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Fir das SUPER NINIENDD Fiir das (Nin

Probotector Il - Return of

the Evil Forces

VIDEO GAMES 8/92:
899% Spielspal

Ausgezeichnet als VIDEO GAMES CLASSIC.

System: NES, 9 Level, 1-2 Spieler.
~ouper...lch kann mir momentan nicht vor-
stellen, daR wir in Zukunft noch ein deutlich
besseres Actionspiel flir's NES sehen
werden. Nur ,Bucky O'Hare” kann sich mit
dem perfekt durchgestylten Probotector 2
messen.”

Probotector

VIDEO GAMES 1/91:
889% Spielspal.

Ausgezeichnet als VIDEQ GAMES CLASSIC.

System: NES

.Probotector gehort spielerisch zum absolut
Besten, was im Action-Genre derzeit fiir
diese Konsole angeboten wird."

Weitere KONAMI-Actionspiele fiir Euren Game Boy,
das Nintendo Entertainment System,
fr Euren Computer und als LCD-Spiel

~Wer auf fetzige Action-Kost steht, der muR

tendo) En

e -
o

tertainment System. Fiirden GAME BOY

4 . o

5 Uberra-
infach die-

solange

ge mnd

ntig fra :

mschlage
3"

Absolut verscharfte Action —
Alptraum aller Aliens

Super Probotector — Alien Rebels

Aliens-Uberfall! Red Falcon macht den
Erdlingen die Hélle heil3.

ASM 5/92 wertet: Ein ,Geniestreich”! ...
bombastische(r) Sound und grafische
Effekte, die einen vom Stuhl blasen.”
ASM 5/92: SEHR GUT

ASM MEGAHIT

POWER PLAY 5/92: ,Ein Hohepunkt jagt

den anderen; Nervenkitzel, SchweiRaus-

briche und Jubelgeschrei reichen sich

die Hand.”

90% Spielspal

POWER PLAY

BESONDERS EMPFEHLENSWERT

8-Megabit-Alien-Action-Spiel

9 Level

Fur1-2 Spieler

System: Super Nintendo Entertainment
System

SuperstarkerVideospieleSpal3

Probotector

VIDEO GAMES 4/91: 81% SpielspaR.
Ausgezeichnet als VIDEO GAMES CLASSIC.
System: GAME BOY ORIGINAL  ORIGINAL

sich Probotector besorgen. Die Levels sind
erstklassig ausgetiftelt, sehr fair und
abwechslungsreich designed.”

-5PJ

Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH,
Postfach 560180, 6000 Frankfurt 50,
Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77

Nintendo® NES™. Game Boy'™, the Nintendo Product Seals and
other marks designated as " TM® are trademarks of Nintendo.
PALCOM® and PALCOMGAMES® are registered trademarks of
PALCOM Software Corporation

F&P 92/334 P2
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er
igel schwebt ein...!
unter mordsgetose
landet der knuffige
star auf der redaktions-plattform, seinen quirligen
kumpel im schlepptau, um in unseren hallen kraf-
tig auf die kacke zu hauen: sonic & tails, das
stirkste team seit dick und doof. kein
wunder, daf3 die beiden mega-jum-
% piesin dieser nummer die erste
"€ . reihe belegen. und jetzt
 der knaller: ihr kénnt die
kerls gewinnen! landebahn
..~ freifegen, roten teppich ausrollen
 undaufgeht’s!
" Uberhaupt stellt sich hier und jetzt der grofie
bahnhof der knuddeltiere ein: lemminge mar-
~ schieren herum und treiben so machen redak-
\ teur an die grenzen des hellen waaahn-
5 \ sinns, hasen (bunny bricks) und biber
o™ (beavers) machen das chaos
9 . komplett. auch ‘super’ ma-
rio (...kart) taucht erneut
aus der versenkung auf, ihr 3%
-/ seht, es gribbelt und krabbelt auf
~~  allen systemen.
trotz all der niedlichkeit steht euch zudem
ein dickes pfund des stdarksten tobaks ins haus -
gdnsehdute inbegriffen. mit ‘alone in the dark” N
wihlt ihr gewaltig in h.p.lovecrafts morbi- &
dem gruselkabinett, auch ‘wax works’ &
stammt keinesfalls von schlechte-
ren eltern. verdammt komfor-
tabel kommt ‘wizardry 7’
riber, ein absolutes “muf3”,
wie Ubrigens auch die 6. zu
‘king’s quest’ und ‘spellcasting 301".
apropos staaten: wdhrend die wissen-
schaft zur zeit eifrig an der genetischen erb-
. masse fossiler insekten herumbastelt, ist maxis
schon einen schritt weiter - theoretisch, denn
mit ‘simlife’ dirft ihr endlich gene mani-
pulieren, was das zeugs hdlt. auch
marcus macht derzeit “simlife”
hautnah mit, allerdings ein
" bifichen anders: in seinen
- weekends treibt sich der auf den
geldnden so manch’ echter simulato-
ren rum. mit sei-
ner serie fihrt er
euch hinter die kulis-
sen der knallharten
profi-simulatoren. und
was macht ihr am wo-
chenende?
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MOTIATS

Dus starkste Ten

Deutschland istim Sonic-Fieber! Seit Monaten wartet die gesamte
(Sega-) Nation auf ein Programm: SONIC THE HEDGEHOG 2.
Seqas erfolgreichster Star auf den Spielekonsolen setzt mit einem
einzigartigen ‘Super Dash Attack’ weltweit ab dem 24. November
zu einer neven Runde an und definiert den Begriff ‘Geschwindig-
keit' nahezu vollig neu. Mit seinem Freund TAILS - dem zwei-
schwinzigen Fuchs - kimpft unser blaver 24V-Twin-Turbo-lgel
gegen den zuriickgekehrten Dr. Robotnik. Dieser vergriff sich
namlich erneut an Sonics Freunden und funktionierte die armen
Viecher zu Hilfsrobotern um, die Sonic ans Leder - pardon: an die
Stachelnwollen.

SONIC
THE HEDGEHOG 2

System: Mega Drive, geplant
fur: Master System, Game
Gear, empf. VK-Preis: ca.
120 DM, Hersteller: Sega,
Japan, Muster von: Sega
Deutschland.

&ﬁ

24

Sonic2-
witziger,
schneller und
kompletter als
der superbe
Uorginger.
Ein MuB!

B &

126492




Spiel des Monats

seit den Blues Brothers

o macht sich Sonic in
Begleitung des kleinen
Mochtegerngrof Tails an
die Arbeit, all die Kamera-
den zu befreien, bevor diese den beiden
Schaden zufiigen. Durch jede Beriihrung
verliert Sonic namlich die ergatterten
Bonusringe, und sollten keine mehr vor-
handen sein, sogar ein Leben. Nach Ein-
sammeln von 100 und 200 Ringen bzw.
beim Fund eines entsprechenden Extras,
wird das Lebenskontingent aufgestockt.

>

A Ringe sammeln in der Bonusrunde

SCARE 614808, _,

TIME 2:28
RINES 18

A lflhada hammer...

Dies ist auch vonnéten, denn in jeder der
22 Zonen - iiber 13 Welten verteilt - lau-
ern Gefahren en masse. Da sind neben
den feindlich gesinnten Lakaien Robot-
niks Spiefe, auf die Sonic und Tails nicht
fallen sollten oder aber riesige, bewegli-
che Steinquader, die aus den beiden Mus
machen, um nur zwei Dinge zu nennen.
Ein paar niitzliche Extras wie Unver-
wundbarkeit verbergen sich in einer Art
TVundsindsehr hilfreich.

12@92

A

% Robotnik

>
Dr.

mit einem
seiner fie-
sen Vehikel

Schnell, schneller, Sonic

Nach wie vor kann Sonic springen,
rennen und seinen Super Spin Attack
anwenden, jedoch nicht mehr schwim-
men. Dafiir kommen aber der Super
Twist, Pinball- und Super Dash Attack
hinzu. Gerade Letzterer erweist sich als
sehr niitzlich. Mit ihm kénnen Winde
zerstort und somit Wege zu Bonusgangen
freigelegt oder kann hyperschnell durch
Loopings gediist werden. Die Geschwin-
digkeit ist dabei atemberaubend hoch.
Ubertrieben sollt's damit aber auch nicht
werden, denn nicht selten gerdt Sonic
infolge zu eifrigen Gasgebens in manch
brenzlige Situation. Apropos brenzlig:
Am Ende einer Welt wartet Dr. Robotnik
auf Sonic, der hierbei auf Schiitzenhilfe
von Tails verzichten muf. Nur wenn es
gelingt, den fiesen Wissenschaftler in die
néchste Welt zu vertreiben, kann all den
gefangenen Vogeln, Eichhornchen, Ha-
sen etc. die Freiheit wiedergeschenkt wer-
den. Je nachdem, wie schnell Sonic den
Level hintersich gebracht hat, gibt’s - wie
auch fiir eingesammelte Ringe - Bonus-
punkte.

& MSONIC
: 1

F

e

it

A Beim Flippern wird Sonic zu einer blaven ugel

= 9

[ F - : l".‘.-‘l

o

ittt

»SEHR GUT«

Die 22 Zonen in Sonic 2 bergen eine
Uberraschung nach der anderen und
sind zudem originell gestaltet. Iber-
haupt ist das Leveldesign eine machtige
Prise ausgefeilter, interessanter und vor
allem abwechslungsreicher. Doppel-
Loopings, Spiralen, Tunnel, Sprungfe-
dern, -bretter, Aufziige, Liiftungsrohre,
Bonusrunden und viele, viele andere
Dinge, gespickt mit schonen Hintergriin-
den sorgen fiir Spielspafl ohne Grenzen.
Besonders abwechslungsreich ist die Ca-
sino-Welt: Sonic findet sich inmitten ei-

SEGA

-~



Spiel des Monats

nes riesigen Flippers mit Bumpern wie-
der, und wir kénnen den stachligen Kerl
nach Belieben durch die Gegend
schieflen. Bonuspunkte gibt's vor allem
dann, wenn man in ‘ne Art ‘Einarmigen
Banditen’ trifft. Gar mit ‘nem Flugzeug
geht’s in der Sky Chase Zone weiter. Tails
versuchtsich dabei als Pilot, wihrend So-
nicaufden Tragfldchen herumturnt.

Insgesamtsind alle Level grafisch sehr
gut in Szene gesetzt worden. Besonders
schon sind die Animationen der beiden
Helden. Vor allem das Rudern mit den Ar-
men, wenn Sonic an einem Abgrund
steht, istkostlich.

Aber auch die verwandelten Tiere sind
toll gezeichnet. Da gibt es ‘roboterisierte’
Affen, Fische, Insekten, Seepferdchen, in
Jets umfunktionierte Vogel und ‘ne Men-
ge mehr Bosewichte, die es alle auf Sonic
und Tails abgesehen haben.

Technischund
spielerisch ausgereift

Der kleine Fuchs, der seinen ‘Turbo’
durch den Doppelschwanz bekommt,

i

4 Einederschon-

dener wie einen Pro- sten Feind-
peller einsetzt, Kreationen
kann je-

der-

zeit von einem Mit-
spieler iibernommen werden,
der dann eben seinem Kumpel zur Seite
steht. Wer den Wettkampf bevorzugt, wird
sich tiber den ‘richtigen’ Zwei-Spieler-
Modus freuen: Auf einem gesplittetern

S 3

o — — — —
_-_===

A Eine bose Metall-Kopie Sonics
Screen (erstmalig Interlace, 320x448
Bildpunkte, also doppelte vertikale
Auflosung!!) liefern sich beide Kontra-
henten erbitterte Kimpfe um Ringe, Ex-
tras und Punkte. Amiisant in diesem Mo-

dus: Das Teleporter-Item. Wird dieses ein-
gesammelt, tauschen beide Charaktere

Fliegen

o Tollkiihne Tiere in
ihrer fliegenden
Kiste...

ihre Positionen miteinander. Argerlich,
wenn man einen grofen Vorsprung hatte
und dem Stage-Ende nahe war. Doch be-
deutetdies noch lange nicht die Niederla-
ge. Nach jeder Runde werden fiinf Punkte
vergeben: einen fiir die meisten Ringe, ei-
nen fiir die hochste Punktzahl etc. Wer in
drei Kriterien besser als der andere ist, ge-
winnt. Sonic The Hedgehog 2 ist ein
Traum fiir alle Videospieler. Mit Mach 3
rast Sonic durch Réhren, Loopings und
iiber Spiralen. Die Geschwindigkeit ist
wahrlich faszinierend und noch hoher
als beim ersten Teil - und alles ist schon
fliissig. Eigentlich gibt's nur beim ge-
splitteten Screen dann und wann ein
Ruckeln zu entdecken, was technisch je-
doch kaum besser maglich ist. Sonic 2 ist
herrlich erfrischend und bietet stindig
neue Uberraschungen, auch wenn es
dem Vorgznger sehr ahnlich ist. Tadellos
sind auch Sound und Effekte, von denen
es reichlich zu horen gibt. Mit diesem
Programm hat Sega erneut einen Mei-
lenstein in der Videospiel-Geschichte ge-
setzt, dessen Erfolg zweifellos den des er-
sten Teils bei weitem iibertrumpfen wird.

-
- - L -
— S ———
- e — A e —
- £--A -

A Dasrriechtnach Arger ...

Sonic 2 ist ein hyperschnelles, durch-
dachtes, hervorragend spielbares und
technisch einwandfreies Programm, das
man haben muf3. Es lebe Sonic! ]

Hans-Joachim Amann

ASM-WERTUNG von O bis 12

Spielablauf
Motivation



Irgendwo Gber der Stadt treiben Schurken ihr Unwesen. ' o Letnt
X

zu gewinnen!

In seinem neuesten Abentever | 9 ' )
bekommt es Spider-Man® gleich § - / / &
mit mehreren Gegnern zutun. £
Seine argsten Feinde, Doctor v ' ,/ ;
Octopus, Electro, Venom und '-J' ; : ]
The Lizard sind ihm auf den ¢ T 2 Mitspielen -
Fersen ... Hilf ihm, wenn er sich A — s mitgewinnen:
durch ein verlassenes Waren- B daaes ¥ ; NS
haus, den Central Park und die 2 &
Abwasserkandle New Yorks \ ) '
k&ampft. Spider-Man® findest Du \ < i
jetzt bei Deinem Héandler. ) \1 4
Acclaim” Video-Spiele gibt's in \ Y ]
guten Spielwarengeschaften,
Kauf- und Warenhausern Fang’Dir die
sowie Elektronik-Shops. t0® Video-Soi T | Ty "
psre 1, = Gl:me Acclaim® Video-Spiele fir: Sﬂl D‘-R\‘:V“%
S TURM G TR S m\p BN ‘W o 7
AN
e '9;%,} se L"& o |
N . b LY "‘,.! a) W
R - .§ . - e TR
Screenshots  SNES-Version Nintendo Entertainment Super Nintendo Entertainment 4
System System' /7
SENSED BY Q/IBLD TEAINN . 5
o (Nintendo] EUT T BT TR bﬁ "

7 S
SPIDER-MAN"*, X-MEN" and all other Marvel characters and the distinctive likenesses thereof are trademarks of Marvel Entertainment Group, Inc. and are used 7 A (( I q I m
with permission. © 1992 Marvel Entertainment Group, Inc. All Rights Reserved. Nintendo®, Super Nintendo Entertainment System™, Game Boy™, and the official ,~

seals are registered trademarks of Nintendo. UN" is a registered frademark of UN, Lid. © 1992 UN, Ltd. All Rights Reserved. Entertainment GmbH
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Unter eben diesem stand Guntram
: B. (Name von der Red. geiindert),
verwol nt dya als er sich auf nicht ganz legalem
fot. Digpeuest@Fol | 1 3T Tk d] - b b LN v Wege die Altermann-Nadel durch
Battle I0tragen I A BRI P DR o A die komplette Losung von Der Pa-

gens trlllnr erschummelte. Hier ein

soll g aus seinem Schreiben: ’
$ J er1 i"‘"‘l iiber- WAuﬁmeg in fremden Sticlten
zeugen - ki : etligenz und = ist sebr langwierig... Mit einem
eine Mge | ﬁ nungsbiblfothek Dalteieneditor habe ich mir in ei-
ihr Sche lﬂ hle eitra- ner abgsavelen Datei einfach ein
A 6,- bichen Geld zu meinem Kon-
. 4 L A . lostand im Heimkontor dazuge-
File View Control schummelt...’ Nanana, so geht's
janun auchwiedernicht! 2

Your J:ade
My grade

A Battle Chess 4000 von
Interplay

Set time T
Set clocks

Set draw
Alter

4 Schonanzusehen und dennoch
spielstark - heiBtes zumindest

Pause

GuntramB.: »
Friih iibt sich... ?

Gunshlppcr”

Soccer-Update B8 Verwirrung
Aus dem Hause IWlier -,. Anfang 934801l l.1erVersion  Nunistes also amtlich. Die gute alte
Prosegibte 'mchtun— von Sensible ores Sensi-  Sound Blaster-Karte 2.0 hat ausge-

bleSaccer erhiltlich sein. Features dient. Auch die deutsche Version des
sind unter anderem, gingsfark vér-  Sound Blaster Pro 2.3 hat ausge-
besserter Torwart, der Einwarf V1.1 dient. Fiir den passenden Game-
sowie die Vergabe von gelben und  soundsorgen jetzt drei neue Model-
roten Karten. B le: der Sound Blaster Junior, der
Sound Blaster 2.5 und in der
High-End-Klasse gibt es jetzt den
SoundBioster Pro4.0. w

~ Gunship 2000 frete ' N |

Sze
aﬁgnde

schrauberactl ™ ch. M

Auch _gh.efquL ?

__ Gunship2000 ist bis'dato &

i.;,mmef' der beste Simu- i

or fiir Hubschrauberfans. . ; -
Wann die ern: - ‘* E . Rz

N s F ————
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= I”- n PRP—— - |
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Xenomorph

Nach dem Release der Mega Drive-Fassung von Alien 3 sind nufi‘agch Um-
setzungen fiir PC (VGA) und Amiga (angeblich nur 16 Farben) in Arbeit.
Das Gameplay ist dasselbe, die Veroffentlichungen stehen zur Zeit an. #

1 (V] (o]
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“Beight in ASM 106g8),

heSisich fidch neuesten Informa- g et
tlbﬂ@_ 0 aus Actiensequenzen aller e .
drei Filme zilﬁnmgnsetzen soll.w\A Zwei decUniversal
wird fleiRig an efnem quasi-Tie- lndllF" “Monstefs-Cha
gewerkelt: Universal Manstefsd S
Zur Abwechslung u‘# !

Rechte an effiéf T, Sondérmig
an den Figuren dﬂﬁzm I-Mr

_ &% F e
schinken vorrden Universal Stu- ‘
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o 41 dig€Tokauft R
- D 1€, das dabei hégatskom®

men solkSeffinert an Mie’ gralle’ .
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ComputetSpi€le-Vorzeit
mufl versuchen, durch®
von Ritseln und Finde
seln, je das ObermPTiSter einen)

zubesiegen, :

L
.sll

N

Freddy Fallensteller

Mit Contraption schligt Mind-
stape in die Bresche von Domarks
Planet of the Robots und dem'gige-
nen D-Generation.
In diesem Game geht es darum, ei-
nen Mechaniker, der ausnahmswei-
se nicht Mario heift, durch eine
Fabrik zu schicken und einige De-
fekte zu reparieren. Die Rdume,
die je ein Level inklusive Riitsel dar-
stellen, sind dreidimensional in
schriger Draufsicht gezeichnet.
Vor allem die Tiiftler sollen dabei
iiber 100 Level zu ihrem Spaf} kom-
men. 24
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Zum §tcin-
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stepdiampe30 Level lang klei-
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Nﬁﬂf,; . pultmam.l(larerFaLhﬁB Break
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Wersich den Brockhaus der Tierwelt
bis jetzt erspart hat, kann sich
gliicklich schitzen, denn mit Ani-
mals soll ein lebendiges Tierlexikon
auf den Markt kommen. Nicht nur
die wichtigsten Informationen zu
den animierten Lebewesen, sondern
auch die Sprache der jeweiligen
Tierart soll in Amimals akustisch
prasentiert we

4 Patriot : 3 —e
The Seven » . '
Portals of Peril

Wiirde Sir A. Conan Doyle sehen
konnen, wie seine Detektivfigur zu
spiten Ehren kommt, hdtte er sich
bestimmt zu einem Freudentanz
durchgerungen. Sherlock Hol-
_mes Il ist jetzt fiir das CD-Rom in
ache. Drei neue Fille sollen
grauen Zellen auf Trab bringen.
Neu daran ist, dafl Holmeés und Wat-
son jetzt richtig filmmiRig beim
Gehen sprechen, nebenbei ein paar
[tems untersuchen, oder sich Pfei-
fen in den Mund stopfen. Die Mog-
lichkeiten, mit anderen Personen
zu verhandeln, sollen nahezu ins
UnermeRliche gehen. Vielleicht ist
SHII ja ein Kandidat fiir den Titel
“Optimale Ausnutzung der CD-
Rom-Moglichkeiten”. %

Mario ohne €nde

Nun ist es also amtlich. Mindsto-
pe hatsich von Nintendo die Rechte
am  Softwarestar Muarin gekauft.
Klar, kein Mario ohne Action, aber
ganzso Jump'n'Run-mifig geht es
in The Seven Portals of Peril
nicht ab. Mindscape will eine Mi-
schung aus Adventure, Education
und Action auf den Markt bringen.
Geschicklichkeit und schlaue Fra-
gensollenzum Erfolgfiihren. W

4 T.5.P.O.P.
Luigi hat
mal wieder
keinen Plan

€ e
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Ein Koénig ist erkoren worden.
Neid zehrt an den Machtigen
des Landes, die den neuen
Konig nach kurzer Zeit ermorden
lassen. Das Land ist unregierbar
geworden.

Und wieder beginnt ein Krieg um
die Vorherrschaft im Reich. Das
Volk hofft auf die Ruckkehr des
im heiligen Land befindlichen
Kbénigsbruders.

Schlipfen Sie in die Rolle eines
der aufstrebenden Barone und
erleben Sie aufregende Schlach-
ten um begehrte und wertvolle
Provinzen. Bauen Sie |lhre Pro-
vinzen mit Dorfern aus, um wirt-
schaftliche Vorteile zu erringen.

Errichten Sie starke Grenzbe-
festigungen und halten Sie lhre
Neider von einem Angriff ab.
SchlieBen Sie einen Waffenstill-
stand, um gemeinsam gegen
einen gefahrlichen Gegner vor-
zugehen.

Nutzen Sie l|hre zahlreichen
Maoglichkeiten aus und greifen
Sie nach der Krone der Macht...

EIN MUSS FUOR JEDEN
STRATEGIE-SPIELER !

il X
v

et £ - i e

/4 ERHALTLICH FUR: Amiga (1 MB, alle Modelle) * Commodore 64/128 4
A IBM AT (640 KB, EGA und VGA)
O Einige Features: x Topgrafik « 1 bis 4 Spieler » einfache Bedienung * komplett in Deutsch * starke “
2 Computergegner * Highscore Tabelle (Hall of Fame) * mehr als 25 einstellbare Spieloptionen * "

' German Design Group, Buchholzstr. 17, D-4755 Holzwickede, West-Germany. Var >, Vs '
2 4;/ " _x 5 "

BOMICO Serviceline
Haben Sie Fragen zu Bomico Spielen?
Machten Sie Tips zum Spielablauf?

Am Siidpark 12 - 6092 Kelsterbach

Unsere Spielexperten helfen weiter!
Mo—Fr von 15.00 bis 18.00 Uhr. Ein Anruf geniigt!
Tel.: 06107/6 2067

Schriftliche Anfragen nur gegen Riickporto

IHR SOFTWARE PARTNER



Wertung

Ey Leute! Hallo! Ja, Ihr seid
gemeint! lhr, die lhr gerade
Eure Nase in die Seite 14
driickt!  Unseren  Glick-
wunsch, denn Ihr schlagt ge-
rade zwei Fliegen - mit nur
einer Klappe! Ja, lhr macht
das schon gut, denn lhr lest
ASM. Und das ist Info & Test,
und dazu ‘ne geballte Lo-
dung Spaf} & Entertainment.
Nummer fiir Nummer...

amit das so bleibt, habt
I:ID [hruns. Wirsind fiir Euch
da, stets zu Diensten in
Sachen heifde Informati-
on, objektiver Ratgeber und feinfiihlige
Kritik, ob nun positiver oder negativer
Natur. Wir sind Euer Wegweiser fiir den
Handel, Vorbote fiir den ‘Point of Sale’.
Wir lassen uns von Euch in die Pflicht
nehmen, des ‘Gamens’ wegen. Die Re-
daktion: (05651) 929-901, Eure Hot-
line (jeden Mittwoch von 16.30 bis 19
Ubr!!): (05651) 929-760/-761. Wenn
alsoirgendwasirgendwo brennt: Do it!

Die Tests

0.k. Jeder unserer Tests schlief3t ab mit
einer prignanten Kurzbewertung in ei-
nem Kasten. Die Wertungsskala er-
streckt sich von 0 bis 12. Klare Kiste,
denn: je mehr Punkte, desto besser das
Programm. Jedes Spielgenre wird in der
Redaktion nach spezifischen Kriterien,
welche wir Euch auf dieser Seite prisen-
tieren, unter die Lupe genommen. Allen
Kategorien gemeinsam ist die Endnote,
der Gesamtwert eines Games. Es passiert
duflerstselten, dafl ein Spiel so perfekt ist,
um mit der Note 12 ausgezeichnet zu
werden.

Kommt dies einmal vor, ist das "ME-
GA-HIT’-Pradikat nicht weit. Diese eh-
renvolle Auszeichnung gebiihrt aussch-
lieRlich genialen Spielen, die von ihrer
Idee samt deren optischer und techni-
scher Umsetzung her einwandfrei sind.
Schon des 6fteren, genauer: ab einer Ge-
samtnote von 10 und hohen Beurteilun-
gen in den Einzelkriterien verleihen wir

14

den "ASM-HIT'. Auch das 'SPIEL DES
MONATS’, seit langem ein fester Be-
standteil Eures Magazins und oft Sieger
eines harten Kopf-an-Kopf-Rennens
zweier oder meherer Kandidaten, bedarf
der eingehenden Priifung durch das Re-
daktionsgremium.

Die Wertungen

Begeistert ein Titel dermafSen, dafl wir
ihn Euch uneingeschrinkt empfehlen
konnen, lautet unser Kurzurteil: SEHR
GUT. Das Spiel miif3t [hr haben.

GUT gebiihrt dann Hits oder guten Ga-
mes, die ganz knapp an einem solchen
Urteil vorbeigerutschtsind.

Spiele, die durchaus akzeptablen Cha-
rakter haben, auf einer guten Idee oder
einem guten Spielprinzip basieren, aller-
dings leichte Umsetzungsschwichen in-
nerhalb der Einzelkriterien erkennen
lassen, bewerten wir als ZUFRIEDEN-
STELLEND. Die gute Mitte. Solide, ohne
Hohenfliige - fiir Freunde des betreffen-
den Genres aberempfehlenswert.

Erkennbare Mzngel beeintrichtigen
den Spielspafl und fiithren zu einer Be-
wertung, die sich unterhalb des Durch-
schnitts bewegt. Das gleichnamige Ur-
teil: MANGELHAFT.

Geht’s noch mehr bergab, so daf man
sich beziiglich dieses Stoffs mit Forma-
tierungsgedanken tragen konnte, verge-
ben wir ein SEHR MANGELHAFT. Ein
Ausrutscher des Herstellers? Thr solltet
den grofStmoglichen Bogen um diese Ge-
schichte machen!

Das allermieseste Machwerk, welches
der Redaktion in die Hinde gefallen ist,
wird natiirlich mitdem ‘Flop des Monats’

pramiert. Allesklar? %
mals
ACTION

Grafik :
Sound '
Spielablauf >
Motivation
Gesamtnote

Unter Grafik" versteht die ASM: Darstellung, Scrolling, Anima-
tion, Ausnutzung des Rechners, bei Vektorgrafik: Geschwindig-
keit.

Sound" ist: (Titel-)Melodien, FX, Rechnerausnutzung,

Zum ,Spielablauf* gehtren unserer Meinung nach: Abwechs-
lung, Originalitat, fgielbarkeit, sm“ﬁmgkﬂzjﬁ% (einstell-
bar?), Steuerung, Abfrage, Pausenoption, ung, logi-
scher Aufbau, High-Score-Liste, Komplexitat.

Motivation® und ,Gesamtnote* missen nicht niher definiert
werden.

SIMULATIONEN

Grafik

Sound
Realitatsnahe
Motivation
Gesamtnote

i e
ist hier von ie Simi ie t
(bei M%@% soll.

SPORT

Grafik/Animation
Sound
Realitatsnahe
Motivation
Gesamtnote

Anmerkung: Bei Bedarf wird , Realititsnahe* durch Spelab-
lauf* (siehe oben!) ersetzt. Unter ,Grafik/Animation" verste-
hen wir die grafische Darstellung, die Animation und das Serol-
ling in Anbetracht leweﬂlgm Rechners, wobei bei Sport-
spielen die ,Animation” im Yordergrund stehen solle.

ADUVENTURES

Grafik
Parser/Steuerung
Handlung
Atmosphdre
Gesamtnote

Grafik" (siehe oben!). ,Parser": Umfang des Vokabulars, logi-
sche Antworten, ,Steuerung": gemeint sind hier die Klick-Ad-
ventures, ausreichende Mends, Bedienungsfreundlichkeit,
Handling. ,Handlung": Idee und Inhalte des Games, Originali-
tit, Story. ,Atmosphire": Feeling, Anreiz, Stimmung.

TOOLS

Positiv
Negativ

Bei der Beurteilung von ,Tools* werden die positiven und nega-
tiven Gesichtspunkte kurz und knapp zusammengefat.
Eine Benotung in Zahlen wire unangebracht.

EDUCATION

Positiv

Negativ

Lerneffekt '
Gesamtinote :

Vier Hauptkriterien zieht die ASM bei der Beurteilung von Edu-
cation- oder Lernsoftware zu Rate. |
Einerseits stellen wir besonders positive und negative Eigen-
schaﬁenh;l““ihxthm}dambu mmhwfurdieﬂe
samnote alle positiven negativen Gesi e Zusammen.
Wie hoch lemendlig:hder Lerneffekt* e;i:res Edu?uon-lg:-
ms ist, hingt nicht unbedingt von der Komplexitit der
goﬂ@wm ab, Ernsthaftigeit, Binpragsamkeit, die Verkntipfung
von Spielen und Lernen, das Ma an Intensivierung eines The-
menschwerpunktes sind unter anderem fir diese Note rele-
vant.
Das , Gesamtnote“-Urteil mu8 nicht naher erldutert werden.

STRATEGIE

Grafik

Anleitung
Spielablauf
Motivation (o}

Gesamtnote

(Grafik* (5. oben!). ,Anleitung": kein Fachchinesisch (in
Deutsch?), leicht verstindlich, dbersichtlich, Informati

halt. Spielaufbau*; logischer Ablauf, Benu g,
Steuerung, Originalitat, Komplexitit.




SIE SIND WIEDER DA!!!

IN EINEM NEVUEN PHANTASTISCHEN ABENTEUER!

12 neue Weiten mit den aufBergewoéhnlichsten Akteuren der Softwarebranche — inklusive:

Windsurfern, Dudelsackspielern, Ballonfahrem, Springern, Teppichreitern, Schneebailwerfern, Pyramidenbauern,
Fechtern, Stabhochspringen, Bongospielern, Sandburgenbauern und vieien anderen Gestalten . .

* 12 brandneue Stamme, jeder mit [P NP . B o © [\niffige Rétsei mit lustigen
individuellen Fahigkeiten Animationen

* Retten Sie die Stamme & gewinnen - * AyfSergewdhnliche
Sie den Talisman Soundunterstiitzung mit digitalisierten
B Lemmingstimmen
* 256 brillante VGA-Farben
* 8-Wege-Scrolling
* Fesseinde Spielbarkeit

PRODUCTION

IN ASSOCIATION MIT LEMMING ISLAND - LEMMINGS2 THE TRIBES - A ‘WE'RE GOING TO TAKE YOU BY STORM’ PRODUCTION
MUSIC BY McLEMMING THE PIPER - STUNTS BY ICARUS CAVE LEMMING - SCENERY BY MAGIC WALL LEMMING - MAYHEM BY CLUB BASHER LEMMING
Oh yes! Demniichst bel lhrem Software-Héndler!!
Die spielbare Lemmings-2-Demodiskette Anioaodu&sw:mEWMB.WDMthudeﬁqmm liance Division, Kennwort: Lemmings 2, Verl r Stral 1, 4830 Giitersloh
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- PREVIEW -

System: Amiga, geplant fir:
PC, Atari ST, Hersteller: Vir-
gin Games, England.

Wollt thr Euch mal als Aus-
bilder betitigen? So richtig
Rekruten durch die Gegend
schicken und Granaten ha-
geln lassen? Pfuil Dann seid

lhr hier an der richtigen
Stelle.

eichlich Action, Ballerei
und schwere Waffen ver-
spricht Rookies, das die
Reihe der Superspiele von
Virgin Games fortsetzen soll. Von Thema
und Aufmachung her unterscheidet sich
dieses Rekrutenspektakel allerdings
ziemlich von den Adventures, die Virgin
soin letzter Zeit unters Volk gebracht hat.

[hr diirft Euch in 100 von super easy
bis irre schweren Missions um eine Trup-
pe blutiger Anfingersoldaten kiimmern,

R

die in bester Battle-Lemmings-Manier

per Point-and-Click durch die Szenarien
geschickt werden. Alles muf$ man den
Jungs sagen, sonst lassen die sich sang-
und klanglos abmurksen. Und die Feinde
sind echt nicht zimperlich. Thr seid es al-
lerdings auch nicht. Da wird zum Bei-
spiel ein feindlicher Damm samt genau-
so feindlichen Bewachern per Bombe ge-
sprengt und mit den Wassermassen auch

Anfung
Istschwer

ey ’i**
oy

A Ob Sommer, ob Winter ...

TINE SOREEM AMIVATIONT

A ... hier ein paar Grafikblocke

gleich noch ein (wahrscheinlich) feind-
liches Dorf plattgewalzt....

Eure Rookies besitzen sehr unter-
schiedliche Charakterziige und Fihig-
keiten. So konnen einige schwimmen,
andere nicht - ins Wasser hiipfen sie al-
lerdings alle, wenn Ihr es befehlt. Die ei-
nen gehen dann halt nur ein bichen
schneller unter als die anderen. Auch
wenn sie von den fies intelligenten Geg-
nern {iberfallen und verwundet werden,
gehen Eure Pixelsoldaten, die ihren
Grips offensichtlich in der Intro abgege-
ben haben, nicht etwa in Deckung oder
suchen das Weite - es ist Euer Job, die
Jungs in Sicherheit zu bringen. Ein rei-
nes Actiongame ist Rookies also nicht.
Strategisches Denken ist hier genauso
wichtig wieschnelle Reflexe.

Um den ziemlich blutriinstigen Hin-
tergrund aufzulockern, haben sich die
Programmierer eine Menge ganz witzige
Einlagen ausgedacht. Langweilen sich
die Rookies zu sehr, gehen sie eine rau-
chen, verschwinden mal kurz hinterm
Baum oder genehmigen sich ein Nicker-
chen, aus dem sie nur mit viel Miihe wie-
der aufzuscheuchen sind. In spiteren
Missions treiben sich Spione in Eurer
Ndhe herum, die Meister der Tarnung
sind. Sie sind solange nur an ihrem pre-
dator-méRigen Wabern zu erkennen, bis
sie angeschossen werden. Und was IThr
dannmitihnen macht, ist Eure Sache.

Die bisher fertiggestellten Animatio-
nen sahen echt gut aus. Welche davon
letztendlich in das um Weihnachten er-
scheinende Spiel tatsdchlich tibernom-
men werden, steht allerdings noch nicht
fest. Lassenwiruns also iiberraschen.

ah

12@92



Strategie

seit 30.10!

Am Riosk, am Bahnhof... eigentlich berall!

ASIN EXTRA 2
SSI-SPECIAL

GIBT ES REINE
FRAGEN

A Haufenweise Hindernisse und Gegner

EinBiberheitsicthdurch

BEAVERS
- PREVIEW -

System: PC, geplant fir: ST, Amiga und Konsole
Hersteller: Grandslam.

o richtig niedlich scheint Beavers von Grandslam

zu werden, Hiibsch im Arcade-Format mufSt Du dem

Helden - eben Beaver vornamentlich Jethro - durch |

vier Level oder genauer 16 Stages zur Seite stehen. Der
kann, so scheint es, in der ersten Vorab-Version jedenfalls jede Hilfe
gebrauchen, die er kriegen kann. Denn aufler einer ganzen Reihe |
von fiesen Fiichsen gibtes noch wildgewordene Waschbiren, schnee-
ballschmeifiende Hasen, eklige Alligatoren, blutriinstige Schildkro- |
ten und Piranhas, die gerade Biber auf ihrém Didtplan haben.

Und wie seit anno Mario iiblich, gibt es jede Menge Geheimlevel
sowie eine ganze Latte von Uberraschungen. Solltest Du Jethro ir-
gendwann im Abenteuer allein lassen - sprich den Joystick loslassen -
setzt er sich hin, schliefit die Augen und pennt sich aus. Solltest Du
[hnmitvollerAbsicht gegen einen Baum rennen lassen, fallt Dirbald &8
das Bild aus dem Monitor. Also, Animationen satt. Dieses possierliche [§
Tierchen fingt zum Beispiel auch an zu schwitzen, wenn er zu einem
grofien Sprung ansetzt. Alles in allem scheint Beavers eine Mischung
aus Arcade-Action und Schmunzel-Comic zu werden, lassen wir uns
einfach iiberraschen. (A

ddf/cus

12@92




Action

WIZKID

System: Amiga (alle Modelle
512K, ab 1 MB gibt's bessere

Soundeffekte),

Uity sprmlg, gut

gep‘cmi fur:

Atari ST, empf. VK-Preis: ca.

80 DM, Hersteller: Ocean/
Sensible Software, Eng-
land, Muster von: Wial-Ver-
sand, 8038 Grobenzell, Be
merkung: Highscores werden
gespeichert.

ey, schon mal was von
‘Wizball’ gehdrt? Ja, genav,
der Software-Renner anno
1987 von SENSIBLE SOFT-
WARE. Da gibt's jetzt ‘nen
Nachfolger zu. Nachdem
die Jungs vor gar nicht all-

A Mit Steinen erschlégt man

Katze Nifta aus den Klauen Zar&
Land Wiz verbannt wurde, jetzt

i der damals zwar aus dem
gekehrd ist, um furcht-

zulanger Zeit mit ‘Sensible becRachemnehmer.. g

AnrF . einewiz-ige Aufgabe, da def¥We Bz Zarks ilerUntentanen
Soccer’ einmal mehr fiir Fu-  esBasewichisist, welche wig schwermachen, Wie gut,
rore sorgten, lassen sie nun  dases tiberall vor Ziegeln, '

wimmelt, die WK per Kopf

schwirrenden Insekten, Clow
Gliick erhélt man dabei eif
gliert werden und somit
werden konnen. Dies ist ¥

endlich WIZKID vom Stapel!

as ist seit ‘87 mit Wizball
geschehen? Nun, er hat

geheiratet und fiir Nach- tigkeit, da 1.) nicht unendiiek =
wuchs gesorgt. Derkleine  vorhanden sind undzadi . i, ST §
Stammbhalter heift Wizkid und wird  gelockert wandég it '

schon mit einer hoichst brisanten Aufga-
be konfrontiert: Er muf seine Eltern und

Sind alle

weiteri

L ¥ — .

7 # 31
127 glg+»1 - v
2250 @ -

\ o “maon muB es

St Sy D
! % I... .. ol TULALT LS 3 ' - - . n
ARK 15T _GLEICH HINTER DIR Sod b W } ’ :

A Das Fmale naht h der Vernich-
ok F

e eln Sind alle Sta-
1z IR gelost, erschieint eines der acht Katzenjungen Niftas, welche zur
MIAL sttune der vekidnapnie 3 erfor hsind.

| (DANKE. DASS DU MICH GERETTET HAST) Ee e ) bt N i = ;

: ndiesem ‘Kopf-Modus - gasProgramm auch einen

‘PA“ ' th aussieht und durch

- . . . - e
v mlllle o & 2> fic Lakaien Zarks eli-
¢ ?'.'-... o M, denn nur so ist es mog-
.6:5": g 1 Zaht Katzohefy Zufinden: Duitch das Aufneh-
~ea: ‘;; 3 | s erschieneEAV: SWerden némlich
> L Y AN 1,50 daf WizKi Wiecher einsacken

et erwanenwar ZU Wenis

A Wizkid hat's geschafft, sifelSohne 0r1g1 parnicht mal so ein-
Nifta zu retten hon at da@ WK sich auf'n Klo
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setzen muf, umsich iiberschiissiger Liif-
te zu entladen, wodurch aus einem Vul-
kan (?) Gerdll geschleudert und somit
ein Geheimgang freigelegt wird? Auch
die Benutzung eines Stehklos ist vonnd-
ten. Welches und warum, méchte ich
hier jedoch nicht verraten. Sind diese
Aufgaben noch weitestgehend fix zu 16-
sen, wird’s beim Wikingerschiff schon
deutlich unangenehmer. Ziemlich alle
Problemchen miissen iibrigens mit Hilfe
irgendwelcher Gegenstinde geldst wer-
den, die es mit dem gesammelten Geld zu
bezahlen gilt. Ist endlich Level neun er-
reicht und Nifta befreit, geht’s per Ruder-

"\ boot zu Zarks Burg. Hier stellt sich dann

auch heraus, ob geniigend Katzen geret-

| tet wurden. Ist dies ndmlich nicht der
i J Fall wird nichtflink genug gerudert, wo-

durch Zark schneller zur Burg zuriick ist
und in Ruhe die Zugbriicke hochziehen
kann Die Mission ist also gescheitert, die
Gelseln dem Tod geweiht...

Wizkid ist ein sehr originelles,
hochmotivierendes  Action-Adventure,
das mir personlich deutlich besser als der
organger gefillt. Besonders der ‘Kérper-
M&dus' mit all seinen lustigen Ritseln
macht einen Heidenspaf. Ach ja: Auch
Ballerfreunde kommen zumindest in Le-

vel sechs auf ihre Kosten, welcher quasi

ein Shoot’em-Up-Game mit altbekann-
ten Gegnern ist. Recht ausgefallen ist
der Sound. Neben eigenstindigen
Kompositionen hat Sensible Soft-
ware auch bekannte Stiicke wie bei-
spielsweise ‘Drunken Sailor’ unter-
gebracht. Teilweise klingt das echt ul-
kig. Ordentlich bunt geht’s in Sachen
Grafik zu. Daf keine spekta-
kuldren technischen Finessen
zu erwarten sind, ist klar und
v auch {iberhaupt nicht
notig, denn Wizkid vereint alle Spiel-
Faktoren, die ein tolles Action-Adventure
ausmachen. Vorbildlich die Tatsache,
dafl drei Schwierigkeitsgrade wihlbar
sind und High-Scores gespeichert wer-
den. Wizkid ist ein Spiel, das durch sein
durchdachtes ~ Spielprinzip  siichtig
macht und nicht nur fiir Liebhaber des
Genres mehralsein Muf ist. =
Hans-Joachim Amann

Spielablauf
Motivation

Gesamtnote



DR. FRANKEN

Das Wahnsinnsabenteuver! - Kérperlose
Geister und mif3lungene Kreaturen
treiben im Labor Unsinn. Sie zerlegten
Bitsy in ihre Einzelteile und verstreuten
diese in den unzdhligen Geméachern der
Burg. Frankie selbst, der iiber Nacht vom
Riesen zum Zwerg geschrumpft war,
muB nun die Teile seiner geliebten Bitsy
wieder auffinden, um sie zusammen-
zubaven.

(NES + Game Boy Version)

Aus der Tiefe von Mordroc Castle stei-
gen ibelriechende, schweflige Dampfe
empor. Der gréBlliche, feverspeiende
Drachen hlt Prinzessin Daphne gefan-
gen. Wer wiirde es je wagen, den
Drachen zu iiberlisten, um Daphne zu
befreien. - Natiirlich Ritter Dirk! Er macht
sich auf die Reise in die Welt der
Mérchen - mit allem was dazu gehért.

,.__._._....@._ml_sm—--—-—-
NAREAE

MAnj Lo q

L;-:':r.::.!- L

MANIAC MANSION

(Deutsche NES-Version/ mit "Back-up"-
Batterie)

Was macht eine Kettenséige ausgerech-
net in der Kiiche? - Seit vielen Jahren
passieren in Dr. Freds alter Villa merk-
wiirdige Dinge. Dave’s Freundin Sandy
ist verschwunden. Die Spuren filhren zu
der Villa. Dave und sein Rettungsteam
erleben die kithnsten Abenteuer auf der
Suche nach Sandy. Wie die spannende
aber auch lustige Geschichte ausgeht,
hangt ganz allein von Dir ab.

YENO ELEKTRONIK GmbH - Robert-Koch-StraBe 12 - D-6108 Weiterstadt - Telefon 0 61 51-8 41 14



Bericht

Psygnosis

Es wird Winter Weihnachten
steht vor der Tir - Zeit der
Ruhe und des Friedens.
Denkste! Wihrend fast alle
Menschen innerlich einen
Gang runterschalten, re-

giert im englischen Soft-
warehaus PSYGNOSIS die

Hektik. Dieses Jahr werben
s0 viele Amiga-Games um
die Kdufergunst, daf} Ihr
schon eine stattliche 30-Me-
ter-Tanne fillen miftet do-
mit sie alle unter Euren
Weihnachtshaum passen.

anz und gar ‘friedlich’
geht es bei Creepers zu.
Alles dreht sich um eine
Handvoll kleiner Rau-
pen, die nur den Wunsch haben, sich
maglichst schnell zu verpuppen. Leider
hat es diese Krabbler in eine ziemlich le-
bensfeindliche Umwelt verschlagen, in
der es von Fallen und Feinden nur so
wimmelt. Ein Bad in kochendem Ol ist
ebenso ungesund wie die Begegnung mit
einem Raubvogel, dessen Lieblingsge-
richt natiirlich ausgerechnet Insekten
sind. Gliicklicherweise konnt Ihr die

Der Sprungins » |
Ungewisse:
Tomato Game {#

Tierchen vor so einem Schicksal bewah-
ren. Dazu stehen Euch verschieden Hilfs-
mittel zur Verfligung, die Ihr frei {iber
den Bildschirm verteilen konnt, um Eu-
ren Schiitzlingen einen Weg in die Si-
cherheit zu bahnen. Mit Hilfe von Venti-

20
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latoren und einer Sprungschanze 1afit
sich manch ein Hinterhalt einfach iber-
springen. Und wenn gar nichts mehr
hilft, wirkt ein Klaps mit dem Tennis-
schléger oft Wunder.

YR 2R (e

A Auch ein Creeper hat’s nicht leicht!

Creepers wartet mit einer ganzen Men-
ge interessanter Ideen auf. Die fertige
Version erwarten wir rechtzeitig zur Be-
scherung.

Tomatensalat
Ein dhnliches Spielkonzept bietet Bill's

Tomato Game. Held und Hauptfigur ist
Terry, eine dicke saftige Tomate. Zusam-

men mit seiner Freundin Tracy gelingt
ihm die Flucht aus dem Gemiisetrans-
porter. Doch leider fillt Tracy in die Hin-
de des bisen Squirrel Sam, der sie am
liebsten zur Sandwich-Beilange machen

wiirde. Das kann sich unser Gemiise-
Hero natiirlich nicht gefallen lassen. Er
macht sich auf dem Weg, um seine Lieb-
ste zu befreien.

Da Tomaten bekanntlich eher schlecht
zu Ful sind, setzt sich unser Friichtchen
auf einen Katapult und bewegt sich nach
dem Abschufl wie ein Geschof fliegend
iiber den Screen. Eure Aufgabe besteht nun
darin, Terry heil auf einem Forderband auf
der anderen Seite des Bildschirms zu lan-
den, damiter in den néchsten der 100 Level
gelangen kann.

Das ist allerdings echte Milimeter-Ar-
beit, denn ein ungenauer Jump verwan-
delt Terry unwiderruflich in Ketchup. Wie
bei Creepers steht Euch ein umfangrei-
ches Instrumentarium zur Verfligung,.
Nach jedem milungenem Sprung habt
[hr die Moglichkeit, Eure Ventilatoren
und Trampolins umzustellen.

Kriegsspiele
Da geht es bei Amour Geddon II schon

wesentlich hirter zur Sache. Wie beim
Vorgdnger klettert Thr ins Cockpit eines

Jets oder eines Helikopters um rasante

Einsitze gegen feindliche Streitkrifte zu
fliegen. Wer lieber auf dem Boden der
Tatsachen bleiben mochte, darf sich
auch hinter das Steuer eines Tanks klem-

A Angriff hatdie beste Verteidigung: Amour Geddon

men, und seinen Kontrahenten vernich-
tende Panzer-Duelle liefern. Im Ver-
gleich zum ersten Teil wird Armour Ged-
don II verbesserte Grafik, schoneren
Sound und mehr Fahrzeuge aufweisen.

12692



Bericht

Werwill, kann jetzt sogar mit einem Zep-
pelinaufdie Jagd gehen.

Wer sich hingegen im Schleudersitz
einer F14 oder F18 wohler fiihlt, wird sich
auf Combat Air Patrol freuen. Je nach
Auftrag miifit Thr Angriffe gegen iraki-

sche Land- oder Seeziele fliegen und
natiirlich massenhaft Saddam's MiGs
vom Himmel pusten. Sehr geschmack-
voll, nicht? Abgesehen davon hat CAP ei-
niges zu bieten. Die Vektorgrafik ist recht
fix und detailliert. Mal sehen, wie sich die
fertige Version des FluSis macht.

Keine Gefangenen machen !
Auch Cytron pafit nicht unbedingt zum
friedlichen Charakter des Weihnachtsfe-
stes. Eine streng geheime unterirdische
Forschungsbasis wird Opfer eines heim-
tiickischen Anschlags: Feindliche Cyborgs
dringen in die Rdume ein und toten alles,
was sich ihnen in den Weg stellt. Einige
Wissenschaftler jedoch {iiberlebten die
Attacke und versteckten sich im weitldufi-
gen Laborkomplex. Da eine Rettungsakti-
on fiir Menschen zu gefahrlich ist, entsen-
det die Regierung einen neuartigen Robo-
ter, der iiber einige interessante Fahigkei-
ten verfligt. Er kann sich in zwei Kompo-
nenten teilen und so auch in schmale Kor-
ridore vordringen. Zudem ist er in der Lage,
ein Signal ausstrahlen, mit dem sich die
Forscher aus ihren Verstecken her-
auslocken lassen. Gewisse Ahnlichkeiten
z2u Paradroid lassen sich wirklich nicht
leugnen. Ob das auch fiir den Spielspaf
gilt, wirdsich noch herausstellen miissen.

12@92
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A Combat Air Patrol bietet echtes Desert-Storm-Feeling

A Walker:
ratatatata!

Mega-harte Massenmorde

So richtig geschmacklos ist Walker: Thr
steuert eine zweibeinige Kampfmaschi-
ne, die direkt dem dritten Star Wars-Teil
entsprungen sein konnte. Ausgestattet
mit einem netten Maschinengewehr
geht's auf Menschen-Safari. Mittels

A Angriffshéhe erreicht!

Mauszeiger konnt ihr ganze Herden klei-
ner 4-Pixel-Madnnchen niedermihen.
Damit das ganze nicht zu einfach wird,
greifen Euch von Zeit zu Zeit auch Hub-
schrauber und Panzer an.

Wer nichts gegen eine Blutlache unter
dem Christbaum einzuwenden hat, darf
gespannt auf die Endfassung dieser Ge-
waltorgie warten. Hm, also irgendwie hat
Psygnosis doch eine etwas seltsame Vor-
stellung von Weihnachten!
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Action

PINBALL FANTASIES

System: Amiga, geplant fur:

PC, empf. VK-Preis: ca. 80
DM, Hersteller: 21st Cen-
tury Entertainment, Eng-
land, Muster von: Hersteller.

Pinball Dreams, der Zweite.
Mit einiger Spannung ha-
ben wir den Nachfolger er-
wartet, und als PINBALL
FANTASIES dann endlich von
21st CENTURY ENTERTAIN-
MENT losgeschickt wurde,
hielten wir es kaum noch
aus, bis wir das Game in den
Fingern hatten - waren doch
Demo und Presseinfos sehr
vielversprechend gewesen.

um Gliick durfte ich ihn
dann als erster an mich
reifen und versuchte
mein Gliick an den vier
Flippertischen, die sowohl in Aufbau wie
in Qualitit einige Unterschiede aufwei-
sen,

Die erste Phantasie wird im Partyland
Wirklichkeit, wo Thr Enten (7argets) ab-
schiefen miifft, um dann jede Menge
sensationeller Bonuspunkte zu erhalten.
Die Rampen zihlen natiirlich auch mit,
und hat man eine bestimmte Anzahl von
ihnen im oder gegen den Uhrzeigersinn
passiert, sorgen geheimnisvolle Offnun-
gen fiirwahren Punktesegen sowie allem
mdglichen Zeugs, was man so fiir eine
Partybraucht.

=
rollt die Kugel

"3

A Im Partyland

22
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ssPinbaull
Fantosies - o
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Automaten! an A

A Rennwagen-Flipper

Bei den Speed Devils geht es - wie der
Name schon andeutet - um den Weltmei-
stertitel als Rennfahrer. Hier konnt Thr
Bonus-Teile fiir Euren Schlitten sam-
meln und auf den Rampen Kilometer um
Kilometer zuriicklegen, bis Thr 20 voll
habt und somit einen Extra-Ball be-
kommt.

A Die Milliarde winkt

V Gruselstimmung

Die dritte aller Maglichkeiten ist die
Billion Dollar Show, welche mir person-
lich am meisten Spielspaf gebracht hat.
Wie bei einer richtigen Game-Show im
Fernsehen konnt Thr hier Autos, Hiuser,
Boote und vieles mehr gewinnen und so
ganz nebenbei auch etwas Bargeld. Wenn
Ihr schon etwas Ubung habt, sind 20 Mil-
lionen in knapp zwei Minuten keine Sel-
tenheit. Und mit ganz viel Gliick erhaltet
[hrbis zueinerBillion!!

Die besten Soundeffekte liefert das Gru-
selpaket Stones & Bomes, wo Thr Schitze
finden, einen Turm Gffnen und besteigen

und Geister fangen miift, um in den Ge-
nuf moglichsthoher Scores zu kommen.

Ansonsten bietet jeder der vier Flipper
bei Pinball Fantasies einen eigenen
Sound, bestehend aus Musik und zum
Teil sehr realistischen FX, wie man sie ja
auchschonvom Vorgénger kannte.

Grafisch wurde sich auch wieder tiich-
tig ins Zeug gelegt, und so schiefit die Ku-
gel mit einer Geschwindigkeit durch den
Screen, dafd ich den Eindruck hatte, ich
spielte nicht am Amiga, sondern irgend-
wo am Automaten.

Die meisten Uberraschungen bieten
die Stones & Bones, dann folgen Billion
Dollar Show, Partyland und Speed Devils
(so zumindest mein Eindruck beim
Spielen). Siichtig machen sie alle, und
darauf kommt es an. Bis zu acht Spieler
konnen sich “eintragen”, und am Ende
gibt es die Endzahl-Auslosung, wobei
derjenige, dessen letzte Zahl in der Wer-
tung mit der gezogenen {ibereinstimmt,
noch einen Extra-Ball erhlt.

Highscores werden gespeichert, wobei
jedesmal, wenn Thr Euch selbst tibertrefft
(oder die Vorgabe der Programmie-
rer) ein Extra-Ball fdllig ist. Eine Multi-
ball-Funktion gibt es auch diesmal nicht
-schadeeigentlich!

Mit diesem Game hat uns 21st Cen-
tury Entertainment neben Pinball
Dreams eine weitere Flipper-Simulation
der Oberklasse geliefert, der meiner Mei-
nung nach seinen Vorginger tibertrifft.
Und deswegen gibt es diesmal auch den
Hitstern! @

Klaus Trafford

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation

Gesamtnote



(NES-Version)

Alex und Ryan sind die letzte Hoff-
nung, die Stadt von den Tyrannen zu
befreien. Das Ultimatum des gemei-
nen Gangsterbosses steht vor dem
Ablauf. - Gelingt es Alex und Ryan,
den Frieden wieder herzustellen?

14 Gangsterbosse und ihre Gangs
sind zu bezwingen. 24 Kampf-
techniken stehen den beiden zur Ver-
figung. Ein wirklich heif3es Spiel fir
1 oder 2 Spieler.

7 Kampfsportarten stehen zur Ver-
f;ﬁ;eung, z.B. Kung-Fu, Wrestling

r Boxen. Spiele Dich doch zur
Weltmeisterschaft. Mit dem GAME
LINK- Dialogkabel lieferst Du Dir
heile Wettkémpfe mit Deinen
Freunden.

Du wanderst von Bildschirm zu Bildschirm
und kémpfst mit Rick gegen den Drachen
der Finsternis. Uberwinj]e abenteuverliche
Hindernisse, um einen legendéaren Schatz
zu erobern.

Lustige Ninja-Action iberall und je-
derzeitl Atemberaubende Aben-
tever voller Ratsel. Um sich fiir den
Kampf zu starken, miissen Spiel-
elemente gesammelt werden. Zum
Bezwingen der Gegner kénnen
unterschiedliche Kung-Fu-Techniken
eingesetzt werden. Du begegnest
mdéchtigen Monstern und harten
Kampfern.

Jack ist ein explosiver Kerl, dessen
Elan jeden mitreif3en wird! Von
Plattform zu Plattform springend
muht er sich ab, Bomben zu spren-
gen. Daran wollen ihn natirdich
seine zahlreichen Gegner hindem,
die sich iiberraschend verwandeln
kénnen.
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Action

GEM’Z
System: Amiga (mind. 512 K],

geplant fir: =, empf. VK-Preis:
ca. 80 DM, Hersteller: Soft-
ware 2000/Kaiko, Muster
von: Hersteller.

Gbe es fiir jede geklaute
|dee einen Nadelstich, dann
miiBte man die Jungs von
KAIKO glatt unter die Nah-
maschine legen. Denn fiir
GEM'Z haben diese Schlitz-
ohren so ziemlich alles ge-
plindert, was nicht niet-
und nagelfestist.

orum geht's? Also: Zu-
sammen mit bis zu drei
Mitzockern werdet Ihr in
ein Spielfeld gesetzt, in
dem sich lauter bunte Edelsteine befin-
den. Wenn Ihrdrei gleichfarbige Kiesel in
eine Reihe bekommt, macht’s Plopp,
und eben jene sind verschwunden.
Dieser Einfall stammt urspriinglich aus
Columns, bevor Kaiko ihn eigens fiir
Gem'Zrecycelte.

Da Blicke bekanntlich eher selten von
selbst durch die Gegend rollen, miif3t [hr
sie schon schieben oder je nach Kick-Po-
wer unterschiedlich weit schubsen. Prak-
tischerweise wird alles, was sich einem
solchen Geschof in den Weg stellt, erbar-
mungslos geplittet. Im glinstigsten Fall
klatscht Ihreinen Eurer Mitspieler an die
Wand. Preisfrage: Woher stammt dieser
Geistesblitz? Richtig, Pengo!

Bombenstimmung

nurim Team

Wer jetzt immer noch nicht genug hat,
kann mit diversen Bomben um sich
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A ... firdieses Game

Wenn es Euch gelingt, drei gleichfar-
bige Diamanten in eine Reihe zu bugs-
ieren, verwandelt sich der Glitzerkram
zur Belohnung nach seinem Abgang in
diverse Boni. Manche machen Euch
kurzzeitig unbesiegbar, andere erhthen
Eure Kick-Power. Besonders empfeh-
lenswert sind auch zusitzliche Leben,
denn selbige sind recht schnell ausge-
haucht, wenn IThr nicht hollisch auf die
Aktionen Eurer Gegner achtet. Ein un-
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achtsamer Augenblick, und schon eiert
eine Ladung auf Euch zu und fegt Euer
Sprite vom Bildschirm. Gewisse Ahn-
lichkeiten zu Bomberman sind natiir-
lich rein zufillig.

Abgesehen von dieser digitalen Klepto-
manie ist das Game richtiggehend ge-
lungen: Die Grafik ist ganz nett, und aus
den Lautsprechern tont Hiilsbeck-
Sound, der diesmal aber etwas fad gera-
tenist..

Nette Grafik,
fader Sound

Lediglich im Solo-Modus werden erste
Schwichen sichtbar. Die Mixtur aus Pen-
go und Bomberman ist spielerisch ein
eher diinnes Stippchen und allein ganz
und gar nicht séttigend. Erst wenn drei
oder vier Joysticks (per mitgeliefertem
Adapter) am Rechner hidngen, wird es
richtig interessant. Gem'Z ist eben ein
Spiel, das nur mit vielen Leuten massig
Spafd macht.

Also Folks, wer keine moralischen Be-
denken hat, ein Spiel zu kaufen, an dem
so ziemlich alles gemopst ist, darf an-
beiffen. Zumindest im Team ist der Spiel-
spafd garantiert. e

schmeiffen, um auch den hartnickig- | S o I e OO T L LS S s 1
sten Kontrahenten um die Ecke zu brin-  fE$= === S‘f a - ..‘"ﬂ
gen. Die Druckwelle reifSt alles in Stiicke, o= n o e T SO S TS on
was sich entweder horizontal oder verti- FEE AP~y - - N .

Martin Klugkist

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

= N Y
kal auf einer Hohe mit der Explosionbe- ~ F&=====-—=-= O e e e T s
findet. Und damit das Ganze nicht so  PERSFEARY -~~~ S AT ﬁ > o
langweilig wird, gibt es da noch diverse % o T g Spielablauf
Teleporter, Feindsprites und Sperren. : ey ﬂ P 0 !\fotivotion (im Team|

Je nach Lust nach Laune kénnt Thr in e ﬂ\ ’-x..
insgesamt 104 Leveln entweder allein, zu QL iy T
zweit im Team oder auch im K.0.-Modus

gegeneinander antreten.

Motivation (solo)
Gesamtnote

S R ik L
A Bis zu vier Spieler wollen nur das Eine: ﬁberleben
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Liebes Tagebuch, die letzten Wochen waren mal wieder ereignisreich, aber vallig ergebnislos. An philo-

sophischen Grundsiitzen gemessen ist das aber ok, denn schlieBlich ist ja der Ziel dos Weg. Odersoin
der Art. Vielleicht auch andersrum. Das lieBe den Schluf zu, dafi man sich angesichts des Wissens um
das Zielsein des Wegs den Weg sparen konnte - weil es kein Ergebnis bringt. Nun, ich habe das natiir-
lich nicht getan, und so befindet sich auch in dieser Ausgabe der ASM wieder ein Feedback und so

manches andere. Eure Aufgabe fiirs nchste Mal wird sein, zu beweisen, dof} die Meinung von
Personen, die man nicht selbst ist, véllig irrelevant ist, weil sie eigentlich nur eine Illusion sein
mufl. Diejenigen, die das verkraften, schicken dann bitte noch ein Foto mit, das wir in unsere
Rote-Nasen-Galerie einfiigen konnen. Vielen Dank fiir die Aufmerksamkeit und einen

geruhsamen Feierabend.

Ul

Hiernocthunsere Adresse fir Zuwendungenaller Art: ASM, Feedback, Postfach 870,
3440€Esthwege ...und nichtvergessen, die Telefonnummer mitanzugeben!

"Lohnt siche”

Ich habe gerade die Nr.9/92 vor mir
liegen. Wie ich sehe, habt Thr es ge-
schafft und braucht Euch hinter der
Konkurrenz nicht mehr verstecken.
Mit besonderen Vergniigen lese ich
immer die Leserbriefe. Wer sucht Sie
eigentlich aus und beantwortet sie?
Das kann nur der Uli machen, oder?
Die Postkarten finde ich toll, aber
was die Poster betrifft seid [hr ziem-
lich geschmacklos. Ich beabsichti-

ge, mireine Soundkarte ‘Soundbla-
ster Pro Multimedia’ zu kaufen.
Konnt Thr mir wenigstens sagen, ob
sich die Anschaffung fiir mich
lohnt?

Gregor Biehl

(Anm. d. Red.: Ob, vielen Dank!
Wer denn sonst? Wir wissen nicht,
ob sich diese Anschaffung fiir
DICH lobnt - wir kennen Dich ja
iiberbaupt nicht! Wenn Du weder
einen Soundblaster, noch ein CD-

ROM besitzt, kimntesich das abso-
lutlobnen!)

"Kommt oder nicht”

(...) Inder Ausgabe 9/92 pafite alles
zusammen. Ein lockeres Intro im
Feedback (‘Beine hoch, Flasche auf,
Augenzu...’),dieAnm. d. Red. aufS.
32 zu ‘Deutshc fiir Auslinder’ (DSA
wird’s leider auch nicht fiir den ST
geben’) und die vom . . .-Versand zu
lesende Anzeige: Das schwarze Auge

!
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-Atari 78,95 DM.

Es gibt sicherlich Versandhiuser,
die mit Programmen, die e fiir den
Computer eigentlich gibt, Werbung
machen, um Kunden zu fangen. Al-
so gab es nur eins: Sprich mit Attic.
Wihrend meines Besuches auf der
Atari-Messe hatte ich die Gelegen-
heit, mit Leuten von Attic zu spre-
chenunddas Spiel DSA auf dem Ata-
ri zu bewundern. Es wird zwar noch
einige Zeit ins Land gehen, bis die
Quellcodes vom PC komplett umge-
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Feedback

setzt sind, aber das Schwarze Auge
ist im Anmarsch. Auch wenn Thr
diesen Brief nicht abdruckt, wire es
schon, wenn Ihr Eure Aussage rich-
tigstellt (vielleicht nochmal bei At-
tic anrufen!?) und fiir weitere Aus-
gaben Eurer doch gelungenen ASM
solch schwerwiegende Aussagen
noch einmal iberpriift und erst
dannverdffentlicht.

Morten McCoury

(Anm. d. Red.: Wir leben in einer
Welt, die in stetigem Wandel be-
griffen ist. Als wir seinerzeit auf-
grund der Leseranfragen noch-
mal bei Altic nachbakten, stand
eine Atari-Version aufgrund vor-
hersehbarerweise mangelnder Ab-
verkdufe nicht zur Debatte. Das
hat sich spditer gedndert. DSA soll
nun aber ‘definitiv voraussicht-
lich’ das letzte Atari-ST-Projekt At-
tics gewesen ein. Die Amiga-Versi-
on von DSA soll tibrigens im No-
vember erscheinen.)

"CD-Kritik”

Nach fiinf Jahren wird es Zeit, daf$
ich Euch mal einen Leserbrief
schreibe! Das Gelaber von wegen
‘Eure Zeitschrift ist super!” hebe ich
mir fiir spéter auf. Zur Sache: Vor
exakt 23 Tagen habe ich mir bei
Euch den ‘Apidya-Soundtrack’ be-
stellt. Der kam dann direkt mal
ptinktlich (...), doch als ich ihn mir
anhdrte und dabei das Heftchen mit
dem Cover drauf las, fiel mir auf,
daf die CD ja eigentlich gar nicht
von Master Chris war! Ein ziemlich
grofler Teil war iiberhaupt nicht von
ihm. Wieso heifit es dann bei Euchim
ASM-Bazar ‘Chris Hiilsbecks neue
CD!'? “Trip like that' hiitte ich janoch
verstanden, ebenso ‘Crazy Lover’,
aberdie Songs 11-14 haben jaabsolut
gar nichts auf dieser CD zu suchen!
Abgesehen von den Titeln 1-8 (Api-
dya-Songs) ist diese CD absolut
Chris-Hiilsbeck-untypisch. (...)
Nun zum iblichen ‘Lob und Kritik’-
Spielchen. Eure Zeitschrift ist wirk-
lich gut, und die Idee mit ‘Alien 3’
war ebenfalls klasse, aber Thr seid
einfach zu uniibersichtlich! Die
Konvertierungen hittet [hr zusam-
men lassen sollen, und aufSerdem
solltet Thr ins Inhaltsverzeichnis
reinschreiben, was alles im ‘Secret
Service steht! (...)

Lagomorpha

12@92

(Anm. d. Red.: Zuerst einmal ein
klitzekleiner Hinweis in eigener
Sache. Ich mufs einfach malim In-
leresse der Mdidels aus Verwaltung
& Versand sagen, dajf wir inzwi-
schen ‘tagfertig’ sind. Das bedeu-
tet, dafs Bestellungen, die mor-
gens eintreffen, meist noch am
selben Tag das Haus verlassen, so-
fern die Ware bei uns am Lager
ist. Genau da aber kann es auf-
grund unserer Resipostenkdiufe
ab und zu zu Verzogerungen
kommen. Ok?

Was die CD angebt. Nun gut, wiére
es Dir lieber, auf einer CD wdren
40 oder 50 Minuten Musik und
fertig? Auf der Apidya sind insge-
samt 73:19 Minuten inklusive di-
verser Bonustracks - fiir 24,95!
Was, Du willst mebr? Da kann ich
nur sagen: Kniippel aus dem
Sack! Davon abgeseben ist Track
13 der CD einer meiner Lieblings-
tracks.

Und ‘Chris Hiilsbecks neue CD’
heifst es, weil es Chris Hiilsbecks
neue CD ist - jedenfalls die neue-
ste, diewirim Vertrieb haben. Was
den Unterschied zwischen der Ap-
diva und der Shades .angebt: In
Apidya’ steckt ein Konzept, ‘Sha-
des’ wurde eber zusammenge-
wiirfelt, was aber nicht heifsen
soll, dafSsieschlecht ist.

Den Schub von wegen der Unii-
bersichtlichkeit kann ich mir nicht
anziehen. Im Action-Teil sind die
Action-Konvertierungen, im Ad-
venture-Teil sind die Adventure-
Konvertierungen elc., eic., elc.
Das Inhaltsverzeichnis vom Secret
Service stebt beim Secrel Service
sehr gut, da 1.) der S. Service zum
Herausnebmen ist und somil au-
tonom sein mufs, 2.) tiberhaupt
kein Platz auf den Seiten 4 & 5
iiber ist, und wir 3.) soooviel im
Heft haben, dafS wir unser Inhalt-
verzeichnis nicht kiinstlich damit
aufblihen miissen.)

” Aufforderung”

Letztens laR ich in einem engli-
schen Atari-ST Magazin, daf in ei-
ner fritheren Ausgabe der Verlag sei-
ne Leser aufforderte an die Soft-
warefirmen zu schreiben, um ihre
Konvertierungswiinsche zu dufiern.
Das Ergebnis war, das Microprose
sich bereit erklirte, Civilization fiir
den ST umzusetzten. Und auch SSI

denkt iiber eine Konvertierung von
Eye of the Beholder 3 fiir den ST
nach.
Ich bitte Sie, es den englischen Kol-
legen gleichzutun und die ST-User
aktivwerden zu lassen. Ich denke da
vor allem an Lucasfilm-Games, die
den ST-Usern immer noch den 2.
Teil von Monkey Island schuldig
sind.(...)

Andreas Rotzoll

(Anm. d. Red.. DieAnspriiche und
Forderungen, die manche Leute
an Softwarefirmen zu stellen sich
berechtigl fiiblen, wollen wir mal
aufsen vor lassen. Ok, Ihr ST-User,
schreibt an alle Softwarefirmen
und beschimpft sie. Was Ihr da-
durch erwirkt sind Lippenbe-
kenninisse, dieaufgrundvon for-
cierter Nerverei gemacht werden.
Wenn Ibr wirklich was erreichen
wollt, miifst Ihr Software KAUFEN!
RICHTIG MIT GELD! Dasselbe gilt
fiir alle User, die meinen, dafs ih-
nen eine Softwarefirma ein Pro-
gramm ‘schuldet’. Wir leben in ei-
ner Marktwirtschaft, und die
nimmt auf Einzelschicksale wenig
Riicksicht.  Eure  Plattenspieler
konntet lhr ja auch einmolten, was
Neuerscheinungen angeht. See?)

”Keine Ahnung?”

(..) Wenn Ihr ein PC-Spiel previe-
wed oder reviewed, schreibt Thr oft
‘geplant fiir: nichts’ (also kein Atari
oder Amiga). Der Software-Herstel-
lerwirbt aber in der gleichen Ausga-
be mit dem Spruch ‘Erhiltlich fiir
PC, bald auch fiir Amiga und Atari
ST". Wer hat denn nun keine Ah-
nung? Jetzt sagt nicht, es hat bei Re-
daktionsschluff noch nicht festge-
standen. Der Anzeigenschluf kann
ja kaum spiter sein, oder? Das wiir-
de (und tut’s eigentlich auch) mich
brennend interessieren!

Rene Jennings

(Anm. d. Red.: Unsere Infos fiir
die ‘geplant fiir:-Angabe bekom-
men wir von den Pressestellen
oder Kontakten der einzelnen
Unternebmen. Sie sind insofern
recht verldpslich.

Wenn aber z.B. in einer Werbung
stebt, dafs ein Programm, fiir den
ST erscheint, stebt da noch lange
nicht, WANN es das denn lun
wird. Vielleicht ja ‘nie’. Unsicher-

heitsfaktoren gibt es da immer. So
kann es vorkommen, dafS ein
Projekt, das lang geplant war
ganz einfach platzt. Peng. Ende.
Aus. Vorbei. Kein Programm!
Oder: Auf einmal findet sich ein
Programmierer, der ein Game
mit einem absoluten Minimal-
budget realisieren kann.

Dumm dabei ist, dafs wir eine ge-
wisse Vorlaufzeit bei der Produkti-
on von ASM haben. Wenn lhr jetzt
die Ausgabe 12 frisch in den Han-
den haltet, ist die 1/93 bereils re-
daktionell abgeschlossen! Bis da-
hin kann sich viel geandert haben!
Du siebst also, es bleibt schwierig.
Dafiir, mufs ich sagen, haben wir
eine verdammit hobe Trefferquote,
denn bei den von Dir nicht ange-
[fiibrten Beispielen handelt sich al-
lesamt um Ausnabhmen.)

"CDTV-Geriicht”

1. Stimmt es, daf§ das Amiga-CDTV
nichstes Jahr billiger werden soll,
oderistdas nurein Geriicht?
2. Wird es auch in Zukunft genii-
gend Softwarefiirdas CDTV geben?
G

Sebastian Braun

(Anm. d. Red.: Wie niedlich, es gibt
wohl tatséchlich noch jemanden,
der sich ein CDTV zulegen méchte. ..
1. Wissen wir nix von. Wollen wir
auch garnicht wissen.

2. Gab es schon mal geniigend
Softwarefiirs CDIV?

Kurz gesagt. Omannomann, das
ist ja wobl nicht Dein Ernst. Es gibt
s0 viele Arten, sich ungliicklich zu
machen, such’ Dir doch eine an-
dereaus.)

"Wann & Wieso?2”

Dafd Eure Zeitschrift spitze ist, ist
klar (verstehtsich!).
1. Wann wurde Wing Commander 1
getestet?
2. Wieso erscheint Eure super Zeit-
schrift nicht zweimal im Monat?
3. Uli, Deine Brille sieht (wie im-
mer) echtcool aus!
4. Konnt Ihr die Hotline (hoffent-
lich richtig geschrieben) nicht von
dienstags bisdonnerstags machen?
5. Wieso muf die ASM-Special 14,80
DM kosten (zu teuer)?

Snake
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Feedback

wohl ein Irrtum! Nach kurzem
Nachlesen wird mir kundgetan, das
Alien ist kein Alien sondern Theresa
Orlowski. Nun ja, Freunde, dhem,
da habt Thr Euch aber ins Fettnapf-
chen setzen lassen. Die abgebildete
Dame hat mit Erotik etwa sowenig
zu tun, wie das echte Alien mit ei-
nem Tribble (Ihr wifft schon, die
gurrenden Pliischkugeln aus Star
Trek). Die liebe Theresa ist Porno-
produzentin und nun erkldrt mir
mal, wieso Thr die auf Eure pubertie-
renden Leser loslafSt! Die Braut hat
nix, aber auch tiberhaupt nix in Eu-
rem und unserem Magazin verloren.
Demndchst lafit Ihr noch die Mafia
kostenlose Werbung schieben, die
vielleichtdie Unterstiitzung der ASM-
Leser bei einer Handelssimulation
nicht schlecht finde (h4, hd, hd).
Sag was dazu, Uli! So, das soll es ge-
wesen sein. Leider habe ich kein Tele-
fon, so dafl ich Euch meine Nummer
nicht geben kann. Bleibt sauber, auf
dem Teppich und gesund!

Michael

(Anm. d. Red.: Hey, Mike, das
weifst Du wohl? Du bist ja ein
ganz Verdorbener! Neenee, die
Sache liegt so: Nach eingehenden
Gespréichen mitunswaren die Or-
lowskis tiberzeugt, dafs es besser
wdre, doch kein Hardcore-Spiel
zu produzieren, sondern eben et-
was ‘Erotisches’ - was auch immer
die darunter verstehen magen.
Das mit der kolo Mafia-Werbung
hitte sowas. Da kédme endlich mal
Werbe-Pep ins Blatt. Wenn die be-
zablen wiirden, wdire es sogar
noch besser. Medias gibt's bei un-
serer Anzeigenabieilung.)

"Fragen &WC”

(...) 1. Wann wird Lemmings fiir

den C-64 erscheinen?

2.Werwird esvertreiben?

3. Wo bekomme ich es so schnell wie
moglich her?

4. Wie griifle ich am besten meinen
toten Hamster?

5. Wer schenkt mir seinen Amiga
30007

6. Was mache ich, wenn ich mich
mein Schniirsenkel verldft, mit der
Begriindunges gibe noch einen an-
deren nebenihm?

Jetzt mal weiter im Text: In ASM 9/92
behauptet ein Schreiberling, Thr hit-
tet behauptet Wing Commander wire
in G programmiert, und dafl diese
Programmiersprache aber fiir so ein
tolles Spiel mit so fliefenden Bewe-
gungen viel zu langsam sei.

Dazu folgendes: Erstens ist WC fast .

ausschlieflich in Turbo-C program-
miert, zweitens ist diese Sprache alles
andere als langsam, denn C ist die
maschinenndchste ~ Hochsprache
iberhaupt, und Turbo-C++ ist von
allen C-Dialekten der wahrschein-
lich schnellste, drittens habe ich an
jedem Fuf fiinf C-hen und weif§ da-
her ganz genau wie schnell sowas ist.
Kt
Ubrigens hast Du, Uli, wohl mal wie-
der 'nen Knoten in der Brille gehabt
als Du geschrieben hast, daf Du noch
keinen blassen Schimmervon WC auf
dem Amiga hittest, in derselben Aus-
gabe 9/92 steht auf irgendeiner Seite,
ziemlich am Anfang, eine hiibsche,
kleine Vorankiindigung.

The Electronic Designer

(Anm. d. Red.: 1. Von Psygnosis
war dies zu erfabren: Die Pro-
grammierung erfolgt derzeit.
Wann es letzten Endes erscheint,
ist aber nicht raus, da freie Mitar-
beiter mit dem Projekt betraul
wurden.

2. Der iibliche Vertrieb, der Psyg-

nosis in Deutschland vertritt:
United Software.

3. Meinst Du auf die legale oder
dienur fast legale Weise?

4. Meinst Du auf die indische oder
dienur fast australische Weise?

5. Der Mann mit dem Gras auf’'m
Hut. Tel.: (05651) 1151.

6. Zieh Gummistiefel an.

Nach unseren neuesten Informa-
tionen (bab’ich mir gerade aus der
Nase gezogen), ist WC nicht in C,
sondern in F geschrieben, wie man
unschwer hort, wenn man eine
Soundblaster-Karte dran hat.

Das Desinformations-Mifsgeschick
hab’ ich schon erldutert, tu dies
aber fiir alle, die das Feedback
nicht so griindlich lesen, wie sie ei-
gentlich sollten, nochmal. Das FB
Jener Ausgabe war sebr, sebr friih
Jertig. Zu jener Zeit wufSte ich noch
nichts davon, dafs WC fiir den
Amiga kommt. Diese Info kam,
als die ASM schon fast dicht war,
unddas FB ldngstim Druckhaus.

"Potentielle Fehler”

Dem Brief von ‘Binder’ aus der 9/92
kann ich nur zustimmen! 99% aller
Leserbriefe werden nach dem dort
beschriebenen Verfahren geschrie-
ben. Meineristda keine Ausnahme.
Allerdings gibt’s bei mir erst mal
handfeste Kritik: Der SpaceRat-Car-
toon auf Seite 26 in der Ausgabe Nr.
9/92 strotzt nur vor potentiellen
Fehlern. Das fingt schon beim
1.Bild an: Die rote Fahne rechts im
Bild weist auf Kommunisten hin.
Das ‘Fuck the Rest’ gehtdeutlich ge-
gen Eure dlteste Tradition: Das
muntere  ausXen  samtlicher
Schimpfworter. Und daf$ der Zaube-
rer von 0z ein (Uli) Miihl-Spiel ist,
wissenwirjaldngstschon alle.

Im 2. Bild setzt sich das Chaos fort;

eine’Schuhclickmotivation’ findet
sich in keinem Bewertungskasten.
Der Monitor zeigt eine Langensel-
bolder Telefonnummer, unter der
aber niemand zu ereichen ist. Und
dabei hatten wir uns alle schon ge-
freut, endlich Ulis Telefon, 4h Tele-
fonnummer gefunden zu haben!
Mats’ Lied scheint genau das Niveau
zu sein, auf dem Thr Eure Arbeit ab-
wickelt, was aber eigentlich nur ei-
ne Feststellung und kein echter Feh-
ler ist. Aber das Schlimmste: Uli hat
seine Sonnenbrille an Mats verlie-
hen!!! Dieser Bruch der Etikette
miifite eigentlich mitsofortiger Ter-
minierung aller Beteiligten geahn-
det werden, aber wir sind ja nicht so
und geben Euch eine Chance, nach
Rom (oder auch Mekka) zur Beich-
te zu fahren. Der typische Kampfro-
bot ist nicht Dein Freund. Vertrauen
Sie mir. Ich weif8, was ich tue. Der
Rest des Cartoons (Mats’ Ge-
sichtausdruck, Space Rats Aufe-
rung tiber den hochgebeamten Ge-
genstand) geht von der Thematik
her in Ordnung, Ubrigens: habt Ihr
ein Rohrpostsystem?

PS. Langenselbold liegt in Hessen,
und Hanau istdie Reichshauptstadt!
PPS. Rohrposthombe schreibt man
mitweichemt.

PPPS. Unter (0. . .4/1.1.5.) meldet
sich doch jemand, und jetzt wissen
wir auch alle, daf8 Uli in Wirklich-
keit eine 15jdhrige Frithrentnerin
mit Stidostbayrischem Akzent ist.
PPPPS. Der 2te (in Worten: Zwei-
te), der0...1/2..88 wihlt, bekommt
eineechte (!) Sledge-Hammer-Son-
nenbrille, wie sie auch von Uli ge-
tragen wird!

PPPPPS. Damit dieser Quatsch
auch echt gedruckt wird: Uwe (ge-
sprochen: Uf), wir lieben dich doch
nicht...(...)

Rohrpostbombe, Kommuniqué 1

i
I
m |

ANA GUT © DA TR NCIHT MIT ONS
VERHANDELN WOLLT, WERDEN WiR
JETZT EVREN PRPLANETEN ENBSCHERNY
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Feedback

(Anm. d. Red.: Wir Xen doch gar
nicht mehr! Konntest Du nicht wis-
sen, macht mir aber auch nichts
aus, und eine rote Fabne batte ich
auch noch nie. . . meine Falnen
sieht man nicht. . . wenn Sie verste-
hen, knick, wasich meine, knack.
Meine Telefonnummer kann sich
Jederl.i. theiderAuskunft holen,
aber da bin ich sowieso fasit nie zu
erreichen - undwenn hab’ich kei-
ne Zeit ans Telefon zu geben, oder
die Musik ist zu laut, oder ich bin
zu faul, oder der Ouzo zu gul.
AufSerdem hab’ ich meine Son-
nenbrille nicht verliehen, und
wenn bier einer irgendiwas termi-
niert, bin ich das immer noch - da
brauchst Du mir tiberbaupt nicht
mil strablenden Hanauern zu
kommen. ‘Reichshauptstadt’, wie?
Du hast wobl schon Dein braunes
Hemdim Schrank hingen!

Eine Robrpost haben wir auch
nicht, aber Bomben nehmen wir
gern enigegen (die leiten wir
ndmlich an die Abo-Abteilung
weiter, habaha. JETZT wifst Ibr,
warum das Abo immer drei Wo-
chen zu spat kommt! Ich fahre
tibrigens gern mit der Babn.)

"Berufen”

(...) 1. Ein Unverschamtheit!!! Was
ich meine? Natiirlich diesen ‘Me-
gabrain(less)’. Um es kurz zu sa-
gen, der Kerl spielt mit seinem Le-
ben. Aber hier ein Aufruf an alle Ata-
rianer: Ein echter Atari-Freak [t
sich von solchen vereinzelten Rufen
nicht provozieren! Man muf wirk-
lich Mitleid haben mit den Typen,
die sauer sind, ein VCS 2600 zu be-
sitzen (grins).

2.Ich glaube Du, Uli, solltest mal je-
manden anders aus Eurer Redakti-
on zur Beantwortung der Briefe be-
rufen. Du machst das schon zu lan-
ge. So lange, dafl Du auf Fragen
iiberreagierst (...).

Und gleich weiter mit dem Meckern:
absolut schwachsinnige Covermo-
tive (Ausnahme: 9/92)! Nehmt
doch am besten immer das ‘Spiel
des Monats’ als Cover (LauraBowlI,
Ultima Underworld, Lure of the
Temptress).

Absolut uniibersichtlich. Mein Vor-
schlag: Editorial, Inhaltsverzeich-
nis, dann Berichte, News, Messebe-
richte, Interviews, Hardwareneu-
heiten (Falcon 030), dann Er-
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kldrung des Wertungssystems, Spiel
des Monats, Computertests (geord-
net nach: Action, Adventure, Sport
usw.). Rubrik Konvertierungen,
Konsolentests, Kleinanzeigen und
der Rest (ach ja, FB am besten vor
die Erklirung des Wertungssy-
stems). (...)

Hein Blod

(Anm. d. Red.: 2. So? Wen wiirdest
Du denn vorschlagen? Aber viel-
leicht sollte ich auch nur ein ge-
schicktes  Tauschungsmandiver
vornebmen und anstelle von
Anm. d. Red.:’ ‘Anm. d. Stellv.
Chefred.:” schreiben. Oder ‘Anm.
d. ... Oder ‘Bew. d. Glgkt.:’. Viel-
leicht sollte ich auch Bestechungs-
gelder verlangen. Pro gedruckte
Zeile Brief soundsoviel Mark auf
mein Konto in der Schweiz. . .

Du meinst also wirklich, dafs wir
ein Cover wie das von ‘Lure of the
Temptress’ auf die ASM pappen
sollten. . . hiistel. Also: Es wird sich
am Cover was tun. Mebr verrate
ich aber nicht. Vielleicht habt Ihr's
jaschon bemerkt.
Uniibersichtlich? Hallo, McFly, je-
mand zubause? Wo ist das Pro-
blem? Es ist alles bestens geord-
nel. Give it a try. Versucht’s
nochmal, wenn's echt nicht klap-
pen sollte, ziehen wir selbstver-
stindlich in Erwdgung, also wie
soll ich sagen. . . kimnten wir dar-
tiber nachdenken, aber wir glau-
ben schon, dafs so ein Haufen in-
telligenter Mddels wie Ihr das
schaffen kann.)

"Pascalisiert”
Wer immer Red. auch sein mag
(gibt’s da nicht einen Fraggle, der
Red heifit?). Naja, zur Sache.
1. Zum Brief von He Tss Dickpac.
Es gibt fiirden Amiga zum einen das
PCQ-Pascal beim PD-Héndler, und
als kommerzielle Alternative Kick-
pascal V2.1 von Maxon. Adresse ist
der Zeitschrift K. kstart (Anm. d.
Red. : Hebehe!) zuentnehmen.
2.Joysticksuche
Ich habe in einer Zeitschrfit einen
neuen Competition Pro Joystick ge-
sehen, der so klein war, daf er in ei-
ner Diskbox pafite. So was wir ge-
nau meine Grofe, da es jedoch in
simtlichen Liden, in denen ich ge-
sucht habe nichts Vergleichbares
gab jetzt meine Frage: War daf nur

ein Aprilscherz oder gibts daf Teil
wirklich, undwenn ja, wo???
3.Castleof Dr. Creep
Die Uberschrift 138t es schon erah-
nen, Nostalgie ist angesagt. Es gab
auf dem guten aber alten C64 von
Broderbound besagtes Spiel. Die
Grafik war nicht so toll, aber das
Spiel als Zweispieler-Game, das oh-
ne groRartige Ballerei auskam, sehr
gut. Mich wiirde eine Umsetzung
fiir den Amiga sehr interessieren.
Gibt es sowas schon, und wo?? Oder
gibt es irgend jemanden, der sowas
schreiben machte?? Als PD?? Wenn
nicht, wie ist denn die Rechtslage,
wenn ich so ein Projekt beginnen
wiirde?? Konnte ich es als PD verof-
fentlichen, oder miifte ich erst die
Rechte von Broderbound erwer-
ben??

Oliver Subklewe
(Anm. d. Red.: 1. Ok, alles klar.
Hab’ich mir doch gleich gedacht.
2. Miifste eigentlich jetzt iiberall
erbdltlichsein.
3. Wiifste nicht, dafs es diesen Me-
ga-Oldie auf dem Amiga gibt. Na,
wer kennt es noch? Bitte melden!
Einer, zwei. . . lja, das waren noch
Zeiten. . .
Wenn Du mit dem Projek starten
wiirdest, wdre es nattirlich opti-
mal, wenn Du eine Einverstind-
niserkldrung von Broderbund
hiittest, aber wenn Du das Game
einfach ‘Castles of Dr. Tweet’
nennst, wiirde niemandem der
Unterschied auffallen, Lemmon
Curry Bundesbahn. Hauptsache
ist, Du schickst mir ‘ne fertige Ver-
sion zum Testen vorbei - und we-
he, es sind nicht alle Musiken
drin!)

"Was macht’s

schon?”
Hallo! Das st indisch, und ich muf-
te lange im Worterbuch nachschla-
gen. Also wiirdigt diese Uberschrift.
Aber kommen wir zu dem Zeug, das
mir auf der Leber liegt. ASM - nicht
mehrNr.1? Eine alte Diskussion. Ich
liebe es, alte Diskussionen aufzu-
wirmen. Was macht’s schon? Man
kann nicht alles haben. Und was ist
Euch lieber? 100 Leute, die die ASM
kaufen, und dann in die Ecke pfef-
fern oder 50 Leute, die die ASM kau-
fen, vielleicht sogar verstehen und
Leserbriefeschreiben. .. Jaja. .. habt
jarecht. Mir wéren die 100 auch lie-

ber. Man muf sich ja auch ir-
schendwie’s Brot verdiene (wieviele
Roggenbrote bekommt man fiir
7,50DM?).

Zum Titelbild: Super-Spitze-Einzig-
artig. Muf so bleiben. Ist wirklich
das Allerbeste, wenn man mal ver-
gleicht. Wer zeichnet das Zeug ei-
gentlich? Wer ist dieser “Tom’? Was
es am Titel zu holen gibt, ist schnell
wieder vergessen, wenn man die
Tests sieht. Teilweise lieblose, farb-
lose Gestaltung und immer diesel-
be, 6de Schrift. Konnt Thr nicht die
vom Titel auch im Heft verwenden?
Hey, Uli. Wenn man so’n bekannter
Star wie Du bist (Uli - bekannt aus
FFE. Film, Funk und Feedback),
kann man dann noch in Ruhe aufs
Klo gehen, ohne daf gleich Auto-
grammijdger durch die Mauer bre-
chen. Dann kénnntest Du doch Ein-
tritt verlangen: Rundgang durch
UlisKlo: IDMpro Person. ..

Wer machteigentlich immer die ge-
schickten Fotos, die neben Deinem
Feedback-Vorwort prangern? Zum
Beispiel in Ausgabe 10, S.26. Ein
Tip: Melde Dich mal zum Zwerben-
wiegen an oder bei’'n Wait Watchers.
Gegen solche Fotos kann man ge-
richtlich vorgehen. Oma hilft be-
stimmt.

Warum seid Thr eigentlich so wild
auf Abonnenten? Ja, gut. . .’s ist ‘ne
Garantie, daf man sich die ASM
mindestens 6mal antun muf, und
dafl Thr Eure Hefte los werdet. Aber
ich kann Euch auch garantieren,
daf ich mir die néichsten 12 ASM’s
kaufen werde. Auch ohne Abo. Das
ist'n Gewinn fiir Euch. Ich zahl frei-
willig 7,50 DM statt 6,60 DM. Ich
muf verriicktsein.

Die Space-Rat-Comics werden im-
mer schlechter! Die Ideen sind
furchtbar alt und schwachsinnig.
Neue Ideen miifiten her - oder aber
ins Altersheim fiir gealterte Mas-
kottchen.

Es ist nun wirklich nicht mehr aus-
zuhalten: Die Fragen ‘Wieviel kostet
die u. die Soundkarte’ oder ‘Was
empfehlt Thr mir, wenn ich das und
das kaufen will’ gehen immer mehr
auf'n Geist. Gehort nicht ins Feedb-
ack. Richtet doch ne extra Ecke
daftirein, sonstwird’s ode.

Meine Socken sind schwarz.

Hey, keine Xe mehr im Feedback?
Toll! Das muf ich ausnutzen:

(..
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Feedback

(Anm. d. Red.: Tom ist Tom. Der
wohnt stidlich, und in Sonder-
ausgabe Nr. 11 befindel sich ein
Berichtiiberibn.

Wie Dir sicher inzwischen aufge-
Jfallen ist, basteln wir bestindig
ander ASM - und derzeit kommen
immer wieder mal newe Schriflen
ins Heft. Das straffe Konzept der
vorhergehenden Ausgaben wird
also wieder gelockert. D.h. auch,
dafs wir in eine Phase des
Feinschliffs kommen - das neue
Layoutreift eben.

Noch bhabeich auf der Toilette mei-
ne Rube, nur unter der Dusche
werde ich manchmal von vierge-
streiften Quangas intellektuell
beldistigl. Vielleicht habe ich das
aber auch nur getraumt, habe
némlich keine Abnung, was das
bedeuten kinnle.

Die Fotos? Unterschiedlich. Wie
Du sicher erkannthast, entsprang
das Bild meinem begnadelen Zei-
gefinger.

Die Sache liegt anders. Die nor-
mal im Laden erhdltliche ASM
lduft iiber einen Verteiler, und der
will GELD dafiir haben, dafs das
auch klappt. VIEL Geld. SEHR viel!
Auch wenn eine ASM im Abo nur
6,60 Mark kostet, verdient der
Verlag effizient mebr daran, als
an einer, die tiber den Laden
ldiuft. Fiir die Leute, die sich nicht
tiber ein ganzes Jabr lang binden
wollen, bhaben wir kiirzlich das
Halbjabresabo eingefiibrt. Also,
wenn Ihr unswas Gutes zun wollt,
abonniert!

Was sollen neue Ideen im Alters-
heim fiir Maskottchen? Ts, 1s, Is.
Um aber nicht den Gedanken
aufkommen zu lassen, dafs ich
mich nicht ernsthaft mit Euren
Anfragen befassen wiirde, dies:
Bisher bat sich keiner so richtig be-

schwert - den meisten gefdllt’s.
Keep onwriting!

Mann oder Maus? Stell’ Dich doch
bitte wegen der zwei Anfragen pro
Ausgabenichtsoan!

Mein Socken auch, die linke bat so-
gar ein Loch. Und ein Letztes: Das
habe ich wieder gut vereitell, das
mil dem Ausnutzen, wie? haba!)

"Démlich”

Ich mochte mal eins wissen! Wem
von Euch ist diese dzimliche Uber-
schrift zu HOI eingefallen? Etwa der
Rezensentin? Sowas hitte ich von
Euch nicht erwartet. Diese stumpf-
sinnige, abgewandelte, rechtsradi-
kale Parole bei Euch im Heft zu se-
hen erschreckt mich. Ich bin gegen
jede Art von Radikalismus, egal ob
von Rechtsoder Links.

Sven

(Anm. d. Red.: Den Titel bat Klaus
Trafford ‘verbrochen’, an den ich
das Wort tibergebe, weil er die La-
geklarstellen machte:

1. Ist der ‘Schlachtruf’ alles andere
als rechisradikal, sondern stammit
aus Karnevalshochburgen. Heute
wird er tiberwiegend beim Sport, in
einigen Gegenden sogar noch als
Faschingsruf gebraucht.

2. Finde ich das was in den neuen
Bundeslindern lauft absolut
T Days es Jugendliche sind,
die sich von falschen Vorbildern
leiten lassen, ist umso er-
schreckender. Wenn sie selbst
nicht einsehen, dafs das, was sie
tun, menschenverachtend 1ist,
kann ihnen eb’ nicht geholfen
werden. Damit diirfle meine Ein-
stellung zum Thema ‘Rechlsradi-
kalismus'klarsein.

Was die Asylanten angebt, so babe
ich auch meine Meinung - aber

diehier kund zu tun, bedarf mehr
als nur ein paar Zeilen im Feedb-
ack. Nur soviel: Wir haben bier in
Eschwege einige politische Fliicht-
linge. Ich war kiirzlich bei einer
Familie aus dem Libanon, dieseit
Monaten auf ibre Aufenthaltsge-
nebmigung wartet. Wenn man
sieht, in welch’ chaotischen Zu-
stéinden sie leben mufS undwie sie
von ‘woblgesonnenen’ Hausei-
gentiimern ausgenuizl werden,
schamt man sich direkt, dafs man
selbstein Deutscher ist.

Sovielvon Klaus.)

"Veni, vidi, Piffy”

Ob der Tatsache erstaunt, daf sich
trotz des immensen Quantums an
hinterfortzuspiilenden Fikalien im
Feedback immer noch kein Schrift-
stiick an selbiges in meiner Korre-
spondenzmappe findet, konsistu-
ierte ich fix, Euch eines zu faxen
(was ich auch getan hitte, wiire ich
imstande gewesen, eine Nummer
auf den zahlreichen Seiten Eures
Magazins zu explorieren - oder ist
dieser technische Fortschritt sine
vestigium  (fiir alle barbaroi
(griech.: Plapperer) und sonstigen
der lateinischen Sprache nicht kun-
diger Kreaturen: ohne Spur an Euch
vorbeigerauscht?). Fiir alle asinarii
und sonstige infantile animi unter
Euch, die es immer noch nicht co-
gnisciert haben: Ja, es liegt voll und
ganz in meiner Absicht hiermit den
Diskurs um einige Themata wie:
‘Fremdworter im Feedback?’, ‘Intel-
lektuelle raus?” oder ‘Gratis-Fremd-
worter-Duden fiiralle?’ anzuheizen.

Alle jene, denen solche Briefe
mif3fallen, weil sie sie nicht verste-
hen (ob sie nicht in der Schule auf-
gepaf3t haben oder gar nicht in den
Genuf einer humanistischen Aus-

bildung gekommen sind, ist egal),
sollten sich nicht dariiber aufregen,
sondern der eigenen Horizonterwei-
terung zuliebe eher ein Lateinwor-
terbuch odereinen Fremdworterdu-
den zur Hand nehmen - man kann
sich sowas auch ausborgen! Aber fa-
cimus finem, ich habe auch ein
paar sinnvolle (nur die subjektive
Meinung zahlt) Fragen an Euch:

1. Warum sind Fubodenheizun-
gen griineralsvier?

2. Wann kommt wieder einmal eine
Gesamtaufstellug der Tips und Lo-
sungen im Secret Service der letzten
27 Hefte?

3. Glaubst Du, liest diesen Brief ir-
gendwer? Wenn ja, wieviele Dro-
hanrufewerde icherhalten?

4. Wo ist die Aufstellung der letzten
erschienenen Heftcover?

5. Wie zum Teufel lautet Eure Fax-
Nummer?

6. Gibt es irgendeinen Bonus fiir die
Leser, die wie ich seit ganz, ganz am
Anfang (sozusagen bei der Genesis
stultitiae) dabei gewesen sind?

Jetzt noch ein dickes Lob - gehort
einfach in jeden Brief an Euch: Thr
seid auch retrospektiv analytisch
konspiziert absolut kontraindikativ
ratifizierbar - auch in der meta-eu-
dalen Phase des postdorminalen
homo ludens - und keineswegs peri-
kulds dissoziert - wie manche kon-
sterniert konstatieren. Ach ja, einen
Cheat fiir Sim City hab ich auch
noch (alle Systeme): Man nehme
einen Becher Magerjoghurt, den
man 14 Tage bei 41 Grad aufbe-
wahrt hat, 6ffne selbiges und vertei-
le es gleichmifig tiber die Tastatur,
wihrend man 47 einhdndige
Klimmziige an einem echten mexi-
kanischen Galgen macht und dabei
‘Get up, stand up’ von Bob Marley
riickwérts singt (Gitarrenbeglei-
tung nicht unbedingt notwendig).
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Zack, schon hat man vier Vorhdnge
mehr. Sdmtliche reaktionswillige
anthropogene Wesen, bitte ich, von
Peitschen und sonstigen Hieben Ab-
stand zu nehmen.

ScribbleB.

(Anm. d. Red.: Liebe Leser, will-
kommen zu ‘Psychiatrie Heule'.
Immer mehr Menschen leiden an
einer furchtbaren Krankbeil. Sie
wissen nicht, was sie tun sollen,
haben Langeweile. Die moglichen
sozialen, pddagogischen und
nicht zuletzt unterbaltungswirk-
samen Folgen dieser Plage kann
manaus dem obigen Briefpar ex-
cellence digerieren. Kommen wir
nun zu etwas volliganderem:

1. Esist 17.45b, ich sitze nach ein
stressigen, langen Arbeilstag im-
mer noch im Biiro, und mir fallt
zu diesem Stufs keine witzige Ant-
wort ein. Nur das-s-s-s-s: lhre drei
Minuten sindum, Lady!

2. Sobald wir einen Doofen fin-
den, der das macht. Ich habe
schon so eine Ildee, wer das sein
konnte (neinneinnein, nicht der
Bundeskanzler, und auch nicht
unser Chef-f-f-f-f, und schon gar
nicht Mrs. Nesbitt aus Harlowe).
3. Keinen, weil weder Dein richti-
ger Name, noch Deine Adresse an-

gegeben ist. Was zablst Du mir

dafiir, dafs das so bleibt? Schliefs-
lich kriege ich jetzt mindestens
[iinf Briefe, in denen sich todern-
ste User dariiber aufregen, fiir
welch einen Schwachsinn der ach
so wertvolle Platz im Feedback
verschwendet wird, und warum
ich diesen Platz nicht dazu ge-
nutzt habe, IHREN Brief abzu-
drucken, weil sich in dem nédm-
lichsinnvolle Fragen befanden.

4. In Deinem Sammelordner. Wie
denn, Du hastkeinen?

5. Wieso zum Teufel schaust Du
nicht ins Impressum. Lalein zu
kinnen gibst Du vor, aber nicht
mal ins Impressum kannst Du
schauen. Wo soll das noch hin-
fiibren mit der Spezialisierung
heutzutage?

6. Gehen Sie direkt in das Gefdng-
nis. Ziehen Sie nicht iiber Los. Zie-
hen Sie keine 4000 DM ein!

Und nun noch ein Fernsehlip:
Unter der Woche um 1 Ubr mor-
gensauf RTL. Neinnein, nicht was
Ihr jetzt denkt! Comedy. Teilweise
wirklich kostlichst! Und tilt!)

12@92

Feedback

FEED

OPETTER

... PS.: Das T, das immer klin-
gelt: Telefon.
Karin Grabowski

(Anm. d. Red.: Vielen berzli-
chen Dank fiir diesen Bei-
trag!)

Und jetzt noch diverse Beitréige
zuder “Tris’-Aktion:

-Flenstris
Murdock
-Terminatris
- Elitris
- Psygnotris
Biber im Schlafanzug

- Faultris - fiir Uli
- Strefitris - fiir Mats
-Dopetris - fiir Krabbe & Co.
- Aspirintris
Markus & Jorg

(Anm. d. Red.: Nun ja, viel
mebr hatte ich ebrlich gesagt
auchnichterwartet.)

Ach, wird das Feedback jetzt in
‘Ulis Privat-Flohmarkt' umge-
tauft? Ich habe bei dieser Gelegen-
heiteine Immobilie abzugeben.
D
Letzte Frage: Wird es das neue
Game vom Verlag Teresa Orlo-
wski auch in Kaufhdusern und
im Versand geben, oder nur in
Dr. Miillers Sex-Shop?
Gailwahn

(Anm. d. Red.: Nun, bisher hat
sich noch niemand wegen
meines Autos gemeldet - in-
zwischen stebt es aber auch
schon gar nicht mebr zum
Verkauf. Atsch!

Das 0.-Game wird ‘erotisch’,
nicht pornografisch, ja?)

ASM Inside
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Am 31. Oktober 1960 geboren, spater vom COBOL-Programmierer
von Kontofithrungsprogrammen zum COBOL-Spiele-Program-
mierer auf einer Mainframe-Station. Nach der Enttéuschung tiber
die fehlenden Fihigkeiten des ZX80 ein Techtelmechtel mit dem
Dragon 32. Danach mit Steve Turner zusammengetan, um in des-
sen Efzimmer Spiele zu programmieren. Unter anderem ‘Pa-
radroid’, ‘Uridium’ und ‘Fire & Ice’.

Weilchen Hobbies gehst Du noch? Neben dem Programmieren die
Musik. Guten Rock héren und auf der Rickenbacker (Bass) selbst spie-
len.
Bei welchen Freizeitbetiitigungen findet man Dich nievor? Ichsehe
nicht ein, warum manche Leute angeln. Einen hungrigen Fisch zu terrorisie-
ren, ihmdie Lippen abzureifen, um ihn dann wieder ins Wasser zu werfen. ..

Weiche [omputerspiele gefallen Dir om besten? Alles, was

schnell und gut spielbar ist - mit vielen Wahlmaglichkeiten fiir den
Spieler. Die Gegner miissen intelligent und auch ein bifchen unberechenbar
sein. Einer meiner Favoriten st ‘Dropzone’ fiir den guten alten 800XL.

Weicthe Bicher hoben Dir om besten gefallen? Biicher. . . ich
hab’ mal eins gelesen - zu wenige Bilder! Zur Zeit versuche ich mich an
Terry Pratchett.

Welche Art von Musik sogt Dir om meisten 1u? Rock! Rush,
Rush und nochmals Rush! Daneben auch Yngvie Malmsteen, Scorpi-
ons, Mangnumund Blue Oyster Cult.
Welche Songs schaltest Du ub? Kommtdrauf an bei welcher Gelegenheit.
Manches st gut fiir Parties, anderes besser live etc.

Welchen Film kiinntest Du Dir immer wieder ansehen? Ich
mag Science Fiction und Action. Alien, Aliens oder Predator stehen ganz
oben auf meiner Liste.
Uon welchem Film riitst Du ab? Alien 3 hat mir gar nicht gefallen,
hauptsichlich wegen der vielen unnétigen Kraftausdriicke.

Was hiiltst Du fir die griBte Leistung der Menschheit? Kom-
munikation wiirde ich sagen. Zu lernen, miteinander zu reden, statt
sich gegenseitig die Schidel einzuschlagen.
Welches ist die griBte Schandtat? Die Pliinderung der natiirlichen Res-
sourcen. Wir beuten den Planeten ohne Riicksicht auf folgende Generationen
ausund richten ihn zugrunde.

Was, gonz aligemein, magst Du? Qualitit. Alles, was gut gemacht
ist, gut aussieht, in dem viel Miihe und Aufmerksamkeit steckt.
Was magst Du nicht? Leute, die Dinge nur tun, um damit Geld zu verdie-
nen - auch wenn esfalsch ist. Trotz Badeverbot schwimmen, Leute ausnehmen
und Dinge dieser Art.

Fo e e e e e e e e e e e e e oA A A A R R



Action

SHADOW OF THE
BEASTIII

System: Amiga, geplant fir: -,

empf. VK-Preis: 90 DM, Her-
steller: Psygnosis, Enland,
Muster von: Wial-Versand,

8038 Grobenzell.

Die Chance steht nur eins zu
einer Million. Und doch: Ur-
plotzlich erhellt ein Blitz die
sturmdurchtoste Nacht. Ein
Funken schligt aus dem
rechten Triebwerk, Flam-
men folgen. Die Maschine
verliert an Hohe. Nur eines
ziihlt jetzt noch: Das eigene
Leben durch den Absprung
zu retten; ein Sprung in
dunkle, unbekannteTiefe...

er Sprung aus dem bren-
nenden Flugzeug st
nicht nur ein Sprung
zum Uberleben, er ist
gleichzeitig ein gewagter Sprung ins
Abenteuer. Denn nun schickt Psygnosis
seinen Helden wider Willen durch das
undurchdringliche Gestriipp parallaxen
Scrollings. Grafiker und Programmierer
haben sich ndmlich wieder kriftig aus-
getobt, haben die heiflgeliebten Features
der ersten beiden Teile von Shadow of the
Beast beibehalten und zudem noch ver-
sucht, der Sache mal etwas mehr Pfeffer
zu geben.

Die Story istdabei so bedeutsam fiir das
Spiel wie so mancher griiner Punkt fiir
den Konsumenten. Den Vorspann zu die-
ser kleinen Geschichte kann man sich
zwar mal ansehen, aber spitestens beim
zweiten Spielen sollte man gleich von der
nichsten Diskette aus booten. Dann
ndmlich geht's unmittelbar zur Sache.
Vier Levels stehen zur Auswahl, anwihl-
bar als Zweiergruppen. Will heifSen: Sind
die ersten beiden geschafft, darf mansich
zwischen dem dritten und vierten ent-
scheiden.

Vier Levels klingen nicht besonders
eindrucksvoll. Aber jeder einzelne erweist
sich in der Praxis nach kiirzester Zeit als
komplexer Fallenslalom fiir Joystick-

D
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A Statt heiBem Ol ein kleines Kugel-Demo

und Gehirnakrobaten. Das zuweilen
problemlose Herumstolzieren auf den
nett verzierten Plattformen verleitet z.B.
nur zu schnell dazu, urplétzlich ins Ver-
derben zu laufen: Von einer gruftigen
Burgzinne regnet es namlich statt
heiflem Ol pléitzlich ebenso tisdliche gol-
dene Biille. Und die Plattform zur Uber-
querungder Schlucht [t sich erst bewe-
gen, wenn der versteckte Schalter gefun-
denwurde.

.3
Gar nicht
so schlimm:
Istdas Le-
ben ausge-
haucht,

darfman
die Beerdi-

gung ge-
nieBen.

Zugegegeben - von grofler Ritselhaf-
tigkeit sind die Aufgabenstellungen von
Beast III nicht. Abersie lockern das Spiel
auf und bieten mal was anderes als die
restliche Jump-and-Run-Hetzerei, die
sonst bei Shadow of the Beast geboten
wurde, Aus alten Fehlern wurde also end-
lich gelernt, die Odness der letzten Teile
beseitigt. Zwar liegt das spielerische Ge-
wicht nach wie vor auf den “klassischen”

Jump-and-Run-Elementen, na gut
(rumlaufen und -suchen und so), doch
der neue Spielwitz tut dem Konzept sicht-
lich gut. Einen vierten Teil muf§ man
deshalb nicht gleich aus dem Boden
stampfen, dazu reicht die Puste dieses
Konzepts wohl nicht mehr, aber die
die solide Handarbeit von Beast III ist
tiberzeugend. £

Michael Suck

Spielablauf

Motivation

7 |

a5 4 Solche Plattfor-
Y L men sind recht
niitzlich - aber
leider mittodli-
chen Geschiit-
zen bestiickt.

12@92
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Action-Konvertierung

Testin: ASM 5/92 (Ami-
24 ga), Hardware: mind.

it :;1‘A 286/8 MHz, EGA/VGA
AR DA A R RARAT _
SO o R 25 :: empf. VK-Preis: ca. 90
SRRt © () NSRRI S e S 82 W ,
BRRR RN A AN R AR DM, Muster von: Her-
T steller.
<_¢;.
. o
A FirEinsteiger

Clik-Clak ist das perfekte Game fiir PC-Spiel-Einsteiger (vor allem,
wenn es sich bei der Maschine um einen 286er handell), da man
CC hier sebr viel gemiitlicher spielen kann als in der Amiga-Version.
Die Maussteuerung erweist sich zwar als ehwas fisselig, mit der
Tastatur gebts dafiir umso besser. Und wenn man dann noch
darauf verzichtel, die Soundeffekte aus der eingebauten Qudike
“geniefen” zu wollen, macht das Game ‘ne Menge Spafs. Die Tes!-
Version crashte zwar ab und zu, der Febler sollte aber inzwischen
beboben sein. i
ASM-WERTUNG von 0 bis 12 ah

Spielablauf

Motivation

RILLEREBALL (PD)

Test in: ASM 4/92,
Hardware: EGA/VGA,
Soundkarten  werden
unterstitzt, empf. VK-
Preis: ca. 80 DM, Her-
steller: Microids, Frank-

reich, Muster von: Die
% Cassette, 4950 Bonen.

A Rowdys auf Balljagd

Irgendwann in diesem Jabr hatte ich schon einmal von der Axt Ge-
brauch gemacht. Nun wire es fast wieder soweil gewesen, denn ich
durfte die PC-Ausgabe des sagenumwobenen Killerball ftesten.
Abgeseben davon, dafS man zu Beginn erstmal auf allen
Tasten rumbdmmert, bis man iiberbaupt weiterkommt, wird man
schier dankbar sein, wenn man keine Soundkarte besitzt: Nach
der Titelmusik kommt nur noch driges Geklopfe. Die Grafik sieht
hinreifSend schlecht aus, das Gameplay ist und bleibt mies. Miill-

tonne, Du kriegst Besuch. W
ASM-WERTUNG von 0 bis 12 kate

Spielablauf

Motivation

»SEHR MANGELHAFT«

Test in: ASM 10/92,
Hardware: mind. 286er
CGA; EGA oder VGA,
empf. VK-Preis: ca. 90
Mark, Hersteller: Lori-
ciel, Frankreich, Muster
von: Hersteller.

A Hilf dem Gummiball

Auf dem Rummelplatz diirft lhr dem kleinen Gummiball zur Seite
stehen und ibn geschickt iiber allerlei Hiirden und Plattformen scheu-
chen. Dabei miissen eine Reibe von Leckereien eingesammelt werden,
denn nur wenn alles abgerdumt ist, zeigl sich der versteckte Ausgang
insndchste Level. Dabei gilt: erst schauen, dann agieren. Denn so man-
ches simpel aussebende Level hat es ganz schin in sich. Als Erleichterung
gibt es tibrigens eine Codeabfrage, die jedoch erst nach einem guten
Dutzend Level das erste Gebeimwort ausspuckt. Trotzdem ist und bleibt
Bumpy’s ein Plattform-Ga-
me, das seinen ganz beson-
deren Reiz hat. Der Unter-
schied zwischen Amiga- und
PC-Version ist nur fiir Leute
2u sehen, die immer ein Pi-
xelin derSuppefinden. W

cus

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation

»GUT«

HILLERBALL (AtarisST)

Test in: ASM 4/92,
empf. VK-Preis: ca. 80
DM, Hersteller: Micro-

von: Die Cassette, 4950
Bonen.

A Da lachtdie Koralle

Um Himmels Willen, jelzt hat man den Rollerball-Verschnitt
auch noch auf den armen ST umgeselzt. Der nervige Sound vom
Amiga klingt bier noch etwas schréiger, ansonsten dndert sich aber
nicht viel gegeniiber der anderen 16-Bil-Version. Das Gameplay
ist immer noch bescheuert, die Grafik nach wie vor unterm Durch-
schnitt und das Ganze mit 80 Eiern viel zu teuer. Abgesehen davon
glaube ichnicht, dafSes sich iiberbaupt einer kaufen wird. Wer's trotz-
dem braucht: Wohl bekomm s. B

kate
ASM-WERTUNG von 0O bis 12

Spielablauf
Motivation

»SEHR MANGELHAFT«
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Fiir Euren GAME BOY
Betion Fiir Euer (Nintendo) Entertainment System

FREARADELLEN e jZlz a0

MCDONALD LAND

System: Amiga, geplant fir: Atari ST, empf. VK-
Preis: ca. 70 DM, Hersteller: Virgin, England,
Mustervon: Hersteller.

Was mag wohl dabei herauskommen, wenn ein
Konzern, der sich iiblicherweise mit dem Bra-
ten von Frikadellen beschdftigt, einem Compu-
terspiel Pate steht?

in spritziges Jump&Run, das erstaunlich viel Spaf$
macht! Rund um McDonalds hauseigene Comic-
Figuren Ronald McDonald, den Vogel Birdy und den
gemeinen Hamburglar sind die eigentlichen Helden
angesiedelt, zwei lockere Kids, die cool durch die vielen Levels des Mc-
Donald-Landes hiipfen. Die Levels, die Euch erwarten, sind in poppi-
gen Farben gehalten und phantasievoll aufgebaut. Es gibt Biume,
Hohlen, Trampoline, Plattformen, versteckte Gdnge, und manch-
mal miissen die Helden sogar auf dem Kopf stehend die Levels erkun-
den.

[n jeder Region, die jeweils aus sechs Levels besteht und in denen
sich ein Clubhaus befindet, sind versteckte Clubkarten zu finden. Mit
den Karten diirft Ihr in den Club eintreten, und der jeweilige Club-
Vorsteher (Ronald McDonald, Birdy etc.) gibt Euch einen Tip, wohin
der bse Hamburglar, dem die wilde Hatz gilt, geflohen ist; das néch-
ste Level wartet. Nachdem McDonald Land aus dem Hause Virgin
mich einen langen Abend vor den Amiga fesselte, muf§ ich trotz an-
fanglicher Skepsis einrdumen, daf dieses Game wenig mit den PR-
und Werbegames gemein hat, die mir bisher untergekommen wa-
ren. Ein heifles Spiel, ganz ohne Buletten oder gummibarchenkau-
ende Blondschpfe! 2]
hs

mzl|o4] &

A Einen Big Mac und 'ne Coke, bitte!

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik

Spielablauf

SuperstarkerVideospieleSpa

Motivation
Gesamtnote

e \-\1 == 5 > _ = Q -
....ﬁ.. [FRILCOL \
VIDEOSPIEL  GTALOG-SFIBL SOFTWARS
Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH
Postfach 560180, 6000 Frankfurt 50

Telefon: D-069/950812-0, Telefax: D-069/950812-77

F&P 92/313 P1
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QUEST FORGLORY IlI -
WAGES OF WAR

System: PC (VGA, 8 MB auf
Platte, unterstitzt AdLib, Sound-
blaster, Roland), geplant fur:

Amiga, empf. VK-Preis: ca.
120 DM, Hersteller: Sierra,
Mustervon: Hersteller.

Lu das hat man als glorrei-
cher Held nun davon: Kaum
hat man in einem Land fiir
Ruhe und Ordnung, Friede,
Freude und Eierkuchen ge-
sorgt, schon geht der Arger.
anderswo  weiter.  Und”
natiirlich erwartet jeder,
da man als echter Held.
nichts besseres zu tun hat, .
als auch dort die Kastanien
aus dem Feuer zu holen. Na
denn, aufin den Kampf...

H Troublein Tarne

A Die Stadt Tama

igentlich hatte unser
Held ein wohlbegriinde-
tes Recht, sich auf seinen

' Lorbeeren  auszuruhen:
. Die Geschichte mit der Hexe und den Bri-
ganten, die damals die Gefilde von Spiel-
burg unsicher gemacht hatten, war ein
fiir alle mal erledigt. Auch bei der Befrei-
ung von Shapeir vom Terror des fiesen Ad
Avis machte unser Held eine gute Figur;
der daraus resultierende Posten als Adop-
tiv-Prinz von Shapeir hitte sicherlich ei-
ne solide Grundlage fiir den heroischen
Vorruhestand abgegeben. Aber es hat
nichtsollensein...

A Unheimliche Begegnung mitder fiesen Art...

Leider war die Ruhe nur vorriiberge-
hend, denn das Bose schlug erneut zu,
Diesmal im Lande East Fricana, der Hei-
mat von Rakeesh, dem Lowen-Mann,
und Uhura, der Simbani-Kriegerin, die
beide unserem Helden bei seinen Ruh-
mestaten in Shapeir hilfreich zur Seite
gestanden hatten. Und gute Freunde [t
man nichtim Stich, also lief sich das Dy-
namische Trio von Aziza, der Zauberin
von Shapeir, nach East Fricana transpor-
tieren, um den Gertichten iiber Ddmo-
nen, die dort fiir Unfrieden sorgten, auf
den Grund zu gehen.

Trouble...

In Tarna, gewissermafien der Haupt-
stadtvon East Fricana, in der Lowenmen-
schen, Menschen, Kattas und diverse an-
dere ‘Lebensformen’ in Eintracht zu-
sammenleben, wird die die Freude iiber
das Wiedersehen von Rakeesh und seiner

- Lebensgefdhrtin Kreesha sehrschnell ge-

triibt.

Die Leopardenmenschen, die schon in
der Vergangenheit wegen ihrer magi-
schen Fihigkeiten nicht sonderlich be-
liebt waren, machen Arger, und alle Zei-
chen der Zeit deuten auf Krieg hin. Der ist
in Tarna zwar nicht besonders beliebt,
aber wenn'’s unbedingt sein muf... Im-
merhin hatte man ja schon einen Ver-
mittlungsversuch unternommen, der of-
fensichtlich gescheitert ist: Von den Frie-
densbotschaftern fehlt seitdem jede Spur,
und da der Trupp von Reeshaka, der
Tochter von Rakees und Kreesha, ange-

12@92



Adventure

.......

s rl"l" !

A Lauschiges Plétzchen

fithrt wurde, besteht fiir unsere Freunde
natiirlich doppelter Handlungsbedarf.

Also macht sich der Held auf die
Socken: Nach einem Einkaufsbummel
in Tarna gehtes weiter zum Dorf der Sim-
bani, wo sich ein erster Hinweis auf eine
Losung der Probleme findet: Die Leopar-
denminner haben den Speer des Todes
gemopst und solange der nicht wieder da
ist, ist an Frieden nicht zu denken. Jetzt
briuchte man eigentlich nur noch die
Leopardenménner zu finden und ihnen
den Speer wieder abzunehmen, aber so
einfach ist das auch wieder nicht: Im-
merhin sind die Herrschaften etwas
schreckhaft und daher nicht so einfach
zufinden, auchstehen sieunterdem Ein-
fluf eines bosen Damonen. Das sind aber
alles keine Probleme fiir einen echten
Helden, der schlieflich doch das Vertrau-
en der Leopardenmanner gewinnen und
das Bose in einem dramatischen Show-
down besiegen kann.

Im Urwaldist die
Hollelos...
Der Weg zum Erfolg ist aber ebenso hart
und dornig wie die Savannen und Urwil-
der von East Fricana, in denen es vor Un-
sympathen nur so wimmelt. Gutes Trai-
ning aller Fihigkeiten ist also Vorausset-
zung fiir das Uberleben in der Wildnis,
Gelegenheiten dazu gibt es genug, sei es

im Kampf mit den Savannenbewohnern

oder mit Geschicklichkeitstibungen im
Dorf der Simbani. Nicht zu vergessen
auch der Apotheker von Tarna, der fiir
seine Dienste allerdings noch einige Zu-
taten benotigt. Die Suche nach diesen
Zutaten belohnt mit Ausfliigen zu so ro-
mantischen Plitzen wie der Quelle des
Friedens oder dem Baum des Lebens, er-
holsame Landstriche in einer wilden
Gegend...

126492

Quest for Glory III - Wages of War
ist der erste Teil der Quest for Glory-
Serie, der die inzwischen schon altbe-
wahrte Kombination aus Icon-Steue-
rung und VGA-Grafik von Sierra verwen-
det. Fiir die Atmosphire sicherlich ein
Gewinn, denn die gelungenen Grafiken
und der stimmiagsvolle Soundtrack
sorgen fiir ein sghides Urwald-Feeling,
Allerdings verladfen die Kdmpfe mit
der Maus etwas s¢gleppend, doch mit et-
was Ubung hat ian die Monster recht
schnell im Griff - manchmal ist eine
iiberlegte Flucht besser als ein langwieri-
ges Gemetzel, zunval man sich einige der
Gefechte mit ruhigem Gewissen ersparen
kann. g

¥

Heldin neuem Gewand

Der Rest der Geschichte ist altbekannt:
Den Helden, der wie gehabt Kimpfer,
Dieb oder Magier sein kann (Mischtypen
haben hier im Gegensatz zu den Vor-
gingern nicht ganz so gute Karten),

ordentlich trainieren und die Ritsel,
deren Losung je nach Spielfigur ablau-
fenkann, losen - das istschonso ziemlich
alles. Die Story ist nicht sonderlich kom-
plex, das Setting erinnert irgendwie an
The Savage Empire (siehe hierzu etwa
auch den Psycho-Test im Temple of
Judgement), aber was soll’s. Freunde
dieser Mischung aus Adventure und
Rollenspiel diirften ihren Spaf an derer-
neuten Suche nach Ruhm haben, dank
des moderaten Schwierigkeitsgrades
konnen auch Einsteiger einen Blick ris-
kieren. bl

Michael Anton

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

Ringstr. 128

$or s

©

Maxion

Computersoft- und Hardware

- 4016 Cerlingen

Telefon O 71 56 / 2 40 31 - 33
Telefax ©O 71 56 / 2 40 34

FRTOLC IST FEIN ZUKALLY

Deshalb suchen wir
aktive Fartner. die den schritt
mit Ihrem eigenen Ladeniokal
in die seibstandigkeil wagen.

Unser Franchisekonzept -
von Fachieuten entwickell
fuahrt Sie in eine erfolgreiche

JUKFUNKT.
Unser r'xnOow HOw
ihr Finsatlz

Nutzen Sie fthre Chance -

starten Sie in
NEUE DIMENSIONEN - KR 7D
FPUFIEN SIE UNS AN CLEF SCHEIIEEN SIE UNS!

Fartner der Firma Skyvline rntertainment ¢mbl
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SOFT & SOUND bietet jetzt noch mehr:

1. MIETEN SIE MIT!

Spielen ohne Ende - SOFT & SOUND So kdnnen Sie zu Hause in Ruhe spielen

machts mdglich ! und testen.
Denn bei SOFT & SOUND gibt esimmer ~ Und dann neu und originalverpackt
die nevesten Computerspiele, Original ~ kaufen.

Oder einfach zuriickgeben. .

PEN SIE MIT!

mit Anleitung, einfach zu mieten.

2. SHO

Alle SOFT & SOUND Filialen halten gounﬂtlusier Jzugiodr, t\i’I.VersimE,Ddiize Einsstlt]eiger-Kﬁrte 159,--
ind H _ ; oundblaster 2.5, at. Version, (D-Rom Schnitistelle 249,--
;itembel?eiStu;;eI;' i i Soundblaster PRO 4, dt. Version, High-End Karte 448,--

S Soundblaster 2.5+Panasonic CD-Rom Lauf-  1.149,--/*37,-- mt.

A500 Speichererweiterungen |/l intern mit drei Spielen: Links, Faces, Jetfighter und Gber 50 Demos

avf 2,5MB DM 222,--  Soundblaster PRO4+Panasonic CD-Rom Lauf- 1.298,--/*39,-- mtl.
auf 2,5MB m.Uhr DM 248,--  werk intern mit 3 Spielen: Links, Faces, Jetfighter und sber 50 Demos
auf TMB DM 59 -- Bi-Turbo Systeme Amiga 500 und 2000

' Bi-Turbo System 68020, 32-Bit RAM mit1MB 499,--/ *29,-- mtl.
avf IMB m.Uhr DM 69,--  Bi-Turho System 68020, 32-Bit Ram mit 4MB 699,--/ *31,-- mil.

3,5" Laufwerk DM 139,-- 105 MB, 15 ms, 8 MB RAM Option, extern  899,--/ *33,-- mil.

* Jetzt neu bei SOFT & SOUND: einfache und giinstige Ratenzahlung!

Druckfehler und Preisirrtiimer vorbehalten, alte Peislisten verlieren Ihre Giiltigkeit, nicht alle Artikel oder Angebote sind in jeder Filiale erhiltlich.

3. SCHNAPPEN SIE MIT!

Wenn auch Sie einen SOFT & SOUND-Discount in lhrer Stadt eroffnen mochten, rufen Sie uns an! Telefon: 0211/63 30 06

Lange erwartet und nun, piinkilich vor

Weihnachten, endlich da:

Der Software-Discount

So heiB und so aktuell, daB8 wir in
Anzeigen keine Preise nennen

konnen, denn kaum ist das Spiel
im Angebot, schon ist es verkauft!
Aber eines konnen wir lhnen
bereits versprechen:
Wir bieten Spiele zwischen

DM 4,90 und DM 49,90

und keinen Pfennig mehr.
Wenn Sie mehr wissen wollen, so
besuchen Sie einfach lhren néch-

sten SOFT & SOUND-Discount und

SOFT & SOUND finden Sie in ganz Deutschland:

W-1000 Berlin 45
Osdorfer Str. 13

Tel.: 030/7126932
0-1034 Berlin
Boxhagener Str. 23

Tel.: 030/5892067
0-1071 Berlin
Rohdenbergstr. 6

Tel.: 030/4491026
0-1330 Schwedt /Oder
Ringstr. 8

Tel.: 03332/31620
W-2000 Hamburg 76
Beethovenstr. 57

Tel.: 040/224633
W-2000 Hamburg 13
Beim Schlump 21

Tel.: 040/458115
W-2300 Kiel
Sternstr.18

Tel.: 0431/970046
W-2820 Bremen 71
Fresenbergstr. 54

Tel.: 0421/607404
W-2900 Oldenburg
Edewechter Land Str. 47
Tel.: 0441/501445
0-3014 Magdeburg
Brounschweiger Str. 104
Tel.: auf Anfrage

W-3100 Celle

Im Kreise 16

Tel: 05141/214411
W-3300 Braunschweig
Holwedestr. 10

Tel.: 0531/508231
0-3300 Schanebeck
Hornstr. 11

Telefon auf Anfrage
W-3340 Wolfenbiittel
Heimstiittenweg 23

Tel.: 05331/61820
W-3400 Géttingen
David-Hilbert-Str. 2

Tel.: 0551/46563
W-3500 Kassel

Lange Str. 81

Tel.: 0561/39463

W-4000 Diisseldorf 30

Gneisenaustr. 1

Tel.: 0211/4910187
W-4040 Neuss
Homtorstr. 20

Tel.: 02131/278967

W-4050 Manchengladbach W-4500 Osnabriick

Neusser Sir. 210

Tel.: 02161/601556
W-4100 Duisburg 1
Ulrichstr. 2-4

Tel.: 0203/21084

W-4150 Krefeld
Kolner Str. 485

Tel.: 02151/300409
W-4250 Bottrop 1
Essener Str. 6

Tel.: 02041/21973
W-4290 Bocholt
Nordwall 13

Tel.: 02871/184123
W-4300 Essen 1
Moltke Str. 36

Tel.: 0201/207629
W-4330 Miilheim
Delle 47

Tel.: 0208/390370

W-4350 Recklinghausen

Dortmunder Str. 31
Telefon auf Anfrage
W-4400 Miinster
Ferdinand Sir. 8
Tel.: 0251/278515
W-4440 Rheine
Auf dem Thie 8

Tel.: 05971/2219

Petershurger Wall 17
Tel.: 0541/586809

W-4600 Dortmund 50

Stockumer Str.420
Tel.: 02131/759786

W-4630 Bochum
Herner Str. 383

Tel.: 0234/531018
W-4690 Herne
Hauptstr.178

Tel.: 02325/53643
W-4800 Bielefeld
SchloBhofstr. 1

Tel.: 0521/138033
W-5000 Kéln 1
Von-Werth-Str. 20-22
Tel.: 0221/121806
W-5000 Kéln 41
Gottesweg 149

Tel.: 0221/446499
W-5300 Bonn
Schiefelings Weg 24
Tel.: 0228/625076
W-5400 Koblenz
Markenbildchen Weg 24
Tel.: 0261/31848
W-5500 Trier
Luckerbergstr. 21

Tel.: 0651/40532
W-5600 Wuppertal
Friedrich-Engels-Allee 296
Tel.: 0202/81118
W-5760 Arnsherg-Neheim
Lange Wede 30

Tel.: 02932/1094

W-5800 Hagen
Bergischer Ring 5

Tel.: 02331/26774
W-5840 Schwerte
Friedensir. 2

Tel.: 02304/2813
W-5860 Iserlohn 1
Hans-Bockler-Str. 36
Tel.: 02371/224338
W-5880 Liidenscheid
Forum am Sternplatz 2
Tel.: 02351/21900
W-6300 Gieflen
Bohnhofstr. 6

Tel.: 0641/71967
W-6348 Herborn
Westerwaldstr. 4

Tel: 02772/41332
W-6360 Friedberg
Kaiserstr. 201

Tel.: 06031/61917
W-6520 Worms
Luisenstr. 10

Tel.: 06241/88444
W-6600 Saarbriicken
Stengelstr.8

Tel.: 0681/582771
W-6630 Saalouis
Saorbriicker Str. 22
Tel.: auf Anfrage

W-6650 Homburg
Karlsbergstr. 16

Tel.: 06841/15142
W-6670 St. Ingbert
Ludwig Str. 14

Tel.: 06894/382850
W-6680 Neukirchen
Bahnhofstr. 13

Tel.: 06821/26797
W-6750 Kaiserslautern
Fabrikstr. 32

Telefon auf Anfrage
W-6800 Mannheim
Jungbusch Str. 3 / Ecke
Luisenring

Tel.: 0621/101203
W-7000 Stuttgart 40
StraBburger Str. 45
Tel.- 0711/874087
0-7033 Leipzig
Dreilindenstr. 17

Tel. 0341/4787781
W-7500 Karlsruhe 1
Lessingstr. 5

Tel.: 0721/853360
W-7800 Freiburg
Lehener Str. 24

Tel.: 0761/287112

informieren Sie sich selbst iiber
das tiiglich neve Angebot !

W-7850 Lorrach
Kreuzstr. 104

Tel.: 07621/49690
W-8000 Miinchen 5
Reichenbachstr. 33
Tel.: 089 /2021285
W-8134 Pdcking
Schlofiberg 2

Tel.: 08157/4088
W-8360 Deggendorf
Metzgergasse 5

Tel.: 0991/30376
W-8500 Niirnberg 30
Findelwiesenstr. 37
Tel: 0911/467744
W-8700 Wiirzburg
Bergmeistergasse 2
Tel.: 0931/12290
W-8900 Augsburg
Heini-Dittmar-Str. 17
Tel.: 0821/581993
W-8960 Kempten
Kronenstr. 33

Tel.: 0831/17762
0-9102 Limbach-
Oberfrohna

Quersir. 15

Tel.: 03722/3655

SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr.130, 4000 Diisseldorf 30, Tel: 02 11/63 30 06

Verleih auch an Kinder und Jugendliche (mit Zustimmung der Erziehungsberechtigten). Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht maglich.



Adventure

VISION

System: PC (VGA, 10 MB auf
Platte, Soundkarten werden un-
terstiitzt), geplant fir: Amiga,
empf. VK-Preis: ca. 120 DM,
Hersteller: Rainbow Arts,
Kaarst, Muster von: Herstel-
ler.

0b das neue RAINBOW ARTS-
Produkt nun Werbung ist
oder nicht, in einem Punkt
kann man sicher sein: Das,
was VISION bietet, gehort in
die oberste Etage in Sachen
Originalitdt.

ie LBS Miinster suchte

I:D) und fand Ad Games und
Rainbow Arts zur Ver-

wirklichung ihres inter-
aktiven Adventures, das den Spieler ins
Jahr 2022 versetzt. Auf der Suche nach
neuem Lebensraum wurde das Meer er-
schlossen und ebendort der Rockfellow
Towererrichtet, eine schwimmende Stadt
in der Siidsee, die sich auf mehr als 40
Etagen erstreckt Sich dort zurechtzufin-
den, wird einem relativ leicht gemacht,
und als kleines Einstiegsbonbon gibt es lo-
gischerweise eine Kreditkarte (durch be-
sagtes Institut) und ein Stellenangebot,
das abernicht dasNon-Plus-Ultraist.

In der schwimmenden Stadt laufen
recht merkwiirdige TypInnen rum, und
derentwegen sollte des Spielers Hirn ein-
setzen und einem fliistern: Hier stimmt
was nicht! Korrekt - und dies gilt es her-
auszufinden. Die meisten Informatio-
nen bekommt man in einem Fahrstuhl,
doch Gespriche mit anderen Personen
sind ebenfalls empfehlenswert. Diese
laufen im "Multiple Choice-Verfahren®,
wie auch andere Entscheidungen im
Spiel. Das Wichtigste ist, immer freund-
lich zu bleiben, denn nicht zuletzt sind es
Sympathiepunkte, die fiir berufliche, wie

Kotz

A Sushis gefillig?

12@92

Vision -
Adventure
und Arcade-

Gomes in
einem!

A Woist meine Wohnung?

auch spielerische Aspekte von Wichtig-
keitsind.

Nebenbei ist auch an ausreichend Es-
sen und an Ruhe zu denken, die man nur
inden eigenen vier Winden findet.

Landet man irgendwann im 11. Stock
und besucht die Spielhalle, kann man
tatsdchlich spielen: Je eine 7efris-, Pac-
man-, Breakout und Space Invaders-
Variante -und Logical, dasseinerzeitden
begehrten ASM-Hitstern erhielt, warten
auf Euch. Die Grafiken sind iiberdurch-
schnittlich gut, Rainbow Arts-Mitarbeiter

< Gamb-
ling Hall

und bekannte Schauspieler wurden digita-
lisiert und leicht “bearbeitet”. Das Scrol-
ling ist sauber, und die Gestaltung der ein-
zelnen Riume wirktsehreinfallsreich.

Dafs eine bekannte Werbemelodie ver-
arbeitet wurde und als Sound {iber Karte
erklingt, ist kein Zufall. Die FX gefallen
weniger gut, ist aber nicht so entschei-
dend. An der Atmosphére und am Spiela-
blauf gibt es nichts zu riitteln, sehr viel
Wortwitz, aber auch Spannung wird hier
grofSgeschrieben.

Die Maussteuerung (nur bei den
Spielen im Spiel’ mufS man manch-
mal auf die Tastatur ausweichen) ist
sehr komfortabel. Vision richtet sich so-
wohl an Adventure-Einsteiger wie an
Fortgeschrittene und ist - trotz der Werbe-
absicht (immerbin bat die LBS Nord-
rhein-Westfalen die ersten 15.000 Ex-
emplare fiir 20 DM iibern Tisch ge-
kloppt) unbedingt zu empfehlen. Es ist
sozusagen die “Pizza fiir die 10. Etage”
derComputerspiele. .. =

Klaus Trafford

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik

Steverung

Handlung/Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»GUT«

Anzeige

IBM PC
C 64
SEGA
NINTENDO
Brettspiele
CD’s
Videos
MC’s
Comics
Bucher

auf uber
500 gm

Der einzigartige
Multimediashop

L&P
Scharnweberstr. 25
1000 Berlin 51
Telefon: 412 10 98
direkt am CLOU

Kurt-Schumacher-Platz
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WIZARDRY
- CRUSADERS OF THE
DARK SAVANT -

System: PC (mind. 640Kbyte,
Festplatte, 10MHz, EGA, empf.

VGA, 386SX, unterst. diverse
Soundkarten), geplant  fir:
Amiga, empf. VK-Preis: 120
Mark, Hersteller: SIR-TECH,
Muster von: Softgold, 4044
Kaarst.

Nunist er also da, der von Rol-
lenspielern Iungersehnte /.
Teil der Wizardry-Reihe. Und
ich sage Euch, das Ding ist ein
echter Hartefall Ratsel, dof
Euch die Kopfe rauchen und
Gegner, die eben mal im
Vorbeigehen eine
komplette Party g#=

pliitten. Wenn 2
Euch der Dun- §
geon Master
schon zu hef-
tig war, fangt
gar nicht erst
mit diesem Go-
me an.

44

ssKnullhartes
Rollenspiel
mitextremer

Su:htgefuhr“

V¥ Wizardry-

W. Brad-
ley

* if;w '

EiIll ECHTER

Avutor David

e ]
E|__|.j|'||"1r_"u\
FIGHTE r_““{

Ve e

FOEIN §I

FRANGER:S

'y Neu bei W:zardry Komplette Maussteverung und VGA-Grafiken

abt Thr gerade mal 300
Stunden Zeit, ich meine
richtig viel Zeit (arbeits-
los, Knast, komplizierter
Beinbruch mit Binderrifs und anderem

Schnokus, gerade mal wieder solo, neu

in einer fremden Stadl, verwitwet oder
was weifs ich nicht alles)? OK, dann seid
[hr geeignet fiir die Herausforderung, die
Euch SIR-TECH mit Wizardry -Cru-
saders ofthe Dark Savant stellt.
Ultraharte Gegner und Ritsel konnen
der jungen und unerfahrenen Party
schnell die Suche nach dem Astral Domi-
nae vergdllen. Doch dieses Item ist genau
das, was Ihr unbedingt finden miift, be-
voreinige andere Rassen damit eben mal
ein paar Universen atomisieren. Klar die-
ser Auftrag ist mindestens so wichtig wie
das st mdl;,e Abspeichern. Die anderen
Gruppen, die sich um dieses Item
bemiihen sind ndmlich nicht aus
Pappe. Da gibtes die Umpany, ex-
trem militante Bazillen, die
I"Rang, nicht minder ge-
fahrliche Spinnentier-
chen sowie einer
Unzahl von an-
deren Fieslin-
gen und

natiirlich der Dark Savant. Selten zu se-
hen war bis jetzt auch, daf die kleinen
Gegnercharaktere - die, die man schon in
Scharen eben mal iiberrannt hat - die
Party urplotzlich mit einer durchschla-
genden Waffe konfrontieren (Stichwort:
LoadSaved Game).

Eingefleischte Wizardry-Fans diirfen
sich auf eine 256er farbenfrohe VGA-Gra-
fik freuen, nachdem sie sich mit 16 Far-
ben beim Vorldufer Bane of the Cosmic
Forge abquilen muften. Ergo: fast ein-
w:mdfreie Bildbearbeitung des SIR-
TECH-Teams. Aber eben nur fast, denn
hat man mal eine Kneipe entdeckt, guckt
man immer noch auf leere Winde. Le-
diglich ein paar wenige Textinfos verra-
ten, wie es aussehensoll.

Anhidnger der Haudraufundschluf-
Mentalitit diirften sich die Hande reiben,
denn wiihrend die eigenen Partymitglie-
der sich noch um den Aufstieg in hihere
Level bemiihen, kommen die Oberfies-
linge in Scharen, machen einmal piep
und . .. wohl dem, der alle Nase lang ab-
speichert,

Zum Gliick gibt es sieben Magie-Level
und ein Riesenarsenal an Waffen und
anderen niitzlichen Items, die gefunden,
aber auch bei Halsabschneider und Co.
gekauftwerden konnen.

Mit dem siebten Teil Gffnet sich SIR-
TECH {ibrigens den Weg in eine villig
neue Wizardry-Dimension. Denn erst-
malig wurden Fantasy und Science-Fic-
tion zusammengepackt. Dementspre-
chend gibt es natiirlich ein paar Mega-

12@@92
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—  Mats meint: <
SirTech l4iSt die Puppen
tanzen! ‘Crusaders of the
Dark Savant’ wurde ganz
auf die Anspriiche hartge-
sottener Role-Player aus-
gerichtet, die Wizardry-
Glocken lduten eine neue
Generation ein: nichts geht
mehr ohne Maus, und
selbst die altbekannte
Menii-Orientierung weicht
einem optimalen Hand-
ling tiber Symbole und
[cons, sieht man von fun-
damentalen  Notwendig-
keiten einmal ab. Von der
grafischen und akusti-
schen Bereicherung ganz
zu schweigen, vertieft Thr
Euch mit W7 in eine Ne-
benwelt, die Schein gegen
Sein einzutauschen weif3.
Allein die Kommunikation
mitund zwischen den Cha-
rakteren macht einen Hei-
denspafl, [hr werdet sofort
‘per Du’ sein und einfach
drin in der Materie stecken.
Die Siebte muf§ an einem
Sonntagentstandensein...

»GUT«

voltknistereien. Lediglich einer {Iberar-

»

"\ W inScharen

beitung mufte sich das Skillsystem un-
terzichen, das den Charakteren jetzt
noch mehr Personlichkeit verleiht. Der
Vorteil dieser Methode liegt auf der Hand:
[n Wizardry die Siebte darf die Party aus
dem sechsten Teil ndmlich tibernommen
werden.

Auch in Sachen Bedienung hatsich ei-
niges getan. Denn in CotDS wird fast aus-
schlieflich per Maus gefightet, gewiirfelt
und geritselt. Nicht so doll ist die engli-
sche Anleitung, die gerade fiir Anfénger

: dberﬁeslingegibfes

A Extrem komplexes Skillsystem

ein harter Brocken - sprich Lektiire fiir
ein paar Tage - sein wird. Natirlich kann
man auch bis Januar warten, dann soll
die deutsche Ubersetzung des Games
kommen (na los, DIE Chance, ein paar
mebrerklérende Bilder und detaillier-
lere Bedienungsanweisungen fiir die
Klickfliichen zu bringen).

Eine Geschichte iiber Wizardry wire
reichlich unvollstindig, wiirde nicht
auch einmal der Autor der Saga gewtir-
digt: David W. Bradley. Schlieflich
zeichnet er fiir die letzten drei Teile
(Heart of Maelstrom, Bane of the Cos-
mic Forge und Crusaders of the Dark
Savant) verantwortlich; und zwar in Sa-
chen Design, Story und Programmie-
rung. Natiirlich war Wizardry nicht sein
Debut im Bereich Spiele. Seine ersten
Lorbeeren verdiente er sich bereits 1981
mit Parthian Kings. Nach zwei Jahren
Entwicklungsarbeit darf sich Bradley
zuriicklehnen und geniefSen, wie tausen-
devon Rollenspielern in die von ihm pro-
grammierten Fallen tappen. Oder sitzt er
bereits am achten Teil mit Sensurround
Sound und Hyper-VGA-Grafiken?

Mit Wizardry 7 hat er jedenfalls kein
Game fiir Anfanger zurechtgebastelt. Al-
lein fiir das Auswiirfeln der Party sollte
man sich, so Wizardry-Crack Susanne
Dieck von Softgold, mindestens zwei
Stunden Zeit nehmen. =

Marcus Hofer

Grafik
Steuerung
Handlung
Atmosphdre
Gesamtnote
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Britannias Legenden kiinden von einer Insel,
die vor langer Zeitim Meer versank. Dort herr-
schte einst ein grausames Ungeheuer, das von
einem Mann Giberwunden wurde, der spiter

zum Avatarwurde ...

ULTIMA VII-FORGE OF VIRTUE

System: PC (mind. 386 SX/20, 2MB RAM, 21 MB Fest-
platte, VGA, Ultima -The Black Gate, unterst. Roland,

AdLib, Sound Blaster, Sound Blaster Pro), empf. VK-
Preis: ca. 80 DM, Hersteller: ORIGIN, USA, Muster

von: Hersteller.

ord British errichtete drei Schreine auf der Insel des
Feuers. Sie waren der Wahrheit, der Liebe und dem
Mut geweiht. Nach der Katastrophe glaubte man die-
se Schreine auf immer verloren, bis eines Tages die

[nsel sichwieder aus dem Schof des Meereserhob.

Soviel zur Vorgeschichte. Um die Wartezeit zu {iberbriicken, die
uns immer nochvon Ultima VII, Teil 2 trennt, prisentiert Origin die-
ses Abenteuer, das inmitten einer abenteuerlichen Welt stattfindet.
Forge of Virtue st die erste Add-In-Disk der Welt.

Zundchsteinmal braucht Ihr Ultima VIl - The Black Gate, um mit
der Add-In-Disk die Insel des Feuers aus den Fluten vor Britannia zu
heben. Dorterwarten Euch komplett neue Abenteuer, neue Ungeheu-
er, neue Burgen und neue Ritsel. Und das schine daran: egal wie weit
Ihr in den eigentlichen Abenteuern von 7he Black Gate gediehen
seid, die Feuerinsel konnt Ihr jederzeit aufsuchen. Tatséichlich ist
Forge of Virtue auch fiir die Zukunft interessant, die Euch in Ultima
VII - Teil 2 erwartet. Auf der Insel konnt Thr, wenn es Euch gelingt, die
Geheimnisse zu losen, ein besonderes Schwert erlangen. Diese Klin-

A Ultima vom Feinsten

»SEHR GUT«
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ge und Eure, durch den Trip
auf die Feuerinsel verbesser-
ten Charaktereigenschaften
konnt Thrin Ultima VII - Teil
2 iibernehmen. Mit dieser
Add-In-Disk hat sich Origin
mal wieder was Feines aus-
gedacht. Alle Ultima-En-
thusiasten werden begeistert
sein! ®

Heiner Stiller

PC/IBM

1868 HANDELSSIMULATION DT. ANL. VGA
ATRAIN VGA

ACES OF THE PACIFIC VGA DT. HANDBUCH
AIRBUS A 320 DT. ANL. VGA

AMAZON - GUARDIANS OF EDEN - VGA "
AMBERSTAR DT. ANL. VGA

ANCIENT ART OF WAR IN THE SKIES VGA
ASHES OF EMPIRE KOMPL. DT. VGA *
ATAC. DT. ANL. VGA

B 17 - MICROPROSE - DT. ANL. VGA
BARD'S TALE CONSTRUCTION KIT
BAT.2 VGA DT."*

BATTLE ISLE DT. VGA

BATTLE ISLE DATA DISK DT, ANL. VGA
BIRDS OF PREY DT. ANL. VGA
BUNDESLIGA MANAGER PROF. VGA DT
CAMPAIGN DT. ANL. VGA *

CARRIER STRIKE - SOUTH PACIFIC -
CARRIERS AT WAR VGA

CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE DT. ANL. VGA
CHESSMASTER 3000 VGA

CIVILISATION KOMPL. DT. VGA
COMANCHE -MAXIMUM OVERKILL- VGA *
CONQUESTADOR KOMPL. DT. VGA

COOL CROC TWINS DT. ANL

CREEPERS VGA DT. ANL. *

CURSE OF ENCHANTIA VGA "
DARKLANDS VGA

DARK SEED VGA DT. ANL

DAS SCHWARZE AUGE

- SCHICKSALSKLINGE DT. VGA

DUNGEON MASTER DT. ANL. VGA
DYNABLASTERS DT, ANL. VGA *

ELITE GOLD VGA VERS. DT

ELVIRA 2 -JAWSO.CERBERUS- KOMPL. DT,
EPIC DT. ANL. VGA

ESPANA - THE GAMES 92 - DT, ANL.

EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. VGA
F15 STRIKE EAGLE 3 DT. ANL. VGA *
FALCON 3.0 NUR 386/25MHZ DOS 5.0 VGA
FALCON 3.0 MISSION DISK VGA
FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL.DT

FS 4.0 SCENERY COLL, CALIFORNIA

FS 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND

FS 4.0 SCENERY GREAT BRITAIN

FS 4.0 SCENERY RHEINLAND/RUHRGEBIET
FS 4.0 SCENERY TOP MITTELGEBIRGE

FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL VGA *
GATEWAY -ACCOLADE- DT, ANL. VGA
GATEWAY TO SAVAGE .. KOMPL. DT. VGA
GODS DT.ANL. VGA

GLOBAL CONQUEST VGA

GLOBAL EFFECT DT. ANL.

GOLF -DAVID LEADBETTERS - DT. ANL. VGA
GRAND MASTER CHESS DT. ANL

GRAND PRIX UNLIMITED DT. ANL. VGA
GUNSHIP 2000 DT. VGA

GUNSHIP 2000 SCENARIO DISK VGA DT. ANL
HARDBALL 3 VGA

HARRIER JUMP JET DT. ANL. VGA *
HEROES OF THE 357 TH. DT. ANL. VGA
HEXUMA KOMPL. DT. VGA

HISTORY LINE BATTLEISLE2 VGA OT. *
HONG KONG MAHJONG VGA

HUMANS VGA *

INDIANA JONES 4 KOMPL. DT. VGA *
JIMMI WHITE SNOOKER VGA

JOHN MADDEN FOOTBALL 2 VGA

KAISER KOMPL DT

KINGS QUEST 6 VGA

LASER SQUAD DT, ANL. VGA

LAURA BOW 2 : DAGGER OF AMON RA - VGA
LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 2 VGA
LEGEND DT. ANL. VGA

LEGEND OF KYRANDIA VGA

LEGENDS OF VALOUR DT. ANL. VGA *
LEMMINGS 2 DT. ANL. VGA *

LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA

LINKS SCENERY BAY HILL CLUB

LINKS SCENERY BOUNTIFUL

LINKS SCENERY BARTON CREEK

LINKS SCENERY TROON NORTH VGA
LORD OF THE RINGS 2 DT. ANL. VGA
LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL)
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 (11 TITEL)
LURE OF THEMPRES VGA

MAD TV KOMPL. DT

MANCHESTER UNITED EURCPE

MANTIS DT, ANL. VGA

MANTIS SPEECH PACK (2 MB SPEECH & SOUND)
MEGA LO MANIA VGA DT. *

MIGHT AND MAGIC 3 KOMPL. DT. VGA
MIGHT & MAGIC 4 ENGL. VGA

MILLENIUM RETURN TO EARTH KOMPL. DT, VGA
MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. VGA

NFL AMERICAN FOOTBALL VGA

PALADIN 2 DT. ANL.

PATRIZIER KOMPL. DT, VGA

PERFECT GENERAL DT. ANL. VGA
PLANETS EDGE VGA

POLICE QUEST 3 VGA HD KOMPL. OT
POOL OF DARKNESS KOMPL. DT. VGA
POWERHITS BATTLETECH
POWERMONGER DT. ANL

PROPHECY OF SHADOW - 85I -

PUSH OVER DT. ANL.

QUEST FOR GLORY 3 VGA

RAILROAD TYCOON DT.

REACH FOR THE SKIES DT. ANL. VGA®
RED BARON VGA DT. ANL.

RED BARON MISSION DISK VGA

REX NEBULAR DT, ANL. VGA

RISKY WOODS DT. ANL.

SARGON 5 - WORLD CLASS CHESS -
SCENARIO KOMPL. DT. VGA

SEA ROGUE VGA

SECRET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS
SECHRET WEAPONS SCENERY DO 335
SECRET WEAPONS SCENERY HE 162
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE
SECRET WEAPONS SCENERY P38
SECRET WEAPONS SCENERY P80
SHERLOCK HOLMES LOST FILES VGA*
SIEGE VGA

SILENT SERVICE2 DT. VGA

SIM ANT KOMPL. DT. VGA

SIM EARTH DT. VERS, VGA

SIM LIFE VGA *

SKAT 92 KOMPL. DT

SPACE CRUSADE DT. ANL. VGA *
SPACEMAX. KOMPL.DT. VGA

SPACE QUEST 1 VGA

SPACE QUEST 5 VGA KOMPL. DT. *
SPECIAL FORCES DT. ANL. VGA
SPELLCASTING 201

SPELLCASTING 301 -SPRING BREAK- VGA
SPELLCRAFT VGA DT. ANL
SPELLJAMMER VGA *

SPOATS COLLECTION DT. ANL. VGA
STARCONTROL 2 VGA *

STARTREK 25 th ANNIV. KOMPL. DT, VGA *
STEIGENBERGER HOTELMANAGER DT.
SUMMER CHALLENGE THE GAMES VGA
SUMMONING VGA

TASK FORCE DT. ANL. *

TEAM YANKEE 2 PACIFIC ISLANDS VGA
THEATRE OF WAR DT. ANL. VGA

THEIR FINEST HOUR

THEIR FINEST HOUR MISSION DISK
TREASURES OF SAVAGE FRONTIER VGA
ULTIMA 7 DT. KURZANL. VGA

ULTIMA 7 DATA DISK FORGE OF VIRTUE ENGI

89,90
89,90
79.90
85,90
88,90
89,90
79,90

95,90
95,90
72,90
89,90
79,90
48,90
99,90
79,90
79,80
85,90
79,90
75,80
75,80
99,80
95,90
79,90
65,90
89,90
89,90
99,90
85,90

89,90
79,90
75,90
85,90
89,90
79,90
79,90
85,90
109,80
99,80
65,90
139,90
85,90
52,90
79,90
49,90
49,90
65,80
79,90
79,80
89,90
75,90
89,90
75,90
79,90
75,80
79,90
85,90
59,90
75,90
100,90
85,90
89,90
89,90
75,90
89,90
89,90
79,80
69,90
75,90
99,90
89,90
79,90
99,80
75,90
78,80
B9.90
89,90
99,90
39,90
39,80
38,90
45,80
85,90
105,90
105,90
75,80
85,90
65,90
114,90
45,90
88,90
85,90
78,80
69.90
69,90
69,90
65,90
89,90
88,80
88,90
85,90
89,90
79,90
75,90
75,90
79,90
79,90
84,90
85,90
89,90
69,90
115,90
75,90
79,90
79,80
79.90
78,90
39,90
34,90
85,90
35,90
34,90
99,90
75,90
89,90
89,90
88,090
89,90
65,80
69,90
79,90
85,90
79.80
89,90
75,90
79.90
88,90
88,80
79,90
79,90
95,80
59,90
79,90
75,90
109,90
79,90
70,90
69,90
39,90
75,80
59,90
39,20

PC/IBM

ULTIMA 7 KOMPL. DT. VGA

ULTIMA TRILOGY - U4-6 - DT.KURZANL.
ULTIMA - UNDERWORLD - DT. KURZANL. VGA
UNCHARTED WATERS

UTOPIA DT. ANL. VGA

WARLORDS

WAXWORKS VGA °

WAYNE GRETZKY 3 ICEHOCKEY VGA*
WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS
WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 2 VGA
WING COMM. 2 SPEECH PACK

- 386/486 SOUNDBLASTER

WING COMMANDER 2 KOMPL. DT, VGA
WING COMMANDER MISSIONS 1&2 JE
WINTER CHALLENGE DT, ANL. VGA
WINZER KOMPL. DT

WIZARDRY 7 VGA

WIZKID DT, ANL. VGA

WONDERLAND VGA

WORLD TENNIS CHAMP.-SHIP DT. ANL.
WWF WRESTLEMANIA VGA

ZAK MC CRACKEN KOMPL. DT,

99,90
99.90
89,90
88,90
68,90
65,90
79,90
79,90
45,90
45,90
38,90

98,90
39,90
75,90
75,90
85,90
75,80
75,90
79,90
69,90
65,80

PC/IBM Sonderposten

ADV. DESTROYER SIMULATOR

ADV. TACTICAL FIGHTER 2

ARKANOID 2 REV. OF DOH NUR 525"
AUSTERLITZ

BARDS TALE 3 DT. ANL

BATTLECHESS 1 DT. ANL.

BATTLETECH 2

BLOODWYCH

BUDOKHAN

CADAVER DT. VERS.

CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL
CHAMPIONS OF KRYNN

CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL
CODENAME ICEMAN - SIERRA -

CONAN THE CIMMERIAN DT. ANL

CONQ. OF LONGBOW-ROBIN HOOD- VGA. DT. ANL.
DAS BOOT NUR 35"

DEADLINE - INFOCOM -

DUNE KOMPL. DT. VGA NUR 35"

ECO QUEST VGA DT. ANL

EPYX SPORTING GOLD COMPIL. NUR 3.5"
ELVIRA ARCADE DT. ANL

F 14 TOMCAT

FACE OFF ICEHOCKEY -GAMESTAR-
GREAT COUAT 1 DT. ANL. NUR 525"
IMPERIUM DT, ANL

KINGS QUEST 5 KOMPL. DT. VGA NUR 5.25"
KING ARTHUR -IFOCOM-

LEATHER GODDESSES OF PHOBOS -INFOCOM-
LEISURE SUIT LARRY 5 DT. ANL. 5,25
LEMMINGS STAND ALONE (100 LEVELS)
MAGNETIC SCROLL COMPILATION
MEGA FORTRESS NUR 5,25 *

MUD.S. DT.VERSION. NUR 3.5

NAM - VIETNAM -

OIL IMPERIUM KOMPL. DT,

PAPERBOY 2

PLANETFALL -INFOCOM-

POLICE QUEST 1 VGA VERS. 3,5" SIERRA
POPULOUS DT.

POPULOUS SCENERY

PROPHECY -INFOCOM-

REALMS DT. ANL

SHOGUN -INFOCOM-

SPACE SHUTTLE KOMPL DT.NUR35"
SPACE QUEST 4 KOMPL. DT. VGA NUR 5.25
STORMOVIK SU 25

STRATEGO

SUPER OFF ROAD RACER

SUPREMACY

TIME QUEST VGA

TV SPORTS BOXING DT. ANL

ULTIMA -SAVAGE EMPIRE

ULTIMA - MARTIAN DREAMS

ULTIMA 6 VGA

ULTIMATE GOLF GREG NORMAN

UMS 2 DT. ANL. VGA

WILLY BEAMISH DT. ANL. VGA NUR 5.25°
WING COMMANDER 1 VGA

WINTER SUPER SPORTS 92 NUR 3.5
WISHBRINGER -INFOCOM

Z0RK 1-3je
CD-Rom

360 COMPILATION -MINDSCAPE-

4 GIGABYTE SHAREWARE

BATTLECHESS

CHESS MASTER 3000

GRAPHMAGIC 1 0. 2 ausges. PD & Shareware fur
Windows und Dos. Grafikprogramme, Bilder und Clipans
GUNSHIP & MIDWINTER 1

ILLUSTARTED ENCYCLOPAEDIA

INFOCOM COLLECTION

KINGS QUEST 5

LOOM

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL)
MAGNETIC SCROLL COMPILATION

M1 TANK PLATOON

MAMMALS MULT| MEDIA ENCYCL

MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM

NORTH POLAR

PACIFIC ISLANDS T. YANKEE 2 *

RAILROAD TYCOON

REALMS

RED STORM RISING & CARRIER COMMAND
SECRET WEAPONS OF THE LUFTWAFFE

incl. PBO/P38/HE162/D0O335

SHAREWARE PEARLS Spiele, DTP Grafik,
Animationen, Utilities

SPACE QUEST4 *

SUPREMACY

ULTIMA 1 -8

ULTIMA & & WING COMMANDER 1

ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANDER 2
WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2
WING COMMANDER 2 INCL. OPER.142/SPEECH
WILLY BEAMISH *

WONDERLAND

ZORK TRILOGY 1-3

29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
39,90
29,90
34.90
29,90
39,90
29,90
49,90
23,90
29,90
49,90
39,90
34,90
28,80
20,90
29,90
19,90
29,90
49,80
29,90
29,90
49,90
39,80
29,80
39,90
29,90
28,90
24,90
29,90
28,90
49,80
29,90
16,90
29,90
29,90
29.90
34,80
48,90
29,80
28,890
29,90
29,90
29,90
34,90
34,90
34,90
45,80
29,90
34,90
49,80
45,90
29,90
29,90
29,90

129,50
89,90
118,90
99,90
59,90

115,90
149,90
89,90
99,90
89,90
119,90
79,90
95,90
89,90
99,90
199,90
79,90
95,90
79,90
85,90
129,90

45,90

99,90
79,90
168,20
129,90
109,90
129,90
99,90
99,90
79,90
75,90

Soundkarten/Zubehor

PC SOUNDMAN INCL. BOXEN
AD LIB KARTE MIT JUKEBOX DT

CD ROM LAUFWERK INTERN

DISKBOX FUR 80 STUCK 3,5 /SCHLOSS
DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25"/SCHLOSS
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS
JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST.
JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ-

JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT-
JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM
JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG
MAUSMATTE

AOLAND LAPC 1 & MIDI

ROLAND MIDIBOX MCB 1

RUDDER PEDALS THRUSTMASTER
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK.
SILICON MAUS [ SERIELL / 3 TASTEN
SOUNDBLASTER 2.0 DT. HANDBUCH
SOUNDBLASTER PRO DT. HANDBUCH
SOUND GALAXY N X

SOUNDMASTER 2 COVOX
THUNDERBOARD - SOUNDKARTE -
VIDEOBLASTER

239,90
129,90
469,00
19,90
19,90
69,90
165,90
69,90
85,90
165,90
24,90
6,90
849,90
269,90
219,90
69,90
45,90
179,80
299,90
269,90
199,90
249,90
529,90




WIAL-VERSAND GmbH

Liegnitzerstrafle 13
8038 Grobenzell
Telefon 08142/9011 & 8079 &

8273

Telefax 08142/54654

C64 Disketten

ADDAMS FAMILY DT, ANL.
ADDICTION TO FUN SPORTS DT. ANL.
ALIEN STORM

BATTLE COMMAND DT. ANL.

BLACK GOLD KOMPLETT DT.

BLUES BROTHERS DT. ANL.
BONANZA BROTHERS DT. ANL.
BUDOKHAN DT. ANL

BUNDESLIGA MANAGER KOMPL. DT.
CHAMPIONS COMPILATION

COOL CROCK TWINS DT. ANL.
CONQUESTADOR KOMPL. DT.
CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT.
DEATH KNIGHTS OF KRYNN

ELVIRA ARCADE ACTION

ENGLAND CHAMP. SPECIAL

EURO FOOTBALL CHAMP DT. ANL.
EXILE DT. ANL.

FINAL FIGHT DT,

GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER

G- LOC DT. ANL.

GO FOR GOLD SOMMERSPIELE
GUNSHIP DT.

INDY HEAT DT. ANL.

JETSONS

LINEKER COLLECTION DT, ANL.
MANCHESTER UNITED EUROPE DT
MANIAC MANSION KOMPL. DT.

MAX PACK DT. ANL.

MEGA SPORTS DT. ANL

NORTH AND SOUTH DT.

OUTRUN EUROPE DT.

PIRATES DT.

POOLS OF RADIANCE

POTPANIC DT. ANL.

PROJECT: STEALTH FIGHTER  DT.
RAINBOW COLLECTION DT.

REBEL RACER DT, ANL.

ROBOCOD - JAMES POND 2 - DT, ANL.
ROBOZONE DT.

RUGBY THE WORLD CHAMPIONSHIP DT.
SCENARIO - THEATRE OF WAR- KOMPL. DT.
SIMPSONS DT,

SOCCER STAR COMPILATION

SOUL CRYSTAL KOMPL. DT,
SPACE CRUSADE DT. ANL.

SPACE GUN

SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL. DT.
STARBYTE NO. 1 COLLECTION
STARBYTE SYPERSOCCER DT.
SUPER SIM PACK DT,
TERMINATOR 2

TESTDRIVE 2 COLLECTION

TETRIS DT. ANL.

VOLFIELD

WINTER SUPER SPORTS 92 DT. ANL.
WINZER KOMPL. DT,

WORLD CLASS LEADERBOARD
W.W.F. WRESTLING

ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT.

39,90
40,90
38,90
38,90
45,90
40,90
39,90
49,90
38,90
45,90
42,90
59,90
25,90
59,90
39,90
14,90
40,90
44,90
38,90
59,90
44,90
24,80
47,90
39,90
25,90
44,90
38,90
54,90
49,90
47,90
37,90
42,90
47,90
58,00
34,90
49,90
40,90
34,90
49,90
38,90
38,90
42,90
38,90
47,90
39,90
40,90
39,90
42,90
49,90
47,90
49,90
45,90
59,90
39,90
40,90
44,90
45,90
24,90
42,90
54,90

Sonderposten C64 Disk

AFTERBURNER -NICHT LAUFWERK 1541 II-
AMAZING SPIDERMAN
ARKANOQID 2
ATOMINOG
BACK TO THE FUTURE 3 DT. ANL.
BATMAN THE MOVIE DT. ANL.
BATTLECHESS 1 DT, ANL.
BLADES OF STEEL ICEHOCKEY
BUBBLE BOBBLE
BUCK ROGERS DT. ANL
COLOSSUS CHESS 4
COVER GIRL STRIP POKER
CREATURES 2
DARKMAN DT. ANL.
DIE HARD 2 - DIE HARDER -
DOUBLE DRAGON 3 / RODLAND
ENGLAND CHAMP. SPECIAL
F 16 COMBAT PILOT (NICHT C128)
FERRARI FORMULA 1
GHOSTBUSTERS
GREAT COURTS TENNIS DT. ANL.
HUDSCN HAWK DT. ANL.
JAMES BOND COLLECTION
MANCHASTER UNITED 1
OIL IMPERIUM KOMPL. DT.
PUZZNIK DT. ANL
RAMBO 3
RBI1 2 BASEBALL
ROLLING RONNY
SHANGHAI
SKI OR DIE
SPACE HARRIER 2
SPEEDBALL 2
STAR CONTROL -ACCOLADE-
STEVE DAVIS SNOOKER
STRATEGO
STUNT CAR RACER
SUPER SPACE INVADERS
SUPREMACY
TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 2
TOTAL RECALL DT. ANL.
TURRICAN 1 DT. ANL.
TURRICAN 2 DT. ANL.
UNTOUCHABLES
VOLLEYBALL SIMULATOR
WAR GAME CONSTRUCTION KIT
WINTER CAMP
ZOMBIE DT. ANL.

Abgabe nur solange Vorrat reicht

Leerdisketten

3,5 2 DD NoName 10er
3,5 2 HD NoName 10er
5,25" 2 DD NoName 10er
5,25 2 HD NoName 10er

9,90
14,90

9,90
14,90
17.90
14,90
24,90
19,90

9,90
29,90
14,890
14,90
19,90
14,90
14,90
19,90
14,90
29,90
19,90
14,90
15,90
17,90
15,90
24,90
14,90
14,90
19,90
17,90
17,90
15,90
19,90
14,90
18,90
17,90
14,90
24,90
14,80
14,90
19,90
19,90
14,90
15,90
15,90

9,90
15,90
17,90
14,90
15,90

9,90
19,90
5,90
12,80

- -

Atari/Amiga
1869 HANDELSIMULATION KOMPL. DT. 1 MB
ADVENTURES COLLECTION DT. ANL, 1MB
AHSES OF EMPIRE KOMPL. DT. 1MB
AIRBUS 320 1ME DT.
AIR SUPPORT DT. ANL.
AGONY DT. ANL.
AMBERSTAR 1MB DT, ANL
AMOS GAME CREATOR KOMPL. DT, 1 MB
AQUATIC GAMES DT. ANL.
AQUAVENTURA DT. ANL
ASSASSIN DT. ANL. *
BANE OF COSMIC FORGE DT. VERS. 1 MB
BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT. ANL. *
BAT. 2 DT.ANL. 1MB *
BATTLE ISLE DT.
BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL.
BIRDS OF PREY 1MB DT. ANL.
BLACK CRYPT 1MB DT. ANL.
BLACK GOLD KOMPL. DT.
BUCK ROGERS 2 -MATRIX CUBED- 1MB
BUNDESLIGA MANAGER PROF. KOMPL. DT
CALIFORNIA GAMES 2 DT. ANL.
CAMPAIGN DT. ANL. 1 MB *
CARL LEWIS OLYMP. CHALLENGE DT. ANL.
CASTLES DT. 1MB
CASTLES DATA DISK DT. ANL.*
CASTLES OF DR. BRAIN KOMPL. DT. 1 MB
CENTERBASE DT.ANL. 1MB
CIVILIZATION 1 MB KOMPL. DT
CONFLICT KOREA 1 MB*
CONQUESTADOR KOMPL. DT.
CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT
CONQUEST OF THE LONGBOW 1 MB
COOL CROC TWINS DT. ANL.
CRAZY CARS3 DT. ANL.
CREEPERS DT. ANL. *
CRUISE FOR A CORPS KOMPL. DT.
CURSE OF AZURE BONDS DT. ANL.
CURSE OF ENCHANTIA DT. ANL. 1 MB *
CYTRON DT. ANL. *
DARK QUEEN OF KRYNN 1 MB
DAS SCHWARZE AUGE/SCHICKSALSKLINGE
DEATH KNIGHTS OF KR. KOMPL. DT.1MB
DUNE KOMPL. DT, 1 MB
DYNABLASTERS 1MB DT. ANL.
ELVIRA2 KOMPL.DT. 1 MB
EPIC DT, ANL.
ESPANA - THE GAMES 92 - DT. ANL.
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. 1 MB
F14/F18 DT.ANL. 1 MB *
F-15 STRIKE EAGLE 2 DT. 1MB
FATE GATES OF DAWN KOMPL. DT.
FIRE & ICE 1 MB DT. ANL.
FOOTBALLMANAGER 3 DT. ANL. 1 MB
FORMULA 1 GRAND PRIX 1 MB DT,
GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 1 MB
GLOBAL EFFECT DT. ANL. 1 MB
GOBLIINS DT. ANL.
GODS DT.
GRAHAM TAYLOR SOCCER MANAGER
GUNSHIP 2000 DT. ANL. 1 MB*
HARPOON 1.21 DT. ANL.
HARPOON 1,21 BATTLESET 4
HARPOON 1.21 EDITOR DT. ANL.
HEAD TO HEAD F19 St.Fighter &MIG29Super Fulc.1MB
HEXUMA KOMPL.DT.1MB *
HISTORY LINE BATTLEISLEZ2 DT.*
HOOK DT. ANL.
HUMANS DT, ANL.
INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT.
JAGUAR XJ 220 DT. ANL.
JIMMI WHITES SNOOKER DT,
JiM POWER
JOHN BARNES SOCCER DT. ANL.
JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL.
KATHEDRALE KOMPL. DT.
LARRY 5 1 MB KOMPL. DT.
LAURA BOW 2 -DAGGER OF AMON RA- 1 MB *
LEANDER DT.
LEGEND DT. ANL.
LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL. DT,
LEGEND OF KYRANDIA 1MB *
LEMMINGS 2 DT. ANL. 1 MB *
LIVERPOOL DT. ANL.
LOOM KOMPL. DT
LORD OF THE RINGS DT.
LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL)
LOTUS TURBO 2 DT. 59,90
LOTUS 3 -THE FINAL CHALLENGE- DT. ANL. * 65,90
LURE OF TEMPTRESS 1 MB DT. ANL.
M1 TANK PLATOON ,DT.
MADTV KOMPL. DT. 1MB
MAD TV DATA DISK KOMPL. DT.*
MAGIC POCKETS DT.
MANCH. UNITED EUROPE DT.
MANIAC MANSION KOMPL. DT.
MEGA FORTRESS 1 MB DT. ANL.
MEGA SPORTS COMPIL. DT. ANL.
MEGA TRAVELLER2 1MB
MIGHT AND MAGIC 3 1 MB KOMPL. DT,
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1 MB
NIGEL MANSELL RACING DT. ANL. 1 MB *
NO SECOND PRICE DT. ANL. 1MB *
NOVA S 1 MB
PALADIN 2 DT. ANL.
PANZER BATTLES 1 MB
PARASOL STARS DT. ANL.
PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT.
PERFECT GENERAL 1 MB
PERFECT GENERAL DATA DISK
PGA GOLF INCL. COURSES DT. ANL
PGA GOLF COURSES DT. ANL.
PINBALL DREAMS DT. ANL.
PINBALL FANTASIES DT. ANL. 1MB *
PIRATES DT. ANL.
PLAN 9 FROM OUTER SPACE DT. ANL. 1 MB
POLICE QUEST 3 1 MB KOMPL. DT.

95,90

79,90

69,90

59,90

59,90

65,90
69,90

75,90

72,90

65,90

69,90

69,90

69,90

72,90

58,90
68,90

79,90

65,90

* = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten
Liste gegen frankierten Rickumschlag. Bitte Computertyp angeben.

Versandkosten: Nachnahme

lus DM 9,00

Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8,00
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand

BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI

BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.% - 18.%, Freitag 9.% -17.%

85,90
65,80
85,90
95,90
59,90
59,80
79,90
109,90
65,90
59,80
55,90
75,90
75,90
79,90
65,90
49,90
75,90
59,90
68,90
75,90
69,90
59,80
65,90
59,80
65,90
39,90
69,90
69,90
79,90
75,90
65,90
39,90
85,90
65,80
59,90
69,90
65,90
69,90
89,90
65,90
75,90
79,90
69,90
69,90
65,90
75,90
65,90
65,90
69,90
85,90
69,90
75,90
69,90
65,90
75,80
72,90
68,50
65,90
65,90
65,90
65,90
84,90
79,90
45,90
45,90
85,90
89,90
79,90

65,90
65,90
59,90
68,90
65,90
65,90
59,90
85,90
85,90
79,90
59,90
69,90
65,90
65,90
69,90
59,90
69,90
62,90
108,90
59,90
65,90
69,90
72,90
75,90
29,90
59,90
59,80
69,90
75,90

75,90
79,90
79,90
65,90
65,90
59,90
59,90
59,90
65,90
79,90
79,90
59,90
69,90
39,90
59,90
59,90
65,90
79,90
85,90

Versona Service ©nioH

- -

Atari/Amiga
POOL OF DARKNESS 1 MB
POPULOUS 2 1 MB DT. 65,90
POPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT. ANL. *
POPULOUS 2 PLUS DT. ANL. 1MB *
PREMIERE DT. ANL. 1 MB
PROPHECY OF THE SHADOW 1MB*
PUSH OVER DT. ANL

RAILROAD TYCOON KOMPL. DT. 1 MB 75,90
REALMS DT. ANL.

RED BARON 1MB

RED ZONE DT. ANL.

REGENT KOMPL. DT. 1 MB

RISKY WOODS DT. ANL.

ROBOCOD JAMES POND 2- 59,90
ROBOCOP 3 KOMPL. DT 59,90
SABRE TEAM DT. ANL. 1 MB*

SCENARIDO KOMPL.DT. 1MB 65,90
SECRET OF MONKEY ISL. IMB DT. 78,90
SENSIBLE SOCCER DT. ANL.

SHADOW LANDS KOMPL. DT. 75,90
SILENT SERVICE 2 DT. 1 MB 75,90
SIM ANT KOMPL. DT. 1 MB

SIM CITY/POPULOUS COMPIL. DT, 74,90
SIM EARTH DT.*

SIMPSONS DT 59,90
SHADOW OF THE BEAST 3 DT. ANL. 1 MB
SOCCER STAR COMPILATION 65,90
SPACE M"A"X DT, ANL.

SPACE QUEST 4 1 MB KOMPL. DT.

SPECIAL FORCES 1MB DT. ANL. 75,90

SPORTS COLLECTION -STARBYTE- DT. ANL.
STEEL EMPIRE DT. ANL. 1 MB
STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL. DT.
STOAM MASTER
STRIKER DT. ANL
SUPER TETRIS DT. ANL
SWORD OF HONOUR *
TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS DT. ANL.
TERMINATOR 2 DT. ANL.

1MB

THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB 69,90
THEIR FINEST HOUR MISSION 39,90
THUNDERHAWK AH73M DT. ANL. 69,90

TITUS THE FOX DT. ANL.

TAEASURES OF SAVAGE FRONTTIER 1MB
TRODDLERS DT. ANL. *

UTOPIA DT.

UTOPIA - NEW WORLDS

VENEGEANCE OF EXCALIBUR

VIKINGS - FIELDS OF CONQUEST DT. ANL. 1 MB
VROOM DT. 65,90
VROOM DATA DISK DT, ANL.
WARLORDS 1 MB

WAXWORDS KOMPL. DT. 1 MB*
WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MB
WILD WEST WORLD KOMPL. DT.
WING COMMANDER 1 1 MB*
WINTER SUPER SPORTS 92 DT. ANL.
WINZER KOMPL. DT.

WIZKID DT.ANL. *

WOLFCHILD DT. ANL.

W.W.F. WRESTLING DT. ANL.
ZAKMC KRACKEN KOMPL. DT,
ZOOL DT.ANL. *

69,90
59,90

64,90

Preishits Amiga

4D SPORTS BOXING

3D CONSTRUCTION KIT. DT. VERS. / VIDEQ
4D SPORTS DRIVIN

4 WHEEL DRIVE COMPILATION
ADVANDED DESTROYER SIMULATOR
ADVANCED TACTICAL FIGHTER 2
ALIEN STORM

AMAZING SPIDERMAN

AMNIOS

AWESOME 1 MB

AUSTERLITZ

BARBARIAN 2 -PSYGNOSIS

BARDS TALE 3 DT. ANL.
BATTLECHESS 1 DT. ANL.
BATTLECOMMAND

BEACH VOLLEY

BETRAYAL

BILLARD SIMULATOR 2

BLOODWYCH

BRIGADE COMMANDER

BUBBLE BOBBLE

BUDOKHAN

CADAVER

CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL.
CHASE H.Q.

CHRONOQUEST 2

CHUCK YEAGERS 2.0

CODENAME: ICEMAN -SIERRA- 1 MB
COMBORACER

CONTINENTAL CIRCUS

CYBERCOP

DAILY THOMPSONS OLYMPIC CHALLENGE
DEADLINE -INFOCOM-

DEFENDER OF THE CROWN
DEUTEROS 1 MB

DOUBLE DRAGON 3

DRIVE ME CRAZY COMPILATION

ELF

E-MOTION

ENCHANTER - INFOCOM -

F-16 COMBAT PILOT
FERRARI FORM. 1
FINAL FIGHT
FLIGHT OF INTRUDER
GAUNTLET 3
GHOSTBUSTERS 2
GO FOR GOLD SOMMERSPIELE

GREG NORMAN ULTIMATE GOLF

GREAT COURTS 2 DT. ANL. -OHNE VERPACKUNG-
HARD DRIVIN 2

HEART OF CHINA DT. ANL. 1 MB
HITCHHIKERS GUIDE - INFOCOM -

HUDSON HAWK

IMPERIUM DT. ANL

INTERNATIONAL ICEHOCKEY

ISHIDO

ITALIA 90 SOCCER

JACK NICLAS GOLF 1 MB

JAHANGIR KHAN SQUASH

JAMES POND -UNDERWATERAGENT
JUPITERS MASTERDRIVE

1MB DT. ANL.

69,90
65,90
39,90
85,90
68,90
79,90
65,90
75,90
69,90
79,90
59,90
79,90
58,90
59,90
59,90
65,90
65,90
78,90
65,90
75,90
75,90
86,90
74,90
75,90
59,90
79,90
65,90
69,90
85,90
75,90
69,90
75,90
54,90
65,90
59,90
85,90
55,90
68,90
59,90
69,90
38,90
69,90
59,90
75,90
65,90
69,90
39,90
75,90
65,90
65,90
42,90
65,90
75,90
69,90
85,90
79,90
59,90
69,90
59,90
59,90
65,90
64,90
58,90

29,90
45,90
20,90
34,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
24,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
19,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
19,90
29,90
29,90
29,90
19,90
19,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90

19,90
29,90
34,90
24,90
29,90
49,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
39,90
29,90
29,90
28,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90

Preishits Amiga

KINGS QUEST 2 1 MB SIERRA 29,90
KINGS QUEST 5 DT ANL. 1 MB 49,90
KLAX 28,90
LAST NINJA3 DT. ANL. 29,90
LEATHER GODDES OF PHOBOS -INFOCOM- 29,90
LEMMINGS 39,90
LOMBARD RAC RALLEY 29,90
LORDS OF THE RISING SUN 29,90
LOTUS TURBO CHALLENGE 1 29,90
MAGIC LAND DIZZY 29,90
MAGNETIC SCROLL COMPILATION 29,90
MEGA TWINS 29,90
MEGA LO MANIA / FIRST SAMURAI PACK 39,90
METAL MASTERS 29,90
MIDWINTER 2 KOMPL.DT. 1MB 39,90
M.U.DS. KOMPL DT, 24,90
MYSTICAL 19,90
NORTH & SOUTH 29,90
OIL IMPERIUM KOMPL. DT. 24,90
ORK 29,90
PACMANIA 29,90
PAPERBOY 2 29,90
PARAMAX DT. ANL. 29,90
PLOTTING 29,90
POLICE QUEST 1 1 MB SIERRA 29,90
POLICE QUEST 2 1 MB SIERRA 29,90
POPULOUS DT. 29,90
POPULOUS DATA 16,90
POWERDRIFT 29,90
POWERDROME 19.90
PUZZNIK 29,90
RAILROAD TYCOON ENGL. VERS. 1 MB 49,90
RAINBOW ISLANDS 29,90
ABI 2 BASEBALL 29,90
RICK DANGEROUS 1 20,90
ROCKET RANGER DT. VERSION 28,90
ROLLING RONNY 24,90
SHADOW OF THE BEAST 2 29,90
SHERMAN M4 29,90
SHINOBI 18,90
SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT 29,90
SHUFFLEPACK CAFE 29,90
SILKWORM 18,90
SKIORDIE DT. 29,90
SKYCHASE 15,90
SOCCERMANIA COMPILATION 34,90
SPACE HARRIER 2 29,90
SPACE QUEST 1 1 MB SIERRA 29,90
SPACE QUEST 2 1 MB SIERRA 29,90
SPACE QUEST 3 1 MB SIERRA 29,90
SPEEDBALL2 DT. ANL. 45,90
STARFLIGHT 2 DT, ANL. 1 MB 29,90
STRATEGO 28,90
SUPAPLEX 18,90
SUPER OFF ROAD RACER 28,90
SUPERCARS 2 29,90
SUPER MONACO GRAND PRIX 29,90
SWITCHBLADE 2 29,90
TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 1 29,90
TENNIS CUP 29,90
TETRIS 24,90
TIEBREAK TENNIS 28,90
TURRICAN 2 DT. ANL. 24,90
UMS2 DT.ANL. 1MB 39,90
UNREAL 1 MB 29,90
UNTOUCHABLES 29,90
VOODOO NIGHTMARE 29,90
WARLOCK THE AVENGER 29,90
WATERLOO 28,90
WILLY BEAMISH DT. ANL. 1MB 39,90
WISHBRINGER -INFOCOM- 29,90
WONDERLAND 1 MB 29,80
WOLFPACK 1 MB DT. ANL. 34,90
ZORK 1-3 JEWEILS 29,90
Abgabe nur solange Vorrat reicht
- -n
Amiga Zubehor
1,5 MB SPEICHER KOMPL. BESTUCKT INT. 239,90
1,8 MB SPEICHER KOMPL BESTUCKT INT. 279,90
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 199,00
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 219,00
DISKBOX FUR 80 X 3,5" DISKS 19,90
ELECTH. BOOTSELECTOR DFU-DF 3 39,90
EXTERNES LAUFWERK 5,25° 189,90
EXTERNES LAUFWERK 3,5° 139,90
GENIUS TRIPLE MOUSE 48,90
INTERNES LAUFWERK A 500 3.5" 159,90
INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5" 149,90
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 29,90
JOYSTICK COMPETITION PRO MINI 29,90
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39,90
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI 34,90
MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER 49,50
MOUSE/JOYSTICKVERLANGERUNG 9,90
MOUSEMATTE 6,90
REIS MAUS INCL. PAD & HALTER 59,90
ROM/ROM PLATINE KICK 2.0/1.3 AS00 99,90
SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB 68,90
X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE 74,90
Sega Mega Drive
SEGA MEGA GEAR INCL. COLUMNS DT. ANL. 259,90
MAGNUM SET SEGA MEGA DRIVE DT, ANL. 359,90
MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT. VERS. 269,90
ALIENS 3 89,90
ALISIA DRAGOON 99,90
DONALD DUCK QUACKSHOT DT. ANL. 99,90
DOUBLE DRAGON 75,90
FANTASIA MICKEY 2 DT. ANL. 99,90
GOLDEN AXE2 DT. ANL. 89,90
INTERCEPTOR F 22 DT. ANL. 89,90
JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL. 89,90
NHL ICEHOCKEY DT. ANL. 98,90
OLYMPIC GOLD 99,90
PGA TOUR GOLF DT. ANL. 99,90
SONIC THE HEDGEHOG DT. ANL. 94,90
SUPER OFFROAD RACER 75,90
TERMINATOR 89,90
TESTDRIVE 2 DT. ANL. 79,90
TOKI DT, ANL. 88,90
TURBO OUTRUN 89,90
TURRICAN 1 DT. ANL. 89,90
WINTER CHALLENGE -THE GAMES- DT. ANL 79,90
WONDERBOY IN MONSTER WORLD 115,90
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LEGENDS OF VALOUR

System: PC (mind. 286/12,
unterst. VGA, AdLlb, Sound-
blaster, Roland, Festplatte und
Maus erforderlich), geplant fir:
Amiga, ST, empt VK-Preis:

ca. 120 DM, Hersteller: U.S.
Gold, England, Muster von:
Hersteller.
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nichtfehlen

er Morgen ddmmert iiber
@ Mitteldorf, und die ersten

Frithaufsteher wandern
durch die Stadt. Ziellos
schlendere ich in den StrafSen umher. Ich
kenne niemanden, niemand kennt
mich, und obendrein sind meine Ta-
schen leer. Als ich den Ort betrat, hat
mich eine der Torwachen dariiber aufge-
kldrt, dad es in der Stadt Gesetze giibe, an
die ich mich zu halten hitte: Wer nachts
auf den StrafSen schliift und von den Wa-
chen erwischt wird, landet im Kerker.
Desgleichen, wenn man in fremde Fen-
ster schaut...

Irgendwo muf ich schlafen, am be-
sten in einem Zimmer in einer der Taver-
nen. Aber das will bezahlt sein, und ich
habe kein Geld, also muf ich mir einen
Job suchen. So etwas bekommt man am
besten in einer der Gilden, deshalb ma-
cheich mich aufdie Suche...

Nein, Thr miifit keine Welt retten! Es geht
auch nicht darum, einem tiberformati-
gen Bosewicht das Handwerk zu legen.
Eigentlich habt Thr zu Beginn von Le-
gends of Valour keine fest umrissene
Aufgabe. Was fest steht: Thr miiflt iiberle-
ben! Seid Thrersteinmal Mitglied in einer
der Gilden (als Dieb, Krieger oder Zaube-
rer mit Lizenz akkreditiert und eingetra-
gen), bekommt IThr Auftriige, in deren
Verlauf Thr zu Gold und Ehre kommen
konnt.

Der Aufstieg erfolgt jedoch langsam,
so dafl Thr anfangs noch auf so patente
Mittel wie Wegelagerei zurlickgreifen
miifit, um Euren Lebensunterhalt zu be-
streiten. Auch zeigt sich, dafl in Mittel-
dorf, das beileibe kein Dort, sondern eine
Stadt respektabler Grife ist, die Gesetze
der Marktwirtschaft funktionieren, In
den vielen Liden kosten dieselben Ge-
genstdnde mal mehr, mal weniger. Thr
konnt also billig einkaufen, und in ei-
nem anderen Laden teuer wieder verkau-
fen.

Jeweiter Thr in Euren Gilden im Rang
aufsteigt, desto interessanter und an-
spruchsvoller, aber auch gefihrlicher

BV B +igtl =1 -1
A Undisternichtwillig, so braucht
lhr Gewalt
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A Gesprdache mitPassanten
bringen Information

A Auftrage gibtes inden Tavernen

werden die Auftrige. Mit wachsendem
Gildenrang erschliefen sich Euch auch
immer neue Regionen der Stadt, die [hr
als einfacher Sterblicher gar nicht betre-
ten dirft.

Ubrigens konnt Ihr tatséichlich in ver-
schiedenen Gilden Mitglied werden, und
jede offeriert unterschiedliche Aufgaben.
Jedoch konnen einige Gildenmitglied-
schaften nicht miteinander kombiniert
werden, einfach weil verschiedene Gilden
einanderfeindlich gesonnensind.

Aber Mitteldorf ist nicht nur ein ge-
schiftiger, sondern auch ein geféhrlicher
Ort. In den vielen Dungeons unter der
Stadt lauern Monster, im Hotelzimmer
kann man sich ansteckende Krankheiten
holen, wenn Ihr zuviel esst, verderbt Ihr
Euch den Magen, auf den Straen lauern
Diebe und sogar andere Leute zu beklau-
en ist manchmal nicht ungefihrlich.
Nicht nur, daf§ die Burschen sich wehren
und nach der Wache briillen, kann es
obendrein passieren, daf Thr Euch beim
Beklauen eines Werwolfes mit Lykantro-
pie infiziert und beim néchsten Voll-
mond selbst zum zottigen Wolfsunge-
tiim werdet.

Wie schon erwihnt, gibt es in Mitteldorf
Gesetze. Die unterscheiden sich jedoch
ein wenig von unseren bekannten All-
tagsgesetzen und entsprechen den Re-
geln, nach denen in einem mittelalterli-
chen Fantasy-Dorfchen gelebt wird:

12@92
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Landstreicherei und durch fremde Fen-
ster gucken ist verboten, andere Leute
ausrauben nicht.

VerstofSt Thr zuoft gegen Gesetze, kann
esschon mal passieren, daf$ Euer Konter-
fei auf einem Fahndungsplakat auf-
taucht und Ihr iiberall in der Stadt ge-
sucht werdet. Lafit Thr Euch dann von
den Wachen schnappen, findet Thr Euch
alsbald im stédtischen Kerker wieder. Be-
vor Thr in das finstere Loch, in dem Thr
Eure Haftstrafe absitzen miiflt, geworfen
werdet, nehmen die Wachen Euch alles
ab, wasvon Wert ist. Wohl dem, derschon
ein Zimmer gemietet und dort ein Ver-
steck mit seinen Wertgegenstinden ein-
gerichtet hat; die sind nach der Haft im-
mernochda.

Gelingt Euch ein Ausbruch aus der
Zelle, steht Thr zunichst einmal in den
dunklen und feuchten Gangen der Stadt-
Katakomben. Diese verfallenen Ginge
erstrecken sich tiber mehrere Stockwerke
tief unter der Stadt und stecken, wie sollte
es anders sein, voller Monster, Réitsel, Ge-
heimginge und Schiitze.

Wie IThr, bzw. Euer Alter Ego im Spiel
aussieht, kann zu Beginn des Spiels in ei-
nem “Gesichts-Puzzle” aus verschiede-
nen Augen, Nasen und Miindern zusam-
mengebaut werden.

..................

Abﬂfe_ygr in Miﬂeld_or_f g

A
| : A oo
S R Covernment §Sg
i WARNING
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Viele Belange des tdglichen Lebens wur-
den in diesem Game zu Bestandteilen ei-
nes faszinierenden Spielszenarios. Die
Aufgabe, geniigend Geld zusammen zu
bekommen, um dgs gemietete Hotel zim-
mer flir eine weitere Woche bezahlen zu
kiinnen, ist mindestens so aufregend wie
die Suche nach versteckten Schitzen in
einem verfallenen, monsterverseuchten
Labyrinth. Auf solche “handelsiibli-
chen” Elemente braucht Ihr jedoch kei-
nesfalls zu verzichten, auch jene Auftri-
gemiift [hrmitunter tibernehmen.

Technisch erwartet Euch ein Fest: 256
Farben, mit edlen Texturen iiberzogene
Polygone, die sich fliissig in alle Rich-
tungen bewegen, grifier und kleinerwer-
den, phantastischer Sound und Ray-
tracing-Animationen vom Feinsten. Die
Benutzeroberfldche und die Steuerung
des Games sind genau durchdacht und
[hr konnt zwischen Maus und/oder Ta-
statur als Eingabemedium wiihlen. Da-
mit Thr Euch in der der riesigen Stadt
nicht hoffnungslos verlauft, gibt es eine
Map-Funktion die Euch immer anzeigt,
wo Thr Euch gerade befindet. Tappt Thr
durch ein Verlies, konnt Ihr dieser Karte
entnehmen, wo Ihr schon herumgelau-
fen sein, und was noch nicht erkundet
wurde.

Laufen wird dieses Kleinod aus der
Rollenspielriege vom 286er bis zum
486er auf allen PC-Typen, wobei die Ge-
schichte sogar auf dem 286er mit respek-
tabler Geschwindigkeit ablduft. Wem es
trotzdem zu langsam ist, schaltet einfach
die Detaillfiille herunter, verzichtet fiir
Boden und Himmel auf Texturen, und
schon schnurrt das Geschehen weit
schnelleriiberden Monitor.

Auch Amiga-Fans diirfen sich auf ein
Fantasy-Rollenspiel-Fest groferen Stils
freuen, da die Amiga-Version technisch
fast den Standard des PC-Programmes
ereichen soll. Lediglich auf die Bodentex-
turen und die zweistockigen Gebdude
muf$ verzichtet werden. ]

Heiner Stiller

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Steuverung
Atmosphdre
Motivation
Gesamtnote

»SEHR GUT«
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SUKIYA
- PREVIEW -

System: Atari ST, geplant fir:
Hersteller:

Amiga, PC,
Lankhor, Frankreich.

Lankhors  Meisterdetektiv
Jerome Lange geht ins Klo-
ster. Nicht fir immer natiir-
lich, sondern um seinen
Freund Max zu besuchen,
ein bifichen Gber japanische
Philosophie und Zen zu ler-
nen und Tee zu trinken. Stil-
le Tage im Sukiya also?

ine betuliche Teehaus-
Geschichte wiirde natiir-
lich kein besonders auf-
regendes Abenteuer abge-
ben, aber Jerome zieht Unheil an wie ein
Honigtopf Bienen. Und so kommt es, wie
es kommen muf: Eines Morgens wird ein
seit Jahren zuriickgezogen im Kloster le-
bender Wissenschaftler ermordet aufge-
funden. Und schon ist es vorbei mit der
beschaulichen Teerunde. An die Arbeit,
[hrSpiirnasen!

Viel Arbeit hat sich auch Grafiker Stép-
hane Polard mit Sukiya gemacht. Das
Adventure ist jetzt zu etwa zwei Dritteln
fertig, und wir konnen Euch endlich erste

A Einfach mordsmaBig schén
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4 Vonder Strichzeichnung
zum fertigen Bild

< Stéphane
Polard

A <Sylvian
Bruchon

Bilder zeigen. Stéphane ist recht stolz darauf, die Atmosphire des ja-
panischen Klosters und der ferndstlichen Umgebung genau getrof-
fen zu haben. “Die richtige Farbpalette zu wihlen, ist gar nicht so
einfach”, meint er. “Wenn man auf ‘klassische’ Art auf Papier malt,
istdieZahl der Farben unbegrenzt. Beim Computer mufte ich vor al-
lem lernen, mit gemischten Farbtonen zu arbeiten und mit nureiner
Palette zu jonglieren. Das ist eine Arbeitsmethode, die mir wirklich
Spafl macht.” Auf dem Atari benutzt der
Lankhor-Programmierer {ibrigens De-
gas Elite, auf dem Amiga Deluxe Paint.
Digi-Karten kommen natiirlich eben-
falls zum Einsatz.

Digitalisierte Hintergriinde findet Sté-
phane zwar sehr schon, aber auch sehr
arbeitsintensiv, da sie nur miihsam zu
bearbeiten sind und man nur selten ein
Bild findet, das die gewiinschte Perspekti-
ve genau wiedergibt. Komplexe Dinge,
wie das Blattwerk von Baumen, werden
natiirlich eingescanned und dann weiter
verarbeitet. Allein fiir die Animation des
japanischen Teehauses hat Stéphane ei-  auch gleich fiir alle drei Versionen in
ne ganze Woche gebraucht. Kein Pixel ~ Deutschzuhabensein.Findichgut! 1
soll zuviel, keiner zuwenig sein. ah

12@92

Ein Profi ist auch bei der Story am
Werk. Drehbuchautor Sylvian Bruchon

schreibt normalerweise Theaterdreh-
biicher und ist selbst Schauspieler. Er
weif also genau, worauf man achten
mufS, um Spannung und Motivation zu
erzeugen. Lange Sitzungen in der Biblio-
thek, um Buddhismus und japanische
Lebensweise bis ins Detail kennenzuler-
nen, waren ein Muf, damit die Geschich-
testimmigwird.

Lankhor will offensichtlich wirklich
keine halben Sachen machen, und so soll
Sukiya, wenn es im Februar ‘93 erscheint,



Liebe Computer-Spieler,

hier steht wirklich nur ein sehr kleiner Teil
unserer gesamten Computer-Games -
wir haben Immer alles, was im Handel ist.

Alle Neuheiten bekommen wir mit als Erste.
Sie natlirlich auch - wenn Sie bei uns die
neuesten Spiele rechizeitig vorbestellen !

Disketten fir die Systeme: ¥ ¥ V¥ ¥
Preise in DM (InkLMWSt.) 64 AM ST PC

500 Speicher auf IMB........59.................
Gravis UltraSound Card............. RPRON. 399
SoundBlaster PRO 3 inkl. Chip ........... .. 369

SoundMan Card (AdLib-kompat.) * .............199
Der Joystick: Advanced Gravis % . 79 79 .79
Thrustmaster JoyStick filr FS.....cooneisnices 195
PrintShop Deluxe PC - DTP super !...............129

Alle Spiele mit dem Stern %
sind die Top-Titel in den aktuellen Hit-Charts:

FUNTASTIC

1. Die vollstiindige Auswahl
2. Jeder Preis 0.k, ohne Ausnahme
3. Kunde-ist-Ktnig-Service

Bestellen Sie am besten mit einer Postkarte.
Bestellungen per Telefon von

Mo - Fr 10-12.30 - 14-17, Fr bis 15 Uhr.
24h-Bestell-Maschine abends & Sa - So,

Wir liefern im Inland, so schnell es nur geht:

per Post und per Nachnahme (+ DM 10.-).

Servus Austria, Gruezi Schwyz, Ciao [talia:

Wir versenden tiglich auch ins Ausland:

per Nachnahme (-14% dts.Steuer,+NN-Versandk.)
oder per Post-Baranweisg. (+15.-Versandkosten).

FS 5 FlightSim. Air FOTCe......ccsmssesssersonresessese
PROAOEY I0C. ciiissssssuuissinesisisas
G. Taylors Soccer Ch. FM ....

HOMENE ..o
Inca - Die Abenteurer ....
Incredible Machine.........cccoueriereeriessinssressnnns

Flashback svisiimsasaiivie Db atisin wisne
Flies - Attack on EATth ............ v S
FM3 Football Manager 3 ......45....74...74 ....74

German Trucking Manag.......

Global Effect

Gnome Alone..............

Gobliiins 2 #
Grand Prix F1 (Microprose) *......90...90 ....
Greens Golf D. Leadbetter.............107..............
Gunship 2000......ccceememmmenimnrinnenns o el
Guy Spy - Cryst. Armagedd 55..78...74.....
Hand of St. James .. ..18...78 ...
Harrier Assault AV-8B . L -
Hexuma - Auge des K.

Hook - Peter Pan Pirates ....... A44...70 '}'0

Indiana Jones 4 Fate % ..........63....93 ...93 ..107

Jeder Profi-Spieler sollte dle haben ! gsl'll;r: Leg}.zof ForFl:ress M 82 _8}%
. Barnes Europ. Football................ T e T s
5-SpieleSuperMix .........ccoeeuu 1.P.P.s Goal Busters ............... 41...82..82...
11 Lost Treasures of Infocom 83171117, | PO RSR——
20 Lost Treasures of Infocom ......110..110..119 Kick Off 3..
1000s Mental Math. Games ............ccccecnnininens 92 EIHEB&L Rosller-Team .......... e
1869 - Der Reeder * ........ccccevvuvennes Ings QUest .iinunmisimmisisnio
Abandoned Places 2..........cccoeeninas Koshan COonspiracy ... seasssasers 86
Air Bucks - Airline Manager .......... 78...78 ...78 Eyrz‘ngia -ga‘zlra & Fiends igg
Air Strike USA......ccccovvrverernsnrienennens and, Sea i e
Alone in Dark (Lovecraft)... Leather Goddesses 2 K ......c.oceceunnrersnsienas
American GIAdiator .....ureeecseerseseensssessessnsenes Legend of Darkmoon (EoB2) ........92........c.....
Animation Studio (Disney)...........l?S ........... 178 Leisu.n_e LAY Socicinnimumamniin B6 i csniani
Aquatic Games (JP3) ... WSS 1 (. - ¢ Lemmings 2 The New ! ......cccvnnue 78....
Arsenal EC Soccer Team ......41....74....74 ...82 If.Cﬂcllal 1}’\’Rcl:lpon c TSR 41 gg
Ashes of Empire........coeeeremerenenaed VL sreverrerin 95 ord of Rings ........cccvismcmssemsarrnsesd
ATAC Adv. Tact. Air Comm. ........ .y R 100 kost Fié:s of g herclil Hollanes ............. T
Axess Denied 3D .. PRREEEDIY: | (DA 86 otus Esprit Fin.Chall
B-17 Flying’ Fortress FS % ........... 99...99..107 lh.durebgf Tempnl'(ess o gg
BAT: & commniswiviismmtisnmme 82..92..92 onsoon Kidn.( ) "
Batman Retumns.........ccovunuvinns v 7 W | SO, 78 Magic Pockets % ........ccrevve "
Battletonds vviniinmiasi 86....86 ...86 Mantis Fighter..........cooceuiiunianernans 96
Big, Bad & Ugly S ........... verrnnensssessnsansssnessi 09 Match the Day FootbMan. ....41....66 ....
Bitmap Bros. vol 1.......... v e s McDonalds Land.......cccc.ovenee.s 7y N |
Black Sect... Lol 74...74 ...92 Mega Fortress B52 Old Dog.......... 78
Blitzkrieg (Storm) sl o 99 MegaTraveller 2 Ancients .............. 78
Bob Champion Karate .......... ¥8%y Ao 827 -_-_-_-H-"_'--"'-‘———'
Body Illustrated AnAtomy ..........cveeeescersannanees 126 I allo !
Bk Sgier (MO feicprmn 0 eomiind o2 | Am 24. Dezember ist wieder mal
Caesar> SimulRome 7878 .78 | Lametta, Tannenbaum, Tiralala !
California Games 2 ......... gggg .18 | Und - wie in jedem Jahr -
Cannon Fodder...........ccounurians i T D i IS e 4’ =
Championship Manager FM..........78....78 ... 78 : ‘:;:1 s ganz schon Stref geben.
Chessmaster 3000 # .........eererrerrmsrersersssasenss 78 .
S 08 LAY i I Schicken Sie Ihre Wunschzettel
Clonds of Xeen, (MEMA) a8 I aber nicht erst an Santa Claus,
Comanche Maxi.Overk.Copt. FS .........ccceeer 107 | sondern bitte dire kt zu uns.
m&(). ............................... 8600 75 | Frih - damit es dann auch klappt !
Cool Croc Twins ..... | Danke sehr.
Crazy Cars 3.......ccoeenee I —— W —— —
Cr ; Midnight Sun SSL....ccviiiicnnnnnnad
Crypt of Dammed Might & Magic4......
ber Empires (SSI) Millenium 2.2........
Dark Sun (AD&D) Monday Nite Footb...
Darklands - Heroic AdV......cconvnne i {1 S 108 Nick Faldo Goll . Ba s retie
DAt o vuiimsinssanisies ...92..104 Nigel Mansells Wid, Champ. 41...74...74 ...,
Das schwarze Auge * ........... w74 ...86 No Second Price (Mo!omd) 18 e
Der Patrizier #......ccconrunsensns e 18...92 Oil Baron (Oil Empire) ....
gb: ?ﬁgeo::m Ma;;er Pacé: .74 86 %: l(a)f: éhelrs(\];{v::éd\vmor) ...............
o oa Arine SIm: iieinmsesiiis ior)...

Dregm Team BEsketball 69 99 Pacific Theater Operation
DRER BPG . cimviiianisissiniminiig 86....86...86 gaén%er B.Igttles (25 6} —
37T 3 —————— 82...82..66 20 TOL. s nisni e msanit e
Dynablaster/Bomber Man ......45....69....82 ...82 Perfect General WW2
Elite 2 - High Frontier........c..c00..... 100 ...........100 Pinball Dreams Flipper .......... Al b9 e
England Soccer Champ. .........40...49 ....66 ....66 !;uacy 021111-(1_;3::18@5 o 82
Erben des Throns............ G, {. RSty | et irates i3 1 ERTTRVIORRITRRS. . J s ithor s <t
Eternam 1.. i RN - - WL - < OB Pools of Darkness ........cccooveremreenees T oied
Eye of Beholder 2 ........ o e 82 Populous 2. ..62....62..100
F15 Strike Eagle 3 FS .. asend N carsomrsn 119 gguv:'er P}nball.... Rw  Femsy et
Hata] Soke ..oiiiiicimiisimmiimins 78...78 ...86 ince of Persia ( LA i
FC Liv 1 Socc.Man......... 41....66....66 ....82 ProFlight Tornado S, K oooeror 100 100 i
Femme Fatale.........ccommimverunnnnrans Prophecy (Mirage) ........cocoeeeverinncnen 78....78...78
Fields of Glory .......cc0nu. SO, YRR Prophecy of Shadow ... . 86...
PARR cccciciiiivasissssiiininaisissmnsisiininis ves18....86 Psychos Soccer Selection.......58 .86 ...86.....99

EuroGames GmbH

Postbox 14 02 09, MiillerstraBe 44 (kein Laden)

D - 8000 Miinchen 5

Telefon 089 - 260 95 93, Fax 089 - 268 138

Die besten ComputerSpiele. Seit 1985.

FUNTASTIC ComputerWare:

.. . plus die 7 Funtastic+Punkte :
Jedes gelieferte Computer-Spiel erhtht sofort [hr
Kunden-Konto um je 1 FuntasticTrevePunkt !
Bei vollen 7 +Punkten gibt es filr Sie
Ihre starken FreiSpiele (Treuve-Primien).
Und den 1. Punkt bekommen Sie bereits dann,
wenn Sie als Neukunde unsere Liste anfordern!

Reach for Stars........

Red Baron WW I #.....oocvvniinnan 80 ...99....86
Red Zone Motorrad.... 00,6600
Rex Nebular ........... Wiiisises 100
By Woods . iunimmnnmimiiiis 78 ...69....82
Robin Hood............ BOORCLL.. . o, . L, i
RoboSports (WIN) .... T S 7 )
Roller Coaster Con. Achlerbah.n ...................... 93
Rome - A.D.92 78 86
RAOKIER ... vmmsrmoimmermismvar it i 92..92...92
Rules of Engagement 2 ..

Sabre Team ... i
Scenario - Theat. ofJWar .....41 ..69...69...82
Sensible Soccer K....coevveveienririennen 12...61...78
Sex Olympics ....cceurvannes Sisr NG b inssir O
Shadow of Beast 3 ........ =

Siege - Die Burg * ...

SimADt...coviens

SimEarth

Space Crusade ............. e 66 .74 L
Space Shuttle Sim. H.......ccoverriennnne 76 ...82...46

Special Forces Airbome * .............90 ....90..104

Spelljammer AD&D
T 1T 7 O ——

SITAtERO wecuiercserssnssaseseasannasranea
Streetfighter 2 ...........
Strike Commander........

Stunt Island (DiSNEY).....ccoueeeeerrrrmssressensnssanenens

Sturmtruppen Comic ............. 44 .74

Sukija ...
Sword (Legend) of Valcur

The A-Train 3D *....ccvvvcrrenerens JERRTE 1 1
The CD Man (PacMan-Clone) .....ccccommurernines 74
The Chaos Engine........ccvecsuenreennns 74..74......
The D-Day (+Video)....cccnsmsrerrness 103 sriervenn. 103
The Games Espana 92.....................78 ...78 ....92

Tiger Road Karate
Tiny Skweeks....cuiivwnrimnivmin
Tip Trick Kicker.......cccccveurnn.

Top Gun Danger Zone..
Tornado (CombPilot2) .
Transatlantic........covuusseressssssrassarsons :
| Treasures Savage Frontier ...... s T aicinsoiiolB
| TV Sports Baseball .......ccccoccevruenssesi6 vorerneecen. 78
TV Sports Rollerbabes..... 82196 iiivis
Twilight 2.000,,.,.sesmsmosssnssonsossonnss 96....96....93
Ultima Trilogy 2: U4,56.......78..c.ccccevuiirernccs 96
| Uncharted Waters RPG & ........... 107 o oiennes 102
W IOR VACIORY + vovsw cisissisisisisinsuisnpes isberiansarinnsinms 99
'y 3T TR SR el B b 99
| Warriors of 10 (1) T —" . Oy [ o 1.
| Waxworks - Elvira CODENES...rrrrs 86 covernerr 86

Wing Commander 1 % ..

Wings I PN o e vimsr -

Wizardry 7 Crusaders ...

World Atlas ...........
WW [: History Line (Blsle2) .......... B0 103
Wrath of Demons ... 55..92 .69
N IR BB e i e et 107

NICE % PRICE % HITS !

Die folgenden %Games sind flr
PCs nur im Format 5.25" lieferbar
AH 73M Thunderhawk....
Aces of Pacific *.............

Airbus A320 Lufthansa FS % ....102..102..102

Another World #.....cccoeiieniciininnnas
Apydia K ...ccocoecriirenssnsersrssanns
Fours Adv. Tennis

Y e S R 83 M6 eioni 76
Bane of Cosmic Forge * ................ .Y, EXSE 61

Barbarian [I Necron............
Battle Chess 2: Chinese
Big Box Beau Jolly ...
Black Gold ..
Bundesliga Mamg 1v2 *..37.

Castles 1 Adv...
I Chips Challenge ........cooue.
| Conan the Cimmerian # .......c.ccoeuvee
Conquest Long Bow (HD) &
Conquestador & ........ousmmiens
Cover Girl Strip Poker......
Crisis in Kremlin......

Dagger Amon Ra (LB2) *..
Dark Seed (H.R.Giger) * ...
Design Your Own Railroad.........ccceevvimnvernninns

Dizzys Excellent Arc. Adv.....32...69 ...69........
DM1 Dungeon Master % .........cccvsreassmnsnsssnsnes

Rolling Ronny ...

Sierra Pack: KQ1, SQ1,LSL 1
Sierra Pack: KO- K2 iccscniisciiimisiseiisiond
Sierra Pack: PQ1 + PQ2.........
Silent Service 2 K .....ccconeeennes
SimCity + Populous *...........
Steel Empire
SuperSoccer Starbyte *........

Bundesliga Manag. Prof. *........... 61 ...69....
| Carl Lewis Challenge ... 61 ....61 ...,
Castle Dr. Brain .......

Elvira 2 - Jaws & ....ccoovcininvinasnennns e e
Epic Goldrunner 3D * .. 6464
F15II Strike Eagle *.. SN 7 S~ SO
Falcon F16 Mark 11 V3.0  vovevevevsreemnsersns 98
15T 2 L S ——

.

Gateway Savage Frontier........
Grandstand Sports Samml......
Hawk FS Birds of Prey & ......cc0nnu
Head to Head: F19 & Mig29 .........
Hill Street Blues.........c.c.ccouvvemrencnnne
J. White Whirlwind Snooker #
Jimmy Comnors Tennis
Jules Verne Space 1889

BASET Wi cmmrinnsier

Knights of Sky ..

Legend of Faerghml *..

Lemmings 1 % ...ocovvecervnnnnres

Links 2 Pro (Golf) #......ccceereererereerermcacresesarses
Lord of Rings 2 .......coveomsseessons
Magnetic Scrolls Coll. sl Bt
Maniac Mansion ¥ ..... et .
Nam 1965/1975.....cccoeeenee e
Okolopoly # SRR & 1
On the Road o
Pirates 1 Wsiisaciiiiviririias o ) 3 SR
Prem:m The Studio L v S —
Race Drivin (Spectr JHOLODBL). eeverereeerersnnsessones 80
Railroad Tycoon *

Sec. Monkey TS1a0d 2 % <..ooooreer AL scimeninis

Secret Silver Blades........coouveeeerennad 69...69........

Sensible S0cCer K....c.cuermseresnrsrennes 72 161 vorrerns
ghai 2....c.ceenes

....................................

prema
Teen.M.Turtle Ninja 2............
The Addams Family..............
TracOn 2 Air Control......cceeuarss

Ultima 6
UMS Univ.Mil.Sim. 2 * ............... 1658
Vengeance of Excalibur * ............. I i

W. Gretzky 2 Canada Cup *.......... B i
WIS Bleatl.coo iissrisrrimssnseisies .80 !

Wing Commander 2 %
Zak McKracken * ............... 46 ....61 ....61 ...

noch sehr viel mehr von den starken

Nice % Price % Hits

finden Sie in unseren aktuellen Listen !

FUNTASTIC hat immer alle neuen Games,
die in den guten Zeitschriften neu vorgestellt,
lich getestet und prima bewertet werden.
zu natlirlich alle anderen aktuellen Spiele.
Einige Games in dieser Anzeige sind fiir die
nichsten Wochen, bzw. Monate, angekiindigt.
Jetzt schon mal reservieren ! Sie wissen ja:
Mit Liefer-Engpiissen muB gerechnet werden !

Fordern Sie gleich Thre Gratis-LISTE nach Typ:
Fitr C64 / Amiga / Atari ST /PC/CD / Mac
ab sofort: SegaMega / NES / GameBoy / Lynx

Altere Listen, Anzei %_m Preise ersetzt: 9. 10, 92
Irrtum / Anderung /

eillieferung vorbehalten.

Hindler-Anfragen sehr willkommen -
geme auch aus dem Ausland.
Bitte nur mit [hrem
Briefbogen und Gewerbeschein.

CIOEICIOER)



Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefdhrdet die Gesundheit.

Adventure

Leisure Suit

SPELLCASTING 301 -
SPRING BREAK

System: PC (mind. EGA/VGA,
640 KB, Festplatte, unterstiitzt Ad-
Lib, Soundblaster, Roland, SVGA,

AT und héher empfohlen), ge-
plant fir: =, empf. VK-Preis: ca.
100 DM, Hersteller: Le-
gend/Accolade, England,
Muster von: Hersteller.

Steve Meretzky hat mal
wieder zugeschlagen! Nach
seinem Comeback mit den
Leder-Gottinnen bei Info-
com gibt er im Hause Le-
gend und der Spellcasting-
Serie wieder ein Gastspiel.
Action an der Sorcerer Uni-
versity ist angesagt - schau-
enwir mal, was Ernie Eagle-
beak diesmal so erlebt...

ndlich Ferien! Zeit fiir
einen erlebnisreichen Ur-
laub, den ein echter Stu-
dent an der Sorcerer Uni-
versity natiirlich mit seinen Studien-
freunden und an einem maglichst erhol-
samen Ort verbringt. Fort Naughtytail,
ein in Insiderkreisen empfohlenes Ur-
laubsressort, bietet sich dafiir direkt an.
Sonnenschein, Beach Girls, kiihle Drinks
und heifSe Parties - einfach traumhaft!

Aus diesem Traum wird Ernie in der
Vorgeschichte jedoch zuni4chst etwas rii-
de geweckt, denn schlieflich muf$ die
muntere Gesellschaft ja erstmal in den
Urlaubsort kommen. Und dafiir hat Er-
nie zu sorgen, wurde er doch von seinen
Kommilitonen zum Carpet Master er-
nannt, sprich zum Steuermann des flie-
genden Teppichs, der als Transportmittel
dient. Die Reisevorbereitungen sind
schnell erledigt, und schon bald schwe-
ben Ernie und Konsorten hoch in den
Liiften. Dort stellt sich heraus, daf§ wohl
doch irgendetwas an dem grinsenden
Teppich-Verleiher und seinem extrem

glinstigen Angebot faul gewesen sein
muf - jedenfalls verl4uft die Reise nicht
ganz so wie geplant, fiihrt aber letztend-
lichdoch zum Ziel.

Stressige Semesterferien

Nach einer Beinahe-Bruchlandung
erreichen die Freunde den Urlaubsort
und machen ihn natiirlich sofort unsi-
cher. Doch leidersieht esso aus, als ob aus
dem erholsamen Urlaub nichts werden
sollte. Denn nicht nur unter den Studen-
ten der Sorcerer University gilt Fort
Naughtytail als Geheimtip. Auch die
Jungs von der St. Weinersburg Academy
of Magic haben von diesem Plitzchen
gehort, und schon bald laufen sich die
beiden Parteien, die natiirlich nicht son-
derlich gut auf sich zu sprechen sind,
tiber den Weg,

Fiir zwei verfeindete Universitéten sind
selbst die weiten Strande von Fort Naugh-
tytail nicht grof§ genug. Allerdings ver-
lduft die Konfrontation ohne Blutver-
gieflen, denn eine plotzlich auftauchen-
de, geheimnisvolle Strandschénheit l4dt
die beiden Gruppen zu einem fairen
Wettkampf in etwas sonderbaren Diszi-
plinen wie etwa Sandburgenbau, Drink-
mixen, Schlammcatchen und vielen an-
deren ein und ernennt sich zum Schieds-

Take

brop

Read

Give

Put

Open

Close of Pharts with a la
Buy Danceswithsheep | |across his cheek.
Sell Dirty junkpile “Jeepers, Ern!"” cri
Get eyeg lasses you're wearing a cl
Cast - |FOY spell adds Vince. “"Even ¢
Look Fred Suddenly, a deri
Inventory FRINP spell the beach. “Oh, no
Yait GLY brothers muscu lar, well-tam
Undo HBP brothers the Pharts: the ma
Save hotel thems to be members
_Restore | linstructions fraternity at SU's
Again 1 |1z=zie i]lhlmhr' Academ
fApply letter

fAsk #l1ifequard chair [#1>8
A Zoffam Strand

richter. Leider haben die smarten Softies
vonder Sorcerer University gegen die bul-
ligen Beach Boys aus St. Weinersburg auf
den ersten Blick keine guten Karten.
Doch schnell stellt sich heraus, dafd Mus-
keln nicht alles sind, denn mit etwas
Grips, Zauberspriichen und diversen Ge-

12@92
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Ernie

genstanden lassen sich die Nachteile in
Vorteile umwandeln. Und natiirlich istes
Ernie, der die Kastanien aus dem Feuer
zu holen hat - obwohl er doch mit seiner
heiflbegehrten Lola weitaus wichtigere
Dingeim Kopfhat...

Mit Spellcasting 301 - Spring Break
setzen Legend und Steve Meretzky den
Spellcasting-Zyklus in altbewihrter Ma-
nier fort. Das ist teilweise schade, teilwei-
se aber auch nicht. Der Name Meretzky
biirgt fiir unterhaltsame und hinter-
griindig-hinterhéltige Adventures, Le-
gend steht fiir fiir eine ausgereifte (und
inzwischen wohl auch etwas abgenutzte)
Benutzeroberfliche fiir Textadventures.
Beides zusammen war schon in der Ver-
gangenheit gut, und das istes auch heute
noch.

So gelungen diese Kombination auch
ist, mitder Zeit kommt doch etwas Lange-
weile auf. Einige neue Impulse, wie sie
Meretzky und Infocom mit den Leather
Goddesses of Phobos 2 geliefert haben,
wiren wohl langsam auch hier an der
Zeit - der Naughty-Mode, der hier etwas
‘frechere’ Grafiken und Texte liefert, ist
da nur ein Anfang. Aber was soll’s, die
Storyist abgedreht, die Oberfldche ausge-
reift und bewdhrt, dazu noch ein guter
Soundtrack und kleine, aber feine Grafi-

ken sowie genug Griibel-
arbeit, um wohl mehr als
nur ein Wochenende vor
dem Bildschirm zu ver-
bringen - was will man
mehr. Fiir Meretzky-Fans
ist das Teil sowieso ein
Muf, wem dieser Name
noch nichts sagt, der soll-
te mal einen Blick riskie-
» "1 can’'t bellieve - Ay s
desch.* “veant*  ren. Es konnte der Beginn
into a swimsuitt" ’ 2
j plerces he din ot einer langen, wundervol- LIGHTS
A group of _ "
theending toward €N Freundschaft werden
their suits reveal . y
jetta Lode W - gute Englisch-Kennt-
ol WSt hissevorausgesetzt. M
Michael Anton

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Steuverung
Handlung
Atmosphdre
Gesamtnote

Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthdlt 0,4 mg Nikotin und 5 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach 1S0)
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ALONE IN THE DARK

System: PC (mind 286/16,
6MB auf Platte), geplant fir: -,

empf. VK-Preis: ca. 130 DM,
Hersteller: Infogrames,
Frankreich, Muster von: Her-
steller.

Ein diisteres Spukhaus, ein

geselbstmordeter Vorfahr,
Lombies, Schreie in der
Dunkelheit, Achzen, Heu-
len, Stohnen: Wer sich nach
diesem Proarumm noch al-
lein in dunkle Rdume wagt,

-mufi gute Nerven besitzen.

igentlich sind unverhoff-
te Erbschaften ja nix
Schlechtes, und die ein-
sam gelegene Villa sieht
von auffen auch ganz nett aus. Wennsich
jedoch der Besitzer freiwillig entleibt hat
und einen Abschiedsbrief im Geheim-
fach des Klaviers hinterlift, der von dii-
steren Miéchten und gar grauenvollen
Begebenheiten erzahlt, dann wird nicht
nur der Erbin, sondern auch dem Spieler
sehrschnell klar, daf in Derceto nicht al-
les mit rechten Dingen zugehen kann.

A AmEnde siegtdas Bose - oder?

Jedes Stockwerk des nicht gerade klei-
nen Hauses wartet mit tiblen Gegnern,
gruftigen Geheimnissen und vielen Riit-
seln auf. Kisten, Truhen und Schrinke
miissen verschoben und/oder gedffnet
werden, um an {iberlebenswichtige Ge-
genstdnde zu gelangen oder Barrikaden
zu errichten. Fulboden geben nach und
reifen den Spieler ins Verderben, und
stindig lauern ihm Zombies, Ratten,
Spinnen, Skorpione und anderes freund-
liches Geziicht auf, das nur auf eines aus
ist: Let's kill!

54

Im Gegensatz zum Spieler, der iiber
nicht gerade {ippige Hitpoints verfiigt
und bei den haufigen Priigeleien ofter
mal das Zeitliche segnet, sind einige der
Gegner zu allem Ungliick auch noch un-
sterblich. Um an denen vorbeizukom-
men, mufl man entweder das Kopfchen
anstrengen und kriftig tricksen oder
aber die manchmal echt haarigen Situa-
tionen durch Schnelligkeit iiberwinden.

Zombies zittern
durch die Nacht

Die Steuerung des Helden beziehungs-
weise der Heldin (zu Beginn kann man
sich entscheiden, ob man dem bosen
Geist die Erbin oder einen Privatdetektiv
in den Rachen werfen will) lauft iiber ei-
ne einfache Tastaturbelegung, die man
sehrschnell intus hat. Gegenstiinde kon-
nen iiber ein Inventory-Menii manipu-
liert werden, per Menii werden auch die
vier Hauptaktionen angewihlt (kdmp-
fen, offnen/suchen, schlieflen, verschie-
ben). Sokurzund knackig geht das.
Alone in the Dark ist das erste Pro-
gramm einer neuen und ungewshnli-
chen Adventure-Serie des franzosischen
Softwarehauses Infogrames: die Virtual
Dreams Collection. Ungewthnlich ist
daran vor allem die Technik, mit der die

Grafiken erstellt werden. Ein von Info-
grames selbst entwickeltes Animations-
programm ist fiir die Bewegungsabliufe
der sehr eigenwillig aussehenden Poly-
gon-Charaktere verantwortlich.

Sollen die Animationen jedoch eini-
germafen fliissig ablaufen, sollte man
allerdings im Besitz eines 486er sein, zu-
mal die Bewegungen wirklich etwas ge-
wohnungsbediirftig sind und im ersten
Augenblick recht seltsam wirken. Aber
daran gewshntman sich rechtschnell.

Gut, hiibsch sind sie nicht, unsere Hel-
den, aber das 4Rt die schaurig-schtne
Atmosphére des Spukhauses sehr schnell
vergessen. Nicht nur die Hintergrund-
musiken passen zu dem gruseligen Sze-
nario, auch und besonders die Soundef-
fekte hauen da voll mit rein. Wenn wieder
irgendwo krachend ein Fenster zersplit-
tert, ein Werwolfheulen die Winde erzit-
tern 14ft, die Bodendielen knarren und
unerwartet die Tiir hinter einem ins
Schloff knallt, dann zuckt nicht nur
die Spielfigur zusammen, da laufen
auch dem Spieler kalte Schauer den
Riicken hinunter. Wer sich Alone in the
Dark abends im dunklen Zimmer mit
aufgedrehtem Sound reinzieht, der wird
sich schnell in einen (Horror)-Film wie-
derfinden und die Wirklichkeit verges-
sen. =

Antje Hink,

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik

Steuerung
Handlung

Atmosphare
Gesamtnote

< Dinner mitfinf Zombies
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WAXWORKS

System: PC (mind. 286/12, Fest-
platte, unterst. VGA, Soundbla-

ster, AdLib), geplant fir: Atari
ST, empf. VK-Preis: ca. 110

DM, Hersteller: Accolade,
England, Muster von: Herstel-
ler.

Schwer lastet der Fluch der
Zigeunerin auf Deiner Fa-
milie. Dein geliebter Zwil-

lingsbruder wurde zu einer
Kreatur der Finsternis, die
nur noch eines im Sinn hat:
Endloses Grauen iber Dei-
ner Familie und der ganzen
Menscheit auszuschiitten!

rgendwie muf der Fluch
gebrochen werden, und
wie es scheint, hat Dein
Onkel Boris auch einen
Weg gefunden, dies zu tun. Nur, jetzt ister
verschwunden, und seine einzige Hinter-
lassenschaft ist ein altes, staubiges
Wachsfigurenkabinett.

Dort angekommen, fiihlst Du sofort

Du stellst fest, daf jede Szene dieser
unheimlichen Ausstellungein Tor ist. Ei-
ne Pforte zu den Ereignissen die sie dar-
stellen. Ereignissen, die irgendwie mit
dem Fluch, der auf Deinem Bruder lastet,
in Zusammenhang stehen. Du mufit
durch diese Tore des Unheils gehen und
die dort lauernden Geheimnisse losen.

den Hauch des Unheimlichen, der diesen [

Ort und seine grausigen Exponate um-

gibt. Ein kalter Schauer lduft Deinen

Riicken hinunter, als du die Wachsfigu-
ren betrachtest.

Dort wird eine wunderschone dgypti-
sche Prinzessin lebendig in einem Sarko-
phag beigesetzt. Eine monstrose Pflanze
frifit ungliickliche Bergarbeiter; die die-
ses Wesen in einem abgelegenen Stollen
entdeckten. Auf einem Friedhof brichtdie
Erde auf, um ihre verwesende Last auszu-
spucken. Jack the Rippers blitzendes
Skalpell spiegelt sich in den grauener-
fiillten Augen eines seiner Opfer.

12@92
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\ ,4Ein Spiel
mit 1000

Gemeint ist nicht, 1000 mal hinterein-
ander, sondern auf 1000 verschiedene Ar-
ten zu sterben, von denen nicht eine be-
sonders appetitlich ist. Bereits in den
Winden der Pyramide, die die erste Stati-
on unserer Erkundungen war, mufiten
wir uns durch ein mehrstickiges Laby-
rinth tasten, in dem Wéchter, Fallen und
mordgierige Krokodile auf uns laverten.

Rein technisch ist Accolades neuestes
Solo-Rollenspiel Waxworks nicht gera-
de aufregend: 3D-Labyrinthe, in denen
man sich in 90-Grad-Schritten drehen
kann, animierte Gegner und stim-
mungsvolle Sound-Untermalung. Der
Spafsitzt hier in Story und Grafik, beides
ist so richtig schon schaurig. Und in wel-
chem anderen Game hattet Thrbisher das
Vergniigen, von Alligatoren gefressen,
von riesigen Steinen iiberollt, auf spitze
Pfihle aufgespiefit, von Numidern zer-
hackt und gekopft oder von riesigen, aus
der Decke schnellenden Rasiermessern
zerschnippelt zu werden? Ein Game fiir
Freunde des Genres, und die werden es
lieben. 2]

Heiner Stiller

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Parser/Steverung
Handlung

Atmosphdre
Gesamtnote
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KING’S QUEST VI -
HEIRTODAY, GONE
TOMORROW

System: PC (EGA, VGA, mind.
386SX/16MHz,

15 MB auf
Platte, unterstitzt AdLib, Ro-
land, Soundblaster), geplant
fir: CD-ROM, Macintosh,
empf. VK-Preis: ca. 140 DM,
Hersteller: Sierra, USA, Mu-
ster von: Die Cassette,
4950 Minden.

Nachdem Konig Graham
nun wohl reif fir den Aben-
teurer-Ruhestand sein dirf-
te, ist es Prinz Alexanders
Aufgabe, die Familientradi-
tionen weiterzufihren. Und
schon auf seiner ersten Rei-
se in die Ferne hat er alle
Hande voll zu tun...

ekannterweise hatte sich

Prinz Alexander in King s

Quest V unsterblich in
Prinzessin Cassima aus
dem Land der Griinen Inseln verliebt.
Aber wie das bei Konigskindern so iblich
ist, standen der Verbindung einige Pro-
bleme im Weg. Leider hatten die beiden
vergessen, Visitenkarten auszutauschen
und so wufSte niemand ganz genau, wo
diese Griinen Inseln nun eigentlich zu
finden waren. Bis sich eines Tages der
Zauberspiegel wieder aktivierte und eine
Vision von Cassima lieferte, wie sie in der
fernen Heimat nach ihrem Alexander
schmachtete. Und dasBild im Spiegel lie-
ferte Alexander auch den Geistesblitz, wie
er die Geliebte finden konnte: In der Visi-
onwar der Sternenhimmel iiber den Grii-
nen Inseln zusehen, undsosollte es nicht
allzuschwer sein, nach den Sternen zu
navigieren.

Inselnund Intrigen

Also sticht Alexander in See, und nach
drei Monaten Schiffsreise erspiht er im
Fernglas Land. Doch noch bevor er festen
Boden unter den Fiiffen hat kommt ein
Unwetter auf, das Schiff sinkt und Alex-
ander wird an eine fremde Kiiste gespiilt.
Nachdem er aus der Ohnmacht wieder
erwacht ist, macht sich Alexander an die

56

Huf Freiersfullen

Umtausch
nichtausge-
schlossen

Erkundung der Ortlichkeiten und stellt
zu seiner Freude fest, daf er nicht auf ei-
ner einsamen Insel gelandet ist, sondern
auf der [sle of the Crown, der Hauptinsel
der Griinen Inseln. Cassima scheint na-
he, doch leider ist es nicht so leicht, an sie
heranzukommen.

Tor zu einer
bizarren
Welt

Bei der ersten Audienz im koniglichen

Palast erfihrt Alex, dafl Cassimas Eltern
gestorben sind und der GroRwesir Alhaz-
red die Regierungsgeschifte iibernom-
men hat. Und nicht nur das, er hat auch
ein Auge auf Cassima geworfen, um
durch eine Heirat seine Position zu festi-
gen. Dementsprechend handelt sich
Alexander ein definitives Hausverbot ein
und muf$ auf andere Wege sinnen, um in
die Nahe Cassimas zu kommen.

[
Schachmatt
oderwas?

Bei seiner Erkundung der Griinen In-
seln merkt Alexander schnell, daf in die-
sem Staate einiges faul und Alhazred
wohl der Hauptgrund dafiir ist. Die ein-
zelnen Inseln, einstmals in blithender
Harmonie vereint, haben sich abgeschot-
tet, die harte Hand Alhazreds verbreitet

Angst, Schrecken und MifStrauen. Und
im Laufe der Zeit kristallisiert sich her-
aus, daf wieder die Machte der bosen Ma-
gieim Spiel sind.

Dabei wire es so schon in diesem Insel-
reich, dessen Bewohner eigentlich ganz
nette Leutchen sind - wenngleich Alex-
ander nicht tiberall sofort akzeptiert
wird. Auf der Isle of the Crown helfen ein
Buchhandler, ein arbeitsloser Fihrmann
und ein netter Pfandleiher dem Gestran-
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deten mit Tips und Ausriistung, auf den
anderen Inseln ist der Prinz zunéchst auf
sich allein gestellt - und immer wieder
versuchen die Schergen Alhazreds, ihn
zu uniiberlegten Aktionen zu verfiihren,
abererfolglos.

Nachdem Alexander die Ritselklippen
auf der Isle of the Sacred Mountain er-
klommen hat, wird ervon den dort leben-
den gefliigelten Wesen dazu verdonnert,
das drtliche Labyrinth von einem Minot-
aur zu befreien, auch auf der Isle of the
Beast ist das Leben nicht ganz einfach.
Wesentlich lustiger geht es auf der Isle of
Wonders zu, die von niedlichen Gnomen
bewacht wird und neben recht seltsamer
Flora und Fauna auch zwei {iberdimen-
sionale Schachkoniginnen beherbergt.
Und dann ist da noch dieses hartnéckige
Geriichtvon einer fiinften, verschwunde-
nen Insel...

Es gibt viel zu tun fiir den geplagten
Prinzen - und auch fiir den Spieler.
King’s Quest VI von Sierra ist
nicht mehr so linear und einfach wie
der Vorginger, auch gibt es verschiedene
Losungswege und optionale Ritsel. Die
mirchenhafte Stimmung ist des ofteren

mit viel Humor und auch Selbstironie ™

A Antreten zur Gesichtskontrolle!
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durchsetzt. Gelungene Grafiken, Musi-
ken und Soundeffekte fesseln den Spieler
sehrschnell. Sehenswert ist auch der Vor-
spann, der allein sechs MB auf der Platte
fiilllt und einen der genialsten Kame-
raschwenks der Computer-Filmge-
schichte enthilt - und obendrein noch
von Digi-Sprache begleitetwird.
Stichwort Digi: Einige der Zwischense-
quenzen wurden wieder mit Schauspielern
gespielt, digitalisiert und nachbearbeitet,
gleiches gilt auch fiir viele Animationen,
die entsprechend gelungen sind. Bemer-
kenswert viel Aufwand, der allerdings auch
Anforderungen an den Rechner stellt. Um
wirklich fliissig spielen zu kinnen, sollte
man schon einen 386/25 im Gehduse zu
haben. Istdem nicht so, kann man notfalls
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dUCh in EGA-Auflosung splelen, aber da
fehlt (neben dem Vorspann) einiges an At-
mosphire. Etwas ldstig und langwierig ist
auch die Kopierschutzabfrage, die man et-
was freundlicher hitte gestalten kinnen,
aber was soll’s. Sein Geld ist das Spiel auf
alle Fille wert Der Winter wird also nicht
langweilig... =

Michael Anton

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote
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Adventure

REX NEBULAR
AND THE COSMIC
GENDER BENDER

System: PC, (mind. 286er/

16MHz, 13 MByte auf Platte

frei, 640 Kbyte RAM, VGA/
MCGA, unterst. diverse Sound-
karten), geplant fir: =, empf.
VK-Preis: ca. 160 Mark,
Hersteller: MicroProse, Mu-
ster von: Hersteller.

Warnung: Wer sich auf die-
ses Abentever einlift, be-
kommt keine Aufenthalis-
genehmigung in diver-
sen Nervenheilanstalten auf
Krankenschein!

ach langem Warten hat
Rex Nebular And The
Cosmic Gender Bender
die Hallen von Micro-
Prose verlassen. An Euch ist es nun, Rex
Nebular tiber die Klippen eines von Frau-
en beherrschten Planeten zu steuern.
Nach einer feinen Animation mit Digi-
Sprache, bei der Rex abgeschossen wird
und in einer Lagune auf einem fremden
Planeten landet, diirft Thr mit bewihrter

| Mauskliekami_ﬂex helfen, ein paar Rit-
sl en Und e i e

Miglichkeiten die man hat, um Rex

den Klauen der Amazonen zu befreien 1~

und hinein in die M4nnerstadt zu kata-
pultieren. In fast jedem Screen diirften
sichsoum die 15 Items tummeln, von de-
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A Eine der wenigen Digi-Animationen

nen die meisten ziemlich nutzlos sind.
Also altes Spiel: Try and Error. Langweilig
wird es jedoch beim Ausprobieren nicht,
denn die MicroProser haben nicht mit
(Gags am Rande gespart. Nachdem unser
Held dafiir gesorgt hat, da die Amazo-
nenstation einem Schlachtfeld Zhnelt
und die Mannerstadt wie Atlantis im Meer
versinkt, kommt er dann an das Item, das
er die ganze Zeit sucht: eine Vase, mit der
er gliicklich und zufrieden den verwiiste-

A Sl'ghing inder Stadtder
Manner

ten Planeten verlift. Dazwischen darf

- aber ordentlich geknobelt werden. Ob
~nun nach Tonbandanweisungen im
- Chemielabor eine Zeitbombe gebastelt
- wird, oder ein abgehackter Arm als
Eintrittskarte zu verbotenen Zonen
mlﬁhraucht wird. Nein, emfach ist Rex

Nebular nicht. Und dies schon im Easy-
Modus der drei verschiedenen Schwierig-
keitsgrade. Auch an sonstigen Einstel-
lungen mangelt es nicht: Bilderfading in
drei Stufen oder die Wahl zwischen “Siin-

A Die Amazonen entscheiden iber
das Schicksal von Rex

denpfuh!l” und kindgerechtem Adventu-
re. Nur beim Speichern sollte man auf-
passen, denn dort werden alte Spielstiin-
denichteinfach iberschrieben.

Unterm Strich bleibt Rex Nebular ein
Game, das einen zwar nicht vom Hocker
haut, aber immer noch zur Oberklasse
gehort. Von der technischen Seite her be-
trachtet wire das Game sicher ein
Kandidat fiir einen Hitstern geworden,
aber die arg konstruierte Story hat
dem einen Strich durch die Rechnung
gemacht. Der beriihmte Rote Faden

wurde hier mit dem Brecheisen einge-
paft. -]
Marcus Hifer

Steverung

Handlung
Atmosphdare
Gesamtnote

4 Rexerster Eindruck vom
Fravenplaneten

12692



Adventure

Sthwertkampf

PALADIN Il
System: PC (mind. 286/12, VGA, Festplatte, unterst.

Maus, AdLib, Soundblaster), geplant fir: Amiga,
empf. VK-Preis: ca. 100 DM, Hersteller: Impressi-
ons, Mustervon: Hersteller.

Ein Ritter hat's nicht leicht, besonders dann
nicht, wenn in der Heimat firchterlicher
Trouble herrscht. Fiese Schmuggler, gewaltige
Zombie-Horden und bose Zauberer wollen das
Konigreichins Chaos stiirzen.

n insgesamt 20 Missionen miift Ihr den dunklen Méch-
ten einen dicken Strich durch die Rechnung machen.
Zusammen mit einigen Mitstreitern werdet [hr bei Pala-
din IT von Impressions auf bestimmte Aufgaben ange-
setzt. Die Palette reicht von kleinen Rettungsaktionen bis zu furiosen
Schlachtgemetzeln. Thr verfolgt das Ganze aus der schrégen Draufsicht
und versucht, Eure Kampfer und Zauberer in eine moglichst gute Kampf-
Position zu bringen. Von dort wird dann der Gegner mit dem Schwert oder
per Zauberkraft beharkt. Leider ist das eigentliche Spielfeld eher trist und
einfallslos. Auch von den versprochenen Animationen ist nicht viel zu se-
hen. Dadurch erinnert alles irgendwie an eine Schachpartie.Erstaunli-
cherweise wurde auf das entscheidende Element eines Rollenspiels fast
vollstiindig verzichtet, denn lediglich die Hauptperson kann im Verlauf
des Games ihre Fihigkeiten erweitern. Auf eine phantasievolle Story wur-
de komplett verzichtet. Dazu kommen dann noch grausige Soundeffekte,
die dann den letzen Spielspaf vernichten. Im-merhin wurde das Game
etwasschludrig, aber dafiir
komplett ins Deutsche ASM-WERTUNG von 0 bis 12
iibersetzt. Also, wer solche
Rollenspiele mag, sollte
sich lieber an Hero Quest f Spielablauf
oder Space Crusade hal- | Motivation

ten, Paladin 1T kann da
echtnichtmithalten. M
mkl

A Der Paladin im Kampf gegen fiese Monster

12@92

MUl.TiM;diA
Rent a Sor—r

Game
Computerspiele mieten in:

EdisonstraBe 63
Tel. 030-63812505
0-1150 BERLIN, Mark Twain StraBe 7
0-2130 PRENZLAU, Neubrandenb.Str.76
Tel. 03984-6547
0-5020 ERFURT, MeienbergstraBe 20
0-5230 SOMMERDA auf Anfrage
0-8046 DRESDEN, Pirnaer Landstr. 239
Tel. 0351-2230201

Tel. 040-6528426
Saselerstrae 134 d
Tel. 040-6780605
2390 FLENSBURG, DorotheenstraBe 37
2430 NEUSTADT, WaschgrabenstraBe 11
2440 OLDENBURG, GroBe SchmiitzstraBe 4
Tel.04361-1365
4000 DUSSELDORF, .......... Willi Becker StraBe 10
Tel. 0211-7883776
GravelottestraBe 28
Tel. 0203-667494
FrauenstraBe 23
Tel. 02572-89646
MartinistraBe 82
Sommerdellenstr.54
Tel. 02327-10063
MilserstraBe 25
Tel. 0521-771701 {
MorgensstraBe 4
Tel. 0241-407893
NEU-KdlnstraBe 51/
Tel. 02421-56146
Klosterstrae 8
Tel. 09431-1720

Testen Sie die neuesten Spiele. Die Mitarbeiter
der einzelnen MultiMedia-Soft Lidden beraten
Sie gerne. Hier kénnen Sie flr wenig Geld
testen, was Sie sich kaufen méchten.

Wollen auch Sie ein

MultriMedia Sofr
Ceschaft eroffnen ?
Rufen Sie unsan !!
Tel.: 0241-407893

" von 1519 Uhr

==




. gleichzeitig  mitmachen konnen. Jeder
' Spieler steuert seinen Soldner in einem

‘Lande. Thrblickt zu diesem Zweck quasi
durch die Augen Eures Charakters in die

Bericht

TAGEBUCHNOTIZIEN

Woran die Jungs von DMA DESIGN mo-
mentan arbeiten, unterscheidet sich tie-
rischvonihrem letzten Hit. Wahrend Lem-
mings knuddelig ist, geht's bei HIRED
GUNS zur Sache.

erlichte gab’s ja viele um
das neue Game, und als
sich vor kurzem die Mog-
lichkeit bot, iiber Scot
Johnson, einen der Programmierer von
DMA Design und iiber seine Arbeit zu
plauschen, griffen wir natirlich zu.
Klar, daf$ Scot von seinem Produkt begei-
stert ist, und: Auergewohnlich sah das
Spiel auehschon aus.

Eine der Besonderheiten liegt in der
Moglichkeit; dafl bis zu vier Mitspieler

eigenen Bildschirmfenster durch die

Gegend. Falls Ihr dabei auf einen “Kon-

kurrenten™ trefft, erscheint Charakter A Obwohlvier
ilati.irlich auchin dem Eurem Fenster. Mini-Screens
" Uber 40 umfangreiche 3D-Szenarien gleichzeitig auf

Warten auf Erkundung, Autonmppmg dem Bildschirm
inclusive. Die Action findet sowohl auf zu sehen sind, ist
freiem Feld als auch im Innern von Ge- die Grafik
bauden statt. dennoch sehr

~ Hired Gunsspieltim Jahre 2702 und ist ordentlich

eine wilde Mischung aus uraltem Mysti-
zismus und waschechter Science-Fic-
tion. Zwischen zwei konkurrierenden
Sonpnensystemen bricht wegen der
Schiirfrechte in einem Asteroidengiirtel
interplanetarischer Krieg aus. Klar, daf
dasein Fall fiir Soldner ist. Mehr wollte
Scot, was die Story angeht, noch nicht
verraten. Er erzdhlte lieber die lange,
miihselige Entstehungsgeschichte der
“geheuerten Knarrenschwinger”.

000000 Oktober’90:
Angefangen hat alles wihrend meiner
College-Zeit. Ich mufte mir fiir mein er-
stes kommerzielles Spiel alles in miihsa-
mer Kleinarbeit aneignen, bevor das
Ganz& auch nur im Entferntesten gut
aussall, Zeugs wie Sprite-, Blitter- und
Sound-Routinen.
©0 900 November’90:
DMA lgiht mir einen Amiga 3000, damit_

_ A Eine unheimliche
ich zu E’{ause arbeiten kann. Nach einen

Begegnung

Monat ist es mdglich, sich durch ein ein-
faches Labyrinth zu bewegen,
00000 Dezember’90:
Verbringe ziemlich viel Zeit damit, Stein-
blécke fiir die Winde mit 32 Farben zu
versehen. Jetzt konnen sich auch schon
vier Spieler gleichzeitig durch die Levels
bewegen. Statt der endgiiltigen Sprites
benutzen wir digitalisierte Bilder der Mit-
arbeiter ...

® ® Januar -Februar‘91:
Wir haben Wasser! Leider miissen meine
wunderschonen 32-Farben-Steine auf 16
Farben reduziert werden, um das Wasser
in der Palette unterzubringen. Der Front-
screen steht. Ende des Monats werden die
beweglichen Blocke eingebaut.
00000 Marz-Mai'91:
Die ganze Grafik wird nochmal vollig
neu gemacht, ein zweiter Frontscreen
und die Knopfe in der Wand. Die Bewe-
gungen des Wassers haben die CPU irre
beschiftigt und viel zu viel Zeit bendtigt.
Also wurden auch diese Routinen
nochmal komplett neugeschrieben; wa-
ren einfach zu anspruchsvoll, da ich das
Herumschlabbern des Wassers oder Gra-
ben exaktsimulieren wollte.
00000000 JuUNni'91:;
College-Abschluf. Endlich kann ich Hi-
red Guns meine ganze Zeit widmen und
mir die Arbeit an den Grafik-Routinen
mit Graeme Anderson teilen. Die Charak-
tere nehmen jetzt ihre wirkliche Gestalt
an, und das Game entwickelt sich von ei-
nem Labyrinthspielchen zu einem vollen
Rollenspiel.

® @ Juli - September‘91:
Jetzt lernen die Charaktere, Gegenstinde
aufzusammeln und zu benutzen. In die-
ser Zeit habe ich mich mit fiirchterlichen
Speicherproblemen  herumschlagen
miissen - und ich meine wirklich
FURCHTERLICH. Wir beschlieRen defi-
nitiv, daf das Game 1 MB brauchen wird.
©000060Oktober’91:
Die dritte Version des Frontscreen steht.
Dave fingt an zu meckern, daf wir damit
zuviel Zeit verbringen. Der Karten-Editor
wird erstellt. Ich entscheide micht dafiir,
ihn in C zu schreiben und ihn auflerhalb
des Spiels mit verniinftigen Fenstern und
[conslaufen zu lassen.

00000 November’91:
"Wann ist das Game fertig?” werde ich
gefragt. “Gebt mir zwei Monate”, ant-
worte ich. Im Moment bastle ich immer
noch am Map-Editor herum. Er ist irre
komplex.

00000 Dezember’91:

Uber Weihnachten entsteht die vierte und
endgiiltige Version des Frontscreen. Die
felsigen Muster bei den Meniis erinnern
etwas an die Meniis von Lemmings? Soll-
ten sie jawohl, ich habe schlieflich beide
mit dem guten alten Hi-Soft Basic ge-
schrieben.

0000000 .Januar’'92:
In diesem Monat werden Treppen und
Tiiren gezeichnet. Auferdem arbeiten
wirschon mal ein bichen am Screen fiir
die Weltkarten-Wahl, und auch fiir die
Charakter-Wahl gibt es erste Ideen. Dave
Osborne macht sich jetzt Fulltime an die
Grafik.

®® ® Februar- April '92:
Weltkarte, Charakter-Wahl, Intro und
Logos sind grundsitzlich fertig. Eigent-
lich alles, aufler dem Game als solchem.
Neue Disk-Routinen werden eingebaut,
auch eine bessere Daten-Kompressions-
Routine. Wir beschlieflen, das Spiel
Harddisk-installierbar zu machen.
Wihrend einer wilden Programmier-
Session zu Hause entsteht eine Festplat-
ten-Installations-Routine, die so schion
einfach ist, da ich sie dokumentieren
undindie PD geben werde.
000000 Mai-Juli‘'92:
Es gibt jetzt Teleport-Felder und Gegen-
stands-Beschreibungen im Inventory.
Die Musik macht sich auch so langsam
und ich baue ein, was ich habe. Jetzt
brauche ich eigentlich nur noch ein paar
Sound-Effekte. “Wann ist das Game fer-
tig?”, werde ich gefragt. “Gebt mir zwei
Monate”, antworteich...

Inzwischen néhert sich 1993 mit Rie-
senschritten und das Game langsam der
Vollendung, Februar wird jetzt als Ziel
anvisiert, das scheint auch realistisch zu
sein, da Hired Guns wahrscheinlich nur
auf dem Amiga erscheinen wird. In zwei
Monatenalso... ¥

ddf/ah




Das grofie Fantasy-Abenteuer
dieses Winters.

3
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Das Universum steht still. Das moderne Terra und die magische Welt Valoria UBI SOFT GmbH

~ sind kurz vor ihrer Vernichtung. Unermeflich Krifte suchen die Zerstoriing, W= ctrafe &2
werden die Welten zerreiflen. Erzmagier treiben ihr riicksichtsloses Spiel. Nur W4330 - Mulheim /. Ruhr <
cine Hoffnung gibt es noch: Die Magier miissen aufgehalten und die Reiche

' vereint werden. Die Hoffnung zweier Welten ruht auf IHNEN... Tel 208 44 52 05
Bereisen Sie Terra auf der Suche nach Verbiindeten. Sammeln Sie dort Zutaten Fax 208 44 52 87
fiir Thre Zauber und iiben Sie schlieflich Thre Magie im Kampf gegen die
valorischen Erzmagier. e —nr F
- Feine, detaillierte Grafik in 256-Farben-VGA T i g
- Echtzeit-Kampfe im Reich der Magie ?EA‘E{"":’;E‘II ‘?z{f*ﬁ.?s':{%%";ifﬁ ;de&&:aaa{ f
- Bezaubernde Musik und Soundeffekte bl . gl
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Adventure-Konvertierung

Test in: ASM 9/92
(PC), Hardware: A500,
A500+, A1000, A2000,
A3000, 1MB, Maus,
empf. VK-Preis: ca. 90
DM, Hersteller: Ocean,
England, Muster von:
Bomico, 6092 Kelster-
bach.

A Programm mitHaken und Osen

Von der PC-Version unterscheidet sich die Amiga-Konvertierung nur
unwesentlich. Obwobl von der VGA-Farbenvielfalt natiirlich Abstriche ge-
macht werden mujSten, kann es Hook grafikmdifSig obne Probleme auch
mit hochgelobten Konkurrenzprodukten aufnehmen. Trotzdem geht es
auch hier nicht obne Tranen ab: Bei der Ubersetzung wurde zwar auf
korrekte Ubertragung der Umlaute geachtet, dafiir bebt sich der (immer
noch nicht vollig eingedeutschte und viel zu kurz sichtbare) Text teilweise
kaum vom Hintergrund ab, so dajs man hier wohl den Teufel mit Beelze-
bub ausgetrieben hat. Wenn
man aus solchen Griinden
nicht verstehen kann, was im
Game gerade abgebt, dann
trdigt das auch auf dem Ami-
ga nicht gerade zur Steige-
rungdes Spielspajses bei.

ah

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Handlung
Atmosphdre
Gesamtnote

HOOR (Atari ST)

Testin: ASM 9/92 (PC),
Hardware: ST E, Mega
ST, nur Farbe, doppel-
seitig, | MB empfohlen,
empf. VK-Preis: ca. 90
DM, Hersteller: Ocean,
England, Muster von:
Hersteller.

A Firfixe Englisch-Leser

Im grofsen und ganzen unterscheidet sich diese Umsetzung nicht
allzu sebr von der PC-Version, wenn man von einigen Atari-spezifi-
schen Einschrinkungen mal absieht.

Bessere Noten bekommt hier der Parser: Da gab es diesmal wenig-
stens keine Ubersetzungsprobleme, da unser Programm ohnebin
nur englisch konnte. Aber auch bier ist der Text zu kurz sichtbar, um
echte Freude aufkommen zu lassen. Von allen Versionen macht die
auf demAlari trotzdem unbestritten am meisten Spafs. &

ah
ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Parser
Handlung
Atmosphdre
Gesamtnote

Test in: ASM 7/92,
Hardware: A500,
A500+, A600, A2000,
A3000, unterst. Fest-
5 N platte, Maus, empf. VK-

-
a *. X, Preis: ca. 90 DM, Her-
O RN Y steller: Coktel Vision,
ﬁ'ﬁ,ﬂ B Y1308 Fronkreich

N I

A Hoffentlich abgespeichert...

Auch auf dem Amiga macht die Hatz auf die griinen Aliens mit dem
Jfiesen Grinsen eine Menge SpafS. Was Coktel Vision da als Konvertie-
rung abgeliefert hat, hat nichis von seiner urspriinglichen Qualitiit
verloren.

Die Grafik ist schon bunt, die Benutzerfiibrung (die Coktel von nun
an bei allen neuen Games verwenden will) bedient sich einfacher
Maus-geklickter Meniis und istso simpel, dafs man die hin undwieder
etwas nervige Sucherei nach pixelkleinen Gegenstinden doch ver-
zeibt. Dafs das Spiel kom-

ASM-WERTUNG von 0 bis 12 plett in Deutsch gebalten ist,

Grofik und dafs es problemlos auf
Steuerung samilichen Rechnern lduf,
Handlung (incl. Harddisk), kann nur
Atmosphare als weitere Pluspunkte ge-
Gesamtnote wertet werden. B
ah

Test in. ASM 7/92,
Hardware: ST, STF, STE,
nur Farbe, doppelseiti-
ges Laufwerk, empf. VK-
Preis: ca. 20 DM, Her-
steller: Coktel Vision,
Frankreich.

A Griine bose Aliens

Schiefswiitige Aliens, ein Junge, der Ballerspiele liebt und mi sei-
nem Mofa durch Paris flitzt, eine gebeimnisvolle Sekte, unter deren
Deckmantel eine Invasion vorbereitet wird: Das alles zusammenge-
nommen sorgl jetzt auch auf dem Atari fiir viel Spannung und Aben-
leuer.

Einziger Schwachpunkt sind die langen Ladezeiten fiir die sehr
schinen Grafiken und die fehlende Hintergrundmusik, aufSer spéirli-
chen Souncdleffekten herrscht Schweigen. Spielerisch allerdings gibt es
zur PC-Version keine nen-
nenswerten Unterschiede. B

ah

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Handlung

Atmosphdre
Gesamtnote
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Der High f&nfr&ﬁf-l( D-Bildschirm (8,5 cm) mit iiber 25.000 Bildpunkten!

AL L)}
e B A =N |

Der be;'.;égjifhe Bildschirm mit 2 Positionen zur opfimalen Einstellung des Sichiwinkels!

CHRICTICTD ]
' GUNSTIGER! ’

My, e Preis: Ein komplettes Videospiel-Mastergerit fiir nur 119,- DM!

Das komplette Video-
Spielsystem zum
Super-Preis |

@ 4-Direction-Joypad
@ High Contrast-L(D-Bildschirm
@ Super-Sound-System
@ Regler fiir Kontrast und Loutstiirke
@ Ind. Kopfhérer fiir Stereo-Sound
@ AnschluBbuchse fiir Netzadapter
@ (rysthall-Spiel enthalten

SUPERVISION
Video-Action mit System!

@ SUPERVISION - Das Spielsystem mit der
Super-Software: Ein Riesen-Programm
voller Denk-, Reaktions- und Actionspiele,
Verfolgungsjagden und spannender
Weltraumabenteuer!

(iiber 50 weitere Spiele in Vorbereitung!)

© Hartung Spiele Berlin & Exim Design Vertriebs GmbH

, o HARTUNG
) 1) SPIELE-BERLIN

Die Spiele mit dem Pando.
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Adventure

Rlarm in Blue Rock County

WEEN

System: PC (3865X/16 MHz,
Harddisk, VGA, AdLib, Sound-
blaster, Media ...), geplant fir:

CD-ROM, CDI, Amiga, Atari
ST, empf. VK-Preis: ca. 100
DM, Hersteller: Coktel Vision,
Frankreich, Muster von: Her-
steller.

Kein ‘Ween'er ‘Wiirstchen,
sondern ein - gestandener
Mann wird bendtigt, wenn
das Konigreich der Blaven
Felsen die ndchsten Tage
uberleben soll: Ein mieser
Zauberer mit noch mieserer
Laune sinnt-auf Rache! Wen
wundert’s, schlieBlich war
Kraal (wenn auch nicht oh-
ne Grund) vor Jahren vom
Obermagier des blaven
Landes verbannt worden.

lle haben sie Okhran da-
mals gesagt: Mach’ ihn
fertig, den Typen, der
kommt sonst unter Ga-
rantie wieder! Aber nein, Opa Okhran
glaubte, Kraal unter Kontrolle halten zu
konnen. Das war ihm jahrelang auch
ganz gut gelungen, aber schlielich wird
auch der beste Magier mit der Zeit nicht
jinger und starker, und so kam es, wie es
kommen mufte. Kraal ist nicht mehr zu
halten"und droht, die Blauen Felsen in
seine Gewaltzu bringen. Es sieht also gar
nichtgutaus um Blue Rock County.

Aber nicht verzagen. Es gibt da schlief3-
lich noch eine Prophezeiung zur Rettung
des Landes, die zwar ziemlich unklar ist
(Prophezeiungen haben das so an sich),
aber d28"Kann einen Helden wie Ween
nicht davon abhalten, sie trotzdem zu er-
fiillen. Schlieflich steht ja auch die Fami-
lienehre mit auf dem Spiel: Ween ist ndm-
lich Magier Okhrans Enkel.

64

A Knopfauge sei
wachsam!

A Gutdurchdachte Meniibedienung

&4

Hein
Adventure
fir
Denkfaule

3

Drei magische Sandkérner heiflt es
zwecks Rettung zu beschaffen, diees in Re-
vuss, die magische Sanduhr, zu fiillen gilt,
Nur so kann Kraal gebdndigt werden. Fiir
jedes Kornchen muf eine nicht ganz ein-
fache Aufgabe erfolgreich durchgestan-
den werden. Dabei ist das Leben schon zu
Hause reichlich kompliziert.

Das Kornchenim

Sandhaufen

Die erste Herausforderung bringt eine
Falltiir, die mit einem goldenen Vorhdn-
geschloff gesichert ist, zu dem kein
Schliissel existiert. Mit Hilfe von Urm, ei-
ner gezdhmten sprechenden Fleder-
maus, die voll auf Erdbeeren in jeder
Form abfahrt, konnt [hr Euch schon mal
mit derm Rohmaterial Gold fiir einen
passenden Schliissel versorgen. Der ver-
fressenen Ratte in der Nische hinter dem
weinenden Portrait wird ein mit Schlaf-
tropfen garniertes Friihstiick serviert,
was uns in den Besitz einer schliisselfor-
migen Giefform bringt. Jetzt nur noch
ein Feuerchen im Kamin (@uch dabei
hilft die Fledermaus), den magischen
Kessel drauf, und schon geht die Story los.

"CAULDRON
FLUTE
RING

TABLET
HALF-STATUE

Ratseln

WL
A Zwischenanimationen geben symbolische Tips zuden

So abgedreht wie in diesen ersten Sze-
nen geht es auch im weiteren Spiel zu.
Oki und Urbi, die beiden Typen, die wie
eine Mischung aus dem Vollbartduo von

A Urm - immer zur Hilfe bereit

ZZ Top und russischen Bauerlein ausse-
hen, sind mindestens ebenso nervig wie
hilfreich. Auf der einen Seite haben sie
zwar manchmal ganz gute Ideen, auf der
anderen Seite lassen sie Euer ganzes In-
ventar stehen und liegen, wenn sie sich
von einem wiisten Untier in die Flucht
schlagen lassen (das sich hinterber als
absolut knuddeliges Hasentier heraus-
stellt). Dafiir sind sie wunderschon ani-
miert und zeigen eine ganze Palette an
Gefiihlen so hervorragend, daf§ man ein-
fach nurnoch grinsen muf.

A Feine Digi-Animationen
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Reportage

What o mess!

evor ich ins Eingemachte
gehe, mochte ich darauf
hinweisen, dafl ich diesen
Artikel mehr aus der Sicht
des interessierten Messebesuchers als der
eines (stets objektiven) Redakteurs der
ASM schreibe. Allerdings stehe ich mit
meiner Meinung nicht allein da, wie sich
aus vielen Gesprichen, die ich wihrend
der Messetage fiihrte, herauskristallisierte.

Die erste Uberraschung erwartete
mich gleich nach meinem Eintreffen.
Nach einem Gewaltmarsch vom Park-
platz durch die Unterfiihrung zur ver-
meintlichen Ausstellungshalle stand ich
plotzlich vor einem Schild, das mich
links zur Ami-Expo, rechts zur CSS Ent-
ertainment verwies. Seltsam, wufite ich
doch aus den vorausgegangenen Infor-
mationen, daf es diesmal auch Multime-
dia, Peripherie und MS-DOS und Atari-
Bereiche geben sollte. Hitte ich stattdes-

&4

Wiire dies ein
Spiel, hiitte es
das Pridikat
‘Flop des
Juhres’
verdient.

14

A Indiesen dunklen Dungeons muBten die Besucher

wandern.

Erinnert Ihr Euch noch? Anl@flich der Ami-
ga'92 in Berlin hatte ich in meinem absch-
lielenden Kommentar geschrieben, daf fiir

die Kdlner (SS (Computer Shopper Show) im
Oktober fiir beide Maglichkeiten - Hit und

Flop - die Weichen gestellt wurden. Nun wis-

sen wir es: Die Strecke zum Flop wurde ver-

folgt, und ich frage mich, ob der Zug fiir Ami
Shows unter Umstiinden abgefahrenist.

66

A Der Software 2000-Stand

sen den anderen Weg (der als FuRlweg
vom Parkplatz aus deklariert worden
war) gewihlt, wire ich beim Hauptein-
gang der Hallen 1 bis 3 gelandet, in denen
die Aussteller mit Hardware das Sagen
hatten, wobei sich die PC-Expo aus lum-
pigen drei Stdnden formierte. Spielefre-
aks muften nach Halle 6 und 8 - und die
liegen gut 500 Meter entfernt, was aber zu
diesem Zeitpunkt noch niemand wissen
konnte; aufler der Messezeitung,

Tote Hose

Die zweite Uberraschung kam angesichts
der ‘Massen’, die sich in den Hallen tum-
melten: Wo im Vorjahr gedringelt wurde,
war jetzt eher tote Hose und viel Uber-
blick. So hatten auch Kleinstanbieter
eine Chance, auf sich aufmerksam zu
machen, wéren da nicht jene iiberdi-
mensionalen Lautsprecher gewesen, die
an einem grofSeren Stand ‘auf ihre Taug-
lichkeit’ getestetwurden.

Vielleicht waren die Jungs auch von
den Veranstaltern des Horgeriite-Akusti-
ker-Kongresses angeheuert worden, der
in der Halle zwischen den beiden fiir die
CSS vorgesehenen stattfand (mean mujs-
te an ibnen vorbei, um per pedes von
Halle 1 bis 3 zu 6 und 8 und umge-
kebrt zu gelangen), um so die potentiel-
le Kundschaft zu werben.

Benutzte geneigter Besucher einen der
stiindlich (!) verkehrenden, immerhin
kostenlosen Pendelbusse, die angeblich
zwischen den Hallen hin- und herkut-
schierten, so hatte er natiirlich nicht das
grofSe Vergniigen, von den Horgeriite-
Hallen-Wichtern argwohnisch betrach-

tet zu werden. Thrfragt Euch mittlerweile
sicher, warum ich mich so {iber das aus-
lasse, was VOR den Hallen passierte. Die
Begriindung ist ganz einfach: Dort war
am meisten los, und hitte jemand mitten
auf dem Weg zwischen Halle 1 bis 3 und 6
und 8 einen Getrinkestand aufgebaut, so
hiitteerwahrscheinlich viel verdient

Erst der Samstag brachte etwas And-
rang. Software 2000 zeigte in den Enter-
tainment-Hallen stolz die gerade fertig
gestellte Amiga-Version von Hexuma -
Das Auge des Kal und einige Bilder von
Jonathan, iiber dessen Erscheinungster-

A Spielfreude bei Sega

min allerdings noch Stillschweigen be-
wahrtwird.

Am meisten Interesse fand jedoch der
Seat-Fahrsimulator der Eutiner Firma,
der am Halleneingang auf sich aufmerk-
sam machte. Diejenigen, die das Gliick
hatten, ausgelost zu werden, nahmen in
den Autos Platz und steuerten von dort
aus iiber eine Rennstrecke, die auf Fern-
sehgeriten dargestelltwurde.

Ganz in der Ndhe war auch der Stand
von M&B Hard- and Software aus Burg-
brohl, die das Neo Geo prisentierten und
den Freaks Gelegenheit zum Spielen ga-
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Kommerzielle Top-Spiele!

aus Lager-Restbestanden, Firmenauflosungen

und Produktionsibersehissen! Alle
originalverpackt, mit Anleitun
und voller Garantie!

Tausende Super-Spiele - aufgekauft !

Pearl A

en
rammdist

fir DM 79,~/ DM 98,-/
efzt zu absoluten Traw

endiger Verpackung -

t_L'emer der waltwell grofiten Pro-
ributoren, ht fir Sie eien riesigen
osten fantastischer Spielehits

Progromme, die im kommerziellen Handel
DM 129~ und
mehr (empf. "VicPreis) offeriert wurden, erhalen Sie

empfoh

-

oftmals
emmu |ge

r Gesche

begrenzt.

esumrn lung! huc
mpreisen! Es hondelt sich  heifBe
uusschheﬂhch um neuwertfige Originalware in
- alles erste Wahl! Die
mmsten dieser Top-Spiele wurden in Fachzeitschrif-

Gelegenheiten. Bestelrn
trotz grofer Lage

ten vorgestellt und |n unabhangigen Smeletesrs
len! Wir haben den Rotsti
. angesetzt und knallhart kalkuliert - muchen auch Sie

|hf Schnuppchen Und nutzen sle diese on le, wilde Tiere und feindliche Ureinwohner sorgen fr

ganz tief

hgenlleit 2 Enueﬂemng Ihrer Spie-
em Vorratskauf 1ahnt sich — ein
ir Spielefreaks zu cllen
Sie maghchst noch heute,
rbestiinde ist unser Vorrat

Alle Spiele sind lautfihig auf einem IBM™-kompatiblen PC (XT/AT286/386/486), die bendtigte Grafikkarte ist

jeweils in Klommern angegeben. Alle CGA- und EGA-Spiele loufen auch auf jeder VGA-Karte!

® JUMP JET Jump Jet it eine hochgerlstete
Kompfmasching. hre Stort- und Londebohn ist ein
supermodernes Flugzeugiriger. Im Cockait sind Sie
Eunz allein ouf sich, Ihee Reaktion und fiiegerischen
higkeiten ongewiesen. Sie sind Jiger und Ge Tel
zugheich, Aber Vorsicht, je bessar Sie sind, desto

s witd der Gegner. Aoch it Notur ewn‘ren werde'
Sie zu kimpfen hoben! ((GA) Best.-Nr:
880001 nur DM 9,80

@ STAR-BLAZE Ein intergaiokfischer Kriag nie
dogewesnen AusmoBes tobt. Sie als Krieger vom
Planeten Tomsinia sehen schauriq schane, oufreger-
de, bizzors Bilder und gespensfische Wesen, die nur
¢in Ziel hoben: Sie zu vernichten. Eine Rethe von
Mutpeoben, bei denen Sie bitzschnell reogieren mis-
sen, steht lhoen bevorl (CGA) Best.-Nr:
880002 nur DM 9,80
@ KARTING GRAND PRIX Wer hot Sie nicht
schon und sich gewlnscht, si einmal fahren
511.1 diih;n =i F schnellml! GoKorts? ;har kdnnen Sie
re titen voll sinsetzen. itz
i, schnel Rel:&?mn;mdda:sEr'fcssa“;rmlinfesﬂatg-i'm.-'ﬁc;u
fionen sind uﬂﬂ 8 Strecken, 3 Geschickichkets-
sfufen, 1 oder 2 Spiele. Bestimmen Sie, welche Ref
fon ufgezogen werden, studieren Sie genau den
Strackenzustond — und werden Sie om Ende Grond-
;ﬁ;aiager! (C64) Best.-Nr.: 880003 nur DM
@ QUADRALIEN Sie reisen in dos Umfeld des
Planeten Jupiter. Ihr Ziel ist ASTRA, ein riesiger Nukle-
orReaktor, der im Johwe 2100 in eine Umloufbohn
aesrhassan wurde, ASTRA st selbstindig ous der
mlouthohn geraten, die Steverung reaglert nicht
mek, die Temperatur steigt unaufhaltsom, ASTRA
dioht 2u schmelzen! lhre Rufgobe it es, den Zusom-
menbruch von ASTRA 2u verhindern, Roboter werden
Ihnen bei threm Auftrag heifen, Viele
Levels und Hindsmisse stehen dem cber
im Wege. ;[53.'6 Best.-Nr.: 880004

Extoklasse worfet ouf Sie! prefskl :mngt
Ihnen vier oufregende Skisportorien ins 8
Wohnzimmer. Slolom, Abfubirt, Riesensie-  §
lom und Skispringen, Treten S gegen den
Computer oder gegen einen Mifspieder on
Wettkompf- und Trainingsopfionen stehen zur
Wohl. 3 Schwierigkeitsgrode forder e
gonzes Kénnen. In rosender Fahrt meister Sie den
Kurs. Werden Sie Weltcup-Siager! (CGA) Best.-Nr.:
880005 nur DM 9,80
@ BOULDER DASH Einer der besten Spieleklos-
siker; Oft nochgeahmt — nie ereicht! ROCKFORD,
der Star des Spieles, begegnet ouf seinem Weg durch
em uraft:hdu'.hes Felslabyrinth unter der Erde den
loublichsten Herousforderungen. Verstond und
xe sind gefordert, Sie missen Diomonten eir-
mrnen die von todlichen Leuchtkfern bewncht
werden, und stiindig droht die Gefohr heradstiirzen-
der Felsracken, Geheimnisvalle Fluchttunns! fnen
sich, wenn Sie gendigend Edelsteine gesammat und
domit einen der zohkeichen Level erfolgreich obge-
sch usgen hoben. (CGA) Best.-Nr.: 880006 nur
r
@ BOULDER DASH I Und wieder sind Sie in fir-
steren Hohien ouf der Suche noch den funkelnden
Edelsteinen. Bediohliche Hindemisse und neve
Gefuhren, wie betspielsweise unheimliche Flugtiere,
stehen dobel im Weg. 16 dieser Hohlen milssen
beauman werden, Wechselnds S;hwm'vgxafrfﬂ nde
4 Twischenspiele erhdhen den Reiz und die
Spannung. Viele Stunden bester Unterhaltung sind
rontiert! Werden Sie ouch dieses zwaite Epnelr:
enteuer meistem? ((GA) Best.-Nr.: 880010
nur DM 9,80
@ BOULDER DASH Konstruktion Kit Stallen Sie
sich lhve eigene Spielewslt fir BOULDER DASH
zusommen! Digsar Spisleditor setzt twer Phantosie
keine Grenzen. Die einzednen Level kinnen ouf Dis:
kette gespeichert werden, Alles, wos Sie zur (reation

Bitte beziehen Sie sich
bei Ihrer Bestellung

auf die Zeitschrift

Am Kalischacht 4

W-7845 Buggingen

gines neuen Levels benditigen, ist do! (CGA) Best.-
Nr.: 890021 mur DM 16,90

@ PHANTASM Mit einer Zeitmasching wurden
Sia in die farne Tukunft ouf einen ohgelegenen Mand
gasrhtk’ Dos -noden\s:e Kompffiugzeug steht lhnen
E Sie missen 8 Milifirobriken zer
srﬁrer die die Fihigkeit hoben, zerstirte Woffen
[hrer Gegner immer wieder zu reporieren. Rosen Sig
it Ihvem Superiat durchs Al weichen Sia den Loser-
kanonen ous, Zerstiren Sia olle 8 Fobriken, erst donn
kiinnen Sie zur Erde zurlckkehren. (CGA) Best.
Nr.: 880007 nur DM 9,80
@ HIGHWAY PATROL Il Als Streifenpolizist lie-
fem Sie sich bei dieser 30-Autosimulation heifle Ver-
folgungs} r! mit wisten Gegnem, die — im
vﬁ i des Wartes — vor nichts haitmachen.
Ihe i n mit Turbolader nimmt es mit iedem
onderen n Sochen Geschwindigkeit spefe ouf.
Aber die Gegner sind skrupelos und in der Wehl ihrer
Mittel nicht zimperiich! Meistern lhre Aufgobe, m’z
aller Tricks der Gegner und trotz Fohrzeug
(CGA) Best.-Nr.: 880008 nur DM 9,80
@ SPORTS SPECTACULAR Achiun -
de! BogenschieBen, Goff, Americon Football und Sla-
lomlout erfordem durﬂ*rmmm raaktionsschnefie
gﬁ&""k}mt nf — e iy oo
icklichkgit si um n
bestahen. Treffen Staqdmgcrwurre stellen s?:d
Plotzrekord in, machen Sie ein , Touchdown” jer
saifs der 90 Yorc-Linie, und durchfohven Sie clle Tore
beim Slolom. Action st ongesogt! (CGA) Best.
Nr.: 880009 nur DM 9,80
@ KING’S QUEST V Ein Abenteue fir die gonze
Fomilie! Machen Sie sich mit King Graham ouf die
Retse, um die schovedichsten und gefohrvollsten
Abentgusr |hres Lebens zu
bestehen, Ereben Sie dis 20u-
| berhafte Welt von King's
Quest V und entdecken Sie,
S weshalb mehr Computersple-
B e King's Quest V gespielt |
B hoben, os “ﬂmm onde-
s Sﬂai in der Geschichte
3 ielserien. Tolle Gro-
"g fken von Robertn Wi
et lioms! DEUTSCHE VERSH
. ON!! (CGA/EGA)
Bes e 890001 e OB 24,9
® GRAND PRIX 500 \Wer bekommt nicht feuch-
te Htnda, wenn er ein Motorrad-Rennen der 500er
Klosse sieht? Fine folle Simolotion mit schweren
Maschinen auf 12 verschisdenan Rennen mit 3 Spie-
Iopfionen goronfiert Kurzweil und Riesensponnung.
0 Sie sich i dle Kurven, genieBen Sie Motorrad
feslingspur! Die lefzte Runde wird angezeigt, Sie
haben sich von den Verfolgern abgesetzt und fohren
ginem sicheren Sieg entoegen! (CGA) Best.-Nr.:
11 nur DM 9,80
@ STRIKE FORCE Hoarstiivbende Flugsituatio-
nen jogen ihren Puls in die Hahe, fordern den ganzen
Monn. Ob Sie Hubschrouber Gher rauhes Gelinde fie-
gen, bufole feindliche Angriffe obwehren, oder in
ginem Luftkompf mit Komikaze-Piten olles oufs
Spiel setzen — es bleibt Ihnen keine Zeit zum Ausr-
hen. Nefimen Sie die Herousforderung an, zeigen Sie
e fiegerisches Konnen! (CGA) Best.-
880012 nur DM 9,80
@ MASTER BLASTER Drel explosive Spiele ouf
giner Diskefte! ,Follschirmitiger”, ,Runded2” und
Roketen” so -en fiir Mervenkitzal, $9% Konzentro-
fion reichen nicht, es miissen schon 100% sein, wenn
Sig bestehen wollen. Schitzen Sie sich und Ihre
Leute vor dem drohenden Feind, der sich mit todli
chen Absichten om Nochthimmel ndhert, Schlogen
Sie erfolgreich zuriick, meistern Sie jade Situation.
((GA) Best.-Nr.: 880013 nur DM 9,80
@ STARRAY Erleben Sie 21 verschiedene Kompfs:
zenen in 7 Welten! Loser- und Gosgeschosse sind
[hre verm% gswaffen, um die unheimiichen Al
ens zu vernichten, Digitcisiarter Sound und perfekte

Grofik lossen Sia alles um sich herum vergessan. Sie

denken nur dos Eine: Uberleben und Sisgen, Im latz-

tan Spiel erworfet Sia eine einmolige Uberraschung.

(CGA) Best.~Nr.: 880014 nur DM 9,80

@ MAD SHOW TV 13: Ein Fernsehkanol, wis
& ihn nur einmol gibr. _ Miguelita", ein fracher Knir-
kommt ins Studio und stellt Sie vor die erste

Wohl: Troining oder Wettbewerb? Bis zu 6 Spiskr DM 9,80

kiinnen teinehmen. Dann geht dos Wetten los. Wek-
cher Gegenstond wird beim MAD-Roulette ols nich
ster erschgingn? Bei Imum gibt's Sonderoufgaben.
Spannung geronfiert durch eine Vielzohl von E’ur‘mn-
ten. (CGA) Best.-Nr.: 880015 nur DM 9,80

] !RIX 2 Dos richtige Spiel, sich chzureagieren
und gleichzeifig wieder 2u guter Loune zu finden, Mit
verst mdene"gSnger“ it es Moverstedng zu tref
fen und domit 2y mrsthmgen Hinter einigen Steinén
stacken jodoch Uberroschungen — welche, dos mis-
son Sie selbst heroustinden. Auch , Sticky bats” und
Muhmﬁk wesden Sie schijtzen lemen, Sphiurrag-
Hﬁd Sclrnmg]kesrsgmd sind tinderbar. {(
Best.-Nr.: 880016 nur DM 9,80

@ EYE OF HORUS Geheimpisvolle
Runen und Zeichen des alten

beherrschen die Szenede. Ene miem
Synthese ous Abenteer- und Ark f
on-Sgiel! Horus, dar Sohn der Gitin Iss,
will den Tod seines Voters
ichen, Zusommen mit ihm machen Sie sich
ouf die Sucha nach den richfigen Amuletten,
um Set, den Bosen, zu vemichten. Unferin
sche Grber, Tempel und Lobyrinthe fordem
lheen gonzen Mut. (CGA) Best.-Nr.:
880017 nur DM 9,80

@ ARCHIPELAGOS Steflen Sie sich ein Spie!
ohne Gewalt vor, Fs ist wie ein kilbler, verossener
Ort, on dem alle Menschen gestorben sind und keiner
zurckgekeht it, Sie erlsben eing 30-Welt, doren
ginzige Quelle die Kroft des Bodsns ist. Hier hondelt  d
g sich um sine komplatt neve Art von Spiel, 9999
lebendige 30-londschaffen vermitteln Ihnen Ein-
diicks ous dem Jenseits! (CGA) Best.-Mr.:
880018 nur DM 9,80

@ ARAC fin Arcade-Abentever mit 100 (1) Bild
sehirmen. Sie sammeln Teile des grBlichen Arachn-
odroiden ouf. Dos verlelht hnen Obermenschliche
Krafte, und Sie kénnen so eine Armee: von Helfern in
Ihren Bann ziehen. Mit deren Hilfe finden Sie den
Weg durch dos Lobyrinth, on dessen Ende Sie Reak-
toren durch gezielten Beschuf vor der Uberhitzung
hingern miisen, ehe diese Gutchbrenne. Nervenkit
26! goronfiert! ((GA) Best.-Nr.: 880019 nur
DM 9,80

@ FOOTBALL MANAGER Fuflbal fotol!
Wahlen Sie lhve igene Momnschaft fir jedes Spiel
Werden Sie ein TopFufioallMoncges, o un'smen
Sie Pokolspiele, befdrdern Sie und degrodieren Sie
Nichts wira Obersghen, selbst Verletzungen sind mit
im Kalkol. Komplette hw!ube len stehen zur Vefi:
qung. Mit 7 Geschicklichkeitsstufen. (CGA} Best.-
Nr.: 880020 nur DM 9,80

@ A NIGHTMARE ON ELM STREET Sie sind
der mufige Krieger der Nochf, aber Sie werden ol
thre Kroft, Geschicklich-
keit und [hve Woffen
en, dem fidi-
chen Terror zu begeg-
nen, esser bekonnt
unter dem  Nomen
| Feddy”. Dos Bt
B oefriet in  Iheen
Mern, denn |, Fred-
* st ein forcherl
cher Alptoum, Sie
* sind im Hous des
Schreckens  und
arteben olles so realistisch wie
im Film. (M Grofikkorten) Best.-Nr.: 890005
nor DM 24,90

Auf Bestellungen unter einem Auftrogswert von DM 30,-- wir eine Minder-

@ HOTSHOT Ein futuristisches Arcode-Spiel, dos
die Zeiten, ols Glodiotoren in Arenen noch um i
Leben kiimpten, mit der elektronischen Jouberel des
Flipperspieis veindet, Mit einem oder zwei Spielern
kiinnen Sie eine ,Groviton-Konone” bedienen, die
eing todfiche Hnsmubgal onzieht, mit der Sie Hin-
demisse und Blécke zerschisBen. Aber Achtung:
Berlitven Sie die Kuge! nicht sefbst! ((GA) Best.-
Nr.: 880021 nur DM 9,80

@ TOOBIN' Schlouchboot-Action ouf dem Amazo-
nas, dem Colorodo oder dem NIl Strude!, Wosserfl

afemberoubende Spannung. Ein oder zwel Spieler
kdnnen diese Herousforderung annehmen. Deutsche

Beschreibung. (CGA) Best.-Nr.: 890018 nur
DM 14,
@ CLUB CASINO Vier Spiele ous den berihmten

Spielcasinos dieser Welt: Roulete, Crops (Wirfe: &
spief), Blackjock und Poker. Erleben Sie Las Vegas,
wo die Einsditze hoch sind und Sie Nerven ous Stohl
brauchen, Gehen Sie oufs Ganze — Alles oder Nichts
ist hier die Devise! ((GA) Best.~Nr.:
880022 nur DM 9,80

©® GAMES COMPENDIUM Demolition,
Solitnire, Pocmania, S Dics, Blackjnck, Poker,
Venus Rocket, Sumound, Zylons und Othello:
10 ﬂnswsuela die Longawedle erst gar nicht
oufkommen fassen, Entdecken Sie unfer diesen
Spiele-lassikem dos eine oder ondere, dos Sie
noch nicht kennen. Vielleicht wird es zum neven
Ligblingsspiel, (CGA) Best.-Nr.: 880023 nur
@ STAR GOOSE Verlossen Sie ouf dem kirzesten
Weg die Stods! Steigen Sie in dos TopGun-ompt-
flugzeug und Tbemehmen Sie eine geheime Mission.
Die gesomte Region zu Cherfliegen und wertvolie
Edelsteine zu erobarn ist Ihre Autgabe. Diese befin-
den sich ouf Plattformen, werden jedoch von gefihr-
lichen Apporaten bewadlt. In Tunneln konnen Sie
Ihre Meschine ouftonken und neu bewoffnen.
(CGA/EGA) Best.-Nr.: 880024 nur DM 9,80

© WILLY BEAMISH Wos wire, wenn Sie noch
einmal 9 Johre olf wiiven und wiiten was, Sie heute
wissen? Willkommen in der Obemus reizendan,

emsthaft verdrehfen Welt von

rotischen Yuppie-Ellen
flippten Lahrern, dem {ga:srmg
Eicrﬁmrs dem Hallen-Boby-
Sitter, einem gedopten Hous-
Bl e o

e
ist améﬁlmhsaiu: daneben
und herfich jung — Sie wer
den jede Mnme des Spie-
les genieBen und migen,
Troumhaft schine V k! (nor VGA) Best.-
Nr.: 890003 nur DM 24,90

@ ARCADE 1 Vier Spiele voller Action, Bal PITFALL
follen Sie in einan unendlich fiafen Sd'n:chT. Weichen
5|e mit Ihver Roumkonsel ous und sommeln Sie neve
wI-Eu ie. ARTILLERY gibt fhnen eine Superkanons an
nd. Sie stellen Geschwindigkeit und Winkel ein
und versuchen den Angreifer auszuscholten. XWING:
Kompf im Weltalll Legen Sie sich mit Dorth-Voder
und dem Todesstem on. GOOB bistet Action nonstop:
Vermnichten Sie dia Angreifer von fremden Goloxien.
((GA) Best.-Nr.: 880025 nur DM 9,80

@ ARCADE 2 3 inferessonte Spiele voller Unerro-
schungen. MUNCHMAN ist ein Clone des bertihm
ten Automatenklassikers mit Punkfen und Krofipi-
len. Bei DEPTHCHARGE sind Sie Kopittin eines Zar
stirars, der loutlos durch die Tiefen gleitende L-
Boote jogt. BOWLING erfordert I ganzes Geschick,
domit ,ofle Zehne" folen. (CGA) Best.-Nir.:
880026 nur DM 9,80
@ CHICAGO 90 Aufnf on olle Einheiten! Die
Verbrecher verlossen die Studt. Unm jeden Preis ot
halten und verhaften!” In diesem rsanten Verfot
ungsspiel mit PS-starken Flitzarn kanen Sie in die
Holie der Verfolger oder dis der Verfolgten schipfen.
Schnollen Sie sich olso on, und treten Sie dos Gos:
pedol durchs Bodenblech! (CGA) Best.-Nr.:
880027 nur DM 9,80

@ POLICE QUEST 3 lhre Ehefrou wurde mit
ginem Messer lebensgeffitrich verlefzt, Versessen
ouf Roche stehen Sie vor der hirtesten Entscheidung
Ihves Ledens. Kinnen Sie fhr Temperoment ziigeln
noch Polizeivorschriften vorgehen? Nicht nur die
innere Zemeifiprobe wird hre Nerven oufs Auflerste
strapazieren. Ein Rollenspiel, mit Video oufgezeich-
nete Schauspieler, mimeflender Soundtock, Zeige-
und Kickbefehls, SuperEGA-Grafik, 'EGA/EGM
Best.-Nr: 890001 nur DM 29,90

® MIG-29 FULCRUM Sie michten Kompfpllot
sein? Nun, hier ist [hre Chonce, die sowjetische MIG-
29 Fulcrum 2 fliagen — dos uBerste militrische
Flugerlebris! Dos fihrends Flugsimulator-Konstukfi
onsteom bef British Aerospace hat eine Simulafion
produziert, welche die Aufrequng des Kompfes mit
ginem unibertroffenen Grod on technischem Detoil
verbindet! (CGA/EGA/VGA) Best.-Nr.: 890004
nur DM 24,90

o= Wily Beomish. Sie werden nev- Besc

@ UMS |l - Nations at War Gonze Nofionen
werden i Konfiikte verwickelt. Ereben Sie die
Schlochten Mexanders des Grofien und der Nopoleo-
nischen Kri -'-ga 7u Lond, ouf See und in der Luft, Bis
2u 50 (1) ﬁadar konnen gleichzaitig Krieg fuhren,
Wer Erfolg haben will, mufl dos AViitirhondwerk
beharrschen und ein Weister der
fihrung sein. thee Chance, die Geschichte neu zu ere:
ben, hes Hondbuch, inferessante Giafik!
5‘(9& éGA /VGA) Best.-Nr.: 890007 nur DM

@ THE KRISTAL Ein monumentales Arcade- und
Aberteuerspiel. In diesem einmaligen Phantasiespiel
mit Piraten und Prinzessinnen in einem weit entferm-
ten Universum komm? olles vor; Strategien, Schwert-
kiimpfe und Ballerel. Dos ist die Softwore der 90er
Johve mit groBarfigen Grafiken, Ein ousfariches
deurs[hes Huudbu(h und ein Poster gehtren zum Lie-

1.rn (CGA/EGA/NGR)  Best.-Nr.:

‘nor DM 29,9

. TINTIN ON THE MOON Tim & Strugpi ouf
dem Mond. Wir sind im Jahr 1954, Erleben Sie mit
Tim & Struppi noch einmal
dos erstounlichste Aben-
B tever der Welr: die erste
Reise zum Mond. Stev-
em Sie die Rokete durch
den  Weltoum und
filwen eine perfekte
Jweiche”  Mondlon-
dung aus. Fongen Sie
Colonel Jorgen und
befreien  Sie  Ihre
Freunde. Setzen Sie den
ersten Scheitt ouf den Mond! (Herc. /(GA/ EGA)
Best.-Nr.: 890009 nur DM 16, 60

@ PIT-FIGHTER Hier begegnen Sie den hirte-
sten, ober ouch den besten menschiichen Kampfmo-
schinen, Sie treten fiir Geld gegen diese unerbittl
chen Kroftpakete on, Selen Sie besser, schneller, ki
ger! Schlogen Sia mit oller Hirte zu. Bmgm Sie
«The Execufioner”, , Heovy Meful” oder , Chom Man
Eddie”, und Sie gewinnen Rubm und Geld! Ein Top-
Hitl 3 Diss. (CGA) Best,-Nr.: 890011 mur DM

lifischen Krie

4,
@ WOLFPACK Die reclisfische Simulofion einer
Konfrontafion zwischen einem deutschen UrBoot

WOLFPACK bietet die Wirkichkeitsnihe einer sirate-
Elschm hwmnd«satrurq in Ed‘ﬁzell' Ausfihrliche

he Anlsitu g. (Alle Grofikkor-
ten) Best.-Nr.: 12 w 29,90

m%sm mit den m@mﬂg:in Fahig:

iten eines Ninjo-Kriagers ausgestottet u Umpran

mit Geschick, ond Herte

78 Amee vmm Tolle Erﬁﬁrﬂd wilde
Im Reich der Sonne! 7 Disks.

CW%OW Best.-Nr.: 890013

©® CHAMBER of the SCI-MUTANT PRIE-
bS;I'{;ES.'S hgrln lS!ia die diffe !]Tnens:b:zr und

g Ihrer Bestimmung in ginem bizzorren
dnim_ Feindiiche Mache, ﬂsavmmch!s holtmo-
then, und die wondh @ Friestess” sorgen
fir Nervenkitzel, Sponn ung un Spne\'spaﬁ Adlib und
kompofible Soundkorten werden unterstlizt, 3
Ellrixs 96(5!(,3260.‘ Best.-Nr.: 890014 nur DM

@ CISCO HEAT Eine heifle Verfolgu mit
PSstarken amerikonischen ipemh?lﬁaﬁﬂgd
durch die berhmten
Stodtteile von Son
Francisco, die Gol-
den  GoteBricke
hmc Chino Lm
fegen o hoen
voriber, Die Poli
S zesiene it
PR schiiien  Tdnen
riiumt lhnen den
Weg frei. Es il
verschiedens '
Levels in NonStopction zu meistern. ((GA/
£6A/VGA) Best.-Nr.: 890006 nur DM 14,90
@ THE KILLING CLOUD Dig Kilarwolke &t da!
Innerholb weniger Toge ist die Halfte der Bevikerung
ot oder sterbend. Chaos und Anarchie hemrschen. Sie
kimpfen gegen die brutolen Block Angels, die die
Herrschaft on sich gerissen haben. Stellen Sie die
Ordnung wiedes her und vemichten Sie dis Killerwol
ke! (CGA/EGA/VGA, opficnol olle Soundkarten)
Best.-Nr.: 890015 nur DM 14,90
@ MINI-PUTT ACCOLADE Hier spielen S
MiniGalf der onderen Art: Die Bohnen sind animierte
londschoften voller Ubemoschungen. Hindemisse
werden lebendig. Hier werden nicht pur [hre Fohig-
keiten, sondem ouch Nervenstiirke qafu:den Ein
Spie er Exroklosse, (Herc,/CGA/EGA) Best.-Nr.:
890016 nur DM 16,90
@ SUPER OFF ROAD Halten Sig sich om Stet
errod [fres Allrod-Superieeps fest und geben Sie Gas!
Der Nervenkitzel eines Geldndarennens wartet ouf
Se. Steigen Sie om Ende oufs Siegerpodest! Deut
sche Beschreibung und AdLib-Soundunterstiitzung.
((GA/E6A) Best.-Nr.: 890017 nur DM 14,

PORTO & VERPACKUNG: Von jedem Artikel sind

Agency Allgemeine Vermittiungs-| Osterreic

gesellschaft mbH | Schweiz

Telefonische Bestellannahme: MO-FR 8.00 bis 20.00 Uhr - SA +$0 16.00 bis 20.00 Uhr - Tel.: (0 76 31) 120 91-99

Service-Hotline: MO-FR 8.00 bis 15.00 Uhr - DI+DO zusitzlich 18.00 bis 20.00 Uhr - Tel.: (076 31) 166 62
Hindleranfragen (ab 10 Gerdten): Tel.: (0761) 38060-0 - Fax: (07 61) 3 8060-98

i osen DM 14,90

-

lWIll.l'sﬁSP!%li -TRILOGIE [li;\'"]vElv ¢ Somm-
Ung von ored

fedes fir sich ain mo uter Kniller! Fs nmder"hrar
bei um deutsche Vollprodukte des bekannten boyr-
sehen FochbucVedags - keine Demos oder Sharewars!
Diese Spieledssk enthalt co. 900 KB Progromm-
code, komprimiert ouf ener mndvollen
36{B-KE-Drsker'ra Die T ugrab umfafit
02 voneinancer unohBngige
G;?r:runme WILLI's PINBA H
lbr PC wird zum Flipperoutome-

fon! Fing fesseinde
Simulation, die duch orsgre
thende Forbgrofik und sehr rea-
d"ﬁii!sm!h._ - B‘mlluchbl;
mit zohireichen Bumpens”
JTorgets™ groflen Spielspafl biatet, Selbst dos
JTilt™ beé 2u starkem “Rittein”™ wurde nicht vergessen!

I.* WILI.Il:s mm Sie in &n verzwickles

rinth mit en Spielfiguren, Acfion
F?an ist angesagt! Spieiheld Wmm Giftschlore
gen, Spinnen und andaren bisen Manstern gelogt - durch
Fesd-ltkres Betitigen von Drehtiiren lossen sich die Ver-

Diger obschittein und einsperen. 32 Spiel-Levels mit
aunshmendes Inteligent der Monster sorgen fir otembe-
rehendes Spielvergnigen. s WILLIs VIRENJAGD
spiet im Inmern eines ters: Schiitzan Sia den
Prozessor vor eindringenden Vieen! Hierzu mijssen Sie

verschiedene , Virenkifler™ okfivieren und Ober Wechseh
scholter den Weg der Viren vom Loufwerk bis zur CPU
gezisft besinfisssan, Aber Vorsicht - ouch die Scholter wer-
ten von manchen Viren befallen und gehorchen domn
nicht mehw lhven Befeblen! Logik, Toktik und rasche Kom-

Drei VGA-Spielehits 2um
Wahnsinns-Werbe reis

mmm "d:va sind et n:,,r dhﬂf 50 SpieHevels! s Alle
zsichnen sich duich henvomngende VGA-
[!56 Farben!), Sounduntermalung und
Animation ous, e signen sich fir 1
Mits und werden drekt iiber die Tastatur
tewert, Beodtigt wird mind, en AT286 (oder
ghet) und eine VGA-Korte (b 254 KE). Alls dral
Spiete liefarm wir komplett oot siner gepackten DO-Dis-
ketta (380 KB) unter Best.-Nr. av%wo.ou fiér nur
DM 1,~. Anleitungen ouf Disketts, ohne Hondbuch!

Der Super-Flugsimulator i

AIR WARRIOR

#Ein unglowblich Im Flugsimulatore,
- , 50
m Pressel Dos - o

gamm wurde von car NASA
S it o ot
eine utafion, L .
tienﬁlﬂ_‘wdm' Flugzeuge
os den Epochen des Ersten und
Iweiten Weltkrieges und des
Koreakrieges simubert. Dos Prer
omm besteft ous den Teden uSim-

or- & ung »
ere, Wihlen Sie o Flugzeuy ous wd y
Fhagev Sia i eins von drel Szenarios: =
Evropa, Pozifik oder Erster Welt-
krieg. Judar Fliger hot einzigarige Che-
wktarstiko vod efordert eine Menge
(bung Jnd Geschick. Die Genauigkedt, mit welcher der
St fgt, i fomtastisch und absolut rea-
litcitsnah! AR WARRIOR ist KEIN SPIELZEUG, son-
dem ein echter Flugsimulator! Der Huhblqcr

PM$S-Soundkarien

spmgl

F' IODEI.
dos ouf Wunsch mitgeliefert wird wnr Sie Tusom-
mmﬂbﬂtllﬁ[l]ndlrn?ﬂmnlsﬂ
kiimple oustrogen. Dazu st lhnen AIR WARRIOR ain
ONLINE-System in ganz Evropa zu Verfiqung. Se
wihlen olso wmﬂdnmd
Stadt in Deutschlond o1 und kinnen

Piloten in Englond, Fronk-
mlm usw, anfreten] AR
Wb.kPlER gt 2 wmfossende

Datendisketten, sine Londkar-
te von Europa und ein
re-Poster (Kir (GA- u.
Karte) Best.-Nr: 880028

. zvm HAMMERPREIS nur DM

e 99,90, @ Best.-Nr.:

880029 Air Worrior inklusive der
Pearl-Electronics-MODEM-Karte PE-24001 -
UNSER ANGEBOT, DAS SEINESGLEICHEN

SUCHTI DM 149,90. - Dos Modem wird komplett

~ fedoch picht Fnsr'upam yeliefer.

AM BESTEN GLEICH MITBESTELLEN:

2084 — die Roboter erheben sich gegen e Herren.
Nur Sie Uberlebten durch einn gl Tufall die
Revalte. Progrommieren Sie die Llngehm wisder
um, bndigen Sia die oufler Kontrolle geratens Tech-
fik! (CGA) Best.-Nr.: 890019 aur DM 14,90
@ IMPACT leder jeder st
blockiert durch eina Nm;g'bunm mnﬂ
Beiflen Sie sich durch, ﬁndsnSredmle 80
Levels biaten fir longe Zeit Unterholtung, weitsre 48
Mauern” kiinnen Sie selbst errchten. ((GA) Best.-
Ne.: 890020 nor DM 14,90

@ KARATE Sind Sie bereit fir die Bagegnung mit
der tidlichen Korata? Mochen Sié sich
den Weg frei in Sydney, New York und om Mount
Fuj. Arbeiten Sie sich hoch vom weifien bis zum
schwarzen GOrtel, Ihve Gagner werden es lhoen nicht
leicht machen. (CGA) Best.-Nr.: 890022 nur
® KNIGHT FORCE Bewofinet mit s
Steel Killer®, dem mogischen Schwert, re-
ten Sie gegen ,Red Sabbath” und seine Hek
fersheffer on, um die wunderschine Prinzes-
sin Tonya zv retten. Eine longe Profung liegt

vor lhnen, Nervensiiirke und schnelle Reokfion e

sind gsfrogt. (Herc,/CGA/EGA) Best.-Nr.:
890023 nur DM 24,90
@ KING OF CHICAGO Hiar geht esum %
horte Mochtkimpfe im Chicogo der Dreifiger
Johre. Ein Rollenspiel, dos Stafegie mit otem!
mubenden Arcode-Szenen verbindet, Super 30-Ani
mationen, Soundeffekte und Orginalmusik. Uber 1
Million Voriotionen!! 2 Disks. ((GA/EGA) Best.-
Nr.: 890024 nur DM 14,90

@ AUSTERLITZ Frieben Sie die orifte Schiocht
oller Zeiten, Obemshmen Sie seltst dos Kommando
Tiber Nopoleons Armee oder Gber Zor Aiexonders ver-
einte Gstenrsichisch-russischen Truppen, Schreiben Sie
die Geschichte neu! 2 Disks, exokte Londkarte.
(CGA/EGA) Best.-Nr.: 890025 nur DM 14,90

[ ] (OIIFLI(‘ILh&UROPI Die Gefofr eineds .ﬂlué'n-
hneges gp inmﬁ”ﬂ%‘"mﬂgﬂﬁiﬂziﬁmg

. PMSS-II: li'nl!: ..druldlli“'
L‘ Bestell-Nr.
Lnhirsiche Spiele bieten sin fontostisches Kiongerlsbnis 990081 *HMI"N
durch direkte Unterstitzung einer Soundkorte. Alle ® PMSS-Pro: Vol kompafibel v AdLib™,
PMSS-Soundkarten sind kompatibel zu meh- Sound Blaster™ 2.0, Covox Speach Thing™
reren Standards (1), besizon eine Midi-Schnitt- Disney Sound Source™ * Bestell-Nr.
stelle ur!(.r 'mchm sich durch ein extrem flﬂib 990082 * nur DM 239,90
mrl @ PMSS-Pro plus (stereo): Vol kompatibel zu
i dkorte :E mit o Mﬂmll MIB™, Sound &&nn
deutschem Handbuch ‘Chl o ™ und Source™ %
warepaket geiisfert! o ﬂgu”*nmmmn
@ ROBOTRON: 2084 Wir schrsiben dos Johr  untersuchen, die dis WelthOhne 40 Johre beherrscht

%ensrgnm?: Sie die NATO oder den m\'fghrsihouec
en Sie Spionogesysteme ein, mobilisieren
Sio Luft, See und Bodensheitktfte. 2 Disks
%{45& uEG&.} Best.-Nr.: 890026 nur DM

® SINDBAD & THE THRONE OF THE FAL-
CON Sie bekimpfen ols ,Sindbod der Sesfofver”
dunkle, mysteridse Gewalten. Sia brouchen olle Ihre
Fahigkaiten ols Kopitin und Nevigatcr, um die teufi
sche Bonde um den schworzen Prinzen zu besiegen,
dardserasun&en f hot, dia es zu befrelen git.
?Duﬂlsﬁ ((GA/t6A) Best Nr:: 890027 nor

©® MAGIC JOHNSON’S BASKETBALL Bos-
ket-Boll fve im Wohnzimmer, Animierte Grafik in fos-
ziniesender Quolitit; Zwei gegen Zwei — mit Schieds-
Bk v st on gk
von
Johnson zu mmﬁmh:ugn

Supaﬂrummgs-P’ogmmm
nndet diesa

nur DM 24,90
® @ STARGLIDER 2
Die Egonen planen
Echﬂr!.(h&s Sie
ben einen
schen Strohien-Projektor gel nggﬂLﬂ;
Noverio, Ihren Plonsten, zu zerstiiven. Begleiten Sie
Joma® ouf eing gewogte Mission ins Al Zersttren
Sia die Teile des .Hmiek?ars, bevor er Zusommenge-
hout werden konn, Maus, Tostafur und Joysfick wer-
den unferstitzt, 2 Disks. (CGA/EGA/VGA) Best.-
Nr.: 890028 nur DM 14,90
@ SKYCHASE In diesem otemberoubenden Flugs:
imulator sitzen Sie im Cockpit der 7 fhrenden
lnmaﬂl.ng!ama der Welt. Sie ktnnen herousfinden,
jeren wirde, wenn die Geschwindigkeit der
MEG- 1 ouf die Wendigket der 14 mifft. Skychase
wurde gemdf} geftenden US-Air-Force-Trainingssimule-
tionen zusommengestell. 2 Disks. (Alle Grofikker-
ten) Best.-Nr.: 890029 nur DM 14,90

b g g s g gl g i gl i gl i gl g

Super-Angebote per TELEFON!

Bitte beachten Sie ouch unseren automatischen Telefon-Ansogedienst. Dort erfohren Sie
per Tonband weitere Kniiller zu Irrsinnspreisen, die wir nur in ganz beschriinkter

Stiickzahl vorriig haben. Die Bondonsoge wird
loufend oktualisiert. Den Ansagedienst
erreichen Sie rund um die Ubr unter

Griinbur

an |‘|‘J

?riiﬂefe Stiickzahlen (mehrere hundert) am Lager. Dennoch bitten wir Sie,
mengen-Bearbeitungsgebiihr von DM 3,-- erheben. Auslandsbestellungen sind | diese Artikel NICHT per Vorauskasse zu bezahlen, da das eine oder andere Produkt schnell vergriffen sein kinnte. Wir
avs zolltechnischen Grilnden nur ber unsere Auslondsfilialen (A/CH) moglich. | versenden per Nachnahme (DM 6,90 fiir Porto + Verpackung), Sie bezahlen nur, wos totsiichlich geliefert wird.

—_,E /A =

Fax: (076 31) 120 08-9
BTX-Programm: pearl #
Mailbox: (076 31) 12021

(076314052
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ben. Auch Sega mischte mit und hatte an
einem Rondell genug Konsolen fiir alle
stehen, ebenso wie Atari, wobei derjeni-
ge, der den ST-Nachfolger Falcon 030
bewundern wollte, in die Halle 3 gebeten
wurde (FuSmarsch!).

Chris Hiilsbeck hatte am Stand von
Factor 5/Kaiko seine Fans um sich ge-
schart und verkaufte eifrig die neue To be
on Top-CD, wihrend bei Psygnosis auf
einem kleinen Monitor das Lemmings
2-Demo lief. Ubrigens waren Psygnosis
selbst nicht vertreten, sondern liefSen ei-
nige ihrer Produkte zum “Antesten” von
Alliance vorstellen, die selbst The Lost
Files of Sherlock Holmes anboten.
Ahnliches gilt fiir Accolade, die am
Stand von CPS mitvertreten waren.

Comad prisentierten ihr neues Pro-
dukt Sony-Game, wobei die Begeiste-
rung iiber die Organisation in keinem
Verhiltnis zu dem stand, welche Arbeit in
der Vorbereitung ihrer Ausstellungs-
fliche steckte. Auch UBI-Soft und King-
soft diirften sich iiber die Miihe, die man
mit dem Aufbau der Stidnde hatte, inzwi-
schen ihren Reim gemacht haben - daf§
sie mit dem Verlauf und der Organisation
der CSS zufrieden waren, wage ich zu be-
zweifeln, denn warum sollten sie eine
Ausnahme machen?

Harte Ware

[n den “Hardware”-Hallen wurde unter
anderem présentiert, wie man unter an-

)

A Sosahesausals ‘Andrang’ herrschte &

A Auch bei Atari durfte geballert werden

68

Reportage

A Atari zeigte den Falcon 030

A 5 Mark-das war der SpaB nicht wert

__ derem, wie man eigene Fotos auf Diskette

bannt, was die Lokalpresse in relativ
groflen Schlagzeilen brachte.

Die Prisentation des Falcon 030 dage-
gen war {iberdimensional auf eine Lein-

y wand gebracht worden, wobei dieser Rech-

ner aber bereits in Diisseldorf seine Weltpre-
miere gehabt hatte und man sich seitens der

agpPAmi Shows die grofartige Ankiindigung

des “geheimnisumwitterten ST-Nachfol-

gers” eigentlich hétte sparen konnen.
Ansonsten hief$ es hier wie dort, die je-

weiligen Produkte an den Mann/die Frau

~ zu bringen, was besonders am Sonntag

funktionierte, denn da senkte man an ei-
nigen Stinden noch einmal tiichtig die
Preise, um wenigstens mit vollen Kassen
nach Hause gehen zu kénnen. Wer kann
esden Ausstellern verdenken?

Der weitangereiste Besucher, der sich
iiber neue Marktentwicklungen infor-
mieren wollte, mufSte sich ausgenutzt
vorkommen, denn das, was er hier gebo-
ten bekam, kann er auch in Zeitschriften
nachlesen.

Was die Organisation durch Ami Sho-
ws angeht, so besteht indes kein Zweifel
daran, dafs es nicht gelungen ist, um fiir
die beiden Messen im néchsten Jahr er-
folgreich zuwerben.

Anscheinend wurde mehr Wert darauf
gelegt, die Besucher darauf aufmerksam

zu machen, daff man am Ausgang auf
den Inhalt der Taschen kontrolliert wur-
de und sich deshalb beim Kauf eine Quit-
tung geben lassen mufSte.

Auch die Aussteller kamen nicht zu
kurz: Wackelige Sténde, verspiteter Auf-
bauwegen kurzfristiger Ab- und Zusagen
und nichtaktualisierte  Hallenbele-
gungsplane undschliefilich die katastro-
phalen Zustdnde beim Abbau.

“Wir hoffen, Thnen hat die Messe
gefallen und wir wiirden uns freuen, Sie
im ndchsten Jahr in Berlin begriiffen zu
konnen”, hief es abschliefend aus
den Lautsprechern. Angesichts dieses
Musterbeispiels fiir einen Mega-Flop, der
eigentlich nur noch durch “Euro-
Disney” iibertroffen wird, halte ich dies
eher fiir eine Drohung als eine Ankiindi-
gung,

Die Besucher, die ein Schndppchen
machen wollen, werden den Weg sicher
nicht scheuen - die, die Prominenz aus
der Szene live erleben und dazu wirklich
neue Games sehen wollen, sollten sich
anderweitig umschauen. Was fiir Letzte-
re in Koln geboten wurde, war dermafien
wenig, dafl es mir fast um die Worte, die
ich dariiber verloren habe, leid tut (Re-
dakteur nach Diktat nach Australien
ausgewandert). )

Klaus Trafford
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REFLAY

DAS ATEMBERAUBENDE NEUE ‘CAR AND DRIVER’ IST

ABSOLUT REALISTISCH, BIS AUF EINE WINZIGE KLEINIGKEIT...

...denn Sie werden sich wahrscheinlich kaum einen der zehn Traumwagen

leisten kénnen, die in dieser Rennsimulation die Hauptrollen spielen.

Wie auch immer, mit “Car and Driver”™ kénnen Sie jetzt eine der
ausgefeiltesten Fahrsimulationen austesten, die jemals entwickeit wurde.

Die sensationelle Grafik und die verbliiffenden Animationen simulieren ein
— so prizises Fahrgefiihl, daB Sie glauben, selbst

am Steuer eines der aufregendsten Sportwagen

p—"" — “E“ \ .

b “ﬂ““‘ \.ﬁ der Welt zu sitzen.

l' [l \,1 Mit der hohen Auflosung, den 256
\  Farben, den iibereinandergeschichteten

\ Pixelgrafiken und den Gourad-Polygonen
\". erinnert “Car and Driver” stark an eine
I Hochgeschwindigkeits-Action-

\\ Flugsimulation.

|I R ——-—
"5' wrhiltlich fir PC.
|

Jeder Wagen besitzt ein unterschiedliches Fahrverhalten und der Fahrer
muB das individuelle Gewicht, die Aufhangung und die Kurvenlage stets im Kopf
behalten.

Sie fahren tiber die beriihmtesten Freeways Amerikas, den California
Highway | und die Arkansas 7, die alle nach den Daten des US-
Vermessungsamtes bis hin zur kleinsten Kurve exakt wiedergegeben werden.

Und dann gibt es in “Car and Driver” noch einige ganz spezielle
Rennstrecken...

Holen Sie sich jetzt die passenden Ziindschliissel bei Ihrem “Car and
Driver”-Handler!

"Car and Driver"

ELERCTRONIC

Vertrieb in Europa: Electronic Arts
Deutsche Vertretung: Selling Points GmbH, Alliance Division, Verler StraBe |, 4830 Giitersloh.

is a trademark of Hachette Maga

ARTOS®
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SECRET SERVICE, das
heiit Tips, Tricks, Losun-
gen, Cheats, Antworten
auf  Hint-Hunt-Fragen,
Kopfniisse, Karten, und
so weiter und sofort etce-
tera - p.p.

*Das Honorar ergibt sich aus Umfang und
Art der Einsendung, betragt aber mindestens
20,- DM, nach oben sind kaum Grenzen gesetzt!

Austiifteln, aufschreiben, ab-
schicken & absahnen ... Ob ASM,
ob SPECIAL - jeder verdffentlich-
te Beitrag zum SECRET SERVICE
wird ab sofort honoriert!* Es liegt
alles in Eurer Hand ...

Don’t forget: Absender, System
und natiirlich uns...

ASM, SECRET SERVICE,
POSTFACH 870,
3440 ESCHWEGE
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Secret Service

Ey,

post haben. Wohin?
ASM

Alsdann,

bevor wir in die Welt der kleinen Schummeleien
eintauchen, mal wieder ein paar Takte in eigener
Sache. Michael hat mich mit ein paar Regieanwei-
sungen ausgestattet und sich in den Uﬂuub ver-
kriimelt (verdient?). Wahrend erim Siiden der Re-
publik autf die Hint Hunt gegangen ist, springen
mich Berge von Post an. Ein paar wenige Tips sind
wieder mal dabei, die so brandheif} sind, dof die
Schreiber den Vermerk vergessen haben, zu wel-
chem Spiel die Geschichte
Euch nicht von Jingle Be
kaufsmusiken in Supermdrkten und Kaufhdusern
ﬁr?ern, sondern hockt Euch vor den Prozessor und
tiittelt ein paar Tricks heraus.

Wenn Michael aus dem Urlaub kommt, will er Fan-

-Secret Service-
Postfach 870
3440 Eschwege

das M-Team (Solomodus)

ﬂehﬁrl. Ansonsten lafBt
s und dhnlichen Ein-

Ohne Kohle keine Burg - und wenn
die Finanzen mal knapp werden, ist
dies noch lange kein Grund, die
Krone an den Nagel zu héngen.
Ganz einfach das Spiel gespeichert
und einen Hex-Editor zur Hand ge-
nommen. Jetzt werden nur noch an
den relativen Positionen 167 und
168 die Werte FF und 7F eingetra-
gen, und schon hat man kénigliche
30.000 Goldstiicke in der Schatz-
kammer. L

Alexander|.

Super Space Invaders

Tippt man (zumindest auf dem PC
im Optionsmenii KRIS ein, kann
manmitFldieLevelwdhlen. 1l

Tim Hegmanns

72

Probleme auf dem Amiga lassen

sich per Modul einfach beheben.

Tragt man bei $22D91 den Wert $FF

ein, erfreut man sich solider 255 Ta-

ler, die am besten in Aktien angelegt

werden. Oder man besorgt sich die

Aktien gleich per Modul:

..Dirigibles: $23655

..0il: $235F9

...Railroad: $23627

...Doughbegone: $23683

... Widgels: $236B1

Und wenn die Zeit mal knapp wird,

kann Adresse $22D89 Abhilfe schaf-

fen. =
Gertrud Diisel

Fiir alle, die auf ihrem PC endlich
bis zum bitteren Ende kommen
wollen, hier ein paar Cheats. Die
Datei VGA.PRG muf§ folgender-
mafden gedndert werden: Fiir un-
endliche Leben gebe man bei der
Bytefolge FF 0C 75 9E einfach 90 90
EB 9E ein, fiir Verlust gleich ndch-
ster Level gebe man anstelle von 74
09 E8 00 BD schlicht 90 90 E8 1E 89
ein. Und fiir die Freezernummer
mache man aus 75 09 E8 00 BD
ebenmalso EBO9ES00BD. ]

Boogie

Zum Klassiker gibt's auch noch’'n
Tip fiir den Amiga. In der Highsco-
re-Liste einfach Bluesmobil einge-
ben, und schon hat man unendlich
Leben sowie 500 Granaten, Minen,
Lightlines pro Leben. w

Dennis Hoppe

Bundeslign Manager Pro

Offiziell heiflt der Amiga-Trick
Bankbetrug, aber beim Spiel darf
man dies wohl ignorieren. Der erste
Weg ist in Richtung Bank, dort mufl
man sich drei Kredite zu je 1 Mark
andrehen lassen. Jetzt kann man
beliebig viele Kredite aufnehmen
(der Wert mufl die hochste einstell-
bare Summe sein). Es folgt die Mel-
dung, dafl man bereits drei Kredite
genommen hat. Man macht jetzt
zwar keine Schulden bei der Bank,
aber die Summe kriegt man trotz-
dem. |

Dennis Hoppe

Ganz am Anfang des Spiels sollten
alle Amigabesitzer zur Werbeagen-
tur gehen und dort 99.999 europi-
sche Fernsehwerbungen bestellen.
Da jede Werbung allerdings ca.
40.000 Mark kostet, und man bei
Spielbeginn genau 40.000 Mark be-
sitzt, bezahlt man nur eine Wer-
bung. Das Geld fiir die restlichen
Werbungen bekommt man dazu
und die Werbungen laufen trotz-
dem. 3

Dennis Hoppe

Wenn Thr wihrend des Spiels auf
dem Amiga A WORD eingebt, habt
[hr gleich ein ganzes Tastenmenii
zur Auswahl. F1 bis F10 stehen fiir
die Wahl des Planeten zur Verfii-
gung. Mit Xkann man einen zusitz-
lichen Planeten anfliegen, 1 bis 7
sind fiir die Levelwahl beziehungs-
weise fiir die Endgegnerwahl zu-
standig, L addiert ein Leben, Y gibt
Stage Clear, T macht Smart-Bumm,
C addiert einen Credit, M ruft Mi-
racle, B transportiert einen in die
Bonusrunde des Levels, G steht fiir
abgeschossene Gegner, D steht fiir
allesvernichtende Detonation. 1l

Dirk Bujna

Fiir alle, die ihre liebe Miihe mit
dem Burgen- und Schiffezerklop-
pen auf dem PC haben, hierein paar
allgemeine Tips:

Bei der Wahl der Anfangsburg sollte
man die nehmen, die dem Feind am
néchsten steht. So haben die Ge-
schosse eine kiirzere Flugzeit und
die Kanonen sind friiher fiir eine
neue Salve bereit.

Mit den Mauerteilen sollte man
nicht versuchen, rechtwinklige, sy-
metrische und schonaussehende
Burgen zu bauen, dafiir gibt es we-
der einen Bonus noch einen Preis.
Besser ist es, die Teile so zu nehmen,
wie sie kommen, und moglichst
grofiflachige anbauen.

Das Ummauern von Dorfern ist eine
sehr gute Strategie, da sich der Geg-
ner jetzt mit der herumfahrenden
Artillerie drgern darf.

Die Superkanone lohnt sich wegen
der Feuerstellen an den Einschlag-
plitzen gegen menschliche Gegner
allemal - gegen den Computer sind
dievier kleinen Kanonen die bessere
Wahl.

Der Propaganda-Ballon lohnt sich
vor allem, wenn der Gegner eine
oder zwei Superkanonen hat. Das
gleiche gilt im One-Player-Modus,
wenn der Feind das grofSe Schiff mit
den roten Segeln einsetzt. Achtung:
Die Wirkung des Ballons ist in der
néchsten Runde wieder vorbei. Dar-
um sollte man, wenn noch Zeit ist,
die Kanone oder das Schiff auch zer-
storen.

Man sollte der Zerstorung von kii-
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Secret Service

stennahen Schiffen den Vorrang geben, um zu
verhindern, daf$ Landungstruppen abgesetzt wer-
den. Bei der Zerstorung von Burgmauern sollte
man nur einzelne Locher schieflen, da diese viel
schwieriger zustopfen sind als grofe Liicken.
Die Vernichtung von Kanonen ist empfehlens-
wert, weil die zerstorten Dinger nette Triimmer
hinterlassen, die den Aufbau nicht gerade verein-
fachen. |
Florian Lang

Red Baron

Fiir die Amiga-Version nun ein paar taktische Tips
zum Uberleben in der Luft.

Im Dogfight sollte man seine Taktik je Stirke der
Geschwader dndern. Ist man in der Uberzahl
darf man sogar frech sein und den Hauptteil der
Arbeit einem Kollegen {iberlassen. Ist der Feind
von diesem in Brand geschossen worden, fliegt
man mit voller Geschwindigkeit (Drosselklappe
neun) am eigenen Kameraden vorbei und gibt
dem Gegner den Rest. Ist die Anzahl der Flugzeu-
ge beider Geschwader ausgeglichen, sollte man
beim Angriff darauf achten, dal nur einer eine
gegnerische Maschine angreift, sich also nicht
mehrere auf einen stiirzen, denn sonst kénnte es
unliebsame UIberraschungen durch den Rest des
feindlichen Geschwaders geben. In Unterzahl
sollte man versuchen, so schnell wie moglich ei-
nen Abschuf zu erzielen, um sich und anderen
ein wenig mehr Luft zu verschaffen. Wichtig ist
es hier, sich nicht abschiitteln zu lassen (nur ab-
drehen, wenn einem eine feindliche Maschine
im Nacken sitzt). Hat man ihn lange genug ver-
folgt, fliegt der Gegner meist nur noch gerade-
aus. Beherrscht man sein Fluggerit, so ist es vor-
teilhaft, in geringer Hohe zu fliegen und zu ver-

~ suchen, den Gegner in Kurvenkdmpfe zu ver-

wickeln, da der Feind dort meistens den kiirzeren
zieht. Mit ein bifichen Ubung kann man auch
folgenden Trick versuchen: einfach landen (bei
Maschinen ohne Hohenangabe ist das jedoch
nicht zu empfehlen). Ist man sicher gelandet,
stellt man die Drosselklappe auf zwei und wartet,
bis sich das Heck der Maschine senkt. Nun beob-
achtet man die Gegner, dreht sich in die Rich-
tung und wartet, bis diese auf einen zufliegen.
Im richtigen Moment eine Salve und gegebenen-
falls mitdrehen.
Stop Bombing Raid: Den Begleitschutz am besten
den eigenen Jagern {iberlassen und sich schnell-
stens um die Bomber kiimmern. Da diese stur ge-
radeaus fliegen, diirfte der Abschuf$ vorprogram-
miert sein.
Balloon Busting: In grofer Hohe aufSerhalb der
Reichweite der Flak anfliegen, in den Sturzflug
iibergehen, sich auf einen Ballon konzentrieren,
feuern, treffen, voll beschleunigen, mdglichst
steil nach oben ziehen und im Wackelflug weg-
steuern., ]
Intruder

12§¢)92

Hardball I

Vielleicht werden diese paar Taktikhilfen uner-
fahrenen Baseballspielern auf die Spriinge hel-
fen:
Wenn Thr im Optionsmenii “Pitching Fatigue”
aktiviert habt, wird Euer Pitcher nach einiger Zeit
bekanntlich miide. Warmt also nach spitestens
vier Innings Euren ndchstbesten Pitcher im Bull-
pen auf, um ihn dann Anfang des sechsten In-
nings aufs Spielfeld zuschicken.
Wenn man Abwehrpartei ist, kommt es schon ein-
mal vor, daf der gegnerische Batter am Ball vor-
beischlégt, oder sich erst gar nicht bemiiht, den
Ball zu treffen. Diesen Pitch sollte man nun ein-
fach wiederholen, der Batter wird wieder am Ball
vorbeischlagen (falls er doch trifft, wird der Ball
mit Sicherheit ins Aus gehen). Auch der dritte
Pitch sollte dhnlich geworfen werden. Die Folge
wird einklassisches Outsein.
Meistens klappt auch folgender Trick: Beim Bat-
ting einfach Joystick oder Tastatur immer schrig
nach untenindie Richtung halten, die vom Batter
wegzeigt, und dann zum richtigen Zeitpunkt die
Feuertaste driicken. Das wire bei einem Spieler,
der rechts von der Home-Plate steht (von hinten
gesehen) auf dem Zahlenblock die “1” und da-
nach die “5”. Der Bat geht meistens sicher ins
Feld, und man kann locker bis zum ersten Base
laufen. w
Daniel Nilleke

Formula One Grand Prix

Hiereinige Tips fiir Profis, die aufhochstem Spiel-
level Pokale einheimsen wollen:

Das grofte Problem ist das Handling, um den
Boliden auf jeder Strecke optimal auf die Strafe
zu bekommen. Dabei gibt es eigentlich nur zwei
Moglichkeiten; entweder konzentriert man sich
auf die Geraden oder aber auf die Kurven. In den
Kurven liegt der grofle Schwachpunkt der Com-
puterfahrer. Die bremsen ndmlich friith und
schleichen eher ums Eck. Wenn man sich diesen
Fehler zunutze machen will, sollte man vor al-
lem Motorbremse und regulére Bremse als Ein-
heit im Griff haben. Dadurch werden die Uber-
holpunkte gleich um ein Vielfaches gesteigert.
In Phoenix hat man zum Beispiel bei normaler
Fahrweise nur zwei Uberholpunkte. Mit dem
richtigen Timing in den Kurven gibt es aber his
zu acht Punkte, an denen man tiberholen kann.
Wichtig ist auch, daf§ nicht um jeden Preis iiber-
holtwird. Die Compi-Fahrer sind ndmlich nicht
so schnell von der Ideallinie abzubringen. Bes-
ser ist es: dranhdngen und auf die Chance war-
ten.

Zum Thema Gangschaltung sei angemerkt, dafl
das Ubersetzungsverhiltnis das A und O ist. Beim
Hochschalten sollte die Drehzahl zwischen 11
und 13.000 liegen. Bei ldngeren Gidngen kann es
vorkommen, dafl man bis 13.000 Umdrehungen

C om uterso chneider
arola lchael (030)304 31 56

Reichsstr.so 1000 Berlin 19
Mo/Mi 16.30-19.00 Die/Do 19.00-20.00 Fr 15.30-18.00

Software Ami / ST Software Ami / ST
A 320 Airbus dt.  84.90 94.90 Might &Magic dt 74.90 -—
Amberstar dt. 74.90 79.90 Monkey island dt. 74.90 74.90|
Aquatic Games dt.*64.90 64.90 Monkey island 2 dt.89.90 --—
Beast 3 dt. * .90 --— Parasol Stars dt. 59.90 59.90
Black C; 590.90 ---— Pinball Dreams dt. 59.90 ----
lu,th dt 7490 ---— Plan9 - from..dt. 84.90 ----
Cwihsauon dt. 8490 ---- Push over dt. 64.90 64.90
Das schw.Auge dt*74.90 --——  Railroad Tycoon dt.79.90 84.90
Der Patrizier dt.  74.90 79.90* Realms dt. 59.90 59.90
Die Kathedrale dt. 69.90 --— Quest& Glory-Sam 59.90 59.90
Dune dt. 7490 --—- Sensible Soccer dt. 64.90 ----
nablaster dt. 69.90 -—— Special Forces dt. 79.90 84.90
2 -Jaws..dt. 74.90 79.90 irit of Adv.dt. 69.90 69.90
Eye beholder 2 dt 89.90 ---- dowlands dt. 59.90 59.90
Fate- gates of dawn74.90 59.90 Tog League-Sam 59.90 59.90
Fire & loe dt. 64.90 64.90 Ultima 69.90 69.90
Hexuma dt * 89.90 --- Utopia dt. 74.90 ----
Indy 4 - Fate..dt. * 80.90 ---- Wing Comm. dt* 89.90 --—-
Larry 3 k.dt. 9990 ----

X-Copy Version 9269.90 -—-
Zool dt. * 64.

28

Lotus Turbo 3 dt. *64.90 64.90
Lure of temptres dt 69.90 69.90 Zak McKrakken dt.69.90 ----

10 Spiele - nach unserer Wahl = 175 DM
Jedes Spiel 29.90 DM / 5 Stck = 135 DM

Atari ST : Arkanoid,Blasteroids, Blood Money, Bombuzal(nicht STE)
Bubble Bobble, Cisco lna!, Conqueror, Continental Circus,Crossbow dt
Deathtrap, Defenders of earth, Fantasy World Dizzy,Frenetic, lcchockey
Killdozers, Mad Professor Mariati, Magicland Dizzy , Manix, Nebulus
Phabn,Qm.ﬂz R-Type, Rainbow warr, Rainbow island Sam:..lekworm
Sly Spy, Strider, Sund car racer, Teu Coti, Tecnge Mutant Horoo Turtlos
Turrican, Venus Flytrap , Weird Dreams (nicht STE) , World Soccer
X-Out, Xmm. Z-Out

iga : Archipelagos , Baal , Batman , Battle Squadron , Blasteroids

of Shaolin, Cyberworld, Deadline, Defender of earth, Dyter 07
Elf,Espionage, European Soccer Chall.,Eye of horus, Fantasyw Dizzy
Footballmanager WC , Fusion , Hard Drivin, Hostages, Joan of Arc dt

Jumping Jackson , Kid Gloauu Lords of Chacs , Magicland Dizzy
Magic Marble, Mou:wnlknr, Ncbu.lm, Nevermind , "New Zealand Story
Oil lmpﬂ Pacmania , Paperboy , Planetfall , Pi.l.ffyn Saga , R-Type
Resolution 101 Stnngh.l,Sﬂkwotm,Slr Fred Slm.ffbp.lc Cafe,Sorcerer
Space Harrier 1 o. 2, Speedball , Spellbound , Startrash, Sr.mciHochsy
Starray, Strider, S\mrEd,Te‘lm Targhn,'l‘ufnam,x ~Out, Z-Out
PC/MSDOS : Blue Angel 69, Boulderdash 2, Conqueror, DC Risk |
MUDS komp. dt, Oil Imperium dl. Ommicron, Planetfall, Zork 2

Jjedes Spiel 39.90 DM / 5 Stck = 175 DM
Atari ST : AMC, Captive (Rol), Carrier Command, Castle Master dt
Chuck Yeager, Cybercon 3, Day of , Dragons of flame (AD&D)
Elvira- Arcade, Fire & Bmmtone, Quest, Geisha (Erotic Adv)
Harley Dn\ndwn.l-lerou of hme(AD&D) Infestation, Inspector Griffu
Iron Lord, James Pond, Khalaan k.dt, Klax, Magic Fly, Mamc Pockets
Mega Twu!, Mocn.fnll Moonshine Racers, Nightshift, North & South
0il Imperium,Omega, P47 Thunderb, Populous, Powermonger, Projectyle
Rings of Medusa k.dt, SWIV, Sarakon,Shadowgate Adv, Silent Service
Stormlord, Tower of Babel, Toyottes, Turrican 2, Untouchables, Wolfpack

iga : 4 D Sports Boxing , Apprentice , Atomino, Back to future 2
Bards Tale 3,Back Gammon R, Battle Chess,Block Out,Blade Warrior
Bomber bomb, Brainblaster , Budokan , Calefornia Games , Centurion
Champion of Ray k.dt, Chips Challenge, Cisco heat, Colossus Chess X
Crossbow/Wilhelm Tell dt, Curse of Ra, Cybercon 3 , Days of thunder
Dragons of flame (AD&D), Elvira-Arcade,Final Command, Final Fight
Future Classics (Sam), Fire & Brimstone, Flood, Frenetic, Gauntlett 3
Germ crazy, Globulus, Gravity, Great Cmﬂa,l-hllsfnr (AD&D), lmmortal
Impossamole, Inspector Griffu,Iron Lord k.dt,James Pond, Jetsons Adv
Keef the thief, Khalaan k.dt, Killing Cloud dt, Klax Lordsofnsmgsm
Mega Twins, MUDS k.dt,Micropr.Soccer, Moonfall, Moonshine Racers
Nightbreed Adv,Ninja Remix, Nitro, Over the net, Phantasic Bonus Ed
Pang, Pipemania , Plotting, Pool of Radiance, Populous, Powermonger
RBI Baseball, Rodland, Rolling Ronny,Search for king,Shadow of beast
Simulera,Ski or die,Sleep gods lie dt,Stormball, Stratego, Super Skweek
TV-Sports Football, Think Cross, Tip Off, Tom & the ghost, Turrican 2
Twinworld, Waterloo dt, Welltris, Weird Dreams, Windwalker, X yphos
PC/MSDOS : ATF2,Atomino,Bards Tale2,Bards Tale3, Blasteroids
Fire, Iron Lord, Kryminie, Manchester United, Paperboy, Reederei

Jjedes Spiel 49.90 DM / 5 Stck = 225 DM

Atari ST : Brat, Cadaver, Challengers (Sam), Cruise for corpse k.dt.
Drachen von Laas dt, Fantasy Pack (Crystals..) , Flight of the Intruder
Full Blast (Rick Dangerous..) , Imperium dt , Kick Off 2, Midwinter dt
Light Force (Bio Chall/Intern Karate +...) , Magnum 4 (Afterbumer..)
Milestones (Spherical..) , TV-Sports Football , Winning Team (Klax..)
Wonderland, World Cup Year 90 (Kick Off..), Curse of azure bonds
Amii. 1 4 Wheel Drive (Sam), Another World dt, BAT k.dt, Brat dt
Buck Rogers k.dt, Cadaver , Cardinal of Kremlin dt, Carmen Sandiego
Celtic Legends dt,Coin op Hits 2 (Ghouls n gh..),Cruise for corpse k.dt
Drachen von Laas , Dragon Wars k.dt, Drakkhen k.dt, East vs West dt
Exile,F16 Falcon dt,Hunter dt,Ishido,Jimmy White Whirlw.Snooker dt
Megatraveller dt, Mega-lo-mania k.dt,MIG 29-Fulc,Neuromancer k.dt
Panza Kick Box.,Pegasus, Plau.m.m(Snm],Pl.lycr Manager, Premier Coll
Rick Dangerous, Speedball 2, § cy dt, Total Recall,Ultima 3 0.5
Vitual Worlds (Sam), Wheels of fire (Sam), Wonderland
MSDOS/PC : Buck Rogers dt,Carmen Sandiego, Death knights of k
Drachen von Laas, Dragon Wars,Knights of Legend,Mega Traveller dt
Millenium 2.2,Shadow Sorcerer, TV- Sports Basketball, TV- Sp Boxing
TV-Sports-Football, Tangled Tales, Third Courier

VERSANDKOSTENFREI - fuer Selbstabholer

Atari Lynx Sega Mega Drive

Calefornia Games 69.90 DM Castle of [llusion 109.90 DM
Chequered Flag 64.90 DM  Donald Duck -Quackshot 99.90 DM
Chips Challenge 64,90 DM Joe Montana Football 2 99.90 DM
Gates of Zendocon 64.90 DM Kid Chameleon 99.90 DM
Gauntlett 69.90 DM i * 99.90 DM
Klax 69.90 DM  Olympic Gold 104.90 DM
Rampart 69.90 DM  Shadow of the beast 109.90 DM
Toki 69.90 DM  Wonderboy 5 129.90 DM
Irrtum vorbehalten - Preisliste 1,- DM - Versandkosten inklusive

Sicherheitskarton: Vorlmsse +4 DM - Nachnahme telefonisch +10 DM
schriftlich +7 DM - Ausland nur Vorkasse +15 DM - Jede Bestellung
ist verbindlich und erfolgt zu unseren A G B - Bei nicht abgeholten
oder annahmeverweigerten Sendungen stellen wir DM 20,- in Rechmmng
d. = r.hlldthnhmq * = bei Druck leider noch nicht lieferbar
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hoch muf, damit der néichste Gang
bei 11.000 Touren einrastet. Ande-
rerseits diirfen die Ginge auch nicht
zu lang sein, da der Wagen sonst zu
lange braucht, um auf die notwen-
digen Drehzahlen zu kommen.
Wichtig ist in diesem Zusammen-
hang auch das Windschattenfahren
fiir hohere Endgeschwindigkeiten.
Beispiel gefillig: In Hockenheim
liegen die Hdchstgeschwindigkei-
ten bei 322 km/h. Schliipft man aus
einem Windschatten heraus, kon-
nen bis zu 355 km/h erreicht wer-
den. Und diese kann man durch
leichte Lenkbewegungen erhalten.
Zum Thema Spoiler: Ist einmal die
Schnauze zusammengeschoben,
kann man noch relativ schnell zu
den Boxen kommen, indem man
die Kurven einen Gang kleiner
nimmt. Bei beschiddigtem Heck-
spoiler entwickelt sich der Bolide zu
einer fast unkontrollierbaren Kan-
nonenkugel. Ohne Gas durch die
Kurven und keine heftigen Lenkbe-
wegungen. In den Boxen sollten
dann auf jeden Fall auch die Reifen
gewechselt werden.

Zum Thema Reifen: Das wichtigste,
was man sich vor Augen halten soll-
te, ist, daf3 jedes trockene Rennen
mit A-Reifen gestartet wird. Die ha-
ben den Nachteil, dafd Kurven bis zu
zwei Gédngen Kleiner gefahren wer-
den miissen. Die sind also nichts fiir
schnelle Rundenzeiten. Die A-Rei-
fen sollten so schnell wie maglich
gegen die D-Reifen ausgetauscht
werden (ca. nach 15 bis 25 Run-
den).

Zum Schluff noch ein paar echte
Gewinnereinstellungen fiir die ver-
schiedenen Kurse (Die Einstellun-
gen in der Reihenfolge 1. Gang, 2.,
3., 4., 5., 6., Spoiler vorne, Spolier
hinten): Phoenix (20,27, 34,41,48,
56, +55, +50), Interlagos (20, 27,
34, 41, 48, 58, +55, +55), Imola
(21, 29, 36, 43, 50, 58, +40, +45),
Monaco und Hungaroring (20, 27,
34, 41,48, 55, +55, +50), Montreal
(20,27, 34, 41, 48, 56, +50, +45),
Mexiko (22, 29, 36, 43, 51, 60, +50,
+45), Magny Cours (20, 27, 34, 41,
49, 57, +50, +45), Silverstone (20,
27, 34, 41, 49, 59, +55, +50),
Hockenheim-Trocken (24, 32, 39,
46, 54, 63, +40, +35), Hocken-
heim-Regen (24, 31, 38, 45, 52, 62,
+35, +35), Spa-Francorchamps,
Monza, Suzuka und Adelaide (22,
29,36,43,51,61, +45, +40), Estoril
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(22, 29, 36, 43, 50, 60, +55, +50).
Bis auf das Regenrennen in
Hockenheim sollte die Bremsbalan-
ce auf +15 stehen. Beim Regenren-
nen ist eine Balance von +10 ange-
bracht. »

Thomas Lange/Andreas Freler

Premiere

Hier ein paar Freezer-Adressen: Le-
ben - c114FB, Energie - C114F9,
Munition -C114F7, Score - C114EB-
D, Zeit (Stunden, Minuten, Minu-
ten) - C114FF C11501, C11503.
Man kann die Werte fiir Energie und
Munition beide auf FF stellen,
anschlieflend sollte man aber auf
das Einsammeln von Energie und
Munition verzichten, weil sich an-
sonsten die Werte auf den normalen
Maximalwert zuriickstellen. Die
Anzahl der Leben jedoch sollte man
stets tief lassen, weil es sonst zu ei-
nem Grafikfehler kommen konnte.
Man kann den Helden auch wieder-
beleben, indem man einfach die
Energie von neuem auffrischt,
wihrend er am Boden liegt und vor
sich hinblinkt. Wenn der gelb-grii-
ne Hut noch nicht schwebt, wie er
soll, mufl man ihn nur einmal an-
schieen. Den Cowboy kriegt man
am besten platt, wenn man erst
schiefit, sobald erzur Wafte greift. Il

Jorg Govert

Bei der Bildplattenversion sollten
folgende Bewegungen gemacht wer-
den(“R"echts, “L"inks, “0”ben,
“U’nten, “Feuer): Levell (RLRLL-
FRLRFLLLLOLL), Level2 (OLU-
LOL), Level3 (OROOORFOLOFRL),
Level4 (LOORLRORR), Level5

FLRRLORO), Level7 (OLLFFOUR-
FOFRF), Level8 (OLRUFRLFFF), Le-
vel9  (FOORRLRFL),  Levell0
(LFUOOFLFURROLO),  Levelll
(RLFUF), Levell2 (RLLRLLRLRR-
LLLFRURUFFRR), Levell3 (FFRL-
FRFFFUFRFFRLRLLRRRL). Die Le-
vel 2 bis 11 gibt es zweimal. Die an-
dere Version ist einfach spiegelver-
kehrt. |

Peter Martin

Die Levelcodes fiir das PD-Spiel
Ghosthunter: Ghost, Fight, Hunter,
Idiot, Escape, Zorro, Help!, Mad.

Marcel Tiemeyer

Secret Weapons of the
Luftwaffe

Will man eine Tour of Duty lebend
durchstehen, sollte man zu Beginn
einer jeden Mission mit “C” die
Guncamera aktivieren. Wird man
nun abgeschossen, kann man bei
der Abfrage, ob man den aufgenom-
menen Film sehen mochte, mit Es-
cape aus dem Programm gehen.
Der Pilot wird nicht geloscht und die
Missionwird nicht gewertet. &

Bernhard Kleer

Ultima Underworld

Zu der Komplettlosung in der ASM-
Special 17 hier nun noch ein paar
Erginzungen:

Level 1: Im Nordosten ist der Wohn-
ort der grauen Goblins (Bei Ketcha-
val). Im Nordwesten dieses Komple-
xes ist ein Raum, an dessen siidli-
chem Ende ein Loch ist. Springt
man in dieses Loch, fallt man direkt

Level 2: Schwimmt man durch die
Rohre am Ende des Kanals, der
nach Norden und Westen flieft,
kommtmandirektin Level 3. Hinter
der Tiir im Nordwesten des Raumes
mit “Goldthirst” kommt man zum
Wichter der Schatzkammer von
“Goldthirst”, der ein Paliwort wis-
sen will. Dieses bekommt man, in-
dem man Goldthirst die Krone, die
sich im Raum im Siidosten vom
Thronsaal befindet, schenkt. Hinter
dieser Tiir, die auf der Karte nicht
eingezeichnet ist, befindet sich ein
Komplex, der die ganze noch
schwarze Fliche ausfiillt.
Level 3: Hinter dem Wasserfall im
Nordwesten befindet sich ein Raum.
Dieser ist direkt westlich der Sdule
mit Plattform. Am Ende des Ganges,
der an den Cup-of-Wonder-Raum
angrenzt, istein Kreuz.
Level 4: In der Siidost-Ecke des
Raumes mit dem Wasserkanal ent-
lang den Winden befindet sich ein
Geheimgang. Der Einstieg ist direkt
unter der Decke. Man sieht ihn in
der Karte, wenn man sehr nahe an
der Wand entlangschwimmt. [n die-
sem Raum befindet sich ein Orb, der
auf die nurvon Level 7 erreichbaren
Rdaume hinweist.
Level 5: Der Raum im Norden des
Zentralraumes ist axialsymetrisch
(was fiir ein Wort!). Es fehlt also die
linke Sdule. 34
Hans Rothenbiibler

Andert man auf dem PCinderersten
Zeile der Dateien League.sav oder
Cup.savdiemarkierten Zeichen, wie
beschrieben in 55 55, um, so sollte
man geniigend Geld besitzen, um
eine schlagkriftige Mannschaft zu
formen. ]

Thomas Deisenberger

(OOLRRLFRFRR), Level6 (FLOOL-  imLevel 2ins Wasser.

File: A:WLEAGUE.SAV
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0000A0 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
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0000CO0 6C 00 00 00 BC 00 09 00 09 00 A4 01 08 00
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Super Soccer

Fiir die Amiga-Version gibtesjetztein
paar nicht ganz faire, aber feine
Tricks: Erstmal spielt man mit or-
dentlich vielen fiktiven Mitspielern.
Dabei sollte aber Euer echter Mana-
gererst zum Schluf eingegeben wer-
den. Die Spielzeit wird auf unbe-
grenzt eingestellt. Zudem sollte man
noch einen Zusatzpunkt fiir drei ge-
schossene Tore einstellen. Die Ein-
stellung Aufstieg 1. bis 3. Platz hat
sich ebenfalls rentiert. Die Mann-
schaft des fiktiven Mitspielers hat so
zwei bis drei wirklich gute Spieler.
Diese setzen wir auf die Transferliste.
Jetzt nimmt der Manager einen Ma-
ximalkredit und iiberweist dann sein

O §anzes Geld auf unser Konto. Damit

beenden wir den Spieltag. Das glei-
che Verfahren wenden wir jetzt auch
auf die anderen Spieler an. Nachdem
alles erledigt ist, kommen wir mit
unserem echten Manager dran. Fiir
die sechs bis acht besten Spieler auf
dem Transfermarkt bieten wir jeweils
1 DM an. Diefiinf schlechtesten Spie-
ler unserer Mannschaft setzen wir
auf die Transferliste. Bevor wir den
Spielzug beenden, diirfen wir nicht

fermarkt geschlossen wird. Mit ein
biichen Gliick und Gefiihl fiir die be-
sten Spieler der anderen Manager
solltees kein Problem sein, nach zwei
Jahren den nationalen Pokal zu ge-
winnen und nach vier Jahren Meister
aller Divisionen zu sein. i

Ralf Siegel

Wer sich bei Gods noch ein wenig
wohler fithlen machte, der kann
sicheinmal folgende Adressen anse-
hen: 225 (Anzahl der Leben), 217
(Energieanzeige Bildschirm), C97
(Energie, die bei einem Treffer ab-
gezogen wird), C99 (Energie, die
abgezogen wird, wenn man in ein
Monster l4uft). Wer unendliche Le-
ben mochte, mufl nur in Adresse
39EE den Wert 4A eintragen. Un-
endliche Energie gibt es mit 4A bei
denAdressen SE14und1310C. W

Christian Heitzer

Per Mogelmodul gibt es jetzt auf

Hier nun einige Codes fiir den Game

Boy:

2.Level: BYRBYD

3.Level: LINGTH

4.1evel: CHRRGM

5.Level: TW7ST7

6. Level: 6PTRTS

7.Level:55T5D5

8. Level: C9OVDP

9. Level: BWFWL8

10.Level: BYRWGY

11.Level: LRDMR1

Als kleinen Tip am Rande gibt es

noch etwas fiir die letzte Schlacht.

Mit moglichst vielen Flugzeugen

am linken Rand hoch und dann

ganz oben rechts riiber und das

Flaggschiff zerstoren. ]
Kai-Uwe Boenke

Marvel Land

Den besten Levelwarp trifft man be-
reits im ersten Stage auf dem Mega
Drive. Kurz vor Schluf§ springt man
auf die vordere der beiden Wolken,
wartet bis sie ihren hochsten Punkt
erreicht hat und springt nach links.

Rolling Thunder

Die Mega-Drive-Codes fiir das Spiel
(in Klammern die Codes fiir schwe-
rere Level): 7. A private isotope desi-
red the target (A logical thunder
smashed the powder), 8. A natural
rainbowelected the future (Arolling
machine desired the future), 9. A
magical machine muffled the killer
(A slender nulleus blasted the tar-
get), 10. A digital nulleus punched
the device (A curios isotope created
the killer), 11. A private thunder
created the powder (A natural pro-
gram desired the neuron). [ |

Ginther Opris

Zuerst miifSt Thr auf dem Mega Dri-
vedie drei Orte auf der Landkarte bis
zur Fahne durchspielen, am besten
in der Reihenfolge Transsylvanien,
Mexico, Duckburg,

In Duckburg bekommt man den
Hero-Key fiir den Tempel in Mexico,
im selbigen dann den roten Plun-
ger. Diesen braucht man fiir die

dieWerbevertrigevergessen. DieEin-  dem SuperNES eine Moglichkeit, | Etwa in der Mitte der darunterlie- ;=\ . gy 4
: ! i Ay e i A ! i o b0 ¥ Leve :
trittsgelder sollten bei drei bis fiinf  fast alle Fieslinge ins Jenseits zube- | genden Wippe driickt man am Pad P \_\
Mark liegen. Bei Pokalspielen kann  férdern. Die Adresse: FEO099FE Vor | nach oben und ist in Level 4.4 vor é‘)
man ruhig noch ein bis zwei Taler ~ den Rdumen mit den Endgegnern | demEndgegner. = &
raufgehen. Am zweiten Spieltag ver-  muf§ das Modul jedoch kurz ausge- Frederic Ufer "I‘D
kaufen wir unsere Schlappkicker  schaltet und, sobald der Obermotz v
d kaufen di eler aufe ftaucht, wieder eingeschaltet | — ZEL
und kaufen die guten Spieler auiser- aultaucht, wieder eingeschaltet o
ordentlich giinstig ein. Das Ganze ~ werden. Unbegrenzte Energie gibt pe \
O sollte in den ersten vier Wochen tiber ~ esaufdieAdresse 7E13F410. W E@ ey
die Biihne gehen, da dann der Trans- Sascha Orths
Anzeige
AMIGA ATARI PC AMIGA ATARI PC AMIGA ATARI PC SEGAMega Drive
1869 DV 7490 — 87,90 DynaBlaster DA 6890 6890 7490 Planet's Edge v — — §7.90 MegaDrive Konsole (0. Spiel) DA 259,00
ATAC. DA — - 99.90 Elvira2 Dv 7590 7590 8790 Palice Quest 3 DV 7590 — 87.90 SegaMagnum Set 349,90
A-Train DA — — 87,90 Espana'92 DA 6990 6990 8290 Pools of Darkness v 7490 — 75.90 Joystick Sigma Ray 34.90
Aces of the Pacific DA — = 87,90 Eye ofthe Beholder2 DV 8990 — 89,90 Powermonger DA 7490 7490 8290 InfraRed Joypad 92,90
AirCommander (7Prg.!) DA 87.90 Fantastic World DA 8090 — 87,90 Railroad Tycoon(PC=DA) DV 7990 7990 89,90 688 Attack Submarine DA SIM 114,90
AirSupport DA 6290 6290 — Hreand lce DA 6280 6290 - Rampart DA — - 7490 AlexKid DA ACT 54,90
Aquaventura DA 6290 — - Gateway - - 7490 Red Zone DA 6290 — = Buck Rogers DA ACT 124,90
Armour Geddon DA 6290 6290 7490 Global Conquest DA — - 99,90 Risky Woods DA 6590 6590 7490 Budokan DA SiM 108.80
B-17 Flying Fortress DA 99,90 Global Effect DA 7590 — 82.90 Scenario DV 6990 - 74.90 California Games DA SPO 89,90
BATII DA 8090 — 87,90 Grand Prix Unlimited DA — — 7490 Sensible Soccer DA 6290 6290 — F-22 Interceptor DA SIM 99,90
Battle lsle v 7490 — 75,90 Gunship2000(ca.Nov.) DA 8490 — 99.90 Sherlock Holmes v — — 93,90 Fatal Labyrinth DA ACT 76,90
Battle Isle Data Disk DA 4890 — 48,90 Heroes of the 357th DA — 82,90 Space Crusade DA 6290 6290 6890 Ishido STR 89,90
Birds of Prey DA 8290 8290 9390 Indiana Jones 4 v — . 93.90 Space Max DV 6990 — 75,90 JoeMontana Football 2 DA SPO 108,90
Buck Rogers | v — - 87,90 Ishar-Leg. ofthe Fortr DA 7490 — 74,90 Special Forces DA 8490 8490 9490 Olympic Gold ov SPO 108,90
Bug Bomber DA 6290 — 68,90 John Madden Football DA 6290 — StarControl2 DA — — 7490 Rings of Power DA ADV 124,90
BundesligaManagerprof. DV 6990 — 72,90 Legend DA 6990 6990 7590 Steel Empire Dv 7590 7590 8290 Sonic the Hedgehog DA ACT 99,90
Carl Lewis Challange DA 6290 6290 7490 Lemmings |l DA 6890 - 8790 Striker DA 6290 6290 — Starflight DA STR 124,90
Civilization DV 8480 — 49 90 LesManley-LostinL.A v — 7490 TheDaggerofAmonRa DV — — 87,90 WonderBoy 5 Monster DA ACT 124,90
Crisisinthe Kremlin DA - 83,90 Lordofthe Rings DA 7490 82,90 The Perfect General v 7990 — 87,90
Cruise foraCorpse DV 6990 6990 6990 LordoftheRings 2 DA — — 82,90 The Siege — 75,90 GAME BOY
D-Generation DA 4890 4890 5990 Lureofthe Temptress DV 6990 6990 7490 Theatre of War DA — 84,90 (astlevania Adventure ADV 60,90
Darklands v — — 114,90 MegaloM. +FirstSamurai DA 6990 6990 — Ultima6 DA 7490 7490 8290 SuperKick Off Y SPO 60,90
Dark Queenof Krynn DV 6990 — 87,90 MicroproseMasterGolf DA 8490 8490 9990 Ultima7 v — - 99,90 Teenage MutantH. Turtles2 DA ACT 60,90
Das Schwarze Auge DV *7490 *7490 8890 Mid. 2: Flames of Freed DA 8490 8490 9990 Ultima Trilogy 2 DA — - 87,90 Terminator2 DA ACT 60,90
Der Patrizier DV 7490 7490 8790 Might & Magic 3 v 7590 — 87,50 Ultima Underworld DA — — 87.90
Double Dragon 3 DA 6290 6290 6890 Monkey Island 2 DV 8790 - 7,90 Wing Commander 1 DV 9490 — —
Dune Dv 6890 — 80,90 Myth DA 6290 — — WingC.2Sp.Oper.2 DA — 48,90 AuBerdem lieferbar: Spiele und Zubehor fur Sega Master, Nin-
DungeonMaster (PC=DV) DA 6290 — 74,90 PGATourGolfWindows DV — 84 90 Wing C. Deluxe DA — — 9990 tendo NES. Losungshilfen und Zubehor fir Amiga, Atari, IBM
so FTWAR E-v ERSA N D Tel.:06021/ 754 12 Bestellannahme: Mo - Fr17-22 Uhrund samstags 9-18 Uhr persénlich. Sonst Anrufbeantworter.
Enalb Ni Kneifel Auch schriftliche Bestellungen jederzeit erwiinscht. Fast alle Spiele lieferbar. Liste wird auf Wunsch zugesandt. Lieferung erfolgt
NGIRGIger=Trsssr nnere. per Nachnahme + 8,— oder Vorkasse + 4,—DM Ausland nur Vorkasse: EC-Scheck + 16 DM. Vorbestellung méglich.
Bahnhofstr.57, 8752 Mainaschaff * = Vorankiindigung des Herstellers. Bitte Anfragen, ob bereits lieferbar. Irrtum vorbehalten.
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Wand in Duckburg. Dort gibt es
Bubble Gum, mit dem Ihr in Trans-
sylvanien die blauen und roten Stei-
ne zerstoren konnt. Ein Stein bleibt
in der Luft stehen - er ist der Aufzug
zu Draculas Rdumlichkeiten. Dra-
culaselbst besiegt Thr am besten mit
dem Popcorn, da auch die Fleder-
méuse bekdmpft werden miissen.
Nun erhilt man die richtige Land-
karte. Fliegt zuerst zum Maharaja.
Im Labyrinth rechts im Palast miift
[hr den Tiger besiegen. Der Weg ist
folgender. Ins erste Tor -1-, nach
rechts in -5-, nach links Tor -2-
iiberspringen und die Wand hoch-
klettern, nach rechts, Tor -6- iiber-
springen, der Tiger befindet sich im
néchsten Tor, das sich auf einem er-
hohten Absatz befindet. Um den Ti-
ger zu besiegen, stellt Euch unter
ihn, und duckt Euch, wenn er Feuer
spuckt. Danach erhaltet Thr die Tré-
ne der Sphinx. Mit dieser fliegt nach
Agypten und offnet die Pyramide.
Um die Decke aufzuhalten, die im
letzten Raum herunterkommt,
miifSt Thr auf die Symbole Sonne-
Mond-Sterne springen. Danach gibt
esdas Szepterdes Ra.

Mit diesem Item taut Ihr am Siidpol
den Boden auf und nehmt den Wi-
kingerschliissel mit. Mit diesem 6ff-
net Thr die Luke auf dem Wikinger-
schiff. In der Mitte des Schiffes miift
[hr den Rittergeist besiegen. Macht
dies aus sicherer Entfernung, da er
nur am Kopf verwundbar ist. Von
ihm bekommt Ihr den griinen
Plunger. Heftet Euch damit am Siid-
pol an den Vogel, der tiber den Ab-
grund fliegt. In einem zerstorbaren
Eisblock ist nun das Buch versteckt.
Nun geht es zu Kater Karlos Ver-
steck, der die Neffen entfiihrt hat.
Bekdmpft ihn von der oberen Platt-
form - auch er ist nur am Kopf ver-
wundbar.

Jetzt geht es als letztes zur Insel. Am
Abgrund miifit Thr Euch fallenlas-
sen. Keine Sorge: Ein Stein er-
scheint. Springt immer in gleichen
Abstidnden - die Steine erscheinen
ndmlich dementsprechend. Nur in
der Mitte liegen zwei Steine neben-
einander. Beim letzten Obermotz
solltet Thr Euch {iber ihn stellen, bis
er das Schwert in eine Richtung
wirft. Springt jetzt auf die andere
Seite und weicht den Steinen aus,
die von der Decke kommen. Danach
springt Ihr auf den unteren Sockel
und trefft ihn am Kopf. Die ganze
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Prozedur so zwei- dreimal und die
Sache diirfte gelaufen sein. 4
Thorsten Fritzel

Um einen Power Bonus zu bekom-
men, miifSt Thr auf dem SuperNES
bei der Spieleranwahl mit dem
zweiten Joypad folgenden Tastcode
eingeben: links, links, links, links,
links, X, rechts, rechts, rechts,
rechts, rechts, rechts, rechts,X. W

Ronald Lardi/Danilo Beckert

Wer mochte nicht mit 15 Ninjas be-
ginnen? Das Pafwort dafiir lautet
nicht: HHHHHHHHHHHOHHH N

Ronald Lardi/Danilo Beckert

Solomon’s Club

Mit folgendem Trick kann man sich
auf dem Game Boy immer wieder
mit allen nur denkbaren Extras ein-
decken.

Das Spiel nicht wie iiblich im er-
sten, sondern im zweiten Level be-
ginnen. Werden Items wie zum Bei-
spiel Feuerball, Hammer oder Was-
serpistole bendtigt, geht man wie
folgtvor:
Level 1, Room 1 anwihlen, das
ganze Geld einsammeln, das Level
jedoch nicht, wie {iblich, durch die
Tiir verlassen, sondern aufgeben
(mit Selecht “Give up”). Room 2
und 3 genauso abgrasen. Room 4
anwihlen, Geld einsammeln (es
kann auch an zwei Stellen etwas
herbeigezaubert werden) und in
den Shop gehen und ordentlich ein-
kaufen. Diesen Raum auch nicht
durch die Tiir verlassen, sondern
das ganze Spiel von vorne wiederho-
len. Level 1 wird ganz am Schluf§
gelost. |
Thomas Kluge

Gibt man auf dem SuperNES als
Palwort Valhalla ein, gibt es eine
nette Uberraschung. 23

Frederic Ufer

IV

2:08AA 28: 67294
3 : OHMN 29:76YH
4:0RYZ 30:7FMU
5:119B 31:7PA5
6:1931 32:7Y0G
7:1JXY 33:8AAU
8:1TQM 34:820H
g:22KP 35:8UYG
10:2ARW 36: 8KM5
11:2K63 37:9B3J
12:2UC9 38:939V
13:33VX 39:9VQ4
14:3BJQ 40:9LXF
15:3LG8 41:A8RC
16:3V52 42: AOKG
17:455E 43:ARCT
18:4EG7 44:AH6L
19: 4NJR 45:B9J7
20t 4XVK 46:B1VE
21:54C6 47:BT5K
22:BC6C 48:BJGR
23:5MRL 49:CGGQ
24 :5WKT 50:C75X
25:67QV 51 CZV2
26:6GXJ 52:CQJ8
27 :6Q3F 53: EF6W

Alle Levelcodes fiir den Game Boy gefallig? Also los: =

Andreas Bartels

54: E6CP 80:LGHQ
55:EYKGY 81:MJHR
56: EPR3 82 :MTUK
57:FEX1 83:M14E
58:F5QB B4 :MOF7
59: FX9M 85:NHTL
60:FN3Y 86 :NRLT
61:GCMA 87:NOE6
62:G4Y0 88:N87C
63:GWO0Z 89:PL2F
64 : GMAN 90:PV84

65 : HMNN 91:P3PV
66:HWZZ 92 :PBWJ
67:H410 93:QKB5
68: HCBA 94:QU1G
69: JNWY 95:Q27ZH

70: JXPM 96:
71:358B 7%
7203821 98:
73:KP73 99:
74:KYEGS & g
75:K6LP
76: KFTW
77:LQF8
78+ 1242
79:L70X

QANU
RYZG
RPNbS
RFBU
R61H

Fiir diesen Tip auf dem SuperNES
bendtigt Thr das “Magic Powder”
aus dem Magic Shop. Lauft damitin
der Light World zum Haus des
Schmiedes, springt in das Loch und
lauft im Dungeon nach oben. Jetzt
sollte eine Statue erscheinen, die [hr
mit dem Powder bestreuen miifit.
Jetzt tiberreicht Euch eine Fleder-
maus ein Tool, mit dem man die
Hilfte der magischen Energie spa-
ren kann.

Marc Dreffke

Hier nun ein paar Codes fiir das Ga-
me Boy Spiel. Fiir Geschwindigkeit
und Schutzschild geht man im Pau-
senmodus fiinfmal auf B und fiinf-
mal aufA. Die Superbombe kénnt Thr
platzen lassen, wenn Ihrin der Pause
oben, rechts, unten. links, oben,
rechts, unten, links, B, A, B, A driickt.
Alle Spezialwaffen gibt es in der Pau-
se fiir oben, oben, unten, unten,
links, rechts, links, rechts, B,A. W

Andpreas Siegert

Mit folgender Schummelei erhaltet
Thr auf dem SuperNES Extraleben
satt:

Wenn Thr in einem Level spielt, in
dem es ein Extraleben gibt, solltet

[hr es Euch holen, den Level verlas- =

sen und wieder dorthin zurtickkeh-
ren. Sammelt das Leben ein zweites
Mal ein und driickt gleichzeitig
Start und Select, um den Level wie-
der zu verlassen. Jetzt geht es bis An-
no Tobak soweiter. B

Sebastian Schmidt

Auf dem Mega Drive gibtes jetzt zwei
Modul-Adressen: Fiir unendliche
Lebensenergie FFF44 70018, fiir un-
endliche Leben FFF4590003. I

Stefan Moller

Hier die Levelcodes fiir das Game
Gear:

1264092

:‘)
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Secret Service

10. Level: ACAC

15. Level: JCJE

20. Level: AAEE

25. Level: JAPI

30. Level: ACGG

35. Level: JCPK

40. Level: AEAE

45. Level: JELI

50. Level: AGAG

55.Level:JGLK

60. Level: AEEI

65. Level: JEPM

70. Level: APED

75. Level:JGPO

80. Level: EAAE

85. Level: NALI

90. Level: ECAG

95. Level: NCLK

99. Level: PCJK &
Kuwok-Wah Tang

Stubsi, Mario und Thor haben sich
zusammengesetzt und eine umfas-
sende Losungshilfe fiir die Wikin-
gersagaerstellt.
Allgemeine Tips:
- Die Losung des Spiels fillt Thnen

leichter, wenn Sie mit Attributverga-
be spielen. Wenn Sie bei allen drei
Disziplinen ({iben) gut abgeschnit-
ten haben, stehen Thnen mehr Leute
zur Auswahl, von denen einige mit
besseren Grundeigenschaften aus-
gestattetsind.

- Die Party sollte immer einen Zau-
berer (beziehungsweise Druide), ei-
nen Krieger (beziehungsweise Ber-
serker) und einen Navigator besit-
zen. Letzterer sagt Thnen, ob die
Schiffsreisen zu gefihrlich oder zu
anstrengendsind (Energieverlust).
- Es sollten immer dieselben Cha-
raktere fiir Inselgdnge benutzt wer-
den, damit sie schneller in einen
hoheren Level aufsteigen (Heim-
dall immer mitnehmen) und sich
ihre Eigenschaftspunkte erhéhen.

- Siesollten grundsitzlich alle Rdu-
me auf den Inseln durchsuchen
und alle Feinde, die sich Thnen in
den Wegstellen, beseitigen.

- Die Tasten “RUN" und “DEFEND”
sollten Sie aufer acht lassen, da sie
im Kampf eher hinderlich als niitz-
lich sind. Denn bevor Sie die Tasten
erreichen, landet der Feind einen
Treffer (vielleicht todlich?).

- Es ist ratsam, immer dieselben
zwei Personen auf dem Schiff zu
lassen, um dort Zauber und Gegen-
stinde zu deponieren. Der Naviga-
torsollte einer der beiden sein.

- Die Schriftrollen mit den “Runen
der Macht” konnen doppeltvorhan-
den sein, was aber kein Hindernis
darstellt, weil der Zauberer auf der
Insel 12 in Midgard auch doppelte
Schriftrollen annimmt.

- Den Zauber “Energie alle” Sollte
man immer auf dem Schiff anwen-
den, da dort wirklich alle Charakte-
re ergdnzt werden. Wird der Zauber
auf einer Insel angewandt, ergdnzt
sich nur die Energie der drei Perso-
nen auf der Insel.

- “Extra Heilung” sollte erst benutzt
werden, wenn ein Charakter fast
keine Lebensenergie mehr besitzt,
da viel Energie erginzt wird. Die
fehlende Energie kann dann mit
Nahrung oder “Energie ein” aufge-
fiillt werden.

- Runenkenntnisse sind besonders
wichtig, um Schriftrollen entziffen
zukénnen und um zu zaubern,

- Minderwertige Waffen sollten stets
in einem Geschift verkauft werden,

aber nur wenn man bessere Waffen
besitzt.

7.B.: Dolch verkaufen, wenn ein Sil-
berdolch vorhanden (Liste beach-
ten)

- Der Wiederbelebungs-Zauber
kann nur benutzt werden, wenn ei-
ne Person mehr als 60 Runenpunk-
te hat.

- Truhenfallen brauchen nicht un-
bedingt entschirft zu werden, da sie
nurwenig Energie abziehen.

- Pteilen, die aus Wanden kommen,
kann man entgehen, indem man
an der Wand, aus der sie abgeschos-
senwerden, entlang geht.
MIDGARD:

Insel 1 (stidlich vom Strudel):

Die Druckplatte nicht betreten (Vor-
sicht Falle). Man erhélt auf der In-
sel eine Schriftrolle mit folgendem
Text: “Sie miissen im Raum des Ra-
chens nach zwei Tiiren suchen.” In
der Eingangshalle steht eine Truhe,
die Sie nur mit einem “Fallen entsi-
chern”-Zauber erreichen konnen.
In der Truhe befindet sich Schier-
lingskraut. Nehmen sie den Gang
linksvon der Truhe und gehen Sie in
den letzten Raum links oben. Su-
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Secret Service

chen Sie nach einer Geheimtiir. Ge-
hen Sie wieder in die Eingangshalle
und nehmen den rechten Gang.
Dort mufl man mit einem Zauber,
den man auf der Insel erhilt, eine
Wand verschwinden lassen. Als letz-
tes gehen Sie in den mittleren Gang,
[nsel 2 (stidlichvon Insel 1):

Im ersten Raum der Insel befinden
sich sechs Druckplatten, die durch
Dartiberschreiten betitigt werden.
Die folgende Kombination muf§
eingestellt werden (* = gedriickt):
von links nach rechts

* () ** () * Aufder Insel sind zwei
Gruben, zwischen der ein Rubin auf
einer Sdulesteht. Der Rubinistohne
Bedeutung (Vorsicht Falle). In dem
letzten Raum ist ein Monch, der et-
was Schierlingskraut verlangt. Ge-
ben Sie dem Monch das Schierlings-
kraut und er zeigt Ihnen eine Truhe
unddenAusgang,
Insel 3(nordwestlich von Insel 2):
In dem zweiten Raum der Insel er-
halten Sie einen Enthiillungs-Zau-
ber, den sie am Abgrund (dritter
Raum) benutzen. Eine Briicke wird
sichtbar, {iber die Sie den Ausgang
der Insel erreichen. Weiterhin er-

halten Sie auf der Insel eine “Rune
der Macht 1" und einen Abstiegs-
Zauber.

Insel 4 (nordwestlichvon Insel 3):
Auf dieser Insel gibt es ein Geschiift,
in dem Sie alles Unnotige verkaufen
sollten (siehe Liste). In der Ein-
gangshalle treten Sie nur auf die
linke Druckplatte. In dem Altar-
raum trinken Sie aus dem Kelch
(Position zum Kelch beachten),
worauf der alte Mann befreit wird
und Thnen einen Marktausweis
tiberreicht.

Insel 5(6stlich von Insel 4 und west-
lichvom Strudel):

Hier finden Sie eine “Rune der
Macht P” und einen Rubinschliis-
sel.

[nsel 6 (nordlich von Insel 5):

Fiir diese Insel miissen Sie einen
Zauberer (Druiden) und einen Krie-
ger (Berserker) mitnehmen. Sie er-
reichen eine Weggabelung, worauf
Sie den Weg des Kriegers oder den
Weg des Druiden beschreiten. Es ist
besser beide Wege zu gehen. Auf die-
ser Insel gibt es ein Geschift, in dem
Sie alles Unnétige verkaufen sollten
(siche Liste). In diesem Geschiift

konnen Sie sich mit ausreichend
Nahrungeindecken.

Insel 7 (6stlich von Insel 6):

Hier finden Sie einen Diamanten,
der fiir die Losung des Ritsels auf
Insel 10 wichtig st.

Insel 8 (siidlich von Insel 7 und
nordlichvom Strudel):

Dort finden sie eine “Rune der
MachtN".

Insel 9 (6stlich von Insel 8 und vom
Strudel):

Hier finden Sie eine “Rune der
Macht R” und einen “Runenstein
1. Auf dieser Insel finden Sie bei ei-
nem Baum mit drei Wurzeln eine
Schriftrolle, mit dem Inhalt
“Rechts ein Stern, linksein Stein, in
der Mitte etwas Rundes, das wir
fein”. Das heifst Sie brauchen einen
“Runenstein”, einen “Diamant”
und eine “Silbermiinze”, die Sie auf
die entsprechenden Wurzeln legen,
um das Ritsel zu losen.

Sie erhalten daraufhin eine Schrif-
trolle mit dem “Serpkiller”. Mit die-
sem Zauber konnen Sie einen der
Endgegner (Seeschlange) toten.
Insel 10 (siidlichvon Insel9):

Auf dieser Insel erhdlt man einen

“Runenstein *”. Man findet einen
Gang mit drei Druckplatten und ei-
nen weiteren Gang mit zwei Druck-
platten. Treten Sie im hinteren
Gang auf beide und im vorderen auf
die linke Druckplatte. Daraufhin
offnet sich die linke Tiir (die rechte
hat keine Bedeutung). Laufen Sie
iiber das Symbol am Boden und Sie
finden sich vor einem Geschift wie-
der.

Insel 11 (Gstlichvon Insel 10):

Auf dieser Insel erhalten Sie einen
“Schrumpfen”-Zauber, den Sie fiir
die zwolfte Insel benétigen. Von dort
kommen Sienach Utgard.

Insel 12 (nordlich von Insel 11 und
nordostlich von Insel 9):

Zuerst miissen sie die Seeschlange
mit dem “Serpkiller” téten. Dann
verlangt ein Zauberer die 6 “Runen
der Macht”, die Sie ihm geben. Neh-
men Sie alle Schliissel und Fliiche
mit, die Sie haben. Im letzten Raum
leeren Sie zuerst die Truhe, dann be-
nutzen Sieden “Schrumpfen”-Zau-
ber, um nach Utgard zu kommen.
Sie erhalten Thors Hammer, einen
Rubinschliissel und kommen nach
UTGARD.

—————— i — — ——— ————— —————— — —— -

—_——————
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UTGARD:

Insel 1 (zweite Insel von links oben
aufder Karte):

Auf dieser Insel erhalten Sie einen
Helm und einen “Enthiillungs”-
Zauber, Weiterhin befindet sich ein
Geschift auf dieser Insel.

Insel 2 (stidlich von Insel 1):

Auf dieser Insel befindet sich Mi-
mirs Brunnen, aus dem jeder der
Party trinken sollte, da man da-
durch Runenkenntnisse erhilt. Auf
der Insel erhélt man einen Siegel-
ring und einen “Teleportation”-
Zauber.

Insel 3 (Gstlich von Insel 2):

Hier mufd der Helm zwischen die
beiden anderen Helme auf den Al-
tar gelegt werden, um den Dia-
mantschliissel (Idunas Garten) zu
erhalten. Man erhilt ebenfalls auf
der Insel einen “Wasser”-Zauber,
der groRe Feuer loschen kann.

Insel 4 (westlichvon Insel 1):

Auf dieser Insel bekommen sie ei-
nen “Entzaubern”-Zauber (fiir
Mundstiick auf Insel 10). Den
“Wasser”-Zauber miissen Sie am
feuerspuckenden Baum benutzen,
worauf Sie einen Rubin (fiir Idu-
na) erhalten.

Insel 5 (stidwestlich von Insel 2):
Benutzen Sie ,im letzten Raum der
linken Hiitte, den “Tiiren entdek-
ken”-Zauber, worauf sich eine Ge-
heimtiir 6ffnet. In dem Raum hin-
ter der Tiir finden Sie Dracheneier
(Frau auf Insel 10).

Insel 6 (siidostlich von Insel 3):
Diese Insel sollten Sie besuchen,
weil Sie hier zwei Runentrinke fin-
den und leicht Erfahrungspunkte
sammeln konnen.

Insel 7 (siidlich von Insel 6):

In der zweiten Hiitte erhalten sie
nur 10 Goldstiicke, obwohl sehr
viele Schitze vorhanden sind
(schwer zu besiegender Zwerg). Sie
erhalten aufferdem auf der Insel
das “Brininsagamen” (= Halsket-
te) fiireine Frau auf der Insel 10.
Insel 8 (ostlich von Insel 7):

Der linke Durchgang fithrt zu einer
Tiir am Ende eines Ganges. Hier be-
nutzen Sie den Diamantschliissel
und Betreten Idunas Garten. Geben
Sie Iduna den Rubin und Sie erhal-
ten dafiir von ihr Apfel (Frau auf
Insel 10).

Insel 9 (nordlich von Insel 8):

Den Riesen toten Sie mit dem Rie-
senkiller. Beniitzen Sie im Biicher-
regal den “Enthiillungs”-Zauber.

12@92

Darauf erhalten sie einen
“Schrumpfen”-Zauber (Asgard).
Insel 10 (nordlich von Insel 5):
Geben Sie auf dieser Insel den drei
Schwestern die Apfel, das Brininsa-
gamen und die Dracheneier. Nun
gehen Sie zu dem Tempel in der
Mitte der Insel und betreten ihn.
Benutzen Sie den “Entzaubern’-
Zauber und nehmen sie das Mund-
stiick (fiirInsel 11).

Insel 11 (nordostlich von Insel9):
Mit dem “Teleportation”-Zauber
kommen Sie tiber den Abgrund
und beseitigen Sie dann alle Geg-
ner. Blasen Sie das Horn, mit Hilfe
des Mundstiicks. Sie werden auto-
matisch auf Insel 12 gebracht,
Insel 12 (dstlich von Insel 5 und
westlich von Insel 7):

Gehen Sie tiber die Briicke auf den
Sockel. Stellen Sie sich zwischen
die Pfeiler und benutzen Sie den
“Schrumpfen”-Zauber.

Sie erhalten Freys Lanze und kom-
men nach ASGARD.

ASGARD:

Insel 1 (stidliche Insel in der Mit-
te):

Auf dieser Insel finden Sie ein Ge-
schift, in dem Sie soviel Nahrung
kaufen konnen, wie Sie wollen.
Verkaufen Sie auch alle Schliissel,
die sich in Threm Besitz befinden,
denn sie sind in Asgard unniitz.
AufSerdem finden Sie einen “Ent-
hiillungs”-Zauber.

Insel 2 (iiberndchste Insel nordlich
vonInsel 1):

Sie miissen in der Halle die folgen-
de Kombination der Druckplatten (
* = gedriickt) einstellen, so daf§
zwei Pfeile gleichzeitig das Seil
treffen und der Ring herunterfal-
lenkann.

*00 *0

X
Ausloser O

0

Insel 3 (6stlich von Insel 2):

Auf dieser Insel benutzen Sie die
Runensteine am Wasser. Sie zeigen
Thnen (aber nur fiir einen Augen-
blick) den sicheren Weg iiber das
Wasser. Merken Sie sich den Verlauf
des Weges und folgen Sie ihm zum

anderen Ufer. Sie finden ebenfalls
den zweiten Silberring und den
zweiten “Enthiillungs”-Zauber.
Insel 4 (siidlichvon Insel 3):

Hier finden Sie den dritten “Ent-
hiillungs”-Zauber und den “Was-
ser”’-Zauber.

Insel 5 (nordwestlich von Insel 4):
Benutzen Sie die drei “Enthiil-
lungs”-Zauber. Darauf werden drei
Briicken sichtbar. Beschreiten Sie
alle Wege und Sie finden einen
Sack mit Steinen. Fahren Sie nun
zu Insel 1 zuriick.

Insel 1 (siidlich von Insel 5):

Den Sack mit den Steinen legen
Sie, im hinteren linken Raum, in
das rechte leere Fach. Der Beutel in
dem linken Fach ist jetzt frei zu-
ganglich. Nehmen Sie den Beutel
(Pulver).

Insel 6 (westlich von Insel 1):
Benutzen Sie das Pulver am Boot
mit dem Drachenkopf (Nasen-
ring), rechts neben der Absperrung
und Sie haben was zu lachen. Nun
haben Sie auch den dritten Silber-
ring.

Insel 7 (nérdlich von Insel 6):
Benutzen Sie an dem groflen Feuer
den “Wasser”-Zauber und gehen
Sie durch die Tiir am Ende des
Ganges. Legen Sie nun die drei Sil-
berringe in die drei Kreise am Bo-
den vor der Altartreppe. Es offnet
sich die Gittertiir und sie erhalten
Odins Schwert. Nun gehen Sie
durch die Tiir und bereiten sich auf
Ragnardkvor.

Beim Geschiiftemachen sollte
man sich an folgende Aufstel-
lungen halten.

Kaufen:Nahrung, Fliiche,
Schliissel, Schriftrollen, Trinke
Verkaufen:

Runendxte (nur wenn genii-
gend Runenkenntnisse vorhan-
den) (2 Runenpunkte), Runen-
worter (5.0.)(2 Runenpunkte),
Talisman (5 Geschicklichkeits-
punkte), Steinaxt (4 Treffer-
punkte), Diamantaxt (3 Treffer-
punkte), Kristallschwert (4 Tref-
ferpunkte), Dolch, Axt, Schwert,
Ring, Reif, Asirs Geschicklich-
keit, Asirs Stirke, Vanirs Ge-
schicklichkeit, Vanirs Stdrke.
i

KaroSoft

Jirgen Vieth

AMIGA
1869, komplett deutsch 75,50
Battle Isle/B.-Isle Data, kpl.dt. 74,50/45,50
B.AT. I, komplett deutsch 81,50
Bundesliga Manager professional, dt. 74,50
Cvilisation, komplett deutsch 82,50
Das Schwarze Auge, komplett deutsch + 79,50
Eye of the Beholder Il, kompl. dt. 85,~-
Gunship 2000, Handbuch deutsch + a.A
Hexuma, komplett deutsch 89,-
History Line, komplett deutsch 75,50
Humans, deutsch 64, -
Kings Quest V, 1 MB, kompl. deutsch 69,~
Legend of Kyrandia, kpl. deutsch 71,50
Legend of Valour, kompl. deutsch 75,50
Lemmings Teil 2, Anltg. deutsch 55, -
Lure of Temptress, kompl. deutsch 64, -
MAD - TV, komplett deutsch 74,50
MAD - TV - Datadisk, kpl. deutsch 28 -
Monkey Island I, komplett deutsch 85, -
Nigel Mansell, Anleitung deutsch 69, -
Patrizler, komplett deutsch 75,50
Populous 2 plus, Handbuch deutsch 67,90
Push Over, Anleitung deutsch 64, -
Rome, Handbuch deutsch 67,90
Sensible Soccer, Anleitung deutsch 55,
Silent Service II, Handbuch deutsch 79,50
Sim Ant, komplett deutsch 88,50
Special Forces, Handbuch deutsch 79,50
Wing Commander |, komplett deutsch 89,-
Winter Challenge, Anleltung deutsch 75,50
X-Copy Tools mit Hardware, deutsch 86,50
MS-DOS
1869, komplett deutsch 89, -
A-Train, komplett deutsch 85, -
Aces of the Pacific, Handbuch dt. 79,50
Amberstar, komplett deutsch 89,-
A.T.A.C., Handbuch deutsch 89, -
B 17, Handbuch deutsch 99, -
Battle Isle,/B.-Isle Data, dt. 89, - /45,50
Bundesliga Manager professional 74,50
Car & Driver, Handbuch deutsch 89,-
Civilization, komplett deutsch 95, -
Dark Seed, komplett deutsch B9, -
Das Schwarze Auge, kompl. deutsch 89,-
Eye of the Beholder Il, kompl. dt. 89, -
F 1511l, Handbuch deutsch 89, -
F 16 Falcon 3.0, Handb. deutsch 99, -
F 16 Falcon Mission Disk * 64, -
Grand Prix (MICROPROSE) Handb. dt. + aA
Gunship 2000, Handbuch deutsch 99, -
Gunship 2000 Scenario-Disk * 64,-
Harrier, Handbuch deutsch 89, -
History Line, komplett deutsch 89, -
Indiana Jones IV, komplett deutsch 97,50
Kings Quest VI 88, -
Larry V, VGA, komplett deutsch 79,50
Laura Bow [l, komplett deutsch 79,50
Legend of Kyrandia, kpl. deutsch 75,50
Lemmings Teil 2, Anltg. deutsch (neu!) 61,50
Links pro 386er, VGA, Handb. deutsch B89,-
Links-Course je 39,-
Lure of the Temptress, kpl. deutsch 71,50
Monkey Island II, komplett deutsch 89, -
Patrizier, komplett deutsch 89, -
Red Baron, kompl. deutsch VGA 79,50
Red Baron Mission- Disk, Anltg. dt. 53,-
Secret Weapons of the Luftwaffe 82,50
S.W. Scenery P 38/P 80 je 33,90
S.W. Scenery He 162/Do 335 je 39,90
Sherlock Holmes, komplett deutsch 88, -
Sim Earth, komplett deutsch 95, -
Space Quest V + 79,50
Startrek 25th Anniv., kpl. deutsch 75,50
Strike Commander, Handbuch deutsch + 89,-
Strike Commander Speech Pack + 49, -
Ultima Underworld, Anitg. deutsch 79,50
Ultima VII, komplett deutsch (386) 105, -
Wing Commander Il, komplett deutsch 95,-
Wing C.II, Sprachausg., englisch 39,90
Wing C.Il Special Oper. | u. Il, je 48, -
Wing C.llincl. Miss. u. Speech CD-ROM 98, -
Wizardry 7 88, -
Soundblaster 2.0 m. Wind. 3.1 Treib. 185,-
Soundblaster pro m. Wind. 3.1 Treib. 360, -
Soundblaster pro, Basic 315,-
Gravis-Joystick (Analog) schwarz 69,50
Thrustmaster; Flight-& Weapon Contr. je 175, -

+ = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar
Anderungen vorbehalten

Vorkasse DM 6,00, Post-Nachnahme DM 8,00
UPS-Nachnahme DM 13,00

KAROSOFT

Postfach 404, 4010 Hilden
Telefon 02103/42088
oder 0161/2217007

Liste kostenlos!
(Bitte um Angabe des Computertyps)
Kein Ladenverkauf - Nur Versand
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Die Fragen...
| Amberstar |

Amberstar

Peter sucht auf seinem Amiga ver-
zweifelt nach der Losung im Ritsel-
turm des Ritselmeisters. Er hingt
beim zweiten Ritselmund fest.
AufSerdem sucht er den Eingang zur
Zwergenmine. Ganz anders ist sein
Problem in der Drachenburg gear-
tet. Jedesmal wenn er gegen den
Drachen kidmpfen will, stiirzt das
Programm ab. <]

Might and Magic

Bertram kann die 5-Holo-Sequen-
cing-Karte nicht finden. Wo be-
kommter diese? L

Plunet’s Edge

Achim hat Probleme nach Alpha
Centauri. Jedesmal wenn er das Sy-
stem verlassen will, wird er von ei-
nem Schiff beschossen, das sich
selbst abernicht vernichten laft.

Hans-Joachim stecktschon in Alpha
Centauri fest Der einzige Planet, der
etwas Nennenswertes zu bieten hat,
ist der mit der Mondbasis Omega
Mond. Der Versuch zu landen, wur-
de jedoch jedesmal mit Beschufd
vereitelt. Bei Begegnungen mit
Hindlern kann er seine Reise durch
die Option Kanal schlieSen fortset-
zen. Bei feindlichen Schiffen funk-

80

tioniert das nicht. Wie kann er nach
einer Begegnung mit dem bdsen
Feind weiterfliegen? Sein drittes
Problem ist die Planetensuche.
Aufser bei Alpha Centauri, Sirius
und Sol kann er nirgends Planeten
entdecken, obwohl auf dem kleinen
Monitor neben dem Kommunikati-
onsplatzwelche zusehensind. W

Abandoned Places

Dennis braucht ein paar Tips: In
Souls Abbey hat er die Aufgabe be-
kommen, alle Monster im Verlies zu
toten. Allerdings findet er die letzten
Monster nicht. Und wozu ist die
Druckplatte im Souls-Abbey-Verlies?
Seine Gruppe leidet unter chroni-
schem Geldmangel (Wer denn
nicht???).

Wo kann er ein paar wertvolle Sa-
chen finden? Wo ist das Buch der
Welt? |

Eye of the Beholder |

Davescheintsich bei ein paar Punk-
ten verrannt zu haben: Wenn man
die vier blauen Edelsteine in Level
drei plaziert und damit den Durch-
gang zum vierten Level geoffnet
hat, erscheint bei ihm die Meldung
“Extra-Aufgabe in diesem Level”.
Was soll das? Gibt es eine Moglich-
keit, die oberen Level wieder zu be-

suchen, wenn man zum Beispiel in
Level 8 war? In Level 4 sind dann
ndmlich die Riickwege versperrt.
Auferdem sucht er eine Stelle zum
Uben (Erfahrungspunkte sam-
meln). Wie lost man die Ritsel im
letzten Level mit den Inschriften
Stein fiir Substanz, Trank fiir Stirke
und Kugel fiir Bewegung?

Daniel sucht auch ein paar Antwor-
ten: Wo findet er den Gegenstand fiir
das Portal im 11. Level hinter der
Tiir mit dem Schloff? Was macht
man im Raum des Schliissels? Was
hat es mit den Orakeln der Eifer-
sucht und des Wissens auf sich? Und
schlieflich: Wie erreicht man das
12. Level? R

Super Mario Brothers

Einen echten Oldtimer hat sich Jens
ausgesucht: Er braucht namlich je-
de Menge Tips fiir seine Atari 2600-
Konsole. [

Stephan sucht einen Tip, um am
Wikinger auf dem Mega Drive vor-
beizukommen.

(Gliick ist Geschick, blétter’ mal
in diesem Secret Service herum,
und du wirst eine Antwort fin-
den.)

Final Fantasy Il

Karsten hingt mit seinem Game
Boy fest. Was mufd er in der Welt
nach Lynn machen? Er hat die Juke-
box bedient, aber es passiert nichts.
Muf er vielleicht noch etwas in der
Weltdavormachen?

Castle of Doom

Herr Ich-vergesse-meinen-Namen-
drunterzuschreiben sucht auf dem
Amiga nach einer Moglichkeit, ins
Schlofs zu kommen. Wer kann hel-
fen? =

L P S S R ——————————————————————p PR R

Monty on the run

Welche Gegenstinde bendtigt Maik
auf dem C-647 ®

Denniver fragt, wie er mit den
AuRerirdischen auf dem Amiga in
der Vergangenheit Kontakt aufneh-
men kann, ohne von ihnen gleich
in tausend Stiicke geblastet zu wer-
den. Den einzigen Erfolg konnte er
bei den Dweenle verbuchen, deren
Auskiinfte sind jedoch alles andere
als hilfreich. Auflerdem sucht er
starkere Waffen und Schilde, mit
dem Zeug, das es im Raumhafen zu
kaufen gibt, kann man keinen Staat
machen.

Islunds of Lost Hope

Selbiger sucht nach weiteren Hilfen

S

auf dem Schiff. Erhat den Ring vom
Kapitdn, weifs jetzt aber nicht weiter.

Wie kommt man von Level zwei in
Level drei im Dungeon “Wrong”,
und wo findet man das Kartenstiick
des Piraten Moorehead, fragt Mar-

=
2

Butman - Crusader

Wer kann Maik ein paar Cheats und
Tipsfiirden C64 geben?

Wie kann Rocco auf dem C64 den
ersten Ritter vor der Waffenkammer
beseitigen?

Blatk Crypt

Welche Wand mufs Dietmar mit
dem Dispel Magic auf dem Amiga
zerstoren?

Hard Nova

Adrian héingt an seinem PC fest. In
der Bar auf Tikorr will sich einer der
Darcator nur unter einer Bedin-
gung der Gruppe anschliefen,
namlich wenn man ihm eine Grav
Blocker-Riistung besorgt. Wo kann
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Hint Hunt

man die bekommen? Wo trifft man
einen Roboter, der sich der Gruppe
anschlieffen will? Wie tiberlebt man
das Labor oder das Zimmer iiber der
Bar auf Tikorr? [ |

Fute - Gates of Down

Michael sucht nach der Losung fiir
die Kammer der Geheimnisse in den
Grotten von Gahmos, um mit dem
noch gesperrten Teleporter ins
néchste Level zu gelangen. Wo ist
der Schatz von Pirat Bloodhawk,
und wie kommt er auf das Inselchen
Perdida? "

Was soll Jérg mit dem Oolau-Bird
auf Gull Island machen und wie
kann er die Treasure Trove in Drak-
helm 3 wieder verlassen? e

Holiday Maker

Wie kommt Daniel an das Padwort
fiir das Computersystem in der Wet-
terstation? £ ]

W

... und ein paar Antworten

Eye of the Beholder Il

Zuerst zuriick zu Heft 9/92, wo Paul
seine Probleme schilderte. Der Ant-
wortende verfligt zwar nicht iiber
die Karten, auf diesich Paul bezieht,
meint aber, helfen zu kdnnen.

Mit dem roten Schliissel fiir das
“Loch an Punkt 6 in Level 1" kann
wohl nur der Crimson Key gemeint
sein, der die Tiir zum dritten Turm
offnet. Dieser Schliissel befindet
sich zwei Levels iiber dem Ein-
gangslevel von Turm 2 in dem
Raum, in dem es von Feuerball-Fal-
len nur so wimmelt. In diesem
Raum befinden sich unter anderem
eines der sechs Polished Shields und
eine Tiir, die sich mit einem Shell
Key offnen 1dft. Dahinter wird man
zum ersten Mal von einem 7alon
zum magielosen Kampf aufgefor-
dert. In diesem Raum findet sich al-
soderCrimson Key.

Damit ist der Weg zu Turm 3 aber
noch nicht frei. Man muf, nach-
dem man die Crimson Door gedff-
net hat, erst noch das Schwert 7a-
lon+4 zusammensetzen, die
michtigste einhiindige Waffe im
Spiel. Esbesteht aus drei Teilen. Den
ersten, das Eye of Talon erhélt man,
wen man obigen 7zlon besiegt hat.
Den Hilt of Talon findet man in ei-
nem Raum nicht weit hinter dem
Medusa-Labyrinth, zu- dem man
zwangsldufig gelangt. Dort liegt das
gute Stiick unter einem Haufen
Knochen und Schiidel. Die 7ongue
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of Talon erhilt man schlieflich
vom einzigen freundlich gesinnten
Frost-Giganten, der einem in dem
Raum begegnet, von dem aus man
sich mit dem Stone Gem aus dem
Level der Frostgiganten in die Ndhe
der Crimson Door teleportieren
kann. Setzt man nun hinter der Tiir
die einzelnen Teile zusammen, ver-
schwindet eine Wand und der Weg
zu Turm 3 istfrei. ol

Markus Klug

Ghosthusters 2

Und nun zur 10/92 und der Frage
von Kai. Der iible Vigo ist schon ein
Kapitel fiir sich, daher nun eine de-
taillierte Beschreibung, wie man
ihm Mores lehtt.

Nachdem man sich abgeseilt hat,
sollte man seine Leute zuerst hinter
den Kisten aufstellen, da sie dort vor
den Schiissen Vigos sicher sind.
Dann schnappt man sich das Baby
und legt es auf das Kissen hinter
dem Stapel. Janosz kann man leicht
mit einer kleinen Schleimdusche
erledigen, daraufhin verldfst Vigo
sein Bild. Um ihn zu besiegen, muf3
man ihn mit beiden Neutronen-Po-
wer-Packs gleichzeitig treffen. Dazu
stellt man am besten die beiden Gei-
sterjdger, die mit dieser Watfe ausge-
stattet sind, in ausreichendem Si-
cherheitsabstand gegeniiber und
ballert so, dafl sich die Strahlen
kreuzen. Dumm wie Vigo nun mal

ist, lauft er irgendwann in dieses
Sperrfeuer. Hat man ihn erst einmal
unter Beschufl, kann man ihn mit
den Strahlern in jede Richtung
driicken. Praktischerweise mit dem
Riicken vor das leere Bild - und sie-
heda, auf einmal verliert Vigo Ener-
gieundistbald Geschichte...

Markus Klug

Nun zu Daniels Fragen aus der
10/92:
Die Sandalwood Box aus dem
Turm von Lord British kann man
zwar nicht direkt benutzen, sie wird
aber bendtigt, um das Spiel zu 16-
sen. Steht man ndmlich im End-
dungeon seiner Majestit personlich
gegeniiber, so fragt sie nach dem
Késtchen - und hat man es nicht,
darf man eben nochmal einen klei-
nen Ausflug machen.
Um an das Szepter zu kommen,
sollte man zuvor alle drei Shadow-
lords getitet haben und im Besitz
des fliegenden Teppichs aus dem
Schlof von Lord British sein. Die
Frage des Ddmons kann man igno-
rieren und ihn téten - und sobald
Ruhe in Stonegate herrscht, flattert
man einfach mit dem Teppich los
undschnapptsichdasSzepter. W
Christian Sommer

Interphose

Hier ist der von Kai gesuchte Lo-
sungsweg fiir dassiebte Level.

Am ersten Turntable geht es nach
oben, den Roboter schickt man tiber
die Drehscheibe nach links. An-
schliefend stellt man den dritten
und vierten Turntable nach oben
und schickt Kaf-E, die auf dem zwei-
ten Turntable wartet, nach oben
und dreht die Scheibe sofort nach
unten: Es geht weiter nach oben, die
Roboter sollte man so schnell wie
moglich nach unten umlenken. Die
beiden anderen Roboter werden mit
dem linken Lift nach unten trans-
portiert. Mit dem letzten Druckfeld
wird der letzte Roboter aktiviert.
Nachdem man Kaf-E tiber die letzte
Drehscheibe geleitet hat, wird dieser
Robot nach links geschickt, und
schon ist der Weg ins achte Level
frei. Und damit dort nichts an-
brennt, auch hierfiir gleich noch

die Losung. Hat man den Trick erst
einmal raus, so ist dieses Level sehr
einfach zu 16sen. Als erstes schliefdt
man die Tiir, um nicht gleich den
Robotern in die Arme zu laufen. Der
einzige Trick ist es nun, in der Reihe
der Roboter eine Liicke zu schaffen.
Das erreicht man, indem man die
Drehscheibe nach oben und dann
wieder nach links dreht, damit eini-
ge der Roboter den lingeren Weg
durch den Liftraum nehmen miis-
sen. Diese Prozedur klappt wohl
nicht auf Anhieb, aber mit etwas
Ubung kann man so eine Liicke von
bis zu sechs Robotern schaffen.
Kommt der Anfang der Liicke an der
Tir vorbei, offnet man sie, und
schon kann Kaf-E zwischen den Ro-
botern zum Lift eilen. Wenn man
dort ist, sollte man nicht vergessen,
die Drehscheibe wieder nach links
zu drehen, sonst konnte es sehr
knapp werden. &

Oliver Hess

Ployer Manager

Wenn Steffen stdndig ohne ersicht-
lichen Grund gefeuert wird, dann
liegt eswohl daran, daf ereinen ge-
speicherten Spielstand mehr als
einmal geladen hat.
Ab dem zweiten Spielstand wird
namlich in der Save-Datei ein
Zihler angelegt, der dafiir sorgt,
dal pro Woche nach dem zweiten
Laden 1 %, nach dem dritten Laden
2 % und so weiter vom Manager-
Score abgezogen werden. (Gleiches
giltauch, wenn man in einer Woche
mehrmals speichert.) Abhilfe: Jeden
Spielstand nach dem ersten Wieder-
laden sofort 16schen. Man mufl
dann eben den ersten oder zweiten
Spieltag speichern, um immer ei-
nen “sauberen” Spielstand auf Dis-
kette zu haben. ®
René Dreibus

Nun zur Sache mit dem Krug aus
der 10792: Der Krug wird ganz ein-
fach auf den braunen Pfeil gestellt,
anschliefend fliegt man eine Etage
héher. Dort wird der Stein unter Be-
schuff genommen, und ein abge-
sprengter Steinbrocken zerbricht

dannden Krug, i
¢ Nikolaus Joka
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Hint Hunt

Am dritten Turm scheint eine Platt-
form unerreichbar. Lauft man aber
zu Beginn nach links, benutzt den
Aufzug, lduft dann nach rechts
und wartet dort etwas, wird man
von einem herumfliegenden “Mo-
lekiil” auf die scheinbar nicht er-
reichbare Plattform beférdert. Das
sollte Doris bei der weiteren Klette-
rei helfen. g

Nikolaus Joka

Hard Nova

Wer wird denn gleich so brutal sein!
Das Hologramm von Damien Altron
sollte man nichteinfach abknallen,
sondern erstmal lauschen, was es zu
sagen hat. Endgiiltig auer Gefecht
setzen kann man die Computerper-
sonlichkeit sowieso nur mit einem
fahigen Hacker, allerdings ist keiner
der Crew fit genug. Aber Skreed, den
Lanta aus dem zweiten Stock von
Ariels rotem Hauptpunkt (1305-
488), kann man anheuern (erst
nachdem man das Hologramm ein-
mal besucht hat), und der schafft es
auch, Damien auszuschalten. Bes-
seris’ das, als das Ding zu zerstoren,
denn anschliefend kann man sich
dort die Viewer Disks aus dem Ty-
phoon-Raumschiff ibersetzen las-
sen. i

Gisbert Schaumann

Anzeige

Die Antwort
auf alle
brennenden
Fragen!
Jeden
Mittwoch
von 16% bis 19

Alexander aus der 10/92 sollte sich
genau vor das Maul des Schidels
stellen, da er dort nicht von den
Raupen getroffen wird und die Plas-
mabiille aus dem Maul durch Dau-
erfever abwehren kann. Sobald
zwei Biille genau nacheinander ab-
geschossen wurden, kann man sich
fiir drei Sekunden umdrehen und
auf die Raupen schieflen. Nach ge-
nau sieben Raupen ist dieses Level
dann geschafft. |

DavidSalz

Im Terminal Room schaltet man
den PC an und gibt Log in und Pass-
word ein (872325412, Uhlersoth).
Weiter geht's mit: click red box, read
paper, zwei Mal wait, get stone, wait.
[n der Kiiche: take carton, take coke
bottle aus dem Kiihlschrank, open
carton und open oven. carton in den
oven, schliefst oven, press 500, med,
start, mehrmals wait, open oven, ta-
ke carton. Den Hacker befragt man
nach dem Keyring, gibt ihm den
carton und befragt ihn nach dem
masterkey. Jetzt zum Aufzug: panel
offnen und flashlight nehmen. Aero
Lobby: gloves und crowbar nehmen.
Temporary Lab: metal flask holen
und anschliefend in den Infinite
Corridor gehen, um container auf-

zusammeln. Diesen offnen und
zam Emergency Cabinet gehen.
Dies mitdem crowbar zerstoren und
die Axt nehmen. In der Mitte des In-
finite Corridor das power cord zer-
storen und das wax auf den Boden
schiitten. Warten, bis der Zombie
stiirzt und sich nicht mehr riihren
kann. Im Great Dome zieht man die
gloves an. Am Seil nach oben klet-
tern. Von dort geht's zum hichsten
Punkt der Kuppel. Dort entfernt
man den plug und nimmt das Pa-
pier. Jetzt lower ladder. Im Aero Ba-
sementbesteigt man den Gabelstap-
ler und und schaltet ihn ein. Move
junk with lift (vier Mal). Ancient
Storage: manhole mit crowbar 6ff-
nen. Beim Altar krallt man sich das
knife. Das padlock vom tomb mit
dem masterkey 6ffnen und mitneh-
men. Steam Tunnel einmal in Rich-
tung Ost: open valve with crowbar,
wait, open valve with crowbar, close
valve. Bis ans Ende des Tunnels
(Move bricks with crowbar - zwei
Mal), so daf die rod freiliegt. Che-
mistry Building;: zwei Mal an die Tiir
klopfen und warten. Dem Prof zeigt
man das Papier und geht zweimal
nach Siiden ins Lab. Warten. Cut
line with knife, leave pentagram,
move bench, open trapdoor, down.
Nun nach oben gehen und den Ring
(Hyrax) nehmen. Brown Building;
Auf dem Weg die boots aus dem Bro-
wn Basement holen und anziehen.
[m Top Floor liflt man alle Gegen-

stinde bis auf den master key,
smooth stone und knife. Nun die
Tiir mit master key aufschliefen
und aufs Dach. Von dort in den Insi-
de Dome, dig earth, take human
hand und zuriick auf das Dach. Das
Monster beschmeifst man mit dem
smooth stone. Nun holt man sich
alle Gegenstinde bis auf das Messer.
Die Hand im Lab in die tarry liquid,
die sich im vat befindet. Zwei Mal
warten und die Hand nehmen. Jetzt
zum Urchin der meistens im Infini-
te Corridor oder im Basement zu
finden ist. Thm zeigt man die Hand
und nimmt den bold cutter. Im
Computer Center driickt man den
up arrow, offnet im Basement die
elevator doors mit dem crowbar,

und legt das Eisen zwischen die
Tiiren. Nach unten in die Concrete ~

Box. Chain nehmen und um dasrod
in der Mauer legen. Kette mit dem
padlock schliefsen. Oben die chain
um den Haken am Boden des Aufzu-
ges legen. Jetzt in den Third Floor
und down arrow driicken. Zuriick
ins Basement und crowbar neh-
men. Warten bis es in der concrete
box rumpelt. Tiiren mit crowbar
offnen und dazwischen legen. Nach
unten gehen. Durch das Loch in der
Wand in den Steam Tunnel und wei-
terin die Large Chamber. Fiir das Fi-
nish miifSt Thr Eure grauen Spieler-
zellenselber anstrengen.
i
Dirk Schumann

Selefon

05651 /9297 60
05651 /9297 61
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Secret Service

Der Patrizier

Ziemlich selten, daf§ zu einem Spiel
soviele unterschiedliche Tipseinge-
hen. Die besten Hilfestellungen da-
von fassen wir jetzt einmal zu einem
Special zusammen. Als Autoren be-
dienten uns Christian Jagow, An-
dreas  Kanigowski, ~ Christian
Aumiiller, Uwe Conrad und
Klaus Ader. Sie hatten unter der
Flut der Einsender zu diesem The-
ma die besten Tips und Strategien
zubieten.

Christian hat sich auf die ehrliche
Schiene begeben und ein paar Stra-
tegien entwickelt: Hat man viel Geld
auf dem Konto (mindestens 40 000
Taler) und will dies noch vermeh-
ren, sollte man ein eigenes Schiff
zur Versteigerung anbieten - vor-
ausgesetzt man hat mehrere davon.
Natiirlich nimmt man nur einen
Kahn, den man nicht mehr bendtigt
(arg beschddigt oder wenig Lade-
raum). Ist dann die Auktion im
Gang, treibt man den Preis durch ei-
gene Gebote in die Hohe. Aber Ach-
tung: nicht zu hoch pokern, sonst
kauft man sein Eigtentum zuriick.
Zu Beginn des Spiels sollte man mit
giinstigen Waren, wie zum Beispiel
Getreide und Salzhandeln.

Wer beim “schnellen Start” gleich
zu Beginn viel Profit machen will,
der sollte sofort nach Briigge segeln
und dort Pfeffer einkaufen. Dort ist
nimlich gerade die Gewiirzflotte

eingelaufen. Wenn die Nachricht
“Gewiirzflotte kommt nach Blabla”
erscheint, sofort dorthin fahren und
Pfeffer kaufen. Christians bevorzug-
te Handelsrouten sind Briigge
(Wein), Bergen (Tran) und Nowgo-
rod (Pelze), Danzig (Geschirr). Die
giinstigste Werftistin Nowgorod.
Feste sollte man am besten zwi-
schen dem 24. und 31. Dezember
geben. Die beste Frau zum Heiraten
ist eine steinreiche Schipperswitwe.
Die Mitgift belduft sich dabei ndm-
lich auf zwei schine Schiffe.
Andreas hat sich mit dem Dreh mit
dem Pfeffer beschiftigt: Wenn man
Pfeffer kaufen kann, sollte mansich
in tiefe Schulden stiirzen und soviel
wie moglich von dem Zeug kaufen.
Dann sollte man immer im Wechsel
kaufen oder verkaufen indem man
im Hafen einen Tag lang wartet. Ir-
gendwann ist der Pfeffer zwar weg,
aber man kann schnell Kapital ma-
chen. Seine bevorzugte Route fiir
den Anfang ist Briigge-London.
Uwes bevorzugte Route fiir den An-
fang ist ebenfalls Briigge(Wein),
Bergen(Pelze). Nicht ganz fair, aber
maglichistes, ein Schiff billig zu er-
steigern. Bei der Versteigerung ein
Gebot machen und dreimal schnell
die linke oder rechte Maustaste
driicken. Und schon ist das Schiff
ein Gliickskauf. |

Wenn einmal ein Schiff gekapert
wurde, warten, bis es wieder verfiig-
bar ist. Danach so schnell wie mog-

GIF|IFIBI/H|T|G/H|W[P|P|T|R|W|S|L|H|P

elllili|lo|juje|o|e|f|le|r|o|o|a|e|a|e

tle|s|le|n|c|s|1]ile|(l|alh|l|1|{d|n|cC

rlilc|lr|i|lh|c|z|n|(f|z[n|e|l |z|e flh

e|s |h q h fle ile r

ilc i =S s

d|h r r e

e r n
Bergen r + |- + |+ |+ — + |+ +
Brermen + -|= ek + +
Briigge + + - =% |=|=|*|+|+ — |+ |+ |+
Danzig - = |+ - |+ + + |-
Hamburg + |+ - ek kS + |-
London + + |+ - - +
Liibeck + - |-+ + |+ |+ - &
Malmo + ot
Nowgorod - |+ + + |+ |- I sl P [P oy
Riga — = ||+ |- |+ |*]|- + + —|+|=|-|*
Rostock - - + +
Stettin - - |+ +
Stockholmn |+ |+ |+ |+ |+]|+ =+ |+ |+ +
Tonsberg + |-+ |+ + - =+ |+ |+ |+ |-
Uisby + |= [+ |* + |+ - |+ =
Ystad + - |- |+
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AMIGA PC AMIGA PC
1869 69.- 83.- Indy4dt. HB. -~ B84.-
A-Train engl. 105.- Int. Sports Challenge 63- 173-
Aces of the Pacific 77- Jimmy White Snooker  69.- 66.-
Atac .84- John Madden 2 -~ 63.-
B-17 Flying Fortress gg\ Laura Bow 2 - T7-
Bane of Cosmic Forge 69, 69~ Leather Godessess 2 DV -~ 91-
Beau Jollys Big Box DA  63.- -~ ~_Links 76.- 88.-
Birds of Prey 79- 88 Links 386 PRO -~ 96.-
California Games 2 56.- 66 Course je 37- 381-
Carl Lewis Challenge 56.- 13- of the Rlngs:‘2 60.- 173.-
Carriers at War - 18 of Temptress 66.- T77-
Castles of Dr. a}nDV 69. 71- ~Magic Pockets - 56- 69-
Civilization 77 - 93 Mantis DA -~ 105.-
Dark Queen of Krynn N 63 Perfect General : 76.- 83-
Darklands DA - Plan 9 from Outer Space 73 91.-
David Leadbetters Golf 81 - Power Hits 56.- 66.
Der Patrizier 83- Powermonger -~ 719~
Dungeon Master 78.- Railroad Tycoon 77- 88-
Espana 92 66 73- Regent 69.- -
Exodus 3010 66.- -~ Shadow of Beast 3 DA 63.-
Eye of the Beholder 2 DV 83- 83- Sherlock Holmes DV 81.-
Falcon Mission Disk -- 56~ Ultima 7 DV 98.-
FS Airport & Facilities - 86- Ultima 7 Zusatzdisk DA - 42
FS Scenery Grand Canyon 35- Wing Commander 1/2 DV 84.- 91.-
FS Scenery Tahiti 49.- _ Wizkid DA 56.-
Gunship 2000 Scenario - 56-®8ound Galaxy NX - 285.- |
Hook 56.- 73.- Soundblaster 2.0 engl. - 185-
Humans DA 56- 56.- Soundblaster Pro engl.

- 359.-
* bei Drucklegung des Magazins B
noch nicht lieferbar

Ebenﬁd!s im Angebot:
An wendersoftware, Spielkonsolen mit zugehérigen
Cartridges, sowie Software fiir andere Computer—Systeme

ESSER—SOFT KOLN : 0221/58 61 17
Goldfasanenweg 14 : 0221 /58 49 46
5000 Koéln 30 : ESSER#SOFT

Software —

Telefon
Telefax

BTX

Versandkosten: Bei Vorkasse DM 7.00 / bei Nachnahme Post DM 9.00;
UPS DM 12.00 / Ausland nur Vorkasse per EC—Scheck DM 15.00 |

Preisinderungen und Druckfehler vorbehalten

A3000 Archimedes

32 Bit RISC ARM2
8MHZ, 4 MIPS

1MB RAM

optional bis 4 MB intern
RISC-OS 2.0

Aufldsung max. 640x512
3.5" Laufwerk 800 KB
FTZ und VDE Zulassung
3 Tasten Maus
deutsches 104-Tasten-
Keyboard und deutsche
Anleitungen.

1 Jahr Garantie

Uffenkamp Computer Systeme
Gartenstr. 3

4904 Enger - Dreyen

Tel. 05224-2375

Chips Computer GmbH
Léhner Str. 157

4971 Hillhorst - Tengern
Tel. 05744-4384

Klein Computer
Hasslocherstr. 73
6090 Riisselsheim
Tel. 06142-81131

Acorn®
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Stddte:
Waren: Danzig  Visby Stockholm Riga Nowgorod Liibeck ~ Bremen Hamburg London Bergen  Tonsberg Malmé  Rostock Ystad  Stettin
KN KN K/V K/V KV KN K/V KNV KV KA KAV KV KAV KNV K/
Getreide: 31/28  48/43  47/42  29/20  35/31  68/51  67/50  75/56  71/55 6347  S7/43 5143 34/30  46/41  39/32
Fleisch: 49/44 100/81  81/61 49/44  80/60  90/67 111/90  114/92  76/57 108/87  95/87 106/86  76/57  81/61 61/58
Fisch: 95/77 91/74 100/81 86/78  87/80  83/62 84/67  87/65 102/83  45/31 53/48  63/47  80/64  90/72 86/69
Bier: 84/63 10092 102/93 9593  94/72  62/55 75/56  49/44 115/93  90/87  94/92  99/90 54/49  84/63  67/60 !
Honig; 1497103  162/112 312/307 139/96  182/126 278/215 227/206 222/201 227/206 330/325 326/321 218/215 215/195 206/187 220/213 i
Tuch: 248/185 248/191 260/254 256/251 253/203 177/160 156/141 176/159 264/242 258/253 255/250 256/251 260/254 183/171 245/240 i
Geschirr:  176/159 245/240 243/237 244/239 245/240 154/139 164/148 164/148 239/219 243/237 2417236 240/234 235/220 232/173 239/233 i
Holz: 37/33  47/35  67/50 31721 30/27 64/48 59/44  64/48  48/36  48/36  48/36  45/34  47/35  45/34  45/34 E
Wein: 849/760  1026/809 1029/811 796/717 861/771 577/430 378/343 494/382 474/353 846/759 845/756 845/756 849/760 846/759 850/762 E
Pfeffer: 923/832 923/832 932/840 897/836 900/839 946/798 431/299 876/788 904/763 864/805 854/797 894/805 909/819 873/813 917/826 :
Pelze: 597/535 714/563 722/569 411/317 265/251 760/598 737/584 737/584 761/602 317/287 612/549 618/508 612/549 626/562 608/545 E
Tran: 73/69  95/92  96/90  86/83  36/25 7369  T3/69  73/69  S9/41 3020  30/20 4833  TI69 5236  71/69 E
Roheisen: 84/76  81/74  S54/37 9977  67/46  139/104 133/99 131/101 102/92 69/62  67/46 6947  88/79  69/47  86/78 i
Wolle: 105/95  71/49 141/127  79/54  85/59 153/114 180/134 150/112 86/59 141/131 141/131 78/54 146/132  79/54 143/111
Salz: 48/36  49/37 63/47 49/37 53/40  21/19 25/22 21719 45/34 53/40  49/37  49/37  30/27  49/37 52/39
Leder: 06/45  77/72 8476  60/41  60/41  123/98 115/104 123/104 73/65  99/96  107/102 7873  114/103 81/73 84
Hanf: 27/24 27/24 37/32 18/16 21719 36/27  45/39  45/39  43/32  49/41 43/36  40/34  34/26  40/34 28/25 O
Pech: 104/97  48/33 10699  111/104 60/41 107/119 119/111 68/61 68/61 64/58 104/97  75/70 104/97
lich ins Kontor und nach irgendwel- ariert werden, plaziert Eure Unter- P ER AL T i
chen Minuszeichen bei derg vorhan- gchrift dennocll: in der richtigen Eases Went Grldtgn) |
denen Ladung, der Lastoderim La-  Hohe, und siehe da, das Schiff wird ,
ger suchen. Haben wir ein Minus-  {iberholt. Wenn Ihr Euch dann ei- S AESR R :
zeichen gefunden (gilt nicht fiir  nes Tages ein weiteres Schiff zule- B Schuigge i s Kogge
Geld) sofort zum schwarzen Brett  gen wollt, verkauft am besten Ge-
tﬁoben und das Schiff fiir ca.  schirr in Nowgorod, denn diese o
.000.000 Taler verkaufen. Danach ~ Stadt besitzt normalerweise alle an- i
solltet Thr aber sofort absaven, da  deren Materialien. Der unehrenhaf- Frety 0377T. G it LigTT
Absturzmaglich. te Weg ist schneller, billiger, aber g ik ZoLF. e .
Klaus hat uns aufSer den hilfreichen ~ auch gefihrlicher: Riistet eines Eu- |
Preislisten noch ein paar Geheim-  rer Schiffe mit Bliden, Waffen und arenen: s E
tips mitgeliefert: Diebilligsten Werf- ~ Mannschaft aus und iibergebt es e gl 76T LA, Sl E
tensind DanzigundNowgorod. Pel-  dem Piraten in einer ‘abgelegenen’ L L s s i
ze bringen den besten Profit, wenn  Stadt, z.B. Malma. Alle durch die Pi- L 26LH. HLP. L5, i
man sie in Nowgorod kauft und in ~ raten gekaperten Schiffe kénnen Sibin: |
London wieder verkauft. Salz kauft ~ dann fiir Spottpreise aufgekauft bl | |
man am besten in Liibeck und ver-  werden. Ein g‘ip an den Mit%pieler: peeE: 7333T. P, il SEHAT, OE
kauftesin Stockholm. Piratenschiffe konnen auch von UL i6LF, e %7 LP. i
Christian beginnt seinen kleinen  Ausliegern gekapert werden. Es er- LA LA e A i
Ratgeber mit der Hauptaufgabe ei-  geben sich drei Vorteile: man be- i
nes Patriziers: Geld scheffeln. Wer ~ kommt ein weiteres Schiff, die Re- Ber,ge": ‘ A .
mit Existenzgiitern handelt, wird  putation bei der Bevélkerung steigt £hE 63521, 8461, LI566T. 12681T'
immer unbekannt bleiben. Um ei-  undder Gegenspieler bekommtu.U. e io L o sy
nen guten Start zu erwischen, solltet ~ eine Strafe aufgebrummt... Wl ol DL LR
[hr Euch Geld leihen, nach Nowgo-  Es ist schwierig und zeitaufwendig, 4
rod segeln und mit Pelzen beladen  Biirgermeister einer Stadt zu wer- Uitiiperyy =
gen Briigge gieren. Der Wein aus  den. Der einfachste Weg fiihrt tiber LR GBI, i e 1561 1268??T'
Briigge ldfit sich gut in Nowgorod ~ gewisse ‘Zuwendungen’. Spendet B s - kg
verkaufen. (Oder Thr macht Zwi-  dem Volkviel Geld (beim ersten Mal 1015, “aLA, LR 46LH.
schenhalt in Visby.) Vergeft aber 1 Million, beim zweiten 1,5 und .
nicht, Eure Schulden abzuzahlen  beim dritten 3 Millionchen). Der Ma%mm
und lafit immer Geld im Heimat-  Erfolg kann jedesmal sofort danach % 66571, 8652?' IISSTT' 12643? b
kontor. Achtet aber nach jeder Fahrt ~ auf dem Marktplatz iiberpriift wer- 4LG, MG L At |
darauf, daf Euer Kahn in bestem  den. Seid Ihr Biirgermeister, kinnt HaLeA, L e ol :
Zustand ist, denn schlecht gepflegte ~ Thr Euch aber noch nicht zuriick- :
Schiffe verlieren bei der Reparatur  lehnen. Um Aldermann zu werden, RO‘?ka: , =
kostbare Ladekapazitit. Gleich  miit Ihr in mehreren Stidten be- | '™ PR il il Lot
noch ein Trick dazu: Kann in einer  liebt sein. Die Mitgliedschaft in den LG 1[_}]"()}' s s L
Stadt wegen Holzmangels nicht re-  Gilden ist sehr forderlich. Thr kénnt FE L% LS, HLE. rX)
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Ystad: _

Preis: 6670T. 8704T. 11637T. 12459T.
12L.H. 24L.H. 40L.H. 461..G.

2LG.

Stettin:

Preis: 6762T. 8921T. 12087 T. 13238T.
4L.G. 10L.G. 17L.G. 21L.G.
9L.P. BLP. 24L.P. 27LP.

Danzig;

Preis: 5578T. 7511T. 10075T 11059T.
9LP. 15L.P. 24L.P. 20L.P.

Visby:

Preis: 6311T. 8186T. 106167T. 11660T.
4L.G. 10L.G. 16L.G. 20L.G.

Riga:

Preis: 6327T. 8355T. 11308T. 12412T.
4L.G. 9L.G. 16L.G. 20L.G.
8L.P. 14L.P. 23L.P. 26L.P.

2L.R. 11L.R. 14L.R.

Nowgorod:

Preis: 5669T. 7304T. 9627T. 10755T.
4LG. 9L.G. 16L.G. 20L.G.

Stockholm:

Preis: 7202T. 9528T. 12959T. 14181T.
4L.G. 10L.G. 17L.G. 21L.G.
9L.P. 15LP. 24L.P. 27L.P.
12L.H. 241 H. 42L.H. 48L.H.

London:

Preis: 8925T. 11668T. 15314T. 16704T.
5L.G. 10L.GT. 17L.G. 21L.G.
10L.P. 16L.P. 24L.P. 27L.P.
7LR. 13LR. 21LR. 24L.R.
14L.H. 26L.H. 42L.H. 48L.H.

Abkiirzungen: L=Last; G=Geschirr; R=Roheisen; T=Taler; P=Pech; H=Hanf

auch ein Fest geben, miift aber vor-
her ca. 30 Last Bier und Getreide
und 20 Last Wein, Fleisch und Fisch
im Lagerhaus einlagern. Selbiges
gilt fiir Hochzeiten. A propos Lager,
scheut Euch nicht, bei niedrigen
Preisen das Lager auszunutzen.
Wenn ihr Rohstoffe einlagert, kin-
nen Gehilfen daraus hochwertige
Gliter produzieren, z.B. Bier aus Ge-
treide.

Je weiter das Spiel voranschreitet,
desto gefihrlicher wird die Seefahrt.
Es wire deshalb anzuraten, einen
Holk oder eine Kogge auszuriisten
und sie zum Orlogsschiff eines Kon-
vois zu machen. Die ‘Mitfahrer’
konnen sich ca. zwei Wochen vor
Ankunft des Orlogsschiffes in der
Zielstadt einschreiben. Der Konvoi
sollte aber schon wieder aufgelost
werden, bevor die Schiffe untaug-
lich gewordensind.

Um dem Anfinger zu helfen und
dem routinierten Patrizier eine
Stiitze zu liefern, habe ich zwei Ta-
bellen angefertigt. Beide Tabellen

12692

beschreiben die normalen Preisver-
haltnisse. Pest, Feuer und Gewiirz-
flotten wurden nicht beriicksichtigt.
Die eine zeigt, zwischen welchen

ANKAUF VERKAUF
Getreide 29- 77  24- 54
Fleisch  49- 129 41- 97
Fisch 45- 102 29- 77
Bier 49- 120 41- 91
Honig  139- 403 90 304
Tuch 150- 330  127-249
Geschirr 145- 298  122-225
Holz 31- 79 26-75
Wein 334-1029  254-760
Pfeffer ~ 320-1128  208-787
Pelze  271- 817  235-605
Tran 30- 127 18- 89
Roheisen 54- 147 34-103
Wolle 77- 185 50-125
Salz 18- 63 13- 44
Leder 60- 177  38-123
Hanf 18- 57 15- 38
Pech 54- 185  34-129

Hochstwerten an- bzw. verkauft
werden kann. Die andere gibt Auf-
schluf$ dariiber, wo welches Gut ei-
nen Hochstwert erreicht.

Sicherlich werdet Thr fragen, auf
welche Weise er dieses langatmige
Spiel durchgespielt hat. Er nutzte
einen Programmfehler: ich startete
mit zwei Personen und segelte mit
dem ersten Spieler zum Heimatkon-
tor des anderen. Dort bat ich den
zweiten Spieler um einen Kredit. Ich
lie den Antrag ablehnen. Dank des
Fehlers wurde mir dennoch ein
neunstelliger (1) Betrag angeboten,
den ich voll auskostete. Dann fiel
mir ein, dafd ich das Geld ja noch
zuriickzahlen miisse und entschlof}

mich, dieses sofort zu tun. Aber
wundersamerweise mufte ich eine
Zahl tber nur sieben Stellen til-
gen...

Dieser Cheat funktioniert leider
nicht immer; manchmal wird nur
ein fiinfstelliges Darlehen unfrei-
willig bewilligt oder der Fehler tritt
garnicht auf, d.h. es besteht kein In-
teresse an einem Kredit. Mein Rat:
versuchtesspaternocheinmal. W

“1869"

Was eben noch fiir den Patrizier
galt, haben wir jetzt auch fiir die an-
dere Handelssimulation, die gerade
Furore macht, zu bieten, Dafiir ka-
men Tips von Thorsten Walder-
mann, Utz-R. Kaufmann, Jorg Pro-
idl und Matthias Lang.

Matthias versuchte es auf die ehrli-
che Weise und hat ein paar hilfrei-
che Tips, die gerade den Einsteigern
zu einem leichten Start verhelfen
sollten. Startet am besten in London
und spielt selbst im Solomodus mit
zwei Spielern. So kann man ein
Schiff fiir 1950 Dollar ersteigern.
Dann packt Thr 1844 Dollar auf Eu-
er Schiff und besorgt Euch eine zu-
verldssige Mannschaft. Mit der Ka-
pitdnsorder “leicht” gehteserstein-
mal ohne Ladung nach Hamburg.
Dort kauft [hr Waffen und speichert
ab. Mit der Kapitinsorder “hart”
und einer Primie geht es nach
Odessa ins Kriegsgebiet und Thr ver-
kauft die Waffen fiir 169.90 pro Ki-

Anzeige
BRANDHEISSE NEUERSCHEINUNGEN
FUR ALLE GANGIGEN SYSTEME IM ANGEBOT z.B.:
AMIGA IBMPC SuperNES MEGADRIVE GAMEBOY
Handelssim. 1869 69,95 | Handelssim. 1869 69,95 | Adams Family 108,95 | Alienlll 89,95 | Adams Family 59,95
C.Lewis Challenge 58,895 | Acesof Pacific 78,95 | Drakken 104,85 | Chuck Rock 109,85 | Final Fantasy Il 59,95
Eye of Behalder | 39,95 | B-17 Fly. Fortress 99,95 | Final Fantasy Il 119,95 | Desert Strike 99,95 | Hook/Peter Pan 54,95
Formula GP 64,95 | Darklands 98,95 | Populous 69,95 | Jordanvs. Birds 79,95 | MegaManll 654,95
Lure of Temptress 59,85 | l.JonesIVdt 89,85 | Robocoplll 109,95 | Mightand Magic 99,95 | Pitfighter 59,95
Patrizier 68,95 | AmonRa 88,95 | Simpsons NM 106,95 | Predatorll 89,95 | Princeof Persia 64,95
Regent n.V. 69,85 | Ultima Underworld 69,95 | Streetfighter |l 149,95 | Simpsons 84,95 | Ultima 69,95
Sensible Soccer 49,95 | Ultima VIl dt. 89,85 | S. Ghosts & Goblin 104,95 | Splatterhousell 108,95 | WWF Challenge | 59,95
- -
Kostenlose Preisliste sofort anfordern!
— Bitte System angeben und frankierten Riickumschlag beilegen —
SOFTWARE o g ZUBEHOR
GAMES AND STUFF « MITTELSTR. 23 + 1000 BERLIN 20
24 Std - Service iiber Anrufbeantworter
030 - 336 80 65
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ste. Wenn Thr erwischt werdet, heiflt
es eben Spielstand laden, und es so-
lange noch mal versuchen, bis es
klappt. Meistens ist man beim zwei-
ten Versuch durch. Dieses Spiel - in-
klusive Abspeichern - treibt man
jetzt so lange, bis der Schiffszustand
unter 55 Prozent sinkt. Zeit fiir eine
Reparaturin London. Bis zum Ende
des Krimkrieges machen wir uns
jetzt als Waffenhéndler (gute deut-
sche Tradition) einen Namen. An-
sonsten gilt dies natiirlich fiir jeden
Krieg. Zwischendurch bleibt immer
noch genug Zeit, um ein neues
Schiff zu kaufen.

Ein paar andere gute Routen sind:
Maschinen in London und New York
einkaufen und in Rio oder Kapstadt
verkaufen. Werkzeug in London
und Hamburg kaufen und in Akkra
oder Colombo verkaufen, Tee in Co-
lombo oder Bombay kaufen und
verkaufen in London oder Liver-
pool, Elfenbein kaufen in Akkra
und in London oder Amsterdam ver-
kaufen, Zucker in Kapstadt kaufen
und in Odessaverkaufen.

Die folgenden Cheats kommen von

Jorg:

Um anmehr Geld zu gelangen:

1. Spielstand abspeichern.

2. Den Dos-Debugger mit “Debug”
laden.

3. Pfad zum Spielstand eingeben “n
laufwerk:Pfad\spielstand.pac

4. Diesen Spielstand einladen “1”.

5. Fiir den 1.Spieler “e 12fe 40 42
0f”, fiir den 2.Spieler “e 1950 40 42
Of”, fiir den 3.Spieler “e 1fa2 40 42
0f” und fiir den 4.Spieler “e 25f4 40
420f” eingeben.

6. Spielstand neu abspeichern “w”,
7.DenDebuggerverlassen “q”.

8. 1869 neu starten und diesen
Spielstand einladen.

9. Nun hat jeder Spieler ein Kapital
von 100.000.00 Dollar.

10. Beispiel:

debug

-n c:m-design\ gr_1869\ game\
test.pac

-1

-e 12fe 4042 0f

219504042 0f

-e 1fa24042 0f

-e25f44042 0f

W

11. Dieses kann man natiirlich
auch bei einem, zwei oder drei Spie-
lern machen, indem man die Ziele

90

fiir die Nichtmitspielenden weg-
laRt.

Die Schiffe zu 100 Prozent in Ord-
nungbringen:

1. Siehe Punkt 1 bis4 oben.

2. Fiir das 1.Schiff des 1.Spielers “e
0ed2 00 00 00", fiir das 1.Schiff des
2.Spielers “e 15240000 00", fiir das
1.Schiff des 3.Spielers “e 1b76 00 00
00" und fiir das 1.Schiff des 4.Spie-
lers “e21c8000000” eingeben.

3. Siehe Punkt 6 bis 8 oben.

4. Nun ist bei jedem Spieler das
1.Schiff auf 100 Prozent.

5.Beispiel:

debug

-n cm-design\ gr_1869\ game\
test.pac

-1

-e0ed2000000

-21524000000

- 1b76000000

-221¢8000000

W

q

Die ndchsten Tips kommen von Utz
-R.Kaufmann:

Werften gibt es in Liverpool, Lon-
don, Le Havre, Kapstadt, Macao,
Sidney, Los Angeles, New York und
Savannah. Dabei bauen die Werften
in Kapstadt und Sidney nur ganz
wenige und die in Los Angeles und
Macao gar keine neuen Schiffe und
haben auch keine gebrauchten.
Dampfschiffe  bekommt man
schnell in Le Havre, Liverpool und
New York, dort gibt es auch gute ge-
brauchte.

Ubrigens baut jede Werft auch ihre
eigenen, sonst nirgendwo erhiltli-
chen Schiffe (es lohnt sich ein Ab-
stecher nach Savannah, sucht man
einwirklich tolles Dampfschiff).
Ein paar Tipsfiirden Einstieg;
Entgegen dem Vorschlag im Hand-
buch bringen Fahrten zu weiterent-
fernten Hifen auch zu Anfang
schon guten Gewinn. Es scheint mir
besser zu sein, in Europa zu begin-
nen als in Amerika. Ein paar ein-
trigliche Touren fiir den Anfang:
Maschinen in London kaufen, nach
Barcelonabringen. Wenn dort nicht
alle Maschinen verkauft werden
kénnen, macht nichts, wir nehmen
sie mit nach Kapstadt, kaufen aber
vorher noch in Barcelona Wein, so
viel wie in den Kahn paft. Vorsicht,
zu Anfang herrschen in Kapstadt
Unruhen, das legt sich aber bald,
und ab da ist der Hafen lange Zeit si-

Europakarte:

Amsterdam:

Barcelona:

Hamburg:

Le Havre:
(Werft)

Lissabon:

Liverpool:
(Werft)

London:
(Werft)

Odessa;

Port Said:

Bietet:
Kauft;

Bietet:

Kauft:

Bietet:

Kauft;

Wein:
Salpeter:

Bietet:

Kauft:

Bietet:
Kaulft:

Bietet:

Kauft;

Bietet:

Kauft:

Bietet:

Kauft:

Bietet:
Kauft:

Textilien:
Kaffee:
Wolle:
Pflanzenol:
Zucker:
Elfenbein:
Kakao:

Wein:
Werkzeug:

Baumwolle:

Maschinen:
Gewtirz:
Edelholz;

Waffen:
Werkzeug:
Kautschuk:
Gewtirze:
Edelholz:
Seide:
4108
28,008

Wein:
Textilien:
Kohle:
Seide:

Baumwolle:

Wein:
Pflanzendl
Zucker
Kaffee

Maschinen:

Textilien:

Baumwolle:

Tee:
Elfenbein:
Edelholz:
Wein:

Werkzeug:

Maschinen:
- Baumwolle:

Tee:
Pflanzenol:
Friichte:
Tabak:

Pflanzenol:
Kohle:

Baumwolle:

Gewlirz:
Zucker:
Tee:
Edelholz:

Baumwolle:

Waffen:

12,90
19,80$

5,108

4408
13,608
71,008
21,008

3,408
93,80 §
5,308
153,30 $
24308
13,508

69,608
95,60
21,308
24708
14,40
12,508

3,508
13,308
9,608
12,408
5,408

3,40$
4408
13.20$
19,008

145,20%
13,20$
5,408
22.90$
69,808
14,208
4008

96,20$
143,40 $
5,508
23,308
420$
19,608
26,80$

3208
6,308
5,40 %
26,508
15,10
24,008
14,70$

4808
79,508
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| Werkzeug 99,30$ Edelholz: 14,508
Seide: 11,308
Triest Bietet: Textilien: 12,90$ Tabak: 29,80%
Werkzeug: 94,20 Gewiirze: 25,705
Kauft Kakao 21,50%
Tabak: 28.50$ New Orleans: Bietet: Textilien: 12,708
: Friichte: 17.50$ Kauft: Seide: 12,30$
| Maschinen: 153,90 §
t | Tunis: Bietet: Friichte 16,10 , .
: Kauft: WI‘LFfEI'l 79 50 $ New York: Bietet: Waffen: 69.00-’3
E : Werkzeug: 99")O$ (Werft) Maschinen: 144,20 §
i Kauft: Edelholz: 13,508
Kautschuk: 22,208
e Salpeter: 26,008
: Amerkakarte: Seide: 12,40$
| (ohle: 8
Arica: Bietet: Salpeter 17,008 Kolle 9,808
Kauft: Textilien: 16908 Puerto Bello: Bietet: Kaffee: 14,408
Kauft: Textilien: 15,708
O Cayenne: Bietet: Edelholz 0,508 - e E
Kauft Werkzeug 111,705 RiodeJaneiro:  Bietet: Kakao: 13,508
: Kohle: 5,508
Habana: Bietet: Zucker: 10,308 Kauft: Maschinen: 160,108
| Kauft: Edelholz 12,508 Werkzeug: 11,708
Werkzeug 113,108
San Franzisko: Bietet: Maschinen: 142,10$
Los Angeles: Bietet: Werkzeug: 95,108 Werkzeug: 94,208
(Werft) Textilien: 13,408 Kauft: Wein: 6,208
Kauft: Baumwolle: 5,40$ Friichte: 19,508
Wolle: 5,708 Kaffee: 12,50$
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Macao: Bietet:
(Werft) Kauft;
Mandao: Bietet:
Kauft:
Melbourne:; Bietet:
Kauft;
Perth: Bietet:
Kauft;
Rangoon: Bietet:
Kauft;
Shanghai: Bietet:
: Kauft;
Sidney: Bietet:
(Werft)
Kauft:
Singapore: Bietet:
Kauft;
Anmerkung;

Einige Waren sind nicht immer (sondern nur in bestimmten Abstinden)

vorhanden.

Seide: 0,308
Maschinen: 163,108
Textilien: 16,508
Wein: 7,408
Gewlirz: 13,50 §
Salpeter: 15,50
Werkzeug; 120,90 $
Maschinen: 142,108
Textilien: 13,008
Kautschuk: 15,708
Wein: 7308
Elfenbein: 68,80$
Friichte: 24109
Kohle: 6,608
Werkzeug: 138,20$
Textilien: 14,408
Baumwolle: 3,708
Edelholz: 9308
Textilien: 15,70$
Kohle: 4208
Werkzeug: 131,108
Maschinen: 167,80 $

Textilien: 16,50$
Wolle: 3,108
Zucker: 12,20$
Tee: 15,408
Edelholz: 10,108
Friichte; 24,108
Kautschuk: 11,308
Kaffee: 13,908
Textilien: 16,808
Werkzeug: 120,90 $

Tabak: 29,80
Kohle: 10,108
Zucker: 21,408
Savannah: Bietet: Tabak: 23,108
(Werft) Baumwolle: 4,608
Kauft: Maschinen
Elfenbein:
Afrikakarte:
Aden: Bietet: Kaffee: 8,508
Kaulft: Waffen: 117,608
Wein: 6,30
Akkra: Bietet: Edelholz: 10,008
Elfenbein: 60,50
Kauft: Werkzeug;: 111,30
Waffen: 84.00%
Lagos: Bietet: Kohle: 5,108
Kauft: Werkzeug: 123,20§
Luanda: Bietet: Kautschuk: 17,308
Edelholz: 930§
Kauft; Textilien: 15,708
Kapstadt: Bietet: Kohle: 420$
(Werft) Zucker: 12,008
Kauft: Maschinen: 165,208
Textilien: 15,908
Tee: 16,50 $
Tabak: 19,208
Wein: 4808
Mocambique: Bietet: Gewiirze: 14,208
Elfenbein: 61,008
Kauft: Werkzeug: 127,008
Wein: 6,30$
Tanga: Bietet: Pflanzendl: 2,408
Kauft: Werkzeug: 127,008
Waffen: 116,408
Asienkarte:
Bombay Bietet: Baumwolle: 3,708
(Werft) Kauft: Werkzeug: 123,208
Maschinen: 168,108
Textilien: 17,808
Diu: Bietet: Tabak: 13,50
Baumwolle: 3,608
Kauft; Textilien: 17,80$
Kolombo: Bietet: Kautschuk: 11,30 %
Kauft: Werkzeug: 123,20$
92

cher. Auf dem Weg nach Kapstadt
sollte man mitseinen Seglern unbe-
dingt den groflen Bogen iiber den
Navigationspunkt nahe Brasilien
machen, sonst verliert man bis zu
einen Monat durch ungiinstige
Stromungen. In Kapstadtwird dann
alles verkauft und Kohle einge-
kauft, die nach Le Havre geschippert
wird (diesmal ohne grofien Bogen,
immer dicht an der Kiiste entlang).
In Le Havre kann nochmal Wein fiir
Hamburg gekauft werden, mufl
aber nicht sein. Sonst geht’s direkt
nach London.

Der Abwechslung halber kann man
auch mal mit Textilien nach Luan-

da (wenn dort nicht gerade Unru-
hen herrschen) und zuriick mit
Edelholz nach Liverpool oder Ham-
burgsegeln.

Wenn man dann bald ein zusitzli-
ches Dampfschiff sein eigen nennt,
sollte man von Kapstadt aus mit
dem Wein (es lohnt sich {ibrigens,
in Kapstadt eine Filiale einzurich-
ten) nach Melbourne fahren (Zwi-
schenstopp in Perth), dort Textilien
erwerben und in Colombo, Bombay
abstolen und dann in Rangoon
Edelholz kaufen, nach Kapstadt
bringen, einlagern und von dem
zweiten Schiff nach Europa bringen
lassen, das wiederum Wein fiir Mel-
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bourne mitbringt. Statt eines Zweit-
schiffes kann man natiirlich auch
sein Erstschiff gegen ein neues,
grofieres eintauschen (aber dann
vor dem 31.12. verkaufen und nach
dem 31.12 neu erwerben, von we-
gen der Steuer!). Damit kann man
dann gut weitere Touren unterneh-
men, sollte aber auf ein etwas ge-
mischtes Warenangebot achten, da
kaum ein Hafen hunderte von Ton-
nen Maschinen oder gar tausende
i von Tonnen Wein gebrauchen
kann.
Dampfschiffe haben keine Proble-
me mit Flauten und weniger Pro-
bleme mit Stiirmen und Strémun-
gen, dafiir ist ihre Reichweite ein-
geschrankt. Man gelangt zum Bei-
{0 spiel nicht (mit dem kleinen
Dampfschiff) von Shanghai {iber
den Pazifik nach Los Angeles oder
San Franzisko, und auf der Europa-
Kapstadt-Route mufl in Akkra oder
Lagos Zwischenstation gemacht
werden, was bei Unruhen in den
dortigen Stéddten schnell einen Ver-
lustbedeutet.
Vorsicht ist auch bei allen Fahrten
von Kapstadt aus nordlich an der
ostlichen Kiiste Afrikas geboten.
Trotz gegenteiliger Behauptung im
Handbuch (Karte Sturmgefihr-
dung) ist es auch im Winter bzw.
Frithjahr nicht ungefahrlich, dort
entlangzufahren. Stiirme konnen
das Schiff so sehr beschédigen, dafS
eine Fahrt nach Aden Monate dau-
ert - und dann gibt es dort keine
Werft. Besser den Wein nach Mel-
bourne bringen als hoch nach Aden
oder Mozambique (dort sind Unru-
i hen oder gar Aufstinde anschei-
i nendanderTagesordnung).
i An der Ostkiiste Amerikas herum-
zuschippern lohnt sich eigentlich
kaum. Zwar kann man Maschinen
von New York nach New Orleans,
Textilien von dort nach Puerto Bel-
lo und dann Kaffee zuriick nach
| New Orleans bringen, aber das wiire
i es dann auch schon. Und Unruhen
in Puerto Bello oder Habana sind
auch nicht selten. Allenfalls kann
man noch von Europa nach Cayen-
ne mit Werkzeug (wenn an der afri-
kanischen Westkiiste wieder einmal
Unruhen herrschen) und von dort
zurtick mit Edelholz fahren, aber
die doppelte Atlantikiiberquerung
dauert lange und besonders auf
dem Riickweg iiber Nordamerika
cX) (wegen der Strémungen) drohen

—_——
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Stiirme. Ahnliches gilt fiir die
“Superroute” mit Kohle von Kap-
stadt nach San Francisco. Der Ge-
winn ist zwar ganz brauchbar, aber
man mufl um Kap Horn (Trara,
Trara, ein Kaphornist!) und dann
die ganze Amerikakiiste rauf. Von
da aus gibt es nur noch einen Weg,
namlich riiber nach Asien - zuriick
steht die Stromung lange Strecken
gegen das Schiff.

Also Maschinen laden und nach
Macao, und dann... Das alles bringt
es nur, wenn man {ber grofe,
schnelle Schiffe verfiigt und immer
rechtzeitig im Heimathafen sein
kann, um die Steuer abzuliefern -
wer 1dft schon wertvolles Kapital
jahrelang im Lager, nur um fiir die
Steuer vorzusorgen? Man sollte
Schiffe nicht zu lange benutzen
(nicht langer als vier oder fiinf Jah-
re), weil die Reparaturen sonst jeg-
lichen Gewinn aufzehren. Besser
frith gegen grofere, schnellere,
bessere Schiffe eintauschen (wenn
der Gewinn reicht) oder wenigstens
gegen eine neuere Ausgabe des al-
ten Schiffes. Eine Ausnahme zu die-
ser Regel siche unten.

Zwei Schiffe sind auch nicht
schlecht, aber bei einer noch grofe-
ren Anzahl verliert man leicht den
Uberblick (da hat man gerade das
eine Schiff abgefertigt, denkt nicht
lange nach, driickt auf den Kalen-
der - dabei diimpelt auf der anderen
Seite der Welt noch ein Kahn, der
gerade den Hafen erreicht hat!) und
aufderdem dauert es besonders bei
mehreren Spielern ewig, bis mal
ein Schiff ankommt (das war schon
bei “Ports of Call” so, ist hier aber
noch schlimmer). Auierdem kann
man dann nicht so schnell grofSere
und schnellere Schiffe kaufen. Und
darum geht es einem doch, nicht
wahr?

Einige Waren sind mit den langsa-
men Schiffen, die man zunichst
hat, nicht empfehlenswert, weil sie
auf lingeren Fahrten (die meist
notwendig sind, um iiberhaupt Ab-
nehmer zu finden) verderben: Kau-
tschuk, Baumwolle, Friichteetc.
Giinstig, weil unverderblich, sind
Edelholz, Wein, Textilien, Maschi-
nen, Werkzeug, Kohle. Allgemein
wirft Wein immer den groften Ge-
winn bezogen auf den Einsatz ab,
daerbilligist und grofle Mengen in
die Schiffe passen. Auflerdem gibt
esviele Hafen, die Wein kaufen.

Natiirlich gibt es auch ein paar
Mdglicheiten, durch Pfuschen
reich zu werden. Da wire zun4chst
der Seelenverkdufer; man fahrt ein
Schiff (beispielsweise gleich den er-
sten kleinen Schoner) so lange, bis
er auseinanderfallt. Statt ihn zu re-
parieren (kostet vielleicht 1500
Dollar) verkauft man ihn fiir den
Schrottpreis (Brennholzpreis wire
wohl besser) von 200 Dollar und
kauft ihn ein paar Tage spiter fiir
vielleicht 900 Dollar neu aufgear-
beitet zuriick.

Noch besser war allerdings, was
dem Schreiber in Kapstadt passier-
te: “Seelenverkaufer fiir 200 Dollar
verkauft, nach gebrauchten Schif-
fen geguckt und tatséichlich mei-
nen alten Kahn fiir 0, in Worten
NULL, Dollar angeboten gesehen.
Den gekauft, vier Tage gewartet
(der wird tatsdchlich noch in Ord-
nung gebracht!) und dann wieder
fiir200 Dollar abgestofSen.

Wer nicht auf diese ziemlich 6de Art
Knete machen will, kann ihn zwi-
schendurch mit Kohle irgendwo-
hinschippern lassen, mitwas ande-
rem beladen zuriick und dann,
wenn er so richtig ramponiert ist,
wieder fiir 200 Dollar verkaufen...
undsofort, bis ans Ende aller Tage.
Das zweite ist die Ausbeutertour. Die
kann man auch im Notfall anwen-
den, wenn ein Schiff irgendwo hén-
genbleibt, weil die Mannschaft kei-
ne Heuer bekommen hat und dum-
merweise auch keine Ware mehr an
Bord ist. Einfach die alte Mann-
schaft rausschmeiffen und eine
neue Spitzencrew anheuern, damit
hinfahren, wo man hin will und sie
gleich wieder rausschmeifSen. So
bezahlt man fiir die alte Mann-
schaft nichts und fiir die neue auch
nichts und bekommt als Geschenk
noch eine Fahrt mit besten Leuten!
Das miissen schon ungewdhnliche
Seeleute sein, die sich nicht einmal
rachen und den Kahn auseinander-
nehmen.

Die Liste mit den Kaufs- und Ver-
kaufspreisen in den verschiedenen
Hifen schickte uns tibrigens Thor-
sten. ]

Grof3 Electronic

Hardware - Software - Zubehor
AM ST PC ®
1860 i 74.90 59.90
A 320 Airbus . 99.90 99.90 99.90
A Train di 99.90
ATAC. di. 99.90
Aces of the Pacific dt 59.90
Ambersiar o 7490 7490 aA
Ashes of Empire di 94.90 119.90
BAT. Il di a A a A
B 17 Flying Fortress di. 99.90
Batlle Isle di. 69.50 89.90
Batile Isle Data Disk dt 49.90 49.90
B.C. Kid dt. 59.90

Big Box 2 di. (10 Spiele) 64.90

Bundesliga Manager Prof. di. 69.90 69.90
Castle of Dr. Brain &t 74.90 89.90
Civilization dt 79.90 89.90
Conquest of the Longbow ot 79.90
Cool Croc Twins dt 59.90 59.90
Darklands di 109.90
Darkseed dt. 99 .90
Das Schwarze Auge dt 74.90 89.90
Der Patrizier di 69.90 89.90
Dune di 69.90 79.90
Exodus 3010 dt. 69.90

Eye of the Beholder 2 d. 79.90 79.90
Epic di 64.90 74.90
Eternam di. 89.90
F-15 Strike Eagle Il dt aA
Falcon 3.0 dr. 99.90
Falcon 3.0 Mission Disk dt 59.90
Fire and lce dt. 59.90

Gobliiing dt. 64.90 64.90
Grand Prix Formula One di.  74.90 B9.90
Gunship 2000 Mission Disk dt. 59.90
Harrier Jump Jet dt. a A
Hexuma dt. 69.90

Humans di. 59.90 59.90
Indiana Jones 4 di. 99.90
Jimmy Whites Snooker dt 79.90
Kings Quest 5 di. 74.90 99.90
Lary 5 dl. 74.90 89.90
Laura Bow 2 d. 79.90
Leather Godessess 2 dt. 94.90
Legend of Kyrandia dt 89.90
Les Manley: Lost In LA. dt. 79.90
Links 386 PRO 99.90
Lotus 3 Final Challenge dt.  59.90

Lure of the Temptress di. 64.90 79.90
Mad TV di 69.90 79.90
Magic Pockets dt. 59.90 64.90
Mantis 109.90
Paladin 2 d1. 64.90 69.90
Perfect General di. 79.90 89.90
Pinball Dreams 59.90 a A
Pirates di 64.90 64.90 64.90
Planets Edge ot 89.90
Police Ques! 3 dt. 74,90 89.90
Pools of Darkness di 89.90
Premiere di 64.90

Project X du. 59.90

Push Over 59.90 64.90
Red Baron di 74.90 99.90
Red Zone dt. 59.90

Rex Nebular di 94.90
RoboSport dt. £9.90
Secrel of Monkey Island di.  69.90 79.90
Secrel of Monkey Island 2 di. 79.90 79.90
Sensible Soccer d1. 59.90

Shadow of the Beast 3 d.  64.90

Sheriock Holmes di. 94.90
Siege 64.90
Silent Service 2 du. 79.90 79.90 79.90
Sim Earth du. 79.90

Space Quest 4 d 74.90 89.90
Special Forces di. 79.90 78 89.90
Spelicasting 301 64.90
Star Trek 25th. di. 79.90
Strike Commander aA
Task Force 1942 di. a A
Tiius the Fox di. 59.90 64.90
Troddlers di. 59.90

Ultima 7 di 69.90
Ultima Underworld dt 89.90
Vikings d1. 64.90

Wing Commander dt 89.90

Wing Commander 2 dt 99.90
Wizkid d1. 59.90

Zool dt, 59.90

Ihr Spiel ist nicht in dieser Liste?
Dann rufen Sie bei uns an, wir
haben viele weitere Spiele im Angebot!!!

Disketten 3.57 20D 10er Pack 5.90
a5 2HD 10er Pack 16.90
Speichererw., 512 KB mit Ubr, (9.00
Ext. Lautwerk Amiga 500, 3.5" abschalibar 139.00
Sound Blaster Version 2.0 199.00
Sound Blaster PRO 3 399.00
Sound Galaxy BX 199.00
Sound Galaxy NX 206.00
Sound Galaxy NX PRO 399.00
Joystick  Quickshot Il plus (Amiga, ST) 14,90
Compelition-PRO STAR (Amiga, ST) 39.90
Advanced Gravis -schwarz- (Amiga, ST)  79.00
Quickshot 123 (PC) 24.90
Comp. PRO STAR(PC incl. GameCard)  79.00
Advanced Gravis -schware- (PC) §9.00

Irrtiimer und Prelsinderingen vorbehalten,
dt. = db. Anl. oder kompl. deutsch
Versand erfolgl per NN (+ 10 DM) oder Vorkasse
(EC-Scheck + 5 DM)
Austandsversand: (Vorkasse + 20 DM)
FORDERN SIE UNSERE GESAMTPREISLISTE AN !
{Bitte DM 1 - fiir Porto bellegen)

Hédndler-Anfragen
erwiinscht!

GroB Electronic

Versandzentrale + Ladengeschiift

Gartenweg 4

D-8391 Rohrnbach
Telefon 085 82/15 99
Telefon 085 82/86 39
Telefax 08582/86 25
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esten Dank erstmal fiir
die rege Mitarbeit am
Secret Service, der immer
noch die Rubrik mit dem
hochsten tdglichen Posteingang ist. Uli
grinst immer schon ganz hidmisch,
wenn er mir zu nachtschlafender Zeit
(11 Uhr morgens) wieder mal einen
Haufen Briefe auf den Schreibtisch
knallt. Und die Késten und Schubladen,
die die Flut abfangen, sind inzwischen
auch schon wieder tiberfiillt, aber was
soll’s. Es gibt jedoch noch ein paar Dinge,
mit denen Thr mir das Arbeitsleben noch
etwas menschlicher gestalten konnt.

Das Anschreiben

Eigentlich ist es ganz egal, ob der Brief
mit “Euer Exzellenz”, “Sehr geehrter”
oder “Ey Alter!” beginnt. Es gibt jedoch
gewisse Dinge, die beachtet werden soll-
ten:

- Nichts gegen Handschrift, aber les-
bar sollte sie zumindest sein, ein
Grapholo-ge gehort ndmlich nicht zu
unserem Team. Ideal ist natiirlich ein
Brief, der auf Schreibmaschine oder
Druckererstellt wurde.

- Am praktischsten ist es, wenn der
Brief auf normalem DIN A 4 Papier ver-
fafit wird, da es sich einfacher handha-
ben und archivieren lifst. So kleine Fref3-
zettel, wie sie manchmal auf meinem
Schreibtisch landen, neigen dazu, iiber-
sehen zu werden oder ansonsten irgend-
wie zu verschwinden. Schade, denn oft-
mals sind es interessante Sachen, die ein
solches Ende eigentlich nicht verdient
hitten.

- Eure Anschrift sollte auf alle Fille
auf dem Brief stehen, ebenso, falls vor-
handen, Eure Girokontonummer nebst
Bankleitzahl und Bank, ansonsten gibt
eseventuell filliges Honorar per Verrech-
nungsscheck. (Briefmarken oder Bar-
geld verschicken wir nicht.)

- Wenn Ihr auf eine Frage antwortet,
gebt bitte an, auf welche Frage (Pro-
gramm, Ausgabe, Name des Fragenden)
sich die Antwort bezieht.

- Ob Frage, Antwort oder Tip: Der
Computer oder die Konsole, auf die sich
das Schreiben bezieht, sollte auch ange-
gebenwerden.

Der Inhalt

Gesucht werden Tips und Tricks aller Art.
Dies konnen sowohl kurze und knackige

94

Sachen wie Pokes oder Moduladressen
sein, aber auch ausfiihrlichere Tips und

Losungshinweise zu Adventures oder -

Strategiespielen sein. Besonders gerne
werden natiirlich Tips zu aktuellen Spie-
len gesehen.

Beim Thema Karten ist folgendes zu
beachten: Bitte sehr sorgfiltig und sau-
ber zeichnen, bevorzugt auf weiffem Pa-
pier mit schwarzem Stift. (Recyclingpa-
pier ist zwar eine feine Sache, aber leider
kaum repro-fahig und daher nicht ver-
wendbar) Wenn Hilfslinien benctigt
werden, sollten diese mit Bleistift gezo-
gen und anschliefend wieder ausradiert
werden. Wenn unbedingt weitere Zei-
chenhilfen nétig sind, kann manjaauch
zum guten alten Linienblatt greifen!
Ganz nobel sind natiirlich mit einem
Zeichenprogramm erstellte Karten, hier-
bei ist jedoch, ebenso wie beim Ausdruck

Secret Service

Hier ein kleiner Leitfaden fir alle potentiellen Agenten des
Secret Service. Nach dem Lesen bitte nicht vernichten, son-
dern ans Brett vor dem Kopf hiingen und bei der nichsten

Zuschrift beachten!

von Tabellen und dhnlichem, auf einen
sauberen Ausdruck mit moglichst fri-
schem Farbband zu achten.

Karten der letzteren Art sowie lingere
Texte sind auch auf Diskette gerne will-
kommen, diese Versandart kann die Be-
arbeitung enorm beschleunigen. Auf
diesen Disketten sollten dann nochmals
Name und Adresse, System und Inhalt
vermerkt sein, ein zusitzlicher Ausdruck
oder wenigstens eine kurze schriftliche
Zusammenfassung wiren ebenfalls hilf-
reich. Texte sollten, wenn mdglich, im
ASCII-Format abgespeichert sein, an-
sonsten bitte angeben, welche Textverar-
beitung verwendet wurde. (Wir schrei-
ben unsere Texte zwar mit dem PC, aber
zumindest Amiga- und Atari-Disketten
sind kein groferes Konvertierungspro-
blem.)

Bevor Thr grofSere Projekte wie etwa
umfangreiche Komplettlosungen oder
grofle Kartensammlungen in Angriff
nehmt, so erkundigt Euch vorher lieber
telefonisch ~ (Tel.:  05651/929-901,
Michael Anton), ob Bedarf besteht. Es
kann ndmlich durchaus sein, dafl wir

schon Unterlagen zu diesem Spiel haben
und Ihr Euch ganz umsonst die Arbeit
machen wiirdet.

Belohnung winkt

Wird ein Tip abgedruckt, gibtes natiirlich
ein Zuckerle in Form einer Uberweisung
oder eines Verrechnungsschecks. Die
Zahlen, diesich daraufbefinden, hiingen
ganz von Eurer Einsendung und ihrer
Qualitdt ab. Zwanzig Mark ist das Mini-
munm, fiir grofere Beitriige gibt es bis zu
100 Mark je Seite, je nachdem, wie gut
der Beitrag war und was wir noch an
Nacharbeiten vornehmen muften. Bei
ganz genialen Sachen konnte man auch
noch iiber einen Zuschlag verhandeln,
aber das miissen dann wirklich Genie-
streiche sein.

O

Bis die Kohle aber ins Haus geflattert
kommt, kann einige Zeit dauern. Nor-

malerweise beginnen wir eine Woche
nachdem die entsprechende Ausgabe er-
schienen ist, mit der Erfassung der Auto-
ren, was meist einige Tage in Anspruch
nimmt. Dann gehen diese Daten weiter O
an unsere Zahlmeisterin, die sich auch
nochmal einige Tage an diesen Daten er-
freut. So konnen also schon mal vier bis
sechs Wochen ins Land gehen, bis der
Postmann dreimal klingelt. Es kann al-
lerdings auch vorkommen, dafl ein Brief
iibersehen wird oder eine Adresse nicht
lesbar war. Wenn also acht bis zehn Wo-
chen nach Abdruck noch kein Honorar
angekommen ist, bitte nochmals mel-
den. Und zwar schriftlich unter Angabe
der vollstindigen Adresse und der ent-
sprechenden Ausgabe (Nummer, Seite,
Programm).

Soweit alles klar? Dann bis zum nich-
sten Brief,

" Lahd
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(2 Dlympisther Doppelseg

SUMMER CHALLENGE

System: PC (mind. AT mit
10MHz, Platte, unterst. VGA,
AdLib, Soundblaster, Roland),
geplant fir: Mega Drive,

empf. VK-Preis: ca. 100 DM,

Hersteller: Accolade, USA,
Muster von: Hersteller, Be-
merkung: léuft auch unter Win-
dows 3.x.

Das Feuer der 24. Olympi-
schen  Sommerspiele ist
lingst erloschen, die letzten
Relgerelen unter Sportlern
und Verbinden besemgi
Langsam aber sicher ni-
hern wir uns der schonen,
aber kalten und hoffentlich
mal wieder weiflen Jahres-
zeit - dem Winter. Obwohl
gar nicht recht in die Zeit
russend kommt nun end-
ich der langersehnte, som-

mer-olypmische  Beitrag

von A((OI.ADE auf den

e
Phantas-
tische Ani-
mationen
nichtnur B
beim §
Speer-
werfen

- “ ". " NHJEE

Ganze zehn menschliche ‘Sportler’
diirfen zu den Accoladeschen Spielen
reisen. Kénnen nicht gar so viele Kum-
pels zusammenkratzt werden, iiber-
nimmtder Rechner die iibrigen Athleten,
dessen sportlichen Fihigkeiten in drei
Stufen gegliedertsind. Somit haben auch
weniger talentierte Spieler die Aussicht
auf die ein oder andere (Gold-)Medaille.
Angetreten wird in acht Disziplinen, und
so begibt sich unsere, aus Pixeln beste-
hende Gold-Hoffnung an den ersten
Start. Vorher muf sie jedoch noch das
Er6ffnungszeremoniell mitsamt flat-
ternden Brathiihnchen iiber sich erge-
hen lassen.

Die erste Station fiihrt uns tibers Oval
einer Holzbahn, nédmlich zu einer Sport-
art, die bereits bei den ersten Spielen der
Neuzeit ausgetragen wurde: dem Rad-
Sprint. Eine Knochenarbeit, sage ich

Euch, denn der tiber vier Rundeu dau-
emwkampfmﬂmgtmchtnurﬁe,

s 4 1

‘- mslance . -
Sﬁeeds___

anderfolgendes Driicken der Enter-Taste
(bzw. des Joystick-Buttons). Nursosind
Hochstgeschwindigkeiten moglich. Als
knapper Zweiter mit zwei Zehnteln Vor-
sprung zum Dritten kommt unser Sport-
ler - nennen wir ihn einmal Max - ins Ziel
und begibt sich erschdpft zur néchsten
Herausforderung, dem BogenschiefSen.
Ein ruhiges Hindchen wird verlangt,
und das hat Max. Elegant zieht er Pfeil
fiir Pfeil aus dem Kocher - die Animation
ist wirklich phantastisch - und liegt nach
vier Durchgédngen sicher auf Platz eins.
Goldistihmsicher.

DasWarten lohnte sich

Arge Probleme tun sich beim 400-Me-
ter-Hiirdenlauf auf, bei dem - wie beim
Rad-Sprint - Tempo durch Himmern
auf ‘Enter’ oder Stick-Knopf erzielt wird.
Bereits an der ersten Hiirde gerdt Max ins
Straucheln, luft auf die zweite zu, kann
wdoch den Abspfung nicht mehr recht-

rdinieren und stirzt mitsamt

‘ﬂm_“mpr'_' e T ——
REPLHY 44 4 . } }} ﬂmunn b




bleibt. Kopf hoch - weiter geht's mit
Springreiten. Der Spieler vorm Bild-
schirm beobachtet Max und Gaul von
hinten, wie auch bei allen anderen Diszi-
plinen. Sehr schon gehen beide iiber das
erste Hindernis hinweg und auch sonst
hiltsich Max gutim Sattel. Bis, jabis die-
serfatale Fehler vor der Zweifachen Kom-
bination gemacht wird und ‘Fury’ seinen
Reiter hochst elegant abwirft. Ende
Geldnde! Das ‘Runterholen’ einer Stange
wird selbstverstdndlich mit Strafpunkten
geahndet,

Eine Augenweide der Hochsprung: Ei-
ne derart realistische Animation - und
dies gilt fiirsamtliche Sportarten - hat der
Bits & Bytes-Sportler noch nicht gesehen.
Damag man beinahe vergessen, dafl das
ja gar keine Fernsehiibertragung ist: Or-
dentlich und hochst realistisch ‘flopt’
Max iiber 2,20 Meter und rollt erstklassig
auf der Matte ab. Leider reicht ihm diese
Leistung nur zu einem dritten Platz, an ©
225 cmsscheiterteerkldglich.

sgSUMMeEr
Challenge - dos
faszinie-
rendste und
renlistischste
Sportspiel
Marke
‘Olympia’

aller Zeiten $

Ein guter Anlauf »
istenorm wichtig

den undankbaren vierten Platz zu bele-
gen, was ihn in der Gesamtwertung um
zwei Plazierungen rutschen [afit,

Summer Challenge
macht siichtig

Bliebe das achte und letzte sportliche
Ereignis, in dem es auf Geschwindigkeit,
Abwurfmoment und den richtigen Win-

gnty' -
Attempt: |
rrawuus L D 4

\ kel ankommt: der Speerwurf. Max hat

groBes Gliick, erwischt den richtigen

7T A nkel, tibertritt nicht und hatte grofSar-

tigen Schwung. Mit iiber 93 Metern in

2100\ dieser Disziplin und einem tadellosen
= U A{ Bewegungsablauf ist Gold gesichert. Mit

_ﬁ ;

Knockdowns .{_

o EANESTHTIME 7 [ & L A
PN ool

Height:
RTtempt:
Frevious:

DA IR 7T ey A
{ REPLAY JJ 3 )
. {{{m}}} RM;-,.—;P. Rerght:

om -

einem zufriedenstellenden Platz drei in
der Gesamtwertung verabschiedet sich
Max von der Bildfldche und gewéhrt Ein-
blick ins Stadion, wo nun die Abschluf-
feierlichkeitenstattfinden.

Wenngleich die Steuerung nicht gera-
de vor Ideenreichtum strotzt - SC spielt

Martin meint:

Woooh! Was fiir eine Animation! |

Da glaubt man echt, man befindet |

| sich im Olympiastadion. Summer |

Challenge ist ein Sportspiel der Su- | Vi

| perlative. Wer wird sich denn da | 1
noch selber auf die Aschenbahn |

stellen?

»SEHR GUT« ;

> 4

e

thas Hit:
; Missed: | !
A Wﬂdwasser-Kaiak mitall seinen
Tiicken
Stadion, Wettkampfanlagen etc. sind alle
in Polygon-Grafik gehalten, die wie die
Animationen schnell und fliissig ist. Das
Beste daran: Selbst auf 286er-Kisten mit
gerade einmal 16 Meilen/h ist alles aus-
reichend fliissig und schnell. Allein die-
ser Tatsache wegen gebiihrt den GFX-
Leuten eine Goldmedaille. Und auch

A Krifteraubend: der Rad-Sprint

wenns keiner glauben mag: Selbst mit
' ) epassabelspielhar'

hend fiel die Musik aus,

daiilr geh_en_ die zahlreichen djgltahswr-

ten Soundeffekte voll in Ordnung, die fiir

Flair sorgen. Bliebe noch zu

afl das Programm beliebig

ierstdnde und Rekorde auto-

ASM-WERTUNG von 0O bis 12

Animation
Sound/Effekte

Realitatsndhe
Motivation
Gesamtnote

»SEHR GUT«



Sport

Welcher Motorradfahrer hitte

/

NO SECOND PRIZE

System: Amiga, geplant fir: =,
empf. VK-Preis: ca. 90 DM,
Hersteller: Thalion, Muster von:
Hersteller.

& Uber 20 Sirecken SRR R ettt S

werden

‘_4"._...'__-‘__1 et pprprd

R -;'_'_ ............

ergeft einfach alles, was -,

Ihr bisher in Sachen Mo- /
torradsimulation ~ gese- |
hen habt, nehmt den
el und ttetet ihn in die

Diese
Geschwindig-
keiten gob es
his jetzt nur
mit der FFUWD-
Taste eines
Video-
rekorders

be

. :_ Seundu'ackzudiesem(iame _Tmﬁender

Achim meint:
Mit No Second Prize schmeifst
Thalion ein Motorrad-Rennen der
absoluten Spitzenklasse auf den
Markt, das seinesgleichen sucht.
Vergleicht man das vor kurzem er-
schienene ‘Red Zone' von Psygno-
sis mit NSP. so kann das Pro-
gramm von der Insel nur noch mit
einem ‘sebr mangelhaft’ abgetan
werden. Vielleicht sollten die Psyg-
nosis-fungs einmal einen Pro-
grammierkurs bei Thalion belegen
-Schaden kann'’s bestimmi nicht!

rollenspielmifig ist der eine ein Kurven-
jdger, und der andere ein Tiefflieger auf
den Geraden. In insgesamt sechs Werten
unterscheiden sich die Piloten. Vor allem
die Rollenspielern als Hitpoints bekannte
Trefferzahl bis zum Totalschaden diirfte
genug Stoff zum Ausprobieren geben.
Fiir Extras gibt es Rundenrekordlisten

(speicherbar), Kameraverfolgungsjag-

~den aus vier verschiedenen Perspektiven

und speicherbare Spielstdnde. Den Ken-
nern in Sachen Sturz wird ein ganz be-
sonderer Leckerbissen geboten: die phy-
sikalischen Gesetze eines Crashs wurden
exakt ausgelotet. Genauso genial ist der

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Motivation (fir Biker) .........
Gesamtnote............ccccu......

»SEHR GUT«




o FUNNY-SOFTWARE o, °

o *“ \\ 1 o
<O N et Inh. Oliver Heck s)

0"6 95“‘00“ 1 96 Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99,7000 Stuttgart-Feuerbach 7 e/ a’/s," S
$ 0‘ \\) A 4 g = Q LR QR 2/ R NR O . Q 17 OO OR ot 4 4 Q/ 9',

Ge \\‘a .3?, lelefon 07 11 - 8568534 - 850325 -8 1799 95 ) /fs eae do

000 \\\ Fax 07 11 - 8 17 99 95 - Btx *Funny-Software # 7y fad, 2, F

) 06 Ladengeschéfte: /7 7

0\:' Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach 79
1 Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg ¢ Georgswall 3, 3000 Hannover 2 9

Storchenstr. 5b, 7080 Aalen * Wallstr.21 (Altstadt), 4000 Diisseldorf
Bestellservice: w

Hessen: Frankfurt N-Sachsen: Hannover Wirttemberg: Aalen NRW: Disseldorf Baden: Freiburg Bayern: Miinchen
12-18 Uhr 10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr 12-18 Uhr
069/613282 0511/321796 07361/680663 0211/131979 0761/382590 089/761908

Fur Druckfehler und Irrtimer keine Gewahr — Preisanderungen vorbehalten — Lieferung per Nachnahme, Frachtkosten 9,50 — Eilzuschlag 7,00 — Ausland:Nur Scheck, Vorauskasse + 21,00
Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Giltigkeit

Ab 1.10. NEUEROFFNUNG: DUSSELDORF * WALLSTRASSE 21 [EEGGEEYAEER

PC Power Pack
Programm AMIGA ATARI IBM  Programm AMIGA ATARI  IBM N ' N ' N | 386DX, 25MHz, 4 MB RAM, 40 MB Festplatte, VGA Monitor
1869 79.95 = 9295 Galeway = = 84‘95 eu ! eu ! eu ! 1% 3,5 LW/ 1x 5 1/4 LW + Civilisation +
A-Train : B} 9995  Globa Effect 8495 - 89.95 g Gunship 2000 + MS-DOS 5.0 Preis komplett DM 2989,00
ATAC - - %% Govlis NN Funny Software in |
AT.P. Alfing ) ) 8795  GrandPrix Uniimited ah ¥ 84,9 T C?r:uetit;an Pro, Standard schwarz DM 2795
Aces of the Pacific ah - 8995 GreafCourts Tennis 2 6895 6895 7495 4000 Dusseldorf passon oo, S ache :

\ b Competition Pro, Standard transparent DM 2995
Air Bucks 7885 aA 8285 z ahA B 87,95 Competition Pro, Standard transparent-blau DM 3995
Air Support B4 - - WallstraBBe 21 ' |
Airbus 320 9495 9495 9495

o v Joysticks PC:

Airfine v - 72% (A Itsta dt) Thustmaster DM 199.00
Amberstar 8195 8195 - E ' ' i
Apydia 72.95 x - Tel am 02 1 1 o 1 31 979 *Zubehir:
Ashes of Empire 9295 - ah. T elektr. Bootselektor DM 4495
B 17 Hying Fortress - - 10495 IH Programm AMIGA  ATARI  IBM Maus-Joystick Umschalter DM 3995
BAT?2 aA N 92,95 i Reis-Ware Maus DM 7995
BreciteCoomicF.dt 885 -  84% Pover s gl W s || g o o000
Battie Isie 74% 749 7985 74‘95 7495 8795 Amiga Action Replay 3f. AS00 DM 199j00
Battle Isle Data 2% - 2% ' ' ; Amiga Action Replay 31. A2000 DM 219,00
BKid aA  aA  aA’ 73% - aA s 0ol '
- 6495 ) Mega Maus (280 Dpi) DM 59,00
Beast 3 7395 - - v Volloptische Maus DM 119,00
Betrayel of Kond.,Legacy aA 6495 - 7295 | Crystall Trackbal DM 114,00
Bill Tomato Game 69,95 Nullmodem-Kabel DM 2995
Birds of Prey 74.95 Sunnyline Mouse DM 7995
Black Crypt 64.95 Druckerstinder oM 34,95
X-Copy Prof. 5.0 DM 7995
gickkgem 52 ?is Kickstart-Umschaltplatine DM 89,00
qge Kickstart-Umschaitplatine incl, 1.3 DM 119,00
Bundesliga Man. Prof. 69,95 Kickstart-Umschaltplatine incl. 2.0 OM 249,00
g&sna{ a-ih Amiga 500 kompl m.Maus DM 799,00
r Driver a.A. Amiga 500 kompl, m, Maus inkl. 1MB DM 829,00
Carl Lewis Chall. 69,95 AMIGA 500 plus DM 849,00
Castles 72.95 AMIGA Farbmonitor 1084 S DM 579,00
Castles Data Disk % TV-Modulator oM 79,95
Eﬁghgzﬂ Brain ggg Speichererweiterung fiir A 500 auf 1 MB:
Charmob h'l ?2‘95 mit Uhr + Accu abschaltbar, Garantie 6 Monate DM 69,00
pionship Manager : mit Uhr + Accu abschaltbar, Gamatie 12 Monate DM 79,00
Crg:;y _Cars 3 . 65,95 mit Uhr + Accu abschaltbar + Railroad Tycoon DM 13985
Crisis i.t. Cremlin - mit Uhr + Accu abschaltbar + Monkey Island 2 DM 15395
Cyber Zerk aA mit Unr + Accu abschaltb. + Bundel. Man. prof. DM 134,95
Cytron 69,95
Dark Queen of Krynn - Speichererweiterung
Dark Halt Ky R fiir A 500 Grundversion erweiterbar auf;
512 KB Preis: DM 99,00 1.8 MB Preis: DM 249,00

Dark Hall
g

fiir A 500 1 MB Chip Ram, wenn Big Agnus vorhanden:
512 KB Preis: DM 129,00 2.3 MB Preis: DM 299,00

fiir A 2000 abschaltbar Mega Mix 2000:
20MB DM348- 40MB DM 548 - 8.0 MB DM 928,00

Lautwerke zu SUPERPREISEN
3,5 Floppy Drive extern, slim abschalth. . A500 DM 144,00
78.95 &9 Might & Magic 4 3.5" Floppy Drive intern filr A 500 DM 144,00
€ 7895 :wliemiglia Laufwerke fiir PC 3,5" 1,44 MB DM 159,00
. @9 { ! Laufwerke fir PC 5.25" 1.2 MB DM 169,00
“ 8995  Monkeylsland lct : | i
| 4 Y : i i} Festplatien AS08 Oktagon fiir Amiga 500:
Myth 659 - oy V) YOma T d 107.95 1 4208 52 MB (Quantum LPS 52) DM 1.217.00
o "é' 8435 pacific Istands 7295 7295 7895 Uttima Under Worids . - 8955 s 05w (Quantum LPS 105) DM 151900
Eye of Benoider 2GS B 8995 fpaing) 7395 - .Bags) Unchared War m‘ ' : = VA yoreis o 2 MB RAM ' DM 196,00
E’;‘;d?“:imgmm ' ' 88.96 Perfect General 8795. aA 9495 wm Data ¢ %g Mﬁf’ :t\ Festplatten A2008 Oktagon fiir Amiga 2000:
O "™ perfect General DD 4995 - 4005 Lnngs il aA. 1 A2008 52MB (Quantum LPS) DM 1.139,00
F-15 Strike Eagle2 goo5 Feedien 0 S War ofthe Rocks A A -
n p ; ) ar of the Rocks aA. aA  aA | 008105 MB (Quantum LPS 105) DM 1.439,00
F-15 Strike Eaglg3 fja95 PeATquRolFIe i 8% wawoks | 7995 - 7995 | A2008 182 MB (Quantum LPS 182) DM 1.998,00
F-16 Falcon 3. 10495  Pinball Dreams 6795 - 3% \whemitW.is CMBQO . - 1795 | Mehrpreis je 2 MB RAM DM 196,00
Falcon 3.0 Mis 6595 Planets Edge dt. ) - 89955 \Wing Commandef! 995 - 5495
Fantastic World { Prophecy glithe Shadow ; = 7285 . Wing Commande Il - - 7895 | Fiicker Fixer fir ASO/2000 DM 299,00
Fire + Ice 863 - 869  WingCom. Il Miss D2 - - 4995 | Ficker Fixer fiir ASO0/2000 mit Multiscan-Mon DM 899,00
First Samurai . L 7295 - 7495  Wizardy 7 - - 92,95
Fiight 0.8 Intrud j L Populou 6795 6795 aA  Wizkid b 6595 -  aA
Formula 0. G 7995 7 8495  pon _ 99 3995 -  Zool 7395 aA p Sound Galaxy DM 298,00

paty e

Aktive Franchise-Partner in Stadten ab 100.000 Einwohner gesucht!
SUPERAUSWAHL - TEUFLISCHE PREISE - AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN und wie immer: Topservice mit der gewohnten unverbindlichen Beratung
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Gerade einmal 4 Jahre hat’s ge-
davert, und der Wial-Versand
wurde von Euch laut letzter ASM-
Umfrage zur

gekirt. Fir die Groben-
zeller mehr als nur 1 Grund zum
Feiern. Damit auch lhr bald feiern
konnt, schmeiBen die Jungs & Ma-
dels unters
Volk - lhr mioBt nur etwas Glick
haben und folgende Fragen richtig
beantworten:

Hatder Wial-Versand nur 4 oder gar ganze 11Jahre
bendtigt, umsich in der Jahresumfragen-Beliebt-
heitsskala auf Platz 1 zuschlagen?

[nwelchem Bundesland liegt Grobenzell?
Aufwelchen Seiten befindetsich das Inseratvon
Wialin dieser ASM, und fiirwieviele Systeme

wird Hard- und Software angeboten?

Karte an:

Rechisweg? Ausgeschlossen!
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BURNING STEEL
A Alles Notwendige im Blickfeld arning Steel ist die bis

System: PC (mind. 386SX/ dato ultimative See-
16MHz, 640 KByte, VGA, 8.5 schlachtsimulation und
MB auf Platte, unterst. diverse kommt aus dem Hause
Soundkarten), geplant fir: -, RSan BPSR : SN In historisch belegten Szenarien
empf. VK-Preis: 120 Mark, s S 1y i Wurfen alle Strategen den Stahl bersten
Hersteller: SSI, Muster von: 3 R lassen. Dabei sind alle wichtigen
Softgold, 4044 Kaarst. . h Schlachtschiffe aus dem Zweiten Welt-
~ . : krieg vertreten - von der Bismark tiber die

Scharnhorst bis zur Hood mit allen ihren
Eigenschaften. Von einem kleinen Kreu-
zer bis zum ganzen Schlachtschiffver-
band kann alles in die eigene Hand ge-

Jau, never Stoff an der Stra-
tegiefront. Es gehtin den At-

: _ A Vonhieraus wirdC:IX: 1 5 nommen werden.
' |Um||( £y gn0denlosen See Flotte gestevey Kernstiick der ganzen Taktik-Arie ist

S(hlﬂ(hten ZWiS(hen den === natiirlich die Geschiitzstation. Der drei-

: » - geteilte Bildschirm 148t in Sachen Uber-

wl l;fzk (.;TOBenDdT)S ZWIenden sicht keine Wiinsche offen. Taktisches
eliKrieges. vabel Ist die

Display, Sicht nach drauffen und das

" i mmlool T B Schiff in der Draufsicht versorgen einen

‘ 2uesel el i | _
S"[,"egle UUf d,em Blld l — : mit allen notigen Informationen und
S(hlrm, und dle Action “Tao] Bkl e (8 e Einstellmoglichkeiten. Pop-Up-Fenster
kommf aus deﬂ I.UU'SPI' | F e geben Auskunft iiber eigene und fremde

" Treffer. Auf der Navigatorstation darf das
(hem. A Offene Briicke: Dafehltnurnoch  Schiff in die richtige SchufSposition ge-
der Geruch von SchieBpulver bracht werden. Dabei ist auf dem Taktik-

12@92




Strategie

Wohnzimp 1§ 115
; (13
[T szentrale

RN auch die Moglichkeit gegeben, ei-
igP0estimmte Formation mit anderen
chiffen zu fahren. Ein wenig stiefmiit-
terlich wurde die Torpedostation behan-
delt, die zum einen den Award fiir die
komplizierteste Steuerung im Game hat
und zum anderen auch nicht gerade be-
sonders effektiv ist. Fiir alle Schiffe, die
Flugzeuge an Bord haben (Tréiger und

- BATILE REPORT

1 14760

A Das Ende einer Schlacht

Schlachtschiffe) gibtes noch eine weitere
taktische Option. Gerade die Beobach-
tungsflugzeuge konnen die Trefferquote
deutlich erhthen. Bei den Trigern stellt
die Luftstreitmacht natiirlich die Haupt-
waffedar.

Ohne Treffer kommt wohl kein Schiff
durch eine heifle Schlacht, und so gibt es
natiirlich auch den Damage-Control-Po-
sten. Bei dem sind auf allen Decks die
Schiden verzeichnet, und die Reparatur-
Trupps gezielt eingesetzt werden konnen.
Klar, was zerschossen ist, ist nicht mehr
einsetzbar, und so fallen alle Nase lang
Schiffsschrauben, Geschiitztiirme, Briik-
ken und Torpedorohre aus. Es hingt
dann davon ab, wie schwer die Abteilun-
gen betroffen sind, ob sie spéter wieder
eingesetzt werden konnen. Bei zu vielen
Treffern heifit es aber “Rette sich, wer
kann".

12@92

Michael meint:

Nachdem Marcus fiir zwei Tage im
atlantischen Testraum verschollen
war und nur entferntes Geschiitz-
grollen seine - zumindest kirperli-
che - Anwesenheit dokumentierte,
tauschte auch ich meinen Schreib-
tischplatz mit der Schlachtschiff-
Operationszentrale. Der einfachen
Steuerung, der guten Grafikund dem
SSI-typischen Perfektionismus zahl-
teauch ich meinen Tribut - begleitete
Konvois, versenkte die Scharnhorst,
schrieb diesen Kommentar und ver-
gab ein. ..

Hilfe, was soll das blof fiir eine Einar-
beitungszeit in die Steuerung werden?
Keine Panik: Es wére nicht SSI, wenn die
Steuerung so kompliziert wie der Schitt-
musterbogen von einem Brautkleid wi-
re. Nach nur einer halben Stunde hat
man soweit den Bogen raus, um die er-
sten Missionen zu tiberleben. Dabei kann
alles per Maus, oder aber im Zusammen-
spiel Maus/Keyboard gesteuert werden.
Die Grafik ist zwar nicht die beste des
Genres, aberimmernoch im Spitzenfeld.

Dieselgedréhn und Geschiitzdonner -
die richtige Soundkarte vorausgesetzt -
sind zumindest in Sachen Strategiega-
mes gelungen und realistisch.

Ein nicht zu verachtendes Beiwerk ist
das Handbuch, in dem nicht nur alle Sta-
tionen erkldrt und taktische Tips vorhan-
den sind, sondern auch zu jeder Mission
die historischen Hintergriinde geliefert
werden.

Wer sich schlieSlich durch alle Szena-
rien durchgespielt hat, kann seine Zeit
noch mit einer Campaign verbringen.
Dann diirfen alle Verbénde einer Streit-
macht befehligt werden. Zu wenig? Nein,
denn es sind bereits drei Mission-Disks in
Vorbereitung, die bis zum Friihjahr zu-
mindest auf dem amerikanischen Markt
erhaltlichseinsollen. &

Marcus Hofer
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Kolumbiens Armageddon

SETE .

A.T.A.C L

System: PC (mind. 3865X/
16MHz, DOS 5.0, 640 KByte
RAM, Festplatte, VGA, unterst.

AdlLib, Sound Blaster, Roland),
geplant fir: Amiga (Friihjahr
’93), empf. VK-Preis: ca. 140
DM, Hersteller: MicroProse,
Mustervon: Hersteller.

Wir schreiben das Jahr 2003.
Das kolumbianische Drogen-
kartell hat sein Einflufigebiet
tber den ganzen Erdball
ausgedehnt. Die Regierun-
gen sehen sich mmhﬂos ge-
geniiber dem organisierten
Verbrechen. Zeit, daff sich
Spezlulelnhenen, die nicht
lange fackeln, um die Sache

kimmern. Zeitfir A.TA.C.

m Gegensatz zu dieser
Truppe sieht Miami Vice
wie der Gemeinderat von
Kleinsiehstmichnicht in
Designer-Klamotten aus. Acht erfahrene
Kampfpiloten, acht F-22-Jdger, acht Apa-
che-Kampfhubschrauber und ein im-
menses Waffenarsenal stehen Dir zur
Verfiigung, um mit Bosewicht Sanchez
und Konsorten aufzurdumen. Via Jet und
Hubschrauber werden die geheimen
Stiitzpunkte, Kokainlabore, Villen und
Drogentransporte entdeckt und in die Er-
de gestampft. Fiir MicroProse war klar,
daf3 uns Hobbypiloten bei A.T.A.C. nicht
einfach nur ein Flugsimulator geboten
werden kann. Eine Menge Strategie ist
schon vonnaten, um die Piloten zu den
wichtigen Zielen zu leiten.

Aber wo sind diese wichtigen Ziele?
Dafiir konnt Thr per Apache-Hubschrau-
ber Versorgungsgiiter fiir den Geheim-
dienstring abwerfen, der Euch mit allen
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A Geheimdienst-
l'nformaff.onen
bringen Uberblick

A EinfluB des Dro-
genkartells auf

dem absteigen-
den Ast

448040

"A Zwei Flugis in einem: Der F-22-Jager ...

wichtigen Infos versorgt. Auf der Einsatz-
karte kénnt Thrdann Eurer Staffel die Ta-
gesbefehle geben. Eine Mission pro Tag
ist nicht viel gegen ein Kartell, das sich
das beste Material in Sachen Kampfjets
und Soldner leisten kann. Am Ende eines
jeden Tages wurd Bilanz gezogen. Dann
wird klar, wieweit die Barone geschédigt
wurden.

Aufkldrungistalles

Technisch prisentiert sich A TA.C. in
gewohnter MicroProse-Qualitiit. Der
Schwerpunkt - eben die Flugsimulation
(Hubi und Jet) - ist solide umgesetzt, bie-
tet aber wenig, was iiber den Standard
hinausgeht. Anderssiehtes schon im tak-
tischen Bereich aus. Dort gibt es vollig
neue Moglichkeiten. Stindig wechselnde
Situationen, Geheimdienstreporte und

A ...undein starker Apache-Hubschrauber

eine ordentliche Planung aus diesen Er-
kenntnissen machen das Game zu einem
Dauerbrenner. Schlieflich geht es ja
nicht um die ewige Vernichtung des
Kommunismus und Medaillen, sondern
umdie Zerstorung eines Drogenkartells.

Das deutsche Handbuch bietet aufSer
der Spielbeschreibung noch eine Menge
zusitzlicher Infos: Wie ein Kartell aufge-
baut ist wird genauso erklidrt, wie der
Drogenweg vom Koka-Bauern zum End-
konsumenten.

Kampfden
Drogenbaronen

SoundmiRig hat man dagegen or-
dentlich eingespart. Lediglich Flug-
gerdusche und krachende Bomben sind
eben schon kein Standard mehr. Auf eine
manuelle Speicheroption wurde verzich-
tet, da die Campaigns automatisch ge-
savet werden. Sprich: Der Trick, eine Mis-

A Taktische Planung istder halbe
Sieg

sion, bei der man kldglich versagt hat,
von einem gespeicherten Spielstand
noch einmal zu fliegen, ist nicht moglich
und trotzdem kann man {iber Wochen
hinweg kontinuierlich in einem Szena-
rio kimpfen.Wem die Bedrohung durch
den Ostblock als Ziel nicht mehr aktuell
erscheint, sollte sich einmal mit A.TA.C.
beschiftigen. i

Marcus Hijfer
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LEMMINGS 2
- PREVIEW -

System: Amiga, geplant fir:
S' ] d PC, Atari ST, Hersteller: Psy-
i€ Sin ;
; : gnosis, England.
lein, sie

sind blade. . .

undsie sind wieder
da! Fast zwei Jahre nach
ihrem erfolgreichen Beu-
tezug durch diverse
Computer und Konsolen
lif}t Psygnosis sie erneut
auf die Menschheit los:
die Lemminge.

Schafft moglichst viele von'diesen Vie-
chern zum Ausgang,.ohne daf sie er-
schlagen, zermanseht oder gegrillt wer-
den.

Wie beim ersten Teil konnt Thr einzel-
neLemmingesoumpolen, dafi siebeson-
dere Aufgaben iibernehmen kénnen: Sie
bauen Briicken, graben Tunnel oder ver-
hindern als Stopper den Absturz ihrer Art-
genossen. Diese Palette wurde fiir Lem-
@ mings IT um zahlreiche Fihigkeiten er-
weitert: Mittels eines Luftballons la3t Th-
re Eure Lemminge abheben, pustet sie
per Ventilator an Thr Ziel, um sie schlief-
lich mit einem gezielten Schuf an der

A Einen Sack Flohe hiiten ist leichter!

rundsdtzlich bleibt alles
beim alten: Auf der einen
Seite des Levels ist der
Eingang, auf der anderen
das Ziel. Dazwischen liegen Dutzende
lemming-vernichtende Fallen. Auch Eu-
er Auftrag hat sich nicht verdndert:

12692

A Der Zirkus-Level

1UrUK!

richtigen Stelle vom Himmel zu holen.
Andere dieser Zwerge schnallen sich auf
Knopfdruck ihre Ski unter die Stummel-
fiife und fegen einen Abhang hinunter.

[nsgesamt zwolf verschiedene Lem-
mingvolker warten auf ihre Rettung. Je-
der Stamm besiedelt seine Provinz einer
grofSen Insel.

Wenn Ihreine akzeptable Anzahl einer
Spezies gerettet habt, erhaltet Thr ein
Stiick des magischen Talismansder Tier-
chen. Je nachdem, wie viele bei Eurer
Rettungsaktion ins Gras gebissen haben,
ist das Ding aus Gold, Silber oder Bronze.
Wenn Thr besonders viele in Sicherheit
bringen konntet, winken zur Belohnung
viele Extra-Continues.

DasDesign dndertsich von Level zu Le-
vel. Im Weltraum warten Raumschiffe
und futuristische Konstruktionen dar-
auf, von Euren Schiitzlingen iiberklettert
zu werden. Im Nordpol-Level miifit ihr
Euch vor spiegelglatten Oberfldchen in
acht nehmen. Weitere Stationen auf dem
Weg zum Sieg sind die Pyramiden, der
Zirkus und die Berge, um nur einige zu
nennen. Das genaue Zusammenspiel
zwischen den einzelnen Lemmingen ist
beim zweiten Teil extrem wichtig, da die
Puzzles bisweilen echt hammerhartsind.
Erfreulicherweise wurde aufein Zeitlimit
verzichtet.

Jedes Volk besitzt seine eigene Grafik
undeinen ganzspeziellen Sound. Das al-
les kostet natiirlich massenhaft RAM.
Unterhalb der IMB-Grenze lduft gar nix,
und erst mit zwei oder mehr Megs geht
Lemmings 2 so richtig ab! Unbedingt
vormerken! ]

Martin Klugkist
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Bericht

Das Terrain ist umkdmpft
wie kaum ein anderes Ge-
biet im Software-Business.
Viele kleine Strategiespiel-

Schmieden muften sich der

geballten Men-Power ame-
rikanischer  Softwarekon-
zerne beugen. All das
scheint die German Design
Group nicht zu erschrecken.
Mit gutem Grund, denn seit
1989 steht die Abkiirzung

GDG fiir solide Software
made in Germany.

dhrendviele Firmen nach
gelandetem Hit eilig ei-
nen Nachfolger auf den
Markt werfen und so den
guten Namen schnell verspielen, ist von
der German Design Group nach der Ver-
offentlichung von Conquestador fiir ei-
nige Monate kaum etwas zu horen gewe-
sen. Wer glaubt, daf sich die Jungs aus
Holzwickede bei Dortmund in einer Art
verlangertem Winterschlaf befinden, irrt
jedoch gewaltig. Denn mit dem Strate-
giegame Erben des Throns wollen sie al-
les Bisherige in den Schatten stellen.
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Erfolg vorprogrammiert
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A Das sind nurzwei...

A ... vonvielen tollen Grafiken

4 Andreas Ada-
mek, Ralf Gelfand,
Ridiger Rinscheidt:
Das GDG-Team

Kreativund
aufgeschlossen

Ahnlich wie beim Brettspiel Risiko gehtes
darum, alle Provinzen eines Kontinents
zu erobern. Damit das Ganze nicht in tri-
stes Fihnchenverschieben ausartet, wur-
de einiges an Grafik und Sound in das
Game eingebaut. “Die Bilderwurden von
Hand gezeichnet und dann von uns digi-
talisiert. Dadurch wirkt zwar alles etwas
verwaschen, aber die Farbverldufe sind
einfach herrlich!”, erkldrt mir Andreas
Adamek, seines Zeichens Art-Director der
Gruppe. Recht hat er! Auch die Amiga-
Grafiken sind erstaunlich bunt, obwohl
die Kiste im Vergleich zu den VGA-PCs an
akuter Farbenarmut leidet - 1at man
den HAM-Mode einmal auf$en vor.

Ahnlich miihselig war die Sound-Ent-
wicklung. “Es war wirklich schwierig, ei-
nen richtig guten Computer-Musiker zu
finden”, erinnert sich Ralf Gelfand, Teil-
haber und Software-Entwickler der GDG.
Und was daraufhin aus den Boxen der
angeschlossenen Stereo-Anlage schallt,
kann sich durchaus hiren lassen. Fiir al-
le Ereignisse im Spiel gibtes eigene Melo-
dien, die je nach Grundstimmung unter-
schiedlich orchestriertsind.

Viele, viele Uberstunden

Angst vor Raubkopien hat man in
Holzwickede kaum. Geschiftsfiihrer Rii-
diger Rinscheidt 1dRt sich keine grauen
Haarewachsen: “Unsere Programmesind
dermaflen komplex, dafl sie sich ohne
Handbuch kaum spielen lassen. Und die
verbreiten sich lang nicht so schnell wie
Disketten.” Vorbildlich ist auch die Kun-
denbetreuung. So wird mit dem jiingst er-
schienenen Map-Editor fiir Conquestador
auch ein Update zum Spiel mitgeliefert.
Ein Servicemit Seltenheitswert.

“Als deutsches Label muf§ man eben
besonders gut sein”, so Rinscheidt,
“denn wéhrend viele ausldndische Dis-
tributoren ihren Markt gegen Auslands-
games abschotten, steht unser Markt
sperrangelweit offen. Alle kénnen nach
Deutschland exportieren, aber wehe, wir
liefern etwas in die USA. Da ldufst Du Dir
die Hacken ab, ohne auch nur irgend et-
was zu erreichen.” Der einzige Weg nach
Ubersee liege im Verkauf der Programm-
rechte. Aber dann scheffelten wieder an-
dere die grofSen Gewinne.

Dennoch ist von Resignation bei der
German Design Group nichts zu spiiren.
Im Gegenteil: “Wir briiten schon tiber ei-
ner neuen Idee. Laflt Euch iiberra-
schen!” ®

Martin Klugkist
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Sperrfeuer

LASER SQUAD

System: PC (mind. 286/12,
640KB, VGA, unterstiitzt: Ad-

Lib, Soundblaster, Roland), ge-
plant fir: -, empf. VK-Preis: ca.
90 DM, Hersteller: Krisalis,
Muster von: Hersteller.

Fanatische Action-Freaks meiden
Strategie-Games bekanntlich wie
der Teufel das Weihwasser. Der
Hauptvorwurf (‘viel zu trocken’)
entpuppt sich dank Krisalis ein-
mal mehr als Vorurteil, denn bei

LASER SQUAD wird auf alles ge-
schossen, was sich beweg.

Vask 18]
NUSE P

n einer fernen Zukunft
befindet sich die Galaxis
unter der Knechtschaft
des bosen Imperiums. Le-
diglich eine kleine Rebellenschar wagt
es, dem Bosen Widerstand zu leisten.

Fiinf Missionen warten darauf, von
Euch bestanden zu werden. Vom primiti-
ven Mordanschlagbis zum groangeleg-
ten Uberfall ist alles vorhanden, was das
Partisanenherz hoherschlagen l4ft.

Je nach Auftrag habt Thr vier bis acht
Soldaten unter Eurem Kommando, die
alle ihre personlichen Stiarken und
Schwichen haben. :

12692
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Wichtig ist ein Besuch in der Waffen-
kammer, um Euren Trupp anstindig
auszustatten. Grenzen setzt lediglich das
fiir jede Schwierigkeitsstufe festgesetzte
Budget. Bereits hier ist genaue Planung
lebenswichtig. Wahrend eine zierliche
Frau besser mit einer Pistole bedient ist,
kann man einem Zwei-Meter-Schrank
schon ein dickes Maschinengewehrin die
Hand driicken. Das Zauberwort im ei-

schehens die Vogelperspektive verwendet.
Gemeinerweise bleiben aber alle Gegner,
diesich nichtim Blickfeld Eurer Kimpfer
befinden, unsichtbar Wenn Ihr also
nicht aufpafit, schleicht sich ein Roboter
von hinten an und hat mit Euren Rebel-
len leichtes Spiel.

Mehr als nur Strategie

Laser Squad ist strategisch erstaunlich
flexibel. So kann auch ein zahlenmigig
iiberlegenen Gegner durch Fallen und
Hinterhalte gefahrlos aufgerieben wer-
den. Besonders effektiv sind gut versteck-
te Zeitbomben, die mit einem Rumms
richtig unter den Feinden aufriumen.

Mit der mafligen Amiga-Version, die
vor einigen Jahren auf den Markt kam,
hat Laser Squad nicht mehr viel gemein-
sam. Auf dem PC ist das Spiel sehr viel
komplexer, bietet eine verbesserte Grafik
und bleibt sogar noch auf einem 286er
spielbar.

Zur Bilanz: Laser Squad ist die
goldrichtige Mischung fiir alle, denen
Actiongames zu hektisch und Rollen-
spielezu trockensind. B

Martin Klugkist

A Ganz vorsichtiug verriicken!

gentlichen Spiel lautet ‘Action Points’.
Jede noch so kleine Bewegung in diesem
Spiel verbraucht einen gewissen Betrag
dieser Punkte. Ist das Konto leer, l4uft bis
zur ndchsten Runde nix mehr. Peinlich,
wenn [hr ausgerechnet dann vor einem
schwerem Kampfrobotersteht.

Wie bei vielen Rollenspielen wird bei
Laser Squad zur Darstellung des Ge-

Grafik
Anleitung
Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»GUT«
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Jahre spiter, haben wir es hinter uns...

TRANSARCTICA
- PREVIEW -

System: PC, geplant fir: Ami-
ga, ST, Macintosh, Herstel-
ler: Silmarils, Frankreich.

o
" ~1

A Von Nutztieren und Dampfrossern
ie stark wird sich die Erde erwdrmen? Sind es nun 1,5
@ oder drei Grad Celsius? Versinkt der Kélner Dom als-
bald im Wasser? Fragen, mit welchen sich derzeit
fithrende Wissenschaftler beschiftigen, denn nie-
mand glaubt mehr an die ‘Null-Losung’. Die Klima-Katastrophe
steht bevor, wenngleich die Forscher und Politiker dieser Welt auf
dem Umweltgipfel in Rio keinen Konsens finden konnten.

Aus all dem Prophetentum tritt jetzt eine ganz neue Variante an
den Tag, genauer gesagt: den Tag und die Zeit danach. Mitte bis Ende
des 21. Jahrhunderts, der Klima-Knall ist vollbracht.

Nach Storm Master und Ishar beschiftigt sich das franzosische
Software-Haus Silmarils nun mit den Folgen des vielgefiirchteten
Treibhauseffekts und prisentiert Euch eine Strategie- und
Schreckensvision parexcellence.

Transarctica erzahlt vom grofSten wissenschaftlichen Fehlschlag
der Geschichte und weif3, das Geschehen geschickt in packende Fan-
tasy-Szenarien, die durchaus mit Jules-Vernes geistigem Fundus
mithalten konnen, einzubetten...

Die am 24.12.2022 von der UNO und der Weltwissenschaftsorgani-
sation gestartete Operation ‘Blind’ sollte mittels nuklearer Explosio-
nen dem Treibhauseffekt Einhalt gebieten. Die Folge warein nuklea-
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Der erste grofe Umwelt-
gipfel 1992in Rio rijttelte kriftig
an den Kloppeln der Alarmglocken:
Ozonloch, Treibhauseffekt, Polarschmel-
ze - eswar funf vor 12. Heute, einige hundert

rer Winter, der das Leben auf der Erde na-
hezuunmaglich macht. Einziges Fortbe-

wegungsmittel in den Eismassen sind die
Ziige des Monopolisten ‘Viking Union’,

dersoziemlich daseinzige Unternehmen
sein diirfte, was aus dem Klimasturz Pro-
fit zu schlagen weiff, und das nicht zu

DERPATRIZIER(AMIGATIIME)

Auch damals gab es schon Biiros

knapp. Euer Job soll es nun sein, in Ver-
kirperung eines Idealisten das Sonnen-
licht wieder herbeizufithren. Einige
Sympathisanten und ein kriftiger Mon-
sterzug, die “Transarctica’ sind Eure ein-
zige Hilfe. Und merkt Euch: Jedes Eurer
Unterfangen wird mit Sicherheit von ‘Vi-
king Union’ sabotiert. Werdet Ihr erst
malvon Eurem Gegner gefangengenom-
men, ist Euch der Schienentod sicher. Ein
eisiger Kampf auf den Gleisen dieser Welt
nimmtseinen Lauf.

Neben Echtzeit-Action besticht das Ga-
me vor allem mit ganzseitigen Grafiken,
die eine Bandbreite von rasanten Schau-
plitzen und Szenarien ins rechte Licht zu
riicken wissen.

Die Kontrolle iiber das Stahlrof liegt
voll in Eurer Hand und erfordert jede
Menge Grips, denn: Nebst technischer
Raffinessen gehdren die taktische
Zusammenstellung von Waggons, der
Handel (auch Sklavenhandel gibt
es wieder), aber auch zielgerichtetes
Verhalten bei Feindbegegnungen und
das Reparieren von Gleisschdden bald
ebenso zu Eurer Tagesordnung wie
Eure eigentliche Mission: die Erde
retten. *

mats

Test in: ASM 7/92, empf VK-
Preis: ca. 100 DM, Hersteller:
Ascon, Gutersloh, Muster von:
Hersteller

Eine gute Nachricht fiir alle, die Wirtschaftsgames mogen und einen Amiga
bei sich zubause auf dem Schreibtisch stehen haben. Der Patrizier, Ascons
Hanse-Simulation, wird nun auch auf diesen Rechner losgelassen. Der Erfolg
ist vorprogrammiert: Die Grafik ist fast genauso schon wie auf dem PC, die
Hintergrundmusik ist einfach spitze und das Gameplay wurde eins zu eins

riibergezogen.

Wer unbedingt meckern will, darfsich iiber den trigen Bildschirmaufbau
aufregen oder an den Nachladezeiten herummdkeln. Das war's aber auch

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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schon, denn die Mischung zwischen
Handel und Politik ist einfach geni-
al. Schon nach kurzer Spielzeit tre-
ten echlte Suchterscheinungen auf.
Ihr kinnt Euch also auf ein Game
[freuen, mit dem sich jeder noch so
lange Winterabend ausfiillen und
aushalten léifst. ]

mkl
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Vergessen Sie alles, was Sie Uber Wirtschafts-Simulationen
wissen. In DYNATECH geht es nicht darum, in Spielrunden
gegeneinander anzutreten, Missionen zu erflllen, Detektive
oder Saboteure anzuheuern... Sie kdmpfen ums Uberleben im
Wirtschaftsdschuingel! Ein oder zwei Spieler und 19
computergesteuerte Firmen JR's geben gleichzeitig Anwei-
sungen und rufen Informationen ab. Zum Spiel:

2550 - die Rohstoffreserven sowie die bebaubaren Fldchen des
Planeten Erde sind endgultig erschépft. Durch die Erschlie-
Bung und Ausbeutung anderer Planeten soll die Versorgung
der Menschheit gesichert werden.

Sie als freier Unternehmer missen sich der interplanetarischen
Marktwirtschaft stellen und oft in enger Zusammenarbeit mit
der leidigen Konkurrenz das gréiite Kolonisierungsprojekt der
Menschheitsgeschichte vorantreiben, wobei Sie immer ein Ziel
im Kopf haben: Der gréfite Konzern zu werden. Erwerben Sie
die richtigen Industrieanlagen und Lagereinrichtungen, planen
Sie die Transportrouten ihrer unterschiedlichen Raumschiffe
mdglichst rentabel.

Durch das neuartige simultane Spielprinzip gewinnt Dynatech
schon nach kurzer Spielzeit eine mitreissende Eigendynamik,
die Sie an den Rechner fesselt, fir...Lichtjahre.

Amiga 79,95 DM PC 99,- DM

prasentiert

fir Amiga
und PC
zwei

auBergewodhnliche

Neuheiten !!

MAILORDER

direkt vom
Hersteller
Einfach Postkarte an:

‘Magic Bytes
Postfach 2144

4830 Giitersloh

oder Telefon
05241 / 34861

Besucﬁhén .Si:e“ uns |

auf der Messe

WORLD OF
COMMODORE

in Frankfurt
vom 26.-29.11.'92
Halle 5.0
Stand E 16-18

Interessante
Messepacks,
Sonderangebote,
weitere Neuheiten
...und wir
erwarten Sie

RS

MAGIC BYTES

Anno Caesari 390: Sie sind Regent einer rémischen Provinz
und ringen im untergehenden westrémischen Reich um Un-
abhéngigkeit und Vorherrschaft - gegen einfallende
Barbarenstdmme und die Legionen des Imperators in Rom.
Erobern Sie fremde St4dte und L&nder - doch sorgen Sie auch
gut far Ihr Volk, sonst ist ein Aufstand und Ihre Absetzung
gewil |

Veranstalten Sie zur allgemeinen Volksbelustigung
GladiatorenkZmpfe, bauen Sie Tempel, Stadienund Thermen,
verwandeln Sie lhr Reichzur Insel der Seligen...dem ELYSIUM.
Dahin fahrt ein steiniger Weg, der Feind steht mit Katapulten
vor |hrer Stadtmauer, Orkane und Piraten dezimieren |hre
Handelsflotte; Minenunglticke, Seuchen und MiRernten sor-
gen fir Unmut - die Renovierungenan Strallen und Geb&uden
verschlingen Unmengen an Geld.

Aber mit klugen Investitionen, strategischem Geschick und
Risikobereitschaft sind Sie Herrder Lage und lassen lhr Reich
erblQhen.

Viele Uberraschende Ereignisse und die Grafiken von Meister
Celal ( 2. B. Der Patrizier) sowie die aufwendig erarbeitete
Anleitung bringen dieturbulente rémische Geschichte hautnah
auf lhren Bildschirm.

PC 99,- DM AMIGA erhaltiich im Frhjahr 93




Strategie-Honvertierung

Test in: ASM 4/92,
empf. VK-Preis: ca.
90 DM, Hersteller:
Virgin/PSI, England,
Muster von: Die Cas-
sette, 4950 Minden.

Sadisten und Freunde
des extremen schwarzen
Humors diirfen nun
auch auf dem Amiga
ihren geheimsten Neigungen nachgehen und eine eventuell vor-
handene Paranoia genufSvoll ausleben. Am Spielablauf hat sich
nichts gedndert, die farblosen Grafiken wurden aber in etwas ge-
ringerer Auflisung umgesetzt. Dadurch wird die Schrift schwerer
lesbar und das Spiel wirkt auf die Augen schnell ermiidend.

So wirkt auch das ganze Game generell auf Leute, denen die
richtige Einstellung zu dieser Art von Spiel feblt, also vor dem Kauf
genau tiberlegen, ob einem die Nummer gefdllt. Technisch wird
das Spiel dem Amiga
2war in keiner Weise ge-
recht, aber... 8

man

A Das Grauven laBt sich erahnen
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Test in: ASM 7/92,
Hardware:  VGA,

empf. VK-Preis: 80
At Mark, Hersteller: Ec-
(KK KRR l"' K lipse, Muster von:
' % y Hersteller.

alelpnint
{alaiaais

0%

U _
@ E : Nachdem  Stoneage
NEARRLGUUUUUGUIIR  aufdem Amiga fiir zahl-

reiche schlaflose Néichte
gesorgt hat - und wabr-
scheinlich auch weiterbin sorgen wird - konnen sich jelzt auch die
PC-Besitzer mit diversen Steinchenschiebereien und Dinosauriern
vergntigen. Die Umsetzung dieser Knobelarbeit ist 100 Prozent
1:1. Auf den ersten Blick magen die Level zwar ziemlich simpel
aussehen, aber spdtestens beim zweiten mifsgliickten Versuch
schléigt die Realitéit in Form von Warum-gehi-das-nicht-Fragen
erbarmungslos zu. Spielziel ist es, Dino tiber bewegliche Steinplatt-
[formen vom Leveleingang zum -ausgang zu bewegen. Die diver-
sen Spielsteine, die da
zur Moglichkeit steben,
sind in hobhem Grade
Gehirnzellenqudler. W
Spielablauf cus
Motivation

Gesamtnote

»GUT«

A Siehtsimpleraus, als es ist!

ASM-WERTUNG von 0O bis 12

Test in: ASM 7/92,
empf. VK-Preis: ca.
90 DM, Hersteller:
Virgin Games, Eng-
land, Muster von:
Hersteller.

Habt Ihr den Hitstern
schon erspaht? Den hat
sich das Programm auch
redlich verdient. Die
Amiga-Umsetzung von Dune ist einfach super gelungen. Bei der
Grafik wurden nur geringe Abstriche gemacht, der Sound ist auch
hier einfach Spitze, und an der Geschwindigkeit gibt es ebenfalls
nichts zu meckern. Selbst mit nur zwei Laufwerken spielt sich das
Game recht flott, drei sind besser (Dune kommi auf drei Diskel-
ten), und eine Harddisk wdre perfekt. So wiinscht man sich alle
Amiga-Programme!

Die tolle Musik dazu
(von der franzisischen
Gruppe Exxos) gibt es in-
zwischen tibrigens auch
auf MCund CD inklusive
einem Bonustrack. W

A Beiden Fremen angekommen

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Steuerung
Spielablauf
Atmosphdare
Motivation
Gesamtnote

Test in : ASM 7/92,
Hardware. VGA,
HDD, empf. VK-Preis:
ca. 100 DM, Herstel-
ler: Starbyte , Muster
von: Hersteller.

Wer schon immer mal
Konig von Europa wer-
den wollte, mufs heutzu-
tage nur noch seinen PC
anschmeifsen und Theatre Of War laden. Maximal vier Spieler
konnen sich eine erbitterte Schlacht um die Macht auf unserem
Kontinent liefern. Die Konvertierung auf den PC halt sich eng an
die ST-Version. Starbyte hat einmal mehr gezeigt, welche Software
den Strategen dazu bringt, sein Sparschwein zu pliindern und in
den ndichsten Laden zu stiirmen. Strategiefans, die vor gelegentli-
chen Action-Einlagen nicht zurtickschrecken, sollten einen Blick
aufdieses Programm riskieren. e

mkl

A Kampfin allen Lagen

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

»GUT«




Neu in Sachen PCSpiele:
PC-Player ist dal

PC-Player-undinlhrem PC geht die Post ab!

HAlt die vielversprechende, neue Simulation wirk-
lich, was sie verspricht? Reicht Ihr Rechner fUr das
neue 3D-Prachtstick aus?

; €rstausgabe

1 Welche Hardware-Trends in der Entertainment-Zo- '

ne sind fur Sie unverzichtbar? PC-PLayer informiert ab 02.1 2.'92 im “°"_d°“
Sie ausfuhrlich, préizise und leicht verstandlich.

Tips&Tricks helfen Innen, auch die schwierigsten

DAS SPIELE-MAGAZIN FUR P¢C
Software-Kopfnusse zuknacken. - e e e B e S §

AuBerdem erfahren Sie alles Uber neue Grafik-
Standards, Soundkarten und vielesmehr.

Nutzen Sie Ihre Vorteile
zur Neueinfuhrung!
Testen Sie PC-Playerjetzt:
im Schnupperabo mit fast
40% Preisvorteil!

Flrnur 10,-DM erhalten
Sie 3 aktuelle Ausgaben

o coLF &
FUR DOS UND
WINDOWS

r.
=®
& %o

von PC-Player. -8 | |E SCHENK IcH
. [E mewenpe 3
Als BegriiBungsgeschenk PIELE-DISKETTE iy )

§ bekommen Sie vonuns 8
' LEMMINGS 2

eine 3 1/2 -Zoll-Disk ette mit
tollen Spieledemos.

GUTSCHEIN IM HEFY [~ ==F

1 JA,ichwillPC-Playerkennenlernen!
Schicken Sie mir drei aktuelle Ausgaben fUr nur 10,-DM. Falls ich PC-Player nicht welterbeziehen méchte, teile ich
Ihnen dies spatestens 14Tage nach Erhalt der dritten Ausgabe schriftlich mit. Andernfalls erhalte zundchst die fol
genden 12 Ausgaben von PC-Player mit 15% Preisvorteilzum gunstigen Abonnement-Preis von 59,-DM.

Als BegriBungsgeschenk erhalte ich eine Diskette mit tollen Spieledemos.
Dieses Geschenk darfich aufjeden Fallbehalten,

Lieferanschrift Ichzahle:
] bequem und bargeldlos per Bankeinzug

€6.21 SOONIM

Name, Vorname

Bankleitzahl Konto-Nr,
StraBe/Hausnummer

Geldinstitut
PLZ/Ort O gegenRechnung

(bitte keine Vorauszahlung leisten, Rechnung abwarten)

1. Unterschrift 2. Unterschrift

Widerrufsrecht
Jeder Abonnent hat das Recht, seine Bestellung innerhalb einer Woche beim DMV-Verlag, Posttach 250, W-3440 Eschwege, schriftlich
zu widerrufen. Die rechizeitige Absendung des Widerrufschreibens genlgt zur Fristwahrung.



SIMLIFE

System: Macintosh, geplant
fur: PC, Amiga, empf VK-
Preis: ca. 120 DM, Hersteller:
Maxis, USA, Muster von:
Hersteller.

4

Simlife- die
perfekteste
Art, Leben zu
schaffen

A sewually transmitted
diswase (s spreading
throughout your animal

population|

i R,
QNI e[|

B ) teleat e |

A Solche Katastrophen kénnt lhr
verursachen

114

w File Edit

rob gesagt geht es darum
Lebewesen, Pflanzen oder
Tiere zu designen, und
die Kreationen aufeinan-
der loszulassen. Hort sich einfach an, ist
aber teuflisch komplex und nimmt sei-
nen Anfang mit der Gestaltung eines Le-
bensraumes, sprich eines Planeten.
Nachdem bestimmt wurde, wie grofl die
Landmassen sind, wie hoch die durch-
schnittliche Temperatur ist, ob und wie-
viele Berge und Fliisse es gibt, kann der
Planet mit Leben versehen werden. Von
Anfang an steht ein Sortiment vorgefer-
tigter Lebewesen zur Verfiigung, die Thr
auf Eurer neuen Welt ausstreuen konnt.
Diese Lebenformen haben alle bestimm-
te Eigenschaften: Einige sind Pflanzen-
fresser, andere bevorzugen Fleisch, es

Simulation Windows Disaslers

uﬂ '1 ‘:i’-.l L 'ﬁ'mL Enﬂ
(& ﬂr'u B i i B b i [ BT B T

gibt Sduger, Reptilien und Vogel, es gibt
Spezies, die sich schnell vermehren, und
solche, die dafiir einige Zeit brauchen;
kurz, jedes Tier ist ein wahrer Katalog an
Eigenschaften, die allesamt von Euch
verdndert werden konnen. Diese regeln
das Leben untereinander, wer wen frifdt,
undwerwem davonlduft.

Ist der Planet bevolkert, konnt Thr die
Simulation starten und sehen, was pas-
siert. Je nachdem wie gut ein Tier auf sei-
ne Umgebung und seine Mitbewohner
abgestimmt wurde, sind dessen Uberle-
benschancen. Aber nicht nur um das rei-
ne “fressen und gefressen werden” geht
es. Eine einmal ausgestreute Rasse ver-
dndert sich im Laufe der Simulation
selbststandig. Sie pafst sich ihrem Le-
bensraum an.

A Solangsam kommtLeben auf die Erde

w File Edit Simulstion Windows Disasters

Fiedium intalligance Mctarvors
Fliging, 1{ves in mounteine
Fwdium geatation Hime, many shildran
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A Wirbasteln am Genpool
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Simulation

Neben dieser “automatischen” Evolu-
tion habt Ihr natiirlich immer die Mog-
lichkeit, in die Vorginge einzugreifen.
[hr konnt neue Spezies designen, sie in
die geschaffene Umwelt einfithren und
sehen, welchen Einfluf die neue Art auf
die bestehende Tierwelt hat, oder eine be-
reits existierende Rasse veriindern. Dabei
diirft Ihrdirekt an der Erbmasse der Tiere
herumpfuschen. Thr konnt bestimmen,
wovon die Wesen sich ernghren, wie sie
sich forthewegen, ihr Verhalten unterein-
ander und anderen Rassen gegeniiber,
die Anfilligkeit fiir Krankheiten und die
generelle Lebensspanne.

Watch them multiply
Wie bei allen anderen Maxis-Games ist
das Kernziel, viel Spafs und eine gute Zeit
vor dem Computer zu haben. Jedoch hat
sich seit den Zeiten von SimCily einiges
getan. War schon SimEarth ein echtes
Monster von einem Game, sprengt Sim-
Life den Rahmen des Genres Simulation
endgiiltig. Hier gibt es keinen Wettkampf
auler dem tiglichen Krieg ums Uberle-
ben der selbsterdachten Spezies. Quasi

F-15 Strike Eaglelll

System: PC, geplant fir: Ami-
ga (Frihjahr '93), Hersteller:
MicroProse.

Nachdem sich F-15 Strike
Eagle Il aus den Leserhitpa-
rugen verabschiedet hat,
wird es wieder laut um die

schieBfreudigen Adler.

as denn, schon wieder ein

Strike Eagle? Boh, lahm!

Nein Leute, so liegt der

Hase nicht im Roggen-
feld. Wenn MicroProse das Risiko wagt,
einen Nachfolger an ein Erfolgsgame zu
hingen, dann sind eine Menge Verbesse-
rungendrin.

Die Vorabversion von F-15 Strike
Eagle 111 verspricht auf jeden Fall ein
deutlich realistischeres Flugverhalten,
als bei beiden Vorgdngern. Nicht zuletzt
mag da auch die neue Grafik eine Rolle
spielen. Die soll némlich eine Mischung
aus Sprites und Polygonen werden. Auf
die Gestaltung des Erdbodens diirfen sich

12@92

= Filw [#il Semuislion Biedess Busvien

A Nette Kreatur

durch die Hintertiire schleichen sich
obendrein noch jede Menge Erkenntnis-
se iiber Okologie und Evolution ein. Die-
se entsprechen im Detail sicherlich nicht
zu 100% wissenschaftlichen Erkenntnis-
sen, geben aber, global gesehen, die dicht
vernetzten Zusammenhinge zwischen
Umwelt und Lebewesen sehr anschau-
lichwieder.

Bei einem komplexen Game, wie Sim-
Life es ist, freut man sich anfangs iiber je-

A Sightseeing:
Nacht

<« Blick zuriick
ohne Zorn

Kuwait-City bei

de Hilfe, die den Einstieg erleichtert.
Auch hier I8t Maxis Euch nicht im Re-
gen stehen und legt stolze 200 Seiten gut
strukturierte Bedienungsanleitung bei.
Einziger Malus: Bis jetzt gibt és das Re-
gelwerk nurinenglisch.

Wenn Thr Euch SimLife zulegt, seid
Fuch {iber Folgendes im Klaren: Ihr
kauft kein Game fiir mal schnell zwi-
schendurch. SimLife erfordert ein paar
Tage allein fiir den Einstieg. Habt Thr
Euch aber erst einmal mit den vielen Op-
tionen und Menues des Games vertraut
gemacht und dessen grundsitzliche
Funktionsweise ergriindet, diirfte Euch
mehr als eine lange, durchsimulierte
Nacht bevorstehen.

Heiner Stiller

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik

BOUNE L vninvssinssinsesmsessan ~
Spielablavl...uwevsviog 11

MONVAHON: o6 cossisivsasininms
Gesamtnote.......cooevvevvennn.. 10

dann die Freunde des Details freuen. Da
wurde nimlich ordentlich zugelegt. So
sei im Golf-Szenario, so Pressechefin Ali-
son Fennah, der Stadtplan von Kuwait
City exakt nachempfunden. Sprich,
durch den Tower durchjagen, ist nun
endlich im ordentlichen Rahmen mag-
lich. In Szenarien, die im Bergland spie-
len, darf man sich dementsprechend
durchdie Tiler hangeln.

Uberraschend fiir mich war die Gestal-
tung der Nachtfllige. Jetzt istes nach Son-
nenuntergang eben zappenduster und
als einzige Orientierungpunkte stehen
die Lichter der Stédte, Landebahnbefeue-
rung und die beleuchteten Bohrplattfor-
men zur Verfiigung.

Zudem wird der Strike Eagle jetzt auch
einen Zwei-Spieler-Modus via Modem
oder Laplink ermdglichen. Die grofite
Neuerung ist aber, daf§ endlich auch
der Co-Pilot, der in den ersten beiden
Teilen sein Schattendasein fristete, zum
Einsatz kommt. So kann jetzt - eben wie
im Original - dem zweiten Mann im Jet
die Handhabung der Waffen tiberlassen
werden. Verschiedene Schwierigkeitsgra-
de sind natiirlich Ehrensache, Warten
wir ab, was die MicroProser alles draus
machen.

CUS
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Simulation

[Ukunftsmusik

MAXIMUM “COMANCHE"
OVERKILL
- PREVIEW-

System: PC, geplantfir: =, Hersteller:
Nova Logic, USA.

S

Kommt dasist neu.

-

-—'

afik 1aufder Jagd

chon seit ldngerer Zeit gibt es feine Digi-Animatio-
nen fiir Adventures, aber ein komplettes Game, das in
ichtzeit mit fast fotorealistischer Umgebung daher-

AIR SUPPORT

System: Amiga (alle Modelle)

r

geplant fir: Atari ST, empf.

VK-Preis: ca. 80 Mark, Her-
steller: Psygnosis, England
Muster von: Selling Points
4830 Gitersloh.

4

it jetzt die GrafikmeRlatte in Sachen Flugsimula- @ Die Erde im Jahr 2050: Der

A\ \Veter nach oben. Thr Beitrag heifft Maximum

gKill und soll mit 500fach verbesserter Polygon- ® neve NOI‘d-SUd-KOﬂHlkf IWI-

i Echtzeit zum Erlebnis machen. Ein Hubi - @ s(hen arm Und rei(h hm‘ si(h
Sten=ist der Dreh- und Angelpunkt der Geschich- @

. Die Moglichkeiten sol. @ ZUM Konflikt zwischen zwei
i mibe, ity Machtblocken entwickelt, der
sein. Jetzt ist jede Takti .
oo Flige durch win. @ den alten Ost-West-Konflikt
dige Canyons und Berg- ® qn Brisanz weit Gbertrifft.
tiler sollen genauso ra- @
sant tiber die Biihne ge- och dank der neuen
hen, wie eine Luftschlacht @ Simulatorentechnik zur
oder eine Bodenattacke Waffenerprobung  und
auf eine Raketenstellung. @ Kriegssimulation konnte
Das ganze ist Zukunfts- @ bislang ein “heiffer” Krieg verhindert
musik und spielt im Jahre g werden. Und wer an den Schaltstellen
1998. Das Herzstiick hort _ dieses globalen Systems sitzen machte,
auf den Namen Boeing © durchldufteineharteSchule.
Sikorsky RAH-66 Coman- ®  Dann ist doch alles gar nicht so
che Helicopter und wird @ schlimm! Rumballern und Abschlach-
dazu eingesetzt, in Ram- g ten findet ja blof in der Simulation statt!
bomanier einzelne Mis- _ Man beginnt halt als “Lehrling” im Mi-
sionen zu erfiillen. Klar, © litdrwesen, hangelt sich durch 20
wer sich die Screenshots ® Ubungsmissionen und darf dann in wei-
ansieht, weiff schon be- @ teren 20 “richtigen” Simulationen Bo-
scheid, welche Stunde ge- g denfahrzeuge und die Air Support, die
schlagen hat. Luftunterstiitzung, iiber feindliches Ter-
Ahnlich wie bei der ™ rainschicken.
Golfsimulation Links 386 ®  Von der Aufmachung gleicht das Spiel
Pro werden an die Hard- @ denn auch einer Mischung aus Flugsi-
ware einige Anforderun- g mulator und strategischer Feldschlacht;
gen gestellt. Unter einem _ Bis zu 16 Panzer kénnen in den eigenen
386er lduft iiberhaupt ® abriken gebaut werden und dann per
nichts. Was man dazu @ Auto-Pilot oder in der Direktsteuerung
noch benttigt (SuperVGA @ ausgeschicktwerden, um die vier feindli-
efc.), ist bis jetzt noch g chen Energiegeneratoren zu zerstoren.
nicht raus; wird aberdem- _ Um das eigene Hauptquartier und die
ndchst mit einem aus- * vorgelagerten Kraftwerke zu schiitzen,

Wericht aufgeklirt. Spart bis dahin schon mal Eure ® miissen die Bodengegebenheiten unter-
noch auf einem 386SX Eure Simulationen ablaufen @ sucht, giinstige Verteidigungsstellungen

B g gefunden und Frithwarnsysteme instal-
ddf/cus ° liert werden. Ein nettes Geplinkel - je-

Geistiger
Tiefflieger

A Etwas unibersichtlich?

denfalls in der Theorie. Denn leider man-
gelt es der Simulation in der Simulation
an wirklich {iberzeugenden Features.
Den Vektorgrafik-animierten Luft- und
Bodenkampf kann man z.B. in der Pfeife
rauchen: Viel zu langsam zieht der Ami-
ga seine Linien, viel zu uniibersichtlich
sind die Steuerungen aufgebaut. Und
schaltet man in den hochauflgsenden
oder gar in den 3D-Modus, verkommt die
Grafik zum standbildihnlichen Pixel-
haufen.

Blieben als Reiznoch die strategischen
Elemente. Doch schon die umstindliche,
im kiinstlich hochgestochenen Militir-
jargon gehaltene Anleitung treibt zum
Wahnsinn. Einfacher lernt man das Spiel
durch simples Ausprobieren. Und auch
hier folgt die Erniichterung auf dem
Fufle: Die Automatik-Funktionen ma-
chen die meisten Ubungsmissionen kin-
derleicht, und in der “heiffen” Spiel-
phase hat man dank ganzer fiinf (!)
verschiedener Militdrmaschinen den Bo-
genschnell raus.

Es wire Psygnosis wirklich zu wiin-
schen, einmal die Qualitit im gesamten
Spiel zu bieten, die so eindrucksvoll auch
dieses Mal wieder im Vorspann zu sehen
ist. Die zweite Diskette mit dem eigentli-
chen Programm kann man nidmlich ge-
trost formatieren. H

msu

ASM-WERTUNG von 0 bis 12



Noch heute konntest Du Herrscher tiber eine Eisenbahngesellschaft

werden, eine neue Zivilisation schaffen oder Dir die Zeit unter Piraten

in der Karibik vertreiben!
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Du konntest natiirlich auch zeitig schlafen gehen!

Bei solchen phantastischen
Abenteuern wirst Du aber kein
Auge zukriegen! In jedem Spiel
hat Sid Meier, Guru unter den
Game-Autoren, taktische
Rollenspiele eingebaut, um Eure
Phantasie zu befliigeln und
Euren Verstand zu scharfen. Du
endlich Deinen

kannst also

Traum vom wilden Zugfahren

wahrmachen, mit Dshingis Khan
kimpfen und tberleben oder in
spanischen Meeren mit einer
Galeone auf Kaperfahrt gehen.
Oder wiirdest Du Dich etwa mit

weniger zufrieden geben?
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SIMULATION - SOFTWARE

Die absolute Unterhaltungssoftware

"Railroad Tycoon", "Civilization" und "Pirates".
Klassiker vom besten Software-Verlag Europas.

MicroProse Ltd. Unit I Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK. Tel: +44 (0)666 504 326



TOP 10 AMIGA

(Platfom Name  [Hersteller
0 [() [Derpavizir  [Aseon

2 [ [199  [Mexbesion |\

"o (@) [Cwiimton | Wioropose
() [Monkey sandl | Lucasans
5._[ ()| BundesigaManager Profesioni | Satware 2000
6 [ |SensbleSoccer | Mindscape
() [Amwsam [Thaion
6. [(5) [PibaDeams | 21stContuy_
5. (9| Formua { GrandPrix | Micropose
Go_ [0 [Batoie [muctrie

TOP 10 C-64

[Name =~ [Hersteller |
B .
2. [()_ | Teonage Mutant Horo Turte 1 mage Works
3. [ [Ewia- MistressoftheDark | Flar

Sem i

T R oo Splcie iy

Bundesgebiet wird vom Haus MEDIA CONTROL iibernommen. Uber
ein sogenanntes "Panel” von 200 Computerspieleverkaufsstitten,
ausgewahltiiber eine doppelte Schichtung, wird gewihrlei-

stet, daR ein reprasentativer Wert gefunden wird.

(Erbebungszeitraum fiir ASM 12/92:11.9.-10.10.92. Nach-

druck mit Genehmigung von media control, Baden-Baden)

TOP 10 MS-DOS

Platafoso[Name [Horsteller
[0 Dorpatier [Aseon
2 [ idiamadones V| Lucashrs |
3 [0 [ [ Maxbesien
Co [ cwilsaton | Wieroprose
5[ Monkeylsmndll | Lucashns
6 [ [Facon30 | yeanmione
7. ) [B47FyingForess | Miroprose
5. [(9_[D5A - Di Schicksaisinge | Attic Software

[ 9. [(-) |Ultima VII: The Black Gate | Origin |
mm Wing Commander Il M

TOP 10 ATARI ST

Hersteller

Formula | Grand Prix Microprose

Psygnosis

Lommings
Microprose




die Leser-Charts setzen sich aus Euren Zuschriften zusammen!

BIG DEAL dieser Ausgabe o

o » 7 R .-—-
eifellos das Jahres- ===t m“’ =

I]ealerstraﬂe r

ement, das wir
en Einsendern

Sound-
arts

> Ob dieses wobl eine tiefere Be-
-8 deutrmgbatmebae!Am‘on
E\r entdeckte esin der Hansestadlt
Hamburg,

(:uletzt)
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Hersteller

(1)

Monkey Island Il

LucasArts

(2)

The Secret of Monkey Island

LucasArts

(6)

Bundesliga Manager Professional

Software 2000

(4)

Civilization

Microprose

(3)

Lemmings

Psygnosis

(6)

Indiana Jones IV

LucasArts

Formula | Grand Prix

Microprose

Hersteller

Monkey Island Il

LucasArts

Turrican 1l

Rainbow Arts

The Secret of Monkey Island

LucasArts

Indiana Jones IV

LucasArts

Lemmings

Psygnosis

Battle Isle

Blue Byte

(zuletzt)

21st Century

_i_. e i_ =g
Hersteller

(1)

Turrican Il

Rainbow Arts

(6)

Lemmings

Psygnosis

(4)

The Secret of Monkey Island

LucasArts

(3)

Apidya

Kaiko

(5)

Monkey Island Il

LucasArts

21st Century

Turrican

Rainbow Arts
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Zu allem was fliegt und
fahrt gibt es Simulationen
von namenhaften und we-
niger bekannten  Soft-
warefirmen. Fiir rund 120
Mark kann  man  mit
dem Stealth-Bomber Ziele
bekdmpfen, im Formel-1-
Boliden mit Mansell und
Konsorten um die Wette
Gummi verbrennen oder
mit dem U-Boot Handels-
konvois forpedieren. Ahn-
ich und doch iiberhaupt
nicht vergleichbar geht es
hei den professionellen Si-
mulationen Gber die Bihne.
Wir wollten wissen, wie rea-
listisch jetzt bereits simu-
liertwerden kann?

120

Simulatoren in der Berufspraxis - Teil I (Handelsmarine und Bundeswehr)

rocken, ja fast zu niich-
tern, ist auf ein paar Zei-
len im Schiffstagebuch
die Wetterlage einge-
zeichnet. Windstirke 9, Seegang 3 Meter,
Temperatur 2 Grad, Sicht 1 Kabel (knapp
200 Meter). “Verdammte Suppe”, flucht
der Kapitdn und stellt das Fernglas neben
die Kaffeekanne. Auf dem Radarschirm
des Containerschiffs SUSAN zeichnetsich
die Silhouette der Elbmiindung ab. Da-
zwischen hellt der monoton rotierende
Radarstrahl kleine Punkte auf - Fahr-
wassertonnen und andere Fahrzeuge.
“Hafeneinfahrt Cuxhaven zwei Dez an

Steuerbord”, meldet der 2. Offizier
und zeigt leicht nach rechts. Plotz-
lich erscheint der Bug eines Kiimos
(Kiistenmotorschiff) in der Ein-
fahrt. Der Kapitin befiehlt
Alle Maschinen Stopp, volle

gibtein Warnsignal. Zu spit, das 280-Me-
ter-Schiff wiirde erst zwei Seemeilen wei-
ter zum Stehen kommen. Die SUSAN
rumpelt iiber den Grund und bohrt sich
indie Mole von Cuxhaven. . .

Alle Maschinen Stopp

Die Ubung ist damit beendet. Der Scha-
den betrdgt genau eine halbe Kanne Kaf-
fee, die sich langsam {iber den schriigen
Briickenboden des Frachters schlingelt.
SUSAN ist kein normales Schiff, sondern
ein Simulator an der Elbchaussee in
Hamburg, Hier werden Studenten und
gefahrene Seeleute aus- und fortgebildet,
e R umin gefihrlichen Situationen keine

Fehlentscheidungen zu tref-
fen. Nein, das hat gar
nichts mehr mit
einer PC-

Alle Maschin « SU-
Kraft zuriick, Ruder hart Steu- SANin
erbord”. Er greift zum Knopf der Schnitt-
des Typhons (Nebelhorn) und zeichnung

12@92



Simulation zu tun. SUSAN (Schiffs-
fiihrungs- und Simulationsan lage)
gehort zu dem Modernsten, was zur Zeit
weltweit auf diesem Gebiet zu haben ist.
Dort konnen Briicken von 100- bis
350000-Tonnen-Schiffen  mit ~ allen
Gerdten und Eigenschaften des Typs
nachgestellt werden. Es liegt im Ermes-
sen des Ausbilders, welche Wetter-, Tiden-
und Verkehrsverhéltnisse herrschen. Das
Sichtfeld besteht aus 11 Projektions-
flichen die rund 270 Grad abdecken.
“Bei SUSAN konnen bis 1024 Grafik-
flichen dreidimensonal gleichzeitig dar-
gestellt werden”, erklért Dipl. Ing. Her-
man Konig, der Techniker der Anlage.
Dieses Surroundbild (dhnlich wie in den
Rundkinos vom Rummel) wird pro Se-
kunde 25mal berechnet. “Das bedeutet
gnadenlose Echtzeit”, fiigt Konig nicht
ohne einen kleinen Funken Stolzan.

"Gnadenlos Echtzeit”

Echt sind auch die Schiffsbewegungen,
die durch zwei Hydraulikstempel erzeugt
werden. Vom Rollen und Stampfen durch
die Wellen bis zu den Vibrationen des
Schiffsdiesels ist alles vorhanden. Das Er-
staunliche daran ist, da Susan mit 256
Kilobyte (!!!) Arbeitsspeicher fiir die
komplette Simulation auskommt. “Aber
dasist iberhaupt nicht mit einem PC ver-
gleichbar. Wir arbeiten hier mit einem
logischen Netzwerk von sechs 16-Bit-
ProzefS-Rechnern und einem Zentral-
rechner”  faflt Konig zusammen. Die Ge-

A 1:1 MaBstab: Leo 2 Cockpit

Aufins Gefecht

Weltweit auf dem neuesten Stand zeigt
sich dagegen die Bundeswehr mit ihrem
Gefechtssimulator ASPA (Ausbildungs-
anlage Feuerleitsimulator Panzerzug)
an der Kampftruppenschule 2 in Mun-
ster. Dort geht es um die Panzerzugfiih-
rer- und Kommandantenausbildung
rund um den Kampfpanzer Leopard 2.
Wihrend wir immer noch Games wie
zum Beispiel M-1-Tank-Platoon fiir eine
der besten Panzersimulationen halten,
ist in Munster mit dem 76-Millionen-
Mark-Projekt ein Blick hinter die Kulis-
sen des bereits Machbaren moglich. Zwar

12@92
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A Rechnerraum etwas gréBer als ein PC

schwindigkeit bekomme man dadurch,
dafl jeder der angeschlossenen Pro-
zefSrechner nur einen bestimmten Teil
der Gesamtsimulation zu bearbeiten hat
(unter anderem Grafik, Instrumente,
RadarundSichtsystem).

Wenn auch zu zwei Dritteln, so ist SU-
SAN, das im Juni 10jdhriges Jubildum
hatte, kein reiner Ausbildungssimulator.
“Ein Drittel der Betriebsstunden geht auf
das Konto der Forschung”, kldrt Dieter
Lemburg, der Nautiker des Stammperso-
nals, auf. Dabei geht es aber nicht um die
Erprobung von neuen Schiffsriimpfen
und Maschinen, sondern zum Beispiel
um optimale Betonnung von schwieri-

A Waffengattungen aller Artim Einsatz

A Die Briicke von SU
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Reportage

gen Fahrwassern oder die psychologische
Untersuchung {iber Wachdienst mit ei-
ner Person.

Ohne Moosnixlos

Wihrend die Studenten einen Besuch bei
SUSAN im Rahmen ihrer Ausbildung be-
kommen, diirfen die Reedereien fiir die
Weiterbildung ihrer Offiziere in die Ta-
sche greifen. Ein Lehrgang mit vier bis
sechs Personen dauert rund drei bis fiinf
Tage und kostet pro Tag ca. 3000 Mark.
Die gleiche 20 Millionen Mark teure An-
lage - lediglich nicht ganz auf dem neue-
sten Stand der Technik - betreibt tibrigens
auchdie BundeswehrinFlensburg. W
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Reportage

A Targetim Visier

ist die Grafik um Ecken schneller und de-
tailreicher. Zudem konnen {iber vier “Ka-
binen” vier Panzer gleichzeitig {iber das
Schlachtfeld “LEOLAND” gesteuert wer-
den. Die Feindfahrzeuge werden von ei-
nem Operator simuliert. Wie auch beim
Trainer in Hamburg sind alle Lagen ein-

wird ASPA aufgrund der immensen Ko-
sten fiir immer ein Einzelstiick bleiben,
aber so ist es auch das modernste, was in
diesem Bereich moglich ist. Eine kleine
Demonstration von der Leistungsfihig-
keit dieser Anlage war dermafden reali-
stisch, dafl nach einer kurzen Eingewoh-

nungszeit der Eindruckentsteht, mansei A Speicherplatz spielbar, Jahreszeiten, Licht- und Wetter-
nichtim Simulator, sondern mitten in ei- saft verhéltnisseundundund. ..
nem realen Panzergefecht. Nicht zuletzt Klar, so eine Anlage wird nicht einfach
auch wegen der akustischen Unterma- iiber ein paar Amiga 500 gesteuert: Auch
lung, die im wahren Sinne des Wortes oh- hier High Tech vom Feinsten. In einem
renbetdubend realistisch ist. Raum, der flichenmifig locker Platz fiir
ASPA im eine Runde Tennis bieten konnte, steht
LEOLAND das Herzstiick der Anlage. Computer-

V¥ Querschni _

schrinke vollgestopft mit dem neuesten
Material der Silikondra. Uber die Lei-
stungen schweige sich, so Dirk Nocon,
seines Zeichnes technischer Berater, so-
gar der Hersteller Krupp-Atlas aus. “Ir-
gendwo im Gigabereich, das ist sicher”,
schitztNocon.

Der Turm des Leopard 2 wurde exakt nach-
gebaut, sodaf alle Instrumente vom Funk
bis zur Kanone vorhanden und ein-
setzbar sind. Mit einem Sicht-
feld von 180 Grad ist ASPA @
zwar etwas beschei- <2
dener als SU- _
SAN, aber. | 2 ~ . :
o S i . 4 Giga-Bereiche

' ~y b Der Chef vons Ganze, Volker Reinert,
macht die Wirtschaftlichkeit der Anlage
deutlich: “Nicht nur, daf eine Menge
“Fahrstunden im richtigen Geldnde ein-
gespart werden konnen, dariiber hinaus
bietet ASPA auch ein reales Bild eines

@R L TR

A Kontrolle iiber das Simulationsgeschehen am Operatortisch

Panzergefechts, das im Mandver nicht
moglich wire. Wer will schliellich beur-
teilen, ob der letzte Schuf ein Volltreffer
warodernicht.”

Ein Ausbildungstag im Simulator ko-
ste rund 50 000 Mark, dagegen wiirde ein
Tag im Geldnde mit echten Panzern um
250 000 Mark kosten, informierte Rei-
nert. Aufs Jahr gerechnet liefen sich, so
der Simulatorchef, 15,5 Millionen Mark
einsparen. Auf die Frage, ob sich die rea-
len Ubungen im Geléinde jemals ganz er-
setzen lassen, gab es aus Volker Reinerts
Mund ein definitives Nein. Die reale Pra-
xissei durch nichts zu ersetzen.

Auf die Hydraulik habe man aus Kosten-
griinden bei ASPA verzichtet. Dafiir gibt es
einen eigenen Fahrsimulator, der mit ei-
ner Topgrafik ausgestattet ist und alle
Schwierigkeitsgrade des Fahrens mit ei-
nem Kettenfahrzeugsimulieren kann. Il

Marcus Hofer

In der nidchsten Ausgabe
lest Ihr den Bericht ber
zwei weitere siindhaft teure
aber gnadenlos echtzeit-
gemdfe Simulatoren.
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Der Alptraum hat begonnen!

Bald fiu 1BM PC und Kompatible Gerate erhaltlich
MicroProse Lid. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate,
Tetbury, Glos. G1L.8 81.D. UK.

Tel +44 (0)666 504 320.




SPECIAL FORCES (PD)

g lest in: ASM 6/92,
Hardware: 286éer, 640
KB, VGA/MCGA, Fest-
platte, diverse Sound-
karten, empf. VK-Preis:
115 Mark, Hersteller:
Microprose, Muster
von: Die Cassette,

- - 4 18]y _; 4950 Minden.
A Draufsichtgleich Ubersicht _ |

Terroristen und Drogen-
barone ausschalten, das ist die Lieblingsbeschdftigung von den Speci-
al Forces, einer acht Kijpfe zihlenden Spezialtruppe. Diese mujst Du
per Draufsicht durch 16 Missionen steuern. MicroProse ware nicht
MicroProse, wenn es dazu nicht ein ausfiibrliches deutsches Hand-
buch, passablen Sound, und ansprechende Grafik geben wiirde.

Die Mischung aus Strategie und Action ist nach Amiga und ST auch
auf dem PC gelungen, und so stebt einer guten Bewertung eigentlich
nichts mebr im Wege. Wer sich in Sabotage, Kidnapping und Killen

trainieren will, der kommt
ASM-WERTUNG von O bis 12 an Special Forces nicht vor-

Grafik bei. Nur finde ich, dafs 16
Missionen nicht gerade fiir
Langzeitmotivation  spre-
chen. Da héitte man die zwei
Dutzend vollmachen sol-
len. =

cus

Anleitung
Spielablauf

Motivation

Test in: ASM 7/92,
Hardware: mind.
286/20, CGA, unterst.
EGA, VGA, AdLib, So-
undblaster, Roland,
empf. VK-Preis: ca. 110
DM, Hersteller: Electro-
nic Arts, Muster von:
Hersteller.

A Stiftung Spieletestempfiehlt:
Fingerweg

Wie komplex kann ein
Flugsimulator sein, der
auf eine Diskelte pafst, 40 verschiedene Maschinen bietet und sich
innerhalb von 45 Sekunden auf dem PCinstallieren ldfst?

Wer die Antwort auf diese Frage nicht kennt, sollte sich mal
Birds of Prey aus dem Hause Argonaut Software antun. Abnlich
wie der Amiga, brennt auch der PC sowobl grafisch als auch spie-
lerisch eber auf Sparflamme. Grundlegende Unterschiede zuwi-
schen den Vogeln sind obnehin nicht zu vermelden. Spannung?
Feblanzeige! Man segelt
eben einfach so durch die
Gegend und versucht, sei-
nen Auftrag zu erfiillen.
Wer einen ordendlichen
Flugsimulator sucht, soll-
te hier lieber durchstar-

ten! =
»MANGELHAFT« mkl

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Test in: ASM 9/92,
Empf. VK-Preis: ca. 80
DM, Hersteller: Impressi-
ons, Muster von: Her-
steller.

Nun werden also auch
die Amiga-User mit einer
der umfangreichsten Wirt-
schaftssimulationen  der
letzten Zeit begliickt. Die so-
wieso recht mageren Grafiken sind etwas blasser geworden, und der
Sound qudkt ziemlich trdige vor sich hin, ist aber zum Gliick abschalt-
bar. Noch immer ist das Game recht einfach zu spielen, lediglich die
Mendisteuerung via Tastatur ist verwirrend, da die Anfangsbuchsta-
ben der Befeble nicht mit den zu driickenden Tasten iibereinstimmen.
Deshalb sollte das Ganze per Maus gespielt werden.

Auffallig ist die Rechischreibschwdche der Programmierer. Da ist z.B.
die Redevon “Entrer procken” und “berieben von DF0:". Wenn ihr ein
Programm sucht, das euch
den Einstieg in die Welt der
Wirtschaftssimulationen
einfach macht, seid ihr mit
Air Bucks gut beraten. Fort-
geschrittene sollten sich nach
anderen Programmen
umsehen. L4

jan

A Zum In-die-Luft-gehen

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik (Animation/Karten) .. 1/6
Anleitung

Spielablauf

Motivation

Test in: ASM 10/91,
Hardware: EGA/VGA,
Soundkarten  werden
unterstitzt, empf. VK-
Preis: ca. 80 DM, Her-
steller: Linel, Appenzell,
Schweiz, Muster von:
Hersteller.

Uber ein Jabr hat sich Li-
nel Zeit gelassen, bis sie die
PC-Version des Strategie- und Handelsspiels Traders rausgebracht
haben. Elwas zu lange, wie ich finde, denn mittlerweile wurde man
gerade auf dem PC-Sektor mit Handelsspielen iiberschiittet. Den-
noch bleibt das schweizerische Produkt ein Sonderfall. Immerhin
geht es nicht nur um Grunderwerb, sondern auch und vor allem
um Schnecken, Raketen, Hasen und Blumen. Und Kauf- und Ver-
kauf sind ebenfalls vertreten. Auch wenn die Grafik besser hiitte sein
konnen - Strategie-Fans magen getrost zugreifen. Allein die fetzige

Anleitung ist schon mebr
ASM-WERTUNG von O bis 12 als nur eines Blickes wert.

Crobik Und der angemessene
miltlere  Schwierigkeits-
grad, der nach Belieben
noch erbiht werden kann,
sorgt fiir dauerbaften Spiel-
spays. L]

kate

A EinHauschenim Griinen

Anleitung
Spielablauf
Motivation

»GUT«




Massenweise AMIGA-Neuheiten HOT 100

zum Aktionspreis von

sagenhaften 3 80 DM ...
ab 20 Disk nur noch 3 50 DM

+ je Bestellung

1 GratiS'DiSk naCh Wahl! xompLerrerers nur 89,- DM

Besteht ein Programm aus mehr als einer Diskette, so ist die Disk-Anzahl jeweils gesondert vermerkt.
Bitte geben Sie bei Bestellungen nur die entsprechende Bestell-Nr. an, damit Ihr

Auftrag schnell bearbeitet werden kann.

Bestell-
Nr.

1101
1102
1103
1104

Tools zum Betriebssystem 2.0
ImageLab,ILBM2Image,Surf -3 Grafikutilities
10 Utilities z.B. KugelED,ShellMenu,RasterLab
SBall,MegaBall,Mosaic,FamilySol,Amiga-
Tration 5 super Spiele

Tron und Pharao 2 Strategiespiele

mehrere lange Musikdemos! Super Qualitat!

Ein super Erdkunde-Programm zum Erlernen
und Uberpriifen von landerspezifischen Daten!
PolyDat, bBase Il -Datei- und Adressverwaltung
12 kleine Hilfsprogramme zB. PD-Menu,Boottool
LabelPrint-Etikettendruck, PrintStudio-Druck v.
IFF-Bildern,Stadle-Postleitzahlenverzeichnis
Space-Poker-Spiel,Manta-Witze,CassCalc

6 Programme z.B. Adressdatei,Druck v. Cas-
setten-Hiillen

Video-Label-Master
Dateiverwaltung,Galgenvogel-Spiei, Klimadiagr.
2 Viruskiller sowie 2 Grafikdemos

Virus im Computer - Bildergeschichte m. Musik
Grafikmaschine,Imploder-Datenkomprimierer,
Albert- Erstellen von eigenen Guru-Meldungen
Ubersetzungsprogramm englisch-deutsch
Beethoven - Demoversion unserer Vollversion
Intromaker - zum Erstellen eigener Intros
Star-Trek-Spiel bestehend aus 2 Disks !

6 kleine Denkspiele

6 Quiz- und Denkspiele
Spacewar,Running,Headgames.Down.-4Spicle
Treasure Search,Missile-Com - 2 Action-Games
Metro und Zon - 2 super Action-Games
Ligaverwaltung - neue Version

Archiv - ein tolles Weltraum-Abenteuer
Aquarium- Datenverwaltung der Fish-Serie
FibuMaster - Verwalten von Ein- u. Ausgaben
Imperium - Strtegiespiel

MED - komplexer Musik-Editor

MED-Songs mit MED erstellte Musikstiicke
Post V1.5 neue Version des Postscript-
Interpraters

Wordpuzzle,Air Ace,Triangle - 3 Spiele

Dice - C-Entwicklungssystem,Mosaik- Spiel
Text Plus - Textverarbeitung, leicht bedienbar
Cross - erstelit Kreuzwortritse!, Picture Editor
kleines Malprogramm

ILBM - Tool mit vielen IFF-Funkiionen

Up & Down, Humartia - 2 Spiele + Telek.-Progr.
Disk Print-Labeldruck, SBall u. Tron- 2 Spiele
Conquest-Kriegsstrategiespiel, Zoom-kompri-
miert ganze Disketten

CHS - unixahnliches Supershell + Anwenderpr.
Happy Song - Musiksticke mit MED erstellt !
Fix Disk - verbesserter Diskdoctor

Print Studio-Druckprogr.,P-Copy-Kopierprogr.
NGTC - Star-Trek- Quiz besehend aus 2 Disks!
DIR-Work -komfortables Arbeiten mit dem CLI
Wonder Sound -Harmonie-Instrumente-Designer
Superplay -Soundplayer Zero-Virus Il -Anti-
Virus-Programm,Tic Tac Toe -Spiel
Bastelprogramm einer Ritterburg zum Aus-
drucken, bestehend aus 3 Disketten!
Skyblitz,Spinvaders,Grubgrabbe -3 tolle Games
Balloonacy, Atishoo - wieder 2 Games
verschiedene Puzzle-Spiele

Wortersammlung und Benutzerlexikon fir das
Programm "Rechtschreib-Profi"von Data-Becker
6 neue Anti-Virus-Programme
Sprachenverwaltung aller Art, Vokabeltrainer
Dart-Punkte-Verwaltung

Tischtennis,Baller- u. Geschicklichkeitsspiele
Domino sowie 2 weitere Strategiespiele
Pokerautomat,Kniffel und 4 weitere Spiele
Snakes u. Ladders sowie Dick Dynamite, 2 tolle
Spiele tir mehrere Mitspieler

2 Spiele @hnlich Memory

STU -gutes SchieBspiel und Crunchman
Amos-Paint - ein sehr gutes Malprogramm

Jam Lab - Midi-Keyboard-Programm

Artikel Datei - Zeitschriftenkatalog

Star AM Plan - elekiron. Tabellenkalkulation
DiaLabel -Labeldruck fir Dias mit Grafik
Starlight - Astronomieprogramm

Bildershow

Wabhlen Sie
aus iber 100 Disketten!

1105
1106
107

1108
1109
110

1
1112

1113
1114
115
1116
117

118
119
1120
121
122
123
1124
1125
1126
1127
1128
1129
1130
131
1132
1133
1134

1135
1136
137
1138

1139
1140
1
1142

1143
1144
1145
1146
1147
1148
1149
1150

1151

1152
1153
1154
1155

1156
1157
1158
1159
1160
1161
1162

1163
1164
1165
1166
1167
1168
1169
1170
1172

1n
173
1174

1175

1176
177
1178

1179
1180
1181
1182
1183
1184
1185
1186
1187

1188
1189
1180
191
1192
1193
1194
1185

1196

1197
1198
1189
1200
1201
1202
1203

1204
1205

Hermann der User - |ustiges Animationsdemao!
Ligaprogramm,Flash Copy und Fileeditor
Labelstar - Druck von Labels jeder GroBe,

1 Kartenspiel + Cli-Shell-Kommandos

Datei + Zeit- gibt Uhrzeit in deutscher

Sprache aus

Viele Musikstiicke auf 2 Disketten !
VirusChecker V2.2 Vector-Detector,CliKK

AK Lotto-Verwaltung,Space Archiv - verwalten
von Himmelskérpern und Flugobjekten

B2 Midi - notenorientiertes Midi-Musikprogramm
Medomania 2 - 8 Musiksticke

VirusX 4.0 und ein Cassettendruck-Programm
Silence Frontiers - Strategiespiel

Alien Force - sehr gutes Spiel
Molekiile-Animation

DaVinei - Malprogramm), Size-Checker-A.-Virus
Beat Stomper - Computer-Schlagzeug
Easyprint -Druckerhilfsprogramm fiir
Epson-Drucker (8 und 24 Nadler)
Mastermind,Dominos,IT's Logic- 3 Denkspiele
Conguest,Ami Omega,Rome- 3 Strategiespiele
Musik- und Grafikdemos. Sehr gut!

Shuggle Ball mit Zweispieler-Modus

Tools 2.0 - noch einmal hilfreiche 2.0-Utilities
ACME - Strategiespiel

Dolmetsche- Ubersetzungsprogramm

DrawMap -erstelit von jeder Flache der Erde
eine entsprechende Karte
Spedogram,D-Sound,Audioscope - 3 Program-
me rund um die Amiga-Sound-Bearbeitung
Evil-Tower - ein lolles Abenteuer-Spiel

Chess - Schachprogramm

Blitz und LunaLander- 2 Spiele
Amiga-Biicher- u. Filmverwaltungsprogramm
HP-Deskjet-Fonts und Anwenderhilfen

Argus Copy - Kopierprogramm

Vortex - konvertiert ASCII-Files zwischen

C64. Amiga und IBM-kompatible

Cheat Sheet - Spieletips/Losungen zu mehr

als 150 Spielen,C-Manual-kompletier C-Kurs
Das Erbe - ein vom Umweltbundesamt gefor-
dertes Superspiel !

Die Public-Domain-Sammliung!

100 ausgewahite PD-Programme aus allen Bereichen, die ideale
Grundausstattung flr jeden Amiga-Besitzer !

Enthalten sind unter anderem: DaVincl Business-Paint,Geo, Video-
Verwaltung,AmiDat,Power-Packer, Diskspeed,Rechentrainer, Roll
On, Berserker,Dir Ulility,Diskcat,Disk-Label-Druck,Drip-
Game, Ahoil, MS-Text, Elements, SD-Backup, Turbo-Backup,PCopy,
GPrint Steinschiag,3D-Labyrinth, Egyptian Run,lcon Assembler,
Pointer-Animator, Fast Disk Mastermind,Chess,Boot Intro, Deluxe-
Hamburger Mega WB, Sonix-Musik und viele andere Programme !

100 Programme

MEGAPACK 100’

100 PD-Programme Extraklasse !
Factory, Anti-Virus, Seque
Superprint Molekiiledat
prifung,Perfect Engli 9
ack, Tabellenkalkulation,Buch-
haltung u. Jahreshilga®BTietkopf Videoverwaltung, VirusX Datei
2.15,Etikettendruck, StarLabel 2.0,Broker-Assistent Musikdatei, Fix-
Disk,Beatmaster,StarChart, Horoskop,DiaPaint,Paccer,Imperium

Romanum und weitere 60 Programme
Die ideale Grundausstattung fiir jeden
Amiga-Fan

KOMPLETTPREIS nur 9 9

DTP-BILDER
PAKET

10 Disks randvoll mit Kleingrafiken fiir alle Anlédssel

KOMPLETTPREIS nur 3 9 "

HARDWARE

- DM

DM

SUPERGAMESI

Die Spielesammiung mit hohem
Niveau !

Inhalt: Imperium Romanum,Pythagoras, Tetris,Faxen,Ball+Pipes,
Hiruris, Blox,Spacebattie, Drive Wars, Disc, Clowyns, Drip, Mykene

\Roll On,Obsess, Paranoids,SYS,Miniblast,Car,Dungeon Cave

.35,- DM
DELUXE-BENCH

KOMPLETTPREIS n

Endlich komfortables Arbeiten mit dem AMIGA-CLI L 1,3MB der
besten AMIGA-Arbeitshilien im komprimiertlem Format. Bereits
beim Booten wird die neueste Version sX, die resetfeste
Ramdisk (VDO und ein mim System instal-
I'en Weitere Utilities: erprogramme fiir bis zu 4
Laufwerke Bmt-ln EMaker, Mausbeschleuniger, Textverar-
i gin- und ausschalten des AUDIO-
z it Maussteuerung,Utilimaster zum
#St aller CLI-Kommandos per Mausclick usw...

nur 29,90 DM
SUPERGAMESII

Eine Supersammlung aus 105 PD-
TOP-Spielen !
enthaltz.B..Trucking Mechforce, Roboter, Wilrfel-Poker, Reakior,
FuBbalimanager, Eishockeymanager,Headgames,Cobra, The
JAR Exterminate Bandits,Kniffel Peters Quest, Raumstation, Drip
Game,Grufti Move, Run for Gold, Roll on, Puzzle, Steinschiag, Hal-
ma,Tennis,Space Battle, Space War Missile Command,Jumpy,
Supersenso,Cosmoraids, Running, Downhill, Pyramide, Skat und
viele andere |

105 SPIELE

KOMPLETTPREIS nur 99,' DM
FONTS-PAKET

10 Disks randvoll mit Schriften fir Textverarbei-
tungen etc.

KOMPLETT nur 39, - DM

SUPERPACK 60k

60 Programme der Spitzenklasse !
enthalten sind z:8.:Retum to Earth,Kampf um Eriador,Broker,

3,5" LAUFWERK intern mit Einbausatz fiir A2000 .. weeeee 109,-DM
3,5" LAUFWERK extern, durchgef. Bus, abschaltbar o A T ... 125,-DM
512 KB-SPEICHERERWEITERUNG fiir A500 auf 1MB mlt Uhr SU— L I D ]\ |
1,8/2 MB ERWEITERUNG A500 intern,Akku,Uhr,abschaltbar .........c.ccceevereenersennn. 219,-DM
8 MB-KARTE A2000 mit 2 MB bestiickt . &l ... 269,-DM
KICKSTART-UMSCHALTPLATINE 3- fach (SxROM) ..59,-DM
KICKSTART-UMSCHALT-PL. 2-fach,inklusive ROM V1 3 S, el .-98,-DM
KICKSTART-ROM V1.3 ....ccooeciieeiienn 59,-DM MAXI MAUS AMIGA 280 dpl .......... 49,-DM
KICKSTART-ROM V2.04 ........coceeennn 98,-DM MAUS-MATTE .. R .. 7,-DM
3,5" LAUFWERK A500 intern ....... 127,-DM 1MB-RAM- KARTE FUR ASDDPLUSQQ DM
FARBBANDER:

STARLECID o et nnntneme DM- - 9.90 STAR LC24/10............ccc0nseeeee.. DM 14,50
NEC P6/P7 Plus ..........c.ccceeeenne.. DM 14,95 EPSON LQ 500-850................ DM 11,95
K OMMERZIELLE SOF TWA RE

berse ® s ge T s »

DEFI EINSTIEG 380 Seiten geballte Informationen , Tips& Tricks inkl. 2 Disks! 49,-DM

L C_DAKE

- o s O
- cl

Paranoid, LuckyLoser,Fakiura,MS Text Videodatel Platteniste, el e Soundbearbeitungs-Progra g 0D 59,-U
Superliga, Haushaltsbueh,MCAD Wizard of Sound Virus-| PC-HANDLER konvertiert MS-DOS- und ATARI-Dateien ins AMIGA-Format!  67,-DM
Stop,Werner-Spiel,Latein,Star Trek,Label Amiga-Paint, 2 N A — or 70 000 990 D
Giroman, Printutility, Blizzard Mirus Control, Tetrix,Moria, S L gAIOLIE o i
Mechforce, Peters Quest, Billard,D-Sort 11, Universaldatei,Quick- | TURBOPRINT PROFESSIONEL DAS AMIGA-DRUCKPROGRAMM 139,- DM
meni,Diskey,Astronomie,Superprint Atlantis, Schach, Labelpaint RBOPR N ale Ausd z 6 0d 8.- D
Fast alle Programme mit deutschen | X-COPY PROFESSIONEL TOOLS (neue Version) mit Hardware-Zusatz,
Anleitungen kopiert fast jede geschiitzte Software 75,- DM
kompLeTTPREIS nur 7 9= DIVI inaeaed L i S -
anzo D d ltalie dividuell erweiterba 44
o DSORT-PRO Diskettenverwaltung mit Etikettendruck und Listenerstellung 19,- DM
A3 artnake - A =1z DF on eigenen Briefkopfe erienb O 9,~ U
Demos. Proaramme D D VIDEOPRO professionelle Videoverwaltung mit Druckoption 29,- DM
ey DAL ) o R Re D 6 S Sganon Aimebe T -
. LEERDISKETTEN T
SCHULERPAKET 35"2DD  35"2HD  525"2D 525" 2HD
o LR X ] 10 Stiick DM 8,50 16,90 4,90 11,50
it English/Lateint .Schrelbkurs, Stundenplan-De - 2 ’ 2
MoUS e S oot s 50 SHCKDM 40,00 80,00 22,50 50,00
Stiick DM 79,00 150,00 42,00 95,00
komplett in deutsch nur 35 "'DM 400 Stiick DM 308,00 580,00 156,00 360,00

ABCSOR

Lange Str.84

D-

4930 Detmold

! ACHTUNG !
Neue Anschrift und Rufnummer

TEL. 05231/97030
FAX 05231/970333

Btx *ABC-SOFT#

Ubrigens: wirvermieten
Computerspiele fiir Amiga,PC,
Atari,C64 und Spielekonsolen.
Besuchen Sie uns in
unserem Computershop!

Unsere Versandkosten: NN 8,50 DM - bar,Scheck 6,-DM - Ausland 20,-DM. Alle Angaben gelten bis 5 kg Gewicht
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A Schwarz, leistungsstark und
komplett - der neve TBird-Drive

Schwarz, komplett, lei-
stungsfihig und preiswert:
das waren die Merkmale,
die Aquarius’ Einsteiger-
maschine TBird treffend
beschrieben. In einer Zeit,
in der immer bessere und
schnellere Computer fir
immer weniger Geld zu
haben sind, darf man
natirlich nicht  sdumi
sein. Dies dachte man sicﬂ
auch bei Aquarius und
stellt jetzt den TBird-Drive
vor: Schwarz, komplett,
preiswert und noch ein we-
nig leistungstdhiger ...

Jedoch wollte sich Aqua-
rius nicht einfach mit ei-
ner verbesserten Version
des TBird zufriedenge-
ben. Wenn schon ein neues Gerit, dann
eines, mit dem man nicht nur User tiber-
zeugen kann, die ohnehin schon durch
das in dynamischem Schwarz gehaltene
Gehéuse begeistert sind. Der TBird Drive

A Aufgebautund
in Aktion

i
frent
auf

ist ein 486X, der mit 25 Megahertz ge-
taktetund mit4 MB RAM, einem 3,5” Dis-
kettenlaufwerk und einer 50 MB Hard-
disk ausgestattet ist. Ein CD-ROM er-
gianzt den TBird Drive und verleiht da-
durch, zusammen mit den ebenfalls mit-
gelieferten Boxen und der eingebauten
Soundkarte, dem schwarzen Computer
sogar schon leichte MultiMedia-Qualiti-
ten. Bei dem CD-ROM handelt es sich um
das neue verbesserte Mitsumi DRMC-LU
005 S, das einen 16-Bit AT-Bus-Control-
ler und eine durchschnittliche Zugriffs-
zeitvon 380 Millisekunden hat. Wahrend
so fiir die Akustik gesorgt ist, bringen ein
14” Monitor und eine VGA-Karte Bild und
Farbe ins Spiel.

Ohne Software ist der beste Computer
nicht komplett, darum gehort zum TBird
Drive auch ein umfangreiches Soft-
warepaket, in dem fiir jeden etwas dabei
ist. Anwender werden iiber MS-Dos 5.0,
Windows 3.1 und Virus Police erfreut
sein. Daf§ auch die Unterhaltung nicht
zu kurz kommt, dafiir sorgen das Enter-
tainment Pack fiir Windows, Mad TV und
Monkey Island.

Hardwareist nichtalles

Damit man fiir die Zukunft geriistet
ist, kann der TBird Dive auch weiter aus-
gebaut werden. Ein Intel OverDrive
DX2, der intern mit 50 Megahertz arbei-
tet und vom System mit 25 Megahertz ge-
taktet wird, kann problemlos nachgerii-
stet werden. Dies alles konnt Thr fiir 2599
DM im Fachhandel bekommen.

Aber auch wer sich bereits einen TBird
Classic zugelegt hatte, braucht nicht
neidvoll auf den neuen TBird Drive zu
schauen: Fiir 699 DM ist ein Nachriistsatz
erhaltlich, der, bis auf den 386SX-Prozes-
sor, den Classic in einen Drive verwan-
delt.

Daneben gibt es nach wie vor auch
noch den TBird Classic, der jetzt fiir
1999 DM zu haben ist. &

Heiner Stiller

12@92



Schneller Zugriff

Die Leute kommen schon auf wahnsinnige Ideen, um ihren Zugriff zubeschleunigen. Fir den
schnelleren Zugriff auf Ihre Computer-Daten empfiehlt sich eine grof3ere Festplatte von FSE. So
grof3 wie Sie mégen. Nur zu, ScEwingen Sie sichpouf lhr Skate-Board und kommen vorbei oder
rufen unsan.

Festplatten
und Floppylaufwerke
fur ATARI und AMIGA

ATARI AMIGA Floppylaufwerke

Fest-und Wechselplatten ICD-Controller u. BOIL3 Treibersoftware, TEAC - Diskettenlaufwerke D |
2 Jahre Garantie Treibersoftware sehr schnell, 1 Jahre Garantie
A3000 a. Anfrage T -——

Computer-Handels GmbH
SchmiedstraBe 11

S ot Sk Somny. N A0 a0 A 6750 Kaiserslautern

52 MB, 17 ms, 64 KB Cache 778.- 548.- 728.- 648.- 3.5°/720 KB 158  4r0431/3633-101 Fax 60697
85 MB, 17 ms, 32 KB Cache 878.- 648.- 828.- 758.- 3.5"/1.44 MB 178.- IR e d
12? MB, ]7 ms, 32 KB COChe 998. 758._ 938._ 863.' 5-251-!1‘2 MB 173.- eise guihg o .

120 MB, 16 ms, 25 KB Cache 1028.- 798.- 978.- 898.- HD Modul 69.- "

170 MB. 17 ms, 32 KB Cache 1098.- 878.- 1048 - 968.- AMIGA 525 Floppy
SyQuest Wechselplatten 5.25"/880 KB 119.- fur AMIGA
44 MB, 20 ms, 8 KB Cache 998.- 1128.- 1098.- 3.5"/880 KB 149.-

119.-

88 MB, 20 ms, 32 KB Cache 1148.- 1378.- 1248.- 3.5"/1.64 MB 228.-



Oldie des Monats

Es kommt selten vor, daf}
wir nicht wissen, ob ein dlte-
res Spiel fiir mehrere Syste-

me erschienen ist. Bei MASK
OF THE SUN ist dies nun
geschehen - immerhin hat
das Text-Grafik-Adventure
schon zehn Jahre auf dem
Buckel, entstand also zu ei-
ner Zeit, als die ASM noch
gar nicht im Gesprach war
und die meisten der dlteren
Leser einen (64 besafen.

ie Story ist schnell er-
@ zahlt: Trgendwo in Mexi-

ko gilt es, die geheimnis-
volle Mask of the Sun zu
finden. Mitdem Jeep, einem Begleiter na-
mens Raoul und einigen wichtigen Aus-
ristungsgegenstinden inspiziert man
drei Aztekenruinen und riskiert Kopf und
Kragen.

Unumgidnglich ist der Gas-Tod des Be-
gleiters, und ebenso unausweichlich wird
man irgendwann an eine dampfende La-
va-Grube gelangen. Im richtigen Moment
die RETURN-Taste gedriickt(!), ist das ver-
meintliche Loch im Nu iiberwunden. Da-
hinter wird sich dann das Geheimnis um
die Maske und einiges mehrliiften. ..

Natiirlich darf das Adventure nicht an
heutigen Mafistdben gemessen werden
(die Grafik schon gar nicht), aber 1982
setzte es Akzente, war es doch eines der er-
sten Spiele dieses Genres iiberhaupt und
zudem mit einigen kniffligen Ritseln be-
spickt. So erhélt man bei einer alten Frau
gegen etwas zu Essen (das man im Jeep

findet) eine Flite, die ihrer Aussage nach

128

“das wilde Biest” zahmt. Wenig spiter trifft
man in einer der Ruinen auf eine Schlange
- doch die Flote versagt ihren Dienst. Erst
spater kommt sie zu einem erneuten und
dann erfolgreichen Einsatz.

Revolutionér war damals, daf$ die Me-
lodie der Flte dabei richtig zu hGren war
-eine Idee, die bei Zak McKracken spiiter
wieder Verwendung findet, wenn Zak den
Busfahrer mit seinem Kazoo
wecken mufs.

Spannend ist Mots
allemal, und das
sogar sehr. Ich
erinnere mich
dunkel, daSich
mir so einige

Nichte um die

Ohren schlug,
sosehr hatte mich
das Adventure ge-
fesselt. Die Hersteller-
firma Broderbund gibt es
bekanntlich heute noch (Patton), die
Maske der Sonne wird man aber vergeb-
lichinden Laden suchen.

Wahrscheinlich wiren die meisten
Spieler auch enttduscht angesichts heu-
tiger Adventure-Qualitdt. In Vergessen-
heit geraten sollte das Spiel trotzdem
nicht, denn vor zehn Jahren gab es keine
solch grofie Auswahl an Adventures, und
der C64 steckte ja auch noch in seinen
Kinderschuhen. . . ]

Klaus Trafford

Sie befinden sich vor einen verdun’
Eingang., ®s scheint der Haupteing
zu sein.

oK>_

A Die Pforte des Todes

In der Hiitte sehen Sie eine alte Frauw

Mit einer Flite. Sie stoppt. als
Sie eintreten und Kustert Sie.
{ RETURRN ]

A Besuchder
alten Dame

Mitdem Jeep durch
¥ die Pampa

Plotzlich stoppt Raoul den Jeep.

"“"Sehen Sie Senor!llla in Uschungel !
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Biete Software

AMIGA

— Amiga — Amiga — Ldse meine
Softwaresammlung auf! Tel: 05731/40419
(nurtelefonisch!)

Die besten 600 Amiga PD-Spiele, An-
wender und Demos. Jede Disk 2,-. Liste
geg. 1,80 DM in Briefmarken bei Lothar
WeiB, Hoffmeisterstr. 4, 7140 Ludwigs-
burg. Thebestof PD!

Amiga* Amiga ! Topaktuelle PD-Software
abzugeben. Riesige Auswahl, nach dem
Motto: Schnell, bilig und gut. Liste
anfordern bei: S.Feige, Kahrstr. 74, 4300
Essen 1 (Fr. Rickumschlag)

US-PD und Shareware fir Amiga u. C-
64 zu vergeben Newsliste anfordern bei:
Hot Soft, P.O. Box 71078, Maplehurst
Postal Outlet, L7T-4J8 Burlington, Ont.
Canada

Amiga* Amiga ! Topaktuelle PD-Software
abzugeben. Riesige Auswahl, nach dem
Motto: Schnell, billig und gut. Liste
anfordern bei: S.Feige, Kahrstr. 74, 4300
Essen 1 (Fr. Rickumschlag)

Verkaufe Amiga-Originale (1a Zustand).
Listen mit Spielwinschen und Preis-
vorstellung an: Wolfgang Eisend, A.F. -
vom - Endt - Str. 13 a, 8572 Auerbach, Tel:
09643/8214

Kaufe & verkaufe Originale fir Amiga &
PC Mit Anleitung und Verpackung. Habe
ca. 90 Stick. Suche aber standig welche.
Anfragen/Angebote schriftlich oder: 0 53
82/48 58. O.Brandenburg, Harriehausen
Nr.30, 3353 Bad Gandersheim.

Kaiser R flir Amiga: Joy-Steuerung, 4
Spieler, 50 Parameter, Stadte
bombardieren, Feldschlachten, Kurven-
Grafiken, 15 Réange, 400 Armeen, GL2, 5
Typen => 20,- DM an: M.Schwarz,
Bahnhofstr. 78,4100 Duisburg 12.

Amiga* Amiga ! Topaktuelle PD-Software
abzugeben. Riesige Auswahl, nach dem
Motto: Schnell, billig und gut. Liste
anfordern bei: S.Feige, Kahrstr. 74, 4300
Essen 1 (Fr. Rickumschlag)

Amiga Orig. Eye of the Beholder,
Dragonflight, Falcon F16, F15, Epic
Powermonger, Bundesligamanager Pro,
Ultima 5 + 6, Bards Tale 3, Parasol Stars,
Nightshift, Black Crypt, Eco Paradroid 90,
Tel:06542/22160.

Biete Amiga-Originale! Ab 10,- DM! (u.a.
Battle Isle, Thunderhawk, Lotus,
Lemmings, Mig-29-Fulcrum, u.a.) Liste
bei: H.Springer, Lennéstr. 77, O-1200
Frankfurt/Oder.

TOP: AMIGA Cheats, Codes, Tips,
Tricks u. Ldsungsheft! Uber 3000
Cheats usw. in einem Din A5 Heft! Neu:
Jetzt auch mit Moduladressen! Nur 10 DM!
10 DM an: C.Dahl, Feldstr. 53, 2120

Amiga & PC-Originale: Civilization,
Space Quest IV, Kings Quest V, Wing
Commander I, Pirates Gold, Elite Il, Larry
IV, Beholder IlI, Darklands, Legend of
Kyrandia, etc. Liste gegen 60 Pf. RP. ***
Tel:05382/4858 ***

AMIGA u. ATARI ST: Demos u. PD-
Software zu Spitzenpreisen! Infos gg. 2 DM
bei: C.Dahl, Feldstr. 53, 2120 Lineburg -
System angeb.- 10 Disks m. Amiga Demos
20 DMinkl. Disks, Porto u. Verpackung!

Programmiere Intros, Demos, Menis
(AMIGA): Manuel Weiner, Augustenstr.
112, W-7000 Stuttgart, Tel: 0711/627772 -
Gratis Demo-Disk gegen Leerdisk +
Rickporto.

Amiga-Spiele: Loom fiir 40.-, Indy 3 und
Monkey Island je 45.-, Duneund Mad-TV je
50.-, Willi Bemish fiir 55.- und Covert
Action fur 60.-. Alle zusammen fir 300.-
Stefr Karlegger, Bergstr. 28, 6507
Inge 2im.

Verk. Amiga-Originale! Preise zwischen
10 DM u. 55 DM. Gratisliste anfordern bei:
W.Biersack, Leopoldstr. 17, 8590
Marktredwitz, Tel:09231/4204 (17-20 Uhr)

Verk. Amiga-Orig. (1a Zustand) Listenm.
Spielwiinschen u. Preisvorstellung an:
Wolfgang Eisend, A.F.-vom - Endt- Str. 13
a, 8572 Auerbach, Tel:09643/8214

Amiga* Amiga ! Topaktuelle PD-Software
abzugeben. Riesige Auswahl, nach dem
Motto: Schnell, billig und gut. Liste
anfordern bei: S.Feige, Kahrstr, 74, 4300
Essen 1 (Fr. Rickumschlag)

Amiga Demos! Habe immer die neuesten
Demos! Disk 1,50. Im Abo billiger! Info auf
Disk gegen 2 DM Rickporto bei: Marc
Vasters, Fichtenweg 36, 4290 Bocholt.
Alles zum SKP! Sanity'92

X-Copy Pro, neue Version mit Hardware
zus. flr Amiga aus Doppelschenkung. Tel:
05221/31129 fir 60 DM, Michael
verlangen.

Amiga: Verk. Airbus A 320 DM 50.-, Civi-
lization DM 40.-, Elite u. Railroad Tycoon
DM 25.- Torsten Nitschke, Silvesterplatz 6,
4450Lingen (Ems). Tel:0591/76000

US-PD und Shareware fiir Amiga u. C-64
zu vergeben Newsliste anfordern bei: Hot
Soft, P.O. Box 71078, Maplehurst Posta
Outlet, L7T-4J8 Burlington, Ont. Canada

Verkaufe Amigaspiele: Red Baron 30
DM, Knights of the Sky 30 DM, Wayne
Gretzky 2 30 DM, Stefan Kuhmann,
Mihistr. 21,6907 Nussloch.

SoOFTPOWE

Svecial \enws
Endlich erhiltlich :

Patrizier
Amiga DM 85,- PC DM 99;-
Might & Magic 4
fir IBM DM 85,-

Lotus III

Amiga DM 59,-

Hauptgeschift
Schwedenstr. 18c
1000 Berlin 65
Fax. 030 / 492 2057
Filliale Spandau
Schonwalder Str. 65

1000 Berlin 20

030 / 492 20 56

—- Amiga — Amiga — Ldse meine
Softwaresammlung auf! Tel: 05731/40419
(nurtelefonisch!)

Die besten 600 Amiga PD-Spiele, Anwen-
der u. Demos Jede Disk 2,-. Liste geg. 1,80
DM in Briefm. beiLothar Wei3, Hoffmeisterstr.
4,7140 Ludwigsburg. The bestof PD!

Verk. Amigagames: Face OFF 20 DM, John
Burnes Football 30 DM, Espana - The Games
92 30 DM, Tennis Cup 2 30 DM, Stefan
Kuhmann Muhistr.21, 6907 Nussloch.
*AMIGA* Orig. Anwenderprg.: Deluxe
Paint Ill dt. nur 150,- DM, Publishing
Partner (Super DTP-Prg.) (Orig.: 495,-
DM) nur 280,- DM (Preise auf VBI!!) Call
0234/532480**

GAMEBOY-PAKET:

| 1 Tasche

Nuby Licht fir GB 6S 249,-
Nuby Lupe fiir GB 6S 199,-
Game Gear Tasche

“‘Attache” 0SS 299,-
Game Gear Lupe 6S 199,-
Sega Mega Drive

mit Cass. Sonic 6S 2.390,-

ALT GES.M.B. H.
FAVORITENSTR. 40

'ELECTRONIC ©

1 GAMEBOY
1 CASS. “Ishido”
1 Licht u. Lupe

Super Famicom/S-NES (neu) 6S

Street Fighter Il f. S-NES 6S 1.490,-
Cass. f. NES 6S  490,-
(30 verschiedene)

Gamepouch Tasche “Walker”

(neu) 6S  199,-
Accu Pack

incl. Netzg. f. GG 0S 690,-
NEO GEO 6S 5.999,-
A-1040 WIEN

TEL.0222/5042173//FAX 5057561

LAND

6S 1.890,-

Game-
pouch-
Tasche




Hleinanzeigen

wir suchen fahige C-Programmierer fir Full-time-Job ab sofort.

Voraussetzungen:
— mindestens 2 Jahre Erfahrung mit C
— Raum Hamburg
Erfahrung mit MS-DOS+Assembler von Vorteil
Erfahrung mit Borland C wiinschenswert

Formlose schriftliche Bewerbung inkl. Arbeitsprobe an:
Hudson Soft Europe GmbH
z.Hd. Herrn Bialke
FerdinandstraBe 2, 2000 Hamburg 11
Stichwort Super C

* AMIGA ** ** AMIGA ** Wegen
Systemauflésung verkaufe ich unzahlige
Games (z.B. Monkey 2, Mad TV, Ishar,
Lure ..) zu fairen Preisen. Fordert
Gratisliste an bei: Robert Troesch,
Postfach 48, A-1174 Wien.

L ATARIST

ST-PD sehr billig 1,50 je Disk. Originale,
Midwinter 2, M1 Tank, Futurewars ca: 40
St. zu verkaufen. MIDI-Soft wg. System-
wechsel abzugeben. Liste gegen 2 DM,
Wébking Elke, Moselstr. 44, 5401
Moselkern.
ATARI-ST Immer neueste PD-Soft/An-
wender. Viele Anleitungen in dt. Fordert
Gratisinfo v. Robert Tremel, PF-99, A-
1183 Wien.

Atari ST PD-Soft. Immer das Beste und
SPOTTBILLIG (1,90 DM/Disk). Katalog-
disk kostenl. bei: M.Konopka, Bismarckstr.
47,2949 Wangerland 1, Tel: 04463/1024.
ATARI

Lése meine Atari ST Anwender + Spiele
und PC-Anwender Software auf. Viele
Anleitungen, Bicher fiir ST-PC. Liste bei:
CS-Crew, Postfach 58, A-1107 Wien. ST-
PC PC-ST ST-PC PC-ST Orig.

Traum-Preise
fur Top-Spiele

Hier heiBt es: Sofort zugreifen!

Bestellen Sie Jetzt!!!

TOP: ATARIST Cheats, Codes, Tips und
Tricks Liste! Uber 1700 Cheats, Codes
usw! Nur 10 DM! Bearbeitung innerh. von
48 h! 10 DM an: C.Dahl, Feldstr. 53, 2220
Lineburg! System angeben! Write or die -
befast!!!

ATARI-ST Immer neueste PD-Soft und
Anwender. Viele Anleitungen in deutsch.
Fordert Gratisinfo von Robert Tremel, PF-
99, A-1183 Wien.

Fiir ST: Amberstar, 3-D-Construction-Kid,
Magnetic Scroll Collection + jede Menge
PD. Frank Reiss, Goethepark 12, 1000
Berlin12.

ST-PD sehr billig. 150 je Diskette.

Originale, Midwinter 2, M1 Tank,
Futurewars ca: 40 Sick zu verkaufen.
MIDI-Soft wegen. Systemwechsel

abzugeben. Liste gegen 2 DM. Wébking
Elke, MoselstraBe. 44,5401 Moselkern.

n C-64

Yep Demo-Freax! Hab fir C64 immer
neueste Demos, Mags und anderen Stuff!
Nur PD-Soft!! Auch Abos!! Liste gegen
frankierten Rlckumschlag anfordern bei:
R.Martini, Ostwall 3, 4600 Dortmund,
Germany.

Komplett deutsch
oder mit deutscher
Anleitung!

Best.-Nr. | Titel PC 3,5 0. 5/, Amiga
DM DM
7613 Secret of Monkey Island I dt. 89,50 89,50
7623 Indy 4 dt. 92,50 Vorb. mégl. 89,50
7633 Epic dt. 89,50 87,50
7643 1869 dt. 98,00 -
7653 The Summering dt. 95,50 -
7663 Aces of Pacific dt. 94,00 -
7673 Global Effect dt. 94,50 79,50
7683 The Legend of Kyrandia yo: (engl.) 92,50 8950
7693 Sim Ant dt. 95,00 90,00
7.703 Mad TV dt. 70,00 70,00
7.713 Plan 9 dt. 89,00 -
7.723 Popolous |l dt. - 82,50
7.733 Might & Magic dt. 70,00 70,00
7743 Heart of China dt. 82,50 78,50
7.753 Civilization dt. 95,50 84,50
7.763 More Lemmings dt. 89,50 69,50
7.773 Wing Commander 2 dt. 94,50 -
7.783 Der Patrizier dt. 89,00 79,00
7.793 Eye of the Beholder 1 oder 2 dt. 70,00 70,00
7803 Ultima 7 dt. 9550 -
7.813 Darkseed dt. 92,50 -
7823 Soundblaster dt. 229,00 -

Alle Spiele am Lager. Wir liefern in Windeseile per Nachnahme zzgl. DM 8 oder bei Scheckzahlung zzgl,
DM 4. (Versand ins Ausland Nachnahme DM 20.- bei Scheckzahlung DM 6;)

TOP-Angebot: ab DM 200,- liefern wir porto- u. versandkostenfrei und ab DM 300,- gibt es 3% Skonto!

Ihre Bestellung richten Sie bitte an: DIF GAME Verlag I. Gunia, Kampstr. 34/0K., W-4650 Gelsenkirchen 2,
Gewerbegebiet, Telefon: 02 09/58 68 22 und 58 68 23, Fax: 02 09/58 68 24
Ubrigens: Ihr Auftrag ist bei uns in besten Handen! Fragen? Rufen Sie an!

C-64 *** C64 *** C64 *** Neue und alte
Spiele, PD, fir den guten, alten C-64 zu
verkaufen! Gratisliste auf Disk anfordern!
Schreiban: G.Hall, PF 36, A-1108 Wien.

Biete (iber 20 C64 Ori.Programme und
PD-Software. Liste gegen 1 DM Riick-
porto—Joachim Boukamp, Eichenweg 1 A,
4442 Salzbergen.

Verk. Origin. Kasset. fir C64: 1985,
Kikstart, Action Biker, Go for the Gold, Ping
Pong + Yie are Kung Fu (pro Kas. 10 DM +
3DMRP). Tel:09303/1585, Andreas.

Verkaufe C64 Originale fiir je 10 DM:
Warlock, Flimbo's Quest, Turbo Out Run,
Turrican, Snowstrike und eine Test Drive
Sammiung (TD1, TD2 + Zusatzdisk) Tel:
07642/3980

Verk. Origin. Kasset. flir C64: The
Running Man, Vigilante, Grand Monster
Slam (pro Kas. 20 DM + 3 DM RP). Tel:
09303/1585, Andreas.

Tolle Spiele, Anwendungen, Demos fiir
den C64 und vieles weitere im neuen PD-
Katalog. Gratis bei Jan-Ole Romann,
Lenschower Weg 26, 2400 Libeck.

C64 - PD - Softw. f. nur 1,00 DM je Dis-
kettenseite! Noch heute umfangreichen
Gratiskatalog anfordern. Jan-Ole Ro-
mann, Lenschower Weg 26, 2400 Libeck.

C-64 *** C64 *** Neue und alte Spiele, PD,
fur den guten, alten C-64 zu verkaufen!
Gratisliste auf Disk anfordern! Schreib an:
G.Hall, Postfach 36, A-1108 Wien.

C64-PD - C64-PD - C64-PD Demodisk gg.
2 DM bei: D.Peter, Weingartenstr. 2, W-
7135 Wiernsheim 4. Tausche auch: Liste
schicken! 1 Doppels. Disk nur 1,50 DM!

C-64, Amiga Software (PD- und
Shareware) glinstig abzugeben. Gratis-
liste anfordern bei: Hot Soft, P.O. Box

71078, Maplehurst Postal Out., L7T-4J8
Burlington, Ont. Canada
Verk. C-64 Programme: Manchester

United und F. M. World Cup Edition fir je 20
DM. Schriftl. anfordern und RP nicht
vergessen!!! Carsten Hilpert, Am Klushof
3 28508r9merhaven

HA, HA; es gibt doch noch |emanden
der Htgh Quality 64er PD-Soft noch in
alle Welt verschickt. Interesse? Katalog
gibt's fur DM 2,- von: M.Klein, Wétjenstr.
20, W-2800Bremen .

C-64 *** C64 *** Neue und alte Spiele, PD,
fur den guten, alten C-64 zu verkaufen!
Gratisliste auf Disk anfordern! Schreib an:
G.Hall, Postfach 36, A-1108 Wien.

PC

*PC*PC* Neueste PD-Games u. Anwender
abzugeben!!! Gratisliste anfordern bei: Ro-
bertSchneller, PF 2, A-2703 Wr. Neustadt.

Achtung Sammler: Verkaufe PC-MOON
Patrol VB 79,- DM, nur XT, 5,25 oder
tausche gegen Plan 9, Darkseed oder
WWFWrestlmg Tel:08232/1343 (Jirgen)

Verkaufe PC-Originale, alle DM 60 +
kompl. dt.: Robin Hood, Laura Bow 2,
Dragonflight, Lure of Temptress, Ultima 7,
DSA, GS Frontier, P.Prometeus + SQ4.
Tel:0731/79732ab 18.00

126492

Verk. orig. PC-Games: 1869, Patrizier,
Ult. Underw., PGA Golf, Conqu. 0. Longb.,
Eco Quest, Epic je 55 DM. Blackgold,
Monkey Island, SimCity, Simant je 50 DM
unter07741/66341,

Verkaufe original WESTERN FRONT fur
den PC, Neupreis 120.-, fir DM 60.- und
Wing Commander 2 incl. Secret Missions
fir DM 80.- (incl. Speech Pack).
Tel:02208/5364 (am Wochenende)

Verkauf/Tausch PC-Originale: Indy 4,
Planets Edge, Star Trek, EOB, Shadow
Sorc., Battle Isle, G.Khan, Eternam, Kings
Bounty, M+MI|, Death Knightsu.a.m.! Tel:
02175/2779

*PC* PC * PC * Neueste PD-Games und
Anwender abzugeben!!! Gratisliste an-
fordern bei: Robert Schneller, Postfach 2,
A-2703 Wr. Neustadt.

HHWAAAHNZIIN*** The first PC-Disk-
Mag with Insidergags, SB-Supportin'&
Scan-Pictures!!! Full da Kult! Call mal
vorbei! 02432/80410 (DoVo), no Laijmoh!!!

PC-Originale, SSI: Second Front DM
65.-, Western Front DM 65.-, Carrier Strike

South Pacific DM 75.-. Alle Games
mit deutscher Anleitung, Telefon:
05202/81865.

Am Graben 2 W-8471 Weiding

Tel. 09674 -1279 Fax-1294
holline newd -S405

PC AMIGA

1869 DV 80.90 72.90
Aces of Pacific DV 74.90 a.A.
Airbus A320 DA 87.90 B85.90
A.T.A.C DA 79990 ——
Civilization DV 89.90 71.90
Das schwarze Auge DA 82.90 69.90
Der Patrizier DV B0.90 66.90
Die Hard 2 DA a.A. 53.90
Dinablaster DA a.A. 63.90
Dojo Dan DA —.— 53.90
Espana 92 DA 71.90 £9.90
Eye of Behalder 2 DV 79.90 77.90
Hexuma DV 81.90 79.90
Hook 72.90 53.90
Humans 58.90 55.90
INDIANA JONES IV DV 85.90 a.h.
Kings Quest 6 79.90 —.—
Laura Bow II DV 75.90 66.90
Leather Phobos 2 DV 86.90 —.—
Links 386 pro B9.OG o
Lotus 3 —— 49,90
Lure of Temptress DV 74.90 63.90
Mantis DA 97.90 =—.—
ht + Ma 4 69.90 —,~—
mke Islaqlcnd 2 DV 78.90 77.90
Nova 81.90 73.90
Patrizier DV B0.90 66.90
Push over 66.90 54.90
Quest for Glory 3 71.9 v
Rex Nebula DA 79.90 S,
Sensible Soccer a.A.  53.90
Shadow of Beast 3 —— 56,90
Sherlok Haolmes DV 78.90 —.—
Sim Earth DA 89.90 69.90
Space Quest 4 DV B82.90 66.90
E) ellcasting 301 62.90 —.—
ne Age DA a.A. 53.90
Summon.mg 66.90 —.—
Troddlers DA —— 52.90
Wizardry 7 B82.90 ==o—
Wizkid DA 59.90 55.90
Zoal DA —.— 49,90
SOUNDBLASTER 25 1799.-
SB-PRO 4.0 399.-

ATI Stereo FX 287.
AdLib Soundkarte 125.-
AdLib GOLD 455.-
Roland SCC | 799.-
Roland LAPC | 799.-
PUBLIC DOMAIN ab DM 3 -

Nachnahme DM .? 50 Ausland DM 12 50

Vorauskasse / Stammkunden DM 4.50
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*IBM* Verk. Originale wie Quest for Glory I|
(60), Caveman Ugh-lympics (30), Muds
(50). Meldet Euch bei Sascha Buld,
Hellingen43,8729 Komgsberg [09525!? 71)

Lése meine PC + ST - Software Spiele
und Anwender auf. Viele Anleitungen und
Bicher original. Liste anfordern: ICS-
Crew, Esther Georg, PF 58, A-1107 Wien

Verk. Manhunter 2, Kings Quest IV,
Police Quest 2, je 35,- DM. Alle zus. 100.-
DM.Tel:07240/4127 ab 18.30 Uhr.

*PC-Originale* Pools of Darkness, Death
Knights of Krynn, Gateway to the Sav.
Frontier + Eye of the Beholder (dt.) je 40,-
DM. Alle zusammen: 150,- DM ** Tel:
0234/532480 (ab 20 bis 22 Uhr) Dial soon!

Verkaufe PC-Spiele! F-29 Super Fulcrum
fir Archimedes! Verkaufe auch Sega
Master + Spiele und NES + Spiele! Habe
auBerdem Mega Drive-Spiele! Tel:
08151/6994. VHB!

KONSOLE

Tausche/Verkaufe Famicom Spiele,
habe 26: Axeley, Robocop, Mario Kart
usw. Ruf mich an! Bin ab 19 Uhr zu Hause.
Tel:04489/6225.

Verk. und tausche Mega Drwe S-NES,
Game Gear, Game Boy, PC und MS
Spiele. Verk. Losung zu Soul Crystal.
09082/1588.

Verkaufe fiir Game Boy: Solarstriker,
Fortees of Fear, Dynablaster, Quarth und
Castilvania Adventure flir 50 DM ein Spiel!
Per Nachnahme. Hoffmann, Rosen-
bergstr. 49,0-7034 Leipzig.

ANDERE

MS DOS Neueste PD Spiele + Anwender
zu vergeben!!! Fordert einfach Gratisliste
bei Erdil, Postfach 21, A-2763 Pernitz.

Verkaufe: Maniac Mansion, Zak Mc
Kracken, Loom, Indy 3, Monkey Island je
DM 40. Komplett nur DM 170,-. Tel:
06751/2065 (Toni).

Suche Software

AMIGA

Suche fiir Amiga 500 Nectaris, Full Metal
Planat und von Risico die Originalfassung.
Angebote an Michael Kupke, Julicher Weg
26,4170 Geldern i

Kaufe Amlga-OrIgInale mit Anleitung
und Verpackung. Listen und Angebote
an: Wolfgang Huber, Friedrichshofener
Str. 38,8070 Ingolstadt.

Suche North Sea Inferno und Emlyn
Hughes int. Socker fiir Amiga. Angebote
an: Marcus Hechler, Heidelbergerstr. 146,
6100 Darmstadt.

Kaufe PC-Originale mit Anleitung und
Verpackung. Listen und Angebote an:
Friedrichshofener Str.

Wolfgang Hiber,
38,8070 Ingolstadt.

Suche flir Amiga 500 das Spiel X-
Terminator und The Last Ninja Teil 1-3,
zahle pro Spiel 20 DM. Suche auch noch
Double Dragon Teil 2 und 3, zahle auch 20
DM. Ruftan Joachim, 09854/1350.

Kaufe Amiga & PC-Originale. Egal wie alt
oder neu, es missen nur QOriginale mit
Anleitung & Verpackung sein. Ruft an:
05382/4858, Ole.

Kaufe Amiga-Originale (nur mit An-
leitung und Verpackung). Listen und
Angebote an: Wolfgang Eisend, A.F. - vom
- Endt - Str. 13 a, 8572 Auerbach/Opf., Tel:
09643/8214.

Suche fir Amiga 500 Nectaris, Full
Metal Planat, Eings of Furi und wvon
Risico die Originalfassung. Angebote an
Michael Kupke, Jilicher Weg 26, 4170
Geldern 1.

Ldnen u
neuen

' prosleme pem 056 enes RoLlensplels !
Bei uns ethalten Sie

nd Eulaut
Eallen@::‘l‘:? ‘;}lm Be

Suche f. PC Another World u. Eternam

Zahle je 45 DM. Bitte melden bei Heiner
Braden, Saarlandstr. 149, 6530 Bingen.

Tel:06721/42786 - ab 1 2.00 Uhr. tagl.!!

Suche sténdig alle Top-Games fiir PC!,

Nur Originale anbieten! Nehme billigste

Angebote! Schickt Eure Listen/Disks an:

H.Springer, Lennestr. 77, O-1200 Frank-

furthder

Suche fir PC: AIIe Handels-,

Anleitung! Tel:04104/3763

+ Wirt-
schaftssimulations, sowie alle Strategie-
spiele, und diese nur Original + nur mit

C-64

Osterreich Suche Software fiir den C-64.
Kurt Krinner, Kastenlangen 93, A-6850

Dornbirn.

Heimdall

Abandoned Places Hook Pools of Dar‘kncsa
berstar Indiana Jones 3 & 4 Police Quest 3
Buck Rogers 1 & 2 Ishar Prophecy of the Shadow
Castle of Dr. Brain Immortal, the est for Glory 3
Cruise for a Corp% Kathedrale, die obin Hood Adventure
Wizardry 6 King s Quest 5 | Sherlock Holmes
Das schwarzeAu e 3oom| Laura Bow 2 Shining in Darkness (MD)
D h Knights of Krynn | Leend of Kyrandi b ‘"’Lg?"ih:’“l
edt Is o end o a pirit of Adventure
Dungeon Master I orrﬂq of Doom

Eco Quest Lure of the ltmplru»s Summomngi the

Elvira1&2 Might and M g reasures of the sav. Frontier
Eternam Monkey Island1&2 Ultima 6 & 7

Eye of Bchnldcr 1&2 Obitus’ Ultima7 2.Teil

Fate-Gates of Dawn Pirates Ultima Underworld

Planet 9 from out. Space

Star Trek Adventure

Warriors of eternal Sun (MD)

spielmagazin eWorlds

Bei uns kénnen Sie auch das erste deutschsprachi
zum Preis von 4
beinhaltet Berichte und Tips zu den neuesten Spielen.

Computer- und Konsolenrollen-
M (plus Portokosten) bestellen. Es

Preise fiir eine Lisung 25 DM plus Nachnahme 3 DM (Ausland 20 DM) bzw, 4 DM bei Vorkasse (Ausland 5 DM), Bel Bestellungen ab 75 DM
enlfallen die Portokosten. Druckfehler, Irrtum und Preisanderungen behalten wir uns vor.

c/0 Markus Miiller
Gerhardtstrasse 2
1000 Berlin 21

Tel.: 030/391 8495

Mehmc

Ich suche die Originale Shadowgate
Chambers of Sh., Deja Vu |, Leather
Neck sowie alle Progr. zu Alternate Reality.
Bitte schriftlich an: Christian Wohlgemuth,
Borkenerstr. 74, 4408 Diulmen.

PC

Suche fir PC Another World und
Eternam. Zahle je 45 DM. Bitte melden bei
Heiner Braden, Saarlandstr. 149, 6530
Bingen. Tel: 06721/42786 - ab 12.00 Uhr,
taglich!!

KONSOLE

Kaufe Game-Boy-Spiele mit Anleitung
und Verpackung! Listen und Angebote
Friedrichshofener

an: Wolfgang Hiber,
Str. 38,8070 Ingolstadt.

Suche Konsolen + Spielmodule fir
folgende Systeme: Sega Mega Drive,
System, PC Engine,
Roger
58, 2300 Kiel,

Sega Master
Nintendo und Super Famicon.
Kerber, Rdsbg. Ldstr.
0431/641670!641670

Sega Mega-Drive und Super Nintendo
Module. Auch Konsolen. Kaufe auch
ganze Bestdnde. Bitte nur Hannover und
Landkreis. 0511/231850

Suche Hardware

AMIGA

Suche preiswerten Amiga + Zubehor!
Suche auch billiges C64-System. Ange-
bote an: Thomas 0221/544162.

Defekte Amiga 500 - 3000 gesucht zahle
defekt bis 250 DM, intakt bis 350 DM.
02371/32555 (Thomas)

KONSOLE

Suche Game Boy + Spiele, Mega Drwe +
Sp., Famicom + Sp., NES + Sp., Sega
Master + Sp., Lynx + Sp., Game Gear + Sp.
PC-Engine + Sp., auch Modulsamm-
lungen. Tel:04521/71497...ab 17 Uhr ...

Biete Hardware

AMIGA

Amiga 500, Monitor 1084 S, 2. Laufw., 1
Meg., Olivetti Farbdrucker, 3 Joys., HF-
Mod., ca. 60 Originale. Wert: ca: 3500 DM -
Preis: VB 2800 DM. O.Gdcking, Auenstr. 8,
8000 Minchen5

Amiga 500 (1 MB) + Farbmon. + 24-Nadel-
drucker + Org. Testu. Datenverarb. + Musik-
u. Grafikprogr. + 8 Spiele + 7 PD (alles 100%
ok u. 1 J. alt) = 1900 DM. Tel: 05231/48098
(Fabian Masny, 4930 Detmold)

Verkaufe Amiga 500 mit TV-Tuner 1 MG,
250 Disks, Diskbox, 2 Joysticks und viele
Originale fir nur 1300 DM. Alles gibts unter
der Telefonnummer 076698/368 (Lars
Wagner)! PerNachnahme!
Verk. Amiga 600 mit 1 MB RAM, 1 Mon. alt
wegen Doppelkaufs, Alles in 1a Zustand
fur 750 DM. Zu erfragen bei Mike Lenzner,
Querstr. 22, 0-6515 Miinchenbernsdorf.

Verkaufe AMIGA 500, 1 MB, 2. Laufwerk,
Monitor, Drucker NEC P 2200, 2 Joysticks,
MIDI-Box, Kickstart-Umschaltplatine, TV-
Modulator und Handbiicher. Viele
Originale wie Kick-Off 2, Starglider 2, Indy
500 uva. Nur zusammen fur 999 DM + VK.
Heiner Braden, Saarlandstr. 149, 6530
Bingen, Tel: 06721/42786.

Verkaufe Amiga 500 mit TV-Tuner 1 MG,
250 Disks, Diskbox, 2 Joysticks und viele
Originale flr nur 1300 DM. Alles gibts unter
der Telefonnummer 076698/368 (Lars
Wagner)! Per Nachnahme!

|

.Icou

kurstralBe 66 -

I

in_

1800 brandenburg
telefon 521879 / fax 7018 11

) wh. WOlfgang smutny

* vom Spielcomputer bis zur Profiline

* Spiele und Anwendersoftware; Bookware etc.
* Computerperipherie und Zubehor aller Art

* Reparatur und Garantieservice im Hause

autorisierter CKCommodore vertragshéandler
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== .ON THE ROAD

Nach WALL STREET WIZARD liegt mit ON THE ROAD endlich die ndchste
Wirtschaftssimulation aus dem Hause _ :

LIFETIMES vor. Nehmen Sie teil am
Speditionsgeschéft der 90'er Jahre

in Europa.
Telefon, Funkgerat und Computer _
stehen in Ihrem Blro bereit. Ihre

Traum -Trucks ordern Sie nach Wahl. -
Nicht der grtBte und schonste Truck, sondern -~ .~ :™

wirtschaftliches Handeln, eine ausgekliigelte Strategae o
und ein Gesplr flr lukrative Auftrage werden Sie zum

"TRUCKER DES JAHRES" machen!

Erhéitlich flr Atari ST (SW & Color,
DS-Disk), Amiga, PC (CGA-.EGA-,
Herkules - Grafik, wahlweise 3.5",
oder 5.25", Maus erforderlich).
Jeweills ab 512 kB RAM.

L——,.

e —
Und los geht's!

Erhéitlich im gut sortierten Fachhandel;
unverbindl. Preisempfehlung
oder bei EXPERT-SOFTWARE, JWalkowiak,

DM 89,95

PestalozzistraBe 6, 4350 Recklinghausen;
zuziglich DM 6.00 Versandkosten.

- kostenloser Katalog auf Anfrage ...

TELEFON: 02361 /36267

A500 + 1 MB + 2 LW + Monitor 1084 S
+ 24 Nad. Drucker LC 24-20 + 5 Originale,
z.B. Monkey-Island 2 u. F 152 + 30
Disketten + Maus + 20 Zeitschriften!
TOPZUSTAND! nur 1600 DM. K.Petzold,
WaldstraBe 39, 0-2222 Karlshagen (1/2
Jahralt)

A2000 mit23,5LW, 105 MB Quantum und
GVP-Serie 2 + 2 MB, A 2630 + 4 MB,
Multivision 2000 und CTX Multiscan
Monitor, alles zusammen fir sage und
schreibe 3300,- DM, ja richtig nur 3300 DM.
Tel:09355/4617.

Amiga 500 (1 MB) + Farbmonitor + 24-
Nadeldrucker + Org. Test u. Datenverarb.
+ Musik- und Grafikprogramme + 8 Spiele
+7PD (alles 100& ok u. 1 J. alt) = 1900 DM.
Tel: 05231/48098 (Fabian Masny, 4930
Detmold)

U Kaiserstithler NEU

Soft & Hardwarevertrieb
Industriegebiet,7836 Bahlingen
EROFFNUNGSPREISE

. .TIAIC -
17 Flying Fort. DE
) DE

DD
DD
DD
DD
DD
DD
DE
DE
DD
DD a.A.114,--
DE 77,-- 80,--
DE 77,-77,--
DD 72.--82.--
DD 85S,-- 90,--

ext.Floppy 3,5"... ..cce....143,00
pxt.F1p.3,5" Track-Anz...185,00
f crereeea 155,00
andere Produkte auf Anfrage !!!
ersand & Ladenverkauf
Tel & Fax 07663 - 6744
Post-NN DM 9,- Vorkasse DM6,-
UPS-NN DM 13,50

TELEFAX: 023616527 44

Hindleranfragen erwiinscht ...

BTX: 02361373214 MAILBOX: 02361/3732 14

Verk. fir Amiga 500: Turbokarte + Co-
prozessor 68882 u. Red Baronu. SQ 4, KQ
4,2 Wochen alt (700 DM). Schreibt an: Dirk
MaBmann, Schleizer Str. 22, 0-6502 Gera,
Tel./Fax:0365/33718 (ab18 Uhr)

Verk. 4 x 1 MB Simms fiir GVP-Fest-
platte zus. 270 DM. Orig. Spiele KQ V/BM
Prof. + Editor. T.Blodau, Kotterner Str. 39,
8960 Kempten.

Verk. Amiga 500, C.-Tisch, 1 MB, 2 LW,
Maus und Matte, 20 - 30 Originale, 170
Disketten, 2 Boxen, Joystick, 50 Com-
puterzeitschriften (ASM, PP, A7). Alles
zusammen fur VB 1500 DM, Telefon
05161/72021

Verkaufe Atari STFM 1040 + PHILIPS-
Farbmonitor + TV-Tuner + Mouse + 3
Spez. Joysticks + 19 original Spielen +
Anwendersoft + Programmierbuch OMI-
KRON + Staubschutz + Mouse-Pad = Wert
3000 DM. Preis Dein Gebot!! Tel:
09922/6319ab 17 Uhr.

Verk. Atari 1040 ST mit SW Monitor SM
124, Maus, tber 80 Programmen, Be-
schreibungen, Literatur u. Diskettenbox.
VHB: 800 DM. Martin Stefan, Eichen-
dorffstr. 18, 6800 Mannheim 1.

Verkaufe Atari 1040 STFM + 2 Mon.: SM
124 + SC 1435 + Umschaltbox. 1 Jahr,
100% ok, + Original: Tur. Il, PQ Il, uvm.
(Spiele auch einzeln) + tiber 200 Disketten
+ PD-Prgramme VB 1250 DM, Tel:
040/2791547

Atari ST 1040 STF + Color Monitor SC
1224 + Logimouse fir nur DM 800 VB zu
verkaufen! Jasper Sasse, 5 Tur des Pres,
L-8147 Bridel, Luxemburg Telefon:
00352/332121. Spiele: DM 25: Turrican,
Populous +++

C-64

Verkaufe: C-641 + Floppy Il + Drucker +
Minidrucker + Monitor + 2 Module +
Computerschreibtisch + C-Schrank + 50
Leerdisketten + Spiele Preis: 1200,-. Tel:
05379/1225

Verkaufe C64 + Floppy 1541 + Literatur +
Disks + Seikosha-Druck. Sp 1200 VC, 3-7
Jahre alt, voll funktionsfahig, VB: 300,-DM.
Call immediately for Renelll Tel:
02104/62146ab 17.00 Uhr.

Verkaufe A-500 + Speichererweiterung
+ Farbmonitor + Maus + Mauspad + jede
Menge Fachlit. + fast alle AMIGA Zeitschr.
+ (Uber 100 Disks + 2 Joysticks +
Originalspiele (alle vom Feinsten z.B.
Populous wu.a.) und das alles fir
sagenhafte 1300 Marker. Tel: 07429/1735
(ab17 Uhr). PS: Preis VHB!!!

Amiga 500, Monitor 1084 S, 2. Laufw., 1
Meg., Olivetti Farbdrucker, 3 Joys., HF-
Mod., ca. 60 Originale. Wert: ca: 3500 DM -
Preis: VB 2800 DM. O.Gécking, Auenstr. 8,
8000Munchen5

Amiga Originale: Starbyte Super Soccer,
Hostages, Locomotion, Loopz, Simcity,
Simant, Supremacy, Robland, Epic, Fire +
Ice, Bardstale, Larry 5, Tel: 06542/22160

Verkaufe AT-Karte A2286 fiir Amiga
2000, 2 Monate alt, incl. 1,2 MB -LW, MS-
DOS4.01 und Handblchern DM 400,-. Tel:
02631/48034

Unschlagbar' A 500 + Monltor 1084 S + 8
MB Speichererweiterung (bestiickt mit 1,5
MB) + Mouse + 70 Disks Software +
Joysticks fur 990 DM!!! Alles neuwertig!
Tel 02324!78383

Verkaufe Amiga 500 + A 501 + 2. Lauf-
werk 1084 S, Farbmonitor, 40 Originale,
400 Disks, 2 Competition Pro, 1 Mouse,
Abdeckhaube, Basic Bucher, Zubehor,
05222/20911 (Jens) Preis: 1450 DM.

Verk. A 500 m. Maus u. Joyst., Staub-
schutzhiille, Seikosha-Drucker, High-
Screen-Farbmonitor, Disketten, Endlos-
Pap., Literatur. Alles 1 a Zustand, 1000,-
DM, Tel:0431/581695

Verkaufe A 500, Farbmonitor 1084, 1 MB
Speichererweiterung, 2 LW, 2 Joysticks,
Maus, Software, Literatur, Top Zustand!
fir1100 DM Tel:089/6916992, Florian.

ATARIST

Verkauie 1040 STE + SC 1224, 2 Jahre,
flir1200,- VB. Verk Amberstar + Grand Prix
je 60,-. Verk. Cadaver, Zack McKracken,
Maupiti Island je 50,-. Alles fiir STE.
05222/58981 0.50863.

Verkaufe: C64ll, 1541, Drucker Citizen
1200, Philips Grinmonitor, kpl. mit 2
Joysticks, Maus, Leerdisketten und vielen
Spielenfiir550 DM, Tel:0203/761495.

C-64 Il mit 2 LW, Farbmon., Maus, 3
Discboxen mit Topsoft, 2 Joysticks,
Literatur. VHB 800 DM (evtl. Drucker) Jérg
Senf, Eiselstr. 133, 0-6502 Gera

. PC

286er/12,42MBHD,51/4 +3,5LW,4 MB
RAM, Soundman incl. zwei Boxen, Game
Card mit Joystick, VGA Karte und -Monitor
und Logitech Mouse. Software: MS DOS
5.0, Double Density und Spiele flir 1500
DM.Tel:0511/561753 nach 16 Uhr.

PC-Emulator neu, glnstig zu verk.
Computerspiele, 18 Stck., zu verk. Tel:
09443/7308

386/33,40 MB,VGA, 2 LW-HD, Farbmon.-
hochauflésend, Modem, Joy-Karte, S.-
Blaster, Roland LAPC1, Drucker Epson LQ
400, div. Joysticks, Originale von M.Island
2 bis W.-Commander (13) F.-Preis 3500
DM. 040/5513140.

Offizieller deutscher

APOGEE

Am: 2950,-
incl.
Universal

ithighter us 898 O ?aptag i

? nos r Importspiele !!

Commander a.A.
moe 4.dt 349,
Chl dt 349 -
545, Q

ionker| 398 3§ q?-"

irit Excalibur 198,-
F15 Eagle lil a.A.

Elite 2 a.A. 'bdb‘\o%%og.‘\c

ndiana Jones 4 498,- (?)

Populous 2 dt 399,-
onquest

S EGR MEGA

349,-
'-- vs 698,- 0"(”

Sonic 2 a.A.

il Girl 298,- ONECY

386 DX 25 Mhz, 4 MB RAM, SVGA Mon.,
SVGA Karte, 107 MB, 12 MS Seagate
HDD, Maus + Pad, 1.44 + 1.2 MB Floppies,
Joystick, Spiele: N.A.M., SV-25, usw. flr
nur 2900 DM zu verkaufen Telefon:
07851/1295.

AT-286/12MHz/1MB,45MBGD, 1,44 u.
1,2 MB Floppy, VGA, DOS 5.0 / VB 800
DM. AuBerdem EOB (35 DM/5 1/4), Lord of
Rings (30 DM / 5 1/4), Dark. of Krynn (30

DM / 3 1/2), Telefon: 07032/31742,
Sebastian.
Verkaufe neuw. 386-SX-16 MHz

Motherboard Verkaufe auBerdem preis-
wert C64 Originale: Klaus Ullrich,
Nibelungenstr. 12, 6149 Rimbach, Tel:
06253/7618

-Box | ‘

1
Distributor ~ swees £

i < |
COMMANDER KEEN T T S
3' Dg? Klassiker - jetzt mit ok ./ Uedes fpm/ LS
neuen Folgen 59 ol DM |
 DARK AGES SECRET AGENT = ’ it ES
Boppon o / Adle- cosMO TR 5o oM |3

' DUKE NUKUM cov | x
S e Eingers 5
7500 Karlsruhe 1| ©

CRYSTAL CAVES Tel 0721-22295 | §
Lbensoing bd Action Fax 0721-21314 | §
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IBM, AMIGA, NES & SUPER NES,
SEGA MEGA DRIVE, GAME GEAR

1000 Titel im Angebot !
Spiele- und Anwendersoftware
GUunstige Preise!
AMIGA Tuning und Reparatur
PC mit Service,
bei Kauf kostenlose PC- und DOS-Einweisung

~ KONSOLE

Mega-Drive, 2 Monate alt, mit Sonic The
Hedgehoc und Dragons Fury fir 333 DM +
Porto. Anrufe nach 16 Uhr:0511/561753 !!!

Dt. Megadrive (RGB + PAL) + 2 Joypads +
Japanadapter + 5 Spiele (Barc Nuckle,
Gynoug) VB: 800- DM. Simon Bieder-
mann, Brackvogelweg 5 b, 8056 Neufahrn,
Tel:08165/3144.

Scientific
Data

Das groBBe Softwarehaus in Duren
K&InstraBe (neben Mdbelhaus Cohnen)

Sega Master System ohne Joysticks mit
18 Spielen. Wie neu, DM 600. Tel:
4705536, Boszczyk, Stuckstr. 8, 8000
Miinchen 80.

ANDERE

Verk. C-128 + Laufwerk 1571, 120
Disketten, Action Replay MK 6, 2 Joysticks
u. Literatur. Nur 650 DM. Christian Titulaer,
Hartenfelsstr. 10,4155 Grefrath 2.

Verkaufe MD + 5 Games (z.B. Hard Ball +
Hellfire) + jp.-Adapter + 1 Pad fiir 300 DM.
Alles ist 100% in Ordnung und 1 Jahr alt.
Tel:089/6907323 (bitteerstab 17 h)

Sega Mega Drive mit 5 Modulen, 4
Module deutsch, 1 japan. m. Adapter. 2
Mte. alt m. Garantie, NP 730,-, VB, Tel:
02741/61630ab 17 Uhr.

Verk. ASI-Musikbox mit Soundkarte,
Lautsprechern, Monkey Island dt., Mad TV,
Kopfhérer, Musikprogr.. Neu, originalverp.,
unbenutzt. Tel:02202/37609!

Verk.C-128 + Laufw. 1571, 120 Disketten,
Action Replay MK 6, 2 Joysticks und
Literatur. Nur 650 DM. Christian Titulaer,
Hartenfelsstr. 10,4155 Grefrath 2.

Verkaufe Sega Master System 2 mir 4
Spielen. Alex Kidd 1, Sonic the Hedgehog,
Donald Duck, Castle of lllusion. Anrufen
unter: 06223/46545, nach Oliver fragen!
Preis: Verhandlungsbasis.

Verk. Sega Mega Drive m. 2 Joy Pads, 7
Spielen u. Master System Converter (450 -
500 DM) Andre Loch, Rudolstadter Str. 18,
0-6502 Gera-Lusan, Tel: 0365/33718
(Dirk MaBmann)

Verk. 1 Sega Gamegear + Sonic + Colum-
nis + Netzteil f. DM 220,- Tel: 069/837342,
n.Andreasfragen, ambestennach 17.h.

Verk.: Mega Drive, 2 Joypads, 7 Spiele /
Game Boy, Akku-Pack, 4 Spiele / Atari-ST,
2LW., sw-color-Monitor, Games - komplett
oder auch einzeln. Mega: 550 DM, G.B.:
300 DM, ST -anfragen. Marc 07304/5106

Verschiedenes

OBERMOTZ, der VIDEOSPIELCLUB fur
(VER)kauf, tausch-freudige FREAKS!
14tag. (!) Club-ANZEIGENHEFT! Nur DM
2,- pro Monat Beitrag!! A.Beck, Kilianstr.
51a,5400Koblenz.

Achtung! Du kannst auf legale Weise
Geld verdienen. Bei freier Zeiteinteilung.
Info g. frank. Rickumschlag von Peter
Schweinsberg, Kapuzinerweg 18, 3538
Marsberg 1.

100 DM tégl. ganz legal u. fiir jedermann
von zu Hause aus durchfiihrbar. Infos
gegen 1 DM RP bei Markus SchultheiB,
Baumgartenweg 37, W-8780 Gemiinden.

Achtung! Verkaufe GB + Akku 100 DM.
25 Spiele je 20 - 40 DM. Liste gegen frnk.
Rickumschlag: Lars Metz, Oesterborstel-
str. 12, 2245 Tellingstedt. Tel: 04838/965.
Nach17h.LM
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KICK-OFF-Team sucht AnschluB an
KICK-OFF-Club o. Spielpartner zwecks
Durchfiihrung von Turnieren u.d. Bitte
melden bei Heinz Rottmann, Seminarstr.
19,4430 Steinfurt, Tel: 02551/5267

Top Programmierer mit langjdhrigen
Erfahrungen in Assembler (PC und/oder
Amiga) von Programmierer Team gesucht.
Zwecks Entwicklung hochwertiger
Spiele!l!l Barki, Bergstr.218,4370 Marl.

TOP NEBENVERDIENST bis zu 100 DM
taglich! Leichte, legale Arbeitvonzu Hause
aus. Infos gg. frank. Rickumschlag bei:
J.Bender, Bautzenweg 1, 7107 Bad
Friedrichshall.

Programmierer (Pascal, Basic, Fortran,
80 x 86, 68000, ARM Assembl. sucht Stelle
o. freie Mitarb. im Bereich Spielesoftware.
Helmut Theuerkauf, Tel:02175/6606.

TOP-JOB 8000,- DM und nehr in 3
Monaten. Auch fir Jugendliche. Info geg.
2,- DM in Briefmarken bei Martin Fuchs,
Reinthal 120, 8153 Weyarn

Amiga + Super NES Suche Tausch-
partner. Habe das Neueste u. suche es
(evtl. auch Anfanger). Call fast: 0443/
18016 (Nuram Wochenende 15-18 Uhr)

Tausche PC-Soft, Red Baron, DSA, BAT,
Muds, Kathedrale, Indy 3, Elite, Populous,
Startrek 5, KQ 2-4, Ralph Glau, Buck
Rogers, PQ 2, SQ 3, SQ 4, Mad, Monkey
Island |, Tel:07931/45235 bis 21 Uhr.

Tausche Larry 5 fiir PC, Original kpl. dt.
5,25" gegen Ultima 7 o. Darkseed. Nur
Qriginale! Schreibt an: Jan HeB, Schulstr.
11,0-9415 Stiitzengrin

Verkaufe oder tausche Amiga-Originale
sowie diverse Konsolen. Nikolaus Joka,
Lilienstr. 43, 4300 Essen 1., Tel:
0201/423305, FAX:0201/420281.

Suche aus dem Bersich DKB - Feucht-
wangen - Wasserdrutingen - Ansbach u.
néhere Umgebung Tauschpartner fir
Amiga 500/1000. Software - Spiele. Ruft
anunter09854/1350. Joachim verlangen.

Games 92, Welltris, Rodeogames,
Summer/Winter Olympiad, Bad Cat,
Tenniscup, Steel Thunder, Oil Imp. gg.
Kaiser, Mad TV, Bundesl. Man. Prog.,
Patrizier, Winzer, Populous 0. sonst.
Sportsp., Tel: 08033/8772

Tausche, verk. MD-Spiele: Dragons
Fury, Th. Force 3, Mickey |, Streets of ...
Suche Aleste, Golden Axe ll, Immortal,
Mercs (2), Rambo 3 usw. Joérg Senf,
Eiselstr. 133, 0-6502 Gera

Suche zuverlédssigen Tauschpartner fiir
PC! Schreibt schnell an: Sascha Heib,
Birkenbergstr. 18, 5090 Leverkusen 3,
keine Anrufe!!

Amiga + Super NES Suche Tausch-
partner. Habe das Neueste und suche es
(evtl. auch Anfanger). Call fast: 0443/18016
(NuramWochenende 15-18 Uhr)

Suche Tauschpartner fiir Game Boy,
Game Gear und NES. Liste an Stephan
Riedel, In der Gartel 24-26, 6458
Niederrodenbach. Tel:06184/52416.

Junger Grafiker aus Graz (Osterr.) sucht
Kontakte zu Programmierern. (Mdglichst
im Raum Graz u. Umgebung) Wer sich f.
meine Demo-Disk interessiert soll mich
anrufen! Michael Sormann 374394

For a cool swap like Demos, Slide Shows
and Mags write to: Daniel Mayr, Greifs-
walderstr 10, 4100 Duisburg 29. PS: Auch
Anfanger!

Fun Connection Reibeltgasse

Fofmann™ 4 ?:(dz Skop
Computerworld
R o ‘ .. \-
= —

Computerspiele fiir PC, Amiga, Atari ST, C64
Konsolenspiele fiir Mega Drive, Super NES, NES, Lynx,
Master System, Game Gear und Game Boy
Brettspiele, Rollenspiele u.a.

Computer incl. Zubehir und Fachberatung
Gebrauchtspiele fiir alle Systeme

Soundblaster 2.0
Soundblaster Pro 3.0

Soundblaster Pro incl. CD-ROM

Super Nintendo
Streetfighter 11

DM 199.-
DM 349.-

DM 819.-

DM 319.-
DM 149.-

Fun Connection Reibeltgasse

Reibeltgasse 3, 8700 Wiirzburg

Computerworld
Tel: 0931 -15376

Hofmann's Spiele Shop
Tel: 0931 - 16810

126092



Hleinanzeigen

Wir bitten unsere ausléndischt

ihre Zahlungen per Uberweisung an das - =

Postgiroamt Frankfurt zu leisten oder mit
Euroscheck zu begleichen!

Bankverbindung:

Empfénger: Tronic-Verlag -
Institut: Postgiroamt Frankfurt

BLZ: 500 100 60

Kto.-Nr. 24435-603

b S e R T T e B R oy
Gewerbliche Kleinanzeigen

sind gunstiger als sie denken!
Nutzen Sie diesen Platz flr lhre Werbung!
Und sowird’s gemacht:

— Anzeige entwerfen
(Konzeptoder reprofahige Vorlage

— Anzeige zusammen mit
V-Scheckin Umschlag
stecken und einsendenan:

TRONIC-VERLAG GMBH & CO.KG
Anzeigenservice ASM
Postfach 870, W-3440 Eschwege

Der Anzeigenpreis
errechnet sich wie folgt:
*Bei Einsendung eines
Konzeptes:
DM 10,—jeangefangene

Zeile + MwSt.

(1 ZeileumfaBt 32 Zeichen fir
Buchstaben inkl. Wortzwischenraume
und Satzzeichen)

*Bei Einsendung einer

reprofahigen Vorlage:

(Breite x Hohe)

43x40 mm = 60—~ DM+MwsSt.
43x50 mm = 70,-~ DM+ MwSt.
43x60 mm = 80,- DM+MwsSt.
43x70 mm = 90,- DM+MwSt.
43x80 mm = 100,- DM+ MwsSt.

= Hochstformat)

(43x80 mm

Haben Sienoch Fragen?
05651/929916

Gewerbliche Kleinanzeigen

¥ XK K K K XK K XK Xk ¥
TOPSOFT GbR
IHR PARTNER

furfolgende Rechner
und Videosysteme

AMIGA-C64/128—ATARIST
MS-DOS-SCHNEIDER CPC
SEGAMASTER SYSTEM II-NES
—SEGAMEGA DRIVE-ATARI
LYNX-GAME GEAR-CDTV -
GAMEBOY-SUPERNINTENDO

SUPER PUBLIC DOMAIN
fir AMIGA -MS-DOS-C64/128

Leerdisketten 3,5” & 5,25”
Losungshilfenindeutsch

GRATISLISTE SOFORT
ANFORDERN
Bitte Computertyp angeben!

FirmaTOPSOFT GbR
POSTFACH4
8133 FELDAFING
Telefon08157-34 28—-Fax 4405
%k %k %k %k %k %k %k %k %k %k

tE R R R R R EEEEEEREEREEXERESE-:RZJEXJEJRJE?

A X E R EEEE R EEERE X EEXEEERXEE R X

KIKU DESIGN GROUP-
AtariST Game

Herstellung,
Gamesab10DM
z.B.SPACEMISSION 15DM
oder BALKAN-KRISE 10 DM.

NEU
jetztauch Vertrieb aller
Systeme.

TEL.(D2166)681696
24 5td.

 TERMINE

Die jASM-’Ausgabe 01/93 erscheint
~am 11. Dezember 1992

Anzeigenanhahm'esc’:hluﬁ
~ fur die Ausgabe 02/93 ist der
25. November 1992

. TERMINE

AMIGA-SUPERLIGA V1.4!

Ligaverwaltung fir Bundesliga
u.eigene Ligenbis
24 Mannschaften, m. Spieltage,

NEU, jetzt mit Kastentabellen,
Textspeicherfunktion,
Wappentransformer 1.4 u.v.m.
Gratisinfo "SL V1.4" anfordern:

Rolf Morlock
Software
Bahnhofstr. 42
W-6729 Jockgrim
Tel.07271-1344
Fax07271-51683

SF, Sport, Strategie -
verschiedene Spitzen-
Simulationen per Post!

Ausf. Infovon

DECOS GMBH

Grosse Eschenheimer Str.13
6000 Frankfurt/Main

alender 1993
13 Bilder 33x30 in Posterqualitat
23 DM (+Versandkosten)
wir fiihren auch Brettspiele &
Rollenspiele (Science Fiction,
Fantasy) Zinnminiaturen, Zubehdor
Neuer Versandkatalog gegen
4.00 DM in Briefm.

PLAYSOFT

Inh Robert Eimshauser

TEICHWEG 6 3550 MARBURG
TEL.06421/ 481972 FAX 47526

& (0 72 63) 6 45 52 [{¥16 02 26

"'_

n,.-

.-

[

n,.-

69,—

.-

— XYBOTS 79—

PACLAND 79,~  ZARLOR MERCENARY  69,-
PAPERBOY 9,- or

QX 79,~  Adapler 35, Cleaning Kit 49,  Combynx

RAMPAGE 79~ 5B, "Aisele tpote cuf Ankoes Ale

RAMPART 79,— mﬂﬁu wir imserhalb von 4B

micro Robert, Kernerstrale 5, W-6924 Neckarbischofsheim

Achtung!
Bitte nichtlesen!

MEGA-MAGNUM-SET:
340,—DMincl. Versand
LYNX-GAMES ab54,—-DM
Wo andere aufhoren,
fangenwirerstan:NES

LYNX-VERSAND
UDO OESTREICH
FAX:0209/207222
TEL.:0209/207222ab 17 Uhr
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Kleinanzeigen

Gewerbliche Kleinanzeigen

Achtung ! Achtung !

Neu in Stutigart !
Computerspiele-
NWerleih

Fiar PC - Amiga - MEGADRIVE

Software - Paradies
Mario Caruso & Felice Tufano GbR
Charlottenstr. 40 Tel.: 0711/2369964
7000 Stuttgart 1 Fax : 0711/2621979

AuBerdem bieten wir an :

- Verkauf von Hard und Software

- Aussteliung und Verkauf von gebrauchter Hard- und Software
- Besorgung aller Arten von Hard- und Software

= Reparaturen und Umristungen von PC's

Sie suchen Software zum
Superpreis?
Wirhaben sie. PD-Software
firdenC64,C128 + CPM.

Gut, schnell, preiswert!
Gleichden Gesamtkatalog anfordern!

Bei:SVS, PF44
0O-1240Fiurstenwalde

SHAREWARE/PD
MS-DOS

zu gunstigen Preisen
je5,25" 2,80DM
je3,50" 3,20DM

Katalogdiskette gegen 2,50 DM
in Briefmarken.
Alle Programme virengepriift.

WSC

Computersysteme
Wolfgang Sauer
WernerstraBe 2

4200 Oberhausen 1
Telefon0208/8554 30

LATEIN3.0

@ \okabel Trainerspez.f. Lat.

@® mitiber1200Vokabeln

@ Grammatik Trainer

® mitiber99 KB Grammatik-Daten
® viele Lerntafeln zur Grammatik
@® Mausbedien., OnLineHilfe, Handb.

irnvur DM 49 ,—

—Nurfiir PC’s (286/386/486er) -

LATEIN SOFTWARE
JURGENABELN
POSTFACH 1101
2841 STEINFELD

SOFTWARE HARDWARE
ZUBEHOR

...immer etwas preiswerter!
Schnell-Superauswahl—Topaktuell

C64 AMIGA 1BM/PC ATARI CDTV
SEGA NINTENDO LYNX C64/128 PD

Fordern Sie noch heute Ihrspezielles
KUNDENMAGAZIN kostenlos und
unverbindlichan! Wir liefern sofort!

DATAHOUSE

Inh. Kai-Uwe Dittrich
Husumer Str.13
3502 Vellmar
HOTLINEO0561/825110
oder 824846

C-64
43-Spiele-Pack fir10,-

Wirbietenauf 6 Diskseiten
43 ausgesuchte C-64-PD-Spiele
(ausallen Bereichen: Action, Arcade,
Strategie, Wirtschaftssimulation) fiir
nur10,-DM (Vorkasse: keine Ver-
sandkosten!; Nachnahme: +7,50)
»Desweiteren bieten wir ein
Anwenderpack u. ein Lernpack
firje10,-DM ...

Fodern Sie auch unseren kosten-
losen PD-Gesamt-Katalog 92 an.
ErumfaBt1.150 Disknr.
(>11.000 Programme!) fiir C-64 und
teilw. C-128—ein MuB fiirjeden
Computerfan!» Eine Disknr. kostet
beiuns tibrigens nurzw. 1,30 DM
und 1,65 DM!

*Stonysoft*
Beethovenstr. 1
W-8943 Bahenhausen
-08333/1275-

you need it.

[ ] ] '
L, git 1t!
* Hard Ball 3 un) 78,
#5,- Indiana Jones 4 92.-

Monkey lsland 2 o) 92,
. Rampart 78,-

Stone Age 65,-
= Uitima 7 pioy 9.-

a Drive Magnum Set
4 Spicle 369,
Cool Croc Twins ©
Das Schwarze Auge
Deliverance

Der Patrizier

Legend

Oh No! More
Lemmings

Populous 2 (1 m8)
Sensible Soccer
Stone Age

PC35 ..
1869 , al
Civilization 105,
Das Schwarze Auge 92.-
Der Patrizier 92,
Dune 85,

| micro Robert, KernerstraBe 5, W-6924 Neckarbischofsheim

| (072 63) 6 45 52 [{¥16 02 26

.

Wir fiihren Spiele und Zubehdr fiir

AMIGA

PC

Atari ST
Cc64
Macintosh
CD-ROM

News Software GmbH

Telefon 0211/6790925 o. 0211/676201
Telefax 0211/671544
Bitte nur Handleranfragen!

GOTCHA!

Das Freizeitspiel mitden
Farbmarkierungspistolen!

Fordern auch Sie unseren
Gratis-Versandkatalog an!

SPLATKING
Tel.:04101/512582
Fax04101/512988

P.S.:Unser Superangebot:
GOTCHA Starterpack 299,—DM

** AMIGA **
The bestof PD zum PD-Preis.

Katalogdiskette GRATIS bei:
Kai Lipphardt
GoethestraBe 13
3507 Baunatal1

ATARIST:

Public Domain Software!
Riesenauswahl, Minipreise.
Katalog gratis.

Ollis PD-Versand
Goethestr.6
6702 Bad Diirkheim
-Schnell + preiswert -

Preisgunstige Programmefir
AMIGA PC C-64

Computervertrieb Kurt Fischer
Kaufbeurer Str.28
8948 Mindelheim
Tel.:08261/9623
Versand & Ladenverkauf

Achtung Nintendo-Fans!

Supergunstige
Einkaufsmoglichkeit!

DUCKTALES (engl.)62,-DM
BATMAN2(engl.) 65,-DM
u.v.a.!

Katalog bei:
zHO Versand,
Rotkreuzstr.5

W-8050 Freising

Handlerfragen erwiinscht!

Wer mochte sich auf
Provisionsbasisim
Musik-, Software- u.
Konsolensektor Geld
verdienen?

Schriftliche Anfragen bei:
zHO Versand,
Rotkreuzstr.5,
8050 Freising

Tennisstar
(Amiga)

Werden Sie ein Tennisstar,
Managersimulation,
bis 10 Mitspieler mit

Highscore usw.

DBZ Ralf Schulze
ElmendorferstraBBe 2
2900 Oldenburg
Tel.0441-608385

ACHTUNG,
WIRSIND
UMGEZOGEN!!!

SOFTWARE VERTRIEB

Software Hardware Zubehor

Kaltenmoserstr. 14
8120 Weilheim/Obb.
Tel.:0881/62330
24 Std. Service

| 136
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Computerspiele - Telespiele
Handhelds - Zubehér- Joysticks

MAGIC

COMPUTERSPIELE

Breitenfeldstr.46 - 8540 Schwabach 7
Tel.:0911/640241-Fax0911/647895

Versandbestellung 24 Std.

Versand auf Rechnung
Erstlierung per Nachnahme.
Lieferung portofrei.

Lieferung meistinnerhalb
24 Stunden!!!

Sofort kostenlose Preisliste
anfordern.
Bitte Computertyp angeben.

P.S. Preisgiinstige Spiele gibts bei
unsimmer!!!

AMIGA
HIGH QUALITY

Public Domain & Shareware

Megaline, Spielekiste, Franz
Bavarian, Kickstart, AMOS!

Farbige Katalogdisk gratis von:
Rolf Morlock Softwareline
Bahnhofstr. 42
W-6729 Jockgrim
Tel.07271-51344
Fax07271-51683

Lernprogramme

Rechen-, Geometrie-, Vokabel-,
Grammatiktrainer (deutsch,
engl.,franz., span., ital., lat.)

ab9DM
Gratisinfovon:

I. Thurm
Postfach 1671
7060 Schorndorf
Tel.07181/21709

Die Spielburg
GroBe Auswahl fiir
Amiga, Atari und IBM

6520 Worms
Friedrich-Ebert-Str. 1
Tel.: 06241/593763

Computerspiele-

verleih
fur AMIGA, C64, IBM,
ab2,50 DM
CRAZY GAMES
2xin
2300Kiel 14
Kirchenweg 10a
Tel.:0431/736723
und
Holtenauerstr.237
Tel.:337363
Telefax:335717

Auch Verkauf: Zu super Preisen!

SECOND-SOFT-LAND

Gebrauchte
Originalprogramme fir

“*AMIGA, PC und GAMEBOY **
Immer aktuell und preiswert

Fordern Sie jetzt
unsere kostenlose Preisliste
furlhr Systeman

SECOND-SOFT-LAND
Softwarevertrieb

Friedrichshofenerstr. 38
8070Ingolstadt
Tel.:0841/81171

NEU NEU

German Soccer Manager
92/93

Das Managerspiel derdeutschen
FuBballbundesliga: 1. + 2. Liga,
alle Spielerder Saison 92/93, mit
DFB-Pokal und UEFA-Cups,
fur 1-3 Spieler, Spielsequenz,
Maussteuerung, viele Extras, ...

lauftaufjedem Amiga,

furnur DM 59,—(incl. NN)

Stefan Schwarz
Kantweg 5
7107 Untergruppenbach
Telefon07131/70837
Mo-Sa18-20Uhr

PUBLIC-DOMAIN

— Uber3000 deutsche Programme
flir den PC-XT/AT/80386

— PD-Programme fiir den Amiga
36-seitiger schriftlicher Katalog
(PC) oder Katalog-Disk (Amiga)
gegen DM 4, —in Briefmarken

Computervertrieb
Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.:08261/9623
Versand & Ladenverkauf

FUSSBALLCOACH

Dasausdem Fernsehen
bekannte Postspiel. Werden Sie
Managerund Trainer!

Alle Spielerunddie
Bundesligateams der Saison.
Ihr Training legen Sie fiir jeden
Tagfest, im Spiel sind enthalten:
Transferliste, EUROPA-DFB
Pokal, Taktik, Strategie,
jedes Spiel wird kommentiert.
Legen Sie die Stadionpreise
selber fest, nutzen Sie die
Chance IHREN Vereinin eigener
Regie zu Ubernehmen.
INFO:

DBZ Ralf Schulze
ElmendorferstraBBe 2
2900 Oldenburg
Telefon 0441-608385

Ausgewahlte
Freesoftware
furMS-DOSPC & AT:
u.a.Spiele, Blro
Katalog DM 2,—fiir Porto

MIKRODATA
Pestalozzistr. 46
8000 Miinchen5

Public Domain
abDMO0,98

AMIGA-C64—-ATARI-PC~-XT/AT
Katalog gratis, 1,—DM Porto

R.U.F.Computer
Postfach 2365
W-8228 Freilassing

12@92

Atari FALCONO30

RS

SO et s

. SR e fes
Power to the next generation.
micro Robert, KernerstraBe 5, W-6924 Neckarbischofsheim

% (0 72 63) 6 45 52 [J¥16 02 26

¥ %k %k %k %k %k Xk %k %k %k %k 3k

+ SECONDHAND-SOFT-WORLD %
E

%  "IHRAMIGA SPEZIALIST”
: Ca.800gebrauchte Amiga
: Originalprogramme

: WIRBESORGEN (FAST)ALLES
: Super Software zu Super Preisen
: Preisliste fiir 1,—DM Riickporto!
: Ankaufvon Orig. Hard- und Software
: BTX: *Secondhand Soft-World#

* SECONDHAND-SOFT-WORLD
Kraiberg 45

* 8074 Gaimersheim

¥  Tel.08458/2733

% % %k k %k %k %k k %k %k %k

* ¥*

PublicDomain &
Shareware fir MS-DOS

Fordern Sieunsere
kostenlose Katalogdisk
schriftlich an:

PD &SW Versand
Stroot & Deniz
Kirchdorferstr. 164
2102Hamburg 93
Tel./Fax040/7 544352

A R R A R B RS S EE R E R KRR S BB R R,

SCHNELL-REPARATUR
DIENST

fir Amiga, C-64und PC
ANKAUF/VERKAUF von

— gebrauchten Computern
— Computerzubehdr, Software

Computervertrieb
Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.:08261/9623
FAX:08261/6805
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tellen Sie

ns auch
fonisch!

Ihre Ansprechpartner:

Ute Friedrich (05244) 408-65
Andrea Kemmerlin
Sabine Redecker (05244) 408-39
Dorte Freiteger (05244) 408-25

(05244) 408-37

Titel Preis|,  Titel } Preis
C64/Cassette
Back to the Future2 | 4,20 Accolade in Action 30,50
Capcom Collection 14,20 Action Pack 16 17,90
'Chips Challenge 8,20 Agony 14,20
'Final Blow 8,30 Alien Storm 14,50
Goofys-Schnellzug 5,90 Altered Destiny 14,70
Mickeys Verruckter Zoo| 5,90 Amnios 19,80
Moonfall 4,80 Back to the Future 9,90
Neuronics 4,80 Big Business 19,80
Star Control 3,00 Big Run 19,50
Stratego 4,00 Bill & Teds Excellent 19,80
Swap 6,90 Boston Bomb Club 18,50
T.Mutant Hero Turtle 6,90 Bundesliga Manager | 27,90
'Volfied 4,80 Capcom Collection | 20,50
Cardinal of Kremlin | 26,30
Carver 8,50
Back to the Future 2 | 16,80 Cash | 21,20
Betrayel 16,80 Champion of Ray 14,20
‘Broker King 0 22,50 Covert Action 33,80
Build It! Das Bauhaus ' 16,80 Crime City 20,80
‘Capcom Collection 16,80 Crystals of Arborea 19,80
Chips Challenge 16,80 Cubulus 17,90
Cubulus 16,80 Cybercon 2 19,80
Double Dragon 3 16,80 Double Dragon 3 17,20
Dragon Flight 24,50 Enchanted Land 16,50
Final Blow 16,80/  Fantastic Voyage 17,50
Kind og Magic 2 1 16,80  [Final Blow 1 16,20
‘Magic Serpant 16,80,  |Gauntlet 3 118,20
Neuronics 16,80 Ghost Battle 11,80
O.B.t 16,80 Goldrush 19,90
Outrun Europa 16,80 Hard Nova 15,50
Platinum 16,80 Indy Heat 19,90
Ralf-Glau-Edition | 16,80 Kathedrale 26,80
Rubicon 16,80 Kengi 16,20
Shiftrix 16,80 Killing Cloud 9,90
‘Super Sim Pack 16,80 Kind of Magic 3 16,50
Swap N 16,80 Knights of the Sky 33,80
Wild West World | 32,60 Leander 20,30
Zack! 16,80 Lemmings-No Mo Data Disk | 16,50
Lethal Excess 22,50

aAanme: F

Mail-Order-Service:
United Software GmbH
HauptstrafB3e 70

4835 Rietberg 2

Fax: (05244) 408-19

Titel I Preis }
Mega Twins 9,50

Microprose Golf ' 26,20
Midwinter 2: Flames of Free.| 26,90
'Moonshine Racers 122,30
Nebulus 2 Pogo a Go | 16,80
Neuronics 8,50
Ork 17,90
‘Outrun Europa 18,20
'Robin Hood 11,80
Robocod 18,50
Rubicon 18,90
Rules of Engagement | 18,70
Shiftrix , 11,80
Sliders N 11,80
Space 1889 16,20
Space Ace 2 Borf's Rev. | 29,50
Stormball 16,30
Super Monaco Grand Prix | 20,80
Super Sim Pack 20,50
Swap 16,30
T. Mutant Hero Turtle | 15,60
Titus The Fox 22,30
Top Banana 16,50
Trex Warrior 12,90
Mega Twins 9,50
USS John Young 2 19,50
Volfield 14,90
Zack! 6,90
Zone Warrior

14,90

C ‘ 14,60

ruise for a Corpse

Deathbringer ' 16,20
Elvira Arcade Game | 11,20
Ghostbattle 11,30
Godfather ' 30,50

Lemmings-No Mo.Data Disk | 19,50
Lethal Excess 21,50
Microprose Golf | 29,80

1l= .Ljn'l




Titel Preis Titel _ Preis Titel Preis
ws-00s 5,25 IS 0OS Dual”
Moonfall | 11,20 Space 1889 116,50/ |Bundesliga Manager | 16,80
‘Moonshine Racers 19,80 Space Ace 2 Borf's 29,50 Elite Plus 29,80/
Obitus 15,20/  |Strike2 19,90  |Elvira-Mistress 21,00
Outrun Europa | 19,80, Super Sim Pack 29,80 Gazza 2 19,90
Robin Hood 19,80 Titus The Fox 27,50  |Lemmings-No More D.| 19,90
Robocod 16,80 Volfied 17,80 Obitus | 21,50]
Rubicon 19,50 Wild West World 32,60 Robin Hood | 22,50
Space 1889 22,50 Winter Challenge 34,50 Super Car Pack 1 29,80
Swap 18,20 Winter Super Sports 19,80 Taking of Bev. Hills 21,50
Swiv 12,80 USS John Young 19,50
(Trex Warrior PARTURE Ms-D0S 35" [
Volfied | 22,50/  |Accolade in Action 32,00/ |Top Titel Media Control Charts
' Zone Warrior 1 22,500 | Another World 19,50 _
| Civilisation Engl. | 31,00/ 1869 89,90
IMs-D0S525" EEITERTEIean 24,50 Black Crypt 74,90
|Airline 29,80 Elvira-2 Jaws of Cerb. | 35,50 Bundesliga Man. Prof. | 89,90
Another World 19,50 Elvira-Mistr. O.T. Dark..| 39,80 Civilisation 104,90
{Blues Brothers 23,50  |Fort Apache 23,50/  |Dynablaster 79,90
Broker King 22,50 Gazza 2 19,90 Formula 1 Grand Prix 104,90
Civilisation Englisch 31,00, [Hyperspeed | 38,60/ |Lemmings 69,90
Command H.Q. 39,90 Kathedrale 36,50 Pinball Dreams 69,90
Deutsch 92 13,50 Les Manley-Lost Engl. | 29,80 Special Forces 104,90
Dragon Flight 24,50/ |Obitus 21,50
Elvira 2- Jaws of Cerb. | 35,50 Samurai Way O.T. Warr.| 35,60
F-15 Desert Storm 19,90, Space Ace 2 Borfs Re. | 23,50/ {1869 109,90
Fort Apache | 29,80 Sporting Gold F. Epyx | 22,50 B-17 Flying Fortress 129,90
|Godfather 19,90, [Strike2" | 19,90|  |Bundesliga Mana. Prof | 89,90
\Hot Rubber 16,30 Timequest 32,50 Civilisation 129,90
'Hyperspeed 38,60/ = [Titus the Fox 26,50,  |F-117 A Nighthawk 2,0 129,90
Kathedrale 36,50 USS John Young 19,90 'Falcon 3,0 129,90
Megatraveller 2 Quest | 29,90 Volfied 17,80 Gunship 2000 129,90
\Les Manley-Lost/Engl. | 29,80,  |Wild West World 32,60, [Lemmings 1 99,90
‘Rasende-Reporter 29,80 Winter Super Sports 17,50 Schicksalsklinge 109,90
Samurai Way O.T. Warr.| 35,60 Star Trek 104,90
Soccer Stars 25,20 Super Tetris 104,90
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Bitte diesen Ausschnitt auf eine I

Postiarte leben und einschicken! A Ja, ich will sie haben und bestelle folgende Titel:

Meine Adresse:

Name:

i
Informieren | E
Sie sich uber | T
weitere neue : N
Produkte aus |

Vorname:

StralBe:

unserem | g~ AR )
Haus! | {IC

i s o ot e e

Versand per Nachnahme: Plus DM 10,00 ¢ Vorkasse (Scheck): Plus DM 6,00



Wonnemonat
Dieser Monat ist ein Traum
fiir Mega Drive- und Super-
NES- Besitzer, denn ein Pro-
gramm ist schoner als das
andere. Da wire beispiels-
weise NHLPA HOCKEY ‘93,
das endlich fertiggestellt
wurde und voll iberzeugen
kann. Oder aber das her-
vorragende AXELAY, ein
Shoot'em-Up mit einer
neuartigen  Scroll-Technik
die eigentlich gar keine ist.
Mario-Fans kommen auch
mal wieder voll auf ihre Ko-
sten: SUPER MARIO KART
sorgt fir stundenlangen
SpielspaB - auch allen
Klempner-Hassern. Die ab-
solute Kronung stellt jedoch
SONIC 2 dar, der Mego-
Knaller in dieser Ausguge.
lhr findet ihn als ‘Spiel des
Monats’ auf den Seiten 6-8,
alles Weitere auf den fol-
genden. Cheerio und ‘nen
verdammt heiflen Spiele-
monat - auch wenn's
draufien kalt ist - wiinscht

Euch Ever A-MAN
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TOPTEN

. Sonic - The Hedgehog (Mega Drive, Sega)

2. Super Contra (SuperNES, Konami Japan)

3. Thunderforce IV (Mega Drive, Technosoft)

4. Street Fighter 2 (SuperNES, Capcom)

5. Parodius (SuperNES, Konami Japan)

0. Tiny Toons Adventures (Game Boy, Konami)

7. Super Aleste (SuperNES, Toho)

8. Quackshot - Starring Donald Duck (Mega Drive, Sega)
9. Ultima - Runes of Virtue (Game Boy, FCI)

10. Parodius (Game Boy, Palcom)
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Rash 2 (alles Action - mehr oder weniger).
Ein Programm der besonderen Sorte ist
Eco. In diesem Spiel steuert Ihr einen toll
animierten Delphin und miifSt dessen Um-
weltim Gleichgewicht halten.

Kriegerisch geht's auf dem SuperNES
mit Desert Strike und Super Strike Eagle
zu. Flipper-Freunde werden wohl ausflip-
pen, wenn sie Devil Crash fiir diese Konsole
sehen. Man munkelt nidmlich, dafl diese
Version noch wesentlich besser als die der
PC-Engine sein soll. In der folgenden Aus-
gabe kdnnen wir dies hoffentlich bestiti-
gen. Ebenfalls phantastisch soll Mickey

ETTBEWERB

Der Bessere bezahlt!
ZU GEWININEN:

Karte mit
Antwort an:

ASM

SONIC 2
POSTFACH 870
3440 Eschwege

1267092

L e T M T B TN

A Streets of Rage 2

Mouse aussehen. Bedenkt man, dafl die
MD-Fassung bereits hervorragend war,
diirfen wireiniges erwarten. ‘Use the Force -
Luke’, heifSt's nun auch auf dem grofen
Nintendo mit Super Star Wars. Und das
wird auch noch erwartet: Strider, O-Bert 3,
Out of this World, Road Runner, Faceball
2000 und Double Dragon (alles Action).
Fiir Sportfans: Amazing Tennis und 2020
Super Baseball. Das Handheld-Nintendo
namens ‘Kekskasten’ - oder war’s Game
Boy sieht folgenden Titeln entgegen: Xe-
non 2 (1), Dr. Franken, Ninja Tarot, The
Flintstones, Star Wars, Home Alone 2 und
noch einer ganzen Menge mehr, was aber
noch nicht verraten wird. Interessantes am
Rande, dasdemnichsterscheinen wird: So-
nic 2 und Mickey 2 fiir Master System und
Game Gear. Fiir letzteres wird auch Shino-
bi 2 kommen. -

A Mick & Mack

A- Ninja Ga:&eﬁ

MAGNUM-SET

B (MegaDrive, zwei Pads, Sonic 1, Columns,

Super Hang On & World Cup ltalia '90)

_‘_‘

EinsendeschluB: 31.12.92, Rechtsweg ausgeschlossen, gestiftet von

SONIC 2

- brandneu von SEGA

Preisfrage: Wie oft
(incl. Bildschirmfotos)

st Sonic in dieser
ASM abgebildet?

141



SIDE POCKET

System: Mega Drive, geplant
for: =, empf. VK-Preis: ca. 110
DM, Hersteller: Data East,
USA, Muster von: Flashpoint,

2360 Bad Segeberg.
Tisch zu Hause stehen ha-

ben. Zudem bleibt vielen

von Euch der Weg in die Spielhalle zum
Uben verwehrt, weil Thr noch keine 18
seid. Alles nicht so schlimm - mit Side
Pocket bringt Data East Tisch, Kugeln
und Queues auf den Monitor

Zwei ‘werdende Profis’ diirfen an SP
teilhaben und ihr Konnen bei ‘Straight
Pocket Billard’, ‘Nine Ball’ oder garbeim
“Irick Shot Game’ unter Beweis stellen.
Letzteres erweist sich als besonders kniff-
lig, gilt es doch hier, mit superdurch-
dachten Spezial-StofSen eine oder meh-

ie wenigsten von Euch
diirften einen Billard-

WORLD HEROES

System: NEO-GEO, geplant
fir: =, empf. VK-Preis: 399
Mark, Hersteller: Alpha, Mu-
ster von: SNK-Generalver-
tretung, 5475Burgbrohl.

Vorbei sind die Zeiten, als
sich noch Kampfer einer Ge-
neration um Ruhm und Ehre
blutig schlugen. Jetzt geht
es darum, die Bauchbinde
und den Titel bester Kamp-
fer aller Zeiten zu bekom-

men.
einer Meisterschaft, die

sich tiber Zeit und Raum

hinwegsetzt. Einer davon bist Du. Mit ei-
ner ganzen Reihe von Extra-Kicks und

cht Kiampfer, die besten
ihrer Epoche, stellen sich

rere Kugeln mit nur einem Stof$ einzulochen. Da bleibt einem nichts
anderes iibrig, als mit Bande, Sidespin und allen Finessen, die Billard
zueinem solch schwierigen Sport werden lassen, zu spielen.

Bei der 9-Kugel-Spiel-Variante (nur zu zweit) gilt es, die Kugel mit
der niedrigsten Nummer stets zuerst zu treffen. Es spielt keine Rolle,
welche Kugel letztendlich eingelocht wird. Wer zuerst die Neun ver-
senkt, gewinnt.

Anders beim Pocket-Game, bei dem auch allein gespielt werden
kann. Hier miissen samtliche Kugeln abgerdumt werden, wozu aller-
dings nur eine bestimmte Anzahl von Stofen zur Verfiigung steht.

A Gute Unterhaltung: Side Pocket

Sthlugabtousth

Spezialwaffen ausgertistet darfst Du Dich
indie Schlachtstiirzen und Deine Gegner
in World Heroes von Alpha bearbeiten.
Per 82 MBit flimmert die wiiste Priigelei
iiber den Screen. Animierte Hintergrund-
bilder und ein schneller ruckelfreier
Spielablauf sind da natiir-

lich schon Standard- zu-

mal es sich hierbei um ein &

original Spielhallengame

handelt. Die Wahl des per-

“Brocken ” laBt
die Fduste
V fliegen

—F BIUE L

A HeiBer Kampfim heiBen Ring

Sind alle ‘Billchen’ weg, darf man sich
an einem Trick-Shot versuchen. Werden
die vorgegebenen Auflagen (Punkte,
Trick-Shot gelungen) erzielt oder iiber-
troffen, geht's ab in die néchste Stadt, wo
allesetwasschwierigerwird.

Zweifellos ist Side Pocket keine Bil-
lard-Simulation der Spitzenklasse, aber
wirklich nette Unterhaltung. Gerade zu
zweit, mit ‘nem Tdflchen Bier am spaten
Abend, macht’s viel Spaf8. Der Lauf des
Balls ist recht realistisch, einige Extras
lockern das Geschehen auf. Die Grafik ist
bescheiden aber zweckmifig, nur der
blusige Sound nervtetwas an. =

hja
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Spielablauf
Motivation
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»ZUFRIEDENSTELLL “D«

sonlichen Favoriten ist dabei erstmal Ar-
beit von Stunden. Denn die acht Charak-
tere haben doch recht unterschiedliche
Eigenschaften. Wihrend die einen
schnell wie die Hasen, aber recht uneffek-
tivsind, kommen die anderen eher behi-
big, aber auferordentlich durchschla-
gend daher. Noch schwieriger wird es, die
Fiille der Spezialkicks zu lernen, die alle-
samt einen komplizierten Aktivierungs-
modus haben. Im Kampf selbst gibtes fiir
jeden Gegner eine eigene Taktik, die a-
tens erst einmal herausgefunden und b-
tens auch strikt durchgezogen werden
muf. Fiir Priigelgamefans mag es eine
echte Bereicherung sein. Einsteiger mag
dagegen der recht hohe Preis ab-
schrecken. Denn das ultimative
Haudrauf-Szenario ist auch mit World
Heroes noch nicht gelungen. i

cus
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AXELAY

System: SuperNES, geplant
fir: -, empf. VK-Preis: ca. 140
DM, Hersteller: Konami,
Deutschland, Muster von: Her-
steller, Bemerkung: momen-
tan nur als Japan- und US-Im-
port zu haben; voraussichtlich
zu Weihnachten offiziell in
Deutschland erhaltlich.

Der Name KONAMI steht be-
kanntlich fir High-End-Soft-
ware, Spiele u?so, die lhr
Geld allemal wert sind. Da
macht auch das neueste Pro-
dukt - AXELAY - keine Aus-
nahme.

ieses Shoot'em-Up bein-
@ haltet sowohl horizontal

als auch vertikal scrol-

lende Level und bietet ge-
rade bei letzteren ein besonders
schmackhaftes technisches Schmankerl.
[hr kennt doch das ‘normale’ vertikale
Scrolling, das sdimtliche Games des Gen-
res aufweisen: Das eigene Raumschiff
sicht man direkt von oben, so dafl der
darunter hinwegscrollende Planet wie ei-
ne flache Platte wirkt. Dessen war Kona-
mi {iberdriissig und kreierte ein vollig
anderes Scrolling, das eigentlich gar kei-
nes ist: Das Geschehen ist nun von schrig

“
z
O
&
r=
=
z.
]
[+

A Axelay istein Augenschmaus

oben zu betrachten. Diese Tatsache allein wire nicht berauschend,
wenn sich der Planet unter dem Spieler nicht ‘richtig’ drehen wiirde.

Ja, richtig gehort, das Ding rotiert wie eine Walze um die eigene Ach-

se. Dadurch miissen Landschaft, Bodengegner etc. natiirlich

ange’zoomt', also nicht gescrolltwerden.
Aber auch sonst hat Axelay interessantes
zu bieten. So gibt es beispielsweise eine
hochst witzige Waffen-Kreation namens
Needles (Nadeln, die wild umherschwir-
ren). Aber auch die altbackenen Geschiitze
wie der Laser wurden generaliiberholt und
schwirren nun in neuen Bahnen umher. An
dieser Stelle sei bemerkt, daf§ der Spieler ver-
gebens nach Extra-Waffen, Power-Ups etc.
suchen wird, weil’s nichts dergleichen gibt.
Doch keine Panik, es sind sechs verschiede-
ne Waffensysteme plus drei Arten Missiles

soAxElny-ein
weiteres Go-
me, dosdem
SuperfESdie
ganze Pnu.ler
entlockt.©

vorhanden. Diese erhilt der Spieler allerdings erst dann, wenn er ei-
nen Level hinter sich gebracht hat. Und dazu muf§ erstmal - wie es
sich gehort - ein ‘netter’ Endgegner um die Ecke gebracht werden.

Diesesind grofStenteils eine wahre Pracht
und toll animiert. Da wire beispielsweise
das Ding, das ED 209 aus ‘RoboCop’ na-
hezu aufs Haar gleicht. Gefallen kann
aber auch der, der sich aus einem harm-
losen kleinen ‘Billchen’ plotzlich in ein
grofSes, ufoartiges Etwas verwandelt. Die
Level selbst sind ebenfalls klasse gestal-
tet, vor allem der horizontal scrollende
Unterwasser-Level. Dies tut er iibrigens -
wie alle anderen Mehrebenen-Parallax-
Hori-Scroller auch - wunschlos fliissig,
und nur ganz selten, wenn sich zu viele
Objekte auf dem Screen tummeln, gerit
das SNES ins Stocken.

Doch nicht nur in Sachen Grafik hat
Axelay einiges zu bieten, FX und Sound
konnen ebenfalls voll {iberzeugen. Weni-
ger gliicklich macht die Tatsache, dafl
Axelay nur iber sechs Level verfiigt und
das Durchspielen zudem nicht unbedingt
die Herausforderung fiir Action-Profis ist.
Nichtsdestotrotz handelt es sich bei Axe-
lay um ein hochmotivierendes Shoot'em-
Up, das einwandfrei programmiert wur-
de. Es langt meines Erachtens in Belan-
gen Langzeitmotivation zwar nicht an
das schwierigere Super Aleste heran,
gehort aber auf alle Fille in jede gutsor-
tierte Cartridge-Sammlung, &

Hans-Joachim Amann
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Eishockey-Fans aufgepafit:
Ein mdchtig heifier Puck ist
im Anflug! Grandios ge-
schossen und unhaltbar
schldgt dieses Ding auf allen
Mega Drives ein und faszi-
niert FuBballfreunde glei-
chermaflen wie Fans des
harten, kalten Sports.

NHLPA HOCKEY ‘93

System: Mega Drive, geplant
fir: =, empf. VK-Preis: ca. 130
DM, Hersteller: Electronic
Arts, Muster von: Fandan-
go, 8950 Kaufbeuren; Flash-
point, 2061 Oering, Bemer-
kung: Batterie ermdglicht das
Abspeichern des Spielstands.

it National Hockey Lea-
gue Player’s Associaten
Hockey ‘93 will Electro-
nic Arts dem hervorra-
genden NHL bzw. EA Hockey noch das
letzte i-Tiipfelchen, den letzten Schliff
geben. Und da Thr schon ldngst auf den
Bewertungskasten gedugelt habt, konnt
[hr Euch denken, daf dies durchaus ge-
lungen ist. Die ganze Palette der Neue-
rungen wiirde den Rahmen dieses Be-
richts sprengen, darum behalte ich mir
die Nennung der wichtigsten vor. Als da
wiren: bessere Torhiiter die nun auch
nach dem Puck hechten, in die Luft
springen etc., neue Mandver der Feld-
spieler, ausfiihrliche Statistiken iiber das
Spiel in acht verschiedenen Kategorien
jederzeit abrufbar, das Erstellen ‘eigener’
Formationen ist moglich, Spieler erlei-
den Verletzungen (blutige Angelegen-
heit!), tiber 500 ‘echte’ Cracks aus der
National Hockey League mit den ganz
personlichen Stirken und Schwichen
der Saison ‘92 in {iber zehn Kategorien
aufgeteilt und, und, und. Selbstverstiind-
lich sind alle anderen bewihrten Fea-
tures wie beispielsweise der Wiederho-
lungsmodus der letzten zehn Sekunden
inklusive Zeitlupe beibehalten worden.
Wer mochte, der kann ein einfaches
Trainingsspielchen austragen oder aber

Brillonter

A Handfeste Ra

P e S e A
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ufereien gehoren
zum Spiel

an den Playoffs (Best of 1 oder Best of 7)
teilnehmen. Ist ein kleiner Bruder zur
Hand, so kann man mit ihm im Team
vereint spielen oder ihm Match gegen-
einander ordentlich Zunder auf dem Eis
geben, denn ‘Nettigkeiten' wie Stock-
schlagen, Crosscheck, Beinstellen oder
gar handfeste Schldgereien bleiben dem
MD-Crack nicht vorenthalten. Dabei sei
zu erwihnen, daf$ die Spieler - gliickli-
cherweise - nun nicht mehr ganz so ro-

A TrotzKOgerade
noch ein Torerzielt

(kl. Bild)

9IIHLPA
Hockey 93 ist
1weifelsohne
DAS Sportspiel
iiberhuupt“

bust sind und durchaus mal fiir ein
Drittel wegen Verletzung ausscheiden.
Nach ‘nem K.o0.-Schlag ist das Match so-
gar fiir den Spieler beendet. NHLPA
Hockey ‘93 verfiigt wie bereits der Vor-
ganger iber simtliche wichtigen Re-
geln wie Abseits, unerlaubter Weitschuf§
und Fouls (zwei und fiinf Minuten
Strafe, jedoch keine Disziplinarstra-

Jen), die aber auch abgestellt werden

konnen.

Eine weitere Neuerung ist, dafl die
Sturm-, Verteidigungs- und Spezial-Li-
nien (fiir Eishockey-Neulinge: das sind
Formationen, also Aufstellungen)
nach Wunsch editiert werden konnen,
Dadurch kinnen die Linien je nach An-
forderungen des Spielers optimiert wer-
den. Damit diese Anderungen nicht ein-
fach nach Ausschalten des MDs verpuf-
fen, konnen sie dank Batterie gespeichert
werden, genauso wie ein Spielstand der
Playoffs. Es ist keine Frage, dafl das Flug-
und Abspringverhalten des Pucks nach
wie vor exzellent ist und keinerlei Tadel
zuldft. Auch Steuerung und Rutschver-
halten der Spieler konnten nicht besser
geldst sein.

Sehr realistisch

Da die Computergegner nun schwieriger
zu besiegen sind als damals, bedarf es
schon eines gut aufgezogenen Spiels
mit vielen Pidssen und durchdachten
Spielziigen. Einfach auf das Tor ‘slaps-
hooten” bringt meist gar nichts, es sei
denn, es handelt sich um einen verdeck-
ten, gezielten Schuf$ ins Eck aus der zwei-
ten Reihe. Die Atmosphdre im ‘Mega
Drive-Stadion” kommtschon beinahe an
die ‘echte’ heran. Dank vieler typisch
amerikanischen Orgelorgien (mebr als
beim Vorgdnger) und deftiger Zu-
schauerkrawalle kommt wirklich eine
tolle Stimmung heriiber.

NHLPA Hockey ‘93 ist zweifelsohne das
Sportspiel - oder besser die Sportsimula-
tion tiberhaupt. Kein anderes Programm
istvom Ablauf her realistischer und bietet
zudem eine solche Menge an Features. Es
macht einen Mordsspafl und {ibertrifft
dank der niitzlichen Neuerungen das
Original noch um einige Puckldngen.
Vielleicht fragt Thr Euch, warum ein
solch hervorragendes Programm keinen
Mega-Hit bekommt. Die Antwort ist ein-
fach: Electronic Arts hat’s leider noch im-
mer nicht geschafft, einen Liga-Modus
mit abschlieffenden Playoffs zu integrie-
ren. Schade, aber wer weif$, was uns der
dritte Teil so alles beschert, sofern es ei-
nen gebenwird... &

Hans-Joachim Amann
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spriinglichen Ort zuriick, um dort ihr Le-
ben wieder neu zu beginnen und die zer-
storten Stidte wieder neu aufzubauen.
Und natiirlich waren sie ihrem Retter
dankbar und versorgten ihn mit Ausrii-
stung und Tips fiir das weitere Vorgehen.
Und war der Oberbisewicht einer Region
besiegt, ging es weiter zur nichsten, wo
das Spiel von vorne begann.

Und wenn er nicht gestorben ist (was
in diesem Spiel fairerweise kaum mag-
lich ist), zieht unser Held noch heute in
bewihrter Zelda-Manier durch die Lande
und kommt seinen Pflichten nach. Un-
termalt wird die Reise durch die optisch
recht gut gestalteten Landschaften von

SOULBLAZER

System: SuperNES, geplant
fir: =, empf. VK-Preis: ca. 120
DM, Hersteller: Flashpoint,
2061 Oering, Bemerkung: US-
Import.

Es ist schon bizarr, was sich
manche Herrscher einfallen
lassen, um ihre Staatskasse

aufzubessern. Die Unferta-
nen per Finanzamt auszu-
nehmen, ist nur eine Mg-
lichkeit. Viel toller hat
es seinerzeit der Kanig
Magridd getrieben...

seines Reiches aufzuru-

fen. Aber nicht etwa in

Form des Verkaufs von Preziosen aus den
koniglichen Schatzkammern oder einer
weniger aufwendigen Lebensfiihrung,
sondern durch den Verkauf seiner Unter-
tanen.

Dazu heuerte er den besten Wissen-
schaftler des Landes, Dr. Leo, an, auf dafl
erihm eine Maschine baue, mit der Kon-
takt zu Deathtoll, dem Herrscher des Bo-
sen, hergestellt werden konne. Das Gerit
funktionierte recht gut, und schnell wa-
ren sich Magridd und Deathtoll handel-
seinig: Ein Goldstiick sollte Magridd fiir
die Seele eines jeden Lebewesens erhal-
ten. Und so kam es, wie es kommen
mufite: Das einstmals blithende Land
Freil wurde jeden Lebens beraubt und
verodete, die gekauften Seelen wurden
von Deathtoll in die Korper von Mon-
stern verbannt.

Held gesucht

Die Méchte des Guten konnten solche
Schandtaten nicht ungesiihnt hinneh-
men, und so schickten sie einen Helden
in die Gefilde Freils, der retten sollte, was
noch zu retten war. Und der hatte ziem-
lich viel zu tun; Die versklavten Seelen
waren zu Monsterhaufen zusammenge-
pfercht worden und in sechs Gegenden
des Landes verstreut. Nach dem Metzeln
der Monster waren die entsprechenden
Seelen befreit und kehrten an ihren ur-

er kam auf die geniale
Idee, zum Ausverkauf

Seelen-Uerkaufer

einer traumhaften und technisch perfek-
ten Musik. Das Spektrum reicht von dii-
steren Barockorgeln iiber leichte Klassi-
sche Muse bis hin zum modernen Tech-
no-Sound, alles abwechslungsreich,
wohldosiert und situationsorientiert.
Leider hat’s dann trotz dieser guten At-

mosphdre und dem fairen Gameplay

doch nicht ganz zu einem Hitstern ge-
reicht, denn die Story ist doch nicht son-
derlich originell und das dauernde Mon-
sterhdckseln sorgt nichtimmer fiir Lang-
zeitmotivation. Zelda-Fans und andere

Leute mit geniigend Sitzfleisch konnen
aberruhigmal einen Blick riskieren. 1l
Michael Anton
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Telefon
oder
Telefax

The Ultimate Payback...

; e
C

0231 /55 61 40
0231 /57 3233
0231 /521553

/

Chuck Rock (DT) 19,
Terminator (LIS) 109,-
European Club Soccer (DT) 119,
Dragon's Fury (US) 99,-
Thunderforce [V (P 109,
Twinkle Tale (JP) 99,-

DM
\

Neo Geo Gold Set
mit World Heroes

N

Lynx

Steel Talons (US)

Pinball Jam (US)

Shadow of the Beast {US)
NFL Football (US)

Toki (US)

1099,-
J

Capriati Tennis (US) 99,
Super Smash TV (US) 99,.
Alien 3 (US) 99,-
Aquatic Games (US) B9,
NHL PA Hockey (UIS) 119,-

Sonderangebote
Mega Drive

Sonic (IP)

Quak Shot (JP)

Raobocod (US)

Devilish (LS)

Olympic Gold (JP)
Gynoug (1P}

Tazmania (DT)

Dina City
Mario Kart

Wings 11 (JF

Lemmings

Zelda 1 (L

- H
News Mega Drive iy
Super Wrestlemania
Super Shinobi I
Sonic Il

Streets of Rage i
Afterburner Il (MCD)
Ninja Aleste (MCD)
Final Fight (MCD)

Super Swiv

Super Doul

Super Famicom
Street Fighter 11 (US)
Soul Blazer (LIS)

Super Pang (JP)

Barts Nightmare (LUS)

Angebote
Super Famicom

Super Wrestlemania (JP
Golden Fighter (JP)

Xardion (LIS)

News Super Famico
Final Fantasy Il

lames Bond |r. /
Major Title a.lt

Game Gear

Sonic (1M

Daonald Duck (1P}

N Halley Wars (1P)

Us) 119 Super Monaco GP Il (JP)
(s 11 Wimbledon (LS)

) Neo Geo
World Herces
View Point
Sengoku |I

- Art of Fighting
&) Diverse Spiele schon
n 99 ab DM 199,- 111!

Game Boy

Toxic Crusaders (LS)

ey Spy vs Spy (US)

‘:" Track & Field (DT)

i WWF Superstars Il (US)
Bart vs the juggernauts (US)

hle Dragon

Ladenlokal
Brickstrale 42-44
4600 Dortmund 1

Inland + 9

Offnungszeiten:
o - Fr .30 - 18.30
9.30 - 20.30
9.30 - 14.00

Bedeutuny
[P Japanis
US) Amer
7] Deuts
Preisanden

wletonisch

Ausland nu

Versandbedingungen:

DM

Vorkasse +6 DM

12 DM

it Vorkasse +

der Kirzel

ingen und Irtiimer

vorbehalten
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SUPER MARIO KART

System: SuperNES, geplant
fir: =, empf. VK-Preis: ca. 120
DM, Hersteller: Nintendo,
USA, Muster von: Direktim-
port, Bemerkung: Batterie er-
moglicht Speichern von Rekor-
den und aktuellem Spielstand;

nur als Japan- und US-Import in
Deutschland erhaltlich.

Mario, Held aus uns bestens
bekannten Jump & Runs hat
es satt, immer nur durch die
Gegend zu watscheln, sprin-
gen und Ratsel zu [sen. Al-
so sattelt er auf fuBscho-

nende motorisierte  Go-
Karts der 50- bzw. 100ccm-

Klasse um und diist fortanin
bester ‘F-Zero’-Manier ge-
gen Kumpels und alte Aben-
tever-Rivalen iber zwanzig
verschiedene Kurse.

wischen acht unter-

schiedlichen ‘Rennfah-

rern’ kann gewihlt wer-

den. Dabei finden wir alte
Bekannte wie Luigi, Donkey Kong Jr., Ko-
opa Troopa und Yoshi, jeder mit seinen
spezifischen Eigenschaften wie guter
Kurvenlage, hoher Endgeschwindigkeit
etc. Ist die Wahl des Traum-Fahrers
getitigt, konnen sich Solo-Spieler am
Mario Grand Prix und dem Zeitrennen
crfreuen. Bei letzterem findet man eine
freie Piste vor und versucht, einen Run-
denrekord nach dem anderen aufzustel-
len. Beim Grand Prix geht's dann richtig
zur Sache: Acht Fahrer nehmen am Ren-
nen teil und geben ihr Bestes, um einen
Sieg des menschlichen Kontrahenten zu
vereiteln. Jedes der drei anwihlbaren
Rennen geht {iber fiinf verschiedene
Strecken a fiinf Runden. Nurwer alle drei
Titel in der schwierigeren 100ccm-Klasse
holt, hatdie Chance, beim ‘Special Cup’ -
dem schwierigsten Rennen - nochmals

seine fahrerischen Qualititen zu unter-
streichen. Der Grand Prix kann ibrigens
von zwei Spielern gleichzeitig in Angriff
genommen werden, wobei sich der zweite
Flitzer im unteren Teil des gesplitteten
Screenswiederfindet.

Um aus Super Mario Kart nicht ein
simples Rennspielchen werden zu lassen,
hat Nintendo zahlreiche Extras einge-
baut, die das Spiel zu einer Mordsgaudi
werden lassen und ihm sogar eine takti-
sche Note verleihen. Sobald nimlich ein
gelbes Fragezeichen-Feld tiberfahren wird,
erhilt man ein Extra. Da ist beispielsweise
der Schildkrotenpanzer quasi als (Ziel-
such-)Rakete, der ein Fahrzeug ins
Schleudern geraten ldfit, sofern es getrof-
fen wird. Oder aber ein Blitz, der alle ande-
ren Fahrzeuge in winzige, RC-Auto- dhnli-
che Vehikel verwandelt, die fortan nicht
nur langsamer sind, sondern auch {iber-
rollt und zu Matsch gemacht werden kon-
nen - platsch! Supersprung, Turbo-Speed,
‘Unverletzlichkeit” oder aber Zusatzmiin-
zenzum Steigern der Geschwindigkeitsind
weitere Niitzlichkeiten,
die ein Bonusfeld be-
scheren kann. Leider
sind die computerge-
steuerten  Mitstreiter
nicht wehrlos, sondern
verfiigen  serienmifig
tibereinige fiese Extras...

Richtig  spannend
wird’s im Battle Mode,

=)0l

AT "'-_'_--f"

A Jedes ‘?’ verbirgt
ein Extra

dernurzuzweit gespielt A HeiBe Gefechte im ‘Battle Mode’

wird. Auf vier labyrinth-
artigen Strecken liefern
sich beide Fahrer er-
barmungslose Gefech-
te, lauern dem Gegner
auf und versuchen, ihn

M ! ~ -

A Aufdie Platze, fertig, los!

99SIMK — kein simples
Rennspiel snnder‘n gine
66
Mordsgaudi

mit den erhaschten Extras abzuschiefen
oder durch einige geschickt gelegte Ba-
nanenschalen ins Schleudern zu brin-
gen, was ihn jeweils einen Schutzballon
kostet. Sind alle drei kaputt, ist das Spiel
verloren. In diesem Modus ist absoluter
Fun garantiert - ein wahres Bomber-
man-Feeling kommt auf, Fliiche, Scha-
denfreude und Morddrohungen inbe-
griffen. Wer Super Mario World kennt,
wird neben den Charakteren noch einige
andere Dinge entdecken, die aus dem Jump
& Run stammen oder zumindest in dessen
Stil sind. Verbunden hat man dies alles mit
der uns bekannten ‘Drehtechnik’ von F-Ze-
ro. Das heifSt konkret, daf sich der gesamte
Kurs hardwaremiRig dreht; alle Objekte
werden ordentlich angezoomt. Super Mario
Kart macht siichtig, vor allem dann, wenn
ein Raser aus Fleisch und Blut mit daran
teilnimmt. ‘Spaffordernd’ sind auch ein
paar Gemeinheiten wie Birchen, die sich
ans Wigelchen festbeien oder ungesicher-
te Pistenrdnder im Spukschlof. Diisen Ma-
rio & Konsorten iiber einen dieser Rdnder
hinaus, geht’s abwirts. Ganz und gar nicht
abwirts geht's mit den Noten fiir Super
Mario Kart, denn bis auf den diideligen So-
und iiberzeugt das Programm auf ganzer
Linie. Einziges groReres Manko: Der
Schwierigkeitsgrad ist leider zu weit unten
angesiedelt. L4

Hans-Joachim Amann
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/%> INVENTED BY
2" CODEMASTERS

GAME GENIE ist echt genial:
Einfach auf die Spielcassette
stecken und zusammen in
das Gerdt schieben, und
schon kannst Du - je nach
vorhandenem Video-Spiel - :

in jeden Level einsteigen

- ewig leben
héher und weiter springen
schneller laufen

und vieles mehr.

GAME GENIE ist NES-
kompatibel und unterstutzt
uber 80 der bekanntesten
Video-Spiele.

Und im Begleitbuch findest Du
etwa 1.000 Tricks und Level
Codes, die Dich in null-
komma-nix zum Meister der
Video-Spiele machen !

GAME GENIE ist kein Nintendo-Produkt



THE REVENGE OF
SHINOBI 2
- PREVIEW -

System: Mega Drive, geplant
fir: -, empf. VK-Preis: ca. 120
DM, Hersteller: Sega, Japan,
Muster von: Sega Deutsch-
land.

Grafik und Sound der Exira-
klasse, das waren die her-
ausragenden ~ Merkmale
von ‘Super Shinobi’ bzw.
‘The Revenge of Shinobi'.
Doch soll das noch nicht al-
les gewesen sein. SEGA will
noch einen obendrauf set-

zen - mit dem in Kirze er-
scheinenden THE REVENGE
OFSHINOBI 2.

CRUEBALL

System: Mega Drive, geplant
fir: =, empf. VK-Preis: 120
Mark, Hersteller: Electronic
Arts, Muster von: Sega,
Deutschland.

reisfrage: Was passiert,

lp wenn ein Flipper auf

dem Mega Drive lduft,

der nicht Hiih und nicht

Hott ist? Klar, jemand 148t so ein ganz
dtinnes Hiih-Hott vom Stapel.

Mit Criie Ball hat sich Electronic Arts
auf jeden Fall keinen Zacken aus der Kro-
ne gebrochen, Weder mit sonderlich neu-
en Ideen, noch mit einer fast realen Um-
setzung kann die Kiste aufwarten. Drei
Etagen, ein paar klassische Fall-Targets
sowie ein paar ziemlich unmotiviert her-
umtappende Monster im Stile von Devil
Crash sind eben nicht genug.

Und wie bei vielen von den grofien
Briidern auch, ist die Punktezihlerei
eher dde. Den Grofteil der Spielzeit
schldgt man sich mit 1000er Werten
herum, und mit einem Mal schneien da
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eit Erscheinen des ersten

Teils hat unser verhiillter

Held ein paar neue Tricks

einstudiert und kann sich

nun iiber Abgriinde hinweghangeln oder

Gegner mit einem Spezialsprung aufler

Gefecht setzen. Auch sind ihm nun mehr

Extra-Waffen gegénnt, mit deren Hilfe er

sich aus heiklen Situationen retten kann,

Davon gibt es freilich geniigend, denn

neben einem verschiften Gegnerauf-

kommen machen dem Fernost-Kdmpfer
auch Tigerzu schaffen.

Worum es eigentlich geht? Nun ja, das

schwache Geschlecht hat sich mal wieder

von so ‘nem Wiistling verschleppen las-

— . — - -, -
- - i i
-I\I_ -‘-. ‘-\I‘Mnl v-"—-. -

fiinf Millionen in den Score. Die Verhlt-
nisse stimmen eben einfach nicht.

Ganz anders prisentiert sich der
Sound, der von Matley Criie eingespielt
und von irgendwelchen Digitaltiiftlern
in die kleine schwarze Cartridge gestopft
wurde. Ordentlich fetzig (Hard- bis Hea-
vy-Rock) darf auf einem streckenweise
ziemlich ideenlosen Flipper iiber ein
paar Level gebolzt werden. Das Scrolling
ist in Ordnung, selbst wenn dabei ein
paar Flipper-Kinderkrankheiten immer
noch geblieben sind. Das Verhalten der
Kniippel, Flipperfinger oder wie sie auch
genannt werden, 14#3t ein wenig zu wiin-

Hausmanns-
kost: Flipper
ohne Hohen

undTiefen

sen und hofft nun auf Rettung. Da Ihr -
also der Shinobi - zufilligerweise mit der
Kleinen liiert seid, macht [hr Euch also
auf den langen, gefdhrlichen Weg durch
acht Levels, um die Liebste zu befreien.
Die Stages sind tibrigens wesentlich futu-
ristischer gestaltet als anno dazumal. Le-
diglich im siebten Level kommt asiati-
sche Atmosphiire heriiber.

Ob die fertige Version wie der Vor-
gingerbegeistern kann oder sogar besser
ist, werden wir wohl in vier Wochen wis-
sen. Dann wird Sega The Revenge of
Shinobi 2 hoffentlich fertiggestellt ha-
ben. -

hja

Neve Tricks,
mehr Waf-
fen: Der Shi-
nobi, der
auszog, um
die Liebste
zu befreien

A e

schen {ibrig - scheinen die Dinger doch
eine unsichtbare Verlingerung zu ha-
ben. Criie Ball ist kein absoluter Hit, aber
solide gemacht. Anhdnger der sound-
trackenden Band sollten beim Kaufnicht
lange zogern. =

cus
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V|e| AbWG(hSlUﬂg bleiet EU(h ein Plu"formspiel_ sammelt zu werden. Mit den herumlie-

genden Blocken (unter denen sich

Chen, in dem |hr die bekunmen, aber leider ge-  manchmal Herzchen, Trampolins und
ik il  klauten MacDonald-Ms einem basen Hamburglar ~ 2ndere prakiische Gerile verstecken)

fur: =, empf. VK-Preis: ca. 70 konnen die Energienuckel geblastet

DM, Hersteller: , Muster von: Wiedef enireiﬂen muﬁl Schleichwerbung ist d(l- werden. Da sie jedoch leider unsterblich
Laguna, 6092 Kelsterbach. be| WOhI nur ganz am Runde bﬁﬂbSl(htlgt sind, kehren sie zuriick, sobald man ihr

McDONALDLAND

Territorium mal verlassen hat. Extral-

hr konnt Euch aussu-

chen, ob Ihr lieber als

bleichgesichtiger ~ Mick

oder als schwarzbrauner
Mack durch die drei McDonald-Lénder
hiipfen wollt, die wiederum in mehrere
Levels unterteilt sind. Plattformen gibt's
en masse, die von fiesem Getier bewacht
werden, das bei Kontakt unerbittlich an
Eurer Energie rummampft. Am Anfang
erreicht man die Plattformen auch ziem-
lich problemlos, das legt sich jedoch spi-
testens im zweiten Land. Da mufs oft pi-
xelgenau der Absprung gefunden wer-
den, und das nervt etwas. Die gesuchten
Ms hiingen und liegen iiberall durch die
Gegend und warten nur darauf, einge-

4-IN-1 FUN PACK

System: Game Boy, geplant
fir: =, empf. VK-Preis: ca. 60
DM, Hersteller: Interplay,
USA, Muster von: Flashpoint,
2360Bad Segeberg.

er Game Boy als strategie-

@ begabter Rechenkiinstler

- kaum zu glauben! Oder

gar als Multimedia-Mon-

ster in schwarzweif}? Nie und nimmer!
Und doch: Interplay entlockt dem un-
scheinbaren Graubrot gleich vierfaches

Strategievergniigen in hohen Dosen und

auf nureinem Modul.

Simpel und spafig entpuppt sich da-
bei Reversi, eigentlich wie gemacht fiir
den kleinen Screen. Und dabei ist das
Programm auch noch recht spielbar!
Komplexer geht es da schon bei Back-
gammon zur Sache, muf doch der Game
Boy aufer einem aufwendigen Wiirfel-
Algorithmus (haha) noch mitseinen vie-
len Steinchen zurande kommen. Doch
hapert es nicht nur an der Spielstirke,
sondern fast ebenso an dem viel zu klei-

| 2999
A Ein M kommtselten allein

A Strategische Brotkiste

eben und Extraenergie sind groRziigig

verteilt, bewegliche Plattformen auf
Schienen, deren Weichen man selbst stel-
len kann, behindern genausoviel wie sie
helfen. McDonaldland ist ein ganz hiib-
sches Game, das man immer wieder ger-
ne zur Hand nimmt. Nur allzuviel
Neuesdarf man nicht erwarten. w

ah
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nen Spielfeld. Ubersichtlicher und er-
staunlich spielstark ist da schon das Da-
me-Programm des Moduls.

Die Krone des Klassischen Brettspiels
setzt Interplay aber mit Sargon Chess auf,
Trotz des populdren Namens merkt man
jedoch sehr schnell, dafl der graue Winz-
ling zu wenig Rechenpower besitzt. In den
héheren Spielstufen vergehen selbst fiir ei-
nen simplen Bauernzug schon mal Minu-
ten. Zwar kann man die Griibeleien des
Rechners per Knopfdruck riide unterbre-
chen, doch dann spielt Sargon nur noch
pfundiges Holzhackerschach.

Also: 4-in-1 ist sicher keine Samm-
lung fiir gehobene Anspriiche. Fiir ein
recht erfrischendes Spielchen zwi-
schendurch darf aber durchaus unter-
haltsam gezockt werden. Schlieflich ist
jafiirjedenwasdabei. fa

msu
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SPIDERMAN 2

System: Game Boy, geplant
for: -, empf. VK-Preis: ca. 60
DM, Hersteller: LIN, USA,
Muster von: Flashpoint,
2360 Bad Segeberg.

sscheint, als habesich die

ganze Welt gegen Spider-

Man verschworen. Der

Netzkiinstler im roten
Gewand hat sich ja in seinem Kampf ge-
gen das Verbrechen mit einigen Typen
angelegt. Aber dafl nun gleich sechs sei-
ner groften Widersacher auf den Plan
treten, istschon starker Tobak.

Pro Level muf sich Spidey, wie ihn sei-
ne Fans liebevoll nennen, mit einem der
Gangster anlegen. Doch bevor der Bof
auf den Plan tritt, miissen seine Hand-
langer ausgeschaltet werden, die massiv
durch die Gegend ballern. Doch Spider-
Man wiirde seinen Namen zu Unrecht
tragen, wenn er sich nicht mit seinen
Wurf- und Kletternetzen zur Wehr setzen

DIG DUG

System: Game Boy, geplant
for: -, empf VK-Preis: ca. 60
DM, Hersteller: Namco, Mu-
ster von: Flashpoint, 2061
Oering.

och erfolgreicher lief die

C64-Umsetzung, die Mit-

te der 80er Jahre Furore

machte. Auf dem Modul
findet man diese Version, aber auch eine
aktualisierte mit neuen Levels, Gegnern
und Spielabldufen, deren- Schwierig-
keitsgrade von kinderleicht bis harte Nuf
reichen. Beim Original-Dig Dug muf§
sich der Held durch den Boden seines
Garten buddeln, wo sich einige Steine
angesammelt haben. Untergribt man
diese, fallen sie herunter und vernichten
bei dieser Gelegenheit alles Lebendige,
was ihnen in die Quere kommt. Der beste
Weg ist, die Monster ‘aufzupumpen’ und
zum Platzen zu bringen. Bei der neuen
Version sind je Level drei Schliissel zu fin-

Nostalgisch geht es auf dem Game Boy zu,
denn das NAMCO-Produkt DIG DUG ist nichts
anderes als die Umsetzung eines erfolgreichen
Spielautomaten aus der guten alten Zeit.

A Frischgepumpt istbesser

konnte. Allerdings ist die komplexe und
durchaus feinsinnige Steuerung mit viel
Ubung verbunden. Wer sie jedoch erst-
mal beherrscht, kann sich an den um-
fangreichen Levels erfreuen, die neben
der Action auch viele Ritsel und verbor-
gene Extras bieten. Keine Tiir sollte un-
geoffnet bleiben! Nur zu oft verbergen
sich ndmlich in den unscheinbaren
Hausfluren und ritselhaften Laboratori-
en viele heiffbegehrte Boni. So zum Bei-
spiel die sehrwichtigen Netze, die fiir Spi-
dey unentbehrlich, aber auch schnell
verbrauchtsind.

Und da neben dem Spielablauf noch
guter Sound und noch viel bessere Grafik
vom Hersteller LJN geboten wird, sind
nicht nur Spider-Man-Fans zum grofien
Gelageeingeladen!

Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

den, die einem den ‘Exit' in die
ndchsthohere Stufe 6ffnen. Neben zum
Teil recht knackigen Gegnern warten
nun Bomben, Kugeln und diverses ande-
res Zeugs darauf, vom Spieler in Bewe-
gung gesetzt zu werden, um so das Wei-
terkommen zu erleichtern.

Grafisch darf man keine Héhepunkte
erwarten, aber fiir Game Boy-Verhiltnis-
se sieht es ganz nett aus. Der Sound aller-
dings ist armselig programmiert: Egal,
ob man einen Button oder das Faden-
kreuz driickt, die Musik setzt plotzlich
aus und scheint nur noch schrittweise
spielen zuwollen. Wer das Computerspiel
nicht hat, moge sich diese Version getrost
zulegen. Alle anderen sollten mal in der
Oldie-Kistewiihlen. 53

kate
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TOXIC CRUSADERS

System: Game Boy, ge-
plantfir: =, empf. VK-Preis:

ca. 70 DM, Hersteller:
Bandai America, Mu-
ster von: Flashpoint,
2360 Bad Segeberg.

auer macht lustig!
Nach diesem Motto
handeln unsere fiinf
Helden, die vom Le-
ben wahrlich gezeichnet sind. Jeder
von ihnen ist durch einen bedauer-
lichen Unfall in Kontakt mit Gift-
miill getreten. Dadurch ist jeder
mutiert und besitzt nun Superkrif-
te. Sie kennen nur ein Ziel: Doktor
Killemoff. Dieser ist ein Vernichter
aus dem All. Mit dem Helden der
Wahl wird fleiffig geballert, {iber
Hindernisse gesprungen und Extras
eingesammelt. Mehr ein Ballerspiel
denn ein Jump&Run, kommt es bei
Toxic Crusaders allerdings kaum
auf groe Uberlegung an. Die Bo-
nusgegenstinde erhohen lediglich
die Lebensenergie und vielleicht
mal kurzdie Sprungkraft. Und auch
die Levels und der Sound bieten kei-
ne grofere Abwechslung, Odes
Rumlaufen ist angesagt. %
msu
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»MANGELHAFT«

SWAMP THING

System: Game Boy, ge-
plantfir: -, empf. VK-Preis:
ca. 70 DM, Hersteller:
Toy Headquarters, USA,
Muster von: Flashpoint,
2360 Bad Segeberg.

urch einen Unfall
@ bei einem chemi-
schen Experiment
zum  Sumpfwesen,
dem Swamp Thing, mutiert, fristet
ein Exwissenschaftler seitdem sein
Dasein als schlammiger Underdog.
Zum frohlichen Rumsumpfen
hat er allerdings keine Zeit, denn
der bose Doc Arcana will die Erde
vergiften.

Swamp Thing ist ihm in jedem
der anwihlbaren Levels auf den Fer-
sen und muff den Industriemiill
einsammeln, den der Doc rumlie-
gen lafdt.

Hilfreiche Boni, aber auch gefihr-
liche Schmodderwesen begegnen
ihm auf seinem Pfad. Die gefdhrli-
che, spannende Jagd ist vom Herstel-
ler 7oy Headquarters grafisch wie
musikalisch edel ausgestattet worden
und damit jedem versiifften Game
Boyinden Schachtzu legen. |
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A Noch 'ne Mutation

SPY VS.SPY

System: Game Boy, ge-
plantfir: -, empf. VK-Preis:
ca. 70 DM, Hersteller:
Kemco America, Mu-
ster von: Kopschina,
2409 Scharbeutz.

eit Jahren schlagen
sie sich wacker
durch “Mad”, durch
diverse Computer-
spiele und jetzt noch auf dem Game
Boy. Die Rede ist von dem Gespann
aus Spy vs. Spy.

Eigentlich sind sie unzertrenn-
lich, und doch wollen sie sich ge-
genseitig umbringen. Ein bis zwei
Spieler (entspricht ein bis zwei Ga-
me Boys) nehmen in 20 Levels den
Kampf gegen den anderen Spion
auf,

Doch nicht das Ableben des Tod-
feindes ist das Ziel, vielmehr wollen
je eine Aktentasche und fiinf Gegen-
stinde gefunden sein. Dabei muf
das Level erkundet und Fallen fiir
den Gegenspieler gelegt werden.

Der groffe Russisch-Roulette-
Faktor im Fallen-Erkennen und -
Legen birgt jedoch kein grofes
Spielvergniigen. L
msu
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A Killerspione

GAME - BOY - gt
CORNER ze .\;\:._

Giftig Sumpfip Bomhig Bartig

BART VS. THE
JUGGERNAUTS

System: Game Boy, ge-
plantfir: -, empf. VK-Preis:
ca. 70 DM, Hersteller:
Acclaim, USA, Muster
von: Flashpoint, 2360
Bad Segeberg.

art Simpson schreckt
bekanntlich vor kei-

ner Gromauligkeit
zuriick. Also auch
nicht vor einer neuen Fernsehsen-
dung.

Bart vs. the Juggernauts heifdt
das groe Gewinnspiel, in dem Bart
sieben Disziplinen bestehen muf,
um die grofle Kohle zu machen.
Skateboard-Fahren  ist  dabei
schnell und spafig, das Ballspiel
tiber todliche Karo-Felder hingegen
etwas dde.

Geschlagen und geboxt wird beim
Stof-ihn-runter- und beim Faust-
wettkampf, wihrend Bart den Ham-
mer auf den Lukas hauen mu8.

Und dannwar da noch der Kampf
um Wiirstchen und Knochen gegen
scharfe Hunde sowie der Lauf
durchs Minenfeld. Alles in allem ein
durchwachsenes Spiel. Aber noch ist
derBartnicht ab! 2
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Konvertierungen

Test in: ASM 12/91
(Amiga), empf. VK-
Preis: ca. 20 DM, Her-
steller: The Sales Curve,
England,” Muster von:
Hersteller.

A Enftéuschend Ein Jahr nach Veriffentli-
chung des Amiga-Originals
ist das Jump'n’Run Rod-
land nun auch auf dem NES zu haben. Am interessantesten sind die
vier Bonus-Level, der Rest ist - na, sagen wir mal “durchschnittlich”,
was insbesondere fiir die Grafik gilt. Am Spielablauf hat sich einiges
gedndert, was das Verbalten der Gegner angeht, wenn sie man in der
Extra-Round nicht erwischt. Dadurchwird das Spiel zwar schwieriger,
aber leider nicht motivierender, denn ein Lebensverlust ist schon fast
amilich. Der Sound ist auch nur “so lala”. Insgesamt bin ich etwas
enttauscht, dafs man den einstigen Hit nun fiir 10 DM mebr den NES-
Besitzern unterjubeln will
und diese Preissteigerung
durch nichts gerechtfertigt
wird. Das einzige, was ein
Abrutsch in die “Nein, dan-
ke -Kiste wirklich verhin-
dert, ist die originelle Spiel-
idee. Schade! u
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Test in:. ASM 10/87,
empf. VK-Preis: ca. 130
DM, Hersteller: Kon-
ami/MicroProse, Mu-
stervon: Hersteller.

A Auch aufdem L S Y e ord 5

mutgefragt ' Quo Vadis, Pirates? ;‘\-‘dc.‘f}
diversen 8- und 16-Bit-
Konvertierungen lidt nun auch das NES zum friblichen Piratenle-
ben ein. Technisch hélt sich das Modul eng an die Orginal-Version, die
seit 5 Jabren barindckig ihren Platz in den G4er-Charts verteidigt,
Und das mit gutem Grund: Pirates ist ein Spiel, das auch obne Mega-
Grafiken begeistern kann. Erfreulicherweise wurden fast alle Optio-
nen in die Nintendo-Fassung iibernommen und zudem die Bild-
schirmiexte komplett ins Deutsche tibersetzt. Dennoch bleiben einige
Kritikpunkte: Die Sprites
und die Kiistenlienen sind
so grob geraten, dafs die Ori-
entierung oft Gliicksache ist.
Unterm Strich bleibt ein et-
was angestaubles Klassiker-
Game mil kleinen Schin-

heitsfehlern. o
»ZUFRIEDENSTELLEND«  [[SA o
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THE AQUATICGAIMES (MEGADRIVE) PRINCEOFPERSIA (SupernEs)

Test in: ASM 11/92
(Amiga), empf. Vk-
Preis: ca. 120 DM,
Hersteller: Electronic
Arts, Muster von: Her-
steller.

Grafisch wirkt die Per-
siflage auf Sportspiele “et-
was” besser als auf dem
Amiga, da die Figuren
mehr zur Geltung kommen, insgesamt kinnte es aber noch “bunter”
sein. Beim Sound allerdings mufS man Abstriche machen, denn
selbst fiir Mega Drive-Verhdltnisse klingt es nicht so prall. Reine Ge-
schmackssache ist die Steuerung: Klar, nicht jeder hat am Mega Drive
ein Joyboard bhédngen, und so erscheinen die “Driicke A, B -Move-
ments bei den Laufwettbewerben irgendwie logisch. Andere Diszipli-
nen laufen dann wabrbaflig via Stick bzw. Fadenkreuz, wobei die
Radltour durchs Geldnde zur Tortur wird, wenn man lediglich ein
Joypad besitzt. Der Spiela-
blauf bleibt identisch,
wobei zu sagen ist, dafs
man fiir die 40 DM, die
das Modul mebr kostet,
rubig die eine oder ande-
re Disziplin hdtte ergdin-
zen kimnen. &
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P g SRR g Tost in: ASM 10/90,
S o ol A e cmpf. VK-Preis: ca. 140

agy DM, Hersteller: NCS/
e DBroderbund, Muster
’f; von: Konami, 6000
. Frankfurt.
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A Gefangen im tiefsten Kerker

Ein wabrer Alptraum aus Tausend-und-einer-Nacht: Ein eifer-
stichtiger Scheich kidnappt eine holde Maid undsperrt ibren Freund
in ein tiefgelegenes Kerkersystem ein. Doch dieser findet sich nicht
mit seinem Schicksal ab und beginnt mit der beschwerlichen Suche
nach einem Ausgang. Ein Labyrinth mit Tiicken: Morsche Fliesen
zerbersten unter den FiifSen, vergilterte Tiiren lassen sich nur
durch versteckte Schalter dffnen, Weichter ziicken ibre Sibel. GrifSte
Freude macht dabei die fein ausgetiiftelte Animation des Helden
mit  unzdibligen Bewe-
gungsmaoglichkeiten. Doch
nicht nur dieses Features
wurde einwandfrei kon-
vertiert, denn zusdtzlich
gibt’s erweiterte Grafiken
und neue Levels. Zugrei-
fen! o
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Gewinner

ASM-Gewinner-Report:

Flughafen Frankfurt - houtnah!

Seit Bestehen der ASM
verlosen wir in unseren
Wetthewerben  immer
wieder Reisen, Besichti-
gungen und vieles mehr.
Was der oder die Gewin-
ner dabei erleben, soll
fortan in loser Folge hier
in Wort und Bild darge-
stellt werden.

So hatte Melanie OeBBwein aus Ro-
senheim den ersten Preis des Air Bucks-
Wettbewerbs gewonnen. Und der war
nicht ohne. Galt es doch, den Flughafen
Frankfurt/ Main zu inspizieren und zum
Abschlu3 im Sheraton-Hotel zu speisen.
Eine Begleitperson konnte mitgebracht
werden - in Melanies Fall machten wir ei-
ne Ausnahme, denn sie ist erst sechs Jah-
re alt, und so durften ihre Eltern Bernd
und Gabriele mit von der Partie sein. Die
zweieinhalbstindige Filhrung hatte zeit-
lich nicht besser gewdhltwerden kénnen,
denn an diesem 5. Oktober war sehr viel
auf Europas zweitgroBtem Flughafen los.
Sowurden die OefBweins nichtnur Zeuge

Tolkien (Klett-Cotta, ASM 10/92)
Richtige Lisung: Der kleine Hobbit

A Ein Blick hinter die Kulissen

SO0000V000000OS

1. - 10. Preis (je ein Hochglanz-Poster,
handsigniert)

Michael Ploger, 3300 Braunschweig

1.-10. Preis (je eine Luxusausgabe
“DerHerr der Ringe™):

Alex Pirchl, A-6370 Kitzbiihel

Britta Schiitte, 2882 Ovelgtnne |
Martin Schmidtpeter, CH- 8047 Ziirich
Martin Henneke, 5000 Kéln 30
Andreas Schnass, 4000 Diisseldorf 1
Rabia Hosseini, 3500 Kassel
JonasMartini, 6612 Schmelz2
Michael Buchser, CH-5040 Schoftland
Mario Willms, 5102 Wurselen

Pedro Gonzalez, 7470 Albstadt 1

Roman Konopka, CH-8762 Schwanden
Arnd Hoppe, 3175 Letferde

Michael Teske, 6403 Dipperz

Daniel Misttner, 4048 Grevenbroich 2
Bernd Sperling, 4802 Halle/Westf.

Michael Herzog, 4350 Recklinghausen
Akif Oguz, 4100 Duisburg 11

Armin Kopplhuber, A-4623 Gunskirchen
WaldemarMartel, 6230 Frankfurt/Main 80

11.-15. Preis (je ein Bildband)

Peter Sontopski, 2830 Bassum

11.-15. Preis (je ein Horspiel

“Der kleine Hobbit”):

Michael Hesse, 5840 Schwerte 3

Anne Leiner, 6660 Zweibriicken

Jerome Berhorst, 3004 Isernhagen
Gilbert Losekamm, 7453 Burladingen |
Josef Heitzer, 5138 HS-Waldenrath

Prank Schmiilter, 4600 Dortmund 18
AngelaTreche, 2890 Nordenham
Gregor]Jakab, 8000 Miinchen 60
Dirk Staubach, 4650 Gelsenkirchen

16-20. Preis (jeweils das Spiel
“Dark Seed" fiir PC)

Werner Nickl, 0-8054 Dresden
Dirk Sperber, 2121 Brietlingen

Dark Seed (Cyberdreams/Mirage,
ASM 10/92)
Richtige Losungen: 1) 3 Tage, 2) Keine

’L 12692

Daniel Huntenburg, 4100 Duisburg 1
Beat Stadler, CH-9016 St. Gallen
Marco Strack, 6719 Eisenberg

HAc A& A& GEUUINMNER #Ac Ac v

Sherlock Holmes (Electronic Arts,
ASM 10/92)

von Beladung, Betankung und Wartung
der Flugzeuge, sondern konnten sogar
noch einige der neveren Flugzeugtypen
in Augenschein nehmen. Die Chance,
das neve Terminal zu besichtigen, bei
dem am Freitag zuvor erst Richtfest gefei-
ert wurde, lief3 man sich natiirlich nicht
entgehen. Beeindruckt zeigten sich die
Gewinner von der Fihrung durch die
Gepéckabfertigung. Durch diese com-
putergesteverte Anlage rauschen pro
Tag etwa 70.000 Koffer, Taschen und
vieles mehr und werden vollautomatisch
den richtigen Fligen zugeordnet. Der
abschlieBende Rundgang durch die Ab-
fertigungshalle, in die man normalerwei-
se nur mit Flugschein gelangt, lieB dann
ein Gefihl aufkommen, als wisrde man
gleich selbst in eine der bereitstehenden
Maschinen steigen und gen Siiden flie-
gen.

Der Organisation durch den Flughd-
fen AG Besucherservice und der hervor-
ragenden Bedienung in Maxwell’s
Bistro, dem Restaurant im Sheraton-Ho-
tel, ist es zu verdanken, daf} die
OefBweins mit vielen schénen Erinnerun-
gen an diesen Tag zuriickdenken wer-

den. i

1. Preis (Mountain Bike)
Marcel Blomeyer, 4806 Werther

Richtige Lisungen: a) Dr. Watson, b) Thanner,

¢) Calo

1. Preis (Wochenend-Tour nach London
fiirzwei Personen)
TimoZiebolz, 2000 Hamburg 74

2.-6.Preis (je 1 Buchkassette)
MartinaBéhlendorf, 7800 Freiburg
Frank Kwiatkowski, 4600 Dortmund 30
Sascha Mamsch, 1055 Berlin

Marina Kusmin, 2057 Reinbek 5

J. Papendieck, 0-3706 Schierke

7.-11.Preis (je ein Electronic Arts-Spiel)
Horst Sandner, 6085 Nauheim

Daniel Klebe, 0-3561 Pretzier

Thomas Schidlich, 0-9050 Chemnitz
Fabian Bolte, 4834 Marienfeld

Joachim Konig, 4420 Coesfeld

Carl Lewis (Psygnosis,ASM 10/92)
Richtige Lisungen:a) Carl Lewis 8,67 m,
b) 37,40 5¢ek., c) Atlanta 1996

2.-26. Preis (je 1 T-Shirt samt Baseball-Cap)
RetoBiieler, CH-8645Jona

Christoph Schaack, 5500 Trier
MichaelKirrel, 5231 Helmerzen
BeoLondon, A-1232 Wien

Raimund Rau, 3280 Bad Pyrmont
Christian Hillig, 2000 Oststeinbek
ElmarBlachl, 2930 Varel

Markus Ganser, 8311 Eching/Hannwang
Stephan Mau, 0-2500 Rostock

Hermann Reimann, 7952 Bad Buchau
Andreas Meyer, 4970 Bad Oeynhausen
Ruth Stalter, 6670 St. Ingbert

Andre Knapp, 6959 Billigheim

Hansjiirg Weitauer, 4100 Duisburg 11
Thomas Kenritz, 0-2091 Klosterwalde
SaschaFolz, 6362 Wollstadt 2

Stefan Koberstein, 6370 Oberursel
Dietwart Sternberg, 3167 Burgdorf

D.M. Sternberg, 4500 Osnabriick
Thomas Rijeger, CH-8152 Glattburg
Michael Donath, 1000 Berlin 20

Marcus vander Linden, 4200 Oberhausen 12
Hans Martin Hipp, 4600 Dortmund 41
Mark Bischoff, 3280 Bad Pyrmont
MarkusWeck, 7800 Freiburg
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Reportage

Wehende Fahnenim Gewer-
begebiet des holsteinischen
Eutin weisen den Weg zu ei-
ner Firma, die jetzt nicht nur
ihr fiinfjdhriges Bestehen,
sondern auch ihre neue Be-

hausung feierte: SOFTWARE
2000 hat einen Plotz gefén-
den, wo Spieletrdume wahr
werden. Doch bis dahin war
es ein langer Weg, und an-
gefangen hat ulfes in der
Stammkneipe...

ort hattendie Briider Marc
und Andreas Wardengaan
einem Abend im Oktober
1987 gesessen und sich
dariiber Gedanken gemacht, wie man
sich nebenbei etwas Taschengeld verdie-
nen kénnte. Marc war Student der Tech-
nischen Informatik, wihrend Andreas
gerade eine kaufmannische Lehre abge-
schlossen hatte. Irgendwann kamen sie
darauf, dal man ja Software verkaufen
konne - welche Art von Software, wufiten
sie allerdings noch nicht. Wie aber sollte
das Kind heiflen? Plotzlich stand der Na-
me Software 2000 im Raum, undvonda
an ging es nur noch bergauf.

D

Stolz
auf
seine
Jungs:
Nor-
bert
Warden-

ga »

A

Fihlt sich wohlim
Software-2000-
Team: Carsten
Bahnsen

Das neve Gebdude
im Eutiner Gewer-

begebiet
v

Das Startkapital - und hier werden ei-
nige sicher grofSe Augen bekommen - be-
trug eben mal 6000 DM! Davon wurden
Anzeigen in Zeitungen und Zeitschriften
geschaltet, in denen Programmierer ge-
sucht wurden, 3,5 Zoll Leerdisketten ge-
kauft, die damals immens teuer waren
und Firmenbdgen und Visitenkarten ge-
druckt. Der Vater der beiden, Norbert War-
denga, war von der Idee der beiden begei-
stert, und so wurdeein Arbeitszimmer im
Hause Wardenga von nur 20 gm Grofe
zum ‘Biiro’, in dem nach kurzer Zeit die
ersten Programme eintrafen. Ein Spiel,
eine grafische Datendiskette und ein An-
wenderprogramm wurden ausgewihlt,
aufgearbeitet und mit einer Anleitung
versehen, die mit einer Amiga-Textverar-
beitung geschrieben wurde. Daserste Pro-
dukt trug den Namen Editor 2000, von
dem mittels weiterer Annoncen immer=
hin 150Stiick verkauft wurden.

Reinerlos neu investiert

Den Reinerlds investierte man erneut in
Suchanzeigen - mit Erfolg und mit Zu-
kunft, denn nun kamen dié beiden Pro-
gramme, die den Wardengas den Weg
zum Erfolg ebneten: Holiday Maker, ein
spannendes Adventure um seltsame Vor-
kommnisse auf einer Insel, und ein Stra-
tegiespiel, das in der C64-Version noch
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heute ganz hoch in den Gharts ist: Bun-
desliga Manager. Letzterer war in Basic
geschrieben, aber man hatte ja mittler-
weile Werner Krahe als Programmierer
gewinnen konnen, der das Programm in
'C’ umschrieb. Das Adventure kam 1988
heraus, der Manager zum Jahreswechsel
88/89. Die Nachfrage war so grof8, dafl
das Arbeitszimmer nicht mehr ausreich-
te: Man mietete ein Biiro in Plon an, wo
manuell kopiert und eingepackt wurde.
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men mit LZukunft
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Norbert, Mar¢ und Andreas arbeiteten in
den ersten drei Jahren zum Teil bis tief in
die Nacht, um alle Bestellungen zu erle-
digen <und die rissen nicht ab, so daf
sichaufden 120 gm bald jede Menge Kar-
tons, Disketten, Verpackungsmaterial,

GamputerfﬂrdieProgrammlerer undm— _

- niges mehr stapelten.
- Damit waren sie aber auch die erste
~ deutscheSoftwarefirma, dleihrerduk—
tion im eigenen Hause hatte - heutzutage
ist dies eine Selbstversténdlichkeit.

Fruchtbare
Zusammenarbeit

Eines Tageskam dann ein Brief ins Haus
geflattert mebst Disketten, in dem eine
Zwei-Mann-Programmiergruppe aus ei-
nem kleinen Dorf in Bayern ein Textad-
ventuge an die inzwischen iiberregional
bekannte Firma schickte: Harald Evers
und Andreas Niedermeyer - die Welten-
schmiede. Sie boten den Plonern Das
Stundenglas an - und damit begann eine
fruchtbare Zusammenarbeit zwischen
NordundSiid, die mittlerweile Ergebnisse

wie Die Kathedrale und das jiingst er-

schienene Hexuma - Das Auge des Kal
brachte. Natiirlich versuchten sich die
Wardengas auch an Denk- und Low-
Budget-Spielen. Vor allem lieRen sie sich
1990 auf der Amiga-Messein Koln sehen,
was ihren eigentlichen Durchbruch
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HeiBes Fast im hohen lorden

Man soll die Feste feiern wie sie fallen, das ist endlich mal
ein Sprichwort ganz nach meinem Geschmack - und nach
dem der Jungs von Software 2000.

Die nahmen ihr fiinfjdhriges Firmenjubildum und den Ein-
zug in die neuen Firmenriume zum Anlaf, alles einzuladen, was
Rangund Namen in der Software- und Hardware-Szene hat. ASM
warmitdabei, klar! Tja, und dannwurde bei Sekt und Bier kriftig
gefeiert, und auch so einiges an Neuigkeiten kam zum Vorschein.
Ganz relaxed lauschten wir, was die Leute von z.B. AMI-Shows,
Profisoft oder United Software so zu erzihlen hatten, denn wie
immer wurde natiirlich stindig gefachsimpelt. Und dann dreh-
ten die eigentlichen 'Helden* der Software-Szene auf: die Pro-
grammierteams. Vor allem die Truppe, die mit dem Bundesliga
Manager Professional einen Riesenhit landete, hatte allen
Grund zum Feiern: Endlich war auch die Atari-Version im Kasten,
das mufte begossenwerden.

AuchMarc Rosocha von Eclipse war recht zufrieden. Die Pro-
: ing des Theresa-Orlowski-Adventures geht ziigig

. L Tollwar, was die Kaikos zuvermelden hatten. Ein Nachfol-

ger zu Gem'X ist in Arbeit. Das Spiel mit dem sinnigen Titel

‘Gem'Z soll noch vor Weihnachten die Amiganer begliicken: ei-

‘nen Testfindet Thrim Action-Teil.
Auch Harald Evers ruht sich nicht auf seinem letzten Erfolg
imerung auf der Hohlenwelt ist bereits in

Arbelt undunterdeq:ﬂlew der Verschwiegenheit wurde mir er-
smal in einer unterirdischen Welt angesiedelt
gro }st,dﬁmaadaﬁnhochaufdeml)raahen-

ch gelang, Marc Wardenga in eine ruhige

hleppen, kamen noch ein paar echte Uberraschun-

orschein Aﬂdmﬂrfolgds BuLiManPro (fiirdeneset-

ibrigens eine Fortsetzung geben wird) soll eine wei-

tere Simulation mneﬁen Unter dem Arbeitstitel Eishockey

Manager wird schon eifrigst an neuen Routinen und Grafiken

gewerkelt, rechtzeitig zur WM soll das Game fertigwerden. Ein

neuer Stern am Strategie-Horizont?

~ SchlieRlich und endlich riickte Marc auch noch mit den News

heraus, daf ab sofort auch Sega-Titel auf dem Produktionsplan

stiinden. Das war nun eine echte Uberraschung, denn Konsolen

stehen hoch im Kurs. Hitte mich auch gewundert, wenn die Jungs
von Software 2000 diesen Zug hitten vorbeifahren lassen!

Nach soviel Neuigkeiten lieSen wir uns erschopft in die kom-
fortablen Sessel fallen, hielten uns an unserem Bier fest und gin-
gen zum gemiitlichen Teil des Abends {iber, der in einer langen,
langen Nacht endete. Nicht nur arbeiten, auch feiern knnen die
Nordlichter, dasmuf man ihnen lassen! i

Antje Hink

markierte - nicht zuletzt wegen des volu-
mindsen zweistockigen Standes, der die
Blicke aller Besucher auf sich zog.

1991 entschloff man sich, den Bun-
desliga Manager Professional heraus-
zubringen: Die Erstauslieferung fiir Ami-
ga lag bei weit tiber 30.000 Stiick. Inzwi-
schen sind europaweit iiber 100.000 Ex-
emplare verkauft worden, davon allein
70.000 in Deutschland. “Seit Bestehen
des Amiga - dies wurde auch von Commo-
dore bestitigt - ist es das meistverkaufte
Spiel fiir diesen Rechner in Deutsch-
land”, sagt Marc Wardengavoller Stolz.

Alles unter einem Dach

Es ist naheliegend, daf Software 2000 in
Plon mitden 120 gm nicht mehr hinkam.
In Eutin befinden sich jetzt auf 650 qm
Nutzfldche, fiir eine Softwarefirma eine
ungewohnliche Grofe, Produktion, Auf-
tragsannahme, Lager, Verwaltung und
vieles mehr. Neun feste Mitarbeiter, Pro-
grammierer, die ohne “Knebelvertrige”
ihre Arbeit verrichten, und natiirlich die
Wardengas selbst steuern nun von hier
aus in eine Zukunft, die mehr als rosig
aussieht. Momentan liegt die Tagespro-
duktion fertiger Spiele bei 6000 - und mit
einem Absinken dieser Zahl ist kaum zu
rechnen, zumal jetzt auch Italien und
Frankreich ihre Version des BMP erhalten
sollen. Das Motto der Familie Wardenga
ist, lieber nur zwei oder drei Titel pro Jahr
herauszubringen, dafiir aber Qualitit
zum reellen Preis zu liefern. Der Kunde
kann sich seit 1. Oktober - sofern er Besit-
zer eines Modems ist - schnell {iber neue
Projekte aus Eutin informieren, denn
Software 2000 hat eine Mailbox einge-
richtet, die unter der Nummer 0 45 21/
800447 erreichbarist.

Fiir Fragen wurde ein Hotline-Service
eingerichtet, der montags bis freitags von
15 bis 17 Uhr unter 045 21 /80 04 44
zur Verfiigung steht.

Was Software 2000 so sehrvon anderen
Firmen unterscheidet, ist die familizre
Atmosphire, in der man sich wirklich
wohlfiihlen kann. Die Wardengas
gehoren nicht zu den Schlipstragern, die
sich hinter irgendwelchen dicken
Schreibtischen verstecken. Und das
macht sie so sympathisch. B

Klaus Trafford
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Bericht

Irgendwo in Deutschland:
Ein Haus. Ein Zimmer. Ein
Computer. Ein Spieler. Aus-
geraufte Haare. Tobsuchts-
anfdlle. Depressionen. Ir-
gendwo in Deutschland: Ein
Haus. Eine Gummizelle. Ein
Ex-Spieler ...

eid doch mal ehrlich!
Welcher Computerspieler
warnoch nie in der Situa-
tion, vor lauter Frust sei-
ne Kiste gegen die Wand werfen zu wol-
len, weil man bei einem Game seit Tagen
(Wochen) einfach nicht mehr weiter-
kommt. In den Tip-Seiten der Computer-
zeitschriften ist nichts Passendes zu fin-
den, die ASM-Hotline ist so belagert, daf§
kein Durchkommen méglich ist, selbst
das nervige Kid von nebenan weif8 auch
nicht weiter. Nicht verzweifeln - es gibt
noch eine Rettung, bevor Euch die
freundlichen Manner in den weiflen Kit-
teln abholen.

Vielen Herstellern von Computer-Soft-
ware ist inzwischen klar, was fiir Unheil
sie mit ihren Spielen anrichten kénnen.
Um ihre Kundschaft nicht komplett zu
bibbernden Nervenbiindeln verkommen
zu lassen, bieten etliche Firmen Losungs-
hilfen in Form von Biichern oder Heft-
chen an, in denen in unterschiedlichster
Art und Weise die Fiesigkeiten ihrer Pro-
grammierer erhellt werden. Diese Hilfen
sind entweder tiber die jeweiligen Soft-
ware-Hersteller und -Vertreiber oder aber
durch Laden-und Versandgeschifte wie
den Fantastic Shop in Diisseldorf erhalt-
lich.

Neben den (im Schnitt reichlich {iber-
teuerten) SchnellschufSheftchen, denen
man deutlich anmerkt, daf sie unter ex-
tremem Zeitdruck und moglichst billig
produziert wurden, gibt es eine ganze
Reihe Losungsbiicher, die richtige
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Schmuckstiicke im Regal sind. Beson-
ders Origin hat da einiges zu bieten. Das
Ultima Underworld-und Ultima VII-
Clue Book bietet Losungen in Erzahlform
an, Karten und tabellarische Aufstellun-
gen sind genauso vorhanden wie Trainer
fiir die Charaktere. Beide Biicher sind lei-
der nur in Englisch erhiltlich, besonders
fiir Ultima VI sind gute Englischkennt-
nisse vonnaten, da sich Lord British einer
etwas gestelzten pseudo-mittelalterli-
chen Sprache bedient. Ein richtiges Buch
iiber die Abenteuer des Avatars ist eben-
fallserhltlich.

Losungen im Grof3format

Nicht nur die Losungen eigener Games,
sondern komplette Hilfen fiir Abenteuer-
und Rollenspiele aller moglichen Her-
steller sind in den vier Ausgaben von Ori-
gins Quest for Clues-Reihe zu finden.
(Preis pro Band etwa 40 DM, Band 1 ent-
hilt 53 Losungen, in Band 2-4 sind je 40
zu finden). Von Sierra Games (die z.T.
auch bei anderen Verlagen wie z.B. beim
Sybex-Verlag zum Preis von ca. 10 DM
pro Losung zu haben sind) iiber SSI-Rol-
lenspiele und Infocom-Klassiker sowie
bei LucasArts, Accolade oder Legend er-
scheinenden Spielen ist in jedem Band
eine bunte Mischung zu finden. AuRSer-
dem gibt’s jede Menge Exoten, die in
Deutschland oft nur Fans kennen, aber
neugierig machen. Auch hier sind wieder
alle Biicherinenglisch.

Der Clou in dieser Reihe ist, daf alle
wichtigen Worter verschliisselt sind (der
Code liegt bei), damit man sich nicht aus
Versehen den Spafl am Spiel kaputt-
macht, weil man zu weit gelesen hat. Der
fiinfte Band der Reihe hat den Untertitel
“The Book of Orbs” und enthalt 20 Lo-
sungen zu echt haarigen Spielen. Der Auf-
bau ist hier etwas tibersichtlicher, die Ver-
schliisselung nicht mehr ganz so kompli-
ziert. Alle Biicher enthalten zwischen 150
und 200 Seiten und sind fiir Vielspieler
unentbehrliche Helfer. Eine komplette Li-
stederca. 200 Spiele wiirde hier allerdings
etwasden Rahmen sprengen.

' EGIES AND SECRE'

(YRI(:IN

R CLUES: THE BOOK OF ORBS

DeGoey

Bunt gemischt

Ein sehr ausfiihrliches Buch, das fiir viele
Spieler von Planet’s Edge letzte Rettung
bedeuten diirfte, hat New World Compu-
ting vorgelegt. Auf 223 Seiten werden die
Geheimnisse der Planeten geliiftet, reich-
lich Kartenmaterial hilft zusétzlich.

Fiir rund 30 Mérker konnt Thr Euch
ein Buch aus dem Sybex-Verlag zulegen,
falls Ihrbei den ersten LucasFilm Games
nichtweiterkommen solltet.

Wer auf dem Mega Drive Probleme mit
Phantasy Star III hat: auch fiir ihn naht
Rettung. Sega selbst hat dieses Hint Book
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herausgegeben, in dem viele (farbige)
Screens und Maps zu findensind.

Auch Electronic Arts 143t Euch nicht
im Stich. Ein im Erzdhlstil gehaltener
Fiihrer fiir Strategie und Taktik soll Euch
das Leben bei PowerMonger leichter
machen. Der Unsterblichkeit wegen gibt
esauchein Clue Book fiirThe Immortal 1.

Probleme bei den Rollenspielen von
SSI? Keine Sorge, auch hier kann gehol-
fen werden. Die Losungshefte, die SSI fiir
alle ihre Spiele anbieten, sehen von
aufSen zwar nicht ganz so toll und flashy
auswie ihre zuvorvorgestellten Kollegen,
der Inhalt steht ihnen jedoch in nichts
nach. Sie sind sehr sachlich, gut durch-
gegliedertund lassen keine Fragen offen.

Ebenfalls duferlich eher schlicht ge-
ben sich Accolades Clue Books fiir alle
Elvira 1 + 2-Geschadigten. Sie werden
zusammen mit einer roten Folie ausge-
liefert, mit der die (zun4chst unsichtba-
ren) Antworten auf die normal lesbaren
Fragen sichtbar gemacht werden kon-
nen. Die Fragen sind chronologisch ge-
gliedert, eine Story erklirt Hintergriinde,
magische Gegensténde werden aufgeli-
stet und Karten gibt's gratis dazu. Etwas

fhster (|

Bezugsadressen:
Fantastic Shop
Konkordiastr. 61,4000 Diisseldorf 1
Tel:0221-397667
Rushware
Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2
Tel:02131-6070
AuvBerdem im Buchhandel und
direkt beiden Herstellern.

miihsam zu benutzen, aber absolut hilf-
reich, zumal es die Elviras echt in sich
haben.

Falls Thr wegen Knightmare oder Le-
gendschlechtschlaft, so hatsich Mindsca-
peerweichen lassen, und auch dafiir einfa-
che, abersehreffektive Hint Books kreiert.

Ganz in Deutsch kommt das schén
ausfithrliche Losungsbuch fiir Die
Schicksalsklinge daher. Die Macher von
Attic helfen hier hochstpersonlich in
Notlagenweiter.

Tolle Strategien

Nicht nur Rollenspieler haben Unterstiit-
zung notig. Auch Flieger kommen oft-
mals ins brenzlige Situationen. In
Chuck Yeager’s Air Combat Handbook

(ca. 220 Seiten) werden siegversprechen-
de Strategien fiir WW 2, Korea und Viet-
nam vorgestellt. Sehr ausfiihrlich und
schon gemacht.

Das offizielle Harpoon Battlebook
beleuchtet auf ca. 300 Seiten alle Aspekte
von Strategie und Taktik, inclusive ist ein
Vorwortvon Tom Clancy.

Und schlieflich SimCity. Strategien
und Geheimnisse werden sehr ausfiihr-
lich behandelt, hat man die ca. 250 Sei-
ten durchgearbeitet, diirfte einer erfolg-
reichen Karriere als Stiddteplaner nichts
mehr im Weg stehen. Auch diese drei
Biicher sind bisher leider nur auf Eng-
lisch zu haben und kosten um die 40 DM.

[hrseht also, daf$ Thr nicht muttersee-
lenallein auf weitem Software-Feld steht.
Pfeffert Eure Nervprogramme also bitte
nicht in die Ecke, macht damit kein La-
gerfeuer und schneidet Euch damit nicht
die Monitorkabel durch. Stiirzt Euch lie-
ber auf die Lektiire dieser Biicher. Diese
Vorstellung erhebt natiirlich keinerlei
Anspruch, komplett zu sein. Die hier ge-
nannten Biicher wurden jedoch auf Herz
und Nieren getestet und fielen dabei
nicht nur durch ihre schone Aufma-
chung, sondern auch durch ihre Kompe-
tenz auf. Also dann, l6st sie, Eure Sorgen-
programme! i

Antje Hink

157



Gesammelte Werke ASM12/92

HitTitel Ausg. S. Rubrik HitTitel Ausg.  S. Rubrik Hit Titel Ausg.  S.  Rubrik Hit Titel Ausg. S. Rubrik
1869 07/92 113 Preview Cadash (MD) 1092 130 Action Elvira-JawsOfCerberus ~ 03/92 36 Adventure HomeAlone (GB) 01792 144 Action

* 1869 0892 118 Simulation CaliforniaGames 0792 99 Oldie Elvira-TheArcadeGame (ST) 0692 47  Konw. HongKongMahjongPro  10/92 96 Strategie
3-D-Mania 08/92 109 Preview California GamesIl 1192 100 Sport Elvirall (Amiga 1 MB) 06/92 58 Konv. Hook {GB) 08/92 151 Action
4D SportsBoxing (Amiga)  02/92 108 Konv. Caltof Cthulhu 07/92 50 Preview Epic 07/92 32 Action Hook 09/92 53 Adventure
A320Airbus 0392 50 Simulation Captain Comic 11 10/92 23  Action * Epic (PC) 0892 21 Konv. Hostile Breed 07/92 30 Action
A320Airbus (ST) 07/92 114 Konv. Carrier Strike 08/92 104 Strategie Epic (ST) 08/92 21 Konv, Hot Rubber 05/92 59 Sport
A320Airbus (PC) 08/92 117 Konv. CarriersatWar 11/92 110 Strategie * Eternam 05/92 46 Adventure Hoversprint 06/92 44 Action

* A-Train 08/92 111 Strategie Casino (Lynx) 07/92 124 Strategie European Champions 11792 101 Sport Hudson Hawk 0392 44 Action
AGE. 0692 38 Action * Castlevanialll (NES) 0692 120 Action Buropean Championship199209/92 94  Sport Humans 0592 66 Preview
ATAC, 09/92 . 102 Preview * CastlevanialV (SF) 03/92 116 Action European ClubSoccer (MG) 06/92 131 Preview * Humans 0792 45 Action

* Abandoned Places 03/92 * 51 Adventure Catalypse 05/92 30 Action European ClubSoccer (MD) 11/92 146 Sport Huntthe Fonts 10/92 22 Action
Aceof Aces (SM) 01/92 134 Action Catch’Em 07/92 35 Action EuropeanFootballChamp 09/92 94  Sport Hunter (Atari ST) 01/92 118 Konv.
Acesof the Pacific 07/92 112 Preview Cells-TheGameof Life 08/92 110 Preview Exile (C64) 02/92 111 Konv. Inca 08/92 54 Preview

* Acesofthe Pacific 08/92 116 Simulation Centerbase 01792 68 Strategie Exile (MG) 06/92 122 Action * Indianajones IV 06/92 7  Adventure
Advantage Tennis 0292 57 Sport Champion Driver 0192 46 Sport Exodus 3010 0292 50 Strategie IndyHeat 0592 58 Sport
AdvantageTennis (ST) ~ 03/92 103 Konv. Championsof Europe (MS) 06/92 131 Preview Eyeof the Beholder 2 (Amiga)07/92 66 Konv, * Ishar 07/92 58 Adventure
Adventure Island (GB) 05/92 124 Action Championship Run 01/92 40 Sport * Eyeofthe Beholder 2 02/92 8  Adventure * JW.Whirlwind Snooker (Amiga)02/92 110 Konv.
Adventure Island (SF) 04/92 120 Action Che-GuerillainBolivia 02/92 13 Strategie F1HeroMD (MD) 11192 146 Simulation JackNicklaus Golf 07/92 101 Sport
Agony 0692 46 Action Check Check 11792 117 Simulation F-1Grand Prix (SF) 08/92 143 Simulation JackNicklaus Golf (GB) 08/92 152 Sport
AirBucks 08/92 110 Preview Chessmaster 3000 03/92 131 Strategie * F-155trike Eagle (NES) 05/92 122 Simulation JaguarX] 220 05/92 60 Preview
AirBucks 09/92 104 Simulation Chip ‘nDale-Rescue... (NES) 05/92 112 Action F-22 Interceptor (MD) 02/92 123 Action JaguarXj220 07/92 102 Sport
Air Rescue (MS) 10/92 130 Action Chips Challenge (PC) 0192 118 Konv. F1-Circus (MD) 04/92 129 Action JamesPond (Archimedes) 03/92 112 Konv.
Alcatraz 06/92 39 Action Chuck Rock (MD) 0992 137 Konv. Face-Off Ice Hockey 02/92 62 Strategie JerryBoy (SF) 01/92 131 Action
Alcatraz (ST) 07/92 42 FKonv. ChuckRock 11 08/92 22 Preview Falcon3.0 04/92 102 Simulation Jim Power 06/92 42 Preview
Alien3 (MD) 11/92 142 Action CiscoHeat 01/92 43 Action Falcon3.01 MissionDisk 11792 110 Strategie * JimPowerin:MutantPlanet 07/92 16 Action
Alien Storm (Amiga) 0192 112 Konv. CiscoHeat (C64) 0392 103 Konv. Fantastic Voyage 0492 16 Action JimmyConnors ProTennis(SE)11/92 143 Preview
Alien Storm (C-64) 05/92 36 Konv, Cisco Hett (PC) 03492 112 Konv. Fascination 03/92 37 Adventure Joe & Mac (SF) 05/92 123 Action
Alien Storm (SM) 02/92 129 Action Civilisatipn 01792 35 Preview Fatal Rewind (MD) 0192 136 Action * Joe Montanall (MD) 03/92 120 Sport
Alien Syndrome (GG) 07/92 131 Konv. * Civilisation 0392 6  Strategie Fatal Strokes 1092 47 Preview JohnBarnes European Football 09/92 93 Sport

- AlisiaDragoon (MD) 08/92 146 Action * Civilization (AM) 1092 99 Konv. Fighter Command 02/92 17 Strategie JohnMadden Foothall '92(MD)03/92 120 Sport
AlteredSpace (GB) 0192 140 Action Clik-Clak 0592 30 Action FightingSimulator (GB) 0692 130 Simulation * JohnMaddenFootball (Amiga) 0592 59 Konv.
Amazon 1092 44 Preview Cloudsof Xeen 0992 48 Preview Final Blow 012 32 Sport JohnMaddenFootball I 1192 98 Sport
AmberStar 03/92 38 Adventure Clutch Hitter (GG) 0892 148 Simulation * Final F. Adventure (GB) 0292 131 Adventure Kabuki (MD) 02/92 130 Action
Amberstar (AmigalMB)  06/92 58 Konv, CommanderKeen-Aliensate..05/92 17 Action * Final F.Legend (GB) 02/92 132 Adventure Kaiser 02/92 159 Strategie
Amnios 01/92 17 Action Conflict Korea 08/92 105 Strategie Final Fight (Atari ST) 01/92 120 Konv. KGB 09/92 49 Preview
* AnotherWorld 03/92 8 Action Conflict Korea (AM) 1092 100 Konv. Final Fight (C64) 0292 106 Konw. KGB 11792 52  Adventure
AnotherWorld (PC) 07/92 43 Konv. ConquestoftheLongbow ~ 03/92 54 Adventure Final Four 07/92 101 Sport Kick Off (NES) 05/92 126 Sport
Apache Flight 07/92 44 Action * Conquestador 01/92 69 Strategie * Fire&Ice 0592 31 Action * KidChameleon (MD) 05/92 111 Action

* Apydia 01792 30 Action * Cool Croc Twins (ST) 1092 24 FKonv. * Fire&Ice (ST) 1092 24 Konv. Kid Icarus (GB) 03/92 129 Action
Aquaventura 09/92 23 Action CorvetteZR 1 Challenge (NES) 07/92 127 Simulation Fireteam 2200 09/92 99 Strategie Killerball 04/92 39 Action
Arcade Smash Hits (SM) 09/92 131 Action Cover Girl Poker 06/92 110 Simulation First Samurai 01792 33 Action Knight Quest (GB) 11/92 148 Adventure
Arcana (SF) 10092 132 Action Cover Girl Poker (C64) 09/92 99 Konv. FirstSamurai (ST) 04/92 34 Konv. Knightmare 04/92 44 Adventure
Arch Rival (MD) 09/92 138 Sport CrazyCars3 08/92 25 Action Fish 02/92 66 Oldie KnightsOf The Sky (Amiga) 02/92 108 Konv.
Arcus Odyssey (MD) 0292 120 Action Creatures2, Torture Trouble 0892 49 Action Flashback 1/92 21 Preview KnightsoftheSky (ST)  07/92 115 Konv.
Arewethereyet? 03/92 56 Strategie CrimeGity 04/92 42 Adventure Floor 13 04/92 66 Strategie Krusty'sSuper Fun House (MD) 09/92 126 Action
ArtAlive (MG) 06/92 127 Education Crisis In The Kremlin 0992 97 Strategie Football Director 1 01/92 58 Strategie Krusty's Super FunHouse(SNES) 09/92 126 Konw.
Ashesof Empire 05/92 50 Preview CruiseforaCorpse (Atari ST) 0292 105 Konv. Football Kid 07/92 38 Preview Kungfood (AL) 08/92 146 Action

* Ashesof Empire 07/92 106 Strategie Crusadersofthe DarkSavant 1092 51  Preview Forbidden Planet 07/92 17 Action Kunichan (GG) 06/923 121 Action
Asteroids (GB) 06/92 134 Konv. Crystal Quest (GB) 01/92 142 Action Formula OneGrand Prix (ST) 07/92 112 Konv. Kwix 07/92 110 Strategie
Atomic Runner (MD) 11/92 145 Action Curseof Enchantia 0892 55 Preview Fort Apache 0292 44 Strategie Kyrandia 05/92 38 Preview
Attacko.LKillerTomatoes(GB)04/92 124 Action * Curseof Enchantia 11792 6  Adventure * FreeD.C. 06/92 54 Adventure L'Empereur 08/92 112 Strategie
AwesomeGolf (Lynx) 02/92 121 Sport D-Force (SF) 04/92 120 Action Frenetic (Atari ST) 01792 112 FKonv. Laffer Utilities 03/92 44 Tool
AyrtonSenna'sSM.GPII(MD) 10/92 138 Konv. D. Robinson’sSupremeC. (MD)08/92 141 Sport Fuzzball 0292 46 Action Laser Squad 07/92 107 Preview
Ayrton Senna'sSM.GPIL(SM) 09/92 132 Simulation D/Generation 06/92 37 Action G-Loc 09/92 19 Action Last Battle (Amiga) 01792 110 Konv.

* B-17 Flying Fortress 10/92 102 Simulation Dark Castle (MD) 01792 134 Action G-Loc (C64) 0992 19 Konv. LastNinja3 (Amiga) 01/92 109 Konv.
*BAT.I 10/92 50 Adventure Darklands 07/92 65 Preview Gateway 06/92 63 Preview LauraBowll 06/92 59 Preview
BAT. 11 (Amiga) 192 63 Konv. * Darklands 1092 60 Adventure * Gateway 0892 58 Adventure * LauraBow!l-TheDaggerof.. 09/92 6  Adventure
BabyJo 0192 76 Action Darkmere 1192 60 Preview GatewaytotheSavage (AM) 05/92 52  Konv. Leander (ST) 07/92 42 Konv.
Bambuzle 0992 96 Strategie * Darkseed 0692 50 Darkseed GatewaytotheSavage..(C-66)05/92 51 Konv. * LeatherGoddessesof Phobos2 08/92 52~ Adventure
Barbarian1l 02/92 46 Action DasErbe 02/92 48 Preview (George Foreman'sK0 Boxing(6G) 10/92 132 Action * Legend 07/92 54 Adventure
Barbarian 11 (ST) 04/92 38 Konv. * DasSchwarze Auge 06792 60 Adventures Ghost Battle (Atari ST) 01/92 112 Konv, Legendofafantasm... (MD) 0692 122 Action
Bargon Attack 07/92 64 Adventure Daughterof Serpents 1092 46 Preview Global Conquest 08/92 113 Strategie Legendof Darkmoon 01/92 10 Preview
Batman2 (GB) 08/92 150 Action DaysOf Thunder (GB) 02/92 134 Action Global Effect 05/92 106 Simulation * lemmings (Archimedes)  02/92 108 Konv.
BatmanReturns(Lynx) ~ 09/92 128 Action Deathbringer 02/92 36 Action GoSimulator 05/92 62 Strategie * Lemmings (SNES) 0692 133 Konv.
Batman Returns 11792 62 Preview Decap Attack (MD) 0192 126 Action Gobliiins 01792 70 Preview Lemmings (MD) 10/92 137 Konv.
BattleCommand (C64)  02/92 111 Konv. Deliverance 0692 40 Preview * Gobliiins 04/92 62 Strategie LesManley: Lostin LA, 0592 40 Adventure
* Battle Isle (PC) 06/92 106 Konv, Deliverance 07/92 34 Action Gobliins2-ThePrinceB. 1192 53 Preview Lethal Excess 01792 47 Action
Battletoads 11492 20 Preview Demon Blue 08/92 46 Action * Gods (PC) 02/92 112 Konv. Line Of Fire (SM) 03/92 122 Action
Battletoads (GB) 04/92 125 Action Der Patrizier 06/92 104 Preview * Gods(Archimedes) 0992 15 Konv. * Links386Pro 1092 88 Sport
BCKid 09/92 18 Preview * DerPatrizier 07/92 109 Strategie Golden Axe 11 (MD) 03/92 117 Action Links Data Disk 08/492 101 Sport
BCKid 11792 38 Action * Desert Strike (MD) 06/92 118 Action Golden Eagle 03/92 42 Action Locomotion 03/92 36 Preview
Beast Warrior (MD) 03/92 119 Action Devil Crash (MD) 01/92 136 Action Gomola (MD) 02/92 116 Action Locomotion 06/92 103 Strategie
Beetlejuice (GB) 04/92 124 Action Devilish (MG) 07/92 131 Konv. * Grand Prix 0392 52 Simulation Lone Wolf 01/92 106 Flop
Beetlejurice 06/92 42 Action Devious Design 03/92 50 Action GrandPrixUnlimited ~ 09/92 106 Simulation * Loopz (NES) 0292 127 Strategie
Bill ElliotsN. Challenge 0192 56 Sport DieHard2 0892 37 Action Grandmaster Chess 10/92 98 Strategie LordOf TheRings (Amiga) 09/92 S8 Konv.
Bill ElliotsN.Challenge (GB) 05/92 125 Simulation * DieKathedrale (PC) 03/92 101 Konv. Great Courts1I (PC) 01/92 114 Konv. LostFilesof SherlockHolmes 08/92 56  Preview
Birds Of Prey 03/92 34 Simulation Dominium 11492 108 Strategie Griffin (GG) 04/92 123 Action LotusITI-The UltimateCh. 1092 91 Preview
BlackCrypt 0592 39 Adventure Doodlebug 1192 40 Action Guardians /92 4 Acion * LotusIll-TheUltimateCh. 1192 16 Action

* BlackGold 01/92 42 Strategie DoubleDragon [1 (GB) 03/92 128 Action Guest 06192 52 Preview * LotusTurboChallengell 0292 110 Konv.
Black Sect 0692 62 Preview Double Dragon 111 0292 49 Action GuySpy 10/92 53 Adventure * LotusTurboChallengell 0192 14  Action
Blade Warrior (Amiga) 01/92 110 Konv. DoubleDribble-50n5(GB) 04/92 126 Simulation Hal Wrestling (GB) 02/92 133 Sport * Lureof the Temptress 08/92 7  Adventure
BlasterMaster Boy (GB) 05/92 121 Action Double Mind 04/92 61 Strategie * Hard Ball 111 08/92 100 Sport * Lureofthe Temptress (PC) 1192 63 Konv.
Bloodwych (PC) 0292 107 Konv. Dragon Crystal (SM) 0292 122 Adventure HardNova (Atari ST) 01792 109 Konv. MacArthursWar 01/92 44 Strategie

* Booly (PC) 0292 107 Konv. Dragon Fighter 02/92 34 Action * HardNova (Amiga) 02/92 107 Konv. * Mad TV (Amiga) 08/92 113 Konv,
Boston Bomb Club 0292 39 Strategie Drakkhen (SNES) 05/92 127 Action Hare Raising Havoc 05/92 44 Adventure Magic Adventure (SF) 11792 150 Konv.
BrainArtifice (C64) 03/92 106 Konv. Drift 07/92 105 Preview * Harlequin 04/92 39 Action Magic Candlell 06/92 64 Adventure
Brain Bender (GB) 03/92 130 Action * DuckTales (NES) 02/92 116 Action Harlequin (ST) 07/92 42 Konv, Magic Pockets (AtariST)  01/92 120 Konv.
Bravo Romeo Delta 09/92 114 Flop * Dune 07/92 6  Adventure Heartof China(Amiga) 0192 108 Konv. Magic Sword (SF) 10/92 129 Action
Bridesof Dracula 06/92 40 Action Dungeon Master 1092 54 Adventure * Heimdall 0292 10 Adventure Magical Guy (MD) 08/92 147 Action
Bubble Bobble (SM) 03/92 122 Action DylanDog 0892 126 Action Heimdall (Atari ST) 05/92 52 Konv. Manager 0292 104 Flop
Buck Rogers (MD) 04/92 130 Sport Dynablaster (Amiga) 0492 34 Konv. Heimdall (PC) 0792 62 Konv. Marble Madness (GB) 03/92 128 Action
Bucky0'Hare (NES) 10/92 135 Action Dynablaster (NES) 1092 138 Konv. Hero Quest 11 0892 54 Preview MarbleMadness(MD) 0592 125 Strategie
Bugbomber 01/92 28 Action * E.5.5.Mega 03/92 15 Strategie Heroesofthe357th 07/92 118 Simulation Marble Madness (MS) 09/92 138 Konvy.
BugsBunnyCrazyCastle (GB) 0192 146 Action EarlWeaverBaseballll 0292 32 Sport HeroquestWitchlord 0392 33  Strategie MarioL Hockey(MD) 0392 125 Sport
Builderland (Amiga) 01/92 116 Konv. EcoQuest-TheSearchfor... 05/92 42 Adventure Hexuma-DasAugedesKal 09/92 45 Preview MasterOf Weapon (MD) ~ 02/92 117 Action
Bullsvs. Lakers (MD) 09/92 129 Sport ElViento (MD) 0192 126 Action * Hexuma-DasAugedesKal 11/92 48  Adventure Matrix Cubed 04/92 40 Adventure
Bumpy's 10/92 18 Action Elitell 10/92 20 Preview HistoryLine 1914- 1918 11792 112 Preview McDonald's Land 1192 20 Preview

* BundesligaManagerPro. (PC)03/92 110 Konv. Elvira 03/92 41 Action Hitchhiker'sGuidetoGalaxy 04/92 100 Oldie Medieval Warlords 01/92 72 Strategie
BuzzAldrin's RaceintoSpace 10/92 104 Preview Elvira (C64) 0392 108 Konv. Hol 10/92 22 Action MegaMan (PC) 07/92 43 Konv.
CJ'sElephant Antics 07/92 35 Action Elvira (PC) 0392 110 Konv. Holyfield's Boxing (MD) 1092 127 Simulation MegaMan 2 (GB) 05/92 121 Konv.
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| Hit Titel Ausg.  S.  Rubrik Hit Titel Ausg. 8. Rubrik Hit Titel Ausg.  S. Rubrik Hit Titel Ausg.  S. Rubrik
I
~ * MegaMan3 (NES) 05/92 116 Action Race Drivin’ 06/92 36 Action Steel Empire (MD) 07/92 122 Action * ToeJam & Earl (MD) 01/92 130 Action
Mega Traveller I 02/92 63 Adventure Race Drivin’ (PC) 1092 24 Konv. Steel Talons (AL) 09/92 128 Action Toki (AL) 06/92 134 Konv.
F Megafortress (Amiga) 11792 113 Konw. Race Drivin' (ST) 0892 16 Konv. * SteigenbergerHotelmanager 02/92 38  Strategie * Toki (MD) 04/92 130 Action
| Mercaneries 11/92 111 Preview Ragnarok 05092 66 Preview Stereo Master 04/92 110 Tools TopBanana 04/92 16 Action
r Mercenary 11 05/92 34 Action Raiden Densetsu (SF) 04/92 128 Action Stock Market 10/92 95 Strategie TopGun-2ndMission (NES) 02/92 124 Action
. Mercs (MD) 01/92 136 Action * Rampart 07/92 104 Strategie StoneAge 07/92 111 Strategie Tornado 07/92 114 Preview
| MetroidI1 (GB) 03/92 127 ACTION Rampart (AL) 11/92 149 Konv. * Storm Master 04/92 64 Strategie Track&Field 05/92 132 Oldie
| Microcosm 08/92 17 Preview Realms 03/92 17 Strategie Stratego (Atari ST) 0292 106 Konv. TrackandField (GB) 10/92 136 Action
MicroproseGolf (Amiga) 0292 112 Kon. Rebel Racers 04/92 14 Action Street Fighter 1 (SF) 10/92 134 Action TrackMeet (GB) 08/92 150 Sport
Midwinter1l (Amiga) 01/92 114 Konv. Red Baron (Amiga) 03/92 100 Flop Strider (SM) 02/92 128 Action Treasuresof theSavage... 06/92 67 Adventure
; MidwinterI1 (PC) 0892 18 Konv. RedZone 1192 19 Action Strike Commander 09/92 14 Preview Trexwarrior 0192 34 Action
| Mig-29M (Archimedes) 0392 102 Konv. Regent 07/ 119 Simulation Sturmtruppen 1092 23 Action Troddlers 11/92 23 Preview
i' Mig-29M (Atari ST) 01792 108 Konv. Risky Woods 08/92 20 Action Summer Challenge 1092 90 Preview Trog (NES) 05/92 113 Action
Mig-29M (PC) 0192 114 Konv. Rival Turf (SNES) 07/92 125 Action Summer Games 06/92 114 Oldie TroubleShooter(MD) ~ 02/92 121 Action
Mightand MagicIll (Amiga) 0692 58 Konv. Roadblaster (MG) 04/92 128 Action Supaplex 03/92 62 Action TurboCharge 02/92 43 Action
MikeDitkaP. Football (MD) 02/92 118 Sport * Robocod 0192 57 Action * SuperAleste (SNES) 07/92 124 Action TurboOut Run (MD) 07/92 130 Konv.
MikeReadPopAdventure  09/92 103 Preview Robocod (MD) 03/92 122 Action Super Barbarian 08/92 39 Preview TurnandBum 08/92 152 Action
Millemiglia 0392 45 Action * Robocod (ST) 03/92 109 Konv. SuperBattletank (SNES) ~ 09/92 125 Strategie Turrican (GB) 0392 128 Action
Millemiglia (PC) 0892 16 Konv. Robocop!I 0292 134 Action * SuperContra (SNES) 05/92 114 Action Turrican (MD) 01/92 134 Action
Mindwaste! (PC) 08/92 106 Konv. Robocop 1T 0392 58 Action SuperE.D.F. (SF) 0392 119 Action Turtles 11 (GB) 05/92 124 Action
MissileCommand (GB) ~ 06/92 129 Action Robocop 111 (ST) 06/92 47 Konv. SuperFantasyZone (MD)  05/92 119 Action TurtlesI1 (NES) 02/92 120 Action
Mission: Impossible (NES) 07/92 127 Action Robosport 09/92 100 Strategie * SuperFormation Soccer (SNES) 05/92 111 Sport * TVSportsBaseball 03/92 62 Sport
MonkeyIsland2 0192 36 Preview Robosport (Amiga) 09/92 100 Konv. * SuperGhouls'n Ghosts(SF) 01/92 125 Action TVSportsBaseball (Amiga) 1192 100 Konv.
* Monkey Island 2 0292 6 Adventure Robosport (PC) 1092 100 Konv. SuperHunchback (GB)  07/92 128 Action TVSports Boxing 0192 38 Sport
* Monkeylsland2 (Amiga) 0892 63 Konv. Robotron 2084 (AL) 0292 119 Action SuperKick Off (GB) 0492 130 Simulation TwoCrudeDudes(MD) ~ 05/92 118 Action
Monsterinmy Pocket (NES) 06/92 127 Action Robozone 0292 62 Action SuperKickOff (GG) 1192 150 Kon. UGH 06/92 41 Action
Moonfall 02/92 36 Action Robozone (ST) 03/92 102 Konv. Super Kick Off (SM) 04/92 129 Simulation * Ultima-Runsof Virtue (GB) 11/92 148 Adventure
Moonfall (C64) 0292 105 Konv. Rodland (C64) 0492 38 Konv. * SuperMarioBros.3(NES) 0192 124 Action Ultima6 (Amiga) 05/92 52 Konv.
Moonfall (ST) 03/92 102 Konv. Rodland (ST) 0192 116 Konv. SuperOff Road (MD) 06/92 132 Konv. * Ultima Underworld 05/92 6 Adventure
Moonstone 03/92 66 Action Roger Rabbit (GB) 0392 126 Action SuperOneonOne(MD) 0792 121 »Sport Ultima V11 Part2 10/92 40 Preview
Motirhead 1092 18 Preview Rolling Ronny (PC) 0492 38 Konv. Super Skweek (AL) 07492 130 Konv. * UltimaVIl: TheBlackGate 01/92 6  Adventure
Multi Player SoccerManager 01/92 58  Strategie RollingThunderII (MD) ~ 03/92 117 Action Super Space Invaders 01/92 44 Action * Ultimate Baseball (PC) 03/92 101 Konv.
Musya (SF) 1092 131 Action Romanceofthe3Kingdomsl 0692 102 Strategie SuperSpace Invaders (C64) 03/92 103 Konv. UltimateFootball (PC) ~ 03/92 101 Konv.
MutationNation(NG) ~ 08/92 149 Action Rome 0992 51 Preview SuperSpace Invaders (MS) 11/92 149 Konv. Undeadline (MD) 04/92 122 Action
* Myth 05/92 28 Action RomeAD92-PathwaytoPower11/92 61  Adventure SuperSpacelnvaders(PC) 0592 36 Konv, Under Pressure 03/92 41 Action
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halb einer Woche beim Tronic-Ver-
lag, Postfach 870, 3440 Eschwege,
schriftich widerrufen werden. Zur
Wahrung der Frist genligt die recht-
zeitige Absendung des Widerrufs.
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Wenn Sie Wenn Sie ASM abonnieren, ver-
ASM abonnieren, abonnieren, be- passen Sie mit
sparen Sie gegen- kommen Sie ASM Sicherheit keine
iiber dem Einzel- noch vor dem einzige Ausgabe
kauf einen Batzen offiziellen Er- und erhalten
Geld! Das Porto scheinungstermin - somit ein liicken-
ibernchmen selbst- friiher als Ihre loses Nachschlage-
verstandlich wir, Nachbarn. werk,
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»ABONNEMENT«

Das ist meine aktuelle Adresse, Anderungen teile ich umgehend mit.

Name/Vorname/Firma

Straie/Postfach

W-l 0 PLZ/Ont

ﬂ_‘P.C-._r_..u‘ﬁ—._.,—_,_u.ﬁ‘n.l,.:-...c. (Achtung! Der Geworbene darf fir ¢ine Dauer
einem Jahr vor der Werbung kein Abo bezogen haben!)

Dam, Unterschrift des Werbers (bei Minderfihrigen des gesetzlichen Vertreters

»BESTELLKARTE-«

Hiermit bestelle ich die umseitig ausgewlhlien Produkte

Name/Vorname/Firma

Strafe/Postfach

W-! D-] PLZ/Ort

Den Betrag bezahle ich mit dem beigefiigten Verrechnungsscheck

Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuziiglich der Nachnahmegebihr
tnur innerhalb der BRD)

Datum Unterschrift (bei Zi.ac:“_::za: des E,K.S_:,.ﬂ,.: Vertreters)

Bitte in der
jeweils giiltigen
Postkartengebiihr

freimachen _

Antwort I—

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Abo-Service
Postfach 870

D-3440 Eschwege

Bitte in der
jeweils giltigen
Postkartengebiihr

freimachen

Antwort —

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Versand-Service
Postfach 870

D-3440 Eschwege

"KONTAKTKARTEc«

Name/Vorname/Firma

Strafle/Postfach

W- O PLZ/Ont

Telefon (Vorwahl/Nummer)

»KLEINANZEIGEN«

Name/Vormame/Firma

Strale/Postfach

W-! 0] PLZ/Ort

Bitte in der
jeweils giiltigen

Postkartengebiihr

freimachen

Antwort

Anschrift der Firma, bei der Sie bestellen bzw.

von der Sie Informationen erhalten wollen.

Firma

Strale/Postfach

W 0 pLZ/On

Diese Karte bitte in einem
Umschlag als Brief schicken.

Adresse:

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Kleinanzeigen-Service
Postfach 870

D-3440 Eschwege
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