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A timeless land.

Where horses
still run iree.
Where some men do
what others
only dream ahout.
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Langsam fliege ich an den
steilen Wanden des Can-
yons entlang, die sich
schroff links und rechts ne-
ben meiner Flugroute erhe-
ben. Der Auto-Hoover mei-
“nes RAH-66-A Boeing Sikor-
sky Comanche Attack Heli-
copter hiilt die Maschine au-
tomatisch in 62 FuB Hohe,
ich brauche mich nur um
den Kurs und die Gegner zu
kimmern. 'Nur’ ist gut! Wir
schreiben das Jahr 2002,
und die Drogenbarone, die
Ziel meiner Mission sind,
haben in den letzten Jahren
Milliarden in ihre Privat-
streitkrdfte gesteckt. Nun
ist mir eine ganze Armee
aufden Fersen...

COMANCHE

System: PC (mind. 386, 4 MB,
VGA, Platte, unterst. Sound Bla-
ster, AdLib, Roland), geplant fir:
-, empf. VK-Preis: ca. 120 DM,
Hersteller: Novalogic, USA,
Muster von: Softgold, 4044
Kaarst.

ch folge den Schleifen,
die der FluR am Grunde
des Canyons zieht. Auf
meinem  Geldnde-Dis-
play isteine topografische Ubersichtskar-
te eingeblendet, aus der die Standorte der
Gegner ersichtlich sind. Auf einem Pla-
teau, das eine FluRschleife tiberragt, ste-
hen drei Panzer und beobachten den
Luftraum. Vielleicht kann ich sie iiberra-
schen, indem ich hinter ihnen aus dem
Canyon aufsteige. Ich schalte das Waf-
fensystem auf “Fire and Forget”-Missiles

um. Wird einer solchen Rakete ein Ziel

vorgegeben, sucht sie sich ihren Weg mit
todlicher Prizision. Ich bin fast unter

den Panzern angekommen, als auf mei-
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A Blick aus dem Cockpit

nem Geldnde-Display vier neue Punkte
auftauchen, die sich auf meine Position
zubewegen. Keine Panzer, dazu sind sie
zu schnell. Es miissen feindliche Hub-
schrauber sein. Wenn ich mich beeile,
kann ich den Plan, nach dem ich die
Panzer angreifen will, vielleicht noch
durchziehen. Schnell lasse ich den Co-
manche aufsteigen, die Felswinde glei-
ten an mir vorbei, das Wasser des Flusses
verschwindet unter mir. Plotzlich weicht
das Gestein vor mir zuriick, um in das
Plateau iiberzugehen, auf dem, fast wie
auf einem Prisentierteller, die drei Pan-




zer stehen. Noch wihrend ich den Hub-

schrauber nach vorne beschleunige, ha- [p
be ich mit der Zielerfassung den ersten

Panzer ins Visier genommen. Schnell
an Geschwindigkeit gewinnend, noch
vihrend die erste Rakete auf ihr Ziel zu-
fliegt, raste ich den zweiten Panzer in den
Zielcomputer ein. Wahrend die erste Ra-
kete im Ziel einschldgt und es in einen
orange-gelben Feuerball verwandelt,
schicke ich Rakete zwei auf den Weg. Wo
ist der dritte Panzer? Das Geldnde-Dis-
play zeigt mir, daf er hinter einem Felsen
verschwunden ist, dessen Gestein nun
zwischen uns aufragt. Inzwischen sind
die feindlichen Hubschrauber auf Sicht-
weite herangekommen. Wihrend auch
der zweite Panzer explodiert, lasse ich
den Hubschrauber um den Felsen herum
gleiten. Ich habe nur noch wenige Se-
kunden Zeit. Mist, hinter dem Felsen off-
net sich ein weiterer Canyon und auf
meinem Display kann ich sehen, daR der
Panzer sich in dessen Windungen ge-

Marcus meint:
Jabuu, so einer bat mir in mei-
ner Sammlung noch gefeblt! End-
lich kann ich den Rest meiner Flu-
gis in die Tonne treten; Platz schaf-
fen fiir diesen Uber-Sim. Denn der
Rest hat keinen Bestand mebr fiir
die, die auch nur einen Blick auf
das Game werfen konnten. Action
vom Feinsten, realistisch bis zum
Abwinken: Flugi-Freaks, Ibr solltet
Angst bekommen, wer will hier
noch zwischen Echl und Unecht
unterscheiden,

fliichtet hat. Plotzlich erbebt meine Ma-
schine, das Geldnde-Display flackert und
erlischt. Der Treffer hat dieses System
wohl ziemlich griindlich zerstrt. Ob-
wohl ich nun so gut wie blind bin, folge
ich dem entkommenen Panzer in den
Canyon. Auto-Hoover ist wieder einge-
schaltet, ich kann mich ganz auf die
schattige Landschaft der Schlucht kon-
zentrieren. Hier bin ich zwar vor den
Hubschraubern ziemlich sicher, aber
hinter jedem Felsvorsprung kann der
Panzerlauern...

Technisthund
optischistdas
Gomeeine
Quanten-

Sprung

‘ ‘ Diese Mission endete weniger gliick-

Top-Titel im Januar

A Rummelim Talkessel

lich. Zwar gelang es mir noch, den ge-
fliichteten Panzer im Labyrinth der
Schlucht aufzuspiiren und zu zerstéren,
alsich dann aberwieder aus dem Canyon
aufstieg, erwarteteten mich schon die
Hubschrauber. Durch das zerschossene
Geldnde-Display war ich nicht auf sie
vorbereitet.

Griifle aus dem Cockpit

Bei den Flugsimulatoren war eine Ver-
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A Anflug bei Nacht

dnderung fillig. Abgedroschen bis zum
Gehtnichtmehr, bot das Genre kaum
noch Neues. So ziemlich jedes fliegende
Vehikel war schon Thema einer Simula-
tion. Sogar vor Airbus und Space Shuttle
machte die Simulationswut nicht halt.
Obzwar eines der beliebtesten Genres
iiberhaupt, drohte sich die Flugsimulati-
on selbst zu Grabe zu tragen. Dann ka-
men die ersten Informationen zu Strike
Comander, und gespannt warteten Le-
gionen von Hobbypiloten auf die an-



Top-Titel im Januar

gekiindigte Revolution. Bis auf der 92er
ECTS in London plétzlich Comanche
auftauchte. Ganz im Geheimen hatte das
kleine Softwarehaus NovaLogic an einer
vollig neuen Technologie zur Darstel-
lung von Landschaften gearbeitet und
Origin iiberrundet. Das Voxel Space Gra-
fiksystem liefert realistische Land-
schaftsdarstellungen in 256 Farben und
ist 500 x schneller als die meisten Poly-
gon-Grafiksysteme. Wie diese Technik
genau funktioniert hélt NovaLogic aus
verstandlichen Griinden geheim. Der
Realismus der dargestellten Landschaf-
ten hingegen isterkldrbar: Alle Szenarien
wurden nach Daten berechnet, die von
Militdrsatelliten stammen. Die Regionen
reichen vom Afghanischen Bergland,
iiber die Anden bis hin zur Hawaiiani-
schen Kraterlandschaft um den Kilauea.
Je nach Landschaft spannt sich blauer
Himmel tiber das Geldnde, oder dichte
Wolkenbinke tiirmen sich auf. Sollte ei-
ne Nachtmission geflogen werden, er-
scheint die komplette Landschaft in
strahlendem Nachtsichtgerdtegriin.

Hoppla, mein PCfliegt

Dank dieser neuen Techniken und
spezieller, auf 386- und 486er ausgerich-
teter Programmierung stellt Comanche
auf diesem Sektor alles bisher Dagewese-
ne in den Schatten. Natiirlich hat diese
brillante Grafik und die Geschwindig-
keit, mit der sie animiert wird, ihren
Preis: Mindestens eines 386er PC mit 4
MB RAM bedarf es, um Comanche-Pilot
zuwerden. Sollte das Game auf kleineren

A Landschafttotal

SPEED:DN1
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A WespennestmitPanzern

Rechnern nichtschnell genugsein, kann
sowohl die detaillierte Darstellung des
Himmels weggeschaltet als auch die
Auflosung der Landschaft herabgesetzt
werden.

Zwar kann auch nur mit Tastatur
durchgestartet werden, ein Joystick hilft
allerdings ungemein. Insbesondere wer-
den fast alle gangigen Spezial-Flugi-Joy-
sticks unterstiitzt. Die absolute DeLuxe
Version diirfte wohl der metallene Thrust

CHAFF:00
¢ FLARE:00

Master sein (der jedoch ca. 500 DM ko-
stet). Hier habt Thr einen Hebel fiir die
Hohe, ein Joystick fiir Richtung und Be-
schleunigung und Fufhebel fiir den
Heckrotor, mit dem man den Comanche
auf der Stelle drehen kann. Insgesamt
warten 20 Missionen darauf, von Euch
gemeistertzu werden.

Super-Hubi
zum Hausgebrauch

Nach zwei ziemlich einfachen Ein-
steiger-Missionen geht es dann gleich
ordentlich zur Sache, und ab dem sech-
sten Auftrag wird es richtig hart und be-
darf einiger Ubung. Nicht daf Coman-
che vom Spielgeschehen etwas brichte,
was nichtschon bei anderen Flugis zu se-
hen gewesen wire. Technisch, und op-
tisch ist das Game jedoch ein echter
Quantensprung, und wer in Zukunft
noch Flugsimulationen verkaufen
machte, der wird sich einiges einfallen
lassen miissen, um gegen Comanche ei-
ne Chance zu haben. x|

Heiner Stiller

ASM-WERTUNG von 0 bis 12



DAS ATEMBERAUBENDE NEUE ‘CAR AND DRIVER’ IST

ABSOLUT REALISTISCH, BIS AUF EINE WINZIGE KLEINIGKEIT...

..denn Sie werden sich wahrscheinlich kaum einen der zehn Traumwagen

leisten konnen, die in dieser Rennsimulation die Hauptrollen spielen.
Wie auch immer, mit “Car and Driver"™ k&nnen Sie jetzt eine der
ausgefeiltesten Fahrsimulationen austesten, die jemals entwickeit wurde.

Die sensationelle Grafik und die verbliiffenden Animationen simulieren ein
so prazises Fahrgefiihl, daB Sie glauben, selbst
am Steuer eines der aufregendsten Sportwagen

Sy
ﬁ““‘“[“ \ der Welt zu sitzen.

n“— . Mit der hohen Auflésung, den 256
Farben, den iibereinandergeschichteten
Pixelgrafiken und den Gourad-Polygonen
erinnert “Car and Driver” stark an eine

Hochgeschwindigkeits-Action-
Flugsimulation.

|Erhldich fur PC.

Jeder Wagen besitzt ein unterschiedliches Fahrverhalten und der Fahrer
muB das individuelle Gewicht, die Aufhiingung und die Kurvenlage stets im Kopf
behalten.

Sie fahren iiber die beriihmtesten Freeways Amerikas, den California
Highway | und die Arkansas 7, die alle nach den Daten des US-
Vermessungsamtes bis hin zur kleinsten Kurve exakt wiedergegeben werden.

Und dann gibt es in “Car and Driver” noch einige ganz spezielle
Rennstrecken...

Holen Sie sich jetzt die passenden Ziindschliissel bei lhrem “Car and
Driver”-Héandler!

© 1992 Lerner Research,
“Car and Driver" is a trademark of Hachette Magazines ,inc. used under license by Electronic Arts

ELECTRONIC ARTS

Vertrieb in Europa: Electronic Arts
Deutsche Vertretung: Selling Points GmbH, Alliance Division, Verler StraBe |, 4830 Giitersloh.
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Empire does it again! Der
dritte Teil ihrer Drachensaga ist

——

-

uf der Laver

Lange Zeit war es nun etwas still
um das Projekt, das den Amiga-
Usern als Strafexempel fiir jahre-
langes Raubkopieren vorenthalten
werden sollte. Nun pl6tzlich gibt es
freudige Botschaft: Die Commodo-
re-Fangemeinde bekommt eine Be-
wahrungsprobe! Turrican Il wird
DOCH fiir den Amiga erscheinen,
und zwar in Umsetzung der Mega-
Drive-Fassung, die derzeit bei Fae-
tor 5 in der Mache ist. Mit der Pro-
grammierung werden die Hoiko-
Jungs betraut, die sich inzwischen
einen Ruf geschaffen haben. War-
tenwir'sab.

schon fast fertic. Drugon’s P

Lair Ill: The Curse of Mor-

dread soll sich einen Platz un-

ter dem Weihnachtshaum aller
PC-, Amiga- und Atari-Fans er-
kidmpfen. L]

Wenn ein Windows-Benutzer mal
eine Denkpause einlegt, flimmern
normalerweise Sternchen iiber sei-
nen Bildschirm. Wer statt Mond-
fahrt mehr auf Seefahrt steht, darf
sich jetzt statt dessen an Sierras
neuestem Screensaver erfreuen:
Johnny Costoway ist ein tapsiger
Schiffbriichiger, dessen Streiche
ganz bestimmt nicht zu sofortigem
Weiterarbeiten animieren. Hoffent-
lichsieht’sder Chef nicht! »

Nurfiir Leute mitsehr guten Eng-
lischkenntnissen und Windows eig-
net sich Take-A-Break: (ross-
words, das Sierra mit 375 Kreuz-
wortrdtseln vollgepackt hat. Eine
deutsche Version wird es aller Vor-
aussichtnach leider nicht geben. Il

10

A FuBball mit ‘England”

Knapp 90 Mark soll die Grond-
slam Spiele-Lollection kosten. Al-
so schmale Geldbeutel: ein Schnipp-
chen wartet. Insgesamt zehn Spiele
sind darin enthalten - ergo: fiir jeden
Renner lohnt Thr gerade neun Mir-
ker. Mit dabei sind: Running

Man, Hunt for Red October,
Englond,  Fintstones,
Scraomble, Terromes,
Terry’s Big Adventure,
Espionuge, Scromble Spirit
und Leavin’ Terramis. Wem das
alles nichts sagen sollte, nur soviel:
Action, Strategie, Sport und Jump’n
Run satt. Die Geschichte soll {ibri-
gens fiir Amiga und Atari ST auf den
Marktkommen. (D)

1§93

e @mnnehr vanz aul dem neuesten Stand der Tecks
50-Groschen-Spiele
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Langjdhriger Joystickhersteller
Spectraviden schmeift ein neues
Modell auf den Markt. Der Delta
Ray Lift, in blau gehiillt und mit
Mikroschaltern ausgestattet, mal
wieder das alte Pilotenfeeling auf-
kommen, will sagen, die Feuer-
kndpfe sind am Hebel unterge-
bracht. Erhaltlich fiir Commodore
& Konsorten, Sega, Nintendo und
PCs. Als Preissind ca. 35 Mark ange-
setzt.

DOUGLAS
- ADAMS

l\ IO St 1\- Langwares der Wunschtraum all

/
ar 2 QQ derer, die am Ende des vierten Bu-
} H 4l ] €53 ches Arthur, Ford, Zaphod, Trillian,
Fenchurch nachtrauerten. Jetzt ist
es Wirklichkeit! Der fiinfte Teil der
‘Hitchhiker’s Guide to the Galaxy'-
Trilogie st in England unter dem

Titel Mostly Harmless erschie- [ ®
' Douglos Adams’ Werk gel F . l
AGISARe [All'S
Ladentisch. ISBN 0434009261,
unuy
Kosmische Musik aMIS*l'l

Ritk Wokemaon, ‘Rock -Musiker seines Zeichens und einigermatien he-
cannt, hat einen Vertrag mit Psygmosis gemacht. Inhalt? Erstellung der
Musik fiir Microcasm, einen der kommenden Titel der Liverpooler.

Die unentbehrliche
€Sist Einkaufshilfe.
wiederdal Fakten und
Einsteigertips zu
66 Game Boy-Modulen.
Vom Sportspiel
bis zum Adventure!
DAS Buch

fur den Game Boy-Fan.

DM 29,80

Fiir das Game Boy-Buch bitte Bestellkarte benutzen
TRONIC Verlag - Postfach 870 .- 3440 Eschwege

Rick auf Abwegen... |




Heavy Metal

Wer kennt sie nicht, Winnetou,
den edlen Haupling der Apachen,
Old Shatterhand, die alte Trapper-
seele und Karl May, den Erfinder der
beiden! Generationen sind mit den
tapferen Helden grofgeworden und
erfolgreich haben sie Film, Funk
und Fernsehen erobert. Jetzt ist das
Computerspiel an der Reihe. Linel
arbeitet daran, aus “Der Schatz im
Silbersee” ein ein Abenteuerspiel zu
machen, das Anfang ‘93 fertig wer-
den soll. Ugh, spricht der Redakti-
onsindianer, darauf miissen wir die
Friedenspfeife rauchen. £

Zwanzig Missionen stecken in unse-
rem diesmaligen “Spiel des Monats”,
die wir immer noch nicht alle gemei-
stert haben, undschon istdie Kunde von
weiteren Szenarien zu horen. Neue Sa-
tellitenbilder, neue Landschaften, noch
mehr Action - unter anderem soll es
auch ein GroRstadtszenario geben, in
dem Thr Katz und Maus in Wolkenkrat-
zerschluchtenspielen diirft. |

12

... haben die Kollegen von der
DOS Shareware in rauhen Mengen
zusammengetragen und dartiber
ein Sonderheft gemacht! Vom
animierten  Grafikdemo  {iber
Jump&Run-Games bis zu erstaun-
lich guten Rollenspielen finden
sich hier Reviews zu vielen Pro-
grammen, die den Geldbeutel auf-
atmen lassen, aber keinesfalls billig
sind. Die DOS Shareware Special 3
ist fiir alle PC-Anwender ein gelun-
gener Einstieg in die Welt der
Shareware- und Public Domain-
Games. Ll

Battletech bis zum Abwinken.
Wer heute schon wissen will, welche
neuen BattleMechs, Einsatzfahr-
zeuge und Ausriistungsgegenstin-
de im Jahre 3031 aktuell sein wer-
den, schldgt e
tech Hordw

Nicht genug damit, dafl der Ga-
meBoy vom Wartezimmer bis zum
Arbeitsamtkorridor so ziemlich alle
offentlichen Raume Deutschlands
erobert hat, bldst die Vereinigung
der “Offiziell anerkannten Game-
Boy-Modul-Bosewichter” zur Grofi-
attacke auf die Realitit. Natiirlich
nicht in Wirklichkeit, sondern auf
den Seiten einer neuen Comic-Serie
aus den USA. Nach dem Riesen-
sprung iiber den Atlantik hat die Se-
rie ersteinmal bei unseren franzosi-
schen Nachbarn eingeschlagen und
diirfte in absehbarer Zeit auch zu
uns kommen. Eine weitere Serie, in
der Mario die Hauptfigur ist, gibt es
auch schon. Ubrigens ein ganz offi-
zielles Nintendo Lizenzprodukt.

Welcome on
board

Wachwechsel:  Silvia
Trende, bisher zustindig
fiir Ubersetzungen und
Pressearbeit bei dem fran-
zosischen  Softwarehaus
Lankhor, will sich in Kéln
selbstindig machen. Inih-
re Fuflstapfen als Presse-
sprecherin tritt Katie Hol-
lins, die auf der Super Ga-
mes Show in Paris ihr De-
but gab. Alles Gute den
beiden. -

4 KatieHollins

Kurze Wege

g “C;.“‘
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Titel-Story

Als James Cameron 1985
seinen TERMINATOR drehte,
ahnte er nicht, dof} er mit
dem aus der Zukunft kom-
menden Killer-Cyborg eine
der populdrsten Filmfigu-
ren der 80er und 90erJuEre
erschaffen hatte. Eine vir-
tuose Kamerafihrung, ge-
paart mit einem actionrei-
chen Plot, tolle Spezialeffek-
te und ein erstklassiges Pro-
duktionsdesign lieflen ver-
gessen, daf} Terminator ei-
gentlich ein B-Movie war.

uch Arnold Schwarze-
negger, der die Rolle der
Killermaschine iibernom-
men hatte, profitierte
nicht unerheblich von Camerons Para-
destiick. Keiner der Filme, dieerbisdahin
gedreht hatte, machte ihn so bekannt wie
die schaurige Mérvom bdsen Cyborg.

Aber nicht nur Cameron und Schwarz-
enegger waren fortan nicht mehr aus
Hollywoods Film-Business wegzuden-
ken. Auch Stan Winston, der das Stahl-
skelett des Terminators entwarf und fiir
die Spezialeffekte verantwortlich zeich-
nete, wurde durch diesen Film einer der
meistgesuchten Fachleute Hollywoods.
Der Predator und die monstrose Alien-
Queen aus Aliens zihlen zu seinen be-
kanntesten Kreationen.

Obwohl Cameron nach dem ersten
Film versicherte, daf$ es keine Fortset-
zung geben wiirde, begann man 1990
mit den Vorbereitungen fiir Teil 2. Arnold
Schwarzenergger, inzwischen zum Me-
ga-Star avanciert, sollte wieder mit von
der Partie sein. Diesesmal jedoch nicht

A

T Arnold als Barbie-Verschnitt...

e
im r

als Bosewicht. In T2 kommen zwei Ma-
schinen aus der Zukunft, eine mit dem
Auftrag, eine bestimmte Person zu besei-
tigen, und eine um sie zu beschiitzen.
Schwarzenegger iibernimmt dabei die
Rolle des Beschiitzers.

Warschon dererste Teil ein echter Kas-
senkniiller wurde T2 zu einem echten
Superseller, der weltweit die Kassen klin-
geln lieR. Kein Wunder, dafl dariiber
nachgedacht wurde, wie die Terminator-
Figurnoch verwertet werden kénnte.

Terminator ohne Ende

Als eines der Medien, die dem Film am
n4chsten stehen, verstand es sich fast von
selbst, daf die Story um den Roboter aus
der Zukunft auch im Comic aufgearbei-
tet wurde. Sowohl die Marvel Comics
Group als auch Dark Horse sicherten
sich die Rechte, Comics mit dem Termi-
nator-Charakter zu veroffentlichen.
Wihrend Marvel sich darauf beschriank-
te, die Filmstory umzusetzen, begann
Dark Horse, international renommierte
Zeichner zu verpflichten und den Termi-

askenbildner

Fotos (4) © PWE

nator in diversen Miniserien zu verwen-
den. Neben etlichen Geschichten, in de-
nen der Terminator als Solofigur agierte,
brachte Dark Horse sogar eine Serie her-
aus, in der der Terminator gegen Robo-
cop antritt. Wann Dark Horse den
stahlernen Bosewicht gegen andere be-
kannte Figuren aus Film und Comic ins
Feld schickt, ist nur eine Frage der Zeit.
Zu hoffen bleibt, dafl die Comic-Macher
auch weiterhin das stilistische Finger-
spitzengefiihl, das man bisher dem The-
ma Terminator angedeihen lief, nicht
verlieren und uns solche Paarungen wie
"Terminator vs. Mr. Spock’ erspart blei-
ben.

Wasuns nichterspartbleibt, sind Sam-
melbildchen, Kaffeetassen, Ansteckna-
deln und Soundtracks, ja es gibt sogar
Spielfiguren, die man ins Regal stellen
kann.

Bedenkt man, wie fest James Cameron
anfangs an der Aussage festhielt, daf es
keinen Terminator 2 geben wiirde, und
zieht dann den Umstand ins Kalkiil, daf
letzlich doch noch ein weiterer Film dar-
aus wurde, darf man welihguter Hoffs
nung sein, was den dritten
Oder vielleicht ein




0s Angeles,
im Januar 2029...
stere Nacht wird durch
das gelegentliche Aufblit-
zen von Laserstrahlen erhellt - irgendwo
hatwiederein tapferer Kimpfer gegen die
Tyrannei von Skynet sein Leben lassen

mmit spat, es kommt auBerhalb der Reihe -
uber es kommt tierisch gut! Nach zwei Filmen und
relativschwachen Computerumsetzungenist jetzt
endlich das ultimative Spiel zum Thema Termina-
tor und andere Blechkonserven erhdltlich...

miissen. Nachdem Sergeant Mad Mike die
Plasmakanonen seines A.C.E. 1000 ge-
fechtsbereit gemacht hat, tastet er sich
vorsichtig um die Ecke im Bereich 14/22
von Sektor Alpha, auf seinem Weg zur
Verteidigung der Kommunikationsstati-
on der Untergrundbewegung. Die weni-
gen T-800-Einheiten, die ihm bislang
iiber den Weg gelaufen sind, waren leich-
te Ziele fiir die Waffensysteme seines
Kampfanzuges. Plotzlich tauchen drei

THE TERMINATOR 2029

System: PC (VGA, Festplatte mit mind. 12 MB frei,
286-Prozessor und 1MB EMS Voraussetzung, unter-
stiitzt Sound Blaster und Roland, 386/20Mhz und
Maus empfehlenswert), geplant fiir: -, empf. VK-Preis:
ca. 120 DM, Hersteller: Bethesda Softworks,
U.S.A., Mustervon: Hersteller.

irgendWann
Die dii=

D LECHERNET
EWICH

SRFETY INTERLOCK

E Fitlb

Die »
Wahl der
Waffen

rote Punkte auf seinem Scanner auf -
schwere Angriffseinheiten vom Typ
Eradicator. Eigentlich kein Problem,
doch als Mike seine verfiigharen Waffen
durchcheckt, stellt er zu seinem Ent-
setzen fest, dafl er in der Ausriistungs-
kammer einfach vergessen hat, die
durchschlagkriftigen Raketen mit-
zunehmen. Ein strategischer Riickzug
hilft nichtviel, denn als der interne Auto-
er-ldeml detReparatur der beschi-
ggonien hat, tauchen

iScanner auf. Ge-
yon vier Dragons
fienen Schiden
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Highlight des Monats

kein Blumentopf mehr zu gewinnen -
das Rot der internen Warnanzeigen geht
in einen Kampfanzug und Mensch ver-
schlingenden Feuerball iiber...

Action pur...

Nachdem sich seine Augen von der grel-
len Explosion erholt haben, nimmt Mike
langsam wieder die Umrisse der Trai-
ningskonsole wahr - es war alles nureine
Simulation, die ihn mit der neuen Tech-

nik vertraut machen soll. Diese Ubung
war nicht sonderlich effektiv - das n4ch-
ste Mal besser...

August des Jahres 2029, diesmal ist es
Ernst! Die Sitzungen im Simulator
haben sich ausgezahlt, und Mike ist
inzwischen dank mehrerer erfolgreich
absolvierter Missionen hochdekorierter
Kdmpfer der Untergrundbewegung. Ein
Shuttle hat ihn auf der Space Platform
von Skynet abgesetzt - zum letzten und
endgiiltigen Schlag! Eine Sprengung des
Reaktorkerns sollte der Organisation
endgiiltigdas Handwerk legen....
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Top-Titel im Januar

Mautsch’ maul wiedert

BILL’'S TOMATO GAME
System: Amiga (auch. 512KB),

geplant fir: =, empf. VK-Preis:
ca. 90 DM, Hersteller: Psyg-
nosis, England, Muster von:
Hersteller.

Mgt Ihr Ketchup? Richtig
schone Tomatenmatsche?
Ja? Na prima, denn wenn
lhr BILL'S TOMATO GAME in
Euren Amiga ladet, wird
Euch dieses Puzzlesplel do-
von ein Uberdosis verpas-

Sen.
@ sich mit seinem neuesten
Nervenfetzer ein echtes
Denkmal gesetzt. Generationen von
Computertiiftlern werden weinend vor
ihm auf den Knien liegen und um
einen kleinen, wirklich nur einen klitze-
kleinen Tip betteln, wie man durch das
néchste verflixte Level kommt. Und das
Denkmal wird dastehen und sich ins
Fiustchen lachen, denn das Game ldft
keinen mehr los, der es einmal angefan-
gen hat.

Zu Anfang gibt sich Bill's Tomato Ga-
me ja total harmlos. Der Held des Spiels,
Terry Tomato, will nur seine Herzaller-
liebste Tracy befreien, bevor sie vom bo-
sen Rieseneichhdrnchen zu Ketchup ver-
arbeitetwird.

Bis den beiden jedoch mdglicherweise
eine gemeinsame Zukunft im Gemiise-
fach beschieden ist, liegt eine Menge
Stre vor Euch. Thr miifit Terry helfen, bis
zum Eichhérnchennest an der Spitze ei-
ner Schlingpflanze zu klettern, die wie in
‘Hans und die Wunderbohne’ aussieht.

Zehn sehr abwechslungsreiche Welten
mit jeweils zehn Levels heifSt es dabei zu
durchqueren. Ob im Wald, in Agypten,
auf dem Friedhof, im Weltall, Spielzeug-
land, Vorzeit oder in einer psychedeli-
schen Welt: Hirnschmalz und Geduld ko-
stetes iiberall reichlich.

er Psygnosis-Program-
mierer Bill Pullan hat

18

A Fmgersprfzengefuhl lsrgefragf

—  Heiner meint:

Selten so geknobelt! Tatsédchlich
sieht bier mebr als ein Level so aus,
als sei es unmoglich zu schaffen.
Wenn es nach langem Tiifteln doch
geklappt hat, erscheint alles total
logisch. Man klatscht sich die Hand
auf die Stirn und fragt sich: War-

gekommen! Also, ein klasse Spiel
fiir Hardcore-Tiiftelspezis und al-
le, die eswerden wollen!

um bin ich da nicht gleich drauf

Flecke pflastern
seinen Weg

Terry beginnt jedes Level auf einem
Katapult, mit dem Ihr ihn flipperkugel-
miRig in die Hohe schleudert. Und schon
geht der Stref los! Um d:
Gemiise ungefdhrdet zum Ausg:
lotsen, ist eine Menge Tiiftelei fallig
wenn der Weg wieder mal mit Fieslingen
und Hindernissen nur so gepflastert ist.
Manchmal besteht die Schwierigkeit le-
diglich darin, daf G
ganz unten und das Ziel ganZ
liegt. Fliegen konnen Tomaten ni
nicht, da miifit Thr schor
tasie und allerlei Gerit

—  —p—

" GO 06240 009

A Uberleben schwer gemacht

1@93



Die Spiele des Monats

Jarinl e R

zuschnell abge-
olungspause
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Tufteln bis
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Retchup
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A" Brizzle” sprach die Tomate und wurde zu Matsch

A Hautdem Eichhorn aufdie
Glocke

hungsweise Plattform fiir einen weiteren
Versuch.

Manche mogen’s
schwierig

Die Steuerung per Maus ist relativ sim-
pel, allerdings nervt es schon ein
bifichen, daf sich die aktivierten Spiel-
elemente immer wieder mal selbstiindig
machen und wieder im Inventory ver-
schwinden, wenn sie von einem anderen
Element beriihrt werden. In dieser Hin-
sicht ist das Game echt gewthnungsbe-
diirftig, zumal es oft auf jede Sekunde
und fast immer auf pixelgenaues Plazie-
render Teile ankommt.

Ein flotter Sound lockert die in jeder
Welt bald verdammt schwierig werden-
den Levels gehorig auf, und witzige Ani-
mationen zwischen den einzelnen Wel-
ten sorgen dafiir, dafl der Spieler sich von
Stref und Hektik etwas erholen kann -
Ihr werdet schon merken, wie nitig das
ist!

Auf Festplatte 14ft sich das originelle
Tomatengematsche leider nicht bannen,
aber wer Masochist genug ist, sich durch
die 100 Levels zu baggern, der nimmt
auch dieses kleine Manko gern in Kauf -
schon um den Showdown mit Sam Eich-
horn zu iiber- und den Abspann mit dem
total iiberraschenden, riesigen Ende zu
erleben. "

Antje Hink

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Anleitung

Spielablauf
Motivation

19



TRODDLERS

System: Amiga, geplant fir: SNES, empf. VK-Preis: ca. 80 DM,
Hersteller The Sales Curve, Englond Mustervon Hersteller.

Jetzt geht's wirklich los - glaubte ich doch
soeben beim Erreichen des rechten Zeilen-
randes, daf} mein Cursor nach unten fallen
wiirde. Ihr fragt Euch nun sicher, ob ich
noch zu retten bin. An und Pfirsich ja - aber
spielt lhr mal finf Stunden lang TRODD-
LERS... ia, da sieht die ganze Suche schon
ziemlich anders aus!

«Pp-
-

-

Err iy
i R

l" .I‘-.

a'y 111 L
"wan "
B . T e ] .u-—-—nlﬂ-——l_ﬂ-‘

A Diesistnichtetwa eine Invasion, ...

()i COnmise
alem

Tl

vy "?
..:,-:——7';—.

ONE &
nuuuuup-—

V1B m..

tRewy 1w

n diesem Game von
Storm fallt namlich des-
ofteren mal was herab -
im Zweifelsfall sind es je-
ne niedlichen Wesen, die nix Besseres zu
tun haben, als durch insgesamt 100 Level
zu wetzen und dort in so ziemlich jede
Fallezu tapﬁen diesichihnen hletet

Nur in einen der rettenden Ausginge,
da gehen sie nicht freiwillig rein. Folg-
lich muf} Solo-Spieler (oder zu zweit
mit- oder gegeneinander in 50 Levels)
alles daran setzen, daf die Kleinen doch
noch irgendwie im Korbchen landen - in-
dem er ihnen den Weg bahnt. Die Lem-
mings lassen also schon griilen - nur
konnte man jene wenigstens noch “be-
schiftigen” - die Troddlers latschen nur
rum -eben richtige kleine Trottel.

Der wesentlichste Unterschied zu den
Lemmingen ist, daf der Spieler selbst

= =

Kein Hit -
aber an
diesem Game
kommt auch
so Reiner
vorbei:
TRODDLERS!

1
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Action

P
E

auf dem Screen auftaucht (oder im
Partner-Modus auch beide) und keines-
wegs ungefihrdet ist. Da gibtes ndimlich
jene graugezeichneten Troddlers, die
einst ganz normal waren, bis sie in ir-
gendwelchen Teleportern zu Zombies
mutierten und nun Jagd auf meine
bchutzlmg,t und mlch nmchen

Eine Flamme und Kanonen sind mit
der Zeit ebenso todlich wie der Specht.
Lediglich den Fleischwolf kann ICH ge-
fahrlos betreten, eifern mir die Trottel
allerdings nach, spitzt Blut, und ich
kann sehen, wo ich bleibe. Wenigstens
kriegen das ab und zu auch die Grauen zu
spuren.

Um dies alles und noch etwas mehr zu
verhindern, muf$ ich Felsbrocken auf-
nehmen (Stzick ftir Stiick, verstebt sich,
es soll ja nicht so einfach sein!), die mit-
unter selbst eine Gefahrenquelle darstel-
len, und lege diese so hin, daf atens die
unmittelbaren Gefahrenstellen umgan-
gen werden und btens den Troddlers ge-
zeigt wird, wo die Programmierer den
Ausgangdiesmal hingesetzt haben.

Das ist das EINE Spiel - in einigen Le-
vels gilt es, “lediglich”, den Zombies den
Garaus zu machen, indem man sie bei-
spielsweise durch Anschubsen von iiber-
dimensionalen Felsen zermanscht oder
verschiedenfarbige  Diamanten  in
manchmal argknapp bemessener Zeit zu
sammeln, um das Passwort fiir die n4ch-
ste Stufe zu bekommen.

Hektisch wird es in hiheren Levels,

1@93
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A ... sondern vielmehr ein Action-Game, das ...

wenn alle Schikanen auf einmal vor-
kommen, die zur Verfiigung stehende
Zeit gnadenlos ablduft und die UTbersicht
dadurchetwasverloren geht.
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A ...daBer Visionen hatte.

Das Spielfeld ist tibrigens der Screen,
in dem man sich just befindet - also nix
mit Scrolling und so. Uberhaupt sind die
Programmierer mit technischem Auf-
wand etwas sparsam umgegangen.
Wenn z.B. 20 Troddlers (ohne sich web

zu lun) in eine Spalte fallen, sieht es -

wenn sie erstmal alle drin sind - auf dem
Moni so aus, als wéiren dort nur zwei oder
drei unterwegs.

Die witzige Musik und ein paar FX tra-
gen zum ansonsten positiven Eindruck
bei. Gébe es die Lemmings nicht, wiire
dieses Spiel ein Hit geworden. So aber
reicht es immerhin, um einige frohliche
Stunden, Néichte und Wochen gut zu un-
terhalten. 1w

Klaus Trafford

Spielablauf
Motivation
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onster Business

ener muf die zur Belebung des toten Korpers ntigen  stern (so eine habe ich mal im Buw-
Korperteile, das spiter Boris Karloff, respektive das  Krankenhaus erlebt) und vieles mehr -
FRANKENSTEIN P P o d
- PREVIEW -

Monster, ergeben soll, beschaffen. Der Baron erklart  und da Egor nicht gerade der Tapferste
zu Beginn die einzelnen Funktionen jedes Teiles, die ist, wird er desofteren vollig verschreckt
Thr dann im Turm, in Verliesen, im Dorf, in Baron Frankensteins  zu seinem Herrn zuriickrennen und die

System: Amiga, geplant fir: ST, SchloR, im Schwarzwald (damit ist nicht unserer gemeint) und  miihsam erbeuteten Gebeine wieder ver-

SSMALCZS T R I W chlieRlich ansoschaurig-schinen Orten wie Friedhof und Leichen-  lieren; ganz zu schweigen von einem
Hersteller: Zeppelin, England. halle suchen und finden miift. Auch ein Besuch im Krankenhaus  Spieler-Leben.

wird Euch nicht erspart bleiben. Unterwegs trefft Thr dann auf zahl- Die einzige Moglichkeit, seine Nerven

reiche Geister, Fledermiuse, Betrunkene, psychopathische Schwe-  zuberuhigen, ist. .. nein, nicht Baldrian!

Der Spleler S(h'Upﬂ' nI(hI L ———_———_—, - ein sehr nettes Madchen, doch dies zu

finden, wird sehr schwierig sein, da es
weitaus mehr iible Zeitgenossen gibt als
gute. Zudem wird auch noch gegen die
Uhr gespielt, und das Wetter hat ebenso
groffen Einflu auf Erfolg oder MifSer-

o ¥ iy i i

wain die Rolle des berihmt-
beriichtigten Barons, son-
dern in die des Assistenten

- ' Film. rres Sl f e o | e o o f()]g
EgOf (.II'I ,Mel BkTOOI(S. Fl|m CEERNT OF + ¥ BT Hinter diesem Spielkonzept steckt ein
P(]I’Odle Frankenstein JU- mwmmﬁm&‘iﬂhdﬁmm“mw Jump&Run, das allein wegen des Inhal-

nior’ 50 kOS"l(h durgesie"t tes schon interessant werden diirfte. Ob
vom unvergessenen Marty
Feldman).

die Gruselatmosphdre oder der Witz
iiberwiegt, bleibt abzuwarten. Gespannt
sindwir allemal auf dasfertige Game. W

A Egorunddieeiserne Jungfrc;u kate/ddf

System: Amiga, geplant fir:

LY R e %  Die Erdanziehung hat bekanntlichsoihre Tiicken.

Soft .M von: Her- i . 7 X . .

e hRtiaall ol [iift sie einem einen Ziegelstein auf den Fuf
fallen, mal wird ein dasender Physiker namens
Iy Harder, so heigt s, Newton fast von einem herunterstirzendem Ap-

spieltsich ahnlich wiedas fel ersch|ugen und mitunter hm sogar einRaum-  nen Reaktor befordern. Gemeinerweise
!

gute alte Thrust aus seli- sind diese Murmeln extrem anféllig und

gen CO4-Zeiten. Thr steu- S(hlff mit der Gravitation zv kﬁmpfen, wie im zerspringen bei der geringsten Feind-

FLY HARDER
- PREVIEW -

A Mehr Schub, Scotty!

ert ein kleines Raumschiff, das von eben
jener Gravitation unbarmherzig nach
unten gezogen wird. Gliicklicherweise
besitzt der Hobel serienmRig einen Ra-
ketenantrieb, der Euch durch wohldo-
sierte Ziindungen vor dem Absturz be-
wahren kann. Soweit die Theorie. Prak-
tisch hingegen sieht die Situation schon
anders aus, denn besonders am Anfang
lenkt sich der Ofen frustrierend schwer.
Eine falsche Drehung, und das Raum-
schiffbohrtsich inden Boden.

Erst wenn dieses Steuerungs-Problem
iiberstanden ist, konnt [hr Euch der ei-
gentlichen Aufgabe widmen: Thr miifit
kleine Stahlkugeln, die Spheren, in ei-
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neusten Game aus dem Hause S

T R

et dalme

tarbyte.

beriihrung. Und Gegner gibt es mehr als
genug auf dem Bildschirm, die sich aber
mittels Lasergun mehr oder minder wi-
derstandslos umnieten lassen. Der Haken
an der Sache? Da die Kanone starr nach
vorne ausgerichtet ist, miifit Ihr das
Raumschiff drehen und auf das Ziel aus-
richten. Jetzt bloR nicht die Triebwerke
ziinden, sonst die Kiste gerit wie ein
Hubschrauber ohne Heckrotor aufier
Kontrolle.

Fly Harder ist ein nettes, kleines Game
mit vielen guten Ideen, egal wie alt sie
auch seinmogen. i

mkl
« Diese Kugel muBin den Reaktor

ISR
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dan, seines Zeichens Oberbdsewicht, das
Lebenslichtlein  auszupusten. Diverse
Feindsprites wollen das natiirlich verhin-
dern und stellen sich Euch mutig in den
Weg. Gliicklicherweise lassen sich mit
ein oder zwei Treffern die meisten Gegner
rechteinfach filetieren.

Manche verwandeln sich nach ihrer
Verwurstung auch mal in niitzliche Boni.
Je nach Modell powern diese Dinger Eu-
ren Bumerang hoch, strecken das Zeitli-
mitoder fiillen das Lebenskonto auf.

Etwas zu einfach hat es sich Team 17
mit dem Extrawaffensystem gemacht.
Denn jedesmal, wenn Ihr eine Requisite
aktiviert, bleibt Eure Figur solange wie

ASSASSIN
System: Amiga (1 Meg), ge-

plant fir: =, empf. VK-Preis: ca.
80 DM, Hersteller: Team 17,
Mustervon: Hersteller.

Einen ganz besonderen At-
fentiter prasentiert uns das
englische Label TEAM 17.
Wahrend sich die meisten
Killer auf ihre Kalaschnikow

Jiefsthlug

angewurzelt stehen, bis der ganze Zauber
vorbei ist.

Abgesehen von diesen Lihmungser-
scheinungen besitzt unser Held einige
bemerkenswerte Fihigkeiten, die uns
Normalsterblichen versagtbleiben.

Besonders beachtenswert sind seine
Kletterkiinste. Wie ein Freeclimber han-
gelt er auf sich Befehl unter der Decke
lang oder springt wie ein Dschungelff-
chenvon Baum zu Baum.

Leider hakt es von Zeit zu Zeit mit der
Steuerung. Besonders beim Freistil-Klet-
tern hilft oft nur mehrmaliges Auspro-
bieren. Ansonsten ist alles so, wie man es
von Team 17 gewdhnt ist: Ruckelfreies
Mehrstufen-Scrolling, schicke Animati-

und eine Ladung Plastiks
sprengstoff verlassef, be-
dient sich dieser Houdegen
einer eher ungewohnlichen
Waffe: eines Bumerangs!

wischen unserem At-
tentiter, dem Assassin,
und seinem Ziel liegen
insgesamt fiinf Level, die
er in schonster Jump&Run-Manier hin-
tersich bringen mufS, umschliefSlich Mi-

onnund schon bunte Hintergrundgrafi-
ken. Das allein macht aber nicht satt. Be-
sonders auf dem Jump&Run-Sektor gibt
esstirkere Games. B

mkl

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation

»ZUFRIEDENSTELLEND«

A Kann an seine Vorgdnger nichtanschlieBen: Assassin

lhr denk, die Zeit der Tetris-
Clones sei vorhei? Es gibt kei-
ne neuen ldeen oder Kombi-
nationen verschiedener Ga-
mes mehr? Weit gefehlt!

ZYCONIX

System: Amiga (jedes Model
mit mind. 512K), geplant fir:
PC, empf. VK-Preis: ca. 80
DM, Hersteller: Accolade,
USA, Muster von: Hersteller,
Bemerkung: Highscores wer-
den gesaved, zwei Spieler
gleichzeitig.

it dem seltsamen Namen
Zyconix wurde Acco-
lades Tiiftel-Spiel be-
dacht und konnte als eine
Mischung aus 7efris, Klax und entfernt
auch Breakout bezeichnet werden. Wie
bei den beiden erstgenannten Program-
men auch, fallen Steine verschiedenster
Farben von oben in eine Art Tonne herab.
Ziel istes, allein oder gegeneinander die-
se Blocke nach Farben sortiert innerhalb
eines Zeitlimits so zu positionieren, dafl
daraus horizontale oder diagonale Lini-
en entstehen, die daraufhin verschwin-
den. Je nach Schwierigkeitsgrad miissen
dafiir drei bis sechs Steinchen aneinen-
dergefiigt werden. Auerdem gibt’s un-
terschiedliche Spielmodi. So ist bei ei-
nem die Tonne bereits mit Steinen ge-
fiillt. Neben fiinf mehr oder weniger

A Im Zwei-Spieler-Modus bekommt jeder seine eigene
Tonne
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niitzlichen Extras gibt’s ‘nen Ball, mit
dem Ihr in bester Breakou!-Manier
Blocke zerstoren konnt,

Neu sind sie die Ideen nicht, aus denen
die Programmierer Zyconix geschustert
haben, aber dank der Extras wird das
Spiel noch ein wenig strategischer und
abwechslungsreicher als die Vorbilder
Tetris und Klax. Vier interessante Musik-
stiicke von Jazz (leider schlecht ge-
sampelt) bis Rave (richtig hart!) unter-
malen das Geschehen auf angenehme
Weise. Schade, daf die Grafik arg sparta-
nisch ausfiel. Spielerisch kann Zyconix
iiberzeugen. Es ist zwar kein Hit - dafiir
kommt’s gut zwei Jahre zu spit -, aber
ambitionierte Tiiftler werden ihren Spaf
haben. =

hja

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation



Die grofite Rock'n RollShow aller Zeiten.
i, Eine explosive Mischung aus Abenteuer,
v pit Lachsalven und Musik
| ... Strategie ist an-
‘ ool gesagt. Die Blues

Brothers sind
zuriick und
erobern ein
letztes Mal die
Eﬁhgmqe. Von heil3en A
Rhythmen begleitet
querst Du die Stadt. Aber 50
einfach ist das nicht! Du aus

CORTIFIE

RAMPART (NES)

) Ein mittelalterliches Meisterstiick an Kraft,
Y L+ S!r:njmundGuiulilﬂﬂl-ﬁuridKombi-
‘Y Kanonen in Stellung ... ugeln
die Rohre und ab s ... Feverl - Grofle
ik g
bluﬂ:l'ridltunmehﬂ.Sd\:olmDmndh
Mavern repariert werden, ... schneller als

die des Gegners, sonst erdffnet dieser
zuerst das Fever.

SOLOMO

o ' _Ein Spiel, daf in keinem

3 2455 GAME BOY . fehlen darf
Zauberer und Monster laden ein .. Ein intelligen-

tes Labyrinthspiel, bei dem der Zauberer Dana den

\ Schlissel finden muB3, der das Tor zum néchsten
"0} Abenteuer 5ffnet. Auf seinem Weg dorthin trifft er
“auf zahlreiche Hindernisse. Um alle zu meistern, muf
man ganz schén gewitzt und erfahren sein. Bestechende
Grafiken verzaubern Dich beim Spielen. 5 Spielstufen

N mit jeweils 10 RGumen, von denen jeder einzeln
anwahlbar ist. Natirlich gibt's auch PaBwérter!

YENO Elektronik GmbH - Robert-Koch-Str. 12 + D-6108 Weiterstadt-Darmstadt - Telefon 06151 / 8 4114




FEED=>

Briefe an die Redaktion

Preisfruge!

Hallo, Leser! Wieder mal gibt Euch ASM die grandiose Gelegenheit, Euer Wissen, Euren \Qig
detektivischen Spiirsinn oder Eure Fahrschulunterlagen auf die Probe zu stellen - und
das auf einfachstem Wege! Also, die Leserfrage fir diese Ausgabe lautet: Was bedeutet
dieses Verkehrsschild? Das linke, versteht sich. Die kiirzesten originellen Antworten
veroffentlichen wir mit einem (1) Gruflin den Feedback-Splittern. Aber bitte nicht ‘Ich
griiBe meine Oma aus Schlingenthal’ oder sowas Langweiliges. Des weiteren méch-
te ich darauf hinweisen, daf} Geldscheine in den eingehenden Umschligen die Ge-
winnchancen doch drastisch erhdhen konnten. Vielleicht aber auch nicht. Falls Ihr

noch Fragen zur Aufgabenstellung oder irgendwelchen damit verbundenen Din-
gen habt, behaltet sie bitte fiir Euch. Alles andere kannt Ihr in Briefform einrgia

chen. Adresse wie immer:

ASM, Feedback, Postfach 870, 3440 Eschwege. Alsdann wiinsche if
noch einen sorgenfreien Tagund sage ‘Ende der Kommunikation'. Ever Uli §8

"Klappern & Handwerk”

(...) Und jetzt ein absoluter Mega-
Vorschlag. Ich weifs, der “Kdp'n
sachtendy” (Alexander Reich 11/92
Punkt 6), aber ich hatte die Idee
auch schon. Bringt doch mal ein
kleineres Heftchen mit allen bisher
gesammelten Werken raus, ich
bin's namlich leid, von jedem Jahr-
gang die Dezemberausgabe durch-
zuklappern. (...)

Stefan

(Anm. d. Red.: In dieser Anmer-
kung gebt es weniger darum, zu
sagen, dafs wir dieses Heftlein nun
doch machen (machen wir ndm-
lich nicht), sondern darum, dajs
man fiir ein komplettes Jahresver-
zeichnis lieber die ler-Ausgaben
der jeweilig folgenden Jahrgdnge
anklicken sollte. Ansonsten stimme
ich vollig mit mir selbst tiberrein.)
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"Teufel & Flop”

1.) Was zum Teufel soll das Etwas
rechts neben der Uberschrift zum
Feedback (ASM 11/92) bitte sein?
Laf mich raten. Es gehort nicht
dorthin. Richtig?

2.) Anmerkung zu dem Brief des
vollkommen v..b......n Dr. Genietris
of Trisanien: Die Ratte bleibt, ob-
wohl es ruhig ein bifichen mehr
schwarzer Humor sein konnte (hi,
hd).

3.) Wowar der Flop des Monats ASM
11/92? Mein Lieblingstestbericht,
und du, Uli, hast einem gewissen
Hulkster (ASM 11/92) versprochen,
daf so etwas, wie in der ASM 7/92,
nicht nochmal vorkommt.

4.) Um der Pflicht geniige zu tun:
ASM - Testurteil: sehr gut.

5.) Ich, als stolzer PC-Besitzer, er-
kliire den Kekskastenbesitzern den
Krieg! Kann man alles knicken! Bei

sovielen Farben wie beim Game Boy
bekommt man ja Entzugserschei-
nungen.

SRFanclub

(Anm. d. Red.: 1.) Falsch! Den er-
sten Punkt fiir das Ferienhaus in
Jenem fernen Teil der Welt bist Du
somit wieder los. Bei der néichsten
falschen Frage gibt s dann Strom-
schldige.

2.) Ein Zitat: ‘Es gibt Leute, die
halten mich fiir sebr witzig.” Wo-
her stammi es?

3.) Tja, das entwickelt sich all-
mdiblig wirklich zum Problem. Zu
diesem: Der Flop belegt eine Seite.
Soll man nun aus purer Unter-
haltungslust ein schlechtes Game,
das es eigentlich gar nicht ver-
dient hal, zertreten, oder sollte
man die Seite fiir die Vorstellung
eines Spiels nutzen, das eswert ist?
Dazu kommit noch, dajs es kaum

wirklich SO schlechte Spiele gab.
Ich mein’, ich hab mich ja bemiibt
und auch obne ein Programm zu
haben schon einen Text angefan-
gen, aber wat nich will, dat nich
will.

4.) Fump!

5.) Beeindruckt mich iiberbaupt
nicht. Game Boy tibrigens auch
(nicht).)

”Standpunkt”

(...) Zunichst mochte ich die obli-
gatorische Rubrik ‘gute Seiten,
schlechte Seiten’ (kleiner Scherz)
bedienen.

Das Vorwort, das Inhaltsverzeich-
nis, das Bewertungsschema, das
Feedback, ASM Insider, der Secret
Service, die Charts und die Spiele-
Tests entsprechen in etwa meinen
Anspriichen.

Alles andere muf allerdings verbes-

1§93



Feedback

sertwerden.
Nun kommt wieder ein Beitrag zu
der beliebten Reihe ‘Leser sagen Re-
dakteuren, wie diese ihre Arbeit zu
erledigen haben.’
1. Die Poster: Sie sind seit Ewigkei-
ten Mittelpunkt vieler Streitereien.
Die Nation hatsich in drei Lager ge-
teilt. Die einen sagen, die Poster sei-
en schlecht und miifSten daher ver-
bessert werden. Die zweiten sagen,
sie hitten keine Meinung zu diesem
Thema, da sie die Poster zum Go-
beln finden.
Die dritten schliefSlich sagen, die
Poster seien der letzte Dreck und
sollten am besten ganz weggelassen
werden.
[ch personlich meine aber, dal man
das nicht verallgemeinern kann.
Zum Beispiel sind Poster wie ‘Indy’
(Special 17) oder ‘Black Crypt’
(5/92) gar nicht sooo tibel. Aber bei
dem Gedanken, mir irgendeine da-
hergelaufene “Tracy’ (11/92) an die
Wand zu pinnen, dreht sich mein
Magenum.
2. Die Generalkarte: Druckt doch
bitte die Firmen wieder nach Orten
geordnet ab. Die Idee, nach Namen
zuordnen, war jawohl nichts.
3. Das Feedback: Du konntest auf
die Fragen in Briefen etwas einge-
hender antworten. Oft kommen
namlich solche Antworten, dafl der
Fragende nach der Antwort genauso
schlauistwievorher. (...)

Ali Gagga

(Anm. d. Red.: 1.) Jaa, jaa, man
kann es eben nie allen recht ma-
chen.

2,)?

3.) Das Problem bei dieser Art
Fragen ist, dafs die Leute, die sie
stellen, von mir eine Enlschei-
dung abgenommen haben wol-
len. Das kann und will ich nicht,

Beratung ok, aber jeder mufs
letzten Endes wissen, was er tut.
Ein diberzogenes Beispiel: Ein Le-
ser fragt, ob er sich das Spiel
‘Rumms’ (ein megabartes Bal-
lergame) oder ‘SimHundekot’
(das neueste Simulationsspiel
von Machinix) kaufen soll. Wober
soll ich das wissen? Die paar noti-
gen Fakten hat jeder selbst, und er
muyS wissen, worauf er steht. Ob
ein Game etwas laugt oder was,
das steht im Testbericht.)

"That strange sudden
feeling of déjavu”

Wouldyou hold it against me, if I say
you have abeautiful body?
And now for something completely
different.
No. 1: The larch.

The Man With A Tape Recorder

Up HisNose

P. S. Ich méchte mich hiermit tiber
Leute beschweren, die sich dariiber
beschweren, dafl sich zu viele Leute
inder ASM beschweren.
No. 2: Thelarch.

(Anm. d. Red.: Its. . . Fiir alle Le-
ser, die das nicht verstanden ba-
ben: Ist nicht schlimm! Nicht drii-
ber nachdenken! Harmless (al-
most)!)

"Nix liegtan”
1. Heifdt dieser Daniel Schwanzar
wirklichso?(...)
2. Uli hat sein Versprechen gebro-
chen (in Sachen Flop des Monats)!
War wahrscheinlich wieder ein Fall
von rien nevaplus.
3. Warum hast du auf dem Cover
deine Sonnenbrille nicht auf?
4. Wie kommt man bei Space Quest

N

:A?1’
ﬁ{‘

15\

ViMoo, DAS LERBEN ENER
FLIEGE P67 SEHR KURZ ...

ander Laser-Barriere weiter?
5. Wann kommt Mario Land 2 fiir
den Game Boy?
6. Hast du schon ‘Walt Disneys Lu-
stiges Taschenbuch Nr. 124’ gele-
sen? Ich weif3, die neuen sind
ScheifSe, aber da ist ein Land, das
heifit Ululand und ein Dorf, das
heifSt Ul, und wie heiflen die Bewoh-
ner? Richtig! Ganz viele kleine Ulis.
Leider alle ohne Sonnenbrille. Aber
ihr Anfiihrer hat ein riesiges Hirsch-
geweih aufdem Kopf. . . ehrlich!
Ansonsten liegt nix an.

Mr. Hecke

(Anm. d. Red.: 1. Das mujst DU
geradefragen.

2. Jajaja, Uli hat sein Versprechen
gebrochen. Trampelt doch bitte
alle auf mir rum! Wer hat noch
nicht, wer will nochmal? Ich babe
gerade im Moment sowieso eine
dufSerst depressive Phase, und je-
de Kleinigkeit bringt mich villig
aus dem Gleichgewicht. Weilst Du
eigentlich, wieviel Geld durch Dei-
nen Brief auf dem Konto meines
Gebirn- und Seelenwartungs-
dienstes landet? Pah, und jetzt
kommit mir blofs nicht mit gebeu-
cheltem Mitleid! Aber ich werde
michréchen!I'll beback!

3. Warum battest Du beim Schrei-
ben dieses Briefes Deine....... nicht
an?

4. Die Losung stebt ganz sicherlich
im Sierra-Special, oder was (ha,
ha, don’'tmove!)?

5. Ja, wird es geben. Sogar sebr
bald schon! Vielleicht noch im De-
zember.

6. Dalacht der Keltensdiger!)

” Armdran & Arm ab”

Ich bin seit ca. 4 Jahren Leser Eurer
Zeitschrift. Dies ist mein erster Brief

an Euch. Grund meines Schreibens
ist der Brief von Daniel Schwanzar
(ASM 11/92), welcher auf einen
sehr kostengiinstigen Computer der
PC-Klasse hinweist. Da [hr gerne die
Eigennamen der Firmen durch be-
liebige Buchstaben ersetzt, kann ich
nur erahnen, dafl Daniel die Firma
Lulli-Computer (Anm. d. Red.:
gedindert!) meint. Da ich selbst so
ein Gerit (386er mit 40 Mhz) besit-
ze, mochte ich gerne meinen Senf
dazugeben.

Ich kaufte also einen 386er mit 120
MB Festplatte, CD-ROM sowie 4 MB
Arbeitsspeicher fiir knapp 3000DM
()

Als erstes wollte ich mireinen Viren-
scanner auf die Festplatte tiberspie-
len, was aber leider nicht ganz ge-
lang. Nachdem ich einige Daten ko-
piert hatte, machte es Knack, und
das System war abgestiirzt. Ret-
tungsversuche meinerseits waren
ohne Erfolg (dazu machte ich be-
merken, daf ich in meiner Firma
an einem PC CAD ausiibe und mich
somit etwas mit den Geriten aus-
kenne). Nun gut, das Gerit wieder
eingepackt und hin zu Lulli. Grofes
Bedauern des Verkiufers nach einer
halben Stunde, da der Laden sehr
voll war. Nach einem Reparaturver-
such der Firma, der etwa eine Stun-
de dauerte, teilte man mir mit, dal
man den Fehler des Computers inso
kurzer Zeit nichtfinden kénne. Kur-
zerhand lief3 ich das Kistchen dort
undwarteteeine Woehe.

Endlich hatte ich meinen geliebten
Kastenwieder (...).

Aufgebaut und in Betrieb genom-
men, gebibbert beim Einschalten
und Erstaunen, daf der Computer
lief (...). |

Nach einer weiteren Woche bekam
ich dann endlich Windows (Anm.
d. Red.: War mitgekauft und nun

V... BESONDERS DANN, UAEAN
MBN) ETIWBS NBCHILFET &




Feedback

nachgeliefert worden, hab’ ich
oben gekiirzt.) und begann flugs,
es zu installieren. Bei Aufruf jedoch,
oh Schreck, war ich wieder im DOS.
Wattnu?Na gut, nochmal aufrufen.
Diesmal ging gar nichts mehr.
(Zensiert). Mehrere Resets und
Neuaufrufe brachten immer das
gleiche Ergebnis: Windows lief
nicht. Rechner eingepackt, zu Lulli
gefahren. Grofes Bedauern des Ver-
kdufers und ein weiterer Reparatur-
versuch. Nach einer weiteren Woche
(meine Giite, wie die Zeit vergeht)
war dann das Gerit wieder in mei-
nem Zimmer. Einschalten, Win-
dows aufrufen, bibbern, fluchen.
Was war passiert? Eigentlich gar
nichts, denn Windows konnte ich
immer noch nicht aufrufen. Weitere
Reparaturversuche  meinerseits
brachten mal wieder kein Ergebnis.
(5D

Volker Kotzem

(Anm. d. Red.: Diese Leidensge-
schichte war noch ein Ecke ldnger,
aber ich glaube, lhr wifst jelzt, was
passieren kann, wenn man mal
Pech hat. Die Wabrscheinlichekti
[fiir solches Pech ist m.E. bei den
Superbillig-Anbietern hiber als
beianderen.)

"Triecbwerks-Schaden”

Ich werde Euch jetzt nicht voll-
schleimen (da Ihr gutseid, habe ich
Euch abonniert - das mufd reichen).
1. Das, was Thr im ASM-Bazar als
NCC 1701-A anbietet, ist in ‘Wirk-
lichkeit’ die NCC 1701-B, was man,
wenn man nicht grad’ keine ultra-
coole Sonnenbrille in der Visage
hingen hat, auch eindeutig an den
Triebwerken erkennen kann.
2. Mitder Bitte um ernsthafte Beant-
wortung; Ich habe einen A2000, ei-
ne Yamaha E-Orgel MC-600 und ein
MIDI-Interface  (1xIn, 1xThru,
3x0ut).
Mein Problem: Ich brauche eigent-
lich keine Sequencersoftware, son-
dern etwas, womit ich Kldnge, In-
strumente usw. editieren kann
(Syntesizer nennt man glaub’ ich
sowas). Problem Nr. 2: Ich mochte
(bzw. kann) nicht viel mehr als ei-
nen Blauen zahlen. Nun die Frage:
Gibt's sowas, wieviel kostet's (PD?),
und kann ich sowas mit meiner Ki-
ste iiberhaupt fahren?(...)
Benedikt Szmrecsanyi
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(Anm. d. Red.: Nichts ist ein besse-
res Lobals das!

1. WufStest Du eigentlich schon,
dafs man das FY-Modell meiner
Sonnenbrille daran erkennt, dafs
die Biigel sanfler gerundet sind
als beim der dlteren Version? Wie,
das ist Dir noch nicht aufgefallen?
Hast wohl mal wieder den Kopf
voller Raumschiffe gebabt, was?
2. Hey, so ein Interface hab’ ich
auch! Was den Rest angebt, so
kann ich Dir nicht weiterhelfern,
weil ich im lelzten Jabr nicht ge-
nug Freizeit hatte, um mich mit
dieser Materie zu befassen. Zu-
mal kenne ich die MC-600 nicht.
Wenn Du gefragt héittest, wie man
beim JX3P MIDI aktiviert, das héit-
te ich noch gewufst. Einziger Tip:
Versuch’s mal bei den Kollegen
von der ‘Keyboards', da hab’ ich
auch den Tip mil dem 3P aufge-
schnappt.)

"Hertz & Weltreise”

(...) 1. Fakten: Ich besitze als 90%
Sega-Fan ein Mega Drive und ca. 20
Spiele (Tendenz steigend). Seit ei-
niger Zeit tiberlege ich mir die An-
schaffung eines Mega CDs, sowie
den Umbau meines Mega Drives.
Ich habe in ‘Kreisende Geier’ 10/92
eine Anzeige von einem Software-
Versand gelesen, der das Mega Drive
von 50 Hzauf 60 Hzumbaut.
1. Was sind die Vor- und Nachteile
dieses Umbaus? 2. Gibt es da keine
Probleme mit dem TV-Anschluf?
(TV-Schaden, kein Bild usw. ?) 3.
Kann man solchen Anzeigen trau-
en?
2. Seit einer Weile diimpelt in Japan
das Mega CD fiirs Mega Drive ‘rum.
1. Nun habe ich aber gehort, dafl es
technische Unterschiede zwischen
den japanischen, amerikanischen
und deutschen CD-ROM geben soll,
wenn ja, welchesind das?
2. Wie schon gesagt, ich besitze ein
deutsches Mega Drive und frage
mich, ob das japanische oder ame-
rikanische CD-ROMs dazu kompa-
tibel ist.
Nun habe ich aber auch gelesen,
dafd sich die Veroffentlichung des
amerikanischen CD-ROM wieder
verzogert. Also, falls ihr nicht so-
fort zu den CD-ROM Fragen ant-
worten konnt, antwortet mir spé-
ter.(...)
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Feedback

(Anm. d. Red.: Pub, so viele Fra-
gen, und alle auf einmal. Die soll
Achim  Dir  beantworten, der
kennt sich namlich auch besser
ausalsich:

Okay, pass’ auf, hier die Ant-
worten auf Deine sellsamen
Fragen:

1. Ich vermute mal, dafS Du den
Umbau meinst, nach dem Du
zwischen 50 und 60 Hz per Schal-
ler frei wiblen kannst. Dies hat
freilich keine Nachteile, denn Du
kannst somit amerikanische und
Japanische Software mit der rich-
tigen Geschwindigkeit zum Lau-
fen bringen. Diese lduft némlich
auf 60 Hz, deutsche Module auf
50 Hz. Logische Schlufsfolgerung:
Obne Umbau laufen die impor-
tierten Games auf Deiner Maschi-
ne zu langsam! Allerdings liuft
nicht alles auf den deulschen
Konsolen. So beispielsweise ‘Thun-
der Force IV'. AufSerdem bebaup-
tete Sega, kommende Produkte zu
schiitzen, damit sie nur auf den
‘richtigen’  Maschinen laufen.
Danke!

2. Wie komms'n auf det schmale
Brett? Keene Abnung von Technik,
wa? Alles, was Du brauchst, ist ein
verntinftiger Fernseber, der 60
Hz-tauglich ist. Wenn Du den
nicht hast, geht zwar nichls ka-
putt, aber das Bild ‘lduft durch’.
3. Regel fiirs Leben: ‘Traue nur
Dirselbst!’,

Zu2.: 1. Ja, ja, die Gerdte sollen
untereinander nicht kompatibel
sein, was jedoch nicht an techni-
schen Unterschieden liegen wird.
Sagt man uns zumindest. 2. Soll
nich’ so sein. Das deutsche ROM
wird voraussichtlich im April ‘93
released werden.

PS.: Die Durchnumerierung war
schrecklich!)

"Peripher & tangential”

Hiermit muf$ ich Thnen mitteilen,
daf mich Ihr restringierter Sprach-
code nur peripher tangiert. Meiner
Meinung nach wire viel mehr in
Threr Zeitung ein elaboriertes Chif-
fre angebracht. Weiterhin muf ich
die Akkumulation von Recht-
schreibefehlern und die paratak-
tisch aufgebaute Syntax bemin-
geln. Dieser Laissez-faire-Stil 1dft
mich bei Thnen, Sie erlauben, sehr
geehrter Uli, den Intelligenzquoti-
enten eines Bierdeckels vermuten.
Thr Konversationsniveau konnte
doch auch durch eine plurazide
Verwendung von Chiasmen oder
Anaphern humoristisch geprigt
werden. Schlielich habt Thr eine
gewisse Vorbildfunktion inne und
konntet darauf stolz sein, die erste
bildende Computerzeitschrift zu
sein.

Nun aber zu meinen Fragen:

1. LiRt sich die These verifizieren,
dafd das Super Nintendo in Deutsch-
land aufgrund von Softwareman-
gel ein Flop ist (auf Anfrage bei di-
versen Versandhéndlern und Kauf-
hiusern wurde mir dies unter der
Decke der Verschwiegenheit mitge-
teilt und vom Kauf dessen abgera-
ten).

2. Wire es Ihrerseitig denkbar, eine
Fernsehsendung iiber Computer-
und Videospielen zu gestalten. Mei-
ner Meinung nach wire ein grofler
Teil der Leserschaft der existieren-
den Computerzeitschriften demge-
gentiber durchaus wohlgesonnen
und auch Thnen wiirde ein kom-
merzieller Erfolg durch Werbung
bei einer Einschaltquote von iiber
einer Millionen Zuschauern (Auf-
lage aller Computerzeitschriften)
ins Haus stehen. Die Privatsender
stiinden dem sicherlich aufge-

schlossen gegentiber.
Dr. jur. Marc Maus

(Anm. d. Red.: Hier ein paar
Scheiben, die meines Erachtens je-
der haben sollte: Canyon Dre-
ams/Tangerine Dream, Koyanni-
squatsi/Philip Glass, Digital Dan-
ce/Software, Songs from the Victo-
rious City/Ann Dudley & Jaz Cole-
man, The Madness/Madness,
Oxygene & Zoolook/Jean-Michel
Jarre, ein, zwei alte Scheiben von
Jan Hammer, Wuivend Riet/]Jo-
hannes  Schmilling,  Beauty/
Ryuichi Sakamoto und Never
Mind the Bollocks von den Sex Pi-
stols. Pub, jetzt wo ich die Einlei-
tung dieser Antwort endlich hinter
mir habe, komme ich zu Deinen
Fragen:

1. Wiire es moglich, dafs Nintendo
mich von einen Ninja zu Hack-
Bang Fo verarbeitet, wenn ich das
mil Ja beantworte? Also, ein echter
SNES-Fan kriegt schon genug Wa-
re in die Finger, bai? Adapler-San
macht’s moglich.

2. Schwierig. Erstens ma kriegt
man da kaum was unter, zwei-
tens ma glaube ich nicht an die
Einschaltquote, und drittens ma
haben wir alle etwas mebr zu tun
als uns um Fernsebsendungen
zu kimmern, Und jelzt kommt
meine Lieblings-Ausrede: Wie
sollten wir denn dann die ASM zu-
sammenschustern?)

"Fehlannahme &
Statements”

Als erstes will ich Dir mitteilen, daf8
ich kein Abo habe. HALT! Weiterle-
sen! Denn IHR verdient durch mich
sogar noch mehr Geld als von ei-
nem Abonnenten, da der Ladenpreis

a) hoher als der Abopreis ist und b)
Thrdas Portospart. Und weil ich mir
die ASM seit ungefihr 3 Jahren re-
gelmifig kaufe (und immer noch
nicht geschrieben habe) konnt Thr
den Brief ruhig mal abdrucken.

So, und jetzt los richtig los! Ein paar
Statements:

1.) Das Feedback ist der beste Teil
der ASM!

2.) Die Messeberichte sind einfach
genial!

3.) Oldie des Monats: Schon! Erin-
nert einen immer wieder an die gut-
en alten Zeiten (schniiff!) mit dem
‘Brotkasten’.

4.) Die Gestaltung ist echt gut. Man
hat totalen Durchblick. Begriiflen
wiirde ich es jedoch, wenn IThr die
Spiele nach Hits, Flops und/oder Sy-
stemen ordnen wiirdet.

5.) Poster: (Meist) schone Motive
aberzuklein!

6.) Postkarten: Viel zu Schade sie zu
verschicken!

7.) News: Weiter so!

8.) Previews: Sehr gut, pafit aber
auf, da Threines Tages nicht mehr

Previews als Tests habt!
9,) Der (sche. . . -) Konsolenteil ist
vielzulang!!!!!

10.) Spiel des Monats (11/92): Herr-
lich, diese vielen Bilder (in Zukunft
weiterso)!

11.) Irgendwie kann ich die Leute,
die tiber den Preis andauernd ‘rum-
norgeln echt nicht verstehen. Ich
finde der Preis ist angemessen
(wenn er nicht noch erhht wird).
Hier wird einem fiir 7,50 DM echt
viel geboten.

Und nuneinpaarFragen:

1.) Warum testet Ihr nicht mal CD-
ROM Spiele etwas ofter und intensi-
ver, oder fiihrt sogar eine neue Ru-
brik ‘Amiga/PC CD-ROM Spiele’
ein? Die Anfinge (z.B. in der 6/92)
waren echt ganz gut.
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Wenn auch Sie einen SOFT & SOUND-Discount in lhrer Stadt eroffnen mochten, rufen Sie uns an! Telefon: 0211/63 30 06

machts maglich !

Denn bei SOFT & SOUND gibt es immer
die neuesten Computerspiele, Original

SOFT & SOUND bietet jetzt noch mehr:

1. MIETEN SIE MIT!

Spielen ohne Ende - SOFT & SOUND

mit Anleitung, einfach zu mieten.

2. SHO

Alle SOFT & SOUND Filialen halten

stindig Super Hardware-Angebote fiir

Sie bereit, 2.B:

A500 Speichererweiterungen

So konnen Sie zu Hause in Ruhe spielen

und testen.
Und dann neu und originalverpackt

kaufen.

Oder einfach zuriickgeben.

PEN SIE MIT!

Soundblaster Junior, dt.Version, die Einsteiger-Karte 139,--
Soundblaster 2.5, dt Version, (D-Rom Schnittstelle 249,--
448,--

mit drei Spielen und Gber 50 Demos

Soundblaster PRO 4, di. Ver5|on High-End Karte
Soundblaster 2. 5+or|g|nu| Sound ?

blaster CD-Rom Laufwerk intern

1.149,--/*37,-- mtl.

avf 2,5MB DM 222,--  soundblaster PRO4-+original Soundblaster CD-Rom Laufwerk intern
auf 2,5MB m.Uhr DM 248,--  mit 3 Spielen und iiber 50 Demos 1.298,--/*39,-- ml.
avf 1MB DM 59,-- g'-}mtog e o BA o A3 699,/ *31,- mfl.
I-lurbo System it mit -/ *31,~~ mt
auf IMBm.Uhr DM 69,  Bi-Turbo Shstem 68030,32-Bit RAM mit 4MB 999, --/ *34.-- mil.

3,5" Laufwerk DM 139,--

105 MB, 15 ms, 8 MB RAM Option, extern 899,--/ *33,-- mtl.
*Jetzt neu bei SOFT & SOUND: einfache und giinstige Ratenzahlung!

Druckfehler und Preisirrtiimer vorbehalten, alte Preislisten verlieren hre Gilltigkeit, nicht alle Artikel oder Angebote sind in jeder Filiale erhllich.

3. SCHNAPPEN SIE MIT!

Lange erwartet und nun, pinktlich vor

Weihnachten, endlich du

Der Software-Discount
So heifl und so aktuell, dal wir in

Anzeigen keine Preise nennen

W-1000 Berlin 45
Osdorfer Str. 13

Tel.: 030/7126932
0-1034 Berlin
Boxhagener Sir. 23

Tel.: 030/5892067
0-1071 Berlin
Rodenbergstr. 6

Tel.: 030/4491026
0-1330 Schwedt /Oder
Ringstr. 8

Tel.: 03332/31620
W-2000 Hamburg 76
Beethovenstr. 57

Tel.: 040/224633
W-2000 Hamburg 13
Beim Schlump 21

Tel.: 040/458115
W-2300 Kiel
Sternsir.18

Tel.: 0431/970046
W-2400 Libeck
Wakenitz Str.7

Tel.: 0451,/794345
W-2820 Bremen 71
Fresenbergsir. 54

Tel: 0421/607404
W-2900 Oldenburg
Edewechter Land Str. 47
Tel.: 0441/501445

0-3014 Magdeburg
Brounschweiger Str. 104
Tel.: auf Anfrage
W-3100 Celle

Im Kreise 16

Tel: 05141/214411
W-3300 Braunschweig
Holwedestr. 10

Tel.: 0531/508231
0-3300 Schonebeck
Ahornstr. 11

Tel: 0391/561/5821
W-3340 Wolfenbiittel
Heimstittenweg 23

Tel.: 05331/61820
W-3400 Gottingen
David-Hilbert-Str. 2

Tel.: 0551/46563
W-3500 Kassel

Lange Str. 81

Tel.; 0561/39463
W-4000 Diisseldorf 30
Gneisenaustr. |

Tel.: 0211/4910187
W-4040 Neuss
Homtorstr. 20

Tel- 02131/278967
W-4050 Monchengladbach
Neusser Str. 210

Tel.: 02161/601556

W-4100 Duisburg 1
Ulrichstr. 2-4

Tel.: 0203/21084
W-4150 Krefeld
Kdlner Sir. 485

Tel.: 02151/300409
W-4250 Bottrop 1
Essener Sir. 6

Tel.: 02041/21973
W-4290 Bocholt
Nordwall 13

Tel: 02871/184123
W-4300 Essen 1
Moltke Str. 36

Tel.: 0201/207629
W-4330 Miilheim
Delle 47

Tel.: 0208/390370
W-4350 Recklinghausen
Dortmunder Str. 31
Telefon auf Anfrage
W-4400 Miinster
Ferdinand Str. 8

Tel. 0251/278515
W-4440 Rheine
Auf dem Thie 8

Tel.: 05971/2219
W-4500 Osnabriick
Petersburger Wall 17
Tel.- 0541/586809

konnen, denn kaum ist das Spiel
im Angebot, schon ist es verkauft!
Aber eines konnen wir lhnen
bereits versprechen:
Wir bieten Spiele zwischen

DM 4,90 und DM 49,90
SOFT & SOUND finden Sie

und keinen Pfenm mehr.
Wenn Sie mehr wnssen wollen, so
besuchen Sie einfach lhren néch-

sten SOFT & SOUND-Discount und

in ganz Devtschland:

W-5760 Arnsberg-Neheim  W-6630 Saarlouis-

W-4600 Dortmund 50
Stockumer Str.420

Tel.: 0231/759786
W-4630 Bochum
Herner Str. 383

Tel.: 0234/531018
W-4690 Herne
Houptstr,178

Tel.: 02325/53643
W-4800 Bielefeld
SchloBhofstr. 1

Tel.: 0521/138033
W-5000 Koln 1
Von-Werth-Str, 20-22
Tel.: 0221/121806
W-5000 Koln 41
Gottesweg 149

Tel.: 0221/446499
W-5300 Bonn
Schiefelings Weg 24
Tel: 0228/625076
W-5400 Koblenz
Markenbildchen Weg 24
Tel.: 0261/31848
W-5500 Trier
Luckerbergstr. 21

Tel.: 0651/40532
W-5600 Wuppertal
Friedrich-Engels-Allee 296
Tel.: 0202/81118

Lange Wede 30
Tel 02932/1094
W-5800 Hagen
Bergischer Ring 5
Tel.: 02331/26774
W-5840 Schwerte
Friedenstr. 2

Tel.: 02304/2813
W-5860 Iserlohn
Mendener Sir. 115
Tel.: 02371/22438

W-5880 Liidenscheid

Forum am Sternplatz 2
Tel.: 02351/21900
W-6300 Gieflen
Bahnhofstr. 6

Tel.: 0641/71967
W-6348 Herborn
Westerwaldstr. 4

Tel: 02772/41332
W-6360 Friedberg
Kaiserstr, 201

Tel.: 06031/61917
W-6520 Worms
Luisenstr. 10

Tel.: 06241/88444

W-6600 Saarbriicken

Stengelsir.8
Tel.: 0681/582771

Fravlautern 3
Saarbriicker Str. 22

Tel.: 06831,/88159
W-6650 Homburg
Karlsbergstr. 16

Tel.: 06841/15142
W-6670 St. Ingbert
Ludwig Str. 14

Tel.: 06894,/382850
W-6680 Neukirchen
Bahnhofstr. 13

Tel.: 06821/26797
W-6750 Kaiserslautern
Fabrikstr. 32

Tel: 0631/67411
W-6800 Mannheim
Jungbusch Str. 3 / Ecke Luisen-
ring, Tel.: 0621/101203
W-7000 Stuttgart 40
Strafiburger Str. 45

Tel.: 0?”/8?408?
0-7033 Leipzig
Dreilindenstr. 17

Tel.: 0341/4787781
W-7500 Karlsruhe 1
Lessingstr. 5

Tel.: 0721/853360

informieren Sie sich selbst iiber
das tiglich neve Angebot !

W-7800 Freiburg
Lehener Str. 24

Tel.: 0761/287112
W-7850 Lorrach
Kreuzstr. 104

Tel.: 07621/49690
W-8000 Miinchen 5
Reichenbachstr. 33

Tel.: 089/2021285
W-8134 Picking
Schlofiberg 2

Tel.: 08157/4088
W-8360 Deggendorf
Metzgergasse 5

Tel.: 0991/30376
W-8500 Niirnberg 30
Findelwiesenstr. 37
Tel.: 0911/467744
W-8700 Wiirzhurg
Bergmeistergasse 2

Tel.: 0931/12290
W-8900 Augsburg
Heini-Dittmar-Str. 17
Tel.: 0821/581993
W-8960 Kempten
Kronenstr. 33

Tel.: 0831/17762
0-9102 Limbach-
Oberfrohna

Querstr. 15,Tel. auf Anfrage

SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr.130, 4000 Diisseldorf 30, Tel: 0211/63 30 06

Verleih auch an Kinder und Jugendliche (mit Zustimmung der Erziehungsherechtigten). Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht maglich.



Feedback

2.) Warum testet Thr nicht mal re-
gelmiflig Disk-Mags (1-2 Seiten
reichenschon)?

3.) Wo ist die ‘Microwelle’ eigent-
lich abgeblieben?Lebtsie noch? (Al-
50, ich meine nicht die, wo man mit-
tags seinen Fertig-Frafl ‘reinsteckt!)
Macht doch mal Tests von Euren
Microwellen-Spielen. Wieviel zahlt
Thr eigentlich fiir (gute) Spiele?
Lohnt’s sich fiir Euch zu program-
mieren?

4.) Gibteseigentlich auf dem PCein
ultragutes, schnelles Baller-Spiel
mit mehreren Scrollebenen, vielen
Gegnern, noch mehr Waffen und
gutem Sound, bei dem die Motivati-
on nie'n Abknicker kriegt? (so
“Thunder Force 4'maRig). Wenn ja
(hoffentlich), welches? Ich brauche
es (Agressionen ablassen!!!).

Und last but not least ein paar Kom-
mentare:

1.) Zu Dr. Genitris of Trisanien
(11/92): Sagmal, hatderKerl'n....
. offen?! Das allerbeste an der ASM
will er doch tatsichlich abschaf-
fen!! Eine ASM ohne Space-Rat ist
wie eine Kirche ohne Kreuz, wie ein
Bankiiberfall ohne Bank, wie ein
Film ohne Schausspieler. . . Es ist
schon schade, daf$ die Space-Rat
Comics nicht mehr in Farbe sind!
(Was ist eigentlich mit dem scho-
nen alten Hit-Stern mit der Ratte
passiert? (Trauer!).)

2.) Zu Octavian (11/92): Schwarzer
Humor ist der Beste!! H4, Ha!!! So,
irgendwie Zeit zum Schluf zu kom-
men (elegant eingeleitet!): Ein
Gruf an alle ASM-Leser und Redak-
teure (das sind doch eh die Besten!)
Bye!

Der Ritter, derimmer ‘Nie’ sagt
PS. : Mats ist doch Dein Freund?!
Kannst Du ihn nicht doch iiberre-
den, Tracys Adresse ‘riiberwachsen
zu lassen? Ich wire sogar schweren
Herzens bereit, meine gesamte
‘Sledge Hammer’ und ‘Monty Py-
thon’-Videosammlung (19 Kasset-
ten) an Dich abzutreten - was sage
ichdaeigentlich??

(Anm. d. Red.: Na, da freuen sich
aber wieder mal alle Leser, die
meinen, dafs wir immer nur
Briefe abdrucken, in denen wir
zu 99% Prozent gelobt werden.
Erst mal: Wir verdienen mebr an
einem verkauften Hefl, wenns
tibers Abo lduft. Trotz Porfo und
Handling hier im Haus!
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Statements:

1.-3.) Tjaja, das wissen wir doch.
Ich mein’, wir arbeiten ja auch
schliefslich dran;  irgendwann
mufs es ja mal gut werden, oder
was?

4.) So ein bifschen in die Richtung
geht’s ja. Lafst Euch iiberaschen,
ich meine, tiberraschen.

5.-7.) siebe 1.-3.)

8.) Denken nicht, dafs das pas-
siert.

9.) Na na, heute sind wir aber
wieder inlolerant, was. Stell’ Dir
vor, zu Weibnachten bekommst
Du von Deinen Eltern stalt eines
Schwesterchens eine kleine Konso-
le. Was machst Du dann?

10.& 11.)siebe5.-7.)

Fragen:

1. Kommi sicher noch. Der Markt
wdchst, die Software kommt
gehdiufter, ASM bringt mebr drii-
ber.

2. Aweil wir nur begrenzt Platz
im Heft haben, bweil alle, mit de-
nen wir das bisher probiert ha-
ben, es nicht auf die Reibe krieg-
len, uns friih genug ein Sample
zu schicken.

3. Eriibrigl sich. Liegt derzeit auf
Eis, demndichst zieben wir den
Stecker raus.

4. Xenon 2 ist mal ganz gut, aber
mil eine Konsole séiihe es da besser
aus.

Kommentare:

1. Wie ich bereits erwdhnte, kann
man es nicht allen. . . elc. Der alte
Hit ist einer Erneuerungs-, Ver-
besserungs- und Marklorientie-
rungswelle zum Opfer gefallen.
Falls Dir das zu krass und kom-
merziell klingt, hier eine etwas
schonere Erkldrung: Er ist
wdbrend eines interstellaren
Krieges in ein schwarzes Loch ge-
sogen worden. Das dritte Space-
Rat-Buch (welches vielleicht ir-
gendwann mal gemachl wird,
wenn Ihr Euch dazu durchringen
kinnt, das zweite ganz fleifsig zu
kaufen!) handelt von der Suche
nach thm.

PS.: Das ist natiirlich ein Angebot.
Ich denk’ driiber nach, wenn die
Kassetten hier eintrudeln.)

"Detektiv Spirnase”

(...) 1. Ist Euch eigentlich schon
aufgefallen, dal Eure ‘Spiele des
Monats’ fast ausschliellich aus Ad-

ventures/Rollenspielen  bestehen?
(Rithmliche Ausnahme: ‘Civilizati-
on’) Und dies, obwohl manchmal
wesentlich bessere Games aus ande-
ren Sparten zur Wahl stiinden.
Z.B. ASM 8/92: Spiel des Monats:
‘Lure of the Temptress’ (Gesamt-
wertung 10). Mit ‘A-Train’, ‘Aces of
the Pacific’ und ‘Hardball 3™ (Ge-
samtwertung 11 - also deutlich bes-
ser als LotT) standen wesentlich
bessere Spiele zur Verfiigung. Oder
ASM 7/92: Wieder mal wird ein ad-
venture-dhnliches Spiel (‘Dune’-
das iibrigens in der ‘Tomatensalat’
(Anm. d. Red.: gednderter Tilel
gedndert!) nur 39% bekommen
hat!) dem absolut gleichwertigen
(wenn nicht noch besseren) ‘Patri-
zier' vorgezogen. Oder, oder, oder. ..
Also! Heraus mit der Sprache! Was
habt Thr fiir einen Geheimvertrag
abgeschlossen?
2. Ubrigens: Wenn Ihrschon zugebt,
daf ‘Curse of Enchantia’ (ASM
11/92) nur zufriedenstellend ist,
warum vergebt [hr dann 11 Punkte
und den Titel ‘Spiel des Monats” an
dieses Game? (...)

Truthanz

(Anm. d. Red.: 1. Zum Spiel des
Monats kiiren wir regelmdifsig das
Spiel, das fiir die meisten Leser das
meiste Neue oder Inleressante
bringt. Dabei miissen wir auch
darauf achlen, dafs wir nicht mit
Spielen aufmachen, die sowieso
schon jeder kennt - dann holt sich
néimlich keiner unser Hefl, der es
wegen der Softwaretests kauft. Pa-
trizier 2.B. ist - wenn auch sehr
gut gemacht - ‘nur’ eine Handels-
simulation, Dune hingegen ein
Strategiegame mil diversen irren
Features, einem lollen Rabhmen
elc. Kriegst Du den Dreb von dem,
was ichsagenwill?

2. Satzfebler. Statt des ‘Zufrieden-
stellend’ (was wir so oder so nicht
‘zugeben’) hitte es ‘sebr gut’
beifSen miissen, was man an der
Gesaminole ablesen kann, vor-
ausgeselzt, hier hat sich mal kein
Satzfehler eingeschlichen.)

"Schoén, stark, mutig”

Wir, zwei absolut schone Jungs (ja-
wohl, Zocken macht schon, das ist

kein Geriicht!), also wir wollen Be-

rufszocker, sprich Redakteur einer
Softwarezeitschrift (dh, der ASM)

oder Bundeskanzler oder Papst oder
Autoverkdufer oder blablabla wer-
den. Nun unsere Frage an Dich, ei-
nen sonnenbrillentragenden, ge-
brauchtwagenverkaufenden und in
solchen  Sachen kompetenten
Mann: Welche berufliche Qualifi-
kation brauchen wir fiir unsere Kar-
riere? Wirwerden 1994 das Abitur in
Deutsch und Englisch bestehen, ja-
wohl! Wir hoffen, Du hast hierfiir ei-
ne (hoffentlich ernste) Antwort auf
Lager. Aber Spaf beiseite: Zurlick
zum Ernst des Lebens, ndmlich zu
ein Paar anderen Fragen:
1. Was sollen wir tun, wenn wir von
einer Bande bosartiger Linksabbie-
gerschilder attackiert werden?
2. Meinst Du nicht, daf§ der Preis fiir
Dein Autoetwas {iberhoht war?
3. Woher kriegen wir To be on Top
fiirden Amiga?
4, Schlfst Du auch mit Deiner Son-
nenbrille (doppeldeutig!!)?
5. Hast Du schon den neuen Lock-
stoff von Orion?
6. Nun des Ritsels Losung;: Du hast
gar keine Toilette, stimmt's? Deine
‘Geschifte’ machst Duimmerin der
Redaktion, da kostet es Dich nim-
lich kein Wassergeld, gelle?
7.Nimmst Duunsernst?
Vielen Dank fiir Deine Miih (1) e, die-
sen Brief zu beantworten (...)!
Markus und]Jorg

(Anm. d. Red.: Was man fiir ei-
nen Job braucht ist Talent, Fleifs,
Ausdauer und der unbeugsame
Wille, sich komplett ausbeuten zu
lassen, d.b. fiir viel zuwenig Geld
viel zuviel zu arbeiten. Schickt bei
Eurer Bewerbung einen Probe-
text mit, arbeitet frei ‘n bifSchen
[fiir Eure Lokalzeitung, damit lhr
bei der Bewerbung ‘n bifschen
was vorzuweisen habt, macht
beim Bewerbungsgesprdch einen
gulen Eindruck, und schon habt
thr einen Job - na ja, so in der Art.
Bei mir war's nicht ganz so, aber
das ist eine andere Geschichle.

1. Stiilpt Euch eine Papiertiite
iiber den Kopf, denn was Ihr nicht
seht, das sieht Euch auch nicht,
undich habe grad’ die letzte Sens-
O-Matic gehimmell.

2. Keineswegs. Ihr miifst beden-
ken, dafS darin auch der Fleck auf
dem Beifabrersitz enthallen ist.
Nein, nichtwas hr jetzt denkt!

3. Mach* mal dieAugen zu.

4. Wie jetzt. Nachis? Neinnein,
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1869 /dt

A-Train /dt

Aces of the Pacific /dt
Adventure Collection /dt
Air Support /dt

Air Warrior /dt
Ambermoon /dt
Amberstar /dt

Aguatic Games /dt
ATAC /dt

B-17 Flying Fortress /dt
BAT. 2/dt*
Battle Isle /dt
Battle Isle Data Disk. /dt
Bitmap Brothers Collection /dt

Black Crypt /dt

Bundesliga Manager Professional /dt
Carl Lewis Challenge /dt

Centurion - Defender of Rome /dt
Chessmaster 3000

Civilization /dt

Comanche Maximum Overkill
Conquestador /dt

Crazy Cars 3 /dt

Curse of Enchantia /dt

Dagger of Amon Ra /dt

Darklands /dt

Dark Queen of Krynn

Dark Sun

Das schwarze Auge /dt

Der Patrizier /dt

Dune /dt

Dyna Blaster /dt

Epic /dt

Eye of the Beholder 2 /dt

F-15 Strike Eagle 3 /dt

Falcon 3.0 /dt

Falcon 3.0 Mission Disk. /dt

Fire and Ice /dt

Formula One Grand Prix /dt
Gateway

Graham Taylors Soccer Challenge /dt
Gunship 2000 /dt

Gunship 2000 Data Disk. /dt
Harrier Jump jet /dt

Hexuma /dt

Historyline 1914 - 1918 /dt

Hook /dt

Hotelmanager /dt

Imperium /dt

Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt
John Madden Football /dt

Kick Off 2 /dt

Kick Off 2 - Giants of Europe /dt
Kick Off 2 - Return to Europe /dt
Kick Off 2 - Winning Tactics
Leather Goddesses of Phobos 2 /dt
Legend of Kyrandia /dt
Legend of Valour /dt *
Lemmings /dt

Lemmings Data Disk /dt
Lemmings 2 /dt

Links 386Pro /dt

Lotus 3 /dt

Lure of the Temptress /dt

Mad TV /dt

Mad TV Data Disk. /dt

Might & Magic 4

Parasol Stars /dt

Perfect General /dt

PGA Tour Golf + Course Disk /dt
Pinball Dreams /dt

Pinball Fantasies /dt

Pirates /dt

Pools of Darkness

Populous 2 /dt

Populous 2 Data Disk. /dt
Premiere /dt

Quest for Glory 3 /dt

Railroad Tycoon /dt

Rampart /dt

Red Baron /dt

Red Baron Mission Disk. /dt

Red Zone /dt

Rex Nebular /dt

Risky Woods /dt

Secret of Monkey Island /dt
Secret of Monkey Island 2 /dt
Secret Weapons of the Luftwaffe
Sec. Weap. Do 335, He 162 Mission je
Sec. Weap. P-38, P80 Mission Disk. je
Shadow of the Beast 3 /dt
Sherlock Holmes /dt

Sie?e
Silent Service 2 /dt

Vorbestellung maglich

\ V,mo

1019

74,95
V.mi
59,95
59,95
69,95
79,95

L

50,95

1

79

29,95
79,95
94,95
90— —;
74,95 *74,95
?9,95
84,95

gg,_

74,95 ——
V.md
84,95
89,95 — —
79,95
74,95
74,95 69,95
89,95 — —
%——
9495 ——
59,95
V.md 79,95
74,95

89,95 — —
59,95
99,—
89,95
84,95
69,95 59,95
59,95
29,95 29,95
89,95 ——

—,— 59,95
—,— \.md
—,— 19,95
—,— 19,95
89,95 ——
7995 ——
74,95
44,95
59,95
V.mi
99—
7995 — —
89,95
2495 ——
74,95

74,95
79,95 79,95

eaerer

C

Computer-

/"

K

ZUBEHOR

/

’

Sim Ant /dt

Sim City & Populous /dt
Space Quest 5
Special Forces /dt

Spellcasting 301 /dt
Sports Collection /dt
Star Control 2 /dt

Star Trek /dt

Street Fighter 2 /dt
Summer Challenge
Task Force 1942 /dt
The Games "92 /dt

The Humans /dt

The Legacy /dt

The Summoning
Their finest hour /dt

Their finest hour Mission Disk. /dt
Troddlers /dt

Turrican /dt

Turrican 2 /dt

Ultima 6 /dt

Ultima 7 /dt

Ultima 7 Data Disk. /dt
Ultima Trilogy 2 (4,5,6) /dt
Ultima Underworld /dt

Wax Works /dt

Ween /dt

Wing Commander /dt
Wing Commander Deluxe Edition /dt
-Wing Commander + Secret Missions 1&2-
Wing Commander 2 kompl. /dt

Wing C. 2 Special Operations 1 0. 2 je
Wing C. 2 Speech Accessory Pack

Wing Commander 2 Deluxe Edition /dt

Wizardy 7

Wrestle Mania /dt

1 MB-Erweiterung fir Amiga

Uhr & schnelle

2. Laufwerk 3,5" fur Amiga 139,—
4 Spieler-Adapter fur A 1F9a
Advanced Gravis Joystick IBM-
Sound Blaster 2.0 /dt IBM-PC 14‘{9,—

abschaltbar &
eicherchips)

C

Sound-Blaster 2.0 C/MS-Chips

Das Lucasfilim-Buch /dt
Das Lucasfiim-Buch 2 /dt
Das Rollenspielebuch /dt

Das Sound Blaster Buch /dt

a
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25,—
75,—

TELEFON 02871/86 31 » 18 30 88
1806 37 » 18 54 43

Das schwarze Auge /dt 75,—
F-15 Strike Eagle 3 /dt 99,—
Historyline 1914 - 1918 /dt 79,—
Kings' Quest 6 85,—

Lotus 3 /dt 59,—

X-Wing
Zool /dt

MEGA-HITS

Amiga
IBM-PC

IBM-PC
Amiga

Pinball Fantasies /dt 69,— /Amiga
Sherlock Holmes /dt 89,— |[BNM-PC
Wizardy 7 89,— |B\-PC

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben,
oder eine Postkarte/Brief mit Euren Winschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 6,— DM )

Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Amiga85,— BM-PC

80 kénnt Inhr gleich bestellen:

oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck).
Ab 100,— DM Bestellwert liefern wir grundséatzlich portofrei.

FAX 0 28 71/ 86 31

Bachler— Computersoftware
Postfach 1113+ Blucherstr. 24

D—4290 Bocholt
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D

SPLITTER

... Pac-Manwartet auf Dich. ..
X-Tatikk
(Anm. d. Red.: Tuter das?)

... Ich verfolge Euch seit Ausgabe
10/90...

Larry Laffer
(Anm. d. Red.: Und ich dachte
schon, ich bilde mir das blofs
ein.)

Schicken Sie mit bitte [hre Ausga-
be 11/92 zur Ansicht zu.

Nameist der Red. bekannt
(Anm. d. Red.: Indiskutabel.)

Antwort: Telefon
Susanne Krug
(Anm. d. Red.: Hervorglinzend!)

Was fiir einen Zweck hat die Nah-
aufnahme einer Kartoffel (S.26,
11/92)?

Ein Lemming
(Anm. d. Red.: Und DU bist der
Néichste!)

Warum heifdt das ‘Anm. d. Red.’
und nicht ‘Ruhe, der Chef
spricht’?

Dirk Lambert
(R. d. Ch. spr.: Dirly tool old
man, [ like it. Das war tibrigens
kein  ddmlicher  englische
Spruch, sondern ein echt kulti-
ger und gewitzter englischen
Spruch. Das ist der feine Unter-
schied.)

Aber nun zu meinen Punkten:

...............

Alfons
(R. d. Ch. Spr.: Xx xxxxx Xxx!
Xaoxx xxxxxx xx! Das war ein Zi-
tat aus einem Film. Aus wel-
chem?)

..AberZiggysoll der Kerl gefalligst

in Ruhe lassen! Ich meine, es sind
schon Leute wegen geringerer Ver-
gehen hingerichtetworden.

Stefan
(Ach, lassen wird den Unsinn.
Anm. d. Red.: Du wirst das viel-
leicht nicht versteben, aber
manchmal babe ich das Gefiibl,
days das Leben entweder an mir
vorbei oder iiber micht driiber
trampell.)

Zu ‘Hallo, Uli. . .": Die urspriingli-
che Antwort mit der ‘gelochten
ASM’ war genial. Uli hat meine
volle moralische Unterstiitzung.

Desertfox
(Anm. d. Red.: Ha, somit wirst
auch Du geoutel. Willkommen
im Club!)

PS.: Meinetwegen konnt Thr auch
weiterhin ‘nackte Flittchen™ ab-
drucken.

Eyh Dabblyou
(Anm. d. Red.: Endlich mal je-
mand, der sagt, was er meinl.
Ich sage ja schon immer, dajs
das unsere Auflage drastisch er-
hithen wiirde, aber keiner will
auf mich horen. Ob, Verzeibung
meine Damen. . . und wieder
unten durch!)

Kommst Du eigentlich immer
breit zur Arbeit, Uli (Foto 10/92,
S.26)?. .. (alle anderen Teile habe
ich gehalt wie, dh, meinen
Drucker (K..., da kriegst'n Horror:
‘An Tokio, bitte Ohrenschiitzer
aufsetzen und festschrauben, ich
werde jetzt eine DIN A4-Seite aus-
drucken, dauert nur zehn Minu-
ten, etwas Geduld, bitte...))

André Hoppner
(Anm. d. Red.: Wenn ich schon
nicht Deinen ganzen fiinfseiti-
gen Brief abdrucke, wollte ich
zumindest die beste Stelle mit-
nebmen.)

Was ist schwarz und sitzt auf ‘nem
Baum? Ein Spanner nach einem
Waldbrand.

Nutri-Matic-Getrinkeautomat
(Anm. d. Red.: Hey, den kannte
ich noch nicht. So, genug fiir
heute.)

nachts nicht, da ist es ja auch so
dunkel.
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5. Hab’ ich iiberhaupt nicht nitig,
und wer das Gegenteil bebauptet

kriegt sein Abo gestrichen.

6. Zilch! Ihrseid zu spit!

7. Hahaba, daraufwollt Ibr wirk-
licheineAntwort?)

"Fish & Chips”
Forelle (muR ja nicht immer Hi!
sein)!

1. Also, um mal auf den Brief vori
Bierpampers Barthel (ASM 7/92) zu
kommen. . . Ich habe mich nach 3
Jahren endlich durchgerungen, die
ASM zu abonnieren und muf3te fest-
stellen, dal gleich die erste ASM
zwei Tage VOR dem offiziellen Er-
scheinungstermin in meinen Brief-
kasten geflattert ist. Da ich also mal
davon ausgehe, da dies kein Zufall
gewesen ist, und man bei der Sache
auch noch Geld spart. .. warum also
nicht?

2. Nun zum Test Race Drivin’ (ASM
7/92):

Thr schreibt doch tatsdchlich, daf§
man bei 4D-Sports Driving besser
aufgehoben ist, obwohl dieses da-
mals im Vergleich mit Hard Drivin’
2 beschissenst abgeschnitten hat!
Ja, kramt nur den Test hervor und
iiberzeugt Euch selbst. .. Da ist mei-
ner Meinung nach der totale Wider-
spruch drin. Schon damals entkamt
Thr nur knapp einem meiner ge-
fiirchteten Leserbriefe, weil 4-D SD
viel zu unterbewertet war. (Kupfer-
glanz hin, Kupferglanz her, auch
HD 2 war ja wohl nur ein Abklatsch
vomersten Teil).

3. Laft die Cover so wie sie sind. Auf
den Zeichner konnt IThr echt stolz
sein.

4. Uli, da niemand die Farbe Deines
Klos erraten konnte, gehe ich da-
von aus, dal Du iiberhaupt keins
hast! Benutzt Du vielleicht das Fen-
ster?

5. Ich hatte gerade eine Handvoll
Chips im Hals, als ich im letzten Heft
las, daf jetzt endlich eine Beta-Ver-
sion von Wizardry 7 fertig sei. Kurz
von dem Erstickungstod flimmerte
das Leben noch einmal in atembe-
raubender Geschwindigkeit an mir
voriiber. ..

Halt!...Da!.....Februar 1992...
Wie zum Teufel konnte die Konkur-
renz Wizardry 7 schon in deren Heft
2/92 ausfiihrlich testen (2 Seiten,
kein Preview), wenn jetzt erst eine
Beta-Version fertig ist?

6. Sechstens und letztens...

‘Thr kénnt ruhig wieder etwas locke-

rer Schreiben (so um 1988/89 war’s
wohl am Besten). Die Ickse sind
weg. Endlich.
Thr konntet auf der Vorwortseite
doch Bilder von Euch allen abbil-
den (beim Spieletesten oder so).
Wenn man weifS, wie die Tester aus-
sehen, wird alles etwas personlicher.
PS. Ich hab Euch ‘ne Disk mit dem
ASCII-File dieses genialen Leser-
briefes beigelegt. Falls irgendje-
mand auf die Idee kommen sollte,
diesen Schwachsinn hier abzu-
drucken, erspare ich Euch vielleicht
etwasArbeit damit.
Wie? Ja, oh ja, ich weifd doch, daf§
dassehr nettvon mirwar. Danke.
Die Diskette ist iibrigens ca. 10 Jahre
alt und stammt noch aus den guten
alten Apple-11-Zeiten. Damals, als
Armour Alley noch Rescue Raiders
hief!

Peter Betz

(Anm. d. Red.: 1. Good man,

shoot again!

2. Nun, so im Nachhinein be-
trachtet finde ich beide Spiele ganz
schin ode, aber dazu sollte wobl
eher jemand elwas sagen, der sich
mebr fiir dieses Genre interessiert.

Abgeseben davon: Wo zur Holle ist
in ASM 7/92 ein Test zu Race Dri-
vin’? Binich etwa erblindet?

3. Zuuu spadt! Es wird zwar im-
mer wieder mal ein Artwork aufs
Cover kommen, aber wir haben
beschlossen, dem Ganzen mebr
Bezug zu geben, um weitere Pu-
blikumskreise zu erreichen, sozu-
sagen.

4. Frechheit! Nur weil Du keine
Erziehung genossen bast, kannst
Du nicht so einfach von Dir auf
andereschliefsen.

5. Tja, dariiber solltet hr wirklich
mal nachdenken! Es gibt in
Deutschland mebr als ein Mag,

das aus einer Demoversion oder
gar nur ein paar Bildern oder
den Bildern einer Fassung fiir ei-
nen anderen Compuler einen fer-
tigen Test zustande bringt. Die je-
weiligen Verfasser haben hichst-
wahrscheinlich eine seherische Be-
gabung, und das Publikum
scheint es zu lieben - oder nicht zu
merken.

6. Wir denken, dafs es derzeit mit
dem Stil ganz in Ordnung ist -
schliefSlich vollfiibren wir in jeder
Ausgabe einen Drahiseilakt zwi-
schen Junganwendern und ei-
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nem ein wenig gesetzteren Publi-
kum.

Deinen Wunsch haben wir schon
erfillt, you know. Das mit der
Disk war ‘ne gute Idee, ist aber
nicht zwingend vorgeschrieben.
Tja, verdammi gutealteZeil. . .)

” Auto & Charts”

Als erstes: Ich mochte nicht Dein
Auto kaufen, Uli! Meinst Du wirst’s
jemals los, wenn'ste 16.500 Klotze
dafiinerlang,sﬁ

hier gekiirzt) Nach dem
DIC KFN Lob folgt auch’'n bisserl
Kritik: Was mich stort, sind die Le-
sercharts in punkto Sound und Gra-
fik. Wenn ich namlich Lemmingsin
den Sound-Charts finde, wundere
ich mich erst mal. Was hat denn
Lemmingsda zusuchen (man muf§
dazusagen,daf ich einerder armen
PC-Besitzer bin, der noch keine
Soundkarte besitzt. Und ich bin der
Meinung, dafS Lemmings nicht ge-
rade das Sound-Wunder der Neuzeit
ist!")? Auch aus diesem Grund
gehoren die Soundcharts geteilt, in
Soundkarten-Sound und Lautspre-
cher-Sound. Vielleicht solltet Thr
mal an Eure Leser appellieren, da-
mit nicht jeder eingefleischte Fan
sein Lieblingsspiel fiir egal was
wihlt, Hauptsache es ist tiberhaupt
irgendwounterdenTopTen (...).
Zu den Postern: Ok, aber druckt
doch ofters mal Logos ab wie z.B.
das  Bitmap  Brothers-Poster
(10/92), den wer will sich schon
so'nen Hornochsen (oder wat soll'n
das sein?) wie auf dem Black Crypt
Poster aus der 5/92 ins Zimmer
hdngen? Super wiren auch die
grofftenteils guten Motive auf den
Postkarten. Die Strike Commander-
Postkarte aus der 2/92 gdb’n klasse
Poster!
Die Briefe, die nicht ins Feedback
kommen: Werden die darin enthal-
tenen Vorschldge auch ernst ge-
nommen, oder landen sie nur im
Miill? (...)

Dominik Schubert

(Anm. d. Red.: Welly well, das mit
dem Autoverkauf habe ich inzwi-
schen aufgegeben, weil mein
Traumwagen am lag des Erschei-
nens der Anzeige in einer tiberre-
gionalen Zeitung schon weg war -
sehr drgerlich, der hdtte mir
nochmal Spajfs gemacht.
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Uber die Nominierung der Lem-
minge habe ich mich auch ge-
wundert, aber wir kinnen unse-
ren Lesern doch nicht vorschrei-
ben, was sie zu wdbhlen haben.
Wenn jemand meint, dafs Lem-
mings in die Sound-Charts soll,
na gut, es sind schliefslich Eure
Charts.

Von einer Teilung der Charts hal-
ten wir nicht so furchtbar viel.
Wenn das Euer Wunsch ist, ist es
unser Befebl. Bitte schnell ein
paar AufSerungen hierzu, damit
ich den Antrag einbringen kann.
Na, zuerst mal soll Strike Com-
mander erscheinen, dann seben
wir weiter.

Samtliche Briefe werden gelesen,
analysiert, auf Fingerabdriicke
untersucht und letzten Endes aus
Griinden des Datenschutzes Zur
dffentlichen Belustigung ausge-
hangen. Ne, klar, auch in Briefen,
die wir nicht abdrucken, sind oft
mal gute ldeen, die werden frei-
lich diskutiert.)

"Problems”

(...) Aulerdem ist das Inhaltsver-
zeichnis total uniibersichtlich.
Okay, die Konsolen, Action, Adven-
ture, Sport und Strategiespiele sowie
die Tools, Reportagen und Rubri-
ken sind noch zusammengefaft,
aber die Konvertierungen sind rich-
tig iiber die zwei Seiten der Inhalts-
angabe verstreut. Was soll das? War-
um sind die Konvertierungen nicht
genauso wie die anderen Sachen
(Action etc.) zusammengefaf3t?
Warum sind die Konvertierungen
nicht mehr auf ihren eigenen Seiten
zusammengefalt (wie frither)?? Da
ist ein Konvertierungstest mitten
zwischen zwei anderen Tests oder
zwischen zwei Previews. Wassoll das
(ich entschuldige mich fiir die Wie-
derholung)?(...)

Chris

(Anm. d. Red.: Hilte nich’ ge-
dacht, dafs das so kompliziert ist.
Die Action-Konvertierungen ste-
hen unter Action, die Sport-Kon-
vertierungen unier Sport efc., elc.
Wenn Ihr wollt, komnen wir aber
auch samtliche Konvertierungen
zusammenfassen und je nach
Rubrik ~ markieren.  Bitle
dufsern!)

ASM Inside
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Am 30.4.1968 in Miinchen geboren. Erste Kontake mit Computer-
spielen und deren Faszination ab 1981 mit Erwerb eines Atari VCS
2600. Ab 1987 freischaffende Titigkeit als Autor fiir Computerspie-
letests. Am 1.10.” 1988 zusammen mit Thomas Hertzler Griindung
von Blue Byte. Programme aus eigener Feder: Great Courts, Great
Courts 2. Betreuung der Programme Battle Isle, History Line 1914-
1918, Jimmy Connors Pro Tennis Tour (SNES). Heutige Aufgaben
bei Blue Byte: Entwicklungsleitung und Pressearbeit.

Weichen Hobbies gehst Du nach? Squash, Badminton und Pool-
Billard spielen, Motorrad fahren. SNES-Spiele sammeln undspielen.

%%%%%%%%%%%%%%%%W%%%%%%%%%%

Weiche (omputerspiele gefollen Dir am besten? Alle neuen
Konami-Spiele auf dem SNES, Japano-Rollenspiele auf Konsolen und
Jimmy Connors Pro Tennis Tour (SNES). Auf dem Computer sind es mei-
stens - so dumm es sich auch anhrt - Spiele von Blue Byte selbst, die ich ger-
nespiele.

Waos sind Deine persinlichen Flops? Es wiirde zu lange dauern, die alle
aufzuzihlen!

Weiche Bicher haben Dir om besten gefallen? Einige Biicher
zum Unwesen der Kirche von Karl Heinz Deschner. Ansonsten Utopien
wie Ray Bradburys Fahrenheit 451, Hexleys Schine neue Welt. Ansonsten ei-
nige Werke von Platon im Original (hatteAltgriechisch in der Schule).
Weiche Biicher wiirdest Du in die Tonne kloppen? Alle, die versu-
chen, die geschichtliche Wahrheit zu verdrehen oder zu leugnen.

Weiche Art von Musik sagt Dir aom meisten zu? Eric Clapton,
ZZTop, Genesis, orchestrale Filmmusik und alte Rock ‘n’ Roll-Klassi-
ker.

Welche Songs schaltest Du ab? Red Hot Chili Peppers, stumpfen Rap,
billigen Technosound.

Welche Filme kiinntest Du Dir immer wieder onschouen?
Untouchables, Alien I+11 und viele Walt Disney-Klassiker.
VUon welchen Filmen riitst Du ob? Die unendliche Geschichte [+11

Weiches ist die griBte Leistung der Menschheit? Kommuni-
kation

Welches ist die griBte Schandtat? Daf sich die Menschheit tiber kurz
oder lang selbst die Lebensgrundlage entzieht und damit auch viele andere
Lebewesen und Pflanzen mit ins Verderben reift.

Waos - gunz oligemein - magst Du? Gute Freunde, Loyalitit,
Sport, erholsame Wochenenden, Griechenland, American Football.
Waos magst Du nicht? Kleinbiirgerlichkeit, Nationalismus, Egoismus,
launische Menschen, Uberheblichkeit.

Yoo e e e v oA o o o o oA o o o o e o o A A o
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Action

CAR & DRIVER

System: PC (mind. 286/16,
Festplatte, unterstitzt VGA,

AdLib und Soundblaster), ge-

plant fir: Amiga, Atari ST,
empf. VK-Preis: ca 120 DM,
Hersteller: Electronic Arts,
England, Muster: Hersteller.

Was denn, kein populdrer
Rennfahrer im Titel? Noch
nicht einmal eine der be-
liebten morderischen Veran-
staltungen, die uns die Sonn-
tagnachmittage mit dem
Donnern PS-starker Boliden
versiifien. Was fir eine Art
Rennspiel soll das wohl
werden?

enauere  Untersuchun-
gen fordern zu Tage, daf§
Car & Driver eine populi-
re amerikanische Auto-
zeitschrift ist, die sich mit dem Thema
'Auf vier Rider geschnallte Verbren-
nungsmotoren und alles drumherum’
ziemlich griindlich auseinandersetzt.
Einer der Kerninhalte jedes C&D Maga-
zins sind Testfahrten mit neuen Automo-
bilen. So schaut’s dann auch in der Soft-
ware aus: ein stattlicher Wagenpark war-
tet darauf getestet zu werden. Das Spek-
trum der durchweg hochkaritigen Auto-
mobile reicht vom Lamborghini bis zum
Super-Benz.

Jeder der insgesamt zehn Wagen kann
auf zehn total unterschiedlichen Strecken
getestet werden. Auch hier ist Abwechs-
lung angesagt: Vom Supermarkt-Park-
platz bis zur lauschigen Bergstrecke
reicht das Pistensortiment. Nach dem Start-
zeichen geht es im Affentempo durch dasin
Vektorgrafik fliissig dargestellte Geldnde.
Je nachdem, was fiir einen Computer Ihr
benutzt, konnt Thr den Detailreichtum
der Darstellung herabsetzen, wo-
durch
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Technisch und

spielerisch

ausgezeichnet

ab

LwischenFerrar

und (orvette

das Game schneller wird. Habt [hr Euren
Wagen heil durchs Ziel gebracht, konnt
[hr Eure Fahrt mittels der 'Wiederho-
lung’ noch einmal ansehen und feststel-
len, wo Fehler unterlaufen sind. Die Dar-
stellung der Wiederholung ist variabel,
[hr konnt Euch unter anderem die Fahrt
so ansehen, als sei sie durch mehrere an
der Strecke postierte Hubschrauber ge-
filmt worden, oder aus dem Blickwinkel
eines verfolgenden Wagens.

A Das Rennen im Replay

Testpiloten der Strafde

Gefahren wird auf Zeit. Fiir jeden Wagen
gibt es auf jeder Strecke Bestzeiten, die,
entsprechendes Fahrtalent vorausge-
setzt, unterboten werden konnen. Beson-
ders interessant sind unterschiedliches
Fahrverhalten und Straflenlage der ver-
schiedenen Autos. Der Mercedes C11 IM-
SA hat zum Beispiel eine rasante Be-
schleunigung und eine gute Straflenla-
ge, wihrend der Lamborghini Countach
zwar schnell ist, aber ein mieses Fahrver-
halten an den Tag legt

A Traumwagen warten

o Freie Bahn fir schnelle Flitzer -
und Du sitzt am Stever!

C&D istvollgestopft mitsolchen Optio-
nen, nicht nur bei der Wiederholung.
Auch bei dereigentlichen Fahrtkonnt [hr
auswihlen, ob IThr einen Cockpit-Aus-
blick haben oder Eure Fahrt aus der Ver-
folgerperspektive steuern machtet. Diese
vielen Optionen, die hier leider nicht alle
aufgezihlt werden konnen, sind neben
dem realistischen Fahrverhalten der ver-
schiedenen Wagen, das hervorstechend-
ste Merkmal von C&D.

A Aufder Zielgeden

Anfangs falltes ein wenig schwer, mit der
etwas kitzligen Steuerung klarzukommen,
die tiber Tastatur, Joystick und/oder Maus
erfolgen kann. Jedoch klappt auch dies
nach einer Eingewohnungsphase und der
individuell richtigen Einstellung der Sen-
sitivitdt. Ganz wie im richtigen Leben,
auch da braucht man mindestens zwan-
zig Fahrstunden fiir den Fiihrerschein.

Gefehlt hat nur die Option, eine Art
Wettkampf mit Endwertung iiber alle
Strecken zu fahren. So ist Car&Driver ein
technisch und spielerisch ausgezeichne-
tes Game, das so richtig "Testpiloten'-
Feeling aufkommen l48t. L 1]

Heiner Stiller

RACE RESULTS

Risee replay ENTER: start again

Grafik. ..o 10
SoUNd. .o 9
Spielablauf...............oooe.e. 11
Motivation......c.cceveeeevunene... 10
Gesamtnote........ccoeuveeenenn. 10
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Wir liefern im Inland, so schnell es nur geht:

per Post und per Nachnahme (+ DM 10.-).

Servus Austria, Gruezi Schwyz, Ciao Italia:

Wir versenden tiglich auch ins Ausland:

per Nachnahme (-14% dts.Stener,+NN-Versandk.)
oder per Post-Baranweisg. (+15.-Versandkosten).

Telefon 089 - 260 95 93, Fax 089 - 268 138

Die besten ComputerSpiele. Fachhandler seit 1985.

Hindler-Anfragen sehr willkommen -
geme auch aus dem Ausland.
Bitte nur mit [hrem
Briefbogen und Gewerbeschein.
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Action

BUNNY BRICKS

System: Amiga, geplant fir:
PC, Atari ST, Apple Macin-

tosh, empf. VK-Preis: ca. 70
DM, Hersteller: Silmarils,
Frankreich, Muster von: Her-
steller.

Boubou ist ein Hase. Aber
Boubou ist kein normaler
Hase. Boubou ist vielmehr
ein Hase mit einer Baseball-
kappe. Und einem Baseball-
schldger. Boubou spielt aber
kein Baseball (logisch...). Er
benutzt die Keule fiir etwas
ganz anderes: Das Zertrim-
mern von Mauersteinen.
lich schldgt das Langohr

nur einen Ball immer

und immer wieder gegen die Steinchen,

er Vandalismus hilt sich
aber in Grenzen. Schlief-

A Woherkenn’ich’s bloB?

bis die ganze Mauer hiniiber ist. Klingt
nach Arkanoid, sagt Thr? Klar, ist es
auch! Aber schlimmer: Kein gleichmii-
ges Ping-Pong sorgt fiir Spielflufs, son-
dern ein armseliger Hasenfufl, der nach
jedem Druck auf den Feuerknopf nur
miithsam seine Hufe schwingt. Das
kommt davon, wenn die Animation gar
zuschon sein soll! Zwar kann sich Bunny
todesmutig werfen, kann den Ball gewagt
anschneiden - doch in der Praxis ist die
Hakelei nurnoch nervtétend.

Und sonst? Die Features sind altbe-
kannt, die Boni sowieso. Es ist halt wie
immer: Aus manchen getroffenen Stei-
nen sinken Bonuskapseln zu Boden. Und
wie immer gibt es dann einen ver-
langsamten Ball, einen Superschliger
usw. Ein Revival der frithen Achtziger.
Und deshalb lockt ein Bunny Bricks kei-
nen hinter dem Ofen hervor. Lassen wir
also die Mauer des Schweigens auf dieses
Spiel fallen. L)

msu

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»MANGELHAFT«

TEINTHINMIC

SINK OR SWIM
- PREVIEW -

System: Amiga, geplantfir: ST,
empf. VK-Preis: ca. 60 DM,

Hersteller:
land.

Zeppelin, Eng-

Noch eine Lemmings-Vari-
ante? Glaubt man ZEPPE-
LINs Aussage, dafl es sich
bei SINK OR SWIM um ihr
“hdchsteigenes Lemmings-
Spiel” handelt, bin ich fast
geneigt, davon auszuge-
hen...

38

ber das soll nur fiir das
& SpielPRINZIP gelten: ei-

ne Kopie ist keineswegs

beabsichtigt. Immerhin
werden iiber 100 Levels geboten, in denen
viele ‘Einsteins’ rumrennen, die Ihr ret-
ten miift, bevor entweder die Zeit abge-
laufen oder unvorhergesehene Ereignis-
se Euren Schiitzlingen den Garaus ma-
chen.
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A\ Mit ‘Lemmings’ vergleichbar?

Nun das Neue, nimlich der Hand-
lungsort: Thr befindet Euch namlich auf
einem sinkenden Schiff, und jedes Level
besteht aus Multi-Screens, in denen je-
weils ein Problem zu losen ist. So wird es
z.B. einmal Aufgabe sein, einen der Pas-
sagiere zu retten, indem Ihr eine
Schwimmweste findet.

Spéter wird Euch das Meer schwer zu
schaffen machen, wihrend IThr verzwei-
felt nach wichtigen, rettenden Gegen-
stinden oder Ausgingen sucht. Das Er-
klimmen von Leitern und die Verwen-
dung von Bomben sind nur zwei der
Maglichkeiten. Dagegen stehen so un-
schone Ereignisse wie Stromausfille
(dann heifst es, im Dunkeln weiter zu
arbeiten) und platzende Rohre und vie-
lesmehr.

Dererste Eindruckistdurchauspositiv,
doch ob das, was in dem Zwei-Level-De-
mo geboten wird, auch im fertigen Spiel
so riiberkommt, werdet Ihr erfahren, so-
bald wires haben. I

ddf/kate
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THE COOL CROC TWINS (£-64)

Test in: ASM 8/92,
empf. VK-Preis: ca. 50
DM, Hersteller: Arcade
Masters, Muster von:
Die Cassette, 4950 Bo-
nen.

Weia! Gegentiber den
16-bit-Versionen  haben
die Zwillinge aber ganz
schon abgespeckt. Vor al-
lem grafisch ist der Konvertierungs-Versuch gescheitert. Leider
geht dadurch auch einiges an Motivation floten:

Witzige Spriiche, die beim Original zwischendurch zu lesen
kamen, sind nurmehr irgendwelche Abkiirzungen, die beiden
Hauptfiguren sind ldngst nicht so siifs wie auf dem Amiga. Und
das finde ich wieder einmal sebr schade, denn in Sachen
Jump'n’Run hat der C-64 bisher fast immer noch mitreden
kinnen. Die Musik klingt C-64-typisch, aufserdem fehlt in der
Verpackung das 1-Shirt
und iiberbaupt undso. . .

Was bleibt, ist etwas
Spielspafs nur fiir Fans.

A Abgespeckte Zwillinge

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf Das Testergebnis ist sebr

Motivation wohlwollend und sollte
kein Kaufgrund sein.

W

kate

Action-Konvertierung

Test in: ASM 8/92,
empf. VK-Preis: ca. 90
DM, Hersteller: Grand-
slam, Muster von: Die

Cassette, 4950 Min-

i'!lllsnuu den.
777
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Nachdem nun schon auf
dem G4er und dem Amiga
geballert werden durfte,
gibt es das Fadenkreuz-
schiefs-die-Terroristen-ab-Game Die Hard 2 jetzt auch fiir den PC. Die
Grafik ist 1:1 von der Amiga-Version tibernommen worden, nur die
nett animierten Levelscreens (Sequenzen aus dem gleichnamigen
Film) wurden einfach gestrichen. Auch mit dem passablen Spielflufs
auf dem Commodore hat die Nummer nichts mehr gemein. Allen
Rechnerbesitzern unter einem 386er und mindestens 25 MHz mufs
an dieser Stelle vom Game abgeraten werden. Das Shoot'em up ist so
eckig, dafs nicht mal der Hauch Spielspafs aufkommen kann. Aber
auch bei einem schnellen PC
geht die Motivation spdite-
stens im zweiten Level in
den Keller. Da wird es

13 -
A Ode Ballereifiir schnelle Rechner

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf sduisch schwer. Wdre da
Motivation nicht der tiberzogene Preis,
Gesamtnote hiitte es noch eine passable
Note gegeben. =

>MANGELHAFT« | e

Test in: ASM 1/92,
Hardware: mind. 286er,
VGA, unterst. Adlib, So-
undblaster, empf. VK-
Preis: ca. 20 DM, Her-
steller: Ubi Soft, Frank-
reich, Muster von: Her-

. | steller.
. 4

Ein japanisches Bergdorf
wird vernichtet, und die
Folgen sind grauenvoll. Selbst der giitige Lord Akira mufS dran glau-
ben, was den besonderen Zorns seines ersten Schiilers, des “First Sa-
murai”, hervorrufl. Auf seinem Weg findet er jedoch nicht nur wohl-
schmeckende Friichte und gut geschliffene Waffen, sondern ebenso ei-
ne Fiille von blutgierigen Monstern, Aliens und anderen Fabelgestal-
ten. Dieses Spielvergniigen bleibt auch auf dem PC obne Reue: Spiela-
blauf und Spielbarkeit blieben unverfdlscht erbalten und sorgen fiir
abwechslungsreichen Actionspajs mit Pfiff. Da fdllt es gar nicht so sebr
auf, dajs die Grafik ein we-
nig gelitten hat und es dem
Sound, selbst mit Sound-
karte, an der Wiirze man-
gelt. First Samurai auf dem
PC ist eben ein diberdurch-
schnittliches Spiel im durch-
schnittlichen Oulfit. w

msu

A Gutspielbar trotz armer Optik

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation

DOUEBLE DRAGON 111 (PD)

Test in: ASM 2/92,
Hardware: mind. 286/
12, unterst. EGA, Ad-
lib, Roland, empf. VK-
Preis: ca. 20 DM, Her-
steller: Storm, England,
Muster von: Die Casset-

te, 4950 Minden.

Auf der Suche nach dem
netten Mddel von Neben-
an mufS der muskelgestiblte Held erkennen, dafS ihm nur fiinf
Kristalle weiterbelfen. Fiir den Spielablauf ist das obnehin einer-
lei, geht es doch hauplsdchlich darum, in den fiinf Leveln alles
plattzumachen. Krdftige Fausthiebe, Tritte oder Sprungattacken
lassen die Knochen iiber den Bildschirm fliegen. Doch nicht nur
die bescheuerte Tastaturbelegung sorgt bei der PC-Konvertierung
von Double Dragon Il fiir Unmul, vielmebr sind Grafik, Sound
und Spielablauf auf den technischen Stand langst vergangener
lage zurechigestutzt wor-
ASM-WERTUNG von 0 bis 12 den.  EGA-Grafik  mit
Ruckelanimation, dazu
eine simple Spieltaktik, die
Spielablauf auch ein Fiinfjibriger

A Einlahmer Action-Brei

Motivation schon nach zwei Minuten
Gesamtnote gerafft hat - was soll man
danochsagen? -

»MANGELHAFT« msu
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Action

IweiwieMotorund5age

CYTRON

System: Amiga, geplant fir: -, empf. VK-Preis: ca.
80 DM, Hersteller: Psygnosis, Muster von: Her-
steller.

Durch den distergrauen Gang hallt mechani-
sches Schleifen und Scharren: Ein Roboter
bahnt sich seinen Weg, dessen Geschitzturm
andenTag des Jingsten Gerichts erinnert.

on der anderen Seite nihern sich flache, feuerspeiende
Flugobjekte mit hoher Geschwindigkeit. Der Fight ist
eroffnet... und was fiir ein Fight! Allein gegen alle, ver-
eintfiirdie Menschheit - so oderso dhnlich konnte die
Devise bei Cytron lauten. Der Roboter besteht ndmlich aus zwei Einzel-
teilen, die per Leertaste geteilt werden konnen, damit die wesentlich
kleinere Kopfeinheit durch die flachen, schmalen Génge hetzen kann.
Es geht dabei um die Suche nach Wissenschaftlern. Sind geniigend von
ihnen gefunden worden, muf man nur noch in einen Teleporter-
schachtfahren, undschonist das Level beendet.

So einfach das klingt, so schwer ist die Ausfiihrung. Gemanagt wird
das Ganze tiber die nett verstreuten Terminals, in die man sich einlog-
gen kann. Hier werden die Extras einsatzfihig gemacht, Karten von Le-
vels angeschaut und kleinere Tips und Aufgabenstellungen in Erfah-
rung gebracht. Die Karten gibt's aber nur dann, wenn man ein paar
spezielle Security-Chips gefunden hat, die den Zugang zu diesen
Meniipunkten ersterlauben.

Alte Hasen werden wissen, daf§ Cytron ein klein wenig an den Klas-
siker Paradroid erinnert. Macht aber nix: Cytron ist ndmlich ein be-
rauschend rasantes Actionspiel mit dem Touch von Strategie, der fiir
die ndtige Wiirzesorgt. =

msu

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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PC/IBM

1869 HANDELSSIMULATION DT, ANL. VGA
ATRAIN KOMPL.DT. VGA

A TRAIN CONSTRUCTION SET ENGL. VERS.
ACES OF THE PACIFIC VGA DT. HANDBUCH
AIRBUS A 320 DT. ANL. VGA

ALONE IN THE DARK KOMPL. DT. VGA
AMAZON - GUARDIANS OF EDEN - VGA
AMBERSTAR DT. ANL. VGA

ANCIENT ART OF WAR IN THE SKIES VGA
ATAC. DT. ANL, VGA

B 17 - MICROPROSE - DT. ANL. VGA

BARD'S TALE CONSTRUCTION KIT

BAT. 2 VGA DT.*

BATTLEISLE DT. VGA

BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL. VGA

BIRDS OF PREY DT. ANL. VGA

BUNDESLIGA MANAGER PROF. VGA DT.
BUNNY BRICKS DT. ANL

CAMPAIGN KOMPL. DT. ANL. VGA

CAR AND DRIVER DT. ANL. VGA *

CARRIER STRIKE - SOUTH PACIFIC -
CARRIERS AT WAR VGA

CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE DT. ANL. VGA
CHESSMASTER 3000 VGA

CIVILISATION KOMPL. DT, VGA

CLASSIC ADVENTURE COMPILATION INCL. LOOM /

89,90
89,90
49 90
79.90
95,90
85,90
89,90
89,90
79,90
95,90
95,90
72,90
89,90
79,90
49,90
99,90
79,90
45,90
79,90
99,90
85,90
79,90
75.80
75,90
99,90

MONKEY ISLANDS/ INDIANA JONES / MANIC MANSION/

ZAK MCKRACKEN/
COBRA MISSION VGA
COMANCHE -MAXIMUM OVERKILL- VGA *

99,90
108,90
95,90

COMBAT CLASSICS COMPILATION INCL. TEAM YANKEE /

688 ATTACK SUB / F15 STRIKE EAGLE 2 DT. ANL.
CONQUESTADOR KOMPL. DT, VGA

COOL CROC TWINS DT. ANL.

CREEPERS VGA DT. ANL. *

CURSE OF ENCHANTIA VGA *

DARK HALF DT, ANL.

DARKLANDS VGA

DARK SEED VGA DT. ANL

DAS SCHWARZE AUGE

- SCHICKSALSKLINGE DT. VGA
DAUGHTERS OF SERPENTS DT. ANL. VGA*

75,90
78,90
65,90
89.90
89,90
59,90
99,80
85,90

89,90
85,90

DREAM TEAM COMPILATION DT. ANL. INCL. SIMPSONS/

TERMINATOR/ WWF WRESTLING
DUNGEON MASTER DT. ANL. VGA
DYNABLASTERS DT. ANL. VGA *

ELITE GOLD VGA VERS. DT.

ELVIRA 2 -JAWSO.CERBERUS- KOMPL. DT
EPIC DT, ANL. VGA

ESPANA - THE GAMES 92 - DT, ANL.

EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. VGA
F15 STRIKE EAGLE 3 DT. ANL. VGA *

65,90
79,90
75,90
85,90
89,90
78,90
79,90
85,90
109,90

FALCON 3.0 DT. ANL. NUR 386/25MHZ DOS 5.0 VGA 99:90

FALCON 3.0 MISSION DISK VGA

FIRST SAMURAI DT, ANL. VGA
FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL. DT,
FORMULAR ONE GRAND PRIX DT. ANL. VGA®
FS 4.0 SCENERY COLL. CALIFORNIA

FS 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND

FS 4.0 SCENERY GREAT BRITAIN

FS 4.0 SCENERY RHEINLAND/RUHRGEBIET
FS 4,0 SCENERY TOP MITTELGEBIRGE

FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE

FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL VGA *
GATEWAY -ACCOLADE- DT. ANL. VGA
GATEWAY TO SAVAGE .. KOMPL. DT, VGA
GODS DT, ANL. VGA

GLOBAL CONQUEST VGA

GLOBAL EFFECT DT. ANL.

GOBLIINS 2 DT. ANL. VGA®

GOLF -DAVID LEADBETTERS - DT. ANL. VGA
GRAND MASTER CHESS DT. ANL.

GRAND PRIX UNLIMITED DT. ANL. VGA
GREAT NAVAL BATTLES VGA

GUNSHIP 2000 DT. VGA

GUNSHIP 2000 SCENARIO DISK VGA DT. ANL.
HARDBALL 3 VGA

HARRIER JUMP JET DT. ANL. VGA *
HEXUMA KOMPL. DT. VGA

HISTORY LINE BATTLEISLE 2 KOMPL. DT. VGA
HUMANS KOMPL. DT. VGA

INCA KOMPL. DT. VGA

INDIANA JONES 4 KOMPL. DT. VGA

JIMMI WHITE SNOOKER DT. ANL. VGA
JOHN MADDEN FOOTBALL 2 VGA

KINGS QUEST 6 VGA

KGB DT. ANL. VGA®

LASER SQUAD DT. ANL. VGA

LAURA BOW 2 : DAGGER OF AMON RA - VGA
LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 2 VGA
LEGACY DT. ANIL. VGA*

LEGEND DT. ANL VGA

LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. VGA
LEGENDS OF VALOUR DT. ANL. VGA *
LEMMINGS 2 DT. ANL. VGA *

LEMMINGS DOPPELPACK DT. ANL.

LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA

LINKS SCENERY BAY HILL CLUB

LINKS SCENERY BOUNTIFUL

LINKS SCENERY BARTON CREEK

LINKS SCENERY TROON NORTH VGA

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL)
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 (11 TITEL)
LURE OF TREMPRES KOMPL. DT. VGA
MAD TV  KOMPL.DT

MANCHESTER UNITED EUROPE DT. ANL
MANTIS DT, ANL. VGA

MANTIS SPEECH PACK (2 MB SPEECH & SOUND)
MEGA LO MANIA VGA DT, *

MIGHT AND MAGIC 3 KOMPL. DT. VGA
MIGHT & MAGIC 4 ENGL. VGA

MILLENIUM RETURN TO EARTH KOMPL. DT, VGA
MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. VGA

NIGEL MANSELL GRAND PRIX DT. ANL. VGA
PATRIOT DT. ANL. VGA®

PATRIZIER KOMPL. DT. VGA

PERFECT GENERAL DT. ANL. VGA

PINBALL DREAMS DT, ANL. VGA®

POLICE QUEST 3 VGA HD KOMPL. DT

POOL OF DARKNESS KOMPL. DT, VGA
POWERHITS BATTLETECH

POWERMONGER DT. ANL

PROPHECY OF SHADOW - 8Si -

PUSH OVER DT. ANL.

QUEST FOR GLORY 3 VGA

RAILROAD TYCOON DT.

A REACH FOR THE SKIES DT, ANL. VGA®

RED BARON VGA DT. ANL

RED BARON MISSION DISK VGA
REX NEBULAR DT. ANL. VGA

¢ RISKY WOODS DT. ANL
ROBOSPOATS NUR F. WINDOWS
ROME AD 82 DT. ANL. VGA*
SARGON 5 - WORLD CLASS CHESS -

3 @ SECRET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS.

SECRET WEAPONS SCENERY DO 335
SECRET WEAPONS SCENERY HE 162
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE
SECRET WEAPONS SCENERY P38
SECRET WEAPONS SCENERY P80
SHERLOCK HOLMES LOST FILES VGA *
SIEGE VGA

SILENT SERVICE2 DT. VGA

SIM ANT KOMPL. DT. VGA

SIM EARTH DT. VERS. VGA

SIM LIFE VGA

SKAT'92 KOMPL. DT

SPACE QUEST 5 VGA KOMPL. DT. *
SPECIAL FORCES DT. ANL. VGA
SPELLCASTING 301 -SPRING BREAK- VGA
SPELLCRAFT VGA DT. ANL
SPELLJAMMER VGA

SPORTS COLLECTION DT, ANL. VGA

65,90
69,90
139,90
99,90
85,90
52,90
79,90
49,90
48,90
65,90
79,80
79,90
88,90
75,90
89,980
75,90
89,90
79,90
75,90
79,90
79,90
85,90
59,90
75,80
109.90
89,90
89,90
89,90
99,90
89,90
79,90
68,90
69,90
89,90
79,90
99,90
99,90
75,90
79,90
89,90
89,90
85,90
99,90
39,80
39,90
38,90
45,90
105,90
105,90
75,90
85,90
65,90
114,80
45,90
89,90
85,90
79,90
69,80
89,90
69,90
79,90
89,80
89,90
58,90
85,90
89,90
79,90
75,90
75,90
79,90
79,80
84,90
85,90
89,90
69,90
115,90
75,90
65,20
85,90
78,90
78,90
39,90
34,80
85,90
35,90
34,90
99,90
75,80
89,80
89,90
89,90
89,90
65,90
79.90
99,90
79,90
89,90
99,90
79,80

PC/IBM

STARCONTROL 2 VGA *
STARTREK 25 th ANNIV. KOMPL. DT. VGA *
STEIGENBERGER HOTELMANAGER DT

" SUMMER CHALLENGE THE GAMES VGA

SUMMONING VGA

TASK FORCE DT. ANL. *

TREASURES OF SAVAGE FRONTIER VGA
ULTIMA 7 DT. KURZANL. VGA

ULTIMA 7 DATA DISK FORGE OF VIRTUE ENGL
TERMINATOR 2029 VGA

ULTIMA 7 KOMPL. DT. VGA

ULTIMA - UNDERWORLD - DT. KURZANL. VGA
UTOFIA DT. ANL. VGA

WARLORDS

WAXWORKS KOMPL. DT, VGA

WAYNE GRETZKY 3 ICEHOCKEY VGA
WEEN DT. ANI. VGA

WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS

WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 2 VGA
WING COMM. 2 SPEECH PACK

- 386/486 SOUNDBLASTER

WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA
WINTER CHALLENGE DT. ANL. VGA
WIZARDRY 7 VGA

WIZKID DT. ANL. VGA

WONDERLAND VGA

WORLD TENNIS CHAMP -SHIP DT. ANL

WWF EUROPEAN RAMPAGE DT. ANL. VGA®
V For VICTORY DT. ANL. VGA"

X WING VGA®

79,90
95,90
59,90
79.90
75,90
109,90
75,90
59,90
39,90
79,90
29,80
89,90
69,90
65,80
79,90
79,90
95,90
45,90
45,90
39,90

29,90
75,90
85,90
75,90
75,90
79,90
65,90
75,90
85,80

PC/IBM Sonderposten

4D SPORTS DRIVIN

4D SPORTS BOXING

ADV. DESTROYER SIMULATOR

ADV. TACTICAL FIGHTER 2
ARKANOID 2 REV. OF DOH NURS525"
AUSTERLITZ

BARDS TALE 3 DT. ANL
BATTLECHESS 1 DT. ANL
BATTLEHAWKS 1942 NUR 3,5
BATTLETECH 2

BUDOKHAN

CADAVER DT. VERS

CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL.
CHAMPIONS OF KRYNN

CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL
CODENAME ICEMAN - SIERRA -
COLONELS BEQUEST SIERRA
CONAN THE CIMMERIAN DT. ANL
CONQ. OF LONGBOW-ROBIN HOOD- VGA. DT. ANL
CONQUEST OF CAMELOT SIERRA
DAS BOOT NUR35"

DEADLINE - INFOCOM -

DOUBLE DRAGON 3 NUR 3,5"

DUNE KOMPL.DT. VGA NUR35"
ECO QUEST VGA DT. ANL.

ELVIRA ARCADE DT. ANL,

F 14 TOMCAT

FACE OFF ICEHOCKEY -GAMESTAR-
IMPERIUM DT. ANL.

KINGS QUEST 5 KOMPL. DT. VGA NUR 5.25°
KING ARTHUR -IFOCOM-

LEISURE SUIT LARRY 5 DT. ANL. 5,25
MEGA FORTRESS NUR 5,25 °
M.U.D.S. DT.VERSION. NUR 3.5"
OIL IMPERIUM KOMPL. DT
PAPERBOY 2

PLANETFALL -INFOCOM-

POLICE QUEST 1 VGA VERS. 3,5" SIERRA
POPULOUS DT

POPULOUS SCENERY

PROPHECY -INFOCOM-

SECRET OF SILVERBLADES

SHADOW SORCERER

SHOGUN -INFOCOM-

SPACE QUEST 2 -SIERRA-
STORAMOVIK SU 25

SUPER OFF ROAD RACER

TANK -SPECRTUM HOLOBYTE

TEAM SUZUKI

TV SPORTS BOXING DT, ANL.
ULTIMA -SAVAGE EMPIRE

ULTIMA - MARTIAN DREAMS

ULTIMA B VGA

ULTIMATE GOLF GREG NORMAN
UMS 2 DT. ANL. VGA

WILLY BEAMISH DT, ANL. VGA NUR 5.25"
WING COMMANDER 1 VGA

WINTER SUPER SPORTS 82 NUR 3,5
WISHBRINGER -INFOCOM

ZAK MCKRACKEN NUR 35"
ZORK1-3je

CD-Rom
BATTLECHESS

CHESS MASTER 3000

GRAPHMAGIC 1 0.2 ausges. PD & Shareware fir
Windows und Dos, Grafikprogramme, Bilder und Cliparts
GUNSHIP & MIDWINTER 1

INFOCOM COLLECTION

KINGS QUEST 5

LOOM

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL)
MAGNETIC SCROLL COMPILATION

M1 TANK PLATOON

MAMMALS MULTI MEDIA ENCYCL

MIG 29 FULCRUM & MIG 29 SUPERFULCRUM
MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM

PACIFIC ISLANDS T. YANKEE 2 *

RAILROAD TYCCON

REALMS

RED STORM RISING & CARRIER COMMAND
SECRET WEAPONS OF THE LUFTWAFFE

incl, PBO/P38/HE162DO335

SHAREWARE PEARLS Spiele, DTP,Grafik,
Animationen, Utilities...

SPACE QUEST 4

SUPREMACY

ULTIMA 1 -6

ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1

ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANDER 2
WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2
WING COMMANDER 2 INCL. OPER.182/SPEECH.
WILLY BEAMISH *

WONDERLAND

ZORK TRILOGY 1-3

29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
28,90
29,90
29,80
39,80
29,90
34,90
29,90
39,90
34,80
29,90
49,80
29,90
29,80
29,90
28,90
49,90
38,90
29,90
29,90
28,90
29,90
49,90
29,90
48,90
39,90
29,90
24,90
29,90
29,80
49,90
29,90
16,90
29,90
38,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29.90
28,90
28,90
34,90
34,90
34,90
45,90
29,90
34,90
49,80
45,90
29,90
29,90
29,90
29,90

119,80
99,90
59,90

115,90
89,90
99,90
99,90

119,90
79,90
65,90
89,90
49,90
99,90
79.90
95,90
79,90
85,90

129,80

45.90

99,90
79,90
169,90
129,90
109,90
129,90
99,90
99,90
79,90
75,90

Soundkarten/Zubehor

PC SOUNDMAN INCL. BOXEN

AD LIB KARTE MIT JUKEBOX DT,

CD ROM LAUFWERK INTERN

DISKBOX FUR 80 STUCK 3,57/SCHLOSS
DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25%/SCHLOSS
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS
JOYSTIGK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST.
JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ-

JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT-
JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM.
JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG
MAUSMATTE

ROLAND LAPC 1 & MIDI

ROLAND MIDIBOX MCB 1

RUDDER PEDALS THRUSTMASTER
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK
SILICON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN
SOUNDBLASTER 2.0 DT. HANDBUGH
SOUNDBLASTER PRO DT, HANDBUCH
SOUND GALAXY N X

SOUNDMASTER 2 COVOX
THUNDERBOARD - SOUNDKARTE -
VIDEOBLASTER

239,90
129,80
469,00
19,90
19,80
69,90
165,90
69,90
85,90
165,90
24,90
6,90
849,90
269,90
219,90
68,90
45,90
179,90
259,90
269,90
199,90
249,90
529,90




WIAL-VERSAND GmbH

Liegnitzerstrafle 13
8038 Grobenzell
Telefon 08142/9011 & 8079 &
8273
Telefax 08142/54654

Atari/Amiga

C64 Disketten

ADDAMS FAMILY DT. ANL

BATTLE COMMAND DT. ANL.

BLACK GOLD KOMPLETT DT.

BLUES BROTHERS DT. ANL
BUDOKHAN DT, ANL.

BUNDESLIGA MANAGER KOMPL. DT
CHAMPIONS COMPILATION

COOL CROCK TWINS DT. ANL
CONQUESTADCR KOMPL. DT.
CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT.
DEATH KNIGHTS OF KRYNN

DREAM TEAM COMPILATION INCL... SIMPSONS/
TERMINATOR 2/ WWF WRESTLING
ELVIRA ARCADE ACTION

ELVIRA 2 ARCADE GAME DT. ANL
EURO FOOTBALL CHAMP DT, ANL.
FINAL FIGHT DT.

GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER

GO FOR GOLD SOMMERSPIELE
GUNSHIP DT,

HEAGAR DER SCHRECKLICHE KOMPL. DT.
HOOK DT. ANL

LINEKER COLLECTION DT. ANL
MANCHESTER UNITED EUROPE DT.
MANIAC MANSION KOMPL, DT,

MAX PACK DT. ANL.

MEGA SPORTS DT. ANL

NORTH AND SOUTH DT

OUTAUN EUROPE DT.

PIRATES DT

POOLS OF RADIANCE

POTPANIC DT. ANL.

PROJECT: STEALTH FIGHTER  DT.
RAINBOW COLLECTION DT,
ROBOCOD - JAMES POND 2 - DT. ANL
ROBOZONE DT.

SCENARIO - THEATRE OF WAR- KOMPL. DT.
SOCCER STAR COMPILATION

SOUL CRYSTAL KOMPL. DT,

SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL. DT.
STARBYTE NO. 1 COLLECTION
STARBYTE SYPERSOCCER DT.
STEIGENBERGER HOTEL MANAGER KOMPL. DT.
SUPER SIMPACK DT.

TERMINATOR 2

TESTDRIVE 2 COLLECTION

TETRIS DT. ANL.

VOLFIELD

WINTER SUPER SPORTS 92 DT, ANL.
WINZER KOMPL. DT.

WORLD CLASS LEADERBOARD

ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT.

39,90
38,90
45,90
40,90
49,90
38,90
45,90
42,90
59,80
25,90
59,90

44,90
39,90
44,90
40,90
38,90
59,90
24,90
47,80
39,80
38,89
44,90
38,90
54,90
49,90
47,90
37,90
42,90
47,90
58,00
34,90
48,90
40,90
49,90
38,90
42,90
47,90
39,90
42,90
49,90
47,90
38,90
49,90
45,90
58,90
39,90
40,90
44,90
45,90
24,90
54,90

Sonderposten €64 Disk

AMAZING SPIDERMAN

ARKANOID 2

ATOMINO

BACK TO THE FUTURE 3 DT. ANL.
BATMAN THE MOVIE DT, ANL.
BATTLECHESS 1 DT. ANL.
BLADES OF STEEL ICEHOCKEY
BUBBLE BOBBLE

BUCK ROGERS DT, ANL.

14,90

9,90
14,90
17,90
14,90
24,90
19,90

9.90
29,90

CHART ATTACK COMPL. INCL. SUPERCARS/ LOTUS 1/
CLOUD KINGDOM/ IMPOSSAMOLE/ GHOULS N GHOST 24,90

COLOSSUS CHESS 4
CONAN
COVER GIRL STRIP POKER
CREATURES 2
DARKMAN DT, ANL.
DIE HARD 2 - DIE HARDER -
DOUBLE DRAGON 3 / RODLAND
ENGLAND CHAMP. SPECIAL
EUROPEAN SOCCER CHALLANGE
F 16 COMBAT PILOT (NICHT C128)
FERRARI FORMULA 1
GHOSTBUSTERS
GRAND MONSTER SLAM
GREAT COURTS TENNIS DT. ANL.
MITS 2 COMPILATION INCL. SNARE CREATURES /
SUMMER CAMP/ HEATSEEKER/ RETROGADE/
INTERNATIONAL 30 TENNIS
HUDSON HAWK DT. ANL.
JAMES BOND COLLECTION
LOTUS ESPRIT TURBO
MANCHASTER UNITED 1
MICROPOSE SOCCER
OIL IMPERIUM KOMPL. DT.
PUZZNIK DT. ANL.
RBI 2 BASEBALL
ROLLING RONNY
SHANGHAI
SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT
SKI OR DIE
SPACE HARRIER 2
SPEEDBALL 2
STAR CONTROL -ACCOLADE-
STEVE DAVIS SNOOKER
STRATEGO
STUNT CAR RACER
SUPER SPACE INVADERS
SUPREME CHALLENGE COMPILATION INCL. ELITE,
TETRIS, SENTINEL, STARGLIDER, ACE 2
TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 2
TURRICAN 1 DT, ANL.
TURRICAN 2 DT. ANL.
UNTOUCHABLES
WINTER CAMP
ZOMBIE DT, ANL
Abgabe nur solange Vorrat reicht

Leerdisketten

3,5 2 DD NoMame 10er
35" 2 HD NoName 10er
5,25" 2 DD NoName 10er
525" 2 HD NoName 10ar

Versandkosten: Nachnahme ﬁlus D
Vorkasse im Inland nur per Eurosc

14,90
14,90
14,90
18,50
14,90
14,90
19,90
14,90
14,90
20,90
19,90
14,90
14,90
15,90

19,90
17,90
15,90
14,90
24,90
14,90
14,90
14,90
17,90
17,90
15,90
17,80
19,90
14,90
19,90
17,90
14,90
24,90
14,90
14,90

19,90
19,90
15,90
15,90

9,80
14,90
15,90

9,90
19,80
5,80
12,90

1869 HANDELSIMULATION KOMPL. DT. 1 MB
ADVENTURES COLLECTION DT. ANL. 1MB
AIRBUS 320 1MB DT.

AlR SUPPORT DT. ANL

AGONY DT. ANL.

AMOS GAME CREATOR KOMPL. DT. 1 MB
AQUATIC GAMES DT. ANL.

AQUAVENTURA DT. ANL.

ARCHER MCLEANS PCOL BILLARD DT. ANL.
ASSASSIN DT. ANL. *

BANE OF COSMIC FORGE DT. VERS. 1 MB
BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT. ANL. *
B.AT. 2 DT.ANL. 1MB *

BATTLE ISLE DT.

BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL.

BILLS TOMATO GAME DT. ANL. 1MB

BIRDS OF PREY 1MB DT. ANL.

BLACK CRYPT 1MB DT, ANL.
BUNDESLIGA MANAGER PROF. KOMPL. DT.
BUNNY BRICKS DT. ANI.

CAESAR

CAMPAIGN DT. ANL. 1 MB *

CARL LEWIS OLYMP. CHALLENGE DT. ANL
CASTLES DT. 1MB

CASTLES DATA DISK DT. ANL.*
CENTERBASE DT.ANL. 1MB

CHAOS ENGINE DT, ANL. 1 MB*
CIVILIZATION 1 MB KOMPL. DT.

95,90

1MB

59,90

COMBAT CLASSICS COMPILATION INCL. TEAM

YANKEE/ 688 ATTACK SUB/ F15 STRIKE
EAGLE 2 DT, ANL.

CONFLICT KOREA 1MB *
CONQUESTADOR KOMPL. DT.
CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT.
COOL CROC TWINS DT. ANL

COOL WORLD DT. ANL. *

CRAZY CARS 3 DT. ANL.

CREEPERS DT. ANL. *

CRUISE FOR A CORPS KOMPL. DT.
CURSE OF ENCHANTIA DT. ANL. 1 MB *
CYTHON DT. ANL. *

DARK QUEEN OF KRYNN 1 MB

DAS SCHWARZE AUGE/SCHICKSALSKLINGE
DEATH KNIGHTS OF KR, KOMPL. DT.1MB
DOODLEBUG DT. ANL.

85,90

DREAM TEAM COMPILATION INCL. TERMINATOR2/

WWF WRESTLING/ SIMPSONS DT. ANL.
DUNE KOMPL. DT. 1 MB
DUNGEON MASTER/ CHAOS STRIKES

BACK DT. ANL. 1 MB
DYNABLASTERS 1MB DT. ANL.
ELVIRA2 KOMPL. DT. 1 MB
EPIC DT. ANL.

ESPANA - THE GAMES 92 - DT. ANL.
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. 1 MB
F14/F 18 DT.ANL. 1 MB *

FATE GATES OF DAWN KOMPL. DT,
FIRE & ICE 1 MB DT. ANL.
FOOTBALLMANAGER 3 DT. ANL. 1 MB
FORMULA 1 GRAND PRIX 1 MB DT,
GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 1 MB
GLOBAL EFFECT DT. ANL. 1 MB
GOBLHINS DT. ANL.

GOBLIINS 2 DT, ANL. 1 MB"

GODS DT.

GRAHAM TAYLOR SOCCER MANAGER
GUNSHIP 2000 DT. ANL. 1MB*

HEAD TO HEAD F19 St.Fighter &MIG29Super Fulc.1MB

HEXUMA KOMPL.DT. 1 MB *
HISTORY LINE BATTLEISLE2 DT.*
HOOK DT. ANL.

HUMANS DT. ANL.

INDIANA JONES 3 ADV, KOMPL. DT
INDIANA JONES 4

-FATE OF ATLANTIS KOMPL. DT. 1 MB"
JAGUAR XJ 220 DT. ANL.

JIMMI WHITES SNOOKER DT,

JIM POWER

JOHN BARNES SOCCER DT. ANL.
JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL.
KGB DT. ANL. 1 MB*

LARRY 5 1 MB KOMPL. DT.

LEEDS UNITED CHAMPIONS

LEGEND DT. ANL

LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL. DT,
LEGEND OF KYRANDIA 1MB *
LEMMINGS 2 DT. ANL. 1 MB*
LEMMINGS DOUBLEPACK DT: ANL:
LIVERPOOL DT. ANL.

LOOM KOMPL. DT.

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL)
LOTUS 3 -THE FINAL CHALLENGE- DT. ANL. *
LURE OF TEMPTRESS 1 MB DT. ANL.
M1 TANK PLATOON DT.

MAD TV KOMPL. DT. 1MB

MAD TV DATA DISK KOMPL. DT. *
MAGIC POCKETS DT.

MANCH. UNITED EUROPE DT.

MANIAC MANSION KOMPL. DT,

MEGA SPORTS COMPIL. DT. ANL.
MIGHT AND MAGIC 3 1 MB KOMPL. DT.
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT, 1 MB
MOTORHEAD

NIGEL MANSELL RACING DT. ANL. 1 MB*
NO SECOND PRICE DT. ANL. 1MB *
NOVA S 1 MB

PANZER BATTLES 1 MB

PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT.
PERFECT GENERAL 1 MB

PERFECT GENERAL DATA DISK

PGA GOLF INCL. COURSES DT. ANL
PGA GOLF COURSES DT. ANL.
PINBALL DREAMS DT. ANL.

PINBALL FANTASIES DT. ANL. 1MB*
PIRATES DT. ANL.

POLICE QUEST 3 1 MB KOMPL. DT
OF DARKNESS 1 MB

POPULOUS 2 1 MB DT,

65,90

72,90

65,90

65,90

69,90
65,90

72,90

59,90
69,90

78,90

65,90

B5,90PO0L

65,90

POPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT. ANL. *

* = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten
Liste gegen frankierten Riickumschlag. Bitte Computertyp angeben.

9,00
eck plus DM 8,00

Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand

BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI

BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.% - 18.%, Freitag 9.% -17.%

85,90
65,90
95,90
59,90
59,90
109,90
65,90
59,90
55,90
55,90
75,90
75,90
79,90
65,90
49,90
65,90
75,90
59,20
69,20
59,90
65,90
65,90
59,90
65,90
39,90
69,90
59,90
79,90

69,90
75,90
65,90
39,90
65,90
65,90
59,90
69,90
65,90
89,90
65,90
75,90
79,90
68,90
65,90

58,90
68,90

65,90
65,90
75,90
65,90
65,90
69,90
85,90
69,90
69,90
65,90
75,90
72,90
69,90
65,90
65,90
65,90
65,90
84,90
85,90
89,90
79,90
65,90
65,90
65,90

89,90
59,90
69,90
65,90
65,90
59,90
59,90
85,90
54,90
69,90
65,90
65,90
69,90
65,90
59,90
68,90
109,90
65,90
69,90
72,90
75,90
29,90
59,90
59,90
69,90
65,90
79,80
79,90
39,90
65,90
65,90
59,90
59,90
79,90
79,90
58,90
69,90
39,90
58,90
58,90
65,90

68,90
65,90
35,90

Versane Sewice ©nbH

Atari/Amiga

POPULOUS 2 PLUS DT. ANL. 1MB * 85,90
PREMIERE DT. ANL. 1 MB 69,90
PROPHECY OF THE SHADOW 1MB* 79,90
PUSH OVER DT, ANL. 65,90
RAILROAD TYCOON KOMPL. DT. 1 MB 7590 75,90
RAMPART DT.ANL. 1MB 65,90
RED BARON 1MB 79,90
RISKY WOODS DT. ANL. 59,90
ROAD RASH DT. ANL. 59,90
ROBOCOD JAMES POND 2- 59,90 59,90
ROBOSPORTS 1 MB 59,90
ROME AD 82 DT. ANI. * 75,90
SABRE TEAM DT.ANL. 1MB* 65,80
SCENARIO KOMPL.DT. 1MB 6590 6590
SECRET OF MONKEY ISL. 1MB DT. 78,90 7890
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. 59,90 58,90
SHADOW OF THE BEAST 3 DT. ANL. 1 MB 79,90
SHADOWWORLD DT. ANL. 1MB" 65,90
SHUTTLE KOMPL. DT. 1 MB 65,90
SILENT SERVICE 2 DT. 1 MB 7590 7590
SILLY PUTTY DT. ANL. 59,080
SIM ANT KOMPL. DT. 1 MB 89,80
SiIM CITY/POPULOUS COMPIL. DT 7490 7490
SIM EARTH DT.* 75,90
SOCCER STAR COMPILATION 6590 6590
SPACE M*A*X DT, ANL. 69,90
SPECIAL FORCES 1 MB DT. ANL. 7580 7590
SPORTS COLLECTION -STARBYTE- DT. ANL. 68,80
STEEL EMPIRE DT. ANL. 1 MB 75,90
STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL. DT. 54,90
STRIKER DT, ANL. 58,90
STREETFIGHTER 2 DT. ANL. * 58,90
SWORD OF HONOUR * 55,90
TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS DT, ANL. 69,90
THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB 6990 69,90
THEIR FINEST HOUR MISSION 3990 35,90
THUNDERHAWK AH 73 M DT, ANL, 6990 68,90
TITUS THE FOX DT. ANL. 58,90
TRACON 2 1MB 85,90
TREASURES OF SAVAGE FRONTTIER 1MB 75,90
TRODDLERS DT. ANL. * 65,90
UNIVERSAL MONSTERS DT. ANL. * 54,90
UTOPIA DT. 68,90
UTOPIA - NEW WORLDS 38,90
VIKINGS - FIELDS OF CONQUEST DT. ANL. 1 MB 65,90
VAOOM DT. 6590 6590
VROOM DATA DISK DT. ANL. 42,90
WARLORDS 1 MB 65,90
WAXWORDS KOMPL. DT, 1 MB* 75,90
WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MB 69.90
WEEN DT. ANI. 1MB 75.90
WING COMMANDER 1 1 MB* 79.90
WINTER SUPER SPORTS 92 DT, ANL. 59,90
WINZER KOMPL. DT. 69,90 69,90
WIZKID DT. ANL. * 59,90
WOLFCHILD DT. ANL. 59,90 59,80
WWF 2 EUROPEAN RAMPAGE

WRESTLING 1 MB DT. ANL. 58,90
ZOOL DT. ANL. * 59,90

- -
Preishits Amiga

4D SPORTS BOXING 29,90
4D SPORTS DRIVIN 29,90
4 WHEEL DRIVE COMPILATION 34,90
ADVANDED DESTROYER SIMULATOR 29,90
ADVANCED TACTICAL FIGHTER 2 29,90
ALIEN STORM 29,90
AMAZING SPIDERMAN 29,90
AMNIOS 29,90
APYDIA DT. ANI. 29,90
AWESOME 1 MB 29,90
AUSTERLITZ 24,90
BARBARIAN 2 -PSYGNOSIS 268,90
BARDS TALE 3 DT. ANL. 29,90
BATTLECHESS 1 DT. ANL 29,90
BATTLECOMMAND 29,90
BATTLEHAWKS 1942 29,90
BETRAYAL 25,90
BLOODWYCH 29,90
BUDOKHAN 29,90
CADAVER 29,90
CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL. 29,90
CHART ATTACK COMPIL. INCL. LOTUST. 1/ JAMES

PONDY GHOULS N GHOST/ VENUS 34,90
CHASE H.Q. 18,90
CHRONOQUEST 2 29,90
CHUCK YEAGERS 2.0 29,90
CODENAME: ICEMAN -SIERRA- 1 MB 29,90
COMBORACER 19,90
CONTINENTAL CIRCUS 18,90
CYBERCOP 29,90
DAILY THOMPSONS OLYMPIC CHALLENGE 29,90
DEADLINE -INFOCOM- 29,90
DEUTEROS 1 MB 29,90
DRIVE ME CRAZY COMPILATION 29,90
E-MOTION 19,90
F-16 COMBAT PILOT 34,90
FERRARI FORM. 1 24,90
FIRST SAMURAI DT. ANL. 29,90
FLIGHT OF INTRUDER 1MB DT. ANL. 48,90
FULL METAL PLANETE 20,90
GAUNTLET 3 29,90
GHENGIS KHAN 29,90
GHOSTBUSTERS 2 29,90
GO FOR GOLD SOMMERSPIELE 29,90
GREAT COURTS 2 DT. ANL. -OHNE VEAPACKUNG- 29,90
HARD DRIVIN 2 29,90
HEART OF CHINA DT. ANL. 1 MB 38,90
HITCHHIKERS GUIDE - INFOCOM - 28,90
HUDSON HAWK 29,90
HUNTER DT. ANL. 29,90
IMPERIUM DT. ANL. 29,90
INTERNATIONAL ICEHOCKEY 29,90
INDY HEAT 29,90
ISHIDO 29,90
IT CAME FROM THE DESERT INCL. ANTHEADS 39,90
JACK NICLAS GOLF 1 MB 29,90
JAHANGIR KHAN SQUASH 29,90
JAMES POND -UNDERWATERAGENT 29,90

JUPITERS MASTERDRIVE 29,90
KARATE ACES COMPIL. INCL. LAST NINJA 2/ DOUBLE

DRAGON 1 & 2/ ORIENTAL GAMES 34,90
KHALAAN KOMPL. DT, 29,90
KICK OFF INCL. EXTRATIME 29,90
KINGS QUEST 2 1 MB SIERRA 29,90

- - -

Preishits Amiga
KINGS QUESTS DT ANL., 1MB
KULT
LAST NINJA 3 DT. ANL.
LEATHER GODDES OF PHOBOS -INFOCOM-
LEISURE SUIT LARRY 1 SCI -SIERRA
LEMMINGS
LOMBARD RAC RALLEY
LOTUS TURBO CHALLENGE 1
MAGNETIC SCROLL COMPILATION
MAGNUM COPILATION INCL. RVF HONDA,
PRO TENNIS TOUR, ORIENTAL GAMES ETC.
MANCHESTER UNITED
MEGA LO MANIA KOMPL. DT.
MEGA TWINS
METAL MASTERS
MIDWINTER 2 KOMPL. DT.
MOONBASE 1MB
M.U.D.5. KOMPL. DT.
MYSTICAL
NINJA REMIX
NORTH & SOUTH
OIL IMPERIUM KOMPL. DT
ORK
PACMANIA
PAPERBOY 2
PARAMAX DT. ANL.
PICTIONARY
PLOTTING
POPULOUS DT.
POPULOUS DATA
PRO TENNIS TOUR (GREAT COURTS)
PUZZNIK
R-TYPE
RAILROAD TYCOON ENGL. VERS. 1 MB
RAINBOW ISLANDS
RAMBO 3
RBI 2 BASEBALL
RICK DANGEROUS 1
ROCKET RANGER DT. VERSION
ROLLING RONNY
SHADOW OF THE BEAST 2
SHINOBI
SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT
SHUFFLEPACK CAFE
SILKWORM
SKIORDIE DT.
SKYCHASE
SOCCERMANIA COMPILATION
SPACE HARRIER 2
SPACE QUEST 4 DT. ANL. 1MB -SIERRA-
SPEEDBALL 2 DT. ANL.
STARFLIGHT 2 DT. ANL. 1 MB
SUPAPLEX
SUPER OFF ROAD RACER
SUPERCARS 2
SUPER HANG ON
SUPER MONACO GRAND PRIX
SUPER SIM PACK INCL. 3D TENNIS, CRAZY CARS,
ITALY 90, AIRB RANGER
SWITCHBLADE 2
TEAM SUZUKI
TEENAGE MUTANT HERQ TURTLES 1
TENNIS CUP
TURRICAN 2 DT. ANL.
UMS2 DT.ANL. 1 MB
UNREAL 1 MB
UNTOUCHABLES
VIKING CHILD
WATERLOO
WILLY BEAMISH DT. ANL. 1MB
WISHBRINGER -INFOCOM-
WONDERLAND 1MB
WOLFPACK 1 MB DT. ANL.
ZAK MCKRACKEN
ZORK 1-3 JEWEILS

Abgabe nur solange Vorrat reicht

Amiga Zubehor

1,5 MB SPEICHER KOMPL. BESTUCKT INT.
1,8 MB SPEICHER KOMPL.BESTUCKT INT.
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000
DISKBOX FUR B0 X 3,5° DISKS

ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-DF 3
EXTERNES LAUFWERK 5,25°

EXTERNES LAUFWERK 3,5°

GENIUS TRIPLE MOUSE

INTERNES LAUFWERK A 500 3.5*
INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5°
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000
JOYSTICK COMPETITION PRO MINI
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI
MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER
MOUSE/JOYSTICKVERLANGERUNG
MOUSEMATTE

REIS MAUS INCL. PAD & HALTER
ROM/ROM PLATINE KICK 2.0/1.3 A500
SPEICHERERWEITEAUNG AUF 1 MB
X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL., HARDWARE

1MB

49,90

29,90
28,890
39,890
39,80
29,90
29,90
29,90

34,90
29,90
28,90
20,90
29,90
39,90
29,90
24,90
19,90
28,80
29,90
24,90
29,80
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
16,20
29,90
29,90
24,90
49,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
2490
29,90
19,90
29,90
28,90
19,80
29,90
15,90
34,90
29,90
39,90
45,90
29,90
19,90
29,90
28,90
2490
29,90

34,90
29,90
29,90
29,90
29,90
24,90
38,90
28,90
298,90
24,90

39,90
29,90
28,90
34,90
29,90
29,90

239,90
279,90
199,00
219,00
19,90
39,90
189,90
139,90
49,90
159,90
148,90
25,90
29,90
38,90
34,90
49,90
9,90
6.90
59,90
99,90
69,90
74,90

Sega Mega Drive

SEGA MEGA GEAR INCL. COLUMNS DT. ANL.
MAGNUM SET SEGA MEGA DRIVE DT. ANL.
MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT. VERS.
ALIENS 3

ALISIA DRAGOON

DONALD DUCK QUACKSHOT DT. ANL.,
DOUBLE DRAGON

FANTASIA MICKEY 2 DT, ANL.

GOLDEN AXE 2 DT. ANL.

INTERCEPTOR F 22 DT. ANL.

JOHN MADDEN FOOTBALL DT, ANL.

NHL ICEHOCKEY DT. ANL.

OLYMPIC GOLD

PGA TOUR GOLF DT, ANL.

SONIC THE HEDGEHOG DT, ANL.

SUPER OFFROAD RACER

TERMINATOR

TESTDRIVE 2 DT. ANL.

TOKI DT. ANL.

TURBO OUTRUN

TURRICAN 1 DT, ANL.

WINTER CHALLENGE -THE GAMES- DT, ANL.
WONDERBOY IN MONSTER WORLD

269,90
358,90
269,90
89,90
99,90
99,90
75,90
99,90
80,90
89,90
89,90
99,90
99,90
99,90
94,90
75,90
89,90
79,90
89,90
89,90
89,80
79,90
115,80




MIGHT AND MAGIC -
CLOUDS OF XEEN

System: PC (mind. 286/16, 2 MB
RAM, VGA , 14 MB auf Platte, un-
terst. Roland, AdlLib, Soundbla-
ster/Pro/ll, PC-Soundman), ge-
plant fir: Amiga, empf. VK-Preis:
ca. 100 DM (englische Versi-
on), ca. 120 DM (deutsche Ver-
sion), Hersteller: New World
Computing, USA, Muster von:

Softgold, 4044 Kaarst.

Die Inseln von Terra, die den
Hintergrund  der epischen
Abenteuer im dritten Teil der
Might and Magic -Serie bilde-
ten sind erkundet, das Bose
dort wurde besiegt! Zuriick
blieben Tausende begei-
sterter Computer-Rollenspie-
ler, die trotz wochenlangem
Monsterpldtten immer noch
nicht genug hatten! Gebt uns
mehr Ritsel, mehr Labyrin-
the und noch mehr Monster!

on Van Caneghem, der
Producer der Might and
Magic-Serie, hat sein
Team erneut um sich ver-
sammelt und sich daran gemacht , den
vierten Teil der Erfolgsserie zu kreieren.
Clouds of Xeen nimmt Abschied von den
Schauplitzen des dritten Teils, die Inseln
von Terra haben ausgedient. Der neue
Tummelplatz fiir Abenteurer heifdt Xeen.
Dort gibt es einen netten Konig namens
Burlock, der sich potzlich ziemlich son-

derbar benimmt. Er 1d8t seinen engsten
Berater, den weisen Crodo, in den Kerker
werfen, und ist besessen von dem
Wunsch, einen bestimmten magischen
Gegenstand zu besitzen: einen Zauber-
spiegel.

In der Tat ist der Konig nicht mehr er
selbst. Der base Lord Xeen ist in den Kor-
per der armen Monarchen geschliipft
und bedient sich der Bediensteten des
Reiches, um den legenddren Spiegel zu
finden. Mit diesem wiirde der Bosewicht,
Thr habt es sicher schon erraten, unein-
geschrinkte Macht iiber das ganze Land
erringen. Allein Crodo hat ihn durch-
schaut, weshalb er jetzt auch in Xeens
Kerker schmachtet. Doch so ganz ist Cro-
do noch nicht aus dem Rennen: Er wihlt
sechs Helden aus, denen er im Traum er-
scheint und von dem basen Schicksal er-
zihlt, dasdem Landedroht.

Unsere Mannen
im Marchenland

Die schlechten Nachrichten zuerst:
Der qualitative Quantensprung, den die
Might and Magic-Serie von Teil 11 zu Teil
Il machte, wird nicht wiederholt. Die
guten Nachrichten: Es gibt wieder Grafik
ohne Ende, herdenweise animierte Mon-
ster, Zauberspriiche, dafl das Magiebuch
qualmt und Riitsel, die in ihrem vorigen
Leben Kopfniisse gewesen sein miissen.
Die Anzahl der Charaktere, die es zu steu-
ern gilt, hatsich aufiiberschaubare sechs
reduziert; die erprobte, sauber geglieder-

te Benutzeroberfldche wurde jedoch bei-
behalten.

Wenn Ihr den dritten Teil kennt, dann
erinnert Ihr Euch sicherlich an das Win-
dow, in dem der Ausblick in die Welt von
Might and Magic dargestellt wurde, und
an die netten Gim-
micks in dessen Rah- &g
men: Den Kkleinen J&
Drachen, der mit der
Klaue wedelte wenn [
sich hinter einer
Wand ein Geheim- R
gang verbarg und das |8
Fliigelwesen, das zu |
flattern begann wenn
Eure Zauberer einen
Levitations-Spruch B
aktiviert hatten. Diese B
beiden haben von
zwei Gesichtern Gesellschaft bekommen,
die durch nicken oder Kopfschiitteln Aus-
kunft {iber das Vorhandensein von Ge-
fahren, Schitzen und Fallen geben.

Nach wie vor konnt [hr Euch auf das
Automapping verlassen, das Euch selbst
im verzwicktesten Dungeon nicht die
Orientierung verlieren 1dt. Ergdnzend
kommt nun eine Art Abenteuertagebuch
hinzu, in dem das Game automatisch
wichtige Mitteilungen, die Thr im Laufe
des Spiels erhaltet, aufzeichnet.

Abenteuer fiir
lange Winterabende
Das Land Xeen, das Euch erwartet, ist
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riesig, dazu kommen natiirlich noch die
Tiirme, Verliese, Burgen und Minen.

Die letzte Auseinandersetzung erwar-
tet Euch aber nicht auf dem Boden, son-
dernim Wolkenreich iiber Xeen, das Eure
Mannen erst betreten konnen, wenn sie
in Besitz eines bestimmten Gegenstandes
sind. Wahlweise kénnt Thr im Kimpfer-
oder Abenteurermodus spielen. Der Un-
terschied besteht in der Harte der Gegner,
die im Kdmpfermode um einiges deftiger
ausfallt.

Ubrigens, solltet Thr Euch das Game
zulegen und beim Spielen dauernd iiber
Pyramiden stolpern, die vorgeben,
Teleporter zur ‘dunklen Seite von Xeen’
zu sein, aber gerade nicht aktivsind, und
es auch niewerden. Keine Panik! Es han-
dell sich hier um einen dezenten Hinweis
auf den fiinften Teil der Might and
Magic Serie, der schon angekiindigt ist
und auf den stimmungsvollen Namen
Darkside of Xeen htrenwird.

Um das Ganze noch auf den eindeutig-
sten aller Punkte zu bringen: Wer Rollen-
spiele mag, der kann sich mit Clouds of
Xeen zu Weihnachten in sein Computer-
zimmer einschlieffen, und wird erst im
Mirz wieder auftauchen, ohne auch nur
einmal Langweile verspiirt zu haben! W

Heiner Stiller

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik

Steuerung
Handlung

Atmosphare
Gesamtnote
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DAY OF THE TENTACLE
- PREVIEW -

System: PC, geplant fir: =, Her-
steller: LucasArts, USA.

Halleluja! Endlich kommt
er, der lang erwartete Nach-
folger zum legenddren Ma-

niac Mansion. Das Adventu-

re DAY OF THE TENTACLE
prasentiert sich laut LUCAS-
ARTS als erster echter in-
teraktiver Zeichentrickfilm
und wimmelt nur so von ab-
gedrehten Charakteren.

hefmiesling ist ein iiber-
geschnappter ~ Wissen-
schaftler. Dieser Dr. Fred
will (natiirlich) die Welt
unterwerfen und zwar diesmal mit Hilfe
von ddmonischen Tentakeln, die direkt
seinem wohl nicht mehr so ganz korrekt
funktionierenden Gehirn entsprungen
sind. Und Thr miifit seine ausufernden
Ambitionen (natiirlich) kriftig zuriick-
stutzen.

Volle Kanne Humor
Euch zur Seite werden drei schnuckelige
Charaktere stehen, mit denen IThr unter
Garantie prima zurechtkommen konnt:
Bernard ist mit seiner Computer-Tastatur
verheiratet, Hoagie fdhrt voll auf Heavy
Metal ab, und Medizinstudent Laverne ist

A Seltsamer
Hintereingang

>
Panzerknacker

in Aktion

A Da soll doch gleich der Blitz einschlagen
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mit seinen Gedanken ofter mal woan-
ders. Also Leute wie [hrund ich. Gesteuert
werden die Jungs genau wie in Maniac
Mansion (das beifst immer abwech-
selnd, je nachdem, wer oder was gera-
de gebraucht wird) durch ein reichlich
abgedrehtes Szenario, in dem zum Bei-
spiel so alltdgliche Dinge wie Zeitma-
schinen eine wichtige Rolle spielen. Wie
anders konnte man sonst Benjamin
Franklin bei seinem beriihmten Versuch
mitdem Drachen zuschauen...

Grafisch hatte das Demo einiges zu
bieten. Die Mimik der Charaktere pafit
sich der witzigen Grafik bestens an, die in
den langen Jahren der Maniac-Abstinenz
kriftig weiterentwickelt wurde. Monkey 2
blitzt an allen Enden und Ecken durch.
Und da das ganze Game noch ein
biffichen weniger ernst zu nehmen ist als
sein Quasi-Vorgdnger (mit dem Day of
the Tentacle aber wirklich nur ganz
am Rande was zu tun hat), das wird
schon beim reinen Betrachten des Einga-
befeldes klar. Auch die Musik soll sich -
wie bei Monkey Island 2 - den unter-
schiedlichen Situationen wieder auto-
matisch anpassen, um die Atmosphire
nochein biffchen echter zu machen. Dia-
loge werden ebenfalls wie in MI2 abge-
handelt, es stehen in einem Menti wieder
mehrere Moglichkeiten fiir Fragen oder
Antworten zur Verfligung.

Technisch gesehen (zumindest was
den LucasArts-Standard betrifft) hat
sich also nichts revolutiondr Neues ge-
tan. Trotzdem bin ich schon irre ge-
spannt auf das Game, denn die Teile, die
ich gesehen habe, machten Laune und

versprechen eine Menge Spielspafs.

Bises jedoch soweit ist, dafd wir die Welt
gegen die Invasion der Tentakelddmo-
nen verteidigen konnen, miissen wir uns,
letzten Angaben zufolge, allerdings noch
etwas gedulden.

Friihjahr ‘93 wurde uns als Termin ge-
nannt. Abervielleicht hat LucasArtsjaein
Herz und beeilt sich ein bifichen. Hoffen
wiralso aufein Weihnachtswunder...

£
Antje Hink
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Sommer 1940. In dieser Phase des Zweiten Weltkriegs geht es um
alles. Die Flieger-Asse der deutschen Luftwaffe und die
Spitzenpiloten der Royal Air Force stehen sich in ihrem bisher
schwersten Kampf gegeniiber — der Schlacht um GroBbritannien.
Mehr als fiinfzig Jahre danach haben Sie die
Gelegenheiten, diesen beriihmten Kampf noch einmal zu erleben - A S
und dabei die Rolle eines britischen Piloten oder eines deutschen

Fliegers zu libernehmen. Von Threm Koénnen hingt es ab, ob der

britische Sieg wiederholt werden kann, oder ob diesmal P 4 &
Deutschland erfolgreich ist.

“Reach For The Skies™ wurde von demselben
Tearn programmiert, das Thnen “Flight of the Intruder™, die
malgebliche Flugsimulation der 90er Jahre, fiir Sie entwickelt hat.
Erleben Sie in dieser beispiellos realistischen Simulation historischer

Ereignisse die gleiche einmalige Technologie.

B Lassen Sie sich als Flugleiter, Pilot oder Bordschiitze in die
entscheidende Phase des Krieges zurtickversetzen.
GroBle Auswahl an Flugoptionen und -steuerungen.
Wiihlen Sie aus acht exakt nachempfundenen
Flugzeugen: Spitfire, Hurricane, Bf 109, Bf 110, Ju 87,
Ju 88, He 111 oder Do 117.
REACH FOR THE
Mit Aufzeichnungs- und Wiederholungsmodus - So
konnen Sie sich Thre liebsten Luftkdmpfe immer wieder
anschauen.
Die PC-Version unterstiitzt verschiedene Soundkarten,
VGA-Grafiken mit 256 Farben und Gaurad-
Schattierungen fir besonders wirklichkeitsgetreue
Flugzeugdarstellungen.
Erhihlich fiir PC und zu 100% damit kompatible Gerite, Atari
5 Sol ST und Amiga.
: BN W Erden bestiitigt und anerk
r k’irgin Games Lid.

% 338 Ladbroke Grove
London W10 SAH




Adventure

GOBLIINS 2-
THE PRINCE BUFFOON

System: PC (mind. 286/10, Fest-
platte, VGA, unterst. AdLib, Sound-
blaster und Thunderboard), ge-

plantfir: Amiga, Atari ST, PC,
CD-ROM, CDI, empF. VK-Preis:
ca. 100 DM, Hersteller: Coktel
Vision, Frankreich, Muster von:
Hersteller.

Hektik im Goblinreich! Kaum
hat der Konig seinen Verstand
wieder, kommt ihm jetzt sein
Sohnchen abhanden. Ein klo-
rer Fall fir die GOBLIINS-
Ritter von COKTELVISION.

ur zwei Knuddelgnome
machen sich diesmal an
die Arbeit, der dritte Mit-
streiter ist offensichtlich
noch zu erschopft von den Abenteuern
des ersten Teils. Macht nichts - die beiden
Goblin-Tridis sind inzwischen sehr viel
flexibler geworden und schaffen die zum
Teil ganz schn haarigen Aufgaben auch
ohne ihn. Allerdings nicht ohne Eure
sehr aktive Mausmithilfe, denn viele Situ-
ationen sind nurdann zu meistern, wenn
[hrein eingeschworenes Team bildet.
Gleich im ersten Bild kann Winkle den
beiden dodeligen Figuren die dringend
bendtigte Flasche zum Beispiel nur dann
abnehmen, wenn Fingus gleichzeitig bei
dem schlagfertigen Wichter ein Ablen-
kungsmanover auf der anderen Seite des
Bildschirms startet. Oder war Winkle der
mit der Wurst und Fingus diist mit der
Flasche rum? Tja, hier seid Ihr schwer-
stens gefragt: was der eine nicht fertig-
bringt, kriegtjavielleicht der andere hin.

46

Abgedrehte Action

Die Szenarien, in denen die Action ab-
geht, sind jetzt nicht mehr auf nur einen
Screen beschrinkt, sondern zwei bis fiinf
Bildschirme grof, zwischen denen Ihr
frei herumlaufen konnt. Mittels eines
'Abkiirzungs-Icons’ kommt Thr zudem
schnell in jedes gewiinschte Bild, ohne
durch irgendwelche dazwischenliegen-
den anderen Screens latschen zu miis-
sen. Insgesamt warten sieben "Welten’
mit insgesamt 33 verschiedenen Puzzle-
screens darauf, die Gobliins (und Euch)
zur Verzweiflung zu bringen. Der Schwie-
rigkeitsgrad der Ritsel steigt dabei konti-
nuierlich an. Besonders auf das Timing
der Aktionen ist zu achten, sonst bleibt
[hrgnadenlos stecken.

Dafl Phantasie gefragt ist, wird sehr
schnell klar, wenn man das Adventure
mit dem Strategie-Touch auch nur ein
biichen anspielt. Oder kennt Ihr ein
Huhn, das erst dann ein Ei legt, wenn es
Euer Freund beim Wickel nimmt und [hr
ihm (dem Hubn beifst das) eine Salami
auf die Riibe knallt? Ein Ork mit kiinstli-
chem Gebif$ l4uft einem auch nicht je-
den Tag iiber den Weg, und eine Meer-
jungfrau, die statt einer Brille etwas
hochkaritigesbraucht ... Na, also!

<« Schaétze fiir die Meerjungfrau

A AufmTrip?

¥ Make-up mitMayo

Die Steuerung ist wirklich der einzige
Punkt, an dem es etwas auszusetzen gibt:
Sie ist in manchen Fillen reichlich trige
und fisselig. Da ist dann viel Geduld an-
gesagt. Aber dafiir ist eine einfache Save-
Option genauso vorhanden wie eine
Hilfsfunktion fiir aussichtslose Falle und
ein Notebook, in dem man sich, na was
wohl, Notizen wihrend des Spiels ma-
chen kann. Und Sound kann man schon
gar nicht rummeckern, der ist abwechs-
lungsreich und witzig, genau wie die
Grafik.

Aber nicht nur die technische Seite ist
gelungen, auch was die Story angeht,
macht Gobliins 2 echt Laune. Wer auch
nur den geringsten Hauch an Humor
besitzt, wird des ofteren mal grohlend
unterm Tisch liegen. Dafl das Ganze in
deutsch ablduft, ist bei Coktel Vision
schon beinahe eine Selbstverstind-
lichkeit. Und wann kommt der néchste
Teil? -

Antje Hink

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Steuerung
Handlung
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Gesamtnote
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Adventure &

WHALE'S VOYAGE
- PREVIEW -

System: PC, geplant fir:

Hersteller: NEO,

Amiga,
Osterreich.

Ein Haufen junger Abenteu-
rer will Karriere machen,
aber nicht an der Wall
Street sondernin einem ab-
seits gelegenen Teil des Uni-
versums. Wir schreiben
auch nicht mehr das 20.
Jahrhundert, die Helden
sind Zeitgenossen des 24.
Jahrhunderts. Die letzten
Credifs zusammenkratzend,
kaufen die angehenden
Space-Juppies - ein altes,

heruntergekommenes Raum-
schitf: die Whale.

eichtum und Macht, aber
2 bitte gleich und sofort!
Schon wir’s, aber wie im
wirklichen Leben geht es
auch im Spiel nicht so geschwind. Das
Sonnensystem, in dem die Abenteuer
stattfinden, besteht aus sechs Planeten,
die untereinander Handel treiben. Es bie-
tet sich also an, als Kaufmann sein
Schifchen ins Trockene 7u bringen. Poli-
tische Unruben erschweren jedoch das
Geschift, und schon bald befinden sich
die Helden zwischen den Fronten. Auf der
einen Seite das herrschende Imperium,

das mit eiserner Hand regiert, aufderan=

deren Seitedie Rebellen, eine gnadenlose
Opposition.

In den Stidten der Planeten erwarten
Euch nicht nur Handler, Thr miifst auch
diverse Ritsel losen, die, soviel sei verra-
ten, mit dem Imperium und der Rebelli-
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on zu tun haben. Die Informationen, die
Eure Crew so bekommt, machen sie zu
Geheimnistriigern ersten Ranges, hinter
denen Scharen zwielichter Gestalten her
sind. Die haben alle eigene Gesichter,
wandern durch die 3D-Szenarien der
Stidte und Handelsstationen und verfol-
gen dort ihre eigenen, manchmal finste-
ren Pldne.

A Héndler, Helden, Horrorviecher

Auf den Reisen zwischen den Welten,
die {ibrigens im Gegensatz zum Rest des
Spiels ein wenig niichtern ausgefallen
sind, begegnet Euch allerlei raumfah-
rendes Volk. Das Spektrum reicht von an-
deren Hédndlern bis zu Piraten, die Euch
ans Leben und vor allem an den Lade-
raumwollen.

[n all dem Trubel miifSt Thr jedoch
auch noch die Oberfldchen der Planeten
erforschen. Denn zu Anfang des Spiels
habt Thr auSer der Whale und dem nack-
ten Leben so gut wie nichts. Bei solchen
planetaren Erkundungen gefundene Bo-
denschitze lassen sich gut verkaufen,
und klingeln dieersten Taler in der Kasse,
kann Sprit und besseres Equipment ge-
kauft werden. Reisen zu den anderen
Planetensteht nichtsmehrim Wege.

Bis [hr Whales Voyage jedoch durch-
gespielt habt, und dem grofSen Réitsel am
Ende des Games auf die Schliche gekom-
men seid, werden wohl einige Tage ins
Land gehen und Ihrso manche spannen-

BUY COOLER
$1500888
1887 OK

A Interstellarer Seelenverkaufer

<« Fremde
Planetenwarten de Spielsitzung hinter Euch haben. End-
auf Erkundung giiltige Fertigstellung soll im Februar ‘93
sein. =
Heiner Stiller
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A RC HER IVi ACLEAN'™S

hat jetzt fr Poolbillard das gleiche
iy PO PO N il geschafft wie vorher fuar Snooker. Er

hat es mitsamt seinen Kugeln, Regeln

und dem granen Tuch auf den
Computer gebracht.

In "Pool™ gibt es drei verschiedene
Regelsatze: Englisches Spielhallen-
Pool um 8 Kugeln und amerikanisches
Profispiel um 8 oder © Kugeln. Sie
Konmnnmen trainieren oder gegen inen
Freund bzw. einen von 20
Computergegnern antreten. Oder
wurden Sie vielleicht lieber an einem
kKompletten Turmier mit 7 anderen
Spielern teilmenhmen?

IlThren Queue und das Kleingeld kénnmnen
Sie jetzt zu Hause lassen. Bei "Archer

Maclean's Pool” ist alles dabei.

NACH ""JIMMY WHITE'S WHIRLWIND

SNOOKER'™ BERINGEN WIR ITHNEN JETZT

POOIL

S P i1 E LIV E R K IV A L E

0 Splel uMm 8 oder @ Kugsein § Spleihallen - & Profireseln
® Turmilere fiar 8 Spleler § Spexzialtisch fiar TrickstofEe
interaiktives Display auf dem Elidsachirem

® =20 computergsesteueserte Gegner "

Scresnahhots rmay bDe takern Trom a differsmt verslon. = Archer Maclean 1992, P Virgln Gesrmes Lirmiited 129932

ViIirgin Games 3382 A Ladbroke Grove Londonmn W10 SsAH



Adventure

Ilesktnp-'.ikhuu

THE LEGACY

System: PC (mind. 286/16,
VGA, Festplatte, unterst. Adlib,
Soundblaster), geplant fir:
Amiga, empf. VK-Preis: ca.
140 DM, Hersteller: Micro-

Prose, England, Muster von:
Hersteller.

Seit 500 Jahren st das Haus
in Familienbesitz, und eben-
solang ist es Schauplatz un-
heimlicher Ereignisse. Als
Erbe dieser Hitte denkst Du
nicht daran, den Unsinn zu
glauben, der Gber das Haus
erzihlt wird. Das sind Le-
genden und Geschichten ab-
gedrehter Urahnen, die je-
des Knistern im Gebilk ei-
nem Poltergeist in die Schu-
he schieben. Kaum ange-
kommen mufit Du jedoch
feststellen, dafi alle Geriich-
te schreckliche Wahrheit
sind....

A Die dunklen Méchte schlagen zu
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Ein knackiger
Rollenspiel-
spuB voller

Riitsel,

Monster und

Abenteuer!

A Einladung zum Dinner

as Haus steht an einem

I:l)) Ort, an dem die Grenzen
unserer Welt diinn sind

und bose Wesen aus an-
deren Dimensionen in unsere Realitdt
eindringen konnen. Noch sind sie in den
Winden des alten Hauses gefangen, doch
die Krifte werden stirker, und wer weifs,
wie lange es noch dauert, bis die Barrie-
ren zsammenbrechen, die das abgrund-
tief Bose bandigen. Also heifit die Devise
mal wieder Armel hochkrempeln, Mon-
ster abmurksen und Super-Fiesling in
anderer Dimension einsperren.

Rollenspielim
Desktop-Gewand

Was dieses Game an neuen Ideen in
puncto Handlung vermissen 14t, macht
es durch eine neuartige Benutzerober-
fliche wieder wett. Handlung, Grafik,
Steuerung und alles andere ist in Fen-
stern untergebracht, die via Maus nach
Belieben grofSer und kleiner gemacht
werden, ja sogar verschoben und {iber-
einander gelagert werden kénnen. PafSt
Euch zum Beispiel die Steuereinheit
rechtsunten in der Bildschirmecke nicht,
klickt Ihr sie einfach an und zieht sie an
die Stelle, an die sie Eures Erachtens hin-
gehort.

Auch was die Optik angeht, hat man
sich viel Miihe gegeben, fast die komplet-
te Grafik ist mit 3-D-Studio berechnet
und sieht entsprechend fotorealistisch
aus. Ja sogar die zwanzig verschiedenen
Sorten Monster und Ungeheuer, die auf
Euch lauern, wurden so kreiert und ani-
miert.

The Legacy diirfte all diejenigen, die
3D-Rollenspiele totgesagt haben, bei de-
nen das Szenario in 90 Grad-Schritten
schwenkt , eines besseren belehren. Dank
der wunderbar variablen Benutzerober-
fldche und der tollen Grafik ist The Le-
gacy auch im Zeitalter der soft-scrollen-
den 3D-Textur-Dungeons voll konkur-
renzfihig, zumal das Game auch in ei-
ner komplett deutschen Version (Hand-
buchund Onscreen) kommenwird.

Ein knackiger Rollenspielspaf voller
Ritsel, Monster und Abenteuer, extrem
benutzerfreundlich und voller guter
[deen! =

Heiner Stiller
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Adventure

SHADOW
OF THE COMET
- PREVIEW -

System: PC, geplant fir: CD-

ROM, Hersteller: Infogra-
mes, Frankreich.

H.P. Lovecraft feiert einmal
mehr ein frohliches Come-
back. Okay, 'frohlich’ ist viel-
leicht nicht so ganz die rich-
fige Vokabel - 'wahnsinnig’
wdre wahrscheinlich kor-
rekter. Denn wahnsinnig
werden bei dem Meister der
Gruselromans stdndig seine
Helden und Akteure.

o auch in diesem Adven-
ture, das im Jahre 1910
spielt. Ein junger Astro-
nom will einem Phino-
men nachgehen, das etliche Jahre zuvor
einen anerkannten Wissenschaftler hin-
ter die Gitter eines Irrenhauses brachte:
Die seltsamen Sternbilder iiber einem
kleinen Ort an der amerikanischen Ost-
kiiste. Dabei stofSt er auf einen gar gruse-
ligen Kult, der beim Auftauchen des Hal-
ley’schen Kometen die alten grausamen
Gotter der Vorzeit wieder auf diese Erde
rufen will. Ein indianischer Hexenmei-

g " Rt iy .
’p = + e W
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ster, der angeblich schon lange tot ist,
hilt zu diesem Zweck unheimliche Be-
schworungen in einem alten Stein-
kreis ab, und auch die "bedeutendste’
Familie desso friedlich wirkenden Dorf-
chensscheintin die Angelegenheit tiefer
verwickelt zu sein, als man das als
harmloser Besucher zunéchst vermutet.
Im Namen von Cthulhu laufen hier
auf jeden Fall Dinge ab, die Euch eine
Menge Génsehaute bescheren werden.

Cthulhu rief ...

... und alle, alle kamen: die Program-
mierer, die fiir Infogrames bereits das

Aufder Suche
nachdem
V¥ Hausherrn

A Unheimliche Begegung

Hit-Adventure Efernam aus der Taufe
hoben. Das Befehlssystem ist gleich ge-
blieben - warum soll man Gutes auch
verbessern, aber grafisch hat sich einiges
getan. Die Bilder sind sehr viel detaillier-
terund realistischer geworden. Bei Dialo-
gen erscheint das Portrait Eures Gegenii-
bers in voller Grofie auf dem Bildschirm,
Animationen gibt es auch bei wichtigen

 Handlungen zu bestaunen.

Wie von Infogrames zu erfahren war,
werden wohl nur PC-Besitzer in den Ge-
nufl des Gruselventures kommen. Dafiir
seid Thr dann aber auch schon mit einem
286er mit 16 MHz dabei. An Soundkarten
wird so ziemlich alles unterstiitzt, was
man sich denken kann. Wer auf der Gra-

= verzichten, unter VGA oder MCGA lduft da

garnichts.
Seid Thr aber richtig ausgeriistet,

ez konnt Thr Euch mit einem bifSchen
Y

Gliick bereits unterm Weihnachtsbaum
so richtig nach Herzenslust gruseln, falls
die Gotter Infogrames geneigt sind und
der Schatten des Kometen den Program-
mierern keinen Strich durch die Rech-
nung macht. Bis dahin kénnt Thr ja
schonmalein bifichen in den Nachthim-
mel gucken... T

Antje Hink
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fextwarkstt, sulzburg - 076344605

Kommeraielle T Spnele'

aus Lager-Restbestanden, Hrmenauﬂmngen
und Produktionsiiberschiissen! Alle
originalverpackt, mit Anleitun
und voller Garantie!

Tausende Super-Spiele - aufgekauft!

Pearl A
nmnml‘!e'I oren, hat fiir

ngmrnme

mehr (emp ‘J(Pleis oﬂenen‘ wurden elhui‘ren Sie
fefzt zv absoluten Traumpreisen!
ausschlieflich um newwertige Originalware in
- lles erste Wahl! Die
meisten [heser Top-Spiele wurden in Fachzeitschrif-

Alle Spsele sind lovffahig auf einem IBM™-kompatiblen PC (XT/AT286/386/486), die bendtigte Grofikkarte ist
jeweils in Klammern angegeben. Alle CGA- und EGA-Spiele laufen auch auf jeder VGA-Karte!

avtwendiger Verpackun

@ JUMP JET Jump let ist eine hochgeristete

lunqamm.-e_ Ihe Stort- und Londebahn ist ein
supermodemer Flugzeugtriger. Im Cockpit sind Sie

acnz ollein ouf sich, lhre Reokfion und igm(!'en

dhigkeiten angewiesen. Sie sind Jiiger u

augleich. Aber Vorsicht, je besser Sie sind, desto

sar wird der Gegner. Auch mit Noturgewolien weﬁien

Sie v kimgfen hoben! ((GA) Best.-Nr.:

880001 nur DM 9,80

® STAR-BLAZE Ein mPargdukmdbef Krieg nie
dogewasanen AusmaBes tobt. Sie ols Krieger vom
Planeten Tomsinia sehen schourig schine, oufregen-
de, bizzore Bilder und gespenstische Wesen, dia nur
ein Ziel haben: Sie zu vemichten. Eine Reihe von
Mutproben, bei danen Sie biitzschnel reagieren mis
sen, steht lhnen bevor! (CGA) f.-llr..
880002 nur DM 9,80

® KARTING GRAND PRIX Wer hat Sie nicht
schm et und sich gewiinscht, sie einmal fobren
lh f W ~ e schnehlr GoKorts? plﬁf knnen Sie
re Fa titen voll einsetzen. trenge-
1& Raukhun und dos Emssem %&
Mnenwdge 1l B Strecken, 3 Geschicklichkeits-
srufen 1 oder 2 |eiw Bestimmen Sie, welkhe Rei-
fen oufgezogen werden, studiersn Sie genou den
Stackenzustond — und werden Sie om Ende Grong:
gﬁgeger! (CGA) Best.-Nr.: 880003 nur DM
@ QUADRALIEN Sie reisen in dos Umfeld des
’Iune‘en Jupiter. Ihw Zielist ASTRA, ein riesiger Nukle-
or-Reaktor, der im Johre 2100 in eine Umigufbahn
mm wurde. iSdl’RASm sehstindig ous :exm
n geroten, die Sh reogiert 1
meby, die Temperatur steigt umm‘?ﬂlm, ASTRA
dhob 2 schmelzen! lre Aufgabe it s, den Zusom-
menbruch von ASTRA zu verhindern, Roboter werden
Ihnen bei Threm Auftrog helfen. Viele
Levels und Hindernisse stehen dem ober
im Wsﬁ ((GA} Best.-Nr.: 880004

Emmilug wartet M&Smslm bingt 3
NeN VIer OUlT ren ins T
mhﬂzmm Abfoht, Riesensle 3
lom und Skispringen. Trefen Sie gegen den |
(w“%:r oder gegen einen Mifspieler on.
Wettkompf- und Troiningsopfionen stehen zur
Wahl. 3 Schwierigkeitsgrode fordem Ihe
nzes Kinnen. |n rosender Fohrt meistem Sie den
urs. Werden Sie Weltoup-Sieger! (CGA) Best.-Nr.:
HUM nur DM 9,80
© BOULDER DASH Finer der besten Spieleklos-
siker, Oft nochgeahmt — nie erreicht! ROCKFORD,
der Stor des Spiefes, begegnet uf seinem Weg durch
ein geffirfiches Felslobyrinth unter der Erde den

mxgubsmis?an Herousforderungen. Verstond und
sind gefordert. Sie miissen Diomanten ein-

, einer der wehwell groften Pro-
Sie einen_ riesigen
osten lunlusﬁsdlaf Spnlalu!s aufgekauft.
ie im kommerzie!en Hnndel oftmals

29,~ und

Es handelt sich heiBer Ge

trotz groBer
begrenzt.

gines neuen Levels bendfigen, fst da! (CGA) Best.-
Nr.: 890021 nur DM 16,90
@ PHANTASM Mit iner eitmoschine wurden
Sie in die feme Zukurft ouf einen obgelagenen Mond
geschickt, Dos modermste Kompfflugzeug steht lhnen
W ‘Herﬁw? Sie milssen 8 Miifiriobaken zer
i Fihigksit hoben, zerstdrte Woffen
e Gegner immer wieder 2u reparieren, Rosen Sie
mit threm Superiet durchs Al weichen Sie den Loser-
kanonen ous, zerstdren Sie olle 8 Fobriken, erst donn
kibnnen Sie zur Erde zurlickkehven, ((GA) Best.-
Nr.: 880007 nur DM 9,80

@ HIGHWAY PATROL Il Als Streifenpolizist lie
-‘em Si sich bei dieser 30-Autosimulation heifie Ver-
ungsjogden mit wiksten Gegnem, die — im
waohrsten Sinn des Wortes ~ vr nichts haltmachen.
ih! Finsa n mit Turbolader nimmt es mif jedem
anderen in Geschwindigkeit spielend ouf.
Rber die Gegner sind skrupelios und in der Wohl ihver
Mittel nicht zimperich! Meistem Ihve Aufoabe, frotz
aller Tricks der Gegner und otz Fohrzeugponnen!
(CGA) Best.-Nr.: 880008 nur DM 9,
@ SPORTS SPECTACULAR Achtun
de! BogenschieBan, Golf, American F und Shr
fomlout erfordem durchiroinierte, reakfionsschnelle
Athisten. Auflerste n und grofe
Geschicklichkeit sind ., um olle Pri
bestehen. Treffen Sie ins Schwarze, stellen Sie den
Platzrekord ein, machen Sie ein , fouchdown”
sits der 90 YordHLinke, und durchfohren Sie olle Tore
beim Slalom. Action ist ungascgr! (C6A) lasl.
Nr.: 880009 nur DM
® KING'S QUESTV Em ﬁbemeuar fir die gonze
Fomilie! Mochen Sie sich mit King Grohom ouf die
Reise, um die schoverichsten und gefohrvollsten
a Abentever lhres Lebens zu
bestehen. Erleben Sie die zow
3 berhofte Welt von King's
g Quest V und entdecken Sie,
A ¥ by Tes!ﬁlh m&éﬂm\pmrﬁ
bt lor King's Quest I
i hube:gds i mdemqe;mi&
4 ras Spiel in der Geschichfe
von ien, Tolle Gro-
i fiken von Robertn Wik
== liams! DEUTSCHE VERSH
ONI! {CGA/EGA)
Best.-Nr.: 890002 nor DM 24,90
@ GRAND PRIX 500 Wer bekommt nicht feuch-
te Hande, wenn er ein Motormod-Rennen der 500er
Klosse sieht? Eine tolle Simulafion mit schweren
{ﬂu&mnen auf 12 ver(sxhnedﬁmnrgemen mit 3 Spie-
opfionen garonfiert Kurzwedl u nung.
Sia sich in die Kurven, genieBen Sie ﬂzrmru
feclingur! Dic letzte Runde wird ongezeigy, Sie
haben sich von den Verfolgern obaesetzt und fohren
ginem s:dmn S m‘l;geqan' ((GA) Best.-Nr.:

sommeln, die von tidlichen Leuchtkiifern bewncht 880011

werden, und stiindiq droht die Gefohr herobstiirzen-
der Felshrocksn. Geheimnisvolle Fluchttunnel Gffnen
sich, wenn Sie genligend Edelsteine gesommelt und
domit einen der zohiseichen Level erfolgreich obge-

schlossen hoben. ((GA) Best.-Nr.: 880006 nor
@ BOULDER DASH I Und wieder sind Sie in fin-
staren Hohlen ouf der Suche noch den funkelnden
Fdelsteinen, Bediobliche Hindemisse uad neve
Gefohren, wie beispielsweise unheimliche Flugfiere,
stehen dobei im Weg. 16 dieser Holen missen
en werden. Wechselnde Schwierigh
4 Iwischenspiele erhahen den Rewz und die
Spannung. Viele Stunden bester Unterholtung sind
rantiert! Werden Sie quch disses zweite
tever maistem? ((GA) Best.-Nr.: 880010
nur DM 9,80
@ BOULDER DASH Konstrukfion Kit Stellen Sie
sich [hve eimSpislmh fir BOULDER DASH
zusommen! Dieser Spieleditor setzt Ihver Phontosie
keine Grenzen. Die einzelnen Level kiinnen ouf Dis-
kette gespeichert werden. Alles, wos Sie zur Creafion

Bitte bezichen Sie sich
bei Ihrer Bestellung
ouf die Zeitschrift
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.STIIIIE FORCE Hoarstiiubende Flugsituafio-
nen jogen lhren Puls in dia Hiihe, fordem den gonzen
Mann. 0b Sie Hubschrouber bet rouhes Gelands flie-
gen, brutke feindiiche Angriffe obwehren, oder in
ginem Luftkompf mit Komikaze-Ploten olles oufs
Spiel setzen — es bleibt hnan keine Zeit zum Ausn-
hen. Nehmen Sie die Herousforderung on, zei Soe
Ihr fliegerisches Konnen! (CGA) Best.
880012 nur DM 9,80

@ MASTER BLASTER [vei explosive Spiete ouf
einer Diskette! ,Fu!lschirmings(', Junded2” und
Roksten" sorgen fiir Nervenkitzel. 99% Konzenim-
fon richen nich es misen schon 100% sein, wean
Sie bestshen wollen. Schiitzen Sie sich und Ihre
Leute vor dem drohenden Feind, der sich mit fadk-
chen Absichten om Nochthimmel néhert, Schlogen
Sie erfolgreich zurdck, meistern Sia jede Situafion.
{CGA) Best.-Nr.: 880013 nur DM 9,80

@ STARRAY Erigben Siz 21 varschiedens lumpfs
zenen in 7 Welten! Loser- und Gos

Ibre Verteidi an, um die un ennl»men B.b
ans 7u venichten, Diitolserter Sound und perfekte

Auf Bestellungen unter einem Auftragswert von DM 30, wir eine Minder-

2 onSpiel! Horus, der Sohn der Gatfin Isis,

ten vorgestellt und in unobhangi Iien Spleletes?s
empfohlen! Wir hoben den Rotsti

ungesem und knallhart kalkuliert — muchen auch Sie
Ihr ", Schniippchen” und mutzen Sie diese woh
einmalige Gel«z#enhell 2ur Erweiterung [hver Spie-
Iesummlung! Auch ein Vorratskauf lohnt sich — ein

ganz tief

ktip fiir Spielefreaks zu allen

Geiegenhenen Bestellen Sie moglichst noch heute,
Lagerbe

stiinde ist unser Vorrat

Grafk lossen Sie alles um sich herum vergessen. Sie
denken nur das Fine: Uberleben und Siepen. Im letz-
tan Spiel erwortet Sie eine einmolige Uberrosch
((GA) Best.-Nr.: 880014 nur DM 9,80

@ MAD SHOW TV 13: Ein Femsehkonal, wie
es ihn nur einmol gibt.  Miguelito”, ein fracher Knir
, kommt ins Studio und stelit Sie vor die erste

oh: Iru'm’iﬁ oder Wettbewerb? Bis zu & Spisler DM 9,80

kginnen teilnehmen. Donn geht das Wetten los. Wek
cher Gegenstond wird beim MAD-Roulette als niich-
ster erscheinen? Bei Imtum gibl's Sonderoufgaben.
Spannung garonfiert durch eine Vielzohl von Vorion-
fen. ((G4) Best,-Nr.: 880015 nor DM 9,80

@ BRIX 2 Dos richtige Spiel, sich obzweogieren

m&mmm wieder zu quter Loune zu finden, Mit

iedenen Schiigem git es Mouersteine zu fref-

fen und domit zu zerschlogen. Hinter einigen Steinen

stacken jedoch Ubermaschungen — welche, dos mis-

sen Sie selbst herousfinden. Auch ,Sficky bats” und
Muibfle™ werden Sie schitzen lemen. Spiel

Best.-Nr.: 880016 nor DM 9,80
@ EYE OF HORUS Geheimpisvolle

Runen und Zeichen des olten Agypten
beherrschen die Szenerie. Eine i
Synthese ous Abentever- und Ark i

bung und Schwierigkeitsgrod sind Gnderbar. (C

will den gewoltsomen Tod seines Vaters
richen. Zusammen mit ihm machen Sie sich
ouf die Suche noch den richtigen Amuletten,
um Set, den Basen, 2u vernichten. Unterir-
sche Gitber Tempel und Lobyrinthe fordem &3
lheen gonzen Mut. (CGA) Best.-Nr.:
880017 nur DM 9,80

@ ARCHIPELAGOS Stellen Sie sich ein Spie
ohne Gewolt vor. £ ist wie ein kilhler, verlossener
Ort, on dam olls Menschen gestorben sind und keines
zuribckgekehrt ist, Sie ereben eing 30-Welr, deren
sinzige Quell die Kroft des Bodens i, Hier handel
g sich um eine komplett newe Art von Spiel. 9999
lebendige 30-landschaffen vermitieln Ihnen Ein-
didcke ous dem Jenseits! ((GA) Best.-Nr.:
880018 nur DM 9,80

@ ARAC Ein Arcode-Abentever mit 100 (1) Bild
schirmen, Si sommeln Tele des griflichen Archrr
odroiden ouf. Dos verleht Ihnen Obermenschiiche
Krifte, und Sie kiinnen so eine Amee von Helfem in
Ihven Bann ziehen. Nif deren Hilfe finden Sie den
Weg durch dos Lobyrinth, on dessen Ende Sie Reok-
foren durch gezielten Beschufl vor der Ubertitzung
hindern missen, ehe diese durchbrennen. Nervenkit
2l gorontiert! ((GA) Best.-Nr.: 880019 nur
DM 9,80

@ FOOTBALL  MANAGER Fufiboll fotol!
mﬂef SSE Ihee e;gem ﬁnns«'huh fit jedes Spiel.

en Sie ain Topfu iHMonager, orgonisieren
Sig Poka befdrdem Sie und dagrua?aren Sie.
Nichts wird Ghersehen, sebst Verlefzungen sind mit
im Kofkiil. Komplette Ligo-Tobellen stehen zur Verfi:
g‘ung Mit 7 Geschicklichkeitsstufen, (CGA) Best.-

r.: 880020 nur DM 9,80

® A NIGHTMARE ON ELM STREET Sie sind
der mufige Krieger der Nacht, ober Sie werden ol
Ihve Krafi, Geschickich-
keit und Ihre Woffen
hedgr' &, aemhel;:lqr—
ator 2u
nen, besser bekonnt
» dem  Nomen
C | ,Freddy”. Dos Blut
friet i Jheen
m, denn ,Fred
) ty" it ein frchierle
ther Alptoum. Sie
w= ™ sind im Hos des
Schreckens  und
erleben olles so realistisch wie
im Film, (Ale Grofikkorten) Best.-Nr.: 890005
nur DM 24,90

Ung. 10 Klasse-Spiete, die Longewede erst gar nicht
oufkommen lossen, Enfdacken Sig unter diesen St

@ HOTSHOT Ein futuristisches Arcode-Spiel, dos

die Jeiten, o Glodiotoren in Arenen noch um ihr  nischen Ki

Leben kimpften, mit der elektronischen Zouberel des
Flipperspels verbindet. Mit einem oder zwei Spielem
kannen Sie eine , Graviton-Kanone™ bedienen, die
eine tidiche Plasmokugel onzieh, mit der Sie Hir-
demisss und Blocke zerschieBn. Aber Achiung:
Barthran Sie die Kugel nicht selbst! ((GA) Best.-
Nr.: 880021 nur DM 9,80

@ TOOBIN' SchiouchbootAction ouf dem Amazo-
nos, dem (olorodo oder dem Nil. Strude!, Wosserfak

| e, wikde Tiere und feindiiche Lira mwohner sorgen fir

ofemberouhends Spannung. Ein oder zwei Spieler
kiinnen diese Herousfordarung onnehmen. Deutsche
w;e;bu ((6A) Best.-Nr.: 890018 nur

@ CLUB CASINO Vier Spiele ous den berhmen
Spielcosins dieser Welr; Roulette, Crops (Wirfek
spied), Blockjock und Poker. Erleben Sie Los Vegas,
wo die Finsiitze hoch sind und Sie Nerven ous Stohl
brouchen. Gehen Sie oufs Ganze — Alles oder Nichts
ist hier die Devise! ((GA) Best.-Nr:
880022 nur DM 9,80

@ GAMES COMPENDIUM Demolifion,
Solitaire, Pocmonia, 5 Dice, Blackjack, Poker,
Venws Rocket, Surround, Zylons und Othello:

Spiele-Klossikem dos eine oder andere, dos Sie 3
noch nicht kennen. Vielleicht wird es zum neven
Lieblingsspiel. (CGA) Best.-Nr.: 880023 nur
Vs s S S o b by tam
e oie Stodt! Steigen Sie in das To 0
flugzeug und Ghemefimen Sie eine geheime Mission.
Die gesomte Region zu Uberfliegen und wertvolle
Edelsrsme 2u erobe ist lhra Aufabe, Diese befir-
den sich ouf Plattformen, wen anfadochvungam-

lchen Apporoten bewecht. In Tonneln kenen Sie ¢!

Ihee Moschine ouffonken und neu bewnifnen.
(C6A/FGA) Best.-Nr.: 880024 mor DM 9,80

© WILLY BEAMISH Wos wive, wem Sié roch 94 90

einmal 9 Johre olt wiiren und wifiten was, Sie heute
wissen? Willkommen in der Gberous reizenden,
. emsthaft verdrehten Welt von
8 = Wily Beomich. Sie werden neu-
'mhm Yuppie-Eltem, ou
flippten Leheam, dem Gmsm
Grobvaters, dem Haller-Boby-
Sitfer, einem gedopien Hous:
frosch und un:;a d\uc?
sznen nen. Es
obsolut doneben
und herich jung — Sie wer
- den jede Minufe des Spie-
é les |eﬁan und
mnhuftsdm VG&Gatik! (nur VGA) Best.-
Nr.: 890003 nur DM 24, 9

@ ARCADE 1 Vier Spiete voller Action. Bei PITFALL
follen Sia in einen unendlich fiefen Schacht, Waichen
Sae mit fier Roumkapsel ous und sommeln Sie neve

Energie. ARTILLERY gubt fhnen eine Superkanane an
die Hond. Sie stellen Geschwindigkeit und Winkel ein
und versuchen den Angreifer ouszuschatten. X-WING:
Kompf im Weltoll! Legen Sie sich mit DorthrVader

@ UMS Il - Nations at War Gonze Nofionen
werden in Konflikte verwickelt, Erleben Sie die
Sr!lla(hfmllwndorsdasﬁmﬁmmddal
- Lond, ouf See und in der
n

% k
-4 Er%ull}g eler ﬁnnenderhz%hw hiuan

beherschen und ein
fihrung sein. Ihve Ehunce cie mum

ben. g5 Hondboch, interessonte. Grofk)
1(&%5&/‘!’5&) Best.-Nr.: 890007 nur DM

@ THE KRISTAL Ein monumentoles Arcode- und
Abenteuerspiel. In diesem einmoligen Phontosiespie
mit Piraten und Prinzessionen in eem weit entfern-
ten Universum kommt ofles vor: § , Schwert
kimpfe und Bolleel. Des st de Software dar 90er
Johee mit groBortigen Grofiken. Ein ousfohriches
deutsches Handbuch und ein Poster gahdren zum Lie
ferumfong! [C&{Twﬁﬂ] Best.-Nr.:

@ TINTIN ON THE MOON Tim & Stuppi ouf
dem Mond. Wir sind im Johr 1954, Erieben Sie mit

dos erstounlchste Aber-
B tever der Welt: die erste
Reise zum Mond, Steu-
em Sie die Rokste durch
den  Welmoum  und
fistven sing perfekie

weiche”  Mondlan-

dung ous. Fongen Sie
Colonel Jum
befreien  Sie Ihn!
Freunde. Setzen Sie den
ersten Schritt ouf den Mond! (Herc, 406.&/ G ¢
Best.-Nr.: 890009 nur DM 16,

@ PIT-FIGHTER Hier begegnen Sie den hiirte-
sten, aber uch den besten menschlichen Kampfmo-
schinen. Sie eten fir Ged gegen diese unerbiti
then Krofipokete on. Seien Sie besser, schneller, klg-
! Schingen Sie mit oller Harte zu. Besiegen Sie
JThe Executioner”, ,Heavy Metol” oder ,Chain Man
fddie”, und Sie gewinnen Rubm und Geld! Emm
Hit! 3 Disks. ((GA) Best.-Nr.: 890011 nur

@ WOLFPACK Die realistische Simulation siner
Konfrontofion zwischen einem deutschen L-Boot
Geschwoder und einem ollierten  Schiffskomvol.
WOLFPACK bietet die Wirklichkeitsnhe iner shote-
mm@‘?ﬂmm in Echtzeit! ksfﬂhdidza

. (Al Grafik
ten) Best.-Nr.: 890012 nur 2990

@ SHINOBI Sie sind mit den ungloublichen Fihig-
keiten eines Ninjg-Xriegers ousgestattet und kmnp{m

mit Geschick, Ubedegung und Harte
e Armee von Terroristen. Tolle mdmide
on im Reich der Sonng! 7 Disks.

oufgehenden
mogen.  (CGA/MCGA/EGA/VGA) Best.-Nr: 890013
M 2030

® CHAMBER of the SCI-MUTANT PRIE-
STESS Verlassen Sie die diitte Dimension und
begegnen Sie Ihrer Bestimmung in einem bizzarren
Universum. Feindliche Machte, die vor nichts haltma-
chen, und die mdiungsﬂm Jriestess” sorgen
fir Nervenkitzel, Sponnung Spwlspaﬁ AdLib und
kompatible Smmlmr?en werden unferstitzt, 3
Disks. (CGA/EGA) Best,-Nr.: 890014 wor DM

und dem Todesstern an. GOOB bietet Action nonstop: 14,90

Vemichten Sie die Angreifer von fremden Goloxien,
((GA) Best.~Nr.: 25 nur DM 9,80

@ ARCADE 2 3 interessante Spiele voller Uberm-
schungen. MUNCHMAN ist ein Clone des beritm-

ten Automatenklossikers mit Punkten und Kroffpik
len. Bei DEPTHCHARGE sind Sie Kopitn eines Zer-

stiiress, der loutios duch die Tiefen gleitende U-
Boote jogt. BOWLING erfordert Ih ganzes Geschick,
domit ,ole Zohne” folen. (C6A) Best.-Ne.
880026 nur DM 9,80

@ CHICAGO 90 _Aufuf on olle Einheiten! Die
Verhrecher verassen die Stodt. Um jeden Pras ouf-
halten und verhaffen!” In diesem rosonten Verfob
Eungssplel mit PS-storken Fiitzern knnen Sie in die
olle der Verfolger oder die der Verfolgten schiipfen.
Schnollen Sie sich ko on, und treten Sie das Gos-
pedol durchs Bodenbloch! (CGA) Best.-Nez
880027 nur DM 9,80

@ POLICE QUEST 3 Ilve Ehefroy wurde mit
einem Messer lebenspeffibdich verlefzt. Versessen
auf Rache stehen Sie vor der hiresten Entscheidng
Ihres Lebens. Kbnnen Sie Ihr Temperoment zligeln
noch Polizeivorschriften vorgehen? Nicht pur die
innere ZemeiBprobe wird thre Nerven oufs Auflerste
stropazieren, Ein Rolenspiel, mit Video udgezetdr
nete Schouspieler, mitreifender Soundtrock, aﬁagﬁ
und Kickbefehle, SuperEGAGrofik. (EA,/f
Best.-Nr.: 890001 nur DM 29,90

@ MIG-29 FULCRUM Sie michten Kompfpilot
sgin? Nun, hier ist Ihre Chonce, die sowjafische MIG-
B Fuluum‘zgus endedfuls ﬁ;ﬁersh;;(Thﬁnﬂhe
Flugerlshinis ugsimulator-Konstrukfi
amm bei mhd.&er @ h;ﬁsmmurm
produziert, welche die Aufregu s mit
einem undbertoffenen Grod u:g technischem Detoil
vatbindet! (CGA/EGA/VGA) Best.-Nr.: 890004
nur DM 24,90

@ CISCO HEAT Eine heifle Verfolgungsjogd mit
PSstarken cmerikanischen Superschiitten. Sie resen
durch die berthmten
Stodftele von San
Froncisco, die Gok
den  Gote-Briicke
fuﬁraﬁg Ching ’Thuwn

en on lhnen
vordber, Die Poli
reisirene  mit
schrillen  Tanen
e

g frel. Es gilt
verschiedens '

Levels in Non-Stop-Action zu meistern. ((GA/
EGA/VGA) Best.-Nr.: 890006 nur DM 14,90

@ THE KILLING CLOUD Die ﬂhrwlte ist da!
Innerhalb wniger Tage ist die Halfte der
Ty
dmpfen en e
Herrsmflgifsuch gerissen hoben. Stellen Sie die
wigder her und verichten Sie die Killerwok  einte
ke! ( A /EGA/VGA, opfional olle Soundkarten)
Best.-Nr.: 890015 nur DM 14,90

@ MINI-PUTT ACCOLADE Hier
Mini-Golf der onderen Art: ie Bahnen si
Londschaften voller Uberosch
werden lebendig, Hier werden i
keiten, sondem ouch Nervenstiirke
Spielder Ertroklosse. (Herc /CGA/E
890016 nur DM 16,

@ SUPER OFF ROAD Haiten Sie sich am Stewr
eirod lhres Mrud—i.maeps fest und geben Sie Gas!
S S S0 Wmﬁdaﬁ'“’siﬁ:“’wﬁ”i:ﬁ
eigen Sie om Ende o rpodest! Deut-
sche Beschvebung und Adlit-Soundunterstitz
((GA/EGA) Best.-Nr.: 890017 nur DM 14,

Sie
animierte

. Hindernisse
t rut e Fahig-
oidert. Fin
Best,-Nr.:

Tim & Struppi noch einmal  eine

WILLYs SPIELE-TRILOGIE (BHV) Fine Somn
lng von drei des BHV Verlogs -
fir sch oin cosauter Kl £s hondlt sich

i um dewtsche Vollprodukste des bekannten boyr-
schen Fochbuch-Yerlogs - keine Demos oder Sharewars!
Diese Spleteds.enthilt co. 900 KB Proggom-
code, komprimiert ouf einer rendvollen
360kB-Diskte. Die Troge umfofi

folgende  voneinander

Programme: WILLI's
e PC wird zum Flipperoutome-

dung
Jorgets” grofien Spislspa biater, Selbst das
ﬁr‘huz.:sln‘r.nm'iunm wrde nicht vergessen!

J WILLI's MAZE versetzt Sie in sin verzwicktes
animierten

mmumugﬂsndhdﬂ;wdmﬁi’ww
gen, Spinnen und onderen bisen Morstem gejogt - durch
mﬁmkﬁmm&ﬁ&mh&waﬁﬁew

ohschittein und sinsparren. 32 Spiel-Levels mit
zunshmender Infelligenz der Monster sorgen fiir ctembe-
raubendes Spishvergailgen. % WILLI's VIRENJAGD
spielt im Innern eines ors: Schiltzen Sie den
Prozessor vor eindringenden Viren! Hiezu missen Sie

verschiedane ,Virenkiller” okfivieren und Gber Wachset
schalfer den Weg der Viren vom Loufwerk bis zur (PU
jelt besinflussen. Aber Vorsicht - such die Schalter wer-
von monchen Viren befallen und gehorchen dona
nicht mefr lhven Befeflen! Logik, Tokiik und! rosche Kom-

Drei V6A-Spielehits 2um
Wahnsinns-Werbe reis

Bincf wmuﬁusnwmu&
drei Spiele zeichnen sich duch hervorogende VGA-
(256 Farbenl), und
s, sie eignen sich fiir 1 bis 4
mumdmmmhﬁrum
tevert. Bendtigt wird mind. ein AT286 (ode
}und (ab 256 KB). Ale drel
Spiele lisfom wir komplett ouf einer
km[Swl(E)mlm-& 000 fiir mor
DM 1,~. Aoleitungen auf Diskette, ohne Hondbuch!

?

Der Super-Flugsimulator . .

AIR WARRIOR

gromm wuide von der MASA
mitentwickelt. AR WARRIOR i

Flugsimulofion, die fhresglel-
chen sucht! £ T&wzw& .
ous 6en Epochen fen
Iweiten und des
K . Dus Pro-

mm,- aliploy-
ere, Wihlen Sie ein Flugzevg ous und 8
fliagen Sia in eins van drei Szenarios:
Europa, Pazifik oder Erster Welt-
krieg. Jedar Fliager hot einzigariige Che-
rokfenstkn und edordert sine Mange
ubu und Geschick. Die Genouigkeit, mit welcher der
ior fiegt, ist fontastisch wnd absolut reo-
lﬁ‘luﬂm WARRIOR st KEIN SPIELZEUG, son-
Mbimr—

dem ¢ echter Flogsimulotor! Der

PMSS-Soundkarten

Lohiraiche Spele mm & ﬂlﬂn‘.‘l\sdles Klangeriebais
turch direkte

stelle uad zeichoan sich durch in extrem

g:.:il.::‘wd mit m' abe

Jede

und Kabelsatz,

deutschem Handbuch und dickem ll!l-SGfl-
waorepaket gelisfert!

ort wird, kﬁrmSnmu-

das of Wonsch mitgele
-dllku‘ﬂ{l]-il’uﬂahlll‘ﬂ-

: 99,90. ® Best.-Nr.:

880029 Air Worrior inklwsive der

rmmm PE-2400 -

UNSER ANGEBOT, DAS SEINESGLEICHEN

suumnuum s Das Modem wird komplett
nicht Postzugelossen geliefert.

AM BESTEN GLEICH MITBESTELLEN:

@ PMSS-Hi: Vol kempotibel 2y AdLIb™
und Sound Blaster™ 2.0. Bestell-Nr.

HOMI*-tMINW

990082 + DI 239 N
® PMSS-Pro (stereo): Vol kompatibel 2y
Alib™ Sownd mll"‘ Pn, Covox S‘rld
T&.“' und Disney

9!01}33 * Dl ?9!,90

@ ROBOTRON: 2084 Wir scheeiben dos Johr

untersuchen, die die Welthhne 40 Johre beherscht

2084 - die Roboter erheben sich gegen ihve Herren.  hoben. Vertreten Sie die NATO oder den Worschouer
Nur Sie Gherlebten durch einen glicklichen Zufall die Pokt. Setzen Sie Spionagesysteme ein, mabilisieren
iemhe Progrommieren Sie die Ungehever wieder Sie Luft, See- und Bodensneitkife. 2 Disks.

Sia die oufler Kantrolle gerotene Tech-  (CGA E6) Best.-Nr: 890026 nur DM

m, bandigen Sie
nin' ((GA) Best.~Nr.: 890019 nur DM 14,90

@ IMPACT Jeder Ausgong, jeder ist
blockiert durch eine Mouer bunter mm
Beifien Sie sich durch, finden Sie die Licke. 80
Levels bieten fi lange Zeit Unterhaltung, weitere 48
Mavem" kbnnen Sig selbst errichten, ((GA) Best.
r.: 890020 nur DM 14,90

@ KARATE Sind Sie bereit fii die Begegnung mit
der thdlichen it Korote? Matchen Sie sich
den Weg frei in Syney, New York und om Mount
Fuli. Arbeiten Sie sich hoch vom weiBien bis zum
schwarzen Girtel, lhre Gagner werden es lhnen nicht
leicht mochen, (CGA) Best.-Nr.: 890022 nur
DM 14,90

@ KNIGHT FORCE Bewoffet ~mit
Steel Killer*, dem
fen Sie gegen , Radth " und seine Hel-
farsi}neh‘a an, um deEwnct:x*hghn&;n;zI:sr
sin Tanyo zv retten, Eine

vor lhnen, Nervenstirke und schnelle Reaktion |
sind . (Herc./(GA/EGA) Best.-Nr.:
90023 nor DM 24,

@ KING OF CHICAGO fiier goit es um
harte Mochtkdmpfe im Chicogo
Johre. £in Rollenspiel, dos St
roubenden Arcode-Szenen verbi
mtionen, Soundeffekte und Orginalmusik. Uber 1
Million Voriationen!! 2 Disks. (CGA/EGA) Best.-
Nr.: 890024 nur DM 14,90

@ AUSTERLITZ Ereben Sie die grafite Schlacht
oller Zeiten, Obemehmen Sie salbst dos Kommondo
mmmmmmmmmw

Troppen. Schweiben Sie
die Geschichte nes! 2 Disks, exokte Londkorte.
(CGA/EGA) Best.~Nr.: SWSIIDIMN

@ CONFLICT: EUROPE Die Gefahr eines Mom-

S Sl S o e e

mit otem
t. Super 30Ank

ischen Schwert, fre- Lo

14,

@ SINDBAD & THE THRONE OF THE FAL-
CON Sie bekimpfen ofs ,Sindbod der Seefohrer”
dunkle, mysteridse Gewalten. Sie brouchen olle thre
Fihigksiten als Kapitan und Novigator, um die feufi
sche Bande um den schworzen Prinzen 2u besiagen,
der die PmmassinEA aroubt hot, die e zu befreien git.
2 Disks. (CGA/EGA) Best.-Mr.: 890027 nur
DM 14,90

® MAGIC JOHNSON'S BASKETBALL Bos-
ket-Boll ve im Wohnzimmer, Animierte Grofik in fos-
rinierendar Qualitit: Zwei

ob. (CGA/MCGA,/E6A)
Best.-Nr.: 10
nur DM 24,90

L] STIRGI.DER 2

chm Sie

hoben einen nqnnh-
schen  Stiohlen-Projekior
Novenia, Ihven Ploneten, mzsrs!ﬂten bﬂm‘Sﬂ!
Katra® ouf eine gewagte Mission ins Al Terstoren
Sedmhdedasmxm Imrermmngs-
bout werdan konn. Mous, Tastotur und J
den unterstitzt, 2 Disks, (CGA/EGA/VE lesi
Nr.: 890028 nor DM 14,
@ SKYCHASE In diesem oremberoubenden F
'”lu.;“;m’?' s o
1 nen en
mmmda wenn die Geschwindi
WE- uﬁﬁeﬂmwﬂiﬁwg}é;nﬁr
pdtnnden i-ForcerTroin
anmm estell, 2 Disks. (Alle
ten) Best.-Nr.: 29 nor DM 14,90

Super-Angebote per TELEFON!

Bitte beachten Sie ouch unseren awtomatischen Telefon-Ansagedienst. Dort erfohren Sie
per Tonband weitere Kniiller zu Irrsinnspreisen, die wir nur in ganz beschriinkter

Stisckzahl vorrifig hoben. Die Bondonsoge wird

loufend okiualisiert. Den Ansagedienst

erreichen Sie rund wm die Uhr unter

w2 (07631) 4052

PORTO & VERPACKUNG: Von jedem Artikel sind ?r'ciﬁere Stiickzahlen (mehrere hundert) am Lager. Dennoch bitten wir Sie,

mengen-Bearbeitungsgebiihr von DM 3,-- erheben. Auslandsbestellungen sind | diese Artikel NICHT per Vorauskasse zu bezohlen, da dus eine oder andere Produkt schnell vergriffen sein knnte. Wir
aus zolltechnischen Griinden nur iber unsere Auslandsfilialen (A/CH) maglich. [ versenden per Nachnohme (DM 6,90 fiir Porto + Verpackung), Sie bezahlen nur, was tatsichlich geliefert wird.

gency Allgemeine Vermittlungs-| Osterreich &

gesellschaft mbH | Schweiz

Telefonische Bestellannahme: MO-FR 8.00 bis 20.00 Uhr - SA +$0 16.00 bis 20.00 Uhr - Tel.: (0 76 31) 120 91-99

Service-Hotline: MO-FR 8.00 bis 15.00 Uhr - DI+DO zusitzlich 18.00 bis 20.00 Uhr - Tel.: (076 31) 166 62
Handleranfragen (ab 10 Geriten):Tl: (0761) 38060-0 - Fax: (0761) 3806098

ax fFoy &
R RS - 4

FFE MM PR L

Fax: (076 31) 120 08-9
BTX-Programm: * pearl #
Mailbox: (076 31) 12021

457 S CHEET AR AR S iR

Gro
Fax: (057) 3170 37 -

. 7a - A-4540 Bad Hall - Tel (07258) 5333
Fax (07258) 5315 - Preise 65: = DM x 8
fimattstr. 16 - CH-8964 Rudolfstein - Tel.: (0 57) 3170 20 -

Preise: sFr = DM



... dem Computermagazin.
So fangt fast jede Ausgabe
an, und 60 Minuten lang
dreht sich alles um ein be-
stimmtes Thema. Diesmal:
Computer und Sex.

ienstag, kurz nach 15
@ Uhr. Wir sitzen im Biiro

von Jiirgen Gandela,
Redakteur der Abteilung
“Bildung und Erziehung” beim Hessi-
schen Rundfunk in Frankfurt/Main mit
dem Fachbereich “Gesellschaft und
modernes Leben”.

Wir, das sind neben Gandela Claudia
Bultje, die Moderatorin der Sendung, Alf
Haubitz, der Regisseur, Patrick Conley,
Dirk Estenfeld, Marion Schellenberger
und meine Wenigkeit.

An diesem Nachmittag werden die ein-
zelnen Beitrdge fiir die Sendung am
kommenden Samstag besprochen, neue
Vorschlige iiberdacht und Produktions-
zeiten fiir Telefoninterviews festgelegt.

Gleichzeitig heifdt es aber, Claudia
Bultje zuverabschieden, deren letzte Aus-
gabe von Chippie - Das Computerma-
gazin dies sein wird, da sie beim ZDF an-
fangt. Jiirgen Gandela erinnert an die
Zeit vor fiinf Jahren, als Claudia mi

A 2 xClaudia
& 1 xKlaus
im Studio

ihrem Beitrag zum Thema “Frauen und
Computer” auffiel. Damals war von
Chippie noch keine Rede - der Startschuf§
zur ersten Ausgabe fiel im August 1990,
nachdem Gandela entdeckt hatte, daf es
eine Sendung, die sich mit Computern
beschiftigt, noch nicht gab.

Ziel dieser Sendung war und ist es, die
einzelnen Bereiche, in denen Computer
eine Rolle spielen, aufzuzeigen, und so
kam es dann auch zu Themen wie “Spre-
chende Computer, Computer als Bezie-
hungskiste, Computer und Kreativitit,
Computer und Umwelt, Computer in
Theater, Oper und Pop-Musik” und vieles
mehr.

Diesmal aber heif3t das Thema “Com-
puter und Sex”, und hierzu werden alle
bisherigen Vorschldge noch einmal ge-
sichtet. Fest steht, dafl Dirk Estenfeld ei-
nen Spieletest machen wird, deribrigens
-sofern es sich thematisch machen 14ft -
stets in Zusammmenarbeit mit ASM
[duft.

Claudia Bultje weist auf einen Artikel

diiber Ernest Bornemann hin - und

schldgt vor, ihn zu interviewen. Telefon-
gespriche, Spieletest und Wortbeitrige
(in diesem Fall ein Besuch im Soft-

A Vorbesprechung: [v.l.) Jirgen

Gandela, Pa-
trick Conley,
Claudia Bultje,
Dirk Estenfeld
und Marion
Schellenberger,
deren Beitrag -
wie auch zwei
andere - nicht
gesendet wer-
den kann. Eine
Stunde isteben
sehrwenig....

ware-Haus fiir Frauen und die News)
kommen spiter vom Band - die Sendung
und die Studiorunden werden aber “live”
sein. |

Den endgiiltigen “Fahrplan”, wie der
Ablauf der Sendung genannt wird, be-
kommt Claudia Bultje erst kurz vor der
Sendung in die Hand gedriickt. Es ist
Samstag, der 24. Oktober, 14.30 Uhr in
der Kantine des Hessischen Rundfunks.
Claudia Bultje stellt die Studiogdste ein-
andervor:

Claudia Gembe vom Software-Haus
von Frauen fiir Frauen und Madchen, Pe-
ter, ein User erotischer und pornografi-
scher Spiele und sogenannter Slide-Sho-
ws (der aus Griinden der Anonymitit we-
der mit vollem Namen noch auf dem Fo-
to abgebildet werden will) und schlieR-
lich meinereiner, dersich ja auch von Be-
rufs wegen mit derartigen Games rum-
schlagen muf und diesbeziiglich Stel-
lung nehmen wird.

Claudia Bultje gibt offen zu, daf sie
Lampenfieber hat: “Immer vor einer
Sendung. Deswegen trinke ich ja auch
Tee und nicht Kaffee, um nicht noch ner-
voser zu werden.” Im Studio wirkt sie
dann wie die Ruhe selbst, als sie in das
Mikrosagt:

“Es ist 15 Uhr, hallo und willkommen
zu Chippie, dem Computermagazin in
HR2.”

Das vorproduzierte Interview mit Er-
nest Bornemann, der das Thema “Com-
puter und Sex” wissenschaftlich um-
reifdt, lduft ab, dann folgt Nina Hagen mit
“Heiss”. Ebenfalls vom Band kommen
zwei 14jdhrige Schiiler, die sexuelle Dar-
stellungen auf ihrem Rechner bereits be-
wundert haben, wobei der eine ganz
klipp und klar sagt, daf er “so etwas” -
eherlangweiligfindet.

Ubergehend in Musik und Stohnen
folgt die erste Studiorunde, bei der
die einzelnen Teilnehmer vorgestellt
werden. Animiert durch Ernest Borne-
mann, der in seinem Beitrag das Wort
“geil” allein viermal benutzt hat, wird
auch jetzt offen diskutiert und Stellung
bezogen.

Die vorproduzierten Beitrige werden
zwischendurch eingeblendet, im Studio
wird weiter diskutiert. Dann heifit es aus
der Regie, daf aus Zeitgriinden drei Be-
richteentfallen miissen.

Es folgt der Spieltest vom Band, das
Live-Telefonquiz — und ganz plotzlich
werde ich mir dariiber bewuflt, daf
60 Minuten um sind. Leider — aber
zum Gliick gibt es “Chippie” ja an
jedem SamstagimMonatinHR2. M

Klaus Trafford

1@93



Der Hl&h Contrast-LCD-Bildschirm (8,5 cm) mit iber 25.000 Bildpunkten!

Der bewegliche Bildschirm mit 2 Positionen zur optimalen Einstellung des Sichtwinkels!

q

Der Preis: Fin I}bfﬁpfeﬂes Videospiel-Mastergerdt fiir nur 119,- DM!

@ 4-Direction-Joypad
@ High Contrast-LCD-Bildschirm
@ Super-Sound-System
@ Regler fir Kontrast und Lautstirke
@ Incl. Kopfhorer fiir Stereo-Sound
@ AnschluBbuchse fiir Netzadapter
@ (rysthall-Spiel enthalten

SUPERVISION
Video-Action mit System!

@ SUPERVISION - Das Spielsystem mit der
Super-Software: Ein Riesen-Programm
voller Denk-, Reaktions- und Actionspiele,
Verfolgungsjagden und spannender
Weltraumabenteuer!

(iiber 50 weitere Spiele in Vorbereitung!)

© Hartung Spiele Berlin & Exim Design Vertriebs GmbH

{i/. o HARTUNG
- T SPIELE-BERLIN

Die Spiele mit dem Pondo.



Ein wahres Paradies fiir Spielefans: SN G

Dos waren die diesjdhrigen Inferna- =~ W' e, il
tionalen Spieltage auf der SPIEL'92in | [/ R PN g
Essen. “Reinsetzen und sich wohl- —. 28 = -
fiihlen” umschreibt am besten den S
Eindruck, den diese tolle Veranstal- 2 H‘ 7.7 <¢

tung hinterlief.

Total ve r'S o




SUPER SPIELE-SUPER PREISE
Die Spielsysteme
5 |

VUPH

und
GAME MASTER

mit allem Zubehor.

SuperVision

LCD Video Game
SV100 119,- DM

(Mit CRYSTBALL Modul)

-Block Buster SV100/01 34.90DM
-HashBlocks SV100/02 34.90DM
-Carrier SV100/04 34.90DM
-EaglePlan SV100/05 34.90DM
-P52SeaBattle SV100/06 34.90DM
-LinearRacing SV100/07 34.90DM
-PacBoyandMouse SV100/08  34.90DM
-Ssnake SV100/09 39.90DM
-Alien SV100/10 34.90DM
-HeroKid SV100/11 34.20DM
-ChallengerTank ~ SV100/13  34.90DM
-PoliceBust SV100/14 34.90DM
-ProTennis SV100/15 34.90DM
Chimera SV100/16 39.90DM
-SpaceFighter ~ SV100/17  34.90DM
-HoneyBee SV100/18  34.90DM
-OlympicTrials SV100/19  39.90DM
-MattaBlatta S$V100/20 39.90DM
-GrandPrix SV100/21  34.90DM |
-SuperBlock SV100/22  34.90DM
-Brain Power SV100/23 34.90DM
-2in1(EaglePlan  SV100/24 34.90DM |
+HashBlock |
-JaguarBom SV100/25 34.90DM
-TASAC2102 SV100/26 39.90DM
-Happy Race SV100/27 39.90DM
- SuperPorg SV100/28  39.90DM
-GalacticCrusader  SV100/29  39.90DM
-DancingBlocks SV100/30 39.90DM
-Final Combat SV100/31 39.90DM |
-PenguinHideout  SV100/32 39.90DM
-Cross/Buster SV100/33 34.90DM
-SoccerChampion SV100/34 34.90DM
-HappyPair SV100/35 aA.
-JohnAdventure  SV100/36 aA.
-PoPoTeam SV100/37 aA
-ChineseCheckers SV100/38 a.A.
-Magincross SV100/39 aA.
-DeltaHero SV1 CO/ 40 aA.
-RecycleDesign SV100/41 aA.
-Superl(ong SV100/42 aA.
. }uggler SV1 00/ 43 aA.

Game Master

LCD Video Game

GM 6622 99 - DM

(mit Falling Block Modul)

Gabidi GM6622/01 19.95DM
-Continental Galaxy GM6622/02 19.95DM
-Hyperspace GM6622/03 19.95DM
-SpaceCastle GM6622/04 19.95DM
-BubbleBoy GM6622/05 19.95DM
-KungFu GM6622/06 19.95DM
-Pinball GM6622/07 19.95DM
-Tennis GM6622/08 19.95DM
-FuBball GM6622/09 19.95DM |
- Autorennen GM6622/10 19.95DM ‘

Zu bestellen bei:
JC Service Center
Mozartstr. 39
O-1633 Mahlow
Tel.: 03379/39320

Versandgebihr: 5,- DM

Zahlung per Nachnahme oder .
mit beiliegendem Verrechnungsscheck. |




Reportage

Mit rasantem Verlauf zieht
sich der rote Faden durch

das Netz der europdischen
Game-Industrie. Jetzt geht
der britische Hardliner aus
Londons Lombard Road in
seine erste Steilkurve, der
Pilot: Nadja Singh, Copilot:
The Lawnmower Man, die
Basis: The Sales Curve...

ir begeben uns in den
Londoner Underground
gen Victoria-Station, stei-
gen um auf die British
Rail bis Clapham Junction - vorortliches
Flair. Von hier aus tragen uns die Fiie
nurwenige Minuten lang, bis wir das Bu-
siness-Centre in der Lombard Road errei-

A Troddlers '93: fir SNES

chen. Was sich hier ereignet, konnten wir
unter dem Namen The Sales Curve, bri-
tisches Spiele-Software-Label, zusam-
menfassen. Aktuelle Titel wie 7roddlers
(vgl. S. 20!), Rodland oder SuperSwiv
werdet [hr der ‘Curve’ problemlos zuord-
nen, und auch Double Dragon diirfte bis
dato kaum in Vergessenheit geraten sein.
Jiingst publizierte Schlagzeilen brin-
gen das Label weltweit in unmittelbaren
Zusammenhang mit einer virtuellen
Schizo-Psycho-Story erster Sahne, zwei-
ter Teil: The Lg an, entstan-
den u aer Ein-
1¢. Dann, wenn in unsren Ki
asenmiher-Mann in die zweite Run
geht (das diirfte wobl September wer-
den), wird die ‘Curve’ mit ihrem digital-
monumentalen Gesamtwerk fiir eben-
biirtige Unterhaltungvia 16 Bitsorgen.

58

A Sales-&
Marketing-
Dame Nadja

V¥ Entwicklungs-
leiter Rob

Wir platzen wihrend unserer Stippvi-
site also direkt in die Vorbereitungen er-
ster funktionabler Grafikroutinen, wel-
che quasi simultan fiir PC, CD-ROM,
SNES und GameBoy gefertigt werden.
Schon in Kiirze kann man damit rech-
nen, daf auferdem die Arbeiten fiir
CDTV, Mega Drive und Mega-CD aufge-
nommen werden, auch wenn die Leute
aus der Lombard Road ihre erworbene
Sega-Lizenz in Sachen Rasenmihen
weitergeben werden. Soweit der magi-
sche Blickin Nadjas Kristallkugel...

Drehen wir uns auf dem Absatz herum
und beginnen eine Kehrtwende auf dem

A Lawnmower auf CD-ROM

chronologischen Zahlenstrahl der Sales-
Curve-Historie, schreiben wir am Punkt
Null das Jahr 1988, Januar: Sie kam
(...aus einem Buchverlag...), sah
(...den Reiz, den Computerspiele aus-
losen kinnen und wechselte zum
Exportmanager ins Telecomsoft-Ge-
schdft...) und siegte (...was sie bis dato
noch nicht wissen konnte; mit der
Griindung der ‘Sales Curve’ und 1990
mit dem ‘Storm’-Label samt erstem
Release - ‘St. Dragon'...): Jane Cava-
nagh, Auto- und Pferdenirrin, heute Ge-
schiftsfiihrerinder ‘Curve’.

Erste Lizenzen: Coin Ops
ie ‘Sales Curve Ltd.” versteht sich

ors*, Gemini Wing und Continental
Circus gehen bei Virgin Games in Ver-
trieb. Es folgen Auftrdge von Ocean (St-
arc*), Virgin (Judge Deadd*/ Shinobi)
und... Accolade Inc. (Test Drive 1l/Cy-

A Erste PC-Routinen zum
Rasenmdher-Mann

A Boat
Duel

fir NES

A Das virtuelle Opker ...

cles/Grand Prix Circuil

etztere legy
gar das komplette Europa-(rimiil

rer

Accolade Europe Lid. in Janes Hand. Es

ist der Erfolg, dem ein weiterer Schritt
nach vorn folgen soll: ein eigenes Ent-
wicklungsteam. Im Oktober 1990 er-
scheint unter dem Inhouse-Label Storm
das erste Game: Saint Dragon. Mit Swiv
dann landet das Newcomer-Label im

1@93



Fiir Euren GAME BOY .
Fiir Euer Entertalnment System

o 2 \" WV

“y

Soles Curve Girl / PRGERITEITIESTS

Sauseschritt auf Platz eins der britischen Gallup-Charts, begleite
von besten Kritiken seitens der Fachpresse und einem kat ‘tpu][‘u
gen Kick - runtervom Independent-Status.

Nebst einer zufriedenen Jane sollte die “Storm’-Griindung gfch
fiir frischen Wind in persona sorgen: Nadja Singh. Die frisglf ge-
backene Verkaufs- und Marketing-Managerin bringt ihr gelmtes
Knowhow aus einer PR-Agentur und ihrer Arbeit als Marke{iifo-Ver-
antwortliche bei Accolade mit in das junge Unternehmengflobbies:
Kochen (...und essen!), Koln und Kolsch. Der dritte ing#Bunde ist
Rob Henderson. Er startet seine Karriere als Programmigller (2., Ja-
ws, Judge 1)0(;'(3(1”" und Swiv auf C-64), bevor er sich gm Entwick-
lungs-Chef im Hause mausert. Seine Vorliebe: Kalfrnien (...im
Speziellen die Frauen...aber, aber!).

Zurtick zu den Games: Auf Swiv folgen Rodlal und Big Run
(beide auf acht & 16Bit), spiter dann umgllzstarke Titel wie
Double Dragon 1l (acht & 16Bit), Final BloygAmiga/C-64), In-
dy Heat (Amiga/ST) sowie jlingst die 7roddjlfs auf Amiga.

Neue Wege..

Heute istdie ‘Curve’ einervon lediglichyinf(/) britischen Ninten-
do-Lizenzinhabern, aussagekriftig gegfe fiir die zukiififtige Aus-
richtung ihrer internen Politik. IThr erglf Nintendo-Titel, Castelian,
ist fiir NES und GameBoy seit vergan@®nen Sommer zu haben. Nad-

1: “Die Konsolen, PCs und CD-ROME werden sich als Spielemedien
der Zukuntt etablieren. Grund gegg fiir uns, das Hauptaugenmerk
aufdiese Formate zu legen...”

Und wirklich, wihrend wir g#s in den heiligen Hallen der ‘Curve’
bewegen, schaffen alle an (i oder Konsole. Weitere Eigenentwick-
lungen fiir Amiga oder STispielsweise schliefit Marketing-Mana-

- €in SUChI-S;JieI;"’”-

5 Level - 1 Spieler & A
System: GAME BOY ___

gerin Nadja vorerst einnf aus, aber; “Natiirlich werden wir uns ein @
Top-Angebot eines ferjfen Spiels auch fiir diese Maschinen wohl —
kaumentgehen lasseffl” Wanted: NEMESIS § RE
Die Vorhaben fiigfriihjahr und Sommer ‘93 bestitigen die Strate- im GAME BOY S
gie nur noch melf SuperSwiv fiir SNES, Rodland fiir NES und Ga- Der fiese Konig Nemesis wurde aus dem

meBoy, Eliminglor Boat Duel fiir NES, auch mit den Troddlers
gibts auf SNE#ein grofles Wiederseh'n. Und nicht zu vergessen: The
Lawnmowgll Man, der dickste Brocken dann - multiformat -zum
Herbst. Ufigens: ASM wird den ‘roten Faden’, die Steigungs-Curve
auf ihyh Entwicklungsstationen zum Rasenmiher-Mann beglei-
ten, y@fichtig ‘workin progress’-mifig. Wird dieser den Break-Even- kribbelige Finger.” NEMESIS zeigt “grafisch

Poj# bilden? Wohl kaum, denn die Spitze des Eisbergs ist noch lang und musikalisch..., wo es langgeht.” ;

e e S VIDEO GAMES 3/91: 83% Spielspal. ;
pdhtin Sicht, die Curve’ gehtweiter Llllflhle\\Lgn.iLh()h(?l]..:' (] @ Kiomalnhiet dls VIDED GAMES CLABSIC
Matthias Siegk

@ 5 Level - 1 Spieler - System: GAME BOY

GRADIUS: Mordsgefahr im NES-Weltraum
Die todlichste aller Gefahren lauert im Zentrum des @
Bakterien-Reiches: der allwissende und -sehende
Bio-Computer. Nimm den Kampf auf! arm >
VIDEO GAMES 1/91: 84% SpielspalR. 'f}
Ausgezeichnet als VIDEO GAMES CLASSIC. Sss$/

8 Level - 1-2 Spieler - System: NES

Solar-Gefangnis entlassen. Als Kommandant @
der Interplanetarischen Polizei hattest Du ihn
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Oldie des Monats

MANIAC MANSION

System: Amiga (Test/, PC,
€64, ST, empf. VK-Preis: (da-
mals) ca. 80 DM, Hersteller:
Lucasfilm, Muster von: ASM-

Archiv.

Man nehme: Eine witzige
und zugleich spannende
Story, eine neuartige Spiel-
steverung, einen woh|k|in-
genden Namen fir do
Ganze - und hoffe, duﬂuuch
geneigter (ompulersple er
an dieser Sache Gefallen
findet. So geschehen anno
1987, als LUCASFILM mit
MANIAC MANSION eine
neve Ara an Adventures
einldutete.
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ie Story ist eigentlich
@ schnell erzihlt: Sandy,

ein junges und hiibsches
Midchen, ist von einem
total verriickten Wissenschaftler (er
glaubt daran, die Welt beherrschen zu
konnen) entfiihrt worden, und Dave, ihr
Freund, mufl gemeinsam mit zwei
Freunden in einem alten Haus nach ihr
suchen und sie schlieflich befreien.
That’sall, folks!

Innovativ war, dal die Steuerung
komplett iiber Icons lief. Man klickte mit
der Maus z.B. auf “Gehe” und dann auf
einen Punkt im Screen (oder in den Text-
zeilen), und schon bewegte (!) sich die
Figur eben dorthin. Animation aller Be-
teiligten (und bestimmter Gegenstinde)
war aber nicht das einzig Neue, denn
man mufdte sich nicht nur als Dave aus-
toben, sondern auch die Rollen der
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A Benzin findetihr hier nicht

A Galerie der Bekloppten

Tentakel und hicksende Panzen

Freunde iibernehmen. Hatte man sich
fiir zwei aus sechs entschieden, so war
auch ein bestimmter Losungsweg vorge-
geben. Es gab aber mehrere, um ans Ziel
zu kommen - je nachdem, wen man als
Begleiter auswihlte.

Damit nicht genug: Zwischendurch
wurde das eigentliche Spiel von Filmse-
quenzen unterbrochen, in denen paral-
lellaufende Aktivititen der Hausbewoh-
ner gezeigt wurden. Wenn z.B. “Weird
Ed” pltzlich Hunger bekam, sollte mog-
lichst niemand in der Kiiche oder auf
dem Flur rumstehen, sonst war der
Gang zum Kerker nicht mehr weit. Mit
klugem Spiel gelang es aber, Eds Freund-
schaft zu gewinnen, obwohl vielleicht ge-
rade dessen Hamster in der Mikrowelle
garte.

Grafisch gdbe es aus heutiger Sicht ei-
niges zu beméangeln, und auch die spir-
lichen FX und Musik sind nicht sooo
prall. Doch bei einem Game wie Maniac
Mansion sieht man locker dariiber hin-
weg. Dafiir ist es einfach zu originell,
selbstjetzt noch.

(brigens: Das schwierigste Riitsel in
Lucasfilms Adventure bot eine Motorsi-
ge, fiir die im ganzen Haus kein Tropfen
Benzin zu finden war. Dieses wurde etwas
spiter auf einem Planeten entdeckt - al-
lerdings erst im Nachfolgespiel “Zak
McKracken”, das wir néchstes Mal unter
die Lupe nehmen werden. i3

Klaus Trafford
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SECRET SERVICE, das
heiBt Tips, Tricks, Losun-
gen, Cheats, Antworten
auf  Hint-Hunt-Fragen,
Kopfniisse, Karten, und
so weiter und sofort etce-
tera - p.p.

*Das Honorar ergibt sich aus Umfang und
Art der Einsendung, betragt aber mindestens
20,- DM, nach oben sind kaum Grenzen gesetzt!

Austiifteln, aufschreiben, ab-
schicken & absahnen... Ob ASM,
ob SPECIAL - jeder verdffentlich-
te Beitrag zum SECRETSERVICE
wird ab sofort honoriert!* Es liegt
alles in Eurer Hand ...

Don’t forget: Absender, System
und natiirlich uns...

ASM, SECRET SERVICE,
POSTFACH 870,
3440 ESCHWEGE
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Secret Service

year...

lichan:

Frohe Weihnachten!

Na, schon alle Weihnachiseinkdufe erledigt? Das
ganze Jahr Gber schon brav und anstindig gewe-
sen? Immer fleiflig Briefe mit Tips und Tricks an
den Secret Service geschrieben? Dann gibt s jetzt
vom M-Team statt Priigel mit der Rute auch noch
ein paar Tips und Tricks, weiterhin wiinschen wir ‘n
frohes Fest und einen guten Rutsch - see ya next

Und vergeft nicht, die Zeit zwischen den Jahren
sinnvoll zu niitzen. Zum Beispiel zum Briefe
schreiben - bevorzugt solche an den Secret Service
mit Tips und Tricks zv Euren Weihnachts-Ge-
schenk-Spielen! Weihnachts- und Neujahrskarten
sowie massenweise Tips und Tricks gehen wie Gb-

Redaktion ASM
Secret Service
Postfach 870

W-3441 Eschwege

Blues Brothers

Wer mitden lacherlichen drei Leben
nicht auskommt, der kann sich auf
dem PC mit einem Hex-Editor zu
mehr verhelfen. Dazu ganz einfach
in den beiden EXE-Programmen
fiir die jeweilige Grafikversion nach
der Bytefolge 26 C6 47 61 03’ su-
chen. Diese sollte zweimal zu finden
sein - und wird dort jeweils die 03
durch einen anderen Wert ersetzt,
hat man spiter im Spiel die entspre-
chende Anzahl von Leben zur Verfii-
gung, &

ZIX

Wenn man als Codewort GAMESMA-
STER eingibt, kann man einen Spe-
zialkurs fahren, der es in sich hat.
Gibt man dagegen CU AMIGA ein,
kommt man wieder mal in das obli-
gatorische Bonusspiel. Dieses Spiel
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wiederum kann ebenfalls ausge-
trickst werden, indem man im Titel-
bild BIGCOUNTRYxx eintippt. Da-
bei steht xx fiir eine Zahl zwischen
01 und 99 - eben den gewiinschten
Startlevel. .}

Sven Schreiber

Risky Woods

Auf dem PC wird ein Cheat aktiviert,
wenn man im Logo-Bildschirm das
Zauberwdrtchen Rip eintippt. An-
schliefend kann man mit den er-
sten vier F-Tasten fiir mehr Leben,
Gold und Zeit sorgen sowie einen
Level vorzeitig beenden. L]

Taskin Oguzkan

Der veroffentlichte Cheatmode gilt
nur fiir die Version 1 des Spiels... Die
neue Version 2 ldfdt sich an der

Adresse $COB471 cheaten! TEAM 17
brachten vor einigen Wochen eine
iiberarbeitete Version dieses phino-
menalen Ballerspiels raus, und da
hat sich die Cheatadresse (absicht-
lich?) geéindert. 7

Thomas H. Gédig

Die Mogeladresse hierfiir lautet:
$C05BOE - unendliche Leben sind
einem sicher... Die sind vor allem
bei dem Koter recht wichtig: Wenn
man das erste Kldffen hort, sollte
man warten und VORSICHTIG
rauskriegen, aus welcher Richtung
er kommt. Wenn er erscheint, SO-
FORT losballern - diese Mischung
aus Pitbull und Dogge schluckt 3
Schiisse, bis er abnippelt (die Solda-
ten nur einen - fast wie im richtigen
Leben...). Hat er uns erstmal erwi-
scht, gibt'skeineGnademehr. W

Thomas H. Géidig

Beast Il

Wie wir's mit einigen ‘biestigen’
Moduladressen? Die Anzahl der Le-
ben steht in $264, die Anzahl der
Goldbarrenin $265. =

Thomas H. Géidig

Etwas mehr Taschengeld gefillig?
Dann ganz einfach darauf achten,
dafl man alle fiinf Lebenspunkte
und mindestens 100 Goldstiicke
hat. Dann werden alle Noten gefan-
gen, um in den Shop zu kommen
und einen Stern zu kaufen. Prakti-
scherweise muf$ man jetzt die 100
Goldstiicke fiir den Stern nicht 16h-
nen, sondern bekommt sie sogar
gutgeschrieben. -

Steffen Kramer

Ist Eure Konigin nicht legefreudig
genug? Dannn sorgt doch mal fiir
ein paar Koniginnen mehr! So
wird's gemacht: Zuerst wird die Ko-
nigin zur gelben Ameise ernannt
und so plaziert, daf§ ihr Hinterteil
auf einem Futterball liegt. Ansch-
lieBend wird in eine andere Ameise

gewechselt, und von der Koniginn
sollte nur noch der Kopf sichtbar
sein. Jetzt wieder zurtick zur Koni-
gin und diese von der Stelle bewegt -
dabei sollte immer noch ein
schwarzes Hinterteil auf der alten
Stelle liegenbleiben. Und das scho-
ne an diesem Grafikfehler: Er legt
weiterhin Eier... a

Space James

Probehalber sollte man mal im
Hauptmenti View Credits anwéhlen
und den Vorspann ganz durch-
laufen lassen. Es erscheint an-
schliefSend eine weitere Option zur
Auswahl.
wenn das schwarze Tor zerstort
wird, gibt der Guardian ein paar
unverstindliche Laute von sich.
Diese sollte man mal aufnehmen
und mit einem Soundblaster riick-
wirts abspielen. So erfahrt man, als
was sich der Guardian selbst be-
zeichnet. i
Ginter Olt

Foce-0ff lce Hockey

Stiirmt der Gegner mit grofsem Vor-
sprung auf das Tor zu, kann man als
letzte Notbremse ja mal den Schiri
foulen... *

Nils Tolle

Bei einer bestimmten Mission darf
man den ALQ 131-Radarstorer nicht
benutzen. Mit einem kleinen Trick
geht es aber doch: Dazu ganz ein-
fach die Mission ganz normal mit
dem Storer fliegen und diesen dann
kurz vor der Landung abwerfen. Die
Mission wird so gewertet, als wire
dasDingnieanBord gewesen.

Nils Tolle

Might & Magic IV

Geldprobleme miissen doch wirk-
lich nicht sein - mit einem Hex-Edi-
tor ganz einfach die Bytes Nr. 13703
und 13707 auf FF setzen und sich
iiber etwas mehr als vier Milliarden
Goldstiickeund Gemsfreuen... W

Sascha Spiekermann
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Secret Service

Damit der Nachwuchs-Ninja etwas
bessere Karten hat, hier ein paar
Moduladressen fiir den Amiga: Po-
wer gibt es bei $1EF5C, die Leben
stehen bei $22B6B und die Zeit lift
sich bei $ 14E9 einstellen. 2

Michael Siedlaczek

Gibt man wihrend des Spiels WOO-
[ANKIDKICKSBUTT ein, hat der
Held unbegrenzt Leben zur Verfii-
gung. Weiterhin kann durch ein de-
zentes Driicken der Taste ‘S ein
Schutzschirm aktiviertwerden. W

Klaus Vill

Um die hoheren Level anzuspielen,
postiert man den Mauszeiger im Le-
vel-Menti ganz rechts unten, so daf
sich das letzte ‘I’ des Zeigers mit
dem Rand des griinen Quadrats
deckt. Jetzt die rechte Maustaste
driicken und den Pfeil ganz nach

links oben fahren. Nochmals
klicken, und schon stehen die ersten
vier Level abrufbereit. =1

Klaus Vill

Ein paar Levelcodes gefillig? - Bitte

sehr:

2-RDNUHCCMGU

3-EDOUTIOCKO

4-HDPFUVLCCM

5-0DOMFUVLIC

6 - MEBHETPIAG

7-LECGLDTRHK

8-NEDGFLDVRL

9-OEFVHAGHLY

10-PEGTTHIGLD L
Klaws Vill

Lduft die Lebensenergie schon auf
Reserve, sollte man sich ein ruhiges
Plitzchen suchen, wo einem die
Gegner nichts anhaben konnen.
Anschlieflend schaltet man das
Spiel auf die schnellste Spielge-
schwindigkeit, und in wenigen Au-
genblicken ist man wieder bei voll-

1@93

en Kriften. Anschlieffend wieder
runterschalten und normal weiter-
spielen.

Nick Panienski

Premiere

Modulbesitzer kinnen dem tapfe-
ren Cutterlein an der Adresse
$C114F9 zu mehr Energie und bei
$C114F7 zu mehr Munition verhel-
fen.

Simon Westhues

(ool Crock Twins

Hier sorgt ein Modul fiir Spieler 1 an
Adresse $C3B6EF fiir mehr Lebenll
Simon Westhues

Steel Empire

Und noch ein Modulpoke fiir den
Amiga: Das Geld steht bei diesem
GameanAdresse SC31BD?7. =

Simon Westhues

The Aguatic Gomes

Bei vielen Disziplinen kann man
sich zerbrochene Joysticks sparen,
wenn man stattdessen eine Maus an
den entsprechenden Portstopselt. Il

Oliver Probl

Sensible Soccer

Hier sind einige niitzliche Tips, mit
denen Ihr eigentlich locker Europ-
ameisterwerden solltet.

LafSt die Starspieler Eurer Mann-
schaftimmerin einer Reihe spielen,
damit die sich gut zuflanken kin-
nen. Die Taktik 4-4-3 ist ganz gut,
mit ihr ist man im Sturm durch-
schlagkriftig und steht in der Ab-
wehr sicher. Im Spiel miifft Ihr
schnell und ziigig abspielen. Wenn
Thr in der Abwehr einmal den Ball
verliert, wird es kritisch. Hohe Flan-
ken aus dem Mittelfeld iiber die geg-
nerische Abwehr sind niitzlich, Thr
solltet dann aber sofort schieflen
oder képfen, denn der gegnerische
Libero zieht Euch sonst schnell die
Beine weg (Meist gibt es dann kei-
nen Elfmeter, da der Ball gespielt
wurde.). Seitenwechsel im Mittel-

feld bringen auch den stirksten
Gegner aus der Fassung. In der Ab-
wehr nur nicht zuriick zum Torwart
passen oder sich auf Zweikimpfe
einlassen; der Keeper kiimmert sich
manchmal gar nichtum den Ball.
Die meisten Tore erzielt Thr, wenn
wenn IThr den Ball kurz vor der
Strafraumgrenze halbhoch und an-
gedreht in den Winkel donnert. Es
ist auch ganz einfach, aus einer
Ecke-ein Tor zu erzielen: Spielt den
Ball fast parallel zur Toraus-Linie,
dann kommt Euer Mittelstiirmer an
den Ball. Diesen lafit Thr nun zwei
Meter vor der Toraus-Linie ent-
langlaufen und schiefSt den Ball in
Laufrichtung mit Drall in Richtung
Tor. Dies ist mitetwas {Tbung eigent-
lich eine todsichere Angelegenheit.
Falls Thr gegen eine starke Mann-
schaft mal Probleme habt,
Torchancen zu erzielen, so versucht
es doch einfach mal aus der zweiten
Reihe. Ein Aufsetzer aus 30 Metern
wirkt Wunder.
Man sollte iibrigens immer mit der
vom Computer gewéhlten Aufstel-
lung antreten, das sind automa-
tisch die besten Leute. Auch in Sa-
chen Auswechslung sollte man sich
auf den Rat des Computers verlas-
sen. =
OliverProhl

Super Maorio World

Wer auf dem SuperNES von den
Obergegnern nicht genug bekom-
men kann, der gehe zu einer bereits
erledigten Burg und driicke die Ta-
sten ‘L' und ‘R’ gleichzeitig. [

Nick Panienski

Maogic Sword

Darf es auf dem SuperNES mal un-
begrenzte Energie und freie Level-
anwahl sein? Dann wiihlt im Optio-
nenmenti £xi/ an und haltet auf
dem zweiten Joypad die Tasten ‘I
und Start gedriickt und driickt dann
auf dem ersten Pad Start. -

Christian Schuppan

Super Soccer

Miteinem Action Replay fiirs Super-
NES und dem Code 7E07 5B00 wird
selbst die beste Mannschaft zum

KaroSoft

JUrgen Vieth

AMIGA
1869, komplett deutsch 75,50
A.T.A.C.,Handbuchdt. (ca. Januar) aA
B 17, Handbuch ca. Januar) a.A
Battle Isle/B.-Isle Data, kpl.dt 74,50/45,50
B.A.T. 11, komplett deutsch 81,50
BundesligaManager Ltd. Edition 85—
Cvilisation, komplettdeutsch 8250
Combat Classics(F 15 11/T.Yankee/688) B4.-
Curse of Enchantia, deutsche Version 89
Das Schwarze Auge, kpl. deutsch 79.50
Eye of the Beholder |1, kompl. dt 85—
Gunship 2000, Handbuch deutsch 82.50
Hexuma, komplett deutsch 89 —
Hystory Line, komplett deutsch 79,50
Humans, deutsch 64, —
IndianaJones IV, kpl. deutsch 85—
Kings QuestV,/Space Quest IV u. Larry Il
kompl. deutsch, Sonderp., sol. Vorrat 39.-
Legend of Kyrandia, kpl. deutsch 64—
Legend of Valour, kompl. deutsch 75,50
Lotus Turbo Challenge |11, Anl.dt. 55,—
Lure of Temptress, kompl. deutsch B4,
Monkey Island I, komplett deutsch 85—
Nigel Mansell, Anleitung deutsch 64—
Patrizier, komplett deutsch 75,50
Pinball Fantasy, Anleit. deutsch 61,50
Rome, Handbuch deutsch 67,90
Shuttle, komplett deutsch 64
Sim Ant, komplett deutsch 88.50
St. Thomas, Anleitung deutsch 74,50
Wing Commander |, komplett deutsch 89—
X-Copy Tools mit Hardware, deutsch 86,50

MS-DOS
A-Train, komplett deutsch 95,
Aces of the Pacific, Handbuch dt 79,50
Aloneinthe Dark, kompl. deutsch 95,
Ancient Artof War, Handbuch dt 89,
A.T.A.C. Handbuch deutsch 89—
Battle Isle,/B.-Isle Data, dt 89,—/45,50
BundesligaManager prof.Ltd. Edition 89—
Car & Driver, Handbuch deutsch 89,
Burning Steel, Handbuch deutsch 89
Car & Driver, Handbuch deutsch 89 —
Civilisation, komplett deutsch 95—
Commanche, Anleitung deutsch 95—
Dark Seed, komplett deutsch 49—
Das Schwarze Auge, kompl. deutsch 89.-
F15111, Handbuch deutsch 89 —
F16Falcon 3.0, Handb. deutsch 99
F16Falcon Mission Disk * 64—
Grand Prix (MICROPROSE) Handb. dt. 95,-
Gunship 2000, Handbuch deutsch 99—
Gunship 2000 Scenario-Disk “ 64—
Harrier, Handbuch deutsch 89—
History Line, komplett deutsch 89—
Inca, komplett deutsch 99,
Indiana Jones IV, komplett deutsch 97,50
Kings Quest VI 88 —
Larry V, VGA, komplett deutsch 79,50
LauraBow II, komplett deutsch 79,50
Legend of Kyrandia, kpl. deutsch 69,—
Links pro 386er, VGA, Handb. deutsch 89—
Monkey Island Il, komplett deutsch 89,
Patrizier, komplett deutsch 89—
Red Baron, kompl. deutsch VGA 79,50
Secret Weapons of the Luftwaffe 82,50
S.W.Scenery P38/P80 je 33,90
S.W.SceneryHe 162/Do 335 e 39,90
Sherlock Holmes, komplett deutsch 88—
Sim Earth, komplett deutsch 95—
Sim Life, deutsch 89—
Space QuestV + 79,50
Startrek 25th Anniv., kpl. deutsch + 75,50
Strike Commander, Handbuch deutsch ~ + 89—
Strike Commander Speech Pack + 49—
Task Force, Handbuch deutsch 89—
Ultima Underworld, Anltg. deutsch 79,50
Ultima VIl, komplett deutsch (386) 105,—
Waxworks, komplett deutsch 69,
Wing Commander |1, komplett deutsch 95—
Wing C.II, Sprachausg., englisch 39,90
Wing C.II Special Oper. | u. 1l je 49—
Wing C.Ilincl. Miss. u. Speech CD-ROM 98 —
Wizardry 7 (Nur MS-Dos) 89—
X-Wing, Handbuch deutsch 95, —
Soundblaster2.0m.Wind. 3.1 Treib 175, —
Soundblaster prom, Wind. 3.1 Treib. 345,
Soundblaster pro, 16 ASPNEU!!! 499 —
Gravis-Joystick (Analog) schwarz 69,50
Thrustmaster: Flight-& Weapon Contr.  je 175,

+=Bei Drucklegung noch nichtlieferbar
Anderungenvorbehalten

Vorkasse DM 6,00. Post-Nachnahme DM 8,00

UPS-Nachnahme DM 13,00

KaroSoft

Postfach 404, 4010 Hilden
Telefon 021 03 /4 20 88
oder 021 03/4 20 22

Liste kostenlos!

(Bitte um Angabe des Computertyps)
Kein Ladenverkauf - Nur Versand
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Secret Service

Dauerverlierer: Die Gegner geben
sich zwar die grofte Miihe und
schieffen Tore am laufenden Band,
den Schiri beeindruckt das aller-
dings wenig, denn er lft nichts gel-
ten. L]

Denis Vukosav

Damit Euer SuperNES-Boris gleich
zu Beginn die besten Fihigkeiten
hat, solltet Thr im Player-Select-
Screen folgende Tastenkombinati-
ondriicken: 5xL, X, 7xR und dann X
auf dem zweiten Joypad. kil

Nico Urmetzer

Bucky 0’Hare

Hiersind die Levelcodes fiirs NES:

1-1NJZ3

2-MNKS83

3-6PW2J

4-MQLY4

5-MQW(herz)L

6- MRM!W

7-6RM(herz) (hase) 2
Mirko Levering

W

Hier sind die ersten Action-Replay-
Codes fiir den Game Boy: 0102 C3C9
sorgt fiir unbegrenzte Leben, Ener-
giemangel 14ft sich mit 0102 FOCO
ausschalten. £

Andreas Siegert

Adventure Island

Hier lauten die Game-Boy-Zauber-
codes 0103 19C4 (Leben) und 087F
22C4 (Energie). €

Andlreas Sieger!

Super Mario Land

Und fiir den guten alten Mario auch
gleich noch einen Mogelcode auf
dem Game Boy: 0102 15DA sorgt fiir
unbegrenzte Leben. [

Andpreas Siegert

X
W

Habt Thr Euch auch schon mal gewiinscht, einen Cheat zu haben, mit dem
[hr die Werte Eurer Charaktere nach Belieben @ndern konnt? Falls ja, kann
dieser Wunsch, wenn Ihreinen Hex-Editor habt, erfiillt werden. Thr miisstein-
fach Euer abgesavetes Spiel (savegame.dat) mit Eurem Hex-Editor verin-
dern. Der maximale Wert, den Ihr Euren Charakteren in den Eigenschaften
etc. geben diirft, betrigt FFh/255d. (Nach den Regeln des Spieles ist 63h/99d
zwardas Maximum, aberwassoll’s.)

Legende:

GO =Gold

ST = Strength
DE = Dexterity
LU =Luck

RL = Runelore
HE = Health

Adressen:
Charakter 1

00002AC0
00002AD0

Charakter2

68

¢ XX XX XM XX XX XX XX xxGO'G0 xx xx ST xx DE xX
s LU 3032 RT: 332 HE 350 350 ¥ XX XX BRSO XX X% o x

00002B10 : xx XX XX XX
00002B20 : HE xxX %X XX
Charakter3

00002B60
00002B70

: GO GO xx xx

XX Zx BE XX
Charakter4

00002BA0 : xx
00002BBO0 :

XX XX XX

ST Xxx DB %X
Charakter5

00002BF0 : xx XX %X XX
00002C00 : LU xx RL xx

Charakter 6
00002C40 : xx xx XX XX
00002C50 -

alle Werte ist 64h/100d.

Legende:

E =Energie
L=Level

§ = Stirke

G = Gesundheit
W = Weisheit

[ = Intelligenz

B = Beweglichkeit
P = Psyche

K = Kondition

GO GO xx XX
xx xx HE xx

S DE 3¢

XX XX XX XX

R R X
LU xxX RL X%

XX XX XX XX
B N %X X%

GO GO xx xx

HE 325 36 2% X X% HE X350 300 XX X0 XX

000001D0
000001ED

000002E0Q
000002F0
00000300

vxx xx 1l 1213 L4 15
t: GSW1W2W3W4AWSI1
: P1 P2 P3P4 P5K1 K2

s xx ¥xx xx xx xx El xx E2 %
P XK WL KT WX AN NN XX XRR
000001FO0 :

ST xx DE xx LU xx RL xxX
NK-KH XX XK XX XX XX XX

LU 3¢ RL 3ot HE 330 230 XX
KX XX XX XX XX XX

{ XX XX

X RN ¥ GRG0 XX #X

HE XX Xx 2oy ¥ HE XX

GO GO xx xx ST xx DE xx
XX XX HE XX XN XX XWX

ST xx DE x% LU X% Rly X%

AX XX XX XX

Sudn 1

RX BEXE XX XN XXX XEXE R

H
LW DN =

=

|
Christian Otto

Falls Eure Charaktere zu schlechte Eigenschaften haben, miifit Ihr Euch
nicht mehr mit Thnen abfinden. Thr konnt Sie jetzt nach Eurem Geschmack
indern. Dazu benotigt Thr nur einen Hex-Editor und ein kleines bifschen
Grips. Falls Thr dies beides besitzt, miifdt Thr nun nur noch den Hex-Editor
starten und in diesem Eure * sav Datei dindern. Damit Thr auch wift, was Thr
dndern miiflt, schaut einfach auf die untere Tabelle. Der Buchstabe steht im-
mer fiir die Bedeutung, die darauffolgende Zahl steht fiir den Charakter, z.B.
E2: E steht fiir Energie, 2 bedeutet das dies der Wert fiir den zweiten Charakter
Eurer Party ist. Wenn ihr also fiir E2 64h einsetzt, besitzt der zweite Charakter
Eurer Party einen Energiewert von 100. Um herauszufinden, wer Euer zweiter
Charakter ist, miiSt hr nur das Spiel laden und Euch die Reihenfolge Eurer -
Charaktere anschauen (1. Charakter = links, letzter = rechts). Falls IThrnur3
Charaktere besitzt, gelten fiir Euch nur die Zahlen bis *3. Das Maximum fiir
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Secret Service

FallsThrdie Adressen der Fihigkeiten der Charaktere vermisst, habt Ihr Recht.
Siesind nicht angegeben, da Siesich durch die tibrigen Werte ergeben. Dies ist
auch der Grund, warum Thr, wenn Thr alle Werte auf 100 bringt, bei einigen
Fihigkeiten Minuszahlen erhaltet. Denn die Hochstwerte der Fihigkeiten be-
tragen etwa 120, und falls der Computer bei den Werten der Stiirke etc. nur
100er vorfindet, wird er daraus die Fihigkeiten der Charaktere errechnen und
dann zu hoheren Ergebnissen als 120 kommen. Diese hoheren Ergebnisse
werden als Minuszahlen wiedergegeben. Thr miift selber herumexperimen-
tieren, welche Werte am besten fiir Eure Charaktere sind. .

Christian Otto

Istes Euch auch schon passiert, daf§ Thr auf einmal keine Gegenstiinde mehr
mit Euch tragen konnt, weil Euer Charakter nicht geniigend Kraft hat? Dann
andert doch einfach mit einem Hex-Editor in der * sav-Datei die Werte Eures
Charakters. Benutzt dazu die unten angegebene Tabelle - die auf alle Fiille fiir
denPC gilt.

" Legende:
WU = Waffenlibung : max. Wert 255d/FFh)
SR = Starke : »
GE = Genauigkeit : ks
KO =Konstitution : “
WK=Willenskraft : »
GR = Giftresistenz : "
MR =Magieresist. : “
IG=Intelligenz : 2
ST = Stufe : max. Wert 99d/63h
ER = Erfahrung : i
KP = Kraftpunkte : 3
TP = Trefferpunkte : o
000069D0 : xx XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX WU xx SR xx GE
000069EQ : xx KO xx WK xx GR xx MR xx IG XX XX XX XX XX ST
000069F0 : ER ER xx KP xx TP XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX
B
Christian Otto

Innovative Computer GmbH

Kelkheimer Str. 45/7,
Telefon 06195/9800, Fax06195/67070

Lord of the Rings

Kommt Ihr nicht mehr weiter, weil Eure Partycharaktere zu schlechte Eigen-
schaften haben? Falls ja, kann dem nun abgeholfen werden. Alles was Thr da-
zu bendtigt, ist ein Hex-Editor. Mit diesem konnt Ihr Euren abgespeicherten
Spielstand veridndern (eristunter Eurem Lord-of-the-Rings-Verzeichnis und
heisst entweder data 1.bin (= Spielstand 1) oder data2.bin (= Spielstand
2), Thr miift dazu nur den Hex-Editor laden und dann Euren abgesaveten
Stand wie angegeben verdndern. In dem folgenden Beispiel besteht die Party
aus 6 Charakteren: 1. Frodo Baggins, 2. Sam Gamgee, 3. Pippin Took, 4.

Merry, 5. Athelwyn und 6. Pony. Ihr kéinnt aber, falls Eure Party aus anderen
Charakteren besteht, da die Werte immer in gleicher Rheinfolge und auf den
gleichen “Lingengraden” liegen, das Ganze auf Eure Charaktere beziehen.
Ihr miifit dazu nur die Namen Eurer Charaktere finden und Euch dann die
Anordnung der Werte der Charaktere in der hier angegebenen Party auf Eure
Charaktere tibertragen. Dermaximale Wert aller Eigenschaften ist 255d/FFh.

Legende:

DX = Dexterity

ED = Endurance

ST = Strength

WL = Will

LK = Luck

LF = Life

Werte fiir Frodo Baggin:

000008BO

P XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX xx DX ED
000008C0 : ST WL xx LK LF XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX
000008D0 : xxX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX XX
O000008ED : xx xx xx xx Name des Charakters

Fiir den Rest der Party gilt genau das selbe Muster, jedoch sind die Adressen
anders:

Sam Gamgee = 000009C0 - 000009F0

Pippin Took = 00000AB0 - 00000AEQ

Merry = 00000BBO - 00000BEOD
Athelwyn =00000CBO - 00000CEQ
Pony = 00001BBO - 00001BEO

&
Christian Otto

6233 Kelkheim

B

@® Soundkarte Soundblaster
und Adlib kompatibel

@ unterstitzt Windows 3.1 (mono)
@ Stereo Lautsprecher (passiv)
@ Stereo Kopfhérer, Joystickanschluf3
@ AnschluB fur Stereoanlage

® incl. Software:

® MAC's Opera

I - Software zum Komponieren

® inclusive DOS &
Windows Treiber
@ Voice Editor ||
Sampling Software
(engl. Version)

...und vieles mehr...

® Monkey Island 2
-> Die Welt der Piraten im PC
® MAD TV
=> Werden Sie Ihr eigener Programmdirektor

@ Cinch Klinke Stereo Audiokabel

CD-ROM Laufwerk
Philips GV 205

® TESTSIEGER CHIP 6/92
® mit Controller

® 32 kB Cache

@ 150 kB/s. Datentlbertragung
® 257 ms Zugriffszeit

. ® 0,2% Klirrfaktor
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Death Trop

Carsten wiirde sein seelisches
Gleichgewicht wiederfinden, wenn
ihm jemand einen Cheat auf dem
Amigaverratenwiirde. i

Moonshine Racers

Weiterhin plagt sich Carsten mit
diesem Spiel herum und hitte auch
hierfiir gerne einen Cheat. &

Und da aller guten Dinge drei sind
(schlieflich ist ja bald Weihnach-
ten...), wilnscht sich Carsten auch
hier Hinweise zu Mogelmoglichkei-
ten.

Arkanoid 2

Uber einen Cheat unter dem Weih-
nachtsbaum wiirden sich auch
Ein verzweifelter Fan und Oliver
freuen.

Scary Mutont Space Aliens

from Mars

Oliver fragt sich aulerdem, wie er
gleich zu Anfang aus dem Schlaf-
zimmerfensterrauskommt. W

70

Der Oldie fiir den guten alten CPC
beschiftigt Cheesy immer noch.
Kann ihm irgendwer mit Losungs-
hinweisen dienen? &

Apprentice

Auch schon etwas betagter, dieses
Amiga-Spiel. Doch nicht alt genug,
um Sigrid nicht noch immer an
Welt 17 verzweifeln zu lassen. Wer
kann helfen? o

Mike hat trotz unserer Lsungshilfe
noch so einige Probleme: Thn inter-
essiert, wie nun eigentlich die Fre-
men an die Waffen der Schmuggler
in den Sietches herankommen. Und
aulSerdem wiirde ervon Kynes gerne
noch eine Ladung Keimlinge ab-
stauben, da die erste schon ver-
brauchtist... "

Stefan steckt im ersten Level des
Dungeons Fagranc fest. Seine Fra-
gen: Wie offnet man die Truhe im
Raum mit den versteckten Tele-
portern? Wo sind die fehlenden
Schliissel zufinden? =

Space Quest i

Weiterhin sucht Sonny nach einem
sicheren Wegdurchden Sumpf. W

(No problemo! Hinter dem Laby-
rinth der Schlingpflanze - da
mufs man leider durch und wie-
der zurtick - wéchst ein Busch mit
Stinkebeeren. Reibt man sich da-
mit ein, stort das Sumpfmonster
nicht mehr.)

Laura Bow 1l

Nach Dienstschluf ist im Museum
scheinbar tote Hose. Die Erfahrung
miissen zumindest Tom und Tobi
machen: Nach Befragung aller Ver-
ddchtigen und dem Belauschen al-
ler Gespriche sind die Herrschaften
mit Ausnahme des Wichters plotz-
lich weg, und im Souvenirshop
scheint mit Notizbuch, Wasserglas
und Lupe auch nicht viel zu holen
zu sein. Wie wird nun der zweite Akt
beendet? |

The Legend of Ryrondia

Tina steckt in der Hohle fest aus
der vorher Malcolm herausge-
kommen ist. [hre beiden grofiten
Probleme: Wie kann man die
Fireberries frischhalten? Und wie
kann man eine Briicke bauen,
um {ber den Abgrund zu
kommen? "

Dirk hidngt in der Gldsernen Stadt
fest und weifl nicht, wie er an die
Sense und an die Kugel heran-
kommt - die beiden Wirter
schmeifSen ihn immer wieder raus.
Wie kann man den Knilchen dieses
abgewohnen? #

Monkey Island Nl

Ulf hat so seine Probleme, an die
Einladung zum Maskenball, Ham-
mer und Nagel sowie an den Affen
zukommen. B

(Nicht mebr lange: Die Einla-
dung gibt es, wenn man auf Phatt
Island beim Gliicksspiel mil-

macht - und vorber in der Seiten-
gasse die Gewinnzahl in Erfah-
rung bringt. Hammer und Négel
kann man sich beim Schreiner in
Woodltick ‘ausleihen’, nachdem
man ihn mit einer kleinen Sige-
arbeit am Holzbein des Piraten
zu einem Hausbesuch veranlajst
hat. Der Affe schliefSlich bekommt
die Banane, die man nach dem
Knastaufenthalt im zweiten Um-
schlag findet, aufs Metronom ge-
steckl.)

(ommander Keen 4

Sonny sucht den Weg zur versteck-
ten Pyramide, Werkenntihn? Il

Ace und Merlin haben so ihre
Probleme bei der Priifung im
Dungeon von Fairlight. Die da
wiren: Wie offnet man die ver-
schlossenen Tiiren im oberen Teil
des Dungeons? Und wie kommt
man an den Schliissel fiir die ver-
schlossene Tiir im ersten, unteren
Teil des Gewdlbes? Und noch etwas
generelles: Wie kommt man an der
Oberfliche von Kalynthia an
Moneten? Nach Kdmpfen geht man
namlich immer leer aus - muf$ das
sosein? =

Jiirgen kommt aus dem Strefd nicht
mehr raus: Das eigene System ist ja
schnell geschafft, und Proxima, die
zweite Runde, ist auch noch zu er-
obern. Dann aber fallen die Feinde
wie Heuschrecken ein und die Zeit
reicht kaum noch, sich um das drit-
te System zu kiimmern. Wer leistet

Schiitzenhilfe? ]
Andreas  sucht den  Key

Transmitter. Zwar haben ihm die
Dweenles schon Informationen
tiber die Fallen Star-Konstellation
geliefert, die planetarischen Koor-
dinaten fehlen jedoch noch. Kénnte
es sein, dafd eine andere Rasse noch
weitere  Informationen  liefern
kann? 8

1@93
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Hint Hunt

(adaver

57 Prozent im ersten Level geschafft
zu haben, ist noch nicht sonderlich
viel. Allerdings steht David im
Wichterzimmer ein fieser Drache
gegentiber, den er nicht austricksen
kann. Wer hilft? ]

Shining in the Darkness

Wie kommt man bei den Arms of

Light andas Schild bei 1E/9S heran?
Muf dazu das Gitter geoffnet wer-
den? Und wenn ja, womit? B

Bard’s Tale I

Christian kommt in Gelidia, der
dritten Dimension, nicht weiter. Wer
weifs, wasdortzumachenist? W

Eye of the Beholder Il

Steve hat zwar die Miinzen Mapaj
und 7hey Shall Rejoice, kommt
aberim letzten Level trotzdem nicht
anden Tiiren mitden ’\'iiichhliclv
ten vorbei. Warum?

06000

... und ein paar Antworten

Bloodwych

Michael suchte in der Ausgabe
11/92 verzweifelt nach einem be-
stimmten Schliissel - so findet er
ihn: Er sollte sich vor die rote Tiir
um Dragon Tower stellen und
sich nach rechts drehen. Nun sieht
er einen Knopf, der zu driicken ist.
Jetzt geht es zurlick durch das Trep-
penhaus hinter der Chromatic Do-
or in die Ecke, wo hinter einer ver-
schlossenen Gittertiir vier rote Geg-
ner herumstehen. Dort eine kleine
Linksdrehung, und ein langer Gang
kommt ins Blickfeld. Direkt am An-

fang des Ganges ist in der rechten

Wand ein Fach, das den gesuchten
Serpent Key enthilt. ¥
Lord Chaos

Battletech - The (rescent
Howks Inception

Um das Problem im Raum mit der
Sternkarte zu losen, sollte mal ein
Blick ins Handbuch geworfen wer-
den - und zwar auf Seite 14. Dort ist
die gleiche Sternenkarte abgebildet,
allerdings sind dort sechs Sterne
miteinander verbunden. Diese Ster-
ne sollten im Sternenraum einge-
schaltet werden, und schon kann
man sich am Eingang den White
Code abholen. Der Pfeil in der (Tber-
sicht zeigt immer auf den Starport,
er diirfte wohl eine Art Wegweiser
sein. "

Lord Chaos

Fiir die geschlossenen Stahltiiren
erhdlt man den Schliissel vom
Wiichter Sintag, der vor den Tiiren
auf und ab marschiert - allerdings
erst dann, wenn man die drei Gene-
ratoren in den Dungeons Despise
und Deceit sowie im Meditation Re-
freat ausgeschaltet hat.
Vor Penumbras Tiir mufl man zu-
sdtzlich noch einen Faden aus ge-
sponnener Wolle (gibtes in Britain)
und etwas Gold ablegen. Weiterhin
miissen noch vier Stiicke Blackrock
auf die Sockel um Penumbras Bett
gelegt werden, damit die Gute keine
Kopfschmerzen bekommt. &
ArndMonsees

Parodroid 90

Mit einem echten Cheat kann Mar-
co leider nicht gedient werden, al-
lerdings kann er sich im Titelbild
per Modul an Adresse $128B das
Startlevel einstellen. Nur sollte der
Wert nicht grofler als 6 sein, sonst
gibt es einen saftigen Absturz. Der
Schliissel kann gar nicht benutzt
werden, aber es gibt fiir ihn einige
Zusatzpunkte, also trotzdem ein-
sammeln. L

Markus Gasper
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Hint Hunt

Back to the Future

Hier sind die Cheats, die Norman in
der 11/92 gesucht hat: Im ersten Le-
vel ROTTEN CHEAT eingeben, fiir
Level 2LOUSY CHEAT und in Level 3
LOWDOWN CHEAT. &

Dominik Smasal

Totul Recull

Wenn Norman im Titelbild LISTEN
10 THE WHALES eingibt, sollte sich
dieses auf den Kopf stellen - ansch-
lieRBend sollte Energie keine Man-
gelware mehrsein. [

Dominik Smasal

Operation Stealth

Holger sollte, nachdem er sich aus
dem U-Boot katapultiert hat, auf
den Meeresboden schwimmen und
dann ein oder zwei Bilder nach
rechts.
Dort findet er zwischen den Algen
einen Spanngummi. Anschliefiend
geht es ganz nach rechts, wo an
einer Palme gezogen werden muf,
damit sich eine Geheimtiire
offnet. |
Thomas Fertig

Anzeige

Die Antwort
auf alle

brennenden
Fragen!
Jeden
Mittwoch
von 16% bis 19%

Darkseed

Wie der Fragende in der 11/92 rich-
tig vermutet hat, spielt das Polizei-
revier bei seinem Problem eine
wichtige Rolle: Um den Besuch dort
gut zu tiberstehen, sollte man in der
Realweltin der Bibliothek die (recht
schwer zu findende) Haarnadel or-
ganisieren. Anschlieflend ldfit man
sich in der Realwelt festnehmen.
Nachdem die Nadel unter dem Kis-
sen versteckt wurde, kommt man
mit der Visitenkarte des Rechtsan-
waltes wieder frei. Wurde dann si-
chergestellt, dafl sich die Waffe
nicht im Polizeirevier befindet,
kann man den Schritt in die Alien-
welt wagen. Wurde man dort inhaf-
tiert, kann man sich mit der Nadel
befreien und einem Mitgefangenen
helfen. Als Belohnung gibt es eine
Tarnkappe, mit der der Wichter vor
der Bibliothek ausgetrickst werden
kann. e

Antonio Kriiger

Lure of the Temptress

Um das Destillat aus dem Destillati-
onsgerit zu bekommen, benotigt
man eine leere Flasche, die man von
der Wirtin in der Elsterschdnke er-

hlt - allerdings erst, wenn man ihr
die Kette iibergibt. Letztere ist die
Belohnung fiir den Botengang vom
Dorfganoven zum Gemischtwaren-
héndler. Jetzt gibt es nur noch ein
kleines Problem: Die Flasche ist
nicht leer. Zum Gliick ist der
Schmied ein Bilderbuch-Alkoholi-
ker und freut sich iiber jeden Trop-
fen - und der ordnungsgemifen
Verwendung der Flasche steht
nichtsmehrim Wege. L

Antonio Kriiger

(adaver

Damit Michael den zweiten Level
beenden kann, muf er alle neun im
Labyrinth zu findenden Juwelen
einsammeln. Die Tiiren lassen sich
nur mit dem Tiir-6ffnen-Spruch
offnen. Hat man dann alle Juwelen,
geht man zur Schatzkammer. Jetzt
muf nur noch ein wirklich einfa-
ches Ritsel gelost werden, und
schonistmaninLevel 3. &

Maik Ludewig

Wrestlemonio

Daniel kann mit folgender Taktik
nicht nur Mr. Perfect besiegen, son-

dern auch einige andere Gegner:
Ganz einfach aufs Seil steigen, war-
ten bis der Gegner richtig steht und
dann springen. Das Spielchen so-
lange wiederholen, bis der Gegner
keine Energie mehr hat, und ihn
dann auf dem Boden festnageln.
Falls ein Gegner mal zu stark sein
sollte, kann man ihn auch aufder-
halb des Rings mit dem Stuhl bear-
beiten. ES

Thomas Dinger

Leander

Schlechte Nachrichten fiir die 7iger
Crew: In der Originalversion (und
nur dort) ist statt dem Stein an der

Kette ein Brett, durch das man wie-
der zum Ausgang kommt. Pech ge- ~

habt... =
Obelix

Die dunkle Dimension

Hier sind fiir Frank und seinen C-64
einige recht hilfreiche POKE-Adres-
sen: Die Werte fiir Stdrke, Geschick-
lichkeit, Klugheit, Charisma,
Attacke und Parade befinden sich
an den Adressen 49224 bis 49229.
Das Level kann man bei 49241 und

05651/9297 60
05651/9297 61
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die Nahrung bei 49244 einstellen.
Wihrend bislang noch ein einfa-
ches POKE (adresse), (wert)
reicht, istfiir die folgenden Manipu-
lationen etwas hexadezimale Re-
chenkunst nétig, und zwar nach der
Formel  POKE (adresse),
(wert/256) : POKE (adresse-1),
(wert-256*PEEK(adresse)). Fiir
(adresse) gelten dann folgende
Werte:
Vital/aktuell: 49231
Vital/maximal: 49233
Astral/aktuell: 49235
Astral/maximal: 49237
Erfahrung;: 49239
Gold: 49243
Die von Frank gesuchten Gegen-
stinde gibt es in Mubrak, man
braucht nur die richtigen Leute an-
sprechen: Der Bettler vor der Spiel-
holle riickt die Glasflote fiir 200
Goldstiicke raus, der Schmied will
fiir das Blasrohr glatte 500 Gold-
stiicke. L
Stefan Palm

Dus Schworze Auge

Zundchst einmal zu Phillips Pro-
blemen mit seiner miiden Truppe:
Vielleicht sollte er den Herrschaften
mal ein paar Tage Ruhe génnen -
immerhin dauert es ja nach einem

Hint Hunt

Finol Fantosy Adventure

Vincentsollte zuerst durch die Silver
Mine marschieren. Im ersten Ab-
schnitt werden die ersten zwei Wei-
chen mit der Mattlock umgestellt,
anschlieflend geht es durch das
schwarze Loch (1) zum Abschnitt 2.
Dort geht man an die Wand, schldgt
den Geheimgang auf und geht tiber
die Treppe (2) runter und kurznach
drauflen. Es folgt Abschnitt 3, wo
man nur die Treppe (3) benutzen
muf}, um in Abschnitt 4 zu kom-
men. Hier wartet schon der Herr-
scher, der nach seinem Ableben et-
was Silber hinterldft. Aus diesem
18t man sich bei Watts Silberwaf-
fen schmieden und besucht dann
den Gaia Pass. Dort geht man an
der abgebildeten Stelle nur soweit,
bissich die Tiire schlieft, dann geht
es zu den Statuen und zum wohlver-
dienten Finale. |

D.Hirig/A. Trennt
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noch fehlenden Informationen
herausriickt. Jedem normalen
Abenteurer wiirde dies reichen, das
Programm besteht allerdings noch
aufeinige zusitzliche Aufgaben,

So giltes, einen auf dem Weg liegen-
den Dungeon zu durchforschen

Inh. Christa Esser Jo
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Finale zwingend notwendig. und
wie gelangen die Helden nun zum
Finale? Der Weg dorthin fiihrt iiber
die Strecke von Skelellen nach
Phexcaer und sollte am besten von
Skelellen aus beschritten werden,
da beim Durchqueren der Siimpfe
sonst wichtige Gegenstinde verlo-
ren gehen konnen. Unterwegs trifft
die Party aufeine Elfe, diedie letzten

1@93

anmarschiert. Wahrend des Kamp-
fes darf keine Magie eingesetzt wer-
den, dasonst der Anwender zu Staub
zerfdllt, magische Gegenstinde wie
Schwerter, Ringe oder Kraftgiirtel
diirfen jedoch verwendet werden.
Der Endkampf dauert ziemlich lan-
ge, am Schluf} winkt jedoch eine
nette Endsequenz. -1

Marco Bebrendt

* bei Drucklegung des Magazins
npch nicht lieferbar
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Dark QueenofRrynn

Nachdem irgend so ein hinterhalti-
ger Orc in die erste Version dieses
Rollenspiels einen kleinen Bug ein-
gebaut hatte, mufite die Losung in
unserer SSI-Special leider vorzeitig
abbrechen. Hier ist nun der Rest der
Losung...

Blackwater Glade

Da im Tempel von Hawkbluff eine
Draconier-Expedition nach Black-
water Glade erwidhnt worden war,
sollte man sich dort hinwenden.
Falls man eine KORREKTE Pro-
grammversion besitzt, ist der Tele-
porter (v) im Norden ausgeschaltet,
wenn man das ‘Buch von Amrocar’
gefunden hat. Wenn NICHT, trifft
man wohl auch den wandernden
Barden Baldric nicht, der sich hier
herumtreibt. Die Karte von ‘Black-
water Glade’ findet man im ‘Book of
Amrocar’ (Journal #25), das Paf-
wort fiir die Tiir im Norden ist ‘HA-
BO!LJX' undstehtdort RUCKWARTS
drin. Wer trotz einer defekten Versi-
on gleich weiterspielen machte, der
speichere das Spiel UNMITTELBAR
VOR dem Teleporter (y) und dndere
im letzten SAVGAMx.QSV die Koor-
dinaten in den Feldern 400h und
401h von OF 07 auf 10 06 - und man
steht vor der Tiir zum ‘Lager von
Tremor’!

Vorher sollte man dieses Gebiet je-
doch vollstindig erkunden, nur
den Verschworern bei (2) muf
man nichtfolgen. Der Silberdrache
Clematra in (9) bietet einen siche-
ren Rastplatz, und nach der Episo-
de in Bai’or kann man von hier mit
den Drachen nach Aldinanachru
fliegen, das ist der EINZIGE Weg
zur Zitadelle der Gnomen. Die orts-
festen Gegner in Blackwater sind
nicht zu schwer, selbst die zwei
‘Black Mages’ und die Bakhali bei
(6) sind mit einiger Vorbereitung
kein Problem. Weit gefihrlicher
konnen Patrouillen von Thenols
(und ‘Black Wizards'!) werden,
Vorhuten der Thenol-Armee. Die
greifen aber hier wohl eher zufillig
an. Bei dem Bakhali, der mit dem
Krokodil kimpft, NICHT einschrei-
ten - sonst schlieft ersich nicht an,
das hilft etwas, ist aber nicht ent-
scheidend.

Im ‘Lager Tremors’ mit den Dra-
chen reden (Grunschka zuriickhal-
ten, die will kiimpfen). Thnen das
Halshand mit der ‘Eisernen Dra-
chenschuppe’ anbieten. Eine Abtei-
lung Thenols greift an, ist aber bis
auf den ‘Dark Wizard’ kein Pro-
blem. Bei der anschliefenden Mut-
probe der Drachen den Hals von Tre-
mor mit dem angebotenen Schwert
sachte (‘gently’) beriihren. Sein
Herausforderer pafit, die Gruppe er-
hiltein ‘Vorpal Long Sword’ und ei-
nen ‘Ring of Wizardry’, der Spells
vom Level 5verdoppelt.

Bai'or, Fischerdorfim Siidosten

Dieser Ort ist von Draconiern {iber-
rannt worden, die die ‘Sharkmen’
als Wachtruppe hiergelassen ha-
ben, unterstiitzt von Drachen. Die
Einwohner miissen Boote fiir die In-
vasion inAnsalon bauen. Man kann
mit diesen ‘Sharkmen’ nicht allein
fertigwerden, sondern muf erst in
der geheimen Kammer der Biblio-
thek Anthela, die Dorfilteste, spre-
chen. Antwortet die Gruppe z.B. ‘Wir
kommen aus Ansalon, das Bose zu
bekdmpfen’ und danach ‘Wir
kdmpfen gegen die Drachen’, dann
fangt Anthela gleich an, die Dorfler
zum Widerstand aufzurufen. Auf
dem Dorfplatz kommt es zur Ent-
scheidungsschlacht ~ mit  den
‘Sharkmen’ und dem sie begleiten-
den Gesindel. Danach kann man in
der Herberge rasten und sich auf
den Kampf mit etwa zw6lf Drachen
im Wald nordlich des Dorfes vorbe-
reiten. Eine andere Strategie ist bei
der Legende zur Karte beschrieben.
Nach dem Kampf findet die Gruppe
einen kleinen roten Drachen, der
sich freundlich verhilt (!), jedoch
vollig fertig ist. Fiittert man das
Schuppentier, gibt es wertvolle In-
formationen (Journal #55) iiber die
Planeder ‘Dark Queen’.

Aldinanachru, die Zitadelle der
Gnomen

Wenn die Gruppe von den Drachen
bei der Zitadelle der Gnome abge-
setzt wird, kann sie erst eingelassen
werden, wenn sie den Wachen vor-
macht ‘Wir sind die erwarteten
Wiirdentriger’, Auf dem Weg er-
scheint der Kender Tasslehoff mit

36) Das Dorf Bai’or, im Sidwesten
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Texte zu Baior, Dorf ganz im Siidosten

Man kann Bai’'or am Rand dberall - auBer ins Wasser - verlassen.
Im Norden ist Wald, da muB man sich mit Drachen herumschlagen.
Ankunftsplatz, wenn man Bai’or betritt.

Freundlich zu altem Seemann Eric sein. Er vermutet Oleg, den
Priester, im Bund mit den ’‘Sharkmen’. 'Go save the town!’.
Familie, freundlich sein, erzadhlt, daB Draconier Bai'or versklavt
haben und die ‘Sharkmen’ als Aufseher eingesetzt haben. 'Findet
die Dorfdlteste, die sich in der Biicherei versteckt!’

Manner riihmen sich, viele Boote gebaut zu haben

Jennifer und Oleg - die verddchtigen Eric, mit den ’Sharkmen’
unter einer Decke zu stecken.

Biicherei von Bai’or

Hinter geheimer Tiir steckt Anthela, Dorfdlteste. Antworten z.B.
‘Wir kommen aus Ansalon, das Bose zu bekampfen’. Journal #24.

Je nach Antwort auf Anthelas nachste Frage gibt es ZWEI mégliche
weitere Verldufe. Bei ‘wir werden zur Zitadelle der Gnomen gehen’
kann man die ‘Sharkmen’ in Kampfen (9) bis (12) schwachen, aber
nicht besiegen, eh man im Norden bei (13) mit etwa einem Dutzend
Drachen fertiggeworden ist. Dann kommt ein Kind aus dem Dorf
gerannt und bittet um Hilfe im Kampf der Dorfbewohner gegen die
'Sharkmen’, der bei (8) tobt. Antwortet man 'Wir kdmpfen gegen
die Drachen’, dann fangt Anthela gleich an, die Dérfler zum
Widerstand aufzurufen und der Kampf (8) beginnt, sobald die
Gruppe den Dorfplatz betritt, (9) bis (12) finden nicht statt.
Gegen die Drachen geht es erst danach, dazwischen kann man hier
problemlos oder in der dann relativ sicheren 'Inn’ rasten.

KAMPF gegen etwa 20 'Sharkmen’, 10 ’‘Rogues’ und zwei bis vier
Thenol-Priester auf dem Dorfplatz. Wenn man die erste Antwort bei
(7) gewdhl1t und bei (10) zwei Priester besiegt hat, nur ZWEI
Priester - Kampf aber in diesem Fall erst nach (13)! Beute ein
‘Ring of Fire Resistance’ und ’'Bracers AC2'.

Etwa acht ‘Black Rogues’ bedrohen die Gruppe - Angreifen!
'Rogues’ und zwei Priester. Beute ein 'Scimitar+3’. Die Haifisch-
Helme zerstoren!

Nochmal eine Handvoll Gesindel (’Thugs’).

Hier kann man beliebig oft ‘Black Rogues’, die die Sklavenarbeit
der Dorfler beaufsichtigen, bedrohen und besiegen. Das werden
aber nicht weniger, bis die Dorfbewohner nicht einschreiten.
Drachen greifen an, wenn man das Dorf verlaft. Zwei rote, zwei
blaue, und etwa acht schwarze Drachen. Wahlt man bei (7) die
Antwort, das Dorf von den Drachen befreien zu wollen, kommt es
vor der ‘groBen’ Drachenschlacht zu zwei Scharminzeln mit je
einem schwarzen Drachen. Nach dem Kampf findet die Gruppe einen
kleinen roten Drachen, der sich freundlich verhdlt (!), jedoch
vo11ig geschwacht ist. Fittert man das Schuppentier, gibt es
wertvolle Informationen (Journal #55) dber die Plane der ‘Queen’.
War bei (8) noch kein Kampf, ruft ein Junge die Gruppe zur Hilfe,
denn die Dorfler werden bei (8) mit ihren Unterdriickern nicht
allein fertig.

78




Secret Service

38)

Blackwater Glade, im Sumpf &stlich von New Aurim
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Texte zu ‘Blackwater Glade’

Im ganzen Gebiet viele zufdllige Angriffe von 'Monstern aus

dem Sumpf’ und nach und nach immer stiarkeren Thenol-Patroullien,
so daB zum Rasten wohl nur (9) richtig sicher ist. Die Karte

von Journal #25 ist korrekt, bei (x) und (y) liegen jedoch
Teleport-Felder, die die Gruppe NICHT in die Ecke (14) gelangen
lassen. Das hdngt wahrscheinlich mit dem 'Programm-Bug’ zusammen
beziiglich des 'Buchs von Amrocar’. Eigentlich sollte man hier
den wandernden Barden Baldric treffen und nach der Baior-Episode
auch wissen, daB man die Gnomen erreichen muB (das kdnnen NUR
die Drachen durch die Luft!). Das Passwort 'HABO!LJX® fiir die
Tir bei (14) steht RUCKWARTS in Journal #25. Wer weiterspielen
mochte, ohne auf US GOLD mit korrekter Version zu warten, der
speichere sein Spiel VOR dem Teleporter (y) und dndere im
SAVGAMx.(QSV die Koordinaten in den Feldern 400h und 401h von

OF 07 auf 10 06 - und man steht vor der Tir (14) !

Hier betritt die Gruppe Blackwater Glade

Stimmen! Zweimal zuhoren, dann rein. Sumpfbewohner und Bakhali
feilschen iiber Waffen und Bezahlung. Man kann sie verfolgen, *
erwischt sie aber nicht.

Iwd1f Bakhali und einige ‘Rogues’ hausen hier.

Trolls und Ettins (je 6) haben einen roten Drachen in eine Ecke
getrieben. Hdlt man die Tir offen, kann der Drache entwischen,
man muB sich selbst mit den Monstern herumprigeln.

See-Drachen und Amphi-Drachen, Zahl wohl zufdllig.
Bakhali-Truppe mit zwei ‘Dark Mages’

Spinnen, mehrere Gruppen

Diese Raume sehen aus, als wdren sie benutzt worden.
Silber-Drachen (Clematra) ladt zur Rast ein. Ist sicher!

Drei WeiBe, zwei Schwarze Drachen, Draconier mit Auraks dabei,
wahrscheinlich ein zufdlliger Angriff.

Ein Bakhali kdmpft gegen ein Krokodil. Nicht eingreifen! Mit

dem Bakhali (Zarketh) reden, anbieten, als Zeuge fiir seine Tat
aufzutreten. Die Wahrheit sprechen!

Angriff von Thenol-Kampfgruppe, mit 2 Thenol-Zauberern und einem
‘Dark Wizard’. Wahrscheinlich zufallig.

Zarketh schlieBt sich an, danach geht ’Area’.

Tor ist erst zu erreichen, wenn der Teleporter (y) abgeschaltet
ist. Das passiert im korrekten Programm woh1, wenn das ‘Buch von
Amrocar’ gefunden ist. Ansonsten: Hexadezimal-Eingriff wie oben!
Drachen (Tremor und Baldric/Baldranous) sprechen mit der Gruppe,
das Halsband mit der ‘Eisernen Drachenschuppe’ anbieten. Da
greift eine Abteilung Thenols an (Zauberer, zwei Priester, einige
Krieger in drei Gruppen). Den Drachen Tremor mit dem angebotenen
Schwert sacht (‘gently’) berihren bei seinem Mut-Test gegen einen
Herausforderer. Belohnung ein ‘Vorpal Long Sword’ und ein ‘Ring
of Wizardry’ (verdoppelt Spells vom Level 5).

Geht man zuriick nach (9) und hat man Bai’or schon befreit, dort
mit dem kleinen Drachen gesprochen, bieten die ‘Orthlorx’ ihre
Hilfe an (Journal #68) und fliegen die Gruppe nach Aldinanachru,
der Zitadelle der Gnomen im Norden.

Journal #61, fiihrt zum Lift (Jour-
nal #5). Captain Daenor schlieft
sich wieder an (Journal #26). Der
Schacht bei (3) ist nach unten vor
der Einnahme des “Tower of Flame’
nur mit unzuverléssigen Fallschir-
men gangbar, und logischerweise
nur ganz nach unten. Nachher
Klappt's mit einem Lift, aber es
kommt bei der groffen Siegesfeier
noch zu einem Uberfall von Dra-
chen.

Der Gnomen-Kanig will nicht hel-
fen - Kunststiick, demaskiert ihn
der ‘Ring of Deception” doch beim
standesgemiflen Abschied (seinen
Ring kiissen!) als Draconier! Erst
Kampf mit der koniglichen Leib-
garde, dann mit sieben ‘Enchan-
ted’ Draconiern, alles unangeneh-
me Gegner. Der entfiihrte Konig
muf§ gefunden werden, und da
man vom Palast nur zum ‘Shipy-
ard-Niveau’ gelangt (aufschlagen-
derweise), sollte man dort alles er-
kunden. Herumziehende Feinde
gibt es kaum, und in dem unbe-
nutzten Raum (4) kann man recht
sicher rasten. Draconier haben sich
reichlich in diese Ebene eingeschli-
chen, und die gefihrlich explodie-
renden Draconier - die meisten da-
von ‘Enchanted’ - machen die ein-
zelnen Kdmpfe etwas kompliziert.
Raum fiir Raum gutvorbereitet un-
tersuchen, ‘aufrdumen’, wieder ra-
sten. Dann zur ‘Workshop'-Etage
aufsteigen.

Auch in den ‘Workshops’ gibt es ei-
nen recht sicheren Ort zum Rasten
bei (15). Hier bekommt man es ein-
mal mit Draconiern (Auraks!) zu
tun, die gerade einen hochrangigen
Gnom ‘duplizieren’ wollen. Der
Kampf bei (12) ist notwendig, da
Gnomen-Magier ein Portal gedffnet
haben, durch das Feinde eindrin-
gen. Die ‘Hall of Training’ der Gno-
me im Westen kann niitzlich sein,
Level-Erhohungen  vorzunehmen
(besonders bei Daenor oder
Grunschka, fiir die ‘Remove’ nicht
funktioniert!). Zu der Etage der
‘Guest Rooms’ kommt man leider
nur durch Sprung in den Fall-
schacht und erneutes Aufsteigen
vonder Shipyard-Ebene.

Auf der Etage der Giste-Zimmer
liegt das Hauptquartier der Draco-
nier, daher tut man gut daran, fiir
die Kampfsequenz zwischen (8)
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40) Aldinanachru, Palast-Level und 'Guest Rooms’
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44) Texte zu Aldinanachru, Shipyard & Werkstdtten

Herumziehende Feinde gibt es kaum, dafiir sind die ortsfesten 2
Gegner wegen der gefdhrlich explodierenden Draconier -

meisten davon ‘Enchanted’
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- nicht von Pappe. Da man auf der D)
Suche nach dem entfiihrten Gnomen-Kénig von jedem Niveau NUR zum ; it

Texte und Beschreibungen zu Aldinanachru

Wenn die Gruppe an der Zitadelle der Gnome ankommt, wird sie
erst eingelassen, wenn sie den Wachen vormacht, 'Wir sind die
erwarteten Wirdentrdger’. Auf dem Weg erscheint Tasslehoff mit
Journal #61, fihrt zum Lift (Journal #5). Captain Daenor schlieBt
sich wieder an (Journal #26). Der Schacht bei (3) ist nach unten
vor der Einnahme des ‘Tower of Flame’ nur mit unzuverldssigen
Fallschirmen méglich, und nur ganz nach unten. Nachher klappt’s
mit einem Lift, aber es kommt bei der groBen Siegesfeier noch zu
einem Uberfall von Drachen.

Hier kommt die Gruppe an

Audienz beim Gnomen-Kénig. Der will nicht helfen, entpuppt sich
aber als Draconier! Erst Kampf mit etwa 18 Gnomen, danach mit
sieben ‘Enchanted’ Draconiern, eklige Gegner.

Schacht (spdter: Lift) nach unten.

Ankunftspunkt in der Etage mit den Gastezimmern

Die ‘Hunde’ sind Draconier (5 Auraks, ein ’Enchanted Aurak').
Tir mit 'Knock’-Zauber aufbrechen

Mit ‘Dispel Magic’ das magische SchloB 6ffnen, dann ‘Bash’

Iwei ’‘Dark Wizards’' und zehn Draconier! Gut vorbereiten!

Acht Draconier, ein ‘Dark Wizard’, in zwei Gruppen. Nach dem
Kampf rennt der ’Kénig’ auf die Gruppe zu. Ihm zurufen, daB er
ANHALTEN sol1, dann AUS DEM WEG! Ist Draconier mit Bombe ...
Teleporter nach 10a, der Kénig ist da! Er warnt, umsehen (’Look
behind you’). Kampf mit Draconier-Wachen und ‘Dark Wizard’.

Dann findet die Gruppe ZWEI Konige - aber der echte greift den
falschen an, entlarvt einen Draconier. Bei 10b Teleporter zuriick
nach (10), Gnome-Wachen bringen Kénig und Gruppe nach (2), der
Konig ruft sein 'War Council’ zusammen.

Minotauren, mit zwei ‘Minotaur Magiern’, dann Draconier!

Zwei Gruppen von Vampiren; den Mann, den man aus der Kiste zieht,
zuriickstoBen! Ist Vampir, will beiBen.

Katze mitnehmen (ist erst nach Ende der Vampire zu finden!)
Gnome-Kind seine Katze wiedergeben.

Bei Siegesfeier nach Riickkehr vom 'Tower of Flame’ hier Angriff
der bosen ‘Orthlorx’, etwa 14 Drachen. Danach ist’s GESCHAFFT.

42) Aldinanachru, Shipyard
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‘Shipyard’ nach unten purzeln kann und von da aus dann wieder
aufsteigt, empfiehlt es sich, von unten aus ’aufzurdumen’.

und (10) in der Herberge zu rasten
und in diese drei Gefechte nur or-
dentlich vorbereitet zu gehen. Dort
kann man den echten Gnomen-Ko-
nig befreien, aber VORSICHT! Bei
(9) lauert ein Doppelgdnger mit ei-
nem explosiven Geschenk! Nach
seiner Befreiung ist der echte Gno-
men-Konig natiirlich NICHT mehr
abgeneigt, gegen die Draconier ins
Feld zu ziehen. Deshalb VOR der
Episode (8) bis (10) den Rest dieses
Levels erkunden. Die Vampire bei
(12) sind nicht ungefahrlich, Spiel
vorher speichern! Bei (11) kann
man die Unterwanderung der Mi-
notauren durch Draconier verei-
teln. Etwa mogliche Level-Er-
hohungen in der ‘Hall” in der Werk-
stitten-Etage noch mitnehmen,
denn das ist die letzte regulire Mog-
lichkeit dazu vor dem Flug mit
‘Windships’ zum “Tower of Flame’'.
Abfahrt ist bei (9). Dahersollte man
VORHER die Draconier auf dieser
Ebeneschlagen!

Nach der Riickkehr vom ‘Tower’
findet im Palast eine grofe Sieges-
feier statt, aber VORSICHT! Die
Drachen unter Tremor greifen an!
Dieser letzte Kampf gegen etwa 14
Drachen ist nicht ganz einfach, da
die Drachen noch VOR dem eigent-
lichen Kampf-Bildschirm die
Gruppe mit Feuer angreifen und
pro Nase fiir gut 40 Hit-Punkte ver-
letzen -entsprechend verringern
sich auch die Treffer einer Dra-
chenlanze!

Der ‘Tower of Flame’

Mit dem ‘Windship’ der Gnome ge-
langt die Gruppe hierbei (1) in Eta-

a) ’‘Shipyard’ 1 e 1, 3
) py S e, Wkt ge Vier des '.l_owe_r of Flame .Elurch
1 ‘Aufschlagpunkt’ nach jedem ‘High-Tech-Abstieg’ nach unten ... die Luken fiir die Bogenschiitzen.
2 Drei Auraks, zwei E-Sivaks und ein E-Aurak haben einen Teil der == . “ : o
1 gnomen—ﬂotte verbrannt und die Ti1ir im Siidwesten geschlossen. ; Die Schichte (0) sind zunichst
raconier greifen an - mit ‘Dispel Magic’ ihre Magie verpuffen 3 Ao : i
! ﬁassen! Drei Auraks und ein ‘Enchanted Aurak’. i > 0 I]lChtpdbS]EI‘bfll‘, Ul]d belm \U‘&’UCh«
ier kann man recht sicher rasten == H . i i :
5 SEhrhgrgsj Ggumen arbeiten an einem Schiff. Untersuchen! Vier 11 0 €ine SChIHdlE Brucke uber dt‘]]
‘Enchanted’ Drakonier ... fm ot SChe i1 T i
;Gr Ehaic!;i szch?]’inchanted’ Draconier D D ¥ Al ?Cthht [ZU lejrqulert:ln! St:“‘l’:t dlle
ine Handvoll Auraks, dabei ein ‘Enchanted’ Aurak. n s U e : e
8 gach Bﬁf;:iung des Kénigs, '‘Windship Captain Perkelanamord’ mit b [,] b D Ja Epi = 0 - l] {83 bC']ClC i
ourna ] L | nacn \Niveau u, veriert daber uap-
9 ’‘Windship Pilot Hrumpbishmog at your service’, Abflug zum b [f ? s - p
'Tower of Flame’, dort Niveau 4. | D 1 I — D tain Daenor. Von d()l"[leB mansich
10 Schacht-Sohle, hier kann man aufsteigen. # n '? 14 dann I'lilCh ObEH durchk;impfen
I i .
D) D e k
bF “uciahoss’ Zum Gliick gibt es auf allen Etagen
D D ] as L .‘.
i:li gv.:hav.:h’l‘:| zum Runterspringen ! - D =5 16 : (Iau{ber 3) Rdume zum relativ si-
nome-Magier haben versehentlich ein magisches Portal gedffnet, 18
durch das ein Lich, sechs Hydras und fiinf groBe Eisen-Golems Ly oG C]@I:Eﬂ Rasten. T
eingedrungen sind. Beute ‘Cloak of Protection’+3. F 12 0 Im hl‘dgGSChOB ('I.evel 0) mn dem
13 Ein Gnom hat Schwierigkeiten mit seiner Erfindung, mit 'pull 0 . . 17 s
free’ rausziehen, gibt Erfahrungs-Bonus. _ - 13 die GI'UPI)E bei (1) aufschlagt. mufl
14 Draconier haben inen Gnom gefangen und sind gerade dabei, ihn 0 0 - . < f
zu]'dup]iziﬁren’. VFi!er Auraks, ein E-Aurak, 2 E-Sivaks. | = ~ man PEU@ITIESEI], bﬁlﬂlndﬂd@[‘.
15 Relativ sicher zum Rasten ! ¥ . X
16 Gnome-Diebe von zwei Seiten (Opfer, keine Gegner ...) '? ':' Tl'OllS llI]d. E[tl[]S bekampfen. HZH
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45) Tower of Flame, Level 4
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Mit dem 'Windship’ der Gnome gelangt die Gruppe hier bei (1)
in den ‘Tower of Flame’, durch die Luken fiir die Bogenschiitzen.
Uber die Schichte (0) kommt man zundchst nicht weg, zu Episoden

(3)/(4) gelangt man erst, wenn der Turm vollstdndig erkundet ist,

zu (5) nach Losung der Aufgane im 'Abyss’. Bei (f) die flammende
Wand kann mit geringen Verletzungen durchschritten werden.
Ankunftspunkt mit ‘Windship’

Schacht im Osten, mit schmaler Bricke. Beim ersten Betreten des
"Towers of Flame’ stirzt die Gruppe hier durch den Schacht nach
Niveau 0, verliert dabei Captain Daenor.

Nach dem Entern des 'Windships’ im Schacht bei (8) im Niveau 3
kommt die Gruppe hier nochmal an, kann dann aber die Briicke
iberqueren (die bricht danach zusammen).

Raum relativ sicher zum Rasten

Schlimmer Angriff von Draconiern und Monstern, in zwei Wellen.
a) Drei Gruppen von drei Seiten: ein ‘Dark Wizard’, ein Magier
der Feuerriesen, ein 'Fireshadow’ und ein E-Kapak; zweite Gruppe
dhnlich, anstelle des 'Wizard’ ein Beholder; dritte Gruppe mit
einem E-Aurak und zwei E-Kapaks.

b) Zwei Gruppen mit je einem ‘Death Dragon’, ein oder zwei Black
Dragons, einem Lich, zwei ‘Fire Minions’, zwei E-Bozaks und
einem E-Aurak. GUT VORBEREITEN! Nach dem Kampf wird die Gruppe
in den "Abyss’, eine andere Dimension, versetzt.

Hier kommen die Abenteurer wieder an, wenn sie die Aufgabe im
Abyss geldst hat. Gnome haben den Saal eingenommen, Gruppe muB
den Kessel auf einer Art DreifuB untersuchen. Da schlipft aus
dem Ding im Kessel ein finfképfiger Drache (’Chromatic Dragon’),
der fiir die Inkarnation Erestems, der ‘Dark Queen’ vorgesehen
war! Der Kérper von dem Ding ist nicht verletzbar, man muB die
finf Kopfe erschlagen (Drachenlanzen wirken).

Unter dem Drachen-Ei war der ’Granthanich’, der Magie-Fokus von

Krynn. Das Ding schwebt durch den Boden davon, man muB hinterher.

Das geht (Tleider) nur durch die Fallschéchte, diesmal aber nach
Level Eins ...
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Aus dem Schacht (0) im Level 4 stiirzt die Gruppe hierher,
beim ersten Male.

"Aufschlagpunkt’ aus dem linken Schacht, la wahrscheinlich
aus dem Schacht rechts,

Diese Platze sind relativ sicher zum Rasten

Halle der Feuerriesen, fiinf Feuerriesen, je zwei Magier und
Schamanen der Feuerriesen, zwei Salamander und einige Ettins.
Feuer-Elementargeister ziegen sich nach Siden zurick. Das

ist eine 'flammende Wand’, etwa 4 bis 8 Verletzungspunkte bei
Durchgang, fiihrt nach Level 1 etwa ins Zentrum.

Ettins und Fire Giants greifen an

Feuerriesen, Ettins und Trolls verteidigen die Maschinen des
Turmes, dann greifen nochmal 8 Eisen-Golems an. Nach Sieg iiber
diese 'Maschinisten’ explodiert die Turm-Maschinerie.

Die Treppe im Norden fihrt nach (1) im Level Eins.

man die ‘Maschinisten’ bei (6) be-
siegt - auch eine Handvoll Eisen-
Golemsist dabei - so explodieren die
Maschinen des Turmes, und die
Teilaufgabe in diesem Niveau ist
geldst. Rasten bei (2) und durch ei-
ne der beiden Treppen (besser die
NICHT-flammende) rauf nach Le-
vel 1. Einige der flammenden Win-
de mufs man jedoch durchschrei-
ten, sonst kommt man nicht zu al-
len wichtigen Punkten.

[m Level 1 kommt es darauf an, mit
zwei Truppen von Beholdern fertig zu
werden (Speichern! Die konnen ei-
nen Charakter mit ‘Desintegrate’
ganz wegfegen!) und den stiirmen-
den Gnomen die Tore im Siidosten zu
offnen. Danach trifft man immer of-
ter auf Gnomen-Truppen im Turm,
die Wege bahnen und teils auch im
Kampf helfen. Der Hinterhalt bei (9)
mit VIER ‘Dark Wizards' beinhaltet
einensehrschweren Kampf, ohne die
schiitzende Mauer dazwischen fast
nicht spielbar. Die ‘Wizards' am be-
sten einzeln durch Pfeile fertigma-

chen, aberso, dafl jeweils der néchste
noch NICHT die Gruppe fiir seine
‘Delayed Blast'-Feuerbille anvisie-
ren kann! Bei (5) kann man ansch-
lieflend Wunden kurieren und die
Magie auffrischen. Bei (14) besteigt
ein Trupp Gnomen eine Leiter nach
oben, die Treppe nérdlichvon (11) ist
aberauch zuempfehlen.

[m Level 2 mufl man unterden ‘Dark
Wizards’ im Westen aufraumen, dort
gut vorbereitet vorgehen (*Mirror
Image’ und ‘Resist Fire' nicht verges-
sen!). Dafiir ist der ‘Ring of Protec-
tion+4’, den man im Hauptsaal der
Zauberer bei (3) erbeutet, eine ange-
messene Belohnung. Im Nordwesten
findet man im Gefingnis relativ si-
chere Plitze zum Rasten und kann
eine Magierin befreien, die Elea aus
dem Tal der Hulders dhnelt (gibt Bo-
nus, sie darauf anzusprechen). Mit
ihrem Bett unter einem nach oben
fiihrenden Schacht bei (6) ermdg-
licht sie einen Zugang zu Level 3, der
wird aber spdter von Draconiern zer-
stort. Der ‘Feuer-Aufzug' bei (9)

-
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Die Ereignisse (16) bis (18) erst nach dem 'Abyss’ !

1 Treppe nach unten zum Level 0

2 Wenn man die Trophdenképfe iiber den Torbdgen herunterhaut, dann
greifen etwa ein Dutzend Salamander und zwei Umber Hulks an.

3 Die FuBeisen und Handfesseln einschmelzen! Zwei Gruppen von
Monstern greifen an, jeweils zwei Feuerriesen, zwei Golems und
ein Feuerriesen-Magier und ein Schamane.

4 Ein Handvoll Eisengolems muB hier verschrottet werden.

5 Diese Pldtze sind relativ sicher zum Rasten.

6 Vier Beholder und Salamander greifen aus allen Richtungen an

7 Iwei Beholders! Einen kann man mit einer schweren Armbrust, die
hier herumliegt, erwischen.

8 Zwei Gruppen von Draconiern schlagen, dann die ‘Ports’ fir die
stiirmenden Gnomen 6ffnen! Danach kdmpfen einige Gnome mit.

9 Schlimmer Hinterhalt! Vier ’Dark Wizards’, ein weiBer Drache,
reichlich ’'Skeletal Warriors’, Rogues und Bozaks greifen von

10 aus an, man hat etwas Deckung durch die Wand.

11 Feuergeister! Etwa ein Dutzend, Salamander, Elementals, Fire
Minions und 'Fireshadows’.

12 Flammende Mauer, passierbar, aber tief.

13 Etwa ein halbes Dutzend Feuergeister

14 Gnomes, die eine Leiter hinaufklettern (man kann mit, muB nicht)

15 Flammendes Gesicht auf der Mauer

16 ’Aufschlagpunkt’ nach ’Abyss’ und Sprung aus Level 4

17 Draconier mit Spiegel. Angreifen!

18 Draconier mit Spiegel. Wenn man mit Takhisis/Erestem spricht,
Journal #9, aber Angriff von zwei ‘Death Dragons’ und Beholders,
Diese Kimpfe kdonnen auch an anderer Stelle sein!
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Richtig sichere Orte zum Rasten scheint es nicht zu geben. Es
kann in einem abgelegenen Raum klappen. Bei Bedarf den ’Lava-
Lift’ bei (7) benutzen und in Niveau 2 ausruhen!

1 Hier kommt die Gruppe an nach Hochklettern bei (6) in Niveau 3

2 Draconier greifen an! Danach Ettins, Feuerriesen und Golems.
Die haben die Treppe (*U) nach oben verbarrikadiert.

3 Zwei Gruppen von Draconiern, meist 'E’-Typen

4 Eine Gruppe Draconier, wie bei (3)

5 Magischer Ort, in dem aus Draconiern 'Enchanted’ Dracs werden.
Zwei Gruppen verteidigen ihn, von zwei Seiten. Die eine Gruppe
besteht aus zwei E-Kapaks, drei E-Auraks, zwei E-Sivaks und zwei
E-Bozaks, die andere Gruppe ist fast gleich (ein Kapak weniger,
ein Bozak mehr). Gut vorbereiten!

6 Hier liegen viele deformierte Drachenkilken, da haben wohl die
"Gentechniker’ der Draconier geschlampt ...

7 Lava-Aufzug, fahrt nach Level 2, dort (9)

8 Hier kann (und SOLLTE!) man einem ‘windship’ helfen, das die

Schachte im Turm befdhrt. Mit ‘Dispel Magic’ eines hohen Magiers
oder Klerikers Crysia am Zaubern hindern und von einem 'Charm’-
Spell befreien. Kampf gegen Draconier, Gruppe wird nach Niveau

4 hochgetragen.

48) Tower of Flame, Level 2
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Die Episode (10) findet erst statt, wenn man nach dem ’Abyss’
aus Level 1 wieder hochgeklettert ist.
1 Hier stellen sich ein ’'Dark Wizard’, Rogues, ein Lich und zwei
‘Death Dragons’. Nicht ganz einfach!
Zwei 'Dark Wizards’, Rogues und ein ‘Lich’.
Hauptquartier der ‘Dark Wizards’. Zwei davon hier, zusammen mit
zwei Auraks und vielen ‘Skeletal Warriors’. Beute ein ‘Ring of
Protection+4’. Danach keine weiteren Zauberer auf diesem Level.
Rdume relativ sicher zum Rasten
Rufen (’Shout’). SchloB 6ffnen, Magierin Dahmia wird befreit.
Sie dhnelt Elea (aus dem Hulderfolk), auf den Namen ansprechen.
Nach (5) kann man hier eine Weile mit Hilfe des Bettes von
Dahmia die Etage 3 erreichen.
Drachen und Draconier, Beute ein 'Elixir of Youth’. Die Drachen
lassen sich hier von Wunden aus dem Kampf gegen die Gnomen
heilen. Man kann versuchen, die Schdchte (0) im Nordosten zu
sperren (mit 'Look’ Méglichkeiten dazu prifen).
8 Fire Elementals und Fire Minions greifen an.

9 Eine Feuer-Plattform bewegt sich nach oben, wenn man draufgeht.
10 ENDKAMPF im Tower! Draconier mit dem ’Granthanich’, vier Wellen!
Erst Draconier, dann vier Griine Drachen und Draconier, dann
sechs Drachen und Draconier, dann als letztes Aufgebot acht

Drachen und Draconier. Character mit hoher ’‘Dexterity’ sollte
in der Lage sein, das Tau mit einem Pfeil zu kappen und den
Windschiff-Piloten zu retten. Danach ist zwar der 'Granthanich’
in der Lava verloren, aber die Aufgabe hier geldost, es geht
zuriick nach Aldinanachru.
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50) Der ’Abyss’, eine andere Dimension
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Der 'Abyss’ ist eine andere Dimension, nahezu ohne Konturen,
mit bizarren Monstern. Das Gebdude (1) findet man, wenn man
nach Osten geht (der Kompass funktioniert!) und durch eine
der "illusionary walls’ den inneren Raum betritt.

1 Schwerer Kampf gegen mehrere Drachen (die im Abyss ganz anders
aussehen, aber KAMPFEN wie das, was sie laut Text sind!) und
reichlich Draconier. Sehr gut vorbereiten, sogar ‘Haste’ ruhig
anwenden, denn im Abyss darf man NICHT rasten! Sonst wird
Takhisis bei (2) mit ihren Beschwérungen fertig, das Portal
verschlossen und das Spiel verloren! 'Heal’ etc. einsetzen!

Der befreite Magier Raistlin Majere will Gruppe nach (2) fiihren.
Dazu um Haus nach Siiden, dann nach Osten gehen!

2 Portal, vor dem Takhisis in ihre Zauberei vertieft ist. NICHT
angreifen, viel zu stark (Party stirbt einfach chne normale
Kampf-Screen, keine Chance!). Um sie herum kriechen (’creep’),
zweimal bis vors Portal. Dann WARTEN (’‘wait’), wenn nicht,
warnt Raistlin, daB man NICHT durchs Portal springen soll,
solange es noch durch Nebel (’fog’) verhiillt ist. Wer’s dennoch
tut, verschwindet einfach in der Dimensions-Suppe. Wenn Raistlin
einen Stein nach der magischen Glocke wirft und verfehlt, das
durch einen Character mit hoher ’‘Dexterity’ besser machen.
Einen Feuerball nach Erestem/Takhisis werfen, wenn das als
Option durchs Programm angeboten wird. Warten, bis der Nebel
verschwindet und DANN mit 'Jump’ durchs Portal. Raistlin bleibt
bei der ‘Dark Queen’.

3 Das Portal, das nach (5) im Level 4 des ‘Tower of Flame’ fiihrt.
Falls WEDER Takhisis noch das Portal zu finden sind, war man ZU
LANGSAM und darf bis zum Ende aller Tage den Abyss erkunden ...
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funktioniert jedoch. Bei (7) muf
man die Drachen und Draconier
schlagen, die sich dort fiir den Kampf
in der Luft gegen die Gnomen-Wind-
schiffe stdrken. Man kann versu-
chen, die Schichte nach draufSen im
Nordosten zu sperren (‘Look’ ver-
wenden).

Im Level 3 scheint es richtig sichere
Orte zum Rasten nicht zu geben. Es
kann aber in einem abgelegenen
Raum klappen. Ist die Gruppe sehr
erschopft, den ‘Lava-Lift’ bei (7) be-
nutzen und in Niveau 2 ausruhen!
In diesem Niveau mufl man gegen
viele Draconier kimpfen, meist die
‘Enchanted’-Version. Kunststiick,
ist doch hier der magische Ort, an
dem aus ‘normalen’ Draconiern
diese ‘E-Typen’ hergestellt werden,
bei (5)! Selbstverstandlich verteidi-
gen die Dracs diesen ‘Font’ erbittert.
Gut vorbereiten! Und nach Saube-
rung dieser Etage am besten
nochmal in Etage 2 rasten, oben
wird es gefdhrlich! Wenn man ndm-
lich bei (8) dem ‘Windship’ hilft,
kann man mit ‘Dispel Magic’ eines
hohen Magiers oder Klerikers Crysia
am Zaubern hindern und von ei-
nem basen ‘Charm’-Spell befreien.
Dann kommt es zu einem Kampf
gegen Draconier, und die Gruppe
wird nach Niveau 4 hochgetragen.
Jetzt hiilt die schmale Briicke tiber
den Schacht (0) einmal, und die
Gruppe gelangt zum Haupttempel
bei (4). Man kann im Norden des
Tempels vorher die flammende
Wand durchschreiten und im relativ
leeren Nordteil dieser Etage bei (3)
rasten. Den Kampf gegen die Draco-
nier im Tempel sehr gutvorbereiten.
Eventuell ist es sinnvoll, hier schon
einmal ‘Haste’ einzusetzen, auch
wenn die Characters dadurch um
ein Jahr altern. In zwei Wellen stiir-
zen sich insgesamt fiinf Gruppen
von Monstern auf die Party! Dabei ist
alles, was gut und geféhrlich ist: ein
‘Dark Wizard’, ein Beholder, ‘Death
Dragons’, ein Lich und ‘Enchanted
Auraks’. Entgegen den Informatio-
nen im ‘Journal’ explodieren die
aber NICHT wie ein ‘Fireball’, son-
dern verletzen nur direkt Umstehen-
de (Abstand schadet trotzdem
nicht...). Nach dem Kampf werden
die Abenteurer direkt in den Abyss,
eine andere Dimension, versetzt,
OHNE eine Gelegenheit zum Ra-

sten! Daher ‘Heal etc. verwenden!

Der Abyss, eine andere Dimension

~Der Abyss ist eine fremde Dimensi-

on, nahezu ohne Konturen, mit
bizarren Monstern. Das Gebzude
(1) findet man, wenn man vom An-
kunftspunkt nach Osten geht (der
Kompafs funktioniert!). Sollte man
dieses Gebdude nach etwa 20 Schrit-
ten noch nicht gesehen haben, etwa
acht Schritte nach Norden gehen
und weiter nach Osten. Zum Punkt
(1) tritt man durch eine der ‘Tllusio-
nary Walls". Innen wird Raistlin Ma-
jere von Monstern gefoltert. Der
Kampf gegen diese Gegner ist
schwer, dabei sind mehrere Dra-
chen, die im Abyss zwar ganz anders
aussehen, aber kidmpfen wie das,
was sie laut Text sind. Dazu kom-
men reichlich Draconier. Nochmal
sehr gut vorbereiten, sogar ‘Haste’
ruhiganwenden, denn im Abyss darf
man nicht rasten! Sonst wird Takhi-
sisbei (2) mitihren Beschworungen
fertig, das Portal ist verschlossen
und das Spiel verloren! ‘Heal’ etc.
einsetzen! Der befreite Magier Raist-
lin Majere will Gruppe nach (2)
fithren. Dazu um Haus nach Siiden,
dann nach Osten gehen! Vor dem
Portal (3) trifft man (hoffentlich)
auf Takhisis, die in ihre Zauberei to-
tal vertieft ist. AUF KEINEN FALL an-
greifen, sie istviel zu stark (die Party
stirht  komplett, ohne normale
Kampf-Screen - keine Chance!).
Um sie herumkriechen (‘creep’),
zweimal bis vors Portal. Dann WAR-
TEN (‘wait’), wenn nicht, warnt
Raistlin, dal man NICHT durchs
Portal springen soll, solange es
noch durch Nebel (‘fog’) verhiillt
ist. Wer’s dennoch tut, verschwindet
in der Dimensions-Suppe. Wenn
Raistlin einen Stein nach der magi-
schen Glocke wirft und nicht trifft,
das Ganze durch einen Character
mithoher ‘Dexterity’ bessermachen
lassen. Wenn es das Programm als
Option anbietet, einen Feuerball auf
Takhisis werfen, dann wieder war-
ten, bis der Nebel verschwindet und
DANN mit ‘Jump’ durchs Portal.
Raistlin  kdmpft mit der ‘Dark
Queen’ und bleibt im Abyss. Falls
WEDER Takhisis noch das Portal zu
finden sind, war man ZU LANGSAM
und darf bis zum Ende aller Tage

denAbysserkunden...
Tower of Flame, NACH dem Abyss

Bei (5) im Niveau vier des Turmes
kommen die Abenteurer aus dem
Abyss wieder an, wenn sie denn kom-
men. Gnome haben den Saal einge-
nommen, die Gruppe mufd den Kes-
sel auf einer Art Dreiful untersu-
chen. Da schliipft aus dem Ding im
Kessel ein flinfkopfiger Drache in
finf Farben (‘Chromatic Dragon’),
der fiir die Inkarnation Erestems, der
‘Dark Queen’, vorgesehen war! Die-
ser Drache greift sofort (und sehr
schnell) FUNFMAL an, sein Korper st
nicht verletzbar, man muf die fiinf
Kopfe einzeln erschlagen (Drachen-
lanzenwirken). Unterdem Drachen-
Eiwar der ‘Granthanich’, der Magie-
Fokus von Krynn. Das Ding schwebt
durch den Boden davon, man muf§
hinterher. Das geht (leider) nur
durch die Fallschéchte, diesmal aber
nach Level eins. Im Level eins landet
man bei (16), trifft mehrfach Draco-
nier mit einem Spiegel. Angreifen!
Lafst man sich auf ein Gespréch mit
Takhisis (durch den Spiegel) ein, so
benutzt sie das zu einem {iblen Hin-
terhalt mit Angriff von zwei ‘Death
Dragons’ und Beholders. Der Ort die-
ser Kimpfe wird wahrscheinlich zu-
fillig bestimmt. Im Level zwei
kommt es danach zum ENDKAMPF
im Tower! Draconier versuchen, den
‘Granthanich’ wieder in ihre Gewalt
zu bekommen, vier Wellen von Geg-
nern miissen ‘geschafft’ werden: erst
Draconier, dann vier griine Drachen
und Draconier, dann sechs Drachen
und Draconier, dann als letztes Auf-
gebot acht Drachen und Draconier.
Ein Character mit hoher ‘Dexterity’
sollte in der Lage sein, das Tau, mit
dem der ‘Hrumpbishmog den
‘Granthanich’ aus der Reichweite
der Draconier gezogen hat, mit ei-
nem Pfeil zu kappen und damit den
Windschiff-Piloten zu retten. Da-
nach ist zwar der ‘Granthanich’ in
der Lava verloren, aber die Aufgabe
hier geldst, es geht zurtick nach Aldi-
nanachru.  In  Aldinanachru
nochmal die Trainings- und Rast-
moglichkeiten nutzen. Der Lift
funktioniert jetzt, denn es kommt ja
noch zum Gefecht mit den Drachen
auf der Siegesfeier... i

H. ]. Waldow
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Battle Isle di

Baltle Isle Dala Disk dt 49.90
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Caesar di. 59.90
Carriers al War

Casile of Dr. Brain di
Civilization it

Cool Croc Twins dl.
Curse of Enchantia di
Darklands d1.

Darkseed di

Das Schwarze Auge di.
Der Pairizier di

Exodus 3010 di

Eye of the Beholder 2 di
Epic dt. 74,90
Elernam . 89.90
F-15 Strike Eagle N d, aA
Falcon 3.0 i 99,90
Falcon 3.0 Mission Disk dt 59.90
Fire and lce di 59.90

Grand Prix Formula One di.  74.90 89,90
Gunship 2000 Mission Disk di. 59.90
Harrier Jump Jet di a A
Hexuma di. 69.90 89.90
Humans d1. 59.90 59.90
Indiana Jones 4 di. 99.90
Jimmy Whiles Snooker dl. 79.90
Kings Quesl 5 di. 79.90
Kings Quest 6 79.90
Larry 5 di £9.90
Laura Bow 2 di 79.90
Leather Godessess 2 d.
Legend of Kyrandia di.
Links 386 PRO

Lotus 3 di.

Lure of the Tempiress dt.
Manlis

Mantis Speech Pack
Might & Magic 4

Paladin 2 dt

Perfect General di
Pinball Dreams

Pinball Fantasies dt.
Planels Edge dt

Police Quest 3 dt.
Premiere di.

Project X dt

Push Over

Quest for Glory 3

Red Baron dt.

Red Baron Mission Disk
Rex Nebular dt.

Secrel of Monkey Island di.  69.90
Secrel of Monkey Island 2 di. 79.90 -~
Sensible Soccer di 59,90
Shadow of Ihe Beast 3 d..  64.90
Sherlock Holmes dt.
Silent Service 2 di.
Silly Putty di.

Sim Earth di.
Space Quest 4 dl.
Special Forces dt. 89.90
Spelljammer d. 64.90
Strike Commander a A
Summer Challenge dl £9.90
Task Force 1942 di. a A
59.90 654.90
59.90

99.90

74.90
94.90

69.90

69.90
£9.90
74.90
89.90
89.90
59.90
89,90
109.90
99.90
89.90
89.90

69.90

74.90
79.90
59.90

84.90

74.90
69.90
69.90
79.90
64.90

79.90

74.90

74.90
74.90

94.90
89.90
99.90
59.90
79.90
109.90
49.90
69.90
64.90 69.90
79.90 89.90
59.90 a A
54.90

59.90
64.90

89.90
74,90 89.90
64.90
50.90
59.90 64.90
74.90
99.90
54.90
94.90
79.90
79.90

74.90

79.90
54.90
79.90
74.90
79.90

89.90

Tilus the Fox dt.
Troddlers di.

Lltima 7 dt.

Ultima Underworld di
Vikings di

Wing Commander dt

99.90
89.90
64.90
89.90
99.90
89.90

Wing Commander 2 dt

Wieardry 7

Wizkid di. 59.90 59.90
Zool di, 59.90

Ihr Spiel ist nicht in dieser Liste?
Dann rufen Sie bei uns an, wir
haben viele weitere Spiele im Angebot!!!

Disketten 3.57 20D
3.5° 2HD

Speichererw, 512 KB mit Uhr,

X Copy Tools di

Ext. Laulwerk Amiga 500, 3.5" abschalibar

Sound Blaster Version 2.5 di

Sound Blaster PRO 4.0 dt

Sound Galaxy BX

Sound Galaxy NX

Sound Galaxy NX PRO

doystick  Quickshot Il plus (Amiga, ST)
Compeiition PRO STAR (Amiga, ST)
Compelition Mini Special (Amiga, ST)
Compedition Mini STAR (Amiga, ST)
Advanced Gravis -schware- (Amiga, ST)
Quickshot 123 (PC)
Comp. PRO STAR(PC incl. GameCard)
Advanced Gravis -schwarz- (PC)

10¢r Pack 9.90
10er Pack 16.90
69.00
79.90
139.00
199.00
399.00
194,00
299.00
499.00
14.90
39.90
3490
39.90
79.00
2490
79.00
RE.00

Irrtiimer und Preisanderungen vorbehalien
di. = di. Anl. oder kompl. deulsch
Versand erfolgl per NN (+ 10 DM) oder Vorkasse
(EC-Scheck + 5 DM)
Auslandsversand: (Vorkasse + 20 DM)
FORDERN SIE UNSERE GESAMTPREISLISTE AN !
(Bitte DM 1.- fiir Porto beilegen)

Hédndler-Anfragen
erwiinscht!

GroBB Electronic

Versandzentrale + Ladengeschaft
Gartenweg 4

D-8391 Rohrnbach
Telefon 08582/1599
Telefon 085 82/86 39
Telefax 085 82/86 25
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Secret Service

esten Dank erstmal fiir
die rege Mitarbeit am
Secret Service, der immer
noch die Rubrik mit dem
hochsten tdglichen Posteingang ist. Uli
grinst immer schon ganz hidmisch,
wenn er mir zu nachtschlafender Zeit
(11 Uhr morgens) wieder mal einen
Haufen Briefe auf den Schreibtisch
knallt. Und die Késten und Schubladen,
die die Flut abfangen, sind inzwischen
auch schon wieder tiberfiillt, aber was
soll’s. Es gibt jedoch noch ein paar Dinge,
mit denen Ihr mir das Arbeitsleben noch
etwas menschlicher gestalten konnt.

Das Anschreiben
Eigentlich ist es ganz egal, ob der Brief
mit “Euer Exzellenz”, “Sehr geehrter”
oder “Ey Alter!” beginnt. Es gibt jedoch
gewisse Dinge, die beachtet werden soll-
ten:

- Nichts gegen Handschrift, aber les-
bar sollte sie zumindest sein, ein
Grapholo-ge gehort néimlich nicht zu
unserem Team. Ideal ist natiirlich ein
Brief, der auf Schreibmaschine oder
Druckererstellt wurde.

- Am praktischsten ist es, wenn der
Brief auf normalem DIN A 4 Papier ver-
fafdt wird, da es sich einfacher handha-
ben und archivieren laft. So kleine FreR-
zettel, wie sie manchmal auf meinem
Schreibtisch landen, neigen dazu, {iber-
sehen zu werden oder ansonsten irgend-
wie zu verschwinden. Schade, denn oft-
mals sind es interessante Sachen, die ein
solches Ende eigentlich nicht verdient
hitten.

- Eure Anschrift sollte auf alle Fille
auf dem Brief stehen, ebenso, falls vor-
handen, Eure Girokontonummer nebst
Bankleitzahl und Bank, ansonsten gibt
eseventuell flliges Honorar per Verrech-
nungsscheck. (Briefmarken oder Bar-
geld verschicken wir nicht.)

- Wenn Thr auf eine Frage antwortet,
gebt bitte an, auf welche Frage (Pro-
gramm, Ausgabe, Name des Fragenden)
sich die Antwort bezieht.

- Ob Frage, Antwort oder Tip: Der
Computer oder die Konsole, auf die sich
das Schreiben bezieht, sollte auch ange-
gebenwerden.

Der Inhalt

Gesucht werden Tips und Tricks aller Art.
Dies kinnen sowohl kurze und knackige
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Sachen wie Pokes oder Moduladressen
sein, aber auch ausfiihrlichere Tips und
Losungshinweise zu Adventures oder
Strategiespielen sein. Besonders gerne
werden natiirlich Tips zu aktuellen Spie-
len gesehen.

Beim Thema Karten ist folgendes zu
beachten: Bitte sehr sorgfiltig und sau-
ber zeichnen, bevorzugt auf weiflem Pa-
pier mit schwarzem Stift. (Recyclingpa-
pier ist zwar eine feine Sache, aber leider
kaum repro-fihig und daher nicht ver-
wendbar.) Wenn Hilfslinien bendtigt
werden, sollten diese mit Bleistift gezo-
gen und anschlieBend wieder ausradiert
werden. Wenn unbedingt weitere Zei-
chenhilfen notig sind, kann man ja auch
zum guten alten Linienblatt greifen!
Ganz nobel sind natiirlich mit einem
Zeichenprogramm erstellte Karten, hier-
bei ist jedoch, ebenso wie beim Ausdruck

schon Unterlagen zu diesem Spiel haben
und Thr Euch ganz umsonst die Arbeit
machen wiirdet.

Belohnung winkt

Wirdein Tip abgedruckt, gibtes natiirlich
ein Zuckerle in Form einer Uberweisung
oder eines Verrechnungsschecks. Die
Zahlen, die sich daraufbefinden, hdngen
ganz von Eurer Einsendung und ihrer
Qualitdt ab. Zwanzig Mark ist das Mini-
mum, fiir grofSere Beitrdge gibt es bis zu
100 Mark je Seite, je nachdem, wie gut
der Beitrag war und was wir noch an
Nacharbeiten vornehmen mufiten. Bei
ganz genialen Sachen konnte man auch
noch iiber einen Zuschlag verhandeln,
aber das miissen dann wirklich Genie-
streiche sein.

Bis die Kohle aber ins Haus geflattert
kommt, kann einige Zeit dauern. Nor-

Secret Servite

Hier ein kleiner Leitfaden fir alle potentiellen Agenten des
Secret Service. Nach dem Lesen bitte nicht vernichten, son-
dern ans Brett vor dem Kopf hdingen und bei der néchsten

Luschrift beachten!

von Tabellen und Zhnlichem, auf einen
sauberen Ausdruck mit moglichst fri-
schem Farbband zu achten.

Karten der letzteren Art sowie lingere
Texte sind auch auf Diskette gerne will-
kommen, diese Versandart kann die Be-
arbeitung enorm beschleunigen. Auf
diesen Disketten sollten dann nochmals
Name und Adresse, System und Inhalt
vermerkt sein, ein zusitzlicher Ausdruck
oder wenigstens eine kurze schriftliche
Zusammenfassung wéren ebenfalls hilf-
reich. Texte sollten, wenn mdglich, im
ASCII-Format abgespeichert sein, an-
sonsten bitte angeben, welche Textverar-
beitung verwendet wurde. (Wir schrei-
ben unsere Texte zwar mit dem PC, aber
zumindest Amiga- und Atari-Disketten
sind kein grofleres Konvertierungspro-
blem.)

Bevor Thr groere Projekte wie etwa
umfangreiche Komplettlosungen oder
groe Kartensammlungen in Angriff
nehmt, so erkundigt Euch vorher lieber
telefonisch ~ (Tel.:  05651/929-901,
Michael Anton), ob Bedarf besteht. Es
kann ndmlich durchaus sein, dafl wir

malerweise beginnen wir eine Woche
nachdem die entsprechende Ausgabe er-
schienen ist, mit der Erfassung der Auto-
ren, was meist einige Tage in Anspruch

nimmt. Dann gehen diese Daten weiter

an unsere Zahlmeisterin, die sich auch
nochmal einige Tage an diesen Daten er-
freut. So konnen also schon mal vier bis
sechs Wochen ins Land gehen, bis der
Postmann dreimal klingelt. Es kann al-
lerdings auch vorkommen, dafl ein Brief
iibersehen wird oder eine Adresse nicht
leshar war. Wenn also acht bis zehn Wo-
chen nach Abdruck noch kein Honorar
angekommen ist, bitte nochmals mel-
den. Und zwar schriftlich unter Angabe
der vollstindigen Adresse und der ent-
sprechenden Ausgabe (Nummer, Seite,
Programm).

Soweit alles klar? Dann bis zum néch-
sten Brief,

oy,
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Bald ftGr IBM PC und Kompatible Gerate erhaltlich
MicroProse Lid. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate,
Tetbury, Glos. G1.8 81D, UK.
el +44 (0666 504 3206.

Seriously Fun Software



WAYNE GRETZKY
HOCKEY 3

System: PC (mind. 386/25,
HDD, VGA, 512 KB EMS, 2 MB
RAM, unterst. Soundblaster,
Soundblaster Pro, AdLib, Ro-

land MT-32/SCC-1/SC-55),
geplant fir: =, empf. VK-Preis:
ca. 120 DM, Hersteller: Be-
thesda Softworks, USA,

Muster von: Die Cassette,
4950 Minden.

Der wohl beriihmteste Spie-
ler der NHL, Wayne Gretzky,
stand wieder Pate: Zum drit-
ten Mal trdgt ein Eishockey-
spiel seinen Namen. Besser,
bunter und beeindrucken-
der findet Wayne das Spiel,
und dafir will er einstehen.
Wir nahmen den Crack beim

Wort und suchten Beweise
fiir seine Behauptungen: Ist

WAYNE GRETZKY HOCKEY 3
wirklich das LINKS fiir Eis-
hockey-Fans?

en grofsen Worten sollen
schliefSlich Taten folgen.
Denn nach den ersten
beiden Teilen dieser Tri-
logie darf man gespannt sein, ob dem
Hersteller Bethesda tatséichlich noch-
mals eine Steigerung gelungen ist. Die
augenfilligste Anderung betrifft die
Spielperspektive. War bislang die Vogel-
perspektive ein unausweichliches Mufs,
darf der Spieler nun zwischen dieser und
einer 3D-Darstellung wihlen. Und nicht
nurdas: Das Tempo der wilden Hatz nach
dem Puck st in 20 Stufen einstellbar. Das
ist gerade fiir Anfdnger ein sehr brauch-
bares Feature.

Was ihnen ndmlich zumeist fehlen
wird, ist der gekonnte Umgang mit der
Steuerung. Zwar unterstiitzt Wayne
Gretzky Hockey 3 Joystick, Maus und

Kings Lines
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Keyboard, doch mit keinem der drei Ein-
gabegeriite will es auf Anhieb so recht
klappen. Mit einer Taste kann von einem
Mitspieler ein Paf verlangt werden, mit
der anderen wird aufs feindliche Tor ge-
ballert, und um diese beiden Tasten kom-
men auch die gliicklichen Joystick-Besit-
zer nicht herum, die ansonsten die be-
quemste Steuerung fiir die eigene Spielfi-
gur haben. Recht ungliicklich ist die
Maussteuerung gelost worden, mufd
doch der arme Torjdger immer dem
Mauscursor hinterherhecheln. Mit der
Tastatur wird zwar direkt gesteuert, doch
kommt der Mann der Wahl nicht so recht
in Wallung und schliddert dem Gesche-
hen nurhinterher.

Was zihlt ist also (Tbung und Uber-
sicht. Doch auch hier hapertes: Der Puck
ist viel zu unauffillig, und selbst in der
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A Beider Aufstellung bietet auch der groBe Gretzky seine Hilfe an
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A Jagdszenen im Torraum

grofSziigig und durchaus gut animierten 3D-Darstellung schwer
auszumachen. Will man trotzdem am Ball, sprich am Puck bleiben,
hilft nur noch die Automatikumschaltung zum jeweils pucknich-
sten Spieler.

Uberhaupt kann man bei WGH3 so ziemlich alles der Automatik
tiberlassen - oder eben nicht. Neben der Aktion auf dem Eis darf ge-
coachtwerden, konnen die Aufstellungen geindert, eigene Spielziige
abgespeichert undsogar der Schiedsrichter ausgewechselt werden.

Klotzen, nicht kleckern hieff auch die Devise beim Outfit des
Games. Sprachausgabe und Soundeffekte gibt es satt, und die Ge-
niefer konnen sich Torwiederholungen in einer fein animierten Na-
haufnahme reinziehen und fiir die Nachwelt archivieren.

Das nette Design kann jedoch nicht dariiber hinwegtduschen, daf
esimmer noch keinen Ligamodus gibt (!). Hier soll an einem Extra-
produkt, dem NHL-Simulator, noch kriftig verdient werden. Bleibt
als wirklich weltbewegende Neuerung nur die 3D-Perspektive. Sofern
man die Zdhne zusammenbeif3t und die Steuerung geradezu verin-
nerlicht, ist WGH3 deshalb auch gut gemachte Unterhaltung. Im
Vergleich zu einem Konkurrenten wie 4 Hocky lafit uns der gute
Wayne allerdings ziemlich kalt, n

Michael Suck

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Im Umkleideraum
verbergen sich alle
wesentlichen
Menis

a]alslslals]sls]

Jetzt in der
deutschen

version!

AMOS - THE
CREATOR

IST JETZT AUF
DEUTSCH
ERHALTLICH.

AMOS - THE CREATOR ist mit

uber 50.000 Exemplaren die

meistverkaufte

Programmiersprache in

GrolRbritannien. Das Programm

hat renommierte Preise

fihrender Software-Fachleute

gewonnen, darunter “Tilt d’Or”

und “Amiga Excellence”. Es ist

leicht zu begreifen, warum bereits Hunderte von
vollstandig in AMOS abgefafiten P.D. - und
Licenceware-Disketten erhaltlich sind. Amiga-Benutzer,
die bereits mit AMOS arbeiten, haben die Starken des
Programms erkannt und zahlreiche Spiele,
Datenbanken, Wirtschaftssimulationen, Lehrprogramme,
Copper List Editors und Textverarbeitungsprogramme
entwickelt - die Liste ist endlos!

WAS GEHORT DAZU?

* Amos Basic (mit mehr als 500 verschiedenen
Befehlen) ¢ Sprite Editor » Dataflex Datenbank

e Uber 80 Beispielprogramme ¢ 300 Seiten

umfassendes Handbuch ¢ Melodiebeispiele
e Sprite-Dateien * Registrierkarte

AMOS-THE CREATOR- ENTDECKEN SIE, WAS
IN IHREM AMIGA STECKT!

UTOPRESS

SO ETWARE
Europress Software
Europa House
Addlington Park
Macclesfield SK10 4NP
GroRbritannien
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Sport

NIGEL MANSELL'S
WORLD CHAMPIONSHIP

System: Amiga (mind. 1 M8,
unterst. Festplatte), geplant fir:
PC, empf. VK-Preis: ca. 80 DM,
Hersteller: Gremlin, Muster
von: Softgold, 4044 Kaarst.

Frage: Was macht [hr, wenn
lhr ein mittelmdBiges Auto-
rennspiel habt, das sich den-
noch gut verkaufen soll?
Antwort: Ihr packt einen
lichelnden  Formel-1-Star
auf die Packung und hofft
aufs Beste. Diese moderne
Verkaufsweisheit hat sich
Gremlin zu Herzen genom-
men, und so heifit ihr neve-

stes Game folgerichtig
NIGEL MANSELL'S WORLD
CHAMPIONSHIP.

SENSIBLE SOCCER V1.1

System: Amiga (alle Modelle,
mind. 512 K), geplant fir:

Atari ST, empf. VK-Preis: ca.
80 DM, Hersteller: Sensible
Software, England, Muster
von: Hersteller.

leich einmal vorweg: Im
spielerischen ~ Rahmen
hat sich bei Sensible
Soccer V1.1 - 1992/93
Season Edition nicht viel getan. Warum
auch, lieff die Ur-Version doch eigentlich
keine Wiinsche offen, bis auf verbesserte
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A Meni vom Feinsten
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A ... aufdem Wegins Ziel

atsdchlich bietet das Spiel
zahlreiche Optionen, die
den tristen Compi-For-
mel-1-Alltag versiifien.
Extra fiir Fahranfinger hat Gremlin
eine ‘Driving School’ integriert, inderihr
mit variablem Tempolimit gefahrlos Eu-
re Runden drehen konnt. Wer will, kann

liche Tips geben lassen. Obwohl, so gut
sind sie nun auch wieder nicht, be-
schrinkt er sich doch zum Beispiel
darauf, Euch nach einem Crash zu raten,
die Barrikade das néchste Mal zu umfah-
ren. Ha! Ha!

Wenn Thr fit genug fiir ein Rennen
seid, geht's auf die 16 beriihmtesten For-
mel-1-Pisten dieser Welt. Im Kampf ge-
gen Senna & Co. dreht sich alles um die
begehrten Welt-Cup-Punkte, die letztlich
iiber Sieg oder Niederlage entscheiden.

Vor jedem Wettkampf konnt [hr Euren
Hobel ordentlich umfrisieren, um ihn

Die Programmierer von SENSIBLE SOCCER ha-
ben zum NachschuB angesetzt: Mit der neven
Version ihres FuBball-Hammers wollen sie nun
auch die letzten kleinen Vorteile von ‘Kick Off
2 wettmachen.

Torhiiter, offen. Und genau an diesem Punkt hat Sensible Software
angesetzt und die Keeper einem Spezial-Training unterzogen. Er-
gebnis: Spektakuldre Paraden sind an der Tagesordnung, und Tor-
schiisse sollten besser vorbereitet werden als bisher.

Die neue RiickpafS-Regel wird nun berticksichtigt, und Fouls wer-
den geahndet. Je nach Schwere der Unsportlichkeiten gibt's Gelbe
oder gar Rote Karten. Doch damit nicht genug: Macht es sich ein
Spieler zum Vergniigen, Karten zu sammeln, so darf er einige Wo-
chen - variiert von der Anzahl der farbigen Pappen zum Beispiel- mit
der Tribiine anstatt dem Rasen vorlieb nehmen.

Desweiteren entsprechen die Spielernamen und deren Team-Zu-
gehorigkeit der aktuellen Saison, und es gibt neue Wetthewerbe wie
Weltmeisterschafts-Qualifikation und Europapokal in einem neu-
em Modus.

Das war’s eigentlich im groffen und ganzen. Leute, die Sensible
Soccer bereits ihr Eigen nennen, brauchen die V1.1 wohl nicht. Ande-

sich von Nigel hochstpersonlich niitz-

optimal an die jeweilige Strecke anzu-
passen. Sobald Thr dann in Eurem Wil-
liams-Renault sitzt, wird sich zeigen, wie
gliicklich die Wahl der Reifen und des
Getriebes war. Ansonsten dhnelt Nigel
Mansell’s Word Championship all den
anderen 0815-Autorennspielen. Nichts,
was es nicht schon irgendwie gegeben
hitte. Immerhin ist die Grafik recht flott
und der Sound ertrdglich. Wer also be-
reits Formula 1 Grand Prix sein Eigen
nennt, sollte sich das Geld sparen. Anson-
sten: Vorher Probespielen! =

mkl

A Torhiiter bekame
Spezialtraining

ren ist sie aber auf alle Fille bedingungs-
los zuempfehlen, danun auch die letzten
Minuspunkte gegeniiber Kick Off 2 wett-
gemachtwurden. L

hja

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik/Animation
Sound (Effekte)
Realitatsnahe (jetz)
Motivation



Sport

Das Buro W
eines
Managers

PREMIER MANAGER
- PREVIEW -

System: Amiga, geplant fir:
Atari ST, PC, Hersteller:
Gremlin Graphics, Eng-
land, Muster von: Hersteller.

Wie viele Fuiball-Manager
gibt es mittlerweile? Ich
mochte sie nicht zdhlen
missen, zumal ein Ende
nicht in Sicht ist. Auch
GREMLIN schmeiBit nun ei-
nen auf den Marki der
natirlich viel besser als alle
anderensein soll.

Spielernamen, fiinf Divisionen, sechs Po-
kal-Wettbewerbe, Trainingseinheiten fiir
die Spieler etc. p.p. Zu einem modernen
FufShall-Manager - und dazu mochte
Gremlin Graphics den Premier Mana-
ger freilich zdhlen - gehort natiirlich
auch das Geschéft mit den Sponsoren, ei-
nem Transfermarkt und so weiter. Beina-
he standesgemiifs diirfen vier Hobby-Ma-
nager ihr Gliick in der Welt des Fufhalls
versuchen. Ziel ist es - wer hitte es ge-
dacht - mit seiner Mannschaft moglichst
schnell in die hochste Division aufzustei-
gen und ein gesundes finanzielles Polster

1.5.08tensysteme

DENISSTRASSE 45 - 8500 NURNBERG 80

n der Tat sieht das dem-
ndchst erscheinende Pro-
gramm recht ordentlich
aus. Die zahlreichen Fea-
tures lassen ein komplexes Spiel vermu-
ten: Da wéiren beispielsweise 3450 ‘echte’

chheigér CPC

Klar haben wir auch fir Schneid
Programme. Fordermn Si:ed';ch "t er jede Menge

einzuheimsen. Highlights der Matches
konnen {ibrigens in verschiedenen Ge-

schwindigkeiten angeschautwerden.
Wenn man Gremlin Glauben schen-
ken darf, so sehen wir natiirlich dem ulti-
mativen Spiel dieses Genres entgegen. So
‘schlimm’ wird’swohl nichtwerden, aber
ein ansténdiges Programm kénnen wir er-
warten. Einen ausfiihrlichen Test zu Pre-
mier Manager werdet [hrvoraussichtlich
inderfolgenden Ausgabefinden. ol
hja
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Sonderinfo an Hi *h 'mal uns austihrii- L uns Z i
CPe Cae ©an. Hier gleich ein paar Hits: T aktuellen Hits:
Antiiad 9.80Bactron 8.90C Chess 9,90 Die aklueli® Amiga 65.90
Zopsa 1SS 9OM.G.T." 9.90Nemesis 5,90 Beast 3.......w 5575760 Amiga 66,90
Z 90Aliens  9.90Zorro 990 ) ones 4.PC79.90 L 59 90

PC59,90 Amiga 59.90
c79.80
Das 30?9,90 Amiga 79-9%
PC89.90 Amiga 79.90
¢79.90 Amiga 69.9

...... P ‘ 20
PC79.90 Amiga 79. s
"""" '90 Amiga 69.9
l[_;gne:;g:rt‘ s PC?Q ,,,,, mﬁlg: gfsa gg
U BE59.90 Amiga 99
L P oars...o.....PCE0.90 Amiga 59 90
0 ' Sensible Scoar ..o 5 Ama 45,50

- e i\ nge \ﬂ““
AMIGA-Hits fur . & el e 0G + INFO ANFORDERTE™ o,
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Sport

Billurd fur FuBfaule

ARCHER MACLEANS
POOLBILLARD

System: Amiga, geplant fir:

PC, Atari ST/STE, empf. VK-
Preis: ca. 120 Mark, Herstel-
ler: Virgin, Muster von: Her-
steller.

Kalter Wind pfeift um die
Hduser, freibt den Spriihre-
gen vor sich her und die
Straflenlaternen  machen
den kldglichen Versuch, die
ganze Sache ein wenig hel-
ler zu gestalten. Genau die
richtige Zeit, um durch die
Stadt zu stiefeln und nach
einem freien und halbwegs
intakten Billardtisch zu su-
chen.

A MaB genommen...
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A Aufdem Wegins Viertelfinale

9 BALL ®

TOURNANEMT LADDER
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as ist jetzt vorbei. Virgin
@ hat nun auch die Pool-
Umsetzung fiir den Rech-
ner in heimeliger Wirme
verbrochen. Wer den Vorldufer Jimmy
White's Whirlwind Snooker gesehen und
gespielt hat, der weifs jetzt genau, was auf
ihn zukommt. Denn Archer Macleans
Pool Billard hat die identische Benut-
zeroberfliche und die gleiche Vektorgra-
fik verpafSt bekommen. Nur das eben die
Spielregeln etwas anders sind. Gespielt
werden kann wahlweise Neuner-Pool,
oder der in good ol’ Germany verbreitete
Achterball. Wer keinen menschlichen
Gegner hat, der kann gegen eine Riege
unterschiedlich starker Gegner antreten,
ein Turnier abziehen oder ein vergange-
nes Spiel angucken.
Die Optionen sind reichlich. Auch in
Sachen Spielbarkeit hat sich zum Vor-

ganger nichts gedindert: Der Tisch kann
stufenlos aus allen Blickwinkeln und
Entfernungen betrachtet und der Sto-
kugel kann in alle Richtungen ein Drall
mit auf die Reise gegeben werden. Die
Queue-Spitze kreiden gehort ebenso zur
Ausstattung, wie eine einblendbare Peil-
linie, die gerade den Anfingern am
Rechner-Pool eine ordentliche Hilfe sein
wird.
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Auch die kleinen Gags mit den grin-
senden Bdllen und den “Made in. . ."-
Schildern, die auftauchen, wenn man zu
lange tiberlegt, sind beibehalten worden.
Schade ist eigentlich nur, dall die Kugeln
beim klassischen Achterball nicht die ty-
pischen Farben und Ziffern haben, son-
dern nurnoch rot und gelb sind - die Acht
einmal ausgenommen.

Unterm Strich ist es ein Billardspiel-
vektorlehrprogramm (schones Wort, gel-
le?) fiir Anfianger und ein Pflichtwerk fiir
fufSfaule Semiprofis. Fiir einen begehr-
ten Hit-Stern hitte es aber ein echtes Up-
date mit besserer Grafik sein miissen.

-
Marcus Hofer

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»GUT«



Wie nennt sich das Teil am T-
Bird-Drive, in das Silber-
scheiben eingelegt werden?

Aus allen giiltigen Einsen-
dungen werden wir dann
den Gewinner mittels einer
Glicksfee ermittein. Eine
giltige Einsendung hat spa-
testensam

20.Januar 1993

einen Poststempel abbe-
kommen, und wurde an

%Dﬂ ;21;:1' l'c;-hi'lon,

3440 Eschwe ge,
Postfach 870

adressiert. Alle maglichen
Rechtswege sind ausge-
schlossen. Wir winschen
Euch noch viel Spafi und
Gliick beim Mitmachen.
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Sie treten auf wie
die Regenmacher
im heiflen Arizo-
na - vor hundert
Jahren. Sie scho-
ren Trauben von
Durstigen  um
sich, sind drahtig, innovativ
und verdammt bei der Sache:
die Leute von Future. Es sind
Redakteure, Publisher und
Marketing-Profis, die nach 12
Wochen Management ihrem
Schaffen im einstigen Romer-
stiidichen Bath entsagten, um
im Londoner Earl’s Court-Mes-
sekomplex fir vier Tage Mes-
serummel und Showbiss pur zu
betreiben.

A 80.000Lemminge...

nfang November, erste
Future Entertainment
Show: Rund 80.000 Lem-
minge - 4h, Besucher
folgten einer mehr als kréftig gertihrten
Radio-TV-Newspaper-Spielemag-&-Pla-
kat-Werbetrommel, etwa 5000 Troddlers
bekamen wegen volliger Fiille die Tiir vor
den Kopf gestoRen - sie muften draufSen
bleiben. . . und amiisierten sich indes bei
einer heftigen Keilerei. Mittendrin: Zwei
unermiidliche ASMlinge.

Aufwand ohne Ende

Der Stellenwert elektronischer Spiele
in Grofbritannien spiegelt sich sehr
deutlich in der Publikumsstrukturwider:
Kids, Teenager, 'Twens, Erwachsene mit
Kindern, beide Geschlechter bunt ge-
mischt, sie alle gonnten sich fiir stattli-
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A Sam 'Sierra’ Flint, Mats:
~Setzen auf Sega-CD”
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haben:
Roger
‘CD-
ROM’
Wilco ...
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che zehn Pfunde (efwa 25 Mark) und
unter Aufsicht von bis zu 35 Guards zu
StoRzeiten das Spektakulum im Westen
Londons. Im Exhibition-Centre selbst
pendeln sie durch einen Gang zwischen
zwei sduberlich voneinander getrennten
Messeteilen: diverse Soft- und Hard-
warehersteller in der einen, Hindler, die
ihre Ware zu erwartungsgemif giinsti-
gen Preisen an Frau und Mann bringen,
in der anderen Halle. Freudig bei der Sa-
chesind sie alle, wenngleich wenig wirk-
lich neue Software im Umlauf ist, ledig-
lich hier und dort die fortgeschrittene
Fassung eines Games. Wirschniiffeln los.

ettlE

Ocean besetzt sozusagen das Fover.
Die riesigen Rutschentiirme und ihre Gi-
ganto-Leinwand samt Laserprojektion
hauen selbst die Presse vom Hocker. Es
flimmern fortlaufend Clips mit ange-
spielten Filmszenen zu zahlreichen Tie-
[ns, zusammengeschnitten mit Sequen-
zen aus den jeweils zugehorigen Spielen.
Ebenso wenig lumpen lassen sich die
Jungs von Acclaim, die ihren Stand
durch ein echtes Yellow Cab hervorhe-
ben. Hier kommt jeder
zu seinem Gliick und
darf die aktuellen Ga-
mes ausgiebig testen.
Besonderheit hier; Zwei
Crash Dummies lau-
fen umher und vertei-
len Waschzettel.

Der Stand etwas wei-
ter rechts gleicht einer
grofSen Bithne mit ei-
ner Mega-Leinwand.
Vier Tage lang spielen sich hier die wilde-
sten Game-Shows, Competitions oder
Verlosungen ab, unter anderem das Fina-
le eines mit 10.000 Pfund (!) dotieren,
landesweit ausgeschriebenen Videospiel-
Wetthewerbes, bei dem selbst der Verlierer
noch mit 4.000 Pfiindchen nach Hause
marschiert. Eine der Attraktionen, die
Future Publishing iibernommen hat.

007-Erinnerungen weckt Domark,
stehen wir doch vor dem originalen
Bond-Aston-Martin aus dem Streifen mit
Timothy Dalton und bemiihen uns, aus
dem originalen, ebenfalls Handzettel

nannnnnn
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verteilenden Bond-Girl etwas mehr als

ein werbewirksames Licheln fiir die
Presse  herauszubekommen. Keine
Chance. Aufer solchen Originalen fin-

den wir wohl Bekanntes wie Prince of

Persia und AVSB Harrier Assaull.

Auch Commodore mischt sich unter
die Aussteller. Was hier im Rampenlicht
steht, sind nebst diverser PCs die aktuelle
Amiga-Palette, vom A 600 iiber den 4

200er bis zum A 4000-Flaggschiff.
Dennoch bleibt Eyecatcher Nummer eins
das CDTV-Demo, das auf einem Mix ak-
tueller Psygnosis-Intros basiert.

Wir miissen kaum verraten, womit Se-
ga eingelaufen ist: richtig, Sonic 2! Pro-
bespielen ohne Ende, dazu eine Riesen-
Promo-Aktion gemeinsam mit BBC Ra-
dio 1 samtdessen Roadshow-Crew.

Mitten im Raum und unverfehlbar;
Nintendo. Wer zu SNES oder Streetfigh-
fer 2 noch Fragen hat, ist hier nur allzu
richtig.

RadanRad

Berichten wir anfangs iiber Cabs und
Cars, stofsen wir bei Electronic Arts und
Gremlin Graphics auf einige Réder
mehr. In Live-Performance eingebunden
prisentiert EA zweimal zwei Riéder in
Form vollverkleideter, brandheifler Su-
zuki-Renndfen im (eigens dafiir ge-
schajfenen) EA-Design. Gekoppelt an ei-
ne riesige Monitorwand gilt es, Road
Rash II livehaftig zu gewinnen. Eine in
den EA-Stand integrierte Passage zeigt
Aktuelles zum An- und Austesten. Ele-

4 Méchtig-gewaltig:
Ocean im Foyer

Warteschleife

A Bond-Nachlese
bei Domark '

A Das Yellow Cab

fantts und neu: Rolo to the Rescue, ein
Knuddel-Jump&Run mit Dickhéuter.

Gleich acht Réder prisentiert Gremlin
und lenkt so auch am Tag jenes wenig
werbewirksamen Bremsmandvers gieri-
ge Blicke auf das Duplikat von Nigels
Williams-Renault F1. Eine tiber dem
Rennwagen installierte Glotze {iber-
triigt das Geschehen um den Groflen
Preis von Australien. Reizvoll und
rassig auch der Prototyp des teuren
Lotus M 200, Attraktion Nummer
zwei an Gremlins Stand. Das
Neue: Premier Manager (siehe
auch Seite 89!1) diirfte wieder

alle Profi-, Hobby- und Com-
puter-Soccer unter Euch
neugierig machen. Weniger
neue Infos gibt's tiber Deamonsgate;
wir stellen uns nach aktuellen Erkennt-
nissen auf einen Release um Pfing-
sten’93ein.

No Wheels in the Sky, vielmehr Games
und Merchandising sind bei Psygnosis
angesagt: Tomato Game und Lem-
mings 2, die unangefochtenen Renner,
sind auch diesmal Stars der Manege. Als
Gag am Rande verwandeln Psygnosis-
Damen unschuldige Kids mittels Haar-
firbespray in Lemminge - wem's gefillt.

Ein Besuch am MicroProse-Stand
brachte zumindest fiir uns Bewegung in
die Sache, so dafl wir Euch noch in dieser
Ausgabe die Tests zu Task Force (2.
Seite 105!) und Harrier (Seite 104!) so-
wie ein Preview zu Formula One Grand
Prix (Seite 108!) liefern konnen.
Hauptaugenmerk an diesem Stand: F-15
II-mehrdazuin uns'rer Nummer 2.

Auch UBI Soft beschrinkt sich auf die
Prisentation vielversprechender X-Mas-

g Titel wie Spellcraft - Aspects of Valor

oder Star Wars fiir den GameBoy.
Wihrend wir Online Entertainment
noch unter den Hindlerstinden in der
zweiten Halle ausfindig machen - nichts
Neues - zieht es beispielsweise Sierra vor,
lediglich ausgewihlte Vor-Ort-Termine
wahrzunehmen. Sam Flint, Marketing
Executive, gerade mal wenige Stunden
die Super Games Show in Paris (1¢l. Sei-

A Nichtzum Bremsen konzipiert

ten 136f.) verdaut, kiindigt die Umset-
zung aller nennenswerten Adventures
auf Sega-CDund Apple Mac an.

Wir beenden unsere Recherche bei. . .
Philips! Und CD-I samt allem, was dazu
gehort. Demo-Software wird gezeigt, die
auf den ersten Blick einen durchaus gut-
en, soliden Eindruck hinterldfit. Den-
noch scheint’s, als warte jedermann auf
die beschreibbare CD.

Spiter, in einem Pub ziehen wir unser
Resumée. Echte Neuheiten waren zah-
lenmiiflig etwa bei Null anzusiedeln,
dennoch war diese Show ein 1a-Public-
Vergniigen, sowohl flir Organisatoren,
als auch fiir Aussteller und Publikum.
Die Branche rund um die Computer- und
Videospiele steht im (Rampen-) Licht
der Offentlichkeit, ist ausnahmslos ge-
sellschaftsfahig (in England). i -

Uli/mats
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Erst Testen
dann Kaufen !
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A Lothar Schmidt, Entwicklungs-
leiter bei Blue Byte

BLUE BYTE diirfte inzwischen ei-
ne der renommiertesten deut-
schen Softwaremanufukturen
sein. Ihr Megaseller Battle Isle er-
freut sich auch heute noch guten
Absatzes. Aber schliefilich ruht
mansichnichtaufdenverdienten
Lorbeeren aus. Zeit akso, mit
LOTHAR SCHMITT, dem Entwick-
lungsleiter der Company zu trat-
schen. Thema: BATTLE ISLE 2.

Lothar, jetzt wo Du zur High So-
ciety der Spielebranche gehorst:
Wie hatdassiiffe Leben auf Deiner Privat-
insel Deinen Geschiftssinn gepréigt?

Leider Goltes hat es bis jetzt noch
nicht zur Privatinsel gereicht,
und falls es so etwas wie ‘die High Sociely
der Spielebranche’ gibl, zible ich mich
selbst nicht dazu. Allerbichstens wdire
Blue Byte als Team zu einer solchen Top-
liste der Branche zu ziblen. Und keiner
macht heutzutage ein Softwarebaus al-
leine aus. Selbst die erfolgreichen Spiele
von Blue Byle waren, sind, und werden
nie das Machwerk eines Einzelnen sein.
Dabhinter stebt ein solides Team aus Pro-
 grammierern, Grafikern und Musikern,
- dieibr Handwerk verstehen und auch auf
 der kreativen Seileviel zu bielen haben.
- Um meinen Geschafissinn steht s wie
- immer. Die Philosophie von Blue Byfe,
~ die besten Programme im feweiligen
- Genre zu entwickeln, sollte ausreichen,

um gentigend Spieler davon zu iiber-
zeugen, sich ein (oder vielleicht alle)
Blue Byte-Spiel(e) zu kaufen.

Apropos Privatinsel: Ihr konnt uns
dann ja mit Eurer 23 Meter langen ASM-
Yacht besuchen!

Das mit dem Besuch ldft sich ma-
chen, aber nur wenn Thr uns an
der Marina mit dem Jet abholt, hiistel.
Aber zuriick zum Thema. Daf dem Er-
folg von Battle Isle die Manahme Battle
Isle 2 folgen mufite, stand fest. Da habt
[hr also flott einen Aufguf gemacht, um
die Kasse mal eben zu fiillen. ..

Wenn man bedenkt, daf8 Battle
sle im Oktober 1991 erschienen
ist, werden bis zum Erscheinen von Batt-
le Isle 2 etwa zwei Jahre vergangen sein.
Somitistder Vorwurfdes ‘Aufgusses’ wobl
entkrftet. Nachdem zwei Programmie-
rer, mein Partner Thomas Hertzler und
ich uns schon bis heute um diverse tech-
nische Innovationen bemiibt haben,
wird das gesamte Team aus zwei Desi-
gnern, drei Programmierern, drei Gra-
fikern und einem Musiker nach Ab-
schlufS von History Line 1914-1918
(Anm. d. Red.: Ist inzwischen vollzo-
gen!) die Arbeit aufnebmen. Battle Isle 2
wird villig neue Wege beschreiten, um
das Stralegiespiel-Genre erneut zu revo-
lutionieren.

Nun gut. Welche Neuerungen hat
das Konzept erfahren? Und was
wird verbessert?

Die Neuerungen beziehen sich
grofstenteils auf strategische Kom-
ponenten und technische Innovation.
Wer die Story zu Battle Isle und deren
Ausgang kennt, weifs, dafS Battle Isle nur
ein Simulator war, um geeignele Perso-
nen fiir die grofse Aufgabe auf dem Batt-
le-Isle-Planeten zu finden. Der Spieler
wird dort mit Waffensystemem konfron-
tiert, deren Einsatzbereiche erst feinfiib-
lig im Verlauf der Kampagne ausgelotet
werden miissen. Als Stichworte zu den
technischen Innovationen:




- Unterstiitzung von SuperVGA-Auf-
losungen auf PCs

- 3D-Kampfsequenzen mit variabler
Kamerafiibrung

- spezielle CD-ROM-Version

- einstellbare GrifSe der Ubersichiskarte

Die Hintergrundstory betreffend ha-
ben wir vor geraumer Zeit einen Schrifi-
steller beauftragt, einen Battle-Isle-Ro-
man zu schreiben, der gleichzeitig die
Rabmenbandlung zu Battle Isle 2 bildet,

Zu den entscheidenden Verbesserun-
gen kann man haupiséichlich die Pri-
sentation ziblen. Zwischen den Schlach-
ten wird der Spieler einzigartige Sequen-
zen sehen, die ibm noch mebr an die
néichsten Kimpfefesseln.

Wie wird das den Spielablauf be-
einflussen?

Die strategischen Variationsmog-

lichkeiten sind noch vielseitiger
und konnen auf einfache Art und Weise
eingesetzi werden. Das Zusammen-
[fiihren von angeschlagenen Einbeiten
2um Beispiel gibt bereits ein grifSere tak-
tische Tiefe. Die Présentation der Story
hingegen wird durch ihre technisch auf-
wendige Inszenierung den Spieler faszi-
nieren.

ISHEE

A DieB24-
Kampfeinheit
¥ Ein Walker

Blue Bytes
Superprojekt
Battle Isle 2

o b

Steht fiir die Zeit nach Abschlufl
von BI2schon Battle Isle 3 auf dem
Plan?

Wir gehoren nicht zu denjenigen
Teams, die bereits bis ins Jabr
2000 ihre Spiele und das Marketing pla-
nen. Doch was auf alle Fille kommen
wird, sind Programme, die auf dem
Battle-Isle-Planeten spielen. Momentan
sind eine Panzersimulation und ein
Rollenspiel im Gespréich. Die Forisetzung
der Strategiespiel-Serie spallel sich in Zu-
kunft auf. Einerseils werden wir weilere
Spiele in der Tradition der HistoryLine
1914-1918 erstellen, andererseils ist es
das Zukunfisszenario von Baltle Isle,
dem wir unsere Aufmerksambkeit schen-
ken.

Wie wird sich Blue Byte allgemein
demndchstorientieren?

’Appetizer’ fiir BI2. Diese Raytracing-Grafiken haben mitdem
Spielverlauf allerdings wenig zu tun.

Interview

Zundchst miissen wir den Umzug

der Firma auf die Privatinsel or-
ganisieren. . . Nein, im Ernst, wir haben
mit [immy Connors Pro Tennis Tour auf
dem SNES das erste Konsolenspiel einer
deulschen Firma abgeliefert und wer-
den uns auch weiter mil einem Teil der
Entwicklungsableilung mit den Konso-
len beschéftigen. Das zweite Standbein
sind hochwertige Spiele fiir die Home-
und Personalcompuler, die wir in Euro-
pa auch selbst verlegen. Auf beiden
Mdrkten, Konsolen und Compuler, ha-
ben wir es mil einer starken Konkurrenz
2u tun. Doch wir hoffen, dafs wir es mit
unserer Philosophie schaffen, dem Publi-
kum erfolgreiche und unterbaltende
Programme zu présentieren.

Lothar Schmitt, vielen Dank fiir
dieses Gesprich und viel Gliick

mit der Philosophie. |
Uli
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Strateqgie

Stuuhwolken om Horizont

DUNE Il -
THE BATTLE FOR ARRAKIS
- PREVIEW -

System: PC, geplant fir:
Amiga, Hersteller: Virgin Ga-
mes, England.

Vollig neu prisentiert sich
das Nachfolgerprogramm
zum ASM-Hit Dune: Zum
einen ist DUNE Il zeitlich
vor dem ersten Teil ange-
siedelt, zum zweiten han-
delt es sich um ein hun-
dertprozentiges Strategie-
Game ohne jeglichen Ad-
venture- oder Rollenspiel-
einschlag.

mes fiir ihr neues Opus ein
grammier-Team verpflicht
die Franzosen von CRYO), di
fertiggestellt haben, sonder

the Beholder, Kyrandia).

uch grafisch hatsich eine
Menge gedndert. Das diirf-
te zum grofiten Teil daran
liegen, daf Virgin Ga-

anderes Pro-
et hat. Nicht
e gerade KGB

n Westwood
Studios kiimmern sich darum, auch die-
se Wiistenoper wieder zu einem Hit zu
machen. Ob’s gelingt steht in den Ster-
nen, denn die Thematik unterscheidet
sich ganz gewaltig von den Games, die
Westwood bisher produziert hat (Eye of
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Hochmut kommt
vor den Fall

StorymiRig diirft Thr Euch diesmal
mit zwei anderen Clans beziehungsweise
‘Hdusern’ um die Vorherrschaft auf dem
Wiistenplaneten Arrakis und der Spice-
Produktion streiten. Welchen Clan Thr
zur eigenen Familie erkiirt, bleibt dabei
Fuch iiberlassen. Die beiden nach Eurer
Wahl iibriggebliebenen Gegner werden
dannvom Computer gesteuert.

Neben den aus dem ersten Teil be-
kannten Harkonnen und Atreides mi-
schen hier auch die Ordod mit. Alle drei
Clans sollen sich erheblich voneinander
unterscheiden, so daf§ abwechslungsrei-
ches Gameplay geboten sein diirfte. Die
Atreides, die mit ihren hohen Ethik-An-
spriichen den ‘guten’ Aspekt des Games
verkorpern, haben zum Beispiel die An-
gewohnheit, ihre moralisch ‘minderwer-
tigen’ Gegner zu unterschitzen, weil sie
sich selbst fiir die Schopfung der Krone
halten. Als Harkonnen seht Ihr das
natiirlich etwas anders ...

Strategen kommen bei Dune ITvoll zum
Zuge. Gebaut wird, was das Zeug hilt. Die
Grafik erinnert zwar etwas an SimCily,
im Gegensatz zu den Bauwerken in die-
sem Strategierenner sind hier jedoch alle
Gebdude benutzbar. Spice-Raffinerien
miissen angelegt, Kraftwerke gebaut, mi-
litdrische und zivile Einrichtungen er-
stellt werden. Und ohne Windenergiean-
lagen istdie beste Raffinerie nutzlos.

Klopperei mit Edelsound

Auch Eure Eroberungsgeliiste diirft
[hr genauso voll ausleben wie im ersten
Teil. Die per Maus gesteuerten Kampfse-
quenzen sollen in Echtzeit ablaufen und
nicht zugorientiert sein wie bei den mei-
sten Kriegsimulationen. Konzentration
ist also gefragt. Angriffs- und Abwehrop-
tionen laufen {iber ein Mentii.

Der Clou dabei sind die digitalisierten
Stimmen, die genau wie die Digisounds
dem Spieler die totale Illusion bringen
sollen. Ab Dezember diirfen sich PCler
um die Vorherrschaft auf Arrakis balgen,
die Amigaversionen sind, letzten Infor-
mationen zufolge, im Moment noch et-
wasim Riickstand. Geduld also! £

ddf/ah
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Strateqgie

HISTORY LINE
1914-1918

System: PC (mind. 286er/16
MHz, VGA, unterst. Adlib,
Soundblaster/SB Pro) geplant
fir: Amiga, empf. VK-Preis: ca.
120 Mark, Hersteller: Blue
Byte, Mustervon: Hersteller.

Gerade mal ein Jahr ist es
her, dafi sich Battle Isle in die
bundesdeutschen Wohnzim-
mer einschlich und nachhal-
tig fir Schlafstorungen bei
allen Strategensorgte.

un also der Nachfolger
aus der Ideenschmiede in
Miihlheim a. d. Ruhr. Hi-
story Line 1914-1918
heifdt das gute Stiick und zeigt sich in
passabler Aufmachung. Zwar haben die

Jungs von Blue Byte am Spielprinzip

nichts gedndert, aber das Drumherum
hat nicht mehr viel mit dem Vorgédnger
gemeinsam. Bevorsich ndmlich auf dem
Schlachtfeld ausgetobt werden darf, gibt
es eine recht ausfiihrliche Einleitung
zum Thema Erster Weltkrieg: Welche
Biindnisse waren entscheidend? Was war
die Ursache und worum ging es eigent-
lich?

Die Schlacht selbst geht dann in ge-
wohnter Manier iiber die Biihne: Ge-
schiitze, FuStruppen, Transporter, Flie-
ger, Zerstorer, Schlachtschiffe und die Ka-
vallerie miissen geschickt eingesetzt wer-
den. Finten sind ebenso Bestandteil des

FIOMIERE

A Erinnertstark an Battle Isle

98

Ein Stuck Geschichte

WARTEMN RUF DEN BEWEGUMNGS-MODUS

e

A Luftschlachtan der Kiste

A Auchaufdem Wassergehtes
hoch her

A Waffeneigenschaften auf Abruf

Games, wie auch die Instandsetzung arg
zerstorter Einheiten.

Das Terrain ist nicht gerade das, was
man ebenmifiig nennen kann. Mehr als
beim Vorgidnger gibt es dadurch eine
Menge Nadelohre, die zu aufreibenden
.\ldlelldle]lldChlL’n einladen und nicht
eben in einer Runde entschieden werden
konnen. Aber auch in der Luft und auf
See gibt es ordentlich Zunder. Der
Schwierigkeitsgrad steigt nach dem er-
sten Szenario rapide an, so daf$ auch ge-
standene Battle-Isler ihre liebe Miihe ha-
benwerden, die Level zu knacken.
Technisch hitte ich mir personlich ge-
wiinscht, dafs die Steuerung eine Verjiin-
gungskur erfahren hiitte. So ist es doch
recht miifiig, jede Einheit einzeln her-
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auszusuchen und iiber den Ziffernblock
die Befehle einzugeben. Auch die Sache
mit der Maus hitte man etwas verbessern
konnen. Schlieflich gibt es noch mehr
belegbare Tasten als Zahlenblock und
linken Mausklick.

Geschichte zum Anfassen

Wer sich richtig in die Materie ein-
fihlen will, kann sich die gelungenen
Animationen zur jeweiligen Schlacht
ansehen, die nur fiir den Anfang motivie-
rend wirken, spéter aber ausgeschaltet
werden, da sie Zeitverschwendung sind -
echte Strategen interessiert eben weniger
dieAction alsdas Ergebnis.

Natiirlich hat manessich bei Blue Byte
nicht nehmen lassen, Spielstdnde ab-
speicherbar zu machen und einen Hau-
fen weiterer Optionen zuzugeben. Zudem
sind die Szenarien mit einem Pafiwort
belegt, das man ausnahmsweise zur Not
auch im Kopf behalten kann - eben kein
“hlyfghsihur”-Geschreibsel.

Wer immer noch einen 286er PC sein
eigen nennt, sollte sich tibrigens auf lan-
ge Wartezeiten einstellen, da der Ablauf
(Zugphase des Computers und abscrol-
len der Zwischentexte) ungefahr den Zei-
ten entspricht, die man Sonntag mor-
gensdamitverbringt, auf Busse und Bah-
nen zuwarten. B3

Marcus Hifer

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Anleitung

Spielablauf
Motivation

Gesamtnote



THE ANCIENT ART OF
WAR IN THE SKIES

System: PC (mind. 286/12,
4AMB auf Platte, VGA, unterst:
Soundblaster, Roland, AdLib,
Maus), geplant fir: =, empf. VK-
Preis: ca. 110 Mark, Herstel-

ler: MicroProse, Muster von:
Wial, 8038 Grobenzell.

Wahrend man in Europa mit
Denkmlern und Traverto-
gen an die Opfer der Feind-
seligkeiten dieses Jahrhun-
derts erinnert, pflegen die
Amerikaner oftmals ihre
ganz eigene Form der Ver-
gangenheitshewiltigung:
Sie versoften die Gemetzel
und machen ein munteres
Action- oder Strategiegame
draus.

as jiingste Opfer dieser
@ Verniedlichungsaktion

ist der erste Weltkrieg, der
fir The Ancient Art of
War in the Skies dran glauben mufte.
Die Titer: MicroProse. Bereits die
Packungsbeschriftung lafit Bises ahnen:

‘Noch nie hat der Erste Weltkrieg so viel
Spall gemacht’ (Tief durchatmen!).

Als Oberbefehlshaber der Luftstreit- g
krifte miifSt Thr mit Euren Maschinen die Il

Herrschaft tiber 20 historische Schlacht-
felder gewinnen. Zwei verschiedene Flug-
zeugtypen stehen Euch zur Verfligung:
Bomber (um strategische Ziele zu plit-
ten) und Jager (um selbiges zu verhin-
dern, falls die Gegenseite auf die gleiche
Idee kommt). Spiitestens wenn ein klei-
nes rotes Flugzeug auf der Generalstabs-
karte auftaucht und Kurs auf Euer Haup-
tquartier nimmt, ist es Zeit, eine Ab-
fangstaffel loszuschicken. Solltet Thr die
Eindringlinge noch rechtzeitig errei-
chen, konnt Ihr in einer kleinen Action-
Sequenzdie feindlichen Flugzeuge mig-
lichst zahlreich vom Himmel holen.
Getroffene Maschinen stiirzen bren-
nend und herrlich animiert zu Boden,

1§93

Strategie

A UUUAAAAL!!

Uber den Wolken

mMeCFRsT)

gefolgt von schreienden Piloten, die aus
ihrer Maschine geschleudert wurden (!).
Danach kommentiert Euer Gegner mehr
oder minder ironisch den Ausgang des
Kampfes. Auf der Karte konnt Thr dann
den weiteren Kriegsverlauf verfolgen.

Besondere Beachtung solltet Thr der
Frontlinie schenken, denn wenn Eure
Flugpliitze {iberrollt werden, verliert Thr
alle Maschinen, die dort stationiert sind.
Feindliche Fabriken und Versorgungswe-
ge sollten also rechtzeitig eingeZischert
werden, damit die VorstoRe Eurer Armee
nicht im Kugelhagel zusammenbre-
chen. Rechtpraktisch ist auch eine direk-
te Attacke gegen feindliche Stellungen,
die nach einem gelungen Bombarde-
ment leichte Beute fiir Eure Truppen
sind.

Im Gegensatz zu vielen anderen Stra-
tegiespielen stimmt bei bei The Ancient
Art of War in the Skies die Mischung zwi-

schen Denkarbeit und Action. Allerdings

rutscht es im Balance-Akt zwischen Hu-
mor und Geschmacklosigkeit zeitweilig
tief ins Zynische ab. Wen das nicht weiter
kratzt, wird mit diesem Game viel Spafl
haben. 31

Martin Klugkist
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A So lustig kann der Krieg sein!

NINTENDO
Brettspiele
CD’s
Videos
MC’s
Comics
Bucher

auf uber
500 gm

Der einzigartige
Multimediashop
mit riesengroBer
SONEICETRED ]

Im Hause von

L&P

Scharnweberstr. 25
1000 Berlin 51
Telefon: 412 10 60
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Strateqgie

A Glanzleistung fir Strategen

D-DAY

System: PC (mind. 286/12,
EGA, unterst. VGA, MCGA,
AdLib, Roland), geplant fir:

Atari ST, Amiga, empf. VK-
Preis: ca. 100 DM, Hersteller:
Loriciel, Furtura, Muster von:
Hersteller.

Geschichte st in, und welcher
Krieg hat an geschichtlich
wichtigen Daten mehr zu bie-
ten als der zweite Weltkrieg?

er Hintergrund von D-Day
I:D) soll sich eng an die tat-

sdchlichen geschichtli-
chen Ereignisse halten, wie
sie sich am 6. Juni 1944 an der Kiiste Nord-
frankreichs abspielten, als dort 250.000
alliierte Soldaten landeten und dem zwei-
ten Weltkrieg die entscheidende Wende
verpafiten.

Karrieren

Anders als bei den meisten Simulationen
diirft Thr bei D-Day nicht nurein einziges
Fahrzeug durch die Lande bewegen, son-
dern konnt Flugzeuge fliegen, Panzer
fahren, Infanterie und Fallschirmspringer
befehligen. Wollt Thr nur kimpfen, stehen
Euch zu Ubungszwecken fiir jede Waffen-

100

gattung sechs Missionen zur Verfligung,
[hr kénnt Euch aber auch zum Comman-
der aufschwingen und die ganze Sache in
eigene Hinde nehmen. Nicht nur die al-
liierten Truppen gehorchen dann Euren
Befehlen; wer sich unter Euch als stra-
tegisches Genie versteht, der kann auch
zusitzlich noch die Steuerung der feind-
lichen Verbinde iibernehmen. Alles na-
tiirlich auf geografisch korrekt dargestell-
ten Hintergriinden. Das allein diirfte im
Overlord-Szenario bei 144 strategisch wich-
tigen Punkten keine kleine Leistungsein.

Als zusitzliches Bonbon gibt es eine
Menge Moglichkeiten, die damals herr-
schenden tatsdchlichen Bedingungen zu
verdndern. Nach dem Motto “Was wiire
wenn ...” diirft Thr das Wetter manipulie-
ren, entscheiden, ob die xxxte Division in
das Geschehen eingreift oder nicht, etc., etc.

Gutes Gameplay -
magere Grafik

Die in quasi Echtzeit ablaufenden
Operationen sind von sehr unterschiedli-
cher Qualitit. Die Panzer- wie auch die
[nfanterieszenarien sind den Futura-Jungs
recht gut gelungen, spielerisch und gra-
fisch. Bei den Fallschirmspringern wird's
vom Gameplay her etwas kritisch, und
bei der Bombersimulation ist dann alles
zappenduster - und das nicht nur, weil sich
die Action bei Nacht abspielt. Das Ganze
lduft hier viel zu zdh und langsam ab, um
ein wirkliches Feeling aufkommen zu
lassen, und die Grafik stellt sich auf den
Standpunkt, daf§ bei Strategiespielen ohne-
hin keine Anspriiche gestellt wiirden. Scha-

SuandkasteElispiele

de, da hitten die Programmierer wirk-
lich nicht ganz so geizig sein miissen.
Dafl sie es besser konnen, zeigt sich
ganzdeutlich, wenn Thr zum Beispiel mit
dem Panzer auf dem Weg zum zuvor auf
einer Ubersichtskarte angeklickten Ziel-
punkt durch die Lande rumpelt. Diese Ac-
tion ist sowohl vom Inneren Eures Pan-
zers aus als auch aus jedem Blickwinkel
von auflen zu verfolgen. Die grau darge-
stellten Gegner - Bunker, Panzer etc. -
konnen fintenreich und ohne allzugrofSe
Schwierigkeiten aufler Gefecht gesetzt
werden, so dafd Thr bald von schwarzen
rauchenden Triimmern umgeben seid.
Wenn Ihr dagegen Eure Soldaten tiber
die Felder scheucht, konnt Ihr sie nicht
nur auf einer grofen Karte als Punkte
verfolgen: sobald sie in Euer Blickfeld ge-
langen, laufen sie hiibsch animiert
durchs Geldnde, werfen sich hin und

AR,

AR

W
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knacken problemlos alles, was sich um
sie herum befindet. Immer vorausge-
setzt, dafl sie geniigend Deckung und die
entsprechenden Waffen haben, oder aber
dem Gegner zahlenmifig tiberlegen sind.
Zwei Raketenwerfer machen zum Bei-
spiel einen Bunker ohne weiteres nieder ..

Ein deutsches Handbuch liegt bei, im
Spiel selbst verwohnt der Bildschirm je-
doch nurmit (allerdings relativeinfachen)
englischen Vokabeln. Das sollte fiir Fans
dieses Genres aber kein Hindernis sein, sich
D-Day mal etwas genauer anzusehen. ll
Antje Hink

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation
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SO wie die Axt im Hause den Zimmermann fir die Speichererweiterung
erspart, empfehlen sich Festplatten von FSE flr groBe und supergroBe
Speichererweiterungen fur Inren Atari. SchlieBlich sollen Sie bei Arbeit,
SpaB und Spiel immer einen optimalen Zugriff auf lhre Datenbank haben.
Also schwingen Sie die Axt oder besser den Telefonhdrer und rufen uns
an, oder schreiben uns.

Festplatten und Floppylaufwerke

fur ATARI und AMIGA
ATARI AMIGA Floppylautwerke RSt RN G

Wechselkursschwankungen des
Fest-und Wechselplatten ICD-Controller u. BOIL3 Treibersoftware, TEAC - Diskettenlaufwerke nir'f]}{& jjf__ff;ﬁfﬁjj;‘ung
2 Jahre Garantie Treibersoftware sehr schnell, 1 Jahre Garantie PR g SR £ AT

A3000 a. Anfrage

Quantum Festplatten ST, Exten  MEGA ST A 500 A2000 ATARI

E e ]
85 MB, 17 ms, 32 KB Cache 928.- 698.- 878.- 798.- 3.5°/1.44 MB 178.- o wah. N
127 MB, 17 ms, 32 KB Cache 1048.- 828.- 988.- 918.- 5.25'/1.2 MB 178.- 1 S -—"
120 MB, 16 ms, 256 KB Cache 1078.- 878.- 1028.- 958.- HD Modul 69.- Computer-Handels GmbH
170 MB, 17 ms, 32 KB Cache 1148.- 948.- 1098.- 1028.- AMIGA SchmiedstraBe 11
SyQuest Wechselplatten 6750 Kaiserslautern
44 MB, 20 ms, 8 KB Cache 1028.- 1198.- 1098.- 3.5'/880 KB 149.- T 0631/3633-101 Fax 60697

88 MB, 20 ms, 32 KB Cache 1178.- 1348.- 1248.- 3.5"/1.64 MB 229.- Preise gultig ab 10.12.1992



Reportage

Fernsehspiele

Die Tage des Fernsehers als
Berieselungsgerdt sind ge-
ziihlt. Mit dem Pilips (DI -
220 scheint der Traum vom
interaktiven Fernsehverg-
niigen endlich in Erfillung
gegangen zu sein. ASM, das
rastlose Magazin fir Soft-
ware, neue Medien und rele-
vante Hardware, hat sich ei-
nes der neue Wundergeriite
besorgt und einem einge-
henden Test unterzogen.

enutzerfreundliche Un-
. terhaltungselektronik
fangt bei der Installation
der Hardware an! Hort
sich einfacher an als es ist, denn meist
benttigt man fiir ein neues Unterhal-
tungselektronik-Gerdt mindestens eine
Stunde um die grundsitzlichen Anschliis-
sezu bewerkstelligen und die rudimentire
Bedienung zu erlernen. Ganz anders das
CDI-220. Schon dessen Riickseite fallt
durch erstaunlich wenige Steckerbuchsen
auf: eine Scartbuchse, vier Cinchstecker,
einNetzanschluf$, daswar es.

Nachdem fiir Strom gesorgt, das CDI -
220 via Scartbuchse an den Fernseher
angschlossen, und dort ein Sendekanal
eingestellt war, kannte das Gerht auch
:schon den '. ) aufnehmen. Der

Plattenlade eingelegt werden. Ein weite-
rer Click verschliefSt das CDI - 220 wieder,
die Option 'CDI abspielen’ erscheint, das
Programm kann beginnen. Ubrigens
kann in diesem Startbildschirm {ibereine
Sprachoption zwischen deutscher, engli-
scher und franzosischer Textausgabe
umgeschaltet werden. An Software stan-
den uns bei diesem Test vier Programme
von recht unterschiedlicher Machart zur
Verfiigung: Sandys Zirkus Abenteuer,
ein Lern- und Spielprogramm fiir Kinder,
Ernte der Sonne, in dessen Mittelpunkt
Leben und Werk Vincent van Goghs steht,

Palm Springs Open, ein Golfspiel und

die Golden Oldie Jukebox.

A Mitdem CDI-220 werden TV-Traume wahr

Sandys Zxrkus Ahenteuer
- in kleiner Ze hier auf eine bisher nicht gekannte

voller Musik, Sprache und toller Anima-
tionen steckt. Auf die spielenden Kinder
warten elektronische Malbiicher, Ver-
schiebespiele und ein Trickfilm iiber
Sandys Erlebnisse beim Zirkus, dessen
Verlauf beeinfluitt werden kann. Immer
wenn Sandy an Stellen gelangt, an de-
nen sich die Handlung teilt, kann ent-
schieden werden wie es weiter geht. Das
ganze Programm ist sehr kindgerecht
gestaltet, und mit einer selbsterkliren-
den (Tonausgabe), spielend einfach zu
bedienenden Benutzeroberfliche verse-
hen.

~ ErntederSonne
Leben und Werk eines der groften
.Impr&ssmmsten des 19. Jahrhunderts

: J:E‘sei'nem Stre:fzug durch

— —— — — —————————————



die Gemilde dieses Meisters, die Welt
seiner Zeit, seine Schaffensperioden und
seine Vorbilder und Epigonen lernt Ihr
viele der schonsten Bilder dieses Kiinst-
lers kennen. Wie dieser Streifzug ver-
lduft, was Thr Euch zuerst anseht, und
die Reihenfolge wird durch Euch be-
stimmt. Wer sich einfach nur an den
brillanten Bildern erfreuen machte, be-
gibt sich auf einen von sechs Museums-
streifziigen, in deren Verlauf jeweils eine
Auswahl von Bildern mit klassischer
Musikuntermalung prisentiert wird.
Die Reproduktion der Gemdilde ist iibri-
gens von hervorragender Qualitit und
wird in der Wiedergabe Van Goghs Far-
benpracht und Formenreichtum ge-

recht. Song noch viele Bilder, Animationen und

! . ein Musikquiz {iber die S0er und 60er
~ Golden Oldies Jukebox Tahre :

‘ 50 Minuten Audiowiedergabe in erle-

sener Qualitiit. Die 20 enthaltenen Oldie-
' titel haben nicht nur Musikgeschichte
- geschrieben (Sheb Wooly - Purple People

et
3

War er krank

A Ernteder Sonne

Palm Springs Open
Mit bis zu vier Spielern kénnt Ihr hier
ein Golfkurs mit 10 Lichern spielen, der
sich auf Euren Fernsehern in feinster Vi-
deoqualitit présentieren wird. Priisen-
tiert wird das Ganze im bewihrter Golf-
spiel-Manier, komplett mit Caddy und

-

| s S

| oBTP

Ausstattung:

- 2 Floppy's
- 200 MB Festplatte
- CD-ROM MITSUMI

- DOS 5.0, WINDOWS 3.1

Holger Morgenstern

- Weihnachten:
= DOS Shareware 10/92: Preisbrecher ...
~ ASM 10/92: Attraktive Ausstattung...interessanter Preis

- ATl Stereo FX (Grafikkarte m. Soundblaster, MIDI)
- Monitor SAMTRON 1024 X 768 NI, MPR |

- Spiele-CD Gamearchiv | (DOS- u. WINDOWS)

Sie haben schon einen Rechner ?
O.K. Dann riisten Sie einfach auf !
CD-ROM MITSUMI + ATI Stereo FX + Spiele-CD

CD Gamearchiv I: nur DM 98,-- !

(Inhalt der CD: 210 DOS u. 76 WINDOWS-Spiele - TOP aktuell !)

BESTELLADRESSE: ECOSOFT GbR

Columbusstr. 8 O-8028 Dresden

Reportage

Vogelperspektive. Zusdtzlich wird das Ge-
schehen von den Kommentaren zweier
Golfspieler untermalt, deren Stimmen
ebenfalls wieder in exzellenter Audio-
Qualititwiedergegeben werden.

Allevier getesteten CDs hatten erstklas-
sige Bildwiedergabe, beste Tonqualitit
und eine absolut einfache und kinderlei-
che Bedienerfithrung gemeinsam. Die
Preise fiir CDI-Titel bewegen sich derzeit
zwischen 29.- und 99.- DM, und die Pro-
grammbibliothek umfaft zur Stunde ca.
25 Titel. Monatlich sollen fiinf neue Titel
dazukommen.

Bereits jetzt arbeiten rund um die Welt
Programmanbieter daran ihre Software
fiir das CDI umzusetzen und Programme
zu entwickeln, die die Fihigkeiten dieses
neuen und faszinierenden Mediums
nutzen.

Was es in der CDI Welt in Zukunft an
Neuheiten gibt, werdet Ihr in der ASM
nachlesen konnen. Einen genaueren
Blick auf neue Titel aus Frankreich (In-
fogrames, Loriciel, etc.) werden wir
wahrscheinlich schon in der nichsten
ASMwagen kinnen. |

Heiner Stiller

v o r Multi-Media-System MM 1000

nur DM 3980,-- !

- 386 DX 40 TOWER, 8 MB RAM,

nur1130,--DM ! ©

¥
It

Tel: (0351) 432 5513

NMega




HARRIER JUMP JET

System: PC (mind. 386/25,
VGA, 12 MB auf Platte, unterst.
Mouse, Analog-Joystick, Ad-
Lib), geplant fir: =, empf. VK-
Preis: ca. 130 DM, Hersteller:
MicroProse, England, Mu-
stervon: Hersteller.

Obwohl mehr als 30 Jahre
seit seinem Jungfernflug ins
Land gegangen sind, gilt der
Harrier noch immer als eines
der gefdhrlichsten Kampf-
flugzeuge der Welt. Auch
wihrend des Golfkrieges
konnte der Senkrechtstarter
seine  auflergewdhnlichen
Fihigkeiten unter Beweis
stellen. Warum also sollte es
ihm nicht so ergehen wie fast

jedem anderen Flugzeugtyp
auch? MICROPROSE ruft!

n drei verschiedenen
Winkeln der Erde konnt
[hrentweder mitder briti-
schen oder der amerika-
nischen Version des Harriers gegen die
Feinde der westlichen Welt antreten. Der
Falklandkonfliktwird ebenso wieder auf-
gewirmt wie die abgedroschenen Feind-
bilder vergangener Tage: In Norwegen
haut Ihr den Russen und in Hongkong
den Chinesen auf die gierigen Griffel. Je
nach Lust und Laune konnt [hr entweder
nur mal so ‘nen Angriff fliegen oder in ei-
nem kompletten Feldzug diesen Bose-
wichtern zeigen, wo der Hammer hiingt.
Allerdings mufs sich ein Flugi weniger
an der Story, als viel mehr an seiner Rea-
litdtsndhe messen lassen. Das gilt beson-
ders dann, wenn eine so komplexe Ma-
schine wie der Harrier Jump Jet simu-
liert wird. Sind ndmlich die Schwenkdii-
sen des Senkrechtstarters auf Vertikal-
schub gestellt, ihnelt die Kiste im Flug-

A 1zuOfiirdenHarrier

L3l e

A Freund oderFeind?

verhalten eher einem Hubschrauber als
einer F-16. Richtig vertrackt wird die
ganze Sache aber dann, wenn Ihr die
Triebwerke auf irgendeinen mittleren
Winkel justiert. Aber soweit ich das beur-
teilen kann, hat MicroProse wirklich
gute Arbeit geleistet.

Allerdings waren in unserer Testfas-
sung noch einige Mandver moglich, die
sich in der Realitdt kaum durchfiihren
lassen. Die endgiiltige Fassung, so versi-
cherte man uns nach Riicksprache, wird
allerdings bugfree sein - man arbeite
schondaran.

Auch ansonsten ist natiirlich alles so,
wie man es von MicroProse erwartet. Die
Polygon-Grafik ist auf einem 486er so
schnell, dal besonders im Tiefstflug ein
echter Geschwindigkeitsrausch droht.

Jeder, der seinen Harrier mit Vollstotf

durch die Gebirgsgletscher Norwegens
jagt, weifl, was ich meine. So richtig ab
geht’s aber erst, wenn sich dann noch ei-
ne russische MiG an Eurer Heck klebt
und eine Rakete nach der anderen ab-
schiefdt. Spitestens in diesem Moment
kommen die Vorteile eines Senkrecht-
starters zur Geltung. Also die Schwenk-
diisen auf 90 Grad stellen, und schon__
geht es sfeil nach oben. Der feindliche
Pilot hat keine andere Wahl, als unter
Euch durchzuziehen. Wenn Ihr jetzt in
den Sturzflug geht, habt Thr die MiG sau-
berim Fadenkreuz.

Wem das alles zu einfach ist, kann im
Options-Menii die Fahigkeiten seines
Gegners oder die Wirksamkeit der eige-
nen Waffen beliebig verdndern. Notori-
sche Bruchpiloten werden die einstellba-
re Unverwundbarkeit zu schétzen wissen.

Harrier Jump Jet ist, wie fast alle Micro-
Prose-Flugis, ein solide gemachtes Game
ohne echte Schwichen und auf alle Fille
eine echte Abwechslung von Falcon & Co.
Ubrigens versucht sich auch Domark an
einer Harrier-Simulation. Das Preview
findet Ihrauf Seite 108. =4

Martin Klugkist

ASM-WERTUNG von 0 bis 12



Simulation

lldmlrul Fletchers Rache

TASK FORCE 1942

System: PC (mind. 386SX/
16MHz, VGA, 1 MB RAM, un-
terst. Roland, Adlib, Soundbla-
ster), geplant fir: Amiga, empf.
VK-Preis: ca. 130 DM, Herstel-
ler: MicroProse, Muster von:
Hersteller.

Fiir Historiker ist Guadalcanal
die Pozifikschlacht des Zwei-
ten Weltkrieges schlechthin.
Amerika zeigte dort den Jo-
panern zum ersten Male seine
militdrische Starke.

etztistes also an Euch, die
Pazifikschlacht der
Schlachten zu schlagen.
In Einzelmissionen oder
in einer Full Campaign darf zu Wasser in
Task Force 1942 von MicroProse stra-
tegelt werden. Schlachtschiffe, Kreuzer,
Zerstorer und einiges mehr an Material
kann von Euch eingesetzt werden. Sei-
tenwahl (Ami oder Jap) ist dabei natiir-
lich Ehrensache.

Vom Startscreen aus - der mittleren
Schiffsbriicke in exzellenter Grafik - las-
sensich Kurs, Geschwindigkeit, Seekarte,
und Schadensplot aufrufen. Rutscht der
Mauscursor an den linken oder rechten
Bildrand, geht es zu den Beobachtungs-
und Waffenstationen. Per Klick wird
dann observiert und gerummst. Die
Steuerung gehort wohl zu den sinnvoll-
sten, die bisher auf dem Markt erschie-
nen sind. So ziemlich alles wird per Maus
erreicht - und das gehtrt nicht unbedingt
zum Standard in der Strategie- und Si-
mulationsecke. Nur wenige Tastenkom-
mandossorgen dann fiir die Detailarbeit.
Das verringert die Einarbeitungszeit auf
eineerfreuliche Spanne.

Nicht zu unterschitzen ist die Karten-
funktion, denn nurso kann man auf an-
dere Schiffe wechseln, die gesamte Task
Force zueinemeinheitlichen Kurs bewegen
oder andere konvoiinterne Befehle geben.
Die Zoom-Funktion bringt dann auch op-
tisch Klarheit, welcher Kurs eingeschla-
gen wird. Insgesamt fiinf Kartengréfien
sind darstellbar. Wihrend auf den vier

1@93

4 Flotte im Visier

A Uberflieger: Alles im Blick

i .~ W

A Zentrale Stevereinheit: Die Schiffsbriicke

Mafistdben mit den grofleren Gebieten
nur Pixel fiir die Schiffe stehen, zeigen
sich auf der extremen VergrofSerung sogar
das Kielwasser, die Art des Schiffes, Torpe-
doldufe und die Geschiitzeinschlige.
Sollten sich die echten Kapitine auf
den Weg machen und die ganze Schlacht
durchfahren, diirften sie sich schon mal
mit ordentlich Bierreserven und einem
Schlafsack an den Rechner setzen. Aber
auch die Einzelmissionen sind nicht ge-
rade mal eben in zehn Minuten Vergan-
genheit. Zwar hat MicroProse mit Task
Force keine umwilzenden Neuerungen
auf diesem Sektor hingelegt, aber der
Standard wurde in allen Bereichen deut-
lich nach oben gesetzt. Steuerung, Ga-
meplay und Grafik sind gelungen. Wasin
Sachen Sound so kommen wird, kann
ich euch noch nicht verraten, da unsere
Textfassung mit eben diesem noch nicht
ausgestattet war. Die MicroProser ver-
sprechen aber, ihre gewohnte Qualitiit
nicht zu unterbieten, was vorraussicht-
lich 8er-Standard ergibt. s
Marcus Hifer

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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CAMPAIGN

System: PC (EGA, VGA, MC-
GA, 1,8 MB auf Platte, unterst.
Ad-Lib, Soundblaster und Ro-
land, EMS und Maus empfoh-
len), geplant fir: Amiga, Atari
ST, empf. VK-Preis: ca. 120
DM, Hersteller: Empire, Eng-
land, Muster von: Hersteller.

Freunde solider Strategie-
spiele und deftiger Panzer-
schlachten aufgepaft - hier

kommt etwas, das Ihr Euch
vielleicht noch schnell unter
den Weihnachtshaum legen
solltet...

s muf doch nicht immer
das uralte Symbole-auf-
sechseckigen-Kdstchen-
verschieben-Spiel  sein,
um Hobby-Strategen einen wohligen
Schauer {iber den Riicken zu jagen. Das
dachten sich auch die Leute von Empire,
und verbanden in Campaign die klassi-
schen Feldzugsstrategien mit einer takti-
schen (und action-lastigen) Gefechts-
feld-Simulation. Das ganze wurde mit
extremer Liebe zum Detail, einer soliden
Oberfliche und einem Editor fiir fleifSige
Nachwuchs-Generile verbunden - und
fertig war ein neuer Meilenstein in der
Geschichteder Kriegssimulation.

Orte der Kriegshandlungen sind die
Schauplitze des zweiten Weltkriegs - we-
niger geographisch bedingt, als durch
das zur Verfiigung stehende Waffenarse-
nal, aber dazu spiter mehr. Grundlage
des Spiels sind, wie im 'richtigen Kriegs-
leben” auch, Feldziige, die wiederum zu
einzelnen Schlachten fiihren.

Dem Spieler obliegt es nun, zunéchst
seine Feldziige auf einer Ubersichtskarte
zu planen und zu iiberwachen. Dazu
werden den einzelnen Kampfgruppen
zundchst strategisch sinnvolle Zugrich-
tungen und Befehle zugewiesen, zusitz-
lich wird im Hinterland der Nachschub
organisiert. Dabei ist darauf zu achten,
dafl die Mannschaften gut motiviertsind,

106

A Feldzuges zu Gefechten, bleibt es dem

icht

was insbesondere durch Zuteilung von
Kraftstoff, Munition und Kampfpausen
erreicht wird. Der Einfachheit halber be-
schrinkt sich die Arbeit des Spielers auf
die Kontrolle der bodengestiitzten Streit-
krifte und der Produktionszentren, Luft-
und Seeunterstiitzung in den Kdmpfen
kann jedoch angefordert werden und
wird dann automatisch vom Computer
gesteuert.

Kommt es schliefllich im Verlauf des

! i

Spieleriberlassen, ober selbst ins Gesche-
hen eingreifen, oder die Kimpfe lieber
dem Computer iiberlassen will. Ist die ei-
gene Uberlegenheit klarersichtlich, kann
die “Drecksarbeit” unbesorgt dem Rech-
ner iiberlassen werden, im anderen Falle
kann man Unterlegenheit durch takti-
sches Geschick im Kampf ausgleichen.

=]

136 GHC has seen StuG L1 RSN

Dazu kannsich der Spielerin jeden am
aktuellen Gefecht beteiligten Panzer ver-
setzen lassen und dort notfalls aktiv ins
Geschehen eingreifen. Wahlweise als
Fahrer, als Schiitze oder beides gleichzei-
tig. Dieser Actionteil findet im klassi-
schen Simulator-Stil in schattierter 3D-
Polygongrafik statt, auf einer taktischen
Ubersichtskarte steht dann trotzdem
noch der Uberblick tiber das Schlachtfeld
zur Verfligung. Am Ende der Schlacht
findet dann eine Bewertung statt, und es
gehtweiter im Strategieteil.

Szenarien nach Wahl

Auf den ersten Blick nichtsonderlich viel,
flir hartgesottene Strategen reicht es je-
doch. Denn der kleinste Kartenaus-
schnitt, auf dem ein Feldzug satttfinden
kann, ist ein Gebiet von 25 x 25 Kilome-
tern - maximal ist ein Gebiet von 3200 x
3200 km moglich, wesentlich mehr, als
die Ostfriesen etwa fiir ihren Rachefeld-
zug gegen die Bayern bendtigen wiirden.

An den komplexen Szenarien hat man
gut und gerne mehrere Tage zu knab-
bern, und wer die mehr als 20 mitgelie-
ferten Szenarien durchgespielt hat, der
darf sich des eingebauten Editors bedie-
nen und nach Herzenslust eigene Feldzii-
ge planen. Wo die stattfinden, bleibt der
Fantasie des Spielers iiberlassen, denn
die Landschaften sind bis zu Details von
100 Metern frei gestaltbar. Lediglich das
verflighare Material, die Weltkriegszwo-
Waffen, sind vorgegeben.

Alles in allem ein Highlight fiir Strate-
gie-Freunde, das in keiner Sammlung
fehlen sollte. Die Steuerung der Panzer
ist zwar etwas gewohnungsbediirftig,
man hatsie aber schnell im Griff. Wer fiir
seinen Nachwuchs-General noch ein
Weihnachtsgeschenk sucht, sollte mal
einen Blick riskieren. ]

Michael Anton

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Anleitung
Motivation
Gesamtnote




Kein’ Oskar chne mich!

Leute, aufgepaBt! Waihrend das Jahr ‘92 gera-
de zu Grabe getragen wird, basteln die Macher
der grofiten Business- und Trade-Show in
Sachen Computer- und Konsolen-Games be-

reits an ihrem kommenden Gig, der European
Computer Trade Show (ECTS) Spring ‘93. Opti-
mierung ist geboten, und Euer guter Rat ist

England teuer...
Die ‘93er Awards sind die ‘Oskar’-Verleihungen fiir europii-
sche Games-Tiiftler. Sie zeichnen das Nonplusultra unter den
Newcomern des Jahres ‘92 aus. Das ist alt, hatten wir schon. Eure Stimme soll
jetzt den herkdmmlichen Rahmen dieser Sache zum Explodieren bringen,
denn: ASM-Leser entscheiden {iber das ‘Spiel des Jahres’ fiir Deutschland.
Aus welchem Land dieses Game letztendlich stammt, welchem Genre es an-
gehdren wird, ob Computer- oder Videospiel... all das spielt keine Rolex. Ihr
solltet jetzt noch wissen, dafl Thr lediglich eine Stimme abgeben kénnt. Post-
karten mit mehr als einer Nominierung wandern direkt in unsere Tonne, und
die is" groR... Bis zur April-Ausgabe versorgen wir Euch mit den aktuellen
Hochrechnungen, dann geben wirden Sieger preis.

Parallel zu unserer Aktion entscheiden Leser in Frankreich, Spanien und
Italien dasselbe fiir ihr Land, so daf auf der kommenden ECTS Spring ‘93 (4.
bis 6.April) zu den herkdmmlichen Awards vier nationale ‘Oskars’ verliehen
werden. Fiirden deutschen liegt alles in Eurer Hand, 0.k.?

ringen wir die Story auf den Punkt: Alles dreht sich um ein Ga-
me, Euren guten Geschmack und eine grofe Nominierung,

In medias res: Postkarte schnappen, Euer persinliches Super-Spit-
zen-Mega-Top-Game aus allen 1992 erschienenen Computer- oder
Videospielen deutlich unter Angabe von Spieletitel, Hersteller und
System auf die Karte schreiben, Absender und Marke drauf und bis 15.
Januar 1993 (auch hier ist dieser Stempel majsgebend) auf die ASM,
ECTS '93, Postfach 870, 3440 Eschwege loslassen. Wir horen vo.n
Euch...

1@93

Rent a
Game

MultiMedia

Computerspiele mieten in:

Sohr

0O-1150 BERLIN, ........
0-5020 ERFURT,........

0-5230 SOMMERDA,
0-8046 DRESDEN, ...
2000 HAMBURG 20, .
2000 HAMBURG 70, .
2000 HAMBURG 73, .

2390 FLENSBURG, ....

Mark Twain StraBBe 7
MeienbergstraBe 20
Tel. 0361-669742.
Franz Mehring StraBe 1

. Tel. 03634-42564

Pirnaer Landstr. 239

... Tel. 0351-2230201

HeuBweg 67
Tel. 040-4908891
WendemuthstraBe 57

... Tel. 040-6528426

SaselerstraBe 134 d

... Tel. 040-6780605

Dorotheenstraf3e 37

.... Tel. 0461-54075

2430 NEUSTADT,.......
2440 OLDENBURG, ...

4000 DUSSELDORF,
4100 DUISBURG 1, ..
4407 EMSDETTEN, ..
4500 OSNABRUCK, .
4630 BOCHUM 6, ...
5090 LEVERKUSEN, .
5100 AACHEN, ...........
5160 DUREN,v..........

6000 FRANKFURT, ....

WaschgrabenstraBe 11

... Tel. 04561-16189

GroBe SchmiitzstraBe 4
Tel.04361-1365

. Berta von Suttner Platz/Hbf
... Tel. 0211-7883776

GravelottestraBe 28

... Tel. 0203-667494

FrauenstrafBBe 23

... Tel. 02572-89646

MartinistraBe 82

... Tel. 0541-434792

Sommerdellenstr.54

. Tel. 02327-10063

Carl Leverkus Str. 2
M&rgensstraBe 4

. Tel. 0241-407893

KéinstraBe 51
Tel. 02421-189368
Mihlgasse 20

. Tel. 069-5971494

8460 SCHWANDORF,

KlosterstraBe 8
Tel. 09431-1720

der einzelnen MultiMedia-Soft Liden beraten
Sie gerne. Hier kénnen Sie fiir wenig Geld
testen, was Sie sich kaufen méchten.

Testen Sie die neuesten Spiele. Die Mitarbeiter /

It

|
L

Wollen auch Sie ein

MulriMedia Sofr
GCeschaft ero6ffnen ?
Rufen Sie unsan !t
Tel.: 0241-407893
von 15-19 Uhr
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Simulation

ten Blick gerade einmal eine Nische im
Simulatorenhimmel ergattert zu haben,
aber spitestens beim dritten Augenzwin-
kern wird klar, daf dort ein wenig mehr
dahintersteckt.

Die spielbare
Vorabversion ver-
spricht auf jeden Fall eine
Menge guten Stoff im Luftraum. Zwar
bleiben die Missionen, die es eben bei je-
dem Flugi gibt, aber dann darf man sich

AV-8B
HARRIER ASSAULT
- PREVIEW -

System: PC, geplant fir: Ami-
ga, ST, Hersteller: Domark.

Nicht zum ersten Male steht &l s

der Fast-Senkrechtstarter
Harrier im Zentrum des Ge-
schehens. Nun also ein wei-
terer Versuch, in die Welt
der simulierten Tauschung
vorzustofien.

Was denn, schon wieder
ein Harrier-Flugsimula-
tor? Ooch nee. Doch! Der
neueste Streich von Do-
mark mit Namen AV-8B Harrier As-
sault scheint ja auf den ersten und zwei-

L R TR PR TIPS
s 15 > Ul

FORMULA ONE
GRAND PRIX
-PREVIEW -

System: PC, bereits veroffent-
licht: Amiga, Atari ST, empf.
VK-Preis: ca. 130 DM, Herstel-
ler: MicroProse.

Ein Johr nachdem Ayrton
Senna seine furiose Formel-
1-Saison hinter sich ge-
bracht hat, zeichnet sich bei
MicroProse die Fertigstel-
lung der ultimativen Renn-

simulation ab.
ber warum dauegg ST .- e
o T . A N0
& Jahr? Ein BidRNIEES D% xroooton’s
X - - '_' a
VERORs uns gerade e e e
i Redaktionsschlufd

Dyateaditiceschafft Klarung. Die kom-
UEICRIRT Formel-1-Saison mit allen

~e
-

y -'-.-_r"‘t;:' (1% it =
-

A Da bahntsich eine Rennspierle an

108

LuftzirkRkus
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noch ein paar eigene Taktiken tiberle-
gen,umden Gegnerzu plitten.

Doch damit noch nicht genug: Die
ganze Flotte kann eingesetzt werden,
und dazu gehoren auch Ma-

—

-]
2
rine-Infante-
rieeinheiten und Hubschrauber. Manko:
Einsetzbareben ja, steuerbareben nein.
Realistisch wurde auch beim Nach-
schub geplant. Wenn man némlich in In-
donesien kdmpft, dann kann man nicht
mal ins Arsenal gehen und ein paar Kisten
Raketen abstauben, und so steht auch nur
ein begrenztes Kontingent an Material zur
Verfiigung. Schlufendlich zeichnet sich
daein Game ab, dassich zwar in Richtung
A.TA.C. bewegt, aber noch eine Vielzahl
anderer Optionen bietet, die plotzlich aus
einem Flugi eine generalstabsmafSige In-
selkriegsfiihrung macht, Also Domark, wir
warten auf die Endversion. =
cus

Originaltracks und allen Eigenschaften
der Boliden ist auf Diskette gezogen wor-
den. Die Detailtreue geht soweit, dafd so-
gar die Lackierungen der Wagen iden-
tisch mit den Originalen sind. Bodenun-
ebenheiten auf der Piste sind originalge-
treu an der richtigen Stelle, die Kurven
haben die exakten Radien, und die Ge-
schwindigkeit ist realistisch schnell.

Bei 256 Farben ist natiirlich klar, daf
sogar die Piste nicht im Einheitsgrau un-
ter den Réidern wegzischt, sondern das
ganze Spektrum zwischen fast weif§ und
bald schwarz abdeckt. Jeder Kurs ist bereit
fiir Einzelrennen, Championship-Race
oder Training.

Die Fahrzeuge konnen, wie auch bei
Amiga und ST, individuell auf den Kurs
eingestellt und abgestimmt werden.
Wenn man danach urteilt, was bis jetzt
zu sehen ist, dann hat das Game nur
noch den Namen mit der Amiga- und ST-
Fassung gemein.

Rennsport-Fans, spartschon mal Eure
Kohle, was die MicroProser da in ihren
Hallen unter dem Namen Fromula One
Grand Prix zurechtzaubern, wird fiir
Wirbel in der Szenesorgen. (]

cus
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i SOFTWARE PARTNER
Am Siidpark 12
D-6092 Kelsterbach

BOMICOSERVICELINE:
06107/62067
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Das MULTIMEDIA-EREIGNIS

BILDGESTALTUNG

MUSIK

Mit allen bekannten Effekten und
Techniken:

m VGA Farben

m 3D-Effekte

m Real Video und Video-
integration in die Computer-

graphik...

INTERAKTIVITAT

Avantgardetechnik erlaubt Thnen
volle Bewegungsfreiheit. um auf
dem Deck einer Karavelle zu
spazieren, aus Videoaufnahmen

eingespielte Conquestadoren zu

bekimpfen. ein Tumi im Weltraum

zu lenken oder eine steinzeitliche
Incametropole zu entdecken.

Erhiltlich fiir PC HD, PC CDROM

Ein weiteres Bildschirmereignis : INCA CDI ab 1993
INCA CDI ist ¢ine Koproduction von PHILIPS Interactive Media und COKTEL VISION

Eine Originalkomposition verleit
dem  Spiel die besondere
Atmosphiire unddie Einzigartigkeit
eines Kinofilms.

Siinger und Musiker stellen eine
groBe Bandbreite an verschiedenen
Musikrichtungen vor. die von
Klassik iiber Andenfolklore bis hin
um Jazz reicht (in der CD-Ver-
sion).




REACH FOR THE SKIES

- System: PC (mind. EGA, unferst. ' Xy I : ! =~ % l ==
| GGLOSE o

B VGA, Platte, Erweiterungsspei- . O“SECHET i,
B cher, AdLib, Sound Blaster, Ro- 8 = B EE CRWIOS Sl st:”;?w
% lc.md), geplantfir: Amlgq,Atu- 3 R A P Repair stat: READY
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- scher Seite Spitfires und Hurricanes auf  Solides Flugi-Food ist’s allemal -undim-
* Bomberhatzgehen, oderdeutscheBomber  merhin haben die Englénder damit ge-
versuchen, ihre todliche Last tiber briti-  zeigt, daf auch sie ein Stiick ihrer Ge-
schem Boden loszuwerden, es kommtein-  schichte auf den Computer umsetzen

- invollen -”'gﬂf-:‘ieiﬂuuch
;:-’%_.amm uuf dem (ompuier...

fach echtes Flugvergniigen auf. konnen. #
Dies kann man auch im ansonsten Michael Anton
as Szenario :i" eher trockenen Strategieteil geniefSen,
dem  Geschichtsunter- denn auf Wunsch darf man dort jederzeit ASM-WERTUNG von 0 bis 12 l

richt, diversen Filmen
oder Computersimula-
tionen schon bestens bekannt sein. Aus
Erfahrungen mitdem letzten Genrediirf-
te auch bekannt sein, was auf den Spieler
zukommt: Zum einen ist handfeste Pilo-
tenarbeit auf englischen oder deutschen
Maschinen gefordert, in einem etwas
trockeneren Modus kann man sich auch
als Binsatzleiter um die strategische Seite

der Ereignisse kiimmern. “
Solide Hausmannskost

selbst Hand im Cockpit anlegen. Aller-
dings hatten wir das ganze mehr oder we-
niger auch schon in anderen Program- Spielablauf
men gehabt, Originalitit wurde hier aus- Motivation

nahmsweise mal nicht groRgeschrieben Gesamtnote
- und damit schrammt das Programm
auch knapp an einem Hitstern vorbei.

GUNSHIP 2000 (Amiga)

Test in: ASM 11/92,
Hardware: A500, A500+,
A2000, A600, unterst.
Platte, Maus, empf. VK-
Preis: ca. 120 DM, Her-
steller: MicroProse, Eng-
land, Muster von: Her-
steller.

Daf§ die Programmierer von Rowan
sehr fit im Programmieren von Flugsin-
mulatoren sind, haben sie seinerzeit
beim guten alten Falcon bewiesen. Und
das merkt man auch bei Reach for the
Skies immer noch. Der Flugi-Part fliegt
sich hervorragend und liefert neben den
obligatorischen Auflenansichten auch
gute Geriuscheffekte. Ob nun auf engli-

. S~
W . B |
P! i Fi XX — >

A Gunship jetztauch auf Amiga

Endlich darf auch auf dem Amiga geballert werden, was das Zeug
hdilt. Gunship 2000, das bei PC-Usern im letzten Jabr fiir Furore sorg-
le, ist jetzt konvertiert worden. Natiirlich hat der PC den Amiga in Sa-
chen Maglichkeiten lingst abgehdngt, und so ist es nicht erstaunlich,
dafs eine direkte Gegentiberstellung nicht machbar ist. Nur soviel: Die
Fahighkeiten des Amiga wurden ordentlich ausgenutzt, und wenn
man sich mit einer Landschafisauflosung ‘Medium’ zufrieden gibt,
geht es recht ztigig 2u den neuen Targels. Ein Joystick sollte aber schon
vorbanden sein. GS2000 ist
ASM-WERTUNG von 0 bis 12 mit Sicherbeit der derzeit be-
ste Hubi-Simulator fiir die-
ses System, und sollte in kei-
Spielablauf ner gulsortierfen Amiga-
Motivation Software-Sammlung  feh-
Gesamtnote len. L&
cus

A WoistderFeind???
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A CaptainH.-J. Hansen

Nachdem wir uns bei der
christlichen Seefahrt und
bei der Bundeswehr in Sa-
chen Simulatoren umge-
sehen haben, konnten
wir auch Einblicke in die
errechnete Welt der Luft-
tahrt und des Straflenver-
kehrs bekommen. Fazit
der ganzen Akfion: Die
ach so hoch gepriesenen
Simulationen auf Amiga
und PC sind noch um eini-
ges aushaufdhig. In weni-
gen Jahren vielleicht
schon - wenn es den
868er Prozessor und die
Hyper-Super-VGA Karte
mit 120 MB gibt - diirfte
die Simulation nur noch
eine Bleistiftlinge von
der Realitt entfernt sein.

1§93

'Y Simulatoren in der Berufspraxis -
Teil Il (Luftfahrt und Kraftverkehr)

ielsicher 14t Captain
Hansen seine Hande {iber
das riesige Instrumen-
tenbrett fliegen. Hier ein
Schalter, da ein Hebel und dort ein Reg-
ler. “Alles Routine”, erklirt er seinem
neuen Co-Piloten, der seine erste Flug-
stunde auf dem Airbus A-320 absolvieren
soll und zufillig auf meinen Namen
hort. Fiir mich sind die Schalter allesamt
bohmische Dorfer,

Was ich aber bemerke ist, daf jemand
vergessen hat, das Steuerrad bei der letz-
ten Inspektion einzubauen. Trotzdem
gibt Hansen vollen Schub; die Maschine
rumpelt iiber die Frankfurter Startbahn.
Wihrend ich noch in meinen Sitz ge-
preftwerde, will ich ihn auf das fehlende
Teil hinweisen, da greift er zu einem Joy-
stick links neben sich, zieht beherzt dar-
an, und der Vogel zieht steil in den Him-
mel. Das Rumpeln wird durch leichtes
Turbulenzschiitteln abgeldst. Wir sind in
der Luft. Hansen kippt den Vogel leicht
nach rechts, die Kursanzeige wandert 30
Gradvom Startkurs aus nach Siiden. Jetzt

A Technik, die
begeistern kann

V Simulation oder
echterFlug?

Reportage

A Ohne Hydraulik kein Fluggefiihl

legter den A-320 auf die andere Seite und
fliegt so zuriick zum Startpunkt. In 800
Fuf Hohe, die Befeuerung der Lande-
bahn recht voraus, tibergibt er mir die
Steuerung. Vorsichtig bewege ich den

Joystick in alle Richtungen, um das Re-

aktionsverhalten zu testen. Langsam ge-
heich nachunten. Aus dem Lautsprecher
tont eine Stimme: “Four hundred feet.”
Die letzten Kurskorrekturen, Fahrwerk
raus, “three hundred feet”, Seitenwind
(so ein Mist), gegenhalten, “two hun-
dred feet, one hundred feet”, wir sinken
zuschnell, “80,60, 50,40 jetzt leicht die
Nase anliipfen, rumms, ein wenig riide
meldet das Fahrwerk Bodenkontakt, Um-
kehrschub und volles Rohr in die Brem-
sen. Gut, daf§ ich den Gurt angelegt habe,
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Reportage

sonst wiirde ich jetzt meinen Fiiffen Ge-
sellschaft leisten. Langsam rolle ich von
der Landebahn. Meine erste Flugstunde
mit einem Verkehrsflugzeug.

Virtual Reality

Von aufen sieht der Flugsimulator fiir
den A-320 der Lufthansa eher wie ein
kleines U-Boot auf Stelzen aus, aber der
Schein triigt. Das Gerit kostet rund 30
Millionen Mark und ist vollgestopft mit
modernster Elektronik.

Der A-320 dringt sich fiir den Ver-
gleich zwischen Profinutzung und Hob-
by férmlich in die erste Reihe. Schlief3-
lich hat sich der Simulator von Thalion
seit Monaten in den Hitparaden festge-
bissen. Es kommt, was kommen muf3te:
Die PC- und Amigaversionen haben bis
auf den Namen nichts mehr mit dem Pi-
lotentrainer gemein. Im Arbeitsspeicher
warten eben mal locker 16 bis 24 Mega-
byte auf Benutzung, Der technische Chef
im Frankfurter Simulator, Dieter Bunge,
hat noch ein paar Daten mehr auf der
Pfanne: “Das Bild wird 50 mal in der Se-
kunde berechnet und das Programm im-
merhin 30 malinder Sekunde”.

Arbeitsspeicher satt

Wie gesagt, das Bild, das gerade im
Nachtflug nicht mehrvon der Realitdt zu
unterscheiden ist, wird berechnet. Fiir
den Piloten bedeutet dies, dais er nicht
auf das reagiert, was sich vor ihm ab-
spielt, sondern agiert und den Rechnerso
zu seinem “Sklaven” macht. Der ganze
Simulator besteht aufer dem Rechner
aus drei weiteren Baugruppen. Einer
Cockpitnachbildung 1:1 mit allen In-
strumenten, einer Projektionseinrich-
tung, die vor den Cockpitscheiben fort-
laufend situationsgerechte Bilder er-
scheinen ldft (Blickwinkel: 150 Grad ho-
rizontal, 40 Grad vertikal) und, als Kro-
nung der ganzen Chose, ein Bewegungs-
simulationsgerdt, das dem Piloten alle
Flugzeugbewegungen tduschend echt
vorgaukelt.

Wie auch bei SUSAN und ASPA (ASM
12/92) gab es fiir die Lufthansafiihrung
mehrere Griinde, einen Airbussimulator
anzuschaffen: Ganz vorne an stehen
natiirlich die Kostensenkung um mehr
als 500 Prozent zum richtigen Flug, Um-
weltschutz (schlieflich wird der Simula-
tor nicht mit Kerosin betrieben) und Ent-
lastung des ohnehin schon tibervollen
Luftraums.

Wie nah ist der Simulator eigentlich
ander Realitiit dran? Captain Hansen mit
26jdhriger Flugerfahrung dazu: “Mehr
als 90 Prozent stimmt die simulierte Welt
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mitdem echtem Flug iiberein.” Na, wenn
dasnichts ist!

Crashcourse

Einen dhnlichen Aufbau, und doch
ganz andere Qualititen weist der Kfz-Si-
mulator der Daimler Benz AG in Berlin
auf. Ebenso wie beim Airbus-Simulator
ist das Kernstiick, die Fahrerkabine, auf
Hydraulikstempeln montiert. Natiirlich
wird auch dort in Echtzeit gearbeitet.
Und genau da liegt eben der Unterschied.
Wihrend ein Flugzeug eher trige rea-
giert und die Darstellung der Objekte

-

)
L)

A Die Hydraulik in

Kaum nochvom
realen Verkehr
¥ zu unterscheiden

A Das Kernstiick der Berliner Anlage
zum grofdten Teil in weiter Ferne ablduft,
miissen beim Fahr-Simulator eine Men-
ge Flichen so schnell berechnet und dar-
gestellt werden, daf$ ein Fahrt mit 120 Ki-
lometern pro Stunde an einem Gebiude-
komplex vorbei auch wirklich realistisch
wirkt. Dies gilt zudem fiir die Hydraulik,
die sich schnell den Spur- und Lastwech-
seln anpassen muf, damit die Illusion
fiir den Fahrer perfekt st.

Bereits jetzt wird klar, dafd der Ruf, den
der Simulator in Fachkreisen genief3t,
nicht iibertrieben ist. Er gehort zum Be-
sten, was dieses Genre weltweit zu bieten
hat. Technisch brilliert er vor allem
durch die Zahl der gleichzeitig darstell-
baren Flichen: Mehr als 2000! Das Bild
wird alle 80 Millisekunden berechnet,
und alle 20 Millisekunden neu projiziert.
Der Fahrdynamikrechner braucht genau
sechs Millisekunden, um eine Lenk- oder
Bremsbewegung des Fahrers an die Hy-
draulik weiterzugeben. Doch wozu ein
immens teurer Simulator, wenn Daimler
Benziiber ausreichende Teststrecken ver-
fligt?

Dipl. Ing. Wilfried Kdding, Wissen-
schaftlicher Leiter des Arbeitsbereiches
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Forschung, legt die Karten auf den Tisch:
“Keine Teststrecke der Welt kann uns bei
zwei Durchldufen identische Verhiltnisse
geben.” Selbst ein Test in Sachen Seiten-
wind mit einer Turbine hitte ein paar
nicht berechenbare Grifen, die in einem
Simulator-Testlauf ausgeschlossen wer-
den konnen. Auch Fahrerverhaltensstu-
dien mit ganz normalen Autofahrern von
18bis 80sind so in kiirzester Zeit moglich.
Einfach Fahrerwechsel und die gleiche
Situation noch einmal ablaufen lassen.

Aber nicht nur die Zeitersparnis ist ein
wesentlicher Faktor, natiirlich spielen
auch die Kosten eine entscheidende Rol-
le. Und da spielt diese Maschine einen
weiteren Trumpf aus. Zwar kostet es den
Betrieb ein Originalfahrzeug, bis zu 100
000 Mark Umbaukosten und ein halbes
Jahr Werkstattarbeit, aber dann kénnen
alle Verdnderungen an diesem Modell in
Minutenschnelle durchgefiihrt werden,
ohne dafl ein weiterer Eingriff am Fahr-
zeugnotwendig st.

Auch der Sicherheitsaspekt ist nicht zu
verachten. Jeder Systemausfall kann oh-
ne Gefahr fiir Material und Mensch si-
muliert werden. Demnichst soll das
ganze System, das momentan nur die
Sicht zur Seite und nach vorn erlaubt, ein

Reportage

A Das Innere der Kuppel

A Kein Motor mehr, aber haufen-
weise Elektronik

Update erhalten, so daf§ auch die Riick-
spiegel eine Funktion erhalten und die
Bildqualitit heraufgesetzt wird.

Phototextur

Das Stichwort hierzu heifit Phototex-
tur. Dann werden reale Stralen in den
Rechner “eingescannt” und geben so ein
viel realistischeres Bild ab. Ein weiterer
Vorteil dieses Updates ist, daf$ die so dar-
gestellte Strafle vom Rechner als eine
einzige Fliche behandelt wird - sprich:
mehr Kapazititen fiir Umgebungs-
flichen frei werden. Getestet wird alles,
was in den Bereichen Fahrer, Fahrzeug
(Pkw und Lkw) und Umwelt relevant ist
oderwerden kann.

Allgemeine Probleme

Die Forschung des Konzerns reicht
streckenweise aber weit {iber die firmen-
eigenen Interessen hinaus. So lief zum
Beispiel eine lange Versuchsreihe tiber die
Gestaltung von Ortseinfahrten, um den
Fahrer unterschwellig zu einer Herabset-
zungder Geschwindigkeit zu bewegen.

Mit Sicherheit ist dieser Simulator ein
entscheideneder Beitrag zur Verkehrssi-

Mega D_’rive

Magnum Set 379,-
Steel Talons 109,-
Flintstones 109,
Super WWF Wrestlemania 109,-
Super Shinobi 2 a.A.
Sonic 2 95,-
Mickey & Donald 95,-
Young Indy 99,-
Ferrari GP a.A.
Thunderforce 4 a.A.
Ecco the Dolphin a.A.
Ariele 95,-
Road Rash 2 a.A.

Game Gea

R.C. Grand Prix 69,-
Sonic 2 84 -
Streets of Rage 79,-
Young Indy ] a.A.
Super Nintendo

Power Stadion 199,

Super Nintendo

incl. Super Mario W.
SNES-Spieleberater
Zelda lll

Mario Paint mit Maus
Pilot Wings

Tom & Jerry

Super Ghouls’'n’ Ghosts
Axelay

Street Fighter 2
Gods

Wing Commander
Turtles 4

Super Probotector

Master System
New Zealand Story

Alien 3

Asterix

Donald Duck

Lynx
Lynx 2

World Class Soccer
Switchblade Il

Nintendo
Pirates

Donkey Kong Classic
Battletoads

Mario & Joshi

MC. Donaldland
Bucky'o’Hare

High Speed

Neo Geo
Neo Geo RGB/PAL

Juliuspromenade 11 8700 Wiirzburg

299 -
24 .80
99,-
99 -
99,-

139,-
99,-
a.A.
99,-
a.A.
a.A.

119,-

119,-

99,-
a.A.
99,-
99,-

199,-
79,
79,

119,-
19,
99,-
19~
99,-

119,-
99,-

699,-

Wit haben sie, dic OV eihnachishits!

cherheit auf auf den Strafien. )

Marcus Hifer

Anzeige
World Hereos 043," g%
Art of Fighting a.A. zZ
Game Boy
Super Mario Land 2 69,- o
Mickey Dangerous Chase 69,- z2
Ferrari GP 69,- e
Amiga 23
Nigel Mansel’s Grand Prix 79, T
Wing Commander 94,- <2
Schwarzes Auge a.A. =
Indiana Jones IV dt.Vers, 94 - gg
Strike Commander a.A. =

F-15 1lI a.A.

BTX unter Kranz Versand

KRAN
VERSAND

W wiinsehen allen, unseren ’/}undm
e fiches (V(eihnachtsfest.

heo

usland DM 18,- a.A. = AUF ANFRAGE (GENAUER ERSCHEINUNGSTERMIN STAND ZUM ZEITPUNKT DER DRUCKLEGUNG

BEIVORK (NUR EUROSCHECKS) DM 4,—; VERSAND UN

FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN

PER NN DM B8,-;
DM 10,~; Porto A

NICHT FEST.

Telefon (09 31) 57 16 01 oder 06




Flops des Jahres

as Ubel begann im Janu-
ar mit Lone Wolf, den
uns Audiogenic Soft-

ware servierte, Ein Ga-

me der Marke Hack'n’Slay, das neben

Zwei Dinge beschiftigten die Leser
im April: Warum landeten meine Rad-
muttern in Ulis Klo und welche Farbe
hat selbiges? Unser ‘Freier’ (nein. So
meinte ich das nicht! Also wirklich...)
bekam Crime City von If... aufs Auge
gedriickt - und durfte (wir sind jaalles
Kameraden, gelle?) sich auch den
Mai-Flop  angeln, der  von
Capstone/Accolade kam und The Ta-
king of Beverly Hills hief.

Was passiert, wenn man keine Rad-
muttern mehr hat? Genau, ein Rad fillt
ab. Selbiges glaubten die Kollegen von
mir, als ich im Juni Space Gun testen
mufte und das Ocean-Produkt samt C-
64 um ein Haar mit der Axt traktiert héit-
te. Aus diesem Grund gab es im Folge-
monat auch keinen Flop, da man éhnli-
che Reaktionen bei  meinen

der miesen Grafik auch noch durch 3= =

eine hochst ungenaue Steuerung auf-
fiel.

Im Februar konnte dies - rein rech-
nerisch - sogar noch iibertroffen wer-
den. Ein Manager erledigte sich
selbst, indem die German Design
Group glaubte, mit nur zwei Aktions-
screens, in denen man ein paar Zah-
len anklickte, eine Wirtschaftssimula-
tion hinzubekommen. Nach dem Test
bekam zwar die Wirtschaft Besuch,
aber das tutjanix zur Sache.

Der rote Baron
Recht unterschiedliche Reaktionen
gab es zum Thema Red Baron, denn die
Amiga-Version stand im Mirz auf dem
Flop-Podest. Ab 14 Mhz aufwiirts liuft
das Teil so, wie es soll - aber wer hat das
schon?Dochsoviele? Oh, sorry. ..

Space Gun -kata-
strophal schlecht-
soschlecht, daBB
selbstunser C64in
die Knieging...

Bravo Romeo Delta stattete uns im
September einen Besuch ab. Und weil
wir ja einen neuen Volo bekommen
hatten, durfte jener auch gleich an
dieses Free Spirit Software-Produkt.
Merke: Es ist eine hohe Ehre, das
schlechteste Programm des Monats
testen zu diirfen. Und wenn er nicht
will, gibt es eben die doppelte Anzahl
Stockhiebe.

Marcus brauchten wir nicht lange bit-
ten, er stiirzte sich mit kamikazehafter
Motivation auf Stock Market von Com-
puter Easy, welcher den Oktober-Flop
darstellte. Diese Borsensimulation war
gleichzeitig der letzte Flop des Monats,
den wir letztes Jahr hatten.

Seitdem kam nichts derart Schlech-
tes mehr - zu Freude der User, umso
schader fiir uns, denn wir lieben diese

Kollegen/innen befiirchtete.

Aber dann - im August - machten wir
die Bekanntschaft von Dylan Dog, der
aus dem Hause Simulmondo kam. Jene
Company hatte schonim Vorjahr bewie-
sen, wie schlecht doch Sportprogram-
me sein konnen. Hier versuchten sie,
auf der Zombie-Masche zu reiten - und
fielen promptvom Gaul.

Bravo

———{SECTOR DBF DB}

’ u—.“ o

. TP
O

A Umstritten: Red Baron ein Flop’
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Romeo
Delta-ein
Fressen fir
die Geier

miesen Games iiber alles. Liebe Pro-
grammierer, gebt Euch doch etwas
weniger Miihe, damit wir auch in ‘93
wieder Flops vergeben diirfen. Sonst
werdet Thr mit Kohl-Witzen nicht un-
ter 100 bestraft. Ihr wifst doch: Wenn
unser Bundes-Helmut Fieber hat,
nennt man das auch ‘Glithbirne’. |

Klaus Trafford

4
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Biete Software

AMIGA

Uber 300 Tips / Tricks / Cheats fiir Amiga.
Fir DM 10,- Vorkasse bei A.Magerl, Dorfstr.
17, 8212 Uebersee! Kostenloser Club sucht
noch Mitglieder! Infos gegen Riickporto.

Verk. f. Amiga Railroad Tycoon 40,- DM,
Pirates 35,- DM, Tie Break 45,- DM, Kick Off 2
30,- DM, Kick Off 1 u. Extra Time je 10,- DM u.
andere. Preise VB. Liste bei Burkhard
Kammen, Tel:02152/7536.

Biete Originale fiir Amiga an: Pirates! (30
DM) - Midwinter (40 DM) - Turrican (20 DM) -
Gravity (20 DM) - Battle Isle (50 DM) - Another
World (60 DM) 04462/3652 ab 13.30 Uhr!

L2 i Ed sy Mega-Pack kkkkkhkdhhd Verkaufe
Monkey Island 1,2 und Out Run Europe fiir
nuuuur 120 DM. Rufe jetzt oder nie an:
05841/3627. PS: Wer zuerst anruft bekommt
noch Summeru. Winter Edition.
Amigaoriginale: 35- DM pro Stick +
Versandkosten: Carl Lewis Challenge,
Formula 1 Grand Prix, Lotus 3. 25,- DM: Beach
Volley, Tennis Cup 2, RB| Baseball 2, Jack
Nicklaus Golf. Gerd Reitmaier, 0931/24447.
Verkaufe: Fire & Ice = 45 DM, M&M Il = 45,
Beholder | =45.-, L.O.Temptress = 40.-, Elvira
Il 50.-, A 320 Airbus = 45 DM, Apydia = 40.-,
Gobliiins =45.-, Monkey |1 = 60.-, Knights of the
Sky=60.-042817674

Amiga!! Neue und alte PD-Software
abzugeben. Gratisliste bei: B. Ugovsek,
Postfach 333, A-9021 Klagenfurt, Austria.

Achtung!!! Verkaufe Orig.-Spiele Black
Cryptmit Orig. Verpackung und Spielanleitung
= 45,- DM. Matthias Kriszio, GauBstr. 7, 2850
Bremerhaven, Tel: 0471/802187.
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¥aaexst Mega-Demos ******* Verkaufe 10
super Megademos auf insgesamt 13 Disks fiir
nur 20 DM. Schickt 20 DM an folgende
Adresse: F.Becker, Kapellenstr. 16, 3130
Kolborn/W.Germany (24-Std.-Service)

Amigianer aufgepaBt! Biete groBe Liste fiir
PD-Softw.. Heute noch anfordern bei: S.
Feige, Kahrstr. 74, 4300 Essen 1. Liste gegen
Rickp. (Briefm.). PS: Alles billigabzugeben.

Verkaufe fiir Amiga: Civilization, Monkey
Island 2, Might and Magic 3, Fate-Gates of
Dawn, Railroad Tycoon, alle kompl. dt., je 35,-
DM, Castle Master, kompl. dt. 20 DM, Black
Crypt, Anl. dt. 25,- DM, Starflight, Anl. dt. 10,-
DM. + 10,- DM je Bestellung fiir Porto
(Nachnahme). Kompl. nur 190,- DM. Becker,
Berliner Str. 190, O-1330 Schwedt.

AMIGA, PC, ST Spiele und Anwendungen.
Lése meine komplette Sammlung auf (ca. 450
Originale). Liste gegen frankierten Rickum-
schlag bei Gilnter Schmitz, 5600 Wuppertal,
Nutzenbergerstr. 3.

Amigianer aufgepaBt! Biete groBe Liste fir
PD-Software. Heute noch anfordern bei:
S.Feige, Kahrstr. 74, 4300 Essen 1. Liste
gegen Rickporto (Briefmarken). PS: Alles
billig abzugeben.

AMIGA ORIGINALE fiir 5 - 25 DM. Sensible
Soccer, Bundesliga Man. Pro, Airbus A 320,
Traders, Monkey Island | + 1I, Maniac Mansion
und 80 weitere. Liste gg. 60 Pf. RP. Tel:
05382/4858

Amiga und ST. Neueste PD Software. Liste
gratis anfordern. Franz Thursa, Postfach 532,
A-1100 Wien.

10 Topgames Popul. Il, Elite, Sim City, Robin
Hood, Realms, Gengis, Centurion, Champ,
Powermonger, komp. 300 DM. Einz. 20 - 50
DM. Tel: 0941/999201. H.Groeger, Weichsel-
muhlweg5, 8401 Pentling.

AMIGA: Monkey Island 2 (40 DM), Lotus 2
(30), Bundesli. Man. Prof. (35), Kick Off 2 (25),
Player Man. (25), 3D-Tennis (20), Logo (20).
Tel:04121/5276 (nur per NN!) HSV neu: Lotus
3(60), originalverpa.

Amigianer aufgepaBt! Biete groBe Liste fiir
PD-Software. Heute noch anfordern bei:
S.Feige, Kahrstr. 74, 4300 Essen 1. Liste
gegen Rickporto (Briefmarken). PS: Alles
billig abzugeben.

Verk. f. Amiga Railroad Tycoon 40,- DM,
Pirates 35,- DM, Tie Break 45,- DM, Kick Off 2
30,- DM, Kick Off 1 u. Extra Time je 10,- DM u.
andere. Preise VB. Liste bei Burkhard
Kammen, Tel:02152/7536.

Amiga 2000 Tower, 80 MB Festpl., AT-Karte,
VGA, 2 LW 525, 2 LW 3,5. Pr. VHB.
Spielesamml. Amiga , 110 Originale Pr. VHS.
Tel:069/622299

AMIGA-ORIGINALE ab 10,- DM! Top-
Games, z.B. Lemmings, Battle Isle, Mig-29-
Fulcrum, u.a. Liste gg. Freiumschlag: H. Sprin-
ger, Lennéstr. 77, 0-1200 Frankfurt/Oder

TOP: Amiga Tips, Tricks, Cheats, Codes u.
Losungsheft! Uber 3000 Tips, Cheats usw. in
einem DIN A5 Heft! Nur 10 DM! Jetzt auch mit
Moduladressen! 10 DM an: C.Dahl, Feldstr.
53,2120 Luneburg! 48h Service!

Diverse Software fiir Amiga abzugeben.
Schreibt an: Gerhard Rieser, Rud.-Stein-
acherstr. 1, A-6112 Wattens/Tirol, Austria

Verkaufe Amiga-Originale! GroBe Aus-
wahl! Preise zwischen 10 DM u. 55 DM.
Gratisliste anfordern bei: Wolfgang Biersack,
Leopoldstr. 17, 8590 Marktredwitz, Tel:
09231/4204

Verkaufe die 600 besten Amiga PD's.
Spiele, Demos, Anwender. Jede Disk nur 2,-.
Liste geg. 1,80 in Briefm. Lothar WeiB,
Hoffmeisterstr. 4, 7140 Ludwigsburg.

Originale! Battle Chess 2, Elvira 2, Indy 500,
X-Out, Special Forces, Stellar 7, Star Control,
Stadt der Lowen, UMS |, Starflight 1 + 2,

Basketmanager, Dungeon Master.
06542/22160
Programmiere Intros, Demos, Meniis

(Amiga): Manuel Weiner, Augustenstr. 112,
W-7000 Stuttgart, Tel: 0711/627772 - Gratis
Demo-Disk gegen Leerdisk + Riickporto.
Verkaufe fiir AMIGA 500 Zool, Premiere,
Lotus Ill u.a.! Schreib an Untersberger, PF 43,
A-1092 Wien.

Originale! More Lemmings, Pirates! Red
Storm Rising, JU Football, Full Metall Planet,
On the Road, Trans World, Night Shift,
Imperium, Bérsenfieber, 06542/22160

Amiga-Originale! Z.B. Abandoned Places,
Altered Destiny, Willy Beamish, Ultima V, Rise
of the Dragon, Police Quest II, Death Knights
of Krynn, Gobliiins. Tel: 05382/6106.

Amiga! Digitalisierte Bildserien, 16 Grau-
stufen, Hi-Res! Demodisk + Katalog fir DM
5,- anfordern bei: Th.B. Esser, Postfach 123,
A-4066 Pasching |AMIGA!

Verkaufe flir Amiga Budokahn, Metal
Masters, Shoot em up Konstruction Kit,
Powerdrome. Alle Originale, sehr guter Zu-
stand. Jedes Spiel fur 30 Mark. Tel:
08781/2559, Berni.

Die beste Amiga - C64 - PD-Software!
Anwender, Grafik, Sound, Spiele und die
brandneuesten Demos, Megademos und
Diskmags erwarten Euch. Und der beste
Abo-Service. Und das zum reinen
Selbstkostenpreis, also fast zum Nulltarif.
Fordert jetzt gegen 3,- DM Riickporto unter
Stickwort Amiga oder C64 Komplettliste
plus Amiga (1) C64 (2) Disketten mit
Kostproben an!! J.D. Mallander, Knufstr. 28,
4290 Bocholt.

Alte Infocom-Originalausgaben! Zork
Zero, Beyond Zork, Starcross. AuBerdem Sim
City + Terrain Editor + Future Cities + Ancient
Cities, Red Storm Rising. Tel: 05382/6106.
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Kleinanzeigen

TRIPEL -S

Super - Spede zu Super - frewsen

s

e o == -

Der besondere Software - Versand | ! !

Tel. 0203/776066 - Fax. 0203/771250

Best.Nr. | Titel Amiga PC
92.12.01 | Burning Steel D| 69- 83,—
92.12.02 | Wing Commander | D 87,— 49 —
92.12.03 | IndianaJones|V D| — 85,
92.12.04 | Wing Commander i D| — 74—
92.12.05 | Zool D 64,— —
92.12.06 | Lotuslll D 63,— —
92.12.07 | Shuttle D 69,— —
92.12.08 | Der Patrizier D| 74- 84 ,—
92.12.09 | Piracyofthe High Seas D| 75— —
92.12.10 | BuckRogers| D 19,— 19,-
92.12.11 | Might&Magic4 D 74— —
92.12.12 | MegaloMania D| 25- —
92.12.13 | S.of Weap. of Luftwaffe E| — 84,—
92.12.14 | Dune D 74,— 59,-
92.12.15 | S.ofMonkey Island| D| 76,- 74, —
92.12.16 | S.ofMonkey Island I D| 79— 82,—
92.12.17 | F-16Falcon D 23, —
Alle Spiele sind sofort lieferbar. Weitere Angebote auf Anfrage. Wirinformieren Sie gerne.
Versand gegen Nachnahme zzgl. Porto und Versandkosten. Ab200,—DM versandkostenfrei.
TRIPEL-S, Software-Versand, Buchholzstr. 27,4100 Duisburg 1, BRD

ST

AtariST + STE + Falcon 30 Demo + PD-Club.
Infodisk flir 3 DM bei: Jens Lohmann, Nier-
berger-Héhe 44, 5400 Koblenz, Tel:
0261/69005.

Hey! Du hast einen Atari ST und was Dir
aber fehlt sind gute PD-Spiele. OK, dann
schreibe mit 1 DM in Briefmarken an: N. Schu-
macher, Am Konigsbusch 68, 5163 Langer-
wehe.

Div. ST Originale zu verkaufen! Liste
kostenlos! Atari Tips, Tricks, Cheats u. Codes
Liste! Uber 1700 Cheats, Codes usw! Nur 10
DM! Bearbeitung innerhalb von 48 h! C.Dahl,
Feldstr. 53,2120 Liineburg! Syst. ang.

Hey! Du hast einen Atari ST und was Dir
aber fehlt sind gute PD-Spiele. OK, dann
schreibe mit 1 DM in Briefm. an: N. Schu-
macher, Am Koénigsbusch 68, 5163 Langer-
wehe.

Atari-Software: Alternate Reality: DM 18.-,
Dragons of Flame, Logo: je DM 30,-, Sim City +
Populous: DM 45.-, Chaos Strikes Back: DM
30.-, Rings of Medusa: DM 35,- Thomas
Pratzsch, Trierer StraBe. 445 - ATV, 5100
Aachen.

Verkaufe Orig. Atari ST Software: Anwen-
dungssoftw. (40 bis 120 DM) sowie Spiele (von
Bard's Tale b. Wayne Gretzky Hockey - alle 30
DM) Tel:0951/68564 (mehrmals vers.)

Atari ST PD-Soft (1,90 DM/Disk) Katalogdisk
kostenlos. M.Konopka, Bismarckstr., 47,2949
Hohenkirchen. Diese Soft ist immer aktuell
und kostetnur 1,90 DM/Disk *ST*ST*ST*ST"

Verkaufe fiir Atari ST Turrican 1, Turrican 2,
Monster Business fur je 20 DM. Alles Originale
mit Org. Verpackung. Tausche Auch gegen
Super Off Road. Fire + Ice fiir 45 DM. Tel:
07046/352 (Eric)

Verk. Orig. Anwendungen, Becker Design +
Buch Schnelleinstieg (80), 3D Construction Kit
+ Videok., Signum 2 + Buch Schnelleinstieg +
Signum Buch (280) Tel: 02607/6029

Verk. 80 Originalspiele, z.B. M1, Monkey
Island, Lemmings, Midwinter, Wonderland,
Wolfpack, Kick Off 2, Falcon, Mig 29 Super-
fulcrum, Mega lo Mania, Powermonger, Tel:
02607/6029.

Atari ST + STE + Falcon 30 Demo + PD-Club.
Infodisk f. 3 DM : Jens Lohmann, Nierberger-
Hbéhe 44, 5400 Koblenz, Tel: 0261/69005.

C-64

*** C-64 *** Neue und alte Spiele fir den
kleinen Commodore, PD, zu verkaufen. Gra-
tisliste auf Disk anfordern! Riesenauswahl!
Schreiban: G.Hall, Postfach 36, A-1108 Wien.

C64-PD-Software f. nur je 1,00 DM je Disk-
seite. Noch heute umfangreichen Gratis-
katalog anfordern. Jan-Ole Romann,
Lenschower Weg 26, 2400 Libeck.

Haaaalt - Stop - 64'er Fans! PD-Stuff far
Euren Bortkasten gibt's bei: M.Klein,
Witjenstr. 26, 2800 Bremen 1. Liste natlrlich
GRATIS anfordern m. Kontaktkarte.

Yep Demo-Freax! Hab f. C64 immer neueste
Demos, Mags und andern Stuff! Nur PD-Soft!!
Auch Abosl! Liste gg. frank. Rickumschlag bei:
R.Martini, Ostwall 3, 4600 Dortmund, Germ..

116

Haaaalt - Stop - 64’er Fans! PD-Stuff fir
Euren Bortkasten gibt's bei: M.Klein,
Watjenstr. 26, 2800 Bremen 1. Liste natirlich
GRATIS anfordern m. Kontaktkarte.

MS-DOS: Tristan 60 DM, Espania - The
Games 40 DM, Double Density 30 DM, Pinball
Dreams 60 DM, Logical 30 DM und Rock'n’Roll
30 DM!I Telefon nach 16 Uhr0511/561753.

*** C-64 *** Neue und alte Spiele flir den
kleinen Commodore, PD, zu verkaufen.
Gratisliste auf Disk anfordern! Riesen-
auswahl! Schreib an: G.Hall, Postf. 36, A-1108
Wien.

Tolle Spiele, Anwendungen, Demos fiirden
C64 und vieles weitere im neuen PD-Katalog.
Gratis bei Jan-Ole Romann, Lenschower Weg
26,2400 Lubeck.

pe.

Verkaufe PC-Spiele: Simearth und European
Championchip ‘92 je 60 DM, Mad-TV und
Steigenberger Hotelmanager je 50 DM und
Populous fiir 20 DM. Philipp Eckardt,
Grabenstr. 41,5970 Plettenberg.

MS-DOS - MS-DOS Neueste PD Software.
Liste gratis anfordern. T.Panyrek, Postfach
92, A-1152Wien.

*PC*PC*PC* Fast umsonst: PD-Software
abzugegen. Gratisliste anfordern bei:
R.Schneller, Postbox 2, A-2703 Wr.Neustadt

*PC*PC*PC* Fast umsonst: PD-Software
abzugegen. Gratisliste anfordern bei:
R.Schneller, Postbox 2, A-2703 Wr.Neustadt

MS-DOS, Amiga, C-64 Software (PD)
glnstig abzugeben. Computertyp angeben.
Gratisliste anfordern bei: Hot Soft, PO Box
71078, L7T 4J8, Burlington, Ont., Kanada

*PC*PC*PC* Fast umsonst: PD-Software
abzugegen. Gratisliste anfordern bei: R.
Schneller, Postbox 2, A-2703 Wr.Neustadt

MS-DOS - MS-DOS Neueste PD Software.
Liste gratis anfordern. T.Panyrek, Postfach
92, A-1152 Wien.

Verkaufe PC-Spiele: Simearth und European
Championchip ‘92 je 60 DM, Mad-TV und
Steigenberger Hotelmanager je 50 DM und
Populous fir 20 DM. Philipp Eckardt,
Grabenstr. 41,5970 Plettenberg.

Origin. Wing 2 dt. / Epic / GuySpy / Nova 9.
Pro Spiel nur 30 DM. Tel: 0521/883738. Neu:
Mantis 60 DM.

MS-DOS, Amiga, C-64 Software (PD)
glinstig abzugeben. Computertyp angeben.
Gratisliste anfordern bei: Hot Soft, PO Box
71078, L7T 4J8, Burlington, Ont., Kanada

Verkaufe PC-Originale, BMP, DSA, Indy IV,
WC lincl. SM | + II, Championship Manager,
Joe Montana Football, Special Forces.
Tausche auch!! Suche Patrizier!! DM 50 - 80 p.
Game. B.Wieloch, Disseldorf, 0211/400410

MS-DOS-Spiele: Civilisation 60 DM, MUDS
49 DM, Masterblazer 30 DM, Battle Isle Data
30 DM *** Gameboy-Spiele: R-Type 35 DM,
Tel:0221/892230, Kdln, (David)
Verkaufe Deluxepaint 2 Enhanced fir IBM
PC. Originaldisks 3,5 und 5,25", deutsche
Anleitung, Update-Karte, Bestellkarte, Kara-
fonts, Org. Verpackung, VB 300,-. Angebote
an:0911/676543 ab 19.00 Uhr.

Verk. PC-Originale: DSA, Lure of t. Temp-
tress (dt.) je 40 DM, Kings Quest VI 50 DM,
Lésung Quest f. G. 3 u. KQ 6 je 15 DM, incl.
Porto, abends 02064/55837

Verk.EOB (5 1/4,35 DM), Lord of the Rings ( 5
1/4, 30 DM), Death Knights of Krynn (3 1/2, 30
DM), org. MS-DOS 5.0 (3 1/2, 100 DM), Tel:
07032/31742, Sebastian.

Fiir PC MAD-TV DM 75, Rock'n Roll DM 50,
Klax DM 40, Lemming 2 DM 60, Airline DM 60.
Tel:05130/79654

Spitzensoftware fiir “richtige” Computer:
PC-Originale: A.Train, komplett deutsch, 50
DM + Porto u. NN. Patrizier, komplett deutsch,
50 DM + Portou. NN. Tel: nur Diu. Frzw. 19 u.
20Uhr:0421/651967.

Verk. PC-Spiele: Sherlock Holmes! 70 DM,
Darkseed 70 DM, Sensible Soccer 60 DM,
Laura Bow 2 70 DM, Espana the Games 92 60
DM, Battle Isle, BMP je 50 DM, + NN. Tel:
06251/39726.

Verk. PC-Orig.: Elvira, Monkey Island 2,
Dune, Wizardry 6, LHX, Big Business,
Intruder, SimCity, Midwinter 1, Ultima 6, Super
Space, Invaders, ATP, UMS 2. Tel:
07741/66341.

Alles Originale PC / ATAC 60,- / B17 60,- /
MIG 29 M 50,- / Epic 50,- / Falcon 3.0 60,- /
Mission 40,- / Gunship 2000 Mission 40.- /
Shuttle 50,- / Thunderhawk 50,-/ F117A 60,- /
SU 25 Stormovik 40,- / OP-Harrier 30,- / Tel:
07664/1528

Diverse Software fiir PC abzugeben.
Schreibt an: Gerhard Rieser, Rud.-Stein-
acher-Str. 1, A-6112 Wattens/Tirol, Austria.

Verk. oder tausche SPACE QUEST 4 und
POLICE QUEST 3 (orig., kompl.dt., PC), Preis
n. VB. Tel: 08621/3630, nach 17 Uhr anrufen
(Robertverlangen).

VERKAUFE Secret Weapons, F-117A +
Gunship 2000 m. Originalsoftware, Blichern,
Overlays. VB je 90,- DM o. Tausch gegen Red
Baron. 89-17 Uhr Marc Eckermann, Tel:
040/7219024.

KONSOLE

Verk. MD-Module: Shining, Starf., PC2 + 3 je
60,-; Cadash, Popul., Vermilion, Might + M., F
22 je 45,-; Splatterh. 2, Sonic je 40,-; Tel:
0211/555366

NEU TA“RUS NEU
SOFTWARE

Der Versandspezialist in Osterreich

Riesenauswahl an
Games und Anwender fur PC und AMIGA

TIEFSTPREISE

Tel. Wien 332-38-80 Fax Wien 332-38-81
Postfach 66 Postamt 1202 Wien

!! Binnen 24 Stunden geht die Post ab !!
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Verk. fiir Super NES Final Fant Il fir 90,- DM.
Tel:04154/6793 (fragt nach Martin)

Verk. Mega Drive Module, EA-Hockey, John
Madden Football, Sonic |, Quackshot jp.,
Ferrari Grand Prix Challenge, David Robinson

Supreme Court. Evil. Tausch. B.Wieloch,
0211/400410.
Verkaufe, tausche, kaufe Super-NES-

Module zu fairen Preisen. Suche auch MD,
GB ... ruft an: 07391/4401 oder schreibt:
Andreas Dubois, Starenweg 9, 7930 Ehingen.

Verk. GB-Module: GB-Wars 100 DM, T2 40
DM, Parodius 50 DM, Turrican 40 DM, WWF
40 DM, R-Type 40 DM ... alle mit Anleitung u.
Verpackung. Erik Heneka, 07251/44887 ab 16
Uhr.

Sega Mega Drive jap. mit Shining in the
Darkness, EA Hockey, Aleste, Starflight u.
Vermillion zusammen DM 500,-. Tel:
06221/484810,

Verkaufe PC-Engine Spiele: Dragon Spirit,
Wonderboy 2, Kato + Ken, Dungeon Explorer
und Ordyne, billig. Tel: 06027/5403 (Andreas)
ab15Uhr.
Verkaufe Sega Mega Drive, Zubehér + 30
Spiele! Auch einzeln! Verkaufe auch Spiele
fr Famicon + Master, PC Engine + Nintendo!
0431/641670 0431/641670

Verk. MD-Module: Shining, Starf., PC2 + 3 je
60,-; Cadash, Popul., Vermilion, Might + M., F
22 je 45,-; Splatterh. 2, Sonic je 40,-; Tel:
0211/ 555366

~ ANDERE

Verk. Rings of M., Midwinter, Another World,
Death Knights, B.T. 2, Amberstar, Shanghai,
Dragonflight .... Suche Spiele von Infocom,
SSI(nur Originale) Tel:0721/859677.

“*TRISTAR + RED SECTORINC. ** To get the
hottest demo-abo of the scene write to:
Henning Schmidt, Rheiner Str. 14, D-4447
Hopsten. 2,- DM/Disk 0-3 days warez!
ACHTUNG:KEINE RAUBKOPIEN !

Lése meine Software-Sammlung auf. MIDI-
Songs (ca. 300 Songs!), Graphik (iiber 2500
Graphiken), 400 Signum Fonts. Jede Packung
enthalt 10-30 Disks. Infos: Andreas Langer =
08868/321

Verk. orig. Lotus 123/ Free / ance Graphics /
Ami Pro / Windows 3.1 / Dos 5.0 Chiffre-Nr.
508

SucheSoftware

AMIGA

Kaufe Amiga-Originale (nur mit Anleitung
und Verpackung). Listen und Angebote an:
Wolfgang Eisend, A.F. Vom-Endt-StraBe 13 a,
8572 Auerbach/Opf., Tel:09643/8214.

Suche DRINGEND “DAS SCHWARZE
AUGE” od. andere Rollis. Schreibt an A.
Janak, K. Schaftrift 20, O-4502 Dessau. 101%
Antw.. Only Amiga! Tauschpart. m. Liste auch.
Kaufe Amiga-Originale mit Anleitung und
Verpackung. Listen und Angebote an:
Wolfgang Huber, Friedrichshofener Str. 38,
8070 Ingolstadt.

Kaufe Amiga-Originale (nur mit Anleitung
u. Verpackung). Listen und Angebote an:
Wolfgang Eisend, A.F. Vom-Endt-Str. 13 a,
8572 Auerbach/Opf., Tel: 09643x8214

PC

Suche dringend fiir IBM-PC: Willow von
Mindscape. Zahle ggfs. Neupreis! Tel:
0201/420573 (nach Frank fragen)

Die besten neuesten Games
zum Traum-Preis!

Die heiBesten Games
fiir lange Winterabende
in deutsch oder mit

Unser Tip: dt. Anleitung, na kiar!
Bestellen Sie jetzt! Unser Service ist einmalig!
Best.Nr. Titel PC Amiga
3,5"0.5,25"
11990 | SecretofMonkeylsland|l | se00 84,00
1.1991 Indy4 (DasTop-Spiel) | 86,00 84,00
1.1992 Der Patrizier ~ (regut) | 86,00 84,00
11993 Lemmings Tribes 2 8900 | 86,00
1.1994 Pinnball Fantasies (machtsichtig) — 1 7650
1.1995 Legendof Kyrandia - 86,00 = 84,00 ]
1.1996 Shadow of the Beast || - — 79,00
1.1997 OuestforGIory 1] 90,50 890{}
1.1998 | vision 90,50 89,00
1.1999 Alonein the Dark (KlasseGame!) | 90,50 -
1.2000 Waxworks (unheimlich gruselig) 90,50 _
1.2001 | Kings QuestNr. Vi (Super!!l) [ 86,00 -
1.2002 "RexNebularandthe Cosmic Dancer 99,90 m
1.2003 Sherlock Holmes (EdlesGame) | 8600 |
1.2004 W|zarﬁiy (spannend) 86,00 i =
1.2005 Street Fighter |l (Action) 68,00 58,00
1.2006 Ulima7 (Ire gut) @50 | —
1.2007 | Dasschwarze Auge (SuperGame) | 82,00 7400
1.2008 Ween (Traumhaftes Spiel) 86,00 84,00
1.2009 Dune Yy (echtKlasse) 5000 | 7400
12010 | Ein SoléluﬂsererWah!z.B Wing
Commander ||, Heimdall, Castles,
B Space Questl| (grauenhaft billig) 40,00 ol 40,00
NEU! MegaDrive  Sonic Nummer || nur DM 100,00
NEU! GameGear Indy3 nur DM 60,001
Wir liefern sofort in Windeseile! Und das tun wir per Nachnahme zzgl. DM 9,00 oder wenn Ihr einen Scheck
beilegt zzgl. DM 5,00 (ins Ausland versenden wir zzgl. DM 25 Kosten bei Nachnashme ader Scheck DM 6,00)
Unser irre gutes Angebot: Ab 2 Spielen liefern wir versandkostenfrei und geben 3% Skonto!!!! Das ist Klasse,
nicht wahr. Wir haben jedes Spiel! Deshlab: Bitte sofort anrufen, wenn Ihr mehr wissen mochtet! Danke!
Ihe Bestellung richten Sie bitte an: DIF Game Verlag, I. Gunia, Kampstr. 34/1.93, W-4650
Gelsenkirchen 2, Gewerbegebiet, Tel.: 02 09 / 58 68 22 oder 58 68 23 und Fax 02 09 / 58 68 24
Wichtig! Ein Katalog und Infobrief ist kostenlos. Und Ihre Bestellung ist bei uns in den besten
Héanden!!! Rufen Sie doch bitte jetzt an!

ISHEE

Suche dringend das Spiel Pirates! von
Microprose fiir den PC! (MS-DOS) Eric
Pribyl, Nahmitzer Damm 6 b, 1000 Berlin 48 o.
Tel:030/726926 -Nur Originale-

Kaufe PC-Originale mit Anleitung und
Verpackung. Listen und Angebote an:
Wolfgang Huber, Friedrichshofener Str. 38,
8070 Ingolstadt.

Suche PC Spiele. Nur Originale, komplett mit
Anleitung. Lothar Ries, 6432 Heringen, Gasse
5.Tel. 06624/1842.

Kaufe PC-Originale nur mit Anleitung und
Verpackung. Listen u. Angebote an: Michael
Ruhrberg Stubertal 61,4300 Essen1

KONSOLE

Kaufe GameBoy-Spiele mit Anleitung und
Verpackung. Listen und Angebote an:
Wolfgang Hiber, Friedrichshofener Str. 38,
8070 Ingolstadt

Suche fir dt. Mega Drive: Desert Strike, EA
Hockey 93, Bard Knuckle. Schreibt an: Martin
Hald, Kuessnacherstr. 27,7891 Lienheim

Kaufe noche jede Menge Konsolenspiele,
bevorzugt Megadrive, NES u. Supernes.
Tausche auch 2 Megadrivespiele geg. 1
Supernes. Tel: 0641/84874 ab 14.00 Uhr,
nachmittags, Karl-Heinz.

ANDERE

*Spectrum* Suche das Spiel “Firelord" von
Hewson! Zahle Héchstpreis! Angebote an:
Peter B. Dietze, Vietmeierstr. 20, W-4432
Gronau.

Suche Hardware

_ AMIGA

DRINGEND! Suche Amiga 2000, 2. Lauf-
werk erwiinscht. Angebote an: Peter
Janiszewski, Hauplstr 8,0-1801 Brielow.

DEFEKTE AMIGA 500-3000 gesucht. Zahle
defekt bis 250 DM, intakt bis 300 DM.
02371 /32555 0der0241 /574544 (Thomas)

~ ANDERE

Bastler sucht intakte od. defekte Computer
(-schrott) (z.B. Robotron, KC, Atari ...). Auch
Floppys usw. Henry Borchardt, Feuerwehr-
dep.2,0-7701 Gr. Sarchen.

Suche Drucker, Neun-Nadel- oder Tinten-
strahldrucker. Kein Farbdrucker! Zahle bis
200,- Mark. Angebote an Marcel Baessler,
Virchowstr. 15, O-7144 Schkeuditz.

Biete Hardware

~ AMIGA

Sega Mega + 7 Konsolen, 7 Mon. alt, 500
DM. A 500 + Monitor, 2. LW, 1 Meg + ca. 20
orig. Spiele f. 950,- DM, Tel: 08431/49720 ab
18.00 Uhr.
Verk. Amiga 500 + Monitor + 3 Joysticks + 3
Diskettenboxen + einige Original Spiele. Tel.:
8.00-18.00 06196/75101, Tel.: 18.00 - 21.00
06196/71176.VB 800 DM + Erweiterung 1 MB.
Verk. A500, 1,5 MB aufriistbar- 3,5 MB.
Knappe 2 Jahre alt, sehr guter Zustand!
Design New Art (limited). + (Beast + DPaint I1l)
etc. VHB 1200.-. Tel: 0621/858572 (ab 20.00
Uhr)lll

Verk. Amiga-1 000 + 1084-S, Farbmonitor + 1
MB-RAM + 2. Floppy + Cruiser + Program-
mierhandb. + Kickstart 1.3, Top-Zustand, VB:
1200 DM. Tel:06105/5622 - Philipp Béttcher.

<
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o3| AM Graben 2 W-8471 Weiding
Tel. 09674 -1279 Fax-1294
(&)
Q.
PC AMIGA
1869 DV 80.90 72.90
Aces of Pacific DV 74.90 a.A.
Amberstar DV B0.90 71.90
Ashes of Empire 89.90 81.90
Civilization DV 89.90 71.90
Das schwarze Auge DA 82.90 69.90
Epic DA 71.90 63.90
Eye of Behalder 2 DV 79.90 77.90
F-15 Strike Eagle 3 87.90 =
Hexuma DV B81.90 79.90
History Line DV 81.90 69.90
Humans DA 58,90 55.90
Indiana Jones IV DV 85.90 a.A.
Jimmy White Snooker DA 66.90 66.90
Kings Quest 6 7990 ——
Laura Bow II DV 75.90 66.90
Leather Phobos 2 DV 86.90 —.—
Legend Kyrandia DV 65.90 57.90
Lemmings 2 DA 72.90 a.A.
Links 386 pro 89.90 —,—
Lotus 3 —.— 49,90
Lure of Temptress DV 74.90 63.90
Maniac Mansion DV 64.90 60.90
ht + Ma L 69.90 a.A.
mkey 151.?111% 2 DV 78.90 77.90
Patrizier DV 80.90 66.90
Push over 66,90 54.90
Quest for Glory 3 71.90 —.—
Rex Nebular DA 79.90 —.—
Sensible Soccer af. 53.90
Shadow of Beast 3 —— 56,90
Sherlok Halmes DV 78.90 —.—
Sim Earth DA 89.90 69.90
Space Quest 4 DV B2.90 66.90
Spellcasting 301 62.90 —.—
Summoning 66.90 —.—
Troddlers D =—— 52.90
Ultima 7 DV 90.9¢ ——
Wing (‘ommander I dt 80.90 77.90
Wizardry 7 82.90 ——
WJ.z]ud DA 55,90 55.90
—.~  49.90
SIIIIIIIJBLAS‘IEII 2.0 168-
SOUNDBLASTER 25 199.-
SB-PRO 4.0 399.-
ATI Stereo FX 287.-
AdLib Soundkarte 125.-
AdLib Gold 455.
Roland SCC | 799.-
PUBLIC DOMA]N ab DM 3.
kaatenlsae : e

Nachnahme DM 50 Ausland DM 12 50
Vorauskasse / Stammkunden DM 450

Amiga 500, Zweitlaufwerk, Action Replay 2,
TV Modulator, Maus, Joystick, Literatur u. 13
Originalspiele zu verkaufen. Preis: 750 DM
(VB). Angebote an: Henning Kramer, Tel:
02252/2754

A 500 1 MB 2. Laufwerk Monitor 1084 S
Joystick Competition Pro Originalsoftware
Amberstar Dune (Spiel des Monate 7/92 Preis
1100,- DM VB Tel: 07181/83451, verlangt
Frankab 18.00 Uhr.

Verk. Amiga 2000 C m. 2 x 3,5” Floppys u.
Monitor. Kickstart 2.0 u. 1.3. Habe org. Spiele
(Civilization, 1869, Railroad Tyc .... Erst 1 Jahr
alt. VB 1400,-. Tel: 07153/28932, Marcus verl.

Verk. Amiga 500 + Monitor + 3 Joysticks + 3
Diskettenboxen + einige Orig. Spiele. Tel: von
8.00 - 18.00 06196/75101, Tel: von 18.00 -
21.00 06196/71176. VB: 800,- DM +
Erweiterung 1 MB.

A-500, LDG-Player + Zubehér, 1 MB Mon
CM-8833, 2. LW, 15 orig. Spiele, 80 Comp.
Zeitschrft. usw. NP: 4500,-. Alles 100% ok,
kein Einzelverk. Ab 18.00. Nur an Selbst-
abholer. Tel:07442/4625. VHB.

Amiga 500,1MB, 2. LW, intaktes internes LW
3,5" fur A 500/2000, auch einzeln, billig.
02371/32555 oder 0241/574544 (Thomas)

Turbokarte Harms-P-030-+ / 68030 / 2 Meg
fir A 2000/500 (Karte), Freezer Action Replay
I, Kickstartumschit., 2 Eprom/
Rom incl. Antiviruseprom. Diverse Fach-
literatur, 04844/457.

Verkaufe CDTV + Infrarot Maus + Tastatur +
Floppy + 5 CDs fiir 1650,- DM. Timo Nowak,
Silcherstr. 1,6330 Wetzlar. Tel:06441/31634.
Sega Mega + 7 Konsolen, 7 Mon. alt, 500
DM. A 500 + Monitor, 2. LW, 1 Meg + ca. 20
orig. Spiele f. 950,- DM. Tel: 08431/49720 ab
18.00 Uhr.

Verk. Amiga 2000, drei Orig. und Video
Monitor 1084S. Preis nur 1900 DM. Tel:
08171/51108. (2 Joy. + Maus + 2 Handbiicher)

Amiga 500 + Monitor + 1 MB + 150 bespielte
Disks + Actionreplay 2 + 4 Player-Adapter + 4
Joysticks. 2 jahre alt (Neupreis: 2300,-) VB
1400,-Call:08141/25085 11!

3 ird
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e ON THE ROAD

Nach WALL STREET WIZARD liegt mit ON THE ROAD endlich die nédchste
Wirtschaftssimulation aus dem Hause
LIFETIMES vor. Nehmen Sie teil am
Speditionsgeschéft der 90'er Jahre
in Europa. -
Telefon, Funkgerit und Computer _ — SR
stehen in lhrem Biiro bereit. lhre = ~ == o —_—
Traum-Trucks ordern Sie nach Wahl.-Und los geht sl L
Nicht der gréBte und schdnste Truck, sondern - -+ ;™ S
wirtschaftliches Handeln, eine ausgeklligelte Strategie _
und ein Gespur fur lukrative Auftriége werden Sie zum
"TRUCKER DES JAHRES" machen!

'r’a

iy
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| Erhiitlich fur Atari ST (SW & Color, |
DS-Disk), Amiga, PC (CGA-.EGA-,
Herkules - Grafik, wahlweise 3.5",

| oder 5.25", Maus erforderlich).

Jeweils ab 512 kB RAM.

| Erhéltlich im gut sortierten Fachhandel
unverbindl. Preisempfehlung | DM 89,95 |
oder bei EXPERT-SOFTWARE, JWalkowiak,
| "PestalozzistraBe 6, 4350 Recklinghausen;
| zuzlglich DM 6.00 Versandkosten,

- kostenloser Katalog auf Anfrage ...

Héndleranfragen erwiinscht ...

TELEFON: 02361/ 36267 TELEFAX: 02361/8527 44 BTX: 02361373214 MAILBOX: 02361/ 37 3214

Osterreich: Verkaufe Amiga 2000 + Mon. + 3
Laufwerke (+280 Discs) + viel Zubehor (2
Mause, Joyst., Magazine, Originalprg.) Top
Zustand + extremgiinstig !!! Tel: 06434/4263

Verk. Amiga 500 mit 2,3 MB, Zweitlaufwerk
mit Trackanzeige, Monitor Philips 8833 CM
(Stereo) + 5 Originale, z.B. Lemmings, Pirates,
VB 1200,-05373/6370,ab 17.00, Drrk
TOP-ANGEBOT!! Verkaufe CDTV-Amiga mit
Fernsteuerung, CD-ROM's, Floppy, Sowie
Games flr nur 1600 DM abzugeben! (Auch
Tastaturinschwarz) Tel: 0211/7489350.

ST

Verk. Atari ST 1040 + Farbmon. + 2. Floppy +
36 Orig. + 1 Joystick + Maus + 2 Diskboxen +
ca. 120 Leerdisks. VB 1050 DM. Oliver Refle,
Tel: 0911/65792, 8500 Nirnberg 70,
Ossietzkystr. 91

Escom 386 SX (schwarz), Tower, 16 MHz, 2
MB RAM, SVGA.Karte + Farbmonitor, 5 1/4
und31/2LW,52MBHD, Maus, MS-D0OS 4.01,
Orig: Sofortware fir DM 1500. Tel:
069#852315 Ralph Fuhrer.

Verk. 386/40, 64 KB-Cache, 4 MB-RAM, 120
MB-Quantum-HD, SVGA-Mon. (SSI), SVGA-
Karte (1 MB, ET 4000), 2 LW, Mouse, MS-
DOS, 2 Orig. Spiele, div. Extras. VB: 2500 DM.
Tel:07524/1237, Chnstlan
386-25 MHz, 105 MB HD, 4 MB RAM, VGA-
Karte 1 MB, 2 LW, Soundblaster, Tastatur,
SVGA-Monitor, strahlungsarm, DR-DOS 6.0,
versch. Blicher, Shareware. Fast neu, VB
2100DM. 0621721886

386SX, 4 MB, 87 MB, FPlatten, 5 1/4, 3 1/2
Gameport, Coprozessor, Adlib, Skanner,
Multiskann, VGA. VB 2000 DM. Atari ST, 1 MB,
250 DM, Richard Holz, K6In, Tel:0221/583960

Ver.GB 1 Jahr alt mit Akkset, Licht, Tasche
und 8 Spielen (GB-Wars, Parodius, T2,

Turrican, R-Type ...). NP: 700 DM,
Gesamtpreis VHB: 400 DM. Erik Heneka,
07251/44887 ab 16 Uhr.

HP-Paintjet 790 DM, 40 MB Atbus 19 ms 200
DM, 80 MB Atbus 350 DM, SW-Scanner 90
DM, VGA 1 MB 90 DM, MS-DOS 5.0 60 DM,
Win. 3.1 60 DM, PC-Globe 50 DM, Super Print
90DM. Tel:0711/6405414ab19h

Verkaufe: S.Mega-Drive + 7 Spiele (EA-H, S.
Shinobi usw.) + Japan-Adapter f. 650 DM.
Tausche Spiele auch gg. Super Nintendo-
Spiele. Markus Maahs, Obere Dorfstr. 2 a,
5000 KdIn 30.

Die Gelegenheit: Verk. Mega Drive (jap.) mit
14 Spielen. Z.B. sonic, Warsong, EA Hockey,
Th. Force Ill, Musha Aleste u.a. Ruft an:
05724!8006(Maﬂh|as]

Sega Mega Drive jap. mit Shining in the
Darkness EA Hockey, Aleste, Starflight u.
Vermillion zusammen DM 500,-. Tel:
06221/484810

Sega-Master System incl. 4 Spielen nach
Wahl u. 2 Controlpads originalverpackt: DM
180,-. Rosendahl S.,08151/78194.

ANDERE

Chicony LAPTOP 5600, 386er, 2 MB, 20
MHz, 85 MB FP1, 1,44 MBinklusive sep. VGA-
Farbmonitor und 1,2 MB Floppy, Preis DM
3.100,00. Telefon0221/395036 Mo, Di, Do ab
18.00

Mehrplatzanlage RMC/NOVELL. 1x 386
File-Server m. 300 MB FP, 1x 286 Workst.
master, 4x 286er Workst,, ST-1500 TEAC-
Streamer, SIEMENS Laserjet llp, NOVELL
Netware ELS-II, IBM-DOS 3.3, Bj. 4/91 inkl.
Kabelzub. fiir DM 8.950,00. 0221/395036 Mo,
Di,Doab18. 00
Biete US Robotics 16.800 HST Courier und
Standard ab ca DM 1000,-. Fir weitere
Infarmationen schreibt an: Hot Soft, P.O. Box
71078, L7-4J8 Burlington, Ont., Kanada. Fax
416-639-6901

Verk. Atari 1040 ST (inkl. Monitor SM 124, ext.
Disklaufw., Maus u. div. Zubehor) flr 500 DM.
Tel: 0951f68564{ruh|g mehrmalsversuchenf}
Biete Atari 1040 STE + Colormonit. + Pea-
cocdrucker + 520ST + Monochrommonitor +
Floppy sowie div. Spiele, z.B. Indy 3, Baby Jo
usw. Nur zusammen f. 2200 DM Festpreis.
Hartmut Thoms, Griiner Wald 5, O-1211
Marxdorf

c-64

Verkaufe C 128 D + Monitor + viele
Originalspiele z.B. Bards Tale 3, Ultima VI
usw. + 200 Discs + Hard-Box + div. Literatur,
nur gesamt. VB. Tel: 0911/794515, Sascha
Changizian, Alte Reutstr. 182, 8510 Furth.

Verkaufe C64 + 1541 |l Laufwerk + Original
Games (Ultima V Pool of Radiance, Battle
Chess, Golden Disk, Giga-Paint) + etliche
andere Games. 100% ok und originalverpackt.
Preisn.V. Tel:089/6016496, 8000 Minchen.

C64, 1541-1l + Par.-Kabel, 1802, AR. 6.0,
Simons Bas., Lightp., W&T-Interf. viel Softw.
(Orig.), ... NP. 2000 DM, VP. 1199 DM (VB)
R.Goldberg, Finstere Gasse 9 a, 0O-8122
Radebeul 6. Dank.

C-64 Il, Floppy 1541, Datasette, Joystick,
Disk-Box, 30 Disk. mit Spielen, 10 Kass. und
25 ASM-Hetfte fiir 450 DM. Tel: 06391/1778.
Christian verlangen.

Verk. Drucker: Prasident 6325 mit Interface
fir C-64, gut erhalten, da kaum genutzt
(wegen Systemwechsel), orig.-verpackt, VB
200,- DM. Steven Brandt, Tel:039087/217.

Verkaufe C 128 D + Monitor + viele
Originalspiele z.B. Bards Tale 3, Ultima VI
usw. + 300 Discs + Hard-Box + div. Literatur,
nur gesamt. VB, Tel: 0911/794515, Sascha
Changizian, Alte Reutstr. 182, 8510 Firth.

PC

Gut erhaltener Schneider-Euro-PC, 3 Jahre
alt, mit 2 Laufwerken, MS-DOS 3.3, Mouse,
Works und Monitor zu verkaufen. Preis nach
Vereinbarung. Sofort melden bei:
05522/82967, Martin Hoefer, 336 Osterode.

Highscreen 286/16 MHz, 1 MB RAM, 32 MB
Festplatte, SVGA-Monitor, 3 1/2 u. 5 1/4"
Lautwerke, Maus, Joysticks, viele Spiele, DR-
DOS 5.0, nur 1.600,- DM, L.FaBmann,
Chemnitztalstr. 2, 0-9101 Garnsdorf.

Escom 386 SX (schwarz), Tower, 16 MHz, 2
MB RAM, SVGA Karte + Farbmonitor, 5 1/4
und31/2LW,52MBHD, Maus, MS-DOS 4.01,
Orig: Sofortware fiir DM 1500. Tel:
069/852315, Ralph Fihrer.

i KONSOLE

Sega Master System mit 3D-Brille, Light
Phaser, 15 Spiele, z.B. Phantasy Star, sowie
Game Boy mit Akku-Pack, Game Light. Alles
1/2Preis, Tel:0211/662428.

Verkaufe: Game Gear + Columns + Castle of
lllusion + Dragon Crystal fir 250 DM. Alles im
Top-Zustand! Tel:0214/67107 ab 18.00 Uhr.

Verkaufe: Mega Drive Pal/RGB Kombi +
Joystick + Joypad + 9 Spiele (F22 Intercepter +
Streets of Rage etc.) VB 700,- DM,
0511/5479813 (Sven)ab 16 Uhr.

Die Gelegenheit: Verk. Mega Drive (jap.) mit
14 Spielen. Z.B. Sonic, Warsong, EA Hockey,
Th. Force Ill, Musha Aleste u.a. Ruft an:
05724/8006 (Matthias)

Verk. Mega Drive + 6 Spiele + 2 Pads u. Kabel
(jap.). 100% ok. VP. 08151/7198 (Niki). Auch
einzeln.

Verk.: Sega-Megadrive (Pal/dt.), 2 Joypads,
Japan-Adapter und 6 Spielkass. (Tecmo
Worldcup, Sonic, Italy’90, EA-Hockey,
Olympic Gold). VB DM 430,-. Tel:
040/6010243 (Tobias), Mo-Do ab 18 Uhr.

Verk. 286-AT, 12 Mhz, 2 MB RAM, 105 MB
Festpl., VGA-Karte und Monitor, 2 Floppies
(5,25/3,5 Zoll), VB: 1500 DM, Kai Wille, Tel:
0208/752442.

Verkaufe Lynx mit 11 Top-Spielen, z.B.
Shanghai, Slime World, Chip's Challenge,
Electrocop u.a. Komplett nur 450 DM VB. Tel:
08631/2249 (Mike) oder 08634/5699.

Kaiserstiihler
Soft & Hardwarevertrieb
Industriegebiet, 7836 Bahlingen
TITEL Al/Pg Amiga IBM
1869 DD 80,00 90,00
Airbus 320 DE 94,00 94,00
ATAC, DE — 10495
B-17FlyingFort. DE — 104,95
Battle Isle DE 73,00 79,00
Bundesligaprof. DD 69,00 69,00
Civilization DD 80,00 99,00
Darklands DE — 105,00
Elvira2 DD 77,00 86,00
EyeofBehold.2 DD — 85,00
Mad TV DD 77,00 85,00
Might&Magic4 DD aA. aA.
MonkeylIsland2 DD 85,00 86,00
Patrizier DD 77,00 89,00
Railroad Tycoon DD 77,00 84,00
Red Baron DD 85,00 90,00
Rex Nebular DE — 97,00
Shuttle DD aA. 114,00
ShadowofBeast3 DD 79,95 —
SilentService2  DE 77,00 80,00
Ultima 7 DD — 90,00
Zool DE 73,00 —
WingCommand1 DD aA. 80,00
ext. Floppy3,5” .. 143,00
Sound GalaxyBX ..................... 249,00
INfEAPOMANS . cousnissasisivssnsessisssn 125,00
Joystick Mini Competition ........... 37,00
Farbige Maus ..............c.c.cceveeee. 40,00
andere Produkte auf Anfrage!!!
Versand & Ladenverkauf

Tel. &Fax 07663 - 6744
Post-NN DM 9,—Vorkasse DM 6,—

Verkaufe: Super Grafx + CD-ROM + Adapter
+ 4 Spiele (R-Type, Form. Soccer, Battle Ace,
Wonderboy |ll (CD)) fir 750 DM VB -
0511/5479813 (Sven)

Verschiedenes

* Briefspiele * Fernspiele * Schweiz. Kosten-
loses Infoheft (iber ein faszinierendes Hobby
bei Reiner Leis, Postfach 118, CH-3920
Zermatt, Schweiz.

Ultima Unterworld: Suche dringend
Spielestand 7. Level oder 6. Level. Zahle fir
Porto u. Diskette DM 10,-. Tel: 09 11/47 11 36,
Wochenende. Evelyn Marquart, Hainstr. 25-
117,8500 Nirnberg 40.

Top Nebenjob!! Ein bis zwei Stunden taglich
(-100 DM). Info geg. frank. Riickumschlag &
1,50 DM (Scheck) bei Carsten Kérbl, Kamper
Weg10d, W- 2358Ka|tenk|rchen Schnell!!
Ich bringe Eure Bilder, Dias und auch Dich
selbst auf Diskette. Jegliches Format und
Aufldsung. Anfrage unter 0221/7088372.
Animationsprasentation und Slide-Show von
Bildern o.a. méglich.

PD-Soft Club C64 sucht noch Mitglieder.
Guenter Riedel, Im Winkel 4 a, 5431
Oberelbert.

Verk.: Losungshefte zu allen Sierra und
Lucasfilm Spielen. Die Lésungen enthalten
Plane u. Fotos. Der Preisbetragt 12 DM + 3 DM
Porto. Tel:0511/626079.

Verkaufe: Losungshefte zu Larry 1-5,
Space Quest 1-4, King's Quest 1-5, Police
Quest 1-3, Monkey 1-2, Indy 3-4 u.v.m. Der
Preis betragt 12 DM + 3 DM Porto. Tel:
0511/626079.

Habe ca. 300 Loésungen (+ Karten) +
Anleitungen + Codes fiir alle Systeme! Schnell
+ billig! Preise: 1-7 DM. Info gg. frank.
Riickumschlag bei: R.Martini, Ostwall 3, 4600
Dortmund, Germany.

Biete komplette ASM Zeitungen von Heft
3/86 - 10/92 im Tausch gegen Game Boy mit
Games oder Game Gear. Tel:030/4911867

Verk. einige Lésungen od. Tips f. Monkey 1
+ 2, Zack Mc Kracken, Indy 3 u. Codes f.
Pirates! Preise gg. frank. Rickumschlag!
Sandra Mdller, Trierer Str. 125, W-5400
Kobfenz

Suche Videos, MC'’s, CD’s und Platten von
folgenden Gruppen: Béhse Onkelz, Stérkraft
und Kampftrinker. Zahle gut, tausche auch.
Sven Bergmann, Ortsstr. 5 Nr. 5, O-6821
Zeutsch.

Komplettisg. zu diversen Spielen. Mit
diesen Auflsg. kommt jeder durch alle Level.
Liste gg. 2 DM in Briefm. bei Lars Gudat,
Hauptstr. 43, 0-7551 Butzen (Auflsg. ab 1 DM)

SUCHE: GAME BOY + SPIELE o. ganze
MODULSAMMLUNGEN ... Suche: Mega
Drive + Sp., Nes + Spiele, Famicom + Sp., Neo
Geo + Sp., Game Gear + Sp., Sega Master +
Sp., Tel:04521/71497 ab 17 Uhr.

xret:x NEBENVERDIENST ****** Bis zu 7800
DM in kurzer Zeit! Leichte Tatigkeit, vollig
legal, v. zu Hause aus. Auch f. Jugendl.
geeignet. Info gegen frankierten Umschlag
bei: Claudius Schmidt, Granatweg 2, 4044
Kaarst. (Keine telef. Info) Schreibt sofort, es
lohntsich!

100 DM téglich ganz legal und fir
jedermann von zuHause aus durchfiihrbar.
Infos gegen 1 DM RP bei Markus SchultheiB,
Baumgartenweg 37, W-8780 Gemuinden.

Achtung! Du kannst auf legale Weise Geld
verdienen. Bei freier Zeiteinteilung. Info g.
frank. Rickumschlag von Peter Schweins-
berg, Kapuzinerweg 18, 3538 Marsberg 1.
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Schweiz Eine der besten deutschsprachigen
Briefspielsim. hat noch freie Platze. Rainer
Leis, Postf. 118, CH-3920 Zermatt, Schweiz.

Only the latest demos! 1 Disk 1,50 DM, Abo:
25 Disks =30 DM, 50 Disks =55 DM. Probleme
mit Viren? No Problem! Ich finde und kille
jeden Virus!Infos unter: 0931/24761

KOMPLETTLOS. zu ii. 200 Amiga, ST + PC-
Spielen! Z.B. alle Sierras, Lucasfilms,
Infocoms, sonst. Adv., etc. Liste 1,50 DM
Rickpl. M.Kohn, Siepmannstr. 1, 4600
Dortmund 70. Preis: 7,80 DMinkl. Porto je L&s.
Fragen kostet nichts! Wenn Du auch 100 DM
taglich Nebenverdienst durch leichte, legale
Arbeit haben willst, hole Dir die kostenlosen
Infos. Gordon Kleen, Thurgauer Str. 28, 1000
Berlin51.

Wenn lhr viel Geld bei leichter und von zu
Hause ausfihrb. Tatigkeit verdienen wollt,
schreibt mit Rickp. an: Enrico Schneider,
Helmstedterstr. 16, 1000 Berlin 31.

OBERMOTZ, der VIDEOSPIELCLUB fiir
(VER)kauf, tausch-freudige FREAKS! 14tag.
(!} Club-ANZEIGENHEFT! Nur DM 2,- pro
Monat Beitrag!! A.Beck, Kilianstr. 51 a, 5400
Koblenz.

Verkaufe: NEO-GEO, 2 Joypads + Memory
Card + Spiele, 3/4 Jahr alt. NP: 2200,- VB:
1500,-nurkomplett. Tel: 0931/285726

EINMAAALIG!! 100 DM taglich zu verdienen.
Leichte von Zuhause ausfihrbare Tatigkeit.
Info gg. frank. + adress. Umschlag. Matthias
Grinewald, Liesgrundstr, 19, 8752
Schéllkrippen. Einmalig!!

Lésungen: Monkey Island 1 + 2, Operation
Stealth, Maniac Mansion, Larry 5, Populous 2,
Lotus 2, je 5,- DM, Geld bitte beilegen. Thomas
Gotsche, Sudetenstr. 50, 5030 Hurth (frank.
Ruckumschlag)

Verk. Lésungen zu: Kyrandia, Lurte of the
Temptress, Eternam, Plan 9, Darkseed je 15
DM, PC-Prg.: SLure o. t. Temtress”, “DSA" je
40 DM, abends 02064/55837

Verkaufe Sega Mega Drive + Extras + 30
Spiele!! Verkaufe einige Spiele fiir Master,
Famicon + Nintendo + PC Enging!!! 0431-
641670 0431-641670 0431-641670 0431-
6416700431-641670

Biete Losungen zu diversen Adventures
und Rollenspielen. Preise: 10 oder 15 DM.
Liste gegen frankierten Riickumschlag von:
Christian Lovis, Olhafendamm 22, 2940
Wilhelmshaven.

Verk. ASM 10/80, 89 kpl., ab 4/90, 91 kpl.
1/2/3/7/92, z.T. sehr gut erhalten. Power Ulay
7/81 und 9/92, Playtime 6/8/91 u. 2/6/8/92 kpl.
oder einzeln. Tel: 04544/1689

Verkaufe 28 ASM-Poster (groB + klein) + 52
ASM-Postkarten (Gamemotive) + 60 ASM -
Spiele - Bibliothek - Karten. Preis: 50 DM +
Porto. Tel:02104/7691B (Anrufbeantworter)

ASMAGOR! Ein Strat.-Wirtsch. Briefspiel!
Nur 2,50 DM pro Runde! Gratisinfo per
Postkarte anfordern bei: Lukas suchan, Im
Felde 19, 7300 Esslingen.

Verkaufe ASM-Zeitschriften von 03.86 -
12.-91. Dazu ASM-Sonderhefte Nr. 1-7 und
Nr. 14. Abzugeben im Sammelordner. Preis:
150 DM + Porto. Telefon: 02104/76910
(Anrufbeantworter)

Achtung!! Wiedereréffnung!! Die KIMBA-
Box geht wieder ONLINE. Home of the white
LION. 02166/59883 300-2400 Baud 8/N/1
MNP V42 V42 bis 24 Stunden ONLINE.
Achtung! Du kannst auf legale Weise Geld
verdienen. Alles von zu Hause aus. Info g.
frank. Freium. von Peter Schweinsberg,
Kapuzinerweg 18, 3538 Marsberg 1.

| MUNICH.SARE CENTER -

2 x in Minchen

Goetheplatz

Haberlstr. 26, Tel. 089 / 5 34 115

[Vl TheresienstrafBe

Theresienstr. 152, Tel. 089 /5 22 787

Wenn auch Sie eine Filiale in lhrer Stadt eroff-
nen mochten, wahlen Sie Tel. 089/5 22 787.

CDV

Software Distributor  sueee 7
N r s
S R ANOER = " I gy o
neuen Folgen 59 < DM
DARK AGES SECRET AGENT £ ’ 4
gagggtr)rlosfer / Adlib- COSMO i orewr?&?-sfrs&\rnz
DUKE NUKUM CDV é |
o o Etflingerstr. 5 | =
7500 Karlsruhe 1 o
CRYSTAL CAVES Tel 0721-22295 | 5
i Soponerae £ cfion Fax 0721-21314 | &

Offizieller deutscher

APOGEE

Tel. 0721-757034 - Apogee-Support-Box |

PROFIS AUFGEPASST!!! BLUTIGER
ANFANGER BRAUCHT HILFE. DAS
PROBLEM HEIBT: FAIRLIGHT C 1985.
WER HILFT MIR DAS SPIEL ZU LOSEN,
BZW. AN TEIL 2 ZU KOMMEN?
ANSCHEINEND BIN ICH DER EINZIGE,
DER DIESES SPIEL KENNT ?1? CHEESY
0211/4184793

Lésungen: Monkey Island 1 + 2, Oper.
Stealth, Maniac Mansion, Loom, Elvira 1 + 2,
Larry 5, Zak McKracken. Je Lésung 5,- DM.
Geld bitte beilegen. Thomas Gatsche,
Sudetenstr. 50, 5030 Hirth (frank.
Rickumschlag)

Verkaufe Liste mit Gber 170 Adressen
von Zeitschriften, in denen man kostenlose
inserieren kann. Schicke 5 DM (bar/Scheck)
Topperwein, KrockhausstraBe 25, 4630
Bochum 1.

OBERMOTZ, der VIDEOSPIELCLUB fir
tausch/(ver)kauf-freudige FREAKS. 14téag. (1)
Club-Kleinanzeigen-Heft! Beitrag nur DM 2
pro Monat! INFOS André Becker, Kilianstr.
51a,5400 Koblenz.

** Surprise! Productions/TRSI ** Neueste
Demos! Einzeln + im Abo! (0 - 7 Tage) 2,-
DM/Disk bei: Henning Schmidt, Rheiner Str.
14, 4447 Hopstein. Keine Raubkopien! Only
legal! Backtothe roots!! SP/1992

Verkaufe kompletten Jahrgang ASM 1990
fir 40 DM und kompletten Jahrgang Power
Play 1990 fiir 40 DM. Telefon 06624/6535.

BAKTERIUS - das “freie” Postspiel Infos
bei: TPP, Mellumstr. 4, 2944 Wittmund. Bitte
Riickporto beilegen!

ACHTUNG!!! Biete Cheatdisk!!! Uber 500
engl. Cheats!! (Amiga) Die Disk gibts fiir DM 10
bei: Thomas Scharfy, Hungerbergstr. 43, 7057
Winnenden.

GOURMET, das Briefspiel fiir Fein-
schmecker. Komplexe Wirtschaftssimula-
tion. Kostenlose Infos bei: Martin Schmidt,
Postf. 1263, 8192 Geretsried 1.

Verkaufe ASM Jahrgang 91 komplett (12
Ausgaben) fiir 30,- DM / Interessenten
melden bei: Frank Cornelius, Emscherstr. 15,
3300 Braunschweig/Ende.

Junger, dynamischer Mann sucht Aus-
bildungsstelle als Kaufmann im Raum
Stuttgart. Oliver Zander, Mercatorweg 11 c,
7000 Stuttgart40, Tel:0711/8261542.

Top-Nebenverdienst fiir jeden von
Zuhause aus! Legal! Leicht! 9000 DM und
mehr mon. moéglich! Info gegen 1 DM frank.
Rickumschlag bei M.Kriiger, Mittelstr. 31,
4019 Monheim.

Verkaufe Losungshefte zu allen Sierra- und
Lucasfilm-Spielen. Die Hefte sind mehrmals
getestet und bringen Sie garantiert zum Ziel.
Sie enthalten den kompletten Lésungsweg
und Plane. Preis 12 DM + Porto. Tel:
0511/626079. Daniel Plappert, 3000
Hannover 1.

Suche Game Boy + Sp., NES + Sp., Famicom
+ Sp., Mega Drive + Sp., Neo Geo + Sp., Sega
Master + Sp., Game Gear + Sp. Evtl. auch
Tausch, z.B. 1 GB +20 Sp. gegen 1 Famicom +
1Sp. Tel:04521/71497.

Habe ca. 3000 Loésungen (+ Karten) +
Anleitungen + Codes fiir alle Systeme! Schnell
+ billigl Preise: 1-7 DM. Info gg. frank.
Rickumschlag bei: R.Martini, Ostwall 3, 4600
Dortmund, Germany,

*** Schweiz *** Eines der besten Briefspiele
hat noch freie Platze. Kostenloses
Infomaterial anfordern bei: Rainer Leis,
Postfach 118, CH-3920 Zermatt.

Bis zu 100 DM téglich! Leichte, legale Arbeit
von zu Hause aus. Info gg. frankierten
Rickumschlag: Charly Pawlik, Schiitzenstr.
43,1000Berlin41. Eslohntsich!

Das ultimative Postspiel in Sachen
FuBball: Bundesliga Manager. Wer mit-
machen will, Infos gegen 2,- DM bei Oliver
Lersmacher, Auf dem Feldchen 16, 5143
Wassenberg-Birgelen.

LOSUNGEN + TIPS zu fast allen Computer-
Games. Einfach anrufen und fragen, ob
gewinschtes vorh.! Tel: 0711/6498754 (FAX
gleiche Nummer)

ENDLICH, jetzt kommst auch Du bis zum
letzten Level Deines schwierigsten Spiels.
Mit einer Komplettisg. v. Lars Gudat, Hauptstr.

Neo Geo + Spiele gesucht *** Famicom + Sp.
gesucht *** Mega Drive + Sp. ges. *** Game
Boy + Sp. ges. *** Nes + Sp. ges. *** Suche
auch Modulsammlungen *** Tel: 04521/71497
...ab17Uhr*

Verkaufe ASM: 4,5,7,9, 10, 12/88, 1/89, 1,2
Spezialausg. Powerplay 4, 6, 10, 11/88.
Happy Comp. 3, 4, 5, 10, 11/88. 50 DM +
Versandkosten. H.Biere, Herderstr. 11, 4937
Lage.

8000 DM im Monat! Sofort durchfilhrbare
Téatigkeit von Zuhause aus! Auch fir
Jugendliche. Info geg. 1 DM RP bei, TASKIN
Oguzhan, Lohmihlenstr. 20, 4650
Gelsenkirchen.

43,0-7551 Butzen. (Liste gg. 2 DM)
OBERMOTZ, der VIDEOSPIELCLUB fiir
tausch/(ver)kauf-freudige FREAKS. 14t4g. (1)
Club-Kleinanzeigen-Heft! Beitrag nur DM 2
pro Monat! INFOS André Becker, Kilianstr.
51a,5400 Koblenz.

Suche NES + Spiele, Game Boy + Sp.,
Famicom + Sp., Mega Drive + Sp., Sega
Master + Sp., Neo Geo + Sp. Evtl. Tausch, z.B.
Dein Game Boy + 20 Sp. gegen 1 Mega Drive +
1Sp. Tel:04521/71497

Verkaufe Liste (ber 170 Adressen von
Zeitschriften, in denen man kostenlos
inserieren kann. Schicke 5 DM (bar/ Scheck)
Topperwein, KrockhausstraBe 25, 4630
Bochum 1.
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_ :hre Zahlungen per Uberweisung andas
irt zu leisten oder :m" "

Postgiroamt Franki

Euroscheck zu begietchen'

Bankverbmdung

Emptanger: Tromc—VerIag‘i______
Institut: Postgiroamt Frankfu

BLZ: 500 100 60
Kto.-Nr. 24435-603

— Anzeige entwerfen
(Konzeptoder reprofahige Vorlage)

— Anzeige zusammen mit
V-Scheckin Umschlag
steckenund einsenden an:

TRONIC-VERLAG GMBH & CO.KG
Anzeigenservice ASM
Postfach 870, W-3440 Eschwege

Der Anzeigenpreis

errechnet sich wie folgt:

*Bei Einsendung eines
Konzeptes (s. Kleinanzeigenkarte):
DM 10,—jeangefangene

Zeile + MwSt.

(1 Zeile umfaBt 32 Zeichen fir
Buchstaben inkl. Wortzwischenraume
und Satzzeichen)

| oo S R e SRS
Gewerbliche Kleinanzeigen

sind gunstiger als Sie denken!
Nutzen Sie diesen Platz fir Ihre Werbung!
Und sowird’s gemacht:

*Bei Einsendung einer
reprofahigen Vorlage:

(Breite x Hohe)

43x40 mm = 60,— DM+MwsSt.
43x50 mm = 70,— DM+ MwSt.
43x60 mm = 80— DM+MwSt.
43x70 mm = 90— DM+ MwSt.
43x80 mm = 100,— DM+ MwsSt.
(43x80 mm = Hochstformat)

Haben Sie noch Fragen?
05651/929916

Geuwerbliche Kleinanzeigen

X K K XK K XK ¥ K ¥ X
TOPSOFT GbR
IHR PARTNER

furfolgende Rechner
und Videosysteme

AMIGA-C64/128-ATARIST
MS-DOS-SCHNEIDER CPC
SEGAMASTERSYSTEM II-NES
~SEGAMEGADRIVE-ATARI
LYNX-GAME GEAR-CDTV -
GAMEBOY-SUPERNINTENDO

SUPER PUBLIC DOMAIN
fir AMIGA —MS-DOS-C64/128

Leerdisketten3,5” & 5,25”
Lésungshilfenin deutsch

GRATISLISTE SOFORT
ANFORDERN
Bitte Computertyp angeben!

FirmaTOPSOFT GbR
POSTFACH4
8133 FELDAFING
elefon08157-3428—-Fax4408
%k %k %k %k %k %k %k %k %k

E R X R R X R E R R E K E K EE B E KX B R & N
—

*

I T EEEEEE R REREERE E R E R E EE R E K& 5.

! Weihnachtsangehute !

A A A A A

P Yo e Yo fe Yo e Yo e e Yo e e Yo i

len

AMIGA 500 PLUS 729,—
AMIGA 600 709,~
AMIGA 2000 1158,—
AMIGA 3000 a.A.
AMIGA 4000 INEU! a.A.
CDTV 1098,~
NINTENDO GameBoy 145,—
ATARILynx 195,-
SEGAMegaDrive 269,—
Super NES + Spiel 289,—
Zubehdr

DISKETTEN NoName 3,5 HD 12,50
DISKETTEN NoName 5,25HD 7,00
DISKETTEN NoName 3,5 DD 8,50
DISKETTEN NoName 525DD 5,00

! GRATISLISTE SOFORT ANFORDERN!

HI-TEC Electronics Masur & Co.
Allensteiner Str. 3
4460 Nordhorn
Tel.:05921/73006

TERMINE

'Die ASM-Ausgabe 02/93 erscheint
am 11. Januar 1993 |

| Anzé'ige__nahﬁah'mesc':hlun;-" -
fir die Ausgabe 03/93 ist der
., Dezember 1992

TERMINE
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BrandheiB3
in Marzahn

Crazy-Games
Computerspiele

Verleih—Verkauffur
IBM, Amiga, C64, NES,
SegaMaster, Sega
Megadrive, Game-Boy

Geschaftszeiten
Mo.-Fr.13.00-19.30,
Sa.10.00-19.30

PéhlbergstraBe 18
O-Berlin1140

AMIGA-GAMES

Public Domain & Shareware:
Revolution, Nebula, WAR,
Mutant Camels, Calippo-Fresser,
Simpsons Game, Croak, Space Taxi,
The Last Refuge, Microbes,
SEVENTILES (SOCCER!), Cybernetix!!

Superplayable Demoware:
Jaguar XJ 220, Dojo Dan, UGH!,
Premiere, Beastmaster, Gobliiins,
Tiny Skweeks, Captain Dynamo,
Pinball Dreams, KGB,

FIRE FORE!! (exclusiv Level)

Gesamtliste/Katalogdisk GRATIS!
Jede DisknurDM 4,50ab10DM 3,90!
+Versandk. DM 4 -/Nachnahme DM 10 -

ROLFMORLOCK SOFTWARELINE
Bahnhofstr. 42, W-6729 JOCKGRIM
Tel.07271-51344/Fax07271-51683

Preisgiinstige Programme flr
AMIGA PC C-64 CPC

Computervertrieb Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.:08261/9623
Versand & Ladenverkauf

Kaufe
gebrauchte
Videospiele

Telefon:
04931/15874

Nichts wie ran an die
Kufta!"

BUGS BUNNY 55
GHOSTBUSTERS 2 69,
JEEP JAMBOREE 69,
KLAX 59,
LOOPZ 49,-
MALIBU BEACH
VOLLEYBALL 69,-
MARBLE MADNESS 69,
MICKEY MOUSE 59,
MOTORCROSS MANIACS 49,
PARODIUS 79,
PROBOTECTOR 69,
s QUARTH 69,-
§ SPIRIT OF F-1 69,-
SUPER KICK OFF 69,-
TEENAGE MUTANT HERO
TURTLES I + I je 69,
THE SIMPSONS 69,-
TINY TOON 69,-
I URRICAN 69,
mlﬂlm ische Buletten (Hackfleischbilichen). Alle Artikel
Hwn*w-—umu:n-mmhmhm
Versand kostenfred
micro Robert, KernerstraBe 5, W-6924 Neckarbischofsheim

(072 63) 6 4552 [1¥16 02 26

1@93



Hleinanzeigen

Achtung ! Achtung ! !

Neu in Stuttgart !
Computerspiele-
Verleih

Fiar PC - Amiga - MEGADRIVE

Software - Paradies
Mario Caruso & Felice Tufano GbR
Charlottenstr. 40 Tel.: 0711/2369964
7000 Stuttgart 1 Fax : 0711/2621979

AuBerdem bieten wir an :

- Verkauf von Hard und Software
- Ausstellung und Verkauf von gebrauchter Hard- und Software |
- Besorgung aller Arten von Hard- und Software

= Reparaturen und Umristungen von PC's

Games Pcnplc Pla_y

Nichts wie ran an
die Kufta!

| MEGA DRIVE

MAGNUM SET 369,
INFRARED JOYPAD 99,
ALIENS 3 109.-

TERMINATOR 109,

GAME GEAR 289,

TAZMANIA 109,
TV TUNER 199

A. SENNA SUPER NETZGERAT 29,
MONACO GP 109, CRYSTAL

ALISIA DRAGON 109, WARRIORS 79,
BATMAN 109,- DEVELISH 79
CHUCK ROCK 109, DONALD DUCK

D. ROBINSON DIME CAPER 79, |
BASKETBALL 109, FROGGER 59~ |
EUROPEAN CLUB SONIC THE |
SOCCER 109, HEDGEHOG 79:- 1
QUACK SHOT 115,- SUPER KICK OFF 89, |
SIMPSONS 109,-

SUPER OFF ROAD 79,

WONDERBOY
DRAGON TR. 89,-

* KUFTA sind ligyptische Buletten (Hackfleischbilichen). Alle Artikel
fefern wir innerhalb von 48 Stunden. Ab 250, DM Bestellwert it der
Versand kostenfred

micro Robert, KernerstraBe 5, W-6914 Neckarbischofsheim

& (0 72 63) 6 45 52 [I¥16 02 26

Software Manager/Amiga 20,00 DM
Technotrack Musikdemo’s 12,00 DM
Dreamdrive Democards 15,00 DM

Infos + Bestellungen per Nachnahme an:

CHRISTIAN JANSEN
MUHLENWEG 12
2243 0STERRADE,
TEL.:04802/282

SsssssResERRROERRRORBRRRBRRRERN

GOTCHA!

Das Freizeitspiel mitden
Farbmarkierungspistolen!

Fordern auch Sie unseren
Gratis-Versandkatalog an!

SPLATKING
Tel.:04101/512582
Fax04101/512988

P.S.:Unser Superangebot:
GOTCHA Starterpack 299,—DM

PD/SHAREWARE
furMS-DOS

Super Preise
je5,25" - 2,80DM
je3,50" - 3,20DM

Katalogdiskette GRATIS!

EDV-Zubehor
Disketten, Farbbander,
Programm Vollversion

usw.

Preisliste anfordern bei

WSC-Computersysteme
Wolfgang Sauer
WernerstraBe 2

W-4200 Oberhausen 1
Tel. 0208/855430
Fax. 0208/855813

SOFTWARE  HARDWARE
ZUBEHOR

...immer etwas preiswerter!
Schnell-Superauswahl-Topaktuell

C64 AMIGA IBM/PC ATARI CDTV
SEGA NINTENDO LYNX C64/128 PD

Fordern Sie noch heute Ihr spezielles
KUNDENMAGAZIN kostenlos und
unverbindlich an! Wir liefern sofort!

DATAHOUSE

Inh. Kai-Uwe Dittrich
HusumerStr. 13
3502 Vellmar
HOTLINEO561/825110
oder 824846

C-64
43-Spiele-Pack fir10,-

Wirbietenauf 6 Diskseiten
43 ausgesuchte C-64-PD-Spiele
(ausallen Bereichen: Action, Arcade,
Strategie, Wirtschaftssimulation) fiir
nur10,-DM (Vorkasse: keine Ver-
sandkosten!; Nachnahme: +7,50)
»Desweiteren bieten wir ein
Anwenderpack u. ein Lernpack
furje10,-DM ...

Fodern Sieauch unseren kosten-
losen PD-Gesamt-Katalog '92 an.
ErumfaBt1.150 Disknr.
(>11.000 Programme!) fiir C-64 und
teilw. C-128—ein MuB fiir jeden
Computerfan!» Eine Disknr. kostet
beiuns dbrigens nurzw. 1,30 DM
und1,65DM!

*Stonysoft*
Beethovenstr. 1
W-8943 Babenhausen
-08333/1275-

Lynx Il Konsole inkl. Blue
Lightning Demo Card 199, —
Lynx Powsr Pokete inkd,

Gome Cord je 248,

A.PB. 7,-

AWESOME GOLF -

BATMAN RETURNS 79,—

BILL & TED'S EXC. ADY. 79,-

BLOCK OUT 79,-

BLUE LIGHTNING ,-

CAUFORNIA GAMES 7%,-

CASIND 79,

CHECKERED FLAG [ e

CHIPS CHALLENGE 69,—

CRYSTAL MINES 11 79,-

ELECTROCOP 9,— A
GATES OF ZENDOCON ~ 69,—  5.T.U.N. RUNNER ,-
GAUNTLET 79,—  SUPER SKWEEK 79,-
HARD DRIVIN' 79—~ TOK 79,-
HOCKEY 79,—  TOURMAMENT

HYDRA 79,—  CYBERBALL 79,-
ISHIDO 79,—  TURBO SUB 9, -
KLAX 79,—  VIKING CHILD ,-
KUNG FOOD 79,—  WARBIRDS 69, -
M5. PACMAN 79,—  XENOPHOBE .-
NIMJA GAIDEN 79,—  XYBOTS 79,-
PACLAND 79,—  IARLOR MERCEMARY  69,-
PAPERBOY 79,- Zubehdr

Qix 79— m-l 5:,15. Cleaning Kt :;9_ cm:
RAMPAGE 79~  ab25  Akuce Spite ol Aniragel Alle
RAMPART - RS NS

micro Robert, KernerstraBe 5, W-6924 Neckarbischofsheim

@ (0 72 63) 6 45 52 [I¥16 02 26

Wir fiihren Spiele und Zubehér fiir

AMIGA

PC

Atari ST
C64
Macintosh
CD-ROM

News Software GmbH

Telefon 0211/6790925 o. 0211/676201
Telefax 0211/671544

Bitte nur Handleranfragen!

| Fastgeschenkt!

PGk S B Gk Bk b bk ik o o gk g gk gk

Computerspiele AMIGA PC
Lotus Il 67,— —
MadTV 79— 89-
Monkey Island || 89—~ 89,-
Civilization 89~ 99-
Der Patrizier 79—~ 89-
BundesligaMan.Prof. 79~ 79—
Airbus A320 95~ 95—
Spielmodule

Sonic (Sega Mega) 109,-

Tiny Toon (GameBoy) 69—

Klax (Atari Lynx) 75~

Batman (Nes) 85~

Turrican (SegaMega) 99,-
! GRATISLISTE SOFORT ANFORDERN!

HI-TEC Electronics Masur & Co.
Allensteiner Str. 3
4460 Nordhorn
Tel.:05921/73006

ATARIST:

Public Domain Software!
Riesenauswabhl, Minipreise.
Katalog gratis.

Ollis PD-Versand
Goethestr.6
6702 Bad Diirkheim
-Schnell + preiswert -

Software-Center-Kiel
Traumpreise fiir
Top-Spiele
Immer die neuesten Programme
aller namhaften Hersteller
unbedingt Gratiskatalog
anfordern!

KSK, Mittelstr. 17
2300 Kiel 1
Tel. 0431 -555603
Fax 04 31 —55 56 04
auch fiithrend in PD + Shareware
Fordern Sie die Gratisdiskette an.

¥k AMIGA % %

The best of PD
Infodisk GRATIS!

Kai Lipphardt
Goethestr.13
3507 Baunatal 1

SUPER ANGEBOTE

fir MS-DOS
z.B. A320 Airbus 85— !l

GROSSE AUSWAHL

an Spielen
fir Sega + Nintendo!

Kostenlose Preisliste bei:
Thomas Bohlein
Software & Zubehor
86 24 Ebersdorf
Tel.:09562/3633

ACHTUNG,
WIRSIND
UMGEZOGEN!!!

SOFTWARE VERTRIEB

Software Hardware Zubehor

Kaltenmoserstr. 14
8120 Weilheim/Obb.
Tel.:0881/62330
24 Std. Service

ISHEE

121
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Computerspiele - Telespiele
Handhelds - Zubehdr- Joysticks

MAGIC

COMPUTERSPIELE

Breitenfeldstr. 46 - 8540 Schwabach 7
Tel.:0911/640241.Fax0911/647895

Versandbestellung 24 Std.

Versand auf Rechnung
Erstlierung per Nachnahme.
Lieferung portofrei.

Lieferung meistinnerhalb
24 Stunden!!!

Sofort kostenlose Preisliste
anfordern.
Bitte Computertyp angeben.

P.S. Preisgiinstige Spiele gibts bei
unsimmer!!!

AMIGA
HIGH QUALITY

Public Domain & Shareware

Megaline, Spielekiste, Franz
Bavarian, Kickstart, AMOS!

Farbige Katalogdisk gratis von:

Rolf Morlock Softwareline
Bahnhofstr. 42
W-6729 Jockgrim
Tel.07271-51344
Fax07271-51683

= 02307/61532 =

Die Tel.-Nummer
furalle LYNXer.
Lynx-Spiele
schonab25DM.
INEU!

Unser LYNX-MAGAZIN
INEU!

Die Spielburg
GroBe Auswahl fiir
Amiga, Atari und IBM

6520 Worms
Friedrich-Ebert-Str. 1
Tel.: 06241/593763

rice
|

L_,0rmpany

“lhre PC Profis"

An- u. Verkauf von neuer u. gebrauchter
Original Hard- u. Software
Wir konnen (fast) alles besorgen
Brandaktuell zu vernunftigen Preisen

Wir freuen uns auf lhren Anruf

Katalog gratis (1DM Ruckporto)

Price Company
Ganghoferstr. 21
W-8071 Hepberg
Tel.: 08466 / 1590

Computerspiele-

verleih
fur AMIGA, C64, IBM,
ab2,50 DM
CRAZY GAMES
2xin
2300Kiel 14
Kirchenweg 10a
Tel.:0431/736723
und
Holtenauerstr.237
Tel.:337363
Telefax:335717

Auch Verkauf: Zu super Preisen!

SECOND-SOFT-LAND

Gebrauchte
Originalprogramme fur

** AMIGA, PC und GAMEBOY **

Immer aktuell und preiswert

Fordern Sie jetzt
unsere kostenlose Preisliste
fur lhr Systeman

SECOND-SOFT-LAND
Softwarevertrieb

Friedrichshofenerstr. 38
8070 Ingolstadt
Tel.:0841/81171

Entdecken odererobern
Sie lhrImperium
indenunendlichen Weiten
unseres Weltalls!

Dasneue groBe
SF-Postspiel mitjetzt schon
iiber200 Sternenreichen!

Diesesund andere
groBartige Spielevon
DECOS
Postfach 100638
6000 Frankfurt 1
Tel.069/29 2233

Fordern Sie lhre kostenlose Info an!

Ausgewahlte
Freesoftware
fir MS-DOSPC & AT:
u.a.Spiele, Buro
Katalog DM 2,—fir Porto

MIKRODATA
Pestalozzistr.46
8000 Miinchen5

Public Domain
ab DM 0,98

AMIGA-C64—-ATARI-PC-XT/AT
Katalog gratis, 1,—DM Porto

R.U.F.Computer
Postfach 2365
W-8228 Freilassing

122

PUBLIC-DOMAIN

— Uber3000deutsche Programme
fiirden PC-XT/AT/80386

— PD-Programmefiirden Amiga
36-seitiger schriftlicher Katalog
(PC) oder Katalog-Disk (Amiga)
gegen DM4,—in Briefmarken

Computervertrieb
Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.:08261/9623
Versand & Ladenverkauf

TOP POGRAMMIERER
GESUCHT !
(Freiberuflich)

Sehr gute Kenntnisse
und Erfahrungen in
Assembler (PC) oder

68000 Assembler(Amiga)
Voraussetzung.Fiir die
Entwicklung professio-
neller und kommerziel-
ler Computerspiele.
Defcom Software,Tiroler

str.64,4350 Recklinghausen.

¥ %k %k k %k %k %k k %k Xk %k %k

% SECONDHAND-SOFT-WORLD

: "IHR AMIGA SPEZIALIST”
: Ca.800gebrauchte Amiga
: Originalprogramme

: WIRBESORGEN (FAST)ALLES
*

% SuperSoftwarezu Super Preisen

: Preisliste fiir 1, DM Riickporto!

: Ankaufvon Orig. Hard- und Software

: BTX: *Secondhand Soft-World#

* SECONDHAND-SOFT-WORLD
Kraiberg 45

8074 Gaimersheim

Tel.:08458/27 33
* %k k k %k k k k k %

* ¥

*
*
*
*

EEE X E R EE R B E B B B E R R EE & E R

Public Domain &
Shareware fir MS-DOS

Fordern Sie unsere
kostenlose Katalogdisk
schriftlich an:

PD & SW Versand
Stroot & Deniz
Kirchdorferstr. 164
2102 Hamburg 93
Tel./Fax040/7544352

SCHNELL-REPARATUR
DIENST

far Amiga, C-64und PC
ANKAUF/VERKAUF von

— gebrauchten Computern
— Computerzubehdr, Software

Computervertrieb
Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.:08261/9623
FAX:08261/6805

1@93
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TOP 10 AMIGA

[(Name = U [Wewtnller
%%M
| 2. [(-) |Lotuslll - The Final Challenge |Gremlin
o (@ (189 [Maxbesin
.| (5| Bundoion Manager PrfessioniSoftware 2000
5. [(6) [SensbleSoccer | Minascapo

6 [0 [Cvitzaton [ Wioropose
7. (0 [ Monkey siand [ Lucasats
5. (- | pinball Fatasies [ 215t Contuy _

9 |() |TheMWumans  |Mirage
10.(7) |AirbusA320 | Thalion |

TOP 10 C-64

Platz|uietzg Name | Hersteller |
| 1. |14 |BundesligaManager | Software 2000
| 2 |() |Pirates | Microprose
{ 3 |(7) |FamilienDuett  |pest |

“a [ [WWFWrosting  [Oceam
5. [0) [BemdolysBigBox [Beaualy
6. [ (21| Toonage Mutant Horo Turte ] Image Works _
[ [ThoSimpsons  [Oceam
5. [(0) | Ewira-istessof theDark [ Fair
5. [(81_[U.55.John Young Specil | Magic Byies
G0 (10 [ Comuostador | brmmleimion

124

Die Ermifiung der oxpnaflichen Comphtes bpiele-Hitparade fir das

Bundesgebiet wird vom Haus MEDIA CONTROL iibernommen. Uber
ein sogenanntes "Panel” von 200 Computerspieleverkaufsstitten,
ausgewihltiibereine doppelte Schichtung, wird gewihrlei-
stet,dad ein reprasentativer Wert gefunden wird.
(Erbebungszeitraum flirASM 1/93:11.10.-10.11.92. Nach-
druck mit Genehmigung von media control, Baden-Baden)

Platz|zuetty Name | Hersteller |
1@ [ndanadonesV | Lucasans
2 [(8 [Monkeylsmall | Lucasans
o[ [ [Maxbesin
Ca[() [DrPatier  [Ascon
5[0 [unkedssPo  us.cod |

pectrum Holobyte

"2 [0 |Siem Sorvicall | Microprose
3. |(8 | Utima Vi The Fase Prophet | Origin
(o [ [Amusaam  [Thain
5. {101 | The SecetofonkeyIsand_| Lucasirts
6 [ [Speciatforces [ Microprose
() [Amborst[Thaion
5. [(1) | Fornuia f GrandPrix [ Wicroprose
o [ [DerPatier  [Aseon
0 [ [sensilosocser | Mindecape _

1@93



ie Leser-Charts setzen sich aus Euren Zuschriften zusammen!

en, weil gewisse kleine,
anneken mehr Stim-

Unsere Hausmieze hat es
gut: Sieschléft den Schlaf der
Gerechten, wir diirfen knechten.
That s life!

)y

s ‘iEg-_: =5 R
) ; - -~ oo
sy L e R & 3
i ! iy B AR Sy M X o - RO N o

T R TR T
LucasArts
LucasArts
Microprose
syanosis
ucasArts
Software 2000

4
=

TR A [
o R T . . PR
Ultima Vil The Black Gate _[origin______
LucasArts

PinbaliDreams —— [atstCentuy |

= B, f
e STy iy y :3‘ .‘_Jsti.- + % .=' s 1
-

E ' :

4= L e LR

Indiana Jones IV

Hersteller
Psygnosis
Rainbow Arts
LucasArts
LucasArts
1st Century
ucasArts
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Besitzer mehrerer Konsolen kennen
das Problem: Uberall fliegen Joysticks,
-boards und -pads herum, und jedes Teil
ist zum anderen Gerit inkompatibel.
Schlufl damit! Der Apollo Pro Joystick
schafft Abhilfe, denn er ‘vertrigt’ sich mit
vier verschiedenen Konsolen: dem Super
Famicom/SuperNES (auch deutsche
Version), der PC-Engine, dem Mega
Drive und dem Neo Geo. Des weiteren
kann er als Steuereinheit fiir Spielhal-

-G TOPTEN

_ 1. Sonic - The Hedgehog
gy - N{MegaDrive, Sega)

2. Thunderforce IV

(Mega Drive, Techno-
soft)

3. Super Contra (SuperNES,

Der Topfighter sieht
fastgenauso aus wie
der Apollo Pro Joystic

In Grenzen hielt sich der dies- i N S
. . / : ockey ‘93 (Mega Dri-
monatige Software-Eingang. So g e

5. Super Mario Kart (SuperNES,
Nintendo)

6. Parodius (SuperNES, Konami
Japan)

7. Street Fighter 2 (SuperNES,
Capcom)

8. Donald Duck's Quackshot
(MegaDrive, Sega)

9. Tiny Toons Adventures (Game
Boy, Konami)

10. Super Aleste (SuperNES, Toho)

richtig freven konnen sich ei-
gentlich nur alle Mega Driveler
die Mickey Mouse und Donald
Duck lieben oder sich vom Ameri-
can Foothall begeistern lossen.
Mit NFL SPORTS TALK FOOTBALL
macht dieser Sport auf der Kon-
sole ndmlich gleich doppelt soviel
SpaBl. Warum, das lest lhr auf
Seite 128. Ein absolutes Muf ist
MICKEY AND DONALD, das uns
buchstiiblich in letzter Sekunde
erreichte. Mystisch geht's beim
tollen MYSTIC QUEST firs Super-
NES zu, welches zur berihmten
'Final Fantasy Reihe" gehdrt. Im
ndchsten Heft gibt's dann wieder
nen grofen Konsolenteil mit su-
per Programmen, denn wir er-
warten viel heifien Stoff. Frohes
Fest, ‘nen quten Rutsch, Ski heil,
qut Pad oder was auch immer,
winschtEuchEver ~— A-MAN

lenplatinen - Super Gun - verwendet
werden. Das leider etwas unhandliche
und schwergidngige Teil verfiigt neben
Slow-Motion auch iiber Dauerfeuer.
Natiirlich mit Mikroschaltern. Kosten-
punkt: 199 DM. (Testmuster: Fan-
dango, 8950 Kaufbeuren)

Nur fiirs SuperNES kommt aus dem
Hause Spectravideo der Topfighter, ein
Stick, der fiinfstufige Slow-Motion, ein-
stellbares Dauerfeuer und drei program-
mierbare Action Buttons zu bieten hat.
Letzteres ermoglicht das Speichern meh-
rerer Knopfe auf einen, womit dann eini-
ge Bewegungen (Schlige, Tritte etc.)
gleichzeitig getdtigt werden konnen.
Dies erweist sich vor allem bei ‘Street
Fighter 2’ als hilfreich. Der Preis soll bei
ca. 150 Mark liegen, inklusive Mi-
kroschalter.

Universal Joyhoard
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A Der rasende Sonic kommtnun
auch fir’s Master System und
wird im folgenden Heft getestet
Absolute ‘Mega Power’ verspricht Sega

den Kdufern der gleichnamigen Alkali-

ne-Batterien, welche exklusiv von Sony
fiir Sega produziert werden. Im 6er-Pack
kosten die quecksilberfreien Dinger ca.

12 DM und bringen fiinf anstatt mit an-

deren Batterien drei Stunden Spielspafl

fiir alle Game Gearer. Natiirlich sind sie
auch fiir Walkmen etc. verwendbar und
halten dort ebenfalls linger als andere

Batterien.

__SOFTWARE

Neben den bereits in der Dezember-
Ausgabe erwihnten und nicht rechtzeitig
gekommenen Programmen, erwarten
wir DEN Hammer des Jahres fiir den
Game Boy: Super Mario Land ist end-
lich fertig und kommt auf unseren Priif-
stand! Kennt Thr eigentlich den Super
Mario Land-Song? Nein? Dann holt Euch
mal das folgende Heft, denn darin wer-
den wir einige der brandheiflen CDs ver-
losen. Speedball 2, Miner 2049 und Su-
per Off Road sollen ebenfalls bald er-
scheinen.

Einem ‘Galaga’-Verschnitt sehen die
SuperNESler mit Cosmic Gang entge-
gen. Ob das Programm jedoch an den
Klassiker heranreicht, ist fraglich. Der
bierbduchige Chuck Rock treibt neben
dem klebrigen Spiderman demnichst
sein Unwesen auf dieser Konsole. Serve
and Volley heifdt’s bei Amazing Tennis,
das auch fiirs Mega Drive erscheint.
Ebenfalls fiir beide Systeme kommt John
Madden ‘93.

Zwei bekannte Comic-Helden stehen
vor der unmittelbaren Veroffentlichung
auf dem Mega Drive: Superman und
Batman namlich. Letzterer bestreitet
gleich zwei Abenteuer, eins in Batman
Returns und ein anderes in Batman -
Return of the Joker. Kriegerisches
kommt uns mit den Konvertierungen
von Steel Talons und Super Battle Tank
in den Modulschacht. Alles weitere ergibt
sich. &
A-MAN

1@93



FINALFANTASY MYSTIC QUEST

System: SuperNES, geplant fir: -, empf. VK-Preis:
ca. 100 DM, Hersteller: Square Soft, USA, Muster
von: Flashpoint, 2061 Oering, Bemerkung: Batterie
zum Speichern dreier Spielstinde, US-Import.

reichen ‘Final Fantasy'-Reihe erscheint mit MYSTIC

QUEST ein Programm, das gerade Anfangern einen tol-

len und schnellen Einstieg in die Materie bietet. Das Bo-
se hat einmal mehr zugeschlagen! Dark King hat die Welt in einen fin-
steren Planeten verwandelt, auf dem nur noch kalte Winde wehen, Biu-
me verdorren und den Bewohnern jegliche Lebensfreude genommen
wurde. Kein angenehmer Zustand. Also zieht der geneigte SuperNESler
in die weite Welt hinaus, um der bosen Seite Einhalt zu gewéhren. Selbst
wenn keinerlei Rollenspiel-Kenntnisse vorhanden sind, der heldenhafte
Retter mit dem Joypad wird sich rasch mit Steuerung und den Kniffen ei-
nessolchen Games vertrautmachen. Auch die ersten Erfolge lassen nicht
lange auf sich warten. Allerdings steigt der Schwierigkeitsgrad stetig an,
die Puzzles werden komplizierter, die Gegner widerstandsfhiger. Mit et-
was Uberlegung und Geschick kommt man jedoch immerein Stiick wei-
ter, Frust kommt garantiert nicht auf, Verpackt wurde dieses actionhalti-
ge Rollenspiel mit netter Grafik und tollem Sound, der nicht selten ideal
zum dufieren Rahmen der Handlung paft. Summasummarum: Anfin-
gerfinden mit Mystic Questeinen hervorragenden Einstieg in die Mate-
rie, doch selbst fiir Fortgeschrittene ist das Programm dank des anstei-
genden Schwierigkeitsgrads eine lohnende Anschaffung, an der man
viele Stunden zu knabbern hat. =

IR ollenspiel-Einsteiger aufgepaft: In der duferst erfolg-
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Phoebe attacks with Bow of
Grace.

r'ru h |ll Phoebe NaMuUal
i LiFE
o660 569 680
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A Kampfe g:bf’s bei Mystic Quest satt

Fir Euren GAME BOY
Fiir Euer (Nintendo) Entertainment System

\ Bgehoren zum guten To(o)n

Im witzigen Jump 'n” Run mit
Comic-Beriihmtheiten aus der Pro 7
Fernsehserie. Buster Bunny™,

Babs Bunny™, Schweinchen Hamton™
und Ente Plucky Duck™ treiben super-
starke SpaRRe in Deinem GAME BOY
oder in Deiner NES-Konsole.

Experten sagen dazu:
” Gratulation an Konami...”

® POWER PLAY 5/92: 80% Spielspal EE

=8 4 Level - 1 Spieler - System: GAME BOY

Tiny Toon...”die Creme de la Creme...” ( s
VIDEO GAMES 7/92: 80% Spielspal 7 ¢ 127
1 Spieler - 6 Level - System: = 9’?5?/

Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH
Postfach 560180, 6000 Frankfurt 50
Telefon 069;’950812—0. Telefax 069/950812-77

TINY T[) N A[NE NT JRES, names and all refated indicia are trademarks
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s of N
F&P 92{'353 P'I



NFL SPORTS TALK
FOOTBALL‘93

System: Mega Drive, geplant
fir: -, empt. VK-Preis: ca. 120
DM, Hersteller: Sega, USA,
Muster von: Flashpoint,
2061 Oering, Bemerkung:
12MBit-Modul, US-Import.

Foothall-Liebhaber unter Euch
werden sich mit Sicherheit an
‘Sports Talk Football’ erinnern.
Gute Spielbarkeit und stefige

‘Live-Kommentare”  waren
herausragende Merkmale des
Games, doch der Nachfolger
bietetnoch mehr.

lle 28 Teams der Natio-
nal Football League mit
ihren spezifischen Stir-
ken und Schwichen ste-
hen bei NFL Sportstalk Football zur

A

PHALANX

System: SuperNES, geplant
fir: =, empf. VK-Preis: ca. 120
DM, Hersteller; Kemco, Muster
von: Flashpoint, 2061 Oe-
ringen.

Sternenkdmpfer aufgepafit:
Du bist aufgefordert, die bo-
sen Feinde in die Flucht zu
schlagen. Ganz allein auf Dich
gestellt, ohne Unferstiitzung
vomgrofBen Planetenrat.

er glaubt, schon alle
Weltraum-Ballerspiele
durch sein SuperNES
genudelt zu haben, der
kann sich jetzt mit Phalanx eine weitere
Schlacht mit toller Grafik reinziehen.
Klar, wie immer sind die Aliens ordent-

128

la Touchdown

Auswahl. Im Gegensatz zum Vorgdnger konnen nun verschiedene
Spiel-Perspektiven gewihlt werden. Da gibt es die horizontale und
vertikale Draufsicht, bei der man jeweils einen Teil des Spielfelds
tiberblicken kann. Eine Gesamtiibersicht ist ebenfalls vorhanden.
Nach wie vor wird eine Szene angezoomt, sobald sich etwas interes-
santes auf dem Platztut. Schoner Effekt!

Unser Live-Reporter, der zu jeder Zeit seinen ‘Senf’ zum aktuellen
Spielgeschehen abgibt (Fumble! San Francisco recovers. I can't

A Die Zoomfunktion erlaubt die Betrachtung aus
‘ndchster Nahe’

268960

A Auch dre
Zwischengegner
konnen einiges
einstecken

TOP::

lich mit fiesen Waffen bestiickt, und
wenn die Zwischengegner eher harmlos
daher kommen, mag das wohl daran lie-

gen, daf§ die Endgegner einiges mehr

wegstecken konnen.

Klar, ein paar Extrawaffen sind schon
Standard, selbst wenn sie sich im Spiel-
verlauf rar machen. Zwar hat man am
Anfang in den Gliickstopf gegriffen und
alle moglichen Extras schwirren hier
und dort herum, aber hat man seinen er-
sten Flieger verloren, ist es schwer ihn

believe it!), hat seinen Sprachschatz er-
weitert und weifl nun noch mehr zu er-
zdhlen. Klar, da dadurch ‘echte’ Stadi-
on-Atmosphire auf eindrucksvolle Art
und Weise ritberkommt.

[n Sachen Animation und Spielbarkeit
wurde ebenfalls noch eins obendrauf ge-
setzt. Sieht richtig gut aus, wenn die ball-
besitzenden Spieler Kontrahenten mit
dem Arm zur Seite stofen ober eine 360-
Grad-Drehung vollziehen. Die Steue-
rung ist tadellos und zahlreiche Forma-
tionen lassen groBen Spielraum zum
Kombinieren der Spielziige. Eine Beson-
derheitzum Schluf:

Es darf zu zweit, gegen- und miteinan-
der gespielt werden, und wenn man die
Trainer-Funktion iibernimmt, braucht
man nichtselberspielen. @

hja
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wieder aufzupeppen. Technisch zeichnet
sich Phalanx von Kemco zwar nicht
durch hervoragnede neue Ideen aus,
aber es ist ein solides Machwerk in Sa-
chen Ballerspiel. Nur wenn einmal
auferordentlich viel Bewegung auf dem
Screen ist, kommt es zum klassischen
Zuckeln im Stile der 8-Bitter.

Phalanx ist kein Spiel, fiir das man
gerne die eigene Kohle raushaut. Die Ge-
schichte bei Mutti oder Bruder als Ge-
schenk in Auftrag zu geben, geht jedoch
volligin Ordnung,

Anfinger werden zwar ihre liebe Miihe
haben, aber dank vier Schwierigkeitsgra-
den kann jeder das Spiel auf sein Level
einstellen. Wobei die schwerste Stufe
"Funny’ eherein Witzder Programmierer
seinmuf, denn die Chance zu iiberleben
sinkt rapide ab. ]

cus
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#%5, INVENTED BY
722 CODEMASTERS

.a_:" :! o

GAME GENIE ist echt genial:
Einfach auf die Spielcassette
stecken und zusammen in
das Gerat schieben, und
schon kannst Du - je nach
vorhandenem Video-Spiel - :

. in jeden Level einsteigen
© ewig leben
- hoher und weiter springen
- schneller laufen

und vieles mehr.

GAME GENIE ist NES-
kompatibel und unterstitzt
uber 80 der bekanntesten
Video-Spiele.

Und im Begleitbuch findest Du
etwa 1.000 Tricks und Level
Codes, die Dich in null-
komma-nix zum Meister der
Video-Spiele machen !

GAME GENIE ist kein Nintendo-Produkt



DEATH DUEL

System: Mega Drive, geplant
fir: -, empf. VK-Preis: ca. 100
DM, Hersteller: Razor Soft,
USA, Muster von: Flash-
point, 2061 Oering, Bemer-
kung: US-Import.

Ein nicht gerade friedliches
Spielchen erreicht uns mit
DEATH DUEL von RAZOR-
SOFT. Der Hersteller selbst
rit Kindern unter 13 Jah-
ren, sich dieses Programm
nicht zuzulegen, und dies
nicht unbegriindet.

egen neun der hirtesten
und gemeinsten Krea-
turen aus (nicht mensch-
lichem) Fleisch und Blut
oder Metall heifit es bei Death Duel die
Oberhand zu bewahren. Daf dies mit lee-

NCAA BASKETBALL

System: SuperNES, geplant
fir: =, empf. VK-Preis: ca. 120
DM, Hersteller: HAL, USA, Mu-
ster von: Fandango, 8950
Kaufbeuren, Flashpoint, 2061
Oering, Bemerkung: US-Import.

So ziemlich jedes Sportspiel
hat einen klangvollen No-
men fir den ein echter Pro-
fi oder eine Bomben-Mann-
schaft Pate stand, den/die
man in der Regel auch im
Spiel Gbernimmt. Nicht so
bei NCAA BASKETBALL
denn hier dreht sich alles
um College-Jungs!

inmal im Jahr finden

sich 64 US-College-Bas-

ketball-Teams zusam-
men, um die NCAA Divisi-

+ Todliches

ren Hinden nicht geht, scheint einzu-
leuchten, und darum stehen unserem Cy-
borg Waffensysteme von der einfachen
Maschinen-Pistole iiber atomaren Abfall
bis hin zur megastarken Zielsuchrakete
zur Verfligung. Leider haben diese Gerite
ihren Preis, und je feiner die Waffe, desto
‘umwerfender’ die Kosten. Hart ist das Ge-
fecht auf dem Schlachtfeld. So miissen
den schieflenden Drachen bzw. Robotern
Beine, Arme und Kopfe abgeschossen wer-
den, was - je nach Bauart des Kontrahen-
ten - mit einer Portion umherspritzenden
Ketchups untermalt wird. Wird gesiegt,

A Lieberarmdran als Beinab

on [-Meisterschaft zu gewinnen. Nur die besten Spielerwerden spiter
die Chance erhalten, bei Weltklasse-Mannschaften wie den Lakers,
Bulls oder Knicks Mitglied zu werden. Letzteres bleibt dem Kdufervon
NCAA Basketball zwar verwehrt, doch kann er mit einem von 44
Teams um die oben genannte Meisterschaft spielen. Dabei greift er
auf einen Kader von 12 Mannen zuriick, die wahrend eines Matches

A Leg’ihn mirins Korbchen, GroBer

gelangt man in eine Qualifikationsrunde
fiirden nichsten Gegner.

Endzeitmafig fief fiel der Sound von
Death Duel aus und pafSt somit natiirlich
gut zum Spielgeschehen, welches ziem-
lich brutal und nicht jedermanns Sache
ist. Da das Hauptaugenmerk der Pro-
grammierer wohl auf Brutalitdt gelegt
wurde, 8t das Spielprinzip erwartungs-
gemdfl zu wiinschen {ibrig. Stetiges
Schiefen und ein paar Schritte nach
rechts und links sorgen nicht gerade fiir
reichlich Abwechslung. So sinkt die -
nach Beiseiteschieben etwaiger morali-
scher Bedenken - anfangs relativ hohe
Motivation recht rasch. Dank des Sounds
rutscht DD darum gerade noch so an ei-
nem ‘Mangelhaft’ vorbei. Freunde des
Genres werden aber sicherlich Gefallen
am Spiel finden. =
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ausgewechselt werden konnen. Des wei-
teren stehen insgesamt 14 Angriffs- bzw.
Verteidigungs-Taktiken zur Auswahl,
und bis zu vier Spielstande konnen dank
Batterie gespeichertwerden.

Das Besondere an NCAA ist die Per-
spektive: Eine Kamera verfolgt stindig
den ballbesitzenden bzw. steuerbaren
Spieler wie bei Formation Soccer. Dabei
wird das gesamte Spielfeld gezoomt und
sogar gedreht. Leider mufite deshalb eine
detaillierte und reichhaltige Animation
der Sprites weichen. Lediglich fiinf ver-
schiedene Korbwiirfe sind vorhanden,
Schmankerl wie bei D.R. Supreme
Court auf dem Mega Drive gibt’s nicht;
Sound(und Effekte) sind mittelmiRig.
[nsgesamt gesehen ist NCAA Basketball
ein durchschnittliches und passabel
spielbares Programm, aus dem mehr
hitte werden konnen. ir

hja
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WORLD OF ILLUSION -
STARRING
MICKEY & DONALD

System: Mega Drive, empf.
VK-Preis: ca. 100 DM, Herstel-
ler: Sega, Muster von: Sega,
Deutschland,  Bemerkung:
dank PaBBwortkann in den einzel-
nen Levels eingestiegen werden.

Wer Mickey und Donald glei-
chermafen liebt und sich bis-
her der Solo-Abentever der
beiden erfreute, darf nun
Purzelbiume schlagen: SE-
GA packte die beiden in ein
Jump & Run!

iese Stimmung ist bei den
Disneys wieder einmal
angesagt, dabei fing alles
so schon an: Der weltweit
geliebte Mduserich und sein nicht weni-
ger populdrer Kumpan Donald {iben
fleifSig an ihren groen Zaubertricks, die
sie demnéchst zum Besten geben wollen.
Doch irgendwas geht schief, und die zwei
geraten in eine ihnen unbekannte Welt,
die von einem bésen Zauberer beherrscht
wird. Wer aus den Disney-Reigen pafit da
wohl besser in diese Rolle als der hinterli-
stige Kater Karlo? Und genau dieser ist es,
der die beiden aus seiner Welt nicht mehr
hinausldft, ihnen seine Helfer auf den
Hals hetztundiberall Fallen legt.
Wahlweise konnen sich Mickey und
Donald im Team oder allein in ihr grofies
Abenteuer begeben. Dabei ist in jedem
Spiel-Modus der Level-Aufbau etwas an-
ders. Somit konnen, je nachdem, wen der
Spieler steuert, neue Teillevel gefunden
werden, Im Team sind beide Tierchen auf
die Hilfe des anderen angewiesen, so bei-
spielsweise, wenn eine ‘Baumleiter’
vonnoten ist oder einer den anderen ir-
gendwo hochziehen mufl. Gerade Mr.
Duck ist wieder einmal zum Pechvogel
der Nation erkoren, kommt er doch mit
seinem Hinterteil durch manche Passa-
gen tiberhaupt nicht durch. Solche Pro-
bleme nimmt das Mduschen dann in An-
griff und zieht seinen Freund kurzer-
hand durch die Engstelle durch. Dies ist
so herrlich animiert, dafl man um ein
Schmunzeln nicht herumkommt. Uber-
haupt konnen die Hauptakteure auf ihre
Zeichner stolz sein, haben sie doch die-

Christkindliche

Freudenim

bunten undtoll

gezeichneten

Weihnachtslevel

lllusionistein
Feuerwerkan

spritzigen
Ideen mit
phantasti-

sther Grofik

5%

NG

selben Grimassen und Angewohnheiten
wie in den Comics. Die Animationen sind
wirklich hervorragend und passen sich
jeweils dem momentanen Spielgesche-
hen an. Auch die zahlreichen Gegner - sei
es in Fisch-, Hexen-, Clown- oder sonsti-
ger Form - konnen gefallen,

Nicht anders die Grafik der Level. Man
kommt aus dem Staunen gar nicht mehr
heraus, ist eine Stage doch schéner und
farbenfroher als die andere. Vor allem der
Schlaraffenland-Abschnitt ist hervorra-
gend gelungen.
Nach jedem Le-
vel erfolgt ibri-
gens die Kon-
frontation mit
einem  Ober-
motz Kater Kar-
los.

Neben  den
optischen
Geniissen weifl
World of Ilusi-
on - Starring
Mickey Mouse and Donald Duck in
spielerischer Hinsicht voll zu iiberzeu-
gen. Neben den bekannten Elementen
wie versteckten Bonus-Leveln und -Le-
ben, Extra-Energie und Unverwundbar-
keit, gibt es nach jedem verzauberten
Endgegner (getitet wird niemand) ei-
nen flir den ndchsten Level bendtigten
Zauberspruch. Mit dessen Hilfe kann bei-
spielsweise ein Teppich zum Fliegen ge-
bracht werden, oder aber umherwan-

g R ‘ | | » ) -
P ﬁ'-':_f',’v',‘:,r"ﬁ&‘}-?":r’a M T

A Noch kann Mickey Lachen, doch
Kater Karlo schlagt gleich zu

delnde Spielkarten werden als Briicken
eingesetzt.

Es gibt noch viele witzige neue Dinge,
die Segas Programm zu bieten hat, doch
mag ich diese nicht alle aufzahlen, da-
mit Euch nicht ein Teil des riesigen
Spafes genommen wird. Blieben noch
Worte zum Sound und Abschluf: Typisch
Disney-like pafit die musikalische Unter-
malung sehr gut zum Spiel; technisch
sollte aber nicht zuviel erwartet werden.
World of Illusion ist ein geniales Spiel fiir
jede Altersstufe,
das den oder die
Spieler aus dem
Staunen nicht
mehr  heraus-
kommen  J4fst.
L Die zahlreichen
o TS spritzigen Ideen

. ;ﬁ‘ » und die tollen
Spielmodi  sor-
gen nicht zu-
letzt fiir eine
Motivation, die
in ganz hohen Gefilden angesiedelt ist. Il

Hans-Joachim Amann
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| GAME - BOY-
CORNER

DR. FRANKEN

System: Game Boy, geplant
fir: =, empf. VK-Preis: ca. 80

Ubungkonnt Thrallerdings jeden Gegner

ist alles logisch aufgebaut, und wer plan-

DM, Hersteller: Elite, USA, Mu- ,,Ilr. Franken-  ausmanévrieren. Obwohl Dr.Franken los durch die Katakomben irrt, wird
ster von: Yeno Elektronik, mehr als Jlllllll von Elite auf den ersten Blickwieeinnor- ~ Frankies Powerschnell verpulvert haben.
6108 Weiterstadt/Darmstadt. 66 males Jump&Run-Game aussieht, war-  Trotz Automapping ist also Kartenzeich-

& Run ten im spteren Verlauf des Spiel nochet-  nenangesagt(unddas nicht zu knapp).

rankie wacht auf und hat
ein Problem: Nicht nur,
daf§ von seinen zwei Me-
tern Korperlinge kaum
die Hlfte geblieben ist, nein, auch seine
Freundin Bitsy sah irgendwie schon mal
besser aus, liegt sie doch zerstiickelt und
kleingehackt in den diisteren Ge-
michern der heimatlichen Burg. Es ist
wohl nichtsein Tag.

Doch noch ist nicht alles verloren,
denn seine Auserwihlte ist wie er selbst
ein Produkt der Ersatzteilchirurgie. In-
des gestaltet sich die Suche nach Bitsys
Uberbleibseln schwieriger als erwartet,
da die gesamte Festung nur so von Besti-
enund Zombies wimmelt. Diese sind, um
Frankies Ungliick komplett zu machen,
teilweise auch noch unempfindlich ge-
gen seine Wurfblitze. Mit ein wenig

A Frankie-Boy sucht sein Bitsy

iIst Hose

liche Ritsel auf Euch und Euren Schiitz-
ling. Allerdings beschrinken sich die
meisten Aufgaben darauf, daf Thr einen
bestimmten Gegenstand an einen festge-
legten Ort bringen miift, um dort wieder
ein anderes Objekt zu erhalten. Dennoch

pEES i

LOONEY TUNES

System: Game Boy, empf.

VK-Preis: ca. 80 DM, geplant
fir: =, Hersteller: Sunsoft,
Flash-

von:

Fiir ein Game-Boy-Spiel ist Dr. Fran-
ken auch grafisch erstaunlich umfang-
reich. Elite hat das Kunststiick voll-
bracht, 230 unterschiedliche Rdume in
sieben Etagen auf das Modul zu quet-
schen, ohne daf alles gleich aussieht.
Zudem konnt Thr das komplette Game
auch in Deutsch spielen. Abgesehen von
der nervenden Hintergrundmusi (stun-
denlang Beethovens Mondscheinsona-
te) einrundweg gelungenesSpiel. 1

mkl
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Am #rgsten trift es natiirlich Tweety,
der sich auf der Flucht vor Nimmersatt
Sylvester nur auf seine bescheidenen
Flugkiinste verlassen kann.
Selbstverstindlich wartet am Ende je-
des dieser Abschnitte dann noch derboser
Obermotz, der erst mit einer ausgiebigen

Wer kennt sie nicht, Road Runner, Dutfy Duck oder
Speedy Gonzales? Schon seit mehr als fintzig Jah-
ren begeistern die Cartoon-Helden der Warner
Brothers ihr vornehmlich junges Publikum. Es war

USA, Muster
point, 2061 Oering.

Bleivergiftung den Loffel abgeben will.
Looney Tunes holt technisch einiges

aus dem Game Boy heraus: Das Scrolling

ist besonders in den Ballersektionen so

ooney Tunes von Sun-

also nur eine Frage der Zeit, bis auch der Game Boy
zum Zeichentrick-Schlachtfeld wird.

;;;;

A Auch Pech-Enten konnen schwimmen

soft entfiihrt Euch in sie-
ben Level, in denen Ihrje-
weils einen dieser Publi-
kumslieblinge vor zahllosen Feindsprites
schiitzen miiflt, die ebenfalls frisch der
Leinwand entsprungen zusein scheinen.
Jede Sektion besitzt ihr eigenes Game-
play und istsomit fast ein Spiel fiir sich. Be-
reits die erste ist nicht von schlechten EI-
tern. Duffy Duck wird zum Mario-Liicken-
biiffer und geht in einer Plattform-Welt auf
eine gefahrliche Jump&Run-Schatzsuche.
Ehrensache, dal ganze Monster-Legionen
unserer Ente an die Flaum-Federn wollen.
Da hat es Porky Pig nicht viel besser,
muf er sich doch als Pilot gegen Kami-
kaze-Angreifer durchsetzen, die sich in
diesem Shoot’em-Up-Level todesverach-
tend auf das Ferkel stiirzen.

schnell, daf8 der trige LCD-Bildschirm
fast nicht mehr mitkommt. Leider wer-
den aber nur Profi-Zocker in den Genuf§
dieser spateren Level kommen, da Ihr sie
nicht separat anwihlen konnt und der
Schwierigkeitsgrad bisweilen mehr als
nur happig ist. Schade eigentlich, denn
sonstwareein Hitstern fallig, s

mkl
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So klein und schon ein Genie, das ist das GAME
GENIE! Das heifde Geriit fiir Mega Drive und NES,
das ein Programm nicht nur einfacher, sondern
auch interessanter gestalten kann. Nun habt
Ihr die Chance, ein Game Genie zu gewinnen.
Als Hauptpreis gibt es iibrigens ein starkes
Mountain-Bike.

Die Teilnahmebedingungen sind einfach:
Schreibt den EINEN richtigen Antwort-
buchstaben der folgenden Frage und ge-
wiinschtes System auf ‘ne Postkarte!

: 1. Preip: _
ein Mountain-Bike

2.-11.Preis:
je einesvon fiinf Game Genies fiir
Mega Drive und NES

Preisfrage: Was kann das Game Genie alles?
Es bietet folgende Moglichkeit(en):

a) fiirunendlicheviele Leben zu sor-
gen, b) Zeitlimits und Anzahl der Le-
ben zu manipulieren oder ¢) neben
der Beschaffung unendlich vieler
Leben/Energie auch Zeitlimits zu
beschleunigen und verlangsa-

men, Extra-Waffen ohne Einsam-
meln zu be-
sitzen,

Level- y
o / o TR MR T
undviele, e W
viele mehr.




Test in: ASM 6/92,
empf. VK-Preis: ca. 70
DM, Hersteller: Infogra-
mes, Muster von: Yeno
Elektronix, 6108 Wei-
terstadt.

Schon fast neun Jabre alt
ist uns Bomb Jack. Heifsge-
liebt heute wie gestern. Mit
seinem Superman-dhnlichen Gewand diist er nun auch auf dem Ga-
me Boy durch die Liifte, um Bomben zu entscharfen. Dabei mufs er
jedoch sebr vorsichtig sein, tauchen doch einige Gegner auf, die ibm
an seinen schicken Mantel wollen. Ausweichen heifst die Devise, denn
schiefsen kann BJ nicht. Dafiir belfen ibm jedoch dann und wann
auftauchende Extras, dank deren Hilfe er sich der Feinde entledigen
kann. Den Zabn der Zeit hat Bomb Jack gut tiberstanden. Zwar ist er
ein wenig blafs geworden - auf dem Game Boy ja kein Wunder - aber
er ist noch genau so flink
wie in den guten alten Ta-
gen. Geschicklichkeils-Fans
werden satte 60 Level voller
Motivation finden. Lobens-
wert am Rande: Der flotle
Sound und die drei Schwie-
rigkeilsgrade. i
hja

e U
A Jack steht auf Bomben
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Test in: ASM 6/92,
empf. VK-Preis: ca. 100
DM, Hersteller: Konami,
Frankfurt, Muster von:
Die Cassette, 4950
Minden.

Bugs Bunny - The next
Generation. So konnte der
Titel der iiberaus po-
puldiren Zeichentrickserie lauten, die derzeit in den USA fiir Furore
sorgt. Die Helden sind nédmlich die Kinder unserer Lieblinge Bugs
und Duffy - liebevoll animiert und durch viele Gags pointiert. Als Spie-
ler stewert man drei der Fabel-Kids durch sechs Level mit diversen
Substages. Hiipfen und springen beifst dabei die Devise, wibrend
man Karotten fiir ein paar Extraleben sammelt. Hersteller Konami
hat ein richtig schnuckelsifSes, abwechslungsreiches und tiberaus
spielbares Jump&Run geschaffen. Grafik und Sound erhohen dabei
noch den Liebreiz-Fakior.
Doch sonderbarerweise ist
der Spielwitz nicht ganz so
ausgepragt wie bei der Ga-
me-Boy-Fassung. Die 10-
ons sind in Farbe zwar an-
sebnlicher, aber in Mono-
chrom die bessere Wabl!
msu

A Die Game Boy-Fassung ist besser
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Test in: ASM 10/89,
empf. VK-Preis: ca. 60
DM, Hersteller: Bitmap
Brothers, Mindscape,

Muster von: Flashpoint,
2061 Oeringen.

Als Xenon Il weiland auf
dem Atari ST erschien, gab'’s
viel Jubel in den Reiben der
Ballerspiel-Freunde. Zu Recht, so viele neue Ideen, und obendrein
noch so spielbar, das war selten. Nun gibt es das extrawaffenlastige
Weltraum-Spektakel auch fiir den GameBoy. Tatsichlich haben die
Programmierer es geschaffl, auf dem GameBoy vieles zu realisieren,
was die Atari-Version auszeichnele: softes vertikales Scrolling, Shops
voller Extrawaffen, haufenweise Gegner. Sie haben es sogar vollbracht
den fetzigen Orginal-Sound und die phantastische Grafik echt gut rii-
ber zu bringen. Die Levelwdchter sind auch auf dem kleinen Screen
furios, fies, beweglich und
ziemlich  gefibrlich.  Ihr
kinnt euer Schiff abbrem-
sen, und an bestimmien
Stellen mufs sogar riick-
warts ~ geflogen  werden.
Fazit: GameBoy-Geballere
von Format! A
hs

A Leibwdchter inklusive
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DESERT STRIRKE (SuperlEs)

Test in: ASM 6/92,
empf. VK-Preis: ca. 120
DM, Hersteller: Electro-
nic Arts, Muster von:
Flashpoint, 2360 Bad
Segeberg, Bemerkung:
8Meg-Cartridge,  US-
Import.

A Golfkrieg auf dem SuperNES

Das moralisch hichst bedenkliche Action-Spektakel namens Desert
Strike- Return to the Gulf nimmi nun auch auf dem SuperNES seinen
Lauf. Weder am Spielgeschehen noch an der Grafik hat sich gegen-
iiber der Mega-Drive-Version etwas gedndert. Lediglich das Scrolling
ist nun sauberer, wenngleich es zuweilen immer noch etwas ruckl.
Atmosphérischer’ sind die Sounds und Effekte ausgefallen, welche
insgesamt kerniger riiberkommen. Auch fiir Nintendos 16-Bitter
wird das heifse Teil nicht offiziell in Deutschland erscheinen, ist also
nur als US-Import zu er-
werben. Wer ein gules Ac-
tion-Programm mit einer
Portion Taktik sucht, der
liegt mit Desert Strike
goldrichtig - sofern er elwai-
ge moralische Bedenken
zur Seiteschieben kann. M

hja
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DR. FRANKEN

Das Wahnsinnsabenteuer! - Kérperlose
Geister und miflungene Kreaturen
treiben im Labor Unsinn. Sie zerlegten
Bitsy in ihre Einzelteile und verstreuten
diese in den unzéhligen Gemachern der
Burg. Frankie selbst, der iiber Nacht vom
Riesen zum Zwerg geschrumpft war,
muf nun die Teile seiner geliebten Bitsy
wieder auffinden, um sie zusammen-
zubauen.

L —

DRAGON’S LAIR

(NES + Game Boy Version)
Aus der Tiefe von Mordroc Castle stei-
gen ibelriechende, schweflige Dampfe
empor. Der graBliche, feverspeiende
Drachen hélt Prinzessin Daphne gefan-
gen. Wer wiirde es je wagen, den
Drachen zu iiberlisten, um Daphne zu
befreien. - Natiirlich Ritter Dirk! Er macht
sich auf die Reise in die Welt der
Marchen - mit allem was dazu gehért.

€2 JALECO s

[ ) - an 8

MMA%‘; [ﬁﬁ %,

St o NIIG v

MANIAC MANSION

(Deutsche NES-Version/ mit "Back-up"-
Batterie)

Was macht eine Kettensage ausgerech-
net in der Kiiche? - Seit vielen Jahren
passieren in Dr. Freds alter Villa merk-
wiirdige Dinge. Dave's Freundin Sandy
ist verschwunden. Die Spuren fishren zu
der Villa. Dave und sein Rettungsteam
erleben die kithnsten Abenteuver auf der
Suche nach Sandy. Wie die spannende
aber auch lustige Geschichte ausgeht,
hangt ganz allein von Dir ab.

Telefon 0 61 51— 8 41 14

YENO ELEKTRONIK GmbH - Robert-Koch-StraBe 12 -

D-6108 Weiterstadt -



Reportage

A Wirriskieren einen Blick

Ah, la France! Ah, Paris! Ah,
'amour! Ja, ja, wie schon
wir’ ein romantischer Trip
nach Paris gewesen! Aber
nein, ein ASMler laBt sich
durch nichts von der Arbeit
abhalten, und so diente
auch dieser Abstecher nach
Frankreich lediglich dazu,
Euch mit den neuesten und
heiflesten News auf diesem
Planeten zu versorgen!

136

iele Erwartungen wurden
an diese Computerspiele-
Show eigentlich nicht ge-
kniipft, waren die vorhe-
rigen Ausstellungen in Frankreich doch
eigentlich immer ziemliche Flops. Umso
angenehmer iiberraschte die diesjdhrige
Super Games Show. Alle grofieren fran-
zosischen Softwarehduser waren mit
Standen vertreten, an denen jede Menge
Action ablief. Die Stinde selbst unter-
schieden sich wohltuend von dem Einer-
lei, das man von deutschen Messen
kennt. Jede Firma hatte sich was beson-
deres einfallen lassen, und so ging es
bunt, laut und vor allen Dingen unter-
haltsam zur Sache.

Den Vogel schof} dabei der Aufbau von
Philips ab, wo das CD-1 seinen Einstand
gab. Ein riesiger Inca-Kopf thronte un-
iibersehbar an einer Ecke, wo die CD-I-
Version des Abenteuers lief, das von Cok-

A Echtodernicht?

tel Vision gerade fiir den PC fertiggestellt
wurde. Neben Adventures wie The My-
stery of Kether oder Escape from Cy-
berCity, die mit viel Action und guter
Grafik gldnzten, waren auch Sportspiele
- wie eine super Golfsimulation - oder
Lernsoftware fiir die Kleinsten zu bewun-
dern. Ein System mit Zukunft, so sah es
zumindest auf dieser Show aus.

Auf dem total iiberlaufenen Stand von
Coktel Vision scharte sich alles um die
Knuddeljungs von Gobliins 2 , das gera-
de einen Tag vor Eroffnung der Messe fer-
tiggestellt wurde, (Test in diesem Heft)
und - natiirlich - um Inca (Preview in
ASM 8/92). Das Fantasy-Adventure mit
dem historischen Touch sah einfach ge-
nial aus und war auf jeden Fall eines der
Highlights dieser Show. Bei Delphine
flimmerte die die beinahe fertige Amiga-

Version von Flashback iiber die Bild-
schirme. Kaum zu glauben, aber wahr:
Eine Fassung fiir das Mega Drive isteben-
falls in Arbeit und sah NOCH besser aus.
Animationen wie mit Butter geschmiert,
so wiinscht man sich das nichste Lieb-
lingsspiel....

Eine Eklat provozierte Infogrames.
Die Firma war mit der Organisation des
Standes durch die Messeleitung der-
maflen unzufrieden, dafl sie aus Protest
alles stehen und liegen liefs und ihre Pro-
dukte in der Cafeteria vorfiihrte - was
auch sehr gemiitlich war. Shadow of the
Comet fiir PC und CD-ROM wartet mit
tollen Grafiken und einer Lovecraft-Story
auf. Zu Weihnachten werden PCs und
Amigas miteiner Sim City deLuxe-Editi-
on begliickt und auch die CD-I-Produk-
tionen wie International Tennis Open
oder Kether sahen schon sehr vielver-
sprechend aus. Und schliellich wurde

ISHEE



Mit Spannung erwartetwurde die Verleihung des diesjabrigen Tilt d'Or, den die franzisische Computerzeil-
schrift Tilt ausrichtete. Die etwas chaotisch ablaufende Veranstaltung (offizieller Beginn um 20 Ubr, kurzfristio
verlingerte Offnungszeit der Messe bis 21 Ubr, daber Preisverleibung verschoben auf 21 Uhr 30, tatséchlicher
Beginn der Balgereivon ca. 400 Zuschauern um die ca. 40 Sitzpléitze rund um den im Tilt-Stand aufgebauten
Boxring gegen 21 Ubr 45, Beginn schlieflich gegen 22 Ubr) sorgte denn auch fiir einige Uberraschungen.

Bestes Priigelspiel: Streetfighter 2 (SNES - Capcom)

Bestes Shoot em-up: Gate of Thunder (PC Engine - Hudson Soft)
Bestes Plattform-Game: Sonic 2 (Mega Drive-Sega)

Bestes Action-Game: Super Castlevania IV(SNES - Nintendo)

Bestes Adventure: Zelda 3 (SNES - Nintendo)

Bestes Autorennspiel: Super Monaco Grand Prix 2 (Mega Drive- Sega)
Beste Sportsimulation: Best of the Best (SNES - Loriciel)

Bestes Denk- undAction-Game: | Krusty's Fun House (Mega Drive - Acclaim)
Bestes Strategie-Game: Warsong (Mega Drive-NCS )

Spiel des Jabres 92: Super Mario World (SNES - Nintendo)

.\",,r_)!m'l__{{_: Z)?‘t‘f.\‘{"g!}%&ffji"_r(’}_l i

N
Bestes Adventure:
Bestes Kollenspiel.:
Bester Flugsimulator:

Rex Nebular (PC- MicroProse)
Ultima Underworld (PC- Origin)
Aces of the Pacific (PC- Sierra)

A Das Messegeldnde in Paris

Beste Grafik: Inca (PC- Coktel Vision)
BesteAnimation: Alonein the Dark (PC- Infogrames) : , :
Bester Sound: Dune(PC-Virgin) Am Stand von MicroProse liefen lei-

deretliche Rechner nicht so, wie die fran-
zosische Abteilung des Simulator-Spe-
zialisten sich das gedacht hatte, und so

Bestes Action-Game:;
Beste Sporisimulation:
Bestes Denkspiel:
Bestes Utility:

Princeof Persia (Mac- ElectronicArts)
Sensible Soccer (Amiga - Sensible Software)
Pushover (Amiga - Ocean)

Redakteur 4 (AtariST)

Spiel des Jabres ‘92:

Epic (AtariST- Ocean) wurde von den Zuschauern der
Fernsehsendung MicroKids gewdiblt

Und einen letzten Tilt d'Or schliefSlich erbielt das Lieblingsspiel der Super-Games-Show-Besucher, die
beim Verlassen der Messe ibre Stimme abgeben durfien. Hier machte Streetfighter 2 das Rennen. Eine
Meinung zum Ergebnis dieser Preisverleibung solltet Ihr Euch selber bilden ...

uns verraten, daf auch auf Game Boy, NES
und SNES noch einiges zu erwarten sei.

Ebenfalls zu Fuf war Lankhor unter-
wegs. Fiir Weihnachten wurde uns die
Compilation Metallic Power verspro-
chen, fiir Frithling das Adventure Black
Sect. Die neue Pressesprecherin Katie
Hollins liiftete auferdem den Mantel ei-
nes Geheimnisses, das bisher streng
gehiitet worden war: Lankhor wird in Zu-
kunft auch fiir den Atari Falcon produ-
zieren...

A Nachder Showwarenallek.o.

die Action auch live ab: In einem echten
Ring priigelten sich zwei Nachwuchs-
kickboxer, daf§ es nur so knallte. D-Day

war die Stimmung dementsprechend ge-
driickt. Hoffentlich hatten Mats und Uli
in dieser Hinsicht mehr Gliick auf der zur
gleichen Zeit ablaufenden Future Show
in London!

Bei Nintendo wie bei Sega gab es jede
Menge Maschinen zum Spielen, aber we-
nig, was absolut neu gewesen wire. Das
Publikum lie§ sich davon nicht ab-
schrecken und belagerte die Stinde ohne
Pause.

Ahnliche Zustinde bei UBI Soft, einer
Firma, die wenig selbst entwickelt und
statt dessen alles, was Rang und Namen
hat, vertreibt. Auch Ubi wartete mit einem
riesigen Stand auf, an dem sich vor 80 - in
Worten Achtzig - Monitoren Trauben von
Spielverriickten dringelten, die darauf
warteten, auch mal das SNES- oder NES-

Loriciel stellte die Karate-Simulation Entity: Heldinauf  (Test auf Seite 100) lief auch auf dem  Joypad in die Hand zu bekommen. Auf der
Best of the Best fiir Amiga vor. Aufer bei Hexenjagd, speziell fiir Simulationen reservierten  Computerseite flimmerte iiber einen
heifSen Probespielen an den stindig um- Getiimmel wie Stand, wo Programme der unterschied-  Grofbildschirm mit ohrenbetiubendem
lagerten Monitoren ging auf dem Stand W auf der Messe lichsten Firmen bis zum Abwinken gete- ~ Getilse der Comanche-Hubi, genau ge-

stetwerden konnten. Eine prima Idee, die
beim Publikum gigantischen Anklang
fand. Genausoviel Enthusiasmus von
seiten der Kids rief auch Entity hervor, de-
ren drei spielbare Levels die Joysticks zum
Gliihen brachten.

Sportlich gab sich Microids bei einer
Tasse Kaffee. Bei Super Sport Challenge
konnt Thr Euch zehn verschiedene Som-
mer-Disziplinen reinziehen, aufferdem
ist eine Sport-Compilation geplant,
ebenfalls fiir Amiga und PC. Unter dem
Arbeitstitel War in the Land steht Euch

geniiber machte ihm Luke Skywalker mit
nicht minder viel Krach Konkurrenz, Et-
was ruhiger ging es beim umfangreichen
Rest der unter Ubis Dach versammelten
Firmen zu, deren Produkte in Frankreich
zwar noch neu, in Deutschland jedoch be-
reits auf dem Marktsind.

Ob Blue Byte, Grandslam, LucasArts
oder Hudson Soft: Iberall konnte alles
probiert werden. Und genau deshalb
machte die Super Games Show ihrem
Namen alle Ehre und den Besuchern jede
Menge SpaR. Vielleicht treffen wir uns

ab Mirz eine Wargame/Adventure-Mi-  dortimnéchsten Jahrwieder! =
schung im Populous-Stil ins Haus, Antje Hink
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Software zu Wahnsinnspreisen

Bestellen Sie bei uns auch telefonisch!

lhre Ansprechpartner: Mail-Order: Mailbox:
Ute Friedrich (05244) 408-65 United Software GmbH Telefon:(05244) 40851
Andrea Kemmerling (05244) 408-37 HauptstraBe 70 Ansprechzeiten:
Sabine Redeker (05244) 408-39 4835 Rietberg 2 Mo-Do: 8.30-16.00 Uhr
Dorte Freitager (05244) 408-25  Fax: (05244) 408-19 Fr: 8.30-15.00 Uk

C64/Cassette DM Back to the Future 3 9,90 S. Monaco Grand Prix (20,80 Elvira-M. of the Dark 39,80
Back to the Future 3 4,20 Big Business 19,80 Swap 16,30 Elvira 2 Jaws of C. 35,50
Blues Brothers 16,00 Big Run 19,50 T. Mutant Hero Turtles| 15,60 Fort Apache 29,80
Capcom Collection 14,20 Bill & Teds Excellent (19,80 Titus the Fox 22,30 Gazza 2 19,90
Chips Challenge 8,20 Blues Brothers 31,10 Top Banana 16,50 Godfather 19,90
Final Blow 8,30 Boston Bomb Club 18,50 Trex Warrior 12,90 Hot Rubber 16,30
G-Loc 14,00 Capcom Collection 20,50 USS John Young 2 19,50 Kathedrale 36,50
Goofys-Schnellzug 5,90 Cardinal of the Kremlin 26,30 Volfied 14,90 Megatraveller 2 29,90
Mickeys Verrtckter.Zoo | 5,90 Carver 8,50 Wild West World 32,60 Midwinter 2: Fl. of F. |54,50
Moonfall 4,80 Cash 21,20 Zack! 6,90 Les Manley- (Englisch) 129,80
Neuronics 4,80 Champion of the Raj {14,220 Zone Warrior 14,90 Obitus 21,50
Star Control 3,00 Crime City 20,80 ; Rules of Engement 44,90
Stratego 4,00 Crystals of Arborea 19,80 Ata [ Soccer Stars 25,20| §
Swap 6,90 Cubulus 17,90 Blues Brothers 32,00 Space 1889 16,50
T.Mutant Hero Turtle | 6,90 Cybercon 3 19,80 Cruise for a Corpse 14,60 Space Ace 2 BorfsR. |29,50| |
Volfied 4,80 Double Dragon 3 17,20 Deathbringer 16,20 Super Sim Pack 29,80 |
Wwinter Super Sports 7,30 Enchanted Land 16,50 Elvira Arcade Game {11,20 Timequest 32,50
Fantastic Voyage 17,50 Ghostbattle 11,30 Titus The Fox 27,50
C64/Diskette DM Final Blow 16,20 Godfather 30,50 Volfied 17,80
Back to the Future 3 (16,80 G-Loc 28,40 Hard Nova 33,40 Weaver 2,0 38,40
Blues Brothers 18,30 Gauntlet 3 18,20 James Pond II. Robocod 16,80 Wild West World 32,60
Build It! Das Bauhaus |16,80 Ghost Battle 11,80 Lemmings-No Mo.Data Disk | 19,50 Winter Challenge 34,50
Capcom Collection 16,80 Hard Nova 15,50 Lethal Excess 21,50 Winter Super Sports  [19,80
Chips Challenge 16,80 Indy Heat 19,90 Moonfall 11,20 -
Cubulus 16,80 James Pond |I. Robocod 18,50 Moonshine Racers 19,80 MS-DOS 3,5" DM
Double Dragon 3 16,80 Kathedrale 26,80 Obitus 15,20 Accolade in Action 32,00
Final Blow 16,80 Killing Cloud 9,90 Qutrun Europa 19,80 Bards Tale 3 33,00
Kind of Magic 2 16,80 Kind of Magic 3 16,50| |[Populous 34,20 Battle Chess 2-Chines |38,30
Magic Serpent 16,80 Leander 20,30 Powermonger 39,50 Blues Brothers 36,00
Neuronics 16,80 Lemmings-No Mo Data Disk |16,50 Robin Hood 19,80 C. Yeager Deutsch 45,10
Outrun Europa 16,80| [Lethal Excess 22,50 |Rubicon 19,50| [Dragon Flight 24,50
Platinum 16,80| [Mega Twins 9,50 [Space 1889 22,50| [Elvira-2 Jaws of Cerb. [35,50
Ralf-Glau-Edition 16,80 Moonshine Racers 22,30 Swap 18,20 Fort Apache 23,50
Rubicon 16,80 Nebulus 2 Pogo a Gogo |16,80 Swiv 12,80 Gazza 2 19,90
Shiftrix 16,80 Neuronics 8,50 Trex Warrior 21,50 Kathedrale 36,50
Swap 16,80 Ork 17,90 Volfied 22,50 Magic Candle 2 45,10
Zack! 16,80 Outrun Europa 18,20 Zone Warrior 22,50 Midwinter 2: F. of F.  |54,50
Robin Hood 11.80 Obitus 21,50
Amiga I [Rubicon 18,90 Rules of Engagement (44,90
Accolade in Action 30,50 Rules of Engagement (18,70 Airline 29,80 Space Ace 2 Borf's Re. [23,50
Action Pack 16 17,90 Shiftrix 11,80 Bards Tale 3 32,90 USS John Young 19,90
Agony 14,20 Sliders 11,80 Battle Chess 2-Chines |39,00 Volfied 17,80
Alien Storm 14,50 Space 1889 16,20 Blues Brothers 23,50 Weaver 2,0 38,70
Altered Destiny 14,70 Space Ace 2 Borf's Rev.|29,50 Deutsch "92 13,50 Wild West World 32,60
Amnios 19,80 Stormball 16,30 Dragon Flight 24,50

Versand per Nachnahme (nur Inland): Versandkosten DM 7,00, Nachnahme DM 3,00 ¢ Vorkasse (Scheck): DM 6,00



Super Car Pack 29,80 " e
Taking of Bev. Hills | 21,50 n g
USS John Young 19,50 nS‘n Jetzt

bei United Software:

Top Titel Media Control Charts ah .
gn el W VHS-Videokassetten

Rl
MS-DOS Dual" DM ‘ter :
Lemmings-No More D. 19,90 ht W

Black Crypt 74,90

Bundesliga Man. Prof.| 89,90 Unterhaltung DM
Civilisation 104,90 (Alle Spielfilme in deutscher E
Dynablaster 79.90 e Spielfilme in deutscher Fassung)
Formula 1 Grand Prix (104,90 Pretty Woman, 115 min |39,90
spedial Forces 90 Robin Hood, 137 min (39,90
Atari ST DM JFK, John F. Kennedy

Formula 1 Grand Prix (104,95 180 min 39,90

Lemmings - Oh! No More | 74,95

silent Service Il 104,95 Kindervideo DM
Special Forces 104,95 Arielle,

die Meerjungfrau 39,90
1869 109,90 Musikvideo DM
B-17 Flying Fortress = {129,90 ABBA-Gold (Best of)

Bundesliga Mana. Prof| 89,90 75 min 39 90
Civilisation 129,90 : ; :
[F117 A Nighthawk 2,0[129,90 %‘ﬁg {Eive at Wembley '56) 29,60

- |Falcon 3,0 129,90 4
' [Gunship 2000 129,90 |
~ |5chicksalsklinge 109,90
i Star Trek 104,90
: iy
CDTV DM Anlcﬂungcn Zu AL Original Power-Monger
Holiday-Maker 89,90 : Strategie- und Taktikfiihrer
Ratsel Englisch i 39,90 S’ffafcglc und fiir An?i ! '
_ [Ratsel Englisch 2 39,90 Tak’uk ' g_
' [Ratsel Englisch/Englisch | 39,90 __ und Atari ST.
Ratsel Spanisch 44,90 AMIGA and ATARI ST Version
. |Ratsel Latein 39,
Ratsel Italienisch 44,90 | |
. |[Ratsel-Franzdsisch 44,90 t
et Ja, ich will sie haben und bestelle folgende Titel:
. (CubulusIMagic Serpent) 69,90 Abgabe in Haushaltsiiblichen Mengen. Irrtiimer und Preisdnderungen vorbehalten. Nur solange der Vorrat reicht.
Stadt der Lowen 89,90 Ersatztitel

angeben, Falls ein Titel nicht lieferbar sein sollte.
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aBitte diesen Ausschnitt auf eine

Postkarte kleben und einschicken!

PP o ot P P

Informieren Meine Adresse:
Sie sich uber
weltere SR
Produkte aus e
u n se re m Telefonnummer:
I Mein
H aus ! I_ Computersystem:

Versand per Nachnahme (nur Inland): Versandkosten DM 7,00, Nachnahme DM 3,00 ¢ Vorkasse (Scheck): DM 6,00

Ausland (nur Vorkasse Scheck): DM 26,00
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Ey Leute! Hallo! Ja, Ihr seid gemeint! lhr, die lhr
gerade Eure Nase in die Seite 140 druckt! Unse-
ren Glickwunsch, denn Ihr schlagt gerade zwei
Fliegen - mit nur einer Klappe! Ja, lhr macht das
schon gut, denn lhr lest ASM. Und das ist Info &
Test, und dazu ‘ne geballte Ladung Spaf & Ent-
ertainment. Nummer fir Nummer...

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Sound
Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»ACTION«

ASM-WERTUNG von O bis 12

Grafik

Steuerung
Handlung
Atmosphare
Gesamtnote

»ADVENTURE«

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik /Animation

Sound

Realitatsnahe
Motivation
Gesamtnote

»SPORT«

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Unter 'Grafik’ verstehen wir Darstel-
lung, Serolling, Animation, Ausnut-
zung des Rechners, bei Vektorgrafik
Geschwindigkeit.

"Sound' sind Musiken, FX, Rechner-
ausnutzung.

Zum 'Spielablauf’ gehiren: Ab-
wechslung, Originalitdt, Spielbar-
keit, Schwierigkeitsgrad (einstell-
bar?), Steuerung, Faimef, Pausen-
option, logischer Aufbau, High-Sco-
re-Liste, Komplexitat.

"Motivation’ muf nicht nither defi-
niertwerden,

"Grafik’ (siehe oben!).
"Steuerung - ausreichende Men(s,
?edieungsfmundlichkeit, Hand-
ing,

‘Handlung'; Idee und Inhalte des
Games, Originaltit, Story.
‘Atmosphire’: Feeling, Anreiz,
Stimmung,

Anmerkung: Bei Bedarfwird "Rea-
litdtsnidhe® durch® "Spielablauf
(sieheoben!) ersetzt.

Unter 'Grafik/Animation’ verste-
hen wir die grafische Darstellung,
die Animation und das Scrollen in
Anbetracht des jeweiligen Rech:
ners, wobei bei Sportspielen dig
Animation im Vordergrund stehen
sollte.

"Grafik’ (sieheoben!),
‘Anleitung’; kein Fachchinesisch
(in Deutsch?), leicht verstéindlich,

amit das so bleibt, habt
Thruns. Wirsind fiir Euch
da, stets zu Diensten in
Sachen heifle Informati-
on, objektiver Ratgeber und feinftihlige
Kritik, ob nun positiver oder negativer
Natur. Wir sind Euer Wegweiser fiir den
Handel, Vorbote fiir den ‘Point of Sale’.
Wir lassen uns von Euch in die Pflicht
nehmen, des ‘Gamens’ wegen. Die Re-
daktion: (05651) 929-901, Eure Hot-
line (jeden Mittwoch von 16.30 bis 19
Ubr!l): (05651) 929-760/-761. Wenn
alsoirgendwas irgendwo brennt: Do it!

D)

Tests

0.k. Jeder unserer Tests schliefit mit ei-
ner pragnanten Kurzbewertung in ei-
nem Kasten ab. Die Wertungsskala er-
strecktsich von 0 bis 12. Je mehr Punkte,
desto besser das Programm. Jedes Spiel-
genre wird in der Redaktion nach spezi-
fischen Kriterien, welche wir Euch auf
dieser Seite prisentieren, unter die Lupe
genommen. Allen Kategorien gemein-
sam ist die Endnote, der Gesamtwert ei-
nes Games. Es passiert duflerst selten,
dafl ein Spiel so perfekt ist, um mit der
Note 12 ausgezeichnet zu werden.

Kommt dies einmal vor, ist das "ME-
GA-HIT -Prédikat nicht weit. Diese eh-
renvolle Auszeichnung gebiihrt aussch-
lielich genialen Spielen, die von ihrer
Idee samt deren optischer und techni-
scher Umsetzung her einwandfrei sind.
Schon des 6fteren, genauer: ab einer Ge-
samtnote von 10 und hohen Beurteilun-
gen in den Einzelkriterien verleihen wir
den 'ASM-HIT’. Auch das 'SPIEL DES
MONATS’, seit langem ein fester Be-
standteil Eures Magazins und oft Sieger

Wertungen

Begeistert ein Titel der-
mafien, dafd wir ihn Euch uneinge-
schrinktempfehlen konnen, lautet un-
ser Kurzurteil: SEHR GUT. Das Spiel
miifit Ihrhaben.

GUT gebiihrt dann Hits oder guten Ga-
mes, die ganz knapp an einem solchen
Urteil vorbeigerutschtsind.

Spiele, die durchaus akzeptablen Cha-
rakter haben, auf einer guten Idee oder
einem guten Spielprinzip basieren, aller-
dings leichte Umsetzungsschwiéchen in-
nerhalb der Einzelkriterien erkennen
lassen, bewerten wir als ZUFRIEDEN-
STELLEND. Die gute Mitte. Solide, ohne
Hohenfliige - fiir Freunde des betreffen-
den Genres aberempfehlenswert.

Erkennbare Mangel beeintrichtigen
den Spielspafl und fiihren zu einer Be-
wertung, die sich unterhalb des Durch-
schnitts bewegt. Das gleichnamige Ur-
teil: MANGELHAFT.

Geht’s noch mehr bergab, so dal man
sich beziiglich dieses Stoffs mit Forma-
tierungsgedanken tragen konnte, verge-
ben wir ein SEHR MANGELHAFT. Ein
Ausrutscher des Herstellers? Thr solltet
den grofitmoglichen Bogen um diese Ge-
schichte machen!

Das allermieseste Machwerk, welches

Grafik tibersichtlich,  Informationsge-  eines  harten Kopf-an-Kopf-Rennens  der Redaktion in die Hinde gefallen ist,
Anleitung ig;li!él aufbau: logischer Ablauf, Zwveier oder meherer Kandidaten, bedarf ~ wird natiirlich mit dem ‘Flop des Monats’
Spielablauf g‘:i“‘?‘fl’.“.‘?““.“i"h‘l’- Steverung, — der eingehenden Priifung durch das Re-  primiert. Alles klar? L]
Motivation - cmplectit daktionsgremium. mals
Gesamtnote

»STRATEGIE«

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Sound

Realitatsndhe
Motivation
Gesamtnote

»SIMULATION«

140

‘Grafik' und Sound” (siehe
oben!).

Die "Realitdtsnihe’ ist hier von
grofer Bedeutung, dadie Simula-
tion die Realitdt (bei Bedarf: die
Surrealitdt) darstellen soll.
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HitTitel Ausg. S.  Rubrik Hit Titel Ausg. S. Rubrik Hit Titel Ausg. S. Rubrik HitTitel Ausg. S. Rubrik
1869 07/92 113 Preview BuckRogers (MD) 04/92 130 Sport Drakkhen (SNES) 05/92 127 Action Hal Wrestling (GB) 02/92 133 Sport

* 1869 08/92 118 Simulation Bucky 0'Hare (NES) 10/92 135 Action Drift 07/92 105 Preview * Hard Ball 111 08/92 100 Sport
3-D-Mania 08/92 109 Preview Bugbomber 01792 28 Action * DuckTales (NES) 02/92 116 Action * Hard Nova (Amiga) 02/92 107 Konv,
4-In-1Fun Pack (GB) 12/92 149 Kompilation Bugs Bunny Crazy Castle (GB) 01/92 146 Action * Dune 0792 6  Adventure Hard Nova (Atari ST) 01/92 109 Konv.
4DSportsBoxing (Amiga) 02/92 108 Konv. Builderland (Amiga) 01/92 116 Konv, * Dune (AM) 1292 112 Konv. Hare Raising Havoc 05/92 44 Adventure
A320Airbus 03/92 50 Simulation Bullsvs, Lakers (MD) 09/92 129 Sport Dungeon Master 1092 54 Adventure * Harlequin 04/92 39 Action
A320Airbus (PC) 08/92 117 Konv. Bumpy's 1092 18 Action DylanDog 08/92 126 Action Harlequin (ST) 07/92 42 Konv.
A320Airbus (ST) 07/92 114 Konv. Bumpy’s (PC) 12/92 38  Konv. Dynablaster (Amiga) 0492 34 Konv. Heartof China (Amiga) 01792 108 Konv.

* A-Train 08/92 111 Strategie * Bundesliga Manager Pro. (PC) 0392 110 Konv. Dynablaster (NES) 1092 138 Konv. * Heimdall 02/92 10 Adventure
AGE. 06/92 38 Action * Burning Steel 12/92 104 Strategie * E.5.5. Mega 03/92 15 Strategie Heimdall (Atari ST) 05/92 52 Konv.
ATAC 09/92 102 Preview BuzzAldrin'sRaceintoSpace 10/92 104 Preview Earl Weaver Baseball 11 0292 32 Sport Heimdall (PC) 07/92 62 Konv.
ATAC. 12/92 106 Strategie CJ'sElephant Antics 07/92 35 Action EcoQuest-TheSearchfor.. 05/92 42 Adventure HeroQuestI1 08/92 54 Preview

* Abandoned Places 03/92 51 Adventure Cadash (MD) 10/92 130 Action ElViento (MD) 01/92 126 Action Heroesofthe 357th 07/92 118 Simulation
AceofAces (SM) 01/92 134 Action California Games 07/92 99 Oldie Elitell 1092 20 Preview Heroquest: Witchlord 03/%92 33 Strategie
Acesof the Pacific 07/92 112 Preview CaliforniaGames 11 11792 100 Sport Elvira 03/92 41 Action Hexuma-DasAugedesKal 00/92 45 Preview

* Acesofthe Pacific 0892 116 Simulation Callof Cthulhu 07/92 50 Preview Elvira (C64) 03/92 108 Konv. * Hexuma-DasAugedesKal 11792 48  Adventure
Advantage Tennis 02/92 57 Sport Captain Comic 1 10/92 23 Action Elvira (PC) 03/92 110 Konv. HistoryLine 1914- 1918 11792 112 Preview
Advantage Tennis (ST) 03/92 103 Konv, Carrier Strike 08/92 104 Strategie Elvira-JawsOf Cerberus ~ 03/92 36  Adventure Hitchhiker's Guideto Galaxy 04/92 100 Oldie
Adventure Island (GB) 05/92 124 Action CarriersatWar 11792 110 Strategie Elvira-TheArcade Game (ST) 06/92 47  Konv. Hoi 1092 22 Action
Adventure Island (SF) 04/92 120 Action Casino (Lynx) 07/92 124 Strategie Elvirall (Amiga 1 MB) 0692 58 Konv. Holyfield's Boxing (MD) 10/92 127 Simulation
Agony 06/92 46 Action * Castlevanialll (NES) 06/92 120 Action Epic 07/92 32 Action HomeAlone (GB) 01792 144 Action
AirBucks 08/92 110 Preview * Castlevania IV (SF) 03/92 116 Action * Epic(PC) 08492 21 Konv. HongKongMahjongPro  10/92 96  Strategie
AirBucks 09/92 104 Simulation Catalypse 05/92 30 Action Epic (ST) 0842 21 Konv. Hook 09/92 53 Adventure
AirBucks (AM) 12/92 124 Konv. Catch’Em 07/92 35 Action * Eternam 05/92 46 Adventure Hook (AM) 12/92 62 Konv.
Air Rescue (MS) 10/92 130 Action Cells- The Gameof Life 08/92 110 Preview European Champions 11792 101 Sport Hook (GB) 08/92 151 Action
AirSupport 12/92 116 Simulation Centerbase 01/92 68 Strategie Ruropean Championship199209/92 94 Sport Hook (ST) 1292 62 Konv.
Alcatraz 06/92 39 Action Champion Driver 0192 46 Sport European ClubSoccer (MD) 11/92 146 Sport Hostile Breed 07/92 30 Action
Alcatraz (ST) 07/92 42 Konv. Championsof Europe (MS) 06/92 131 Preview European ClubSoccer (MG) 06/92 131 Preview Hot Rubber 0592 59 Sport
Alien3 (MD) 11792 142 Action Championship Run 01/92 40 Sport EuropeanFootbaliChamp 09492 94  Sport Hoversprint 06/92 44 Action
Alien Storm (Amiga) 01/92 112 Konv, Che-GuerillainBolivia 0292 13  Strategie Exile (C64) 0292 111 Konw. Hudson Hawk 03/92 44 Action
Alien Storm (C-64) 0592 36 Konv. Check Check 11792 117 Simulation Exile (MG) 06/92 122 Action Humans 05/92 66 Preview
Alien Storm (SM) 02/92 129 Action Chessmaster 3000 03/92 131 Strategie Exodus 3010 0292 50 Strategie * Humans 07/92 45 Action
Alien Syndrome (GG) 07/92 131 Konv. Chip ‘nDale-Rescue... (NES) 05/92 112 Action * Eyeofthe Beholder2 0292 8  Adventure Huntthe Fonts 1092 22 Action
Alisia Dragoon (MD) 08/92 146 Action Chips Challenge (PC) 0192 118 Konv, EyeoftheBeholder2 (Amiga)07/92 66 Konv. Hunter (Atari ST) 01792 118 Konv.

* Aloneinthe Dark 1292 54 Adventure Chuck Rock (MD) 09/92 137 Konv. F1HeroMD (MD) 11/92 146 Simulation Inca 08/92 54 Preview
Altered Space (GB) 01/92 140 Action Chuck Rock1 0892 22 Preview F-1Grand Prix (SF) 08/92 143 Simulation * IndianaJonesIV 0692 7  Adventure
Amazon 10/92 44 Preview CiscoHeat 01/92 43 Action * F-15Strike Eagle (NES) 05/92 122 Simulation IndyHeat 05/92 58 Sport
AmberStar 03/92 38 Adventure Cisco Heat (CH4) 03/92 103 Konv. F-15Strike Eagle I11 1292 115 Simulation * Ishar 07/92 58 Adventure
Amberstar (AmigaIMB) 0692 58 Konv. CiscoHeat (PC) 0392 112 Konv. F-22 Interceptor (MD) 02/92 123 Action * |W.WhirlwindSnooker (Amiga)02/92 110 Konv.
Amnios 01792 17 Action Civilisation 0192 35 Preview F1-Circus (MD) 04/92 129 Action JackNicklaus Golf 07/92 101 Sport

* AnotherWorld 0392 8  Action * Civilisation 03/92 6  Strategie Face-Off IceHockey 0292 62 Strategie JackNicklaus Golf (GB) 08/92 152 Sport
AnotherWorld (PC) 07/92 43 Konv. * Civilization (AM) 10/92 99 Konv. Falcon3.0 0492 102 Simulation JaguarX] 220 05/92 60 Preview
ApacheFlight 07/92 44 Action Clik-Clak 0592 30 Action Falcon3.01MissionDisk 1192 110 Strategie JaguarXJ 220 07/92 102 Sport

* Apydia 01/92 30 Action Clik-Clak (PC) 1292 38 Konv. Fantastic Voyage 04/92 16 Action JamesPond (Archimedes) 03/92 112 Konv.
Aquaventura 09/92 23 Action Cloudsof Xeen 09/92 48 Preview Fascination 03/92 37 Adventure JerryBoy (SF) 01/92 131 Action
ArcadeSmashHits (SM)  09/92 131 Action Clutch Hitter (GG) 08/492 148 Simulation Fatal Rewind (MD) 0192 136 Action Jim Power 06/92 42 Preview
Arcana (SF) 10/92 132 Action Commander Keen-Aliensate..05/92 17  Action Fatal Strokes 10/92 47 Preview * JimPowerin: MutantPlanet 07/92 16 Action
Arch Rival (MD) 09/92 138 Sport Conflict Korea 08/92 105 Strategie Fighter Command 0292 17 Strategie JimmyConnorsProTennis (SF)11/92 143 Preview
Arcus Odyssey (MD) 02/92 120 Action Conflict Korea (AM) 1092 100 Konv. FightingSimulator (GB) ~ 06/92 130 Simulation Joe&Mac (SF) 05/92 123 Action
Arewe there yet? 03/92 56 Strategie ConquestoftheLongbow  03/92 54  Adventure Final Blow 0192 32 Sport * JoeMontanall (MD) 03/92 120 Sport
ArtAlive (MG) 06092 127 Education * Conquestador 01/92 69 Strategie * FinalF.Adventure (GB) 0292 131 Adventure John BarnesEuropeanFootball09/92 93 Sport
Ashesof Empire 05/92 50 Preview * Cool Croc Twins (ST) 10192 24 FKonv. * FinalF. Legend (GB) 0292 132 Adventure John Madden Football ‘92 (MD)03/92 120 Sport

* Ashesof Empire 0792 106 Strategie CorvetteZR 1 Challenge (NES) 07/92 127 Simulation Final Fight (Atari $T) 0192 120 Konv. * John Madden Football (Amiga) 0592 59  Konv.
Asteroids (GB) 06/92 134 Konv. CoverGirl Poker 06/92 110 Simulation Final Fight (C64) 02/92 106 Konv. John Madden Football TT 11/92 98 Sport
Atomnic Runner (MD) 11792 145 Action Cover Girl Poker (C64) 19/92 99 Konv. Final Four 07/92 101 Sport Kabuki (MD) 02/92 130 Action
Attacko.t Killer Tomatoes(GB)04/92 124 Action CrazyCars3 08/92 25 Action * Fire&Ice 05/92 31 Action Kaiser 02/92 159 Strategie
Awesome Golf (Lynx) 02/92 121 Sport Creatures2, Torture Trouble 0892 49  Action * Fire&Ice (ST) 1092 24 Konv. KGB 09/92 49 Preview

* Axelay (SF) 12/92 143 Action CrimeCity 04/92 42 Adventure Fireteam 2200 09/92 99 Strategie KGB 11792 52 Adventure
Ayrton Senna’sS.M.GPII (MD) 1092 138 Konv. Crisis In The Kremlin 09/92 97 Strategie First Samurai 0192 33 Action Kick Off (NES) 05/92 126 Sport

g Ayrton Senna’s S.M.GPII(SM) 09/92 132 Simulation CruiseforaCorpse (Atari ST) 0292 105 Konv. FirstSamurai (ST) 0492 34 Konv. * Kid Chameleon (MD) 05/92 111 Action

* B-17Flying Fortress 10/92 102 Simulation CrusadersoftheDarkSavant 10/92 51  Preview Fish 0292 66 Oldie Kid Icarus (GB) 03/92 129 Action

*BAT.II 1092 50 Adventure Crile Ball (MD) 12492 148 Action Flashback 11792 21 Preview Killerball 04792 39 Action
BAT.I (Amiga) 11792 63 Konv. Crystal Quest (GB) 01/92 142 Action Floor 13 04/92 66 Strategie Killerball (PC) 1292 38  Konv.
Babyjo 01/92 76 Action Curseof Enchantia 0892 55 Preview Floor 13 (AM) 1292 112 Konv. Killerball (ST) 1292 38 Konv.
Bambuzle 09/92 96 Strategie * Curseof Enchantia 11792 6  Adventure Football Director I1 01/92 58 Strategie * King'sQuestVl 1292 56 Adventure
Barbarian 11 02/92 46 - Action D-Force (SF) 04792 120 Action Football Kid 07/92 38 Preview Knight Quest (GB) 11/92 148 Adventure
Barbarian I1 (ST) 0492 38 Konv. D.Robinson'sSupremeC. (MD)08/92 141 Sport Forbidden Planet 07/92 17 Action Knightmare 04/92 44 Adventure
Bargon Attack 07/92 64 Adventure D/Generation 06/92 37 Action FormulaOneGrandPrix (ST) 07/92 112 Konv. Knights Of The Sky (Amiga) 02/92 108 Konv.
Bargon Attack (AM) 1292 62 Konv. Dark Castle (MD) 01/92 134 Action Fort Apache 02/92 44 Strategie Knightsof the Sky (ST) 07/92 115 Konv.
Bargon Attack (ST) 1292 62 Konv. Darklands 07/92 65 Preview * FreeD.C. 06/92 54 Adventure Krusty’sSuper Fun House (MD)09/92 126 Action
Bartvs. theJuggernauts (GB) 12/92 151 Action * Darklands 10/92 60 Adventure Frenetic (AtariST) 0192 112 Konv. Krusty's Super Fun House(SNES) 09/92 126 Konv.
Batman 2 (GB) 08/92 150 Action Darkmere 1192 60 Preview Fuzzball 02/92 46 Action Kungfood (AL) 08/92 146 Action
Batman Returns 11/92 2 Preview * Darkseed 06/92 50 Darkseed G-Loc 09/92 19 Action Kunichan (GG) 06/92 121 Action
Batman Returns (Lynx) 09/92 128 Action DasErbe 02/92 48 Preview G-Loc (C64) 0992 19 Konv. Kwix 07/92 110 Strategie
BattleCommand (C64)  02/92 111 Konv. * Das Schwarze Auge 0692 60 Adventures Gateway 06/92 63 Preview Kyrandia 05/92 38 Preview

* Battle Isle (PC) 06/92 106 Konv. Daughter of Serpents 10192 46 Preview * Gateway 0892 58 Adventure L'Empereur 08/92 112 Strategie
Battletoads 11792 20 Preview DaysOf Thunder (GB) 02/92 134 Action GatewaytotheSavage (AM) 0592 52 Konv. Laffer Utilities 0392 44 Tool
Battletoads (GB) 04/92 125 Action Deathbringer 02/92 36 Action Gatewaytothe Savage...(C-64)05/92 51  Konv. Laser Squad 07/92 107 Preview
BCKid 09/92 18 Preview DecapAttack (MD) 01/92 126 Action Gem'Z 12792 24 Action * LaserSquad 1292 109 Strategie
BCKid 11/92 38 Action Deliverance 06/92 40 Preview GeorgeForeman'sKO Boxing(GG)10/92 132 Action Last Battle (Amiga) 01792 110 Konv.
Beast Warrior (MD) 03/92 119 Action Deliverance 0792 34 Action GhostBattle (Atari ST) 01/92 112 Konv. LastNinja3 (Amiga) 0192 109 Konv.
Beavers 12/92 17 Preview Demon Blue 08/92 46 Action Global Conquest 08/92 113 Strategie LauraBowIl 0692 59 Preview
Beetlejuice 06/92 42 Action Der Patrizier 06/92 104 Preview Global Effect 05/92 106 Simulation * LauraBowll-TheDaggerof.. 09/92 6  Adventure
Beetlejuice (GB) 04/92 124 Action * Der Patrizier 07/92 109 Strategie GoSimulator 05/92 62 Strategie Leander (ST) 07/92 42 Konv.
Bill Elliots N, Challenge 01/92 56 Sport * Der Patrizier (AM) 12/92 110 Konv. * Gobliiins 04/92 62 Strategie * Leather Goddessesof Phobos2 08/92 52 Adventure
Bill ElliotsN.Challenge (GB) 05/92 125 Simulation * Desert Strike (MD) 06/92 118 Action Gobliiins 01/92 70 Preview * Legend 07/92 54 Adventure
Birds Of Prey 03/92 34 Simulation Devil Crash (MD) 01/92 136 Action Gobliins2-ThePrinceB.  11/92 53  Preview Legendofafantasm...(MD) 06/92 122 Action
Black Crypt 05/92 39 Adventure Devilish (MG) 07/92 131 Konv. * Gods (PC) 02/92 112 Konv. Legend of Darkmoon 01792 10 Preview

* BlackGold 01/92 42 Straegie Devious Design 03/92 50 Action * Gods(Archimedes) 09/92 15 Konv. * LegendsofValour 1292 48 Adventure
BlackSect - 06/92 62 Preview DieHard2 08/92 37 Action Golden Axe [l (MD) 03/92 117 Action * Lemmings (Archimedes)  02/92 108 Konv.
Blade Warrior (Amiga) 01/92 110 Konv. * DieKathedrale (PC) 03/92 101 Konv. Golden Eagle 03/92 42 Action Lemmings (MD) 10/92 137 Konv.
Blaster Master Boy (GB) 05/92 121 Action DigDug (GB) 12/92 150 Action Gomola (MD) 0292 116 Action * Lemmings (SNES) 06/92 133 Konv,

| Bloodwych (PC) 02/92 107 Konv. Dominium 11/92 108 Strategie * Grand Prix 03/92 52 Simulation Lemmings2 12/92 107 Preview

: * Booly (PC) 02/92 107 Konv. Doodlebug 11/92 40 Action Grand Prix Unlimited 09/92 106 Simulation LesManley: LostinLA. 05/92 40 Adventure

| Boston Bomb Club 02/92 39 Strategie Double Dragon 11 (GB) 03/92 128 Action Grandmaster Chess 1092 98 Strategie Lethal Excess 01/92 47 Action
Brain Artifice (C64) 03/92 106 Konv. Double Dragon 111 0292 49 Action Great Courts I (PC) 01/92 114 Konv. Line OfFire (SM) 03/92 122 Action
BrainBender (GB) 03/92 130 Action DoubleDribble-50n5 (GB) 04/92 126 Simulation Griffin (GG) 04/92 123 Action * Links 386 Pro 10/92 88 Sport
Bravo Romeo Delta 09/92 114 Flop DoubleMind 04/92 61 Strategie Guardians 02/92 42 Action Links Data Disk 08/92 101 Sport
Bridesof Dracula 06/92 40 Action Dragon Crystal (SM) 02/92 122 Adventure Guest 0692 52 Preview Locomotion 03/92 36 Preview
Bubble Bobble (SM) 03/92 122 Action Dragon Fighter 02/92 34 Action GuySpy 10/92 53  Adventure Locomotion 06/92 103 Strategie
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HitTitel Ausg. 8. Rubrik HitTitel Ausg. S. Rubrik Hit Titel Ausg.  S. Rubrk Hit Titel Ausg. S. Rubrik
Lone Wolf 0192 106 Flop PGATour Golf (SNES) 09492 137 Konv. Shanghaill-Dragon'sEye  05/92 64 Strategie TeenageMutantH.T.IV(SF) 10/92 134 Action
* Loopz (NES) 02/92 127 Strategie Pinball Dreams 04/92 30 Action * Shuttle 05/92 102 Simulation Templeof Apshai 11892 68 Oldie
Lord Of The Rings (Amiga) 09/92 58 Konv. * Pinball Fantasies 12/92 22 Action Side Pocket (MD) 12/92 142 Action Ten-Gai 08/92 109 Strategie
LostFilesof SherlockHolmes 08/92 56 Preview * Pinballjam (Lynx) 09/92 127 Action * Siege 11/92 106 Strategie TennisCup2 09/92 95 Sport
LotusIlI-TheUltimateCh. 10/92 91 Preview Pirates (NES) 1292 152 Konw. Silly Putty 10/92 15 Preview Terminator 2 (C64) 03/92 107 Konv.

* LotusIIl-TheUltimateCh. 1192 16 Action Pit-Fighter (C64) 03/92 106 Konv. * Silly Putty 11792 2 Action Terminator2 (GB) 04/92 125 Action
* LotusTurboChallengell ~ 02/92 110 Konv. Pit-Fighter (SF) 06/92 134 Action * SimAnt 03/92 53 Simulation Tetris Classic 10/92 101 Strategie
* LotusTurboChallengell 01792 14  Action Pit-Fighter (ST) 03/92 108 Konv. SimAnt (Amiga) 07/92 115 Konv. TheAddamsFamily (GB)  03/92 127 Action
* Lureofthe Temptress 08/92 7  Adventure Pitfighter 01/92 31 Sport SimLife 1182 117 Preview * TheAddamsFamily (SNES) 06/92 126 Action
* Lureofthe Temptress (PC) 11792 63  Konv. Pitfighter (MG) 05/92 124 Action * SimLife 1292 114 Simulation * TheAdventuresof W. Beamish 0292 56  Adventure
MacArthurs War 0192 44 Strategie * Plan9fromOuterSpace  06/92 68  Adventure Simpsons (NES) 0192 138 Action TheAquatic Games 11/92 102 Sport
* Mad TV (Amiga) 08/92 113 Konv. * Plan9fromOuterSpace (PC) 09/92 44 Konv. Sliding Skill 02/92 44 Strategle TheAquatic Games (MD) 1292 152 Konv.
MagicAdventure (SF) 11792 150 Konv. * Planet'sEdge 06792 66 Adventure SmashTV. =~ 02/92 32 Action The Berlinwall (GG) 04/92 123 Action
MagicCandlel] 06/92 64 Adventure Playroom 05/92 136 Education Socoer Mania 09/92 136 Sport The Blues Brothers 09/92 137 Konv.
Magic Pockets (AtariST) ~ 01/92 120 Konwv. PoliceQuest1l (Amiga)  07/92 62 Konv. Sol-Feace (MD-CD) 0392 121 Action TheCarlLewisChallenge ~ 08/92 103 Preview
MagicSword (SF) 10792 129 Action Poolsof Darkness (Amiga) 0792 66 Konw, * Sonic the Hedgehog (SM)  02/92 127 Action TheCarlLewisChallenge  09/92 92  Sport
Magical Guy (MD) 0892 147 Action * Populous Il 0292 15 Strategie * Sonic the Hedgehog2(MD) 1292 6  Action TheCarlLewis Challenge (AM) 0992 92 Konw.
Manager 02/92 104 Flop Populous11(ST) 0592 65 Konv. Soul Blazer (SF) 12/92 145 Adventure The Chessmaster (GG) 05/92 126 Strategie
Marble Madness (GB) 03/92 128 Action Power Blade (NES) 0292 124 Action Soul Chrystal (C64) 05/92 51 Konv. The Chessmaster (NES) 05/92 127 Strategie
Marble Madness (MD) 0592 125 Strategie Powermonger (PC) 11/92 113 Konv. Soul Crystal 03/92 32 Adventure The Chessmaster (SF) 04/92 127 Konv.
Marble Madness (MS) 09/92 138 Konv. Premiere 0892 15 [Preview Space 1889 0292 14 Adventure * The Cool Croc Twins 08/92 51 Action
MarioL. Hockey (MD) 0392 125 Sport Premiere 11792 24 Action Space 1889 (Atari ST) 0592 52 Konv. The Duel - Test Drive IT(MD) 07/92 130 Konv.
Maskof the Sun 12/92 128 Oidie Princeof Persia (GB) 04/92 128 Action Space Ace2 0492 52 Adventure The Flash (GB) 06/92 130 Action
MasterOf Weapon (MD) ~ 02/92 117 Action * Prince of Persia (SF) 12/92 152 Konv. Space Crusade 04/92 45 Preview The Flintstones (NES) 06/92 119 Action
MatrixCubed 04/92 40 Adventure ProFoothall (SNES) 05/92 126 Sport Space Gun 06/92 116 Action * TheGames: WinterChallenge 01/92 71  Sport
Maximum “Comanche” Overkill 1292 116 Preview Probotector 1 (NES) 10/92 131 Action Space Max 1092 100 Konv. The Godfather 06/92 38 Action
McDonald Land 1292 39 Action ProjectX 08/92 50 Action * Space Max 0592 104 Simulation TheKilling Cloud (PC) 01792 109 Konv.
McDonald'sLand 11/92 20 Preview ProphecyoftheShadow 0892 56  Preview SpaceQuestIV(Amiga) 0792 66 Konv. The Legacy 09/92 52 Preview
McDonaldland (GB) 12/92 149 Action ProphecyoftheShadow 0992 47  Adventure Spanky's Quest (GB) 08492 151 Action * ThelegendofKyrandia ~ 10/92 6  Adventure
Medieval Warlords 01792 72 Strategie Psyborg 04/92 14 Action Spanky'sQuest (SF) 1192 149 Konv. The Legend Of Xardion (SNES) 09/92 130 Action
Mega Man (PC) 0792 43 Konw. PushOver 1092 99 Strategie Special Forces (AM) 0692 107 Konv. * ThelegendofZelda (SF)  08/92 144 Adventure
MegaMan2(GB) 0592 121 Konw. Puttand Putter (MS) 1192 144 Simulation Special Forces (PC) 1292 124 Konv. The Lord of the Rings 11 09/92 59 Adventure
* MegaMan 3 (NES) 05/92 116 Action Puzzle Boy 11 (GB) 01792 144 Strategie * Speedball I1(MD) 02/92 127 Action * TheLostFilesofSh.Holmes 10/92 42  Adventure
Mega Traveller 1 0292 63 Adventure Puzzle Road (GB) 01/92 142 Strategie * Spellcasting 201 0192 76  Adventure * The LuckyDimeCaper (SM) 04/92 122 Action
Megafortress (Amiga) 1192 113 Konv. ()-Bert (GB) 05/92 120 Strategie Spellcasting 301-Spring... 12/92 52 Adventure TheOath 01/92 32 Action
Mercaneries 11/92 111 Preview * QuackShot (MD) 01/92 128 Action Spelloraft 10/92 64 Adventure The Questof Agravain 07/92 38 Action
Mercenary [11 05/92 34 Action Quadrel (PC) 02492 110 Konv. Spelljammer-Piratesof.., 1092 48 Adventure TheRevengeof Shinobi (MD)12/92 148 Preview
Meres (MD) 01/92 136 Action Questfor Glory I11 12/92 40  Adventure Spider-Man (SM) 02/92 129 Action The Rocketeer 08/92 38 Action
Metroid 11 (GB) 03/92 127 ACTION R-Type I1 (Atari ST) 01792 110 Konv. Spiderman 2 {GB) 12/92 150 Action The Simpsons (Amiga) 0392 108 Konv.
Microcosm 08/92 17 Preview Race Drivin' 06/92 36 Action Spike in Transsilvania 08/92 24 Action TheSimpsons (MD) 11792 150 Konv.
Microprose Golf (Amiga)  02/92 112 Konv. RaceDrivin' (PC) 10/92 24 Konv. Splatterhouse 2 (MD) 09/92 124 Action The Spiritof F1 (GB) 1092 136 Action
MidwinterI1 (Amiga) 01792 114 Konv. Race Drivin' (ST) 08/92 16 Konv. * Sports Talk Baseball (MD)  08/92 141 Sport The Summoning 10/92 58  Adventure
MidwinterIT (PC) 08/92 18 Konv. Ragnarok 05/92 66 Preview Spot 0192 72 Strategie TheTakingof BeverlyHills 05/92 109 Adventure
Mig-29M (Archimedes) 0342 102 Konw. Raiden Densetsu (SF) 04/92 128 Action Spyvs.Spy (GB) 1292 151 Action TheTerminator(MD) 09492 134 Action
Mig-29M (Atari ST) 01/92 108 Konv. * Rampart 07/92 104 Strategie St Thomas 10/92 105 Preview The Terminator (MS) 09/92 134 Konv.
Mig-29M (PC) 0192 114 Konv. Rampart (AL) 11792 149 Konv. StarSaver (GB) 07/92 128 Action Theatre Of War 09/92 107 Simulation
Mightand Magic1Il (Amiga) 06/92 58  Konw. Realms 03/92 17 Strategie * StarTrek 04492 6  Adventure ThinkCross (PC) 0592 63 Kon.
MikeDitkaP. Football (MD) 02/92 118 Sport Rebel Racers 04/92 14 Action StarTrek (GB) 05/92 120 Action Thrillas Safari (NES) 08/92 148 Action
MikeRead PopAdventure  09/92 103 Preview Red Baron (Amiga) 03/92 100 Flop StarWars (NES) 03/92 118 Action Thunder Burner 0292 16 Action
Millemiglia 03/92 45 Action RedZone 11792 19 Action * Starbyte Super Soccer 01/92 62 Strategie * Thunder Force IV (MD) 1092 126 Action
Millemiglia (PC) 08/92 16 Konv. Regent 07/92 119 Simulation Starflight (MD) 02792 128 Action Thunderhawk (AtariST) 0192 120 Konv.
Mindwaste! (PC) 08/92 106 Konv. RexNebularandthe Cosmic... 1292 58  Adventure Steel Empire 08/92 108 Strategie Thunderjaws (Atari ST) 01792 116 Konv.
Missile Command (GB) 06/92 129 Action Risky Woods 08/92 20 Action Steel Empire (MD) 7/92 122 Action Tie Break (CDTV) 01/92 118 Kenv.
Mission: Impossible (NES)  07/92 127 Action Rival Turf (SNES) 07/92 125 Action Steel Talons (AL) 09/92 128 Action Tiny Skweeks 1092 14  Action
MonkeyIsland 2 0192 36 Preview Roadblaster (MG) 04/92 128 Action * Steigenberger Hotelmanager 02/92 38 Strategie * TinyToonAdventures (GB) 06/92 128 Action
* Monkey Island 2 0292 6  Adventure * Robocod 01792 57 Action Stereo Master 0492 110 Tools TipOff 0492 56 Sport
* Monkeylsland2 (Amiga)  08/92 63 Konv. Robocod (MD) 03/92 122 Action Stock Market 10/92 95 Strategie Titanic Blinky 01/92 506 Action
Monsterinmy Pocket (NES) 06/92 127 Action * Robocod (ST) 03/92 109 Konv. StoneAge 07/92 111 Strategie TitustheFox 05/92 2 Action
Moonfall 0292 36 Action Robocop 1 0292 134 Action Stoneage (PC) 1292 112 Konv. ToBe OnTop 03/92 64 Oldie
Moonfall (C64) 02/92 105 Konv. Robocop 11 03/92 58 Action * Storm Master 04792 64 Strategie * ToeJam&Earl (MD) 01792 130 Action
Moonfall (ST) 03/92 102 Konv. Robocop I11(ST) 0692 47 Konw. Stratego (Atari ST) 0292 106 Konv. Toki (AL) 0692 134 Konv.
Moonstone 0392 66 Action Robosport 09/92 100 Strategie Street Fighter 11 (SF) 10/92 134 Action * Toki (MD) 04/92 130 Action
Mottirhead 10/92 18 Preview Robosport (Amiga) 09/92 100 Konv. Strider (SM) 02/92 128 Action TopBanana 04/92 16 Action
Multi Player Soccer Manager 01/92 58  Strategie Robosport (PC) 1092 100 Konv. Strike Commander 09/92 14 Preview TopGun-2nd Mission (NES) 0292 124 Action
Musya (SF) 1092 131 Action Robotron 2084 (AL) 02/92 119 Action Sturmtruppen 10/92 23 Action Tornado 0792 114 Preview
Mutation Nation (NG) 08/92 149 Action Robozone 02/92 62 Action Sukiva 12/92 50 Preview Toxie Crusaders (GB) 1292 151 Action
* Myth 05/92 28 Action Robozone (ST) 03/92 102 Konv. Summer Challenge 1092 90 Preview Track&Field 05/92 132 Oldie
Nail'NScale (GB) 07/92 129 Action Rodland (C64) 04/92 38 Konv. * SummerChallenge 12792 96 Sport Track and Field (GB) 10/92 136 Action
NBAAll-StarChallenge 2 (GB) 09/92 135 Sport Rodland (NES) 12/92 152 Konv. Summer Games 06/92 114 Oldie Track Meet (GB) 08492 150 Sport
Neutopiall (EN) 02/92 126 Adventure Rodland (ST) 01792 116 Konv. Supaplex 03/92 62 Action Traders (PC) 1292 124 Konv.

* NHLPAHockey 93 12/92 144 Simulation Roger Rabbit (GB) 03/92 126 Action * SuperAleste (SNES) 07/92 124 Action Transarctica 12/92 110 Preview
* NickyBoom 11/92 18 Action Rolling Ronny (PC) 04/92 38 Konv. SuperBarbarian 08/92 39 Preview TreasuresoftheSavage... 06/92 67 Adventure
NigelMansell'sWorldCh. 1092 104 Preview RollingThunder11(MD)  03/92 117 Action SuperBattletank (SNES) ~ 09/92 125 Strategie Trexwarrior 0192 34 Action
Nigel Mansell'sWorld Ch. (SF) 08/92 147 Preview Romanceofthe 3 Kingdoms1l 06/92 102 Strategie * SuperContra (SNES) 05/92 114 Action Troddlers 11792 23 Preview
Nightshade (NES) 09/92 124 Action Rome 09/92 51 Preview SuperED.F. (SF) 03792 119 Action Trog (NES) 05/92 113 Action
Ninja Gaiden (MS) 11/92 149 Konv. RomeAD92-PathwaytoPower11/92 61  Adventure SuperFantasyZone (MD)  05/92 119 Action Trouble Shooter (MD) 02/92 121 Action
Nogreater Glory 03/92 42 Startegie Rookies 12/92 16  Preview * SuperFormationSoccer (SNES) 05/92 111 Sport TurboCharge 0292 43 Action
NoSecond Prize 07/92 100 Preview Round the Bend 0492 31 Action * SuperGhouls'n Ghosts (SF) 01/92 125 Action TurboQut Run (MD) 07/92 130 Konv.

* NoSecond Prize 12/92 98 Sport Rubicon 04/92 32 Action SuperHunchback (GB)  07/92 128 Action Torn and Burn 08/92 152 Action
Nobby the Aardwark 08/92 48 Preview Rughy-The World Cup 0292 34 Sport SuperKick Off (GB) 04/92 130 Simulation Turrican (GB) 03/92 128 Action
Nova9 01/92 68 Action RunArk (MD) 03/92 118 Action SuperKick Off (GG) 11792 150 Konv. Turrican (MD) 01/92 134 Action
* OhNo!MoreLemmings ~ 02/92 54  Strategie S.Space [nvaders (AtariST) 0292 106 Konv. Super Kick Off (SM) 04/92 129 Simulation TurtlesI1 {GB) 05/92 124 Action
Oids 01/92 74 Oldie Sagaia (SM) 0892 154 Konv, * SuperMarioBros.3(NES)  01/92 124 Action TurtlesIT (NES) 02/92 120 Action
OlympicGold (MD,GG) ~ 08/92 142 Sport Samurai 06/92 107 Strategie * SuperMario Kart 12/92 146 Action * TVSports Baseball 03/92 62 Sport
Operation Combat 1092 97 Strategie SargonV 04/92 60 Strategie SuperOff Road (MD) 06/92 132 Kon. TVSportsBaseball (Amiga) 1192 100 Kon.
Ork 05/92 16 Action Scenario-Theatreof War ~ 07/92 110 Strategie SuperOneonOne(MD)  07/92 121 Sport TVSports Boxing 01/92 38 Sport
OutRunEuropa 01/92 46 Action * Scenario-Theatreof War (PC) 1292 112 Konv, Super Skweek (AL) 07/92 130 Konv. Two Crude Dudes (MD) 0592 118 Action
Out Run Europa (C64) 0292 112 Kenv. Scrapyard Dog (AL) 02/92 119 Action Super Space Invaders 01/92 44 Action UL.G.H 06/92 41 Action
PacificIsland (ST) 09/92 97 Konv. * SeaRogue 08/92 107 Adventure SuperSpaceInvaders (C64) 03/92 103 Konw, * Ultima-RunsofVirtue (GB) 11/92 148 Adventure
Pacific Islands 08/92 106 Strategie Sega Chess (MD) 02/92 118 Strategie SuperSpace Invaders (MS)  11/92 149 Konv. Ultimab (Amiga) 05/92 52 Konv.
PaladinI1 1292 39 Adventure Sensible Soccer 07/92 102 Preview SuperSpace Invaders (PC)  05/92 36 Konv. * Ultima Underworld 05/92 6  Adventure
Paperboy (MD) 08/92 154 Konv. * Sensihle Soccer 08/92 102 Sport Super SWIV (SF) 11/92 141 Preview * UltimaVll-ForgeofVirtue 1292 46 Adventure
Paperboy 2 (SNES) 09/92 130 Action Shadow of the Beast 12/92 36 Action Super Tetris 08/92 112 Strategie UltimaV1IPart2 10/92 40  Preview
ParaglidingSimulation ~ 04/92 54 Sport ShadowoftheBeast (AL) 1192 150 Konv. Superski 2 06/92 108 Sport * UltimaVIL: TheBlackGate 01/92 6  Adventure
* Parasol Stars 07/92 36 Action ShadowOf TheBeast (MD)  02/92 128 Action Suspicious Cargo 02/92 13 Adventure * Ultimate Baseball (PC) 03/92 101 Konv,

* Parodius (SE/NES) 1092 133 Action ShadowoftheBeast(SM) ~ 08/92 154 Konv. SwampThing (GB) 12/92 151 Action Ultimate Football (PC) 03/92 101 Konv.
Patton Strikes Back 07/92 108 Strategie Shadow World 07/92 59 Preview Swordof Honour 08/92 48 Action Undeadline (MD) 04/92 122 Action
Pegasus 01/92 40 Action Shadowlands 05/92 42 Adventure Techno Soccer (MD) 04/92 121 Sport Under Pressure 03/92 41 Action

* Perfect General 06/92 105 Strategie Shadowlands (PC) 09/92 48 Konv. TeenageM. H. Turtles (Amiga) 03/92 109 Konv. Underworld 01/92 38 Preview
Personal Organizer 02/92 136 Tool Shadowlands (ST) 06/92 59 Konv. TeenageM.H. Turtles (C64) 03/92 112 Konv. VengeanceOf Excalibur 01492 70 Adventure
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Vengeanceof Excalibur (Amiga) 07/92 62 Konv.

Videokid 0492 15 Action
Videokid 01792 16 Preview
Videokid (ST) 07/92 43 Konv,
Vikings-Kingd. of England 1109/92 98  Strategie
* Vision 1292 43 Adventure
Volfied (Amiga) 0392 110 Konv.
Volfied (Atari ST) 05/92 36 Konv.
Volfied (C64) 0392 107 Konv,
Volfied (PC) 03/92 109 Kenv,
Vroom (Amiga) 0492 58  Konw.
Warriorof Rome [T (MD) 11792 144 Action
Warriorsofthe Eternal...(MD) 10/92 135 Adventure
Wax Works 10/92 63 Preview
Waxworks 1292 55  Adventure
Wayne GretzkyHockey 2 (Amiga) 0492 58 Konv.
Ween 1272 (4 Adventure

Ween - The Prophecy 11792 58 Preview World Heroes (NG) 1292 142 Action
WhereinTimeis..(MD) ~ 07/92 131 Konv. World Tennis Championship 0892 102 Spont
WildWheels 01792 41 Action Wrestlemania (Amiga) 03/92 106 Konv.
Wild Wheels (PC) 02792 111 Kony Wrestlemania (C64) 03492 107 Konv
Willy Beamish (Amiga) 0492 52 Konv. Wrestiemania (NES) 0292 117 Sport
Wimbledon (SM) 0992 132 Sport Wrestlermnania (ST) 0492 S8  Kony
WingCom. 11:S. Operations 0392 55  Simulation WWF Super Wrestlemania (SNES)05/92 118 Sport
Winter Camp 0992 16 Action WWF Superstars 2 (GB) 1192 147 Sport
* Winter Challenge (MD) 0492 129 Sport Xenon 1092 86 Oldie
* Wizardry- Crusadersof., 1292 44 Adventure Xenon2Megablast(MD) ~ 09/92 138 Kony
Wizards& Warriors [IT (NES) 06/92 132 Action Xenon 11 (SM) 02792 129 Action
Wizkid 08/92 22 Preview XF5700 Mantis Exp. Fighter 1192 116 Simulation
* Wizkid 1292 18 Action Yogi'sBigCleanUp 0792 41 Action
Wolfchild 0392 16 Action Yoshi (GB) 09/92 136 Action
WanderboyV (MD) 02792 115 Action Zarch 09/92 88 Oldie
* Wonderland 0492 33  Konv Zool 0792 47  Preview
Woody Pop (GG) 0292 122 Action * Zool 1192 17 Action

Gesammelte Werke

Legende:

AL = AtariLynx

AM = Amiga

Archi = Archimedes

EN = PCEngine

GB = (ameBoy

GG = GameGear

Konv. = Konvertierung

MD = MegaDrive

NG = NeoGeo

SF = SuperFamicon/SuperNES
SM = SegaMaster System

SNES = SuperFamicon/SuperNES
ST = AtariST

as hatte sich Mark

A Gewinner Mark Cleverley
Cleverley nicht tréu-
men lassen! Er durfte ei-

nen Blick hinter die Ku-

lissen werfen, die fir Flugsimulato-
ren-Freaks so etwas wie die heiligen
Hallen sind: ein Besuch bei Micro-
Prose. Per Flugzeug ging es von
Frankfurt nach London-Heathrow
und von dort per Auto durch die
Walachei nach Tetbury, wo Micro-
Prose mit dem 16jchrigen ein Stell-
dichein hatte. DOCL bevor es ins Hei-
ligtum der Firma - die Produktions-
hallen - ging, gab es ersteinmal ein
typisch brifiscEes Essen (Pork and
Apple) im Hotel. Bei Kaminfeuer
fanden fir Mark dann die ersten
Auffrischungslektionen in Sachen
Englisch statt. PR-Chefin Alison Fen-
naE kam némlich auf ein Be-
griBungsschliickchen vorbei.
Ausgeruht ging es am néchsten
Morgen zum Spieletest und zur Fir-
menbesichtigung. Fiir Mark als ech-
ten F|ugifrecﬂ< gab es natiirlich eine
Menge zu sehen. Er durfte die ersten
Spielgaren Versionen von Harrier -

1§93

Jump Jet, F15 - Strike Eagle Ill und
die Komplettversion von A.T.A.C te-

sten. Auch in zukinftige Projekte

hatte er Einblicke. Klar, fir Mark war
die Besichtigung der Firma viel zu
kurz. Doch konnte er sich im Nach-
hinein sehr genau ausmalen, daf3
gute Computerspiele nicht mehr in

A Yvette Weir, Emma Garrettund Mark speisen ausgiebig
und ausgelassen

A Testinder Micro-

Prose-Kantine

A Einblicke in neve
Spiele

Heimarbeit entstehen kénnen. Eine
Fille von Grafikern, Tonkiinstlern,
Programmierern, Designern, Spie-
letestern und eine ordentliche Porti-
on Management war schwer am Ar-
beiten.

Aber dlle fanden ein paar Minu-
ten Zeit, sich mit dem Gewinner zu
unterhalten und seine Fragen zu be-
antworten.

Nach einem gemitlichen Essen
mit den beiden Olfentlichkeitsarbei-
terinnen Yvette Weir -und Emma
Garrett war die Zeit auch schon wie-
der rum, und vollgepackt mit Micro-
Prose-Spie|en ung anderen Anden-
ken fuhr Emma Garrett den gliickli-
chen Gewinner im Tiefflug zuriick
nach London. Der Flug zuriick gin
ohne grESBere Probleme, wenn aucE
mit ein paar Turbulenzen, iber die
Bihne. Fir Mark war es mit Sicher-
heit ein absolut interessanter “Aus-
flug”, von dem er noch lange er-
zﬁE!en kann. i

cus

Der Patrizier - Ascon/Selling
Points (ASM 11/92)

Losung: a) Klaus Stortebeker

b) Hamburg, Rostock, Liibeck,
Danzig, Bremen

¢) 13. Jahrbundert

1. Preis: Eine Woche Segeltorn
Thomas Peters, 4000 Diisseldorf 12

2.-10. Preis: je einmal das Patrizi-
er-Game

K. Krubke, 0-2520 Rostock 21
Sebastian Will, 3563 Buchenau
JanSchreiber, 0-2500 Rostock
Christian Freitag, 3502 Vellmar
Dierk-Ingolf Recke, 3050 Wunstorf
Matthias Becker, 2000 Hamburg 74
Sonja Samara, 6127 Bruberg-Neu-
stadt

Kai Schlosser, 6520 Worms 31

Stefan Dockemeyer, 4450 Lingen
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- (04535) 2222.

| HUDSON SOFT, Ferdinandstr. 2, 2000 Hamburg 1,
- Tel.: (040) 339926.
. SOFTWARE 2000, Libecker Str. 10, 2320
| Plén/Holstein, Tel.: (04522) 1379.
VIRGIN GAMES GMBH, Neuer Pferdemarkt 1,
Postfach 305568, 2000 Hamburg 36, Tel.: (040)
. 431660-0.

'

= [ T b .
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A

. 3000
| ASTRO-VERSAND, Postfach 1330, 3502 Vellmar,
Tel.: (0561)880111.
| COMPUTERPARTNER T + S GMBH, Waldstr. 25,
3388 Bad Harzburg, Tel.: (05322) 54057.
CWM-VERSAND, Schmiedestr. 5, 3388 Bad
Harzburg, Tel.: (05322) 54081.

2000
@® Hamburg

3000
@ Hannover

4000
ASCON, Brockhagener Str., 4830 Giitersloh, Tel.:
(05241) 39083.

BACHLER, Postfach 429, 4290 Bocholt, Tel.: (02871)
183088.

BLUE BYTE, Aktienstr. 62, 4330 Miihlheim/Ruhr,
Tel.: (0208) 473837

COMPY-SHOP GMBH, Missundestr. 48, 4600
Dortmund 1, Tel.: (0268) 497169.

DEFCOM SOFTWARE, Tirolerstr. 64, 4350
Recklinghausen, Tel.: (02361) 651007.

DIE CASSETTE, Markt 13, 4950 Minden, Tel.: (0571)
21648,

DYNATEX, Briickstr. 42-44, 4600 Dortmund 1, Tel.:
(02301) 4134.

ECLIPSE SOFTWARE DESIGN, Versmolder Str. 41,
4802 Halle/Westfalen, Tel.: (05201) 16989.
EUROSYSTEMS, Bredenbachstr. 129, 4240
Emmerich, Tel.: (02822) 45589.

GERMAN DESIGN GROUP, Buchholzstr. 17, 4755
Holzwickede, Tel.: (02301) 12647.
KORONA-SOFT, Carl-Bertelsmann-Sir. 53, 4830
Giitersloh, Tel.: (05241)1828.

LEISURESOFT, Robert-Bosch-Str. 1, 4703 Bonen,
Tel.: (02383)69-0.

LIFETIMES, Pestalozzistr. 6, 4350 Recklinghausen,
Tel.: (02361) 36267.

MINDSCAPE INTL., Daimlerstr. 10a, 4044 Kaarst 2,
Tel.: (02131) 67544

POWER STATION RECORDS, Nakatennusstr. 2,
4050 Ménchen Gladbach 1, Tel.: (02161) 490555.
RUSHWARE COMPUTERSPIELE GMBH, Bruchweg
128-132, 4044 Kaarst 2, Tel.: (02131) 607-0.
RAINBOW ARTS / SOFTGOLD, Daimlersir. 10, 4044
Kaarst 2, Tel.: (02131) 6602-0.

RTS ROLAND TOONEN SOFTWARE, Postfach 31,
4178 Kevelaer, Tel.: (02832) 78184.

SOFT & SOUND, Gneisenausir. 1, 4000 Diisseldorf
30, Tel.: (0211) 494862.

SOFTSHOP GMBH, Limbecker Platz 9, 4300 Essen
1, Tel.: (0201) 238256.

SOFTWAREVERSAND GEBAUER, Sternwandstr. 69,
4000 Dissseldorf, Tel.: (0211) 309233.

STARBYTE SOFTWARE, Alleestr. 24, 4630 Bochum,
Tel.: (0234) 680460.

THALION SOFTWARE GMBH, Kénigsstr. 16, 4830
Giitersloh, Tel.: (05241) 24939.

UNITED SOFTWARE, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel.: (05241) 24939.

KAl UFFENKAMP-COMPUTER-SYSTEME, Gartenstr,
3, 4904 Enger, Tel.: (05224) 2375.

—
| Eschwege
1 el

- 0-5020
® Erturt

@ Leipzig
0-8010
@ Dresden

6000
@ Frankfurt

1000

PLAYSOFT-STUDIO SCHLICHTING, Computersoft-
ware + Versand GmbH, Katzbachstr. 8, 1000 Berlin
61, Tel.: (030) 7861096.

POWERSOFT, Schwedenstr. 18 ¢, 1000 Berlin 65,
Tel.: (030) 4922056.

2000
BIENERGRABER, Ottensener StraBe 126, 2000
Hamburg 54, Tel.: (040) 5401217.

COSI, Postfach 1123, 2060 Bad Oldesloe, Tel.:
(04531) 87821.

FINGERHUTH, Computersoftware & Zubehor,
Wansbeker Chaussee 40, 2000 Hamburg 76 Tel.:
(040) 2505759.

DIENEUESTENHEFTE...

5000
ART & FUN, Koln-Aachener-Str. 86, 5013 Elsdorf,
Tel.: (02274) 81981.

COMPUTERSTUDIO, Hindenburgstr. 82, 5630
Remscheid, Tel.: (02191) 385424.

CPS FRANK HEIDAK, Biirgerstr. 8 - 10, 5000 Kaln 1,
Tel.: (0221) 92571411,

DIGITAL CONCEPTS, Borsensir. 55, 5650 Solingen,
Tel.: (0212) 870128.

DIGITAL MARKETING, Krefelder Str. 16, 5142
Hiickelhoven 2, Tel.: (02435) 2086.

JOYSOFT, Gottesweg 157, 5000 Kaln 41, Tel.:
(0221) 425566.

KINGSOFT, Griiner Weg 29, 5100 Aachen, Tel.:
(0241) 152051.

MEDIENCENTER ISERLOHN, Werninger Str. 45,
5860 Iserlohn, Tel.: (02371) 24599.

6000
ATARI COMPUTER DEUTSCHLAND GMBH, Postfach
1213, 6096 Raunheim, Tel.: (06142)2090.
A.U.D.L.O.S., Wilhelm-Leuschner-Platz 8, 6070
Langen 1, Tel.: (06103) 52365.

SEIT 30.OKTOBER...

-.AN EUREM KIOSK!!!

| FLASHPOINT, Hauptstr. 80, 2061 Oering, Tel.: i

- BOMICO, Am Siidpark 12, 6092 Kelsterbach, Tel.:
| (06107) 7606-0.

~ DEMONWARE GMBH, Strahlenberger Str. 125aq,
~ 6050 Offenbach, Tel.: (069) 8004703-99.
; DIE SPIELBURG, Friedrich-Ebert-StraBe 1, 6250
 Worms, Tel.: (06241) 593763.
KONAMI EUROPE GMBH, Postfach 560180, 6000
Frankfurt/M. 50, Tel.: (069) 950812-0.

. MN-HOBBY SOFT, Amtsgasse 3, 6940 Weinheim,
Tel.: (06201) 181201.
NINTENDO OF EUROPE GMBH, Babenhduser Str.
50, 6754 GroBostheim, Tel.: (06026) 5050-0.
PRESTIGE, Bahnstr. 59, 6140 Bensheim 1, Tel.:
(06251) 65711.
YENO ELEKTRONIC GMBH, Robert-Koch-5tr. 12,
6108 Weiterstadt, Tel.: (06151) 84114.

7000

ATTIC ENTERTAINMENT SOFTWARE, Untere
Vorstadt 37, 7470 Albstadt, Tel.: (07431) 54305.
CDV SOFTWARE, Ettlinger Str. 5, 7500 Karlsruhe,
Tel.: (0721) 22295.

FUNNY SOFTWARE, Stuttgarter Str. 99, 7000
Stuttgart-Feuerbach, Tel.: (0711) 8568534.
SKYLINE, St. Poltener Str. 28, 7000 Stuttgart, Tel.:
(0711) 812736.

TOP4, Hackstr. 30, 7000 Stuttgart 1, Tel.: (0711)
2624209.

8000

COMPUTER-SHOP (GAMESWORLD),

Landsberger Str. 135, 8000 Minchen 2,

Tel.: (089) 5022463.

CONTITRONIC, Schellingstr. 20, 8000 Miinchen 40,
Tel.: (089) 284964,

ECS VERTRIEBS GMBH, Rosenheimer Str. 92a, 8000
Miinchen 80, Tel.: (089) 4489389. .

FANDANGO, Neugablonzerstr. 62, 8950
Kaufbeuren, Tel.: (08341) 14053.

FUNTASTIC COMPUTERWARE, Millerstr. 44, 8000
Miinchen 44, Tel.: (089) 2609593.

GERDS COMPUTER-ECKERL, Putzbrunner Str. 19,
8012 Ottobrunn, Tel.: (089) 6096698.

GROSS ELECTRONIC, Gartenweg 4,

8391 Rohrnbach, Tel.: (08582) 1599

HIGH SCORE GAMES, Herzogstr. 2, 8000 Miinchen
40, Tel.: (089) 344388.

LIFESTYLE SOFTWARE ARTS, St.-Wolfgang-Str. 21,
8859 Sinning.

MAGIC COMPUTERSPIELE, Trierer Str. 110, 8500
Niirnberg 50, Tel.: (0911) 48871.

PEKSOFT, Miillerstr. 44, 8000 Minchen 50, Tel.:
(089) 2609380.

SAFER GAMES, Minnewitstr. 28, 8000 Minchen 90,
Tel.: (089) 6908687.

SOFTWORLD, Peter-Henlein-Str. 73, 8500
Niirnberg, Tel.: (0911) 437474.

THEO KRANZ-GAMES, Juliuspromenade 11, 8700
Wiirzburg, Tel.: (0931) 571601.

T.S. DATENSYSTEME, Dennisstr. 45, 8500 Nirn-
berg, Tel.: (0911) 288286.

WIAL-VERSAND, Liegnitzer Str. 13, 8038
Grobenzell, Tel.: (08142) 9011.

0O-1000
COMPUTER ZENTRUM, Grossestr. 13, 1260

Straussberg.

0-2000
COMPUTER & TECHNIK STRALSUND, Langestr. 13,
2300 Stralsund.

0-4000
COMP AS, Wordgasse 4, 4300 Quedlinburg.

0-7000
PSW COM TAC GMBH, Steinbriickstr.1, 7700
Hoyerswerda.

0-8000
HHW COMPUTERSTUDIO 2000 GMBH, Goijliser Str.
21, 8028 Dresden.

Osterreich
MES SIMULATIONS, Klostertalerstr. 25, A-6951
Braz, Tel.: (05552) 81210.

Schweiz
DISCADE, Bachstr. 22, CH-8200 Schaffhausen, Tel.:
(05325) 1332.

KRANZ THED it i 113 SOET & SOUND. /. titeoiasiiaiin a1
LIEETIMES (il 118 SIMON, OTTO oo 120 [
MICROPROSE .......coocoiivisinnininens. 85 TAURUS SOFTWARE .. 116 &
MULTI MEDIA SOFT ................ 107 TRIPEL-S ., 116
e bin AOF AR At b e TRONIC-VERLAG...... 11, 61:64, 71,
OKAY-SOFT o 3 s L N N R IR L

; T.5. DATENSYSTEME ................ 89
PEARL AGENGY .....cocoosioronnonor.. B3 R GRS
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POWER SOFT ...ooiiveieriianniirinanns 99 VIRGIN .. .45 47.49
SOFTPOWER «bsess st it i 93 WAL e S e by
SOFTSALE o nlel oreh 97 YENO ELECTRONIC .......... 25, 135
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YE & BUY

<4 THE NEXT ...

Alle Jahre wieder kommt die Weihnachtszeit. Und weil das
auch mit Uberraschungen zu tun hat, werden wir diesmal
nicht die Katze aus dem Sack lassen, was die nichste ASM
bringi. Aber weil Ihr es seid, verraten wir wenigstens ein
bifichen von dem, was unsere Februar-Ausgabe so herrlich
dick und bunt machen wird. So erwarten wir den F-15 STRIKE
EAGLE 11l von MICROPROSE, der uns in alle Liifte entfihren
will. und AMAZON von ACCESS. CORE DESIGNS DARKMERE
und TORNADO von DIGITAL INTEGRATION sind weitere High-
lights. Alle Redakteure freven sich auf INCA von COKTEL
VISION. Erstmals wagen wir Blicke in die Zukunft Deutsch-
lands - aber auch dazu spiter mehr. Und schlieBlich steht als
OLDIE der LUCASFILM-Klassiker ZAK MCKRACKEN auf dem
Podest. Alles Gute aus 1992 lassen wir in unserer JAHRESHIT-
PARADE Revue passieren. Noch ist nicht aller Tage Abend in
Sachen Messe - mit dieser Hoffnung fahren wir nach Frank-
furt/Main und werden Euch von der WORLD OF COMMODORE
<u., Derichten. Alldies und noch viel mehr ab 11. Januar 1993 am
guen  Kiosk. Apropos ‘alle’: Selbiges ist diese ASM-Ausgabe nun-
Dinge... - mehr auch. Und tschiiuif. ..
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Widerrufsrecht:
Abo-Vereinbarungen kdnnen inner-
halb einer Woche beim Tronic-Ver-

lag, Postfach 870, 3440 Eschwege, |
schriftlich widerrufen werden. Zur
Wahrung der Frist geniigt die recht- ‘
zeitige Absendung des W'de rufs.
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halbes Jahr!
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‘Wenn Sie ASM

Wenn Sie ‘Wenn Sie ASM abonnieren, ver-
ASM abonnieren, ‘abonnieren, be- passen Sie mit
sparen Sie gegen- hmen Sie ASM Sicherheit keine
iiber dem Einzel- ~ noch vor dem einzige Ausgabe
kauf einen Batzen offiziellen Er- und erhalten

Geld! Das Porto scheinungstermin - _somit ein liicken-
tibernehmen selbst- friiher als lhre loses Nachschlage-
verstandlich wir. Nachbarn. werk.
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Merry Christmas and
Happy New Games
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Alone in the Dark - Gruseladventure in sensationell neuartiger

3D-Technik - (PC)

YiRnTuWwaL

MEALITY

FRAODUCTY

3D-Construction Kit 2.0 -
wie die Prolis in echter 3D-Technik
[PC, Amiga, Atari ST}

Konstruieren

Alleinvertrieb Deutschland durch BOMICO Unterhaltungssoft- und -hardware Vertriebs GmbH, Am Stidpark 12, W-6092 Kelsterbach

Curse of Enchantia - Das Mittelalterliche

Hexenadventure [»

1/92) -

ASM 1

curse of

NCHANTIA

2

Monats«

Spiel des
(PC, Amiga)

BOMICO

IHR SOFTWARE PARTNER

tegiecharacter

Shadoworlds - Das Actionspiel mit Stra-
- (Amiga, PC, Atari ST)

Cool World -
Jump'n Run

liet - (PC,

Superstar Kim Basinger im
des Films, der nie im Kino

Amiga, Atari ST)






