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Unter-

zogen sich jingst redakteurinnen und redak-
teure eines der grofiten deutschen fachmaga-
zine fir spiele-software, um eine vorstellung
von dem zu bekommen, was es heif3t, noch
100 jahre ihrem job nachgehen zu wollen.
die durchschnittliche konsistenz eines re-
dakteursportraits im jahre 2093 zog das
‘team vom bau’ prompt auf volle hohe, um es
auf dem cover ihrer aktuellen ausgabe als
abschreckendes beispiel zu publizieren. ge-
wisse parallelen zum erscheinungsbild einer
eingefallenen inca-mumie wurden bis heute
stark dementiert.
fihrende
vertreter
der zahn-
drzte-verei-
nigung at-
men  nach
dem debakel
bundesdeut-
scher gesund-
heitsreformen
endlich wie-
der auf, ha-
~ ben sich doch
zahlreiche ju-
gendliche,
i -
die un Q» v

term christ-
baum hard- und
software aus fernost
vorgefunden hatten, an
ihren sonics oder marios die
zdhne ausgebissen. zur zeit
verweigern die klempner je-
nen redakteuren, welche gera-
de jetzt die sonic-I6sung préd-
sentieren, jegliche hilfe bei der
behandlung ihrer dritten zéh-
ne, méchten diese doch auch
weiterhin

@ von der
: ,&,‘ 2 hand in
bt Ll den mund
e leben kon-
nen.
lemmy von
motérhead (no sleep ‘til hammersmith) konn-
te jingst sein image noch ein bif3chen mehr be-
sudeln, als er fiir die umsetzung seiner flege-
leien in ein computerspiel auf die option ‘grab
a groopie’ bestand. seinem manager das na-
senbein zu brechen, hétte vielleicht auch ge-
reicht, oder?
1992 - was war top, und wo gab’s den grofien
flop? macher, urheber und vertreiber des
nicht immer ganz preisgiinstigen spiele-stoffs
diirften dieser tage klamme finger bekom-
men, wenn asm seine leser entscheiden laft;
und wehe, wenn die losgelassen ...
yours mats
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INCA

System: PC (mind. 286/12,
VGA, 19 MB auf Platte, 640 KB
RAM, empf. 386/20, unterst.
Speichererweiterung, ~AdlLib,
Sound Blaster, Mediavision,
ProAudio, Thunderboard, Ultra
Sound), geplant fir: CD-1, PC
CD-ROM, empf. VK-Preis: ca.
120 DM, Hersteller: Coktel
Vision, Frankreich, Muster
von: Hersteller.

uayna Capac, der letzte
grofSe Inka-Konig erzihlt
seine Geschichte. Er er-
zdhlt sie in Quechua, sei-
ner Muttersprache, untermalt von den
Kliingen einer Antara, einer Art indiani-
scher Panflote. Wihrend der sauberen
Sprachausgabe laufen auf dem Bild-
schirm die deutschen Untertitel mit,
denn das ganze Programm ist komplett
in Deutsch gehalten.

Von den Sternen des Weltalls fahrt die
Kamera auf die peruanische Hochebene
und erreicht schlieflich den Erzdhler.
Der Inka weiR, daf die Konquistadoren
das Land erobern und seinen schwachen
Sohn umbringen werden. Durch seine
magischen Kriifte weif er aber auch, dafs
500 Jahre spiter ‘El Dorado’ erscheinen
und das alte Inkareich wieder erstrahlen

29

Story, Sound
und Bilder
sind nus
einem GuB

b%

lassen wird. Thr seid dieser Held mit der
Goldmaske, und Eure Aufgabe ist es, die
drei magischen Krfte der Inkas zuriick-
zuholen, die Huayna Capac vor den Ein-
dringlingen in verschiedenen Dimensio-
nen und Planeten versteckt hat: Die
Machtiiber Zeit, Materie und Energie.

Einfach scharfe Grafik

Und jetzt wird der Spieler gleich zum er-
sten, aber noch lange nicht letzten Mal
mit groRartiger Grafik verzaubert: Das
Gesicht des sterbenden Kénigs verwan-
delt sich erst in eine Mumie, dann in eine
Rohrfléte, die iber die seltsame Ebene
von Nazcamitden unerkldrlichen Linien
fegt. In einem Tempel gelandet, erklirt
der Geist des Inka, welche Schwierigkei-
ten vor dem Spieler liegen. Ein anklick-
bares Lexikon enthilt alle benutzten Be-
griffe, die vielleicht nicht ganz geliufig
sein konnten. Dann geht's ins Raum-
schiff und abzu einer Parallel-Erde!

Daf es sich in dieser etwas wirren Sci-
Fi-Fantasy-Story um kein ‘normales’
Raumschiff handeln kann, ist Euch si-
cherlich klar, Das Gerit, in dem Thr das
Weltall unsicher macht, hat die Form ei-
nes Tumi, eines rituellen Opfermessers.
Die StraRenlage, oder wie auch immer
man das im Weltraum nennen mag, ist
einfach super, die Beschleunigung nicht
von schlechten Eltern. Und ganz neben-
bei ist es auch noch mit einer schufstar-
ken Laserkanone ausgeriistet, die aller-

-7
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dings zum Uberhitzen neigt. Also Vor-
sichtbei Dauergebrauch.

Bei soviel technischem Aufwand diirfte
es Adventure-Puristen jetzt schon grau-
sen, und das mit gutem Grund: Inca ist
ein hochprozentiges Action-Adventure.
Gleich die Eingangs-Sequenz, in der Ihr
Euch mit Eurem Tumi durch ein Meteo-
ritenfeld arbeiten miift, um auf die Erde
zu gelangen, verlangt einigermafien
gute Beherrschung der Maus. Bei jedem
Anrempeln wird das Tumi vom Kurs ab-
gelenkt, und obwohl die Erde nicht gera-
de einkleiner Planet ist, braucht esschon
ein gewisses Mafd an Geschicklichkeit, sie
bei dem Herumwirbeln wieder ins Visier
zukriegen,

Fetzige Action-Szenen

Kaum angekommen, nimmt die Action
ernsthaft Formen an. In Star Wars-Mani-

er rast Ihr in einer Schlucht hinter den
Fightern von vier Conquistadores her, die
nichts besseres im Sinn haben, als Euch
mit Laser und Minen aus diesem Leben
zupusten - falls Thrihnen nichtihre eige-
ne Medizin zu schmecken gebt. Zum
Gliick kann Euch der Geist des Inka fiinf-
mal wiederbeleben, falls die Jungs doch
zu gutfiir Euch waren.

Nach jeder gelungenen Action-Einla-
ge gibt es iibrigens wie auch nach gelo-
sten Puzzles als Belohnung einen acht-
teiligen Farb-Code, der Euch den Wieder-
einstieg ermoglichen soll und fiir jeden
Computer anders ausfillt. Individuelle
Losungen sozusagen....

Nachsoviel Hektik istdann ersteinmal
ein bifichen Kopfarbeit und Kombinati-
on angesagt, damit auch das Gehirn
nicht zu kurz kommt. Edelsteine miissen
farbmiig zugeordnet und das fehlende

v 2 e

A Diekithnen Konquistadoren inihren rasenden Raumschiffen

b

A Des Helden gﬁldehes Raumsch

A Wir locken einen Héih'gen an
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A Die Sonnenpriesterin und die Macht der Materie

Teil des Boden-Ornaments gefunden
werden. Geschafft? Super, das war der Zu-
gang zu einem Tempel-Labyrinth. Hier
sind die Jungs der Aguirre-Truppe zu Fufs
unterwegs und lavern Euch hinter so
ziemlich jeder Sdule auf. Dabei wollt Thr
doch nur ein paar Geheimfacher finden,
Knoten entziffern und Goldsterne einset-
zen. Also den Laser raus und nix wie
zuriickgeballert. Tauscht Euch aber
nicht, trotz der vielen Action- Elemente
handelt es sich doch um ein Adventure,
dessen Ritsel im Laufe der Zeit immer
vertrackter werden. Reine Actionfreaks
haben also keine Chance!

Bei Euren Gegnern handelt es sich
iibrigens nicht um schndde Sprites, son-
dern um digitalisierte, von Schauspie-
lern dargestellte Charaktere, deren Bewe-
gungsablidufe dadurch wunderbar fliis-
sig sind. Ein weiterer Grund, warum die
Grafik so begeistert. Auch spéter, wenn
Ihr Oberbdsewicht Aguirre personlich ge-
geniibersteht (oder seinem Hologramm,
das weiff man leider nie so genau),
kommt dieser Aspekt wieder voll zum
Tragen. Unterschitzt dabei die Holo-
gramme nicht, die feuern genau wie der
Original-Aguirre magische Killerstrah-
len auf Euch ab, die Thr mit Eurem Laser
unschadlich machen miifit.

Phantasievolle Puzzles

Auch die Ritsel sind nicht gerade 08/15-
Kost. Wenn Thr zum Beispiel ‘Leben er-
schaffen’ sollt, istdas natiirlich nichtala
SimLife zu verstehen. Euch stehen zwei

Statuen zur Verfiigung, von denen die ei-
ne, biologisch durchaus korrekt, nur ro-
te, und die andere rote und blaue Kugeln
produziert. Schafft Thres, eine blaue ‘Sei-
fenblase’ mit einer roten zu verbinden,
erhaltet Thr einen ménnlichen Aspekt.
Dann brauchen wir noch einen weibli-
chen aus je zwei roten Minikugeln, ein
bifichen Zauberwasser, und schon ver-
wandeln sich die Bille in eine weibliche
und eine ménnliche Figur: Damit ist die
Macht iiber die Zeit in unserem Besitz.
Produziert Thr dagegen zwei gleiche
Aspekte, hauen sich die beiden gegensei-
tig auf die Riibe und ein neuer Versuch
steht ins Haus. Bis [hr die drei magischen
Kriifte am Schluf des Spiels endlich ein-
setzen konnt, und Euch zum Beispiel die
Jahreszeiten so hinbiegt, wie IThr sie
braucht, habt Ihr jedoch noch eine Men-
ge Arbeit und - wahrscheinlich - einen
heiffgelaufenen Feuerfingervor Euch.

Grafisch und atmosphdrisch gelun-
gensind die Szenarien eigentlich alle. Ob
bei der Priesterin im Steintempel, wo sie
die Macht iiber die Materie bewacht, oder
im Labyrinth von Aguirres knarrendem
Schiff: Alles lebt und wirkt echt, man ist
total gefangen. Und selbst wenn man
sich im Weltall mit mittelalterlichen Ka-
ravellen heifle Gefechte liefert, scheint
irgendwie alles stimmig und absolutkor-
rekt,

Augenschmaus

Coktel Vision ist bei diesem Programm
vollig neue Wege gegangen. Viele spekta-
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Firjeden
Geschmack
etwas

kuldre Elemente aus anderen Spielen
sind gekonnt iibernommen worden, und
auch die Einbindung von digitalisierten
Szenen in den Spielablauf ist jetzt nicht
mehr nurein Gag, sondern bestimmt die
Atmosphire des Spiels ganz erheblich
mit. Da verzeiht man sogar die etwas ab-
struse Story, bei der geschichtliche Ereig-
nisse und Phantasie kriftig durcheinan-
dergewirbelt und Fakten sehr frei inter-
pretiert wurden. Aber diese Freiheit mufS
man einem Gamesdesigner wohl einréiu-
men. Wire die Story jedoch etwas hand-
fester ausgefallen, hitte es moglicher-
weise, trotz gelegentlicher spielerischer
Schwiichen, sogar zu einem Megahit ge-
reicht.

Das Spiel ansich ist eine etwas gewagte
Mischung aus Action und Adventure, bei
der Abenteuerspezialisten bei den Action-
Szenen und umgekehrt moglicherweise
ganzschon ins Schwitzen geraten konn-
ten. Die rasanten und nicht immer ganz
einfachen Action-Teile lassen Freunde
dieses Genres jedenfalls auf ihre Kosten
kommen, und die Puzzles sind nicht so
schwierig, als daf man totaler Adventu-
re-Profi sein miifte, um sie zu lgsen. Al-
lesin allem ein Spiel, das vom Schwierig-
keitsgrad her etwa in der Mitte der Skala
anzusiedeln ist.

Ganz weit oben ansiedeln muf$ man
auf jeden Fall die technische Aus-
fiihrung. Da hat das Coktel-Team wirk-
lich ganze Arbeit geleistet. Die Grafik ist
einfach erste Sahne, jede Menge gute
Ideen sind erstklassig verwirklicht wor-
den. Die in der ersten Version noch auf-
tretenden Schwierigkeiten mit der Sound
Blaster-Karte sollen inzwischen auch be-
hoben sein. Und das Beste ist: Trotz der
innovativen Technik braucht das Action-
Adventure keine Supermaschine um zu
funktionieren, denn obwohl ein 386er
von Coktel empfohlen wird, lief Inca in-
teressanterweise im Test sogar auf einem
gemiitlichen originalen 286er ganz pas-




A Aguirres Schergen, lauter wilde Conquistaderes

sabel, auch wenn dabei aus Speicherplatzgriinden auf Sound verzichtet wer-
den mufte.

Stimmungsvolle Flotentone

Achja, der Sound. Man merkt hier, genauwie bei der mit vielen Inka-Elemen-
ten versehenen Grafik sehr deutlich, daf Producer Yannick Chosse lange Zeit
in Stidamerika gelebt hat. Die folkloristische, dabei iiberhaupt nicht kitschi-
ge Indiomusik pafit einfach hervorragend zur Atmosphiire des Spiels. Mit
dem abgenudelten El Condor Pasa hat das Ganze allerdings nur wenig ge-
meinsam, dazu ist der Sound zu abwechslungsreich und originell. Aber selbst
wenn Thr nicht auf indianische Rohrflétenmusik steht, werdet Thr auf den
Soundtrack nicht verzichten wollen, wenn er sich erst einmal probehalber in
Euer Ohr gekringelt hat: Inca ist _
so aus einem Guf, daf sich Story, AN WERTUNG o 0 bis 12
Sound und Bilder einfach nicht J Grafik
trennen lassen. Tja, und was die J§ Sound
Bilder anbelangt, so hat Coktel [ Steuerung
Vision deswegen auf der Super [ Handlung
Games Show ‘93 den Tiltd'Or fiir | Atmosphare
die beste Grafik bekommen. Ver- | Gesaminote
dientermafen, meineich! M

Antje Hink »SEHR GUT«

GESUCHT

Luftkampfpiloten fiir
Einsatze von Flandern
bis Irak

Wir suchen dringend:

Begeisterte Piloten ftir
bis zu 12
Kampfflugzcuge in sechs

“ Kricgen.,

Zur Auswahl stehen
Jager von der Spitfire bis
zur Phantom, der Fokker

bis zur Mirage an
Kriegsschauplatzen vorm
Lrsten Weltkricg bis zuim
FalklandKkricg.

Flugerfahrung nichi

crforderlich, EEhrgeiz ist
wichtiger.
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Just kurz vor Redaktionsschluf§
erreichten uns die ersten Screens-
hots von B-17 Flying Fortress fiir
den Amiga. Im Mirz sollen, so die
MicroProse-Planung, die Amiga-
unddie ST-Version fertig sein.

Also Strategen legt schon mal ‘n
bifichen Kohle auf die Seite. &

2istlentury wird auch in die-
sem Jahr fiir Furore sorgen. Ende
Februar soll die langerwartete PC-
Version von Pinball Dreams er-
scheinen.

Das gleiche Game wird es im
Frithsommer - und das isteinmalig]
- auch fiir den Game Boy geben! Im
September soll dann die Konvertie-
rung des Nachfolgers Pinball Fan-
tasies, zunichst fiir den PC, fol-
gen.

Amiga-Besitzer diirfen sich um
diese Zeit auf weitere Flipper-Tische
freuen: Pinball usions heifdt die
dritte Arbeit des schwedischen Pro-
grammierteams, das wir - wenn al-
les gut geht - zusammen mit dem
englischen Softwarehaus in einer
der nichsten Ausgaben vorstellén

werden. (]

10

"Der Zyklus der zwei Horizonte'
nennt sich eine neue Comicserie,
die von den Franzosen Rossi und
Mayko gestaltet wurde: Geboten
wird eine phantastische Geschichte
um PSI-Krifte und Geheimdienste.
Eine Story, die sowohl optisch als
auch inhaltlich eine menge her
macht. Erschienen ist der Band
beim Carlsen-Verlag, Reinbeck. W

An einem Jump&Run-Game wird der-
zeit fleifig bei Defeom gewerkelt. Alles
dreht sich um eine wunderschine Prin-
zessin, die von einem fiesen Bosewicht
gekidnapt wurde. Und da
echte Helden mal wieder
Mangelware sind, muf eben
der Spieler zur Rettung an-
treten. Atemberaubende Ani-
mationen mit tiber 130 Far-
ben versprechen die Programmierer der
Amiga-Version, die Anfang 1993 auf den
Markt kommt. PC-User werden sich noch
einweniglinger gedulden miissen. M

Mit Rir Force Commaonder will
sich Impressions im Bereich der
Strategie-Simulationen etablieren.
Der Spieler nimmt dabei die Rolle
eines  Luftwaffen-Kommandeurs
ein, der seine Schwadrone mog-
lichst effektiv einsetzen und Angrif-
fe wohliiberlegt befehlen mufS, da-
mit der Luftkampf gewonnen wird,

Die Szenarien spielen zum einen
im Zweiten Weltkrieg, zum anderen
im Mittleren Osten. Neben einer
grofen Auswahl an Flugzeugen
und Karten steht dem Spieler eine
komfortable Steuerung zu Verfii-
gung. Ab der zweiten Januarhilfte
wissen Amiga- und PC-Besitzer

,"I’l

.’-" o

Das Computerspiel des Bunde-
sumweltamtes ‘Das Erbe’ gibt es
jetzt auch fiir PCs. Als frisch ge-
backener Eigentiimer einer herun-
tergekommen Villa sollt Thr eben
dieses Gebdude moglichst umwelt-
schonend renovieren. Erfreulicher-
weise wird das Spiel als Public Do-
main vertrieben und [dfSt sich daher
fiir 3 bis 4 Mark bei diversen PD-

mehr. A Handlern beziehen. ]
IRA AIR SUFERIORITY ESTAREL I1SHED ﬂg AIFFOI'CE
:_ﬂ = Comman-
“% = dervon
Impressions

2| bringt die
¢ Luftiber-
legenheif

Zu einer Aktion gegen den rech-
ten Auslanderhaf® finden sich mo-
mentap Computerfreaks auS'gana
Peutschland zu einer bisher einZigs

articen Aktion zusammen. Ziel iS§
g8, cine Diskette voller Beitrige ges
gén Rechtsradikalismus herauszus
brihoen. Unterstiitzung jeder Art igh
hierbei willkommen. Interessenfén
wenden, sich bitte an den United
tomputer. and Fun_Club, Nils
Sautter, Tel.: 08261/21866. "

Mr. Spock spricht
___ Deutsch

Star Trek 25th Anniversary
gibtes absofort auch in Deutsch. Al-
len Besitzern der englischen PC-
Version bietet die Alliance Divisi-
on in Giitersloh einen Update-Ser-
vice an. Gegen Einsendung der Or-
ginaldisketten und eines Verrech-
nungsschecks iiber 34,95 Mark er-
haltet Thr die eingedeutsche Fas-
sung des Weltraumgames. Adresse:
Alliance, Star Trek, Verler Str.1, 4830
Giitersloh. Beam me up! L]

2093



Das CD-Rom wird immer belieb-
ter. Kein Wunder, die Fihigkeiten
dieses Mediums im Zusammenspiel
mit dem PC sind mehr als tiberzeu-
gend. Mit The Animals von The
Software Toolworks liegt nun
ein weiterer Grund vor sich ein sol-
ches Gerit anzuschaffen. Auf dieser
CD befindet sich ein hichst interes-

A Nureinsvon vielen Tieren

santer Zoobesuch im weltbekann-
ten Tierpark von San Diego. Ergidnzt
wird die Unmasse von tollen Tierbil-
dern durch ein Tierlexikon und eine
Sammlung von illustriertern Tier-
geschichten. Ein geniales Pro-
gramm, das lehrreich ist, und oben-
drein viel Spa macht. W

2§§593

Nachdem Desert Strike auf
dem Mega Drive seit April letzten

Jahres in den Charts zu finden ist,

folgt nun die Amiga-Fassung des
Golfkrieg-Spektakels. Wie Elertra-
nic Arts verlauten lieR, wurde der
Programmierer Gary Roberis mit
dem Projekt betraut. Garys letzte Ar-
beit war die Amiga-Fassung von

8 Joln Madden American Football.
® Desert Strike wird in England fiir

25.99 Pfund verkauft. Ob und wann
es in Deutschland erhiltlich sein

wird... =

Vielfiltig und oftmals verwirrend
ist das Angebot an Hard- und Soft-
ware. Besonders fiir Neueinsteiger
kann sich der Computerkauf daher
zu einem richtigen Roulettespiel
entwickeln. Hilfe verspricht das
Buch (omputer und Softwaore
derStiftung Waorentest.

[n leicht verstandlicher Weise er-
klzirt der Ratgeber Vor- und Nachtei-
le jedes Computersystems und dazu-
gehorige Anwendungsprogramme.
Aufserdem helfen die Autoren bei der

Auswahl des richtigen Druckers und

Monitors. 16,80 Mark kostet die Lek-
tiire, die entweder im Zeitschriften-
handel oder direkt bei der Stiftung

Warentesterhiltlich ist. W

STIFTU \(, \\'\Rl\fl\r

COMPUTER
SOFTWARE

u.\nun. [IMOTHY ZAHN

=1 AR.
WARS

KRIFG DBR STERNE

Nach der ‘Riickkehr der Jedi Rit-
ter’ waren die Geschichten um Han
Solo, Luke, Prinzessin Leia, C3P0),
Chewbacca und R2D2 noch lange
nicht zu Ende. Wer auf weitere Fil-
me warten mochte, der wird sich
laut George Lucas mindestens bis
zum ndchsten Jahrtausend gedul-
den miissen. Sollte Euch das zu
lange erscheinen, hilft sicher Die
Erben des Imperiums weiter, die
offizielle Fortsetzung der epischen
Saga in Romanform. Der Impera-
tor ist zwar tot, das Imperium aber
noch lange nicht besiegt! Erschie-
nen beim Goldmann-Verlag in
Miinchen. |

Bei Electronic Arts hilt man’s
mit der Tradition. Kaum sind neue
Amigas auf dem Markt, gibt’s auch
einen neue Fassung von DPaint.
Deluxe Paint IV AGA
nennt sich die verbesser-
te, auf die Amigas 1200
& 4000 zugeschnittene
Version. Die Features?
Unterstiitzung von HAM
8, einfachere Anwahl
von Screen Modes, eine
erweiterte ‘Be Square’-
Funktion, Aufhebung
der 250-Pixel-Maximal-
breite von Brushes; die
einzige Restriktion stellt
jetzt der zur Verfligung

stehende Speicher dar, stirkere Keyboardeinbindung, Textscaling ins jetat
maoglich etc., etc. Der Kostenpunkt wir bei etwa 280 Méirkern liegen. &

Film, Fernsehen und Computer-
spiel hat das mitleideregende Mon-
ster schon erobert. Daf§ das Sumpf-
ding jedoch eigentlich ein Comi-
cheldwarund ist, das wissen hierzu-
lande nur die wenigsten. Nach lan-
gem Warten gibt es nun endlich g
auch die Comics bei uns in Deutsch-
land. Der Carlsen-Verlag in Rein-|
beck hat die Béinde in sein illusteres

Angebot aufgenommen. Von unter- J%
schiedlichen Zeichnern und Tex- J§
tern gestaltet, stellt die Serie ein ech- g%
tes Highlight des Horrorgenres dar, X8
und erzdhlt Geschichten die e
tatséchlich gruselig sind, ohne die i
sonst genreiiblichen Ekeleien zu g

enthalten.




Demo-Skop

Der Amiga - die Kreativma-
schine. Mit diesem Slogan
bewarb Commodore vor
Jahrenseinen nevesten Com-
puter. Und obwohl die neve-
sten PCs technisch lingst am
Amiga vorbeigezogen sind,
ist in der PC-Demo-Szene
vergleichsweise wenig los.
An der Hardware kann's ja
wohl nicht liegen. Super-
VGA,  486er-Prozessoren
und edle Soundkarten lau-
ern fast schon darauf, fiir
digitale Muskelspielereien
benutzt zu werden.

A Piece of Mind

as allerdings viele Coder-
Gruppen daraus machen,
ist manchmal wirklich
grauenhaft. Wahrend sich
Ruckel-Scrolling noch mitder Vielfalt an
verschiedenen Grafikkarten entschuldi-
gen 14Rt, gibt es fiir die oftmals lahme
3D-Grafik keine einleuchtende Erkli-
rung.

Kein Schatten ohne Licht

Gliicklicherweise gibt es dennoch eine
Handvoll Gruppen, die sich wohltuend
von diesem Schreckensbild abheben und
in ihren Demos zeigen, wieviel Dampf in
einem 486er stecken kann. Ultra Force
ist eines dieser Teams. Das Vector-Demo
dreht und wirbelt selbst komplexe Gebil-
de in einer affenartigen Geschwindigkeit
iiber den Bildschirm. Synchron dazu
fetzt aus den Boxen ein kerniger Sound-
Blaster-Beat.

Aber so richtig ab geht’s erst, wenn

dann noch ein CD-ROM im Gehduse
steckt, da minutenlange Ray-Tracer-Ani-
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rons A Handgemaltes aus
regiert die Welt

Wicked Sensation

A Hilfe!!

Und nochmal
¥V Piece of Mind

M Careraplatiia

Demo-Skop

mationen auch die grofSte Harddisk zum
Platzen bringen. Bestes Beispiel fiir diese
Festplatten-Schocker ist Killer Chess
von Michael Mulholland. Ahnlich wie
bei dem beriihmten Battle Chess werden
geschlagene Figuren nicht einfach vom
Brett genommen, sondern zersigt, ver-
brannt oder zerquetscht... selbstver-
standlich allesbildschon (?) animiert.

Neuesvom Amiga

Bekannte Namen gldnzen in der Ami-
ga-Szene. Besonders Anarchy quilt aus
dem Commodore mal wieder die letzten
Reserven heraus und nennt das Ganze
dann System Violation. Komplexe Ku-
gelformationen zoomen und scrollen
iiber den Screen. Es mufl nicht immer
Vektor-Grafik sein. Dazu kommt dann
noch das vielleicht imposanteste ‘Star-
field’ aller Zeiten: Hunderte von kleinen
Lichtpunkten bilden scheinbar endlose
dreidimensionale Strukturen, die Thr wie
in einem Autoscooter mal vorwirts, mal
riickwirts durchkreuzt. Wirklich einma-
lig!

Einen hab’ich noch!

In gewohnter Stirke zeigt sich auch
Andromeda. Fiir [hr Multica-Demo
hetzt die Gruppe eindrucksvolle Pixel-
Herden durch den Speicher, die als bild-
schirmgrofe 3D-Objekte flimmerfrei
und in atemberaubender Geschwindig-
keit iiber den Bildschirm rotieren. Unter-
malt wird das alles von einer munteren
Hintergrundmusik. Wie heifit es so
schon: Adel verpflichtet, besonders wenn
manAndromeda heif3t.

Wicked Sensation heifdt das jiingste
Werk aus dem Hause Tristar und Red
Sector, das zur 'World of Commodore’ in
Frankfurt vorgestellt wurde. Gespickt mit
einigen wirklich schick gemalten Grafi-
ken bietet dieses Demo nette Polygon-Ef-
fekte mit allerlei Schwabbel-Obijekten,
die durch die Gegend hiipfen, als wenn
sie aus Wackelpudding gemacht wiren.
Ubrigens solltet Thr den Schluf nicht
weg-reseten: Als Abspann-Musik bietet
das Game ein erstklassiges Ragtime-arti-
ges Klavierstiick. Echt Spitze!

Ceterum censo

Ansonsten bleibt natiirlich alles beim
alten. Wenn Ihr selbst Demos coded oder
sammelt, opfert eine kleine Briefmarke,
stopft Eure Disks in einen Umschlag und
schickt sie an unsere (Eure?) Demo-
Ecke: ASM, Demo-Skop, Postfach 870,
3440 Eschwege... =

Martin Klugkist
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Highlights

Wir schreiben das Jahr
2050. Technik und
Menschsind zu einer
Einheit verschmolzen.

' Computer und kyberne-
tische Hilfsmittel konnen
mehrausdem Menschen
' machen: Sie ermogli-

chenihmden Zugang 3\
zur Matrix, einer Welt, &y,
' / V]
die neben der ‘norma- 7ISOZY!
T2
len’inden Speichern iESZ2
der gigantischen, M
weltumspannenden Rz
Rechnerverbinde exis- @

fiert. Und wiein alten

' Maya-Kalendern
geweissagt wurde, ist
auch die Magie in die
Welt zuriickgekehrt!
Hort sich grell an? Lest
weiter, und laBt Euchvon
dem papiergebundenen
Rollenspiel Shadowrun
in eine wahnwitzige
Zukunftentfihren...
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ie Nationen der Welt

1 sind im Vergleich zu den

.\ J iibernationalen Mega-

: konzernen, deren Macht
von keiner Grenze gebrochen wird, zu
unbedeutenden Winzlingen gewor-
den. Sie bezahlen die Entwicklung
neuer Technologien, erpressen ganze
Staaten und haben nur das eine Ziel,
ihren Reichtum zu mehren. Daneben
leben Schamanen, Hexen und Zaube-
rer, die uralte Rituale vollzichen und
nochiiltere Michte anrufen. Naturgei-
ster, gute wie bose, erwiesen sich als
real existierende Kriifte.

Nicht nur Gesellschaft y
und Landkarten, auch die
Menschen haben sich in
dieser Zukunft verindert.
Im Jahre 2021 begann
der Prozess der ‘Goblini-
sierung’, in dessen Ver- ¢
lauf sich 10% der Weltbe-
volkerung in einer unum- Y
kehrbaren Mutation zu We- £
sen verwandelten, wie sie
bisher nur aus Sagen und
Legenden bekannt waren,
Wie die Magier, so sind auch
Elfen, Orcs, Trolle, Drachen und an-
dere Fabelwesen zuriickgekehrt und
haben ihren Platz neben Computer-
freaks, Grofindustriellen, Soldnern
und Cyberpunkern eingenommen.

Jeder Mensch, Elf, Troll oder was
auch immer, mufd eine SIN besitzen,
denn nur die SystemIdentifikations-
Nummer macht ihn zur Person. We-
sen ohne SIN existieren in den Augen
von Konzernen und Behdrden nicht:
Sie sind die Shadowrunner, die sich in
den dunklen Stralenschluchten der
gigantischen Stidte der Zukunft
durchschlagen.

Das Leben in den Schatten ist ge-
fahrlich, aber nicht uninteressant,
denn immer wieder gibt es Jobs, die
niemand anders als ein Shadowrun-
ner fiir die Konzerne erledigen kann.
Von Industriespionage bis zu Sabotage
reicht das Spektrum der Dienste, die
gewiinscht werden. Magie, Intrige und
Profitgier, das sind die Motoren, die
die Welt des Jahres 2050 antreiben.

Der Wegin die Schatten

Wenn von Rollenspielen die
Rede ist, dann drehen sich die
Szenarien fast immer um Fan-
tasy- und Science-Fiction-The-
men. Giganten des Genres, die jede-
mann kennt, sind Dungeons & Dra-
gons und Battletech, beides Spiels-

zenarien, die auch schon mehrfach zu Computerspielen umge-
setzt wurden. Diese beiden Spiele sind zwar immer noch sehr
erfolgreich, doch in den letzten Jahren breitete sich eine leichte
Unruhe in der Rollenspicler-Szene aus. Man war unzufrieden
mit dem gebotenen Material; die Zeit war reif fiir etwas neues.
Alsvor drei Jahren FASA, eine renommierte Spieleschmiede,
auf deren Konto auch schon Battletech ging, Shadowrun zum
ersten Mal vorstellte, ahnte keiner, daf dieses Spiel zu einem
Superstar werden sollte. Die abgefahrene Mischung aus Cyber-
punk-, Fantasy-, Horror- und Science-Fiction-Elementen
schlug ein wie eine Bombe und eroberte sich in kiirzester Zeit

eine riesige Fangemeinde.

2@93

Die explosive Mischung aus villig
verschiedenen Genres war sicher
einer der Griinde, die dem Game zu
groBem Erfolg verhalfen, dafl die
Spieler im Shadowrun-Szenario ihre
bekannte Umgebung wiederfanden
ein wesentlicher weiterer. Einer der
ersten  Hauptschauplitze fiir Sha-
dowrun-Abenteuer war Seattle. Nicht
etwa die Stadt, wie wir sie heute ken-

nen, sondern der Seattle-
Megaplex, der Sprawl,
ein Gro3stadtdschun-
. 2l von 1600 Qua-

e
o dratmei-
len Ausdehnung. -~
Wie dieser Stadtmoloch
einer nicht allzufernen Zukunft aus-
sieht, wie sich ein solches umfangrei-
ches Szenario spielerisch handhaben
ldft, wird in den sogenannten Quel-
lenbiichern erklirt. Hier finden sich
1001 Informationen, die die Welt des
Jahres 2050 betreffen. Wie sicht die |
Stadt aus, wer wohnt dort, welche
Konzerne haben sich hier niederge-
lassen, welche Kneipen gibt es, und in
welchen Gegenden sollte man sich
besser nicht nach Einbruch der Nacht
blicken lassen.
Erginzend zu diesen
Quellenbiichern gibt es
einen Strafen-Samu-
rai-Katalog, in dem
die Shadowrun-Hard-
ware  beschrieben
wird. Von der um-
schnallbaren Un-
terarm-Schnapp-
klaue iiber den
implantierba-
ren Schidel-
. Sender-Emp-

¥ finger  bis
& LY
03

zur Ingram-

~ Smartgun-

Schnellfeu-

- erpistole reicht das
Sortiment. |
15



Deutschland in den Schatten

Nachdem Seattle und spiiter andere
amerikanische Stiadte zu Shadowrun-
Schauplitzen geworden waren, und
die Idee, fiir jedermann bekannte
Schauplitze als Spielhintergrund 7u
verwenden so viel Erfolg hatte. daver-
te es nicht lange, bis auch andere Lin-
der ihr Shadowrun-Szenario erhiel-
ten.

Fiir Europa startete eine grofSe Akti-
on, in deren Verlauf fiir verschiedene
Linder — entsprechende  Quellen-
biicher erstellt wurden. Das Besonde-
re daran ist, daR jeweils Autoren-
Teams die Biicher erarbeiteten, die
auch tatsiichlich aus dem betreffen-
den Land stammen, ja, in genau den
Stidten wohnen, deren zukiinftiges
Portraitsic entwarfen.

Deutschland in den Schatten
schildert, was aus unserer guten alten
Bundesrepublik wurde, und stellt
Spiclern,  die einen  Run  durch
(scheinbar) bekanntes Territorium
wagen wollen, das  entsprechende
Hintergrundmaterial zur Verfiigung,
Ob nun im Rhein-Main-Ruhr-Mega-
plex. den Lagunen der halbversunke-
nen Stadt Hamburg oder im Trollkonig-
reich Schwarzwald: das Quellenbuch
beschreibt detailliert Schaupliitze und
Hintergriinde. So uniiblich wie das
Szenario, so exotisch sind auch die
Helden, mit denen man es dort zu tun
bekommt, und unter denen man den
cigenen Charakter auswiihlen mufS:
Dreamchip-Junkies,  StrafSen-Samu-

rais.  Yakuza-Hexen,  Orc-Rocker.( <

GenTec-Monster, Dekker, Strallen

gangfreaks, Schamanen, Rigger uniries

Sprawl-Soldner.
Abgesehen davon, da die Quellen-
biicher zum Spielen von Shadowrun
unerlilich sind. sind sie zusitzlich
spannend geschrieben und gut illu-
striert. Auch das reine Lesen, ganz oh-
ne Spiel, macht hollisch viel Spafl. Das
Poster dieser Ausgabe, jenes mit den
Trollen auf dem Brandenburger Tor,
ist iibrigens die Titelillustration von
Deutschland in den Schatten.

Shadowrun aufallen Ebenen

Ganz Klar, dafd sich ein so heifSes
Szenario selbststindig macht und auf
verschiedenste Art auftaucht. Die Ant-
wortaufdie wichtigste Frage zuerst: Es
wird auch Computerspicle um Sha-
dowrun geben. Zur Zeit befinden
sich zwei Projekte in Arbeit. Datalast
hastelt an einem Modul fiir das Super-

—
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Shadowrun-Biicher aus dem
Heyne-Verlag

Nintendo, und um das MegaDrive
bemiiht sich die Sega-Entwicklungs-
abteilung hochstselbst. Auch fiir eine
Heimcomputer-Version gibtes bereits
Pline. Doch wird hier im Moment
noch um die Rechte gefeilscht, und
wer letztendlich das Rennen macht,
steht noch lange nichtfest.

Beide Konsolen-Projekte werden
noch eine Weile auf sich warten las-
sen, sind erst fiir Mitte *93 angekiin-
digt. Wer sich nicht bis dahin gedul-
den mag. der kann sich ein paar
Freunde suchen und mitihnen zusam-
men einen Run auf dem Papier wagen.
Sowohl das Basis-Quellenbuch Sha-
dowrun als auch Deutschland in
den Schatten liegen in Deutsch vor.
Wer sich keine eigenen Abenteuer fiir
cinen Run ausdenken mochte, greife
7u Mercurial - In Concert at Un-
derworld oder Flaschendimon,
beides fix und fertige Abenteuer, kom-
plett mit allen mitspielenden Perso-
nen, Handlungsabliufen und allem,
was sonst noch so dazugehort. Ubri-
gens liegen auch diese beiden Aben-
teuerin Deutschvor.

Eine cher brettspielartige Variante
von Shadowrun ist Downtown Mili-
tarized Zone. Ebenfalls in der Shadow-
run-Welt angesiedelt, liegt der Schwer-
punkt hier weniger auf einer erlebbaren
Rollenspiel-Geschichte als auf Action.
In DMZ geht's zur Sache, es wird ge-
ballert was das Zeug hilt, und Aben-
teuer werden hier eher mit der MP
denn mit Kombinationsgabe gemeistert.

DMZ, die Quellenbiicher “Shadow-

run’ und ‘Deutschland in den Schat-
ten’, die Abenteuer ‘Mercurial - In
Concert at Underworld” und ‘Fla-
schendiimon’ sowie einige weitere
Abenteuer sind bei Fantasy Produc-
tions, Postfach 260 165, 4000 Diis-
seldorf 1 erschienen und kdnnen von
dortbezogen werden.
Eine Buchserie mit Storys und Ro-
manen aus der schattigen Zukunft gibt
es auch schon. Fiinf Binde liegen bis-
her vor, und in loser Folge erscheinen
weitere. Fiir den Einstieg in das Szena-
rio cignet sich die Storysammlung
Der Weg in die Schatten ausge-
zeichnet. Eher episch breitangelegtist
Robert Charettes Trilogie Die Ge-
heimnisse der Macht, die die Titel
LaR ab von Drachen, Wihl deine
Feinde mit Bedacht und Such dei-
ne eigene Wahrheit enthiilt. Knallige
Shadowrun-Unterhaltung findet Thr
jedochin allen Binden. Erschienenist
das ganze beim Heyne Verlag in Miin-
chen.

Welche Abenteuer Euch in der Welt
der Schatten noch bevorstehen, was
aus dieser neuen Serie noch alles wer-
den kann, wissen wir nicht. Aber daf8
wir dariiber berichten werden, das
wissen wir genau! g

Heiner Stiller
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Am Himmel haben sich immer mehr kleinere
"Raubvogel” gesammedlt.

Doch jetzt ist der Leitvogel zuriickgekehrt, um zu zeigen, wer
der wirkliche Herrscher der Liifte ist!

I o~ . -|  F-15 Strike Eagle Ill iibertrifft sogar

u»—}F—-& "

.,g’{fgg e seine Vorganger und bringt Ihnen
el ununterbrochene Action in
schwindeinden Hohen.

®  Hiermit stellen wir erstmals unser revolutionares

neues Bildsystem vor. Ein System, daB die Luftkampfe

so realistisch wiedergibt, daB Sie schweifigebadet nach
dem Schleuder-sitzknopf greifen werden.

Ganz neuer Modus fir die Kamp-

: Qo . ®  Wir haben neue, unglaublich fotorealistische

o s oy Sfe T Start- und Endbildschirme entwickelt, damit Sie die

neue Tag- und Nachleinsdize. : 4 : )
Strike Eagle-Atmosphdre genau nachempfinden konnen.

®  Hier werden Sie es mit den modernsten Hi-Tech-  Atemberaubende Animationen im Vor- und
Gegnern aufnehmen miissen, die genauso  Nachspann sorgen fiir ein iiberwéltigendes
unbarmherzig vorgehen, wie die der wirklichen F-15-  Strike Eagle 3-D-Erlebnis!

Piloten.

® Kampfen Sie in unserem neuen "Head-to-Head'-
Zweikampfmodus gegen einen Freund oder fliegen Sie im
"Piloten-/Waffenoffiziersmodus” mit ihm zusammen. Sie
konnten aber auch mit Hilfe unseres sensationelien “2-
Flugzeugmodus® nebeneinander iiber den Himmel zischen!

Brandneue Kriegsschauplitze. Fliegen Sie
die Kampfeinsdatze der explosiven
Szenarios in Korea und im Persischen Golf

Polieren Sie also lhren Flughelm, und
klettern Sie ins Cockpit lhrer F-15
Strike Eagle Ill! Erleben Sie die
spannendste Flugsimulation, die Sie
jemals gespielt haben!

™

ULATION ¢« SOFTWARE

BALD AUCH FUR IBM PC UND KOMPATIBLE GERATE ERHALTLICH
MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK.Tel + 44 (0)666 504 326.




Howgh! LaBt die die Bowie-
‘messer stecken und nehmt
die Hiinde von den Revol-
vertaschen, hier kommt
niemand, der Euch bdses
will. Lasst mich Platzneh-
men an Eurem Lagerfeuer
und Euch eine Geschichte
erzihlen. Die Geschichte
von jemandem, der blind
auf die Welt kahm, viele
Johre im Gefdngnis ver-
brachte und geldutert zu ei-
nem der meistgelesen
deutschsprachigen Schrift-
steller wurde. Die Story von
einem Cowboy aus Sachsen,
und was aus seinen Ge-
schichtenwurde ..

A KarlMay

A KarlMays Arbeitszimmer

A

hr habt sicherlich schon
gemerkt, wer gemeint ist:
Karl May, der Erfindervon
0ld Shatterhand, Winne-
tou, Kara Ben Nemsi, Sam Hawkins und
hunderter verschiedener anderer Helden,
der letztes Jahr 150 geworden wire. Als
Karl Friedrich May im Jahre 1842 als
fiinftes von 13 Kindern auf die Welt
kommt, sieht es in Ernstthal, dem erzge-
birgischen Weberstddtchen nicht gerade
rosig aus. Der Wandel der Zeit und die
DAmmerung des Industriezeitalters be-
scheren den Webern grofes Elend. Karl
May erblindet wenige Tage nach seiner
Geburt, underst nach fiinf Jahren erlangt
er das Sehvermogen durch fachliche Be-
handlung innerhalb kiirzester Zeit zu-
riick.

Esfolgtein langer und manchmal ver-
wirrter Lebensweg. Erst im Alter von 32

—

Jahren beginnt er sei-
ne Erzdhlungen zu
veroffentlichen und
hat auf Anhieb Er-
folg. Er arbeitet fiir
die verschiedensten
Wochenschriften,
und erzdhlt Ge-
schichten aus aller
Herren Lidnder. May
schreibt  Dutzende
verschiedenster Er-
zihlungen und Ro-
mane, darunter Klas-
siker wie ‘Winnetou'’
und ‘Durch die Wii-
ste’, und auch hu-
moristisch ~ ange-
8 hauchtes, wie ‘Pro-
S fessor Vitzliputzli'.

Der Wegzum

Silbersee

Der Schatz im Sil-
bersee war zu Mays
Lebzeiten zwarschon

18
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Winneto

sehrpopuldr, als 1962 jedoch der Film zu
diesem Roman erschien, war der als Nr.
36 in den legenddren ‘Griinen Binden’
des Bamberger Karl-May-Verlages er-
schienene Roman schnell zur bekann-
testen May-Geschichte avanciert. Es folg-
ten viele weitere Verfilmungen, ‘Der
Schatzim Silbersee’ warund blieb die be-
ste. Der amerikanische Western hatte
sich inzwischen das Instrumentarium
des Italo-Westerns angeeignet: Dreck,
Schweify und Staub umgaben die zu-
meist sehr brutalen Bilder einer harten
Griinderzeit. Ganz anders prisentierte
sich der Western a la Karl May: Auf den
karstigen Hohen und in den dunklen
Wildern Jugoslawiens gedreht, war er
schon eherdereinen Tagtraum wert.

Vor dem Hintergrund dieser Popularitit
verwundertes nicht, dafS es gerade diese Ge-
schichte ist, die nun zum ersten Karl-May-
Computerspiel verarbeitet werden soll.

Old Shatterhand als
Pixelheld

Das schweizerische Software-Haus Linel
hat sich das Projekt gesichert und wird
diese Geschichte in ein animiertes Ad-
venture-Game umsetzen. In bester Sier-
ra-Manier sollen dann Winnetou, Old
Shatterhand und Old Firehand gegen die
Schurkenbande des Cornel Brinkley, an-
treten. Natiirlich werden auch die belieb-
ten Karl-May-‘Orginale’ Sam Hawkins
(Wenn ich mich nicht irre, bi bi bi!) und
M. (Tante) Droll vorkommen.

Dieser Cornel, der als Bdsewicht vom
Dienst fungiert, ist im Besitz einer gehei-
men Karte, die den Weg zu einem legen-
ddren Schatz zeigt. Als das Geld fehlt um
die Expedition zum Silbersee zu bezahlen,
begehen die Outlaws ein paar Uberfille
um ihre Finanzen aufzubessern. Damit
rufen sie natiirlich zwangsldufig die Hel-
den auf den Plan, die umgehend die Ver-
folgung aufnehmen. Das umfangreiche
Geschehen wird vom Spiel in fiinf Kapitel
eingeteilt, die in etwa der Chronologie der
Ereignisse, wie sie im Buch geschildert
werden, entsprechen. Parallel ablaufende
Handlungsstringe werden in Form ani-
mierter Trickfilme eingeblendet. Die ei-
gentlichen Spielaktionen laufen {iber
‘Mausklicks’ ab, durch die die Spielfigur
gesteuert und zu Aktionen animiert wird.
Gesprdche mit anderen Figuren werden in

A Solche, auf Papier angefer-
tigten Bilder, werden einge-
scanntund nachbearbeitet.
So werden die Grafiken fir

das Computerspiel erstellt

Dialogen mit Satzauswahl wiedergege-
ben. Die Hintergrundgrafiken werden zu-
erst auf Papier angefertigt und dann ein-
gescannt. Danach werden die Bilder mit-
tels Grafikprogramm nachbearbeitet und
in das Programmgerist integriert. Der
Schatz im Silbersee wird eines der ersten
Computer-Abenteuerspiele werden, die ein
Western-Thema behandeln. Selbst aus
Amerika, wo dieses Genre Tradition hat,
auch wenn es in den letzten Jahren eher
ruhig darum geworden ist, wurde kaum
ein Versuch in dieser Richtung unternom-
men. Wie das Linel-Projekt, das fiir den PC
und den Amiga vorgesehen ist, letztend-
lich ankommt, und wie das fertige Pro-
dukt aussieht, bleibt noch abzuwarten.
Fertiggestellt soll das Schatz-Adventure
im Sommer ‘93 sein, wenn ich mich nicht
irre. g

Heiner Stiller

u auf Dutent

juH v i

A Die
legenddre Buch-
ausgabe des ‘Schatz im Silbersee’

KARL MAY

DURCH DIE WUSTE

A Coverderneven Jubildumsausgabe

2@5}93
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100 % Rarl Moy zu gewinnen

Lange bevor Computerspiele erfunden waren, schrieb Karl May seine Romane und Geschichten,
erfand den unsterblichen Winnetou, dessen Freund und Geféhrten Old Shatterhand und viele
andere Gestalten, die auch heute noch, 80 Jahre nach seinem Tod, so lebendig sind wie eh und

jeh. Zusammen mit dem Karl-May-Verlag in Bamberg und Linel verlosen wir darum 100

Bande Karl May.
1. Preis: Karl May Jubilaumsausgabe 1-30 komplett
2.-15. Preis: Je funf Bande aus der
Jubilaumsausgabe (Winnetou I-llI,
Der Schatzim Silbersee, Der
Olprinz)

Als Preisfrage mdchten wir von Euch wissen, welcher
Schauspieler Winnetou in vielen Filmen zu Weltruhm
verhalf. Wer's nicht weifl, sollte mal bei seinen Eltern

nachfragen, die wissen’s bestimmt. Schreibt die Ant-
wort aufeine Postkarte, undschicktsie an

ASM
Winnetou
Postfach 870
3440 Eschwege




Ey Leute! Hallo! Ja, lhr seid gemeint! lhr, die lhr
gerade Eure Nase in die Seite 21 driicki! Unse-
ren Glickwunsch, denn Ihr schlagt gerade zwei
Fliegen - mit nur einer Klappe! Ja, Ihr macht das
schon gut, denn lhr lest ASM. Und das ist Info &
Test, und dazu ‘ne geballte Ladung Spaf} & Ent-
ertainment. Nummer fir Nummer...

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Sound
Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

»ACTION«

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Steverung

Handlung

Atmosphdre
Gesamtnote

»ADVENTURE«

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik /Animation
Sound
Realitatsnahe
Motivation
Gesamtnote

»SPORT«

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Anleitung
Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

»STRATEGIE«

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik

Sound
Realitatsnahe
Motivation
Gesaminote

»SIMULATION«

Unter 'Grafik' verstehen wir Darstel-
lung, Scrolling, Animation, Ausnut-
zung des Rechners, bei Vektorgrafik
Geschwindigkeit.

'Sound' sind Musiken, FX, Rechner-
ausnulzung.

Zum 'Spielablauf gehéren: Ab-
wechslung, Originalitdt, Spielbar-
keit, Schwierigkeitsgrad (einstell-
bar?), Steuerung, Fairne®, Pausen-
option, logischer Aufbau, High-Sco-
re-Liste, Komplexitit

"Motivation’ muf§ nicht néiher defi-
niertwerden.

'Grafik’ (sieheoben!).
"Steverung’: ausreichende Mens,
Bedieungsfreundlichkeit, Hand-
ling.

'Handlung": Idee und Inhalte des
Games, Originaltat, Story.
'Atmosphére.  Feeling, Anreiz,
Stimmung,

Anmerkung: Bei Bedarf wird ‘Rea-
litdtsnidhe” durch 'Spielablauf
(sieheoben!) ersetzt,

Unter "Grafik/Animation’ verste-
hen wir die grafische Darstellung,
die Animation und das Scrollen in
Anbetracht des jeweiligen Rech-
ners, wobei bei Sportspielen die
Animation im Vordergrund stehen
sollte,

"Grafik’ (sieheoben!).
‘Anleitung’: kein Fachchinesisch
{in Deutsch?), leicht verstiindlich,
iibersichtlich,  Informationsge-
halt.

"Spielaufbau’: logischer Ablauf,
Benutzeroberfliche, Steuerung,
Originalitdt, Komplexitit.

‘Grafik’ und 'Sound” (siehe
oben!)

Die 'Realitiitsndhe’ ist hier von
grofer Bedeutung, da die Simula-
tion die Realitit (bei Bedarf: die
Surrealitiit) darstellensoll.

ASM-Wertung

Chetkpoint

amit das so bleibt, habt

@ Ihr uns. Wir sind fiir
Euch da, stets zu Dien-

sten in Sachen heifSe In-
formation, objektiver Ratgeber und
feinfiihlige Kritik, ob nun positiver oder
negativer Natur. Wir sind Euer Wegwei-
ser fiir den Handel, Vorbote fiir den
‘Point of Sale’. Wir lassen uns von Buch
in die Pflicht nehmen, des ‘Gamens’ we-
gen. Die Redaktion: (05651) 929-
901, Eure Hotline (jeden Mittwoch
von 16.30 bis 19 Uhr!!): (05651) 929-
760/-761. Wenn also irgendwas ir-
gendwo brennt: Do it!

Tests

0.k. Jeder unserer Tests schlief3t mit
einer pragnanten Kurzbewertung
in einem Kasten ab. Die Wertungsska-
la erstreckt sich von 0 bis 12. Je mehr
Punkte, desto besser das Programm.
Jedes Spielgenre wird in der Redak-
tion nach spezifischen Kriterien,
welche wir Euch auf dieser Seite pri-
sentieren, unter die Lupe genommen.
Allen Kategorien gemeinsam ist die
Endnote, der Gesamtwert eines Games.
Es passiert duflerst selten, daf3 ein Spiel
so perfektist, um mitder Note 12 ausge-
zeichnet zuwerden.

Kommt dies einmal vor, ist das "ME-
GA-HIT-Pridikat nicht weit. Diese eh-
renvolle Auszeichnung gebiihrt aussch-
lieBlich genialen Spielen, die von ihrer
Idee samt deren optischer und techni-
scher Umsetzung her einwandfrei sind.
Schon des ofteren, genauer: ab einer
Gesamtnote von 10 und hohen Beurtei-
lungen in den Einzelkriterien verleihen
wir den 'ASM-HIT’. Auch das SPIEL
DES MONATS’, seit langem ein fester
Bestandteil Eures Magazins und oft
Sieger eines harten Kopf-an-Kopf-Ren-
nens zweier oder meherer Kandidaten,
bedarf der eingehenden Priifung durch

Redakti-
onsgremium,.

Wertungen

Begeistert ein Titel der-\
mafien, da} wir ihn Euch unein-
geqchrankt empfehlen knnen, lautet ¢
unser Kurzurteil: SEHR GUT. Das Spiel
miiftIhr haben.

GUT gebiihrt dann Hits oder guten
Games, die ganz knapp an einem sol-
chen Urteilvorbeigerutschtsind.

Spiele, die durchaus akzeptablen
Charakter haben, auf einer guten Idee
oder einem guten Spielprinzip basie-
ren, allerdings leichte Umsetzungs-
schwichen innerhalb der Einzelkriteri-
en erkennen lassen, bewerten wir als
ZUFRIEDENSTELLEND. Die gute Mit-
te. Solide, ohne Hohenfliige - fiir Freun-
de des betreffenden Genres aber emp-
fehlenswert.

Erkennbare Mingel beeintrichtigen
den Spielspaf} und fiihren zu einer Be-
wertung, die sich unterhalb des Durch-
schnitts bewegt. Das gleichnamige Ur-
teil: MANGELHAFT.

Geht's noch mehr bergab, so dafl
man sich beziiglich dieses Stoffs mit
Formatierungsgedanken tragen konn-
te, vergeben wir ein SEHR MANGEL-
HAFT. Ein Ausrutscher des Herstellers?
Thr solltet den groftmoglichen Bogen
umdiese Geschichte machen!

Das allermieseste Machwerk, wel-
ches der Redaktion in die Hinde gefal-
lenist, wird natiirlich mit dem ‘Flop des
Monats’ pramiert. Alles klar? |

mats

2]



ENTITY
- PREVIEW -

System: Amiga, geplant fir:
PC,  Hersteller: Loriciel,
Frankreich.

Gefingnisse sind auch nicht mehr FRd

das, was sie einmal waren. Da haut&Ss,
doch ENTITY, so ein fieses Monster, &
einfach aus seinem zwangsweisen § -
Aufbewahrungsort ab und will un-
schuldige Planeten zerstoren. Geht

das? Natiirlich nicht!

er in diesem Falle zustin-

@ dige Gott oder Magier hat

allerdings keine Lust,

sich noch einmal person-

lich auf die Jagd nach dem iiblen Vieh zu

machen. Er sucht sich statt dessen ein

knackiges Médel in Jeans aus, verpafitihr

ein Heldengewand Marke ‘SKG' (Sebr

Knapp Geschnitten), und schon steht
der Weltenrettung nichts mehrim Wege.

]
1 ]-

Ein Probespiel in den heiligen Hallen A Massig Monster

von Loriciel ist deshalb angesagt. Der er- im Gelénde
ste Eindruck? Naja, umwerfend Neues
gibt es bisher bei Entity nicht zu bewun-
dern, aber was soll es auf dem
Jump&Run-Sektor schon Revolutioni-
res geben, der ist irgendwie ziemlich aus-
gelutscht. Ganz originell allerdings sind
die Monster, die auf fiinf recht abwechs-
lungsreich gestalteten Planeten der klet-
ter-, hiipf-, schlag- und schufigewaltigen
Dame das Lebenslicht ausblasen wollen -
da hat der Grafiker Billy Noél sich wohl
mal ein paar hiibsche Alptriume gelei-
stet. Sound gab es noch keinen, geplant
und in Arbeit sind jedoch zwolf Musik-
stiicke, die aus der Feder bzw. Tastatur
von Christophe Zurfluh stammen. Und
an der noch ziemlich triigen Steuerung
werde gebastelt, wurde mir von David
Fernandes, der fiir die Programmierung
zustandig ist, hoch und heilig verspro-
chen.

o
i

T T -:o:;-‘-'_;?:r 2
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Ab Januar will Loriciel die Amiganer

durch das in alle Richtungen scrollende
32-Farben-Epos hetzen, fiir Amigas mit 1
MB ist {ibrigens eine spezielle Version
vorgesehen. PC-Besitzer werden auf ihre
Version noch mindestens einen Monat
lingerwarten miissen. i

ah

Axelay ist der Actionspal
in 3-D fur Dein Super NES.

Ein furioses Weltraum-Spek-
takel mit Super-SciFi-Sound
und genialer Grafik. VER
Die 3-D-Orgie flir Dein
Super Nintendo
Entertainment System.
Ein gigantischer Kampf tobt
um die Vorherrschaft in der
Galaxie. Und Du bist mitten-
drin. Als Commander des
Raumschiffs Axelay.

Dein Ziel: Rette die Erde; be-
zwinge die galaktische Ge-
fahr. Jetzt im Handel!

SuperstarkerVideospieleSpaR

o T

g PAL VERSION WIS (5

F&P 92/471P1 o ireed

Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560180, 6000 Frankfurt 50,
Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77

Nintendo® | SNES™, Game Boy —, the Nintendo Product Seals and other marks designated as " TM" are trademarks of Nintendo.



MOTORHEAD

System: Amiga, (mind. 512
KByte, alle Modelle), geplant
for: -, empf. VK-Preis: 45
Mark, Hersteller: Virgin, Eng-
land, Mustervon: Hersteller.

0, Wo wir jetzt unter
Freunden sind, die eine
ordentliche Analog-Gi-
tarren-Ohren-Blaster-
ohne-Synthi-Schrott-Orgie zu schiitzen
wissen, konnenwireinmal richtig unsere
Vorurteile zum Besten geben.

Klar, wenn ein Spiel Motorhead heifst,
kann nur ein einziger die Hauptrolle
spielen: Frontman, Sdnger und Bassist
Lemmy. Sein und Dein Pech ist es, den
guten alten Jack Daniel’s an einen Later-
nepfahl zu entleeren. Das Tragische dar-
an ist, dafl die Bewohner des Ortes, in
dem Du Deinen nichsten Gig (fiir Frisch-
linge: Konzert) starten wolltest, nicht ge-
rade freundlich mit der Band und der Ro-
adcrew umgehen und sie wihrenddessen
kidnappen. Klar, von so ein paar Hansels
lassen wir uns nicht abschrecken und be-
freien die Crew.

Let’s Rock

Im ersten Level fackelt Lemmy nicht lan-
ge und schiefSt den Rappern ersteinmal
einpaar Schellen. Die Items, diesie fallen
lassen sind bis auf einige Grollos (F E:
Miinzen) auferordentlich niitzlich.

l' ‘i\\\\
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A Lemmy zeigtden Rappern, was ‘ne Harke ist

Hi, Head-

banger! Heute
schon ein bifichen
inVorurteilen ge-

schwel

t? Nein, dann
habeich jetzt das richtige
Rezept aus der Ace-of-Spa-

des-Apotheke fir Dich.

A Motérhead spielt auf zum
Headbangen
Motirhead-Magie heifst das Stichwort.
Mit nie gehorten Powerakkorden kann
Lemmy den Jungs den Garaus machen.
Ein Glas Muscheln oder ‘ne Buddel Jackie
(E E: Kult-Whisky) sorgen fiir todlichen
Mundgeruch, oder den Oberriilps. Bier
schenkt uns Kilmester (F E: Lemmys
richtiger Name) die Lebensenergie.

Nachdem Lemmy den Rappern Ihre
Ghettoblaster um die Ohren gehauen
hat, darf er eine Tour mit dem Motorrad
machen und Bonuspunkte sammeln. Im
Endspiel gibtes Biersatt.

Nichste Station Nashville. Steel Gui-
tars waren Dir schon immer ein Greuel

UREEREREIERUERE U

A On the Road

LLLLL

und so verwundert es keinen, dafl Du den
Herz-Schmerz-Schnulzern eben die Din-
ger auf ihren Kopfen verbeulst. Als Beloh-
nung gehtes auf Groupiejagd (EE: Weib-
licher Fan, der alles und wirklich alles fiir
Dich macht). Noch viel schlimmer sind
die Karaoke-Heinis im nichsten Level.
Also nix wie drauf auf die Jungs. Das Bo-
nusspiel im dritten Level heif$t Frif$-Sus-
hi,-bis-Dir-schlecht-wird. So gestirkt
kannst Du auf dem Schrottplatz den
Punks eine neue Frisur geben und im
Endspiel ein biffchen Training in Sachen
Hotelzimmerverwiisten iiber Dich erge-
hen lassen. Love and Peace ist fiir Dich eh
schon immer eine Nummer zu seicht ge-
wesen, und so kannst Du den Hippies Dei-
ne Form von Liebe und Frieden beibrin-
gen. Die Kronung der Un-Musik diirfte
fiir Dich aber der Rave sein. Fehlerfreie
Rhythmusmaschinen, Samples aus gut-
en Songs und die Schwachmatiker-Droge
Acid (EE: Hirnerwei-
chende Pillen) - klar
waslosist, Duzeigstden
Freaks, was ‘ne ordent-
liche Drohnung st.

Thema durch, sagst
Du Dir und kletterst mit
Deiner Crew auf die
Biihne.

Technisch ist das
Game von Virgin zwar unter aller Kano-
ne, aber dafiir ist der Spielspaf ungefihr
so grofl, wie King Kong mit Cowboystie
feln. Hier konnen alle Leute mit Vorurtei-
len, Thren ganz personlichen Speziali-
sten ordentlich auf die Nischel hauen.
DasHandbuch st locker geschrieben und
herrlich unprofessionell bebildert. Der
Sound geht in Ordnung, gibt es doch zu
jeder Spezies ein ekelerregendes Musik-
stiick, das jeden Rocker befliigelt, mog-
lichst schnell durch die Level zu mar-
schieren. Obwohl ein Low-Cost-Game,
hat sich Motorhead in meiner Samm-
lungeinen Ehrenplatzverdient.

Only Rock’'n’'Roll can save your
Soul. ]
Marcus Hifer

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Headbanger-Motivation

Gesamtnote



A320 Airbus /dt 99— 99 — 99 —

Archer MaclLeans's Pool /dt 54,95 —— — —

1869 /dt 74,95 89,95 — —

3D Construction Kit 2.0 /dt 99— 99— — —

A-Train /dt —— 99— — —

A-Train Construction Set —— 5495 ——

Aces of the Pacific /dt —,— 84,95 ——

Aces of the Pacific Mission Disk. —— 44,95 — —
Air Support /dt 59,95 —— V,md

Amazon —,— B84, %

Amberstar /dt 79,95 89,95 79,95

Ancient Art of War in the Skies /dt —,— 84,95 ——

Vorbestellung moglich

Aguatic Games /dt 59,95 —— V.mid
ATAC /dt —,— 89,95 ——
B-17 Flying Fortress /dt —— 99,— — —
B.A.T. 2/dt 84,95 84,95 84,95
B.C. Kid /dt 54,95 — —
Battle Isle /dt 74,95 89,95 — —
Battle Isle Data Disk. /dt 44,95 44,95 — —
Bill's Tomato Game /dt 64,95 —— V.md
Birds of Prey /dt 74,95 84,95 — —
Bitmap Brothers Collection /dt 59,95 59,95 59,95
Black Crypt /dt 59,96 —— — —
Bundesliga Manager Professional /dt 69,95 69,95 69,95
Bundesliga Manager Professional
Limited Edition /dt 89,95 89,95 ——

] V,mo

Burning Steel —— V.m0 ——
Car and Driver /dt —,— 89,95 — —
Carriers at war —,— 69,95 —.—
Castles 2 /dt —— 79,95 ——

Centurion - Defender of Rome /dt 29,95 29,95 — —

Civilization /dt 79,95 9495 — —

Classic Adventures —— 84,95 — —
- Loom, Maniac Mansion, Zak McKracken,
Indy 3, Monkey Island -

Conquestador /dt 74,95 74,95 ——

Cool World /dt 59,95 74,95 59,95

Crazy Cars 3 /dt 59,95 —— ——

Curse of Enchantia /dt 89,95 89,95 ——

Dagger of Amon Ra /dt —.— 79,95 —.—

Dark Queen of Krynn 66,95

Das schwarze Auge /dt
Der Patrizier /dt

Alone in the Dark /dt
Campaign /dt

Comanche Maximum Overkill /dt
Das schwarze Auge /dit
F-15 Strike Eagle 3 /dt
Formula One Grand Prix /dt
Gobliins 2 /dt

Historyline 1914 - 1918 /dt
Pinball Fantasies /dt
Sherlock Holmes /dt

Sim Life /dt

Street Fighter 2 /dt

Task Force 1942 /dt

Wing Commander /dt
Wrestle Mania 2 /dt

X-Wing /dt

Double-Double Bill /dt 49,95 —— ——
- TV Sports Basketball +Football,
Lords of the rising sun -

c‘é’?@hf@f

Fortsetzung
auf Seite 31

Amiga ®79,— IBM-PC
IBM-PC

Amiga

IBM-PC

IBM-PC

Amiga *95,— IBM-PC
Amiga & IBM-PC
Amiga

IBM-PC

IBM-PC

Amiga *69,— IBM-PC
IBM-PC

Amiga

Amiga

IBM-PC

Double Dragon 3 /dt 54,95 69,95 54,95
Dream Team /dt 59,95 59,95 59,95
- The Simpsons, Wrestle Mania, Terminator 2 -
Dune /dt 59,95 69,95 ——
Dungeon Master & Chaos Strikes back /dt 59,95 —— 59,95
Dyna Blaster /dt 69,95 74,95 — —
Dynatech /dt 959,95 69,95 —.—
Elite /dt 59,95 —,— 59,95
Elite plus /dt —— 89,98 —,—
Elysium /dt ~—— 69,96 ——
Elvira2 /dt 64,95 74,95 74,95
Epic /dt 64,95 74,95 69,95
Erben des Throns /dt 7495 8495 ——
Eye of the Beholder 2 /dt 89,95 89,956 —,—

TELEFON 02871/86 31 - 18 30 88
18 06 37 » 18 54 43

FAX 0 28 71/ 86 31

S0 konnt Ihr gleich bestellen:
Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben,
oder einePostkarte/Brief mit Euren Winschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 6,— DM )

oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck).

Ab 100,— DM Bestellwert liefern wir grundsatzlich portofrei.
Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Bachler— Computersoftware
Postfach 1113+« Blucherstr. 24
D—4290 Bocholt
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FEED~

Briefe an die Redaktion

Normalitat

Normaler Zustand. Norm. Richtschnur, Regel, sittliches Gebot oder Verbot als
Grundlage der Rechtsordnung. Normal. Der Norm entsprechend, vorschrifts-
miifBig, gewohnlich, iblich, durchschnittlich, geistig gesund. Eines der Dinge,
die ich mir fir dieses wunderbare Jahr vorgenommen habe, ist, neben der
Tatsache, daB ich mir vorgenommen habe, mir nichts vorzunehmen, mit dem
Feedback ein wenig zur oben definierten zuriickzukehren, da wir uns zur
Zeit auf einem doci relativ hohen Unwahrscheinlichkeitslevel befinden.
0.K., soviel zu den Formalitiiten. Zuriick zum Tagesgeschiift. Aus den
Antworten auf unsere Quizfrage nach dem T lieB sich erkennen, daf} die
Antwortmaglichkeiten zu begrenzt waren. Hier nun eine neve, einfa-
chere Aufgabenstellung. Wer ist der K? In Erwartung Evrer intelligen-
ten, humorvollen Briefe verbleibe ich.

Mit freundlichem Husten, Uli
Unsere Adresse: ASM, Feedback, Postfach 870, 3440 Eschwege
Bitte nicht vergessen, die Telefonnummer anzugeben!

t

o /

"Foto & Problems”

Da ich schon seit ‘89 dabei bin und
seit einem Jahr abonniert habe
(tusch, taterd), wird es eigentlich
Zeit, daB ich auch mal meinen Senf
dazugebe, oder? Meine ich doch
auch. Apropos abonniert. . ., find’
ich echt sozial, daf3 das Teil jetzt im-

mer einen Tag vorm offiziellen Ter-
min ankommt (<- Loooob). Damit
kann man sein Freunde immer total
argern.|...)

1.) Eigentlich kénnte man auf dieer-
ste Seite vom Feedback ein schone-
res Foto als Deins draufdrucken.
Wie das? Ganz einfach! Du leihst
Dir von Manni, dem Abitriinnigen,

T [

AUFCEPARSSTE FCiH BEAME IJETZT DEN
FRZOFANISSCIHEN BOTBCHAFTER HHOCH Z

+

einfach China aus. Dann dem Wau-
wau noch schnell Deine Cool&froo-
dy-Sonnenbrille aufgesetzt, und
voild. . . , sogar eine gewisse Ahn-
lichkeit mit Dir wdre noch vorhan-
den! Na, was meinst Du2

2.) Konnt lhr nicht mehr ber die
nevesten  Origin-Entwicklungen
(Privateer, Ultima 8-10, Wing

Commander 3, usw.) bringen?

3.) Ein Problem bewegt die Welt:
die Farbe von Ulis Klo ist geraten
worden! Und was nun? Ein neves
Quiz muB her! Vielleicht: Wie oft
hat Uli schon den Firmenwagen ge-
schrottef?(. . .)

4.) Was das ganze Gemotze wegen
der Werbung soll, weif3 ich auch

/)
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nicht. Hauptsache, die ASM wird
nichtteurer.
5.) Kimmer’ Dich doch mal etwas
um Matse (sonst faingt er im néch-
sten Editorial noch an, iber panga-
laktische Donnergurgler zu schrei-
ben. AulBerdem ist seine Shift-Taste
im Eimer).
6.) Zu guter Letzt noch eine Auffor-
derung an dlle, die bis jetzt noch
nichtans Feedback geschrieben ha-
ben. Gefraut Euch ruhig. Ob Euch
Fragen wie ‘Warum knufft die Spo-
nische Inquisition alte Omis mit Kis-
sen?’ oder "Warum ergibtder obere
Teil der Lleuchtreklome der Be-
schwerdeabteilung der Sirius-Ky-
bernetik-Corporation auf dem Pla-
neten Eadrax in der Landessprach
den Satz “Steck deinen Kopf in ein
Schwein“?’ quélen. . . , Uli weif3 auf
alles eine Antwort. Nichtwahr, Uli2
Nutri-Matic-Getrankeautomat

(Anm. d. Red.: 1.) Du willst wohl,
daf ich mir an einer nichf richtig
desinfizierten Sonnenbrille die
Maul- und Klauenseuche hole,
was?é

2.) Alles zu seiner Zeit. Uber Strike
Commander efc. ist schon soviel
gesagt und geschrieben worden,
daf3 man eigentlich nur noch auf
das Release warten kann. Wenn
allerdings irgendwann einmal et-
was wirklich NEUES kommt, wer-
den wir Euch driiber informieren.
3.) Also wirklich, lhr kommt aber
auch immer auf die peinlichsten
Sachen. ..

4.) ASM wird nicht teurer - zumin-
dest nicht in absehbarer Zeit. Fiir
das ndchste Jahr ist jedenfalls
nichts geplant. Aber Ihr wift ja:
Pléne sind dazu da, sie nichteinzu-
halten.

5.) Er kénnte ja mal ein praktika-
bles Rezept riibereiern lassen.
Was die Shift-Taste angehf, mifte
man unserem technischen War-
tungsdienst mal die Sporen lang-
ziehen. Um da efwas zu bewegen,
muf3 allerdings der Dienstweg be-
schritten werden. Anfrag auf An-
trag auf Antrag auf Bewilligung
des Antrags auf den Antrag auf
Einplanung dieses Kostenfaktors
ins vorléufig geplante Budget des
néichsten Jahrzehnts, Allein dafiir
miif3te man schon jemanden ein-
stellen. Aber um das tun zu kén-
nen, miite man den Dienstweg
bereiten. ..

2@93

6.) Na klar doch! Je ernsthafter die

Frage desto unverschimter die
Antwort.)

”ASM im Test”

Knick knack, Vampire spricht zu
Euch (die Einleitung ist ja wohl
schlichtweg genial).

So, nun will ich mich mal dazu hera-
blassen, Ever Mag zu testen. Ja, Thr
habt richtig gelesen, ein richtiger
Text mit Eurem eigenen Wertungs-
system (1-12) und Kommentaren!
1.) Vorwort: Mu3 ja wohl sein, ob-
wohl es so ziemlich niemanden in-
teressieren wird. Mats: DU KONN-
TEST ZUR ABWECHSLUNG MAL
NUR GROSSBUCHSTABEN VER-
WENDEN. Recht schwach, daher
nur 3 Punkte.

2.) Inhaltsverzeichnis: Gut, bunt re-
lativ Gbersichtlich, kurz gesagt: 10
Punkte

3.) News: Na ja, eigentlich gar
nicht schlecht, aber wen interessiert
es schon, wer von welcher Firma zu
einer anderen gewechselt ist usw.
(Scene-Teil streichen!). Deshalb nur
8 Punkte.

4.) Checkpoint: Schon wieder eine
dieser unvermeidlichen Rubriken.
Wiirde es nicht vielleicht auch eine
halbe Seite tun2!2. Trotz Platzver-
schwendung, rein objekfiv gese-
hen, fiir Neulinge sicher eine Hilfe.
8 Punkte

5.) Previews: Genial, fantasfisch,
einfachgut. 11 Punkfe

6.) Tests allgemein: Deswegen lese
ich die ASM. 12 Punkte

7.) Feedback: Gru an Schorle und
12 Punkte. Ach ja, hier ein paar
Themenvorschlage: Raubkopierer,
Okkultismus, Gewaltverherrli-
chung in Computerspielen, mein
Computer ist der Beste (natirlich
mit mdglichst fadenscheiniger Be-
grindung), wieso trégt Uli immer
so eine bescheverte Sonnenbrille,
Ulis Klo, wie schiitze ich mein Auto
vor Radmutterdieben,  Knick-
Knack.

8.) ASMInside: Wenn's seinmuB3. 5
Punkte

9.} Oldie: Ach ja,die guten alten
Zeiten von Cé4 und CPC, seufz. Da
war die Welt noch in Ordnung. 12
Punkte

10.) Secret Service: Ist nicht ibel,
aber bitte mehr Komplettlésungen,
brauchbare und funktionierende
Cheats (z.B. der zu Ultima é mit

Spam und Humbug war genial) und
kein sinnloses und langatmiges Ge-
schwafel Uber Dinge, die sowieso
jeder nach 1 Tag Spielen und Lesen
der Anleitung rausgefunden hat. So
gesehen bei den Tips zu Civilisati-
on, gdhn.

11.) Poster: Rrrraaauuusss mit den

Sch. . .11 O Punkte und ein uniber-

hérbares WURG!
12.) ASM-Bazar:
Punkte.

13.) Charts: Kénntet thr bestimmte

Spiele nicht mal rausschmeifBen?

Vor allem die beiden Monkey ls-

land. Neue Charts braucht das

land! Idee sehr gut, Ausfihrung

eher schwach: 5Punkte

14.) Folgende Rubriken missen
stark gekiirzt oder fir immer ver-
bannt werden: Konsolenteil {ich
wei}, das ist nicht objektiv, aber
muf es denn so viel sein? Es gibt
doch genug Videospielmagazine),

Clubs, Berichte iiber irgendwelche o

Firmen.

15.) Folgende Rubriken miissen ver-
groflert oder neu eingefihrt wer-

den Messebriefe, Demos, Maglich-

keit Demos von SPIELEN zu be_stel-

len (Schaut Euch mal ein paar engli-

sche Mags an!), Competitions.

Was jetzt noch nicht erwéihnt wor-

den ist, darf (ausnahms- und gnéidi-
gerweise) sobleiben.

o)
Vampireof 8132

[Anm.d. Red.: 1. Nor drei Pirkig

Das wird ihn aber gar nicht freven.
Gerade jefzt, wo doch Winter und

es drauBen furchtbar kalt & ge-

mein ist.

2.) Oh danke, da freve ich m:ch |

aber.

3.) Das mit der Scene héilf sich ja-

auch in Grenzen und wird ab so-
fort auch blof3 noch so eingestreut.

4.) Haben wir nach hinten geréumt

und neu gestalfet, Denken daof3
das so besser ist.
5.)-7.)Wissenwirdoch.

8.) Wie denn. Nicht gut? Echt

nichte Oh. Friher, als das Ding
noch ‘Beziehungskiste’ hie3, hates
ganz gut weggezogen. Versteh’
ich nicht. Wenn lhr das nicht wollt,

spar’nwir uns die Arbeif,

ser.
10.)Na2Und? WelcheNotB? _
11.) Raus? Wie? Raus? Ach ja. Na

komm, denk’ doch mal an die le-

Nitzlich! 11

. nummer. . |
- ganzen Hefi keine Bestellnummer.
- NurName des Games, System, VK-

9.) Frither wor ja sowieso alles bes- ¥

ser, denen es.gefiiﬂr. OK.z2

12.) Dasisterfreulich.

~ 13.) Ja, sollen wir den Leuten ver-

bieten, das zu wiihlen, was ihnen
gefdlll? Und wenn sie zum
1000sten Mal Monkey Island in

_ dieHitparade wéhlen, dann tun sie
- das eben. Istja auch ein sehr gutes

Programm.
14.) Mooooment! Da haben aber
noch mehr Leute ein Wértchen mit-

zureden. Ich kann ja verstehen,
wenn DU diese Teile der ASM 6de

findest, aber der Mann neben Dir
vergiBt, wenn er sie liest, das At-
men. Na gut, bei den Clubs nicht
unbedmgt, &h, aber auch sie ha-
ben eine gewisse Existenzberechti-
gung. Zumindest finden sie alle
Clubsgut! '
15.) Istteilweise schon gescheben
Ganz bléde sind wir ja auch
nicht.) |

“MiBversténdnis”
(. . .) Bei den Bestellungen hinten im

Heft steht Menge, Produkt, Bestell-
Ich finde aber im

Preis, Hersteller, aber keine Bestell-

" nummer. Wo zum Teufel ist sie2 Fir

die Games, die lhr festet, braucht ihr
doch Computer. Miifit lhr die selber
herbeischaffen oder wird man nur

~ angestellt, wenn man einen Compu

ter hat? Oder spendet die Arbeiter-
wohlfahrtdie Computer? |
e The Undeﬂukar

(Anm. d. Red - Kénnfe es sein, daf3

da ein Klitzeklitzekleines MiBver-
stindnis aufgetreten ist? Die Be-
stellkarte sollte man nicht mit der
Kontaktkarte verwechseln. Die
Karte, auf der so viele Sachen ste-

hen, die man nur ankrevzen muf3,

das st e Bestellkerte, Dieandere.

Karte {na gut, eine der anderen

 Karten), die mit den fehlenden Be-
 stellnummern, das ist die Kontakt-
karte. Fir Menschen, die des Le-

sens mdchtig sind, steht’s aber
auchnochmal driiber. :

~ Die Computer stellt der Verlag.

Eingestellt werden bei uns
grundsbfzhchnurnoch{.eute die

von Computern usw. iibe el
~ keine Ahnung haben, noch nie ei-

nen gesehen efc. Geld kriegen wir

auch keins. Aus diesem Grund
- plindern wir auch regelméBig die



 Alikleidersammlung, was unser

sfets elegantes Auftreten zu er-
kléren imstande ist. Genau!)

7Schokolade?”

(. . .) Also Uli, wenn ich Du waire,

hétte ich mir schon langst die Kugel

‘gegeben. Nein, nicht die aus Scho-

kolade! Na ja, ist ja auch ......egal;
ich spiele auf diese ‘geistreichen’
Anfragendiverser Leser an, die wis-
sen wollen: ‘Ach, Uli, welche So-
undkarte kénntest Du mir empfeh-
len?’ oder ‘Hey, Uli, wie istdenn der

T-Bird so?, oder ‘Uli, soll ich nun

Hakle Feucht oder normales Toilet-

tenpapier benutzen?’. Geht Dir das
~nicht langsam auf den Wecker2 Da

geht einem doch die Sonnenbrille

* hoch! Die ungs sollendoch infach
bei ihrem ortsansdssigen Handler

nachfragen, ist doch aufschluBrei-
cher und geht schneller. Stimmt's,

 oderhab'ichrecht?(... )

Thorsten Winter

[Anm. d. Red.: Eins vorweg. Diese
‘......-geschichte. Worte wie
....... * kann zu ferminieren ich mir
einfach nicht nehmen lassen. Aber
es hat doch deutlich nachgelassen,
oder? Ich meine, ich bessere mich
doch; zumindest bemithe ich mich.
.. manchmal. So, jetzt aber zu den

~erfreulicheren Dingen.
~ Im Grunde genommen hast Du
~ recht, aber denk’ auch mal an die

armen, verirrten Schéfchen, die
nicht auf Gotfes heiliger Weide

~ der 'Du hast einen netten, kompe-

tenfen und fairen Computer- &

- Softwarehéandler um die Ecke’-Se-

ligkeit grasen kénnen. Oder
knabbern an? Ich, der ich, wie
auch lhr. . . vielleicht, nach Héhe-
rem strebe [vor allem, was das Ge-

halt angeht) gebe mir immer die

: gréBite Mihe, auch die etwas un-

beholfen wirkenden Fragen der
noch nicht elekirisch Erleuchteten

mit einer hilfreichen Postille, von

Hermes iber Wolken getragen
efc., efc., etc., und wenn ich nicht
jeden Abend 20 Paragraphen der
SVO in den Orbit schiefen, drei
niedlichen Kiken den Kopf ab-

beiflen, sémtliche Kreuze auf dem

Friedhof auf den Kopf drehen efc.

S wiirde, hétte ich sicherlich einen

Heiligenschein statt einer Sonnen-
brille. Kurzum: Solange ich mir

 auch immer wieder mal einen Ge-

H A

fallen tun und schreiben kann, was

“ichwill, habe ich kein Problem da-

mif.)

”Preis-Elbeeren”
(.. .) Sagt mal, hat da nicht irgend-
jemand mal gefragt, ob Radkappen
sprechen kénnen? Die Antwort ist:
Jal! Erst sagte die linke vordere

Radkappe meines Autos, daf die

ASM in ein paar Monaten um 1,50
DM teurer werden wiirde. Ich
schreibe euch (sorry: Euch) also

ganz beunruhigt, in der Hoffnung, -

daB Ihr das hoffentlich nicht macht!

(Anm. d. Red.: Neinneinnein. Kei-
ne Angst, war nur ein béser
Traum!)

”Live-Rollenspiel”

Ich habe in Eurer letzten Ausgabe
(11/92) den Bericht iber ‘Live-Rol-

_ lenspiele’ gelesen und daiich ein Fa-

natiker {geil, noch ein Fremdwort)
in Sachen Rollenspiel bin, haben

oder mieten, oder kann man sie gar
kaufen?
3.) Selbe Frage betreffend der Klei-
der und Riistungen.
Ach, Uli, erzéhl mir nicht, ich sollte
mich an die Drachenschmiede
selbst wenden. Hab ich némlich
schon {atsch).
L

AlBundy

(Anm. d. Red.: Also, weif3t Du, da

miiBtest Du Dich ja eigentlich an
die Drachenschmiede wenden. . .
(keiner lacht, wie peinlich).

O.K. 1.)Klar gibtes Altersbegren-
zungen. In den Sex-Shop kommst
Duerstab 18. Also, ich meine, an-
genommen das wirde jemand
kontrollieren. Was keiner tut. Zu-
mindest nicht wenn Du wie 18 aus-
siehst - oder mindestens wie ein
16jéhriger, der so tut, als wdre er
18, knick knack. Jetzt aber mal
ernsthaft. Du sollfest auf jeden Fall
unter den Lebenden weilen. Die
prénatale Teilnahme ist, ebenso
wie die postmortale, nichtméglich.
Ja, ich wei3. Gut, also man sollte
schon so um die 16 sein, besser

i ”Slogan”

(. . .) Was ich aber eigentlich sagen (schreiben) wollte, ist Folgendes:
Seit meiner frihesten Kindheit versuche ich, einen Slogan fiir die ASM
zu erdichten, der jeden Werbefachmann vor Neid erblassen &t (und
der mich ins Feedback bringt, héhdhat!). Nun ist es mir endlich gelun-
gen: Besser man hat sie und braucht sie nicht, als man braucht sie und
hat sie nicht! Na, da hat mich doch glatt die Muse gepampelt. Nachdem
sich nun alles wieder beruhigt hat, habe ich noch eine wichtige Fragean
Dich, Uli: WARUM® Falls die Frage zu schwierig sein sollte, kann ich sie
natiirlich auch etwas vereinfachen: WIESO?

Zum Schluf3 noch eine ernst gemeinte Frage: In der ASM Nr. 11/92 hat

das Spiel des Monats (Curse of Enchantia) im Bewertungskéstchen nur die

‘Note’ zufriedenstellend bekommen, obwohl es einen Hit-Stern und die
Gesaminote 11 bekommen hat. Das kann doch wohl nicht stimmen, oder?

(Anm. d. Red.: Oh, vielen vielen Dank fiir diesen schénen Slogan. Da-
mit hast Du Dir diesen schénen Rahmen um Deinen Brief verdient. Nun
zu Deiner Frage. Ahm, meinst Du vielleicht WESHALB2 Also, wenn Du
WESHALB meinst, dann kann ich Dir (Alle anderen jetzt bitte die néich-
sten zwei Zeilen iiberspringen, ja? Danke!) stecken, daf3 WEIL zumin-

aber zuviel.)

Smacks

dest ein wichtiger Teil der Antwort ist. Mehr wéire an dieser Stelle dazu I

meine Ohren natiirlich angefangen

zu klingeln. Dazu jefztein paar Fra-

genan Euch:

1.) Gibtes Altersbegrenzungen?
2.) Wie siehtes mitden Spezialwaf-
fen aus? Kann man sie ausleihen

aberdilter.

2.) latex-Waffen kann man vor
Ort mieten, und kaufen kann man
siequch.

3.) Der angebotene Mietservice er-
streckt sich auch auf Kleidung;

man kann aber auch schon kom-
plett eingekleidet auflaufen. Ober-
stes Gebot hier: Es muf3 mittelalter-
lich aussehen, sonstwird man nicht
zugelassen. ,
Ubrigens, Al, Dein Leben verdient
Mitleid (Insider-Joke}! Und griif3’
mir...&h.)

”Special-Realitat”
(...) Im Feedback 11/92 schreibst
Du, daf3 die Special-Ausgaben drei
Monate am Kiosk zu kaufen seien.
Das trifft leider nur auf die Bahn-
hofsbuchhandlung zu. Die Realitit
sieht erschreckend anders aus. Die
meisten  Einzelhandelsgeschéifte
werfen die Ausgaben entweder
schon nach einem Monat raus oder
bringen sie erstgar nichtin den Ver-
kauf, da man nicht so viel Platz im
Regal hat. Die Ausgaben werden
kurzerhand wieder  zuriickge-
schickt.

B
Dietmar

(Anm. d. Red.: Stimmt! Diese soge-
nannten ‘Frithremissionen’ kom-
men immer wieder mal vor. Man-
che Zeitschriftenhdndler wissen
einfach nicht, was gutist. Also, Co-
wboys, thr wiBlt, was lhr zu tun
habt. Fragtnach dem Ding!)

"Trick 17”

(. . .} Nun zu Deiner Ankiindigung
(in Ausgabe 10/92), alle Xe weg-
zulassen. Das finde ich nicht so gut.
Dann versteht Mann ja blo3 noch
die Halfte. Dann wiirde ja keiner
mehr irgendwelche Etras verstehen
oder Tete lesen kénnen.

Ich finde Eure Zeitschriftistdie beste,
die zur Zeit auf dem Markt ist (seit
9/92 einfach super). Das Cover ist
OK.. Das Inhaltsverzeichnis ist
ibersichtlich und das Feedback ist
immer noch das Beste. Spacerat ist
auch super. Die Schreibweise istgut,
besonders beim Flop des Monats.
Die Idee mit Erscheinungsdaten auf
einen Blick ist auch gut geldst. Die
Uberschriften kénnen so bleiben,
und die News sind auch iibersichtli-
cher. Das mit dem Sherlock Holmes-
oder Dune-Biichern finde ich super,
laBt das so. Den Konsolenteil und
die Spielhalle kénnt hr auch so las-
sen. Aber habt thr schon wieder ein
Suchspiel gemacht, wie bei dem

IS



Wenn auch Sie einen SOFT & SOUND-Discount in lhrer Stadt eroffnen mochten, rufen Sie uns an! Telefon: 0211/63 30 06

SOFT & SOUND ist jetzt offizieller deutscher Distributor fiir AdLib !
Hindleranfragen an die Zentrale Diisseldorf sind erwiinscht.

Fax: 0211/64 111 23

1. MIETEN SIE MIT!

Spielen ohne Ende - SOFT & SOUND
machts moglich |

Denn bei SOFT & SOUND gibt es immer
die nevesten Computerspiele, Original
mit Anleitung, einfach zu mieten.

2. SHO

Alle SOFT & SOUND Filialen halten Die GOLD-KARTE fir lhren PC ist da!

stindig Super Hardware-Angebote fiir
Sie bereit, z.B:

A500 Speichererweiterungen
avf 2,5MB DM 222,--
avf 2,5MB m.Uhr DM 248,--
avf 1MB DM 59,--
avf TIMB m.U—hr DM 69,--
3,5" Laufwerk DM 139,--

und festen.

Und dann neu und originalverpackt
kaufen.

Oder einfach zuriickgeben.

So kdnnen Sie zu Hause in Ruhe spielen '

F R gy e, W

PEN SIE MIT!

AdLib GOLD 1000 High-End Soundkarte 500,--/*29,-- mtl.
Soundblaster Junior, dt.Version, die Einsteiger-Karte 139,--
Soundblaster 2.5, dt. Version, (D-Rom Schnitistelle 249,--
Soundblaster PRO 4, dt. Version, High-End Karte 448,--
Soundblaster PRO4+original Soundblaster CD-Rom Laufwerk intern

mit 3 Spielen und ber 50 Demos 1.298,--/*39,-- mil.

Bi-Turbo Systeme Amiga 500 und 2000

Bi-Turbo System 68020,32-Bit RAM mit 4MB 699,--/ *31,-- ml.
Bi-Turbo System 68030,32-Bit RAM mit 4MB 999,--/ *34,-- mitl.
105 MB, 15 ms, 8 MB RAM Option, extern  899,--/ *33,-- ml.
* Jetzt neu bei SOFT & SOUND: einfache und giinstige Ratenzahlung!

Druckfehler und Preisirrtiimer vorbehalten, alte Preislisten verlieren Ihre Gillfigkeit, nicht alle Arfikel oder Angebote sind in jeder Filiale erhittlich.

3. SCHNAPPEN SIE MIT!?

Lange erwartet und nun konnen, denn kaum ist das Spiel und keinen Pfennig mehr.
endlich da: im Angebot, schon ist es verkauft! Wenn Sie mehr wissen wollen, so
Der Software-Discount Aber eines konnen wir lhnen besuchen Sie einfach lhren néich-

bereits versprechen: sten SOFT & SOUND-Discount und
So heifl und so aktuell, daf wirin  Wir bieten Spiele bis informieren Sie sich selbst iber
Anzeigen keine Preise nennen dalich neve Angebot !

g DM 49,90 das tiiglich neve Angebot !
@ = 5

SOFT & SOUND finden Sie in ganz Deutschland:
W-1000 Berlin 45 0-3014 Magdeburg ~ W-4100 Duishurg 1 0-4500 Dessau W-5600 Wuppertll ~ W-6630 Saarlovis- W-7800 Freiburg
Osdorfer Str. 13 Braunschweiger Str. 104 Ulrichstr. 2-4 Kavalierstr.9 Friedrich-Engels-Allee 296 Fravloutern 3 Lehener Str. 24
Tel.: 030/7126932 Tel.: auf Anfrage Tel.: 0203/21084 Tel.:0340/213109 Tel.: 0202/81118 Saorbriicker Str. 22 Tel.: 0761/287112
0-1034 Berlin W-3100 Celle W-4150 Krefeld W-4600 Dortmund 50 W-5760 Amsberg-Neheim Tel: 06831/88159 W-7850 Lorrach
Boxhagener Str. 23 Im Kreise 16 Kolner Str. 485 Stockumer Sir.420 Lange Wede 30 W-6650 Homburg Kreuzstr. 104
Tel.: 030/5892067 Tel.: 05141/214411 Tel.: 02151/300409 Tel.. 0231/759786 Tel.: 02932/1094 Karlsbergstr. 16 Tel.: 07621/49690
0-1071 Berlin W-3300 Braunschweig ~ W-4250 Bottrop 1 W-4630 Bochum W-5800 Hagen Tel.: 06841/15142 W-8000 Miinchen 5
Rodenbergstr. 6 Holwedesir. 10 Essener Str. 6 Herner Sir. 383 Bergischer Ring 5 W-6670 St. Ingbert Reichenbachstr. 33
Tel.: 030/4491026 Tel.: 0531/508231 Tel.: 02041/21973 Tel.: 0234/531018 Tel.: 02331/26774 Ludwig Sir. 14 Tel.: 089/2021285
0-1330 Schwedt /Oder  0-3300 Schonebeck W-4290 Bocholt W-4690 Herne W-5840 Schwerte Tel.: 06894/382850 W-8134 Picking
Ringstr. 8 Ahornsir. 11 Nordwall 13 Hauptstr.178 Friedenstr. 2 W-6680 Neunkirchen SchloBberg 2
Tel.: 03332/31620 Tel.: 0391/561/5821 Tel: 02871/184123 Tel.: 02325/53643 Tel.: 02304/2813 Bahnhofstr, 13 Tel.: 08157/4088
W-2000 Hamburg 76 W-3340 Wolfenbiittel W-4300 Essen 1 W-4800 Bielefeld W-5860 Iserlohn Tel.: 06821/26797 W-8360 Deggendorf
Beethovenstr. 57 Heimstiittenweg 23 Moltke Str. 36 SchloBhofsir. 1 Mendener Str. 115 W-6750 Kaiserslautern ~ Metzgergasse 5
Tel.: 040/224633 Tel.: 05331/61820 Tel.: 0201,/207629 Tel.- 0521/138033 Tel.: 02371/22438 Fabrikstr. 32 Tel.- 0991/30376
W-2000 Hamburg 13 W-3400 Géttingen W-4330 Miilheim W-5000 Kl 1 W-5880 Lidenscheid  Tel-0631/67411 W-8500 Niirnberg 30
Beim Schlump 21 David-Hilbert-Str. 2 Delle 47 2 Von-Werth-Str. 20-22 Forum am Sternplatz 2 W-6800 Mannheim Findelwiesenstr. 37
Tel.: 040/458115 Tel.: 0551/46563 Tel.: 0208/390370 Tel.: 0221/121806 Tel.: 02351/21900 Jungbusch Str. 3 / Ecke Luisen- Tel.: 0911/467744
W-2300 Kiel W-3500 Kassel W-4350 Recklinghausen ~ W-5000 Koln 41 W-6300 GieBen ring, Tel.: 0621/101203 W-8700 Wiirzburg
Sternsir.18 Lange Str. 81 Dortmunder Sir. 31 Gottesweg 149 Bahnhofstr. 6 W-7000 Stuttgart 40 Bergmeistergasse 2
Tel.: 0431/970046 Tel.: 0561/39463 Telefon auf Anfrage Tel.: 0221/446499 Tel: 0641/71967 StraBburger Str. 45 Tel.: 0931/12290
W-2400 Liibeck W-4000 Diisseldorf 30  W-4400 Miinster W-5300 Bonn W-6520 Worms Tel.: 0711/874087 W-8900 Augsburg
Wakenitz Str.7 Gneisenaustr. 1 Ferdinand Str. 8 Schiefelings Weg 24 Luisenstr. 10 0-7033 Leipzig Heini-Dittmar-Str. 17
Tel.: 0451/794345 Tel 0211/4910187 Tel.: 0251/278515 Tel.: 0228/625076 Tel.: 06241/88444 Dreilindenstr. 17 Tel.: 0821/581993
W-2820 Bremen 71 W-4040 Neuss W-4440 Rheine W-5400 Koblenz W-6600 Saarbriicken  Tel: 0341/4787781 W-8960 Kempten
Fresenbergstr. 54 Hamtorstr. 20 Auf dem Thie 8 Markenbildchen Weg 24 Stengelsir.8 W-7500 Karlsruhe 1 Kronensir. 33
Tel.: 0421/607404 Tel.: 02131/278967 Tel.: 05971/2219 Tel.: 0261/31848 Tel.: 0681/582771 Lessingsir. 5 Tel.: 0831/17762
W-2900 Oldenburg W-4050 Ménchengladbach W-4500 Osnabriick W-5500 Trier Tel.: 0721/853360 0-9072 Chemnitz
Edewechter Land Str. 47 Neusser Str. 210 Petersburger Wall 17 Luckerbergstr. 21 Uhlandstr.20,Tel. auf Anfrage
Tel.: 0441/501445 Tel. 02161/601556 Tel.: 0541/586809 Tel.: 0651/40532

SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr.130, 4000 Disseldorf 30, Tel: 0211/63 30 06

Verleih auch an Kinder und Jugendliche (mit Zustimmung der Erziehungsherechtigten). Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht méglich.
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Feedback

Spacerat-Comic?  In  Ausgabe  fiir einen moglichst weiten Teil der ~ (Anm. d. Red.: Planne? Frag’doch ~ Angabe des Verfassers! Dazu
10/92bei den News auf Seite Pent-  Leserschaft gut und fiir uns vertret-  bei Toys'R’Us. Glaube kaum, daf3  kdnnte Uli dann nochmal aus heuti-
deckte ich einen falschen Bildtext  bar schwafel, schwafel. Seite 92 die was verschicken, weil's ném-  ger Sicht Stellung beziehen. Der ei-
(Das fliegende Boot) und ein Flug-  Hm, ja, okay. Ist aber ein kleines  lich eine Kaufhauskette ist. Ich  ne oder andere legendére Brief
zeug, das auf dem Kopf fliegt. Das  Bild. Das mitden dunklen Shotshat-  weif3 nicht, ob es die in Osterreich ~ wiirde auf diese Weise wieder le-

geht ja noch, aber Berge, die auf  fen wir auch schon. Alles schon  gibt. bendig werden! Platz im Feedback
dem Kopf stehen, also das muBeine  durch. Im Bazar ist sowenig, weil wir st ja genug da; was halt der Rest
ganz neve Spielidee sein. Mirschie-  Der Schroftlacher war ibrigens  nur ausgewdhlte Software zu ei-  der Leserschaft davon? Servus, und
nen die Screenshots zum ‘Spiel des  der Vindicator. Istzwar ‘nur’einB-  nem verniinftigen, méglichst nied-  griil Deine Sonnenbrille. ..
Monats’ ein bifichen dunkel, undin ~ Movie, aber man kann ihnsichan-  rigen Preis anbieten wollen. Wir ~ {...)

der Special 17 war ein Poster, was  sehen, wenn gerade nichts Besse-  kénnten freilich jeden Ramsch bil- Hifan
mir irgendwie bekannt vorkam. Zu-  reszurHandist, lig anbieten, aber das hat iber-

fall2 Aber ansonsten habe ichnichts ~ Da Du viel wei}t, hast Du ohne  haupt keinen Sinn, weil’s keiner ~ [Anm. d. Red.: Hm, plép, tiideliit.
Sonderbares entdeckt. Zweifel gewonnen. Aber weifitDu  kauft. Was der Patrizier kostet,  Laf3’ uns doch erst mal die Mei-
Jetzt méchte ich noch etwas zum  auch, was Du gewonnen hast? Ab  kannst Du mit Leichtigkeit aus bei-  nung anderer Leser hierzu héren.

Feedback 10/92 sagen. Ich habe  der néichsten Ausgabe haben wir  nahe jeder der auch in unserem ~ Wenn das gewiinscht wird, O.K.
entdeckt, daB3 sogar Prominente  ndmlich den Michael-Killmer-Co-  Heft befindlichen Handler-Anzei-  Soll kein Problem sein, die ollen

Euch schreiben, z.B. Robocop, das ~ mic, und dreimal darfst Du raten,  generfahren. Kamellen nochmal aufzuwérmen.)
habe ich an ‘schrotigelacht’ er-  werdadie Toiletten reinigt.) Daf3 es ‘jetzt’ wieder mal ein ASM-

kannt, oder war es Terminator-Ar- Special gibt (die Nummer 18) ist ' Lot

nie? k B ,,-i:;g. & "Wahnsinnig”

Zum Brief von Joy(stick?). Star Trek Fragen... 1.)9,80 Mark. (. . .) Seid Ihr eigentlich wahnsin-

25th Anniversary gibt es nicht fir ~ In Eurer Zeitschrift ASM Nummer  2.) Jede Menge Tips & Lésungen  nig, der Orlowski-Firma auszure-
den Amiga, dllerdings gibt es eini- ~ 8/92 habe ich auf Seite 13 etwas  zu Adventures efc. Alles, was fir ~ den, statt einem ‘pornographi-

ge Shareware oder PD Star Treks  iber den Laden Toys'R'Us gesehen.  den normalen Secret Service zu  schen’ ein ‘erotisches’ Adventure
(Trecker, Treckies?), die Dir Treckki- ~ Kann man eigentlich auch Spiele  lang ist oder gut in die Special ~ zu machen22? Ihr tickt wohl nicht
Fan sicher auch gefallen wiirden,  geschickt bekommen? Und macht  paBtefc. mehr richtig! Endlich will mal je-
auBerdem sind sie billiger. eine Liste, wieviel sie kosten. Und  3.) Seit Jahren. Schon ewig. Also  mand ein Spiel machen, das nicht -
Wohl kann Radképpchen spre-  noch was, gibt es Toys'R'Us nurin  echt verdammt lang. Im Grunde ~ wie Samstagabend-Fernsehunter-
chen, wie hétte sie sonst die Oma  Deutschland oder auch in Oster-  genommen immer schon. haltung - fir die ganze Familie ge-
fragen kénnen, wieso die so groBe  reich und wenn ja, genau die  Was den Rest angeht, steck’ Deine  macht ist, wie z.B. die ganz neven
Réider hat. Adresse bitte. Warum habt lhribri- ~ Nase mal in unsere Wertungs-Sei-  Sierra-Games, und lhr redet denen
IchweiBes, ichweiles.Das T',das  gens so wenigim Bazar. lhrkonntet te. Stehtim Inhaltsverzeichnisunter ~ das aus?22 Ich glaube, mein Co-Pi-
immer klingelt, heiBt Teekessel. (...)  ruhig mehr Seiten fir den Bazar  ‘Rubriken’.) lot ejektet! Wenn's nach Euch ge-
Aber ich weif3 schon, wer das Klo  machen. Und ich habe noch eine gangen ware, hattet |hr damals
putzt, es ist, es ist Space-Rat (Seite  Frage. Was kostet das Spiel ‘Der & : > wohl auch den Larry-1-Leuten vor-
34 unten 10/92). Gewonnen! Patrizier’ auf dem PC, Amiga und Sentimental? geschlagen, die Problematik des
MichaelKilller  anderen Systemen? Ich habe auch (. . .) Da3 auch Computerspieler ~ einsamen Junggesellen unter sozi-
gehort, daB es jetzt ein ASM-Speci-  sentimental sind, zeigt die Beliebt-  al-kritischem ~ Gesichtspunkt  zu
(Anm. d. Red.: Stimmtauch. Ichwar  algibt. heit des ‘Oldie des Monats'! Ich  analysieren, anstatt ein (fir dama-
mal wieder nicht konsequent ge- 1) Wieviel kostet es? freve mich schon, wenn es wieder  lige Verhdltnisse) halbwegs geiles
nug. Ich hétte den Buchstaben .”  2)Was stehtdortdrin? heif}t: ‘Im Feedback vor 6 Jahren’,  (dirft lhr aus-X-en) Spiel zv ma-
(Ihr wif3t schon. . .) gleich ganzaus ~ 3)Und wielangegibtesdasschon?  oder sol Kramt die alten Ausgaben  chen...

dem Alphabet I6schen sollen. Was ~ Wie rechnet lhr z.B. einen ASM-Hit  hervor und sucht 2-3 Briefe raus,  |...)
andere Sachen angeht, weif}t Du,  oder MEGA-Hit? Stimmen da alle,  dieeinen Eindruck von dem vermit- ~ PPS: Privat an Uli: Hast Du schon
daf3 wir immer auf der Suche nach ~ oder zéhlt hr verschiedene Punkte  teln, was damals lief. Selbstver-  gewuBt, da3 diese RTL-Schwach-
idealen Lésungen sind, die még-  aufe standlich mit Originalanmerkun-  képfe die schrecklich nette Familie
lichst fiir alle, wenn nicht dann aber PaganitzuAlnik  gen der Redaktion, méglichstunter ~ mit deutschen Schauspielern und
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= > 0
s ¢ &
= F-16 Falcon 34,95 —— — —
§ F-16 Falcon Mission 10.2je = 24,95 —.— — —
= Falcon 3.0 /Jdt ~—,— 0495 — —
o Falcon 3.0 Mission Disk. /dt — — 5995 — —
g:'-' Fire and lce /dt 54,95 —.— 54,95
= Football Crazy Challenge /dt 59,95 — — 59,95
3 - Kick off 2, Player Manager,
= Kick Off 2 Final Whistle -
L Formula One Grand Prix /dt 79,95 89,95 79,95
9 Gobliins /dt 54,95 59,95 54,95
g Gods /dt 49,95 74,95 59,95
= Graham Taylors Soccer Challenge /dt 59,95 — — 69,95
Great Courts 2 /dt = 66.95 74,95 66,95 e—————
f Gunship 2000 /dt 79,95 94,95 — —
Gunship 2000 Data Disk. /dt =~ —— 59,— — —
Harrier Jump Jet /dt  —— 94,95 — —
Hexuma /dt 89,95 84,95 — —
Historyline 1914 - 1918 /dt 84,95 84,95 —— A
Hook /dt 59,95 69,95 59,95 Cfbb ©
Hotelmanager /dt 54,95 59,95 — — & & &
lmplerium,!éitt 29,95 53,95 29,95 r ¥ v
nca —— 9995 — — i s ; R i}
Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt  §9.05 89,95 — — R e . e T i
Indiana Jones 4 - The Action Game /dt 59,95 59,95 59,95 Turrican /dt 24‘95 ——— 9 O
soguar M<e i - 10,88 - Y Turrican 2 /dt 24,95 —— 24,95
-Jirnmy White's Whirlwind Snooker /dt 64,95 66,95 64,95 U'tima 6 /dt 59'95 44'95 59‘95
John Madden Football /dt 59,05 —— —— Ultima 7 /dit i
” i PR OLE /O848~ DI Uttima 7 Data Disk. /dt ~ —— 44,95 ——
ick Off 2 - Giants of Europe /dt 19,95 —— — — Ultima Trilogy 2 (4.5,6) /dt s TUBE o
Kick Off 2 - Return to Europe /dt 19,95 — — 19,95 Ultima gﬁdeﬂﬁo'rld T e TR
Kick Off 2 - Winning Tactics 19,95 —,— 19,95 Wax Works /dt V.mi 6695 ——
King's Quest 6 /jat —— 84,95 —— Wayne Gretzky Hockey 3 —— 84,95 ——
Leather Goddesses of Phobos 2 /dt =~ — — 04,95 — — Ween /dt 74.95 9495 — —
Legend of Kyrandia /dt 69,95 69,95 —— Wing Commander /dit 39:95 44,95 _:_
IOl Yo L Ie W Wing Commander Deluxe Edition /dt =~ —— 99— ——
: 9 ' ’ y -Wing Commander + Secret Missions 182-
Lemmings Data Disk /dt 34,95 49,95 44,95 Wing Commander 2 kompl. /dt —_— 89,95 — —
Lemﬂ',ﬁ%ggg,g ﬁg{ E’f gg’f E’% Wing C. 2 Special Operations 1 0. 2 je —— 4495 — —
y ! ) Wing C. 2 Speech Accessory Pack —— 39,95 ——
Lotus 3 /dt 59,95 PR — 59.95 Wizardy 7 V.mi 89.95 — —
Lure of the Temptress /dt 59,95 74,95 i Wrestle Mania¥dl 5§ 95 6995 59 95
Mad TV /dt 74,95 89,95 V,md Zool /dt 59’95 i Vv h10
Mad TV Data Disk. /dt* 24,95 24,95 —— Zvconix /dt  39.95 5495 —.—
Mega lo Mania /dt 69,95 84,95 —,— y ) X
Might & Magic 4 /dt —— 89,95 — —
Nigel Mansell's World Championship /dt 59,9 —— — —
No second Price /dt 59,95 — — 59,95
rﬁ'aras(gi Starsi ;gt ?g,g E.g— 59,95 ®
Perfect General /dt X 9 —— lt' 25
ool fonit s aene——  Iortsetzung von Seite
Pinball Dreams /dt 59,95 V.mi ——
Pirates /dt 59,95 64,95 59,95
Police Quest 3 /dt 74,95 79,95 —,—
Populous 2 /dt 66,95 —,— 66,95
Populous 2 Data Disk. /dt 34,95 —— V,md
Power Monger /dt 66,95 74,95 66,95
Premiere /dt 59,95 —,— V,mi
Project X /dt 59,95 —— — —
Push-Over /dt 54,95 69,95 54,95
Quest for Glory 3 /dt — — 7995 — —
Railroad Tycoon /dt 79,95 89,95 79,95
Red Baron /dt 74,95 79,95 — —
Red Baron Mission Ei?k_ }{gt V,mi gg.gg —— \
Rex Nebular /dt =~ —— 89,95 — — ; ¥ 1
Road Rush /di 58,95 o —— 1 MB-Emwetterung fir Amiga - 49,—
Rome AD92 /dt  —— 79,05 — — (ab&:ha“bar
Secretfof Monke!y ]Islang ﬁdt ;g,g gg.g 74,95
Secret of Monkey Island 2 /dit B 95 — — i i
Secret Weapons of theNi{uftwaffe —— gz,gg’ —_— Uhl' & Sd]relb Sp@dﬁfdﬂpﬁ)
Sec. Weap. Do 335, He 162 Mission je =~ = — 34,05 — — nge :
Sec. Weap. P-38, P80 Mission Disk. jo =~ —— 2995 — — 2. Laufwerk 3,5 fur Amga 139,—

Sensible Soccer 92/93 59,95 — — 59,95
Neue Version! /dt

Advanced Gravis Joystick BM-PC  75,—

12192

Shad f the Beast 3 /dt 99 —— ——
3 OZT Z eass§?de ;;%: 0% Sound Blaster 2.0 /dt IBVM-PC 179,—
ilent Service t i i 2 "
Silly Putty /ot~ 54,95 —— — — Sound-Blaster 2.0 C/MS'ChIpS 49,-—
Sim Ant/dt 89,95 89,95 — —
Sim City & Pts)ﬁufogs ﬁgt 74,95 a,g 74,95
at'92 /dt —— 64,95 ——
% S sicg Shuttte’féitl _?g,g g,g EE DaS LLmSﬁImBLm /dl 29,80
pecial Forces X § i
Spellcasting 301 /dt ~ —— 66,95 — — e, Das Lucasfim-Buch 2 /ot 29,80 )
Sports Collection /dt 66,95 74,95 ——
- Indianapolis 500, Starbyte Sup_lgr SBoccir,
ie Break -
Star Trek /dt  —— 74,95 — — oy . .
Street Fighter 2 /dt 59,95 69,95 59,95 : _ So konnt lhr gleich bestel!)en.
Summer Challenge ~ —,— 69,95 —,— Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben,
Terminator 2092 ~ — — 94,95 — — oder eine Postkarte/Brief mit Euren Winschen an uns schicken.
The Games '92 /dt 74,95 79,95 74,95 Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 6,— DM )
Ly it G~ g s oder portofrei per Vorkasse (Bar, Sche;:k).
! s ] = e 4 £ . . s s A
Their finest hour Mission Disk. /dt 20,95 20'95 — — Ab 100,— DM Bestellwert liefern wir grundsatzlich portofrei.

TELEFON 02871/86 31 » 18 30 88
18 06 37 » 18 54 43

FAX 0 28 71 /86 31

Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.
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den alten Original-Drehbiichern
nachspielen wollen?? Wenn das
stimmt, sollte sich die ASM mit dll
ihrer Pressegewalt ins offentliche
Leben einschalten und unseren gu-
fen, alten, richtigen Al vor schlech-
ten Plagiaten zu schiitzen versu-
chen!
(...)

Der Anglist

{Anm. d. Red.: Dein Co-Pilot kann
die Biege machen sooft er will, das
dndert nichfs an den Fakten. Zu-
mal: In diesem Falle siehst Du das
Problem zu relativ, zumindest was
Deinen Vergleich zu Larry 1 an-
geht. Erstens mal ist es heuterdings
etwas schwierig, eine klare Gren-
ze zwischen Erotik und Pornogra-
phie zu ziehen.

Ist Larry 1 z.B. pornografisch?
Wenn Du das bejahen wiirdest,
brauchst Du Dir um das Orlows-
ki-Game keine Gedanken zu
machen. Wir sind doch auch
nichtbléde, und aufBerdem: Ver-
trauen Sie uns, wir wissen, was
wir tun!

Zu RTL dies: Wenn das passiert, se-
he ich mir keine einzige Folge
mehr an! Stellt Euch doch mal Karl
Dall als Al, inge Meysel als Peggy,
Willy Millowitsch als Bud, Helga
Feddersen als Kelly, Dieter Haller-
vorden als Steve und Hella v. S. als
Marcy vor. Uaaah!)

”Sonderbares Ereignis”

Es war einmal die ASM Nr. 12 De-
zember 1992n. Chr.

In dieser genialen (Lob, Lob, Lob)
Zeitschrift ereignete sich Sonderba-
res. Die Redaktion machte einen
entscheidenden Fehler:

Sie vertauschte auf der Seite 112
zwei Bilder (Dune und Floor 13).
Nun fragen sich sicher viele ASM-
Leser: Was ist passiert?

Ich frage mich, welcher Witzbold
die Bilder vertauscht hat {oder war
esvielleicht nur ein Versehen?).
Wie jeder weiB3, passiert so etwas
bei der ASM nicht oft.

Also bitte ich die Redaktion, dieses
Ereignis im ASM-Feedback zu er-
klcren.

(i)

The Exorzisto.P.

[Anm. d. Red.: Tja, da hat wohl je-
mand die Bilder verfauscht. Was

heif}t tbrigens ‘0. P.’2 ‘Ohne
Planschbecken’?)

” Abenteuer auf Zeit”

Wie lange sitzt lhr eigentlich an sol-
chen Geschichten, ich meine wie
lange sitzt Ihr daran, bis Thr durch
seid? |
Bei Indy 4 bin ich bis zum Tempel.
Ab dann wuBte ich nicht mehr wei-
ter. Nur mit Eurer Komplettaufls-
sung bin ich durchgekommen. Wie
lange sitzt thr daran?

Niels Kristoph

(Anm. d. Red.: Niels (mit ‘e’2), Du.

kannst davon ausgehen, daf3 auch
wir nur Menschen sind. Zur Lésung
eines Adventures braucht man
nunmal etwas Zeit. Wie lange ge-
nau so etwas davert, laBt sich
schwer sagen, da wir, bevor ein
fertiges Produkt vor uns liegt, in
vielen Féllen bereits eine Vorversi-
on in den Fingern hatten. Grober

Schétzwert fiir Indiana Jones 4: Ein
Weekend.)

" Auffallig”

Neulich hab ich mir mal wieder eine
ASM (11/92) gekautt. Ich dachte
mir, ‘Aktueller Softwaremarkt’, ng,
das hort sichdoch gutan. Im grofen
und ganzen gefiel mir die ASM
auch ganz gut, aber einiges fiel mir
doch auf, als ich in das ‘Feedback’
geschauthatte.

1.) Was sind das fiir tolle Leute, die
sich wohl einen halben Monat Zeit
nehmen, einen ganz urkomischen
Namen auszudenken {‘Jonathan of
Buckingham’, ‘Erlkénig’, ‘S.G. aus
F. am M.’), um uns zum Lachen zu
bringen? Oder istdas jetzt in2 Oder
sind diese Namen von Euch?

2.) Bei einigen Briefen konnte ich
nur den Kopf schiitteln. Haben diese
Typen denn nichts anderes zu tun,
als Euch und uns so einen hirnrissi-
gen Quatsch zu schicken? Das sind
dann aber auch diejenigen, die sich
Oktavian oder Abgenagte Schwl-
haxe nennen,

3.) Warum verarscht fhr eigentlich
die Leute, die Kritik Uber Euch ab-
lassen, und nehmt diejenigen Ernst,
die lauter Mill schreiben {"Warum
istdie ASM nichtdurchsichtig')?

4.) Zu den Tests: Warum schreibt thr
den Kommentar (‘Hallo Gorbil’} ei-
gentlich so riesig, und den richtigen

Spielnamen ganz klein in irgendei-
ne Ecke? Besser wire doch, wenn
Ihres genau umgekehrt macht.
5.) Den Block mit Genre, Hersteller,
usw. kdnntet lhr doch ber den Ka-
sten mit den Bewertungen schrei-
ben, dann hat der Leser gleich alles
auf einen Blick. Wobei gesagt wer-
den muf3, daf3 ich das Schulnoten-
dhnliche System besser finde, als ir-
gendwelche Prozentzahlen, die eh
keiner kapiert. Oder ist ein Spiel,
das 34% kriegt, nicht genauso gut,
wie ein Spiel, das 33% bekommi?
&.) Ich versteh die Leute nicht, die
sich iiber die Werbung beschwe-
ren. Jede Zeitung oder Zeitschrift
hat Werbung. Ohne diese kdnnte
sie kaum existieren.
7.) Ich finde es gut, daB die Spiele
nicht nur im Inhaltsverzeichnis nach
Kategorien geordnet sind, sondern
auch innerhalb der Zeitschrift. Aber
trotzdem konntet thr doch die
ganzen Previews auch zusammen-
fassen. .
8.) Nichts gegen Euren lockeren
Schreibstil, den finde ich sogar sehr
gut, aber laBit Ever Niveau doch
nicht durch primitive Spriiche wie
‘Do it now!” oder ‘Buy this soon” auf
das anderer Computerzeitschriften
herunter.
9.) Space-Rat ist absolut iberflis-
sig! Macht statt dessen lieber Rekla-
me oder erfindet doch mal eine
wirklich lustige Comicfigur.
10.) An dlle, die es noch immer
nicht wissen: CDs und Ulis Brille
schreibt man OHNE Apostroph!!!
11.) Der ‘Platzfiller’ ist auch tber-
flussig!
12.) Wenn ich jetzt so richtig lustig
sein miflte, wiirde ich schreiben:
Hey, Kids! Die ASM ist echt mega-
super-geill Fast so cool, wie ein
neves Game! Die People, die da
schreiben haben echt was im Brain.
Keept sauber und call me now!
Aber ich kann das jo nicht so gut,
wie diese prolefisch sprechenden
mega-coolen People...
Klartext: Uberlaf3t das billige Halb-
Englisch-Sprechen lieber anderen
Computer- und Videospielzeitun-
gen.
Werdet wieder ein einigermafen
seridses Magazin!

Christian Zimmermann

(Anm. d. Red.: 1.) Das ist der Teil
unserer Leserschaft, der hip, cool &

froody ist und sich auch &ffentlich

sehr silly benimmt. -

2.) Manche Leute haben es so gut,
daf3 sie es noch nicht einmal mer-
ken. Ein solches Verhalten kann
aber auch Ausdruck einer tiefemp-
fundenen Resignation sein.

3.) Da kann ich leider nicht ganz
folgen.

4.) Genau umgekehrt macht es ei-
ne nicht sonderlich nennenswerte
Konkurrenzzeitschrift - wir waren
freilich friher da. Nun, wirt ma-
chen das, weil... wir das schon im-
mer so gemacht haben. Wir finden
es blod, wenn als Uberschrift zu ei-
nem Artikel nur ein Programmna-
me zu finden ist. Die Uberschrift in
der bei uns benutzten Form stellt in
gewisser Hinsicht auch eine Wer-
tung dar und sagt richtiggehend
efwas aus.

5.) Ein layouterisches Problem.
Wenn wir beides zusammenlegen,
entsteht ein riesiger, gemeiner
schwarzer Block. So wie es derzeit
léuft, macht es Fir uns auch einen
von Textaufbau- und ablauflogik
her gesehen tieferen Sinn. Schén,
nicht?

6.)Stimmt.

7.) O.K., wenn das jetzt noch El-
NER will, dann éndern wir das im
Inhaltsverzeichnis. Wir arbeiten
derzeit auf eine etwas gedinderte
Ordnung hin. thr werdet sehen.

8.) Dat maaken wir ja reelatif sal-
tin. Ich meine, wenn iiberhaupt,
rutschen wir in versténdliche Spra-
chen ab und nicht ins Dénische,
wofiir ich mich im selben Atemzug
bei allen Dénen aufs Billigste ent-
schuldigen méchte. Aber keine
Bange.

9.) Du bist Dir hoffentlich dariiber
im klaren, daf3 Du Dich mit dieser
Aussage bei einem grofBen Pro-
zenisatz der Leser, die uns schrei-
ben, unbeliebt gemacht hast. Aber
ich finde es okay, wenn Du zu Dei-
ner Meinung stehst. Space-Rat
wird aber bleiben, solange die
Fifle tragen. Apropos: Wenn ich
Mathias Neumann nicht bald er-
reiche, haben wir in der néichsten
Ausgabe keine Comics, und das
wdre ungut.

10.) Aber das machen fast alle
falsch, insofern ist es beinahe
schon egal. Zur Beruhigung aller:
Auch in Deinem Brief, Christian,
ebenso wie auch in meinen Texten
und Uberall und sowieso sind
mal Fehler. Kommt vor, ist nun
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~ Hannover durchges
~ habeichmich entschlossen, Euch zu

schreiben.(...)
khmuﬁ sagen, daB thr die allge-
“meine L

| gunzgutubashndm habt und Eu-

mal so. Wir sind alle nur Men-
schen.

11.). ..abenmmerwaedermtz:g
12.) So desolat ist die Lage ja nun
auch wieder nicht.]

”Sehstorungen”
(. ...) lch habe mir vor einem halben

 Jahreinen CM 8833 Monitor von Phi-

lips fiir meinem Amiga gekauft. Ei-
gentlich habe ich nichts zu beantstan-
den, aber ein Freund hat einen 1084
von Commodore (den fast jeder hat)
und meint, er habe einen besseren,
weil er eine hohere Auflésung, besse-
re Schéirfe und bessere Augenfreund-
lichkeit hat. Nun méchte ich von Euch
wissen, was dran ist. Ich meine keinen
Unterschied zu sehen. Beim Kauf hat
mir der Verkdufer zugesichert, daf3
beide gleich gut sind, und auch, daf
keiner von beiden an‘einen PC ange-
schlossen werden kann, weil ich do-

“nach gefragt habe. Wenn nun der

1084er besser ist, mdchte ich meinen
Philips gerne umtauschen wegen der
folschen Beratung, (Der CM 8833
war zu diesem Zeitpunkt tever). Oder
habe ich keine Chance bei einem

~ Ralbishiiaen Moitor? Bitke schrelbt

was ichmachen kann!!!

{Anm. d. Red.: Soweit ich weif3,
sind beide Monitore in etwa gleich
gut. Die Auflésungen etc. kénnt Ihr
jadem technischen Anhang der Be-
dienungsanleitungen entnehmen.
In Sachen Schérfe und Augen-
freundllichkeit kann ich nur sagen:
Wenn Du den Monifor ab und zu
abwischst, hast Du eine bessere
Schéirfe, wenn Du den Staub drauf
Icif3t, eine hohere Augenfreundlich-

 keit. Solange Du keine Probleme

- mit Deinem Monitor hast, behalt
ihn. Den Aufwand ist es nicht werf,
 selbst wenn der andere ein wenig

besser sein sollte, was ich nicht
gk:uba]

"Zu wi.inschen
ubrig”

Schdoin b & St Lo e

~ ASM auf dem Hauptbahnhof in

tobert habe,

ng nun doch

er Schreibstil sich endlich wieder in
fast alten Bahnen bewegt (Quelle:
Uralt-ASMs). Nur das FB lafit zu
wiinschen brig. Wo sind die Briefe
der Cracker, Lamer und Loser? Wo
die von Doktor Mahnmann und
Konsorten? (<— Sorry. MuB3te mal
gesagtwerden, auch wenn es Kritik
am Besten war). So. Lassen wir das
Rumgehacke auf der Tastatur. Nur
noch das: ‘Nieder mitdem...".
Little Steve with big glaces

(Anm. d. Red.: Néchstes Mal wird
das Ding gekauft, sonst ist ein
tickendes Paket in der Post. Anson-
sten waren alle froh, daf3 Briefe
wie die dieser Schwachmaten aus
dem FB verschwunden waren.
O.K.,, O.K.,. wenn mal wieder ei-
ner kommt, gehter zur Belustigung
mitrein. Einverstanden?

Noch was. Wer oder was ist der
VGKE)

“Lob & Fragen”
1. Als erstes muB mal ein Lob iiber
Eure ‘NEWS' (10/92) raus: Super!
Echt Gbersichtlich und kompakt.

Vorher war das Ganze ja ein Cha-
os, Gberall hingen ein paar Blidw
undTexi_eruml '

2. lhr hattet mal eine Rubrik ‘ASM

Underground. Was ist denn aus :hr
geworden?!212] '

3. Und noch etwas sstmdﬂmahrdu
5', wo ist die

unsere geliebfe ‘Flop

geblieben. Und Uli, jetzt sag’ blof3

‘nichidie halbtThr weggaeticht sosi

Ihr uns den Mist nicht zumuten kénnt
(nichtironisch gemeintl!).
4. Noch etwas zum Papier: Ich weil3
ja, daB es superumweltvertraiglich
ist, aber wenn man das Heft auf-
macht, fangen die Seiten sofort an,
Wellen zu schlagen. Und ich habe
keine Schwitzehdndchen! |
Cobra

(Anm. d. Red.: Wenn das mit den
Tiernamen so weitergeht, haben

wir bald einen ganzen Zoo zusam-

- men.

1. Dankedankedanke. |
2. Statt Underground jetzt immer

- wieder mal Demos.

3 SieheFlop-Problem.

4. Da ist es wie mit Schinken, Kase

und Wein. Ister ein, zwei Tage léin-
ger abgehangen, dann schmeckt

ergblchnochbessar Das Problem
dabei ist, daf3 ASM wirklich kurze
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Zeit nach dem Trocknen der Druck-
~ farbe ‘verschifft wird und in die
Laden kommt. Andere Verlage las-
sen ihr Mag dann erst noch ‘ne
Woche liegen, um die Abonnenten
noch viel, viel frither bedienen zu
kénnen {im Wirklichkeit werden
aber blof3 die anderen Kunden
viel, viel spdter bedient). Bei uns
geht das beinahe zeifgleich von-
statten - die Verteilung Gber das
gesamfe  Bundesgebiet  efc.

braucht halt auch nochmal seine

: Zeit, und die Abokunden kommen

ebenfalls nicht zv kurz. Manchmal

wundere ich mich, wie wir das ei-
gentlich immer wieder schaffen;
inzwischen ist es némlich so, daﬁ
die ASM iberall frither (oder spé-
ftestens zum EVT) bei den Abon-
nenfen eintrifft. Mann, sind wir
guf.) :

”I.uul'erung” '

1. Wie kann ich die reslhchen 99
Punkfe fir das Ferienhaus in Fla-

“misch Ougalaggu {nicht Ougcdu |

guou) bekommen?

2. Ich hab’ da (jetzt mal emstha)

was von einem 586er PC lduten
héren! Was willtlhr dariiber?
{1
Halt, haltnoch e Dein Citroén
schonverkauﬁa

Ehrtbier Sisters

{Anm. d. Red.: 1. Einen weiteren
Punktgibt's fir denjenigen, der mir
endlich verrdit, wie man Aggallao-
gurichtig schreibf.
2. Ja, habe auch gehért, daf3 der
80586 in Arbeit ist. Wird wohl
stimmen, und Junge, das wird ein
heifles Gerdit.
Die Karre ist noch da, mach’ mir
halt ein Angebot, wenn es Dir
~nichts ausmacht, daf3 der Lack
" durch den kirzlichen Uber-

schlag, den Fall aus 100 Metern

Héhe und die Rallye Eschwege-
Paris-Dakar-Eschwege  (endlich
trifff man unterwegs mal ver-
niinftige Fahrer, aber die Autos!
Voller Rostfocher! Uberall Aufkle-

berl) mal richtig poliert werden

muB.)

”"Guter Brief”

(Anm. d. Red.: Wir haben den
Schreiber des nun folgenden Brie-
fes weder bestochen noch unter

~ Drogen gesetzt oder bedroht. Was

er schreibt ist seine freie Meinung,
die u.U. sogar im Vollbesitz seiner

~ geistigen Krdfte zu Papier ge-

brachtworden ist.}

Nach drei Jahren ASM-Verschlin-
gen muBte ich doch einfach mal
schreiben. Zuerst mal Allgemeines
(wie in jedem 2. Brief): Das Feedb-
ack wird immer besser, ebenso die
Comics. Die Aufteilung in verschie-
dene Bereiche finde ich persanlich
besser, hattet lhr ja auch frisher im-
mer (Adventure Corner, denk(-
Jmal, etc.). Die Konvertierungssei-
ten finde ich auch gesammelt Gber-
sichtlicher, vielleitcht mit Pikto-
grammen zu jedem Spiel. Diese
{Piktos) kénnten auch in den Konso-
lenseiten Anwendung finden, damit

~man nicht immer erst den ganzen
Test lesen muB3, bevor man weif3,

was fir ein Spiel das denn nun ei-

gentlichist!

Dafd in der ASM zuviel Werbung ist,
kann ich auch nicht finden, von ir-
gendwas mifit Ihr ja leben, auBBer-
dem wiirde man dann wohl dreimal
soviel bezahlen! Zur Bewertung
noch was: LaBt Euch auf keinen Fall
auf eine Prozentbewertung ein, ist
der letzte Husten! Aber dazu hat Uli
ja schon alles gesagt.

Den Rand beim Cover kann man
auch weglassen, aber die Motive
sind stark! Da ist auch die erste Fra-
ge: Gibtes das Médchen vom Cover
10/922 Wie ist ihre Adresse? Ich
habe mich doch gleich verliebt. . .
Die Specials sind auch o.k., aber
sowas wie die Special Nr.7 gab es
leider nicht mehr! Das war doch

- wohl die beste Gherhaupt! Auch die

Ausgaben tber die Firmen sind in
Ordnung (SSI, Sierra), davon mehr!
Die ASM ist nicht Numero Uno unter
den Computerzeitschriften, das ist
der reine Hohn!ll Wer ist denn fir
diese Marktforschung verantwort-
lich? KEINE der anderen Zeitungen
kann Euch das Wasser reichen!
Nichtmal annéhernd! Euren Bericht
iber die Comics und die Aliens fand
ich ultragut, man kann ja nicht nur
vorm Computer sitzen und/oder
ASM lesen (oder doch?). Ubrigens
kann ich nur an alle User appellie-

ren, sich das Turrican-Shirt zu kau-

fen - absolute Megaware!!! Noch
was zu den Uberschriften bei den
Tests - laf3t sie doch einfach so, sie
treffen das Spiel immer genau und

sind zudem manchmal noch witzig
(1), soll's auch geben! Der Flop des
Monats istimmer wieder herrlich zu
lesen, doch solltet thr wieder wie
damals {. . .) Eure Kasescheibe mit
den 5 miesesten Games abdrucken,
das war schon was! Bevor ich’s ver-
gesse, da war noch was: zu dem
Cover der 5/91 fiel mir doch spon-
fan eine wahnsinnige Science-Fic-
tion-Story ein, die ich mittlerweile
zu Papier gebracht habe. Doch an
wen kannte ich mich wenden, wenn
ich sie verdffentlichen wollte? An
der Antwortliegtmir einiges, okay?

Manuel

(Anm. d. Red.: Der Rand hat schon
seinen Sinn. Wenn's mal aufeinem
Cover (siehe letzte Ausgabe z.8.)
zu bunt wird, kommt er sehr gele-
gen, um die Lesbarkeit der Schrift
zureften.

Na, dann kannst Du Dich ja den
Horden der anderen Antragsteller
anschlielen. Selbst wenn wir eine
Adresse oder einen Namen héitten,
kénnten wir ihn nicht einfach so
weitergeben.

Meinst Du die Special 7 oder viel-
leichteher die Special 62

Der Kiise ist leider schon ziemlich
vergammelt und wiirde gar nicht
mehr so gut aussehen. Wenn dem-
néichst wieder eine Flop 5 ansteht
lassen wir uns was einfallen oder
bringen ‘ne Tabelle.

Na ja, warum bietest Du das Ding
nicht einem Verlag, der sich mit
diesem Thema befaf3t. Davon
gibt's genug. Taten staft Warten!)

”Ein paar Kommentare”

(. ..)Nun noch ein paar Kommenta-
re: Wer sich iber Druckfehler in der
ASM beschwert, sollte mal die
‘Amiga Spital’ lesen. . . Wer sich
Uber Werbung allgemein oder ilber
Zigareftenwerbung im besonderen
(siehe Daniel 10/92) aufregt: Leu-
te, geht thr nur mit Scheuklappen
durch die Straflen? Macht Ihr nie
den Fernseher an? Werbung ist
doch iberall!

Sowieso Bladsinn: Viele Jugendli-
che rauchen, also trifft die Werbung
ihre Zielgruppe. Und wer nicht
raucht, wird kaum wegen der Wer-
bung damit anfangen (und wenn
doch, dannister selber schuld!).
Und von wegen ‘nackte Flitichen’
(ebentalls Daniel): Hoffentlich wirst

Du, Daniel, durch diesen Anblick
nicht in deiner geistigen oder mora-
lischen Entwicklung gestért, also ich
habe nichts gegen das Bild einer
nackten Frau (nur, sie dirfte hib-
schersein. . ).
Und einen noch zum Thema Raub-
kopien: lch bin froh, daf es sie gibt!
So kann man die Spiele wenigstents
antesten, ob sie einem gefallen.
Und was mir gut gefdllt, das kaufe
ich mir im Original.
(...) Achja, zu Eurer Redaktion: Ich
vermute, Ulis Klo ist rosa gekachelt,
weil er einfach keinen Bock hatte,
beim Einzug zu renovieren. . . Klaus
Trafford fahrt bestimmt einen Fiat
127, das habe ich aus dem Vorwort
des Feedbacks der 8/92 gefolgert;
vorher war ich allerdings der festen
Uberzeugung, er héitte einen alten
Japaner (vermutlich einen Datsun
Kombi, Baujahr ‘75 bis ‘77, mit
faustgroBen Lochern in Kotfligeln,
Tiren und Bodenwanne, durchge-
latschten Blatifedern und Bremsan-
lage nach dem Motto - wenn man
Glisck hatbremstsiel) (.. .)
Diesel-King

[Anm. d. Red.: Wer, schittebon,
war denn hier nackt? Zum Thema
Raubkopien: Viele Firmen geben
inzwischen Demos ihrer Games
raus. Auch ein guter Weg.

Umzug, Einzug, Arbeit? Na gut,
eines unserer Klos hat rosa Ka-
cheln, aber, dh, das war eigentlich
schonimmer so.

Klausi féhrt ‘n Ford “Fiesda’ Diesel
[Traktor). Aber erst seit kurzer
Zeit. Vorher fuhr er ‘n Ford “Fies-
da’ Diesel, auf den aber ein Baum

gefallen ist. Er saf3 aber nicht
drin.)

"Expertenrunde”

(. ..) Endlich ist er gelandet, Ataris
letzte Hoffnung: der Falcon 030.
Die Rechenpower des Falcon stimmt
mit der eines guten PCs in etwa
Uberein. Hattet lhr mal blof3 nicht
vergessen, den Preis anzugeben.
Dann, was soll eigentlich das Bild
im ‘True Color Mode'? Das kann der
Amiga im HAM-Modus auch. Spiel-
grafikistgefragt. Mol ganz abgese-
hen von den ST-Freaks, die mich be-
stindig mit ihrem bldden Falcon
nerven, bringt der Falcon auch
durchaus Vorteile fir uns, die Pri-

vatleute wie mich.
2@93



Feedback

(. ..) Bisher konnte Commodore den
Preis fir Hardware hemmungslos in
die Hohe schrauben, weil es keinen
reellen Konkurrenten in dieser
Preisklasse gab/gibt. Bis der Falcon
kam. Der Falcon soll ja in der Preis-
spanne eines A600 HD mit 40 MB
HD angesiedelt werden (1300-
1600 DM; man vergleiche mal den
Rechenpower). Aus dieser Motivati-
on heraus muf}/wird Commodore
die Hardware billiger machen,
oder bringt sogar vielleicht einen
véllig neven Compiraus|.. ).
2. Das Feedback lese ich immer
ganz gerne. Auch den Werbever-
gleich (10/92) fand ich nicht
schlecht(. . .).
3. Stichwort ‘Wing Commander’.
Als ich neulich die Games im
Schaufenster anbetete (Scherz),
entdeckte ich auf der WC-Ver-
packung einen dicken, runden Auf-
kleber. Auf diesem stand geschrie-
ben: ‘The original uncut Version'.
Daf3 Spiele von Zeit zu Zeit aus wel-
chen Griinden auch immer indiziert
werden, weil} ich, aber auch zen-
sierfe!2 Spinnt die BPS nun véllig?
Uli, sag auch mal was!
4. Wing Commander, oh Wing
Commander. Warum wird WC
nicht 1:1 auf dem Amiga umge-
setzt? SchlieBlich gab es damals nur
die VGA, und auBerdem ist das
Spiel auch aufeinem XT spielbar.
5. Das Bitmap-Poster ist toll! (3D
méfig).
6. Was hat die Ping Pong blof3 mit
dem Wortchen ‘innovativ’, dafl sie
es jedem 2ten Satz benutzen?
7. Bitte keine Bilder von Lord British
mehr. Gnade! Wie er dort stand,
vollin Pose, das ging in die Hose. Er
schaute mir fiefin die Augen und ich
ihm. Es war gravenhaft, ein Schau-
er lief mir kalt den Riicken runter |. .
P.S. Warum ist die CD ‘Apidya’ von
Chris Hulsbeck noch nichtin den ak-
tuellen Top 10 Charts?

Justus

P.S.DasT,dasimmer klingelt, istein
Teppichvertreter, right?

(Anm. d. Red.: 1.) Ich liebe es. Im-
mer diese allwissenden Aussagen
iber Grafikmodi, deren Be-
wandtnis und Programmierbar-
keit.

Der HAM-Modus unterscheidet
sich nun doch in verschiedenen

2693

Dingen vom True Color Mode des
Atari - grof3er und wichtiger Unfer-
schied: Man wird im True Color
Mode Spiele problemlos realisie-
ren kénnen, weil er einfach organi-
siert ist, nicht so ein Hin- und Her-
gefipse und -verkniipfen wie beim
Amiga. Ob und wie Commodore
reagiert, steht in den Sternen -
sonst wdr’s nicht Commodore,
oder wie?

2.) Akzeptiert,

3.) Zensur? Nun, das ist ja nicht so
selten. Griines Blut, Streichungen
efc. gab und gibt es. Ist zwar nicht
so kraf3 wie bei Videos, aber auch
existent.

4.) XT2 Hallo, Erde an Tiger’s
Claw! 1:1 auf Amiga? Geht nicht,
auch wenn’s ‘nur’ VGA ist. Bitte
bestétigen! Na, aufgewacht? Ok!
5.) Akzeptiert.

6.)Keine Ahnung, mir auch egal.
7.) Aber er hat doch so einen ver-
tréumten Schmuseblick drauf. So
ein richtig lieber Knuddelbér, und
sooo niiiedlich. fﬁéic'ih, histel. . .
neinnein. Wie? Ufer? Wie darf ich
das denn verstehen? Was? Ich?
Oh. Jetzt geht Ihr aber zu weit.
Wenn ich etwas weif3, dann daf3

das nie passieren wird. Ein scho-
ner Schluf3, oder?)

_ BACK
SPLITTER

... Leider finde ich die Anleitung
mit den Codes nicht. Ich muf3 sie
wohl so gut versteckt haben,
daf ich sie nicht mehr wieder-
finde. Kénntlhr mir helfen?
Christian L.
(Anm. d. Red.: Klar doch!
Wend’ Dich an den Distributor
hier in Deutschland. Gegen ei-
nen Kaufnachweis kriegst Du
von dem ganz sicher die Co-

des.)

.. Und mehr Lall fallt mir nicht
ein (ich heifle nichtUl) ...

Chrisp
(Anm. d. Red.: Pah!)

ASM Inside
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Holger Schmidt

Leben: Geboren am 24.6.1969 in K&ln, Realschulabschluf (mit
gar nicht so tollen Noten), Kfz-Mechaniker-Lehre (ehrlich!), Er-
leuchtung (Besuch der Fachoberschule), Studium der technischen

Informatik an der FH Gummersbach. Software: 1987 Katakis _

(Co-Programmierer), 1988 R-Type (Co-Programmierer), 1990
Turrican, 1991 Turrican 2 (alles Amiga), 1992 Super Turrican (auf
Super Nintendo).

OWeIchen Hobbies gehst Du nach? Kino, Biicher, Spielen
Deine Antihobbies? Sport

QWelches sind Deine Lieblingsspiele? Mein momentaner Fa-
vorit ist Super Mario Kart. In der Videospiele-Sammlung stehen
auBerdem Parodius, Bomber Man (ab drei Spielern), Zelda ... Auf dem
Amiga mag ich Lemmings, Battle Squadron, DataStorm, Paradroid, IK+. Im
allgemeinen tendiere ich mehr zu actionlastigen Spielen. An Adventures
mag ich eigentlich nur die LucasArts-Spiele.

Antispiele? Psygnosis-Spiele (auBer Lemmings!). Ich hasse Spiele, die
zwar einen follen Vorspann haben, bei denen das Spiel aber etwas diirftig
ist. Universal Soldier (muB3 ich dazu etwas sagen?), Rollenspiele (viel zu
kompliziert!)

Was liest Du so? Die 'Neo-SF'-Romane von William Gibson, Bru-
ce Sterling und lan Banks, die Eclipse-Serie von John Shirley, einige
B0H|e-Tech-BUier, aber auch Nicht-SF-Biicher von Stephen King und
Clive Barker (Ekel!).
Deine personlichen HaBBbiicher? Scarleftwirde ich bestimmtnichtlesen!

OWos Iauft in Deinen Charts? Peter Gabriel, Neneh Cherry,

New Order (wilde Mischung, was?), Rap und Dance Music.
Was schaltest Du ab? Heavy Metal.

Welche Filme siehst Du am liebsten? Blues Brothers, Blade
Runner, Star Wars, Aliens, Terminator 2, Akira, ... (ich kénnte stun-
denlang weiter aufzéhlen). Ein neves Hobby sind sog. ‘Anime’ (japanische
Zeichentrickfilme) iber ‘Girls, Robots und Guns’, z.B. Bubblegum Crisis,
Gunbuster, Dirty Pair.
Was steht im Giftschrank? Leute verletzen kann man mit Filmen der
italienischen/franzésischen Avantgarde (wiirg!)

@Was ist die groBte Leistung der Menschheit? Alles, was in
den letzten 200 Jahren passiert st

Was ist ihre groBite Schandtat? Alles, was in den letzten 200 Jahren
passiertist (insbesondere Rassismus, Krieg und Umweltzerstérung).

Was, ganz allgemein, magst Du? Sommer, Sonne, Sonnen-

schein, gut Essen und Trinken (vielleicht sollte ich Sport doch zu meinem
Hobby machen), Schlafen (viel zu oft!), Karneval (schl ie&ich binich Kslner!).
Was nicht? Regen, Hektik und Zeitdruck, Liigen, Politiker (nicht alle!), hu-
morlose Menschen.
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c H RIS Ultima V | PC-Sound-Pack 1

HULSBECKS Ihac:o3g
APIDYA Bard’s Tale

andiledineal  Trilogy

PC(5,257)

L., 49,95, Monster Business

Das erste Release von Marc
§
PC Flugi-Pack

l Rosochas ‘Eclipse’-Label
Enthalt Flight of the Intruder,

enthdlt: Soundman-Hardware
(100% Adlib-kompatibel +
Covox-Digi-Kanal), Aktiv-
boxen, Kopthérer, Logical,
Mad TV, MACS Opera
(Soundtool]

Top-Angebot!

Apidya Theme @ War
At Meadow's Edge @ The Pond
® Sewer's Blast @ Techno Party @
Boss Panic @ Credits ® Game Over

I\®

IS

und gleichzeitig ein
Jump&Run mit dem Fun-
Effekt... Bei uns fir Aml?

Super-Pre

Grazy Lover ® Trip Like That @ Jump Jet & Strike Force. N und alle Atari ST-Modelle
Freedom is Indivisible @ Breakout @ " o lal®
Theme from Merland @ Blade of Fate PC nur 3 5 erhchhch

73:19 win @

PC-Sound-

Lethal Excess

ENRETTE R Der sagenhafte "Wings of
e <fak Death’-Nachfolger — mit
feinster Technik, guter
o | ﬂg \‘. Grafik und irrem Sound
; 8 qusgestattet. Auf Amiga mit
siebenstimmiger Titelmusik!

Neben dem komplett umgesetzten
Soundtrack von Action-Knaller
Apidya enthdlt die CD etliche
neve Sticke ~ ~.
nichtnur N

von Chris. g#AloN PGCk 2

. v enthalt: MACS Opera

W) (Soundtool) & Circus
124,95

......

Aftractions

Bitte Bestellkarte benutzen!

Amiga-Sound-Edition-CD

Mit den Songs aus dem CD-
Pur-Musikwettbewerb!

Der Action-Hammer!

Vlrgln-Pack

Fir Einsteiger unentbehrlich,
fir alte Hasen ein Super-An-
gebot!

PC:Realms(3,5”) &
Supremacy (5,25")

Sollte man haben!
Absolute Klassiker!

Herdamit! MGX|mum Pac

Diese Ware ist fast geschenkt! Enthélt SWIV, St. Dragon,

ST-Action-Pack (Lethal Excess, Turrican, Monster Business) 69, 95 Turrican 2 &IN'ght Shift
Block Out (Amiga, AtariST,PC3,5"/5,25") ......... 49, 95 2 Elaoimed

Super Off Road (C64, Atari ST, Amiga) .............
Masterblazer (PC3,5"/5,25", AtariST) ............
(VT T 1 Y | R PR e s

Super-Angebot

WLALERS (PC3 85, 25" v dive v iosliitalade sinivn o st
Buch-Pack (Das Neue Computer-Hassbuch,
SpaceRatl, Space Ratll, Top SecretHintBook) ............

Unser letztes Wort!

Fastalle Artikel sind in begrenzter Stickzahlvorhanden.DerVer-  Telefonische Bestellannahme (24"!)

sand erfolgt, solange der Vorrat reicht, nach Reihenfolge des

Bestelleingangs.
Bitte benutzen Siedic Bestellkarte! 5 6 5 I 2 9 - 2
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T Er—y —
= CHRIS
2lPPa HULSBECKS

SHADES

SYNTI-MUSIC ERSTER KLASSE AUF CD!!

i

26 Jahre Star Trek? Wir machen mit! Ein detailliertes Modell der Ent-
erprise (NCC 1701-B, Untertassendurchmesser ca. 27cm (1)) incl.
- Aufkleber, Sténder, Shuttle, ohne Bemalung) als Bausatz.

49,953

Lieferzeit: 4-6 Wochen aufgrund erhéhter Nachfrage!

NCC-1701-B firs Regal

Joyboard Maverick 1 b
, Damit auch im heifBesten Spiel- ﬂ@g@@

KT hehen nicht die P : A
; _ geschehen nicht die Puste aus A b ﬂ
DT s, geht. Mit Autofire, Portwahl etc. A - D'“'\

(passend fir Commodore, Atari, Sega,

Super-MuItinorm

o Produced by
THALION Suft-

ware (r.m.b.H.

MSX, Amstrad & Kompatible, nicht fiir C-

_ ._ 128D!) | & : . Shades '!Dﬂ‘lI.U.D.I.O‘Sﬂaﬂammenl.produc-cdh\rFac!mS
; h hi hi

- Bitmap-Brothers-Shirt 3 Factor-5-Shirt
E \" ‘“ Wie gehabt in bester Qualitét, 8 Reine Baumwolle, 1a-Qua-
" ~ 100% Baumwolle (Promo- &= litat, beidseifiger, mehrfarbi-
0 i \ doro!). Beidseitiger Druck und | er Druck. Wer's noch nicht
K \ ein geschmackvolles Design |2 Eat, sollte es schnellstens kau-
c machen dieses Shirt fir jeden |"@ fen!

g Computerfreak  unentbehr- | ©

0 lich! "

(V] Q.

n-Shirt

Das Turrican-T-Shirt bietet gute
Stoffqualitét, einen vierfarbigen
Druck im Siebdruckverfahren
und ein hervorragendes Motiv.
Der Preis2 Keine 40 und keine 30
Mark, sondern

e 24,95

Fastalle Artikel sind in begrenzter Stickzahl vorhanden. Der Ver- Telefonische Bestellannahme (24h i )

sand erfolgt, solange der Vorrat reicht, nach Reihenfolge des
Bestelleingangs.
Bittebenutzen Siedic Bestellkarte! ]

Tur

Na, das wurde ja auch Zeit.
Jetzt bei uns. Zweiseitiger
Druck, Spitzenqualitét (wie
bei allen Shirts), Minipreis:

Starke Fan-Wear!
Electro__nig_ Arts - das Shirt




Hits ibni_l(;hpaktpre

Der Renner!

Vier Games, ein Preis

its am laufenden Meter |

Ein echtes Kraftpaket

> J
i Bl S

TH

Fantasy-Hit- -Collection

Enthalt: Dragon’s Breath,
Storm Master & Crystals

of Arborea. Fiir Amiga & PC
3’5n

Das Su_l:)e_r-"(_luiz_

o

Lexucross

Das Computer-Quiz der Zu-
kunftt Wem Scrabble nicht
mehr reicht, ist bei Lexicross

enau richhg PC(mind. 512K
?ur EGA/CGA, mind. 640K

fir VGA), englische Fassung.

ori'- Pack

Enthalt: TV Sports Basketball,
TV Sports Football &TV
Sports Boxing

Der Preis?

Unglaubliche (PC 5,25")

<>

FuBball-Freude

, Kick Off 2-Pack

Ran an die Knippel, Anpfiff,
ll Action! Das Trip F Pack ent-
haltKick Off 2, den Player Ma-
nager sowie The Final Whist-
le. Wer sich das entgehen
laBt, der will es nichtanders.

Amiga

@

S

Wing Commander

& Chamberof the Sci-Mutant Priestess
Zwel: Spitzenspiele, ein Spitzen-
= = pack!
é()[?]ﬁg[?az:i '\ ,Chamberof...” wurde Ubrigens
in Deutschlond

unter dem Namen ,Kult” zum
Hit.
PC(5,25")

L 89,

-Lucasfllm Koffer

Enthdlt: Monkey Island |,

Zak McKracken, Loom sowie
das Top Secret Hint Book und
einen Monkey Island 2-
Aufkleber!

Amiga & PC 3,5"

a»

Max-Wert bei Mihi-Preis'

Mega lo Mania &First Samurai
zéhlen zu den besseren, wenn
nicht besten PRGs der letzten
Monate. Im Pack und bei uns:
(Amiga)

K. 69.95,

S_piele mit Tiefgcmg

\ Electronlc Arts-Pack

lmperium & Hard Nova sind

| = E— = zwei Rollenspiele mit Tiefgang
- — T im Gameplay. Das Super-Me-
ga-Tiefgangs-Pack gibt's bei

| uns fur PC (5,25") zum Preis

'ELECTRONIC ™

ARTS" w

Cha ri' Atrtack

Enthalt: Lotus Turbo

Challenge, James Pond
Venus & Ghouls 'n’ Ghosts

Amiga w

Bestelleingangs.
Bittebenutzen Siedic Bestellkarte!

Fastalle Artikel sind in begrenzter Stickzahl vorhanden. Der Ver-
sand erfolgt, solange der Vorrat reicht, nach Reihenfolge des

Rettet dieEmniEg_e!

Lemmlngs

JiiE Jeder kennt es. Lemmings, ei-
nes der innovativsten und be-
-9 sten Spiele der letzten Jahre.
=TT Wir sorgen dafir, daf’3 bald
i iedereins hat. Wie? Ganz ein-
Lach PC(5,25",3,5")

49954

Telefonische Bestellannahme (24h!)

35651)19020-9002




Action

Die durch den Wolf drehen

FIREFORCE - Die Spezialeinheit
fir Vietnam und anderswo.
Wenn diese Jungs die Zdhne
zusammenbeifien,  klemm
meist noch ein Messer dazwi-
schen. Wer bei ihnen Mitglied
werden will, muf} sich nicht im
Simulator, sondern auf echtem
Kampfgebiet beweisen. Eine
Herausforderung der beson-
deren Art - auch auf dem Ami-
ga. Oder doch nur blutrinsti-
ges Spektakel fir gefihlsarme
Computerkids?

FIRE FORCE

System: Amiga, geplant fr: -,

empf. VK-Preis: ca. 80 DM,
Hersteller: ICE, England, Mu-
stervon: Hersteller.

as Briefing
@ zu  Beginn
jeder  der

acht Missio-
nen laflt jedenfalls keinen
Zweifel am Sinn des Spiels
aufkommen: Mal muf ein
hoher Offizier getotet, mal
ein ganzer Stiitzpunkt des
Feindes ausgehoben wer-
den - der Sensenmann bittet
zu Tisch. Die Ein-Mann-Ar-
mee, die vom Spieler ge-
stevert wird, soll dadurch
ihre Kampffdhigkeit und
damit die Eignung fiir die
Fireforce unter Beweis stel-
len. Danach hagelt’s Orden.
Dabei bedarf es fiir jede
der Missionen der geeigne-

ten Waffenarsenals. Die Riistkammer
verfiigt natiirlich iiber alles, was das Herz

begehrt: Vom ’guten alten’ Sturmgewehr AK-47 bis hin
zur Panzerfaust darf freudig zugelangt werden. Die Aus-
wahl des todbringenden Gepicks will jedoch gut iiberlegt
sein, schlieflich sind die Anforderungen innerhalb der
Missionen recht unterschiedlich. Und es gibt auch was zu

2@93

A Peacemakerim
Sortiment

A Handlich
ten Ausriistung, sprich eines gut sortier-  klein macht

allesrein...

entdecken: In den nahdstlichen Beduinenzelten findet
sich schon mal ein Carepaket zur Auffrischung der En-
ergieleiste. Oder ein Magazin der dringend benétigten
MG-Munition. Oder eben nichts von beidem und statt-
dessen ein gemeingefahrlicher Schiitze, derschnell er-
ledigt seinwill.

Uberhaupt ist Reaktionschnelligkeit das A und 0
bei Fireforce. Wer im Feuerhagel iiberleben will, muf
die Lage schnell peilen und mit geballtem Waffenein-
satz zurlickschlagen, denn die Programmierer von
ICE haben keine Gemeinheit ausgelassen. So wird
man z.B. schon von einer Salve empfangen, bevor der
Ubeltiter auf dem Geschiitzturm gesichtet werden
kann. Schnelles Vorwrtslaufen wiirde aber gar nichts
bringen, denn dann geht man ganz schnell auf einer
Bodenmine hops.

Das jihe Ende eines Soldatenlebens wird dabei gra-
fisch wie soundmifig herzergreifend "geschildert'.
Unter dem lauten Geknatter sinken die Getroffenen
mit leisem Stohnen zu Boden und strecken alle Viere
vonsich. Die gruseligen Leichenberge sind somit zwar
ganzrealistisch, aber in Design und Animation relativ
durchschnittlich. Nurder bombastische Sound macht
deutlich, was die alten Hasen wohl unter der "Holle des
Krieges’ verstehen.Apropos Krieg: Fireforce ist in der
Gattung der Ballerspiele sicher eines der brutalsten,
weil drastisch in der Darstellung. Das Zndert aber
nichts daran, daf es abwechslungsreiche, kurzweilige
Action bietet und dank der Save-Option auch selten
langweilig wird. Der Inhalt bleibt mehr als anstoRig
und bringt uns in
Hinblick auf die her-
annahende Indizie-
rung auf das kurze

Fazit: Geschmack-
los, aber gut. il
msu

CURRENT LOAD: 20

Spielablauf
Motivation

»GUT«

Com uterso Olchneider
arola tchael (030)304 31 56

Reichsstr.So 1000 Berlin 19
Mo/Mi 16.30-19.00 Die/Do 19.00-20.00 Fr 15.30-18.00

Software Ami / ST Software Ami / ST
Apydia dt. 59.90 -— Leander du .9 —
Aquatic Games dt. 59.90 64.90 Legend Kyrandia dt79.90 ----
Assassin dt, 5.9 --—-— Loom k.dt. 74.90 74.90
Beast 3 dt. 59.90 ---— Lotus Turbo3 dt. 64.90 64.90
Big Box 2 (Sam) dt.69.90 -— Lure of temp..dt. 69.90 —--
Black Crypt dt. 5990 - Midwinter2dt. 59.90 89.90
Chaos Engine dt. * 64.90 - Might& Magic 3 dt.74.90 ----
Civilisation dt. 84.90 -— Monkey island 2 dt 89.90 --—
DAS k.dt. 74.90 74.90% Parasol Stars dt. 59.90 59.90
Der Patrizier dt. 74.90 74,90 Pinball Fantasies dt.59.90 -
Die Kathedrale dt. 69.90 - Populous 2 dt. 69.90 74.90
blaster dt. 69.90 -— Railroad Tycoon dt.79.90 89.90
ira k.dt. 59.90 59.90 cial Forces dt. 79.90 84.90
Elvira 2 k.dt. 74.90 79.90 Itima 6 69.90 74.90
Golf (Microprose) 59.90 59.90 Utopia dt. 74.90 -—
History Line dt. 89.90 - Wing Comm. dt* 89.90 ---
Humans 6490 -—-- X-Copy Tools 69.90 ----
3 k.dt 69.90 69.90 Zak McKrakken dt 69.90 69.90
4 - Fate. k.dt. 899.90 -— Zool dt. 54.90 ----
James Pond 2 dt. 59.90 59.90 Sim Ant 5.90 ----
VERSANDKOSTENFREI - fuer Selbstabholer

Jedes Spiel 29.90 DM /5 Stck = 135 DM
Atari ST : Arkanoid, Blasteroids, Blood Money, Bombuzal(nicht STE)
Bubble Bobble, Cisco heat, Conqueror, Continental Circus,Crossbow dt
Deathtrap, Defenders of earth, Fantasy World Dizzy, Ftcmhc, Ieehockey
Killdozers, Mad Professor Mariati, Magicland Dizzy , Manix, Nebulus
Phobu,Qmm R-Type, Rainbow warr, Rainbow island, Satan, Silkworm
Sty Spy,Strider,Stunt car racer, Tau Ceti, Teenage Mutant Heroe Turtles
Turrican, Venus Flytrap , Weird Dreams (nicht STE) , World Soccer

Am?ll APB, Anarchy, Archipelagos , Arkanoid , Austerlitz , Baal
Bad Company, Batman-movie, Bau]qmswr. Black Sl:ndow, Bl.ulcmich

Bombuzal, Brainblasters, Chambers of Shaolin , Cisco heat, Conqueror
Curse Ra, Id, Deadline, Deathtrap, Defender earth, Dizzy Panic
Double Dragon, Dyter 07,Elf, Espionage, Soccer,Eye of horus
Fantasy world Dizzy,Football Manager WC Ed,Footballer of the year 2
Fusion, Golf Challenge, Great Courts,Hard Drivin, Hostages, Interphase
Joan of Arc, Jumping Jackson,Kid Gloves,Krypton Egg, Lords of chacs
Magic Marbel, Magicland Dizzy,Matrix Marauders, Midnight resistance
Millenium 2.2, Moonwalker, Nebulus, Nevermind, Oil Imperium
Paperboy, P‘I.l.mtfal.l Puffys Saga,R-Type,Rampage, Ranx, Resolution 101
Rotox , k Cafe , Silkworm , Sorcerer , Speedball
Sir Fred,Space Harr. 2, Spellbound, Spy vs Spy-artic, Stamy. Startrash
Street Hockey, Strider, Strike Force Harrier, Stryx, Subbuteo, Summer Ed
Super Puffy, Tetris, Tom & the ghost, Treasure island Dizzy, Turrican
Typhoon Thomson, Untouchables, Warlocks Quest , Wizzball , X-Out
PC/MSDOS : Blue Angel 69, Boulderdash 2, Conqueror, DC Risk 1
MUDS . dt, Oil rium dt, Omni Planctfall, Zork 2

Jedes Spiel 39.90 DM / 5 Stck = 175 DM
Atari ST : AMC, Captive (Rol), Carrier Command, Cloud Kingdom
Chuck Yeager, Cyberoon 3, Day of pharao, Dragons of flame (AD&D)
Dragons Breed , Elvira - Arcade , Fire & Brimstone , Flimbos Quest
Flood, Harley Davidson , Heroes of lance, Infestation, Inspector Griffu
Iron Lord, James Pond, Khalaan k.dt, Klax, Magic Fly, Magic Pockets
Mega Twins , Menace , Moonfall, Moonshine Racers , Nightshift
0il Omga P47 Thunderb Papﬂm,?mmr,?rqedyh
Robin h'.npl dt, SWIV, Shadowgate, Silent Service, Spellbound
Stormlord, Testdrive, Time mchuz Tower of Babel, Toyottes, Turrican2

& : 4D Sports Boxing , Altered Destiny , Apprentice , Atomino
Back Blcktoﬁtrm?..nudo'l'deii Battle Chess, Blade W
Block Out,Blood money, Blue angels, Bomber bomb, Calefornia Games
Captain Blood, Carmen sandiego, Centurion, Champion Ray, Chips Ch
Colossos Chess X, Crossbow/Wil. Tell dt, Cybercon 3, Day of pharao
Days of thunder, Dmbbl)rlgm?;, Dragons Breed , Dngomofﬂam
Elvira-Arcade,Ferrari F.One,Final Battle, Final Command, Final Fight
Fire& Brimstone, Flood, Frenetic, Full Metall Planet dt, Future Classic
Gauntlett 3 , Germ crazy , Gettysburgh, Globulus, Gravity, Hillsfar dt
Hound of lhduw Immcrul. Impossamole, lnbauucn,lmpector Griffu
Irml.nlddl.llhsdo,]euou Keef the thief , Kengi , Khalaan dt, Klax
Killing Cloud , Knights of Krystalliondt , Doqz Lords ofnamg sun
Lotus Turbo 1, MUDS, Magic Fly, Manchester United , Mean Streets
Mega Twins, Mom.fnll Moonshine Racers, Mystical, nghlbmed Adv.
Ninja Remu,Nmo,Omgn Ork,Over the net, Pang,Panza Kick Boxing
Populous, Powerm., e, R-Type 2,RBI Baseball, Rainbow island
Robin Hood , Rock & Roll , Rodland , Rolling Ronny, Search for king
Shuffle, Snnuleu Sk ordn, S gath lie, Slomhll,Smp Poler 2
Super Skweek, TV-Sporu Football, The Pmr, Think Cross, Tipp Off
Toobin, Treasure Trap , Turrican 2 , Twinworld, Warlock the avenger
Waterloo, Weird Dreams, Welltris, Windwalker, Wolfpack, Xenon 2
PC/MSDOS : ATF2,Atomino,Bards Tale2, Bards Tale3, Blasteroids
Fire, Iron Lord, Kryminie, Manchester United, Paperboy, Reederei

Jedes Spiel 49.90 DM / 5 Stck = 225 DM

Atari ST : Brat, Cadaver, Challengers (Sam), Cruise for ml.
Drachen von Laas dt, Fantasy Pack (Crystals..) , Flight of the r
Full Blast (Rick Dangerous..) , Imperium dt , Kick Off 2, Midwinter dt
Light Fm(BioGlnfhnchulw +...) , Magmm 4 (Aflerbumer..)
Milestones (S&:ﬂul Footbnll Winning Team (Klax..)
Wonderland, Cq:Ywﬂ)(‘K.lckOff ),Cmuofumbtmds
Amiga : 4 Wheel Drive (Sam), Agony, Another World, BAT komp.dt
Big Business dt, Brat, Buck Rogers k.dt, Cadaver, Cudml of Kremlin
Castle Master dt , Celtic Legends , Chuck Rock, Coin op Hits 2 (Sam)
Cmqmomelot s Cruise I'oroorpehnup. dt, Crystals of aborea
Deuteros , Drachen von Lass , Dragons Breath dt , Drakkhen komp.dt
East vs West dt, Enchanted Lu:d. Exile, F16 Falmany Bonus Ed
First Smmn First Year (Sam) , i-ﬁd:h%::d )
Intem Soccer Challenge. Jimmy Wluwa Snooker
Kings Quest 4,Lethal excess, MlG 29 Fulc, Mega Traveller, Midwinter
Mega- -lo-mania k.d, Nl;td.nlufl » Pipernania , Platimum (Snm}
Player Manager , Plotting , Pool of qu:lck (Xenon 2,...
I’erolchm( ).PmSpoﬂlCh.lbnp(Sam},tht&Gbry
Ralf Glau Ed (Sam),Rick Dangerous 2, Shadow Sorcerer, Shadowlands
Spoedball 2, Spirit of Excalibur , Starflight 2 , Super Space Invaders
3 Torvnkttr, warrior, To!nll Recall, U'MS 2 dt, Ultima 3 0.5
Virtual Worlds (Sam), Wheels of fire (Sam), Wonderland
MSDOS/PC : Buck Rogers dt,Carmen Sandiego, Death knights of K
Drachen von Lass, Dragon Wars, Mega Traveller dt , Millenium 2.2
Shadow Sorcerer, TV-Sports Boxing, - Football, Tangled Tales

Irrtum vorbehalten - Preislisie 1,- DM - Versandkosten inklusive
Sicherheitskarton: Vorkasse +4 DM - Nachnahme telefonisch +10 DM
schriftlich +7 DM - Ausland nur Vorkasse +15 DM - Jede Bestelhmg
ist verbindlich und erfolgt zu unseren A G B - Bei nicht abgeholten
annahmeverwei mlkuwDMM,-'m

Anzeige



Action

Auf der Folterbank

CREATURES

System: Amiga (vormals C64), geplant fir: Atari ST,
empf. VK-Preis: ca. 90 DM, Hersteller: Thalamus,
England, Muster von: Hersteller.

Gut Ding will Weile haben. Und so dauerte es
ein Jahr, bevor sich THALAMUS dazu entschlof,
das (64-Game auf den Amiga riiberzuziehen.

treng genommen ist Creatures also eine Konvertie-
rung, doch dawir seinerzeit nicht so ausfiihrlich dar-
tiber berichteten, machen wir nunmehr eine Vollbe-
sprechung des Jump&Runs. Eure Aufgabe ist es, in
sechs Action- und drei 7orfure-Levels unter Zeitdruck jede Menge
Gegner abzuballern, Kameraden zu retten und mdglichst selbst
nicht dabei drauf zu gehen.

Die Gegner reichen von Wiirmern iiber Gespenster und gur-
kenzihnliche Wesen bis hin zum feuerspeienden Baum als Endmon-
ster - richtig schone Kreaturen eben. Bei den Torturen ist jeweils einer
Eurer Freunde in akuter Lebensgefahr, hier miifit Thr in sehr kurzer
Zeit handeln. Verbesserte SchufSkraft und diverse andere Extras
konnt Ihr zwischendurch in einem Shop kaufen (enisprechend Bo-
nivorausgesetzt) - auch das gab es schon des fteren.

Grafisch diirft Thrdie Erwartungen nicht allzu hoch setzen. Es gibt
zwar keine grofferen Mingel, aber gerade auf Amiga gab es schon
besseres zu sehen. Der Sound ist wie der Spielablauf Mittelmafd und
paitin den Gesamteindruck. Dankdes Schwierigkeitsgrades liegt die
Motivation etwas hoher als die restliche Bewertung des Games.

Wire dies ein Budget-Game, so hiitte ich dem Ganzen sogar noch
ein knappes “gut” abgewinnen konnen. Fiir 90 Eier erwarte ich aber
schon etwas mehr. L
Klaus Trafford

-..._A.._‘A_._:”;'.l'," By it R

A Folterkammer fiir Fellballchen

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»ZUFRIEDENSTELLEND«

40

PC/IBM

1868 HANDELSSIMULATION DT. ANL. VGA
3 D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DT
ATRAIN KOMPL.DT. VGA

A TRAIN CONSTRUCTION SET ENGL. VERS.
ACES OF THE PACIFIC VGA DT. HANDBUCH
ACES MISSION DISK WW Il 1946 VGA
AIRBUS A 320 DT. ANL. VGA

ALCATRAZ DT. ANL. VGA

ALONE IN THE DARK KOMPL. DT, VGA
AMAZON - GUARDIANS OF EDEN - VGA
AMBERSTAR DT. ANL. VGA

AMERICAN TAIL VGA

ANCIENT ART OF WAR IN THE SKIES VGA
ATAC. DT. ANL. VGA

B 17 - MICROPROSE - DT. ANL. VGA
B.AT. 2 VGA DT.

BATTLE ISLE DT. VGA

BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL. VGA
BUNDESLIGA MANAGER PROF. VGA DT

BUNDESLIGA PROFESS. LIMITED EDITION DT.

BUNNY BRICKS DT. ANL.

BURNING STEEL DT. ANL. VGA *
CAESAR DT. ANL.

CAMPAIGN KOMPL. DT. ANL. VGA
CAR AND DRIVER DT. ANL. VGA *
CARRIER STRIKE - SOUTH PACIFIC -
CARRIERS AT WAR VGA

CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE DT. ANL. VGA
CASTLES 2 - SIEGE AND CONQUEST - DT. ANL. VGA

CHESSMASTER 3000 VGA
CIVILISATION KOMPL. DT. VGA

CLASSIC ADVENTURE COMPILATION INCL. LOOM /

COOL WORLDS DT. ANL. VGA

89,80
119,90
89,90
49,90
79,90
49,90
95,90
75,90
95,90
89,90
89,90
65,90
78,90
95,90
85,90
89,90
79,90
49,90
79,90
85,90
45,90
89,90
65,90
79,90
99,90
85,90
798,90
75,90
85,90
75,90
99,90

75,90

MONKEY ISLANDS/ INDIANA JONES / MANIC MANSION/

ZAK MCKRACKEN/
COBRA MISSION VGA
COMANCHE VGA

99,90
109,90
95,90

COMBAT CLASSICS COMPILATION INCL. TEAM YANKEE /

688 ATTACK SUB / F15 STRIKE EAGLE 2 DT. ANL.

COOL CROC TWINS DT. ANL.

CREEPERS VGA DT. ANL. *

CURSE OF ENCHANTIA VGA KOMPL. DT.
DARK HALF DT, ANL.

DARK SEED VGA KOMPL. DT.

DAS SCHWARZE AUGE

- SCHICKSALSKLINGE KOMPL. DT. VGA
DAUGHTERS OF SERPENTS DT, ANL. VGA®

75,80
65,90
89,80
89,90
59,90
85,90

89,90
85,90

DREAM TEAM COMPILATION DT. ANL. INCL. SIMPSONS/

TERMINATOR/ WWF WRESTLING
DUNGEON MASTER DT. ANL. VGA
DYNABLASTERS DT. ANL. VGA
DYNATECH KOMPL. DT. VGA

ELITE GOLD VGA VERS. DT

ELF DT.ANL.

ELYSIUM KOMPL. DT, VGA

EPIC DT. ANL. VGA

ERBEN DES THRONS KOMPL. DT. VGA
ESPANA - THE GAMES 92 - DT, ANL.
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. VGA
F16 STRIKE EAGLE 3 DT, ANL. VGA

65,80
79,90
75,90
69,90
85,90
69,90
69,90
79,90
89,90
79,80
85,80
109,90

FALCON 3.0 DT. ANL. NUR 386/25MHZ DOS 5.0 VGA 98,80

FALCON 3.0 MISSION DISK VGA

FIRST SAMURAI DT, ANL. VGA
FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL. DT.
FORMULAR ONE GRAND PRIX DT, ANL. VGA
FS 4.0 SCENERY COLL. CALIFORNIA

FS 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND

FS 4.0 SCENERY GREAT BRITAIN

FS 4,0 SCENERY RHEINLAND/RUHRGEBIET
FS 4.0 SCENERY TOP MITTELGEBIRGE

FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL VGA
GATEWAY TO SAVAGE .. KOMPL. DT. VGA
GODS DT. ANL. VGA

GOBLIIINS 2 KOMPL.DT. VGA

GRAND MASTER CHESS DT. ANL.
GUNSHIP 2000 DT. VGA

GUNSHIP 2000 SCENARIO DISK VGA DT. ANL

HARDBALL 3 VGA

HARRIER ASSAULT JUMP JET - DOMARK - VGA

HARRIER JUMP JET DT. ANL. VGA *
HEXUMA KOMPL. DT. VGA

HISTORY LINE BATTLEISLE 2 KOMPL. DT, VGA

HUMANS KOMPL. DT. VGA

INCA KOMPL. DT, VGA

INCREDIBLE MACHINE VGA

INDIANA JONES 4 KOMPL. DT. VGA
INDIANA JONES 4 ACTION GAME DT, ANL.
JIMMI WHITE SNOOKER DT, ANL. VGA
KINGS QUEST 6 VGA KOMPL. DT

KGB DT. ANL. VGA®

LASER SQUAD DT. ANL. VGA

LAURA BOW 2 : DAGGER OF AMON RA - VGA
LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 2 VGA
LEGACY DT, ANI. VGA*

LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. VGA
LEGENDS OF VALOUR DT. ANL. VGA*
LEMMINGS 2 DT. ANL. VGA*

LEMMINGS DOPPELPACK DT. ANL.
LETHAL WEAPONS DT. ANL. VGA

LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA

LINKS SCENERY BAY HILL CLUB

LINKS SCENERY BOUNTIFUL

LINKS SCENERY BARTON CREEK

LINKS SCENERY TROON NORTH VGA
LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA
LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL)
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 (11 TITEL)
LURE OF TREMPRES KOMPL. DT. VGA
MAD TV KOMPL. DT

MEGA LO MANIA VGA DT,

MIGHT AND MAGIC 3 KOMPL. DT. VGA
MIGHT & MAGIC 4 VGA KOMPL. DT.

MILLENIUM RETURN TO EARTH KOMPL. DT. VGA

MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. VGA
NIGEL MANSELL GRAND PRIX DT. ANL. VGA
NYET NI DT. ANL.

ON THE ROAD KOMPL. DT. VGA
PATRIOT DT. ANL. VGA®

PATRIZIER KOMPL. DT. VGA

PERFECT GENERAL DT. ANL. VGA
PINBALL DREAMS DT, ANL. VGA®
POLICE QUEST 3 VGA HD KOMPL. DT.
POOL OF DARKNESS KOMPL. DT. VGA
POWERHITS BATTLETECH
POWERMONGER DT. ANL.

PUSH OVER DT. ANL.

QUEST FOR GLORY 3 VGA

REACH FOR THE SKIES DT, ANL. VGA®
RED BARON VGA DT, ANL.

RED BARON MISSION DISK VGA
ROBOOP 3 DT.ANL VGA
ROBOSPORTS NUR F. WINDOWS
ROME AD 92 DT. ANL. VGA

SARGON 5 - WORLD CLASS CHESS -
SECRET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS.
SECRET WEAPONS SCENERY DO 335
SECRET WEAPONS SCENERY HE 162
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE
SECRET WEAPONS SCENERY P38
SECRET WEAPONS SCENERY P80

SHERLOCK HOLMES LOST FILES VGA KOMPL. DT,

SIEGE VGA

SIEGE DATA DISK

SILENT SERVICE2 DT. VGA

SIM ANT KOMPL. DT. VGA

SIM EARTH DT. VERS. VGA
SIMLIFE VGA DT. ANL

SKAT'82 KOMPL. DT,

SPACE QUEST 5 VGA KOMPL. DT.*
SPECIAL FORCES DT. ANL. VGA
SPELLCASTING 301 -SPRING BREAK- VGA
SPELLCRAFT VGA DT. ANL.
SPELLJAMMER VGA

SPORTS COLLECTION DT. ANL. VGA

65,90
69,90
139,80
99,90
85,90
52,90
79,90
49,90
49,90
65,90
78,90
89,90
75,90
89,80
75,90
85,90
59,90
75,80
75,90
100,80
89,90
89,90
88,90
99,90
65,90
89,90
54,90
79,80
99,80
68,90
88,90
79,90
99,90
99,90
79,90
89,80
89,90
85,80
65,80
99,90
39,90
39,90
39,90
45,80
45,90
105,90
105,90
75,80
85,80
89,90
85,80
79,90
69,90
89,90
69,90
65,80

79,80
88,90
89,90
59,90
85,90
89,90
79,90
75,80
79,90

85,90
89,90
69,90
69,90
65,90
85,90
79,90
78,90
38,90
34,90
85,90
35,90
34,90
99,90
75,90
45,90
89,90
89,90
89,90
89,90

79,90
99,90
78,90
89,90
99,90
79,90

PC/IBM

STARTLEGIONS VGA 69,90
STARATBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER/
BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT. 79,90
STARCONTROL 2 VGA 79.90
STARTHEK 25 th ANNIV. KOMPL. DT, VGA 95,90
STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 65,90
STUNT ISLANDS DT. ANL. VGA 89,90
SUMMER CHALLENGE THE GAMES VGA DT. ANL. 79,90
SUMMONING VGA 75,80
TASK FORCE DT. ANL. * 109,80
UGH! DT. ANL. 59,90
ULTIMA 7 DT. KURZANL. VGA 59,90
ULTIMA 7 DATA DISK FORGE OF VIRTUE ENGL. 38,90
TERMINATCR 2029 VGA 79,90
ULTIMA 7 KOMPL. DT. VGA 99,90
ULTIMA - UNDERWORLD - DT. KURZANL. VGA 89,90
WARLORDS 65,90
WAXWORKS KOMPL. DT, VGA 79,90
WAYNE GRETZKY 3 ICEHOCKEY VGA 79,90
WEEN DT. ANL. VGA 95,90
WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 45,90
WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 2 VGA 45,80
WING COMM. 2 SPEECH PACK - 386/486 SOUNDBL. 39,90
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA 99,90
WINTER CHALLENGE DT. ANL. VGA 75,90
WIZARDRY 7 VGA 85,90
WIZKID DT, ANL. VGA 75,80
WORLD TENNIS CHAMP.-SHIP DT. ANL. 79,80
WWF EUROPEAN RAMPAGE DT. ANL. VGA 65,90
V For VICTORY DT. ANL. VGA*® 75,90
X WING VGA* 85,90
ZYCONIX DT. ANL. VGA 54,90
PC/IBM Sonderposten
3 D CONSTRUCTION KIT KOMPL. DT. NUR 3,5" 34,90
4D SPORTS DRIVIN 29,90
4D SPORTS BOXING 29,90
AUSTERLITZ 29,80
BARDS TALE 3 DT. ANL. 29,80
BATTLECHESS 1 DT. ANL. 28,80
BATTLEHAWKS 1942 NUR 3,5° 20,90
BATTLETECH 2 29,80
BUDOKHAN 20,90
CADAVER DT. VERS. 39,80
CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL. 29,90
CHAMPIONS OF KRYNN 34,90
CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL. 29,50
CODENAME ICEMAN - SIERRA - 39,90
COLONELS BEQUEST SIERRA 34,90
CONAN THE CIMMERIAN DT. ANL. 29,90
CONQ. OF LONGBOW-ROBIN HOOD- VGA. DT. ANL. 49,90
CONQUEST OF CAMELOT SIERRA 29,80
DAS BOOT NUR3S5" 29,90
DEADLINE - INFOCOM - 29,90
DELUXE STRIP POKER NUR 3,5" 29,90
DOUBLE DRAGON 3 NUR 3,5° 29,80
DUNE KOMPL.DT. VGA NUR 35" 49,90
ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL FOOTBALL 24,90
ELVIRA ARCADE DT. ANL. 28,80
F 14 TOMCAT 28,80
FACE OFF ICEHOCKEY -GAMESTAR- 29,90
IMPERIUM DT, ANL. 28,90
KGB - VIRGIN - ENGL. NUR 3,5" 34,90
KILLING CLOUD NUR 3,5" 29,90
KINGS QUEST 5 KOMPL. DT. VGA NUR 5.25° 49,90
KING ARTHUR -IFOCOM- 20,90
LEISURE SUIT LARRY 5 DT. ANL. 5,257 49,90
LIFE AND DEATH 1 39,90
MEGA FORTRESS NUR 5,25 ° 39,90
MICROPROSE SOCCER 29,90
MIG 20 SUPERFULCRUM VGA NUR 3,5" 29,90
M.U.D.S. DT.VERSION. NUR 3.5" 29,90
OIL IMPERIUM KOMPL. DT. 24,90
PAPERBOY 2 29,90
POLICE QUEST 1 VGA VERS. 3,5" SIERRA 49,90
POPULOUS DT. 28,90
POPULOUS SCENERY 16,80
PROPHECY -INFOCOM- 28,80
RAILROAD TYCOON CLASSIC ENGL. VGA 39,90
SECRET OF SILVERBLADES 39,90
SHADOW LANDS NUR 3,5" KOMPL. DT. 20,90
SHADOW SORCERER 29,80
SHOGUN -INFOCOM- 29,90
SPACE QUEST 2 -SIERRA- 29,90
SUPER OFF ROAD RACER 29,90
TANK -SPECATUM HOLOBYTE 28,90
TEAM SUZUKI 29,90
TURBO OUTRUN 29,90
TV SPORTS BASEBALL DT. ANL. 39,90
TV SPORTS BOXING DT, ANL. 34,90
ULTIMA -SAVAGE EMPIRE 34,90
ULTIMA - MARTIAN DREAMS 34,80
ULTIMA & VGA 45,80
UMS 2 DT. ANL. VGA 3480
WILLY BEAMISH DT. ANL. VGA NUR 5.25" 48,90
WING COMMANDER 1 VGA 45,90
WINTER SUPER SPORTS 92 NUR 3,5° 20,90
WISHBRINGER -INFOCOM 20,90
ZAK MCKRACKEN NUR 3,5° 28,90
ZORK1-3je 28,90
CD-Rom
BATTLECHESS 119,90
CHESS MASTER 3000 99,90
GRAPHMAGIC 1 oder 2 ausges. Grafik, PD & Shareware 59,80
INFOCOM COLLECTION 89,90
KINGS QUEST 5 99,80
LOOM 99,90
LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 119,90
M1 TANK PLATOON 95,90
MIG 28 FULCRUM & MIG 28 SUPERFULCRUM 49,90
MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 99,90
PACIFIC ISLANDS T. YANKEE 2 * 79,90
RAILROAD TYCOON 85,80
SECRET WEAPONS OF THE LUFTWAFFE 129,90

incl, PB0/P3/HE162/D0335
RAYTRACE MAGIC Raytrace und anders BiderPgm's 35,80
SHAREWARE PEARLS Spiele,DTP, Grafik, Animat., Pgm's. 45,90

SPACE QUEST 4 * 99,90
SUPREMACY 79,90
ULTIMA1-6 168,90
ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1 129,90
ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANDER 2 109,90
WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2 129,90
WING COMMANDER 2 INCL. OPER,1&2/SPEECH. 89,90
WILLY BEAMISH * 99,90
ZORK TRILOGY 1-3 75,90
-n
Soundkarten/Zubehor
PC SOUNDMAN INCL. BOXEN 239,90
AD LIB KARTE MIT JUKEBOX DT, 129,90
CD ROM LAUFWERK INTERN 469,00
DISKBOX FUR 80 STUCK 3,5*/SCHLOSS 19,90
DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25"/SCHLOSS 19,90
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69,50
JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST. 165,80
JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 69,80
JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT- 85,00
JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM. 165,90
JOYSTICKVERALANGERUNG 15-POLIG 24,90
MAUSMATTE 8,90
ROLAND LAPC 1 & MID! 849,90
ROLAND MIDIBOX MCB 1 269,90
RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219,90
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK 68,80
SILICON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN 45,90
SOUNDBLASTER 2.0 DT. HANDBUCH 179,90
SOUNDBLASTER PRO DT. HANDBUCH 299,90
SOUND GALAXY NX 269,90
SOUNDMASTER 2 COVOX 199,90
THUNDERBOARD - SOUNDKARTE - 249,80
VIDEOBLASTER 529,90




WIAL-VERSAND GmbH

Liegnitzerstrafe 13
8038 Grobenzell
Telefon 08142/9011 & 8079 &
8273
Telefax 08142/54654

C64 Disketten

ADDAMS FAMILY DT. ANL.

BATTLE COMMAND DT. ANL.

BLACK GOLD KOMPLETT DT,

BUDOKHAN DT, ANL.

BUNDESLIGA MANAGER KOMPL. DT.
CHAMPIONS COMPILATION

COOL CROCK TWINS DT. ANL.

COOL WORLD

CONQUESTADOR KOMPL. DT,
CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT.
DEATH KNIGHTS OF KRYNN

DAEAM TEAM COMPILATION INCL.. SIMPSONS/
TERMINATOR 2/ WWF WRESTLING

ELVIRA ARCADE ACTION

ELVIRA 2 ARCADE GAME DT. ANL.

ERBEN DES THRONS KOMPL. DT.

FINAL FIGHT DT.

FIRST SAMURAI DT. ANL.

GO FOR GOLD SOMMERSPIELE

GUNSHIP DT

HEAGAR DER SCHRECKLICHE KOMPL. DT.
HOQOK DT. ANL.

MANCHESTER UNITED EUROPE DT.
MANIAC MANSION KOMPL. DT.

MAX PACK DT. ANL.

MEGA SPORTS DT, ANL.

NORTH AND SOUTH DT.

PIRATES DT.

POOLS OF RADIANCE

POTPANIC DT. ANL.

PROJECT: STEALTH FIGHTER DT.
RAINBOW COLLECTION DT.

ROBOCOD - JAMES POND 2 - DT. ANL.
SCENARIO - THEATRE OF WAR- KOMPL. DT.
SOUL CRYSTAL KOMPL. DT.

SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL. DT,
STARBYTE NO. 1 COLLECTION

STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER/
BLACK GOLD/STARBYTE SUPERSOCCER DT.
STEIGENBERGER HOTEL MANAGER KOMPL. DT.
SUPER SIM PACK DT.

TESTDRIVE 2 COLLECTION

WINTER SUPER SPORTS 92 DT. ANL.
WINZER KOMPL. DT.

WORLD CLASS LEADERBOARD

ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT.

39,80
38,90
45,90
49,90
38,90
45,90
42,90

59,90
25,90
59,90

44,90
39,90

55,90
38,90
42,90
24,90
47,90
39,90
38,89
38,90

49,90
47,90
37,90
47,90
58,00
34,90
48,90
40,00
49,90
42,90
38,90
42,90
49,90

49,90
38,90
49,80
59,90
44,80
45,90
24,90
54,50

Sonderposten €64 Disk

3 D CONSTRUCTION KIT DT. VERSION
AMAZING SPIDERMAN

ARKANOID 2

ATOMINO

BACK TO THE FUTURE 3 DT. ANL.
BATMAN THE MOVIE DT. ANL.
BATTLECHESS 1 DT. ANL.

BLADES OF STEEL ICEHOCKEY
BUBBLE BOBBLE

BUCK ROGERS DT. ANL.

24,90
14,80

9,90
14,90
17,90
14,90
24,90
19,90

9,90
29,90

CHART ATTACK COMPL. INCL. SUPERCARS/ LOTUS 1/
CLOUD KINGDOM/ IMPOSSAMOLE/ GHOULS N GHOST 24,80

COLOSSUS CHESS 4
CONAN
COVER GIAL STRIP POKER
CREATURES 2
DIE HARD 2 - DIE HARDER -
DOUBLE DRAGON 3/ RODLAND
ENGLAND CHAMP, SPECIAL
EUROPEAN SOCCER CHALLANGE
F 16 COMBAT FILOT (NICHT C128)
FERRARI FORMULA 1
GRAND MONSTER SLAM
GREAT COURTS TENNIS DT, ANL.
HITS 2 COMPILATION INCL. SNARE CREATURES /
SUMMER CAMP/ HEATSEEKER/ RETROGADE/
INTERNATIONAL 3D TENNIS
INTERNATIONAL ICEHOCKEY
HUDSON HAWK DT. ANL.
JAMES BOND COLLECTION
KICK OFF
LOTUS ESPRIT TURBO
MANCHASTER UNITED 1
MICROPOSE SOCCER
MIGHTY BOMBJACK
OIL IMPERIUM KOMPL. DT.
PITFIGHTER
PUZZNIK DT. ANL.
RBI 2 BASEBALL
ROLLING RONNY
SHANGHAI
SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT
SKI OR DIE
SPACE HARRIER 2
SPEEDBALL 2
STEVE DAVIS SNOOKER
STRATEGO
STUNT CAR RACER
SUPER MONACO GRAND PRIX
SUPER SPACE INVADERS
SUPREME CHALLENGE COMPILATION INCL. ELITE,
TETRIS, SENTINEL, STARGLIDER, ACE 2
TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 2
TURRICAN 1 DT, ANL.
TURRICAN 2 DT. ANL.
UNTOUCHABLES
WINTER CAMP
ZOMBIE  DT. ANL.
Abgabe nur solange Vorrat reicht

Leerdisketten

3,5" 2 DD NoName 10er
3,5 2HD NoName 10er
5,25° 2 DD NoName 10er
5,25" 2 HD NoName 10er

14,90
14,90
14,90
19,90
14,90
19,90
14,90
14,90
28,90
19,90
14,80
15,90

19,90
12,90
17,90
15,90
12,90
14,90
24,90
14,80
14,90
14,90
12,90
14,90
17,90
17,80
15,90
17,90
19,90
14,90
19,90
14,90
24,90
14,90
14,90
14,50

19,90
19,80
15,90
15,90

9,90
14,90
15,80

9,90
19,90
5,90
12,90

Atari/Amiga

1869 HANDELSIMULATION KOMPL. DT. 1 MB 85,80
3 D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DT. 1 MB 119,90
ADVENTURES COLLECTION DT. ANL. 1MB 65,90
AIRBUS 320 1MB DT. 95980 95,90
AIR SUPPORT DT. ANL. 59,90
AMOS GAME CREATOR KOMPL. DT. 1 MB 106,90
AQUATIC GAMES DT. ANL. 65,90
AQUAVENTURA DT. ANL. 59,90
ARCHER MCLEANS POOL BILLARD DT.ANL. 1MB 55,90
ASSASSIN DT. ANL. 55,90
AVEB HARRIER ASSAULT 1 MB 59,90
B.AT. 2 KOMPL.DT. 1MB 79,80
BATTLE ISLE KOMPL. DT, 65,90
BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL. 49,90
BCKID DT. ANL. 54,90
BILLS TOMATO GAME DT. ANL. 1MB 65,90
BIRDS OF PREY 1MB DT. ANL. 75,90
BLACK CRYPT 1MB DT. ANL. 58,90
BUNDESLIGA MANAGER PROF. KOMPL. DT. 69,90
BUNNY BRICKS DT. ANI. 59,90
CAESAR 65,90
CAMPAIGN DT. ANL. 1 MB 65,90
CARL LEWIS OLYMP. CHALLENGE DT. ANL. 59,90 59,90
CASTLES DT. 1MB 65,90
CASTLES DATA DISK DT. ANL. 39,90
CHAOS ENGINE DT. ANL. 1 MB* 59,90
CIVILIZATION 1 MB KOMPL. DT. 79,90
COMBAT CLASSICS COMPILATION INCL. TEAM

YANKEE/ 688 ATTACK SUB/ F15 STRIKE

EAGLE 2 DT. ANL. 69,80
CONQUESTADOR KOMPL. DT. 65,90
CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT, 39,90
COOL CROC TWINS DT, ANL. 65,90
COOL WORLD DT. ANL. 65,90
CRAZY CARS 3 DT. ANL. 59,90
CREEPERS DT. ANL. * 69,90
CRUISE FOR A CORPS KOMPL. DT, 6590 65,90
CURSE OF ENCHANTIA KOMPL. DT. 1 MB 89,90
CYTRON DT. ANL. 65,90
DARK QUEEN OF KRYNN 1 MB 75,90
DAS SCHWARZE AUGE/SCHICKSALSKL. KOM.OT.1,5MB 79,90
DEATH KNIGHTS OF KR. KOMPL, DT.1MB 69,90
DOODLEBUG DT. ANL. 65,90
DOMINIUM KOMPL. DT. 69,90
DREAM TEAM COMPILATION INCL. TERMINATOR2/

WWF WRESTLING/ SIMPSONS DT. ANL. 59,90
DUNE KOMPL. DT. 1 MB 69,90
DUNGEON MASTER/ CHAOS STRIKES

BACK DT. ANL. 1 MB 6590 6590
DYNABLASTERS 1 MB DT. ANL. 65,90
DYNATECH KOMPL. DT, 59,90
ELVIRA2 KOMPL.DT. 1 MB 75,80
EPIC DT, ANL. 65,90
ERBEN DES THRONS KOMPL. DT. 1 MB 79,90
ESPANA - THE GAMES 92 - DT, ANL. 65,90
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB 69,90
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. 1 MB 85,90
F14/F 18 DT.ANL. 1 MB * 69,90
FANTASTIC WORLDS INCL. PIRATES/POPULOUS/
REALMS/MEGA LO MANIA/

WONDERLAND DT. ANL. 85,90 79,90
FATE GATES OF DAWN KOMPL. DT. 69,90
FIGHTER DUEL PRO 1 MB 59,90
FIRE & ICE 1 MB DT. ANL. 65,90
FOOTBALLMANAGER 3 DT. ANL. 1 MB 75,90
FORMULA 1 GRAND PRIX 1 MB DT. 7280 72,90
GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 1 MB 69,90
GLOBAL EFFECT DT. ANL. 1 MB 65,90
GOBLIINS DT. ANL. 65,90
GOBLIINS 2 DT, ANL. 1 MB 65,90
GODS DT, 6590 6590
GRAHAM TAYLOR SOCCER MANAGER 65,90
GUNSHIP 2000 DT. ANL. 1 MB 84,90
HEAD TO HEAD F18 St.Fighter &MIG29Super Fulc.1MB 85,80
HEXUMA KOMPL. DT. 1 MB 89,90
HISTORY LINE BATTLEISLE 2 DT. 79,90
HOOK  KOMPL. DT. 85,90
HUMANS KOMPL. DT. 65,90
INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT. 65,90 65,90
INDIANA JONES 4

-FATE OF ATLANTIS KOMPL. DT. 1 MB 89,90
INDIANA JONES 4 ACTION GAME DT. ANL. 54,90 54,90
JAGUAR XJ 220 DT. ANL. 59,90
JIMMI WHITES SNOOKER DT. 69,90 69,90
JiIM POWER 65,90
JOHN BARNES SOCCER DT. ANL. 65,90
JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL. 58,90
KGB DT.ANL. 1 MB* 58,90
LARRY 5 1 MB KOMPL. DT. 85,90
LEEDS UNITED CHAMPIONS 54,80
LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL. DT, 65,90
LEGEND OF KYRANDIA 1MB KOMPL. DT. 65,90
LEMMINGS 2 DT. ANL. 1 MB * 69,90
LEMMINGS DOUBLEPACK DT: ANL: 65,80
LETHAL WEAPON DT. ANL. 58,90 59,90
LIVERPOOL DT. ANL. 59,80
LOOM KOMPL. DT. 6990 69,90
LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 108,90
LOTUS 3 -THE FINAL CHALLENGE- DT. ANL. 65,90 65,90
LURE OF TEMPTRESS 1 MB DT. ANL. 69,90
M1 TANK PLATOON DT, 7280 7290
MADTV KOMPL. DT. 1MB 75,90
MAD TV DATA DISK KOMPL. DT. * 29,80
MAGIC POCKETS DT. 59,90
MANCH. UNITED EUROPE DT, 59,80 59,90
MANIAC MANSION KOMPL. DT. 69,80 69,90
MEGA SPORTS COMPIL. DT. ANL. 65,90
MIGHT AND MAGIC 3 1 MB KOMPL. DT. 79,90
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT, 1 MB 79,90
MOTORHEAD 39,90
NIGEL MANSELL RACING DT. ANL. 1 MB 65,90
NO SECOND PRICE DT. ANL. 1MB 65,90
NOVA 9 1 MB 58,90
PANZER BATTLES 1 MB 59,90
PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT. 79,80 79,90
PERFECT GENERAL 1 MB 79.90
PERFECT GENERAL DATA DISK 58,90
PGA GOLF INCL. COURSES DT. ANL 69,90
PGA GOLF COURSES DT. ANL, 39,90

* = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten
Liste gegen frankierten Rickumschlag. Bitte Computertyp angeben.

Versandkosten: Nachnahme rE'Ius D
Vorkasse im Inland nur per Eurosc

9,00
eck plus DM 8,00

Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand

BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI

BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.% - 18.%, Freitag 9.% -17.%

Versanea Sewice GmbH

Atari/Amiga

PINBALL DREAMS DT, ANL.

PINBALL FANTASIES DT. ANL. 1MB

POLICE QUEST 3 1 MB KOMPL. DT,

POOL OF DARKNESS 1 MB

POPULOUS 2 1 MB DT, 65,90
POPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT, ANL.
POPULOUS 2 PLUS DT. ANL. 1MB

PREMIERE DT. ANL. 1 MB

PROPHECY OF THE SHADOW 1MB*

PUSH OVER DT. ANL.

RAVING MAD COMPILATION INCL. MEGA TWINS/
ROBOCOD J.P. 2RODLAND DT. ANL.
RAILROAD TYCOON KOMPL. DT. 1 MB
RAMPART DT.ANL. 1MB

RED BARON 1MB

ROAD RASH DT. AN

ROBOSPORTS 1 MB

ROME AD 92 DT. ANL

SABRE TEAM DT. ANL. 1 MB

SCENARIO KOMPL.DT. 1MB

SECHRET OF MONKEY ISL. 1MB DT.
SENSIBLE SOCCER 52/83 DT. ANL.
SHADOW OF THE BEAST 3 DT. ANL. 1 MB
SHADOWWORLD DT. ANL. 1MB

SHUTTLE KOMPL. DT. 1 MB

SILENT SERVICE 2 DT. 1 MB

SILLY PUTTY DT. ANL.

SIM ANT KOMPL. DT. 1 MB

SIM CITY/POPULOUS COMPIL. DT.

SIM EARTH DT. *

SPECIAL FORCES 1MB DT. ANL.
SPORTS COLLECTION -STARBYTE- DT. ANL.
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER/
BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT. 1 MB
STEEL EMPIRE DT. ANL. 1 MB
STEIGENBERGER HOTELMAN, KOMPL. DT.
STREETFIGHTER 2 DT. ANL. *

SWORD OF HONOUR

TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS DT. ANL.
TEARWAY THOMAS DT. ANL.

75,90

65,80
78,90
59,80

75,90

74,90

75,90

THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB 69,90
THEIR FINEST HOUR MISSION 39,90
THUNDERHAWK AH 73 M DT. ANL. 69,90
TRACON 2 1MB

TREASURES OF SAVAGE FRONTTIER 1MB
TRODDLERS DT. ANL.

UGH! DT. ANL.

UNIVERSAL MONSTERS DT. ANL. *

VIKINGS - FIELDS OF CONQUEST DT. ANL. 1 MB
VROOM DT, 65,90
VROOM DATA DISK DT. ANL.

WAXWORDS KOMPL. DT. 1 MB*

WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MB

WEEN DT. ANI. 1MB
WING COMMANDER 1
WIZKID DT. ANL.
WOLFCHILD DT. ANL.
WWF 2 EUROPEAN RAMPAGE
WRESTLING 1 MB DT. ANL.
ZOOL DT. ANL.

Preishits Amiga

3 D CONSAUCTION KIT KOMPL. DT./ VIDEO
4D SPORTS BOXING

4D SPORTS DRIVIN

4 WHEEL DRIVE COMPILATION

ADVANDED DESTROYER SIMULATOR
ADVANCED TACTICAL FIGHTER 2

ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1MB
ALIEN STORM

AMNIOS

APYDIA DT. ANL

AWESOME 1 MB

AUSTERLITZ

BARDS TALE 3 DT. ANL.

BATTLECHESS 1 DT. ANL.
BATTLECOMMAND

BATTLEHAWKS 1942

BETRAYAL

BIG NOSE - THE CARAVAN -
BLOODWYCH

BLUE MAX ACES OF ...... 1MB
BUDOKHAN

CADAVER

CENTURION DEF. OF ROME DT, ANL.
CHART ATTACK COMPIL. INCL. LOTUS T. 1/ JAMES
POND/ GHOULS N GHOST/ VENUS
CHRONCQUEST 2

CHUCK YEAGERS 2.0

CODENAME: ICEMAN -SIERRA- 1 MB
COMBORACER

CONTINENTAL CIRCUS

DAILY THOMPSONS OLYMPIC CHALLENGE
DAS BOOT 1MB

DEADLINE -INFOCOM-

DELUXE STRIP POKER

DEUTEROS 1 MB

DRIVE ME CRAZY COMPILATION

ELVIRA 1 ARCADEGAME

ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL FOOTBALL
F-16 COMBAT PILOT

FERRARI FORM. 1

FIRST SAMURAI DT, ANL.

FLIGHT OF INTRUDER 1MB DT, ANL.
FULL METAL PLANETE

GAUNTLET 3

GHENGIS KHAN

GHOSTBUSTERS 2

GO FOR GOLD SOMMERSPIELE

GREAT COURTS 2 DT. ANL. -OHNE VERPACKUNG-
HARD DRIVIN 2

HEART OF CHINA DT. ANL. 1 MB

HUDSON HAWK

HUNTER DT. ANL.

IMPERIUM DT. ANL.

INTERNATIONAL ICEHOCKEY

INDY HEAT

ISHIDO

IT CAME FROM THE DESERT INCL. ANTHEADS
JACK NICLAS GOLF 1 MB

JAHANGIR KHAN SQUASH

JAMES POND -UNDERWATERAGENT

1ME KOMPL. DT.

29
KARATE ACES COMPIL. INCL. LAST NINJA 2/ DOUBLE

DRAGON 1 & 2/ ORIENTAL GAMES
KHALAAN KOMPL. DT.

KICK OFF INCL. EXTRATIME
KINGS QUEST 2 1 MB SIERRA
KINGS QUEST 5 DT ANL. 1 MB

69,90

69,90
39,90
69,90
85,90
75,90
85,90
49,90
54,90
65,90
65,90
42,90
75,90
69,90
75,90
79,90
59,90
59,90

59,80
59,90

29,90
29,90
29,90
18,90
19,90
29,90

29,90
29,90
29,80
29,90
29,90
24,90
34,90
24,90
29,90
49,90
29,90
29,90
29,90
29,90

29,90
29,90
39,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
39,90
20,90
29,80

29,90
29,90

49,90

Preishits Amiga

KULT

LAST NINJA 3 DT. ANL.

LEATHER GODDES OF PHOBOS -INFOCOM-
LEISURE SUIT LARRY 1 SCI -SIERRA
MAGNETIC SCROLL COMPILATION
MAGNUM COPILATION INCL. RVF HONDA,
PRO TENNIS TOUR, ORIENTAL GAMES ETC.
MANCHESTER UNITED

MAX PACK CONPILATION INCL. TURRICAN 2/
NIGHTSHIFT/SWIV/ST. DRAGON

MEGA LO MANIA KOMPL. DT.
MEGA TWINS
MICROPROSE SOCCER
MIDWINTER 2 KOMPL. DT,
MOONBASE 1MB

M.U.D.S. KOMPL. DT.
MYSTICAL

NINJA REMIX

NORTH & SOUTH

OIL IMPERIUM KOMPL. DT.
ORK

OUTRUN EUROPE DT. ANL.
PACMANIA

PAPERBOY 2

PARAMAX DT. ANL.
PICTIONARY

POPULOUS DT.
POPULOUS DATA

PRO TENNIS TOUR (GREAT COURTS)

PUZZNIK

R-TYPE

R-TYPE 2

RAILROAD TYCOON ENGL. VERS. 1 MB
RAINBOW ISLANDS

RAMBO 3

RBI 2 BASEBALL

RICK DANGEROQUS 1

ROCKET RANGER DT. VERSION

ROLLING RONNY

SHADOW LANDS KOMPL.DT. 1MB
SHADOW OF THE BEAST 2

SHINOBI

SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT
SHUFFLEPACK CAFE

SILKWORM

SKYCHASE

SOCCERMANIA COMPILATION

SPACE QUEST 4 DT. ANL. 1MB -SIERRA-
SPEEDBALL 2 DT. ANL.

STARFLIGHT 2 DT. ANL. 1 MB

STRIKER - SOCCER -

SUPAPLEX

SUPERCARS 2

SUPER HANG ON

SUPER MONACO GRAND PRIX

SUPER SIM PACK INCL. 3D TENNIS, CRAZY CARS,
ITALY 80, AIRB RANGER

TEAM SUZUKI

TEST DRIVE 2 - THE DUELL -

TURRICAN 2 DT, ANL.
TV SPORTS BASEBALL DT. ANL.
TV SPORTS BOXING DT. ANL.

UMS2 DT.ANL. 1MB

UNREAL 1MB

UNTOUCHABLES

VIKING CHILD

WATERLOO

WILLY BEAMISH DT. ANL. 1MB

WISHBRINGER -INFOCOM-

WINTER SUPERSPORTS 92

WONDERLAND 1 MB

WOLFPACK 1 MB

ZAK MCKRACKEN

ZORK 1-3 JEWEILS

Abgabe nur solange Vorrat reicht

Amiga Zubehor

1,5 MB SPEICHER KOMPL. BESTUCKT INT.
1,4 MB SPEICHER KOMPL.BESTUCKT INT.
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000
DISKBOX FUR 80 X 3,5° DISKS

ELECTR, BOOTSELECTOR DFU-DF 3
EXTERNES LAUFWERK 525"

EXTERNES LAUFWERK 3,5°

GENIUS TRIPLE MOUSE

INTERNES LAUFWERK A 500 3.5"
INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5°
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000
JOYSTICK COMPETITION PRO MINI
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI
MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER
MOUSE/JOYSTICKVERLANGERUNG
MOUSEMATTE

REIS MAUS INCL. PAD & HALTER
ROM/ROM PLATINE KICK 2.0/1.3 A500
SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB
X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE

1MB

Sega Mega Drive

SEGA MEGA GEAR INCL. COLUMNS DT. ANL.
MAGNUM SET SEGA MEGA DRIVE DT. ANL.
MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT. VERS.
ARIELLE, DIE MEHRJUNGFRAU DT. ANL. *
BATMAN RETURNS DT. ANL. *

DONALD DUCK QUACKSHOT DT. ANL.
FANTASIA MICKEY 2 DT. ANL.

GOLDEN AXE 2 DT. ANL.

INDIANA JONES LAST CRUSADE DT. ANL. *
INTERCEPTOR F 22 DT. ANL.

JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL.
LEMMINGS DT. ANL. *

LOTUS TURBO ESPRIT DT. ANL. *
MICKEY & DONALD DT. ANL. *

NHL PA 83 ICEHOCKEY DT. ANL.

PGA TOUR GOLF DT. ANL.

SUPER OFFROAD RACER

SONIC THE HEDGEDOG 2 DT. ANL.
TESTDRIVE 2 DT. ANL.

TOKI DT, ANL.

TURBO OUTRUN

TURRICAN 1 DT. ANL.

WONDERBOY IN MONSTER WORLD

29,90
29,90
29,90
39,90
29,90

34,90
29,90

34,90
29,90
29,90
29,90
38,90
29,90
24,90
19,90
29,90
29,90
24,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
290,90
16,80
28,90
29,90
24,90
19,90
49,90

24,90

29,90
29,90

239,90
279,80
199,00
219,00
19,90
39,90
189,90
139,90
49,90
159,90
149,90
29,90
28,90
39,90
34,90
49,90
9,80
6,90
58,90
99,90
69,90
74,90

259,90
359,90
269,90
75,90
75,90
99,90
99,80
89,90
85,90
89,90
89,90
85,90
85,90
75,90
99,90
99,90
75,80
79,90
79,90
89,80
89,90
89,90
115,90

S



Action

INDIANA JONES AND
THE FATE OF ATLANTIS -
THE ACTION GAME

System: PC (EGA, VGA, 1 MB
auf Platte, unterst. AdLib wu.
Soundblaster, 286/12 MHz

empf.), geplant fir: Amiga,
Atari, C64, Amstrad, Spec-
trum, empf. VK-Preis: ca. 80

DM, Hersteller: U.S. Gold/
Lucas Arts, Muster von: Die

Cassette, 4950 Minden.

A Strel3im U-Boot

Es war schon seit ldngerem angekiindigt, das
INDY4-ACTION-GAME, jetzt ist es da. Schau'n

wir mal, was die Leute von U.S. GOLD und LU-
CAS ARTS daraus gemacht haben...

ur Abwechslung mal kein Spiel zum Film, sondern ein
Spiel zum Spiel - das heifit nicht unbedingt, dafs man
sich genau an die Vorlage halten mufS. Entsprechend
hatmansich bei der Story des Action-Games auch einige
Freiheiten erlaubt. Die Geschichte beginnt im Casino von Monte Carlo:
Bevor Indy und Sophia sich auf den Weg nach Atlantis machen konnen,
miissen sie zuerst mal Hinweise auf den Weg dorthin sowie etwas Ausrii-
stungeinsammeln oder kaufen.

Letzteres kostet natiirlich viel Geld, das auch erst noch beschafft werden
mufl. Dafiir gibt es zwei Moglichkeiten: Zum einen konnen die zahl-
reich im Gebziude umherwuselnden Nazi-Wachen verpriigelt werden,
zum anderen gibtes natiirlich auch noch die Roulette-Tische, an denen
ein Spielchen gewagt werden kann.

A Gliick im Spiel...

42

Anschlieffend geht es weiter zu einem
Marinestiitzpunkt, wo natiirlich auch
wieder gepriigelt werden darf, bis die bei-
den Helden ein U-Boot kapern kénnen.
An Bord erwarten ebenfalls viele Wachen
ihre Ohrfeigen.

Nachdem das Schiff unter Kontrolle
gebracht worden ist, geht es weiter zu ei-
ner Insel, die den Zugang zu Atlantis ver-
birgt. Dort warten noch einige Eingebo-
rene auf Schldge und einige Riitsel auf
Losung. Dann geht es ab in Richtung At-
lantis, wo es wiederum kriiftig Keile gibt.

Angestaubte Perspektive

Das ganze Gekloppe prisentiertsich in
der schon seit Mitte der 80er Jahre perfek-
tionierten isometrischen Perspektive. Als
Neuerung ist es allerdings moglich, die
Blickwinkel bzw. Kameraperspektiven in
90-Grad-Schritten zu wechseln, was bei
einigen verwinkelten Rdumen recht hilf-
reichist.

Weiterhin kann auch zwischen Indy
und Sophia gewechselt werden - wurde
einer von den beiden gefangen genom-
men, muf ihm der andere wieder aus der
Klemme helfen. Das Gameplay ansich ist
auch nicht mehr das frischeste, viel Ge-

A Indy schldgt sich durch

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»ZUFRIEDENSTELLEND«

SOROCRDERDERDCRDCRDERDERDERDERDE

Tia, Amigos, da habt lhr Euren Indy den Vierten. Wobl nicht gan:z
der, den Ibr so sebnlichst erwartel, aber ein Indy in der Hand ist besser
alsein Indy aufdem Dach- oder so dhnlich...

Die Umsetzung sieht auf dem Amiga etwas ‘blasser’ aus, die feh-
lenden Farben, die sich besonders wéihrend der Nachiszenen in der
U-Boot-Basis bemerkbar machen, vermifst man allerdings nur
dann wirklich, wenn man mal beide Versionen im Vergleich gesehen

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

priigel, einige zu sammelnde Objekte,
die spiter bei der Losung einiger Ritsel
hilfreich sind, einige Sequenzen, die un-
ter Zeitdruck absolviert werden miissen -
mehr is’ nich’.

Fiirein solides Action-Adventure reicht
das eigentlich auch, angesichts der ge-
nialen Vorlage hitte man zumindest et-
was mehr Atmosphdre erwartet, aber
nicht mal fiir eine stimmungsvolle Hin-
tergrundmusik hat es gereicht. So bleibt
dieses Spiel leider nur Durchschnitt. Hat
man sich erstmal an die Steuerung ge-
wohnt (es spielt sich noch am besten
iiber die Tastatur!), kann man durch-
aus etwas Spafl an dem Game haben -
dennoch hitte es ruhig etwas mehr sein
diirfen... =

Michael Anton

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

Hardware: alle Modelle
mit mind. 1TMB RAM,
Festplatte wird unter-
stitzt, empf. VK-Preis:
ca. 70 DM, Hersteller:
U.S. Gold/Lucas Arts,
Muster von: Die Casset-
te, 4950 Minden.

hat. Ansonsten sind das
Gameplay und der aku-
stische Hintergrund iden-
tisch, die Maus- und Joy-
sticksteuerunyg ist einen Tick
praziser - doch auch hier
gilt: Die Tastatur ist opti-
mal. i

man
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Action-Konvertierung
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Jahres-Hitline

Es ist wieder einmal soweit.
Ein abwechslungsreiches Jahr,
vollgepackt mit jeder Menge
quter Spiele, ist vorbei. Und
daher ist es hachste Zeit fir
die grofie Jahresauswertung.

Bei der World of Commodore trafen
wir die Hauptdarsteller des neven SF-
Streifens “Darth Vader kehrt zurick”,
Lydia Bongartz und Klaus Trafford.
Zum Inhalt: Die Softgold-Mitarbeite-
rin wird von einer feindlichen Macht
aufeinen fernen Planeten entfihrt
und von dem mutigen ASM-Redak-
teur und dessen todlichen Kuli (siehe
Jackett-Tasche) gerettet. Bundeswei-
ter Start des Films, der fiir zwélf Spa-

cerats nominiertwurde, istder 1.
April 1993.

Bure oy

das Glisck hold ist. Daran wird sich auch
1993 nichts éndern, und auch die Aus-
wertung bleibt die gleiche: Fir Euer Lieb-
|in?sgame gibtes zehn Punkte, Platz 2 er-

undchst mdchte ich

jedoch  vorausschicken,

daf3 Ihr diesmal auf die

Media Control-Auswer-
tung verzichten muf}t, da der Redaktions-
schlJuB dieser ASM etwas friher als ge-
wohnlich lag (auch Drucker machen
Weihnachtsurlaub). Deshalb ‘nur’ Eure
personlichen Lieblingsspiele, -grafiken
und -sounds, auf die wir alle aber beson-
ders stolz sind.

Sohates in 1992 einen deutlichen Zu-
wachs gegeben, was Eure Befeiligung
angeht. Und die ist jo denkbar ein?ccht
lhr schreibt Eure Favoriten auf eine Post-
karte (oder auf ein Blatt Papier im Um-
schlag), schickt sie an die allseits bekann-
te Adresse und kénnt sogar noch ein Jah-
res-Abonnement gewinnen, wenn Euch

hailt neun Punkte usw. bis zu Platz 10, der
noch einen Punkt bekommt. Dementspre-
chend werden auch die besten Grafiken
und die besten Sounds bewertet. Es spielt
keine Rolle, ob Ihr nun einen, finf oder
zehn Titel aufschreibt, doch fir ein ge-
naveres Ergebnis ist die volle Anzahl, al-
s0 zehn, sion interessanter. Und damit
sind wir bei den Anderungen: Wir wer-
den auf mehrfachen Wunsch wieder die
TOP TEN einfihren (zuletzt wurden nur
die TOP 7 veroffentlicht), und nicht nur
das: Die ersten drei Pldtze der Leser-
Charts werden kiinftig deutlich hervor-
gehoben werden, Grafik- und Sound-

2@593



Jahres-Hitline

1 Lemmings LucasArts

2 TheSecret of Monkeylsland LucasArts

3 Turricanll Rainbow Arts
4 Bundesliga Manager Professional Software 2000

5 Monkey Island 2-LeChucks Revenge LucasArts

6 Battle Isle Blue Byte

7 Populousli Electronic Arts

8 Lotus Esprit Turbo Challenge I Gremlin

9 Civilization Microprose

10 Indiana Jones 4 LucasArts

Turricanll

_ RainbowArts

1 Turricanll Rainbow Arts 1

2 TheSecretofMonkeylsland LucasArts 2 Lemmings Psygnosis

3 Monkeylsland 2 LucasArts 3 Turrican Rainbow Arts

4 Lemmings Psygnosis 4 TheSecretofMonkeylsland LucasArts

5 Turrican Rainbow Arts 5 Apidya Blue Byte

6 Elvira Accolade 6 Xenonll Image Works

7 __ Apidya Blue Byte | 7 Monkeylsland 2 LucasArts

8 Shadow of the Beast Psygnosis 8 Elvira Accolade

9 AnotherWorld Delphine 9  Wings of Death Thalion
iﬂ_ Xenonll Image Works 10 Shadow ofthe Beast Psygnosis

Charts fallen dafir ein bifichen kleiner
aus. lhr seht das ja selbst, wenn Ihr mal
schnell nach oben schaut. Nicht verzich-
ten miif3t Ihr auf zum Teil recht abgefah-
rene Fotos, wobei es unser Ziel ist, Euch -
die Leserlnnen, mit ihren Lieblingsgames
on dieser Stelle zu praisentieren. Leider
blieb ein Aufruf Anfang letzten Jahres
ohne Resonanz - vielleicht haben wir ja
diesmal mehr Gliick2 Schickt also ein Fo-
to von Euch (je witziger, desto besser)
und nenntuns Euren Dauerbrennerin So-
chen Spiele! Bei den Media Control-
Charts wird ebenfalls mehr Wert auf
Ubersichtlichkeit gelegt werden - wie,
das zeigen wir Euch ndchsten Monat,
wenn sie wieder dabei sind.
Eine Frage, die uns immer wieder ge

stelltwird: Wann ist der Emsendesch|ufﬁur

2@93

die Leser-Hitparade? Ganz einfach: Es gibt

keinen! Am Tage der Auswertung (in aller

Regel einen Tag vor Redaktionsschluf3)

werden die vorhandenen Zuschriften aus-

gewertet,olles was danach eintrudelt, z&hlt
ann mitzur Folgenummer.

Natirlich |o?|nf es sich, regelmafig
mitzuspielen (nicht 2uletzt wegen des
ASM-Abos, hehe). Die Postkarte oder
der Brief sollle dann etwa am Monatsen-
de im Kasten sein, das ist rechtzeitig ge-
nug. So, genug des Vorgeplénkels, wir
kommen zum Riickblick auf 1992, Bei
den besten Spielen stehen ganz klar die
Lemmings an der Spitze, bei den Gra-
fiken und beim Sound Turrican Il, wo-
bei letzteres am langsten von allen Ga-
mes in den Charts steht. Ganz deutlich
zeichnet sich fir 1993 ein Trend zu Ad-

ventures ab, wobei Indiana Jones 4
auf dem Weg nach oben ist. Doch atens
kommt es angers, als man btens meistens
denkt - im Februar kommt Lemmings
2 man wird sehen, wie die bei Euch c:%*
schneiden.

Wir, die Redaktion, freven uns auf Eu-
re Zuschriften, ich, der Auswerter, auf
die Arbeit, die nichtsdestotrotz immer
wieder spannend ist. Weiter so! 5

Schickt uns Eure Lieblingsgames,
-grafiken und -sounds. Adresse:
ASM, Kennwort: Hitline, Post-
fach 870, 3440 Eschwege. Unter

allen Teilnehmern wird Monat
fir Monat ein Jahresabonne-
ment verlost.




"Adventures

: . e ; . DAUGHTER
sie verschiedener nicht sein konnten. Doch nicht nur die OF SERPENTS

Westliche und die Arabische Welt bege%nen sich hier, hinter

g ; : System: PC (mind. 286/16,
der Fassade des Alltdglichen breitet sich das Spektrumdes [y mmiphon st

Okkulten aus: Magie, Ddmonologie und Mystizismus. Auf [ ik o

: a L, - : empf. VK-Preis: ca. 120 DM,
einer Reise in die uralte Stadt Alexandria geratet [hr mitten  [FE SR v At s
in eine abenteuerliche Geschichte hinein, von deren glickli- R s
chem Ausgang nicht weniger als die Existenz der ganzen

Welt abhingt.
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A Das Savoy-Hotel ‘ __—__—_
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Adventure

14
era

ir schreiben das Jahr
1920. Die Stadt brodelt
vor Aktivitit; Abenteurer,
reiche MiifSiggénger, lau-

tere und unlautere Antiquitdtenhindler, #
Schmuggler, Halsabschneider und Hun- Ein gefangener
derte anderer exotischer Berufsstinde Damon

gehen ihrem Tagwerk nach, als Thr von
Bord des Schiffes geht, mit dem Ihr nach
Agypten gereistseid.

Als Vorhut einer archdologischen Ex-
pedition sollt Thr Euch um eine Gra-
bungslizenz bemiihen. So etwas ist von
den trigen und korrupten Kolonial-
behdrden Alexandrias nur schwer zu be-
kommen. Gliicklicherweise gibt es da
noch den Direktor des Archdologischen
Museums, der Euch vielleicht weiterhel-
fen konnte.

Schwarzmarktgeschifte

Monate konne es dauern, bis [hreine sol-
che Lizenz ausgestellt bekommt, selbst
wenn man die richtigen Leute kennt.
Helfen konne er schon, aber Thr miifStet
immer noch mit mehreren Wochen War-
tezeit rechnen. Wihrenddessen kdnntet
[hr Euch die Zeit vertreiben, indem Ihr
ihm bei einer Ermittlung in Sachen An-
tiquitdtendiebstahl helfen wiirdet. In
letzter Zeit seien grofse Mengen von Papy-
ri auf dem Schwarzmarkt aufgetaucht,
die eine Grabriuberbande in einem rei-
chen, bisher unentdecktem Grab gefun-
den haben muf. Um der Bande auf die
Spur zu kommen brauchte man jeman-
den, der sich mit der Materie auskennt,
der aber in der Stadt unbekannt ist. Eben
so jemanden wie Euch. Als [hreinwilligt,
bei dieser Operation behilflich zu sein,
ahnt Ihrnicht, worauf Thr Euch daeinge-
lassen habt. Hinter allem steckt ein ge-
heimer, uralter Kult von Schlangenwe-
sen, die versuchen, ihre schrecklichen
Gotter, die vor 2000 Jahren vom Ange-
sicht der Erde vertrieben wurden, wieder

2@93

A Das Antlitzdes
bosen Gottes

zuerwecken, damit diese mit neuer Ener-
gieihr Unwesen treiben konnen.

Visionen einer anderen Welt

Eigentlich ist Millennium eher fiir
seine gelungenen Jump&Run-Games
bekannt. Daff man sich jedoch alles of-
fenhalten will, zeigte bereits Global Ef-

fect. Mit Daughter of Serpents liegt nun

der mehr als respektable Einstieg ins Ad-
venture/Rollenspiel-Genre vor. Welche
Wendungen die Abenteuer Eures Bild-
schirm-Alter Egos vor der erlesenen Gra-
fik von Pete Lyons nehmen, hingt nam-
lich ganz wesentlich davon ab, wie Thr
Euren Helden zurechtgebastelt habt. Den
miiit Thr Euch zu Beginn in bester
Rollenspielmanier zusammenstellen. Je

nachdem, ob der Held nun Okkultist ist
und Kenntnisse in Mystik und Magie hat,
oder ob’s ein Privatdetektiv mit unfehl-
barer Schniiffelnase ist, lduft die Story
dementsprechend immer etwas anders
ab. Gesteuert wird der Fortgang der Ge-
schichte durch das Anklicken von Text-
optionen, die in Sprech- und Denkblasen
iiber die ansonsten nur wenig animierte
Grafik geblendet werden.

Woran es leider hapert, ist der Schwie-
rigkeitsgrad, der ziemlich niedrig ist. Ad-
venture-Profis diirften Daughter inner-
halb eines Wochenendes mit Leichtigkeit
geknackt haben. Somit kénnen wir das
Game also getrost in die Schublade ‘Spiele
fiir Abenteuer-Einsteiger’ stecken. In dieser
Gesellschaft ist es gut aufgehoben und auf
jeden Fall einer derbesseren Titel. =

Heiner Stiller

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik

Parser/Steuerung
Handlung

Atmosphdre
Gesamtnote

»GUT«
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Adventure

d Dielander
der Nord-

gotter

FenrirreiB3t »
sich los

For thousht te I:; foravar Bowund,
Fenmrir BPreaaks the fatters thet Binal

DUSK OF THE GODS

System: PC (mind. 286/16, 2
MB auf Platte, AdLib, Sound-
blaster), geplant fiir: =, empf.
VK-Preis: ca. 100 DM, Her-
steller: Interstel, USA, Mu-
stervon: Hersteller.

ken und Ungeheuern er-

freut sich hierzulande

nach wie vor groBter Beliebtheit. Nicht
nur diverse Comics und Zeichentrickfil-
me wie z.B. Valhalla halten das Interesse
wach, auch immer neue Computerspiele
ranken sich.um den Pantheon der Nord-
gotter.

Dusk of the Gods geht das Thema je-
doch ein wenig anders an, als lhr das
bisher gewohnt seid. Thrdiirftin die Rol-
le eines Einherjor schliipfen, der die Re-
gionen des Nordgotterreiches bereisen
muf, um den Weg des Schicksals zu
wenden. Denn baldwird die Zeit der Got-
terdammerung anbrechen, und Odin
sah im Brunnen der Zukunft, daf$ die
Gotter den Machten der Dunkelheit un-
terliegen wiirden. Fenrir, der Wolf, den
Odin einst gefangen und gebunden hat,
wiirde an diesem Tage seine Freiheit
wiedeggewinnen, und iiber den Gott, der
ihn einst fing, triumphieren. Nur die
magische Kette Gleipnir wiirde Fenrir
halten konnen, doch die muf erst ge-
schmiedet werden. Also erwihlte Odin
einen Helden, den Einherjor eben, der
ihm'helfen soll, das Schicksal zu beein-
flussen,.

Euch obliegt nun die Aufgabe, einen
Helden zu steuern, der die sechs magi-
schen Schitze findet, die benotigt werden
um Gleipnir zu schmieden. Doch bevor

ie Nordische Mytologie
mit ihren Gottern, Schur-

48

Die Welt und alles Sein besteht aus drei Ebe-
nen; Asgard, der Welt der Gdtter, Midgard, der
Welt der Menschen und Utgard, dem Reich der
Unterwelt. Am Ende aller Zeiten, so heifit es,
treten Gut und Base zur letzten, alles entschei-
denden Schlacht an. Ragnardk, Gotterddmme-
rung...

AM ENDE

A Inden Hallen der Ahnen

Ihr Eure Aufgabe angeht, leistet Ihr mit
Eurem Helden erst einmal eine Lehrzeit
in den Landern von Asgard ab. Wo Ihr
dort dient, und wem Ihr helft, davon
héngt ab, welche Fahigkeiten Euer Cha-
rakter letzendlich hat.

Auf Odyssee

im Wikingerreich
Nach den Jugend- und Wanderjahren
geht’s auf grofle Fahrt durch eine Welt,
die Euch im isometrischen 3D-Ausblick
prisentiert wird, und beim Umherwan-
dern in alle Richtungen scrollt. Dort
miift Ihr Wikingersiedlungen besuchen,
versteckte Hohlen erforschen, mit Unge-
heuern kidmpfen und natiirlich die
Schitze finden, die zur Erschaffung von
Gleipnier gebraucht werden. Aber so
leicht ist es nicht, den Atem eines Fisches
zufinden, oder den BarteinerFrau.

Da hat sich Event Horizon michtig
tief in die nordische Mythologie eingear-
beitet. Alle Elemente-der Story sind rich-
tig recherchiert, wurden authentisch in
das Spiel eingebracht, und kénnten di-
rekt aus der Edda stammen (Die Edda ist
eine alte islandische Handschrift, in
der die Sagen um Odin und Co. erst-
malig niedergeschrieben wurden).
Dargestelltwird die ganze Geschichtemit
der selben Games-Engine, die auch fiir
The Summoning verwendet wurde, ent-
sprechend frisch spielt sich das Ganze.
Einwahrlich episches Rollenspiel!

Heiner Stiller

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Gratfik
Parser/Steuerung
Handlung
Atmosphdre

Gesamtnote
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Schickt einen frankierten, mit Evrer Adresse I Tp—— Rickumschlag an:
ASM, Darkmere, Postfach 870, 3440 Eschwege. EinsendeschluB ist der

10.01.1993! Versand nach Eingangsreihenfolge. Begrenzte Stickzahl.
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Adventure

Test in: ASM
11/92  [PQ),
empf.  VK-Preis:
ca. 120 DM, Her-
steller: ~ Welten-

4 schmiede/Soft-

Ts. ware 2000, Mu-
e e ster von: Herstel-
A Aufder Suche nach ler.
dem Auge des Kal

Wer keine
Fesiplatte besilzt,
kann sich jetzt schon auf dauerndes, wenngleich ziigiges Nach-
laden und auf Diskettenwechsel gefafst machen. Ein zweiles
Laufwerk wird ndamlich nicht unterstiitzt.Die Bilder sind - iibn-
lich der PC-Version - von unterschiedlicher Qualitit, wirken al-
lerdings insgesamt etwas blasser. Daftir klingt Chris Hiilshecks
Musik besser - das ist aber auch alles. Ansonsten: Siehe PC-Testhe-
richt. Ohne Sound ist und bleibt Hexuma ein spannendes Text-
Grafik-Adventure, das

Jfer. mit dem sich vier Androiden steuern lassen. Vier gute In-

ASM-WERTUNG von 0 bis 12 seiner Zeit etwas hin-
Grafik ) terher hinkl, nichis-
Parser/Steuerung des{r;fml: aber auch
Handlung auf Amiga  (mit
Motivation mind, 1 MB RAM)

den Hit-Stern ver-
dient hat. - |

kate
Test in: ASM

12/90, empf. VK-
Preis: ca. 80 DM,
Hersteller: Mind-
scape,  Muster
von: Hersteller.
A Was steckt wohl hinter dieser
Schleuse Da ist er nun,
Tony Crowthers Ad-
venture-Erstling
ftir den PC. Mit die-
sem Game stieg der
einstmalige C64-Action-Guru in das Lager der Rollenspiel-
undAbenteuer-Cracks um, und legte eine respektable Debut-
arbeit vor. Nachdem Ihr unschuldig verurteilt wurdet und ei-
nige hundert Jahre in kiinstlichem Tiefschlaf verbringen
durftet, findet lhr nach Eurem Erwachen einen Computerkof-

strumente um die eigene Unschuld zu beweisen! Captive PC
ist eime 100%-Um-

ASM-WERTUNG von 0 bis 12 setzung. Alle Ele-
mente des Originals

Steverung blieben  erhalten,
Handlung und die Grafik
Atmosphare wurde zum echlen
Gesamtnote VGA-Augenschmaus.
@

hs
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AMAZON -
GUARDIANS OF EDEN

System: PC (mind. 286/12,
95 MB auf Platte, HD-Lauf-
werk, 640 KB RAM, VGA,
Maus, empf. 386/20 oder
schneller, unterst. Super VGA, @

Adlib, Roland, Sound Bla-
ster/Pro, ProAudio Spectrum),
geplant fir: -, empf. VK-Preis:
ca. 120 DM, Hersteller: Ac-
cess/U.S. Gold, England,
Mustervon: Hersteller.
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pitel, don’tmisstheéFortsetzung'

Wer einen schnellen Rechner mit Su-
per -VGA-Karte besitzt, kommt in den Ge-
nufl eines ganz speziellen Features: Der
Spiel-Screen ist gleichzeitig mit dem In-
ventory auf dem Bildschirm zu bewun-
dern. Die Bilder werden dadurch zwar
ziemlich klein, da die beiden Bildschir-
me jedoch interaktiv zu benutzen sind,
kommt das dem Gameplay nicht uner-
heblich zugute. Ein angenehm im Hin-
tergrund dudelnder Soundtrack pafit
sich der Atmosphire des Games bestens
an,

Und wenn Thr mal gar nicht welter-
wikiggibiEuch dieindreikevels gi

bare Hilfefunktion i
anklickbaren Gege

nen. Fiir jede H'age bekommt hr ein.

p'tar Intelhgen/punkte abtmzom

muBtIhrleiderselberdenken

Ja,wo lau;fen siedenn
\nweit,so dEl’tO]]m e

H’ 0

A Wasistindieser

mrorerra-Stil steuert Thr Jason bzw
Maya (eine Liebesgeschichte darf
natiirlich nicht feblen) durch die Ge-
gend, sucht Eure Ausriistung zusammen
(die manchmal wie gesagt leider pixel-
klein, d.h. kaum zu seben ist, was zu
reichlich Frust fiibren kann) und ver-
sucht, im normalen Leben und in unter
Zeitdruck ablaufenden Streflsequenzen
den Uberblick nicht zu verlieren.

Leider verliert IThr aber nicht nur den,
sondern auch Jasons Leben dabei viel zu
héufig, als daff uneingeschrinkter Spiel-
spaf} garantiert werden kann. Hauptpro-
blem ist dabei, daf8 der Held zwar gern
mal mitten auf dem Tisch steht, sich je-
deghdesiéifteren beharrlich weigert wei-
t&mn nl}\\ ohl ‘ibmlul kem Hmdm-
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Steuer-Frust statt
Adventure-Lust

Amazon hinterliefl beim Test sehr ge-
mischte Gefiihle. Die kniffligen Puzzles
und die absolut hitverdichtige Story
kénnen die mangelhafte Steverung lei-
der nicht ausgleichen, da der aufkom-
mende Steuerfrust die ganze Atmosphire
zerstort.
Nur durch die dichte Handlung hat
sich Amazon gerade noch mit viel Wohl-
wollen auf ein GUT gerettet. Schade um
die tolle Idee, das Game hitte ganz ein-
deutig ein Hit werden konnen (und miis-
sen! o
Antje Hink

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

SIOUBEING. o /st dact el brbiog 3
Handlung

Atmosphdre

Gesamtnote
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Adventure

A Der nette Druide von nebenan

generatoren haben soihre Tiicken.

£ 8

- s : o 2 -

A Im Finsterwald hat man schnell jeden Plan verloren

54

LORDS OF TIME

System: Amiga (IMB), ge-

plant fir: PC, empf. VK-Preis:
ca.120 DM, Hersteller: Hol-
lyware, USA, Muster von:
Die Cassette, 4950 Minden.

hom ist irritiert, nicht je-
den Tag fliegt man durch
leuchtende Locher, die
plotzlich im Himmel klaf-
fen, Kaum durch die Offnung geflogen,
meldet sich auch schon das Triebwerk.
Solchen  Dimensions-Sprung-Quatsch
wolle man nun doch nicht mitmachen,
man habe beschlossen, den Betrieb ein-
zustellen!

Als sei dies des Argers nicht genug,
haut sich Thom bei der Benutzung des
Schleudersitzes auch noch den Schiidel
an, wird bewufStlos und bekommt von
dem spektakuldren Absturz seines Multi-
millionen-Testflugzeugs aufler einer
Beule nicht viel mit. Na hravo!

Nichste Station seines Abenteuers ist
scheinbar ein Traum, in dem er auf einer
Grasebene liegt, iiber ihm der Sternen-
himmel und neben ihm ein uralter
Mann. Der brabbelt etwas von einem Ko-
nig Tanor und legt einen Dolch neben
sein Lager. Als Thom irgendwann end-
lich aufwacht, den Dolch neben sich fin-

- e — ———

tflug mit futaler Folge

det und in die Landschaft um sich blickt,
mag er’s kaum glauben: Sollte das ganze
gestrige Theater tatsdchlich passiert
sein?

Bis hierhin seid [hr der Intro und der Vor-
geschichte artig gefolgt, gutso,dennnun
diirft Thr den Joystick in die Hand neh-
men und ein richtige kleine Welt erfor-
schen, die den Hintergrund von Lords of
Time bildet. In feinster 32-Farben Ami-
ga-Grafik gestaltet, prasentiert sich Euch
der Ausblick in die zu erkundenden Lan-
de. Als Blickwinkel wurde eine ange-
schrigte Vogelperspektive gewihlt, und
je nach dem wo [hrlanggeht, wird in die-
se Richtung gescrollt.

Eine Weltvoller Wunder

Die ersten Einwohner dieser seltsamen
neuen Welt wollen Euch wenig spiter
willkommen heiffen: Ein paar Zombies
buddeln sich aus ihrer erdigen Wohnstu-
be und tapsen klappernden Knochens
hinter Euch her. Kampf und Sieg folgen
bewdhrten Rollenspielstrukturen: Je
mehr Erfahrung Euer Held hat, desto
besser werden seine Werte, und umso
leichter kdampftsich’s auch!

Stidte, Burgen, Hohlen, Ruinen, Tir-
me, Friedhofe, Minen, dunkle Walder
und anderes mehr muf erkundet und
durchsucht werden. Es gibt Zauber-
spriiche zu lernen und Leute, mit denen
[hr Euch unterhalten konnt. So erfahrt
[hr langsam, Stiick fiir Stiick die Aufga-
be, die es in diesem riesigen Land zu erle-
digen gilt.

Viel Rennerei wartet auf Euch und Eu-
ren Helden, aber auch viele Ritsel, ab-
wechslungsreiche Grafik und eine Geg-
nerschar, die vom zahmen Zombie bis
zum dicken Drachen reicht. Sogar tech-
nisch wurden noch ein paar Highlights
gesetzt, so ist die Autosave-Funktion echt
mal was Neues. Wir geben die Parole aus:
Amiga-Abenteurer, schnappt Euch Lords
of Time und habt ‘ne gute Zeitdamit. Wl

Heiner Stiller

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»GUT«



Der High Contras-LCD-Bildschirm (8,5 cm) mit iber 25,000 Bildpunkten!

DECC ";'f-j

DEDOLK!
Der beweghche Bildschirm mit 2 Positionen zur optimalen Einstellung des Sichiwinkels!

{ ]r"'Jf‘ ) ]
. 'Ii(‘f,a](’]f f"l

Der Preis: Ein kompleﬂes Videospiel-Mastergerdt fiir nur 119,- DM!
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@ 4-Direciion-Joypad
@ High Contrast-LCD-Bildschirm
@ Super-Sound-System
@ Regler fir Kontrast und Lautstirke
@ Ind. Koptharer fiir Stereo-Sound
@ AnschluBibuchse fiir Netzadapter
@ (rystball-Spiel enthalten

SUPERVISION
Video-Action mit System!

@ SUPERVISION - Das Spielsystem mit der
Super-Software: Ein Riesen-Programm
voller Denk-, Reaktions- und Actionspiele,
Verfolgungsjagden und spannender
Weltraumabenteuver!

(iiber 50 weitere Spiele in Vorbereitung!)

© Hartung Spiele Berlin & Exim Design Vertriehs GmbH

"‘. o' HARTUNG
AS ) SPIELE-BERLIN

Die Spiele mit dem Panda.
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Adventure

Siebzehn Mann auf des to-
ten Seemanns Kiste, und ‘ne
Buddel voll Rum, zwo, drei,
vier .... Klemmt Euch den
Dolch zwischen die Zdhne,
schwingt den Sdbel und
macht der Piraterei auf den
Weltmeeren ein Ende!
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A Landratten

PIRACY
ONTHE HIGH SEAS

System: Amiga (unterst. 4

Laufwerke), geplant fir: PC,
empf. VK-Preis: ca. 80 DM,
Hersteller: ICE, England, Mu-
stervon: Hersteller.

ypisch! Da will man nun
ganz still und leise als
Handelskaufmann zur
See bescheidene Reichtii-
mer anhdufen und was ist? So ein Fies-
ling klaut den ‘Kelch des Gleichgewichts’
zwischen Gut und Bose, und schon geht
es liberall drunter und driiber. Besonders
die Piraten auf unserer Inselwelt sind zu
einer wahren Plage geworden. Was liegt
deshalb nidher, als auf der Suche nach
den Teilen des Wunderkelchs die ganze
fiese Brut auszurotten.

Zu dieser Groftat bedarf es aufSer der
drei mitgelieferten Helden allerdings
auch der aktiven Mithilfe angeheuerter
Matrosen. Die wiederum schwingen
ihren Szbel nicht wegen Eurer hiibschen
Nase, sondern wollen dafiir Cash sehen.
Und Cash wiederum mufd erstmal ver-
dient werden. Also versorgt [hr Euch im
lokalen Groffhandel mit einer Ladung
Waren, diist mit Eurer Nufischale zur
n4chsten Insel und versucht, das Ganze
gewinnbringend zu verhokern - falls Thr
nicht unterwegs von Piraten aufgebracht
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und vermdbelt werdet. Die Preise ndern sich wiihrend des Spiels ge-
ringfligig je nach Angebot und Nachfrage, feste Routen gibt es des-
halb nurbedingt.

Sobald Ihr geniigend Geld zusammengerafft habt, solltet Thr Euch
ein paar weitere Schiffe anschaften, um die Konjunktur ein bifSchen
anzuheizen. Auflerdem konnen sich die dann um den normalen
Handel kiimmern, wihrend Ihr mit Eurem Heldenschiff auf Aben-
teuersuche geht. Gut gelost ist dabei die Steuerung der Schiffe. Euer
Hauptschiff steuert Thr per Maus oder Joystick durch die Fluten, die
reinen Handelsschiffe dagegen bekommen einen Bestimmungsha-
fen gesagt, den sie dann selbstédndig ansteuern. Nur um Ein- und Ver-
kauf der Waren miifit Ihr Euch immer noch kiimmern. Auf einer
Ubersichtkarte sind die jeweiligen Standorte der Schiffe als blinken-
de Punkte zu sehen.

Ausriisten konnt Thr Euer Boot nicht nur mit vier kampfstarken
Matrosen, sondern auch mit Kanonen samt Munition. Das mag bei
Gefechten mit Piraten zwar recht praktisch erscheinen, aber das eige-
ne Schiff kriegt dabei dermafen grofe Beschiidigungen ab, dafl sich
der Aufwand einfach nichtlohnt. Anstandige Handarbeit per Sébel ist
daechtsinnvoller (Matrosensind leichter zu ersetzen als Schiffe....)

Money makes
the world go round

Daf Geld Macht und Ansehen bedeutet, zeigt sich ganz deutlich in
der Tatsache, daf$ die Einheimischen kein Wort mit Euch reden, so-
lange IThr nicht mindestens einen Tausender in der Tasche habt.

.* A LandinSicht
.___f S - 8

Dann allerdings geben sie Euch Tips, wo
Banditen, Piraten oder Dungeons zu fin-
den sind. Falls Thr die Gemetzel {iberlebt,
was auf Grund der etwas ungenauen
Steuerung manchmal etwas schwierig
ist, bringen Euch derartige Aktionen
reichlich Kohle ein, jedenfalls mehr, als
ein normaler Warenverkauf zustande
brichte. Wihrend der Priigeleien ist nur
jeweils ein Kampfer aktiv, den Thrbei dro-
hendem Hitpoint-Nullstand aus der Ge-
fahrenzone bringen und gegen einen an-
deren austauschen konnt.

Die Helden besitzen {ibrigens sehr un-
terschiedliche Féhigkeiten. Wihrend
Norman und Eirik gekonnt das Schwert
schwingen, besitzt Morden lediglich ei-
nen Kniippel, kann aber dafiir als einzi-
gerdie Dungeons erforschen.

Piracy on the High Seas ist eine wilde
Mischung aus Strategie, Adventure und
einem bifichen Wirtschafts-Simulation.
Grafisch und soundmiRig reifit das Ga-
me zwar nicht unbedingt vom Hocker,
dafir ist jede Menge Gameplay enthalten
und schon das alleine diirfte fiir lange

Nichte vor dem Monitorsorgen. w
Antje Hink
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Grafik

Steuverung
Handlung

Atmosphdare
Gesamtnote

»GUT«



_____ Honvertierung

SUPER SPIELE-SUPER PREISE

Die Spielsysteme

INTER SOFT
ELVIRAII- Bestellannahme J)Ed_lquJ N

JAWS OF Montag bis Freitagvon 8 - 18 Uhr

CERBERUS Telefon:0581-76314 GAME MnS'I'GII
(€64) Telefax: 0581 - 14461 mit allem Zubehsr.

|
in: 92, empf. VK- u
Test in: ASM 3/92, emp ‘ /" NewwemenPC )/ NewwemenAmica ) NEU:
Preis: ca. 80 DM, Hersteller: |
: . L SRR DV 89,50DM ArcherMacleansPool DA 52,50DM T s -
F|c1|r, U.K., Muster von: Herstel | | Comanche DA 96,50DM BAT 2 DV 8550DM SUpEI’VISIOﬂ
ler. Dynabilaster DA 7550DM | | BCKid DA 56,50DM :
| | FrontPage Football E 73.50DM Bil Tomato Game DA 6850DM LCD Video Game
) ) . . 41 Gobliins2 E 67,50DM Gunship 2000 DA 83,50 DM SV 100 ] ]9 DM
Wer liebt sie nicht. die schreckli- Harrier Jump Jet DA 9550DM History Line DV 8550DM "
: A L ; ', [ | MariolsMissing DA 76.50DM Indiana Jones4 DV 89.50DM :
chen Horrorfilme vom Schlage Star Trek DV  7550DM Nigel Mansell DA 60,50DM (Mit CRYSTBALL Modul)
'FKK-Zombies auf der Sonnen- Super Cauldron DA 55,50DM No Second Price DA 69.50DM
(Fae s / ; 5 Task Force DA 94,50DM | | SensibleSoccer92/93 DA 56,50DM
ranch’, Massaker im Winter- | \XWng e 89.500M ) \ Zyconi DA 2500M ) g pusir SV100/01  34.90DM
schlufSverkauf” und 'Die Schlab- -HashBlocks SV100/02  34.90DM
¢ ; C SV100/
. Ly i -Carrier V1 04 34.90DM
berlefzen des Cerberus’, ‘ /N PC AMIGA N\ -EaglePlan SV100/05  34.90DM
: 7 i 3 i -LinearRacin \" 0 34.90DM
nannten B-Filme ist und bleibt El- | I ngf;‘;’ge:r?es"‘wers’m' H 33::3% gzjgggm “PacBoyandMouse SV100/08 34 90DM
vira. Als nun die Holle aufbricht | | ©  cadaver DA  48,50DM wsoom  © g Sanin S
und Tonnen von Monstern und | | E 39329'0"0" gﬁ ;ggggm gg-ggm E -H};erclanud ; SV100/11  34.90DM
, & X W AU T, ard Nova . ‘ -ChallengerTan SV100/13 34.90DM
Untolen ausspuckt, tut sie dies in- Heroesof the Lance DA  36,500M -PoliceBust SV100/14  34.90DM
miltten eines Fﬂﬂk‘-ﬂ“dw‘\" in dem P LesManleyinL.A. DA 47.50DM P -Erﬁ'fennls g\/;%?’lS 34.90DM
i i -Chimera \'% 16 39.90DM
eben solche erlesenen Horrorfilme o ﬁféi?ﬁé?l?lﬁfe » o gi'g gm 5 gg'g gm R SpaceFigher  SV100/17  34.90DM
gedreht werden. Und miltendrin Riders of Rohan DA  43,50DM I :gm?:ﬁials gﬁ%ﬂg g
sitzt die arme Elvira, hilflos gefan- | 2"”“3‘5’ S';lc;:;cerer gi 3{3% gm jgg gm -MattaBlatta SV100/20  39.90DM
. Ty Lol peedba . : -GrandPrix SV100/21  34.90DM
gen, als Fausipfand {l&? Basen. | | € A DA  36.50 DM 32 50 DM C -SuperBlock V100722  34.90DM
Tapfere C-64-User diirfen sich nun E ZokMackracken DA 36,50 DM 32500M E | -BrainPower SV100/23  34.90DM
J o i - =/ -2inl(EaglePlan  SV100/24 34.90DM
auch an dieser gefiabrlichen Ret- +HashBlock
e 7 : 4 -JaguarBomber  SV100/25  34.90DM
tungsaktion betezl.zgqi zz}fd Abe?z £ PREISUSTEN-AUSZUG Ok ot o S aiGe Bret
teuer besteben, die sich tiber vier e AMIGA PC  AMIGA | -HappyRace SV100/27  39.90DM
Disketten hinzieben. | 1ee0 DV 8450 7250 Hstoryline1914-1918 DV 8950 8550 é‘;ﬁ;’c:gggu der gm%gg %g%m
Hier wurde der C-64 sowohl ara- Acesofthe Pacific DA . 7650 Humans DA &80 8| | pancin gBlocks SV100/30 39 90DM
: i Srys - A320Airbus 7" TSRS < o ES ) -Final Combat SV100/31  39.90DM
[fisch als auch soundmdfsig ausge- | | arac DA 8950 Indliana Jones 4 BV 9180 8930 | | penguinHideout  SV100/32  39.90DM
3 ";v - ‘_-" . . ’ ~ 1 ‘_ E *Cross/BUSTEI' SV] 00/33 349()DM
reiz, Fc;,:/C. [L)raa ‘G'a?}le&\f‘(f;;’i{/i};li | e i T KingsQuestt DV 8950 “SocowChampion  SV100/34  34.90DM
- U Versior it leichte a i
ga z.mz.P_ emouefr mit eichten oifie ki DA @80 B8 Leosdofiaindo i PI N -Toiﬁjfé;me gm%gg g,i,
systembedingten  Einschrankun- | | sundesigoManogerEdiion DV 8950 8950 Lemmings SRR ] | orn o i ek
gen E’bt’?!bﬁ!’ﬁg. 2l BundesigaManagerProf. DV 6950 6980 (ureoftheTemptress DV 8650 5950 | -ChineseCheckers SV100/38 a.A.
! ; Links 386 Pro DA 8950 -Magincross SV100/39 a.A.
hs Campaign DA 7650 -DeltaHero SV100/40 aA.
Civilzation DV 9450 7950 Monkeylsland2 DV 8750 9050 | -RecycleDesign SVIOO}//AI a.A.
-SuperKon SV100/42 a.A.
Daosschwarze Auge DV 7950 78,80 PinballFantasies DA 63,50 : j:g;]er 0 SV100/43 aA.
DerPatrizier DV 8450 73,50 =
Sherlock Holmes DA 8050 G Mast
Epic DA 8150 ame Masier
Utimaé DA 48,50 65,50 L(D Video Gume
: 93, im 79,
F 16Falcon 3.0 DA 3,50 Uttima Underworld DA 50 GM 6622 99’- DM
£75 GrondPrix(Mictoprose) DA 9550 9550 WingCommander2 DV 7450 (mit Falling Block Modul)
2 \ Sunshio 2000 DA 9350 8350 WaxWorks DV 7050 os.y :
QI LD -GoBang GM6622/01 19.95DM
™~ £ Y - -Continental Galaxy GM6622/02 19.95DM
5 © G- ™ Hpengeee ™ GMaeza/03 19950M
Aot - — DA = Deutsche Anleitung DV = Deutsche Version E=Englische Version -BubbleBoy GM6622;’05 19.95DM
= -KungFu GM6622/06 19.95DM
A Aufder Suche nach der NEUERSCHEINUNGEN KONNEN VORBESTELLT WERDEN! | -Pinbal GM4é22/07 19950
A’Pfraumfrau | -Tennis GM6622/08 19.95DM
| VERSANDKOSTEN: Vorkasse: 5,-DM, UPS 9, UND e Do
Postnachnahme 8,-DM, zuziiglich Nachnahmegebiihr
ASM-WERTUNG von 0 bis 12 # | Zu bestellen bei:
AB 300,-DM VERSANDKOSTENFREI! Y e Sorvics Cantar

Mozartstr. 39
0O-1633 Mahlow

lNTER SOFT Tel. 03379/39320

Versandgebihr: 5,- DM
H. UND T. Rupp * POSTFACH 1932 - 3110 Uewzen 1 Zahlung per Nachnahme oder

mit beiliegendem Verrechnungsscheck.
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Adventure

Lund der Laster

COBRA MISSION

System: PC (mind. das 18. Lebensjahr beendet,
286er/10 MHz, EGA, DOS 3.3, 11 MB auf Platte, un-
terst. Maus, VGA/MCGA, Sound Blaster/Pro, Pro Au-
dio Spectrum, Thunderboard, Sound Master und Ad-
Lib), empf. VK-Preis: ca. 130 Mark, Hersteller: Me-
gatech, USA, Muster von: Wial, 8038 Grébenzell.

war hat Megatech zumindest von der Idee her mit Co-
bra Mission vielen Rollenspielern, die jenseits der Mit-
den-Bienen-war-das-so-Entwicklungsstufe stehen, ei-
nen Gefallen getan, aber die Umsetzung ist dann nicht
mehr so toll. Die Idee: Der Held wird nach Cobra-Island zitiert und soll
dort dem organisierten Verbrechen entgegentreten. Als Hilfscorps hat er
seine Freundin dabei. In fiinf Stadtteilen von Cobra City darf sich das
Duo gegen Straengangs wehren, Médchenhandel unterbinden und,
und, und. .. Die Umsetzung; Der Spielablauf ist geradlinig wie ein Line-
al, und die Hauptspielgrafik war vor zwei Jahren zum Rollenspielstan-
dard erklirt worden. Anders sieht es bei den etwas schliipfrigen Fotos aus,
die unser Held im Laufe der Zeit gegen gefundene Damenunterwische
tauschen kann. Im japanischen Manga-Comic-Strip-Stil (Akira und
Konsorten) sind hiibsche junge Médchen zu sehen, die selbst fiir tropi-
sche Verhiltnisse wenig anhaben. Comic-Hardcore wird auch im SM-
Club geboten. Dort darf sich der Spieler ndmlich im Ziichtigen iiben. Fiir
in die Flucht geschlagene Gegner gibt es Experience-Points. Waften und
andere niitzliche Gegenstinde sind kduflich in Shops erwerbbar. Die Kri-
tik: Die Bewiltigung der gestellten Aufgaben ist griftenteils vom Zufall
abhiingig. Der Weg zur Losung bietet keine Schleichwege. Zu oft darf
man ein- und dieselbe Titigkeit wiederholen, bis das Programm einen
Tip zur Losung des Problems ausspuckt. Einzige Antriebskraft im Spiel
sindeben die Animationen und Bilder. #

cus

[The san Girl ...

Oh.. . kick ne.... whip ne...._abuse ne. 111

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Steuerung
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LEGENDOFKVYRANDIA (Amigo)

Test in: ASM 10/92
(PC), Minimum: 1 MB,
unterst. A500, 500+,
600, 1000, 1500,
2000, 3000, ab Kick-
start 1.3, empf. VK-
Preis: ca. 100 DM, Her-
~,_steller: Virgin Games,
"\ England, Muster
von: Hersteller.

Jubel! Virgin Games liefert hier eine Umsetzung ab, an der sich an-
dere Softwarebdiuser echt eine Scheibe abschneiden kinnten. Die Ani-
mationen sind schim fliissig, die Grafik unterscheidet sich nur unwe-
sentlich von der PC-Version, obwobl natiirlich ein paar Abstriche ge-
macht werden mujsten. Le-
diglich die Tatsache, dafs
User, die mit WB2 arbeiten,

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Steverung nur ein einziges Laufwerk
Atmosphare benutzen diirfen, nervt et-
Motivation was angesichls der neun

Disketten, auf denen Ky-
randia daberkommt. B
ah

Test in: ASM 11/92,
Hardware: alle Amigo-
Modelle, T MB RAM
Voraussetzung, empf.
VK-Preis: ca. 110 DM,
Hersteller: Core De-
sign, Muster von:
Hersteller.

Schlechte Zeiten fiir bose Hexen: Jetzt geht es ihnen auch auf dem Ami-
gaanden Kragen! Im Vergleich zur PC-Version wirkt die Grafik (systembe-
dingt) etwas blasser, ist aber immer noch wunderbar anzuschauen. An ei-
ner Hintergrundmusik wurde leider gespart, so daf§ sich die Akustik auf
gut gesampelte Sounds beschrinkt.

Gespart hat man auch an der Unterstiitzung von Festplatten und Zweit-
laufwerken, aber das fillt we-
niger ins Gewicht: Die Lade-
zeiten und Diskettenwechsel

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Steuerung halten sich in akzeptablen
Handlung Grenzen. Freunde nobler Ad-
Atmosphdare ventures sollten auf alle Fille
Gesamtnote einen Blick riskieren - es
lohntsich! L)

»SEHR GUT« )
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ZAK MCKRACKEN

PC, ST,

System: Amiga,
C64 Hersteller: Lucasfilm.

Der grandiose Erfolg
von Maniac Mansion

war  sicherlich ein
Grund dafir doff LU-

CASFILM  kurze Zeit
darauf an die Produkti-
on von ZAK MCKRAK-
KEN ging. Dabei sollte
ein in der Steverung
identisches  Produkt
entstehen. Das Ergeb-
nis Gbertraf aber zu-
mindest in Sachen Hu-
mor den Vorgdnger um
einiges.
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ak McKracken, der Held
der Geschichte, ist ein
ausgebufftes  Kerlchen,
aber Ordnung und Ver-
antwortungsbewufitsein scheinen nicht
seine Stdrke zu sein. So hater weder seine
Telefonrechnung bezahlt, noch befinden
sich seine personlichen Sachen dort, wo
sieeigentlich hingehdren.

Eines Tages dann passiert etwas, was
ihnvollig aus der Bahnwirft. Wahnsinni-
ge AufSerirdi-
sche  wollen
wieder einmal
die Welt er-
obern, und ehe
es sich Zak ver-
sieht, steckt er
mitten in ei-
nem Abenteu-
er,dasihnrund
um den Erd-
ball  fiihren
wird.

Ein Highlight ist sicherlich die wun-
derschone Szene mit der herrschsiichti-

Kristallscherbe
Sauerstofftank
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Zum Spielen Leertaste dricken

A Tucken der Technik

E - Zum Spielen Leertaste driicken.

A Wirmachen Eiersalat

Die Mikrowelle und das Ei

gen Stewardess, die man mit einem ver-
stopften Waschbecken und einem Ei in
der Microwelle tierisch drgern kann. Un-
vergessen auch der Moment, da ein Ben-
zinkanister gefunden wird, der - wie ei-
nem das Programm mittteilt - aber zu ei-
nem anderen Spiel. (Maniac Mansion.
Da némlich fehlte das Benzin, um die
Kettensdge in Belrieb zu selzen!!)
gehort.

Nach einer Weile ist Zak nicht mehral-
leine, denn
drei  junge
i Frauen um-
garnen  den
Tunichtgut,
der irgend-
wann  nach
durchspielten
Nichten von
Euch auf den
Mars telepor-
tiert wird und
dort fiir ein Happy-End sorgt. Natiirlich
miifit Thr auch fiir die Steuerung der Be-
gleiterinnen sorgen, wobei parallele
Handlungen sehr oft vonnoten sind.

Urahn des Klassikers

So ist denn auch der Schwierigkeits-
grad etwas hoher anzusiedeln als bei Ma-
niac Mansion,doch man muf kein Pro-
fi sein, um das Lucasfilm-Adventure zu
[6sen, das heute zu den Klassikern des
Genreszahlt.

Zugegeben - mit Werken wie den bei-
den Monkey Islands und der Indy-Reihe
hat das Label sein Handwerk perfektio-
niert. Nichtsdestotrotz hat mir das Spie-
len soviel Spad gemacht, dafl ich das Ga-
me kurzerhand noch einmal durchge-
zockt habe.

Und wie ist's mit Euch? Schreibt uns
doch mal, welcher Oldie Euer Favorit
ist. Er sollte wenigstens 4 Jahre auf
dem Buckel haben und auf einem der
vier seinerzeit gingigen Systeme er-
schienen sein. Legt noch ein Bild von
Euch dazu (bitte auf der Riickseite un-
terschreiben und deutlich machen,
daf$ Thr mit der Veroffentlichung ein-
verstanden seid), sowie eine kurze
Beschreibung (Hobbies, Alter, ggf.
Beruf usw.). Mit etwas Gliick stellen
wir Euch und Euren Oldie in einer der
nichsten Ausgaben vor. Adresse: ASM,
“Oldie”, Postfach 870, 3440 Eschwe-
ge. &

Klaus Trafford

2093
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Aces of the Pacific . 65

Alien Storm

Alonein theDark
5 yae Ty RS S e, M B 08
Assassin 04
Bundesliga Manager .................. 65

Bundesliga Manager Pro
Castlevaniall 66,85
Das SchwarzeAuge ................ 65.84
Defender of the Crown
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DANDIGI 20 ittt 67
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Global Effect
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Might & Magic IV

MonacoGP1I
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Sony-The Game

Sturmtruppen

SuperAdventure Island
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Secret Service

Helau,

Alsdann, Ever M-Team

ach nee... . Frohes Neues und so wiinscht Euch das
M-Team. Wahrend lhr Euch unterm Gabentisch um
Geschenke gepriigelt und ein paar Tage spiter un-
ter den Kiichentisch getrunken habt, waren wir
wieder einmal fleiBig, haben die mdglichen von
den unmﬁﬂlichen Losungen, Cheats und Tips ge-
frennt und von ruhigen Feiertagen gefrdumt.
Nichtsdestotrotz habt Ihr wieder einmal einen
prall gefillten Secret Service auf den Tisch. Und
das haben wir Euch zu verdanken. In diesem Sinne
sagen wir danke, danke, danke an die treuen,
freien Mitarbeiter und hoffen, dafl wir unsere
qute Zusammenarbeit in diesem Jahr weiter ver-
tiefen konnen. Nur sollten ein paar Leute dran
denken, sich nochmals unsere ‘Spielregeln’ auf
Seite 86 durchzulesen — vielleicht E

sendungen eine Chance auf Verdffentlichung ...
Der Rest bleibt auch im Jahr des Europdischen Bin-
nenmarktes (Wieher!) wie er war - sprich: Losun-
gen, Tips, Cheats und Vorschldge zur Bewiltigung
diverser Krisenin Europaund Anders wo an:

Redaktion ASM
-Secret Service-
Postfach 870

3440 Eschwege

atten lhre Ein-

Alone in the Dark

Zunichst einige Tips zum generel-
len Vorgehen: Jeder Raum ist griind-
lichst unter die Lupe zu nehmen, da
ein vergessener oder {ibersehener
Gegenstand spdter mit Sicherheit
bendtigt wird und es nicht immer
moglich ist, den jeweiligen Raum
spater noch einmal zu betreten.
Auch solltet Thr Euch angewthnen,
allen in Vektorgrafik dargestellten
Objekten besondere Aufmerksam-
keit zu widmen. Diese Gegenstinde
kann man oft verschieben (Geheim-
tiiren!) oder zur Verbarrikadierung
von Tiiren und Fenstern verwenden

64

- und damit einige unliebsame G-
ste aussperren. Truhen und Schrin-
ke sollten durchsucht werden, sie
verbergen oft Waffen und andere
niitzliche Gegenstinde.

Alle gefundenen Biicher und Perga-
mente miissen genau studiert wer-
den, da sie oft wichtige versteckte
Hinweise enthalten. Lampe, Ol und
Streichholzer sollten zum stindi-
gen Inventar gehdren, damit man
nicht plotzlich allein im Dunklen
steht. Haufiges Abspeichern sei
auch angeraten, es gibt ndmlich
nicht nur viele iiberaus bosartige
Monster, sondern auch recht fiese
Fallen.

Zum friedlichen Umgang mit den
Monstern auch noch einige Tips:
Am haufigsten stoSt man auf briil-
lende Zombies, die bevorzugt mit
Schufdwaffen, aber auch mit Mes-
sern und anderen spitzen Gegen-
standen aus dem Konzept gebracht
werden konnen - notfalls hilft auch
ein kraftiger FufStritt. Hollenhunde
und giftige Libellen lassen sich
ebenfalls auf diese Art und Weise er-
ledigen, statt Fuftritten sollte je-
doch zu Faustschldgen gegriffen
werden. Wassermonstern und Rie-
senspinnen ist mit reiner Handar-
beit nicht beizukommen, da miis-
sen schon bessere Argumente her.
Geister sind solange harmlos, bis sie
beriihrt werden - und dann hilft
nicht mal mehr die Flucht, da man
sie nicht mehr los wird. Daher soll-
ten sie, wie auch die Riesenwiirmer,
weitrdumig umgangen werden.
Und noch einige Tips zu kniffligen
Stellen in der Anfangsphase: Die
beiden Medusen auf der Freitreppe
kann man durch Einsetzen zweier
Spiegel in die Statuen schockieren.
An das Schwert des Ritters gelangt
man, indem man ihn mit der
schweren Statue bewirft. Und wer
absolut keinen Bock hat, andau-
ernd das Zeitliche zu segnen, der
nehme sich mit einem Hex-Editor
mal die Bytes 4DAAh und 4DABh ei-
nes Spielstandes vor. Dort die Werte
FFh und 7Fh eintragen, und schon
schleicht man mit iiber 32 000 Le-
benspunktendurchdasHaus... W
Norman Mattke

Pinball Fantasies

Wer sich das Flipperleben etwas ein-
facher machen will, der braucht
ganz einfach nur eines der folgen-
den Zauberworter einzutippen,
wihrend die Laufschrift eines Flip-
pers lduft: EARTHQUAKE schaltet
die Tilt-Funktion aus, EX7RA
BALLS spendiert fiinf Balle als Start-
kapital und DIGITAL ILLUSIONS
sorgt dafiir, daf$ kein Ball mehr ver-
loren geht - allerdings kann der ak-
tuelle Flipper im letzteren Fall nur
noch per Reset gewechselt werden.
Wer ehrlich weiterspielen will, der
melde dem Amiga FAIR PLAY, die
Highscoreliste 148t sich mit VACU-
UM CLEANER wieder l6schen.

Per Modul kann natiirlich auch et-
was getrickstwerden: Die Anzahl der

Bille steht in $COSBOE, fiir unend-
lich viele Bille triigt man im Assem-
bler-Modus ab Adresse $C00782
dreimal NOP ein. #

FE Egger/M.Burchert

Beast Il

Wer hier unsterblich sein mdchte,
der trage per Modul ab Adresse
$9D98 die Bytefolge 4E F9 00 00 9D
DCein.
Wer nicht {iber ein Modul verfiigt,
der braucht im Vorspann nur
DADDZ DRAW THIS FOR ME nebst
Return eintippen. £
F.Egger/CH.Koch

- - -

()
Motirheod ,

Im Pausenmodus kurzerhand
BOMBER eingetippt, und schon
kann man mit *’ die Gegner be-
quem vom Bildschirm entfernen.
Und sollte zufllig mal kein Gegner
zu sehen sein, transportiert diese
Taste sofort ins néichste Level. W

Chris Koch

Ein freundliches DUCKZ im Haupt-
bildschirm sorgt fiir unbegrenzte
Leben und Energie. Zusitzlich kann
man sich im Jump'n’Run-Modus
per gedriicktem Feuerknopf und
nach hinten gezogenem Joystickins
néchste Bild beamen. n
Chris Koch

Mc Donalds Land

Eine kleine Spielerleichterung gibt
es, wenn man wihrend der Wahl der
Spielerzahl K7D eintippt. Hat man
dann wihrend des Spiels alle Leben
verbraten, so wird ihre Anzahl auf
09 gesetzt. Zusitzlich kann man
sich mit der Return-Taste mit Kar-
ten versorgen, ein Druck auf *”
spendiert ein zusitzliches Leben. Il

Chris Koch

Der Weg zu unbegrenzter Energie ist
zwar etwas komplizierter, aber j

durchaus zu schaffen: Im ersten Le-
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vel klettert man beim ersten Baum,
auf den man trifft, auf der linken
Seite ganz nach oben. Dort tippt
man ACEVIEWFROMUPHEREMA-
TE ein, was der Bildschirm mit wil-
dem Geflackere quittieren sollte.
Jetzt noch ein Druck auf ‘P’, und
weiter geht es ohne Energieproble-
me. Zusitzlich kann man mit den
Tasten ‘1’ bis ‘6’ die Level anwihlen,
‘S’ sorgtfiireinen Zeitstopp, ‘E’ fiihrt
direkt zum Endgegner und ‘W’ ladt
alle Waffen neu auf.
Wer lieber mit einem Modul arbei-
tet, der kann sich die Anzahl der Le-
ben bei $COSBOE einstellen. i
CH.Koch/M. Burchert

Troddlers

Zeitprobleme kann man per Modul
an den Adressen $7EC83 und
$7EC85 ausder Welt schaffen. W

Martin Burchert

Der Patrizier

[m Mittelalter gabes zwar noch keine
Freezer, aber auf dem Amiga konnen
sie fortschrittlichen Zeitgenossen an
der Adresse $C28F99 bei der Losung
von Geldproblemen helfen. 2

Zacharias Spanidis

_Eindezentes BLIT im Pausenmodus
~sorgt fiir Unverwundbarkeit und

unbegrenzte Munition. &
Carsten Stemick

Das Schwarze Auge

Wersich den Endkampf etwas einfa-
cher machenwill, der kaufe vor dem
Besuch des Orklagers soviele Gul-
mond-Blitter, wie er nur tragen
kann. Diese mampft der Grimring-
Tréger in der Vorbereitungszeit vor
der Schlacht. Und da der Held fiir je-
des geschluckte Blatt zwei Korper-
kraftpunkte erhilt, sollte der Ork-
champion schon beim ersten
Schlag aus den Pantinen kippen.
(Den Trick kann man auch vor
anderen Kiampfen anwenden -
vorausgesetzt man weifs, wann
diese kommen.)

Andreas Weifs

2093

Bundeslign Manager

Schon schlimm, wenn man nach
verlorenen Spielen auf alte Spiel-
stande zurlickgreift und dafiir mit
Geldstrafen belohnt wird... Muf
aber nicht sein, denn mit einem
Hex-Editorkann man die Spielstin-
de so modifizieren, daf die Strafen
ausbleiben: Ganz einfach in den im
Verzeichnis MANA-DAT abgelegten
Savegames die Bytes 4956h und
4957h auf 00h setzen, und schon
juckt es niemanden mehr, wenn
dieser Spielstand wieder reaktiviert
wird. (Das klappt zumindest bei
der PC-Version 1.42.) w

Bjorn Meier

Bundeslign Manager Pro

Es geht doch nichts {iber ewige Bin-
dungen! Oder {iber Vertrige mit 255
Jahren Laufzeit... Und so gehtes: Am
Anfang des Spiels, beim Einkauf ei-
nes neuen Spielers oder beim Erhalt
von Jugendspielern gibt man jedem
Spieler erst einmal einen Vertrag
{iber ein Jahr. Am Ende der Saison,
wenn die neuen Vertragsverhand-
lungen anstehen, driickt man den
betreffenden Herrschaften dann ei-
ne Vertragsdauer von 0 aufs Auge.
(Die ‘0’ im Menii anklicken und
erneut eingeben, notfalls auch et-
was mebr Gehalt bieten.) Yon da
an braucht man sich um die Vertra-
ge nicht mehr zu kiimmern, denn
am Ende der ndchsten Saison lautet
die Vertragsdauer 255 Jahre. Mochte
man einen Spieler dann doch ein-
mal loswerden, so verpafit man ihm
einen Jahresvertrag und setzt ihn
dannaufden Transfermarkt. Wl

Lars Hoffmann

Global Effect

Damit der Energiebalken immer
schon gefiilltist, sollte man auf dem
PC von Zeit zu Zeit in den gespei-
cherten Spielstinden das Byte 49h
aufFFhsetzen... [

Michael Bebringer

Aces of the Parcific

So manche hoffnungsvolle Pilo-
tenkarriere hat schon einen Knick
bekommen, weil man mit einer

Mission irgendwie nicht so ganz
zurechtgekommen ist. Das mufd
abernichtsein.

Wihlt man ndmlich nach einer
verpatzten Mission namlich Re-

play Mission, hebt dann aber nicht

ab, sondern verldf3t das Programm
mit ALT+Q, so wird die vermasselte
Mission nicht bewertet. Und beim
ndchsten Start des Spieles kann
man seine Karriere ungeknickt mit
einer hoffentlich einfacheren Mis-
sion fortsetzen.
B
Hendrik Neumann

Und mal wieder was fiir die gute
alte 64er-Brotkiste: wer die Level
mal im Schnelldurchlauf absol-
vieren mochte, der gehe einfach
mit Run/Stop in den Pausenmodus
und driicke dort die Cursortaste
links...
.4
MarcPuzicha

Swords & Serpents

Wer mal eine wirklich schlagkrifti-
ge Truppe haben will, bei der jeder
Recke Stirke, Intelligenz und Agi-
litdt von 20 hat und die Zauberer
schon einige wichtige Spriiche be-
herrschen, der sollte sich und sei-
nem NES die folgenden Codes fiir
die Charaktererzeugung antun. Da-
bei ist zu beachten, daf neben den
Codes auch die Namen der Figuren
tibernommen werden miissen:
BINGO (Thief): NJJI40
CHRIS (Magician): TPP050
MERLIN (Magician): QITJ4W
FALK (Warrior): CCCBAG
Interessant sind auch die folgenden
Paflworter, die einen Einstieg in
hohere Level erlauben: 7REASURY
und MAGICTEST fiihren mit unter-
schiedlichen Zauberspriichen und
dem Erfahrungslevel 13 in Dunge-
on 5,werin Dungeon 1 mit mehrEr-
fahrung beginnen will, der sollte
mal MAGICTRAGIC oder TREA-
SURYMAGIC ausprobieren. <]
Heinz Grabenhorst

Lotus Turbo Challenge I

Hier sind die Zugriffscodes auf die normalen Rennstrecken. w
Oliver Runge
Level 1: Level 2: Level 3:

PWRWVWHNM-30
XMQIYSKAS-80
UVA@SNPBCM-70
CWVBQPCAV-50
SFEFXUXXXXP-60
HSYWYSKCG-50

Platzierungsrennen:

Level 1:

CRRIPWBXX-28
OPWMVQKCQ-34
XGPGPZHHS-42
FGWLSYCKM-51
PRRUMPUMV-68
NANCXXXXZ-39
IPWONWOBP-65

ANNSMQLPN-60
VZVDOPHCY-50
RTLMYJKHB-60
ERRURV-67
NSSSXXXXS-60
WSVUQPCSJ-70
ODUNDEFAGG-99
GXWDYPACV-68
BZZFBAT-90
LWNIWKACN=-90

Level 2:

RLQYDVAKA-48

HDMOQFAKA-51
WXQBQMDXD-88
UDONAJHAL-47
NKWCXXXXK-33
AONGLAQKTC-63
ZXJGHBKHF=-70
DPGTQKBHQ-62
IPMIJOBHQ-62
MUYURWFHA-86

IYVVNVEQR-35
KAZZINIKAI-45
FGQLJGDAF-65
MFFSRPYDU-60
PLQTZAQDPE-80 |
ZKZIGKJKKK-50
TGGIGGTTT-63
AFZYBAQCJT-70
JBOUKJHKA-99
DASICOTET-80
XDNUSEECE-85
QDSCJVEBT-75
SKGYXXXXK-57
YKGIWVNAK-92
WJIJMEGMEQH-60

Level 3:

PPRGGQFVL-52
JPIQKUHCE-6&5
EIIBGGAFE-48
CIGIUQCLT-92
KNHUPNNKE-6&4
VVOSHGSIG-86
RGHSVBRET-89
YDOERACTJ-86
GXQFSUMPP-45
TVAQLSYUFU-89
WMAQHYMTVJ-85
OKUOBJIAC-86
FIMJJIBCK-68
SIGTXXXXH-35
WNQKMPHVN-80

DDA D
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Super Rumpaort

Hier sind die Levelcodes fiir das Su-

perNES bei Schwierigkeit=easy und

Modus=super:

2-BBCXBCBB

3-BBDFGDFG

4-DFDFDXTF

5-BCDFXXBT

6-BBZXTZZZ

7-YYDYCCDC

8-BXTBCDDB

9-WWTTNWWZ

10-CZCTCZCZ

11-BBBZTZDD

12-CXTXCRCR

13-CDCDXXCD

14-BZBDBXBZ

15- HPPY]Y =
Spike

Wer mit seinem SuperNES beliebig
viele Wagen zu Schrott fahren will,
der bemiihe sein Action Replay und
die Adresse 7E00 5902. L

Stefan Fleischer

Super R-Type

Dem bisen Bydo-Empire gehtes mit
unendlich vielen Leben wesentlich
einfacher an den Kragen. Der pas-
sende Action-Replay-Code fiir das
SuperNESlautet7E16E102. W

Stefan Fleischer

Super Mario World

Extraleben-Sammeln auf dem Su-
perNES leicht gemacht:

Schon zu Anfang, ndmlich auf Yos-
his Island 2, bekommt man am Be-
ginn das geliebte 7zp, indem man
den am Boden liegenden Panzer ge-
gen die Schildkréten auf dem Hiigel
kickt. Anschlieffend spielt man das
Level durch, um es gleich nochmal
zu spielen, holt sich das Extraleben,
driickt die Tasten Start und Select,
betritt das Level wieder und... und...
und... So erhélt man nicht nur viele
Leben, sondern auch noch massig
Punkte. (Gleiches funktioniert
auch im Level Forest of lllusion,
wo das Extraleben von der Angel
geholtwerden mujs.)

Etwas zeitaufwendiger ist es, in Yos-
his Haus die Friichte einzusam-
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meln. Diese werden ndmlich als
Miinzen gewertet, und fiir deren
100 gibt es ja bekanntlich ein Ex-
traleben. Und praktischerweise sind
die Miinzen beim erneuten Betreten
des Hauses wieder vorhanden.
Eine andere Moglichkeit, nicht nur
viele Extraleben zu bekommen,
sondern auch noch eine Menge Weg
abzukiirzen, stellt die Star Road
dar. Zu dieser gelangt man, indem
man im Level Forest Secret Area
den Schliissel in das passende
Schliisselloch steckt, das sich in
diesem Level befindet. Nun bildet
nur noch eine Burg das letzte Hin-
dernis zur Sternenstrafle. Hier gibt
es erneut einen Trick, um im Level
Star World 2 seine Extraleben auf-
zustocken: Erst schnappt man sich
den Stern und schwimmt dann zii-
gig und unter Ausschaltung mog-
lichst vieler Gegner nach rechts.
Nun sollte man an einem Block an-
gekommen sein, aus dem ein weite-
rer Stern herausspringt, wenn man
nicht zu sehr getrodelt hat. Jetzt
heifit es wieder, moglichst viele
Gegner umzunieten, ab einer be-
stimmten Anzahl erledigter Gegner
gibt es wieder Extraleben. Bis zu 20
Stiick kann man auf diese Art ma-
chen...
Und noch ein kleiner Tip zum Fina-
le: In besagter Sternenstrafie ge-
langt man durch den Stern unten
rechts sofort zu Bowsers Festung.
Hier sollte man zuerst Eingang 2
(immer unten am Gitter entlang
klettern) und dann Eingang 5
(maglichst schnell durchrasen)
wihlen. Ist dann das nichste Level
bewiltigt, taucht endlich der End-
gegner auf, Die Stachelviecher, die
er auswirft, sollte man zurtick-
schleudern - und nach sechs Tref-
fern ist das Spiel endlich geschafft.
Und noch ein kleiner Tip zum
Schlufl: Die Feuerbille, die beim
Endgegner herunterfallen, konnen
Mario miteinem Drehsprung nichts
anhaben. L]
Tobias Dickmeis

Thunderforee 4

Volle Bewaffnung auf dem Mega
Drive gefillig? Dann betreibt doch
etwas Fingergymnastik, und zwar
mit folgender Tastenkombination
im Pausenmodus: Oben, rechts, A,
unten, rechts, A, C, links, oben, B,

oben. Oder als letzten Schritt oben-
rechts, dann gibt es neben allen
Waffen auchnochdie Drohnen. W

Peter Weifs

Im Debug Mode spielt es sich we-
sentlich einfacher. Aktiviert wird der
Modus durch die Kombination
Oben, unten, links, rechts, B, C,A. W

Peler Weifs

Und noch zwei nette Palworter fiir
den/das Game Gear; SENN-A
oder CHAM-PION warten darauf,
ausprobiert zuwerden. [
Peter Weifs

Die PC-Engine lebtdoch noch... Fiir
diebeiden folgenden Tips mufd man
als erstes exakt 7100 Punkte erspie-
len, was kein Problem sein sollte:
Einfach alle Gegner abschiefsen
und alle Extras bis zu den ersten bei-
den Mittelgegnern einsammeln.
Driickt man jetzt die Tasten Select
und Run und hélt dann im Titelbild
das Joypad wihrend des Driickens
von Run nach links gedriickt, kann
man sich die Endsequenz anschau-
en. Und wird zusitzlich noch Select
gedriickt, erhdlt man ein erweitertes
Optionsmenti. *

Peter Weifs

Wer sich auf seinem Game Boy mit
vielen Extraleben ausriisten will,
der gehtwie folgt vor: Im Abschnitt 2
des ersten Levels stoft man nach
kurzem FuSmarsch auf zwei gegne-
rische ‘Kuchen’, die man in die ewi-
gen Jagdgriinde befordert. Uber
dem zweiten Kuchen befindet sich
eine Kiste, tiber die man nach oben
in eine Bonushohle kommt, In die-
ser Hohle sollte man sich zunéchst
ducken, damit man nicht schmerz-
hafte Bekanntschaft mit der Decke
macht. Als ndchstes giltes, alle Dia-
manten einzusammeln, anschlie-
Bend geht es zum Eingang in der
Decke, wo ein Bonusrennen einge-

legt werden kann. Das wird natir-
lich absolviert und angesichts eines
schwachen Gegners wie etwaSweely
auch prompt gewonnen - ein Ex-
traleben ist die Belohnung. Das
ganze Spielchen wiederholt man
solange, bis man keine Diamanten
mehr hat und verliert dann absicht-
lichein Leben.
Und siehe da, im ndchsten Leben
sind alle Diamanten wieder da, und
man kann das Spielchen von neu-
em treiben... |2
Marc Puzicha

Auf dem Game Boy sollte man in
den Bonusrdumen nicht allzu gie-
rig sein, sondern erst einmal alle
Extras freischieflen, ohne sie aufzu-
sammeln. So lassen sich die Verluste
vermeiden, wenn die ‘Statue der Ar-
mut’ auftaucht.

s
Michael Mauler

Castlevania Il

Kommt man in einem Schlof$ mal
nicht weiter, kann man mit einem
Trick gleich das ganze Ding tiber-
springen:

Ganz einfach einen Exitus provo-
zieren, im folgenden Menii den
Punkt ‘Pafwort’ wihlen und das
daraufhin erscheinende Pafiwort

notieren. Gibt man den Code beim |

néchsten Spielstart an, hat man
das Dbetreffende Schloff schon
hinter sich. (Wer sich  fiir
eine Liste aller PafSwirter fiir
den Game Boy inferessiert, der
bldittere schnell weiter auf Seite
85). L

Christian Schuppan

Wer auf seinem SuperNES mal un-
ter seinem richtigen Namen gegen
‘reale’ unliebsme Zeitgenossen wie
etwa den eigenen Mathelehrer etc.
antreten will, der gebe in der High-
scoreliste CHRCONF ein. Und
schon konnen allen Akteuren im
Spiel beliebige Namen zugeordnet
werden. Da macht das Priigeln wie-
derrichtig Spaf... |

Manfred Sorschag
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Sony - The Game

Hier sind die Levelcodes fiir den

Und noch zwei Replay-Codes fiir den
Game Boy: 0302 €560 sorgt fiir un-

Amiga. B | begrenzteLeben, mit 0808 C6CO gibt
) 1 3 ‘ . N [

Manuel Siefsmayer | eskeine Energieprobleme mehr.
Benjamin Sauer
01) —— - 11) BANKROTT 21) FREGATTE 31) MASSAKER 41) TARANTEL
02) QUICKIES 12) BASEBALL 22) GALOSCHE 32) MEDAILLE 42) VITAMINE
03) DIENSTAG 13) CORVETTE 23) HEADLINE 33) NAPOLEON 13) VAMPIERE
04) MITTWOCH 14) DIAGNOSE 24) HYDROGEN 34 ) ORNAMENT 44) ZISTERNE
05) NOVEMBER 15) DYSTROPH 25) HYSTERIE 35) PARADIES 43) MONOPOLY
06) DEZEMEER 16) ELDORADO 26) IMPEDANZ 36) PERISKOP 46) HYPERBEL
07) ALPHABET 17 ) HANNOVER 27) JUIJITSU 37) REVISION 47) BROADWAY
08) AFFODILL 18) EUPHORIE 28) RAKERLARK 38 ) SABOTAGE 48) BARMIXER
09) ALCHEMIE 19) EXPANDER 2Y9) KRARNEVAL 39) SANOPHON 19) FOOTBALL
10) BAGUETTE 20) FLAMENCO 30) BLACKOUT 40) TEMFOMAT 50 ) ACAPULCO

1.1 2.1 MAKEBTTN 3.1 UUNKHGEN

1.2 UAOWIQEE 2.2 UXGKWWVK 3.2 UBRZOPVK

1.3 UBFLOIVG 2.3 MCYLBBTP 3.3 UOHZHGRA

1.4 UOBZHTEN 2.4 UCCZVOEN 3.4 MBAAHHZY

1.5 MWKEHJAH
1.6 UKFZHMVK
1.7 UKFZHTNG
1.8 UCBZOIJEP

4.1 MAVEBVGT
4.2 UBRHQQLK
4.3 UKRHNLLG
4.4 UCCHQIZN

4.5 UWNVQSCG
4.6 UCFHQWSN
4.7 UBFHQWHG
4.8 UKBHNEHL

2.5 MAVEBMTP
2.6 UKRZWBVK
2.7 MXCEEOEK
2.8 MAVEBBCZ

5.1 UAYVIHPH

5.2 UOFHMOPE
5.3 UBHHIHAT

5.4 UUKVMPTE
5.5 UKZHHVAG
5.6 MXCCVGTK
5.7 UAVVDGTU
5.8 MOANVNAE

Hier sind uns noch einige Tips fiir
das SuperNES ins Haus geflattert:
Wenn man im ersten Level der Wald-
Welt in das Maul des zweiten Dino-

aurierkopfes am unteren Bild-
schirmrand springt, bekommt man
als Belohnung wieder volle Energie.
Springt man dagegen ins sechste Di-
nomaul am oberen Bildrand, ge-
langt man in eine andere Welt und
mit etwas Gliick sogar in eine Bo-
nusrunde. Und zum kronenden Ab-
schluf$ gibt es hier noch einige Le-

velcodes. B | play-Code 7E03 0D02 auf das Su-
C.Warnecke/B.Sauer | perNES. L]
Benjamin Sauer
2o+kevels X K 1 X IT°3 8 3 HN B M
oder 28 W4T 3853 HF64
3. Level: HVBNJAHBC4KVS
oder BiNB NQ 4 F C KK 8.2
4. Levelr X K H'NJ P S 9 HNZ4
oder SUleRX T 4 590 F Z 4
5. Level: 4 S4 ZKEF SWHNSAH 4
oder RSB ES WH F 24

7.1 MKAATINK
7.2 UUVKMSKE
7.3 MWCESLNA
7.4 UWKKILNV
7.5 UAKKINKA
7.6 UBHZINNV

7.8 MKAAVPPL

Version.

7.7 MABEWWKN

3.5 MKAAOIEY
3.6 MUCEOILC
3.7 UAVKOORA
3.8 MUEEOELR

6.1 MUECPEYN
6.2 MXCCPSTY
6.3 UNVVVTAT
6.4 UXWVWQUV
6.5 UWWKQLNG
6.6 MXCEMQPK
6.7 UWVKQLNG
6.8 UDZZNSKP

8.1 MCFAGIVN
8.2 UXVFWEPK
8.3 UUOFWLUL
8.4 UXYFWMGY
8.5 MBCABEHR
8.6 UAEFVILR
8.7 MAHEBESL
8.8 UKBOWLGU

Hier sind die Levelcodes fiir die PC-

Dyna Blasters

w
Philipp Stucke

Super Adventure Islond

Unbegrenzt Leben zaubert der Re-

SchloBplatz 19 3070 Nienburg

tia[(SMomﬂ Somsfag 10 -

Ieleh]x 05021 /62335
105021/910416 und 910417

20 Uhr

IBM
1B69* 79,90 DM Dmgms Lair 3*** AA. Mod W Dot ™ 26,90 DM
M War in Sky** 86,90 DM Dungeon Master* 67,90 DM Mega Sports** 64.90 DM
Aces of the Poc** 74,90 DM Dyna Bloster** 67,90 DM Mega-lo-Manio™ 73,90 DM
Miss. 49,90 DH Dynotech* 66,90 DM Might & Mogic 4* 79,90 DM
Adventure_Coll. 60,90 DM Eylsium* 66,90 DM Monkey Isl. 2* 79,90 DM
Nrbgs A 320 '; 89 90 DM Espona 92** 70,90 DM Nigell Mons. GP** 60,90 DM
A in the Dork*** AA. Etemam 70,9 DM No. 2 Coll.* 79,90 DM
Amazon 79,90 DM Eye of Beh. 2* 79,90 DM Push over™* 63,90 DM
Amberstor* 83,90 DM Eye of Storm*** AA. Quest f. GI. 3* 81,90 DM
Anc. A of Warx** 86,90 DM F-117 Nighth,** 81,90 DM Red Baron* 81,90 DM
Amour Gedd.** 79,90 DM Folcon 3.0** 86,90 DM -Miss. | 5490 DM
ATAC*~ B390 DM -Miss. 1** 5490 DM Rex Nebulor* 8390 DM
Balance 60,90 DM -Miss. 2 54,90 DM Rome AD 92** 76,90 DM
Bat 2* 79,90 DM Fant. Worlds** 79.90 DM Shefbd( Holm.* 86,90 DM
Battle Isle* 72,90 DM First Somwroi** 6090 DM S 65.90 DM
\Comanche** nur 86,90 DM F15 Sh. Eugla [IP* nur 95, 90 DM
Battle Isle D.** 43,90 DM Floshbadk** AA. Sim [fe™**
Birds of Prez** 86,90 DM Form. | GP** 93,90 DM Simulations*** M
Bitmop Br. (** 65,90 DM Front Page Foot.** 67,90 DM Space Q. 5* 66,90 DM
Buck Rogers 2* ?9 90 DM Gate 10, '90 DM Special For.* 8390 DM
Bund. Man. Prof.* 63 90 DM Global Effect™* ?3 90 DM Spelkast. 301 67,90 DM
B-17 Fly. Fortr.** 91,90 DM Global Cong.** 93 90 DM Spellcroft* ?9 90 DM
Burn. Steel** AA. Gobliins 2** 59,90 DM Spelljommer 66,90 DM
Compaign 69,90 DM Great Courts 2** ?U 90 DM Star Lomml ! i 66,90 DM
Corrier Strike 78,90 DM Gr. Mast. Chess** 70,90 DM Stor Le r(gons 69.90 DM
Corriers at War 72,90 DM Gunship 2000** 86,90 DM Stor T 86,90 DM
Cor & Driver™™ 86,90 DM SCWW** 5490 DM Strot. Mosters** 73,90 DM
Costles 2* 76,90 DM Guy 70,90 DM Street Fight. 2** 60,90 DM
Civilization™ 86,90 DM Hardball 3 70,90 DM Stike Comm.** 6,90 DM
Columbus™** Harrier Jump Jet** 95 90 DM Tosk Force 1942** 95,90 DM
Combat Class.** 59,90 DM Head to Head 80,90 DM The Legacy** 93,90 DM
Sherlock Holmes* nur 86,90 DM X-Wing nur 79,90 DM
Conspir AA Heroes 357th** 76,90 DM Treas. of Sav. F* 79,90 DM
(ool Wo AA Hexuma™ 79,90 DM Ulima 7* 93.90 DM
(ime City*** AA H.K. Mahj. Pro 63,90 DM Ulfima Underw.** 76,90 DM
(risis in Kreml.** 81,90 DM Hist. Line 14/18* 86,90 DM Vision™** AA.
(rvise f. Corpse 60,90 DM Humans™** 56,90 DM Waxworks* 67,90 DM
(wrse of Ench.*** 66,90 DM Incredible Mach.*** 86,90 DM Wayne 6. Hock. 3 80,90 DM
Daemonsgate™** AA Indiona J. 4* 86 90 DM Ween*** AA.

er of A. Ro* 79,90 M Island of Dr. Brain* 6690 DM Wing Comm. Del. 91,90 DM

Q. of Kr.* 79,90 DM Kings Quest 6* 80,90 DM Wing Comm. 2* 79,90 DM
Dok Seed 7690 DM Legend Kyrandia® 79,90 DM -Sp. Oper 1 4390 DM
Dark Sun*** AA Lemmings DP** ?99 0 DM Sp. Oper 43,90 DM
Doughter of S.** 76,90 DM Links 386 Pro** 91,90 DM -Speech 38,90 DM
Das sch. Auqe 74,90 DM Locomotion™ 60 90 DM Winter Chall.** 67,90 DM
Der Patrizier 79.90 DM Lord of Rings 2** 76,90 DM Wizordry 7 79,90 DM
Dommurn“ AA Lure of Temptr.* 67,90 DM Zyconix™* 49,90 DM
AMIGA AMIGA AMIGA
1869* 69,90 DM Drog. Lair 3*** AA Mego Twins** 54,90 DM
Adv. Collect.** 89,90 DM Double Drag. 3** 55,90 DM Megotoveler 2+ 64,90 DM
Air Support** 5490 DMDung. M. + CSB** 60,90 DM Monkey klnd 2+ 79,90 DM
Aquatic Gom.** 57,90 DM Dynatech* ** 56,90 DM Myh** 54,90 DM
Archer Pool B.** 49,90 DM Elysiym* 56,90 DM Niky Boom™** AA
AmourGedd. 2** 60,90 DM EP|C** 63.90 DM Nigel Monsel GP AA
Asscssin™* 49 90 DM Eye of fhe Beh. 2* 79,90 DM Mo. 2 Goll* 66,90 DM
ASTAR*** Eye of Storm*** AA No seond Prize***  AA.
ATAC* ?9 90 Mhmm w N 7490 DM NOVA 9*“ AA
B17 Fly. Fortr.*> 79.90 DM Flashbadk*** AL Outlonder** AA
BAT 2* 7390 DM Fly Horder*** 63,90 DM Pmb. Dreams** 56,90 DM
Botle ksle** 67,90 DM Gateway 1SF* 63.90 DM Plon 9** 72,90 DM
Doto™* 43,90 DM Guh. 1. Soccer 67.90 DM Poph. o, Shod* 67,90 DM
BC Kid** 60,90 DM Hexumo 79.90 DM Rompor** 54,90 DM
Biks Tom. G.** 54 90 DMmmmsu 63,90 DM Rash** 54,90 DM
|Gunship 2000** nur 79,90 DM| Fistory Line 14/78* nur 73,90 DM
Bitm. Broth. C** 54,90 DM Indiona Jones 4* 79,90 DM Rome AD 92** 67,90 DM
Buck Rogers " AA. Jimmy W. Snook. 63,90 DM Scenario™ 60,90 DM

63,90 DM KGB*** 60,90 DM Scrobble*** AA.

Bm Mon. Prof.* 63,90 DM Leeds Un. Champ. AA. Shad. of Beost 3** 60,90 DM
Compoaign™* 58 90 DM Legends of Val.* 74,90 DM Silly Putty** 49,90 DM
LA™ 60 90 DM Llemmings 2** 67,90 DM Simulgtions™** AA
Chaos Engine™* 45‘ 90 DM Lemmings DP** 60,90 DM Spec. Forces** 74,90 DM
Cwvilization* 76,90 [}Manomnnon 54,90 DM Steet Fight. 2** 54,90 DM
Cool Word*** AA. lord of Rings* 66,90 DM Super Hero™** 60,90 DM
Crozy Cors 3** 54,90 DM Lotus 3 Fin. Ch** 54,90 DM Woker** AA.
C iy 60,90 DM Lure of Temptr.* AA. Waxworks* 60,90 DM
Curse of Ench.** 60,90 DM Mad TV Dato™ 26,90 DM Ween*** AA.
Dak Q. 0. Kr.* 67,90 DM Manch. Un. Eur, 54,90 DM Winter Chall.** 67,90 DM
Das schw. Auge* 67.90 DM Megamix™** 60,90 DM Wiz Kid** 54,90 DM
Der Potrizier™ 66,90 DM N.egu Sports** 5490 DM Zyconix** 4990 DM

Pinball Fant.** nur 60,90 DM|

Wir liefern nohezu alle ouf dem deutschen Markt erhdltlichen Spiele v

SUPERPREI
*=deutsche V. **= deutsche Anl./Handbuch ***=noch nicht bekannt

Nicht alle Spiele waren zur Zeit der Drucklegung bereits lieferbar.
e+Ten

Wing Commander* nur 81,90 DM|

Irtomer und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise variieren, Lodendffnungs
erfragen. Versandkosten: Vorkasse 6,90 DM, NN 9,90 DM zzgl. NN

250 DM versandkostenfrei. Ausland n. Vorkasse 18

SEN1 1

DM. Es gelten unsela AGB.

r. Ab
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Secret Service

1. GAME: Germany vs. Belgium rle|lVv VAV Super Soccer
: /8. K S (=2|¥ (L] \ \ !
kit s i N s it b Die folgende Tabelle zeigt die
3. GAME: Germanyvs Yougusvia | 4[> [v[e|a[+[v[v]|  PpaRworterfiirdasSuperNES. M
4. GAME: Germany vs. Columbia slelv|ar|lalelr| Klaus Fiirbacker
5. GAME: Germany vs. Japan rlelelV vV ]|k
o e |
7. GAME: - Clbrmany vh, Poitide slalalelalslar]e Das Musikmenti ist auf dem Super-
NES recht einfach zugénglich: Ein-
S DO Sl 1 e i i i B e fach im Titelbild die L, R und B
9. GAME: Germany vs. Romania DA V|V AV oleichzeitig driicken. Um das Spiel
10. GAME: Germany vs. Cameroon S|a(v|a|a|alv]a mit erhohten Charakterwerten in
einem beliebigen Level zu starten,
TR i T s el il el 3 ist schon etwas mehr Tipparbeit
12. GAME:  Germany vs. Holland rletk|rieis]i®iy notig: unten, Select, Select, X, Y, Sel-
13. GAME: Germany vs. Brazil plelelv|alnlv]w ect, Select, L, R, Select, Select, links,
rechts, oben - gefolgtvon A, B, Xoder
14. GAME: Germany vs. Italy S2l€e|2|2>|N]|R|V]L Y fiig die Leveing%ig 5 @&
15. GAME: Germany vs. Argentinia PlE|D|E]| ]3N] E Man fred&‘orscbag
benttigte verfiigbare bendtigte verfiigbare
Level Codewort Humans Zeit Level Codewort Humans Zeit
02  ANDIE PANDY 3 8:00 42 BOUNCING 6 6130
03  GET A LIFE a 6:00 43 NO MONEY 5 6:10 Ein Piackchen Levelcodes gefalhg#
04  CARLOS B 6:00 4 AsSP a 3:30 :
05  HOWIE 4 6:00 45  VISION 4 5:55 Dann bekommt Thr auch glElCh
06  MOOBLE 4 6:00 46  SISTERS 4 6:49 A ,
07 csL 7 6:00 47  FAST FASHION 6 7:00  Noch einige andere Informationen
08  THE HUMBLE ONE 6 8:00 48 CARGO 7 4:55 o b by
0s  pIXIE > 6:00 49 RAB C NESBITT 5 s:20  uber die einzelnen Level mitgelie-
10  MILESTONE 5 §5:55 50  RANGERS " 5129 fort ¥
11 WAR WAR WAR 5 4:40 51 RAINBOW 5 9:59 -
12 J MCKINNON " 3150 52 DOODY 5 6120 Arne
13 UNLUCKY 6 6:10 53  MIGHTY BAZ 5 5:07 4
14  BLUE MONKEY 3 4159 54  TIRED 4 6:59
15 RED DWARF = 4:00 55 CONSOLIDATED 5 B:45
16  BAD TASTE 3 5:30 56  STAY HAPPY 2 9:59 : :
17  THE KITCHEN 7 5:55 §7  AMERICA 6 6:55 :E';';"r'::i:t'a:s;im"“ :gg gi :g:’ .
i8 cJ 5 4:50 58 ANOTHER DAY 4 5:15 2 3 '
19 SORT IT OUT 7 4:00 59 ISOLATION 6 8:55 - Poison resistance +50 F3 14,6
20 SMART 4 4:00 60  PROMISED LAND 6 9:59 - Magic resistance +50 C315,0
21 VILLA3BORO2 5 3:45 61  DAEMONSLATE 7 7:10 - Energy resistance +50 A1 7.6
22  EARLY MORNING 4 2:55 62  BIG RAd 5 7:20 - Elemental resistance +20 E3 9,14
23 BORO4LEEDS1 4 5:35 63  MIAMI VICE 7 5:40 - Might +50 D2 3,8
24 EASY LIFE 6 5:00 64 MARGARET M 4 5:50 - Intellect +50 B3 154
25 JIMS TIES 7 9:55 65 A34732473 6 6:04 - Personality +60 €3 0,0
26  PARKVIEW 4 6105 66  HELP ME 5 6123 - Endurance +50 C1 24
27 NICENEASY 5 5:40 67 THE EXILES 7 9155 - Speed +60 E2 3.4
28 GREEN CARD 6 5:35 68 EIGHTLANDS 6 8:37 - Accuracy +50 B3 0,3
29  COOKIE 6 5:40 69  WINE AND DINE 5 6135 - Luek +60 F3 1,7
30 MALCY MALC 5 5:20 70 NIN 5 7:23 - Physical statistics +10 C3 15,10
31 RAVING BURK 6 9:50 71 TECHNOPHOBE 5 7:00 - Mental statistics +10 D3 8,9
32 YOU GOT IT 5 5:00 72 GETTING THERE 4 6156 - Hit Points +25 F3 7.7
a3 SGNIMMEL 6 6:00 73 TIME IS 6 7155 - Hit Paints +250 A1 4,12
34 MINISTRY 5 5:50 74 RUNNING OUT 4 9:10 - Spell Points +25 E3 8,6
35  MAD FREDDY 4 8:00 75  LORDS OF CHAOS 6 5150 - Spell Points +250 A4 3.3
36  BIZARRE a 5:00 76  NOW ITS DONE 5 8:36 sl +5  F3 1212
37  FREE SCOTLAND 5 5:18 77  IM OUT OF HERE 6 9:59  Airar Class 130 A3 314
38  APPLE JUICE 4 5:30 78  HERES TO A 5 6:55 iy i85 £3 04
39 PAYDAY 3 4:05 79  BETTER LIFE 7 6135
40 BANANNA MOON 3 3:30 80  BYE BYE BYE 4 5:28

1. Pulse
2. Civil
3. Mouse
4. Venom
5. Noise
6. Right
7. Orkan
8. Front
9. Ratio
10. Parts
11. Plane
12. Flame
13. Gotha
14. Balon
15. Pause
16. Elite
17: Infra
18. Hills
19. Cobra
20. Atlas
21. Amper
22. Rhein
23. Candl
24. Stern

1 Player Modus ( Deutsch

1. Batle
2. Goose
3. Sport
4. Bimbo
5. Tempo
6. Baron
7. Bummm
8. Level
9. Toxin
10. Princ
11. Clean
12. Xenon
13. Signs
14. House
15. Sigma
16. Seven
17. Zombi
18. Moves
19. Blade
20. Zorro
21. Stone
22. Mosel
23. Order
24. Sodom

) / 1 Player Modus

Hier sind die Levelcodes fiir beide
Seiten im Ein-Spieler-Modus. Wer
sich fiir die Zwei-Spieler-Codes in-
terssiert, der sollte mal in seinem
Handbuchblittern. |

JoseOtto
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Diefolgende Tabelle zeigt die Stand-
orte aller Zauberbrunnen, die es im
Spiel zu entdecken gibt, sowie die
Werte, diesie beeinflussen.
Aus dem Brunnen in Shangri-La
sollte man nach Moglichkeit erst
trinken, wenn der entsprechende
Charakter schon Level 20 erreicht
hat. Hohere Werte als 20 lassen sich
ndmlich durch Training allein
nicht mehr erreichen.
Benutzt man den Lloids Beacon-
Spruch oder den Speicher-Service
wenn Gefahrim Verzug ist, und tele-
portiert sich spiter mit diesem
Spruch wieder an die entsprechende
Stelle oder l4dt den Spielstand, wird
manchmal der Urzustand der Regi-
on wiederhergestellt. Das ist recht
praktisch was Schatztruhen angeht,
in Sachen Gegner ist das nicht un-
bedingt angenehm.
Und noch ein kleiner Tip fiir das Fi-
nale: Lord Xeen ist natiirlich nur
mit dem Xeen Slayer Sword beizu-
kommen, das gute Stiick findet man
unter Schlof Newcastle. Bevor man
dann loszieht, sollte man erst noch
in einem Tempel eine kleine Spende
abliefern, um im Kampf besser ge-
schiitzt zusein.
Im Schlof von Lord Xeen kann
man die unterste Etage noch
freirdumen, doch dann sollte man
sich auf den Weg zu Lord Xeen und
seinem Hausdrachen machen. Der
Roboter und der Drache sollten ei-
gentlich kein groferes Problem
darstellen, jetzt fehlt nur noch Lord
Xeen. Um ihn niederzustrecken,
gibt man das Schwert dem besten
Kdmpfer und hofft... Mit Magie und
anderen Waffen ist dem werten
Herrn nicht beizukommen, aber
mit etwas Gliick kann man ihn
dreimal treffen und ihm das Le-
benslicht ausblasen. Jetzt braucht
man nur noch das Szepter in den
Spiegel stecken, und auch dieses
Spiel wire gelost... =
Hendlrick Koch

Eye of the Beholder 2

Erinnert Thr Euch noch an das Li-
sting fiir den Character-Editor im
Sommer letzten Jahres? Das Teil wur-
de vom Autor nochmals {iberarbeitet
und st jetzt als Shareware erhiltlich.
Wer sich fiir das Ding interessiert, der
sende folgende Dinge an den Secret

Service: Eine formatierte PC-Diskette
(Format egal), einen adressierten
und frankierten Riickumschlag und
eine Aufwandsentschédigung von et-
wa 5 DM. Wir leiten die Bestellungen
dann an den Autor weiter. Achtung!
DasAngebotgiltnurfiirdenPC! 1l
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Secret Service

KaroSoft

Jirgen Vieth

Sensible Soccer

Osterreich [Beigien  Bulgarien ICIS Zypern  [Diinemark [England

1 ko ) Gl maalale 2Mf-Sp. [I Torwart || Mf-Sp. R M£-Sp. [l Verteid. [l Torwart [ Verteid.
‘l-,s‘kdnn I.Tldl]Chlel AL pfal\t'lb.Ch 1 Stiirmer {1 M£-Sp. 2 Stirmer |1 Stirmer (1 Mf-Sp. [2 Stirmer (1 M.f-Sp.
sein zu wissen, auf welchen Positio- 1 Stiirmer 1 Starmer | Stiirmer
nen dn? absoluten Mega-Starls der RSN oY THEIDU ISP RIS N S D R
gegnerischen Mannschaft spielen.

o : | Torwart | Verteid. 2 Verteid (I Mf-Sp. RM£-Sp. 2Mf-Sp. 2 Mf-Sp.
Die folgende Tabelle gibt Aufschluf | Verteid. [I M£-Sp. || Stirmer [ Stirmer [| Stirmer || Stirmer || Stirmer
dartiber. % 1 Mf-Sp. [I Stiarmer

Maurice Waldner Asland  [ftalien  Luxemb. Malta  Nordirland Norwegen Polen
M£-Sp. [l Verteid. || Verteid || Verteid [ Mf-Sp. I Verteid. [I Verteid. |1 M£-Sp.
Smart Ball }] Sturmer || Mf-Sp. 2 Starmer |1 M.f-Sp. |1 Stirmer || Mf-Sp. |I Mf-Sp, 2 Stirmer
_ 1 Stiirmer |1 Stiirmer 1 Sttrmer {1 Stiirmer
Levelwahl fiirs SuperNES gefillig? Mﬂ Ruminien Schottland San Mar. Schweiz Schweden Tschokei [Tiirkei
Dann tlppt dOC1h einfach b?l d?r ’1 Torwart [l Verteid, [I Verteid. || Verteid. || Mf-Sp. 2MFf-Sp. 2Mf-Sp. [l Torwart
Meldung Push Start Button im Ti- IM£-Sp. 2M£-Sp. I ME-Sp. | M£-Sp. P Stirmer || Starmer || Stirmer || Verteid.
telbild folgende Kombination: | 1 Stirmer 1 Stopmer 1} Sty [ Sfteoa
Oben, oben, unten, unten, links, ! Wales  Mugosl.
rechts, links, rechts, B, A, Select, | |  Torwart 2 M.£-Sp
Start. " I ME-Sp. I Starmer
Manfred Sorschag - L Stumer
Level 1-Find f£. Door Level 7-Floor Buttons Level 13-Smiloid-
i Territary
E : T RPN |
s S I I
|‘ :E
: . AT Fl I | |
Level 2-Find the Exit r——1 s
S I | 1E Level 14-Find the Key
Level 8-Ishootu 2
E
BIK
Level 3-Shoot Doors F E #
s
|§ ; [ [ E
Level 15-Turkeys
Level 4-More Doors
R S N e T 1
S W e s LN
: €

Level 5-Touch the Pod

R ¥ l—.—' ]

Level 6-Quickly

L
l[_:

il (S

Hiersind die Karten fiir die ersten 19
Level. Mit ihrer Hilfe kann man ei-
niges an Zeit sparen und sich so vie-
le Punkte und damit Extraleben fiir
die hoheren Level holen. L5

Alexander Kurz

Level 10-Test 1

L =4

Level

s

L

Level

Level

#
R

i g

vor Button-

druck

11-Ishootu 2

12-First Aid

19-Freeze Up

Level 16-Buttons o. Doors

Level 17-Glass Maze

o

1)

Level 18-Mini Maze

s 1.1
nach Button-
druck

= START

= EXIT

= BUTTON

= KEY

GLASS-WALL

= DESTRUCTIBLE-WALL

——a g 0
"

AMIGA

1869, komplett deutsch 75,50
Archer McLeans Pool, Handb. deutsch 55—
A.T.A.C.,Handbuchdt aA
B17,Handbuch deutsch + aA
Battie Isle/B.-Isle Data, kpl.dt. 74.50/45,50
B.A.T.Il, komplett deutsch 81,50
Bundesliga Manager profess., kpl. dt. 85—
Cvilisation, komplett deutsch 82,50
Cool World deutsch 74,50
Curse of Enchantia, deutsche Version 89—
Darkmere, deutsch + aA.
Das Schwarze Auge, kpl.dt.1.50. 1MB je 79,50
Eye of the Beholder ||, kompl. dt 85—
Gunship 2000, Handbuch deutsch 82,50
Hexuma, komplett deutsch 89,—
Hystory Line, komplett deutsch 79,50
Humans, deutsch 64—
Indiana Jones IV, kpl. deutsch 85—
Legend of Kyrandia, kpl. deutsch 64—
Lionheart, komplett deutsch + aA
Lotus Turbo Challenge 111, Anl. dt 55—
Monkey Island ||, komplett deutsch 85—
Nigel Mansell, Anleitung deutsch 58—
Patrizier, komplett deutsch 75,50
Pinball Fantasy, Anleit. deutsch 61,50
Rome, deutsch 67,90
St. Thomas, Anleitung deutsch 74,50
Tomato Game, Handbuch deutsch 67,50
Waxworks, komplettdeutsch 64 —
Wing Commander |, komplett deutsch 89—
WWEF 2, Anleitung deutsch 55—
MS-DOS

A-Train, komplett deutsch 95—
Aces of the Pacific (386), Handb. dt. 79.50
Aces of the P. WW 2 Mission Disk 49 —
BattleIsle,/B.-Isle Data, dt. 89,—/45,50
Bundesliga Manager prof.Lid. Edition 74,50
Burning Steel, Handbuch deutsch 89—
Castles ||, Handbuch deutsch 83,50
Car & Driver, Handbuch deutsch 88 —
Civ.Aircraft Flighttrainer 2.2, kpl.dt. 88,90
Civilisation, komplett deutsch 95—
Commanche, Handbuch deutsch 95—
Dark Seed 1.5, m. Lésung, kpl. deutsch 76,50
Das Schwarze Auge, kompl. deutsch 89—
F15111, Handbuch deutsch 89—
F16Falcon 3.0, Handb. deutsch 499 —
F 16 Falcon Mission Disk " 64—
Grand Prix (MICROPROSE) Handb. dt 95—
Gunship 2000, Handbuch deutsch 99 —
Gunship 2000 Scenario-Disk " 64—
Harrier Jump Jet, Handbuch deutsch 89—
History Line, komplett deutsch 89—
Inca, komplett deutsch 99 —
Indiana Jones |V, komplett deutsch 97.50
Kings Quest VI 88—
LarryV, VGA, komplett deutsch 79,50
LauraBow I, komplett deutsch 79,50
Legend of Kyrandia, kpl. deutsch 69—
Links pro 386er, VGA, Handb. deutsch ah
MIGHT & MAGIC IV, komplettdeutsch 89—
Monkey Island II, komplett deutsch 89 -

Nigel Mansell, Handbuch deutsch 69—
Patrizier, komplett deutsch 89—
Red Baron, kompl. deutsch VGA 79,50
Secret Weapons of the Luftwaffe 82,50
S.W.Scenery P38/P80 je 33,90
S.W.SceneryHe 162/D0 335 je 39,90
Sherlock Holmes, komplett deutsch ah.
Sim Earth, komplett deutsch 95—
Sim Life, Handbuch deutsch 76,50
Space QuestV, komplett deutsch + 79,50
Startrek 25th Anniv., kp!. deutsch + aA.
Strike Commander, Handbuch deutsch + aA
Strike Commander Speech Pack + aA
Task Force, Handbuch deutsch 89 -

Ultima VIl Teil 2, Handbuch deutsch aA
Waxworks, komplett deutsch 69—
Wing Commander ||, komplett deutsch 95—
Wing C.1I, Sprachausg., englisch a.A
Wing C.Il Special Oper. lu. Il, je aA
Wizardry 7 (Nur MS-Dos) 89—
X-Wing, Handbuch deutsch 95—
Soundblaster2.0m.Wind. 3.1 Treib.dt. 175, —
Soundblaster prom. Wind. 3.1 Treib.dt. 345, —
Soundblaster pro, 16 ASPNEU!!! 499 —
Gravis-Joystick (Analog) schwarz 69,50
Thrustmaster: Flight-& Weapon Contr,  je 175-

+ = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar
Anderungen vorbehalten

Vorkasse DM 6,00, Post-Nachnahme DM 9,00
UPS-Nachnahme DM 13,00

KaroSoft

Postfach 404, 4010 Hilden
Telefon 021 03 /4 20 88

oder 021 03 /4 20 22
Liste kostenlos!
(Bitte um Angabe des Computertyps)
Kein Ladenverkauf - Nur Versand
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Die Frugen...

Global Effect

The Iceman wird auf seinem Amiga
von einigen Diskettensorgen ge-
plagt. Zum einen fertigt er die Si-
cherheitskopien, wie in der Anlei-
tung beschrieben, iiber die Work-
bench an, im Spiel verlangt der
Computer allerdings wieder die Ori-
ginaldisketten, was ja wohl nicht
der Sinn von Backupsseinkann.

Auflerdem gelingt es dem armen
Herrn nicht, ein Spiel abzuspei-
chern. Jede Diskette wurde bislang
mit einer Fehlermeldung zuriick-
gewiesen. Wer weifd Rat? Oder sollte
es vielleicht im Create World-Mo-
dus gar nicht moglich sein abzu-
speichern? |

(Tia, in Sachen Save-Disk kann
ich auch nicht weiterbelfen, bei
der Kopierfrage allerdings schon:
Nebhmen wir mal an, dafs das Teil
nicht kopiergeschiitzt ist, dann
ist das Kopieren tiber die Work-
bench also maglich. Dabei ist al-
lerdings zu beachten, dafs die Ko-
pieeinen anderen Namen als das
Original erbdlt: Heifst das Origi-
nal beispielsweise ‘Global_1I", so
heifst die Kopie anschliefsend ‘Co-
py of Global_1". Wenn dds Spiel
nun davon ausgebt, dafs die Dis-
kette ‘Global_1" benditigt wird,
Jordert es diese natiirlich auch
an, in diesem Fall das Original.
Abbhilfe schafft man, indem man

70

mit dem RENAME-Befebl der
Workbench ganz einfach das ‘Co-
py of * entfernt, und schon sollte
das Spiel auch mit der Kopie lau-
fen...)

Patific Islands

Hansi hat sich bei der Mission 5 der
ersten Insel hoffnungslos verrannt.
Wer kann bei der Rettung des
gestrandeten Landungstrupps hel-

Py
4,
Fy
== |
b -

Team Yankee Il

Hierfiir sucht Hansi jede Menge
Tips, Tricks und Cheats. -

Meister Elendil sucht nach der
idealen Mannschaft fiir das “holli-
sche” Endspiel.

Sascha dagegen braucht einen
Cheat fiir den PC, damit sein Konto
immerschonvoll ist. ®

Buattle Isle

Michael hat das taktische Geschick
im Level RIVER verlassen. Wer kann
weiterhelfen?

Pinball Dreams

K&K suchen nach einer Spieler-

leichterung, moglichst in Form un-

begrenzter Kugeln, auf dem Amiga.
4

The Godfother

Martina sucht auf dem PC einen
Cheat fiir Unverwundbarkeit oder
unbegrenzte Leben - wenn’s nicht
mit Codewortern getan ist, kime
auch ein kleiner Patch mit dem
Hex-Editor gut an. AufSerdem hat
sie festgestellt, dall man, entgegen
der Aussagen der Anleitung, gewisse
Raumlichkeiten wie etwa die Bar,
nicht betreten kann. Is’ da nun was
dran,oderistihrSpiel defekt? I

(In Sachen Cheat kann ich mich
noch dunkel dran erinnern, dajs
das Zauberwort ‘PIZZA HUT' -
eventuell mit 7=Y- lautel. Wo es

aber einzugeben ist und ob es auf

dem PC funktioniert, weifs ich
allerdingsnicht...)

Fiir diesen Klassiker sucht Benja-
min einen Cheat, damit ihm nicht
immer die Zeit ausgeht. E

Marcel sucht dringend den Ausgang
aus Welt 2, Stage 2. &

(Und bat Gliick: Gerade flattert
ein Briefvon Markus Wolf auf den
Tisch, der die Lisung des Pro-
blems liefert: Auf dem Weg durch
das Level stiifst man auf zwei No-
lenfolgen, die man am zweiten
Klavier spielt, indem man nach-
einander auf folgende Tasten
hiipft: dunkelrot, gelb, rot, oran-
ge, griin, rot, gelb, bellblau, dun-
kelblau. Es sollte nun eine riesige
Note erscheinen, die einen aus
dem Level transportiert.)

Weiterhin plagt Marcel das Problem
mit dem dritten Krug. Wer kann

helfen? B

Auf Sandras Schreibtisch sammeln
sich im Verlauf des Spiels einige Zet-
tel an. Haben die was Besonderes zu
bedeuten, und kann man sie ir-
gendwie loswerden oder bearbeiten?

Herr oder Frau Kann-meinen-Na-
men-nicht-schreiben hat am fiinf-
ten Tag Probleme, mit Rocklin in
derBarfertig zu werden. &

(Ich weifS nicht mebr genau, ob
man sich Rocklin nur ‘anschau-

en', oder gleich mit gezogener

Waffe auf ibn losgeben soll. Wich-
tig ist auf alle Félle, dajfs man sich
vor der Abfabrt den Peilsender
aus dem Computerraum gebolt
hat. Den klemmt man vor Belre-
ten der Bar an das verddchlige
Auto und nimmt auch einige
Lackproben - sonst gebt es spiiter
nichtweiter...)

Black Flop sucht nach einem Weg,
um im Flugzeug den ldstigen La-
bersack loszuwerden. -]

(Der Typ freut sich tierisch tiber et-
was Lesestoff - namlich das Pam-
phlet, das man vor dem Belreten
des Flugzeuges milgehen lassen
kann.)

Benedikt hat sich erfolgreich aus
dem Kifig des Jdgers befreit und
sucht nun nach dem weiteren
Weg,

]

(Der fiihrt nach unten, und zwar
iiber den umgekippten Baum-
stamm, an dem man sich absei-
len kann.

Auch alles andere erledigt? Das

Juwel aus der Hible unter dem

Sumpf geschnappt? Das kleine
Ménnchen, das zu Beginn am
Baum hingt, befreit? Sonst gibt's
nachher eine bose Uberra-
schung...)
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Hint Hunt

Stefans Party sammelt Erfahrungs-
punkte en masse, wartet aber verge-
bensaufeineLevelerhohung. W

(Mit der Befreiung der Schreine st
es nicht getan, man mufs an ih-
nen auch mit den passenden Ru-
nen und Mantras meditieren,
um befordert zu werden.)

Bard’s Tale Il

Gisbert hat sich zundchst in der
Snare#7 im Destiny Stone von Co-
losse verlaufen. Dort sucht er die
Antworten auf die Fragen der Rit-

~ selmiinder bei den Koordinaten

13N/1E und 12N/18E. Weiterhin
fragt er sich, warum in den Casinos
nichts zu holen ist und wie er an das

Sword of Zar herankommt. Zu letz-
terem Problem sei noch angemerkt,
dafl dem Typen im Maze of Dread
schon die richtige Antwort (“DER”)
gegeben wurde, das Teil aber trotz-
dem nirgends zu finden st. =

Jan hat nur zwei klitzekleine Anfra-
gen: Wie offnet man die Tiiren im
Verlies von Truhadwyl? Und wie lau-
ten die Namen, die man bei Moon-
henge und der westlichen Burg ein-
geben mufs? n

DO R

... und ein paar Antworten

Holiday Moker

Das Pawort, das Daniel in der
12/92 gesucht hat, erfahrt man bei
genauerer Untersuchung des Jeeps
im zweiten Bild des Games. Eigent-
lich sind es zwei Palworter, denn
das Programm akzeptiert sowohl
Kertakis als auch 4WD.
AuRerdem sollte man sich alle im
Spiel vorkommenden Vor- und
Nachnamen merken und auf-
schreiben, da sie spéter noch als
Pafworter wichtig werden. Und
gleich noch ein Paflwort, namlich
das fiir den Entzerrer: Es lautet New
Saxony. =
Ph. Grabbert/H.Schroeter

Rocco sollte den Ritter vor der Waf-
fenkammer einfach in einen Hin-
terhalt locken: Man zeigt sich ihm
kurz und zieht sich dann wieder
hinter die Ecke zuriick. Der Typ
kommt dann angewatschelt und
bekommt das Schwert von der Seite

X) auf die Riibe. L

Holger Schroler

Hier naht Hilfe fiir Markus: Im
Osten des zweiten Levels befindet
sich ein Hebel, der den Zugang zu
Level 3 freigibt. Da man ihn nicht
direkt erreichen kann, mufl der
Zauberspruch Telekinesis verwen-
detwerden, den man bei Xiao in Mo-
onglow auf der Verity Isle kaufen
kann. Das Kartenstiick des Piraten
Moorehead wurde von den Zigeu-
nern geklaut. Denen kann man
nordlich von Trinsic das Teil fiir 50
Goldstiicke abkaufen. &l

Christian Sommer

Islands of Lost Hope

Hier gibt's etwas Seemannsgarn fiir
Denniver: Nachdem der Ring auf-
genommen wurde, geht eserst zwei-
mal nach Norden und dann nach
Stiden. Dort wird das Stroh auf den
Boden gelegt und mit der Fackel an-
geziindet (drop straw, burn straw
with torch). Das hat zur Folge, daf
manvon den Piraten unter Beschuf
genommen wird - allerdings treffen
die Deppen nicht. Nun kann man

zur  Kanonenkugel gehen, den
Schliissel wegwerfen und die Kano-
nenkugel nehmen drop key, get
ball). Jetzt geht es weiter zum
Strand, also Kurs West, Siid, Siid
und dreimal nach Osten. Dort bl4st
man ins Horn und wird von der Wal-
mutti zum Schiff zuriickgebracht
(blow horn, climb onwhale).
Auf dem Schiff geht es sofort zur Ka-
none, die mit der Kugel geladen
wird, anschlieffend wird das Pira-
tenschiff unter Beschuf genommen
(n, put ball in cannon, fire can-
non). Einen Schritt nach Osten ge-
tan, und man stellt fest, dafd der
Schuf nicht getroffen hat. Dafiir
entern die Piraten das Schiff, es
kommt zum Kampf und man steht
plétzlich dem feindlichen Kapitin
gegeniiber, der mit der Fackel gero-
stet wird (burn captain with
torch). Jetzt gehtesin die eigene Ka-
jiite, wo die Frau von ihren Fesseln
befreit wird und den Ring iiber-
reicht bekommt (open door, s, un-
lie woman, give ring lo woman,).
Daswar’s, L]
Oliver Knagge

Und nochein paarmahnende Worte
an Denniver: Wenn Du in bester
Rambo-Manier mit grell leuchten-
den Schilden und feuerbereiten Ka-
nonen durch die Galaxis rauschst,
wird Dir nur selten jemand einen
freundlichen Empfang bereiten.
Stattdessen solltest Du Dich in de-
zenter Zuriickhaltung iiben und
Dich an die Eigenheiten der ver-
schiedenen Rassen anpassen, um
erfolgreich Handel mit ihnen zu
treiben.

Wenn Du von den Teelve in 125/95
Livelong kaufst und vorher den
Bakschisch-Forderungen der Hum-
na-Humnas nachgegeben hast,
kannst Du von letzteren bei 237/88
im Tausch gegen das Livelong ei-
nen Encounter Scanner bekom-
men, mit dem man allen unliebsa-
men Begegnungen ausweichen
kann. AufSerdem verhokern diese
Herrschaften diverse Flux Maps,
mitdenen Du unangefochten groe
Entfernungen im Hyperraum zu-
riicklegen kannst.

Den sinnlosen Religionskrieg zwi-
schen den beiden Tandelou-Rassen
Eshvara und Eshvey beendest Du,

indem Du ihnen das von den Spe-
men geraubte most valuable thing
wiederbeschaffst. Das festigt eine
Freundschaft besser als ein Schuff
aus der Laserkanone, und wenn Du
dann auch noch obsequious ihren
Lehren lauschst, herrschen in dieser
Beziehung Friede, Freude und Eier-
kuchen.

Bei den stolzen Kimpfern der
G,nunk bei 159/30 muf man aller-
dings schon die Muskeln spielen
lassen, ihnen hostile begegnen und
moglichst noch ein paar ihrer
Schiffe atomisieren. Dann schaffst
Du es vielleicht, von ihnen als
G, nasch anerkannt zu werden und
bekommst vielleicht auch noch den
Phaseninduktor, der so wichtig al-
lerdings nichtist.

Bevor Du dann durch die Singula-
ritdt in die Vergangenheit fliegst,
solltest Du Dir bei 132/16 noch die
Nid Berries besorgen, denn erst die
machen die depressiven Dweenle so
richtig gespréchig. Die erzdhlen Dir
dann ein Ritsel, das sie selbst nicht
ganz kapiert haben und fiir einen
Spafl halten, irgendwas von einem

Jallen star of four, humming sto-

nes und so weiter. (Die anderen
Sternenfahrer der Alizeil sleben
unter der Tyrannei des Sternen-
ungeheuers Ubl, sind entspre-
chend wenig kommunikativ und
sollten mit Hilfe des Encounter
Scanners umflogen werden.)
Und bei richtiger Interpretation des
Ritsels wirst Du sehr schnell den
Schliissel fiir und den Weg zur Hall
of Memory finden, dort mit den
letzten Vertretern der iiberlegenen
Leghk reden und dann zusammen
mit dem Roboter Gorzek die ultima-
tive Waffe gegen das Uhl entwickeln.
Nach dem Endkampf erwartet Dich
dann noch eine Kkleine Uberra-
schung - und Du hast Dich als ech-
ter Qverlord erwiesen... =
Christoph Niederkleine

Hard Novo

Adrian findet den Grav Blocker auf
Rouyn and der Position 947-306.
Den Droiden Alice - tibrigens der
stirkste Kdmpfer im Spiel - findet
man auf Tikko in den DSRE-Labs
bei 067-367, allerdings braucht
man zu seiner Aktivierung auch
noch einen Schaltkreis, der irgend-
woindem Labor herumliegt.
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Hint Hunt

Das Labor und den Raum iiber der
Kneipe iiberlebt man nur, indem
man die Party splittet und Galejay,
den Darcator, als Scout vorschickt.
Der kann mit seiner Wumme so
ziemlich jeden Gegner ins Pixelnir-
wana pusten, anschlieSend vereint
man die Partydann wieder.

2

Michael Waas

Da die Ritselmiinder wild tiber die
einzelnen Stockwerke des Ritsel-
turms verteilt sind, hier ganz ein-
fach alle Antworten auf einmal:
Ohr, Sonne, Schnee, Schatten, Ge-
danke, Kirsche, Regenbogen, Le-
ben. Einige andere Ritselmiinder
lassen sich ausschalten, wenn man
inder Eingangshalle des Lord Kanz-
lers die Gemilde genauer unter-
sucht, hier lauten die Antworten
Maltor, Leonore, Fenora und Cal-
well.
Die dringendst gesuchte Zwergen-
mine liegt im Westen von Twinlake.
Der Systemabsturz 1aft sich mit et-
was Gliick umgehen, wenn man
vor dem Betreten des Obergeschos-
ses der Drachenburg sicherheits-
halber abspeichert, dann das Stock-
werk betritt und sich sofort auf
den Drachen stiirzt, ihn abmurkst
und nur den Drachenhort durch-
sucht.
Nimmt man sich ndmlich vor dem
Kampf die Gertimpelhaufen vor,
scheint die Wahrscheinlichkeit ei-
nes Absturzes extrem zu steigen.
Und falls auch das nichts hilft: Ein-
fach mal bei Thalion in Giitersloh
die Modalitdten fiir ein Update er-
fragen! [
R.Schmidi/M. Waas

Final Fantasy i

Wenn Karsten das richtige Lied in
der Jukebox auswihlt, offnet sich
eine Geheimtiire.
Welche Musik gefragt ist, erfihrt
man von einem Typen, der irgend-
wo in der Néhe rumlungert. Nur so
viel sei gesagt: Das Stiick findet sich
sehr weit hinten im Repertoire, das
iibrigens grofferist, alses auf den er-
sten Blickscheint...
®
Reinhard Schmidl
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Might & Magic I

Die Hologrammkarte Nr. 5 findet
man im Dungeon rechts von der
Sumpfstadt. Allerdings bendtigt
man fiir diesen Dungeon noch ei-
nen Schliissel, den man im Dungen
auf der Inselgruppe bei C1/D1 fin-
det. &

Reinbard Schmidt

Die ersten Fragen von Dennis kon-
nen nur grundsitzlich beantwortet
werden.

Es gibt mehrere Moglichkeiten, sich
bei diesem Spiel in Sackgassen hin-
einzumanovrieren - will heiffen,
man steht vor einer verschlossenen
Tiir, hat den passenden Schliissel
schon an anderer Stelle eingesetzt
und kommt somit nicht mehr wei-
ter. Um dies zu vermeiden, sollte
man mit mehreren Spielstanddis-
ketten arbeiten. Beim Betreten eines
Dungeons also sofort abspeichern
und diesen Spielstand erst dann
wieder iberspielen, wenn der Dun-
geon oder die Aufgabe geschafft ist.
Ansonsten in griferen Abstdnden
die Speicherdisketten wechseln, da-
mit man mehrere Stufen hat, die
man notfalls wieder zuriickgehen
kann.

Zur Problematik der unsichtbaren
Trittplatten: Die gibt es im Spiel
recht hiufig, allerdings kann man
sie nur am Klicken beim Drauftre-
ten erkennen. Das hort man aller-
dings auch nur, wenn man die Mu-
sik ausgeschaltet hat. Also, so schin
die Hintergrundmusik auch ist -
trotzdem darauf verzichten und die
Soundeffekte aktivieren, sonst ist
das Spiel nichtzu losen.

Und wieder zuriick zum ersten Pro-
blem: Schon im Anfangsdungeon,
in dem alle Monster beseitigt wer-
den miissen, gibt es eine Tiire, die
man besser nicht 6ffnen sollte -
sonst passiert genau das, was an-
fangs beschrieben wurde: Der Rest
des Dungeons mit den letzten Mon-
stern ist dann nicht mehr zuging-
lich.

Das Problem des Geldmangels ist
leider nicht zu losen, da man sich
im Spiel an einen relativ festen Weg
halten muf§ und nur an bestimm-
ten Stellen in den Dungeons Gold
finden kann. So gibtes das Buch des

Lebens auch erst in der Bibliothek
von Kal Kalon, nachdem der An-
fangsdungeon absolviertwurde.

Jiirgen Braun

Botmaon - (aoped (rusader

Damit Maik wieder in Ruhe schla-
fen kann, bekommen er und sein C-
64 hier gleich eine kleine Komplett-
[6sung serviert.

Batman benotigt zundchst einmal
folgende Dinge aus dem Stadtpark:
seine Waffe, die Glithbirne und das
Brecheisen. Nun kann man das
dunkle Bild mit der Gliihbirne er-
hellen und den dortigen Schuppen
mit dem Brecheisen 6ffnen und die
Taschenlampe organisieren.
Daraufhin sucht man mit einge-
schalteter Taschenlampe in der Ka-
nalisation und der dazugehorigen
Geisterbahn nach folgenden Ge-
genstanden: das Gebif§ (sofort be-
nutzen), den Rattenschidel, das
Geld, den Hilferuf von Robin (sofort
benutzen), die Handschellen und
dieZange.

Der Rattenschédel wird im /¥ gef-
ting smelly benutzt, die Dynamit-
ladungen werden mit der Zange
entschérft. DraufSen in der Kirmes
findet man eine (sofort zu benut-
zende) Kamera, einen Revolver und
Munition, die man erhilt, wenn
man am Geldautomaten spielt. Der
Revolver wird geladen und am
SchiefSstand benutzt. Dort gibt es,
nachdem man alle Enten gepliittet
hat, eine Sonnenbrille — Munition
kann man sich notfalls wieder am
Geldautomaten besorgen. Mit der
Sonnenbrille schreiten wir ins Spie-
gelkabinett und suchen dort nach
einem Messer und einer sofort zu
benutzenden Mundharmonika.
Dann beginntdie Jagd auf den Joker,
derordentlich Priigel bekommt und
dabei eine Spielkarte fallen ldft.
Letztere wird bei einer noch zu su-
chenden grofSen Spielkarte benutzt,
durch die man anschlieffend hin-
durchgehen kann. Das Geriist, das
man bald darauf findet, wird er-
klommen - oben wartet Robin auf
seine Befreiung.

Daheim in der Bathchle sucht man
sich dann den Schraubenschlissel,
die Diskette, den Dietrich, die Poli-
zeimarke und die Handgranaten.
Zuerst wird der Computer mit dem
Schraubenschliissel repariert, dann

die Diskette eingeschoben. Draufen
zeigt man dem Polizisten die Poli-
zeimarke, schnappt sich das Seil,
sucht einen Turnschuh und klettert
aufs Dach.
Dort 6ffnet man die Tiire und sucht
auf dem anderen Dach die Taschen-
lampe, anschlieRend gehtes zuriick
durch die Tiir, Dann wird das Seil
benutzt und unten mit der Taschen-
lampe der Dartpfeil und der Schliis-
sel gesucht. Der Aufzug wird be-
nutzt, anschliefend die Granate,
und zwar im Bild No Pin? Oops!
Batman schreitet jetzt durch die
nicht mehr vorhandene Wand und
wirft den Dartpfeil auf die Dart-
scheibe. Mit dem nun erschienenen
Paf diirften die tibrigen Tiiren kein
Problem mehrsein.
Im Haus findet man ein Video und
einen Schliissel. Das Video wird
natiirlich in einen Videorekorder
gestopft, der Schliissel wird an einer
verschlossenen Tiire eingesetzt.
Hinter dieser Tiir findet man eine
Virusdiskette, rechts befindet sich
eine sofort zu benutzende Trompe-
te. Das letzte, was noch zu tun wiire,
ist, die Diskette in den Computer zu
schieben. Geschafft! [+]
Sascha Strobel

HIER KONNTE DEINE

ANTWORT STEHEN
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Secret Service

Shodow of the Beast Il

Probleme im Kampf gegen Male-
toth? Dabei istdoch alles gaaanzein-
fach, wie Thr gleich sehen werdet...

Level 1

Als erstes lauft Thr bis zur Wand und
springt dort auf die Plattform. Jetzt
konnt Thr ein bifichen am Hebel
herumspielen, danach kénnt Thr
Euch weiter rechts das wertvolle Me-
tall einkrallen und dann am Rad
drehen. So wird die Plattform auf
wundersame Weise in die Hohe
schnellen. Anschlieffend sammelt
[hrdie Granaten auf und schleudert
diese dann nach bester Ramboma-
nier auf die Geschiitze. Auf der letz-
ten Plattform krallt Thr Euch den
Schliissel, um dann weiter zur Tiir
links unten zu sprinten. Die Tiir off-
net Thr dann logischerweise. Die
Goldbarren betteln ja geradezu da-
nach, mitgenommen zu werden -
alsotutihnen den Gefallen.

Jetzt gehtes nach rechts iiber die vier
Plattformen und dann das Trepp-
chen hinauf. Hier klopft Thr den
Braten vom Feuer. Anschliefend
schiebt Thrvorsichtig, ich sagte vor-
sichtig, den Braten unter die Sta-
chelplatte. Da Ihr bekanntlich Tier-
freunde seid (so hoffe ich doch!!!),
offnet Thr mit Hilfe des eingesam-
melten Schliissels die Kafigtiir. So
kann das “niedliche” Hiindchen
endlich wieder einmal frei herum-
tollen. Thr klettert aber trotzdem si-
cherheitshalber auf die Leiter, da-
mit Euch das liebe Tier nicht zu na-
he kommt. Zum Dank wird Euch
dann der Hund den Weg zu Eurem
néchsten Goldschatzebnen.

Nun springt Ihr auf die Raketen-
plattform, mit der Thr dann in die
Hohe schnellt. Achtet darauf, daf8
das Diisengefiihrt stindig waage-
recht gehalten und nach links ge-
lenktwird! Dadurch konnt Ihrdann
auch den Stein links auf die eigen-
artige Wippe schieben und einen
Sprung auf den sicheren Boden wa-
gen. Den Endgegner diirftet Thr ei-
gentlich mit links erledigen. Somit
héttet Ihr dann das erste Level auch
schon tiberstanden.

Level 2

jetzt der Weg frei und Thr konnt be-
ruhigt die Briicke {iberqueren.
Dann befordert Thr das Rad zum
Rammbock, repariert ihn und
schlagt Euch mit ihm den Weg
durch die rechte Wand frei. An-
schlieflend diist Ihr zur Briicke, um
den Kugellenker zu zerstoren.

Bevor Thr nun ins Bienennest
springt, ist es wohl ratsam, die ganze
Sache erstmal kriftig auszurdu-
chern. Als ndchstes mufl der Keil
dran glauben, den Thr zu Brei
stampft. Nun bearbeitet [hr die Fall-
tiir mit ein paar kriftigen Tritten,
dann sollte es eigentlich abwiirts ge-
hen. Den Tisch, den Ihr dort vorfin-
det, schiebt Ihr in den linken Raum.
Wenn Thr nun das Hebelchen
betitigt, werdet Thr Euch vor dem
kithlenden Nafl gar nicht retten kin-
nen. Natiirlich hatdie Sache auchet-
was Gutes an sich, das Wasser wird
Euch wieder zur Oberfliche befcr-
dern. Clever wie Thr seid, zieht Thr
nun am oberen Hebel und steckt
Euch anschlieffend das Gold ein.
Nach dieser Heldentat gehts dann die
Leiter hinauf. Den Tisch befordert
[hr mit einem kriftigen Ruck tiber
die Kante, der aufgeblihte Schurke
diirfte fiir Euch Superhelden auch
kein Problem sein. Danach stofSt Thr
die Kiste ebenfalls in die Tiefe. Le-
bensmiide wie Thr seid, springt Ihr
nunauch noch hinterher.

Und frohgemut geht es weiter: Um
ans sichere Ufer zu gelangen, miift
[hr die obere Kiste zerstoren. So
konnt Thr von Holzstiickchen zu
Holzstiickchen springen. Um den
Kranfiihrer zu erledigen, bendtigt
[hretwas Ubung. Aber auch das soll
fiir Euch keine Hiirde darstellen.
Nachdem Ihrden Kerl dann endlich
in die ewigen Jagdgriinde geschickt
habt, hiipft Thr die Leiter hinauf,
um ein weiteres Mal das begehrte
Gold einzukrallen. Den Typen
rechts zeigt Thr dann erstmal was
‘ne Harke ist. Vergeft mir ja nicht,
das Artefakt aufzunehmen. Und
noch ein Stiickchen weiter rechts
werdet Thr schon wieder fiir Eure
Heldentaten in Form eines kleinen
Goldschatzes belohnt.

Nun schwingt Ihr Euer Bein auf die
Leiter und begebt Euch nach ganz
unten. Dann schieft Thrwie ein Ver-

pen auf garkeinen Fall auch nurein
Hdrchen kriimmt. Auf der Leiter
klettert hr hinauf bis zum Kontroll-
raum des Krans. Anschliefend
transportiert Thr das Fafl mit Hilfe
des Krans auf die rechte Seite des
oberen Transportbandes. Dann
kriecht Thr hinein und driickt den
rechten Schalter. Nun duckt Thr
Euch und wartet hoffnungsvoll auf
die Entdeckungeines neuen Levels.

Level 3

Und das kommt schneller, als es
Euchvielleichtlieb ist... Um ins Nest
des Adlers zu gelangen, schwingt
[hr Euch wie einst Jonny Weissmiil-
ler iiber die Aste des Baumes. Dort
gesund und munter angekommen,
zerstort Thr des Adlers Behausung.
Damit man Euch nicht auf frischer
Tat ertappt, stiirzt Thr Euch der Ge-
sundheit zuliebe von der rechten
Kante. Nun entfernt Thr die Beine
der Bank und schiebt das linke Ende
unterden steinernen Schédel. Dann
schiebt Ihr den Schéidel auf die Wip-
pe, die Thr unter dem Vogelkifig
plaziert. Anschliefend klettert Thr
auf die Leiter und springt mit einem
kriiftigen Satz auf das andere Ende
der Wippe - und schon kann der Vo-
gel das Weite suchen. Nun driickt
Thr oben einen Knopf und schon
findet Thr Euch auf dem Riicken des
soeben befreiten Vogels wieder.
Fliegt immer schon nach rechts bis
[hr in der untersten Hohle ange-
kommen seid. Den beiden Gestalten
dort widmet Thr Euch solange, bis
einer von den beiden einen Ham-
mer fallen [dft. Diesen schnappt [hr
Euch dann sofort. Jetzt stellt Thr die
Weichen der Riesenkugelbahn so,
daf drei Bille auf die obere Ebene
fallen und die restlichen auf die
mittlere Ebene. Anschlieffend werft
Ihr schnell einen kleinen Blick in
die rechte Hohle und verschwindet
ebenso schnell wieder. Nun bewegt
Thr die Marmorplatte mit Hilfe des
Hammers auf die andere Seite bis
zur Mauer. Danach macht Ihr noch
kurz den Endgegner kalt und
schnappt Euch anschliefend das
Gefdf. Wenn Thr jetzt noch das Blut
in das Glasgefaf$ fiillt, wire auch
schon dasdritte Level geknackt.

schreibe drei Level iiberstanden.
Wire doch gelacht, wenn Thr Level 4
nicht packt. Also nichts wie los!
Gleich rechts widmet Thr Euch der
groflen Kugel. Dann geht's gleich
die Treppe hinunter, iiber den Tisch
und den Schrank. Nun konnt Thr
den nutzlos herumliegenden Ham-
mer an Euch nehmen. Jetzt rupft [hr
dem Tisch das linke Bein ab und
schiebt diesen dann ganz nach
rechts. Danach gehts wieder zur
groflen Kugel, die Thr mit dem
Hammereinwenigbearbeitet.

Da Thr sowieso nichts Besseres zu
tun habt, springt Thr kurzerhand
auf die Kugel. Nun weiter nach
rechts oben. Hier wartet Thr darauf,
dafl die Kugel nach rechts schwingt.
Wenn dies geschehen ist, 16st Thr die
Verankerung der Kugel mit ein paar
gezielten Wiirfen. Das Puzzle rechts
regt sicher Eure Phantasie an. Tut
Euch also keinen Zwang an! Puzzelt
was das Zeug hilt! Wenn Ihr echte
Puzzler seid, diirfte Euch das fertig-
gestellte Puzzle eigentlich verraten,
wie [hrdie Fische umzusetzen habt.
Dann Klettert Thr auf der anderen
Seite mittels Leiter hinunter und
lafSt Euren schweren Korper in das
Lochfallen. Dort konnt Thr mit eini-
gen  Hammerschligen  den
Schmelzofen an die linke Kante
treiben. Die Kugeln freundet IThr
dann auch erstmal mit dem
Schmelzofen an. Den Stachel oben
rechts beschmeift Thr mit Shuriken
und. bringt ihn anschliefend ins
Pendeln. Wenn er sich so ziemlich
links befindet, gebt Thr ihm mit den
Wurfsternen endgiiltig den Rest.
Nun diickt Thr den Schalter am
Ofen, was zur Folge hat, dafl das Eis
in Plattformhohe abschmilzt.
Weiter rechts betitigt Ihr dann den
Hebel. Aus purer Langerweile sam-
melt [hr die Kristalle ein und lauft
anschliefend zum Eisblock mit
dem Kristall. Um an den vom Eis
eingeschlossenen Kristall zu kom-
men, miilt Thr den Eisblock mit
dem Hammer zerschmettern. Nun
endlich ist es soweit, alle Zutaten fiir
die Superwaffe sind gefunden. Jetzt
steht dem Jahrhundertkampf zwi-
schen Euch, dem klassischen Su-
perhelden, und Maletoth, dem ekli-
gen und fiesen Obermotz, nichts

Hier legt Ihr als erstes den Schalter  riickter auf die Falltiir links. Achtet Level 4 mehrim Wege. Viel Gliick!!! &
vor der Zugbriicke um. Dadurch ist ~ darauf, daf§ Thr dem hockenden Ty-  So, nun habt Thr schon sage und Oliver Runge
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Ultima VIl -
The Forge of Virtue

Fiir alle potentiellen Retter von Bri-
tain gibt es jetzt die Komplettlosung
der ersten Zusatzdiskette. Nachdem
man selbige installiert hat, besucht
man am besten erst einmal Lord
British. Das kann man natiirlich
nicht, wenn man ein neues Spiel
anfingt. In diesem Falle sollte man
sich in aller Ruhe von Trinsic tiber
Paws nach Britain vorarbeiten. Es
ist relativ sinnvoll, die /sle of Fire
mit einer vollen Party zu besuchen,
wobei alle Mitglieder mindestens
die vierte Stufe erreicht haben soll-
ten.

Lord British erzéhlt ein wenig von
der Feuerinsel und gibt einem die
Besitzurkunde fiir ein Schiff, die
Golden Ankb. Selbige liegt vor Ves-
per. Es ist empfehlenswert, dieses
Schiff zur Uberfahrt zu verwenden,
da es mit einer Menge zu Essen,
Fackelnundeinigen Yellow Potions
beladen ist. Das Schiff befindet sich
stidlich der Taverne im vom Men-
schen bewohnten Teil der Stadt.

Reif fiir die Insel

Die /sle of Fire besteht aus drei In-
seln. Die Einfahrt befindet sich im
Stiden der grofiten. Man legt an und
besucht erst einmal das grofle Ge-
bidude nahe des natiirlichen Hafens.
Hier findet man Erethian, einen
blinden Magier, der sich-hier sehr
gut auskennt. Man sollte sich aus-
fithrlichst mit ihm unterhalten, ihn
dabei jedoch nicht auf seine Blind-
heit ansprechen. Im Gebdude befin-
den sich zwei Moongates (eines ist
durch eine [llusionswand im
Norden von Erethians Zimmer zu
erreichen), der Dark Core of Exo-
dus, ein Spiegel, in dem ein Ddmon
haust (schon mal mit Doppelklick
ansprechen) und drei Statuen. Die
Statuen reprisentieren die drei Tu-
genden. Man kann sie ansprechen,
die mittlere teleportiert einen auf
Anfrage gleich zum 7est of Truth,
die anderen verweisen auf die
Moongates.

Der ‘Test of Love’

Das linke Moongate teleportiert die
Helden zum 7est of Love. In diesem
Teil der Inseln lebte der Erschaffer
der Steingolems. Er ist ldngst tot,

aber eine seiner Kreaturen lebt
noch und trauert um ihren Bruder,
der gerade bei einem Unfall um Le-
ben gekommen ist. Der Steingolem
bittet um Hilfe bei dessen Wiederbe-
lebung. Als erstes liest man die
Biicher in der Hiitte durch, spricht
mit dem Golem und betritt die Hoh-
le im Nordosten. (Man vergesse
nicht, die magische Schriftrolle
mitzunebmen, die aus einem
Buchfdllt.)

Hier nimmt man einen Pickel und
einen Eimer mit und verldfSt die
Hohle nach Siiden hin, wo man
zum Lebensbaum teleportiert wird.
Man nimmt den Pickel in beide
Hande und stellt den Eimer an die
rechte untere Ecke des blutiiber-
stromten Steines. Alsdann benutzt
man den Pickel auf den Baum.
Nicht attackieren! Man nimmt den
blutgefiillten Eimer wieder mit zum
trauernden Golem und benutzt das
Blut nacheinander mit allen fiinf
Steinen, die den toten Bruder umge-
ben. Liest man die magische
Schriftrolle nochmal, bemerkt
man, daf man noch ein Herz
braucht. Der Golem reifdt sich net-
terweise seins aus der Brust - man
doppelklickt den toten Bruder, und
legt das Herzins Leichenkdstchen.
Nun liest man auf ein neues das
Dokument, unterhalt sich mit dem
Wiederbelebten, geht wieder zum
Baum, nimmt sich aber einen neu-
en Pickel und den Eimer mit. Wie-
der hackt man Blut aus dem Baum
und schlidgt nun ein Herz aus dem
groflen Stein. Man wiederholt das
Wiederbelebungsritual, wobei man
den toten Golem in den Steinkreis
legen muf. Die hocherfreuten Go-
lems geben dem Avatar das Amulett
der Liebe, und man verlift diesen
Schauplatzdurch das Moongate im
Norden. Jedesmal, nachdem man
ein Amulett erhalten hat, spricht
man nochmal die zum Test
gehorende Statue an, die dem Ava-
tar jeweils einen Eigenschaftswert
auf 30 setzt.

Der ‘Test of Truth’

Die mittlere Statue bringt die Party
zum Test of Truth, der, wenn man
weifs, wie er zu losen ist, der leichte-
ste, sonst der gefihrlichste ist. Man
verlifit den Teleporterraum und
durchquert die dahinterliegende

Halle an den Wénden entlang. Im
weiterfiihrenden Gang liegt ein Hut.
Andieser Stelle gehtman im Norden
einfach durch die Wand und hilt
sich im unsichtbaren Gang immer
in Richtung Norden und Osten,
nimmt in der Kammer das Amulett,
undder 7est of Truth ist geschafft.

Der ‘Testof Courage’

Das rechte Moongate bring die Hel-
den zum 7Zest of Courage. Die hier
auftauchenden Monster sind hap-
pig. Man offnet die Tiir im Stiden
durch Lockpicks (Dietriche). Im
dahinterliegenden Raum bezwingt
die Party erst mal alle Gegner. So-
dann durchsucht man alle Toten.
Der Schliissel, den man dabei fin-
det, offnet die Ttir im Osten, aufSer-
dem findet man eine Magic Ar-
mour. Inden weiteren Katakomben
findet man eine Menge Spinnen
(toten), eine Kammer mit einer Kri-
stallkugel (reinsehen), eine ver-
schlossene Tiir und eine Hohle mit
einem Jungdrachen. Diesen be-
zwingt man, durchsucht die hier
liegende Leiche einer Kriegerin und
die Truhe und findet ein Glas-
schwert. Selbiges legen wir nun auf
den Teppich vor der Kristallkugel
(so wie in ihr gezeigt) und erhalten
einen Schliissel. Dieser offnet die
Tiir.

[n den folgenden Gidngen hausen
weitere Monster (toten), des weite-
ren finden sich zwei Eisenwinde
und zwei Altare, auf denen ein ma-
gischer und ein normaler Helm lie-
gen. Diese tauscht man und die
Stahlwinde verschwinden im Bo-
den. Dahinter befindet sich die
Kammer eines unsterblichen Dra-
chen, in der auch viele Leichen lie-
gen. Manche sind nur noch als
Rufiflecken auf dem Boden zu er-
kennen, aber auch diese lassen sich
durchsuchen! Man unterhilt sich
mit dem Drachen und tétet ihn - er
erwacht wieder zum Leben. Mutig,
wie es sich fiir einen Avatar gehort,
nehmen wir das Juwel aus seinem
Rachen.

Das magische Schwert
Anschliefend geht man zurtick zu
Erethian. Diesen fragt man iiber das
magische Schwert aus und schmie-
det es. Dazu legt man den Rohling
in die Esse und heizt ihm mit dem

Blasebalg ein, bis der Rohling hell
glitht. Nun ldt man den Avatar
mehrmals mit dem Hammer auf
das Teil einschlagen. Man nimmt
das Drachenjuwel in die Schwert-
hand, benutzt es auf den Feuerspie-
gel, nimmt den Rohling in die an-
dere Hand, spricht den Ddmon im
Stein auf das Schwert an und {iber-
redet ihn, als Fiihrer des Schwertes
zu dienen. Nach einigen Blitzen
hélt man das Shadowsword in den
Hdnden, das folgende Fihigkeiten
(Powers) hat, wenn man es darauf
anspricht: 30 Manapunkte schen-
ken, Gegner toten, Feuerball und
Teleport zur Feuerinsel (im Mo-
ment logischerweise nutzlos).

Mit dieser Waffe kehrt die Party zum
unsterblichen Drachen zuriick.
Man ldf3t den Avatar das Schwert an-
sprechen und bittet es, den Drachen
zu toten. Nun erhalten wir auch das
letzte Amulett, kehren zum Haupt-
gebdude zuriick und sprechen
nacheinander mit allen drei Statu-
en, Erethian und dem Shadouw-
sword. Anschliefend fahren wir
nach Britain, holen die zwei Linsen
aus dem Museum und begeben uns
wieder zur Feuerinsel. Dort legt der
Avatar die drei Amulette wie Ku-
chenstiicke auf den Dark Core, so
dafl ein Dreiviertelkreis entsteht,
und stellt die zwei Linsen jeweils
zwischen den Dark Core und die
Fackeln. Das Weitere regelt sich von
selbst. Lord British steigert einem
nunsogar die Kraft auf 60!

Weitere Tips

[m folgenden noch ein paar Tips zu
Ultima VII generell:
Eine mdchtige Waffe ist die Hoe of
Destruction (sollte sich mittler-
weile herumgesprochen haben),
die sich auf dem Weg von Britain
nach Paws in einem Schuppen be-
findet. Ganzin der Ndhe istauch das
beriihmte Raumschiff. Die Tiir zum
Schuppen bricht oder sprengt man
am besten auf, ohne sich linger mit
der Suche nach dem Schliissel auf-
zuhalten.
In den Obergeschossen der Festung
des Liches auf Skara Brae gibt es in
den Regalen eine unsichtbare Poti-
on (weswegen diese auch schwer
zu finden ist) - ihr Sinn ist aller-
dingsunklar. &
Frank Reidel
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Player's Guide

THE SONIC 2PLAYER 'S
GUIDE PART ONE

Dr. Robotnik ist wieder da.
Das wahnsinnige Genie, das
sifle kleine Tiere in martio-
lische Roboterhillen steckt,
front erneut seiner bosarti-
gen Leidenschaft, und schon
sind wieder alle Level von
Sonics Heimat mit wildge-
wordenen Robotern ver-
seucht. Wie Ihr Dr. Robotnik
am besten das Handwerk
legt, worauf lhr achten soll-
tet, und was lhr nicht tun
dirft: in unserem Sonic-
Player's-Guide konnt lhr's

nachlesen.
@ net, und obendrein kénnt
[hr auch noch reichlich
Ringe sammeln. Thrwisst ja, wenn [hr 50
Ringe bei Euch habt und an ein Stern-
schild kommt, darf Sonic in die Special-
Stage, und bei hundert Ringen gibt’s ei-
nen Sonic extra. Ansonsten solltet Ihr
Euch mit den Bosewichtern und deren
Verhalten vertraut machen. Wisst Ihr
einmal, wie die Burschen sich bewegen

as erste Level ist zum
Warmspielen gut geeig-

80

und benehmen, konnt Ihrsieviel leichter
besiegen.

Achtet auf die versteckten Hohlen, und
suchtderen Eingdnge! Dort gibt es neben
Ringen auch Extragegenstinde, und
manchmal auch ein Extraleben.

Am Ende des zweiten Aktes wartet Ro-
botnik zum ersten Mal auf Euch. Er sitzt
in einer riesigen Bohrmaschine auf Ré-

dern. Stellt Euch vorihn, und wenn er auf

Sonic zukommt, springt auf ihn drauf.
Thr kénnt Euren Igel zweimal abprallen
lassen, danach miisst Ihr auf den Boden
zurtick und warten, bis Robotniks Ge-
fihrt wieder auf Euch zukommt. Gefdhr-
lich ist hier eigentlich nur die Spitze der
Bohrmaschine, die abund zu mal auf So-
nic abgefeuert wird: Einfach driiberhiip-
fen, und wieder drauf auf Robotnik!

In der Chemiefabrik

So richtg bunt, klein und komisch
wird's im zweiten Level, der Chemiefa-
brik. Im ersten Akt braucht Thr nur dar-
auf zu achten, mit keinem der Bosewich-

et

% TR

A Cool bleiben, Sonic hatgenug
Luft, um hier wieder rauszu-
kommen

o Versteckte Hohlen verbergen
reichlich Extras
Ein ruhiger Schrittist sicherer als

V¥ eingewagter Sprung

b - [ . . -= -aeewy g

ter zu intensiv Kontakt aufzunehmen,
und die Orientierung nicht ganz zu ver-
lieren. Gerade in den Rohrpost-Leitun-
gen weifS man nie so genau, wo man sich
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A Hinter den Mavern lavern
Roboter

gerade befindet. Noch dazu gibt es im

~ Rohrpostnetz Verteilerstationen, die So-

~ nicmal hierhin und mal dorthin lenken.
Egal wo Ihr rauskommt, es fiihrt immer
ein Weg zumZiel. Dadieser Akt eigentlich
nicht sonderlich gefihrlich ist, eignet
sich auch die Chemiefabrik, erster Akt,
hervorragend zum Sammeln von Rin-
gen.

Gefahrlich wird’s im zweiten Akt, des-
sen Boden mit ein lila Chemobriihe be-
deckt ist, in die Sonic zwangsldufig auch
mal abtauchen muf, um ans Ziel zu

Tauchstation geht, gilt es erst einmal
tiber mehrere bewegliche Plattformen zu
gelangen. Springen kann hier ganz
schon gefahrlich werden. Stellt Euch lie-
ber ganz an den Rand der Plattform, und
wenn sie an die andere stoft, [aft Thr So-

{

Die Antwort
auf alle

brennenden
Fragen!
Jeden
Mittwoch
von 16 bis 19%

kommen. Bevor unser Igel jedoch auf

nic einfach riiberlaufen. Diese Taktik er-
fordert zwar gutes Timing, ist aber siche-
rerals Springen.

Auch am Ende dieses Levels wartet wie-
der der fiese Robotnik auf Euch. Dieses-
mal sitzt er in einem fliegenden Gefihrt,
das mittels eines Saugstutzen Chemo-
briihe aufnimmt, die der Schurke dann
auf Sonic herabregnen [4ft. Bleibt in der
Mitte des Screen, denn an den Seiten ver-
schwindet der Boden, und Sonic fillt in
die Lauge. Robotniks Gefahrt saugt im-
mer am linken oder rechten Bildschirm-
rand Lauge ein. Wihrenddessen steht es
still und Thr kénnt gut angreifen. Laft

CORE ]
LB it :lg: p—=—
CRINESNGS

..:: \ +

...... 14300 4 .

.......
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Sonic jeweils ein- oder zweimal ge-
gen Robotnik prallen. Wenn erseine Lau-
ge auf Euch abbldRt, springt und weicht
den Spritzern aus. Wiederholt dies vier,
fiinfmal und Robotnik ist besiegt.

Ruinen, unter und
iiber Wasser

Nach reichlich giftiger Dreckbriihe in
der Chemiefabrik geht es in der Ruinen-
Wasser-Zone schon sauberer zu. Auch ist
dieses Level, obwohl es hier mehr Gegner
gibt, nicht ganzso stressig wie der Besuch
inder Chemiefabrik.

Sonic kann hier unter und iiber der
Wasseroberfliche agieren. Beim Tau-
chen muf er allerdings darauf achten,
hin und wieder an den aus dem Boden
sprudelnden Blasenquellen eine beson-
ders grofSe Blase einzuatmen. Wenn So-
nic {iber die Sdulengdnge rennt, ist Eile
angesagt, die Bogen zwischen den Sdu-
len bréckeln manchmal weg und Sonic
stiirztins Bodenlose.

Uber Wasser solltet Thr auf die Robot-
nik-Ornamente achten, die spucken

A Schwierig, trotz Highspeed nicht den Plan verlieren (( /7 7 |

Anzeige

05651 /9297 60
05651 /9297 61
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Euch Pfeile hinterher. Fiihrt Sonics Weg
an einer Mauer entlang, haltet nach Stei-
nen Ausschau, die eine andere Farbe ha-
ben. Dahinter sitzen Roboter, die hervor-
brechen wenn Sonic vorbeikommt, und
ihn angreifen. Manchmal verstecken
sich tiefe Schdchte hinter dichten Bii-
schen, und ehe Thr Euch verseht, findet
sich Euer Igel auf dem Meeresboden wie-
der. Auch in diesem Level gibt es geheime

'''''''''''''

A Showdown in der Chemie-

fabrik

Raume, in denen Sonic Extras finden
kann.

Am Ende des zweiten Aktes kommt es
wieder zur Konfrontation mit Robotnik,
der diesesmal im hammerschwingenden
Schwebewagen zwischen zwei Totem-
pfiahlen auftaucht. Jedesmal wenn Ro-
botnik mit dem Hammer auf einen der
Pfihle haut, schieft aus einem der Mdu-
ler ein Pfeil, der, wenn er Sonic verfehlt,
im gegeniiberliegenden Pfahl stecken
bleibt. Robotniks Fahrzeug schwebt zu
hoch um es vom Boden aus im Sprung zu
erreichen. Ihr miiflt also erst einmal den
Pfeilen ausweichen, und wenn sie im To-
tempfahl stecken auf sie draufspringen.
Von dort aus konnt Thr dann Robotnik er-
reichen, der auch hier miteinigen geziel-
ten Spriingen schnell erledigt ist.

Flipper, Casinos und jede
Menge Leuchtreklame
Hurra, jetzt habt Ihr den Jackpot ge-
knackt. Hier gibt's wenig Gegner und vie-
le, viele Ringe. Thr konnt ohne Probleme
300 Ringe einkassieren, und dazu noch
diverse Extraleben gewinnen. In den
Flippern, in denen Euer Sonic als Ball
fungiert, und den Slotmachines dieses
Levels diirft Thr die Zeit nicht vergessen!
Nur zu schnell sind die zehn Minuten
herum, und Thr verliert ein Igelleben.
Wie gesagt gibt es nur wenig Gegner; weit
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A Robotniks Attacke im dritte
Level

RO

leicht das vorhergehende Level war, so
schwer ist es, Robotnik hier zu besiegen.
Er greift abwechselnd mit einer Bombe,
die er auf Sonic fallen 1aft, und mit einer
Laserbarriere unter seinem Schweber an.
[hr miifit nun die Momente abpassen, in
denen Robotnik weder eine Bombe fallen
[43t, noch die Laserbarriere aktiv ist. Ge-
nau in diesen Augenblicken giltes auf die
Flipper zu springen und von dort aus wei-
ter auf den Bosewicht. Versucht hier mit
moglichst vielen Leben anzukommen,
denn dieser Kampf mit Robotnik wird
hart!

SCORE, 410D
7:49

A Sonicals Pinball-Wizzard

gefihrlicher sind die spitzen Pfihle, die
immerdort auftauchen, wo Thres am we-
nigsten vermutet.

Am Schluf§ des zweiten Casino-Aktes | ESEG_GSLP
wartet ein Superflipper, in den sich auch 2y g;'_i;:t .
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A Robotniks erster Auftritt
4 Sonicim Casinoland

Wie es weitergeht, was in den néichsten
Levels auf Euch lauert, was es dort zu be-
achten gilt, und vor allem welche Ubera-
schungen der bdse Robotnik noch fiir
Euch und Sonic parat hat, erfahrt hrin
der ndchsten ASM, im zweiten Teil des
Sonic-Player’s-Guide. e

Heiner Stiller
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bald der bose Robotnik einklinkt. So
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treibt, mehr oder weniger APs gut-
geschrieben. Innerhalb einer hal- I E
Miihsames Aufsteigen durch Priige-  ben Stunde Echtzeit sollte es mag-
leien mit Orks, Goblins oder ande- lich sein, von der vierten in die )(
ren Nervensigen muf nicht unbe-  zehnte Stufe zu gelangen. Aller-
dingt sein, man kann auch auf et-  dings sollte man erst in einer etwas Lok
was andere Art in die zehnte oder  hdheren Stufe in den Dungeon ge- [T
elfte Stufe aufsteigen. Dazu begibt  hen, da die Hohe der Gutschrift mit L__T P( ‘ |
man sich nach Prem und besucht  der Erfahrungsteigt: So erhdlt man i
dort den alten Stollen (zwei Felder  auf Stufe 1 fiir fiinf Minuten Her- i
nérdlich und eines westlich der Ta- umlaufen und Steine-auf-den- X __l |>< |
verne ‘Pottwal’). Dort l4uft manso-  Kopf-bekommen etwa 150 APs, auf '
lange herum, bis man von einem  Stufe 8 oder 9 aber schon 800 bis i
Steinschlag getroffen wird - dieent- 900 APs. |
sprechenden Stellen sind auf der Auch sollte man das Spielchen i
Karte markiert. nicht zu toll treiben, denn jeder |
Umsich ausdem Steinschlagzube-  Steinschlag bringt 8 bis 15 Scha- i
freien, bendtigt man jeweils eine  denspunkte - eine kleine Ruhepau- EINGANG ~ i
halbe Stunde - und in der Zwi- se in einer Herberge sollte notfalls ﬁr :
schenzeit erhilt man dafiir, daf  eingelegtwerden. b3 | Ol
man sich ja im Dungeon herum- Christian von Dihlen |
ne einstellige Zahl, die das ‘Stock- tief in einem Dungeon und kurz vor — i
m werk’ angibt: 0 steht fiir die Ober-  dem Ableben, kann man sich die Ko- oo Wi i
DaR in diesem Spiel ein Teleporter- ~ fléiche Britannias, ‘1’ bis ‘4’ fiir die  ordinatenholen, sichmitdemOrbof | Wer bei den Turnieren immer wie- [ i
Cheat versteckt ist, sollte sich eigent- ~ Level des jeweiligen Dungeons, und  the Moon herausteleportieren und | der aus dem Sattel fliegt, der sollte | i
lich schon herumgesprochen haben. ‘5’ fiir die Unterwelt. Nebenstehende  nach einer Heilkur tiber <ALT>214 | malfolgenden Trick ausprobieren: :
Aktiviert wird der Teleporter durch ~ Karte zeigt die Oberfliche Britannias ~ wieder an die alte Stelle zuriickzau- | AlsFigurwihltman Wilfred of Ivan- i
das Driicken der Ziffernfolge 214 auf ~ mit einem entsprechenden Koordi-  bern. Wer iibrigens mit den Laden- | hoe, denn mit den anderen Perso- |
dem numerischen Tastenblock bei  natensystem, beiden Teleportsinden  schluRzeiten in Konflikt geraten ist, | nen klappt es nicht. Besucht man | i
gleichzeitig gedriickter ALT-Taste. Es  Dungeons kann es sein, da man  der kann die Tastenfolge <ALT>215 | nun das Turnier und hat seinen
erscheint nun ein Menii in Gargoyle-  mal zwischen den Felsensteckt,dann  bemiihen, diesestelltdieUhrumeine | Gegner gewahlt, erscheint die un-
Sprache, das nach drei Werten fragt. ~ einfach nochmals probieren. Wer Stunde vor. (Funktionieren tut das | tenstehende Ubersicht auf dem
Die beiden ersten Zdhlen sind drei-  iibrigens genau wissen will, wo er  ganze sowobl aufdem PCals auch | Bildschirm. Sobald sich der Maus-
stellige Hex-Zahlen, die die Position ~ sich gerade befindet, der kann sich  aufdemAmiga-undaufletzterem | zeiger in das ‘Schlafzeichen’ (Zzz)
in Schritten vom Nullpunkt (bei mit der Tastenfolge <ALT>213 eine  kann manso ziemlichviel Zeitspa- | verwandelt, plaziert man den Zeiger |
45N/38W) aus beschreiben. A sind  Zahlenkolonne anzeigen lassen, de-  ren, da er nicht der allerschnellste | an der in der Abbildung markierten | i
dabei die Schritte in Richtung Osten,  ren letzte Ziffern die aktuellen Koor-  Rechnerist.) B | Stelle und macht nichts mehr. So i
Bdiein RichtungStiden. Wert Cistei-  dinaten sind. Ist man beispsielsvu‘eise : T Birrer | gewinntman jedes Turnier. NP
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Secret Service

Castlevanio 2

Hier ist eine Ubersicht iiber alle
Pafworterfiirden GameBoy. Il
Andreas Koch

(5. Burg, Teil 1)

._._. (5.Burg, Tell 2)

— (FIMALE ‘Mach einigen Fackelin
trefft fhr auf Dracula)
Thr habt bei jedem Spisistart
| — baw. Passuorteingabe 9 Leben
(statt Z)

. *. Dieser Code macht das Spiel
Treffer wird seo Poltsche
: ALLE PASSWORTER ZU Cute et "castiromIn
Super Maorio Bros. 3 | CASTLEVANIA 2 ADENTRE
Wer beim Pk N immer in der ersten ST
Reihe sitzen mochte, der kann sich
ja mal folgende Ubersichten als
Nachschlagewerk bereitlegen: Wird
immer zuerst die erste Karte der
zweiten Spalte aufgedeckt, 1dRt sich Blume| 10 | 1up |Blume| 1up | Pilz 1up | Pilz | 10 | Pilz |Blume|Stern
schnell erkennen, welche Karte wo
liegt. Zwar ist das System an zwei Hier i :
¥ SN e Autdecken ~ | Stern | Pilz | 20 |Stern | Pilz | 10 -
Stellen nicht ganz eindeutig, aber > gl IR el Wil i e s
man hat ja zwei Versuche. - .
MartinTazl Stemn |Blume| 20 | Pilz (Blume|Stern Stern | 1up [Blume| Pilz |Blume|Stemn
Blume|Stern | 1up |Blume| 20 | Pilz Pilz |Blume| 20 |Blume| 10 |Stern Pilz |Blume| 20 | Pilz | 10 |Stern
10 | Pilz | 20 | 1up | Pilz 10 20 | 1up | Pilz | 10 1iup |Blume Blume| 1up | Pilz 10 | 1up | 20
Stern (Blume |Stern | Pilz |Blume|Stern Stern | Pilz |Stern | Pilze |Blume|Stern Stern |Blume | Stern | Pilz |Blume| Stern
Blume|( 20 | Pilz |Stern | 1up |Blume Blume|Stern | 1up |Blume| 1up | Pilz Pilz [Blume| 1up |Blume|Stern | Stern
iup |Blume| 10 | Pilz | 20 |Stern 10 | Pilz |Blume|Stern | Pilz | 10 20 |Stem | Pilz | 10 | 1up |Blume
Pilz | 10 [Stern | Pilz |Blume|Stern Stem | 20 | 20 | Pilz |Blume|Stern 20 | Piz | 10 | Piz |Blume|Stern
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Secret Service

esten Dank erstmal fiir
die rege Mitarbeit am
Secret Service, der immer
noch die Rubrik mit dem
hochsten tdglichen Posteingang ist. Uli
grinst immer schon ganz hidmisch,
wenn er mir zu nachtschlafender Zeit
(11 Uhr morgens) wieder mal einen
Haufen Briefe auf den Schreibtisch
knallt. Und die Kdsten und Schubladen,
die die Flut abfangen, sind inzwischen
auch schon wieder iiberfiillt, aber was
soll’s. Es gibt jedoch noch ein paar Dinge,
mit denen [hr mir das Arbeitsleben noch
etwas menschlicher gestalten kénnt.

Das Anschreiben

Eigentlich ist es ganz egal, ob der Brief
mit “Euer Exzellenz”, “Sehr geehrter”
oder “Ey Alter!” beginnt. Es gibt jedoch
gewisse Dinge, die beachtet werden soll-
ten:

- Nichts gegen Handschrift, aber les-
bar sollte sie zumindest sein, ein
Grapholo-ge gehort ndmlich nicht zu
unserem Team. Ideal ist natiirlich ein
Brief, der auf Schreibmaschine oder
Druckererstellt wurde.

- Am praktischsten ist es, wenn der
Brief auf normalem DIN A 4 Papier ver-
fat wird, da es sich einfacher handha-
ben und archivieren 14f3t. So kleine Fref3-
zettel, wie sie manchmal auf meinem
Schreibtisch landen, neigen dazu, iiber-
sehen zu werden oder ansonsten irgend-
wie zu verschwinden. Schade, denn oft-
mals sind es interessante Sachen, die ein
solches Ende eigentlich nicht verdient
hitten.

_ - Eure Anschrift sollte auf alle Fille
auf dem Brief stehen, ebenso, falls vor-
handen, Eure Girokontonummer nebst
Bankleitzahl und Bank, ansonsten gibt
es eventuell falliges Honorar per Verrech-
nungsscheck. (Briefmarken oder Bar-
geld verschicken wir nicht.)

- Wenn Ihr auf eine Frage antwortet,
gebt bitte an, auf welche Frage (Pro-
gramm, Ausgabe, Name des Fragenden)
sich die Antwort bezieht.

- Ob Frage, Antwort oder Tip: Der
Computer oder die Konsole, auf die sich
das Schreiben bezieht, sollte auch ange-
gebenwerden.

Der Inhalt

Gesucht werden Tips und Tricks aller Art.
Dies konnen sowohl kurze und knackige
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Sachen wie Pokes oder Moduladressen
sein, aber auch ausfiihrlichere Tips und
Losungshinweise zu Adventures oder
Strategiespielen sein. Besonders gerne
werden natiirlich Tips zu aktuellen Spie-
len gesehen.

Beim Thema Karten ist folgendes zu
beachten: Bitte sehr sorgfdltig und sau-
ber zeichnen, bevorzugt auf weiflem Pa-
pier mit schwarzem Stift. (Recyclingpa-
pier ist zwar eine feine Sache, aber leider
kaum repro-fihig und daher nicht ver-
wendbar) Wenn Hilfslinien benotigt
werden, sollten diese mit Bleistift gezo-
gen und anschlieSend wieder ausradiert
werden. Wenn unbedingt weitere Zei-
chenhilfen nétig sind, kann man jaauch
zum guten alten Linienblatt greifen!
Ganz nobel sind natiirlich mit einem
Zeichenprogramm erstellte Karten, hier-
bei ist jedoch, ebenso wie beim Ausdruck

schon Unterlagen zu diesem Spiel haben
und Thr Euch ganz umsonst die Arbeit
machen wiirdet.

Belohnung winkt

Wird ein Tip abgedruckt, gibtes natiirlich
ein Zuckerle in Form einer Uberweisung
oder eines Verrechnungsschecks. Die
Zahlen, diesich darauf befinden, hingen
ganz von Eurer Einsendung und ihrer
Qualitit ab. Zwanzig Mark ist das Mini-
mun, fiir grofere Beitrige gibt es bis zu
100 Mark je Seite, je nachdem, wie gut
der Beitrag war und was wir noch an
Nacharbeiten vornehmen muften. Bei
ganz genialen Sachen kénnte man auch
noch iiber einen Zuschlag verhandeln,
aber das miissen dann wirklich Genie-
streiche sein.

Bis die Kohle aber ins Haus geflattert
kommt, kann einige Zeit davern. Nor-

Secret Servite

Hier ein kleiner Leitfaden fiir alle potentiellen Agenten des
Secret Service. Nach dem Lesen bitte nicht vernichten, son-
dern ans Brett vor dem Kopf hdngen und bei der nichsten

Luschrift beachten!

von Tabellen und 7hnlichem, auf einen
sauberen Ausdruck mit mdglichst fri-
schem Farbband zu achten.

Karten der letzteren Art sowie lingere
Texte sind auch auf Diskette gerne will-
kommen, diese Versandart kann die Be-
arbeitung enorm beschleunigen. Auf
diesen Disketten sollten dann nochmals
Name und Adresse, System und Inhalt
vermerkt sein, ein zusétzlicher Ausdruck
oder wenigstens eine kurze schriftliche
Zusammenfassung wiren ebenfalls hilf-
reich. Texte sollten, wenn maglich, im
ASCII-Format abgespeichert sein, an-
sonsten bitte angeben, welche Textverar-
beitung verwendet wurde. (Wir schrei-
ben unsere Texte zwar mit dem PC, aber
zumindest Amiga- und Atari-Disketten
sind kein grofieres Konvertierungspro-
blem.)

Bevor Thr grofSere Projekte wie etwa
umfangreiche Komplettlosungen oder
grofe Kartensammlungen in Angriff
nehmt, so erkundigt Euch vorher lieber
telefonisch ~ (Tel.;  05651/929-901,
Michael Anton), ob Bedarf besteht. Es
kann namlich durchaus sein, daf§ wir

malerweise beginnen wir eine Woche
nachdem die entsprechende Ausgabe er-
schienen ist, mit der Erfassung der Auto-
ren, was meist einige Tage in Anspruch
nimmt. Dann gehen diese Daten weiter
an unsere Zahlmeisterin, die sich auch
nochmal einige Tage an diesen Daten er-
freut. So konnen also schon mal vier bis
sechs Wochen ins Land gehen, bis der
Postmann dreimal klingelt. Es kann al-
lerdings auch vorkommen, daf ein Brief
iibersehen wird oder eine Adresse nicht
lesbar war. Wenn also acht bis zehn Wo-
chen nach Abdruck noch kein Honorar
angekommen ist, bitte nochmals mel-
den. Und zwar schriftlich unter Angabe
der vollstindigen Adresse und der ent-
sprechenden Ausgabe (Nummer, Seite,
Programm).

Soweit alles klar? Dann bis zum nzch-
sten Brief,

Euer ¢ @
JiiHos
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SECRET SERVICE, das
heiBt Tips, Tricks, Losun-
gen, Cheats, Antworten
auf  Hint-Hunt-Fragen,
Kopiniisse, Karten, und
so weiter und sofort etce-
tera - p.p.

*Das Honorar ergibt sich aus Umfang und
Art der Einsendung, betragt aber mindestens
20,~ DM, nach oben sind kaum Grenzen gesetzt!

Austiifteln, aufschreiben, ab-
schicken & absahnen ... Ob ASM,
ob SPECIAL - jeder verdffentlich-
te Beitrag zum SECRETSERVICE
wird ab sofort honoriert!* Es liegt
alles in Eurer Hand ...

Don'’t forget: Absender, System
und natiirlich uns...

ASM, SECRET SERVICE,
POSTFACH 870,
3440 ESCHWEGE
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GRAVIS ULTRASOUND

System: PC (mind. 286/16,
Festplatte), geplant fiir: =, empf.
VK-Preis: ca. 380 DM, Her-
steller: Advanced Gravis
Computer Technology,
Kanada, Muster von: Herstel-
ler.

War der PC in den grauen
Tagen der Vergangenheit
noch ein recht stiller Gesel-
le, der sich akustisch
hauptsiichlich durch Quiks-
und Piepslaute bemerkbar
machte, dnderte sich dies
mit der Einfihrung der fast
schon legenddren AdLib-
Karte schlagartig. Inzwi-
schen gibt es reichlich
Sound-Karten in fast allen
Preislagen, die auch meist
Respektables leisten, und
standig kommen neue hin-
zu!

in wenig anders stellt sich
in diesem Durcheinander
die Gravis-UltraSound-
Karte dar, die fiir wenig
Geld viel Neues verspricht: 32 Kanal Digi-
talklang in CD-Qualitit, ein 8-Bit Stereo-
Sampler, der auf einer Bandbreite von 1
bis 44 Kilohertz arbeitet, und 64 KByte Ar-
beitsspeicher. Daneben supportet die
Gravis UltraSound-Karte MIDI nach dem
Multi-Media-Standard. Dank dem beige-
fiigten SBOS Emulationsprogramm
konnen AdLib- und Sound Blaster-So-
unds problemlos wiedergegeben werden.

Bezugsquelle fiir das Ultra-
Sound-Board bier in Deutsch-

land ist u. a. die Firma CDYV,
7500 Karlsrube.

Quasi als Dreingabe findet sich auf dem
UltraSound-Board ein Joystick-Port, des-
sen Reaktionsgeschwindigkeit einstell-
barist.

Vielfaltin der Anwendung

Die nackten Daten sind an sich ein-
drucksvoll genug. Eine echte Vorstel-
lung, was Advanced Gravis mit Soundin
CD-Qualitdt meint, bekommt Thr jedoch
erst beim Abspielen der beiliegenden Bei-
spiele. Da ertont Bachs Toccata im
glockenklaren Orgelsound, und die ‘Yel-
low Rose of Texas hortsich tatsdchlich so
an, als wiirde sie mit einem Stahlsaiten-
Banjo gespielt. Der Trick bei solchen Mu-
sikstiicken ist eigentlich einfach, war

T‘T. _ .;.:. .
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aber bisher den Amiga-Besitzern und
Usern siindhaft teurer Spezial-Hardware
vorbehalten: Die Instrumente, die die
Melodie wiedergeben, werden gewissen-
haft und klar gesampelt. Danach steht
beispielsweise das Banjo als Instrument
im Computer zur Verfligung, mit dem die
gewiinschten Melodien zusammenge-
stellt werden kénnen.

Starken und Schwichen

Das UltraSound-Board ist im Ultra-
Sound-Modus ein echtes Horerlebnis.
Werden AdLib- oder Sound Blaster-So-
unds emuliert, klingt's natiirlich grade
sowie dort. Toll sind die Midifghigkeiten,
und auch das beiliegende UltraSound
Studio 8, eine Software, um Musik und
Gerdusche zusampeln. Auch an Software
fiir Windows wurde gedacht. Weniger
schon ist, dafl kein Kompositionspro-
gramm beiliegt, in dem die selbstgesam-
pelten Sounds zu eigenen Musikstiicken
zusammengestellt  werden  kénnen.
Gehort ein solches Programm bei AdLib,
Sound Blaster und Co. zur Grundausstat-
tung, beim UltraSound-Board mufS es se-
parat gekauft werden.

Von diesem Minus einmal abgesehen,
bekommt man fiir ca. 380 DM ein Stiick
zukunftsweisender Soundtechnik. Fiir
Game-Freunde besonders interessant:
MicroProse und Electronic Arfs ent-
wickeln bereits Spiele, die das Ultra-
Sound-Board unterstiitzen. Zu den an-
gekiindigten Titeln gehort eine neue Ver-
sion von Chuck Yeagers Air Combatl
und Grand Prix. =

HeinerStiller

2@93



Hardware

VIDEO MASTER

System: Amiga, Hardware:

1MB, besser mehr, empf. VK-
Preis: ca. 200 Mark, Herstel-
ler: Microdeal, Muster von:
Hersteller.

Jeder, der sich mit Compu-
tergrafiken  beschiftigt,
kennt das Problem: Da hat
man einen Videofilm, aus
dem man zu gerne die eine
oder andere Szene heraus-
digitalisieren will. Was nun?
Ein Digitizer muf} her, und
zwar moglichst billig!

un, recht kostengiinstig
ist er schon, der Video
Master von Microdeal.
Mal sehen, was wir fiir
den Preis von umgerechnet 200 Mark er-
warten diirfen: Die eigentliche Hardware
befindet sich in einem unscheinbaren
Steckmodul, das Thr ohne grifere An-
strengungen an den Expansions-Port
Eures Amiga propfen kénnt. Bereits jetzt
treten einige Konstruktionsméngel ans
Tageslicht, denn der Video Master fiigt
sich nicht passend an das Rechner-
gehduse an, sondern hebt den Amiga ein
. paar Millimeter von der Tischkante ab.
Hoffentlich macht das die Platine lange
genug mit!

2§93

Als ndchstes verbinden wir das Modul
via Cinch-Kabel mit dem Videorecorder
und starten die mitgelieferte Digitizer-
Software. Doch schon naht die zweite
Enttiuschung, denn ohne eine dicke
Speicherweiterung passen nur ein paar
Sekunden Film ins RAM. Von Farbe ist
natiirlich keine Spur, da der Video Master
in diesem Modus ausschlieflich Grau-
stufen-Bilder produziert. RGB-Splitter?
Fehlanzeige!

Etwas farblos...

Richtig bunt wird es erst, wenn Ihr ei-
nen Camcorder an das Modul anschliefit.
Allerdings wird es jetzt etwas komplizier-
ter, denn fiir farbige Aufnahmen braucht
der Video Master drei unterschiedliche
Bilder, fiir die Ihr jeweils die mitgelieferte
rote, blaue und griine Folie vor die Linse
halten miifit. Also darf sich wihrend die-
ser Prozedur weder das Motiv noch die
Kamera bewegen. Aber selbst mit einem
guten Stativistdie Qualitit etwas mager.

et

A Dollisses nich’: Ein Digi-Terminator aus T2

Was bleibt? Nicht viel! Immerhin las-
sen sich mit dem Video Master halbwegs
verniinftige Schwarz-Weif-Bilder ma-
chen, die Thr mit Malprogrammen wie
Deluxe Paintweiterverarbeiten kénnt.
Obdas allein 200 Markwert ist? &

Martin Klughist

ASM-WERTUNG von 0O bis 12

Positiv:
Grinstiger Preis

Negativ:

Kein RGB-Splitter, schlechte Verar-
beitung, schlechte Bild-Qualitit,
umstandliche Handhabung

»ZUFRIEDENSTELLEND«




Kriegums

FRONT PAGE SPORTS:
FOOTBALL

System: PC (mind 3865X/20,

8MB auf Platte, VGA, unterst.:
Maus, Joystick, Soundblaster,
Roland), empf. VK-Preis: ca.
120 Mark, Hersteller: Dyna-
mix, Muster von: Hersteller.

uch im Deutschland hat
das Spiel mit dem Leder-
Ei eine kleine, aber fana-
tische Fangemeinde um
sich geschart. Der ganz grofe Durch-
bruch ist dieser Sportart in Europa indes
noch nicht gelungen. Auch Front Page
Sports: Football richtet sich an diese
Minderheit, die sich im komplexen Re-
gelwerk dieses amerikanischen Brauch-
tums auskennt.

Wer sich die komplette Kontrolle eines
Teams nicht zutraut, kann die Steuerung
dem Computer {iberlassen und sich auf
die Trainer-Bank setzen. Aber auch diese
Aufgabe ist alles andere als gemiitlich,
denn American Football ist mehr, als die
Fernsehiibertragungen vermuten lassen.
Viel, viel Taktik steckt in diesem Spiel,
und ohne einen guten Plan seid Ihr auf-

Die USA - Eine Nation im
Foothall-Rausch! Alljdihrlich
spielen sich in Amerikas
Wohnzimmern Szenen ab,
wie sie hierzulande nur bei
FuBiball-Weltmeisterschat-
ten zu finden sind. Ganze
StraBenziige sind wie ausge-
storben, der Bierkonsum
steigt ins Unermefliche, und
die Einschaltquoten errei-
chen  schwindelerregende
Hohen. It's Super Bowl-Time!

SPECIML REPIRT

a893300800200 |

Punkt

A Wie beim Elfmeter: Anlaufen, schieBen und ein biBchen beten,
daBerdrinist.

geschmissen. Denn was niitzt der weiteste
Wurf, wenn niemand tief genug im geg-
nerischen Raum steht, um das Ei zu fan-
gen? Front Page Sports: Football bietet
daher die Moglichkeit, auf mehr als 200
Angriffs-Varianten zuriickzugreifen, die
Thr mittels Editor sogar noch verdndern
konnt.

Sobald Thr Euch einen schonen Ent-
wurf zurechtgeschustert habt, konnt Thr
ihn auf dem Trainingsplatz ausprobie-
ren und die eine oder andere Schwach-
stelle ausbiigeln. Ahnlich wichtig ist
natiirlich die Verteidigung. Hier gilt es ei-
nen massiven Schutzwall zu bilden, um
ieden Durchbruchsversuch gegnerischer
Spieler zu verhindern. Bereits kleinste
Fehler konnen im spiteren Spiel kata-
strophale Folgen haben. Ein Loch in der
Abwehr, und schon hat ein Kontrahent
freie Bahn, sprintet auf die Null-Yard-Li-
nie zu und hat oftmals den Touchdown
so gut wie der Tasche. Gute Vorarbeit ist
somit Gold wert. Spitestens im nun fol-
genden Match wird sich zeigen, wie gut
die Planungwar.

Dort wird Euch das gesamte Gesche-
hen von schriig oben gezeigt. Ihr schaut
also quasi Furer Mannschaft tiber die
Schulter, wihrend das Spielfeld mal in
den Bildschirm hinein, mal aus dem
Bildschirm heraus scrollt, auf dem sich
Dutzende von schick animierten Sprites
um den Ball und jeden Zentimeter auf
dem Weg, egal in welche Richtung, prii-
geln.

Fouls werden unbarmherzig von den
Schiedsrichtern bestraft, die sich durch
eingeblendete Zwischensequenzen zu
Wort melden. Die dazugehtrige Sprach-
ausgabe bleibt ebenso wie die tibrigen Ef-
fekte den Soundblaster-Besitzern vorbe-
halten. Ohne eine solche Karte verliert
das Spiel viel von seinem Reiz, denn
selbst das schonste Tackling macht ohne
einen markerschiitternden Schmerzens-
schrei nurhalbso viel Spaf.

Gesteuert wird das Ganze entweder
iiber Keyboard oder Joystick. Letzterer
sollte bei zwei menschlichen Mitspielern
unbedingt vorhanden sein; das Game

293
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A Einwunderschéner Dropkick - auch grafisch!

ldfst nur jeweils eine Person an die Tastatur. Warum, weifl nur Dynamix.
Besonders reizvoll ist es natiirlich, wenn Threin Team aus dem Boden stampft
und tiber mehrere Jahre betreut.

Bereits die Entstehung eines neuen Vereins ist bisweilen duflerst amerika-
nisch: [hrlegt ein Biindel Dollarscheine auf den Tisch und kauft Euch einen.
In Nullkommanix wihlt Ihr noch den Namen und die Trikotfarben. Lebens-
notwendig fiir den weiteren Erfolg ist im ‘normalen’ FulSball der Kauf und
Verkauf von Spielern. Dabei geht es auch in Amerika zu wie auf dem Pferde-
markt. Je gestinder und kriftiger der Sportler ist, desto mehrister wert.

MifStrauische Zeitgenossen konnen {ibrigens ihr Team durch ein Codewort
vor den Griffeln Fremder schiitzen. Eine nette Idee, die besonders bei mehr-
fach genutzten Rechnern Anwendung finden wird.

Als nichstes stellt sich die Frage, wie die Liga aussehen soll, in der die
Mannschaft spielen soll. Wihrend die Session in einem kleinen Verband mit
nureiner Handvoll Teams schon nach wenigen Spielen beendet ist, dauert das
Ganze bei 28 Mannschaften natiirlich etwas ldnger. Vier verschiedene Grofen
stehen zur Auswahl. Sogar der Name des zu gewinnenden Pokals 148t sich ver-
dndern. Richtige Profis konnen sich also von A bis Z eine eigene Football-Welt
erschaffen.

Fazit: Dynamix wird zwar mit FPS: Football die Welt der Sportsimulation
nicht revolutionieren, aber doch zumindest ein wenig bereichern. Allerdings
werden vor allem Anfinger von der Funktionsvielfalt des Spiel formlich er-
schlagen. Aber je mehr man sich mit diesem Spiel beschiftigt, desto grofer
wird der Spielspaf. Und werschon 7VSports Foothall gerne gespielt hat, sollte
ohnehin einen Blick riskieren. »®

Martin Klugkist

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

»GUT«

Mit deutschem

Handbuch
(In Kiirze komplett
in Deutsch)
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Sport

FORMULA ONE
GRAND PRIX
- Konvertierung -

System: PC (mind. 286er/
16MHz, 1MB RAM, VGA/MC-
GA, 6,5 MB auf Platte, DOS
5.0, unterst. Maus und Joystick,
Roland- AdlLib- und Soundbla-
ster), bereits erschienen: Ami-
ga, Atari ST, empf. VK-Preis:
ca. 120 DM, Hersteller:
MicroProse, Muster von:
Hersteller.

Klar Leute, ich weif} schon
was jetzt kommt: “Das Pro-
gramm ist doch uralt, spiele
ich doch schon seit einem
Jahr auf dem Amiga.”
Okay, okay, lhr habt recht,
aber die Umsetzung dieses
begnadeten Rennspiels fiir
den PCist es wert, den Gbli-
chen Viertel-Seiten-Konver-
tierungsrahmen zu spren-
gen.

un, nach einem Jahr Ver-
sprechungen von Micro-
Prose, liegt Formula
One Grand Prix ver-
kaufsfertig in den Regalen. Kurzum: Die
Wartezeit hatsich gelohnt. Alle Rennfans
sollten schon mal 6,5 MB auf ihrer Fest-
platte freimachen. Nicht nur, daf$ die
‘9ler Rennserie mit Mansell, Senna und
Konsorten jetzt mit 256 Farben abgeht,
sondern der Spielfluf bleibt auch auf ei-
nem 286er Rechner erhalten. Fast schon
in Echtzeit konnen dann die 486er Pilo-
ten tiber die Pisten braten. Der Schwierig-
keitsgrad reicht von Volltrottel bis Senna
Junior in sechs Stufen. Je nach Konnen
diirfen sechs Fahrhilfen eingeschaltet
werden: Automatische Bremsmanover,
Automatikgetriebe,  Unzerstorbarkeit,
Anzeige der Optimallinie und des opti-
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Regen in Monza.

Michael meint:
Wow!!!

malen Ganges und ein automatisches
Ausrichten in Fahrtrichtung nach einem
Dreher. Selbst bei den Gegnern hat man

Mitspracherecht. Drei Einstellungen
sind hier das Maf der Dinge. Zudem
kann die Renndistanz stufenlos einge-
stellt werden, sowie die Dauerder Qualifi-
kations- und Trainingszeit. Natiirlich
gibt es auch diverse Kameraperspektiven
und die Motorsportflaggensignale.

Zwar hat MicroProse keine Rechte fiir
die Benutzung der richtigen Teams und
Fahrer bekommen, aber eine ausfiihrli-
che Liste der Teams, Fahrer und Start-

A Action in allen Lebenslagen. Am Start in Belgien, an der Box undim

nummern liegt bei, so daf§ mit dem
Team-Selector die Original-Namen ein-
gegeben werden konnen. Die Fahrzeug-
einstellungen zu jedem Kurs reichen von
der Getriebeiibersetzung iiber die Reifen
bis zum Spoilerwinkel. Das starke Hand-
buch beschriinktsich nicht auf die Bedie-
nung, sondern stellt die Teams und
Rennkurse ausfiihrlich vor, gibt Fahrtips
und einen befriedigenden Hintergrund
zum Formel-1-Geschehen. Tolle Poly-
gon-Animationen bringen eine ordentli-
che Portion Live-Atmosphire mit, die
[hresgleichen sucht. Und wer immer
schon mal wissen wollte, wie es bei einem
Regenrennen ist, in der Gischt des Vor-
dermannes zu fahren, der wird freudig
iiberraschtsein.

Schrittmacher /ndy 500 hat seine
Rolle als Vorreiter fiir PC-Rennspiele ver-
loren. Nur in Sachen Fahrzeugabstim-
mung liegt der Klassiker noch vor F1GP.
Unterm Strich bleibt ein Klasse-Game,
das bei keinem Motorsportfan unter ei-
nem Jahr Festplatten-Haft wegkommen
wird. R

Marcus Hofer

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Motivation

Gesamtnote
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Reichlich Futter fur arme Compis

Wo gibt's das sonst schon:
soviel Ware fir's Geld
(aufler in unserem Bazar
natiirlich)! Alle Compilati-
ons, die wir Euch heute vor-
stellen, enthalten zwischen
drei und finf Games, und
das zu einem Preis, der auch

schmaleren  Geldbeuteln
schmeckenwird.
[ 2 |
Battle Tech:
Mensch und

Maschine

Jason
Rex
Victor

BattleTech (Activision)

Schwere Maschinen, reichliche Kloppe
und einen Hauch Rollenspiel aus dem
BattleTech Universum findet Ihr in der
PowerHits-Collection (empf. VK-Preisca.
140 DM) von Activision. BattleTech: The
Crescent Hawk's Inception, Battle-
Tech: The Crescent Hawk’s Revenge
und MechWarrior sind ein Muf fiir
Fans des Genres, die alles sammeln, was
es auf diesem Sektor so gibt. Einen AT mit
mind. 10 MHz sollten sie allerdings auch
besitzen, auf dessen Festplatte noch ein
biffchen Platzist.

ARLRALRALRLRRRRNAS LSS

Combat Classics

(Empire Software)
Diese Sammlung von Kriegssimulatio-
nen fiir PC (empf. VK-Preis ca. 120 DM)
und Amiga (empf. VK-Preis ca. 90 DM)
bringt’s gleich kntippeldicke in Form von
zwei ASM-Hits: 688 Attack Sub von Elec-
tronic Arts und Team Yankee von Empi-
re.

Die U-Boot-Simulation bietet in zehn
Szenarien viel Abwechslung fiir ange-
hende Tauchkapitdne und zwar sowohl
mit einem amerikanischen wie einem
sowjetischen Boot.

Bei Team Yankee dagegen wartet eine

Karriere als Panzerkommandant auf

Euch. Und in die Luft gehen kinnt lhr
schlieRlich mit nichts geringerem als
dem F15 Strike Eagle Il von MicroPro-
se. Handbuch und Box sind iibrigens in
Deutsch gehalten.

Sci/Fi (Activision)
Gleich fiinf Programmesind in der néch-
sten Ausgabe der PowerHits-Sammlung
von Activision zu finden (286710, Fest-
platte erforderlich, Packung enthilt wie
immer sowohl 3.5" als auch 5.25” Dis-
ketten, empf. VK-Preis ca. 140 DM). Die
Games haben alle schon eine Anzahl Jah-
re auf dem Buckel und bilden eine ziem-
lich wilde Mischung. Raser kommen auf
ihre Kosten mit dem Rennspiel Death-
Track, bei dem alles und noch ein
bifichen mehr erlaubt ist. Das fantasy-
mafige Priigelgame Tongue of the Fat-
man bekam sehr gemischte Reaktionen,
als es 1989 das Licht der Spielewelt er-
blickte, ganz im Gegensatz zum Action-
Rollenspiel Prophecy, an dessen Qua-
litiit es keine Zweifel gab. Die Rollenspie-
le Circuit’s Edge und Mines of Titan
schlieflich waren Infocoms erste Geh-
versuche auf dem Gebiet der Grafik-Pro-
gramme undsind eigentlich eherein Fall
flirFans.

No. 2 Collection
(Starbyte)

Starbyte geht aufs Ganze. Gleich drei
Wirtschaftssimulationen stecken in der
No. 2 Collection. Wihrend Ihr bei Win-
zer Spitzen-Weine keltern miifit, ruft bei
Space MAX ASM-Hit-mifig der Welt-
raum. Black Gold (auch ein ASM-Hit)
entfithrt Euch in die Welt des Bergbaus
(empf. VK-Preis: PC ca. 120 DM, Amiga
ca. 100DM). n

ah
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MAX PACK
(Accolade)

Auf den ersten Blick mutet diese Zu-
sammenstellung fiir den PC (empf VK-
Preis ca. 100 Mark) ein wenig sonderbar
an, aber was auf jeden Fall {iberein-
stimmt, ist die Qualitit der drei
Accolade-Games.

Test Drive III bringt Fahrspafl auf
flinf Highways mit drei Fahrzeugen.
Klar, daf$ dabei kein VW Kifer oder ein Fi-
at Uno in der Liste auftaucht. Mit dem
Chevrolet Cerv 111, dem Lamborghini
Diabolo und dem Pininfarina Mythos
kann ordentlich iber die Pisten gebraten
werden.

Ein paar Zentimeter iiber der Erde
schwebend geht es in Hoverforce auf die
Jagd. Kopfgeldjdger der Zukunft sollten
sich schon einmal anschnallen, denn
auf schnellen Rechnern geht es rasant
zu. Fiir abgeschossene Feinde, die in der
Stadt lauern gibt es Dollars, die in den
Equipment-Shops zum Tunen des Hovers
benutzt werden konnen. Insgesamt zwolf
Level miissen geknackt werden.

Vollig losgelost vom Erdboden geht
Star Control ab. Per Raumschiff darf im
Stile vom Klassiker Asteroids durchs All
geflogen und geballert werden. Steuern,
Gasgeben und Waffenkonntrolle sind die
Aufgaben, einmal abgesehen vom Fein-
de-Zerblasten.

QUATTRO FIGHTERS
(Codemasters)

Aufvier Spiele bringt es Quattro Fight-
ers von den Codemasters. Der Name ist
Programm, und so darf bei allen Spielen
ordentlich drauflosgebolzt werden. Via
Draufsicht wird bei SAS Combat gebal-
lert.

Zu Fufl im Dschungel konnen nur die
Hiirtesten die vier Level bestehen, die mit
Guerillas nur so gespickt sind. Guardian
Angel ist ein Priigelspiel, das in Manhat-
tan angesiedelt ist. Uber jede Menge
Gangs und Endgegner zu siegen, diirfte
die Spieler fiir einige Zeit die Umwelt ver-
gessen lassen.

Kamikaze ist ein klassisches Vogelper-
spektive-Ballerspiel. Szenario: Zweiter
Weltkrieg.

Im Stile von Afterburner geht es bei
Mig 29 auf Feindejagd. Es darf also or-
dentlich geballert werden auf dem Atari
ST (empf. VK-Preisca. 25 Mark).
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A Hovern macht Spal3

SPORT’S BEST
(Loriciel)

Fiir den Atari ST/STE (empf. VK-Preis
ca. 70 Mark) und fiir den PC gibt es jetzt
Heimsport pur. Ganz passablen Fahrspafl
bietet Turbo Cup, ein Rennspiel, bei dem
ausschlielich auf franzosischen Rund-
strecken Gas gegeben wird. Das Ding ist
zwar nicht ganz neu, bietet aber - gemes-

sen an den ST-Moglichkeiten - ein paar

spafige Rennen.

Beim Tennis Cup diirft Thr auf die
Spuren von Selechz und Stohnabatini
gehen. Die Optionen reichen von der Bo-
denart tiber Gegner und eigenen Spieler
bis zum gleichen Tenor auf Zweispieler-
basis. Als das Game auf dem Markt er-
schienen war, hatte es sich {ibrigens eine
Menge Lob von den Kennern eingefan-
gen.

Der Dritte im Bunde ist schlieflich
Panza Kick Boxing, ein Klassiker sozu-
sagen unter den Fightergames. Ein klei-
nes Testspiel hat mir auf jeden Fall mehr
gebracht, als ein paar melancholische
Ach-das-waren-Zeiten-Trénen.

A Traumwagen

Gleiche Umsetzung dieses Spieles
auch fiir das CD-ROM (PC) (Empf. VK-
Preisca. 110 Mark). Denn auch fiir dieses
System gibt es eine Loriciel-Collection.
Doch statt Tennis Cup gibt es den Nach-
folger Tennis Cup IT und statt des Auto-
rennens haben die Loriciels Paragliding
mit auf die CD gepackt. Aber das gerecht-
fertig den Preis eigentlich noch nicht.
Dazu sind noch 32 Musikstiicke (insge-
samt 60 Minuten) auf dem Silber. Die
Qualitdt reicht von drogen National-
hymnen bis hin zu peppigem Pop und
seichtem Cocktail-Bar-Sound. L

CUus
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SPELLBOUND!

System: PC, geplant fir: Ami-
ga, Atari ST, empf. VK-Preis:
ca. 80 DM, Hersteller: Lan-
der Software, 74 Victoria
Crescent Road, Glasgow, G12
9JN, England, Muster von:
Hersteller.

uchstabenhaschen, und
dasin der richtigen Reihen-
folge, ist die Aufgabe in
\pcllhmmd' [nnerhalb re-
lativ groRziigig bemessener Zeitlimits miift
[hr Euch durch fiinf immer schwieriger wer-
dende Levels kiimpfen. Jeder abgeschossene

Gegner hinterldt einen Buchstaben auf€
dem Bildschirm und einen saftigcadB@iius

auf dem Punktekonto. Zu Begi

vels erscheint ein Wort dess
danneinsammels

falschen B

se Rund

grenzte Al

de, bekomm

sor einen Schliissel

Schliissel zusam

eigentliche Mission &g

der Hexe Morgana 71 ergdllmn Das
gramm ist bisher nur auf Englisch zu hab

eigene Worter konnen jedoch selbst mit ein-§

gebaut werden. Auf diese Weise kénntet Thr
Englisch UND Deutsch lernen. Eine Highs-
coreliste ist tibrigens ebenfalls miteingebaut.

A Operaﬁon Neptune: Action & Fun

[ae| [SeCtoRf Second
! ZonelFossil

OPERATION NEPTUNE

System: PC (mind. XT, CGA,
unterst. AdLib, Sound Blaster,
Roland), geplant fir: =, empf.
VK-Preis: ca. 80 DM, Herstel-
ler: The Learning Com-
pany, 6493 Kaiser Drive, Fre-
mont, Ca, 94555, USA, Muster
von: Hersteller.

uf '[':mchf'lhrt geht Thr he'

1 den ge-
gegr Lshtcn

% .H{:hsm I\eLth ult" 1hen h:-\luhm \lILh

gwischendrin miift Thr immer wieder Auf-
gaben losen, die mit dem Kurs des Schiffs
usw. zu tun haben. Hilfestellung von seiten
des Programms wird
gegeben. Die Aufga-
ben konnt Thr {ibri-
gens auch ganznach
Eurem eigenen Ge-
schmack selbst ein-
richten. Vorausset-
zung ist allerdings,
daf§ Thr zumindest
etwas Englisch
kénnt, da eine deut-

—

Trench

noch nicht geplant
ist. !

sche Version bisher

Schule ist doof? Lernen
langweilig? Kann schon
sein, dafl das oft so ist.
Aber Ihr habi doch sicher
nichis gegen Abenieuer
oder Actiongames, die un-
hc[mlich SpaB  machen,
und bei denen man ganz
nebenbei auch noch ein
bifichen Mathe, Englisch,
Logik oder sowas lernen
kann!

_Fijfile _F2j0ptions F3

Corrbanation Lock

Fhar*
173 To sartar the sSupshy
= g station, you rMmus
15 N '_, 430 %4 & o et rea
EBS TN A FACEERF 12
P s, T Jrael or, correct
A 1 a L
» a-.-'.“/’
198 VEEERY 298
s
— :
z
Govaen 11T Sector [Frst
s 2ara | Dragon Res
Irk Pellats | L

A Mathe: Kein Problem bei
Operation Neptune

THE SECRETISLAND
OF DR. QUANDARY

System: PC (mind. 286/10,
VGA, Festplatte, unterst. AdLib,
Sound Blaster), geplant fir: -,
empf. VK-Preis: ca. 80 DM,
Hersteller: MECC, 6160 Sum-
mit Drive North, Minneapolis,
MN, 55430-4003, USA, Mu-
ster von: Hersteller.

ehr  abwechslungsreich
geht es auf der Insel des
bosen Dr. Quandary zu.
Ob auf dem Rummel-
platz oder am Strand, im Labor oder auf
dem Schrottplatz: Untersucht alles, was
[hr anklicken konnt, schlieflich geht es
um Eure Lebens-Energie, die der Doktor
geklaut hat. Geschicklichkeit ist bei der
Losung der Ritsel ebenso gefordert wie
strategisches und logisches Denken.
Froschfiittern, Sdurefontdnen, Zahlen-
oder Notenritsel sind nur einige der Hin-
dernisse auf dem Weg zum bdsen Doc.

Die Beschaffenheit der 14 Puzzles dn-
dertsich mit jedem Spiel, was die Motiva-
tion des Action-Adventures enorm er-
hoht. Drei Schwierigkeitsgrade stehen
zur Auswahl in Form von SchiefSbuden-
gewinnen, und auch die Insel selber stellt
sich immer wieder neu dar. Leider nur
auf Englisch, aber der Text steht nichtim
Vordergrund. A
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Das Universum ist auch in ferner
Zukunft in keinster Weise fried-
lich. Horden exirafieser Aliens
(die DeLuxe-Version mit beson-
ders langen Krallen!) haben sich
in einer riesigen Raumstation  -&%

bfe“gemﬂfhi Und QTOBB r 1"!"" \ - hr konnt also schon
. " by __i:g-_ = A 3 mal den Flammen-
Teile von ihr erobert. Aber | |

werfer  auspacken,

SPACE HULK
- PREVIEW -

System: PC, geplant fir: Ami-
ga, Hersteller: Electronic
Arts, England.

s ) ) " Ly den Laser abstauben

noch konnen die Bestien A und den Schiissel zur Waffenka-
; ; ra'™ .. % mer in erreichbare Niihe legen, denn
mdﬂ fthIO(ken, denn eine s inSpace Hulk gehtes deftig zur Sache.
. . [ J ‘. ¥ Die Raumstation, die den Schauplatz

TTUPPG belnhurier Spﬂfemﬂfl' ' . VW) der Ereignisse darstellt, ist eher eine Stadt
Nieg S -' M im Weltraum, so riesig sind ihre Aus-
nes ISi Umefwegs; um ein PUUT .{ ! _ - , A mafse. Unterteilt in viele Sektionen,
3=~ ... konnten einige Bereiche vor dem

Monster zu pulverisieren! L/

Eindringen der Aliens gesichert wer-
den. Diese Biester brauchen andere Wesen in die
sie ihre Eier legen, und die der Alien-Brut als
Wirtskorper dienen. Obwohl diese eklige Variante
der Vermehrung nicht gerade neu ist (das Film-
Alien 1483t griifien), bleibt sie fiir die eigentlichen
Bewohner der Station eine Bedrohung, der begeg-
netwerden muf!

Bestiinden die Aliens nicht zu 40% aus Zahnen,
weiteren 40% rasiermesserscharfen Krallen und
20% undurchdringlichem Chitinpanzer, wiirde
einfach ein Kammerjéger geniigt haben, um wie-
der fiir Ruhe in der Umlaufbahn zu sorgen. Aber
sobedarf es der Kriegerelite, um die Ordnung wie-
der herzustellen.

Chefder
kimpfenden Truppe

Als angehender Kommandeur einer Truppe Spa-
cemarines diirft Ihr die Sache zunéchst einmal
langsam angehen und konnt Euch durch ein de-
tailliertes Tutorial kdmpfen, das Euch mit allen
Spielelementen vertraut macht. Hier kénnt Thr
Euch auch ganz in Ruhe mit der komplexen
Steuerung vertraut machen, bei der mehrere Ma-
rines simultan kontrolliert werden miissen. Thr
seht das jeweilige Sichtfeld Eurer Kdmpfer durch
Kameras, die jedes Teammitglied auf der Schulter
montiert hat. Wihrend die Streiter im Training
fix und fertig ausgestattet sind, muf die Truppe
vorden Kampfmissionen ausgertistet werden. Da-
bei gilt es, immer das Missionsziel im Auge zu be-
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halten: Manchmal miifSt Thr einen Bereich der
Station von Aliens sdubern und braucht dafiir
schwere Waffen, in anderen Mission betraut man
Euch mit der Aufgabe, Gefangene zu befreien, die
natiirlich nichtverletzt werden diirfen.

Vom Brett auf die Disk

Space Hulk ist das erste Resultat der Zusammen-
arbeit zwischen Electronic Arts und dem Brett-
und Rollenspielspezialisten Games Workshop.
Angesiedeltim Warbammer 40 000-Universum,
geniefSt Space Hulk als Brettspiel schon so etwas
wie Kultstatus, Mit feiner 3D-Technik und ani-
mierter VGA-Grafik ausgestattet, bietet die Com-
puterversion alles, was am Brettspiel Spafd ge-
macht hat und noch etwas mehr. Uber 50 ver-
schiedene Missionen auf abgelegenen Astero-
iden, vereisten
Raumstatio-
nen und Im-
perialen Basen
warten  auf

Euch. Thr

konnt einzelne

Aufgaben her-

auspicken oder

eine Kampa-

gne spielen, in

der die Missio-

nen unterein-

ander verkettet

sind.  Dazu

kommen noch

stimmungs-

volle Soundef- MRa

lekte und eine o A, firag gescheitert
passende Mu-
sikunterma-
lung. Insbesondere die integrierte Sprachausg
abe trdgt viel zur Atmosphiire bei: Wihrend der
Missionen lauscht Thr dem Intercom-Funkver-
kehr Eurer Team-Mates, hort mit, wenn es an an-
derer Stelle zum Kampf kommt —wenn die Aliens
gnadenlos zuschlagen, umssich ihre Opfer zu ho-
len.

Voller Atmosphire, bepackt mit interessanten
Spiel-Features, sowie technisch gut in Szene ge-
setzt ist Space Hulk nicht nur ein vielversprechen-
der Anfang fiir die Electronic Arts/Games Works-
hop - Zusammenarbeit, sondern auch eines von
jenen Games, die lange und viel Spall machen
werden. Ab Mérz konnt Thr zundchst auf dem PC
auf Alien-Jagd gehen und spétestens einen Monat
spater auch aufdem Amiga. =

Heiner Stiller

=




Software zu Wahnsinnspreisen

Bestellen Sie bei uns auch telefonisch!

Ihr Mail-Order Team Mail-Order: Mailbox:
erreichen Sie unter: United Software GmbH Telefon:(05244) 40851

HauptstraBe 70 Ansprechzeiten:
(0 52 44) 4 08 20 4835 Rietberg 2 Mo-Do: 8.30-16.00 Uhr

Fax: (05244) 408-19 Fr: 8.30-15.00 Uhr

Le ? Moonfall 11,20 Lethal Excess 22,50 Wild West World 32,60
Back to the Future 3 4,20 Moonshine Racers 19,80 Microprose Golf 39,90 Winter Challenge 34,50
Blues Brothers 16,00 Obitus 15,20 Moonshine Racers 22,30 Winter Super Sports | 19,80
Capcom Collection 14,20 Outrun Europa 19,80 Nebulus 2 Pogo a Gogo | 16,80
Chips Challenge 8,20 Populous 34,20 Neuronics 8,50
Final Blow 8,30 Powermonger 39,50 Outrun Europa 18,20 Accolade in Action 32,00
G-Loc 14,00 Rubicon 19,50 Robin Hood 11.80 Bards Tale 3 33,00
Goofys-Schnellzug 5,90 Space 1889 22,50 Rubicon 18,90 Battle Chess 2-Chines |38,30
Mickeys Verrtckter Zoo | 5,90 Swap 18,20 Rules of Engagement |18,70 Blues Brothers 36,00
Moonfall 4,80 Swiv 12,80 Shiftrix 11,80 C. Yeager Deutsch 45,10
Neuronics 4,80 Trex Warrior 21,50 Sliders 11,80 Dragon Flight 24,50
Star Control 3,00 Volfied 22,50 Space 1889 16,20 Elvira-2 Jaws of Cerb. [35,50
Stratego 4,00 Zone Warrior 22,50 Stormball 16,30 Fort Apache 23,50
Swap 6,90 Swap - 116,30 Gazza 2 19,90
T.Mutant Hero Turtle | 6,90 T. Mutant Hero Turtles| 15,60 Kathedrale 36,50
Volfied 4,80 Accolade in Action 30,50 Top Banana 16,50 Magic Candle 2 45,10

Action Pack 16 17,90 Trex Warrior 12,90 Midwinter 2: F. of F.  |54,50

Agony 14,20| [Volfied 14,90/ |[Obitus 21,50
Back to the Future 3 |16,80 Alien Storm 14,50 Zack! 6,90 Rules of Engagement [44,90
Blues Brothers 18,30 Altered Destiny 14,70 Zone Warrior 14,90 USS John Young 19,90
Build It! Das Bauhaus (16,80 Back to the Future 3 9,90 Volfied 17,80
Capcom Collection  |16,80| [Big Run 19,50 Weaver 2,0 38,70
Chips Challenge 16,80 Blues Brothers 31,10 Bards Tale 3 32,90 Wild West World 32,60
Cubulus 16,80 Boston Bomb Club 18,50 Battle Chess 2-Chines 39,00

Double Dragon 3 16,80 Capcom Collection 20,50 Blues Brothers 23,50 DOS Dua D
Final Blow 16,80 Cardinal of the Kremlin 26,30 Deutsch '92 13,50 Lemmings-No More D. 19,90
Kind of Magic 2 16,80 Carver 8,50 Dragon Flight 24,50 Taking of Bev. Hills 21,50
Magic Serpent 16,80 Cash 21,20 Elvira-M. of the Dark 39,80

Neuronics 16,80 Champion of the Raj (14,20 Elvira 2 Jaws of C. 35,50

Outrun Europa 16,80 Covert Action 39,90 Fort Apache 29,80

Platinum 16,80 Crime City 20,80 Gazza 2 19,90 Holiday-Maker 84,90
Ralf-Glau-Edition 16,80 Cubulus 17,90 Godfather 19,90 Lemmings 99,90
Rubicon 16,80 Cybercon 3 19,80 Hot Rubber 16,30 Ratsel Englisch 1 39,90
Shiftrix 16,80| |Enchanted Land 16,50| [Kathedrale 36,50| |Ratsel Englisch 2 39,90
Swap 16,80 Fantastic Voyage 17,50 Megatraveller 2 29,90 Rétsel Englisch/Englisch 39,90
Zack! 16,80 Final Blow 16,20 Midwinter 2: Fl. of F. |54,50 Ratsel Spanisch 44,90

G-Loc 28,40 Les Manley- (Englisch) (29,80 Ratsel Latein 39,90

Gauntlet 3 18,20| |Obitus 21,50| [Ratsel Italienisch 39,90
Blues Brothers 32,00 Ghost Battle 11,80 Rules of Engement 44,90 Ratsel-Franzosisch 39,90
Deathbringer 16,20 Hard Nova 15,50 Soccer Stars 25,20 Spielesammlung 1
Ghostbattle 11,30 Indy Heat 19,90 Space 1889 16,50 (Shiftrix/Lettrix) 64,90
Godfather 30,50 Killing Cloud 9,90 Space Ace 2 Borf'sR. (29,50 Spielesammlung 2

Hard Nova 33,40 Kind of Magic 3 16,50 USS John Young 19,50 (Cubulus/Magic Serpent) 64,90
James Pond Il. Robocod 16,80 Knights of the Sky 39,90 Volfied 17,80 Stadt der Léwen 84,90
Lemmings-No Mo.Data Disk |19,50 Lemmings-No Mo Data Disk |16,50 Weaver 2,0 38,40 Team Yankee 89,90

Versand per Nachnahme (nur Inland): Versandkosten DM 7 00 Nachnahme DM 3,00 . Vorkasse (Scheck) DM 6.30

Ausland (nur Vorkasse Scheck): DM 26,00



CD-ROM

Mod. Sprachlehrgang 299,00
Gunship/Midwinter (139,90
Rick Dangerous+More|139,90
Railroad Tycoon 119,90
M1 Tank Platoon 119,90
Red Storm Rising 2 119,90

Top Titel Media Control Charts

0 d )
1869 89,90
BAT 2 99,90
Black Crypt 74,90
Bundesliga Man. Prof.| 89,90
Civilisation 104,90
Dynablaster 79,90
Formula 1 Grand Prix [104,90
Special Forces 104,90

Formula 1 Grand Prix {104,90
Lemmings - Oh! No More | 74,90

Populos I 79,90
Silent Service Il 104,90
Special Forces 104,90
1869 109,90
ATAC 119,90

B-17 Flying Fortress (129,90
Bundesliga Mana. Prof | 89,90

Civilisation 129,90
[F-117 A Nighthawk 2,0[129,90
Falcon 3,0 129,90
Formula | Grand Prix {129,90
Gunship.2000 129,90
Schicksalsklinge 109,90
Star Trek 104,90 |

Bitte diesen Ausschnitt auf eine

Postkarte kleben und einschicken!

Informieren
Sie sich uber
weitere
Produkte aus
unserem
Haus!

g ht\N Jetzt

bei United Software:

Unterhaltung
(Alle Spielfilme in deutscher Fassung)

Pretty Woman, 115 min |39,90
Robin Hood, 137 min 39,90
JFK, John F. Kennedy

180 min 39,90
Kindervideo DM
Arielle,
die Meerjungfrau 39,90
Musikvideo DM
ABBA-Gold (Best of)
75 min 39,90
Queen (Live at Wembley '86)
67 min 39,90
Anlc1tungcn ALY, / § Original Power-Monger
Stratcgie und & Strategie- und Taktikfiihrer
Taltik - fiir Amiga - . 0
aKti und Atari ST. pM 9,9

AMIGA and ATARI ST Version

n _ N ___=x

Ja, ich will sie haben und bestelle folgende Titel:

Abgabe in Haushaltsiiblichen Mengen. Irrtiimer und Preisanderungen vorbehalten. Nur solange der Vorrat reicht.

Ersatztitel

angeben, Falls ein Titel nicht lieferbar sein sollte.

L
L
L

Meine Adresse:

Name:

Vorname:

StrafBe:

PLZ/Ort:

PP

Telefonnummer:

Mein
Computersystem:

F

Versand per Nachnahme (nur Inland): Versandkosten DM 7,00, Nachnahme DM 3,00 ¢ Vorkasse (Scheck): DM 6,00

Ausland (nur Vorkasse Scheck): DM 26,00



Strateqgie

THE LEGEND OF MYRA
- PREVIEW -

System: PC, geplant fir: Ami-
ga, Hersteller: Grandslam,
England.

eltsame Dinge gehen also
vor in der Welt. Das engli-
sche Softwarehaus Grand-
slam jedenfalls hat sich
ganz offenbar die Gentechnik zunutze
gemacht und Diamantensucher Rock-
ford zum langohrigen Karottenmampfer
mutieren lassen. Der treibt sich jetzt in
bester Boulderdash-Manier unter der Er-
de herum, um sich mit ESbarem zu ver-
sorgen. Kohlkopfe haben es Myra, dem
s Superhasen, angetan, und die sind oft
nur unter Todesgefahr zu ergattern.
Die zwei Levels der Demoversion, die

r ' "’ 4 r
e IIF = / uns vor kurzem erreichte, sahen dem Ur-

A DerHase auf der Suche nach dem Kohl-Elsz ' programm verbliiffend dhnlich mit ih-
ren Winden, Erdschichten und Felsbrok-

Wi" uns hier kep. f-'\u‘ch das S.piclziel A inn.e.rh‘ulh eines
Zeitlimits geniigend Kohlkdpfe einzu-

iemund sammeln, damit sich der Ausgang 6ffnet
- unterscheidet sich nicht im geringsten

verkohlen? vom Original. Grafisch hat sich allerdings
’ einiges getan, besonders was die Farben-

Odel'W(]S st pracht angeht. Den grifiten Unterschied
diirften jedoch die vielen Extras ausma-

duvon Al hﬂl' chen, die Myra unterwegs aufsammeln
d. und sehr gewinnbringend einsetzen kann.

19“: wennaie Das kommtwohl der Abwechslung, nicht
Minen des aber (lt‘at"b"clmellig.keil zugute, da die l_{.,\'—
tras per Tastatur eingesetzt werden miis-

Um"klussikers sen und sich die Steuerung trotz indivi-

dueller Tastenbelegung dadurch recht
BOUlderdUSh gedichtnisintensiv auswirkt. Vielleicht
wirddaran janoch ein bifichen gebastelt.

uuf einmulsm“ Schon ist hier die Kartenfunktion, mit

dermansich einen Uberblick iiber das je-

Wy

a7
R

¥ Karnickel mit Tradition Dlu manten weilige Level verschaffen kann - so man
T ¥ .

» zuvor ein Map-Icon eingesammelt hat...

KOh"(Opfe Die zwei Levels waren vom Schwierig-

keitsgrad her recht unterschiedlich, so-

behETbergen? wohl schén leicht, wie auch fingernagel-
kaumfig schwer. Es diirften da zum Teil
Und dem Hel-

ganz schone Frustproduzenten auf uns

den |€Inge Oh_ zukommen. Geplant sind auf jeden Fall

mehrere Einsteigerlevels. Auch die Auto-

matikfunktion, die einem zeigt, wie es wo
rengewachsen ™ die einem zeigt, wie eswo

langgeht, ist von unschétzbarem Wert.
i el 5 Ob der Neuaufgufl von Boulderdash
sind, dieihnun-  Ob der Nevaufguf von Boulderdas
jedoch ein Erfolg wird, 148t sich jetzt
m|ﬂve|'siu nd- noch nicht absehen. Warten wir also auf
: das fertige Spiel und futtern zwecks bes-
ll(h zumHasen  serer Sicht inzwischen ein paar Mohr-
chen. =
stempeln? ab
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Strateqgie

Breitsthwert & Rutapult

CONQUERED KINGDOM

System: PC (mind. 286/16, 7,7 MB auf Platte, un-

terst. AdLib und SoundBlaster), geplcmt for: -, empF‘

VK-Preis: ca. 110 DM, Hersteller: QQP, USA,Mu-
ster von: Die Cassette, 4950 Minden.

Da sitz’ ich nun mit meinem PC auf dem
Thron (nein, nicht auf dem), und jage meine
Mannen in die Schlacht. Gegen die Roten im
Norden geht der Feldzug, der mir Reichtum,
noch mehr Macht und ?etztend ich, die Al-
leinherrschaft Gber diesen Teil der Welt brin-
gensoll.

hr habt es sicher schon gemerkt, es geht mal wieder
um ein Strategie-Game Marke ‘finsteres Mittelalter’
mit allem, was dazu gehort: Burgen, Dorfern, Dra-
chen, Ork-Heeren und weiteren Elementen aus dieser

Schublade.

Nachdem Ihr Euch fiir einen von 21 Schwierigkeitsgraden ent-
schieden, einen Freund zum mitspielen eingeladen habt, oder via
Modem mit einem anderen Computerspieler verbunden seid, kann
es losgehen.

Thr wihlt Truppen aus und postiert die Burschen in den von Euch
als Ausgangspunkt erkorenen Regionen der nach Belieben scrollen-
den Landkarte, die als Spielfeld dient. Sind alle kleinen Kimpferlein
postiert, darf mit dem Erobern begonnen werden. Thr zieht die Trup-
pen {iber die Karte, nehmt Stddte und Burgen in Besitz, erobert Felder
auf denen es Bodenschiitze gibt (denn nur durch reichlich Boden-
schéitze kann der Nachschub gesichert werden!), und schlagt im-
mer dann Schlachten, wenn die fiesen Truppen zu nahe kommen.

Congered Kingdoms ist nicht das erste Fantasy-Strategiespiel
und erst recht nicht das beste. Mdfige Grafik, schleppender Spiela-

~ blauf, eintdnige So-

= und-Untermalung,

Sl und ein eindeutig

8 (iberhohter Preis las-
B sen meiner Meinung
nach nur eine Wer-
i tung zu: Ein gutes
Mangelhaft! 3
hs

A Wenn Miniheere aufeinanderprallen

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Anleitung
Spielaufbau

Motivation
Gesamtnote

»MANGELHAFT«

Test in: ASM 7/92,
empf. VK-Preis: ca 70
Mark, Hersteller: Atari/

Domark, Mustervon: Die

Cassette, 4950 Minden.

RAMPART (AtarisST)

A Nahe am Wasser gebaut

Es scheint fast so, als wére
Rampart eines der Games, die, egal aufwelchem System, immer den
gleichen Standard balten. Die Grafik auf dem ST ist eins zu eins zur
Amiga- und zum PC-Umsetzung. Wenn auch, wie beim Amiga, auf
den packenden Drei-Spieler-Modus verzichtet wurde. Das ist fast so,
als fehlte beim Weilhmachisbaum die goldene Spitze. Beim Sound sieht
das Burgen-und-Schiffe-zerbolzen-Spiel auf dem ST doch etwas
dtinnbriistig aus. Da hilft nur der Laulsiirkeregler, oder es gibt
gliihende Ohren. Soweit hat es bei Domark anscheinend dann doch
nicht gereicht. Ansonsten
macht es auf dem Amiga,
auf dem PC und eben auf
dem ST gleichermafSen

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf Spays, die Gegner zu pléitten,
Motivation die eigene Burg aufzubau-
Gesamtnote en und laktisch geschickt
zuzuschlagen. &

»GUT« ol

7T Al | FT & T
o

i = e T AT TRV
al (=g v [V v
-

s Test in: ASM 7/92,
~ empf. VK-Preis: ca. 90
' Mark, Hersteller: Atari/
Domark, Muster von: Bo-

mico, 6092 Kelsterbach.

Die Rampart-Seuche nun
A Nahezu 1:1 Umsetzungvom PC @IS0 auch auf dem Amiga.

Die Mischung aus Strategie
und Action ist ebenso auf diesem System gelungen. Ob nun im Solo-
modus gegen feindliche Flotten gekampft werden darf, oder im Zwei-
Spieler-Getiimmel auf gegnerische Burgen geschossen werden mufs,
die Umselzung ist nahezu eins zu eins zur PC-Version. Und das, ob-
wobl Domark fiir die Amiga- und ST-Konvertierung verantwortlich
zeichnet und die PC-Version aus den Hallen von Electronic Arts
stammit. Wer sich also mit Kanonen-Plazieren, Gegner-Beschiefsen
und Schiiden-Reparieren die Néchte um die Obren hauen will, der ist
mit Rampart absolut gut
bedient. Schade ist an der
Umsetzung nur, dafs die

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Anleitung Domarker den Drei-Spieler-
Spielablauf Modus ausgelassen haben,
Motivation denn dieser war mit Sicher-
Gesamtnote heit die interessanteste Vari-
ante. £

CUS
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ﬂ Never Alone

F15 STRIKEEAGLEII

System: PC (mind. 3865X/16
MHz, 10MB auf Platte, VGA,
unterst. Roland, AdLib, Sound-

blaster, Thrustmaster, Joystick),
geplant fir: Amiga (Frihjahr
‘93), empf. VK-Preis: ca. 140
Mark, Hersteller: MicroPro-
se, Mustervon: Hersteller.

Bei der Bezeichnung F15
bekommen Fans dieser
Spiele-Gattung feuchte Fin-
ger. Schon die zweite Versi-
on lieB allerorten die Gren-
ze zwischen Wohnzimmer
und Kampfiet-Cockpits ver-
schwimmen. Nun also ein
neuer Aufgufl des Erfolgssi-
mulators aus England. Nur
soviel vorweg: Sc?mulli Euch
schonmal an.

as die Jungs in Hollywood
mit Spielfilmserien kon-
nen, das ist auch fiir den
Software-Produzenten
MicroProse kein Problem. Die dritte
Baureihe von F15 Strike Eagle ist kiirz-
lich in Produktion gegangen, und diirfte
jetzt fiir einigen Wirbel in der Szene sor-
gen. Aufler dem Bewihrten gibt es zahl-
reiche neue Features, die F15 Strike
Eagle I1I erfrischend aus der Flugi-Mas-
senware herausheben. Die wichtigste
Neuerung diirfte die Modemfunktion
sein, die eine Fiille von Zwei-Spieler-Op-
tionen moglich macht.

JetztimDuo

Zwar hat es den Dogfight-Modus schon
bei anderen Fliegern via Modem gege-

ben, aber dafd beide Pldtze in einem Jdger

besetzt werden konnen, ist nun ein wirk-
lich neuer Weg. Pilot und Waffensystem-
offizier konnen sich die Missionsarbeit
teilen. Wahrend sich der eine um die

Luftreinhaltung in Sachen MIGs kiim-
mert, darf der andere die eigene Verteidi-
gung und die Umgestaltung von Boden-
zielen unter seine Fittiche nehmen. Ein
Dialogsystem {iber Textzeilen erlaubt die
Kommunikation zwischen den beiden
Kampfern.

Neu ist auch, daf eben durch das Mo-
dem mit zwei Adlern geflogen werden
kann. Fiir solche Experimente bietet sich
natiirlich ein Nullmodem an, da die di-
rekte Kommunikation alles in allem
doch etwas schneller ist, als die Eingabe
iiber die Tastatur. Oder wer hat im Luft-
kampf schon Zeit, Briefe zu schreiben?

A Fir zwei Spieler: Pilot und Copilot

Michael meint:

Endlich mal wieder ein Flugsi-
mulator, der sich an den Voraus-
selzungen eines 386er orientiert.
Da macht es wieder Spafs, ein paar
“chirurgische Eingriffe” in diver-
sen ‘feindlichen’ Landschaften
vorzunebmen. Das Flugverbalten
des neu gestylten F15-Jels sorgt fiir
ordentlich Suchipotential, der ge-
niale Zweispieler-Modus fiir lolle
Abwechslung iiber den Wolken.

2@93




Simulation

Aber damit ist bei Teil III natiirlich
noch lange nicht Schluf mit den Neue-
rungen: Vor allem die Grafik hat eine
deutliche Steigerung durchgemacht. Die
Bodenkonturen sind wesentlich detail-
reicher geworden. Ein Flug tiber der auf-
gerissenen Wolkendecke ldft so zum Bei-
spiel einen gelegentlichen Blick auf den
Erdboden zu, Fliige tiber Stdte kommen
durch die Detailfiille nahezu an die Rea-
litdt heran und der Exitus btser Feinde
kommt in schéner Bitmap-Explosion
tiber den Screen. Ansonsten ist viel Wert
auf die Polygon-Technik gelegt worden,
so dafl Details sehr gut herausgearbeitet
werden konnten.

Abgespeckt
[n puncto Szenarien hat der neue Strike
Eagle jedoch ein wenig abgebaut. Kam
der Vorgidnger mit fiinf Schauplétzen in
die Ldden, so sind es jetzt nur noch drei:
Panama, Kuwait und Korea, aber mit un-
endlich vielen Missionen. Weitere Ande-
rungen mufite die Steuerung iiber sich
ergehen lassen. Wesentlich sinnvoller
sind vor allem die Tastaturkommandos
geworden, die jetzt einem eingeflogenen
Piloten eine Menge Sucherei auf der
Schablone ersparen. Mir personlich will
es aber nicht in den Kopf gehen, daf der
Autopilot jetzt auf dem “P” liegt und der
Afterburner auf dem klassischen Autopi-
loten “A”. Besonders erwihnenswert ist
die Waffenanwahl, die nun dem Bitten
und Betteln der Kampfjetter entspre-
chend aufgesplittet wurde. War es vorher
bei den Flugis so, dafl mithsam mit Re-
turndurch die komplette Bewaffnung ge-
scrollt werden mufSte, und man sich in

ot

&4

Dieser

Simulator hat
Platz fir zwei

&%

Im Steigflug »

Tolle Optik: Mi-

schung aus Poly-
gon-und Bitmap-

V¥ Grafiken

- . ;' o \":_{_ i
S e 0y 07

A Detaillierte Beschreibung der
Landschaftsumgestaltung

der Hitze des Gefechtes mehr als einmal
an der gewiinschten Missile vorbei-
geklickt hatte, so kann jetzt im Einzelfall
zwischen Gun, Long- und Short-Range-
Missiles gewechselt werden. Auch das
Sichtfeld hat weitere Optionen bekom-
men. So kann jetzt aufer links und rechts
auch nach oben aus dem Cockpit und auf
die unteren Instrumente geblickt wer-
den. Klar, wenn schon eine Waffensystem-
offizier-Funktion, dann auch richtig: So
kann im Solomodus zwischen Pilot und
Co-Pilot hin- und hergeschaltet werden.

Blindflug

Am Reizvollsten an diesem 'Update’ ist
sicherlich die Moglichkeit, echte Nacht-
fliige zu absolvieren - sprich: Die Sicht-
navigation beschrinkt sich auf die hell-
erleuchteten Stidte und Bohrplattfor-
men (Golfkrieg). Vorbei sind die Zeiten,
wo eine Nachtmission einfach mit dun-
klen Farben simuliert wurde; jetzt ist es
dusterwie im Ofenrohr.

Bei so vielen guten neuen Features zu
den Vorgingern F15 (71985) und F15 11
(1989) ist ein Hitstern natiirlich Eh-
rensache. Mit dem dritten Teil hat sich
MicroProse auf jeden Fall an den derzei-
tigen Schrittmacher 'Comanche’ von
Nova Logicim Vergleich angehingt. W

Marcus Hifer

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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Simulation-Konvertierung AUS DEUTSCHEN LANDEN SPIELKONSOLEN - KONSOLENSPIELE

SUPER NINTENDOf e oy

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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Anleitung
Motivation
Gesamtnote

»GUT«
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ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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Reportage

Hand. Obwohl der “Ti-
ger”, der neueste Kampf-
hubschrauber am Markt,
ausgetrimmt ist, hat er einen leichten
Zug nach rechts. Egal, sage ich mir,
schiebe die Nase nach unten und rausche
mit Hochstgeschwindigkeit iiber die
Baumwipfel des Areals. Vor mir wird das
Fluftal immer enger, links und rechts
steigen die Hinge steil an. Ein Fehler in
diesem Canyon hiitte fatale Folgen. Das
taktische Display zeigt ein Ziel an. Ir-
gendwo vor mir. Jetzt kann ich es auch
mit blofsem Auge sehen: Ein Panzer. Ein
Blick nach oben zeigt mir, daf§ mein Flii-
gelmann diesen Gegner ebenfalls im Vi-
sier hat. Er korrigiert seinen Kurs und
steuert direkt auf ihn zu. Nichts wie hin-
terher, denke ich mir. Der Tank dreht sei-
nen Turm auf meinen Fliigelmann. Ein
Duell. Der Tank spuckt Feuer und mein
Fliigelmann explodiert in der Luft. Jetzt
nimmt der Panzer meinen Tiger aufs
Korn. Ganz ruhig bleiben, die Geschwin-
digkeit runter, zielen und . . . Feuer. Ein
Versager! Schnell driicke ich noch ein-
mal den Feuerknopf, nichts passiert.
“Die Waffensysteme haben wir noch
nicht eingebaut”, erkldrt mir mein Co-
Pilot Dipl.-Geogr. Burkhard Siebert
trocken.
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Tiger unterm Rotor

Seine Ruhe ist verstdndlich, denn der
Panzer ist nur simuliert, und wir sitzen
nicht in einem Tiger-Hubschrauber, son-
dern nur in einem 1:1-Modell des Cock-
pits, das in einem 12 Meter hohen 'Rund-
kino’ steht. Nein, kein neuer Renner aus
der Spielhalle, sondern ein bitterernster
Forschungs-Simulator auf dem Geldnde
der Deutschen Aerospace bei Miinchen.
Abgeschirmt wie eine militérische Anla
ge liegt das Grundstiick 15 Kilometer
auferhalb der Stadt. Wer die Wache pas-
siert hat, ist noch lange nicht in den For-
schungshallen. Dort kommt man nur
mit entsprechenden Security-Cards hin
ein.

Seit 1988 arbeitet die Firma an diesem
Projekt. Bereits fiinf Prototypen sind in
der praktischen Erprobung. Und ab 1995
soll das deutsch/franzosische Projekt in
Serie gehen. “Ein nicht unerheblicher
Teil der Entwicklung geht eben auch auf
den Simulator bei Miinchen”, sagt Chri-
stina Gotzhein, Pressechefin von Euro-
copter. Zentrales Thema, mit dem sich
die Simulatorencrew beschiiftigt, ist die
richtige Anordnung der Instrumente und
die optimale Anzeige auf den Displays.
Dasist mal nichteben in einer Woche ab-
geharkt, schlieflich haben auch die Pi-

Nachdem wir uns bei der Handelsschitfahrt, der Bundeswehr, der Automo-

bilindustrie und der zivilen
kopter an der Reihe, einma

such bei Eurocopter in Miinc
ellen Stand der Soft- und H

uftfahrt umgesehen haben, sind nun die Heli-

unter die Lupe genommen zu werden. Ein Be-

hen/Ottobrunn lief} einen Einblick in den akiu-
ardwaremaglichkeiten auf diesem Gebiet zu,

denn dieser Simulatorist zur Zeit nochin der Entwicklung.

Der Tiger in Action.

8 Oben: Burkhard Siebert '
o und Christina Gutzhein

P i That

loten eine Meinung zu den Vorschldgen
der Designer. Und damit noch nicht ge-
nug: Selbst wenn sich beide Teams einig
sind, muf$ es noch von den Geldgebern
abgesegnetwerden.

Entwicklungssache
"Trainiert wird hier gar nicht, wir sind
ein reines Entwicklungsteam”, stellt Si-
mulationsleiter Dipl.-Ing. Wunibald
Karl klar. Zur Zeit werte man in dieser An-
lage den Infogehalt der Anzeigen aus.
Nebenbei lduft noch ein Projekt mit ei-

Der Simulator
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nem im Helm integrierten Bildschirm
mit der gleichen Zielsetzung. Bis zum
Spétsommer soll der immer noch in Ar-
beit befindliche Simulator endgiiltig fer-
tig sein. Dann sollen auch die Waffensy-
steme fiir alle drei geplanten Modellty-
penvoll funktionieren.

Der Simulator selbst hat einige De-
tails, die ihn deutlich von den bisher dar-
gestellten abheben. Dawire zum Beispiel
das Sichtfeld, das weit iiber den norma-
len Blickhorizont hinausreicht. So kann
der Pilot im nach vorne geneigten Cock-

Die Grenzen zwischen Realitat
und Vektorweltverschwinden

A Einerder
Prototypen

pit durch das Glasdach in den Himmel
sehen, ob da nicht irgendwelche unlieb-
samen Uberraschungen warten. Die De-
tailtreue der Landschaft ist, gemessen an
der Anforderungen, hervorragend. Ein
Dorf wird komplett mit Kirche, Bauern-
hoten und Wohnhéusern dargestellt.
Selbst wenn der Hubschrauber im direk-
ten Uberflug mit 300 Sachen unterwegs
ist. Klar, dafs auch dieser Simulator in

Echtzeit ablduft. Erstaunlich ist, dafl der

Rechner Kapazitéten fiir 4000 darzustel-
lende Flichen in einer Sekunde parat

STFALL (lll)
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Reportage

hat. Cristina Gotzhein beziffert den Preis
des Simulators auf ca. drei Millionen
Mark. Dazu kdmen aber noch die Soft-
wareentwicklungskosten. Gegen den
teuersten seiner Art, dem Gefechtssimu-
lator in Munster, der mit 64 Millionen
zuBucheschligt, ist das doch vergleichs-
weise wenig,

[n einer Hallen nebenan stehen die
Cockpits diverser anderer Helikopter und
Flugzeuge - unter anderem auch das
Cockpit des geschichtstrichtigen Jdger

SIMLATOR COCKPIT - DOME

—

> .
= S e -

Q= ¢ VIRTUAL COCKPIT
\\\_- ] &
& > |'-:“‘

A Der Aufbau der Rechneranlage

'90. “Der Umbau des Simulators vom Ti-
ger auf den Jdger '90 dauert bei uns zum
Beispiel lediglich 15 bis 20 Minuten”, er-
kldrt Karl nichtohne Stolz.

Ausblick

Esistschon erstaunlich, was bereits al-
les simuliert werden kann. Zwar sind die
Rechner durch die Bank weg einige Mil-
lionen Mark wert, aber die Entwicklung
der Hardware geht jabekanntlich extrem
schnell vorwirts, Welcher 386er-Besitzer
kannsich jetzt auch nur im entferntesten
vorstellen, dafl vor zehn Jahren der C-64
das Nonplusultra der Spielecomputer fiir
die ndchsten Jahre werden sollte - und
das mit 64 Kilobyte Speicher. Noch in
diesem Jahr soll der 586er eine neue Pro-
zessor-Generation einlduten. Und - viel-
leicht in sechs Jahren - sind Simulatoren
wie der der Lufthansa, der Bundeswehr
oder eben Eurocopter Realitit auf den
heimischen PCs, die dann mit einem
986er Prozessor arbeiten und eine Fest-
plattenkapazitit von 105 Gigabyte ha-
ben.

Klar, dann sind die professionellen An-
wender bereits ein paar Schritte weiter
und fliegen vielleicht durch animierte
Szenarien, die sich in nichts mehr von
Top-Gun-Filmszenen unterscheiden. Al-
so dann, Realitdt, sieh Dich vor, die
Simulatoren holen auf. o

Marcus Hofer
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Simulation

AV-8B
HARRIER ASSAULT

System: PC, (Hardware: mind.
386/25, 5MB auf Platte, VGA,

unterst. Maus, Joystick, Adlib,
Soundblaster), empf. VK-Preis:

ca. 120 Mark, Hersteller:
Domark, Muster von: Her-
steller.

Ein Luftkampf der ganz be-
sonderen Art findet derzeit
ganz in der Nahe statt. Ge-
nauver gesagt im Regal Eures
Software-Dealers. Schlieflich
bringt Domark mit seinem
neuen AV-8B HARRIER AS-
SAULT nur einen Monat nach
MICROPROSE ebenfalls ei-
nen Simulator dieses Senk-
rechistarters heraus. Mal
sehen, ob sich unser David
gegen den Simulations-Go-
liath durchsetzen kann.
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Kriegum|

uch nach mehr als 17
Jahren Biirgerkrieg ist es
der indonesischen Armee
nicht gelungen, die Re-
bellion auf der von ihr besetzten Insel Ti-
mor zu beenden. Die riicksichtslose Ge-
walt, mit der die Besatzungstruppen vor-
gehen, macht nicht einmal mehr vor der
Zivilbevolkerung halt. Als selbst die
schirfsten Resolutionen der UNO wir-
kungslos verhallen, entschlieft sich die
Weltorganisation dazu, die USA mit der
Befreiung der Insel zu betrauen. Dum-
merweise diimpelt just zu dem Zeitpunkt
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vor der Kiiste Timors nur die USS Tarawa
herum:; eigentlich ein Hubschraubertrd-
ger, auf dem sich aber gerade 16 Senk-
rechtstarter vom Typ AV-8B Harrier II be-
finden. Preisfrage: Wer ist der Irre, der
sich mit diesen Kisten der geballten
Macht der Indonesischen Luftwaffe
stellt? Freiwillige vortreten!

Strategie im Spiel
Jenach Lust und Laune kénnt Ihr entwe-
der dem Computer die Operationspla-
nung iiberlassen oder selbst die Fiihrung
iibernehmen. Denn die besten Flugkiin-
ste niitzen nichts, wenn es aufgrund logi-
stischer Fehleinschétzungen schon nach
kurzer Zeit keine Muni mehr fiir Eure
Maschinen gibt. Allerdings beschrinken
sich Eure Moglichkeiten darauf, den
Schiffen und Landungspanzern Befehle
zu geben, die diese dann automatisch
ausfiihren. AV-8B Harrier Assault - ein
Flusi mit strategischen Elementen. A7AC
ldtschon griifen.

Vor dem Start solltet [hr unter Euren
Hobel natiirlich noch etwas Heavy Metal
schnallen. Von der Sidewinder bis zur
Maverick bietet das Waffenlager der Tara-
wa alles, was das Militantenherz begehrt.
Sobald diese Formalitiit erledigt ist, diirft
ihr die Triebwerke anschmeiflen und ab-
heben. Ohne Joystick setzt spitestens jetzt
die grofe Erntichterung ein, denn mit
der Maus oder gar dem Keyboard steuert
sich der Vogel wie ein Sack Zement. Die
MicroProser haben das irgendwie besser
hingekriegt! Auch die Vektor-Grafik ist
wahrhaft kein Meilenstein der Software-
Geschichte: Wenige Details, und alles an-
dere als schnell. Das habe ich schon vor
drei Jahren in besser Qualitdt gesehen!
2:0 fiir Goliath. Abgesehen von diesen
Mingeln bietet das Game eine ganze
Menge Spielspa3. Besonders bei Angrif-
fen auf Bodenziele kommt echt Laune
auf. Anschleichen, zielen und ein-
aschern, hit&run, schlag' zu und hau’ ab!

Fassen wir zusammen: Gébe es Harri-
er Jump Jet nicht, hitte das Domark-
Game sicherlich seine Lebensberechti-
gung. So aber solltet Thr Euch fiir das
MicroProse-Gameentscheiden. e

Martin Klugkist

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation



Europa im Jahre 400 n.Chr: Das Romische
Reich gibt den Geist auf. Um nicht in den Stru-
del des sterbenden Imperiums zu geraten, er-
kliren mehr und mehr Provinzen ihre Unab-
hingigkeit. Als Prifekt eines dieser neuen
Staaten muft lhr Euren Birgern Frieden und

Wohlstand bringen.

ELYSIUM

System: PC (mind. 286/16,
5MB auf Platte, EGA, Maus),
unterst.: AdLib, Soundbla-
ster, VGA, empf. VK-Preis:
ca. 100 Mark, Hersteller:
Magic Bytes, Muster von:
Hersteller.
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! The besi{zt 1 Schiff.

Man handell diesas
Jahe mi1 Matallwaran,
17 Gs. /100 Ladungen,

B el

% Handel bringtReichtum
lysium von Magic Bytes
scheint auf den ersten
Blickein fader Aufguf des
i | Strategie-Klassikers Kai-
ger zu sein. [hr baut Kornmiihlen, Berg-
werke und Brunnen, deren Gewinne [hr
. entweder erneut ifvestieren oder in Euer
Militdr stecken kornt. Denn der einstige
Kolonialherr Rom ist nicht mal halb so
tot, wie es anfafigiischien. Im Gegenteil:
Schon nachwenigen Jahren setzt der Im-
peratof seif€egionen in Marsch, um
Euch kréftig .auf die Finger zu hauen.
Und werim Geschichtsunterricht aufge-
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A Héngen oder versklaven, das ist hier die Frage

Die spinnen, die Romer!

pafit hat, weifl, dafl es da ja zeitgleich
noch etliche germanische Stimme gibt,
die auf der Flucht vor den Hunnen Euro-
pa iiberrennen wollen. Richtig, die Vol-
kerwanderung!

Aber nicht nur von aufSen droht Euch
Gefahr. Falls Thr auf die Idee kommt, fiir
die notwendige militdrische Aufriistung
einfach das Volk auszuquetschen, diirft
[hr Euch nicht wundern, wenn Ihr mor-
gens aufwacht und feststellt, daf ihr den
Dolcheines Attentéters im Riicken habt.

4
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Gliicklicherweise 148t sich eine wiiten-
de Biirgerschaft durch den Bau von
Aquédukten, offentlichen Mietshdusern
und Schulen (!) beschwichtigen. Aber
wehe, Thr {iberzieht das Konto! Wenn
Euch die Schulden bis zum Hals stehen,
risten die Glaubiger ein Heer aus, um
sich Thr Eigentum wiederzuholen. Dazu
kommen dann noch Zufallsereignisse.
Mal stiirzt ein Bergwerk ein, mal erbt [hr
kleines Stimmchen. Aptopos: Weil auch
ein Préfekt nicht ewig lebt, konnt [hr Eu-
ren Titel weitergeben und so eine richtige
Dynastie griinden. Nette Idee! Ansonsten

A Ohne eine Armee geht nichts

A Im Thronsaal werden alle wichﬁen Entscheidungen gefallt

kann Elysium leider nicht mit neuen Ein-
fallen gldnzen. Stattdessen haben die Ga-
me-Designer viele - bewéhrte Spielele-
mente in einen Topf geschmissen und
kriftig umgeriihrt. Und es ist tatsachlich
etwas GeniefSbares herausgekommen.
Auch fllt auf, dafd sich das Game kom-
plett mit der Maus spielt. Lediglich an ei-
nigen Stellen hitte man die Benutzer-
oberfliche noch ein wenig vereinfachen
konnen; besonders Truppenverlegungen
geraten ein wenigzur Klick-Orgie. Anson-
sten aber hat sich Magic Bytes mit einem
verniinftigem Game zuriickgemeldet.
Fans dieses Spielgenres sollten auf alle
Fillemaleinen Blick riskieren. &

Martin Klugkist

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»ZUFRIEDENSTELLEND«
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NEUE SOFTWARE FUR
DAS PHILIPS CD-I

Das (DI-System dreht auf!
Nach leichtem Grollen am
Horizont bricht jetzt ein re-
gelrechtes Softwaregewit-
ter Gber uns herein. Die
dicksten Tropfen haben wir
aufgefangen und ein wenig
genauer untersucht. Also,
wenn Ever (D-I seit Weih-
nachten einstaubt, hier
konnt Ihr nachlesen wie sich
dieser Zustand beheben
|dBt, und vor allen Dingen
womit!

LafstJunior mal ran

Als Story-Maschine werden auf dem CD-I
Programme bezeichnet, in denen Ihr
Euch eigene Geschichten zusammenstel-
len und dann ansehen kénnt! Story-Ma-
schine Mirchenzauber ist ein interakti-
ver Trip in die Welt der Midrchen und Sa-
gen, voller magischer Charaktere, Musik
und feiner Grafik. Wie die Story Maschine
sowendet sich auch die Cartoon Jukebox
an ein eher jiingeres Publikum. Mit dem
allseits bekannten Frank Zander als Spre-
cher prisentiert dieses CD-I Lieder , viele
Spieleundein interaktives Malbuch.

Absolut spaflig ist Pecos Bill, eine in-
teraktive Erzdhlung mit tollen Bildern
und einer lustigen Story. Als Erzdhler
fungiert hier Robin Williams, der zu der
Musik von Ry Cooder in seiner unnach-
ahmlichen Art die Geschichte von Pecos
Bill vortrdgt, dem Findelkind, das zum
grofSten Helden des Wilden Westens wird.
Wermutstropfen bei der Sache: Leider ist
das Ganzein Englisch.

Direktaus der Spielhalle
Klassiche Arcaden-Unterhaltung wartet
bei PinBall auf Euch. Vier verschiedene
Flippermaschinen stehen zur Auswahl
und kénnen mit bis zu vier Spielern
gleichzeitig gespielt werden. Nitiirlich

A Grdfik voller Poesie im Story-Maschine Marchenzauber

auch hier wieder Musik und Sound-Ef-
fektin CD-Qualitat.

Einen weiten Weg hat Dark Castle
hinter sich: Amiga, PC, Mega Drive und
nun CD-I. Nun geht die Hatz auf den
schwarzen Ritter auch auf dem CD-I los.
Grafisch hatsich kaum was gedndert, der
Sound jedoch hat michtig zugelegt:
Seufzer, Gewimmer, Peitschenknallen
und knarrende Tiiren in bester Studio-
qualitit.

Eine der beriihmtesten Spielhéllen der
Welt steckt in Caesars World of Gamb-
ling, Ihr diirft in Las Vegas’ Renomé- Ca-
sino ‘Caesars Palace’ so viel Geld ver-
zocken wie Thrwollt. Ob Black Jack, Rou-
lette, Slotmachine oder Poker, alles ist in
feinster Digi-Grafik dargestellt und wird
von dem fast schon obligatorischen CD-
Sound untermalt. Bis 12 zu Spieler kon-

nen gleichzeitig spielen. Also genau das
richtige Game fiir die néichste Party!

Undsonst gabes leiderso viel, daf$ wir gar
nicht alles in diese Ausgabe hineinbe-
kommen haben: Musik, Education, und
noch mehr Spiele. Das CD-I geht rosigen
Softwarezeiten entgegen. Aber auch die
Hardware bleibt nicht stehen: Schon jetzt
isteine Erweiterung angekiindigt, die das
Grundgerit in einen digitalen Bildplat-
tenspieler verwandelt. Das Ding wird di-
rektin das Hauptgerit eingebaut, soll um
die 600 DM kosten und ist fiir das zweite
Halbjahr '93 angekiindigt. Bereits jetzt
produzieren viele fiihrende Filmverlei-
her Programme fiir das CD-1, die dort in
einer Qualitdt riiberkommen, die jedem
Videorecorder die Trdnen in die Augen
treibt. b
Heiner Stiller
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C-L-U-B-5

Fiir alle vereinsamten, kontaktarmen Userist hier unser Clubverzeichnis. Wer
seinen Club eintragen lossen mdchte, muB uns lediglich einen Brief mit den
notwendigen Angaben und seiner Unterschrift schicken. PLK-"Adressen’ wer-
den allerdings nicht anerkannt, und Gewdhr fir die Richfigkeit der gemachten
Angaben konnt lhr von uns auch nicht fordern! Ubrigens sollte Euer Club min-
destens zehn aktive Mitglieder aufweisen kannen. Wo kamen wir denn hin?
Also, Panchos, setzt Euch anden Tisch und nehmt einen Wisch!

ASM, CLUBS, Postfach 870, 3440 Eschwege

Name:PCSuperclub

Anschriff: Alexander Hitbner, Breite Str. 6, W-7980 Ravensburg 1
System/e: PC

Bedingungen/Kosten: 5Markmtl,

Name: Tornado Soft-Club

Anschrift: Heiko Ivers, Am Eichenkratt 13, 2391 Kleinjorl
Systenv/e: (A

Beding./Kosten: 5DMAufnah., 3DM mtl. + 12 Diskso. 10DM/].

Anzahl der Mitglieder: 21 Anzahl der Mitglieder: 23
Aktionen/Leistungen: sweimtl. Mag Akiionen/Lesstungen: Clubdisk, Hotline
Name: Americans TransWorld Name: ThePersonal-ComputerClub

Anschrift: Michael Holzer, Jadengasse 12/35,A-1150Wien
System/e: Amiga 500

Bedingungen/Kosten: keine

Anzahl der Mitglieder: 35

Abtionen/Leistungen: Hard- & Softservice

Name: Power Club

Anschrift: Martin Rasper, Richardstr. 3,4573 Loningen, Tel.:
05432/3442 oder: Stephan Sandker, Richardstr. 20,4573 Lo
ningen, Tel.: 05432/2630

Systemy/e: Co4

Bedingungen/Kosten: 3 Markmtl. Mag 10 Mark

Anzabl der Mitglieder: 50

Abtionen/Leistungen: Mag, Karte

Name: Deutscher C64/128Club

Anschrift: Postfach 36, D-8737 Euerdorf

System/e: C64,128,128D

Bedingungen/Kosten: dreimtl, 20DM

Anzablder Milglieder: 15

Aktionen/Leistungen: zweimtl, Clubmagetc. genaue Infogg,
1,70 DMin Briefmarken

Name: PCandLynx Pharaos

Anschrifi: Ralph Fiihrer, Dieselstr. 5,6050 Offenbach/M.
Systemy/e: PC, Lynx

Bedingungen/Kosten: divers

Anzabl der Mitgheder: 18

Aktionen/Leistungen: PC-Clubmag, Hotlineete.

Name: Riipelsoft Germany

Anschrift: Edwin Jung, Johann-Rittelstr. 3, D-8901 Diedorf
System/e: Atari ST, STE, Falcon

Bedingungen/Kosien: keine/k A,

Anzabl der Mitglieder: 30

Abtionen/Leistungen: dreimtl. Clubdisk, in Tumabox unter
E-Mail, ‘Christian Reinelt’ oder Stefan Rupp’, Tel.:
(821/667766, 1200-16800, ZyXEL, erreichbar,

Anschrifi: Bjtrn Gerteis, Lessingstr. 17d,6550 Bad Kreuznach
System/e: PC

Bedingungen/Kosten: mtl. DM

Anzablder Mitglieder: 42

Abtionen/Leistungen: sweimtl. Mag, dreimtl. Clubdisk, Ge-
burtstagsiiberraschung

Name: Future Connection

Anschrift: Heiner Riihr, August-Bebel-Str 165, 2050 HH 80
System/e: PC

Bedingungen/Kosten: 15DM halbjihrl., Info gg. 2DMBriefm.
Anzabl der Mitglieder:37

Aktionen/Leistungen: sweimt]. Magetc.

Name: Mario MagicClub

Anschrifi: Stefan Hieber, Leonhardstr. 30,8905 Mering, Tel.:
08233/92917

Sysben/e: NES, Game Boy
Bedingungen/Kosten: pweimtl, 2DM
Anzablder Mitglieder: 35
Abtionen/Leistungen: Hotline, zweimtl. Mag

Name: Xenon Computerclub

Anschrifi;

Wehrfeld 3, 5202 Hennef 1/Brl, Tel.:02242/2143
System/e: PC, Amiga, CPC

Bedingungen/Kosten: Aufnahme3 DM, mtl. 2DM

Anzahlder Mitglieder: 27

Aktionen/Leistungen: Mag, Treffen, Trodelmarkt, Ausweis, Hot-
line, Sammelbest.

Name: Mad House

Anschrift: Arne Skozilas, Ortstr, 2, 5464 Ashack-Schluten, Tel.:
02683/4960

System/e: Cb4

Bedingungen/Kosten: Aufnahme 5 DM, mtl. 4DM
Anzahlder Mitglieder: 11

Aktionen/Leistungen: Clubdisk dreimtl. Ausweis

Name: No Crack (Schweiz)

Anschrift: Giacomo Tofalo, Neuchlenstr. 26b, CH-9202 Gossau (SG)
System/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: mtl. 4,50 sFr

Anzabl der Mitglieder: 25

Aktionen/Letstungen: mil. Clubdisk, dreimtl. Clubmag

Name: Nintendo Power Club
Anschrifl: Patrick Wings, Teutonenstr.
02404/62260

System/e: NES, Game Boy, SNES
Bedingungen/Kosten: 10DM Aufn., 5DMmtl,
Anzablder Mitglieder: 15
Aktionen/Leistungen: Clubmag, Hotlineetc.

7,5110Alsdorf, Tel.:

Name: Megaworld-Club

Anschrifi: Rainer Nawratiljun., Muttenthaler Str. 4, 8884 Hoch-
stadt, Tel :09074/4833

System/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: 5 Mark mtl., alle Altersstufen

Anzabl der Milglieder: 52

Abtionen/Leistungen: mtl. Clubdisk & Mag

Name; BaybyBit ClubIsny

Anschrift: M. Wolf, Am Dreifingerbach 49,7972 Isnyim Allgiu
System/e: M5-DOS

Bedingungen/Kosten: 3,50 Mark mil.

Anzabl der Mifglieder: 21

Abtionen/Leistungen: mil. Mag, Seminare

Nanie: SegaSonic-Club

Anschrift: Am Kranichholz 18, 3500 Kassel, Tel :0561/46508 0.
01561/16729, nurMi.!

System/e: Sega

Bedingungen/Kosten; sechsmtl, 5 DM

Anzabl der Mitglieder: k.A.

Abtionen/Leistungen: a.A.

Name: TheEx-PCLarry'sClub

Anschrift: TEX-PCLClub, W. Krotkiewicz, Postfach 410317, 28
Bremen41

System/e: PC,XT&AT, mind. 512KB

Beding./Kosten: Aufnah. 15 Mark, 80 Mark/]., Ausl. 90 Mark
Anzablder Mitglieder: ca. 20

Aktionen/Leistungen: Soft-Vereih, mtl. Mag & Disk

Name: Setendo Tauschborse

Anschrifi: Christian Oels, Am Kapeller Feld 80, 4000 Ditsseldorf
13, Tel. Mo.-Sa. 11-17hF. Pauen, Tel.:02131/101838
System/e: SNES, MD, NES, Game Gear u. -boy
Bedingungen/Kosten: a.A.

Anzahl der Milglieder; ca. 40

Abktionen/Leistungen: Verleih, dreimtl. Clubmagetc.

Name: PLM-Liga

Anschrift: Martin Rinck, Bilserstr.33, 2HH 60,
Tel.:040/510994 (Martin & Sven, Do.&Fr. 16-18h)

Systeny/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: Besitzeiner Player Manager-Crew, Ko-
stenbeteiligung

Anzabl der Mitglieder: 23

Aktionen/Leistg.: PLM-Saisoneigenen Teams, wichentl. Spieltag

Name: | Offizieller Game-Gear-Club

Anschrifi: MatthiasKipp, Schillerstrafe 7,
2930Varel-Obenstrohe

System/e: Game Gear

Bedingungen/Kosten: Anmeldung 15 Mark, 10Markhalb-
jahrl., Infos gg. 3 Markin Briefm.

Anzabl der Mitglieder: 30

Aktionen/Leistungen: zweimtl. Mag, Modulverleih

Name: United Freaks of Germany

Anschrifi: Mike Wenzlow, MiihlenstraBe 2,

W-4200 Oberhausen 1

System/e: Amiga, PC

Bedingungen/Koslen, Schiiler 3, Erwachsene 5 Markmtl.
Anzablder Mitglieder: 17

Aktionen/Leistg.: mtl. Mag, Postspiele, Toto-Meisterschat

Name: The real Amiga-Club
Anschrift: Am Redder9, 2000 Wedel

System/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: 5 Markmtl. oder 30 Mark jihrl.
Anzablder Mitglieder: 16

Abtionen/Leistungen: mil. Mag, Geburtstagsiiberraschung

Name: Amiga-Club Obersterreich

Anschrift: Franz Pichler, Bahnhofstr. 207, A-4822 Bad Goisern
System/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: 2065 mtl.

Anzabl der Mitglieder: 12

Aktionen/Leistungen: Programmierung, Adventure, Strategie

Name: AAC

Anschrift: ANC-Computer-Club, A. Bozorg-Zadeh
4500 Essen 17

System/e: Amiga 500-2000
Bedingungen/Kosten: 5 Markmtl,

Anzabl der Milglieder: 50
Aktionen/Leistungen: Mag zweimtl., Sondermag sechsmtl,

Name:A.U.D.1. (Amiga-User Deutschland Inc.)

Anschrift: A U.D.1, ¢/oConrad Hahl, Frauenbriinnlstr. 56,8440
Straubing

System/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: einmalige Aufnahmegebiihr 10DM
Anzahl der Milglieder: 27118

Abtionen/Leistungen: Clubdisk, PD, Digi-Service, Farbband-
Recycling, Rabatte

Burgstr. 88,

Name: Maniac Power Club

Anschrifl: Henning Blumenthal, Tunnelstr. 6, 5882 Meinerzhagen
System/e: Amiga, 064, Game Boy, ST

Bedingungen/Kasten: Info LDM, 1 DM mtl,

Anzabl der Mifglieder: 13

Aktionen/Leistungen: mil. Clubmag

Name: IntemationalerComputerclub

Anschrifi: Patrick Schiifer, ImWiesengrund 7, 5429 Ruppertsh-
ofen, Tel.:06772/1289

System/e: alle

Bedingungen/Kosten: 5DMmtl.

Anzabl der Mitglieder: 15

Abtionen/Leistungen: mil. Clubdisk, PD, sechsmtl. Mag

Namie: PC-Gruppe Hamburg

Anschrift: Michael Schirrmacher, Sudestr. 3, 2000 Hamburg 53,
Hotline Mo.-Fr. 19-21h, Tel.: 040/8320169

System/e: PC

Bedingungen/Kosten:mtl. 2DMfiirArme, 5 DM Beschiftigie
Anzabl der Mitglieder: 15
Aktionen/Leistungen: nweiwtl. Treffen, Clubdisk

Name: AmigaClub England

Anschrift: Bastian Kuepper, 55 DechyRd., Croydon, Surrey CRO3
SF, England

System/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: 5 Mark (55Fr, 350eS)
Anzabl der Milglieder: 42
Aktionen/Leislg. - viermt!, Mag, Beratung, Bez zu Handlern

Name; Amiga-Time

Anschrift: HeikoKoch, Harriehausen 7, 3353 Bad Gandersheim,
Tel.:05382/6106

System/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: keine

Anzablder Mitglieder: 27

Aktionen/Leistungen: An-undVerkaufv. Orig.-Soft, Tips, Info
ge. 60 Pfg, in Briefmarken

Name: Foirderverein f. kreative Computeranwendunge.V, Saar
Anschrift: FkC, Grithlingshthe 4,6602 Dudweiler, Tel.:
06897/768111baw. 768101, Fax: 0681/584273

System/e: PCs

Bedingungen/Kosien: keine

Anzablder Mifglieder- kA

AbtionenyLeistungen: Infos, Beratung, Messef. Privatanw.

Name: Mari Demo Club

Anschrift: Niederberger Hihe 44, 5400 Koblenz

System/e: ST, 5TE, Falcon
Bedingungen/Kosten; Halbjahr 30 DM, Jahr50DM

Anzabl der Milglieder: 20

Abtionen/Lesstungen: mtl. Club-Disk, kolo. Kleinanz., Hotline,
ausschlieBlich Demos und Tracker-Module

Name: The Personal-Computer Club

Anschrift: B Gerteis, Lessingstr. 1 7dodler Frank Zervos, Les-
singstr, 19b, 6550 Bad Kreuznach

System/e: PC

Bedingungen/Kosten: SMarkmtl.

Anzabl der Mitglieder: 42

Aktionen/Letstungen. sweimtl. Mag, dreimt]. Disk, Sammel-
hest. Wetthewerbe, etc.

Name: TCP

Anschrift: Dorfstr. 17,8212 Ubersee, Tel.: 08642/6279 (ab 20h),
Mailbox: 08641/2055

System/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: Riickporto

Anzabl der Mitglieder: 153

Aktionen/Leistungen: Mag, PD, Low Cost

Name: ProMtari Computerclub

Anschrifi: PRO-ATARI, Ralf Ricker, Postfach 1453, 6908 Wies-
loch, MausNet: Ralf Roecker (KLAMMERAFFE!) LU

System/e: STITT

Bedingungen/Kosten:mtl 5 Mark

Anzabl der Mitglieder: 150+

Aktionen/Leistungen: mtl. Mag, Hotlines, Messen,

Infodisk bei:

PAC-NRW, MoritzKralemann, CoesfelderStr. 43, 4650 Gelsen-
kirchen, Tel.:0209/770877

Name: ACC-Aktueller ComputerClub

Anschrifi: Martin Fuchs, ACC, Reinthal 120, 8153 Weyarn
System/e: STs

Bedingungen/Kosten: Infos gegen 5 Mark (Schein)
Anzablder Mitglieder: 17

Aktionen/Leistungen: Mag, Verleih, auch aus|. User

Name: 5-Star

Anschrift: Dr. Robert Reischmann, Hardtheimer Weg 19,7042
Aidlingen2

System/e: Game Gear, Neo Geo, Mega Drive, SNES, anderea. A
Bedingungen/Kosten: AufnahmedurchAbov, Mag
Anzablder Milgheder: 37

Abtionen/Leistungen: Tests, Tips, Second Hand, Treffs, Kontak-
tezu Handel

Name: Magic Productions

Anschrifi: IngoKlotzsch, Ahltener Str. 52b, 3160 Lehrte
Systen/e: Amiga, C-64

Bedingungen/Kosten: 5 Mark zweimtl.

Anzabl der Mitglieder: 15

Aktionen/Leistungen: pweimtl. Disk kolo. Kleinanz., Demos
Name: Nintendo-User-Club

Anschrifl: Tobias Miirker, StettinerWeg 22,4690 Herne 1
System/e; Game Boy, NES, SNES
Bedingungen/Kosten: Aufnahme 10 Mark, § Markmtl.

Anzablder Mitglieder: 12

Aktionen/Lefstungen: mil. Mag

Name: Interessengemeinschaft A1000

Anschrift: 16 A1000,Jorg Herz, Nondstr. 13, 5432 Wiirges, Tel.:
02602/6390

Syster/e: nur (1) Amiga 1000

Bedingungen/Kosten: je nach Leistung

Anzahlder Mitglieder: ca. 120

Akfionen/Leistg.: mtl. Diskmag, eig. PD-Serie, Mailboxen, etc.

Name: GCC-German Computer Club

Anschrifl: GCC, Hildegundisstr. 13,4052 Korschenbroich 4
Systemn/e: PC (ab 286)

Bedingungen/Kosten: keine

Anzablder Mitglieder: 17

Aktiomen/Leishungen: dreimtl. Mag, Tauschv. Eigenprg., Hilfe

Name: Amiga ClubBaden

Anschrift: ACB, Andreas Rindt, Ortenaustr. 15, 7570 Baden-Ba-
den, Tel.:07221/5497 L oder Oliver Lederle, Sebastianstr. 35,7554
Kuppenheim, Tel.:07222/47645

Systern/e: alle (hauptsichlich Amiga)

Bedin./Kosten: Aufnah. § Mark, mtl. 2Mark jihrl. 20 Mark
Anzabl der Mitglieder: 11

Aktiomeny/Leistungen: Clubtreff, mtl. Infoblatt, dreimtl. Disk,
Clubkontakieetc.

Name; Double Trouble

Anschrifi: Matthias Herrendorf, Bilrgerstr, 29, 1000 Berlin 47,
Tel.:030/6849816

Sysfemy/e: Sega Master, SegaMega, NES

Bedingungen/Kosten: Berliner 25 Mark, Nichtberliner 30 Mark

Anzablder Mitglieder: iber 300in ganz Europa
Aktionen/Leistungen: kolo. vierteljihrl. Mag, Hotline, Wetthe-
werbe, gute Bez. zu Versandhindlem

Name: AmigaSofty Club

Anschrift: Florian Nuxoll, Kringelkamp 36, 2848 Vechta
System/e; Amiga

Bedingungen/Kosten: halbjiihel. 6 Mark in Briefm. als Clubbeitrag
Anzablder Mitglieder: 45

Aktionen/Leistungen: Preisvergleiche, Tips& Tricks

Name: Internationaler LYNX-Club

Anschrifen:- Deuschland - Hans-Jiirg Sebastian, Siegfriedstr. 3,
6384 Schmitten 3

- Niederlande- Leon Stor, Vanenburg 2, Ugemelen Apeldorn
-Osterreich - Chr, Lenikus, Obertraun 27,A-4831 Obertraun
-Schweiz - Eugen Rodel, Singeliweg 45, CH-4500 Langenthal
System/e: MariLYNX

Bedingungen/Kosten ( Deutschland); Anmeldegebiihr S Mark
(Grundinfos), mtl. 3 Mark (fiir mtl. Post)

Anzabl der Mitglieder:ca. 130

Aklionen/Leistungen: Informationsaustausch, Mag, Modul-
Verleih, Modul-Quelle, Treften

Narme: Diehessische Amis

Anschrift: Steffen Behr, Andreasruh 27, 6401 Uttrichshausen
System/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: 15 Markjihrl.

Anzablder Milglieder: 60

Aktionen/Leistungen: viereljihrl. Mag, halbjihrl. Club-Disk,
Hilfe bei Hard- u. Softproblemen, Lisungen zu Spielen, kolo.
Kleinanz., Wetthewerbe, 15%Rabattbeim Hard- u. Softkauf

Name: Amiga-Fighters

Anschrift: mdrmsDubom,bwenngJ 7930 Ehingen
System/e: Amiga 500

Bedingungen/Kosten: 5 Markmtl.

Anzabl der Mitglieder: 30

Aktionen/Leistungen: mtl. Mag, kolo. PD-Bibliothek, mtl.
Preisausschreiben, Sammeleinkauf/Sonderkonditionen
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Name: Amiga-ClubOberhofen
Anschrift:Wolfram Sparka, Alte Girten 1, 7981 Oberhofen, Tel.:
0751/62918 (Mo, Mi., Fr.ab 16h)

System/e: Amiga500/1000/2000, Game Boy, LYNX
Bedingungen/Kosten: 36 Markjgihrl.

Anzabl der Mitglieder: 61

Abtionen/Leistungen: Mag, Clubtreffen, Einsteigerhilfen, Spiele-
Demo-Service, Hotline, Preisausschreiben, Rabatte beim Einkauf

Nante: Magic Power

- Anschrift: An'tPumpwark 7, 2942 Jever, oder

Herrengarten 11,2942 Jever, Tel.:04461/5772

Syséem/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: Aufnah. 5 Mark, mtl. 2Mark
Anzahl der Mitglieder: 14

Aktionen/Leistunigen: mtl. Mag, halbjiihrl. Clubdisk. PD-Ange-
bot, Sammelbestellungen

Name: ComputerclubWeinheime.V.
Anschrift:Jiirgen Kithn, Sommergasse 103, 6940 Weinheim,
Tel.:06201/56585

System/e: PC, Amiga, ST, C-64/128
Bedingungen/Kosten: Jugendl.: 20 Mark jhrl., Volljhrige: 40
Markijihsl.

Anzablder Mitglieder: 35

Abtionen/Leistungen: pweimal mtl. Clubabend, Projektabende,
Messehesuche, EDV-Kursespeziell fiir Frauenetc.

Name: Amiga-Ankh-Club Name: The StrikeForce 2000 Soft

Anschrifi: Marc Fischer, Buchenstr. 9a,8311 Altfraunhofen Anschrift: Stefian Konarkowski, Theodorstr. 15,4390 Gladbeck, Name: Amiga-Club (BTX)

System/e: Amiga 500/2000/3000 Tel:02043/3309 Anschrift: *41361924

Bedingungen/Kosten:6 Markmtl. System/e: (-64 (Disk) System/e: Amiga

Anzabl der Mitglieder: 30 Bedingungen/Kosten: 10Markvierteljihrl, Bedingungen/Kosten: -

Abtionen/Leistungen: mtl, Mag, An-und Verkaufv. Soft, Hotli- Anzahlder Mitglieder: ca. 80 Anzahlder Milglieder:k. A

ne, Anfiingerhilfen, Tests & Programmierung Aktionen/Leistungen: mtl, Diskmag (gratis), Wettbew., PD-Soft Aktionen/Leisttengen: TSW, Forum, GBG, A-Seiten, Sammelbe-
Name:ClubNo. 1 Name: VASC -Vereinigter Atari Schneider Club sellvng Nie, Tiphex:

Anschrift: Michael Klessinger, Feldstr, 26, 5630 Remscheid 11 Anschrift: Opperer Sascha, Dalen470,A-6773 Vandans Name: Powergames

Systemi/e: Alle Systerne System/e: ST, Schneider CPC 464 Anschrift: W, GraiShof, AugsburgerStr. 33,8901 Konigshrunn
Bedingungen/Kosten;: keine Beding./Kosten; 18 Mark (12068) fihl.,bzw. 10 Mark (7065) System/e: Amiga, C-64, PC, ST

Anzabl der Mitglieder: 120 Anzabl der Mitglieder: 25 Bedingungen/Kosten: 3Markmtl.

Abtionen/Leistungen: Tauschbirse fiirHard- & Soft, PD-Soft Abtionen/Leistungen: Mag, Tauschv. Eigenprodukten, grofle Aizabl der Milglieder; 10

fiir Amigau. ST, Erfahrungsaustausch, Hotline, Rabatte beim Bibliothek, Tip-Sammlung, Bestellungen Aktionen/Leistungen: Magzweimtl., Wetthewerbe, Tips
Einkaufv. Hard-u. Soft, Demos,etc. Name: Amiga-ClubItalien Name: Hostile Error Club

Name: ZefaClub

Anschrifi: Alexander Fabian, Carl-Benz-Str. 6¢, 6140 Bensheim |
System/e: C-64

Bedingungen/Koslen: Besitzv. C-64 mit Floppy, 4 Markmtl.
Anzablder Mitglieder: 150

Abtionen/Leistungen: mil. 2 Clubdisks, Clubtreffen

Name: ABBUC (Atari Bit Byter User Club)

Anschrift: Wolfgang Burger, Wieschenbeck 45,4352 Herten
System/e:nur AMtari 8-Bit

Bedingungen/Kosten: S Markmil.

Anzablder Milglieder derzeit811

Abtignen/Leistungen: vierteljahrl. Mag (Disk & Papier), PD-Bi-
hliothek, Reparaturservice, Hilfestellungbei Problemen allerArt

Name: AmigaClubOsterreich

Anschrift: ACD, Kirchengasse 27,A-1070 Wien

Sysiem/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: jhrl. 12068

Anzablder Mitglieder:ca. 1300

Aktionen/Leistungen: Hotlinetgl v. 10-12h & 20-23h, in Wien
aweimal wichentl. Clubnachmittag

Name: Mosh-Mania-Game-Elite
Anschrifi: Andre Lorenz, Aspeloh 10,4515 Bad Essen 1
System/e:Amiga 500

Bedingungen/Kosten; Alterzwischen 150, 20],
Anzabl der Mitglieder: 18
Aktionen/Leistungen: Mlle2 Monateerscheintein Mag

Name: AmigaPowerClub

Anschrifl:-Michael Reiserer, Aichet 8,8201 Schonstett
System/e: alle Amigas

Bedingungen/Kosten: keine

Anzabl der Milglieder 17

Abtionen/Leistungen: Selbstkosten-PD-Pool, Diskmagazin, ei-
gene PD-Serie, Beratungetc.

Name:FuureAlle V.

Anschrifi: AlteStr. 8, 5340 Bad Honnef 6

Infosbei: RalfKalkowsky, Eichendorffstr. 30,4047 Dormagen 5,
Tel. & BTX: 02106/45835

Systemn/e: Amiga, C-64/128, +4, C-16, Atari, PC (allehalt!)
Bedingungen/Kosten: 7,50 Markim Monat
Anzabl der Mitglieder: 300

Aktionen/Leistungen: PD-Pool fiirfast alle Rechiner, sechs-
wichiges Mag, Scan-Service, Reparatur-Service, Grafikbiblio-
thek, Messebesuche, Clubtreffen

Name: DRAGI- Digital Reality Atari GroupInt.

Anschrift: DRAGL, 2. H.Herm Miiller, Brithler Str.42, 5353 Me-
chemich-Firmenich

System/e: STs

Bedingungen/Kosten: mtl. 6 Mark, Studenten/ Schiiler 4 Mark
Anzablder Mitglieder: k. A.

Aktionen/Laistungen: Softvermittlung, PD-Bibliothek, Pool fiir
PD-Fontsfiir Signum, Calamus, etc.

Name: Hang Loose

Anschrift: Wolfgang Weitzdorfer, Fiirstenstr. 15, 8969 Diet-
mannsried, Tel.: 08374/8688

System/e:C-64

Bedingungen/Kosten: Infos 2,50 Mark, 7,50 mtl.

Anzablder Mitglieder:ca. 20

Aktionen/Leistungen: mtl. Mag, Vorstellungpriv. Programme,
Soft- u. Hard-Flohmarkt

Name: Theultimate ComputerClub

Anschrift: Alexander Carbin, Birkengangstr. 26, W-5190 Stolberg
System/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: keine (Abod. Magswirdempfohlen)
Anzahl der Mitglieder: ca. 250

Aktionen/Leistungen: PD-Pool, Mag (2 Disks) zweimtl.

Nanre: Warrior-Club

Anschrift: Alois Latzelsberger, Teplitzer Str. 16, 1000 Berlin 33,
Tel.:030/8262888

System/e: SegaMega, NES, Game Boy

Bedingungen/Kosten: 25 Mark jiihrl.

Anzabl der Mitglieder: 27430

Abtionen/Leistg.: kolo vierteljihr]. Mag, Hotline, Tridelmarkt

Anschrift: Bastian Kiipper, ResidenzaAndromeda 10, 1-20080
Basiglio/Milano 3, Tel. + Fax: 0039-2-90785338

System/e: Amiga, Game Boy, Game Gear
Bedingungen/Kosten: 5Mark (55Fr, 3568, allesinkl.)
Anzahl der itglieder: 102

Aktionen/Leistungen; Mag alle4 Monate, Sammeleinkiiufe,

Anschrift: AmS6ldnermoos 20,8055 Hallbergmoos

Systemv/e: alle

Bedingungen/Kosten: unter 18], DM36/]., iiber 18DM60/].
Anzablder Mitglieder:ca.70
Abtionen/Leistungen.Clubraum, zweimal wiichentl. Clubtref-
fen, giinstiger Hard-Einkauf, PD-Pool (Amiga, PC), Mailbox

Narne: ThethreeSuperfreaks
Anschrift:] Kiiner, Hauptstr. 44, 2251 Arlewatt, Tel.:
(4846/1614

System/e: (64

Bedingungen/Kosten: Aufnah.: 12 Mark, mtl. 5 Mark + Porto
Anzablder Mitglieder:37

Aktionen/Leistungen: mtl. Mag, Infos gegen Riickporto

Name: Insiders Computer Club

Anschrift: Michael Huberts, Galgenbergstr. 8, 3200 Hildesheim
System/e: Amiga, PC,C-64

Bedingungen/Kosten: SMarkmtl. od. 50 MarkimJahr
Anzabl der Mitglieder: 12

Aktionen/Leistg.kolo, mtl. Mag, Wettbe., kolo. dreimtl. PD-Disk

Name: SonicClub

Anschrift: RalfAltmann, Alemannenstr. 51,7700 Singen, Tel.:
07731749592

System/e: SegaMega, Sega Master, NES, Game Boy
Bedingungen/Kosten: 15 Markdreimtl.

Anzahlder Mitglieder; 46
Abktionen/Letstungen: Softverleih, Sammelbestellungen,
dreimtl. Mag, Treffen, Clubkarteetc,

Name: Amiga-Tigers

Anschrift: Nico Pothmann, Mont-Cenis-Str. 121,4690 Herne |,
Tel.:02323/10507

Systemy/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: 2,50 Markmtl,
Anzahl der Milglieder: 17
Abtionen/Leistungen: mil. Mag, sechsmtl. Clubdisk, sechsml.
KickOff-Tumier

Hotline, Tips, Beratungenetc. (2400/8N/0/1,0811/93747 + 93748) Name:Amiga-Club
Name: Super-Mario-Game-Boy-Fan-Club Namie: Multi Atari User Club Anschrift: Daniel Gaethke, Hohenzollernstr. 94, 4200 Bocholt
Anschrift: SMGBEC, Oeserstr. 86, 1000 Berlin 27, Anschrifi: T, Geuther, A -Reinhardt-Str. 73a,0-4073 Halle (Saale) System/e: Amiga
Tel.:030/4333913 (24h!) Systemy/e: Aari §-Bit Bedingungen/Kosten: 5 Markmtl.
System/e: Game Boy Bedingrngen/Kosten: Teilnah. an Treffen 1 Mark, sonstkolo. Anzablder Mitglieder: 170
Bedingungen/Kosten: kein Mitgliedsbeitrag, ledigl. Erstattung Anzablder Mitghieder: ca 50 Aktionen/Leistungen: mil. Mag, billige Hard- & Soft, PD-Pool,
derVersandkosten fiirdas mtl. erscheinende Mag Joypad' und Aktionen/Leistungen: mil. Clubtreffen Mailbox, Info gratis
sonstige Post (ca. 25 Markjihrl.) AL i
SAs o N e VORG fﬁﬁmﬁﬁm MarburgerSir. 43,3555 Fron- jhmrqzmﬂﬂmm Hintermark3, 5400 Koblen
Abtionen/Leistungen: Mag, Hotline, Clubrabatte } 1’ | 3 S § - &m{gaSOO,Seg:aGm Gidé .
Nanze: The Cleveland Bit-Riders System/e: Amiga 500, 1000, 2000 Bedingungen/Kosten:Aufnahme 10 Mark, 5 Markmil.
Anschrift: Wilhelmvan Beek, Schmelenheide 30,4194 Bedburg- Bedingungen/Kosten: Schiler: 6,50 Markmtl., Erw. 8Mark mtl. Anzablder Mitglieder:20
Hau, Tel.:02821/69917 Anzablder Mitglieder: 42 Aktionen/Leistungen: Mag zweimil., Preisausschreiben, Club-
Systemy/e: Atari St Amiga, PC Aktionen/Leistungen: PD-Versand (mtl. eine Disk), Clubtref- karte, Geburtstagsgeschenk

i ; i ; icks, Geburtstagstiberraschun N
Beeefmgu{kr;m; ;\;Jmahnw 5Mark, mtl. 5 Mark fen, Mag, Tips& Tricks, g AmigaComputercubEsen
Aktionen/Leistungen: PD-Bibliothek, wiichentl. Treffen in eige- N“””:NT“WGWBWWM B hoR R Al Seplersi. 5. 1908 ner |
nem Clubraum, lubeigener ST, Beratung f Nichtmitglieder e Kieuspaituee, Telscol et 55207 Red i O
Name: Thereal wild Dudes System/e: Game Boy Anzabl der Mitglieder: 12
Anschrift: Tobias Kiick, Stolperstr. 14, 2850 Bremerhaven oder: Bedingungen/Kosten: Aufnahme 5 Mark, danach mtl. 3 Mark Abtionen/Leistungen: kolo. Kleinanz. in Mag& Diskmagetc.
Harry Rink, Strafburger Platz 2, 2850 Bremerhaven Anzahlder Mitglieder: 56 ,
System/e: Amiga Abtionen/Leistungen. vierteljihrl. Mag, Hotline, Verleih, AN“M .’“‘:ﬁ‘“m! ﬁ;’“’Mﬂmm S o
Bedingungen/Kosten: alle 2 Monate zehn Mark Tausch y § !',g" Anﬁoga, .64 ; o2l
ﬂj““;gﬁ:g’“d"’f 15I i R et Nane: CDTV-Profi-Center Bedingungen/Kosten: zweimtl. 5 Mark
ariipsckaney el fuleks St mored Anschrif: Sykosoft, Bokelfenner St 22,4815 Schlo§ Holte-Stu- Anzabl der Mitglieder: 12

ot o, i b ~ Kenbrock, Tel.; (05207) 5589, Fax: (05207) 50151 Abtionen/Leistungen: Clubdisk zweimtl., Infodisk gg, 3 Mark

Name: Tom Cats Computerclub System/e: CDTV, Amiga + CD-ROM Name: PeeSeaSunshineClub

Anschrift: Christian Lohmann, Ringstr. 2, 8702 Burggrumbach
System/e: C-64/128

Bedingungen/Kosten: mtl. 3 Mark

Anzabl der Mitglieder:zwilf

Aktionen/Lestungen: mil. Mag, mil. Preisausschreiben

Name: Power Club

Anschrift: Mario Gatulli, Schwedtstr. 46, 1000 Berlin 49, Tel.:
030/7462509

System/e: PC

Bedngungen/Kosten: Riickporto beilegen!
Anzabl der Mitglieder:30

Aktionen/Leistungen: mil. Mag, Rabatte bei Soft-Einkauf,
Clubtreffen

Namie: AU.CH. (AmigaUser Club Herten)

Ansehrift: Timo Gertenbach, Blitzkuhlenstr. 22,4350 Reckling-
hausen

System/e: alleAmiga

Bedingungen/Kosten: Besitzeines Amigas, 4 Markmil.
Anzeahl der Mitglieder; ca. 20

Abtionen/Leistungen: Clubtreffen, Grafik-und Musikerstel-
lung, Problembilfe, Feten, eigene PD-Serie, PD-Tauschtage, Ra-
hatte fiir Mitglieder L

Bedingungen/Kosten. mil.5 Mark

Anzablder Milglieder: 25

Aktionen/Leistungen: Infoblatt, Hotline, Verleih und Verkauf
von CDTV-Soft, Wetthewerbe, techn, Service

Name: ThebestAmiga

Anschrift: Oliver Weiner, Miihlenstrale 146a, 4800 Bielefeld,
Tel-0521/296440

Systemy/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: Anmeldegebithr: 15 Mark
Anzabl der Mitglieder: 45
Abtionen/Leistungen: Tips& Tricks, Geburtstagsiiberra-
schung, Soft-Tausch, Infos gegen Riickporto

Name: Extrem

Anschrift: Stefan Hils, Dinxperloer Str.87, 4290 Bocholt, Tel.:
02871742766, Fax: 02872/6900

System/e: higa, C-64/128 PC,ST, GameBoy, NES, Game Gear,
Lynx, Sega Mega & Sega Master

Bedingungen/Kosten: mil. 5 Mark

Anzablder Mitglieder: EG-weitb23

Abtionen/Leistg.: Hotline (ig]. 18-23h, Tel.: 02871/488236),
Wettbewerbe, Mag, Programmierhilfen, PD-Soft, Softentwick-
lung, Clubtreffen

Name: PC-Freak-Club
Anschrifi:Janvander Meulen, Dianastrafe 82,6100 Darmstadt
12,Tel :06151/375113

oeder Frank Wessely, WilsstraBe 13,6100 Darmstadt 12, Tel.:
06151/371949

System/e; PCund Kompatible

Bedingungen/Kosten: 7,50 pro Person

Anzabl der Mitglieder: 34

Aktiomen/Leistungen: Tausch, mtl, Mag, vierteljihr, Clubdisk,
Wetthewerbe

Name: The Real Computer Club

Anschrift: Oliver Tretbar, Nordstr. 16,6842 Biirstadt |
Ssten/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: 3 Mark monatlich

Anzahlder Mitglieder: 36

Abtionen/Leistungen:

mitl. Mag, vierteljihrl. Disk, Geburtstagsiiberraschung, Preis-
ausschreiben

Name: Power-World-Club

Anschrift:].D. Mallander, Knufstr. 28,4290 Bocholt, Tel.:
02871/185115

Systen/e: Amiga & C-64

Bedingungen/Kosten: jenach Leistg. 5-20 Mark

Anzabl der Milglieder: 66

Abtionen/Leistungen:
Amiga/C-64-PD-Pool, Copy-Parties, Digi-Service, Wetthewerbe,
Tauschhérsen, mtl. Softlieferung

Nanie: Alien's Revenge

Anschrift: Marcus Riide, Blankenburger Str.28,0-3300 Schiine-
beck 1, Tel /Fax: (0037) 938-5101

System/e: PO, auch C-64, Amiga, ST

Bedingungen/Kosten: keine Systemkriege, keine Viren, Auf
nahme § Mark, danach mtl. zehn Mark/Infos gegen Riickporto
Anzabl der Mitglieder. zehn

Aktionen/Leistungen: Mag, Cheats, Hotline, Coolfax, Sammel-
einkiufeete.

Anschrift: Stephan Miiller, Scharnhorststr. 35, 2800 Bremen 1,
Tel.:0421/237835

System/e: PC, Amiga, GameBoy
Bedingungen/Kosten: 40 Mark Aufnahme, 20 Markjihrlich
Anzahl der Milglieder: 207

Abtionen/Leistungen: Mitgliedskarte, Hotline {nur Mitglieder,
Fr.&$a. 19h-21.30h, Tel :0421/237835)

Name: RTS ProgrammerClub

Anschrift: Roland Stief, Feuchter Str. 26,8508 Wendelstein 2,
Tel.:09129/3280 0d.09129/7369ab 17h

System/e: ST, MegaST

Bedingungen/Kosten: kolo., mbglichst Programmiererfahrung
Anzabl der Mitglieder: 10

Abtionen/Leisturigen: Mag, Programmierung

Name: SS5C International

Anschrift: c/oBorisAschwanden, Rehbiihlstr. 31,CH-8610 Uster,
01/9410286

Systern/e: Amiga, PC, C64

Bedingungen/Kosten: jihrl. 2335 Mark (sFr. 15.- 0e5 168,-)
Anzablder Mitglieder: 19

Abtionen/Leistungen: pweimtl. Mag, keine Raubkopien

Name: Bochumer PC-Club

Anschrifi: Postfach 101149, 4630 Bochum

Systemn/e: PCs jeder Art

Bedingtengen/Kosten. einmalig 10 Mark

Anzablder Milglieder: 1.2L.73

Aktionen/Leistungen: jihrl Clubfete, zweimtl. Clubdisk

Name: Europ-Computer-Club

Anschrift: Roger Ziiger, Bettnau, CH-8854 Siebnen
Systemi/e: PC

Bedingungen/Kosten: jiihrl. 50 Mark (40sFr.)
Anzahl der Mitglieder: 16
Aktionen/Leisturgen: mil. Mag, Mailbox (Sept.)

Name: The Advanced Amiga User
Anschrift: /o Andreas Kunz, PF 101103, 4330 Miilheim a.d Rubr
Systenm/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: kein Beitrag
Anzabl der Milglieder: %0

Aktionen/Leistungen: Diskmag, Demo-Pool, Membercard
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Gogelidne rleinanisiogs)

* K K %k K K K K XK X
TOPSOFT GbR
IHR SOFTWARE PARTNER

furfolgende Rechner
und Videosysteme

AMIGA-C64/128—ATARIST
MS-DOS-SCHNEIDERCPC
SEGAMASTER SYSTEM I1-NES -
SEGAMEGA DRIVE—ATARILYNX
GAME GEAR-CDTV-GAMEBOY
SUPERNINTENDO-CD-ROM

SUPER PUBLIC DOMAIN
fir AMIGA -MS-DOS—-C64/128

Leerdisketten3,5" & 5,25”
Losungshilfenin deutsch

GRATISLISTESOFORT
ANFORDERN
Bitte Computertyp angeben!

FirmaTOPSOFT GbR
POSTFACH4
8133 FELDAFING
elefon08157-3428—-Fax4408
% %k %k %k %k %k %k *k %k
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_|

*

L B R R R R R EEEEEEEEEEE XXX XXX.JE:

4

SECOND-SOFT-LAND

Gebrauchte
Originalprogramme fiir

** AMIGA, PC und GAMEBOY **
Immer aktuell und preiswert

Fordern Sie jetzt
unsere kostenlose Preisliste
fur Ihr Systeman

SECOND-SOFT-LAND
Softwarevertrieb

Friedrichshofenerstr. 38
8070Ingolstadt
Tel.:0841/811 71

IGRATISLISTE SOFORT ANFORDERN !

HI-TEC Electronics Masur & Co.
Allensteiner Str. 3
4460 Nordhorn
Tel.:05921/73006u.320222

| Traumhaft!

¥ 00 0% Yo Ve v Y U o Y Yo v e Yook
Computerspiele @ AMIGA PC
1869 79—~ 89,-
California Gamesl| 69~ 79~
Das Boot 49~ 59—
Der Patrizier 79—~ 89,-
Hexuma 89,- 89-
Lotus Il 67,— o
Computer & Zubehér

AMIGAB00 648,—
AMIGA 1200 IRufen Sieunsan!
CDTV 1098,—
HP DeskJet 500¢c 998 —
HP DeskJet550c INEU! 1349 -
Disketten NoName 3,5HD 12,50

Preisglnstige Programmefiir
AMIGA PC C-64 CPC

Computervertrieb Kurt Fischer
Kaufbeurer Str.28
8948 Mindelheim
Tel.:08261/9623
Versand & Ladenverkauf

Public Domain &
Shareware fir MS-DOS

Fordern Sieunsere
kostenlose Katalogdisk
schriftlich an:

PD & SW Versand
Stroot & Deniz
Kirchdorferstr. 164
2102Hamburg 93
Tel./Fax040/7544352

SCHNELL-REPARATUR
DIENST

fir Amiga, C-64 und PC
ANKAUF/VERKAUF von

— gebrauchten Computern
— Computerzubehdr, Software

Computervertrieb
Kurt Fischer
Kaufbeurer Str.28
8948 Mindelheim
Tel.:08261/9623
FAX:08261/6805

WORLD HOCKEY
LEAGUE
MANAGEHR

Direkt v. Herst-
eller ! DER EIS-
HOCKEY - MANAGER
fir alle AMIGAS
ab 1 MB ! Die
Herausforderung
fir alle Sport-
Simulations Fans
Fir nur 59 DM !
Demodisks 10 DM

SAYONARA SOFT
Altenstddter. 14
6361 Niddatal 4
TEL 06187/26498

BrandheiB3
in Marzahn

Crazy-Games
Computerspiele

Verleih—Verkauffur
IBM, Amiga, C64, NES,
Sega Master, Sega
Megadrive, Game-Boy

Geschaftszeiten
Mo.-Fr.13.00-19.30,
Sa.10.00-19.30

PohlbergstraBe 18
O-Berlin1140

2@93

:*********#:
* SECONDHAND-SOFT-WORLD *

"IHR AMIGA SPEZIALIST”
Ca.800gebrauchte Amiga
Originalprogramme
WIRBESORGEN (FAST)ALLES
Super Software zu SuperPreisen
Preisliste fiir 1,—DM Riickporto!
Ankaufvon Orig. Hard- und Software
% BTX:"Secondhand Soft-World#

% SECONDHAND-SOFT-WORLD
* Kraiberg 45
8074 Gaimersheim

E 3
% Tel:08458/2733
k %k ok %k %k %k %k %k %k k %k
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Nichts wie ran an die
Kufta!

MALIBU BEACH

VOLLEYBALL 69,-

T MARBLE MADNESS 69.-

MICKEY MOUSE 59

BM/SS MOTORCROSS MANIACS ~ 49,-

Q) PARODIUS 79

PROBOTECTOR 69,

&Y QUARTH €9.-

SPIRIT OF F-1 €9.-

SUPER KICK OFF 69,
TEENAGE MUTANT HERO |

TURTLES | + I je 69,

THE SIMPSONS 69,-

Artile] hefern wir & halh von 48 Stunden. Yer
Nachnahme 9, DM, bei Vorauskasse (Scheck) 6, DM,
micro Robert, Kernerstralle 5, W-6924 Neckarbischofsheim

5 (0 72 63) 6 45 52 [IX16 02 26

BUGS BUNNY 55,-
GHOSTBUSTERS 2 69
JEEP JAMBOREE 69,
4 KLAX 59,- |
#aay, LOOPZ 49

TINY TOON 69.-

[ : TURRICAN 69,
* KUFTA sind Egyptische Buletten (Hackfleischbilichen), Alle

0000000000000
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Goarhlians rilginanzglics)

Achtung !
Neu in Stuttgart !
Computerspiele-
Verleih

Fur PC - Amiga - MEGADRIVE

Software - Paradies
Mario Caruso & Felice Tufano GbR
Charlottenstr. 40 Tel.: 0711/2369964
7000 Stuttgart 1 Fax : 0711/2621979

AuBerdem bieten wir an :

- Verkauf von Hard und Software
- Ausstellung und Verkauf von gebrauchter Hard- und Software
- Besorgung aller Arten von Hard- und Software

= Reparaturen und Umristungen von PC's

Achtung !

AMIGA
HIGH QUALITY

Public Domain & Shareware

Megaline, Spielekiste, Franz
Bavarian, Kickstart, AMOS!

Farbige Katalogdisk gratis von:
Rolf Morlock Softwareline
Bahnhofstr. 42
W-6729 Jockgrim
Tel.07271-51344
Fax07271-51683

PD/SHAREWARE
furMS-DOS

Super Preise
je5,25" - 2,80DM
je3,50" - 3,20DM

Katalogdiskette GRATIS!

EDV-Zubehor
Disketten, Farbbander,
Programm Vollversion

USW.

Preisliste anfordern bei

WSC-Computersysteme
Wolfgang Sauer
WernerstraBe 2

W-4200 Oberhausen 1
Tel. 0208/855430
Fax. 0208/855813

PUBLIC-DOMAIN

— Uber3000 deutsche Programme
firden PC-XT/AT/80386

— PD-Programmefiirden Amiga
36-seitiger schriftlicher Katalog
(PC) oder Katalog-Disk (Amiga)
gegen DM4 —inBriefmarken

Computervertrieb
Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.:08261/9623
Versand & Ladenverkauf

SOFTWARE HARDWARE
ZUBEHOR

..immer etwas preiswerter!
Schnell-Superauswahl-Topaktuell

C64 AMIGA IBM/PC ATARI CDTV
SEGA NINTENDO LYNX C64/128 PD

Fordern Sie noch heute Ihrspezielles
KUNDENMAGAZIN kostenlos und
unverbindlich an! Wirliefern sofort!

DATAHOUSE

Inh. Kai-Uwe Dittrich
Husumer Str. 13
3502 Vellmar
HOTLINE0561/825110
oder8248 46

C-64
43-Spiele-Pack fir 10,

Wirbietenauf 6 Diskseiten
43 ausgesuchte C-64-PD-Spiele
(ausallen Bereichen: Action, Arcade,
Strategie, Wirtschaftssimulation) fir
nur10,-DM (Vorkasse: keine Ver-
sandkosten!; Nachnahme: +7,50)
»Desweiteren bieten wirein
Anwenderpack u. ein Lernpack
fiirje10,-DM...

Fodern Sie auch unseren kosten-
losen PD-Gesamt-Katalog '92 an.
ErumfaBt1.150 Disknr.
(>11.000 Programme!) fiir C-64 und
teilw. C-128—ein MuB fiir jeden
Computerfan!» Eine Disknr. kostet
beiuns iibrigens nurzw.1,30DM
und 1,65 DM!

*Stonysoft*
Beethovenstr. 1
W-8943 Babenhausen
-08333/1275-

fice

\@ompany

“"lhre PC Profis"

An- u. Verkauf von neuer u. gebrauchter
Original Hard- u. Software
Wir kénnen (fast) alles besorgen
Brandaktuell zu verninftigen Preisen

Wir freuen uns auf Ihren Anruf

Katalog gratis (1DM Rickporto)

Price Company
Ganghoferstr. 21
W-8071 Hepberg
Tel.: 08456 / 2199

e

Wir fiihren Splele und Zubehdr fiir
AMIGA

PC

Atari ST

C64

Macintosh
CD-ROM

News Software GmbH

Telefon 0211/6790925 o. 0211/676201
Telefax 0211/67 1544

Bitte nur Handleranfragen!

Software-Center-Kiel
Traumpreise fur
Top-Spiele
Immer die neuesten Programme
aller namhaften Hersteller
unbedingt Gratiskatalog
anfordern!

KSK, Mittelstr. 17
2300 Kiel 1
Tel. 04 31555603
Fax 04 31 —55 56 04
auch fihrend in PD + Shareware
Fordern Sie die Gratisdiskette an.

GOTCHA!

Das Freizeitspiel mitden
Farbmarkierungspistolen!

Fordernauch Sie unseren
Gratis-Versandkatalog an!

SPLATKING
Tel.:04101/512582
Fax04101/512988

P.S.:Unser Superangebot:
GOTCHA Starterpack 299,-DM

Computerspiele - Telespiele
Handhelds - Zubehdr- Joysticks

MAGIC

COMPUTERSPIELE

Breitenfeldstr. 46 - 8540 Schwabach 7
Tel.:0911/640241.Fax0911/647895

Versandbestellung 24 Std.

Versand auf Rechnung
Erstlierung per Nachnahme.
Lieferung portofrei.

Lieferung meistinnerhalb
24 Stunden!!!

Sofort kostenlose Preisliste
anfordern.
Bitte Computertypangeben.

P.S. Preisgiinstige Spiele gibts bei
unsimmer!!!

Lernprogramme

Rechen-, Geometrie-, Vokabel-,
Grammatiktrainer (deutsch,
engl., franz.,span.,ital., lat.)

ab6 DM
Gratisinfo von:

. Thurm
Postfach 1671
7060 Schorndorf
Tel.07181/21709

%k AMIGA % %

The best of PD
Infodisk GRATIS!
KaiLipphardt

Goethestr.13
3507 Baunatal 1

GOAL’93 (AMIGA)

FuBballmanager
mitallen Teams, Spielern
und Starken'93;
Transfers, Spielberichten,
DFBu. Europ. Cups,
Scorerliste
DM 29 (+NN)
bei06241/76658 (ab14h)

ACHTUNG,
WIRSIND
UMGEZOGEN!!!

'SOFTWARE VERTRIEB

Software Hardware Zubehor

Kaltenmoserstr. 14
8120 Weilheim/Obb.
Tel.:0881/62330
24 Std. Service
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Wir bitten unsere auslandischen Kunden

GoWsrvlidne rleinansle) s

ihre Zahlungen per Uberweisung an das

SUPER-ANGEBOTE Postgiroamt Frankfurt zu leisten oder mit

Computerspiele- ;
3 FURMS-DOS Eurosch i |
verleih Z.B.FALCON3.0 80, scheck zu begleichen!
fur AMIGA, C64, IBM, SUPER-NES 299, .
ab2,50 DM SEGA Né%?ﬁ'é’;*;ﬂ 360,~ Bankverbindung:
CRAZ;X(;AMES Kostenlose Preisli‘ste bei Empfénger: Tronic-Ve rlag
: Thomas Bohlein i . i
2300 Kiel 14 i Institut: Postgiroamt Frankfurt
Kirchenweg 10a 8624 Ebersdorf BLZ: 500 100 60
Tel.:0431/736723 Tel.09562/36 33 Kto.-Nr. 24435-603
und
Holtenauerstr. 237
Tel.:337363 Entdecken odererobern
Ui b g o R ORI 523 sy L 57 1 TR
Auch Verkauf: Zu super Preisen! indenunendlichen Weiten
unseres Weltalls! i 1 1
Gewerbliche Kleinanzeigen
DasneuegrofBie _ L _
SF-Postspiel mitjetzt schon sind gunstiger als Sie denken!
SCHREIB-PRG. iiber 200 Sternenreichen! Nutzen Sie diesen Platz fiir lInre Werbung!
Afﬂ'rPCflgi{\:n é:ggi{\)ngm Dieses und andere Und sowird’s gemacht:
__ MGRUNGLORIE groBartige Spielevon
incl. Versandkosten und MwSt - i P ,
(nurgegen Vorkasse, Scheck oder DECOS ﬁﬂfiﬁiiﬂ?:ﬁgﬁﬁe Vorlage) Bei Einsendung einer
Stichwort "SCHREIB-PRG", Postgiroamt Postfach 100638 — Anzeige zusammen mit reprofahigen Vorlage:
Ludwigshafen, BLZ54510067, Nr. 6000 Frankfurt 1 V-Scheckin Umschlag (Breite x Hohe)
237352-679 oder Nachnahme): ; 43x40 mm = 60,— DM+ MwsSt.
] Tel.069/292233 stecken und einsenden an: 43x50 mm = 70— DM +MwSt
e Fordern Sie Ihre kostenlose Info an! TRONIC-VERLAG GMBH & CO.KG _ 80 '
Briefe mit personlichem Briefkopf oder AnzeigensarvicaASM 43x60 mm = 80,— DM+MwsSt.
Texte schreiben, kinderleicht per 43x70 mm = 90— DM+MwSt.
Tastendruck bedienbar, iiber 40 Funk- Bt aas e 2 ot Postfach 870, W-3440 Eschwege 43x80 mm = 100,— DM + MwSt.
tionen. Auszug: Kompl. Drucker- .' & ; , (43x80 mm = Hdchstformat)
steuerung (versch. Schriftarten), kompl. Der Anzeigenpreis
Disk- und Textverwaltung, Seitenzahl errechnet sich wie folgt:
unbegrenzt, Kettenbriefe, *Bei Einsendung eines
Etikettendruck, nurschreibenund . . :
Drucker einschalten. Das Programm g?;:gpt.es i K’e'f"anze'ge"kme]'
muB man haben! Sofort bestellen! A10,~]eangeiangene
Zeile + MwSt.
Fa.Data-Basic, 55 Trier, KonzerstraBe 6 (1 Zeile umfaBt32 Zeichen fiir
Fa.Data-Basic, 5503 Konz, Postf. 1130 Buchstaben inkl. Wortzwischenraume
Tel.0651/36192-Fax0651/37480 m“;::ﬂ"“*"* Play und Satzzeichen)
(rund um die Uhr) P .-
The Simpsons 109,
Game Gear mit Sonic  £%. s s . =
Sooooococceeecee : Habeonsselgsg;gg :asgen?
s DORLD =]
g HOCXKRY LERGWER 8 ot Yerande
° wavoeecn @ | i Robers, Kemersre 5, W47 ”m;’amu
S CNY— —— S % (072 63) 6 45 52 (V16 0226
S — N @
© Direkt tel i
S B BB § [ SOFT- AKTUELL TERMINE
@ fur alle AMIGAS ab 1 MB & Verstend
@ Die Herausforderung f =1
g a:let_Fans von Sportsim— g von
S S COMPUTERSPIELEN ‘ :
[+ ad 2
© — EDITOR zum sndern von o PD SOFTWARE for PC am 08. Februar 1993
&@ Namen u Trikotfarben @
@ - Real. Stadionatmosphire @ s A
g — Original Teams aus den g Wir schenken jedem 4
@ bssten Ligin der Uit @ Besteller: T-Shirt, Demos, AnzeigenannahmeschluB3
P «e  UnNd... . . .
g Zum Prais von NUR 53 DM § Aufkleber, Anstecker 0.4 fur die Ausgabe 04/93 ist der
S (DEMO fur 10 DM Vorkasse) S ORATISLISTE 27. Januar 1993
S SBHPNARE Mjw SOFT - AKTUELL
S Q&Tm.ld e,.e;“ g - Turmstr.71 T
S Telefon 06187/ 26498 S 4220 Dinslaken 3 ERMINE
OO Tel.: 02064/96462
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neu TAURUS e
SOFTWARE

Der Versandspezialist in Osterreich

Amiga und ST. Neueste PD Software.
Liste gratis anfordern. Franz Thursa,
Postfach 532, A-1100 Wien.

Amigianer aufgepaBt! Biete groBe
Liste fir PD-Software. Heute noch an-
fordern bei: S. Feige, KahrstraBe 74,
4300 Essen 1. PS: GroBe Auswahl
vieler guter PD-Spiele. Also meldet
Euch!

Tel. Wien 332-38-80

Riesenauswahl an
Games und Anwender fur PC und AMIGA

TIEFSTPREISE

Fax Wien 332-38-81

Postfach 66 Postamt 1202 Wien

Il Binnen 24 Stunden geht die Post ab !!

Biete Software

AMIGA

Amiga und ST. Neueste PD Software.
Liste gratis anfordern. Franz Thursa,
Postfach 532, A-1100 Wien.

Verkaufe Spiele fir Amiga, C64, Sega
Mega und Sega Master. Liste gegen 1
DM Ruckporto oder frankierten Ruck-
umschlag bei Helmut Sauter, Im Winkel
2, W-7994 Langenargen.

Amiga, C-64, PC Software, PD,
glinstig abzugeben. Gratisliste anfor-
dern bei: Hot Soft, P.O.Box 71078, L7T-
4J8 Burlington, Ont. Canada. P.S.:
Schreibtin deutsch!

— Amiga — Amiga — L&se meine
Softwaresammiung auf! Bei Interesse:
05731/40419 (André) Alte und neue
Sachenvorhanden! (Nur telefonisch!)

VERS CHENKE 3,5"-Diskette fur
AMIGA mit Duper-Demos, auch zum
Weiterverschenken! 2 DM Ruickp. nicht
vergessen! M.Kohn, Postfach 74 01 57,
4600 Dortmund.

Ihr sucht Spiele f. 2 oder mehr
Spieler? GroBe Ubersicht aller dieser
Sp. m. Inhaltsang. 5,- DM. Einige
Packg. 3,5” Disk NN je 9 DM. T.Baatz,
Neubauer-Str. 1, 0-1307 Eberswalde

Amiga, C-64, PC Software, PD,
glinstig abzugeben. Gratisliste an-
fordern bei: Hot Soft, P.O. Box 71078,
L7T-4J8 Burlington, Ont. Canada. P.S.:
Schreibtin deutsch!

Amiga Demos! Habe immer die
neuesten Demos! Disk 1,50. Im Abo
billiger! Info auf Disk gegen 2 DM Riick-
porto bei: Marc Vasters, Fichtenweg 36,
4290 Bocholt! Sanity’92 Sanity!!

Die beste Art viel Geld zu sparen:
Spiele-Previews (Uber 100 d. neuesten
Games, spielbar, vorh.) sowie s.g.
andere PD ab 1,50 DM. T.Baatz, Neu-
bauer-Str. 1,0-1307 Eberswalde.

Verkaufe Amiga-Originale (ca. 150 St.)
zu superglnstigen Preisen. Schreibt
an: Wolfgang Hiiber, Friedrichshofe-
nerstr. 38, 8070 Ingolstadt.
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Verk. Am. Or.: Pinb. Dreams, Al
Breed, Am. Sounder, F1 Grand Prix,
Wizardry 6, D.D.Bill Compil. zu je 50,-
DM; Wolfpack, It came fr. d., Wings of
Deathzuje25,-DM.02631/47114

Verkaufe Spiele fiir Amiga, C64, Sega
Mega und Sega Master. Liste gegen 1
DM Ruckporto oder frankierten Rick-
umschlag bei Helmut Sauter, Im Winkel
2, W-7994 Langenargen.

Amiga, C-64, PC Software, PD,
giinstig abzugeben. Gratisliste an-
fordern bei: Hot Soft, P.O. Box 71078,
L7T-4J8 Burlington, Ont. Canada. P.S.:
Schreibtindeutsch!

VERSCHEN K E 3,5"-Diskette flr
AMIGA mit Duper-Demos, auch zum
Weiterverschenken! 2 DM Rickp. nicht
vergessen! M.Kohn, Postfach 74 01 57,
4600 Dortmund.

Losungen; Monkey Island 1 +2, Elvira
1+ 2, Beast 2 + 3, Lotus 2 + 3, Indy 4,
Ultima 7, Last Ninja 3, Amnios je Lésung
5,- DM; Geld bitte beilegen; Thomas
Gatsche, Sudetenstr. 50, 5030 Hiirth
(frank. Rickumsch.)

Amiga Originale: James Pond 2, Epic
Lotus, Flight of the Intruder, Lemmings
+ Data, Paradroid 90, X-Out, Micro-
prose F1 GP, Muders in Space, F 15,
Neuromancer, Tel: 06542/22160

Amiga Originale: Perfect General,
Populous 1 + Data, Speedball, Pirates,
Race Drivin, Bundesligamanager, Birds
of Prey, Battle Chess 2, Eye of the
Beholder 1,06542/22160

—- Amiga — Amiga — —- Amiga —
Amiga —- Amiga — Amiga — Ldse
meine Softwaresammiung auf! Bei
Interesse: 05731/ 40419 (André) Alte
und neue Sachen vorhanden! (Nur
telefonisch!)

Amiga, C-64, PC Software, PD,
gunstig abzugeben. Gratisliste an-
fordern bei: Hot Soft, P.O. Box 71078,
L7T-4J8 Burlington, Ont. Canada. P.S.:
Schreibtin deutsch!

Verkaufe Spiele fiir Amiga, C64, Sega
Mega und Sega Master. Liste gegen 1
DM Rdickporto oder frankierten
Rickumschlag bei Helmut Sauter, Im
Winkel 2, W-7994 Langenargen.

Verkaufe Amiga-Original-Spiele.
Bitte Liste anfordern unter Telefon
089/7911422.

ST

Div. Originalsoftware fiir Atari ST zu
verkaufen. U.a. Kaiser, Sim City,
Monkey Island. Tel: 07130/3650.

Atari ST: 270 Disketten. AuBBerdem
Org. Spiele: Fugger, Kick Off 2,
FuBballmanager, Microprose Soccer
u.a., 2 Joysticks, Literatur fir VB 250
DM, Christian unter 030/3238164.
Pulwitt, Leonhardtstr. 3, 1000 Berlin 19.

Atari ST Demos! Habe die meisten
Demos, die es flir den ST gibt! Schickt
mir 2 DM in Briefmarken fiir meine Liste
auf Disk! An Mark Eisenlohr, Hauptstr.
6, 7100 Heilbronn/Sontheim.

. Ce4

1400 Superpokes fiir nur 10 DM (C-
64) Das verspricht endlich auch die
letzten Level in vielen Spielen zu
erreichen. 10 DM an Chris Lindhoff,
Angelstr. 56, 6800 Mannheim 24.

Ilch sende was andere nur ver-
sprechen. Tipsliste flr alle Amigas mit
2500 Cheats, Codes, Ldsungen fir
viele Spiele f. 10 DM. 10 DM an C.
Lindhoff, Angelstr. 56, 6800 Mannheim
24,

C-64, Amiga, PC Software, PD,
giinstig abzugeben. Schreibt in
deutsch an: Hot Soft, P.O.Box 71078,
L7T-4J8 Burlington, Ont. Canadal Viele
Neuheiten! Be fast!!

C64-PD-Software fiir nur je 1,00 DM je
Diskettenseite. Noch heute umfang-
reichen Gratiskatalog anfordern. Jan-
Ole Romann, Lenschower Weg 26,
2400 Liubeck.

0

STIFTUNG

Tolle Spiele, Anwendungen, Demos
fir den C64 und vieles weitere im
neuen PD-Katalog. Gratis bei Jan-Ole
Romann, Lenschower Weg 26, 2400
Libeck.

PC
MS-DOS - MS-DOS Neueste PD-
Software. Liste gratis anfordemn.

T.Panyrek, Postfach 92, A-1152 Wien.

Lose meine MS-DOS-Software-
Sammiung auf. Habe z.B. PD-Spiele,
PD-Anwender, Spiele-Demos, usw.
Gratis-Liste fir 1 DM: Andreas Dubois,
Starenweg 9, 7930 Ehingen.

MS-DOS: PD, Shareware, Spiele-
Demos und Originale zu verkaufen.
Keine Raubkopien! Schnell! Billig!
Aktuelll Gratis-Liste gegen 1DM RP
anfordern bei: Andreas Dubois, Staren-
weg 9, 7930 Ehingen.

Hallo Freaks!! Suche PC Kontakte!
Schreibt an: Tony Ante, Put M. lvanica,
57000 ZADAR, CROATIA. Anfanger
sind auch willkommen! PC Rules!!

Super PC-Originale nur komplett 500
DM 2 B Monkey 1 + 2, Wing Com-
mander 1 + 2, Carry 3, Indy 3, EOF 1,
Ultima 6 + 7, Ultima Underworld, Kings
Qu. 5, B. Rogers 1, Railroad Tycoon.
uam. NES Superset kpl. 150 DM. Tel:
06321/30016

Hallo Freaks!! Suche PC Kontakte!
Schreibt an: Tony Ante, Put M. Ivanica,
57000 ZADAR, CROATIA. Anfanger
sind auch willkommen! PC Rules!!

Verkaufe Legend of Kyrandia fiir 65
DM. Tel: 02771/6937 ab 15 Uhr.

Verkaufe WWF-Wrestling fur PC mit
Video (NP. 100 DM) fiur 60 DM. Winter
Supersports 92 fiir 50 DM. Tobias Sterr.
Tel:07905/701

PC-VGA nur je 30 Mark! Alles Original
mit Packung: Dune, Eternam, Civiliza-
tion, Indy 4, Black Gold, Hard Ball 3,
Monkey Island 2, Bards Tale Const.!
evtl. Tausch-Tel. 07181/624889.

PC-Originale: Dune, Elvira 1 +2, Battle
Isles, Cadaver, Patrizier u. MM3 je 45,-.
Popolous, Nord & Sid je 25,-. Tel:
08458/5249ab 17.00 Uhr.,

EUROPAISCHES NATURERBE




PC, Amiga, C-64 Software, PD,
glinstig abzugeben. Gratisliste an-
fordern bei: Hot Soft, P.O.Box 71078,
L7T-4J8 Burlington, Ont. Canada. P.S.:
Schreibtin deutsch!

Verkaufe PC-Originale: Legend of
Kyrandia, Guy Spy, First Samurai,
Waxworks, Inka, Humans, Alone in the
Dark. Auch Tausch méglich, Alle Spiele
insehrgutem Zustand. Tel: 06443/1688
(Michael)

PC-Originale: Might + Magic 3 (60
DM), Siege (50), Civilisation (40), Buck
Rogers 1 + 2 (30, 40 zus. 60), 5,25".
Game Boy: G-Quest (30), Probotec.
(30), Suche Mechwarrior. Andreas
Kunert06265/430

Verkaufe Legend of Kyrandia flir 65
DM.Tel:02771/6937 ab 15 Uhr.

MS-DOS - MS-DOS Neueste PD-Soft-
ware. Liste gratis anfordern. T.Panyrek,
Postfach 92, A-1152 Wien.

PC Orig. Verk. B-17 Flying Fortress,
Indiana Jones 4 deutsch, Battle Isle +
Data Disk, Red Baron MB. SWOTL, Do
335 Pfeil, Tel: 02161/208925.

Verkaufe PC-Original-Spiele (MS-
DOS). Liste anfordern unter Telefon
089/7911422

KONSOLE

Kaufe, tausche, verkaufe Super-
Nintendo-Module. Deutsche, US und
japanische!!! Ruft an. 07391/4401 oder
schreibt: Andreas Dubois, Starenweg
9,7930 Ehingen.

Sega Mega Drive + Spiele fiirs Mega
Drive, Master System, Nintendo,
Famicon + PC Engine zu verkaufen!
0431-641670 0431-641670 0431-
6416700431-6416700431-641670

PC-Engine Spiele z.B.: Splatterhouse,
Formation Soccer, Bomber Man,

Bloody Wolf, Rabio Lepus,Toilt Kids*
Mega Drive Spiele; Famicom Sp.; Neo
Geo Sp. u.a. Tel: 04521/71497 ab 17
Uhr (Andreas)

ANDERE

Verkaufe zur Hélfte oder billiger:
Team Suzuki, SQ 4, Drag. Lair, SQ 3,
WC 1 und Scenery, Star Control, 6
Punlimited, Falcon AT, Falcon 3.0, GS
2000, Fer. F1, Wonderland, Indy 500.
I.Rajec, Tel: 08554/2935

Verkaufe Laura Bow 2 (dt.) 65 DM,
Monkey 2 (engl.) 45 DM, 02771/21777.

Suche Software

AMIGA )

Kaufe Amiga-Orig. nur mit Anl. und
Verp. Listen und Angebote an: Ralf
Bltz, Herzogstr. 5, 4060 Viersen 1.

Kaufe Amiga-Originale mit Anleitung
und Verpackung. Listen und Angebote
an: Wolfgang Huber, Friedrichshofener
Str. 38, 8070 Ingolstadt.

Suche neue Amiga Spiele. Listen +
Angebote an Patrick Hillebrand,
Huberstr. 4, 3000 Hannover61.

Suche fiir Amiga: Chicago 90, Kaiser,
far Ultima 6 Plane und Loésung, zu
Winzer Anltg., zahle gut. Ruft an Tel:
09181/30075, fragt nach Robert.
Danke!

PC

Kaufe PC-Originale mit Anleitung
und Verpackung. Listen und Angebote
an: Wolfgang Huber, Friedrichshofener
Str. 38, 8070 Ingolstadt.

Verkaufe PC-Originalspiele, u.a. Indi-
ana Jones 4, Monkey Island 2. Jedes
Spiel ca. 50 - 70 DM. Gratisliste anfor-
dern bei Michael Hensel, Estlandstr. 1,
2870 Delmenhorst, Fax: 042216

-
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CDV

Soundblaster / Adlib-
Support

DUKE NUKUM =
Ein JUMP&RUN-Spiel,
wie es sein sollte.

CRYSTAL CAVES

Uberlegung und Action
mit Super-Grafik

Offizieller deutscher

APOGEE

COSMO

J

Software Distributor SUPER /
EOMMANDER KEEN o | [k gt
neuen Folgen 59 = DM |

- DARK AGES SECRET AGENT ’

Shareware-Version
nur 5- DM

CDV \
Ettlingerstr. 5
7500 Karlsruhe 1

Tel 0721-22295 |
Fax 0721-21314 |

- Tel. 0721-757034 - Apogee-Support-Box |

Kangaroo-Box

Suche dringend Wizardry 7 und Pool
of Radiance. Nur gut erhalten! Telefon:
05551/61877. Suche auch andere
Moonsea-Spiele.

PC-Orig. Suche Mechwarrior, Star
Trek, DSA, Bane of CF, Lord of Rings,
Darklands, Legend of Valor, Sherlock
Holmes. Andreas Kunert, 06265/430

Suche FULL METAL PLANETE in
einer auf einem 386er PC lauffahigen
Version. Achim Boltze, Magnusstr. 22,
3008 Garbsen4.Tel.:05131-8074

KONSOLE

Kaufe Gameboy-Spiele mit Anlei-
tung und Verpackung. Listen und An-
gebote an: Wolfgang Hiber, Friedrichs-
hofener Str. 38, 8070 Ingolstadit.

Suche fiir Atari 2600 die Spiele Death
Star Battle, Keystone Kaper, Pressure
Cooker, Enduro, Fathom, Moon-
sweeper, und Sky Jinks. Tel: 07543/
1230, 18-20 Uhr. Helmut Sauter,
Montag - Freitag.

Biete Hardware

AMIGA

Achtung! Suche ganzdringend A 500
incl. Maus und Kickstart 1.3 (Nur
100% funktionierende Geréate). Zahle
300 - 400 DM. J. Hubschle, PF 1111,
8729 Eltmann

Verkaufe “BLIZZARD TURBO
KARTE mit 2 MB RAM” fir mind. 350
DM nach Gebot. Test im AJ 9/92 (als
einzige Karte mit “GUT” ausge-
zeichnet). Tel: 05426/2316

Verk. A 500 m. Monitor + Spei-
chererw., Ub. 20 Originalspiele + 3 Joy
+ Mouse, 100% ok, 1 Jahr alt. NP 2300
DM fur 1800 DM VB. Ruf doch mal an.
Tel:0231/873086 ab 15 Uhr (Remo)!

Amiga 500, 1 MB RAM, Monitor 1048
S, 2. Laufwerk, (alles 1 Jahr alt), Ori-
ginale, Zubehor (Maus, Handblcher,
Stick), VP 1100 DM, Tel: 05462/1820.

A 500, Monitor, 1 MB, Action Replay
MK 2, Monitorarm, 80 Disketten, Maus,
2 Joys und Computerblichern mit
Software. VB 1200,- Tel: 02052/81997.

WENN DU GRAY NOCHPAL RAUSGERST, B
MR DOCK GLEIH DE

MANIT
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"==..ON THE ROAD

Nach WALL STREET WIZARD liegt mit ON THE ROAD endlich d nachste

Wirtschaftssimulation aus dem Hause
LIFETIMES vor. Nehmen Sie teil am
Speditionsgeschift der 90'er Jahre

in Europa.
Telefon, Funkgerat und Computer
stehen in Ihrem Blro bereit. Ihre

Traum -Trucks ordern Sie nach Wahl. \\\
Nicht der grBte und schobnste Truck, sondern - - .~ "

wirtschaftliches Handeln, eine ausgekllgeite Strategle
und ein Gespur fiir lukrative Auftrage werden Sie zum °

"TFIUCKEH DES JAHRES" machen!

| Erhaltlich fur Atari ST (SW & Color,
DS-Disk), Amiga, PC (CGA-.EGA-,
Herkules - Grafik, wahlweise 3.5, |
oder 5.25", Maus erforderlich).

| Jeweils au 512 kB RAM.

TELEFON: 023 61/36267

Verkaufe A 500 Monitor 1084S, 1 MB
RAM, 2. Laufwerk, Maus + Joystick, nur
zusammen DM 800,-. Telefon
089/7911422

ST

Atari ST 1040 mit SM 124 DM 700.-,
Farbmonitor SC 1435 DM 400.-,
Winchestersh 205 DM 300.-, Drucker
Panaconic KX DM 100.-, Logitec-
Mouse, Joystick und diverse Original-
software auf Anfrage. Telefon
07130/3650

Verkaufe Atari STE 1000 DM (
Neupreis: 3000 ) mit Farbmonitor,
Maus, Joy und 3 Originalspielen:
Gobliiins, Mystical und Captain
Planet!!! Tel: 04269/1853

Verkaufe: Atari STE 1040 + SM 124
Monitor + 30 MB Festplatte + Maus +
Originalprogramme. Preis: VB. Oliver
Meuer, Am Kirschenberg 59, 6352
Ober-Mdérlen, Tel: 06007/7490

c-64

C 6411/1541 Il je ( 6 Mon. alt) = 200,-/
zus. = 370,-/ viele Spiele ca. 300! (z.B.
Bund. Man. / Zak Mc ...) + Joystick u.
Diskbox insgesamt nur = 480,-! Wup-
pertall M. Tushaus, Gewerbeschul-
straBe 55, 5500 Wuppertal 2, Telefon
0202553746

. kostenloser Katalog auf Anfrage --.

TELEFAX: 02361/6527 44

Und Ios geht’s!

Erhaitlich im gut sortierten Fachhandel; |
| unverbindl. Preisempfehlung
| oder bei EXPERT-SOFTWARE, JWalkowiak, |
‘Pestalozzistrafe 6, 4350 Recklinghausen;
| zuzdglich DM 6.00 Versandkosten.

DM 89,95 W

Hindleranfragen erwiinscht ...

BTX: 02361373214 MAILBOX: 02361/373214

Verkaufe Star LC-10 Nadeldrucker
fiir C64/128, inklusive Kabel, Interface
+ Originalhandbuch fur nur 400 SFr
(455 DM) Telefon (0041) 61/901 43 10
(Lorenzverlangen)

PC

**** Soundkarte: Neu, Adlib komp., Il
FM, DM 80.-, Soundkarte: CDROM +
Midi + Joystick + Microfon BNS-CHL., ||
FM, 44 KHz Samplingrate, Mixer, Adlib
2 S.B. komp. 195,- Tel: 07154/180437,
abends.

Verk. 286-er 16 MHz, 40 MB Festplatte,
VGA-Monitor, Cherry-Tastatur. Preis:
1200,- DM. R.Herrmann, Dorfstr. 25, O-
8301 Goes

Verkaufe Original fir PC: Indiana
Jones 3 (VGA) fuar 50 DM. Tel:
089/781188ab 17 Uhr.

386 DX, 33 MHz-Motherboard, 64 KB
Cache, 0 MB RAM, erweiterbar auf 15
MB (SIMM), AMI-BIOS. VB 320 DM.
Stefan Springer, Barbarossastr. 61, O-
9006 Chemnitz.

Verkaufe AT 486 DX, 50 MHz + 4 MB
RAM + 256 KB-Cache + 126 MB-
Festplatte + SVGA-Monitor + 5 1/4 +

3 12 LW + Cherrykeyboard +
Geniusmaus + SB 2.0 + MSDOS 5.0 +
Joystick + Software, VB 3998,-, Telefon
04932/2854.

KONSOLE

Verk. Sega M.-S. | + 25 Spiele (Sonic +
Phantasy Stat + Double Dragon) + Tips
+ Tricks: VB 800 DM (NP 1750 DM)
Markus Mambrini, 5040  Brihl,
02232/47502,14-17 Uhr!ll

Verkaufe Sega MS Il fiir 120 DM mit
Alex Kidd u. Joypad Sonic. Shinobi u.
Micky Castle of lllusions fir je 60,-. Alles
ein 1/2 Jahr alt. Preis zusammen 270,-.
Tel:06673/1425

NES + ca. 45 US-Spiele fiir 1550 DM *
Gameboy + 50 Spiele (nur kpl.) 650 DM
* Sega Master + 15 Spiele 800 DM * Tel:
04521/71497 ab 17 Uhr (Andreas)

Verk. fir GameGear Shinobi, G.Loc,
Spiderman, Taz-mania, Sonic furca. 40
- 50 DM, Marco Dopke, 3122 Hankens-
buttel, Finkenweg 1, Tel: 05832/2912,
ab 1 3 30 Uhr!

Verkaufe Nintendo Super Set mit 8
erstklassigen Spielen fiir 320,- DM.
AuBerdem Space Rat Comic fiir 5 DM.
Sven Frose, Dresdener Str. 6, 2448
Burg/a.F.

ANDERE

1! Achtung !! Achtung !! Achtung !!
Verkaufe 128 D mit Griinmonitor, sehr
viele Originalspiele, mit Drucker,
Joystick. Sehr viel Zubehor fiur DM 1100
VB. Tel:06182/23298.

Zu verk. Atari 1040 F (4 Jahre) +
Phillips 8833 Farbm. + Zubehor (ca. 20
Orig.; Sticks; etc.) Preis: VHS.
Langendorf, Heidenreichstr. 4, 6100
Darmstadt, 06151/46563.

Suche Hardware

KONSOLE

Suche Neo Geo + Spiele; Mega Drive +
Sp., Famicom + Spiele; NES + Spiele,
Game Boy + Spiele; Sega Master +
Spiele Eventuell auch ganze Modul-
sammlungen. Auch Tausch moglich.
Telefon 04521/71497 ab 17 Uhr.
(Andreas) Sucheftausche!verkaufe

COMPUTER-COMICS
ZWISCHEN
DEN ZEIEN =
3
120

Qgg Wfﬂ oSk JSTREN VOLLVERCHRONT DER MONITR...
N WENG FHGHJR Hfun zﬂ A g

W SOLLTEDT D EW Bflﬁflﬂ
N HIR Nﬂin

GroB Electronic

Hardware - Software - Zubehor

GroBhandel
fiir Computerspiele
und Zubehor

M, =
G
6@?‘ D/i’lyg

Fordern Sie unsere
Gesamtpreisliste an!
(Bitte 1.-DM fiir Porto beilegen)
Handler-Anfragen
erwiinscht!

Grof3 Electronic
Versandzentrale

Gartenweg 4

D-8391 Rohrnbach
Telefon 08582/1599
Telefon 0 85 82/86 39
Telefax 085 82/86 25

ANDERE

Suche A2092 HD mit Controllerkarte,
eventuell auch einzeln. An Schmidt
Jirgen, Gustav-Mahler-Str. 15, 8070
Ingolstadt, Tel.:0841/41752 ab 18 Uhr.

Verschiedenes

ASMAGOR! Ein Strat.-Wirtsch. Brief-
spiel (nur 2,50 DM/Runde Gratisinfo
einfach per Postk. anfordern bei: Lukas
Suchan, Im Feldle 19, 7300 Esslingen.
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Lésungen: Monkey Island 1 + 2, Oper.
Stealth, Maniac Mansion, Loom, Elvira
1 + 2, Larry 5, Zak McKracken. Je
Losung 5,- DM. Geld bitte beilegen.
Thomas Gatsche, SudetenstraBe 50,
5030 Hirth (frankierter Riickumschlag)

Weil zuviel vorhanden, verkaufe ich
sehr ginstig PHOTOJAHRESKALEN-
DER fir 1993 (!) von England, Schott-
land, Paris oder Wien. Auch 1 Kalender
"Computer” vorh. M. Kohn, Postfach
740157, Dortmund

Milestone - Europe’s most popular

papermag! Vorst. in 64'er 9/92!
Interviews, News, Charts, Addies,
Photos ... 2- DM an M. Maéttner,

Gartenstr. 3, W-6108 Grafenhausen.

Achtung! Du kannst auf legale Weise
Geld verdienen. Alles von zu Hause
aus. Info g. frank. Freium. von Peter
Schweinsberg, Kapuzinerweg 18, 3538
Marsberg1.

Achtung!! Wiedererdffnung!! Die
KIMBA-Box geht wieder ONLINE.
Home of the white LION. 02166/59883
300-2400 Baud 8/N/1 MNP V42 V42 bis
24 Stunden ONLINE.

Verkaufe 110 Zeitschriften (ASM, AJ,
Power Play, Amiga PD, etc.), fir 50
DM + Versand. Info 1,- Rickporto.
Patrick Walter, Weberstr. 2 b, 3437 Bad
Sooden-Allendorf.

Willst Du fir eine Anzeige nicht 5 DM
sondern nur 25 Pf ausgeben, dann
hole Dir die Infos gegen 1 DM RP bei
Jan Topperwein, Krockhausstr. 25 a,
4630Bochum 1.

Suche tauglichen Grafiker fiir Spiel-
projekt (Amiga!) Keine, die nur Logos
und Fonts malen koénnen!! Demo-
grafiken an: Maik Guntermann, Holz-
hofstr.21a, W-4836 H.-Clarholz.

AMIGA-User aufgepaBt: Die HIGH-
LIGHTcrew préasentiert 2 neue PD-
Serien. Infos geg. 2 DM in Briefm. bei:
Thomas Scharfy, Hungerbergstr. 43,
7057 Winnenden.

Suche Konsolen + Spiele fiir Sega
Mega Drive, Sega Master, Nintendo,
Famicon + PC Engine!! Roger Kerber,
Rdsbg. Ldstr. 58, 2300 Kiel 1,
0431/641670.

Suche fiir AmPD-Soft Club C64 sucht
noch Mitglieder. Guenter Riedel, Im
Winkel4 a, 5431 Oberelbert.

iga, Chicago 90 und die Anleitung fur
Winzer. Zahle gut. Ruft mich an; Tel:
09181/30075, fragt nach Robert.

100,- taglich oder mehr bei leichter
Tétigkeit von zu Hause aus. Info gegen
1,- Rickumschlag an: Thomas Aulich
bei Rosengart, Am Kirchmannshof 15,
4100 Duisburg 28.

Top-Nebenjob der Extraklasse !!!!!!!
Unglaublich! Legal von zu Hause aus!
Die wahre Summe von 300000 DM in 4-
5 Wochen! Wie? Info gegen 10 DM.
M. Kriger, MittelstraBe. 31, 4019
Monheim.

An alle Amiga-Users: Suche Tips,
Tricks und verzweifelt Codes fiir
“Conflict Europe”. An S. Schrickel, Im
Alten Dorfe 28, 3400 Géttingen. 100%
Portorlckerstattung und mehr.

9000 DM oder mehr monatlich
bequem und legal von zu Hause aus.
Info gegen 1,- frank. und adressierten
Ruckumschlag. R.Noack, Steinweg 19,
4900 Herford.

PROFIS AUFGEPASST!!! Blutiger An-
fanger braucht Hilfe. Das Problem
heiBt: FAIRLIGHT C 1985. Wer hilft mir
das Spiel zu lésen, bzw. an Teil 2 zu
kommen? Anscheinend bin ich der
einzige, der dieses Spiel kennt ?!?
CHEESY 0211/4184793

Beweisen sie lhre Fahigkeiten als
Detektive! Helfen Sie Scotland Yard,
London's Dberiichtigsten Téater zu
stellen! (Postspiel) Info gegen 1,- DM
Riickporto: Schén Thomas, Miihibach-
str.4,8411 Wald

Kryptic Simulations Postspiele! Nie
mehr Langeweile! Unglaublich, aber
wahr: mehrseitiges GRATIS-Info bei
KS, Volker Jankowski, Am Steingarten
14/102, 6800 Mannheim 1. Warum
nochwarten???

Beweisen sie lhre Fiahigkeiten als
Detektive! Helfen Sie Scotland Yard,
London’s berlchtigsten Tater zu
stellen! (Postspiel) Info gegen 1,- DM
Ruckporto: Schén Thomas, Mihlbach-
str.4,8411 Wald
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GELD!! diverse Moglichkeiten: 100%
Lottogewinn, Billigwareneinkaufsf.,
300000 DM Gewinnkonzept, Geld m.
Pl. usw. Gratisinfo gegen je 1 DM RP
von: Lars Gudat, HauptstraBe 43, 7551
Butzen.

Beweisen sie lhre Féhigkeiten als
Detektive! Helfen Sie Scotland Yard,
London’s berichtigsten Téater zu
stellen! (Postspiel) Info gegen 1,- DM
Rickporto: Schén Thomas, Mihlbach-
str.4,8411 Wald

Endlich. Jetzt kommt jeder bis zum
Spielende, auch durch die schwie-
rigsten Level. Mit einer Spielaufisg. v.
L.Gudat, Hauptstr. 43, O-7551 Butzen.
Auflsg. ab 1 DM, Gratisl. gg. 1 DM in
Briefmarken.

ASMAGOR! Ein Strat.-Wirtsch. Brief-
spiel! Gratisinfo einfach per Postkarte
anfordern bei: Lukas Suchan, Im Feldle
19, W-7300 Esslingen.

Verkaufe Lodsungshefte zu allen
Sierra- und Lucasfilm Spielen. Die
Hefte sind mehrmals getestet und
bringen Sie garantiert zum Ziel. Sie
enthalten den kompletten Lésungsweg
und Plane. Preis 12 DM + Porto.
Telefon: 0511/626079. Daniel Plappert,
3000 Hannover 1.

Beweisen sie lhre Fahigkeiten als
Detektive! Helfen Sie Scotland Yard,
London’s beriichtigsten Tater zu
stellen! (Postspiel) Info gegen 1,- DM
Ruckporto: Schén Thomas, Miihlbach-
str.4,8411Wald

Suche Spiele fiir Sega Mega Drive,
Master System, Nintendo, Super
Nintendo, PC Engine!! Roger Kerber,
Rdsbg. Ldstr. 58, 2300 Kiel 1. 0431-
6416700431-641670

Verkaufe ASM’s von 5/86 bis 10/92 +
div. Happy Comp. u. Power Play pro
Heft 2,- DM! Bestellung/Liste (m.addr. +
frank. Rickumschl.) bei Andreas
Birkenberger, Haslachstr. 18, 7827
Loffingen, Tel: 07654/8788

Beweisen sie lhre Fahigkeiten als
Detektive! Helfen Sie Scotland Yard,

London’s beriichtigsten Téater zu
stellen! (Postspiel) Info gegen 1,- DM
Rickporto: Schén Thomas,

Muhlbachstr. 4, 8411 Wald

Mega Drive
num Set Spemal (5Spiele)399,-

MIC ey & Donald 95,-

Sonic 2 95,
Thunde(forqe 4 dt. 109,-
Super Nintendo

Axelay 139,-
Prince of Persia 139,-
Super Mario Kart 99,-
Wing Commander 139,-
Game Boy

Super Mario Land 2 69,-
Terminator 2 Coin up 69,-
Mystic Quest dt. Texte 69,-
N.E.S.

Alien 3 119,-
Noah's Ark 99,-
PC

Taskforce 1942 109,-
F-15 Strike Eagle Il a.A.
Ashes of the Empire 99,-
Sim Life 99,-
Amiga

Indiana Jones IV dt. 94 -
History Line dt. 94 -

Taglich Neuheiten!
BTX unter Kranz Versand

KRANZ

VERSAND

FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES
MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN (DM 1,-)
UND ADRESSIERTEN RUCKUMSCHLAG AN.
VERSAND PER NN DM 8,—; BEI VORK (NUR
EUROSCHECKS) DM 4 - PREISIHRTUMER
ANDERUNGEN VOHBEHALTEN UPS DM ID -
Porto Ausland DM 18,-a.A. = AUF ANFRAGE
(GENAUER ERSCHEINUNGSTERMIN STAND
ZUMTZEITPUNKT DER DRUCKLEGUNG NICHT
FEST.

Juliuspromenade 11 8

Telefon (09 31) 57 16

700 Wiirzburg

01 oder 06

Informationen (ber diverse Brief-
spiele bei: Andrea Viehl, Hardtweg 16,
6301 Reiskirchen/ Ettingshausen.

Verdienen Sie mehr als 100 DM
taglich! 7800 in kurzer Zeit mit
geringem eigenen Aufwand. Info per
frankierten Rickumschlag bei: Henning
Wiemers, Parkstr. 19, 3530 Warburg-

INE
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Kleinanzeigen

Kaiserstiihler
Soft & Hardwarevertrieb
Industriegebiet, 7836 Bahlingen
TITEL Al/Pg Amiga IBM
1869 DD 80,00 90,00
Airbus 320 DE 94,00 94,00
ATAC. DE — 10495
B-17FlyingFort. DE — 104,95
Battle Isle DE 73,00 79,00
Bundesligaprof. DD 69,00 69,00
Civilization DD 80,00 99,00
Darklands DE — 105,00
Elvira2 DD 77,00 86,00
EyeofBehold.2 DD — 85,00
Mad TV DD 77,00 85,00
Might&Magic4 DD aA aA.
Monkeylsland2 DD 85,00 86,00
Patrizier DD 77,00 89,00
Railroad Tycoon DD 77,00 84,00
Red Baron DD 85,00 90,00
Rex Nebular DE — 97,00
Shuttle DD aA. 114,00
ShadowofBeast3 DD 79,95 —_
SilentService 2 DE 77,00 80,00
Ultima 7 Db — 90,00
Zool DE 73,00 —
WingCommand1 DD aA. 80,00
XL FLOPPY 3,5” sereversessensnennreoss 143,00
Sound GalaxyBX ...........cccoeennn. 249,00
INfrarotmaus .......eiveeensssivenees 125,00
Joystick Mini Competition ........... 37,00
Farbige Maus ............ccoceuriienenn. 40,00
andere Produkte auf Anfrage!!!
Versand & Ladenverkauf
Tel. &Fax 07663 - 6744
Post-NN DM 9,— Vorkasse DM 6,—

TOP-Nebenverdienst fiir jeden von zu
Hause aus! 8000 DM in kirzester Zeit
mdglich! Ideal fir Jugendliche! Infos
gegen 1 DM RP bei Lothar Tenzer, Am
Mihlenbach 2, 5138 Heinsberg (nur
schriftlich)

WAS! Sie arbeiten noch fiir lhr Geld?
Nicht doch, das muf3 nicht sein. Biete
lukrativen Nebenverdienst von zu
Hause aus. Sie verdienen bis zu 100
DM taglich und mehr. Info gg. 1 DM
Freiumschlag v.: Udo Paschke, Luxem-
burgerstr. 268, 5030 Hurth.

NEBENVERDIENST! Bis zu 100 DM
taglich. Leichte und LEGALE Arbeit von
zu Hause aus. Kostenl. Infos gg. 1 DM
Ruckp.. Timo Fleig, Pinnaubogen 101,
2081 Appen

TOP-JOP, 8000,- DM und mehr in 3
Monaten. Auch fir Jugendliche. Info
geg. 2,- DM in Briefmarken bei Martin
Fuchs, Reinthal 120, 8153 Weyarn

Top-Nebenverdienst f. jeden von zu
Hause aus! 8000 DM in klrzester Zeit
maogl.. Auch f. Jugendliche geeignet! Infos
gg. 1 DM RP bei Benjamin Ehrlichmann,
ZumEbersberg41a,3257 Springe 1.

Grafiker im Raum Ravensburg! Wir
suchen fir ein professionelles Rollen-
spiel einen dritten Grafiker (D-Paint).
Olaf Groner, Parkstr. 18, 7980 Ravens-
burg, Tel:0751/21841

Bis zu 100 DM Nebenverdienst von
Zuhause aus, ganzlegal. Infos gg. frank.
Ruckumschl. bei Mirko Hanschen,
Waldstr. 1,0-7981 Zuerchel.

Verkaufe/tausche Mega Drive-Spiel

Tausche Dune, R.Tycoon Planet,
R.Hood, Shuttle, Falco 3, Patrizier,
Nova 9, Aces, Castles Bl + Data, Civid,
Strommaster, geg. Indy 4, A-Train,
Space, Max, Sherlock uvm. Tel:
0941/999582

PC Suche: Indiana Jones 4, WC 2,
Railr. Tycoon. Biete dafir: Monkey
Island 2, King's Quest 5, Patrizier.
Benjamin Mahler, Tel: 06224/12808.
(aucheinzeln!)

Tausche VGA s/w Monitor (1/2 Jahr
alt) gegen 2 Spiele PC 3,5" (Gobliin 1 +
2, Elvira 1 + 2, Mega Lo Mania, Larry 5,
Hook, Laura Bow 1 + 2, usw.) Tel
035955/3472

Kontakte

Milestone - Europe’s most popular
papermag! Vorst. in 64’er 9/92!
Interviews, News, Charts, Addies,
Photos ... 2,- DM an M. Mattner,
Gartenstr. 3, W-6108 Grafenhausen.

C64-User aufgepaBt! Wir suchen fir
unseren C64-Club Mitglieder! Info
gegen 1,70 DM in Briefmarken bei:
Deutscher C64/128 Club, Postfach 36,
D-8737 Euerdorf.

DOUBLE TROUBLE - SEGA (Master-
System/Mega-Drive) u. Nintendo (NES/
Super NES) Club bietet Clubzeitung,
Tips etc.! Deutschlands altester Video-
spielclubund einer der gréBten in
Europa! Tel: 030/6849816 od. 6188391

Suche Leute, die Lust haben, mit mir
Spiele, Losungen unt Tricks auszu-
tauschen. Egal aus welchem Land
oder Stern. Schreibt bitte in deutsch
oder englisch. -Amiga- Mike Andreas

Ich suche Amiga und PC Kontakte!
Jan Schumacher, Sidufer 54, 4773
Mohnesee. Fax: 02924/2941 ab 20 h
BBS, oder Tel: 02924/384 ab 16 h. Bitte
keine |dioten!

Hi, hier ist 3rd Dimension, der neue
PC-Club. Es gibt jeden Monat eine
Preisverlosung und Tips und Tricks fur
fast jedes Spiel. Naheres unter der Tel:
0711/344584.

Amiga PD Club bietet viel und kostet
wenig. Info u. Antrag: Amiga PD-Club,
Postf. 7022, W-4690 Herne 24 oder Tel.
02325/628 32. Infodisk gg. Riickporto
(2,-DM)

Biete Software

AMIGA N

Verkaufe Spiele fir Amiga, C64, Sega
Mega und Sega Master. Liste gegen 1
DM Riickporto oder frankierten Rick-
umschlag bei Helmut Sauter, Im Winkel
2,W-7994 Langenargen.

Amiga, C-64, PC Software, PD,
glinstig abzugeben. Gratisliste anfor-
dern bei: Hot Soft, P.O.Box 71078, L7T-
4J8 Burlington, Ont. Canada. P.S.
Schreibtin deutsch!

— Amiga — Amiga — Amiga —
Amiga — Amiga — Amiga — Lése
meine Softwaresammlung auf! Bei
Interesse: 05731/40419 (André) Alte

Michael ~ Jackson’s  Moonwalker. Huber, Emil-Jakob-Str. 4, 6550 Bad und neue Sachen vorhanden! (Nur
0591/3445 B Kreuznach. i telefonisch!)
TURBO GRAFX SUPER NINTENDO FANDANGO
TURBODUO MEGA DRIVE _ (pP - Uny Neugablonzerstr . 62
PC-ENGINE GAMEBOY > Mo-Fr 1018 8950 Kautbeuren
GAME GEAR LYNX pi®> S5 2522 Une 2
Tel:08341-14053 &
NEO GEO GT An und Verkauf Tel:08341-16417 5
Hindleranfragen erwiinschi VOn Gebrauchtwaren Fax:i08341-14127
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Kleinanzeigen

-kostenloser Anzeigendruck-

Vielfalt heiB3t
‘ das Zauperwort ‘
.~ fur das Uberleben |

des Rotkehlchens |

Wollen Sie mehr wissen,
fordern Sie die Broschiire zum
"Vogel des Jahres 1992" an:
(DM 3 in Briefmarken beilegen)

Ao 2

Deutschiand

Naturschutzbund Deutschland,
‘ Am Michaelshof 8-10, 5300 Bonn 2

Amiga, C-64, PC Software, PD,
gunstig abzugeben. Gratisliste an-
fordern bei: Hot Soft, P.O. Box 71078,
L7T-4J8 Burlington, Ont. Canada. P.S.:
Schreibtindeutsch!

Amiga Demos! Habe immer die
neuesten Demos! Disk 1,50. Im Abo
billiger! Info auf Disk gegen 2 DM Ruick-
porto bei: Marc Vasters, Fichtenweg 36,
4290 Bocholt! Sanity'92 Sanity!!

Amiga und ST. Neueste PD Software.
Liste gratis anfordern. Franz Thursa,
Postfach 532, A-1100 Wien.

VERS CHEN K E 3,5"-Diskette fir
AMIGA mit Duper-Demos, auch zum
Weiterverschenken! 2 DM Rickporto
nicht vergessen! M.Kohn, Postfach 74
0157,4600 Dortmund.

Ihr sucht Spiele fiir 2 oder mehr
Spieler? GroBe Ubersicht aller dieser
Spiele mit Inhaltsangabe 5,- DM. Einige
Packg. 3,5" Disk NN je 9 DM. T.Baatz,
Neubauer-StraBe 1, 0O-1307 Ebers-
walde

Die beste Art viel Geld zu sparen:
Spiele-Previews (liber 100 d. neuesten
Games, spielbar, vorh.) sowie s.g.
andere PD ab 1,50 DM. T.Baatz, Neu-
bauer-Str. 1,0-1307 Eberswalde.

Verk. Am. Or.: Pinb. Dreams, Al
Breed, Am. Sounder, F1 Grand Prix,
Wizardry 6, D.D.Bill Compil. zu je 50,-
DM; Wolfpack, It came fr. d., Wings of
Deathzuje25,-DM.02631/47114

Verkaufe Spiele fiir Amiga, C64, Sega
Mega und Sega Master. Liste gegen 1
DM Ruckporto oder frankierten Riick-
umschlag bei Helmut Sauter, Im Winkel
2,W-7994 Langenargen.

Amiga, C-64, PC Software, PD,
glinstig abzugeben. Gratisliste an-
fordern bei: Hot Soft, P.O. Box 71078,
L7T-4J8 Burlington, Ont. Canada. P.S.:
Schreibtin deutsch!

VERSCHENK E 3,5"-Diskette fir
AMIGA mit Duper-Demos, auch zum
Weiterverschenken! 2 DM Riickp. nicht
vergessen! M.Kohn, Postfach 74 01 57,
4600 Dortmund.

Losungen; Monkey Island 1 + 2, Elvira
1+ 2, Beast 2 + 3, Lotus 2 + 3, Indy 4,
Ultima 7, Last Ninja 3, Amnios je Losung
5,- DM; Geld bitte beilegen; Thomas
Gatsche, Sudetenstr. 50, 5030 Hdrth
(frank. Rickumsch.)

Amiga Originale: James Pond 2, Epic
Lotus, Flight of the Intruder, Lemmings
+ Data, Paradroid 90, X-Out, Micro-
prose F1 GP, Muders in Space, F 15,
Neuromancer, Tel: 06542/22160

Amiga Originale: Perfect General,
Populous 1 + Data, Speedball, Pirates,
Race Drivin, Bundesligamanager, Birds
of Prey, Battle Chess 2, Eye of the
Beholder 1,06542/22160

Verkaufe Amiga-Original-Spiele.
Bitte Liste anfordern unter Telefon
089!?911422

Verkaufe Amiga- 0riglnale (ca.150St.)
zu supergunstigen Preisen. Schreibt
an: Wolfgang Huber, Friedrichshofe-
nerstr. 38, 8070 Ingolstadt.

—- Amiga — Amiga —- Lo&se meine
Softwaresammlung auf! Bei Interesse:
05731/- 40419 (André) Alte und neue
Sachenvorhanden! (Nurtelefonlschl)

VERSCHEN K E 3,5"-Diskette flr
AMIGA mit Duper-Demos, auch zum
Weiterverschenken! 2 DM Riickp. nicht
vergessen! M.Kohn, Postfach 74 01 57,
4600 Dortmund.

Amiga, C-64, PC Software, PD,
gunstig abzugeben. Gratisliste an-
fordern bei: Hot Soft, P.O. Box 71078,
L7T-4J8 Burlington, Ont. Canada. P.S.:
Schreibtin deutsch!

Verkaufe Spiele fiir Amiga, C64, Sega
Mega und Sega Master. Liste gegen 1
DM  Rickporto oder frankierten
Rickumschlag bei Helmut Sauter, Im
Winkel 2, W-7994 Langenargen.

Amiga und ST. Neueste PD Software.
Liste gratis anfordern. Franz Thursa,
Postfach 532, A-1100 Wien.

Amigianer aufgepalit! Biete groBe
Liste fir PD-Software. Heute noch an-
fordern bei: S. Feige, KahrstraBe 74,
4300 Essen 1. PS: GroBe Auswahl
vieler guter PD-Spiele. Also meldet
Euch!

Verkaufe Amiga-Original-Spiele.
Bitte Liste anfordern unter Telefon
089/7911422.

5 C64

1400 Superpokes fiir nur 10 DM (C-
64) Das verspricht endlich auch die
letzten Level in vielen Spielen zu
erreichen. 10 DM an Chris Lindhoff,
Angelstr. 56, 6800 Mannheim 24.

Ilch sende was andere nur ver-
sprechen. Tipsliste fiir alle Amigas mit
2500 Cheats, Codes, Lésungen flir viele
Spiele f. 10 DM. 10 DM an C. Lindhoff,
Angelstr. 56, 6800 Mannheim 24.
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Tel 0512-492626
Fax 0512-361442

Andechsstr. 85, A-6020 Innsbruck

AUSTRIAs NO.1

Direktimporte aus drei Kontinenten
ermdglichen es uns seit (iber 2 Jahren,
die neuesten Hits auf dem Videospiel-
sektor fiir euch zu présentieren.

STRIKE COMMANDER 698,- (2)
Task Force 1942 dt 849,-

F15 Strike Eagle 3 768,-

COBRA CITY 1098, | (Erohk ab 18)
Comanche dt 878,-

X-Wing dt 798,-

Humans 415,- AKTION

Gravis Game Pad dt 398,-

Mitsumi CD Rom,intern 2990 -

SUPER NINTENDO

SUPER NES SET DV & SUPER MAGIC
CONVERTER 2790,-
Wing Commander 1198,-
J. Connors Tennis 1038,-
Street Fighter 2 dt 998,-
Su r Srur Wars a.A.
g Quest 1198,-
Out this orld 1058, - .
Fatal Fury e
Sonlc Blasfman a.A. g ‘:2\(.0‘“0

C.°‘

Preisanderungen, Imimer & Lieferung vorbehalten.
Wir haften nicht fir Kompatibilitat der Systeme.

C-64, Amiga, PC Softw., PD, glinstig
abzugeben. Schreibt in dt. an: Hot Soft,
P.O.Box 71078, L7T-4J8 Burlington,
Ont. Canada! Viele Neuheiten! Be fast!!

C64-PD-Software fiir nur je 1,00 DM je
Diskettenseite. Noch heute umfang-
reichen Gratiskatalog anfordern. Jan-
Ole Romann, Lenschower Weg 26,
2400 Libeck.

Tolle Spiele, Anwendungen, Demos
fir den C64 und vieles weitere im
neuen PD-Katalog. Gratis bei Jan-Ole
Romann, Lenschower Weg 26, 2400
Libeck.




Mickey ogoin ECHEEE Softwarefiut

Stolze Besitzer eines Super-
NES kannen sich diesen Mo-
nat glicklich schéitzen. War-
um? Weil wir fir jeden Ge-
schmack was auf der Pfanne
haben. So findet Ihr auf
Seite 126 das erste und
duBerst gelungene Aben-
tever der Mickey Mouse fiir
dieses System. Fiir feuchte
Hinde bei allen Baller-
freunden sorgt SUPER SWIV.
Serve & Volley heifit's bei
JIMMY CONNORS PRO TEN-
NISTOUR - endlich eine gute
Simulation des Weiflen
Sports fir diese Konsole.
Mega Drive-Fans schauen
diesen Monat ein wenig in
die Rohre, denn neben BIO
HAZARD BATTLE und JENNI-
FER CAPRIATI TENNIS war
nicht viel los. Dafiir gibt's
aber ein SONl(-Speciu?, bei
dem Ihr heife Preise gewin-
nen konnt. Eine informative
Marktibersicht iber Mega
Drive- und SuperNES-Ga-
mes findet [hr ebentalls vor.
So Iong, yours, A-MAN

Ausverkauft: Sega Deutschland mel-
det, dafd bereits vor dem Erscheinen der
neue Kassenschlager World of lllusion -

Starring Mickey & Donald ausverkauft

ist! Standesgemifl noch erfolgreicher
zeigt sich Sonic 2, welches in England
und Deutschland zusammen am Verof-
fentlichungstag 700.000 mal abgesetzt
wurde. Da freut sich Sega aber fleiflig.

Preissenkung: Nintendo griff zum
Rotstift und senkte die Preise fiir das Su-
perNES. Nur noch sage und schreibe 199
DM  (unverbindliche Preisempfeh-
lung) soll die Konsole kosten. Allerdings
ohne Mario und Scartkabel. Diese ‘Su-
perNintendo Power Station’ ist vor allem
fiir alle Mariohasser interessant, die ‘Su-
per Mario World" nicht mitkaufen wol-
len. Damit liegt Nintendos 16Bitter 80
Mark unter Segas Mega Drive, das 279
DM ohne Spiel kostet!

L ! ¥
N
Neuerscheinungen: Fangen wir mit

dem SuperNES an. Kleine funkfernge-
steuerte Autos, die wir bereits vom Game

Boy her kennen, flitzen demnichst in
Super RC ProAm tiber den Screen. Eben-

falls rennspielmdfig geht's bei 7op Gear
2 7u. ‘ne heifle Kugel, kleine Monster-

chen und Drachen, ein abgefahrener So-
und und ein hervorragendes Gameplay
werden hoffentlich die herausragenden
Merkmale des auf der PC-Engine so
phantastischen Devil Crash sein, das
nun endlich auf den Markt kommen soll.
Weniger Monstroses wird Kiufern der
Tiny Toons geboten, die in Kiirze ihr Su-

Die niichsten Wochen versprechen verdammi
heifl zu werden, denn gerade die beiden 16Bit-
ter SuperNES und Mega Drive sehen einer an-
scheinend nicht enden wollenden Softwareflut
entgegen. Unter den erwarteten Games befin-
den sich namhafte Titel wie Terminator 2, Indi-
ana Jones, Blues Brothers, Batman Returns,
Dracula und viele andere mehr.

TOPTEN

1. Sonic The Hedgehog (Mega Drive, Sega)

2. Thunderforce IV (Mega Drive, Technosoft)
3.Super Probotector (SuperNES, Konami Japan)
4.Sonic 2 (Mega Drive, Sega)

5.NHLPA Hockey ‘93 (Mega Drive, Electronic Arts)
6. Super Mario Kart (SuperNES, Nintendo)

7. Street Fighter 2 (SuperNES, Capcom)

8. Donald Duck's Quackshot (Mega Drive, Sega)

9. Super Aleste (SuperNES, Toho)

10. Tiny Toons Adventures (Game Boy, Konami)

perNES-Debiit feiern. Alte Bekannte treffen wir auch in Batman Re-
turns, Blues Brothers und Star Wars (hoffentlich bald) wieder. Zwei
Basketball-Simulationen gibt's auch zu vermelden: NBA All-Star
Challengeund Bulls vs. Blazers. Weniger Teamgeist wird bei Best of
the Best sowie Rival Turf 2 an den Tag gelegt. Bei diesen Fight-Ga-
mes heifSt das Motto ‘Augen zu und draufhauen’. Und darauf warten
wir sonst noch: Super Buster Bros. (Pang), Out of this World (Ano-
ther World), On the Ball, Chuck Rock, Push Over, Chester Cheelal
(allesmehroderwenigerAction).

Wie fiirs SuperNES kommt auch fiir das Mega Drive Batman Re-
turns und Super RC Pro Am. Highlight der folgenden Ausgabe wird
aber hoffentlich Streets of Rage 2 sein, das erste 16MBit-Cartridge fiir
diese Konsole. Arielle, die Meerjungfrau wird sicherlich alle Walt
Disney-Liebhaber verziicken, wihrend harte Action bevorzugende
Spieler bei Super Battletank und Lightning Force alle Hinde voll zu




A Pang heiBtjetzt ‘Super Buster Bros.’” (SNES)

tun haben werden. Eine ruhige Hand und ein gutes Auge sollten Kiu-
fer von Leaderboard Golf haben, dem Klassiker unter den Golf-Si-
mulationen, der mittlerweile fiir beinahe jedes System erhiiltlich ist.
Die Vertffentlichung von PGA Tour Golf Il aus dem Hause Electronic
Arts ist tibrigens fiir Februar geplant. Pizzaverschlingende 7urtles
verunreinigen nun auch den Mega Drive-Modulschacht mit Resten
der italienischen Speise. Mal etwas ganz anderes steht uns mit £co
the Dolphin ins Haus. Herrliche Animationen und farbenfrohe Gra-
fik machen dieses Programm zu einem der Hit-Anwirter der nich-
sten Wochen. Gadget Twins, Road Rash 2, Ex-Mutants, G-Loc, Rol-
ling Thunder 2, Chakan, Tail Spin und Ninja Gaiden wurde uns
ebenfalls angekiindigt.

Last but not least widmen wir uns dem Game Boy, der in den letz-
ten Monaten etwas kurz treten mufSte. Die 7iny Toons schlagen in

SONIC 2
THE HEDGEHOG

System: Master System &
Game Gear, geplant fir: -,
empf. VK-Preis: ca. 90 DM,
Hersteller: Sega, Muster von:
Hersteller.

Nun flitzt der ultraschnelle
Sonic auch auf dem Master
System und Game Gear her-
um. Dies zwar in vdllig an-
deren Leveln als auf dem
16Bitter, aber in althekann-
ter Qualitdt.

|
'I
]

| b

ails, der zweischwinzige
Fuchs und Freund Sonics
und all die anderen Tiere
wurde vom bosen Dr. Ro-
botnik entfiihrt. Keine Frage, daf sich un-
ser blauer Igel sofort auf den Weg durch die
sieben Zonen mit je 3 Spielabschnitten
macht, um die Jungs zu befreien. Obwohl
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ihrem zweiten Abenteuer zuriick, und
Sgt. Ripley versucht verzweifelt, das Su-
per-Alien in Alien 3 zu vernichten. Der-
weil macht sich Dracula auf die Suche
nach frischem Blut (lecker), wihrend
Robin Hood Kevin Costner sucht - oder
sozdhnlich.

Dies & das kurz gesagt: Die amerika-
nische Version von ‘Super SWIV' heifit
Firepower 2000. Am Spiel hat sich
natiirlich nichts gedindert. Eine bedauer-
liche Nachricht gibt's aus dem Hause Se-
ga. Dort hat man den Veroffentlichungs-
termin von Mick & Mack leidervon Janu-
ar auf Mirz verschoben! Eine frohe
Nachricht gibt's aber auch: Zhunder
ForceV(MD) istnun offiziell erhéltlich.

So, daswar's mal wieder an News. Istja
auch eine ganze Menge. Hoffen wir, daf$
die wirklich interessanten Titel auch
rechtzeitig vorm niichsten Redaktions-
schluf eintreffen, damit wir diese fiir
Euch pixelgenau testen konnen. -~

A-MAN

A Tolle Grafik auch bei der 8Bit-Version Sonics 2

I
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A Chuck Rock (SNES)

Sonic dufserst schnell zu Fuf ist, darf
(mufs) er sich zuweilen anderer Fortbewe-
gungsmittel bedienen, von denen der Mega
Drive Sonic nur trdumen kann, z. B. Hén-
gegleiter. Nach wie vor muf§ Sonic mog-
lichst viele der umherliegenden Ringe ein-
sammeln, welche ihn vor dem Tod schiit-
zen oder ein Extra-Leben bescheren (bei
100 Ringen). Am Ende des dritten Teils ei-
ner Zone wartet natiirlich der obligatori-
sche Endgegner. Wer ein hochst rasantes
Jump&Run mit guter, witziger Grafik, in-
telligentem Spielaufbau und Langzeitmo-
tivation sucht, der ist mit Sonic The Hed-
gehog 2 auch auf den 8Bittern bestens be-
dient. Bliebe noch anzumerken, daff die
Game Gear-Version mit der des Master Sy-
stems vollig tibereinstimmt. Lediglich die
Sprites wurden dem kleinen Screen ange-
pafSt, sprich: vergrofert! B

hja
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MAGICAL QUEST -
STARRING MICKEY
MOUSE

System: SuperNES, geplant
fir: =, empf. VK-Preis: ca. 120
DM, Hersteller: Capcom, Jo-
pan, Muster von: Fandango,
8950 Kaufbeuren, Flashpoint,
2061 Oering, Bemerkung: Ja-

pan-/US-Import, demnéchst offi-
ziellin Deutschland erhaltlich.

Mufiten SuperNES-Besitzer
kiirzlich neidisch zur Kennt-
nis nehmen, dal Mickey
Mouse auf dem Mega Drive
bereits zum dritten Mal ihr
Unwesen treibt, kdnnen sie
sich jetzt endlich freuen.
Just ist ndmlich das erste
Spiel rund um den sympa-
thischen Mduserich fir die-
ses System fertig geworden,
und es strotzt nur so von lie-
bevoll gezeichneten Grafi-
ken, die die Herzen aller
Disney-Fans hdher schlagen
lassen.

n seinem neuen Abenteu-

er kdmpft sich Mickey

ganz allein durch sechs

Level, um Freund Pluto
zu befreien. Dabei beweist er sich als Ver-
wandlungskiinstler der feinsten Sorte. Er
erhélt ndmlich im Verlaufe seiner Wan-
derung die Fihigkeit, sich in einen orien-
talischen Magier, einen Feuerwehrmann
und einen Bergsteiger zu verwandeln. Je-
der dieser ‘Charaktere’ besitzt seine spe-
zifischen Eigenschaften, ohne deren Ein-
satz das Weiterkommen in vielen Fillen
nicht moglich ist. So machtsich der Klei-
ne beispielsweise den Druck des Wasser-
strahls aus seinem Feuerwehrschlauch
zunutze, um Felsbrocken aus dem Weg
zu schieben oder aber brennende Platt-
formen zu loschen. Ganz schon raffi-
niert! Wihrend Mickey in seinem norma-
len Kostiim die bosgesinnten Helfer Kater
Karlos - dieser spielt wie im neuesten Me-
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Auch ouf dem
SNES zeigt
sichiMMin
Bestform

1

Contra, wenn der Adler
angeflogen kommt

ga Drive-Abenteuer den Oberfiesling -
mit gezielten Spriingen aufler Gefecht
setzt, kann er sie dank Verwandlung (je-
derzeit moglich) auch mit Magie, Was-
serund Enterhaken erledigen.

Der lange Weg bis zu Kater Karlo fiihrt
den Publikumsliebling aus dem Hause
Disney - das Programm selbst stammt
von Capcom - durch wunderschon ge-
zeichnete Level der unterschiedlichsten
Sorten. Da wire beispielsweise der Wald
mit seinen Biumen, deren Aste als
Sprungbrett eingesetzt werden oder aber
der, in dem sich Mickey aufs Glatteis be-
gibt. Ein rutschiges Vergniigen! Irgend-
wie erinnert dieser Winterlevel an Super
Ghouls'n ~ Ghosts - kein Wunder,
stammt’s doch aus demselben Hause. Be-
sonders toll ist aber auch der Feuerlevel,
da heiflt’s nur: Wasser marsch! Am Ende
eines jeden Levels wartet natiirlich der
obligatorische Endgegner auf Mickey.
AufSer Frage, dafl die Maus im Verlaufe
ihres Abenteuers auch diverse Extras wie
Energieauffrischer, erweiterte Gesamt-
energie, Zusatzleben, Shops und Bonus-
raumefindet.

Die 256 Farben starken Grafiken der
Level und Sprites sind den Jungs von Cap-
com wirklich aufSerordentlich gut ge-
lungen. Alles wirkt sehr harmonisch -
Komplitnent! Ebenfalls gut ist die Ani-
mation der Charaktere. Trotzdem gefal-
len die witzigen Animationen der Maus
aus Castle of lllusion fiirs Mega Drive ein
Stiick besser. Dafiir ist die Idee mit den
Verwandlungen echt klasse und verdient
ein Lob. Gelungen ist auch die musikali-
sche Untermalung, welche mirvon allen
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A Hier wird’s rutschig

A Am Ende des Weges wartet
Pluto auf seine Rettung

Mickey-Teilen auf diversen Konsolen bis-
her am besten gefdllt. Extrem tadelns-
wiirdig hingegen ist die Tatsache, dafs
wie bei Super Ghouls'n Ghosts das Su-
perNES arg ins Straucheln gerit, sobald
sich einige Sprites auf dem Screen tum-
meln, weshalb bei der Grafik auch ein
Punkt abgezogen wird. Nichtsdestotrotz
hat sich der SuperNES-Mickey seinen
Hitstern redlich verdient. Er kommt zwar
in spielerischer Hinsicht nicht ans
brandneue World of lllusion - Starring
Mickey & Donald heran, bietet dennoch
reichlich Abwechslung und einige nette,
neue Ideen. Ubrigens gibt's einen Zwei-
Spieler-Modus, allerdings nicht gleich-
zeitig und drei Schwierigkeitsgrade, da-
mit auch Profis auf ihre Kosten kom-
men. Ergo: Magical Quest - Starring
Mickey Mouse ist eine lohnende An-
schaffung! i 4

Hans-Joachim Amann
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Was, Ihr wiBt nicht wer der
‘Speeddmitrus Maximus’ ist?
Na dann paft mal auf, denn
ichstelle Euch nun denschirf-
sten Vogel seit der Erfindung
des Brathdhnchens vor.

ROAD RUNNER’S
DEATH VALLEY RALLY

System: SuperNES, geplant
fir: -, empf. VK-Preis: ca. 110
DM, Hersteller: Sunsoft, Mu-
ster von: Flashpoint, 2061
Oering, Bemerkung: US-Import.
liefert sich der beliebte

Strauf in zahlreichen

Comics knallharte Gefechte mit dem Ko-
joten Wile E. Dabei wendet dieser die hin-
terlistigsten Fallen und Geritschaften
an, denn so'n Vogel ist fiir ihn das ideale
Abendessen.

esser unter dem Namen
Road Runner bekannt,

SUPER SWIV

System: SuperNES, geplant
fir: =, empt. VK-Preis: ca. 140
Mark, Hersteller: Storm/ Co-
conuts Japan, Muster von:
Fandango, 8950 Kaufbeu-

ren, Bemerkung: Japan-Import.

Gar unglaubliche Dinge fro-
gen sichim mit viel Seemanns-
garn besponnenen Bermuda-
Dreieck zu. Testwaffen aller

driickt: Esistwasim Busch!
dos grofler Konsole fiir
macht's mit Super SWIV moglich.

Art verschwinden mirnichts
dirnichts. ~ Anders  ausge-
er Name SWIV wird von

@ nun an auch auf Ninten-
zittrige Hande und gele-

gentliches Aufschreien sorgen - Storm
Schon an dieser Stelle machte ich den
Programmierern meine Gratulation

SPEEDDMITRUS
MAKIMUS

Millionen begeister(te)n sich an diesem gemeinen Schau-
spiel, nun kann es ein jeder selbst nachspielen, und zwar in der Rolle
des Road Runners! Die Mission des Spielers ist denkbar einfach: Alles
was er tun mufS, ist dem Widersacher zu entkommen und tiber zahl-
reiche Plattformen verstreute Fahnen zu finden. Wahrenddes gibt

sich Wile E. jedoch alle erdenkliche Miihe, dem Federvieh iiber fiinf

-
A Man sieht’s dem Kojoten an: Gleich gibt’s ‘ne bése
Uberraschung firihn

Uernichtung

aussprechen. Derart viele Objekte beinahe immer ruckfrei auf dem
Schirm zu halten, ist eine Kunst, die sehr wenige Crews beherrschen.
Abernicht nur die Technik stimmtbei SWIV, sondern auch das Game-
play. Ein solides Leveldesign mit massiven Attacken, Kreuzfeuer und
teilweise machtigen Endgegnern wird bei diesem Vertikalscroller
durch diverse Extrawaffen ausgeschmiickt - nicht sonderlich toll
oder herausragend, doch von Grund auf solide. Leider sind es nur
sechs Levels, aber der Schwierigkeitsgrad zieht doch sehrflott an. Ein
nettes Feature ist die Option, dem Feind per Heli oder Jeep zu Leibe zu
riicken - oder bei zwei Spielern simultan in Kombination. Mir per-

A Fiir Fans des Genres sehr geeignet!

Level a vier Stages hinweg den Hals um-
zudrehen. Neben dem Vierbeiner lauern
aber auch sonst noch geniigend Gefah-
ren auf den RR und gestalten das Unter-
fangen so rechtschwierig,

Wahrlich in einen Comic-Strip hin-
einversetzt fiihlt man sich dank der toll
gezeichneten Grafik und den witzig ani-
mierten Sprites. Der Sound ist leider
nicht so berauschend. Eher berauschend
ist die Geschwindigkeit, mit der Road
Runnerund Wile E. durch die Gegend ra-
sen. Fast wie Sonic ! Spielerisch bietet das
Ganze auf Dauer gesehen leider nicht all-
zuviel Abwechslung, aber doch recht lan-
ge gute, witzige Unterhaltung. Fiir Fans
der Comics ein Muf, fiir Freunde schnel-
ler Games ein interessantes Spiel. Meep,
meep! =
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sonlich lag aus Gewohnung eher der
Lufteinsatz, doch auch die Bodeneinheit
hat mit ihrer schwenkbaren Kanone so
ihre Reize.

Grafisch ist Super SWIV gut geldst. Die
Gegner machen was her, die Farben kom-
men gut riiber; alles eben sehr, sehr or-
dentlich. Lediglich beim Sound hitte
man m.E. etwas mehr tun konnen, als
diese gewisse ‘Auf dem Boden der Tatsa-
chen’-Ernsthaftigkeit, will sagen: beina-
he schon Tristesse, beizubehalten. Eine
etwas heroischere Begleitung hiitte si-
cherlich fiir mehr Spielfeeling gesorgt
und Super SWIV zum Abheber gemacht.
Da auch die Soundeffekte in Ordnung ge-
hen, schreite ich zur Wertung. Ich sage
nur: Dasistdie Zerstorung in Reinkultur!

%
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Der Held des diesjchrigen Weihnachtsge-
schifts heifit nicht Batman, Superman oﬂer
Spiderman. Es ist auch keiner der pizzaver-
schlingenden Turtles, auch nicht der gute alte
Mario, nein: Der absolute Megarenner - und
dies im wahrsten Sinne des Wortes - ist Sonic
The Hedgehog! Der kleine Igel aus dem Hause
Sega, der innerhalb von nur zwei Jahren
einen Sieges- ...
zug ohneglei- S
chen rund um 5-;&%&3_%,
unseren Globus
verbuchen g
konnte, ist der
Publikumslieb-

ling schlecht-

hin A Sonic und Freund Tails im nevesten
j Abentuer

nd dies freilich nicht nur bei den Kids, Sonic ist genera-
tionslos, jung und alt lieben ihn. Wie anders konnten
sich die aufSergewohnlich hohen Verkdufe in Deutsch-
land und England erkldren lassen? Als Sonic The Hed-
gehog 2 am 24. November vergangenen Jahres das Licht unzahliger
Schaufenster-Auslagen erblickt hatte, waren bereits 700.000 dieser
(Pracht-)Exemplareim Vorverkauf ‘{iber den Ladentisch’ geflutscht.

Der kleine blaue Igel geht weg wie warme Semmeln. Sonic ist auch
die Videospiel-Kultfigur, deren Erfolg jiingst der britischen Platten-
und CD-Industrie Angst und Bange machte; erwarteten deren Vertreter
doch drastische Einbufen im Bereich der Tontridger um die Weih-
nachtszeit. Auch Ronny, allseits von ‘Ronnys Pop Show” her bekannt,
muf$ befiirchten, dafd ihm das aus nurwenigen Pixel bestehende kleine
Videospiel-Stachelvieh aus Japan die Show stehlen wird, gibt es doch
mittlerweile schon einen Musik-Sampler, fiir den Sonic sein Konterfei
hergegeben hatte. Damit damit nicht genug ist, tiberhéuft uns die Mer-
chandising-Industrie mit T-Shirts, Miitzen, Pliischtieren, Taschen,
Pins und dergleichen mehr. Ergo: Sonic begegnet uns iiberall - im
Fernsehen, auf der StralSe, in der Videothek und in den Shops...

Worin aber begriindet sich dieser sensationelle Erfolg einer simplen
Phantasie-Figur? Nun, Sonic ist eine Type, die man zwangslaufig mo-
gen muf. Der kleine macht auf den ersten Blick einen gewitzten Ein-
druck, ist putzig und hat irgendwie - so seltsam es sich auch anhtren
mag - Ausstrahlung, Charakter und Charisma. Nicht zuletzt auch aus
diesem Grunde befinden sich sehrviele Mddchen und Frauen unter sei-
nen Anhingern, die nicht minder begeistert Sonics Abenteuer erleben
wie ihre mannlichen Mitstreiter.

Eine rasante Thematik eindrucksvoll umgesetzt [t dem/der Spie-
lerIn beinahe das Herz stocken; z.B. dann, wenn der kleine Blduling
mit seinem Super Spin oder im zweiten Teil gar Super Dash Attack wie

Wie? Pinselt n8FIch liebe Sonif’
te undab damit » .«,ﬂw

von einer Tarantel gestochen losdiist. Ne-
ben der Geschwindigkeit gldnzen diese
Spiele durch einen durchdachten, ab-
wechslungsreichen Spielablauf, umge-
setzt mit farbenprichtiger und witziger
Grafik. Und nicht zuletzt ist da die gute
Tat, die Sonic zu vollbringen versucht:
kleine, liebe Tiere befreien, die vom bisen
Dr. Robotnik gekidnappt und zu dessen
| Zwecke ‘roboterisiert’ worden sind. Eine
unterschwellige Botschaft der Program-
mierer zur Rettung und/oder zum Schutze
der bedrohten Tiere? Wer weifs? Aufer
Zweifel steht jedoch, daf uns ‘Sonic The
Hedgehog' noch lange beschiftigen und
wohl kaum ein Weg an ihm vorbeifiihren
wird, denn (nicht nur) in ganz Deutsch-
land treibt die Sonicmania ihr sympathi-
ches(Un-) wesen! R
Hans-Joachim Amann

'ust? Lust auf Sonic? Null ProBlemo, denn bei
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rund Diigden flinken IgelRu.gewi
ij,ﬁne

Y 2

Die Preise: 1.-3.JE ein 'y "
Plisch-Sonic, 4813.je y'
ein Pin-Set besfEhend

aus 5 versc lgjdll en. 4

Sonics, 14#280GI1"
SamplefESonichra

senHESRaRE N e

eiMESHIT A% 8.

je EXENIING Sloly)

‘“THEEENETIINE,

Wi S e
45. |e einSOMEE
\ KalendelZ8s

_JJJJ oPr. B7
|ﬂ§endeschluB 28.2.93,
Sschlossen!




100% PC

Wirsagen Ihnen, was die vielversprechende neue
Simulation wirklich taugt, ob das neue 3D-Pracht-
stuck auch auflhrem Rechner ausreichend schnell
IGuft und welche Hardware-Trends im Entertain-
ment-Bereich Sie nicht verpassen sollten. Mit unse-
ren Tips & Tricks knacken Sie auch die schwierig-
sten Software-Kopfnusse. AuBerdem informieren
wir kompetent Uber allgemeine Themen rund um
den PC wie z. B. Grafik-Standards oder Soundkar- , Hel AR Sl LT R e i G RIS
ten — und dann auch noch so geschrieben, daB | 2 DAS SPIELE-MAGAZIN FUR PCs

; . LD LT o] s bice wd stmn: Sosadkarten-Vergieicheinet @ Deak und Titet Alle Pl |
man’skapiert. e gt |
Die Zeiten von Zeitschriffen-Kompromisssen sind | ' |
vorbei: PC PLAYER bietet PC-Entertainment-Infos
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4 ’ ) SPIELE-DISKETTE
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Testen Sie PC PLAYER jetzt:

O WER DROHNT §

im Schnupperabo mit fast WER Db \ )
40% Preisvorteil! mm

FUrnur 10,-DM erhalten  —

~ Sie3 aktuelle Ausgaben P
~ vonPCPLAYER. 5

Als BegriiBungsgeschenk
bekommen Sie von uns

- eine 3 1/2-Zoll-Diskette mit
- tollenSpieledemos.

[

| JA, ich mochte PC PLAYER testen!
Schicken Sie mir drel Ausgaben fUr nur DM 10.-. Falls ich die PC PLAYER nicht weiterbeziehen méchte, telle ich Ihnen dies
spatestens 14 Tage nach Erhalt der dritften Ausgabe schrifflich mit. Andernfalls erhalte ich zunachst die folgenden 12
Ausgaben von PC PLAYER mit 15 % Preisvortell fUr nur DM 59.- regelmdBig per Post frei Haus (Auslandsprelse siehe
Impressum). Ich kann jederzeit kindigen. Geld fUr zuviel bezahite Hefte erhalte ich zurlick. Als BegrliBungsgeschenk
erhalte ich eine Diskette mit tollen Spieledemos. Dieses Geschenk darf ich auf jeden Fall behalten.
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as abgelaufene Jahr
@ brachte uns fiir beide

Konsolen jede Menge

Hits. Das iiberragende
Sonic The Hedgehog 2 war und st dabei
wohl der Winner schlechthin. Das ultra-
schnelle Spiel mit comicartiger Grafik
und flottem Gameplay schldgt dank vie-
ler neuer Ideen und der noch hoheren
Spielgeschwindigkeit sogar den Vorgin-
ger qualitativ um eine ganze Ecke und
gehort in jede gutsortierte Mega Drive-
Sammlung.

Nicht minder begeisternd sind Mickey
Mouse und Donald Duck in World of 11-
lusion, ihrem ersten gemeinsamen Kon-
solen-Abenteuer. Ein Feuerwerk an sprit-
zigen Ideen, witzigen Animationen und
Situationen wihrend des Spielgesche-
hens begeistern hier den/die Spieler ge-
nauso wie der phantastische und noch
spafigere Team-Modus, in dem beide Fi-
guren gleichzeitig auftreten und sich ge-
genseitig unterstiitzen miissen.

Hammerhart und technisch hochst
brillant geht’s bei Thunder Force IV zu.
Kunterbunte Sprites en masse, gelunge-
ne Animationen, phantastisches Scrol-
ling in iiber zehn Ebenen, starke Sounds
und Effekte und ein Spielgefiihl erster
Sahne zeichnen TF IV aus. Wer auf gute
Action steht, der kommt an Thunder For-
ce IV nicht vorbei - es ist das technisch
ausgefeilteste Spiel des Genres auf dem
Mega Drive.

Kommen wir zum Sport. NHLPA
Hockey ‘93 ist der ungeschlagene Konig
der Sportspiele auf der schwarzen Edel-

konsole. Gegeniiber dem Vorginger
wurden einige Ecken und Kanten glatt-
geschliffen, sodal wireinspielerisch ver-
bessertes, mit zahlreichen Statistiken
und 500 ‘echten’ Cracks ausgestattetes
Game vorfinden.

Spiele, die Ihr huben miiBt

Der Markt der Konsolenspiele ist kaum noch
iberschaubar. Unmengen von Programmen
liegen in den Schaufenstern kleiner Handler
und grofler Kaufhduser aus. Nicht selten ste-
hen Mega Drive- oder SuperNintendo-Besitzer
zweifelnd vor den Auslagen und fragen sich
“Welches Spiel ist iberhaupt gut und ﬂus Geld

wert, das es kostet?”. Auf dieser Doppelseite
erhaltet lhr den ultimativen Uberblick Gber al-
le empfehlenswerten und offiziell erhiltlichen
Programme fiir Mega Drive und SuperNinten-
dound eine kurze Beschreibung der besten.

Atmosphirisch dichter als NFL Sports

A Phantastische
GrafikenimUn-  Talk Football kann wohl kaum ein an-
terwasserlevel deres Sportspiel werden. ‘Live-Kommen-
Axelays tare’ wihrend des gesamten Spiels, reich-

lich Auswahl an verschiedenen Spieltak-
tiken etc. machen diese American Foot-
ball-Simulation zu einem Spektakel be-
sondererArt.

4 NHLPA Weitere Spiele, die im letzten Jahr er-

Hockey 93 schienen und unbedingt zu empfehlen
istdie beste sind: Toejam & Earl (witzige Action),
Sportsimu- Dragons Fury bzw. Devil Crash (her-
lation fiirs vorragender Flipper), Speedball 2 (fu-
MegaDrive  turistische Ballsport-Variante), Kid

Chameleon und Quackshot - Starring
Donald Duck (beides originelle
Jump n'Kuns).

 Enfas cnsanhoss BN B - _Sosssssss T

Sonic 2-der P

absolute Me-
ga-Renner
des Jahres

Kommen wir zu Nintendos ganzem
Stolz, dem SuperNES, dessen Hardware -
ausgestattet mit einem 3D-Chip - Effekte
zuldft, die man bislang nur aus der
Spielhalle kannte. So beispielsweise
beim Ballervergniigen Super Aleste, bei
dem riesige Objekte gezoomt, gedreht
und sogar gequetscht werden. Oder beim
hervorragenden Axelay, das mit einem
Scrolling besonderer Art aufwartet, das
eigentlich gar keines ist: Der Planet unter
dem eigenen Raumschiff dreht sich wie
eine Walze um die eigene Achse, so dafs
Landschaft, Bodengegner usw. ‘ange-

zoomt' und nicht gescrollt werden miis-
sen. Doch Axelay hat noch eine ganze
Menge anderer grafischer Leckerbissen
auf der Pfanne, die den Spieler begei-

stern.  Klasse Technik, mitreifSender
Sound und eine daraus resultierende ho-
he Motivation sollten jeden Freund des
Shoot'em-Up -Genres liberzeugen.

Ebenfalls voll iiberzeugt hat uns Su-
per Probotector, das nicht nur zeigt,
was das SNES bei entsprechender Pro-
grammierung wirklich kann. Super
Contra - so der japanische Titel - ist ein
horizontal scrollendes Jump'n’Shoot,
das durch berauschende Zoom- und Dre-
heffekte, hollischen Kreationen verschie-
denster Aliens und einem sehr abwechs-
lungsreichen Spielablauf fasziniert und
zum Besten gehort, was es fiir diese Kon-
sole gibt.

Rollenspielfreunde aufgepafit: Wer
einmal in den Bann von The Legend of
Zelda: A Link to the Past geraten ist, der
wird von diesem umwerfenden Rollen-
spiel-Adventure-Mix nicht so schnell
wieder loskommen. Ein unheimlich fes-
selndes Programm mit toller Grafik, her-
vorragender Steuerung, klasser Story
und einer Motivation, die unsere Hochst-
noteverdienthat.

Eine actionlastige und sehr gut spiel-
bare Fufball-Simulation steht uns mit
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in die Rolle von Kart-Fahrern, ausgestat-
tet mit diversen Gegenstinden, deren ge-
zielter Einsatz so manche Rutschpartie
der Konkurrenten ausldst oder diese gar
kurzfristig verkleinert. Eine Mordsgaudi!

A World of lllusion /Super Soccer

Super Soccer ins Haus. Das besondere
an ihr ist die Perspektive, aus der das Ge-
schehen auf dem Rasen verfolgt w