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: Rauchen gefdhrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthilt 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach 150)
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m vhlen

mabhlen - oft langsamer und mal auch schnel-
ler, und das ist auch der grund, warum die
gute alte windmihle einstmals ihren geist
hoch technisierten vettern abgeben mu#fite.
unsere mega-moderne zeit erlaubt es kaum
noch, langsam mahlende mihlen zu tolerie-
ren. und dennoch ist es geradezu sympto-
matisch fir die gegenwart, wenn lang an-
gekindigtes und hei3 ersehntes einfach auf
sich warten laB}t. die technik lauft und der
mensch bestimmt den ablauf.

wenn ihr euch jetzt gemeinsam mit uns
iber die laaangersehnte ‘lemmings 2’-story
freut, denkt immer daran: es gédbe kaum ei-
nen dieser ‘tapsenden idioten’ (vgl. seite 104)
auf irgendeinem speicherbaren medium,
konnte sich psygnosis nicht auf das schaffen
kreativer kreaturen verlassen. und das...
...braucht zeit. wir geben euch jetzt gelegen-
heit, das lemmings-fieber mit eurer eigenen
kreativitdt zu verquicken und das ganze
dann auch noch zu ‘vergolden’. wie waér’s -
der nette mann von nebenan, steffi graf, bo-
ris bahcker oder helmut kohl im lemming-
kostim? auf geht’s, leut!

thema “zeit’: genug davon liegt mittlerweile
zwischen ‘batmans ruckkehr’, dem streifen
und ‘batman returns’, der spielumsetzung.
war die zeit ausreichend, der batman-woge
auch via disk geniigezutun, ist die umset-
zung imstande, den filmspaf} zu reflektieren?
dies und mehr ab seite 12. und nochmal...
stichwort ‘zeit’: ihr hattet lang genug
zeit, euch von mir dieselbe stehlen zu
lassen, was mir viel freude und spafi 4
(grofBes ‘thanx’!), nicht selten auch
‘ne ordentlich portion stref3 und
hektik (kleines ‘thanx’!) be-
reitet hat. aber: das ist gut "
so, denn ihr seid das super-
publikum, fir das sich solches
lohnt.

jetzt mach ich den schuh, ‘nen lan-
gen und Ubergebe das machen und alles
drumherum um eure ‘asm’ an einen mir
seit langem bekannten top-mann - im spiele-
bereich sowie im blattmachen. nicht schreter
pitz noch pater fritz, es ist peter schmitz (sz),
dem ich in diesen tagen stever und ruder der
‘asm’ Ubergebe. wir alle winschen ihm viel
glick fir seinen neuven job und jede menge
spaf3 miteuch, wohl wissend, daf3 ihrihm die
stange halten werdet. see you...

yours matfts
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spannende
Atmosphire
im Schatten
des Kometen

Am 20. Mai 1910 gab es fiir
die Hobby-Astronomen nur
eine Blickrichtung: nach
oben. Denn zu dieser Zeit
rauschte der Halleysche
Komet mit einer unge-
fahren  Geschwindigkeit
von 446 km/Sekunde
oder in Stundenkilometer
eben mal rund 160.000 an
der Erde vorbei. Und das
weder zum ersten noch
zum letzten Mal. Bereits
187 v. Chr. wiesen ein paar
findige Kopfe die Wieder-
kehr dieses Ereignisses
nach. Aber erst 1705 kam
Edmond Halley aut die
|dee, vorauszusagen, wann
dieses Naturereignis wie-
der eintreffen wird.

Highlights

Die Gottel

SHADOW OF THE
COMET

System: PC (mind. 286/16
MHz, 7 MB auf Platte, VGA, un-
terst. Sound Blaster, AdLib), ge-
plant fir: -, empf VK-Preis: ca.
120 Mark, Hersteller: Info-
grames, Frankreich, Muster

von: Hersteller. , ’

Tolle Story &
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ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik............

Steuerung................
Handlung.......
Motivation...
Gesamtnote

Highlights
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GAME BOY..

Entertainment System

vier superstarken Turtles
fur die vier superstarken Systeme
Cowabunga!
Donatello, Michelangelo, Leonardo und
Raphael sind fur alle da. Mit Supergrafik in Video-
qualitat. Sound der Spitzenklasse fiir den Game
Boy, NES, Super NES und fiir das Sega Mega
Drive. Volle Power! Los geht’s. Gegen Shredder,

Krang und ihre bléde Bande blutsaugender
Bastarde. Du bringst es!

S

RAPH
T, Experten im Turtle-Fieber:
POWER PLAY 11/92 zu “Back from the Sewers”: " Super...
ein grafisch hervorragendes Actionspiel”.

POWER PLAY 11/92 zu “"Arcade Game”: “...technisch kann
man’s kaum besser machen...”, und VIDEO GAMES 4/91:

“...strotzt nur so vor Spezialeffekten...”.

Play Time 10/92 zu “Turtles in Time”:
”Sie sind wieder da, und sie sind besser als je zuvor.”
VIDEO GAMES 1/93 zu "Hyperstone Heist”: ”..vier action-
reiche Levels...spektakuldre Surfeinlagen..viele groRe und
Screen: Sega Mega Drive sauber animierte Sprites...ein komplett neugestaltetes Spiel”.

ot

1L -

KONAMI

s s

Screens: Super Nintendo Entertainment System

KONAMI-Videospiele Adventure - Action - Intelligenz gibt’s fir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560180, 6000 Frankfurt/M. 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77

Teenage Mutant Hero Turtles RC Mirage Studios, USA - All Rights Reserved, Trademark used granted to KONAMI under license from Mirage Studios USA. Exclusively
Licensed by Surge Licensing Inc. Nintendo® , SNES °, NES™, GAME BOY ', the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM" are trademarks of
Nintendo, KONAMI® s a registered trademark of Konami Co., Ltd. PALCOM® and PALCOMGAMES®™ are registered trademarks of PALCOM Software Corporation.
Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd.

F&P 92/506 P1
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Ende April plant Electronic Arts,
die Mega Drive-Besitzer mit M-
tant League Football zu iiberra-
schen. Irgendwo in fermer Zukunft
wird der Amerikaner liebster Sport
dann von Mestern, Aliens, Robo-
tern und eben Mgmten betrieben
werden.

Dafl dabei auch s
mifachtet werden

ntllc wRegeln
ndkleinereund

grofere Explosionen von Minen,

Bomben und Ahnlichem an der Ta-
gesordnung sind, diirfte wohl nie-
manden storen, der auf so etwas
steht. Mehr dazu demnichst in der
ASM:
Neues auch aus dem Hause Storm,
in diesem Fall fiir's NES und den
ameBoy. Ersteres wird mit Elimi-
Boaot Duel bereichert wer-
den, das ein Bootsrennen auf die
Mattscheibe bringt. Selbstredend
geht es um Motorboote, die neben
ihrer Geschwindigkeit auch ein ho-
hes Maf an Sicherheit bieten - vor-
ausgesetzt, der Steuermann behlt
trotz der Konkurrenz die Nerven
und schafft es, schnell und heil ins
Ziel zu kommen.
Auf dem Kekskasten erscheint Po-
werpows, cine Mischung aus
Strategie- und Geschicklichkeits-
Spiel, in dem man sich in unterirdi-
schen Labyrinthen und 100 Riu-
men zurechtfinden muf. Das be-
sondere daran: Es lassen sich auch
eigene Labyrinthe editieren. Die
Screenshots sehen jedenfalls sehr
vielversprechend aus. "

Two Worlds War istdagegen in der Zukunft, genauerim Jahre 2121 angesiedelt. Hier muf der Spiele

Iirlng und Frieden

Illmlllllll reitet weiter auf der Kﬂegmplélwelle Ende Mai soll The Blue and the Iir :
Echtzeit-Kimpfe mit Soldaten in authentischen Uniformen des US-Biirgerkriegs stehen dabei im ! \ht%lpun t. When

arscheinen. Animierte

taktisches

GeschickinderAuseinandersetzung zweier Planeten unter Beweis stellen, wobei die Schlacht nicht nur auf ifthen, son-
iy

dern auchithftleeren Raum dazwischen stattfindet.
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A When Two Worlds War

DSRA-Fans aufgepafit: Die Firma At-
tic Software hat eine telefonische
Helpline fiir ihr Erfolgsspiel einge-
richtet. Wer also mal nicht weiter
weiff, ruft unter 0 74 31 /
54323 an, und das jeden Werktag
von 14bis 18 Uhr. .

Die silbernen Scheiben /haben

will Mindscape Hobby
neues Futter fiir die
verschaffen. ¥
Stratgiefans dagegen konnen sich
Empires Hit Pacific Islands ins
Laufwerk schaufeln.

Gleich zwei CDs wird wohl die Wir-
gin-Gruseloper The 7th Guest
benotigen. Unsere gwei CDs umfas-

sende Preview-Vemion sah jeden-
fallserste Sahne

Auch iibe, Willy Beamish, von
Dynomix/Sigrro hat auf dem
kleinen Silberling einneues Zuhau-

segefunden | \ |

Beim dtv-Verlag erschien jlingst
das Buch Das neuve Windows-
Spielepuket. Wire an sich nichts
besonderes, wiirden die entspre-

"™\ chenden Shareware-Spiele, die in

dem Buch ausfiihrlich vorgestellt
werden, nicht auch noch auf einer
3 1/2-Zoll-HD-Disk  beigefiigt.
Darunter finden sich u.a. Titel wie
Video Poker, Tic Toc Toe und -
wie sollte es anders sein - Tetris.
Das Ganze gibtesfiir39.90 DM in je-
derbesseren Buchhandlung. 1

4@93



Cleichzeitig
Stuntman,
bs=w Pilotund
) Regisseur sein,
in Hollywood!

SO EINE LEISTUNC IST OSCARREIF!

Die amerikanischen Filmstudios haben soeben den originellsten Vertrag des Jahr-
hunderts unterzeichnet. Sie kauften eine ganze Insel: STUNT ISLAND, das Para-
dies des Films und der Flugstunts.
Das Spiel STUNT ISLAND, das in Zusammenarbeit mit Profis aus Hollywood ent-
wickelt wurde, kombiniert Flugsimulation und Filmregie. Auf dieser paradiesischen
Insel konnen Sie fliegen, Thre Leistungen filmen, den Schnitt erledigen und die
Tonspur bearbeiten. Das Resultat: eine Fiille atemberaubender Filme.
Vom ersten Zweidecker des ersten Weltkriegs bis zur Weltraumféhre Challenger
haben Sie die Auswahl zwischen 50 Fluggeriten und konnen an einem Stunt-Wett-
kampf teilnehmen, in dem 32 Priifungen auf dem Programm stehen.
Entwerfen-Sie Thre eigenen Stunts mit Hilfe einer Sammlung von 34 Szenen,
800 animierbaren Requisiten, Fahrzeugen, Personen und Gebduden, um
Aufnahmen zu drehen, die den groBen Hollywood-Produktionen in
nichts nachstehen.
Wenn Sie schon ein Fliegeras sind, ibernehmen Sie die Aufnah-
meleitung mit 8 Kameras, und filmen Sie Thre Kunststiicke
unter den unglaublichsten Blickwinkeln.
Ist die Aufnahme im Kasten, dann gehen Sie ins Studio,
um [hre Bilder zusammenzuschneiden und anhand
von 100 Geréduscheffekten und Musik die Tonspur
_ _ zu gestalten. 15 bereitgestellte fertige Filme
= STunT coocRomATORCEEE  ermOglichen Thnen, sich mit der Filmtechnik

vertraut zu machen.

Gegen Einsendung von 5 DM
(auch in Briefmarken) schicken wir
Ihnen gerne eine 3.5" HD-Demodiskette zu.

F'Lxclusivvertrieb Bg /c 0 Bitte anfordern bei: Bomico GmbH,
in Deutschland i

Stichwort "Stunt Island", Am Siidpark 12, W-6092 Kelsterbach




Zwei Dinge waren es, die
den Zeichner Robert Kane
und den Texter Bill Finger
1939 veranlaBten, die Fi-
gur des BATMAN zu erfin-
den: Eine Zeichnung von
Leonardo da Vinci, die einen
Mann auf einem Schlitten
mit  Fledermaustliigeln

zeigt, und eine Persdnlich-
keit namens THE BAT,

20er
Johren  durch

den Film “The Bat Whispers”
geisterte.

Gefdhrlich!

haben bose

. \

DerPinguin »
(Danny de
Vito) und
Catwo-
man
(Michelle
Pfeiffer)

Absichten.
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Highlights

ingewagtes Unterfangen,
galten Flederm@use doch
seinerzeit als Vampire
(was Dracula-Darstel-
ler Bela Lugosi erfolgreich unter Be-
weis stellte) und endeten gewdhnlich mit
einem Holzpflock im Herzen. Batman
sollte das genaue Ge-
genteil  werden,
wenngleich das Gu-
te in ihm gleich
zu Beginn un-
heilbar verletzt
wird.
Als Kind
mufl Bruce
Wayne mitanse-
hen, wie seine Eltern hinter-
hiltig ermordet werden. Der Schock
verdndert sein Leben - er verwandelt sich
in eine Kampfmaschine, die dennoch
verletzlich und besiegbar bleibt, und ver-
korpert fortan zwei We-

> sen: Tagsiiber den Mil-
W liondr, des Nachts aber
4 den dunklen Ritter des
Guten. Erstmals verof-
fentlicht wurde Batman
im Mai 1939 in dem von
Detective Comics her-
£a ausgebrachten The Case
of the Chemical Syndi-
cate.

Mit dem grofen Erfolg
des Comics hatten weder
Kane noch Finger gerech-
net. So erdachten sie -
g zum Gefallen der zahllo-
sen Leser - eine exzellente
Gegnerschar, mit der sich
Batman ofters rumplagen
mufte. Dabei ging es ih-
nen nicht um den Kampf
Gut gegen Bose, sondern
um den Kontrast zwi-
schen den beiden Kontra-
henten.

Der Joker mit seinem
satanischen Grinsen, der
Pinguin, intelligent, aber
o gewalttitig, Catwoman,

die nicht nur wendig, sondern auch schlau wie eine Katze ist und schlieflich Max
Shreck, der (absichtlich!) an den Nosferatu-Darsteller im gleichnamigen Film
von 1922 erinnert - den ersten Vampir der Filmgeschichte.

Doch die Fledermaus fand auch einen Gefzhrten - in dem mitunter etwas dus-
seligen, aber {iberaus sympathischen Robin. Dieser tauchte denn auch prompt im
allerersten Batman-Film auf. Das war 1943, als sich die Columbia fiir Kane und
Fingers Comics interessierte. Unter dem Titel Batman und Robin inszeniert Lam-
bert Hillyer ein 264-miniitiges Serial, 1948 folgte dann Die neuen Abenteuer
von Batman und Robin.

Bei uns startete Batmans Filmkarriere 1966 - mit Adam West im Fledermausko-
stiim in dem Streifen Batman hiilt die Weltin Atem. Ein Riesenerfolg beim Publi-




A Die Fledermaus schlégtwieder zu (Alle Bilder (5) © Warner Bros)

kum, wobei es sich mehr um eine Komédie handelte und strenggenommen auf
den TV-Folgen aufbaute. Die ABC-Serie Batman hatte seit kurzem Héchstein-
schaltquoten im US-Fernsehen.

Die Folge war, daf die 43er Verfilmung in einer 90-Minuten-Version ebenfalls
in unsere Kinos kam - die TV-Serie brauchte ebenfalls 23 Jahre, bis sie in unsere
Flimmerkisten (SA7 ) drang. Und daran ist Tim Burton schuld, der 1989 den
Stoff erneut aufgriff und mit Batman einen der erfolgreichsten Kinofilme aller
Zeiten schuf.

Der gleiche Regisseur zeichnete auch fiir Batmans Riickkehr verantwortlich -
einem 50-Millionen-Dollar-Projekt, das sein Geld vielfach wieder einspielte und -
so einige Kritiker - seinen Vorgdnger hinsichtlich der Qualitat und des techni-
schen Aufwands noch iibertroffen haben soll. Daf das nicht zuletzt ein Verdienst
der Darsteller ist, wird oft iibersehen.

In der TV-Serie gaben sich Stars wie Zsa Zsa Gabor, Joan Collins oder gar Regis-
seur Otto Preminger (FlufS ohne Widerkehr) ein Stelldichein.

Fiir die Rolle des Joker erwies sich Jack Nicholson 1989 als absoluter Gliicks-
griff, und in Batmans Riickkehr brillierten Danny de Vito als Pinguin und Mi-
chelle Pfeiffer als Catwoman, Christopher Walken (Die durch die Holle gehen)
als Max Shreck und schliellich zum zweiten Mal Michael Keaton in der Titelrolle,
fiir den die Fledermaus-Rolle den Durchbruch bedeutete, nachdem er sich durch
Filme wie Night Shift oder Beetlejuice rikelte.

Eine Batman-Zeichentrick-Serie lduft derzeit noch im Kinderprogramm von
SAT-1, deren zweite Staffel demnichst auch zu uns kommt. Batmans Riickkehr
fiihrtseit einiger Zeit die Hitlisten der Videotheken an und wird sicherlich auch im
Herbst als Kaufkassette noch einiges an Umsatz einbringen - ganz zu schweigen
von den TV-Erstausstrahlungsrechten, die einem Millionen-Poker gleichkom-
mendiirften. Und alles wegen einer Fledermaus. .. ]

Klaus Trafford




ichelle wurde am 29. April
1958 in einem Vorort von
Midway City in Siidkalifor-
nien als erste Tochter
und zweites von vier Kindern
des Heizungs- und Beliif-
tungsunternehmers  Dick
Pfeiffer und seiner Frau Don-
na geboren. [hrerstes Taschen-
geld verdiente sie sich als Putz- '\
kraft in einem Textilgeschift oder 38
im Supermarkt.

Als sie sich die Berufsfrage stellte,
stand fiir sie jedoch fest, daf sie
Schauspielerin werden wollte. Sie be-
gann mit selbstfinanziertem Unterricht
in Sachen darstellende Kiinste, doch ihre
Leistungen blieben hinter den Erwartun-
gen zuriick. Michelle, deren Schénheit
besser war als ihre Darstellung, lief Fotos
machen, besuchte Vorstellungstermine fiir
Werbefilme und bekam schlieflich eine
Rolleinder TV-Serie Delta House.

Thr erster Kino-Auftritt war 1980 in Fa/-
ling in Love again, was sie nicht zuletzt
ihrem Umzug nach Los Angeles und dem
Agenten zu verdanken hatte, der sie unter
seine Fittiche nahm.

Auftritte in Charlie Chan und der
Fluch der Drachenkonigin, Grease 2 und
einer Theaterinszenierung hatte sie mehr
oder weniger ihrem guten Aussehen zu ver-
danken. Erst unter Hitchcock-Epigone
Brian de Palma schaffte es Michelle Pfeif-
fer, gegen das Image einer Schonheitsko-
nigin anzukdmpfen: InScarface spielte sie
die eiskalte Frau des Gansterbosses Al Paci-
no und konnte sich fortan vor Angeboten
nicht mehr retten.

Ironie des Schicksals: Man bot Thrweite-

re Rollen an, in denen sie ein “fieses Weib” -

oder die “femme fatale” (Kopfiiber in die
Nacht) spielen sollte. Schlieflich setzte
George Miller sie an die Seite von Cher und
Susan Sarandon, die als Die Hexen von
Eastwick Jack Nicholson sehr zur Last fal-
len. Michelle wurde endgiiltig zum Star -
und das, obwohl sie den Film beim ersten
Ansehen regelrecht gehaf3t hatte.

Es folgten Filme wie Die Mafiosi-Braut,
der ihr eine Golden Globe-Nominierung
einbrachte, Tequila Sunrise und schlief-
lich Gefihrliche Liebschaften, fiir den sie
erstmals fiir den Oscar nominiert wurde.
Den Golden Globe als beste Schauspielerin
des]Jahres 1989 erhieltsie fiir Die fabelhaf-
ten Baker Boys.

Sie nahm ihr Publikum fiirsich ein, pri-
vat jedoch trennte sie sich von ihrem da-
maligen Ehemann Peter Horton und zog
nach Santa Monica um. Wandlungsfahig
auch ihre Rollen: In Das Russland-Haus

Bevor Michelle PIRgg®tte Catwo-
man in BATMANS RUCKKEHR spie-
len durfte, hatte sie mit vielen Vor-
urteilenzu kimpfen - frei nach dem
Motto; Wer schon st braucht keine
qute Schauspielerin zu sein. Dafi sie
eine ist, hat sie inzwischen ldngst
bewiesen.

stand sie keinesfalls im Schatten des
groRartigen Sean Connery, und fiir Fran-
kie und Jobnny, in dem sie eine ihrer
schonsten Rollen spielte, war eine weitere

Golden Globe - Nominierung fillig,
Batmans Riickkebr bringt Michelle
Pfeiffer wieder die Rolle eines fiesen Weibes
namens Selina Kyle alias Catwoman, doch
sie wirkt dadurch keinesfalls unsympa-
thisch - im Gegenteil! Thr neuester Film -
Zeit der Unschuld, der ab 18. Mérz in un-
seren Kinos zu sehen sein wird, zeigt sieun-
ter Meisterregisseur Martin Scorsese in ei-
ner Romanze, die auf einer mit dem Pulit-
zer-Preis ausgezeichneten Novelle basiert.
Nur das Beste fiir Michelle? Und ob! Ver-
dienthatsiees allemal. .. =
Klaus Trafford

‘Highlights

Bilder (2)
© Warner Bros.



BATMAN RETURNS nus G!Ihe

System: PC (mind. 386, 20 MB

Speicherplatz; Soundkarten wer- —
den unterstitzt), geplant fir: Ami- "n m I
ga, ST, C64, empf. VK-Preis:

ca. 120 DM, Hersteller: Kona-

mi, Muster von: Hersteller. 9
. _l"

——— Michael meint:

Aaaargh! Der erste Eindruck: Ist Aber Vorsicht, hier steckt der Teufel im A Uberden
meine Soundkarte defekt? Qder was Detail: Thr habt nur EINE von drei Mog- StraBen
kréichzt da so wie ein extrem iiber- lichkeiten, die Bosewichter zu befragen. von Gotham

steuerter Verstirker aus den Boxen? Entscheidet Thr Euch fiir die falsche Fra-
Ubt Marcus schon wieder Gitarre? ge, bekommt Thr eine Antwort, die Euch

Oder hiirt A-Man mal wieder Schwer- nicht ein Stiick weiterhilft. Und auch

| metall? Nein, es ist tatsiichlich der |  nicht alle, die am Boden liegen, lassen

| originale Soundtrack zu Batman | sichsoohne weiteres ausquetschen. Fol-
Returns, der da meine Obren belei- ge: Euch fehlen wertvolle Informatio-

\ digt. Wahrlich kein Meisterwerk, was |  nen,Zeitverstreichtsinnlos unddas “Ga-
die Leutchen da komponiert haben - me Over” riicktein Stiick nher. Dalegt's di
bdtte man auch anders machen kon- Im Rathaus werden weitere Indizien ge- ¥ nieder...
nen...

Gut, driicken wir beide Obren zu

, (vielleicht werden in der ndchsten

i 3 Version ja Wattebduschchen mitgelie-

ZUI'U(I( - Und d[lS fert) und tun uns den Rest des Spieles

- | C an. Die Grafiken seben ja ganz nett

gl&ld.l mEhrfGCh' Und Wié 50 aus, allerdings bekommt man die

Oh, smd UITISBIZUI'Igen von Fil- einzelnen Schauplitze im Verlauf

e . des Spieles so oft zu Gesicht, dafs eine

men '!ICh! |m|]1er dﬂS qelbe gewisse Abstumpfung eintritt - das
vom EI. DleS glh - ZU meinem giltauch fiir dieAnimationen.

g [ 3 Dazu tragt letztendlich auch das
Rgrsqnllchen Beduuerr[ UUCh eher fade Gameplay bei, bat man es
fur dle Advemure-verswn von erstmal durchschaut: Einmal eine

falsche Frage gestellt oder einen
BATMAN RETURNS. Schauplatz nicht besucht, schon feb-
len einem wichtige Informationen
und es kommt zu einem Unbappy
End. Also werden alle Orte regel-
@ ieStorybautaufdenFilm | maigig abgeklappert, nach neu her-

auf: Batman muf ver- umliegenden Gegenstinden oder in-
hindern, dafder Pinguin | 2wischen geiffneten Tiiren gesucht,
Burgermeister von GO- | wnd zwischendurch munter Fieslin-
tham City wird. Hierzu muRihm v.a. ei- | ge verpriigelt. Und natiirlich immer
ne kompromittierende Videokassette ab- | schin abspeichern, falls doch mal ei-
genommen werden. Doch bis es soweit nefalsche Frage gestelltwird...

ist, hatder Titelheld viel zutun, Irgendhwie nicht die Offenbarung,

So sollte er gleich zum Spielbeginn | gie man sich versprochen hat. Nette
seine Ausriistung aufnehmen, sich in | jgeen, die aber nur halbberzig um-

sein Batmobil setzen und zum Gotham | gesetzt wurden - dafiir vergeben wir
Plaza fahren. Dort trifft er dann auf eini- en...
ge iible Gesellen, die er dank K.0.-Gas,

~ Baterangs oder anderen Waffen aufer
Gefecht setzen kann, um sie dann zu ver- »SCHADE«
horen.




WY 2K U U (o

sammelt, die Thr spdter in den Computer (den in Batmans Hoble,
versteht sich) eingeben und niher untersuchen konnt. Detektiv-Ar-
beit also - und genau das ist Eure Hauptaufgabe bei Batman Returns.
Ansonsten heifSt es kampfen, sofern Ihr zur richtigen Zeit am
richtigen Ort seid, zwischen den einzelnen Schauplitzen hin- und
herfahren, Personalakten durchstobern, neue Anhaltspunkte

iiberpriifen und soweiter.

[st mal was anderes, nur leider scheint Konami zu iibersehen, daf§
nicht jeder den Film kennt. Und deshalb wird es der “Laie” sehr
schwer haben, sich hier durchzuwurschteln, zumal Batman nur

P9 0000 OPOIOSTOSIOIRPNOSOONOIOOOOINOIOONONROROOOEOOOORNOSEODROEOODS

BATMAN RETURNS

System: Game Gear, empf.

VK-Preis: ca. 80 DM, Herstel-
ler: Sega, Deutschland, Mu-
ster von: Die Cassette, 4950
Minden.

ier hat unser Flatter-
mann fiinf Stages zu be-
wiltigen, in denen ihm,
wie nicht anders zu er-
warten, viele Fieslinge das Leben schwer
machen. Hiipfend und schlagend, Bate-
rang-werfend und am Batrope hangelnd
trotzt Batty allen Gefahren und schlégt
sich zum Obermotz durch, der am Ende
eines jeden Levels wartet. Der Weg dort-
hin darf tibrigens in jedem Level aus zwei
alternativen Routen mit unterschiedli-
chem Schwierigkeitsgrad gewdhlt wer-
den.

Viel Freiheit bei der Wah! seiner Waffen
hatBatmanaicht, Nahkdmpfe erledigter
in Handarbeit, beim Baterang kann im-
merhin aus drei Stufen gewihlt werden,

Huttermann

Werfen wir zum
SchluB noch ei-
nen Blick dar-
auf, was Bat-
man auf Segas

Handheld so al-
les erlebt...

Highlights

A Schreck laB nach

drei Fledermauskostiime, sprich: Leben
besitzt und nur sieben Tage Zeit hat, die Vi-
deokassette zu finden - und das ist durch
die ungewohnliche Verhortaktik und das
damit verbundene Nichtweiterkommen
nicht geradeein Zuckerschlecken.
Grafisch hat man sich wenigstens Mii-
he gegeben, doch so iiberragend ist das
Ergebnis nun auch nicht. Animation ist
vorhanden, die allerdings erst ab 33 Mhz
richtig fliissig riiberkommt. Witzig: Wenn
Batman in seine Hohle zuriickkehrt,
bleibt er ungefihr in der Mitte stehen,

o0 0OPOPOOOIOINOIOIONOIOIOIODNOINOIOROTETODS

ob der Wurf eher schwach wirkend, aber
weit reichend, oder umgekehrt sein soll.
Und wenn’s ganz eng wird, kann unser
Held immer noch sein Batmobil zu Hilfe
rufen, das mal kurz alle Gegner vom
Bildschirm pustet. Allerdings mufl man
sich die Option fiir diese Extrawatfe erst
einmal durch Einsammeln von Bonus-
symbolen verdienen...

So entwickelt sich in, {iber und unter
Gotham City ein nettes kleines Geschick-
lichkeitsspiel ohne besondere Hchen
oder Tiefen, weder in Sachen Grafik,
noch was den Sound angeht. Der Schwie-
rigkeitsgrad ist moderat und gemichlich
ansteigend, die Steuerung nach kurzer
Einarbeitungszeit passabel und das Ga-
meplay recht fair. Nicht unbedingt eine
Meisterleistung, die die Leute von Sega

A Dahdngternun...

und sein Kostiim flattert wie damals Ma-
rilyn Monroes Rock in “Das verflixte sie-
bente Jahr”, als sie sich tiber den U-Bahn-
Schachtstellte - nurnicht ganzso hoch.

Die Musik solltet Ihr besser abstellen -
siewirkt reichlich ermiidend. Die EXsind
unterallers...

Dartiber konnte ich ja noch hinwegse-
hen, wire der Rest wenigtens in Ord-
nung. Doch selbst bei einem Hauptbe-
standteil des Spiels, den Kéampfen mitden
Gegnern, wurde geschlampt. Diese tech-
nischen Dinge und die Tatsache, dafl vie-
le Handlungen (insbesondere besagte
Vernehmungen) zum blofen Ratespiel
mit einer Ein-Drittel-Erfolgsquote aus-
arten, sind Griinde fiir die Abwertung des
Konami-Produktes. Der Grund dafiir,
daf es insgesamt noch im “griinen” Be-
reich landet, liegt vor allem in dem Ver-
such, ein etwas anderes Adventure zu
kreieren. B

Klaus Trafford

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Steverung
Handlung

Atmosphdre
Gesamtnote

»ZUFRIEDENSTELLEND«
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mit Batman Returns fiir das Game Gear
produziert haben, aber immerhin ist die
Nummer besser als die Version fiir das
Mega Drive - und was beide letztendlich
tatsachlich mit dem Film zu tun haben,

dasistwiedereine ganzandereFrage. ..
Bleibt riickblickend nur noch zu sa-
gen, dafl A/ari mit seiner Lynx-Version
von Batman Returns (siehe ASM 9/92)
damals nicht nureinen friihen Volltreffer
gelandet, sondern letztendlich auch die
beste Handheld-, wenn nicht gardie beste
Konsolenumsetzung iiberhaupt, abge-
liefert hat. Oder sollte Nintendo noch ein
AsimArmel haben? &
man

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»ZUFRIEDENSTELLEND«




BATMAN RETURNS

System: Mega Drive, empf.
VK-Preis: ca. 120 DM, Her-
steller: Sega, Deutschland,
Muster von: Die Cassette,
4950 Minden.

Batmans Riickkehr fand in
Sachen Konsolen bislang nur
auf dem Lynx statt, Atari hat-
te sich hierfir eine zeitlich be-
grenzte  Exklusivlizenz si-
chern konnen. Die ist inzwi-
schen abgelaufen, jetzt dir-
fen auch andere Firmen Go-
tham City retten. Den Anfang
macht Sega...

[ &l

tinf Level mit zahlreichen
Unterabschnitten und Bo-
nusrundensind s, die Bat-
man durchqueren muf,

Ny

um seine Unschuld zu beweisen. Gotham

City zu retten und den fiesen Pinguin auf
Eis zu legen. Wahrlich keine leichte Auf-
gabe, dasein Gegenspielereine Riesenar-
mee an Schergen aufgestellt hat, die der
Fledermaus die Fliigel stutzen wollen.
Aber dieschldgt zuriick, und zwar mit allen Extrawaffen, deren sie
im Verlauf des Spieles habhaft werden kann - und so haben die Geg-
nerwenigzulachen...

Der Spieler allerdings auch nicht unbedingt, denn es gibt einige
Punkte, die das Game in der Durchschnittlichkeit versinken lassen.
An den eher durchschnittlichen Sound kann man sich noch ge-
wohnen, die an vielen Stellen recht ‘kriimelige’ Grafik macht
schon etwasweniger Freude, und das fiese Gameplay kann manch-
mal nur noch Masochisten wirklich Freude bereiten: Einige Stellen
sind derart unfair, daf§ auch hartgesottene Profis in Schreikrampfe
ausbrechen. Viel zu schnell sind dann schon in den ersten Leveln
die Leben verbraten, die Motivation sinkt und dank eines fehlenden
PafSwortsystems steigt sie auch nicht unbedingt wieder.

Etwas mehr Fairness, ein wirklich einstellbarer Schwierigkeits-
grad und etwas mehr Sorgfalt bei der optischen Gestaltung héitten

A Batman in Aktion

aus dem Teil wirklich einen Action-Renner
fiir alle Spielermachen konnen. Sobleibt
es aber nur absolut abgebriihten Joy-
stickakrobaten tiberlassen, dem Pinguin
ordentlich aufdie Flossenzuklopfen.

man

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation

»ZUFRIEDENSTELLEND«

MS-D-OS
Amiga
Super-Nes
Sega-Mega

Gameboy
Game Gear
Apple Mac
Neo Geo

Turbo Grafx
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RINGWORLD -
REVENGE OF THE
PATRIARCH
-Preview-

System: PC,geplant fir: =, Her-
steller: Tsunami, USA.

o

Highlights

18

Leute, Leute! Fangt schon mal
an zu sparen! Was TSUNAMI
mit RINGWORLD Adventure-
Fans auf die Bildschirme zau-
bernwill diirfte jede Mark und
ieden Dollar wert sein, den lhr
zusammenkratzen konnt. ASM
hatte die Mdglichkeit, sich bei
einem Besuch in den Tsunami-
Studios das Game vor Ort an-
zusehen. Wie wir's fanden? Sa-
gen wir mal so: Heiner und ich
legen dafiir schon mal unsere
letzten Kroten zuriick ...




1. -

X i sacher zu vernichten. Eine kleine, aber wachsende
Zahl von Rebellen steht der gewaltigen Macht des
Imperiums gegentiber. Jeder wird rekrutiert und am
dringensten werden Raumjager-Piloten gesucht.
Werden Sie die Aufstindischen in ihrem Kampf ge-
gen diqse dunkle Tyrannei unterstiitzen? Sind Sie
gut genug, ein Held der Rebellion zu werden?

Digitalisierte Film- Drei Raumjagertypen
effekte... Das Rohren der Rebellen: Der
der imperialen TIE-  X-Wing, der A-Wing

_ \-.\I
i PRy
\li‘\ . Fighter, die Pfeiftone und der“Ys\ing -
/ ; Ihrer eigenen R2-Ein- jeweils 17

heit und vieles mehr! Cockpitansichten!

Unterstiitzen Sie die  Bildschirmfiillende,

Flotte in drei filmahnliche Action- ;
Missionen, um das Sequenzen! y i
Schicksal der Galaxis Z i %
: zu entscheiden!
/ !\'\_‘\\Q‘ﬂ\‘
Dynamischer iMUSE™
g Soundtrack basierend .
aus John Williams
, original ,Krieg der !
£ O Sterne“-Filmmusi
" Greifen Sie die Durchfliegen Sie das \ .
starkste Waffe des yLabyrinth® im o
o Imperiums an: Trainingslager = _ . ¥l
FUR IBM-AT Den Todesstern! der Piloten. ’ >y il
g ] ®
’ &
Realistische Im Kampftraining Zeichnen Sie lhre  Flassige 3D Poligon- |
Sprachausgabe mit erleben Sie histori-  Abenteuer mit einem Grafiken von
BILDSCHIRMECTOS: Originaldialogen aus  sche Schlachten mit umfassenden Imperialen und
VGA 320x200 256 Farben den Filmen dem Imperium. Missionsrekorder auf. ~ Rebellenjagern.

INFO-HOTLINE: Tel. 02131/66 0238 Published by SOFTGOLD
Vertrieb: Rushware GmbH Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst2 ® Osterreich: Darius ® Schweiz: Thali AG




WACKY FUNSTERS

System: PC, (mind. 386/16,
640 kB, Maus, VGA, unterst.
Adlib, Soundblaster, Roland),
geplant fir: =, empf. VK-Preis:
ca. 60 DM, Hersteller: Tsu-
nami, Muster von: Herstel-
ler.

Finfzehn Minuten Pause?
Keine Lust auf intellektuelle

Hochleistungen? Dann habe
ich was fir Euch! WACKY
FUNSTERS stellt wahrlich

keine Anspriiche an guten
Geschmack oder anstren-
gende Gehirnakrobatik, nur
Sinn fir Unsinn st gefragt.

aff Wacky Funsters nicht
B gerade ernst zu nehmen
W ist, zeigt sich schon am
gt Untertitel 5 1/2 Games in
One! Davon bildet das ‘halbe’ Game
King's Retreat die Rahmenstory, in der
ein Konig Personality-Probleme, sprich:

RN  \Wi N, 32 Ting — Schizophrenie hat. Seine verschiedenen
| XY _‘lg_ \gl k‘l’,:aj [ — J Charaktere spielen muntere Frage-und-
e S SNCT I IR i i3 y _ : ; Antwort-Spielchen mit Euch zwischen
A Roadkill! - Mitdem den einzelnen Games. Nur wenn Ihr die

A Big Guys with Muscles -
Chiliund Zwiebeln: eine
umwerfende Mischung

Ballermann auf / Antworten auf die meistens ziemlich ab-
dem Weg zur Arbeit gefahrenen Fragen richtig oder extrem
Rambi vs. Blambo - falsch beantwortet, wird der jeweilige Ko-
Diesmal schlottern den nig von seinem Fluch oder sonstwas er-
V¥ Machos die Knie [st.
B YR Y Tennis Total:Ping

Die fiinf ‘echten’ Games, die Thr in belie-
biger Reihenfolge und so oft Thr wollt
spielen konnt, fallen ebenfalls etwas aus
dem Rahmen. Erinnert [hrEuchnochan
Pong, den Urvater aller Tennis-Spiel-
chen? Ping heifdt die Tsunami-Version,
in der [hr Euch unter Augen eines villig
inkompetenten Kommentators und ei-
nes noch inkompetenteren Publikums in
bester Pong-Manier mit irren Béllen und
den ddmlichen Bemerkungen Eurer
nicht minder ddmlichen Gegner her-
umdrgern diirft. Technisch gibt's natiir-
lich nicht viel Neues, als Novum stehen

4@93




Action

allerdings statt Boris Becker unter ande-
rem ein Sumo-Ringer oder ein Roboter
aufdem Court.

Steroids

Daf Anabolika nicht gerade gut fiir den
Korper sind, weifl inzwischen jedes Kind.
Nur die beiden Typen in diesem Game
anscheinend nicht, da sie offensichtlich
eine Uberdosis davon in sich reinge-
pumpt haben. Eure Aufgabe ist es, mit
Hilfe eines Verkleinerungstranks in ihren
Blutkreislauf zu flitzen und dort die
Steroide mit Euren Fausten zu vernich-
ten. Mit den Fdusten habe ich gesagt,
denn wenn Euch die Molekiile an einer
anderen Stelle treffen, nimmt Euer eige-
ner Korperumfang Mutanten-mafig bis
zum Platzen zu. Das Ganze erinnert
Euch an den Klassiker Asteroids? Ge-
wonnen, der Kandidat hat 99 Punkte!

Rambivs. Blambo

Habt Thr Euch eigentlich schon mal
iiberlegt, wie sich Hasen und Rehe zur
Jagdzeit fithlen? Jetzt habt IThr die Gele-
genheit, es den Jungs mit der Flinte mal
sorichtig heimzuzahlen. Bambi wird mit
einer Superwumme ausgeristet, die nach
jedem Level durch ein noch heiferes Ge-
rit ersetzt wird, und macht nun seiner-
seits Jagd auf Jdger, Holzféller, Touristen
und Rambo. Teilt Euch die Muni ein,
aber trodelt nicht beim Ballern auf die be-
weglichen SchiefSscheiben, denn das Zeit-
limit ist schnell vorbei. Falls Thr jedoch
ganz fies sein wollt, iibernehmt Ihr nicht
die Rolle des niedlichen Bambi, sondern
knallt als Rambo Knuffelhasen und an-
deres zuckersifdes Getier ab. Vorsicht vor
dem Stinktier: das gibt Punktabzug!

Roadkill!

Ums hemmungslose Abrdumen geht es
auch bei Roadkill, das allerdings das
schwichste Game in dieser Sammlung
ist. Auf dem langen Weg zur Arbeit beim
Department of Motorway Violation
ballert Thr Rehe, Kiihe, alte Omas in
Schrottwagen, Wohnwagen und hnli-
ches mit Raketen ab, um Euch den Weg
freizumachen. Vorsicht vor Schrott auf
der Fahrbahn, das kostet genauso Zeit
wie der Abschuf§ von miiden StrafSenar-
beitern, Polizei- und Krankenwagen.
Kommt Thr nicht rechtzeitig ans Ziel,
feuert Euch der DMV-Chef gnadentlos.

4@93

. Your side
Hococeptance

Thei-: side

A Ping - Tennis auf
die ganz doofe Art

Steroids -
Muskelmdnner
V¥ malvoninnen

Big Guys with Muscles

Dasitzt Thr also friedlich am Strand und
lafdt Eure Sommersprossen trotz Ozon-
loch risten, als einer von diesen Machos
mit den Supermuskeln und dem Kleinst-
gehirn Euch Sand ins Gesicht schippt.
Nicht mit Euch! Ihr stellt Euch der Her-
ausforderung und diirft nun mittels Box-
handschuh und Tintenspritze Eure Geg-
nerdreimal ausdem Screen dréingen, um
ins ndchste Level zu kommen. Eure Kon-
trahenten sind allerdings auch nicht ge-
rade zimperlich, besonders der erste setzt
Euch mit seinem superschlechten Atem
ziemlich zu. Und wenn Thr dann schliefS-
lich dem Obermacho gegeniibersteht,
das heifit Eurer alten Lehrerin aus der
dritten Klasse, die Euch sowieso noch nie
leiden konnte und mit Lineal und Ra-
diergummis ziemlich rabiat zur Sache
geht, dann habt Ihrschon eine Menge zu

tun, umdie Dame fertig zu machen.
Wacky Funsters ist ganz bestimmtkein
Meilenstein in der Geschichte der Com-
putergames, zu dem Preis kann man je-
doch ohne Bauchschmerzen zulangen
und sich ein paar unbeschwerte Minuten
zwischendurch gonnen. I
Antje Hink

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote
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Action

Lebende B

A Neu: Kunstals Spiel

FATAL STROKES

System: Amiga (lt. Hersteller al-
le Modelle), geplant fir: PC,

empf. VK-Preis: ca. 100 DM,
Hersteller: ICE, England, Muster
von: Hersteller.

Das hdtten sich die alten
Kleckselkinstler auch nicht
triumen lassen, daf} ihre
Bilder mal als Hintergriinde
fiir ein Computerspiel her-
halten missen: Hieronymus
Bosch, Georges Seurat und

Nicolas Poussin bekommen
mit FATAL STROKES ein ganz
neves Denkmal gesetzt.
Und Ihr konnt Euren Eltern
endlich mal was erzdhlen
von Kunst und Kultur -viel-
leicht gibt's dann ja weniger
Stressdaheim...

as als simples Pengpeng-
und Sammelspielchen be-
ginnt, zeigt im Laufe des
Games einen fiir Actions-
piele bemerkenswerten Spielwitz samt
kriftigem Adventure-Einschlag. Thr seid
ein aufstrebender Pinselkiinstler, dessen
Bilder nach einem Besuch in einem ma-
gischen Farbengeschiift ein verbliiffen-
des Innenleben entwickeln. Drei Kunst-
werke stehen zur Auswahl, um von Euch
besucht und entmonstert zu werden. Die
Viecher sind in ihrem Aussehen tibrigens
den sehr unterschiedlichen Stilrichtun-
gender Bilder absolut angepafit!
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4 GroBBe Namen
sorgten fir den
Hintergrund:
Bosch, Seurat
und Poussin

A Der Eingang zum néchsten Stage

Aufer Euren verzweifelten Uberlebens-
versuchen, die Euch zu ungeahnten Lei-
stungen auf dem Gebiet des Hochsprungs
verhelfen, konnt Thr auch Eurer Sammel-
leidenschaft reichlich fronen. Waffen, Mu-
nition, Granaten, Essen, Pinsel und Farb-
tuben liegen reichlich in der Gegend her-
um. Auch magische Augen, mit denen Thr
einen kurzen Blick auf den ‘Bauplan’ Eu-
res Labyrinths werfen kénnt, sind der Mii-
he des Biickens durchaus wert. Die Tele-
port-Verbindung zwischen den einzelnen
Stages werden in dem einen Bild durch
Riesenkdpfe, im anderen durch Tempel-
chen bewerkstelligt. Manchmal istein to-
desmutiger Sprung in so einen Rachen
die letzte Moglichkeit, einem Pulk Geg-
ner zu entkommen - falls das Tor gerade
aktiviert ist ... Hin und wieder entdeckt
Thr Buchstaben, die sich als Code fiir
ganz witzige Zwischenspielchen erwei-
sen, in denen Thr Euch mit viel Einsatz
Farbkugeln erarbeiten miift. Die braucht
Thr auch dringendst, um die notwendigen
Zauberspriiche mischen zu kénnen, oh-
ne die Thr das Spiel nicht beenden konnt.
Kernige Endgegner lauern Euch natiir-
lich in jedem Level-Bild ebenfalls auf.

Fatal Strokes besticht durch seine un-
gewohnliche Grafik und das etwas aus
dem Rahmen fallende Gameplay, auch
wenn es bei den Geschicklichkeits-Ele-
menten ein bifschen neue Ideen vermis-
sen lalt. Wer {iber gute Reflexe und
Phantasie verfiigt und eine manchmal
etwas {iberpingelige Steuerung mit
Gleichmut hinnimmt, dem diirfte dieses
neueste ICE-Konfekt gutschmecken. W

Antje Hink

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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James Pond ist »
aufunserem
Kdasemond
unterwegs

s gibt wohl niemanden,
der sagen konnte, der
zweite Teil dieser Schup-
pen-Saga sei schlecht ge-
wesen, doch Teil drei macht schon jetzt
System: Amiga, geplant for: den Eindruck, als wiirde er Gewesenes in
Mega Drive, Hersteller: Mil- den Schatten stellen.

lennuim, England, Muster
von: Hersteller.

JAMES POND 3:
OPERATION STARFISH
- PREVIEW -

]
i
|
i

Nach seinem kiirzlich tber

die Bihne gegangenen Auf-

fritt in Aquabatics ist James S
Pond, Millenniums Mario, N
fiir seinen neven Glanzakt

in JAMES POND 3 - OPERATI-

ON STARFISH bestens durch-

trainiert. Grundlegend stellt auch die Stern-

fischoperation ein Action-Jump&Run
dar; jede Menge Levels und Geheimriu-
me sind freilich inklusive. In manchen
Levels - man hatsich fleifSig bedient - gibt
o es diesmal einen Auto-Scroll, bei dem der
AT=AT :/% Spieler darauf achten muf$, daf§ James

WRLKER 8 nicht auRerhalb des Bildbereiches geriit,
da dies unweigerlich zur Einbuf3e eines
Lebens fithrt. So wird es dann z.B. im
Mondraketen-Level sein. Andere Levels
werden Ritsel, spezielle Aufgaben und
haufenweise Kleinkram zum Einsam-
A Gegner: Witzig und doof meln beinhalten.
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Inder Animation »
stecktviel Mihe

A Grafikbausteine
fireinen
glitschigen Level

4

Pond lauft
zur Hichst-
form auf

29

Action

imundder Sternfisch

Walkin’ onthe Moon

Im Rahmen seiner in bestern Comic-Stil
eingelduteten Mission wird der Held ver-
schiedene wichtige Menschheitsfragen
wie ‘Besteht der Mond aus Kdse?’ beant-
worten. Auch wird er auf viele garstige
Monster, natiirliche Hindernisse und Ge-
meinheiten stoffen, die ihn davon abhal-
ten sollen, drei gefangengehaltene Agen-
ten zu befreien und seinen Erzfeind in
den Késeminen (@ha!) zustellen.

Verschiedene Grafiken und witzige
Features wie Sahne- Joghurt- und Milch-
seen, glitschige und knochenharten Bo-
den, eine aufferirdische Stadt etc., etc.
sollen zu keinerZeit Langeweile aufkom-
men lassen.

Fiir Langzeitmotivation hierbei sorgt
die Moglichkeit, nach Abschluf eines Le-
vels per Weltkarte einen der moglichen
néchsten Level anzuwéhlen (auch das
kennt manschon...).

Wie dem auch sei. Ausgehend von
dem, was vorab zu sehen war, und was
und die Programmierer Steve Bak und
Chris Sorrell versprechen, wird Operati-
on Starfish ganz sicher zu den Titeln
gehoren, die man sich als Fan des Genres
vormerken sollte. s e ]

¥ Uli/ddf
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SUPER CAULDRON

System: PC (alle Modelle mit
EGA/VGAund 512KBRAM, 1
MB auf Platte, AdLib), geplant
fir: Amiga, Atari, Amst-
rad CPC, empf. VK-Preis: ca.
90 DM, Hersteller: Titus,
Frankreich, Muster von: Die
Cassette, 4950 Minden.

Konigreich, in dem alle Be-
wohner sich von Friede,
Freude und Eierkuchen
erndhrien. Das konnte
natirlich nicht lange gut ge-
hen, sonst wire das Leben in
Cauldron, so der Name des
Konigreiches, sehr schnell
langweilig geworden...

nd so geschah es eines Ta-
ges, daf ein boser Zaube-
rer versuchte, die Macht
im Lande an sich zu
reiffen. Mit Hilfe ldngst vergessener
Fliiche gelangesihm, das Land und seine

Bewohner zu versklaven und von einem
Spukschloff aus ein Regiment des
Schreckens zu errichten. Gut fiir ihn,
schlecht fiir die Versklavten - aber wie das
bei Sklaven nun mal der Fall ist, irgend-
wann mucken diese auf.

So auch in diesem Falle, denn schon
bald regte sich Wiederstand unter der Be-
volkerung, Mit ihrer gesammelten Kraft
gelang es den Bewohnern von Cauldron,
die kleine Hexe Zmira in den Wald von
Cauldron zu teleportieren, von wo aus sie
sich zum Schlof§ des Fieslings durch-
schlagen soll, um ihm Mores zu lehren.
Der bekommt natiirlich Wind von der Sa-
che und setzt alle Hebel und Monster in
Bewegung, um der kleinen Zmira das Le-
ben soschwerwie moglich zumachen.

Hexeim Stref3

Also hat die mutige Hexe auch alle Hande
voll zu tun, um lebend durch die drei Re-
gionen von Cauldron zum Schlof$ vorzu-
dringen: So ziemlich die ganze Flora und
Fauna ist gegen sie aufgewiegelt worden
undwill ihrentsprechend an den Kragen.
Doch ganz wehrlos ist die Kleine auch
nicht, schlieflich ist sie mit einem Zau-
berbuch ausgertistet, dessen Spriiche den
Gegnern ganz schon einheizen konnen.
Allerdings sind die Spriiche weit iiber die
Lande verteilt und miissen erst gefunden
werden - ebenso die Schliissel, die die
Tiiren zu den Kammern mit den magi-
schen Schriften 6ffnen. Letztere erlauben
nidmlich den Zugang in die anderen Wel-
ten. Keine leichte Aufgabe also...
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Titus hat mit Super Cauldron den al-
ten 8-Bit-Klassiker (Hexenkiiche, Sie
wissen schon ... ) nochmals aufgefrischt
und dabei ein solides Jump&Run vorge-
legt. Zwar ist der Soundtrack mit der Zeit
etwas nervig, dafiirbesticht das Spiel aber
durch tolle Grafiken und ein einiger-
mafSen faires Gameplay. Hat man die
Steuerung erstmal im Griff, kommt bei
der Hexenjagd schnell Freude auf. Fans
des Genres sollten also ruhig mal einen
Blick riskieren - fiir PC-Verhiltnisse ist
das Teil wirklich gut gelungen. ]

Michael Anton

A Der Schlijssel zum
Erfolg ist meistens
sehr gut versteckt

Nichtunbedingt

eine schone Ge-

gend, um Urlaub
¥ zumachen...
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Briefe an die Redaktion

Das letzte Mal

Hallo! Was sagt Euch die Zahl ‘30? Nein, ist nicht mein Alter, sieht
nur so aus. Nein, ist auch nicht das Alter, das ich mal erreichen mach-
te. Nein, nein, dies ist auch nicht Logan’s Run. Vielmehr ist dies das
30. Normalausgaben-Feedback unter meiner Fuchtel. Das ist aber

eher ein Zufall und war keineswegs geplant. Bei allen Lesern, die
das von Anfang an gekannt haben an dieser Stelle ein herzlicher

Dank fiir die Treue. Vielleicht sehen wir uns ja mal, dann kdnnen
wir auf Eure Rechnung etwas Blondes ziehen. Cheerio, den
Bundy-Grufl, gutes Gedeihen, und moget lhr immer wissen,

wo Ever Handtuchist! Bye, Uli!

Auch weiterhin bleibt die gute Adresse fiir Lesermaleste al-
ler Art: ASM, Feedback, Postfach 870, 3440 Eschwege -
und beim Absender nicht die Telefonnummer vergessen!

” Alter Grieche”

Wie schaut's aus bei Euch in
Eschwege? Ich hoffe, daf} es Euch
allen gut geht. Ja? Und besonders
Sonny-Uli.

So weit, so gut. Den eigentlichen
Sinn meines Briefes werdet lhr
|léingstherausgekriegthaben. |...)

Was macht denn eigentlich der
Acorn-Rechner in Eurer Redak-
tion2 Ich habe schon lange kei-
ne Tests mehr fir den besten
Compie in Eurem Mag gelesen.
Das kann doch nicht so weiter-
gehen, das seht Ihr doch ein,
oder? In der néchsten ASM fin-
de ich mindestens zwei Spiele-

tests (z.B Sim City & Aldebaran)
und mindestens zwei Demotests
(z.B. Nirvana und Funky 2). Al-
les Chlor2 Ich will’s hoffen. (...)
Dr.Borns

(Anm. d. Red.: Na, was macht
der Gartenzwerg? Scheint die
Sonne noch aufden Gipfeln des

Kilimandscharo? Ein Beispiel
aus der freien Wirtschaft: Ein
Kosakenzipfel und eine ASM
kosten jeweils und unabhén-
ging voneinander 7,50 DM.
Nehmen wir auch mal an,
die Produktionskosten wdren
gleich. Nun denn, verkaufe ich
am Tag drei alten Damen vier




Kosakenzipfel oder dreitau-
send jungen Mdnnern, die ei-
nen gdngigen Heimcomputer
besifzen, je zwei Ausgaben
ASM (und habe somit den
1500fachen Umsatz gemacht)?
So ist das eben. Idedlisten sind
keine Geschdftsleute, und an-
dersrum vertrégt sich das auch
nur kurze Zeit - zumindest in
diesem Falle. Schénen guten

Abend!)

"Serien-Nummer”

Seid lhr denn von allen guten
Geistern verlassen? Was fllt
Euch ein, die Seriennummer der
U.S.S. Enterprise im ASM-Ba-
sar zu verdndern? In der Aus-
gabe 1/93 hat's noch gestimmt
(NCC 1701-A). Ich konnt's
nicht glauben, als ich in der
ASM 2/93 NCC 1701-B lesen
mufite. Was um alles in der
Welt soll das? Druckfehler?
Quizspiel: Wer findet den Feh-
ler? Oder ist das alles auf den
Leserbrief von Benedikt Szmrec-
sanyi (heiB3t der wirklich so2) in
ASM 1/93 zuriickzufihren?
Der Klugschei.er behauptet
doch tatséchlich, daf3 das im
ASM-Basar angebotene Modell
die NCC 1701-B sei. lhr nehmt
ihm den Quatsch auch noch ab!
Glaubt mir: Die Enterprise im
ASM-Bazar ist die NCC 1701-
A, und nicht wie Benedikt be-
hauptet die NCC 1701-B. Ich
bitte Euch, den Fehler im ASM-
Bazar zu korrigieren, so daf3
ich nachts wieder ruhig schla-

fen kann.

Commander Spock

(Anm. d. Red.: Ah, neben dem
Zoo von Barcelona haben wir
bald auch die gesamte Mann-
schaft der UNR Enterprise mit
der Bezeichnung NDR 4711-Q
in unserer Sammlung. Die An-
derung mit dem ‘B’ fand statt,
weil ein Haufen Sternnerver
schrieben, es wdre so und nicht
anders. Nach diesem Aufrubr
in der Galaxis beschlof3 ich,
Flaggenoffizier William-Nels-
on Little, der Sache auf die Mut-
ter ihrer Griinde zu gehen. Um
es kurz zu machen: Ich sah mir
die ersten finf Teile Star Trek
an, und alle Bler sind Luschen!

4@93

Die Enterprise, die im Bazar
verkauft wird, hat die Nummer
NCC 1701-A, und damit hat es
sich. Sollfe jemand wagen,
noch einmal das Gegenteil zu
schreiben, wird er bei lebendi-
gen leibe von dem Mann auf
dem Schild halb eingegraben,
und lhr wi3t, was das bedeutet.)

”"So much for Pathos”

(...) Kann es sein, daf3 Deine
Anmerkung auf den Brief von
Justus (2/92) ein wenig schwu-
lenfeindlich war? “Wenn ich et-
was weif3, dann daB3 das (also
homosexvell zu werden) nie
passieren wird!” schreibst Du
dort mit rihrender Bestimmt-
heit. Welch pathetischer Aus-
spruch! Das klingt ungeféhr wie
“Ich weif3 ganz sicher, daf3 ich
nie drogensiichtig sein werde!”
Mensch, Uli, verbirgt sich hinfer
Deiner Hetero-Gewif3heit etwa
lotente  Ménnerliebe? Wenn
nicht, brauchst Du auf Deinen
(zufélligen) Heterror iberhaupt
nicht stolz zu sein, Du hast ihn
Dir nicht selbst erarbeitet! Es
gibt eine Menge (sogar iiber-
durchschnittlich viele) schwule
Computerfans wie mich, die
sich Uber Deine Bemerkung viel-
leicht ein wenig auf den Schlips
getreten fihlen. Dazu mal eine
kleine Stellungnahme, hm?
Richard Garriot sah auf besag-
tem Foto Ubrigens wirklich
reichlich damlichaus...(...)
KaiReeves

{Anm. d. Red.: Ich bitte darum,
aus dem folgenden Text Fakten
und Ansichten, keine Stimmun-
gen herauszulesen.
Faszinierend. Wenn ich sage
“lch werde ganz sicher nie den
Mount  Everest besteigen”,
fiihlen sich alle Bergsteiger be-
leidigt. Wenn ich sage “Ich wer-
de nie zum Mond fliegen (ob-
wohl ich es gern wiirde, glaube
ich)”, sage ich damit aus, daf3
Neil Armstrong im Grunde ge-
nommen ein Vollidiot war, sich
statt einer Busreise noch Nord-
italien so etwas aufschwatzen
zulassen.

Latente Mdnnerliebe? Bitte, wo?
Undwas, bitteschon, soll die Be-
merkung, dafB3 ich mir (als

Mann) meinen ‘Heterror’ nicht
erarbeitet habe? Ich (!) halte es
nicht fiir erstrebenswert, sich se-
xvell auf das eigene Geschlecht
zu verlegen, weil man mit dem
anderen nicht klar kommt! Ich
habe nichts gegen Homosexu-
elle, aber ich habe was gegen
Leute, die einen anndlen, weil
sie den Sinn fir verniinftige Ver-
héltnismaBigkeiten  komplett
verloren haben. Dazu zéihle ich
mdnnliche Homosexuelle, die
eine ablehnende Meinung zur
Homosexualitét ebenso als An-
griff auf sich werten, wie man-
che Pseudo-Feministinnen nicht
die Gleichberechtigung der Ge-
schlechter, sondern die Unter-
driickung des ménnlichen sol-
chen zum Ziel haben, ohne es
zu wissen. Ich habe etwas ge-
gen leute, die andere damit
belcistigen, daf3 sie sich selbst
hoffnungslos in eine
Richtig/Falsch-Vorstellung
iber Dinge verrannt haben, zu
denen sich jeder seine eigene
Meinung bilden mul3. Es gibt
nicht einfach Schwarz und
Weif3, sondern einen facetten-
reichen, breiten, grauen (oder
fir Optimisten: bunten) Uber-
gang zwischen den Extremen.
Wahrscheinlich fihlst Du Dich
jetzt extrem persénlich ange-
griffen, aber bevor Du dazu
aufrufst, mich als Ketzer ans
Kreuz zu schlagen, denk mal

driiber nach. Vielen Dank!)

” Amiga contra PC?”

(...) Uber den Space-Rat-Comic
(2/93) auf Seite 26 hab ich zum
ersten Mal wieder so richtig ge-
lacht. Solltet lhr &fter in dieser
Form bringen! Was mich aber
am meisten belustigt, ist das Ge-
schwiitz der ach so armen Ami-
ga-Besitzer, die immer denken,
daB der Amiga dem PC iiberle-
gen, oder jedenfalls gleich gut
istl Es kann ja sein, daf} der
Amiga (im Moment noch) in Sa-
chen Action- und Jump&Run-
Spiele besser istals der PC, aber
in dllen anderen Spielsorfen
und besonders im Grafik- und
Soundbereich {Soundkarte) ist
der PC weit iiberlegen. Daher
hat mich der Brief von Justus in

ASM 2/93 iiberaus belustigt.

Von wegen WC 1:1 auf'n Ami-
ga riberziehen, da es ja nur
(hah?) VGA wére! Dafd der PC
unter VGA 256 Farben gleich-
zeitig bringt (und sogar noch
weitaus mehr), und der Amiga
meistens nur 32 Farben in den
Spielen auf die Mattscheibe
bringt, ist ihm wohl nicht klar!
Das von wegen WC auf XT war
ja wohl nicht ernst gemeint.
Oder doch? Wenn ich nur an
meinen 386-25 MHz denke,
der schon beim Anblick von
Wing Commander {2) langso-
mer wirdl Hab wohl den
falschen Computer gekauft!
Naja, hoffen wir mal, da nicht
alle Amiga-Besitzer so ddmlich
sind! Ich hoffe, daf3 nun ein
paar Amiga-Besitzer auf diesen
Brief reagieren und so mal wie-
der ein bifichen Schwung ins
Feedback kommt. War in letzter
Zeitmehr Gahn. (...)

- ThomasD.

(Anm. d. Red.: Nun ja, ein
bif,chen wenig herablassend
wdre auch ok gewesen. Ich
méchte auf jeden Fall bitten,
dies nicht als Attentat auf einen
Kronprinzen, Atombomben auf
Teneriffa oder einen Kratzer im
Lack des eigenen Autos zu be-
trachten.)

“Der Papageiist...”

(...) Ist Helga Feddersen nicht
schon vor einer Weile verstorben?
thr guckt wohl keine Fernsehnach-
richten. Da kann sie ja wohl nicht
eine Fernsehrolle Ubernehmen,
obwohl sie jetzt vielleicht genauso
ansehnlich ist wie Kelly - oder war
in der Stellungnahme ein makabe-
rer Scherz?

Iron Eagle

(Anm. d. Red.: Oh, éh, schluck.
Ja, das war keine Absicht. Der-
artmakabrer Humor ist zwar fir
mich privat ok, kommt aber ge-
wohnlich nicht in Feedback.
War auch keine Absicht. Es war
mir schlicht und einfach entfal-
len, daf3 die Frau bereits (und
nichtsonderlich angenehm) das
Zeitliche gesegnet hat. Sorry an
alle Angehérigen-und Fans (2) -
soll und wird nicht wieder vor-

kommen. )
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“Rasterpunkte-
hammer”

Die Sache mit den sprechenden
Radkappen erinnert mich an
den Witz meines Automechani-
kers, von der Hubrauminnenbe-
leuchtung und der Kolbenriick-
holfeder. Und dies wiederrum
erinnert mich stark an meine
Zeit als Praktikant. Von wegen
Siemens-Lufthaken und Ge-
wichte fir die Wasserwaage.
Oh, ihr Praoktikanten dieser
Welt, |hr habt mein uneinge-
schrénktes Mitleid.

Drago MacKayb

(Anm. d. Red.: Ist zwar irrele-
vant, aber in unserem Gewerbe
und beim Druck werden die
Azubis ritvell in den Satz ge-
schickt, um dort ein Kilo Raster-
punkfe (”...und den Raster-
punktehammer nicht verges-
sen!”] abzuholen. Ist gemein,
aber Tradition. Da muf3 man

ebendurch.)

"Frau mit Handtuch”

Ich finde, wir sollten mal eine
Rubrik mit Weltverbesserungs-
vorschldgen im Feedback ein-
richten...

Hier also meiner: Stell Dir vor,
alle Frauen wéren wie Kelly:
Gesegnet mit einem atembe-
raubenden Korper, blond und
herzergreifend dumm. Waére
das nichtwunderbar?

Du hast bei Deinem Besetzungs-
vorschlag fir die ‘Deutschen
Bundys’ ibrigens noch jeman-
den vergessen: Wie wéire es mit
Klaus-Jirgen Wussow als
Buck? Ausreichend qualifiziert
wére er ja wohl. Zumindest
nach einem kleinen Exkurs
durch die Hundeschule. Hier
noch eine 5-Punktefrage fir das
Ferienhaus in Flémisch-wie-
auch-immer: Welcher berihm-
te Mann unserer Zeitgeschichte
sagte folgende Worte: “Mehr
als einen Finger braucht ein
echter Amerikaner nicht.”2
Noch was zum Buchstabier-
wettbewerb; wie schreibt man
eigentlich ‘Lake Chikomako-
mahou’2 Ich erwarte von Euch
allen ernsthafte Antworten. Al-

so machts gut, und méget Ihr al-
le wissen, wo sich Ever Hand-
tuch befindet.

Helge Rams

(Anm. d. Red.: Da kann ich Dir
gar nicht zustimmen. Brinett
finde ich véllig in Ordnung.
Achtung, Scherz! Nein, nein,
vielmehr wiirde ich mir wiin-
schen, daf3 alle (nein, bitte doch
nicht alle!) Fraven wii3ten, wo
ihr Handtuch ist. Herzergrei-
fend dumm? Ach né, da ist mir
eine verantwortungsvolle Hin-
terlist doch wesentlich reizvol-
ler. Aber auch Du wirst eines
Tages so alt sein wie ich (jetzt
bin). Wenn Du das dann immer
noch ernsthaft so siehst fwas Du
auch jetzt nicht tust, ich weif,
aber es kommt ein Witz!), gief3
Dir bitte tdglich eine Flasche
Saverkrauttrunk an einer gri-
nen Ampel iber den Kopf,
wéhrend Du diesen japani-
schen Manager-Song brillst.
Das machst Du ca. dreimal, und
danach hat unsere Gesellschaft
nur noch die Kosten, aber nicht
mehr die Peinlichkeit zu (er-)
tragen. Wussow. Oh.

Al wer sonst2 Damit hast Du Dir
ibrigens ein Eigentor geschos-
sen! Haha, gar nicht gemerkt,
wie?)

”"Gute Seiten,
schlechte Seiten”

Hey, die ASM hat sich wirklich
verbessert! Nachdem das In-
haltsverzeichnis endlich wieder
ubersichtlich geworden ist, wird
jetzt auch wieder mehr getestet
(oder kommt mir das nur so
vor2). Die Testberichte werden
wieder normaler, der freie Platz
auf den Seiten wird wieder voll
ausgenutzt, usw.
Jetzt folgen erst einmal die Sa-
chen, die an der ASM schlecht
sind:
Zuviele neue Tester, da braucht
man wieder Johre, bis man
weil3, was der neue Tester fir
ein Typ ist, und worauf er be-
sonderen Wertbei Spielen legt.
Uli. Du hélst Dich fir cool und
bist es dabei gar nicht! Und sol-
che Leute haBBe ich! Deine Brille
istauchblad!(...)

Michi

(Anm. d. Red.: Hm, den ersten
negativen Punkt wirst Du wohl
erfragen missen, aber der
zweite ist ja zum Gliick kein
groBBes Problem mehr. P.S.:
Meine Brille nimmt Dir das
ziemlich (ibel! Sie vergibt nicht
soleichtwieich.)

"Yorwort & Nach-
ruf”

(...) 1.) Was die 2/93 betrifft,
fand ich den Leserbrief vom
Vampire of 8132 nicht zutref-
fend. Das Vorwort von Mats ist
nichtschlecht(...).

Und: ASM-Inside und Poster
bleiben!

2.) Ein anderer Leserbrief in der
2/93 hatmich sehr getroffen:
‘Eine schrecklich nette Familie’
mit  deutschen  Schauspie-
lerng22!

Undenkbar! Ach ja, Uli, Helga
Feddersen ist seit zwei Jahren
tot, nur umes Dir zu sagen. (...}

Calvin & Hobbes

(Anm. d. Red.: 1.) Sehe ich auch
50.

2.) Ja, das war ein... Verse-
hen... Sie wissen schon. Sagen
Sie mal, haben Sie Interesse
an... Fotos?)

”Zeitpunkt”

(...) Ich lese Euer Magazin nun
schon seit 4 Jahren, nun ist der
Zeitpunktgekommen... {...)
Zuersteinmal ein wenig Kritik.
1. Inhaltsverzeichnis: So etwas
Unibersichtliches gibt es in kei-
nem anderen Magazin.
2. Feedback: Was waren das
noch fur Zeiten als noch ber
Raubkopien, Hardware, La-
mer, Loser, und sonstiges ge-
schrieben wurde. Das Gesiilze
tber die Farbe Deines Klos,
Druckfehler, Briet ‘Sehstérun-
gen’ ASM 2/93, Hardwarebe-
ratung, ASM-Bewertung, so et-
was gehért, wie ich meine, nicht
ins Feedback. (...)

Billy Kid

[Anm. d. Red.: 1. Endlich habe

ich die Bestdtigung, daf3 meine
konsequenten  Bemiihungen,
diesen Teil der ASM so uniiber-
sichtlich wie nur irgend méglich

zu gestalten, gefruchtet haben.

Triumph! |
2. Und dann erst die Leute, die

sich dariiber beschweren, daf3
sich Leute dariiber beschweren,
dof3 sich leute beschweren...
Und hier noch einmal der Hin-
weis, daf3 sich das Feedback aus
Euren Zuschriffen zusammen-
setzt. Neinneinneinnein, ich
schreibe das nichtalles selbst!) *

”Identitatskrise”

Der Grund meines Schreibens
ist, daf3 ich meine wahre Iden-
titét preisgebe: Ich bin eine Blut-
wurst! Das héttet thr wohl nicht
gedacht!
Nun aber zu meinen Win-
schen, Tréumen und Fragen.
1. Nun mu3 ich erstmal er-
zdhlen, was ich in unserem
Garten gesehen habe. Also, an
einem schdnen Herbsttag span-
nerte ich mal wieder aus unse-
rem Fenster. Doch plétzlich seh’
ich da ein Ménnchen, mit einer
Sonnenbrille getarnt. Nach ge-
naverer Beobachtung stellte ich
fest, daf3 dieses Objekt anfing,
eine Grube zu graben!!! Das
Ménnlein fing dann an, sich
................ zu entledigen. Als
die Grube wieder zugegraben
war, fing das Ménnchen an, um
die Grube herum zu tanzen!!!
2. Wie tétet man einen Smi-
ley222
3. Gibt es vielleicht ein Compu-
ter-Spiel (for PC) wo man eine
Worstiste

Blutwurst

(Anm. d. Red.: Ich hatte beim
Offnen des Briefes doch gleich
dieses ‘Was schreibt mir denn
da wieder fir ein armes Wiirst-
chen?’-Gefiihl.

1. Hier muf3 es sich um einen
mutwilligen Verleumdungsver-
such handeln. Erstensmal bin
ich kein Mdnnchen - schlief3lich
messe ich 1,87m und habe ei-
nen Halsumfang von 41 cm.
Zweitens tarne ich mich nicht
mit meiner Sonnenbrille. Drit-
tens vergrabe ich niemals mei-
gl . sondern héchstens
Sprengladungen, mit denen ich
irgendwelchen Schreibtischté-
tern heimleuchte. Quod eratde-
monstrandum!

4@9;
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2. Das wiif3te ich auch zu gern.
Seit ich eine gewisse Person
kenne, hafBe ich Smileys (oder
‘Smilies’?). Kiirzlich besuchte
ich einige gute Freunde in einer
der groferen Stddte unseres
Landes. Ich stieg aus dem Zug -
berall Smileys. Uuuaaahhh!
Neinnein, gemalte Smileys,
nicht die Zeugen Jeh... oh, ein
Versehen, ein Versehen. Ver-
geBt einfach, was stand. Wenn
ich so weitermache, wird mich
eines Tages die Hand Gottes
plattmachen, glaube ich.

3. Du bist in jedem Computer-
spiel eine Wurst. Oder wie war
die Frage zu verstehen? Falls
diese Sache mit der Wurst ein
echter Fetisch fir Dich ist, soll-
test Du mal in einen Lebensmit-
telmarkt gehen (nur so ein Hin-
weis).)

”Ader & Niveau”

Du hast eine masochistische
Ader, stimmt's2 Wohl schon,
sonst héttest Du den Brief ‘Peri-
pher & tangential’ eines gewis-
sen Dr. jur. Marc Maus nichtab-
gedruckt. Diese miese Ratte ver-
gleicht doch immerhin Deinen
IQ mit dem eines Bierdeckels.
Aber dieser Maus hat sie ja so-
wieso nicht alle. Mit was fir
Wortern der so um sich
schmeif3t. Wenn ich da so mal
lese:

‘Akkumulation  von  Recht-
schreibfehlern’ oder ‘plurazide
Verwendung von- Chiasmen
und Anaphern’ ganz zu schwei-
gen von ‘peripher und tangenti-
al’. Ha, ha, ha?

Nun noch ein bif3chen Kritik: Ein
kluger Mann hat einmal die Pres-

sefreiheit erfunden, also macht’

endlich SchluB mit Euren bes. his-
senen xxxxx ! (Auch die ......
bringens nichtgerade!!!)
Ansonsten kann ich nur sagen
‘weiter so’. Und was Euver Kon-
versationsniveau angeht, hért
bitte nicht auf solche Schei.er
wie diesen obengenannten
Maus, sonst mif3tet lhr die Auf-
lage wahrscheinlich bald dra-
stisch reduzieren!!!

P.H.

(Anm. d. Red.: Die Schreibe
bleibt. Worte wie ‘Schei.er’ (wir
alle sind im Grunde genommen
‘Schei.er’, und viele von uns noch
ganz andere Sachen) will ich.
aber nicht sehen, und solange ich
hier das Sagen habe kommt mir
so ein m....g.r S.h.e...d.ec. nicht

ins Feedback, klar2)

"Das Rechts der
Musik”

Aufgrund des wachsenden Na-
zismus und der wachsenden
Auslénderfeindlichkeit bin ich,
und hoffe, daf3 Sie es auch sind,
sehr schockiert. Deshalb kann
ich nicht verstehen, daf3 eine
ansonsten sehr informative und
gute Zeitung wie die ASM, sich
auf Nazi-Gruppen und Bands
mit eindeutigem Nazi-Image
beziehende Anzeigen, wie die
von Sven Bergmann (...), ab-
druckt. Sollten Sie diesen Brief
nicht wegwerfen, wiire ich auf
eine Antwort bzw. einen Kom-
mentar sehr gespannt.

Tobias Born

(Anm. d. Red.: Die in der Anzei-
ge genannten Gruppen (‘Stér-
kraft’ und ‘Béhse Onkelz’) ha-
ben sich - léngst bevor wir (in

LPSCHEN PLANETEN CGESTRANDET
UND DARS RAUMSCHIILFF ST

diesem Falle nicht die Redakti-
on) diese bei der Kontrolle der
Kleinanzeigen haben durchge-
hen lassen - 6ffentlich von ihrem
Fascho-Image losgesagt. An-
sonsten wdre die Anzeige
selbstversténdlich geflogen. In
einem Punkt sind wir uns doch
hoffentlich einig: Keine Macht
den Doofen!)

” Auferstehung”

(...) Da ich ein pflichtbewu3ter
Birger bin, méchte ich was zur
ASM Nr. 2/93 sagen, betref-
fend des Posters. Ich weif3, daf3
Deutschland in diesen Tagen
schlecht drauf ist. Rassismus
hier, Protestanten da. Aber
gleich die Anarchie ins Spiel zu
locken, finde ich eine Unver-
schamtheit. Da ich immer dach-
te, daf’ die ASM eine sehr infor-
mative Zeitschrift ist, finde ich
gerade dieses Poster zum Auf-
stof3en (Kot.en, hoffentlich hat
mich mein Vater nicht gehért).
Parolen wie ‘Deutschland in
den Schatten” gehdren nicht in
ein Computermagazin. (...)
Jirgen Mahnmann

(Anm. d. Red.: Das Pseudo ist
die Peinlichkeit schlechthin und
zeugt - wie auch der Rest des
Briefes - von wenig Sachver-
stand.

Wir locken die Anarchie nicht
ins Spiel. Die Aussage ist
schlecht formuliert, der Sinn
véllig falsch, die Tatsachen des
bei uns Gewesenen verzerrend.
‘Deutschland in den Schatten’
ist keine Parole, ‘AufBerungs-
verbot fir Familie Mahnmann’
wire eine. Siehst Du den Unter-
schied? Das eine gibt den beste-

henden Inhalt eines Fantasy-
Rollenspiels wieder, das andere
strebt an, daf3 Deutschlands
Autofahrer nachts wieder mit
Weile kdilter iiber den Berg hélt
doppeltgut.

Der Informationsgehalt unserer
Zeitschrift hat wenig mit ihrem
Poster zu tun.

AufstoBen ist nicht gleich
Kot.en. Es sind zwei véllig un-
terschiedliche Dinge.

Was seid Ihr blof3 fir eine Fami-
lie von véllig nutzneutralen
Wichten?2 Schémt Ihr Euch denn
iberhauptkein bifichen?)

” Angabensalat”

1. Beim Test von Gobliins 2
in der 1/93 ist angegeben,
daf3 das Programm AdLib,
SB und Thunderboard unter-
stitzt. Bei Comanche steht zwar
der Soundblaster, aber nicht
das Thunderboard. Heif3t das,
daBB das Spiel nicht das
Thunderboard unterstiitzt, wo
das Ding doch 100% SB kom-
patibel sein soll2 Ich wollte mir
eigentlich so'n Thunderboard
kaufen, aber wenn das so ist,
dann werde ich wohl den SB an-
schaffen.
2. Wenn bei Spielen angege-
ben wird: mind. 386/2...;
bedeutet das dann, Da dieses
Teil nur aufm 386/486 lauft
und nichtauf’m 2862
Warum ist die letzte Seite in
der 1/93 richtig herum2 Meine
Augen stehen gerade mal
richtig, dann é@ndert Ihr die Sei-
te wieder! Grrrrrr. Aber sonst
alles in allem eine gelungene
Ausgabe, wie die meisten an-
deren.

Mister Brabelina
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SOFT & SOUND ist jetzt offizieller AdLib-Distributor.

Héndleranfragen an die Zentrale Disseldorf erwinscht.

1. MIETEN SIE MIT'

Spielen ohne Ende - SOFT & SOUND So konnen Sie zu Hause in Ruhe
machts maglich ! spielen und festen. -
Denn bei SOFT & SOUND gibt esimmer ~ Und dann neu und

die nevesten Computerspiele, Original ~ originalverpackt kaufen.
mit Anleitung, einfach zu mieten. Oder einfach zuriickgeben.

—

2. SHOPPEN SIE MIT!

5 ; Soundblaster PRO 299,
:‘;L::Le'wd‘:ﬁ::fm ATI Stereo FX, Testsieger 279,--
“Finfocho und seitaoms. Soundblaster PRO + CD-Rom Laufwerk 799,—/*32,~ mil.

csdabadbossdiiill M Bi-Turho Systeme und Spelchererwelterun en Amiga 500 und 2000
LI NC AR Bi-Turbo System 68020,32-Bit RAM mit IMB ~ 499,--/ *29,-- mil.
TGN R ST U Bi-Turbo System 68020,32-Bit RAM mit 4MB 699,-- / *3],—-— mtl.
weg moglich! Bi-Turbo System 68030,32-Bit RAM mit 1MB 799,/ *32,-- mtl.
Die Finunlierung erfolgi Bi-Turbo System 68030 32-Bit RAM mit 4MB 999,“/ *34,-- mtl.
T AETI R RN Speichererweiterung auf 2,5MB 222,
Sfhakitos Juhresziri ¢ Speichererweiterung auf 2 5MB mit Uhr 243,--

105 MB, 15 ms, 8 MB RAM Option, extern 899,/ *33,—- mtl.

betrigt immer 15,4%.

SUPER-

SONDERANGEBOTE

nur solange der
Vorrat reicht!

Druckfehler und Preisirrtiimer vorbehalten, alte Preislisten verlieren Ihre Giltigkeit, nicht alle Artikel oder Angebote sind in jeder Filiale erhaltlich.

3. SCHNAPPEN SIE MIT?

AdLib-compatible Soundkarte

Mediaconcept 2.0 mit devtscher Kurzanleitung
Soundblaster 2.0-compatible Soundkarte, Audioeingang fiir CD-Rom,

voll zwei gerichtete Midi-Schnittstellen, umfangreiche Software oder als

Super D.J.Kit plus Boxen, Micro und Tonstudio-Samplesoftware nur 179,90

nor 49,90
nur 149,90

AdLib Gold 1000 High-End Soundkarte nur 399,00
- n »

10 HD Disketten 3,5" vorformatiert nur 17,90
W-4800 Bielefeld W-5840 Schwerte W-6650 Homburg W-7000 Stuttgart 40 W-8960 Kempten
Schlofhofsir. 1 Friedenstr. 2 Karlsbergstr. 16/ Strafiburger Str. 45 Kronenstr. 33?""’ wen" UUCh
Tel.: 0521/138033 Tel.: 02304/2813 Eingang La Baule Platz Tel.: 0711/874087 Tel.: 0831/17762 S' o so FT
W-5000 Kaln 1 W-5880 Liidenscheid Tel: 06841/15142 0-7033 Leipzig 0-9072 Chemnitz ie ein
Von-Werth-Str. 20-22 Forum am Sternplatz 2/ W-6670 St. Ingbert Dreilindensir. 17 Uhlandstr.20,Tel. auf Anfrage
Tel: 0221/121806 Engang gegeniiber Ludwig St. 14 Tel.- 0341/478778] & SOUND
W-5000 Koln 41 Wellenbad Tel.: 06894/382850 W-7500 Karlsruhe 1 N
Gattesweg 149 Tel: 02351,/28847 W-6680 Neunkirchen Lessingsr. Geschaft
Tel.: 0221/446499 W-6000 Frankfurt- Bohnhofstr. 13 Tel.: 0721/853360
W-5300 Bonn Bockenheim Tel.: 06821/26797 W-7800 Freiburg eraﬂn en
S{hiefeling/s Weg 24 Am Weingu?en 1 W;&ﬁ')f? St. Wendel LeI}ener Str. 24
Tel.: 0228/625076 Tel.: auf Anfrage Bahnhofstr.12 Tel.: 0761/287112
W-5400 Koblenz W-6300 GieBen Tl auf Anfrage W-7850 Lérrach WO"GII, rufen
Markenbildchen Weg 24 Bahnhofstr. 6 W-6720 Speyer Kreuzstr. 104 . |
Tel.:0261/31848 Tel.-0641/71967 Wormser Landstr.24 Tel.: 07621/49690 Sie uns an!
W-5500 Trier W-6330 Wetzlar Tel.06232/49107 W-8000 Minchen 5
Luckerbergstr. 21 Altenbergstr.30 Fax:06232/49108, Reichenbachstr. 33 Telefon:
Tel.: 0651,/40532 Tel.: 06441,/54520 Volker Franz Tel.: 089/2021285
W-5600 Wuppertal W-6520 Worms W-6750 Kaiserslautern W-8134 Packing 0 2 'I 'I /
Friedrich-Engels-Allee 296 Luisenstr. 10 Fabrikstr. 32 SchloBberg 2/
Tel.-0202/81118 Tel.: 06241/88444 Tel.. 0631/67411 Im Bahnhof Possenhofen 63 30 06
W-5760 Arnsberg-Nehein ~ W-6600 Saarbriicken W-6780 Pirmasens Tel.: 08157/4088
Lange Wende 30 Mainzerstr.78 Nleestr. 3 W-8630 Coburg
Tel.: 02932/1094 Tel.: 0681/582771 Tel.: 06331/75150 Kosernenstr. 26
W-5800 Hagen W-6630 Saarlouis- W-6800 Mannheim Tel.: 09561/63831
Bergischer Ring 5 Fravlautern 3 Jungbusch Str. 3 / Ecke Luisen- ~ W-8700 Wiirzburg
Tel.: 02331/26774 Saarbriicker Str. 22 ring, Tel.: 0621/101203 Bergmeistergasse 2

Tel.: 06831/88159

Tel.: 0931/12290

SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr.130, 4000 Diisseldorf 1, Tel: 0211/63 30 06, Fax: 0211/64 111 23
Ratenkauf auch auf dem Versandweg méglich. Versandzentralen demniichst auch direkt in den Niederlanden, Osterreich, Schweiz und Polen



(Anm. d. Red.: Das Thunder-
board ist - so die mir geldufige
Info - 100%ig zum Soundbla-
ster kompatibel. Habe bis dato
auch noch nie gehért, daf es da
Probleme gegeben haben soll.
Wenn’s mal nicht dabeisteht, ist
es im Grunde genommen ver-
bummelt worden, wenn’s da-
beisteht, ist es doppelt. Was ist
Euch lieber?

2. Stimmt!

Das mit der Seite war lediglich
zur Verwirrung gedacht und kei-
neswegs ein Versehen oder gar
ein Fehler. Oder wie, oder was?)

"So mal ein paar
Fragen

Ich schreib’ Euch, weil ich schon
drei (1) ASMs besitze und da so
mal ein paar Fragen habe...:
1. Warum sieht Ever Feedback
immer so grau aus?
2. Wieso verziert lhr es nicht mit
‘nem hilbschen Bild?
3. Wer ist der Typ, der sich Uli
nennt? (Eh, heif3t Du echt so?)
4. Weshalb verschenkt thr keine
Preise (Spiielee!} an die lieben,
netten Menschen, die an das
Feedback schreiben?|...)
5. Was haltet Thr von meinem
(soll ich DU sagen2 Darf ich?
Ja?) Brief2 (Danke... Ich weif3...
danke...)
6. Wie macht lhr {Du?) Eure
(Deine?) Screenshots? (Peng!)
7.Die ASMfind’ ich geil!{...)
8. Wie gemein gehst Du mit Le-
serbriefen um, die Dir nicht ge-
fallen2{...)

Robert Lippert

(Anm. d. Red.: 1.) Grau, grau,
grau bliht der Enzian. Das ist
das Wunder des s/w-Teils.

2.) Vielen, vielen, vielen, vielen
Dank.

3.)Und... jetzt... wird’s... lang-
sam,... sagenwir... silly.

4.) Weil Ihr Pappnasen dann nur
noch schreibt, um Spiele zu be-
kommen, und Euch iiberhaupt
keine Gedanken mehr macht.
5.)Hrmpf.

6.) Teils mit der Kamera, feils
mitdem Grabber. Alles easy.
7.)Hrmpf.

8.) Die werden ausgepeitscht,
in_ Streifen geschnitten, ver-
brannt, gevierteilt, gefiinfteilt,
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fritiert, gemdistet, als Aschenbe-
cher benutzt... lauter solche Sa-
cheneben.)

” Anti-Materie”

(...) Auf dem Verkehrsschild ist
ein Verkehrsschild, auf dem ist
auch ein Verkehrsschild, auf
dem ist schon wieder ein Ver-

kehrsschild, auf dem ist noch
ein Verkehrsschild (...), und

schlieBlich gibt es ein Verkehrs-

schild, das von Ulrich Mihl ge-
halten wird, aber durch die Kor-
relokation der epithelischen
Antithese in Bezug auf eine
rethorische Utilarisation {...)
auch als Zug, der mit Lichtge-
schwindigkeit féhrt, identifiziert
werden kann. Ja, so istes!

Krieg’ ich jetzt auch einen auf-
blasbaren Uli zum Gratistarifel2
(...) SchlieBlich begann es in
meinem Zimmer zu regnen, und
alle ASMs wurden naf3, und ich

weil3 noch immer nicht, wer den

Staubsauger ausgeschaltet hat.
Dann kam die Polizei, die auch
sonst fir jeden Spaf3 (2) zu ha-
ben ist und nahm die Einzelteile
des Lullischweins mit und inhaf-
tiertees. |...) _
Uli, ich kénnte Dir ein gutes
Tauschgeschéft  vorschlagen:
Du gibst mir Dein kaputtes Auto,
und ich gebe es Dir wieder
zurick. {...)

Bernsteinstern

(Anm. d. Red.: Aufblasbare Ulis
gibt es nicht. Wird es auch nie
geben! Und wenn, wéren sie
sehr, sehr verdammt tever, da-
mit nicht jeder betrunkene Re-
gisseur einen hat, was somit
rickwirkend auch fir die Zu-
kunft von der Vergangenheit
und Gegenwart aus gesehen
schwierig zu widerlegen sein
diirfte.

Nein, danke. An solcherlei
Tauschgeschéiften bin ich nicht
interessiert. Das wire ja so, als
gdbe ich jemandem mein Auto,
und er gibe es mir wieder
zuriick!)

"Entweder zu
doof...”

(...} Als ich den Feedback-Split-
ter in der Ausgabe Nr.2 gelesen

habe, habe ich mich gewun-
dert, daf3 es noch Leute gibt, die
entweder zu doof sind nachzu-
denken (woher hab ich das Ga-
me (Hersteller), dort
anrufen/Kaufnachweis  hin-
schicken, fertig) oder es immer
wieder versuchen (Schém Dich,
Christian!).

Doch nun zu Euch. Da ich die
(den2) ASM schon sehr lange lese
und kaufe, ist mir aufgefallen,
dafd manche Teile in ihr (der lie-
ben) sich von Ausgabe zu Ausga-
be verbessern (Feedback = geni-
al), daf3 aber auch Verschlechte-
rungen (ja, leider) auffallen. ‘Das
Poster’ ist zwar besser geworden
(Ausgabe Nr.2), aber immer
noch nicht das Wahre. Ja, o, ich
weif3, ich widerspreche mir (hat

“der Mann im Kiosk auch gesagt,

dem ich hiermit gute Besserung

- wiinsche (liegt im Krankenhaus),

war nur ein Reflex von mir, tschul-
digung).(...)

Die neve Aufmachung des Ba-
zars ist viel besser als die alte!
(...)

Vielleicht liegt es an dem Kon-
solenteil, der sich eingeschli-
chen hat. Hier also mein Vor-
schlag: Bringt doch lieber Wer-
bung statt den Konsolenab-
schnitt, ja, ich erlaube Euch das.

)
A.Reinhardt

[Anm. d. Red.: ‘Der Konsolen-
teil, der sich eingeschlichen hat’
ist nett formuliert, tropft an und
aber ab wie der Strahl eines
Wasserwerfers an einer 500
Meter entfernt stehenden Tulpit-
zer-Ameise. Ich weif3, damit
hast-Du nicht gerechnet, aber
wenn Dir das nicht paf3t, kannst
Du ja zu McDonald’s gehen und
fragen, ob es die Doughnuts

auchin frischgibt.)

"The wildest wish
tofly”

(...) Ich habe Eure Seiten im Su-
pertext auf Super Channel gele-
sen. lhr habt Wing Commander
fir den Amiga getestet. Ubri-
gens, keine schlechte Idee mit
dem Videotext. Na ja, daf3, was
lhr tber dos Teil geschrieben
habt, war einfach Schei.e, kann
man nichtanders sagen.

Ich hab’ Wing Commander in
der Amiga-Version gesehen
und es ist nicht langsam, und es
ruckelt auch nicht. Aber der
Sound ist das Beste von Allem.
Aber Herman ist gnédig, er ver-
zeihtEuch.{...)

Herman

(Anm. d. Red.: Das muf3t Du ge-
tréiumt haben, lieber Herman.
Angenommen, Du hast WC auf
einem mit 25MHz (oder mehr)
getakteten Rechner gesehen,
dann hast Du ein Amiga-WC
gesehen, das ein akzeptables
Spiel darstellt - und nichts ande-
res habe ich geschrieben.
Wenn Du dagegen aber mal .
WC auf einem ordentlichen PC
siehst (und horst), wirst Du Dich
nach dem Sinn des Lebens fra-

gen.)

”"Smorebrod”

(...) DaB ich Eure Zeitung ganz
gut finde, ist jo wohl logisch,
sonstwiird ich sie ja nicht lesen
und Euch schreiben. Aber trotz-
dem gibt es ein paar Dinge, die
mich ziemlich aufregen. Voral-
lem, da ich gerade Eure Rezen-
sion von ‘Dusk of the Gods’ ge-
lesen habe. So, so, da hat sich
Event Horizont also mdchtig tief
in die nordische (laut Eurem
‘Heimdall’-Test Gbrigens kelfi-
sche (1)) Mythologie eingear-
beitet? Und “alle Elemente der
Story sind richtig recherchiert,
wurden authentisch in das Spiel
eingebracht, und kdnnten di-
rekt aus der Edda stammen”?
Dann haben sie aber eines
tibersehen: Der Fenriswolf wur-
de schon mit dem magischen
Band (keine Kette) Gleipnir
durch einen Trick, bei dem Tyr
seine Hand verlor (Fenris hat
schon vorher bei den Asen ge-
lebt und wurde nicht von Odin
gefangen), festgebunden (lan-
ger Satz). Als er sich aber am
Ragnardk von seiner Fessel 15st,
gibt es keine Rettung mehr; er
verschlingt Odin, reil3f mit sei-
nem Kiefer den Himmel auf
(nicht in allen Fassungen) und
wird aber schlieBlich von Wi-
dar in zwei Stiicke gerissen.

Nun ja, vielleicht war das ja un-
wichtig, aber als Fan der nordi-

SRS



schen Mythologie hat es mich
einfach maBlos aufgeregt. {...)
SW

{Anm. d. Red.: @h. Wer weif3,
in welcher Fassung von ‘Lymph-
knotens kleines Taschenlexikon
iiber das Universum. Leicht ver-
stéindlich, wenig Text, viele Bil-
der.” der Heiner da nachge-
schlagen hat. Aber Du weif3t ja:
Im Zweifelsfalle hat der Redak-
teur sowieso a) recht und b) den
léngeren Hebel und c) jeman-
den, den er dafir bestrafen
kann. Armer Praktikant! Nein,
mal im Ernst (Denn: Aus Spaf3
wird Ernst. Ernst ist heute 19
Jahre alt. Oder: Zwei Fraven
unterhalten sich. Da rumpelt es
im Treppenhaus. Sagf die eine:
“Das ist mein voller Ernst!” Ha-
ha!l): Wir werden dariiber in
Klausur gehen. Falls Du nicht zu
100% richtige Fakten geliefert
hast, werden wir Dich in der
ndchsten Ausgabe &ffentlich
lécherlich machen, ansonsten
ist es in @rdnung und Schwamm

driiber.)

”Ein Geschadigter”

Durch die von lhnen am
11.1."92 mutwillig vorgenom-
mene Anderung des Erschei-
nungstages der ASM von Frei-
tag auf Montag sind mir folgen-
de ernsthafte Schédigungen zu-
teil geworden:

a) Wegen des oben erwéhnten
ungewohnten Erscheinungsta-
ges vergaB ich vor Beginn der
Schule wie gewohnt die ASM zu
kaufen.

b) Dadurch wurde ich von lhnen
mutwillig gezwungen, dem Un-
terricht zu folgen, da ich keine
andere Beschaftigung fand.

c) Daraus ergab sich eine ge-
waltige  Leistungssteigerung
meiner Person, die der Lehrer-
schaft unverziiglich auffiel.

-d) Daraufhin wurde eine Son-
derkonferenz abgehalten, deren
Ergebnis die falsche Einsicht
war, ich wéire doch féhig, bereits
dieses Jahr versetzt zu werden.
e) Somit sind meine geruhsa-
men Mittelstufentage durch Thr
Einwirken beendet.

f) Desweiteren war ich gegen
halb drei Uhr nachmittags noch

4@93

immer nicht iber die Neuigkei-
ten auf dem Softwaremarkt in-
formiert.
g) Infolgedessen stellte sich bei
mir eine Depression ein, die erst
nach drei Wochen arztlicher
Hilfe abschwdchte.
h) Mehr féllt mir momentan
nicht ein, aber Sie werden noch
von meinem Anwalthoren.
In Anbetracht dieser 8 Punkte
verklage ich die Tronic-Verlag
GmbH & Co. KG und den ASM
auf 37 Mrd. DM Schadener-
satz.
P.S.: Bitte sagen Sie mir: War-
um?e

André Boh

{Anm. d. Red.: Zum Brief: Tjaq,
Pech gehabt! Zum P.S.: Jeder
Experte, jeder fihrende oder
halbleitende Angestellte hat sei-
ne eigene Meinung zum Thema
des ‘EVT einer Zeitschrift'. Ist
nun der Freitag geeigneter, weil
sich die Leute was fiirs Wochen-
ende kaufen wollen, oder der
Montag, weil die Leute so oder
so am Wochenende nur Party
machen und was fiir die Werk-
tage benétigen, und was ma-
chen die Senioren, efc., efc.,
efc. Im Grunde genommen istes
relativ egal, aber eben nicht
véllig - und dann noch der Zwist
mit der lieben Konkurrenz... bis
man sich da mal geeinigt hat
vergehen Stunden. Das ist der
vollig normale Nervenkrieg.
Hast Du so die ungefdhre Rich-
tung mitgekriegt? Alles Bombe!)

”"Kragen & Affe”

Ich bin seit ‘92 Abonnent Eurer
Zeitung und habe deshalb be-
schlossen auch mal meinen Ket-
chup dazuzugeben. Ich hoffe,
danach werden keine kleinen,
tickenden Péckchen in meinem
Briefkasten liegen, oder gar Ex-
tremitiiten von niedlichen Tie-
ren.

Erstmal die ibliche (2) Lobes-
hymne: Eure Postkarten sind
meistens spitze, das Inhaltsver-
zeichnis ist Ubersichtlich und
schon bunt, das ‘Spiel des Mo-
nats’ ist ein guter Einfall und
auch ganz nett gemacht, die

News sind informativ (méchte

ja auch wohl sein), die High-

Compmer.spidu’ o

hier steht wie immer nur ein ganz kleiner Teil
unserer en SpielWare -
wir haben alles, was im Handel ist.

Alle Neuheiten haben wir mit als Erste.
Sie natiirlich auch - wenn Sie bei uns diese
neunesten Spiele rechtzeitig vorbestellen !

Disketten fnrdieiﬁ Yy v v v
Preise in DM (inkl S:] 64 AM ST PC
Amiga500 Speicher auf]MB semmmsetsssetsns BW wursnisnsesanssnresss
Grawis UltraSound Card ... -
SoundBlaster 16 PRO...

SoundMan Card (AdLibkomp a[%
Der neue Gravis-Stick: AnaiogP OFS.....
PrintShop Deluxe PC - super |....

1869 - DET REBALT 1 ..ivccciusnnisivnssaismismn® siss

Abandoned Places 2...
A:cskovcr Burope

ATAC Adv. Tact.
B-17 Flyi rgForLressFS ........
B. Aldrin Kace mtoSpace ot e s einsse® s )
Beavers ... 416666 ...... 74
Body Blows... b e S
Bundesllga Manager 2010 TP Bl el o d
136 - AT W O muos i wrvioi b
Bum ime - Nostradamus ... Bl N o A
Burning Steel - Atlantic.... B Rt wissed)
Caesar - SIMUROME ......vcc.omvainisimmicianns® o Y Soey R
Champions Adventure. (NF ......... :
Civilization........eee

Comanche Max Over
Conquered Kingdoms ...

Contraption - The Mechanic ..

Creepers...

Curse Mordread - DragonsLalr3

Cyber Empires (S5I) ....

Dark Legions ....
Dark Sun-Shattered Lands............» .92 oo oo
Dark World ... e

Darkmere ...

Das schwarze Augel SMB 2IW ..0Uf......
Daughter of Scrpems
Der Patrizier ..
Desert Strike ...
Dune 2- Battle for Arrakis...........
Eishockey Manager (Soflw 2000)
Elite 2- Fronuer e Bipisd
Erben des 1 55 i S
Eric the Unready,........... R
Eye of Beholder 3 ...
F1§ Strike Eagle 3
Fields of Glory....
Flashback ..
FM3 Football Ma.nageri’:
FS§ FightSLmuiator Air
Funsoft Inc. .. i
Genesia...
Gnome Alonc
Gobliiins 2 Prince Buffoon ..
Grand Prix F1 (Mjcroprose)
Gunship 2000...
Hand of St. ]ames O T
Harrier Assault AV-BB ....................cs s
Heart of Darkness...
Hired Guns...
Hoi - Planet of Saurus.
Humans - Teil 1.........
Inca - Die Abenteu
Incredible Machine....
Indiana Jones 4 Fate ... 000099 e
Ishar: Legend of Fortress. ... cion!
RickiOF 3« GO Y.ciovnvionivivnisissiaivasion® viiers
KillerBall Roller-Team...
Kings Quest 6.
Kyrandia 1 Fables & Fiends.. WS
LA Law... ’
Lemmi 2Tnbes I
Lethal njd..
Liberty or ath...
Line in Sand (SSI)
Lionheart ..............
Lure of Temptress ...
M - Monsoon Kjdnag
Maniac Mansion 2- Tentacle
Mega Fortress BS2 Old Dog
MegaTraveller 2 Ancients ...
Mercenaries (by Mmdcraft)
Metamorphosis .... o
Midnight Sun Sil

t & Magic (COX)
m:ﬁ(ow Adventure ..
Monday Nite Fo-:xbai
Myra - The Le end
Nick Faldo Golf ...
Nicky Boom...
Nigel Mansell wid Champ
Ninja Quest..... asuwiaR
No Second Pnce .............
No. 2 Collection Starbyt

CA)
FUNTASTIC COmputerWare ﬁD =
I 1 Die volistindige Auswahl FUNTASTIC ComputerWare: Cag
' 2. Jeder Preis o.k., ohne Ausnahme EuroGames GmbH (ND
| gﬁ ﬁﬂ*ﬁ@&*mﬁo . Postbox 14 02 09 (B
b t L ein stkarte. = - 4
Attt st Miillersr. 44 (kein Ladkn) —
| Mo Fr 101230 - 14-17, Fr. bis 15 Uhr, D -8000 Minchen 5 i G
! 24h-Bestell-Maschine abends & Sa-So. Telefon (089) 260 95 93
1 Wir beliefern Sie, so schnell es nur geht: Fax ({]89) 268 138 |
I per Post und per Nachnahme (+ DM 11.-). . . 1
I Servus Austria, Gruezl Schwyz, Clao Italia: Die besten ComputerSpiele. 7 )
| Wir versenden tiglich auch ins Ausland: Fachhandler seit 1985. I
I (immer abagl 15% dts.St,, + Nachn.Versandkosten 1
Hindler-Anfragen immer willkommen: i

Lodu per Post- I!aranwcmg +16.- Versandpausch.)

.-----—‘-———---—-----1----

riok us die 7 Funtastic+ Punkte :

Jedes Computer-Spiel, das wir an Sie liefern, erhht sofort
Thr Kunden-Konto um je 1 PuntasticTreuePunkt |
Bei vollen 7 + Punkten gibt es fiir Sie
Ihce starken FreiSpiele (als Treue-Primien)

Noddys PRRYUME ..covvvsereimmmiessinssiiinns® susnie T vorees T4 1000 86
Out of this World .........ccoimnrimciinnim 93 e 000 99
Pacific Island 2 (T.Y.3)..
Pacific Theater
demonium...
Piracy on Hi Seas ...
Pirates 2 Gold...
Power Politics - The Candidate ... S
Prehistorik 2: Return Hungerlam. e B
Ravenloft AD&D... ..
Reach for Stars ...
Red Zone Motorrad ..
Return of King ( Tolkien
Return of Tiger....
Riftwar Saga @erra)
Rome - A.D.92 Path to Power...
Rookies ... W
SAS. Specza!A:r Service ...
S.U.B.
Sabre Team.......... e
Schatz im Silbersee (K Ma?
Secret, Monkey Island 2C
Secret Mission (Agent) ...
Shadow of Comet [].ovecr . CoC
Sherlock Holmes 1 Lcst Files...
Shoe People ... i
SimEarth...
SIK OF SWAM 1o s s

perauon =

Dazu jede Menge starke

% NICE % PRICE % HITS

Die finden Sie alle in unseren
aktuellen SpielWare-Listen:
! Anfordern ! Lohnt sich ! Echt !

SIOCTIWSIEE i, oo vansibimaiisacisibims i 41...5...5...63
Space Hulk - Warhammer 4000 e o T s o B
Spaceward Ho | (WIN)................
Special Forces Airborne..
Spelljammer AD&D ... i
Spear of Desuny Dr W
Spoils of War ... %l
St. Thomas...
Star Controll 2 Ur- Quan

Star Legions gSIarﬂeeI 3)

Star Trek 5 25th Ann
Streetfighter 2......
Strike Commander.
Sukija ..

Super Cauldron...
Sword (Legend of Valour .
Taskforce: 194 Na
Terminater 2029 A, v A i er
The A-Train 3D Railtcader...........- ...

The Big 100 Fun...
The Chaos Engine.. i
The Dark Hal [Stephen ng}
The Edge .........

The Enmy
Tiger Road Karate ...... .
Tornado (CombatPalo:2) RO | W) .
TransArctica... e
Transatlantic....

Treasures Savage ‘Frontier...
Trolls ... ,

TUECEN 311 Lo 2zl

TV Sports Rollerbabes ..........c..minunim.

Twilight 2.000...

Ultima 6 ...

Ultima Tnlc‘gy? U+ 5+6

Uncharted Waters ........... 107..... b

Universal Monsters ., T -

Unnatural Selection .. SRR AR ey Aot YA

V for Victory 1 (Utah Beach} PRI SN S

Valhalla.., . RSS2 | OO |

Vision - SDlmenssun Utopm SR T . < B
|rg Commander 1... SRR 1V G - BN .

W‘mrd 7 Crusaders... 99 e 0 104

WW I: History Line 14- 18... 99 99

FUNTASTIC hat immer alle nenen Games,
die in den guten Zeitschriften neu vorgutellt , grindlich
getestet und prima bewertet werden. Dazu naturlich alle
anderen aktuellen Spiele. Einige Games in dieser Anzeige

sind fiir die nachsten Wochen Monate, angekiindigt.
Jetz schon mal reservieren |
Sie wissen ja: Was jeder will, reicht oft nicht fiir alle |
Mit DM 1.- frankiertes & adressiertes Rick-Kuvert
fiir Thre aktuelle SpielWare-Liste (bitte Typ angeben) :
Fiir C64 / Amiga / Atari ST/ PC/CD / Mac
SegaMega / NES / GameBoy/ Lynx / Super NES

Altere Listen, Anzeigen, Preise ersetzt: 10. 2.93
Irrtum / Ancfcmng Teillieferung vorbehalten.

- - e QCTT1C auch aus dem Ausland {bluc mllGchrb'C"A"mddul"g) I-—-J



lights in der 2/93 sind herzal-
lerliebst, die Previews sind gut
gemacht, das Feedback ist so-
wieso der beste Teil in der
- ASMI2!, der ASM-Insider ist
sehr interessant, die Oldies sind

absolut mega, &éh, turbo, ...
eben ganz toll, der Bazar ist

schoén preiswert (Wenn ich nur
endlich das Geld fiir das PC-
Sound-Pack zusammen hdtte!
In diesem Zusammenhang bitte
ich um eine kleine Spende...),
die Uber- und Unterschriften zu
den Spielen sind lustig (manch-
mal liege ich ich grolend auf

FEED

SPLITTER

Zum  ‘Schild’-Wettbewerb:
Wer Uli eine Grube grébt, hat
lang zu graben.
Ulis neuester Werbegag: Ach-
tung, Feedbach in Arbeit!
Du, Uli, du hast doch nicht
etwa Deine Partei gewechselt?
StraBBenschilder klaven st
verboten. Tu das nie wieder,
uUli!

Rene Stelzer

(Anm. d. Red.: Abgesehen da-
von, daf3 ich fir Politik nicht so
furchtbar viel iibrig habe (kei-
ne Spenden, nixda!), habe ich

die Partei nicht gewechselt.
Warum auch?)

Bist Du, Uli, der Kettenséigen-
morder von nebenan?
ZwergNase

(Anm. d. Red.: Etwas Warmes
brauchtder Mensch...)

dem Boden), die Konvertierun-
gen sind in Ordnung und der
Secret Service ist manchmal

rechthilfreich.

Jetzt geht's Euch an den Kragen:

Der Checkpoint ist doch wohl
langsam  Gberflissig, und der
Konsolenteil istviiiel zu lang.

1.) Das Poster in der 2/93 ist
sehr netft, aber die BRD-Fahne
mit dem ‘A’ im Kreis stort mich.
Das A steht fir “alternativ”, Al-
ternative sind aber meist nur

~ Linke. Jedoch der Typ, der die

Fahne halt, ist bestimmt kein

Linker. Ist das alles nur aus dem

Wo bekomme ich einen
286er/10MHz-PC, der min.
das 18. Lebensjahr beendet
hate (Siehe Cobra Mission,
ASM 2.93, Seite 58)
Croaxel 3b

(Anm. d. Red.: Frag’ mal beim
Tronic-Verlag. Die PCs mit de-
nen die Jungs und Mddels dort
teilweise  arbeiten missen,
stammen noch aus Zeiten, alses
noch keine Geschichtsschrei-

bunggab!)

Uli, mein Freund. Hier noch
schnell ein paar Lebensweishei-
ten, die Dir zu einem gegebe-
nen Zeitpunkt vielleicht das Le-
ben retten:
a.) Mach’ Dir nichts draus (aus
allem, meineich)!
b.) Sehr wichtig! Was immer Du
gerade tust, gib ihnen nach Mit-
ternacht nichts zu essen.
Es bleibt nur noch wenig zu sa-
gen. Ein langes Leben Euch al-
len und méget Ihr kréftig gedei-
hen.

Hotblack D.

(Anm. d. Red.: Nach a.) lebe
ich, b.) habe ich keine Haustiere
(aufBer ein paar Spinnen, mit
denen ich das 16tons-Spiel
spiele) und c.) “Ist nicht alles
eins?’.)

Baustelle. Gut, gelle?
Horst Wild

(Anm. d. Red.: Lieber Horst,

Zusammenhang ‘raus gezeich-
net, oder hat das Poster, nach
dem Sinn der Werbung, auch
noch einen anderen, politi-
schen Sinn?

~ 2.)Vor mehreren Wochen habe

ich ans Hint Hunt geschrieben.
Der Tip zu ‘The Bard's Tale’

“miite bereits bei Euch ange-

kommen sein, aber es hat sich

nichts getan. Jetzt brauchst Du -
- nichtschreien: “Lies das ‘Howto
play’, du Affe!”, denn das habe
ichgetan. Wie lange davertdas
“denn nun? Krieg' ich ‘ne Nach-

richt, oder was?

wunderst Du dich immer noch,
daf3 Dich Deine Freunde ‘Slow-

hand’ nennen?)

In Deiner Antwort zu dem Brief
von ‘Little Steve with big glasses’
hast Du gefragt, was VGK zu
bedeuten hat. Hier eine mégli-
che Antwort (in Anlehnung an
das Niveau des Briefes): ‘Verein
geistiger Krippel’ oder so.

Andreas Halbe

(Anm. d. Red.: Zwischenzeiltich
habe ich noch einen Brief von
den Jungs bekommen, in dem
sie mit erkldrt haben, was
‘VGK’ denn nun wirklich be-
deutet: 'Vereinigung gegen
Klassensprecher’. Wie bléd.
Die andere Lésung finde ich
auch wesentlich ansprechen-
der. Ubrigens: Die Antworten
aus ‘Wer ist der K2’ waren eher
enttéuschend. Ist doch klar: Der
‘Kénich’! Kommen wir nun aber
zur letzten aller Aufgaben. Die
gro8e Frage nach... ja...

nach... ach, ich stell’ sie ein-
fach: Wo istder U?)

Ich wiirde mir in absehbarer
Zeit gern einen PC zulegen.
Nichts gegen meine Freundin,
aber das Alter geht an nieman-
den spurlos voriiber (nicht
wahr, Uli2).

Michael Banach

(Anm. d. Red.: Wie alt ist Deine
Freundin denn?2 Meinst Du,
wenn sie zu alt werden, sollte

3) Kénnt lhr mir mal ‘ne Anre-

- gung geben, wie man program-
miert? Ich mdchte mich namlich

unbedingt beim “Soft gegen
Rechts” beteiligen. Gebt mir we-
nigstens ‘nen Tip, wie das zu ver-
anstalten ist. Braucht man da spe-
zielle Programme, oder kann
man das mit ‘nem Hex-Editor ma- -
chen? Bitte, bitte helft mir, jal |
Thomas Kuhn

(Anm. d. Red.: Inzwischen
schicken wir keine Briefbomben
mehr. Brandséize sind in der
Herstellung billiger, weniger

man sie abstof3en, oder wie?
Laf3 das mal keine Frauen-
rechtlerin héren! Oder wie
meintest Du das?)

(...) Welchen PC-Prozessor
hélstdu fir den schnellsten?
Ubrigens, tausch Dein cooles
Leder-Outfit mal gegen eine
grine Cordhose, einen brau-
nen Rentierpullover und eine
modische Nickelbrille! Du
wirstintelligenter aussehen!
Mr.Treegarden

(Anm. d. Red.: Aber das trage
ich doch immer. Kennt lhr
nicht mein Foto? Wie, ist das
hier etwa nicht ‘Forbes’2 Ach,
wickel Dir doch eine Socke

ums Ohrl)

P.P.P.P.P.S.: Héngt Christian
Zimmermann! Na ok, héngen
muf3 man ihn nicht, aber wie
kannst Du, Uli, ihm so héflich
antworten2 Soll er doch MS-
DOS lesen! |
SW

(Anm. d. Red.: Ihr wif3t doch,
daf3 ich ein héflicher Mensch
bin und sogar Leuten wie Dir,
der Du Dich DSW, &h, TSW
nennst, eine kluge Antwort auf
jede noch so hoffnungslose
Frage, was oftmals die Gren-
zen des guten Geschmacks,
der Niederlande und aller
Kollegen Geduld und wenn
Dich das jetzt verwirrt hat, bist
Du nichtallein.)
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geféhrlich und vor allem zuver-
léssiger. Also haben wir be-
schlossen, darauf umzusteigen.
Wenn's also beim Nachbarn
zischt und qualmt, dann wif3t
lhr, daf3 ein Leben ohne ASM
einfach unméglich ist {oder so).
Weif3t Du, was wir gar nicht
mégen? Wenn Leute ASM-Ein-
steigern das Leben schwerma-
chen und den Checkpoint besei-
tigen wollen. Ich glaube, ich
werde mit, Deinen Namen mal
notieren, nur fir den Fall, daf3
mal eine Feverldscherbombe
oder eine Granate, und sei es
nureine ganzkleine, iibrig ist.
Und das mit dem Konsolenteil
find’ ich ja véllig unsozial von
Dir, weif3t Du, also echt, ne?
Aberwerden wir produktiv.,

1.) das ‘A’ steht nicht fiir ‘alterna-
tiv,, sondern fiir ‘Anarchie’.
Kannst ja mal im Lexikon nach-
schaven, was das bedeutet. Den
gesamten Hintergrund der Ge-
schichte bildet der Berichtin ASM
2/93, S. 14. Nichts weiter. Kein-
erlei politische oder wie auch im-
mer geartete Motivation. Ja?

2.) Erstens mal wird nicht jeder
Tip abgedruckt, der hier eintru-
delt. Vielleicht hatten wir auch
noch mehr BT-Einsendungen,
und eine andere wurde bevor-
zugt, weil sie fir uns einfacher
umzusetzen war. Eine Grundre-
gel hier: Je weniger Arbeit der
gebeugte Redakteur mit der Ar-
beit eines Freien hat, um sie zur
Druckreife zu bringen, desto
bessere Chancen hat der Freie,
dies auch weiterhin zu bleiben,
und nicht dem Freien-Arbeits-
markt zugefihrt zu werden. Ist
doch véllig logisch, oder? Und
wenn wir jedermann, der uns
jemals einen Fitzel Papier ge-
schickt hat, eine Antwort schrei-
ben wollten, wére a) ASM nie-
mals so alt geworden wie sie ist,
b) der Verlag pleite, c) sdmtli-
che Redakteure pleite, d] die
Post aus allen Néhten geplatzt,
e) John F. Kennedy (Gott hab
ihn selig) kein Berliner, sondern
ein Doughnut. Ansonsten lies
gefilligst das ‘How fo play’, Du
Farzkrinkelhonk!

3.) Ok, ich erklér’ Dir wie man
programmiert, wenn Du mir er-
klérst, wie man mechanische
Armbanduhren aus Kartoffel-
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stiicken baut. Wenn Du aber so
fragst, wiirde ich Dir erst einmal
etwas Lektiire zur Funktionswei-
se von Computern empfehlen.
Wenn Du dann noch einen
Nerv hast, findest Du Dich
schon durch. Club-Adressen
findest Du auf den Seiten mit der
Insel hinten im Heft.)

“TD-Fragen”
In der 1/93 schriebst Du etwas
von ‘...ein paar Scheiben, die
Deines Erachtens jeder haben
sollte...”. Unter anderem auch
Canyon Dreams von Tangeri-
ne-Dream (yeah!)! Da ich ein
grof3er Fan von dieser Gruppe,
zumindest seit dem Film ‘Near
Dark’ (Die Nacht hat lhren
Preis), bin und viele “Best of...”-
CDs habe, wiirde ich Dich gern
etwas fragen:
1) Wie heiflen die Titel auf
Canyon Dreams genau?
2) Welche Richtung sind sie? So
wie z.B. Logos oder Meditations-
Musik wie z.B. Ricochet oder fet-
zige E-Gitarren Musik, wie Near
Dark? Oder ganz anders?
Weiters hdtte ich noch ein paar
Fragen:
3) Kann man Euch auch Amiga-
ASClI-Files schicken?
4) Lebt meine Omanoch?{...)
Baal

(Anm. d. Red.: 1. Da mifite ich
erst nachsehen. Jedenfalls be-
findet sich meines Wissens kein
einziges Stiick der Scheibe auf
irgendeiner ‘Best of -Geschich-
te. Sowieso ist das Ding bei ir-
gendeinem amerikanischen La-
bel (‘Miramar’) erschienen.
Warum weif3 ich nicht, aber ich
verfolge die ganze Geschichte
nichtso ganz genau.

2. Weder noch. Fir die Produk-
tion der Scheibe hat man sich
1991 nochmal Chris Franke
beiseite genommen. Das be-
deutet: Neuve Synthies, dlter an-
mutender Stil, aber echt klasse,
das Ding. Eines der schonsten
Themen, das TD je {neben je-
nem auf der ‘White Eagle’, ver-
steht sich) zu Gehér gebracht
haben, befindet sich m.E. auf
genaudieser Scheibe.

Nur fiir Dich noch ein paar m.E.
empfehlenswerte TDs: Exit, Stra-

Heile Nummernspiele mit
Penthouse Girls...

Das erotische Computerspiel fiir kithle Rech-

ner & Strategen, die beim Anblick rassiger
Schonheiten nicht gleich den Kopf verlieren.
15 PENTHOUSE - PETS laden ein zum
munteren Nummemschieben gegen einen oder
zwel Spieler.

Bestellen Sie direkt vom Hersteller:
Einfach Postkarte an:
MAGIC BYTES Verlag
Postfach 2144 W-4830 Giitersloh
oder Telefon 05241/34861 anrufen.

Erhiiltlich fiir IBM PC und AMIGA fiir DM 49,95
Der Versand erfolgt per Nachnahme +DM 5,00

Versandkostenpauschale.

Systemvoraussetzungen:

IBM PC: 512k memory, VGA, unterstiitzt AD-Lib & kompatible
AMIGA: auch fiir 500 plus, 600 und 1200, HD-Installation méglich




tosfear, White Eagle, Le Parc,
Livemiles, sowie Cyclone und Ty-
ger{naja, iiber den Gesang kann
man sich streiten). Die ganz neu-
en Scheiben sind stellenweise et
was diinn, brachten dafir aber in
Amerika bestimmt viel Geld ein.
Soistdas eben.
3. Klar. Die richtige Frage hétte
aber lauten miissen “Was macht
lhr mit Amiga-ASCll-Files, die
~ man Euch schickt?”
4. Weil3 ich nicht. Meine lebt
noch.
5. Analle Leser, die sich iber die-
se private Musikstunde drgern: Ist
mir doch véllig egal! Was kann
ich dafir, dal3 Ever Geschmack
sich derartfehlentwickelthat?)

“Unumstritten”

(...) Fir mich seid lhr die unum-
strittene Nr.1 auf dem Gebiet
der Software-Zeitschriften, und
ich konnte in den letzten Jahren
eine positive Entwicklung Eurer
Zeitschrift beobachten, was die
meisten Punkte betrifft. Zu die-
ser Entwicklung wollte ich nun
meinen Senf dazugeben: Positiv
zu erwdhnen sind auf jeden Fall
die Testberichte und deren Glie-
derungen und Einteilung {Ac-
tion, Adventure usw.). Zu den
Berichten ist auch zu sagen,
daf} ich besonders gut finde,
daf} jetzt auch mehr Bildschirm-
fotos abgedruckt werden.
Wichtig finde ich in der ASM
die Rubriken Konvertierungen,
Secret Service (auBlerst hilf-
reich), die Game Boy-Corner
(wahrscheinlich weil ich selbst
einen besitze...) und die Pre-
views {mit denen weil3 man im-
mer, was los ist). In diesen Rubri-
ken solltet hr unbedingt so wei-
termachen wie bisher! Nicht so
gut finde ich die Poster (die Idee
ist schon gut, aber die Motive...
na jal), die Postkarfen (die Karten
zu den Computerspielen fand ich
besser, die haben sich namlich
ziemlich gut auf den Disketten-
hillen gemacht).

JensB.

(Anm. d. Red.: Am besten wird
es sein, wir drucken ein Poster
einfach mal weif3, und jeder
kann sich draufmalen, was er
gerne hétte. Das schonste Leser-

poster schreddern wir dann fei-
erlich in der Redaktion. Oder
noch besser: Wir werfen die
Kleinanzeigen  raus  und
drucken staftdessen achtlinierte
Seiten mit der Kopfzeile ‘Raum
fiir eigene Notizen'.

Die Karten machen sich auch
heute noch gut auf Diskettenhil-
len. So gesehen ist der einzige
Unterschied, daf3 friher die
Spieltitel auf den Karten stan-
den, wir heute aber das reine
Molivverwenden.)

“Fremdgénger”

Normalerweise kaufe ich ja die
xxxxx oder die yyyyy. Zum ei-
nen, da sie billiger sind; zum
anderen, weil sie nicht so viel
kosten. Aber neulich bin ich
fremdgegangen und bat den
Verkéufer, mir eine dieser Zeit-
schriften auszuhdindigen, die
mit ‘A’ anfangen und mit ‘B’ en-
den {...) (War ein Scherz - ich
meine natirlich ‘M’.) Und guck
einer staun, die 7,50 DM, incl.
Mehrwertstever, waren nicht
zuviel verlangt. Tolles Cover,
tolle Previews, tolle Screen-
shots, toller Sound!22
Kurzum: eine Zeitschrift, die
bisher dagewesene in den
Schatten stellt. So gut, daB ich
beim Schmékern vergessen ha-
be, den guten alten Compi an-
zutreten|...)
Aber spdtestens ab Seite 125
wurde ich stutzig. Wurde doch
mein Auge von einem zehnseiti-
gen Konsolenpart beleidigt, der
zudem auch noch in einem satten
Schleimgelb abgefaBt war. Igitti-
gitt. But nobody is perfect (mal
vom ‘General’ abgesehen), und
so habe ich noch einmal dlle
Hihneraugen zugedriickt (2 Al-
penbesteigungen spater) und der
Zeitschrift das Pradikat ‘ASM-
Hit' verliehen.{...)

Domlo

(Anm. d. Red.: Oh danke, sehr
gnddig. So eine Konsole hat
aber durchaus auch was. Ich
selbst besitze... na, mindestens
zwei und bin recht zufrieden,
denn ebenfalls hier gibtes inter-
essante News und gute Soft-
ware. Na, und auflerdem &
dberhaupt.)
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Peter Thierolf

Ankunft auf dieser Welt am 21.3.1969 in Darmstadt.
Schule (bdh) in Langen mit dem krénenden (2)
Abitur 1988. Mit Kleinstcomputern angefangen (1983),
dann C 64. Erstes veroffentlichtes Spiel 1987 iber Rain-
bow Arts. Bundeswehr, danach drei Semester E-Technik
studiert (langweil...), 1991 mit Chris Hulsbeck
und Frank Matzke A.U.D.1.O.S Entertainment gegriin-
det.

Welchen Hobbies gehst Du nach? Kino, Laser-

disc, Reisen (komme viel zu selten dazu), Skifahren
Welchen sicherlich nicht? Briefmarken sammeln,
Sonnenanbeten

Welche Spiele magst Du? R-Type, Street
Fighter Il, Super Mario Kart, Final Fantasy I, alles
mitdichter Atmo
Welche nicht? (Fast) alle deutschen Titel, schlechte
Filmlizenztitel

Was liest Du? SF & Fantasie, Biicher Giber Erde,
Universum, Materie und Entstehung der Zeit
Was nicht? Konsalik & Co.

Welche Musik hérst Du am liebsten? Mo-
numental-Pop/Rock (Frankie goes to Hollywood,
Propaganda), Charts rauf & runter
Was schaltest Du ab? Death-/Thrashmetal, Schlager

Welche Filme? Green fried tomatoes, die Top
Ten der Box Office auf3er ‘Batman’ (wiirg)
Was steht im Giftschrank? Alle franzésischen Fil-
me auf3er ‘Im Rausch der Tiefe’

@Was ist die bedeutendste Leistung der
Menschheit? Marktwirtschaft
Was ist ihre grofite Schandtat? Marktwirtschaft

Was, ganz allgemein, magst Du? Frauen,

) ¢ Geld & grofie Autos
# Was nicht? Auslanderhaf3, Gewalt & kleine Autos

1806000066006 0008008880
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C H 3 3] Chris Hulsbecks

HULSBECKS
APIDYA

SOUNDTRACK-CD!®

Neben dem komplett umgesetzten
Soundtrack von Action-Knaller
Apidya enthdlt die CD etliche
neue Sticke  ~ 7
nicht nur
von Chris.

Mega-Klassiker

To be
on fop

72:40 min. neuer
Musik von Chris
Hulsbeck auf CD!

Apidya Theme @ War
At Meadow's Edge @ The Pond
® Sewer’s Blast @ Techno Party @
Boss Panic @ Credits @ Game Over

Top-Angebot!

PC-Sound-Pack 1

enthdlt: Soundman-Hardware
(100% Adlib-kompatibel +
Covox-Digi-Kanal), Aktiv-
boxen, Kopfhérer, Loglcq|
Mad TV MACS Opera

> (Sound'rool)

Crazy Lover @ Trip Like That @
Freedom is Indivisible @ Breakout @
Theme from Meriand @ Blade of Fate

77:19 min

PC FIugi-Pack

Enthalt Flight of the Intruder,
Jump Jet & Strike Force.
PC nur 3,5”

e 99

CD-Rom-Power-Pack

Monsl'er Business

Das erste Release von Marc
) Rosochas 'Eclipse'-Label
und gleichzeitig ein Jump&
Run mit den Fun-Effekt... Be:
=W uns fir Amiga und dlle
= Atari-ST-Modelle erhaltlich.

29,95

PC-Sound-
Pack 2

enthdlt: MACS Opera
(Soundtool) & Circus
Attractions

Bitte Bestellkarte benutzen!

P o

»H

Der Action-Hammer!

Lel'hcll Excess

Der ‘Wings of Death’-
Nachfolger — mit feinster
B8 Technik und irrem Sound.
@8 Auf Amiga mit siebenstim-

miger Titelmusik! Erhéltlich
fir Amiga & ST

Magnetlc Scrolls Collection

Enthalt drei der besten
Adventures aller Zeiten: Fish,
Corruption & Guild of Thieves
PC CD-ROM

4995

Scrolls

Absolute Klassiker!

Vlrgln -Pack

Fir Einsteiger unentbehrlich,
fur alte Hasen ein Super-An-
gebot!

PC: Realms(3,5") &
Supremacy (5,25")

Unser letztes Wort!

Herdamit!

Diese Ware ist fast geschenkt!

Block Out (Amiga, Atari ST,PC5,25")
Super Off Road (Amiga, C64)
Masterblazer (PC3,5"/5,25", Atari ST)
Turrican (ST)

Ultima V (Cé4)

M.U.D.S (PC3,5"/5,25")

Buch-Pack (DasNeue Computer-Hassbuch,

SpaceRatl, Space Rat I, Top Secret Hint Book)

Super-Angebot

Maximum-Pack

Enthalt SWIV, St. Dragon,
Turrican 2 & nght Shtﬁ

Der Hammer!
Erhaltlich fir Amiga.

Fastalle Artikel sind in begrenzter Stisckzahl vorhanden. Der Ver-
sand erfolgt, solange der Vorrat reicht, nach Reihenfolge des
Bestelleingangs.

Bitte benutzen Siedie Bestellkarte!

Telefonische Bestellannahme (24h!)

05651)929-902
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U.S.S.Enterprise o
OCHEN] .\ o1 o

gHIBEEL

Do HLS3ECKS
fé_‘) BN CHADES

SYNTI-MUSIC ERSTER KLASSE AUF CD!!

|
26 Jahre Star Trek? Wir machen mit! Ein detailliertes Modell der Ent- ‘
erprise (NCC 1701-A, Untertassendurchmesser ca. 27cm (111)) incl.
|

|

l

NCC-1701-Afurs Re_gal

| Aufkleber, Stéinder, Shuttle, ohne Bemalung) als Bausatz.

ILieFerzeit: 4-6 Wochen aufgrund erhohter Nachfrage! |

T‘ TEEST e S = - e Ay ——— i S e )

| . |
Joyboard Maverick 1

| : Damit auch im heif3esten Spiel- |

geschehen nicht die Puste aus-
geht. Mit Autofire, Portwahl etc.

Super-Multinorm

(passend fiir Commodore, Atari, Sega, . Produced by
MSX, Amstrad & Kompatible, nicht fisr C- N
l 28D|} ware G b/

Bitmap-Brothers-Shirt

Shades . 1991 ﬁ,U.D.I.O-E‘.rI nnnnnn 1, produced by Factor |

b

; chtor-5-$hirt

Reine Baumwolle, 1a-Qua-
litat, beidseitiger, mehrfarbi-

100% Baumwolle (Promo-

dorol!). Beidseitiger Druck und
® ein geschmackvolles Design
/' machen dieses Shirt fir jeden
Computerfreak  unentbehr-

lich!

‘ Wie gehabt in bester Qualitét,
|
|

Gonn’ es Dir

Hip, cool & froody!

- __!7 — e S SRS —_— it

Turrican-Shirt

Das Turrican-T-Shirt bietet gute
Stoffqualitét, einen vierfarbigen
Druck im Siebdruckverfahren
und ein hervorragendes Motiv.
Der Preis? Keine 40 und keine 30
Mark, sondern

24,953

Sta r_ke Fan-Wear
Electronic Arts - das Shirt

Ic:.;er Druck. Wer’s noch nicht
at, sollte es schnellstens kau-
fen!

. 26,952

Na, das wurde ja auch Zeit.
Jetzt bei uns. Zweiseitiger
Druck, Spitzenqualitét (wie
bei allen Shirts), Minipreis:

Fastalle Artikel sind in begrenzter Stisckzahlvorhanden. DerVer-  Telefonische Bestellannahme (24||!]

sand erfolgt, solange der Vorrat reicht, nach Reihenfolge des
Bestelleingangs.
Bittebenutzen Siedie Bestellkarte!

(056511020.002
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tasy-Hlt-CoIIechon

Enthélt: Dragon’s Breath,
Storm Master & Crystals

of Arborea. Fir Amuga & PC
3[5"

Hits am laufenden Meter

Das Super-Quiz

Dazar

Lex.c ross

Das Computer-Quiz der Zu-
kunftt Wem Scrabble nicht
mehr reicht, ist bei Lexicross
enau rnchhg PC(mind. 512K
?Ur EGA/CGA, mind. 640K
fir VGA), englische Fassung.

‘Elwra 1l - Jaws of Cerberus

M Nach dem Erfolg des ersten
‘!*" Elvira-Adventures war dieser
K. Hammer schon vorpro-

== grammiert! PC 3,5"

'K|ck Off 2-Pack

Ran an die Kniippel, Anpfiff,
Action! Das Trip F Pack ent-
haltKick Off 2, den Player Ma-
nager sowie The Flnar hist-
le. Wer sich das entgehen
|GBt, der will es nicht anders.
Amiga

FuBbaIl-Freude

S

'Wing Commander

[+})
g & Chamberof the Sci-Mutant Priestess
E Zwekl Spltzensple|e ein Spitzen-
| 8 <WING=_ | Bx pack!
g" EQ%HESDE_é ,Chamberof...” wurde ibrigens
& . - B o in Deutschland unter dem
| 2 R 65,0y Namen ,Kult” zum Hit.
£ K& PC(5,25")
=
N
]
°:I:

Max-Wert bei Mini-Preis =

Mega lo Mania & First Samurai
zéhlen zu den besseren, wenn
nicht besten PRGs der letzten
Monate. Im Pack und bei uns:
(Amiga)

Ahiga-Top-Hit-Pack

Lucasfllm Koffer

|

Enthalt: Monkey Island |,
Zak McKracken, Loom sowie
das Top Secret Hint Book und
einen Monkey Island 2-
Aufkleber!
Amiga & PC 3,5"

99,

Der Renner!

.Electro ic Arts-Pack

— = Imperium & Hard Nova sind

= —_— = zwei Rollenspiele mit Tiefgang
— im Gameplay. Das Super-Me-
ga-Tiefgangs-Pack gibt's bei

uns fur PC (5,25") zum Preis
von

. 79,95

ELECTRONIC
ARTS®

Spiele mit Tiefgang

Chcl ri' Attack

Enthélt: Lotus Turbo
Challenge, James Pond,
Venus & Ghouls 'n’ Ghosts

Amiga @

Vier Ggl-l_'l_es,“ein P

Fastalle Artikel sind in begrenzter Stisckzahl vorhanden. Der Ver-
sand erfolgt, solange der Vorrat reicht, nach Reihenfolge des

Bestelleingangs.
Bitte benutzen Siedic Bestellkarte!

ST—Achon Pack

=l Enthalt: Lethal Excess, Turri-
can & Monster Busmess ST-
User gehen nicht ohne aus
iz dem Haus!

Telefonische Bestellannahme (24h!)

05651)929-902




ga) Empf VK-Preis: ca.
90 DM, Hersteller: Elec-
tronic Arts, England,
Muster von: Hersteller.
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Finstere Wilder voller
Gerippe, Flugdrachen und
| todlicher Fallen. Der Tummelplatz eines bisen Zauberers, der die
braven Mionche eines abgelegenen Klosters samt und sonders in
Stein verwandelt bat. Doch der Bise hat die Rechnung obne den No-
vizen der Minche gemacht; der ist ein durchtrainierter Typ, dem
kein Geholz zu dunkel, kein Monster zu stark und keine Hinter-
grundstory zu abgedroschen ist. In der PC-Version des hektischen Ac-
tionhtipfers fallt zuerst die Grafik auf, die VGA-mdfSig aufgepeppt
wurde, danach wendet sich des Betrachters Obr dem gefiilligen
Sound zu, und schlufsend-
lich wird er des wenig origi-
nellen  Spielprinzips  ge-
wabr, das hbinter Risky
Woods steckt. Fazit: Durch-
schnittliches  Spielvergnii-
gen mit einigen ziemlich
unfairen Stellen! ]

bs

| A Hetqagd mHK nochenménnern

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation

Test in: ASM 3/92,
Hardware: 286/16
VGA, 5 MB auf Platte,
unterst. AdLib, Roland,
Maus,  Analog-Stick,
empf. VK-Preis: ca. 100
DM, Hersteller: Ocean,
Muster von: Hersteller.

A Peng! Du bist tot!
Auch auf dem PC sorgt

Robocop nun fiir Rube und Ordnung in good old Detroit. Bise Pun-
ker-Banden terrorisieren die Bevilkerung und verbindern den Bau
von Delta-City. Mitwabrbaft eiserner Hand soll nun der Cyborg unter
den Verbrechern aufrdumen. Wablweise konnt Ihr den ganzen (hier
offiziell noch nicht erbdltlichen) Film nachspielen oder einzelne Missi-
onen ausfiibren, die zu FufS, im Auto oder in der Luft zu bestehen
sind. Abmlich wie beim Amiga-Original begeistert das Ocean-Game
mit schicker 3D-Grafik und flottem Sound. Leider wurden auch die spie-
lerischen Mdngel mitiiber-
nommen, da ein Spiel mit
lediglich fiinf verschiede-
nen Missionen alles andere
als abendfiillend ist. Wer
das Game dennoch unbe-
dingt haben will, sollte sich

beeilen, bevor die BPsS... B
»ZUFRIEDENSTELLEND« |y

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation

'|'|'|E COOL CROCTWINS (C-64)
m Test in: ASM 11/92

(Amiga), empf. VK-
Preis: ca. 90 DM, Her-

- steller: Microids, Frank-
-~ reich, Muster von: Die
Cassette, 4950 Minden.

A EslaBtuns kalt...

Die PC-Version des Jump & Runs schneidet bei den 16Bit-Versionen
am schlechtesten ab. Vor allem die Ruckel-Grafik sorgt schnell fiir ge-
Iriibten Spielspafs, obgleich man solches schon schlimmer gesehen hat.
Was den Sound angebt, so beschrankt sich das Ganze auf ein paar FX
undso - kein Vergleich mit dem Wabnsinns-Sound aufAmiga. Da tri-
sten einen auch nicht mebr der gewobnt gute Spielablauf und die (im
GrofSen und Ganzen aber schlechter in Szene gesetzte) Fiihigkeiten
der Spielfigur, die die Bewertungsnote zu meinem persinlichen Be-
dauern denn doch noch vor
dem ‘Aus’ retteten. Und da
es ftir PC bekanntlich (zum
Teil sebr gute) Lauf-und
Hiipf-Spielchen in der Shar-
eware gibt, solltet Ihr auf
den Kauf dieses Games am
besten verzichten. #

kate

ASM-WERTUNG von O bis 12

Spielablauf
Motivation

in. ASM 11/92
empf. VK-

Preis: ca. 80 DM, Her-
steller: Microids, Frank-

reich, Muster von: Die
Cassette, 4950 Minden.

DafS ein Game auf dem
Amiga einen Hilstern be-
kommit, heifst noch lange nicht dasselbe fiir den ST. Das wird bei Nicky
Boom besonders deutlich, denn im Vergleich zur 16Bit-Schwester hat
das Jump & Run erbeblich abgespeckt. Der Sound ist deutlich
schwdcher, die grafische Gestaltung hingegen ist okay. Aber das Scrol-
ling. . . dieeinzelnen Bildschirme werden hin- und hergeschaltet, und
Jedesmal wartet die Spielfigur solange, bis der néchste Screen steht.
Das dawert zwar nur ein bis zwei Sekunden, ist aber auf Dauer ziem-
lich ldstig - von SpielflufS kann wobl keine Rede mebr sein. Folge: Die

. Motivation sinkt, und mit
ASM-WERTUNG von 0 bis 12 ihr die Gesaminote, die

Leider etwas daneben

SUMMA SUmmarum nur
noch  “zufriedenstellend”
lauten kann. Ein weiteres
Zeichen, dajs der ST auf das
Abstellgleis geschoben wird,
wurdebiermit gesetzt, W

»ZUFRIEDENSTELLEND« ‘ s

Spielablauf

Motivation




HiTech-Troaumea

CYBERRACE
- PREVIEW -

System: PC, geplant fir: PC
CD-ROM, Amiga, Mac,
Hersteller: Cyberdreams,

USA.

Was ist CYBERRACE? Flug-
simulator?  Adventure?
Actiongame?  Rollenspiel?
Rennsimulation?  Cyber
Race hat von jedem Genre
etwas abbekommen - und
die Mischung ist ziemlich
beeindruckend. Bei einem
Besuch in den heiligen Hal-
len von CYBERDREAMS wur-
de ASM ein tiefer Blick in die
Geheimnisse des Games er-
laubt.

Highlights

ie :
beiden

hervorste-
chendsten Merk-

maledes futuristischen Spielssind
zum einen die hervorragenden Grafiken, fiir
deren Entwiirfe der Designer Syd Mead ver-
antwortlich zeichnetund dievon den Cyber-
dreams-Grafikern mit sehr viel Konnen in
3D-Objekte und -Szenarien umgesetzt wur-
den. Zum zweiten ist es durch die Verwen-
dung der Voxel-Technik gelungen, realisti-
sche Landschaften zu erstellen, die jede Po-
lygon-Grafik in den Schatten stellt. Gerade
bei den rasanten Rennszenen, die durch rie-
sige Auenszenarien fiihren, kommen die
Starken dieser Technik voll zum Tragen. Die
fiir GroRrechner entworfene und allgemein
zugingliche Technologie wurde bereits in
abgespeckter Form (Voxel Space) von Nova-
Logic fiir die Hubschraubersimulation Co-
manche verwendet. Cyberdreams variierte
und verkleinerte das Gigantoprogramm
ebenfalls und pafite es den eigenen Bediirf-
nissen und denen von CyberRace an. Das
Ergebnis sind schnelle Grafikroutinen, die
in puncto Realismus ihresgleichen suchen.
Auch was die Story angeht, wurde geklotzt
und nicht gekleckert. Ein volles Filmscript
wurde bei Profis in Auftrag gegeben, als Pro-
duzent konnte Ari Minasian gewonnen wer-
den, der sich ansonsten mit Music-Videos
abgibt. Sein Kommentar: ‘Der Umfang von
Story und Produktion, die phantastische
Action ... Wenn CyberRace ein Film wire,
dann wire es ein megaméfiger Kassen-
schlager!” Was an diesem Ausspruch dran
ist, werden wir PC-miRig vielleicht schon
im Mai sehen, fiir die anderen Formate ist
der Herbstim Gespriich. ]
Antje Hink

omputersoftware Schneider
Caro a & Michael (030)304 31 56

Reichsstr.50 - 1000 Berlin 19
Mo/Mi 16.30-19.00 Die/Do 16.30-20.00 Fr 15.30-18.00
Software Ami / ST Software Ami / ST
A320 Airbus dt.  99.90 99.90 Loom dt. 74.90 -
Aquatic Games dt. 59.90 64.90 McDonald Land * 64.90 64.90
Amberstar dt. 69.90 79.90 Nicky Boomdt.  59.90 64.90
A. McLean Pool dt 59.90 64,90 Parasol Stars dt.  59.90 59.90
BC Kid dt. 5490 -— Pinball Dreams dt. 59.90 —
Bundesliga M.Pro 74.90 74.90 Populous 2 dt. 69.90 74.90
ign dt. 74.90 79.90 Push over dt. 59.90 64.90
Chaos I'-glgms dt. * 64.90 64.90 Railroad Tycoon dt.79.90 89.90
blaster dt. 59.90 64.90 Sensible Soccer 64.90 64.90
Die Kathedrale dt. 69,90 -—— Special Forces dt. 79.90 84.90
Elvira-Mistress dt. 59.90 74.90 Streetfighter 2 dt. 64.90 64.90
Elvira-Jaws..dt. 74.90 79.90 Trolls 64.90 -—
Fire & Ice dt. 64.90 64,90 Ultima 6 69.90 74.90
Humans 59.90 -— Utopia dt. 74.90 74.90
Indy 3 dt. 69.90 —- Wing Comm.dt. 89.90 -—
Lagsndr dLlourdz. 59.% s m g‘gg 3%
Va 89. —_— E.Rampage . .
Lemmings 1 79.90 79.90 X-Copy Tools 0.9 -—
Lemmings 2 dt. * 74.90 74.90 Zak McKrakken dt.69.90 -
Lionheart dt. * 7490 - Zool dt. 54.90 -—

4@93

Jedes Spiel 29.90 DM /5 Sick = 135 DM
Atari ST : Blasteroids , Bombuzal , Blue Angel 69, Cisco heat dt
Continental Circus , Crossbow/W. Tell , Deathtrap, Defenders of earth
Dizzy Panic,Double Dragon, Fantasy World Dizzy, Frenetic, lcchockey
Kid Gloves, Killdozers , Mad Prof. Mariati, Magicland Dizzy, Mannix
Nebulus, Phobia, Quartz, R-Type, Rainbow Warrior,-Island,Satan, Sly Spy
Strider, Subbulco, Tau Ceti, Team Suzuli, .M. Turties, Turrican, Z-Oul
Amiga : Archipelagos, Austerlitz,Baal,Bad Company, Batman-movie
Battle Black Shadow , Blade Warrior, Blasteroids, Bombuzal
Brainblasters , Cabal , Chambers of Shaolin , Congueror , Cyberworld
Curse Ra, Days of ttimder , Deadline , Deathtrap , Defender of carth
Dizzy-Prince of, Double Dragon, Espionage, Europeen Soccer, Eye of H
Fantasy world Dizzy, Football Manager WC Ed,Footballer of the year 2
Fusion, Golf Challenge,Great Courts,Hard Drivin, Harrier C,Interphase
Jumping Jack,Kid Gloves,Kult,Krypton Egg, Lords of chacs,Magic Fly
Magic Marbel , Magicland Dizzy , Matrix Marauders , Moormwalker
Nevermind , Oil Imperium , Operation Harrier , Pacmania , Paperboy

Prince of persia, Puffys Sags, R-Type, Ranx,Resolution 101
Rotox , Rock & Roll ,Shanghai , Shufflepuc! Silkworm, Sir Fred
Sorcerer,Space Harr.2, Spellbound, Spy vs Spy-artic, Starray,
Spellbound Dizzy,Street key,Strider, Strike Force Harrier, Subbuteo
Stryx, Puffy, Tom & the ghost , Treasure island Dizzy, Turrican
Typhoon Untouchables, Warlocks Quest , Wizzball
PC/MSDOS : Blue Angel 69, Boulderdash 2, Conqueror, DC Risk 1
MUDS komp. dt, Oil Imperium dt, Omnicron, Planetfall, Zork 2

Jjedes Spiel 39.90 DM / 5 Stck = 175 DM
Atari ST : AMC, Atomino , Captive (Roll) dt, Carrier Command
Chuck Yeager, Cybercon 3 , Day of pharao, Dragons of flame (AD&D)
Dragons Breed, Elite, Elvira-Arcade, Fire & Brimstone, Flimbos Quest
Harly Davidson, Heroes of lance, Infestation, Interphase, Inspector Griffu
Iron Lord, James Pond, Khalaan k.dt, Klax, Magic Fly, Magic Pockets
Mega Twins, Menace, Moonfall, Moonsh. Racer, Nightshift, North&South
Omoga, P47 Thanderboldt, Populous, Projectyle, R-Type 2, Robin Hood
SWIV, Shadowgate, Silent Service, Spellbound, Stormlord, Lotus Turbo
Testdrive, Time machine, Tower Babel, Toyotts, Untouchables, Wolfpack

Ammsm Baxing dt, Altered Destiny, Apprentice , Atomino
Back to future2, Bards Tale 3, Battle Chess,Beach Volley
Block Out,Blood money, Blue angels, Bomber bomb, Calefornia Games
Castle Master dt, Captain Blood , Carmen Sandiego, Celtic Legends dt

Centurion- Defender of Rome dt, Champion of Raj dt, Chips Challenge
Double Dragon 3, Dragons Breed, Dragons of flame dt, Elvira -Arcade
Final Battle, Final Command dt, Final Fight, Fire & Brimstone, Flood

Frenstic, Full Metall Planct dt, Future Classic, Gauntlett 3, Germ crazy
Gettysburgh, Globulus, Gravity, Hillsfar dt,Hound of shadow, Hunter dt
Niyad, lmmortal, le, Infestation, Inspector Griffu,lron Lord dt
It came from desert 2, Ishido, James Pond, Jetsons Adv, Keef the thief

KmﬁJﬂHh#Clmﬂ,Knighlomeulﬁm. Loopz, Lords of rising sun
Klax,Lotus Turbo 1, MUDS, Manchester United, Mean Strects, Menace
Mega Twins, Moonfall, Moonshine Racers, Mystical, Nightbreed Adv.
Necronom, Ninja Remix,Nitro, Ork,Over the net,Pang, Panza Kick Bax
Populous, Projectyle, R-Type 2, RBI Baseball, Rainbow island, Rodland
Robin Hood, Rolling Ronny, RVF-Honda, Search for king , $t. Dragon
Shuffle, Sirmulcra,Ski or die, Sleeping gods lie, Stormball,Strip Poker 2
Super Skweek, SWIV,The Power, Think Cross, Tipp Off,Treasure Trap

Toobin , Turrican 2 , Twinworld , Warlock the avenger , Waterloo dt
Welltris, Windwalker, Wolfpack, Xenon 2, Xiphos

PC/MSDOS : ATF2, Austerlitz, Atomino, Bards Tale 2 ,Bards Tale 3
Fire, Iron Lord, Kryminie, Manchester United, Paperboy, Reederei

jedes Spiel 49.90 DM / § Sick = 225 DM
Atari ST : Brat, Beast 2, Cadaver, Challengers, Cruise for corpse dt.
Curse of azure bonds , Drakkhen , Drachen von Laas, Dungeon Master
Fantasy Pack (Crystals..), First Samurai, F16 Falcon, Flight of Intruder
Full Biast (Sam), Goodfather, High Energy (Sam),Kick Off 2, Magnum
Milestones (Spherical..), Powermonger dt , Rolling Ronny, Speedball 2
Top League(Sam), Ultima 4, Winning Team, Wonderland, World Cup 90
t 4 Wheel Drive (Sam), Agony dt , Another World dt, Apydia
16 Bit Hit Machine (Sam), Action Pack (Sam), Aces of the great war dt
BAT k.dt, Big Busincss dt, Brat,Buck Rogers k.dt,Cardinal of Kremlin
Chuck Rock, Coin op Hits 2, Conquest of Camelot, Cruise for corpse dt
Deuteros , Drachen von Lass , Dragons Breath dt , Drakkhen komp.dt
East vs West dt, Enchanted Land, Exile, F16 Falcon,Fantasy Borus Ed
Fantasy Pack (Crystals../Boston Bomb/Colorado), Flight of the intruder
First Samurai, Full Metall Planet dt, Highlights (Katakis , Garrison ....)
Imperium dt, Indy heat, James Pond 2-Robocod,Jimmy Whites Snooker
Kings Questd, Lothal excess,MIG29 Fulc,Mega Traveller,Megalomania
Life & Death, Midwinter 2, NAM, Nightshift, Oops Up, Platinum (Sam)
Pogasus, Plotting, Powermonger, Powerpack (Xenon 2,...), Premier Coll
Quest & Glory(Sam), Rick Dangerous 2,Shadow Sorcerer, Shadowlands
2, Spirit of Excalibur , Starflight 2, Supremacy, Total Recall
$ 2 dt, Ultima 3 0.5, Virtual Reality, Virtual Worlds, Wonderland
MSDOS/PC : Another World dt , Buck Rogers k.dt, Conan dt
Chips Challenge, Dungeon Master, Drachen von dt, Dragon Wars
Immortal, Mega Traveller dt,Martian Dreams (Ultima), Realms, Shuttle
Shadowlands , Shadow Sorcerer , Speedball 2, TV-Sports Boxing dt
TV-Sports Basketball,- Football, Tangled Tales, Virtual Worlds (Sam)
Irrumm vorbehalten - Preisliste 1,- DM - Versandkosten inklusive
Sicherheitskarton: Vorkasse +4 DM - Nachnahme telefonisch +10 DM
schriftlich +7 DM - Ausland nur Vorknsso +15 DM - Jede Bestellung
:me und erfolgt zu unseren AG B - Bei nicht

dt. = deutsche * = bei Druck leider noch nicht lisferbar
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on Star-Alliiren keine
Spur. Ganz locker gibt
sich der Mann, der fiir sei-
ne grafischen Arbeiten
Gagen einsteckt, von denen die meisten
Designer nur traumen konnen, Eigent-
lich wollte er ja Auto-Designer werden,
aber als ihm nach College-Abschluff und
erstem Job bei einer groffen Autofirma
aufging, dafl er hier weniger am Zei-
chentisch als vielmehr in irgendwelchen
Sitzungen seine Zeit zubringen wiirde,
wechselte er umgehend die Stellung, Ne-
ben seiner neuen Titigkeit als Art-Direc-
tor bei einer Firma in Chicago hatte er
dann geniigend Zeit, seine ersten Biicher
auf den Markt zu bringen. Die Themen?

| Autosund Lastwagen natiirlich.

Vom Buch zum Film

Nach neun Jahren hatte Syd aber auch
von Chicago die Nase voll - der Sprung in
die Selbstindigkeit wurde gewagt. Wer-
bung hief§ das Zauberwort. Der Trick bei
technischen Produkten ldge einfach dar-

=
LaTLrE .

Hollywood, Filmparadies, Wahlheimat vieler Stars. Nicht alle von ihnen er-
scheinen auf der Leinwand. Einer von denen, die eher im Hintergrund wirken,
aber deren Arbeit einen unausldschlichen Eindruck hinterlft, ist SYD MEAD,
Grafiker und Designer. Auf sein Konto geht auch ein grofBer Teil des Artwork
zum rasanten CYBERRACE. ASM hatte Gelegenheit, ﬂen Kinstler in seinem
Hausin Hollywood zu besuchen.

4 Vom Entwurf zum fertigen Bild

Syd Meads
Denkfabrik
mitten in

Hollywood

PatKetchum,

Chefvon
Cyberdreams

A Innen- und...

in, so der Meister, das Ganze so mit einem futuristischen Touch zu
verpacken, dafl dem Kéufer suggeriert wird, dieses Produkt sei seiner
Zeit weit voraus und auch in zwanzig Jahren noch topaktuell. Wer
- Syds Stil kennt, der weif8, daf ihm genau diese HiTech-Szenarien be-
sonders gut liegen.

Fiinf Jahre spter holt ihn seine Vergangenheit ein. John Dykstra,
zustindig fiir Spezialeffekte bei Filmen wie Star Wars, hat seine
Biicher gesehen und sich den Namen Syd Mead gemerkt. Fiir das
neue Projekt Startrek will er ihn nach Hollywood holen, er braucht
futuristische Designs. Kein leichtes Stiick Arbeit, sagt Syd, denn es
sollte ja etwas sein, was zuvor ‘noch nie eines Menschen Auge gese-
hen habe’. Leider ist Syd gerade in Holland, wo er fiir Philips sein
kreatives Genie spielen l4ft. Also muf alles zwischen Los Angeles
und Amsterdam per Fax, Kurier und Luftfracht hin und her geschickt

493




werden. Dem Resultat hat das jedoch keinen Abbruch getan. Drei
Jahrespiter istes ein Buch aus dem Verlag Dragon s Dream, das Re-
gisseur Ridley Scott in die Hinde fallt. Bladerunner ist daraufhin
Syds zweites Filmprojekt. Weitere Stationen sind 7ron undAliens.

Dazwischen kommt Patrick Ketchum, der Chef von Cyberdreams
ins Spiel. Pat befafSte sich bereits damals schon mit Computerspie-
len, arbeitete zu diesem Zeitpunkt allerdings noch mit Sullivan
Bluth (Dragon s Lair) zusammen. Auch er hatte Syds Biicher gese-
hen und wufite, daf ersich mit ihm einen Topgrafiker angeln wiirde.
An den Titel des Games kann sich Syd heute nicht mehr erinnern,
nur, daf nach einer der vielen Anderungen der Gamestory seine Ent- « Einmegastarker
wiirfe irgendwie iiberhaupt nicht mehr zu dem Spiel paften. Damit Renngleiter
interessierte ihn das ganze Projekt nicht mehr und so endete sein er-
ster Ausflug in die Weltder Computerspiele.

Vom Film zum Spiel

Etwas spiiter, als Pat sich mit Cyberdreams selbstdndig gemacht hat-
te, fiel ihm ein Poster von Syd Mead in die Hinde, das dieser als Wer-

A SiiBe nette Aliens

mechanisch auch moglich sein muf.
Viel Arbeit also, und das Ganze noch
nicht einmal zum anerkannten Markt-
wert, denn das, was die Industrie zahlen
kann, liegt weit {iber den Moglichkeiten

einer jungen Software-Firma. Syd tut es, I

Das Cockpit, ein- weil ihm die Arbeit Spafl macht, das Pro-
malvon Syd, ein- jekt genau wie ein Film fiir ihn eine neue
mal bearbeitet Herausforderung darstellt, und im iibri-
von den Cyber- gen meint er: ‘Wenn man sich (beim ||

dreams-Grafikern  Film) als Designer einen Namen ma-
chen will, dann muff man halt etwas
zuriickstecken.” Popularitit hat eben
ihren Preis und Hollywood immer noch
eine starke Anziehungskraft. Und mal
ganz ehrlich: Wer trdaumt nicht davon,
seinen Namen mal ganz grof auf einem
Poster zusehen? | £l
Antje Hink

A ... AuBenansichten

bung fiir eine Sportausstellung in Japan gemacht hatte. Das Motiv
inspirierte Pat zu einer Sci-Fi-Rennsimulation im Inneren eines rie-
sigen Planeten. Die Idee zu CyberRace war geboren.

Nachdem die Story sich vom simplen Rennspiel im Inneren einer
Kugel zu einem ausgewachsenen Multi-Genre-Game entwickelt hat-
te, machte sich Syd daran, die Schauplitze mit einem moglichst
auRerirdischen Look zu versehen. Dazu passend die abgedrehten Ali-
ens, die das Ganze bevilkern und die ebenfalls seiner Phantasie ent-
sprungen sind. Am liebsten kombiniert er dafiir Teile von ganz ge-
wohnlichen Menschen und Tieren, die in immer neuen Zusammen-
stellungen immer neue Alien-Varianten erzeugen. Sowas in der Art
wie Hundekdpfe mit zebragestreiften Hiihnerkdrpern auf Alligato-
renpranken ... Alles ist erlaubt, genau wie in den klassischen Sagen.
Und alles entspricht natiirlich Syds Anspruch, daf es biologisch oder

4§@93 - _ ) b




Hdventures

WHALES VOYAGE

System: Amiga (mind. 1MB),
geplant fir: PC, empf. VK-
Preis: ca.120 DM, Hersteller:
NEO, Ostereich, Muster von:
Hersteller.

“Ein Schrotthaufen, dieses
Schiff st ein riesiger
Schrotthaufen!” Der Inge-
nieur war aufler sich. Er und
seine drei Freunde hatten
gewuBt, dafl sie fiir die paar

A Never Planet, neves Handelsgliick?

Krdten, die sie zusammengespart hatten, keinen Luxusliner bekommen wiirden, aber der
Lustand, den dieses Schiff bei genauerem Hinsehen offenbarte, war einfach zuviel. Mit der
|dee im Kopf, als interplanetarische Handler selbstindig zu werden, hatten die vier sich die

“Whale" zugelegt: Ein dlterer Raumfrachter, der auflen herum gar nicht so schlecht ausge-
sehen hatte.
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Adventure

Is sie das Schiff nach dem
Kauf genauer unter die
Lupe nahmen, folgte das
bise Erwachen. Sie waren
regelrechtbetrogenworden. Die “Whale”
war zwar noch mandvrier —fihig, aber
die Titulierung des Ingenieurs traf voll
und ganzzu: Das Schiff war Schrott.

Nur: Jetzt war das Geld weg, zuriick
fiihrte kein Weg mehr, und die vier muf-
ten wohl oder {ibel ihren Plan auch mit
einer Rostlaube, wie es die “Whale” war,
indie Tatumsetzen.

Die sechs Planeten eines abgelegenen
Sonnensystems, die untereinander in ei-
nem unsicheren Gleichgewicht aus Ab-
hingikeit, Handel, Unterdriickung und
Rebellion stehen, stellen Euer Betiti-
gungsfeld dar. Hier konnt Ihr Eure vier
Mannen erproben, sie durch den Welt-
raum jagen oder sie die Stadte und Sta-
tionen auf den Planeten erkunden las-
ser.

Natiirlich darf man die Spielfiguren
selbst erzeugen, wenn auch etwas anders
als gewohnt. Thr sucht die Eltern der zu
generierenden Person aus, bestimmt ei-
nen ‘Mutationsfaktor’ und letztendlich
die Schulbildung. Der ‘Mutationsfaktor’
fillt dabei insofern ins Ge-
wicht, daf das Kind durch =
Mutation bessere Charakter-
eigenschaften erhdlt. Aller-

A

Weltraum

RRB-BRYyL=" Sx= O

COMPUTERSPIELE

"uool m H"

s

A Nichtkleckern, sondern klotzen: Auch Spiele kauft man tonnenweise

ren die Mirkte der einzelnen Planeten bedient werden miissen, er-
fahrt Ihr auch mehr iiber die Bewohner, deren gesellschaftliche Si-
tuation und Bediirfnisse. Ehe Ihr Euch verseht, steckt die Crew der
“Whale” in einem ritselhaften Abenteuer. Das Pulverfaf§ der politi-
schen Verbindungen zwischen der Rebellion und der drakonischen
Reglerung droht zu explodieren, und nur Eure Helden konnen die
Katastrophe
verhindern.
Fiinf stramm
mit Rétseln,
Geschich-

dings, je stirker diese Verin-
derung ist, um so anfilliger

ten, Laby-
rinthen, Gra-

wird die Figur gegeniiber

Krankheiten, die im Spiel-

fiken und

verlauf auftreten konnen.
Die sechs Planeten des Sy-

stems unterscheiden sich

klimatisch und topografisch

sehr voneinander. Dement- 4 Gufen Morgen, Mr. Morgan!

sprechend verschieden sind

die Mirkte und die Bediirfnisse, die Ihr
dort mit Euren Waren zufriedenstellen
miift. Inoid ist zum Beispiel der am wei-
testen von der Sonne entfernte Planet, be-
deckt von einer kilometerdicken Eis-
schicht, mit Durchschnittstemperatu-
ren, die die irdische Arktis wie eine Sauna
erscheinen lassen. Lapis ist genau das ge-
genteilige Extrem: eine heiffe Wiisten-
welt, durch die endlose Sandstiirme to-
ben. Wahrend Ihr lernt, mit welchen Wa-

4@93

Sound ge-
fiillltle Dis-
ketten legt
uns das jun-

ge Osterreichische Programmiererteam
NEO hier vor. ‘State of the Art’-3D-Dun-
geons (inclusive Automapping) bringen
einen schweren Touch Rollenspiel in die
interplanetare Handelssimulation. Beide
Spielelemente wurden zu einem runden
Ganzen kombiniert, das zueinander
pafit. Whales Voyage ist kein Rollenspiel
mit Handelselementen, auch keine Han-
delssimulation mit Rollenspielaspekten,
vielmehr hat NEO es wirklich geschafft,
ein Rollenspiel-Handelsabenteuer zu
kreieren. Wer genug hat von abgedro-
schenen Geschichten, Science Fiction
mag und ein Rollenspiel sucht, indemes
keine Zombies und Magiere zu plitten
gilt, wird mit Whales Voyage bestens be-
dient. L]

Heiner Stiller

ASM-WERTUNG von O bis 12

Parser/Steuerung
Handlung

Atmosphdre
Gesamtnote
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Adventure

tric schafft

ERIC THE UNREADY

System: PC (EGA, VGA, HDD,
Soundblaster, AdLib, Roland,

Maus empf.), geplant fir: -,
empf. VK-Preis: ca. 120 DM,

Hersteller: Legend Enter-
tainment Company, USA,
Mustervon: Hersteller.

Back to Life: Nach den letz-
ten Zuckungen der SPELL-
CASTING-Serie versucht es
LEGEND jetzt mit einem
Fantasy-Adventure. Und mit
einem Angriff auf das Zwer-
chfell: Eric heifit der neue
Antiheld. Seine Lanze trifft
selten ihr Ziel, seine Grob-
motorik ist gefiirchtet. Und
dennoch macht dieser Ritter
der KokusnuB Karriere - als
Retter der Prinzessin!

ber natiirlich ist aller An-
fang schwer. Nachdem
Eric bei einem Duell statt
mit dem Schwert durch

A

einen Apfelhagel gewann und tags drauf
ein Banquet lichterloh entziindete, hater

A Aus der Idylle soll ein modernes Touri-Zentrum werden!

beit verrichten. Auf einem Bauernhof er-
wartet ihn die verzauberte Tochter des
Agrarproduzenten in Form eines Schweins
mitsexy langen Wimpern.

Doch damit nicht genug: Das Schwein
findet Eric tiberhaupt nicht sympathisch
und fliichtet in die Kloake des Plumps-
klos. Ericfiirchtetsich jedoch vor gar nix,
steigt in die Briihe hinab und {iberwindet
die Scheu der Sau durch ein paar Tropfen
Aphrodisiakum. Das Madel wird darauf-
hin tierisch anhédnglich und ldft sich vor
den Augen des Bauern kiissen (“aber
keinen Zungenkufs!”). Der Effekt: kei-
ner. Aber im selben Augenblick erscheint
die Tochter im Hofeingang und klart das
MifSverstdndnis auf - und das Schwein
bleibtein Schwein.

Eric will sich nur noch frustriert die
Hinde im Stall waschen. Doch als die
Kiihe sein neu errungenes Parfum rie-
chen, bricht eine Stampede aus. Eric
muf fliichten - und landet unversehens

29

te Spiel und sorgen zuweilen fiir schal-
lendes Geldchter. Besonders Monty Py-
thons Ritter der Kokusnufs wurde zum
reinsten Lachsalven-Festival verarbei-
tet: Wer kennt nicht die bloden Torwa-
chen mit dem franzdsischen Akzent, die
den Sachsen das Angeln beigebracht ha-
ben? Oder das aufblashare Riesenkar-
nickel?

Wer in den Genuf$ all dieser Scherze
kommen will, seien sie nun im Bild oder
im Text untergebracht, mufl jedoch ein
bifichen mehr als das iibliche Schuleng-
lisch mitbringen. Man kann Eric - the
Unready natirlich auch mit einem klei-
nen Wortschatz durchaus erfolgreich
spielen. Ein fast durchgehend moderater

RS |58 558 s’ sarsa sarsa
&'- F-sai-'fsa&fsa{-' Rk
se 'se'sa'sasawmama

ora Xora Zana Xana

A Eines von welen Spielen im Spiel:
Memory!

Schwierigkeitsgrad trotz der komplexen
Handlung machts moglich. Doch den
richtigen Schliff hat das Adventure halt
inden Texten bekommen.
Grafik-Puristen und Icon-Fans wer-
den ohnehin die Nase riimpfen. Dabei
bietet Eric - the Unready durchaus klei-
ne, sehr feine Bildchen, eine nette Musik
und viele, viele Soundeffekte. Auge und
Ohr werden bestens bedient. Und viel

o L : et Humor au vl ittt e
sich im Ortsverband der Rittergilde kei-  in der Kutsche der Prinzessin! Doch f wichtiger noch: Der Geist wird mit einem
v - b .
nen besonders guten Namen gemacht.  natiirlich fingt das Abenteuer damit erst ganzer Linie. Augenzwinkern herausgefordert. Eric -
So mufs er zungchst die reinste Dreckar-  richtig an. Denn schon kurze Zeit spiter Sprach- und the Unready ist somit ein traumhaft hu-
— wird die Prinzessin gekidnappt. Und Eric moriges Adventure fiir Leute mit Sinn fiir
- erhilt endlich seine groe Bewidhrungs- Spielwitz in Feinsinniges. Waswill man noch mehr! I
et chance: Erdarfsie befreien! Vollendung - Michael Suck
| 2 Was Eric nun erwartet, ist wirklich ein
53 starkes Stiick. Auf seiner langen Reise be- das ist ERIC
& gegnet er einschldfernd langweiligen THE ASM-WERTUNG von 0 bis 12
E‘ ram. & piadcied s "8 Barden, entdeckt das erste Schlof mit
; ; | an 1 imtrrest gou in anything?™ Fras ask . - - i . 1= y s
i gy =l toc omcihive (00 ke Sat-Schiissel, wird zum Zeugen einer in- UNREADVY!
Put | ANt el igon or © -rtnmrlgﬁm % Iana s :
= | e s e I_ triganten \L.mcimom[}g ‘Lll'ld FI‘]“I den Spielablauf
ik o mechuce to ok e ek o e cartosetyl  COUSIN des  Sargverkdufers Stan aus Motivation
[l g . .
e lund 3 Sty e s et sl Vonkey Island. Anleihen dieser Art und
Mait e N __*
~ 2 Zitate aus anderen Spielen und bekann-

A Wenig Grafik - viel Text ten Filmen ziehen sich durch das gesam-
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Screen: Sega Mega Drive

"Die Tiny Toons fiir Die da...

Die da... Die da... und fiir Die da!!

Far die vier meistgekauften Spielsysteme -

Game Boy, NES, Super NES und Sega Mega

Drive - gibts jetzt die fantastischen Vier von
KONAMI.

Witziger, intelligenter Videospielespal® mit
Buster Bunny, Plucky Duck, Hamton und
vielen mehr. Super-Grafik in allen Leveln.

Videoqualitat!!
Der Sound? Echte Ohrwurmklasse!

Tiny Toon Adventures. Die neue Dimension

fir die 16-Bit-Spielekonsolen. Mohrenstark.

Das schreiben Experten: POWER PLAY 3/93:

” Super...Technische Perfektion ist bei Konami-Produkten
fast Standard, aber Tiny Toon Adventures hebt die
MeRlatte noch in die Hohe".

VIDEO GAMES 3/93: "Unglaublich, was die
Programmierer alles in das Spiel gepackt haben... Tiny
Toon Adventures ist ein Bombardement an Spielwitz, bei
dem ein Gag den néachsten jagt. Wer so was nicht mag, ist
selbst schuld.”

PRt e s o
et "
e ()

Screen: Sega Mega Drive Beide Screens: Super Nintendo Entertainment System

KONAMI-Videospiele Adventure - Action - Intelligenz gibt’s fir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560180, 6000 Frankfurt/M. 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77

TINY TOON ADVENTURES, names, chara

cters and logos are registered trademarks and copyright of WARNER BROS.,aTIME WARNER ENTERTAINMENT Company. LP. €
Nintendo® , SNES™, NES™, GAME BOY

' the Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI" is a registered trademark of
Konami Co., Ltd. Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd.

1993

GAME BOY..

Entertainment System

KONAMI

F&P 93/037 P1



Lost Secret of the Halnfnregt Scure ?EHI of 1BEIEI

N

A Idyllische Oase

Ein sehr schones Adventure mit durchaus ern-
stem Hintergrund kommt aus dem Hause SIER-
RA On-Line. LOST SECRET OF THE RAINFOREST
ist der zweite Teil der EcoQuest-Serie und mit-
ten im Amazonasdschungel angesiedelt. Gold-
gierige Ausbeuter machen dort Tieren, Pflan-
zen und Menschen das Uberleben schwer und
die Umwelt unsicher. Die Geschichte dreht sich
diesmal um den geheimnisvollen Baum Forest
Heart, das Herz ges Waldes, ohne den das Le-
ben dort nicht moglich wiire.

LOST SECRET OF THE RAINFOREST

System: PC, (mind. 286/12, VGA, 640 kB, unterst.
Thunderboard Pro Audio Sprectrum, Adl_:b Sound
Blaster), geplant fir: CD-ROM, Amiga, empf VK-
Preis: ca. 120 DM, Hersteller: Sierra On-Line,
USA, Muster von: Hersteller.

Paquita mitAnhang »

m Gegensatzzu uns leben
die Menschen im Urwald
noch vollig naturverbun-
den und sind auf eine na-
turbelassene Umwelt total angewiesen.

Jeder Eingriff in die Okologie zerstort

wichtige Teile ihres Lebensraumes.

Eine ‘Entwicklungs'-Firma, die sich
nach der gleichnamigen geheimnisum-
witterten Goldstadt Cibola nennt, 148t im
Urwald durch Sprengungen riicksichts-
los Land roden. Dabei geht der einzige
Nachkomme des Leben spendenden Bau-
mes ein, was die Indios verzweifeln 14#t
und die Eindringlinge nicht weiter stort.
Wie skrupellos der Chef dieser Bande ist,
merkt man gleich zu Beginn der Story
sehr deutlich. Mittels einer ‘Geldspende’
an den zustindigen Zollbeamten ver-
meidet er eine griindliche Durchsu-
chung seines nicht ganz astreinen
Gepiicks, pobelt gleich anschliefend ei-
nen harmlosen Indio an und macht ge-
nerell alles runter, was ihm in die Quere
kommt. Einecht netter Typalso...

Tierisch gut

Wenden wir uns den positiveren Seiten
zu. Adam, den Helden dieses Adventures,
kennen wir bereits aus EcoQuest - The
Search for Cetus, als er einen Wal aus ei-
ner mehr als mifSlichen Lage befreien
mufSte und dabei sein Talent fiir Tierspra-
chen entdeckte. Adam hat’s eigentlich
sehr gut. Sein Vater ist Wissenschaftler, auf
Umweltschutz spezialisiert, und nimmt
ihn tiberall mithin aufseinen Reisen.
Solange alles gut geht, macht reisen ja
auch Spafs. Als die beiden jedoch zusam-
men mit dem Miesheimer von der Cibo-

Dilemma -
Nicht nur for
Rids

la-Company in der Dschungelstadt an-

kommen, wird ihnen schon kurze Zeit
spater auf dessen Geheif} das Gepiick ge-
klaut. Adams Vater macht sich auf den
Weg zur Polizei, und Adam schlaft der-
weil in einem Boot ein. Zwei FluRotter
betdtigen sich als natiirliche Auenbor-
der und ziehen das Gefzhrt mitten in den
Urwald in die Nihe einer Indiosiedlung.
Ganz allein im tiefen Wald macht sich
Adam daran, die Einwohner des verlas-
senscheinenden Dorfes zu finden.

Daserweistsich als nicht ganzeinfach,
denn erst mal ist ein Baumlabyrinth zu
durchqueren, was von stinkenden Vogeln
und bissigen Schlangen zunichst erfolg-
reich verhindert wird. Schafft Adam es je-
doch, den Nachwuchs im Nest eines Tu-
can-Pirchens davor zu bewahren, das
Schicksal eines gut durchgebratenen
Spiegeleis zu erleiden, gewinnt er zu-
mindest schon einmal das Vertrauen der
vielen Vogel, die in diesem Baum woh-
nen undsich bitter iiber die weifden Zwei-
beiner beklagen, die nur Unruhe und
Ungliickbringen.
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Trommeln dréhnen
durch den Wald

Im Dorf angekommen mufl Adam die
verschreckten Bewohner aus ihrem Ver-
steck locken. Das geht am besten, indem
er sich ein bifichen in der hohen Kunst
des Trommelns {ibt. Und dann istecht Ar-
beit angesagt: ein Liebeszauberamulett
und einen Schamanen finden, die Zuta-
ten fiir Bienenstichsalbe besorgen und
der Kriutersammlerin zu einem ordent-
lichen Messer verhelfen.

Wie Ihr seht, sind die Ritsel sehr ab-
wechslungsreich. Die Palette reicht vom
Blumenpfliicken (it dem schonen Duft
kann ein anderer, nicht gerade betoren-
der Geruch tiberdeckt werden) tiber ge-
schicktes Versteckspielen (Adam will trotz
Bewachung diewenigen noch iiberleben-
den seltenen Vogel in ihren Kifigen nicht
auch noch eingehen lassen) bis zu Denk-
spielchen, wo die Verse des schwarzen
Panthers entschliisselt werden miissen.
Die Puzzles sind zwar manchmal etwas
weit hergeholt, wer jedoch ein bifchen sei-
ne Phantasie spielen 14, der diirfte auch
die hdrtesten Niisse bald geknackt haben.

Bose Patzer? - Null!

Die Steuerung lduft in bewahrter Click-
Manier mit Icons ab. Wichtig ist vor al-
lem, sich mitden vielen im Spiel vorkom-
menden Charakteren zu unterhalten, daso
nicht nur wichtige Hinweise, sondern
auch Wissenswertes iiber den Regenwald zu
erfahrenist. Und vor allem: Redet mit allen
Tieren, die Euch vor Augen kommen. Sie
sind Eure Hauptinformationsquellen.

A Kein Pleitegeier...

4@93

Ein tolles Feature st in diesern Zusam-
menhangauch der ‘Ecorder’, ein Minire-
corder im GameBoy-Format, den Adam
gleich zu Anfang von seinem Vater ge-
schenkt bekommt. Fahrt mit dem Icon
dieses Gerits tiber den Bildschirm und
driickt die ‘Aufnahmetaste’, sobald sich
derEcorder rosa verfirbt. Dann kénnt Thr
jederzeit interessante und wichtige Fak-
ten {iber Tiere, Pflanzen, Leute, Um-
weltsiinden und Kulturen abrufen.

Grafisch und soundm@fig hat sich
Sierra bei Rainforest eine Menge Miihe
gegeben. Da pafit alles prima zusam-

Lost S_qcr?t of_lhf_f Rainforest Score: 192 of ‘lBBB__

A Einfreundlicher
Empfangim
Regenwald

S .
%

' { "Welqo}n e. child.

P -w-m -
4
A "ﬂ_,w 1

men, selbstdie Musik wird nie l4stig, son-
dern fingt die Atmosphiire des Spiels per-
fekt ein. Ob IThr nun Verbrechern ein
Schnippchen schlagt, Eurer Fleder-
mausfreundin Paquita aus der Patsche
helft oder einer Seeschlange ein Schlaf-
liedchen pfeift: Immer geht es bunt und
spannend zu, und das in Bilde auch in
deutsch. Adventureprofis mogen zwar ein-
wenden, daR die Puzzles fiir sie zu einfach
seien, aberwarum haben sie die letzten Ge-
heimnisse des Regenwaldes dann trotz-
dem bis zum Ende erkundet??? =

Antje Hink

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

KaroSoft

Jirgen Vieth

AMIGA
Airbus A-320, deutsch 99—
AMOS professional 129,50
Battle Isle/B.-Isleincl. Data) kpl.dt 76,50
B17,Handbuch deutsch + 82,50
BundesligaManager professional kpl.dt. 74,50
ChaosEngine 55—
Civilisation, komplettdeutsch 82,50
Combat Air Control, Anleitung deutsch 8 —

Darkmere, deutsch 82,50
Das Schwarze Auge, kpl.dt.1,50.1MB je79,50
Dune Il, deutsch + 64,—
Football Manager lll, Anleitung deutsch 76,50
Gunship 2000, Handbuch deutsch 82,50
Hannibal, komplett deutsch 76,50
History Line, komplett deutsch 79,50
Indiana Jones IV, komplett deutsch 85—
LarryV, komplett deutsch 69—
Lemmings ||, Anleitung deutsch 69—
Lionheart, komplett deutsch 64—
Monkey Island I, komplett deutsch 85—
Patrizier, komplett deutsch 75,50
Pinball Fantasies, Anleitung deutsch 61,50
Reach for the Skies, Handbuch deutsch 69,—
Red Baron, komplett deutsch 69—
Sensible Soccer, 92/93 55,—
Sim Earth, komplett deutsch 88,—
Streetfighter |1, Anleitung deutsch 64,—
Tornado, Handbuch deutsch + 74,50
Walker, Anleitung deutsch 69—
Waxworks, komplett deutsch 64—
Wing Commander |, komplett deutsch 89—
MS-DOS

A-Train, komplett deutsch 95—
Aces of the Pacific, Hdb.dt./Aces Miss. 79,50/49,—
Aces of Europe, Handbuch deutsch + 79,50
Battle Chess 4000, Handbuch deutsch 73,50
Burning Steel, Handbuch deutsch 89—
Car & Driver, komplett deutsch 88—
Civilisation, komplett deutsch 95—
Civilian Aircraft Fl-Trainer 2.2 kpl.dt. 88,90
Comanche Max.-Overkill, Handb. deutsch ~ 95,—
D-Day, Handbuch deutsch 89, —
Dogfight, Handbuch deutsch +95,-
F1511l, Handbuch deutsch 89—

F16Falcon 3.0, Hdb.dt./F16 Miss.Disk.dt. 99,-/64,-
Scenery "Sound & Graphics Upgrade”(FS4) 69,—

Scenery “Deutsche Kisten” 49 —
Scenery “Mittelgebirge u. Rheinl.-Ruhrgebiet, je49,—
Grand Prix (MICROPROSE) Handb. dt 95—
Gunship 2000, Hdb.dt./Gunship Scenario,dt. 99,-/64,-
Hannibal, komplett deutsch 91,50
Harrier JumpJet (MICROPROSE) Handb. dt. 89—
History Line, komplettdeutsch 89,—
Indiana Jones IV, komplett deutsch 97,50
Kings Quest Vi 88,

Lemmings 2, Anleitung deutsch 89—
Links pro 386er, Handbuch deutsch 96,50
Links proCourse “MaunaKea” 47 —
Inca, komplettdeutsch  CD-ROM 124,90
Der Patrizier, komplett deutsch CD-ROM 98—
Space Quest IV CD-ROM 83,75

Wing Commander | u.UltimaVl CD-ROM 49—
W.Commander |l incl. Speech u. 2 Oper.CD-ROM 109,50

Might & Magic IV, komplett deutsch 89—
Monkey Island I, komplett deutsch 89—
Patriot, Handbuch deutsch 96, —
Patrizier, komplett deutsch 89—
Pinball Dreams, Anleitung deutsch 91,50
Quest for Glory ||, komplett deutsch 79,50
Red Baron, kpl.dt./R.Baron Miss.Disk kpl.dt. 79,50/49,-
Sensible Soccer, Anleitung deutsch 69—
Sherlock Holmes, komplett deutsch 88—
Space QuestV 79,50
Startrek 25th Anniver, kpl. deutsch 88—
Strike Commander, Handbuch deutsch +a.A
StuntIsland, komplett deutsch 99—
Task Force, Handbuch deutsch 89—
The Legacy, Handbuch deutsch + 95—
Tornado, Handbuch deutsch 74,50
UltimaVIl, komplett deutsch 95—
Ultima Underworld I, Handb. deutsch 82,50
Wing Commander |1, komplett deutsch 95—

Wizardry VI, komplett deutsch +99—
X-Wing, komplettdeutsch + 95—
Soundblaster 2.0 De Luxe Edition, dt 175, —
Soundblaster pro De Luxe Edition, dt 299, —
Gravis-Joystick, schwarz 76,50

Gravis-Joyst “Analog Pro"(5 Feuerkndpfe) 94,50
Thrust-Master Flight-/u. WeaponCtrl.St.  195,-/175,-

+=Bei Drucklegung noch nicht lieferbar
Anderungenvorbehalten

Vorkasse DM 6,00, Post-Nachnahme DM 8,00
UPS-Nachnahme DM 13,00
Ausland nur Euroscheck plus DM 25,00

KaroSoft

Postfach 404, 4010 Hilden
Telefon 021 03 /4 20 88
oder 0 21 03 /4 20 22

Liste kostenlos!
(Bitte um Angabe des Computertyps)
Kein Ladenverkauf - Nur Versand
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Adventure

Hohere Sphiren

CYBER SPACE
- PREVIEW -

System: PC, geplant fir: Amiga, Hersteller: Empire Soft-
ware, Eng|ond.

Es wird ernst. Virtual Reality soll nun Einzug in unser

tigliches Leben am Computer halten. Das zumindest
hat sich EMPIRE SOFTWARE mit dem Sci-Fi-Rollen-
spiel CYBER SPACE vorgenommen.

Is Hintergrund dienen die Storys von Iron Crown Enterprises.
Deren papiergebundenes Rollenspiel CyberSpace bildet das
Riickgrat des CyberPunk-Universums von Empire Softwares
neuestem Werk. Obin der ‘realen’ Welt oder im Cyberspace: Gra-
fisch unterscheidet sich das Game schon mal ganz gehrig von den Rollenspie-
len, wiewir sie normalerweise iber den Bildschirm flimmern sehen. Eine riesige
dichtbevilkerte Stadt bietet viel Gelegenheit zu Gespréchen, im Inneren von Ge-
béuden gibt es reichlich Mglichkeiten fiir den getibten Einbrecher und im Cy-
berspace schlielich verschtnert Abstraktes den Screen. Eine vereinfachte Be-
nutzerfiihrung soll das Spiel anwenderfreundlich und schnell erlernbar ma-
chen. Alle nétigen Informationen wie Inventory oder benutzte Gegenstinde er-
scheinen mit auf dem HUD (Head Up Display) in insgesamt vier Informations-
feldern. Je nach Lust und Laune konnen die auch abgeschaltet werden. Angesiedelt
in San Francisco im Jahre 2090, wirft die Story einen ziemlich diisteren Ausblick
auf die zukiinftige Welt. Thr diirft Euch mitten in die Auseinandersetzungen zwi-
schen den allgegenwiirtigen Megakonzernen und den Straengangs katapul-
tieren. Von muskelbepackten Punks bis Netheads, diesich in die Computernetze
einstopseln und in einer villig abgedrehten ‘Welt’ herumdiisen, kénnt Ihr Eure
Charaktere aufbauen. Eine extra
fiir dieses Spiel entwickelte Games
Enginesoll das richtige CyberPunk-
Feeling vermitteln. Noch ist das
Ganze ziemlich im Rohzustand,
aber bereits in zwei Monaten diir-
fen wir uns, wenn alles klappt, auf
den Weg durch die Innereien der
Stadtund der Computer machen. Il
A Ein Schwatzchen gefillig? ab

A Auf Achseim Cyberspace
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PC/IBM

1868 HANDELSSIMULATION DT. ANL. VGA

3 D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DT

ATRAIN KOMPL. DT. VGA

A TRAIN CONSTRUCTION SET ENGL. VERS.

ACES OF THE PACIFIC VGA DT. HANDBUCH
ACES MISSION DISK WW Il 1946 VGA

ALONE IN THE DARK KOMPL. DT, VGA

AMAZON - GUARDIANS OF EDEN - VGA

ANCIENT ART OF WAR IN THE SKIES VGA
ARMOUR GEDDON DT. ANL. VGA

ATALC. DT. ANL. VGA

B.AT. 2 VGA DT.

BATMANS RETURN VGA

BATTLECHESS 4000 DT. ANL. VGA

BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL. VGA

BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT.ANL. *
BATTLETEAM: BATTLEISLE & DATA DISK KD/VWGA
BUNDESLIGA MANAGER PROF. VGA DT.
BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KOMPL. DT. VGA
BURNING STEEL KOMPL. DT. VGA

BUZZ ALDRIN INTO SPACE VGA*

CAMPAIGN KOMPL. DT, ANL. VGA

CAR AND DRIVER DT. ANL. VGA

CARRIER STRIKE - SOUTH PACIFIC -

CARRIERS AT WAR VGA

CASTLES 2 - SIEGE AND CONQUEST - DT. ANL. VGA
CHESSMASTER 3000 VGA

CIVILISATION KOMPL. DT. VGA

CLASSIC ADVENTURE COMPILATION INCL. LOOM /

89,90
95,90
79,90
29,90
85,90
79,90
85,90
75,90
99,50

MONKEY ISLANDS/ INDIANA JONES / MANIC MANSION/

ZAK MCKRACKEN/
COBRA MISSION VGA
COMANCHE KOMPL. DT. VGA

99,90
108,90
95,90

COMBAT CLASSICS COMPILATION INCL. TEAM YANKEE /

688 ATTACK SUB / F15 STRIKE EAGLE 2 DT. ANL.
CRAZY CARS 3 DT. ANL.

CREEPERS VGA DT. ANL

CURSE OF ENCHANTIA VGA KOMPL. DT.

DARK MARE VGA *

DARK SEED VERS. 1.5 VGA KOMPL. DT.

DAS SCHWARZE AUGE

- SCHICKSALSKLINGE KOMPL. DT, VGA
DAUGHTERS OF SERPENTS KOMPL. DT. VGA
DOGFIGHT -MICROPROSE - DT. ANL. VGA *
DRAGONS LAIR 3 VGA

75,90
58,90
89,90
89,90
89,90
85,90

89,90
85,90
99,90
79,90

DREAM TEAM COMPILATION DT. ANL. INCL. SIMPSONS/

TERMINATOR/ WWF WRESTLING
DUNE 2 VGA
DYNABLASTERS DT. ANL. VGA
DYNATECH KOMPL. DT. VGA
EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT. VGA *
ELITE GOLD VGA VERS. DT.
ELYSIUM KOMPL. DT. VGA
EPIC DT. ANL. VGA
ERBEN DES THRONS KOMPL. DT. VGA
ERIC THE UNREADY VGA
ESPANA - THE GAMES 92 - DT. ANL.
EURO SOCCER DT. ANL.
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. VGA
F15 STRIKE EAGLE 3 ENGL. VERS. VGA
F15 STRIKE EAGLE 3 DT. ANL. VGA
FALCON 3.0 DT. ANL. NUR 386/25MHZ DOS 5.0 VGA
FALCON 3.0 MISSION DISK VGA
FIRST SAMURAI DT, ANL. VGA
FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL. DT,
FOOTBALL MANAGER 3 DT. ANL. VGA *
FORMULAR ONE GRAND PRIX DT. ANL VGA
FS 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND
FS 4.0 SCENERY RHEINLAND/RUHRGEBIET
FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL VGA
GATEWAY TO SAVAGE .. KOMPL. DT. VGA
GOBLIINS 2 KOMPL. DT. VGA
GODS DT. ANL. VGA
GOLF -MICROSOFT- FUR WINDOWS VGA
GRAND MASTER CHESS DT. ANL.
GUNSHIP 2000 DT, VGA

WUNSHIP 2000 SCENARIO DISK VGA DT. ANL.
HARRIER ASSAULT JUMP JET - DOMARK - VGA
HARHIER JUMP JET DT. ANL. VGA
HEXUUMA KOMPL. DT, VGA
HIREL GUNE VGA *
HISTORY LINE BATTLEISLE 2 KOMPL. DT. VGA
HOCKEY LEAGUE SIMULATOR 2 VGA
HUMANS KOMPL DT. VGA
HUMANS RACE DATA DISK DT
INCA KOMPL. DT. VGA
INCREDIBLE MACHINE Wvisa
INDIANA JONES 4 KOMPL. DT /G4
ISLAND OF DR. BRAIN VGA *
JIMMY WHITE SNOOKER / SHUTTLE DT. VGA
JONATHAN KOMPL. DT. VGA *
KINGS QUEST 6 VGA KOMPL. DT,
KGB DT. ANL VGA
LASER SQUAD DT. ANL. VGA
LAURA BOW 2 : DAGGER OF AMON RA - VGA
LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 2 VGA
LEEDS UNITED DT. ANL.
LEGACY DT, ANI. VGA*
LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. VGA
LEGENDS OF VALOUR DT, ANL. VGA
LEMMINGS 2 DT. ANL. VGA *
LEMMINGS DOPPELPACK DT. ANL.
LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA
LINKS SCENERY BAY HILL CLUB
LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA
LINKS SCENERY BANFF VGA *
LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL)
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 (11 TITEL)
LURE OF TREMPRES KOMPL. DT, VGA
MARIO IS MISSING DT. ANL.
MC DOMNALDS LAND *
MEGA LO MANIA VGA DT
MERCENARIES VGA
MIGHT AND MAGIC 3 KOMPL. DT. VGA
MIGHT & MAGIC 4 VGA KOMPL. DT,
MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. VGA
ON THE ROAD KOMPL. DT. VGA
PATRIOT DT. ANL. VGA*
PATRIZIER KOMPL. DT, VGA
PENTHOUSE HOT NUMBERS VGA DT. ANL.
PERFECT GENERAL DT. ANL. VGA
PINBALL DREAMS DT. ANL. VGA®
POOL OF DARKNESS KOMPL. DT. VGA
POPULOUS 2 DT. ANL. VGA
POWERHITS BATTLETECH
POWERMONGER DT. ANL
PUSH OVER DT, ANL.
QUEST FOR GLORY 3 KOMPL. DT. VGA
RAGNAROK DT. ANL. VGA *
REACH FOR THE SKIES DT. ANL. VGA*
RED BARON VGA DT. ANL
RED BARON MISSION DISK VGA
ROBOSPORTS NUR F. WINDOWS
ROME AD 82 DT. ANL. VGA
SARGON 5 - WORLD CLASS CHESS -
SECRET OF MONKEY ISLANDS DT, VERS,
SECRET WEAPONS SCENERY DO 335
SECRET WEAPONS SCENERY HE 162
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE
SHADOW OF THE COMET KOMPL. DT. VGA *
SHADOW PRESIDENT VGA
SHERLOCK HOLMES LOST FILES VGA KOMPL. DT.
SIEGE VGA
SIEGE DATA DISK
SIM ANT KOMPL. DT. VGA
SIM CITY DELUXE DT. ANL.
SIM EARTH DT.VERS. VGA
SIM LIFE VGA DT. ANL.
SKAT92 KOMPL. DT
SPACEWARD HO | KOMPL. DT. VGA
SPACE QUEST 5§ VGA KOMPL.DT.*
SPECIAL FORCES DT. ANL. VGA

65,90
79,80
75,90
69,90
75,90
85,90
69,90
79,90
85,90
65,90
79,90
49,90
85,90
69,90
109,90
99,80
65,90
69,80
139,80
79,90
99,90
52,90
49,80
65,80
79,90
89,90
89,90
75,90
109,90
75,90
85,90
59,90
75,90
100,80
89,890
85,80
88,90
65,90
89,90
49,90
89,90
66,90
89,90
79.90
65,90
8950
99,90
69,90
89,90
9,90
94 9
54 G
99,80
78,90
89,90
89,90
85,80
89,80
38,90
45,80
49,90
105,90
105,90
75,90
75,80
54,80
89,90
89,90
85,90
79,90
89,90
65,90
79,90
89,90
39,90
89,80
508,90
89,80
79,90
79,90
75,90
79,90
79,90
89,90
85,90
89,90
69,80
65,90
85,90
79,90
78,80
38,90
34,80
85,90
89,90
79,90
99,90
75,90
45,90
89,90
85,90
89,90
69,90
65,80
89,90
79,90
99,90

PC/IBM

SPELLCASTING 301 -SPRING BREAK- VGA
SPELLJAMMER VGA

SPORTS COLLECTION DT, ANL. VGA

SPORTS MASTERS COMPIL. INCL. PGA TOUR GOLF
AINDIANAPOLIS 500/ADV. TENNIS TOUR
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER
MBLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT,
STARCONTROL 2 VGA

STARTREK 25 th ANNIV. KOMPL. DT. VGA
STREETFIGHTER 2 DT. ANL.

STUNT ISLANDS DT. ANL. VGA

SUMMER CHALLENGE THE GAMES VGA DT. ANL
SUMMONING VGA

TASK FORCE DT. ANL.

TERMINATOR 2029 VGA

THE COMPLETE CHESS SYSTEM

THE GREATEST COMPILATION: INKL. LURE OF
TEMPTRESS, JIMMY WHITE SNOOKER,
SHUTTLE DT. VGA

TORNADO DT. HANDBUCH VGA *
TRANSARTICA DT.ANL. VGA *

TRISTAN PINBALL VGA

TROLLS DT. ANL.

UGH! DT. ANL.

ULTIMA 7 KOMPL. DT. VGA

ULTIMA 7 DATA DISK FORGE OF VIRTUE ENGL.
ULTIMA - UNDERWORLD - DT. KURZANL. VGA
ULTIMA UNDERWORLD 2 VGA

VALHALLA VGA

VEIL OF DARKNESS VGA *

WAXWORKS KOMPL. DT. VGA

WAYNE GRETZKY 3 ICEHOCKEY VGA

WEEN DT. ANI. VGA

WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS

WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 2 VGA
WING COMM. 2 SPEECH PACK - 386/486 SOUNDBL.
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA
WINTER CHALLENGE DT. ANL. VGA
WIZARDRY 7 VGA

WWF EUROPEAN RAMPAGE DT. ANL. VGA

X WING VGA®

79,90
99,90
79,90

69,90

79,90
79,90
95,90
65,90
89,90
79,90
75,90
109,80
79,90
69,90

65,90
75,90
79,90
69,90
48,90
59,90
99,80
39,90
89,90
89,90
65,90
798,90
79,90
79,90
95,90
45,90
45,90
39,90
99,90
75,90
85,90
65,90
85,90

PC/IBM Sonderposten

3 D CONSTRUCTION KIT KOMPL. DT. NUR 3,5°
4D SPORTS DRIVIN

4D SPORTS BOXING

AUSTERLITZ

BARDS TALE 3 DT. ANL.

BATTLECHESS 1 DT. ANL.

BATTLEHAWKS 1842 NUR 3,5

BATTLETECH 2

BLUE MAX -ACES OF GREAT WAR- VGA NUR 5,25"
BUDOKHAN

CAPTIVE

CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL
CHAMPIONS OF KRYNN

CHESSMASTER 2100

CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL.

COLONELS BEQUEST SIERRA

COMMAND H. Q. VGA ENGL. VERS.

CONAN THE CIMMERIAN DT. ANL.

CONQ. OF LONGBOW-ROBIN HOOD- VGA. DT. ANL
CONQUEST OF CAMELOT SIERRA

CRASH COURSE VGA 525"

CYCLES -ACCOLADE-

DAS BOOT NUR35"

DEADLINE - INFOCOM -

DELUXE STRIP POKER NUR 3,5*

DOUBLE DRAGON 3 NUR 3,5

ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL FOOTBALL
ELVIRA ARCADE DT. ANL.

ELVIRA 1 MISTRESS O. T. DARK KOMPL. DT. VGA
ELVIRA 2 JAWS OF CERBERUS VGA 3,5°
FACE OFF ICEHOCKEY -GAMESTAR-
FLAMES OF FREEDOM MIDWINTER 2 DT. ANL. 3,5"
GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 525"

HEART OF CHINA KOMPL. DT. VGA 5,25
IMPERIUM DT. ANL

INDINA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT,
KGB - VIRGIN - ENGL. NUR 35"

KINGS QUEST 5 KOMPL DT. VGA NUR 5.25*
KING ARTHUR -IFOCOM-

LIFE AND DEATH 1

LIGHTSPEED -MICROPROSE- NUR 5,25"
MANCHESTER UNITED EUROPE 5,25"
MEGA FORTRESS NUR 5,25 *

MICROPROSE SOCCER

MIG 29 SUPERFULCRUM VGA NUR 3,5°
M.U.D.S. DT.VERSION. NUR 3.5"

OIL IMPERIUM KOMPL. DT.

PINBALL MAGIC 35"

POLICE QUEST 1 VGA VERS. 3,5" SIERRA
POLICE QUEST 3 VGA DT. VERS.
PUPULOUS DT

POPULOUS SCENERY

PROPHE Y -INFOCOM-

RAILROAL TYCOON CLASSIC ENGL. VGA
AEALMS KOMPL. DT. VGA

RICK DANGEROUS 2 3,5

SECRE! UF SILVEHBLADES

SHADOW LANDS NUR 35" KOMPL. DT.
SHADOW SORCE RER

SHANGHAI 2

SHOGUN -INFOCOM-

SILENT SERVICE 2 VGA ENGL. VERS.
SPACE QUEST 2 -SIERRA-

SPELLCASTING 101 - S, GET ALL THE GIRLS VGA
SPELLCASTING 201 - SORCERERS APPLIANCE 3,5
STARTRECK -V-

STREET FIGHTER 1

TEAM SUZUKI

TESTDRIVE 2 COLLECTION DT. ANL.
TERMINATOR 2 35"

TIME QUEST VGA NUR 5,25"

TURBO OUTRUN

TV SPOATS BASEBALL DT. ANL.

ULTIMA -SAVAGE EMPIRE

ULTIMA - MARTIAN DREAMS

ULTIMA 4

ULTIMA 5

ULTIMA & VGA

WING COMMANDER 1 VGA

WINTER SUPER SPORTS 82 NUR 3,5"
WISHBRINGER -INFOCOM

ZAK MCKRACKEN NUR 3,5*

34,90

49,90

29,90
290,90
29,90
29,90
20,90
24,90
26,90
29,90
29,90

34,90
20,90

45,90
29,90

48,90

38,90

Soundkarten/Zubehor

CD ROM LAUFWERK INTERN

DISKBOX FUR 80 STUCK 3,5/SCHLOSS
DISKBOX FOR 100 STUCK 5,25Y/SCHLOSS
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS
JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST.
JOYSTICK GRAVIS ANALOG PRO

JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ-

JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT-
JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM
JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG
MALUSMATTE

ROLAND LAPC 1 & MIDI

ROLAND MIDIBOX MCB 1

RUDDER PEDALS THRUSTMASTER
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK,
SILICON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN
SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT. HANDBUGCH
SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT. HANDBUCH
SOUND GALAXY NX

SOUNDMASTER 2 COVOX

VIDEOBLASTER

469,00
19,90
19,90
69,90

165,90
79,90
69,90
85,90

165,80
2490

6,90

849,90

269,90

219,90
69,90
45,90

158,80

268,90

268,90

199,90

529,90




WIAL-VERSAND GmbH

Liegnitzerstrafle 13
8038 Grobenzell
Telefon 08142/9011 & 8079 &

8273
Telefax 08142/54654

IBM/PC CD-Rom

CHESS MASTER 3000

DER PATRIZIER KOMPL. DT.

GRAPHMAGIC 1 oder 2 ausges. Grafik, PD & Shareware
HOT NEWS *

INCA KOMPL. DT.

KINGS QUEST 5

LOOM

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL)

M1 TANK PLATOON

MANTIS -MICROPROSE-

MIG 29 FULCRUM & MIG 28 SUPERFULCRUM
MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM

PACIFIC ISLANDS T. YANKEE 2

RAILROAD TYCOON

SECRET WEAPONS OF THE LUFTWAFFE

incl. PBO/P38/HE162/D0335

RAYTRACE MAGIC Raytrace und andere BiderPgm's
SHAREWARE PEARLS 2 Spiele DTP Grafik, Animat.,...
SPACE QUEST 4

SUPREMACY

TRAVEL MAGIC *

ULTIMA 1 -8

ULTIMA & & WING COMMANDER 1

ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANDER 2
WING COMMANDER INCL. MISSION 1 &2

WING COMMANDER 2 INCL. OPER.142/SPEECH.
WILLY BEAMISH *

ZORK TRILOGY 1-3

C64 Disketten

3 D CONSTRUCTION KIT DT. VERSION
ADDAMS FAMILY DT. ANL.
ARKANOID 2

ATOMINO

BACK TO THE FUTURE 2 & 3 PACK
BATMAN THE MOVIE DT. ANL.
BATTLECHESS 1 DT. ANL.

BATTLE COMMAND DT. ANL.
BUDOKHAN DT. ANL.

BUNDESLIGA MANAGER KOMPL. DT.

119,90

119,90
95,90
99,90
49,90
99,90
79,80
85,90

129,90

35,90
45,90
99,90
79,90
69,90
69,90
39,90
109,90
129,90
99,90
99,90
75,90

24,90
39,90

9,90
14,90
15,90
14,90
24,90
38,90
49,90
38,90

CHART ATTACK COMPL. INCL. SUPERCARS/ LOTUS 1/
CLOUD KINGDOM/ IMPOSSAMOLE/ GHOULS N GHOST 24,80

COOL CROC TWINS DT. ANL.
COOL WORLD
CONQUESTADOR KOMPL. DT.
CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT.
COLOSSUS CHESS 4
CONAN
COVER GIAL STRIP POKER
DEATH KNIGHTS OF KRYNN
DOUBLE DRAGON 3/ RODLAND
ENGLAND CHAMP. SPECIAL
ERBEN DES THRONS KOMPL. DT.
EUROPEAN SOCCER CHALLANGE
GRAND MONSTER SLAM
GREAT COURTS TENNIS DT. ANL.
GUNSHIP DT.
HEAGAR DER SCHRECKLICHE KOMPL. DT.
HOOK DT. ANL.
HERO QUEST BRETTSPIELUMSETZUNG
HITS 2 COMPILATION INCL. SNARE CREATURES /
SUMMER CAMP/ HEATSEEKER/ RETROGADE/
INTERNATIONAL 3D TENNIS
INTERNATIONAL ICEHOCKEY
KICK OFF
LOTUS ESPRIT TURBO
MANCHESTER UNITED EUROPE DT.
MICROPOSE SOCCER
MIGHTY BOMBJACK
OIL IMPERIUM KOMPL. DT.
NORTH AND SOUTH DT.
PIRATES DT.
PITFIGHTER
POTPANIC DT. ANL.
PUZZNIK DT. ANL.
PROJECT: STEALTH FIGHTER DT.
RBI 2 BASEBALL
ROBOCOD - JAMES POND 2 - DT. ANL.
SCENARIO - THEATRE OF WAR- KOMPL. DT.
SHANGHAI
SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT
SPACE HARRIER 2
STARBYTE NO. 1 COLLECTION
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER/
BLACK GOLD/STARBYTE SUPERSOCCER DT.
STEIGENBERGER HOTEL MANAGER KOMPL. DT.
STEVE DAVIS SNOOKER
SUPER MONACO GRAND PRIX
SUPER SPACE INVADERS
STREET FIGHTER 2 DT. ANL.
TETRIS, SENTINEL, STARGLIDER, ACE 2
TURRICAN 1 DT. ANL.
TURRICAN 2 DT, ANL.
UGH Il DT. ANL.
WORLD CLASS LEADERBOARD
WWF EUROPEAN RAMPAGE WRESTLING
WINTER CAMP
ZAK MC CRACKEN KOMPL. DT.
ZOMBIE DT. ANL.
Abgabe nur solange Vorral reicht

42,90
38,90
59,90
25,90
14,80
14,80
14,90
59,90
19,90
14,90
55,90
14,90
14,90
15,90
47,90
38,90
38,89
14,90

19,90
12,90
12,80
14,90
38,90
14,90
14,90
14,90
37,90
47,90
12,80
34,90
14,90
49,90
17,90
49,90
42,90
15,90
17,80
14,90
49,90

48,90
38,90
14,80
14,90
14,90
42,90
19,80
15,90
15,80
39,90
24,90
42,90
14,90
29,90
15,90

Sega Nega Drive

SEGA MEGA GEAR INCL. COLUMNS DT. ANL.
MAGNUM SET SEGA MEGA DRIVE DT, ANL.
MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT. VERS.
ARIELLE, DIE MEHRJUNGFRAL DT. ANL. *
BATMAN RETURNS DT. ANL. *

DONALD DUCK QUACKSHOT DT. ANL.
FANTASIA MICKEY 2 DT. ANL.

GOLDEN AXE2 DT. ANL.

INDIANA JONES LAST CRUSADE DT. ANL. *
INTERCEPTOR F 22 DT. ANL.

JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL.
LEMMINGS DT. ANL. *

LOTUS TURBO ESPRIT DT. ANL. *
MICKEY & DONALD DT. ANL. *

NHL PAS3ICEHOCKEY DT. ANL.

PGA TOUR GOLF DT. ANL.

SUPER OFFROAD RACER

SONIC THE HEDGEDOG 2 DT. ANL.
TESTDRIVE 2 DT. ANL.

TOKI DT. ANL.

TURBO OUTRUN

TURRICAN 1 DT. ANL.

WONDERBOY IN MONSTER WORLD

WWF SUPER WRESTLEMANIA DT. ANL.

259,90
359,90
260,90
75,90
75,90
99,80
99,90
89,90
85,90
89,90
89,90
85,90
85,90
75,90
99,90
99,80
75,90
79,90
79,90
89,90
89,90
89,90
115,00
79,80

-

Atari/Amiga
1869 HANDELSIMULATION KOMPL. DT. 1 MB
3 D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DT. 1 MB
AQUATIC GAMES DT. ANL.
ARABIAN NIGHTS DT. ANL. *
ARCHER MCLEANS POOL BILLARD DT. ANL. 1 MB
ASSASSIN DT. ANL.
AVBE HARRIER ASSAULT 1 MB
BAT. 2 KOMPL.DT. 1MB
BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT. ANL.
BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL.
BATTLE ISLE DATA DISK NO.2DT. ANL. *
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT.1MB
BCKID DT. ANL.
BILLS TOMATO GAME DT. ANL. 1MB
BUNDESLIGA MANAGER PROF. KOMPL. DT.
BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD /1 MB
CAESAR
CAMPAIGN DT, ANL. 1 MB
CATCH EM DT. ANL.
CHAQOS ENGINE DT. ANL. 1 MB
CHAMPIONSHIP KARATE BEST OF BEST *
CIVILIZATION 1 MB KOMPL. DT.
COMBAT CLASSICS COMPILATION INCL. TEAM
YANKEE/ 688 ATTACK SUB/ F15 STRIKE
EAGLE 2 DT. ANL.
CONQUESTADOR KOMPL. DT.
CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT.
COOL WORLD DT. ANL.
CREEPERS DT. ANL. *
CRUISE FOR A CORPS KOMPL. DT.
CRYSTAL KINGDOM DIZZY
CURSE OF ENCHANTIA KOMPL. DT. 1 MB
CYTRON DT. ANL.
DARK QUEEN OF KRYNN 1 MB
DAS SCHWARZE AUGE/SCHICKSALSKL. KOM. DT.1,5MB
DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1MB KOMPL. DT.
DARK SEED VERS. 1.5 KOMPL. DT. 1 MB
DEATH KNIGHTS OF KR. KOMPL. DT.1MB
DELUXE PAINT 4.0 AGA KOMPL. DT. 1 MB
DIGITAL DUNGEON 1MB
DOMINIUM KOMPL. DT.
DRAGONS LAIR3 1 MB
DREAM TEAM COMPILATION INCL. TERMINATOR2/
WWF WRESTLING/ SIMPSONS DT. ANL.
DUNGEON MASTER/ CHAOS STRIKES
BACK DT. ANL. 1 MB
DYNABLASTERS 1MB DT. ANL.
DYNATECH KOMPL. DT.
EISHOCKEY MANAGER 1MB KOMPL.DT. *
ELYSIUM DT. ANL.
EPIC DT. ANL.
ERBEN DES THRONS KOMPL. DT. 1 MB
ESPANA - THE GAMES 92 - DT. ANL.
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. 1 MB
FANTASTIC WORLDS INCL. PIRATES/POPULOUS/
REALMS/MEGA LO MANIA/
WONDERLAND DT. ANL.
FATE GATES OF DAWN KOMPL. DT.
FIRE & ICE 1 MB DT. ANL.
FLIES - ATTACK ON EARTH DT.ANL. 1 MB *
FOOTBALLMANAGER 3 DT. ANL. 1 MB
FORMULA 1 GRAND PRIX 1 MB DT.
GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 1 MB
GOBLIINS DT. ANL.
GOBLIINS 2 DT, ANL. 1 MB
GODS DT.
GUNSHIP 2000 DT. ANL. 1 MB *
HEAD TO HEAD F19 St.Fighter &MIG29Super Fulc.1MB
HEXUMA KOMPL. DT. 1 MB
HIRED GUNS DT. ANL. *
HISTORY LINE BATTLEISLE 2 DT.
HOOK KOMPL. DT.
HUMANS KOMPL. DT.
HUMANS RACE DT. ANL. *
INDIANA JONES 4
-FATE OF ATLANTIS KOMPL. DT. 1 MB
INDIANA JONES 4 ACTION GAME DT. ANL
JIM POWER
JOE & MAC: CAVEMAN NINJA DT. ANL
JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL.
JONATHAN 1MB KOMPL.DT. *
KGEB DT. ANL. 1 MB*
LEEDS UNITED CHAMPIONS
LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL. DT.
LEGEND OF KYRANDIA 1MB KOMPL DT.
LEMMINGS 2 DT. ANL. 1 MB *
LEMMINGS DOUBLEPACK DT: ANL:
LETHAL WEAPON DT. ANL.
LIONHEART 1 MB DT. ANL.
LOOM KOMPL. DT.
LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL)
LOTUS 3 -THE FINAL CHALLENGE- DT. ANL.
LURE OF TEMPTRESS 1 MB DT. ANL.
M1 TANK PLATOON DT.
MADTV KOMPL. DT. 1MB
MAD TV DATA DISK KOMPL. DT. *
MAGIC POCKETS DT.
MANCH. UNITED EUROPE DT.
MC DONALDS LAND DT. ANL. *
MEGA MIX COMPIL. INCL. LEANDER
JAGONY/ORK DT. ANL.
MEGA SPORTS COMPIL. DT. ANL.
MIGHT AND MAGIC 3 1 MB KOMPL. DT.
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1 MB
MOTORHEAD
NICK FALDO CHAMP. GOLF DT. ANL. 1 MB
NIGEL MANSELL RACING DT. ANL, 1 MB
NOVAS 1 MB
PANZER BATTLES 1 MB
PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT.
PENTHOUSE - HOT NUMBERS - DT. ANL.
PERFECT GENERAL 1 MB
PERFECT GENERAL DATA DISK
PGA GOLF INCL. COURSES DT. ANL
PGA GOLF COURSES DT. ANL.
PINBALL DREAMS DT. ANL.
PINBALL FANTASIES DT. ANL. 1MB
PIRACY ON THE HIGH SEAS 1 MB
POOL OF DARKNESS 1 MB
POPULOUS 2 1 MB DT.
POPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT. ANL.
PREMIERE DT. ANL. 1 MB
PREMIERE MANAGER DT. ANL.
PROPHECY OF THE SHADOW 1MB*
PUSH OVER DT. ANL.

65,90

65,90

85,90

72,80

65,90

59,90
69,90
65,90

72,90

85,90
119,90
65,90
54,90
55,90
55,80
59,90
79,90
75,90
49,90
49,90
69,90
54,90
65,90
69,90

79,90
69,90
65,90
75,90
75,90
72,90

39,90

65,80
59,90
59,90
79,80

79,80
59,90
69,90
39,90
59,90
59,90
59,80
69,90
65,90
39,00

54,90
79,90
65,90

Versana Service @nnblH

Atari/Amiga

RAVING MAD COMPILATION INCL. MEGA TWINS/
ROBOCOD J.P. 2/RODLAND DT. ANL.
RAILROAD TYCOON KOMPL. DT. 1 MB
RAMPART DT.ANL. 1MB

REACH FOR THE SKIES 1 MB DT. ANL. *
ROAD RASH DT. ANL

ROBOSPORTS 1 MB

ROME AD 92 DT. ANI.

SECRET OF MONKEY ISL. 1MB DT,
SENSIBLE SOCCER 82/83 DT. ANL.
SHADOW OF THE BEAST 3 DT. ANL. 1 MB
SHADOWWORLD DT. ANL. 1MB

SHUTTLE KOMPL. DT. 1 MB

SILENT SERVICE 2 DT. 1 MB

SILLY PUTTY DT. ANL.

SIM ANT KOMPL. DT. 1 MB

SiM CITY DELUXE EDITION DT. ANL.

SIM CITY/POPULOUS COMPIL. DT.

SIM EARTH KOMPL. DT.

SPECIAL FORCES 1MB DT. ANL.
SPORTS COLLECTION -STARBYTE- DT. ANL.
SPORTS MASTERS COLL.INCL. PGA TOUR GOLF
/INDIANAPOLIS 500/ADV. TENNIS TOUR
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER/
BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT. 1 MB
STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL. DT.
STREETFIGHTER 2 DT. ANL.

ST. THOMAS KOMPL. DT. 1 MB *

SWORD OF HONOUR

TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS DT. ANL.
TERRAWAY THOMAS DT, ANL.

THE GREATEST COMPILATION INKL. DUNE,
JIMMI WHITE SNOOKER, LURE OF TEMPTRESS
THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB 69,90
THEIR FINEST HOUR MISSION 39,90
TORNADO DT. HANDBUCH 1MB
TREASURES OF SAVAGE FRONTTIER 1MB
TRODDLERS DT. ANL.

TROLLS DT. ANL.

UGH! DT. ANL

UNIVERSAL MONSTERS DT. ANL. *

VIKINGS - FIELDS OF CONQUEST DT. ANL. 1 MB
WALKER DT. ANL. *

WAXWORDS KOMPL. DT. 1 MB
WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MB
WEEN DT. ANI. 1MB

WING COMMANDER 1 1 MB KOMPL. DT.
WIZKID DT. ANL.

WOLFCHILD DT. ANL.

WWF 2 EUROPEAN RAMPAGE
WRESTLING 1 MB DT. ANL.

ZOOL DT. ANL.

- - -
Preishits Amiga
3D POOL BILLARD
4D SPORTS BOXING
4D SPORTS DRIVIN
4 WHEEL DRIVE COMPILATION
ADRENALIN
ADVANDED DESTROYER SIMULATOR
ADVANCED TACTICAL FIGHTER 2
ALIEN BREED SPECIAL EDITION
ALIEN STORM
AMNIOS
APYDIA DT. ANL
AUSTERLITZ
BARDS TALE 3 DT, ANL.
BATMAN THE MOVIE
BATTLECHESS 1 DT. ANL.
BATTLEHAWKS 1842
BIG NOSE - THE CARAVAN -
BLOODWYCH
BSS JANE SEYMOUR
BUDOKHAN
CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL.
CHART ATTACK COMPIL. INCL. LOTUS T. 1/ JAMES
POND/ GHOULS N GHOST/ VENUS
CHRONOQUEST 2
CHUCK ROCK
CONTINENTAL CIRCUS
DAILY THOMPSONS OLYMPIC CHALLENGE
DASBOOT 1MB
DEADLINE -INFOCOM-
DELUXE STRIP POKER
DEUTEROS 1 MB
DOUBLE DOUBLE BILL INCL. TV FOOTBALL,
TV BASKETBALL, LORDS O. R. SUN
DRIVE ME CRAZY COMPILATION
ELVIRA 1 MISTRESS O.T.DARK KOMPL. DT.
ELVIRA 2 JAWS OF CERBERUS 1MB
F-16 COMBAT PILOT
FIRST SAMURAI
FULL METAL PLANETE
FUTURE WARS -TIME TRAVELLER
GEM "X"
GHENGIS KHAN
GHOSTBUSTERS 2
GO FOR GOLD SOMMERSPIELE
GRAND OVERT SKAT DT. ANL.
HEART OF CHINA DT. ANL. 1 MB
HONDA RVF DT. ANL.
HUDSON HAWK
HUNTER DT. ANL.
IMPERIUM DT, ANL.
INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT.
INDY HEAT
INTERNATIONAL TRUCK RACING
IT CAME FROM THE DESERT INCL. ANTHEADS
JACK NICLAS GOLF 1 MB
JAGUAR XJ 220 DT. ANL.
DRAGON 1 & 2/ ORIENTAL GAMES
KHALAAN KOMPL. DT.
KICK OFF INCL. EXTRATIME
KINGS QUEST1 1MB

75,90

78,90
59,80

75,90

74,90

75,80

1MB

59,90
75,90
65,80
65,90
59,90
59,90
75,90
78,90
59,90
79,90
65,90
65,90
75,80
59,90
89,90
85,90
74,90
85,80
75,90
69,90

59,90

68,90
54,90
59,90
79,90
55,90
69,90
48,90

59,90
69,890
38,90
79,90
75,90
65,90
54,90
49,90
54,80
65,80
65,90
75,90
69,90
75,90
79,90
59,90
59,90

59,90
59,80

29,90
29,90
29,90
34,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
15,90
29,90
24,90
29,90
29,90
29,00
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90

34,90
15,90
29,90

9,50
29,90
39,90
15,80
29,90
29,90

34,90
20,90
29,90
29,90
34,90
29,90
29,90
29,90
29,80
29,90
29,90
29,90
19,90
39,90
29,90
15,90
15,90
29,90
35,90
15,90
24,90
39,90
29,90
39,80
34,90
15,90
15,90
29,90

Preishits Amiga

KINGS QUESTS DT. ANL. 1 MB
KULT
LAST NINJA3 DT, ANL.
LEISURE SUIT LARRY 5 1 MB
LIFE & DEATH 1
MAGNUM COMPILATION
MANCHESTER UNITED
MAX PACK CONPILATION INCL. TURRICAN 2/
NIGHTSHIFT/SWIV/ST. DRAGON
MICROPROSE SOCCER
MIDWINTER 2 KOMPL. DT.
MOONBASE 1MB
MOVIE PREMIER COLL. INCL. TURTLES
/GREMLINS 2/B.T. FUTURE 2/ ETC.
M.U.D.S. KOMPL.DT.
NORTH & SOUTH
ORK
OUTRUN EUROPE DT. ANL.
PACMANIA
PAPERBOY 2
PARAMAX DT. ANL.
PEGASUS
PICTIONARY
PINBALL MAGIC DT, ANL.
P. P. HAMMER
POPULOUS DT.
POPULOUS DATA
PRO TENNIS TOUR (GREAT COURTS)
PUZZNIK
R-TYPE
R-TYPE2
RAILROAD TYCOON ENGL. VERS. 1 MB
RAINBOW ISLANDS
REBl 2 BASEBALL
RICK DANGEROUS 2 DT. ANL.
ROCKET RANGER / TV SPORTS FOOTBALL
ROLLING RONNY
SHINOBI
SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT
SHUFFLEPACK CAFE
SILKWORM
SKYCHASE
SOCCERMANIA COMPILATION
SPACE QUEST 1 SCI DT. ANL.1MB
SPACE QUEST 4 DT. ANL. 1MB -SIERRA-
STARFLIGHT 2 DT. ANL. 1 MB
STRIKER - SOCCER -
SUPAPLEX
SUPERCARS 2
SUPER HANG ON
SUPER MONACO GRAND PRIX
SUPER SIM PACK INCL. 3D TENNIS, CRAZY CARS,
ITALY 90, AIRB RANGER
SWITCHBLADE 2
Swiv
TEAM SUZUKI
TERMINATOR 2
TEST DRIVE 2 - THE DUELL -
TRIVIAL PURSUIT
TURRICAN 2 DT. ANL.
TURTLES TEIL 2
TV SPORTS BASEBALL DT. ANL.
TV SPORTS BOXING DT. ANL.
UMS2 DT.ANL. 1MB
UNREAL 1 MB
UNTOUCHABLES
VIDEO KID
VIKING CHILD
WATERLOO
WILLY BEAMISH DT. ANL. 1MB
WISHBRINGER -INFOCOM-
WINTER SUPERSPORTS 82
ZAK MCKRACKEN
ZORK 1-3 JEWEILS
Abgabe nur solange Vorrat reicht

Amiga Zubehor

1,5 MB SPEICHER KOMPL. BESTUCKT INT.
1,8 MB SPEICHER KOMPL BESTUCKT INT.
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000
DISKBOX FUR 80 X 3,5" DISKS _

ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-DF 3
EXTERNES LAUFWERK 5,25

EXTERNES LAUFWERK 3,5°

GENIUS TRIPLE MOUSE

GRAVIS GAME PAD

INTERNES LAUFWERK A 500 3.5"
INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5°
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000
JOYSTICK COMPETITION PRO MINI
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI
MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER
MOUSE/JOYSTICKVERLANGERUNG
MOUSEMATTE

NETZTEILAS004,5A

ROM/ROM PLATINE KICK 2.0/1.3 AS00
SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB
X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE

1MB

Leerdisketten

3,5° 2 DD NoName 10er
3,5 2HD NoName 10er
5,25" 2 DD NoName 10er
5,25" 2 HD NoName 10er

* = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten
Liste gegen frankierten Riickumschlag. Bitte Computertyp angeben.
Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00

Vorkasse im Inland nur per Euro

eck plus DM 8,00

Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand
BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI
BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9. - 18.%, Freitag 9. -17.%

15,80
29,90
39,90

19,90
29,90

34,90
28,90
39,90
15,90

29,90
24,90
29,90
15,90
29,90

29,90

9,90
15,90
29,90
29,90
29,90
29,90
16,90

15,90
24,90
19,90
49,90
29,90
26,90
29,90
39,90
24,90
19,90
29,90
29,90
19,90
15,80
34,90
29,80
39,80
29,90
29,90

9,90
29,90
24,90
29,90

34,90
29,90
29,80
29,90

29,90
29,90
24,90
29,90
29,90
29,90
39,90
28,90

9,90
28,90
15,90
29,90
39,90

9,90
29,90
29,90
29,90

279,90
199,00
219,00
19,90
39,90
189,90
139,90
49,90
39,90
159,90
149,90
29,90
29,90
39,80
34,90
49,90
9,90
6,90
69,90
99,90

74,90

8,80
19,90

12,90




Adventure

Golaktische Soldner

Hired Guns

System: Amiga, geplant fiir:

PC, Hersteller: DMA De-
sign/Psygnosis, England,
Muster von: Hersteller.

Rollenspieler, hebt schon
mal Ever Kleingeld auf,
denn bald wird ein neues
Leitalter eingeldutet. Von
Psygnosis/DMA-Design -
lhr wilt schon, die mit den
Lemmingen - kommt das ul-
fimative Science-Fiction-Rol-
lenspiel der ganz anderen
Sorte.

ormalerweise soll man
sich ja mit Vorschuflor-
beeren zuriickhalten, aber
die erste spielbare Demo
von Hired Guns {iberzeugt. Der Clou an
diesem Game ist, dafl man die vier Cha-
raktere entweder getrennt steuern kann
oder zu zweit am Rechner sitzt und jeder
zwei Charaktere steuert, oder man spielt
gar - ganz toll - zu viert und jeder iiber-
nimmteinen Charakter. Istdas nichts?
Aber es kommt noch besser. Die Dun-
geons sind nicht nur mit Rétseln und

52

A Skeletons: Das Klassiker-Monster (oben rechts )

Unterund iiber Wassergeht »
es durch die Dungeons

n FALELL VS

Die Karte (links unten)
¥ sorgtfir Uberblick

Feinden gespickt, sondern auch noch mit
einer 3D-Sokoban-Variante bestiickt. Dik-
ke Kisten durch schmale Gange zu bugsie-
ren, so etwas kann man nicht allein - da
ist Teamwork angesagt. Richtig schwie-
rig wird es dazu, wenn bei dieser
Schwerstarbeit noch alle Nase lang fiese
Monster auftauchen, die mit Flammen-
werfern, Maschinenpistolen, Zappern und
Minen zerlegt werden miissen. Zudem
gibtes eine Menge Fahrstiihle, so dafl die
ganze Geschichte iiber mehrere Stock-
werke absolut uniibersichtlich wird. Und,
als wiire das alles nicht genug, warten da
auch noch Unterwasserabenteuer, die
mangels Atemluft mit einem gewissen
Tempo absolviert werden miissen.

Die Bedienung ist komfortabel gelost.
Sozusagen als Karteikasten hat jeder
Charakter sein personliches Meni. Spiel-
sicht, Ubersichtskarte, Inventory, Cha-
rakterwerte konnen mit nur einem
Mausklick erreicht werden. Wer allein
spielt, kann sich seine Party auch zu ei-
ner oder zwei Gruppen zusammenstel-
len. So erspart man es sich, eine lingere
Wegstrecke mehrmals zu laufen.

Die Grafik entspricht dem derzeitigen
Standard und der Sound ist allererste
Sahne. Allein der Titeltrack ist CD-reif.
Wenn dann noch die Schritte der Party
durch die Génge hallen, Maschinenge-
wehre rattern, Zapper knistern und Flam-
menwerfer todliche Stofe fauchen, ist man
in der Welt der "Hired Guns” gefangen.

Wer sich an den vierzig Auftrigen
nicht aufreiben machte, der kann sich
noch im Duellmodus mit anderen Spielern
bekriegen. Die Jungs von DMA-Design sind
mit Threm Werk aber noch nicht zufrie-
den. Sie wollen noch mehr Spielvarianten
einbauen. Wirwarten, alsobeeilt Euch. Il

Marcus Hifer

4@93
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. ..(2..5, Preis ein Softwarepaket

-~ mit finf Spielen

615 Preis: das Spiel "Hannibal". ‘?

(Richtige) Jahreszahl und Euren Absender auf eine Postkarte
kritzeln und an die ASM, Kennwort: Hannibal,
Postfach 870, 3440 Eschwege senden!

EinsendeschluB ist der 8.Mai '93 (Datum des Poststempels). Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.



INDIANA JONES AND THE FATE OF ATLANTIS (Mac)

Test in: ASM 6/92,
Hardware: Il Series, LC,
Targa mit mind. 2 MB
RAM verfigbar, 10 MB
auf Platte, Farbmonitor,
Betriebssystem ab 6.07,
empf. VK-Preis: ca. 120
DM, Hersteller: LucasArts,
U.S.A., Muster von: Her-

A Einunschlagbares Team steller.

Die ‘Apple-Elite’ hat zwar ziemlich lange warten miissen, aber jetzt
darf auch sie endlich Dr. Jones auf seinen Abenteuern begleiten. Das
Warten hat sich gelobnt, denn die Umsetzung braucht sich vor dem PC-
Vorbild keinesfalls verstecken: Das Gameplay ist natiirlich identisch,
auch kommen Grafik und Sound exzellent riiber. Zwar klingt die Musik
auf den internen Lautsprechern mancher Modelle nicht unbedingt
nach HiFi, aber das ldfst sich
Jamiteinem passenden Adap-
ter schnell bebeben. Man kann
allen Macs nur eines raten:
Sofort zugreifen und das
Schicksal von Atlantis selbst
indieHindenehmen! W

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

»SEHR GUT«

KGE (AMIGA) *""‘

Test in: ASM 11/92
(PC), Hardware: A500,
A2000,..., unterst. Fest-
platte, Maus, empf. VK-
Preis: ca. 100 DM, Her-
steller: Virgin Games,
England, Muster von:
Hersteller.

A Der nette Herr vom KGB

Hey, wow, es gibt doch noch Zeichen und Wunder! Namlich Software-
Hersteller, die es tatsdchlich fertighringen, dem Amiga eine anstindige
Festplattenversion zu bescheren. Das ist fast wie ein verspditetes Weib-
nachtsgeschenk. Gut, bei den Farben mujfSte die Umsetzung etwas Fe-
dern lassen, da wirken die Screens manchmal etwas surrealistisch,
aber das soll bei dem fliissigen Gameplay des auf fiinf Disketten daber-
kommenden Adventures nicht
weiter storen. Dieprima Maus-
steuerung mit dem intelli-
genten Cursor tut ein Ubriges,
um den SpielspafS trotz der
echt kniffligen Puzzles hoch-
zubalten. Kein Game fiir
mal eben zwischendurch! Wl

ah

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

»GUT«

INDIANA JONES AND THE FATE OF ATLANTIS (Amiga)

Test in: ASM 6/92 (PC),
Hardware: A500, A500+,
A1000, A2000, A3000,
mind. 1 MB, Maus, 9 MB
auf Platte, empf. VK-Preis:
ca. 100 DM, Hersteller: Lu-
casArts, USA, Muster von:

A Endlich hatdas Warten ein Ene! Softgold, 4044 Kaarst.

Man mag es ja kaum glauben, aber LucasArts hat es tatsdchlich ge-
schafft, Indys atlantische Abenteuer endlich auf den Amiga umzuset-
zen. Das Werk kommt auf stolzen elf Disketten einber, die Ladezeiten
sind gesalzen, aber daftir lifSt sich Indy auch obne grifSere Probleme
auf die Festplatte bannen. FarbmdifSig miissen im Vergleich zur PC-
Version wie immer Abstriche gemacht werden, kleinere Gegenstinde
sind dadurch oft schlecht zu erkennen. Das Gameplay ist etwas auf
der behdbigen Seite. Positiv ist aber auf feden Fall anzumerken, dafS
sich Softgold echt Miihe gegeben hat, eine gute deutsche Ubersetzung
abzuliefern. Was die Atmos-
phdre dann jedoch wieder
voll den Bach runtergeben
ldifst sind die standigen Dis-
keltenwechsel, die Nicht-
Fesiplattenbesitzer mebr als

nur ein bifschen nerven
kinnen. a®
ah

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation

Test in: ASM 12/92
(PC), Hardware: 520,
1040, Double Sided,
Maus, empf. VK-Preis:
ca. 100 DM, Hersteller:
Coktel Vision, Frank-
reich, Muster von: Her-
steller.

A Der pfeiftauf dem letzten Knochen

Coktel Vision hat das Fantasy-Adventure Ween nicht nur fiir den
Amiga, sondern gleich auch noch fiir den ST umgesetzt. Auch hier gilt: Im
Verhiltnis zur PC-Version erscheint auf dem Atari nur ein miider Ab-
klatsch dessen, was die Augen der PCler erfreut. Zieht man jedoch den Ami-
ga zum Vergleich heran, schneidet der Atari gar nicht so schlecht ab. Sau-
bere Bilder, bei denen die geringe Anzahl der Farben nicht iibermdifSig
auffillt. Der Sound ist zwar nicht gerade das Gelbe vom Ei, aber den
kann man ja abstellen, wenn er zu sebr stort. Spielerisch lifSt das Game
bei der starken Story obnbin nichts zu wiinschen iibrig, da die Steue-
rungsich hier merkwiirdiger-
weise besser benimmt als bei
der Amiga-Version. lhr stebt
auf Adventures? Holl Euch
Ween. Etwas Besseres diirfte
Euch _auf dem Alari o

S schnell nicht un-

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation

“\ terkommen. B
/ ah



Adventure

FREDDY PHARKAS,
FRONTIER PHARMACIST

System: PC, geplant fir: Mac,
Hersteller: Sierra On-Line,
USA.

... wir reiten ins Erdbeer-
feld. Mit andereren Worten:
SIERRAs neuestes Adventu-
re ist mal wieder nicht so
ganz Ernst zu nehmen. Wen
wundert's, kein Geringerer
als Larry Laffers Dudgy Al
Lowe meldet sich mit diesem

Game zuriick.

chondie Grafik gibteinen
guten Vorgeschmack auf
die kommenden Riitsel-
geniisse. Sie ist auf jeden
Fall mindestens so abgedreht wie die
Phantasie, die man zur Losung der sehr
abwechslungsreichen Puzzles braucht.

Suttelt die Huhner

Angesiedelt ist das Ganze in Coarsegold,
im guten alten wilden Westen. Das Jahr
ist 1880, und so findet man in dem Kaff
nicht etwa die heiligen Hallen von Sierra
On-Line, sondern Saloons, Barbershops
und halt alles, was eine echte Western-
stadt so braucht -inclusive fieser Kerle
und einem strahlenden Helden: Freddy
Pharkas. Freddy hatsich aus dem aktiven
Westernleben nach dem Verlust eines

A HeiBe Braute, coole Typen

g "
-

=

Ve

Ohrldppchens zuriickgezo-
gen und widmet sich statt dessen
lieber dem Verkauf von Heilwdsserchen
in seiner Apotheke. Einziges Andenken
an seine wilde Zeit ist ein silbernes Kunst-
ohrldppchen, das ihn auch prompt wie-
der in Schwierigkeiten bringt. Was je-
doch ein echter Held ist, der hat auch im
Ruhestand immer eine geladene Knarre
unterm Kopfkissen, und so bleibt auch
Freddy nicht untitig, wenn ihm ein Un-
recht unter die Nase bzw. zu Ohrldppchen
kommt. Viele bekannte Personlichkeiten
werden Euch samt toller Westernmusik
iiber den Weg und den Bildschirm laufen.
Spiitestens wenn sich eine Horde Nager
Lemmings-maRig {iber eine Klippe
stiirzt, werdet Thr wild kichernd unter
dem Tisch liegen. Der Trip hatte sich ge-
lohnt, auch wenn die PC-Version mogli-
cherweise und die Mac-Version sicher
noch ein paar Tage auf sich warten lassen
wird! o
ah

..................................I.....................................................

GCS
T

Gesellschaft fiir Computertechnik und
Softwareentwicklung mbH

Irmintrudisstr. 3-7 « 5300 Bonn

inboard's e Iylalnboarg S
%?80486 / %X2 66 Mhz / 256 KB 1799,- DM
EISA 80486 / DX 50 Mhz /256 KB 1559,- DM
EISA 80486 / DX 33 Mhz /256 KB 1299,- DM
ISA 80486 / DX2 66 Mhz / 256 KB 1499,- DM
ISA 80486 / DX 50 Mhz /256 KB 1249,- DM
ISA 80486 / DX 33 Mhz /256 KB 989,- DM

Tel. 0228 / 69 69 21 - 22
Fax 0228 /63 08 72
Handlertelefon 0228 / 69 01 82
Handlertelefax 0228 / 69 02 09
Mo.-Fr. 10-13 Uhr u. 14-18 Uhr; Sa. 10-14 Uhr

Mailbox

* 24 Leitungen
« 24 Stunden online
* 1.200 - 14.400 Baud
» Tel. 0228 / 63 08 72
69 87 01
ISDN 0228 /98 10 70 1

Anmietung / Installation

ISDN

Postzugelassene Modems!
Telebit WorldBlazer mit BZT!

(Ohne PEP und FAX)
Telelink Modems IMS 08 mit BZT
Dataline V.32bis

Faxline line V.32bis + FAX
(Extern o. Rack - 5.93 Aufrust-Kit fir 19.200)

Fax-Modems

ZyXEL U-1496E / E+"' extern

bis 57600 bps, 1200-16800 bps, FAX senden und empfang., G3
FAX-Class Il, MNP2-5, V42, V42bis, V21, V22, V22bis, V23 fir BTX,
V2Tter, V29, V32, V32bis, Voice, EPROM-Service, 2 Jahre Garantie

Nur ZyXEL U-1496E+: CELP-Voice-Mode / 19.200 bps!

E 799,- DM / E+ 999,- DM

2999,- DM

Zugelassene ZyXEL auf Anfrage!
Aufristung ZyXEL auf 19.200 a.A.!

999,- DM IR

1099,- DM

Modem war
Fossiltreiber (Uber 7.500 cps

ISDN PC-Karte 64 KBit/s und V.110 (38.4 KBit/s) CD's
1 MB je Minute! Mindestens 4x schneller als Modems!
899,- DM"2 Sysop-Edition bitte erfragen!
Btx-Decoder Paket-Sonderpreise:

PC Online Plus +50,- DM (Windows +100,- DM

estern - Jetzt ist ISDN!

dapter
ZyXEL Eprom-Update als Austausch 29,-
ZyXEL Eprom-Update mit neuen Eproms 49,-
infax lite 30
Winfax pro
Btx Decoder PC Online Plus 139,-
Btx Decoder Windows Online Plus 179,-

Senelles Kabel 2m 25pol. 16,-

12,-

190,-

GIF's Galore

Deutsche PD Software 158,- DM
Shareware Bonanza 3 CO's 189,- DM Simtel 20 Shareware

159,- DM  OS/2 Archive 1489,-

CD's nur fiir Erwachsene: (Altersnachweis erforderlich)
Storm | oder |l

Ecstasy
FAO-Erotic #1, #2 oder #3

139,- DM XXX-Extreme 159,- DM
179,- DM PC-Pix 159,- DM
119,- DM - Alle 3 Titel  289,- DM

von Mailboxen

* |deale Werbeflache und
Bestellmedium

* Hotline, Support und
Angebote flr Ihre Kunden

* Anlaufstelle fur
Aupendienstmitarbeiter

Informieren Sie sich jetzt!

Multimedia 4
Roland LAPC-1 (M
Roland SCC-1
PC-Midi-Card
Soundblaster Pro 4 deut.
Soundblaster Pro 16
Ballade Sequenzer
Ballade Sequenzer fur SCC-1
Cakewalk Pro
Fragen Sie nach unserem reichhaltigen Angeboten zu Sound und Midi fir den PC
rope Multimedia-Show vorfihrbereit im Laden! (u.a. Magic-Music Partner)

Soundkarten
32 komp.)

795,- DM
895,- DM +Framegrabber

VideoBlaster Plus
259'_ DM +ECHTZEIT-Video 799,— DM

s00.oM JPEG 419,- DM

399,- DM Steckkarte zur Bildkomprimierung (16 Bit)

489,- DM (De-)Komprimiert BMP, TGA, MNP und TIF
499 - DM nach JPG; DOS und Windows + C Library

PC Radio

8 Bit Karte (Stereo)
*Digitaler Suchlauf
*Kabelgeeignet

+7 KB resid. Software
sLautsprecher-Set
*deutsches Handbuch

fir nur 299,- DM




@[ﬂ Umfrage

Wie bei der Oscar-Verlei-
hung gibt es auch bei unse-
rer Umfrage alljghrlich eini-
ge ganz klare Favoriten, die
letztendlich das Rennen ma-
chen. Doch Uberraschungs-
sieger sind ebenfalls an der
Tagesordnung. Das wurde
diesmal ganz besonders
deutlich.

itteich z.B. eine Wette auf
das beste Programm des
Jahres 1992 abgeschlos-
sen, so ware mein Einsatz
fléten gewesen. Mein “Kandidat” wurde
“nur” Zweiter.

Wer sich die Screenshots bereits ange-
schaut hat, weiff mehr als diejenigen, die
die Spannung bei der Auswertung und
dem Auszihlen der Stimmen nachemp-
finden wollen, was mit diesem Bericht
einbisserl erreicht werdensoll.

Die Zehntausendergrenze haben wir
leider auch diesmal nicht gesprengt:
9.345 UmfragebGgen gingen bei uns ein,
davon waren lediglich 49 ungiiltige
(weil mehrfach von den gleichen Ab-
sendern verschickt). Besonders freuten
wir uns iiber die “coolen Spriiche” bei
den einzelnen Wertungen und auch iiber
die Briefe, die einige dazulegten. Gelesen
haben wir sie alle, nur beantworten. . .
knick, knack, Ihr wilt schon (sorry, Uli,
aber das habe ich mir inzwischen so
angewobnt. . .).

Same procedure

Genug des Vorgeplinkels, 1aflt uns nun
Ergebnisse seh’n. Das beste Action-Pro-
gramm 1992 wurde - und das war eine
Rieseniiberraschung, denn es ist ja ei-
gentlich schon etwas ilter - wie im Vor-
jahr Turrican 2. Knapp dahinter auf
Platz 2 landete Apidya, Platz 3 wurde von
- Achtung, Achtung - Wing Commander
I belegt.
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Give Pickup Use
Open Talk to Push
Close Look at Pull

Beim schlechtesten Action-Spiel er-
zielte Arnie aliasTerminator II im Eil-
tempo den Spitzenrang, gefolgt von
Double Dragon III und einem Game,
das in mir den Wunsch nach einer Axt
wachruft, Space Gun.

Beim besten Adventure war das Er-
gebnis eindeutiger: Hier landete mit gro-
fSem Abstand - noch 'ne Uberraschung -
Indiana Jones IV vor Monkey Island 2.
Wir hitten es umgekehrt getippt - naja.
Beide Games hatten vierstellige Ergeb-
nisse, wahrend Platz 3 -Legend of Ky-
randianurnochdreistellig zhlt.

Sensibler Fufdball

Die Wahl des besten Sportprogramms
fiel stimmenmdRig nicht so prall aus.
Viele verzichteten hier auf eine Stimmab-
gabe. Vielleicht ein Wink mit dem Zaun-
pfahlfiir die Herstellersolcher Spiele? Die

@DH

« Schlégtalles:
Indiana
Jones IV

Sieger: Platz 1 fiir Sensible Soccer, Platz
2 fiir Links 386 Pro und der dritte Platz
gehtan Formula One Grand Prix.

Sportliche Miesmacher waren anno
1992 European Championship ‘92,
Espana ‘92 - The Gamesund Carl Lewis
Challenge.

Bei den besten Strategiespielen gab
es wieder mehr Stimmen. Hier siegte
ganz klar Civilization vor History Line
und Der Patrizier. Schlechte Strategie-
spiele gab es in Euren Augen nicht allzu
viele - nur jeweils knapp dreistellige
Stimmen fiir Red Baron, Birds of Prey
und 1869.

Tradition

Das beste Softwarehaus des letzten Jah-
res ist - eigentlich wie erwartet nach dem
Ergebnis der Wahl - abermals LucasArts.
An zweiter Stelle - und das ist hochst in-
teressant - rangiert Microprose. Platz
dreibelegt Origin.

Viel Miihe werden sich die Héuser ge-
ben miissen, die von Euch als Anwiirter
fiir den Flop des Jahres gewahlt wurden.
Ganzklare Entscheidung: Wiedereinmal
hat Ocean bewiesen, daf ihr Konzept - ab
und zu mal ein wirklich tolles Game und

4@93



der Rest fiir die Miillabfuhr - nicht auf-
geht. Mit Abstand das schlechteste Soft-
warehaus 1992.

Platz 2 und 3 diirften sich diese Abstim-
mung wohl auch zu Herzen nehmen: Im-
pressions reitet hauptsichlich auf der
Strategiewelle, haben zweifellos auch gu-
te Ideen - aber die Ergebnisse lassen sehr
zu wiinschen {ibrig. Warum Sierra auf
Platz 3 kam, das wissen nur unsere Leser.
Vielleicht wiire ein neuer Zarry das Rich-
tige, um Euch friedlich zu stimmen. Ei-
gentlich vermissen wir diese - wie hieflen
siedoch gleich - Stuhlmondo, oderso. ..

Prompte Lieferung

Welches ist die Firma mit dem besten
Service? Wir erinnern uns: Im vergange-
nen Jahrwurde anldflich dieser Umfrage
ein und dieselbe Firma von ein und der-
selben Handschrift, aber mit verschiede-
nen Absendern genannt. Da wir nicht be-
weisen konnten, dafl es derselbe Leser
war, haben wir alle Bogen mitgezahlt -
und besagte Firma war letztendlich auf
demdritten Platz.

In diesem Jahr haben wir uns die ko-
pierten FragebGgen ganz genau angese-
hen. Und jene/r Herr/Dame war nun so
nett, uns nicht wieder zu nerven. Und sie-
he da - diesmal ist Platz 3 jemand vollig
anderes und besagte Firma taucht erst
unter “ferner liefen” auf.

Sieger wurde - und das nun schon zum
fiinften Male - Wial, Platz 2 Joysoft und
Platz 3 Bachler. Ubrigens: Einer schrieb
“mein Schulkamerad” - ich weif§ bis
heute nicht, wasder meinte, hehe.

Die Programme, die am meisten ent-
tauscht haben, sind Red Baron, Super
Matio World (staun!) undKing's Quest 6
(nochmal staun, aber das erklért auch
das schlechte Abschneiden von Sierra).

Trommelwirbel. ..

.. . fiir die besten Spiele des Jahres
'1992. Und wer bis hierhin gelesen hat,
kann es sich vielleicht schon denken -
oder nicht? Auf dem Siegertreppchen
steht Indiana Jones IV vor Monkey Is-
land 2 (das ich favorisiert hatte) . Platz3
-und das war eigentlich die grofte Uber-

4@93

A Space Gun - verdienter Flop

'l

A Hook - ab dafiir!

raschung von allen Ergebnissen - ist Hi-
storyLine 1914-1918!!

Gell, Thr widt, was jetzt noch fehlt: Die
besten Computer/Konsolen. Bei der
1992er Abstimmung erhielten PC und
Amiga haargenau gleichviel Stimmen.
Wir hatten iibrigens keine Unterschiede
zwischen A 500 oder 1000 usw. bzw.
386er/486er usw. gemacht, sondern uns
lediglich auf das Fabrikatbeschrinkt.

So auch in diesem Jahr - nur ist das Er-
gebnis diesmal klar: Mit gewaltigem Ab-
stand wurde der PC zum besten Rechner
1992 gewihlt, gefolgt vom Amiga und -
tja, da staunt der Experte und der Wunde
laiert sich - nicht etwa dem GameBoy
oder dem Mega Drive - nein! Das NES
wurde Dritter.

Mit insgeheimer Vorfreude auf den
nun ausbrechenden Krieg zwischen PC-
Fans, Amiganern und Konsolenfreunden
teile ich noch die Gewinner der fiinf ASM-
Abos mit, die ab der iiberndchsten (also
der Juni-Ausgabe) ein Jahr lang kein
Heft mehr kaufen miissen:

Bernd Knobloch, 6500 Mainz 1
Peter Lubrich, 4600 Dortmund 50
Thorben Plaumo, 2000 Hamburg 62
Timo Gaab, 8540 Schwabach
Boris Nowack,
7141 Schwieberdingen

Herzlichen Gliickwunsch den Gewin-
nern und Euch allen vielen Dank fiir’s
Mitmachen. BiszumnichstenMal... W

Klaus Trafford
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SECRET SERVICE, das
heift Tips, Tricks, Losun-
gen, Cheats, Antworten
auf  Hint-Hunt-Fragen,
Kopfniisse, Karten, und

so weiter und sofort etce- : ,
tera - p.p Augtuﬂeln, aufschreiben, ab-
i schicken & absahnen ... Ob ASM,
ob SPECIAL - jeder verdffentlich-
te Beitrag zum SECRET SERVICE
wird ab sofort honoriert!* Es liegt

alles in Eurer Hand ...
Don’t forget: Absender, System
und natiirlich uns...

ASM, SECRET SERVICE,
POSTFACH 870,

A 3440 ESCHWEGE
*Das Honorar ergibt sich aus Umfang und

Art der Einsendung, betragt aber mindestens
20,- DM, nach oben sind kaum Grenzen gesetzt!
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Secret Service

April-Mdrz

Also ehrlich, wir haben noch nicht ordentlich Kar-
neval gefeiert, und da sollen wir einen Aprilscherz
ringen. Wieso? Ganz einfach: der galakfische
ASM-Zeitversatz! Wahrend Ihr jetzt diese Zeilen
est, hat das M-Team einen Blick in die Vergangen-
neit. Denn wir befinden uns in der Mitte des Fe-
ruars, wihrend Thr im Mérz steckt, und aufler-
dem sollen wir noch einen Aprilscherz bringen, da
dies jo die Ausgabe 4/93 ist. Verwirrt? Nein, wir
sind es auch nicht. Denn der April (E) ist Euer Mirz

scherz? Un

terspielen der Saison.

Kaufpreis enthalten.

(m) und unser Februar (c). Einstein hatte also
Recht: E=mc2. Und somit habt Ihr die Relativitits-
theorie begriffen. Aber wo ist jetzt der April-
3wie geht es jetzt weiter? Relativ gese-
hen, bleiben da ein paar Fragen und ein paar Ani-
worten in der Hinthunt. Die Sache an sicﬁ
eher eine politische Angelegenheit. Und deshalb
wollen wir Vorschlige zur Finanz-Sanierung des
Staatshaushaltes (Tﬂeo-Wuigel-Aid-Fund), sowie
Komplettlosungen, Tips und Tricks zu den Compu-

Die Post geht wie Gblich an:

Redaktion ASM
-Secret Service -
Postfach 870
W-3440 Eschwege

PS: Der Februar-Mérz-April-Scherz st natiirlich im

ist aber

Abandoned Places

Wer meint, zuwenig Gold zu haben,
der sollte mal folgenden Trick aus-
probieren: Voraussetzung ist, den
Kleriker Felius in der Party zu ha-
ben, da dieser Nahrung zaubern
kann. Das spart schonmal die Kohle
fiir diese Anschaffung. Hat man nun
gerade eine Priigelei mit Monstern
hinter sich, so 148t man den guten
Herrn so lange Nahrung zaubern,
bis die Party nichts mehr tragen
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kann. Jetzt sucht man sich eine
Stadt mit moglichst niedriger Maut
(zum Beispiel Iron Home) und
verhokert das Zeug dort. Das ganze
wiederholt man, bis man genug
Bargeld hat. L3

Andbreas Giittler

Populous 2

Volle Erfahrungspunktzahl fiir den
eigenen Gott gewiinscht? Dann legt

aufdem PC doch mal einen Charak-
ter an und speichert ihn ab. Jetzt mit
einem Hex-Editor der Datei PLAY-
ER.GOD im Verzeichnis /POP2/
POPSAVE an den Kragen gegangen
und die Bytes 02h bis 07h auf FFh
gesetzt.... £

Florian Balke

Der folgende Amiga-Cheat, der fiir
unendlich viele Leben sorgt, kommt
uns irgendwie bekannt vor: Im Op-
tionenmenii ganz einfach die fol-
gende Riittelbewegung mit dem
Joystick ausfiihren: Oben, oben, un-
ten, unten, links, rechts, links
rechts... B

Sven Schreiber

Ein kleiner Notausstieg kann einen
davor bewahren, bei einer verbock-
ten Mission wieder ziemlich weit
vorne anfangen zu miissen: Wenn
man merkt, da man keinen Blu-
mentopf mehr gewinnen kann,
ganz einfach kurz bevor die Mel-
dung iiberden erfolglosen Abschluf§
der Mission kommt, schnell mit
ALT-Qdas Spiel verlassen...
Waren die Reflexe mal zu langsam,
so kann man sich immer noch mit
einem Hex-Editor retten: In der Da-
tei COMANCHE.NAM stehen die In-
formationen iiber die Piloten und
die geflogenen Missionen. Ab Positi-
on 23Ah sind fiir jeden Piloten 100
Byte reserviert - davon stehen in den
ersten 10 Bytes die Informationen
iiber die Trainings-, in den zweiten
10 Bytes die Informationen fiir die
Overkill-Missionen. 00 bedeutet da-
bei Mission nicht erfiillt, 01 bedeu-
tet Mission erfiillt. Allesklar? Il
Philipp Walter

Das Sthwarze Auge

Wer schnell zu Geld kommen will,
derbetrete in Thorwal den Dungeon
des Meister Dramosch und drehe
sich, ohne sich vorwirts zu bewe-
gen, gleich wieder um und verlasse
den Dungeon. Bei dieser Aktion er-
hilt das erste Mitglied der Party je-
desmal 20 Dukaten.

Wersich das Geld fiir Fackeln sparen

mdchte, der lasse gleich zu Beginn
des Spieles den Stabzauber des Ma-
giers in irgend einem Gasthaus auf
Stufe 2 erhdhen. Wer giinstig an
Ausriistung kommen will, der neh-
me im Travia-Tempel von Thorwal
kurz einen Charakter in die Party
auf, verteile dessen Habe auf die
Party und schicke ihn dann wieder
indie Wiiste,

Bei allen Kdmpfen auf3er dem End-
kampf kann man die Treffergenau-
igkeit seiner Bogenschiitzen extrem
erhohen, indem man sie direkt vor
einen Gegner stellt und den Befehl
‘Computerkampf’ gibt.

Ubrigens gibt es noch eine recht fie-
se Falle: Im Dungeon, in dem man
Hyggelik und die Schicksalsklinge
findet, liegen viele alte Miinzen her-

um. Greift man sich diese, so wird,

man verflucht und kann den Dun-
geon nicht mehr verlassen. Ladt
man jetzt einen alten Spielstand,
bei dem man noch keine Miinzen
aufgenommen hat, so wird das ent-
sprechende Flag im Spiel trotzdem
nicht zuriickgesetzt! Da hilft nur ei-
nes: Das Spiel beenden und
nochmals komplett neustarten... l

A Mack/B.Schreiner/R.Kleinfeld

Thunderforte 4

Wer sich an 99 Leben erfreuen will,
der stelle im Optionenmenti die An-
zahl der Leben auf Null und halte
Knopf A gedriickt, wihrend man
Start driickt, die Strecke auswihlt
und nochmals Startdriickt. s

Rainer Miiller

Wer auf dem Mega Drive schneller
an die Chaos Emeralds kommen
mdchte, der gehe wie folgt vor: Das
Spiel starten, 50 Ringe einsam-
meln, an der ersten Laterne an-
stofen und den Emerald holen.
Sobald man das Teil hat, Reset
driicken und das Spiel neu starten.
Im Optionenmenti wieder die vori-
ge Spielfigur auswahlen, Ringe
sammeln und an der nichsten La-
terne wieder in die Bonusrunde
hiipfen. Und iiberraschenderweise
ist dies schon die zweite Runde,
denn den zuvor eingesammelten
Emerald hat man trotz Reset noch
im Besitz. Das Spielchen 14ft sich

4@93
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Secret Service

bis zum letzten Emerald wiederho-
len. =3
C. Deneke

Lotus Turho Challenge

Hier sind die Levelcodes fiir das Me-

gaDrive:

Level 2: SLEEPERS

Level 3: HERBERT

Level 4: BUSINESS

Level 5: APPLEPIE

Level 6: STANDISH

Level 7: MALLOW

Level 8: TEACUP 24
Olivier Hunziker

T —— -

O Bart’'s Nightmare

|
.

Auf dem SuperNES gibt es im Level
ltchy and Scratchy eine Lampe, die
mit Gliihbirnen um sich schmeifSt.
Schiefit man die Birnen im Flug ab,
so verwandeln sie sich in Extra-
leben. B

Christian Hoffmann

Super Mario World

i Ausflug in eine Special-Welt gefallig?
Dann schnappt Euch einen blauen
Yoshi und geht in die SternenstrafSe
+ zur Star World 5. Lauft {iber die fal-
i lenden Plattformen und fret dabei
eine Schildkrdte, anschlieend fliegt
[hr nach oben und ganz nach rechts
O bis zu einer Plattform. Wenn Ihr
schon bei allen Schalterpaldsten
wart, konnt Ihr jetzt gemiitlich iiber
die Ausrufezeichen nach rechtsbis zu
Schliissel und Schliisselloch mar-
schieren. Jetzt erscheint auf der Ster-
nenstrafie ein neuer Stern, durch den
Thr in die Spezialwelt kommt. Habt
Ihr dort alle Level geschafft, so
kommt IThr in eine vollig neue Welt -
dort gibt es beispielsweise Schildkrd-
ten mit Mario-Kpfen.
Mit dem Game-Genie-Code C222-
D4DD kann man sich iibrigens un-
begrenzte Leben besorgen, mit
DD32-6DAD wird man fiir fast das
ganze Spiel unsterblich. n
M.Kohn/S.Holzenbein

Wenn man auf dem Game Gear zu-
x) erst alle vier Shinobis befreit, hat
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man es auf der Suche nach den vier

Kristallen wesentlich einfacher. Die

Reihenfolge, in der die Kerlchen be-

freit werden miissen: pink, blau,

griin, gelb. Und gleich noch die

Palworter:

1-60F4F

2-D0454

3-FOFDF

4-DO9F9

5-D1909

6-99B8B

7-9DBCB

8-DF389 [
Stefan Isch

Krusty’s Super Funhouse

Hier ein kleiner Cheat fiir das Super-
NES: Bei der PaRworteingabe das
erste Zeichen freilassen, dann JO-
SHUA eintragen und nochmals ein
Zeichen frei lassen - und anschlie-
fend Start driicken. Von nun an
sind alle Tiiren durchldssig, weiter-
hin kann man durch gleichzeitiges
Driicken von L und R den Kuchen-
vorratwieder auffrischen. ]

Sacha Holzenbein

Steel Empire

Im Optionsmentisollte man folgen-
de Werte einstellen: Difficulty: Hard,
Continues: 1. Jetzt Sound 65 an-
wahlen und Knopf A driicken. Es
wird kein Sound ertonen, dafiir be-
ginnt [hr das Spiel aber mit 99 Le-
ben. Wer dazu noch 99 Bomben ha-
ben mdchte, der stecke ein zweites
Joypad ein und tippe die Folge C, A,
G, A, Start, B. |

Stefan Hartmann

Prince of Persia

Musikmenti auf dem SuperNES ge-
fallig? Dann einfach Start gedriickt
halten und Selectdriicken. =3

Stefan Hartmann

Castlevania IV

Hier noch paar Tips, wie man die
Endgegner von Level B-3(1) bis B-4
plittet:

Den Endgegner Slogra (Level B-
3(1)) bekommt man am besten
klein, wenn man sich anfangs zwi-

&1 A-Train **/*
Bl ATAC.®

Alien lrud 1992
Ambermoon **/*

81 Another World dt.
Bl Assassin **

B B17°/

5 Batman Returns
& Battle Isle+Data |
&l Battle lsle Data Il *
g Captive Il **/*

8l Chaos Engine**

1 Dune !l **/*

Enfﬂy ..!0

Erben des Throns dt.79.90
Fantastic Worlds ** 84.90
(Megomia,Pirates,Real-
ms,Wonderl,Populous)
Fatal Strokes *
Flashback **/*
Flies-Attack o.Earth*79.
Fly Harder 64,
Footb.Manager lil * 59.90
Game of Life * 69,
Gunship 2000 **/* 94,
Heroes Quest Il * 9.
KGB **/* 69.
Legend of Kyrandia 79.
Lethal Weapon lII** 64,
Nigel Mansell ** 69.
Premier Manager **64.90
Ragnardk ** 79.
Road Rash ** 74,
Space Crusade Il * 69.90

] Starbyte No. 2dt.  79.
&y Streetfighter 2 **

Superfighter Comp. 64. 90
Tommado * .
Transarctica dt.

Valhalla *

Whale's Voyage** 69.

HURRA UNSERE
MO FR 16 |8 UHR

YERSANDKOSTEN
bis 140 DM: 8 DM
ab 140 DM: kostenlos

E UPS + 4DM ELPOST + 7 DM

Sicherheitsverpackung 2 50 DM " Vorankundigung **

Aband.Places |l * 94.90
Aces Data Disk 49.90
89.90
94.90
Bard's Tale Constr. 74.90
Battlechess 4000 79.90
Batman's Retumn 74.90
Buzz Aldrin **/* 99.90
Campaign ** 89.90
Car + Driver** 99.90
Castles 2 ** 89.90
Columbus * 74.90
Comanche dt. 99.90
Darkemere **/* 89.90
Daughter of Serp.* 89.90
Dragons Lair il 79.90
Erben des Throns dt. 89.90
Eric-the Unready * 74.90
Euro Soccer ** 69.90
F 16 Strike E. IlI**  99.90
Flies-Attack o.Earth*94.90
Game of Life * 74.90
Gemfire * 94.90
John Madden 92  49.90
KGB ** 79.90
Lemmings 2 **/*  74.90
Lethal Weapon lll * 64.90
Magic Candle3**/* 74.90
Might & Magic 4dt. 94,90
Patriof * 84.90
Push Over ** 69.90
Ragnardk **/* 94.90
Sherlock Holmes dt. 94.90
Space QuestV*®  89.90
Sports Collection ** 79.90
Starbyte No.2dt. 94.90
Star Control 2 ** 84.90
Strategie Masters ** 89.90
Super Cauldron 69.90
Taskforce 99.90
Tomado * 94.90
Transarctica **/*  79.90
Uktima 7 11 * 89.90
Ultima Underw.ll ** 84.90
CD-ROM
Sherlock Holmes Il 129.90
The 7th Guest 169.90

IIOH\NE

5000 Kdin 41, Gottesweg 157, 0221/425566 &
5000 K8in 1, Mathiassir. 24-26, 0221/239526  §

5300 Bonn, Manster Str. 18, 0228/659726 & :
Bei Vorkasse: DM VK § 4000 D'dorf 1, Pempeforterstr, 47, 0211/364445 § TEL.: 0221/4301047-493

| Ausiond: 15 DM nur Postoorf 6000 Frankfurt], Fahvgasse 87, 049/ 280170

MEGA DRIVE E
Batman Returns **  99.90 B8
indiana Jones liI** 109.90 kS
Lemmings ** 109.90 E
Mickey + Donald 109.90 &
NHL PA Hockey ** 109.90 B
PGA Tour 2** 109.90 B
Sonic Il ** 99.90 [
Streets of Ragell  99.90 k&
WWF Wrestlemania109.90 [

SONDER|
ANGEBOT|

PC
Bane of Cosm.Forge19.90 [
Baitlehawks 1942  29.90 [
Cadaver 6,26" 24.90 B
Elvira Il dt. 6.26°  29.90 E
Elvira ll engl. 3,6  19.90 kS
Faery Tale Adv. 3,6 19.90 &
Hyperspeed 3,6° 29.90 B
Midwinterll 3,6 29.90 B

{ Pinball Maglc 3,6' 24.90
{ ProTennis Sim. 3,6" 19.90 &
{ Rick Dangerous 113,624.90 [
{ Savage Empire 5,2529.90 k3
{ Speedball 115,256 19.90 [&
{ Supremacy 626 19.90 &

| AMIGA i
§ 4 Wheel Drive Com.24.90 [
] Baby Joe ** 39.90 &
1 Bane of Cosm Forge39.90 [
{ Battlehawks 1942 34,90 F&
{ Blues Brothers 19.90 E&
{ Buck Rogemsdt.  29.90 [
1 Captive ** 34.90 B

Eye of Beholder II 39.90
Heroes QTwin P.  29.90
Heart of China **  39.90 §&

IST WIEDER DA
TEI. 0221 44693]

VERSANDANSCHRIFT
DORENER STR. 394
5000 KOLN 41

FAX: 022!/4302157 :

d1. Anleitung Intumer s Pretsonderungen bleiben uns Vorbehalten
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schen den Sdulen in der Mitte (am
Boden) authilt, nach jedem Peit-
schentreffer sofort seinen Standort
wechselt und in die Knie geht (Key-
pad nach unten) - so kann Slogra
unseren Helden nicht mit seinem
Speer oder seinem Schufl treffen.
Sobald er anfingt zu blinken gleich
eins mit der Peitsche draufgeben
und Standort wechseln. Hat Slogra
erstmal seine Waffe verloren, klet-
tert man schnell immer abwech-
selnd auf eine der beiden Sdulen
links und rechts und gibt ihm Sau-
res...

Beim Endgegner Level B-3(2) hat
man den besten Ausgangspunkt auf
der linken Plattform. Gut zu wissen
ist, dal® man die Schiisse mit der
Peitsche abwehren kann...

Der Endgegner Level B-3(3) wirft
immer in den gleichen Abstinden,
wihrend er {iber den Bildschirm
saust, kleine Sicheln, diese kann
man aber mit einem Peitschenhieb
abwehren. Manchmal sinkt er am
rechten Bildschirm herab, um seine
grofle Sense zu wirbeln, dann sollte
man ihm so schnell wie moglich
drei Peitschenhiebe verpassen und
in Richtung linker Bildschirmrand
flitzen, hier springt man auf die
Plattform und springt nach links
tiber die entgegenkommende Sense
(nicht bertibren, sonst hoher
Energieverlust). Danach sofort
wieder in Richtung Sensenmann,
der nochmals mit einer anderen
Flugbahn seine grofe Sense
schmeiflt. Beim zweiten Mal kann
er Simon mit der Sense nicht erwi-
schen, wenn man am Boden vor
dem Sensenmann stehen bleibt.
Jetzt sollte man ihm so oft wie mog-
lich eine semmeln, ihn aber dabei
nichtberiihren...

Kommen wir nun zum Endgegner
Dracula! Level B-4: Bevor man in
die Halle zu Dracula kommt, kann
man einen Bumerang kassieren,
der sehr hilfreich ist! Leider sieht es
aber mit der Anzahl der Schiisse
schlecht aus. Dieses kann man auf-
bessern, indem man zuerst alles
einsammelt, dann wieder umkehrt,
die Treppe ganz runter geht und da-
nach wieder hoch - und siehe da, al-
le Kerzenleuchter sind zum Abrau-
men wieder bereit. Das macht man
s0 oft, bis man genug Munition ge-
sammelt hat. (Oder man springt
auf die unsichthare Plattform
unter der Treppe am Beginn des
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Levels, wo es ordentlich Extras
regnet.)
Dracula beamt sich die ganze Zeit
an verschiedenen Stellen auf den
Bildschirm. Er greift mit insgesamt
vier verschiedenen Angiffswellen
hintereinander an. Zuerst feuert er
einen Energieball in Simons Rich-
tung, sobald man weif$, wo Dracula
auftaucht, springt man hoch, feuert
einen Bumerang in seine Richtung
ab und wehrt seinen Schuf am Bo-
den mit einem Peitschenhieb ab. Ist
das soweit {iberstanden, feuert er ei-
nen Energieball ab, der wirr iiber
den Bildschirm fliegt. Den Ball soll-
te man treffen, sobald er zerplatzt
ist, kann man teilweise Energie auf-
tanken. Danach greift Dracula mit
zwei Feuersdulen und zwei fliegen-
den Feuerbillen, die einen verfol-
gen, an. Diese kann man nur ab-
schiitteln, indem man sie mit der
Peitsche oder dem Bumerang trifft.
Bei dieser Angriffswelle moglichst
immer versuchen, nahe an Drac
ranzukommen, wenn er auftaucht,
um ihm paar gezielt, Hiebe mit der
Peitsche zu verpassen.
Danach kommt wieder der wirre
Energieball: Hier Energie tanken.
Zum Schluf} greift Drac mit Blitzen
an, die von oben nach unten wie ei-
ne Mauer herabsausen, aber Zwi-
schenraum lassen, um darin unbe-
schadet zu warten. Im Zwi-
schenraum solange Bumerangs ab-
feuern, bis der Oberfiesling zu Staub
zerfallen ist... So, das miifdte fiir’s
Erste fiir die Vampirjagd reichen -
ein paar Knoblauchzehen um den
Hals hdngen undlos geht's!
Wer ein Action Replay besitzt, der
kann sich mit den folgenden Codes
das Leben leichter machen: 7E13
F044 sorgt fiir unendlich viel Zeit,
7E13 F410 fiir Unverwundbarkeit
und 7E00 7C03 fiir unendlich viele
Leben. 7E13 F214 sorgt fiir einen
unbegrenzten Vorrat an Extrawaf-
fen, mit 7E00 8E0x kann die aktuel-
le Extrawaffe gewdhlt werden, wo-
bei x einen Wert von 1 bis 5 anneh-
men kann. W
Th. Ruttelmiiller/Ch. Gottschow

Hier sind die Levelcodes fiir das Su-
perNES:

Level 2: 2A,4B, 6D, 7C

Level 3:3B,5C, 7D, 8A

Level 4:2C, 3D, 6A, 8B
Und mit dem Action Replay 14fStsich
auch noch fiir etwas Erleichterung
sorgen: 7EOF F903 besorgt unbe-
grenzte Energie, 7EOF EB02 beugt
Lebensmangel vor und 7EOF F607
schafft Zeitprobleme aus der Welt. l
Markus Hoger

Wer auf dem SuperNES gerne un-
sterblich werden mdchte, der pro-
biere mitdem Action Replay den Co-
de7E050805aus... . L

Christian Gottschow

Ghosthusters |l

Mit dem Kopf durch die Wand? Kein
Problem auf dem Game Boy. Dort
gibt es im dritten Level ganz links
unten einen Raum, in dem man die
entsprechende Ausriistung {iber-
reicht bekommt. Von da an ganz
einfach auf die entsprechende
Wand zugehen und dabei den A-
Knopf gedriickt halten - der Zeitge-
winnistenorm. |

Fabian Schiitzek

Super Mario Rart

Werwirklich mal zeigen will, was in
ihm steckt, der kann sich fiir seine
Time Trials einen Geisterfahrer als
Sparringspartner organisieren. Da-
zu einen Spieler und 7ime Trial
auswahlen, und dann in dem Bild-
schirm, in dem der Fahrer ausge-
sucht wird, auf dem zweiten Joypad
Startdriicken.

Jetzt kann mit dem ersten Pad er ei-
gene und mit dem zweiten Pad der
Geisterfahrer ausgesucht werden.
Nach der Kurswahl geht es dann zu
zweit auf die Strecke - und nicht er-
schrecken: der Gegner fahrt wirk-
lich gut!

Wer gleich zu Beginn mit einem Af-
fenzahn starten machte, der sollte
folgenden Trick versuchen: Wenn
die Schildkrite auf der Wolke her-
unterschwebt wird gewartet, bis das
erste Licht aufleuchtet. Wenn jetzt
der Piepton ertont, B driicken und
gedriickt halten. Gehen die Lichter
nun aus, wird man losrasen, als ob
man einen Superpilz geschluckt
hitte. Wenn es nicht auf Anhieb

klappt, dann nochmals versuchen -
esisteineFragedes Timings. M
Stefan Hartmann

Etwas kompliziert, was dem Super-
NESlerhieran Akrobatik abverlangt
wird, das Resultat kann sich jedoch
sehen lassen - bis zu 30 Schiffe, 90
Credits und Level 8 als Start sind die
Belohnung. Und so geht es: Im Ti-
telbild Start driicken, die Option Sy-
stem Configuration anwiahlen,
Knopf R gedriickt halten und Start
driicken. Im nun folgenden Opti-
onsmenti auf dem zweiten Control-
lerdie Tasten Lund R driicken, eser-
scheint eine Anzeige von Sfock und
Credit. Jetzt werden auf Controller 2
die Tasten A, B, Xund Yin dieser Rei-
henfolge gedriickt und festgehal-
ten, damit auch noch eine Stage
Select-Anzeige auf dem Bildschirm
erscheint. Mit Controller 1 auf die
Stock-Anzeige gehen und dann auf
Controller 2 Select und Start
driicken. Jetzt endlich konnen die
Werte mit Controller 1 verdndert
werden. |

Stefan Hartmann

Das versteckte Optionsmenti erreicht
man aufdem SuperNES, indem man

‘im Anfangsbildschirm zum Level

Cyberzone die Kndpfe L und R ge-
driickt hélt und Start driickt. Im
Menii kann man nun jede Menge
netter Sachen einstellen. o

Stefan Hartmann

Die Wege der Levelanwahl sind
manchmal unergriindlich. Auf
dem Mega Drive geht sie beispiels-
weise wie folgt: Im Soundmenii
wihlt man zundchst die Nummer
19 und driickt dann C, dann die 65
gefolgt von C, die 9 plus C und dann
noch die 17, gefolgt von C. Jetzt nur
noch mit Start ins Titelbild und dort
noch A und Start gleichzeitig ge-
driickt. B

MarcAdamy

W OO W
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World of Illusion i T Fhe magdvive

TSR W) | morees | marzeee 11 Wer Probleme mit den Rohstoffre-
Level 1 serven hat, der kann sich mit einem
Mickey  |pik Dame  |Herz Kénig |Herz Dame |Pik kK¢nig | | Hex-Editor an einem gespeicherten
Spielstand vergreifen: Die Bytes

Hier sind die kompletten Level-
codes fiir das Mega Drive. 2]

Daniel Tholen Donald Herz -Kénig iPik__Pame |Herz Dame |Kreuz Kénig

I

I

i

i

I

1

1

1

i

1

1

1

1

I

I

I

1

i

1

i

]

E

]

1

1

1

1

I

I

]

I

1

|

1 ‘- - o

i fsldi y RArc Keaty L IBeRE OATY UiNE S e il 8A4F/8A50 enthalten die Rohstoff-
ve _ 2 T T i

E Mi ck_ey _Kreui Kénig ___HeJ:z Dame Herz E(Ejni_g |Karo Kénig \(:)I'I“i.lltﬁ f%ll' d;e”dtUtb?l‘,lL’ 8{\)1/8&)“

i . . Donald  |Pik Rénig _ |Karo Konig |Kreuz Konig |Pik Dame | die tu‘r die ﬂll?l&lte b‘exte.rbetz:t man

i Prince of Persin [Beide  |pik Dame Herz Kénig |Pik Kdnig  |Karo Konig den eigenen Wert auf 00 50 und den

i enn The WA Level 3 des Gegners auf 00 00, diirfte es kei-

E Wenn Ihr pnmell nm‘ vergebens Mickey |Herz Kemig |Pik Konig  |Karo Kemig |eik pame | | neProblememehrgeben. .

: \':EI'SUCI‘][:‘LIIE_ LEVB]COdEbiiUt [ZUItL’m Dona__l_cl____ ;’Kreuz Kénig _E_Herz Kt‘jn_i_g___ : ?_Herz___[fame__ iPik_E‘mi_g_ ;‘if(dﬂ}iﬁsD?'e’.l-‘/e‘!‘

- bLlperf\hb C‘ll]ZUgﬁbﬁ’l], dann llegt Beide Karo Kénig |Pik Dame Herz Kénig |Herz Dame

i das vieleicht daran, daf die Codes Level 4

i | nichtzu Eurem System passen. Sie Mickey  |Hecz Dame  |Karo Konig |Pik Woalg — |Sreus Koatg

i | sind ndmlich fiir japanische und Dougid ~ihers Duos. iare Roaly. - Hers Weneeratue funiy = o Hyper Zone

| deutsche Module unterschiedlich. fﬁiﬁf 5 s s e e e Wer gerne eine schnellere Audienz

: A,lbo e Sicheg 1e 048 Mickey  |Karo Kénig |Kreuz Kdnig |Herz Kénig |Pik Kénig beim absoluten Endgegner haben

e Buro-Modul e . Donald  |Pik Kenig |Herz Kénig |Kreuz Kbnig [Karo Kbuig mdchte, der sollte auf seinem Su-

E K H. Cremer Beide \Kreuz Konig |Karo Kénig |Pik Kénig |Herz Kénig ])@I‘NES mal folgenden Action-Re-

: Level 2 9+7Q+XB iy | = R PR play-Code ausprobieren: 7E18

i | Level 3 TPDRWLN ' EEFF sorgt fiir unbegrenzte Ener-

: Level 4 CZ3J+62 gie, [

' Level 5: TY!G3T4 s, _

i nis Vukosav

L | Level 6: MYV7T5R Denis Vuko

! Level 7: B6Z3W3R

l . -

4§ o e gﬁg;ggﬁ Donald Duck Super Maorio Lund 2

i | Level lo: M5J9L 2V al e R A Jumes Bond jr.

: PR P tagstap | Miteinem kleinen Irickkannman  Nerven die kleinen fiesen Gegner

L Leval 12 947ppL! | aufdemGameGearunendlichviele  auf dem Game Boy? Dann akti-  Hier sind die Levelcodes fiir das Su-

i | Level 13: 7WCSTVV | Leben herausmogeln: Dazu ganz  viert doch einfach mal den Easy-  perNES:

i | Level 14: 4BSX+TD | einfach in der Continue-Option  Modus. Dazu wird das Titelbild  Level3:0007

: ll:eve: ]g gsggwg warten, bis Donald aus dem Bild  wie gewohnt weggedriickt, im  Level4:3675

! . n . : - o =

' Lg:; 17: G1+35SGP fillt und dann das Steuerkreuz anschliefenden Bild mit den Levelj’:‘)()?.j

E Level 18: ZNTLV4S | nach rechts und beide Feuerkndpfe Spiel_ﬁiinden wird einfach Select  Level6: 1813

i | Level 19: 74WQM65 | gleichzeitigdriicken. M gedriickt. o -]

i | Level 2o: HPJRZRM Inwoo Han Sebastian Theby Christian Lange

iC Anzeige

Die Antwort
auf alle

brennenden
Fragen! , pe _
- . Saeleton

Mittwoch

S ' 4
; | Sy 05651 /9297 60
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Manfred wird am laufenden Band
mit Fragen konfrontiert. Wer kann
ihm verraten, was er den folgenden
Fragestellern antworten soll? Den
Spiegeln in den Witch Mountains,
den Razuka und dem Brunnen in
Munkharama... n

(Anm.: Demndichst in der Sonder-
ausgabe)

Spirit of Adventure

Andreas hatein kleines Problem auf
seinem C-64: Jedesmal, wenn er Ro-
wena alias Tibuk besiegt hat, stiirzt
in seiner Version das Programm ab.
Haben andere Spieler dieses Pro-
blem auch, oder macht Andreas ir-
gendwas falsch? i

Das Schwarze Auge

Mr. A. fragt sich, was es im Dungeon
von Prem zu holen ist, und ob
essich iiberhaupt lohnt, dort grofies
Engagement zu zeigen. Seine
Helden geben bei der niheren
Erforschung immer den Loffel ab...

Drogonflight

Martin méchte ganz genau wissen,
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was man nun genau auf den Kristall
hinter dem Einhorn werfen muf.
[rgendwas aus Kristall ist klar, aber
was? LS

Battle Tech

Sven hat irgendwie Probleme mit
einem Rendezvous: Nachdem man
im Star League Cache alle Tiiren
gedffnet und den Hyper Pulse Ge-
neratoraktiviert hat, sollte eigent-
lich Katarina auf der Bildfl4iche er-
scheinen. Machtsie aber nicht...

Yor einem @hnlichen Problem steht
ein anderer namenloser Leser, dem
es nicht gelingt, mit Dr. Tellhim
Kontakt aufzunehmen. |

Michael hat das Spiel bis zum Wii-
stenpalast gelost. Im nordlichen
Teil hinter dem Palast liegt der Ein-
gang zur ersten Etage, die Tiire 1afit
sich allerdings mit dem kleinen
Schliissel nicht 6ffnen. In dem ent-
sprechenden Raum stehen eine Sta-
tue die schieft und sechs Steine, die
sich nicht bewegen lassen. Was ist
Zutun?

Bernd dagegen will sich das Leben
etwas einfacher machen und sucht
nach einem Action-Replay-Code,
der ihm zu unbegrenzter Energje
verhilft, -

Magicland Dizzy

Marcus 145t fragen, wie man an der
Ratte im Brunnen vorbei kommt,
und wie man den schlafenden Dizzy
wachbekommt, ]

Ich-kann-meinen-Namen-nicht-
schreiben hat Probleme, den Trank,
mit dem der Lich vernichtet werden
kann, zu brauen. Kommt es auf ir-
gend eine Reihenfolge der Zutaten
oderim Spielablaufan?

3 ,\ [Ind wie kommt man auf ehrlichem

Wege an geniigend Geld fiir eine
Schiffsurkunde, um dann in Buc-
caneers Den das Roulette zu spren-
gen? &

Fritz 4Rt fragen, wie man in den
Raum {iber der Bar von Tikkor
kommt. AufSerdem kommt ihm bei
den Kdmpfen gegen die Raumschif-
fe der Typhons immer zu schnell
und zuviel ‘Nachschlag’. Kann
man die Dinger nicht vollstindig
bekdmpfen? i

Grohom Taylor’s Soccer

Challenge

Stefans Spieler verlieren trotz Trai-
ning nach einigen Spielen regel-
mifig an Stirke und rutschen in
allen Werten rapide unter Durch-
schnitt. Woran liegtes? 1)

‘Legend of Faerghail

Richard und Fredi suchen die
Paflworter fiir den Elementarwiich-
ter in den Zwergenminen und den
Wasserwichterin Level 2. o

- -
Police Quest | ()

Bjorn hat ein kleines Problem, den
Herrn im blauen Cadillac festzu-
nehmen. Wenn er sich dem Typen
nahert, wirdersofort umgenietet. ll

(Vielleicht bilft es, wenn er den
Kerlauffordert, sich hinzulegen?)

b9 b9 09 09 o9

... und ein paar Antworten

Die Papierzettel und der Game Boy,
die Sandra in der 2/93 ablenkten,
haben absolut keine Bedeutung, al-
lenfalls findet man auf dem Zettel-
haufen mal einen Beschwerdebrief
von Betty, daff man ihre Sendung
drei Tage lang nicht gebracht hat. Il

Thomas Deljen

Zundchst zum Problem von Meister
Elendil: Das Endspiel bestreitet
man am besten, indem man als
Runner zwei Shemons oder Whizz-
les einsetzt. Wenn die gefoult wer-
den, stellt der Schiri die Fouler vom
Platz, was die gegnerischen Reihen
sehrschnell lichtet. Die {ibrigen Po-
sitionen der eigenen Mannschaft
sollte man wie folgt besetzen: als

Hero einen Sciron, als Blocker zwei -

Humans oder Forayes.
Einen Cheat fiir viel Geld gibt es
nicht, allerdings kann man sich
schon in der Anfangsphase viel Geld
besorgen, indem man sich einige
billige Spieler (Whizzles, Etants)
zulegt. Diese setzt man in die Run-
ner- und Hero-Positionen ein und
[t sie automatisch trainieren.
Nach etwa 20 Minuten sollte man
das Training beenden und die Spie-
ler auf den Transfermarkt stellen.
Bis zu 20.000 Goldmunz pro Spieler
sindder Lohn. ]
Th.Detjen/P.Dickmann

Pinball Dreams

Sofern K&K {iber einen Freezer ver-
fiigen, kénnen sie sich an folgenden
Adressen beliebig viele Bille einstel-
len: Ignition, Steel Wheel - $9E02,

4@93
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Hint Hunt

Beat Box - $9F39, Nightmove -
$9ECD. 24
Patrick Dickmann

Bard’s Tale Il

i Hiersind die Antworten auf die Fra-
i gen der Ritselmiinder, die Gispert
i suchte: Bei 13N/01E - Storm Fist, bei
t  12N/18E - Gale. Sie sind iibrigens
{  bei 10N/08E in Erfahrung zu brin-
i gen.

i Die Casinos haben nur die Aufgabe,
i den Spieler zu unnétigen Geldaus-
i gaben zu verleiten. Das Sword of
t  Zarsollte man eigentlich beim
{  Mannerhalten haben, dem man die
i Antwort gegeben hat. Schon mal im
i Inventar der Person auf Position 6
EO nachgeschaut? L
i Lutz Cremers

Bald steht Jan im Dungeon von Trei-
hadwyl nicht mehr vor verschlosse-
t  nen Tiiren: Der Magier braut sich
| einen Missile Damage-Zauberund
wendet ihn auf das S-Zeichen an -
das offnet die linke Tiire. Dann
noch einen Heal-Zauber auf dem
X-Zeichen stehend gesprochen,
und auch die rechte Tiire ist geoff-
net. Ll

Gero Nickenig

O Der verflixte dritte Krug steht un-
sichtbar im ‘Koder und Angel’ an
der Position, an der der vorige Krug
stand - ganzeinfach mehrmals ‘zu-
greifen’. Wenn man noch ein paar
Mal grabscht, kann man sich an
dieser Position auch noch andere
wichtige Gegenstdnde ermogeln. ll

Thomas Dinger
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Legend of Kyrandio

Wer in der deutschen Version immer
noch am Biicherriicken ist, der soll-
te statt OPEN mal DREH versu-

chen... ]
Thomas Hollweck

Battle Isle

Hier ist eine ausfilhrliche Losung
ip fiir das Level R/IVER, an dem sich
Michael bislang die Zidhne ausge-
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bissen hat. Es gibt in diesem Level
vier Hauptgefechtsfelder: Das feind-
liche Hauptquartier im Nordwesten,
das Depot im Nordosten, das Depot
im Siidwesten und das eigene
Hauptquartierim Osten.

Als erstes werden im Nordwesten mit
dem Konvoi zwei Flakpanzer ange-
landet, die Jagdstaffel wird an die
Kiiste herangezogen und der Hub-
schrauber zwischen den Gebirgen
positioniert. Der Computer greift
dann den Hubi mit Heavy Wings
und Fighter Wings an. Jetzt wird die
Flakso plaziert, dafl sie vom Gebirge
aus die Flugzeuge angreifen kann -
zuerst die Heavy Wings, dann die
Jagdstaffeln. Dabei moglichst mit
zwei eigenen Einheiten eine feindli-
che angreifen. Dabei ist zu beach-
ten, dafl die Feindflugzeuge voll-
standig aufgerieben werden, damit
sie das eigene Hauptquartier nicht
unter Druck setzen kdnnen. Mit et-
was Gliick bleibt noch die eigene
Fighter Wing tibrig. Sind die Feinde
vernichtet, werden die restlichen
Flaks wieder in den Konvoi geladen
und zur Unterstiitzung in den Nor-
dosten verlegt.

Dort wird der Konvoi zwischen den
Felsen geparkt, und Infanterie so-
wie leichte Panzereinheiten werden
an Land gebracht. Mit der Infante-
rie wird das Depot eingesackt, der
Hubi greift die Infanterie auf der
Strafe an, auf der dann die Panzer-
einheiten nach Siiden vorriicken.
Angreifende Feindeinheiten werden
mit Unterstiitzung der Panzer aus
dem Depot eingekreist und zusam-
men mit dem aus der zweiten Reihe
feuernden Buster vernichtet. Das
Hauptproblem in diesem Abschnitt
stellen die feindlichen Fliegerver-
bande dar, die der Compi aus dem
Siiden heranholt. Da man wenig
Feuerkraft gegen diese Einheiten zu
bieten hat, empfiehlt sich der Ein-
satz von Bustern und Transportern
gegen die harmlosen Jagdstaffeln
als Notlosung, bis die Flugabwehr
aus dem Nordwesten eintrifft. Dies
hat auch den netten Nebeneffekt,
daf die Buster dabei viel Erfahrung
sammeln. Mit dem Konvoi kann
man fiireinige Zeit eine Heavy Wing
ablenken, eventuell hilft auch der
Einsatz eines Tragflichenbootes,
um die Flugzeuge von den Boden-
truppen abzulenken.

Es st hierwichtig, rasch kampfkrif-
tige Flugabwehreinheiten zu ent-

wickeln - ansonsten konnen die
feindlichen Flieger sehr viel Scha-
den unter den Panzern anrichten.
Der Transporter sollte geschont und
ins Depot zuriickgezogen werden.
Mit etwas Gliick und Infanterie be-
laden kann man mit ihm das geg-
nerische Hauptquartier erobern -
oder zumindest bedrohen. Der
Compi wird in diesem Gebiet die Fa-
brik einnehmen, was aber nicht
weiter stort, da seine Einheiten ein
Nadelohr im Gebirge passieren
miissen. Dort kann man sie mit zwei
erfahrenen Panzereinheiten und
einem Buster Stiick fiir Stiick aus-
schalten.

Im Stidwesten wird der Konvoi an
der Kiiste entlang nach Siiden ver-
legt, wobei Panzer und Transporter
ausgeladen werden, um die feindli-
che Kampfgruppe beim Gebirge an-
zugreifen. Achtung, dort versucht
auch eine Infanterieeinheit, sich
durchzumogeln, hier notfalls die
Flak einsetzen. Die eigene Infante-
rie wird mit dem Transporter zum
Depot verlegt und nimmt dieses ein.
Mit etwas Gliick kann man, wenn
man des eigene HQ gehalten hat,
jetzt schon einen ernsthaften Vor-
stof auf das feindliche HQ starten,
wenn der Widerstand nur schwach
ist. Es ist aber erfolgversprechender,
mit den Truppen tiber die Briicke
nach Osten vorzustoen, um die
feindliche Artillerie von hinten auf-
zumischen und das eigene HQ zu
entlasten.

Im Stiden fzhrt der Konvoi die linke
Seite der rechten unteren Landzun-
ge herum und l4dt Flak und Buster
aus. Der Sinn dieser Aktion ist vor al-
lem, etwas Ablenkung zu schaffen.
[m Osten bringt ein Konvoi mittlere
Panzereinheiten im Siiden an
Land. Diese werden mitder Flakund
dem Buster zu einem Verband zu-
sammengefiigt, zu dem spater noch
einige schwere Tanks stoffen kon-
nen. Dieser Verband zieht nach Nor-
den in Richtung eigenes Haupt-
quartier, was viele feindliche Ein-
heiten anlockt, die gegen die geball-
te Feuerkraft eigentlich machtlos
sein sollten. Gefhrlich sind nur die
feindlichen Hubis, gegen die man
Flak oder schwere Panzer einsetzen
sollte.

Die bereits im Osten vorhandenen
Einheiten sollten so aufgestellt wer-
den, dal der Compi auf keinen Fall
in Richtung Kiiste oder HQ vor-

stofSen kann. Zur Abwehr alle ver-
fiigharen Einheiten einsetzen, auch
Luftkissenboote und Infanterie. Mit
den Beach Boys leichte und schwere
Panzer rechts neben das HQ trans-
portieren und in der nAchsten Run-
de ausladen und zur Abwehr einset-
zen. Mit den Luftkissenbooten Ver-
stirkung herantransportieren und
angeschlagene  Panzereinheiten
zur Reparatur ins HQ bringen. Die
Landeoperationen schnell aus-
fithren, damit feindliche Flieger
nicht zuviel Schaden anrichten
konnen.
Entscheidend ist es, die feindliche
Infanterie umzuholzen, damit sie
das HQ nicht mehr bedroht. Ergibt
sich die Gelegenheit, so kann man
durch eine Einzelaktion die feindli-
che Artillerie so schwichen, daf sie
keine ganz so grofe Gefahr mehrin
diesem Gebiet darstellt. Das gegne-
rische Depot nordlich des eigenen
HQ enthdlt traumhaft viele Hubis
und Flugzeuge, die praktischerwei-
se mit einem Sperrgiirtel am Aus-
schwirmen gehindert werden. Da-
zu Begleitschiffe und Seahorses
moglichst dicht, aber nicht zu dicht
(1 Feld Abstand!) an das Depot
heranziehen. So versucht der Com-
pi, den Sperrgiirtel mit fliegendem
Material aus dem Depot zu zer-
storen und nicht mit Bodentruppen.
Ansonsten gelten noch folgende Re-
geln: Ortliche Uberlegenheiten bil-
den und maglichst mit zwei Grup-
pen einen einzelnen Feind angrei-
fen. Flakpanzer vom Gebirge aus
feuern lassen, Buster aus der zwei-
ten Reihe einsetzen. Feindpanzer
durch Bildung neuer Schwerpunkte
im Stiden des HQ ablenken, aberein
Festfahren des Angriffs im Siiden
verhindert, da sonst die Compi-Ar-
tillerie zeigt, was sie so drauf hat.
Mit etwas Gliick und Inkaufnahme
schwerer Verluste sollte dieses Level
wohl zuschaffensein... #
Andreas Engl
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Vision

ie Geschichte beginnt
anno 2022 im soge-
nannten Rockfellow
Tower. Der Raum, in
dem ich als erstes lan-
de, ist die Instandset-
zung (deren genauen Standort gleich
notieren, entweder auf einem Zettel
oder in dem elektronischen Notizbuch,
das das Game bietet, denn spditer er-
haltet Ibr hier eine sebr wichtige Infor-
mation ).

Der Mechaniker, den ich dort treffe,
gibt mir einige Infos, zu denen brauch-
bare Tips fiirs weitere Vorgehen
gehoren. Dann heifdt es, durch die Tiir
rechts neben den Greifarmen zu ge-
hen, um so in den Lift zu gelangen und
die Bekanntschaft von Loretta zu ma-
chen, die uns in den (automatisch vor-
programmierten) 34.5tock bittet. Von
ihr erhalte ich erste Instruktionen so-
wie eine Kreditkarte und eine Einla-

dung in die Piano-Bar fiir denselben

Abend I-her salltet Ihr plinkﬂich sein

.......

———————————————————————————————————————————————————————————————————————

Hallo, Klgus Schon®

Dich zu erreichen: Seit
Du angekommen bist:
bin ich schon ufider
Cuche nach Dir! Ich bin
Rickv Schurl,

der:
hiesige Privatdetektiv!

Ein iber-
arbeiteter
Detektiv
bitteftum
Hilfe

Do hast Du aber ganz schon lange gebroucht!
Ach nein, nichgrufdlliz der berithmte Frauenheld?

Wow. ein echie?

Informationen uber die Bedienung
des Fahrstuhls sowie die Kontaktauf-
nahme mit anderen Personen und eini-
gem mehr. Diese Punkte sparen wir
uns hier, denn es diirfte da eigentlich
keine Probleme geben.

Wichtig sind Gespriche aller Art -
auch scheinbar belanglose. Sehr oft
werdet Thr die gleichen Spriiche zu
horen bekommen, aber es finden sich
mitunter weitere Hinweise darin. Aus-
probieren ist hier die smherhch beste
Methode.

Nach der “Beratung” durch MAXfah-

re ich mit dem Lift zu Scotty Green in

die Algenpresse, um meine Kredit-

kmderle:.cht ‘man_sollte sic:h indes

karte etwas aufzumobeln. Der job ist

Detelktiv, was fur ein Gluch!

Ich erlebe einen Traum, genauer: ich
habe eine Vision, in der ich bestimmte
Personen und Dinge sehe, die zur Lo-
sung des ersten Ritsels (das gleichzei-
tig den Aufstieg in der sozialen Leiter
bedeutet) notwendig sind. Darin
taucht unter anderem ein kleiner Ro-
boter auf, der (es ist ein Zufall!) Marvin
heifdt.

Der nichste Tag ist angebrochen. Im
Lift kontrolliere ich meinen Energie-
vorrat und werde von MAX daran erin-
nert, da ich einen Termin bei Eusebia
Klefisch habe. Nun ist gutes Beneh-

~ men ganz besonders wichtig. Auf die

Frage, welche Hobbies ich habe, gibt

3 metken,lmeviele gmge bm kleme'
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Jener macht mir gleich ein Jobange-
bot: Er bendétigt jemanden, der seinen
Kunden hoflich Rede und Antwort
steht. Und einer dieser Kunden, ein
junger Mann namens Elo Eprom, ver-
mifdt seinen kleinen Roboter Marvin!!
Er verspricht mir eine vergleichsweise
hohe Belohnung, falls ich ihn finde.

Ich fahre dorthin, wo Elo ihn zuletzt
gesehen habt. Auf dem Weg dorthin
erfahre ich von einem, der mir begeg-
net, daf ihm besagter Roboter {iber
den FuR gefahren ist. In Ebene 4 be-
komme ich heraus, daR eine gewisse
Rita Runna weif3, wo er ist. Rita aller-
dings befindet sich in einer Etage (19),
die fiir mich gesperrt ist.

TR A

-
i '..[ 1

Und so gelange ich zu Rita: Mit dem
Lift in Etage 21, Sektion Rot, dann eine
Treppe nach unten nehmen. Den
Gang ganz durchlaufen, bis Thr in der
nichsten Sektion seid. Diese Treppe
dann runter zum 19. Die Tiir von Rita
Runnas Kurierdienst ist am Ende ei-
nes Ganges, linke Seite. Und sie verrit
mir, daf$ Marvin im Entspannungs-
raum inder 12. Etage ist.

Ich gehe denselben Weg, den ich ge-
kommen bin, zurtick, fahre mit dem
Lift in die 11. Etage und betrete den
Blumenladen (falls Rasta Kingston an-
wesend ist, lobnt sich ein kurzer Small-
talk in Sachen Sympathiepunkte).

X i .
-.'.“" f b,

. L - ;1’5"‘

A OhneTrdume lassen sich dlo Geheimnisse des Towers nicht Iiiften

Ich wihle ihre Telefonnummer und
erfahre von dem Anrufbeantworter,

wie 1ch dorthin komme Uber eme der

>
Danke fir

Mit allen reden, Wohnung verlassen,
nochmal rein, wieder reden usw. So-
bald Ihr sechs oder mehr Sympathie-
punkte habt, teilt Euch MAX im Lift mit,
daB Loretta eine wichtige Nachricht fiir
Euch hat.

Ich sprach vorhin schon von Ener-
gie. Diese frischt man nicht nur mit
Schlaf auf, sondern auch an Essen ist
zu denken. Die Burger aus den in vie-
len Fluren aufgestellten Automaten
sind zwar lecker, halten aber nicht lan-
ge vor (das kennt man ja aus den Re-
staurants mit diesem gelben Buchsta-
ben). Besser sind da schon die Sushis
von Wendy Whopper (etwas anderes
hat das Mddel, obwohl sie es anbietet,
nicht dabei). Manchmal begegnet sie
einem unterwegs. Um sicherzugehen,
fahre ich in die 11. Etage und besuche
ihren Shop.

Wie tberall, gibt es in allen auf die-
ser Ebene befindlichen Liden be-
stimmte Offnungszeiten; diese solltet
Ihr tunlichst einhalten. Ubrigens sind
nachts etliche Riume geschlossen -
hier ist am besten Schlafen angesagt.
Mehr dazu gleich.

Die dritte Moglichkeit, etwas Efba-
res zu bekommen - und die meiner Er-
fahrung nach beste - ist Dextra Green.

Ev, mm:h keinen Mist

‘da!’ I:hﬁ-saﬂte schon;zDu '
spielst rr11t. Unser aller .fl'
Leben! Nlrnm dlE {fFinger' ¥

von der Ta5tntur'
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Vision

play, der hier arbeitet, ist tiberaus
wichtig. In Gesprichen mit den ande-
ren Leuten, die wir inzwischen schon
kennen, fillt nun 6fters der Name des
Erbauers dieses Gebidudes: Rockfel-
low.

Wir erfahren, dafd er in seiner Loft in
der 42. Etage (in die wir noch nicht ge-
langen) leben soll und bis vor zwei
Jahren noch des o6fteren zu sehen ge-
wesen ist. Doch dann hat er sich ur-
plotzlich zuritickgezogen. Es wird ge-
munkelt, daR er sich - unter falschem
Namen - irgendwo im Tower herum-
treiben soll.

Ricky Schurk berichtet, da dem ‘Si-
lizianer’ (71 Silizio) eine Dekorations-
pyramide verloren gegangen ist. Die
Vermutung, daR sie gestohlen wurde,
liegt sehr nahe. Fir die Auffindung
wurden 400 Bucks Belohnung ausge-
setzt. Leider kann er diesen Fall nicht
tibernehmen, da
Schauspielerin Zsa Zsa Bolweschik ein
Kristall gestohlen wurde. So werde ich
zum Hilfsdetektiv und begebe mich
auf die Suche.

Ich finde 11 Silizio (und weitere Leute,

die mir Informations- und Sympathie-

punkte einbringen kénnen) im Labor.

Auch scheinen die Bewohner des
Towers mit ihrem Leben recht unzu-
frieden zu sein - zumindest einige da-
von. Sie haben sich zu einer Gruppe
zusammengeschlossen, tiber die ich
allerdings noch keine ausreichenden
Informationen bekomme. Dafiir ist das
in mich gesetzte Vertrauen noch nicht
grol genug (das kommt aber noch,

keine Angst.). Ich stehe ja erst am An-

_ fang memer Karnere. e,

DerTower
birgt ein
Labyrinth
von
RGumen

3 : ,5,

gleichzeitig der

A qu

o — e g

Nach einem mehr oder weniger be-
langlosen Dialog erfahre ich, daR es
nur eine Person gibt, die meine nicht-
lichen Visionen deuten kann - und das
ist Argenta Silberblick in der Mega-
Schule auf Ebene 30 Griin. Und
tatsdchlich - sie hat DEN Tip fiir mich:
Man solle doch mal im Hinterzimmer
eines Verdichtigen suchen. .

Ihr sei des weiteren in Erinnerung,
da® Tom Longplay Silizio wegen der
mystischen Fihigkeit, die Macht der
Pyramide in unserer Dimension zu
nutzen, befragt habe, Womit wir unse-
ren Verdidchtigen hitten - und wahr-
haftig: In Toms Wohnung (1. Etage,
Sektor gelb) finde ich im hinteren
Raum die gesuchte Pyramide.

Diese zeige ich Ricky Schurk, der mir
anbietet, daR ich sie dem Bestohlenen
selbst zurtickgebe. Dieses Angebot
solltet Thr annehmen, denn sonst
konnt Thr lange auf Eure Kohle (und
den Fortgang des Spieles) warten. Der
Sprung in die 13. Etage und zur niich-
sten Vision ist somit vollendet.

Vielen, Dank fiir die
s r::r:r‘el:_te

Befremnpsal'tmn §
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Vision

Gesagt - getan: Er versteckt sich hin-

ter einer Laserbarriere, die - wie wir

Siegnaben
ecfzescholfigauifders
Kohieheleite i

ZUSteizen)

spdter erfahren - in der 6. Etage ist. Um
zu erfahren, wie diese ausgeschaltet
werden kann, muf ich auf jeden Fall
den Kurierdienst-Job von Rita Runna
annehmen. Auf diese Weise lernt IThr
Klaus Knister kennen, der mir verrit,
daR Fred Friser iiber die Laser Be-
scheid wei3. Die notige Info bekommt
- Ihr (fiir 300 Rocks) in der Instandset-
_ | W zung, dem Raum, in dem Ihr ganz zu
A Ermunterung, von zarter Stimme vorgetragen, ist besonders willkommen AOMRE
Computer-Interface mit Wissen zu ver-
sorgen. 1l Silizio iberwacht die Ent-
wicklung der Androiden, die duRerlich
nicht von echten Menschen zu unter-
scheiden sind. Uns fehlte der letzte
Schliissel, um dieses Interface zu er-
zeugen.'

Was ich zu diesem Zeitpunkt noch
nicht wissen kann: Das Wort ‘Interfa-
ce’ wird spiter noch zum Offnen einer
Tir benotigt. McClone berichtet wei-
ter, er habe bei Il Silizio ein ‘komisches
Gefiihl’. Des weiteren weifd er zu er-
zihlen, daB in der Kapelle in der 10.
Etage die uns umgebenden natlirli-
chen Krifte konzentriert werden, Dort
befinde sich auch "eine.: Oberton-Or-
gel. arets

<

Unterdem
Tower
lauertdie
Gefahr

Tips und Tricks

Folgende Berufsaufgaben missen wahrgenommen werden, um
das Spielzu losen:

Am nichsten Morgen erwartet uns
MAX mit einer schlimmen Nachricht:

Die Pyramide hitte nicht an 1l Silizio
zuriickgegeben werden durfen; es

‘handele sicl

- Algenpresse/Algenfischer

- Beschwerdestelle

- Kurierdienst (mindestens zwei Auftrage)
-Volontar bei Erika Erger

-Horchposten

Wer zwischendurch Geld braucht, kann jederzeit auf Arbeiten
zuriickgreifen, die noch nicht oder nicht vollstandig ausgeubt wur-
den. In der letzten Stufe wird nur noch Geld benétigt, um sich aus-
reichend Verpflegung beschaffen zu konnen.

Ganz wichtig: Bei allen Gesprachen stets hoflich sein, auch wenn
sich deren Inhalte wiederholen. Notfalls Raume aufsuchen, in de-
nen mehrere Personen sind, um so Sympathiepunkte zu sammein.
Stets die Uhr im Auge behalten. Nachts kénnt Ihr nirgendwo etwas
ausrichten. Wer viel Schlaf braucht, kann die Uhr auf 21 Uhr vor-
stellen.

Die automatische Speicherung des Spielstands berucksichtigt
auch die korperliche Kondition. Deshalb niemals aussteigen,
wenn lhr z.B. Ubermudet oder sehr hungrig seid, sonst kann es
passieren, daB lhr gleich zu Beginn der Neuaufnahme des Games
in der Krankenstation landet - und das kostet 200 Rocks.




Vision

Der nichste Schritt flihrt mich in die
Schaltzentrale, wo ich wie folgt vorge-
he:

- Schaltraum 2: Schalter 1 ein.

- Schaltraum 3: Schalter 2 ein.

- Schaltraum 5: Schalter 2 ein.

- Schaltraum 6: beide Schalter ein.
Alle anderen Schalter aus.

Ich begebe mich zurlick ins 6. Level
(Die richtige Stelle ist gar nicht schwer
zu finden. Wenn Ibr Euch den Lage-
plan dieser Etage anschaut, dann seht
Ihr im gelben Sektor nur eine Treppe.
Betrachtet Ibr aber den Plan von der 7.
Etage, so erscheinen dort zwei Trep-
pen. Die rechte ist die, die zur Laser-
barriere fithrt) und stelle fest, daR es
sich um zwei Laserbarrieren handelt
und nur die erste ausgeschaltet ist.

Da kann nur einer helfen, Fred Fri-
ser! Den finde ich abends ab 21 Uhr in
der Piano Bar. Von ihm erfahre ich,
daf$ ich - um auch die zweite Barriere
lahmzulegen - im 2. Schaltraum den 2.
Schalter ein- und im 6. den 2. ausschal-
ten mufl, was ich daraufhin auch tue
(es gebt auch obne Fred aufzusuchen!
Einfach gleich beim ersten Mal die er-
ste und die ebengenannte Einstellung
gemeinsam vornehmen!).

So ist es mir dann endlich moglich,
den Geheimraum zu betreten, in dem
ich dann mehr tiber das erfahre, was in
dem Tower eigentlich vor sich geht.
Wir sparen das hier aus und kommen
gleich zur niichsten Station - der Kapel-
le im 10. Stock (z‘w:‘scbendurcb solltet

Ty ——
th dlasmalihat‘suns

mber sc:hmqerle:hllscht'll-la
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ohh, na klar! Kannst Du mir v151151¢ht hEle!n';i s
Stimmt, ziemlich kalt hier..

Mpng sein, ich haotte do allerdings ein Anlieren..
A EinJob als Hilfspolizist ist besser als gar nichts

A Abgechecktund Uberprift

Ihrunbedingt arbeiten, denn der Kon-
tostand wird beim Bezug der nédichsten
Wobnung ganz schén geschrépft wer-
den).

Ich betrete also die Kapelle und be-
gebe mich direkt zu der Orgel. McClo-
ne hatte etwas davon erzihlt, daf ich
hier das Wort ‘Obertonvision’ einge-
ben muR. Jedoch bekomme ich keine
Ein_gabezeile oder dhnliches. Das Ge-

Was sall 1h rierm dagegen machen”?
[st das ‘ne schwere Krankheit?

| Wn hin inh?

heimnis: Man muf§ das Wort einfach
‘blind’ eingeben. Nach einem Moment
fingt die Orgel von selbst an zu spie-
len, und schlieflich kommt auch die
gewlinschte Vision.

Darin sehe ich die Pyramide, auf die
sich ein kristallihnlicher Gegenstand
setzt, woraufhin sich die Pyramide ver-
wandelt. Ich fange an zu kombinieren:
Konnte es der Kristall der Schauspiele-
rin sein?

Vorldufig bekomme ich darauf noch
keine Antwort (es hat - wie ich spditer
erfabre, auch keinen Einflufd auf die
Losung des Spiels), denn ich erhalte
meine nidchste Wohnung zugewiesen,
die sich im 19. Stock befindet. An-
schlieRend berichte ich der ‘Liga’ iiber
die Vision und werde beauftragt, mich
als Spitzel bei der hauseigenen Zei-
tungsredaktion einzuschleusen, um
dort mehr zu erfahren. Dort bekomme

| 1ch den Volontars;ob (den man auch

Fortsetzung auf S. 78
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Vision

Fortsetzung von S. 72

Hier solltet Thr Euch Notizen ma-
chen, denn spiter ist es zwingend not-
wendig, die (eigenen) Ermittlungen an
Colt O’Gunner von den Untouchables
weiterzugeben. Und nur wenn diese
stimmen, kann er den Titer fangen,
und Ihr bekommt Eure Belohnung.

Viel wichtiger ist jedoch die Be-
kanntschaft mit Captain Sensible, den
ich gleich noch aufsuchen werde. Vor-
her erfahre ich von O’Gunner so ganz
nebenbei, da Andy und Armin An-
droiden sind und somit offensichtlich
zu jenen gehoren, auf die 1l Silizio Ein-
fluid austibt. .

Wie bereits gesagt, ist mein nichstes
Ziel Captain Sensible, den ich im
Horchposten (siehe Terminal im
Aufzug) finde. Dort gilt es, Nachrich-
ten zu entschliisseln, die zum einen
auf den Sdureanschlag im Museum
hinweisen, zum anderen aber auch
verraten, da® MAX mit Viren verseucht
werden konnte.

Dies berichte ich McClone, der mir
wiederum den Negierungsbefehl NEX
nennt und mich zu Nin Ten Zeng (am

besten im Techno-Shop inder 11. Etage

aufsuchen) schickt. Zeng kennt einen
Datenspeicher-Befehl mit dem scho-

nen Namen TEX und verweist mich an -
Elo Eprom in der EDV-Sieherheit '
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Keme Ursnche

3eyn seerhehen

Auf die Spur bringt mich Captain Sen-
sible, der von neuen Aktivititen im
Horchposten berichtet. Ich fahre also
dorthin und entschliissele die dritte
Nachricht, die mir Aufschlus {iber einen
geplanten Anschlag in der Kapelle gibt.

Dort (10. Etage) treffe ich einen An-
droiden, der beauftragt ist, eine Bom-
be in der Orgel zu legen. Ich mache ihn

- mit den Worten NEX FOR TEX un-

schidlich und schicke ihn zu McClone

ins Labor.

Zwecks Uberpriifung, ob alles in

uﬂg ist, gebe ich wieder einmal
- ‘Obertonvision’ ein. Im Fahrstuhl wer-

~‘Schlafkonto’ - alles

. Ja, Yo u.

K

A Bescheidenheitistdoch
was Feines

Jefzt kommt’s auf die richtige
Nummeran...

einzige Weg, um unter den Tower zu
gelangen).

Und nun sind wir an dem Punkt an-
gelangt, da es nicht mehr egal ist, was
wir tun. Wir erinnern uns an den An-
fang dieses Artikels. Da hatte ich ge-
schrieben, dad Thr OHNE ein bestimm-
tes Jobangebot gar nicht in der Lage
seid, dieses Spiel zu l6sen. Und dieses
Angebot kam von - Scotty Green.

Thn suche ich nunmehr auf, und er
erklirt sich bereit, mir das U-Boot bis
zum nichsten Tag fertigzumachen. Ich
soll aber, so Scotty, ausgeschlafen sein
und geniigend gegessen haben, bevor
ich losfahre. Und mein Bett finde ich
nunmehrin der 35. Etage. |

Ich habe 25 Stunden auf memem: '

Lésung des letzten |




Wie dem auch sei, Scotty ruft an und
teilt mir mit, daf das U-Boot einsatzbe-
reit ist. Und so beginnt meine Fahrt in

die Unterwelt, wo ich naturlich (ziber

Monitor) von 1l Silizio begriifit werde.
Der ist seiner Sache absolut sicher und
macht sich einen Spaf daraus, mich in
sein Reich hineinzulassen.

Es ist wahrlich kein Zucker-
schlecken, was mich nun erwartet. Um
jeden einzelnen Schritt zu beschrei-
ben, miifdten wir den Umfang des Hef-
tes um einige Seiten erweitern, aufier-
dem nihmen wir zuviel von der Span-
nung und der Action weg.

Damit Thr aber nicht ganz blod da-
steht (so wie ich!), hier die wichtigsten
Informationen: '

- Um die Tiren zu 6ffnen, immer ge-
nauestens die Informationen beachten,
die Thr an den Schaltern findet. Der
Strom in der aus vier Leveln bestehenden
Unterwelt (Notstromaggregat) braucht
nicht wieder umgestellt zu werden.

- Als erstes den Aufenthaltsraum in
der obersten Etage aufsuchen und mit
dem Androiden reden. Der verrit Euch
die Codes fiir die beiden Tiiren mit
Zahlenschlossern.

- Die Tur zur Elektronenanalyse ist
mit einem Codewort gesichert. 11 Sili-
zio verrit, wenn Ihr ihn richtig befragt,
einiges davon. Das Wort kennen auf-
merksame Leser aber schon lingst.
Was war noch der entscheidende

‘Schliissel, der der Liga fehlte?

- Den Androiden in der Seismolo-
giezentrale konnt Thr nur dann weg-
schicken, wenn Ihr vorher im Aufent-

haltsa'aumwart.
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A Guutgemacht: Ein biBchen Anerkennung schadet nicht

- Den Androiden an der Treppe nach
unten kann man wegschicken, wenn
man ihm einen kaputten Algenlollie
gibt. Diesen bekommt Ihr in der Sor-
tieranlage, die sich hinter dem Aufent-
haltsraum befindet (vorber Schalter

frir Tiirstrom umlegen).

- Die LaPlace-Tiir offnet sich nur,
wenn Ihr in dem Spiel mit 11 Silizio
Gliick habt. Dort erhaltet Ihr zwei wei-
tere Codeworter, die beim Androiden
im Schaltraum der untersten Etage an-
zuwenden sind: Alien und Slime (ken-
neich das nichtwober?).

- Um bis zum Silizianer vorzudrin-
gen, brauche ich sechs Widerstinde
und eine Platine, die in der Lotstation
(Strom mufS an sein!) zusammenge-
fligt werden miussen (linken Maus-
knopf gedriickt balten und die einzel-
nen Punkte gemdjs Schema verbinden.
Wenn Ihr etwas tibersebt, konnt Ihr
diese Arbeit noch einmal machen!).

~ Wo Ihr die Widerstinde bzw. die Plati-

ROmIC  TROMIC

ne findet, wird nicht verraten (hdch-
tens gegen eine Tlite Algenlollies).

- Mit der fertigen Platine konnt Thr in
die Zentrale vordringen, wo Rockfel-
low von einer Laserbarriere umgeben
wird. Nun bedarf es noch eines Code-
wortes, das in einem Raum auf einem
Zettel zu lesen ist (hebhe. Nochmal su-
chen, falls Ihr es vergessen bhabt. Und
dabeistand doch aufdem Zettel: ‘Nicht
vergessen: ...").

Wenn das geschehen ist, ist Rockfel-
low frei. Nach einer Explosion und jeder
Menge Sternchen finden wir uns in der
42. Ftage in Rockfellows Loft wieder,
wo mir nicht nur zu meiner grolartigen
Leistung gratuliert, sondern auch ein
Bausparvertrag iberreicht wird. Als mir

dann noch Rockfellow fiir einige Zeit

seine Loft tiberlifdt, stelle ich erfreut fest:
‘Rocky, Du hast meiner Zukunft ein Zu-
hause gegeben.’ 0

Klaus Trafford

RONIC  TRONK
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Listing

Dos Schwaorze Auge

Wollt Thr Eure Helden mal so richtig ordentlich nach Euren Wiinschen
formen? Dann probiert doch mal dieses Turbo-Pascal-Listing fiir den PC aus.
Ihr werdet nach der Arbeit mit diesem Character-Editor Eure Lieblinge kaum

nochwiedererkennen... W
Marko Roper
uses
cxrt;
var

byt: array(1l..2,1..1738)0of byte;
f: file of byte;
byte_nr,zahl, x,i: integer;
a,b,c: string;

procedure init_screen;
begin
clrscr;
textcolor(ll);

______________________________________________ l,:
write('-');textcolor(15);write(" Charactere-Edit-Program fur
das beste Rollenspiel aller Zeiten ') ;textcolor
(11) ;write('-");

______________________________________________ 'j;
write ("
Marko Roper [');textcolor(14);write('TELESOFT');
textcolor(15) ;write(']');textcolor(1l);writeln('-");
writeln('
textcolor(15);
end;

procedure get_infos;
begin
textcolor(7);
writeln;
writeln('Bitte Pfad fir DSA eingeben (z.B.:"C:\SPIELE\DSA\") !'};
write(' ->"');
textcolor (15);
readln(a);
textcolor(7);
writeln;
writeln('Bitte Character-File-Name eingeben (chne ".chr®) !');
write(' ->"');
textcolor(15);
readln(b);
textcolor(7);
clrscr;
init_screen;
.end;

procedure laden;
begin
c:=a+b+'.chr';
assigni(f,c);
reset (f);
textcolor (15);
writeln;
writeln(‘Lade ',c,'! Bitte Geduld.'):

writeln('- -');

s
textcolor(14);
gotoxy(2,9);
fori:=1to1738do
begin
read({f, byt[1,1i]);
byt[2,i]:=byt[1,i];
if frac(i/23)=0 then
begin
write('-');
X:i=x+1;
end;
end;
write('-');
close(f);
textcolor(7);
init_screen;
end;

procedure speichern;

var hs: string;

begin
init_screen;
hs:=a+b+'.old';
rename (f, hs);
c:=a+b+'.chr';
assign(f,c);
rewrite(f);
byt[2,87]1:=20;
byt(2,90]:=10;
byt[2,101]:=10;
textcelor (15):
writeln;
writeln('Speichere ',c,"'! Bitte Geduld.');

W e e e e i e e e e e e e e e e e

Write (= e e

-');textcolor(15) ;write('erknobelt und produziert von

writeln('———-—-mm e e

Writeln (' emm s e

Writeln (' ————— e o

writeln('- 815
WEiE el (= e e e e e

textcolor({14);
gotoxy(2,9);
fori:=1tol738do
begin
write(f, byt ([2,1]);
if frac(i/23)=0 then
begin
write('-');
X:=xX+1;
end;
end;
write('-');
close(f);
textcolor(1l);
textmode (lastmode) ;
clrscr;
halt;
end;

function get_count (mincount, maxcount: integer): integer;
var
zahls: string;
c,d,px,py: integer;
label
posl;
begin
writeln;
px:=wherex;
py:=wherey;
posl:
gotoxy (px,pY) ;
write(' Bittewahlen ( [',mincount, '] - [',maxcount,'] ) -> ');
textcolor(15);
readln(zahls);
val (zahls,d,c);
if (c=0)and(d>=mincount)and (d<=maxcount) then get_count:=d
else
begin
gotoxy (px,py) i
textcolor(ll);
write(' ') :
goto posl;
end;
end;

procedure edit_wert (wert: integer);
var
bytl,byt2: byte;
begin
textcolor(11);
i:=wert+zahl;
writeln(' Alt: ',byt[1,i]:3,' Neu: ', byt[2,i]1:3);
zahl:=get_count (-20,18) ;
byt[2,1] :=zahl;
zahl:=0;
end;

procedure edit_zauber;
begin
init_screen;
writeln('Meni: Zauber');

writeln('----==-==-== I

writeln;

textcolor(ll);

writeln(' - 1- Antimagie -11- Verwandlung');
writeln(' - 2- Beherrschung -12- Ver&nderung');
writeln(' - 3- Damonologie');
writeln(' - 4- Elementare');

writeln(' - 5- Bewegung');
writeln(' - 6- Heilung');
writeln(' - 7- Hellsicht');

writeln(' - 8- I1llusion');

writeln(' - 9- Kampf');
writeln(' -10- Verstandigung');
zahl:=get_count(1,12);
if zahl=1 then
begin
init_screen;
writeln('Zauber: Antimagie');

writeln('-—--———-=-==---————- Jh S

writeln;

textcolor(11l);

writeln(' -1- Beherrschung brechen');
writeln(' -2- Destructibo Arcanitas');
writeln(' -3- Gardianum Paradei');

writeln(' -4- Illusionen zerstdren');
writeln(' -5- Verwandlung beenden’) ; o

zahl:=get_count (1,5);
edit_wert (302);
end;
if zahl=2 then
begin
init_screen;
writeln('Zauber: Beherrschung')

'

writeln{l—~—————~—~ )i

writeln;

textcolor(1ll);

writeln(' - 1- Band und Fessel -11- Zwingtanz');
writeln(' - 2- Bannbaladin');

writeln(' - 3- Béser Blick');

writeln(' - 4- Grosse Verwirrung');
writeln(' - 5- Herr iiber das Tierreich');
writeln(' - 6- Horriphobus');

writeln(' - 7- Magischer Raub');

writeln(' - 8- Respondami Veritar');
writeln(' - 9- Sanftmut');

writeln(' -10- Somnigravis Tausendschlaf');
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zahl :=get_count (1,11);
edit_wert (308);

end;

if zahl=3 then

begin
init_screen;
wrlteln{ Zauber: Damonologie’ } :
writeln('——-——=--cmmomem Nl
writeln;
textcolor(1il);
writeln(' -1- Furor Blut und Sulphurdampf');
writeln(' -2- Geister austreiben');
writeln(' -3- Geister beschworen');
writeln(' -4- Heptagon und Krétenei');
writeln(' -5- Krahenruf'):
writeln(' -6- Skelettarius Kryptaduft');
zahl:=get_count (1,6);
edit_wert (320);

end;

if zahl=4 then

begin
init_screen;
writeln('Zauber: Elementare’);

WrAteln (Ve e i
writeln;

textcolor(1l);

writeln(' -1- Elementare beschwéren');
writeln(' -2-Nihilatio Gravitas');

writeln(' -3- Solidirid Farbenspiel');
zahl:=get_count(1,3);
edit_wert (326);

end;

if zahl=5 then

begin
init_screen;
writeln('Zauber: Bewegung');

res o ol Ml e T i

writeln;

textcolor(ll);

writeln(' -1- Axxeleratus Blitzgeschwind');
writeln(' -2- Foramen Foraminor');
writeln(' -3- Motoricus Motilitich'});

writeln(' -5- Transversalis Teleport');
writeln(' -6- Uber Eis und iber Schnee') ;
zahl:=get_count (1,6);
edit_wert (329);

end;

if zahl=6 then

begin
init_screen;
writeln('Zauber: Heilung');
writeln('==-=—======e=u-x b3,
writeln;
textcolor(11);
writeln(' -1- Balsam Salabunde');
writeln(' -2- Hexenspeichel');
writeln(' -3- Klarum PurumKrdutersud'});
writeln(' -4- Ruhe Kérper Ruhe Geist');
writeln(' -5- Tiere beschwdren');
zahl:=get_count (1,5);
edit_wert (335);

end;

if zahl=7 then

begin
init_screen;
writeln('Zauber: Hellsicht' ) ;
wrikein(lice—se——rre et v)i
writeln;
textcolor(11);
writeln(' -1- Adleraug und Luchsenohr');
writeln(' -2- Analiie Arcanstruktur');

writeln(' -3- Eigenschaften seid gelesen’');
writeln(' -4- Exposami Creatur');

writeln(' -5- OdemArcanum'});

writeln(' -6- Penetrizzel Holz und Stein');

writeln(' -7- Sensibar Wahr und Klar');
zahl :=get_count (1,7);
edit_wert (340);

end;

if zahl=8 then

begin
init_screen;
writeln('Zauber: I1lusion’ } :
WElteln (= mmas e meaan g
writeln;
textcolor(1ll);
writeln(' -1- Chamaelioni Mimikry');
writeln(' -2-Duplicatus Doppelpein');
writeln(' -3- Harmlose Gestalt');
writeln(' -4- Hexenknoten');
zahl:=get_count(1,4);
edit_wert (347);

end;

if zahl=9 then

begin
init_screen;
writeln('Zauber: Kampf' )
writeln('-----=-=-=-== bt
writeln;
textcolor(11);
writeln(' -1-Blitzdich find');
writeln(' -2- Ecliptifactus');
writeln(' -3- Eisenrost und griner Span');
writeln(' -4- Fulminictus Donnerkeil');
writeln(' -5- Ignifaxius Flammenstrahl');
writeln(' -6- Plumbumbarum und Narretei');
writeln(' -7- Radau'});
writeln(' -8- Saft Kraft Monstermacht');

writeln(' -4- Spurles Trittlos Fahrtenlos');

writeln(' -9- Scharfes Aug und sichre Hand');

zahl:=get_count(1,9);
edit_wert (351);

end;

if zahl=10 then

begin
1n1:: _Bcreen;
writeln('Zauber: Verstandigung' },
VR penr ettt s e 0
writeln;
textcolor(11);
writeln(' -1- Hexenblick');
writeln(' -2- Nekropathia modernd Leich');
zahl:=get_count{1,2);
edit_wert (360);

end;

if zahl=11 then

begin
init_screen;
writeln('Zauber: Verwandlung') ;
writeln('—-——-—--—ecmmmm o 1y
writeln;
textcolor(kl);
writeln(' - 1- Adler Wolf und Hammerhai -11- Feuerbann');

writeln(' - 2- Arcano Psychostabilis -12- In SeeundFluss');

writeln(' - 3- Armatrutz -13- Parald Paralein');

writeln(' - 4- Mut erhéhen -14- Salander Mutanderer');
writeln(' - 5- Klugheit -15- Visibili Vanitar');
writeln(' - 6- Charisma');

writeln(' - 7- Fingerfertigkeit');

writeln(' - 8- Gewandtheit');

writeln(' - 9- Intuition');

writeln(' -10- Kérperkraft');
zahl:=get_count(1,15);
edit_wert (362);

end;

if zahl=12 then

begin
init_screen;
writeln('Zauber: Veranderung');
weiteln{l=—ceenee 3 i
writeln;
textcolor(1l);
writeln(' - 1- Abvenenum Pest und Galle');

writeln(' - 2- Aeolitus Windgebraus');
writeln(' - 3- Brenne toter Stoff');
writeln(' - 4- Claudibus Clavistibor');

writeln(' - 5- Dunkelheit');
writeln(' - 6- FlimFlam Funkel');
writeln(' - 7- Hartes Schmelze');
writeln(' - 8- SilentiumSilentille');
writeln(' - 9- Sturmgebrill besdnft gedich');
writeln(' -10- Weiches Erstarre');
zahl:=get_count (1,10);
edit_wert (378);
end;
end;

procedure edit_talente;
begin
init_screen;
writeln('Meni: Talente');
writeln('----=-=-scuee-- vz
writeln;
texteolor(1l); -
writeln(' -1-RKampf');
writeln(' -2- Kérper');
writeln(' -3- Gesellschaft');
writeln(' -4- Natur');
writeln(' -5- Wissen');
writeln(' -6- Handwerk');
writeln(' -7- Intuition');
zahl:=get_count(1,7);
if zahl=1 then
begin
init_screen;
writeln('Talent: Kampf"' )

writeln('=-==m==r=a=== b I
writeln;

textcolor (11);

writeln(' -1-Waffenlos');
writeln(' -2- Hiebwaffen');
writeln(' -3- Stichwaffen');

writeln(' -4- Schwerter');
writeln(' -5- Axte');
writeln(' -6- Speere');
writeln(' -7- Zweihander');
writeln(' -8- Schusswaffen');
writeln(' -9- Wurfwaffen');
zahl:=get_count(1,9);
edit_wert(249);

end;

if zahl=2 then

begin
init_screen;
writeln('Talent: Korper' } 3
writeln('--=-==-==---o-- ol B
writeln;
textcolor(1ll);
writeln(' - 1- Akrobatik');
writeln(' - 2-Klettern');

writeln(' - 3- Kérperbeherrschung');
writeln(' - 4- Reiten');

writeln(' - 5- Schleichen');
writeln(' - 6- Schwimmen');
writeln(' - 7- Selbstbeherrschung');
writeln(' - 8- Tanzen');

writeln(' - 9- Verstecken');
writeln(' -10- Zechen');

zahl :=get_count (1,10} ;
edit_wert (258);

4@93
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end;
if zahl=3 then

begin
init_screen;
writeln{'Talent: Gesellschaft' ),
writeln('-——------—--——--—-——- T
writeln;
textcolor(11);
writeln(' -1- Bekehren');

writeln(' -2- Betéren');
writeln(' -3- Feilschen');
writeln(' -4- Gassenwissen');
writeln(' -5- Ligen'};

writeln(' -6- Menschenkenntnis');
writeln(' -7- Schatzen');

zahl:=get_count(1,7);
edit_wert (268);
end;
if zahl=4 then
begin
init_screen;
writeln('Talent: Natur' ),

WELEeln{li=mm—e——e e —aes =
writeln;

textcolor(il);

writeln(' -1- Fahrtensuche I
writeln(' -2- Fesseln');
writeln(' -3- Orientierung');
writeln(' -4- Pflanzenkunde');

writeln(' -5- Tierkunde');
writeln(' -6~ Wildnisleben');
zahl:=get_count({1,6);
edit_wert (275);

end;

if zahl=5 then

begin
init_screen;
writeln('Talent: Wissen');
writeln('=-rec—=m-me-=1) ¢
writeln;
textcolor(11l);
writeln(' -1- Alchemie');
writeln(' -2- Alte Sprachern');
writeln(' -3- Geographie');
writeln(' -4- Geschichte');
writeln(' -5- Gotter/Kulte');
writeln(' -6- Kriegskunst');
writeln(' -7- Lesen'); b
writeln(' -8- Magiekunde'); :
writeln(' -9-.Sprachen'); N
zahl:=get count (1,9);
edit_wert (281);

end;

if zahl=6 then

begin
init_screen;
writeln('Talent : Handwerk' )

wEltelnifisea—sR—r—tecmcus ');
writeln;

textcelor(1l);

writeln(' -1- Abrichten');

writeln(' -2- Fahrzeuge');
writeln(' -3- Falschspiel');
writeln(' -4- Heilen: Gift!');

writeln(' -5- Krankheit');
writeln(' -6- Wunden') ;
writeln(' -7- Musizieren');
writeln(' =8- Schlésser'):
writeln(' -9- Taschendieb');

zahl :=get_count (1,9);
edit_wert (290);
end;
if zahl=7 then
begin
init_screen;
writeln('Talent: Intuition' },

writelp('-------—------—-— 4 A
writeln;

textcolor(ll);

writeln(' -1- Gefahrensinn');

writeln(' -2- Sinnesscharfe');

zahl:=get_count (1,2);
edit_wert (299);
end;
end;

procedure edit_heldart;

begin
init_screen;
writeln('Eigenschaften: Heldart');
writeln(f=-ccemmmmm .4 50
writeln;
textcolor(1l);

writeln(' - 2- Jager Neu: ',byt(2,18]:3);

writeln(' - 3- Krieger');
writeln(' - 4- Streuner');
writeln(' - 5- Thorwaler');
writeln(' - 6- Zwerg');
writeln(' - 7- Hexer');
writeln(' - B- Druide');
writeln(' - 9- Magier');

writeln(' -10- Auelf');

writeln(! -11- Firnelf');

writeln(' -12- waldelf"');

byt [2,18] :=get_count (1,12);
end;

procedure edit_eigenschaften;
begin

writeln(' - 1- Gaukler Alt: ', bytl1,18):3);

init_screen;

writeln('Meni: Eigenschaften' },
writeln('---—=-=—===——=-cc—=- e

writeln;

textcolor(ll);

writeln(' Gute Eigenschaften Schlechte Eigenschaften');

writeln(' ——==--cmmmmmm e e ) I
writeln(' -1-Mut - B- Aberglaube') ;

writein(' -2- Klugheit - 9- Héhenangst') ;

writeln(' -3- Charisma -10- Raumangst ') ;

writelin(' -4- Fingerfertigkeit -11- Goldgier');

writeln(' -5- Gewandtheit -12- Totenangst');

writeln(' -6- Intuition -13- Neugier');

writeln(' -7- Kérperkraft -14~ Jadhzorn') ;textcolor(15);

writeln(' -15- Korpergrofe -16- Geschlecht');
writeln(' -17- Heldenart') ;textcolor(11);
zahl:=get_count (1,17);
if zahl<8 then byte_nr:=34+3*zahl;
if (zahl>7)and(zahl<l5) then byte nr:=5543*(zahl-7);
if zahl=15 then
begin
writeln(' Alt: ',byt(1,20]:3, ' Neu: ", byt[2,207:3);
byt [2,20] :=get_count ({1,255} ;
exit;
end;
ifzahl:lﬁthen
begin

write(' Alt: ');ifbyt([1,19]=0 thenwrite('mannlich') else

write('weiblich');

write("Neu: ');if byt([2,19]=0 thenwriteln('mannlich') else

writeln('weiblich');
write('Q..mannl. 1..weibl.'};
byt(2,19] :=get_count {0,1);
exit;
end;
if zahl=17 then begin edit_heldart;exit;end;
textcolor(ll);

writeln{' Alt: ',byt[l,byte_nr]:3,' Neu: ', byt[2,byte nrl:3);

if zahl<8 then zahl:=get_count (1,18)
else zahl:=get_count(2,18);
byt [2,byte_nr]:=zahl;

end;

procedure edit_astralenergie;
begin
init_screen;
writeln('Meni: Astralenergie');
Writeln|'=—r=m=—m—m——m e }4
writeln;
textcolor(11);
writeln('Alt: ', (byt[1,84]1%256+byt[1,83]):5, ' Neu:
', (byt[2,84]*256+byt[2,83]):5);
zahl:=get_count (0, 5000} ;
i:=trunc(zahl/256);
byt[2,84]:=1;
byt{2,86]:=1;
byt[2,83)] :=zahl-1*256;
byt[2,85] :=zahl-1*256;
end;

procedure edit_lebensenergie;
begin
init_screen;
writeln('Meni: Lebensenergie');
writeln('--~===c=r=vrmm—mee- Y
writeln;
textcolor(11l);
writeln(*Alt: ", (byt[1,80]*256+byt[1,.791):5," Neu:
', (byt[2,80]1*256+byt [2,79]1):5);
zahl:=get_count (0,5000) ;
i:=trunc(zahl/256);
oyt ([2,80] :=i;
byt[2,82] :=i;
byt [2,79] :=zahl-1%256;
byt[2,81] :=zahl-1*256;
end;

procedure auto_optimal (magie: boolean) ;

begin
fori:=1to7do
begin

byt [2,34+1%3]:=18;
byt [2,35+1*3]:=18;
byt [2,55+1*3]:=2;
byt [2,56+1%*3] :=2;
end;
byt [2,79) :=136;
byt[2,81) :=136;
byt[2,80] :=19;
byt [2,B2] :=19;
for 1:=249 to300dobyt[2,1]1:=18;
if magie then
begin
byt [2,83]:=136;
byt [2,85] :=136;
byt([2,84]:=19;
byt[2,861:=19;
fori:=303 to387dobyt[2,1]:=18;
end;
end;

label posl;

begin
init_screen;
if paramcount=0 then get_infos
else
begin
d:=paramstr(l);
b:=paramstr(2)

i
i
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SEgLE (== 4 )]

ptimalisierung');
2) ;wri

gotoposl;
end;

if zahl=4 then

beagin
arze Auge (Die Schicksalsklinge)');
_______________________________________________ L goto posl;
end;
if zahl=5 then
; begin
1ur bei magiebegabtem Character sinnvell) ') ;

edit_lebensenergie;

edit_eigenschaften;
goto posl;
end;
f zahl=6 then
begin
speichern;

Peinlich, wenn man sich mal die
Liste von Komplettlosungen zum
Thema Ultima anschaut: Um die
friihen Werke des Epos hatsich die
ASM bislang kaum gekiimmert.
Das holen wir jetzt nach, Zeit fiir
eine Oldie-Kopfnu§...

T ——————————————————— T et o e et s
TN

Nachdem in Teil I der Ultima-Sa-
ga der bise Zauberer Mondain be-
siegt wurde und in Ultima II die
Rachegeliiste der Hexe Minax
durch unseren Helden jih beendet
wurden, schien es lange Zeit so, als
wire jeglicher Schrecken aus
Sosaria verbannt. Doch der Schein
trog...

Plotzlich tauchen wieder Monster
(| auf, die ach so friedlichen Meere
werden wieder von ganzen Horden
von Piraten heimgesucht - alles st
schlimmer als je zuvor. Was ist
denn nurpassiert???

Es scheint so, als haben Mondain
und Minax doch noch etwas
zuriicklassen konnen, eine Hol-
lenbrut - EXODUS ist geboren!
Und Ziel des Spiels ist natiirlich
die Vernichtung von Exodus.

000 Dicluty 00O

Direkt zu Beginn von Ultima I1I
wird ein grofer Unterschied zu
den beiden Vorgdngern klar, es
gibt das erste Mal eine Party, die
durch das Land zieht, und keine
einzelne Person. Dies bringt viele
Vorteile mit sich. Als Beispiel seien
nur die Kdmpfe genannt, welche
nun auch gegen ganze Horden
von Gegnern gleicher Rasse mog-

teln(*ENDE');textecolor(1l); goto posl;
goto posl;
end;
if zahl=8 then textmode (lastmode) ;
end,
Britain:
Bar
‘ Weapons [ Armour
*
&
*hkk
L
*
Rations
Ultima III - Exodus
Komplette Ubersichten aller Stédte:
Legende:
Gebdudemauern
Tdr
*
¥
*** Startpunkt in der jeweiligen Stadt
s
*
Grey:
Weapons Laby-
rinth
Laby-
rinth
* W
k% a
kkk (o] Pub
*k h
- - Rations
n
Laby- Armour
rinth
Gold Laby-
Gold rinth

lich sind. Dargestellt wird die Par-
ty allerdings weiterhin durch eine
einzige Figur. Ausgenommen ist
nur der Kampf. Hierauf mdchte
ich spdter noch genauer einge-
hen. Bei der Zusammenstellung
der Party sollte man beachten,
dafl es sehr sinnvoll ist, verschie-
dene Charaktere aufzunehmen.
Ich habe mitder Kombination von
Fighter, Wizard, Cleric und Thief
sehr grofen Erfolg gehabt. Der
Vorteil einer solchen Kombinati-
on liegtin der Vielfaltder Moglich-
keiten der gesamten Party, d.h. es
stehen dem Spieler die Fihigkei-
ten aller Charaktere zur Verfii-
gung, z.B. eine immense Kraft im
Kampf (Fighter), Zauberspriiche
(Wizard), OKlerikerspriiche (Cle-
ric) und eine grofle Gewandtheit

(Thief).
® ® ®DerBildschirm® ® @

Der Bildschirm ist wie folgt aufge-
teilt: Auf der linken Hilfte sehen
wir die nihere Umgebung des
Spielers. Dartiber befindet sich die
aktuelle Mondstellung - wichtig
fiir die Mondtore, darunter die
Windrichtung - wichtig fiir das
Vorwirtskommen mit dem Segel-
boot. Auf der rechten Seite stehen
die einzelnen Ubersichten der ver-
schiedenen Charaktere unserer
Party. Hierbei stehen die ersten
drei Buchstaben unter dem Na-
men filir Geschlecht, Rasse und
Typ des jeweiligen Charakters. In
der Mitte dieser Anzeige werden
die Werte fiir die Magiepunkte
(M), den Level des Charakters (1)
und die vorhandene Menge Nah-

493

________-.ﬂg;<

83




Oldie-Kopfnuf

rung (F) dargestellt. Der Level ist
abhingig von der Erfahrung des
Charakters, welche u.a. durch hdu-
figes (und natiirlich erfolgrei-
ches) Kdmpfen erhoht wird. Bei zu-
nehmendem Level steigt auch die
Anzahl der Trefferpunkte (4nzeige:
H wie Hit-Points), die fiir den
Kampf sehr wichtig sind, da sie die
Energie des Charakters darstellen.
WICHTIG: Jede Level-Steigerung
muf3 Lord British mitgeteilt werden,
da sonst leider keine Steigerung der
Trefferpunkte moglich ist. Auf glei-
cher Hohe wie der Name steht
auferdem noch der Zustand des
Charakters, gesund (G), vergiftet
(P) odertot (D).

®®® DicAusriistung 00 ®

Zur Ausriistung gehdren sowohl die
Waffen (Weapons) und die Klei-
dung (Armour) als auch das Essen
(Food) und das Gold. Letzteres wird
natiirlich zum Erwerb der anderen
Dinge bendtigt. Zu Beginn des
Spiels ist die Ausriistung derart be-
scheiden, da man zunichst be-
strebt sein muf3, diese aufzubessern.
Besonderes Augenmerk sollte hier-
bei auf die Waffen gelegt werden,
denn sonst konnte das ganze Spiel
schon wieder beendet sein, bevor es
iiberhaupt richtig angefangen hat,
da man zu Beginn nur wenigen
Gegnern Paroli bieten kann. Das er-
ste Ziel liegt also darin, Waffen fiir
die gesamte Party zu besorgen, wo-
bei Pfeil und Bogen (Bow)sehr zu
empfehlen sind. Leider lassen sich
diese durch den doch sehr hohen
Preis erst nach lingerer Zeit an-
schaffen. Insgesamt sollten aber
moglichst keine Nahkampfwaffen
benutzt werden.

®®®DerBeginn®® @

Ausgangspunkt unserer Reise ist das
Schlofd von Lord British, das zentral
in Sosaria liegt. Nach einem kurzen
Besuch bei unserem Herrn erkun-
den wir gleich die erste Stadt - Bri-
tain - direkt neben dem Schlof, da
hier in der Regel keine Feinde lau-
ern und wir in Ruhe einkaufen ge-
hen konnen. Sollte es doch mal zu
Zoff kommen, zunzchst noch eini-
ge Hinweise zu den Kdmpfen.

Im Kampfmodus Zndert sich der
Bildaufbau und es wird die Aufstel-
lung der vier eigenen Charaktere
und des minimal einen und der ma-

Fawn

ok
LA
* %

Devil Guard:

| Pferde !
*
* %

* ok
* &
*

Dawn:

.

Weapons

Rations

Healing

Gilde

| Rations I

Grey:

*
*kk
* %

Oracle

Rations

Healing

Rations

Weapons & Armour

Pferde

Bar

Healing

Schatz
kammer

]

Gilde

Gilde

[]

ximal neun Gegner angezeigt.
Nacheinander werden nun die eige-
nen Charaktere eingesetzt, die aktu-
elle Figur blinkt. Grundstzlich gibt
esfolgende Optionen:

- Positionsdnderung

- Waffen benutzen (meist Kimp-
Jer)

- Zauberspriiche einsetzen (meist
Zauberer)
- Klerikerspriiche einsetzen

(meist Kleriker)

Bei der Kampfaufstellung ist zu be-
achten, dafl in vorderster Linie
natiirlich die stirkeren Charaktere
stehen sollten und weiter hinten die
schwécheren (hierzu zdhlt in der
Regel der Kleriker). Der Kampf ist
eines der wichtigsten Elemente die-
ses Spiels, denn wie oben schon er-
wahnt, hat man hier die Moglich-
keit, wertvolle Erfahrungspunkte zu
sammeln. Die Anzahl dieser Punkte
richtet sich nach der Stirke des
Feindes. Jede Art von Monster ver-
schafft dem Spieler eine fest vorge-
gebene Steigerung des Erfahrungs-
wertes. Soergibt z.B. das Toten eines
Orks 3 Punkte, eines Balrons dage-
gen immerhin 20 Punkte. Einige
der Monster verfiigen iiber Zauber-
spriiche, andere sogar {iber Gift. Ist
ein Spieler vergiftet, nimmt die An-
zahl der Trefferpunkte kontinuier-
lich ab, er sollte also moglichst
schnell geheilt werden (beispiels-
weise in einigen Stidten oder
auch in vielen Dungeons, wo es
zumeist erheblich billiger ist). Ein
Charakter stirbt, wenn er zu hiufig
getroffen wird und somit seine Tref-
ferpunkte Null werden. Nun kanner
nur noch durch Resurrection oder
den Klerikerspruch RESURRECT
geheiltwerden.

Sehr zweckmifig ist es, Zauber-
spruch A (REPOND) gegen Orks
0.4. und Klerikerspruch A (PONTO-
RI) gegen Skelette 0.4. einzusetzen,
da die Horde danach schon oft stark
dezimiert ist. Bei Kdmpfen gegen
sehr starke Gegner empfiehlt sich
der Einsatz von Powders, da man
dann ohne jegliche Gegenwehreine
Zeitlang auf den Gegner einschla-
gen kann.

Hat man alle Gegner endlich be-
siegt, schaltet das Bild wieder auf die
normale Ansicht um und es bleibt
nur noch eine Schatztruhe von dem
Gegner iibrig. In dieser befinden
sich alle seine Schitze, speziell
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Moon:
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natiirlich Gold. Gedffnet werden
sollte sie nur mit dem Kleriker-
spruch B (Appar unem), daso kei-
neFalle zuschnappen kann.,

Und noch ein hilfreicher Tip: Wa-
chensind bestechlich ! Es kostet nur
100 Goldstiicke.

00 ®Dicltidlc®0O®®

Die folgenden Beschreibungen sind
sehr kurz gefafit. Sie sollen nur ei-
nen ersten Uberblick geben, zusitz-
lich werden niitzliche Tips erwzhnt.
Eine genauere Darstellung der
Stadte ist den anschlieffenden Skiz-
zenzuentnehmen.

Britain: Die Stadt am Schlof. Die
wichtigsten Geschifte sind vorhan-
den.

Dawn: Die verborgene Stadt. Durch
Zauberkraft ist der Eingang zu die-
ser Stadt nur zur Mondstellung
(0/0) zu finden. Zu allem Uberflufl
liegt der Eingang auch noch im
Wald versteckt. Finden kann man
die Stadt, indem man vom Schlof§
aus acht Schritte nach links und

dann 35 Schritte nach unten geht.
Aber die Miihe lohnt sich, denn hier
gibt es alles, sogar bessere Waffen
und bessere Kleidung als in allen
anderen Stddten. Wer allerdings auf
Raub aus ist, sollte sich vor den ver-
steckten Wachen am Eingang in
acht nehmen. Sehr giinstig kann
man hier an Pferde kommen, in-
dem man durch den Hintereingang
eindringt und dann die Handler er-
schldgt. Aber Vorsicht, sofort kom-
men die Wachen angerannt!

Death Gulch: Einschrecklich verru-
fener Ort. Aber genau das richtige
fiir Abenteurer, die sich eine goldene
Nase verdienen wollen, denn wer
hier die richtigen Schliissel hat, fin-
det eine sehr ertragreiche Einnah-
mequelle.

Devil Guard: liegt verborgen im In-
neren eines Gebirges an einem See
und ist daher nur {iber Mondtore zu
erreichen. Die Stadt erstreckt sich
iiber mehrere kleine Inseln. Man
findethiereinen Pferdehéndler.
Fawn: Die Stadt des Meeres.

Mehr Freunde, mehr Feinde

mehr SpaB...

..schlipfen Sie in die Robe eines Magiers,
kommandieren Sie eigene Raumflotten,
oder erobern Sie den Thron von

Konig Artus! Erleben Sie die
spannendsten Abenteuer!

Sie brauchen nur Stift,

Papier und etwas
Grips. Fur
15 Feinde

als Kino, und die "Info F1" gibt's gratis bei
Peter Stevens PostSpiele, 4650 Gelsenkirchen,
Zeppelinallee 64,Fax 0209-45168, T0209-41028
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Grey: Hier wird einiges geboten.
Neben allen moglichen Geschif-
ten gibt es in Grey eine Schatz-
kammer, die man allerdings nur
betreten sollte, wenn man bereits
eine gewisse Stirke erreicht hat,
da man sonst recht schnell wieder
neu beginnen muf. AufSer dem
Wichter der Schatzkammer gibt
esnurnoch vierweitere Wachen.
Montor: Montor wird durch einen
Fluf$ in zwei Teile gespalten, Mon-
tor West und Montor Ost. Beide
Teile der Stadt werden sehr stark
bewacht und besitzen zahlreiche
Unterkiinfte fiir Wachen. Im West-
teil befinden sich das Gefdngnis
unddiewichtigsten Geschifte.
Moon: Eine Art Kurort. AufSer ein
paar Lokalitdten recht uninteres-
sant,

Yew: Eine magische Stadt, ein
Tummelplatz fiir Heiler und Se-
her. Sehr empfehlenswert ist ein
Besuch des ‘Kreis des Lichts’. Im
ganzen Ort gibt es keine einzige
Wache!!!

Und wiederein kleiner Tip: In Bars
erhilt man, wenn man fiir mehr
als 7 Goldstiicke trinkt, Tips zur
Losung.

®®@®DicDungeons®® @

Unter Dungeons versteht man un-
terirdische Hohlensysteme. Jedes
dieser Systeme besteht aus acht
Etagen, die als Dungeon-Level be-
zeichnet werden. Um ein solches
System zu erforschen, sollte man
sich zundchst einmal acht Gems
und eine grofle Menge von
Fackeln besorgen. Diese erhilt
man in den Gilden der Stédte Da-
wn, Devil Guard und Grey. Mit den
Gems lassen sich die einzelnen Le-
vel kartographieren. Wer dazu
keine Lust hat, sollte einfach die
hier beigelegten Karten nehmen.

aberauch ein Reizder Hohlen.

In Dungeons wimmelt es nur so
von Monstern, deren Gefdhrlich-
keit mit wachsender Level-Zahl
sehr stark ansteigt. In die unteren
Level (d.h. Level 6-8) sollte man
sich daher erst nach langer Spiel-
zeitund mit grofSer Erfahrung be-
geben. Nachdem die Dungeons in
Ultima 11 eigentlich nicht zur Lo-
sung bendtigt wurden, sind sie fiir
das Losen von Ultima III unerlds-
lich, da sich in ihnen die vier ver-

Andererseits verschwindet damit

schiedenen Marks befinden. Man un-
terscheidet die Mark of Kings,mit de-
ren Hilfe man das Schlof von Exodus

betreten kann, die Mark of Fire, mit:

der man ohne Probleme Lava durch-
queren kann, die Mark of Force, mit
der man unbeschadet durch Kraftfel-
der gehen kann, und die Mark of Sna-
ke, die man benétigt, um an der Sil-
versnake vorbeizukommen. Doch das
soll fiirserste gentigen.

®® ®DicMondiorc® 9 @

Mondtore bieten die Mdoglichkeit,
direkt an einen anderen Ort zu rei-
sen, an dem auch ein Mondtor steht.
Das Ziel dieser Reise ergibt sich aus
der Stellung des Mondes. Jedes
Mondtor erscheint zu hochstens
drei Mondstellungen. Insgesamt
gibt es acht Mondtore in Sosaria,
vondenen vierinnerhalb von Gebir-
gen und eines auf der Insel von Exo-

hertobenden Strudel zerstért wird.
Und dann ist alles umsonst gewe-
sen. Der schlimmste Fall tritt ein,
wenn man sich gerade auf einer In-
sel befindet, wihrend der Strudel
zuschldgt. Also: Auf Inseln immer
das Bootim Auge haben!

00O \nmbrosin®®®

Nach Ambrosia gelangt man, indem
man mit seinem Schiff in den Strudel
fihrt. Man glaubt ja gar nicht, wie
schwer es sein kann, diesen zu finden.
Als Ausriistung sollte man unbedingt
vier Schliissel, ein Gem (zum Karto-
graphieren), ausreichend Verpfle-
gung und Unmengen an Gold mitneh-
men.

WICHTIG: Alle vier Charaktere miissen
bei diesem Unternehmen alle vier
Marksbesitzen, dasonst das Spiel leider
beendet ist. Verfiigen jedoch alle iiber
die Marks, so sollle man keinen

dusliegen. Dierestlichendreilassen ~ Schrecken bekommen, wenn es
sich auch so finden. Die einzelnen ~ zundchst sehr dunkel wird. Keine
Tore im Uber- Angst, un-
tl)h?]l; cdlich des Die Ziele der Reisen mittels der Mondtore: flebrsrl[:gle[f?
Felsens nord- 1:(0/0)—>1 (0/1)—>3 (0/2) —>7 In Ambro-
lichvonMoon | &G/1D)—>3 3/2)—>7 (3/35)—>12 | g, ange-
P irenetlit oty 3:(1/3)—>2 (1/4)—>8 (1/5—>5 Kabien
Montor-West £6/2)—>7 (6/3)—>2 (&/ 4.) =8l erforscheﬁ
direkt am Was, 5:(5/7)—>6 (5/0)—>1 (5/1)—>3 wir  zu-
ser 6:(7/5)—>5 ’ ndchst das
2 - norddstlich 7:(2/0) —>1 (2/6)—>4 (2/7)—>6 Yaud ntd
von  Montor- 8 (4/4)—>8 (5)—>5 (4/6)—>4 stellen fest,
Ost, auf einer daf es auf

Insel

4-ostlich von Devil Guard
§-aufder Insel von Exodus

6 - nordlich von Death Gulch, in ei-
nem Gebirge

7 - westlich von Devil Guard, in ei-
nem Gebirge, dasnordl. Mondtor

8 - westlich von Devil Guard, in ei-
nem Gebirge, dassiidl. Mondtor

000 Schifc00®

Schiffe erhdlt man ausschlieflich
durch die Vernichtung der Besat-
zung eines Piratenschiffes. Leider
kann es unglaublich lange dauern,
bis denn endlich mal ein solches
auftaucht. Also blof nicht unge-
duldig werden. Ein wichtiger
Tip fiirs Anpirschen an ein Piraten-
schiff: Vorsicht vor der Bordkanone!
WICHTIG: Schiffe nach dem Kapern
moglichst sicher abstellen, d.h. in
ganz kleinen Seitenarmen von
Fliissen, da dort die Gefahr am ge-
ringsten ist, daf es durch den um-

der gesamten Insel verteilt und teil-
weise gut versteckt vier Shrines
gibt, an denen man gegen eine
grole Bezahlung seine Eigen-
schaften (z.B Wisdom) erheblich
aufbessern kann, was ja auch drin-
gend notig ist. Doch Vorsicht, die
einzelnen Fahigkeiten kénnen nur
bis zu einer bestimmten Grenze er-
hoht werden. Also auf keinen Fall
zuviel Gold bezahlen!

00 0®DisfinilcOOO®

WICHTIG: An jedem der vier Shrines
mufl der Befehl Search eingegeben
werden, wodurch man insgesamt
vier Karten erhdlt, die spiter bei
Exodus noch bendtigt werden.

Verlassen werden kann Ambrosia
mit einem Schiff, das ganz im Sii-
dosten der Insel zu finden ist. Mit
diesem begibt man sich in den
Strudel und schon ist man wieder
in Sosaria. Durch die im gesamten
bisherigen Spiel gesammelten Tips

istklar, daf$ jetzt nurnoch folgen-
de Dinge zur Losung fehlen:

- Exotics-Watfen und -Riistungen
ftirdas Schlo8 von Exodus

-das PaRwort fiir die Silversnake

- die richtige Reihenfolge fiir den
Gebrauchdervier Karten

Die Exotics-Waffen und -Riistun-
gen sind auf zwei verschiedenen In-
seln vergraben, die Waffen auf einer
im Nordosten der Insel von Exodus
und die Riistungen auf einer
stidostlich von Fawn.

Das Pawort erhilt man durch Be-
ten in Yew im ‘Kreis des Lichts’ - fiir
die ganz Faulen; Es lautet ‘evocare’,
d.h. vor der Silversnake muf der Be-
fehl “Yell evocare’ eingegeben wer-
den.
Aus den Hinweisen ergibt sich, daf
die richtige Reihenfolge nur der
Timelord weif$ und nach langer Su-
che findet sich dieser im achten Le-
vel eines Dungeon (wo auch
sonst!).Die richtige Reihenfolge
lautet: Love, Sol, Moons & Death.

So, nun aber los!

So gut geriistet wie eben moglich,
betreten wir (natiirlich per
Pferd) das Schlo von Exodus
und sofort stiirmen jede Menge
Drachen auf uns ein. Nach eini-
gen Versuchen wird klar, daf der
richtige Weg der linke ist. Danach
muf$ man dem langen Gang nach
oben folgen, am Ende rechts ein-
biegen, um dann in der Mitte des
Schlosses wieder gerade nach
oben zu laufen. Auf diesem Weg
mufs man noch sehrharte Kampfe
tiberstehen gegen die unmaoglich-
sten Gegner. Der unangenehmste
ist hierbei der FuSboden, da man
diesen nicht sehen kann. Deshalb
empfiehlt es sich, sich ganz am
unteren Bildrand aufzustellen, da
der Fuboden dann nur von oben
aus angreifen kann.

Doch nachdem auch das geschafft
ist, stehen wir nun endlich vor
Exodus!!! Wir treten an den ersten
Slot und stecken ganz langsam
die erste Karte hinein, die Reihen-
folge wissen wir ja vom Timelord.
Entsprechend verfahren wir mit
den drei anderen Karten und siehe
da, esist geschafft. Eine riesige Ex-
plosion und Exodus ist tot, und
Sosaria ist mal wieder gerettet -
bis, jabis ULTIMAIV... =

Marc Wegener
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Oldie-Kopfnuf

Legende zu den Dungeons:

£t

Mauerstein
Durchgang
Geheimer Durchgang

4=+

Dungeon Ein- & Ausgang

Leiter nach oben

Leiter nach unten

Leiter nach oben und nach unten

N+ =
TOoOSIHEHHE

Chest (Schatzkiste)

Gremlins

Heilquelle: Vergiftungen werden riickgéngig gemacht
Heilquelle: Trefferpunkte werden auf das Maximum erhdht ?
Quelle: Trefferpunkte nehmen um 25 ab

Giftbrunnen: ‘nur’ Vergiftung

Giftbrunnen: Vergiftung und Trefferpunkte nehmen ab

<

ARG I oSan

Legende der ’'Misty Writings’

1 Level 1 Dardin’s Pit !

2 Level 2 Secret slides !
3 Level 3 Beware traps !

4 Level 4 Ever Adventure !
5 Level 7 Colosal cavern !
6 Level B8 Traps to gold !

Level 1

Liggd!

(E R R RENA
c ? ?
(B R AR
g i
(ENRA
o= T°7
(AR RA
r >

Level 2 Level 4

Legende der ’'Misty Writings’ im Dungeon des Feuers:

1 Level 1 Beware the fires of Hell !

2 Level 2 Trapped door !

3 Level 3 Twisty Maze !

4 Level 4 Windy walk !

5 Level 5 Gremlincity !

6 Level 6 Devils Den !

7 Level 7 Go back ! Pits !

8 Level B8 Chamber of Fire !
Level 1 Level 3
Level 2 Level 4

im Dungeon cberhalb des Castles von Lord British:

Trap (Falle)
Strange Wind

Mark of Kings oder Fire oder Force oder Snake
Mark of ... leider gar nichts

Mark of Kings

Mark of Fire

Mark of Force

Mark of Snake

You see a Vision of the Time Lord. He tells you:
'‘The one way is Love, Sol, Moons & Death, all else fails.’

An diesen Stellen lauern noch weitere Geheimnisse, die allerdings nicht
unbedingt zur L&sung von Ultima III bendétigt werden - trotzdem solltet
Ihr sie erforschen, da teilweise sehr grofe Goldfelder und &hnliches zu
finden sind.

Level 5 Level 7

" )l ) ) s ) ) sa) sl s

Level 6

Level 5

wggggtc
wggtce
wtcee

Level 6
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Oldie-KopfnuB

Legende der ‘Misty Writings’ im Dungeon auf der Insel im Siidosten: Legende der ‘Misty Writings’ im Dungeon im Nordosten:
1 Level 1 Clues to follow ! 1 Level 2 Go back !

2 Level 2 <Insert> cards into Exodus ! 2 Level 3 Not here !

3 Level 3 <Search> the Shrines ! 3 Level 4 Quarter each !

4 Level 5+6 Don’t drink ! 4 Level 5 Death awaits !

] Level 7 Gremlins ! 5 Level 6 Map well !

6 Level 8 Windy gold ! 6 Level 7 Gremlins !

Level 1 Level 3 Level 3
L8
Level 2 Level 4 Level 2 Level 4
gggg+
999999
I_.f“\ll
ccecece
ccec+
Level 5 Level 7 Level 5 Level 7
? 2+
AIRRRAN
| el Bl B
lll4l4lll
B-0-021
4 4
ERRRERDN
? R ? :
LIl B Bl 27=727 & 227=6g
AERERN AN WA
? t+ ? ?
Level 6 Level 8 Level 6 Level 8
2
()

Legende der ‘Misty Writings’ im Dungeon

Level 1 Level 3 Level 5 7
auf der Insel im Osten:
1 Level 1 Time awaits !
2 Level 2 Gremlin gold !
3 Level 3 Golden center !
4 Level 4 Stair to heaven !
5 Level 5 Time runs short !
6 Level 6 Long march !
7 Level B Very near now !
Level 4 Level 6 Level 8

-

Fortsetzung
folgt ...

MR W
- .-
-l - -

3
izz:!
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Secret Service

esten Dank erstmal fiir
die rege Mitarbeit am
Secret Service, der immer
noch die Rubrik mit dem
héchsten taglichen Posteingang ist. Uli
grinst immer schon ganz hémisch,
wenn er mir zu nachtschlafender Zeit
(11 Uhr morgens) wieder mal einen
Haufen Briefe auf den Schreibtisch
knallt. Und die K4sten und Schubladen,
die die Flut abfangen, sind inzwischen
auch schon wieder tiberfiillt, aber was
soll’s. Es gibt jedoch noch ein paar Dinge,
mit denen Ihr mir das Arbeitsleben noch
etwas menschlicher gestalten konnt.

DasAnschreiben

Eigentlich ist es ganz egal, ob der Brief
mit “Euer Exzellenz”, “Sehr geehrter”
oder “Ey Alter!” beginnt. Es gibt jedoch
gewisse Dinge, die beachtet werden soll-
ten:

- Nichts gegen Handschrift, aber les-
bar sollte sie zumindest sein, ein
Grapholo-ge gehort namlich nicht zu
unserem Team. Ideal ist natiirlich ein
Brief, der auf Schreibmaschine oder
Druckererstellt wurde.

- Am praktischsten ist es, wenn der
Brief auf normalem DIN A 4 Papier ver-
faflt wird, da es sich einfacher handha-
ben und archivieren 14£t. So kleine Fref-
zettel, wie sie manchmal auf meinem
Schreibtisch landen, neigen dazu, iiber-
sehen zu werden oder ansonsten irgend-
wie zu verschwinden. Schade, denn oft-
mals sind es interessante Sachen, die ein
solches Ende eigentlich nicht verdient
hitten.

- Eure Anschrift sollte auf alle Fille
auf dem Brief stehen, ebenso, falls vor-
handen, Eure Girokontonummer nebst
Bankleitzahl und Bank, ansonsten gibt
es eventuell falliges Honorar per Verrech-
nungsscheck. (Briefmarken oder Bar-
geld verschicken wir nicht.)

- Wenn Thr auf eine Frage antwortet,
gebt bitte an, auf welche Frage (Pro-
gramm, Ausgabe, Name des Fragenden)
sich die Antwort bezieht.

- Ob Frage, Antwort oder Tip: Der
Computer oder die Konsole, auf die sich
das Schreiben bezieht, sollte auch ange-
gebenwerden.

DerInhalt

Gesucht werden Tips und Tricks aller Art.
Dies kénnen sowohl kurze und knackige

90

Sachen wie Pokes oder Moduladressen
sein, aber auch ausfiihrlichere Tips und
Losungshinweise zu Adventures oder
Strategiespielen sein. Besonders gerne
werden natiirlich Tips zu aktuellen Spie-
len gesehen.

Beim Thema Karten ist folgendes zu
beachten: Bitte sehr sorgfaltig und sau-
ber zeichnen, bevorzugt auf weiffem Pa-
pier mit schwarzem Stift. (Recyclingpa-
pier ist zwar eine feine Sache, aber leider
kaum repro-fihig und daher nicht ver-
wendbar.) Wenn Hilfslinien benotigt
werden, sollten diese mit Bleistift gezo-
gen und anschlieSend wieder ausradiert
werden. Wenn unbedingt weitere Zei-
chenhilfen nétig sind, kann man jaauch
zum guten alten Linienblatt greifen!
Ganz nobel sind natiirlich mit einem
Zeichenprogramm erstellte Karten, hier-
bei ist jedoch, ebenso wie beim Ausdruck

schon Unterlagen zu diesem Spiel haben
und Thr Euch ganz umsonst die Arbeit
machen wiirdet.

Belohnung winkt

Wirdein Tip abgedruckt, gibtes natiirlich
ein Zuckerle in Form einer Uberweisung
oder eines Verrechnungsschecks. Die
Zahlen, diesich daraufbefinden, héingen
ganz von Eurer Einsendung und ihrer
Qualitit ab. Zwanzig Mark ist das Mini-
mum, fiir grofRere Beitrége gibt es bis zu
100 Mark je Seite, je nachdem, wie gut
der Beitrag war und was wir noch an
Nacharbeiten vornehmen mufiten. Bei
ganz genialen Sachen kdnnte man auch
noch tiber einen Zuschlag verhandeln,
aber das miissen dann wirklich Genie-
streiche sein.

Bis die Kohle aber ins Haus geflattert
kommt, kann einige Zeit dauern. Nor-

Secret Service

Hier ein kleiner Leitfaden fiir alle potentiellen Agenten des
Secret Service. Nach dem Lesen bitte nicht vernichten, son-
dern ans Brett vor dem Kopf hiingen und bei der niichsten

Luschrift beachten!

von Tabellen und dhnlichem, auf einen
sauberen Ausdruck mit moglichst fri-
schem Farbband zu achten.

Karten der letzteren Art sowie lingere
Texte sind auch auf Diskette gerne will-
kommen, diese Versandart kann die Be-
arbeitung enorm beschleunigen. Auf
diesen Disketten sollten dann nochmals
Name und Adresse, System und Inhalt
vermerkt sein, ein zusatzlicher Ausdruck
oder wenigstens eine kurze schriftliche
Zusammenfassung waren ebenfalls hilf-
reich. Texte sollten, wenn mdglich, im
ASCII-Format abgespeichert sein, an-
sonsten bitte angeben, welche Textverar-
beitung verwendet wurde. (Wir schrei-
ben unsere Texte zwar mit dem PC, aber
zumindest Amiga- und Atari-Disketten
sind kein grofleres Konvertierungspro-
blem.)

Bevor IThr groRere Projekte wie etwa
umfangreiche Komplettlosungen oder
grofle Kartensammlungen in Angriff
nehmt, so erkundigt Euch vorher lieber
telefonisch ~ (Tel:  05651/929-901,
Michael Anton), ob Bedarf besteht. Es
kann ndmlich durchaus sein, dafl wir

malerweise beginnen wir eine Woche
nachdem die entsprechende Ausgabe er-
schienen ist, mit der Erfassung der Auto-
ren, was meist einige Tage in Anspruch
nimmt. Dann gehen diese Daten weiter
an unsere Zahlmeisterin, die sich auch
nochmal einige Tage an diesen Daten ex-
freut. So kénnen also schon mal vier bis
sechs Wochen ins Land gehen, bis der
Postmann dreimal klingelt. Es kann al-
lerdings auch vorkommen, dafl ein Brief
tibersehen wird oder eine Adresse nicht
lesbar war. Wenn also acht bis zehn Wo-
chen nach Abdruck noch kein Honorar
angekommen ist, bitte nochmals mel-
den. Und zwar schriftlich unter Angabe
der vollstindigen Adresse und der ent-
sprechenden Ausgabe (Nummer, Seite,
Programm).

Soweit alles klar? Dann bis zum nich-
sten Brief,
Euer

R ——
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tin Tag mit Giona ..

GIANA SISTERS

System: €64 (rausgekramt),

Amiga, ST, empf. VK-Preis
(damals): 35-60 DM, Herstel-
ler: Rainbow Arts, Muster
von: ASM-Archiv.

Welches ist Ever Lieblings-
Oldie? Diese Frage stellten
wir in der Februar-ASM.
Kurz darauf meldete sich
HEIKO BENDER aus LUDEN-
SCHEID und schrieb spon-
tan: GIANA SISTERS. Wohl-
an, zuriick in die Vergan-
genheit.

urz vor Jahreswechsel
1987/88 trudelte das
Jump’'n’Run in der ASM-
Redaktion ein. Der erste
Gedanke war, dafl es sich bei diesem

Rainbow Arts-Produkt um eine (azf

weiblich gemachte) Kopie der Mario
Bros. handelte. Nach dem Test aber war
man vom Gegenteil {iberzeugt und ver-
gab neben einer Spitzenbewertung auch
den Hitstern.

Bei Giana Sisters geht es um einen
Alptraum, der urplétzlich zur Realitit
wird. Da tauchen auf einmal bizarre Fel-
sen, merkwiirdige Bauten, seltsame Bo-
denformen und hnliches mehr auf, und
tiberall wimmelt es von hichst gefahrli-
chen Kreaturen, mit denen nicht gut Kir-
schenessen ist.

Zum Gliick hat der/die Spieler (7n) die
Moglichkeit, thren Korper aufzupowern,
um so den Gegnern widerstehen zu kon-
nen. Dies geschieht durch Kopfarbeit - im
wahren Sinne des Wortes, denn man
muf von unten her mit dem Schidel an
Felsen stoffen, die mitunter einen Ball,
einen (Doppel-)Blitz, einen Lolli und ei-
niges anderes beinhalten.

Diese Gegenstinde bringen selbstre-
dend auch mal ein Extra-Leben oder ei-

4@93
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< Lauf und hiipf mitden Gianas

nen guten High-Score. Aus heutiger Sicht
hat das Game nichts von seiner Faszina-
tion verloren. Natiirlich wiirde es kaum
mehr eine Soundnote von “12” geben, so
wiedamals, aber ansonsten. ..

Fiir die Musik zeichnete, zumindest
auf dem C64, Chris Hiilsbeck verantwort-
lich, der hiermit einen seiner schonsten
Soundtracks fiir die Brotkiste ablieferte.
Die Grafiken entwarf ein Mann, fiir den
dieses Game der Grundstein zur Karriere
werden sollte: Manfred Trenz. Er machte
im Folgejahr mit Kafakis von sich reden,
ganz zu schweigen von 7urrican und
TurricanlI.

Dies und die Tatsache, daf$ wirklich
gute Jump'n’Runs gerade auf der Brotki-
ste selten waren, machten die Sisters zu
einem Klassiker, der bis zum heutigen
Tag unvergessen ist. Gegen eine zeit-
gemife Neuauflage hitte keiner etwas
einzuwenden, am allerwenigsten wohl
die Fansvondamals. B

Klaus Trafford

o ¢ Diamondsarea girls bestfriend

Q1
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MICHAELJORDAN EATEYT ST
IN FLIGHT

- PREVIEW -

System: PC, geplant fir: - , Hersteller:
Electronic Arts .

AEIeganzm ©V...allen Perspektiven

ereits auf den ersten Blick
fallen einige Neuheiten
ins Auge. Die Spieler sind
nidmlich keineswegs ge-
zeichnet, sondern extra fiir das Projekt
gefilmt und dann in miihevoller Kleinar-
beit herausdigitalisiert worden. Doch all ~/SE——. .
dieArbeitscheintsich gelohntzuhaben! B 0
Die Animation von Jordan & Co s 3
wirklich superb und 14t kaum WiinsgH
offen. Electronic Arts verspricht, dai
Endversion des Spiels fast wie eine i@
ge Sportiibertragung aussehen wise
Aus acht verschiedenen Kaméji
tionen kinnt Ihr Eure LieblingsperSgh
vewahlen. Auf Wunsch gibtesso zurt
spiel eine Tracking-Kamera, die je
beliebigen Spieler wie ein Schatten fol
g Wenn Thr wollt, konnt Thr das Spiel also
A ...inden Korb auch aus der Perspektive eines Michael

Jordan verfolgen. Grafik-Power ist aber

lingst noch nicht alles, was Michael Jordan In Flight zu bieten hat. Im Gegen-

satz zu vielen anderen Sportgames laufen die Mannschaftsmitglieder, die der

S _I_ j | Computer steuert, nicht plan- und sinnlos in der Gegend herum, sondern erken-

nen Eure Absichten und arbeiten wirklich mit Euch zusammen. Ein 2-Player-

Mode indes ist leider nicht vorgesehen. Diesen Mangel hofft Electronic Arts aller- N . Di
dings durch eine riesige Options-Vielfalt auszugleichen. Natiirlich haben all die- ur vo lesen
- se Spielereien so ihren Preis. Unter einem 386er mit 2 Megs lauft tiberhaupt nix. |_e|1sp|' ' Eledro_

So richtig ab geht's aber erst mit ‘nem dicken 486er/33 Megahertz und satten

| 8MB RAM. Wenn alles klar geht, werden wir das fertige Ga- neue Bas-
; me demndchst begutachten konnen ... Wir bleiben 0N uuf d|e

L dran! 8 b d
mikl iB0EN, aenn

| Software-
n absoluten
ses Sports ge-
erichtig trdgt
ann auch den




Ju, wo laufen se denn?

nd um beim seligen Sepp
Herberger zu bleiben, sei
den Uneingeweihten ge-
sagt: Der Ball ist natir-
lich rund! Schlielich sollen unsere Fuft-
ballerdas Ding zum Rollen kriegen, tiber
das Spielfeld schubsen und schlieflich
im Tor versenken.

Soviel zum Regelwerk. Interessant
sind jetzt noch die restlichen Spielfea-
tures, die Hersteller Flair seinem Euro
Soccer auf das Leibchen geschnitten
hat. Da hitten wir den Ein- und Zwei-
Spieler-Modus nebst Turnier- und Freundschaftsspielen. Sogar an ei-
ne Pause-Taste hatman gedacht - die aber nicht funktioniert.

Wie so vieles an diesem Spiel: Die Computergegner agieren mit
dem I( eines Backsteins, die Grafik sieht Zhnlich aus, und die Steue-
rung ging an der Erfindung des Joysticks, mag er noch so analog
sein, vorbei. Immerhin: Es wird immer der Spieler gesteuert, der
dem Ball am ndchsten ist. Und Neuerungen? Tolle Ideen? Fehlan-
zeige!

Euro Soccer ist somit ein Sportspiel im unteren Magenbereich. Es
schmerzt einfach, die x-te Computerauflage einer Sportart zu sehen,
die schon sehr oft weit besser umgesetzt wurde. Im Erfolgs-Fahrwas-

sind es nun, die auf die Jagd
ﬂﬂ[h einer eh eimnisvo"en ser von 7rolls werden iiber Euro Soccer die Wellen schnell zusam-
g menschlagen. ]

Lederkugel gehen... msu
L B BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN N

Vier gewinnt!

Test in: ASM 3/93,
SPORTS MASTERS

EURO SOCCER

System: PC (EGA, VGA, AdLib,
Soundblaster, HDD empf.), ge-

plant fir: Amiga, C-64,
empf. VK-Preis: ca. 80 DM,
Hersteller: Flair Software,
England, Muster von: Her-
steller.

FLAIR bringt mehr: Nach den
ansehnlichen TROLLS kommi
nun ein weiteres Game auf
den Markt. Das Hipfen und
Laufen ist geblieben, aber
die Zahl der Spielfiguren
wurde erhdht: Elf Freunde

A Gebtdoch endlich jedem einen
Ball!!!

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation

»MANGELHAFT«

JIST 468 1

iH JRACK SHOT 1 HOLE &

empf. VK-Preis: ca. 60
Mark, Hersteller: Grand-
% slam , Muster von: Her-
5% steller.

System: Amiga (512KB), ge-
plant fir: PC, empf. VK-Preis:
ca. 99 DM, Hersteller: Empi-
re, Muster von:Hersteller.

A Passable Grafik und ordentli-
ches Gameplay

Wer hdtte das gedacht, ein neues Golfspiel fiir den Brotkasten.
Und? Das Programm ist zeilgemdys fiir den C-64 entwickell. An
heutigen Mafsstiben ist das Spiel zwar etwas veraltet, aber was
soll’s. Die Spielbarkeit ist gegeben. Es darfsich sein eigenes Schidiger-
set zusammengestellt werden und es gibt eine Trainingssession mit
Tips von Nick Faldo. Sind die Optionen noch ganz ordentlich, so léifst
sich bei den Kursen nur wenig gutes sagen: Lediglich zwei Golfpldt-

ine Sport-Compilation der Extraklasse hat man im
Hause Empire zusammengebastelt. Vier Spiele aus
den Jahren 1989 bis 1991 befinden sich auf der
Sports Masters, und tatsdchlich sind drei davon
wirklichzu gebrauchen. Mit PGA Tour Golf brachte Electronic Arts
ein absolutes Hit-Game heraus, und obwohl es schon drei Jahre auf
dem Buckel hat, gehdrtes noch immer zu den besten Sportsimulatio-

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

ze sind im Programm ent-
halten. Das ist ein wenig
diirftig. Ansonsten gilt hier
wie auch bei der Amiga-
Version: Sauber durch-
dachtes Gameplay. Des-
halb eine Nostalgie-Wer-
tung ]

cus

nen {iberhaupt. Auch Advantage Tennis von Infogrames von konn-
te bei seiner Veroffentlichung 1991 reichlich Lorbeeren ernten. Trotz
komplizierter Steuerung und recht durchschnittlicher Grafik bietet
das Spiel Spannung und langfristige Motivation.

Und was gibt es schon {iber den dritten Titel in der Compilation zu
berichten? Indy 500, lange Zeit die Rennsimulation schlechthin.

Wen stort es da noch, dafl sich mit European Championship
1992 ein handfester Flopp in der Sammlung befindet?

mkl
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Budget

Whoa, da lacht der Geldbeu-
tel! Fiir (relativ) wenig Koh-
le (ziemlich) viel Spiel: Was
die Software-Firmen uns da
bescheren, kann sich echt
sehen lassen. Vor allem
Mindscape tut sich in dieser
Richtung wohltuend hervor,
da kommt sogar ein niegel-
nagelneves Programm im
Budget-Gewand einher.

Einen ASM-Hit bekam die PC-Version
dieser Sportsimulation in der Ausgabe
3/92. Jetzt konnen Amiga-Besitzer fiir
nur 60 DM ebenfalls den Schliger
schwingen, die Basen unsicher machen
und managen, was das Zeug hilt. Das
von Mindscape in der Classic-Reihe
neuaufgelegte Game bendtigt 1 MB, wird
per Joystick gesteuert und ist sogar auf
Festplatte installierbar. Wenn Baseball
auch nicht gerade eine der populérsten
Sportarten in Deutschland ist, lohnt sich
fiir Sportfans ein Probespiel auf jeden
Fall.

Ebenfalls in der Classic-Serie von
Mindscape kommt jetzt fiir 60 Mérker
diese Boxsimulation aus dem Hause Mir-
rorsoft wieder auf den Markt. Nicht unbe-
dingt eine Sternstunde der Amiga-Sport-
games, wer jedoch nicht nur priigeln
will, sondern sich auch noch ein biffichen
als Manager versuchen mdchte, sollte
vielleicht mal einen Blick riskieren. Ei-
nen Test der PC-Version findet [hr in ASM
1/92. Euer Amiga braucht dafiir 1 MB, ei-
nen Joystick, und wenn Thr wollt, kénnt
Thrdas Werk auch auf Festplatte bannen.
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A Banania

A TV Sports Boxing

BALL AT PAYACE
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A Pipe Mania

X

Auch PC-Besitzer brauchen fiir Spiele
nicht ihr letztes Hemd opfern. Data
Becker veriffentlicht eine ganze Reihe
Games im Budgetbereich, die sich vor
‘groffen’ Programmen durchaus nicht
verstecken miissen. Vor allem Windows-
Benutzer diirfen sich freuen, auf sie war-
tet nicht nur Banania, ein ganz witziges
Sammel- und Schiebespielchen fiir DM
40, und Mamba 2, wo fiir 30 Marker eine
Spinne auf Schlangenjagd geht. Besitzt
[hr dagegen 50 Mark, einen 386 SX mit 2
MB Arbeitsspeicher und 4 MB freiem
Platz auf der Festplatte, dann konnte die
Fun Collection fiir Windows genau das
richtige fiir Euch sein. Sieben Games, die
in die Abteilung Knobeln und Entspan-
nen gehoren, wiirden Euch dann die Mit-
tagspause versiifSen.

9obUte Software
fir wenig Geld =
es geht aiso doch!

Kein Windows, sondern nur einen AT
mit mind. 10 MHz (mehr darf’s natiirlich
immer sein) und einer noch nicht zum
Brechen gefiillten Festplatte braucht Ihr,
wenn Euch eine neue Sportart gefillt. In
Cannonade diirft Thr fiir 40 DM einen
Plasmaball mittels Geschiitz durch ein
hindernisreiches Labyrinth bewegen,
um den Meistertitel zu erringen. Nicht
neu, aber teilweise ganzwitzig.

Fiir 30 DM geht die Amiga-Version ei-
nes echten Oldies iiber den Ladentisch.
Getestet wurde das Rohrenfetzer-Strate-
giespielchen aus dem Hause Empire
schon in der ASM 4/90 und kam dabei gar
nichtschlechtweg. Angehende Klempner
konnen das Game ja mal als Anschau-
ungsmaterial ansehen, Pipe Maniasollte
auf allen Amiga-Modellen laufen, und
auch Hard-Disk-Besitzer kommen zu
ihrem Recht. ®

Antje Hink
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TRANSARCTICA

System: PC (VGA, 286er u. hs-
her, 1,6 MB aufPlatte, Maus/ Joy-
stick, unterstiitzt AdLib und Sound-
blaster), geplant fir: Amiga,
Macintosh, ST, empf. VK-Preis:
ca. 100 DM, Hersteller: Silma-
rils, Frankreich, Muster von: Sel-
ling Points, 4835 Gijtersloh.

Sie rollt iiber 100 Jahre nach
der Jungfernfahrt der Trans-
sib, der einzig verniinftigen
Verbindung zwischen Ural
und Pazifik: die Transarcfica.
Nicht Fisch, nicht Fleisch
konnte das Schienenvehikel
der Chronologie zufolge den
technologischen Stand eines
‘Transrapid’  beispielsweise
um ein Vielfaches in den
Schatten stellen, aber: woll-
fen wir uns nicht von der
Schiene lossagen?

ollten wir! Doch es sollte
alles ganz anders kom-
men, so daf die Transarc-
tica im 21. Jahrhundert
nun hinter ihrer Bauart nichts weiter als
eine monstrise Tenderlok verbirgt, aus
der Not heraus geschaffen, aber dennoch
ausgestattet mit allerhand System und
Technik, wie man es bestens aus den ge-
nialen Konstruktionen des Fantasy-
Schreibers Jules Verne kennt.

Die Menschen auf unserer Erde wur-
den von einer michtigen Eiszeit iiber-
rascht, nachdem sie zuvor dem Planeten
aufgrund des fortschreitenden Treibhaus-

effekts mit nuklearer Gewalt zuleibe gertickt waren. Eswar am Heiligen
Abend, 2022. Die Operation ‘Blind’ unter Prof. John Merrick ging trotz
des Segens von UNO und Weltwissenschaftsgipfel gehdrig daneben.
Wolkenfelder zogen auf, die Kugel erkaltete, Eisschollen begruben ihre
Oberfliche, Pelzeund Strickpulloverwaren plotzlich wieder ‘in’.

Wir schicken Dich ins Eis
Skrupellose Business-Typen machten sich iiber Leichen gehend
die Not im Eis zunutze, indem sie ein gigantisches Verkehrsnetz via
Schiene durch die kalten Massen erschlossen. Heute kontrolliert die
‘Viking Union’ mit ihrem Streckenmonopol weltweit den gesamten
wirtschaftlichen und privaten Transfer, den letzten Notnagel, mit
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Strateqgie

dessen Existenz menschliches Leben
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stehtund fallt. _ A L

Kaum komisch und niemand hitte ge- ‘\“
lacht, gibe es nicht selbst unter bizarr- '
sten Umstdnden immer noch Komiker, die
den notwendigen Idealismus aufbringen,
um allem Ubel ein Ende bereiten und die
Menschheit retten zu wollen. Das ist sie
also, die Rolle des Disels, der mit Tropen-
helm und Schmetterlingsnetz inmitten ei-
ne kriegerische Auseinandersetzung zwi-
schen Nordstaatlern und Indianern ham-
pelt, des patschnassen Weltverbesserers, der
mitdem Wolf tanzt, auf Messers Schneide
sitzt und dem Satan den Nacken rasiert.
Dasistsie also, Eure Hauptrolle.

[hr besitzt einen Zug, die Transarctica, l.-"
zehn Soldaten, einen Buchhalter, zwei Hei- |
zer, ‘nen Lokfiihrer und ein wenig sonsti- |
ges Personal, ausreichend Fressalien und
ein starkes Gemiit. Wie {iberlegen Euer Geg-
ner ist, brauchen wir wohl kaum erwih-
nen. Eure Mission: Operation ‘Sun’, weg mit
dem Packeis...

OoHI SA101-01unen

< Einerster
Hinweis

.. RICK LEBT | 1CH

N | €S IST cA. =B 60

0:REY VERRUC
TRAR

Brenner aufheizen,
Druck hochfahren,
“Alles einsteigen,
£ 7 -meine  Herren!”,
“~4  Signal zur Abfahrt,
-/ - Gang einlegen, Glocke
~und los... Mit Voll-
~ dampf auf ins Unbe-

. kannte. Nichster Halte-
. bahnhof ist Gorky, oder
Athen - vielleicht auch Pa-
Eaf ris. Wo auch immer, in den
>/ Bahnhifen ist Handeln,
Vorrite und/oder Waffen kau-

fen, aber auch palavern angesagt. Letzteres ist hiufig sehr auf-
schlufreich bei Nachforschungen zu den Geschehnissen um die
Operation ‘Blind’. Doch Vorsicht bei Konfrontationen mit Agenten
der ‘Viking Union’... Silmarils hat hier ein Szenario entwickelt, von
der Idee her ausgefallen,in der Umsetzung allerdings von gut bis
mifig. Gefallen konnen die Grafiken, die den Verlauf Eurer Reise do-

4@93
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A Nice: das
Storyboard

Happy Metal ¥

kumentieren. So bei den Heizern im Ma-
schinenraum der Lok, wo Thr {ibrigens
auch das Bedienerfeld mit Reglern, Ge-
schwindigkeits- und Kesseldruckanzeige
und sonstigen Kontrollinstrumenten vor-
findet. Im Verlauf des Games ziehen sich
diese Grafiken iiber teils animierte Szenen,
teils aber auch Bahnhofsidyllen mit Stand-
bildcharakterfort.

Angewandter Purismus

So komplexsich Transarctica in seiner
Gesamtheit zeigt, so einfach, hier und da
gar ein wenig zu puristisch zeigt sich das
Spiel im sogenannten Modus operandi:
dieser wird iiber ein Panel, das im Design
sehr geschickt dem blechernen und kup-
fernen Charakter alter Dampfrosser an-
geglichen ist, mittels Icons gesteuert.
Freilich, es ist schon hilfreich, wenn Ihr
die Transarctica mit mehr als ICE-Ge-
schwindigkeit auf einen Bahnhof zurau-

schen lat, in letzter Miunute das ‘Stop'-
Icon anzuklicken. Doch die Erfahrung
hat gezeigt, dals man durchaus mit etwas
Ruhe bewahren ganz konventinell im
Maschinenraum die Power reduzieren
kann, um das Ding rechtzeitig zum Still-
stand zu bringen.

Interessanter sind da schon ein rich-
tungsweisendes Vor- oder Zuriick-Icon,
Felder, die dem Handlungstransfer (zom
Maschinenraum zur Kontrollzentra-
le....) dienen, eine Echtzeit-Uhr und -
ganz wichtig - das Icon fiir die grole Lu-
pe. Letzteres gereicht jedem, der sich in
Transarctica vertieft, zu groffer Freude,
denn die Beschaffenheit der Streckenkar-
te ist nebst ihrer Verkdrperung reinen Pu-
rismus ein Paradestiick fiir zur Verwir-
rung fiihrende Uniibersichtlichkeit.
Schones Spielzeug: die Lupe. Wihrend
[hr mit dem Ding iiber die Karte scrollt,
zeigt sie Euch permanent die x- und y-
Koordinaten von jedem Punkt auf der
Kartean.

Das Game basiert auf ‘ner ganzen Rei-
he sehr guter Ideen, die teils hochst mit-
telprichtig, in vielen Bereichen aber auch
unter Beriicksichtigung ganz witziger
Features umgesetzt wurden. Hohen und
Tiefen, kupferner Glanz und, wenn die
Wolkendecke reifit, am Ende auch viel
Gloria, dasbringt Euch Transarctica.

Matthias Siegk

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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HANNIBAL

System: PC (mind. 286/12,
VGA, Festplatte, unterst. So-
undblaster), geplant fir: -,
empf. VK-Preis: ca. 119 DM,
Hersteller: Starbyte, Bochum,
Muster von: Hersteller.

nd genau das ist auch das
Spielziel von Hannibal,
Starbytes neuestem Stra-
tegie-Game. Im Kampf
um die insgesamt 700 Stddte miift Thr
Euch als Krieger und Diplomat gleicher-
mafien beweisen, denn die Mini-Truppe,
mit der Hannibal startet, reicht vorne und
hinten nicht. Bevor Ihr also versucht, die
Ewige Stadt einzudschern, gilt Eure erste
Sorge der Suche nach Verbiindeten. Die
gestaltet sich sich je nach Stamm unter-
schiedlich schwierig. Wahrend die Kelten
als Todfeinde Romsfiirjedes Abenteuerzu
haben sind, miissen andere Stidte mit
Gewalt von den Vorteilen einer Partner-
schaft tiberzeugt werden. Besonders am
Anfang sind wahre Mittelmeerrundreisen
notwendig. Sobald das karthagische Heer
grof§ genug ist, kénnt Thr Euch mit den
romischen Legionen anlegen. Uber Sieg
und Niederlage entscheidet neben der
zahlenmifigen Uberlegenheit vor allem
Hannibals Geheimwaffe: Die Elefanten-
kavallerie. Leider kénnt Thr nicht direkt
in den Kampf eingreifen, da der Compu-
ter den Verlauf der Schlacht berechnet
und Euch notfalls nur die Maglichkeit
zum Riickzug gibt, falls sich das Gefecht
zu Euren Ungunsten entwickelt. Die Pro-
grammierer von Hannibal waren sicht-
lich bemiiht, das Spiel so realistisch wie
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« Bereits das
Titelbild

Grafiken

Wirtschaft
f iy . seid lhrbald
-3 pleite

Spanienim Jahre 218 v. Chr.
Ein noch namenloser kar-
thagischer Feldherr fordert
mit seinem Heer Rom her-
aus. Der Zweite Punische
Krieg nimmt seinen Anfang.
Noch kann keiner ahnen,
da die junge romischen
Republik iLren schlimmsten
Alptraum vor sich hat: Han-
nigul. Nun mal ehrlich, wem

juckt es da nicht in den Fin-
gern, die Geschichte umzu-
schreiben und den Kartho-
?ern zum Sieg zu verhel-
en?

A Was erobern wirals ndchstes?

verheiBttolle

el f )

BT N L = | = ;

moglich zu gestalten. Einwohnerzahl
und Wirtschaftskraft jeder einzelnen
Stadt stimmt mit den historischen Gege-
benheiten iiberein. Alle Stdmme besitzen
eineeigene Politik, die Thrmit Eurem Ver-
halten auch verindern konnt. Wenn Ihr
also eine ritische Stadt niederbrennt,
diirft Ihr Euch nicht wundern, wenn Ihr
in den tibrigen Siedlungen dieses Volkes
nicht sonderlich herzlich empfangen
werdet. Andererseits gilt selbiges natiir-
lich auch fiir den italienischen Gegner.
Ansonsten hat Starbyte alles in das Pro-
gramm eingebaut, was auch Hannibal
damals zu schaffen gemacht hat: Feindli-
che Stimme iiberfallen Eure Truppen,
der Winter erzwingt lange Ruhepausen
und Stiirme dezimieren Eure Flotte. Et-
was Ausdauer solltet Thr iibrigens schon
mitbringen, denn bis Hannibal mit genii-
gend Truppen vor den Toren Roms steht,

g
wLIB
N

Hannibal: Wir  werdet Ihr einige Wochen vor dem Bild-
. schirm verbracht haben. Geduld ist auch
zichen gegen bei der Bewegung der Legionen notwen-
Rom dig. Eine wahre Mouseclick-und-Menii-

Orgiewird jedesmal dann fallig, wenn Thr
eine Einheit von einer Stadt in die andere
schicken wollt. Eine direkte Anwahl der
Armee und des Ziels von der Ubersichts-
karte wire die bessere Lisung gewesen.
Absehen davon macht das Spiel wirklich
Spafl, was nicht zuletzt an den schicken
Grafiken und dem tollen Sound liegt.
Strategiefans, die sich fiir antike Kriegs-
fiihrung interessieren, werden mit Han-
nibalsicherlichThreFreudehaben. M

mkl
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RAGNAROK

System: PC (VGA, Festplatte, Maus, Roland, Adlib, Sound-

blaster), geplant fir: Amiga, Atari ST, empf. VK-Preis: ca.
100 DM, Hersteller: Mirage, England, Muster ven: Her-
steller.

Die Gdtterschar der nordischen Mythologie fiirchtet ihr En-
de: Der Fimbulwinter, die schreckliche Zeit der Auflosung
aller Ordnung, ist angebrochen - und Ragnardk, die Gotter-
dammerung, naht. In dieser Situation erfindet Odin ein Brett-
spiel, dasihm helfen soll, seinem Schicksal zu entrinnen.

in traditionsreiches Brettspiel mit kinderleichten Regeln - um
ein paar Spezialfiguren erweitert. Eine faszinierende Story, in
die nordische Mythologie eingebettet. Stimmungsreiche Gra-
fik im 320x200-Multicolor-Modus. Zwdlf computersimulierte
Gegner mit unterschiedlichen Stirken und Schwichen, gagreich dargestellt.
Das alles gehort zum Rezept des Programms Ragnarok. Als Grundlage dient
das “Viking Game”, auch “King’s Table” genannt, bei dem zwei Spieler mit je
zwolf Bauern und einem Konig auf einem 11 mal 11 Felder groSen Brett ge-
geneinander antreten. Jeder Zug eines Bauern kann beliebig viele Felder waa-
gerecht odersenkrecht umfassen; der Konig darfein Feld weit in eine beliebige
Richtung ziehen. Eine von zwei Gegnern in die Zange genommene Figur ist
geschlagen. Weif$ gewinnt, wenn es dem Konig (=0din) gelungen ist, sich in
ein Eckfeld zu verkriimeln. Schwarz hat die Aufgabe, dies zu verhindern.

Das Programm erlaubt wahlweise das Spielen nach diesen simplen Regeln
oder - im Ragnarok-Modus - zusdtzlich den Einsatz von vierwahlbaren Spezial-
figuren mit besonderen Kriéften. Das Schlagen einer Figur wird als niedlich-
brutale Animation gezeigt. Findetsich kein Mitmensch als Gegenspieler, steht
eine illustre Truppe von Computerspielern bereit, die um flotte Spriiche nicht
verlegen ist. Leider verlieren diese nach der siebten Wiederholung ein wenig
an Witz. Ansonsten ist das Spiel, das in deutscher Version vorliegt, ein guter Tip
fiir Liebhabervon “Othello” und dhnlichen Konzentrations-Duellen. i

HMHLITL PLAYLR
SELECT. PLLUCL

Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

»GUT«

Test in: ASM 7/91 (1),
Hardware: mind. 286/
16MHz, 1MB RAM,
2MB auf Festplatte, un-
terst. Sound Blaster, Ad-
Lib, empf. VK-Preis: ca.
100 Mark, Hersteller: Psy-
gnosis, Muster von: Die

Cassette, 4950 Minden.

A Trotz S-VGA-Instrumenten ein

ddes Game Was soll man schon von

einer PC-Umsetzung hal-
ten, dessen Original bereils Mitte ‘91 testbar vorlag? Schon damals
bekam Armour Geddon gerade noch ein “Diirftig”, und auch jetzt
gibt es keine Verbesserung dieser Note. Szenario: Nach dem grofSen
Alomkrieg. Aufgabe: Generatoren fiir Laser zerstiren, Neutronen-
bombe bauen und auf Laser werfen. Moglichkeiten: Panzer, Hover-
craft, Bomber, Jet, Hubschrauber. Wie auch damals gilt: Fiir eine Si-
mulation fehlt die Realititsndbe, fiir ein Actiongame ist es zu labm
und fiir ein Strategiegame
ist die Story zu flau. Zwar
hat man beim Sound or-.
dentlich zugelegl, aber in'

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf Sachen Grafik ist der Stan-

Motivation dard von vorgestern einge-
Gesamtnote halten worden. Unbedingt

im Regal liegenlassen! M

»MANGELHAFT« e o

Test in: ASM 4/93,
empf. VK-Preis: ca. 90
DM, Hersteller: Mirage,
England, Muster von:
Hersteller

Im Schlepptau der PC-
Version erreichte uns auch
gleich die Amiga-Fassung
der mythengeschmiickten
Brettspiel-Bearbeitung
“Ragnarok” von Mirage. Was ein echter Nordldnder ist, der miifste ei-
gentlich “Ragnarik’ sagen - aber selbst nordische Gotter vergessen ih-
re Umlaute, wenn sie mal einige Semester in England studiert haben.
Jedenfalls nehmen die Programmuversionen fiir Amiga und PC ein-
ander nicht viel. Die Auswabllisten fiir die Sonderfiguren im Ragna-
rok-Modus sind unterschiedlich gestaltet, aber gleichermayfsen gut zu
benutzen. Die Maus wird in der Amiga-Fassung etwas anders einge-
setzt als beim PC, und bei den IBM-Kompatiblen klingt der Roland-
Sound natiirlich besser als
das, was aus dem Laulspre-
cher des Amiga-Monitors
dringt. Letzleres diirfte wohl
auch niemanden wun-
dern. Summa summber-
um: die gleiche Beurteilung
wie beim Pebzeh. Basta! W
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A Immer zwei gegen einen!

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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* Wir, das sind Psygnosis, Alliance Division und ... ASM




VAL —
_."—'"/ Hults kennen keine

Grenzen. Wie lhr auf Seite 104 le-
sen werdet, wimmeln sie wieder, die kleinen
Witzfigurenvon Psygnaosis. Jetzt dirft lhr Euch einen Mords-SpaB

nus der Sache muchen, denn: Wir* suchen die originelisten, farbigen Lem-

mings-Kunstwerke - als Comic oder im Diirer-Stil. Den Tierlemming oder den

Sportiemming, den Mallemann- oder Konzlerlemming, die Lemminge als

Rockstars oder den Rombo-lemming. Oder einfuch Euren persinlichen

Phantasie-lLemming. Alle eingehenden Meisterwerke werden nach dem

EinsendeschiuB gemeinsam von Psygnaosis, Alliance Division und ASM unter

die Lupe genommen. Die 12 besten Lemminge werden

2o pramiert, diebestenvier werdenzusummenmitje
By vier weiteren

™\ ®

\\ aus England )

|| “ndirnnkreith Malt Eure(n) Lieblingslemming(e)

| am besten auf ein weifles Blatt Karton

H und vermerkt l‘t’('.lli.\' unten Euren Namen

_. in den lem- ~ und Alter. Fest und sicher verpackt sendet

' - = [hr Euer Kunstwerk zusammen mit Eu-
7 mings-Kalen-
) : der’94

rer Adresse und unter Angabe Eures Com-

putersystems bis spétestens 30. Juni 1993
\ nufge-
nom-

(Einsendeschlufs, es gilt das Datum des
' I‘_:""*—m_h_‘\
T\ men.
-

Poststempels) an ASM, Lemmings-Mal-
wetthewerb, Postfach 870, 3440 Es-
chwege. Pro Teilnehmer darf nur ein
Gemilde eingesandt werden! Rechtswe-
ge aller Art sind ausgeschlossen. Mitar-
beiter und Angehdrige von Psygnosis, Al-
liance Division und ASM diirfen leider
nicht teilnehmen. bl

Sowird



Strateqgie

NO GREATER GLORY (Amiga)

Test in: ASM 3/92,
Hardware: 1MB, un-
terst. Platte, empf. VK-
Preis: ca. 100 DM, Her-
steller: SSI, Australien ,
Muster von: Die Casset-
te, 4950 Minden.

A Die Qual der Wahl:
Wer wird Minister?

Wer einen Amiga sein Eigen nennt, kann nun den Amerikanischen
Biirgerkrieg nachspielen, denn SSI hat seine Strategie-Simulation No
Greater Glory auch fiir diesen Rechner herausgebracht. Als Président
einer der beiden Seiten werden von Euch neben militdrischen vor al-
lem politische und administrative Féhigkeiten gefordert. Ihr setzt Steu-
ern fest, baut Kriegsschiffe und besorgt Lebensmittel fiir die Truppen.
Leider artet das ganze Spielgescheben recht schnell in eine wiiste Maus-
klickerei aus. Von einer brauchbaren Benuizeroberfliche ist (wie

EREBEN DES THRON (Amiga)
ry > ‘_" | i

Test in: ASM 12/92,
Hardware: 1MB, unterst.
2.Laufwerk, empf. VK-
Preis: ca. 100 DM, Her-
steller: German Design
Group, Holzwickede,
Muster von: Hersteller.

Im Vergleich zur PC-Versi-
on gibt es nicht viele Ande-
rungen zu vermelden. Auch auf dem Amiga mopsen sich bis zu vier
Spieler die Provinzen vor den Nasen weg. Die Spieloberfliche wurde
ebenso wie die Optionsvielfalt vollstindig iibernommen. Allerdings
pafst das Game nicht komplett in den Speicher. Es wird also ordentlich
nachgeladen, was bei drei Disketten und nur einem angeschlossenem
Laufwerk ganz schon nervig werden kann. Einen Extra-Drive solltef
Ihr also schon haben. Aber nicht nur die Spielgeschwindigkeit hat ein
wenig gelitten, auch die Grafiken des Originals waren einfach farben-
préchtiger. Immerhin klingt der Sound auf dem Commodore ver-

A Wo greifen wiran?
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Motivation

sollte es anders sein) nichts
2u sehen. Stattdessen warten
unzdhlige Meniis darauf,
im miihevoller Kleinarbeit
durchgeackert zu werden.
Und iiber ewige Disk-Nach-
ladezeiten verliereich lieber
auch keinweiteres Wort.

mkl

Spielablauf
Motivation
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dammit gut. Im Stil von Pa-
trizier lockern viele stim-
mungsvolle  Stiicke den
Spielverlauf auf. Erben des
Throns ist auch auf dem
Amiga kein Spitzengame;
Fans dieses Genres werden
aber zufrieden sein. “

mkl

WORDTRIS

System: PC (mind. 286/8, 640
KB, CGA, unterst. Hercules,
EGA, VGA, 1 MB auf Platte,
Sound Blaster, AdLib, Roland,
Joystick, Maus), geplant fir:
Amiga, empf. VK-Preis: ca.

120 DM, Hersteller: Spec-
trum HoloByte, USA, Mu-
stervon: Hersteller.

Lieber Gott, bitte einen Vo-
kal! Nein, nicht schon wie-
der ein X, VOKAL habe ich
gesagt! Ein Konigreich fiir
ein Al Oder ein E! Von mir
aus auch ein 1! Aber bitte

nicht schon wieder ein X!
Nein! Baldrian!!!

102

igentlich konnte dieses neue Nervprogramm von
Spectrum HoloByte auch in der Rubrik Education,
Abteilung ‘Wir lernen Englisch’ erscheinen. Aller-
dings ist der Spielablauf eher fiir Leute ausgelegt, die
im Englischen schon einigermafSen sattelfest sind. Wordtris ist
ndmlich ein waschechter 7efris-Ableger, bei dem es keine Ver-
schnaufpausen, sondern nur Schauen und Reagieren gibt.

[ndas Spielfeld fallen von oben einzelne Buchstaben hinein, die es
nach Kreuzwortritselmanier zu senkrechten oder waagerechten
Wortern zusammenzustellen gilt. Im niedrigsten Schwierigkeits-
grad miissen die Worter mindestens drei Buchstaben haben. Korrekte
Worter verschwinden vom Bildschirm und machen Platz fiir weitere.
Die Blocke fallen zunéchst auf eine ‘Wasseroberfliche’ und werden von

-

-
+|ueriTieiRfulolriols
N itu

|
- - -
m Inll - . 3

AlMID
LRIK 22
5[AJD 24
e | §| < Ohne
'- gutes
kA Englisch
*t keine
.| Chance

daraufgestapelten Blocken nach unten ge-
driickt, bis sie den Boden beriihren. Sta-
pelt sich der nicht verwendbare Buchsta-
bensalat bis zur Decke, ist das Spiel aus.
Optionen gibtesreichlich, auch an die
Moglichkeit, gegen Freunde zu spielen,
wurde gedacht. Sogar iber Modem kann
man sich heifle Gefechte liefern. Leider
liegt das Programm bisher nur in Eng-
lisch vor, und von einer deutschen Versi-
on ist momentan weit und breit noch
nichts zu sehen. So wird Wordtris in
ndchster Zeit wohl nur eine eher kleine
Fan-Gemeinde finden, obwohl das Game
unheimlich Spa macht und reichlich
Nerven Kkostet. =
ab
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Pioniere im Al

SPACEWARD HO!

System: PC (mind. 386SX/
20MHz, 3,5 MB auf Festplatte,
VGA, Windows 3.0, unterst.
AdLib, Sound Blaster), geplant

Zu Beginn sollte man sich die Sache
erleichtern, die einfachsten Spielstdrken
nehmen und sich mit nur einem Gegner
begniigen. Als erstes sollten ein paar
Raumschiffe gebaut werden. Vier ver-
schiedene Typen stehen zur Auswahl:
Spiher, Kampfschiffe, Kolonieschiffe

als: DOS-Version, empf VK- und Satelliten. Fiir den Anfang reichen A gamp ’is’chlffder [nvestition. So konnen immer wieder

Preis: ca. 120 Mark, Herstel- ein paar Spiher, die die umliegenden PPN neue, verbesserte Modelle von Schiffen

ler: New World Compu- Planeten erkunden. Die lukrativen Pla- und Satelliten auf den Markt gebracht
ting, Muster von: Softgold, neten sollten dann von den Kolonieschif- werden. Es gibt also eine Menge zu tun.

4044 Kaarst. fen besucht werden. Die entdeckten Pla- Richtig interessant wird das Spiel aber

neten sind zwar zu Beginn ein Zuschuf- erst mit zehn und mehr Computergeg-

geschiift, konnen sich aber je nach Bege- nern, dann stofft man namlich ziemlich

SpaIEStEHS seit dem Wilden benheit zu eintr.’.r f_)rdemljlc!wlll Ei”.”f‘}f'_ Eindeutige :\‘Cl}ngl] z}\uf n‘icht .gerz}de frex_mdlich_e

mequelle entwickeln. Wichtig hierfiir W Message Zeitgenossen. Und wem Computergegner

Westen und der Umsetzung
in der Lucky-Luke-Reihe ist
der Begriff Pioniergeist zur
Geniige erklirt. Die Welt ist
erforscht, also auf, den
Weltraum erobern. Wer ei-
nen Funken Grofenwahn in
seinem fiefsten Inneren hat,
der kann jetzt voll aufdre-

hen.

@ gefihr so neu wie das Au-
tomobil. Aber das neue
Game Spaceward Ho! von New World
Computing kann mit einigen neuen
[deen aufwarten, die es aus der Masse der
Weltraum-Strategie-Eroberungs-Spiele

heraushebt. Aberder Reihe nach:
Schon beim Starten wird klar, dafl es
sich um ein Spiel neuerer Machart han-
delt. Spielstirke des Gegners, Grofle und

kay, die Sache mit dem
Planetenerobern ist un-

sind Gravitation, Temperatur und Me-
tallvorkommen. Je mehr Kohle man in
die Planeten investiert, desto schneller
rentiert sich das neue Gebiet. Nachdem
man ein paar Planeten erforscht hat,
sollte man sich verstirkt auf den Schiffs-
bau konzentrieren. Schlieflich schlift
der Gegner nicht. Ehe man es sich ver-
sieht, klopft eine Armada von Kampf-
schiffen an der Tiir. Der Bau von Kampf-
schiffen ist aber ein teures Vergniigen.
Zum Gliick kann man auf eine billige
Verteidgung zuriickgreifen: Killersatelli-
ten. Nicht zu unterschétzen ist auch die
Forschung. Die eigene Kolonie erlebt
namlich technischen Fortschritt je nach

Markus

=l Pres -}ﬂihth*m

Schifle  Galaxis [ensier

zu unpersonlich sind, der kann sich im
Netzwerk mit bis zu 20 Gegnern die Kopfe
einschlagen - ein Heidenvergniigen.
Sensible Leute sollten jedoch auf dieses -
gerade im Netzwerk - spannende Game
verzichten. Denn nicht selten gibt es
nach einer Planetenschlacht die knappe
Meldung 521.344 Tote odersso.

Ansonsten wird optisch zwar nicht be-
sonders viel geboten, aber darauf kann
bei diesem Game auch locker verzichtet
werden. Die Uberraschungsmomente
kommen aus den unerforschten Teilen
der Galaxis-unddas nichtzuknapp. W

Marcus Hofer
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. = Auftragsliste bei:
Form des zu erobernden Universumsund /= s Bl s Veiadons Tyyee
die Anzahl der Computerspieler (bis zu =+ = =~ ﬁ -
20!) konnen so ziemlich frei eingestellt A Ein neves Kampfschiff sutacainine B
werden. Zudem kann man die eigene wird entwickelt m
Spielstdrke via Mausklick einschitzen. ¥ Einfaches aber effektives SSTIITID)  0%ferig

Danach geht es ins Universum. Der Meldungssystem i ——— I

Funkspruch: ? Auf Warteliste: 1 1E

Screen ist aufgesplittet. Im Hauptfenster
kann man einen Blick auf das Universum
werfen. Daneben, dariiber und darunter
gibt es Einstellungsfenster zur Geldver-

|
|

An:

-

Wlicid

teilung und zur Produktion auf den eige-
nen Planeten. Ein Nachrichtenfenster

feie imim
Dididia

RIMINie

hilt einen auf dem Laufenden iiber die i bm‘"""“
aktuellen Ereignisse. Also Infossatt. | 1 “Zc 'ms d‘::.;sc;e";e.e Temarer
esran naes Ple es

4@93
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Strateqgie

LEMMINGS 2 -
THE TRIBES

System:

Amiga, geplant fir:
PC, en reis: . 120
Mark, | : DMA De-
sign/Psygnosis,
von: Hersteller.

Muster

Nach zweihundert Stages Ret-
te-die-Lemminge hitte ich
nicht geglaubt, daf ein wiirdi-
ger Nachfolger die Kathoden-
strahlen dieser Welt erblicken
wirde. Doch DMA-DESIGN
hat das wahr gemacht, was
schier unmaglich schien: 120
vdllig neue Level, die mit neu-
er Strategie gemeistert wer-
den mijssen. Zur Prdsentation
gab es einen fir den deut-
schen Markt exklusiven Orts-
terminin Schottland.

as sich bereits in der er-
sten spielbaren Version
angekiindigt hat, ist nun
Realitit geworden: Lem-
mings 2 - The Tribes wird, und das steht
jetzt fest, fiir dicke Rdnder unter den Au-
gen diverser Spieler in Europa sorgen.
120 Level stehen an, bewiltigt zu werden.
Der Spielraum wurde dabei erheblich er-
weitert. Mehr als 50 Eigenschaften diir-
fen jetzt auf die griinhaarigen Idioten

verteilt werden. Das Prinzip - eben die
Viecher vom Eingang zum Ausgang iiber
Hindernisse zu lotsen - ist aber geblieben.
Damit es nicht einfach eine Reihe von
Levels ist, hat man sich in Schottland
auch noch eine passende Hintergrund-
geschichte einfallen lassen. Sowollen die
kleinen Viecher ihre Heimat verlassen
und andere Gebiete neu besiedeln. Doch
dazu wird ein magischer Talisman
bendtigt. Der ist aber in zwdlf Teile zer-
sprungen und jedes Teil liegt in einer der
zwolf Lemmings-Kultur-Regionen. Um
ein Bruchstiick von diesem Talisman zu
bekommen, miissen in jeder Region
zehn Stages geschafft wer-
- den. Garnichtsoeinfach,
B/ denn die reinen Kopf-
W strategen diirfen jetzt
umdenken. Eine ge-
@ _phorige Portion Ti-
g ming und Geschick-
, lichkeitsind gefordert.
Denn au-
fer den
klaren Be-
" fehlen, wie
zum  Bei-

spiel “senk-

recht graben”,

gibt es jetzt noch
Jungs, die miissen
wihrend der Ausii-
bung ihres Jobs ndm-
lich noch gesteuert
werden. Ganz schon
knifflig, denn wih-
rend man sich um
eben diesen einen
Lemming kiimmert,
purzeln die anderen
frohlich weiter aus
der Luke und mar-
schieren in jede Fal-

A
Psygnosis

S

Lemmings 2? Die reinste Gesund-
heitsgefihrdung! Spitestens, wenn
ihr, wie ich, nach langen durchzock-
ten Néichten diese Griin-Schopf-Dep-
pen schon im eigenen Kiihlschrank
zu sehen glaubt, werdet [hr mir recht
geben. Wer dieses Spiel nicht mag,
sollte seinen Amigaverkaufen.

»SEHR GUT«

o Die Wege der
Lemminge
sind manch-
mal seltsam

Mittelalterli- »
chelemminge @&
beiihrer
Lieblings-
tatigkeit

le, die sich ihnen in den Weg stellt. Die
Skala der verteilbaren Jobs reicht von
den Klassikern wie Digger oder Blocker
bis hin zu einigen Exoten: Surfer, Dra-
chenflieger, Stabhochspringer, Super-
Lemminge, Bazooka- und Bogenschiit-
zen, Springer, Schwimmer, und, und,
und...

Die Animationen der Winzlinge sind
durch die Bank weg gelungen und ex-
trem witzig. In jeder der zwolf Regionen
gibt es einen steigenden Schwierigkeits-
grad. Sokann, je nach Belieben, in jedem
der Landesteile begonnen werden. Insge-
samt zehn Spielstinde konnen gespei-
chert werden. Dabei wird pro Platz aus je-
der Region der aktuelle Spielstand ge-
speichert. Der Vorteil der neuen Speicher-
moglichkeit: Keine ldstige und kompli-
zierte Level-Passwortabfrage. Der Nach-
teil: Jeder muf$ seine Level selbst losen
und kann nicht auf eine Secret-Service-
Passwortliste zuriickgreifen.

Genauso gut, wie die Animationen
sind, geht die Hintergrundmusik nach
hinten los. Das Gedudel ist im Punkte
Nervigkeit wohl nur noch von einem
Dauer-PC-Pieps zu iiberbieten.

Trotz diesem kleinen akustischen Aus-
rutscher ist Teil Zwei eine echte Bereiche-
rung in der Lemmingsfamilie und gehort
eigentlichin jede Spielesammlung.,

Marcus Hifer
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Strategie

Diplomuaten-Roulette

mal zum téglichen Brot des Présidenten. Was sich spielerisch mit
Shadow President prisentiert, ist durch die Bank weg gut. Es ist gar
nicht so abwegig, dafl dieses Programm von Lehrern genutzt werden
kann, um anschaulich Weltpolitik zu vermitteln. Vier Szenarien ste-
hen zur Verfligung. Unter anderem Irak als Supermacht oder der
wirtschaftliche Zusammenbruch der USA. Reichlich nervend kann
eswerden, wenn sich die Ereignisse tiberschlagen, dann gibt es nim-
lich erstmal keinen Zugriff auf den Mauscursor. Aber der einzige
wirkliche Kritikpunkt diirfte wohl die recht magere Anleitung sein,
diesich lediglich auf die elemtaren Dinge beschrinkt.

Klar, die Idee istso alt wie der Amiga, aber in Sachen Infos und Ver-
anschaulichungder Weltpolitik ist Shadow President ein neuer Mag-
stab. Ein englisches Worterbuch sollte aber auf jeden Fall neben der
Tastatur liegen. L

Marcus Hofer

Droplay City For Selected Country
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Wer hat noch nicht davon
SHADOW PRESIDENT getriumt, Gott auf Erdenzu

System: PC, (mind. Maus, IRSUGCIRNEINGEY

286/12MHz, VGA, 7,5MB auf [EGUTNBIIE O AT
Platte, 550 KByfe), geplant fir: EEEGIISANIINEINIS!

-, empf VK-Preis: ca. 120 esendlichmﬁﬂlich.Und

»GUT«

Anzeige

FANDANGO VIDEOGAMES

NELGABLONZER STR. 62

8950 KAUFBEL REN

TEL. 08341/14053 hizw., ¥,
A\ O\
Vv

Mark, Hersteller: Empire,

Maek, Taee rukials Bl it VIDEOGAMES VERSAND & LADEN i\ 0311127
Vereinigten Staaten. ok il ik
R L
i to o & I8 ¥

ie schwer es ist, die richtigen politischen Entscheidungen zu st o = . B

fallen, konnt Ihr jetzt am eigenen Leib erfahren. Aber Achtung: - £ &

Shadow Preisdent von Empire ist kein Spiel fiir einen Abend. T o i :

Schétzungsweise zwei Abende gehen schon allein fiir das Ler- S 3@ f L : : i
nender Steuerung drauf. Die ist an sich zwar nicht besonders kompliziert, aber %ﬁ’?ﬂ i = Elise.. SRS s
eben das geschickte Einsetzen der politischen Mittel hat schon seine Tiicken. M. & mmmn. 2RSSR, B 2
Miflingt eine Aktion, hat man eine Menge Zweifler an der eigenen Personlich- S T M 3 |[EREE & .
keit im Volk. Sehr hilfreich diirften besonders am Anfang die Berater des Priisi- = = 2 & & [ SWK WE0 GEo
denten sein. Sieben Fachleute konnen vor jeder Aktion um Rat gefragt werden. ST e 3 £ :
Zentrales Spielfeld ist die Darstellung der Weltkarte. Ihr seid an eine Daten- il %ﬁm .9 & AN
bank angeschlossen, die Euch Mitteilungen {iber alle wichtigen Ereignisse auf = i S 5 2 ‘|88 ;.,E S "
dem Globus gibt. Abrufbar ist die CIA-Datenbank, die zu jedem Land der Erde AT e g |[E.,  E .: §§E g S
ausfiihrliche Daten parat hat, sogar die echte Telefonnummer der amerikani- : . e i g:X¥S 22
schen Botschaft des jeweiligen Landes. Zudem gibt es einen Filterview, der auf R HARTE WARE 3_;5 %“g
einen Blick Infos tiber die Kriegssituationen, Armut, politische Zugehérigkeit s B %.ﬁg =
undsoweiter auf der Erde herausriickt. Parameter wie Reichtum, Riistung und 13 s ‘@ 'E
Bevilkerung eines ausgewihlten Landes lassen sich optisch anschaulich in ei- :
ner Stadtsilhouette darstellen. Makaberer Gag am Rande: Sollte es zu einem g E E :
Atomschlag kommen, wird diese Silhouette stilecht umgepustet. Doch mit EE & E
Atomschlzgen ist das so eine Sache. Denn, ringt man sich trotz Kritik der Bera- 5 EEE - g
ter zu einem solchen Schritt durch, gibt es einen Sturm der Entriistung in der s ey 1 &y £
zivilisierten Welt. Die Folge ist dann meist die Abwahl vom Amt. Hervorragend i e E Eg‘ g
fiir die Beliebtheitsskala ist die schrittweise Annaherung an ein fremdes Land: g i RUERMEGH [ E EE
Wirtschaftshilfe, Verbesserung der diplomatischen Beziehungen und enge, 3 & g a2 5‘2 E"" E
wirtschaftliche Zusammenarbeit. Doch auch hier gilt: was die einen be- = &l susems it g § g,}"‘

griifien, lehnen die anderen ab. Was-passiert-wenn-. . .-Fragen gehoren nun
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£ Schwarzel

Und noch ein Schachpro-
ramm, schofl mir als erstes "
durch den Kopf, als ich das

2
3 pdans M-Specinan,J

COMPLETE CHESS SYSTEM in o e

6 ndans,M-Lobron,E

den Handen hielt. Doch o
10 ndans,N-Thipsay,P

dann kam die grofle Uber- [ i#M=airr

raschung: Was sich da hinter g e
einem mehr oder weniger : ==

belanglosen Titel verbirgt, :

T

SUIFT Rapid 1992
SUIFT Rapid 19

SUIFT Rapid 1992
SUIFT Rapid 1992
SUIFT Bapid 1992
SMIFT Rapid 1992
SUIFT Rapid 1992
Llmds Bank 1992
Lloyds Bank 1992

oo o Oty

Lloyds Bank 1992
Lloyds Bank 1992

e
WooNeo

Sd]lagI ﬂ:lﬂﬂ(hen KO”ka' A Ein Ausschnitt aus der umfangreichen Datenbank
renten weit aus dem Feld.

schreibe 300.000 (!!) Stellungen. Es kommt aber noch besser: “Er-
tappt” das Chess System einen Spieler bei einem wirklich guten Zug,
so speichert es diesen und frischt so sein Wissen immer weiter auf
(natiirlich léfst sich diese Funktion auch abstellen). Es lernt also
THE COMPLETE dazu!

CHESS SYSTEM Weil wir gerade von Funktionen sprechen: Deren gibt es viele -
selbstredend auch die (nicht ganz faire) Zuriicknahme eines Zuges,
System: PC (mind. 640 K RAM, allerdings auch die (turniergemdifSe) Option ‘beriihrt - gefiihrt’.
DOS 3.3 und héher, Hercules, Auch an eine Zwei-Spieler-Moglichkeit wurde gedacht, doch hierzu
EGA, CGA, VGA), geplant fir: bedarf es eigentlich nicht eines Computers; das 14t sich wohl besser
-, empf. VK-Preis: ca. 100
DM, Hersteller: Krisalis/
Oxford Software, Muster
von: Hersteller.

er sich etwas mit dem
Genre beschiftigt hat
weifl, dafl die meisten
Computerschach-Pro-
gramme irgendwelche Macken haben.
Da werden Ziige als schlecht kommen-
tiert, obwohl nur noch dieser eine mog-
lich ist, oder es werden so offensichtliche
Fehler gemacht, daf einem die Haare zu
Bergestehen.

Das wird einem bei The Complete
Chess System nicht passieren, sofern
sich der Spieler von vornherein fiir einen
starken Computergegner entscheidet.
Die zehn leichten Spielstufen indes sind
nur fiir Anfinger interessant, da der
Rechner hierschon mal eine Dame sinn-
los opfert oder dort einen Turm fiir einen
Bauern hergibt.

Bei der Option ‘starker Gegner’ werden
manche Kopfe rauchen, denn anfangs
bezieht das Programm sein Wissen aus | -
einer Eroffnungsbibliothekvonsageund A Sind sie nicht putzig?
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A Klassische Perspektive

am schwarz-weifSen Brett erledigen. Aus
einer integrierten Datenbank lassen sich
Partien der GroRmeister laden und nach-
spielen - auch sie ist wesentlich umfang-
reicher als bei friiheren Schachprogram-
men. Es istsogar moglich nachzufragen,
welchen Zug z.B. Ex-Weltmeister Bobby
Fischer in einer bestimmten Stellung ge-
macht hat - und das in ungewohnlich
kurzer Zeit. Dafl zehn Jahre Entwick-

29

ABM 2! meisterhofter Gegner in
- einem kiiniglichen Spiel: The
Complete Chess System

------

A Knifflige Situation!

lungszeit in dem von Oxford Software fiir Krisalis produzierten
Chess System liegen, merkt man ihm auch an. Einzige Ausnahme ist
die deutsche Ubersetzung (am Anfang wéblt man eine Sprache
aus, Standard ist englisch), die einige orthografische Fehler auf-
weist, aber darauf kommt es nun wirklich nicht an und hat meine
Wertung auch nicht beeinflu3t. Auch nicht die etwas schlichte grafi-
sche Gestaltung der Standard-Figuren sowohl in Zwei- als auch drei-
dimensionaler Darstellung. Dem entgegen stehen zum einen die
Moglichkeit, das sogenannte ‘Toy-Set’ nachzuladen, wo beispiels-
weise die Bauern als Teddybiren erscheinen. Wer sich fiir keine der
integrierten Figurensitze entscheiden kann, macht eben seine eige-
nen. Jawohl, Thr habt richtig gelesen: Unter Verwendung eines han-
delstiblichen Malprogramms wie DPaint kinnen die Figuren-Sitze
fiir VGA, EGA und CGA verindert werden. Dafl die Phantasie dabei
keine Grenzen kennt (bis auf die des zur Verfiigung stehenden
Platzes, denn ins Feld passen sollten die Figuren schon noch),
brauche ich nicht niher zu erldutern. Man stelle sich vor: Helmut

Kohl als Konig, der von “Turm’ Bjorn
Engholm bedroht wird.

Zuriick zum Spielgeschehen: Neben
der Funktion Mensch gegen Mensch
kann der Rechner natirlich auch gegen
sich selbst spielen. Und ldngst nicht im-
mer endet eine solche Partie mit einem
‘Remis’ - im Gegenteil. Ubrigens kann
auch gewihlt werden, ob z.B. ein “Un-
entschieden” einem Verlust oder einem
Sieg gleichkommt - das Stichwort heift
hier ‘Remisfaktor’.

Wer gegen den Computer antritt und
nicht weif$, welche Spielstéirke er wihlen
sollte, kann mittels Programm einen Test
durchlaufen und bekommt abschliefend
eine Spielstirke zugewiesen. Entspre-
chend stellt sich das Chess System darauf
ein. Im Modus ‘starker Gegner’ gibt es
zwar nur eine Spielstufe, die jedoch mit-
tels Einstellung von mehr oder weniger
Zeit z7um Nachdenken variiert werden
kann. Man sollte das Programm aber
nicht unterschitzen: Auch im Blitz-
Schach ist er ein ernstzunehmender Geg-
ner. Speichern von Spielstinden, Anlegen
neuer Datenbanken mit eigenen Partien,
Stellungsanalyse, Maus- und/oder Ta-
statursteuerung sind weitere Features,
die aber fast alle Genre-Vertreter bieten.
Auch das Editieren eigener Kommentare
ist moglich, die jedoch nur optisch gelie-
fert werden - einzige Akustik istein Pieps-
Ton, sobald der Rechner seinen Zug ge-
macht hat. Dieser l4t sich aber abstel-
len. Das Complete Chess System hat mich
restlos tiberzeugt. Wer noch iiberlegt, ob
er sich nun fiir 899 DM den neuesten
Schachcomputer oder fiir einen Hunder-
ter dieses Programm zulegen soll, der
solltesich fiirletzteres entscheiden.

Schwierig diirfte es allenfalls beim
Chessmaster 3000 geben, denn der bietet
wesentlich bessere Grafik (dafiir aber
keine Maglichkeit, selbst kreativ zu
sein). Wer darauf aber verzichten kann
und dafiir lieber einen an Umfang und
Funktionalititeinmaligen Schachgegner
sucht, liegt ‘mit dem Chess System
goldrichtig. Anfinger sollten sich aller-
dings die Spielregeln besorgen, denn die
fehlen wiedereinmal inder Anleitung. An-
sonsten aber: Klasse, Oxford Software! 1l

Klaus Trafford

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Anleitung/Umfang
Spielablauf

Motivation

»SEHR GUT«
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Simulation

Lellensnlat

A Das Leben der Zellen ist nicht
leicht-schon gar nicht bei
diesem Gane

THE GAME OF LIFE

System: PC (mind. 286/16,
unterst. AdLib, Sound Blaster),

geplantfir: Amiga, empf. VK-
Preis: ca.100 DM, Hersteller:
Linel, Schweiz, Muster von:
Hersteller.

Zellen wachsen, teilen und
vermehren sich so, werden
krank und sterben. Nach
welchen GesetztmaBigkei-
ten diese Entwicklung ab-
liuft beschdftigt Armeen
von Gelehrten und Reihen
von Instituten. In einer Mi-
niversion kann Klein-Fran-
kenstein jetzt auf dem hei-
mischen PC Zellwachstum
simulieren! Oder etwa doch
nicht?

108

atsdchlich erwartet Euch
eher ein Denkspiel, vom
groflartigen  Genlabor
keine Spur. In 100 ver-
schieden, nach und nach immer schwe-
rer werdenden Levels habt ihr mit einem
vorgegebenen Zell-Pool verschiedene
Aufgaben zu erfiillen. Mal miisst [hr Eure
Zellensowachsen lassen, dassie einerbe-
stimmten vorgegebenen Figur entspre-
chen, ein anderes Mal muf ein bestimm-
ter Teil der Spielfldche mit Zellen bedeckt
werden.

Neben dem normalen Wachstum gibt
es noch verschiedene spezielle Zellen, die
besondere Fihigkeiten haben und das
Erreichen des gesteckten Zieles ermogli-
chen. Komplett wird der zellulare Reigen
mit den Viren, die auf Euer Zellgespinst
angesetzt werden, es schidigen oder
manchmal zerstoren.

Mit Simulation hat Game of Life
tatsdchlich wenig zu tun. Trotz der voll-
mundigen Ankiindigung des ultimati-
ven Zellensimulators ist Denkspiel eine
weit zutreffendere Bezeichnung,. Was die
Spielqualitdt angeht gibt es wenig zu
meckern, aber auch nichtszuloben. W
Heiner Stiller

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

»ZUFRIEDENSTELLEND«

Test in: ASM 2/92, Hardware: lauft ab 1MB Chip-
RAM, ab 1,5MB auf Platte installierbar, unterstiitzt
Turbokarten, empf. VK-Preis: ca. 90 Mark, Hersteller:
Origin, Mustervon: Die Cassette, 4950 Minden.

T

A Zeitlupen-Dralthi: Dieses Foto entstand ohne (!) Pause

Das Programm, auf das alle Amiga-Besitzer so sebnsiichtig ge-
wartet baben, an dessen Programmierung tiberhaupt erst nach
heftigen Anfragen seitens der Userschaft gedacht wurde, jetzt ist es
erhdltlich. Wie heifst es doch so schin? PafS auf, was Du Dir
wiinscht, Du kimntest es bekommen! Und dabei ist diese abge-
speckte Umsetzung gar nicht sooo tibel, doch leider nur erwar-
tungsgemdfs. Wenn man versucht, auf einem 7, 14MHz-Rechner
von Diskette zu spielen klappen erst die FufSndgel hoch und her-
nach dieAugenlider runter. ‘Ruckeln’ist schon gar kein Ausdruck
mebr fiir das, was sich auf dem Bildschirm abspielt. Eine Reaktion
auf eventuelle Joystickbewegungen erfolgt im Friibherbst ndéich-
sten Jahres, wenn tiberbaupt. Mit einer Turbokartesto;t man aber
gliicklicherweise in Bereiche vor, die als spielbar bezeichnet wer-
den konmen, und wenn dann noch eine Fesiplatte mitwirkt, wird
denjenigen, dieiber dienur begrenzt gelungene Umsetzung von
Grafik und Sound hinwegsehen konnen, sogar eine klitzekleine
Freudentrine kullern. Aber kein Grund zu tiberschwenglicher
Heiterkeit. Das hitte besser werden kimnen und miissen.

Sound und Hinter-
grundgrafiken  sind
teilweise dicht an der
Grenze des Ertrégli-

chen. Insgesamt eine Spielablauf
e Motivation
miafsige Vorstellung.
=
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1993
NURNBERG

Alle Jahre wieder verwan-
delt sich die frankische Leb-
kuchenmetropole in ein Mek-
ka derjenigen, die mit Spiel
und Spaf ihren Lebensun-
terhalt verdienen. Die 44.
Spielwarenmesse fand in die-
sem Jahr vom 4. bis 10. Fe-
bruar statt - und alles, was
mit Jux und Freizeitgestal-
tunc};\ im weitesten Sinne zu
tunhat, war vertreten.

[nmitten der grofSen, weiten Spielwaren-
welt vom Brettspiel bis zum Gummidino-
saurier geben sich auch die bekannten
(und weniger bekannten) Hersteller
von Video- und Elektronikspielen in
Niirnberg ein Stelldichein. Klar, daf§ da
auch die ASM ihre Nase in die Sache
stecken muf.

[n der ersten Halle, die wir betreten,
gleich ein Blickfang: hiibsche braune
Beine, die zu einem ebenso hiibschen
weiblichen Wesen gehoren, das wiede-
rum in einem buntschillernden Kostiim
steckt und zu Samba-Rhythmen mit ei-
nem kahlkGpfigen schwarzen Spavogel
tanzt. “Modenschau™ bei der Firma
Funny Fashion. Karnevalskostiime -
auch so etwas gehort auf eine Spielwa-
renmesse.
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4 Fastwie im Gameboy-
Spiel: Tycos "Crash

Dummies” lassen’s

krachen

A Nicht nur mensch-
liche Besucher be-
volkern die Messe...

Dinosund Dracula

Weiter im Strom: Dinosaurier, der grofie Trend des Vorjahres, im-
mer noch iiberall. Ob als kleine Gummifigiirchen, aufblasbare Rie-
senmonster oder niedliche Mechanik-Stampfer, in Kinderbiichern
oder als Phantasie-Bildtapete: Die Dinos sind noch lange nicht out.
Aber schon erreicht uns der eigentliche Trend dieses Jahres: links
Vampir-Horspiele auf Cassette, rechts das Vampir-Brettspiel und gera-
deaus die Buchserie {iber die Abenteuer der Familie Vampirowski.
“Dracula” ist angesagt - die Filmindustrie bestimmt wieder einmal
die Mode im Spielemarkt. Natiirlich darf ein Vampir, der etwas auf
sich hilt, auch die Videospiel-Szene nicht links liegen lassen... Wo
man vom Videospiel spricht, sind die beiden GrofSen der Branche nicht

A Silpheed auf

Mega CD

< Battletech-Power

Erotisch - exoti- P
sches fiirs Auge

A Allerfeinste Grafik bei der
Revell-Sportwagen-CD

weit. Und tatsdchlich machen die Stande
der Firmen Nintendo und Sega schon von
weitem einen {iberwiltigenden Eindruck.
Dabei sieht “Otto Normaleinkaufer” vom
Nintendo-Stand zundchst nur eine ge-
schlossene, buntgestylte Auenwand mit
ein paar eingelassenen Demo-Monitoren.
Nur wer sich an der Standrezeption um ei-
nen personlichen Gesprichspartner be-
miiht, wird von den gestrengen Damen in
die heiligen Hallen des abgeschotteten
Standes vorgelassen. Dort gibt es dann
Spiele satt. Der Star bei Nintendo ist der
neuentwickelte FX-Chip. Es handelt sich
dabei um einen aktiven Grafikbaustein,
den Software-Entwickler von nun an in ih-
re neuen Cartridges fiir das Super NES ein-
bauen konnen. Ererlaubt fliissig animier-
te 3D-Vektorgrafik, soll aber den Preis der
betreffenden Cartridge fiir den Kdufer ge-
geniiber bisherigen Spielen nicht nen-




Reportage

Jer Spezialitaten

nenswert erhchen. Wir kdnnen uns bei ei-
ner Kostprobe mit “Star Fox” von der
“neuen Beweglichkeit” des Super NES
iiberzeugen - und Technikmann Friesl
von Nintendo hat eindeutig das Zeug zum
Sternenfighter. Starke Vorstellung!
Solchermafen in Schwung gebracht,
tanken wir dann am Sega-Stand zum
vollen Sound einer wummigen Demo
gleich weitere Action: Hier gibtes die neue
“Mega CD"-Version des Spiels “Silpheed”
zu sehen, Das “Mega CD”-Gerit besitzt
einen eigenen 68000er Prozessor, wel-
cher der CPU des Mega Drive speziell
beim Berechnen von Grafik kriftig unter
die Arme greift. Das Ergebnis im Falle
“Silpheed™: ein tempogeladenes 3D-
Actionspiel mit Echtzeit-Animation.
Nichts erinnert hier mehr an das eher
schwache PC-Spiel gleichen Namens.

- Video-Vergniigen satt

Von den Softwarehdusern war allein
Konami mit einem eigenen Stand vertre-
ten. Die (fiir viele schon nicht mehr so)
grofle Uberraschung: drei neue Cartrid-
ges fiir Segas Mega Drive! Die grofSarti-
gen “Tiny Toon Adventures” wurden fiir
die Sega-Konsole vollig neu program-
miert. Das nunmehr ziemlich eigenstdn-
dige Spiel besticht durch Animationen
und Puzzles niedlichster Art und ver-
spricht, ein echter Hit zu werden. Aufer-
dem neu fiir Mega Drive: “The Supersto-
ne Heist” mit den Teenage Mutant Hero
Turtles, dazu noch das Western-Spiel
“Sunset Riders”. Wurde Konami bislang
stetsim Zusammenhang mitden Ninten-
do-Systemen genannt, so will man nun
zusitzlich auch Segas Mega Drive und
Game Gear kriftig unterstiitzen.

[n puncto Zubehdr weifs Mitco Inter-
essantes vorzuweisen: Infrarot-Control-
ler fiir Super NES und Mega Drive erlau-
ben das Spielen “ohne Draht”. Ein Muf
fiir denjenigen, der bei Jump-and-Run-
Spielen kdrperlich voll mitgeht.

Heif3e Ofen auf CD

Das computermaRig grofSte Highlight
dieser Messe sehen wir dann am Stand des
Plastikmodellbau-Giganten Revell: Die
Betaversion der ersten “Revell CD ROM
Multimedia Disk” lduft dort auf einem PC,
AuRerdem gibt es noch eine Version fiir
Amiga 500 und CDTV. Die Revell-CD bietet

4@93

Modellbauern und Computerspielern gleichermafien Futter: Stiirzt
sich der Bastler in die mit 3D-Grafik ausgestaltete, mausgesteuerte
Bau- und Bemalungs-Session, so kommt der Spieler bei der Fahr- be-
ziehungsweise Flugsimulation auf seine Kosten. Insgesamt 3 CDs wer-
den derzeit marktfertig gemacht: eine fiir giingige Sportwagenmodel-
le, eine fiir aufgemotzte Power-Autos und eine fiir Flugzeug- und Heli-
koptermodelle. Eingeblendete Video-Echtzeit-Szenen und kernige
Soundblaster-Begleitung runden die Sache angenehm ab. Revell wird
seine CDs nicht nur auf dem klassischen Softwaremarkt, sondern auch
iiber den Spielwarenhandel vertreiben und konnte damit ein Vorreiter
fiir andere Hersteller von Hobby- und Spielesoftware werden.

Hexaglot, durch seine Sprachencomputer bekannt, konnte mit dem
um 90 DM angesiedelten Blockgrafik-Taschenspiel “Champ” ein klei-
nes Stiick vom Kuchen des Handheld-Spielemarkts abbeifien. Jetzt
kommt die zusammenklappbare und somit handlichere Version “Tra-
vel Champ” mit dem gleichen Display, aber acht Spielevarianten. Steu-
erkreuz und Knopfe wirken jetzt stark Gameboy-artig. Fiir den Sommer
hat man “Champ II"" mit etli-

A Tierischgeht's zu bei
Nintendos Star Fox >

Kona-

mis Hase
erobertdas
Mega Drive

chen neuen Spielen angekiindigt, von dem
jetzt nur ein Gehdusedummy zu sehen ist.
Bei der Gestaltung der Hiille hat sichtbar
Frog-Design zugeschlagen.

Der Berliner Hersteller Hartung {iber-
rascht gleich mit einer ganzen Serie neuer
LCD-basierter Gerite: Unter anderem gibt
es den “Mega Duck Junior Computer” - ein
putziges Komplettsystem mit Maus und
Drucker! Es nimmt Spielecartridges auf,
die auch in ein zusdtzlich erhltliches
Handheld-Konstlchen zum Mitnehmen
passen.

Mechs und Zeitreisen

Neues auf dem bunten Markt der Rol-
lenspiele 14t sich unter anderem beim
Laurin-Verlag und bei Fantasy Produc-
tions finden. Laurinbringtim Juli ein kniff-
liges Zeitreise-Spiel mit phantasievoller Re-

A Star-Wars Trdume  gelgestaltung auf den Markt. Bei Fanpro
alsBausdtzebei  entdecken wir neben dem innovativen
derErtl Group Cyberpunk-Rollenwerk “Shadowrun”, zu

dem es auch einen giftig-schonen Video-
trailer zu sehen gibt, die Testversion von
“Battletech” fiir das Super NES. Krach,
wumm - stimmungsvoll, tolle Grafik.
AufSerdem: ein Vinyl-Bausatz des Mech-
Kampfriesen aus “Battletech”. Da gliihen
des Modellbauers Fingervor Erwartung.

Was man auf dieser Messe voller Kin-
dertriume nirgendwo zu sehen be-
kommt, sind iibrigens - Kinder. An diver-
sen Winden prangen zwar Plakate mit
der eingdngigen Forderung “Mehr Zeit
fiir Kinder”, aber Leuten unter 16 ist der
Besuch dieser Messe nicht gestattet. Wa-
rum? Nun: die “Niirnberger” ist eine rei-
ne Hindlermesse. Abgesehen von der
Presse haben nur Gewerbetreibende Zu-
tritt - sprich: Leute, die einen Einkdufer-
Ausweisergattern konnten.

Die Messebetreiber sprechen fiir die
93er Messe von einem Ausstellerrekord:
Uber 2400 Firmen stellen insgesamt zir-
ka 300000 Artikel auf den rund 100000
Quadratmetern der verschiedenen Mes-
sehallen aus. Gut 50000 Besucher sehen
sich das Ganze an - weniger als im Vor-
jahr. Dem entspricht der gegeniiber 1991
sinkende Absatz in der gesamten Bran-
che. Mit der allgemein schlechten Wirt-
schaftslage ist vielleicht auch mancher
Handler vorsichtiger geworden, was die
Aufnahme neuer Produkte ins Sortiment
betrifft. Fiir uns als Beobachter jedenfalls
steht eins fest: Die Branche spriiht vor
[deen, und gerade im Bereich Fantasy
und Science-Fiction darf man sich im
laufenden Jahr noch auf manch knacki-
geNeuheitinden Geschiften freuen. W

§Z
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Buntes bei Atari
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TOP 10 AMIGA

Platz|wietzy | Name  |Hersteller
1| (0| dones V| Lucasts
2 WEUI Wig Commanderorign
o [WEU istory L 19141918 Bue Be

Co | () [Dorpaier [Aseon
5@ | Maxoesen
6. [ NEU Pnbal Fantasios | 21st Cenury_
7. NEUL DSA - Di Schicksaiskinge | AticSoftuare
o [NEUAWwsAG® [Thain
5. | NEU! Formulal GrandPris | Wicroprose
Go. | (0 [chilation | Werowose _

TOP 10 C-64

Platz|zietzy Name | Hersteller
1. | (2) | Bundesia Manager | Software 200
2| (1) [BeaudolysBigBox [ Beaudoly
Lo [ [protes [ Wicroprose |
| (o) [Famiionduel [posL
5. | (5 Eia-Mistressof the Dark_ | Flar
6 | (0 [WWFWresting[Ocem
7| (0 [Conauestador | cmmntemrnn
o (NG Casil [Tms
5. [ (10| U55. Jon Young Special | Magic ytes
T0 ] (5 [Tosiweons _____ooem

112

Di Ermittung des montichenComputeSpcle Hitparude i s

o
1\

Bundesgebiet wird vom Haus MEDIA CONTROL iibernommen. Uber
ein sogenanntes 'Panel’ von 200 Computerspieleverkaufsstitten,
ausgewihltiiber eine doppelte Schichtung, wird gewihrlei-
stet, daR ein reprisentativer Wert gefunden wird.

(Erbebungszeitraum fiirASM4/93:11.12.92-10.1.93. Nach-
druck mit Genehmigung von media control, Baden-Baden)

Platzlsos Name [Hersteller |
1. NeUComanche | Novalogic
2| () ndanadones V| Lucashrts
3. | (5) | Wistory Line 1914 - 1918 | Bheyte
[ NEUI Sherock Homes | Elecronic s
5| @ [Unksdsepo  [US.Gold
6| () [Derpatier  [Asoon
[N TaskFoetoiz s
5. [(10) Wonkey lsanall | Lucasats
5. | (61 DSA - Do Schicksaiskings | Atic Sotware
10, | (6) | Bundesiga Manager Prfessional Satware 2000

TOP 10 ATARI ST

ersteller
oftware 2000

Bundesliga Manager Professional

Formula | Grand Prix

Microprose

Microprose

Microprose
LucasArts

0
w



ie Leser-Charts setzen sich aus Euren Zuschriften zusammen!

y _

ls auch in den Grafik-Charts S >

jana Jones' viertes Aben- g re ans
vor den anderen a war 1)
Turrican |l zu

auch hier

ASM gibtesebentiberall...
... Stellte ASM-Leser Frank
Meister aus Driberg 5 fest und
schickte unsdieses Foto.

Hersteller

LucasArts
LucasArts
LucasArts
Psygnosis

Microprose

undesliga Manager Professional Software 2000

Novalogic

e T T i

" v — T
. 1 1 r - S g i e
b At N T

Indiana Jones IV
Monkey Island Il LucasArts

Rainbow Arts

| 4. | (3) YV |The Secret of Monkey Island LucasArts
Apidya

Comanche Novalogic

b Tuican | Rainbow Arts
Platz

L »

Hersteller
Rainbow Arts

LucasArts
LucasArts
Psygnosis
LucasArts
Rainbow Arts

Indiana Jones IV
The Secret of Monkey Island
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KID PIX

System: PC (mind. 286/8, 640
kB, EGA, Fesfp/otte, Mouse, un-
terst. VGA, MCGA, Sound Bla-
ster, Disney Sound Source,

| PS/1 Sound Option, Postscript-
| , HP-, Epson 9- und 24-Nadel-

kompatible Drucker), geplant
fir: Amiga, empf. VK-Preis:
ca. 110 DM, Hersteller: Br@-
derbund, USA, Muster von:
Electronic Arts, England.
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ASM-WERTUNG

Positiv: keine lange Einarbeitungszeit
Negativ: kann abstiirzen, wenn Sound-
blaster-Karte auf Int 7 steht
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EntertainmentCenter fir Computer-Software und Videospiele
Versandzentrale und Ladengeschdift: Stuttgarter Str.99, 7000 Stuttgart-Feuerbach

0711/8568534 - 850325
Telefax: 0711/8179995

Hessen:
Frankfurt
12-18 Uhr
069/613282

-~
L

Fur Druckienler una Irmumer keine Gewanr ® Preisanderu

Hessen:
Kassel
10-18.30 Uhr
0561/711389

N-Sachsen:

Hannover

10-18.30 Uhr

oISl VYIS

ngen vorbehalien ¢ lieferung pe

Bestellservice:

Woirttemberg:

Aalen

10-18.30 Uhr
0511/321796 07361/680663

NRW:
Dusseldorf

A

10-18.30 Uhr
0211/131979

Baden:
Freiburg
10-18.30 Uhr
0761/382590

Nachnohme, Frachtkosten 10,90 DM ® Eilzuschlog 7,00 DM ® Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse + 21,00 DM

Ab 250 - DM Bestellwert versondkostenfrei therigen Preise verlieren hiermit ihre Gllligkeit

Wir suchen in folgenden Stédten Franchise-Partner sowie Filialleiter:
Bremen, Dortmund, Dresden, Frankfurt a. M., Hamburg, Koblenz, Leipzig, Ludwigshafen,
Magdeburg, Osnabriick, Saarbriicken, Ulm, Wirzburg
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Hardware & Zubehor

Nevheiften

Bayern:

Firth
10-18.30 Uhr
0911/745419

Inh.: Oliver Hecx

Unsere Ladengeschdfte
finden Sie in:

7000 Stuttgart-
Feuerbach
Stuttgarter Str.99
(Biberturm)

Tel.: 0711/8568534

7080 Aalen
Storchenstr. 5b
Tel.: 07361 /680663

7800 Freiburg
Schreiberstr. 18
Tel.: 0761/382590

3000 Hannover
Georgswall 3
Tel.: 0511/321796

NEU!NEU!NEU!
7500 Karlsruhe

Erbprinzenstr. 35
am 13.3.93

NEU!NEU!NEU!
2900 Oldenburg
am 1.3.93

NEU!NEU!NEU!
4000 Dusseldorf
Wallstr. 21
(Altstadt)

Tel.: 0211/131979

NEU!NEU!NEU!
8510 Furth
Ludwigstr. 36

Tel.: 0911/745419

NEU!NEU!NEU!
3500 Kassel
Werner Hilpert Str. 22
Tel.: 0561/711389

NEU!NEU!NEU!
0-6500 Gera

laasener Str. 29




Phantastisch lief am 3. Februar die diesiiihrige
Vergabe der begehrten 4 D’OR Trophden ab.
Veranstalter. waren die franzosischen Kauf-
hauskette FNAC und die Softwarezeitschrift
Génération 4, die grofite im frankophonen
Raum. Ort des Geschehens: das riesige Theater
der Videopolis mitten im Euro Disneyland bei
Paris.

ombenstimmung  herr-

schte in dem groflen
Rundbau, wo Journali-

stenund Hersteller aus al-
ler Herren Linder mit einem Glas
Champagner auf das Spektakel einge-
stimmt wurden. Dann wurde es ernst -
und spannend. Welche Exemplare wiir-
den zu den herausragendsten der 92er
Software-Ernte gekiirt werden?

Wihrend der franzosisch/englischen
Moderation wurden auf zwei grofen
Leinwinden die jeweils vier Kandidaten
ihrer Kategorie kurz vorgestellt. Dann
baute sich langsam eine Balkengrafik
mit deren prozentualen Anteilen auf.
Und dann frenetischer Beifall und Jubel,
denn natiirlich hatte es sich keine Firma,
die was auf sich halt, nehmen lassen,
zumindest einen  Beobachter zu
schicken.

Die Resultate waren im Grofen und
Ganzen nicht tiberraschend, es gab im
Gegensatz zu manch anderen dhnlichen
Veranstaltungen eigentlich keinen Sie-
ger, bei dem man nur verwundert den
Kopf geschiittelt hitte. Leider konnen wir
Euch diesmal keine Live-Photos von der
Show liefern, die Filme wurden von den
Rontgenaugen am Flughafen wohl etwas
zu genau unter die Lupe genommen. Lie-
fern konnen wir Euch aber brandheifs die
Sieger. Es fing wihrend der gesamten

Oh- und Ah-Phase nicht so ganz bierernst
zu, schon garnicht, wenn so manchereng-
lische Hersteller auf der Biihne erschien,
seinen Preis in Empfang nahm und sich
dann an ein paar franzosischen Brocken
als Dankeschon versuchte. Absolut alle
hatten ihren Spaf$, man nahm sich selber
auf den Arm, und der Abend endete mit
Verbriiderung, Champagner und einer zu
kurzen Nacht. Na, dann man bis zum
néchsten Mal, etjevousembrasse. z

Antje Hink

Hnd thhe UWUinners are:

Bestes Actiongame: . Flashback (Delphine)

Beste Sportsimulation:  Grand Prix (MicroProse)

Bestes CD-ROM-Game:
Bestes CD-I-Game:

HOMECOMPUTER

Bestes Game, was demnéchst erscheinen wird:

Bestes Plattformspiel:

Bestes Shoot ‘em-up:

Bestes Adventure: AloneintheDark (7nfogrames)  BestesBeat ‘em-up:
Bestes Rollenspiel: Ultima Underworld (Origin) Bestes Sportspiel:
Beste Simulation: Comanche (Nova Logic) Beste Simulation:
Bestes Strategiespiel: ~ Dune(Virgin) Bestes Adventure:
Bestes Softwarehaus:  Origin Bestes Softwarehaus:

Sonderpreise fir (D-Software
7th Guest (Virgin)
INCA (Coktel Vision)
MrNuts (Ocean)

Sonic2(Sega)

Centreforce 4 (Technosoft)
Streetfighter 2 (Bandai)
Team USA (ElectronicArts)
PilotWings (Nintendo)
Zelda3 (Nintendo)

Capcom
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Biete Software

AMIGA

Latest Demos + Diskmags, ... Great
Prices, also Abos, schnell. Only legal
Stuff. Viel Auswabhl, ... Liste gg. 1 DM
RP: Andreas Dubois, Starenweg 9,
7930 Ehingen.

Amiga: Verk. Manchester United E.
35 DM, Plan 9 from outer Space d.
Version mit Film 50 DM, 3D
Construction Kit 70 DM und Super
Monace GP 35 DM! Tel: 09409/972,
Matthias! Orig.

AMIGA-Software zu vergeben: Th.
Clann, Postfach 263, CH-8854 Sieb-
nen. Tel:077/931809, Fax: 055/645074
(SCHWEIZ)
Die besten 600 Amiga PD Spiele,
Anwender u. Demos auf einen Blick.
Jede Disk nur 2,- !! Riesenliste u. Info
geg. 3 DM in bar. Lothar WeiB,
Hoffmeisterstr. 4, 7140 Ludwigsburg.

Verk. (engl.): M1 Tank Platoon (40),
Flight of the Intruder (40), Their Finest
Hour (40), Harpoon (35), Battle Hawks
1942 (30), Populous (30), Sim City (30)
obo; Markus 09727/1560

Verkaufe neueste Amiga PC-Soft!
Liste bei M. Dietscheidt, Niederberg-
heimerstr. 110,4770 Soest.

Verkaufe Shadowlands (40 DM),
Outrun Europe (25 DM) u. Double-
Double Bill ftir 25 DM. Tausche auch
gegen Indy Adv., dt. V. (Alles von
Amiga) S. Tobien, Wilhelm-Hauff-Str. 6,
0-4000Hallea.d.S.

Verkaufe die neuesten Demos und
die neueste PD fiir den Amiga.
Stephan Blau, Rheintalbahnstr. 25,
6800 Mannheim 24. Tel: 0621/813952.
Nurlegal !!!

Verk. Orig. f. Amiga: Gobliins 2,
Monkey Island 2, Wing Commander,
Indy 4, Legend of Kyrandia. (letzteres
ohne Verpackung) Je 50 DM. Tel:
05021/48620.05021/5595.

Verk. Amiga-Originale: Larry 540 DM,
Sim Ant. 45 DM, Push over 40 DM, Larry
11140 DM, Gobliiins 40 DM, Premiere 40
DM, Pacific Island 40 DM, The Games
‘92 40 DM, Vikings 40 DM, Global Effect
50 DM, Gunship 40 DM. Thomas
Bergen, Schillerstr. 39, 0-5082 Erfurt.

Amiga und PC-Originale: Indiana
Jones 4, Wing Commander 2, Monkey
Island 1 + 2, Civilization, History Line,
Ultima 4-7, Wizardry 7, Dune, Beholder
1+2,Loom. Tel:05382/4858.

Spielefreaks: Verkaufe Disk mit Tips
zu 400! Spielen fur 10 DM inkl. Porto
(Schein). O.Ullmann, Ostseestr. 43, O-
1055 Berlin.

AUFLOSUNG meiner Spiele + Demo-
Sammlung! 10 Disks zum Teil
brandaktuell nur 29,90 DM. 20 Disks
nur 45,- DM, jeweils plus Porto. M.
Kohn, Siepmannstr.1, 4600 Dortmund
70.** AMIGA™*

Originale: Curse of Enchantia 50 DM,
Ween, Abandoned Place 40 DM,
Legend 30 DM, Bards Tale 3, Stadt der
Léwen, Kalahaan, Lemmings 2 +2je 20
DMN + Porto. Tel:09953/639.

Indy 4 70 DM, Kyrandia 50 DM, Mon-
key 2 60 DM, Space MAX 50 DM,
Beholder 2 60 DM, Pinball Dreams 40
DM, Welltris, Beast 2, Leander,
Awesome je 20 DM, Lemmings 30 DM.
Tel:06029/8112.

Amiga Demos! Habe immer die
neuesten Demos! Disk 1,50. Im Abo
billiger! Info auf Disk gegen 2 DM bei:
Marc Vasters, Fichtenweg 36, 4290
Bocholt! Sanity-Sanity!
PD-Progr. sehr ginstig! Kostenlose
Liste anfordern. Glnter Geisler,
Postfach 64,4714 Selm 2.

Die besten 600 Amiga PD Spiele,
Anwender u. Demos auf einen Blick.
Jede Disk nur 2,- !! Riesenliste u. Info
geg. 3 DM in bar. Lothar WeiB,
Hoffmeisterstr. 4, 7140 Ludwigsburg.

AMIGA-Software zu vergeben: Th.
Clan, Postfach 263, CH-8854 Siebnen.
Tel: 077/931809, Fax: 055/645074
(SCHWEIZ)

Amiga: Verk. Manchester United E.
35 DM, Plan 9 from outer Space d.
Version mit Film 50 DM, 3D
Construction Kit 70 DM und Super
Monace GP 35 DM! Tel: 09409/972,
Matthias! Orig.

Latest Demos + Diskmags, ... Great
Prices, also Abos, schnell. Only legal
Stuff. Viel Auswabhl, ... Liste gg. 1 DM
RP: Andreas Dubois, Starenweg 9,
7930 Ehingen.

PD-Demos, Diskmags, Sounddisk,
only new Stuff!! 100% legal Stuffl!
Keine Raubkopien. Liste fur 2,- DM
Riickporto. Schreibt an: R.Kairies,
Lénsring 15,2105 Seevetal 2.

Offizieller deutscher 2
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GroB Electronic

Hardware - Software - Zubehor

GroBhandel
fiir Computerspiele
und Zubehor

N\
GVE " £6y4
Fordern Sie unsere
Gesamtpreisliste an!
(Bitte 1.-DM fiir Porto beilegen)
Handler-Anfragen
erwiinscht!

GroB Electronic
Versandzentrale

Gartenweg 4
D-8391 Rohrnbach
Telefon 08582/1599
Telefon 085 82/86 39
Telefax 085 82/86 25

PC-Orig.: Star Trek 25th, Cohort,
Winter Games, Waterloo, Football
Manager 2, Civilization, Silent Service
2, Harley-Davidson, Das Haus, je DM
40,-,Tel:0521/411764.

AMIGA Org.: Indianapolis 500, Tie
Break, Starbyte Super Soccer je 35,-,

Zool, Steigenberger Hotelmanager,
40,-, TV Sports Boxing 30,-, alle mit
Anleitung. Tausche auchl!!!
04152/75188.

Amiga Demos! Habe immer die
neuesten Demos! Disk 1.50. Im Abo
billiger! Info auf Disk gegen 2 DM
Rickporto bei: Marc Vasters, Fich-
tenweg 36, 4290 Bocholt. Sanity'93 ...!

Biete Amigaoriginale je 15,-: Oil-
Imperium, Apprentice, Ghostbattle,
Twinworld, Ghost'n Goblins, Fire &
Brimstone, Superwonderboy, Sir Fred,
Rudiger Simon, Im Rott 6, 4100
Duisburg 18

Biete Amigaoriginale je 30,-: The
Legend of Kyrandia, Viking Child, Pane,
Carvup, Enchanted Land, Cool Croc
Twins, Winzer, Spirit of Adv., Simcity +
Populus-Pack, Prehistorik, Rudiger
Simon, Im Rott6, 4100 Duisburg 18

ST

Biete Original Atari ST Software mit
dt. Anleitung sehr glinstig (Preise in
Klammern) Sundog (10), Imperium
(20), GFA Basic 2.0 (Prg.sprache, 10),
Daily Mail (Brieferstellungsprg, 50),
MegaMax Modula Il (230). Werktags ab
18.00 Uhrunter Tal:0621/303977.
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Kleinanzeigen

Der ST ist nicht tot. Der FALCON ST-
CLUB bekommt jeden Monat mind. 10
aktuelle Games. Info-Disk ist gratis.
Schreibe an: FALCON ST, PO Box 737,
CH-3076 Worb, Schweiz.

Verkaufe PC-Originale: MM2 30 DM,
WC 2 50 DM, Ultima 6 45 DM,
Underworld 55 DM, Ultima 7 60 DM,
Hard Nova 20 DM, Imperium 20 DM,
AdLib-Karte 50 DM. Tel:02623/4455.

MS-DOS Verkaufe Spiele: Guy Spy VB
60,- DM, Maya VB 15,- DM, Mayday
Squard VB 10,- DM (CGA), alle
zusammen fiir 80,- DM. Christian S.,
Tel:08642/6798

ATARI ST PD-Soft SPOTTBILLIG.
(1,90 DM/Disk) Katalogdisk kostenlos:
M.Konopka, G.-Heinemannstr. 11,
2948 Schortens 1. AuBerdem: ab 50
Disks nur 1,70 DM/Disk. STATARI

Der ST ist nicht tot. Der FALCON ST-
CLUB bekommt jeden Monat mind. 10
aktuelle Games. Info-Disk ist gratis.
Schreibe an: FALCON ST, PO Box 737,
CH-3076 Worb, Schweiz.

Der ST ist nicht tot. Der FALCON ST-
CLUB bekommt jeden Monat mind. 10
aktuelle Games. Info-Disk ist gratis.
Schreibe an: FALCON ST, PO Box 737,
CH-3076 Worb, Schweiz.

ST-Originale: F1 Grand Prix, Rainbow
Island, Kick Off II, uvm. Suche:
Bundesliga Manager Prof., Fire & Ice,
usw. Auch Tausch. Tel:08233/30808.

PC
* Shareware & PD-Highlights - PC *
Aus den Bereichen: Biro/Verwalt.,
Grafik, Anwendung, TT-Fonts usw. Info
kostenlos bei: S.Kroger, Postfach 4117,

4972 Lohne 4, Tel: 05732/74401 (24
Stunden)

Achtung!!! Biete PD- u. Shareware.
Liste anfordern bei: Hohmann Heiko,
Ander Hohl 5, 6981 Dorfprozelten. Bitte
3,-DMin Briefmarken beilegen.

PC: Task F., Comanche, Falcon 3,
Indy 4, U7, Wizz. 7, Simant, Darkseed,
Sie%e, MM3, D. Master, PQ 3, LL1-
VGA, Monkey 2, Civilisation, F 15-3,
Harpoon + BS, Planets E., Wizz 6,
Terminator, WC 2 + Miss 1 + Speech,
Jorg0521/881234.

Verk.: Siege, WC 2, Robocop 3,
Falcon 3.0, Perfect General, Ulatima 7,
Imperium, Gunship 2000 - Mission Disk,
Aces ofthe Pacific, Mario A. Racing Ch.,
Knights of the Sky u.a. LKein Tausch!)
04551/83710ab 16.30 Uhr.

KQ6, Kyrandia, Alone in the Dark,
1869, Patrizier, Elvira |, Falcon 3.0,
Swotl, Elite Plus, Gunship 2000, Bat,
Cadaver je 60 DM oder Tausch.
07931/45235

Verkaufe PC-Originale, komplett dt.:
Mystical, Geisha, Cougar Force je 40
DM, Waxworks 75 DM, KQ 6, Lost F. o.
Sherlock Holmes + Komplettiosungen
je85DM. Tel:0781/58777.

Task Force 1942, deutsche Anleitung,
DM 65,-, Campaign, deutsche Version
DM55,-. Tel:05202/81865.

Verkaufe PC-Originale, komplett dt.:
Mystical, Geisha, Cougar Force je 40
DM, Waxworks 75 DM, KQ 6, Lost F. o.
Sherlock Holmes + Komplettldsungen
je85DM.Tel:0781/58777.

PC-Originale Stck.40,-DM + NN., Z.B.
Space Ace, Monkey Island 1, Gunboat,
Vette, Fighter Bomb. Biete auch
Gunship 2000 oder Wonderland je 50,-
DM. 02822/52415ab 19.00.

Verkaufe: Push-Over fiir 50.— und
Alone in the Dark fur 70.— Tel:
02391/10838.

Verkaufe PC Originalprogramme,
1869, Der Patrizier, Kaiser, MAD-TV.
Tel:07825/7322.

Verkaufe NCAA Basketball, Road to
the final Four und Great Courts 2 fir je
45 DM (beide 5 1/4). Evtl Tausch _?g.

el:

Hardball 3 und Pinball Dreams.
08065/523 (Flo)

Verkaufe PC-Games. Habe z.B.
Eternam, Alone in the Dark, Inca und
viele mehr. Alle Spiele 45 DM. Alles
Originale. Tel: 04489/6225 ab 19.00
Uhr. Habe z.B. Rex Nebular, Monkey 1.
Alle Spiele 45 DM. Bis bald.

KQ6, Kyrandia, Alone in the Dark,
1869, Patrizier, Elvira |, Falcon 3.0,
Swotl, Elite Plus, Gunship 2000, Bat,
Cadaver je 60 DM oder Tausch.
07931/45235

Verk.: Siege, WC 2, Robocop 3,
Falcon 3.0, Perfect General, Ulatima 7,
Imperium, Gunship 2000 - Mission Disk,
Aces of the Pacific, Mario A. Racing Ch.,
Knights of the Sky u.a. (Kein Tausch!)
04551/83710ab 16.30 Uhr.

PC: Task F., Comanche, Falcon 3,
Indy 4, U 7, Wizz. 7, Simant, Darkseed,
Siege, MM3, D. Master, PQ 3, LL1-
VGA, Monkey 2, Civilization, F 15-3,
Harpoon + BS, Planets ., Wizz 6,
Terminator, WC 2 + Miss 1 + Speech,
Jorg0521/881234.

Verkaufe PD/SW aus den Bereichen
Demos, Sound, Spiele. Z.B. Spears of
Desteny (Wolfenstein-Nachfolger) Tel:
038392/32271.

PC-Originale: History-Line fiir DM 50,-;
Civilization fur DM 50,-; T.Kitzing,
Berg.-Gladb.-Str. 145, 5000 K6In 80.

Verkaufe MS-DOS Originale: Indiana
Jones 4, Comanche, je 50 DM,
05462/1820.

Verkaufe PC-Originale, 3,5": Rex
Nebular, Legend of Kyrandia,
Darkseed, Eternam je 50,- DM, Robin
Hood (Sierra), Laura Bow 1, Rise of the
Dragon, Iceman je 40,- DM. Peter
Schén, Tel:06133/2202.

Verkaufe Buck Rogers 2 45.-, Dune
40.-, F 117-A 42.-, Covert Action 50.-,
Scenario 30.-, Tunnels u. Trolls 29.-,
Sorcerer get the Girls 35.- Tel:
04361/1365

Verk. Originale: 1869, Patrizier, Battle
Isle, Historyline, Indy 4, Monkey 1, div.
Sierra-Adv. Liste bei: H.Dickmann,
Kemnader Str. 72, 4630 Bochum 1.
Preise ca. DM 40,- + Versandkosten!
Kein Tausch!Nur PC!

Verk. Originale fiir PC. Wizardry 7,
Leg. of Kyrandia, Perfect General,
Cong. of the Longbow, Laura Bow 2,
The two Towers, Might and Magic 3,
Railroad Tycoon, Comanche uvm. fir je
45% d. Neupreises *06327/5272,
Thomasverl.

Komplette PC Originale: Ultima 6,
Term. 2, Elite plus, Bad Blood, Monkey
(dt.), Eye o. t. Beholder, (je 40 DM),
Ralf-Glau-Edition, TV-Football, Prince
of Persia, (20 DM) 06451/22135
Tauschmagl.

Verk./tausche PC-Org.: Hl 14-18,
Rampart, WC 2, Alone i.t.D., DSA,
Powermonger, MagalLoMania, Siege,
Indy 4 u.a. Tel: 02266/7894 Arne +
02207/3193 Torsten. Nach 19 h.

Verk. org. PC-Spiele, Battle Comand,
Muds, Mad TV, Larg I, Inspetor,
Loom, Battle Isle u. Data Might and
Magic Ill, Faerghail, Silent Service II,
Ports of Call, Cadaver, Midwinter je 40
DM zu verk. Rostock 694957.

C-64

Ultima I-VI DM 150,-; Hotel
Steigenberger DM 45,-; Winzer DM
40,-; T.Kitzing, Berg.-Gladb.-Str. 145,
5000 KéIn 80.

KONSOLE

Verk. Shinobi, Wonderboy 3, Super
Monaco GP, Joe M. Football fir Game
Gear und Turtles 2 fir Game Boy. Tel:
0211/6799298

Verk. MD-Spiele zwischen 40 - 60 DM.
Auch Importversionen. Verk. auch
Super Nintendo / US mit Street Fighter
Il. Tel:08020/1737 (Beni)

Verk. Mega Drive + 2 Control-Pads
mit 6 Spielen. Z.B. Attack Sub, W-Cup
Italia, Neuwertig, NP: 1000 DM, fiir 500
DM!Hans Franzl, Tel:08821/71779

Verk. MD-Spiele: Strider, Shinobi,
Streets of Rage, Gynoug, 100% ok. Tel:
05527/2651.

Verk. NES-Mod. Double Dragon 3 60.-
, SMB 20.-. Suche NES-Mod. F15,
Lemmings. Jorg Richter, Siedlerweg
47,9272 Gersdorf.

ANDERE

PC-Originale: BT 3, Ultima 6 (engl.) je
25,- DM, EOB 1, Bane 0.C. Forges
(eng]l._) ie 40,- DM. MM 3 (deutsch) 40,-
DM, Tel:0231/853093 (ab 19 Uhr).

Achtung!!! Biete PD- u. Shareware.
Liste anfordern bei: Hohmann Heiko,
Ander Hohl 5, 6981 Dorfprozelten. Bitte
3,-DMin Briefmarken beilegen.

* Shareware * PD-Highlights - PC *
Aus den Bereichen: Biro/Verwalt.,
Grafik, Anwendung, TT-Fonts usw. Info
kostenlos bei: S.Kroger, Postfach 4117,
4972 Lohne 4, Tel: 05732/74401 (24
Stunden)

Verk. Laura Bow 2, Hexuma, Monkey
1 + 2, PQ 3, Blockout, SWAP, Booly,
Codename Iceman, MM3, Blues
Brothers, Ishido, Wonderland, Indy 3 +
4, MAD TV, Cool Croc Twins, KQ 5,
Kyrandia, Larry 3 + 5, Lemmings, Skat,
Tel:02821/47825.

Verk. Orig. PC: Monkey 1, Eye 1 je 50
DM, Patrizier 60 DM, Bundesliga-M. 30
DM, Invest, Transworld, Rings of M. je
25DM. Tel: 02922/2934.

Demos, Diskmags, Sounddisks!!
Immer die neuesten vorhanden!! Liste
fur 2,- DM Ruckporto. Schreibt an:
R.Kairies, Lénsring 15, 2105 Seevetal
2. AmigaOnly!

Verkaufe Monkey Island | fiir 25 DM

und Out Run Europe 20 DM. Tel:
05841/3627.

Suche Software

AMIGA ]

Suche Amiga Games aller Art!!!
Schreibt an Jan Rekaia, Marienthaler
Str.167,2000 Hamburg 26.

Suche Visionary von Aegis fiir den
Amiga. Dieses Programm wurde im
Amiga Plus 3/92 getestet. Wer kann mir
helfen, wo ich das Programm
bekomme. Tel:07231/359741.




e ON THE ROAD
Nach WALL STREET WIZARD liegt mit ON THE ROAD endlich d néchste
Wirtschaftssimulation aus dem Hause 3

LIFETIMES vor. Nehmen Sie teil am
Speditionsgeschéaft der 90'er Jahre

Kleinanzeigen

LJ fJJJ che Kleinanzeigen:

in Europa.
Telefon, Funkgerat und Computer
stehen in lhrem Bliro bereit. lhre

""-——-.
Traum -Trucks ordern Sie nach Wahl.-Und los geht's!
Nicht der grofte und schdnste Truck, sondern - - .~ ™
wirtschaftliches Handeln, eine ausgekligelte Strategie
und ein Gespur fur lukrative Auftrage werden Sie zum °

"TRUCKER DES JAHRES" machen!

Erhdltlich fir Atari ST (SW & Color,
DS-Disk), Amiga, PC (CGA-.EGA-,
Herkules - Grafik, wahlweise 3.5,
oder 5.25", Maus erforderlich).
Jeweils ab 512 kB RAM.

TT-‘..‘:-,

—_—

Erhéitlich im gut sortierten Fachhandel
unverbindl. Preisempfehlung | O™ 89,95 |
oder bei EXPERT-SOFTWARE, JWalkowiak,

‘PestalozzistraBe 6, 4350 Recklinghausen;
| zuzliglich DM 6.00 Versandkosten,

. kostenloser Katalog auf Anfrage -..

TELEFON: 02361/ 36267

Suche fiir Amiga die Spiele Pinball-
Magic und Curse of RA. An E.Bauer,
8000 Minchen 19, Schluderstr. 16.

Suche neue u. alte Amiga-Spiele.
Listen und Angebote bitte an E.
Halbritter, Huttenried 56 1/2, 8921
Ingenried.

Kaufe Amiga-Originale mit Anleitung
und Verpackung. Listen und Angebote
an: Wolfgang Huber, Friedrichshofener
Str. 38,8070 Ingolstadt.

Suche: “BEASTBUSTERS” fur Amiga.
Angebote an: Sven Koehler, Mozartstr.
3,7523 Graben-Neud.1

Eas) Soft

Kﬂmke#z&smﬂsgeﬂ*“f‘”

Bezeichnung Amiga

ATAC - B395 dtH.
Aquatic Games 58,95 - dt.
Along in the Dark - 9495 d
Amazone - 7995 dt
B.C Kid 60,95 - dt.
Cursa of Enchantia - 6595 engl.
Comanche - 8995 dt.
Dune 1* - 89495 ot
Das Schw. Auge (Schickkl.) 94,95 = dt. 1MB
Fire Force 7295 - at.
Formula One Grand Prix - 89,95 ot
History Line 1914-1918 8495 8495 dt
Humans 75,95 7595 engl.
Indy 4 8295 8495 dt
Inca - 9495 dt
KGB - 7795 dt.
Kings Quest VI - 7985 ot
Lords of Time 9495 - dt.
Motbrhead 3895 - engl.
Mantis - 10495 engl
No Second Prize 64,95 -~ angl.
Nicky Boom 64,95 = dt
Pinball Fantasies 67.95 - dt
Patrizier 7285 - dt
Premiere 68,95 - dt
Quest for Glory Il - 7995 it
Risky Woods - 7395 dt.
Road Rash 62,95 - dt
Space Hulk” - 8995 dt.
Task Force 1942 - 8995 dt
The Legend of Kyrandia 69,95 - dt
Ultima 7 = 9285 dt
X-Wing* - 9495 dt
Zool 62,95 - dt. H.

*bei Erstellung noch nicht lieferbar
Preisinderungen, Irrtimer und Druckfehler vorbehalten, es
gelten unsere AGB!

03321/34494

Easy-Soft

K. Reitz & S. Engelhardt
Str. der DSF 1a

0-1550 Nauen

TELEFAX. 023 61/6527 44

Hindleranfragen erwiinscht ...

BTX: 02361373214 MAILBOX: 02367 /37 3214

Kaufe Amiga Orig. mit Anl. u. Verp.
Listen u. Angebote an Ralf Butz,
Herzogstr.5,4060 Viersen 1.

— PC

Kaufe PC- Orlgmale mit Anleitung
und Verpackung. Listen und Angebote
an: Wolfgang Huber, Friedrichshofener
Str. 38,8070 Ingolstadt.

~ KONSOLE

Game-Boy-Spielmodule zu kaufen
gesucht (auch US- und Japanware).
Gerne groBere Posten oder ganze
Sammlungen. Angebote bitte an: Tel:
02309!?5995

Suche Konsole + Spiele fiir !olgende
Systeme: Sega Mega Drive, Sega
Master, Nintendo + Super Nintendo +
PC Engine! 0431/641670. Kerber,
Rdsbg. Ldstr. 58, 2300 Kiel 1.

Suche und kaufe NES, Supernes und
Megadrive-Spielmodule. Auch mit
Zubehor oder Konsole. Abzugeben im
Tausch Superfamicon, 2 Joyp. Briicke
und 3 Spiele. Tel: ab 14.00 Uhr
0641/84874,Karl-Heinz.

Suche preiswerte Spiele fiir NES, wie
Star Wash, Star Treck uva. Bitte Liste
mit Preisangabe. Uwe Boordmann,
Post Rostock 22, Hauptstr, 17, O-2520
Elmenhorst.

Kaufe Game-Boy-Module. (Auch
groBere Menge und Importware)
Angebote bitte an: Tel: 02309/75995.
Kaufe preiswerte Spiele fiir NES.
Listen und Angebote bitte an: Inge
Brandt, O-6822 Rudolstadt, Saalfelder
Str. 16, Tel: 03672/32423.

Suche fiir Mega Drive: Lemmings,
Streets of Rage. Biete: World of lllusion
und Quakshot. Suche fir Game Boy
Parodius, biete Castlevania. Biete fir
Game Gear Donald Duck. Felix Triepel,
Barnstedt5a, 2817 Dorverden.

Aus Platzgriinden werden
die Rubriken Biete/ Suche
Hardware, Verschiedenes,
Markt, Tausch, Clubs,
Kontakte, Geschaftsver-
bindungen erst wieder in
Ausgabe 5/93 (Erschei-
nungstermin 08. 04. 93) ab-
gedruckt!

Aber ginstig sind unsere Angebote trotzdem.

Umsonst...

haben wir leider nichts

z.B.

PC Amiga B
Combat Classics 1,- 65,- wohl zur Zeit BES
gvg?recg gg gg EISHOCKEY
obliins e 4 —MANRGER
History Line 1914-18  99.- 93'- fur alle AMIGAS |
Humans 72, 65,-

Fordern Sie noch heute unseren Gratiskatalog an!

Die ganze Welt der Computerspiele fir

Die HMHer-ous For-dey-wrrng Tie-
joden Fan von Spor-Vsim—

vl tins ~avrwrrevy |
PC & Amiga gibts bei Mit allen Ublichen Fealures
und mehr :

Thomas Strobel Softwarevertrieb

Friedrich-Ebert Str. 26
8580 Bayreuth

- EDITOR zum andern_Jig
von Namen und 7101}
Trikottarben | g8 ﬂ“ ’

- Realistische Stad- -

ionatmosphéare |
- Original Teams aus

Nahere Informationen
zu gewerblichen

: , 3 !
Kleinanzeigen erhalten R 1>
Sie auf der Seite 122. E%‘;‘-‘%’bﬁ%’é

den besten Ligen der W
Zum Preis von NUR 53 DM
( DEMO fur 10 DM Vorkasse)

e e

@ lelefon 06187 / 264998 <

PD/SHAREWARE

fur MS-DOS

je5,25" =
je3,50” -

Super Preise
2,80DM
3,20DM

Katalogdiskette GRATIS!

Versand

EDV-Zubehor ,,_, re
Disketten, Farbbander, DA g;g 89,90
ProgramTS:fvollversion E“E’%ﬁm . EE §§ 79.90

' Combat Air Patrol * DA 89.90
Preisliste anfordern bei Mvghier ot Samecis D i o2
F15 Strike Eagle 3 DA 9290
WSC-Computersysteme Formle One Grend Pix DA 7990 9490

Wolfgang Sauer mphﬁpnmmﬂ % - gg

WernerstraBle 2 ?é’."'f’mg"' o i ;’3& g.g
W-4200 Oberhausen 1 LeLegeﬂd_ofI;yandiu gx ;glg gig
Tel. 0208/855430 Mc Donalds Land * DA 5990 5990
Fax. 0208/855813 i W DA 75.90

Reach for the Skies * DA 6990 7990
Ultima Underworld 2 * DA 79,90
Wizardy 7 * 89,90
X-Wing * 89,90
KOPM a N N W 150 Buuu:m?;mq:j;um ¢
gegen

Computer

Computerspiele Amiga PC
1869 DV 69,95 79,95
BAT2 DA 74,95 84,95
Calif. Games|| DA 49 45 -
Der Patrizier DV 69,95 79,95 Th B f
elysium DV 59,95 69,95 e QSt Or
History Line DV 74,95 84,95
Humans DA 5495 54,95 S UP E R N E S -
IndianaJones4 DV 74,95 84,95
Lotus Il DA 49 95 -
Pinball Fantas. DA 54,95 = :
Fangfoteace DV €005 7505 Super MarioKart(dt.) 91,95DM
StreetFighter2 DA 54,95 54,95 '
T e pdae S| | Parodius(dt.) 119,95DM
SONDERANGEBOTE: Solange Vorrat reicht!
Qil Imperium DV 7,95 13,95 Weitgre Spiele
Turricanl DA 7,95 13,95 '
auf Anfrage!

Ab150,~
(Euroscheck) Nachnahme DM 9,- + NN-Gebihr

Postfach 1616 ® 3110 Uelzen

Telefon:

Versandbedingungen: Nachnahme plus 9,00 DM

KATALOG Amiga/PC je 3,50 DM
Ladenpreise konnen abweichen

DA =dt. Anleitung DV=dt. Version

DM versandkostenfrei, Vorkasse DM 6,-

Tel.: 023 07/6 15 32
(24 b))

0581/4 3519 Telefax: 05 81/4 43 27

493
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¥ K K K K Kk K K XK X
TOPSOFT GbR
IHR SOFTWARE PARTNER

furfolgende Rechner
und Videosysteme

AMIGA-C64/128-ATARIST
MS-DOS-SCHNEIDER CPC
SEGAMASTER SYSTEM I -NES -
SEGAMEGADRIVE—-ATARILYNX
GAMEGEAR-CDTV-GAMEBOY
SUPERNINTENDO-CD-ROM

SUPER PUBLIC DOMAIN
fur AMIGA —MS-DOS-C64/128

Leerdisketten 3,5" & 5,25”
Lésungshilfenin deutsch

GRATISLISTE SOFORT
ANFORDERN
Bitte Computertyp angeben!

FirmaTOPSOFT GbR
POSTFACH4
8133 FELDAFING
Telefon08157-3428-Fax4408
¥ %k %k %k %k %k %k %k Xk %k

R R S X E R E S EE S E R EEEREESEHNEXJE.JE.X!
R R R R E R E R EREEREREEREERERESENEREHREEX!]

LUCUOLCOLLOLELLOLOU
HOCKEY LEAGUE
MENEE 5 V.4

Der wohl zur Zeit
o beste
S EISHOCKEY -
4 MANAGER

00000000000000

o Spielen und weit mehr (45
- EDITOR 2zum #ndern von
Namen und Trikotfarben |

- Digitale Stadionatmosphire

- Original Teams aus NHL,
Bundesliga, Moskau ... usw,

- Riesen Statistikteil
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S Telefon 06187 / 26498
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BrandheiB3
in Marzahn

Crazy-Games
Computerspiele

Verleih—Verkauf fur
IBM, Amiga, C64, NES,
SegaMaster, Sega
Megadrive, Game-Boy

Geschaftszeiten
Mo.-Fr.13.00-19.30,
Sa.10.00-19.30

PohlbergstraBe 18
O-Berlin1140
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THUNDERWARE
ONE GENERATION ANEAD

SONDERANGEBOTE

FOR ALLE GANGIGEN SYSTEME

Sofort kostenlose Infos an-
fordemn!

Inh. Olaf Wolter
Am Buchenwald 12
5067 Kiirten
Telefon 02268 / 3270
Telefax 02268 / 436

SCHNELL-REPARATUR
DIENST

fur Amiga, C-64 und PC
ANKAUF/VERKAUF von

— gebrauchten Computern
~ Computerzubehdr, Software

Computervertrieb
Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.:08261/9623
FAX:08261/6805

Preisgiinstige Programme fiir
AMIGA PC C-64 CPC

Computervertrieb Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.:08261/9623
Versand & Ladenverkauf

Public Domain &
Shareware fiir MS-DOS

Fordern Sie unsere
kostenlose Katalogdisk
schriftlich an:

HANNOVER

COMPUTERSPIELE
VERMIETUNG

| COMPU-

GoethestrabBe
3000 Hannover 1 (Zentrum)
Q (

0 5 1 1 )

GAME GERAR
JETZT BESTELLEN:

Batman Returns nur DM 87,84
Sonic 2 nur DM 87,84
Lemmings nur DM 87,84
Donald Duck Quackshot nurDM 77,84
Super Monaco G.P. 2 nurDM 77,84
Shinobi nurDM 77,84
Super Kick Off nurDM 87,84 |
Wonder Boy nurDM 57,84
Psychic World nurDM 57,84

Vesandkosten 8.- DM bei Nachnahme
Weitere Spiele und Zubehor finden Sie in
unserem kostenlosen Katalog !

“TMedica

Kopmanshof 69, 3250 Hameln

& 05151/4 32 66 Fax: 4 46 23|

PREISE:

SERVICE: “
AUSWAHL: “

Fordern Sie noch heute
unsere Softwareliste an

FANTASY

PD & SW Versand Softwareversand
Stroot & Deni
Kircl:ggrfers‘:?.I:M @04221’82225
2102Hamb 93 Delmen Haarlemer Str.
Tel./Fax oirgl ';' ;?l 4352 -1»232: m—— -—-w«sl:aj
Secondnand- | | AmaoPDSof | | Kostenlos |
nur DM 1,50 Software, mehrere MB
Freikopierbare Demoversionen, Animationen, anlinh fi1r Ami '
“thr Amige-Spezialist” || |pboams (ifkin e JCETE ioghch flr Amiga, Afari, PC.
A Vetaut o o Sovare || Sl ik DM 10 Videodat Decoder |
ca. 1200 géngige Titel au _ ger InkIUSWE DISkS Zzgl VerS{]ﬂ dkﬂStﬂﬂ. I_‘i-_'__l
Supersoftware zu Superpreisen
e | Duber W00z Vesn | | KEE UberTOQunKosten
Wir freuen uns auf lhren Anruf 19%-929[ DM w,m zzg] Vefsgrﬂkosfen Kelne GEbUhren !
W. Kraus & R. Geier GdbR InfoDisk & InhattsDisk DM sm i
Kraiberg 45 APCATCP-Verrieb, DorfsraBe 17, rfs gegen DN,00.
. " ’ APC&TCP-Vertrieb, DorfstraBe 17
8074 Gaimersheim || |812-Ubersee, 08642/6279 04012 borse 0B60RT
Tel.: 08458 / 2733 || |Vesdiosen Vorlosse DM 300 R KA
th. :'secondhand soft-worldi# Nachnahme DM 10,00 :]ro é IB::HSS%Sk i Alﬂlgﬂ
L = r nur DM 3,00,

4@93 |
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SOFT - AKTUELL
Versand
von
COMPUTERSPIELEN
UND VIDEOSPIELMODULEN
PD SOFTWARE fiir PC

Wir schenken jedem
Besteller: T-Shirt, Demos,
Aufkleber, Anstecker 0.4.

Gratisliste mit Systemangabe !

SOFT - AKTUELL
Turmstr.71

4220 Dinslaken 3

Tel.: 02064/96462

So viele Spiele braucht
der Mensch.

Wir haben immer die ganz neue Software,

klar daf es nur Versionen mit deutschen \

Handbiichern und/oder Bildschirmtexten sind
- keine Grauvimporte.

Ausgeliefert wird bei uns ohne "Wenn und
Aber’ innerhalb von 48 Stunden, dieser
Service ist garantiert.

Simtliche Konsolen von Atari und Scga
haben wir vorritig, inkl. Zubechdr und
Paketen zum Low - Cost - Price.

Spicle licfern wir fir Atari ST und
Macintosh Computer, auBerdem gibt es
Tips und Tricks rund um Ataris Lynx in
unserem Kundenmagazin,

e

L 07263 /6 45 52, Fax. 60226

Sie suchen Software
zum Superpreis?
Wir haben sie. PD-Software flr
den C64, C128 + CPM.
Gut, schnell, preiswert!
Gleich den Gesamtkatalog anfordern!
Bei CVS, PF 44
0-1240 Fiirstenwalde

PUBLIC-DOMAIN

— Uber3000 deutsche Programme
flirden PC-XT/AT/80386

~ PD-Programmeflrden Amiga
36-seitiger schriftlicher Katalog
(PC) oder Katalog-Disk (Amiga)
gegenDM4,—inBriefmarken

Computervertrieb
KurtFischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.:08261/9623
Versand & Ladenverkauf

GOTCHA!

Das Freizeitspiel mitden
Farbmarkierungspistolen!

Fordern auch Sie unseren
Gratis-Versandkatalog an!

SPLATKING
Tel.:04101/512582
Fax04101/512988

P.S.:Unser Superangebot:
GOTCHA Starterpack299,-DM

SOFTWARE HARDWARE
ZUBEHOR

...immer etwas preiswerter!
Schnell-Superauswahl-Topaktuell

C64 AMIGA IBM/PC ATARI CDTV
SEGA NINTENDO LYNX C64/128 PD

Fordern Sie noch heute Ihrspezielles
KUNDENMAGAZIN kostenlos und
unverbindlichan! Wirliefern sofort!

DATAHOUSE

Inh. Kai-Uwe Dittrich
Husumer Str.13
3502 Vellmar
HOTLINE0561/825110
oder8248 46

C-64
43-Spiele-Packfir10,-

Wir bietenauf 6 Diskseiten
43 ausgesuchte C-64-PD-Spiele
(ausallen Bereichen: Action, Arcade,
Strategie, Wirtschaftssimulation) fir
nur10,-DM (Vorkasse: keine Ver-
sandkosten!; Nachnahme: +7,50)
»Desweiteren bietenwirein
Anwenderpack u.ein Lernpack
flrje10,-DM...

Fodern Sieauch unseren kosten-
losen PD-Gesamt-Katalog 93 an.
ErumfaBt1.150 Disknr.
(>11.000 Programme!) fiir C-64 und
teilw. C-128—ein MuB fiir jeden
Computerfan!» Eine Disknr. kostet
beiuns ibrigens nurzw. 1,30 DM
und1,65DM!

*Stonysoft*
Beethovenstr. 1
W-8943 Babenhausen
-08333/1275~

Il An- u. Verkauf von neuer u. gebrauchter

I Brandaktuell zu verniinftigen Preisen

| Tel.: 08456 / 2199

rice
\Qompany. J

“Ihre PC Profis"

Original Hard- u. Software
Wir kénnen (fast) alles besorgen

Wir freuen uns auf lhren Anruf
Preisliste gratis (1DM Ruckporto)
C. Glockl & H. Schmidl GdbR
Ganghoferstr. 21 I

W-8071 Hepberg

i

Wir fiihren Spiele und Zubehér fiir

AMIGA

PC

Atari ST
C64
Macintosh
CD-ROM

News Software GmbH

Telefon 0211/6790925 o. 0211/676201
Telefax 0211/671544

Bitte nur Handleranfragen!

Computerspiele - Telespiele
Handhelds - Zubehor- Joysticks

MAGIC

COMPUTERSPIELE

Breitenfeldstr. 46 - 8540 Schwabach 7
Tel.:0911/640241-Fax0911/647895

Versandbestellung 24 Std.

Versand auf Rechnung
Erstlierung per Nachnahme.
Lieferung portofrei.

Lieferung meistinnerhalb
24 Stunden!!!

Sofort kostenlose Preisliste
anfordern.
Bitte Computertyp angeben.

P.S. Preisgiinstige Spiele gibts bei
unsimmer!!!

Lernprogramme

Rechen-, Geometrie-, Vokabel-,
Grammatiktrainer (deutsch, engl.,
franz., span., ital., lat.)
ab 6 DM
Gratisinfo von:

I. Thurm
Postfach 1671
7060 Schorndorf
Tel.:07181/217 09

ATARIST

Public Domain Soft

Riesenauswahl, Minipreise.
PD-Paket giinstiger,
als die Konkurrenzerlaubt!
KATALOG GRATIS.
Ollis PD-Versand

Goethestr.6,6702 Bad Diirkheim

Fordern Sie die Gratisdiskette an,

Software-Center-Kiel
Traumpreise fir
Top-Spiele
Immer die neuesten Programme
aller namhaften Hersteller
unbedingt Gratiskatalog
anfordern!

KSK, Mittelstr. 17
2300 Kiel 1
Tel. 04 31 —-5556 03
Fax 04 31 -55 56 04

auch fithrend in PD + Shareware

%k AMIGA % %k

The best of PD
Infodisk GRATIS!
KaiLipphardt

Goethestr.13
3507 Baunatal 1

CD ROM

Immer die nevesten
Scheiben
aus Europa und USA zu
Superpreisen lieferbar.

Sofort kostenlose Preisliste
A93 anfordern.

Datentechnik Noest
Pf. 5824 - 4400 Miinster

4@93
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Computerspiele-

verleih
fur AMIGA, C64, IBM,
ab2,50DM
CRAZY GAMES

2380 Schleswig
Stadtweg 75
Tel.:04621/20448
und
2390 Flensburg
Weitzstr. 11
Tel.:0461/180895

(Inh. W. Weinard)

Auch Verkauf: Zu super Preisen!

Atari 2600, Game
Boy, Game Gear,
LYNX, Mega Drive
und Super NES

An-und Verkauf.
023 07/6 15 32 (24h)

e —
CAMIEESTCREE

* Computer - Videospiele

Jetzt NEUin Essen

Riittenscheider Stralle 181
4300 Essen -
Tel; 0201/77 72 25

Neu fur den PG_ !_F. < w

g‘é‘a OKO- Adventure |
R\ ot Das ERBE

fiir 10,-- DM (Scheck oder Brief- |
marken, inkl. Versandkosten) bef: I
Informationszentrum Umwelt
Friedr. Ebert Str. 17

4000 Disseldorf 1
Tel.:(0211)380732 FAX: 358487

Achtung ! Achtung !
Neu in Stuttgart !
Computerspiele-
NVerleih

Far PC - Amiga - MEGADRIVE

Software - Paradies
Mario Caruso & Felice Tufano GbR
Charlottenstr. 40 Tel.: 0711/2369964
7000 Stuttgart 1 Fax : 0711/2621979

AuBerdem bieten wir an :

- Verkauf von Hard und Software

- Ausstellung und Verkaut von gebrauchter Hard- und Software
- Besorgung aller Arten von Hard- und Software

= Reparaturen und Umrdstungen von PC's

Entdeckenodererobern
SielhrImperium
indenunendlichen Weiten
unseres Weltalls!

Dasneue groBe
SF-Postspiel mitjetztschon
uber200 Sternenreichen!

Diesesundandere
groBartige Spiele von
DECOS
Postfach 100638
6000 Frankfurt 1
Tel.069/292233

Fordern Sie Ihre kostenlose Infoan!

Die Unterhaltungsprofis im

EMSLAND!

insider wissen was lduft

Wer machte auf
Provisionsbasis Geld
verdienen?

Schriftliche Anfragen an:

zHO Versand, Rotkreuzstr. 5,
8050 Freising

< MEGR DRIVE
- JETZT BESTELLEN:

Indlana Jones 3 nurDM 117,84
Universal Soldier nurDM 97,84
WWF Super Wrestlemania nur DM 117,84
Arielle nurDM 97,84
Batman Returns nurDM 97,84
World of lllusion nurDM 97,84
Streets of Rage 2 nurDM 97,84
Thunderforce 4 nurDM 97,84
NHLPA Hockey 93 nurDM 117,84

Sonic 2 nurDM 97,84
Galahad nurDM 117,84
Aquatic Games nurDM 117,84
Lemmings nur DM 117,84
Aliens 3 nurDM 117,84
Terminator nurDM 117,84
California Games nurDM 117,84
Turrican nurDM 97,84

PGA Tour Golf nur DM 127,84
Donald Duck Quackshot nurDM 117,84

Castle of lllusion nur DM 127,84

Vesandkosten 8.- DM bei Nachnahme
Weitere Spiele und Zubehor finden Sie in
unserem kostenlosen Katalog !

Kopmanshof 69, 3250 Hameln
® 0 51 51/4 32 66 Fax: 4 46 23|

Mu51 CI:;,W
Computer

DIGlTAL AUUIO

4472 Haren (Ems), Alter Markt 8
CD’s, Audio, Video, PC’s

| Einer fiir Alles !

Software, Hardware, NES,
GameBoy, SNES, MegaDrive,

TOP PREISE

HARD & SOFTWARE FUR
SEGA MEGA DRIVE
SUPER NINTENDO

JETZT AUCH KOPIERGERATE
FUR BEIDE SYSTEME VORHANDEN

24 HOURS 07171/81515

AMIGA-BAVARIAN-
Public-Domain nun

Gewerbliche
Kleinanzeigen

sind guinstiger als Sie
denken!
Nutzen Sie diesen Platz
furlhre Werbung!

Undso
wird’s gemacht:

— Anzeige entwerfen

(Konzept oder reproféhige Vorlage)
— Anzeige zusammen mit

V-Scheckin Umschlag

stecken und einsenden an:
TRONIC-VERLAG GMBH & C0.KG

Anzeigenservice ASM
Postfach 870,
W-3440 Eschwege

Der Anzeigenpreis
errechnet sich wie folgt:

*Bei Einsendungeines

Konzeptes (siehe Kleinanzeigen-
karte):

DM 10,—je angefangene
Zeile + MwSt.

(1 Zeile umfaBt 32 Zeichen fiir
Buchstabeninkl. Wortzwischenraume
und Satzzeichen)

*Bei Einsendungeiner
reprofahigen Vorlage:

(Breite x Hohe)

43x 40mm = 60~ DM+15%MwSt.
43x 50mm = 70,~ DM+15%MwSt.
43x 60mm = 80, DM+15%MwSt.
43x 70mm = 90,- DM+15%MwSt,
43x 80mm = 100,- DM+ 15%MwSt.
(43x80 mm = Hdchstformat)

Ubrigens: Auf Wunsch
verdffentlichen wir lhre
Anzeige auch bis auf
Widerruf! Indiesem
Fall bitten wirbei
Auftragserteilungum

Spielkonsolen, Konsolenspiele, GameGear, * MUSIK * e i

unglaublich viel Zubehor - und: lhr Partner fiir Musik & 460 Disketten. Einzugsl;grumné?chti:ung'
eine Riesenauswahl Joysticks Software: Gratiskatalug b !

tiglich neue Spiele | | zHO Versand, Rotkreuzstr. 5, Friedrich Neuper, Hab::;g;’,‘,""h

Selbstverstindlich auch 8050 Freising 8473 Pfreimd, 56 E1/029516
Verleih und Versand Sofort kostenlosen Postfach 72,

Telefon:05932/5750 Katalog anfordern! Tel.: 086 06/71 71| | I

122 493



Bevor lhr Euch diesen Monat
einmal mehr ins Eingemachte
stirzt, mochte ich mich von
Euch verabschieden. Nach-
dem ‘wir Konsolisten” uns hier
Ausgabe fiir Ausgabe insge-
samt zwei Dutzend Male ‘tra-
fen’, ist nun SchluB damit.
Nicht mit der Konsolen-Ecke,
nein, nein. Doch wie lhr wiflt,
kommt ein jeder einmal im
Leben an eine Weggabelung,
und da heiBit's: rechts, links
oder zuriick. Ich entschied
mich fir den ‘rechten’ Weg -
und der fihrt weg vom idyﬂi-
schen Eschwege. Nun aber zu
den interessanten Dingen:
STAR WARS fiirs SuperNES ist
endlich da! Wer schon immer
meinte, die Macht sei mitihm,
der sollte schnell Seite 125
aufschlagen. Ein heifler Mega
Drive-Test erwartet alle Mc-
Donald’s-Fans auf der darauf-
folgenden Seite. Doch am be-
sten, lhr legt gleich los, denn
neben diesen Highlights er-
warten Euch noch ‘ne ganze
Menge mehr heifie News und
coole Tests. Nach Gber drei
Jahren  ASM-Zugehdrigkeit
sage ich nun: Macht's gut -
mansiehtsich!? A-MAN

4593

P B0l MooBrT T P

A Double Dragon Xtra-PriigelspaB auf dem Game Gear
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Neuerscheinungen: Einige der Virgin
Games-Produkte konnt Ihr bereits in die-
ser Ausgabe entdecken. So beispielsweise
das hervorragende Mick & Macksund
Mubammad Ali Heavyweight Boxing.
Beide auf dem Mega Drive, Den absolu-
ten Hammer présentierte uns Caroline
Stokes jedoch mit Cool Spot. Phantasti-
sche, total witzige Animationen zeichnen
dieses Jump&Run neben einem ab-
wechslungsreichen, sehr flotten Spiel-
ablauf aus. Echt originell. Ein wahrer
Hammer, sage ich Euch. Cool Spot - der
beriihmte ‘7-Up’-Punkt - kinnte sogar
Sonic das Fiirchten lehren! Ein Preview
des im Juni auf Mega Drive, Master Sy-
stem und Game Gear erscheinenden
Spiels gibt’s voraussichtlich in der fol-
genden Ausgabe. Bis dahin heifit’s: or-
dentlich 7-Upstiffeln!

Des weiteren erwarten uns aus dem
Hause Virgin Games Double Dragon
Xtra (Game Gear) und Superman.
Letzteres kommt fiir alle Sega-Systeme.
Daswar'serstmal von Virgin Games.

SNK goes Mega Drive: Schon in Kiirze
sollen Neo Geo-Hits wie Fatal Fury und
King of Monsters erscheinen. Dafl sy-
stembedingte Abstriche gemacht werden
miissen, ist klar. Doch wer weif}, viel-
leicht kommen ja doch anstindige Pro-
dukte dabei heraus. Fans des Brettspiel-
Renners Monopoly oder des ebenfalls be-
kannten Cluedo kommen demnéichst in
den Genuf, die Games allein gegen den
Computer oder aber auch mit Freunden
auf dem Bildschirm spielen zu kénnen.
Das Konami auch fir Sega-Konsolen

programmiert, ist mittlerweile bekannt.
Eines der ersten Spiele soll die Konvertie-
rung zu 7iny Toons Adventures sein.
Hoffen wir, daf sich die Programmierer
recht viel Miihe geben, damit wir auch
Spa andem Teil haben.

Weitere interessante Titel, die uns
demndchst zwischen die Finger kommen
werden: Battletoads, Blaster Master 2,
Ex-Peranza, Flashback, NBA All-Stars
undS$»ow Bros.

Reichlich Stoff fiir die grauen Zellen
bietet allen SuperNESlern Shanghai 2.
Das geniale Griibelspielchen soll auf
dem 16Bitter ordentlich aufgemotzt wer-
den. Ob’s allerdings eine 1:1-Umsetzung
zur gleichnamigen Computerspiel-Um-
setzung wird, ist zu bezweifeln.

Die Jagd auf Roter Oktober' kann end-
lich beginnen! Viel, viel Action verspricht
die SuperNES-Umsetzung des Kinofilms.
Ob’s wirklich ‘ne heifse Schlacht unter
Wasser wird, erfahrt Ihr in der folgenden
Ausgabe. Der Terminator schligt eben-
falls zurtick, und auch mit 7om & Jerry,
Batman sowie den Blues Brothers er-
warten uns alte Bekannte.

Hochstinteressant ist Star Fox, wel-
ches mit einem neuen Spezial-Chip (Su-
per FX-Chip) ausgestattet ist. Mehr dazu
erfahrtThrinderfolgenden ASM.

Ansonsten sind wir gespanntauf: ero-
biz, Alien 3, Carmen Sandiego, Cool
World, Radio Flyer, Sim Earth, Taz-
Mania, Vikings und Mech Warrior.

Freudige Nachrichten gibt's fiir alle
‘Kekskasten'-Liebhaber, denn es scheint
eine richtige Softwareflut auf diese zuzu-
kommen. So werden in Bilde Umsetzun-
gen bekannter Games wie beispielsweise

124

A Cool, cooler, am coolsten ... das trifft den Punkt

A Luke im StreBB-mehrauf S. 125

Ariel, die Meerjungfrau, Tale Spin, Titus the Fox, Krusty's Fun
House, Universal Soldier, Lethal Weapon, Race Drivin' und Cool
Worldfiirden Game Boy kommen. Neues gibt’s aber auch zu vermel-
den. Zum Bleistift: Cool Ball, Dark Wing Duck, Ninja Boy 2, Metal

Masters,Sumo Fighter und Tumble Pop.

Street Fighter 2-Kampfer aufgepaft: Ab sofort gibt es ein T-Shirt,
bedruckt mit original Schriftzug und ‘ner Charaktere aus dem Spiel.
Fiir 17 DM konnt Ihr das T-Shirt bei Fandango, 8950 Kaufbeuren be-

ziehen, Fiirwahre Fanssicherlich ein Muf!

Okay, that's all for this time, folks! Lassen wir uns iiberraschen, was
die Konsolen-Gotter uns noch so alles bescheren.



teilweise beinharten Level ohne groferen
Schaden und darf sich als Retter des Univer-
sums feiern lassen.

Viele Koche...
Gleich drei Teams haben an der Entstehung

SUPER STAR WARS

System: Super NES, empf.
VK-Preis: ca. 130 DM, Her-

steller: Lucas Arts/Sculptu-

des Moduls mitgewirkt, und an manchen Stel-
len merkt man das Stiickelwerk auch etwas.
Der grofte Teil der Level besteht aus
Jump’n’Shoot-Sequenzen in Seitenansicht

red Software/Victor, Mu-
ster von: Fandango, 8950
Kaufbeuren, Bemerkung: Ja-
pan-lmport.

ehernoch peinlich, sowird spéter dem Spielereiniges an Geschicklichkeit
mit dem Joypad abverlangt. Und auch relativ gute Nerven, denn einige
Stellen sind etwas mehr als nur unfair. Sofern man die richtigen Waffen
dabei hat, kann einem eigentlich nichts passieren - verliert man jedoch
ein Leben, mufs man sich mehr als nur anstrengen, um noch eine Chance
zu haben. (Gliicklicherweise kann man sich auch in versteckten Bo-
nusrdumen mit Extrawaffen und -leben ausstatten, aber die miis-
sen auch erst gefunden werden...) In 3-D-Perspektive gehtes nur in den
vier Flugsequenzen auf Tatooine und dem Todesstern zur Sache, in letzte-
rem Fall aber sehr rasant. Das ganze Spektakel prisentiert sich in tiber-
wiegend gelungener Grafik und ist mit einer astreinen Musik untermalt.
(Besonders gut gelungen: Die Priigelei in der Kneipe mit dem Ori-
ginalsound als Hintergrundmusik.) Gegen die technische Gestaltung
des Games ist also nicht viel zu sagen, am Spielwitz hapert es jedoch stel-
lenweise, und das hat das Programm letztendlich seinen Hitstern geko-
stet; An die fiesen Stellen im Gameplay hat man sich schnell gewthnt,

ie Abenteuer des Luke
Skywalker und seiner
Freunde im Kampf gegen
Darth Vader und Konsor-
ten diirften aus Kino und Glotze wohl be-
stens bekannt sein. Ausgewihlte Ac-
tion-Sequenzen in mehr oder we-
niger dem ersten Teil der Saga
nachempfundener Manier sind

nun angetreten, um dem Spieler

einige Verrenkungen auf dem Joy-

pad abzuringen.

Von der rasenden Fahrt mit dem
Sandgleiter auf der Oberflache des
Wiistenplaneten Tatooine iiber einige
deftige Gefechte aufer- und innerhalb
des Sandkriechers und den handfesten
Priigeleien in Mos Eisley bis zu den
heilen Shoot Outs im Todesstern ist
natiirlich alles vorhanden, was man in
der einen oder anderen Form aus dem
Film kennt. Und zum krénenden Ab-
schluf gibt es natirlich auch die rasante
Hatz mit dem X-Wing-Fighter in Rich-
tung Todesstern... Wenn die Macht mit
dem Spieler ist, iibersteht er die vierzehn

D

A Sandcrawler von auBen...
¥ ...undvoninnen
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und gemischter Qualitit: Ist das erste Level A Ganz schén zéher Brocken
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A Immer fesfe_drufﬂ

sonderlich originell werden die Level da-
durch aber auch nicht, denn irgendwie war
alles eigentlich schon mal da. Und warum
man kein Pafiwortsystem eingebaut hat,
wird wohl auch ewig ein Geheimnis der
Programmierer bleiben. Driickt man dies-
beztiglich aber mal ein Auge 2, so erhilt
man dennoch ein ganz passables Modul,
an dem man einigen Spaf haben kann.
Mége die Machtmit Euchsein...

Michael Anton
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MICK AND MACK -
GLOBAL GLADIATORS

System: Mega Drive, geplant
fir: Master System, Game
Gear, empf. VK-Preis: ca.
120 DM, Hersteller: Virgin
Games, Muster von: Her-
steller.

ie beiden Knaben ziehen
sich im McDonald's ihre
tigliche Portion Big
Mdcs rein und lesen
wahrenddessen den neuesten ‘Global
Gladiators’ Comic. Darin geht’s um zwei
Burschen, die der Verunreinigung der Er-
de entgegentreten und unseren Planeten
sdubern. Das finden die kleinen natiir-
lich méchtig toll und meinen einstim-
mig; ‘Wire echt klasse, wenn wir die Glo-
bal Gladiators wéren’. Ein verhidngnis-
voller Satz, denn just nachdem sie ihn
ausgesprochen haben, taucht Ronald -
Thr wiflt schon, der McDonald's-Clown -
auf und steckt die beiden kurzerhand ‘li-
ve’ inden Comic.

Oh, Schreck, dort erwartet die beiden
jede Menge Action. In vier hiibsch ge-
zeichneten Welten mit jeweils drei Stages
machen klebrige Schleimmonster ver-
schiedenster Giite Jagd auf die kleinen
Mdchtegern-Heroen. Haben die Bose-
wichte Erfolg und schleimen Mick oder
Mack voll, kommen Euch witzige Sound-

D

A Ein Schleimmonster
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A Dreck und Milliberall e

Hey, lhr dachtet, esseilangweiligim Huuse Mc-
Donald’s? Nur Burger und Doughnuts, aber
keine Action? Na, dann paBt mal auf, was Mick
und Mack bei ihrem letzten Besuch der ameri-
kanischen Fast Food-Kette widerfahren ist. Die
kannen Euch niimlich ganz andere Dinge be-
richten...

effekte zu Ohren. Da’s aber gar nicht erst
soweit kommen soll, schiefit immer or-
dentlich viele Salven aus Euren Pistolen
auf die bosen Kreaturen. Doch Gegner
bekdmpfen ist nicht alles in Mick and
Mack - Global Gladiators. Wie gesagt,
miifSt Ihr die Erde vom Miill befreien bzw.
diesen nach Flaschen, Dosen und Papier
sortieren. Letzteres geschieht allerdings

2

nur in den Bonusrunden, welche durch Ein illustres
Aufsammeln von mindestens 50 der tibe- . =
rall in den Leveln verstreuten ‘M's er- Spiel fur
reicht werden, Wofiir die ‘M’s stehen? Na i
optimaoien
freilich fiir McDonald’s. Ein ganzes Spiel B h
Leitvertreib

voller (Schleich-)Werbung also...

A Coole Actionim Winterlevel

Doch was stort uns die erbung, wenn

unterm Strich ein gutes oder gar sehr
gutes Programm dabei herauskommt?
Und gut sind die Global Gladiators alle-
mal. Zwar konnte der Spielablauf ein we-
nig abwechslungsreicher gestaltet sein
(mebr Extras wdren nicht schlecht),
doch auch so ist das Programm hochst
motivierend. Dazu trdgt nicht zuletzt die
hervorragende Animation der kleinen
Helden bei, welche mit 250 Bewegungs-
phasen mehr als jeder andere Bild-
schirm-Held auf dem Mega Drive haben!
Das macht sich bemerkbar. Witzig wird's
vor allem dann, wenn Ihr Euch mal ‘ne
Pause gonnt, ohne das Game zu unter-
brechen. Zeitvertreib Nr.1 der gelang-
weilten Knéblein: Kaugummikauen! Ein
Ohrenschmaus ist die musikalische Un-
termalung. Sounds, die von Techno (7ei-
der viel zu harmlos) tiber Blues bis hin
zu echt guter Dancefloor-Musik reichen,
sorgen fiirein klasse Feeling.

Ein Lob gebiihrt auch dem Scrolling,
Nicht nur, dal8 Parallax-Scrolling gebo-
ten wird, nein, auch wird in jede Rich-
tung gescrollt, da sich die Level nicht nur
in die Breite, sondern auch in die Hohe
erstrecken.

Mick and Mack - Global Gladiators be-
sticht durch einen sehr flotten, actionrei-
chen Spielablauf, nette Gags, iiberzeu-
gende Grafik, mitreifenden Sound und
hervorragende technische Ausfithrung.
Zwar konnte das Ganze - wie bereits er-

~ wihnt - ein wenig abwechslungsreicher

gestaltet sein, doch auch so ist David
Perrys Werk (er zeichnet auch fiir ‘Ter-
minator’ verantwortlich) ein illustres
Spiel fiiroptimalen Zeitvertreib. &

Hans-Joachim Amann
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TALE SPIN

System: Mega Drive, geplant
for: = , empf. VK-Preis: ca.

120 DM, Hersteller: Disney
Software/Sega, Muster von:
Hersteller.

CHAKAN

System: Mega Drive, geplant

for: =, empf. VK-Preis: ca. 120
DM, Hersteller: Sega , Muster
von: Hersteller .

rieden kann er aber erst
finden, wenn in vier ver-
schiedenen Jump&Run-
Leveln das Bése vernich-

ale Spin von Disney Software entfiihrt Euch in die
hektische Welt dieser beiden Bruchpiloten, die nur
sieben Tage Zeit haben, um mit ihrem Flugzeug, der
Sea Duck, eine gefidhrliche Reise quer durch die Welt

zu wagen. In jeder der sieben verschiedenen Metropolen, die Thr be-
reist, miift [hr Euch als Jump&Run-Kénnerbeweisen, denn die begehr-
ten Frachtkisten stehen gut bewacht von Shere Khans Héschern auf

Dutzenden von Plattfor-
men herum. Gliicklicher-
weise verfiigt [hr liber eine
recht praktische Schleu-
der, mit der Thr Euch den
Weg freiballern kinnt.
Sobald Kit und Baloo

genug Kisten gefunden e

B T
S

T .

haben, konnt Ihr in die 4 Feverfreiausallen Rohren!

A EinBdrin Lebensgefahr

ndchst Stadt starten. Doch
kaum in der Luft, geht der
Arger munter weiter. ‘A la
R-Type und Katakis miifst
[hr Euch mit einem wah-
ren Massenansturm feind-
licher Luftpiraten ausein-
andersetzen, die sich auf

tet ist. Kaum im ersten angekommen, féllt schon allerlei iibernatiir-
liches Gesindel iiber ihn her. Gliicklicherweise wirkt ein kriiftiger
Schwertschlag selbst bei widerspenstigen Geistern oft Wunder.

Und wenn sogar der hérteste Schwinger nichts niitzt, kann Cha-
kan auch handfeste Magie anwenden. Yom Zauberschwert bis zur

A Mit Schwert und Fever auf

Monsterjagd

A Wo isfderFemd’

Unsichtbarkeit bietet sich
ihm ein weites Repertoire.
Jeder einzelne Zauber-
spruch verbraucht aller-
dings eine bestimmte Men-
ge verschiedener Chemi-
kalien, Gehen Euch die
Rohstoffe aus, hat es sich
erst mal ausgehext. Gliick-
licherweise hinterlassen
erschlagene Feinde im-
mer mal wieder ein paar
dieser Rohmaterialien.
Im Gegensatz zu den
Chakan-Comics wird sich
das Modul vermutlich
nicht viele Freunde ma-
chen, denn die Program-
mierer haben mit diesem
Spiel nicht allzu viel Miihe

Eure gemichlich dahintuckernde Miihle
stiirzen. Nur mit der eingebauten Fettka-
none konnen sich unsere Helden diese
Plagegeister vom Leibe halten.

Tale Spin leidet unter dem gleichen
Gebrechen wie viele andere Games, die
mehrere verschiedene Spiele in einem
bieten wollen. Die einzelnen Elemente
sindoftmals technisch nicht ausgreift.

Auch Disney Software hiitte sich mit
ihrem Spiel ein wenig mehr Miihe geben
miissen. Besonders der Shoot'm’Up-Teil
kann nicht iiberzeugen. Grafisch brennt
alles auf Sparflamme, der Sound ist et-
was diinne und die Steuerung ist ein
Greul.

Machen wires kurz: Kein Spiel, das Thr
unbedingt haben miifit.

mkl
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gegeben. Die Grafik wurde lieblos hinge-
klatscht, die Animation macht auch
nicht mehr her. Manch Bewegungsab-
lauf besteht nur aus zwei, drei Zwi-
schenschritten. Unser grofier Krieger
Chakan sieht bisweilen eher wie ein al-
ternder Breakdancer aus. Immerhin ist
der Sound halbwegs gelungen. Passend
zur Grusel-Story ertdnt ein gespensti-
sches Gemisch aus Trommel-Rhythmen
und allerlei unheimlichen Gerduschen.

Das allein gleicht natiirlich die vielen
Schwachpunkte nicht aus. Und daher
hiilt sich der Spielspafl etwas in Grenzen.
Es gibt eben wirklich bessere Priigel-
Jump&Runs fiir das Mega-Drive.

Wer aber nun unbedingt mit Chakan
auf Gespensterjagd gehenwill, darfruhig
mal einen Probespielchen wagen. Allen

anderen sei hiermit eher abgeraten.
mkl
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JAKICRUSH

System: SuperNES, geplant
fir: -, empf. VK-Preis: ca. 120
DM, Hersteller: Naxat Soft,

Japan, Muster von: Fan-
dango, 8950 Kaufbeuren,
Bemerkung: Japan-lmport,
noch nicht offiziell in Deutsch-
land erhaltlich.

aki Crushstammt aus dem
HauseNaxat Soft, dasuns
bereits vor vielen, vielen
Monaten mit Devil Crash
fiir die PC-Engine begliickte. Leider han-

delt es sich bei Jaki Crash nicht um eine

1:1-Konvertierung des beliebten Engine-
Teils, jedoch sind in spielerischer Hin-
sicht viele Parallelen ersichtlich. So existie-
ren beispielsweise nach wie vor Bonus-
runden, in die man gelangt, wenn in ein
Drachenmaul oder in bestimmte Lischer
geschossen wird. Diese Runden sind
nicht nur zahlreicher geworden, sondern
grafisch auchordentlich aufgemotat.
Technisch gibt Jaki Crash kaum einen
Grund zu mékeln. Das drei Screens grofle

ROLO TO THE RESCUE

System: MegaDrive, geplant
fir: =, empf. VK-Preis: ca. 120

DM, Hersteller: Electronic
Arts, Muster von: Flash-
point, 2061 Oering.

olo to the Rescue sieht
I:'Da auf den ersten Blick wie

ein ganz normales Jump&

Run aus. Unser Held
stampft durch die Botanik und hiipft ()
auf der Suche nach seinen verschleppten
Freunden von Plattform zu Plattform.

128

A Gruséf-ﬂipper fir daheim

Und natiirlich herrscht auch kein Mangel an Feindsprites. Als treue
Knechte des Oberbosewichtes Mc Smiley werden sie natiirlich versu-
chen, Rolovon seinen Kameraden fernzuhalten. Diese werden insoliden
Kifigen gefangen gehalten, deren Schliissel [hr in jedem Level erst
Mc Smileyselbstentreifien miiflt, Sobald der Dickhdutereinen seiner
Kumpel befreit hat, konnt Ihr diesen einzeln anwihlen undstevern.
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A RoloistschuBbereit!

o

Dabei hat jedes dieser
Tierchen eine ganz spe-
zielle Fahigkeit. So
konnt Thr mit dem Ka-
ninchen sehr viel hoher
springen und begehrte
Punkteboni und Extra-
leben erreichen. Der
Maulwurf hingegen eig-
net sich hervorragend
zum Buddeln. Und die
Vorteile des Bibers zeigen
sich spitestens, wenn es
gilt, groBe Wasser-
flachen zu tiberbriicken.
Nur im Team habt Thr
also eine Chance, die
finf Welten heil zu

Flipperfeld scrollt fliissig noch oben und
unten. Fiir das ‘angenehme’ Familien-
treffen-Flair sorgt die gutgelungene, dii-
stere ‘Grusel'-Grafik mit all ihren Teu-
felsfratzen, Zyklopen, Drachen und an-
deren Monstern. Das ‘Verhalten’ der Ku-
gel ist sehr realistisch, und es kann nun
sogar ein Multiball (zwei Kiigelchen
gleichzeitig) erhascht werden. Weniger
begeisternd ist der Sound. Zwarsind zwei,
drei gute Kompositionen vorhanden,
doch passen diese - wie der mittelmafige
Rest - tiberhaupt nicht zum Spielablauf.
Jenerist auch nichtsoflott wie der bei De-
vil Crash, bei dem auch sonst alles besser
harmonierte. Trotzdem: Insgesamt gese-
hen ist Jaki Crush trotz Mdngel ein Pro-
gramm, das seine Reize hat und allen
Flipper-Freunden ans Herz gelegt werden
kann.
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durchqueren, Mit ein wenig Gliick findet
Ihr sogar den Eingang zu einem der un-
zihligen Geheimlevel.

Nun wire es ja ein wenig schade, wenn
all die schonen Ideen durch eine schlam-
pige Programmierung zunichte ge-
macht wiirden! Aber auch in dieser Hin-
sicht gibt es kaum Grund zur Aufregung,
denn Rolo to the Rescue ist auch tech-
nisch elefantenstark. Am Scrolling gibtes
ebenso wenig zu meckern wie am Sound.
Beides ist selbst fiir Mega-Drive-Verhilt-
nisse tiberdurchschnittlich. Ein beson-
deres Lob geht an Electronic Arts fiir die
echt niedliche Animation. Rolo & Kon-
sortensind liebevoll in Szene gesetzt.

Fazit: Rolo to the Rescue wird zwar ei-
nem Sonic nicht den Rang ablaufen,
Spafd macht das Game aber trotzdem jede
Menge.

mkl
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CHESTER CHEETAH

System: SuperNES , geplant
fur: -, empf. VK-Preis: ca. 110
DM, Hersteller: Kaneko,

USA, Muster von: Flashpoint,
2061 Oeringen.

Wer ist schon gerne einge-
sperrt? Chester Cheetah je-

Lum fndeiden

kriten oder Planierraupen, die auch ei-
nen ganzen Cheetah so platt wie seine
Knusperpfoten walzen, sind nur ein
Bruchteil der zum Teil echt witzigen Geg-
ner des schlauen Katers. Hiipft er den
Fiesniks auf die Birne - oder was dafiir
durchgeht - kann er sie in die ewigen
Jagdgriinde schicken. Herumliegende
oder -hingende Katzenpfoten geben
neue Energie, pro 100 Miinzen bekommt
[hr ein Continue dazu. Tastenbelegung,
Sound und Schwierigkeitsgrad und die
Zahl der Continues sind zu Beginn ein-
stellbar. Die Levels konnt Ihr erst verlas-

sen, wenn [hr jeweils ein verstecktes Mo-

. torradteil gefunden habt. Dazu miifSt Ihr

im ersten Level auch durch die Kanalisa-
tionrobben ...

Extras gibt's natiirlich auch: Von der
Gitarre, mit der Chester einen heiffen
Rock hinlegt und dabei alle Feinde von
der Matte putzt, iiber Rennschuhe, Ska-
teboards oder Sonnenbrillen, mit denen
versteckte Tokenssichtbarwerden.

Chester kann aber nicht nur hiipfen
und krabbeln, auch mit Tarzan-maRig
zu benutzenden Lianen kennt er sich
(mit einem bifschen Ubung) einwand-

denfalls nicht, und schon
garnicht, wenn es sich beim
Geftingnis dieses coolen Ka-
ters um einen miesen Zoo

handelt. Ausbruch heift die

Devise!
I:D) chen, um in die Freiheit
und zu seinem geliebten
Motorrad zu gelangen. Boxende Kdngu-
ruhs, die einen echt todlichen Schlag
drauf haben, rollschuhfahrende Schild-

frei aus. Und im dunklen Hohlen-Level
darf er dann auch noch seinen Mut be-
weisen. Spafl macht Chester Cheetah
aufjeden Fall, denn nicht nur das Game-
play, sondern auch die Grafik ist schén
abwechslungsreich. i

30 UFE-©
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M eg g D rin NHLPA Hockey am 89,90

NHLPA Hockey dt 9990
Alien I11 dt 99,9 Olympic Gold ip 4990
Alien Storm jp 399 Out Run jp 4990
Alisia Dragon jp 3990 PGA Tour Golf am 59,90
Arielle dt 89,9 Powermonger am 89,9
Atomic Robokid jp 29,90 Quackshot i 399
Atomic Runner am 89,90 Rampart am 9990
Back to Future am 49,90 Rings of Power am 59,90
Bad Omen ip 499 Riscy Woods am 89,90
Bare Knuckle ip 4990 Road Rash I1 am 8990
Batmans Retum am 89,90 Road Blaster jp 5990
Block Out jp 1990  ShadowofBeast jp 29,90
Buck Rogers am 39,9 Slime World jp 39,9
Cadash int 49,90 Sokoban jp 29.9
Carmen Sandi, it 49,90  Sonicll dt 89,9 s N H d
Chakan dt 999 Sonic I1 ip 7990 IIPOI' lﬂfOIl 0 G‘ma Bov Game Gcar
Chiki Chiki Boys jp 69,90 Space Gomola ip 3990
CrueBall am 59,9 Streets of Rage Il jp 79,90 ! .
Dahna jp 4990 Streets of Rage II dt 89,90 Alien vs Predator  jp 139,90 NBA Basketball am 119,90 Amplifier 9,90 Accial Assault — jp 2990
Dangerous Seed  jp 49,90  Super Air Wolf  jp 29,90 Axeley jp 8990  NCAABasketb. am 119,90 Gorteltasche 9.9 Bare Knuckle  jp 4990
Darius [1 ip 2990 Taskforce Hami  jp 39,90 Axeley dt 119,90 NHLPA Hockey am 119,90 Smartboy 9,90 Baummslketum am 69,90
David Robinson  int 49,90  Tecmo WC ip 49,90 Battle GP jp 599 Parodius jp 109,90 _ Berlin Wall ip 299
Deadly Moves am 99,9 Thunderforce IV &t 89,90 Best ofthe Best am 119,90 Phalanx jp 79,90 Aferburst jp 1990 Busl_c:lr Ball jp 299
Death Duell am 99,90 ThunderFox ip 3990 Bill Laimbeers am 59,9 Populous am 89,90 a‘&.f-‘l.ruid& am 29,90 Devilish am 19,90
Desert Strike am 89,90 Tiger Heli ip 399 Birdy Rush ip 59,90 Prince of Persia  am 109,90 Bill & Ted dt 49,9 Dudgehalil jp 2990
Dick Tracy ip 39,90 Tocjam & Earl  jp 39.90 Bulls vs Blazers am 119,90 Princeof Persia  jp 89,90 Blaster Master am 55,9 Ij_cm,_' w;Chnn_lp » 29,90
Eccothe Dolph.  dt 99,90 Toki ip 399 Cameltry ip 69,90 ProBaseball jp 399 Boxxle am 39,90 Kimsthio Konmec., jp 3950
F1-Grand Prix jp 4990 Turrican dt 4590 Castlevania [V ip 79,9 Probotector am 119,90 Bonks Adventure am 59,90 Lﬂﬂl‘"mt‘éi a{ﬂ 69,90
Fl-Hero ip 49,90 Universal Soldier dt 7990 Chuck Rock am 109.90 Probotector dt 129,90 Fortress of Fear  dt 39,90 Monaco GP II P 49,90
Fantasia ip 4990  ValisSD ip 3990 Cosmo Gang ip 139,90 Push Over am 99,90 Gauntlet 11 am 39,9 Out Run jp 399
Fantasm Soldier jp 49,90 Verytex ip 299 Cyber Formula  jp 59,90 Rampart am 1199 Gremlins [ jp 3990 Putt & Putter p 29,90
Fatal Rewind  am 5990  WaniWaniWorld jp 39,90 Desert Strike  am 119,90 Road Runner ~ am 119,90 Loopz ip 19,9 Sh:{‘ﬂ'“ P 29‘?0
Final Boxing ip 599 War Song am 89,90 Devil Crush jp 149,90 Robocop 111 am 9990 Mario Land 11 am 69,90 SUil.mJ Poker J.F‘ 29,90
Fire Mustang jp 3990 worldofIllusion dt 89,9 Dino City ip 799 Rushing Beat 11 JP 129,90 Marus Mission ~ dt 49,9 SonicIl jp 4990
Ghouls'nGhosts  jp 59,90  WWF Wrestling dt 99,90 Dodgeball ip 49,90 SonicBlastman  jp 89,90 MegaManIll  am 5590 Space Hamier  jp 39.?0
Gilobal Gladiator am 109,90 Zero Wings ip 399 EDF am 6990 Starwars jp 139% KmHyIFun H dt 5‘?.‘30 Spiderman am 59,90
Golden Axe 11 P 39% Final Fight am 10990 Soulblader jp 799 Nemesis [1 am 49,90
Gynoug ip 3990  AferbumerIll CD 1299 FirePower am 10990  SuperFighter  jp 4990 Popey II am. 39,90 S = b
Grandslam dt 89,90 Aisle Lord cD 799 Ghouls'nGhosts dt 8990 Super Pang jp 99,90 Palamedes ip 1990 I_mpnrhpnln “." ahln dnifuhf l!flmun!,wir
Hellfire ip 3990 Alssta CD 12990 Goal !! am 129,90 SuperStadium jp 499 Uh'“h.m.m. Eu:nlrllr Bawihr fir die .
Indiana Jones dt 9990 Earmest Evans cD 7990 Hole in One jp 499 Streetfighter 11 &t 9990 Side Pocket 39,90 x"_""P."I'M”l' dor Systema. Umtauseh ist .
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SPIDER MAN & X-MEN:
ARCADE’S REVENGE

System: SuperNES, geplant

fir: -, empf. VK-Preis: ca. 120
Mark Hersteller: Ljn, Muster
von: Die Cassette, 4950
Minden.

st mal wieder schade fiir
alle Marvel-Fans, denn
gerade aus dem Gespann
Spider Man/X-Men hiit-
te man sicherlich eine Menge Action ho-
len konnen. Leider hat man das bei Ljn
nichtsonderlich gutverstanden.

ALIENS VS. PREDATOR

System: SNES, geplant fir: -,
empf. VK-Preis: ca. 110 DM
Hersteller IGS, Japan, Muster
von: Fandungo, 8950 Kauf-
beuren.

0 ein Predator hat’s doch
nicht leicht! Zweimal
wurde diesen auferirdi-
schen Trophdenjigern,
erst von Arnold Schwarzenegger und
schlieflich von Danny Glover, die Men-
schensafari auf der Erde schon vermiest.

Und auch im All hort der Arger nicht
auf, denn dort warten noch viel blutriin-
stigere Feinde: Aliens.

Das Spielprinzip von Aliens vs. Pre-
dator sollte bereits hinldnglich aus Prii-
gel-Games wie Streetfighter & Co. be-
kannt sein. Unser galaktischer Tro-
phienjiger fightet Mann gegen Mann
(oder besser Monster gegen Monster) mit
all den Weltraum-Parasiten, an denen
schon Alien-Filmheldin Ripley ihre helle
Freude hatte. Und wie es sich fiir einen

Je einer der fiinf Ubermenschen driickt sich in schlecht designten,
uniibersichtlichen Leveln herum, ballert ein wenig durch die Ge-
gend und mufS zusehen, wie seine Lebensenergie von hinterhiltigst
angebrachten Fallen abgezogen wird. Zum Gliick aber kann man
diese schon atomisieren, selbst wenn sie noch nicht im Screen sind,
und man durch ihrerseitigen Beschuf oder gottliche Eingebung ihre
Position ausgemacht hat. Fiir jeden der Abenteurer gibt es eigene
Aufgaben zu bewiltigen, die mit sehr viel Phantasie, man kénnte

richtigen Predator gehort, zieht er nicht einfach seine Grofkaliber-
Laser-Wumme und knipstdie Viecher aus, nein, hierist richtiges Spa-
ce-Karate gefordert. Nur wenn es Euch gelingt, von Zeit zu Zeit ein
wenig Munition einzusammeln, diirft Thr die mitgebrachte Kanone
in Betrieb nehmen. Klingtja alles recht gut! Isses abernich'!

Auf die Steuerungsolltet Thr Euch in brenzligen Situationen lieber
nicht verlassen, denn die hat ab zu so Thre Macken. Mal klappt es mit
einem Sprung nicht, mal kann unser Predator nicht zutreten. Bereits
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auch sagen: vollig zusammenhangslos,
zusammengestelltwordensind.

Nachdem Spidey die X-Men im Inne-
ren von Arcades (das ist der bise Wicht)
Festung befreit hat, werden sie - wie auch
immer- in fiinf vollig separate Szenarien
versetzt, von denen keines so richtig Ga-
meplay aufkommen l4t.

Schade, daf das Spiel hieran scheitert,
denn Grafik (ordentlich) und Sound
(Spitzenklasse, von den Follins, die
schon auf Computern so gut wie alles
hinter sich gelassen haben!) gehen ab-
solut in Ordnung. Nun ja, jeder findet ir-
gendwo sein Waterloo.

Ul
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dieser Makel allein bedeutet fiir jedes
Priigel-Game das Todesurteil, aber es
kommt noch dicker:

Von kiinstlicher ‘Intelligenz’ ist eben-
falls wenig zu spliren. Viele Gegner lau-
fen einfach in Eure ausgestreckte Faust
und hauchen frither oder spiter ihre letz-
ten Hitpoints aus. Andere wiederum sind
so frustrierend schnell, daf Thr Euch
kaum gegen einen Angriff wehren konnt
- ein absolut eintoniges Gameplay, das
sich aufs plumpe Alien-Zerhacken be-
schrinkt.

Spitestens nach zehn Minuten ist Euch
der letzte Spielspaf vergangen. Was
bleibt, reicht immerhin fiir einen krifti-
gen Wutanfall, denn 110 Mark fiir so ein
Schrott-Game zu verlangen, grenzt an ei-
neFrechheit.

mkl
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ARIEL
THE LITTLE MERMAID

System: Mega Drive, geplant
fir: -, empf. VK-Preis: ca. 100
DM, Hersteller: Blue Sky
Software/Sega,  Muster
von: Sega.

off im Ozean: Die bose He-
xe Ursula macht Threm
ohnehin schon schlech-
ten Ruf noch mehr Ehre,
hat sie doch das friedliche Volk der Meer-
menschen in hifliche Polypen verzau-
bert. Ehrensache, daf sich Konig Triton
und seine schone Tochter Ariel so etwas
nichtbieten lassen.
Sobald Thr Euch entschieden habt, mit
wem von beiden Ihr in die Unterwasser-
schlacht ziehen wollt, landet IThr in ei-
nem finsteren Tiefsee-Labyrinth, das aus
unzdhligen Plattformen besteht und
richtiggehend darauf wartet, nach Tri-
tons Untertanen durchsucht zuwerden.
Nur wenn es Ariel oder Papa gelingt,
diese Wesen 711 berithren. kinnen sie den

MUHAMMAD ALl
HEAVYWEIGHT BOXING

System: Mega Drive, geplant
fir: -, empf. VK-Preis: ca. 120
DM, Hersteller: Virgin Ga-
mes, Muster von: Hersteller.

ittlerweile ist der be-
rithmte Boxer schwer-
krank - ein Comeback
gibt’s aber trotzdem: auf
dem Mega Drive, Virgin Games scheute

Zauber von ihnen losen. Und damit die Befreiungsaktion nicht zu ei-
nem Sonntagsspaziergang ausartet, hat Ursula einen kompletten
Monsterzoo in diesem Irrgarten ausgesetzt. Besonders die Haie hal-
ten zartes Meerjungfrauenfleisch fiir eine echte Delikatesse. All dem
hat Ariel nur Thre glockenhelle Stimme entgegenzusetzen, die sich
unter Wasser wie ein Schuf§ ausbreitet und die reinsten Killerqualiti-
ten entwickelt. Konig Triton hingegen vertraut lieber auf seine eben-
so altbewihrten wie feurigen Plasmabiille.

Nicht ganzso heifl ist die technische Ausfiihrung von Ariel the litt-
le Mermaid. Das Scrolling ruckelt, und die Hintergrundgrafik ist

* o - ?ﬁgffijffﬁgE::hﬁgka
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Immer auf die Zwolf

sich nicht, den ‘grofen’ Namen zu benutzen, um das Box-Spielchen
damit zu kiiren. Evander Holyfield’s Boxing heifit der bisherige
‘Weltmeister” auf dem 16Bitter - Muhammad Ali Heavyweight Bo-
xing fordertihn nun heraus!

Aus einem Angebot von zehn Boxern darf sich der Spieler einen
aussuchen und mit ihm Schau- oder Meisterschaftskimpfe austra-
gen. Linge einer Runde, Hochstrundenzahl und wann ein Techni-
sches K.0. gegeben wird, darf ebenfalls vom Joypadisten entschieden
werden. Im Ring stehen ihm dann samtliche (erlaubten) Moglich-

mickrig. Den Vogel schiefit aber die Ani-
mation ab. Die Blue Sky-Programmie-
rer haben es noch nicht einmal fiir nétig
gehalten, die Konturlinien des Ariel-
Sprites an den jeweiligen Hintergrund
anzupassen. Unsere Meerjungfrau ist al-
s0 pemanent von einem blauen Schim-
mer umgeben, der vor andersfarbigen
Grafiken ziemlich stort.

Fiirall diesesentschidigtdann besten-
falls noch die schone Musik, die, wie soll-
te es anders sein, schon im Film zu hiren
war. Ob diese Ohrenfreuden allein aus-
reichen, um einen Kaufpreis von immer-
hin 100 Mark zu rechtfertigen, mochte
ich dann doch eher bezweifeln. g

mkl
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keiten offen, dem Gegeniiber ordentlich
einzuheizen. Dabei gibt es zwei Steuer-
moglichkeiten: eine vereinfachte und ei-

neschwierigere, sprich: ‘realistischere’.
Wihrend des Fights gibt es knackige
Soundeffekte und Buhrufe, wenn die
Sportler zu passiv agieren. Nett auch, daf8
der Ring sich um die Boxer dreht. Tech-
nisch ist das Spektakel anstindig geldst.
Es besitzt alle grundlegenden Elemente
des Sports und lafitsomit kaum Wiinsche
offen. Natiirlich gibt’s auch eine Zwei-
Spieler-Option; ~ Meisterschaftsstinde
konnen per PaRwort gesichert werden.
Dank der besseren Perspektive und dem
‘realistischeren’ Gameplay siegt Mu-
hammad Ali somit knapp nach Punkten
gegen Evander Holyfield. L
bja
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GAME - BOY -
CORNER

DAS IMPERIUM
SCHLAGT ZURUCK

- PREVIEW -

System: GameBoy, geplant
fir: NES, Hersteller: UBI Soft,
Frankreich.

Der base Imperator hat
sein liebstes Spielzeug
verloren. Der Todesstern,
die gigantische Raumsta-
tion, deren Feuerkraft
ganze Planeten zerber-

sten lief}, ist nicht mehr.
Die Helden der Rebel-
lion hatten es geschafft,
diesen schier aussichislo-
sen Kampf fir sich zu ent-
scheiden. Der Imperator
ist dariber ziemlich er-
grimmt und noch lange
nicht am Ende, steht ihm
doch die gesamte imperia-
le Flotte zur Seite, und
nicht zu vergessen, der
allseits beliebte  Lord
Darth Vader!

T

BI'S (omebuck

= ¢ Imperiale Spéh-
= Droiden greifen an

A HeiBe Kémpfe
gegen giganti-
sche Kampf-
maschinen

2 ST &

A AufDagobah wartet der letzte Jedi-Ritter

Das Imperium schligt
zuriick das abenteuerliche Geschehen in
zehn Episoden. Los geht es auf dem Eis-
planeten Hoth, wo die Rebellen gerade
ihr Hauptquartier aufgeschlagen haben.
Als eine imperiale Spiirsonde Hoth er-
reicht, ist es Essig mit der Ruhe, denn die
Sturmtruppen stehen schon Gewehr bei
Fuf. Zunéchst jedoch muf Luke Skywal-
ker sein Laserschwert finden, das irgend-
wo in den Eishohlen des Planeten ver-
steckt liegt.

Imperiale Unholde

Kaum ist diese Jump&Run-Episode
tiberstanden, greift das Imperium auch
schon mit voller Kraft an. Riesige AT-AT-
Walker und Legionen der Sturmtruppen
stiirmen Hoth. Hier muf Luke mit sei-
nem Gleiter die Angreifer in Nahkdmpfe
verwickeln, um Zeit fiir die Flucht der Re-
bellen zu gewinnen. Euch erwartet ein
wildes Feuergefecht mit den fiesesten Bo-
sewichtern dieser Galaxis. Nachdem die
[nvasionsflotte lange genug gebremst
wurde, geht es im Rebellenstiitzpunkt
weiter. Auch hier miissen die Kampfliu-
fer des Imperiums gestoppt werden, um
Zeit fiir die Evakuierung der Station zu
gewinnen.

o nhaltlich sehr stark an
den gleichnamigen Film
angelehnt,  présentiert

Lo

Nichster Schauplatz ist das Dagobah
System. Dort lebt Yoda, der letzte lebende
Jedi-Ritter, bei dem Luke seine Aushil-
dung als Jedi vollenden soll. Auf dem
schwiil-heien Sumpfplaneten, der Yo-
das Heimat ist, muf Luke sich jedoch erst
einmal mit allerlei Viehzeugs herum-
priigeln, das der Meinung ist, ein Jedi-
Lehrling gdbe auch ein prima Mittages-
sen ab. Der wilden Hiipferei durch das
Geist der Baumriesen folgt kniippelhar-
tes Jedi-Training. Thr und Luke werdet
mit der dunklen Seite der Macht kon-
frontiert.

Wolkenstidte

Zwischenzeitlich sind Lukes Freunde,
Han, Prinzessin Leia, Chewbacca, C3P0
und R2D2 in die H4nde von Lord Vader
gefallen, der sie in der Wolkenstadt auf
dem Planeten Bespin gefangenhilt. Hier
warten weitere harte Kdmpfe und wilde
Verfolgungsjagden auf Luke, den frisch-
gebackenen Nachwuchs-Jedi.

Bei diesen knalligen, interstellaren
Abenteuern lduft der coolste GameBoy
heifs. Trotz Mini-Screen Topgrafik und
Spitzen-Action. ‘Das Imperium schlégt
zuriick’ wird ab Juni auch in unserer Ga-
laxie zu haben sein. L]

Heiner Stiller
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Print der Lodendiehe

Sowas auch. Da wird ein Dieb zum Helden gemacht
und den Kindern vargesetzt. Tolle Vorhilder. Was

soll’s, Kevin hat auf den Leinwinden und Videore-
n zu Ende gerohint jetzt geht es auf dem Ga-

ROBIN HOOD -
PRINCE OF THE THIEVES

System: Game Boy, geplant fir: -, empf VK-Preis: ca. 60
Mark, Hersteller: Mindscape, Muster von: Die Cassette,
4950 Minden.

ie Draufsicht ist die géngige Spielpraxis fiir das Game-Boy-

@ Spiel Robin Hood - Prince of the Thieves von Mindscape.

Die Story ist hinldnglich bekannt, deshalb nur ein kurzer Ab-

rif}: Richard Lowenherz, Konig von England seines Zeichens,

ist auf einem Kreuzzug fern der Heimat. Der fiese Sheriff von Nottingham
nutzt die Gunst der Stunde, und knechtet das Volk bis zum Gehtnichtmehr.
Titid, Robin tritt auf, Sozusagen zum Aufwirmen darf er erstmal im Verlies
von Jerusalem zwei Freunde befreien und zwei Wirter killen, Nach diesem
recht simplen Einstieg geht es lustig durch ein unterirdisches Labyrinth, in
dem aufler ein paar Gegnern und einem Handgemenge lediglich zwei Heil-
tréinke zu finden sind. Nicht viel anders geht es dann im dritten Level weiter,
nur daf jetzt im Wald statt in Gangen gekémpft wird. Die Party - eben Robin
und seine SpieRgesellen - hat sogar so etwas wie ein Eigenschaftsprotokoll.
Nach einer gewissen Anzahl von Kdmpfen kénnen die Fighter eine Stufe auf-
steigen und bekommen mehr Durchschlagskraft. Nur die viel wichtigeren
Hit-Points bleiben stur auf 100 stehen. Nicht besonders viel. Und ehe man es
sich versieht, steht man vor einem toten Robin. Der Schwierigkeitsgrad ist
hoch die Story ist mau, die Grafik

ASM-WERTUNG von 0 bis 12 ist ﬂaU, die Gegner sind alle
gleich: Spatestens im dritten Level

sinkt die Motivation unter den Ge-

frierpunkt und nach ein paar fru-

strierenden Versuchen hat der

Game-Boy seine erste Flugstunde

(gegendieWand). Fingerweg! ™
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BIaxiStips

Die unentbehrliche
Einkaufshilfe.
Fakten und
Einsteigertips zu
66 Game Boy-Modulen.
Vom Sportspiel
bis zum Adventure!
DAS Buch
fir den Game Boy-Fan.

DM 29,80

Fiir das Game Boy-Buch bitte Bestellkarte benutzen
TRONIC Verlag - Postfach 870 - 3440 Eschwege
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Test in: ASM 11/92 |
(Mega Drive), empf. VK- || &
Preis: ca. 70 DM, Her- [0

steller: LUIN/Acclaim, USA,
Muster von: Flashpoint,
2061 Qering.

von der Mega-Drive-Versi-

R ¥
A Wenig Action auf dem Game Boy

gelperspektive wird das Spielgescheben dargestellt, das grafisch durch-

aus in Ordnung ist. Leider |
ist das Spielprinzip nicht |
sonderlich neu und auch |
nicht  abwechslungsreich |
genug, um aus der Game- |5
Boy-Fassung des Kinofilms [*°
ein ansprechendes Spiel zu |
machen. "
| verwandeln Headbangerchen fiir einige Sekunden in einen briillen-

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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Alien 3 unterscheidet sich |°
auf dem Game Boy villig | B
A N:edhche ”Kopfarbelr”
on. Das Spielziel ist zwar [0
letztendlich dasselbe, aber am Ablauf wurde doch einiges geindert. |
Anstatt Gefangene innerbalb eines Zeitlimils zu retten, liufl Ripley |55
nun - anfangs unbewaffnet - umber, um verschiedene Puzzles zu lj- [
sen. So miissen beispielsweise erst bestimmte ‘Key Cards’ gefunden |
werden, um an bestimmile Gegenstinde - wie beispielsweise den |
Flammenwerfer - heranzukommen. Obne eine Aufgabe nach der an- |
deren zu lisen, gibl's kein Weiterkommen. Aus der halbschrigen Vo-

Test in ASM 1/91,

empf. VK-Preis: ca.

r|C|e|/E|ecfr0 Brain,
Muster von: Flash-

point, 2061 Oering.

|

A Immer feste drauf!

Priigel veriragt. Unentbebrlich ist noch immer griindliches Training,

denn wenn Ihr Euch ordentlich anstellt, winken verbesserte Schlagkraft- |
und Reflex-Werte. Obwohl im Vergleich zum grofSen Nintendo natiirlich Bl deren Levels, obwobl sich so ehwas programmiechnisch kinderleicht
lechnische Abstriche gemacht werden mufSten, geben Sound und Grafik | == bt i st Ay

Jiir Game-Boy-Verbiltmisse im grofSen und ganzen in Ordnung. Etwas | ‘
enttiuschend ist hingegen [
noch immer die Steuerung. [
Nicht zuletzt auch durch |0
das Schwabbel-Steuerkreuz |

greift Ihr auf der hektischen
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Kombination oft daneben.

80 DM Hersteller: Lo-

m
Martin Klugkist |

Test in: ASM 11/92,
Empf. VK-Preis: ca. 80
DM, Hersteller: Hudson |
Soft , Muster von: Flash-
point, 2061 Oering.

Man nebme: ein putziges Steinzeit-Biibchen mit einem stofSkriifti-

| gen Dickkopf und klettertauglichen Zihnen, dazu jede Menge Mon-
| sterchen in bester Cartoon-Grafik. Das alles arrangiere man vor ei-

ner préhistorischen Geldndekulisse mit Bergen, Riesenbdumen,

| Wasserfdllen und Lebmbiitten. Nun noch gut durchschiitteln, und...

- was, der Cocktail ist bekannt? Stimmi, denn B.C. Kid gab es schon

| mal, und zwar auf dem Amiga - dort konnte es einen recht positiven
| Eindruck hinterlassen.

Fiir den “kleinen Grauen” dagegen siebt die Sache jetzt eber zwie-
spaltig aus. Die ersten Bildschirme lassen sich wirklich launig durch-

| spielen: Ein Druck auf Knopf A lafSt den prabistorischen Kleinen in

die Liifte hiipfen. Ein Druck auf B, undschon zeigt der Dickkopfallen

" | Viigeln, Raupen und sonstigem Gekriech, wie schmerzhaft eine Kolli-
| sion mit seinem harten Schédel sein kann. Aufgenommene Fleisch-

brocken losen den “Immer wenn er Pillen nabm " -Effekt aus und

den Superhelden mit grimmigem Blick. Eine weitere nette Idee

| sind"Hiipfblumen”, die sich als Trampoline mifSbrauchen lassen.
| DasAufnebmen einer anderen Spezialblume fiihrt in eines von meh-
(| reren Bonus-Zwischenspielen, in denen es jeweils um Tempo oder
| Augenmaf geht.

Nach der dritten Szene ist dann das Ende der ersten “Round’ er-
reicht. Dort bekommit es unser Dickkipfchen mit dem Level-Guardi-

& an Numero Uno zu tun, einer Art Kreuzung aus Nashorn und Pan-
| zerkettenfabrzeug. Genau an dieser Stelle diirfte dem durchschnittli-
- | chen Gameboy-Besitzer die Spielfreude vergeben. Gemessen an den

: , | Hera zdordemngen z’mxerbalb der bisherigen ‘Pomzds " ist ndamlich
Nun wird auch der Game |

Boy zum digitalen Box-Ring, |©
denn Loriciel bringt Best of | =
the Best Championship Karate |
auch fiir die Keksschachtel beraus, Im Vergleich zur Super-NES-Version [
gibt es nur wenige Verdnderungen zu vermelden. Nach wie vor treten |
2wei Fighter gegeneinander an, um berauszufinden, wessen Birnemehr |

Zudem erscbemen auf dem etwas trager? LCD- ledscbz’rm des

|| Game Boy die Ober-Monster in der Bewegung schon nicht mebr klar

umrissen - sie sind eindeutig zu schnell. Das gilt fiir den Hack-Vogel
der zweiten “Round” noch stirker als fiir das “Kettennashorn” der
ersten. |
Fiir den, der kurzfristige Zerstreuung sucht, ist das Spiel trotz der
niedlichen Grafik und der netten ldeen leider ungeeignet. Es gibt kei-
nen Zugangscode beim Erreichen des zweiten oder irgendeines an-

Alles in allem ist das eigentlich nicht iible Game nur etwas fiir
Leute, die Lust und Gele-
genheit haben, Stunden
tiber Stunden darauf zu
verwenden. Dazu wiirde
aber wobl schon ein Dick-
schiidel gebiren, der an
den des Spielbelden heran-
reicht, -

82
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' ANOTHER WORLD (Mega Drive)

Testin: ASM 3/92 (Ami-
ga), empf. VK-Preis: ca.
120 DM, Hersteller: Vir-
gin Games, England,
Muster von: Hersteller.

A Gleich wird Ever Freund verbrutzelt

Endlich, endlich! Der Actionhit Another World hat dank der aktiven " A
Mithilfe von Virgin Games jetzt auch eine gelungene Umsetzung auf

den auf Segas 16 Bitter bekommen. Der knackige Schwierigkeitsgrad
ist erhalten geblieben, das Game weist sogar noch eine zusétzliche
zene auf, an der sich auch Profis die Zibne ausbeifsen konnen. Ein-

ziger Kritikpunkt: Die Screens sind ein wenig klein geraten. Manch- |

mal ist Hauptling Adlerauge nitig, um in den rechten Genufs der an-

sonsten gelungenen Grafik zu kommen. Und an die etwas trige |
Steuerung gewdhnt man sich recht schnell. o |
ah |
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STREETS OF RAGE (GameGear)
Testin: ASM 11/91 (Me-
ga Drive), unterst. GG- |

Link, empf. VK-Preis: ca.

80 DM, Hersteller: Sega, |

Muster von: Hersteller.

A Harte Action auf’'m GameGear

Jetzt geht die Mega-Keilerei auch auf dem Game Gear los: Streefs of Ra- |
ge (auch unter ‘Bare Knuckle’ bekannt) wurde fiir Segas Handheld |
umgesetzt und kann sich wirklich sehen lassen, denn technisch wird |

dem Priigel-Fan einiges geboten. So kann er sich an toller Grafik, gutem
Scrolling und massig Gegner-Sprites erfreuen. Leider darf man nur

noch zwischen zwei verschiedenen Charakteren wéhlen, mit denen ge- |
gen das stédtische Verbrechersyndikat gekampft wird. Erfreulich hinge- |

gen, dafs der Zwei-Spieler-Modus nicht vergessen wurde. Wer Yuzo Kos-

hiro-Fan ist, hat ebenfalls Grund zum Strablen: Der Soundmagier
zeichnet fiir den fetzigen Soundtrack verantwortlich und hat dabei

ganze Arbeit geleistet. Einzi-
ASM-WERTUNG von 0 bis 12

nichts an der Tatsache, das
Streets of Rage zu einem der
besten Programme fiirs Ga-

Spielablauf

Motivation

me Gear zahlt, | N
hja |

ges Manko: Dann undwann |
zeigt sich das Programm el- |
was unfair. Dies dndert aber |

Konvertierungen :

' MEGA LO MANIA (Mega Drive) |

Test in: ASM 10/91, |
empF. VK-Preis: ca.100 8
DM, Hersteller: Sensible |8

Software, Muster von: [

Virgin, England.

/ o W A 1:1-Umsetzung  Was damals von Mirror- B
8 mitgetuntemSound  S0/VImageuorks fiir Amiga |

Weise serviert wurde, wird heute durchaus auch Mega Drivern noch §

schmecken: die strategische Schlachteplatte quer durchs Neozoikum, |8
| tranchiert in zebn digitalen Epochalfilets und zubereitet mit einem |
Monumentalsound-Dressing a la Chef. Virgin Games pflegte das alte |88

Lied von der besitzergreifenden Leidenschaft des ‘Homo Sapiens Sapi- |

ens’ detailgetren umzusetzen. Kurz nach der Erfindung des Feuers |88
| beginnt Ibr Eure wilden Horden zusammenzuraufen und Euch ge- |8
| gen (drei) weitere Stimme zu bebaupten. Schon damals galt: wer mit
Kipfchen plant, hat mebr vom Leben. Ihr betrachtet also den Schau- |88

platz des Geschebens, be-

ASM-WERTUNG von 0 bis 12 stimmt Mannschafisstirke,

Ausriistung und die Mar- |38
schroute, bevor Ibr Euch |8

dann zuriicklebnen diirft,
um die darauffolgenden
Keulen- und Hau-drauf- |
Aktionen zu geniefSen. W |8

Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

mats |

—y = = ——— P e e g

GODS (SuperlniEs) __
Test in: ASM 2/92, &

B4 empf. VK-Preis: ca. 120 |&

B DM, Hersteller: Bitmap

8 Brothers/Mindscape,

&3 Muster von: Flashpoint,

8 2061 Oeringen, Bemer-

3 M 6 ST 2, mm kung: US-Import.

I

A Die Gotter miissen verriickt sein...

Gut, ganz so taufrisch ist |8

das Spielchen ja nicht mebr unbedingt, seinen Reiz hat es aber bis [
heute nicht verloren. Endlich kommen auch die SuperNESler in den §

GenufS des friihen Geniestreiches der Bitmap Brothers. Die Umsetzung |8

| istsehr gut gelungen, beim Spielwitz wurden keineAbstriche gemacht,
waswill man mehr.
Die vier Level nebst fiesen Fallen und kniffligen Réitseln wurden |3

| komplett iibernommen, das ganze mit einem guten Soundfrack ver- |5

sehen und durch ein PafSwortsystem abgerundel - zwar spdt, aber |8
besser als nie. Also ab in die Verliese und kréftig Monster verpriigelt |§8
und Riitsel gelost - magen |8
die Gotter mit Euchsein... W |38

e man &
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Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

und PC in wunderbarer §
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Frankfurt - Dus qrafte Groschengrab der Welt

uf den ersten Blick ist die-

m se Frage so einfach wie
noch nie zu beantworten.

Als interessierter Messe-

gast wurde man schon am Eingang zu
den beiden Hallen 5 und 5.1. des Frank-
furter Messegeldndes Zeuge der neuen
Bescheidenheit: kein aufwendiges Por-
tal, keine unterhaltsame Kunst stimmte
auf das Geschehen ein. Stattdessen nur
ein paar freundliche, aber zuriickhalten-
de Messe-Hostessen, die ihren ersten Bei-

trag zum kommenden Broschiirenwust
leisten wollten.

Krieg der Sterne
und Konzerne

Ein weit groferes Show-Programm,
wenn auch nicht gigantisch, bot da
schon Bally Wulff an dem grofiten Stand,
den die Firma wohl jemals angmietet
hatte. Billard-Kiinstler und Ex-Weltmei-

Sie ist die Messe des kleinen Gliicks. Sie bietet fiir ein paar kleine

Minzen ein paar schane Augenblicke: Sie gibt dem Nikofinsiich-
tigen neue Nahrung und dem Spielefreak schnelle Befriedigung.

Fs “Internationale Fachmesse Unterhaltungs- und Warenauto-
maten” kaum aussprechbar, ist sie unter ihrem Kiirzel IMA
liingst ein Synonym fir das grofite Groschengrab der Welt. Und
sie ist schon wieder groBier geworden. In den vier Tagen von
Frankfurt muBte sich aber zeigen, ob in den Zeiten wirtschaftli-
chen Niedergangs auch das Kleingeld zweimal umgedreht wird.
Neve Bescheidenheit also oder

A

A Hereinspaziert zur Horrorfahrt:

BALLYS B-Move-Flipper CREA-
TURE FROM THE BLACK LAGOON
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never Aufbruch? ASM gibt Ani-
o wort!

ster Ceulemans zeigte auf den gediege-
nen Bally-Wulff-Tischen, daf die Physik
bei seinen StoRen wohl keinen Einfluf
mehr hat, wihrend am Messeingang der
Jongleur Mickey Miroku in das Kunst-
handwerk des Ballonknickens einfiihrte.
Damit nicht genug: An der Langsseite des
Standes wurde die ca. 50 Meter lange
Wand komplett mit Graffitti bemalt und
zuguterletztsogar versteigert!

Weitere Highlights mit High-Tech: Ein
Karaoke-Wettberb fiir das Gesangstalent
aus dem Schrebergarten nebenan. Der
Videoplayer sorgte fiirs Playback, die
Texteinblendungen und den passenden
Videoclip; den zuweilen schrigen Gesang
gab’s live. Mindestens genauso unter-
haltsam war der Star Wars-Flipper, den
Bally Wulff exklusiv fiir den Hersteller
Data East vertreibt und fiir den man die
Werbetrommel gehorig umriihrte. Den
ganzen Tag hindurch wurde die Krieg-

A Hammerhart: Der Action Flugi WILD PILOT von
JALECO laBt ein wahres Trommelfever erbeben

Spielen wie
die Profis:
Der mecha-
nische Bas-
ketball-Au-
tomat HOT
SPOTvon
WILLIAMS

r “
. logeas |,

|
i
»r

A

)
¥ s )
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rp

A KONAMI blést zur Attacke:
MYSTIC WARRIOR soll der Kampf-
sport-Konkurrenz das Fiirchten
lehren

493



A Weste.m-Shodr-Ouf \;on der Bild-
platte: MAD DOG Il von Atari

der-Sterne-Trilogie auf Monitoren vorge-
fihrt und Darth Vader personlich
bemiiht, um Prospekte des Wunderdings
zu vertreiben. Ein sichtlich schwerer Job,
schwitzte doch der arme Kerl unter seiner
Maske ganz gehorig.

NEO GEO total!

Und noch ein Flipper: Cue Ball Wizard
von Gottlieb. Als einer der 4ltesten Flip-
per-Hersteller bereits vor Jahren totge-
sagt, ist man nun plotzlich wiederda. Ein
Verdienst des Distributors Tuning Elec-
tronic. Die Hamburger sind ebenfalls al-
te Hasen im Geschift und nahmen Gott-
lieb unter ihre Fittiche. Zurecht: Das Bil-
lard-Thema wurde auf der Spielfliche
nicht nur grafisch umgesetzt - es wird
auch mit einer richtigen Billardkugel
samt Cueu gespielt! Der Clou: Trifft die
Flipperkugel das Cueu, wird die schwarze
Acht auf den Weg geschickt, um einen
Fiinf-Millionen-Punktebonus abzuriu-
men. Verbliiffendes auch bei den TV-
Spiel-Lizenzen: Tuning riss sich Japans

—_—
>

PaBt zum Golfspiel:
V¥ MAJOR TITLE 2

Zum Arger der Konkurrenz, denn Taito iyl
glinzt mit Neuheiten in Hiille und Fiilles 3
Ballerei in Reinkultur wird z.B. mit Grid" " S92
Seeker geboten. Dann gibt es da noch AR
das Boxspiel Sonic Blast Man, bei demt .~
ein richtiger Punching-Ball traktiert
wird. Und zuguterletzt folgt in Kiirze der
zweite Teil des Top-Fahrsimulators Cha-
se HQ mit dem logischen Titel Super
Chase HQ. Das zweite Cokpit-Gerit am
Tuning-Stand geht noch hirter zur Sa-
che und stammt von Jaleco. Wild Pilot
heifSt der WKII-Flugi im Future Look.
Aber es geht auch billiger: Bei Tuning
Electronic setzt man voll auf SNKs Neo Geo. Die teure Edelkonsole
fiir Zuhause ist fiir einen Automatenaufsteller eine geradezu spott-
billige Alternative. Die Platine wird einmalig gekauft, die Spiele
dann zu einem Drittel des Preises anderer Spielplatinen erworben.
Weltweit stehen mittlerweile 100.000 Neo Geos in den Spielhallen,
und auch in Deutschland sollen es mehr werden. Bei Tuning Electro-
nics wird deshalb kriftig gepowert: Jeden Monat gibt’s ein neues
Spiel. Sowill man seit Januar mit Fatal Fury 2 endlich Street Fighter
Paroli bieten. Und fiir die Sportfans wird bei Super Sidekicks der Fe-
bruarzur FuSball-WM. Alsodenn: Rosarote Zeiten fiir die Neo-Geo!

Gib mir deinen Saft

Noch mehr Fuf$ball dann bei Konami. Unter dem Namen Premier
Soccer wird Weltklasse-Fuflball gespielt und auch geboten. Tolle
Dribbeltechniken darf man zwar nicht erwarten, dafiir aber Spiel-
barkeit vom Allerfeinsten. Schnelle PZisse mit dem einen Feuerknopf,
Torschuf mit dem anderen -warum soll’s mehr sein? Mit diesen zwei
Funktion kommt man schnell ins Spiel und hat Riesenspafd von der
ersten Sekunde an. Faszinierend wird das Ganze zudem durch die
Klasse-Animation und die vier wihlbaren ZoomgréfSen - ein Novum
bei Sportspielen.

Konventioneller gibt sich Lethal Enforcerers. Mit der Wumme in
der Hand, brennt schon bald die ganze Wand - so konnte das Motto
dieses Spiels lauten. Es wird kriiftig mit der Lightgun geschossen, um
den fotorealistischen Figuren den Lebenssaft zu entziehen. Fraglos
nicht jedermanns Geschmack, aber tiber den lif3t sich bekanntlich
streiten.

Ziviler geht es da schon bei den Cowboys of Moumesa zu. Zwar
wird auch hier geballert, aber die augenzwinkernde Story und Grafik
bewahrt das Spiel vor dem Brutalo-Image. Denn die Cowboys sind
nicht mehr, wie noch beim Vorgénger Sunset Riders, Abziehbj i
der iblichen Wild-West-Klischees.
Jetzt sind die Helden waschechte
Kiihe, die sich auf die Hinterhufe
stellen und Action wollen. Das Spiel

fiir VIRTUA-RACING

A Und noch mehrFligel: SHOGUN

A SEGA bringt’s: Das neve Fernsehformat als Monitorformat
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WARRIORS von KANEBO

I

A Saverei: Nashorner als Strecken-

hindernis bei MOTO FRENZY
von ATARI

MAJOR TITLE 2, das grafische
Update seines Vorgdngers
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ist durchweg rasant, bietet einige Geschicklichkeits-Priifungen und
somanchen Gag. Eintierischer Spaf!

Bierernst hingegen die letzte Konami-Neuheit: Mystic Warriors.
Asien |48t wieder mal griiffen, und das nicht nur durch Haarschnitt
und luftige Gewénder. Kampfsport ist nimlich angesagt, Kampfsport
fiir bis zu vier Spieler {iber neun lange Levels hinweg. Konami pro-
klamiert das Game als Nachfolger von Vendetta, und das ist es
tatsichlich. Abereigentlich ist es der Nachfolger des Urahns Shinobi.
Grundsolide zwar, aber wirklich nichts Neues.

Innovativ:
32 Bitin Grof3e 16:9

Den traditionell griften Stand fiir TV-Spiele und Flipper hatte ein-
mal mehr die Nova. Vom Klotz am Bein im Gauselmann-Konzern
hat sich der Importeur aus Hamburg zum Marktfiihrer emporge-
schwungen. Kaum zédhlbar waren die Neuheiten, und das bei durch-
gehend hoher Qualitdt. Von dem Dart-Automaten Scorpion, dem
Kegelspiel Strike Master (it echten Kegeln) bis hin zum Tontau-
benschiefSen auf einer Riesenleinwand unter dem Titel Shoot away
1T wurde wirklich alles geboten. An Ideen kein Mangel: Bei Hot Shot
von Williams werden z.B. kleine Plastik-Basketblle in ein kleines
Korbchen befordert. Ein sehr realistisches, weil mechanisches Spiel,
aber doch auf die Dauer ermiidend. Die elektronische Umsetzung
NBA Jam von Midway war da schon interessanter: Hier sind Dunks
aus jeder Lebenslage maglich, und das als Mitglied des legendiiren
Dreamteams! Noch mehr Sport bietet Irem mit Major Title 2. Das
ohnehin gute Golfspiel wurde grafisch verbessert und spielerisch ver-
feinert. Vier neue Golfcharaktere und Kurse stehen zur Auswahl, der
Spielstand kann sogar abgespeichert werden. Und wer dennoch dem
ruhigen Golfsport den Motorsport vorzieht, wird gleich mit drei
Rennspielen bedient: Von Namco mit dem eher miiden Final Lap 3,

138

aber bis zu acht Spielern, von Atari mit
den wahnsinnigen Motocross-Tracks von
Moto Frenzy. Der dritte im Bunde: Sega
mit dem Wahnsinnsteil Virtua-Racing.
Komplett 32-Bit und polygon. Gespielt
wird in vier Kamerapositionen, und das
erstmals im neuen Bildschirmformat
16:9!

Aber natiirlich durften Kampfsport-
spiele trotz oder gerade wegen der neuen
Technik ebenfalls nicht fehlen. Kaneko
sprang auf den Hauf-Drauf-Mach-Platt-
Erfolgszug mit der recht gegliickten
Streetfighter-Kopie Shogun Warriors.
Der Sound ist cool, genauso cool wie die
abgedrehten Gegner in den zahllosen
Duellen. Noch hektischer hingegen sind
die Cadillacs and Dinosaurs vom
Streetfighter-Produzenten Capcom. Ge-
boten wird eine Grafik- und Priigelorgie
im Indy-Stil, die sich gewaschen hat.

Erlosende Erholung bringt da nur ein
Flipper. Gleich zwei neue gaben ihr Stell-
dichein auf dem Nova-Stand, einmal von
Williams, ein anderes Mal von Bally. Der
erste heifSt White Water und macht eine
reiflende FlofSfahrt zur Achterbahnfahrt
fiir die Flipperkugel. Der zweite nimmt
unter dem Titel Creature from the
Black Lagoon die witzigen Horror-B-
Movies aufs Korn. Zum Gruseln gibt’s so-
gar ein Monsterhologramm!

A Rasante FluBfahrt
von WILLIAMS
im WHITE
WATER. Die

Von der Flaute
in den Aufwind

Esist gar nicht verwunderlich, dafl so vie-
le Aussteller in diesem Jahr so viele neue
Flipper auf der IMA zeigten. Denn es sind
die Flipper, die ganz gegen den Trend um
20 Prozent im Verkauf zulegen konnten.
Und auch sonst geht es der Branche so
schlecht nicht, nimmt man die Reso-
nanzder IMAals Mafstab.

So waren in diesem Jahr {iber 50 Fir-
men ersimals anwesend, und viele weite-
re stehen auf einer Warteliste fiir Stand-
plitze. Vom 27. bis 30. Januar waren so-
mit insgesamt 207 Aussteller aus 17 Na-
tionen in Frankfurt vertreten. Kein Re-
kord, aber ein beachtliches Ergebnis, daf§
die internationale Stellung der IMA noch
weiter festigen diirfte. Fiir Normalsterbli-
chebleibt sie aber ein teueres Spielepara-
dies: 55 Mark fiir eine Eintrittskarte sind
ganz schon happig, Aber mit Kleingeld
schlégt man sich eben auch auf der IMA
nicht gern herum. Schon gar nicht von
denen, die die Kassen letztendlich fiillen
sollen...
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ASM-Wertung

Ey Leute! Hallo! Ja, Ihrseid gemeint! [hr, die lhr
gerade Eure Nase in die Seite 142 driickt! Unse-
ren Gliickwunsch, denn Ihr schlagt gerade zwei
Fliegen - mit nur einer Klappe! Ja, lhr macht das
schon gut, denn Ihr lest ASM. Und das ist Info &
Test, und dazu ‘ne geballte Ladung Spaf &
Entertainment. Nummer fir Nummer...

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Sound
Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

»ACTION«

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Steuerung
Handlung
Atmosphare
Gesamtnote

»ADVENTURE«

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik /Animation
Sound
Realitatsnéhe
Motivation
Gesamtnote

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Anleitung

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»STRATEGIE«

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik

Sound
Realitatsndhe
Motivation
Gesamtnote

»SIMULATION«

142

Unter 'Grafik’ verstehen wir Darstel-
lung, Serolling, Animation, Ausnut-
zung des Rechners, bei Vektorgrafik
Geschwindigkeit.

'Sound’ sind Musiken, FX, Rechner-
ausnutzung,

Zum ‘Spielablauf gehoren: Ab-
wechslung, Originalitdt, Spielbar-
keit, Schwierigkeitsgrad (einstell-
bar?), Steuerung, FaimeB, Pausen-
option, logischer Aufbau, High-Sco-
re-Liste, Komplexitat,

"Motivation' muf nicht nither defi-
niertwerden.

"Grafik’ (siehe oben!).
"Steuerung : ausreichende Mentiis,
Bedieungsfreundlichkeit, Hand-
ling.

"Handlung’: Idee und Inhalte des
Games, Originalitiit, Story.
"Atmosphire’:  Feeling, Anreiz,
Stimmung.

Anmerkung: Bei Bedarf wird 'Rea-
lititsnidhe' durch ‘Spielablauf
(sieheoben!) ersetat.

Unter "Grafik/Animation’ verste-
hen wir die grafische Darstellung,
die Animation und das Scrollen in
Anbetracht des jeweiligen Rech-
ners, wobel bei Sportspielen die
Animation im Yordergrund stehen
sollte.

'Grafik’ (siehe obent),
"Anleitung’: kein Fachchinesisch
(in Deutsch?), leicht verstiindlich,
tibersichtlich,  Informationsge-
halt.

‘Spielaufbau’: logischer Ablauf,
Benutzeroberfliiche, Steuerung,
Originalitdt, Komplexitit.

‘Grafik' und “Sound’ (siehe
oben!).

Die 'Realitditsndhe’ ist hier von
grofer Bedeutung, da die Simula-
tion die Realitit (bei Bedarf: die
Surrealitdt) darstellen soll.

b
I:[D Thr uns. Wir sind fiir

Euch da, stets zu Dien-
sten in Sachen heifSe In-
formation, objektiver Ratgeber und
feinfiihlige Kritik, ob nun positiver oder
negativer Natur. Wir sind Euer Wegwei-
ser fiir den Handel, Vorbote fiir den
‘Point of Sale’. Wir lassen uns von Euch
in die Pflicht nehmen, des ‘Gamens’ we-
gen. Die Redaktion: (05651) 929-
901, Eure Hotline (jeden Mittwoch
von 16.30 bis 19 Uhr!!): (05651) 929-

760/-761. Wenn also irgendwas ir-
gendwo brennt: Do it!

Tests

0.k. Jeder unserer Tests schlief3t mit
einer pragnanten Kurzbewertung
in einem Kasten ab. Die Wertungsska-
la erstreckt sich von 0 bis 12. Je mehr
Punkte, desto besser das Programm.
Jedes Spielgenre wird in der Redak-
tion nach spezifischen Kriterien,
welche wir Euch auf dieser Seite prii-
sentieren, unter die Lupe genommen.
Allen Kategorien gemeinsam ist die
Endnote, der Gesamtwert eines Games.
Es passiert dulerst selten, daf ein Spiel
so perfektist,um mit der Note 12 ausge-
zeichnetzuwerden.

Kommt dies einmal vor, ist das "ME-
GA-HIT -Pridikat nicht weit. Diese eh-
renvolle Auszeichnung gebiihrtaussch-
lieBlich genialen Spielen, die von ihrer
Idee samt deren optischer und techni-
scher Umsetzung her einwandfrei sind.
Schon des ofteren, genauer: ab einer
Gesamtnote von 10 und hohen Beurtei-
lungen in den Einzelkriterien verleihen
wir den ’ASM-HIT’. Auch das *SPIEL
DES MONATS’, seit langem ein fester
Bestandteil Eures Magazins und oft
Sieger eines harten Kopf-an-Kopf-Ren-
nens zweier oder meherer Kandidaten,
bedarf der eingehenden Priifung durch
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Wertungen

Begeistert ein Titel der- @
maflen, daf wir ihn Euch unein- &8
geschriinkt empfehlen konnen, lautet™”
unser Kurzurteil: SEHR GUT. Das Spiel
miif3tIhr haben.

GUT gebiihrt dann Hits oder guten
Games, die ganz knapp an einem sol-
chen Urteilvorbeigerutschtsind.

Spiele, die durchaus akzeptablen
Charakter haben, auf einer guten Idee
oder einem guten Spielprinzip basie-
ren, allerdings leichte Umsetzungs-
schwicheninnerhalb der Einzelkriteri-
en erkennen lassen, bewerten wir als
ZUFRIEDENSTELLEND. Die gute Mit-
te. Solide, ohne Hohenfliige - fiir Freun-
de des betreffenden Genres aber emp-
fehlenswert.

Erkennbare Mingel beeintrichtigen
den Spielspaf und fiihren zu einer Be-
wertung, die sich unterhalb des Durch-
schnitts bewegt. Das gleichnamige Ur-
teil: MANGELHAFT.

Geht’s noch mehr bergab, so daf8
man sich beziiglich dieses Stoffs mit
Formatierungsgedanken tragen konn-
te, vergeben wir ein SEHR MANGEL-
HAFT. Ein Ausrutscher des Herstellers?
Ihr solltet den grofStmoglichen Bogen
um diese Geschichte machen!

Das allermieseste Machwerk, wel-
ches der Redaktion in die Hinde gefal-
len ist, wird natiirlich mit dem ‘Flop des
Monats’ pramiert. Alles klar? ]

mats
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& A RSN 4/93 & & &

Hit Titel Ausg. S. Rubrik Hit Titel Ausg. S, Rubrik 5!':39 !’g It:rbelter
ichael ouc
Amazon (PC) 93 52 Adventure *  Might and Magic IV (PC) 1193 42 Adventure
Arabian Nights (AMIGA) 393 41 Preview Mottichead (AMIGA) 293 24 Action ]_ ayo ut
Archer Macleans Pool... (Amiga) 1/93 90  Sport Mottichead (ST) 293 43  Konv =
At of Fighting (NG) 293 133 Action Murder o. 1. Mississippi (C64) ~ 3/93 97 Oldie Annette Braun (verantw.), Katja Braun
Assassin (Amiga) 193 24 Action NCAA Baskethall (SNES) 1/93 130  Spon
AV-8B Harrier Asault (PQ) 193 108 Preview *  NFL Sports Talk ‘93 (MD) 193 128 Sport Comics
AV-8B Harrier Assault (PC) 293 110  Simulation NHLPA Hockey'93 (SNES) 2B 137  Konv. i
Battlechess 4000 V93 128 Simulation Nick Faldo's Ch. Golf (AMIGA) 393 100 Sport Stefan Bayef, Mathias Neumann
Best of the Best (SNES) 0] 147 Konw Nigel Mansell World... (Amiga) 1/93 B8  Sport Tit I
Bill's Tomato Game (Amiga)  1/93 I8 Action *  Qutof this World (SNES) 393 138 Konv e
Bio Hazand Battle (MD) 293 134 Action Phalan (SNES) 1793 128 Action Michelle Pfeifferin Batman Returns, @ Warner Bros.
Bomb Jack (GH) %3 134 Action Piracy on t. High Seas (AMIGA) 293 S Adventure
Bomber Man “93 (EN) 393 132 Action *  Populous Il (PC) 193 105 FKonv. po
Bunmy Bricks (Amiga) 1/93 38 Action Premier Manager (Amiga) 193 89  Preview Korres ndenz England
Camaign (PC) 193 106 Simulation Rampart (AMIGA) 23 103 Komv, Derek dela Fuente (ddf)
Campaign (AMIGA) 293 106 Konv. Rampart (5T) % 103 Konv. - 4
Campaign (5T) 3 127 Konv. Reach for the Skies (PC) 1/93 110 Simulation AI‘IZBI gel'l |Bltu ng
Captive (PC) 293 51  Konv. Road Runner's (SNES) 93 127 Action i i .

*  Car& Driver (PC) 193 3% Adion Sabre Team (Amiga) 13 93 Strategle Anja Seiler, Tel.: (05651) 929916
Chuck Rock (SNES) 93 138 Koav. Sensible Soccer V. 1.1 (Amiga) 1193 88  Sport B
Cobra Mission (PC) %3 58  Adventure Shadow of the Comet (PC) 193 52 Preview An zelgenve rka Uf & Med Iaberatung
E:unafmh: ;( P{'.:td - 1793 hm :imulauon :{Imi\ rids 11:\11;;.\] . yﬁ: T?s tmm Sybi"e Schwanz, Tel.: (0 5651 ) 929916
Conguered Kingdom (PC) 93 103  Strategie *  Shinobi 2 - The Silent... (GG) 393 35 Action . .

Contraptions (PC) 393 25 Action Sim Earth (PC) % 106  Konv Gerlinde Rachow, Tel.: (0 5651 ) 929915

Coolworld (AMIGA/CH4) 393 40 Action Sink or Swim (Amiga) 193 38 Preview Telefax: (0 5651 ) 929444

Crazy Cars 11 (PC) 393 3 Konv. Soccer Kid (AMIGA) 93 41 Preview it i i iali

Creatures (AMIGA) 93 40 Action *  Sonic 2 The Hedgedog (5M) 2% 125  Action Lo gl“ die Anzalgenpre!SIlSte Nr.7ab1.Januar 1993
Curse of Enchantia (AMIGA) 293 58 Konv Space Hulk (PC) %3 98 Preview

*  Cytron (Amiga) 193 40 Action Star Control 1T (PC) 393 42 Adventure Heprésentant im AUSIand
D-Day (PC) 193 100 Strategie .‘ita.rWa:rs (GB) 393 16 Action GB: Huson European Media, Gerald Rhoades-Brown,
Daughter of Serpents (PC) 293 4  Adventure *  Streets of Rage 2 9 136 Action s 1
Dy of the Tentacle (PC) 153 4 Preview Stunt Island (PC) 393 126 Simulation 1 0” 1The Green Business Cenlre, The Causeway' Stames'
Death Duel (MD) 1193 130 Action Super Buster Bros. (SNES) 393 138 Konv Middlesex, TW 18 3AL, Phone: GB (0) 784-469900,

Debuxe Trivial Pursuit (PC) ¥ 106 Strategie *  Super Mario Land 2 {GB) 1% 136 Action . o

Desert Strike (SNES) 143 134 Action Super Swiv (SNES) 29 127 Action Fax:GB (0] 784-469996

Die Hard 11 (PC) 193 39 Konv. Super Turrican (NES) 293 137 Konv z

Diggers (AMIGA) 93 105 Preview T2 - The Arcadle Game (MD) 93 152 Action satz,Anzelgensatz

Double Dragon 111 (PC) 1193 ¥ Koow Task Force 1942 (PC) 193 105  Simulation DMV‘VG!’IBQ, ESChWBgB

Dr. Franken (GB) 1193 132 Action *  The Ancient Art of War (PC) 193 99 Strategie =

Dune 11 3 102 Strategie ‘The Chaos Engine (AMIGA) 393 30 Action Heproduktlon

Dune I1 (PC) 1/93 9%  Preview The Cool Croc Twins (C64) 1/93 39  HKonv -

Dusk of the Gods (PC) W3 48 Adenmre The Incredible Machine (PQ) 353 107 Strategie Repro Team Kassel GmbH, 3501 Niestetal-Sandershausen
Dynatech (PC) 93 104 Strategie *  The Legacy (PC) 1/93 50  Adventure

Ecen the Dolphin (MD) 393 133 Action The Legend of Myra (PC) %3 102 Preview Dl’l.lck Und Gesamtherstel I l.lng

EIf (PC) 393 3%  Konv The Magic Candle [11 (FC) 93 47 Adventre iori 500

Elvira I {Co4) 295 57 Konv *  The Terminator 2029 (PC) 1193 15 Action Druckhaus Dierichs GmbH & Co.KG, 3 Kassel

Elysium (PC) 93 111 Simulation Timy Toon Adventures (NES) 193 134 Action

ENTTTY (AMIGA) 93 12 Preview Tiny Toon Adventures (SNES) 393 135  Action venrleb ] )

F15 Strike Eagle 11l (PC) 293 104  Simulation Trivial Pursuit (SM) 293 137  Konw Verlagsunion Paul Moewig KG, 6200 Wiesbaden, Inland (GroB3-,
Final Fantasy Mystic Q. (SNES) 1/93 127 Action Troddlers (Amiga) 1193 20 Action + - + £

Fire Force (AMIGA) 25 3 Adion * Trolls (AMIGY) Y5 . Ko Einzel-und Bahnhofsbuchhandel), Osterreich, Schweiz

First Samural (PC) 193 39 Konv. *  Trolls (PC) Y93 13 Action

Flies - Attack on Earth (PC) 393 44 Preview *  Ulima Underworld 2 (PC) 193 [ Adventure Abonnement

Fly Harder (Amiga) 1193 2 Preview Uncharted Waters (MD) 93 134 Action Jahresabonnement (12 Ausgaben)

Formula One Grand Prix (PC) 1193 108 Preview Valhalla (PC) 193 51  Adventure P

Formula One Grand Prix (PC) 2093 92 Konv, Veil of Darkness {(PC) 393 50 Preview Halb;ahrasabonnerpent (6 Ausgaben) ’
Frankenstein (Amiga) 1793 22 Preview Video Master (AMIGA) 93 89  Handware Inland DM 79,20 (Hj.: DM 39,60), Ausland DM 95,50 (Hj.: DM 47,75)
e - e % T s pohe s R R o Ein Abonnement verldngert sich um den Bezugszeitraum, wenn es
Gravis Ulteasound (PC) 23 8 Hardwae Ween (AMIGA) 3 4 Koav nicht bis 6 Wochen vor Ablauf schriftlich gekiindigt wurde.
Gunship 2000 (Amiga) 193 110 Simulation Whale's Voyage (PC) 193 48  Preview

Harrier jump Jet (PC) 1193 104  Simulation \\:‘ing &F}Fmdﬂr (SNES) 293 1 ;1 Simulation Abon nement-ve rwa Itung

Hexuma (AMIGA) V93 51  Koov *  World of Ilusion (MD) 1/93 131  Action .

History Line 1914-1918 (PQ) 183 98 Strategie WWF Super Wrestlemania (MD) 3/93 137 Konv Tanja Mosebach, Tel. (0 56 51)929-904

Home Alone 2 (GB) 193 135  Action X-Wing (PC) 393 18 Preview

Humans (PC) 29 43 Konv. *  Xenon 11 (GB) 193 134 Action Bankverblndung

INCA (PC) 2% b Action Zak McKracken 293 60  Oldie Empféng,ar: Tronic-Veﬂag GmbH & CoKG

Indy 4 - Action Game (AMIGA) 293 42 Konv, Zyconix (Amiga) 193 24 Action sdii! f

Indy 4 - Action Game (PC) 293 42  Action Zyconix (PC) 3 39  Koav. Institut: POS‘glfoamt Frankfurth.,

Ineh_'_-i - 1_’he Action Game (ST) 393 19 }_{m\\'. BLZ:500 100 60, Kto.-Nr.244 35- 603

;;;;;;;ff:;fy;;“{;:g;} < ;[::; Wir bitten unsere auslandischen Kunden, nur mit Euroscheck zu
John Madden Football ‘93 (MD) 393 13 Spont Legende: zahlen.

John Madden Football's3 (SNES) 393 138 Konv.

Landstalker (MD) ¥ 131 Adventure Al = Marilynx veriag und Redaktion

Leeds United (AMIGA) 393 106 Strategie AM = Amiga .

*  Legendof Kyrandia (AMIGN) 2793 = e AT Tronic-Verlag GmbH & Co.KG, Postfach 870, 3440 Eschwege
Lethal Weapon (AMIGA) 393 M Adion EN = PCEngine Telefon (05651)929-901, Telefax (056 51) 929-9840
Lethal Weapon (ST) 93 24 Konv GB = GameBoy { "

Links Course Disk (PC) 3 101 Sport GG = GameGear Bildscnlm‘tex‘ {BTX) (0 5651 ) 929-0001

Lionheart (AMIGA) 393 2 Action Konv. = Konvertierung ASM-Hotline (nurMi. 16.30h-19h):

Looney Tunes (GB) 1793 132  Action MD = MegaDrive . 1 = -761

Lords of Time (AMIGA) 93 5 Adventure NG = NeoGeo (0 565 ) 929-760 oder (0 5651 ) 929-76

Lotus Turbo Challenge (MD) 293 137 Konv. SF = SuperFamicon/Super NES : e
Magical Quest (SNES) 23 126 Adion SM = SegaMasterSystem Der Inhalt dieser Ansgabe wurde auf umwelt
Maniac Mansion (Amiga) 193 60 Oldie SNES = SuperFamicon/SuperNES freundlichem Papier gedruckt, bei dessen Ferti-
Mario is missing (PC) 93 116 Education ST = Aar5T

gung nur noch elementarchlor-frei gebleichter
Zellstoff zum Einsatz kommt. Das Papier verfigt
Uber einen wesentlich geringeren Dioxin-Gehalt

* * ﬂ*? G Em I n “ En * * * und trégt zusétzlich zur Gewéasserentlastung bei.
Sonderdruck-Dienst
. Samtliche in dieser Ausgabe erschienenen redaktio-
T-Bird (ASI Computer, Humans (Mirage, ASM 2/93) nellen Beitrige sind in Form von Sonderdrucken zu erhalten.
ASM 1/93) Losung: Neandertaler 323“322 an Frau Seiler, Tel. (0 56 51) 929 -916, Telefax (0 56 51)
Losung:CD-Rom Das CDTV erhilt: Manuskripte und Programme
Den T-Bird-Drive gewinnt: Dennis Olszewski, 4134 Rheinberg 1 Manuskripte und Programme werden gerne von der Redaktion
Gabriele Kerber, 4050 Monchenglad-  pie Gewinner der Spiele und der 32?23@%1’3;’ e ﬁiﬁi’é&"ﬁmmﬁ’ﬂﬁ &?.lTﬁEEsTrg:ii?::{)h;gn
o T-Shirsverden per Post benachrich- e e e e s
- . ti gt. wahrfir die Richtigkeit der Verdffentlichung kann trotz sorgfaltiger
Winnetou (Linel/Karl May- Priifung nicht ibernommen werden. Namentlich gekennzeichnete
ichtunbedingtdie Meinung der Redaktion wie-
verlag’ ASM 2/93) Beitrdge geben nic ; :
: der.Fiir unverlangt eingesandte Manuskripte und Programme jeder
Losung: Pierre Brice Gf:llle (C_Ode Masters, ASM 1/93) Artkann keine Haftung ibernommen werden.
Uber die komplette Jubiliumsaus-  L0S478:¢) g Urheberrecht
: : Das Mountain-Bike geht an: Allein Aktueller Software Markt verdifentlichten Beitrage sind urhe-
gabe kannssich freuen: . i eieg berrechtlich geschitzt. Alle Rechte, auch Ubersetzungen, vorbe-
Metin Turan, 3320 Salzgitter 1. Thomas Bottcher, 1000 Berlin 42 halten. _
: : $ists s : 4 ‘ Reproduktionen jeder Art (Fotokopien, Micro-
Die Gewinner der jeweils 5 Bande wer- ~ Die Gewinner de.r Ga.me Genies werden film, Erfassung in Datenverarbeitungsanlagen
den postalisch benachrichtigt. per Postbenachrichtigt. usw.) bedirfen der schriftiichen Genehmigung

des Verlages. Mitglied der Informationsge-
meinschaft zur Feststellung der Verbreitung
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@ Hamburg

3000
® Hannover

4000

@ Disseldorf Eschwege |
5000 0-5020
@ Kbin ® Erfuri

6000
@ Frankfurt

1000

PLAYSOFT-STUDIO SCHLICHTING, Computersoft-
ware + Versand GmbH, Katzbachstr. 8, 1000 Berlin
61, Tel.: (030) 78461096.

POWERSOFT, Schwedenstr. 18 ¢, 1000 Berlin 65,
Tel.: (030) 4922056.

2000
BIENERGRABER, Ottensener StraBe 126, 2000
Hamburg 54, Tel.: (040) 5401217.

COSI, Postfach 1123, 2060 Bad Oldesloe, Tel.:
(04531) 87821.

FINGERHUTH, Computersoftware & Zubehor,
Wansbeker Chaussee 40, 2000 Hamburg 76 Tel.:
(040) 2505759.

FLASHPOINT, Hauptstr. 80, 2061 Ogring, Tel.:

DIE NEUESTEN HEFTE...

EIT 5. Mirz...
..AN EUREM KIOSK

(04535) 2222.

HUDSON SOFT, Ferdinandstr. 2, 2000 Hamburg 1,
Tel.: (040) 339926.

SEGA Deutschland, Hans-Henny-Jahnn-Weg 49-53,
2000 Hamburg 76, Tel.: (040) 229 38-0 (Info-
service: (040) 2 27 09 61).

SOFTWARE 2000, Libecker Str. 10, 2320
Plon/Holstein, Tel.: (04522) 1379.

VIRGIN GAMES GMBH, Never Pferdemarkt 1,
Postfach 305568, 2000 Hamburg 36, Tel.: (040)
431660-0.

3000

ASTRO-VERSAND, Postfach 1330, 3502 Vellmar,
Tel.: (0561)880111.

COMPUTERPARTNER T + S GMBH, Waldstr. 25,
3388 Bad Harzburg, Tel.: (05322) 54057.
CWM-VERSAND, Schmiedestr. 5, 3388 Bad
Harzburg, Tel.: (05322) 54081,

4000
ASCON, Brockhagener Str., 4830 Giitersloh, Tel.:
(05241) 39083.

BACHLER, Postfach 429, 4290 Bocholt, Tel.: (02871)
183088.

BLUE BYTE, Aktienstr. 62, 4330 Mihlheim/Ruhr,
Tel.: (0208) 473837

COMPY-SHOP GMBH, Missundestr. 48, 4600
Dortmund 1, Tel.: (0268) 497169.

DEFCOM SOFTWARE, Tirolerstr. 64, 4350
Recklinghausen, Tel.: (02361) 651007.

DIE CASSETTE, Markt 13, 4950 Minden, Tel.: (0571)
21648.

DYNATEX, Brickstr. 42-44, 4600 Dortmund 1, Tel.:
(02301) 4134.

ECLIPSE SOFTWARE DESIGN, Versmolder Str. 41,
4802 Halle/Westfalen, Tel.: (05201) 16989.
EUROSYSTEMS, Bredenbachstr. 129, 4240
Emmerich, Tel.: (02822) 45589.

GERMAN DESIGN GROUP, Buchholzstr. 17, 4755
Holzwickede, Tel.: (02301) 12647.
KORONA-SOFT, Carl-Bertelsmann-Str. 53, 4830
Gitersloh, Tel.: (05241)1828.

LEISURESOFT, Roberi-Bosch-Str. 1, 4703 Bonen,

Tel.: (02383)69-0.

LIFETIMES, Pestalozzistr. 6, 4350 Recklinghausen,
Tel.: (02361) 36267.

MINDSCAPE INTL., Daimlerstr. 10a, 4044 Kaarst 2,
Tel.: (02131) 67544

POWER STATION RECORDS, Nakatennusstr. 2,
4050 Ménchen Gladbach 1, Tel.: (02161) 490555.
RUSHWARE COMPUTERSPIELE GMBH, Bruchweg
128-132, 4044 Kaarst 2, Tel.: (02131) 607-0.
RAINBOW ARTS / SOFTGOLD, Daimlerstr, 10, 4044
Kaarst 2, Tel.: (02131) 6602-0.

RTS ROLAND TOONEN SOFTWARE, Postfach 31,
4178 Kevelaer, Tel.: (02832) 78184.

SOFT & SOUND, Gneisenaustr. 1, 4000 Disseldorf
30, Tel.: (0211) 494862.

SOFTSHOP GMBH, Limbecker Platz 9, 4300 Essen
1, Tel.: (0201) 238256.

SOFTWAREVERSAND GEBAUER, Sternwandstr. 69,
4000 Diisseldorf, Tel.: (0211) 309233.

STARBYTE SOFTWARE, Alleestr. 24, 4630 Bochum,
Tel.: (0234) 680494,

THALION SOFTWARE GMBH, Konigsstr. 16, 4830
Giitersloh, Tel.: (05241) 24939,

UNITED SOFTWARE, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel.: (05241) 24939,

KAl UFFENKAMP-COMPUTER-SYSTEME, Gartensir.
3, 4904 Enger, Tel.: (05224) 2375.

5000
ART & FUN, Kéln-Aachener-Str. 86, 5013 Elsdorf,
Tel.: (02274) 81981.

COMPUTERSTUDIO, Hindenburgstr. 82, 5630
Remscheid, Tel.: (02191) 385424,

CPS FRANK HEIDAK, Birgerstr. 8 - 10, 5000 Kaln 1,
Tel.: (0221) 92571411.

DIGITAL CONCEPTS, Borsenstr. 55, 5650 Solingen,
Tel.: (0212) 870128.

DIGITAL MARKETING, Krefelder Str. 16, 5142
Hiickelhoven 2, Tel.: (02435) 2086.

JOYSOFT, Gottesweg 157, 5000 Kaln 41, Tel.:
(0221) 425566.

KINGSOFT, Griiner Weg 29, 5100 Aachen, Tel.:
{0241) 152051.

MEDIENCENTER ISERLOHN, Werninger Str. 45,
5860 Iserlohn, Tel.: (02371) 24599,

6000
ATARI COMPUTER DEUTSCHLAND GMBH, Postfach
1213, 6096 Raunheim, Tel.: (06142)2090.

A.U.D.I.O.S., Wilhelm-Leuschner-Platz 8, 6070
Langen 1, Tel.: (06103) 52365.

BOMICO, Am Siidpark 12, 6092 Kelsterbach, Tel.:
[06107) 7606-0.

DEMONWARE GMBH, Strahlenberger Str. 125aq,
6050 Offenbach, Tel.: (069) 8004703-99.

DIE SPIELBURG, Friedrich-Ebert-StraBe 1, 6250
Worms, Tel.: (06241) 593763.

KONAMI EUROPE GMBH, Postfach 560180, 6000
Frankfurt/M. 50, Tel.: (069) 950812-0.

MN-HOBBY SOFT, Amtsgasse 3, 6940 Weinheim,
Tel.: (06201) 181201.

NINTENDO OF EUROPE GMBH, Babenhduser Str.
50, 6754 GroBostheim, Tel.: (06026) 5050-0.
PRESTIGE, Bahnstr. 59, 6140 Bensheim 1, Tel.:
(06251) 65711.

YENO ELEKTRONIC GMBH, Robert-Koch-Str. 12,
6108 Weiterstadt, Tel.: (06151) 84114,

7000
ATTIC ENTERTAINMENT SOFTWARE, Untere
Vorstadt 37, 7470 Albstadt, Tel.: (07431) 54305.
CDV SOFTWARE, Ettlinger Str. 5, 7500 Karlsruhe,
Tel.: (0721) 22295.

FUNNY SOFTWARE, Stuttgarter Str. 99, 7000
Stuttgart-Feverbach, Tel.: (0711) 8568534,
SKYLINE, St. Poltener Str. 28, 7000 Stuttgart, Tel.:
(0711) 812736.

8000 -

COMPUTER-SHOP (GAMESWORLD),

Landsberger Str. 135, 8000 Miinchen 2,

Tel.: (089) 5022463.

CONTITRONIC, Schellingstr. 20, 8000 Miinchen 40,
Tel.: (089) 284964,

ECS VERTRIEBS GMBH, Rosenheimer Sir. 92a, 8000
Miinchen 80, Tel.: (089) 4489389.

FANDANGO, Neugablonzerstr. 62, 8950
Kaufbeuren, Tel.: (08341) 14053.

FUNTASTIC COMPUTERWARE, Miillerstr. 44, 8000
Miinchen 44, Tel.: (089) 2609593.

GERDS COMPUTER-ECKERL, Putzbrunner Str. 19,
8012 Ottobrunn, Tel.: (089) 6096698.

GROSS ELECTRONIC, Gartenweg 4,

8391 Rohrnbach, Tel.: (08582) 1599

HIGH SCORE GAMES, Herzogstr. 2, 8000 Minchen
40, Tel.: (089) 344388. .
LIFESTYLE SOFTWARE ARTS, SI.-Wolfgang-Slr: 21;
8859 Sinning.

MAGIC COMPUTERSPIELE, Trierer Str. 110, 8500
Nirnberg 50, Tel.: (0911) 48871.

PEKSOFT, Millerstr. 44, 8000 Miinchen 50, Tel.:
(089) 2609380.

SAFER GAMES, Minnewitstr. 28, 8000 Minchen 90,
Tel.: (089) 6908687.

SOFTWORLD, Peter-Henlein-Str. 73, 8500
Nirnberg, Tel.: (0911) 437474,

THEO KRANZ-GAMES, Juliuspromenade 11, 8700
Wiirzburg, Tel.: (0931) 571601,

T.5. DATENSYSTEME, Dennisstr. 45, 8500 Niirn-
berg, Tel.: (0911) 288286.

WIAL-VERSAND, Liegnitzer Str. 13, 8038
Grobenzell, Tel.: (08142) 9011.

0O-1000
COMPUTER ZENTRUM, Grossestr. 13, 1260
Straussberg.

0-2000
COMPUTER & TECHNIK STRALSUND, Langestr. 13,
2300 Stralsund.

0-4000
COMP AS, Wordgasse 4, 4300 Quedlinburg.

0-7000
PSW COM TAC GMBH, Steinbriickstr:1, 7700
Hoyerswerda.

0-8000
HHW COMPUTERSTUDIO 2000 GMBH, Goijliser Str.
21, 8028 Dresden.

Osterreich
MES SIMULATIONS, Klostertalerstr. 25, A-6951
Braz, Tel.: (05552) 81210.

Schweiz
DISCADE, Bachstr. 22, CH-8200 Schaffhausen, Tel.:
(05325) 1332.
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halb einer Woche beim Tronic-Ver-
* lag, Postfach 870, 3440 Eschwege,
schriftlich widerrufen werden. Zur

Wahrung der Frist genligt die recht-
/ ._ < 4 zeitige Absendung des Widerrufs.
- 1

2 ij’p _

aktuelle "NQLe’

software ] oWxo

mayilt -« -

: ~ G?E“A,!'
O 1\ . Lﬁ:fé ‘@
DARK )

;i WAXWORKS
 GOBLIINS 2

— »
- WIZARDRY 7

TR ™.
DEMAVATAR ™
" J DUNGEON EINRGELOST % 1

100 %
PREISWERT SCHNELL

Wenn Sie ASM
Wenn Sie Wenn Sie ASM abonnieren, ver-
ASM abonnieren, abonnieren, be- passen Sie mit
sparen Sie gegen- kommen Sie ASM Sicherheit keine
iiber dem Einzel- noch vor dem einzige Ausgabe
kauf einen Batzen offiziellen Er- und erhalten
Geld! Das Porto scheinungstermin - somit ein liicken-
ubernehmen selbst- frither als lhre loses Nachschlage-
verstandlich wir. Nachbarn. werk.
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»ABONNEMENT«

Das ist meine aktuelle Adresse, Anderungen teile ich umgehend mit.

Name/Vorname/Firma

Strafde/Postfach

W-} O] PLZ/Ont
Freundschaftswerbung (Achtung! Der Geworbene darf Fir eine Daver von
einem Jahr vor der Werbung kein Abo bezogen haben!)

Datum, Unterschrift des Werbers (bei Minderiihrigen des gesezlichen Vertreters

vkumm‘.—”.mzh—w > ’.H.Mwa

Hiermit bestelle ich die umseitig ausgewihlten Produkte

Name/Vorname/Firma

Strafde/Postfach

¥-| 0! PLZ/Ont
Den Betrag bezahle ich mit dem beigefligten Verrechnungsscheck
Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuziiglich der Nachnahmegebtihr
(nur innerhalb der BRD).

Datum Unterschrift (bei Minderjiibrigen des gesetzlichen Vertreters)

Bitte in der
jeweils giiltigen
Postkartengebiihr

freimachen

Antwort

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Abo-Service
Postfach 870

D-3440 Eschwege

Bitte in der
jeweils giltigen
Postkartengebiihr

freimachen

Antwort

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Versand-Service
Postfach 870

D-3440 Eschwege

"KONTAKTKARTE-«

Name/Vorname/Firma

Straie/Postfach

W- 0 PLZ/Ont

Telefon (Vorwahl/Nummer)

»"KLEINANZEIGEN«

Name/Vorname/Firma

Strafe/ Postfach

¥ 0] PLZ/On

Bitte in der
jeweils gliltigen
Postkartengebiihr

freimachen [

Antwort — ;

Anschrift der Firma, bei der Sie bestellen bzw.

von der Sie Informationen erhalten wollen.

Firma

Strafe/Postfach

W' D-1 PLZ/On

Diese Karte bitte in einem
Umschlag als Brief schicken.

Adresse:

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Kleinanzeigen-Service

Postfach 870

D-3440 Eschwege
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LUCKIES

AMERICAN BLEND

106-227






