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IIA lles

neu macht der Mai.” So will es jedenfalls Johann Gott-
lieb Volksmund in seinem alten deutschen Feld-,
Wald- und Fahrtenlied. Nein, eine dimmere Einlei-
tung ist mir fir mein erstes ASM-Editorial nicht einge-
fallen. Tatséchlich ist gar nicht alles neu bei uns. Blof3
so einiges.
Fangen wir mit den Konsolenspielen an. Sie sind jetzt
dort untergebracht, wo sie ihrem jeweiligen Charak-
ter nach hingehéren. Ein GameBoy-Flugsimulator er-
scheint also bei den Simulationen, ein Mega-Drive-
Actionknaller in der Action-Rubrik. Einen speziellen
Konsolenteil brauchen wir nicht mehr-und so kénnen
wir besser auf die jeweilige Wetterlage bei den Kon-
solengames reagieren: mal sieben absolute Mega-
hémmer in einem Monat, mal eher tropfelig-schwa-
che Neuerscheinungen.
Dann unsere Mannschaft: Ja, es stimmt, daf3 einige
Kollegen das Fernweh gepackt hat. Sie haben sich
ein paar Stullen geschmiert, das karierte Biindel ge-
schnirt und sich Fahrtenlieder pfei-
fend (s.o0.) auf den Weg ins sagen-
hafte Kénigreich Farawaya ge-
macht. Unsere Grifle und besten
Wiinsche gehen mit ihnen, wenn
sie sich nun anschicken, bose
Prinzessinnen zu téten und
schone Drachen zu befreien.
Unsere neve Crew kann
sich aber durchaus sehen
lassen. Neinnein, soll keine
Eitelkeit sein - also schén, ich
schlieB” mich mal aus. So hiibsch bin
ich ja auch wirklich nicht, darum habe ich
hier im Foto mein gutes altes Zweirad dabei.
Das bietet sicher eine attraktivere Optik als der
miBlungene Bud Spencer obendrauf. Jetzt aber mal
ernsthaft: Zusétzlich zu unseren verbliebenen, mit al-
len Wassern des Spiele-Ozeans gewaschenen “alten
ASM-Hasen”, konnten wir einige Spitzenleute ins
Team kriegen, die vielen von Euch schon von anderen
Z eltschrlﬂenprqdden herbekannt sein werden.
Es wird nicht etwa drmer b iuns, sondern vielfdltiger,
bunter md-'- wie ich finde - spannender. Und Ihr, die
_nicht jeden v ﬁﬁl kennt: Gebt uns die
zu beweisen, daB Ihr uns im Grunde
tzens ein 'f_'_mKnuddeln findet. Als
wwnashilfe (c als kleme Sene von

Da war da@g’ﬂch not'ﬁ was? Ach ja, klar: jeeeeede
- Menge taufrische kleine Spiele-Sensatiénchen. Alle
_ echten Sternenfighter werden ja sowieso blof} die X-

- Wing-Screenshots meditieren und den Rest des Hefts
gel sie wesend durchbléttern, Aber da gibt's auch
noch so feine Sachen wie Ringworld, Space Quest 5
oder Xenobots: Das Science-Fiction-Genre fahrt gna-
denlos Delikatessen auf, und Geniefler diirfen SIC’I
wie im Schlaraffenland fiihlen.
In diesem Sinne “guten Appetit” und eine gute Fahrt
durch die aufregenden Gefilde dieser neuen ASM
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Das ist Maxx.
Maxx bringt

Spiele mit
Spal3-

garantie!

’

Spielspall

Die Super-Spiele mit der neuen LAGUNA-Spal3garantie:
gibt’s bei LAGUNA ein neues.

\
B.C. Kid

B8 Bei Bonk, dem coolen
B.C. Kid, geht wieder di
IO °ost ab. Mit Top-Musik

- R und Super-Grafik!

Another World
SuperheiBes W
Jump'n'-Run-

Spiel. Extraklasse:

3D-Grafik! il

= Lemmings
Das Mega-
Strategie-Kult-
spiel. Oft pramiert,
z.B. 'Strategiespiel des
Jahres'(Video Games 2/93)




Wenn Ihr mit einem Spiel nicht absolut zufrieden seid,
Das geht ganz einfach!*

Dino City

Rettet Dino City

und die Dinosaurier]
Schnelle Action fur

Star Wars

Schlechte Karten fir

Darth Vader: Mit Han Solo,

B R2D2 und Co. heizt [hr dem
schwarzen Lord hollisch ein!

d ' i i 7 1 Spieler Super Nintendo
= in Not: Fiese Mieslinge g
Game Boy "y haben die Dinos ins &

LSmsier (ab Mai 93)

" Einfach innerhalb 4 Wochen ab Datum des Kaufbeleges den Kaufbeleg, das Originalspiel
mit Verpackung und 6.- DM in bar oder per Scheck als Portokostenpauschale an LAGUNA einsenden.

Nintendo ™, NES ", Game Boy ™ and the Nintendo Product Seals and other marks designated as ™ are trademarks of Nintendo.
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Science-Fiction-Freunden ist
er ldngst ein Begriff: Larry
Niven. Inshesondere ver-
binden sie mit diesem Autor
die Titel zweier Bucher, die
in einem sehr ungewohnli-
chen Szenario angesiedelt
sind. Die RINGWELT-Stories
sind mindestens genauso gi-
gantisch wie die Ringwelt
selber, auf der Louis Wu sei-
ne Abenteuer zu bestehen
hat, und Larry Niven hat bei
dieser gelungenen Versof-
tung uniibersehbar mitge-
arbeitet.

J0n Louwen und feyten

RINGWORLD: REVEN-
GE OF THE PATRIARCH

System: PC (386/16, 590 KB,
Festplatte, VGA, Maus, unterst.
Roland, Pro Audio Spectrum,
Adlib, SoundBlaster), empf.
VK-Preis: ca. 110 DM, Her-
steller: Tsunami, USA, Muster
von: Hersteller.

ie Ringweltisteine gigan-
tische (wie der Name
schon sagt) ringférmige
Welt, die vor unzdhligen

29

Lowenstark

&6

Jahren von einer inzwischen nicht mehr

existenten Rasse von Superingenieuren
gebaut wurde. Ein ganzes Sonnensystem
wurde zu diesem Zweck umfunktioniert.
1,6 Mio. Kilometer ist der Ring breit, sein
Umfang betrdgt fast 1 Milliarde Kilome-
ter. An seinem Rand sorgen 2000 Kilome-
ter hohe Berge dafiir, dafl die Atmosphdre
im Inneren des Rings festgehalten wird.
Ultrastarke Fundamente verhindern ein

Auseinanderbrechen des um eine Sonne

rotierenden Gebildes. Schattenboxen
sorgten fiir den Wechsel von Tag und
Nacht. Diese Boxen erzeugten als prakti-
sches Nebenprodukt unerschdpfliche
Mengen von Energie, die sie zur
Ringoberfldche abstrahlten, wo sie fiir
alles und jedes genutztwurden.




+++phone+06107+9300+++
+++te1ex+message+++005400+7728+O49+++xxp1+
+++1aguna+videogame5+++to+whom+it+may+concern+++

neueste testergebnisse

laguna videospiele
fiir alle nintendo-systeme

another world

n _.eines der innovativsten Produkte des letzten Jahres" (Video Games 2/93)

lemmings

snes: strategiespieW des jahres (video games 2/93)
snes: "...gehort in jede 5pie1esamm1ung!" (der medienmarkt 21/92)
game boy: w . flr Jjeden tuftler ein muB” (video games 2/93)+++

b.c. kid

", .. prima gelungen ... tolle spieWDarkeit!“ (video games 3/93)

star wars*

» _action-elemente von jump'n’run bis raumschlacht .
schone, detaillierte grafik" (asm 3/93)

the f1intstones**

", ..witzige feinde, niedliche reit-saurier ... jump'n'run
zur reinen freude!" (video games 2/93)

dino city

_ein spiel zum verlieben ..."s "... @N witziger niedlichkeit
kaum zu Ubertreffen _.." (Video Games 9/92)

nh1pa ice hockey 93

w1 das beste Software—eishockey aller zeiten!® (power play 3/93)

jimmy connors pro tennis tour***
m  konkurrenten ... fegt dieses modul 6:0 und 6:0 vom platz” (video games 1/93)

1itti s summer sports (track meet)

» _animationen und grafische gags vom allerfeinsten _.." (power play 9/92) "
_ unbegrenzter spielspaBl" (video games 8/92)

pga tour golf

"mit abstand die beste golf—simulation auf dem super nes B
(play time 2/93)

john madden football 93

n  erstklassig gestaltet ... brilliante 5pie1kontro]1e _.." (video games 2/93)
w .. brillante footba11-simu1ation...“ (power play 3/93)

mfg
laguna videogames+ke1sterbach+++

+++mehr infos in den 1aguna—anzeigen - auch in diesem heft!



: Tlicken
7 der Tech-
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A So genial diese Ringwelt-Inge-
nieure auch waren, es gelang ihnen je-
doch niemals, einen Uberlicht-Antrieb
zu erfinden. So waren sie dazu ver-
dammt, auf ihrem Superplaneten zu
bleiben. Sie bauten dort die phanta-
stischsten Maschinen, die man sich nur
vorstellen kann, (und noch ein paar
mehr dazu, inklusive schwebender Stdd-
te), und hdtten wohl in alle Ewigkeit
gliicklich und zufrieden gelebt - wenn ih-
nen nicht ein kleiner Schimmelpilz ei-
nen dicken Strich durch die Rechnung
gemacht hitte. Der Pilz zerstorte alle su-
praleitenden Materialien, und als die Ka-
tastrophe erkannt wurde, war es bereits
zu spit, etwas dagegen zu unternehmen.
Die Energieempfanger gaben unrettbar
ihren Geist auf, und
damit auch alle Ma-
schinen, die je gebaut
wurden. Die Bewoh-
ner, die die Uberbleib-
sel der untergegange-
nen Zivilisation oft ge-
nug als Gotter verehr-
ten, fielen nach und
nach in Barbarei
zuriick. Diese Maschi-
nen, oft unzuginglich
hinter undurchdring-
lichen Stasis-Feldern
versteckt, waren das
begehrte Ziel sowohl von Handlern wie
auch Gliicksrittern aller Art. Einer davon
war Louis Wu.

Damit kommen wir auch schon zum
wichtigsten Punkt von Ringworld. Nicht
etwa Louis Wu, der ‘Held wider Willen’
aus den Biichern, istes, der die Hauptrol-
le in dem ersten grofen Adventure des
amerikanischen Software-Hauses Tsu-
nami spielt. Nein, als Ironie des Schick-
sals muf er statt dessen aus einer ziem-
lich prekéren Situation gerettet werden,
in die ihn seine fritheren Aktivititen ge-
stiirzt haben.

Lowenmihnige
Kampfmaschinen

Quinn, ein Freund von ihm, der zufdllig
auch noch Soldner und als solcher sehr
versiert im Gebrauch von Schufwaffen
ist, erhilt einen geheimnisvollen Brief,
in dem ihn Louis bittet, einem guten Be-
kannten eine Warnung zukommen zu
lassen. Du als der Spieler bist dieser Sold-
ner, und Wus guter Freund ‘Speaker-to-
Animals’ ist leider bereits spurlos von der

Bildfl4che verschwunden. Nur sein Sohn
Chmeee kann sich noch fiir unsere Mes-
sage interessieren.

Um den etwas merkwiirdigen Emp-
fang des Stldners in Speakers Haus zu er-
kldren, mufl man wissen, dafl es im
Ringwelt-Universum mehrere wichtige
Rassen gibt. Zum einen sind da natiirlich
die Menschen, die sich einen festen Platz
im Kosmoseroberthaben. Wuund Quinn
sind Menschen, wahrend Speaker einer
anderen Rasse, den Kzin, angehort. Die
lwenahnliche, extrem aggressive Rasse
der Kzin hat sich mit den Menschen vor
Jahren aus unerfindlichen Griinden
morderische Schlachten geliefert. Es
handelt sich um organische Kampfma-
schinen, die nur dafiir lebten, ihre Ehre
zu beweisen und dabei alle anderen Ras-
sen niederzumetzeln. Ein Kzin wie Spea-
ker, der mit Menschen freundschaftli-
chen Umgang pflegt, ist in ihren Augen
jemand miteinem gei-
stigen Defekt und noch
dazu ein Verriter. War-
um?

An genau diesem
Punkt kommt eine
dritte Rasse ins Spiel:
die Puppeteers, eine
Rasse von Héndlern,
deren hervorragendste
Eigenschaft ihre
unsdgliche  Feigheit
ist. Immer miissen an-
dere Leute fiir sie die
Kastanien aus dem
Feuer holen. Selbst wenn sie durch Zufall
so einmaligen Geheimnissen wie der
Ringwelt auf die Spur kommen, st es fir
sie unmoglich, diesen (moglicherweise)
gefihrlichen Dingen selbst nachzuge-
hen. Dafiir heuert man inihren Augen I'-
rewie Wu oder Speaker an.

Durch geheime genetische Experi-
mente der Puppeteers wurden Kzin und
Menschen zu dem, was sie nun sind, und
auch die blutigen Mensch-Kzin-Kriege
wurden durch sie ausgeldst: Die Men-
schen wurden fiir Gliick und die Kzin auf
Friedfertigkeit geziichtet. Das erste Pro-
jekt war ein Erfolg, das zweite leider ein
totaler Fehlschlag. Als den Kzin diese Ma-
chenschaften zu Ohren kamen, versetzte
das ihrem Stolz einen ziemlichen
Schlag. Der Patriarch, ihr Oberlowe und
selbst ziemlich verriickt, will deshalb al-
les daran setzen, sich an Puppeteers und
Menschen (die sie sich, wo immer mog-
lich, als Sklaven halten) zu richen. Auch
die Kzin, die mit Menschen freundschaft-
lich umgehen, werden kurzerhand zu
Feinden erklrt.

10




A Hyperraumschiffin Sicht

A AuBenansichtder Ringwelt

Und hier setzt die Story ein. Gerade als
Quinn Speakers Sohn von der seltsamen
Warnung erzdhlt, wird dessen Festung
von Truppen des Patriarchen angegrif-
fen, und sein Bruder wird getotet. Quinn
entkommt zusammen mit Chmeee,
nicht ohne daf er zuvor den von ihm per
Stunner betdubten Kzin-Commander
gefilzt hitte. Eine Pistole und eine Info-
Diskette sind der Lohn. Drauffen warten
die drei fliegenden Motorrdder der An-
greifer nur darauf, ihre Besitzer zu wech-
seln. Eigentlich kein Problem fiir die bei-
den Fliichtlinge, aber was ist mit dem
dritten Gerit? Das sollte man nun wirk-
lich nichtdalassen, denn die Kzin-Solda-
ten sind nur betdubt und schieRen und
fahren hollisch gut, wenn man ihnen da-
zu eine Chance gibt. Also wird eines der
Fluggerite als Master, ein anderes als
Slave programmiert, und im dritten
fliegt ohnehin Chmeee.

Uberflieger

Uberraschenderweise kommt bei die-
ser Gelegenheit auch heraus, daf das su-
perschnelle Raumschiff, das die Erde
mittels der Technik der ausgestorbenen
Ringwelt-Ingenieure zu Forschungs-
zwecken baut, ein Pendant bei den Kzin
hat - in diesem Falle jedoch bestiickt mit
den tibelsten Waffen, die man sich den-
ken kann. Und da Chmeee zufilligerwei-
se auch der Testpilot dieses Prototyps und
jetzt ziemlich sauer auf seine fritheren
Chefs ist, bietet es sich natiirlich an, nicht
nur den Namen zu 4n-
dern, sondern auch
dieses Superschiff zu
klauen und damit zu
den Verschollenen, Wu
und Speaker, auf die
Ringweltzu fliegen.

Chmeee  erweist
sich als ideale Wahl,
wenn es darum geht,
Eingeborene zu be-
eindrucken  oder
Kzin, fiir die Men-
schen ohnehin keine
vollwertigen ~ Krea-
turen sind, davon zu
iiberzeugen, daf sie
esmit Gleichgesinnten zu tun haben. Ein
einfaches Menii, in dem man sich ein
paar Antworten aussuchen kann, blendet
sichinsolchen Situationen ein.

Die Steuerung besteht aus einem ein-
fachen Point&Click-Verfahren. Ein
Druck auf die rechte Maustaste, und
schon darf man sich aus einer Reihe von
[cons eine entsprechende Aktion heraus-
suchen. Mit der linken Maustaste schickt

man Quinn zu dem Punkt, an dem der Cu-
sor gerade steht, oder 14t ihn dort eine Ak-
tion ausfiihren. Das in mehrere Stockwerke
aufgeteilte Hyperraumschiff enthilt eine
ganze Menge interessanter Dinge, unter
anderem auch eine Portion Starkbier aus
dem Automaten, das den trinkfreudigen
Hiuptling des ersten Barbarenstamms in
leutselige Laune versetzt. Nur so kann sich
Quinn die Gegenstinde und Informatio-
nen zusammensammeln, die er braucht,
umdas Schutzfeld um daserste Ringworld-
[tem anzuschalten.

Von kinderleicht
bis ganz fies schwer

Grafisch ist das mit vielen automa-
tisch ablaufenden Erzihl-Sequenzen
ausgestattete Adventure recht gut gelun-
gen, die paar Rucker bei den Animatio-
nen aus der Vorabversion sollen im end-
giiltigen Spiel ausgemerzt sein. Die Mu-
sik pafdt sich der Weltraum-Atmosphére
bestens an, rétselméRig werden sehr un-
terschiedliche Anspriiche an den Spieler
gestellt (von kinder-
leicht bis ganz fies
schwer ist alles da-
bei). Technisch ist
Ringworld vielleicht
nicht unbedingt re-
volutionir, aber die
tolle, dichte Story
macht aus diesem
handwerklich  auf
dem Stand der Din-
ge stehenden Pro-
gramm ein faszinie-
rendes Spiel, das ei-
nen so schnell nicht
mehrlosldft. W

Antje Hink

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik

Steuverung
Handlung
Atmosphare
Gesamtnote

»GUT«

5893
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Highlights

Universumie

Ruhig und verlassen liegen

die Ruinen da, die offen-

sichtlich einmal ein ausge-

dehnter Industriekomp?ex

waren. Die grofien Hallen

sind nur noch leere Hiillen,

ohne Innenleben und Di-

cher. Da und dort sind ganze

Wiinde eingestiirzt und lie-

gen so, wie sie fielen. Ro-

stende Stahltrger und in- o |
zwischen unkenntlich ge- | L (e ) s
wordene Eisenkonstruktio- | |
nen stehen herum. Die Mor-

gensonne zaubert lange

Schatten in die Ruinenland-

schaft.

A Mechfigurenim Eins

lotzlich ein Huschen zwi-

E[D schen den Triimmern. In | - ¥ Kriegerische Hard

Tarnanziige gekleidete =~ r

Gestalten bewegen sich
schnell und vorsichtig durch das mit
Triimmern {ibersite Terrain. Jede
Deckung nutzend, scheinen die Midnner
sich vor einem noch unsichtbaren Feind
verbergen zu wollen. Da ertont hinter
dem Skelett einer Lagerhalle ein langge-
zogener lauter, schabender Ton. Ein
Schwarm Vogel steigt wild flatternd auf,
die Minner ziehen sich tiefer in ihre Ver-
stecke zuriick. Ein weiteres Gerdusch er-
tont, lautes Rumpeln kiindet davon, daf§
eine Wand der alten Fabrikhalle einge-
stiirzt ist. An diese Gerdusche schlieft
sich lautes rhythmisches Donnern an,
das sich dem Standort der Manner zu
nihern scheint. Die Ohren der Mdnner
haben kaum Zeit, sich an die unheilver-
kiindenen Laute zu gewohnen, denn
schon birst eine weitere Wand der alten
Halle. Ein gewaltiger Korper driickt sie
wie ein Spielzeug nach aufien, zerreifst
die noch im Mauerwerk befindlichen
Stahltriger wie Papier und bahnt sich

seinen Weg durch die Triimmer. Inner- - , .
halbweniger Augenblicke st die Ruinen- A Martialische Maschine: ein schwer bewaffneter Marodeur
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landschaft ein brodelnder Hexenkessel.
[nmitten einer Wolke aus dichtem Ze-
mentstaub erhebt sich ein zyklopischer
Schatten, auf den die in Deckung liegen-
den Minner sofort das Feuer eroffnen. In
der Wolke explodieren Granaten in oran-
geroten Feuerbillen, zerreifen den
Schleier des Staubes und geben den Blick
auf die monstrose Gestalt frei, die gerade
durch die meterdicke Mauer der alten Fa-
brik gebrochen ist: Ein zwolf Meter ho-
hes, anndhernd humanoides, metalle-
nes Etwas steht dort, das von Waffen nur
sostarrt. Vier schwere Laser, zwei Schnell-
feuerkanonen und eine 20mm Automa-
tik-Kanone richten sich auf die versteck-
ten Mdnner.

Wihrend der AS7-D Atlas BattleMech
iiber die Triimmer steigt, speien seine
Waffen Vernichtung und Tod. Selbst
dicke Betonwande schiitzen nichtvorden
verzehrenden Strahlen seiner Laserka-
nonen, und Stahltiiren sind kein Hinder-
nis fiir die Projektile seiner Schnellfeuer-
kanonen.

So schnell wie der Spuk begonnen hat,
ist er auch wieder vorbei. Von der kleinen
Truppe, die versucht hatte, den Battle-
Mech zu stoppen, ist nichts mehr zu se-
hen. Daund dort brennen kleine Feuer in
den Ruinen, und Wolken schwarzen
Qualms blecken in den blauen Himmel.
Der Staub hat sich verfliichtigt und liegt
nun als feiner weifer Dunst in der Luft,
der der ganzen Szene etwas Unwirkliches
gibt. Dariiber kreist ein Schwarm
schwarzer Vogel, und nur die heiseren
Schreie der Tiere durchbrechen die er-
neuteingekehrte Stille.

Nachfolgestaaten und
Nachfolgekriege!

Mit dem grofen Exodus, der der Ent-
wicklung des Uberlichtantriebes im Jah-
re 2100 folgte, begann die Menschheit,
sich in der Galaxis auszubreiten. In vie-
len weit entfernten Sonnensystemen ent-
standen Siedlungen, aus denen Staaten
und ganze Imperien hervorgingen. Diese
Gemeinschaften waren in einer plane-
teniibergreifenden  Dachorganisation
vereint. Jedoch hatten unterschiedliche
Staaten auch unterschiedliche Ideale,
und so legte jeder fiir sich ein ganz eige-
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Die Battle- »
tech Buchserie
ausdem
Heyne
Verlag

mokratischen Ideen, andere erkoren feu-
dalistische Konzepte zum neuen Staats-
ideal. Um das Jahr 2300 brach die Terra-
nische Allianz endgiiltig unter der Last
ihrer internen Konflikte zusammen. Im-
mer Ofter begannen die einzelnen Staa-
ten und Reiche Hindel untereinander.
Konflikte und kleine Kriege waren an der
Tagesordnung. Daneben kehrten immer
mehr Gemeinschaften zum feudalisti-
schen System zuriick, was sich auch auf
die Art der Kriegsfithrung auswirkte. Sol-
daten wurden wieder zu Kriegern, die ei-
nem Ehrenkodex zu folgen hatten. Wer
sich diesem Kodex nicht unterwarf, wur-
de zum ehrlosen Outlaw. Dazu kam, daf§
die neu entwickelten BattleMechs zur
entscheidenden Waffe wurden. Die bis zu
zwolf Meter hohen waffenstarrenden
Kampfmaschinen, Mechs genannt, wur-
den von ein bis zwei Mdnnern gesteuert,
wodurch die Auseinandersetzung zwi-
schen zwei Mechs quasi wieder zum
Kampf Mann gegen Mann wurde. Denn
wer einen Mech stoppen will, mufs selbst
ineinemsitzen.

Weitere 700 Jahre grofSer und kleiner
Kriege voller Intrigen, Betrug und Verrat
vergingen. Aus den Welten der einstigen
Terranischen Allianz gingen die Nach-
folgerstaaten hervor, feudalistische Kon-
strukte, die untereinander stindig im
Streit lagen und sich immer uneins wa-
ren. Allianzen, die heute geschlossen
wurden, waren schon am folgenden Tag
vergessen. Unerbittliche Feinde, die sich
bis aufs Messer bekdmpften, konnten
schon wenig spiter Seite an Seite gegen
einen gemeinsamen Feind ziehen, nur
um nach dessen Niederwerfung den Kon-
flikt untereinander dort wieder aufzu-
nehmen, wo man ihn kurz vorher unter-
brochen hatte.

In all diesen Auseinandersetzungen
haben der BattleMech und sein Pilot, der
MechKrieger, eine zentrale Rolle inne.
Sie konnen als Soldner in Erscheinung
treten, die jedem, der genug zahlt, zu
Diensten sind, als Elitetruppe, die einem
Herrscherhaus ergeben ist, oder einfach
als Outlaws, die ihre eigene Suppe ko-
chen. Auf jeden Fall ist der MechKrieger
des Jahres 3000 ein Berufsstand, der von
Legenden umranktist.

Ein Kosmosvoller Ideen

Vor diesem Hintergrund, der ganze
Galaxien umspannt und der Geschichte
der Menschheit ganze 1000 Jahre voraus
eilt, haben die FASA-Spieldesigner ein
ganzes Universum voller Spiele angesie-
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GAME BOY..

Entertainment System

fur die vier superstarken Systeme

Cowabunga!

Donatello, Michelangelo, Leonardo und
Raphael sind fur alle da. Mit Supergrafik in Video-
qualitat. Sound der Spitzenklasse flir den Game
Boy, NES, Super NES und fur das Sega Mega
Drive. Volle Power! Los geht’s. Gegen Shredder,
Krang und ihre blode Bande blutsaugender
Bastarde. Du bringst es!

RAPH 1 : %
LTI Experten im Turtle-Fieber:

POWER PLAY 11/92 zu “"Back from the Sewers”: " Super...
ein grafisch hervorragendes Actionspiel”.

POWER PLAY 11/92 zu “"Arcade Game”: "...technisch kann
man’'s kaum besser machen...”, und VIDEO GAMES 4/91:
”...strotzt nur so vor Spezialeffekten...”.

Play Time 10/92 zu “Turtles in Time”:

" Sie sind wieder da, und sie sind besser als je zuvor.” P

VIDEO GAMES 1/93 zu "Hyperstone Heist”: ”..vier action- im
reiche Levels...spektakuldre Surfeinlagen..viele grof3e und et

Screen: Sega Mega Drive sauber animierte Sprites...ein komplett neugestaltetes Spiel”. =

SuperstarkerVideospieleSpal3

;
KONAMI

Screens: Super Nintendo Entertainment System

KONAMI-Videospiele Adventure - Action - Intelligenz gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560180, 6000 Frankfurt/M. 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77

Teenage Mutant Hero Turtles RC Mirage Studios, USA - All Rights Reserved, Trademark used granted to KONAMI under license from Mirage Studios USA, Exclusively
Licensed by Surge Licensing Inc. Nintendo® , SNES *, NES *, GAME BOY ', the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM* are trademarks of
Nintendo. KONAMI® s a registered trademark of Konami Co,, Ltd. PALCOM® and PALCOMGAMES®™ are registered trademarks of PALCOM Software Corporation.
Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd.

F&P 92/506 P1



A Waffenstarrende Panzergegen...

delt. Wurzel des ganzen Phidnomens ist
BattleTech, ein Brett-Strategiespiel, in
dessen Verlauf die Spieler Auseinander-
setzungen zwischen BattleMechs als tak-
tische Strategiesimulation auf einem he-
xagonal unterteilten Spielplan ausfech-
ten konnten. Schon bald gelangten die
BattleTech-Fans in Situationen, die vom

urspriinglichen Regelwerk nicht bertick-
sichtigt wurden: Was passiert, wenn ein
Mech in eine Stadt gelangt? Wie werden
Mechs zwischen den Planeten hin und
her transportiert, und was passiert, wenn
es wahrend eines solchen Transportes zu
einer Auseinandersetzung kommt?

Nach und nach wurde bei FASA diesen
Fragen Rechnung getragen, so dafl es
heute fiirfast jeden Aspekt im BattleTech-

<
... waffenstarrende
Battlemechs

Universum ein Regelwerk gibt: CityTech
liefert die Regeln fiir Mech-Kimpfe in
Stddten, GeoTech Lagepline fiir unter-
schiedliche Landschaften, das Hard-
warehandbuch 3045 erkldrt im Battle-
Tech-Universum {ibliche Waffen und
Geriite, wihrend MechKrieger ein Rol-
lenspielsystem prisentiert, das zum Zuge
kommt, wenn die BattleMech-Piloten ih-
re Kampfmaschine verlassen.

Doch damit ist das Phénomen Battle-
Tech noch lange nicht erschdpft. Im
Rahmen einer Romanserie wurden viele
Ereignisse aus dem geschichtlichen Ab-
lauf der Nachfolgestaaten zu fesselndem
Lesestoff verarbeitet. Fiinfzehn Bidnde
dieser kosmischen Saga liegen in
deutsch vor und sind beim Wilhelm Hey-
ne Verlag erschienen. Auch simtliche
BattleTech-Regelwerke und eine respek-
table Auswahl von nachspielbaren Aben-
teuern gibt es in deutsch. Wer sich dafiir
interessiert, kann sich an die Fantasy
Productions, Postfach 260165, 4000
Diisseldorf wenden. Dort gibt es nicht
nur die Regeln, sondern auch Mech-Mi-
niaturen und Leute, die von der Materie
mehralsnurAhnung haben.

Computerspiel verschirft

Wer statt Brettspiel oder Buch lieber
das echte Ding durchzieht, muf§ nach
Chicago oder Tokio reisen. Dort gibt es
sogenannte BattleTech-Center. Dabei
handelt es sich um eine Art Simultan-Si-
mulation eines BattleMech-Konflikts.
Mehrere Spieler steigen in hermetisch
abgeschlossene Cockpits, die die Lenk-
zentrale eines BattleMechs darstellen.
Der Spieler muf seinen Simulations-
Mech durch eine virtuelle Realitit steu-
ern und dabei gegen andere BattleMechs
antreten, die ebenfalls von menschlichen
Spielern gesteuert werden. Moglicher-
weise kommt man auch hierzulande
bald in den GenuR einer solchen Ein-
richtung; zur Stunde ist man auf der Su-
che nach einem geeigneten Standort fiir
ein deutsches BattleTech-Center.

Bis dahin jedoch muf der computeri-
sierte BattleTech-Fan mit Spielen wie
Battletech: The Crescent Hawk’s In-
ception oder The Crescent Hawk's Re-
venge vorlieb nehmen, die es fiir den PC
gibt. Die Firma Activision, die auch fiir
die beiden erwihnten Spiele verantwort-
lich zeichnet, hat auch gerade ein neues
Game fiir das SuperNintendo in der Ma-
che, das wohl gegen Ende des Jahres fer-
tig werden diirfte. Erste Probespiele auf
der CES in Las Vegas machten schon ei-
nenvielversprechenden Eindruck. Il

Heiner Stiller







Softsale gibt €Euch die Kugel

Vom 21. bis 23. Mai findet im Hotel Weserschl6Rchen,
Miihlenstr, 20, in 3070 Nienburg die Offizielle Devtsche
Pinball-Fontosies-Meisterschoft 1993 statt.

Beginnend am Freitag wird jeweils von 8 bis 20 Uhr die Kugel
rollen. Von den vier in “‘Pinball Fantasies” enthaltenen Flippern
wird Partyland gespielt.

Die Teilnehmer haben zwei Runden mit je drei Kugeln Zeit,
maximal aber 15 Minuten, ihr Spiel zu machen. Als Hauptpreise
fiir diejenigen mit den hochsten Highscores winken - bitte an-
schnallen - zwei Waochen fiir zwei Personen Los Uegas
(oder 5000 DM in Bar) sowie ein Wochenende zu zweitim
Euro Disney Resort bei Poris und eine Wochenend-Flug-
reise zu einer deutschen Computermesse mit Gbernach-
tung fiireine Person.

Auch diese Preise werden auf Wunsch in bar ausgezahlt. 100
weitere Sachpreise wie Computerspiele, T-Shirts, Frei-Abos von
Computerzeitschriften (auch der ASM) werden unter ALLEN
Teilnehmern verlost, ganz egal, welchen Score sie erreicht ha-
ben.

Wer mitmachen méchte, meldet sich bis zum 10. Mai 1993
schriftlich bei gleichzeitiger Zahlung eines Startgeldes von 10
DM (bar oder als V-Scheck) und seinem Terminwunsch (Tag und

A AberlaBtdas Glas ganz!

Angabe, ob vormittags oder nachmittags) beim Veranstalter Fir-
ma Softsale, SchioBplatz19, 3070 Nienburg.

Zehn ASM-Leser haben die Chance, am Samstag, dem 22. Mai
1993 nachmittags bei dieser Veranstaltung mitzumachen. Die
Anreise miift [hr zwar auch in diesem Fall selbst zahlen, jedoch
keine Startgebiihr.

Die Firma Softsale wird diese zehn Teilnehmer zu einem Im-
bif einladen und ihnen ein Geschenk tiberreichen. Wir bringen
auch noch etwas Schones mit. Selbstverstindlich werden diese
Teilnehmer auf einem Extra-Foto in dem Bericht {iber die Veran-
staltung auftauchen. Alles, was Thr zu tun habt, ist uns Euren
personlichen High-Score bei Pinball Fantasies’ Partyland zu
schicken.

Adresse: ASM,

Kennwort: Flipper,
Postfach 870,
3440 Eschwege.

Einsendeschlufd ist der 30.4. 1993, der Rechtsweg ist ausge-
schlossen. Bitte gebt Eure Telefonnummer mit an, damit wir den
Termin mit Euch absprechen konnen. Die Gewinner werden an-
sonsten per Postbenachrichtigt. L

A Wervon den beiden gefillt Euch besser?

In den USA sind sie bereits Stars einer Fernsehserie; als Spielzeuge werden sie
inzwischen auch hierzulande angeboten: die “Crash Dummies” sind eigent-
lich Testpuppen aus Sicherheits-Crashsimulationen. Mit Leben erfiillt stol-
pern sie durch witzige Abenteuer und spielen nun auch die Hauptrolle in ei-
nem Videogame von RCCLAIM. Von brennenden Hochhdusern springen, ge-
fihrliche Skiabfahrten heruntersausen oder wilde Auto-Crashs tiberstehen
und dabei immer gute Laune behalten: Nurso geht’s. Fiir Game Boy, NES und
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Game Gearerhltlich.

Wer Sehnsucht nach rauchenden
Colts, mexikanischen Banditen und
wortkargen Fremden hat, fiir den
bietet Konami das neue Mega Dri-
ve-Modul Sunset Riders an. Im
Zwei-Spieler-Modus kann man net-
te Ballereien veranstalten. Der Titel
des Western-Abenteuers verheifst
zwar erste Giite, unsere Tests haben
aber leider gezeigt, dafs der tibliche
Konami-Standard hier nicht er-
reichtwird. F

Hit-Stern

In der ASM 4/93 wurde
beim Test des Adventures
“Whales Voyage” der

Hit-Stern vergessen.
Wir reichen ihn hiermit




F15im T Taschenformat

Nun konnt Ihr auch auf Eurem Gameboy waghalsige Flugmandver,
kunstvolle Loopings und saubere Landungen hinlegen. Micropro-
s@ hatbei dem Flugi FIS Strike-Eagle in der Kekskasten-Version ei-
ne ‘Save Game’-Option eingebaut. Es gibt eine Vielzahl von Feinden,
und auf Eurem Flug durch die 3D-Grafik werdet Ihr iiber die opti-
schen Fihigkeiten des Gameboy erstaunt sein. =

A F15firden Game-Boy...

i3] r’
BRijppiN:
—

New World Computing liefert wie an-
gekiindigt die DOS-Version von Space-
ward Ho (4/33) nach. Jetzt konnen
auch Nicht-Windows-Besitzer an dem
Netzwerk-Strategie-Spektakel teilneh-
men. Auch fiir kleinere Terminals, die
Windows aufgrund einer zu kleinen Plat-
te oder mangelnder Performance nicht
fahren konnen, sind ab sofort beim Ge-
rangel um kolonisierbare Planeten im
Novelliversum dabei. Selbstverstindlich
lduft das Spiel auch ohne Netzwerk. Am
Spielablauf und der Darstellung hat sich

A Axion: Simple Idee, groBe Wirkung

Nur drei einfache Spielregeln, und trotzdem ein Spiel, das zwei Leute
stundenlang zum Griibeln bringen kann? Doch, das gibt es: Axiom
von Seventh Seal, Mannheim, erfordert echtes dreidimensionales
Denken. Das auf der Niirnberger Spielwarenmesse grof$ prisentierte
Strategiespiel ist eine Herausforderung fiir kiihle Kopfe. Geriichten zu-
folge denkt ein deutsches Softwarehaus bereits iiber eine Computer-
Umsetzung von ‘Axiom’ mit Edelgrafik nach. Mitrund 70 Mark ist aber
auch die “bildschirmlose” Version eine attraktive Sache. ) 4

nichts gedndert. Um in den Genuf der
hochauflésenden Grafik zu kommen, ist
jedoch eine mit dem VESA-Standard
kompatible Grafikkartevonniten. M

Eine eigene FulSballmannschaft zu ha-
ben, das ist wohl der Traum eines jeden
Fans. Mit dem deutschsprachigen Bun-
deslign Manager Professional von
Software 2000, der jetzt in der Version
2.0 vorliegt, habt Thr die Moglichkeit,
gleich mehrere Teams zu fiihren, mit
Spielern zu handeln und Werbevertrige
abzuschlieSen. Ihr konnt auf allen Ebe-
nen mitmischen — von der Bundesliga
bis zu den Amateuren. Ein Muf fiir jeden
Feierabend-FufSballmanager, der einen
PCbesitzt! =

A ...versprichtordentlich Action

Boxfans aufgepaft: George Fore-
man steigt wieder in den Ring. Der
schwarze Riese schwingt seine Fiu-
ste jetzt nicht nur auf Nintendo-Sy-
stemen, sondern endlich auch auf
Mega Drive und Master System. Mit
George Foreman”sK.0. Boxing
bietet Euch RCCLAIM echtes Bo-
xvergniigen. Also dann: eine links,
eine rechts. w

A Fiir jeden Bundesligafan ein MuB

ASM-Leser wird Darsteller

Ja, Ihr habt richtig gelesen. Eine(r) von Euch hat die einmalige Chance,
in dem neuen Impressions-Spiel Rules of Engogement 2 mitzuwir-
ken. In diesem dramatischen Weltraum-Abenteuer wirst Du einer der
Captains sein, die unter dem Flottenkommandeur wichtige strategische
Aufgaben zuerledigen haben.

Was Thr tun miit? Schickt uns ganz einfach ein Foto von Euch (am be-
sten PafbildgroRe und moglichst aktuell), fiigt ein paar Informationen
iiber Korpergrofe, Alter, Gewicht usw. dazu und schickt das ganze an:
ASM, Kennwort: (optain, Postfach 870, 3440 Eschwege. Das
Sieger-Bild und dessen Daten werden im Spiel auftauchen; auRerdem er-
hilt der Hauptgewinner ein Paket mit fiinf Impressions-Spielen und eine
personliche Ausgabe von Rules of Engagement 2. Neun weitere Leser er-
halten je einmal das neue Game. Einsendeschluf ist der 30. April 1993
(Datum des Poststempels). Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Bitte gebt in Euren Briefen an, da§ Thr mit der Veroffentlichung Eures Fo-
tosund der Daten einverstanden seid.
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Der Wing-Commander-Killer sollte es werden, // + 2
das Game, das alles Bisherige in den Schatten
stellt: X-Wing, die Star Wars-Versoftung. Wie
schon bei ‘Their Finest Hour" oder ‘The Secret
Weapons of the Lufiwaffe’ dirigierte auch dies-
mal kein Geringerer als Lawrence Holland die

Produktion des neuesten Projekis der kalifor- = eon

nischen Kreativ-Maschine Lucas Aris.

X-WING "
System: PC (mind. 386/33, 10
MB auf Platte, VGA, Maus, un-
terst.: AdLib, SoundBlaster, £
VGA:), empf. VK-Preis: ca. Bollern ll“Elllb
100 Mark:, Hersteller: Ma- genugt nicht

h‘c Bytes, Muster von: Her-
b

"
‘;.:.. er. ‘ ‘

—~
- %
§

} b "\.ﬁ_%:\}‘u:

| A Dielageisthoffnungslos, aber nichternst, Hoheit ...

A Erwischt! A Gewagte Flugmanéver

A Letzte Instruktionen

S —

er die Kino-Trilogie gese-
hen hat, weiff natiirlich
schon, worum es sich bei
X-Wing dreht. Der bdse
Imperator versucht mit seinen Raum-
schiffen, die gesamte Galaxis zu verskla-
ven. Nur eine kleine Rebellenschar wagt
es, sich dem Fiesling zu widersetzen und
ihm in gnadenlosen Weltraumschlach-
ten kriftig auf die Mordergriffel zu hau-
en. Zu Beginn jeder Aktion konnt Ihreine
neue Pilotenkarriere starten oder eine al-
te fortsetzen, vorausgesetzt, der Gute hat
nicht inzwischen die Loffel abgegeben —
kein seltenes Ereignis. Erfreulicherweise
konnt Thr in der Kadettenakademie or-
dentlich trainieren und so in der Realitit
Eure Lebenserwartung ungemein stei-
gern. Und Training ist bei X-Wing mehr
als nur die halbe Miete, denn ohne die
notwendige Routine werdet Thr im wirk-
lichen Gefecht keine Minute iiberleben.
Gewisse Ahnlichkeiten zu Origins
Wing Commander kann das Lucas Art-
Game nicht verleugnen. Thr sitzt wahl-
weise im Cockpit eines Y-, A- oder natiir-
lich auch des beriihmten X-Wing-
Raumjdgers und tauscht munter Breit-
seiten mit imperialen Geschwadern aus.
Besonders die wendigen TIE-Fighter flit-
zen allerdings so affenartig schnell iiber
den Bildschirm, daf man ihnen kaum
folgen kann. Nur mit ein wenig Geduld
und noch mehr Ubung lassen sich auch
diese Ofen letztendlich doch in (herrlich
animierte) Feuerbille verwandeln. Ab-
gesehen von den schniden Laserkano-
nen verfiigt Thr je nach Raumschifftyp
auch tiber eine bestimmte Anzahl von
Raketen, die — einmal abgefeuert — den

5@93




SchloBplatz 19 3070 Nienburg

0 f-5, 1l £ Monas Samsiag 10-20 Un
B 05021/910416 und 910417
OFFIZIELLE DELTSCHE

ES-

(AMIGA) 21.-23. MAI M HTEL WESERSCHLOBCHEN, MUHLENSTR 20, 3070 NIENBURG

1 P «Eine zweiwdchige Flugreise nach Las Vegas fiir 2 Personen
. I'B I S it Unterkunft, Mietwagen und Taschengeld oder

N DE
A IG

AMI
1869" DM Gateway Sav. F* 69,90 DM
TEILNAHMEBEDINGUNGEN: USZUG wcnu-utz %é’ﬂamwﬁf 5430 DM R Sces~53.0 Dl
(hre Anmeldung bendtigen wir umgehend, sp Aband. Plac. 2 64,90 DM Gr. Couris 2™  39,90DM Red Baron™ 64,90 DM
bis zum 10. Mai. Bitte teilen Sie uns mit, anwelchem a0 |Adv.Collect™  5990DM GuySpy™  5990DM RedZone™  49.90DM
. _ (Fr., Sa. oder So.) und ob Sie oder nachmittags |Ambemoon™  AA.  Hanniba®  69.900M RoadRash*™*  54.90DM
Mission 49.90DM Hamniba™ 7990 DM Sens. Soccer™ 59,00 DM [spielen michien. Wir versuchen, lhren Terminwunsch zu Aquall. Games™ 54,90 DM Hexuma* 7990DM Robospors ~ 59,90DM
Adv.Coll”*  69.90DM Hardball3  5G90DM Uttima7/2"* 89,90 DM [erfillen. Die Startgebiif in Hihe von 10,- DM missen Sie Aab. Nights™ 4990 DM Hired Guns™ AA.  Rome* 64,90 DM
AoneinDar® 8990 DM Harp. Ch. Set™ AA.  Shadowworld 64,90 DM [Ihrer Anmeldung bar oder als V--Scheck beilegen. Umgehend Archer P Bill 4990 DM Hist Line*  7490DM Scenario™ 64,90 DM
Amazon 79,90 DM Harrier J-jei™ 84,90 DM Sher. Holmes* 74,90 DM nach Ihver Anmeldung erhallen Sie eine Teilnahmebestati- |Am. Gedd. 2™ 59,90 DM Humans™ 5490 DM Sens. Soccer™ 49,90 DM
Archer Mc Lean*54.90 DM Hexuma® 7990 DM Siege 64,90 DM quundlmepuMnmilum Assassin** 49,90 DM Humans Race™* AA.  Shad. Beast 3™ 59,90 DM
ATAC™ 79.00 DM Hired Guns™ 79,90 DM -Daia 34,90 DM erhalien Sie dann eine Anfahriskizze und weitere | Agtar™ AR hdyd 7990 DM Shad. Workds™ 49,90 DM
B-17Fly.F™ 89.00DM Hist Line® 79,90 DM Sil. Service 2** 74,90 DM |Informationen zur Veranstalt Astatin™* AA.  Indy4Action™ 54.90DM Shuitle™ 54,90 DM
Battlech. 4000 6990 DM Humans™  5090DM SimLie* 7990 DM [Eswird Partyland gespielt. Die Spielzeit, die thnen zwr | A-Taain™ AA.  JimPower™ 5990DM Sil Service2™ 74,90 DM
BaleTeam™ 60,00 DM Humans Race™ AA.  Simulaions™ AA. Veti]gu steht, ist auf 15 Minuten begrenzt. Wihrend  |ATAC* 7990 DM Joe & Mac™ 4990 DM Silly Putty™ 49,90 DM
Battleloads™ 49,90 DM Indy 4* 84,90 DM Sleep Walker™* AA. mt Iﬁ mm;dsiéemsbeonm '{},’ﬁ;" u&dom B-17Fy.F*™ 79,90 DM John Madden™ 54,90DM Simulations™* AA.
. . * ’!ﬁ," .
Jonathan™* 79.90 DM| [Jordan in F|Ight 74,90 DM maﬁm , ganz gleich, thnnoch nimSpiel || Chaos Englne** 49,% DM Dune 2* 59 90 DM
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Action

Grof3 Electronic

Hardware « Software - Zubehor

L] Gegner gnadenlos verfolgen und mog-
Grobhandel lichst zerbroseln; essei denn, dafl den Ge-

fur schofen die Puste, sprich der Sprit, aus-

Com pute rspiele PY | geht. Selbstverstindlich besitzt auch das
- Imperium solche Waffen und macht
und Zubehor X

gnadenlosvon ihnen Gebrauch.

Mit Ballern allein ist bei X-Wing (wie
sollte es anders sein) nicht getan, dennin R
jeder der 38 Missionen erhaltet [hr ande- B
re Befehle. Mal gilt es, einen Konvoi zu \— "
bewachen, mal geht’s auf Kaperfahrt.
Das grofe Finale findet selbstverstind-
lich auf dem gigantischen Todesstern
statt, der just in diesem Augenblick seine

A Echte Energieverschwendung!

WV Die Féhre wird beladen

Geschiitze auf die Rebellenbasis richtet.
Wie im Film liefern sich die Rebellen und
das Imperium ein heifles Rennen im Gra-
ben dieser gigantischen Festung. Woooh!
Erfreulicherweise hinkt die technische
Umsetzung dem imposanten Leinwandvor-
bild kaum hinterher. Lucas Arts vertraute
der altbewihrten Mischung von Vektor-und
Bitmap-Grafik. Wahrend sich also schon
die Raumschiffe als perfekt konstruierte
und schattierte Objekte scharenweise im All
tummeln, sind auch die Explosionen liebe-
voll gezeichnet und animiert worden. Zu-
sammen mit dem Digi-Sound entsteht eine

fast perfekte Illusion. Dazu kommen dann
noch einige Zwischenfilmchen, die zwar
recht kurz und spirlich gesiit sind, aber in
puncto Qualitit die Wing-Commander-
Konkurrenz{ibertreffen.

Unddoch, jetzt will ich noch ein wenig
norgeln: Warum hat Lucas Arts auf einen
Campaign-Modus verzichtet? Beim gut-
en, alten Secret Weapons of the Luftwaffe
konnten wir einen kompletten Krieg pla-
nen, einzelne Einsitze festlegen und die-
se spater hochstpersonlich am Stever-
kniippel ausfechten. Dieses strategische
Element fehlt bei X-Wing. Schade, denn

Fordern Sie unsere

Gesamtpreisliste an!
(Bitte 1.-DM fiir Porto beilegen)

Handler-

Anfragen
erwiinscht!

A Oberflache des Todessterns

V Schadensmeldung: Interceptorim Eimer sonstwiirde die Bewertung noch um eini-

ges besser ausfallen. Trotzdem: Welches
der beiden Games nun mehr Spaf§
macht, bleibt Euch iiberlassen. Ich kann
michdanichtsorechtentscheiden. W

Martin Klugkist
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ASM-WERTUNG von O bis 12
GrofB Electronic
Versandzentrabe
Gartenweg 4
D-8391 Rohrnbach
Telefon 08582/15 99
Telefon 0 85 82/86 39
Telefax 0 85 82 1,86 25_

Spielablauf

Motivation

Gesamtnote

»GUT«




Action

Geschiittelt, nicht geruhrt

JAMES BOND

System: Mega Drive/Ma-

ster System, Hersteller: Do-
mark, London, Muster von:
Hersteller.

Wahrend seine Fans
noch auf die nevesten Ki-
noabenteuer warten, hat
sich DOMARK des guten
alten JAMES BOND ange-
nommen und ihn in eine
eigene, hdchst spannen-
de Geschichte ver-
wickelt.

n vier umfangreichen
und mit etlichen Uberra-
schungen gespickten Le-
vels muf 007 nicht nur
Geiseln befreien, sondern ertrifftu.a. drei
seiner knackigsten Gegner wieder: Odd-
job (der Herr mit der todlichen Melone
aus “Goldfinger”), Beifler und Bones

A 007 mlrderbzenz zum Toten

(der Skelettmensch aus “Leben und
sterben lassen”).

Klar, James Bond ist eine Mischung
aus Jump’n’Run und Shoot'em Up - aber
was fiir eine! Vor allem, was die Animati-
on der Hauptfigur angeht, weif} dieses
Spiel zu begeistern. Auch der Schwierig-
keitsgrad 1483t keine Wiinsche offen, denn
habt Ihr erst einmal in jedem Level eine
bestimmte Anzahl Geiseln befreit, gilt es,
den Ausgang zu finden — und dazu habt
Ihr nurbegrenzt Zeit. Und irgendwo lau-
ert auf diesem Weg einer der besagten
Gegner.

Der Soundtrack ist ebenfalls horens-
wert, und die FX... Tja, lalSt Euch einfach
mal iiberraschen. Ich durfte mir bei Do-
mark bereits einen Vorgeschmack auf
das Teil holen und kann Euch jetzt schon
versprechen, dafs sich der Kauf lohnt. In
der néichsten ASM folgt der Test — und
nicht nur das: Obendrein gibt es mehr zu
und {iber James Bond und seine Filme.
Freut Euch drauf! T

kate

Anzeige

GCS
T

Gesellschaft fiir Computenechnik und
Softwareeulwicklung mbH

Irmintrudisstr. 3-7 « 5300 Bonn

Tel. 0228 / 69 69 21 - 22
Fax 0228 /63 08 72

486er Mainboard's

Alle Board's mit 256 KB Cache / CPU

DX2-66 Mhz EISA 1799,- DM ISA 1499,- DM
DX -50 Mhz EISA 1559,- DM ISA 1249- DM
DX -33 Mhz EISA 1299,-DM ISA 899.- DM

Der Hit! (Cyrix-Board's mit 64 KB Cache):

486 DX 33 Mhz 659,- DM
486 SX 33 Mhz 559,- DM

ZyXEL-Modems™’

bis 57600 bps, 1200-16800 bps, FAX senden und empfang., G3,
FAX-Class Il, MNP2-5, V42, V42bis, V21, V22, V22bis, V23 far BTX,
V27ter, V29, V32, V32bis, Voice, EPROM-Service, 2 Jahre Garantie
Nur U-1496E+: CELP-Voice-Mode / 19.200 bps!

U1496E extemn

799,- DM 999, -

ZyXEL Eprom -Update als Austausch 29,- DM / naue Eproms 49,- DM

U1496E+ extern

DM

Handlertelefon 0228 / 69 01 82
Handlertelefax 0228 / 69 02 09
Mo.-Fr. 10-13 Ubr u. 14-18 Uhr; Sa. 10-14 Uhr

Mailbox

» 24 |Leitungen
* 1.200 - 14.400 Baud

PC-Karte 64 KBit/s und V.110

I S D N Fossiltreiber (Uber 7.500 cps)

899,— DM"2 Sysop-Edition bitte erfragen!

Bix PC Online Plus +50,- DM (Windows +100,- DM

» 20.000 MB Daten online

* Tel. 0228 / 63 08 72
69 87 01

ISDN 0228 /98 10 70 1

Anmietung / Installation

CD s Selectwme Ammatnon—c 149,- DM World View

IQ DM
CD's nur fur Erurachsene (Auersnachweis erforderlich)

119,- DM
109,- DM

= |
NEU: EPSON Siylus 800 nur 879,- DM) | | 0Sizugelassene Modems!
Der neue Tintenstrahldrucker: 48 Diisen, 300 cps, 360 DPI Telehnk MOdem IMS 08 mit BZT
Dataline V.32bis 999,- DM
Faxline line V.32bis + FAX

CPV Modem
Delta 14.4 Fax 879,- DM

bis 57600 bps, 1200-14400 bps, FAX senden und empfang G3,
FAX-Class |l, MNP2-5, V42, V42bis, V21, V22, V22bis, V23 far BTX,
V2T7ter, V29, V32, V32bis, dt. Handbuch, Software, Datenkabel
Externes oder internes Modell zum gleichen Preis!

1099,- DM

Storm | oder |l 139,- DM Physical Therapy 139,- DM Nur in Verbindung mit Modemkauf:

My privat collection | oder Il 179,- DM PC-Pix 159,- DM Serielles Kabel 2m 25pol. 16,- DM TAE-Adapter 12,- DM
FAO-Erotic #1, #2oder #3  119-DM  Valcano 159,- DM Bix Decoder PC Online Plus 139,- DM Winfax lite ~ 30,- DM
FAO-Erotic - Alle 3 CD's 289,- DM Ecstasy 179,- DM Bix Decoder Windows Online Plus 179,- DM Winfax 190,- DM

von Mailboxen
Informieren Sie sich jetzt!

IDE AT-Bus Festplatten:

Seagate 125 MB 449 - DM
Maxtor 213 MB 779,- DM
Seagate 452 MB 1.399,- DM
SCSI Festylatten

Seagate 1.0 2.599,- DM
Micropolis 1.9 GB 3.999,- DM

SoundBlaster Developer Kit 169,- DM -
399,- DM
799,- DM

298,- DM
5795,- DM

WaveBlaster

SC-7 mit Ballade light Win
Sound Impression Win
-Digitales Tonstudio *.wav
FAST Videomachine

Midiscan

Multimedia / Sound Foand LAPC-7 795 DM SCC-1 Editor Win  288,- DM
SoundBlaster Pro 4 deut. 399, - DM Roland SCC-1 895,- DM Cakewalk Pro 499,- DM
SoundBlaster Pro 16~ 549.pm FC:Midi-Card 259,-DM Cakewalk Pro Win  698,- DM

. MQX-Midi-Card 198,- DM Ballade Sequenzer 399,- DM
SoundBlaster Midi-Adapter  69,-DM /i (- oo -

659,- DM Ballade fur Windows 459,- DM
VideoBlaster + 799,- DM Ballade fur SCC-1

JPEG (nur VB+) 419,- DM )
Adlib Gold 1000 449 - DM PC Radio Karte = nur 299,- DM

798,- DM Kabelgeeignet / 7 KB resid. Software
(OCR-Software fur Nmen) Lautsprecher-Set / deut. Handbuch

Fragen Sie nach unserem reichhaltigen Angeboten zu Sound und Midi fiar den PC (u.a. Magic Music Parine

489,- DM

8 Bit Karte (Stereo) / Digit. Suchlauf

Irrtumer und Preisanderuingen sind jederzeiten vorbehalien * Lieferungen

Lieferung

Zu unseren Allg. Geschalsbedingungen - Handlerariragen erwunschi - " Betrieb Im Nelz der Telekom bel Sirale verboten.
per Post-Nachnahme oder Vorkasse, Euro-Scheck bis 400,- DM = Ausland nur per Vorkasse « Preise zuziiglich Verpackungs- und Versandkosten. 72 wie 7', jedoch BZT in Vorbereitung.




Action

DOGFIGHT
- PREVIEW -

System: PC, geplant fir: Ami-
ga, Atari ST, Hersteller:
MicroProse, Muster von:
Hersteller.

Flugspezialist MICROPROSE
kiindigt ein neves Game in
Sachen Luftkampf an. Doch
wer jetzt glaubt, F-15-Stri-
ke Eagle IV oder Harrier II
sei aus der Taufe gehoben,
hat sich in den Finger ge-
schnitten. Das  Scenario
sieht ein bifichen anders aus
als das bekannte Schnittmu-

® 4 Welches
Szenario
hatten’s
denngern?

Zwischen-
grafiken
versiiBen
das
Luftkampf-
leben

Natiirlich gibt es auch ganz gewdhnli-
che Missionen zu jeder Ara und klassi-
sche Duelle mit gleichwertigen Maschi-
nen. Die spielbare Erstversion verspricht
vor allem durch Netzwerktauglichkeit
und Modemfunktion einen ordentlichen
Spaf zu zweit. Streitigkeiten konnen so
auch iiber grofere Distanzen hinweg
ausgetragen werden. Die iiblichen Key-
Kommandos sind natiirlich dem Stan-

Nette >

A Standard-Grafik im Spiel

A Reichliche Auswahl an Fluggerdt

ster der Flugsimulatoren.

dard entsprechend - eben Funktionsta-
sten gleich Auensichten, Plus- und Mi-

ogfight heifit die ndchste
I:[D Offensive am Himmel.

Und wie der Name schon
sagt, gehtes um die Duel-
le tiber dem Erdboden. Sechzehn Flieger
seit Anno Doppeldecker stehen zur Aus-
wahl: Von einer Fokker DR-1 bis zur MIG
29. Und der Clou kommt jetzt: Sie kon-
nen alle beliebig kombiniert werden. Ge-
treu dem Motto: Was wire, wenn . . . zum
Beispiel eine F-16 gegen eine Spitfire an-
treten wiirde - Geschwindigkeit contra
Wendigkeit.

24

nus-Taste fiir den Schub etc., etc. In Sa-

A Ein angeschossener Jager

chen Grafik présentiertsich Dogfight bis-
her jedoch eher von der hausbackenen
Sorte. Klassische 3-D-Vektorgrafik ist
eben ein biflchen iiberholt. Die Zwi-
schenscreens présentieren sich dafiir in
voller VGA-Farbenpracht. Wollen wirmal
sehen, was sich die MicroProser da noch
einfallen lassen. Noch vor dem Sommer
soll, so sieht es die Planung vor, vom Bo-
den abgehoben werden. x

Marcus Hofer

5§93
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Die schon fast legendaren Klassiker naturlich in Deutsch:

Bards Tale 1 15.90

1se.
Fusion 15.90 " AM‘GA'Hammerpre|S 15.90

ter S...
Music Contruction 15.90 4500 Grand Mons 1590

er FreaK......- g0 Oil \mpenum------.-. :::: 19.90
S i L ggn enr“? .............. :‘1%-90 Sh‘lngb;_ﬂ '66'&} ............. 11 95 .99%
i arfican 1. 12°90 Blood Money--—- .
€inen 2 ha be n : e m m In g S 2 Beﬂector._ ............... 09 90 X'OL:‘T ............... 15-90
Oder ei"enn T, sinen p (jawohl, das neue ... endlich) fiir Hard Drivin [ J— 59.90 Plotting....«+= 15.90
ben die Spiajg FM Wi P DM49.90  KingsQuestd- 3590 Gartison--- 777 1890
s Fo,-d'e l{f lh = M 59. OC e ________ 0 ..... gaimenn o g ;
kOS leﬂlo,g es | S"e Unrsealrf‘ ’3 eSelEg'Lsc{m Anleltung ist dogf‘? igﬁg}]‘-‘z ................ 11338 Dryagon Splﬂt ------- 1 5.90
i éin Problem, oder?) Ninja Spifit. ...+ 5000 Alpha Waves. 19.90
YN I ’ TOUL. ..coeeesremeer
. Barbarian 2. 19.90 Z-Ou
Keine ATARI ST Software ?  Zycott. 3 &
Nicht bei uns! Wir hab%n jlecﬁezgﬂengegsg'B-Hils.s_IE‘_:c&auen Sie:; g%%h ‘mal: K Das wer el n il
. - - u Sy -
Nigel Mansel 1990 Spitfre40 1990 Strike Harrier1.90 St”’ Kom,, uns kaum glaube
Shadowgate 19.90 E-Motion  19.90 Beyond Zork 39.90 e
Apprentice 19.90 Fusion

1590 Starglider 29.90

s 5001y, AlONE IN the Dark

50°r 2 Der aktuelle Hitfiir PC (lesen Sie mal die Tests nach)
9.9 | | is: nur79.90
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Briefe an die Redaktion

Gibt es ein Leben...

..jenseits der 302 Ach, Ihr wiBt schon: nicht das Alter. In der vorigen ASM hat sich der legendare Uli aus

dem Feedback ausgeklinkt - nach 30 Ausgaben. Oben seht Ihr sein Abschiedsfoto.
Mage Dein Acker reiche Frucht bringen und der
Wind Dir allzeit im

N

- :"""-“-w& .
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e ¢ Riicken stehen,
Ulit Aber das Leben geht wei-

ter. Nach erfolglosen Versuchen, kleine
kiinstliche Ulis als Ersatz fiir den Davongezogenen zv ziichten,
haben wir uns entschlossen, jetzt KEIN billiges Sequel zu bringen.
&) Also kein Feedback-Spezialist mit einer aufgesetzten Uli-Schrei-
s be. Stattdessen die ganze Mannschaft - jeder beantwortet die
_ Briefe, von denen er sich am meisten angemacht fishlt. So habt Ihr
alles auf einmal - Spannung, Schokolade und was zum Spielen. Nein! Aber immerhin jeden von uns mit seinem eigenen, garantiert ech-

ten Oginooool-Stil, und das st jo auch etwas. Oder? Alles Griine, und griifit jeden, den Ihr barfuB trefft.

Ever Peter
Straps-Dame (1)

So, jetzt reicht’s! Jetzt ist es so-
weit, nun muf3 ich meinen Senf
auch mal dazugeben! Was
glauben manche Leute, was fir
eine Zeitschrift die ASM ist? Ein
Porno oder wat2 (Ich beziehe
mich hiermit auf diese Not-

_

NRQVQVW

doolen in Ausgabe 3/93, S.34
“Erotic&Porno”) ASM bedeutet
Aktueller Software Markt (steht
ibrigens auf der Titelseite, fur
die Leute, die das noch nicht ge-
merkt haben) und nicht Abarti-
ger Sex Markt. Ich hoffe, ich ha-
be mich deutlich ausgedriickt.
Und trotzdem, was muf3 ich auf

Seite 12 in den Highlights fin-
den? ‘Ne Dame in Strapsen.
Nicht, daf3 jetzt jemand denkt,
der Kerl ist homo...ne, ich mei-
ne nur, das gehort da nicht hin.
Ich glaube, zu diesem Thema
habe ich nun genug gesabbert,
ah, gesagt.

Chen Sen, derkleine Drache

CENLE
BESCHLEUNIGUN

(Anm. d.Red. Die Dame ist eine
“Spielerin” aus dem VTO-Strip-
poker-Game, in das sie einge-
scannt wird. Somit ist ihre Ab-
bildung - éhnlich wie bei Screen-
shots anderer Games - lediglich
der Information dienlich. Mehr
dazu bei der Antwort zu “Larry
Laffer”. kate)

€A, GENLE
BESCIHLEUNIGUNG T7 Jmm




Also, 1&%2? muB ich mal Dc:mpF

immer wieder Leute, die sirien ~ den Bericht tber Teresa Orlow- AS
Computer besitzen und sich sktsProgefdmltdenBlldem Die-

. nicht die Flcesche Das  laBt. Fir meinen Bericht iber

stellt hat) darum gegangen wd-  hen. BloB - woher nehme
 re, Erotik zv zeigen, hdtfe ich iwennd:eergene Famshegemde'
_dies auch getan. Ich personf:ch i

 sagt: Es ist die (zum damahgen -;',_f'
Ze;fptmk‘f emzfge) Vorlage fir f_[-
~ein Spiel, das wir demnéchst  de
 noch zu bewerfen haben. Aber
~ vielleichtnimmtsich jaderVIO-  wollte
~ Verlag Eure Reaktionen zu Her-  wufte
".__:'_'zen undwrrdunsefwas,,_ hm . nichts

Sh*aps Dame (H) Stmps«»bume (III’

icssan, Shor Evr neveses ot micher
BIG“ (3/93) Du weif3t | etzt gew :-..-:-;j\'i
nau, was kommt, und du liegst  Erschei

richtig. Ich meine diese ¢ Orlow-

ski (Moser)-Sache. Es st ja in
Ordnung, wenn Ihr uba?*":d:e
Verlag berichtet, der in der
ndichsten Zeit zwei Compater-f. 6

spiele herausbringen will {sei es’-’_f'f \

“auchein Strippoker). Undauch,

daB ihr einen Bericht tber die /C und Indy
Besitzerin macht, die das Ding 5::”'cu zwei Mpncxten 20 kaufen

schmeif3t (verwaltet). Aber wel- gibt. Ich hc:be zwar einen PC,
 chen Computerspieleroder-be-  aber es mieressmrf mu:h dachf_-__::
nutzer interessiert es, ob das  sehr. = In kein

Médel nun 105 cm Oberweite  Zum Glick haﬁet Ihr den Tesf{' ~ mehr Spi
hat oder 25 cm? Sicher, es glb? . von Ultima Underworld 2 und Dech ;ci‘n habe-d"

iber so etwas, oder den Bildern  se zwei Sachen und mehr hG“_:f ~ derPupi
(QQSChmGCkIOS} einen 666666  ben die Enﬂnuschung mch? gl Und nun
86566 kénnen (Du?22), aber  zu gro werden lassen. thr
denktbitte auch maldaran,daf3  kénnt ruhig noch mehr oamfe _
auch Minderichrige Eure Zeit- "'73_-mabdrucken o ~ slimmen. A
schrilosn ch]. Vielichtha-  HelmotStriker  nichi i
ben ja die Damen vom VTO- . sogeisti
Verlag Euch so becirct, daf3 thr '_'{Anm d Red T;a, sogehen dre  schenau
deshalb zwei Seiten davon ab- _:-Memungen auseinander. Viel-  Wanr
gebildet habt. Aber so ein Bild  leicht ist es fatséichlich an der lich!
hab’ ich auch nicht von Euch.  Zeit, daf3 mehr anspruchsvoﬂe._f_“;;? s Ich
KeineSorgel  Erofik-Software produz:art;:-'.j.;"_”f'   .':
Was soll elgen’rfich dle Whls— __:f.:_.‘w;rd Dann haﬂen wir IG" 5&9‘(::?'?_{_; desten:
kyflasche hinter diesem Madel,  mal einen Vorwand, was reiz-  Spiel. |
das sich anscheinend bef;‘-ﬁ_ - volles Weibliches abzub:ldan,_

086665 eingekleidet hate Fin-  Das heifit—sofernsicheinnettes  lerweile fihl

dest Du die erotisch? {Nezn  Mddel findet, dass:cﬁabhch\fenfé”.“-'\‘

Mudcheﬁi]’ I,arry Lﬂﬂer  loriciels neves Game “Entity”

_--be:sp:eiswe;se héitte ich schon
{Anm d.Red. Wenn es m:r{der;___:?i gern eine holde Maid in @ng'
ja Textund Btfderzssammenge-  nal-Heldinnen-Kluft  vorgese-

_ nichts
finde die Straps-Lady nichtero-  Oder weif3t Du jeman
tisch. Heinermeintgor,dasBild ~ den2

Geeignetes  hergibt?

in dieser Darste”ung ond it
dieser Aussage sei geschmack-

~los. Aber - und das habe fch .

dem kleinen Drachen schon ge-

_, gegﬁfif%dﬂ"i
tor erwahnf w:rc' Nun, rc:h:



---:nach sowieso blof3 auF e:gan
t,  Leistungen, aber nicht auf eine
e  Herkunftegal welche - ob sp
~ nisch, englisch, serbisch oder

~ deutsch). Den ”Schumme!~Po~

 ke”, mit dem man den eigenen  ve

i Geburfsort bestimmen kann, srauchtes

stolz Qnd@n?agzvlegen .
In ganz Deutschland zeigt geder o
"'daB er gegen Fremdenhaf3 und .
Rassismus ist. Dazu nimmtersei-

;.'ne Kefée in die Hc:nd und steﬂi

Ausgelutscht

__h;_rmf Wuchs voll) Selbs% mﬂ' '
rem  5000-Seelen-Stiidt-
\'_,n'gqb es schon solche Tref-
n. Aber nun mal ehrllch Was
hf thr, Wenn Ihr in offenrli-»

efutsch? werden.

--'abvori_emmmgs) -

' _ :;--duﬁ welé anfcmgen m',:-' .
der Nase zu bohren oder plotz-
| IIC ganz dr‘mgené czufdle Tcw

: ~ hat, soweit ich weif3, noch kei-  dann halt so 15 wie ef
L ':nerherausgeknegf - ;f;s-z)'-:};'-'-'-;hunderferergms P -
' Ty DemerFmgenach den ak@nf:-j
= ibt sie noch! Frei
~ nach einem Lred von Jethro Tull
~ kénnte man sagen “Too old For .j
Uridium, too young fo die...”.
a ein ”Vefemn -
~ habe aber heute immer noch r
SpaB3an der Sache -andenal-
/ ielen ebensowieanguten
neven. Manch anderer hat den
 Spaf3 aber verloren, geht heute
 lieber surfen oder gluckert sich

 die Birne chf Das ist weﬂe;cbf

. . Fr‘eaks Es g

| f""}-""lch lase die ASM nun seit der-“;
- 2/87 Mit Erschrecken stelleich
 fest, wie gewisse Sp:elgenres

~ bis zum *”Gehi nicht mehr” aus-
Innovative

’ 'Splehcfeen fehlen ganzl:ch (Hut'

~ Heute hat ein ?rer‘Gmm eme_.".
”;’-:--;.;.Auﬂosung von 1 Million oder
f:\-;_.' -__250 @OOPUI‘M’@ 52- Kanal Ste-
rev:} Dlgfsound aber das Ga-
:f;meplay ist zum 666666, Neh-
~ men wir zB. “Knights of the  nerEltern. Irg
:-._';_};_Crystclhon Super Grafik und
Sound, aber zum Spielen zu  mehr vertrage
 ode. Als Gegenbeispiel “Boul-

Ich bin auch

ein bifichen so wie mit dem
'ﬁ__;Rod(’ ’Roﬂ Tanzen in den Funf :
 zigern bei der Generation mei-
rgendwann konnten
viele pio#zhcﬁ die Musik nicht
, auf die sie
. Frisher abgef ahren Ware P_Ei»
-;,de{ Dash” auf dem Cé4. Die genihchschade"’“ - sz}
Spielfigur erinnertan eine mu- '
fierte Ameise, und vom Ton her . .

~ kén teman meinen,derSound-  Ent

1 chip sei kaputigegangen. Aber

:._"?.;:diems Game faszinierte mlch_-_"-"”: p
~ uber einen Sommer long. Es |
:' -;;_.-_g;bt du so zwei Sf;c:hworter dne _: vie g




EntertainmentCenter fir Computer-Software und Videospiele
Ladengeschéft +Versandzentrale: Stuttgarter Str.99, Stuttgart-Feuerbach

0711/8568534 - 850325

Fiir Druckfehler und Itimer keine Gewdhr @ Preiséinderungen vorbehalten o

Telefax: 0711/8179995
Bestellservice:
NRW: N-Sachsen: Hessen: ern:
Dusseldorf Hannover Frankfurt Firth
10-18.30 Uhr 10-18.30Uhr 12-18 Uhr 10-18.30 Uhr
0211/131979 0511/321796 069/613282 0911/745419

Ab 250,- DM Bestellwert versandkostenfrei @ Alle vorherigen Preise verlieren hiemit ihre Gilltigkeit

Bfameri Dor‘rmund Dresden, Frankfurt a. M
- Magdeburg, Osnabriick,

Wir suchen in folgenden Stadten Franchise-Pariner sowie Filialleiter
\ Hamburg, Koblenz, leipzig,
tbriicken, Ulm, Wiirzburg

Progromm

1869

ATrain

ATrain Canstruction Set
ATTAC

Abandoned Paces 2
Aces ot Europe

A\ss of the Pacific

Batile Chess 4000
Batile Isle Pack
B.C. Kid
Betra Td at K 0 naor dt.
I's Tomato Game
Burdesl. Mar nager 2.0
F"‘-—-ﬂr
\ ampaign
Car & Driver
Caste |l
Comanche
Comeat AirPatrol
Civilization d.
Comanche Data Disx
Creatures |l
Creepers
f«ber 7-ar.c
uh.[k 2d
Dark (m
D{"FL’Th—‘PC
Doughter of Serpents
Desert Strike
DJP Siealer

og Fight

Dr“r* f\.f\.“ {Siege Data)

DM tal Dun C.-"L)ﬂb
DSA |
Dune 2
Dylan Dag
Eishe V"kpy Manager
Elite 2
Elysium
Usw""r‘
5 Strike Ex "‘|€‘ )
F é Falcon 3.0 dt.
FJ'WMJ‘\;&O“ [
Falcon 3.0 Mission 1
Flies — Aftack on Earth
ﬁIJ of Glory
ootball Manager 3
Formule 1 Grand Prix
’I'\ 1 PO[_}E F 00 hU'
Gobliins 2
k.:ru"ucmp 2000
Gunship 2000 Mission
Harnibal
Hardball 1l
Harrier Jump Jet
History Line 1914-1918
Humans df.
Humans Data
Inca
Indiana Jones 4 dt.
Island of Dr. Brain
Jonathan
King's Quest 6 o,
Konstruction Kit 2.0
Laura Bow |l
legend of Valour dt,
legions J Krelle
legend of Myra

AMIGA
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ahA. aA
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Programm AMIGA
Lemmings ? 73,95
lemmings Stana. Version 62,95
line in the Send -
links 386 Banft —
Links Pro
lionheart 65,95
Lyconix 65,95
Mad TV Data 26,95
Maelstrom =

Magic Candle 3 .
Mama Kea Chris Pro Data Disk ( f?‘ -

Maniac Marsion 2 a. A_
Mario is Missing aA.
Might and Magic 4 d. =
"J‘uﬁemqho =
\JJL«y Boom aA.
Patriot —
F’rJtrmPr /8,95
Perfect General DD 49 55
Pinball Dreams 65,95
.DE"ICG“ Fantasy

65,95
Prioder (2] ) =
Propnecy of the Shadow 3
Populous 2 Chall. Data 39,95

Populous 2 Plus 89,95
Populous I 67,95
Quest for Glory Il -
Sn—whle Soccer 2 64,95
Shadow of the Comet
Shadew President -
Sherlock Holmes dt. -
Siege a.A
Sorfe H k 86,95
Space Quest 5 engl. aA
Spaceward Hol =
§t. Thomas 7995
Spellcraft -
b"t‘ Illor"r“ea -
\}C'l' Lontrol |l 7=
Star legion -
b..ept FmP er 2 65,95
St H"C—‘- Commander -
Strike Commander Spesch -
Stunt Island -
Summer Challenge
Sunlife aA.
Task Force =
The Chaos Engine 57 95
The Incredible Machine d. -
The Terminator 2029 -
The legacy
Tomaio a.A
Train aA
Transartica 65,95,
Treasures |l -
lurrican [l aA.
Twi ight 2000 a.A.
Ultima 7 dt. -
Ultima 7 |l -
Ulima Underwordd |l dt An. -
Ultraboards -
'Jrnvnr&c: N f"orﬂc:fs -
V for Victory |l -
Vahalla -
Veil of Darkness =
War of the Rocks a.A.
Wayne Grefzky 3 —
Whales Vlk,y’u\.-e /995
Wing Commander | 9295
Wing Commander Il dt. N
WLO{GT‘,’ ? f_l..r’\.
WWEF 2 7395
XWing c-nq -
Zeool 65,95

ATAR

73,95
6295

G.A.

BM

92,95
74,95
73,95
- 4995
107,95

aA.
2695

- 107,95

aA:

86,95
49 95
a.A.
86,95
09 05
aA.

- 107,95

79,95

39,95
8905
6795

64,95

a.A

89,95
4995
65,95

ﬂA
7295

86,95
09,95
65,95,
104,95
Q0 05
Q0 25
73,95
Q9 95
86,95
aA.

- 9295

92,95

- 10495

65,95

86,95
79,95
79,95

-104,95

G.A

aA.

bo)

739

{

{ T

4995
9295
7395

a.A.

07 95
7995
QQQS
1’)75?5

a.A.

659
1149

service mit der

Ha rdware & Zubehor
Joysiks
Competiar Pro, Stondard schwor B 2205
Compeition Pro, Standerd tonsporent DM 2995
Competiton Pro, Slandard honsparent blay [ 3995
Joysticks PC
Thsimosier D 199,00
Wetson Control DM 19900
Zubehor
elebir, Boolseebioe Db 4495
MausfopstickUmschoter DM 3095
Aimiga Aon Rk 3. AS00 D 199,00
Amiga Ackion Reploy 3 AZO0G DM 21900
NallmodemXabel D 2005
Dr\&i&fsk}nder D 34;95
Kicksotmecholiohstine DM 8900
Kicksiormschaliplogne inel. 1.3 DM 118001
Kictdortmschaliplatioe ined. 2.0 DM 18000
Amign 500 korpl, et Maus D 79900
Aniga 500 kump!, st Maus Incl, T 4B DM 829.00
Amiga 500 s D 842,00
Arig Fotmriio 10845 D 57900
Speichererweiterung fiir A500 cuf 1 MB
it e ynd At ohschabhar, Garanfio & Monoie M 8500
mit e v Acoy abschokbar, Sorantie | 2inale o 7900
Speichererwelterung
fir ASCO) Grunhersicn enveiiarbor ocl:
51258 DM 9900
1LEMB Dm 24900
r ASO 148 i BAM, v B A otrca: _
51218 D 12900
ZINB D 299.00
fir A2000/A3000/A4000
2 M8 besticks DM 29800
& WA basticks DRt 48900
B M@ bsick M 690
B MB besick DA 839,00
Lavtwerke zv Superpreisen!
3.5 Fopoy Drive axdam, Sim, obscholioor, BrASO0. DM 14480
35" Hopny Drive ters Hir A500 Di 14400
Kombikentroller fir A500
{SCSI&RAM) DA 349,00
Fompikenbatier b ADCO0/ AE{K’G/ A400D
{SCHIA RAM DM 32400
Fesplaten (sl |
Fiiss 105 M8 20ns DM 73000
Pt 182 M8 20 DR 19900
Guonfm ELS42 W8 19ms O 434,00
Quanim ELS B3 ME 1 7ms M 55400
Qoo EIS 127 MB 1 7ms o 78900
CluonimiPS T20ME 18mg DM G4800
Gorium [PS 240 MB : D 135900
Kombikoniroller fir A500
AT Bus & RAMY DM 27500
Kombikontroller fiir A2000/A3000/A4000 i
AT Bus & RAWY DM 21400
Festplatten (AT) '
Quortum BS 4208 1 9ms DA 399.00
o ELS BIMB 17mg DM 51900
Chiartum HS 170MB Hes D 72900
Mehpreis s 2M8 RAM o 19600

ewohnten, unvebindlichen Beratung

lieferung per Nochnahme, Frachtkosten 10,90 DM o Eilzuschlag 7,00 DM ® Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse + 21,00 DM

Inh.: Oliver Heck

Unsere Ladengeschdfte finden

Sie in:

7000 Stutigart-
Feuerbach
Stuttgarter Str.99
(Biberturm)

Tel.: 0711/8568534

3000 Hannover
Georgswall 3
Tel.: 051 1/321796

7080 Aalen
Stcazc-henstr. 5b
l.: 07361 /680663

7800 Freiburg
 Schreiberstr. 18
Tel.: 0761 /382590

NEUINEU!NEU!
Seit 1.10.92
4000 Dusseldorf
Wallstr. 21
(Altstadf)

L0211 A131979

NEUI!NEU!NEU!
Seit 16.11.92
3500 Kassel

Werner Hilpert Str. 22
Tel.: 0561 /7? 389

NEU!NEU!NEU!
Seit 27.11.92
0-6502 Gera
Laasener Sir. 29

NEU!NEU!NEU!
Seit 14.11.92
8510 Furth
LUdW| str. 36
091 ?/ 745419

NEU!NEU!NEU!
Seit 1.3.93
2900 Oldenbu

Donnerschweerstr. 3

Tel: 0441/83025

NEU!NEUINEU!
Seit 13.3.93
7500 Karlsruhe

Erbprinzenstr. 35
Tel: 0721/21654

NEU!NEU!NEU!
Seit 13.3.93
7100 Heilbronn

Allee 4 (Postpassage)
Tel: 07131 626061

uUr Konsolen-Games




Feedback |

2. Braucht man fir das Spiel
Comanche mindestens 4 MB
RAM, oder ist das nur empfoh-
len, und es lauft somit auch auf
schwécheren Rechnern?

3. Wo bleibt der Flop des Mo-
nats? Ich kriege schon langsom
Entzugserscheinungen.

4. Space-Ratbleibt.

5. lhr solltet die Konvertierun-
gen wieder in eine Rubrik ma-
chen, istbesser.

6. Wieviele Demos habt Ihr

denn von Gobliins 2 gehabt?
Ich habe ndmlich am 5. Tag
nach dem Erscheinungstag be-
stellt, aber das Demo nicht er-
halten.

7. Ich habe noch ‘ne Idee fiir ein
neves Ratsel: Wieviele von
Klaus Traffords Radmuttern hat

Uli schon zu Hause?
Mr. Fun

(Anm. d.Red.: 1. Jau!
2. Die 4 MB RAM sind vom Her-

steller empfohlen, also keine
Bedingung (spielt sich damit
aber angenehmer).

3. Wenn wir ein Spiel zum “Flop
des Monats” kiiren, dann muf3 es
auch wirklich schlecht sein. In letz-
ter Zeit geben sich die Hersteller
aber sehr viel Miihe mit neuen Ga-
mes. Hiittest Du es lieber anders?
4. Apropos: Was wiirdet Ihr
denn von einem Fortsetzungs-
Comic mitder Ratte halten?

5. Ubergeredet! Ergebnis dem-

ndchst in diesem Programm.
6. Die Demos miiBten jetzt ei-
gentlich bei allen eingetrudelf
sein. Bei insgesamt iiber 1600
Zuschriften kam selbst Bomico
ins Schleudern; von dort aus
wurden die Disks verschickt.

7. Alle, denn Uli wollte unbe-
dingt die traurigen Uberreste
meines “Fiasko-Diesel” ge-
schenkt. Nun ratet mal, was er
daraus gebastelt hat.

kate)

Als freiberuflicher Redaktions-
berater mochte ich lhnen mit
Rat und Tat zur Seite stehen,
damit Sie mit lhrer Zeitschrift
wieder an die Spitze der Ver-
kaufszahlen schnellen.

Beginnen méchte ich miteinem
Vorschlag zur Neugestaltung
des duferen Erscheinungsbil-
des lhres Magazins. In Anpas-
sung an die moderne Zeit und
den Trend, der in dem Medium
Fernsehen zu erkenneniist, soll-
ten Sie mehr SEX auf das Cover
bringen. Dabei denke ich z.B.
an ein Bild von Bo Derek, die
zusammen mit Mats einen Joy-
stick benutzt. Eine weitere
Méglichkeit wére z.B. llona
Staller, die gerade die neue
Disziplin fir “Hyper Olympics”
vorfihrt. Ich bin sicher, daf3
dieser Vorschlag gerade bei
den weiblichen Mitarbeiterin-

nen lhrer Redaktion grofien

Anklang findet.

Was die Schlagzeilen betrifft,
gibt es einiges zu dndern. Sie
missen wesentlich anspre-

Redaktionsberater

chender werden. Dafiir istaber
eine griindliche Anderung der
Themenauswahl  notwendig.
Weg mit den langweiligen
Tests irgendwelcher Konsolen-
games. Statt dessen brauchen
Sie mehr Sex and Crime. Z. B.:
Heiko aus Wipperfirth ge-
steht: “Ich habe meine Amiga
mit einem Atari ST betrogen,
jetzt habe ich den Saddam-Vi-
rus.” Oder: Gabi aus Klein-
kleckersdorf: “Ich war eine
Computerdomina”.

Kommen wir zum ndchsten
Punkt, Werbung. Vor allem
sollte hier Wert auf versteckte
Werbung gelegt werden. Sie
sollten eine junge Frau einstel-
len, deren Name JASMIN ist,
die aus TASMANIEN stammt.
Dann sollten Sie Geld in das
Filmgeschéft investieren. Dre-
hen Sie Filme wie: “Am Anfang
war die ASM” oder “ASMman
kémpft in Gotham City gegen
denbdsen Joker”.

Dann sollten Sie mal versu-
chen, einen Gastschreiber des

Monats einzufilhren. Heino
schreibt z.B. Uber die neuen
Computer-3D-Brillen.  Stevie
Wonder schreibt einen Bericht
Uber einen neuen Grafikchip
und Roberto Blanco iiber den
Schwarzhandel mit Software
(Fettnapf!). Teresa Orlowski
erklart, was man mit ausge-
dienten Joysticks noch alles
machen kann.

Kommen wir zum leidigen The-
ma - Sparen. Jeder Redakteur
sollte nur nach seinen Leistun-
gen bezahlt werden. Ich denke
an eine Zahlung pro Satz und
Wort. Damit wiére sicherge-
stellt, daf3 die Tester auch wirk-
lich ausfihrlich sein werden.
Und wenn nicht, gibt es eben
einen Monat nur Kartoffelsup-

pe.

Ich empfehle lhnen, diese Tips
zu berherzigen, sonst ist lhre
Zeitschrift dem Untergang aus-
geliefert. Sollte ich innerhalb
der ndchsten zwei Ausgaben
keine Anderung in dieser Rich-
tung feststellen, sehe ich mich

gezwungen, zum AuBBersten
zu gehen. Ich werde mich dann
namlich wieder melden.

lhr Retter

(Anm. d. Red.: Warum ausge-
rechnet Kartoffelsuppe? Bei
uns gibt es jeden Tag Buchsta-
bensuppe, da diese neben ih-
rer Eigenschaft, eine nach
erndhrungsphysiologischen
Gesichtspunkten zusammen-
gestellte hochwertige, nahr-
und schmackhafte Speise dar-
zustellen, auch noch einen
praktischen Wert hat: Jeden
Monat wird ein Buchstabe aus-
gelost, den wir dann in den
Mittelounkt des Feedbacks
riicken - diesmal iibrigens das
W. AuBBerdem benutzen wir
die Buchstaben fir unsere tol-
len Titel, oder was dachten Sie,
wie wir das machen? Eine Kar-
toffelsuppe wdire insofern eine
willkommene Abwechslung.
Schicken Sie uns bitte das Re-
zept?

kate)
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& QD ol
1869 /dt 74,95 89,95 ——

3D Construction Kit 2.0 /dt 129,00 129.00  V.mé
A-Train /dt Vmo 9900 ——

Vorbestellung maglich

Aces of the Pacific /dt —— 7495 ——

Aces of the Pacific Mission Disk. /dt —— 4795 ——

Aces over Europe * —— 1495 ——

Alien Breed Special Edition 92 2495 —— ——
Alone in the Dark /dt 94,95

Amberstar /dt E,% 89,95 79:95
ATAC /dt Vmo 8995 ——

]

B17 Flying Fortress /dt 79,95 9495 — —
BC.Kid/dt 4985 —— ——

Battle Isle + Data Disk. /dt 69,95 79,95 —,
Betrayal at Krondor —— VYmd ——

Bitmap Brothers Collection 1 /dt 54,95 64,95 54,95
Body Blows /dt 4995 —— ——

Bundesliga Manager Professional 2.0 /dt 7295 7295 72,95
Burning Steel /dt ~—— 89,05 — —
Campaign /dt 66,95 74,95 66,95

mo

)

Car and Driver /dt —_— 7995 ——
Castles 2 /dt Vimi 79,95 —— ;
. ; L ) Spaceward Ho! /dt (Windows) —— 8995 ——
FEStapone s wE It L Special Forces /dt 79,05 89,95 79,95
Civilization /di 7995 9495 79,05 e e e T
et T e Street Fighter 2/dt 5095 Vi 50,95
Das Schwarze Auge - Die Schicksalsklinge /dt 79,95 8495 —— . ke Commqﬂder /at P e i
¥ R Strike Commander Speech Pack ; 44,95 ;
Der Pdtfi?FCr ,}dt ?4.95 39,95 ?4,95 St t l l d fdt T 94 95 |
Dogfight /dt ~——  Vmd —— i ’ .l
Dune 2 /dt Vmé 6695 — — Summer Challenge /dt =~ —,— gg.gg 8
Dungeon Master & Chaos strikes back /dt 66,95 —— 66,95 Taskl?;gmzlaggsfﬂ gg 59,95 TV 1
Dynabiaster incl. 4-Spieler Adapter /dt 64,95 74,95 64,95 Tc;mado It Vmé Vmé Vmi
Dynatech /dt 2935 7495 —— Transarctica /dt 5495 5495 ——
Eishockey-Manager /dt 7495 7495 V.md Turrican /at 2495 —— 2495
E-Fish /dt ~ —— Vmé —— A ' ’ ‘
Blite 2 /dt —— Vmé —— Turrican 2 /dt 2495 —— 2495
Elyq.ll“'rl fdt —,_ ?4’95 ‘_1_ U‘ 7 !k umlmth 59,95 g‘?l,gg 59‘95
s D : ) : tima ompl. dt. —— , R
E!;'riigltr}?e Bﬁ,‘f:'ag.e e gﬁ’gg i Ultima 7 Part Two - Serpent Isle — %495 ——
EGe of fie Hehoicer S i Vs _Ultima Trilogy 2 (45.6) ~—— 79,95 ——
F-15 Strike Eagle 3 /dt —— 0405 — — Ultima Underworld /dt —_ 1995 ——
F-16 Fs:%t‘:on /it 3495 —— 3495 Ultima Underworld 2 /dt =~ —— ;2,32 —r—
3 [ ] ton S| —_—a
F-16 Falcon Mission Disk. 1 oder 2 /dt 2495 —— 2495 venu(ljtfr%,?riﬁe’g i TR0 e
) Fa'COﬂ 30 [dt — 94,95 P WE;H(C!' /dt 65,95 _1._.. _,_
ol ] 8 wna s vovase b 55 i ==
Formula 1 Grand Prix /dt 7005 9495 7005 LR T o s Wiy e
Gobliins 2 /dt 7495 0495 74.95 . Wing Commander / a9 ) )
Gunship 2000 /d 7995 0405 —— Wing Commander Secret Missions 1 & 2 Vmi 4495 ——
e T o ’ ' ' Wing Commander Deluxe Editon ~ —— 94,95 ——
Gunship 2000 Mission Disk. /dt =~ —— 59,05 — — o) ey G0E e
Hannibal /dt 7295 8405 —— Wing Commanast 2 /ot ; ' ’
Harrier Jump Jet Jdt —— 0495 —— WingCommander 2 Special Operations 1 oder 2 /dt ~ —,— 44,95 ——
a o guns ot wBE E —— Wing Commander 2 Speech Pagk o gg,gg =
Historyline 1914 - 1918 /dt 8405 8405 — — b A0 S il - J
Ihca /dt —r— Qg,ﬂﬂ —— -wgl:j%lffdt 54‘95 .._'__._ _!_
Incredible Machine /dt R —— ' y : ’

Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt 89,95 0495
Jonathan /dt 87,95 87,95
King s Quest6 /dt —— 84,05
Legend of Kyrandia /dt 66,95 66,95
Legends of Valour /dt 87,95 87,95
Lemmings;’dt 57,35 72,95 1-PC
Lemmings 2 /dt 64,95 84,95 = e s
Links 386 Pro /dt ~—— 94,95 Gunship 2000 /dt 80,— Amiga

_— ] hLioF?h‘e?rt /dt 59,95 ag Lemmings 2 /dt 65,—/85,— A
ost Secret of the Rainforest — —— A Lionheart /dt 59,— A
Lotus 1 - 3 Compilation /dt 59,95 —— IBM-DO
Mad TV /dt 7495 89,95 Shadow of the Comet/dt 95,— }!::f{ s
Mercenaries —— 79,95 Space Quest 5 /dt 75,— /Bl E
Michael Jordan in Flight ::g‘r — 7332 Strike Commander /dt 95,— BI-PC
Might and Magic 4 /dt ~—— 89, Wi — IBM-PC
Pinball Dreams }'31 4995 V,mi X-Wing /dt 95,
Pinball Fantasies /dt 5995 — — ;
"Pinball Magic /dt 2493 2495 2485 1 MB-Erweiterung fur Amiga =
Pirates! /dt 5995 —— 59,95 (abschaltbar & Uhr & schnelle Speicherchips) 49,90
Populous 2 /dt 66,95 79,95 66,95 2. Laufwerk 3,5" fir Amiga 139,00
Quest for Glory 3 /dt = —— 7495 —— Advanced Gravis Analog Joystick PC 75,00
Rai-rosdgyécoon f{qt ‘ég,gg gﬂgg 79,95 DDaE Lucz?slmmgﬁuhcg }g: g,gg
ed Baron /dt 4, 5 _— as Lucasfiim-Buc
Red Baron Mission Disk, /dt ~—— 47,95 —— cowute "' Gravis Game P%:I (Amigg g AtariPST) 43:00
Ringworld /at —_— 7495 —— ravis PC Game Pad 48,00
Secret of Monkéyglsland /dt 72,95 87,95 72,95 z BEHOR Sound Blaster 16 ASP /dt 499:00
Secret of Monkey} Is!imd 2 ’]:?t 87,95 %,gg —_— SOUﬂdsglacheétz? D?%x%;%jétlgﬂigst 113,33
Secret Weapons of the Luftwaffe —_— ; —_— ound Blaster 2. > | i
Secret Weapons P-iLBS oder P-80 Mission Disk. —_ 2995 —— k Sound Blaster Pro Deluxe Edition /dt 299,00/
Secret Weapons Do 335 oder He 162 Mission Disk. —— 34,95 —_—
Sensible Soccer /dt (Neue Version!) 5495 —— 54,95 SO kénnt Ihr gleich bestellen:
Shad&iﬁ;éﬁf@ﬁ?ﬁ; ﬁi Ry 3332 =T Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben,
Silent Service 2 /dt 79295 79.95 79,95 oder eine Postkarte/Brief mit Euren Winschen an uns schicken.
sy SLEBie HR §E MR | Derlaserg e aiaimel o M)
im City Deluxe Editior ; ; s . _ 2 (Bar, ).
Sim Earth/dt 84,95 94,95  V,md Ab 100,— DM Bestellwert liefern wir grundsétzlich portofrei.
SmLife/dt —— 7495 —— Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.
Space Quest5 —— 7495 ——

2./93
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' “:fctber sehr wel nachdenkl; -
lche  cherwerden,nichtwahre
- Das Innenleben Deines Compn’* =
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W-1000 Berlin 21
Oldenburger Str. 44
Ecke Waldensersir.7
Tel.: 030/3962821
W-1000 Berlin 45
Osdorfer Sir. 13

Tel.: 030/7126932
0-1034 Berlin
Boxhagener Str. 23
Tel.: 030/5892067
0-1071 Berlin
Rodenbergstr. 6

Tel.: 030/4491026
0-1330 Schwedt /Oder
Ringstr. 8

Tel 03332/31620
W-2000 Hamburg 76
Beethovenstr. 57

Tel.: 040/224633
W-2000 Hamburg 13
Beim Schlump 21

Tel.: 040/458115
W-2300 Kiel
Sternsir.18

Tel.: 0431/970046
W-2400 Liibeck
Wakenitz Str.7

Tel.: 0451/794345
W-2820 Bremen 71
Fresenbergsir. 54

Tel.: 0421/607404
W-2900 Oldenburg
Edewechter Land Str. 4}'
Tel: 0441/501445
0-3014 Magdeburg
Braunschweiger Str. 104
Tel.: auf Anfrage
W-3180 Wolfshurg
Eichelkamp 5

Tel: 05361/418]8
W-3300 Braunschweig
Holwedestr. 10

Tel.; 0531/508231
0-3300 Schonebeck
Ahornsir, 11

Tel.: 0391/5615821
W-3340 Wolfenbiittel
Heimstiittenweg 23
Tel.; 05331/61820
W-3400 Gottingen
David-Hilbert-Str. 2
Tel. 0551/46563
W-3500 Kassel
Lange Str. 81

Tel. 0561/39463
W-4000 Diisseldorf 30
Gneisenaustr. |

Tel: 0211/4910187
W-4040 Neuss
Hamtorstr. 20

Tel: 02131/278967
W-4050 Monchen
gladbach

Neusser Str. 210

Tel: 02161/601556
W-4100 Duishurg 1
Ulrichstr. 2-4

Tel: 0203/21084
W-4150 Krefeld
Kdlner Str. 485

Tel.: 02151/300409
W-4220 Dinslaken
Friedrich-Ebert-Str.93
Tel.: auf Anfrage
W-4250 Bottrop 1
Essener Sir. 6

Tel.: 02041/21973
W-4300 Essen 1
Moltke Sir. 36

Tel.: 0201/207629
W-4330 Miilheim
Delle 47

Tel.: 0208/390370
W-4350 Recklinghausen
Dortmunder Str. 31
Tel: 02361/ 491239
W-4400 Miinster
Ferdinand Str. 8

Tel: 0251/278515
W-4440 Rheine

Auf dem Thie 8

Tel: 05971/2219
W-4500 Osnabriick
Petersburger Wall 17
Tel.; 0541/586809
0-4500 Dessau
Kavaliersir.9
Tel.:0340/213109
W-4600 Dortmund 50
Stockumer Str.420
Tel 0231/759786

SOFT & SOUND ist jeizt offizieller AdLib-Distributor.
Héndleranfragen an die Zentrale Disseldorf erwinscht.

1. MIETEN SIE MIT'

Spielen ohne Ende - SOFT & SOUND
machts maglich !

Denn bei SOFT & SOUND gibt es immer
die nevesten Computerspiele, Original

mit Anleitung, einfach zu mieten.

2. SHOPPEN SIE MIT!

Fir alle, die sofort kaufen
wollen:
*Einfache und zeitgemiifle
Ratenzahlung jetzt auch
auf dem Versandweg

maglich!

Die Finanzierung erfolgt
uber die Haushank, der
effektive Jahreszins
betrdgt immer 15,4%.

SUPER-

SONDERANGEBOTE

nur solange der
Vorrat reicht!

W-4630 Bochum
Herner Str. 383

Tel.: 0234/531018
W-4800 Bielefeld
SchloBhofstr. 1

Tel.: 0521/138033
W-5000 Koln 1
Von-Werth-Str. 20-22
Tel.: 0221/121806
W-5000 Koln 41
Gottesweg 149

Tel: 0221/446499
W-5300 Bonn
Schiefelings Weg 24
Tel.: 0228/625076
W-5400 Koblenz
Markenbildchen Weg 24
Tel: 0261/31848
W-5500 Trier
Luckerbergstr. 21

Tel.: 0651/40532
W-5600 Wuppertal
Friedrich-Engels-Allee 296
Tel.: 0202/81118
W-5760 Arnsherg-Neheim
Lange Wende 30

Tel.: 02932/1094

W-5800 Hagen
Bergischer Ring 5

Tel.: 02331/26774
W-5840 Schwerte
Friedenstr. 2

Tel.: 02304/2813
W-5880 Liidenscheid
Schiitzensir.2

Tel.; 02351/86 02 81
W-6000 Frankfurt-
Bockenheim

Am Weingarten 11
Tel.: auf Anfrage
W-6300 Gieflen
Bahnhofstr. 6

Tel.: 0641/71967
W-6330 Wetzlar
Altenbergstr.30

Tel.; 06441/54520
W-6520 Worms
Luisenstr. 10

Tel.: 06241/88444
W-6600 Saarbriicken
Mainzerstr.78

Tel:: 0681/638629

So kdnnen Sie zu Hause in Ruhe
spielen und testen. -
Und dann neu und
originalverpackt kaufen.
Oder einfach zuriickgeben.

Soundblaster PRO 299,--
ATI Stereo FX, Testsieger 279,--
Soundblaster PRO + (D-Rom Laufwerk 799,--/*32,-- mtl.

Bi-Turbo Systeme und Speichererweiterungen Amiga 500 und 2000
Bi-Turbo System 68020,32-Bit RAM mit IMB  499,--/ *29,-- mil.
Bi-Turbo System 68020,32-Bit RAM mit 4MB 699, / *31,~ mil.
Bi-Turbo System 68030,32-Bit RAM mit IMB 799, / *32, mil.
Bi-Turbo System 68030 32-Bit RAM mit 4MB 999, =/ *34 - mtl.

Spelchererwelterung auf 2,5MB 202,
Speichererweiterung auf 2 5MB mit Uhr 248,--
105 MB, 15 ms, 8 MB RAM Option, extern 899,/ *33,-- mil.

Druckfehler und Preisirrtiimer vorbehalten, alte Preislisten verlieren Ihre Gillfigkeit, nicht alle Arfikel oder Angebote sind in jeder Filiale erhiltlich.

3. SCHNAPPEN SIE MIT!

A1200 Festplatte intern, 85MB, 16ms nur 555,--/*29,--mtl.
AdLib-compatible Soundkarte nur 49,90
Mediaconcept 2.0 mit devtscher Kurzanleitung nur 149,90

Soundblaster 2.0-compatible Soundkarte, oder als
Super D.J.Kit plus Boxen, Micro und Tonstudio-Samplesoftware nur 179,90

Bahnhofsir. 13
Tel.; 06821/26797
W-6690 St. Wendel

W-7800 Freiburg
Lehener Str. 24
Tel.: 0761/287112

Uhlandstr.20,Tel. auf Anfrage

AdLib Gold 1000 High-End Soundkarte nur 399,00
° n ®

10 HD Disketten 3,5" vorformatiert, Hardbox nor 17,90
W-6630 Saarlovis- W-6800 Mannheim Lange Zeile 82
gruuguuiemSB " Junghu:i{h Sir. ?}/ Ecke Luisen- Tgl,;g[]qlgl /26658 We“" UUCh
aarbriicker Str. ring, Tel.: 0621/101203 W-8630 Cobur : H
T 0R3181 W-7000 Stgar 40 oSt 0 Sie ein SOFT
W-6650 Homburg Strabburger Str. 45 Tel.: 09561/63831
Karlsbergstr. 16/ Tel.: 0711/874087 W-8700 Wiirzburg & SOUND
Engung La Baule Platz 0-7033 Leipzig Bergmeistergasse 2 4
Tel.: 06841/15142 Dreilindensr. 17 Tel:0931/12290 Geschuft
W-6670 St. Ingbert Tel.: 0341/4787781 W-8960 Kempten
Ludvig Sr. 14 W-7500 Karlsruhe 1 Kronenst. 33 eroffnen
Tel.: 06894/382850 Lessingstr. 5 Tel.: 0831/17762
W-6680 Neunkirchen Tel.: 0721/853360 0-9072 Chemnitz

wollen, rufen
Sie uns an!

Bu{hnhoffstr.f]? W-7850 Lorrach .I. I I

Tel.: auf Anfrage Kreuzstr. 104 eieion.
W-6720 Speyer Tel:07621/49690 *
Wormser Landstr.24 W-8000 Miinchen 5 02 ] 'I /
TeL:Uﬁ?BE? 49107 Reli(henh}:lthstr‘ 33

Fax:06232/49108, Tel.: 089/2021285

Volker Franz W-8134 Picking 63 30 06
W-6750 Kaiserslautern Schlofiberg 2/

Fabrikstr. 32

Tel.: 0631/67411
W-6780 Pirmusens
Mleestr. 3

Tel.: 06331/75150

Im Bahnhof Possenhofen
Tel.: 08157/4088
W-8520 Erlangen

SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr.130, 4000 Diisseldorf 1, Tel: 0211/63 30 06, Fax: 0211/64 111 23
Ratenkauf auch auf dem Versandweg maglich. Versandzentralen demndichst auch direkt in den Niederlanden, Osterreich, Schweiz und Polen



Der Andreas Giinther spinnt
wohl, eine Erotikkomponente
in die ASM einflief3en lassen
zu wollen. Mit fast 18 Jahren
sollte man eigentlich aus dem
Alter, wo man sich Pornos
reinzieht und Q866666 liest,
raus sein.

Stefan Karl
(Anm. d. Red.:) Klar, Mann,
und deswegen verbannen wir
demnéichst auch alle Auszieh-
tische aus der Redaktion, und

die nackte Wahrheit sagen wir
auch nichtmehr.

chungsgeld im Briefumschlag
ist.

“Wer ist der K2” Nun, nun. Der
K2 Der K2!2 Kreditbank? Nein,
es heif3t ja DIE Kreditbank. Der
K... Der Kkkkkkk..... Ha! Ich
hab's! Der Kokosnuf3kopf.

AnmD. Yellown
(Anm. d. Red.:) Der, der einen
aufdie Palme bringt?

Kénnt Ihr die Feedback-Splitter
nichtentfernen?

Der mitdem Fuller tanzt
(Anm. d. Red.:) Das war’s ja
wohl!

Mir félltkein Anfangein.

Ich
(Anm. d. Red.:) Mir aber das
Ende!

Auf Seite 115/116 der ASM
3/93 istkeine Farbel!
Zitronengelber
Kaktuszichter
(Anm. d. Red.:) Das sind doch
die Malseiten fiir unsere jiing-
sten Leser, Du Schussel!

Hallo, Radmuttern-Benutzer!

(Klaus)
Wie war’s, wenn Du Deinen
Diesel zum Amphibien-Fahr-
zeug umbaust?

G.F.
(Anm. d. Red.:) Hm... wie der
Herr, so sein Wagen. Und mir
wird nachgesagt, ich sei nicht
ganzdicht.

(kate)

Beantwortet |hr auch die Leser-
briefe, die nicht abgedruckt
werden?

Ericthe Red

(Anm. d. Red.:) Kommt drauf
an, wieviel Zeit wor gerade
iibrig haben und wieviel Beste-

Die Vorschau in der 1/93 ist
falschrum.
Mr. Hecke

(Anm. d. Red.:) Kann gar nicht
sein, denn  Rumimitatge-
schmack hatte nur die Seite 3.
Die Vorschau war falschapfel.

Was passiert, wenn ich mir
Mitte 1993 ein Abo bestellen
(fir ein Jahr) wisrde? Lauft das
bis Ende ‘93 oder bis Mitte
‘942

The best

(Anm. d. Red.:) Hilfe...réhém,
fir den Fall, daf3 die Frage

ernstgemeint  sein  sollte:

natirlich bis Mitte '94.

Wif3t lhr, wo man eie T-1000-
Plastikpuppe bestellen kann?
(ASM-Bericht in 9/92, S.
39/40)

Marc Behr

(Anm. der  Red.:)Klar.
Schwarzenegger als Schmu-
sefigur gibt’s bei “Dirty Fred-
dy Comics”, Nonnenstrom-
bertstr. 3 in 5000 Koln 41.
Dort kriegt man auch andere
abgefahrene Sachen wie ein
Batmobil im Miniformat, die
komplette  Enterprise-Crew
und ein lebensgrof3es Alien im
“Facehugger”-Stadium  mit
beweglichen Fingern (wiirg!).
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-;jprob!emlas v reai;s;eren
?-_‘_Sega und Nmfendo weiger

 relativ zufrieden, abgesehen von

~ Zeit den PC-Spielen zuviel Platz

~ einrdumt. Man sollte eine Leser-

 befragung durchfuhren und an

~ hond der Systemanteile, (ich ttp

o -_ﬁeSO%Amrga 35%PC,15%an-
)

. Mcchual Lange-Gre.é'hnx"::

!’o all A 12’00" s -'\_::'Q-'-:.:feranz ist fur_ mrch ;a Whi dasil'}i}_'_'é :

~ dere Camputer und Konsa]en
 dieTestseitenverteilen,

 che, erliestdie ASM. Deine Pro-
- zenfangabaﬁ treffen

schlaue mit dem Argument komﬁ_"___f _
_men, daﬁesSpw!ewzeSomc,ﬁU i
._':Permcmo Bros o. &. Fur PC oder” |

d

:fi.fesf wohf

~ Ansonsten birz ach mit der"A M
':_";;_-3{dle Ubergnﬁe”
~ der Tatsache, daB Ihr in lefzter

Und, gegen zwei Sachen ha
 gewaltig was: gegen Kinder-
feindlichkeit und gegen
 schmutzigen kleinen Rotznase
* in der U-Bahn. Oder auch: Was

leider

~ nicht ins Schwarze Wenn e
~ immer weniger Spiele gibt, die
 als Amiga-Neverscheinungen
 aufden Marktkommen, kénnen

.  dasfig’ auchkeinem “Bosse” z
~ wir uns nichts g.u:i;_der?_ Rippen

_'Oderw:e odarwasf'? ,sz)

i'(armst |s?i.[3j

ir“c-z‘siife dmﬂ: —er rmﬁeff rwt:b Tcr i

- " ~ nichtabkann, dos sind die Info-
o o e

 hauptder Streit? Jeder soll doch
~machen, was er will - Hauptsa-

leranten. Die soﬂfe mqn:_él an

die Wcmd stezﬂen

du nicht willst, das man dir fu

cfer Noazis aufg '
: f'A‘*stﬁ*"de" mferprettarena Zu
_guter Letzt noch ein Tip for Dich:

_UberiaB dqs Denken und';_*;_:’

diese

Peter Schmitz

Seit Februar neuer Chefred des flauschigsten Spielemagazins,
das lhr gerade in der Hand haltet. Wird dieser Welt bereits seit
23. Februar 1960 zugemutet. Nach dem Studium ab 1986 er-
ste Sporen beim damaligen ATARIMagazin, 1988 zur
ChipTOOL, 1989 dann zur ‘toolbox’ nach Eschwege. Dort ab
1990 Chefred, desgleichen spéter auch fiir die CPC Amstrad.
Hat zwei Kinder, sechs Computer (darunter 1981er Commo-
dore-Biiromonster), eine Katze und zwei Warmwasserwelse.

oWelchen Hobbies gehst Du nach? Rollenspielen in
der Gruppe, Médels érgern, Singen, Lesen, jede Menge
Unfugtreiben.
Welchen sicherlich nicht? Kafer sammeln, Schisrzen und
anderes unschuldige Wild jagen, Langstreckendiskutieren.

9We|che Spiele magst Du? Am liebsten Mehrperso-
nenspiele wie das gute alte “M.U.L.E.” oder Stuart Smiths
unsterbliche Rollen-Games. Aber auch zu Wolf 3-D, Gobliins
oder Sierras “Manhunter”-Adventures sag’ ich nicht nein.
Was fallt hinten runter? Allzu hektisches Action-Gewusel.

gbeine Buchempfehlung? Nach wie vor ungeschla-
gen: Tolkiens “Herr der Ringe”-Zyklus, aulerdem die
traumhaften “Midkemia”-Biicher von Raymond Feist.
Welche Biicher a8t Du links liegen? Esoterik-Ge-
schwaller, neunmalkluge Sachbuch-Besserwisser.

@Musikalische Vorlieben? Bei Reggae und Folk-
songs hiipft mir das Herz im Leibe.

Was wiirdest Du Dir niichtern niemals antun?
Bufftata-Volksmusi, Finster-Metal, aneinandergesampelte Pla-
stikmusik.

6Auf welche Filme féahrst Du ab? Ganz klar: die
‘Star Wars'-Trilogie. Auch ‘Krull’ war spitze. Und mein
Geheimtip: dietschechische SF-Serie “Die Besucher”!
Was steht im Giftschrank? Filme @ la “Rosemary’s Ba-
by”, anspruchsschwangere Intellektuelli-Schnarchstreifen.

Was hdéltst Du fir die bedeutendste Errun-
genschaft der Menschheit? Den Humor.
Und ihre gréte Schande? Daf3 sie vor rund 2000 Jahren
einen Unschuldigen ans Kreuz geschlagen und bis heute nichts
dazugelernthat.

Was - ganz allgemein - magst Du? Fréhliche.
reizvolle weibliche Wesen (éhem!), gut Freunde, Motor-
radfahren, originelle Autos.
Was nicht? Zénkische Fraven, Machtkampf-Situationen,
langweilige, “verniinftige” Autos

ﬁﬁ%ﬁﬁrﬁﬁﬁrﬁﬁﬁﬁr%ﬁﬁﬁﬁﬁ%ﬁﬁ%
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CH " I 3] Chris Hilsbecks PC-Sound-h-ﬂlPac“k 1
L[[H{{{j] Yo be

(100% Adlib-kompatibel +
on fop

Covox-Digi-Kanal), Aktiv-
A P I D YA 72:40 min. neuer
Musik von Chris

boxen, Kopfthérer, Logical,
SOUNDTRACK-cD: RN ECT 6]

Mad TV, MACS Opera

e - (Soundfoon
Boss Panic @ Credits @ Game Over
| \ 0
T\ @R PC Flugi-Pack
' 44 ' Enthdlt Flight of the Intruder,

Crazy Lover @ Trip Like That @ Jump Jet & Sfrll(e Force.
Freedom is Indivisible ® Breakout @ PC nur 3 5”

Theme from Merland @ Blade of Fate @
Neben dem komplett umgesetzten

7%:19 min
s. Sougdtrack hw:lzan dAchon Knlc:llllger
 Apidya enthdlt die CD efliche PC-S d-
| neue Sticke ~ ~.2 oun
nicht nur P % Pde 2
. von Chris. g#Aal=N
- ~om enthélt: MACS Ope
N (Soundtool) & Clrcus

n ' | Attractions
124,93 4

Top-Angebot!

Apidya Theme @ War
At Meadow's Edge @ The Pond
® Sewer's Blast @ Techno Party @

nsi'er Business

Das erste Release von Marc
Rosochas 'Eclipse'-Label
und gleichzeitig ein Jump&
Run mit den Fun-Effekt... Ben
uns fiir Amiga und alle
Atari-ST-Modelle erhdltlich.

CD-Rom-Power-Pack

B8 Der 'Wings of Death'-
Nachfo|ger — mit feinster

& Technik und irrem Sound.

= Auf Amiga mit siebenstim-

miger Titelmusik! Erhéiltlich
fir Amiga & ST

Der Action-Hammer!

Enthalt drei der besten
Adventures aller Zeiten: Fish,
Corruption & Guild of Thieves

PC CD-ROM

B FirEinsteiger unentbehrlich,
(S firalte Hasenein Super-An-
# gebot!
Bl PC:Realms(3,5”) &
i Supremacy(5,25")

« 49,95

Meéd-KIaskaer
Absolute Klassiker!

chrgﬁg

Her c:.c:mit!

- - I
Diese Ware ist fast geschenki! Y e R N
Block Out (Amiga, Atari ST,PC5,25") .....c.cocveveenen, 3 X-Wing so alles auf den

Super Off Road (Amiga, C64) ........oovvvvverrrreeeerreene . BE. e gl ﬁl,aub?* Du
Masterblazer (PC3,5"/5,25", AtariST) .......c.....c.... ¥ NP < Venn Du es selber siehst.
U cans ST el e e et e ‘ RS

UM VG EAY S i Ty e s S i LR T bt

M.U.D.S (PC3,5"/5,25") covovvooooeeeeeeeoeoseeeeeeeeeeeerennnnone TANE s BN
Buch-Pack (Das Neue Computer-Hassbuch, B e 8 5 99,95
SpaceRatl, Space Ratll, Top SecretHint Book) —— sy

Unser letztes Worl'!

Fastalle Artikel sind in begrenzter Stickzahl vorhanden. Der Ver- Telefonische Bestellannahme (24h!,

sand erfolgt, solange der Vorrat reicht, nach Reihenfolge des

Bestelleingangs.
Bittebenutzen Siedie Bestellkarte! 5 l & ‘ 3
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POGHEN] - o1 c
i HULSBECKS

SHADES

SYNTI-MUSIC ERSTER KLASSE AUF CD!!

U.S.S. Enterprise

26 Jahre Star Trek2 Wir machen mit! Ein detailliertes Modell der Ent-
erprise [NCC 1701-A, Untertassendurchmesser ca. 27cm (!11)) incl.
Aufkleber, Stéinder, Shuttle, ohne Bemalung) als Bausatz.

49,953

Lieferzeit: 4-6 Wochen aufgrund erhshter Nachfrage!

NCC-1701-A fiirs Regal

Joyboard Maverick 1

Damit auch im heif3esten Spiel-
geschehen nicht die Puste aus-
geht. Mit Autofire, Portwahl efc.

ll‘,_.

SuperfMpl_til_jprm

i
| : _
! s : : F (passend fir Commodore, Atari, Sega, PO, <l
! TS - MSX, Amstrad & Kompatible, nicht fir C- . ; T*‘*'f’“‘}'_{"‘s‘:-‘;f ?
bog e & 0 i ware G.m. b, -
E=N A - > ] 28D|} . ! i Shades ) 1891 h.U,D,!.O‘S‘gtertainmeni.pmduced by Factar §

Bitmap-Brothers;Shirt Factor-5-Shirt

Wie gehabt in bester Qualitét, Reine Baumwolle, 1a-Qua-
100% Baumwolle (Promo- litét, beidseitiger, mehrfarbi-
dorol!). Beidseitiger Druck und er Druck. Wer’s noch nicht
§ W cin geschmackvolles Design Eut, sollte es schnellstens kau-
/", machen dieses Shirt fiir jeden fen!
{4 Computerfreak  unentbehr-

o= e _

|
3
|

ae

Gonn’ es Dir

Hip, cool & froody!

Das Turrican-T-Shirt bietet gute Na, das wurde ja auch Zeit.
Stoffqualitét, einen vierfarbigen Jetzt bei uns. Zweiseitiger
Druck im Siebdruckverfahren e Druck, Spitzenqualitét (wie
und ein hervorragendes Motiv. | N < B bei allen Shirts), Minipreis:
Der Preis2 Keine 40 und keine 30 | > »

Mark, sondern

Starke Fan-Wear!

Fastalle Artikel sindin begrenzter Stickzahlvorhanden. DerVer-  Telefonische Bestellannahme (2 T ’
sand erfolgt, solange der Vorrat reicht, nach Reihenfolge des

I0E&6%1)1020.102
Bitte benutzen Siedic Bestellkarte! i
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Fantasy-Hit- CoIIechon

Enthélt: Dragon’s Breath,
Storm Master & Cry stals

of Arborea. Fir Amtga & PC
39"

Hits am laufenden Meter

EIwra Il - Jaws of Cerberus

I Nach dem Erfolg des ersten
B4 Elvira-Adventures war dieser
#t. Hammer schon vorpro-
, grammiert! PC 3,5"

Und weiter geht’s

Das Super-Quiz

FuBball-Freude

Lex.c ross

Das Computer-Quiz der Zu-
kunftt Wem Scrabble nicht
mehr reicht, ist bei Lexicross
Fenau rlchhg PC (mind. 512K

ur EGA/CGA, mind. 640K
fir VGA), engllsche Fassung.

Ran an die Kniippel, Anpfiff,
Action! Das Trip F -Pack ent-
haltKick Off 2, den Player Ma
nager sowie The FmarWhlsf-
le. Wer sich das entgehen
laf3t, derwill es nichfcnd%rs.

Amiga n

Wing Commander
& Chamberof the Sci-Mutant Priestess

Zwei Spitzenspiele, ein Spitzen-
pack!

,,Chclmberof " wurde ibrigens
in Deutsch|0nd unterdem
Namen , Kult” zum Hit.

PC15,25")

- = Ll
—=WINC=— |
COMMANDE Rig

A4
o
S

k-
g
o
=
6

X
E
S
N

=

-

Lucasfllm Koffer

Enthalt: Monkey Island |,

Zak McKracken, Loom sowie
das Top Secret Hint Book und
einen Monkey Island 2-
Aufkleber!

PC 3,5"

<>

Der Renner!

Max-Wert bei Mini-Preis

Spiele mit 'lfiefgang

-Hit-Pack

?c lo Mania & First Samurai
en zu den besseren, wenn
nlch'r besten PRGs der lefzten
Monate. Im Pack und bei uns:

Electromc Arts-Pack

 ELECTRONIC

ARTS®

Imperium & Hard Nova sind
zwei Rollenspiele mit Tiefgang
im Gameplay. Das Super-Me-
ga-Tiefgangs-Pack g Efs bei
uns fur PC (5,25") zum Preis

von

. 79,95

Enthélt: Lotus Turbo
Challenge, James Pond
Venus & Ghouls ‘n’ Ghosts
Ein Preis — vier Spiele, sch|agt
zv, solange bevor es ein
anderer fut!

Vier Games, e'_in Preis

Fastalle Artikel sind in begrenzter Stickzahl vorhanden. Der Ver-
sand erfolgt, solange der Vorrat reicht, nach Reihenfolge des
Bestelleingangs.

Bitte benutzen Siedic Bestellkarte!

Action total!

ST-Aci'lon Pack

Enthdlt: Lethal Excess, Turri-
can & Monster Busmess ST-
User gehen nicht ohne aus
dem Haus!

69954

Telefonische Bestellannahme (24h!)

05651

920-103



KHonsolen-Action

BARBIE

System: Game Boy, geplant
fir: NES, empf. VK-Preis: ca.

70 DM, Hersteller: HI TECH
EXPRESSIONS, USA, Muster
von: XYZ .

Uuuuh! Haltet Euch fest! Es
ist da! Das Game-Boy-Mo-
dul, auf das die ganze Welt
gewartet hat! Barbie — das
Spiel! Yeaaah!

nsere Anziehpuppe hat
ein kleines Problem. Da
ladt doch Ken, professio-
neller Plastik-Lover und
Barbies geheime Liebe, sie zum Spach-
teln ein — und sie hat doch tatséichlich
nichts Passendes im Kleiderschrank.
So’n Pech!

Also macht sich unsere Kunststoff-Di-
va auf die gefihrliche Suche nach der
notwendigen Garderobe. Bereits im er-
sten Level wollen ihrdiverse Feinde an die
Wische, 4h ... den Kragen. In guter Ma-

rio-Tradition muf sich Barbie durch al-
lerlei gewagte Sprungaktionen von Platt-
form zu Plattform ihrer Haut erwehren,
um am Ende mit einem Paar wunder-
schoner Schuhe entlohnt zu werden, Von
Zeit zu Zeit erscheinen kleine niitzliche
‘Boniisse’, die ihren Energievorrat auf-
fiillen oder sie zeitweilig sogar in eine
(Oh, no!) Mega-Barbie verwandeln.

40

Und weiter geht die wilde Jagd nach
Klamotten und Schmuck. Fiir die nZ4ich-
ste Etappe verwandelt sich Barbie in eine
Meerjungfrau. Dieser Abschnitt erinnert
doch irgendwie ein wenig an Ariel - the
little. Mermaid. Thr durchtaucht ge-
heimnisvolle Unterwasser-Welten und
miifit Euch gegen Monster und fiese Tau-
cherdurchsetzen.

Der  Rest des Mega-
Games  présentiert 72 3
sich als bunte Mi- "F"’"’
schung verschiede- Yo

ner Spielgenres von
Memory bis Pac- m!!n'“
Scthrott

Man, die hier samt

und sonders recht

schluderig in Szene gesetzt wurden. Alles
ruckelt, die Steuerung ist unprizise und
den Sound solltet Thr lieber gleich verges-
sen. OK: Gameboy-Spieler werden nicht
gerade mit Top-Spielen verwohnt. Eben-
falls OK: So richtig typische Madels-Spiele
gibtesbislangeigentlich nicht. Aber dieses
“Game Girl” ist nicht médchengerecht,
sondern eine Zumutung! Wer rund 70

Mark daftir anlegt, Barbie auf diese Weise

zum erhofften romantischen Beisam-
mensein mit Ken zu verhelfen, muf sich
fragen, ob er nicht besser die echte Pup-
penstubevom Dachboden geholt hiitte. I

mekl

<« Upstairs,
downstairs:
Wo sind
Barbies
Kleider?

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation
Gesamtinote

»MANGELHAFT«

PC/IBM

1869 HANDELSSIMULATION DT. ANL. VGA
ATRAIN KOMPL. DT. VGA

A TRAIN CONSTRUCTION SET ENGL. VERS.
ACES OF THE PACIFIC VGA DT. HANDBUCH
ACES OF THE PACIFIC MISSION BUILDER VGA
ACES MISSION DISK WW 11 1946 VGA

ACES OVER EUROPE VGA *

ALONE IN THE DARK KOMPL. DT. VGA
ARMORED FIST VGA *

ARMOUR GEDDON DT. ANL. VGA

B.AT.2 VGA DT.

BATMANS RETURN VGA

BATTLECHESS 4000 DT. ANL. VGA

BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL. VGA
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. *
BATTLETEAM: BATTLEISLE & DATA DISK KD/VGA
BETRAYAL AT CONDOR VGA *

BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KOMPL. DT. VGA
BURNING STEEL KOMPL.DT. VGA

BUZZ ALDRIN INTO SPACE VGA*

CAMPAIGN KOMPL. DT. ANL. VGA

CAR AND DRIVER DT. ANL. VGA

CARRIER STRIKE - SOUTH PACIFIC -
CARRIERS AT WAR VGA

CASTLES 2 - SIEGE AND CONQUEST - DT. ANL. VGA
CHESSMASTER 3000 VGA

CIVILISATION KOMPL. DT. VGA

CLASSIC ADVENTURE COMPILATION INCL. LOOM /
MONKEY ISLANDS/INDIANA JONES/MANIC MANSION/
ZAK MCKRACKEN/

COBRA MISSION VGA

COMANCHE KOMPL. DT. VGA

COMANCHE DATA DISK NUR F. ENGL. VERSION *
COMBAT CLASSICS COMP. INCL. TEAM YANKEE
/688 ATTACK SUB / F15 STRIKE EAGLE 2 DT. ANL.
CREEPERS VGA DT. ANL.

CURSE OF ENCHANTIA VGA KOMPL, DT.
DARK MARE VGA *

DARK SEED VERS. 1.5 VGA KOMPL. DT.

DAS SCHWARZE AUGE

- SCHICKSALSKLINGE KOMPL. DT. VGA
DAUGHTERS OF SERPENTS KOMPL. DT. VGA
DOGFIGHT - MICROPROSE - DT. ANL. VGA *
DRAGONS LAIR 3 VGA

DREAM TEAM COMP. DT. ANL. INCL. SIMPSONS
/TERMINATOR 2/ WWF WRESTLING

DUNE 2 KOMPL. DT. VGA

DYNABLASTERS DT. ANL. VGA

DYNATECH KOMPL. DT. VGA

ECOQUEST 2 -LOST SECRET OF RAINFOREST VGA
EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT. VGA *
ELITE GOLD VGA VERS. DT.

ELYSIUM KOMPL, DT. VGA

EMPIRE DE LUXE VGA

EPIC DT. ANL. VGA

ERBEN DES THRONS KOMPL. DT. VGA

ERIC THE UNREADY VGA

ESPANA. - THE GAMES 92 - DT. ANL.

EURO SOCCER DT, ANL.

EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. VGA

EYE OF BEHOLDER 3 VGA ENGL. VERS. *

EZ KOSMOS -ASTRONOMIEPROGRAMM KOMPL. DT.
F15 STRIKE EAGLE 3 ENGL. VERS., VGA

F15 STRIKE EAGLE 3 DT. ANL. VGA

FALCON 3.0 DT. ANL. NUR 386/25MHZ DOS 5.0 VGA
FALCON 3.0 MISSION DISK VGA

FIRST SAMURAI DT. ANL. VGA
FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL. DT.
FORMULAR ONE GRAND PRIX DT. ANL. VGA
FS 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND

FS 4.0 SCENERY RHEINLAND/RUHRGEBIET

FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE

FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL VGA
GATEWAY TO SAVAGE .. KOMPL. DT. VGA
GOBLIIINS 2 KOMPL.DT. VGA

GODS DT. ANL. VGA

GOLF -MICROSOFT- FUR WINDOWS VGA
GRAND MASTER CHESS DT, ANL.

GUNSHIP 2000 DT. VGA

GUNSHIP 2000 SCENARIO DISK VGA DT, ANL.
HARRIER ASSAULT JUMP JET - DOMARK - VGA
HARRIER JUMP JET DT. ANL. VGA

HEXUMA KOMPL. DT. VGA

HIRED GUNS VGA *

HISTORY LINE BATTLEISLE 2 KOMPL. DT. VGA
HOCKEY LEAGUE SIMULATOR 2 VGA

HUMANS KOMFL. DT. VGA

HUMANS RACE DATA DISK DT

INCA KOMPL. DT. VGA

INCREDIBLE MACHINE KOMPL. DT. VGA
INDIANA JONES 4 KOMPL. DT. VGA

JONATHAN KOMPL,DT. VGA *

KINGS QUEST 6 VGA KOMPL. DT.

KGB DT. ANL. VGA

LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - VGA
LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 2 VGA
LEEDS UNITED DT, ANL.

LEGACY DT. ANI. VGA"

LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. VGA
LEGEND OF MYRA DT. ANL. VGA

LEGENDS OF VALOUR DT. ANL. VGA
LEMMINGS 2 DT, ANL. VGA

LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA

LINKS SCENERY BAY HILL CLUB

LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA

LINKS SCENERY BANFF VGA *

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL)
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 (11 TITEL)
MARIC IS MISSING DT. ANL.

MC DONALDS LAND *

MEGA LO MANIA VGA DT.

MERCENARIES VGA

MICHAEL JORDAN IN FLIGHT VGA *

MIGHT & MAGIC 4 VGA KOMPL. DT,

MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. VGA

ON THE ROAD KOMPL. DT. VGA

ORIGIN SCREEN SAVER

PATRIOT DT. ANL. VGA*

PATRIZIER KOMPL. DT. VGA

PENTHOUSE HOT NUMBERS VGA DT. ANL.
PERFECT GENERAL DT. ANL. VGA

PINBALL DREAMS DT. ANL. VGA*

POOL OF DARKNESS KOMPL. DT. VGA
POPULOUS 2 DT, ANL. VGA

POWERHITS BATTLETECH

POWERMONGER DT. ANL.

PUSH OVER DT. ANL.

QUEST FOR GLORY 3 KOMPL. DT. VGA
RAGNAROK DT. ANL. VGA *

REACH FOR THE SKIES DT. ANL. VGA®
ROBOSPORTS NUR F. WINDOWS

ROME AD 92 DT. ANL., VGA

SARGON 5 - WORLD CLASS CHESS -

SECRET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS.
SECRET WEAPONS SCENERY DO 335

SECRET WEAPONS SCENERY HE 162

SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE

SHADOW OF THE COMET KOMPL. DT. VGA
SHADOW PRESIDENT VGA

SHERLOCK HOLMES LOST FILES VGA KOMPL. DT.
SIEGE VGA

SIEGE DATA DISK

SIM ANT KOMPL. DT, VGA

SIM CITY DELUXE DT. ANL.

SIM EARTH DT.VERS. VGA

SIM LIFE VGA DT. ANL.

SKAT'92 KOMPL. DT.

SLEEP WALKER DT. ANL. VGA

SPACEWARD HO | KOMPL. DT. VGA

SPACE QUEST 5 VGA KOMPL. DT.

SPECIAL FORCES DT. ANL. VGA
SPELLCASTING 301 -SPRING BREAK- VGA

99,90

99,90

109,90

95,90
59,90

75,90
89,90
89,90
89,80
85,90

80,90
85,90
99,90
79,90

65,90
65,90
75,90
69,90
65,90
75,20
85,90
69,90
68,90
79,90
89,90
65,80
79,90
48,90
85,90
79,90
89,90
69,90

108,90

99,90
65,90
69,90

139,90

89,80
52,90
49,90
65,90
79,90
89,90
89,90
75,80

109,20

75,90
85,80
59,90
75,90

109,80

89,90
85,80
89,90
65,90
89,90
48,90
99,90
65,90

79,90
78,90
38,90
34,90
856,90
89,90
79,90
99,90
75,90
45,90
89,90
85,90
69,90
69,90
65,90
59,90
89,90
79,80
99,80
79,90

PC/IBM

SPELLJAMMER VGA

SPORATS COLLECTION DT. ANL. VGA

SPORTS MASTERS COMPIL. INCL. PGA TOUR GOLF
/INDIANAPOLIS 500/ADV. TENNIS TOUR

STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER
/BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT,
STARCONTROL 2 VGA

STARTREK 25 th ANNIV. KOMPL. DT. VGA
STREETFIGHTER 2 DT. ANL.

STRIKE COMMANDER DT. ANL. VGA *

STRIKE COMMANDER SPEECHPAK 486ER/SOUNDBL.
STUNT ISLANDS KOMPL .DT. VGA

SUMMER CHALLENGE THE GAMES VGA DT. ANL.
TASK FORCE DT. ANL.

TERMINATOR 2029 VGA

THE COMPLETE CHESS SYSTEM

THE GREATEST COMP. INCL. LURE OF TEMPTRESS
HIMMY WHITE SNOOKER/ SHUTTLE DT. VGA
TORNADO DT. HANDBUCH VGA *
TRANSARCTICA DT.ANL. VGA

TRISTAN PINBALL VGA

TROLLS DT. ANL.

ULTIMA 7 KOMPL. DT. VGA

ULTIMA 7 TEIL 2 SERPENT ISLE VGA

ULTIMA UNDERWORLD 2 DT. ANL. VGA

VALHALLA VGA

VEIL OF DARKNESS VGA

WAXWORKS KOMPL. DT. VGA

WAYNE GRETZKY 3 ICEHOCKEY VGA

WEEN DT. ANI. VGA

WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS

WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 2 VGA
WING COMM. 2 SPEECH PACK - 386/486 SOUNDBL.
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT, VGA

WINTER CHALLENGE DT. ANL. VGA

WIZARDRY 7 KOMPL. DT. VGA

WWF EUROPEAN RAMPAGE DT. ANL, VGA

X WING DT. ANL. VGA 5,

PC/IBM Sonderposte

4D SPORTS BOXING 29
AUSTERLITZ 29
B17 FLYING FORTRESS -MICROPROSE- 49
BARDS TALE 3 DT, ANL. 23
BATTLEHAWKS 1842 NUR 3,5* 23
BATTLETECH 2 2
BLUE MAX -ACES OF GREAT WAR- VGA NUR 525" 29
CAPTIVE 2,
CASTLES OF DR. BRAIN VGA DT,

CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL.
CHESSMASTER 2100

CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL.

COLONELS BEQUEST SIERRA

COMMAND H. Q. VGA ENGL. VERS.

CONQUEST OF CAMELOT SIERRA

CRASH COURSE VGA 5,25"

CYCLES -ACCOLADE-

DEADLINE - INFOCOM -

DELUXE STRIP POKER NUR 3,5

DELUXE STRIP POKER 2

DOUBLE DRAGON 3 NUR 3,5"

ELVIRA ARCADE DT. ANL.

ELVIRA 1 MISTRESS O. T. DARK KOMPL. DT. VGA
ELVIRA 2 JAWS OF CERBERUS VGA 3,5
ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL FOOTBALL
FACE OFF ICEHOCKEY -GAMESTAR-

FLAMES OF FREEDOM MIDWINTER 2 DT. ANL. 3,5"
GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 5,25"

HARDBALL 3 ACCOLADE

HEART OF CHINA KOMPL. DT. VGA 5,25"

HERO QUEST -BRETTSPIELUMSETZUNG
IMPERIUM DT. ANL.

INDINA JONES 3 ADVENTURE KOMPL., DT.

KGB - VIRGIN - ENGL. NUR 3,5"

KINGS QUEST 5 KOMPL. DT. VGA NUR 5.25"

KING ARTHUR -INFOCOM-

LEISURE SUIT LARRY 3 NUR 3,5"

LIFE AND DEATH 1

LIGHTSPEED -MICROPROSE- NUR 5,25"

LINKS GOLF- ACCESS VGA

MANCHESTER UNITED EUROPE 5,25"
MICROPROSE SOCCER

MIG 29 SUPERFULCRUM VGA NUR 3,5"
MINDGAMES INCL.

WATERLOO/CONFL. EUROPE/FINAL FRONTIER
OIL IMPERIUM KOMPL. DT.

PINBALL MAGIC 3,5

POLICE QUEST 1 VGA VERS. 3,5" SIERRA

POLICE QUEST 3 VGA DT. VERS.

POPULOUS DT.

POPULOUS SCENERY

PROPHECY -INFOCOM-

RAILROAD TYCOON CLASSIC ENGL. VGA

REALMS KOMPL. DT. VGA

RICK DANGEROUS 2 3,5

SHADOW LANDS NUR 35" KOMPL. DT.

SHADOW SORCERER

SHANGHAI 2

SHOGUN -INFOCOM-

SILENT SERVICE 2 VGA ENGL. VERS.

SIMPSONS VGA

SPELLCASTING 201 - SORCERERS APPLIANCE 3,5
STARTRECK -V-

STREET FIGHTER 1

SUPREMACY NUR 3,5"

TEAM SUZUKI

TEAM YANKEE -PANZERSIMULATION

TESTDRIVE 2 COLLECTION DT. ANL.
TERMINATOR 2 35"

THUNDERHAWK AH 73 M VGA

TIME QUEST VGA NUR 5,25"

TURBO OUTRUN

TV SPORTS BASEBALL DT. ANL.

ULTIMA -SAVAGE EMPIRE

ULTIMA 4

ULTIMA 5

ULTIMA 6 VGA

WILLY BEAMISH NUR 5,25" DT. VGA

WING COMMANDER 1 VGA

WINTER SUPER SPORTS 82 NUR 3,5"
WISHBRINGER -INFOCOM

WWF WRESTLING VGA

ZAK MCKRACKEN NUR 3,5"

Soundkarten/2ubehd

CD ROM LAUFWERK INTERN 4

DISKBOX FUR 80 STUCK 3,5/SCHLOSS 1!
DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25"/SCHLOSS 1!
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 6
GRAVIS ULTRASOUND - SOUNDKARTE- 32
JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG 5!
JOYSTICK COMPETITION MINI DIGITAL/ANALDG 5!
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JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST. 16
JOYSTICK GRAVIS ANALOG PRO I
JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 6!
JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT- 8
JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM. 16!
JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 2
MAUSMATTE 1
MIDIBLASTER 38
ROLAND LAPC 1 & MIDI 84
ROLAND MIDIBOX MCB 1 26
RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 21
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK. 6
SILICON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN 4
SOUNDBLASTER 16 ASP 42
SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT. HANDBUCH 15
SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT. HANDBUCH 29
SOUND GALAXY NX 26
SOUNDMASTER 2 COVOX 19
VIDEOBLASTER 52




WIAL-VERSAND GmbH
Liegnitzerstrafle 13

8038 Grobenzell
Telefon 08142/901 & 8079 & 8273
Telefax 08142/54654

"LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT)
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE"

IBM/PC CD-Rom

ANIMATION MAGIC

CD CADDYS

CHESS MASTER 3000

DANGER HOT STUFF VOL. 2

DER PATRIZIER KOMPL. DT.

GRAPHMAGIC 1 oder 2 ausges. Grafik, PD & Sharewars
HOT NEWS

INCA KOMPL. DT.

KINGS QUEST 5

LOOM

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL)
LOST TREASURES OF INFOCOM 2

M1 TANK PLATOON

MAGIC CONNECT PHOTO READER

MANTIS -MICROPROSE-

MIG 29 FULCRUM & MIG 29 SUPERFULCRUM
MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM

PACIFIC ISLANDS T. YANKEE 2

RAILROAD TYCOON

RAYTRACE MAGIC Raytrace und andel s
SECRET WEAPONS OF LUFTW. INCL SCENEFHES
SHAREWARE MAGIC ca. 600 MB

SHAREWARE PEARLEN 2 Spiele,DTP,Grafik, Animat.,..
SOUND SENSATION

SPACE QUEST 4

SUPREMACY

TRAVEL MAGIC

ULTIMA 1 -6

ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1

ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANDER 2
WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2

WING COMMANDER 2 INCL. OPER.182/SPEECH.
WILLY BEAMISH

ZORK TRILOGY 1-3

C64 Disketten

3 D CONSTRUCTION KIT DT. VERSION
ARKANOID 2
ATOMINO
BACK TO THE FUTURE 2 & 3 PACK
BATTLE COMMAND DT. ANL.
BUDOKHAN DT. ANL.
BUNDESLIGA MANAGER KOMPL. DT.
COOL WORLD
CONQUESTADOR KOMPL, DT.
CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT.
COLOSSUS CHESS 4
CONAN
COVER GIRL STRIP POKER
ENGLAND CHAMP. SPECIAL
ERBEN DES THRONS KOMPL. DT.
EUROPEAN SOCCER CHALLANGE
GRAND MONSTER SLAM
GREAT COURTS TENNIS DT. ANL.
GUNSHIP DT.
HERO QUEST BRETTSPIELUMSETZUNG
INTERNATIONAL 3D TENNIS
INTERNATIONAL ICEHOCKEY
KICK OFF
LOTUS ESPRIT TURBO
MANCHESTER UNITED EUROPE DT.
MICROPOSE SOCCER
MIGHTY BOMBJACK
OIL IMPERIUM KOMPL, DT.
NORTH AND SOUTH DT.
PIRATES DT.
PITFIGHTER
POTPANIC DT. ANL.
POWER UP COMP. INCL. X-OUT/ALTERED BEAST/
TURRICAN/CHASE H.Q/RAINBOW ISLANDS
PUZZNIK DT. ANL.
RAINBOW COLLECTION INCL. BUBBLE BOBBLE
/RAINBOW ISLANDS/NEW ZEALAND STORY
RBI2 BASEBALL
SHANGHAI
SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT
SPACE HARRIER 2
STARBYTE NO. 1 COLLECTION
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER/
BLACK GOLD/STARBYTE SUPERSOCCER DT.
STEIGENBERGER HOTEL MANAGER KOMPL. DT.
STEVE DAVIS SNOOKER
STREET FIGHTER 2 DT. ANL.
SUPER MONACO GRAND PRIX
SUPER SPACE INVADERS
TERMINATOR 2 DT. ANL.
TURRICAN 1 DT. ANL.
TURRICAN 2 DT. ANL.
UGH Il DT. ANL.
WWF WRESTLING
WWF EUROPEAN RAMPAGE WRESTLING
WINTER CAMP
ZAK MC CRACKEN KOMPL. DT.
Abgabe nur solange Vorrat reicht

75,90
19,90
99,90
39,90
89,90
59,90
19,90
115,90

119,80

24,90
9,80
9,90
8,80

49 .90
38,90

59 80
25,90
14,90
9,80
9,90

55,90
9,90
9,80
9,90

47,80
8,90
9,90
9,80
9,80

14,90

38,80
9,90
9,80

14,90

37,90

47,90

12,90
9,80

19,90
9,90

19,90
9,90
9,90

17,80
9,90

49,90

49,90
38,90
9,90
42,90
9,90
9,80
14,90
15,90
15,90

14 90
42,90

9,90
29,90

Sega Mega Drive

SEGA MEGA GEAR INCL. COLUMNS DT, ANL.
MAGNUM SET SEGA MEGA DRIVE DT. ANL.
MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT. VERS.
ARIELLE, DIE MEHRJUNGFRAU DT. ANL. *
BATMAN RETURNS DT. ANL. *

CHAKAN DT. ANL.

DONALD DUCK QUACKSHOT DT. ANL.
FANTASIA MICKEY 2 DT. ANL.
GOLDEN AXE 2 DT. ANL.
GRAND SLAM DT. ANL:
INDIANA JONES LAST CRUSADE
INTERCEPTOR F 22 DT. ANL.
JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL,
LEMMINGS DT.ANL. *

LOTUS TURBO ESPRIT DT. ANL. *
MICKEY & DONALD DT. ANL. *

NHL PAB83ICEHOCKEY DT. ANL.

PGA TOUR GOLF DT. ANL.

SUPER OFFROAD RACER

SONIC THE HEDGEDOG 2 DT. ANL.
STREETS OF RAGE 2 DT. ANL.
TESTDRIVE 2 DT, ANL.
THUNDERFORCE 4 DT. ANL.

TOKI DT. ANL,

TURBO OUTRUN

TURRICAN 1 DT. ANL.

WONDERBOY IN MONSTER WORLD
WWF SUPER WRESTLEMANIA DT. ANL.

DT. ANL, *

250,90
358,90
269,90
75,90
75,90
89,90
99,90
99,90
89,90
79,90
85,90
89,90
89,90
85,90
85,80
75,90
99,90
99,80
75,90
79,90
79,90
79,90
79,90
89,90
89,90
89,90
115,90
79,90

Atari/Amiga

1868 HANDELSIMULATION KOMPL. DT. 1 MB

3 D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DT. 1 MB
AQUATIC GAMES DT. ANL.

ARABIAN NIGHTS DT. ANL. *

ARCHER MCLEANS POOL BILLARD DT. ANL. 1 MB
ASSASSIN DT, ANL.

AVBB HARRIER ASSAULT 1 MB

B17 FLYING FORTRESS DT. ANL.1 MB *

BAT. 2 KOMPL.DT. 1MB

BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT, ANL.
BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL.

BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. *
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1 MB
BCKID DT. ANL,

BILLS TOMATO GAME DT. ANL. 1MB

BODY BLOWS DT. ANL. 1 MB

BUNDESLIGA MANAGER PROF. KOMPL. DT.
BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD / 1 MB
CAESAR

CAMPAIGN DT, ANL, 1 MB

CATCH EM DT. ANL.

CHAOS ENGINE DT. ANL. 1 MB

CHAMPIONSHIP KARATE BEST OF BEST *
CIVILIZATION 1 MB KOMPL. DT,

COMBAT CLASSICS COMP. INCL. TEAM YANKEE
/688 ATTACK SUB/ F15 STRIKE EAGLE 2 DT. ANL,
CONQUESTADOR KOMPL. DT.
CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT.
COOL WORLD DT. ANL.

CREEPERS DT. ANL.

CRYSTAL KINGDOM DIZZY

CURSE OF ENCHANTIA KOMPL. DT, 1 MB
CYTRON DT. ANL.

DARK QUEEN OF KRYNN 1 MB

DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1MB KOMPL. DT.
DARK SEED VERS. 1.5 KOMPL. DT. 1 MB
DELUXE PAINT 4.0 AGA KOMPL. DT. 1 MB
DIGITAL DUNGEON 1 MB

DOMINIUM KOMPL. DT.

DRAGONS LAIR3 1 MB

DREAM TEAM COMP. INCL. TERMINATOR2

/ WWF WRESTLING/ SIMPSONS DT. ANL.
DUNGEON MASTER/ CHAOS STRIKES

BACK DT. ANL. 1 MB

DYNABLASTERS 1 MB DT. ANL.

DYNATECH KOMPL. DT.

EISHOCKEY MANAGER 1MB KOMPL.DT. *
ELYSIUM DT. ANL.

EPIC DT. ANL,

ERBEN DES THRONS KOMPL.DT. 1 MB
ESPANA - THE GAMES 92 - DT, ANL.

EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB

EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. 1 MB
FANTASTIC WORLDS INCL.PIRATES/POPULOUS/
REALMS/MEGALOMANIA/WONDERL. DT.ANL. 85,90
FATE GATES OF DAWN KOMPL. DT.

FIRE & ICE 1 MB DT. ANL.

FLASH BACK KOMPL.DT.1MB*

FLIES - ATTACK ON EARTH DT.ANL. 1MB *
FORMULA 1 GRAND PRIX 1 MB DT. 72,90
GAME OF LIFE DT. ANL.

GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 1 MB
GOBLIIINS  DT. ANL.

GOBLIINS 2 DT. ANL. 1 MB

GODS DT.

GUNSHIP 2000 DT. ANL. 1 MB

HEAD TO HEAD F18 St.Fighter &MIG28Super Fule.1MB
HEXUMA KOMPL. DT. 1 MB

HIRED GUNS DT. ANL. *

HISTORY LINE BATTLEISLE 2 DT,

HOOK  KOMPL. DT.

HUMANS KOMPL. DT.

HUMANS RACE DT. ANL. *

INDIANA JONES 4

-FATE OF ATLANTIS KOMPL. DT. 1 MB
INDIANA JONES 4 ACTION GAME DT, ANL.
JOE & MAC: CAVEMAN NINJA DT. ANL.
JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL.
JONATHAN 1MB KOMPL. DT, *

KGB KOMPL.DT.1MB

LEEDS UNITED CHAMPIONS

LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL. DT.
LEGEND OF KYRANDIA 1MB KOMPL. DT.
LEMMINGS 2 DT. ANL. 1 MB

LEMMINGS DOUBLEPACK DT: ANL:
LETHAL WEAPON DT. ANL.

LOOM KOMPL. DT,

LOST TREASURES OF INFOCOM {20 TITEL)
LOTUS 1 -3 COMPILATION DT. ANL.

M1 TANK PLATOON DT.
MAD TV KOMPL. DT.
MAGIC POCKETS DT.
MANCH. UNITED EUROPE DT.

MC DONALDS LAND DT. ANL. *

MEGA MIX COMPIL. INCL. LEANDER
fAGONY/ORK DT. ANL.

MEGA SPORTS COMPIL. DT. ANL.

MIGHT AND MAGIC 3 1 MB KOMPL. DT.
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT, 1 MB
MOTORHEAD

NICK FALDO CHAMP. GOLF DT. ANL. 1 MB
NIGEL MANSELL RACING DT. ANL. 1 MB
PANZER BATTLES 1 MB

PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT.
PENTHOUSE - HOT NUMBERS - DT. ANL.
PERFECT GENERAL 1 MB

PERFECT GENERAL DATA DISK
PERSONAL PAINT DT. ANL. 1 MB

PGA GOLF INCL. COURSES DT. ANL

PGA GOLF COURSES DT. ANL.

PINBALL DREAMS DT. ANL.

PINBALL FANTASIES DT. ANL. 1MB
PIRACY ON THE HIGH SEAS 1 MB

POOL OF DARKNESS 1 MB

POPULOUS 2 1 MB DT. 65,90
POPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT, ANL.
PREMIERE DT. ANL. 1 MB

PREMIERE MANAGER DT. ANL.

PROPHECY OF THE SHADOW 1MB*

PUSH OVER DT. ANL.

RAVING MAD COMPILATION INCL. MEGA TWINS
/ROBOCOD J.P. 2/RODLAND DT. ANL.
RAILROAD TYCOON KOMPL. DT. 1 MB
RAMPART DT.ANL. 1MB

REACH FOR THE SKIES 1MB DT. ANL. *
ROAD RASH DT. ANI

65,80

65,90

54,90

iMB

75,90

85,80

119,90

65,90

55,90
55,90
59,90

79,90
75,90
49,90
49,90
69,90
54,90
65,90
49,90
69,90
69,90
65,90
65,90
55,90
59,90

TQ 90
69,90

75,90
79,90

89,90

59,90

65,90
65,90
59,90
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Atari/Amiga
ROBOSPORTS 1 MB
ROME AD 92 DT. ANI,
SECRET OF MONKEY ISL. 1MB DT.
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL.
SHADOW OF THE BEAST 3 DT. ANL. 1 MB
SHADOWWORLD DT. ANL. 1MB
SHUTTLE KOMPL. DT. 1 MB
SILENT SERVICE 2 DT. 1 MB
SILLY PUTTY DT. ANL.
SIM ANT KOMPL. DT. 1 MB
SIM CITY DELUXE EDITION DT. ANL,
SIM CITY/POPULOUS COMPIL. DT.
SIM EARTH KOMPL. DT.
SLEEPWALKER DT. ANL.
SPECIAL FORCES 1MB DT. ANL.
SPORTS COLLECTION -STARBYTE- DT. ANL.
SPORTS MASTERS COLL.INCL. PGA TOUR GOLF
/INDIANAPOLIS 500/ADV. TENNIS TOUR
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER/
BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT. 1 MB
STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL. DT.
STREETFIGHTER 2 DT. ANL.
ST. THOMAS KOMPL.DT. 1 MB*
SWORD OF HONOUR
TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS DT. ANL.
TERRAWAY THOMAS DT. ANL.
THE GREATEST COMPILATION INKL. DUNE,
JIMMI WHITE SNOOKER, LURE OF TEMPTRESS
THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB 69,90
THEIR FINEST HOUR MISSION 39,20
TORNADO DT. HANDBUCH 1MB
TRANSARCTICA KOMPL.DT.1MB
TREASURES OF SAVAGE FRONTTIER 1MB
TRODDLERS DT. ANL.
TROLLS DT, ANL.
UGH! DT.ANL.
UNIVERSAL MONSTERS DT. ANL. *
VIKINGS - FIELDS OF CONQUEST DT, ANL. 1 MB
WALKER DT. ANL. *
WAXWORDS KOMPL. DT. 1 MB
WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MB
WEEN DT. ANI. 1MB

78,90
59,90

75,90

74,90

75,90

WHALES VOYAGE DT. ANL. 1 MB *

WING COMMANDER 1 1 MB KOMPL. DT,
WIZKID DT. ANL.

ZOOL DT. ANL.

Preishits Amiga

3D POOL BILLARD

4D SPORTS BOXING

4D SPORTS DRIVIN

4 WHEEL DRIVE COMPILATION
ADDAMS FAMILY DT. ANL.
ADRENALIN

ADVANDED DESTROYER SIMULATOR
ADVANCED TACTICAL FIGHTER 2
ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1MB
AMNIOS

AUSTERLITZ

BARDS TALE 3 DT. ANL.

BATMAN THE MOVIE

BATTLECHESS 1 DT. ANL.
BATTLEHAWKS 1942

BIG NOSE - THE CARAVAN -

BLACK GOLD KOMPL. DT. 1 MB
BLOODWYCH

BSS JANE SEYMOUR

BUDOKHAN

CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL.
CHRONCQUEST 2

CHUCK ROCK

CONTINENTAL CIRCUS

DASBOOT 1MB

DEADLINE -INFOCOM-

DELUXE STRIP POKER

DELUXE STRIP POKER 2

DEUTEROS 1 MB

DRIVE ME CRAZY COMPILATION
EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT. ANL.
ELVIRA 2 JAWS OF CERBERUS 1 MB
FIRST SAMURAI

FULL METAL PLANETE

FUTURE WARS -TIME TRAVELLER
GEM "X*

GHOSTBUSTERS 2

GRAND OVERT SKAT DT. ANL.
HEART OF CHINA DT. ANL. 1 MB
HERO QUEST -BRETTSPIELUMSETZUNG
HONDA RV F DT. ANL.

HUDSON HAWK

HUNTER DT. ANL.

IMPERIUM DT. ANL.

INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT.
INDY HEAT

INTERNATIONAL TRUCK RACING

IT CAME FROM THE DESERT INCL. ANTHEADS
JACK NICLAS GOLF 1 MB

JAGUAR XJ 220 DT, ANL.

KHALAAN KOMPL. DT.

KICK OFF INCL. EXTRATIME

KICK OFF 2

KINGS QUEST 1 1MB

KINGS QUESTS DT. ANL. 1 MB
KNIGHTS OF THE SKY 1 MB

KULT

LAST NINJA 3 DT. ANL.

LEISURE SUIT LARRY 5 1 MB
LEISURE SUIT LARRY 3 1 MB SIERRA
LIFE & DEATH 1

MAGNETIC SCROLL COMP. INCL. FISH
/CORUPTION/GUILD OF THIEVES
MAGNUM COMPILATION
MANCHESTER UNITED

50,90
75,90
78,90
59,90
79,90
65,90
65,90
75,80
58,90
89,90
85,90
74,90
85,80
59,90
75,90
69,90

59,90

69,90
54,90
59,90
79,80
55,90
69,80
49,90

58,90
68,90
39,90
79,90
59,90
75,90
65,90
54,90
49,90

29,90
19,90
29,90
34,90
24,90
29,90
29,90
29,90
29,90
15,90
24,90
29,80
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,80
15,90
29,90

9,90

15 90
29,90
29,90
29,80
28,90
29,90
28,90
298,90
29,90
29,90
29,90
29,90
19,90
39,80
29,90
29,90
15,90
15,80
29,80
35,80
15,90
24,90
39,90
29,90
39,90
15,80
15,90
29,90
29,90
35,90

15,90
29,90
39,90

39,90
29,90

19,90
29,90

Preishits Amiga

MAX PACK CONPILATION INCL. TURRICAN 2/
NIGHTSHIFT/SWIV/ST. DRAGON
MICROPROSE SOCCER
MIDWINTER 2 KOMPL.DT. 1MB
MIG 29 SUPERFULCRUM DT, ANL. 1 MB
MOVIE PREMIER COLL. INCL. TURTLES
/GREMLINS 2/B.T. FUTURE 2/ ETC.
M.U.D.S. KOMPL.DT.
NORTH & SOUTH
OUTRUN EUROPE DT. ANL.
PANZA KICK BOXING DT. ANL.
PAPERBOY 2
PARAMAX DT, ANL.
PARASOL STARS (RAINBOW ISLANDS 2)
PEGASUS
PICTIONARY
PINBALL MAGIC DT. ANL.
P. P. HAMMER
POPULOUS DT.
POPULOUS DATA
PREHISTORIC
PRO TENNIS TOUR (GREAT COURTS)
PUZZNIK
R-TYPE
R-TYPE 2
RAILROAD TYCOON ENGL. VERS. 1 MB
RAINBOW COLLECTION INCL. BUBBLE BOBBLE
/RAINBOW ISLANDS/NEW ZEALAND STORY
RAINBOW ISLANDS
RBI 2 BASEBALL
RICK DANGEROUS 2 DT. ANL.
ROCKET RANGER / TV SPORTS FOOTBALL
SHINOBI
SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT
SHUFFLEPACK CAFE
SILKWORM
SIMPSONS DT. ANL.
SKYCHASE
SOCCERMANIA COMPILATION
SPACE QUEST 1 SCI DT. ANL. 1 MB
SPACE QUEST 4 DT. ANL. 1MB -SIERRA-
STARFLIGHT 2 DT. ANL. 1 MB
STRIKER - SOCCER -
SUPAPLEX
SUPER HANG ON
SUPER MONACO GRAND PRIX
SWITCHBLADE 2
sSwiv
TEAM SUZUKI
TEAM YANKEE DT. ANL. 1 MB PANZERSIM.
TERMINATOR 2
TEST DRIVE 2 - THE DUEL -
THUNDERHAWK AH 73 M DT. ANL. 1 MB
TRIVIAL PURSUIT
TURRICAN 2 DT. ANL.
TURTLES TEIL 2
TV SPORTS BASEBALL DT. ANL.
TV SPORTS BOXING DT. ANL.
UMS2 DT.ANL. 1MB
UNREAL 1MB
UNTOUCHABLES
UTOPIA
VIDEO KID
VIKING CHILD
WATERLOO
WISHBRINGER -INFOCOM-
WINTER SUPERSPORTS 92
WOLFCHILD 1 MB DT. ANL.
WWF EUROPEAN RAMPAGE DT. ANL.
WWF WRESTLING TEIL 1
ZAK MCKRACKEN
ZORK 1-3 JEWEILS
Abgabe nur solange Vorrat reicht

Amiga Zubehor

1,5 MB SPEICHER KOMPL. BESTUCKT INT.
1,8 MB SPEICHER KOMPL.BESTUCKT INT.
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000
DISKBOX FUR 80 X 3,5" DISKS

ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-DF 3
EXTERNES LAUFWERK 5,25"

EXTERNES LAUFWERK 35"

GENIUS TRIPLE MOUSE

GRAVIS GAME PAD

INTERNES LAUFWERK A 500 3.5"
INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000
JOYSTICK COMPETITION PRO MINI
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI
MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER
MOUSE/JOYSTICKVERLANGERUNG
MOUSEMATTE

NETZTEIL A 500 4,5 A

ROM/ROM PLATINE KICK 2.0/1.3 A500
SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB
X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE

Leerdisketten

3,5° 2 DD NoName 10er
3,5 2HD NoName 10er
5,25" 2 DD NoName 10er
5,25" 2 HD NoName 10er

= Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten
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TINY TOON
ADVENTURE

System: Sega Mega Drive,

geplant fir: : SNES, empf. VK-
Preis: ca. 110 DM, Hersteller:
Konami, Japan, Muster von:
Hersteller.

Uber die dummen Streiche
von Bugs Bunny, Coyote
Karl, Elmer Fudd und Ko-
ter Sylvester haben schon
unsere Eltern herzhaft ab-
-~ gelacht. Damit die Trick-
filmheldenbande auch fiir
ein jiingeres Publikum in-
teressant bleibt, gab’s
~ eine Frischzellenkur be-

- sonderer Art.

e

ie Truppe durfte sich ein-
@ fach fortpflanzen, und
ohne genauer auf den
Vorgang an sich und dar-
auf, wie er bei Cartoon-Figuren funktio-
niert, einzugehen, tauchte aufeinmal ei-
ne Horde von Cartoon-Kindern auf, die
noch liebenswerter, noch lustiger und vor
allem zeitgem@Rer als ihre Elternsind.
In einer eigenen Fernsehserie machen
nun Buster Bunny, Furball, Plucky Duck
und Dizzy, des tasmanischen Teufels Fili-
us, mit groffem Erfolg das Cartoon-Land
unsicher. Der Sprung vom Fernsehen
zum Computerspiel ist so weit nicht, und
schon bald durften SuperNintendo-Be-
nutzer Buster Bunny durch ein Spiel ja-
gen, das zum Besten zahlt, was auf die-
sem System zu sehen und zu spielen ist.

Alles neu macht der Mai

Konami hatte das Sega Mega Drive
zwar bisher nicht mit Software bedacht,
aber das soll sich nun @ndern. Zur Staffel
der ersten Spiele fiir Segas Renommee-
Konsole gehort auch das Tiny Toon Ad-
venture, das bis auf den Namen mit dem
Game auf dem SuperNintendo nur wenig
gemein hat. Zwar ist auch hier Buster

Bunny der Held, den Thr steuern diirft,
ansonsten erwartet Euch jedoch ein total
neues Game.

Es darf gelaufen werden, und ein ge-
legentlicher Hiipfer ist auch angesagt.
Ein verriickter Wissenschaftler hat die
anderen Tiny Toons in seine Gewalt ge-
bracht, sie einer Gehirnw4sche unterzo-
gen und ihnen einen Hypnosehelm auf
den Kopf geschnallt. Station fiir Station
folgt Buster nun der Spur des Wissen-
schaftlers, kampft sich dabei durch Wil-
der, Hohlen, Lavaseen, Wiisten und
die Wracks versunkener Schiffe. Unter-
wegs giltes, Karotten einzusammeln und
in versteckten Ecken nach Boni zu su-
chen, die Punkte, Energie oder Extral-
eben bedeuten konnen. Dabei wird
Langohr Jr. von rabiat dreinschauenden
Miusen, dpfelwerfenden Krihen, klei-
nen aber gefdhrlichen Feuergeistern,
Krokodilen und Fledermdusen behin-
dert. Durch ‘auf den Kopf hiipfen’ kann
sich Buster verteidigen und so den Weg
freikdmpfen.

Irrungen und Wirrungen

Euch erwarten Dutzende verschiede-
ner Level, die allesamt riesig und verwin-
kelt sind und obendrein mit diversen Ge-
heimnissen ausgestattet wurden. Da gibt
es versteckte Hohlen, Treibsandlocher,
die in unterirdische Kavernen voller Ex-
tras fiihren, und auch einfache Irrwege,
die zu nichts anderem da sind, als Euch
und Busterzu verwirren.

Mit diesem Game hat Konami einen
richtig guten Einstand auf dem Mega
Drive gegeben. Viel Spiel und Spaf fiir’s
Geld heif’t die Devise, die konsequent
durchgehalten wird. Da vergebe ich den
Programmierern gerne, dafl sie sich stel-
lenweise ein wenig an Sonic orientiert
haben. 5]

Heiner Stiller
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Action

ENTITY

System: Amiga, geplant fir:

PC, unterst. 2. Laufwerk, empf.
VK-Preis: ca. 99 DM, Herstel-
ler: Loriciel, Frankreich, Mu-
stervon: Hersteller.

Muskelbepackie Kumpf Machos d la Conan konn-
ten wir auf der Jump'n’Run-Biihne schon mehr als
enug beobachten. Erst verhalten, dann immer
ﬂuuflger erscheint nun ”Fruuleln Conan” auf der

Bildflache und be- -

weist, daf} sie nicht
minder schon schies-
sen, prigeln, klet-
tern und hipfen
kann. Nicht erst seit
RTL & Co. uns die
Wochenenden mit “Al-
penglihn im Dirndl-
rock” und dhnlich an-

Urige Gegner— P
Sprites lieben
das Spielver-
gniigen

t.lrs RE. smv 26 ==!

4 Diirfen wir

P =
B e
t‘b"'m’

spruchsvollen Filmerlebnissen versiiBen, ist Bild-
schirm-Erotik ?esellschuftsfuhlg geworden Nach

dem Motto “Er

aubt ist was anmacht” schickt Lori-

ciel ein Maidlein mit knuppem Ledertanga in den
Kampf, um Thalions Hit ‘Lionheart’ den Jump'n’

Run-Thronsstreitig zumachen.

nthemis heifst die Gute

und ist eine Freude fiirs

Auge. Als ebenso blonde

wie wohlproportionierte

Heldinsollsie Entity (zibersetzt “Wesen-

heit”) unschidlich machen. Diese ist ein

Monster allererster Kajiite und zugleich
Namenspatronin des Loriciel-Games.

Die Vorgeschichte sei mit ein paar Sit-

zen kurz umrissen: Eben dieses Unge-

593

heuer war jahrhundertelang der

Schrecken des ganzen aus fiinf Welten
bestehenden Universums, bis der weise

Milgram das Biest in einem Monolithen
einschliefen konnte. Dieser steinerne

Knasterwies sich allerdings als nicht sta-

bil genug; schon nach ein paar hundert
Jahren konnte sich das Entity befreien
und erneut tiber die Menschheit herfal-
len. Nebenbei zerbroselte es dabei gleich

vorsiellen:
Anthemis, die
Schéne, Niedli-

. cheund Mutige

A Dagegen hat
Schwarzenegger
keine Chance -

_ zumindestin
puncto Optik

einmal den kompletten Gefingnisplane-
ten. Folglich wird mal wieder ein richti-
ger Held gesucht. Da Milgram selbst al-
lerdings gerade etwas anderes vorhat,
mufs seine Tochter Anthemis diesen Job
tibernehmen.

Und prompt sehen wir in einer

schicken Animation, wie die edelgebore-
- neAnthemis in eine kraftstrotzende Bar-

barin im prall gefiillten Lederko-

 stiimchen mutiert, Boooah, aye!

Derart spirlich bekleidet g geht s dann
auch in die Schlacht. Je nach Level findet
sich Anthemis in einer bestimmten Zeit-

zone wieder, in der natiirlich auch eine
Unzahl von passenden Gegnern auf sie
wartet, So schnappen in der Urzeit bevor-
zugt Saurier nach ihren wohlgeformten
Beinchen, wihrend im finsteren Urwald
diverse Killerpflanzen auf Walkiirenjagd
gehen.

43



Bell__ _Sﬂun' ._s;eh_t% ebenfalls durch

= I)urchschmtt eben S
= Fa;ssenwwzusammen Mit: anW h‘“ ;
- Lorlcuel ein Game gebqsteit das fur eme

- Andererselts durften die kostum~
sprengenden Formen der Heldin auch
_ daseinzige sein, was man hier guten Ge-
Bl ' | e e issans als heransiagend bezeichnen
58D VDas-Monsrer-Repeﬂoirei_sfreichhalﬁg ~ ‘kann Wer also gern mit einer wohlge- -
s T e gy o ~ rundeten Amazone in den Kampf ziehen
 undsichan kiinstlerisch gestalteten Geg-

L nersprites erfreuen will, ist mit ‘Entity”
- nicht iibel bedient. Ich selbst bevorzuge
-allerdmgsden guten alteniwnbm:f I

A Eme Fanrasy-geladene Sfory

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

fen mcht gaschadet Gevatter Mlttehnaﬁ liRt also Schon grufaen Die o

~ Hintergrundgrafiken sind zwar herrlich bunt, werden aber nur einli- Spielablauf
nigtiber den Screen gescrollt. Dasbedeutet, daR ein Baum, dernurwe-  l Motivation

. nige Meter von Euch entfernt steht, mit derselben Geschwindigkeit ~fl Gesaminote

rdiger  Giber den Monitor huscht wie der Berg am fernen Hotizont. Moderne:

rhdt-  Jump’n'Run-Spiele a.rbextenheutememtmltmehrluugemScrollmg - »ZUFRIEDENSTELLEND«

Loriciel und ASM (aden cin zum

ENIITY=GEWINNSPIEL

Seid gegruBt, mutige und kampferprobte Freunde: Es erwartet Euch kénigliches Spielvergniigen made in Fronkraisch. Alles, was lhr
zutunhabt, ist:

die folgenden drei Fragenrichtig zu beantworten, die Antworien auf ein Postkdarichen zu schreiben und dieses frankiert sowie mit Eu-
rer hochwohigeborenen Adresse versehen an unsere unten angegebene Redaktionsadresse zu schicken. Voild, hier kommen die
Fragen:

1.) Wie heit die blonde Heldin des neuen Jump’n’Run-Spiels von Loriciel?
2.) Aus wie vielen Welten besteht das Universum bei ‘Entity’?
3.) Wie viele Redakteure haben an dieser ASM mitgearbeitet? (Harhar!)

Unter den Einsender mit drei richtigen Antworten verlosen wir fiinfzehnmail ein Paket mit je drei topaktuellen Original-Spielen von
Loriciel: ; : .

Die nGchsten zehn bekommen dann als Trostpreis je eine Diskefte mit einer fetzigen Loriciel-Spieledemo und eine Metall-Ansteck-
nadelim Game-Design. Der Rest der Einsender geht leer aus - so ist das Leben, aber es gibt ja noch vier weitere Gewinnspiele in die-
sem Heft, somitnoch mehr Chancen...

VergeBt bei Euren Einsendungen bitte KEINESFALLS anzugeben, ob Ihr Euren Gewinn fiir Amiga oder fiir PC haben wollt! (Fiir den Fail,
daB Ihrzu den Gewinnern gehdren werdet -was wir doch hoffen wollen.)

Unsere Adresse: ASM, z. H. Anja, ENTITY-GEWINNSPIEL, Hessenring 32, 3440 Eschwege

Achso: Der EinsendeschluBist der 5. Mai-und alle, die Rechisweg heiBen, sind wie immer ausgeschlossen. Howgh!




TMHT-THE HYPERSTONE Teenuge mUtunt

HEIST

Hersteller: Konami, empf. VK-
Preis: ca. 119 DM, Muster

von: Hersteller. vaerStnnE HEiSt
({(Mega Drive)

eonardo,Michelangelo,
Raffael und Donatello ha-
bensichschon auf mehr als

Hero Turtles—The

einem Modul gepriigelt
und aller Wahrscheinlichkeit werden sie
noch auf so manchem weiteren ‘Blaue Au-
gen’ verteilen. Diesen Schlufs legt das neue

Action-Konvertierung

A Die Turtles in Action

rechtigung, so richtiges schweifinasses
Kampferfeeling mag jedoch nicht so recht
aufkommen. Zu stereotyp sind die Gegner,
die zwar verschiedene Waffen tragen, auch
verschiedenfarbig gekleidet sind, anson-
sten aber so gleich ausschauen wie das
Klassentreffen in einer Clonfabrik. l

hs

TMHT-Game The Hyperstone Heist nahe.
Obendrein legt Konami damit auch eines
seiner ersten Spiele fiir das Mega Drive vor.
Um gleich einigen Puristen zuvorzukom-
men: Ja, der Titel des Games ist neu. Nein,
das Game selbst ist es nicht. Wir haben es
mit einer minimal verdnderten Version des
Super-Nintendo-Games Turtles in Time zu
tun. Priigelspiele haben als Aggressions-
Kompensator durchaus ihre Existenzbe- A Die Turtles als Weltenretter

LETHRLWERPON (PD) _ BRI e

Test in: ASM 03/93, Ms-Dos
Hardware: 386er, Fest-
platte, VGA, unterst.: _
Joystick, Roland, AdLib, Amiga
SoundBlaster, empf. VK-
Preis: ca. 100 DM, Her-
steller: Ocean, England,
Mustervon: Hersteller.

Spielablauf
Motivation

»ZUFRIEDENSTELLEND«

Super-Nes

Sega-Mega

A Peng, Du bisttot... g,
Doll isses ja nich’ gerade, Gameboy

was uns da Ocean fiir den PC unter dem beifSen Film-Titel Lethal Wea-
pon unterjubeln will. Zumindest nach der ganz passablen Amiga-
Version haben wir eigentlich ein wenig mebr als dieses eber laue
Jump’'n’Run-Liiftchen erwartet. Wie schon auf dem Commodore hat
unser Chaotenduo Riggs und Murtaugh die Aufgabe, in LA, kriftig ' Apple Mac
aufzurdumen. Die tapferen Polizisten miissen sich schon bald gegen
allerlei Gesindel wehren, das ihmen mit MG und Flammenwerfer ans

__Game Gear

Leder will. Selbstverstindlich diirft Ihr mit gleicher Miinze zuriick- Neo Geo
zahlen und krdftig in der Gegend rumbolzen. Wer auf ein furioses
Ballerspiel hofft, sollte seine Erwartungen nicht allzu hochschrauben, ' Turbo Grafx
denn Lethal Weapon macht
ASM-WERTUNG von 0 bis 12 auf dem PC nicht allzu viel

her. Die Grafik ist recht mau
und auch Scrolling und
Spielablauf Musik laden nicht unbe-
Motivation dingt zur munteren Gang-
sterjagd ein. Umwerfend ist
das Ganzewabrlichnicht, B

mkl

&

TRADING G.m.b.H.
Ettrichgasse 18, A-8020 Innsbruck, tel.: 0512/364262, fax.: 0512/364355
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Action

Hanalraotten

DALEK ATTACK

System: Amiga, geplant fir:
ST, C64, PC, Spectrum,

Amstrad, empf. VK-Preis:
ca. 90 DM, Hersteller: Ad-
miral Software, England,

Muster von: Die Cassette,
4950 Minden.

Gnadenlos werde ich be-
schossen, wihrend ich
krampthaft versuche, mit
meinem Flieger den Bohrer-
spitzen und Steinen auszu-
weichen. Doch dann errei-
che ich mit letzter Kraft die
rettende Leiter nach oben.
Schnell noch zwei Mutanten
erledigt, und schon geht es
U Fug in den Straflen Lon-
donsweiter.

nd hier geht es darum,
Geiseln zu befreien, die
von den Daleks im Jahre
Zweitausendsowieso ent-
fiihrt wurden. Gefangen gehalten im Ali-
en-Schleim, machen ein oder zwei Spie-
ler zundchst die englische Metropole,
dann Paris, New York und Tokio unsi-

cher, bevor sie dann zum Planeten Skaro
fliegen und dort den Anfiihrer Davros ge-
fangennehmen miissen.

Zundchst mit einfachster Bewaffnung
ausgeriistet, konnt Thr unterwegs Bom-
ben, Laser und grofere SchufSkraft auf-
sammeln. AufSerdem gibtes die genreib-
lichen Extras. Es gilt, Gebdude zu erklim-
men und zu durchsuchen, Einginge
freizusprengen und so ganz nebenbei
auch allerlei Gegnergesocks zu eliminie-
rensowie Gegenstdnde zu inspizieren.

.
e fis
Game over & D
Klingt eigentlich ___ STy
recht spannend, CXf - AEarali L
wiren da nicht jene ST e
programmiertechni- oy nrtas

schen Feinheiten, die
einem den Spafd
griindlich verderben.
So ist das ruckelige
Scrolling des Hinter-
grunds nicht zu iiber-
sehen, und auch sonst
ist die grafische Ge-

i
Ii
]
[}
f
i

l==
L
{

it
]

i
[ ]

staltung ~ ziemlich
diirftig. Viel schlim-
mer ist aber folgendes:
Ich springe von einer
Fensterbank auf die
Strafle herunter, wo einer schon mit
Wumme auf mich wartet. Noch bevor ich
tiberhaupt gelandet bin, ist das “game
over”.

Aneiner anderen Stelle (7m Zwei-Spie-
ler-Modus) ist urplotzlich meine Spielfi-
gur verschwunden, obwohl noch vier der
insgesamt fiinf Leben angezeigt werden.
Wihrend sich Martin tapfer durch-

A Selbst “Jack the
Ripper” wiirde
vor diesem Spiel
fliichten

|

Guck mal, wer
da flitzt-zum
Gruseln, diese
Animation

kampft und eifrig rumballert, wechselt
plétzlich der Screen, und ich finde meine
Figur an anderer Stelle vor, wihrend
Martins Sprite scheinbar den Loffel ab-
gibt.

Manchmal geniigt sogar ein gegneri-
scher Treffer, um ein Leben zu verlieren -
da trosten einen dann auch nichtdie fiinf
Continues, die einen eh nur an den An-
fang des zuletzt bearbeiteten Levels
fiihren. Nach einer Weile kennt man aber
soziemlich alles und wird aufs Schlimm-

stevorbereitetsein, denn der Zufallsgene-
ratorist ziemlich armselig,

Auch der Sound ist nicht der Rede wert
- entweder FX oder Musik, beides zusam-
men geht nicht. Ist aber auch nicht
schlimm, denn so besonders sind sie bei-
de nicht. Wenn ich daran denke, dafl das
Ding auf den C64 konvertiert werden soll,
ahneich bereits jetzt Schreckliches.

Dafl es “nur” ein Mangelhaft wurde,
liegt letztendlich daran, daf etwas Moti-
vation vorhanden ist, die einem bei l4n-
gerem Spielen aber sehr schnell verge-
henkann. 35

Klaus Trafford
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Grafik
Sound/FX
Spielablauf
Motivation

Gesamtnote



Action

Diomantenfieber

TEARAWAY THOMAS

System: Amiga, geplant fir: -, empf. VK-Preis: ca. 70 DM,
Hersteller: Global Software, England, Muster von: Die Cas-
sette, 4950 Minden.

Es soll ja Spiele geben, die trotz ihres simplen Game-
plays eine sehr hohe Motivation vorweisen. TEAR-
AWAY THOMAS ist das aktuelle Beispiel hierfir.
@ gegenstinde, Levelspriinge und etliches mehr aufzulesen und
dabei “tierischen” Feinden aus dem Wege zu gehen. Kommt
Euch bekanntvor, gelle? Isthaltein Jump'n'Run aus der Oldie-Kiste.

Der Titelheld hiipft miteinem Mehrfachsalto von Ast zu Wegweiser usw., han-
gelt sich an Seilen entlang oder latscht einfach von links nach rechts oder um-
gekehrt und sieht dabei sehr niedlich aus. Jede Beriihrung mit kreuchendem
oder fleuchendem Getier kostet wertvolle Sekunden, und da man nicht ewig
Zeithat, wird man ziemlich schnell eines von drei Leben verlieren, bevor der ret-
tende Ausgangerreicht st.

Das Ganze kommt uns ziemlich bekannt vor - und da haben wir auch schon
den Knackpunkt: Das Game kommt mindestens drei Jahre zu spat. Wenn’s denn

ie Aufgabe des Spielers besteht namlich darin, in 50 Levels und
einigen Bonus- und Geheimstages diverse Diamanten, Bonus-

3 AMIGA

3 A- Train **/* 99.90
4 Aban.Places Il **/* 79.90
3 Ambermoon di.®* 99.90

Arablen Night **/* 69.90

d Assassin ** 69.90
Battle |. Data Il dt.* 49.90

69.90
69.90
79.90

Chaos Engine **
4 Combat Alr Patrol * 69.90

Creatures Il **/* 69.90

4 D-Day * 99.90
g4 Darkmere **/* 74.90
31 Darkseed **/* 99.90
&4 Desert Strike * 74.90

i Dune Il **/* 79.90

4 Eish. Managerdt.* 79.90

4 Entity **/* 79.90

4 Fatal Strokes * 79.90

4 Flashback **/* 89.90

g Flios ** 79.90

4 Fly Harder **/* 69.90

4 Football M. Il **/*  69.90

4 Gunship 2000 **/* 94.90

1 Hannibal dt. 79.90

4 Hired Guns * 69.90

§ Humans Data **/*  49.90

1 Hum.siand Alone**/* 79.90

{ rc

{ Aband.Placesll* 94.90
{ Aces Data Disk **  49.90
q Battlechess 4000 79.90
i Blackjack 69.90
q Buzz Aldrin **/* 99.90
{ Castles2 ** 79.90
4 Columbus * 74.90
§ Comanche dt. 99.90

89.90

Eric-the Unready

d4 Euro Soccer**

y Flies dt.*

{ Front Page Footb.

4 Hannibal dt. *

3 Jordan In Flight *

1 KGB dt.

3 Lemmings 2 **

4 Lethal Weapon III**

4 Maelstrom **/*

1 Magic Candel 3 dt.

4 Nigel Mansell **

g Patriot *

4 Ragnardk **/*

4 Ringworld **/*

{ Shadow of Com.dt. 89.90
i ShadowWorld**  99.90
1 Sheriock Holmes dt. 94.90

Powermonger **

MEGA DRIVE
Chakan ** 109.90
Glob.Gladiator ** 109.90
Indiana Jones llI** 109.90
Leammings ** 109.90
Mickey + Donald 109.90
109.90
99.90
99.90

Bane of Cosm.Forge19.90
Battlehawks 1942  29.90
Blues Brothers **  19.90

. b. 29.90
Elvira ll engl. 3,6 19.90
Faery Tale Adv. 3,6" 19.90

Pro Tennis Sim. 3,6' 19.90
Rick Dangerous 113,624.90
Savage Empire 5,2629.90

wenigstens ein Budget-Spiel wire, aber nein! Volle Knete fiir schlichte Grafik,
einigermafien schnelles und sauberes Scrolling, Sound, der wie ein (guter)
b4er-Track klingt, und eine Code-Abfrage, fiir die eine Lupe empfehlenswert
wire, so kleinwurden die Zahlen auf das beiliegende Blatt gedruckt.

Aber: Die Motivation ist sehr hoch, wobei es wiinschenswert gewesen wire,
hierund da Paworter einzufiigen
- aber naja: Jedenfalls ist der Spiel-
spaf bei Tearaway Thomas sehr
hoch anzusiedeln. Wire das Glo-
bal Software-Produkt billiger,
bekdme es sogar ein “Gut” von
mir. Mein empfohlener Verkaufs-

et o |52 SEITEN
., | I SUPER
|SOFTWARE

Sleepwalker 79.90
Space Crusade ** 69.90

Jonathan * 89.90
3 KGB dt. 69.90
£ Lemmings 2 *° 74.90 StarControl2**  84.90
g4 Lionhart ** 69.90 Strike Comm. * 99.90
& Lotus 1-3 ** 64.90 Stunt Island dft. 99.90
21 Nick Faldo Golf **  94.90 Tomado * 94.90
4 Premier Manager **64.90 Transarctica ** 69.90 1
g4 Ragnardk ** 79.90 Tristan Pinball 77.90 . 29.90
g Space Crusade Il * 69.90 Utima 711 * 89.90 Captive **

$t.Thomas dt.* 79.90 Uttima Underw.ll ** 84.90 Chessmaster 2100 34.90

The Cartoons **/*  69.90 V-for Victory Il **  79.90 Cohort ** 19.90

Tomado * 94.90 Video Poker 79.90 European Champ** 39.90
g Transarctica ** 69.90 Vision df. 94.90 Eye of Beholder il  39.90
2 Valhalla ** 69.90 CD-ROM : . 29.90

Walker **/* 69.90 Sherlock Holmes Il 129.90 Heart of China **  39.90

Whale's Voy.** The 7th Guest *  169.90 Indy lll dt. 39.90

4 Baby Joe **
1 Bane of Cosm Forge39.90
Baltlehawks 1942  34.90
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Action

Wer schiiift, schw

Mit Stephen King hat SLEEP-
WALKER von OCEAN nichts
zu tun. Vielmehr verbirgt
sich dahinter ein Gberaus
witziges Strategie-Action-
Gemisch, dessen Spielziel
etwas an die guten alten
Lemminge erinnert.

SLEEPWALKER

System: Amiga, geplant fir:
PC, ST, C64, empf. Vk-Preis:
ca. 80 DM, Hersteller: Oce-
an, England, Muster von: Die
Cassette, 4950 Minden.

s geht ndmlich auch hier
darum, jemanden an ei-
ner buchstiblichen Him-
melfahrtzu hindern. Die-
ser Jemand heifSt Lee und ist ein ganz
normaler Junge, der als einziges Laster
sein ewiges Schlafwandeln hat. Wire da
nicht sein aufmerksamer Hundefreund
Ralph, wiirde es Lee schon lange nicht
mehr geben.

Auch indieser Nacht gibt Lee keine Ru-
he, tritt in einer kostlichen Anfangsse-
quenz seinem Hund auf den Allerwerte-
sten und steigt dann aus dem Fenster, um
tiber Ddcher und Stromleitungen, durch
Kanalschichte und Aufziige zu steigen,
ohne sich irgendwelcher Gefahren be-
wuflt zusein.

Ralph muf das Schlimmste verhin-
dern, indem er den Jungen zum einen in
die richtige Richtung “schiebt”, auf alle
Fille aber vor ihm eventuelle Gefahren-
quellen oder Gegner erreicht und diese
beseitigt. Das klingt recht einfach, aber
das ist es weifs Gott nicht, denn Ocean
hat sehr viele Schikanen eingebaut, mit
denen Thr anfangs nicht rechnen werdet.
Joystickbeherrschung ist ebenfalls ange-
sagt, vor allem dann, wenn Lee in die
Hohe “gehievt” werden muf$, was ein
korrektes Timingerfordert.

Comichatt sind nicht nur die Figuren,
auch die Animation erinnert an Motive,
wie wir sie aus US-Zeichentrickserien
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A Gullydeckel offen? Mach ihn “dicht”!

A Radioaktiver Zwischenfall

kennen. So die beriihmte Sequenz, wo ei-
ner iiber einem Abgrund gerit (in die-
sem Falle stefs Ralph), stehen bleibt,
nach unten schaut, schlieilich ein ent-
setztes Gesicht macht und nach unten
fallt.

Ralph tut sich nicht viel dabei, fiir Lee
konnte so etwas schon todlich sein, und
dann ist eines von (wablweise) drei oder
fiinf Leben futsch (es gibt aber Continu-
es). Ansonsten wird bei jeder Kollision
ein Stiickchen Energie (Schlaf) abgezo-
gen, die man aber durch Aufnahme von
Bonusgegenstinden wieder auffrischen
kann.

Die Grafik weif sehr zu gefallen, der
Sound ist nicht so aufregend, schlecht is-
ser deswegen aber nicht. Neben den ei-
gentlichen Spiellevels gibt es Bonus-Sta-
ges, in denen jede Menge Punkte, Extras
usw. geholt werden konnen. Ein Level ist
bewiltigt, wenn Ralph seinen zweibeini-
gen Freund sicher zum Ausgang geleitet
hat.

Sleepwalker macht einen Heiden-
spafl, und darauf kommt es an. Einen
Hit-Stern zu vergeben, habe ich mir dies-
mal verkniffen, doch ein Probespielchen
sei dringend angeraten. Und nicht gleich
verzweifeln, wenn Euch Lee ein paarmal
ins Wasser fllt - Thrwiflt ja: Wer schlft,
schwimmtnicht. .. |

Klaus Trafford

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation

Gesamtnote

»GUT«




Fiirdas SUPER NNIENDD Fiir das Entertainment System. Fiirden GAME BOY
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praller
Weltraumballer-Knaller
Als wabbelgesichtiger Oktopus VIDEO GAMES 6/92:
Parodius rettest Du mit Deinen “Dieses Sensationsmodul o ar
Freunden die Welt vor der roten Rie-  setzt nicht nur grafisch, \{\gg_ii}
senkrake. Doch zuvor lauern tierisch  musikalisch und spielerisch
komische Gegner auf Dich. neue Mal3stabe.”
Alle wollen ‘DE.'II']. Raumschlff.enterr‘w. POWER PLAY 7/91
Doch Du zeigst ihnen, daR hier allein |, ¢ it .
" Technisch und spielerisch ist
nur Du etwas zu lachen hast — in . : i .
. iy Parodius ein Meilenstein der §
diesen witzigen und spannenden :
: i Game Boy Software.
Superspielen der Extraklasse fiir
Deinen GAME BOY, Dein NES und ASM 6/91
Dein Super NES. ” Gigastark. ... man kann

Play Time 11/92: wirklich von Grafik- und
' Soundorgien reden.”

E
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S : i : F
Fur ’I:Iebhaber dieses Sptels en . Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH
Mul3. 9 Level * 1 Spieler Postfach 560180, 6000 Frankfurt/M. 50
7 Level * 1 Spieler » System: NES System: GAME BOY Telefon D-069/9508 12-0, Telefax D-069/950812-77
L . . i ; Nintendo™ , SNES™, NES™, Game Boy™, the Nintendo Product Seals and other
Weitere KONAMI-Videospiele fir Deinen Game Boy marks designated as “ TM" are trademarks of Nintendo. PALCOM® and
und Dein Nintendo Entertainment System. PALCOMGAMES® are registered trademarks of PALCOM Software Corporation.
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Das neue Spielprogramm kann noch so schdn sein — ohne Musik und Geriiu-
sche lockt es niemanden aus dem Wald. Auch der PCler will heute ordentlic
was auf die Ohren kriegen. Der groBe Dschungel unterschiedlicher Sound-Lo-
sungen fiir den PCist inzwischen kaum noch zu iiberblicken. Immer wieder ro-
genjedoch einzelne Produkte heraus. Sei es, dafl sie autwendigere Sampling-
Technik bieten, mehr Software mitbringen, im Einsatz weniger technische Pro-
bleme versprechen oder einfach preiswerter sind als die durchschnittliche
Soundkarte. Mit den ESCOM-Powersound-Geschwistern stellen wir Euch zwei
Karten vor, die erschwinglich und zu géingigen Standards kompatibel sind.

h, ihr seligen Amiga-Be-
@ nutzer, wiirdet Thr doch

Euer Gliick erkennen! Hat

Euch doch das Schicksal
vor dem schweren Los bewahtt, eine
Soundkarte auswahlen, einbauen und vor
allem konfigurieren zu miissen!” Dieser
epische Seufzer eines PC-Spielefreaks
findet seinen Grund im Dunkel der Ge-
schichte — in jener Zeit, als man die er-
sten PCs als reine Bliro-Arbeitsgerite
konzipierte.

“Wofiir braucht man bei einer Date-
nerfassungs- und Textverarbeitungsma-
schineschon eine grofSartige Musik- und
Gerauschausgabe? Ein simpler Signal-
piepser tut’s auch!” So mogen sich die
Konstrukteure des IBM-PC gedacht ha-
ben, der den Standard fiir eine ganze Welt
“kompatibler” PCs setzte. Irgendwann
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fingen dann Leute an, auf den niichter-
nen Biiromaschinen zu spielen. Diesen
hatte man ndmlich inzwischen durch-
aus brauchbare Grafikstandards spen-
diert—blof der 5de Piepser ging méchtig
aufdie Spielernerven.

Da der PC ein offenes System ist, das
sich durch Steckkarten erweitern 148t
entdeckten bald verschiedene Hersteller
das Sound-Defizit und boten Karten an,
die —softwaremafsig entsprechend ange-
steuert — den Spielen die rechte akusti-
sche Begleitung liefern konnten. Einige
dieser Karten fanden im Laufe der Zeit
weite Verbreitung und wurden von den
Software-Entwicklern irgendwann als
Standard anerkannt. Heute spielt bei ei-
ner Soundkarte neben Preis und Technik
vor allem die Frage eine Rolle, inwieweit
sie zu diesen Standards kompatibel ist —

A Gruppenbild mit
Boxen: links die
‘ESCOM Power-
sound Pro Stereo’,
rechts die kleinere
‘Powersound
2.7'. Man sieht
Lautstarkeregler
und Anschlisse
fir Mikro, Kopf-
hérer sowie Line-
In

IRSIET

und sich insofern auch mit der gingigen
Software vertragt.

Knuffiges Kirtchen

Die ESCOM Powersound 2.7 (herge-
stelltvon Aztech als ‘Sound Galaxy’) ist ei-
ne der preisgiinstigsten Soundkarten
iiberhaupt. Sie verfiigt tiber eine elfstim-
mige FM- Klangerzeugung, die kompati-
bel zur klassischen Adlib-Karte ist, sowie
iiber einen eingebauten 8-Bit-Sampler
und einen Digital-Analog-Konverter. Als
Ganzes ist sie kompatibel zum SoundBla-
ster 2.0, und dies in sehr hohem Mafle: Bei
allen von uns getesteten Spielen und
Sound-Anwendungen verhielt sie sich ge-
nau so wie der SoundBlaster, der den ver-
breitetsten Standard darstellt. Wie dieser
wird auch die Powersound mit Hilfe von
Steckbriicken (Jumpern) auf einen Inter-
rupt und eine Ansprechadresse eingestellt
— die Kanalnummer fiir den direkten
Speicherzugriff (DMA) ist fest vorgege-
ben. Das Jumper-Verfahren erfordert sorg-
fltiges Uberlegen vordem Einbau undim
Konfliktfall einen nochmaligen Wieder-
ausbau. Andererseits ermoglicht diese Lo-
sunges, die richtigen Werte von Hand fest-
zulegen, bevor der Rechner gestartet wird
und wegen eines vorhersehbaren Konfi-
gurationskonflikts abstiirzen kann.

Anders als der SoundBlaster 2.0 arbei-
tet die Powersound 2.7 auch hervorra-
gend mit sehr schnellen PCs (etwa
486ern mit 50 MHz Taktfrequenz) zu-
sammen. Das gilt auch fiir das Aufneh-
men und Abspielenvon Samples.

Die Wiedergabe von Musik und Gerdu-
schen geschieht iiber einen eingebauten
kleinen Verstirker mit Lautstirkeregler.
Wer volle Drohnung machte, kann die
heimische Stereoanlage dahinterschal-
ten. Fiir Kopthorer und kleine Lautspre-
cherboxen reicht jedoch die Leistung des
2,5-Watt-Verstdrkerchens voll aus. Ein
Paar Mini-Boxen liegt jeder der ESCOM-
Karten praktischerweise schon bei. Ein
eingebauter Anschluf fiir PC-Joysticks
und MIDI-gesteuerte Musikinstrumente,
der sich per Jumper aktivieren und stille-
gen aft, rundet die Sache ab.

An Software bekommt der Power-
sound-2.7-Kdufer neben einem Testpro-
gramm und Treibern fiir Windows noch
eine residente Musikbox mit einem run-
den Dutzend FM-Songs, auferdem zwei
Samplingprogramme und zwei “Multi-
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Hardware

media”-Kombispieler mitgeliefert, je
einmal fiirDOS und Windows.

Diese Karte bietet tatsdachlich alles, was
der PC-Spieler braucht (viele Griife an die
Jungs mit dem alkoholfreien Bier!), nicht
mehrund nichtweniger. Sieist problemlos
zu handhaben und verursacht auch kein
Kopfzerbrechen bei der Installation.

Luxus fiir Technikfreaks

Die grofle Schwester der Powersound
2.7 heif3t Powersound Pro Stereo. Wie der
Name schon vermuten ldfit, verfiigt sie
iiber Ein- und Ausgéinge in Stereo. Dartii-
ber hinaus ist bei ihr auch die FM-Klang-
synthese aufwendiger gestaltet: Vier
Klangerzeuger erlauben den Einsatz von
insgesamt 20 Stereo-Stimmen und lie-
fern einen transparenteren, volleren
Klang alsdiekleinere Karte.

Die Konfiguration ist bei der Power-
sound Pro Stereo nicht ganz so einfach
wie bei ihrer kleinen Schwester. Inter-
rupt, Adresse und DMA-Kanal (!) werden
nur iiber Software eingestellt. Solange
das Einstellprogramm jedoch noch nicht
installiert ist, gelten fiir die Karte die vom
Hersteller vorgegebenen Standardwerte.
Wenn man Pech und ein paar andere
Steckkarten im Rechner hat, die zufallig
die gleichen Werte verwenden, kann das
zumAbsturz fiihren.

Zum anderen gibt es bei der groflen Karte
aber auch einfach mehr zu entscheiden. Sie
verfiigt ndmlich noch {iber einen AT-Bus-
Anschlufs fiir preiswerte CD-ROM-Laufwer-
ke (etwadasebenfallsvon ESCOM angebote-
ne Mitsumi-Modell). Fiir diesen Anschluf§
gilt es ebenfalls, einen Interrupt bereitzu-
stellen — per Jumper. Auch wer ein CD-ROM
auf SCSI-Basis an die ‘Pro Stereo’ an-
schlieffen will, kann dies tun. Er muf dazu
allerdings zunichst die Karte mit einem
SCSI-Chip aufriisten, der gegen Aufpreis er-
hiltlich ist. Auch die Werte fiir den SCSI-An-
schluf§ werden per Jumpereingestellt.

Uber die Kompatibilitdt zu Adlib und
SoundBlaster Pro 1T hinaus kann die
groffe ESCOM-Karte noch die weniger
verbreiteten Standards Covox Speech
Thing und Disney Sound Source emulie-
ren. Im Test harmonierte sie allerdings
nicht so reibungslos mit der gingigen
Spielesoftware wie ihre kleine Schwester.
So erkannte etwa Space Quest 5 zwar den
Adlib-kompatiblen Teil fiir die FM-Mu-
sik. Der SoundBlaster-kompatible Teil
der “Pro Stereo’ blieb dem neuen Sierra-
Hit allerdings ebenso verborgen wie Lu-
cas Arts X-Wing. Immerhin lief sich die
Gerdusch-Sektion bei Space Quest 5 auf
die emulierte Disney Sound Source um-
leiten. X-Wing war mit der ‘Pro Stereo’

5@93

ESCOM
POWE;SOUND
V4

System: PC (8-Bit-Steck-
platz), empf. VK-Preis:
139 DM, Hersteller: Az-
tech/ESCOM, Muster
von: ESCOM.

ESCOM POWER-
SOUND PRO
STEREO
System: PC (16-Bit-Steck-
platz, ab 80286), VK-
Preis: 259 DM, Herstel-
ler: Aztech/ESCOM,

Mustervon: ESCOM.

C \MHMSNDNGHASTERNTEST VOC
52181
11000
4.693

Fast

A Gerdusche selbst sampeln —im VOC- und WAV-Format

bei uns nur zu Adlib-Musik, nichtaberzu  ten liebdugelt, sollte zur ‘Pro Stereo’ grei-
Digi-Seund zu bewegen. Das muf aller-  fen. Preiswertsind beide Karten allemal. Il
dings nicht immer und auf jedem PC so 8z
sein. Einen sehr guten Eindruck konnte
der kriftige 4-Watt-Verstérker hinterlas-
sen, der auch grofere als die mitgeliefer-
ten Boxen problemlosversorgt.

In puncto Software bietet die grofSe Kar-
te zusdtzlich zu den schon genannten Pro-
grammen noch eine residente Sprachaus-
gabe fiirenglische Texte, die mit einer edi-
tierbaren Lexikondatei arbeitet.

Beide ESCOM-Soundkarten sind einen
Kauf wert. Wer wirklich nur eine akusti-
sche Spielbegleitung wiinscht, ist mit der
*2.7" unserer Meinung nach optimal be-
dient. Wer mit einem CD-ROM-Anschlufl
und erweiterten Multimedia-Fahigkei-

++ +++++ Letzte Meldung +++++++

Kurznach Redaktionsschlufl trudelte bei uns der erste Screenshot
zu Interplays neuestem Jump'n’Run The Lost Vikings ein. Dieses
wird ab Sommer '93 fiir das SuperNes sowie fiir PC und Amiga er-
haltlich sein. Wir sind
gliicklich dartiber, Euch a8
bereits jetzt das erste B
Bild der PC-Version zei-
gen zu konnen. Mehr |
[nformationen  und |-
Bilder im News-Teil der |
ndchsten ASM. 5

Ganzeinfach: eine zu GEWI N N E N!

Und genau das kénnt lhr jetzttun.

ESCOMund die ASM verlosen

1 X eine Soundkarte ‘ESCOM Powersound Pro Stereo’
4 X eine ‘ESCOM Powersound 2.7”

unter allen, die uns auf die folgende Frage die richtige Antwort schreiben:

B Welche drei Parameter spielen bei der Konfiguration einer
PC-Soundkarte eine wichtige Rolle?

Der Einsendeschluf ist der 5. Mai, Herrn Rechtsweg haben wir wie immer ausgeschlos-

sen, und unsere Adresse st: : 5
ASM, z.H. Anja, ESCOM-GEWINNSPIEL, Hessenring 32, 3440 Eschwege ~ Viel Gliick!
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Operation Ursuppe

Der Mann mit dem Goldenen Besen ist zuriick! Nach
lingerer Ruhezeit macht sich Roger Wilco wieder auf
die Parkett-Kosmetiker-Socken, um in den bewohn-
ten Teilen des Universums ordentlich aufzurgumen.
Und daB das nicht ganz ohne Pannen und Uberra-
schungen abgeht, durfte Kennern der Space-Quest-

Sagaklarsein...

SPACE QUESTV -THE
NEXT MUTATION

System: PC (VGA, EGA, mind.
286/20, 386/33 empfohlen, 8
MB auf der Festplatte, unter-

stitzt AdLib, SoundBlaster, Ro-
land, Pro Audio Spectrum,
Thunder Board), .geplant fir:
Macintosh, empf. VK-Preis:
ca. 120 DM, Hersteller: Sier-
ra, U.S.A., Muster von: Her-
steller.

on dem Ruhm, schon
viermal die Menschheit
vor dem Untergang geret-

Antje meint:

Selten so gelacht! Roger Wilcos
neueste Abenteuer werden nicht
nur Adventure-Fans begeistern —
[fiir Film- und Fernsebkenner sind
sie ebenfalls ein absolutes Mufs.
Die vielen Doppeldeutigkeiten und
Anspielungen aus diesem Bereich
lassen einen die gule Laune nie
verlieren, auch wenn die Puzzles
vielleicht nicht immer die aller-
heifsesten sind. Toll ist auf jeden
Fall die Grafik gelungen, sie pafst
sich dem abgedrebten Thema be-
stens an. Man mufS den Jungs und
Mcidels bei Sierra wirklich einmal
mehr bescheinigen, dafs sie wissen,
wie man echt gute Unterhaltung
macht — auch wenn das Pro-
gramm mal wieder sehr speiche-
rintensiv ist!

»SEHR GUT«

. den — stilgerecht als Kommandant eines
7 intergalaktischen Miilltransporters...

Intergalaktische
Ferkeleien

Die Mannschaft der SCS Eureka ist von
ihrem neuen Vorgesetzten nicht unbe-

tet zu haben, lafit sich = dingt begeistert (sein Vorgénger hatte
nicht allzu lange leben. Das muf auch |Ilt!l'9ll|ll|ltl§l:|‘l£_l‘ iibrigens einen bedauerlichen Unfall,
Roger Wilco, Besenschwinger aus Uber- Daverbrenner mit bei dem eine Lufischleuse eine gewisse
zeugung, erfahren. Und so dauert es Tiefgung Rolle spielte), aber man rauft sich zu-

nicht lange, bis er sich nach seinen Zeit-

sammen und versucht, seinen Pflichten
nachzukommen. Nachdem Roger sei-
nem Chefingenieur Cliffy nach einer

reise-Abenteuern im vierten (oder 12.7)

Teil der Saga Gedanken machen muf,

wie er nun seinen Lebensunterhalt ver-

dienen soll. Da kommt ihm die Anzeige

der SpaceCon-Akademie, die noch abenteuerlustige Kadet-  SEACEOUEST SETHE NEXT MUTRTION LI SCORE ISS )

tensucht, gerade recht. \‘" = o
Und kurze Zeit spiter ist er hoffnungsvoller Aspirant auf £ ‘}"; . ;

eine Kapitansposition in der Sternenflotte und schiebt SR T

(Putz-)Dienst auf der Ausbildungsstation. So schon der

Traum vom eigenen Kommando auch ist, der Weg dorthin

ist mit Hindernissen gepflastert: Einerseits ist Roger wohl

doch nicht das Genie, fiir das er sich so gerne hilt, anderer-

seits 14t sein Ausbilder, ein gewisser Captain Raems T.

Quirk, keine Gelegenheit aus, um dem Kadetten zu zeigen,

wer die meisten Streifen an der Uniform hat. Doch durch ei-

nen durch eine Maus verursachten Feh-

ler im Schulcomputer kommt Roger als  Bleibcool, p

angeblich bester Absolvent der Akademie Roger

schliefSlich doch noch zu Kapitinswiir-

Schlégerei in einer Weltraumbar aus der
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Adventure

Bredouille geholfen hat (was der Kneipe
nebenbei schlecht bekommen ist), ver-
bessertsich das Betriebsklima.

Und aus der Routinearbeit wird schnell
Strefs, als die Saubermanner einer interga-
laktischen Ferkelei auf die Spur kommen:
Gentechniker haben ein Siippchen ge-
kocht, dafs die Menschen zu Pukoids,
schleimspuckenden und bosartigen Mu-
tanten, werden 148t. Dagegen mufd natiir-
lich etwas unternommen werden — nicht
zuletzt deshalb, weil eine gewisse Beatrice
Wankmeister, in der Roger seine zukiinfti-
ge Frau wiedererkannt hat, sich in der Ge-
waltder Mutanten befindet.

Die werden {ibrigens von dem nicht

ganz astreinen Captain Quirk angefiihrt

und haben das Kampfschiff Goliath in ihre
Gewalt gebracht. Doch das ist noch nicht
alles, denn da ist aus Space Quest IT immer
noch eine Rechnung offen, die ein weibli-
cher Kopfgeldjdger-Droide endlich beglei-
chen mdchte. Und so hat Roger alle Hande
voll zu tun, um die Angelegenheit doch
nochzueinem Happy End zu fithren.

Inspirationshilfen

Die Weltraumhatz wird zu einem Aus-
flug durch die Klassiker der Science-Fic-
tion-Filme. Star Trek und 2001 sind die
Hauptquellen, von denen sich Mark Cro-
we, der diesmal fiir die Story allein
verantwortlich ist, hat inspirieren lassen.
Aber auch Anleihen aus Zogan’s Run,
Die Fliege und Alien sowie diversen an-
deren Filmen sind immer wieder zu fin-
den. Die Zitate fligen sich nahtlos zu ei-
ner lustigen und spannenden Story zu-
sammen, die allerdings ziemlich linear
verlduft.

Der Rest von Space Quest V — The
Next Mutation ist gewohnte Sierra-
Qualitdt; edelste Grafiken, ein stim-
mungsvoller und origineller Soundtrack
mit Digi-Effekten, viel vorder- und hin-
tergriindiger Humor sowie die altbe-
wahrte Icon-Steuerung, Der Schwierig-
keitsgrad der Ritsel ist eher moderat,
kleinere Geschicklichkeitseinlagen sor-
gen fiir Abwechslung. Alles in allem ein
Spiel, das zwar nicht unbedingt vor Ori-
ginalitit strotzt, fiir Wilco-Fans aber ein
Mufist. |

Michael Anton

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Steuerung
Handlung
Atmosphdre

Gesamtnote

A Fine gelungene Rettungsaktion

SPACE QUEST 5 THE NEXT M
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A Ein Mega-Schleimbeutel
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Wir wissen,

. Auf die empfohlenen
Verkaufs-
preise
der Hersteller

daf die Konkurrenz nicht gliicklich dber unsere Preispolitik ist — aber wir wollen ja nicht die Konkurrenz zufriedenstellen, sondern Euch!
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ues! e w a 82.0. adow orb. 4 %
coﬂﬁu Masiary, D DA - 109.40 p:]ogsd hm DA  47.85 - | American Gladiators US 119.96
Enchontia DV 8204 8204 Pinbol| Dreoms DA 4785 6152 | Amazing Tennis US 123.96
Crulse r o Comps VGA Dv 6152 6837 Pinboll Fontasies DA 54.68 - Axelcy US 124.96
Creahures DA 5448 - Pinball llusions DA Vorb. - Bart’s Niaht Us 122.96
Cyberblost DA 410 = Mon 9 (mit Videofilm) OV 8204 9572 bl 'SL mare ;
Yiron DA 4785 5 Populous 2 oV 4182 752 Blues Brothers US 134.96
D-Gmeo{ DA 2733 68,37 Populous 2 Data Disc ov 3:‘. 16 = Bulls VS Lakers Us 129.96
Dogger of Amon Ra (1B 2) DV 6837  B2.04 Pool Archer McCleon DA 47.85 Vorb, Castlevania 4 US 128.96
Daugnler of Serpents DA 6152 7862 Pools of Darkness 60.87 6837 B Chessmaster Us 127.94
i Sirike DA 58,10 - Push Over DA 54.68 61.52 c I W. 1 us ]2096
'Jest DV 6837 8889 ice Quest 3 OV 6837 8204 0l vyen x
Bork pese Vob. 8204 ProjectX DA 47.85 - | Cybernator US 120.96
B Fomes N &y 8ol oo A 5% 020 | DastVelley Rl US 120.96
er Palnzier " 04 ues! tor (lory : A
Deliverance DA 4785 ‘] Sadns DV - 8204 Bfgmfs o Raly b T
Dos Schworze l?u )% 7521 82.04 Railroad Tycoon DA B2.04 88.89 E } us 109@6
DPuh Knights o DV 6837 6152 Romport DA 5468 6837 xira Innings .
Dun DV 6152 7520 Realms ov 6152 7520 | F-Zero Us 99.96
Dune 2 DV 4152 7520 Regent oV 67.72 - | Facebdll 2000 US 120.96
Dae Kathedrale DV 8204 8204 Red Zone DA  54.68 - qu Fiah Us 108.96
Discve OV 6152 6837 | RexNebuor DA  Vob 8889 e it US 11396
Eu DA 47385 4 Rlse of the Drogen DV 6837 8204 ignier ;
DynnHusIer (mil Adap.) DA  41.52  48.37 Rood Rash DA 5810 - G'-m Force UsS 128.96
Eco Ques! DV 7520  82.04 Sensible Soccer 92/93 DV 47.85 - | Hook US 129.96
Einmol Kanzler Sein DV 64.30 29.90 Shadow of he Beast 3 DA 61.57 - Hyperzone Us110.94
Eishockey Monoger DV Vob.  Vorb. Shadowworlds DA 4785 - § Imperium US 120.96
Elite Plus DA - 8889 Sleepwolker DA 54.48 - 28 GNSNaC ‘
Elite 2 DA Vob.  Norb. Silen! Service 2 DA 7862 7862 | lemmings US 124.96
Elemom DV - 7520 Sim Cily(Pq:uims DA 6152 7520 | Magic Sword US 120.96
EWUPW” Chompionship gz g?gg g;gg g‘"‘ IE?F d 83 82.04 ggg; Mystical Ninja US 119.96
4 | funl ldan o »
Eye of the Beholder 2 DV 8204 8204 Storirek 25t Anniver, v vob 8389 | OV 3' this World Us ]33-36
Faleon Collection DA 3416 % Sterfight 2 DA 5468 6837 | Parodivs US 129.96
denjo DA - 10256 Siriker DA 47.85 Prince of Persia US 134.96
FF"rrrsag '{CQE - gA 47 85 ]eﬂ‘zofsb g: ‘HQF-QL ' g\)/\ g%gg g?gg Race Drivin US 134.96
: irike togle A - 56 reet Fighler 1.
Formula 1 Gr. Pre DA 78462 10256 Sirike Cgmfnondcr DA - Vorb, EOboc%p Iﬁ iank Hg }%zgg
fiins 2 DV 4837 8889 Space Max DV 61.52 68.37 Jpet 0[ Sran .
Gods DA 5468 6837 Special Forces DA 78.42 88.89 Super Off Road US 108.96
Globa] Effect DA  68.37. 48.37 Spelliammer DA- 752 Super 'W'WF Wrestling Us 99.96
Global Conques! DA Vorb. 95.72 Spellcasting 301 - 64,95 Super R Us 78.94
Gunship 2000 VGA DA 8204 10256 Spoce Quest 4 DV 6837 82.04 Super [)Ozgee Dragon US 124.946
Heor! of Chino OV 6837 8204 Space Quest 5 - 804 ¢ e T 9 US 9408
Harrier Jump Jet DA - 10256 Space Shutfe DV 61,52 109.40 uper Tennis ’
Hexuma OV 8204 8204 Super Cars 2 DA 20.48 - | Super Ghouls 'n Ghosts  US 109.96
Hr;;ry Line gx gz,og gg% g:per i[ietrls Bi g?gg 7862 § Super Adventure Island  US 106.96
46 ] r Hero ¥ < y
indiona Jones 3 Adv. OV 2733 6837 | Summer Crlenge DA S gy || 2pec Hate Con i
Indiong Jones 4 DV 8204 8849 Summoning - 6837 pe whi !
Incred'ble Machine oV - 837 Tennis Cup 2 DA 6837 6837 | Svuper Bowiin UsS 134.96
Dv - 95.72 The Humans DV 48.37 82.04 Super Slam Dunk US 124.96
}ogunr XJ 220 (1 MB| DA 4785 = The Legacy DA - 8889 M Super Goa US118.96
nmes Pmd 82 I;gg - ihe Siege - 68.37 I Super Pang US 120.96
Jim Powe 47, - urricon : -
John Madden Football DA 5810 - | Trian? DA 1344 : SUP‘“ 5‘{*“3 Eagle Ha 19226
John Madden Fooball 2 oV - 6837 Turrican 3 DA Vorb. - | Super Aleste 96
KGB OV 5810 6495 Transorica oV 6152 7520 | Super Soccer Us 117.96
Eu}serm g gs g—gg; gggg ﬁ;imﬂg gi 68.37 ;g%g Super Star Wars US 118.96
ings Wues! " ¥ mao - i
lﬁngs Quest 6 DV = 82.04 Ultima 7 kpl.deutsch v - 95.72 Splnd!?zy tball Hg }%ggg
legmd DA 6152 4837 Ultimo Underword DA - 8204 ce rooiba .
OV Vob, 9572 Utime Underwortd 2 DA = k} s Ques! US 116.96
legmd| dVolmr DA 8204 8204 Vroom DA 47.85 - Slreet ighter Il US 139.96
lensure Lar DV 6495  82.04 V¥room Dala Disc DA 3416 Soul Blazer US 129.96
Ingend of Q;.mﬁda DV 6495 7520 Vikings-Fields of Cong. 4785 Vob. 0 Tom and Jer US 122.96
Lemmings DA 5448 48.37 Wuyne Gretzky 2 Can.Cup DA 47.85 61.52 Toxic C dry Us ]2096
lemmings Dofo Disk DA 4100  47.84 Wayne Gretzky 3 DA- 82.04 o e :
lmmmgs?ﬂml + ADDON BA 5;1.23 63‘5 g; ﬁaﬁ!Works Bi gz: g; 82.04 \Tfl&rﬂ?j :LV ™ Hg }%g gg
amming A 6152 68 Walker orld League Soccer

Auf alle Computerspiele in unserem
Programm...
Wie ist das Gberhaupt méglich?

Wir sind ein SoftwaregroBBhandel,
verkaufen die Software aber nicht nur an
Handler, sondern auch an Endverbraucher
4wie Euch), aber zum GLEICHEN
PREIS!!!

Wir liefern alle Spiele, die auf dem
Markt erhéltlich sind.
Die Ladenpreise schwanken.

Fir welche Systeme kénnen wir
liefern?

Amiga, IBM und Kompatible, Atari ST, C
64, Spectrum, Schneider CPC, C16/+4,
Atari XL, CDTV, Atari 2600, Atari 7800,
Atari Lynx, Game-Boy, Game-Gear, Sega-
Master, Sega-Mega, NES, Lésungsbicher
und Kompletdsungen.

Wie bekommt lhr den Preis eines
Spiels heraus?

Ganz einfach:

1. lhrruft uns an

2. Ihr bestellt unseren Katalog gegen eine
Schutzgebihr von DM 5,00
in Briefmarken)

3. |hr rechnet ihn Euch selber aus.

Wie rechnet lhr den Preis eines
Spiels aus?

lhr nehmt einfach den empfohlenen
Verkaufspreis eines Spiels (steht entweder
in der Werbung der Hersteller mit dabei
oder z.B. bei Amiga-Joker Wertungen
unter ,Preis”), den rechnet lhr mal 0,684,
und das Ergebnis ist Euer Einkaufspreis bei
uns.

Nun ein Beispiel: Sensible Soccer (Amigal,
empfohlener Verkaufspreis: DM 79,95
79,95 x 0,684 = 54,69

Vorteile fiir Euch:

1. Alle Spiele sind gleich giinstig,
auch die Spiele, die nicht in der
Werbung stehen, das bedeutet
fir Euch, lhr konnt ein Spiel,
das es noch nicht gibt,
vorbestellen, und konnt sicher
sein, daf} es 31,6% unter dem
offiziell empfohlenen
Verkaufspreis liegt.

2. Alle Aufiréige werden innerhalb
von 18 Stunden bearbeitet.

3. Alle Spiele in der neuesten
Version.

4. Wenn lhr ein Spiel vorbestellt,
das es noch nicht gibt, habt Ihr
es ca. 3 Tage, bevor es in den
Handel kommt.
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emminger
unstler
phantasien

JONA-
THAN

System: Ami-
ga, geplant fir:
PC, empf. Vk.-

Preis: ca. 100
DM, Hersteller:
Software
2000, Muster
von: Herstel-
ler.

ICS C.R. PRESENTS

JONATHAN

« EinAnfang wie
im Kino

Elf Tage im November gibt Euch Software 2000
Leit, geheime Geheimnisse zu erkunden, ma-
gische Fihigkeiten zu erlangen und einiges
uber die Kultur der alten Kelten zu erfahren.

kauft hatte
war, hatte e
b :rggndw? war diese
- Jwichtig fiir seine Sukunf

ie eine grolle Spinne lau- A Einfallsreiche
ert die Stadt in der Mitte Grafik fir
ihres  weitgespannten Durchblicker.

Netzes und beobachtet
die ersten morgendlichen Bewegungen
auf den Fiden in und aus der Stadt. Die
schwach gewordene Sonne versuchte in
den letzten Tagen des Oktobers gegen Ne-

5@93

: 3. Kunde-ist-Komg-Semce Postbox 14 02 09

1 Bestellen Sie am besten mit einer Postkarte. Miillerstr. 44 (kein Laden)

I Wenn Sie lieber telefonieren: i ——,
| Mo - Fr 101230 - 14-17, Fr. bis 15 Unr, D -8000 Minchen 5
1 24h-Bestell-Maschine abends & Sa-So. Telefon (089) 260 95 93

§ Wir beliefern Sie, so schnell es nur geht: Fax (089) 268 138

1 per Post und per Nachnahme (+ DM 11..), i 7

| Servus Austria, Gruezi Schwyz, Ciao Ttalia: Die besten ComputerSpiele.

1 Wir versenden téglich auch ins Ausland: Fachhandler seit 1985.

—-h———————-——-—-——-———-————————————_-—_-—-—-—-———————————n-———————-——————-——————-———————————————————-—-n-—__

Lieber Cumputer——Splelcr.

hier steht — wie immer - nur ein ganz kleiner Tei]
unserer gesamten SpielWare —
wir haben immer alles, was lieferbar ist.

Alle Neuheiten haben wir mit als Erste,
Sie natiirlich auch — wenn Sie bei uns diese
neuesten Spiele rechizeitig vorbestellen !

Y Y ¥ ¥
64 AM ST PC

Amigas00 Soe cher auf 1IMB.... TR O,
Gravis UltraSound Card .
SoundBlaster 16 PRO.......
Der nene Gravis—Stick: Anabg PROFS
PrintShop Deluxe PC - super I...

1869 - Der ReEAEL....oouuvuesinseesssisss ionim sssere
Abandoned Places 2.
Aces over Europe .,
Ambermocm
Apokal
A ACA

Disketten fiir die Systeme:
Preise in DM (inkl. 8

'act Air Comm
B-17 Fiying Fortress FS....
B. Aldrin acr:inmSpace..

Y
Bundesliga ManagerProf, v 2.0111......
Burn Time - Nostradamus....
Burning Steel - Atlantic ((JNB‘
Caesar- Simulation Rome ...
Champions Adventure (N"‘.]
Civilization ...
Comanche Maxim, Overk. Copte
Conquered Kingdoms.......
Contraption - The Mechanic,
Creepers, ... o
Curse Mordread - Dragonslaar 5.
Cyber Empires (S81)....
Dark Legions....
Dark Sun - Shattered Lands .
Dark World.... i
Darkmere.... = 89 092,97

Dasschwarzc Auge} SMB 21 . nur._._..69._.__.,.—-.....,Eé
ughter ofSerpenls o= vonne B rasemne i vne B4
atrizier.. i By TR |

DesenSmke

Dogfight FS....

Durne 2- Battle for Arrakis .., RN
Eishockey Manager (Sc{rw 4GDO\ 1.

Elite 2- High Frontier ........,

Eric the Unready...
Bye of Behclder 3.
F1§ Strike Eagle 3
Fields of Glory ..
Flashback ...........
EM3 Football Managﬂr - P
E§ 5 FlightSimulater.......
Funsoft Inc.......

e
@ | |

lilins 2 Prince Buffoon
Grand Prix Fl (MICIOp“JS:)
Gunship F 2000....

Hand of St. ,!ames..,..
Harrier Assault AV-8B...
Heart of Darkness....
Hired Guns ..

Hoi - Planet of Saurus. .
Humans - Teil 1 ..

Inca - Die Abenteurer..
Incredible Machine...
Indiana Jones 4 Fate...,
Ishar: Legend of Foriress ..
Jonatban. b
Kick Of 3 - Geal ! .......
KillerBall Rollcr Team ..
Kings Quest 6..
Kyrandta 1 Fables & Fiends...
LA law... s
Lemmi 2 Tribes |
Lethal -
Liberty or eath...
Line in Sand (SST}
Lionheart...

Lure of Temp{ress ;
M - Monsoon Kidnappi ng (SSD
Maniac Mansion 2 - Tentacle ...,
Mega Fortress BS2 Old Dog
Mercenaries (by Mir:dcsaﬁ] i
Metamarphosis. ...
Midnight Sun SS1...
Might & Magic 4 (Co){)
Mokowe Adventure.....,
Monday Nite Football...
Myra - The Le end,._.
Nick Faldo Golf .
Nicky Boom .,
Nige! Mansell Wid. Champ
Ninja Quest....

No. 2 Collection Slarby{e
Noddys Playtime ..

Out of this World...
Pacific Island 2 (T.Y. 3)

1 Die vollstdndige Auswahl
12 Jeder Preis o.k., ohne Ausnahme

{immer abzgl. 15% dts.St,, + Nachn.Versandkosten
oder per Post- Baranwclsg +16.- Versandpausch.)

T
T

FUNTASTIC ComputerWare: MWers
EuroGames GmbH N & -.

Handler-Anfragen immer willkommen:

- plus die 7 FuntasticPunkte :

Jedes Computer-Spiel, das wir an Sie liefern, erhtht sofort
Ihr Kunden-Konto um je 1 FuntasticTreuePunkt !
Bei vollen 7 + Punkten gibt es fiir Sie
Ihre starken FreiSpiele (als Treue-Pramien).

Pacific Theater Operation....
Pandemonium ...
Piracy on High Seas...
Pirates 2 GOl

Power Politics - The Candidate...,
Prehistorik 2: Return Hungerland
Ravenloft AD&D ... ey
Reach for Stars ...,
Red Zone Matorrad...
Return of King (To!k1en)
Return of Tiger ...
Riftwar Sa (Slerrag .......

Ringworld - Ret. of Patriarch,
Rome - A.D.92 Path to Power .
Rookies....
ga& SBSpefla] Air Service

Sabre Team...

Schatz im Silbersee {K Ma }
Secret Monkey Island 2 Cg
Secret Mission (Agent)..
Shadow of Comel [Lo'.mcr (.oC)
Sherlock Holmes 1 Lost Files ...
Shoe People ..., .
SimEarth dts, .,
Sink or Swim !..
Sleepwalker .., -5 B
Space Hulk - Warhammer 4000 ........— ...07.....

Dazu jede Menge starke

% NICE % PRICE % HITS %

Die finden Sie alle in unseren
aktuellen SpielWare-Listen:
! Anfordern ! Lohnt sich ! Echt!

Spaceward HO | (WIN) ..ovuveronmvcrmrsmmsminnias
Spear ach:su‘ny Dr.W...
Special Forces Airborne
Spelljammer AD&D...
Spoils of War.......
St. Thomas
Star Co wrral' 2 Ur- QL.E.I‘
Slar Legions (Starfleet %}
Star Trek S 25th Ann..
Streetfighter 2.,
Strike mander .
Sukija....
Super Cauidron ..
Sword [Legtnd‘ of Valour .
Taskforee: ;r-“-z. Navy ...
Terminator 2020 A.D.....
The A-Train 3D Fm[rmd .
The Big 100 F‘un
The Chaos Engme
The Dark Half (Slephen ng)
The Edge ...........
The Entity...
Tiger Road Karate..
Tornado CumbaIPuot 2]
TFB!'!S-"LI\.L Ca. . sssie
TEANSAUANNC e
Treasures S'zvage Frontier .
Trolls. S
Turdcan 3111,
TV Sports Rollerbabes...
Twilight 2.000 ...
Ultima 7 T. Serpent Isle..
Ultima Trilogy 2 U4+5+6...
Uncharted Waters............
Universal Monsters....
Unratural Selection...
V for Victory 3.......,
Veil of Darkness
Valhalla ... ;
Vision - Sth Dimension Utopia..
WingCo+DSA+S8imBarth al 'na dts—.
Wings 2 FS...
Wizardry 7 Crusaders.
WW I: Hts'oryr'ne 1418..
X-Wing FSimul. .
XencHBats.... s T s g0

FUNTASTIC hat immer alle nenen Games,
die in den guten Zeitschriften neu vorgestelit grundhch
getestet und '*.ma bewertet werden, Dazu natiirlich alle
anderen akt Je ilen Spiele, Einige Games in dieser Anzeige
sind fiir die ndchsten Wochen, bzw. Monate, angekiindigt.
Jetzt schon mal reservieren |
Sie wissen ja: Was jeder will, reicht oft nicht fir alle !
Mit DM 1.- frankiertes & adressiertes Riick- Kuvetl
fiir Thre aktuelle § 1elWa:e-L1ste bitte Typ angeben
Fiir C64 / fiir Amiga / fiir Atari 8T / flir P C / fiir CD /fiir Mac
fiir SegaMega / fiir GameBoy / flir Super Nintendo
Altere Listen, Arzeigen, Preise ersetzt: 16, 3.93
Irrium / Anderung %eTeﬂheferung vorbehalten,

@@@%O@@

- |
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A (Bild ganz oben) Back to the country ...,
(Bild oben) Wichtig: Kautdie Dame zuckerfrei?

Anzeige
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bel und Wolken, Regen und Frost, die Vor-
boten des grausamen Wintergottes zu
kimpfen. Die Menschen dachten, es wiire
wie in jedem Jahr. Sie dachten, der Winter
wiirde kommen und wieder gehen. Doch in
diesemJahrwaresnichtwie in jedemJahr...

Jonathan beschiftigte sich gemeinsam
mit seiner Clique seit Tagen mit einem ge-
heimnisvollen Buch, daserbei einem Trod-
ler gekauft hatte. Er hatte getrdumt, es dort
zu finden. Immer wieder {iberfallen Jonat-
han bedrohliche Traume. Krieg, Menschen
auf der Flucht, Feuer, das alles vernichtet...
Kurze Zeit nach dem verhdngnisvollen Un-

| 2
Drei Geist-
liche auf
dem Weg
ins
Finanzamt.

los verschwunden ist, spielt eine wichtige
Rolle. Uberhaupt geht es hin und wieder
recht geheimnisvoll zu. Magische Musik
hilftda iiber manches Seelentief hinweg, Na
und die guten alten Dryaden (jeder Magier
sollte diese Baumgeister kennen!) erwei-
sen sich sogar als sehr niitzlich, indem sie
Jonathan im AbschlufSkampf zur Seite ste-
hen. Man glaubtes kaum...

Die Grafik sieht auf den ersten Blick
ziemlich ansprechend aus, beim nihe-
ren Hinsehen sieht vieles anderen Games
doch recht dhnlich. Die Steuerung tiber
Maus und Bedienungsfelder klappt oft

‘uasaluasld Nz Yona Uy Jopjas|RIdsOdpIA Wap JND sjiH uajsenau sIp

@
s fall hatte es damals angefangen. Die Arzte ~ erst beim dritten oder vierten Klick. Wer
Fre - bezeichneten es als gestorte Driisenfunkti- ~ eine wahnsinnige Handlung erwartet,
= O: mmll on. In Wirklichkeit ist es Telekinese. Doch ~ wird sicherlich enttduscht. Was geboten
= (g— Jonathan hatte gelernt, in seiner Umge-  wird, geht selten {iber einen Monolog
i 3 = — ~ | bung nicht mehr aufzufallen. hinaus. Genausogut konnte man ein
= S il e Die Stadt Memmingen im Allgauunddie ~ Buch lesen und dariiber einschlafen. Al-
= o N e o | Umgebung sind der Hintergrund fiir dieses  les in allem handelt es sich eher um ein
o5 < a=f =l Artventure. Es gibt Stadtplane und Karten ~ Spielfiir gutsituierte Friihrentner. M
= % der ndheren Umgebung. Auferdem hat rob
o 2, h man die Moglichkeit, durch Anklicken von
= = Anach B zu gelangen. Doch durch seine Be- ASM-WERTUNG von 0 bis 12

wn et > ® @ hu‘}demng st ]onz.lth’zm an de‘n Rol!stuhl Grafik

8 e 2 O N o getesselt. Er ist bei lanlgeren I;xqusmnen Steuerung

0 0 mZ-'S = o Ommm immer auf Hilfe angewiesen. Mitseinenbe-  # Handlung

o) o @ 3> 3 sonderen Begabungen kann er aber auch Atmosphére

03 Q Oz Qo 3 \% selbst sehr viel erreichen. Ein geheimnis- § Gesamtnote

Q 2 &7 8 8-@ voller Ring, der vor 200 Jahre in Kronstadt

O X0nsX0 aufgetaucht war aber seit langer Zeit spur-

56 5Y793
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INTER SOFT

B =
£ Bestellannahme 2
Montag bis Freitagvon 8 - 18 Uhr

Telefon: 0581 - 5006

\___Telefax:0581 - 14461
n rrnr u En i NEeUHEITEN PC Y NEUHETENAMIGA

AbandonedPlaces2 DOV 77,.50DM Armour Geddon 2 DA 65,50DM
ArcherMac LleansPool DA 67,50DM Bitmap BrothersVol.2 DA 5550DM

™ | . ] Eishockey Manager DV 70,50DM DaughterofSerpents DV 7650DM
in den Augen) vermisse ich eine Um- Hannibal DV  81,50DM DesertStike DA 6550DM

. schaltmoglichkeit in den Noninterlaced. Lemmings 2 DA 81,50DM Dune?2 DV 60,50 DM
DARKSEED (Amlga) Mit der deit gewdhnt man sich jedoch Uberation-Captive2 DA 67,50DM EishockeyManager DV 69,50DM

: ; : Reach forthe Skies DA 74,50DM Hannibal DV  69.50DM
Testin: ASM 6/92 (PC), empf. daran, vor allem, da die Grafiken meist | sensibleSoccer92/93 DA 58,50DM | | Jonathan DV 81,50DM
VK-Preis: ca. 110 DM, Herstel nicht sehe kontrastrelch sind. TriSachen | | SpoceSuess DV 69.500M | | Liberation-Captive2 DA 60,50DM

: - StikeCommander DA 89.50DM / \ ReachfortheSkies DA 60,50DM
ler: Cyberdreams, Muster von: Spielablauf und Geschwindigkeit steht < i & /

Bomico, 6092 Kelsterbach. die Amiga-Version der PC-Version in  /~ . bC Rokdi \
nichts nach: Alles lduft fliissig, die N i‘fsi%‘;fjo’“”g P et e N
I ASM Collection DA 47,50DM 47 :50 DM I
Bard'sTale 3 DA 2¢,50DM 20.50DM
C  BunnyBricks DA  47.50DM a7500M C
Cytron E —_ 56,50DM
E DosschworzeAuge DV 80,50DM 75500M E
Elvira2 DA 37.50DM 37.50DM
Flames of Freedom DA — 30,50DM
P Intemationallce Hockey E —_ 26,50DM P
KB DV 64,50DM 57,50DM
R Legend ofKyrandia DV 66.50DM 64,50DM R
M.U.D.S DA, 22,50DM 22.50DM
SR ST - ) i l Patton Strikes Back E 75,50DM —
S i e Stormonksu25 OV 28500M oy ;
i o~ C  swertetrs DA  75.50DM 77500 C
Den Monstern auf der Spur Ganz schon bizarr \E Wond Classi sademoogrd E 28500M 28.500M D
shatfasteinJahrlangge-  Nachladezeiten sind kurz. Empfeh- £ PREISLISTEN-AUSZUG T
dauert, aber das Warten  lenswert. [ | PC  AMIGA PC  AMIGA
: . QD 1869 DV 7950 7250 Gameofiife DA — &5
hat sich gelohnt: 9 [_)}S' tmb Abes ofiho Paoiie DA 7650 _ fomuiaOneGrandPrix DA 8850 7850
ketten bekommt der Kdu- Altous A320 OV BBE0 0B L e =
fer dieses Spiels, also Grafik satt. Und AN s i OV 80 T ygoyine9ials DV 7950 7950
eben die Grafik dieses Adventures hat es BattieTeam - DV 7380 980 uonajonesd DV 8950 8450
o el 4 : BCKid DA —  B450 : ‘
in sich: Sie stammt groftenteils vom BundesigoMonPro20 DV 7250 7250 Monkeylsiond? DV 8250 8250
Meister der skurril-bizarren Bilder, Buming Stes! V8250 R = e
' ¥ 2 " k NDAFaNTasies 3 ;
H.R.Giger (Alien, Poltergeist II). Leider Spielablauf =z
_ R Car+Driver DA 7550 St s i
fordert die Hardware des Amiga ihren Tri- ofivation Campaign DA 680 850 OV co e
" 3 ; iizatior i y f
but: Auf allen Modellen ohne Flickerfixer Gesamtnote Chvilization DV 8480 8480 gsensbleSoccer92/93 DA aA 5350
: T : Comanche DV 8950 Sherlock Holmes DV 7450 =
flimmern die Bilder im Interlaced-Mo- »GUT« Creepers DV — 7750 TaskForce 1942 DA 8650 e
dus vorsich hin. Schmerzlich (vor allem » IntRancee PO OB
! DerPatrizier OV 8180 7450 1y.5portsBaseball DA 4250 3550
Dogfight DA aA aA. Tv-SportsBoxing DA 4250 3550
ErbendesThrons DV 8450 8280 Walker DA == 77.50
Wing Commander | DA 8350 DV8250

o F 165iike Eagled DA 8650 -
II elgel‘lel" CIC e &t DA 8950 — XWing A o =)

Irrtum und Druckfehler vorbehalten.

Ab sofortistdie Anzeigenabteilung unter folgender DA= Deutsche Anleifung DV =Deutsche Version E=Englische Version
Cr Y fr S
' EN VORBESTELLT WERDEN!
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SECRET SERVICE, das
heift Tips, Tricks, Losun-
gen, Cheats, Antworten
auf  Hint-Hunt-Fragen,
Kopfniisse, Karten, und
so weiter und sofort etce-
tera - p.p.

*Das Honorar ergibt sich aus Umfang und
Art der Einsendung, betragt aber mindestens
20,- DM, nach oben sind kaum Grenzen gesetzt!

Austiifteln, aufschreiben, ab-
schicken & absahnen ... Ob ASM,
ob SPECIAL - jeder verdffentlich-
te Beitrag zum SECRETSERVICE
wird ab sofort honoriert!* Es liegt
alles in Eurer Hand ...

Don’t forget: Absender, System
und natiirlich uns...

ASM, SECRET SERVICE,
POSTFACH 870,
3440 ESCHWEGE
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Secret Service

Iwanzig-undweg...

Fiir eine Partie Skat nicht unbedingt eine geniale
Eroffnung, aber immerhin ein weiterer Beitrag in
Sachen Zahlenmystik, die Euch vielleicht in der letz-
ten Ausgabe schon aufgefallen ist. Was Sache ist?
Nun, nach 20 Ausgaben Secret Service, die ich mit
Euch und fiir Euch gestaltet habe, ist meine Tarnung
aufgeflogen - und ich nutze die Gelegenheit, michin
den woh?verdienten Ruhestand zu begeben. Vielen
Dank fiir die gute Zusammenarbeit und ich hoffe,
Ihr haltet auch meinem Nachfolger die Stange.
Indiesem Sinne ein freundliches “See ya!”,

Euer Michael

...einundzwanzig-und Ubernehme!

Geheimagent Mitch zieht sich auf die Bahamas
zuriick. Einige der attraktiveren weiblichen Agenten
der Gegenseite sollen sich verldBlichen Berichten
von Kontakileuten zufolge in die gleiche Richtun
auf den Weg gemacht haben. An Unterhaltung dirf-
te es somit nicht fehlen. Bei uns im Hauptquartier
findet gerade die Ablasung statt, und die Arbeit geht
mit ungebremster Heftigkeit weiter. Unser zuverlds-
siges Informantennetz, das vor lauter Aktivitit rot-
gliht (das seid natiirlich Ihr — wer sonst?), wird ab
sofort von mir betreut. Alsdann: Auf gute Zusam-
menarbeit! Ihr wilt ja: Tips, Tricks und Komplettlo-
sungen wie immer gegen qutes Schmiergeld an un-
sere Deckadresse:
Redaktion ASM
SecretService—Agent 0815
Postfach 870
W-3440 Eschwege

Es griifit aus dem Untergrund Ever Agent 0815!

Front Page Sports Foothaoll

Der Weg zu einem Spitzenteam ist
ziemlich einfach, obwohl man im
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Karriere-Modus keine Moglichkeit
hat, die Spieler zu editieren. Mit ei-
nem Kkleinen Trick kann man aber
schon in der zweiten Saison die

Football-Elite kommandieren. Da-
zu spielt man ganz einfach eine
vollstandige Saison durch und 14t
sich am letzten Spieltag die League
Leaders ausdrucken. Vor dem Be-
ginn der ndchsten Saison {iber-
nimmt man dann ganz einfach alle
Teams, so dafl man die Top-Spieler
bequem auf dem Transfermarkt
kaufen kann, anschliefend {iber-
gibt man die Kontrolle der tibrigen
Teams wieder an den Computer.
Dem Superbowl-Gewinn sollte nun
nichtsmehrim Wegestehen, M

Claudius Rapsch

Streetfighter Il

Keine Sorgen um mangelnde Ener-
gie mufl man sich machen, wenn
man bei der Spielerauswahl den
Cursor auf Blanka stellt (erste Rei-
he, drittevon links) stelltund dann
PATIENCE eintippt. Dabei miissen die
Tasten etwas langer gedriickt wer-
den, da die Abfrage recht langsam
ist. Im Spiel bringt dann ein Druck
aufF10wiedervolleEnergie. W

Sven Schreiber

The Incredible Machine

Ersparen wir uns eine langere Tabel-
le und verraten nur das Pafwort fiir
das letzte Level: Es lautet GULF, an-
schliefend konnen alle Level nach
Belieben angewahltwerden. 2]

Claus Doscher

Wer in Hockenheim seinen Vor-
sprung etwas ausbauen will, der
sollte in der letzten Schikane vor
dem Motodrom einfach geradeaus
durchfahren. Das entspricht zwar
nicht unbedingt der Formel-1-Kul-
tur, bringt abereinige Sekunden. Il

Dirk Wessendorf

Deliverance

Steht Thr mal wieder ratlos vor einer
verschlossenen Tiir oder Wand?
Dann driickt doch mal gleichzeitig
die Tasten Amiga-rechts, Alt-rechts,
Shift-rechts und Backspace. Jetzt
kann man den Helden problemlos
mit den Cursortasten an den Hin-
dernissen vorbeischweben lassen,
unverwundbar wird er dadurch al-
lerdings nicht. Nach einem erneu-
ten Druck auf Backspace hat das

Kerlchen dann wieder festen Boden
unterden Fiifsen. ]
Martin Christner

Wer gerne eine Million Zusatzkapi-
tal haben mochte, der braucht auf
dem Amiga bei gedriickter Shift-Ta-
ste nur CHEATERWIMP einzuge-
ben. |

Sven Schreiber

Geldprobleme auf dem Amiga
gehoren jetzt der Vergangenheit an:
Man stelle zu Beginn des Spieles den
Zwei-Spieler-Modus ein und kaufe

sich einen Stiickgut-Frachter (4- ~
Frachter). Nunistder zweite Spieler

dran, der sich eine Olférderanlage
kauft und sie fiir 999.999.999$ von
Spieler 1 transportieren 14fit. Jetzt
braucht man nur noch warten bis
der Frachter angekommen ist, und
kann sich dann an seinem neuen
Reichtumerfreuen. 3]

Frank Dekelinski

Der folgende Cheat scheint nicht
auf allen PCs zu funktionieren, viel-
leicht liegt es aber auch daran, daf§
man zuerst Bruder Moser in der
Apotheke von Munkharama be-
sucht haben muf. Probieren kann
man es aber auf alle Fille, denn die

Belohnung istbemerkenswert: Greift
der Trick, dann erhilt jeder Spieler ~

beim Druck auf die Taste ‘X’ 50 000
Erfahrungspunkte, ‘I bewirkt ei-
nen Levelzuwachs fiir alle, F12 ruft
eine Teleportationskarte auf, “T" ei-
nen normalen Teleporter, Weiterhin
lassen sich mit ‘M” Monsterein- und
ausschalten, ‘W’ macht Mauern
durchléssig. Und wer sich die End-
sequenz reinziehen will, der driicke
einfach ‘Ins’ oder ‘Einf’. Was dafiir
zu tun ist? Im Diskmenii einfach
Brother Moser wants a Turbo-
Charged Death Sword eintippen
(keine Tippfebler machen und die
Grofsschreibungbeachten!) W

Maurice Waldner

Wing Commander

Der altbekannte Cheat fiir den PC
funktioniert auch auf dem Amiga.
Dazu einfach mit CTRL-D einen
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Secret Service

CLI-Break durchfiihren und dann
run  WingCommander Origin
eintippen. Anschliefend kann ein
eingelockter Gegner mit ALT+ DEL
vom Bildschirmentferntwerden. Il

Stephan Schulte

King's Quest Ul

Bei der Eindeutschung hat Sierra
wohl etwas geschlampt. Daf§ PaR-
wort fiir die Tiir des Todes lautet ent-
gegen allen anderen Hinweisen im
Spiel HINGABE. Allerdings ist noch
ein kleiner Haken an der Sache:
Man muf auf alle Fille eine Milch-
flasche und eine Rose im Inventar
haben und eine Rose per Luftpost an
Cassima geschickt haben. Und
selbst dann kann es immer noch
passieren, daffes nichtklappt... H

Jtirgen Dietz

Am Anfang spielt es sich am leichte-
sten, wenn man die Plots vorerst ab-
stellt, da sie oftmals viel Geld kosten
und Kriege auslosen konnen. Des
weiteren sollte man die Ressourcen
auf balanced stellen und als Herr-
schervonAlbion beginnen.

Zu Beginn des Spieles sollte man die
Stocks aktivieren und das vorhande-
ne Material fordern. Danach erkun-
det und erobert man in einem Zuge
alle auf der Karte numerierten Lin-
der der Reihe nach. Dabei kommt es
auf Schnelligkeit an. Sollten die mit
P gekennzeichneten Linder noch
nicht dem Papst gehdren, sollte man

sie ebenfalls sofort erobern und dem
Papstschenken.
Zu diesem Zeitpunkt diirfte es zum
Reich nur noch einen Zugang geben,
dersomit relativ leicht zu verteidigen
ist. Also kann man sich voll dem Bur-
genbau widmen - praktischerweise
in der auf der Karte angegebenen
Reihenfolge. Jede Burg sollte minde-
stens 100 Punkte stark sein, anson-
sten gibtes Revolten.
AnschlieRend wird es Zeit, sich um
den Thron zu kiimmern. Als Startka-
pital werden alle Ressourcen auf 15
Einheiten und die Armee auf Maxi-
malstirke gebracht. In der Zwi-
schenzeit sollten auch einige Spione
ausgeschickt werden, um fiiber die
Stirke der Gegners, informiert zu
sein - der schwichste wird dann tiber-
rannt. Mit den anderen Gegnern wer-
den Friedensvertrdge abgeschlossen.
Jetzt etholt man sich von den Kdmp-
fen, um dann bei Bedarf erneut los-
zuschlagen. Zu beachten ist, dafl die
Freude des Volkes nie unter den Wert
4sinkt, ansonsten gibtes Revolten.
Zum Papst sollte man immer eine
Beziehung von mindestens vier
Punkten haben. Auch sollte man ihn
bei Angriffen auf Gegner nicht allzu
sehr erziirnen, ansonsten winkt die
Exkommunikation. Falls sich ein
Gegner um den Thron bewirbt, sollte
man sofort das gleiche tun - die Kar-
ten werden besser, wenn die Bezie-
hung zum Papst mindestens 7 ist. Im
Notfall kann man ihm auch noch ei-
nige Lindereien, die an die pépstli-
chen grenzen, schenken. |
Stephan Oswald
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Meer

Restliches Land

Wer auf dem Amiga gerne unend-
lich viele Leben haben méchte, der
gehe mit seiner Spielfigur in die
Hocke und den Pausenmodus und
driicke dann dreimal die DEL- und
dreimal die HELP-Taste. o

Sven Schreiber

Wing lommaonder2

Wer Probleme mit den Minenfeldern
hat, der sollte einfach mit Volldampf
und Nachbrenner durch die Suppe
rauschen. Mit etwas Gliick registriert
der Compi die Kollisionen nicht, und
man kommtunbeschadetdurch. W

Michael Dannemann

Might & MagiclV

Kleine Erhohung der Skill-Werte
gefdllig? Dann schlagt Euch doch
mal in den zweiten Level von Dar-
2085 Tower (D3/x:4/y:133) Die
Biicher, die dort in den Wandni-
schen versteckt sind, verhelfen den
Charakteren zu einer Erhohung der
Skillpoints um 20 und damit zu un-
geahnten Fihigkeiten.
Das schone an der Sache ist, daf
man die Biicher nicht nur einmal
lesen kann, sondern beliebig oft -
und dabei natiirlich auch die Punk-
te abkassieren kann. Das einzige,
was man dazu tun musf3, ist das Spiel
abzuspeichern und wieder einzula-
den. Allerdings muf3 die Party beim
Abspeichern so stehen, daf sie die
Stellen, an denen sie vorher die
Biicher gefunden hat, nicht einse-
hen kann. (Am besten ist es, man
stellt sich vor den Aufgang zum
dritten Level.) AuRerdem muf.
man immer auf einen neuen Spiel-
stand abspeichern, sonst klappt es
nicht. Mit etwas Zeit hat man dann
die perfekten Genies mit 500 Skill-
Punktenund mehr. &
Michael Dannemann

Premier Monoger

Ein Anruf beim Hersteller des Spiels
kann aufdem Amiga nichtschaden:
Einfach im Kommunikationbild-
schirm die Nummer 753423
wahlen. Danach steht am néchsten
Spieltag ein Herr namens Gremlin

zwischen den Torpfosten - und diese
kostenlose Neuerwerbung halt je-
den Ball. Und wer dringend Geld
braucht, der verkauft den Herren zu
einem horrenden Preis und greift
einfachwiederzumTelefon...

KlausVill

Segnen die S6ldner das Zeitliche, so
ist noch nicht alles verloren. Nach
der Game-Over-Meldung legt man
einfach eine Kopie der Roster-Dis-
kette ins Laufwerk und folgt den An-
weisungen auf dem Bilschirm. Ist
man wieder im Menii-Bildschirm,
tauscht man schnell wie Roster-Dis-
ketten wieder aus, und schon sind
dieHerrenwiederputzmunter. M

Klaus Vill

~ StreetFighterll

Und noch ein kleiner Tip fiir den
Amiga: Damit im Zwei-Spieler-Mo-
dus ein echter Kréftevergleich mog-
lich ist, sollte man mit zwei glei-
chen Figuren gegeneinander antre-
ten. Moglich wird dies, indem man
im Pausenmodus 7K7DS eintippt. l

Martin Laabs

UltimaVUll-Forge of Virtue

Beim 7est of Love sollte man sich mal
ganz genau den Lebensbaum an-
schauen, aus dem man das Blut und
das Herz fiir die Wiederbelebung der
Golems bekommt. Am Boulder be-
findet sich ganz rechts oben ein
graues Pixel, das sich farblich vom
Rest des Steines abhebt. Klickt man
diesen an, so entpuppt er sich als ein
Hebel, mit dem sich istlich des Tele-
porters eine Geheimtiire 6ffnen l4t.
Dahinter findet man einen Feuerstab
und eine magische Sense, die eine
sehr gute Wafte darstellt. &

Alexander Berg

Wer will, der kann sich die Levelco-
des auch errechnen: Sie sind immer
ein Vielfaches von 512. Daserste Co-
de ist 00512, dann kommt 01024

usw, bis zum finalen 97792. L4}
Stefan Kaiser
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Die Fragen...

Polite Quest

Claudius steht kurz vor dem Show-
down, bekommt Mary aber nicht
vom Halse, da ihm die Telefonnum-
mer des Taxiunternehmens fehlt.
Gibtesirgendwoein Telefonbuch? M

(Nein, gibt es nicht. Wenn man
allerdings die 0 wéblt, bekommi
man die Auskunft an die Strippe -
unddieweifs Bescheid...)

Philipp hat im Action-Pfad Proble-
me, in Knossos aus dem Labyrinth
zu kommen. Er findet die verflixte
dritte Steinscheibe nicht. =

(Kein Problem: Arnold mal genau-
er untersuchen, er hat einen Bern-
steinfisch an einer Angel bei sich.
Das Teil einfach in dem Hoblenteil
benuizen, in dem die Wache den
Tropfstein auf die Birne bekommen
hat. Der Restkldrtsichvon selbst,)

Tiny Toon Adventures

Michael hat Probleme mit dem End-
gegner-Ritter auf dem Game Boy.
Wer kannihm helfen? ¥

Final Fantasy Adventure

Michael fragt sich weiterhin, wieer in
die Cave of Medusa kommt. Der Typ
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in Jadd hat zwar einen Tip gegeben,
aber mit dem kommt Michael nicht
so ganzklar,

Das Problem plagt auch Matthias, der
auch noch mit dem Poison Gas zu
kéimpfen hat. &

Final Fantosy Legend 2

Marcel wiirde gerne in der Welt Edo
durch die Tiir gehen, vor der diebeiden
Typen stehen. Allerdings lassen die
ihn nicht durch. L4t sich dagegen
was unternehmen? L3

Ronny laft fragen, welchen Gegen-
stand man mit der Schliisselbox
hinter dem Schild in der roten Statue
benutzen mufd. Und woher man die-
ses Teil bekommt. =

Phantasy Star 1l

Jens sucht nach dem Fundort des
Nei Sword und nach einer Verwen-
dungsmoglichkeit der beiden Magic
Capes. AuBerdem hater aufDezoalle
vier Labyrinthe durchsucht, kommt
jetzt aber nicht mehr weiter. =

TV Sports Baseball

Die Amiga-Version, die Marc besitzt,
weist ein gar seltsames Verhalten
auf: Hat er mal vier Spieltage tiber-
standen undspeichert ab, soll er nach

dem Einladen pl6tzlich den fiinften
Spieltag gleich zweimal spielen.
gehtdasmitrechtenDingenzu?

Der Patrizier

Sven wiite ganz gerne eine Methode,
mit der man auf dem Amiga auch oh-
neFreezer anviel Kohlekommt. 1

Apydin

Markus such einen Cheat fiir un-
endlich viele Leben und eine Level-
anwahl. w

Dos Schwarze Auge

Sammy steckt in der dritten Unter-
etage wihrend der Erledigung des
Auftrags des Hauptmanns von Thor-
wal fest: Steinbldcke versperren den
Weg, die nicht weggerdumt werden
konnen. Das Loch zur néchsten Etage
konnte ebenfalls hilfreich sein, aber
wie kommt mandaheil runter?

E. Lorenz ist aufgefallen, daf§ das
Kartenteil von Hjore Ahrensson aus
Ottarje farblich nicht zu den andern
Teilen passt. Hat das einen besonde-
ren Grund? Und was hat es mit dem
Verwandlungszauber Mutabili auf
sich? Weiterhin werden noch fol-
gende Personen und Gegenstinde
gesucht: Swafnild Egilsdotter, die
NPCs, das Totenschiff und der Giir-
tel, der auf einem Screenshot der
Verpackung abgebildetist.

Christoph wiirde gerne wissen, wo
und wie man den Zero L Captain
Stig findet, dessen Funkspruch man
zuAnfang des Spieles vernimmt.

Auflerdem Wiirde er Roger Amaro
gerne in seine Gruppe aufnehmen.
Kann es sein, dafd es mit dem selte-
nen Fisch aus der Malibu-Bar zu
tun hat? Ein Fischglas hat Chri-
stophnimlichschon gefunden. M

Printe of Persin

Jens hat so seine Probleme mit dem
zehnten Level. Wer kann ihm ein
paar Tips geben - oder gleich den
Code fiir das nichste Level auf dem
Game Boy? &

Fabian 146t fragen, wie man das
Gold zum Schmelzen bekommt. W

Weiterhin wiirde Fabian gerne wissen,
wie man auf dem Piratenschiffandas -
GoldindenTopfenrankommt. M

Dungeons of Avalonll @

The Last Turrican suchtden Schliissel
zur Halle der Schalter. Weiterhin wiir-
de er geerne wissen, wozu die Objekte
Rabven und :Flintbenotigt werden.

Eye of the Beholder I

Letzterersuchtim zweiten Turm mit
den Landhaien nach einem Ge-
heimgang oder einem passenden
Schlof fiir den einzigen Totenkopf-
schliissel, denernochbesitzt,. M
Jens dagegen sucht im Turm der Win-
de verzweifelt nach dem Schwert
Hunger. Und auch imersten Stockdes 4
Tempelsbereitetihmein Rétselmund |
Schwierigkeiten - erwill nimlich kei- |
|
I
|
i
|
\
|

ne Fremden vorbei lassen. Wie kann
man ihndazuiiberreden?

UndAlex und Stefan fiihlen sich von
einem Talon tibers Ohr gehauen -
sie haben sich an die Spielregeln des
magielosen Kampfes gehalten, wer-
den aber trotzem erneut zum Kampf
gefordert. Liigtder Talon? 73]

Eye of the Beholder |

Jens steht im ersten Level vor dem
Black Orb Portal findet den pas-
senden Stein-Orbabernicht. M

O

... und ein poar Antworten

Hier ist der Cheat, den Michael in der
3/93 suchte: Einfach vor dem Spielbe-
ginn PLEASE DADDZ DRAW THIS

FOR ME eintippen, und es erscheint
ein kleiner Smiley auf dem Bild-
schirm. Mit ‘Cursor rechts’ wird
jetztdie Unsterblichkeit aktiviert. Il
Carsten Pohl

5§93



Hint Hunt

Davids Plage mitLevel 9 hatein Ende:
Einen Ausgang wie bei den anderen
Leveln gibtes nicht, das Meucheln des
Dinosauriers mit allen drei Speeren
ist das Ziel. Dazu bildet man zuerst
mit den beiden Humans am Iglu ei-
nen Menschenturm, Der obere Hu-
man holt den Speer, springt auf den
Vogel und von dort auf die obere
Plattform neben den Busch. Der ein-
zelne Human neben dem Iglu hat

nun keine Funktion meht.
Der Human neben dem Busch begibt
sich auf die Ebene des Dinosauriers,
holt die Fackel hinter dem Dino und
und brennt den Busch ab. Anschlie-
fend geht er zurtick zum Dino und
s hidltihn vor der Leiter in Schach. Der
~ Human mit dem Speer geht jetzt zum
Dino, wirft den Speer und holt den
zweiten Speer auf der untersten Eta-
ge, um den Dino damit zu beharken.
AnschlieRend opfert er sich und 14t
sichvom Dino auffressen, was der Typ
mit der Fackel dazu benutzt, schnell
auf die Leiter zu kommen. Dort holt
er den dritten Speer und geht von der
Leiter, wenn der Dino nach rechts
geht. Jetzt noch ein Speerwurf - und
das Problem st geldst. s
Sylke Lange

Jan braucht nicht mehr lange auf
den freien Zugang zum Passier-

Y

f

(

%,

Die Antwort

auf alle
brennenden
Fragen!
Jeden
Mittwoch
von 16 bis 19%

.._...-...__..___83{

schein warten. So kommt er dran:
Im nordlichsten Raum des zweiten
Raumes sind vier Tiiren, hinter de-
nen sich jeweils ein Schalter fiir ein
Paar SpiefSe befindet, die im Neben-
raum den Zugang zum Passier-
scheinblockieren. Auf der gesamten
Ebene sind fiinf Ornamentschliissel
in Truhen, Uhren etc. versteckt. Vier
davon Offnen die Tiiren zu den
Schaltern, den fiinften benétigt
man, um das Level wieder zu verlas-
sen. GroRere Probleme diirfte nur
der Raum im dufiersten Westen be-
reiten, wo man sich den Weg tiber
ein Wasserloch bahnen muf. Dazu
feuert man verschiedene Raketen-
typen auf die stidwestlichste Boden-
platte (gekennzeichnet durch die
Damage Kune) ab. Schritt fiir
Schritt geht das so: 1) Schiefse Da-
mage-Rakele - 2) bewege Figur
auf die neu enistandene Boden-
Platte - 3) schiefse Damage-Da-
mage-Rakele - 4) belditige Hebel -
5) schiefle Damage-Rakele - 6)
betditige Hebel - wiederhole die
Schritte 3) bis 6) - schiefse Dama-
ge-Rakele, o

Antonio Kriiger

Die von Toni gesuchten Antworten
stehen auf der Tafel im Zimmervon
Dr. Myklos und lauten Schofs und
Grab. =

Antonio Kriiger

Der Eingang zum versteckten Level
befindet sich im Gravitational
Damping Hub, dem vorletzten
normalen Level. Ziemlich weit oben
in diesem Level muf$ ganz links ein
Schalter betdtigt werden, dort sollte
Keen auch mal nach unten schau-
en. Es kommteine Tafel ins Bild, die
im galaktischen Alphabet die Nach-
richt Jump down at arch tibermit-
telt. Das bezieht sich auf den Torbo-
gen ganz links oben im Level. Dort
hinein stellt sich Keen (das Level
aufkeinen Fall durch die Tiir ver-
lassen!). Der Spieler hilt die Cur-
sor-abwirts-Taste  gedriickt und
betdtigt ein bis zweimal die Jump-
Taste, worauthin der Bildschirm ein
Stiick nach unten scrollt. Mit dem
nun unsichtbaren Keen nach links
laufen, und schon fillt er in das ver-
steckte Level. |

Jiirgen Biibler

Morville Manor

So kommt Kai an das Geheimfach in
der Kommode ran: Die tote Marielle
héltin der rechten Hand eine Holzku-
gel. Diese setzt man in die Offnung,
die sich in der Arbeitsplatte der Kom-
mode befindet.

Anschlieffend wird der Holzstock
durch die vordere Kugel mitdem Loch
gesteckt und dann die Kugel gedreht -
das Geheimfach ist auf. Das Buch

wird gelesen, mit Leo gesprochen -
unddaswarschon alles. bl
Peter Mailand

Alone in the Dark

Hier sind die Antworten auf Peters
Fragen: Mit dem Eisenschliissel ff-
net man die verschlossene Truhe in
dem Raum, in dem man ihn gefun-
den hat. Die lila Monster im Treppen-
haus erledigt man, indem man die
beiden Spiegel aus der Kommode im
Schlatzimmer in die kleinen Statuen
im Flur hidngt. Der Schliissel zur
Kommode ist tibrigens in der Vase
versteckt. 2]

Michel Geisler

Ultima Underworld

Es gibt zwei Moglichkeiten, an de-
nen Christian bei seiner Suche nach
dem Key of Truth scheitern kann:
Entweder ist sein Programm defekt,
oder er mufl seinen Spruch an ei-
nem Schrein in einem hoheren Le-
velloslassen. N

Reinbard Schmidl

Butk Rogers

Beim Konig der Saurefrosche be-
kommt Tibor keine Audienz, seine
Untertanen freuen sich aber iiber
das Saurefrosch-Futter, das man
vom RAM-Mann geholt hat. |

Reinhard Schmidt

Anzeige
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Sebastian sollte sich im Werkzeug-
laden einen Schraubenschliissel
kaufen und damit einen Hydranten
offnen - so wird die Farbe von dem
frisch gestrichenen Sonnendach
abgewaschen. K

Reinbard Schmidt

Vielleicht hilft es Michael ja schon,
wenn er erfahrt, wo tiberall Extra-
leben zu holen sind... Eines davon
gibt es im ersten Level am ersten
groffen Haus links unter dem zwei-
ten Torbogen, das zweite gibt es am
gleichen Haus an der rechten Haus-
ecke. In Level 2 wird man zwischen
dem 7zweiten Gebdude und dem
Gertimpel hinter der Mauer fiindig,
dann nochmal hinter dem Flam-
menwerfer im Gebiisch. Zwei Extra-
leben gibt es in Level 3 nach dem
dritten Wichter, wenin man tiber die
eingebrochene Mauer springt oder
sich zwischen Mauer und Tonne
stellt. Und im vierten Level sollte
man sich an der rechten Ecke des
ersten Gebdudes ins Gebiisch zwi-
schen Ecke und Grasbiischel stellen.
Mit einem Modul kann man sich auf
dem Amiga auch direkt bedienen;
Leben gibt es bei $462BD, Zeitmangel
kann bei $6D6D beseitigtwerden.

R. Schmidt/T. PrefSl

Sascha meint mit diesem Spiel si-
cherlich:Millenium 2.2. Um an
Rohstoffe zu kommen, mufl man
erstmal ein mit einem Greifarm aus-
gestattetes Schiff in den Asteroiden-
giirtel schicken und ein paar Wochen
dort kreisen lassen. Irgendwann fin-
det es einen passenden Asteroiden,
den mandanneinsammeltund nach
Hause bringt. Um andere Planeten
zu besiedeln, mufd man zundchst ei-
nenAufkldrerin Richtung des Plane-
ten schicken und in der Zwischenzeit
mit den gefundenen Rohstoffen ein
Siedlungsschiff bauen und dieses
dem Aufkldrerfolgen lassen. L]

Nils Fahlbusch

Bundeslign Manger Pro

Da es keinen direkten Cheat mehr
gibt, mufl M.H. wohl eine gewisse
Art von Schizophrenie entwickeln -
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mit einem zweiten Mitspieler, den
man selbst steuert. Und den kann
man dann gehorig ausnehmen, et-
wa in dem man ihm Kredite anbie-
tet oder ihn Spieler trainieren l4ft,
die man ihm dann zu Spottpreisen
abkauft. Hat man den Kerl dann or-
dentlich ausgebeutet, kann man
immer wieder einen neuen Mitspie-
ler ins Spiel kommen lassen. LafSt
einfach mal Eure Fantasiespielen.

Thomas Prefsl

Eye of the Beholder Il

Mit dem Alptraumlevel mein Oliver
sicherlich die Level 4 und 5 der Ka-
takomben, eine ganzschon haarige
Gegend, aus der man nicht mehr
zuriickkomt und auch keine Rast
einlegen kann. Dahersollte man al-
soseine Truppe noch vor dem Betre-
ten der Level ordentlich auf Vorder-
mann bringen, alles an Heilfla-
schen, Glas Spheres und Zauberrol-
len mitschleppen, was man tragen
kann, und auch die Magier mit
Heil- Schutz- und Angriffszaubern
vollstopfen. Die Monster in diesen
Gefilden konnen ndmlich ganz
schon ungemiitlich werden.

Als erstes sollte man sich zu Punkt
(A) auf der Karte begeben und sich
dort solange mit den Monstern her-
umbalgen, bis man einen Schliissel
erhilt. Aber Vorsicht: Diese Monster
sind recht fies, da sie ab und zu Ge-
genstinde klauen, die dann fiir im-
mer verloren sind. Daher also
schnell metzeln und meucheln, da-
bei aber dennoch mit Zauber-
spriichen sparen - die Margoyles
sind noch schwerer zu besiegen,

Als néchstes geht es in den Platten-
raum, wo man Steine X-formig auf
die Platten verteilt, danach stiirmt
man durch die Tiir und landet in
den Krallen von etwa sechs Margoy-
les. Im Geheimraum benutzt man
die Rolle nicht, schreibt sie aber ab.
Im néchsten Geheimraum wird
wieder gekdmpft und gesammelt,
dann gehtes zuzu Punkt (B), wo der
Schliissel den Weg nach Level 5 off-
net.

Dort rafft man im Schnellgang bei
(C), (D) und (E) Schliissel und Ge-
genstande ein. Dieetwa 20 Ameisen,
denen man iiber den Weg liuft,
schnellstmdglich killen, da ein Bif§
von ihnen zu starken Vergiftungen
fithren kann. Es geht wieder zurlick

nach Level 4, wo man sich Raum
(H) vornimmt und drei Margovles
zur Herausgabe eines Schliissels
iiberreden muf. Anschliefend geht
esdurch die Tiiren in Richtung (G),
wo die Rollen und das Horn einge-
sammeltwerden.

Das war’s, jetzt nur noch per Tele-
porter zuriick in den Tempel, Level
1, wo an der Wolkenwand die vier
Horner zum Klingen gebracht wer-
den - und schon ist man im ersten
Tarm, Level 1. (Dafs Raum (F) bis-
lang aufser acht gelassen wurde,
hat seinen guten Grund: Dort fin-
det man zwar das verfluchte
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Mickey Mouse-
Magicanl Quest

Wer den kleinen Mduserich bei sei-
nem Abenteuer auf dem SuperNES
begleiten will, der muf schon eine
gehorige Portion Geschicklichkeit
mitbringen. Damit die Sache nicht
allzusehr in Stref§ ausartet, hier ein
paarwertvolle Tips.

1. Treetops

1.1: Vom Haus tiiber die gelben
Blocke auf das Dach springen. Dort
befindet sich ein Zugang zu einem
Bonusraum mit einer Treasure-Box
(Apfel = Punkte). Weiter nach
rechts, bei den Baumstiimpfen mit
einer Riesenkirsche nach oben flie-
genund dort von Wolke zu Wolke zur
ersten Plattform hiipfen. (7reasure-
Box = Miinzen). Von dieser Platt-
form weiter iiber die Wolken nach
rechts und von der letzten Wolke mit
einem grofSen Sprung auf die zweite
Plattform (7reasure-Box = grofses
Herz/ mehr Lebensenergie).

1.2: Dem ersten Zwischengegner
einfach immer wieder auf den Kopf
hiipfen. Wenn sich dieser an einen
Ast hdngt und kleine Monster ab-
sondert, sollte Mickey moglichst
links vom Gegner stehen, da zu-
meist zwei der kleinen Monster
nach rechts fliegen und nur eines
nach links. Nachdem er diesen klei-
nen Monstern entweder ausgewi-
chen oder ihnen auf den Kopf
gehtipftist, kann Mickey sich wieder
dem Zwischengegner zuwenden.
Diese Prozedur kann sich zwei- bis
dreimal wiederholen.

1.3: Keine Besonderheiten heraus-
gefunden

1.4: Endgegner des ersten Levels ist
eine Art Riesenwurm. Sobald dieser
ausden Baumen aufden Boden her-
abgefallen ist, kann Mickey zwei-
bis dreimal einen roten Block auf
den Kopf des Monsters werfen. Da-
nachsollteersich auf den linken ro-
ten Block stellen und warten, bis das
Monster rot anlduft und mit dem
Angriff beginnt (Achtung: auf den
Schwanz aufpassen!). Nachdem
das Monster seinen Angriff gestartet
hat: hochspringen, auf den Kopf des
Monsters hiipfen und von dort auf

den rechten roten Block. Diese Pro-
zedur so oft wiederholen, bis das
Monster nur noch aus zwei Seg-
menten besteht - danach werden
seine Angriff unkontrollierter, und
Mickey muf giinstige Gelegenhei-
ten abwarten, um dem Wurm noch
ein paarmal auf den Kopf zu hiipfen
undihmsoden Rest zu geben.

2. DarkForest

Hier erhélt Mickey das Zaubererko-
stiim, mitdemerinder Lageist, l4n-
gere Zeit unter Wasser zu bleiben und
magische Geschosse abzufeuern,

2.1: Vom ersten Baumstumpf hiipft
Mickey auf das elastische Astende
tiber sich. Mit diesen elastischen

unter. Auch hierwieder eine Treasu-
re-Box (Miinzen) - beim Einsam-
meln der Miinzen bitte auch wieder
auf die Fische achten. Uber den
ndchsten Fluf hinauf in die Biume
(von Ast zu Ast katapultieren), an
den hingenden Bohnen vorbei auf
den obersten Ast. Von dort auf den
grauen Block und von diesem auf
das Plateau bis zum Rande des Ab-
grunds. Diesen {iberquert Mickey,
indemervon Blatt zu Blattspringt.

2.2: Durch das Innere des Baumes
nach oben schwimmen (Zauberer-
kostiim) und dabei die Wunder-
lampen (bringen neue magische
Kraft) einsammeln. Am oberen
Ausgang kann Mickey sich vom Ast
herunterfallen lassen, umin den er-

Astenden kann Mickey sich weit
nach oben katapultieren. In diesem
Fall braucht er auch einen starken
Zauberspruch (Y-Knopf lange ge-
driickt halten), um so auf dem
Hohepunkt seiner Flugbahn mit
diesem Spruch eine Treasure-Box
(Miinzen) zu treffen. Den Ast ent-
lang kommt Mickey zu dessen an-
derem Ende und kann von dort mit
einem kleinen Sprung nach rechts
zu einem Eingang fiir einen Bonus-
raum (Treasure-Box/ grofses Herz
= mebr Lebensenergie) gelangen.
Der Ausgang bringt ihn an den
Baumstumpf zuriick. Wieder den
Ast entlang springt Mickey weiter
auf den etwas hoher gelegenen Ast,
um so mit dessen elastischem Ende
den Flul (Achtung: gefrdfsige Fi-
sche!) trocken zu {iberqueren. Wei-
ter geht es einen kleinen Hiigel hin-

sten Laden (General Store) zu ge-
langen. Hier kann er verschiedene
Special Items erwerben - vorausge-

setzt, erhat das nétige Kleingeld!

Nachdem Mickey den Laden verlas-
sen hat, befindet er sich oben auf ei-
nem Plateau und trifft dort etwas
weiter rechts auf den Zwischengeg-
ner. Dieser hiipft an einem Seil stdn-
dig hin und her, wobei er ab und zu
kleine Kugeln von oben herab fallen
[aRt. Um diesen Gegner zu bezwin-
gen, muf Mickey sich ihm nihern,
soweites geht, denn je ndherer zum
Gegner steht, desto kleiner fallen
dessen Spriinge aus, und er kann
mit magischen Geschossen, ab-
wechselnd von rechts und links,

rechteinfach bekdmpftwerden.

2.3; Keine Besonderheiten heraus-

gefunden

2.4: Hier wartet eine fette Spinne als
Endgegner auf Mickey. Nachdem er
sich die Wunderlampe genommen
hat, sollte Mickeysich auf einem der
oberen beiden grauen Blécke po-
stieren und auf die Spinne warten.
Diese bewegt sich zumeist in der
Mitte des Bildschirms, drehtsich da-
bei um ihre eigene Achse und
schief3t ab und zu aus ihrem Hinter-
teil einen Spinnfaden in Mickeys
Richtung. Diesem ‘Geschoss’ gilt es
durch Hin- und Herspringen zwi-
schen den beiden oberen Bldocken
auszuweichen. Sobald der Spinnen-
kopf nach oben zeigt, sollte Mickey
auf diesen springen. Wenn er diesen
Vorgang etwa 10-12 mal wiederholt
hat, dann ist es auch um diesen
Endgegner geschehen.

3.Fire Grotto

3.1: Jetzt gehtes ab in die Unterwelt.
Mickey muf versuchen, auf der
Fahrt nach unten moglichst allen
Hindernissen auszuweichen, da
ihm sonst die scharfgezackte Decke
zum Verhéngnis werden kann. Bis
zum Zwischengegner passiert ei-
gentlich nicht besonders viel. Dieser
schieft mit Feuerballen auf Mickey
und ist zudem mit einem groRen
Hammer ausgeriistet, mit dem er
kriftig auf den Boden klopft. Auch
hier ist es wichtig, so nah wie mog-
lich an den Gegner heranzukom-
men, um ihn mit magischen Ge-
schossen zu bearbeiten. Dabei ist
unser Held durch die geringe Di-
stanz zum Gegner vor dessen Feuer-
billensicher. Sokann er sich nahe-
zu ausschlieRlich auf den Hammer
konzentrieren. Bei jedem Schlag
mit dem Hammer muf Mickey ab-
warten, welche Bodenplatte von der
Lavasdule zur Decke gedriickt wird.
Sofern es sich um die Bodenplatte
handelt, auf der er sich gerade be-
findet, sollte er diese schnellstens
verlassen und danach wieder zu-
riick zum Gegnereilen. Nach kurzer
Zeit ist der Hammerschwinger be-
zwungen, und es gehtweiter,

Aus einer Glasvitrine erhalt Mickey
hier ein Feuerwehrmannskostiim.
Dieses ermoglicht ihm die Verwen-
dung eines Wasserstrahls, den er
durch das Einsammeln von Hy-
drantensymbolen immer wieder
auffrischen kann. Der Wasserstrahl

5§93

65




Secret Service

ist auch ideal zum Verschieben von
Blocken geeignet.

3.2: Mit seinem neuen Kostiim aus-
geriistet, geht es weiter in der Unter-
welt. Beim grofen Felsblock ange-
langt, mufl Mickey diesen mittels
seines Wasserstrahls vom Felsvor-
sprung herunterschieben, um so
auf eine Plattform aus grauen
Blocken zu gelangen. Von dieser
kleinen Plattform aus kann Mickey
auf eine sich vertikal bewegende
griine Plattformspringen. Oben an-
gelangt, kommt Mickey mit drei
weiteren Spriingen nach rechts zu
einem Bonusraum (Mzinzen). Der
Ausgang aus diesem Bonusraum
bringt Mickey wieder nach unten,
wo er seinen Weg fortsetzen kann.
Der nichste markante Punkt ist ei-
ne weitere griine Plattform, die sich
schrag von links unten nach rechts
oben bewegt. An dieser Plattform
vorbei mit einem grofen Sprung
nach rechts unten erreicht Mickey
eine Treasure-Box (Zusatzleben).
Wieder zuriick iiber die Plattform
nach oben erreicht Mickey ein Pla-
teau mit einer weiteren Treasure-
Box (Lebensenergie wird aujge-
frischt). Weiter nach rechts geht es
unter einer Wand aus Feuer tiber di-
verse Plattformen, wobei die dritte
von links durch ein Loch in der Feu-
erwand nach oben zu der néichsten
Treasure-Box (Mzinzen) fiihrt.

3.3: In diesem Level werden viele
Blocke verschoben. Gleich zu Be-
ginn beim dritten Block kann
Mickey durch geschickten Einsatz
seines Wasserstrahls in einen Raum
mit einer Treasure-Box (Miinzen)
gelangen. Danach muf Mickey un-
ter einer Feuerwand, die sich stdn-
dig hinauf und hinunter bewegt,
hindurch. Um nicht gerdstet zu
werden, mufl er sich jeweils in eines
der kleinen Wasserbecken ducken.
Neben den kleinen gibt es auch
noch zwei groe Wasserbecken, von
denen das zweite eine Treasure-Box
(grofses Herz/mebr Lebensener-
gie), enthilt. Um dorthin zu gelan-
gen, mufd Mickey sein Zaubererko-
stim anziehen und tauchen. Da-
nach wieder umziehen und weiter
nach rechts, wo Mickey mit dem
Wasserstrahl die grauen Blocke so
plazieren sollte, daf er sowohl un-
ten die Treasure-Box (Zusatzle-

ben) als auch rechts oben den La-
den erreichen kann. Spétestens hier
sollte man sich fiir 300 Miinzen ein
‘Spar’-Kostiim kaufen (reduziert
den Verbrauch von Wasser bzw.
magischer Energie um50%).

3.4: Der Endgegner hier ist eine feu-
erspeiende Fratze, die von sechs
Plattformen umringt ist, welche
sich mal links- oder mal rechtsher-
um um die Fratze bewegen. Auf ei-
ner dieser Plattformen steht nun
Mickey und versucht, mit seinem
Wasserstrahl die Fratze etwas ab-
zukiihlen. Er muf§ dabei aufpassen,
daf die Plattform, auf derersich be-
findet, nicht in Brand gerdt und dafl
ermitseinem Kopf beim Umrunden
der Fratze nicht unten an diese
stofSt. Sofern er eine der anderen
Plattformen loscht, erscheint dar-
auf ein Hydrant, mit dem er seinen
Wasservorrat auffrischen kann.
Nach einiger Zeit ist das Feuer im
Maul der Fratze erloschen und der
Endgegnersomitbesiegt.

4. Pete’s Peak

Zu Beginn erhilt Mickey von sei-
nem Freund Goofy ein Bergsteiger-
kostiim plus Kletterhaken, mit dem
er sich auch an steile Berge wagen
und mutig {iber Abgriinde schwin-
genkann.

4.1: Uber den zweiten Abgrund hin-
weg trifft Mickey auf eine von Petes
Wachen. Um mit diesem Burschen
fertig zu werden, muf§ Mickey ihm
erst einmal den Schild wegnehmen
(einfach mit dem Kletterbaken
auf die Wache schiefsen), um ihm
danach in gewohnter Weise auf den
Kopf zu hiipfen. Jetzt geht es berg-
auf, und zwar bis ganz oben. Mit ei-
nem grofen Sprung nach links
(vertraut mir einfach!) gelangt
Mickey auf eine Plattform aus grau-
en Blocken (Treasure-Box/Zu-
satzleben). Von dieser Plattform
einfach links herunterfallen (und
beim Fall nach rechis driicken),
und schon ist Mickey am Zugang ei-
nes Ladens. Nachdem er sich auch
von diesem Plateau herunterfallen
laft, muf Mickey den ganzen Auf-
stieg wiederholen und trifft ganz
oben auf eine weitere Wache. An der
Wache vorbei geht es weiter nach
rechts auf eine fliegende Plattform

(Kletterhaken benutzen) und zwei
weitere Plattformen zum Ausgang.

4.2: Ein biichen klettern und jede
Menge Punkte (2 Treasure-Boxes
mit Apfeln=500 Punkte/Stiick)
sammeln - so konnte man den Be-
ginn dieses Levels beschreiben,
denn mehr kommt nicht. Einzige
Besonderheit sind die Fallwinde, die
Mickey beim Uberspringen der Ab-
griindebose erwischen kinnen.

4.3: Ein Riesenvogel ist der Endgeg-
ner in diesem Level, und Mickey be-
findet sich in seinem Nest. Uber die-
sem Nest gibt es zwei Punkte, an de-
nen ersich mit seinem Kletterhaken
festhaken kann. Das ist auch unbe-
dingt erforderlich, denn der Riesen-
vogel kommt mit einem Knall an-
geflogen und reifdt Mickey in die
Tiefe, sofern er sich nicht festgehakt
hat. Sobald der Fliigelschlag des
Riesenvogels zu horen ist, kann
man sich wieder ausklinken. Der
Riesenvogel kommt miteinem Eiin
den Krallen herangeflogen, welches
ihm Mickey mit dem Kletterhaken
abnehmen kann. Das Ei wiederum
wirft er auf den Riesenvogel und
wartet. Anhand der Musik kann
man auch leicht erkennen, ob der
Riesenvogel mit Ei oder mit ho-
her Geschwindigkeit angeflogen
kommt. Nach fiinf bis sechs Treffern
istder Endgegner am Ende.

5.Snowy Valley

5.1: Inder Eiswelt ist wieder das Feu-
erwehrmannskostiim gefragt. Die
Gummireifen, die man ab und zu
findet, beschleunigen Mickeys Rei-
se, doch Vorsicht ist ist angebracht.
Nicht immer wollen die Reifen da-
hin, wo auch Mickey hinwill. Amer-
sten Eistiberhang findet man zwei
blinkende Eispunkte. Durch den
Wasserstrahl kann Mickey von die-
sen Eispunkten ausgehend kleine
Eisplattformen herstellen, die je-
doch nur kurz halten. Schnelligkeit
und Timing sind hier gefragt, denn
auf dem glatten Untergrund ist das
Springen und Bremsen etwas
schwieriger als man denkt. Oben
angekommen findet man eine
Treasure-Box (Miinzen). Weiter
nach rechts geht es iiber mehrere
Eistiberhiinge nach oben, und
Mickey gelangt in eine Senke. Hier

befinden sich mehrere blinkende
Eispunkte, und es beginnt wieder
das Spiel mit dem guten Timing:
Wasserstrahl - Plattform - Sprung,
Oben auf der grofSen Plattform an-
gekommen, gibt es als Belohnung
eine Treasure-Box (Zusatzleben).
Eine weitere Treasure-Box (Blau-
beeren=200 Punkte/Stiick) kann
man fiber den nzchsten Eisiiber-
hangerreichen.

5.2: Keine Besonderheiten heraus-
gefunden

5.3: Der Endgegner ist Pete hochst-
personlich. Ererwartet Mickey in ei-
ner Art Halfpipe aus Eis. Dieser
Kampf ist recht langwierig, da Pete
ein harter Brocken ist. Immer wie-
der schwingt er sich in die Halfpipe
und kann Mickey dabei mit seinen
Kufen erwischen, wenn dieser zu
nah an der Kante steht. Manchmal
landet er auch auf Mickeys Seite der
Halfpipe, so dafl dieser sich mit ei-
nem Sprung auf Petes Kopf retten
muf, um nicht ein Herz seiner Le-
bensanzeige zu verlieren. Mickey
kann nur versuchen, Pete so oft wie
eben moglich mit dem Wasserstrahl
am Kopf zu treffen und dabei nicht
von Pete oder dessen Schneebillen,
die er zu Beginn jeder Aktion auf
Mickey wirft, getroffen zu werden.
Um den Schneebillen auszuwei-
chen, begibt sich Mickey am besten
in die Halfpipe und wartet auf die
beiden Bille. Nachdem diese in
Richtung von Mickeys aktuellem
Standort unterwegs sind, verlafit
Mickey die Halfpipe und stellt sich
wieder an den rechten Rand, um Pe-
te mit dem Wasserstrahl zu erwar-
ten. Pete braucht rund 30 bis 40
Treffer mit dem Wasserstrahl, bevor
er zu Eis erstarrt und bis Mickey ge-
wonnen hat.

6. Pete’s Castle

In Petes Castle findet Mickey jede
Menge ‘alte Bekannte'. Es ist eine
Zusammenstellung aus den voran-
gegangenen fiinf Leveln.

6.1; Der Anfang 4Rt sich besten mit
dem Bergsteigerkostiim bewéltigen,
da wieder einige Wachen mit Schild
ihr Unwesen treiben. In den unteren
Bereichen findet man so manche
Treasure-Box mit frischer Lebens-
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energie, Miinzen oder Punkten. In-
teressanter wird es aber erst ganz
oben. Hier befindet sich ein zusam-
mengerollter Teppich in der Luft.
Also nichts wie rein in das Zauberer-
kostiim und einen Zauberstrahl auf
den Teppich. Siehe da - der Teppich
entrollt sich, und Mickey kann dar-
aufspringen. Mitdem Teppich fliegt
Mickey einfach nach rechts und ge-
langtzum Ausgang.

6.2: In diesem Level kann Mickey
seine gerade erlernten Flugfdhig-
keiten mit dem Teppich weiter aus-
bauen, Der Teppich fliegt leicht sin-
kend immer in die Richtung, in die
Mickey gerade blickt. Er kann also
nach rechts und links entsprechend
gesteuert werden. Die Seitenwénde
sind mit Metallspitzen versehen, die
im Falle einer Berihrung zum Ver-
lust eines Lebens fiihren. Mickey
muf also vorsichtig seinen Teppich
zumAusgang fliegen.

6.3: Der Feuerwehrmann ist wieder
gefragt, da Mickey wieder Blocke
mit dem Wasserstrahl verschieben
muf3. Es gibt hier mehrere Eingin-
ge zu Kleinen Subleveln, in denen
Mickey auf die Zwischengegner aus
den ersten Leveln trifft. Diese sind je-
doch diesmal aufgrund der R4um-
lichkeiten etwas schwieriger zu be-
siegen. Ganz oben angekommen
liegen sich zwei Eingéinge gegenii-
ber, von denen der linke zum Ziel
fithrt: Emperor Pete!

6.4: Der absolut finale Gegner - EM-
PEROR PETE - kristallisiertsich aus
den Geistern derbesiegten Monstern
heraus und bietet einen wahrhaft
imposanten Anblick. Im Vergleich
dazu sieht Mickey klein und verlo-
ren aus. Mit Ubersicht und Ge-
schicklichkeitistjedoch auch dieser
schwere Brocken zu besiegen.
Mickey sollte links von Pete stehen
und jede Gelegenheit nutzen, um
diesen mit demWasserstrahl am
Kopf zu treffen. Treffer konnen nur
angebracht werden, wenn Pete kei-
nen Zauber beschwort. Diese Zauber
bewirken folgendes:

- Belebung der Lampen: Immer drei
Lampen werden entziindet und
greifen Mickey nach einer Weile an.
Nach Aktivierung dieses Zaubers hat
Mickey noch Zeit genug, um drei bis
vier Treffer zu landen. Sobald sich

die Lampen in Bewegung setzen,
um ihn anzugreifen, mufl Mickey
nach links in die Ecke. Dort einfach
umdrehen und mit dem Wasser-
strahl alle drei Lampen ausschal-
ten. Das bringt drei Hydranten und
ist dartiberhinaus sehr wichtig.
Wenn nicht alle Lampen einer An-
griffswelle ausgeschaltet werden, so
entsteht eine doppelte Gefahr fiir
Mickey.
- Eine Wand aus Steinen wandert
von rechts nach links tiber den Bild-
schirm. Um dieser Gefahr zu begeg-
nen, braucht sich Mickey nur zu
ducken und den Wasserstrahl auf
den untersten Stein zu halten. Die-
ser Stein wird so festgehalten,
wihrend der Rest der Wand iiber
Mickey hinwegzieht. Danach ein-
fach iiber den Stein springen und
weiter angreifen.
- Zwei quicklebendige Steine, und
zwar je einer von links und einer
von rechts, hiipfen mal héher und
mal flacher iiber den Bildschirm.
Wichtiger ist der Stein von links, da
sich Mickey auch auf dieser Seite
aufhilt, Taucht der Stein relativ
weit unten an der Mauer auf, dann
braucht Mickey nur tiber ihn hin-
wegzuspringen, sobald er sich in
Bewegung setzt. Erscheint der Stein
weiter oben, dann sollte sich Mickey
unterhalb des Steins an die Wand
stellen und kurz abwarten, bis die-
ser vorbeihipft. Die Steine von der
anderen Seite kann man ja friih ge-
nug ausmachen und ihnen pro-
blemlos ausweichen.
- Blaue Blasen:; Nachdem die Lage fiir
Pete etwas kritischer wird, greift er zu
hérteren Bandagen. Aus dem Boden
treten kleine blaue Blasen hervor, auf
die Mickey aufpassen muf. Die ei-
gentliche Gefahr besteht darin, dafS
Mickeys Aktionsradius durch die Bla-
sen eingeschranktwird.
- Feuerball: Das letzte Aufbdumen
von Pete. Hier hilft nur Ducken oder
Driiberspringen.
Insgesamt giltfiir den letzten Kampf
das Motto: Geduld und Ubersicht
zahlen sich aus. Kein unntiges Ri-
siko eingehen, sondern lieber ab-
warten und Treffer dann anbringen,
wenn die Gelegenheit sich bietet.
Diese Methode ist bestimmt sicherer,
jedoch auch etwas langwieriger .
Daher sollte Mickey die Zeit im Auge
behalten. Viel Gliick... ]
Michael Klessinger
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Super Star Wars

Alle Sternenkrieger unter Euch, die
es noch nicht geschafft haben, Darth
Vader der dunklen Seite der Macht zu
entreiffen und Luke Skywalker zum
Jedi-Ritter werden zu lassen, kon-
nen jetzt als bester und letzter Jedi-
Ritter in die Geschichte der Super-
NES-Besitzer und Mega-Zocker ein-
gehen. Hier sind die Tips zur Beseiti-
gung derschwierigsten Endgegner:

Sarlacc PitMonster (Level 1)

Im Sumpf sollte man sich zun4chst
an den Rand begeben und den End-
gegner beschielen und die Kugeln
dabei abschiefen. Sobald das Biest
untertaucht, stellt man sich in die
Mitte. An der Stelle, wo der Arm des
Monsters aus dem Sumpf zeigt, wird
das Monster wieder auftauchen.
Wenn dies geschieht, zu dem Rand
des Sumpfes gehen, der weiter vom
Auftauchort des Feindes entfernt
liegt. Sollte das Biest seine Arme
ausstrecken, immer wieder sprin-
gen, um moglichst wenig Energie
zuverlieren.

LavaBeast Jawenko (Level 4)

Mitten auf dem im Bild plazierten
Block stehenbleiben und auf das rot
leuchtende Herz in der Mitte des
Monsters schieflen. Bei uns entge-
genkommenden Lavastrahlen ein-
fach hiipfen, um mdglichst gut aus-
weichen zu kénnen. Da man von
diesen Strahlen zum Teil mitgeris-
sen wird, sollte man stindig seine
Position korrigieren, da man sonst
in den Lavastrom féllt und unter
qualvollen Schmerzen verbrennt.

Banthas (Level 5)

Eine sehr effektive Waffe stellt hier
die Waffe eines jeden Jedi-Ritters
dar; das Laserschwert. Mit Hilfe die-
ser Waffe kann man die Banthas
recht gut und sicher besiegen. Ein-
fach hingehen, Laserschwert ziik-
ken und den Jungens zeigen, wo es
langgeht. Viele Banthas hinterlas-
sen nach ihrem Tod noch niitzliche
Extras.

MutantWomprat

Im Bild ganz links stehen bleiben.
Nun sollte man die ganze Zeit tiber
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hiipfen und gleichzeitig ballern,
wodurch man die Ratte nach hinten
dringt, so daf sie uns mit ihren Ar-
men nichterreichen kann. Somit ist
es kein groeres Problem mehr, die
Ratte zubesiegen.

Kalhar Boss Monster (Level 8)

Bei diesem Endgegner mufl man le-
diglich darauf achten, seinem Arm
rechtzeitig auszuweichen, was am
besten durch Springen und Ducken
moglich ist. Nun muf man eigent-
lich nur noch die Kanone auf ihn
haltenundballern.

Maintenance Droid (Level 9)

Bei diesem ungewdhnlichen Kampf-
roboter sollte man zuerst auf die
Beine zielen. Sobald er diese ver-
liert, werden sie durch Bohrer er-
setzt. Jetzt mufl man ihm nur noch
ausweichen und sobald er auf dem
Boden aufsetzen will, schiefit man
ihn ab.

Hover Combat Carrier

Hier sollte man sich unterhalb des
Raumers aufhalten, da man dort
nicht getroffen werden kann. Unter-
halb des Raumers jetzt nur noch die
einzelnen Elemente entfernen
(mittels SchufSwaffe) und dann
nur noch die restlichen Strukturen.
Naja, und zum Schluf eben noch
das Raumschiff selbst. Das war’s
dann auch schon wieder fiir diesen
Level.

Imperial Defense Droid (Level 10)

Hier gibt es leider keine Patentlo-
sung. Der Droid kann nur vernich-
tetwerden, indem man auf die Feder
in der Mitte des Roboters schiefit;
dabei kann man seinen sich fiir uns
todlich auswirkenden Berithrun-
gen nur durch Springen auswei-
chen.

Detention Guard Boss (Level 11)

Auch bei diesem Endgegner mufl
man auf den rot leuchtenden Punkt
in der Mitte ballern und dabei auf
seine Kugeln achten. Wenn der Ro-
boter imperiale Sturmtruppen ab-
wirft, weicht man zuriick bis zum
Rand des Bildschirms und kiim-
mert sich erst um diese. Sobald der

Raumer kleiner wird, einfach nur
noch draufballern und schon bald
diirfte der Weg in den néichsten Level
geebnetsein.

Tractor Beam Power Level
(Level 12)

Hier muff man auf der obersten
Plattform stehen bleiben und auf
die Mitte des sich bewegenden Trak-
tesschieffen. Den Kugeln sollte man
nach hinten ausweichen.

Imperial Fighters (Level 13)

Auf die Raumschiffe und deren Tiir-
me ballern und sich vor den Schiis-
sen der Raumschiffe in acht neh-
men. Dabei sollte man immer Aus-
weichmanover fliegen.

Tunnel of Death Star (Level 14)

Zuerst mufl man die Geschosse der
einzelnen Raumschiffe vernichten,
da ein Ausweichmanéver nicht
moglich ist. Hierbei sollte man dar-
auf achten, nicht gegen eine Wand
zu fliegen. Nach etwa einer Minute
erscheint ein grofles Raumschiff,
das man abschiefien sollte (hierbei
nicht auf die Kugeln schiefSen!).
Wenn man diesen Zerstorer ver-
nichtet hat, mufl man, sobald der
Entfernungsmesser ~ den ~ Wert
‘00000” anzeigt, mittels des L-Knop-
fes einen Torpedo abwerfen. Ein ge-
nauer Treffer in den Liiftungs-
schacht des Todessternes 16st eine
Kettenreaktion aus, wodurch der
Death Star zerstort und die impe-
rialen Streitkréfte besiegt wiren.
Moge die Macht mit euch sein. Lafit
euchvoneuren Geftihlen leiten! M

Steven Strongman

Da der Weg zu den einzelnen End-
gegnern doch etwas lang ist, hier
noch eine kleine Abkiirzungsmog-
lichkeit: Im Option-Menti ganzein-
fach AAAA X BBBB Y XXXXA YYYY B
eingeben und das Spiel wie gewohnt
starten. Wahrend des Spieles mufd
man jetzt auf dem zweiten Joypad L
und R gleichzeitig driicken, und ein
weiterer Druck auf den Startknopf
des zweiten Joypads beférdert Euch
unmittelbarinsnéchsteLevel. M

Tobias Steinhigl

Fiir alle Jedi-Ritter, oder sagen wir
lieber Mochte-Gern-Jedi-Ritter un-

ter euch gibtes noch einen besonde-
ren Leckerbissen. Um in das speziel-
le Sound- und Effektmenti zu ge-
langen, solltet Thr mal wihrend des
Spieles die Tasten YBAX gedriickt
halten, und nach einem Druck auf
die Start-Taste werdet Thr in ein tol-
les Sondermenii befordert.
Wem das allerdings noch nicht ganz
ausreicht, der kann ja mal XBBAY
nach einer Anderung im Optionen-
menii im Titelbild hintereinander
driicken und wird anschliefend fest-
stellen, dafd ein Spiel mit 5 Continu-
es doch wesentlich einfacher ist. An
dieser Stelle kann man auch dafiir
sorgen, dafl man immer das Licht-
schwert parat hat, und zwar durch
die Kombination YYXXABXA. W
Carsten Eckholt ®

Die Anzahl der Leben kann auf dem
SuperNES an der Stelle 7E7 3F410
verdndert werden. Also schnell das
Action Replay hervorgeholt und ge-
cheatet. |

Tobias Steinhigl

Home Rlone 2

Und wieder mal war unser Mega-
Schummler 7obias Steinhogl am
Werk und bescherte uns einen neu-
en Action-Replay-Code. Die Ener-
giemenge steht an der Stelle 7£17
8105 und die Anzahl der Leben bei
7E14 8803 &
Tobias Steinhigl O

Super Mario World

Interesse an einem ultimativen Ex-
tra-Leben-Tip? Na dann hort mal
Zu...

Zuerst begibt man sich nach Vanil-
la Secret 2 und schldgt sich bis zum
Mitteltor durch. Wenn man dieses
hinter sich gelassen hat, verlift
man diesen Level mit ‘Select+
Start’. Nun wieder zuriick ins Level
und normal weiterspielen bis zu der
Stelle, wo die acht stacheligen We-
sen in einer mit vier gelben Blocken
bedeckten Einbuchtung lauern. Im
zweiten Block von links befindet
sich ein silberner P-Block. Diesen
Block herausstofien, aufnehmen
und zurtick zu der Stelle laufen, wo
die zwei fleischfressenden Pflanzen
aus den beiden violetten Rohren
herausspriefen. Nun plaziert man
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Secret Service

den P-Block kurzvor die erste Rohre
von rechts und springt fréhlich
draufrum. Nun sollten sich beide
Blumen und alle griinen Koopas
auf der linken Seite in silberne Rin-
ge verwandeln. Naja, und was jetzt
noch zutun ist, diirfte ja wohl klar
sein. Alle Ringe einsammeln und
somit die nun wohlverdienten 60
Extraleben einkassieren. u

Carsten Eckholt

TheSimpsons-
Bart’sNightmare

Alle SuperNES-Besitzer, die gerne
Hausaufgaben machen und auch
noch gute Noten bekommen méch-
ten, die sich iibrigens nach der er-
reichten Punktzahl richten, sollten
sich mal die folgenden Tips zu Ge-
miite fiihren.

WindyWorld

In der ersten Welt geht es vornehm-
lich darum, die Fische zu iber-
springen. Der Spieler muf drei
dreidugige Fische {iberspringen.
Wer dies erfolgreich gemeistert hat,
erhilt ein zusitzliches Z’. Die Fi-
sche kommen nach einem festge-
legten Muster, was es dem Spieler
wesentlich einfacher macht. Die er-
sten Fische kommen auf dem unte-
ren Biirgersteig. Hat man den ersten
dreidugigen Fisch {ibersprungen,
wechseln die Fische auf den oberen
Gehweg. Hat man hier den zweiten
tiberflogen, wechseln die Fische auf
den Mittelstreifen. Nun kann man
endlich auf die Suche nach den heifs
ersehnten Hausaufgaben gehen.

Die Briefkésten sollte man grund-
sitzlich {iberspringen, da sie mei-
stens mit unwichtigen Gegenstin-
den wie Kaugummis, Mega-Burps
oderKiirbiskernen vollgestopftsind.
Manchmal zeigt jedoch auch ein
Pfeil die Richtung zur Hausaufgabe
an. Wenn man nun von einer Stra-
Benbande mitgerissen wird, sollte
man entweder einen Mega-Burp
anwenden oder versuchen, eine der
herumfliegenden Posaunen zu tref-
fen. Den uniformierten Schuldirek-
tor sollte man moglichst immer
anrempeln, um dessen Uniform zu
ergattern. Zwar ist Bart dann etwas
langsamer, jedoch vor einem Ent-
zug der so kostbaren Z's geschiitzt.
Wer nicht unbedingt in einen
Frosch verwandelt werden will, soll-
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te der (be-)zaubernden Lisa schnell-
stens aus dem Weg gehen. Hat man
nun endlich eine Hausaufgabe ge-
funden, gelangt man in einen der
folgenden Level:

Bartman (die blaue Tiir)

Der fliegende Bartman sollte in die-
sem Level auf alles ballern, was sich
bewegt, denn in vielen Ballons sind
Extraleben, Extraenergie oder auch
ein Extra-Z versteckt. Bei den ato-
maren Wolken sollte sich unser Bart
Simpson am besten weit oben hal-
ten.

Die einzelnen Taktiken fiir die Mit-
tel-und Endgegner:

Die zwei Schwestern im Ballon:

Die griine Wolke nicht aus den Au-
gen verlieren, Bart ziemlich weit
oben halten und kriftig auf den
Ballon ballern. Sollten die beiden
Midels zu weit nach oben gleiten,
schnell zur Seite fliichten.

Der Mann mitdem Zeppelin:
Lediglich die Raketen abfeuern, wo-
bei Bart sich stindig unterhalb der
Raketen aufhalten sollte, da der
Elefant in jedem Fall zuriickkehrt.
Bei der zweiten Begegnung in die
rechte, obere Ecke fliegen und Dau-
erfeuer aktivieren.

Der Doppeldecker:

Der Doppeldecker tritt immer wie-
der genau an der Stelle in den Level
ein, wo er ihn auch verlassen hat.
Haltet Euch also kurz vor dieser
Stelle schufRbereit, und sobald Thr
seine Schiisse hort, [afSt Euch nach
unten abdriften und ballert, was das
Zeug hilt. Da der Flieger sein Ma-
schinengewehr oberhalb des Flug-
zeuges montiert hat, kann er Euch
also nicht treffen, wihrend Ihr ihn
in die ewigen Jagdgriinde schicken
konnt.

Barts Bloodstream
(violettfarbene Tiir)

Prinzipiell kann man hierzu ledig-
lich sagen, dafl Bart zuerst die Bom-
benwerfer aufblasen und auf die
Bomben aufpassen sollte und nicht
immer blindlings auf ein Atbmchen

zurasen sollte, sobald er eines im
Blickfeld hat.

Bartzilla (griine Tiir)

Im ersten Teil sollte man seinen Ori-
entierungs- und Bewegungssinn

beweisen, sodafl man die Steuerung
in den Griff bekommt. Im zweiten
Teil istes ratsam, sich moglichst am
linken Rand des Bildes zu halten,
um den fliegenden Schraubenmut-
tern moglichst schnell in Richtung
Regenrinne auszuweichen. Den
Endgegner besiegt man dadurch,
dafl man ihm genau in dem Mo-
ment, wo er zuschldgt, einen Elek-
troschock verpafit,

Temple of Maggie
(orangefarbene Tiir)

Stetsdarauf achten, nicht tibereifrig
auf die Eier zuzustiirzen, um sich
nichtso schnell selbst einzukesseln.
Die kleinen Platten, die weiter hin-
ten liegende Platten nach oben
driicken, so oft wie moglich anvisie-
ren, Einem Treffer durch einen Ba-
byschnuller kann man dadurch
entgehen, indem man auf der Plat-
te, die genau vor der vom Baby an-
geschossenen Platte mittels des R-
Knopfes nach rechtsscrollt.

Itchy & Scratchy (gelbe Tiir)

In diesem Level miifit Thrstindig in
Bewegung bleiben und einfach zu-
schlagen, auch wenn kein Gegner
unmittelbar in Sicht ist, denn die
Gegner laufen oftmals in den Ham-
mer hinein, wenn sie das Bild betre-
ten. Mit den Insektiziden und dem
Toilettenputzer immer abwech-
selnd nach links und rechts schie-
RBen. Bei der gliihbirnenwerfenden
Lampe bringt uns jede abgeschosse-
ne Gliihbirne ein Extraleben! In der
Kiiche den Toilettenreiniger behal-
ten und nicht den Hammer aufneh-
men. Hier ganz nach unten an den
Bildschirm gehen, ein kleines
Stiickchen in die Kiiche hinein, wie-
der zurtick und in die Mitte des Bild-
schirmes. Dauerfeuer aktivieren
und fertig, denn hier ist man so gut
wiesicher plaziert!
Der zweite Teil erfordert jedoch so-
viel Reaktionsvermdgen, daf$ man
eigentlich nur sagen kann, viel
Gliickund Frohes Ballern. s
Oliver Thiefs

Super Mario Rort

Verschiedene Leute haben bekannt-
licherweise auch verschiedene Fahtr-
eigenschaften. So auch auf dem Su-
perNES.

So sind Mario selbst und sein Bru-
der Zuigi nicht unbedingt die
schnellsten Fahrer, halten sich
dafiir aber ziemlich gut in den Kur-
ven. Die kleine Princess hingegen
hat zwar einen rasanten Fahrstil,
schmiert allerdings dafiir sehr oftin
den Kurven ab. Auch Yoshi ist ein al-
ter ‘Heizer’, kommt aber ebensowe-
nig mit den steileren Kurven klar.
Bowser stellt zwar nicht gerade ei-
nen Senkrechtstarter dar, kommt
dann aber relativ ziigig in Fahrt.
Um die Kurven am besten zu mei-
stern, solltet ihr mit R oder L hiip-
fen. Donkey Kong jr. hat so ziem-
lich die gleichen Fahreigenschaften
wie Bowser. Koopa Troopa hinge-
gen ist ein wahres Kurvengenie,
wenngleich er dennoch einen Zahn
zulegen konnte. Toad schlieflich
gibt einen Meisterfahrer ab, der al-
lerdings auch noch ein bifichen
schnellerfahren kdnnte.
Hier noch ein paar hilfreiche Tips
und Tricks beim Fahren:
1) Indem Thr das Steuerkreuz nach
unten zieht und gleichzeitig A
driickt, konnt ihr Euren Mitstreitern
kleine, griine Panzer in den Weg
stellen. Ja sogar Bananen konnt Ihr
nach vorne abfeuern, wenn Ihr das
Steuerkreuz nach oben mandvriert
undAdriickt.
2) Wenn Ihriibereinen Block mit ei-
nem Fragezeichen (?) fahrt, wech-
seln die verschiedenen Extras in
dem Kistchen in der oberen Bild-
schirmhilfte. Hier habt Thr die Mog-
lichkeit, Euer gewiinschtes Extra
einzusammeln, indem Ihr im rich-
tigen Moment A driickt und das ge-
wahlte Item somit gestoppt wird.
3) Und wem das alles noch nicht
reicht, der kann ja den folgenden
Cheat aktivieren:
Im Fahrerauswahlmenii Y gedriickt
halten und anschlieffend A driik-
ken. Daraufhin schrumpft Thr mit
Eurem Fahrzeug ein wenig, wo-
durch Ihrin den Genuf einiger Vor-
teile wie z.B. eines schnelleren
Starts oder einer besonders guten
StrafSenlage kommt. Wer allerdings
Vorteile haben will, muf$ auch die
Nachteile in Kauf nehmen. Kleine
Fahrersieht man janicht besonders
gut. Wie fandet Thr das, einfach von
einem Mitstreiter plattgewalzt zu
werden? Nicht gut? Na, dann ein-
fach wieder den Cheat-Modus auf
dieselbe Weise deaktivieren! L
Stefan Fischer
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SuperSoccer

Hier sind alle Paworter sowie ein
paar Tips und Karten fiir das Super
Nintendo. Die Palworter wurden
mit der deutschen Mannschaft er-
spielt.

Allgemeine Tips:

Zuerst einmal gilt: Passen, passen
und nochmals passen! Mit einfa-
chen Dribblings kommt man gegen
gute Gegner nicht besonders weit.
Versucht also, sie durch gutes Zu-
sammenspiel zubesiegen.

Wenn Thr ein Tor geschossen habt,
stellt euch nicht hinten 'rein, son-
dern greift weiter an, weil der Geg-
ner sonst trotzdem noch fast immer
ein Torschieft.

Taktiken:

Die auf den Karten veranschaulich-
ten Spielziige sind Taktiken, mit de-
nen man eine gute Chance hat, ein
Tor zu schieflen, wenn man sie rich-
tig ausfiihrt.

Taktik 1: Wenn Ihr auf den Straf-
raum zulauft, lauft an der linken
oder rechten Seite des Halbkreises
vorbei und schiefSt von der Straf-
raumgrenze oder etwas friiher auf
das Tor. Gegen schwache Gegner ein
sicherer Treffer, aber wenn der Geg-
ner mit der SWEEPER-Aufstellung
spielt oder der Torwart recht gut ist,

nichtzuempfehlen.
[/ Rz \
{
X7

= = == Laufstrecke & Spiclers g = Ball
wavee oo d Flughahe tes Sailes W= Spicler
e = Bprung . Torwnrin w=Torwurt

Taktik 2: Lauft an einer Seite des
Fiinfmeterraumes sovorbei, dafl ihr
im 45°-Winkel zum Torpfosten
steht, und zieht ab. Ein fast tod-
sicherer Treffer.

5@93

Taktik 3: L4uft genau so ab wie Tak-
tik 2, aberwenn der Torwart den Ball
abklatschen kann (z.B. der von Ir-
land), versucht mit einem anderen
Spieler in die Mitte zu schiefien, wo
man dann ungestort einschieflen
(-kopfen) kann.

NEs

= = = = Loubvirackn d. Spiclers ¢ = Ball
ferveson Fughehn des Belles Y. Spleter
——3 = Sprang d. Tarwarts 8 =Torwen

Taktik 4: Lauft aufSen in Richtung
Torauslinie. Wenn Thr diese er-
reicht, flankt nach innen, wo dann
der Mittelstiirmer in die kurze Ecke
kopfen kann. Wendet die gleiche

Taktik bei Eckballen an.
% = N
St

Taktik 5: Im Prinzip genau so wie
Taktik 1, Thr miiflt aber weiter aufSen
stehen. Zieht dann von der
Strafraumgrenze mit einem ange-
drehten Schuf ab. Es ist sehr schwer,
die richtige Schufiposition zu finden,
resigniert deshalb nichtsofort.
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Taktik 6: Lauft von auflen in Rich-
tung Strafraum und pafdt von der
Grenze desselben nach innen. Wenn
Thr Gliick habt, kommt kein Gegner
anden Ball, und Euer Mittelstiirmer
kann sich die Ecke aussuchen. Das

funktioniert aber nicht, wenn der
Gegner mit SWEEPER-Aufstellung
spielt, da euch der Sweeper dann
denBall wegnimmt.

Die Gegner:

Fiir jede Mannschaft mit Ausnahme
von Deutschland findet Thr unten
einen kleinen Abschnitt, der Euch
ein paar Informationen geben soll.
Er umfaft fiir jeden Eurer Gegner
das Palwort, das man benétigt, um
gegen ihn spielen zu konnen, die
Aufstellung, die Thr wihlen solltet
und die Taktiken (5.0.), mit denen
man am besten zum Torerfolg
kommt. Abschliefend kommt ein
kurzer Kommentar, der die Stirken
und Schwiéichen der einzelnen Geg-
nerumfaft.

Das Pafdwort setzt sich fiir jeden
Gegner aus den Abkiirzungen fiir
die Richtungen zusammen, in die
ThrdasJoypad bewegen miifit, so be-
deutetz.B.

-LO- “Links-Oben”.

BELGIEN (BELGIUM):
PafSwort:
Aufstellung: 4-2-4

Taktiken: 1,2,4

Belgien ist sehr schwach und leicht
zu besiegen. Stirken in einem
Mannschaftsteil sind nicht vorhan-
den.

URUGUAY:

Pafwort: -0-R-R-U-R-U-0-RO-
Aufstellung; 4-2-4

Taktiken: 1,2,4

Uruguay ist wie Belgien sehr
schwach und meiner Ansicht nach
der am leichtesten zu besiegende
Gegner.

JUGOSLAWIEN (YUGOSLAVIA):
Pafiwort: -R-R-L-R-0-U-0-RO-
Aufstellung: 3-5-2

Taktiken: 1,2,4,6

Jugoslawiens Stirke ist das Paf3-
spiel, dort sind sie kaum zu schla-
gen. Versucht deshalb, sie nicht ins
Spiel kommen zu lassen. Stort friih
und versucht, ihnen den Ball in ih-
rer Hilfte wegzunehmen. Wenn sie
kein verniinftiges Spiel aufbauen
konnen, sind sie leichtverletzbar.

' KOLUMBIEN (COLUMBIA):

Pafwort: -R-OR-0-L-OR-U-U-U-
Aufstellung: SWEEPER
Taktiken: 1,2.4,6

Kolumbien hat einen sehr starken
Angriff. Wenn es Euch gelingt, die
fiinf Stiirmer auszuschalten, ist es
nichtsonderlich kompliziert, gegen
zwei Abwehrspieler ein Tor zu erzie-
len.

JAPAN:

Paflwort: -0-UL-U-0-OR-L-0-U-
Aufstellung: 4-3-3

Taktiken: 1,2

Japan hat eine schlechte Abwehr
und zum Gliick keine besondere
Stérke. Leicht zu besiegen!

USA:

Pallwort: -O-R-R-U-UR-R-U-0-
Aufstellung: 4-3-3

Taktiken: 1,2

Die USA sind keine besonders starke
Mannschaft und weisen keine echte
Starke auf. Die Abwehr ist etwas bes-
ser als die der Japaner, sonst kann
man die Leistungen dieser beiden
Mannschaften gutvergleichen.

FRANKREICH (FRANCE):

Pawort: -O-UL-R-R-R-L-U-UL-
Aufstellung: 3-5-2

Taktiken: 1,2,4,6

Die Franzosen verfiigen {iber ein
recht gutes Mittelfeld und eine aus-
geglichene Abwehr. Pafit auf, dal
ihre 4 Stiirmer Eure 3 Abwehrspie-
ler nicht schwindlig spielen, sonst
spielt miteiner 4-4-2 Aufstellung,

TRLAND (IRELAND):

Pawort: -R-UL-L-L-R-L-U-UL-
Aufstellung: 4-3-3

Taktiken:3,4,5,6

Irland hat eine recht gute Abwehr
und einen {ibertrieben guten Tor-
wart, der fast alles hilt. Versucht, im
gegnerischen Strafraum viel abzu-
spielen, damit Thr irgendwann frei
zum Torschufd kommt, Weitschiisse
bringen fast gar nichts. Den Sturm
der Irldnder konnt Thr getrost ver-
gessen, paiSt auf, dafl Thr kein Tor
kassiert, da es schwer ist, gegen die-
sen Torwart mehrere Tore zu
schieRen. VerlaRteuch nicht auf das
Elfmeterschiefien, da auch hier der
Torwartfastalles hlt.

RUMANIEN (ROMANIA):

Pafwort: -0-UL-L-0-0-UL-0-U-
Aufstellung: 4-3-3

Taktiken: 1,2 4

Ruminien ist eine leicht zu besie-
gende Mannschaft. Sie ist insge-
samt sehr ausgeglichen und verfiigt
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{iber keine besonderen Stirken oder
Schwichen.

KAMERUN (CAMEROON):
Pafswort: -0-R-R-U-UR-UL-0-OR-
Aufstellung: 4-2-4

Taktiken: 1,2,4,6

Wenn Euch gegen Kamerun kein
Mittel einfallt, versucht wie folgt ei-
nen Elfmeter herauszuschinden:
Lauft mit einem schnellen Spieler
(z.B.Nr.7 od.Nr. 10) in den gegneri-
schen Strafraum und dribbelt Euch
dort solange durch die gegneri-
schen Reihen, bis Ihr entweder frei
zum Torschufl kommt oder gefoult
werdet. Den darauffolgenden Elf-
meter zu verwandeln, diirfte kein
Problemsein.

ENGLAND:

Paflwort: -0-OR-U-R-OR-OR-U-OR
Aufstellung;: 4-3-3

Taktiken: 2,5

England hat eine sehr starke
Abwehr, gegen die es schwer ist, ein
Tor zu erzielen. Wie gegen Irland ist
es auch hier nicht angebracht, ein
Tor mit Weitschiissen zu schiefSen
wollen, da diese der Sweeper ab-
fangt.

HOLLAND:

Pawort: -R-UL-L-L-R-OR-0-0-
Aufstellung; SWEEPER

Taktiken: 2,4,5

Die Holldnder haben keine heraus-
ragende Stirke, sondern sie sind
eher ausgeglichen, basierend auf
einer guten Abwehr. Trotzdem istdie
Mannschaft auf keinen Fall zu un-
terschdtzen, da sie schnell und gut
zusammenspielt.

BRASILIEN (BRAZIL):

Palwort: -R-L-L-0-0-UR-U-0-
Aufstellung: SWEEPER

Taktiken: 2,3,4,5

Brasilien hat eine sehr gute Mann-
schaft, die sich vor allem durch eine
solide Abwehr auszeichnet. Es ist
sehrschwer, ein Tor zu erzielen, ver-
sucht also, Torschiisse der Brasilia-
ner so gut wie moglich zu verhin-
dern.

ITALIEN (ITALY):

Pawort: -R-UL-0-U-0-UR-0-0-
Aufstellung: SWEEPER

Taktiken: 34,5

Durch die SWEEPER-Aufstellung
haben die Italiener eine sehr gute
Abwehr, die nur schwer zu knacken
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ist. Geht dhnlich wie gegen Brasili-
en vor, versucht also, Torschiisse des
Gegners zu vermeiden.

ARGENTINIEN (ARGENTINA):
Pawort: -0-OR-L-R-OR-UR-U-UL-
Aufstellung: SWEEPER

Taktiken: 2,3,4

Argentinien hat ein sehr gutes Mit-
telfeld, von dem das Spiel der Stida-
merikaner gesteuert wird. Das liegt
nicht zuletzt an “Diego” (Nt.7), der
als einer der besten Spieler der Welt
gilt.

Wenn Thr Argentinien geschlagen
habt, ist leider noch nicht alles vor-
bei. Die Schiedsrichter fordern Euch
zueinem Spiel heraus.

Wer gewinnt, bekommt den Weltpo-
kal. Riistet Euch gut gegen das NIN-
TENDO SPECIAL TEAM:

Pafwort: -0-R-U-L-0-OL-0-U-
Aufstellung: SWEEPER

Taktiken: 3,4

Gegen die Schiedsrichter seid IThr
fast ohne Chance. Versucht, ihre
fiinf Stlirmer auszuschalten (was
aber fastunmaglichist).

Gelingt Euch das, habt Thr eine mi-
nimale Chance zu gewinnen. Thr
miiflt viel ausprobieren, resigniert
also nicht, wenn Ihr beim ersten
Spiel gegen das Nintendo Special
Team mit ca. 1:15 verliert. Viel
Gliick und Spaf$ beim Nachspielen !
2]

Ole Begemann

Auf dem Mega Drive sorgt der Ac-
tion-Replay-Code FF27C D0003 fiir
unendlich viele Leben. £

Giinter Masurowski

Ecco the Dolphin

Damit dem Fischstdbchen nicht die
Luft ausgeht, kann man auf dem
Mega Drive sein Action Replay zu
Hilfe nehmen: FFB63 50038 sorgt
fiir unbegrenzte Energie, mit FFB63
60003 gehort Atemnot der Vergan-
genheitan. |

Grinter Masurowski

Mit etwas Geschick kann man sich
auf dem SuperNES ein solides Geld-
polster in Hohe von 999 999 Dollar
zulegen. Und so wird es gemacht:
Man muf auf alle Fille eine Poli-
zeistation, eine Feuerwehrstation
sowie ein Straflen- oder Schienen-
stiick haben - also von jedem Fond
etwas.
Nun gibt man alles Geld aus, setzt
im November alle Steuern auf 0%
und im Dezember alle Fonds auf
0%. Sobald der Steuer-Bildschirm
erscheint, halt man wihrend der
folgenden Aktionen die L-Taste ge-
driickt:
Man stellt alle Fonds wieder auf
100%, 14t aber die Steuern auf 0%
und verldflt den Steuer-Bildschirm
wieder. Anschliefend 148t man die
L-Taste wieder los und freut sich
tiberdenneuenKontostand. M
Kevin Petzold

Wing (ommuonder

Probiert doch mal folgende Access-
Codes fiir Handle Fireball auf dem
SuperNES aus:
1- 10CCMHBLGW
2-]JRERWOYMZW
3-JGP842LMQW
4 - XHN?8YXB4C
L d
Sebastian Synoradzki

Ultima-Runes of Virtue

Betritt man einen Raum, in dem
beispielsweise eine der selten zu fin-
denden Heiltrdnke zu haben ist,
dann schnappt man sich diese
schnell, verldft den Raum und be-
tritt ihn nochmals, um sich von
dem nichstbesten Monster iiber-
wiltigen.
Wihlt man anschlieffend im Menii
die Option Continue kannmandas
Spiel im gleichen Raum fortsetzen,
hat den Heiltrank noch im Inventar
und darf sich das Teil nochmals
schnappen. Das ganze 14ft sich mit
allen Gegenstdnden beliebig oft
wiederholen. k|
Kai Havdering

Miteinem Action Replay hatDonald
auf dem Mega Drive gut Lachen:
FF8F9 90003 sorgt fiir unbegrenzte
Leben, volle Power gibt es mit FF8F9
70005. i

Ginter Masurowski

Hier sind die Levelcodes fiir den

GameBoy:

2-CVBM

3-QWSD

4-PLKP

5-MNBV

6-VBCD

7-ZXVZ

8-KJHR

9-PYST

10-LKLQ

11-HDZW

12-NBGF

13-SWOR

14-TYTL

15-XRTD

16-CDSR

17-JHYT

18- MJHN

19-TRWM

20-PLMN

21-SSXC

22-KLLY

23-QRWS

24-VBSR

25-TVYP

26-LKMV

27-QVCX

28-PMHR x|
Fraggle

Mugnetit Soccer

Miteinem Action Replay fiir den Ga-
me Boy wird die Bolzerei zum Kin-
derspiel: Mit dem Code 0100 DCC1
wird jedes Spiel gewonnen, 0823
E4C1 sorgt dafiir, dafl man den Po-
wer-Kick fiir unbegrenzte Zeit hat.
Wer die Zeit, die ein Spiel dauert,
selbst einstellen will, der versuche
den Code 01xx D8C1 und schalte
das Action Replay nach der Codein-
gabe ab. Ab jetzt dauert jedes Spiel
xx Minuten. Und falls man meint,
auf die Pause- und Resetfunktion
verzichten zu konnen, so sollte man
einfach mal OAFF 5BC1 ausprobie-
ren. |

Leon

O
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Auf grofBer Fahrt...

Star Control 2 - Verlieb

Der Weltraum, unendliche Weiten. Dies sind

die Abenteuervon Kapitan JamesT. Kulk, der
mif seinem Raumschiff ‘Pegasus’ S Jahre lang
unterwegs war, umdie Erde vor einem Schicksal
unter ewiger Ur-Quan Sklaverei zu bewahren.

iy s§fo3
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ngefangen hat alles
damit, dafl im Jahre
2143, wihrend des
Krieges zwischen der
Allianz und der Hier-
archie, eine Expedi-
tion von der Erde auf Vela strandete.
Zwanzig Jahre spiter war es uns end-
lich gelungen, mittels einer auf Vela
gefundenen Fabrik der ‘Vorginger’
das gerade eben flugfihige Skelett ei-
nes Raumschiffs zu entwickeln, mit wel-
chem ich mich mit 30 Mann zur Erde
aufmachte, um der Menschheit gege-
benenfalls im Kampf gegen die Ur-
Quan zu helfen. Als wir endlich im Sol-
System ankamen, sahen wir sofort,
das sich hier in den letzten 20 Jahren
viel verdndert hatte. Wie wir vom
Kommandeur der Basis im Erdumlauf
erfuhren, war die Allianz bereits vor
Jahren besiegt worden. Die Menschen
hatten sich auf der Erde unter einem
Ur-Quan-Slave-Shield  einschlieen
lassen. Somit konnten die Menschen
auf ihrem Planeten tun und lassen, was
sie wollten, nur verlassen konnten sie
ihn nicht mehr.

Willkommen daheim...

Die Starbase im Orbit, welche mit
einigen wenigen Menschen bevolkert
war, stellte ein weiteres Symbol fiir die

In eine
Ur-Quan Herrschaft da. Der Komman-
deur war bei unserem Erscheinen
mehr als skeptisch, da sich seines Wis-
sens einige Hierarchie-Spione im Sol-
System aufhielten, die {iber jedes Ge-
schehnis berichten sollten. Alles, was
wir fanden, war jedoch eine von Robo-
tern umgebene leere Basis auf dem
Mond (die Roboter schossen wir alle-
samt ab). Nachdem wir dem Kom-
mandeur schlieSlich noch eine Ladung
Mineralien vom Merkur geholt hatten,
entschied er sich dann auch, uns mit
allen Mitteln 'zu unterstiitzen. Die

Raumstation wurde somit zu unserer
festen Basis.
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Beim niheren Erkunden des Sol-Sy-
stems empfingen wir von der Ober-
flache des Pluto ein schwaches Energie-
Signal. Auf der Oberfliche fanden wir
ein Spathi-Raumschiff, welches mit
einem Spathi namens Fwiffo bemannt
war. Nach gutem Zureden verriet dieser
uns, daB er der letzte Spathi war, der
Wache tber die Erde hielt. Aufgrund
ihrer angeborenen Feigheit war der Rest
der ehemals groffen Wachstaffel im
Laufe der Jahre zu Heimat der Spathi
(Epsilon Gruis (241.6: 368.7)) zuriick-
gekehrt. Wir nahmen Fwiffo samt Schiff
mit, Wieder in der Starbase, wurde uns
mitgeteilt, daf ein Iwrath ins Sol-Sy-
stem gekommen war. Wir flogen die-
sem entgegen und schossen ihn mit ei-
nem Earthling-Cruiser ab.

Gut gertistet ist
halb gewonnen

Dieses Gefecht hatte mir gezeigt,
wie wichtig viele Schiffe und eine gute
Ausristung sind, und ich entschlof
mich, zur ersten meiner vielen Mi-
neraliensuchen in angrenzenden Sy-
stemen aufzubrechen. Wir begannen
also, das Centauri-System abzugrasen,
und im System Alpha-Centauri fanden
wir einen sogenannten Trade-Master.
(Trademaster befinden sich in allen
Supergiant-Systemen.) Tm Tausch ge-

Syrene

gen Lebensformen und die Positions-
daten von sogenannten Rainbow-Wel-
ten kann man von einem Trademaster
Informationen, Treibstoff und Blau-
pausen flir den Ausbau von Flaggschiff
und Landefihren erhalten. Pline und
Infos kaufte ich mit der Zeit auf.

Auf der Suche nach Mineralien kamen
wir auch im Gorno-System vorbei, wo
ehemals unsere Verbtlindeten, die Sho-
fixti, gelebt hatten. Alles was wir von
diesen fanden war jedoch lediglich ein
einsamer Shofixti auf Delta Gorno
(290.8:026.9), der uns zu allem Uber-
fluR auch noch angriff. Wir brachen
den Kampf mit unserem Fluchtantrieb

ab und versuchten erneut, mit dem
Shofixti Tanaka zu reden. Es zeigte
sich, dafd dieser nur reagierte, wenn
man ihn beleidigte. Mehrmals belei-
digte ich ihn und fliichtete. Schlielich
merkte er, dafl noch nicht einmal die
Ur-Quan ihn so beleidigt hatten, und
nun war er zu Gesprichen bereit. Wir
erfuhren, daf die furchtlosen Shofixti
sich bei ihrem letzten Gefecht mitsamt
ihrer Heimatwelt in die Luft gesprengt
hatten. Nur war Tanaka bei einem
Angriff auf die Mycons dabei gewesen,
so dafl er bei der Explosion nicht
daheim war. Uns begleiten wollte er
jedoch nicht, da er als der letzte Sho-
fixti Totenwache in Delta Gorno hielt.

Wir suchen Verbiindete

Auf der Suche nach weiteren Ver-
biindeten kamen wir nun auch in das
Gebiet der Yehat. Aber von einem ih-
rer Aufklirer erfuhren wir, dafd die Ye-
hat sich den Ur-Quan als Kampftruppe
angeschlossen hatten. Deshalb griffen
die Yehat uns an, und wir konnten nur
zusehen, dafd wir schnellstens ver-
schwanden. Wieder in der Solbase
erhielten wir einen Funkspruch von
Rigel I (2710.4:208.3). Ich begab
mich mit meinem Schiff dorthin, und
wir trafen eine Rasse namens Zog-Pik-
Fot, die unsere Hilfe brauchte, da ihr
System zu Austragungsort von Gefech-
ten zwischen zwei Ur-Quan Rassen,
den Ur-Quan und den Kohr-Ar, ge-
worden war. Wir wurden eingeladen,
die Zog-Pik-Fot auf ihrem Heimatpla-
neten Alpha Tucanae I (400.0: 543.7)
zu besuchen, um dort mit den An-
fiihrern tiber ein Biindnis zu sprechen.

Ich entschlof8 mich, sofort dorthin
aufzubrechen, aber auf dem Weg nach
Alpha Tucanae machte ich einen Um-
weg nach Epsilon Gruis, um die Spa-
this zu besuchen. Der hohe Rat der Spa-
this versprach mir auch prompt ein
Bilindnis, wenn ich die benachbarte
Heimatwelt der Spathis von den Evil

Ones befreien wiirde. Dies machte ich

sofort, aber der Rat wollte sein Ver-
sprechen nicht halten, schlieslich lenk-

te er aber doch auf mein Versprechen

ein, die Evil Ones von Spathiwa zu ver-
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treiben. Damit hatte ich die Spathis als
Verblindete und konnte ihre Raum-
schiffe in der Solbase bauen. Ich flog
weiter nach Alpha Tucanae I und iiber-
redete dort auch die Zog-Pik-Fot zu
einem Biindnis. Von ihnen erfuhr ich
auch, dag die inzwischen nervig wer-
denden Erkundungs-Dronen von der
Vega (033.3:975.0) stammten.
Entschlossen, dem Spuk mit den Dro-
nen ein Ende zu bereiten, flog ich zu Ve-
ga und fand dort auf einem Gasriesen
die Rasse der Syllandro, von denen ich
nicht nur einen Code zur Selbstzersto-
rung der Dronen erhielt, sondern auch
weitere Informationen tiber die Ur-Quan.
Auf dem Ruckflug zur Solbase wihlte
ich eine Route, die zwischen den Syste-
men Columbae und Chandrasekhar hin-
durchfiihrte. Dort geschah etwas selt-
sames. Am 17. des Monats 6ffnete sich
im Hyperraum etwa bei den Koordina-
ten 035:620 ein griines Loch, durch wel-
chesich in den Quasi-Raum gelangte.

Im Quasi-Raum

Im Quasi-Raum fand ich bei Koor-
dinate 613.4:590.0 die Heimatwelt der
Arilouleelai. Diese erkliarten mir, daf
der Quasiraum ein Parallelraum zum
Hyperraum sei, und daff man durch
die Locher im Quasiraum bequem zu
verschiedenen Punkten im Hyper-
raum gelangen konnte. Damit sie mein
Schiff mit einem Portal-Spawner aus-
riisten konnten, welcher jederzeit eine
Offnung in den Quasiraum erzeugen
konnte, benotigten die Arilou ein Ur-
Quan-Warp-Pod, welches ich aus ei-
nem Dreadnought-Wrack von Alpha
Pavonis (056.2:800.0) holte. Auch er-
fuhr ich noch, dafd sie ein sogenanntes
Talking Pet, einen Ubersetzer der Ur-
Quan, gefunden und zu den Umgah in
Pflege gegeben hatten. Frither waren
die Talking Pets mit ihren mentalen
Fihigkeiten Herrscher itiber die Ur-
Quan gewesen, aber heute hatten sie
diese Fahigkeiten verloren und waren

~ einfache Ur-Quan-Sklaven, die diesen
S das listige Sprechen abnahmen,

~ Zurtick in der Solbase machte ich

eine folgenschwere Entdeckung: Die

~ Spathis, die mir nun fiir einige Monate

geholfen hatten, waren wieder ver-
schwunden. Ich flog nach Epsilon
Gruis und mufSte dort feststellen, daf’
die Spathis wieder auf das von mir von
Evil Ones gesduberte Spathiwa zu-
rickgekehrt waren. Das schlimmste
war, daR sie Spathiwa mit einem Slave-
Shield versehen hatten, der sie zwar
einschlof, aber auch Feinde aus dem
Weltall abhielt. Auf dem Planeten, wo
sie zuvor gewohnt hatten, hatten sie
mir aber eine Maschine zurtickge-
lassen, einen sogenannten Umgah-Ca-
ster. Diesen konnte ich verwenden,
um an jeder Stelle im Hyperraum einen
Trademaster zu mir zu rufen.

Entwicklungshilfe

Zurtick auf der Solbase ergeichte
mich ein Hilferuf von den Zog-Pik-Fot.

Praktische Tips:

Thr Heimatplanet Alpha Tucanae wur-
de von einem Kohr-Ar angegriffen. Al-
so flog ich dorthin, beseitigte den Kohr-
Arund erhielt zum Dank von den Zog-
Pik-Fot einige Raumschiffe. Auf dem
Riickweg zur Solbase entschlofl ich
mich, einmal durch Vux-Gebiet zu
fliegen. Auf ihrem Heimatplaneten
wurde ich einfach angegriffen, anders
war es aber im System Alpha Cerenkov
(422.1:198.6).

Dort empfing mich Admiral Zex, der
entgegen der Meinung von allen an-
deren Vux durchaus liberal, wenn-
gleich etwas pervers veranlagt war.
Dieser hatte eine grofe Sammlung an
auderirdischen Lebensformen, unter
denen auch einige Shofixti-Weibchen
waren. Dies bedeutete eine Chance,
die Shofixti wieder zum Leben zu er-
wecken. Der Admiral wollte die Sho-
fixti aber nur gegen eine andere selte-

® Man sollte ofters auf die Suche nach Mineralien und Lebens-
formen gehen, um beim Trademaster die nétigen Informationen
Uber neue Schiffsmodule einzukaufen. Vor allem die Bewaffnung
des Schiffes und die Qualitat der Landefahren wird viel besser.

® Esist ratsam, erst einmal ordentlich in ‘Melee’ die Schlachten zu
Uben, bevor es richtig losgeht. Am besten, lhr gewdhnt euch an
die Earthling-Cruiser, die sind echt nicht schlecht.

® Laf3t immer Platz fir ein oder zwei Begleitschiffe, denn es
kommt vor, daf} lhr welche geschenkt bekommt.

Zu guter Letzt eine Tabelle mit den Daten der Ausgéinge aus dem
Quasi-Space und wo sie rauskommen:

Koordinate des Lochs:
(Quasispace)

544.0:532.0
530.0:528.0
520.0:540.0
488.0:538.0
520.0:514.0
492.0:492.0
506.0:474.0
516.0:466.0
502.0:460.0
476.0:458.0
468.0:464.0
458.0:492.0
448.0:504.0
479.3:504.0
466.0:514.0

Koordinate des Ausgangs

(Hyperspace)

036.8:633.2
775.2:890.6
X84.9:621.3
973.5:315.3
011.1:940.9
005.0:164.7
190.9:092,6
567.3:120.7
318.3:490.6
409.0:774.8
921.0:610.4
860.7:015.1
565.7:971.2
611.6:413.1
230.1:398.8
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ne Lebensform herausriicken. Nach
langem Suchen fand ich das gesuchte
Monster auf Delta Lyncis I (570.4:
979.5). Ich flog damit zu Admiral Zex,
aber dieser hatte inzwischen seine
Meinung geidndert. Er nahm das Mon-
ster zwar entgegen, forderte aber mich
selbst als Zugabe. Noch wihrend un-
seres Gespriches jedoch konnte sich
das Monster auf seinem Raumschiff
befreien, und Admiral Zex flog in die
Luft. Auf der Oberfliche des Planeten
fand ich die Shofixti, mit denen ich
nach Delta Gorno flog. Tanaka nahm
sie an sich und verschwand im All.
Doch wenig spiter tauchten die Sho-
fixti bereits auf der Solbase auf und
wurden unsere Verbilindeten.

Wertvolle Werkzeuge

Von einem Shofixti-Fighter beglei-
tet, flog ich darauf hin ins Yehat-
Gebiet. Da die Yehat sich stets als
Beschtitzer der Shofixti gesehen ha-
ben, war ihre Freude grof3, einen le-
benden Shofixti zu sehen. Die Yehats
der Langstrecken-Patroullien began-
nen mit einer Revolution gegen ihre
Konigin, die gesagt hatte, dal die
Shofixti ausgestorben seien und die
Yehats zu einem Bilindnis mit den Ur-
Quan geftihrt hatte. Da sich bei der
Revolution kein Sieger abzeichnete,
entschlofd ich mich, einmal nach dem
Talking Pet zu sehen, welches die
Arilouleelai bei den Umgah abgege-
ben hatten.

LEL

Auf Alpha Orionis (190.2:606.5)fand
ich das Talking Pet, doch noch wih-
rend des Gespriches mit ihm wurde
mir schwarz vor Augen. Als ich wieder
aufwachte waren mehrere Wochen
vergangen, und ich befand mich nun
mitten im Ur-Quan Raum. Ein Dread-
nought hatte mich bereits entdeckt,
doch ich konnte mich gerade noch aus
einer Schlacht herausreden. Eines war
jedoch klar: Das Talking Pet hatte ir-
gendwie die Fidhigkeit zur Beherr-
schung anderer zurlickerhalten. Ich
brauchte also etwas, um mich vor sei-
nen Kriften zu schiitzen, wenn ich
noch einmal mit ihm reden wollte.
Und tatsdchlich, die Rasse der Orz be-
saf3 einen Psychic-Shield.

Um diesen zu erhalten, mufte ich
zundchst auf ihrer Heimatwelt Gamma
Vulpeculae (371.3:253.7) vorbeiflie-
gen, um mich dort als *Camper* ein-
tragen zu lassen. Dann ging es weiter
nach Delta Vulpeculae (372.1:261.9)
zum *Campingplatz*, wo ich den Psy-
chic-Shield erhielt. AuRerdem verbiin-
deten sich die Orz mit mir. Auf Fragen
nach den Androsynth, die dieses Ster-
nensystem vor ihnen bewohnt hatten,
rea gierte,n sie jedoch duflert aufgeregt,
so dafd ich das Fragen besser sein liefs.

Mit dem Shield kehrte ich nach
Alpha Orionis zurtick. Wieder ver-
suchte das Talking Pet seine Krifte an
mir, aber diesmal ohne Erfolg. Als es
einsah, dafd es mich nicht beherrschen
konnte, bot es mir aber immerhin sei-
ne Hilfe im Kampf gegen die Ur-Quan
an. Es konnte diese einmalig so verwir-

T

ren, dafs sie sich von irgendwo zurtick-
zogen. Doch dazu spiter mehr.

Schatten der Vergangenheit

Auf der Suche nach ehemaligen
Mitgliedern der Allianz kam ich schlief3-
lich nach Procyon (074.2:226.8). Dort
hatten frither die Chenjesu gewohnt,
und nach dem Krieg hatten sie sich
dort zusammen mit den Mmrnmhrm
unter einem Slave-Shield einschliefRen
lassen. Wir fanden tatsidchlich einen
Planeten mit einem Slave-Shield und
auch die obligatorische Starbase. Die-
se aber war leer! Irgendwie hatten die
Chenjesu es geschafft, den Slave-
Shield zu durchdringen und zur Plane-
tenoberfliche zurtickzukehren. Ich
ging also in den Orbit um den Planeten
mit dem Slave-Shield, und
probierte ich mein Allround-Funkge-
rat, den Umgah-Caster, aus. Und tat-
sachlich, ich bekam Funkkontakt mit
den beiden Rassen.

dort

Von diesen erfuhr ich, daR sie sich
ergeben hatten, nachdem die Ur-Quan
mit einer riesigen Kampfstation der
‘Vorgidnger’, der Sah-Matra, in den
Krieg eingegriffen hatten. Nun waren
sie auf diesem Planeten und hatten ei-
nen Prozess eingeleitet, um durch
Sonnenstrahlung beide Rassen zu einer
weit tiberlegeneren Rasse zu verschmel-
zen. Aber dieser Prozess wiirde noch
57 Jahre dauern, viel zu lange, um zu
warten. Aber immerhin konnten die Ur-
Quan mir den Tip geben, daf ich zur

TiR=

L

Anzeige
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Zerstorung der Sah-Matra eine Bombe
und etwas zur Ablenkung von Geleit-
schiffen brauchte. Das Talking Pet war
genau das, was ich zur Ablenkung der
Ur-Quan und Kohr-Ar brauchte, aber
woher sollte ich eine Bombe nehmen?

Eine letzte Information konnten mir
die Chenjesu beziiglich des Krieges
zwischen Ur-Quan und Kohr-Ar ge-
ben. In diesem Krieg fochten beide
Parteien um den Besitz des Sah-Matra.
Wiren die Ur-Quan die Sieger, so
wiirden sie ihre bisherige Politik wei-
ter verfolgen, wiirden aber die Kohr-
Ar gewinnen, dann wiirden sie gemafs
ihrem Grundsatz ‘Jetzt und fir immer’
alles Leben im Universum ausloschen.
Und zur Zeit sah es so aus, als wiirden
die Kohr-Ar gewinnen.

Wir suchen eine Bombe

Ich verlie® Procyon und machte
mich auf die Suche. Im Aquarii System
(etwa 855:860) stief? ich auf die Rasse
der Utwig. Diese waren tatsidchlich im
Besitz einer Bombe (eine Zerstorungs-
maschine der ‘Vorgdnger’), diese woll-
ten sie aber auf keinen Fall heraus-
rilcken. Frither einmal missen die Ut-
wig durchaus gliickliche Wesen gewe-
sen sein, aber als ihnen ihr Ultron, flir
sie eine Art allsehendes Auge, zerbro-
chen war, wurden sie zu Vertretern des
Ungliicks, und als solche brauchten sie
auch eine Bombe. Immerhin erfuhr ich,
dag sie das kaputte Ultron an ihre Nach-
barn, die Supox, weitergegeben hat-
ten. Also besuchte ich die Supox auf
ihrer Heimatwelt Beta Librae (741.4:
912.4). Von ihnen erhielt ich das zer-
brochene Ultron. Ich begann also die
Suche nach Ersatzteilen.

Diese Suche trieb mich unter an-
derem ins System Betelgeuse (412.5:
377.0). Dort fand ich zwar keine Er-
satzteile, aber einen Planeten mit Slave-
Shield und eine Starbase. Diese war
von unseren ehemaligen Verblinde-
ten, den Syrenen, bewohnt. Ich wurde
von der wunderhtibschen, wenngleich
blauhédutigen Talana empfangen, und
von ihr erfuhr ich, daR die Syrenen ehe-

‘mals a;uf Beta Copernicus (600.8: 263.1)
:'.ge_Woh'nt hatten. Der Planet war aber
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Opfer einer unerklirlichen Serie von Na-
turkatastrophen geworden, so daf die
Syrenen gezwungen wurden, ihn aufzu-
geben und im Weltall nach einer neu-
en Heimat zu suchen. Schlielich hat-
ten die Ur-Quan das Nomadenvolk auf
Betelgeuse einquartiert, wo sie nun zu-
frieden lebten. Talana lieR sich deshalb
nicht iiberreden, uns zu unterstitzten.

Nichtsdestoweniger stattete ich Beta
Copernicus einen Besuch ab. Auf der
Planetenoberfliche fanden wir ein
seltsames Schalensegment, welches
wir in der Solbase analysieren lieflen.
Es war die Ei-Schale von einem Mycon.
Viele Jahre zuvor hatten die Mycons
ihre sogenannten Deep-Children auf
dem Planeten eingepflanzt, und diese
hatten die Zerstorung bewirkt. Mit die-
sen Fakten ging ich erneut zu Talana,
die nun Hilfe versprach, sobald sie sich
an den Mycons richen konnte.

Aber dazu brauchten die Syrenen ih-
re Schiffe. Diese fand ich in einem
Bunker auf Epsilon Camelopardalis I
(593,7:393.7). Ich gab Talana Be-
scheid, und kehrte mit einigen Syre-
nen-Kapitinen zu dem Bunker zurtick,
wo die Schiffe sofort ibernommen
wurden. Auf Betelgeuse trafen wir uns
wieder. Dort unterbreitete mir Talana
den Plan, daR ich zu den Mycons
fliegen und ihnen mitteilen sollte, daf
sich der Planet Organon besonders fiir
ihre Deep-Children eigne. Die Syre-
nen wiirden dort fur die Mycon-Sied-
lungs-Schiffe einen Hinterhalt legen.

Gesinge der Syrenen

Also flog ich nach Epsilon Scorpii I
(629.1:220.8)und erzihlte dort den My-
cons von Organon. Wenig spiter konn-
te ich beobachten, wie diese sich nach
Organon aufmachten und dort erheb-
liche Verluste erlitten. Also flog ich zu-
riick zur Betelgeuse. Nicht nur fiir die
neue Allianz hatte ich nun die Syrenen
als Biindnisparter gewonnen, sondern
auch fiir mich etwas. Die hiibsche Ta-

lana wurde meine Freundin, doch wei-

teres mufiten wir leider auf nach dem
Krieg verschieben. Aber immerhin ge-
lang es mir, einen Vorschuf auf das
herauszuschlagen, was kommen wiirde.

Die Suche nach Ersatzteilen ver-
schlug mich nun nach Zeta Persei I
(946.9:280.6), wo die Druuge ihre
Handelszentrale hatten. Und tatsdch-
lich gelang es mir dort, die Ei-Schale
fiir eine Rosy Sphere einzutauschen.
Diese war das erste Ersatzteil.

Spiter kam ich nach Delta Draconis1
(253.5:835.8). Dort war die Heimat-
welt der Thraddash der Kultur 19,
einer Rasse, die es im Laufe ihrer Ge-
schichte dreimal bis zur Raumfahrt ge-
bracht hatte und sich dreimal wieder in
die Steinzeit zurtickgebombt hatte. Mir
war klar, dal diese Rasse nur durch
Gewalt zu iiberzeugen war, und es bot
sich deshalb an, am groffen Raum-
schiff-AbschufS-Cup teilzunehmen.

Ich flog also in ihrem System herum
und zerstorte fleiRig ihre Schiffe. Als
ich dann zu ihrer Heimatwelt zurtick-
kam, waren sie begeistert von meiner
Vernichtungsgabe. Sie erwihlten mich
als ihren Lehrmeister, und ich gab
ihnen den Rat, sich nun Kultur 20 zu
(Aufserdem driickte ich
ihnen einige Monty-Python-Videos in
die Hand, aus denen sie nur lernen
konnten...)Um von mir hochgeschitzt
zu werden, flog die Thraddash-Flotte
nun einen Angriff gegen die Kohr-Ar,
was mir mehr Zeit verschaffte.

nennern.

Ersatzteilsuche

Weiter ging’s nach Zeta Draconis I
(277.6:867.3). Dort hatten die Thrad-
dash ein von ihnen geheiligtes Arte-
fakt, aber ihren groflen Lehrmeister
lieRen sie natiurlich auf die Plane-
tenoberlidche hinunter. Dort schnapp-
ten wir uns die Aqua Helix, welche ein
weiteres Ersatzteil fiir das Ultron war.
Zwar waren die Thraddash danach
nicht mehr gut auf uns zu sprechen,
aber wir hatten ja, was wir brauchten.

Das letzte Ersatzteil fand ich auf
Gamma Krueger I (052.2:052.5) bei
den Pkunk, den Vogeln der Freude
und des Gliicks, die entfernt auch mit
den Yehat verwand waren. Mit dem
reparierten Ultron flog ich nun zurtick
zu den Utwigs, die mir im Austausch
dafiir gern ihre Bombe berlieRen,
welche ich mir auf Zeta Hyades VI
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(850.0) abholen konnte. Auch griffen
die Utwigs nun zusammen mit den Su-
pox die Kohr-Ar an, um mehr Zeit fiir
mich rauszuschlagen. Da ich nun die
benotigte Bombe hatte, entschlof8 ich
mich, den Chenjesu auf Procyon einen
erneuten Besuch abzustatten. Auf dem
Weg dorthin kam ich durch Beta Brahe
1(639.5:231.2).

Im Orbit dieses Planeten schwirrten
einige Mycons herum, welche ich je-
doch schnell abschof. Auf der Ober-
fliche des Planeten fand ich nun eine
sogenannte Solar Flare, die die Techni-
ker in der Solbase als eine Art Hilfs-
sonne bezeichneten. Mir war klar, dafs
ich damit den Verschmelzungsprozess
zwischen Chenjesu und Mmrnmhrm
erheblich beschleunigen konnte. Mit
grofier Vorfreude brach ich nach Pro-
cyon auf. Doch was war das? Die
[lwrath hatten mein Vorhaben ent-
deckt und auf Procyon eine riesige
Flotte stationiert, die ich nicht besie-
gen konnte...

Ich dachte daran, dafl die Umgah
den Ilwrath einmal mit einem ihrer Ca-
ster vorgegaukelt hatten, sie wiirden
ihre schrecklichen Gottheiten Dogar
und Kazon horen. Also begab ich mich
zur Heimat der [lwrath bei Alpha Tauri
(022.9:366.6), und benutzte im Orbit
um ihren Planeten den Umgah-Caster.
Tatsdchlich glaubten die Ilwrath, ihre
Gotter zu horen, und so befahl ich ih-
nen, die Thraddash anzugreifen. Sie
zogen damit ihre Flotte von Procyon
ab, Im Orbit Gber Procyon aktivierte
ich die Solar Flare, und tatsidchlich ge-
lang es mir, die 57 Jahre, die die Chen-
jesu berechnet hatten, auf einige Se-
kunden zu verkiirzen.

Zum Showdown

Nachdem das Erstaunen der neuen
Chrmnrm sich gelegt hatte, checkten
sie meine Ausristung und stellten zu-
frieden fest, das ich alles, was zur Zer-
storung der Sah-Matra notig war, im
Besitz hatte. Wenn es mir nun gelinge,
die Sah-Matra zu zerstoren, dann wiren
die Ur-Quan empfindlich geschwiicht,
so daR sie sich den Truppen der neuen
Allianz, vor allem aufgrund der neuen
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Chrmnrm-Schiffe, ergeben miifSten.
Ich selbst wurde mit meiner Mann-
schaft zur Solbase transportiert, und
wenig spdter traf auch mein von den
Chrmnrm modifiziertes Flaggschiff ein.
Die Bombe, die von den Chrmnrm
mit Kristallen verstirkt worden war,
nahm aber erstaunlichen Platz weg, so
daRd ich nur noch Platz fiir einige Mo-
dule hatte. Gleichzeitig mit dem Schiff
kam auch eine riesige Menge an Roh-
stoffen, so dafd ich nun einen praktisch
unbegrenzten Vorrat hatte. Auf mei-
nem Flaggschiff installierte ich fiir die
Endschlacht lediglich einen Tank und
sonst nur Crew-Pods. Als Begleit-
schiffe behielt ich alle tibrigen Arilous
und zwei Spathis, den Rest fillte ich
mit den neuen Chrmnrm-Schiffen auf.
Dann war es soweit, wir brachen auf
nach Delta Crateris (620.0:593.5), wo
wir die Sah-Matra geortet hatten. Ein
Planet in diesem System wurde von
einer praktisch unendlichen Zahl an
Ur-Quans und Kohr-Ars umkreist. Mit-
tels des Talking Pets konnte ich diese
jedoch aus dem System vertreiben. Ich
flog zu dem Planeten hin, und da war
sie, die Sah-Matra, Als erstes galt es, die
sechs Begleitungsschiffe mit den
neuen Chrmnrn-Schiffen und den Spa-
this abzuschiefen. Nach diesem
Kampf hatte ich kaum noch Schiffe tib-
rig. Doch auf einmal tauchte ein Kon-
tingent an Yehats und Pkunks auf, die

meine Ringe wieder auffillten. Die
Revolution war gewonnen. Auf ging es
nun in den Kampf gegen die Sah-Matra
selbst...

Finale

Mit den Yehats und den Arilous habe
ich in hartem Kampf die acht Genera-
toren ausgeschaltet, welche die Ener-
giebarriere aufrechterhielten. Danach
habe ich die Pkunks verwendet, um
die vier griinen Feindgeschosse, wel-
che mich immerzu von der Basis weg-
driickten, zu zerstoren. Dann war es
soweit. Ich steuerte die Pegasus durch
das nun offene und fast ungedeckte
Tor zur Sah-Matra, aktivierte die Bom-
be und setzte mich mit einem Flucht-
schiff ab. In weiter Ferne erwischte uns
die immense Druckwelle der Explo-
sion und es wurde dunkel um mich...

Als ich aufwachte, lag ich im Kran-
kenrevier der Solbase, und Talana
stand an Seite. Zusammen
sahen wir zu, wie der Slave-Shield von
der Erde entfernt wurde. Einen Monat
spiter verlieRen wir zusammen die
Starbase, um irgendwann in der Zu-
kunft zu heiraten. Aber dazwischen
lagen noch einige andere Abenteuer,
welche aber ein anderes mal erzihlt
werden... : 0

Frank Schulte-Kulkmann

meiner
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A Das Abenteuer beginnt

A Was darf’s sein?

Schilangenbeschworer

Zoffim Tempel

Agypten - Land der Pharaonen
und derdunklen Kulte. Was einem
so dlles passieren kann, wenn
man auf Abenteuersuche ist, sei

nun beschrieben.

uerst ein Wortchen zum

Thema Charakterbildung:

Von ihr hingt es ab, wie

sich das weitere Abenteuer

entwickelt. Denn es kommt

vor, dafd sich die Wege et-

was dndern, dies wird vor allem am

Schlufd deutlich. In meiner Losung ge-

he ich als Mann. Nach dem Spielen als

Frau fiel mir auf, dag hier sogar man-

che Abschnitte komplett fehlen. Also
los, auf geht’s, das Abenteuer wartet.

Im Hotel gehen wir zuerst zum Por-

tier, Emil Gruber, und lassen uns den

Brief geben. Nach dem Offnen und Le-
sen stellen wir fest, dafd er vom Direk-
tor des Museums kommt, George
Leyton-Stone. Also nichts wie ab zum
Museum. Da die Lizenz fiir die Ausgra-
bungen noch einige Zeit in Anspruch
nimmt, erzihltuns der Direktor, dad es
auf dem Schwarzmarkt zur Zeit
ziemlich hoch hergeht. Gern erklidren
wir unsere Bereitschaft zur Mitarbeit
und lassen uns auf der Karte zeigen,
wo sich die Polizeistation befindet.
Dort angekommen, erkldrt der Poli-
zeichef, Bimbashi Cameron, was wir

zu tun haben. Nach der erneuten
Bestatigung der Bereitschaft zur Mitar-
beit, (‘Mein Name ist Blond. James
Blond. 007einbalb’) erklirt er uns,
was wir genau zu tun haben, und wir
suchen uns den Treffpunkt Biiro oder
Café heraus. Wihlen wir das Biiro, so
zeigt er uns, wo sich dieses auf der
Karte befindet, beim Treffen im Café
wissen wir das bereits. Wir begeben
uns auch sofort dorthin und nehmen
Verbindung mit Ariadne Elytis auf.
Danach gehen wir wieder ins Hotel
und genehmigen uns nach der ganzen
Aufregung erst einmal eine Portion
Schlaf. Also ab in die Federn und bis
zum ndchsten Morgen durchgeratzt.
Ein neuer Tag. Zuerst gehen wir zur
Rezeption und nehmen vom Portier
den Brief in Empfang. In dem steht,
daR um 11 Uhr ein Treffen stattfinden
soll. Naja, also gehen wir in die Bar
und warten bis 11 (die Uby anklicken;
das ist tibrigens die einzige Ubr, an der
man die Zeit ablesen kann). Nach der
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Unterredung und dem Preisaushan-
deln gehen wir zu T. Cook, um uns ein
Akkreditiv zu besorgen. Damit die Zeit
vergeht, treiben wir uns noch etwas im
Café herum und trinken einen Kaffee.
Ein Schnaps fiir die Verdauung wire
jetzt auch nicht schlecht. Nichts wie ab
an die Hotelbar, auf die Uhr sehen und
um 6 Uhr zurtickkommen.

Smalltalk und mehr...

Plinktlich um 6 Uhr unterhalten wir
uns mit Ariadne Elytis, gehen zum Por-
tier, um das Akkreditiv zu holen, und,
in die Bar zurtickgekommen, geben
wir es Ariadne. Dann ist auch schon
die Polizei da. Der Einladung der Poli-
zei folgend, gehen wir ins Museum zu
Professor Stone. Dabei erfahren wir
von einer Schriftrolle, die wir auch gleich
zu Ubersetzen versuchen. Gleichzeitig
wird der Polizeichef benachrichtigt
und verschwindet. Was mag passiert
sein? Bevor man sich aber linger damit
beschiftigen kann, geschehen auch im
Museum unheimliche Dinge... Nach
dem Aufwachen finden wir uns in den
Katakomben wieder. Zuerst zum Mu-
seum. Nanu, niemand da?

Naja, vielleicht erfahren wir im Hotel
niheres. Der Portier sieht uns ganz
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entgeistert an. Was ist nur los? In der
Bar klirt uns der Polizeichef dann auf.
Nun, was will man da machen? Gehen
wir also zuerst ins Reisebiiro, um eine
Passage zurtick nach England zu bu-
chen. Anschliefend geht es ins Hotel
zur Rezeption und von da aus zum
Biiro von Ariadne. Keine Ariadne hier?
Und im Café? Auch nichts. Was nun?
Wieder an der Rezeption angekom-
men, hindigt uns Emil Gruber einen
Brief aus. Er ist von Ariadne. (Seit
wann duzen wiruns tibebaupt?) '

A Anlaufpunkt Hotelhalle

A Hinter der Mauer, auf der Lauer...

Daughter of Serpents

Machen wir zuerst ein Nickerchen
und gehen um 9 Uhr ins Café. Abdul
fihrt uns durch eine Geheimtiir zu

Ariadne. Nach der Unterhaltung geht
es wieder ins Hotel und wir schlafen
mal wieder. (Was macht uns blofs so
schldfrig?) Nach dem Aufwachen
geht’'s wieder zuriick ins Café, um
noch mehr Informationen zu erhalten.
Hier kommt es vor, daf man eine
Vision hat. Wenn nicht, miissen wir mit
Ariadne nachts auf den Friedhof. Auch
hier kann man sich heraussuchen, was
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A Terror im Tempel

man mochte. Entweder mit Ariadne
'reingehen und ihr drinnen helfen oder
draufden bleiben und Abdul zuhoren.
Yussuf Al Raschid wird zum Reden
gebracht, und da Ariadne der Ort be-
kannt ist, begeben wir uns gemeinsam
mit ihr dorthin. Im Biiro gehen wir in
den Keller und entdecken einen
Geheimgang. Nach Untersuchung der
dort befindlichen Gegenstinde bin-
den wir das lange Seil um den mitt-
leren Pfosten und steigen hinab. Hier

A Kleine Ruhepause in der Kneipe

86

erkunden wir die Hohlen und dringen
tiefer vor. Dort wo Abdul den Gang
untersuchen will, finden wir links
unter den Vasen das Ibn-Ghazi-Pulver
sowie einen Verteiler (eine Pfeife).
Beides wird sofort eingesteckt. Nun ab
in den nichsten Raum, wieder zurtiick,
nochmal vor und nochmal zuriick.

Jetzt ist es mir hier passiert, dafd ich das

Pulver selber mischen sollte, einmal

aber auch, daf Ariadne es mischt.
Wichtig: die Pfeife muf dabeisein.

Jetzt geht es wieder nach vorne.
Durch das Pulver kann jetzt gefahrlos
hindurchgegangen werden. Im Tun-
nel die Kleidung beiseite legen, das
dort befindliche Notizbuch Ariadne
zum Lesen geben, die Linse aufneh-
men und einstecken. Vorgehen bis in
den Tempel. Hier die Linse ansehen
(links unten) und untersuchen. Sie
mufs (wieder im Tempel) ganz grofs
erscheinen und dann auf die Son-
nenscheibe oben in der Mitte der Ttr
gelegt werden. Die Geburt der groflen
Schlange hat stattgefunden. Zurtick in
den Tunnel und wieder in den
Tempel. Nochmal im Tunnel tiber das
Thema ‘Dschinn’ oder ‘Efreet’ spre-
chen und zurtickgehen, um ihn zu
befreien. Wieder im Tunnel muit Thr
pfeifen, um den Tempel zu vernichten.

Alternativen

Das war’s. Es gibt aber noch andere
Enden:

Z.B.: Es steht vor dem Altar Pulver,
welches auf die Gitteroste gelegt wird.
Bei der folgenden Versammlung mufd
der Priesterin die Schriftrolle aus der
Hand gerissen werden, um diese zu
verbrennen.

Oder: Das Tor im Tempel ist geoffnet,
und man geht hindurch und weiter bis
in die Hohlen der Priesterin, sieht ihr
zu, geht zurlck, pfeift nach Entdek-
kung des Geheimnisses und verldfdt
diesen ungastlichen Ort schnellstmog-
lich.

Davon hingt auch das AbschlufSbild
entweder bei Ariadne oder beim Poli-
zeichef ab.

Wenn man als Frau spielt, fehlt zum
Beispiel der komplette Abschnitt mit
Ariadne am Anfang, da diese bereits
verhaftet ist.

Aber: Wer ist der Mann, der anstelle
von Ariadne in einer anderen Spiel-
variante an deren Stelle tritt? Wie kann
ich die einzelnen Enden beeinflussen?
Warum landen Marmeladenbrote
beim Herunterfallen immer mit der
bestrichenen Seite auf dem Boden? All
das solltet Ihr selbst herausfinden... 1

Jtirgen Rinker& HoSS
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Falls Ihr immer noch auf der Suche
nach hilfreichen Taktiken seid,
dann probiert doch mal folgendes
Vorgehen: Zu Beginn moglichst
schnell drei Refineries bauen und
das Construction Yard schnell auf-
riisten. Anschliefend vier bis acht
Rocket Turrets zur Verteidigung
aufstellen und mindestens zwei
Carryalls bauen oder am Starport
kaufen.
Gegen die Death Hand Missiles
hilft eigentlich nur eines: Die neuen
Gebdude moglichst weit weg von der
ersten Fabrikationsanlage bauen
und den Weg dorthin mit Concrete
Slabs bahnen. Angriffe auf die geg-
nerischen Basen fiihrt man am be-
sten mit fiinf Sonic Tanks und fiinf
Missile Tanks durch: Ein Somic
Tank greift die Rocket Turrefs an
(er kann wegen seiner grofseren
Reichweite nicht getroffen wer-
den), die anderen Fahrzeuge die-
nen als Abwehr von Feindfahrzeu-
gen. il
Dirk Willeke

Uitima Underworid 2

Wer in der Eiswelt genervt durch die
Gédnge schliddert, der sollte viel-
leicht mal folgenden Trick versu-
chen: Einfach die Sprungtaste T’
driicken, und schon hat der Avatar
wieder festen Boden unter den

Fiiflen. @

Dirk Willeke
Lethal Weapon

Hiersind die Levelcodes:

1 -ISUAFC

2-SYICUE

3-SLCAPP

4-UETOLP

Und wer meint, daf$ er mit seinen
paar Leben nicht auskommt, der
sollte mal folgenden Trick probie-
ren: In den Rdumen, in denen die
Missionen ausgewahlt werden, soll-
te man im linken unteren Gang auf
die Aktenordner rechts neben der
Eingangstiir zu Mission 1 springen.
Von dort noch ein Sprung nach
rechts auf die Pinwand und den Joy-
stick nach oben bewegt - schon steht
man in einem Bonusraum mit vier
Extraleben. [

Daniel Koch

Hier sind ein paar Tips, die einem
das Leben wesentlich erleichtern
konnen.

Wenn man Luftunterstiitzung zur
Verfiigung hat, so sollte man sie un-
bedingt einsetzen, da sie eine sehr
wirkungsvolle Waffe darstellt. Es ist
durchaus moglich, daf ein Flug-
zeug mehrere feindliche Fahrzeuge
ausschalten kann - das gilt aller-
dings auch fiir feindliche Flugzeu-
ge... Ein Flugzeug kann nur von ei-
nem gegnerischen Flugzeug abge-
schossen werden. Darf der Feind
keine einsetzen, haben die eigenen
Maschinen freie Bahn. Eine Staffel
Flugzeuge kann so durchaus
schlachtentscheidend sein.
Artillerie ist nicht ganzsowirkungs-
voll, jedenfalls nicht gegen gut ge-
panzerte Fahrzeuge, allenfalls eini-
gen leicht gepanzerten Vehikeln
kann sie gefahrlich werden. Letzte-
res allerdings auch nur dann, wenn
sich die Kisten wegen eines Motor-
schadens nicht mehr von der Stelle
bewegen konnen oder sich ver-
schanzt haben. Steuert man selbst
ein leicht gepanzertes Fahrzeug,
sollte man stark beschossene Ge-
genden lieber meiden...

Automatik stellen, die Strategie und
den Nachschub ebenfalls. Fahrer
und Kanonier sollte man allerdings
selbststeuern, dader Computer selbst
auf zehn Meter Entfernung noch da-
nebenschiefit und recht verschwen-
derisch mit der Munition umgeht.
Wihrend des Gefechts sollte man mit
dem ganzen Panzer zielen, denn
wenn man nur mit dem Turm zielt,
kann einem leicht ein Gegner von
hinten oder von der Seite, wo die Pan-
zerung wesentlich schwécher ist,
Schaden zufiigen. (Diese Schuwdiche
kann man sich natiirlich auch zu
Nutze machen - man sollfe nur
schnell genugsein!)

Vorsichtbei Minenfeldern! Hiersoll-
te man die Strategie auf manuell
schalten, dader Computer zu gewis-
sen Lemming-Tendenzen neigt und
die Fahrzeuge direkt ins Minenfeld
steuert. Will man Kanonen bewe-
gen, so braucht man sie wie andere
Fahrzeuge nur anzuklicken, sie
werden dann vom n4chstliegenden
Fahrzeug an die gewlinschte Positi-
on geschleppt. Konvois sollten nie
zu nahe an die feindlichen Linien
fahren, dasiesonst angegriffen wer-
den konnten. In den Produktions-
zentren sollte man nicht unbedingt
schwere Panzer bauen, da sie eine

“ Luftunterstiitzung und Artillerie  zulangeBauzeithaben. an
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Legende der ‘Misty Writings’ im Dungeon im Westen: Legende der 'Misty Writings’ im Dungeon ganz im Siden:

1 Level 1 Mines of Morinia ! 1 Level 1 Welcome fools to your doom !
» ; 2 Level 3 Long march ! 2 Level 2 Secret corners !
AusPlatzgrundenmuﬁtenbelunse— 3 Level 4 Misty mines ! 3 Level 3 Traps & Treasure !
Rl g 4 Level 5 Mines of madness ! 4 Level 4 Beware the winds !
rer Oldie-Kopfnuf in der Ausgabe 5 rLevel 6 G, T, &G ! 5 Level 5 Danger !
; : v R 3 6 Level 8 Dry hole ! 6 Level 6 Map well ! ! !
4/93 leider die Karten zu zwei Dun- 7  Level 7 Reach out !
X d 8 L LR Wind £t !
geons unter den Tisch fallen. Wir i g i
bitten um Verstdndnis und reichen
die fehlenden Exemplare hier noch pRyal 3 - Level 1 o
nach. [
Marc Wegener
Level 2’ Level 4 Level 2 Level 4

272722222272 Level 7 Level 5 Level 7
........... feiri ST e, ?
........ LEERLIT
22222222227 [ NEEH NN ( BURERE]
..... ? ? ? 747 ?
5 7
?l!gzg!l?l llltllll?
(AR REN BB AR R KR
PP P T FAT
 BEHE AR Ry
—WWWW ? T+7=74+7
iR f AR NGyl
P T+7+7
e
? R
Level 8 Level & Level 8

B BH A el

22227 clic
77727 g tcece
27 ?ce
22 B 22
LI
‘.ll . F . ?
i -
? 2 8+8 27
27 ? 2?7
222 I S e b
2272 22222

Offizieller deutscher

cov| APOGEE

Software Distributor SUFER /
| COMMANDER KEEN o | o

LI==Tiv=s|  ON THE ROAD |

Nach WALL STREET WIZARD liegt mit ON THE ROAD endlich die nachste
Wirtschaftssimulation aus dem Hause _ .. ? ‘
LIFETIMES vor. Nehmen Sie teil am —— =

Speditionsgeschéft der 90’er Jahre
in Europa. =
Telefon, Funkgerat und Computer —__ SR
stehen in Ihrem Biiro bereit. lhre = = oo —_— -
Traum-Trucks ordern Sie nach Wahl.-Und los geht's!
Nicht der gréfte und schdnste Truck, sondern - - '~ :
wirtschaftliches Handeln, eine ausgeklligelte Strategie
und ein Gesplr fur lukrative Auftrage werden Sie zum
"TRUCKER DES JAHRES" machen!

Der Klassiker - jetzt mit '

neuen Folgen

COSMO MAJOR STRYKER=59’- I:)MI

— —— — - ———— Witzige Unterhaltung fUr Shareware-Version
| Erhéitiich fur Atari ST (SW & Color, Erhditich im gut sortierten Fachhandel; | die gonze Familie S SECRET AGENT nur 5- DM
DS-Disk), Amiga, PC (CGA-,EGA-, | unverbindl. Preisempfehiung e T v T T I
Herkules - Grafik, wahilweise 3.5", | oder bei EXPERT-SOFTWARE, JWalkowiak, DUKE NUKUM 3 3_.35,_, CDV Software il
oder 5.25", Maus erforderlich). ‘Pestalozzistrafe 8, 4350 Recklinghausen; Ein JUMP&RUN'SD]@ - .5 > '
| Jeweils ab 512 kB RAM. | zuztiglich DM 600 Versandkosten. wie o8 sein oo, -' Postfach 2749
7500 Karlisruhe 1

-.. kostenloser Katalog auf Anfrage ... Hindleranfragen erwiinscht ...

CRYSTAL CAVES

TELEFON: 02361 /36267 TELEFAX: 02361 /65 27 44 BTX: D2361373214 MAILBOX: 02361/3732 14 Uberlegun Und ACTiOﬁ

mit Super-Grafik
SSHEE

Tel 0721-97224-0 5 |
[Fox 0721-21314 | § |

Kangaroo-Box - Tel. 0721-757034 - Apogee-Support-Box !
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Secret Service

esten Dank erstmal fiir

die rege Mitarbeit am
Secret Service, der immer

noch die Rubrik mit dem
hochsten tdglichen Posteingang ist. Uli
grinst immer schon ganz hdmisch,
wenn er mir zu nachtschlafender Zeit
(11 Uhr morgens) wieder mal einen
Haufen Briefe auf den Schreibtisch
knallt. Und die Kdsten und Schubladen,
die die Flut abfangen, sind inzwischen
auch schon wieder iiberfiillt, aber was
soll's. Es gibt jedoch noch ein paar Dinge,
mit denen Thr mir das Arbeitsleben noch
etwas menschlicher gestalten konnt.

Das Anschreiben

Eigentlich ist es ganz egal, ob der Brief
mit “Euer Exzellenz”, “Sehr geehrter”
oder “Ey Alter!” beginnt. Es gibt jedoch
gewisse Dinge, die beachtet werden soll-
ten:

- Nichts gegen Handschrift, aber les-
bar sollte sie zumindest sein, ein
Grapholo-ge gehort ndmlich nicht zu
unserem Team. Ideal ist natiirlich ein
Brief, der auf Schreibmaschine oder
Druckererstellt wurde.

- Am praktischsten ist es, wenn der
Brief auf normalem DIN A 4 Papier ver-
faSt wird, da es sich einfacher handha-
ben und archivieren 14ft. So kleine Fref3-
zettel, wie sie manchmal auf meinem
Schreibtisch landen, neigen dazu, {iber-
sehen zu werden oder ansonsten irgend-
wie zu verschwinden. Schade, denn oft-
mals sind es interessante Sachen, die ein
solches Ende eigentlich nicht verdient
hitten.

- Bure Anschrift sollte auf alle Fille
auf dem Brief stehen, ebenso, falls vor-
handen, Eure Girokontonummer nebst
Bankleitzahl und Bank, ansonsten gibt
es eventuell filliges Honorar per Verrech-
nungsscheck. (Briefmarken oder Bar-
geld verschicken wir nicht.)

- Wenn Ihr auf eine Frage antwortet,
gebt bitte an, auf welche Frage (Pro-
gramm, Ausgabe, Name des Fragenden)
sich die Antwort bezieht.

- Ob Frage, Antwort oder Tip: Der
Computer oder die Konsole, auf die sich
das Schreiben bezieht, sollte auch ange-
geben werden.

Der Inhalt

Gesucht werden Tips und Tricks aller Art.
Dies kénnen sowohl kurze und knackige

90

Sachen wie Pokes oder Moduladressen
sein, aber auch ausfiihrlichere Tips und
Losungshinweise zu Adventures oder
Strategiespielen sein. Besonders gerne
werden natiirlich Tips zu aktuellen Spie-
len gesehen.

Beim Thema Karten ist folgendes zu
beachten: Bitte sehr sorgfiltig und sau-
ber zeichnen, bevorzugt auf weiflem Pa-
pier mit schwarzem Stift. (Recyclingpa-
pier ist zwar eine feine Sache, aber leider
kaum repro-fihig und daher nicht ver-
wendbar.) Wenn Hilfslinien bendtigt
werden, sollten diese mit Bleistift gezo-
gen und anschlieSend wieder ausradiert
werden. Wenn unbedingt weitere Zei-
chenhilfen nétig sind, kannmanjaauch
zum guten alten Linienblatt greifen!
Ganz nobel sind natiirlich mit einem
Zeichenprogramm erstellte Karten, hier-
bei ist jedoch, ebenso wie beim Ausdruck

schon Unterlagen zu diesem Spiel haben
und Thr Euch ganz umsonst die Arbeit
machenwiirdet.

Belohnung winkt

Wird ein Tip abgedruckt, gibtes natiirlich
ein Zuckerle in Form einer Uberweisung
oder eines Verrechnungsschecks. Die
Zahlen, diesich darauf befinden, hdngen
ganz von Eurer Einsendung und ihrer
Qualitat ab. Zwanzig Mark ist das Mini-
mum, fiir groRere Beitrdge gibt es bis zu
100 Mark je Seite, je nachdem, wie gut
der Beitrag war und was wir noch an
Nacharbeiten vornehmen mufiten. Bei
ganz genialen Sachen konnte man auch
noch iiber einen Zuschlag verhandeln,
aber das miissen dann wirklich Genie-
streiche sein.

Bis die Kohle aber ins Haus geflattert
kommt, kann einige Zeit dauern. Nor-

Secret Service

Hier ein kleiner Leitfaden fiir alle potentiellen Agenten des
Secret Service. Nach dem Lesen bitte nicht vernichten, son-
dern ans Brett vor dem Kopf hingen und bei der néchsten

Luschrift beachten!

von Tabellen und dhnlichem, auf einen
sauberen Ausdruck mit mdglichst fri-
schem Farbband zu achten.

Karten der letzteren Art sowie lingere
Texte sind auch auf Diskette gerne will-
kommen, diese Versandart kann die Be-
arbeitung enorm beschleunigen. Auf
diesen Disketten sollten dann nochmals
Name und Adresse, System und Inhalt
vermerkt sein, ein zusitzlicher Ausdruck
oder wenigstens eine kurze schriftliche
Zusammenfassung wiren ebenfalls hilf-
reich. Texte sollten, wenn moglich, im
ASCIT-Format abgespeichert sein, an-
sonsten bitte angeben, welche Textverar-
beitung verwendet wurde. (Wir schrei-
ben unsere Texte zwar mit dem PC, aber
zumindest Amiga- und Atari-Disketten
sind kein groferes Konvertierungspro-
blem.)

Bevor Thr gréfSere Projekte wie etwa
umfangreiche Komplettlosungen oder
grofle Kartensammlungen in Angriff
nehmt, so erkundigt Euch vorher lieber
telefonisch ~ (Tel.:  05651/929-901,
Michael Anton), ob Bedarf besteht. Es
kann ndmlich durchaus sein, dal wir

malerweise beginnen wir eine Woche
nachdem die entsprechende Ausgabe er-
schienen ist, mit der Erfassung der Auto-
ren, was meist einige Tage in Anspruch
nimmt. Dann gehen diese Daten weiter
an unsere Zahlmeisterin, die sich auch
nochmal einige Tage an diesen Daten er-
freut. So konnen also schon mal vier bis
sechs Wochen ins Land gehen, bis der
Postmann dreimal klingelt. Es kann al-
lerdings auch vorkommen, daf} ein Brief
iibersehen wird oder eine Adresse nicht
lesbar war. Wenn also acht bis zehn Wo-
chen nach Abdruck noch kein Honorar
angekommen ist, bitte nochmals mel-
den. Und zwar schriftlich unter Angabe
der vollstindigen Adresse und der ent-
sprechenden Ausgabe (Nummer, Seite,
Programm).

Soweit alles klar? Dann bis zum nich-
sten Brief,
Euer

-
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Adventure

Diesel oder Benzin?

PUTT-PUTT
JOINS THE PARADE

System: PC (mind. 286/12,
640 KB, Festplatte 10 MB,
VGA, unterst. SoundBlaster,

Adlib, Sound Source, Pro Au-

dio Spectrum, Mouse, Joystick,
Tastatur), geplant fir: =, empf.
VK-Preis: ca. 90 DM, Herstel-
ler: Humongous Entertain-
ment/Electronic Arts, Mu-
stervon: Electronic Arts.

Das kleine Auto PUTT-PUTT
sitzt  traurig auf seiner
Farm. Eine grofle Parade ist
im Stiidtchen angesagt, und
esist natiirlich der Traum al-
ler Autos, da mitzufahren.
Einfach so— ein Haustier und
einen Ballon muf man mit-
nehmen, und gewaschen
mufl man sein. Das kostet
Geld. Was tun? Fragen wir
doch Smoky, das Feverwehr-

auto!
@ auf der Tagesordnung,
auch bei kleinen Autos.
Putt-Putt hat eine ausfahrbare Greif-
hand, mit der er sich wohlschmeckendes
Getriebedl {iber seine knackigen Miis-
liflocken kippen kann. Die Zahnbiirste
steht auch bereit, und Putt-Putt biirstet
munter darauflos. Ein Blick auf die
Tankuhr,und ab gehtdie Post.

Bereits auf dem Weg in die Stadt stellen
sich Putt-Putt die ersten Probleme in den
Weg. Zuerst in Form einer Kuh, die beim
Weiden die StrafSe in ihrer ganzen Breite
verstellt. Ein freundlicher Druck auf die
Hupe, und schon kann's weitergehen. Er-
ster Anlaufpunkt im Dorf ist das Feuer-
wehrhaus. Dort wohnt das Feuerwehrau-
to Smoky, ein alter Freund von Putt-Putt.

5@93

och zuvor steht Friih-
stiick und Zahneputzen

Ihn kann er immer fragen, wenn es im Adventure mal nicht weiter-
geht. Und auch diesmal weifl das freundliche grofSe Auto Rat: Boten-
gdnge und Rasenméhen, das wére doch was, um sich ein paar Cents
dazuzuverdienen. Genau diesen Ratbefolgt Putt-Putt auch.

Die Strafien, in die er geschickt wird, sind farbcodiert, so daf sich
Putt-Putt sehr leicht zurechtfinden kann. Fast alles in seiner Umge-
bung ist irgendwie animiert und kann durch einen Mausklick dazu
bewegt werden, irgendwelche Faxen zu machen: Pilze bauen Pyra-
miden, der Vorgarteneiffelturm diist ab wie eine Rakete, Blumen
blithen auf, Fische machen Teichhochsprung, Orangen und Melo-
nen beschiefSen einander. Schornsteine husten, und der Spieler liegt
prustend vor Lachen unterdem Tisch.

Alle Charaktere des Spiels sind Autos, die sich mit Putt-Putt unter-
halten. Alles l4uft ab wie in einem erstklassigen Cartoon. Die Sprach-
ausgabe ist so sauber, daff man auf die Einblendung des geschriebe-
nen Textes vollig verzichten kann. Es ist wirklich eine Pracht, dieses
Programminden Rechnerzu laden.

Kein Licht ohne Schatten

Kunterbunt, knuffelig und spannend geht es also bei diesem Erst-
lingswerk von HUMONGOUS ENTERTAINMENT 7u. Die grofsen Aben-
teuer des kleinen Autos PUTT-PUTT schlagen g
nicht nur kleine Kinder in ihren Bann, denn

A Das Radio plapperf die Blumen kussen emander

B nicht mehr mdglich — das Spiel war zu-

was da {iber den Bildschirm schnurrt,
hiipft, quiekt und [duft, ist so urkomisch,
dafl sich wohl Eltern mit ihren Kindern
um die Maus balgen werden - falls sie
sichnichtdoch gemeinschaftlich vorden
Monitor setzen. Das ist ohnehin empfeh-
lenswert, denn die wenigsten KindeYwach-
sen hierzulande bereits zweisprachig auf.
Und das ist, um es gleich zu sagen, neben
der fehlenden Save-Option der wirklich
einzige Schwachpunkt in diesem anson-
sten genialen Spiel: Es wurde nicht ins
Deutsche tibersetzt. Das allerdings wire
eine dringliche Notwendigkeit gewesen,
da sich Putt-Putt hauptsichlich an Kin-
der zwischen fiinf und zehn Jahre wendet
und die Puzzles dementsprechend ein-
fach gehalten sind. Auch das beiliegende,
sehr die Kreativitit anregende Malbuch
samt Stiften zeugt davon.

Leider ist eine Ubersetzung (laut Pro-
grammierer von Humongous) technisch

A Smoky, der gute Freund

ndchst nur fiir den amerikanischen
Markt konzipiert. Bei ihrem néchsten
Projekt Fatty Bear’s Birthday Surprise
wollen sie diesen Fehler aber nicht
nochmals machen. Lassen wir deshalb
noch einmal Gnade vor Recht ergehen,
und geben wir Putt-Putt den eigentlich
echtverdienten Hitstern. i

Antje Hink

Grafik
Handlung
Atmosphdre

Motivation
Gesamtnote
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Computerspiele-

verleih
fur AMIGA, C64, IBM,
ab2,50 DM
CRAZY GAMES
2xin
2300Kiel 14
Kirchenweg 10a
Tel.:0431/7367 23
und
Holtenauerstr.237
Tel.: 337363
Telefax:335717

Auch Verkauf: Zu super Preisen!

Rittenscheider StraBe 181
4300 Essen ~
Tel: 0201/77 72 25

So viele Spiele bruuthi
der Mensch. =

..I,.m

Lynx Il 199—
Pinball Jam -
Shadow of the
Beast 79—
Atari ST
Bundesliga Manager M_acnum Set 369,—
Professional 80,— Mickey & Donald 89—
Der Patrizier 82,— Sonic 2 89—
Lotus lil 85—
Mega Sports 65—
Rampart g5~ Amiga
Lemmings Il 75—
Monkey Island 2 92—
mﬂm . ab 29— Sensible Soccer

Logimouse Pllot

Versandkosten
Nachrahme DMO—
Vorkasse (Scheck) DM G-

Srutising,
ey A iy,

micro Robert, KernerstraBe 5, W—6924 Neckarbischofsheim

& (0 72 63) 6 45 52 [T¥16 02 26

AMIGA-
SUPERLIGA V1.4

Ligaverwaltung fir
Bundesliga, eigene Ligen,
mit Spieltagen,
Kastentabellen uvm. DM
59— + Versand
Gratisinfo von:
Rolf Morlock
Bahnhofstr. 42
W-6729 Jockgrim,
Tel.: 072 71/5 13 44
Fax: 072 71/5 16 83

Entdeckenodererobern
SielhrImperium
indenunendlichen Weiten
unseres Weltalls!

Dasneue groBie
SF-Postspiel mit jetzt schon
iiber200 Sternenreichen!

Diesesund andere
groBartige Spielevon
DECOS
Postfach 100638
6000 Frankfurt 1
Tel.069/29 2233

Fordern Sie Ihre kostenlose Info an!

Wer mdchte auf
Provisionsbasis Geld
verdienen?

Schriftliche Anfragen an:

zHO Versand, Rotkreuzstr. 5,
8050 Freising

| Einer fur Alles !

Software, Hardware, NES,
GameBoy, SNES, MegaDrive,
GameGear, * MUSIK *
lhr Partner fir Musik &
Software:

ZHO Versand, Rotkreuzstr. 5,

8050 Freising

Sofort kostenlosen
Katalog anfordern!

Achtung ! Achtung !

Neu in Stuttgart !
Computerspiele-
NWerleih

Fur PC - Amiga - MEGADRIVE

Software - Paradies
Mario Caruso & Felice Tufano GbR
Charlottenstr. 40 Tel.: 0711/2369964
7000 Stuttgart 1 Fax : 0711/2621978

AuBerdem bieten wir an :

- Verkauf von Hard und Sofiware

- Ausstellung und Verkauf von getirauchter Hard- und Software
- Besorgung aller Arten von Hard- und Software
= Reaparaturen und Umristungen van PC's

SEGA
. M€EGA DRIVE
JETZT BESTELLEN:

| indiana Jones 3
Universal Soldier

nurDM 117,84
nurDM 97,84
WWF Super Wrestlemania nur DM 117,84

Arielle nurDM 97,84
Batman Returns nurDM 97,84
World of lllusion nurDM 97,84
Streets of Rage 2 nurDM 97,84

Thunderforce 4
NHLPA Hockey 83

nurDM 97,84
nurDM 117,84

Sonic 2 nurDM 97,84
Lemmings nurDM 117,84
Aliens 3 nurDM 117,84
Terminator nurDM 117,84
California Games nurDM 117,84
Turrican nurDM 97,84
PGA Tour Golf nur DM 127,84
Grand Slam Tennis nurDM 97,84
Talespin nurDM 97,84

Vesandkosten 8.- DM bei Nachnahme
Weitere Spiele und Zubehdr finden Sie in
unserem kostenlosen Katalog !

Kopmanshof 69, 3250 Hameln

® 051 51/4 32 66 Fax: 4 46 23

Wir verleihen Spiele
per Post!

Nur 5,- DM pro Tag!
Fiir Amiga u. PC
Info’s unter:

Tel: 073 21/4 8578

F1 MANAGER (Amiga)

Alle Fahrer, Teams, Rennen 93
sowie Werbung, Training,
Management, ect.!
GOAL 93
FuBballmanager mit Trans-
fers, Spielberichten, Scorerliste
und Originalteams,- starken
und -spielern 93, ect.!

Je 29 DM bei
0 62 41/7 66 58!

Gewerbliche
Kleinanzeigen

sind glinstiger als Sie
denken!
Nutzen Sie diesen Platz
farlhre Werbung!

Undso
wird’s gemacht:

— Anzeige entwerfen
(Konzeptoder reprofahige Vorlage)

— Anzeige zusammen mit
V-Scheckin Umschlag
steckenundeinsendenan:

TRONIC-VERLAG GMBH & CO. KG

Anzeigenservice ASM
Postfach 870,
W-3440Eschwege

Der Anzeigenpreis
errechnet sich wie folgt:

*Bei Einsendung eines

Konzeptes (siehe Kleinanzeigen-
karte):

DM 10,-je angefangene
Zeile + MwSt.

(1Zeile umfaBt 32 Zeichen flir
Buchstaben inkl. Wortzwischenrdume
und Satzzeichen)

*Bei Einsendung einer
reprofahigen Vorlage:

(Breite xH6he)

43x 40mm = 60~ DM+15%MwSt.
43x 50mm = 70~ DM+15%MwSt.
43x 60mm = 80,- DM+15%MwSt.
43x 70mm = 90,- DM+15%MwSt.
43x 80mm = 100,- DM+ 15%MwSt.
(43x80 mm = Hdchstformat)

Ubrigens: Auf Wunsch
veroéffentlichen wirlhre
Anzeige auch bis auf
Widerruf! Indiesem
Fall bitten wirbei
Auftragserteilungum
Beifligung einer
Einzugserméachtigung!

Haben Sie noch
Fragen?
05651/929916
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Strategie

ISHARII
- PREVIEW -

System: PC, geplant fir: Ami-
ga, Atari ST, Hersteller:
Silmarils, Muster von: Her-
steller.

Die Zeiten des miesen Zau-
berers Krog sind vorbei.
Friede kehrt ein in Kendoria
... von wegen! Silmarils & ft
uns nicht in Ruhe und sefzt
mit ISHAR Il noch einen

obendrauf.

B ieses Mal droht die Gefahr
d von einer unbekannten
¥ Organisation, die auf den

: ¥ sieben Inseln des Reiches
l)rocen verteilt, um das Bewuftsein der
Bewohmr 7u kontrollieren und diese fiir

Schone Madchen... »

A Schone
Landschaft...

Haarscharf am

Vv Abgrund

ihre iiblen Machenschaften zu mifbrau-
chen. Wer hinter dieser Organisation
steckt, bleibt lange Zeit unbekannt. Un-
sere Heroen diirfen in diesem Fall natiir-
lich nicht auf der faulen Haut liegen blei-
ben und machen sich auf, den Dealern
einwenig auf denZahn zu fiihlen.
Werdas Gliick hat, eine kampferprobte
Truppe aus dem ersten ISHAR-Teil zu ha-

ben, kann diese in ISHAR 11 durch die Insel-
landschaft hetzen. Jede der sieben Inseln
hat ihr eigenes Klima: Arktis, Gebirge, Wii-
ste und mehr. Das Geldnde ist dreimal
gtofSer als im ersten Teil des Fantasy-Ad-
ventures. Grofiere Stadte bieten mehr Mog-
lichkeiten zum Handeln, Charaktere an-
heuern und Informationen sammeln. Zur
Vervollstindigung der Abenteurergruppe
konnen Charaktere aus 30 verschiedenen
Berufen ausgewahlt werden. Mit der Loya-
litdt der eingestellten Leute ist es aber unter
Umstidnden nichtso weit her: Einige liigen,
stehlen oder machen sich vor Angst einfach

aus dem Staub. An Angst diirfte es in diesem
Game auch sonst nicht mangeln: 70 neue
Feinde sollen der Truppe das Leben schwer
machen. Im Notfall kann jedoch die Ma-
gie-Artillerie mit 40 neuen Zauber-
spriichen eingreifen.

Weil es beim Kampfen auf Sekunden an-
kommt, wurde das von ISHAR I bekannte
einfache Bedienungsprinzip noch verbes-

o Elvis?
Wird er

singen?

sert, Die Fight-Optionen und der Zugriff auf
das Inventar sind jetzt direkt ohne Her-
umklickerei erreichbar. Vorsichtige Spieler,
die nach jedem iiberstandenen Kampf ab-
speichern, werden nicht mehr zur Kasse ge-
beten, Das einzige, was sich im Vergleich zu
ISHAR T kaum gedndert hat, ist die Qualitit
der Grafik,

ISHAR 11 soll Anfang Juni fiir PC, Atari
ST und Amiga (1200) auf den Markt
kommen. Wir werden uns natiirlich so-
fort darum kiimmern und dariiber be-
richten. A

tmb
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Adventure

AMBERMOON

- PREVIEW -

System: Amiga, geplant for:
PC, Atari ST, Hersteller: Tha-
lion, Mustervon: Hersteller.

Thalion verkiindet den
Nachfolger des erfolgrei-
chen Rollenspiels AMBER-
STAR. Damit die Trilogie

komplett werde, hat sich & Nevewelten...

Thulion mit AMBERMOON Fantasy-Rollenspiel, fiir das Thalion
=chting erstmals ein Texture-Mapping-3D-Sy-

mﬂthflg Ins Zeug gewo rfen' Lieber ne Stulle stem verwendet. Der Spieler steuert seine

Party durch weich scrollende Labyrinthe
und Stadte. Zusitzlich unterstiitzt das
Spiel eventuell vorhandene Turbokarten,
wodurch die Grafik schneller aufgebaut
wird.

Im Vergleich zu AMBERSTAR wurde
die Bedienung verfeinert. Der Inventar-
Bildschirm kann jetzt nach dem ‘Click
and Carry'-Verfahren bedient werden.
Gegenstdnde werden im Inventar ein-
fach angeklickt und zum Inventar eines
anderen Charakters getragen.

Abenteurergruppen schleppen oft eine
Unmenge an Gegenstinden herum, die
iiber ein beachtliches Gewicht verfiigen.
Will ein Charakter einen Gegenstand

V mehr mitnehmen

ie Zeiten der Blockgrafik-
Verliese und Schritt-fiir-
Schritt-Ginge sind nun
auch auf dem Amiga vor-
bei. Mit AMBERMOON, dem neusten Pro-
dukt aus der Amber-Serie, bringt Thalion
das Adventure-Feeling auf unsere Freun-
din, wie es die PC-Besitzer bereits von UL-
TIMA UNDERWORLD kennen. Endlich
Bewegungstreiheit! AMBERMOON ist ein

A Holzernes
Sparschwein

aufnehmen, muf$ er manchmal etwas
anderes dafiir ablegen. AMBERMOON e-
laubt es, tiberzihlige Gegenstdnde, Gold
oder Essen in Schatztruhen abzulegen
und spiter wieder aufzusammeln. Diese
Schatztruhen miissen jedoch erst einmal

L 4 Dirwerd’ ich heim-
leuchten!

gefunden, gedffnet und gepliindert wer-
den. Natiirlich sind einige dieser Truhen
mit Fallen gesichert. Einmal erfolgreich
gedffnet, kann jede Truhe als Stauraum
verwendetwerden.

Aber nicht nurin den Verliesen hatsich
etwas getan. Die Spielwelt ist viermal
grofier als in AMBERSTAR, und die Pro-
portionen in den zweidimensionalen
Landschaftsiibersichten wurden ange-

A GroBe Stddte, kleine Leute

pafit. Die Party ist jetzt nicht mehr so
hoch wie ein Baum oder doppelt so breit
wie ein Haus. Die Gruppe bewegt sich
auch nicht mehr nur durch eine Welt,
sondern wird mit mehreren verschiede-
nen Landschaften und deren Bewohnern
konfrontiert.

AMBERMOON verschlang fiinf Mann-
jahre Entwicklungszeit, und die haben
sich gelohnt! Auf dem Markt erscheinen
soll dieses vielversprechende Spiel im
April 93, zundchst fiir den Amiga. Atari
ST-und PC-Versionensollenfolgen. WM

Imb
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Adventure

Steinhruh mit Folgen

THE LOST KINGDOMS
- PREVIEW -

System: PC, geplant fir: Ami-
ga, Hersteller: Krisalis.

Eswar einmal ein friedliches
Land. Weil friedliche Adven-
tures nun einmal ziemlich
dde sind, muB natirlich das
Bdse aushrechen. Das Bose,
dasin LOSTKINGDOMS qus-
bricht, ist richtig hdflich,
fies und gemein.

inst war das Land fried-
lich, aber die tiblen Dark
Lords muften diesem Zu-
stand schleunigst ein En-
de bereiten. Erfolgreich waren sie dabei
aber nicht, denn nach langen Kdmpfen

A DerReizdes Ver-
gangenen: die
LostKingdoms

2:39.244)
South |

50:“]1

und verheerenden Kriegen gelang es den
guten Zauberern, die Bosewichte in ihre
Grenzen zu verbannen — in die verlore-
nen Konigreiche. Und weil die Dark Lords
so fies waren, zerbrachen sie als letzte Tat
noch den heiligen Mondstein und ver-
teilten dessen vier Bruchstiicke in den Ko-
nigreichen, damit die magischen Krifte
der Zauberer nie mehr zuriickkehren
mogen. Frieden kehrte ein.

Doch das Bése ruht nie! Lange Zeit
nach dem letzten Gefecht kehrt die Macht
der Dark Lords zuriick, und unbemerkt
wichst ihr Einflufl. Die Welt ahnt nichts
von der Bedrohung; lediglich ein Mensch

weif, was da auf sie zukommt. Damit
sich die Geschichte nicht wiederholt,
macht ersich auf die Socken, um die fin-
steren Méchte erneut zu bekampfen.

Krisalis prasentiert mit Lost Kingdoms
ein dreidimensionales Rollenspiel, daf
sich mit deutlichen Strategie-Einfliissen
von der Masse abhebt. Jeder Charakter
kann einzeln kontrolliert oder aber in
Truppen eingefiigt werden. Diese Trup-
pen konnen gemeinsam bewegt und je
nach Bedarf wieder aufgeteilt werden.
Die Grafik des Spiels sieht auf den ersten
Blick gut aus. Auf den Sound darf man
besonders gespannt sein, denn fiir diesen
zeichnet Matt Furniss verantwortlich, der
ohne Ubertreibung als der ‘britische
Chris  Hiilsbeck’ bezeichnet werden
kann. Lost Kingdoms soll Ende Juni fiir
den PC erscheinen, die Amiga-Version
wird folgen. Auf dieses Spiel werden wir
uns in jedem Fall stiirzen und ausfiihr-
lichineinerderfolgenden Ausgaben dar-
tiberberichten.

Die Hersteller-Firma Krisalis wird in
der nichsten ASM in einem ausfiihrli-
chen Firmenprofil unter die Lupe ge-
nommen.
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Adventure

Wer kennt sie nicht, die Geschichte des Grafen
Dracula aus Transsylvanien? Durch Kino- und °
Fernsehproduktionen in der letzten Zeit neu

aufgelegt, ist die Story fir jeden Gruselfan ein - *
Mug. Eine gute Gelegenheit fir PSYGNOSIS ein f=- 4
extravagantes Game zu produzieren. Durch gee
die Zusammenarbeit mit den COLUMBIA-Film- &=

i

studios, die das komplette Skript ihres neven B - '

Films zur Verfiigunﬂ
einvielversprechen

DRACULA
-PREVIEW-

System: Amiga, geplant fir:
PC, Hersteller: Psygnosis.

Euch befaft. Dracula hat allerdings, wie
auch im richtigen Leben, mehrere Ge-
sichter. Es gibt ihn als blutverschmierten
Vampir oder aber auch als jungen, dy-
namischen Gentleman. Doch Ihr solltet
Euch von dem dufleren Anschein nicht
ablenken lassen. Vampirbleibt Vampir.
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u Beginn des Spiels tiber-
nehmt I[hr die Rolle des
Filmhelden Jonathan Har-
ker. Es gilt, sieben unter-
schiedliche Levels zu iiberstehen, die alle
irgendwie Bezug zum Filmskript haben.
Auf dem Weg durch die Levels miifdt Ihr
Wesen tiberwinden, die den allerbesten Alp-
trAumen entsprungen sein knnten. Rich-
tig lustig wird es aber immer erst am En-
de, wenn sich der Meister personlich mit
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Fiir alle, die die tragische Story noch
nicht kennen, gibt’s hier eine kurze Zu-
sammenfassung. Unser Fiirst Draku
wohnte mit seinem Weibe friedlich und
zufrieden auf einem Schlof. So nach
dem Motto: ...und wenn sie nicht gestor-
bensind. Nun gabes aber zu jener Zeitein
Volkchen, dem man regelrecht Expan-
sionsgeliiste nachsagen konnte: die gut-
en alten Ttirken mit ihrem Osmanischen
Reich. Klar, daff unser Fiirst auszog

Niedliche Tief-
flieger auf
| Angriffskurs
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gestellt haben, entstand BE" %¢
es Werk.

A Nette Schlafkom-
mode im rustika-
len Stil

< Oftermalnach
hinten sehen

A Auchdie hohe
Schule des Rei-
tens ist gefragt

Héltsie, oder
V haltsie nicht?

(nichtsich selbst) und die Schlacht nicht
scheute. Ebenso klar, daf er souverdn
siegte und den Tiirken das Fiirchten lehr-
te, Fiirchten klingt schon sehr bekannt,
oder? Aus purer Gemeinheit liefSen unse-
re tiirkischen Nachbarn in Drakus Hei-
mat verbreiten, daf er gefallen sei. Sein
Weib nahm sich kurzerhand das Leben.
Zuriickgekehrt, entschlofd er sich verbit-
tert, von den Guten zu den Bisen zu
wechseln. Irgendwann siehter dann eine
Abbildung von Mena, Jonathans Frau.
Auflerlich gleicht sie seiner Verbliche-
nen, underwillsie haben.

Was dann kommt, ist die tragische
Story von ‘Beauty’ und ‘Beast’. Dracula
kommt nach England und entfiihrt Me-
na. Jonathans Aufgabe wird es sein, sie zu
finden und zu befreien. Im Laufe der ein-
zelnen Abschnitte werdet Thr Transsylva-
nien, Hillingdons Landsitz, ein SchloR,
ein Irrenhaus und Londons Innenstadt
besuchen. Zum Abschlufifight findet [hr
Euch in einer richtig schonen alten Burg
wieder. Dieses Game wird sicherlich ein
Leckerbissen — wir sind genauso ge-
spannt darauf wie Ihr. Also: Schon mal
ein paarKroten zuriicklegen! &
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Reportage

Fir den Fall, dafB Ihr Euch ein wenig iber den
Werdegang der nun schon fast einhundert Joh-
re alten Story interessiert, haben wir in Filmar-
chiven gekramt. Es gibt inzwischen ber 130
Filmvarianten, die sich — alle mehr oder weni-
ger nah am Orginalroman — mit Dracula be-
schiftigen. Hier und heute gibt es in der ASM
eine Zusummenstellung der wichfigsten Dracu-
lo-Verfilmungen dieses Jahrhunderts.

Der Urvater und Autor des Buches, Bram
Stoker, lebte von 1847 bis 1912 in Lon-
don. Dracula entstand um das Jahr
1897. Doch mit der ersten Verfilmung
1922 in EW. Murnaus Nosferatu —
Sinfonie des Grauens nahm der
Schrecken so richtig seinen An- |
fang,

1922 war die Zeit der Stummifil-
me. Trotzdem oder vielleicht ge-
rade deswegen drehte EW. Mur-
nau ein sehr expressionistisches
Werk. Das Drehbuch war dicht am
Orginalroman gehalten. Hinter-
grund flir den Film waren die Kar-
paten sowie die Hansestadt Bre-
men. Die Amerikaner starteten

ihren ersten Versuch 1931, Dieser Strei-
fen war aber alles andere als blutriinstig,
Eher enstand eine romantische Liebes-
geschichte, die zum Kassenschlager wur-
de. Bela Lugosi wurde dadurch zum Star.
Der gebiirtige Ungar spielte an der Seite
von Boris Karloff noch in einigen Edgar
Allan Poe-Verfilmungen mit, Seinen
letzten Auftritt hatte er in Plan 9 from
Outer Space, dem schlechtesten Film al-
ler Zeiten. Dabei handelte es sich um Sze-
nen aus einem geplanten Vampirfilm,
bei dessen Dreharbeiten Lugosi aller-
dings gestorben war. Sie wurden kurzer-
hand in Plan 9 einkopiert, und fiir die
restlichen Szenen fand man ein
“Double”, das genauso graflich war wie
der ganze Film.

1957 wurde in den britischen Hami-
mer-Studios die erste englische Version
des Stoffes abgedreht. Der Dracula-Dar-
steller Christopher Lee war, wie man heu-
te weifd, nicht nur der bekannteste, son-
dern auch der beste. Die Verfilmungen,
die dann in den folgenden Jahren mit
ihm in der Hauptrolle entstanden, hiel-
ten sich aber kaum noch an den Roman
von B. Stoker. 1979 entstand eine Parodie
auf Vampir-Filme, in der George Hamil-
ton als Blutsauger bewies, daf Vampire
nicht unbedingt nur gemein und
schrecklich sind, sondern auch echte Ge-

"« ,..IM ZEITSCHRIFTENHANDEL
. « « AM KIOSK
ODER DIREKT BEIM
TRONICVERLAG

Q0000000 O O @ @ Bitte benutzen Sie die Bestellkarte! 0 0 © © © @

fiihle haben kénnen (Ziebe auf den er-
sten Bifs). Soviel zur Erweiterung Eurer
Allgemeinbildung. Wer jetzt noch Angst
hat, eines Morgens blutleer aufzuwa-
chen, dem kann nur geraten werden, sich
mit Knoblauch, Holzpflock und Weih-
wasser einzudecken. Es kommen grausi-
geZeiten auf Euch zu. £
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Eine ganze Reihe unterschied-

Abentever ouf Touren gebracht

lichster Abenteuer-Programme
haben wir fir Euch diesmal un-
fer die Lupe genommen. Vom
Action-Adventure iiber Gehirn-
Griller bis zum Do-It-Your-Self-
Baukasten ist alles dabei, was
die Seelen von Adventure-Fre-
aks zum Kochen bringt.

INCA

System: PC CD-ROM (mind.
386/20, 640 KB, Festplatte 8
MB, VGA, Microsoft-kompa-
tible Maus, unterst. AdLib,
SoundBlaster, Pro Audio), ge-
plant fir: CD-1, empf. VK-
Preis: ca. 120 DM, Hersteller:
Coktel Vision, Frankreich,
Muster von: Hersteller.

Rasant geht es nicht nur auf
der ‘normalen’ PC-Version
zu, die im ASM 2/93 Spiel
des Monats war. Auch die
(D-ROM-Version kann sich
sehen und vor allem horen
lassen.

Viel Neves vom Inca »

A Neve Levels

s e eI

as actionlastige Abenteu-
er um die drei magischen
Krifte der Inkas hat in
dieser Version noch ein-
mal kriftig zugelegt. Was da an Sound
aus den Lautsprechern, oder noch besser
Kopfhorern Klingt, ist einfach faszinie-
rend. Da merkt man so richtig die Qua-
litdt, die von einer CD kommt. Besonders
der gesungene Titelsong sorgt gleich fiir
die richtige Einstimmung. Eine sehr ein-
fache und umfassende Installationsrou-
tine sorgt dafiir, dafd man die Fihigkeiten
der individuellen Rechnerkonstellation
optimal ausniitzt.

R e

- g Geschick-
lichkeitistge-
fragt

Kleines Kuriosum am Rande: Die Bild-
schirmtexte sind wie bei der Floppy-Aus-
gabe komplett in deutsch, die Untertitel
unter den gesprochenen Passagen auch,
nur die Sprachausgabe als solche ist
nach dem Lamento des Oberinka (der zu
Beginn wie gehabt Ketchua spricht)
komplett in englisch. Aber da der Schau-
spieler, der fiir diese Aufgabe engagiert
wurde, seine Sache absolut phantastisch
macht, sei diese kleine Diskrepanz gerne
vergeben.

Positiv ist auch, da Inca nicht etwa
1:1von der Floppy-Version {ibernommen
wurde. Neben dem aufgepeppten Sound
wurden nicht nurviele neue Grafiken mit
eingebunden, sondern auch das Game-
play wurde um etliches erweitert. Beson-
ders im letzten Level macht sich das be-
merkbar, wo es jetzt quasi eine komplette
neue Stadt zusitzlich zu erkunden gibt.
Ein Game also, dassein Geld wert st.

»SEHR GUT«

¥ Mystisches im All
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CD-ROM

Keine Konvertierung liefert
Mindscape mit diesem Pro-
gramm ab, sondern den
zweiten Teil einer interakti-
ven Detektivserie, die ei-
gens fir dos (D-ROM ge-
schrieben und designet wur-
de. Wie bereits in Volume |,
muf} der Spieler auch hier
wieder duflerst knifflige
Fiille losen.

SHERLOCK HOLMES
CONSULTING
DETECTIVE - VOLUMEI

System: PC CD-ROM (mind.
286/12, 640 KB, 520 KB ver-
figbar, VGA, Maus, unterst.

SoundBlaster, Media Vision),
geplant fir: Mac CD-ROM,
empf. VK-Preis: ca. 120 DM,
Hersteller: ICOM Simulati-
ons/Mindscape, England,
Mustervon:Hersteller.

STORY MASCHINE 2
‘GALAXIS’

System: €D-I, geplant fir: =,
empf. VK-Preis: stand bei
Drucklegung noch nicht fest,

Hersteller: Spinnaker Soft-
ware, USA, Muster von: Phi-
lips Interactive Mediq,
2000 Hamburg.

Keine Lust mehr auf vorgefertigte
Adventure-Geschichten? Mit die-
sem Abentever-Baukasten kdnnt
lhr Eure eigenen Ideen in heifle
Stories umsetzen. Alle verhinder-
ten Geschichtenschreiber und ‘Fil-
memacher’ diirften bei diesem
Programm Sternchen in den Au-
genkriegen...

5@93

aserste Problem zeigt sich darin, da$ sich Holmes ab-
@ solutweigert, auch nurdas Geringste zu tun, wenn et-
was anderes als eine der oben angegebenen Sound-
karten im Rechner steckt. Sollte man diese Schwie-
rigkeit jedoch durch Erwerb einer SoundBlaster- oder Media Vision-
Karte gelost haben, warten gleich drei unerwartet schwierige Kopf-
niisse auf den Hobbyschniiffler.

Was hatsich im Vergleich zum Vorgénger gefindert? Na ja, zum er-
sten istdas Ganze natiirlich sehrviel bunter geworden, was auch kein
Wunderist: 256 Farben tummeln sich jetzt auf dem Bildschirm. Zum
zweiten sind die Animationen sehr viel fliissiger geworden. Bewegten
sich die Figuren im ersten Teil nur sehr, sehr wenig, werden jetzt die
Moglichkeiten der CD viel ausgiebiger genutzt. Auf den Photos hier
merkt Thr natiirlich sehr wenig davon, schlieflich gilt auch in die-
sem Fall das alte Sprichwort ‘Screenshots Don't Move', aber was Thr

. - & - -

A Helden untersich
V Werdie Wahl hat

im tatsdchlichen Programm zu Augen
kriegt, diirfte Kenner der Materie voll
iiberzeugen. Einziger Minuspunkt ist die
Tatsache, dafl es wohl auch diesmal wie-
der keine deutsche Ubersetzung von
Sherlock Holmes’ tollen Abenteuern ge-
ben wird. Schade drum, aber wer weif,
was die Zukunft noch bringen wird — auf
jeden Fall einen dritten Teil, soviel steht
schonmalfest.

»GUT«

n der Story Maschine 2
‘Galaxis’ findet Thr jede
Menge Weltraum-Bilder,
indie hinein [hrebenfalls
vorgegebene Charaktere und Gegenstin-
de plazieren konnt. Wenn Thr also schon
eine fertige Geschichte im Kopf habt,
konnt Ihr sie hier mit Leichtigkeit gra-
fisch umsetzen, denn eine der ca. 300
‘Personen’ wird Eurem Helden bestimmt
passen. Auch an Musik und Effekte wurde
gedacht, die nach Belieben zugemischt
werden konnen. Und sogar auf Texte
miiflt Ihr nicht verzichten; sie werden im
Textmodus mittels Klicken auf einem
‘Tastatur’-Bildschirmerstellt.

Soll die Geschichte verdndert oder er-
weitert werden, so ist auch das problem-
los moglich. Alle Zutaten konnen belie-
big ausgetauscht oder entfernt werden.
Seid Ihr im Besitz eines Videorecorders,
konnt Thr Eure Geschichten damit auf-
zeichnen. Das ist sehr zu empfehlen, da
im Speicher des CD-I immer nur eine
Story gesaved werden kann.

»GUT«
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Strategie

TEGEL'S
MERCENARIES

System: PC, geplant fir: =,
empf. VK-Preis: ca. 110 DM,
Hersteller: Mindcraft, Muster
von: Leisuresoft.

Als Soldner in General Te-
gels Diensten fragt nie-
mand, wer Du bist oder was
Du angestellt hast. Im Aus-
tausch dafir interessiert es
auch niemanden, ob Du den
Job Gberlebst. Hauptsache,
Du hast ihn (oder es) erle-
digt.

as Universum. Randvoll
I:D) mit den bosesten Lebens-

formen, die nichts weiter
vorhaben, als alle ande-
ren Lebewesen zu versklaven, auszurot-

100

ten oder aufzuessen, je nach Nutzfaktor
oder Ndhrwert. So und dhnlich 148t es
sich der Anleitung zu Mindcrafts TE-
GEL'S MERCENARIES entnehmen. Was
fiir die regulére Armee zu unwichtig, zu
gefahrlich oder zu zwielichtig ist, miis-
sen eben die Mercenaries erledigen.
Dafiir gibt es aber auch Geld: Je brisanter
der Auftrag ist, desto grofer fallt die Gage
aus. Ob es brenzlig wird oder nicht, daf§
weifd nur General Tegel allein, denn der
vergibtdie Auftrige.

Der Spieler tibernimmt hier nicht etwa
die Rolle eines solchen Soldners oder des

Aufzu neuven Abenteuvern

A Durchgeknallte S6ldner machen alles mit

V Isometrische Perspektive im Hauptspielscreen

Generals, sondern die eines B.0.S.S. Die-
ser B.0.S.S. sitzt im sicheren Hauptquar-
tier und {iberwacht das Leben und Ster-
benseiner Truppe aus der Vogelperspekti-
ve. Auf dem Bildschirm werden nicht nur
das Areal und eventuell vorhandene Per-
sonen und Feinde angezeigt, sondern
auch Namen und Ausspriiche der sicht-
baren Lebewesen. Alle Aktionen und Be-
wegungen laufen in Echtzeit ab, nur zur
Befehlseingabe wird das Spiel angehal-
ten. Alle notwendigen Kommandos wer-
den an die sechs Charaktere weitergege-
ben, die diese dann mehr oder weniger
folgsam ausfiihren. Wenn es darum geht,

Shape =L -

die eigene Gesundheit zu schiitzen, wird
der eine oder andere Charakter schon
einmal selbst tdtig und nimmt die Sache
indieeigene (Panzer-) Faust.

Bevor jedoch die ganze Mannschaft
wie anno dazumal in Alien II mit dem
Dropship abgesetzt wird und sich in das
Kampfgetiimmel stiirzt, muf sie erstein-
mal ausgewihlt werden. 20 verschiedene
Charaktere stehen zur Auswahl,
menschliche und nichtmenschliche.
Hier kommt der Rollenspiel-Touch ins
Spiel: Jeder Charakter hat andere Fahig-
keiten und jeder hat seinen eigenen
Preis. Die Bewaffnung und Ausriistung
steht anfangs fest; andere Gegenstinde
konnen im Verlauf der Missionen gefun-
denwerden. DerB.0.S.S. entscheidet, wer
sich priigeln darf, Hat man sich fiir sechs
Priigelknaben beziehungsweise Priigel-
mddchen entschieden, begibt sich die
Truppe zum Einsatzort. Hier wird der
Spieler dann mit der nicht ganz so gut

5§93



Strateqgie

Auf diese Art miissen die einzelnen
Missionen bewiltigt werden. Gibt es kei-
ne Missionen meht, kann sich der MER-
CENARIES-Begeisterte neue Auftrige
und Fiesheiten mit dem mitgelieferten
Editorselbst zusammenbasteln.

Von Mindcraft habe ich schon bessere
Sachen zu sehen bekommen, zum Bei-
spiel RULES OF ENGAGEMENT. Bei TE-
GEL'S MERCENARIES hatte ich mehr er-
wartet, vor allem, da die Macher von MA-
GIC CANDLE und SIEGE dafiir verant-
wortlich zeichnen. TEGEL'S MERCENA-
RIES macht aber trotzdem Spafl, wenn
man sich an die etwas zzihe Befehlsvertei-
lung gewohnthat. |

tmb

gelosten, aber ziemlich umfangreichen A Galaktische

sdtzlich die Hotkeys der Tastatur benutzt

Steuerung bekannt gemacht. Mit der Gleichberechti-  werden. Jedem Mitglied des Teams kon- ASM-WERTUNG von O bis 12
Maus wird der entsprechende Charakter gung: Auch nen andere Kommandos erteilt werden, Grafik

angeklickt. Auf dem Schirm offnet sich Fraven diirfen die auch zu Befehlsketten zusammenge- Anleitung

ein Fenster, in dem alle verfiigharen priigeln setzt werden diirfen, Ein Charakter kann Spielablauf

Kommandos aufgelistet und angeklickt
werden konnen. Alle Aktionen kinnen
mit der Maus erledigt werden, es spielt
sich aber wesentlich fliissiger, wenn zu-

zum Beispiel innerhalb einer Komman-
dokette eine Bewegung ausfiihren, an-
greifen und wieder zum Ausgangspunkt
zurtickkehren.

Motivation

»ZUFRIEDENSTELLEND«

(ARBIROSOFET)

COMPUTER SOFT-UND HARDWAREVERTRIEB
02156-60777

AMIGA - Spielesoftware

Telefonische Bestellungen:

PC - Spielesoflware PC - Spielesoftware
1869 DV 8990 JordaninFlight* DA 8990 1869 DV 79.90
Bundesliga Prof. 20 DV 79.90 King's Quest 6 DV 89.90 Body Blows DA 59.90
Burning Sleel DV 8990 Legend of Kyrandia DV 7990 BundesligaProf.2.0 DV 79.90
Buzz Aldrin Space* DA 9990 Lemmings2 * DA 8990 Das Schwarze Auge DV 79.90
Creepers DA 8990 Links 386 Pro DA 9990 Dune2* DV 59.90
Das Schwarze Auge DV 83990 Lost Files Sh Holms DV 89.90 Eishockey Manager * DV 79.90

Der Patrizier DV 8990 Might & Magic4 DV 8990 Gunship 2000 * DA 8990
Dogfight * DA 9990 MonkeyIsland? DV 8990 History Line 14-18 DV 89.90
Dune 2 DV 6990 Pinball Dreams™ DA 5990 Indiana Jones 4 DV 89.90
Eco Quest 2 * EA 7990 Populous?2 DA 8990 Jonathan * DV 89.90
Eishockey Manager * DV 7990  Ringworld * DA 7990 KGB DV 59.90
F-15Strike Fagle 3 DA 9990 Space Quest5 * DV 7990 Legend of Kyrandia DV 69.90
Grand Prix Formula 1 DA 9990 Strike Commander * DA 9990 Lemmings 2 DA 69.90
Hislory Line 14-18 DV 89.90 Transarclica DA 5990 Lionhearl DA 5990
Humans DA 5990 Ultima7-Teil2* DA 9990 McDonaldland* DA 5990
Incredible Machine DV 79.90 Ullima Underworld 2 DA 89.90 Pinball Fantasies DA 59.90

Indiana Jones 4 DV 9990 WayneGrelzky3  EA 8990 Sensibel Socc.92/93 DV 59.90

| BN EF It/ Whale's Voyage* DV 89.90  Street Fighter 2 DA 59.90

| i1 : Fordern Sie jetzt Wing Commander2 DV 89.90 The Chaos Engine DA 59.90

—'—} || A —'—l schriftlich unsere Wizardry 7 DV 9990 -Transarclica DA 59.90
_‘ | I h[ l ' kostenlose Spieleliste an! | X Wing DA 9990 Walker * DA 69.90
: Bitte System angeben! /' Xenobots * DA 8990 Whale'sVoyage DA 69.90

..und viele weilere Programme!  __und viele weitere Programme!

LADENLOKAL in Willich 4 (Neersen), Hauptstr. 31
Offnungszeiten: Mo. - Fr. 9:30 - 13:00 Uhr und 15:00 - 18:00 Uhr
Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten! Kein Versand ins Ausland!

Schriftliche Bestellungen bitte an:
Arbirosoft A Hiibecker, Postfach 1380, 4156 Willich 4

Telefon: 021 56 -60 7 77 , Fax: 0 21 56 - 60 1 88
Versandkoslen: Nachnahme + DM 8,50, Vorkasse + DM 6,50. DA Deutsche Anleitung,
DV Komplett in Deutsch, EA  Englische Anleitung. Artikel die mil einem Sternchen
gekennzeichnet sind, waren bei Drucklegung noch nichl verfiigbar

5693 101
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Strategie

Friedhof der Krahbeltiere

A Vorsicht, Falle!!!

CREEPERS

System: PC, (VGA, Maus, 1
MB auf Festlatte, unterstiitzt Ad-
Lib, Sound Blaster, Roland, 20
MHz empfohlen), geplant fir:
Amiga, Atari, empf. VK-
Preis: ca. 90 DM, Hersteller:
Psygnosis, England, Muster
von: Hersteller.

Wer schon immer mal eine
Raupe auf ihrem Weg zum
Schmetterlingsdasein beglei-
ten wollte, darf dies nun aut
seinem Computer tun. Aber
keine Sorge, es erwartet
Euch bei CREEPERS von PSY-
GNOSIS keineswegs ein trok-
kenes Educutionu?.

ie haben es nicht leicht,
die kleinen Kriecher -
konnen sie ihr 6des Rau-
pendasein doch nur in ei-
gens dafiir vorgesehenen Kesseln sinn-
voll beenden und zu schénen Schmetter-
lingen mutieren. Der Weg dorthin ist al-
lerdings lang und voller Gefahren, die
noch durch die Tatsache verstérkt wer-
den, daf die Griinlinge einen recht
schwach entwickelten Sinn fiir Gefahren
und Orientierung haben und sich daher
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ofters in Sackgassen verlaufen oder ihr
Leben unplanmifig in Wasserpfiitzen
oder anderen Fallen aushauchen.

Also brauchen sie eine helfende Hand,
die ihnen den rechten Weg weist - und das
ist natiirlich die des Spielers. Dessen Auf-
gabe ist es, den Kriechtieren einen siche-
ren Weg durch die Gefahren des Alltags
zu bahnen, wozu ihm eine gewisse An-
zahl an Werkzeugen zur Verfligung steht.
Das Spektrum reicht von diversen Bal-
ken, die als Briicken und Rampen einge-
setzt werden konnen, iiber Ventilatoren
und Trampoline, die fiir mehr Schwung
sorgen, bis hin zu Magneten und Bom-

A Langsam geht’s auch...

ben, die ebenfalls recht praktisch sind. Zu
guter Letzt gibt es dann auch noch eine
Fliegenklatsche, mit der miide Raupen
wieder auf Trab gebracht werden kon-
nen. Ein Zeitlimit gibt es nicht, wohl aber
ein Energielimit, denn der Einsatz von
Werkzeugen kostet Kraft, und wer seine
Creepers nicht mit mindestens 100 Ener-
giepunkten in den Kessel bringt, darf das
Level nochmals von vorne beginnen.

Kennen wir schon...

Damit der Spieler in den iiber 70 Le-
veln den Uberblick nicht verliert, darf er
an interessanten oder kritischen Stellen
Kameras errichten, um die Aktionen sei-
ner Lieblinge immer im Auge zu haben.
Das ist auch schon die einzige Neuerung
im Spiel, ansonsten erinnert Creepers
an eine Mischung aus Lemmings und
Bill's Tomato Game. Das Gameplay ist
nicht sonderlich originell, die Puzzles
reichen in fiinf Schwierigkeitsstufen von
‘absolut easy’ bis ‘haarstrdubend’, ein
PalSwortsystem erleichtert die Spielun-
terbrechung, Die Grafik ist oberer Durch-
schnitt, der Soundtrack an einigen Stel-
len recht hérenswert und manchmal mit
rechtwitzigen Digisounds versehen.

Insgesamt bleibt das Spiel also geho-
bener Durchschnittohne Hohen und Tie-
fen. Fiir Tiiftlernaturen sicherlich einen
Blick wert und fiir mehr als eine durch-
spielte Nacht gut, aber keine Sensation.
Pech fiirdie Raupen... b

Michael Anton

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation
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Strateqgie

Spielkasino im Fenster

BLACKJACK FUR
WINDOWS

System: PC (mind. 386SX,

Windows 3.x), geplant fir: =,
empf. VK-Preis: ca. 70 DM,
Hersteller: Masque Publi-
shing, USA, Muster von:
Rushware, 4044 Kaarst.

VIDEO POKER FUR
WINDOWS

System: PC (mind. 386SX,
Windows 3.x), geplant fir: =,
empf. VK-Preis: ca. 100 DM,
Hersteller: Masque Publi-
shing, USA, Muster von:
Rushware, 4044 Kaarst.

lack]ack ist den meisten
Menschen ein Begriff,

hierzulande kennt man

es auch unter dem Na-
men ‘17 und 4'. Wie bei den meisten
Gliicksspielen sind die Regeln relativun-
kompliziert: Den einzelnen Spielkarten
aus einem oder mehreren 52er-Blittern
sind Punktwerte zugeordnet, und derje-
nige Spieler gewinnt, der mit wenigstens
zwei Karten die hochste Punktsumme er-
reicht, ohne 21 Punkte zu tiberschreiten.
Im Kasino wird stets gegen einen
Bankhalter gespielt, der zum Sieg ein
besseres Blatt als alle anderen Spieler
und hdufig wenigstens 17 Punkte
benotigt.

Natiirlich kann man beim BlackJack
Haus und Hof verlieren, aber im Gegen-
satz zu vielen anderen Gliicksspielen
sind die Chancen des Spielers grofSer als
die des Bankhalters. Das heifSt: Wer die
richtige Strategie fehlerlos anwendet,
ausreichendes Startkapital mitbringt
und lange genug durchhilt, kann ei-
gentlich nur gewinnen! Die statistische
Beweisfiihrung ersparen wir uns an die-
ser Stelle. Wer mochte, kann sie in den
wichtigsten Einzelheiten im Handbuch
von Masque™-BlackJack fiir Windows
nachlesen.
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Wer sich in ein Spielkasino begibt, um zu ge-
winnen, der sollte neben ausreichendem Start-
kapital Gber genaue Kenntnisse seiner Chan-
cen verfigen. Als Heimirainer fir BlackJack
und Video Poker kdnnen zwei neue Windows-
Kartenspiele engagiert werden.

Denjenigen, die einfach nur BlackJack spielen mdchten, bietet
dieses Programm eine ernstzunehmende Herausforderung. Der
Windows-Bildschirm verwandelt sich in einen Spieltisch, sowieerin
amerikanischen Kasinos tiblich ist, und mit einem Startkapital von
1000 Schleifen (die Weihrung konnt Ihr Euch aussuchen) kann es
sofort losgehen. Alle Entscheidungen werden per Mausklick in einem
iibersichtlichen Dialogfenster getroffen, der Rest wird automatisch
erledigt.

So weit, so gut: BlackJack-Neulinge werden schnell erfahren, dafl
vor den Erfolg der Schweif gesetzt ist. Aber das Programm ist auf
Wunsch auch ein freundlicher Lehrer, der nicht nur die Grundregeln

it <17 17
I6 4% (L% 13

DMiozsa0 TR

A Na bitte, ein BlackJack (21 Punkte) gewinntimmer

und verschiedene Sonderauslegungen beherrscht und erldutert,
sondern zukiinftige Kartenhaie auch in eine todsichere Ge-
winnstrategie einweiht. Das Spiel 143t sich dabei fiir jede Regelvari-
antekonfigurieren, die in verschiedenen Kasinos iiblich ist.

Alles Wichtige kann wahlweise im Handbuch oder on line auf dem
Bildschirm nachgelesen werden. AuRerdem lassen sich wahrend des
Spiels verschiedene Hilfen einblenden, z.B. ein Fenster, in dem das
Programm stets eine Empfehlung fiir den nichsten Spielzug aus-
spricht, oder Tabellen, in denen die Wahrscheinlichkeit ver-
schiedener Ergebnisse aus einem Spielzug abgelesen werden kann.

Ubung macht den Meister

Schlieflich gibt es noch einen speziellen Trainingsmodus, in dem
einzelne Teilstrategien gezielt geiibt werden kinnen. In diesem Fall
werden die Spiele nicht zu Ende gefiihrt: Es kommt nur darauf an, in
den prisentierten Spielsituationen eine richtige Entscheidung zu
fillen. Uber den Erfolg wird jeweils streng Buch gefiihrt, so dafl

anschlieRend in statistischen Ubersich-
ten genau festgestellt werden kann, an
welchen Stellen noch mehr Ubung ange-
sagt ist. Samtliche Trainingsprotokolle
konnen zum genaueren Studium auch
gespeichert und/oder ausgedruckt wer-
den.

Black]ack fiir Windows kommt {ibri-
gens auf einer 3,5-Zoll-Diskette (Unmi-
tausch maoglich) einschlieflich eines
ausfiihrlichen Handbuchs daher. Die In-
stallation ist kinderleicht und wird von
einem entsprechenden Programm auto-
matisch ausgefiihrt. Fiir Besitzer einer
Soundkarte wurde auch an Tonausgaben
gedacht: Die erschpfen sich allerdings
im sporadischen Abspielen einer Win-
dows-Klangdatei.

Vom gleichen Anbieter kommt noch ei-
ne zweite Spielsimulation nach demsel-
ben Muster, nimlich Masque™-Video
Poker fiir Windows. Mit dem Kartenspiel
aus rauchigen Hinterzimmern und We-
stern-Saloons, das wir alle aus zahlrei-
chen Hollywood-Filmen kennen, hat das
Ganze allerdings wenigzu tun.

Pokern mit dem
Spielautomaten

Video Poker ist ein Automatenspiel,
das in den letzten Jahren zunehmend die
sogenannten Einarmigen Banditen aus
den Kasinos in amerikanischen Spie-
lermetropolen  verdrdngt. Im  Spiel
Mensch/Maschine wird nicht auf das ver-
meintlich beste Blatt gewettet, sondern es
gilt lediglich, mit fiinf Spielkarten eine
der moglichen Gewinnkombinationen
zu erzielen. Diese sind aus dem her-
kommlichen Pokerspiel entlehnt, aber
erst mit einem Paar aus zwei Buben oder
einem besseren Blatt wird ein Gewinn er-
reicht. Typische Kombinationen sind z.B.
zwei Paare, drei Gleiche, Full House (drei
Gleiche und ein Paar) und so weiter. Es
konnen bis zu fiinf Wertmiinzen einge-
setzt werden, und ohne Aufschlag darf in
jeder Spielrunde einmal eine beliebige
Anzahl von Karten abgeworfen und neu
gezogenwerden.

Berechnet man die Gesamtauszah-
lungssumme aller moglichen Karten-
kombinationen und berticksichtigt die
Wahrscheinlichkeit einer Blattverbesse-
rung beim strategisch sinnvollen Nach-
ziehen von Karten, dann ergibt sich eine
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Super NES

Mega Drive

Game Gear

...die deutschen... ...die internationalen...
.&gmm dt 12990  Alien vs Predator Jjp 13990  Alien 11l am 8990 Powermonger am 89,90  Etemnal Legend ip 29,90
Adien [ dt 11990  Axeley P 89,90  AlienStorm Jp 3990 Rings of Power am 59,90 House of Tarot p 19,90
Axeley dt 119,90 Batmans Retumn p 12990  Anelle dt 8990 Riscey Woods am 89,90  Joe Montana Footb, jp 59,90
Best of the Best dt 119,90  Battletech ip 129,90  Back to the Future am 4990  Road Blaster ip 59,90  Ninja Gaiden ip 49,90
Blues Brothers dt 119,90 Cameltry 6990  Batmans Retum am 89,90 Road Rashll am 8990 OutRun ip 39,90
Castlevania dt 11990 Cyber Formula jp 5990  Block Out jp 1990  Rolling Thunder II Jp 4990  Terminator am 79,90
Desert Strike dt 10990 Desert Strike am 119,90  Buck Rogers am 5990  Rolotot.Rescue am 8990  Wimbledon Tennis  jp 49,90
Double Dragon dt 119.90 Df:\-"d th P 14990  Carmen Sandiego mt 4990  Slime World ip 39,90  Space Invaders am 59,90
F.Zero dt 89,0 Dimension Force ip 5990  Crue Ball am 59,90 Som:c 1l 1p 79,90  Aenal Assault ip 29,90
Fatal Fury dt 119.90 Dodgeball P 4990  Dawvid Robinson mt 4990 Scmc 1 P 3990  Bare Knuckle ip 49,90
Dareomon §14) 99,90 Ecco the Dolphin dt 9990 Somcll dt 89,90  Devilish am 49,90
First Samura dt 1199 3 A
i ey Double Dragon P 8990 Fl-Hero P 4990  Space Gomola p 39,90  Solitér Poker ip 29,90
Ghhouls'nGhosts dt 89,90 ; : . . sl y
" sk a i Earth Defense Force am 69,90  Fantasm Soldier Jjp 4990  Steel Empire ip 59,90  Shinobn ip 39,90
IRreys HIxnong. Ay t 2 Final Fight am 109,90  Fastest One Jp 49,90  Streets of Rage II dt 799 Donald Duck P 39,90
J ittt Conners Tenn.  dt 129,90 Goal am 129,90  Final Boxing jp 5990  Talespin dt 8990 Tazmania am 65,90
King of Monsters dt 11990 Hunt for Red October am 12990 G-Loc int Taskforce Harner P 3990
King Athurs World dt 12990  Lagoon am 79,90  Grandslam Tennis dt 8990 Tecmo WorldCup P 499
Magical Quest dt 11990 Last Twinfighter Jp 49,90  Greendog int 69,9  Thunderforce Il ip 49,90
Mario Paint dt 7990 Lemmings ip 6990  Gynoug P 3990  Thunderforce IV dt 89,90
Mario Kart dt 89,90 Magic Sword ip 7990  Indiana Jones dt 9990 Thunderfox RGB P 4990
NHLPA Hockey dt 129,90 Mystic Quest am 89,90  John Madden II am 5990 Toejam & Earl P 399
Ont of this World dt |29.90 NCAA Basketball am 1 |9,90 John Madden 111 am 89,90 Tok IP 39,90 a m e o v
Parodius it 119,90 NHLPA Hockey am 119,90 qudan vs, Bird am 79,90  Tumcan dt 45,90
S dt - 109,90 Po_pulous . am 8990 Kud Qhamcleon jp 4990  Valis SD P 3990
Pilot Wings at 29,00 Prince of Persia ip 8990  Mystic Hunter Jp 4990  Verytex jp 3990 Astroids am 29,90
PR * 1 19‘90 Road Runner am 119,90  Mgical Hat ip 3990  Volviev jo 3900 Bill & Ted dt 49,90
o 9 ‘ el e Sonic Blastman jp 8990  NHLPA Hockey dt 99,90 WaniWaniWorld jp 3990  Blaster Master am 55,90
obotector t ) Soulblader ip 7990  Olympic Gold Jjp 4990  Whp Rush p 3990 Boxxle am 39,90
Push Over di 11990 giawars am 17990  OutRun jp 49,90  World of Illusion dt 89,90 Fortress of Fear dt 39,90
Road Runner di 12990 Thunderspirits P 5990  PGA Tour Golf am 5990  WWF Wrestling dt 99,90 GauntletII am 39,90
Smm City dt B8990  WWF Wrestling ip 7990  Populous am 5990  Zero Wings jp 3990 Manoland| dt 49,90
Spiderman X-Man dt 109,90 Mano Land 11 am 69,90
Spindizzy World dt 129,90 / “\ Marus Mission dt 49,90
Starwars dt 129,90 . Nemesis [I am 49,90
swatgs @ w0 Gnadenlos Vertriebs-GmbH sm 5
Strike Gunner dt 129,90 a en O S e rl e S m Bonks Revenge am 59,90
Super Off Road dt 1299 =2 TS S Tk dt 399
b b ety . e .
Super R-Type dt 89,90 / Tel . O 8 9 / 4 8 O 2 9 ]. 3 ¢ =5 L= Tty Toon Adv, am .90
T g 139.90 \ Looney Toon Adv am 59,90
Kons Sosiia i Postfach, 8000 Miinchen 80 ! Hook am 4990
R & 39‘90 ; % @ & Krusty's Fun House  dt 59,90
UpEr 1y : A — , , A Choplifter 11 dt 59,90
Terminator [I dt 119,90 Geschaftsbedingungen: Importspiele sind ohne deutsche Anleitung Wir iibernehmen keinerlei Gewdhr fiir anee . 19.90
g nAdy 4t die Kompatibilitat der Software Umtausch ist generell ausgeschlossen.Defekte Ware wird nach unserem P » 5
Tiny Tool 119,90 : ; Palamedes 19,90
Top G dt 10990 Ermessen ausgetauscht, repariert oder gutgeschrieben.Bei Reklamationen bitten wir um telefonische » d
P ¢ Vorabsprache.Unfrei zugesannte Postsendungen werden nicht angenommen.irtum, Preisinderung, World Cup Jp 19.90
Turtles de 119,90 Druckfehler, Liefreung vorbehalten Lieferung  erfolgt per Nachnahme uziigl 990 DM World Cup dt 29,90
WWF I dt 129,90 Versandkosten Anderen Bedingungen wird ausdriicklich widersprochen. Snow Bros.jr p 29,90
Zelda Il dt 8990 WIR BELIEFERN AUCH WIEDER VERKAUFER

i

fiir die Spieler erfreuliche Tatsache: Nach
Abzug des Einsatzes bleibt nimlich ein
kleines Plus iibrig. Auch hier gilt also:
Wer sich penibel an die Gewinnstrategie
hélt, kann auf Dauer nicht verlieren!

Wie mit BlackJack fiir Windows kann
man auch mit Video Poker fiir Windows
einfach nur spielen. Wer Geld-
spielautomaten nicht wenigstens ein
bifichen Faszination abringen kann,
wird dabei allerdings kaum in Begeiste-
rung versetzt. Auch bei diesem Pro-
gramm steht der Trainingsaspekt im Vor-
dergrund, undes gibt auf Wunsch unmit-
telbare Spielhilfen sowie einen speziellen
Modus fiir das gezielte Einiiben einer Ge-
winnstrategie. Ernster Schénheitsfehler:
Unsere Testversion stiirzte im Trainings-
modus regelm@fig nach einiger Zeit ab.

[n puncto Sound hat Video Poker ein
wenig mehr drauf: Weltbewegend ist es
nicht, was beim Vorhandensein einer
Soundkarte aus den Lautsprechern oder
Kopthorern quillt, aber immerhin
kommt es der nervtdtenden Gerduschku-
lisse ziemlich nahe, die ein ‘echter’

5@93

Masque Video Poker - Las Vegas Jacks ader besser

Eredit:

Minzen:

Zwel Paar {(EG 2.60}

A Ein Full House bringt den neunfachen Einsatz

Spielautomat produziert; zum Gliick kann man die ‘Musik’ abschal-
ten. Alles in allem giltfiir beide Programme: Gliicksspiele sind fiir die
meisten Menschen ziemlich langweilig — insbesondere, wenn es um
keinen oder nur einen symbolischen Einsatz geht. Der Spielreiz liegt
lediglich im Gewinnen, beziehungsweise im Gefiihl der sicheren Be-
herrschung einer Gewinnstrategie (die dann zwangsliufig zum
Sieg fiibrt). In dieser Beziehung sprechen BlackJack und Video Poker
fiir Windows eher hartgesottene Zocker an — und solche, die es wer-

den wollen. Diese Gruppe allerdings fin-
detinden Programmen Widersacherund
Lehrmeister, der jeden Pfennig ihres
Preises wenigstens in Form von erstklas-
sigem Know-howwiedereinspielen. Ml

sma

BLACKJACK FUR WINDOWS
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Oldie des Monats

Esel im Weltraum

M.U.L.E.

System: C64, Atari 800,

empf. VK-Preis: (damals) ca.
30 DM, Hersteller: Electro-
nic Arts, Muster von: ASM-
Archiv.

Auch in diesem Monat stel-
len wir wieder den Lieblings-
Oldie eines unserer Leser
vor. OLE BRANDENBURG aus
BAD GANDERSHEIM hat uns
geschrieben und bat uns, ein
Strategie- und Handelsspiel
in dieser Rubrik zu plozie-
ren, das seit 1983 die Atari-
800- und spiter auch (-64-
Besitzer nah und fern begei-
sterthat: M.U.L.E.

as Electronic Arts-Pro-
@ dukt ist natiirlich in tech-

nischer Hinsicht ein Kind
seiner Zeit — das sollte
aber nicht dariiber hinwegtduschen, daf§
M. U. L. E. auch heute noch Spaf macht.
Einen starken Anteil daran diirfte das
bdrenstarke “Jeder gegen jeden”-Grup-
penerlebnis haben, das sich beim Spiel
mit mehreren Teilnehmern, die gleich-

zeitig agieren konnen, unwelgerhch ein-
stellt.

Ole meint:

M.U.L.E. ist eines der Spiele,
bei denen es weniger auf Prd-
sentation als vielmebr auf
den  Spielspals  ankommt.
Neun Stunden am Stiick ha-
ben wir friiher das Spiel gezockt.
Es gab viele Highlights fiir den C-
64, aber in meiner personlichen
Hitliste ziebt an M.U.L.E. keines
vorbei.

»EPOCHAL«

Thr seid wahlweise solo, zu zweit, dritt oder viert — die fehlenden
Gegenspieler iibernimmt der Computer — auf dem fernen Planeten
[rata. (Man lese diesen Namen riickwdrts und weifs auch sofort,
auf welchem Rechner dieses Superspiel entwickell wurde — und
zwar fidr das alte Modell 800 mit vier Joystickports). Thr miifitdort
je nach Schwierigkeitsgrad sechs oder zwtlf Monate lang ausharren.
Es gilt nun zunéchst, sich ein Stiick Land anzueignen und selbiges
zu bestellen. Um dies zu erreichen, benttigt Ihr ein Roboter-Lasttier
(eben das ‘Mule’), das aus einem auf Irata zu fordernen Metall her-
gestellt wird. Land kann unterschiedlich genutzt werden: Die Erzeu-
gung von Energie ist ebenso moglich wie der Anbau von Nahrung
oderdie Forderung von Erzfiir den Bauder ‘Mules’.

In Auktionen werden die Erzeugnisse bzw. Rohstoffe ge- und ver-
kauft. ‘Geboten’ und verhandelt wird durch die vertikale Bewegung
der Spielfiguren — hier ist denn auch Timing und gute Reaktion an-
geraten. Dabei kann man einander herrlich iiber den Tisch ziehen.
Nichts ist schéner, als wenn etwa drei sich dahingehend absprechen,
den vierten fiir dringend benétigte Energie ohne Ende bluten zu las-
sen, dieser aber dereinzige Herstellervon Erzist...

Naturereignisse wie Sdureregen oder auch mal Post aus der Hei-
matsorgen fiir allerlei Kuddelmuddel, und es wird das Hirn jedes ein-
zelnen beanspruchen, die Oberhand zu behalten und letztendlich als
Sieger aus dem Kampfum Kohle hervorzugehen.

Fiir all dies ist nur begrenzt Zeit. Wenn Ihr z.B. Euer Robot-Muli
ausstattet und es nicht rechtzeitig auf einem Stiick Land absetzt,

ACID HATM STORM
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l4uft es unversehens davon (“Och, du Ar-
mer — geht dir da etwa schon wieder
ein Muli stiften?! Hmmmmmmpffhi-
hihihibi!’). Das in die Ausriistung inve-
stierte Geld ist dann natiirlich ebenfalls
futsch.

Die Computergegner sind selbst in der
schlaffsten der drei Schwierigkeitsstufen
nicht von Pappe. Dementsprechend
steigt dann auch der Adrenalinspiegel,
wenn die “Mechtrons” dem menschli-
chen Mitspieler mal wieder etwas vor der
Nase weggeschnappt haben. (“Diese
miesen Blechheinis schummeln ja so-
wieso standig!...’)

Kaufen konntThr M.U.L.E. nicht mehr.
Allerdings brachte die schweizerische
Softwarefirma Zinel ein Spiel namens
Traders heraus, das die Spielidee von
1983 erneut aufgriff, etliche Elemente
hinzufiigte und die Mechanismen des
Spiels etwas abénderte. Leider hat die
Spiellogik hierunter stark gelitten. Jetzt
ist die deutsche Firma Central Software
dabei, fiir Amiga und PC eine grafisch
aufgewertete Neuauflage des Original-
Spielmotivs unter dem Titel “Subtrade —
Returnto Irata” herauszubringen. Sowie
es eine reviewbare Version gibt, werden
wir selbstverstandlich am Ball sein.

Dafl M.U.L.E.auch heute noch so be-
geistern kann, liegt nicht zuletzt daran,
dafs manseinerzeitweniger Wert auf tolle
Grafik oder abgefahrenen Sound legte,
sondern sich eher auf den Spielspafl kon-
zentrierte. Heute ist es oft umgekehrt -
leider! |

Klaus Trafford

A Das "Arbeitsfeld” der Kolonisten
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A Im “Store” gibt's fast alles



Strategie

Feuer fireil

SSI zieht in den Krieg. Neuestes Opfer der
Simulationswut dieses amerikanischen Soft-
warehauses ist der Nahost-Konflikt. Es rollen also
wieder Panzer durch die Wiste.

A LINE IN THE SAND

System: PC, geplant fir: Amiga,

empf. VK-Preis: ca. 70 DM,
Hersteller: $S1, USA, Muster von:
Die Cassette, 4950 Minden.

airerweise bleibt Eure Rol-
le nicht auf die der Alliier-
ten beschrankt. Wenn ge-
wiinscht, konnt Thr also
auch dieirakischen Truppen zum Sieg in
Kuweit fiihren, oder mit den Israelis
Paldstinaverteidigen.

Wie beim guten alten Risiko ist das
Spielfeld in einzelne Gebiete eingeteilt,
in die Thr Eure Armeen pflanzen konnt.
Hauptziel ist natiirlich, ein mdglichst
groles Stiick vom Nahen Osten zu er-
obern oder zu verteidigen. Reihum
kommt jede der bis zu fiinf Kriegspartei-
en an die Reihe und darf mit ihren Bo-
dentruppen Nachbarprovinzen iiberfal-
len. Uber Sieg und Niederlage entscheidet
der Zufallsgenerator. Aber mit besseren
Waffen steigen auch Eure Chancen. Prak-
tischist natiirlich eineschlagkraftige Luft-

A Leckerbissen fiir Strategiefreunde

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation

CIVILIZATION (Macintosh)

Na also! Jetzt diirfen sich auch die ‘Apfelliebhaber’ an die Er-
schaffung ihrer eigenen Zivilisationen machen. Microprose hat
die Benutzerfiibrung an die Maglichkeiten der Macintosh-Welt
angepayst und sogar die Unterstiilzung der 32-Bit-Modelle ein-
gebaut. Ansonsten hat sich am genialen Spielprinzip nichts
gedndert, langeStrategiendchtesindvorprogrammiert,

Ach ja, wer eine Vorliebe fiir ‘staatlich gepriifte’ Spiele hat, der

A Im Osten nichts Neues

streitmacht. Manch eine Bodenoffensive 14t sich mit geringen Ver-
lusten in Schutt und Asche sprengen. Und die Vorteile einer ordent-
lichen Abfangjigerstaffel werdet Thr dann zu schiitzen wissen, wenn
feindliche Bomberflotten Eure Panzer-Divisionen plitten wollen.
Obwohl A Line in the Sand grafisch nicht allzu viel hergibt, wer-
den Strategiefans dennoch Thren Spaf haben, denn trotz vorgegebe-

Test in: ASM 3/92
(PC), Hardware: alle
Modelle mind. 4 MB
RAM, 5.5 MB auf
Platte, empf. VK-
Preis: ca. 120 DM,
Hersteller: Micropro-
se, U.S.A., Muster
von: Hersteller.

ist mit Civilization
bestens beraten: Die
Bundeszentrale fiir
politische  Bildung
hat begutachtet und
fiir empfeblenswert
befunden. Wenn das
nichtsist... m

man

ner Kriegsziele bleibt die strategische Pla-
nung vollkommen Euch iiberlassen. Wer
will, kann also auch mit der israelischen
Armee bis nach Mekka durchmarschie-
ren und iiber der Kaaba den Davidstern
hissen. Und wenn die militdrische Lage
besonders mifilich wird, diirfen USA und
[sraelis auch mal mit einem kleinen
Atombombchen um sich werfen. Im Krieg
istjabekanntlich alleserlaubt.

Fassen wir zusammen: Wie viele ande-
re gute SSI-Titel gldnzt auch A Line in the
Sand weniger mit technischer Perfekti-
on, als vielmehr durch ein ausgekliigel-
tes Spielkonzept. Das Game richtet sich
also eher an Freizeitgenerile, die Spaf
daran haben, Fihnchen iiber den Kar-
tentisch zu schieben. SSI-Fanatiker wer-
den sich ohnehin nicht vom Kauf abbrin-

gen lassen. &
mkl
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»ZUFRIEDENSTELLEND«

KaroSoft

Jorgen Vieth
AMIGA
Airbus A-320, deutsch 99—
Battle Isle/B.-Isleincl. Data) kpl.dt. 76,50
B17,Handbuch deutsch 82,50
Bundesliga Manager professional 2.0,kpl.dt. 76,50
ChaosEngine 55—
Civilisation, komplettdeutsch 82,50
Combat Air Control, Anleitung deutsch 69—
Darkmere, deutsch 82,50
Das Schwarze Auge, kpl.dt.1,50.1 MB je79,50
Dune I, deutsch 64,—
Eishockey Manager, komplett deutsch 76,50
Football Manager I1l, Anleitung deutsch 76,50
Gunship 2000, Handbuch deutsch 82,50
Hannibal, komplett deutsch 76,50
History Line, komplett deutsch 79,50
Jonathan, komplett deutsch 89—
KGB, komplettdeutsch 64—
Larry V, kompleti deutsch 69—
Lemmings Il, Anleitung deutsch 69—
Lionheart, komplett deutsch 64—
IndianaJones [V, komplett deutsch 85—
Monkey Island I, komplett deutsch 85—
Pinball Fantasies, Anleitung deutsch 61,50
Reachforthe Skies, Handbuch deutsch 69—
Red Baron, komplett deutsch 89—
Sensible Soccer, 92/93 55—
Sim Earth, komplett deutsch 88—
Tornado, Handbuch deutsch 74,50
Walker, Anleitung deutsch 69—
Wing Commander |, komplett deutsch 89—
MS-D0S
A-Train, komplett deutsch 95—
Aces of the Pacific, Hdb.dt./Aces Miss. 79,50/49, —
Aces of Europe, Handbuch deutsch +79,50
Betrayal at Krondor, komplett deutsch 79,50
Burning Steel, Handbuch deutsch 89—
Car & Driver, komplett deutsch 88—
Civilisation, komplett deutsch 95,—

Civilian Aircraft Fl-Trainer 2.2 kpl.deutsch 88,90
Comanche,Max.-Overkill, komplett deutsch 95—

D-Day, Handbuch deutsch 99—
Dogfight, Handbuch deutsch 95,-
F15111, Handbuch deutsch 89—

F16Falcon 3.0, Hdb.dt./F16 Miss.Disk.dt. 99,-/64,-
Scenery "Sound & Graphics Upgrade”(FS4) 55—

Scenery “Deutsche Kiisten” 49 —
Scenery “Mittelgebirge u. Rheinl.-Ruhrgebiet, je49,—
Grand Prix (MICROPROSE) Handb. dt. 95—
Gunship 2000, Hdb.dt./Gunship Scenario,dt. 99,-/64, -
Hannibal, komplettdeutsch 91,50
Harrier Jump Jet (MICROPROSE) Handb. dt. 89—
History Line, kemplettdeutsch 89—
Indiana Jones IV, komplett deutsch 97,50
Kings QuestVI, komplett deutsch 88—
Lemmings 2, Anleitung deutsch 89—
Links pro 386er, Handbuch deutsch 96,50
Links pro Course “MaunaKea" jed?, —
Inca, komplettdeutsch  CD-ROM 124,90
Der Patrizier, komplett deutsch CD-ROM 98—

Space Quest |V CD-ROM 83,75
Wing Commander|u. UltimaVl CD-ROM 49—
W.Commander |l incl. Speech u. 2 Oper.CD-ROM 109,50

Might & Magic IV, komplett deutsch 89—
Monkey Island Il, komplett deutsch 89—
Patriot, Handbuch deutsch 96—
Patrizier, komplettdeutsch 89 —
Pinball Dreams, Anleitung deutsch 91,50
QuestforGlory I, komplett deutsch 79,50
Red Baran,kpl.dt./R.Baron Miss.Disk kpl.dt. 79,50/49,-
Sensible Soccer, Anleitung deutsch 69,—
Sherlock Holmes, komplett deutsch 88—
Space QuestV 79,50
Strike Commander, Handbuch deutsch 95—
Strike Commander Speech Pack 47, —
StuntIsland, komplett deutsch 98—
Task Force, Handbuch deutsch 89—
The Legacy, Handbuch deutsch 95—
Tornado, Handbuch deutsch 74,50
Ultima VII Teil I, Handbuch deutsch 95—
Ultima Underworld |1, Handb. deutsch 82,50
Wing Commander I, komplett deutsch 95—
Wizardry VI, komplett deutsch 99—
X-Wing, komplett deutsch 95—
Soundblaster2.0 De Luxe Edition, dt. 175, —
Soundblaster pro De Luxe Edition, dt. 299 —
Soundblaster 16 ASP, Handbuch dt. 499 —
Gravis-Joystick, schwarz 76,50

Gravis-Joyst"Analog Pro”(5 Feuerkndpfe) 94,50
Thrust-Master Flight-/u. Weapon Ctrl.St.  195,-/175,-

+=BeiDrucklegung noch nichtlieferbar
Anderungenvorbehalten

Vorkasse DM 6,00, Post-Nachnahme DM 8,00
UPS-Nachnahme DM 13,00
Ausland nurEuroscheck plus DM 25,00

KaroSoft

Postfach 404, 4010 Hilden
Telefon 021 03 /4 20 88
oder 02103/4 2022

Liste kostenlos!
(Bitte um Angabe des Computertyps)
Kein Ladenverkauf - Nur Versand
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wiottt Name | Hersteller
Wing Commander
i

oc

Blue Byte
Grandslam
fctronic Arts

—

iiﬁiﬁﬁﬁl

scape

Flririjri el F
-]
N

Hersteller

[ R [ ™ N
|
Streetighter | Capoom

6. [ |WingCommander [Orign

[ 7. [(8) [Indianadones V| Lucas Ars

| 8. |(4) |DSA - Die Schicksalsklinge e
| 9. |/ |Bundesliga Manager Prof. V. 2.0

O L ——
| TOP 10 C-64
|Platz [imietzy[Name  [Hersteller
R P e R

| 2 [(1) |[Streetfighter2  |Capom |
| 3. |
i 4 |
B
sy

O [Tumcanil | RainbowAls
[BoxTwentySporls | Prsm Leiswre _
[ [Kengarudyz  [Hapsor
@ [No.{ Competition [ Starbyte
[ .

Rick Dangerous 2 W e

I R LT R . S

5. [@ [Omperam [Topshats

[ fE [meemz iy

 englischen Verkaufscharts wurde

vonderleisursot Group vorge-

T S [
1. (0 [UtimaUnderworldz |orgn

| 2 | |Wistoylie  |BlueByte |

interplay
Lemmings Double Pack Psygnosis
infogrames
Lucas Arts
Krisali
Electronic Ars
Micrprose

Name  Thensile
Novalogic
Kompar
Magic ytes

Access

ndiana Jones IV LucasArts
Populous 2 Electronic Arts

|

ntrpiay
o | [Dakseed [Cyberar
0. [ [Specetuesis

I
2

|Platz ety Name | Hersteller |

1._[(3) | Bundesiva Manager Pofessonal | Software 2000 _
2 [(0) [DerPavier  [Ascon |
5. [ (10) [Dynablaster —[UbiSoft
4. [(2) | Sensible Soccer253 [ Mindscape
5 | [RobinHood 0. |Codemaster

North + South
AV8B Harrier Assault Domark

G

[EH _ _
| Lommings DoubloPack [ Psyanosis
S

T
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Die Leser-Charts setzen sich aus Euren Zuschriften zusammen!

Abgefahren ist auch unsere Hitline,
denn ab dieser Ausgabe bringen
wir die Top Ten der englischen
Verkaufscharts fiir Amiga und

PC. Die Leser-, Grafik- und
Soundcharts werden nach

wie vor von Euch bestimmt. =—+7
Postkarte mit Euren per- b/
sonlichen Top 7 geniigt. |

Und wie immer gibt es wie-
Wer sein Auto liebt, der schiebt, Dieser Spruch wurde

der ein Jahres-Abonnement g e/ firASH-Redableur arcus Hifer burz ach Feirabend
U gewmnen. Unsere Glicks- V84 oy Wirklichkeit. Zum Gliick war unser CoD Stefan Asef in der

| 5 _ L Neie, vz thin dabed 20 helfen, Ubrigens [t sich Marcus jetzt

fe-e 109 dlesmﬂl ALEXANDER _ oo A > 4 ' Jeden dbend “anschleppen”, damit sein Diesel startel. Sein Kom-

ANN in - : ey mentar aufdie Frage, ober nicht maleinen newen kaufenwill: “Wieso,
NORDMANN in 1000 BERLIN 62. Ab gl i
der 7/92 bekommt er seine ASM fiir ein ™47 4 il

Jahr freiHaus.

LESER-CHARTS 4 uranooownv TOP 7|

Platz (zuletzt) Name Hersteller

(1) . | Indiana Jones IV LucasArts

(2) - | Monkey Island 1l LucasArts

(5) Civilization g Microprose

(6) | Bundesliga Manager Professional Software 2000
Pinball Fantasies 21st Century
History Line Blue Byte

(4) Lemmings Psygnosis

GRAFIK-CHARTS TOP 7

Platz (zuletzt) Name Hersteller
(&) | Turrican 1l Rainbow Arts
(1) /| Indiana Jones IV LucasArts
(2) | Monkey Island Il LucasArts
= Wing Commander Il Origin
(6) | Comanche Novalogic
(5) /| Apidya Kaiko
(7) | Turrican Rainbow Arts

SOUND-CHARTS TOP 7

(zuletzt) Name Hersteller
(1) | Turrican 1l Rainbow Arts
(2) -~ | Apidya . Kaiko
(<)) _ | Monkey Island Il Lucas Arts
(5) Lemmings Psygnosis
(7) Turrican Rainbow Arts
(4) /| Indiana Jones IV LucasAris

= Pinball Fantasies 21st Century




Strateqgie

THE HUNT FOR
RED OCTOBER

System: SuperNES, geplant

fir: =, empf. VK-Preis: ca. 100
DM, Hersteller: Hi Tech Ex-
pressions, Muster von: Her-
steller.

A Nichtnurdas Wasser ist seicht

Wer es gewohnt ist, bei offenem Fenster zu schlafen, und
aus diesem Grund noch nie eine Fahrt mit einem U-Boot un-
ternehmen konnte, kann mittlerweile auf ein recht be-
schauliches Arsenal von Submarine-Simulatoren zuriick-
greifen. Wahrend die Versoftung des Filmes “Jagd auf rofer
Oktober” auf den géngigen Computersystemen noch Ziige
einer Simulation und einen gewissen strategischen An-

T

mmer wieder kommen
recht mittelmaRige Bal-
lerspiele auf den Markt,
die versuchen, durch ei-
nen moglichst reiflerischen Titel unver-
diente Aufmerksamkeit zu ergattern. So
auch Hunt For Red October auf dem
SuperNES. Mit dem Film ist das Spiel nur
durch ein paar Zwischengrafiken, die
Verpackung und zwei bis drei Sdtze im
Handbuch in Verbindung zu bringen.
Ansonsten wurde die packende Story in
ein gewohnliches, vertikal scrollendes
Ballerspiel umgesetzt. Die ‘Red October’
diimpelt wihrend des ganzen Spielge-
schehens in seichtem Wasser, und man
fiihlt sich unwillkiirlich in C-64 Zeiten

sEruch hatte, prisentiert sich die SuperNES-Version des
emas als reine Ballerorgie.

zuriickversetzt: wenig Farben, langweili-
ge Hintergriinde, jede Menge feindliche
Sprites, einschlifernder Sound und
schlecht erkennbare Torpedoschiiffe in
Tarnfarben richten jegliche Motivation
zugrunde. Eigentlich miifte das ganze
nur noch flimmern und ruckeln, um als
Flop des Monats anerkannt zu werden.
Zur Pravention feindlicher Attacken ste-
hen dem Spieler zwei passive Verteidi-
gungssysteme sowie vier Offensivwaffen
zur Verfiigung, die ziemlich unlogisch
tiber das Joypad verteilt sind. Die Muniti-
onsvorrate sind begrenzt und konnen bei
Bedarf an sporadisch im Wasser treiben-
den Repair Pods aufgestockt werden. Ab
und zu tauchen in den Levels auch noch

Periskop-Icons auf. Beriihrt man ein solches, wird auf einen Frontal-
bildschirm umgeschaltet, in dem angreifende Flugzeuge und Schiffe
zu terminieren sind. Nennt der Spieler eine SuperScope-Bazooka
sein eigen, kann er auch diese einsetzen, was den Spielspafi aller-
dings auch nichtsonderlich erhht. BeiHi Tech sollte mansich wirk-
lich einmal ansehen, wie
heutzutage ein gutes Bal-
lerspiel aussehen kann.
“The Hunt For Red Octo-

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf ber’ gehort jedenfalls auf
Motivation den Grund des Marian-
Gesamtnote nengrabens.

|

nme ¥
o T e

T Test in: ASM 4/91 |F

. (Amiga), empf. VK-
Preis: ca. 70 DM, Her-
steller: Ocean, Muster
von: Die Cassette, 4950
: '~ Minden.

A Schirme aufgespannt! Just lie Psygnosis die niedli-
chen Lemminge zum zweiten Male durch Amiga-Platinen kra-
xeln, da bringt Ocean endlich die heifs- und vor allem langer-
sehnte Umsetzung des Originals fiir den Kekskasten auf den
Markt. Na ja, so richtig original ist das Ganze eigentlich nichl,
denn nur wenige der tiber 100 Levels wurden 1:1 iibernom-
men. Diemeisten sind ein wenig kiirzer oder teilweise anders ge-
staltetworden, was sich aber nicht negativ auswirkl. Der Herstel-
ler hat sich namlich in wichtigeren Belangen sichtlich Miibe bei
der Konvertierung gegeben. So sind die skandinavischen Wiihl-
mduse nach wie vor hithsch animiert, und auch die Steuerung
LSt nach kurzer Eingewohnung flottes Hantieren zu. Zweifellos
sebr gut gelungen ist
der Sound. Mit Lem-
mings fiir den Game
Boy hat uns Ocean
einen spajsigen Zeil-
vertreib fiir jung
undalt beschert.

ASM-WERTUNG von 0O bis 12

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote
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Anzeige

CONPUTEL

d

kurstraf3e 66 - 1800 brandenburg
telefon/fax: (0 33 81) 52 18 79

nh. wolfgang smutny

@ vom Spielcomputer bis zur Profiline
die komplette AMIGA - Palette

® Spiele und Anwendersoftware, Bookware efc.
... mit 24 Stunden Bestellservice

@® Computerperipherie und Zubehér aller Art
® Reparatur- und Garantieservice im Hause

autorisierter CK Commodore vertragshandler




Horror-Rohots greifen an

XENOBOTS

System: PC (mind. 286/16,
Festplatte, unterst. AdLib, Sound-

Blaster), geplant fir:=, empf.
VK-Preis: ca. 120 DM, Her-
steller: Novalogic, USA,

Muster von: Softgold, 4044
Kaarst.

Die heifleste Meldung der
18:00 Uhr-Nachrichten lau-
tete: Fremde Raumschiffe
sind auf der Erde gelandet.
Es war tatstchlich passiert,
die Menschheit hatte Besuch
aus dem All bekommen. So-
lange die fremden Raum-
schiffe nach der Landung
ruhig dalagen und sich nicht
rihrten, waren Jubel und
Erwnrtung groB. Als sich die
kosmischen Archen dann je-
doch dffneten, schlug der
Optimismus in  nacktes
Graven um: Gigantische
Kampfmaschinen  stampf-
ten aus den Schiffen, und ih-
re Waffen spien Tod und
Verderben.

ie Verbdnde der Auferir-
I:D) dischen bestanden aus-

schliefflich aus Xenobots,
riesigen  roboterartigen
Maschinen, die durch einen Piloten ge-
steuert werden, der in einem Cockpit im
Inneren des Xenobots sitzt. Es gibt drei
verschiedene Xenobot-Typen: den Hu-
manoiden, der in etwa wie ein aufrecht
gehender Mensch in einer schweren Rii-
stung aussieht, den Scout, dessen Gestalt
an einen Laufvogel erinnert, und den
Scorpion, dessen Form derseines natiirli-
chen Vorbildes sehr zhnelt.

5@93

SELECT
: 'I' TFHIHIHI;.

A letzte Woche im Hangar

Mit grofSen Armeen dieser Kampfmaschinen versuchen die feindlichen Besucher,
die Erde zu erobern, was ihnen auch fast gelingt. Aber eben nur fast. Selbst mit ihren tiber-
machtigen Waffen schaffen sie es nicht ganz, den Widerstand der Menschen zu bre-
chen. Es gelingt den Kdmpfern der Menschheit sogar, die Wracks der aufierirdischen
Xenobots zu analysieren und in geheimen Stationen nachzubauen. Immer weiter
schldgt das Pendel des Schlachtengliicks zugunsten der Menschen aus, und es ist nur
nocheine Frage derZeit, bis die Resistance zur letzten Schlacht gegen die Aliens aufruft.

A Abtransportder traurigen Reste



Simulation

i W hm

A Konstruktionshalle und Xenobot-Garage

Bevor der Spieler jedoch bereit ist, sich
den Xenobots der Fremden im Kampf zu
stellen, muf er sich mit der Steuerung
der gigantischen Maschinen vertraut
machen. Dies geschieht am besten inden
Trainingsmissionen, in deren Verlauf so-
wohl die Bedienung des einzelnen Xeno-
bots als auch die Kontrolle {iber einen
ganzen Verband erlerntwerden kann.

Teuflische Technik

Jeder der drei Xenobot-Typen hat seine
speziellen Einsatzgebiete: Der Humanoide
ist das schnellste Modell und wird meist
als offensive Kampfmaschine eingesetzt.
Der Scorpion ist weit langsamer, aber da-
fiir besser gepanzert und kann so feindli-
chem Feuer besser widerstehen als der
Humanoide. Der Scout ist schnell, wendig
und gut bewaffnet, wodurch er zur idealen
Maschinefiir Erkundungen und schnelle
VorstofSe wird. Zur Grundbewaffnung der
Xenobots gehoren Seekermissiles, die
sich gnadenlos einem einmal als Ziel er-
kannten Objekt ndhern, und Plasmator-
pedos, die zwar nicht iiber eine automati-
sche Zielsuchfunktion verfiigen, aber da-

Im Cockpit
eines Scout

fiir eine grofSere Durchschlagskraft ha-
ben. Sozusagen als Spezialbewaffnung
ist der Scorpion mit Minen ausgestattet,
mit denen Barrieren errichtet werden
konnen. Um auch immer richtig im Bil-
de zu sein, kann sich der Pilot mittels
Nachtsichtgerit, Fernabtaster mit bis zu
16facher VergroRerung und einer Uber-
sichtslandkarte im Geldnde orientieren.

A Scanner futsch und Feind im Anmarsch

12
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Xenobots ist die knallharte Simulation eines Gerites, das es noch
nicht gibt, vielleicht sogar nie geben wird. Dieser Umstand hinderte
die Spieldesigner jedoch keinesfalls, unerhort viel ‘Realismus’ ein-
zubauen. Dies beginnt schon bei der visuellen Prisentation der ei-
gentlichen Helden des Spiels, der Xenobots. Die Modelle wurden in ei-
nem 3D-Rendering-Programm editiert und animiert. Diese Anima-
tionen wurden direkt in das Spiel {ibernommen, wodurch das Er-
scheinungsbild der Xenobots wirklich beeindruckend wird. Die aku-
stische Untermalung —insbesondere das Drohnen der Schritte der gi-
gantischen Kampfmaschinen (nur mit Disney Sound Source) und
die realistischen Explosionen — trégt zu der dichten Spielatmosphi-
re bei. Der eigentliche Spielablauf macht sich geschickt die Moglich-
keiten zunutze, die sich aus der simultanen Kontrolle mehrerer Xe-
nobotsergeben.

Freunde komplexer Simulationen, die mitunter auch ziemlich
schwersein diirfen, kommen bei diesem Spiel voll auf ihre Kosten. Il

Heiner Stiller

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
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Simulation

Hitsternregen

THE GREATEST
-COMPILATION-

System: Amiga 500, 500+,
600 und mit Einschr(':inkung

1200 (mind. 1T MB), geplant
fir: =, empf. VK-Preis: ca. 90
DM, Hersteller: Virgin/Be-
au Jolly, Muster von: Leisu-
re-Soft, 4703 Bénen.

Man kennt es ja: Uralte
Spiele werden zu einem Pa-
ket zusammengefafit und
als Budget auf den Markt
gebracht. Meist ist nur ein
Reifler dabei und eine Men-
ge Mill. Dafl es aber auch
anders gehen kann, bewei-
sen jetzt zwei Softwarehdu-
ser aus dem alten England.

Lureofthe P> 8= o
Templress: e
Adventuremit  fuu
exzellenter Grafik

Jimmy White’s » B
Whirlpool ©*
Snooker: Sport-
spiel mitexzellen-
ten Optionen

5@93

4 Dune:
. Strategiegame
mitexzellentem

Sound

chlicht und einfach “The
Greatest’ heifit die Com-
pilation von Virgin und
Beau Jolly. Drei Games
der Spitzenklasse — alle sind in der ASM
nicht ohne Hitstern weggekommen —
sind im Verbund fiir einen fairen Preis zu
haben. Sportlich ambitionierte Spieler
diirften keine Schwierigkeiten haben,
sich mit Jimmy White’s Whirlwind
Snooker anzufreunden. Sechs Locher,
griiner Filz und ein paar Kugeln, die mit
umgebauten Gardinenstangen durch die
Gegend geschubst werden: Das sind die
Gemeinsamkeiten von Pool und Snoo-
ker. Die Regeln sind ein bifichen anders,
die Kugeln sind unterschiedlich, und der
Tisch ist nur unwesentlich kleiner als ein
Eishockeystadion. Macht ordentlich
Laune. Der TestwarinderASM 12/91.

Ein echter Neo-Klassiker ist auf jeden
Fall Dune. Eine Mischung aus Adventu-
re, Strategiespiel und Simulation mit
hervorragendem Soundtrack. Der Spie-
ler darf den Planeten Dune bewirtschaf-
ten, die Eingeborenen unter seine Fitti-

_ che nehmen, die bosen Feinde plitten

und natiirlich ein paar entfiihrte Freun-
de befreien. Tolle Idee, gut umgesetzt,
packender Spielablauf. Kein Wunder al-
50, dafl wir es in der ASM 7/92 zum Spiel

- des Monats gemacht haben. Ein weiteres

Spiel des Monats war in der ASM 8/92

X " Lure of the Temptress. Warum also

auch nicht in diese Compilation? Eben,
hat man sich bei Virgin gesagt und es mit
aufgenommen. Tolles Adventure, mit

fantastischer Grafik undstarker Story.
Bis auf ‘Jimmy White’s Whirlwind Snoo-
ker’ sind die Spiele auf allen Amigamo-
dellen spielbar. Snooker lduft jedoch nicht
auf dem Amiga 1200. Drei echte Knaller,
die noch nicht einmal {iberaltert oder
tiberholt sind, in einem Paket: Da fallt es
uns leicht, einen Hitstern zu vergeben. Hof-
fentlich machtdas Beispiel Schule. |
Marcus Hofer

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»GUT«

Bezeichnung Amiga PC

ATAL. - 8395 dt.H
Aquatic Games 58,95 - dt.
Alone in the Dark ~ 9495 dt
Amazona - 7995 dt.
B.C.Kid 60,95 - dt.
Curse of Enchantia - 6595 engl.
Comanche - 8995 it
Dune I* - 9495 dt
Das Schw. Auge {Schickkl.) 94,95 - dt. 1MB
Fire Force 72,95 - dt.
Formula One Grand Prix - 8995 dt
History Ling 1914-1918 84,95 8495 dt
Humans 75,95 75,95 engl
Indy 4 82,95 8495 dt
Inca - 9495 dt
KGB - 7795 dt
Kings Quest VI - 7995 dt
Lords of Time 94,95 - dt.
Motérhead 39,95 - engl.
Mantis - 10495 engl.
No Second Prize 64,95 - engl.
Nicky Boom 64,95 - dt.
Pinball Fantasies 67,95 - at.
Patrizier 72,95 - dt.
Premigre 68,95 - dt.
Quest for Glory Il - 79.95 dt.
Risky Woods - 73,95 dt.
Road Rasn 62,95 - dt.
Space Hulk* - 89,95 dt
Task Force 1942 - 8995 dt
The Legend of Kyrandia 69,95 - dt.
Ultima 7 - 9285 0Ot
X-Wing* - 9495 dt
Zool 62,95 - at. H.

*bei Erstellung noch nicht lieferbar
Preisanderungen, Irrtiimer und Druckfenler vorbehalten, es
gelten unsere AGH!

T 03321/34494

Grof3 Electronic

Hardware - Software - Zubehor

GroBhandel
fiir Computerspiele
und Zubehor

vC AMIG)

Fordern Sie unsere

Gesamtpreisliste an!
(Bitte 1.-DM fiir Porto beilegen)

Handler-Anfragen
erwiinscht!

Grof3 Electronic
Versandzentrale

Gartenweg 4
D-8391 Rohrnbach
Telefon 085 82/1599

Telefon 085 82/86 39
Telefax 08582 /86 25
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Simulation

Ein Truuverspiei

TRISTAN PINBALL

System: PC, (mind. 386, 2 MB
RAM, VGA/SVGA, Soundkar-
tenunterstitzung), gep|c1nf fir:
Macintosh, empf. VK-Preis

ca. 100 DM, Hersteller: Am-
tex Software Corp., Kana-

da, Muster von: Die Casset-
te, 4950 Minden.

Endlich einen gescheiten
Flipper fiir den PC, glaubte
ich, als mir TRISTAN PIN-
BALL unter die Griffel kam.
Bis ich dann die traurige
Wahrheit sah.

on der Software Publi-
shers Association als “Be-
ste Simulation des Jahres
1991"  ausgezeichnet,
fand Tristan nun den Sprung nach
Deutschland. Vom Aufbau her erinnert
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A Daflippt man véllig aus

das Teil irgendwie an Night Mission aus guten alten C64-Tagen:
Links die Bahn, rechts die Score-Anzeige. Vier Spieler konnen gegen-
seitigihre Kiinste messen.

Es gibt - und das ist immerhin ein Lichtblick - sogar eine Multi-
Ball-Funktion. Naja, was heifSt Multi? Zwei Bélle konnen halt gleich-
zeitig im Spiel sein. Lane-Scores und Jackpot-Anzeigen sowie Bonus-
Multiplikator sind ebenfalls vorhanden. Mit etwas Gliick konnt Thr
gleich mehrere Extrabélle herausholen und so Eure Punktzahl
locker in die Hohe schrauben. Freispiele gibt es aber nicht - weder im
Spiel noch durch die beliebte Endziffer-Auslosung, auf die die Pro-
grammierer verzichteten. Wie Thr an den Bildern unschwer erken-
nen konnt, istdie Flipperbahn nicht gerade reich an Extras.

Aber das storte mich nicht, denn ir-
gendwo wird ja wohl ein Editor sein,
dachte ich zu diesem Zeitpunkt. Irrtum!
Nun ja, vielleicht Budget oder Sharewa-
re? Nochmal getduscht. Einen Hunderter
will man dafiir haben! Und das ist ent-
schieden zuviel, denn dafiir ist Tristan zu
lasch, sowohl im Spiel als auch in der Ge-
staltung.

Den Sound hitte mansich sparen kén-
nen - eine Fanfare am Anfang und klick-
klack-tuff-t4-FX. Ich weifd nicht, wieviele
Simulationen diese Association anno ‘91
gesehen hat - allzuviele konnen es nicht
gewesen sein. Man sollte einen eventuel-
len Clone “Isolde” nennen und die bei-
den im Doppelpack anbieten - dann wére
eswahrlich ein Trauerspiel. ]

Klaus Trafford

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

»Mangelhaft«

IR I I

Lang erwartet, nun ist es da: PINBALL DREAMS fir PC von
2lst CENTURY ENTERTAINMENT. Wir haben Euch als erste
deutsche Spielezeitschrift das DEMO besorgt. Wenn lhr es ha-
ben wollt, schickt einfach bis spatestens 30.04.1993 (Datum
des Poststempels) einen an Euch adressierten und ausrei-

chend frankierten Riickumschlag an:

ASM

Kennwort: Pinball-Demo
Postfach 870

3440 Eschwege.

Die Demos schicken wir Ubrigens etwa in der zweiten Mai-Woche raus,
bitte habt also etwas Geduld. Alle richtig frankierten und rechizeitig ab-
geschickten Umschldge werden beriicksichtigt, die anderen... TILT!
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Biete Software

AMIGA

-Amiga-Amiga- Lése meine Softwa-
resammlung auf! Bei Interesse: Sven
Lebherz, Sulzbacher Str. 52, 7150
Backnang. Liste gegen 1 DM Riick-
porto. PS: Alles Originale.

— Amiga— PC — Amiga — Ldse mei-
ne PC- u. Amigasoftwaresammiung auf!
Tel:05731/40419 (Nur telefonisch!)

Achtung!! Achtung!! Verk. Origin. fiir
Amiga: z.B. Patrizier 55.-, Silent Serv. ||
60.-, History Line 60.-, Tel: 07633/6809
nurperNN!

Achtung!! Achtung!! Verk. Origin. fiir
Amiga: z.B. Patrizier 55.-, Silent Serv. ||
60.-, History Line 60.-, Tel: 07633/6809
nurperNN!

VERKAUFE LAPC-1 von Roland fiir
650 DM und Amigaspiele (Amberstar,
EOBII, Elvirall, etc.) Tel: 0941/47732 0.
67153.

Verkaufe 35 TOP-AMIGA-GAMES
(Org.) wg. Systemwechsel. Weit unter
NP., u.a.: Civilization, Ashes of Emp.,
Liste anfordern bei: A.Weber, Sandstr.
23,4018 Langenfeld.

Verkaufe Kings Quest V kpl. deutsch,
40,— DM. Hans-Hermann Schmitz,
Metzerstr. 20, 4100 Duisburg 12, Tel:
0203/436686.

VK. glinstige PC/Amiga-Originale zu
Dumping-Preisen. Z.B. Comanche,
Strike-Commander, F15 3, Stunt-
Island, Comanche-Data-Disk, Priva-
teer, Epic 2, X-Wing uvm. Alles Orig. u.
gebraucht. Tel: 07321/48578.

Verkaufe Originale Amiga 500: Airbus
A 320, Mig Fulcrum, F15 Strike Eagle I,
Wing Commander, Centurion, Defen-
der of Rome. Tel: 02365/72732, VB
200. Alle Spiele kpl. mit Handbuch etc.

Bundesliga-Manager prof. (neue Ver-
sion 1.3) fur Amiga, fir nur 50,- DM
abzugeben. Thomas Gatsche, Sude-
tenstr. 50, 5030 Hurth, 02233/70120.

Amiga-Originale: Bundesl. Man. pro
mit Editor-Disk: 50,-; Megatraveller 1:
25,-; Tel: 05204/2703 (nachmittags)

Amiga 500, 1 MB, Monitor 1084S, TV-
Modulator, 2. Laufwerk, 30 Original-
spiele, 270 Disketten, 2 Mause, 4
Joysticks, kompl. 1100,- DM. Tel:
08141/44051ab 19.30 Uhr.

—- Amiga — PC — Amiga —- Ldse
meine PC- u. Amigasoftwaresammlung
aufl Tel:05731/40419 (Nurtelefonisch!)

-Amiga-Amiga- Lése meine Soft-
waresammiung aufl Bei Interesse:
Sven Lebherz, Sulzbacher Str.52, 7150
Backnang. Liste gegen 1 DM Riick-
porto. PS: Alles Originale.

Verkaufe 35 TOP-AMIGA-GAMES
(Org.) wg. Systemwechsel. Weit unter
NP., u.a.: Civilization, Ashes of Emp.,
Liste anfordern bei: A.Weber, Sandstr.
23,4018 Langenfeld.

Amiga 500, 1 MB, Monitor 1084S, TV-
Modulator, 2. Laufwerk, 30 Original-
spiele, 270 Disketten, 2 Mause, 4
Joysticks, kompl. 1100,- DM. Tel:
08141/44051ab 19.30 Uhr.

ST

Lose meine ST-PC-Software (orig.) auf.
Info bei: Esther Georg, Postfach 58, A-
1107 Wien. Viel Windows-Software.

5§93

PC

VK. giinstige PC/Amiga-Originale zu
Dumping-Preisen. Z.B. Comanche,
Strike-Commander, F15 3, Stunt-Is-
land, Comanche-Data-Disk, Privateer,
Epic 2, X-Wing uvm. Alles Orig. u.
gebraucht. Tel: 07321/48578.

Verkaufe meine Sammlung an GIF
Bildern aller Art (XXX) CD-ROM - 600
MB - ca. 3000 GIF - 75,00 DM. Tel:
06565/7542/17-22h)

Verkaufe/Tausche Originale: Ugh! 45
DM, Links 386 Pro 70 DM, Links Kurse
je 30 DM, Lord of the Ring 1 40 DM,
Ultima 6 40 DM, Tel: 06441/36585, 6fter
probieren.

Verk. handsign. Civilization Spiel auf
3 1/2” fir IBM/PC. Verk. Basis DM
150,-. Tel: 05042/1689.

Verkaufe Originale: Eye of the Behol-
der 2 -60 DM, Civilization - 60 DM, DSA
Deutsch - 80 DM, Christof Holzhauser,
Tel: 06741/397, 14-20 Uhr. Tausche
auch gegen: Wizardry 7, Black Crypt
(PC)

Verkaufe meine Sammlung an GIF
Bildern aller Art (XXX) CD-ROM - 600
MB - ca. 3000 GIF - 75,00 DM. Tel:
06565/7542/17-22h)

PC-Orig.: Comanche, History Line, Bur-
ning Steel, Indy 4, Star Trek, F-15 3, Wi-
zardry 7, Swotl, Gunship 2000, WC II,
Chuck Yeager, Air Combat, W.Schicker,
Kirchplatz 16, 8370 Regen, Tel: 09921/
7284

PC-Orig: Monkey I, MADTV, Macs
Opera, alles51/4", Ultima 7 3 1/2", alles
dt., Soundblaster Pro 4.0 mit Boxen,
Kopfhorer, dt. Version, Preise VS. Tel:
0751/13904, 6fter probieren.

Verk. oder tausche KINGS QUEST 6
(kompl. dt.), EOB 2, TIME QUEST,
WIZARDRY 6, ULTIMA 7 (Anl. dt.),
Tausch bev., Verk.-Pr. n. VB: Tel:
08621/3630 (ab 17 Uhr, Robert)

PC-Org.: Hexuma, Dark Seed, Indy 4,
Je 60 DM, Kyrandia, Lure of Temptress
je 50,- od. alle zus. 250,- DM. Tel:
07051/59228.

Verk. fir PC Indiana Jones 4, Original
in englisch f. 55 DM u. fur AMIGA
Monkey Island 1 in deutsch. Preis 55
DM. Tel:04731/5395, ab 18.30 Uhr.

Verk.: 486er, 90 MB, 3 1/2 + 5 1/4
Laufwerke, CD-ROM, ca. 20 Original-
sp., Multiscanm. Verk. wegen System-
wechsel. 5000 DM VB. Tel: 02224/
75551 (Dennis). Weitere Angaben bei
Anruf! PC mit VGA und Intel, auch SB
PRO.

B ANDERE

Weilche Box bietet 20 Gigabyte Soft,
180 Pins, 100 Onlinegames und das
alles in Stereo und 4096 Farben? Wir
wissen es auch nicht! Katrin Box Berlin
030-3412912 HST&V32bis

Suche Software

i Amiga

Kaufe Amiga-Originale mit An-
leitung und Verpackung. Listen und
Angebote an: Wolfgang Hiber,
Friedrichshofener Str. 38, 8070
Ingolstadt.

Suche preiswerte Amiga-Anwender-
Progr. + Spiele. Angebote bitte an:
M.Bertholdt, Ludwigstr. 101, 8265
Neudtting.

Suche fiir Amiga SSI Kampfgruppe!
Zahle bis 40 DM! Listen, Angebote an:
Mario Moll, Wiesenbruch 52, 4270
Dorsten 11. Tel: 02369/1642.

PC

Kaufe PC-Originale mit Anleitung
und Verpackung. Listen und Angebote
an: Wolfgang Hiiber, Friedrichshofener
Str. 38, 8070 Ingolstadt.

Suche das Spiel PIRATES! von
MICRO PROSE fiir den PC!! Dies ist
ein NOTFALL!!! DRINGEND! Lars
Pribyl, Nahmitzer Damm 6 B, 1000
Berlin 48. *** PIRATES! *** SUCHE
PIRATES! ***

~ KONSOLE

Suche HU-Cards fiir PC-Engine!!!
Kaufe fast alles und moglichst billig.
05222/20737

_ANDERE

Suche Textomat fiir den Schneider
CPC 464. Nur 100% ok. Angebote an
die Tel-Nr.:02131/44736, ab 15.00 Uhr.

Welche Box bietet 20 Gigabyte Soft,
180 Pins, 100 Onlinegames und das
alles in Stereo und 4096 Farben? Wir
wissen es auch nicht! Katrin Box Berlin
030-3412912 HST&V32bis The Best
justgotbetter!

Biete Hardware

~ AMIGA

Amiga 500, 2,5 MB RAM, Monitor
1084-S, mit 2. LW, 2. Maus, ... Kaum
benutzt, 6 Mon. alt, NP 2000 DM, fiir
1200 DM. Tel: 07127/33406, Stefan
verlangen!

Verkaufe: Commodore A 2000 C, 1
Mbyte, 1 LW + Originalsoftware (Spie-
le). FP DM 800,-. Tel: 089/6094843

A 500+ Monitor883311+1MB+2LW+
2 Competition Sticks + 500 Leer-Disc. +
4 Orig. + 3 Diskboxen + Joystick Maus
Umsch. + Monitor Stander, kompl. DM
2.400,—. Felix Gottermeier, Salinenstr.
17, 6350 Bad Nauheim 6. Tel: 06032/
73139

Verk. fiir Amiga 2000 Super IV Action
Cartridge (SAT 1-Text) fur 140,- DM
(NP 179,- DM). Joérg Schellbach,
Unterdorf 26, O-7221 GroBstolpen.

Wegen Systemwechsel ab 20.03.93
glinstig abzugeben: Amiga 2000 mit 2
* 3.5 Zoll Laufwerke, Kickstart 1.3 + 2.0,
8 Monate alt, noch 4 Monate Garan-
tie + Commodore Monitor 1084 S, vie-
le Disketten, Diskettenboxen, Biicher
und Zeitschriften ASM + Amiga DOS
fir VP 1600 DM zu verk. Tel:
02773/1281.

Verk. Amiga 500 mit Monitor +
Drucker und allen AnschluBkabeln zu
1100,-DM. Tel: 08020/1737 (Beni)

Amiga 2000 C, Kick 2.04, 2/8 MB, 2.
Laufwerk, Stereofarbmon., 17 Org.
Spiele, flir 1400 DM, GVP-Festpl. 210
MB fur 950 DM, Andreas Konrad,
Reisfelderweg 8, 6990 Bad Mergent-
heim.
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Hleinanzeigen

Verk. Amiga 500 + Kick. 1.3 u. 2.0, 2
Laufwerk, 3 Joysticks (1. Analoger), 18
org. Spiele, z.B. Wing Commander,
EPIC, VROOM, Jaguar XJ 220, 120
Leerdisks fiir 950 DM. M.Vogelsberger,
Erfurterstr. 58, 0-5300 Weimar.

Super! Unglaublich! CDTV + 3,57
Floppy + Infrarot Joypad + Tastatur + 2
CDs! VB 1500 DM! Melden bei: Carsten
Hille, Arenbergstr. 6, W-4530 |bben-
biren 1. Tel: 05451/4216! Ich handel
auch noch tiefer!

Verkaufe A 500, 2.3 MB Joysticks,
Maus + Mauspad Zeltungen 2 Lauf-
werk, X-Copy Pro + Top-Software. Preis
nach Vereinbarung. Kai Sacher, Mos-
kauerstr. 05, O-3300 Schénebeck/ Elbe,
Tel:68124

Verk. A 500 mit 1 MB, 2. LW, 2 Joys.,
viele coole Games, Monitor, Maus flr
1200 sFr. (+ Versandkosten). Tel: 054/
452308 SCHWEIZ

A500 zu verk. mit: Moni., 2,5 MB, 2
Floppys, Action Rep. MK 3, Sound-
samp., X-Copypro, Kaiser und weitere 7
Originale, 120 Disks. VB 1700 DM unter
04835/1409 (ab 16. 00)

Verkaufe Amiga 2000, PC- Kane,

1/4” Laufwerk, Spelchererwelterung,
Festplatte 20 MB, 24-Nadeldrucker,
Monitor 1084, Handblicher, VB 1500,-.
Tel:0271/82204 0.02736/6890.

Verkaufe Amiga 500, 1 MB, 1.3,
Festplatte 85 MB (nagelneu),
Farbmonitor 1084 S, Farbdrucker 1500
C, Maus, Joystick, Blicher, Originalpro-
gramme, Zeitschriften, Disketten fir
2200DM, Tel: 05141/84397, Heinz.

A 500, Monitor, 1 MB, Drucker, 2. LW,
13 Spiele, 190 Disk, Maus, Joystick, 15-
Comp.-Zeitschri., Sonstiges (60 DM),
100% ok! NP: 2980 DM/ VB: 1800 DM/
Kein Einzelner.! Nur an Selbstabholer!
Tel: 06131!40?40

Verkaufe Amiga 500 1 MB, Zwe|1~
laufwerk, A 590 Festplatte 20 MB und
tber 500 Originalspiele flir zusammen
nur12DODM 07151/561412ab 18 Uhr.

A 500/1MB: 350 DM; 2 MB-RAM: 200
DM; HD 33 MB: 450 DIVI Farbmon.: 250
DM; Printer (24 Pins:’CoIor): 400 DM;
Allerbeste Orig. Soft (alles vorh.) Stk. 40
DM. 0421/3499886 (Alain)

Verk. Amiga-Monitor 1084, 2 Jahre
alt, Top Zustand (Neupreis 879 DM) VB
333 DM. Tel 02922/2934

Amiga 500 (1 MB), 1084, Joystlck gar.
Discbox, Mouse, ca. 50 Leerdiscs, 45
Zeitschriften (ASM, Amiga), Fachbii-
cher (Top-Zustand), Railroad Tycoon
(dt.) far 1100,-. A.Wotzko, Bdhmer-
waldstr. 12, 8013 Haar. Weitere Origi-
nalspiele n. Anfrage.

Verk. Amiga 500 mit 2,3 MB RAM, 3
Laufwerken, HF Modulator, Maus, Joy-
stick und 5 Orig. Spielen fir 990 DM.
Tel: 05353/3500ab 14 h

Verk. Amiga 500 + Speicherw., Griin-

monitor u. TV-Modulator, 9-Nadel-

Drucker, 2. Laufw., 2 Joysticks, Spie-

len, Literatur sowie anderem Zubehor

[% 1)000 DM. Tel: 0641/51586 (ab 14.00
¢

Verk. Amiga 2000, 1 MB, Mouse Star-
LC 24-10, viel Lit., viel Software, sehr
guter Zust., Preis 2200 DM VB. Tal/Fax:
09748!461

Verkaufe A 500, Monitor 10845 1MB
RAM, 2. Laufwerk Maus+J0ystlck nur
zusammen DM 800,-. Tel: 089/
7911422,

Amiga 500 Plus, Kick 2.0 + 1.3, 2 MB
RAM, Maus, Joystick, Zweitlaufwerk
mit Trackanzeige, Software, Literatur,
erst 3 Monate alt, wg. Systemwechsel,
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nur 850 DM. 06431/44096 ab 18.00
Uhr.

Verkaufe Amiga 500, 1 MB, 2 Monate
Garantie und Diskettenbox mit Uber 70
Originalspielen fiir nur 700,- DM. Tel:
07151/561412von 19-22 Uhr.

Verk. Amiga 2000, 1 MB, Mouse Star-
LC 24-10, viel Lit., viel Software, sehr
guter Zust., Preis 2200 DM VB. Tal/Fax:
09748/461.

A-500 mit Turbokarte 68020 + Co Pro.
20 MHz, 1 MB-32 Bit RAM auf Karte,
sehr viel Zub. Auch einzeln, Preis: VS.
Tel: 0751/13904. Event. Sony 37 cm
Farb TV mit Scartbuchse.

Amiga 500 mit 1 MB Seichererw.,
Maus und Farbmonitor 1084, mit allen
Begleitblichern und Begleitsoftware,,
450 DM, auBerdem original Spiele ab
20 DM, auch Indy 4 far 60 DM. 06359/
84455,

Verk. Amiga 500 + Speicherw., Grin-
monitor u. TV-Modulator, 9-Nadel-
Drucker, 2. Laufw., 2 Joysticks, Spie-
len, Literatur sowie anderem Zubehér
fir 1000 DM. Tel: 0641/51586 (ab 14.00
Uhr)

*Deluxe View Proline one* zu ver-
kaufen. Tel: 05221/23290 ** gunstig **

Verkaufe Amiga 500 + TV-Modul. + 1
MB Sp. + Disks + Maus + Mausmatte +
Joystick fiir 420 DM. Auch Indy IV flr
35,- DM, Monkey 1 30,- Sens. So. 30,-
Schreibt an Christos Valk, Marktstr. 5,
7580 Biihl. Tel: 07223/24140.

ST

Verkaufe: Atari 1040 STE + Farbmo-
nitor + Tecno Plus Maus + 2 Original-
spiele + Zubehor fir 700 DM (Handel
maoglich). Sebastian Riese, Wellings-
bitteler Landstr. 177 in 2000 Hamburg
63, Tel: 590903/598429.

Verk. Atari ST + 30 MB Harddisk, 2.
Floppy, Monochrom- und Farbmonitor,
3 Joysticks, 30 Originalspiele und 50
Leerdisks. 1500. Stefan Pangerl,
Wutzlhofen 1, 8400 Regensburg, Tel:
0941/64189.

Atari Mega ST 1 + SM 124; HF-Modul;
Drucker Star LC 10; Mon-Umschal;
Softw.; ca 170 Disk (1st Word+; Power
M., Gr.Courts 2; PD) zus. 1000 DM;
Hossfeld, Palmenstr. 11, O-4090 Halle;
640985.

1040 STFM + SM 124 + 2xMaus +
Scartkabel, incl. 33 Originalspiele
(viele neue) zusammen 1500,- DM. Tel:
09131/16265ab 17 Uhr.

Verk. Atari ST + 30 MB Festplatte +
Monochrom- und Farbmonitor + Ep-
son LQ 550 + Floppy + 30 Originalspiele
+ 4 Joysticks. 1700,-. Stefan Pangerl,
Wautzlhofen 1, 8400 Regensburg. Tel:
0941/64189.

Verkaufe: Atari 1040 STE + Farb-
monitor + Tecno Plus Maus + 2 Original-
espiele + Zubehor. Fiir 700 DM (Handel
moglich). Sebastian Riese, Wellings-
butteler Landstr. 177 in 2000 Hamburg
63, Tel: 590903! 598429. ST

Verk. 1040 STFM + Farb-TV + SM 124
+ 20 Orig. Spiele + Drucker MT81 flr
schlappe 1000 Marker (DM). S.Ro-
sattie, Kirchgasse 4B, 0-7222 Groitzsch.

PC -

PC 286/287 Co.-Proz., 4 MB RAM, 50
MB HD., 2 LW, Color-Monitor-Ega,
Tast., Maus, 2 ser./2 par. Schnittst.,
EPSON LQ-24 Nadel (m. 5 Mon.
Garant.), DOS 4.0 und Windows 3.0,
1600 DM, Tel: 08208/670.

Verk. 386 DX, halbes Jahr alt m. 40
MB HD, 2 FDD, Big Tower, VGA 1 MB,
MS-DOS 5.0, Windows 3.1, Works 2.0,
Ways 2.1 und 10 Spiele 2000,-.
07931/45235,8 MB RAM

CD-ROM LW mit Steuerkarte + 2 CD-
ROMS 300 DM, Soundblaster 3.0 mit 11
MB Software kpl. deutsch 300 DM.
07931!45235

Verk. 386, 33 MHz mit 4 MB RAM, 120
HD, 3,5" u. 5,25" LW, SVGA Karte
Soundblaster, MS DOS 2400 DM, Tel:
02161/208925 bel Stefan

286er AT, 12 MHz, 1 MB RAM, 40 MB
Fesiplatte 3,5 Zoll-Floppy. MS-DOS
3.1, Monochrom-Monitor, 24-Nadel-
Drucker, Anwender- und Lernsoftware:
VHB 1100 DM Tel: 04121!5276

Verkaufe PC 286, 3 RAM VGA
Farbmoni, Maus, MS DOS 50 Win
3.0, 200 PD-Programme, Spiele und
Tools. Spiele Indy 4 (dt.), M & M 4 (dt.),
Civilization, Red Baron, DSA, Bundes
Man, Pro, Wing, Andreti, Atac, Hard
Nova, VB 2800, Tel 0?252!78009

CD-ROMvon Mltsuml mit Software ab-
zugeben. Preis: VB. Tel: 02131/510348.

Verk. 386-25, Dos 5, Windows, Maus,
Joystick, Soundblaster, 52 MB, 2 MB, 2
LW, 4 Mon. alt, Tel: 06332/18823 flir nur
1700 DM.

Superangebot: Verk. 386er, 33 MHz,
4 MB, 107 Festplatte, COROM, Sound-
blaster, Gr. Joystick + Maus + MS-DOS
5.0, Super VGA Monitor, die neuesten
Spiele + CDROM + Biicher. Wert 6000
DMfurZBOO DMu.v. Tel: 0521!883738
Verkaufe 386 DX-33, VGA, 80 MB
HDD, 4 MB RAM, ohne Monitor, gut
gepﬂegt: VB 999,- 1l 0711/44611 —-
OHNETASTATUR —-

Verk. 386, 33 MHz mit 4 MB RAM, 120
HD, 3,5" u. 5,25" LW, SVGA Karte,
Soundblaster, MS-DOS, 2400 DM, Tel:
02161/208925 bei Stefan.

CD-ROM LW mit Steuerkarte + 2 CD-
ROMS 300 DM, Soundblaster 3.0 mit 11
MB Software kpl. deutsch 300 DM.
07931/45235.

Verk. 386 DX, halbes Jahr alt m. 40
MB HD, 2 FDD, Big Tower, VGA 1 MB,
MS-DOS 5.0, Windows 3.1, Works 2.0,
Ways 2.1 und 10 Spiele 2000,-.
07931/45235, 8 MB RAM

PC 286/287 Co.-Proz., 4 MB RAM, 50
MB HD., 2 LW, Color-Monitor-Ega,
Tast., Maus, 2 ser./2 par. Schnittst.,
EPSON LQ-24 Nadel (m. 5 Mon.
Garant.), DOS 4.0 und Windows 3.0,
1600 DM, Tel: 08208/670.

Verkaufe 1 1/2 Monate altes Telejet
2400 Fax/Modem incl. Software, mit
dt. Handbichern fiir 350 DM (incl.
Zustellungsgebiihren) Interessenten
melden sich bitte zwischen 14 - 21 Uhr;
Tel: 05173f7289

Verkaufe Soundbiaster 2.0 mit Zube-
hér und Software, 1/2 Jahr alt fiir 180
DM, oder das Orig. fiir PC 3,5 “Toyota
Celica GT Rally” fur 50 DM. Tel.:
07551/4188 (Florian)

Verkaufe PC/XT: 10 MHz, |deal flr Ein-
steiger! 640 KB RAM, 20 MB-Fest-
platte, VGA-Monitor, Tastatur und Text-
verarbeitung, DOS 3.3 und Originalspiel
“thzer" VB900DM. Tel.07171/38881.

PC 386DX33 RAM8SMB, CD-ROM SB-
Pro 3, 2 LW, 105 MB Big-Tower m.
Momtor 2600 DM, Tel: 07931/45235.

PC-Desktopgehause mit Speeddis-
play und Netzteil, weil3, 2x5,25; 1x3,5
Zoll Laufwerksschéachte; mit allen Ka-
beln; wie neu, fir DM 65,-. Tel: 089/
7913521; FAX:089/7915824

C-64

Verkaufe C-64 + Floppy 1541 + div.
Zubehor (NP ca. 1100 DM) ... Literatur,
13 Ausg. ASM, Textverarbeitungsprg.,
Bards Tale 3 + Dragon Wars, 130 Disk.
+ gr. Box + Joystick. VP insg. 400 DM
(06184/7818 Kal)

Verk. C64ll mit Resetschalter Modul
Netzteil u. Floppy 1541 Ilm. 72 Origin. -Sple-
len: z.B. Zak, Rodland usw, nur zusam-
men. Die restlichen Spiele kriegen Sie mit-
geteilt. Preisn. Vereinb. Tel: 06436/7856.

KONSOLE

Verkaufe: Gameboy (2 Monate) mit 15
Spielen, auch einzeln. - Mr. Do, Bomb
Jack, Star-Wars, Super-Mario Land 2,
Speedball, T2, Megaman 3, Dr. Franken
u.a. Preis: 460,- sFr. 0041-36-220872,
nachmittags o. abends - Andrea-CH

Verkaufe GameBoy mit 9 Spielen,
u.a. Super Mario, Duck Tales, Tiny
Toon, Parodius, Wrestling usw. VB: 500
DM nur komplett. Angebote an Uwe
Krancz, Silcherstr. 11, 7104 Obersulm.

PC-Engine GT (Handheld) jap. fiir
450 DM. * Ca. 40 PC-Engine Spiele. * 60
Game Boy Spiele 450 DM nur kpl., z.B.
Batman [l, Terminator Il usw. Tel
04521/71497 ...ab19.00 h.

Verkaufe Nintendo Super Set + 11
Spiele, z.B. Kung Fu, Punch-Out, Joe &
Mac, Trojan, Solomon's Key, Flint-
stones, Silent Service, Panic Restau-
rant, 3 Spiele Kassette fiir 400 DM,
07471/71550.

Verk. NES mit 4-Playeradap., 2 Joy-
sticks, 8 Games (z.B. SMB 3, Blades of
Steel, Track & Field, Zelda, usw.) far
500 DM. Games auch einzeln. Fragt
nach Markus. Tel: 089/6413005.

Verkaufe GameBoy mit 9 Spielen,
u.a. Super Mario, Duck Tales, Tiny
Toon, Parodius, Wrestling usw. VB: 500
DM nur komplett. Angebote an Uwe
Krancz, Silcherstr. 11,7104 Obersulm.

Verk. Atari Lynx mit 5 Spielen, z.B.
Stunn Runner, Turbo Sub usw. + Trage-
tasche und Trafo. Fir nur 360 DM VB.
od. tausche auch gegen NEO GEO oh-
ne Splele Te! 08861/5828 ab 15 Uhr.

Verkaufe: Gameboy (2 Monate) mit 15
Spielen, auch einzeln. - Mr. Do, Bomb
Jack, Star-Wars, Super-Mario Land 2,
Speedball, T2, Megaman 3, Dr. Franken
u.a. Preis: 460,- sFr. 0041-36-220872,
nachmittags o.abends - Andrea- CH

Verk. nagelneues NES wg. Doppel-
schenkung - 100% intakt & ungedéffnet ...
incl. 2 Spitzenmodulen: Super Mario Bros
+ Super Mario Bros 3! Einmalige Chan-
ce:nur 160 DM. Tel: 02129/50246.

ANDERE

Joystick Manix Twins fir Homecom-
puter, Slowmotion, —- Turbo fire, nur
16,- inkl. Porto (Neupreis ca. 30,- DM).
Tel:0711/5181268.

Motherboard 386-SX, 16 MHz, 1 MB-
RAM on Board, DM 120,-. Simms 256
KB, Stickje 10,- DM. 02234/22792.

Suche Hardware

AMIGA

Suche Monitor 1084, Floppy 3,5".
Zahle bis 400,-. Nur 100% ok! J.Richter,
Siedlerweg 47, 0-9272 Gersdorf.
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Kleinanzeigen

Suche A 500incl. Maus und Kickstart 1.3.
Zahle bis 400 DM. Nur 100% o.k. Jorg
Richter, Siedlerweg 47,9272 Gersdorf.

PD-Soft Club C64 sucht noch Mit-
glieder. Guenter Riedel, Im Winkel 4 a,
5431 Oberelbert.

PC

Suche Motherboard 386 SX, biete zw.

100 - 150 PD/Sharewareprogr. daftir.

Auf Wunsch PD-Katalog z. aussuchen

5). R. Ginther, Wiesenstr. 13, O-6900
ena.

. ST

Suche einwandfreien ATATI 1040er
Computer. Preis VHB. Ab 18.00 Uhr
Tel:04821/87540 (Jan)

 KONSOLE

Neo Geo + Spiele, Sega Mega Drive +
Spiele, S.NES + Spiele, GameBoy +
Sp., Sega Master + Sp., auch ganze
Sammlungen. Tel: 0451/81955, ofter
ab 18.00 Uhrversuchen.

Suche Game Boy + Spiele, SNES +
Sp., Mega Drive + Sp., NES + Sp., GG +
Sp., Sega Master + Sp., Neo Geo + Sp.
Auch Modulsammlungen. Evil. auch
Tausch. Tel: 04521/71497 ab 19 Uhr.
(Andreas)

Neo Geo + Spiele, Sega Mega Drive +
Spiele, S.NES + Spiele, GameBoy +
Sp., Sega Master + Sp., auch ganze
Sammlungen. Tel: 0451/81955, ofter
ab 18.00 Uhrversuchen.

Verschiedenes

Ineigener Sache

Minderjahrige (also alle unter 18
Jahren) sollten unbedingt vor
einem geschiftlichen AbschiuB
aufeine Kleinanzeige hin mit lhren
Elterndariiber sprechen.

Zuwenig Geld? Ich biete verschiedene
Méglichkeiten um nebenbei viel Geld zu
verdienen. Info gg. 2 DM Riickporto bei:
Mike Achatz, Adalbert-Stifter-Str. 30,
W-8370 Regen!!!

Briefspiele statt Computer! Infor-
mationen bei: Andrea Viehl, Hardtweg
16,6301 Reiskirchen/Ettingshausen.

KS Postspiele! Boys and girls, einfach
mal testen: GRATIS-Info bei Volker Jan-
kowski, Am Steingarten 14/102, 6800
Mannheim 1. Immernochkeins...?

Teamcoach! Das neue FuBballpost-
spiel istda. Ubernimm die Aufgabe des
Nationaltrainers. Nur 2 DM pro Runde.
Kostenloses Info und den Katalog
anfordern bei: Daniel Kempkes,
Boemkesweg 56, 4290 Bocholt.

Briefspieler/innen gesucht! Info gibt's
kostenlos bei: Andrea Viehl, Hardtweg
16,6301 Reiskirchen/Ettingshausen.

Zuwenig Geld? Ich biete verschiedene
Méglichkeiten um nebenbei viel Geld zu
verdienen. Info gg. 2 DM Riickporto bei:
Mike Achatz, Adalbert-Stifter-Str. 30,
W-8370 Regen!!!

Spielefreaks: Verkaufe Disk mit Tips
zu 400! Spielen fiir 10 DM inkl. Porto
(Schein). D.Ullmann, Ostseestr. 42, O-
1055 Berlin.

Zuwenig Geld? Ich biete verschiedene
Méglichkeiten um nebenbei viel Geld zu
verdienen. Info gg. 2 DM Rickporto bei:
Mike Achatz, Adalbert-Stifter-Str. 30,
W-8370 Regen!!!
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ASM Sonderausgabe 11 gesucht,
sowie Spezialausgabe 1/3/4. Nur Top-
Zustand, zahle Top-Preis. Angebote an
H.Sprenger, Tel: 0751/66314 ab 18.00
Uhr.

Suche Game Boy + Spiele, Mega
Drive + Sp., SNES + Sp., NES + Sp., GG
+ Sp., Sega Master + Sp. Auch Modul-
sammlungen. Tel: 04521/71497 ab 19
Uhr. (Andreas) Suche.

Verkaufe komnplette ASM-Jahr-
gange 1991 + 1992 fiir jeweils 35 DM!
Melden  bei:  Frank  Cornelius,
Emscherstr. 15, 3300 Braunschweig!!

Achtung! Topnebenverdienst *** bis
zu 8000,- DM im Monat !!! Fir jeder-
mann moglich! Info gegen frank. Riick-
umschlag bei: Helmut Schmittay,
Beethovenstr. 3, 5750 Menden. Beeilt
Euch!!

10000 DM jeden Monat oder mehr 12!
Ganz legal von zu Hause. Es kostet nur
einen frankierten u. adress. Rickum-
schlag flr genaue Infos (1,-). J.Scheilz,
Wilh. Schweizerstr. 37, 5450 Neuwied 1.

*** Super Nebenverdienst *** Bis zu
ca. 100 DM tagl. Leichte Tatigkeit, vollig
legal und von zu Hause aus durch-
fuhrbar. Info geg. 1 DM RP bei Markus
Schulthei3, Baumgartenweg 37, W-
8780 Gemunden. (Keine telef. Info)

Bis zu 25000 DM woéchentlich durch
legalen Nebenjob. Geringer Arbeits-
aufwand! Ideal fir Jugendliche. Infos
gegen mit 1 DM frank. Rickumschlag
bei C. Wanninger, Vogelherdweg 5,
8499 Traitsching.

Verkaufe ASM-Hefte 1/91 - 7/92. Nur
komplett abzugeben fiir 60 DM. Lars
Schneider, Otto-Kraffke-Str. 4, W-6440
Bebra, Tel: 06622/7417.

ASM-Jahrgang ‘92, gut erhalten, zu
verkaufen fur 30 DM, Amiga Joker
Sonderheft Simulationen fir 10 DM.
Tel: 05841/3627.

Soundkarte Glalaxy NX fiir nur 170,-
DM, 100% ok. PC-Games: Lure of the
Temptress, Combat Classics, Birds
Prey, Might and Magic, Race Drivin mit
Video-Cassette, Der Patrizier, alle
Games mit Original Verpackung und
Anleitung, alles 1 Monat alt. 1 Game =
50,- DM, alle 6 Games = 290,- DM.
Angebote unter 0209/67440, Richter.

9000 DM oder mehr, bequem und
legal, von zu Hause aus. Monatlich! In-
fo gegen frank. und adressierten Rickum-
schlag. N.Gill, Buchenallee 26,2320 Plon.

Zuwenig Geld? Ich biete verschiedene
Méglichkeiten um nebenbei viel Geld zu
verdienen. Info gg. 2 DM Riickporto bei:
Mike Achatz, Adalbert-Stifter-Str. 30,
W-8370 Regen!!!

TOPNEBENVERDIENST, biszu 100 DM
taglich! Leichte, legale Arbeit von zu Hau-
se aus. Info gg. frank. Riickumschlag bei:
D.Geitner, Jahnstr. 35,8450 Amberg.

Verkaufe Amiga 500, 1 MB, Zweit-
laufwerk, A 590 Festplatte 20 MB und
tber 500 Originalspiele flr zusammen
nur1200DM.07151/561412ab 18 Uhr.

ASM-FANS Verkaufe 24 Ausgaben von
1/91 - 1/98, sehr guter Zustand, alle flr
50 DM. Metal Masters, Powerdrome,
Budokhan je 10 DM, Shot em up Kon-
struction Kid 10 DM. Tel: 08781/2559.

TEAMCOACH-POSTSPIEL !! Das
neue FuB3ballpostspiel mit vielen neuen
Routinen. Info o. Katalog (2 DM RP)
anfordern bei: Daniel Kempkes,
Bbmkesweg 56,4290 Bocholt.

PD-Soft Club C64 sucht noch Mit-
glieder Guenter Riedel, Im Winkel 4 a,
5431 Oberelbert.

Suche folgende deutschen Anl./
Handbticher: Elvira 2, Speedball 2 und
Komplettiésung Beast 2. Angebote an:
Frank Hibner, Franziskanerhthe 9,
4300 Essen 1, Tel:0201/285070.

Wer hilft, meine RGB PC-Engine an
einen RGB-Monitor anzuschlieBen?
Das Kabel muB ggf. gebaut werden!
Zahle gut dafur!!! Tel: 040/6513351,
ggf. Anrufbeantworter.

Bis zu 100 DM Nebenverdienst tag-
lich. Fur Sie sofort durchflihrb. Tatigkeit
von Zuhause aus. Info g. 1 DM (7 OS)
RP bei Johannes Hein, Perkonigstr. 10,
A-9800 Spittal, Osterr.

100 DM oder mehr durch leicht
verdienbare Arbeit von zu Hause
aus. Adresse: Oliver Aigner, Im Michel-
buch 11, 7425 Oberstetten! Es eilt!

Wer ist an einem Nebenverdienst
interessiert? Gutes Geld bei guten Lei-
stungen. Info gegen 2 DM in Brief-
marken bei F. Seltmann, Markt 1, W-
5550 Bernkastel.

Weilche Box bietet 20 Gigabyte Soft,
180 Pins und 100 Onlinegames? Wir
wissen es auch nicht! Katrin Box Berlin
030-3412912 The Bestjust gotbetter!

Ja, wer kennt das Problem nicht? Das
liebe Geld. Wenn Ihr davon genug habt
und einmal richtig verdienen wollt, Infos
gibt’s bei Thomas Remscheid, Rosenweg
62,5840 Schwerte 1 (Mitfrank. Rlickum.)

Haben Sie Interesse an einem Neben-
verdienst von bis zu 100 DM taglich?
Leichte Téatigkeit von zu Hause aus! Info
von C.Marquis, Bergische Str. 51, 5840

Bis zu 100 DM Nebenverdienst tag-
lich. Fir jedermann durchftihrbar von
zu Hause aus. Info bei Carsten Jokiel,
Rosenweg 52, 5840 Schwerte (mit fr.
Rickum.)

Haben Sie Interesse an einem Neben-
verdienst von bis zu 100 DM téglich?
Leichte Tétigkeit von zu Hause aus! Info
von C.Marquis, Bergische Str. 51, 5840

Ja, wer kennt das Problem nicht? Das
liebe Geld. Wenn Ihr davon genug habt
und einmal richtig verdienen wollt, Infos
gibt's bei Thomas Remscheid, Rosenweg
62, 5840 Schwerte 1 (Mitfrank. Riickum.)

Haben Sie Interesse an einem Neben-
verdienst von bis zu 100 DM téglich?
Leichte Tétigkeit von zu Hause aus! Info
von C.Marquis, Bergische Str. 51,5840

Bis zu 7000 DM monatlich! Fur jeder-
mann durchfihrbard, leichte, legale Ta-
tigkeit. Info gegen 1 DM bei Andreas Breu-
nig, Schubertgas. 19, 8701 Eibelstadt.

Haben Sie Interesse an einem Neben-
verdienst von bis zu 100 DM téglich?
Leichte Tatigkeit von zu Hause aus! Info
von C.Marquis, Bergische Str. 51, 5840

Ja, wer kennt das Problem nicht?
Das liebe Geld. Wenn |hr davon genug
habt und einmal richtig verdienen wollt,
Infos gibt's bei Thomas Remscheid, Ro-
senweg 62, 5840 Schwerte 1 (Mit frank.
Rickum.)

Haben Sie Interesse an einem Neben-
verdienst von bis zu 100 DM taglich?
Leichte Téatigkeit von zu Hause aus! Info
von C.Marquis, Bergische Str. 51,5840

Ja, wer kennt das Problem nicht? Das
liebe Geld. Wenn |Ihr davon genug habt
und einmal richtig verdienen wollt, infos
gibt’s bei Thomas Remscheid, Rosenweg
62,5840 Schwerte 1 (Mitfrank. Rlickum.)

TOP NEBENVERDIENST! Bis 100 DM
tagl., ganz legal von zu Haus aus, auch
f. Jugendl. Info g. frank. Rlickumschlag
bei: J.Hillenbrand, Zipfackerstr. 12,
7505 Ettlingen 3.

Ja, wer kennt das Problem nicht? Das
liebe Geld. Wenn Ihr davon genug habt
und einmal richtig verdienen wollt, Infos
gibt’s bei Thomas Remscheid, Rosenweg
62,5840 Schwerte 1 (Mit frank. Riickum.)

Top-Nebenjob der Extraklasse!!! Un-
glaublich? Legal von zu Hause aus!
Die wahre Summe von 300000 DM in 4-
5 Wochen! Wie! Info ggn. 10 DM.
M.Serter, Mittelstr. 31, 4019 Monheim.

Ja, wer kennt das Problem nicht? Das
liebe Geld. Wenn |hr davon genug habt
und einmal richtig verdienen wollt, Infos
gibt’s bei Thomas Remscheid, Rosenweg
62,5840 Schwerte 1 (Mitfrank. Riickum.)

Willst Du auch wie ich 7800,- DM o.
mehr verdienen? Kein Problem: 100%
legal, einfache Arbeit, flir jeden der Lust
hat mitder Postzu arbeiten, also per Post.
Info gegen 1 frank. u. adressierten Riick-
um. A.Cholidis, Wiesenstr. 26, 7060
Schorndorf.

Bis zu 100 DM Nebenverdienst tdg-
lich. Fir jedermann durchfiihrbar von
zu Hause aus. Info bei Carsten Jokiel,
Rosenweg 52, 5840 Schwerte (mit fr.
Rickum.)

Ja, wer kennt das Problem nicht?
Das liebe Geld. Wenn |hr davon genug
habt und einmal richtig verdienen wollt,
Infos gibt's bei Thomas Remscheid,
Rosenweg 62, 5840 Schwerte 1 (Mit
frank. Riickum.)

Ja, wer kennt das Problem nicht?
Das liebe Geld. Wenn |hr davon genug
habt und einmal richtig verdienen wollt,
Infos gibt's bei Thomas Remscheid,
Rosenweg 62, 5840 Schwerte 1 (Mit

frank. Rickum.)

Haben Sie Interesse an einem Neben-
verdienst von bis zu 100 DM taglich?
Leichte Tatigkeit von zu Hause aus! Info
von C.Marquis, Bergische Str. 51, 5840
Schwerte. (Mit frankiertem Rlickumschl.)

Haben Sie Interesse an einem Neben-
verdienst von bis zu 100 DM taglich?
Leichte Tatigkeit von zu Hause aus! Info
von C.Marquis, Bergische Str. 51, 5840
Schwerte. (Mitfrankiertem Riickumsch.)

Haben Sie Interesse an einem Neben-
verdienst von bis zu 100 DM taglich?
Leichte Tatigkeit von zu Hause aus! Info
von C.Marquis, Bergische Str. 51, 5840
Schwerte. (Mitfrankiertem Riickumsch.)

Tausch

PC — PC — Club francais cherche
contacts d’échange. Tous pays et
méme des débutants bienvenues. Ne
pas oubliez votres listes. — INFOR-
MATIC CLUB, 2 RUE DES GLORIET-
TES, F-36100LES BORDES, FRANCE

Tausche, kaufe Super Nintendo,
Mega Drive u. Mega CD Module aller
Art! Suche vor allen Dingen neue Soft.
Tel:05341/392144 (Michael) !!!

Suche Tauschpartner fiir PD-Soft fir
C-64! Tausche nur ganze Disks im Ver-
haltnis 1:1! Listen an: T.Siedenberg,
Tannenweg 11, 3160 Lehrte 5! Verk.
auch PD!
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Amiga!!! Tausche alles, bevorzugt
Demos u. Adventures. Write or call!
Tobias Reiske, Westfalenstr. 59, 4530
Ibbenbliren. 05451/17798.

Suche Tauschpartner fir Amiga.
Only the latest stuff. Schickt Liste oder
Disk an Mike Blank, Borgfelder Str. 16,
2000 Hamburg 26. Contact me! Be fast!
Butplease nolamers! Seeyal

Biete Comanche dt. Ver und F14. Su-
che Bard's Tale Constr. Set, Ultima
Trilogy 1 + 2 und Dungenmaster. Tel:
06195/5163.

Tausche fir PC: Wing Commander
2, Indiana Jones 4 und Ultima 7
dt. Suche Monkey Island 2, Star
Trek, BAT 2, Epic, Space Quest 5 und
Alone in the Dark. Tel: 08861/5828 ab
15Uhr.

Hallo! Suche =zuverldssigen (!)
Tauschpartner fiur PC-Spiele. (Nur
Originale) - Anfanger erwlinscht - Listen
an P.Ubano, Am Goldberg 34, 5653
Leichlingen1.

Tausche, kaufe Super Nintendo,
Mega Drive u. Mega CD Module aller
Art! Suche vor allen Dingen neue Soft.
Tel:05341/392144 (Michael) !!!

PC — PC — Club francais cherche
contacts d’échange. Tous pays et
méme des débutants bienvenues. Ne
pas oubliez votres listes. — INFOR-
MATIC CLUB, 2 RUE DES GLORIET-
TES, F-36100 LESBORDES, FRANCE

Wollt Ihr Mega Drive, GB, GG, MS, S-
NES oder PC-Spiele kaufen, tau-
schen oder verkaufen? Infos bei:
09082/1588 oder 1201

Amiga + Super NES Suchen Tausch-
partner. Haben das neueste und
suchen es. (Auch Sekas, Demos etc.),
evil. auch Anféanger. Call fast
0424/42204, Klaus.

Neo Geo + 1 - 2 Spiele gegen 1
Megadrive + 33 Sp./ 1 SNES + 30 Sp./
1 Sega Master+60 Sp./1 NES + 50 Sp.
/1GB+5085p./GG+50Sp. Rufan! Tel:
04521/71497 ab 19 Uhr. Nur ernste
Angebote **

Suche Tauschpartner fiir Amiga.
Habe immer die allerneuesten Spiele.
Schickt Liste oder Disk an Mike Blank,
Borgfelder Str. 16, 2000 Hamburg 26,
Germany.

Suche zuverlédssigen Tauschpartner
fiir Amiga im Raum Stuttgart. Besitze
einen 500. Thomas Blank, Charlotten-
str. 30,7015 Korntal.

Clubs

Computer Club 2000. Lust Mitglied zu
werden? Kostenlose Informationen un-
ter: COMPUTER CLUB 2000, Postfach
1244, 6780 Pirmasens. Tel: 06331/
76039,

Computer Club 2000. Lust Mitglied zu
werden? Kostenlose Informationen un-
ter: COMPUTER CLUB 2000, Postfach
1244, 6780 Pirmasens. Tel: 06331/
76039.

Super-Nintendo Club * Eigenes Ma-
gazin, Tipsheft, Bérse, Videos von den
neuesten Games, Tausch u. Verleih!!!
Infos bei: Maier Glinter, Kasernstr. 37,
A-4910 Ried/I.

Mailbox ** Mailbox ** Mailbox Am
Montag, Mittwoch und am Wochenende
24h online !!! Super On-Line Games !!|
Loggt Euch also ein. 04742/8334 mit
denbesten Cosys.

Hi Gameboy-Freaks!!! Hier ist der er-
ste Modul-Verleih-Club flir den GB! Auf-
nahmeinfos 1,- DM bei: Matthias Kipp,
Schillerstr. 7, W-2930 Varel-Oben-
strohe

Super-Nintendo-Club * Ein Muss * Mit
Clubmag- Tipheft- Videos von Spielen -
Aufkleber - Poster - Bérse - Tausch u.
Verleih !l Infos: Maier Ginter,
Kasernstr. 37, A-4910 Ried/Innkreis.

Ich suche einen TAUSCHPARTNER fiir
den AMIGA. Games und Demos, hab ich
lieber als nur bunten Flieder. Auch ‘n paar
Sounds kannich Euch riiberlassen, ja, ich
weif3, das kénnt Ihr nur gar nicht fassen...
Doch ihr sollt mir ‘nen Brief verpassen,
anstatt Euch gehen zu lassen und die

unschuldigen Rapper zu hassen ... DJ
Master Mikey H., Postfach 112, A-5630
Bad Hofgastein, AUSTRIA.

Suche Mitspieler/Gruppe fiir Sha-
dowrun im Raum Miinchen. Call:
089/757417 oder Fax: 089/754676.
Thomas M. Weghofer, Tel: nurabends.

Bis zu 100 DM téaglich!!! Info gegen
frank. Rickumschlag von Hendrik Bott-
cher, Urzellerstr. 14, W-6497 Steinau/
Ulmbach. Es lohntsich!!!

Geschaftsverbindungen

Programmierer Clipper, sucht Partner
mit  Branchenkenntnissen fir die
Entwicklung und den Vertrieb von
Programmen (z.B. Mediz. Labor,
Bu)chhaltung). Tel: 743 4579 (Hamburg
95

ACHTUNG

®Kleinanzeigen werden grundsétzlich
nur dann verdffentlicht, wenn auf der
Kleinanzeigenkarte die komplette An-
schriftdes Absenders vermerktist.

@®Den Abdruck von privaten Kleinanzei-
gen mit gewerblichem Charakter behalt
sich der Verlag vor.

@®Anzeigen mit PLK-Nummer werden
aus rechtlichen Griinden nicht  ab-
gedruckt.

@®Das Herstellen, Anbieten und Verkau-
fen von Raubkopien verstdB3t gegen das
Urheberrecht und kann straf- bzw. zivil-
rechtlich verfolgt werden.

@ Anzeigen, die auf widerrechtlich betrie-
bene Gliickspiele hinweisen, werden
aus rechtlichen Griinden nicht veréffent-
licht.

@ LEs ist uns nicht méglich, Kleinanzeigen
zu verdffentlichen, deren Inhalt auf den
Verkauf oder die Weitergabe von porno-
graphischer Software schlieBen 431,

@Kleinanzeigen diirfen maximal 10 Zei-
len a 32 Zeichen inkl. Leerzeichen um-
fassen!

@ Schreiben Sie bitte deutlich. Fir un-
deutlich oder unleserlich geschriebene
Anzeigen, die zu Satzfehlern und MiBver-
stdndnissen flihren kénnen, (ibernehmen
wirkeine Haftung.

BAVARIAN -

die absolute PD-Serie flir

den Amiga jetzt mit 460

Disketten. Gratiskataloge
bei Friedrich Neuper,

Postfach 72,

8473 Pfreimd,

Tel. 096 06/71 71

02307/61532 (24h)
Super NES, Mega
Drive, Game Boy,

Game Gear, Master

System, Lynx

PD/SHAREWARE

furMS-DOS

je525" -
je350" -

Super Preise
2,80DM
3,20DM

Katalogdiskette GRATIS!

EDV-Zubehor
Disketten, Farbbander,
Programm Vollversion

UsSw.

Preisliste anfordern bei

WSC-Computersysteme
Wolfgang Sauer
WernerstraBe 2

W-4200 Oberhausen 1

Tel. 0208/855430
Fax. 0208/855813

| Am Michaeishof 8-10, /
t §300 Bonn 2 oBY

Der wohl zur Zeit E
EISHOCKEY-MANRAGER

| fur alle AMIGAS |
@ Die Hev-ous For-dev-wng Fie-
@ jodery Fan von Spor-Vsim—
it ins—Fr-ogr-omrmery |
@ Mit allen Gblichen Features

- Realistische Stad-
ionatmosphare |

- Original Teams aus

den besten Ligen der Welt |

Zum Preis von NUR 539 DM

( DEMO fur 10 DM Vorkasse)

Lan ./
Jo"‘r; S-h *“,

SANMONATRKA
SOFTWARE
® ARenstadierstr.14 S
S 6361 Niddatal 4 ;
@ Telefon 06187 / 26498 «
Lt L 1 1 1 1 0L 1 0 1 1 1L 1 1 1]

-kostenloser Anzeigendruck-

Vielfalt heiBt das Zauberwort
fur das Uberleben des
Rotkehlchens

Wollen Sie mehr wissen, fordern Sie die
Broschiire zum "Vogel des Jahres 1992" an:
(DM 3 in Briefmarken beilegen)

Naturschutzbund
Deutschiand,

_KOPMANN

 Comeuter
Telefon: 05 81/4 35 19 Telefax: 05 81/4 43 27

Computerspiele Amiga PC
Dunell DA  Mai'o3 59,95
History Line DV 74,95 84,95
Humans DA 5495 5495
Lemmings 2 DA 59,95 79,95
Monkeylsiand2 DV 79,95 79,95
Rome AD 92 DV 59,95 74,95
Ultima Underw. 2 DA - 74,95
X-Wing DV - 89,95
Trolls DA 4995 4995
Wing Commander DV 79,95 -
KATALOG Amiga/PC je 3,50
Versandkosten:

Vorkasse DM 6, Ausland DM 25,—

Nachnahme DM 9,— + NN-Geblihr

ab DM 300,~ versandkostenfrei

Postfach 1616 ® 3110 Uelzen

Die Unterhaltungsprofis im

EMSLAND:!

insider wissen was lduft

Musicl::w
AISE ¢**Computer

i
DIGITAL AUDIO

4472 Haren (Ems), Alter Markt 8
CD’s, Audio, Video, PC’s
Spielkonsolen, Konsolenspiele,

unglaublich viel Zubehor - und:
eine Riesenauswahl Joysticks

Selbstverstandlich auch
Verleih und Versand

Telefon:05932/5750
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Hleinanzeigen

¥ K K K K K K kK Kk %k
TOPSOFT GbR
IHR SOFTWARE PARTNER

fiirfolgende Rechner
und Videosysteme

AMIGA-C64/128—ATARIST
MS-DOS—-SCHNEIDER CPC
SEGAMASTER SYSTEM II-NES -
SEGAMEGADRIVE-ATARILYNX
GAME GEAR—-CDTV-GAMEBQY
SUPERNINTENDO-CD-ROM

SUPER PUBLIC DOMAIN
fir AMIGA ~MS-DOS—-C64/128

Leerdisketten3,5” & 5,25"
Losungshilfenin deutsch

GRATISLISTESOFORT
ANFORDERN
Bitte Computertyp angeben!

FirmaTOPSOFT GbR
POSTFACH4
8133 FELDAFING
elefon08157-3428-Fax4408 %
¥ &k %k k % %k %k %k %k k

e W WK W N N I I NI I NN NN NN

W W W W WKW N W W N W AW W W W NN RN
_|

*

8090090@000000900009
S WORLD

¢ HOCKEY LEAGUE
SHMANEEER

§ Der wohl zur Zeit 34

o beste

o EISHOCKEY -

S MANAGER

fur ALLE AMIGAS |
Mit allen Features ot

von Sport—Manager

;_'
1
§
{

EDITOR 2um Andern von
Namen und Trikotfarben !
- Digitale Stadionatmosphire |
- Original Teams aus NHL,
Bundesliga, Moskau ... usw.
- Riesen Statistikteil

Alenstadterstr.1
6361 Niddatal 4
Telefon D6187 / 26498

000000000000000000000006000000000000000000600000

0000000000000000000000
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BrandheiB3
in Marzahn

Crazy-Games
Computerspiele

Verleih—Verkauf flir
IBM, Amiga, C64, NES,
Sega Master, Sega
Megadrive, Game-Boy
Geschaftszeiten

Mo.-Fr.13.00-19.30,
Sa.10.00-19.30

PdhlbergstraBe 18
O-Berlin1140

5@93

THUNDERWARE
ONE GENERATION ANEAD

SONDERANGEBOTE

FUR ALLE GANGIGEN SYSTEME

Sofort kostenlose Infos an-
fordern!

Inh, Olaf Wolter
Am Buchenwald 12
5067 Kiirten
Telefon 02268 / 3270
Telefax 02268 / 436

Preisgtinstige Programme fiir
AMIGA PC C-64 CPC

Computervertrieb Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.:08261/9623
Versand & Ladenverkauf

Public Domain &
Shareware fiir MS-DOS

Fordern Sie unsere
kostenlose Katalogdisk
schriftlich an:

PD & SW Versand
Stroot & Deniz
Kirchdorferstr. 164
2102 Hamburg 93
Tel./Fax040/7544352

I Secondhand-

I “Ihr Amiga-Spezialist" "
An- u. Verkauf von Hard- und Software
ca. 1200 gangige Titel auf Lager
Supersoftware zu Superpreisen
Preisliste gegen 1.- DM Riickporto
Wir freuen uns auf lhren Anruf

W. Kraus & R. Geier GdbR
Kraiberg 45

“ 8074 Gaimersheim

Tel.: 08458 / 2733

Btx : secondhand soft-world#

SCHNELL-REPARATUR
DIENST

flr Amiga, C-64 und PC
ANKAUF/VERKAUFvon

— gebrauchten Computern
- Computerzubehér, Software

Computervertrieb
Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.:08261/9623
FAX:08261/6805

HANNOVER

COMPUTERSPIELE
VERMIETUNG

' COMPULRUIYY

GoethestraBe 34
3000 Hannover 1 (Zentrum)
B 81 FA~)

) (

[ Batan Returns

® 0 51 51/4 32 66 Fax: 4 46 23

oharcware & PP

Wirtschafts-
simulationen

ABVENTURE
Denkspiele

EROTIC
SPORT-Manager

INFO kostenlos. Oder bestellen Sie unser

Einstiegspaket - 5 Disks mit Spitzenprogr.
unserer Wohl - 20 DM (einxzeln viel teurer ).

E M,' Nachnabme: + DM 8
e Vorkasse (bar/Scheck): + DM 4

5 1/4 oder 3 1/2 Zoll (amgeben)
Tel. 05732/74401 (24 Std.) Fax 05732/74401

\PrefiSystem.S. Krdger, Pesifach 4117.4972 Léhns |

SEGA
GAME GEAR
JETZT BESTELLEN:

nur DM 87,84
Sonic 2 nurDM 87,84
Lemmings nur DM 87,84
Wimbeldon Tennis nur DM 87,84
Crystal Warriors nur DM 77,84
Shinobi nurDM 77,84
Super Kick Off - nurDM 87,84
Wonder Boy nur DM 57,84
Psychic World nur DM 57,84

Vesandkosten 8.- DM bei Nachnahme
Weitere Spiele und Zubehdr finden Sie in
unserem kostenlosen Katalog !

Kopmanshof 69, 3250 Hamein

PREISE: «
SERVICE: «
AUSWAHL: «

Fordern Sie noch heute
unsere Softwareliste an

FANTASY

Softwareversand

I 0422182225
_|287000|monhom Haarlemer Str. 1 |

+ @ Verschiedene Stilrichtungen (Jozz,
~ Techno, Pop, Rock, Yolksmusik usw)
DIGITAL
0
Studio fiir Computergestiitzte Nachvertonung
z. Hd. A. Kiihne

Knud-Rasmussen-StraBe 76 - 2400 Libeck 1
oder 23566 Liibeck - Telefon 04517622103

Hot-Line Montag - Freitag 16 -18 Uhr
Demo-CD gegen DM 10,~ telefonisch anfordern!1!
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ATARI ST

Public Domain
Software
Riesenauswahl
Katalog gratis

PD-Versand
A.P. Maassen
Am Lindenplatz 17
W-4040 Neuss

N6 Besk
SUPERSNESE
Action Replay Pro (dt) 139 DM

Terminator 2 (dt) 129 DM
Tiny Toon Adventures (dt) 129 DM

Weitere Top-Gumes
auf Anfrage.

Tel.: 023 07/6 15 32 (24 h)

Sie suchen Software
zum Superpreis?
Wir haben sie. PD-Software fir
den C64, C128 + CPM.
Gut, schnell, preiswert!
Gleich den Gesamtkatalog anfordern!
Bei CVS, PF 44
0-1240 Flrstenwalde

PUBLIC-DOMAIN

— Uber3000deutsche Programme
flirden PC-XT/AT/80386

— PD-Programmefiirden Amiga
36-seitiger schriftlicher Katalog
(PC) oder Katalog-Disk (Amiga)
gegen DM 4,—in Briefmarken

Computervertrieb
KurtFischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.:08261/9623
Versand & Ladenverkauf

SOFTWARE HARDWARE
ZUBEHOR

...immeretwas preiswerter!
Schnell—Superauswahl—-Topaktuell

C64 AMIGA IBM/PC ATARI CDTV
SEGA NINTENDO LYNX C64/128 PD

Fordern Sie noch heute Ihrspezielles
KUNDENMAGAZIN kostenlos und
unverbindlichan! Wirliefern sofort!

DATAHOUSE

Inh. Kai-Uwe Dittrich
HusumerStr.13
3502 Vellmar
HOTLINE0561/825110
oder 824846

C-64
43-Spiele-Pack fir10,—

Wir bietenauf 6 Diskseiten
43 ausgesuchte C-64-PD-Spiele
(ausallen Bereichen: Action, Arcade,
Strategie, Wirtschaftssimulation) fir
nur10,-DM (Vorkasse: keine Ver-
sandkosten!; Nachnahme: +7,50)
»Desweiteren bietenwirein
Anwenderpack u. ein Lernpack
fiirje10,-DM...

Fodern Sieauch unseren kosten-
losen PD-Gesamt-Katalog '93 an.
ErumfaBt1.150 Disknr.
(>11.000 Programme!) fiir C-64 und
teilw. C-128—ein MuB fiir jeden
Computerfan!» Eine Disknr. kostet
beiuns iibrigens nurzw.1,30 DM
und1,65DM!

*Stonysoft*
Beethovensir.1
W-8943 Bahenhausen
~-08333/1275-

“lhre PC Profis"

An- u. Verkauf von neuer u. gebrauchter

Original Hard- u. Software
Wir kénnen (fast) alles besorgen
Brandaktuell zu verniinftigen Preisen
Wir freuen uns auf Ihren Anruf “

Preisliste gratis (1DM Riickporto)

C. Glockl & H. Schmidl GdbR
Ganghoferstr. 21
W-8071 Hepberg

Tel.: 08456 / 2199 ||

i

Wir fiihren Spiele und Zubehdr fiir

AMIGA

PC

Atari ST
C64
Macintosh
CD-ROM

News Software GmbH

Telefon 0211/6790925 0. 0211/676201
Telefax 0211/671544
Bitte nur Handleranfragen!

GOTCHA!

Das Freizeitspiel mitden
Farbmarkierungspistolen!

Fordernauch Sie unseren
Gratis-Versandkatalog an!

SPLATKING
Tel.:04101/512582
Fax04101/512988

P.S.: Unser Superangebot:
GOTCHA Starterpack299,-DM

Computerspiele - Telespiele
Handhelds - Zubehor- Joysticks

MAGIC

COMPUTERSPIELE

Breitenfeldstr. 46 - 8540 Schwabach 7
Tel.:0911/640241-Fax0911/647895

Versandbestellung 24 Std.

Versand auf Rechnung
Erstlierung per Nachnahme.
Lieferung portofrei.

Lieferung meistinnerhalb
24 Stunden!!!

Sofortkostenlose Preisliste
anfordern.
Bitte Computertypangeben.

P.S.Preisgiinstige Spiele gibts bei
unsimmer!!!

Wir verleihen

Spiele per Post!

Info’s unter:
07321/48578
Nur 5,- pro Tag!
Fiir Amiga/PC

ATARIST

Public Domain Soft
Riesenauswahl, Minipreise.
PD-Paket gunstiger,
als die Konkurrenzerlaubt!
KATALOG GRATIS.
OllisPD-Versand
Goethestr. 6,6702 Bad Diirkheim

Software-Center-Kiel
Traumpreise fiir
Top-Spiele
Immer die neuesten Programme
aller namhaften Hersteller
unbedingt Gratiskatalog
anfordern!

KSK, Mittelstr. 17
2300 Kiel 1
Tel. 04 31-555603
Fax 04 31 —55 56 04
auch fiihrend in PD + Shareware
Fordern Sie die Gratisdiskette an.

¥k AMIGA % %

The best of PD
Infodisk GRATIS!
Kai Lipphardt

Goethestr.13
3507 Baunatal 1

CD ROM

Immer die nevesten
Scheiben
aus Europa und USA zu
Superpreisen lieferbar.

Sofort kostenlose Preisliste
A93 anfordern.

Datentechnik Noest
Pf. 5824 - 4400 Minster
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Habt Ihr nicht schon mal von einem Segeltarn
durch die Karibik getrdumt? So mit einer
schnittigen Yacht durch die Inselwelt kreuzen,
das Boot voll mitschonen Frauenin knappen —L }
Badeanziigen und zupackenden Mannern, die A PC-Navigato
sich auf dem Sonnendeck treffen und Tag und
Nacht aus Blechtassen koffeinfreien Kaffee

frinken? Ja? Dannkonnt lhr jetzt schon malim

Trockenen iiben—computersimuliert.

om Klasing-Verlag in Bie-
lefeld gibt es jetzt die
Lernsoftware rund ums
Boot. Wir wollen Euch
hier vier PC-Programme vorstellen, die
ein wenig an Eurer Schwellenangst in
Sachen Seefahrt knabbernsollen.

Theorie fiir die Priifung

Bevor es ans Eingemachte geht, steht wie
iiberall die Theorie. Um bei der Priifung
zum Segelschein nicht durchzufallen,
gibt es Segelschein BR. In diesem Pro-
gramm sind alle 656 Fragen aus dem Ka-
talog zum Segelschein enthalten. Der
Jungnautiker kann sich hier durch ein-
zelne Themengebiete hangeln oder im
Tutorial alle Fragen beantworten. Eine
Erfolgsstatistik gehort ebenso dazu wie
diverse Hilfestellungen. Die Themenpa-
lette reicht von Nautik {iber Wetter und
Recht bis hin zu Grundlagen der Yacht-
und Schiffsbaukunde. Effektiver kann
manwohlkaum lernen.

Bildschirmpraxis
Wer jetzt meint, er hat genug gebiiffelt,
darf sich jetzt schon mal in Sachen Pra-
xis umorientieren. Dafiir gibt es
Mandver, ein Fahrbuch fiir Motor- und
Segelboote. Ob es nun ans An-, Ablegen
oder Ankern geht, die Software bietet fiir
jede Situation die passende Ubung. Auch
das beliebte Mann-iiber-Bord darf aus-

5@@93
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L

uch den kleinen Meteorologen in den PC

Im Trockendock




€ducation

" cahpt %M
3 e Gmdﬁ tzep

T

'd@u?en daese saht?f_

;erahrensge"' :
ef ahvens te

aﬂa&vm&wai aehiges
aimi durchs Hauser

ﬁ@iﬁ“i @I‘gﬂf

nLer

ke Loesung:

1
g ef ahrens elle, Hest

lg. Gefahrenstelle,

z&lgefah telle
ge?ten pagstent wenden

Thre Loesunyg:

122

kann an allguﬁ

Famw#-

achiyes yahmgug

Fastwie beim
guten alten Fiih-

rerschein...

|

el lenantrisk

Buderhiatt sty

Kralt it
Fuderhlattes gerichtetl

>
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Seebdrwerden
will, kommt
ohne Physik
und Geomeirie
nichtaus.

probiert werden. Bei diesem Programm gibt es auch einen Ein-
fiihrungsteil, der tiber Motortypen und Leinenkunde informiert.
Wenn Ihr die Ubungen alle beherrscht, seid Ihr auf jeden Fall ganz
ordentlich fiir das echte Wasser geriistet. SchliefSlich sind im Pro-
gramm auch diverse Kommentare vom imaginéren Lehrer einge-
baut, der streckenweise ziemlich bissig auf die eigenen Fahrfehler
reagiert. Wer nun gar nicht weif3, wie er eine Fahriibung angehen
soll, der kann sich vorher in einer Musterdemo ansehen, wie alte See-
béren das Problem Igsen.

Der erste Torn

Richtig heftig zur Sache geht es dann mit PC-Navigator. Dann kann
nimlich das erworbene Wissen “auf See” angewandt werden. Jetzt ist
Navigation pur angesagt. Windberechnung, Stromungsversatz,
Lichterfithrung, Positionsbestimmung, Logbuch, Wetter allgemein
und, und, und... Ohne gewisse Vorkenntnisse wird es bei diesem Pro-
gramm aber schon ein bifichen schwierig, Stinkige Landratten soll-
ten sich erstmal ein biffichen in Sachen Navigation schlaumachen,
bevor sie auf den ersten Torn gehen. Zum Lieferumfang gehort hier
auch eine Ubungsseekarte von den Kanalinseln. Der Erwerb von
Stechzirkel und Dreiecken diirfte dabei wohl das Portemonnaie noch
einwenigschmaler machen.

Alle Wetter

Nicht nurinteressant fiir die Seefahrt, sondern auch fiir den Hausge-
brauch, diirfte Wetterfax 6.1 sein. Mit diesem Programm, einem
Weltempfinger und dem dazugehorigen Modul kann man sich die
Wetterkarten ins Haus holen und ausdrucken lassen. Endlich mufS
man nicht mehr auf die Wetterfrosche der Tagesschau warten, um zu
== wissen, ob die Radtour
am Sonntag ins Wasser
fallt oder nicht. Mit ei-
nem guten Drucker und
einem  VGA-Bildschirm
hat man schnell seine ei-
gene Wetterstation zu-
sammen. Die mitgelie-
ferte umfangreiche Lite-
ratur erkldrt nicht nur
Installation und Einstell-
moglichkeiten, sondern
bietet ~ auch  einen
Uberblick {iber Sender,
Sendezeiten und Fre-
quenzen. Das bendtigte
Modul ist im Lieferum-
fangenthalten.

S;:i;si-ﬁa mit mmu«-

fie sus dAen Staudpuck peos it ieprend
enkrechl cup Flack

.
\
CE

{
|
{
{
1

’fiﬁ;‘l i ! %ﬁi!
R
i = s G
5 i
s N T
h?ﬁi i ) v £ ;H;:
%:3; 4 3 £ Uz :
o 7.
o | " b it
f’ { (Y 1 ! :ff;‘
A Ah-das Azorenhoch ?
Technisches

Fiir PC-Navigator, Manover und Segel-
schein BR reicht ein 286er Rechner mit
CGA-Karte vollkommen aus. Bessere
Rechner werden natiirlich auch akzep-
tiert. Fiir Wetterfax wiren auf jeden Fall
eine VGA- oder SuperVGA-Karte ange-
bracht, wobei der Monitor auch mono-
chrom sein darf — die Sendungen kom-
men ohnehin nur zweifarbig an. Preis-
lich bietet sich folgendes Bild: Segel-
schein BR kostet 69 Mark, Mandver
schldgt mit 98 Mark zu Buche, der PC Na-
vigator haut mit 399 Mark eine ordentli-
che Kerbe ins Ersparte, und Wetterfax
bringtes gar auf 480 Mark, wobei bei letz-
terem noch ein Weltempfénger (am be-
sten mit digitaler Anzeige) organisert
werden muf. Kostenpunkt: 400 bis 2000
Mark. Die Erginzungsprogramme West-
liche Ostsee und Florida/Bahamas zu
PC-Navigator kosten jeweils 98 Mark.
Weitere Infos gibt es beim Klasing Verlag,
Postfach 4809, 4800 Bielefeld 1, Telefon
0521/559-0, Fax:0521/5591 13. =

Marcus Hifer

Positiv/Negativ

Positiv Ordentliche Einfihrung in
die Materie, kann auch zum blof3en
Zeitvertreib oder zur Horizonter-
weiterung genutzt werden.

Negativ  Bei PC-Navigator und




WOLFEN

System: Amiga (mind. 1 MB),
geplant fir: -, empf. VK-Preis:
59 DM, Hersteller: Oase,
Muster von: Wolf Software
& Design, 4428 Oster-
wick.

Man sollte dem Namen des
Herstellers alle Ehre mo-
“chen und die Beteiligten an
diesem Werk ganz einfach
in die Wiiste schicken. Denn
was sich OASE mit WOLFEN
geleistet hat, spottet fast je-
der Beschreibung. Aber
wenn es uns schon zum Test
geschicktwird.

enngleich der Titel an
den Kultfilm Wolfen er-
innert, hat er mit selbi-
gem nichts zu tun. Viel-
mehr geht es um einen 17jihrigen Lau-
sebengel, der in den Ferien zu seinen
GroBeltern aufs Land fihrt. Dort
am Bahnhof angekommen, trifft er
zuniichst einen Penner, den er be-
schimpft.

Der erste Abend verliduft noch har-
monisch, doch dann, am folgenden
Morgen, erfihrt der Junge, dafl der
lankstellenwirter in dem kleinen Dorf
auf grausame Weise ermordet wurde.
Durch ein geschicktes Ablenkungs-
manover gelingt es dem Knaben, aus
dem Haus zu schliipfen und das Tank-
stellengebiiude niher zu untersuchen.

Oma ist natiirlich nicht begeistert,
daR sich ihr Enkel einfach so davon-
geschlichen hat, und so wird sie ihn
am niichsten Tag eben zum Einkaufen
schicken. Doch ein néichtliches Ereig-
nis, bei dem auf dem Gutshof mehrere
Schweine getotet werden, ist da viel

wichtiger fiir ihn, zumal er einen Wolf

heulen hort. Sei’s drum, am niichsten
Morgen wird zuniichst der Stall unter-
sucht, dann eingekauft. Natiirlich wird

5§93

Ak Tion
| EmMoTion
| SEHEN
PEHSUN

KﬂnTE

teilt hegen zerfetzte)
sen Lehm. Es stinkt g6

der Einkaufszettel vergessen, und so mufd eine Weile herumpro-
biert werden, was mitzunehmen ist. SpafSeshalber konnt Ihr dem
Verkiufer den Vollmond zeigen, dann allerdings ist einer von drei
Credits erstmal futsch, und Ihr konnt nochmal einkaufen.

Uberspringen wir den Abend und kommen zum niichsten Tag.
Da steht ein Ausflug in den Wald an, in dem der Junge eine alte
Kapelle entdeckt. Nach ausfiihrlichem Gespriich mit dem Pfar-
rer soll es wieder nach Hause gehen, doch das Unterholz ist
tiickisch. Der einzige, der ihn dort befreien konnte, ist der
Landstreicher - doch da er diesen ja beschimpft hat, geht der
achtlosvorbei, und das Spiel ist zu Ende.

T AxkTion
Emorion

SEHEN

f By COMPUTER

e o
f e

'Es ist auf einmal vesr-damm‘l' sﬁl nur das
PRascheln der ﬂaﬁer‘m Wind ist zu hidren.
Dann heult die Béstie wieder auf. hr
Schrei klingt so uUberméchtig, daf du am
hebsfen um:der oberrn deinem Bett warst. W

Biszu diesem Zeitpunkt sind bereits
51 Prozent des Adventures bewiltigt,
das wahlweise mit Maus- oder F-Ta-
sten-Klick gesteuert wird. Die Reihen-
folge ist Nachdenken, Agieren, Sehen,
Nachdenken, Agieren, Sehen usw.
Wenn Ihr mal einen Fehler macht, ist
entweder die Aktion oder das Spiel zu
Ende - also wird gespeichert und auf
diese Weise relativ schnell das Adven-
ture gelostwerden.

Niveauliche Tiefpunkte sind die Ein-
fille der Autoren: So kann der Junge
2.B. an der Tiir der Kapelle seine Not-
durftverrichten (ziberbaupt kommt in
diesem Spiel ziemlichviel Sch. . . vor),
sich zwischendurch mal erbrechen,
oder er findet Pornohefte. Ach ja, er
kann auch einen Stock schnitzen. Der
Kommentar zu dieser Aktion: “Du hiltst
endlich mal wieder etwas Hartes in der
Hand.” Das Ganze soll witzig gemeint
sein, aber sorry - fiir so platte Gags fehlt
mir einfach der nétige Humor.

Die Grafiken sind wenig aussage-
kriiftig und zudem auch nicht beson-
ders aufregend. Die Begleitmusik ist
schaurig-schon, nur leider bricht sie
irgendwann unvermittelt ab, was aber
mit dem Diskettenfehler zu tun haben
konnte, den unsere Testversion offen-
bar aufwies, denn dicke Storstreifen
flackerten rhythmisch iiber den Moni
(das erkldrt auch den Zustand der
Bilder) . In die Bewertung flossen die-
se Mingel nicht ein. '

Nun konnte ich natiirlich hingehen
und das Spiel nochmal von vorne be-
ginnen, nett zu dem Landstreicher
sein, den Pfarrer NICHT fragen, was
ervom Zolibat hiilt, mich mit dem Wirt
in der Kneipe rumpriigeln oder den
Michael Suck éirgern, indem ich ihm
weismache, dies sei ein Klasse-Adven-
ture, und ihn bitte, er moge es sich
einmal zu Gemiite fiihren. Nur schade,
dafd ich nicht dabei bin, wenn er die
traurige Wahrheitsieht. . . ]

Klaus Trafford

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation

»SEHR MANGELHAFT«
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System: PC, (mind. 286/10,
Festplatte, VGA, unterst. Maus,
SoundBlaster, Thunder Board,
Pro Audio), geplant fir:=,
empf. VK-Preis: ca. 80 DM,
Hersteller: Coktel Vision,
Frankreich, Muster von: Her-
steller.

ADI 2 ANGLAIS

er Englisch als zweite und
Franzosisch als erste
Fremdsprache hat, der
diirfte sich iiber ADI 2
ANGILAIS freuen. Mit Adi, dem Maskott-
chen von Coktel Vision, reist Thr querdurch
die USA und macht dabei mit der engli-
schen Grammatik engere Bekannschaft.

Es ist zwar bestimmt nicht die Absicht
der Programmierer gewesen, zwei Fliegen
mit einer Klappe zu schlagen, was jedoch
bei Adi Anglais herausgekommen ist, eig-
net sich auch durchaus fiir deutsche
Schiiler. Denn wer bereits eine Sprache ge-
lernt hat, fiir den ist es relativ leicht, mit
deren Hilfe in die Geheimnisse einer zwei-
ten einzudringen. Die Unterschiede wer-
den dadurch sehrviel deutlicher.

ADI 2 ANGIAIS besteht eigentlich aus
zwei Programmen. Dem Grundpro-
gramm ADI 2 und der beiliegenden Eng-
lisch-Software. ADI 2 ist eine geniale Sa-
che. Thr erhaltet damit eine Bedienober-
fliche, die man quasi als Junior-Ausgabe
von Windows bezeichnen konnte. Sie ist
bunt, leicht zu bedienen und voller un-
terschiedlicher Elemente. Spielen, ma-
len oder Musik machen kénnt Thr damit
genauso wie ernsthaft lernen. Der kleine
Alien Adi gibt Euch von der oberen linken
Ecke aus gute Tips und zeigt Euch sehr
deutlich, in was fiir einer Gemiitsverfas-
sung er gerade ist. Klickt ihm doch ein-
fach mehrere Male auf die Nase - die Wir-
kung isteinfach umwerfend.

Was nun die Lernsoftware dazu an-
geht, so gibt es auer Englisch noch viele
andere Module, die Ihr Euch nach und
nach zulegen konnt. Alle Schulficher
werden behandelt, aufgeteilt in unter-
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schiedliche Altersstufen. Zwar wird der franzosische Lehrplan zu-
grunde gelegt, der Inhaltder einzelnen Facher tiberschneidetsich je-
doch vielfach mit dem deutschen. Vom Vorschulalter bis zum Abitur
kann Euch Adi tiber viele Klippen hinweghelfen.

In England ist bereits eine iibersetzte Ausgabe der Adi-1-Program-
me auf dem Markt. Eine deutsche Ausgabe von ADI 2 ist zwar in Pla-
nung, wann und ob sie jemals erscheinen wird, steht leider noch in
den Sternen. Dann jedoch kann dieser Englisch-Kurs und die Adi-Se-
rie generell jedem Sprachschiiler nur empfohlen werden. Bisher je-
doch mufl man zumindest Grundkenntnisse in Franzosisch haben -
und eine MicroSoft-kompatible Maus, denn ohne die gehtes nicht.

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

lernen auf total neuve und lockere Art
Franzésisch als erste Fremdsprache ist
Vorraussetzung

Positiv
Negativ

Lerneffekt
Gesamtnote

»GUT«

Je suis bien etonné de te decouvrir la !
fui es-tu ? Quel est ton prénom ?

R RIREICIE

@
L

[=}

*Soul Mon
. ’

Bunt gemischt geht es diesmal
in der Lernecke zu. Ein witziges
Bilderprogramm fiir Schulan-
finger wird von einem griinen
Mini-Drachen priisentiert. Eng-
lisch konnt Ihr mit dem kleinen
Alien Adi lernen. Ein Bibel-Quiz
steht ebenfalls auf dem Pro-
gramm, und Dr. Brain schlieflich
will Ever Gehirn mit Puzzles aus
allen Sparten zum Kochen brin-
gen. Na, denn man tau!

System: PC, (mind. 286/10,
640KB, VGA, Fesfplaﬂe_, unterst.
MCGA, AdLlib, SoundBlaster,
Epson-Drucker, 9- und 24-Na-
del, monochrom und Farbe, Tin-
tenstrahl- und Laserdrucker), ge-

plantfir: Mac, empf. VK-Preis:
ca. 80 DM, Hersteller;: MECC,
6160 Summit Drive North, Min-
neapolis, Minnesota, 55430-
4003, USA, Muster von: Her-
steller.

SNAPDRAGON

tir Vorschulkinder ist die-
ses Mal- und Aktionspro-
gramm am besten geeig-
net. Zwar sollte ein Er-
wachsener oder jemand, der ein bifchen
Englisch kann, die Installation und die
ersten Schritte iiberwachen, aber dann
kann man die Lernanfinger mehr oder
weniger sich selbst iiberlassen. Ein
biffchen Hilfestellung sollte gerade jiin-
geren Kindern zwar immer gegeben wer-
den, aber das hilt sich bei SnapDragon
sehrin Grenzen. Da es keine Bildschirm-
texte gibt, ist die Sprachbarriere bei die-
sem Programm auch kein Hindernis.

Der kleine griine Drache tummelt sich
auf mehreren Screens und gibt sich so
unterschiedlichen Aktivitdten wie Gar-
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tenarbeit oder Spaziergingen hin, er
schwimmt in der Badewanne oder unter
Wasser, triumt und treibt sich im Welt-
raum herum. Mit einer Kamera-Funkti-
on konnen Bilder von den vielen ver-
schiedenen Animationen gemacht wer-
den, die in einem eigenen Photo-Album
spiter wieder angeschaut werden kon-
nen. Daneben konnen Objekte in Katego-
rien eingeteilt, nach Farben, Grofen,
Formen oder Themen geordnet werden.
Ein ‘elektronisches’ Malbuch fordert die
Phantasie. Es gibt keine vorgegeben Re-
geln, man kann mit den immer wieder
unterschiedlich erscheinenden Bildern
tun, was manwill.

_____

Englsich »
lernen
mitAdi

Bunt und abwechslungsreich geht es™ =

also im Leben des kleinen Drachen zu
und gerade kleinere Kinder kinnen eine

Menge SpafS damit haben.

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Positiv: kein Erfolgszwang
Negativ:  nicht auf deutsch
Lerneffekt

4 nelln Antje, I'm your angel guide g
$| to help wou learn about the Bible?
4| You may press the ESC key for Game
| Dptions and for Help on hom to

i play, or click on a booknark to
4| play the gare?

s —

A Schutzengelimmer dabei

A DerKleine gegen den GroBen

System: PC (mind. 286/8, 640
KB, EGA, unterst. VGA, Maus,
SoundBlaster, AdLib), geplant
fir: Mac, empf. VK-Preis: ca.
100 DM, Hersteller: Epyx/
Everbright Software, USA,
Muster von: Hersteller.

Bible Builder

uer Wissen iiber das be-
rilhmteste Buch der Welt
will der Bible Builder te-
sten. Es gilt, versteckte Bi-
belverse zu entdecken, Hinweise dazu aus
Quizfragen zuentdecken, die Geschichten
von Bibelhelden wie David und Goliath,
Moses oder Noah hautnah mitzuerleben
undvieles mehr.

Das Ganze ist mit hiibschen Grafiken
und Animationen versehen und auch
nichtso ganzbierernst zu nehmen. Wenn
sich zum Beispiel der kleine Engel ge-
langweilt seinen Heiligenschein kratzt,
ihn zurecht riickt und mit den Beinen
baumelt, hat man das Gefiihl, dafl auch
die Herrschaften da oben durchaus
menschlich sind. Sechs unterschiedliche
Schwierigkeitsstufen und vier Bibelver-
sionen stehen zur Auswahl, und auch die
Themenkreise sind umfassend und ab-
wechslungsreich.

Ein sehr originelles Programm also,
aber auch hier stellt sich wieder die
berithmte Frage: Wird es jemals in
Deutsch erscheinen? Die Antwort dazu
stehtin den Sternen. Geplantistdie (Jber-
setzung wohl, nurder Zeitpunkt ist unge-
wifl. Heute oder morgen diirfte es aber auf
keinen Fall sein, schenkt man dem Her-
steller Glauben. =)

Antje Hink

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Positiv: viele unterschied-
liche Aspekte

Negativ:  bisher nur auf
Englisch

Lerneffekt
Gesamtnote

»ZUFRIEDENSTELLEND«

let's get on
with the fun!




Shareware

P(-Spiele fust geschenkt!

Das beste Spiel wird langweilig,
wenn man es durchgespielt hat.
Dann muf ein neves her. Doch neue
Spiele kosten Geld —teilweise echt
viel Geld und wer hat schonimmer
das notige Kleingeld, um stiindig
neue Spiele zu kaufen?

s geht aber auch preiswer-
ter. Jedenfalls dann, wenn
man einfach mal ein
Spiel fiir zwischendurch
sucht oder nicht so hohe Anspriiche an
das Spiel stellt. Die Rede ist von Sharewa-
re- oder Public Domain-Spielen, von de-
nenes jede Menge gibt.

Fiir alle, die noch nicht wissen, was
sich dahinterverbirgt, hier eine kurze Er-
kldrung.

Public Domain

Shareware: Shareware ist Software,
die nach dem Prinzip “Erst testen, dann
kaufen” unter die Leute gebracht wird.
Das heifft, man bekommt von einem
Sharewarehdndler, einem Bekannten
oder iiber eine Mailbox eine Zestversion
des Programms, die man auch weiterge-
ben darf. Gefillt einem das Programm,
dann schickt man den verlangten Geld-
betrag an den Autor und erhilt dafiir die
Vollversion. Die darf allerdings nicht
mehrweitergegeben werden!

Freeware: Freeware darf frei kopiert
und benutzt werden. Zu bezahlen ist
nichts. Nur verandern oder gar unter ei-
nem neuen Namen verkaufen darf man
Freeware-Programme nicht.

Public Domain: Mit Public Domain
kann man praktisch alles machen, was
man will, da hier der Autor ausdriicklich
auf das Copyright verzichtet. Auch Public
Domain-Programme bekommt man
praktisch umsonst.
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So, jetzt, da (hoffentlich) jeder weif,
was Shareware usw. ist, geht esendlich los.
Wir haben uns fiir Euch einige Program-
me aus populdren Bereichen angesehen,
bei denen essich lohnt, sich zumindest die

Shareware-Versionen zu besorgen.
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A Siehtzwar gut
aus, ruckeltaber:
Major Stryker
von Apogee

Weltraumballerspiele

Seit vor vielen vielen Jahren die Space Invaders iiber den Screen
geflimmert sind, hat sich auf dem Sektor der Weltraumballerspiele
einiges getan. Wenn man nicht gerade ein zweites XENON I Super-
blast erwartet, dann gibt’s auch etliche Shareware-Varianten, die

durchaus 'ne Menge Spaf machen konnen.

Major Stryker

Von Apogee, der Firma, die durch ihre
Commander Keen-Reihe bekannt gewor-
den ist, stammt Major Stryker, ein Baller-
spiel mit Zwei-Ebenen-Scrolling. Mit sei-
nem Abfangjiger fliegt man {iber ver-
schiedene Raumstationen und muf krf-
tig aufrdumen. Die zu losende Aufgabe
besteht darin, Container, die auf der Ober-
fliche verankert sind und entfiihrte Men-
schen enthalten, durch Rammen abzulo-
sen. Ein Extrawaffensystem sorgt dafiir,
dafl man sein Schiffchen im Laufe der
Zeitimmerbesser ausriisten kann.

Die Grafik hat leider nur EGA-Qualitiit,
nutzt diese Karte aber ganz gut aus. Aller-
dings ruckelt das Ganze auch auf sehr
schnellen Rechnern ziemlich stark.
Sound wird auch geboten und zwar wahl-
weise {iber PC-Speaker, AdLib- oder
SoundBlaster-Karte. Sogar einen richti-
gen Vorspann gibt es, der stark an die ja-
panischen Konsolenspiele erinnert.

Wie bei Apogee-Spielen {iblich, ist Ma-

Galacta, Welt-

raumaction wie

inder guten alfen
V Zeit

K
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jor Stryker dererste Teil einer Trilogie, die

man zusammen fiir 59 DM bekommen

kann. Teil eins st allerdings kostenlos.
Benotigter Rechner: AT mit EGA-Karte.

Galacta

Ganz im Stil der Klassiker Phdnix und
Galaga prisentiert sich Galacta. Wie in
den beriihmten Vorbildern bewegt sich
des Spielers Raumjdger nur am unteren
Bildrand hin und her, wahrend aus allen
Richtungen immer neue Angreiferwel-
len schiefend iiber den Bildschirm ra-
sen.

Auch bei Galacta kann man die
Schufkraft seines Schiffes durch
Extrawaffensymbole erhohen. Verliert
man aber ein Leben (man hat iibrigens
sieben davon), dann ist man auch simt-
liche Extrawaffen los.
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Die Grafik ist trotz 256 Farben besten-
falls Durchschnitt. Zwar sind die Sprites
hiibsch bunt gezeichnet, einen Hinter-
grund gibt es aber bis auf ein paar Sterne
(ein paar bewegen sich sogar!) nicht. Fiir
die passende Sounduntermalung sorgt—
fallsvorhanden—ein SoundBlaster.

Ebenso wie Major Stryker ist auch Ga-
lacta der erste Teil einer Trilogie. Der
Preis fiir alle Teile betrigt ca. 40 Dollar,
ist also ziemlich hoch, auch wenn man
als Zugabe noch einen kleinen englisch-
sprachigen Romanerhilt.

Benotigter Rechner: AT mit VGA-Karte

Starfire

Bei Starfire sind es riesige
Angriffsplattformen, die es zu vernichten
gilt. Auf diesen Plattformen befinden sich
Hindernisse und Geschiitze in rauhen
Mengen. Mit seinem Raumschiff kann
man sich frei auf dem Screen bewegen,
was aber mit einigen Problemen verbun-
den ist, da das Schiff nicht anhalt, wenn
man mit den Lenkbewegungen aufhort,
sondern sich in der zuletzt eingeschla-
genen Richtung weiterbewegt, bis es am

Rand anstoRt. Damit verursacht
ausgerechnet die Steuerung die
grofiten Schwierigkeiten beim
Spiel, denn Starfire wire auch
mit einer normalen Steuerung
schonschwierig genug,
Extrawaffen fehlen natiirlich
auch hier nicht. Schade nur, daf
man all die schonen Ballerman-
ner wieder verliert, wenn man mit
dem Schiff “in die Botanik
kracht” oderzu oft getroffen wird.
Mit den Hindernissen hat es
iibrigens eine besondere Be-
wandtnis: Zwar halten sie die ei-
genen Schiisse und auch den
Raumjéger auf, die Gegner und
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deren Schiisse aber nicht! Starfire ist grafisch trotz VGA-Auflosung o
(320x200x256) nur durchschnittlich. Positiv ist aber, daf das Scrol-
ling nicht ruckelt. ‘
Musik gibt es nicht. Wer aber einen SoundBlaster besitzt, der be—
kommt digitalisierte Gerdusche und Sprachausgaben zu horen — und .
das in wirklich hoher Qualitiit. Zum Preis von 25 australischen Dollar e
(dakommtdas Spiel namlich her), wird man Besitzer der Vollversion.
Bendtigter Rechner: AT mit VGA-Karte und SoundBlaster..

Overkill

Der absolute Star unter den Ballerspielen heifit Overkill und o
stammt von Epic Megagames. Overkill ist ein echtes Vollblut- §
Shoot'em Up, das sich trotz EGA-Grafik durchaus mit kommerziel- ¢
len Spielen messen kann. Und ist die Grafik von Overkill schon gut, ®
dann ist der Sound noch besser! Zwar kommen die Spielgerdusche .
nur aus dem PC-Speaker, doch die AdLib-Musik ist wxrkhch klasse! o
Muf$ man unbedingt gehort haben! o

Das Spiel Zhnelt sehr stark den kommerziellen Programmen R-
Type und Nemesis und wird auch genauso gespielt und gesteuert. o
Auch das Extrawaffensystem ist Zhnlich aufgebaut. Durch den Ab- &
schuf bestimmiter Feinde werden Bonussymbole freigesetzt, die man o
einsammeln muf. Extrawaffen kann man dann fiir den ent- 2
sprechenden Gegenwert anwihlen. Und wases da alles gibt, daskann ®
sich sehen lassen: Doppel- und Diagonal-Schiisse, Bomben, Ziel- ¢
suchraketen, Laser, Drohnen; eben alles, was man braucht, um ®
feindlichen Aliens griindlich den Tag zu versauen.

So vielfiltig wie die Waffen sind auch die Landschaften, durch die »
man fliegt. In Level 1 durchquert o
man z.B. durch eine Hitech-Zone, in o
Level 2eine Biotech-Szenerie. .

Das Spiel ist schnell, ruckfrei, gut 5
zu steuern — und bereits auf einem $
kleinen 286er voll spielbar, sogar mit ®
CGA-Karten l4uftes einwandfrei. Die ®
Vollversion, die sechs statt zwei Le-
vels in der Shareversion bietet, ist fiir
30Dollarzuhaben. .

Benotigter Rechner: AT, ab CGA-
Karte (EGA-/VGA-Karte empfohlen)

o Starfire: viel Feind, viel Ehr’

Overkill kann sich mit
" W kommerziellen Spielen messen.
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Galactix

Fantastische Grafiken und einen wirk-
lich guten Sound bekommt man bei Ga-
lactix geboten. Auch bei diesem Spiel 141t
sich das eigene Schiff nur am unteren
Rand des Bildschirms hin und her bewe-
gen, was am besten mit einer Maus zu be-
werkstelligen ist. Die Gegner fliegen in
wiisten Bahnen iiber den Bildschirm und
ballern aus allen Rohren auf das Raum-
schiff des Spielers. Das Schiff ist zu Be-
ginn nursehrschwach miteiner Kanone,
zehn Raketen und drei Smartbombs aus-
geriistet, durch Bonuswaffen 18t sich
das aber sehr schnell indern. Man kann
weitere Raketen und Smartbombs, Zu-
satzenergie (die wird durch gegnerische
Treffer weniger) und Superwaffen erhal-
ten. Anders als bei allen anderen Baller-
spielen in diesem Artikel wandern die Bo-
nussymbole aber nicht nach unten auf
des Spielers Schiff zu, sondern ver-
schwinden allméhlich nach oben vom
Screen. Fiir das Aufsammeln dieser Sym-
bole haben sich die Autoren namlich et-
was Besonderes einfallen lassen. Das
Schiff ist mit einer Greifklaue ausge-
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stattet, die ausgefahren werden kann. In
jedem fiinften Level gilt es einen groRen
Gegner zu besiegen, der bei seinem Ende
ein Superwaffensymbol zuriicklaft. Mit
drei von diesen Superwaffen ist das Schiff
dann so gut ausgestattet, dafl es nurnoch
so kracht.

Leider gibt es nicht allzuviel Abwechs-
lung, da konnte mehr besser sein. Dafiir
hat das Spiel 100 Level, die immer
schwieriger werden, und am Ende steht
der obligatorische Endgegner, der wohl
etliche Spieler vor fast unldsbare Proble-
mestellenwird. Erkann unheimlich ein-
stecken und teilt auch unheimlich aus,
50 15 bis 20 Smartbombs muf man ihm
schon ‘reinwiirgen.

Sehr gut an Galactix ist der Vorspann,
der wie ein Film ablduft, in guter Grafik
dargestellt wird und iiber einen
SoundBlastersogar Sprache ausgibt.

Eineeigentliche Vollversion gibtesvon
Galactix nicht, der Autor bittet lediglich
um eine Spende in Hohe von 15 Dollar,
von der er einen Teil zur Rettung des Re-
genwaldes verwenden will.

Benotigter Rechner: 386er, VGA-Karte,
SoundBlaster.

e

nichten.

MS -DOS

KNOBIs EDV-Service
Tel: 06105-43469 FAX: 06105-42297

SPIELE # SPIELE # SPIELE

Alle in dieser Zeitschrift vorgestellten Shareware- u.
PD-Spiele gibt es bei uns fur nur 3,- DM je Disk 5.25".

BRANDNEU:

ROBOT | / ROBOT Il
Als Shareware 5.25": je 6,- DM

ROBOT il
Insel der heiligen Prifung V 3.5

Vollversion inkl. Infoheft

Kampfe Dich durch geheime Génge, die Du nicht kennst. Nur Deine Phantasie
und Dein Geschick helfen Dir den Schatz zu finden und den Zauberer zu ver-

Ein Superspiel von TOM Productions.

Wir bieten ca. 2000 ausgesuchte TOP- Spiele der Shareware- und PD-Szene.
Windows

GroRe Auswahl an CD-ROMs.
Katalog jetzt anfordern fir 3,- DM in Briefmarken.

Oder fragen Sie uns : Mo.-Fr. 14.00-20.00 und Sa. 14.00 - 18.00

Weserstr. 19 6082 Md&rfelden - Walldorf

70,- DM

Multimedia
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3D-Labyrinthe

Labyrinthe sind so alt wie die Menschheit, und schon die friihen
Computerpioniere haben — nicht nur zum Zeitvertreib — Labyrinth-
Programme geschrieben. Heute redet alle Welt von Virtual Reality,
unddamiissen die Labyrinthe schon dreidimensional sein.

Megatron

Bei Megatron wird der Spieler zum Piloten eines Battlemechs. In
einem Labyrinth muf dann ein Gegner gefunden und eliminiert
werden. Nun kann mansich natiirlich fragen, was riesige Kampfma-
schinen in einem Labyrinth zu suchen haben, aber was soll’s. Jeden-
falls rennt man mit seinem Mech durch die Gdnge und sucht den
Gegner. Dabei behilflich ist ein Radarschirm, auf dem der Gegner
(allerdings nur sporadisch) zu sehen ist. Ist der Feind dann gefun-
den, beginnt ein wiistes Aufeinandereinschiefen, das nur durch die
Niederlage oder die vorlaufige Flucht eines der Kontrahenten been-
detwird.

Gesteuert wird iiber Buttons, die mit der Maus auzuklicken sind,

was eine fliissige Bewegung nicht zulaft. Vor allem kann man nicht -

schieflen, wihrend der Mech bewegt wird. Das liegt aber nicht etwa
an mangelnden Fihigkeiten des Programmierers, sondern an der
Tatsache, dafl das Spiel fiir zwei Personen gedacht ist, die an zwei
Rechnernsitzen, welche iiber Modem oder Nullmodem miteinander
verbundensind.

Eine Besonderheit ist die Grafik. Zwar sind die Génge nur recht
einfach gehalten, und ein Realtime-Zooming gibt es auch nicht,
dafiir sind die Mechs aber Raytracing-Bilder und sehen somit recht
gut aus. Leider werden sie nur gezoomt und gedreht, beweglich sind
sie nicht. Trotz aller Einschrankungen ist Megatron ein empfehlens-
wertes Spiel fiir alle, die tiber Modem mit einem Kumpel spielen wol-
len. Die Vollversion kostet {ibrigens 35 Dollar und unterstiitzt auch
den SoundBlaster.

Empfohlener Rechner: 386DX, VGA-Karte, Maus, Modem emp-
fohlen.

Catacomb Abyss

Catacomb Abyss istein “richtiges” 3D-Spiel, also mit Echtzeit-Be-
wegungen durch Texture-Mapping — aber leider nur in EGA-Grafik,
was aber kaum auffallt. Spater hat man dann sowieso viel zuviel um
die Ohren, umdas noch zu bemerken. Aberschon der Reihe nach.

Catacomb Abyss ist eine Mischung aus Action- und Rollenspiel.
Der Held dringt in die Katakomben ein, um einem Oberfiesling den

V Zombie-Jagdim Labyrinth
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Shareware

Garaus zu machen. Verteidigen kann er
sich mittels magischer Feuerbille, die er
aus den Fingern seiner rechten Hand ab-
feuern kann. Und Verteidigung ist auch
bitter notig, denn in den Katakomben
stofSt man stindig auf irgendwelche
Monster wie Zombies, Fledermause, Ske-
lette, Orks usw., alles schon gezeichnet
und animiert. Abund zu lassen sich dann
noch Schriftrollen, magische Zauber-
tranke, Schatztruhen und Schliissel fin-
den. Die Schliissel sind notig, um in ei-
nen anderen Bereich des Labyrinths
wechseln zu konnen. In jedem Bereich
sehen die Winde anders aus, und es gibt
neue Monster, die von Mal zu Mal schwie-
riger zu erledigen sind. Gesteuert wird
wahlweise mit Maus, Tastatur oder Joy-
stick, ganznach Belieben.

So gut wie das Spiel ist — beim Sound
wurde eindeutig gespart! Man hort nur
ein paar Gerdusche, sonst nichts, keine
Hintergrundmusik, keine Titelmelodie.

Auch Catacomb Abyss ist ein dreiteili-
ges Spiel. Alle Teile zusammen erhilt
man fiir 59 DM—ich finde, eine lohnens-
werte Ausgabe. Benotigter Rechner:
386er, EGA-Karte, 588 KB freies RAM.

A Ken’s Labyrinth: Echtzeit-3D-
Grafik mit 256 Fraben

Ken’s Labyrinth

Auch Ken’s Labyrinth ist ein 3D-Ac-
tion-Adventure, das in einem Labyrinth
spielt. Hier allerdings mit VGA-Grafik
und einer Darstellungstechnik, die sogar
Schattenwiirfe ermdglicht. Trotzdem ist
meiner Meinung nach die Grafik hier
nichtso gutwiebei Catacomb Abyss.

Bewegungen im Labyrinth erfolgen
auch bei Ken’s Labyrinth in Echtzeit, wobei
sehr viele Bewegungsmoglichkeiten vor-
handen sind —es ist sogar moglich, seitlich
an einer Wand entlangzuschleichen.
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Die Handlung ist nicht im Fantasy-, sondern im Science Fiction-Be- &
reich angesiedelt. Als Vertreter der Menschheit kampft man um deren ¢

Fortbestand.

[ ]
Gegner gibt es natiirlich auch, nur sind es hier keine Zombies und ¢
Skelette, sondern Wesen, die schon etwas nach Mensch aussehen. Aller- ©

dings sind die Figuren nicht allzugut gezeichnet, und auch die Steue-
rung ist nicht sehr exakt, was den guten ersten Eindruck ein wenig triibt.
Dazu kommt noch, daf auch dieses Spiel sehr sparsam mit dem Sound
umgeht. Immerhin gibtes an einigen Stellen sogareine Sprachausgabe. «

Ungewdhnlich ist die Preisgestaltung. Auch von Ken’s Labyrinth gibt o
eszwei weitere Teile, die fiir jeweils 15 Dollar angeboten werden. Wem die & .

Grafiken nicht gefallen oder wer ein eigenes Labyrinth zusammenstel-
lenwill, derkann fiir 35 Dollarein Development Kit beziehen, mit dessen
Hilfe man praktisch ein ganz neues Spiel herstellen kann.

Benotigter Rechner: 386DX, VGA-Karte

Adventures
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[n eine andere Haut schliipfen, Abenteuer erleben, Dinge tun, die «

. . . ’ 1y @

man sonst nicht tut —wer hat nicht schon mal davon getraumt? Mit «
einem Adventure kann dieser Traum in Erfiillung gehen. Stellt man ¢
nicht so hohe Anspriiche an Grafik und bound sondern ist man o
mehr an einer guten Story mit dichter Atmosphire interessiert, dann

kommtman fiirwenig Geld an einige sehr gute Abenteuerspiele.

Mission Supernova

Stellen Siesich vor, Sie heiffen Horst Hummel und sind Schiffskoch an .

Bord des ersten interstellaren Forschungsraumschiffes auf einer sech- o

zehnjihrigen Reise. Kurznach dem Startfillt das Triebwerk aus, und die

A MitMission Supernova kann man die haarstraubenden Aben-
tever des Schiffskochs Horst Hummer miterleben

Anleihen  Dbei

Mannschaft verlaRt das Schiff —bis auf o
Sie, denn Siehatman glattvergessen! ¢

Das ist die FEinleitung zum §
deutschsprachigen Grafikadventure ¢
Mission Supernova. Das voll maus- ¢
gesteuerte Spiel kann zwar grafisch
nicht mit Produkten wie Space Quest ¢
B mithalten, doch Steuerung, Story -
& und Spielbarkeit bewegen sich auf o :
sehr hohem Niveau. Die gesamte e
Handlung ist von jeder Menge Hu- «
mor durchzogen, bei dem deutliche &
Douglas Adams ;
Buchtrilogie “PerAnhalter durch die
Galaxis” erkennbarsind.

Anzeige

Wir sind der einzige Spezialist ]
fur Shareware-Spiele (PC).
Wollt Ihr eins — es fehit keins!

Naturlich auch keines
dieser ASM.

ch’ro!og haben wir auch. |

~ | 4 fx SDM nehm'’ ich den

- " _ gedruckien Kaialog!
will ich aber noch ein

Shareware-Spiel meiner Wahi.

Bestellannahme
Telefon: (0211) 255923
Telefax: (0211) 254075
Jorg Henseler
Postfach 102818

4000 Dusseldorf 10

WQhDensily
: 1 o™

Ihr Vortell:

Wir kopleren auf Wunsch mehrere
Programme auf eine HD-Disketiel

Unsere Preise:

4 Programme auf 3.5°-HD: 5.80 DM
3 Programme auf 5.25°-HD: 4.40 DM

Ihnen eingesandlen Disks
d Xoplrgabien 1+ DM o gy

R A A

Wir bleten lhnen:

Euﬁ,ajde Kammlele&:lab—ﬂms,
Deutsche Programme, Utiities, Animationen

Sound, Demos, Grafi, Windows, alle herim

Magazin vorgestoliten Spiels, CD-ROMs...

Sodingensir.2, 5900 Siegen
Tel./Fax: 0271/46737




Shareware

Bis zu dem Punkt, an dem der Spieler
ins Geschehen eingreift, wird die Story in
einer Filmsequenz erzahlt. Danach gibt
es zu jedem Raum auch eine eigene Gra-
fik, die sich je nach Handlung 4ndern
kann (durch das Ablegen und Aufneh-
men von Gegenstinden, das Offnen oder
Schlieffen von Tiiren usw.) und manch-
mal auch animiert ist.

Wie bereits gesagt, ist die Grafik nicht
mit der kommerzieller Adventures ver-
gleichbar, aber fiir ein Programm, das von
reinen Privatleuten in ihrer Freizeit ge-
schrieben wurde, ist sie gut. Ahnliches gilt
fiir den Sound, der aus digitalisierten Ge-

rduschen besteht und auch ohne Sound-

Blaster klar zu horen ist. Das Adventure ist
komplex und wohl nur von sehr geiibten
Spielern schnell zu bewéltigen.

Mission Supernova ist ein zweiteiliges
Spiel. Teil eins ist frei kopierbar. Fiir 25 DM
erhdlt man von den Autoren den zweiten
Teil, der demersten in nichts nachsteht.

Benotigter Rechner: AT mit VGA-Karte.

Myth Master
Auch Myth Master ist ein Grafikadven-
ture. Hier sieht man den Protagonisten al-
lerdings leibhaftig durch die (Spiel-)Welt
laufen. Leider aber nur in einer ziemlich
mafligen EGA-Grafik und in sehr niedri-

Dieagtschland Intantrie (1)

]

[ESC= )

gem Tempo. Ansonsten Zhnelt das Spiel
den Sierra-Produkten, das heifit, die Steue-
rung erfolgt mittels der Cursor-Tasten und
durch Texteingaben. Aber auch bei den
Texteingaben gibt es Negatives zu berich-
ten: Derenglische Parserversteht nichtsehr
viele Worte. Das bisher Gesagte 14ft viel-
leicht vermuten, daf$ Myth Master ein eher
schlechtes Spiel ist. Wenn man das auf Gra-
fik, Sound und Programmiertechnik be-
zieht, dann stimmt das auch. Die Story und
die Komplexitit sind es, die es trotzdem zu
einem empfehlenswerten Spiel machen.
Deshalbwerde ich jetzt auch nichts iiber die
Handlung verraten. Nur soviel: Die Story
|4t erahnen, dafd zur Lektiire der Autorin
romantische und gefiihlvolle Fantasy-
Biicher gehtren miissen. Wie komplex das
Spiel ist, bemerkt man auch am Speicher-
platzbedarf. Zweieinhalb Megabyte werden
trotz der niedrig auflosenden EGA-Grafik
belegt. Dieser Platz wird bendtigt, obwohl
das Spiel bis auf ein paar Piepser keinen
Mucks von sich gibt und Soundkarten auch
nichtunterstiitzt.

Wer iiber die maRige Grafik und das
niedrige Tempo hinwegsehen kann, be-
kommt mit Myth Master ein von der Hand-
lung her ausgezeichnetes Adventure. Die
Vollversion kostet iibrigens 28 Dollar.

Benotigter Rechner: AT, EGA-Karte

4 1934ist
ein Strate-
giespiel mit
Weltkrieg Il-
Hintergrund

DerHeld »
in Electro Bo-
dy: eine Mi-
schung aus
Robocop
und Schwar-

zenegger

Al I‘EHE.HF: &
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A Words of Jesus, das Spiel um Engel und Bibelzitate

Was gibt’s sonstnoch?

Die genannten Spiele stellen nureinen kleinen Querschnittdar. Es
gibt noch viel mehr gute Spiele — auch aus ganz anderen Bereichen.
Soz.B. 1939, Sea Quest, Hostile Takeover oder Capture the Flag,
vier sehr gute Strategie-Spiele. Oder Ancients 1, Death Watch, ein
auferst farbenfrohes Rollenspiel. Dann sind da mit Geometrix und
Beyond noch zwei sehr gut Columns-Varianten und mit Zentris,
Notrus und Metrisein paarsehrschine Tetris-Versionen zu haben.

Erwahnenswert sind auch einige Brettspiel-Umsetzungen. Dazu
gehoren unter anderem auch MahJongg VGA, Chinese Checkers,
Combine und Hathor. Auch Breakout-Vari-

anten gibtes, oder Kartenspiele, Jump’n’Run-
Games (unter anderem Commander Keen oder
Cosmo aber auch Jill of the Jungle oder Electro
Body), mit Words of Jesus sogar ein Spiel mit
religiosem Hintergrund und vieles mehr—Nach-
fragen lohntsich aufjeden Fall. [

Oltfried Schmidt

Bezugsquellen

Die genannten Pro-
gramme kGnnen un-
ter anderem iiber fol-
gende Adressen bezo-

genwerden.

@ CDV-Software, Postfach 2749,
7500 Karlsruhe 1

@ [geling Computer, Werderstr
41,7500 Karlsruhe 1

@ MAD DATA Henseler, Postfach
102818, 4000 Diisseldorf

@ Reimund Lube, Freiheitsstr,
25,5800 Hagen 5

@ High Density, Sodingenstr. 2,
5900 Siegen

@ Zillesoft, Never Wall 2-4, 4130
Moers

@ PD-Profi Zottlein, Kithnhau-
sen 43, 8897 Piltmes

@ Knobis PD-Shop, Weserstr.
19, 6082 Mairl.-Walldorf

@ PD-Service Lage, Postfach
1743,4937 Lage/Lippe

@ SMM, Hermann-Lons-Str. 12,
6501 Budenheim
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Anzeige

DER PD-PROFI

Freeware Shareware - Public Dcmam

_ Gerd Zﬂttlem
Kuhnhausen 43, D-8897 Pnttmes 8 §

Tel.: 08253-1664. Fax: 08253-7217
BTX "570576#

Egal, ob Spiele, Windows-Applikationen, Utilities,
DOS-Programme, DFU-Tools oder Erotikbilder:
die neuesten Programme erhalten Sie bei uns von

einem Tag zum anderen.
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’Alle aut den’ Sharewaresel’ren vorgestemen;
Programme kdnnen Sie bei uns zum- unglaub-

‘bestelien (alle. Dlskeﬂenform el -

lichen Preis von nur 2,50 DM pro Kople soforr

l.saferunq ‘Wir liefern auf gepriiften und ehkemeﬁen Dlskeh‘enl
; Alle Sendungen zuziigl. 5,00 DM P&V bei Lreferung
“r gegen'Scheck, Bar, Abbuchung odar EUROCARD

Ik Nachnqhme zuzhgl 9,00 DM P&V&Nachn -Gebuhr




Megn Mutation: Amstrad Megu PC

Obwohl PCs jahrelang als reine Arbeitsmaschi-
nen verschrienwaren, mausern sich die graven
Kisten in letzter Zeit doch auch im Spielebe-
reich immer mehr. Um die tollen Games mit all
ihren Vorziigen so richtig auskosten zu kin-
nen, mufl man allerdings auch ganz gut in die

Soll zum PC-Betrieb zuriickgekehrt
werden, dann werden Modul und Joypad
wieder entfernt, das Schiebetiirchen wird
betdtigt, und die Arbeit kann wieder auf-
genommen werden. Statt des Plastik-
deckels hiitte es allerdings auch ein ein-
facher Schalter getan, was die Lebens-
dauer der Slotkontakte betrichtlich ver-
lingern konnte. Der etwas labilen Pla-

Tasche greifen.

lternativ dazu gibt es je-
doch jene praktischen
Spielkonsolen, die zum
Preis einer Mittelklasse-
Soundkarte tolle Grafik, extreme Ge-
schwindigkeit und Stereomucke {iber
den heimischen Fernseher liefern. Das
man mit so einer Kiste seine CDs verwal-
ten oder die Lohnsteuer ausrechnen
kann, ist wiederum nicht moglich.
AufSerdem gibt es fiir den DOS-PC auch
einige feine Spiele, die man auf Konsolen
vergeblich sucht. Um die Entscheidungs-
findung fiir das eine oder andere System
ein wenig zu erleichtern, hat sich Amst-
rad etwas Schickes einfallen lassen. In
Kooperation mit Sega wurden die prakti-
sche Vorziige eines Mega Drives it de-
neneines PCs gekreuzt. Das durchaus ge-
lungene Ergebnis dieser Veredelungsver-
suche istder Mega PC.

AuRerlich unterscheidet sich der Mega
PC nicht von einem der herkémmlichen
Mini-Home-PCs im Pizzaschachtel-
gehduse, in denen der Platz immer dann
knapp wird, wenn man beispielsweise ei-
ne Megasoundkarte mit 2x200 Watt Aus-
gangsleistung einbauen will. Beim
niheren Hinsehen findet man an der
Frontseite jedoch noch eine Plastikblen-
de, die sich verschieben 1488t und den
Blick auf einen Mega Drive-Slot und zwei
Joystickports freigibt. Dabei wird durch
den Plastikdeckel ein Schalter betitigt,
der zwischen PC und Mega Drive um-
schaltet.

Das heifit, der PC muf nicht ausge-
schaltet werden; nach dem Umschalten
in den Mega-Modus rechnet der PC bray
weiter, verzichtet dabei jedoch auf die
Bildschirmausgabe. Diese kann in der
Zwischenzeit von einem Mega Drive-
Game {ibernommen werden. Es reicht
aus, die entsprechende Cartridge in den
nun sichtbaren Slot zu schieben und das
Joypadeinzustopseln.

A

stikblende scheint — im Gegensatz zu
dem ansonsten recht ordentlich ausge-
fiihrten Metallgehduse — ohnehin nur
ein recht kurzes Dasein vorherbestimmt
zusein.

Ansonsten gehdren zum Lieferumfang

D:ﬁﬂif :;:o:- noch ein VGA-Monitor mit eingebauten
vgc : g Stereo-Lautsprechern, eine etwas zier-
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lich geratene Plastik-Tastatur im MFII-Design, ein Analogjoystick,
eine Zweitasten-Maus sowie ein Gamepad fiir das Mega Drive.

Plug’n’Play
Der Konsolenteil des Mega PC befindet sich auf einer Steckkarte und
beherbergt neben dem kompletten Mega Drive auch noch einen
Gameport, an den sich der mitgelieferte Analogjoystick anschlieffen
lafst. Die Steckkarte ist mit einem Flachbandkabel an den Feature
Connectorder VGA-Karte angeschlossen.

Anders als bei der Konsolenversion des Mega Drive, konnen die
Module bei der PC-Variante wihrend des Betriebs umgesteckt wer-
den, ohne nachhaltige Schiden zu verursachen. Aufgrund dieser
sinnvollen Losung gibt es auch keine mechanischen Probleme bei
der Installation von aufSereuropdischen Modulen. Aulerdem ist der
vordere Slot zur Aufnahme eines Mega CD-Anschlusses vorgesehen.
Ob das Sega CD-ROM allerdings auch vom PC mitbenutzt werden
kann, wufSte bei Amstrad noch niemand so richtig zu sagen. Auf
jeden Fall wird dann eine Demontage des Plastikschiebers unum-
ginglich.

Die Module stecken wihrend des Betriebs waagerecht in der Slotkarte
und ragen gefihrlich wackelig aus dem PC-Gehuse heraus. Durch die
Verwendung eines verniinftigen VGA-Monitors wird die ohnehin schon
sehenswerte Grafik des Mega Drive noch erheblich aufgewertet. Der
Weichzeichner- und Flimmereffekt, den ein Fernsehgerit bauartbe-
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dingtmitsich bringt, entfilltvollkommen.
Die Grafikensind randscharfundklar.

Wihrend das Mega Drive durch die An-
bindung an professionelles Equipment
eine echte Verbesserung erfihrt, hinkt
der eigentliche PC ein wenig hinter heu-
tigen Hardwareanforderungen her. Zu-
néchsteinmal ist das vollintegrierte Kon-
zept mit VGA-Karte und Schnittstellen on
board zu bemingeln. Eine Grafikkarte
mit lediglich 512 KB Speicher ist generell
tiberholt und sollte wenigstens ohne wei-
teres austauschbar sein. Statt dessen 14ft
sich die im Motherboard des Mega PC fest
integrierte VGA-Karte beim Neueinbau
einer anderen Karte nur per Jumper ab-
melden und verbleibt im Rechner, was
unter  Umstdnden
Schwierigkeiten mit
sich bringt. Auch die
Grundspeicherausrii-
stung von 1 MB diirfte
mit vielen Anwen-
dungsprogrammen
voll tiberlastetsein.

=% Die Festplatte mit
"8 40 MB Speicherkapa-
zitdt reicht ebenfalls

ste.  Windows und

’ Commander

8 passen gerade noch

S drauf sind jedoch mit

einer SX-Rechenlei-

stung von 25 MHz praktisch kaum an-

wendbar. Wenigstens ist die Harddisk

eine Standard-AT-Bus-Platte (3,5 Zoll)

und kann problemlos aufgeriistet wer-
den.

Fazit

Sicherlich eine feine Sache fiir Eltern,
die ihrem Sprofling mit gutem Gewissen
einen Computer mit Lerneffekt schenken
wollen, ohne das Sohn oder Tochter mit
neiderfillten Blicken die Amigas iher
Klassenkameraden bestaunen miissen.
Schwierigkeiten stehen allerdings ins
Haus, wenn der Rechner modernen Lei-
stungsanforderungen entsprechend er-
weitert werden soll. Der Preis liegt mit
knapp 2000,- DM durchaus im Rahmen
der Einzelanschaffung beider Geriite und
ermoglichtimmerhin, daf der Fernseher
bei wichtigen Sendungen nicht gerade

von Mario und Genossen blockiertwird.
=]
tom
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Highlights

tmosphirisch dichter (und
eerwertSteuer ﬂx nur ein ganz bifchen
quietschiger) vierstimmi-

SUBTRADE

System: Amiga, geplant fir:
PC, VK-Preis: ca. 99 DM,
Hersteller: - Century Soft-
ware, Muster von: Boeder
(Exklusiv-Vertrieb)

Was passiert, wenn
jemand eine Dis-
kette mit dem
Strategie-Klassiker
‘M.U.LE" im Meer
versenkt und rund
zehn Jahre wartet?
Dann steigt unter

digitalisiertem
G5 Blubbern ein Un-

| terwasserspiel na-

mens ‘Subtrade’
heraus und kas-
siert prompt einen

AR | ASM-Hitstern...

Eine Auktion - hier
heiBtdas Motto Klei-
ne Gemeinheiten er-
halten die Feind-
schaft'...

ger Synthi-Sound schwingt
sich zu bombastischem Jubel auf, wihrend
der Titel - “SUBTRADE — RETURN TO
IRATA” auf dem Amiga-Schirm erscheint.
Undschon in derersten Spielrunde ist alles
klar, Wer ‘M.U.L.E." noch kennt (siehe Ol-
die-Ecke dieser Ausgabe), dem brauchen
wir jetzt gar nicht mehr viel zu erzihlen.
‘Subtrade’ ist so etwas wie eine grafisch
neugestaltete Wiedergeburt des Klassikers,
der seinerzeit von Electronic Arts auf dem
8-Bit-Atari (daher auch der Name des Pla-
neten “Irata”) entwickelt wurde.

Die Spielhandlung wurde sozusagen
komplett unter Wasser verlegt. Vier Siedler
erleiden auf dem Wasserplaneten Irata
Raumschiffbruch. Innerhalb von zwolf
Spielrunden geht es nun darum, einen ab-
gesteckten Bereich des Meeresbodens urbar
zu machen und moglichst gewinnbrin-

gend zu nutzen. Dabei besteht das Haupt-

ziel darin, alle Mitspieler nach Herzenslust
zu {ibervorteilen und iiber den Tisch zu
ziehen. Speziell bei den in Echtzeit-
Hektik stattfindenden Auktions-Wettldu-
fen kommt Spannungauf.

Wie das klassische Vorbild 14t sich auch
‘Subtrade’ mitbis zu vier Spielern zelebrie-
ren. Das geht mit Hilfe eines Vier-Joystick-

Adapters, den man ebenfalls bei Boeder
bekommt. Bei Mangel an menschlichen
Gegnern, kann man auch gegen compu-
tergesteuerte Kontrahenten antreten. Die
Spielfiguren wirken zwar verglichen mit
den abgedrehten Hoppel-Aliens von
‘M.U.LE." etwas langweilig. Dafiir gibt es
aber auch durchaus ulkige Elemente:
wenn das Spiel etwa meldet, ein Termina-
tor sei unerwartet aufgetaucht und habe
den Spieler um ein paar Handelsgiiter er-
leichtert. Auch der Spielphasen-Monitor
erlaubt sich Merkwiirdigkeiten: Da er-
scheinen plotzlich als “Bildstorung™ das
hochst irdische MTV-Logo oder ein Nach-
richtensprecher. Ach ja — und wer den
Fisch Wanda féngt, bekommt eine Primie.
‘Subtrade’ hat zwar nicht ganz den Char-
me des alten “Originals” — aberwas ibrig-
bleibt, ist immer noch ein Hit. Grafik und
Sound sind auf dem Stand der heutigen
Zeit. Unterm Strich: einefeineSache. M

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf ... 10!
Motivation .... 11
Gesamtnote .. 10
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Computer World
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Competition

Bereits seit 1987 finden alljdhrlich in Freiburg/Breisgau sogenannte Computercamps statt. Rund 1200 Kinder und
Jugendliche im Alter von zehn bis 18 Jahren haben seitdem schon in den Sommerferien die Vorziige dieses von
der Firma Computer World angebotenen Programms kennengelernt. Jedem Teilnehmer wird ein eigener Compu-
ter gestellt, und so wird hier in Uber 20 Computerkursen spielend das Programmieren in BASIC, Pascal, Assembler

und C gelernt. Basis ist MS-DOS.

Zum anderen steht aber auch ein grofes Freizeitprogramm an, u.a. mit einem Besuch des Europaparks oder ein
American-Sports-Kurs und vielem mehr. Pddagogisch erfahrene Betreuer/innen und Trainer gestalten zusam-

men mit den Teilnehmern dieses reichhaltige Freizeitangeot.Die Unterbringung erfolgt in
jugendgerechten Hdusern am Stadtrand von Freiburg in Mehrbettzimmern mit Vollpensi-
on. Die Termine fiir die Camps 1993 sind (jeweils eine Woche Dauver) am 10., 17., 24. und
31.Julisowie am 7. und 14. August.Finf ASM-Leser kdnnen einen dieser Campaufenthalte
im Wert von 830 DM gewinnen (die Anreisekosten sind nicht im Gewinn enthalten).
Schreibt uns Euren Wunschtermin und - ganz wichtig - Euer Alter (maximal 18 Jahre) und
die Telefonnummer, damit wir Euch rechtzeitig benachrichtigen kénnen. :

Schickt eine Postkarte an:

ASM

Kennwort: Computercamp

Postfach 870

3440 Eschwege

HALT! Eine Frage miif3t lhr noch beantworten: Nennt uns eine typisch amerikanische Sportart.

5§93

Der Einsendeschluf} ist
der 30. April 1993 (Da-
tum des Poststempels),
der Rechtsweg ist aus-
geschlossen.

Weitere Informationen zu
den Computercamps gibt es
bei: Computer World, EDV-Aus-
bildung & Computerferien
GmbH, Lexerstr. 6, 7800 Frei-
burg. Telefon: 0761/89 28 69.




Wer den Namen Las Vegas
hort, denktin erster Linie an
Spielcasinos, das grofle
Geld und grofie Pleiten. We-
niger bekannt ist, daf}in Las
Vegas duch die WESTWOOD
STUDIOS beheimatet sind,
die zwar noch nicht das
groﬂe Geld gemacht haben,
eren Programme aber al-
les andere als Pleiten sind.
Neugierig wie immer, hat
ASM es sich nicht nehmen
lassen, den Machern des
Hit-Adventures KYRANDIA
einen Besuch abzustatten.

as Programm Fubles
and Fiends: The Legend
of Kyrandia schien ir-
gendwie iiber Nacht auf
dem Nichts aufgetaucht zu sein, genau
wie die Company, die sich damit einen
Bestseller sicherte. Aber stimmte das
iiberhaupt? Waren Westwood Studios
wirklich die absoluten Newcomer? Die
Antwort lautet Nein.

Alte Bekannte

Die Westwood Studios tummeln sich
schon eine ganze Weile in der Program-
mier-Szene. Rollenspieler zum Beispiel
bekommen leuchtende Augen, wenn sie
an Games wie Eye of the Beholder 1 und
2 denken. BattleTech, Questron und
Summer Games sind weitere Titel, die
Computergeschichte geschrieben haben.
Es wurde jedoch nie so richtig registriert,
WER die Kopfe hinter diesen Hits waren.
Nur die Namen der Firmen, durch die
diese Spiele produziert und vertrieben

D

A Westwood fischt nichtim Triiben

wurden, leuchteten am Softwarehimmel: Electronic Arls, Epyx,
Disney, $S...

Neue Wege

"Wieso eigentlich?’, fragte man sich bei Westwood, zog die Konse-
quenzen und beschlof, unter eigenem Label zu produzieren. Ledig-
lich die Distribution sollte von einer darauf spezialisierten Firma

V Zaubereiin Kyrandia

ibernommen werden. ‘Wenn schon,
dann richtig’, istoffensichtlich das Motto
der Westwoodler, und so suchten sie sich
Virgin Games als exklusiven Vertrieb-
spartner aus. Die Rechnung ging auf. Ky-
randia wurde zum Superseller, und der
Name Westwood war auf einmal in aller
Munde.

Mit dem Ruhm ging viel neue Arbeit
einher, die Zahl der Mitarbeiter mufdte
aufgestockt werden. Klar, daf§ die alten
Biiros dann zu klein wurden. Die West-
wood Studios zogen deshalb vor kurzem
in neue, etwas grofSziigigere Rdume um,
die ganz am Rande von Las Vegas schon
fast in der Wiiste liegen. Dort werkeln die
inzwischen 50 Programmierer, Grafiker,
Storyschreiber, Musiker und sonstige
Spezialisten, die fiir die Entwicklung ei-
nes Games notig sind, bereits eifrigst an
neuen Projekten. Louis Castle, Chef der
kreativen Entwicklungsabteilung, zeigte
uns, was bei Westwood noch fest unterm
Deckel verborgen kocht.
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viel Neuves

4 Auchderzweite Teil von
Kyrandia besticht durch tolle
V¥ Grafik und dichte Atmosphdre

KyrandiaTeil 2

Kyrandia-miRig bunte Bilder lachten
uns auf den Monitoren der Grafiker ent-
gegen, als wir nach langem Bohren ei-
nen ersten Blick auf das Game werfen
durften. Auch die Musiker sind schon
wild an der Arbeit. Und man mag es
kaum glauben: Den ersten Eindriicken
nach werden sowohl Grafik als auch
Sound gegentiber dem ersten Teil noch
einmalkréftig zulegen.

Kyrandia 2 ist jedoch kein direktes
Nachfolgeprogramm. Uber die Story
wollte Louis noch nicht so recht mit der
Sprache heraus, nur soviel war zu erfah-
ren, dafl diesmal Zanthia die Heldin ist.
Die Puzzles sollen logischer werden, das
wire im ersten Teil nicht so ganz perfekt
gewesen. Die Charaktere, denen Thr ihm

Spiel begegnet und mit denen sich recht
interessante Schwitzchen halten lassen,
werden jetzt auch mit einem guten Ge-
ddchtnis ausgestattet sein und nicht im-
mer dasselbe erzdhlen. Kyrandia 2 soll
auf PC erscheinen, ist fiir den Herbst ge-
plantund wird spiter zusitzlich als deut-
sche Version kommen.




A Rollenspielfans bekommen Kraftfutter

Knirsch und
knarz - da kommt
was auvfuns zu

Lands of Lore

Ein Dungeon-Adventure der besonderen
Art steht uns mit Lands of Lore ins Haus.
Anders als bei den meisten Rollenspielen
ist das Game mit animierten und inter-
aktiven Story-Teilen gespickt, so daf eine
ganz eigene Mischung dabei heraus-
kommt. Am einfachsten wiire es wohl als
‘Adventure meets roleplaying’ zu definie-

ren, Was Thr auf diesen Seiten seht, sind

erste Screens und Scribbles, die Euch nur

einen Hauch der Atmosphzre vermitteln
sollen. Obsie im fertigen Spiel dann auch

tatsdchlich auftauchen werden, steht

noch in den Sternen, denn am Drehbuch
wird noch kréiftig gebastelt. Mitbaldigem
Erscheinen st also nichtzu rechnen.

Elvin Hollow

Nicht nur fiir den PC wird gearbeitet,
auch die Konsolen sollen nicht zu kurz
kommen. Elvin Hollow ist der Arbeitstitel
fiir ein SNES-Programm. Das Adventure
wird stark Action-lastig sein und mit ei-
nem voll scrollenden Bildschirm glin-
zen. Text wird es kaum geben. Statt Spiel-
stinde mittels Batterie zu speichern, wird
esein Pawortsystem geben. Als Held war
zunichst ein kleiner Junge vorgesehen.
Erstes Playtesting mit Kindern aus der
Nachbarschaft hatte jedoch ergeben, daff
die lieber einen ausgewachsenen Helden
iiberden Bildschirm jagen und Regenbo-
genschliissel suchen lassen. Also wird El-
vin jetzt in ein Heldenkostiim gesteckt.
Das ist auch der Grund, warum wir Euch
davon noch keine Bilder zeigen konnen:
Auf allen Screens trieb Elvin noch als
knuddeliger Nachwuchsheld sein Un-
wesen. ' '
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" menaus?Den Amiganernwird jetzt wohl

Schiechte
Leiten
fir Amiganer

ein Trinchen in die Augen treten: Weil
Amigasstandardmifig keine Festplatten
besitzen, wird dieser Computer in Zu-
kunft hochstwahrscheinlich nicht mehr
versorgt werden. Zuviele Abstriche miif-
ten bei den Amiga-Versionen gemacht
werden, zudem sind die Produktionsko-
sten wegen der vielen Disketten einfach
zuhoch.

Das CD-1 von Philips dagegen kann
sich Louis als Medium durchaus vorstel-
len - immer vorausgesetzt, dafl davon
gentigend Einheiten verkauft werden,
um einen hinreichend groffen Marktdar-
zustellen. Und natiirlich wird fiir das CD-
ROM gearbeitet. Eine entsprechende Ver-

A Viel Phantasie und viel Liebe zum Detail

sion von Kyrandia soll bereits im Friih-
ling fertig sein. Auch fiir SNES und Mega
Drivesind etliche Games in Planung.

Teamwork

Bei all diesen Projekten sind die Mitar-
beiter eng in Vorbereitung und Entwick-
lung miteingebunden. Das wichtigste Kri-
terium beim Design eines neuen Spiels ist
fiir die Westwoodler die Story. Da wird
tiberlegt: 1. Was ist gut? 2. Was ist schon?
3. Was hat es noch nie gegeben? Alle an-
deren Aspekte wie Grafik und Sound wer-
den dann so konzipiert, dald das Ganze zu
einerschon homogenen Einheitwird.

Sehr wichtig nimmt Westwood den
Kontakt zum Kunden. Jede zuriickge-

e P CPELLE o e b

Anzeige

16. Ausstellung fur Funk-
und Hobby-Elektronik

Die umfassende Marktibersicht fir Hobby-Elektroniker
und fir Computeranwender in Hobby,

Beruf und Ausbildung.

Actions-Center mit Experimenten, Demonstrationen
und vielen Tips.

Sonderschauen: , Straf3e der Computer-Clubs”,
 Historische MeBgerate”, ,Design-Radios (Unikate)”.

Zwei Themen - ein Ereignis

Hobby-fronic & GomputerSchau

£ X

XD

D5

9. Ausstellung fir Computer,
Software und Zubehor

12.-16. Mai ]_993

p— —_—

Westfalenhallen
Dortmund

Messezentrum Westfalenhallen Dortmund
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schickte Garantiekarte wird gelesen, und
._ : R Louis bat uns, Euch dringendst ans Herz
R : - w5 zu legen, Euren Eindruck von dem Spiel

| “ mit draufzuschreiben. Nur durch diese
Kommentare und Kritiken konnten die
Programme verbessert und vielleicht ver-
steckte Bugs entfernt werden.

soDer Kunde
- - - “
ist Konig

Entscheidungen werden wihrend der
Brainstorming-Sessions meistens demo-
kratisch gefillt. Jeder bekommt die Gele-
genheit, seine ureigensten Ideen mitein-
zubringen. Da werden dann schon mal
harte Kéimpfe ausgetragen, meint Louis,
aber letztendlich wiirde doch immer ein
guter Kompromif$ gefunden. Das erfor-
dert Disziplin und viel Bereitschaft zu
Kommunikation und Teamwork.

Bei Westwood ist das kein Problem,
denn dort wird ohnehin alles "inhouse”
gemacht. Das heifdt, die kompletten Art-,
Grafik-, Musik- und Story-Departments
sitzen unter einem Dach und haben da-
A Dungeonkloppereien vom Feinsten durch die Moglichkeit, sich stindig aus-

N zutauschen. Groftmogliche Flexibilitat
A ist dadurch gewahrleistet. Im Klartext
é- 5, g heif3t das: Wenn ein Storyautor zum Bei-

7 U spiel eine Superidee fiir eine Szene hat,
AL
4 g\

geht er damit kurzerhand eine Treppe
hoch, erst zu den Grafikern, die ihm ein
entsprechendes Scribble  hinzaubern,
dann zu den Musikern auf der anderen
Seite des Korridors, die das Ganze sofort
mit einer passenden Sound-Unterma-
lung versehen. Keine langen Wege, keine
verlorenen Ideen.

solllenn Arbeit
ik
SpaB macht

Louis Castle ist mit Recht stolz auf sei-
ne Crew. Wir fithlten uns trotz aller (we-
gen des gerade vorgenommenen Um-
zugs) noch nicht eingeraumten Schrin-
ke, Chaos und Trubel gleich richtig hei-
misch, die lockere Atmosphére und gute
Laune der Westwood-Jungs und -Médels
steckte ganz einfach an. Den Games je-
denfalls scheint das entspannte Arbeits-
klima ebenfalls recht gut zu bekommen,
und wir wollen deshalb hoffen, daf es

_ _ e ; 3 nochsehr, sehrlangesobleibt. [ |
A Vordem Friihstiick - und nachher Antje Hink
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Mehr Erfolg mit

Windows-SOftware

WinAdreva V3.0 - CADEVIVEAPROJE KTE\WINAD 92081 NTEST.WAD [~ |
Datei Bearbeiten Selektion Optionen Hilfe!

WmAdreva 3 0 komplett

Daten biarbeiten

ung naoh Kategnnen der Standa:d Kataloge (Michel,

a.) @ Verwaltung nach Erhalungsmerkmalen ("post-

frisch” u. a.)m Listendruck (Verkaufs-, Tausch- und Angebotsli-

sten) @ automatischer Listenvergleich m Bestandsermitthung
(Report)

w THONIC Verlag GmbH & Co kG

Datensatz : 1

Literatur : DOS-Shareware

Uerlag t Tronic-Uerlag, Eschuege
ISBH/ISSH

Chefredakt. : Ottfried Schmldt

Auter t Thomas Kallay

Redakteur : Thomas Hallay

Rusgale : /92

Seite won : 15 bis: 15
Rubrik : Report

Titel Wr. 1 : Apagee

Titel MWr. 2 : Interview mit Scott Miller

Scott Miller ist der Chet der Firma Apagee, die sich mit den Splelen Commander Keen,
Duke Nukem und anderen elaen Namen gemacht hat.

schriften, die
Ihm n einfach per Tas : ht. Uber
°h im Aufbau, iberzeugend durch Grafikeir dlmn
ngnach Li t mit allen relevanten Date :
i Zeitschrifte 1., Redakteur, Rubrik u
'\]illiram 1 I) ate

Zurtic hl )l tlu.m in LlLI i);;turlh.mk

TRONIC-Verlag GmbH & Co. KG I

Fuldaer Str. 6, 3440 Eschwege

Winl-l_au_s_halt komplgtt

Endzeltvision.

Der ehemalige Polizist Max Ruckatansky hat durch einen
Rockeriiberfall neinen einzigen moralischen Halt in einer
kaputten Welt, seine Famille, verioren, Er wird zum
absoluten Einzelginger. der versucht, sich hart aber gerecht
durchzuklimpien,

P
. Frfassung nach Kategotien (Filmm Altersklasse
konnen frei vergeben werden) mVe rwattung durch
Datensiitze (Filme) m Listendruck m Grafikeinbindung méglich
® drei Memo-Felder fir Handlung, Regie/Darsteller, Bemer-
kungenmbis zu 99 Grafiken pro Datensatz (auch als Diashow)

Flir ganz Eilige: =

WinCopy komplet

: g
L I emchnellunde-xfdc- Bequemer geht's

w freie Bereiche werden wahlweise nicht ko

Handhabung der Formate » Ablegen von Diske
Image-Dateien auf der Festplatte m Multitaskingfihigkeit —
wiihrend des Kopierens kénnen Sie mit anderen Programmen
arbeiten m Nonstop-Kopieren ® frei withlbarer Bootsektortext

0 56 51 / 92 99 02 (24-Std.-Service)

Bitte ausschneiden, aufeine Postkarte kleben und noch heute abschicken!

NIC -

VErLAG GmMBH & Co. KG

Meine Anschrift
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Vorname

StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Ort
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Clubs

C-L-U-B-S

Firalle vereinsamten, kontaktarmen User st hier unser Clubverzeichnis. Wer
seinen Club eintragen lossen machte, mu uns lediglich einen Brief mit den
notwendigen Angaben und seiner Unterschrift schicken. PLK-'Adressen’ wer-
den allerdings nicht anerkannf, und Gewdihr fur die Richtigkeit der gemachten

~ Angaben kdnnt thr von uns auch nicht forden! Ubrigens sollfe Ever Club min-
destens zehn akfive Mitglieder aufweisen kannen. Wo kiimen wir denn hin?
Also, Panchos, setzt Euch an den Tisch und nehmt einen Wisch!

ASM, CLUBS, Posjﬂuch- 870,3440 Eschwege

Name: DoubleTrouble

Angchrifl; Manhtasl-lemndarf Bdrgerstr ?9 wﬂﬂﬁerlm-i?
Tel.:030/6849816 :

Systern/e; SegaMaster, Sega\‘lmga NES : _
Badmg:mgen/mgn fiir Berliner DM 25 -, filr Nichtberliner
DM 30.-

Anzablder m{ghader ubEtfiﬂO ingang l‘umpa
Aktionen/Lelstrengen; kosten]. dreimtl Magmitkostenl.

Kieinanz., Hotline, Wetthewerbe, guteBez ziVersandhindlern

Name: AmigaSoftyClub il

Anschrift:Florian Nuxoll, Kﬂngeikamp 36, 2848\6(111&
Syslem/e Amiga.

Bedingungen/Kosten: halbja.hri DM6,-in Briefmarken als
Clubbettrag

Azabl der Mitglieder: 45

Aktionen/Tetstyngen, Preisvergleiche, Tips & Tricks

Nanze: Internationaler IYNX-Glub

Anschriften: (Dentschiand) Hans-Jiirg Sebastian, Sieglriedstr.
3.6384Schmitten 3; (Niederlande} Leon Stor, Vanenburg 2,
Ugemelen, Apeldorn; (Osterreich) Chiristian Lenikus, Ober-
traun 27, A-4831 Obertraun; (Schweiz) Eugen Rodel, \ﬂngeh..
wep45, CH-4500 Langenthal

Sysfem/e: Arari LYNX

Bedingungen/Kosten: (Dentschland) Anmeldung DM5 -
(Grundinfos), D8 3;- mtl. (fir Post)

Anzahlder Miteliederica, 130

Abtionen/Leistungen: internationaler Infoaustausch, Mag,
Modul-Verleihi, Modul-Quelle, Kontake, Treffen :

Napre: Diehessische Amis

Anschrift: Steffen Behr, Andreasruh 27, 6401 Uttrichshausen
Systeni/e Amiga

Bedingungen/Kosten: DM 15,+{3hrl.
Anzabl der Mitglieder: 60

Abtionen/Teistungen: dreimtt, Mag, halbjihrl. Club-Disk,
Hilfebet Hard-w. Softproblemen, Lasungen 2 Spieien. ko-
stenl. Klinanz., Wetthewerbe, 15% Rabattbeim Hard- u. Soft-
kauf .

Name: Amiga-[-‘xghters

Anschrifi: Andreas Dubois, Starenweg 9, 7930 Ehingen
Systern/e: Amiga S00

Bedingungen/Kosten: DM5 -mitl,

Anzablder Mitalieder; 30

Abtionen/Lefstupgen:mtl Mag Kostenl PD-Bibliothek, mt,
Preisansschreiben, Sammeleinkauf/Sonderkonditionen

Name;Amiga-ClubOberhofen

Anschriff; Wolfram Sparka, Alte Gérten 1, 7981 Oberhofen,
Tel.:0751/62918 (Mo, Mi, Frab 16h)

Systenn/e: Amiga S00/1000/2000, Game Boy, LYNX
Bedingungen/Kosten: DM 36, jihrl.

Anzablder Mitglieder:81 o
Aktionen/Leistunyen: Mag, Clubireffen, Einsteigerhilfen,
Spiele-Demo-Service, Hotline, Pre:sausschrethe*z Rabaite
beim Einkglt : ;

Namie:Amiga-Ankh-Club

Anschrift: MarcFischer Buchenstr, 9a, Batlkllfraunhafan
Systern/e: Amiga SO0/2000/3000 ;
Bedingungen/Kosten: D6 -mtl,

Anzablder Mitglieder: 30,

Aktimen/Letstungen: mil.C t.lmcimng,&n md\«erkaufv
Soft, Hotline, Anfingerhilfen, Tests & Programmienung

Name: ClubNo. 1

Anschrift: Michael Klessinger, Feldste. 26, 5630 Remscheid 11

System/e:alle :

Bedingungen/Rosten: keine.

Anzablder Mitulieder: 22

Aktiomen/Teistungen; Tavschbirse fiirHard- & Soft, PD-Soft
fiirAmiga. 8T, Erfahrungsaustausch, Hotting, Rabatte beim
Einkaufy. Hard-u. Soft

Name: ZetaClub

Anschrift; Mexander Pabian, Carl-Benu-Str. 6c, 6140 Bens—
heim §

Sustern/e:(-04

Bedingungen/Kosten: Besitzy. C-64 mitFloppy; DM4,-mtl,
Avizahl der Mitglieder: 150

Aktionen/Lestungen: k. 20lubdisks, Chubitreften

Name: AmigaClubOsterreich

Anschyift: Marcello lsidori, Kirchengasse 27,A- 1070 Wien
Syistem/e: Amiga,

Bedngungen/Kosten: 63 120~ il

Anzablder Mitglteder: ca. 1300

Ahktionen/Leistungen: Hotline tgl v. 10-12h & 20-23h, in
Wienzweimatwochent!. Clubnachmittag.

Nemte: Mosh-Mania-Game-Elite

Anschrift: Andre Lovenz, Aspelot 10,4515 Bad Essen 1
System/e: Amiga 500

Bﬁﬁ::guﬂgﬂnfhm Alterawischen 1511, ?ﬁja.'m'e

Anzabl der Mitglieder: 18

Abtionen/Letstungen: meetmtl. ’\Lig

Name:AmigaPowerClub

Anschrift: Michagl Reiserer, Aichet 8, 8201 Schonstett
Systemn/e: alleAmigas :
Bedingungen/Koslen: keing

Anzabl der Mitglivder: 300

Aklionen/Leistangen: Sethstkosten-PD- Pml Dlsl-unag dige-

nePD-Serie ,Beratungete,

Name: FutureAlie V.
Anschrift: Alte Str.8, 5540 Bad Honnef6
Infos bei: Ralf Kalkowsky, Bichendorffstr. 30,4047 Dormagen

5. Tel & BTX:02106/45835

Systemnse: hmiga, C-64/128, +4,C-16,Atari, PC (allehalt))
Bedingungen/Kosten; DM 7,50 mil

Anzabi der Mitglieder: 300

Abtiomen/Letstungen: PD-Pool flirfastalle Rechner, Magalle
tWochen {kostenl, Kleinanz.), Scan-Service, Reparafur-Servi-
ce, Grafikbibliothek, Messebesuche, Clubtreffen

Name: DRAGI - Digital Reality Atari Group Int.

Anschrif- DRAGL, 2. Hd. Herrn Miiller, Brithler Str. 42, 5355 Me-
chernich- Firmemch

System/e: STs

Bedingungen/Kosten: DM6,-mil, Studenten & Schiiler DM 4,-
Anzablder Mitgheder; KA,

Aktionen/Leistunigen: Softvermittlung, PD-Bibliothek. Pool
Hir PD-Fontsfiir Signum, Calamusetc.

Neme: 64'erSpieleClub

Anschrift:Wolfgang Weitzdirfer, Fiirstenstr, 15,8960 Diet-
mannsriedbei Kempten, Tel.: 08374/8688

Systemie: C-64

Bedingungen/Kosten: sufnaime DM 5,- DM 3 -mtl,
Anzabl der Mitalieder:ca 20

Akttonen/teistungen: mtl, Mag, Vorstellung privater Pro-
gramme, Soft- und Hard-Flohmarkt

Neane: Theultimate ComputerClib

Anschrifi: Mexander Carbin, Birkengangstr, 26, W-5190 Stolberg
Systemy/e: Amiga

Bedimgungen/Kosten: keine (Abod. Magswird emplohlen)
Anzahl der Mitglieder: € 250

Aktionen/Leistzingen. PD-Pool, Mag (2 Disks) zweimtl.

Name; Magic Power
Anschrift: At Pumpwark 7, 2942 Jever oder Herrengarten 11,
2042 Jever. Tel: 04461/5772
Systeni/e: Amiga
Bedigungen/Kosten, Aufnahme DM 5.- DM2,-
Anzablder Mitglieder: 14

 Aktionen/Letstyngen: mil. Mag, halbihrl. Clubdisk, PD-An-

gebot, Sammelbestellungen

Name: Warrior-Chub.

Anschrifi: Alols Latzelsherger: TeplitserStr. 16, 1000 Berlin 33,
Tel:030/9262888

System/e: SegaMepa, NES, Game Boy

Bedimguneen/Kosten: DM 25,- jdh,

Arzablder Mitglieder: 2.70.30

Aktionen/eiseingen: kosenl. dretmtl Mag, Hotline, Trodelmarkt

Nene: The StrikeForce 2000 Soft

Anschrift: Stefan Konarkowski, Theodorstr. 15,4390 Gladbeck,
Tl 02043/33696

Syisten/e C-64 (Disk)

Bedingungen/Kosten: DM10, -viertelfiihil

Anzablder Milghieder:ca 80

Aéﬁmzm/fnmmge;z mfh. Diskmag (gratis) Wettbevierbe,
PD-8oft

Neree: ABBUC (Atart Bit Byter {serCluby)

Anschrift: Welfgang Burger, Wieschenheck 45, 4350 Herten
Systern/e: marAtari 8-Bit

Bedmgungen/Koster: DM S, mtl.

Anzablder Mitglieder; derzeit811

Abtionensdeistungen: dreimtl Mag (Disk & Papler}, PD-Bi-
bliothek, Reparaturservice, Hilfestellung bei Problemen aller
Art

Nanre: VASC-Vereintgler Atari Schngider Club

Anschrift: OppererSascha, Daleu 470, A-6774 Vandans
Syatem/e: ST, SchneiderCPCA64

Bedimgungen/Kosten: DM 18- (65 120.-) ithed, baw DM 10,- (68
-

Anzabl der Mitglfeder: 35

Abtionen/Letstungen: Mag, Tauschv, Eigenprodukten, grofe
Bibliothek, Tip-Sammlung, Bestellungen

Narme: Amiga-Club Ialien
Ansohrift: Bastian Kiipper, Residenza Andromeda 10, 1-20080
BasighioMilano 3, Tel, v, Fax: 1039-2-90785338

- Sysfernt/e: Amiga, Game Boy, Game Gear

Bedingringen/Kosten: ‘}MS (SFr5,-,08 35, allesinkl.)
Anzahlder Mitelieder! 102

Abtionen/Leistngen; Mag allea Monate, Sammeleinkdule,
Hotline, Tips, Beratungerietc.

Name; Super-Mario-Game-Boy-Fan-Club

Anschrift: SMGBEC, Oeserstr. 86, 1000 Berlin 27, Tel.;
(130/4333913 (24h)

Sustem/e: Game Boy
Bedingungen/Kosten: kein Mitgliedsbeitrag, ledigl. Erstat-

- tung derVersandkosten firdas mtl enscheinende Mag Joypad®
undsonstige Post (ca. DM 25.-ibrl,)

Arzabider Mitelieder; iber 50in 1), Aund CH
Abtionen/Letstungen: Mag, Hotling, Clubrabatte

Name; The Cleveland Bit-Riders :
Anschrift: Wilheim van Beck, Schmelephieide 30,4194 Bed-

- burg-Hau, Tel:02821/69917

Systemye: Atari St Amiga, PO

Bediigungen/Kosten: Aufrahime DM5 - D\i:. mil.
Anzablder Mitglieder; 17

Abtionen/Leisturigen: PD-Bibliothek, wochent!, Treffen inel-
genem Clubraum, clibeigener ST, Kontakt- Info- und Erfah-
rungsanstausch, Beratung auch filr Nichimitglieder

s Name. Thereal wild Dudes

Anschrift; Tobtas Kiick, Stolperstr. 14, 2850 Bremerhaver oder

 Harry Rink, Stratburger Platz 2, 2850 Bremerhaven

S*w!m/e Amiga

Bedmgungen/Kosten: DM 10,-meimtl.

Anzahlder Mitalieder: 15

Afetionen/Lelstungen: mil. Mag, Graftk- und Animationswett-

) '_bewerbenulDPam&Gebnrtsiag;ﬂhen*mchung Preisats-

schreiben

Nepre: Tom Cats Compuiterciub

Anschrift: Lhnsnan[n}unann Ringstrafle 8702 Burggrum-
bach

Systemse:0-64/128

 Bedingungen; Kosten: DM3 - mtl,

Anzablder Milglieder: 12 -
.A.%Immwwngen mtl. Mag, mtl. Pre’1~au<schreiben

Name: Pover Chub

Anschrifi: Matio Gatlll, Schwedtstr, 46, lDOGBerim&S} Tel.:
030/7462509

System/e: PC

Bedingungen/Kosten; Riickportobeilegen!

Anzablder Mitgheder: 50

Abtionen/Leistungen: mil, Mag, Rabattebei Soft-Finkauf, -
Clubtreffen

Name: Multi Atari User Club

Anschrifi: Tobias Geuther, A-Reinhardt-Str, 734, 0-4073 Halle
(baale)

System/e: Mari $-Bit

Bedingungen/Kosten: Teii‘}ahmem'l‘ref e DM 1, sonst ko
stenlos

Anzabider Mitulfeder: ¢a. 50

Abtionen/Leistungen: mtl, Clubtreffen

Neme: URO-PC-Club

Anschrift: Andreas Sticksel. Dreifingerbach 49, 7972 lsny
System/e: PO, Game Boy

Bedingtngen/Kosten: DM 18- Halbjihl.

Anzablder Mitglieder: 18

Aktionen/Lesstrngen: mtl, Mag, Hilfe bei Problemen, Sam-
melbestellungen, An-und Verkauf, PD

Name; Amiga-Star-Club

Ansahrift: Marco Schnellbdcher, Marburger Str. 43, 3555 Fron-
hausen/Lahn

Srisbern/e: Amiga 500, 1000, 2000

Bedingurigen/Kosten; Schitler DMB, S0 mtl., Erwachsene DM
gomitl.

Anzablder Mitgliader: 42

Abtionen/Leistungen: PD-Versand (mil. eine Disk), Clubtref- .

fen Mag, Tips & Tricks, Geburtstagsttberraschung

Name:Nintendo Game Boy Service Glub
Anschrifi-MarcoKrenzpaintner, Teisenhamenstr. 5, 8207 Bad
Endorf

Systeny/e: Game Boy '

Bedmgungen/Kosten: dafnabhme DM 5, DM3,-mtl.
Anzablder Mitalieder: 56

Absonen/Lesstiigen: dreimil Mag, Hotline Verleih, Tausch

Name; CDTV-Profi-Center :

Anschrifl: Sykosoft. Bokelfenner Str. 2a, 4815 Schlof Holte-
Stukenbrock, Tel ; 0520775589, Fax: 05207/50151

Systern/e: CDTV, Amiigau, CD-ROM

Bedingungen/Kosten: DMS,-mitl,

Anzablder Mitalieder; 25

Abtioren/Leistungen; Infoblatt, Hotline, Verleth und Verkauf
von CDTY-Soft, Wettbewerbe, technischer Service

Neame: ComputerClub 2000

Anschrift: Im Mithlenfeld 16, 2852 Bederkesa, Tel.:
04745/1332 oder 7087

Siisterny/e PC

Bedingnrgen/Kasten; Porto

- Anzaht der Mitglieder: 300 tn ganz Buropa

AbtionenyLeistungen; aweiniil. Diskinag, Flohimarkt, PD-Ver-

'_ sandéte.

Nanze: AU.CH. (AmigaUser Club Herten)

Anschrift; Timo Gertenbach, Blitzkuhlenstr. 22, 4350 Reck-
linghausen

Systemye alle Amiga

Becingungen/Kosten: Besitzeines Amigas, DM 4.-mil.
Anczabl der Mitelieder: ca. 20

Aktionen/Leistungen: Clubteeffen, Graiik- und Musikerstel-
tung, Problemhilfe, Peien, efgene PD-Serfe, PD-Tauschiage,
Rabatte filr Mitplieder, Kontakteherstellung

Name: Blue System

Anschrift: Frank Willeke, Turmstr, 71,4220 Dinslaken
Sustenm/e:alle

Bedingungen/fasten: DM8.-mil,

Anzabl dor Mitglieder: T4

AktiomensLeistungen: kostenl. dreimtl. Mag, Wetthewerbe

Name: The Real Compuiter Club

Anschrift: Oliver Tretbar, Nordstraie 16, 6842 Biirstadt 1
Syatern/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: DM3 - ratl.

Anzablder Mifglivder: 36

AkfionendLpistungen: mil. Mag, dreimil. Disk, Geburistagsii-
berraschung, Preisausschreibert

Name: Computerctub Weinheime, V.

Ansehrifi:lirgen Kihin, Sommergasse 105, 6940 Weinhein,
Tel.:06201/56585

System/e: PC, Amiga, ST, C-64/128

Bedsfsgmgm/]\mrm Jugend). DM20,-jahrl, Volljdtirige DM
40,-jibrl.

Anzablder Mitghieder: 35

Aktonen/Leistzgen. zoveimal mtl. Clubabend, Projektaben-
de, Messebesuche, EIV-Kursespeziell fiir Fravenetc.

Name: Amiga-Club (BTX)
Avschrift: *41361924
Sysferni/e; Amiga
Bedlingungen/Kosten: keine
Anzebider Mitglieder: kA

- dbtionen/Leistungen: TSW, Forum, GBG, A-Seiten, Sammel-

bestellung, Borse, Tipsetc.

Neeme: Powergames

Anschrifl: Wollgang GraBhof, Augsburger Str. 33, 8901 Konigs-
brunu

Systom/e: Amiga, C-64, PG, ST

Bedingungen/Kostern: DM3,-mitl.

Anzablder Mitelieder: 10

Aktionen/Leistungen: Mag zweimtl., Wetthewerbe, Tips

- Name:Hostile Error Club

Anschrif: Am SBldnermoos 20,8055 Hallbergmoos

Systemie:alle

Bedingungen/Koster: unter 18 Jahre DM36 - fdhrl., tber 18
DM60.-jihrl,

Anzablder Mitglieder; ca, 70

Abtione/Lelshungen; Clubraum, zweimal wichent], Club-

treffen, glinstiger Hard-Einkauf, PD-Pool (Amiga, PC), Mail-
bk (2400/8N/0/1, 081143747 1. 93748)

Name:Console-Club-No. 1

Anschrift: Woligang Schiidle, Postfach 322, 8938 Buchloe, Tel.:
082412951

Systemie: be;,&\iega,ﬂuper Famicom, NES, PC-Engine. Neo
Geo, GameGear, Game Boy

Bedingungen/Kosten: DM 16,-dreimtl., Info gegen adressier-
tenundfrankierten Rilckunschlag

Aszabl der Mitglioder: 260

Aktionen/[eistungen, dreimtl. Mag, Hotline Mo-Fr 18-20h

Neame: ThebestAmiga

Anschrifl- Oliver Weines, Mithlenstraze 1462, 4800 Bielefeld,
Tel.:0521/296440

Systen/ecAmiga

Bedingurigen/fosten: DM 15,-einmalige Anmeldung
Anzablder Mitgleder: 45

Aksttonen/Leistungen: Tips & Tricks, Geburtstagsiiberra-
schung, Soft Tqus_hhdrse Infis gegen Rickporto

Namie: Extrem

Avnschrift:Stefan Hitls, Dinperloer $ir.87, 4290 Bocholt, Tel.:
(12871742766, Fax: 02872/6900

Systemy/e: Amiga, C-6-4/128, PC. 8T, Game Boy, NES, Game Ge-
ar, Lynx, Sega Mega & Sega Master

Bedinguinigen/Kosten: DM 5 - mil,

Anzablder Mitgheder; 623 EG-weit

Altionen/Leistungen: Hotline (tg]. 19-21h}, Sammelein-
kaut, Wetthewerbe, Mag, Tips, Programmiechilfen, PD-Soft,
Softentwicklung, Clubtreffen

Nene: Power-World-Clab

Anschrifi:1.D. Mallander, Knufstr. 28,4290 Bocholt, Tel.:
02871/185115

Sustens/e; Amiga & C-04

Bedingungen/Kosten: DMS,-bisDM20.- jenach Lelstungen

Anzablder Mitglieder: 66

Aktignen/Leistungen: Amiga/C-64-P1)-Pool, Copy- Parties,
Digi-Service, Wetthewerbe, Tauschborsen, monatliche Softiie-
ferung

Name; Alien sRevenge

Anschrift: Marcus Riide, Blankenburger Str.28, 0-3300 Schi-
nebeck 1. Tel/Fax: (0037)938-5101

Systern/e; PG, auch U-64, Amigd, ST

Bedingungen/Kosten; keine Systemkriege, keine Viren, Auf-
nahmegebithr DM5 -, DM 10, mil., Infos gegen Riickparto
Anzahider Mitelieder; 10

Abfionen/Leistunigen: Mag, Cheats, Hotline, Cooifax, Samme-
leinkitnfeetc.

Name: The three Superfreaks

Anschrift: Torg KiiRner, Haupiste 44, 2251 Arlewatt, Tel.:
0484671614

System/e: C-64

Bedingungen/fosten; Aufnahme DM 12,- DMS5,- mtl. plus
Parto

Anzahlder Mitglieder: 37

Aktionendleistungen: mtl, Clubzeitschrift, Infos gegen Riick-
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Name: Powe
Anschrift; Wolfgang(imﬁhnf Augshiirger St 43, 8901 Iwmgsr

~ brunn

Systent'e: Antiga, 0-64,PC ST

Bedinguengen/Kostes: DM3-mtl,

Anzablder Mitglieder: 10

Abtionen/Leistungen; tweimtl, Mag, Wenbewerbe ete,

Name: SonicClub :
Anschrift: Ralf Alimana, Alemannenstr, 51, 7700 Singen, Tel.
07731749592

System/e; SegaMegs, SegaMaster, NES, Game Boy
Bediigungen/Fosten: D 15,- deeimtl,

Anzablder Mitulieder: 46

Aktiomen/Leistungen: Soﬂver!eih,Sammelbeswliungen.
dreimtl, Mag, Treffen, Clubkarteetc.

Name: Amiga-Tigers _

Anschrift: Niog Pothmann, Mont-Cenis-Str, 121, 4690 Herne 1,
Tel.: 02323/10507 !

Systemise; Amiga

Bedingungen/fosten: DM 2,50 mil,

Anzablder Mitglieder: 17

Abtionen/Leistrengen: mil, Mag, sechsmt], Clubdisk, sechsmitl.

Kick Off-Turnier

Name: Amiga-Club

Ansehrifi: Daniel Gaethke, Hohenzollernstr, 94, 4200 Bocholt
Syslem/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: DM5,-mitl.

Anzablder Mitglieder: 170

Aktionen/Lesstungen: mtl Mag, billige Hard- & Soft, PT-Pool,
Mailbox, Info gratis

Name. Amiga Monsters

Anschrift: Marcel Gateau, Hintermark 3, 5400 Koblenz
Sywtem/e: Amiga 500, Sega Game Gear

Bedingungen/Kosten.: Aufnabme DM 10, DM -mil,
Anzahl der Hitglieder: 20

Abtionen/Leistungen: Magzweimtl, Preisausschreiben,

Clublkarte, Gehm:agsgachenk

Nanre: Amiga Computerclub Essen -
Ansehrift:¢/oGechard Rally, Kepierstr. 5,4300 Essen'l
Systemy/e: Amiga

Bedtra),m:;quhm!ere Schitler&Azubis DM3,- m[l
Anzabl der Mitglieder: 12
Abttonen/Leistungen; kostenl Kleinanz, in Mag & Diskmag
BlL.

Name: Magic Productions

Anschrift: Tngo Klotesch, Abliener Ste. 52b, 3160 Lehite
System/e: Amiga, C-64

Bedingungen/Kosten: DM 5,- sweimil.

Anzabi dor Miglioder: 12

Aktionen/Leisiungen; Clubdisk zweimtl, Infadiskgegeﬁw
3

Name: PeeSea Sunshiue Club

Anschrift: Stephan Mitller, Scharnharststr. ’:},,:89031‘61]12[!1
System/e; PU, Anviga, GameBov

Bedingungen/oster: hufnahme DM 40, , DM20,- fihirl,
Anzabl der Mitglieder: 157

Aktionen/Leistiogen. Tausch, M!lgiiedskarte. Hotline (nur
Mitglieder, Fr&Sa19-21,30k, Tel.. 0421/237835)

Namte: RTS Prograrmer Glub

Asnschrifi; Roland Stief, FeuchterSte, 26, 8508 Wendelstein 2,
Tel :09129/32800. 09129/ 7369 ab 17h

System/e; ST, Mega ST

Bedingungen/Kasten: kein Beitrag, nach 1Muglichkmtl’m—
grammiererfahning

Arzabl der Mitglieder: 1)

Artionen/Leistungen: Mag, Programmierung

Nane: Bachumer PC-Club

Anschrift: Postfach 101149, 4630 Bochun

Syséem/e: PCs jederArt !

Bedingungen/Kosten: einmalig DM 10,

Arczablder Mitglieder: 2. 273

Abtionen/Leistungen: ihrl, Clubfete; zweimit], Clubdisk

Name: Europ-Computer-Club

Anschrift: Roger Ziiger, Bettnau, CH 8854 Siehnen
Systern/e: PG ;

Bedingungen/fosten; D¥50,-jahl. (5Fr40,-)
Anzablder Mitglieder 16
akfinen/Lelstungen:mil Mag, \1311{:02 {Sept.)

Nane: TheAdvanced Amiga User

Anschrgfl: /o Andreds Kuniz, Postiach 101103, f%%mmlhe m
ail, Rubr

Systemn/e: Amiga

Bedingungen/Kosten. kein Beiteag

Anzablder Mitglieder: 90

Aktionen/Leistungen: Diskmag. Demo-Pool, Membercard

Name;:Amiga ClubEngland

Anschrift. Bastian Kuepper, 55 Derby R, Croydon, Sun'evCRU
3SF, England _

Systeni/e: Amiga ;

Bedengungen/Fosler: DM 5 - (5515, 0‘%3), 3
Anzablder Mitglieder: 42

4kbwew£exfamgm nermt Wiag,Bemung. BezN AiHind-
lern

Name: Fbrdemreinfurxream’e(,omputerm“mdunge\
Saar

Anschrifi: FRC., Grithlingshohe 4, 6602 Dudweiler, Tel.:
06867/76811 L haw. 768101 Faoe %8%84?73

Systemye: POS

Bedingungen/ksten: kaine

Anzabi der Mitglioder; KA,

Akﬂorren/mnmgm infos, Berating, MaasefhrPrwst.m-
wender i

Neme: Mari Demo Club:

mvcbnﬂ Niederberger Helhe 44, W- ‘?ﬂm} l':otnen?-\dedmberg
Systomm/e:ST,STE Faleon. :
Buelingungen/Kosten: DMS -mil,

Anzabider Mitglieder: 20

Aktionen/Leistungen: mtl. Club-Disk, kosten!, Kleindnz, Hot

«Jine, ausschlieBlich Demos und Tracker-Module

Name: The Personal-Computer Club
Anschrifh Bisrn Gértals, Lessingstr, 17d oder Frank Zetvos, Lis-
‘singstr, 19h, 6550 Bad Kreuznach

Systenise: PC

Bedingtaigen/Kosten; IE5,-mitl.

Anzabl der Mitalieder; 32

Aktionen/Leistengen: aweimit] Mag, dretmtl Disk, Sammel-
best. Wetthewerbie, olc.

Name! TCP

Anschrift: Doefste, 17,8212 Ubersee, Tel:08642/6279 (ab
20k} Mailbox: 08641/2055

Syslemi/e; Amiga

Bedingungen/Rosten: keine

Anzahlder Mitglieder: 290

Abtionen/Lestungen: Mag, PD, Low Cost, Karte, Parties

Name: Amiga-Club Obertisterreich

Anschrift: Feanz Pichler. Bahnhotstr. 207, A-4822 Bad Goisern
System/e; Amiga

Bedingunzen/Kosten: 5320,- mtl.

Anzant der Mitaleder: 12

Aktionen/Letsiungen: Programmiering, Advenhure, Strategie

Neipme: ProAtari Compiterclub

Anschrift: PRO-ATART, Ralf Riicker, Postfach 1453, 6908 Wies-
loch, MausNet: Raif Roecker @ LU

Systemie ST/TT

Bedingungen/Kosten, DM5,-mitl,

Anahider Mitalieder: 1504 :
Akfionen/Leistungen: mtl. Mag, Hotlines, Messen, Infodisk
bei: PAG-NRW, Moritz Kralemann, Coesfelder Sir. 43,4650 Gel-
senkirchen, Tel ;0200770877

Name:ACC-Aktueller Computer Clib

Anschrift; Mantin Fuchs, ACC, Reinthal 120, 8153 Weyam
Sysfemn/erSTs

Bedingungen/Kosten: Infos segen M5 - (Schein)
Arizabl der Mitglieder: 17

-&!Im:m/lmf‘mge?z Mag, Verleih, auch aus!, User

Name: 5-8tar

Anschrifi: e Robert Retschmarn, Hardtheéimer Weg 19, 7042
AtdHngen2

Sisternie- Game Gear, Neo Geo, Mega Drive, SNES, anderea. A,
Bedingungen/Kosten: Aufnahmedurch Abov. Mag

Anzabl der Mitgleder:37

Abttonen/Letstungen: Tests, Tips Second Hand, Treffs, Kon-
taktezum Handel

Name: MagicProductions

Anschrif: IngoKlotsch, Abltener Str. 52h, Slﬁﬁhahrle
System/e: Aniga, C-64 :

Bedingungen/fovten: DM 5,- aweimitl,
AnzabiderMiglieder; 15

AktionensLeistungen: seeimtl Disk kosten!. Kleinanz,, De-
mes :

Name: Nintendo-User-Club

Anschrift: Tobigs Milrker, Stettiner Weg 22, 4690 Herne |
Syitem/e: Game Boy, NES, SNES
Bedingungensiisien: DM4,~mtl,

Anzabl der Mitglieder: 197

Aktionen/Lefstungen. mtl Mag, Tausch, Hotline

Name: Interessenzemeinschalt A1000

Anschrift: 16 A1000, Jorg Herz, Nordste. 13,5432 Wirges, Tel:

02602/6390 .

Systemy/enur {8 Amiga 1000

Bedingungen/Kosten: jemich Leistung
Anzebl der Mitelieder:ca 120

Abtionensbeistungen: mil Diskmag, eig. PD-Serie, Maitbo-
xen, elc,

Name: GO0~ German Computer Club

Ansehyift: GCC, Hildegundisstr, 13,4052 Korschenbroich 4
Sustem/e: PC(ab 286)

Bedingungen/Kostert einmaligDM0,-
Anzablderifiteliodin: 35

Aktioneny Leistungen. dreimil. Mag & Disk, PD, Shareware

Nane: AmigaClub Baden

Anschrift ACB, Andreas Rindt, Ortenaustr, 157570 Baden- -Ba-
der. Tel -(7221/5497 L oder Oliver Lederle, Sehastianstr. 5,
7554 Kuppenheirm, Tel.:07232/47645

System/e: alle (hauptsichlich Amiga)
Bedingungen/Koster: Aufnahine DMS - DML -l DM 20,-
janrl,

Anzabl der Mitofieder: 11

Abtionen/Leistungen Clubtreff mul, Infohlatt, drelmil. [nsk,
Glubkontakteetc,

Nevme: TheNintendo- Club

Anschrift- Majer Giinter, Kaserstr. 37, A-4910 R} ed;‘ii'nkmib
Systernse: SNES

Becingiengen/Kosten: DMS0,- jhil.

Anzanlder Mitelieder: ca. 150

Akfionen/Leistungen. divimil. May, Mitgliedskarte, \erln-
sung, Aufleber, Video
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Name:HAC

'Amwrb‘? F. Bicuu,\iatonla.t.w 06123 Perngu fratten. Tel !

i 19—’5—77,.8023

Syster/e: Mari ST/R/TT/Falcon
Bedmgngen/Kosten: keine

Anzablder Mitghioder: 12
Abtionen/leistingen: Kontakipflege.

Name: New Masters Club

— Ansehrift: NMC, AmRheinauer See 45,6300 Mannheim 81,

Tel. 0621/891450
Svstermne:alle

- Beddingungen/Kosten: DMS-mtl,

Anzabl der Mitglieder: 400+

: Akés‘mm:/mv!:mgm: mil. Clubzeiting, PD-Pool, Superra-

bafte bei Hard/Soft, Wetthewerhe, Tips u, Tricks-Diskmtl

Name: The Lighthorsemen _

Ansehrifi: Oliver Knagge, Visebekerste, 2, W-4593 Schneider-
krtig /
Svsteme; Amiga, PC

Bedingungen/ Kosten: mlnd 13%ihrealt DM 20.-ihel
Anzabl der Mitglieder: 270 |

Aletionen/Leistungen: Mag, Gebunsml.suherra&hung,
wiichentl, Treffen, Tips, Feten, Flohmarkt

Nemg: BHGAMEGAWORED CLUR

Anschrift: RainerNawratil jun., Multenmalen‘tr 4, 8584
Hoechstagdt {Dornat)

Systernse: Amigad

Bedmgungen/fosten: DM 5.-mtl., alle Altersstufen
AnzablderMitglieder: 78

Aktionen/Leistingen;mtl Clubdisks, Hilfe fiir Anfiinger, So-
und-Rubrik, Programmiererkisus, Soft- und Hardwaretests,
Wetthewerbe, PD-Serien, Tips tnd Tricks, Kleinanzeigen-
markt, Berichte von Messen tind Herstellers, Grafik-Rubriken,
Lisungswege und vielesmehtr

Neame; TEAMCOACH-Postspielgruppe

Anscbrifi: Daniel Kenipkes, Bomkesweg 56, 4290 Bocholt
System/e: migaund andere (Computer nicht niitig)
Bedingungen/Kosten: Startgebihe, DM 4 - bisDM6,-mil.,
Katalog DM 2, - Riickpotto, K‘imlogdmk{’un{ga} PM3,-
Anzablder Mitatteder: 30 - abersteigend
Aktionen/Leistungen, Postspielieilnabime, Magazin, 1nfo-
disks mit PD-Software. Katalog. Hofline, zweimal fmMonat
dicke Tnfos/Auswertungen, Kleinanzeigen.,

Name: APC(AmigaPC)

Anschrift: Mexander Nigwels, APC, Arminiussir. 32,4792 Bad
Lippspringe

Systern/e: Amiga 500.PC

Bedingungen/fosten: Auftahme DM A - DM 5-mtl -
AktionensLeistungen: mil, Clubzeitungje pach Svstem, Jah'
restrefler, Geburtstagstiberraschung, hohe Primien, Hard-
und Saftware Service

Neame: Black Devils

Anschrilt: Ll.wsBcem,Bruﬂmmgi)a. 2944 Wittmund 1, Tet:
04462/6480

Sistensio:Amigast0 i

Hedingungen/Kosten: AufnahmeDM 10, DM5,- mil.

- drzablder Mitglioder: 20

Aktionen/Leistungen; PD-Ware, Magazin, Bestellungen, Tips
u’ Tricks, Tests, etc.

Neimme: Adveniure Fans

Anschrift: Helko Hiuster, Postfacli 45, 7591 S:mach,'f‘t,l
07841/5061

Systemie: PG Amiga. ST

Bedimungen/Kosten: DM 1,-oil.

Anzablder \italieder:56

Aktionen/Letstungen: \dventuren. Rollensplel, Pline . 1.5-

~sungen (iiber 300 tick)

Name: PC-Stperclub

Anschriff: lexander Hithner Breite Str. 6. “%ﬂﬁmensburgl i

Sistern/e: PO
Bedingungen/Kosten; DM 5 mil
Anzablder Milglieder; 126

Abtionen/Leistungin: pweimtl, Uuhze:tschfiﬂnut{‘ Hibdisk

(e 3 5 Z0lL DD ader HD), Share-1ind Freewarevertrieb, An-

. Binger-und Einsteigerhtifen

Name: Videocom et
Anschrift; Thomas Vitali, Reiterweg 4, 8022 Griinwald

. Sysiem/e: SuperNintends; Mega Drive, Master System, Garne
_Gear NES

Mngmrgm/&wm D'\iﬁ il DM~ {Bust)
Anzablder Mitelieder: 12,

Abtionen/Leistungen; pweimil. Club-Mag, Hotline zu Spielen,
Komplettiisung eines Spieles viertetjihel | Pmlsmm:hmibu.,
Ciabeard, Modulverleih

_N_ame.- Segauub

* Ansehrifl: ThomasVitali, Reiterweg 3, 8022 Griinwald

System/e: Megaiive, Master System, Game Gear

Bedingungen/Kosten: !nmcictungm!l DM S-mil DM3-

(Post)
Anzablder Mitolieder: 13

ARtionen/Leiiungen: veieinhalbmtl Chlb»\iag Preisaus-

schreiben, HotlineziSegaspielen. halbjahrige Sonderausga-
be, Ciubeard, Game Gear Modulverleih, dreimt], Komplettl-
sungeinesSpieles

 Name: SHARK-BYTE ENTERTAINMENT SOFTWARE

Anschrifi: c/oJieg Benne, Krekelerweg 13, 4300 Essen 14, Tel:
0201/502990 (Do ab 16k)

Systenm/e: PG Amiga, ST,

Badmgungﬂymmm \ianmuiingmnmrerersem (1) kei-
ne eitrilpe

AnzabtderMiglieder: 11

Abtionen/deistungen: Eistellungvon C{:mpnwr'qmien und
deren Verkaufen professionelle Firmen j ;

Name; TOPSECRET
Anschrift; TobiasKahler, Waldwez 2, 555_1 Gossfelden

- Syisrernye; Amiga
 Bedingungen/Kodten: DM -mtl.

Arizablder Mitglieder: 12

Aktionen/Leistungen-mil. Mag, Sammelbestellungen,
Tips&Tricks, Hotline, Kleinanzeigen, Verleih, Prejsausschret:
ben, Beratung i s.w.

Neme: Blackourod:

Ansobrift: Rolf Hofmann, Bahnhofste. 72, 6475 Glauburg |,
Tel,; 06041 /50880

Systeny/eC-64

Bewﬂgngwmwm DM 16 -mil, Infogegen DM 1 -Rilck-
potto

Arezabl der Mitglieder: 13

 Aktioren/Leivtugen: mitl, A Diskettenund G luhmn“lg, Ph-

Soft, Programmierkurse. Tips&Tricks, Kontakte, neveste De-
1o, Mailbox, Hotling, Freisausschreiben

Name: Mastercuts

Anschrift: Tobias Speckin, \\aﬂﬁenmloumtg-’}n 2000 Ham-
burgh?.

Syisternse: Amiga 500, Aniga 2000, CDTV
BedingungenyKosten, UM, mtl:

Anizahider Mitglicder: 19

Abtionen/Lestungen: sveimth. Mag, Clubtrelfs, kosten].
Kleinanzeigen, Clubdisk, Sampletansciy; suche nochiaktive
people, dieden Club mitschmeifen :

Name: Meininzer PC-Fan Club

Anschrift:R. Pleifer, Weingartental 12, 0-6100 Meinigen
Systemye. PC

Bedimgungen/Kosten; unierschiedlich

Azapl der Miglieder: 10

Ablionen/Letstusngern: dreimh Club-Disk, -Mag, Hilfehei Saft-

- u.Hardwareproblemen, Klefnanzeloen, Softverleily, Scanservi-

e PIniges mehf Infogeg. DM 2.~ inBriefmarken

Name: N_IN'I'EN DO-USER-CLUB

Avschrit: TobiasMirker, StettinerWeg 22, 4690 Herne |
Sysdorn/e; Super NES,NES, Game Boy
Bedingungen/Roster: DM 2 30 filr Clubmag . Porfo
Arizahlder Mitglieder: 74

Abtiozen/Leistungen: il Club-Mag. Hotline, Modulverleih,
Clubmarks

Neirme: Videospiel-Club

© Anschrifi: T Krempa, Pﬂsﬁaﬁli 1(55*}22,&005!\6111{511 ek

0421/3379738

Syistern/e: SNES. ’\lcganrhe Gané By, 1‘\[.5 Master System,
Game Gear, LYNX

Bedingungen/Roston: kA

. Anzablder Mitelieder; ca, 300

Abtionenrledshangen: Modulverleih, Vemurilung gebraich-
..E'I"VIOdUJe Hotling, Clibh- \1ag

Hullo, aufgemerkt...

.tutunsechtleid, aber demnachst gibt ‘s finfstellige Postleitzah-
len! Dann stimmen auch die meisten Clubadressen nicht mehr. Zeit
zum GroBreinemachen! Das heift: Wir wollen von Euch Clubbern in-
nerhalb der niichsten Wochen eine Anderungsmitteilung sehen. Wenn
die nicht kommt, gibt's fiir Euren Verein erst einmal keine Eintragung
mehr in dieser Rubnk itsch! Und der Gleichbehandlung halber gilt
dasselbe auch fiir Clubs im Ausland: Teilt uns bitte mit, ob es Fuch
noch gibt. Zur Belohnung bedrohen wir Euch dann mindestens ein Jahr
Iung nicht mehr mn‘derumg schweren Geschuizen
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ASM-Wertung

Einem hartnickigen Geriicht zufolge fertigt eine klei-
ne Firma im friesischen Bergland grofie zwilfseitige
Wiirfel — speziell fiir die ASM. Mit Hilfe dieses hoch-
professionellen Equipments, so das Geriicht weiter,
wiirden dann in der Eschweger Redaktion zuverlissig
und unbestechlich die Spielewertungen ermittelt. Wir
sagen dazu: GUTE IDEE, aber eben leider nur ein

Geriicht und GAAAAR NICHT WAHR! Wie unsere Spiel-
bewertungen wirklichzustandekommen, lest Ihr hier.

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Sound
Spielablauf

Motivation
Gesaminote

» ACTION«

ASM-WERTUNG von O bis 12

Grafik
Steverung
Handlung
Atmosphdre
Gesamtnote

»ADVENTURE«

ASM-WERTUNG von O bis 12

Grafik /Animation
Sound
Realitatsnahe
Motivation
Gesaminote

»SPORT«

ASM-WERTUNG von 0O bis 12

Grafik
Anleitung
Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

»STRATEGIE«

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Sound
Realitatsndhe

Motivation
Gesamtnote

»SIMULATION«
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Bei “Grafik” interessiert es
uns, wie weit das Spiel die grafi-
schen Miglichkeiten des jeweili-
gen Rechnersystems ausnutzt.
Auch Zsthetische Kriterefen spie-
len hier natiirlich eine Rolle. Ani-
mation wiinschen wir uns so
flieRend, Scrolling so ruckelfrei,
Vektorgrafikso flott wiemdglich.

Die “Sound”-Note bewertet
den  Einfallsreichtum  von
Gerdusch- und Musikbegleitung,
die technische Ausfithrung und
gegebenenfalls die musikalische
Asthetik.

Unter dem Thema “Spielab-
Jauf" versammeln sich die Fragen
nach Abwechslungsreichtum, Ori-
ginalitdt, Spielbarkeit, Fairnef,
Logik der Spielhandlung, Hand-
habung, Komplexitit und Benut-
zerfreundlichkeitsowie alle nahen
Anverwandten.

Wenn es um die “Motivation”
peht, fragen wirdanach, was einen
Spieler am betreffenden Spiel fest-
halt. Daskann die grandiose Spiel-
idee sein, eine verheiungsvolle
Level-Gestaltung, fesselnde At-
mosphdre oder auch einfach das
Versprechen  der Spieldesigner,
daf jeder, der den Endgegner be-
siegt, sich bei der Entwicklerfirma
achttausend Deutsche Mirker ab-
holenkann.

Bei der “Steuerung” wollen
wir wissen, wie reibungslos der
Spieler mit dem Programm kom-
munizieren kann. Das betrifftetwa
Anzahl und Anordnung von
Meniis oder leon-Leisten, Kom-
mandoeingaben oder Mausbedie-
nung,

Unter dem Thema “Hand-
lung” wird die Story eines Spiels
nach Originalitdt und Stimmig-
keit bewertet.

“Atmosphire” sagt etwas tiber
den [lusionswert eines Spiels aus.
Hier geht es um “Feeling”, Stim-
mung und milieugetreue Gestal-
tung,

Die Wertung zum Punkt “An-
leitung” betrifft zwar nicht das ei-
ventliche Spiel selbst, wir halten
sie aber dennoch fiir wichtig, Liegt
das Spiel-Manual in deutscher
Sprache vor? Ist es sinnvoll struk-
turiert? Verwendet es keine Fach-
vokabeln ohne Erkldrung? Sind
Informationen leichtauffindbar?
Die Frage nach der “Realitits-
nihe" ist fiir uns die Gretchenfra-
ge bei Simulationen. Sie entschej-
det iiber die Brauchbarkeit eines
Spiels, das reale Vorginge glaub-
wiirdig nachzhmen und einen
Eindruck von Einzelaspekten des
realen Vorbilds vermitteln will.

larer Fall: Wir sind nicht

die Stiftung Vasentest,
und wir haben auch kein
Crash-Testlabor. Wenn
bei uns “getestet” wird, dann heifSt das
einfach: Hier sitzen erfahrene Spieler vor
einem neuen Produkt, probieren es aus
und geben das an Euch weiter, was ihnen
— positiv und negativ — daran aufgefal-
len ist. Wir wollen Euch dabei natiirlich
auch Kaufberatung fiir die Auswahl
neuer Spielprogramme geben. Darum lest
Thr bei uns in der Regel erst dann einen
Test iiber ein Programm, wenn man es
auch kaufen kann. Vorab-Berichte iiber
Software, die sich in der Entwicklung be-
findet, werden bei uns glasklar als
Previews gekennzeichnet und haben
(natiirlich) keinen Bewertungs-Kasten.
Wir halten “Tests” von unfertigen Pro-
gramm-Embryonen fiir — Entschuldi-
gung: Beschif an Leserschaft und Herstel-
lerfirmen.

Bewertungen

Jeder unserer Testberichte hat am
Schluf einen kurzen Wertungskasten.
Die Wertungsskala reicht von 0
(“obermies”) bis 12 (“einfach mega-
wahnsinns-gut”). In jedem Spiel-
genre sind unterschiedliche Gesichts-
punkte wichtig. In jedem Fall steht am
Schluf des Kastens eine Endnote, die
den Gesamteindruck des Testers vom je-
weiligen Spiel widerspiegelt.

Abgesehen von den Punktwertungen
gibt es noch spezielle Auszeichnungen.
Da ist zum einen der ASM-HIT. Einen
Hit-Stern verleihen wir an Spiele, die wir
fiir wegweisend (oder “trendsettend”)
halten und die auflerdem eine Gesamt-
note von mindestens 10 einheimsen
konnten. Seltener vergeben wir das Prd-
dikat MEGA-HIT, das absolut genialen
Programmen mit einwandfreier Gestal-
tung und einer innovativen Spielidee

A Peters Sonntagsmiene

vorbehal-
tenst.

Das Spiel des
Monats schlieflich
wird fiir jede Ausgabe in
zahem Ringen und harten Mei-
nungs-Fights der Redakteure er-
mittelt.

Die Endnote

Fin Spiel, das auch verwohnte Kenner
der Branche noch vom Sockel haut, nen-
nen wir SEHR GUT: eine uneinge-
schrinkte Empfehlung.

GUT sind Spiele, die sich positiv aus
der Masseder Programme abheben.

Games von akzeptablem Charakter,
vielleicht mit einer guten Spielidee, aber
nicht konsequent realisiert, bewerten wir
als ZUFRIEDENSTELLEND.

Erkennbare Mingel beeintrichtigen
den Spielspaf$ und lassen die Bewertung
eines Programms unter den Durch-
schnitt rutschen: MANGELHAFT.

Programme schlieflich, die unserer
Meinung nach nichts auf dem heutigen
Spielemarkt zu suchen haben, bekom-
men von uns das Urteil SEHR MAN-
GELHAFT. :

Hin und wieder sind wir uns dann sogar
mal einig dariiber, da wir Euch vor dem
Kauf bestimmter Programme regelrecht
warnen sollten. In solchen Fillen ist dann
ein FLOP DES MONATS fillig.

Na, alle Klarheiten beseitigt? Dann kin-
nen wir die Sache mit dem zwdlfseitigen
Wiirfel ja im Orkus der Weltgeschichte
runterspiilen, oder? — Mensch, Stefan,
packdas Dingweg, bevoreseinersieht!.. i

(4
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Gesammelte Werke
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Hit Titel Ausg. 8. Rubrik Hit Titel Ausg. 8. Rubrik
Alien 3 (GB) 493 134 Konv. *  Mick and Mack (MD) AT 126 Action
Aliens vs. Predator {SNES) 493 130 Action *  Might and Magie IV (PC) 1/93 42 Adventure
Amazon (PC) 52 Adventure Mot rhead (AMIGA) 293 24 Action
Another World (MD) ] 135 Konv, Mot rhead (5T) 2195 4 Konw,
Arabian Nights (AMIGA) 393 41 Preview Muhammad Ali (MD) 493 131  Action
Archer MacLeans Poal...(Amiga) 1/93 90  Sport Murder o, t. Mississtppt (C64) 393 97 Oldie
Ariel the litle Mermaid (MDY)  4/93 131  Action NCAA Basketball (SNES) 193 130 Sport
Amour Geddon (PC) 493 99  Konv. *  NFLSports' (MD) 1793 128  Sport
Art of Fighting (NG) 93 133 Action NHLPA Hockey 93 (SNES) 293 137 Konw.
Assassin (Amiga) 1793 2 Action Nick Faldo's Ch. Golf (AMIGA) ~ 3/93 100 Sport
AV-8B Harrier Assault (PC) 1193 108 Preview Nick Faldo’s Golf (C64) & 9% Kooy,
AV-8B Harrier .’ﬁs;_mh (PC) 2193 110 Simulation Nicky Boom (ST) i3 0 Koo
Batman Retums (GG) 493 16 Action Nicky Boom (PC) 9 i Tonv.
Batman Returns (MD) 4193 17 Action Nigel Mansell World... (Amiga) 1/93 8  Sport
Batman Returns (PC) 493 I_-"' Adventure No Greater Glory (AMIGA) 4/93 102 Konv.
Extlicties $300 33 1B Sl * OutofthisWorld (SNES) 393 138 Kony
o w1 B Phalan (SNES 95 18 Action
SRR e B S Piracyont, HighSeas (AMIG) 283 56 Advnture
Best of the Best-Champ. (GB) 493 13 Honv. ¢ PopulousIi (P0) 103 105 Konv

*  Bill's Tomato Game (Amiga) 193 18 Action Pre _\]3,1-1 ‘rH'n‘ 1) 1 "J.' 8 Preview
Bio Hazand Baitle (MD) 293 134 Action b e e e

4t 4 Ragnarok (AMIGA) 493 99 Kooy
Bomb Jack (GB) 1/93 134 Action R K (PC) 493 0 Shatois
Bornber Man 03 (EN) 393 122 Action HEZMMIE s, ki 2 oaltgie
Bunny Bricks (Amiga) 1493 38 Action Rampart (AIGA) 4793 51 ok
B g 3 P .

* Camaign (°C) 193 106 Simulation L. 93 105 ' K
. ; " s K42 X . Reach for the Skies (PC) 1/93 110 Simulation

*  Campaign (AMIGA) ] 106 Konv. S - : i

* Campaign (ST) 393 127 Konv. E-’.'::}.gmlr_d.!’t,:“ -L,-I'_.S 18 ]Tm,m
Captive (PC) 23 51 Konv. Risky Woods i.J l.ll . 493 @- I\ur‘w.

*  Car& Driver (PC) % 36 Action Road J{unulurs-tb.\hs_] 293 127 Action
Chakan (MD) 493 127 Action Robin Hood (GB) 493 133 Action
Chester Cheetah (SNES) 493 129 Action Rabocop 3 (P() 93 40 Ko
Chuck Rock (SNES) 303 138 Konv Role to the Rescue (MD) 493 128 Action
Cobra Mission (PC) 'g,rq_r, 58 Adventure Sabre Team (Amiga) 1/93 93 Strategie

*  Comanche (PC) 1793 6 Simulation le Soccer V. 1.1 (Amiga)  1/93 88 Sport
Conguered Kingdom (PC) 2193 103 Strategie adow of the Comet (PC) 1193 5 Preview
Conteaptions (PC) 3193 25 Action *  Shadow of the Camet (PC) /%3 6 Adventure
Coolworld (AMIGA/CH4) 393 40 Action Shadow President (PC) 493 105 Strategie
Crazy Cars I11 (PC) 33 ™ Ko Shadoworlds (AMIGA) 93 4 Adventure
Creatures (AMIGA) 193 40 Action *  Shinobt 2 The Silent.. (GG} 343 133 Action
Cume of Enchantia (AMIGA)  2/93 56 Konv Sim Earth (PC) 293 106 Koav,
Cyber Space (PC) 493 50 Adventure Sink or Swirn (Amiga) 1793 38 Preview
Cyberrace (PC) 493 41  Preview Soccer Kid (AMIGA) 493 41 Preview
Cytron (Amiga) 1793 40 Action *  Sonic 2 The Hedgedog (SM) 243 125 Action
D-Day (PC) 1/93 100 Strategie Space Hulk (PC) 293 98 Preview
Das Imperium schl. zur,_ck (GB) 493 132 Preview Spacewnrd Ho! (PC) 493 103 Strategle
Daughter of Serpents (PC) 2193 46 Adventure Spider Man & X-Men (SNES)  4/93 130 Action
Day of the Tentacle (PC) 1193 44 Preview Star Control 1T (PC) 393 42 Adventure
Death Duel (MD) 1/93 150 Actlon Star Wars (GB) 395 16 Action
Deluxe Trivial Pursuit (PC) 393 106 Strategie Streets of Rage (GG) 493 135 Konv.

* Desert Strike (SNES) 193 Act *  Streets of Rage 2 393 136 Action
Die Hard I (PC) 1/93 Stunt [sland (PC) 393 126 Simulation
Diggers (AMIGA) 393 Super Buster Bros. (SNES) 393 138 Koo,
Double Dragon 111 (PC) 153 Super Cauldron 493 24 Action
Dr. Franken (GB) 1793 2 *  Super Mario Land 2 (GB) 293 136 Action
Dragon’s Lair [T (AMIGA) 'Lf.l}i 25 _-‘?ctrm_ Super Star Wars (SNES) 93 125  Action
Durell -T“{f"" 102 Strategie Super Swiv (SNES) V93 127 Action
l_l;:r;u i f}’[._l‘ ] ,_rt;? 9% I‘Mlc.w Super Turrican (N R 137 Konv
Dakcol T S0k 1FS) 43 B Ao T2-TheArcadeGame (MD) 393 132 Adtion
Dynatech (PC) 3493 104 Strategle Tale Spin (MD) i3 17 Adtion
ieen the Dolphin (MD) 393 133 Action SRR s AL
:jrr;[_,[:'e . 01 D Io Task Force 1942 (PC) 1/93 105 Simolation

s e ? K.tm'l *  TheAncientartof War (PC) 198 99 Strategie
RRaLL Y AR . The Chaos Engine (AMIGA) 393 20 Action
Elysium (PC) 293 111 Simulation e g ; =] .

s Al ik i o * The Complete Chess System (PC)  4/93 106 Simualtion
ENTITY (AMIGA) 293 22 Preview The (ool Croe Tuine (C4) 193 B Ko
Erbendes Throns (AMIGY) 493 102 Konw. DeGolGocTuis ) 198 5 Homw

Eric the Unready (PC) 4/93 46 Adventuse Ilhp(:ml {'";c N' _!."{l'h'” -'h'ﬂﬁ TD “,‘F]m" )
Fuiro Soccer (PC) 43 9 Spor |T1r$1:lllk' of hl:- Pﬂ i .J.”rg.‘ 108 .‘:Ir‘.'.!_‘.lullnn

*  F15 Strike Eagle 111 (PC) 203 14 Simulation . The Incredible Machine (PC) _-sr'l,lf !u- Strategie
Fatal Strokes (AMIGA) 49 2 Adion The Legacy (PC} 1/93 50 Adventure
Final Fantasy Mystic ). (SNES)  1/93 127 Action The Legend of Myra (PC) 203 102 Preview
Fire Force (AMIGA) 293 39 Action The Magic Candle 111 (PC) 395 47 Adventure
First Samurai (PC) 1/93 39 Konw. *  The Terminator 2029 (PC) 193 15 Action
Flies — Attack on Earth (PC)  3/93 4 Preview Tiny Toon Adventures (NES) — 1/93 134 Action
Fly Harder (Amiga) 1193 2 Preview Tiny Toon Adventures (SNES) 393 g‘ Action
Formula One Grand Prix (PC) 1793 108  Preview Transarctica 493 ; Strategle

*  Fomula One Grand Prix (PC) 2093 92 Konv Trivial Pursuit (SM) 2493 137 FKonw.
Frenkenstein (Amiga) 193 72 Preview Troddlers (Amiga) 195 0 Action
Freddy Pharkas (PC) 493 55  Preview * Trolls (AMIGA) 33 2 Koow
Front Page Sports (PC) 93 50 Sport ¢ Trolls (PC) 393 23 Action
Giana Sisters (064) 4493 91 Oldie *  Ultima Underworid 2 (PC) 393 ] Adventure

*  Gobliins 2 (PC) 193 4h  Adventure Uncharted Waters (MD) 33 134 Action

*  Gods (SNES) 493 135 Konv, Valhalla (PC) 93 51 Adventure
Gravis Ultrasound (PC) % 88  Hardware Veil of Darkness (PC) 303 30 Preview
Gunship 2000 (Amiga) 1193 110 Simulation Video Master (AMIGA) 29 %9  Hardware

*  Hannibal (PC) 493 98 Strategle Wacky Funsters (PC) A% 0 Action
Harrier Jurp Jet (PC) 1493 14 Simulation Waxworks (AMIGA) 3193 48 Konv

*  Hexuma (AMIGA) 93 51 Koo Wayne Gretzky Hockay 3 (PC) 1193 86 Sport
Hired Guns (AMIGA) 49 52 Preview Ween (AMIGA) 393 48 Konv.
History Line 1914-1918 (PC) 1193 98 Strategle * Ween (ST) 4/03 54 Komy
Home Alone 2 (GB) 2% 135 Action Whale's Vovage (PC) 1193 48 Preview
Humans (PC) 5. G Kom. * Whale's Voyage (AMIGA) i3 44 Adventure

°  INGA(PC) 49 6 Action Wing Commander (AMIGA)  4/93 108 Konv.
Indiana Jones IV (AMIGA) %3 st Ay Wing Commander (SNES) 293 134 Simulation

*  Indiana Jones IV (MAC) 93 5 Ko Wordiris (PC) 493 102 Strategie
Indyd — Action Game (AMIGR) 2193 2 Konv World of Tllusion (MD) 1193 131 Action
Indy 4 —Action Game (PC)  2/93 42 Ation WWEF Super Wrestlernania (MD) 393 137 Konv.
5[1\!.}' 4- 'ﬂ‘.e‘ é\l.;:llir_m Game (ST) 3/93 39 Konv X-Wing (PC) 393 18 Preview
§ Cath BN ot AR . i * XenonTI (GB) * 183 13 Action

s Pond 3 (AMIGA) £ @ feny ek McKracken W3 60 Oldie
= nulr‘r‘(.:tprmti r'.x'_r_)% ""‘].3 ]j' \por‘ Tyconix (Amiga) 1195 34 Action

*  Jimmy Connors (SNES) w3 132 Spoit Tyconix (PC) 303 3 Ko
John Madden Football ‘93 (MD)} 3/93 134 Sport e i y
John Madden Football'93 (SNES) 3/93 138 Konw.

KGB (AMIGA) 403 % Koow,

Kid Pix (PC) 493 114 Education

Landstalker (MD) 3193 151 Adventure

Leeds United (AMIGA) 393 106 Strategie 1.

*  lLegend of Kyrandia (AMIGA) 293 58  Komv, Legende:

*  lemmings I (AMIGA) 443 104 Strategie L
Lethal Weapon (AMIGA) 39 2 Acion AL = Atarilynx
Lethal Weapon (ST) 3/93 % Konv AM = Amiga

*  Links Course Disk (PC) 3193 101 Sport Archi = Archimedes

*  Lionheart (AMIGA) 39 22 Action EN = PCEngine
Looney Tunes (GR) 1/93 132 Action GB = GameBoy
Londs of Time (AMIGA) 2/93 5 Adventure GG = GameGear

* Lot Secret 0.t Rainf. (PC) 4493 48 Adventure Konv. = Konvertierung
Lotus Turbo Challenge (MD) 293 137 Konv. MD = MegaDrive

*  Magical Quest (SNES) 213 126 Action NG = NeoGeo
Maniac Mansion (Amiga) 1/93 60 Oldie X = et Famicon/Super NES
Mario is missing (PC) 393 116 Education SM = SegaMasterSystem

*  Mega [0 Mania (MD) 493 135 Konv, SNES = SuperFamicon/SuperNES
Michael Jordan in Flight (PC) 493 92 Preview 8T Atari BT
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PLAYSOFT-STUDIO SCHLICHTING, Computersoft-
ware + Versand GmbH, Katzbachstr. 8, 1000 Berlin
61, Tel.: (030) 7861096.

POWERSOFT, Schwedenstr. 18 ¢, 1000 Berlin 65,
Tel.: (030} 4922056.

2000
BIENERGRABER, Ottensener StraBe 126, 2000
Hamburg 54, Tel.: (040} 5401217.

COSI, Postfach 1123, 2060 Bad Oldesloe, Tel.:
(04531) 87821.

FINGERHUTH, Computersoftware & Zubehar,
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HUDSON SOFT, Ferdinandstr. 2, 2000 Hamburg 1,
Tel.: (040) 339926.

SEGA Deutschland, Hans-Henny-Jahnn-Weg 49-53,
2000 Hamburg 76, Tel.: (040) 229 38-0 (Info-
service: (040) 2 27 09 61).

SOFTWARE 2000, Libecker Str. 10, 2320
Plon/Holstein, Tel.: (04522) 1379.

VIRGIN GAMES GMBH, Neuver Pferdemarkt 1,
Postfach 305568, 2000 Hamburg 36, Tel.: (040)
431660-0.

3000
ASTRO-VERSAND, Postfach 1330, 3502 Vellmar,
Tel.: (0561)880111.

COMPUTERPARTNER T + S GMBH, Waldstr. 25,
3388 Bad Harzburg, Tel.: (05322) 54057.
CWM-VERSAND, Schmiedestr. 5, 3388 Bad
Harzburg, Tel.: (05322) 54081.

INTERSOFT GMBH, GroB-Liederner-Str. 27, 3110
Uelzen, Tel.: (0581/5006).

4000
ASCON, Brockhagener Str., 4830 Giitersloh, Tel.:
(05241) 39083.

BACHLER, Postfach 429, 4290 Bocholt, Tel.: (02871)
183088.

BLUE BYTE, Aktienstr. 62, 4330 Miihlheim/Ruhr,
Tel.: (0208) 473837

COMPY-SHOP GMBH, Missundestr. 48, 4600
Dortmund 1, Tel.: (0268) 497169.

DEFCOM SOFTWARE, Tirolerstr. 64, 4350
Recklinghausen, Tel.: (02361) 651007.

DIE CASSETTE, Markt 13, 4950 Minden, Tel.: (0571)
21648.

DYNATEX, Briickstr. 42-44, 4600 Dortmund 1, Tel.:
(02301) 4134.

ECLIPSE SOFTWARE DESIGN, Versmolder Str. 41,
4802 Halle/Westfalen, Tel.: (05201) 16989.
EUROSYSTEMS, Bredenbachstr. 129, 4240
Emmerich, Tel.: (02822) 45589.

GERMAN DESIGN GROUP, Buchholzsir. 17, 4755
Holzwickede, Tel.: (02301) 12647,
KORONA-SOFT, Carl-Bertelsmann-Str, 53, 4830
Giitersloh, Tel.: (05241)1828.

LEISURESOFT, Robert-Bosch-Str. 1, 4703 Bonen,
Tel.: (02383)69-0.

LIFETIMES, Pestalozzistr. 6, 4350 Recklinghausen,
Tel.: (02361) 36267.

MINDSCAPE INTL., Daimlerstr. 10a, 4044 Kaarst 2,
Tel.: (02131) 67544

POWER STATION RECORDS, Nakatennusstr. 2,
4050 Monchen Gladbach 1, Tel.: (02161) 490555.
RUSHWARE COMPUTERSPIELE GMBH, Bruchweg
128-132, 4044 Kaarst 2, Tel.: (02131) 607-0.
RAINBOW ARTS / SOFTGOLD, Daimlerstr. 10, 4044
Kaarst 2, Tel.: (02131) 6602-0.

RTS ROLAND TOONEN SOFTWARE, Postfach 31,
4178 Kevelaer, Tel.: (02832) 78184.

SOFT & SOUND, Gneisenaustr. 1, 4000 Dusseldorf
30, Tel.: (0211) 494862.

SOFTSHOP GMBH, Limbecker Platz 9, 4300 Essen
1, Tel.: (0201) 238256.

SOFTWAREVERSAND GEBAUER, Sternwandstr. 69,
4000 Diisseldorf, Tel.: (0211) 309233.

STARBYTE SOFTWARE, Alleestr. 24, 4630 Bochum,
Tel.: (0234) 680494.

THALION SOFTWARE GMBH, Kénigsstr. 16, 4830
Giitersloh, Tel.: (05241) 24939.

UNITED SOFTWARE, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel.: (05241) 24939.

KAl UFFENKAMP-COMPUTER-SYSTEME, Gartenstr.
3, 4904 Enger, Tel.: (05224) 2375.

5000

ART & FUN, K&ln-Aachener-Str. 86, 5013 Elsdorf,
Tel.: (02274) 81981.

COMPUTERSTUDIO, Hindenburgstr. 82, 5630
Remscheid, Tel.: (02191) 385424,

CPS FRANK HEIDAK, Birgerstr. 8 - 10, 5000 Koln 1,
Tel.: (0221) 92571411.

DIGITAL CONCEPTS, Borsenstr. 55, 5650 Solingen,
Tel.: (0212) 870128.

DIGITAL MARKETING, Krefelder Str. 16, 5142
Hiickelhoven 2, Tel.: (02435) 2086.

JOYSOFT, Gottesweg 157, 5000 Koln 41, Tel.:
(0221) 425566.

KINGSOFT, Griiner Weg 29, 5100 Aachen, Tel.:
(0241) 152051.

MEDIENCENTER ISERLOHN, Werninger Str. 45,
5860 Iserlohn, Tel.: (02371) 24599.

6000

ATARI COMPUTER DEUTSCHLAND GMBH, Postfach
1213, 6096 Raunheim, Tel.: (06142)2090.
A.U.D.1.O.S., Wilhelm-Leuschner-Platz 8, 6070
Langen 1, Tel.: (06103) 52365.

KONAMI .................. 15, 49 SOFTWARE 2000 .......... 35
LAGUNA.............c...... 6/7, 9 STARBYTE.........ccccceneee. 17
LIFETIMES .....ccccoeeverv-. 89 TRONIC-VERLAG.....37-39,
EUBE it 3l reeassaenrensenens 08y 63, 67, 69,
PD-PROFI ZOTTLEIN .. 130 wreenenneeneeneense 81, 87, 139,146
PHILIPP MORRIS ............ 2 T.S. DATENSYSTEME.. 25
PLAY AN s adily WESTFALENHALLE

QUICKSOFT........ccccnnnee. 54 DORTMUND.................. 137
SOFTSALE 5. s 21 WIAL .....ccoccernneniennene. 40/41
SOFT & SOUND.............. 33 ZILLESORTLL o0 12T

SaLs ?‘lﬁlf-_ﬁ" 2 RS
. 4

BOMICO, Am Siidpark 12, 6092 Kelsterbach, Tel.:
(06107) 7606-0.

DEMONWARE GMBH, Strahlenberger Str. 125a, |
6050 Offenbach, Tel.: (069) 8004703-99. I'f',
DIE SPIELBURG, Friedrich-Ebert-StraBe 1, 6250 |
Worms, Tel.: (06241) 593763.

KONAMI EUROPE GMBH, Postfach 560180, 6000
Frankfurt/M. 50, Tel.: (069) 950812-0.

MN-HOBBY SOFT, Amtsgasse 3, 6940 Weinheim,
Tel.: (06201) 181201.

NINTENDO OF EUROPE GMBH, Babenhduser Str.
50, 6754 GroBostheim, Tel.: (06026) 5050-0.
PRESTIGE, Bahnstr. 59, 6140 Bensheim 1, Tel.:
(06251) 65711.

YENO ELEKTRONIC GMBH, Robert-Koch-Str. 12,

6108 Weiterstadt, Tel.: (06151) 84114, &
7000
ATTIC ENTERTAINMENT SOFTWARE, Untere (S8
Vorstadt 37, 7470 Albstadt, Tel.: (07431) 54305. i3

CDV SOFTWARE, Ettlinger Str. 5, 7500 Karlsruhe,
Tel.: (0721) 22295.

FUNNY SOFTWARE, Stuttgarter Str. 99, 7000
Stuttgart-Feverbach, Tel.: (0711) 8568534.
SKYLINE, St. Péltener Str. 28, 7000 Stutigart, Tel.:
(0711) 812736.

8000
COMPUTER-SHOP (GAMESWORLD),

Landsberger Str. 135, 8000 Miinchen 2,

Tel.: (089) 5022463.

CONTITRONIC, Schellingstr. 20, 8000 Miinchen 40,
Tel.: (089) 284964,

ECS VERTRIEBS GMBH, Rosenheimer Str. 92a, 8000
Miinchen 80, Tel.: (089) 4489389.
FANDANGO, Neugablonzerstr.
Kaufbeuren, Tel.: (08341} 14053.
FUNTASTIC COMPUTERWARE, Millerstr. 44, 8000
Miinchen 44, Tel.: (089) 2609593. :
GERDS COMPUTER-ECKERL, Putzbrunner Sir. 19,
8012 Ottobrunn, Tel.: (089) 6096698.

GROSS ELECTRONIC, Gartenweg 4,

8391 Rohrnbach, Tel.: (08582) 1599

HIGH SCORE GAMES, Herzogstr. 2, 8000 Miinchen
40, Tel.: (089) 344388.

LIFESTYLE SOFTWARE ARTS, St.-Wolfgang-Str. 21,
8859 Sinning.

MAGIC COMPUTERSPIELE, Trierer Str. 110, 8500
Nirnberg 50, Tel.: (0911) 48871.

PEKSOFT, Miillerstr. 44, 8000 Miinchen 50, Tel.:
(089) 2609380.

SAFER GAMES, Minnewitstr. 28, 8000 Minchen 90,
Tel.: (089) 6908687.

SOFTWORLD, Peter-Henlein-Str. 73, 8500
Nirnberg, Tel.: (0911) 437474,

THEO KRANZ-GAMES, Juliuspromenade 11, 8700
Wiirzburg, Tel.: (0931) 571601.

T.S. DATENSYSTEME, Dennisstr. 45, 8500 Nirn-
berg, Tel.: (0911) 288286.

WIAL-VERSAND, Liegnitzer Str. 13, 8038
Grobenzell, Tel.: (08142) 9011.

62, 8950

0-1000
COMPUTER ZENTRUM, Grossestr. 13, 1260
Straussberg.

0-2000
COMPUTER & TECHNIK STRALSUND, Langestr. 13,
2300 Stralsund.

0-4000
COMP AS, Wordgasse 4, 4300 Quedlinburg.

0-7000
PSW COM TAC GMBH, Steinbriickstr.1, 7700
Hoyerswerda. '

0-8000
HHW COMPUTERSTUDIO 2000 GMBH, Gojliser Sir.
21, 8028 Dresden.

Osterreich
MES SIMULATIONS, Klostertalerstr. 25, A-6951
Braz, Tel.: (05552) 81210.

Schweiz
DISCADE, Bachstr. 22, CH-8200 Schaffhausen, Tel.:
(05325) 1332.
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5 ** U halbes Jahr:
i Widerrufsrecht:

- ‘ * Abo-Vereinbarungen kénnen inner-

) halb einer Woche beim Tronic-Ver-

* lag, Postfach 870, 3440 Eschwege,

schriftlich widerrufen werden. Zur

Wahrung der Frist geniigt die recht-

( zeitige Absendung des Widerrufs.

_aktuelle } id

so'tw%rs : : ~oma o
m SAR = .
opeciAt

: WAXMIORKS
o GOBLINS 2. "X

100 % 100 %
PREISWERT SCHNELL

| | - Wenn Sie ASM

Wenn Sie | - Wenn Sie ASM abonnieren, ver-

| ASM abonnieren, abonnieren, be- passen Sie mit
sparen Sie gegen- kommen Sie ASM Sicherheit keine
uber dem Einzel- noch vor dem einzige Ausgabe

| kauf einen Batzen offiziellen Er- und erhalten

Geld! Das Porto scheinungstermin - somit ein liicken-
iibernehmen selbst- friher als lhre loses Nachschlage-
versténdlich wir. Nachbarn. werk.
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o 2 = O | £ | [ 1MB Speichererweiterung fiir Amiga 500 mit Uhr A 149-DM
= = 2 oo = ZEEE 2 | OultimaVv .. or P, .2 49,95 DM
= = = o 5 8 8.2 £ [ Lexicross .. . .4 29.95DM
ﬁ 8 ] 2 | = BEEE = | OMaverick-Joyboard ... S & 39,95DM
= e 2 "5 o | BET 2 i [] Monster Business (O Amig .. @ 29,95 DM
— 3 [ J—— ] g S |E¥ES o OMUDS ... e (PC (3,57, 115,25").... & 24,95 DM
= = o) 20 |cEEu | [ Lethal Excess .. 1, O alle Atari ST-Modelle) ... 4 29,95 DM
= | - = — «E|E9E8% - T S — . (Atari ST)... & 19,95 DM
S = g =z | 5% =g 2 O BlockOut ... . ; I,OPC (5250, a 49,95 DM
2 i = S UL |EFEy = [ Super Off Road ... Hrbr wo (0 Amiga, O] CO4Y.... & 49,95 DM
s g :E i EEEE iy [ U.8.S. Enterprise . (Riesen-Modellbausatz) ..., & 49,95 DM
5 e ] | 2 Z | ¥4z 2 E [ Masterblazer ... oo (O Awri 8T, PC (O 3,57, 11 5,257).... & 24,95 DM
Py A - g E|E e B = C Elvira II - Jaws of Cerberus i imarrrermmireinn (1 PC 3,5 ... & 29,95 DM
f vl = = — — E£|258° 3 B 7 - ks s e A PC B & 199,95 DM
I & ; AT bR e : =
: ZC ?é I E — — — :: & 5 £ X Z PA( :KS U ST-Action-Pack ................... (Lethal Excess, Monster Business, Turrican).... a 69,95 DM
I = s =] g | |=Z £ = [l ASM Fantasy Hit Collection ... (L] Amiga, O PC 3,5".... 4 69,95 DM
5 i 3 1. - 1 —1 Eglafes & ] PC-Flugi-Pack 3,5" ............... e AEOUTL, Jump Jet, Strike Force)... @ 79— DM
: AD ae s =] £ 2|8 o i) O Lucasfilm-Koffer ,....(Mankey 1, Zak McKracken, Loom, MI 2-Aufkl., Limi I Amigs, O PC35... 4 99,— DM
o Ll 8 B b — ] =g |lae?E £ | [0 Wing Commander & Chamber of the Sci-Mutant Priestess beide 5.257).... & 89— DM
! Hey & = E |2 EE |.D [ Electronic Arts-RPG-Pack ... ... L APCS25)... 4 79,95 DM
9 == & = % - | — &2 &F|adE= = O Kick Off 2-Pack ........... (Kick Off 2, Play ger, F istle, Amiga)... 4 59,95 DM
. S B 43 |Bagcl I3 O Amiga-Top-Hit-Pack ks v, @ 69,95 DM
Py 98 g En NE les g a | v S
: DD 5 — — — NS |28 o« ClVirgin-Pack ... i @ 49,95 DM
’ -g ;} & % =] | N 1TZSET = O] Chart Attack .. .. us, Ghouls 'n’ Ghosts, Amiga).... 4 39,95 DM
¥ e~ P A b =) _ oo |FPEEE | I PC-Sound-Pack 1 Amit Hardware) ... a 249,— DM
N . E £ {-: N | g e 6 E 5 [ & U PC-Sound-Pack 2 A A e A R S N SR b ohne Hardware) ... 2 129,— DM
H a0 0 << Z a —l | E S |8 :-:, z O Magnetic Scrolls Collection ... iption, Guild of the Thicves)... 4 49,95 DM
o O | BE 8 = =) =] i
Z 2 i = 22 = "5 = =y ] 1 _ 8 §j§ = 3 CDs [ Chris Hiilsbecks »Shades«CID ... ... ... a 23,95DM
S £5 = @ g 5 : S® Y |4EET = =23 [ Chris Hiilsbecks »Apidya-SoundtracksCD ... pmrsesessessssssisesn & 24,95 DM
2% *F 5 g . lEg¥ |88k B [J Chris Hiilsbecks «To be 0n top...-CD ... ... .4 29,95 DM
gl 2 Z=Z = T g. - & = gn = 5] ; - S [ Jochen Hippels »Give it a try«-CD .. .4 16,95 DM
= o =2 2 = = £ || EZ® g
2 &~ b R S m =] 1 & - 8 o I = ] == T s
280 S5 % O _]& | _]35° [B2ER Il BUCHER <4 7s00M
== — ; & I 7 ),
=2 = L Space Rat Il-Abgefetzt..... 4 7,80 DM
’.,_'b SN = C Top Secret Hint Book ..., . S—, - T D oo@ 7,80 DM
& o 8 [ 4er Buch-Pack ... . A wovenannee WHasshuch, Space Rat [ & 1, Top et)...a 25—DM
ggc B ] = i F = 7 [J°66 Game Boy-Spicle’ ... e (PACLS, Details und Praxistips v. A. Hink & H. Stiller, 200 Se¢iten).... 4 29,80 DM
a8 = £ as ASM-MEGA-PACK '92 (kompl. Jahrgang 1992 incl. 1 Sammelordner) ... 4 69,— DM
/& '—:{:1 I;: ; g 3¢ & HEF1 E [ Das ASM-MEGA-PACK '91 (kompl. Jahrgang 1991 incl, 1 Sammelordner) ... & 66,— DM
g™ g @ 3 | — —] = g [ Das ASM-MEGA-PACK "90 (kompl. Jahrgang 1990 incl. 1 Sammelordner)., a 60,—DM
§ = s _‘,_5‘ g £ [ Das ASM-MEGA-PACK '89 (komipl. Jahrgang 1989 incl. 1 Sammelordner).. .4 60—DM
oL o T = = — 1T 5 00 der-Pack (ASM Special Nr. 6, 7, 8. 9} ...... -4 20—DM
< g 22 Z ] oo ¥ o [ folgende ASM/s: zum Neupreis
W o S— . of i ge - P— —_ — — -+ " : p
o X E & U o U
s v 2 == & )
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- - O _ |3 $5< S~ | oTurrican shist (XU ... 22495 DM 3 Space Cab (Amiga) i
: B 2.2 5 & 5 ¢ =& Space Cab ( N PR P PSS (5 11
F¢s5ongR8|E | & — —J §s2 = £ | DBitmap Brothers.shirt (xi).. a2895pm [ 5 reddy (amig A=
2 -g e . = | £4% SR ' o i [ Chemicon (Atari ST) | 210~ DM
" | q o | =5 N . 1 :
5 c E 3] .é B o — f =gl =" Sz b ‘:_' % 0 Electronic Arts-shiet (x1) i 23,95 DM 0 Skat 2000 (Atari ST) . i A 10,~ DM
— 8 - 5= 3 Fe it . .
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Wir bitten unsere auskindischen Kunden um Angabe Threr USt-Identifikations-Nr, (EG-Linder)
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»ABONNEMENT«

Das ist meine aktuelle Adresse, Anderungen teile ich umgehend mit.

Name/Vorname/Firma

Strae/Postfach

Wl 0| pLz/Ont

| _.,ﬂ.r..“,_3&%.4..umkﬁ.ﬁ4?:ﬂ% (Achtung! Der Geworbene darf [Ur eine Dauer von
einem Jahr vor der Werbung kein Abo bezogen habent)

Datum, Unterschdft des Werbers (bei Minderjghrigen des gesetzlichen Vertreters)

»"BESTELLKARTE-

[] Hiermit bestelle ich die umseitig ausgewihiten Produkte.

Name/Vorname/Firma

Strafie/Postfach

W:| 0-1 PLZ/On
Den Betrag bezahle ich mit dem beigefiigten Verrechnungsscheck.
Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuziighch der Nachnahmegebiihr
(nur innerhalb der BRD)

Datum Unterschrift (bei Z_:;,._._.mlnm:._xn: des gesetzlichen Vertreters)

Bitte in der
jeweils gliltigen
Postkartengebiihr

freimachen

Antwort

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Abo-Service
Postfach 870

D-3440 Eschwege

Postkartengebiihr

freimachen

Antwort

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Versand-Service
Postfach 870

D-3440 Eschwege

" KONTAKTKARTE-«

Name/Vorname/Firmd

Strafie/Postfach

W-| 0] PLZ/Ort

Telefon (Vorwahl/Nummer)

»KLEINANZEIGEN«

Name/Vorname/Firma

Strafde/Posttach

W 0 PLZ/Ont

Bitte in der
jeweils giiltigen
Postkartengebiihr

freimachen

Antwort

Anschrift der Firma, bei der Sie bestellen bzw.

von der Sie Informationen erhalten wollen.

Firma

Strafse/Postfach

W-| 0-] PLZ/Ont

Diese Karte bitte in einem
Umschlag als Brief schicken.

Adresse:

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Kleinanzeigen-Service

Postfach 870

D-3440 Eschwege




Screenshots stammen von der
Amiga-Version

Bomico GmbH, Am Sudpark 12, D-6092 Kelsterbach.

Chuck Rock, jetzt erfolgreicher Besitzer von Chuck
Motors, wurde von seinem Geschdéftserzrivalen Brick
Jagger von der Datstone Car Company entfiihrt.
Nachdem sie die Forderungen der Entfiihrer gelesen
hatten, schrie Gattin Ophelia vor Wut auf. Und der
sechsmonatige Chuck Junior brach aus seinem Laufstall
aus - mit den Worten “Ich komme zuriick - mit Papa!”

Begleite Chuck Junior durch 6 prahistorische Level mit
Vulkanen, Bergen, Dschungeln und Hohlen. Bekampfe
Dinosaurier, Schlangen, Elefanten, Baren, Affen, Tiger
und Schildkroten auf dem Weg zum letztem Gefecht -
dem Showdown in der Datstone Car Company - und
der Befreiung seines Vaters Chuck Rock!

i v

DESIGN LIMITED

Verfiugbar fir den Commodore
Amiga (mind. 1 MB)

Tel: 0 61 07 / 930-100
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SHADOW OF THE COMET

Erscheinet
der Komet,

so kehret
thulhu
wieder.

UBERSINNLICHE ERFORSCHUNC EINES VERDAMMTEN DORFES
Beim letzten Erscheinen des Halley’schen Kometen beobachtete "der
Gelehrte Lord Boleskine, dal an einer gewissen Stelle in der Nédhe des
Dorfes Illsmouth, die Sterne wie aus greifbarer Nihe, ja sogar bedroh-
lich schienen. Da der Lord in der Folge in geistige Umnachtung verfiel,
wurde seinen Recherchen kein Glauben geschenkt. Als junger Astro-
nom begeben Sie sich 1910, drei Tage vor dem néchsten Erscheinen des
Kometen nach Illsmouth, um das Geheimnis zu liiften. Mit Shadow of
the Comet tauchen Sie in die unheilvolle Welt der Anbeter Cthulhus ein,
die den menschlichen Verstand iibersteigt. Sie haben nur drei Tage und
drei Nidchte Zeit, um den Fluch zu bannen, der die Erde bedroht;

denn wenn der Komet vorbeizieht, kehren Cthulhu und die
Grofen Alten wieder. Im Dorf konnen Sie rund vierzig Leuten
mit sehr verschiedenen Mentalititen begegnen. Sie werden /"
Ihnenwertvollen Hinweise geben, die automatisch in Ihr .7
Notizbuch eingetragen werden, das Sie jederzeit .
einsechen konnen. In diesem packenden Abenteuer ,-°
konnen Sie iiber100 bildfiillende Kulissen mit ,-°
Hilfe von Tasten-befehlen durchforschen. ,-°
Wird es Ihnen gelingen, Cthulhus Fluch zu o
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Produktionen.

Shadow of the Comet ist fiir PC erhaltlich.
Spiel und Anleitung auf deutsch.
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