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siehst die Welt ganz anders, wenn Du erst mal im Spielesumpf drinsteckst - so hat-
te man mir versichert. Und tatséchlich: Ich fange langsam an, mich zu fragen, war-
um wir immer nur Spiele testen, die irgendwelche Leute zur Unterhaltung irgend-
welcher anderen Leute erfunden haben. Wo doch das weite, wilde Leben unter
Sonne und Mond noch viiiiel abgedrehtere und spannendere Spielprogramme be-
reithdlt. Was brauche ich einen Software-Katalog - ein Blick in die gute alte Tages-
zeitung reicht doch véllig aus. Die sogenannte Wirklichkeit miifite man mal testen,
da widre garantiert ein Hitstern nach dem anderen fillig.

Etwa das heifie Jump’n’Run-Game ENGHOLM ENCOUNTERS, das Rétsel-Elemente
und anspruchsvolles Geddchtnis-Training geschickt mit der Action des klassischen
Spiefirutenlaufens verbindet. Oder STREIK COMMANDER, das Heavy-Metal-Spiel
um stahlharte Moneten. Bei SCHRODERS MACHT-MONOPOLY mu#3 der Spieler vor
allem schnell sein und einen eisernen Willen beweisen.

Noch stdrkeren Erlebniswert verspricht OKO ATTACK, das frohliche Action-
Haudrauf-Spiel mit der chemischen Keule. Im ersten Level gilt es, durch gezielte
Giftbomben so viele Tierarten wie méglich auszurotten. In der Bonusrunde miissen
dann Millhalden gebaut werden. i %

Tiftler werden vielleicht lieber zu STEINKUHLERS INSIDER-BORSENSPIEL greifen,
dem Hit aus der grofien Welt der grofien Scheine. Und wer es opulent mag, sollte
zu dem neuen Multimedia-Gruselspektakel THE SEVENTH FEST greifen, das in der
neuen Haziendavision-Technik auf dem Amigo hergestellt wurde. Die Story spielt
in der verlassenen Dienstvilla des mysterésen Finsterlings Strauf. Drei Leute be-
kommen eine Einladung zu einem mitterndchtlichen
Fest. Einer von ihnen mit Namen McStryble ver-
schwindet unter mysteriosen Umstédnden, wdh-
rend die zwei Verbliebenen sich bis zur Erschop-
fung um den im Haus versteckten Schatz priigeln.
Das Echtzeit-Adventure ist in unheimlichem
Blau-Weif3 gehalten. Besitzer einer Sound-
karte kommen in den GenuBl digitalisierter
Sprachausgabe in gruseligstem Bayerisch!
Ein kleines Softwarehaus in der Ndhe von
Rodbyhavn schlieBlich legt eine volkstiimli- £
che Neuversion des Hits MAASTRICHT i
STRIP POKER vor. So etwas kann ja wie
immer nur von den freizigigen Dénen
kommen. Eine Umsetzung dieses Ga
mes fir andere europdische Lénder :
diirfte wohl an der Vorsicht der je-
weils zustédndigen Behérden schei-
tern. !
All diese Highlights sind jedoch
noch nichts gegen BETRAYAL AT
KIEL, ein mérderisches Von-der- .
Rolle-Spiel um Mord, Selbstmord "
und Rufmord. Ersten Tests zufolge soll
es einen Mordsspafi machen, der jahrelang By
anhadlt.
Kurzum: Wir Videoten und Spiel-Hirnis wollen un
nicht Idnger in unserem selbstgeschaffenen Reservat kiinst- 4
licher Unterhaltungsprodukte einsperren lassen. Die Super-
games des wirklichen Lebens verdienen endlich faire Testurteile!
Nur ein einziger gravierender Kritikpunkt muf3 am Schlu3 noch angemeckert wer-
den. Bei allem Spielspaf3, den das Tagesgeschehen bietet, vermissen wir schmerz-
lich die “Save Game”-Option - anderswo eine Selbstverstdndlichkeit. Ohne sie hat
die ganze Sache so etwas unangenehm Endgiiltiges. Eine entsprechende Funktion
mifBte beim néchsten Update also unbedingt mit dazugehéren. Das meint jeden-
falls Ever il

&

%

Peter Schmitz, Chefredakteur
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Fir alle, die es noch nicht wis-
sen: Der Handelsspiel-Schlager
DER PATRIZIER aus dem Hause
Ascon ist jetzt in Spitzenqua-
litat fUr das CD-Rom zu haben.
Nun gibt es zwei Méglichkei-
ten, um in den Besitz einer sol-
chen Version zu kommen:
" A"tens, lhr geht in den Laden
und kauft das Spiel - oder
““B"tens, lhr ruft am Mittwoch,
23. 6.1993 ab 16.30 Uhr bei
unserer Hotline (05651/929260)
an und brullt “Ascon” in
den Horer. Die ersten drei
Schreihdlse bekommen ein
Game frei Haus (sofern der ar-
me Kollege am Telefon an-
schlieflend nicht zu taub ist, um
Eure Adresse zu verstehen).

_Alle die Rechts-
W weg heifien,
sind naturlich
wie immer aus-
id geschlossen.
So ist das Le-
ben!

Electronic Arts will mit B.0.B. auf dem
Mega Drive ein  waschechtes
Jump’n’Run-Shoot’em Up auf den Markt
bringen. 45 Level soll das Spiel bekom-
men. Sechs verschiedene Munitionsty-
pen und diverse andere Hilfsmittel sollen
ihm beim Kampf gegen die Ubermacht
helfen. Klingt gut, gelle? Darum gibt's
auchimnichsten Heftmehrdazu. W

! e -~ A i:_:.
T bl i -_,, ctai 2l AR e

Magictom soll das neue Geridt aus Tai-
wan heiflen, das den Nintendo- und Se-
gu-Bossen derzeit schwer im Magen lie-
gen diirfte. Denn dieses Gerét kann die
Cartridge-Programme auf eine ganz
normale PC-Diskette ziehen. An sich ja
nichts Neues, aber der Preis fiir das Gerit
sollungefihrbei 600 Mark liegen. M

Chess Maniacin Deutsch

Das MicroProse-Schachspiel Chess Maniac 5 Billion and One soll noch in diesem
Sommer komplett in Deutsch auf dem Markt erscheinen. Das kam tiber den heifien Draht —
zwei Minuten vor Redaktionsschluf. Der Test der englischen Version ist tibrigens in dieser

Ausgabe.

o R Lt Al = LNVt

Was man aus den Charakteren der ‘Star
Wars'-Saga nicht alles machen kann! Dieer-
staunlichste Neuigkeit in dieser Richtung
kommt von Mindscape: Dort hat man un-
ter dem Titel Stor Wars Chess ein Schach-
spiel fiir den PC angekiindigf, das mit dem
Strategiekern der Chessmaster-Serie arbeitet,
als Spielfiguren aber alte Bekanntewie Darth
Vader, C3P0, Chewbacca, Luke, Leia und

Bereits 1992 erschien bei Mindscape Ma-
xis' strategisches Evolutions-Spiel Sim
Life fiir MS-DOS- und Macintosh-Systeme.
Jetzt legen Designer Ken Karakotsios und
dieJungs bei Maxis neue Versionen fiirwei-
tere Rechner vor; Eine Standard-Amiga-
Fassung soll die Benutzer der 500/600er
Modelle zu Natur-Designern machen, und
eine besondere erweiterte Version fiir
120074000 unterstiitzt die Double-A-
Chiparchitektur der neuen Amigas. Der

letzte Schrei ist schliefSlich die Windouws-
Version, die bereits in der Konvertierungs-
EckederndchstenASM getestetwird. Il

In England hat die dritte Falge des CD-ROM-Giganten Sheriock Holmes [onsuiting De-
tective geradedie Handlererreicht. In Deutschland diirfte mit INindscapes neuen Detektiv-
Abenteuern fiir den PC in Kiirze zu rechnen sein; der Preis der Volume 3 wird bei rund 150 DM
liegen. Die CD-gestiitzten Krimis, in deren Mittelpunkt Conan Doyles beriihmter Kombinati-
onskiinstler ausder Londoner Baker Street 221 Bsteht, sind eherinteraktive Videofilme als klas-
sische Adventurespiele. Hier die drei neven Fiille der Volume 3: The Solicitous Solicitor (rét-
selhafter Giftmord an einem skrupellosen Casanova), The Banker’s Final Debt (ein scheinbar
vollig harmloser Mannwird Opfer einesscheinbarvolligsinn- und motivlosen Mordes), und —
last not least—die Geschichte einer grausigen Mordserie, in der man fiinf Leichen in der Them-
setreibendfindet. 5]
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natiirlich den bdsen Imperator bereitstellt.
Die Entwickler bei Software Toolworks haben
daskuriose Stiick derzeitin Arbeit. =



____ BattleIsle mitSound-CD

Unter dem Motto Games'n’Sound startet Blue Byte jetzt eine Son-
deraktion: Die Spiele Buttle Isle, Buttle Team und History Line
werden mit der CD The Song Collection in zahlreichen Liden ver-
kauft. Der Preis bleibt gleich. Fiir Sammler: Die Auflage der CD ist li-
mitiert. i#

Manchmal dauert’s halt linger: Das in Ausgabe 2'93 als US-Import ge-
testete Super-NES-Spiel “Road Runner’s Death Valley Rally” ist jetzt
unter dem Titel Looney Tunes: Rond Runner offiziell fiir den deut-
schen Markt freigegeben worden. Mit einer nett geschriebenen deut-
schen Anleitung versehen, erobert Sunsofts knuffiges Konsolengame
(seinerzeitige Wertung: “Gut”) jetzt auch deutsche Super-Nintendos.
Die Akteure des Spiels sind Zeichentrick-Kennern wohlbekannt: Es geht
um Wile. E. Coyotes stets vergebliche Versuche, den Roadrunner zu
verspeisen.

Preis: ca. 130 DM. H

_____ HKarstadtsuchtideen

Die Rarstadt AG beabsichtigt, eine Adventure-Simulation aus-
arbeiten zu lassen und zum Selbstkostenpreis anzubieten. Ziel soll es
sein, Euch fiir eine Ausbildung bei Karstadt zu gewinnen. Starbyte
soll die Sache iibrigens in die Hand nehmen. Doch die Ideen sollen
von Euch kommen! Vorschlage fiir Gestaltung und Konzept solltet
Ihr an die Karstadt AG, Abteilung Medienentwicklung, z. Hd. Frau
Freudenberg, Theodor-Althoff-Str. 2, 45133 Essen richten. Unter den
Einsendernwerden 50 Starbyte-Spielesowie 50 CDs verlost. &

Tips auf 179 Seiten

Bei Sir-Tech, USA, istein neues Clue Book fiir das Fantasy-Rollenspiel
Wizardry Ull: Grusoders Of The Dark Sovant erschienen. Das
Biichlein wendet sich an alle, denen eine Komplettlosung zu viel und
vereinzeltverffentlichte Tricks zu wenig Hilfe bieten. Esenthilt sdmtli-
che Karten, die man zum Durchstobern der “Crusaders”-Welt braucht,
aufSerdem eine Liste aller
Monsterund Ausriistungsge-
genstinde. Immerhin gibt es
im Spiel {iber 500 davon.
% Auch strategische Hinweise
% fehlen nicht. Das Buch wird
; in Deutschland voraussicht-
lich unter vierzig Mark ko-
sten und bei Software-Im-
porteuren erhdltlich sein.
Einziger “Nachteil”: Es for-
dert einiges an Englisch-
kenntnissen —eignet sich je-
doch auch, um dieselben zu
trainieren. B

A Eingedruckter Begleiter fiir
den Fantasy-Kreuzzug

7@93

Ein PC-Paket speziell fiir Spielefreunde hat die Gsterreichische Firma
Fll Computer Systems (Funware) mit ihrem FUlHDraogon ge-
schniirt. Das hiibsche “Baby” basiert auf einem ganzerwachsenen In-
tel-486-DX-Prozessor, der mit 33 MHz getaktet wird. Ein LocalBus-
Steckplatzerlaubt den Einsatzallerschnellster VESA-Grafikkarten. Mit-
geliefert wird ein Super-VGA-Board mit 1 MB Speicher. Der Arbeitsspei-
cher des Rechners betrigt 4 MB, als Massenspeicher ist eine 175-MB-
Festplatte von Western Digital eingebaut, die mit nur 11 ms mittlerer
Zugriffszeit zu den Sprintern ihrer Klasse gehort. Die Keytronic-Tasta-
tursieht zwar auf den ersten Blick ungewdhnlich aus, ist aber in puncto
Tippwinkel und Handauflage optimal designt. Ein hor- und spiirbarer
Druckpunkt hilft Tippfehler vermeiden. Die avantgardistisch gestylte
I/0-Maus hat eine sehr prazise Ansprache. Als Soundkarte ist der
SoundBlaster-2.0-kompatible Key-Blaster eingebaut, was unserem Test
zufolge keine schlechte Wahl darstellt. Weiterhin gehort ein strah-
lungsarmer 14-Zoll-Farbmonitor dazu, der Auflosungen bis zu
1024x768 Punkten mit 72 Hz Bildwechselfrequenz non-interlaced dar-
stellenkann.

Aufler MS-DOS 6.0 wird an Software mitgeliefert: Neinnein, nicht etwa
Windows, sondern #-Wiing und ein weiteres Top-Spiel, namlich wahl-
weise das Zeitreise-Abenteuer Martion Dreams oder Savage Empi-
re. Auf die komplette Rechneranlage gibt es 2 Jahre Garantie, und der
deutsche Preis betrigt komplett bescheidene 3.390,— DM. K&

A Gruppenbild mitBaby-Tower

“Weltraum-Action aus Austria

Apano Sin, das neue Weltraum-Baller-Game von MED aus Oster-
reich, diirfte noch in diesem Sommer {iber die Ladentische gehen.
Der erste Eindruck ist "echte Sahne”, und wir sind gespannt auf das
endgiiltige Produkt. Warten wir mal ab, was da auf uns zukommt. ¥




Lothar Matthdus, weltweit zweimal zum “FufSballer
des Jahres™ gewihlt, auflerdem 1990er Weltmeister,
hat sich zu einer Zusammenarbeit mit dem Soft-
warehaus Ocean und dem Distributor Bomico ent-
schlossen. Der Profi-Kicker, der zu Deutschlands be-
liebtesten Fuballspielern zahlt, wird fiirein Compu-
ter-Fuishallspiel Pate stehen. Oceans FufSballsimula-
tion FA Premier League wird zur Zeit nach Mat-
thdus’ Anregungen umgestrickt. Das neue Spiel soll
dann unter dem Titel Lothar Matthiivs: dieinter-
aktive FuBballsimulation rechtzeitig zur aktuel-
len Bundesliga-Saison fiir PC und Amiga verftighar
sein. Die Marketingstrategen der Firma Bomita, die
das neue Fuflhallereignis vertreibt, werkeln bereits
eifrig an einer groSangelegten Werbekampagne (wie

Spielefreunde, die ihrem guten alten
C-64 die Stange gehalten haben, diir-
fensich auf die Umsetzungeines hiib-
schen  Action-Adventures freuen.
Wrath 0f The Demonvon der kana-
dischen Firma ReadySoft bietet
knallbunte Grafik im Zeichentrick-
Stil mit schonen grofSen Sprites und
horizontal scrollenden Hintergriin-
den. Zwar sind die auf der Packung
gerlihmten 15 Ebenen des Paralla-
xenscrolling ebenso wie die gewaltige
Menge von 1400 Animationsphasen
und die anderen “groffen Zahlen”
den 16-Bit-Versionen fiir Amiga und

DISKETTE

wir’s denn stilecht mit Bandenwerbung in den Fan-  PC vorenthalten, aber auch das, was der Spieler im Auftrage des Zauberers An-
kurven aller groeren deutschen Stadien?). Wenn al- ~ thrax hier auf Commodores “Brotkasten” vollfiihren darf, kann sich sehen las-
les glatt geht, kinnt Thrin derniichsten ASMeineaus-  sen. Die Story bewegtsich im bekannten Rahmen des Fantasy-Genres. Die Spiel-
fiihrliche Reviewlesen. B handlungbestehtim Laufen und Kimpfen, garniert miteinigen Adventure-Ele-

menten. Der Preis: ca. 50 DM. %

In der ASM-Redaktion scheint neverdings ein geheimnisvoller Klau- m

meier sein Unwesen zu treiben, der mit Vorliebe bereits vergebene Hit- : °

sterne mitgehen 14ft. Anders ist der unbeabsichtigte Schwund speziell Flu Sh buc k.c D s zu geWI n ne n
inderAusgabe6'93 nichtzuerkldren. Die Opferder Diebstahlewaren: 5 |

Dino City von Laguna (S. 47), Super Frag von Team 17 (S. 53), Ueil

Of Durkness von S51 (5. 54), und Populous Gameboy von Ima- H[]bt Ih[‘ SChon vom '|'0"er| SUUndthk um Delphine-
gineer (3. 100). o .

Wirentschuldigen uns hiermit in aller Form. Sollteeinervon Euch den Gume FlUSth(k QEhOH? Nem, dﬂnn lUﬂt €s EUCh sagen.
grofSen griinen Hitsternfresser zufillig zu Gesicht kriegen, haltet ihn AbSOIUi geniﬂler OhrenSCthUS wem die QUﬂhmt von
bittefestundsagtuns Bescheid, 0.K.? | | !

der Diskette aber noch zu mau ist, der kann jetzt eine

von zehn (D-Singles mit den Hits gewinnen. Die Auflage

. | , — ist limitiert und in Ldden auch nicht fir bare Miinze zu
Das Guinness Book Of Records kennt jeder. AberwerfafStim Zeitalter des

Computers schon noch Biicher an? Es konnte also nur eine Frage der hﬂhen.

Zeit sein, bis die Sammlung der kuriosesten Weltrekorde auf CD-ROM ’ £ sl -

erscheinen wiirde. Jetzt ist es soweit, und Mindstape prisentiert die UmsonSi glb1 €3 dle nﬂtUI'IlCh md!" Wenn Ihr den quen
1993er Ausgabe fiir rund 180 DM. Die Guinness Disk 0f Records des Huupfdurs’[e"ers aus dem Sp|e| kenm’ s(hredﬁ Ihﬂ 21
benotigt einen PC mit Windows und bietet neben hunderten von . d d ‘ f
digitalisierten Standfotos auch einige Dutzend soundunterlegte Video- zusammen mit Eurem Numen un EUTBI' A resse — au
sequenzen. I

eine Postkarte und schickt diese an den:

Tronic-Verlag
Stichwort: Flashback
Postfach 870
3440 Eschwege

(ab1.7.: Postfach 1870,
37258 Eschwege)

Einsendeschlufistder 12, Juli. 1993. Die Geschichte mit dem ausgeschlossenen
Rechtsweg istnatiirlich mal wieder Ehrensache.

8 7@93



Versuchen Sie sich einmal an diesen
preisgekronten "Gotterspielen” von Sid Meier,

dem Guru des Spieldesigns.

In "Civilization" und "Railroad Tycoon"
miissen Sie strategische Entscheidungen treffen,

die Thre Phantasie bis aufs AufSerste testen.

"Civilization" ladt Sie ein, Thre eigene
Gesellschaft zu schaffen und vom Anbeginn der
Zeit bis iiber das Weltraumzeitalter hinaus zu
fithren. Lassen Sie eine neue Welt entstehen,
entdecken Sie moderne Technologien,
bestimmen Sie das Schicksal Ihres Volkes - nur

so konnen Sie erfolgreich sein und iiberleben!

"Railroad Tycoon" beginnt in den frithen Tagen

der Eisenbahnen, im 18. Jahrhundert.

& g ippan

Verinderungen durchziehen das Land, und Sie
haben die Chance erkannt, sich gewaltigen
Reichtum und Macht zu sichern. Doch haben
Sie auch die richtigen Féhigkeiten, um diese

Chance zu nutzen?

Preisgekronte Spielklassiker fiir IBM
PC und kompatible Gerite, Amiga
ST und Apple Macintosh

MicroProse Ltd., The Ridge, Chipping Sodbury,
Avon, BS17 6AY. Tel: +44 (0)666 504399




Highlights

SPIEL
DES

MHONATS

Mit Mach 1 rauscht die Wi-
ste unter mir weg. Tiefflug
ist das MaB der Dinge. Ir-
gendwo da unten drehen
sich unermidlich die Ro-
darantennen des Feindes.
Alles, was Gber 500 Fufl
fliegt, wird erfaft und an
die SAM-Stellungen weiter-
geleitet.

Die aufgeschaltete Am-
raam-Luft-Luft-Rakete mel-
det einen Kontakt. 0K, Nach-
brenner rein und ab durch
die Mitte — Steigflug. Sofort
sind drei SAM-Raketen an
meinem Triebwerksstrahl.
Enge Kurve, ein Ladung
Storfolie raus — Hasenjagd.
Die MIG-21 ist im Visier. Die
Amraam hat die Fdhrte
aufgenommen. Mit einer
weiflen Rauchfahne geht sie
los wie ein Kettenhund.

| L
s
e Lk B

A Realspace in Action

STRIKE COMMANDER

System: PC (mind. 386/33
MHz, 36 MB auf Platte, 8 MB

RAM, unterst. Adlib, Sound-
Blaster u. kompatible), VK-Preis:
ca. 130 DM, (Speech Pack
ca. 70 DM), Hersteller: Ori-
gin, Muster von: Hersteller.

ein, wir sitzen nicht wirk-
lich in einer F-16. Son-
dern geben unser bestes
als Kommandant einer
Soldnerstaffel in Origins neuestem Ge-
niestreich Strike Commander. Dort
schreibt man das Jahr 2011. Die Staaten
des 20 Jahrhunderts existieren nicht
mehr. Doch Konflikte gibt es immer
noch. Die Top-Piloten der Ex-Grofs-
machte haben sich zu Séldnertrupps zu-
sammengeschlossen. Zerstoren fiir Ba-
res. Doch eintrdglich ist der Job nicht.
Waffenkauf und Instandhaltung fressen
die Pramien auf,

Zu diesem Zeitpunkt steigt der Spieler
ins Spiel ein. Als Neuling bei den Wildcats

% #9
| pemny gesgg ) !

=
£~ ﬁ & .

i
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V¥ Der Held

Der heste Er-
satz fur echte

Dogfights

99

soll ersich erst einmal seine ersten Mahl-
zeiten verdienen. Doch die Karriere geht
steil nach oben, als der Kommandant der
Truppe, James Stern, vom Himmel ge-
schossen wird. Als neuer Kommandant
mufd man jetzt neue Auftrige heranho-
lenund Waffen organisieren.

Filmreife Story

Also: Nicht nur geschicktes Fliegen, son-
dern auch ein gliickliches Hindchen in
Sachen Verhandlungen und Geld sind
vonnoten, damit die Wildcats wei-
terbestehen konnen. Klar, daf trotz aller
Verwaltungsarbeit das Hauptaugenmerk

Bngv on you

I Rumms—Vollireffer.
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auf der Flugaction liegt. Und die ist
brillant. Realspace heifit das Zauberwort
und umschreibt eine neue Technik, mit
der die Grafik extrem aufgepeppt wird.
Nur zwei Beispiele sollen hier die Mog-
lichkeiten verdeutlichen: Gebdude ha-
ben Fenster und Tiiren, und feindliche
Jdger sind bereits von weitem an ihrem
Tarnanstrich zu erkennen. Doch was soll
man sich mit solchen Kleinigkeiten auf-

A Die Wildcat-Crew

halten, wenn die Bilder fiirsich sprechen.
Geniale Details gibtes namlich zuhauf.
Da ist zum Beispiel der Blick aus dem
Cockpit: Mit dem zweiten Feuerknopf am
Joystick und den entsprechenden Joy-
stickbewegungen kann man sich nach
allen Seiten frei umsehen. Lift man den
Knopf los —zentriert sich der Blickwinkel
wieder in Vorausrichtung. Vorbei sind da-
mit die Zeiten mit der Funktionstasten-

A Bewaffnungrichtet sich nach den Vorrdten

durchschalterei, nurumden Feind zu or-
ten. Mehr als 40 Missionen und unge-
zéhlte frei einstellbare Trainingsmissio-
nen stehen dem Spieler zur Verfiigung,
die mit einer handfesten Story verbunden
sind, so daf§ der Unterschied zwischen
Spiel und Spielfilm auf zwei winzige Un-
terschiede zusammenschrumpft: Den
Verlauf des Games entscheidet der Spieler
selbst, und dafiir muf§ er sich mit einer
(sehr guten) Computergrafik zufrieden-
geben. Die Animationen sind auf jeden
Fall filmreif.

Realspace

In Sachen Einstellungen iibertrifft Strike
Commander auf jeden Fall die gdngigen
Flugis um Langen. Allein bei den Optio-
nen fiir die Grafik sind ein paar 100
Kombinationen mdglich. Zudem kinnen

Ziel- und Waffenkameras automatisch
aktiviert werden, und die Cockpithilfen
sind frei wihlbar. Vor allem die automati-
sche Zielsuchfunktion und die Ra-
daraufschaltung sind gerade fiir Einstei-
ger grofSe Hilfen. Klar, daf der Schwierig-
keitsgrad wihlbarist.

Die Handlungen am Boden werden
iiber die Maus gesteuert. Zahlreiche Orte
konnen besucht werden und bringen so

[ix 5

A Hautenger ﬁ'ghr

A Tex sucht Gespréchspartner
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A Die Boeing hat ausgespielt

auch noch einen Hauch von Adventure in
das Game. Die Piloten, die man sich als
Wingman aussuchen kann, haben unter-
schiedliche Stirken und Schwéchen und
sollten deshalb je nach Auftragslage be-
stimmt werden. Vom besonnenen Miguel
bis zum Haudrauf Tex geht jedes Wildcat-
member anders mit den Feinden um.

Und Feinde gibt es zur Gentige. In der
Luft, auf dem Land und im Wasser bieten
die Jungs ein recht buntes Feuerwerk aus
GeschoRgarben und Raketen. Und bei
manchen Missionen hat man fast mehr
damitzu tun, sich zu retten, als den Feind
iiber den Jordan zuschicken.

Der Sound ist edel, vor allem die Mu-
sikuntermalung zeigt sich gerade auf der
Rolandkarte als gelungen. Der Clou an
der Musik ist, daf sie sich situationsab-
hingig dndert. Spricht zum Beispiel der
Zielsuchkopf einer Sidewinder an, wird es
eben dramatisch, ist ein Target zerlegt,
gibteseine Triumphfanfare.

Sound nach Situation

Allerdings kommt auch Strike Comman-
der nicht an ein paar kritischen Worten
vorbei: Mir personlich fehlen ein paar
neue Waffen, schlieflich schreibt man
das Jahr 2011, und es ist wohl kaum an-
zunehmen, dafl man sich noch mit ver-
alteten Sidewindern beharkt. Die Watfen-
und Flugzeugpalette ist insgesamt auf
die frithen 90er zugeschnitten. Mag das
ja noch eher eine Frage des personlichen
Geschmacks sein, so ist die Grafik in Sa-
chen Radar ein schwarzer Fleck auf dem
bliitenweilen Megahit-Programm. So-

V=
A Edle Animation von Topgrafik

A Abschiisse: Das bleibt von den Feinden

Thomas M. meint:

Wouw, was fiir ein Feeling, wenn man mit 1000 Sachen durch
die Explosionswolken von Ex-Gegnern knallt. Bei dieser Grafik
bebt die Erde, und es brennt die Luft. Normalerweise stebe ich ja
nicht auf Flugsimulatoren, aber Strike Commander ist technisch
so genial, dafs man einfach ein paar Stunden damit verbringen
mufS. Die Bewertung des Gameplays tiberlasse ich Marcus. Die
technische Seite ist auf jeden Fall genial. Realspacewird fiir einige
andere Softwarefirmen erst einmal eine harte Nufs sein, an der
sie ordentlich zu knabbern haben. Kein Zweifel, dafs sich Origin
schon aufeinpaar Software-Oscars einstellen kann. Mein Urteil:
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wohl das waffengesteuerte Radar als
auch das TWI (Uberblicksradar) sind nur
fiir die Grobarbeit zu gebrauchen. Da
hitte man bei Origin vielleicht noch ei-
nen draufsetzen konnen. Aber vielleicht
lassen sich die Texaner ja zu einer Missi-
on Disk mit Update tiberreden.

Zeitgleich mit dem Hauptprogramm
Strike Commander ist das Speech Pack
herausgekommen, das die 36 MB auf 40
MB aufbldst und dafiir mit verbessertem
Sound und Digi-Sprache riiberkommt.
Der Preis liegt bei rund 70 Mérkern.

e

A Waffeneinkaufif&ﬁ;fsace

Speech Pack

Einen durchweg positiven Eindruck
machtdie Steuerung. Allesbleibt logisch,
und vor allem braucht man keine
Tastaturschablone wie bei anderen Flu-
gis, da Strike Commander mit relativ we-
nig belegten Tasten auskommt.

Nach allem Fiir und Wider und einer
Meute von Redakteuren, die sich mit
Ahhs und Ohhs am Spiel beteiligte, bleibt
ein neuer Mafstab fiir Jetsimulationen,
der sich wohl einige Zeit in den Hitpara-
den halten wird. Fiir uns keine Frage: Ein
waschechter MEGA-HIT. =

cus

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Sound (mit Speech Pack
Sound (ohne Speech Pack)

Spielablauf/Story
Motivation
Gesamtnote

A Das Ende einer groBen Karriere
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Wir befinden unsim Jahre 50 v. Chr. Ganz Gallien
ist von den Romern besetzt... — Ganz Gallien?
Nein! Ein von unbeugsamen Galliern bevélker-
tes Dorf hort nicht auf, den Eindringlingen Wi-
derstand zu leisten. Und das Leben ist nicht
leicht fiir die romischen Legiondre, die als Be-
satzung in den befestigten Lagern rund um das

Dorfliegen...

as gallische Dorf mit den
unbeugsamen  Helden
hat seit Ende Oktober
1959 in insgesamt 29 Co-
mic-Bidnden, sechs Kinofilmen und in
57, bald 58 Lindern Furore gemacht.
Sein bekanntester Einwohner mift gera-
de 142 cm, doch man sollte ihn nicht
unterschitzen, denn mit Hilfe eines ge-
heimnisvollen Zaubertranks wird er
selbst mit dem stdrksten Romer locker
fertig.

Asterix, so der Name des mutigen
Kerlchens, wird nun auch Game Boy-
und Super Nintendo-Besitzer unterhalten:
Infogrames machte aus den Abenteu-
ern des Galliers ein {iberaus mun-
teres Jump'n'Run und stellte
Versionen fiir die genannten Sy-

steme genau dort
_ VOI, WO seit
nun-

D
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mehr fiinf Jahren die Comic-Welt zum
Anfassen nah ist: Im Parc Asterix, ca. 15
km vom Pariser Flughafen Charles de
Gaulleentfernt.

Etwa
Journalisten, darunter auch ein australi-
scher Kollege, waren zu dieser Prisenta-
tion gekommen — ob sich der Aufwand
gelohnt hat und ob das Game wirklich
gut ist, erfahrt Thr im Anschluf$ an diesen
Bericht. Konzentrieren wir uns nun viel-
mehr darauf, wie sich Asterix seit 1959
entwickelt hat und was es in besagtem
Park zu sehen und zu erleben gibt.

Am 29. Oktober 1959 wird Asterix in

der franzosischen Jugendzeitschrift 2i-
lote erstmals verdffentlicht. Schuld
daran istdie achtjdhrige Bekannt-
schaftvon René Goscinny (1926-
1977) und Albert
Uderzo (*1927). Bei-
: de sind Zeichner,
’w’ doch Goscinny ent-
)' schlieft sich spiter fiir
das Texten, wahrend Uderzo
Seiner Zeichenfeder treu bleibt.
Sie entwickeln eine Reihe
von Comics fiir Publika
tionen, bis sie schlieflic
auf die Idee kom-f//,
men, eine )

150 Branchenvertreter und

eigene Zeitschrift zu machen, nimlich
besagte Pilote. Goscinny zeichnet v.a.

Pork Bsterin:  auchmitverantwortlich fiir snogudund

2 — den hierzulande noch bekannteren -

So ist das Lucky Luke, von Uderzo stammt z.B.

Leben der Belloy. Doch gemeinsam erschaffen sie

3 Asterix und somit eine der erfolgreich-
Gallier!

sten Comic-Figuren der Welt.

Zwei Jahre lang miissen die Leser war-
ten, bevor sich der kleine Gallier und sein
grofSer, schwergewichtiger Freund Obe-
lix verselbstdndigen: Das Album Asterix

29
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A Park-Impressionen

der Gallier erscheint 1961 in einer Auf-
lage von 6000 Stiick, wobei es sich um ei-
nen Nachdruck des ersten Abenteuers aus
der Pilote handelt.

1966 hat sich die Auflage verhundert-
facht: Das achte Asterix-Album geht mit
600.000 Exemplaren an den Start und ist
in wenigen Tagen vergriffen. Das kleine
gallische Dorf hatFrankreich erobert!

Am 15. Dezember 1968 erscheint Aste-
rix der Gallierin Deutschland: Herausge-
ber ist der Ehapa-Verlag, der bereits seit
Jahren mit Micky Maus grofle Erfolge
verzeichnet. Doch nicht nur der Verlag,
auch der Zeitpunkt ist duRerst giinstig

gewdhlt, denn im Trubel des Weihnachtsge-
schiiftes greifen Studenten diesen intelligent ge-
machten Comic auf und sorgen durch Mundpro-
pagandafiirungeheure Popularitit. h
Eine Mit"schuld” trigt dabei der deutsche Her- \
ausgeber und Verleger im Ehapa-Verlag, der auch
Ubersetzer ist und schon die Micky Maus unsere Spra-
che lehrte: Adolf Kabatek. Vor allem bei den Namen der §
gallischen Dorfbewohner hatte er seine ureigenen Vorstel-
lungen. Hierzulande wiirde doch niemand Abraracourcix
verstehen — als Konig kommt doch nur Majestix in Frage.
Oder Assurancetourix — Troubadix (zon Troubadour) ist
doch viel logischer. Was den Franzosen heilig ist, bleibt jedoch
auch in der deutschen Ubersetzung erhalten: So haben alle Volker ei-
ne bestimmte Endung in ihrem Namen (deshalb heifsen auch alle

pan®”

© LESEDITIONS
ALBERTRENE/
GOSCINNY-
UDERZO

Gu\\if"h Gallier  hin-
gn‘\“uu fen ‘ix’). Daff eine
wortgetreue Ubersetzung nicht
moglich gewesen wire, leuchtet auch
ein, aber Kabatek schafftes dennoch, den
Humor des Originals zu {ibernehmen
und ihnzum Teil sogar zu iibertreffen.

So geht die Startauflage des 10. Aste-
rix-Bandes, Asterix als Legiondr, 1971
mit einer Auflage von einer Million ins
Rennen. Schlieflich interessieren sich
Presse und vor allem das Fernsehen fiir
die beiden Autoren, die anliflich des
fiinften deutschen Asterix-Jubildums
nach Stuttgart (dem Sitz des Ebapa-Ver-
lags) kommen. Hier lobt Goscinny die
Tatsache, dafl die Wortwitze so gut im
Deutschen riiberkommen.

Doch Kabatek hatte noch ganz andere
Ideen undschligt vor, Asterix ins Lateini-
sche zu {ibersetzen! Skepsis anno 1974 —
heute sind bereits 19 Asterix-Binde in die
angeblich tote Sprache ibersetzt worden.

Zwei Jahre spiter ist in Berlin Premie-
re des dritten Films mit den Galliern,
Asterix erobert Rom. Sieben Millionen
Besucher, und genau wie Asterix der
Gallier und Asterix und Kleopatra be-
kommt auch das dritte Leinwand-Gal-
lier-Epos die Goldene Leinwand.

Entstanden sind die Streifen in Go-
scinnys eigenem Filmstudio in Paris,
dem Studio Idefix, benannt nach dem

15




kleinen Hund des Obelix, dem dieser
erstmals in der urspriinglichen Tour de
France-Story begegnet. Der Name Idefix
ist iibrigens durch einen Wettbewerb ent-
standen: Goscinny und Uderzo liefen
franzosische Leser Vorschldge fiir den
Namen eines Hundes machen —und Ide-
fix wurde Sieger.

Ein Jahr spiter folgt
ein Schick-

salsschlag: René Goscinny stirbt, und alle
Welt ftirchtet, daf damit auch die Serie zu
Ende ist. Weit gefehlt: Albert Uderzo be-
schliefSt, alleine weiter zu machen. Und so
steigen die Auflagenzahlen der Asterix-
Béindeweiter in schwindelnde Hohen: Allein
in Deutschland betrdgt die Startauflage
von Band Nr. 25, Der grof3e Graben, 2,4
Millionen Exemplare. Es ist der erste, bei
dem Uderzo sowohl fiir die Zeichnungen als
auch fiirden Textverantwortlich zeichnet.

In einem Interview macht Uderzo
deutlich, wie lange er fiir eine Asterix-Ge-
schichte bentigt: Drei Monate fiir den
Text, sechs fiir die Zeichnungen — also
genauso lange, wieein Kind benttigt, be-
vores auf die Welt kommt.

Als 1989 das 30jdhrige Jubildum an-
steht, hat — rein statistisch — jeder Deut-
sche einen Asterix-Band in seinem Besitz,
denn die verkaufte Auflage betriigt hier-
zulande 63 Millionen Binde, weltweit gar
iiber 200 Millionen. Und die Franzosen ha-
ben doppelten Grund zum Feiern, denn in
der Ndhe von Paris wird dem gallischen
Dorf und seinen romischen Widersa-
chern ein bleibender Platz errichtet: Am
30. April erdffnet Europas damals groRter
Freizeitpark, der Asterix-Park, seine Pfor-
ten. Inzwischen hat ihm das Euro Dis-
ney-Resort diesen Rang abgenommen,
was der Popularitiit aber in keiner Weise
geschadet hat: Rund sieben Millionen
Besucherim Jahrwerden gezihlt!

Und damit sind wir wieder in der
Gegenwart gelandet, setzen uns an der
Bahnstation Roissy Charles de Gaullefiir
30 Francs (ca. 9 DM; Hin- und Riickfahrt)
inden halbstiindig verkehrenden Shuttle-
Bus und lassen uns direkt bei Asterix und
seinen Freunden absetzen. 45 DM (oder
150 Francs) zahlen Erwachsene — und
darunter versteht man im Asterix-Park je-

A Asterix und Obelix geben sich die Ehre

den, dessen Korpergrofie die von Asterix
tibertrifft! Wer keine 142 cm mifst, kommt
fiir 105 Francs in den Park. Die Aufma-
chung istwie in den Comics: So gibtes die
Via Antiqua, die Stadt Rom, den GrofSen
See, den Griechischen Platz, die Rue de
Paris und natiirlich das Dorf des Asterix.
Die Gebdude sind "originalgetreu” nach-
gebildet, was dem Ganzen einen iiberaus
kuriosen Effekt gibt: Man fiihltsich form-
lich wie im Jahre 50 v. Chr. Modern ist es
dennoch, denn iiberall gibt es Darbietun-
gen und Fahrgeschiifte: Von der Pferde-
dressur iiber die Wildwasserbahn, das 3-
D-Kino bis hin zur Achterbahn mit Vierer-
Looping ist alles vertreten, was nicht nur
kleine Herzen erfreut. Es wiirde den Um-
fang dieses Heftes sprengen, ginge ich auf
jeden einzelnen Teil des Parks ein — lafit
Euch von den Bildern inspirieren. Zwei

Dinge sollten aber unbedingt erwiihnt wer-
den: Dasin diesem Jahrertffnete Delphina-
riym mit (bei unserem Besuch) zwei Vor-
stellungen ist auf jeden Fall zu empfeh-
len, und die Fahrt mit der romischen Ga-
leere durch die Histoire d'Asterix (die Ge-
schichte des Asterix). Herrlich animierte
Szenen mit {iberdimensionalen Puppen,
Filmausschnitte und vieles mehrerwarten
Besucher auf der etwa achtminiitigen Rei-
se durch die bunte Comic-Welt der Gallier.
[hrsolltet tibrigens nicht vergessen, an ei-
nem der Imbisse einen Hamburger zu ge-
niefien. Diese werden ndmlich nicht a4 la
McBrech oder Wiirger-King gemacht,
sondern vielmehr mit Wildschwein-
Fleischbelegt. Seltenso gut gegessen!

Der Park ist in Frankreich so populir,
dafl es sogar einen hauseigenen Rund-
funksender mit Ubertragungen live vor
Ort gibt. Mittwochs (dem schulfreien
Tag) und am Wochenende hat Trouba-
dix, der Barde, seinen grofen Auftritt.

Und rechtzeitig zum fiinften Jubildum
des Parks hat es Infogrames geschafft,
Asterix fiir Spielkonsolen zu vermarkten.

Auch das Softwarehaus hat in diesem
Jahr Grund zu feiern, denn es wird im Ju-
ni zehn Jahre alt. Aus diesem Grund hat
man sich kurzerhand dazu entschlossen,
den Game Boy-Asterix direkt am Eingang
des Parks zu verkaufen. Wer ihn erwirbt,
spartden Eintritt.

Ein doppelter Grund, dem Park einen
Besuch abzustatten, in dem natiirlich
auch Stoffpuppen, Gallierhelme und
iiber 150 weitere Gimmicks zu beliebten
Mitbringseln werden. Echte Asterix-Fans
werden sich diese Gelegenheit nicht ent-
gehen lassen. Aber zieht Euch keine emp-
findlichen Klamotten an, wenn Ihr die
Reise in die Vergangenheit macht und
Euch Asterix von hoch oben auf dem Fel-
sen zuruft: Bienvenue en Gaule — Will-
kommen beiden Galliern. ]

kate
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Das kleine gallische Dorf ist aufer sich: Obelix ~ 8enau das macht das Spiel so schvirig,

denn jene Locher sind sehr, sehr schlecht

ist von einer romischen Patrouille gekidnappt 2 erkennen. Gut,das Paraliax-Scrolling

und die ansonsten fiir Game-Boy-Verhilt-

worden! “Freiwillige vor”, heiBt es da, und i coelente Bildquali verten das

o : i Game auf, aber das genannte Manko
natiirlich meldet sich ASTERIX als erster an die  Gune auf, aber das genannte Masko

Front. Kollisionsabfrage ist leider auch nicht im-
mer die genaueste. Was mirebenfalls nicht
gefallen hat, war die Tatsache, daf es of-

ASTERIX fenbar keine Levelcodes gibt, so dak man
beim Ableben jedes Mal das Level neu be-
System: Game Boy, geplant ginnt, in dem der Loffel abgegeben wurde.
fir: Super NES, VK-Preis: Drei Schwierigkeitsgrade gibt es, wobei je-
ca. 70 DM, Hersteller: Info- weils das Verhalten der Gegner aggressiver -
grames, Frankreich, Muster wird und ihre Waffenkraft entsprechend
von: Hersteller. steigt. Doch schon der “leichte” Spiel-
modussorgtfiirschweifinasse Hinde. schnelles Handeln nétig ist, diirfte klar

So, genug gemosert, denn vor allemdie  sein: bei den Romern natiirlich! Die krie-

positiven Aspekte des Gamessind einer Er-  gen mal eben Asterix’ Faust zu spiiren, at-

ie Handlung des Info- wihnung wert, zumal sie {iberwiegen. Da  testieren den Hieb mit einem kurzen

grames-Produkts Aste- wirezunichsteinmal dieunerschopfliche ~ “Paf!” und fliegen nach oben aus dem

rix wurde in ein Phantasie der Programmierer, die nicht  Screen. Das alles wird untermalt von

Jump'n'Run fiir den nur an Geheimrdume dachten, sondern  abwechslungsreichen Melodien, die—hirt

GameBoy und das Super NES verpackt, auch die einzelnen Levels sehr ab-  mansienurausdem Game Boy-Lautspre-

mit dem es seine besondere Bewandtnis 4 '\ wechslungsreich  gestalteten.  Ohne  cher — nur einen spirlichen Teil ihrer ei-

hat. Und das gleich in mehrfacher Hin-/§* "\ Gripsanstrengung lduft nix — wer also  gentlichen Qualitt ausmachen. Zieht Ihr

sicht. Wenden wir uns also gespannt der'{ « ¢ aber Kopfhorer auf, so erlebt [hreinen Oh-

Kekskasten-Version zu, die voller (leider '\ < I : renschmaus erster Giite, denn die Mucke

zum geringen Teil auch negativer) Uber- | 12 . - weoa ) Klingtin Stereo einfach spitzenmifig, Ei-

raschungen steckt. ! < gentlich mit das Beste, was ich je aus dem
Vier Welten und insgesamt zwolf Levels Kekskasten gehorthabe,

gilt es zu bewiltigen. Neben der Gegner- Gelungen ist es zweifelsohne, den Witz

schar sind es vor allem bise Bodenfallen, der Comics riiberzubringen. Asterix-Fans

die einem das Leben schwer machen. Ver- werden ohnehin begeistert sein, und die,

dammt schwer sogar, denn die sich mit dem kleinen Helden bislang

die Beriihrung mit einem nicht so anfreunden konnten (gibt es die

Romer, Vogel, Baum, Wild- tiberhaupt?), werden hiermit wohl tiber-

schwein oder einem Dorn zeugt werden, Zumal bei Vorlage der Ver-
usw. kostet mal eben ei- packung des Spiels die Eintrittskarte fiir

nen von vier Energie- den Asterix-Parkbei Parisnichts kostet!
~ punkten. Fallt Thr Fassen wir noch mal zusammen: Hoher
| e aberineinesder | =L OK sk &) Schwierigkeitsgrad  (die  2ebmjdibrigen
' CE _ Licher, ist pP2IIEL O3 profis miigen einem alten Knacker ver-
22\ gleich eins 4 pen nieteich gleich um zeihen), toller Sound, nach Abstrichen
s von drei immer noch gute Grafik und absolute

_ Leben meint, er miisse jedes Wildschwein gleich ~ Suchtgefahr—daistein Hit-Stern fallig,
o> t" futsch , , umnieten, siehtsich irgendwann vergack- kate

eiert, denn man kann auf Obelix’ Lieb-

Scthwierig, lingsgericht reiten undsomanch bose Fal- ASM-WERTUNG von O bis 12

= —  leumgehen!
nber brillont Todliche Pendel, eine Wippe, die
Asterin sthofft  scheinbar mit Schmierseife eingerieben
aliet wurde, und zerstorbare Plattformen
) (Punkte), die aber zundchst noch zum
Klettern benitigt werden —all dies und viel
‘ ‘ mehr mufs erst mal gecheckt werden. Wo

................................

Spielablauf..............occc....

Motivation.......oceevevvvennnnn.




Reportage

Burtmania im Software-Land

att Groening, der Schopfer der schrillen Simpsons in
der ach so biederen amerikanischen Kleinstadt
Springfield wollte einfach etwas anderes machen.
Keine knuddelig liebreizenden Charaktere im Dis-
ney-Stil sollten den Feierabend vor der Glotze versiifen. Groening
setzte statt dessen auf die Konfrontation mit der Wirklichkeit und ver-
pafite seinen Figuren ein Image fiir den ganz normalen Wahnsinn.
Das Familienoberhaupt Homer gestaltete er als trottelig drogen Ver-
lierer, der in seinem Job in einem Atomkraftwerk nicht nur der stin-
digen Strahlung, sondern auch der Geldgier seines Chefs ausgesetzt
ist.

Homers Frau ist kaum besser dran, steht sie doch den ganzen Tag
dem Terror ihrer beiden Kinder Lisa und Bart hilflos gegeniiber. Da-
bei ist Lisa ein richtig stifSes Ding; intelligent und gewitzt, aber dank
eines chronischen Minderwertigkeitskomplexes zutiefst depressiv.
Ganzanders ihr Bruder Bart: Vorlaut, vulgdr und immer unheimlich
cool reitet ervon Fettndpfchen zu Fettnépfchen.

Dafd wir diese Figuren dennoch so ins Herz geschlossen haben,
liegt an ihrem unbedingten Willen, sich nicht unterkriegen zu las-
sen. Groening schafft es durch bewufSte Ubertreibung immer, daf
neben den witzigen Momenten die Kritik an der Gesellschaft nicht zu
kurz kommt. Anspruch mit Humor, und das auch noch mit Erfolg—
wann hates das schon mal gegeben?

A Zum In-die-Luft-
gehen, diese
Tapete

Die Software

Spiele sollen unterhalten, also beschridnkt
man sich auf Abenteuer und Humor. Na-
hezu alle Umsetzungen setzen voll auf den
coolen Bart, denn der hat immer einen
lockeren Spruch auf den Lippen undstiirzt
sich auch in der Serie ohne Scheu in jedes
Abenteuer.

Andere Figuren der Serie sehen da ganz
altaus. Lediglich der schrille Clown Krusty
hat es bislang zu einem eigenen Spiel ge-
bracht: In Krusty's Fun House muf eine
Rattenplage bekdmpftwerden. Ll

Michael Suck
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THE SIMPSONS: BART
VS. THE SPACE MUTANTS

System: Game Gear, empf.
VK-Preis: 89,95 DM, Herstel-
ler: Flying Edge, Muster von:
Sega, 2000 Hamburg.

Barts Heimatstddtchen Springfield
wird von Auferirdischen iiberfallen, die
aus den Einwohnern Zombies machen.
Damit nicht genug: Die Aliens wollen eine
Superwaffe bauen, mit der sie die ganze
Erde vernichten konnen. Einzig und al-
lein Bart kann die Erde vor der Vernich-
tung bewahren. Perfekt ausgestattet mit
einer Sonnenbrille, einer Steinschleuder
und seinem Skateboard nimmt der vor-
laute Bengel den Kampf auf.

Mit der Rontgenbrille kann Bart
feststellen, welche Einwohner von Aliens
besessen sind. Da seine Familie Barts
Liigengeschichten kennt, muf er zuerst
ihre Unterstiitzung gewinnen, indem er
die Alien-Uberreste aufsammelt. Um sie
zu zermanschen, mufd Bart iibrigens nur
aufdieAliens draufhiipfen.

Fiinf lange Level muf Bart im besten
Jump'n'Run-Stil durchhecheln, bis er
sein Ziel erreicht hat. Anspriiche an die
Spieler werden aber kaum gestellt. Als
Jump’ n'Run ist dieses Game einfach zu
harmlos, als Actionspiel zu 6de und dazu
grafisch dufierst bescheiden. Nurfiir Fans!

»MANGELHAFT «
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THE SIMPSONS: BART
VS. THE SPACE MUTANTS

System: Master System,
empf. VK-Preis: 99,95 DM,
Hersteller: Flying Edge,
USA, Muster von: Sega, 2000
Hamburg.

Auf dem Master System nix Neues: Bart
fightet sich samt Sonnenbrille durch die
Linien der Aliens und fragt sichnach dem
Sinn seines Spielerlebens. Zu einfallslos
sind sie Feinde geraten, zu bescheiden
sind die ewig langen Levels. Grafisch
gibt's das gleiche Fiasko, soundmiRig
die tibliche Piepserei des Master Systems.
EinSchufinden Ofen.

» MANGELHAFT «

A Hier léuftder neuve “Spiilberg”, Man!



Reportage

THE SIMPSONS: BART
VS. THE SPACE MUTANTS

System: PC, VK-Preis: ca. 35

DM, Hersteller: Ocean/Acc-
laim, England Muster von: Her-
steller.

Aller guten Dingen sind bekanntlich drei.
Das dies auch im umgekehrten Sinne fiir
schlechte Dinge gilt, beweist die PC-Fas-
sung des ersten computerisierten Simp-
son-Abenteuers. Am besten, man zieht
gleich selbst eine Rontgenbrille auf, da-
mitman die Aliens auf dem Schirm sieht.
Die Grafik ist so hundsmiserabel, daf
man nicht mehr zwischen Gut und Bose
unterscheiden kann. Zugegeben, daf
Spiel ist schon ein wenig lter, doch
schon damals gab’s Besseres. Nehmen
wir'shaltso leichtwie Bart: “Becool, Man!”

»MANGELHAFT «

THE SIMPSONS: BART
VS. THE SPACE MUTANTS

System: Amiga, VK-Preis: ca.
35 DM, Hersteller: Ocean/
Acclaim, England Muster von:
Hersteller.

Bei der letzten Version derselben Ge-
schichte wird der Simpson-Fan von einer
recht originalgetreuen Titelmelodie ins
Spiel eingefiihrt und darf sogar die Vorge-
schichte genieflen. Selbst die Grafik hatein
wenig mehr Charme und [48t das weiter-
hin miide Spielprinzip fast vergessen. Aber
leider, leider konnen wir trotz verbesserter
Grafik nicht auf Action verzichten. Des-
halb: ein letzter Kick in den Gully fiir Bart
- vs.the Space Mutants.

»MANGELHAFT «
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V¥ Mutanten-Sumo

KRUSTY’S FUN
HOUSE

System: NES, empf. VK-Preis:

119 DM, Hersteller: Acc-
laim, USA, Muster von: Acc-
laim, 8000 Miinchen.

Krusty, der Clown, ist schrill, verriickt
und unberechenbar. Und genauso abge-
dreht wie sein Charakter ist auch sein
Haus. In den wundersamen Géngen dieser
Wahnsinnshiitte tobt ein Kampf gegen
kleine, fiese Nagetiere. Abhilfe schafft Bart,
der Kammerjger...

Hauptdarsteller dieses Abenteuers ist
aber Hauseigentiimer Krusty. Seine Aufga-
be ist es, Bart und dessen Familienmitglie-
dern die Méuse in die Falle zu treiben. Die-
se ndmlich sind selten bléd und klettern,
ganz wie die Lemminge, dahin, wo der
Weg gerade frei ist. So miissen verschiede-
ne Mauerblicke verschoben werden, da-
mit die Tierchen die Stufen emporkdnnen.
Ganz besonders nett sind die Ventilatoren
und Saugrohren, die die Méuse fix durch
das ganzelevel befordern.

Das Game macht echt Fun, hatdoch je-
des der 70 Levels seine ganzeigenen, kniff-
ligen Stellen und Uberraschungen. Ganz
besonders auf die versteckten Bonusriume
ist zu achten! Auch grafisch ist die Méduse-
jagd deutlichtiberdem Durchschnitt. Alles
in allem ein Simpson-Spiel, daf endlich
richtigcoolist!

A Gutgeskatetisthalb abgefahren

KRUSTY’S FUN
HOUSE

System: Game Gear, empf.
VK-Preis: 79,95 DM, Herstel-
ler: Acclaim, USA, Muster von:
Acclaim, 8000 Miinchen.

Krusty’s Fun House ist eigentlich wie ge-
macht fiir das Game Gear. Man merkt der
Umsetzung an, daf§ das Game Gear tech-
nisch 'ne Menge zu bieten hat. Das betrifft
nicht so sehr den Sound, sondern die Gra-
fik, die jetzt richtig cartoonmiRig daher-
kommt. Ein Zemmings-Imitat, daR sich
sehen lassen kann!

»GUT «

THE SIMPSONS: BART-
MAN MEETS RADIO-
ACTIVE MAN

System: PC, empf. VK-Preis:
119 DM, Hersteller: Acclaim,
USA, Muster von: Acclaim,
8000 Miinchen.

Auch das noch: Beim Lesen eines Comics
wird Bartin die Welt der Superhelden ent-
fihrt und muf sein grofes Vorbild Ra-
dioactive Man retten. Als Richer mit der
schwarzen Maske kimpft er von nun an
fiirdas Gute.

Klaro, da hat Batman Pate gestanden!
Aber wenn ein Bart Simpson sich auf die
Socken macht, ist das Original schnell ver-
gessen, besonders dann, wenn der kleine
Giftzwerg seinen Dreifach-Spinkick aus-
ftihrt oder mit Laseraugen Monster platt
macht. Wir sehen schon: Bartman ist ein
Actionspiel reinsten Wassers.

Turrican-like gehtes durch 14 wackere
Levels, von denen jedes grafisch eine Au-
genweide ist. Extras sorgen fiir neue Muni
oder Energieauffrischung, aufferdem
gibt’s noch Punkte-Boni. SpafSiger wire
das Ganze noch, wenn das Scrolling und
die Animation nicht so ruckeln wiirden.
Trotzdem ist das Game aber solider Durch-
schnitt.

»ZUFRIEDENSTELLEND «
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PSS -FPPereassie

A Putt-Putt hat seine eigene Kinder-Garage

Das nennt man Karriere. Nachdem sich das schnuckelige
kleine Auto Putt-Putt in der Disk-Version trotz seines Han-
dikaps (Putt-Putt kann leider nur Englisch sprechen) sehr
tapfer geschlagen hat, darf er jetzt seine Abenteuer auch
auf der silbernen Scheibe bestehen.

PUTT-PUTT
JOINS THE PARADE

System: PC-CD-ROM

(286/12, 640 KB, 1 MB EMS,
VGA, unterstiitzt SoundBlaster,
AdlLib, Sound Source, Covox,

Pro Audio Spectrum, Maus,
Joystick), geplant fir: Mac-
Disk/-CD-ROM, VK-Preis:
ca. 120 DM, Hersteller: Hu-
mongous Entertainment,
USA, Muster von: Electronic

Arts, England.
I___D) wenn es sich seinen grof-
ten Traum erfiillen will,
sind auch in dieser Version bunt, spannend
und abwechslungsreich: Bevor Putt-Putt
bei der groRen Parade mitfahren darf, muf§

ie Probleme, die ein kleines
Auto zu tiberwinden hat,

er etliche Voraussetzungen erfiillen. Er
muf sich unter anderem das Geld fiir die
Waschanlage zusammensparen (Schmutz-
finken sind auch unter Autos nicht gern ge-
sehen). Dafiir ist ein Lieferantenjob genau
das richtige, denn beim Lebensmittelhénd-
ler sind mehrere Botengadnge zu erledigen.
Dabei die richtige Adresse fiir die diversen
Pakete zu finden, bedarf schon einer gewis-
sen Uberlegung und Beobachtungsgabe,
aber das Programm l4ft niemanden im
Stich. Immer gibt es versteckte Hinweise,
die auf die Losung der Riitsel deuten. Und
wenn's mal wirklich brennt, hilft Putt-
Putts Freund Smokey, das Feuerwehrauto,
mit gutem Rat.

Aufler Arbeit gibt es aber auch vieles zu se-
hen und auszuprobieren. Hohlen zu erfor-
schen etwa macht mit Putt-Putt doppelt so
viel Spaf. Und was ist blof§ im Autokino los?
Auch an der Briicke sollte Putt-Putt mal
nachsehen. {Iberhaupt gibt es jede Menge zu
sehen und anzuklicken. Fast jeder Gegen-
stand wurde mit Sounds, kleinen Animatio-

nen und Aktivititen versehen, die einfach
nur lustigsind (die pyramidenbauenden Pil-
ze und vor allem der Besuch im Spielwaren-
laden sind meine Lieblingsszenen). Die CD-
Version hat in dieser Hinsicht beim Vergleich
mit dem Disk-Programm noch einmal kréf-
tig zugelegt und wartet mit circa 10 MB zu-
sitzlichen Animationen und Dialogen auf.
Auch bei dieser Version enthilt die Packung
sowohl ein sehr witziges Mal- und Aktiviti-
tenbuch mit Putt-Putt-Motiven als auch
Wachsmalstifte, Bleistift und Spitzer. Ein
runde Sache also, denn Putt-Putts Abenteuer

zielen eindeutigauf jiingere Spielerab.
Nicht so schon ist deshalb, daf§ Putt-Putt
immer noch kein Deutsch spricht, aber das
tut dem Spielspaf® letztendlich keinen Ab-
bruch. Wer wenigstens ein bifSchen Englisch
verstehen kann, wird sich an der tollen
Sprachausgabeerfreuen. Wer Englisch lieber
liest, dem ist die Moglichkeit gegeben, die
Texte auch auf dem Bildschirm sichtbar zu
machen. Alles ist so einfach gehalten, daf§
auch Einsteiger in diese Sprache ohne Pro-
bleme zurecht kommen. Trotzdem verknei-
fen wir uns dieses Mal den Hitstern, denn bei
der CD-Version zumindest eine deutsche
Sprachausgabe mit draufzupacken, wire
mit etwas gutem Willen von seiten des Her-
stellers bestimmt machbar gewesen. ]
7]

»GUT «
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CD-ROM

A Malsehen,
was die
Stadtsoal-
les zu bie-
ten hat

A Bei jedem Spiel macht die kaugummikavende Maus was A Putt-Puttim Spielzeugladen: Da gilt's jede Menge
anderes Abwechslung

A Bei “Rot” bleib' stehn, bei “Griin” ...

A Soeinen
Ballon hdtte
Putt-Putt
auch sehr
gern

o,

A Jede Menge Action an der Briicke A Ein Knochen wiéire wohl das Richtige

7@93 21



CD-ROM

Rostfrisch im Rl

STELLAR 7

System: PC-CD-ROM (mind.
286/12, 640 KB, EGA, VGA,
unterst. SoundBlaster, AdlLib,

Roland, Maus, Joystick), VK-
Preis: ca. 110 DM, Hersteller:

Dynamix/Sierra On-
Line, Muster von: Hersteller.

ingebettet in eine Rahmenhandlung, die in
verschwenderisch angelegten VGA-Grafiken
gezeigt wird, ist das eigentliche Spiel eine
kernige 3D-Ballerei mit der einen oder ande-
ren Strategieeinlage. Zu Anfang kommst Du noch ganz gut
klar, indem Du einfach alles tiber den Haufen schiefit, was
sich blicken l48t: Panzer, Luftkissenfahrzeuge, Laserge-
schiitze, Minen und Gleiter. Mit der Zeit werden die Gegner
jedoch richtig gemein und wollen nicht mehr nach dem er-
sten Schuf verglithen, vielmehr erdreisten sie sich, auch
noch zurtickzuballern. Dann gilt es abzuhauen und tak-
tisch klug von hinten oder von der Seite anzugreifen. Deine
Tournee als Alien-Roster fiihrt durch verschiedene
Sonnensysteme immer tiefer hinein in das Herz des arcturi-
schen Imperiums bis hin zum Heimatplaneten des Impera-
tors, auf dem es zum Grande Finale kommt,

4 Wobitteist
derndchste
Feind?

Kernige »
Gegner

A Schau, was kommtvon
hinten her ...

... Zielerfassung ist
¥V nichtschwer

4 AusDir -
mach'ich... |

{ ...Gehacktes »

Gir Draxon, der Overlord des Arcturischen Sternen-Imperiums, hat ein Auge
auf die Erde geworfen. Doch das Oberkommando der irdischen Streitkrifte
hat einen Hyperhelden, der die Kastanien aus dem Feuer holen darf: Dich! Im-
merhin wirst Du satte 110 DM aus dem Portemonnaie geangelt haben, um
Stellar 7 zu bekommen. Ergo: Du erwartest mit Recht eine Menge Action firs
Geld. Genau die bekommst Du an Bord der Raven, der geheimen terranischen
Superwaffe, die die ganze arcturische Flotte zu Schlacke rasten soll.

Schlechtist Stellar 7 auf keinen Fall! Argerlich sind nur mal
wieder die verschenkten Chancen der CD-ROM-Version: Wie-
der einmal eine 1:1-Konvertierung, die sich auch nicht aus-
schliellich vom CD-ROM spielen 13f3t und sich dreisterweise
auch noch ein paar MB auf Eurer Festplatte reinzieht. Von zu-
sitzlichen Grafiken oder Extra-Musik warwenig zusehen bzw.
zuhoren, und sollten tatsdchlich neue Bilder und Musiken in
das Spiel eingebaut worden sein, dann sind sie sehr gut ver-
steckt. Vorteil ist, daf§ ausnahmsweise keine spezielle Bootdis-
kettenotigist, uminden Genuf der Ballerei zu kommen.
Fazit: Kein schlechtes Spiel, doch als CD-ROM-Version ist
das schon etwas bejahrte Brett Stellar 7 so schmal wie eine CD
dickist! #
il

»ZUFRIEDENSTELLEND «



Shareware

MONSTER BASH

System: PC (mind. 286/20,
VGA, HDD, unterst. SoundBla-

ster, AdLib), Registrierung: ca.
60 DM, empf. VK-Preis: ca.
115 DM, Hersteller: Apo-
gee, USA, Muster von: CDV
Software, 7500 Karlsruhe.

y 1 ist noch so klein und
d doch ein Held: Im zarten
Alter von zehn Jahren er-
lebt Johnny Dash das
\hemeuel seines Lebens. Als er erfihrt,
dais sein Hund Tex nicht einfach wegge-
laufen ist, sondern vom Grafen Chuck in
die Unterwelt verschleppt wurde, nimmt
erall seinen Mut zusammen. Den wird er
auch brauchen, denn der Graf lebt in der
Unterwelt und will Tex und viele weitere
Hunde in Zombies verwandeln.

Johnny mufS deshalb nicht nurseinen ei-
genen Hund befreien, sondern alle ge-
fangenen Hunde und Katzen in drei gru-
seligen Spielabschnitten. Mit einem klei-
nen Kompafs kann er die Kuscheltiere or-
ten, um anschliefend mit seiner Stein-

Frohen Blutrausch!

Apogee steht fir Qualitit: Als Hersteller der
Commander-Keen-Serie ist man schon in den
Shareware-Olymp aufgestiegen, nun versucht
mansich in der Splatterszene. Zwei MB an Gra-
fiken, viel Blut und ausgefuchste Jump’n’Run-

Action sind die Markenzeichen von MONSTER
BASH.

A Esistein Kreuz mitden Untoten

schleuder die Schlosser ihrer Kiifige zu zer-
schiefSen. Wer jetzt aber ein blutriinstiges
Gemetzel erwartet, hat nur zum Teil
recht. Zwar miissen diverse Zombies zer-
manscht werden, doch neben den Baller-
kiinsten zahlt vor allem die Geschick-
lichkeit. Gerade die Jump'n'Run-Fans
werden bei den gigantisch \eimeig,ten
Levels auf ihre Kosten kommen und viel,
viel Spa haben. Damit man da nicht die
Ubersicht verliert, gibt’s neben der ibli-
chen Save-Funktion noch hierund da ei-
nen Flaggenmast. Ist die Fahne gehift,
geht's nach dem Verlust eines der drei Le-
ben dorthin und nicht zum Levelanfang
zuriick. Das heiflt aber nicht, dafl das
Game dadurch einfacher zu losen wiire,
Zu fies sind die Gegner, zu verzwickt ver-
teiltdie lieben Hiindchen. Alsodann: einen
frohen Blutrausch! [
msu

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation

SOLAR WINDS

System: PC (mind. 286/20,
HDD, VGA, unterst. AdLib, Sound-
Blaster), Registrierung: ca. 60
DM, empf. VK-Preis: ca. 115
DM, Hersteller: Epic Mega-
games, USA, Muster von: CDV
Software, 7500 Karlsruhe.

n eine verzwickte Lage ge-
rit Jake Stone, der Mann
fiir besondere Jobs, als er
einen neuen Auftrag an-
nimmt. Unversehenswird aus dem Auftrag
ein Strudel aus Intrigen und Machtkdmp-
fen. Der Auftraggeber entpuppt sich als
Gangster, das gewlinschte Opfer als Wi-
derstandskdmpfer. Zu allem CUberfluf§
trifft Jake noch auf einen Alien, der ihm
die Vernichtung des ganzen Sonnensy-
stems prophezeit.

Um das Handlungsgewirr zu durch-
dringen, muf Jake die richtigen Leute
treffen und die bsen Buben das Fiirchten
lehren. Adventurekenntnisse sind da we-

niger gefragt, denn der Handlungsablauf

t‘IUlh[ sich schlicht aus der Ver I\nupl ung
der verschiedenen Missionen, Sp annend

7@93

Im Sternenwind

Im Wald, da sind die Rauber — aber nicht nur
da. Wer will, trifft sie auch im weiten Welten-
raum, zwischen den Sternen. Oder genauer: In
einem fernen Sonnensystem, wo eine Rebelli-
on gerade kurz vor dem Ausbruch steht und
Aliens nach Kanonenfutter suchen.

YO ARE BEIMG HARILED

A GruB aus einerinterstellaren Tonne

ist das aber, denn neben der Story sind die
Raumkdmpfe wichtigster Bestandteil
von Solar Winds. Um sie zu bestehen,
miissen die richtigen Gegenstinde ge-

funden und die Steuerung und "{uhmk
des Schiffs beherrscht werden. Besonders
die Energieverteilung fiir den Antrieb, die
Schutzschilde und die Scanner sollten
optimal sein.

Unser Han Solo der Shareware bringt
die Action auch gut riiber, dafiir sorgen
die gute Animation und ein erstklassiger
Sound. Inpunkto Gratik bleibt allerdings
die Abwechslung aus — mal abgesehen
von ein paar Planeten, Asteroiden oder
einer Zwischensequenz. Hitte man zu-
dem daran gedacht, die endlos langen
Raumfahrten zwischen den Raum-Ko-
ordinaten abzukiirzen (gerade zu Be-
ginn des Spiels), hitten wir fiir die Ge-
samtnoteglattein “Gut” vergeben.

msi

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation

»ZUFRIEDENSTELLEND«
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Briefe an die Redaktion

Kleiner Imbif

Also - mampf, kau - das war schon eine recht nette Grillfete, hier auf dem Rasen hin-
ter den Redaktionsrdumen. Schade, dafl lhr nicht dabei gewesen seid - aber fir Euch
alle hatten die Wiirstchen wahrscheinlich auch nicht gereicht. So haben wir Euch, lhr

armen Wurstchen, die lhr wiirstchenlos Euer Dasein fristen muftet, zumin- -

dest eine ehrenvolle Gedenkminute gewidmet, bevor wir uns in
die nachste Runde sturzten. Wollen wir hoffen, dafl
das sommerliche Wetter noch ein bifichen

anhalt. Naturlich konnt lhr wie immer
durch heife Leserbriefschlachten dazu
beitragen, daf} die Temperatur hier in
der ASM immer schon auf dem richtigen

Level bleibt.

Unsere Adresse

(Achtung, neuve Pozzleizz...~neue

Pfostleist...~naja, so 'ne neue Nummer vor dem Orf eben):
ASM-Redaktion, Feedback

Postfach 1870
37258 Eschwege

Geschadigte Blutwurst

Na, wie jetzt2 Wird der/die
ASM zum Blatt fiir réudige, aus-
sitzige und sonstwie geschd-
digte Subjekte? Da behauptet
einer, er wdre ‘ne Blutwurst.
Na und2 - Das geht vorbei.
Vor kurzem war ich eine Konsum-
einkaufstasche aus Perlonstoff.
Dieses grausame Kapitel ist
vorbei. Heute bin ich eine
original  kaukasische Ma-
trjoschka. Nachdem ich das
Abitur geschafft hatte, begann
ich ASM zu lesen. Daher konnte
ich meinen Brief Ubersichtlich
gliedern (Tusch, Fanfaren, Ju-
belschrei):

1. Das Inhaltsverzeichnis ist
d o c h Ubersichtlich. Mit Ru-
brikeniiberschrift u n d Pikto-

gramm (fir alle Farbenblinden,
Blinden und mich).

2.OK. istes, das Spiel des Mo-
nats zu kiiren, aber warum ist’s
fast immer ein PC-Spiel2 (1992
warenes 10von 12)

3. Spitze ist die Aufmachung
der Tests. Die Seite 18 (ASM
4/93) war ein echter Hit. Super.
Die Schrift war zwar zum Teil
unleserlich, aber wer nutzt den
Stein der Weisen schon als Un-
tersetzer fiir Biergltiser?

4. Echt lassig kommt das Feed-
back. Spitze Laberecke. Das
kann ruhig noch abartiger wer-
den, denn (&chz, stéhn) sonst
weitet sich der Streit PC vs. AMI-
GA noch weiter aus. Jeder hat
seinen “Traumcomputer”, und
dennoch bleibt das einzig wah-
re WARSTEINER. (...)

5. Poster und Karten kénnt lhr
getrost steckenlassen. Die Po-
ster sind gar keine mehr (viel zu
klein) und aufBerdem, wer pinnt

sich die Dinger schon an die
Wand? Die Postkarten nutze ich
nur, wenn ich mal einen unver-
offentlichten Spieletip an Euch
schicke. Heutzutage ist es bes-
ser, Briefe zu schreiben, denn
mitunter weif3 der Empféinger
schon das Neueste aus anderen
“Quellen”.{(...)

6. Hier ein Tip, wie die ASM
zum meistgekauften Mag wird:
Schafft das Abo ab!!l Ange-
nommen, ich kenne einen, der
mal neben einem gesessen hat,
der von einem gehdrt hat, der
mit einer befreundet ist, die...,
der mein bester Kumpel ist und
der die ASM abonniert oder
kauft. Da ich mich seit Jahren
bei seinen Eltern durchschlau-
che, lese ich auch gleich die
neue ASM (wenn vorhanden).
Warum also soll ich mir noch
so’n Ding kaufen? Sowas sollte

man unter den neu einzufithren-
den Tatbestand des “Raub-
lesens” stellen. Bemerkung am
Rande: Ich kaufe jeden Monat
ASM! (ich kenne halt einen,
der...).(...)

Herr Rossi

(Anm. d. Red.: Tjaja. Kennst Du
den schon? Ruft doch neulich ei-
ner in der Hotline an und sagt:
“Wenn ihr noch einmal so viele
Konsolenspiele testet, fotoko-
pier’ ich mir Ever Sch...-Heft
niiiewieder, das lhr's nur wif3t.”
Seite 18 in Heft 4 war kein ARTI-
KEL, sondern ein RATSEL,
Mann! Das Lésungswort lautet
brigens “Ringworld”. Alle, die
sich die richtige Lésung schon
irgendwie gedacht haben, dir-
fen sich jetzt als moralische Sie-
ger filhlen, das Heftpflaster vom
Augapfel abziehen und zum er-
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sten Mal seit letztem Donners-
tag wieder so richtig fréhlich
sein.

Abo abschaffen ist weiter kein
Problem, sobald wir gelernt ha-
ben, konsequent von Luft und
Liebe zu leben. Diesbeziigliche
Ubungen stieBen jedoch bis-
lang auf Schwierigkeiten — wir
konnten zwar genug Luft auf-
treiben, doch in puncto Liebe
gab’s massive Versorgungs-
probleme. Ihr habt uns einfach
nicht richtig lieb, das ist es ném-
licht..

Mit Postkarten werden wir Dir
auch weiterhin auf den Zinder
gehen, damit Du endlich mal
wieder all Deinen Onkels, Tan-
ten, Nichten, Neffen, Enkelin-
nen, Fraven, Nebenfraven und
assoziierten Aliens schreibst,
die Du schon so lange vernach-
léssigt hast. Und damit die dann
auch wissen, was Du in Deiner
Freizeit so liest, brauchst Du die
ASM-Karten. Klar? Auflerdem
bieten die Dinger im Gegensatz
zum klassischen handgestrick-
fen Briefbogen ein gutes Alibi
dafir, den einzelnen Onkels,
Tanten... efc. blof3 je ein paar
Zeilen zu schreiben — weil eben
nichtmehr draufpaf3t.

Auch das Poster wird's weiter-
hin geben, weil es sich einige
Leute eben DOCH ganz gern
aufhdngen. (Man sollte nicht
glauben, wieviele Tapeten-
[6cher in deutschen Wohnun-
gen bereits durch unsere Poster
verdeckt werden. Die géingigen
Lécher in den géngigen Tape-
ten sind auch in der Regel nicht
gréfBer als DIN A 3.) Wenn Dir
die Dinger zu klein sind, setz’
einfach mehrere aneinander,
und mach eine Riesen-Patch-
work-Tapete draus. Aber Spaf3
beiseite: Wir denken driiber
nach und sparen schon mal
drauf, unsere Poster vielleicht
gelegentlich mal wieder gréBBer
machen zu kénnen.

Daf3 das Spiel des Monats héu-
figer mal ein PC-Programm und
fast nie eine Cartridge fir das
Atari VCS 2600 ist, wiirde ich
als puren Zufall bezeichnen.
Wir leisten uns in dieser Hin-
sicht keine “Lieblinge”, aber im
Moment scheint eine Menge in-
novatives Zeug zuerst auf dem
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PC rauszukommen. In diesen

Féllen kriegen wir dann halt
auch zuerstdie PC-Versionen.
sz).

Armer Schiiler

Ist es wahr, daf} im Sommer ein
neues Urheberrecht fir Compu-
terspiele herauskommt, nach

dem Raubkopierer sehr, sehr,

sehr hart bestraft werden2e?
(Ich besitze namlich nicht nur

ein SNES, sondern auch einen

PC, womit ich einer Eurer Lieb-
lingsleser sein dirfte!) Bitte ant-
wortet, denn ich sehe mich
schon als armer Schiler, der auf
der StraBe nach ein paar
(“paar” ist gut—besser noch ein
paar mehr) Markern fir ein
neues Spiel bettelt.

P.S. Wenn Du aus meinem Fa-
miliennamen das 3 wegpunk-

test, kommt im néchsten Leser-
brief ‘ne Turbolader-Super-
Maximum-Extra-Blaster-Ultra-
sensitiv-Bombe! {Nurso ne |de|~

ne Warnung.)

A.Schmler: "

{Anm d. Red.: Nee, dfesmal 3
kriegt der Kand!daf-kem& Punk-
te, im Gegenteil. Da wir ni-
veaumélig ohnehin gerade in
den Sumpf getaucht sind, wer-
de ich bei dieser Gelegenheit

wenigstens den folgenden Witz
los, den ich nur wenig ge-

braucht giinstig bekommen ha-

be: A. Schmidt will Frl. Ohrn
heiraten. Diese besteht auf ei-
nem Doppelnamen...

Oder dieser, wird auch immer

wieder gern genommen: “Sie
wollen Ihr Kind also wirklich

‘Claire’ taufen, Frau Grube?”
Zum Thema ‘Urheberrecht’ kén-

nen wir nur so viel sagen: Ein-
deutig verboten ist das Raubko-

pieren von Spielen auch jetzt
schon. Wenn die “Strafverfol-
gungsbehdrden” blof3 geniji-

gend leute dafiir héitten, wiir-

den sie auch jetzt schon jedem,
bei dem sich illegale Soft-

warekopien ﬁnden, das Gesdf3
bis zum Rollkragen aufreif3en.

Die einzige Neverung, die ge-

plant ist, dirie wohl mehr fir

Juristen interessant sein: Die

Rechtslage bei der Computer-
software soll derjenigen fir Lite-

Lieber Computer-Spieler,

hier finden Sie - me immer - nur einen kleinen Teil #5¢)
unserer gesamten § E elWare fir Thr System
Wir haben immer , was international lieferbar ist.

Alle Neuheiten verschicken wir mit als Erste.
Natirlich auch an Sie — wenn Sie bei uns diese
neuesten Spiele rechizeitig vorbestellen |

Disketten fiir die Systeme: vV v v v
Preise in DM (immer inkLMWSt) 64 AM ST PC

A500 Sﬂe:cher aufl 1MB 55.-, auf ZMB 185.-

Gravis UltraSound Card 8/16bit, 52vo:ces perfekt 300
SounndAdmiral Aktiv-Boxen. .. e 34
Der neune Gravis-Stick: analog PROFS, . . 117
Thrustmaster FS-Stick - super ..o m
1869 - Der Reeder.....

Abandoned Places 2...

Aces over Europe.... 7
Ambermoon (Amberstar 2) 80....86...86
Apockalypse i i s 08

Armored Fist - The Tanks... :
ATAC Adv. Tactical Air Command....
B-17 Flying Fortress FS ., iR R et
Beneat aSLeeISky..........

Betrayal at Krondor....
Blue Force ..
Body Blows. .
BundeshgaManagerPro( YO S
Burn Time - Nostradamus ................os v,
Caesar- Simulation Rome ...
Champions Adventure (by NFL}
Chuck Rock 2 - Son OIChuck
Civilization...

Cobra Mission XXX-Adv....
Comanche MaximumOverk. Copter

Conquered ngdoms Amies Figaen
Creepers ....

Cyber Empires (SSI)

Dar ons..

Dark Sun - Shallered Lands....
Dark World ...
Das schmeAuge 1 (IM )

Das schwarze Auge 2........

Da hteroESerpcnts

Der Patrizier .............
Desert Strike ...
Die Siedler....
Dinosaur D!scovery Ki
DOgl!ghl
Domm:um ;
Dune 2- Battle for Arrakis..
Bco Quest 2 - Rainforest..................
Eishockey Manager (Soﬁw 2000) Jiiuie Sl tol
Elisabeth L... bR -
Elite 2- High Frontier ..
Eric Lhe Unready....
Eye of Beholder 3 .
F15 Strike Eagle 3.
Fallen Empire.........
Fields of Glory...
Flashback ...
FM3 Football Manager3
Freddy Pharkus SSzerra)

F§ § (FlightLogic
Genesia..............
Gladiators ...
Gobliiins 2 Prince Buffoon .
Golf International ..................
Grand Prix Fl (M:croprose}
Gunsh?

Hand Samt]ame
Hear of Darkness..
Hired Guns.............
Humans 2 Jurassic .
Inca - Die Abenteurer .....

Incredible Machine.........

Indiana Jones 4 Fate .......... SUOPEL") PTRESON -
Inferno TFX.- FS... ) - TG
Ishar 2:.. BN . S E—
jonalhan . | w91
Kick Off 3- Goal ... il iy i
Kings Quest 6... i g
Kyrandia ZAspecls Zanthia .. T
Lands of Lore - Fab. & Fiends . PR . ]
Lemmings 2 Tribes | ..o, T S
Liberty or Death.............. G
Lionheart ...............

Litil Divil....

LoslVlkmgs T

Lure of Ternplress

M - Monsoon Kidnappi {SSI)
Mad TV 2.... ppng
Maniac Mansion 2- Tentacle...
Mercenaries (General Tegel) ........
Metamorphosis ...,
Midnight Sun S51.............
Might & Magic 4 (CoX)....
Monda Nitfegooébail ......
Myra 211 ;
Nzr;onall.ampoon Chessmeister.
Nick Faldo Golf ...
Odyssey - i€ 2....
Out of this World ..,
OVERBEIVE iiiiniiuiuiionis

1. Die vollstindige Auswahl aus Europa & USA
2. Jeder Preis 0.k, ohne Ausnahme

3. Kunde-ist-Konig-Service

Wir sind da: Mo - Fr 10-1230. 14.17, Fr. bis 15 h,
24h-Bestell-Maschine abends & Sa-So,

Wir beliefern Sie, so schnell es geht,

per Post und per Nachnahme (+ DM 11..). Telefon (039) 2609593

Servus Ausiria, Gruezi Schwyz, Clao Iialia: Fax (089) 268 138

Wir versenden taglich auch in das Ausland:

(immer abzgl 15% dts St +NachnahmrVersandk.  Die besten Computchpie.[e.

oder per Post-Baranweisg. + nur 16.- Versandk.).
Viele Hindler behalten die 15% dts. Steuer fiir sich -
wir nicht | Rechnen Sie mal nach |

Anzeige

plus d:e 7 FuntasncPunkie
chcs Computer-Spiel, das wir liefern, erhoht sofort
lhr Kunden-Konto um je 1 FuntasuchucPunk:!
Bei erreichten 7 + Punkten gibt es fiir Sie
Ihre FreiSpiele als Treue.Pramien

FUNTASTIC ComputerWare:
EuroGames GmbH

Postbox 14 02 09

Miillerstr. 44 (kein Laden)
D -8000 Miinchen 5

Fachhandler seit 1985.

Handler-Anfragen immer willkommen
gerne auch aus dem Ausland (bitte mit Gewerbe-Anmeldung) !

Pacific Theater Operation ... meiinr e 10102
Pandemonium.........cccouvinnere PV S Pl S TR o
Piracy on High Seas = T
Pirates 2Gold................ SO T, 1 [ e ) |
Power Politics - The Candidate ... G s
Prehistorik 2: Return '-Iungerland .....54 il 65072
Prime Mover Motorrad-Sim. . e R s
Rags to Riches .. .

Realms of Darkress ....
Return of the Phantom
Riftwar Saga (Slena}
Ringworld - Return of Patr ch
Rookies .. oo
SAS. bpec:al.-\lrbemce e
S.U.B...

Seal Team ...

Secret Monkcy Island 2CR...

Secret Mission (Agent) ... s e i
Shadow of Comet (Iuverr'a[' CDC} Fana s 102
Sherlock Holmes 1 Lost Files... ..o v v oo 88
SimEarth kompl dis.!........n0r...69 ... ..93
Sink or Swim 1., SRS . T . SO
Sleepwalker .......... B § ST, T IR, 1.
Space Hulk - Warhammer 4000 ........- ... 7 S |
Space Quest 5 .. o -...,.._‘41 i saodl
bpeiljammerﬁD&D i Tl
St. Thomas.... 4 0 [N |

Dazu jede Menge starke

%NICE%PRICE%HITS%

Die finden Sie alle in unseren
aktuellen SpielWare-Listen:

! Anfordern ! Das lohnt sich ! Echt !

Star Trek § 25th Ann
Streetfighter 2.........
Strike Commande
Sukija ....
Super Cau‘drorl
r?écale
askforce: 1942 Navy
The A-Train 3D Rall rmder
The Blue & The Grzy

The Chaos Er:gme RS T
The Entity... i i 0076
Tiger Road Karate ... oy

Tormado (Comme]Icﬂ ) )

TransArctica... ;

Trolls..., L.
aum\anj
Ultima 72.T. SerDenL Tsle.. .99

Universal Monsters ... 6] 66

Hridium et e okl

Veil of Darkness ..
Nalbalbiabon sf ety U 5 Wit ki il
War in Gulf - Team Yankeeﬁ I U

Wayne Gretzky 3 Icehockey ... veim v s

When Two Worlds War... o e
Wing Commander k L dts. ! ..nur. 69..._...
ngCommDSAuge imEarth 31dls 159
Wizardry 7 Crusaders. ... e ) s

Woodys Werld........... : -
WW 1. History Line 191 wsndl
X-Wing FSimul.. 99
XenoBots... ; e 90
Zool - The NlrllaAnl 52 o 1 6
auf CD fiir PC
7th Guest... T TP T RO 1.
BeyondtheWali o R ———
Goler Winkles Adventure ... Gtk w91
Sherlock Holmes 3.... 114
[CD "urM.AC
Virtual Valerie.........coooonn. OURPRUONY, £

+ alle guten Sound-Karten und Sticks zu 1A-Preisen |

+ alle 204 Games auf CD-ROM |

+ alle 326 Games [ir den Macintosh !

+ alles, was fiir C64 und Atari ST noch new kommt |
* * * * * * H* Kk *

FUNTASTIC hat immer alle neven Games,
die in den guten Zeitschrifien neu vorgestellt, grindlich
getestet und prima-bewertet werden. Dazu naticlich alle
anderen aktuellen Spiele, Einige Games in dieser Anzeige
sind fur die rdchsten Wochen, bzw. Monate angekiindigt
Jetzt schon mal reservieren |
Sie wissen ja: Was jeder will, reicht oft nicht fiir alle |

Mit DM 1. frankiertes & adressiertes Riick-Kuvert
fiir Ihre aktuelle Spie[Ware-Liste (bitte Typ an ebew :
Fiir C64 / fuir Amiga /Tur Atari ST/ fiir P(,/FurCDﬁur ac
#3%) Mit der FU A‘?TIC Liste sparen Sie bei jedem Spiel |
Garantiert | Diese 1 Briefmarke ist eine Menge Geld wert |

Altere Listen, Anzeigen, Preise ersetzt: 11, 5.93
Jmum/Mderu /Te 1[erferung immer vorbehalten




ratur  gleichgestellt werden.
Néheres erféhrst Du méglicher-
weise in einer der ndchsten

Ausgaben.

kate)

Umsteiger

Zum Brief von “Firefox from
C:S.E:” (5/93): Ja, es gibt sie
noch, die Computer-Freaks aus
den “guten alten Zeiten”. Ich bin
zwar eine Ausgabe spdter als
Du zur ASM gestoBen (also
3/87), sehe die Sache aber ge-
nau wie Du {(gut, wenn man
nicht ganz allein dasteht -
gell?).

Zum Brief von “Ole Hornauver”
{5/93): Auch Dir gebe ich voll
und ganz recht. Denn ich besit-
ze ebenfalls einen Amiga und
schaue ehrlich gesagt schon seit
einiger Zeit neidisch auf die
Screenshots der PCs. Aus finan-
ziellen Griinden ist mir ein Um-
stieg auf einen PC in den néch-
sten 1,5 Jahren leider mit schier
uniberwindlichen Hirden ver-
baut.

Noch mal was an die Red.; Habt
lhr schon mal daran gedacht,
etwas mehr fiir Eure Abonnen-
ten zu tun, wie ich einer bin?
Man schaue sich da einmal das
Magazin §$%& an: Das biefet
dem Abonnenten aufler der
pinktlichen und billigen Zusen-
dung des Mags auf3erdem noch
eine Clubkarte, Club-News,
Fortbildungskurse, eine Hotline
zum NULLTARIF und Sonderan-
gebote aller Art. Man kénnte
sich da natiirlich noch andere
Sachen vorstellen, wie z.B. die
Verlosung der getesteten Spiele
unter den Abonnenten, PD-Ser-
vice, usw. Das hief3e versténd-
licherweise mehr Aufwand und
somit mehr Kosten. Aber ich
denke, wenn das Abo statt 79 -
DM sagen wir 84,-DM kosten
wiirde, kénnte man die erwéhn-
ten Vorschlége realisieren. Das
alles ware natirlich nicht nur
zum Vorteil der Abonnenten,
sondern auch zu dem Euren.
Denn: Mehr Service -> Mehr
Abonnenten -> Mehr Kohle ->
Mehr Kartoffelsuppe!!! Laf3t
Euch das mal durch die Hirn-
kammernwachsen.

Andy McRindt

[Anm. d. Red.: So ‘ne Art ASM-
Club also? Du wirst Dich viel-
leicht wundern, aber wir hatten
diesen Gedanken schon einmal
in Erwdgung gezogen. Aber
das Verlosen der getesteten
Spiele ist nicht drin. Da wiirden
sich die Hersteller schén bedan-
ken. AuBBerdem: Was sollten
wir machen, wenn wir spéter
noch mal Fotos brauchen oder
Lsungstips ~ nachvollziehen
miissen? Unsere Redaktions-
Hotline IST iibrigens kostenlos,
Sirlll Grundsétzlich und fir je-
den - aufBer fiir unseren Verlag,
denn der muB3 sie bezahlen.
Fortbildungskurse, PD-Service
und so weiter sind fiir fiinf Mark
mehr pro Nase nicht zu ma-
chen, auch nicht anndhernd.
Na ja, vielleicht kommt Euch
oder uns ja noch die grof3e Er-
oder Beleuchtung in puncio
schlagende Club-Idee. Weitere
Vorschlége sind durchaus er-
wiinscht...

kate)

Vermischtes

Ich freve mich zu lesen, dafd Thr
plant, die Konvertierungen wie-
der zusammenzulegen. Ist echt
besser so.

Schlecht finde ich dagegen,
daf3 lhr den Konsolenteil und
den Computerteil miteinander
vermischen wollt. Ein separater
Konsolenteil, wie bisher hinter
den Kleinanzeigen, ist besser,
da wei} jeder gleich, wo er das
Heft aufschlagen muf3. Und
wenn lhr es doch so beibehaltet,
dann druckt im Inhaltsverzeich-
nis wenigstens ab, fir welches
System die einzelnen Spiele
sind.

Thema Feedback: Ich weif3, daf3
Uli schwer zu ersetzen sein
wird, aber es wire doch besser,
wenn wieder nur eine bestimm-
te Person firs Feedback zusttin-
dig wdre. Kate kdnnte ich mir
gut vorstellen, schlieBlich ist er
der Leserschaft am meisten ver-
traut, weil am ldngsten dabei.
Dann hétte ich noch ein paar
Fragen:

1. Esist die letzten Jahre oft vor-
gekommen, daf3 ein Redakteur
das ASM-Schiff verlaf3t, z.B.
Manni, Bernd, Martina, Ofti,

Cruiser, Sandra, um nur mal ei-
nige Beispiele zu nennen. Doch
nun ist mit einem Schlag der ge-
samte Rest der ‘alten Garde’
von Bord gehiipft. Wie das?
Wollen die eine neve Zeitschrift
griinden und Euch Konkurrenz
machen? Das kann doch kein
Zutall sein.
2. Der WistMarcus, der gerade
einen Kopfstand macht, oder?
3. Was sollen eigentlich die
ganzen O0060000000s  In
Feedback? Ist das neu fir
XXXXXXXXXE
4. Warum muf Klaus eigentlich
immer die Flops des Monats te-
sten?

Helmut Sauter

(Anm. d. Red.: Hier sprichtdenn

auch der dienstélteste ASM-Re-

dakteur (knapp iiber zwei Jahre

dabei) zu Dir. Wenn Du die
ASM liest, schaust Du dann nur

nach Spielen fir Dein System

oder auch nach den anderen,
die - vermutlich - irgendwann
auch auf weitere Rechner/Kon-
solen umgesetzt werden? Und
was die Konsolen angeht: Die
“Gegner” des abgeschlossenen
Konsolen-Ghettos haben ge-
wonnen ~ demokratisches Mehr-
heitsprinzip.

Thema Feedback: Ich LESE die
ASM ja fast seit Anbeginn, und
das Feedback war stets meine
erste Adresse. Es wéire ja furcht-
bar, wenn ich jetzt jeden Monat
nur mein eigenes Gewdsch zu
Gesicht bekdime. Auf3erdem ist
es so doch viel abwechslungs-
reicher.

Zu 1) Konkurrenz?@ Ich hére im-
mer Konkurrenz. Schénheits-
konkurrenz oder wasé Ko-
misch, jeder spricht von den
“Alten”. Was haltet lhr denn
von der NEUEN Crew? Noch
keine Meinung, da nicht so gut
bekannt? Ahaaa... Erst mal En-
de der Diskussion, verschieben
wir es auf morgen, wiirde Scar-
lettjetzt sagen.

Zu 2) Apropos Marcus: Der ist
unter die Verleger gegangen,
genaver gesagt unter die Tep-
pichverleger. Er hat sich ném-
lich neve FuBBmatten fiir sein
sog. Auto gekauft. Dabei wéire
eigentlich ein never Motor viel
wichtiger gewesen.

Zu 3) Wieso “6”2 Das sollte ein
Mondgesicht werden, nur lei-
der sind die Punkte beim Setzen
hochgerutscht.
Zu 4) Jedes Spielchen find’ sein
Plétzelchen, jeder Hitstern find't
sein’ Platz, doch fiir mich gibt’s
nur die Schreckelchen - ja der
Flop, das ist mein Schatz (frei
nach Lilo Pulver und Lilo Pulver
in “Kohlhiesls Téchter”).

kate)

ASM fiir unterwegs

Vor kurzem wollte ich mit mei-
nen Eltern wegfahren und such-
te fir unterwegs etwas zum Le-
sen. Also ging ich in den néch-
sten Zeitungsladen, um mir eine
Computerzeitung zu kaufen.
Da ich die Nr. 1 des Amiga-
Entertainments per Post nach
Hause bekomme, kaufte ich den
ASM 5'93.

Als ich die Zeitung aufschlug,
fing es schon an. Vier Postkar-
ten sahen mich an - allesamt
falsch beschriftet. Aber, dachte
ich, das kann jedem mal passie-
ren. Doch der néchste Schock
folgte sofort. Im “Inhaltsver-
zeichnis” versuchte ich, einen
Uberblick Gber den Inhalt und
die Tests fir mein Computersy-
stem zu finden, was ich aller-
dings bald entnervt aufgab. Es
ging weiter!

Nach dem Llesen des ersten
Tests gelangte ich an ein kleines
Kastchen, das das Bewertungs-
system darstellen mufite. Was
ich sah, war mit Abstand das
préhistorischste  Wertungssy-
stem, was ich bis dahin gesehen
hatte [Wertung in Punkten von 0
bis 12). Habt lhr schon mal an
Prozentbewertungen gedacht?
Kénnt lhr Systemanforderun-
gen, Preis, Hersteller und
Schwierigkeitsstufe nicht zu-
sammen in einer Box unterbrin-
gen¢

Dann im Preview von “Dog-
fight” war von einer Mig-29 die
Rede (“Von einer Fokker DR-1
bis zur MIG-29. “) Komisch! Im
“Select-your-Aircraft”-Screen
war keine Mig-29 zu sehen
(Wenn ja, welches der 16 Fel-
der?).

Eine Seite weiter dachte ich
schon, in ein Politmagazin ge-
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rutscht zu sein. Ich fand Leser-
briefe vor, die an politische Dis-
kussionen erinnerten (Sicher
missen solche Themen disku-
tiert werden, aber doch wohl
nicht in einem Computermaga-
zin. ).
Was mich aber am meisten dr-
gerte, waren die Cheats, die im
“Secret Service” standen. Der
Tip zu “Deliverance” wollte
selbst nach einer halben Stunde
zther Versuche immer noch
nicht funktionieren, und der
Cheat zu “Wing Commander”
war der reine Hohn. Zwar gibt
es einen Cheat fiir Amiga, der
ghnliches bewirkt, dieser heif3t
aber auch anders. Und fir sol-
che falschen Angaben bekom-
men die Schreiber auch noch
Geld?i2 Es ist klar, daf3 thr nicht
wissen kdnnt, ob die einge-
schickten. Cheats stimmen
(Uberprisft Ihr die Einsendun-
gen? Falls ja, alle oder nur
Stichproben?).
Auf Seite 133 kam ich dann
wieder einmal an eine mega-
kniffelige Preisfrage - hui -, die
mich wahrscheinlich noch eini-
ge Zeit beschaftigen wird (Ich
hoffe, sie bis zum 30. April |5-
sen zu kdnnen.). Bis dahin seid
lhr mein Gequassel auf jeden
Fall ersteinmal los.
Zum Schluf3 habe ich aber so-
gar noch ein paar gute Dinge zu
eurer Zeitung zu sagen:
Die Feedback-Splitter waren
sehrgut.
Die CDs und T-Shirts im Bazar
auch nicht schlecht. (Warum
gibt es die T-Shirts alle nur in
Grofie XL2)
Wie lhr “Barbie” fir den Game-
Boy runtergesaut habt - Spit-
zelll (Immer feste auf die Kon-
solen!)
Die Club-Seiten — sehr niitzlich!!!
(Werde gleich nach diesem Brief
aneinen Club schreiben.)
PS. Falls dieser Brief nicht abge-
druckt wird, weil3 ich, was mit
kritischen Leserbriefen passiert.
The Man without arms
and a big electrical pen-
guin on his left shoulder

[Anm. d. Red.: Auch kritische
Leserbriefe werden veréffent-
licht, wie Du gerade bemerkst,

Inhalt: Komisch, ich dachte ei-

gentlich, man kauft sich die
ASM, um Uber das Neueste am
Softwaremarkt informiert zu
sein. Ich hatte in graver Yorzeit
nur ‘nen Cé4 und habe frotz-
dem alles gelesen, weil die mei-
sten Spiele (damals jedenfalls)
irgendwann auch fir mein Sy-
stem rauskamen.

In diesem Zusammenhang noch
ein Wort zu PC-Spielen: Immer
wieder wird uns vorgeworfen,
wir wiirden bewuf3t andere
Rechner unterschlagen. Tatsa-
che ist aber, daf3 die meisten
Adventure-, Strategie- und Si-
mulafronsneuhe;ren zunéichst(!)

auf dem PC und DANN auf an-

deren Rechnern releast werden.
Lediglich im Action-Bereich ha-

~ ben Amiga und nafurhc:h die

Konsolen die Nasevorn.
Bewertung: Dann schau doch

bitte mal an den Anfang des

Tests. Selber Pappnase. Das mit
der Schwierigkeitsstufe ist so
‘ne Sache. Da héngt vieles vom
Geschick des jeweiligen Testers
ab. Es wire also ein rein subjek-
tives Urteil, das viele ganz an-
ders sehen kénnfen.

Secret Service: Tips & Tricks
werden bei uns — sofern es zeit-
lich irgendwie machbar ist -
sehr wohl iberpriift, und sie
“laufen” auch. Zu beachten ist
allerdings auch das Computer-
system! Wir wollen nicht ab-
streiten, daf3 sich ab und zu mal
ein Fehler unbemerkt einschlei-
chen kann. In diesem Fall gibt's
dann anschlieBend kiloweise
Asche auf unser Haupt und eine
Woche keinen Nachtisch.
T-Shirts: Ich bin 168 cm grof3
und wiege (geschéitzte) 64 kg,
bin also relativ schlank. T-Shirts
miissen locker sitzen, sonst sieht
man ab einem gewissen Alfer
einen leichten Bauchansatz
[grummel). Meine T-Shirts sit-
zen ALLE locker, weil ich selbst
nur XL trage. Die Frage nach
meinem eigenen Leibesumfang
méchte ich hier allerdings nicht
néher ausfihren...

Bei der “Dogfight”-Preview hat
sich Marcus geringfiigig vertan.
Tatséichlich stehen dreierlei
MIGs zur Verfigung: eine MIG-
15, eine MIG-21F “Fishbed”
und eine MIG-23S “FloggerB”.
'Tschulligung!

Was die Kritik am Feedback an-
geht: Du hast Dir soeben jede
Menge Feinde gemacht. Wet-
ten, daf32

kate)

Peterchens
Mondfahrt

Hebt den (die? das?) Editorial
aus der ASM 5/93 in den Him-
mel der Standardlektire fir
werdende Journalisten...

Peter Schmitz scheint ja — wenn
er solche Sachen schreiben
kann - die Genialitéit meiner
Mutter, meines Lieblingsfern-
sehsenders und mir zu vereini-

gen.

Wer sich seine Premiere in der
ASM mal genauer anschaut,

~ wird feststellen, daf3 sich der

Mann sogar Gedanken ge-
macht hat, was er fir Witze
schreibt (sovon wegen “Wetter-

~ lage” und “Farawaya”...).

Weg mit Yuppie Mats {siehe
Editorial-Foto 4/93, uaahl),
weg mit Brillenputztuch Uli (ei-

~gentlich schade; aber gut, wir

werden’s Uberleben). Her mit
Mai-frihlingsfrischen  Ideen,
wie dem Feedback-Team
(klatsch, jubel} und der Integrie-
rung der Konsolen in den Rest
des Heftes (Fremdworter hab
ich drauf...liegt wohl an meiner
Geschichtslehrerin).

Eigentlich wollte ich ja in die-
sem Brief die “Neuen” nicht mit
den “Alten” vergleichen, trotz-
dem tue ich’s. lhr seid BESSER,
FRISCHER, NEUER! Macht so
weiter, und laf3t Euch nicht von
irgendwelchen konservativen
Miesmachern den Stil versauen.
Und jetzt noch ein paar Sabbe-
reien in “Kurzform”;

1. Ichbindochtoll, oder!?

2. Hey Peterl Wenn du mir
sagst, wann Du Geburistag
hast, schenke ich Dir ’‘nen
“Stoppt die Unfallgefahr!”-Auf-
kleber fiir Dein Motorrad.

3. Ich knuddle Euch ja schon in
meinen 16 Megaherizen...
Hohs... damit ist jo wohl der
neve Witz des Monats gekirt!

4. Jetzt werde ich mein Abo
doch behalten.

5. thr solltet auf die Tips Eures
Retters (5/93, Seite 30) horen,
er hatRecht...

6.Ichbinverriickt.
7. Zur Frage auf Seite 32: Das
W ist natiirlich DER Buchstabe
des Monats. So wie in ASW
(ausgespllter Buchstabensup-
pen-Wok ). Wenn man némlich
das M von ASM umdreht, be-
kommt man W, also ASW.
Krieg ich jetzt 'ne Tite Buchsta-
bensuppe?
8. Und wenn dieser Brief nicht
mehr in 6/93 reinkommt, sabo-
tiere ich die gesamte Buchsta-
bensuppenproduktion der
Welt.
Jetzt ist genug geschleimt und
gesabbert, ich griiBe noch alle
Waschmittel-Werbung-Fans
und meinen Lieblingsschal Ha-
rald. ' :
Kilian alias Ratzepi&&el/
Rumpelstielzchen

(Anm. d. Red.: Also... — erstmal
danke fir die vielen Blumen-
stréuBe, was die Schmeichelei
in puncio Editorial und so an-
geht. (Ach ja: DAS Edi..)
Wahrscheinlich freut sich jeder,
der das Schreiben liebt und vom
Schreiben lebt, dariiber, wenn
sein Gestammel auch mal bei ir-
gend jemandem angekommen
ist,

Bevor jetzt aber andere Leser in
den Feedback-Krieg ziehen mit
Transparenten wie “Weg mit
dem Gestriipp auf Beinen!”,
“Wir wollen Matsl” oder
“Bringt uns Uli wieder!”, méch-
te ich eins klarstellen: Ich finde,
daf3 die “alte Garde” eine pri-
ma ASM gemacht hat, und ich
halte mich in keiner Weise fiir
schéner, kliiger oder cooler als
Mats. Eine Schreibe ist immer
Geschmackssache — dem einen
Iiegf eher diese, dem anderen
jene. Wichtig ist nach meiner
Meinung, daf jeder, der schrei-
ben will, wirklich “echt” ist und
nicht versucht, andere nachzu-
ahmen. Unsere “neve” ASM-
Mannschaft hat sich mittlerwei-
le ganz gut zusammengerauft,
und ich freue mich, wenn lhr als
Leser uns eine Chance gebt -
unter anderem natiirlich auch
die Chance, unsere eigenen
Fehler zu machen.

Fir die 6’93 hétte Dein Brief
nicht mal mehr als Beihefter
Chancen gehabt. Als Faustregel
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gilt: Beitrcige, die bis Ende der
ersten Woche des Monats X bei
uns eingehen, kénnen noch in
der Ausgabe X+2 erscheinen.
Das héngt mit der entsetzlich
komplizierten Art und Weise zu-
sammen, auf die alle Dinge im
Kosmos miteinander verkniipft
sind, und hat natiirlich auch ein
ganz kleines bif3chen was mit so
profanen Dingen wie Redakti-
onsschluf3, Drucktermin und Pro-
duktionszeitréumen zu fun.
Und jefzt noch ein paar Kurz-
waren:
1. “Toll” ist ein traditionsreiches
deutsches Wort und bedeutet
urspringlich soviel wie “ver-
riickt, tibergeschnappt, abge-
dreht”. Wie wiér’s mit “Toll-
dreist”2”
2. Aufbepper kommen mir nicht
aufs Mopped, trotzdem danke
fir das Angebot. Geburtstag?
Hmmm — ich habe ein Mindest-
haltbarkeitsdatum, wenn Dir
das was niitzt. Blof3 ist diese
Frist bald abgelaufen, also soll-
te ich vorher vielleicht noch
ganz schnell irgendwas Ver-
niinftiges tun...
4. Sehr verbunden! Hast Du
nicht vielleicht noch 3000 Ge-
schwister oder andere nahe
Verwandlte?
5. Mal sehen.
6. Siehe 1.
7. Falls die Verniedlichungs-
form von “Wok” etwa “Woo-
kie” sein sollte, darfst Du die
Buchstabensuppe, die Du Dir
damit eingebrockt hast, beim
Wettessen mit Chewbacca an
Bord des “Millennium-Falken”
ausléffeln.
Richte bitte Deinem Schal Harald
freundliche Griifle von meinem
Hosentréiger Riidiger aus.

s5z)

Nummerngirl

Als erstes diirft lhr mir mal gra-
tulieren, denn ich habe mir frei-
willig (1) ein ASM-Abo zuge-
legt. (Vielleicht kann ich so das
Bestechungsgeld sparen. )

So, nun aber zu den wichtigen
Dingen:

1. Da wdéren z. B. eure vielen
“8's"11 Ich dachte, Uli hétte die
“Xe" abgeschafft, oder nicht?!
2. Thema Raubkopien: Ich ver-

rate Euch mal was: Ein halb-
wegs normalverdienender
Jugendlicher mit 17 Jahren be-
zieht sein knappes Budget
(bei mir 70 DM) von seinen Al-
ten. Ein Spiel kostet ca. 100
DM, CDs ca. 30 DM, und
aufBerdem habe ich auch noch
andere Hobbies. Jetzt die Frage
an Euch: Wer soll den Mist
bezahlen? Hier mein Vorschlag:
Wenn die Spiele-Preise sinken,
dafir aber mehr Leute die Spiele
kaufen, gdbe es auch weniger
Raubkopierer (oder verbietet
das die Polizei, weil sie dann ein
paar Leute entlassen muf32). Ver-
steht mich nicht falsch, denn die
Spiele haben sicher ihren Preis,
aber ware das nicht eine M6g-
lichkeit2

3. Tod allen Amigianern! Die
glauben doch dlle, ihr Brotki-
sten-Nachfolger kénnte mit ei-
nem PC mithalten. Guter Witz!
Die ganz neuen Amigas sind ja
noch auszustehen, aber der
Rest... Ubrigens befiirworte ich

die Idee, einen “Jetzt-zer-
fleischt-euch-mal”-Streitartikel
zu bringen.

4. Zu dem bldden Foto: Mein
Gott Leute, schlagt euch nicht
deswegen tot. Die Frau war ja
nicht mal nackt, und besonders
gutsah sieauch nichtaus.

5. Wer kennt die Nummer von
Tracy? Ich bin schon ganz ver-
zweifelt!

Death Angel

(Anm. d. Red.: Das mit
den “Os” ist vor langer Zeit in
einer weit entfernten Galaxis
schon einmal erkléirt worden.
Wir wollen keine Fékalien im
Heft haben (schon wegen
des Geruchs), daher werden
die entsprechenden Formulie-
rungen rekonstruierbar ent-
stellf.

Mann, was bin ich froh, daf3 Du
Amigianer und nicht Amiganer
geschrieben hast. So wird es
nicht zu einem wiitenden Auf-
schrei ganzer Userscharen
kommen, denn es fihlt sich ja
keiner angesprochen.

Tracy? Etwa Dick Tracy? Keine
Ahnung, ich kann Dir aber die
Nummer von Wayne sagen
(siehe unten).

kate)

Shareware

Bis heute dachte ich, Eure Zeit-
schrift waire das letzte Magazin,
daB nicht PC-hérig ist. Was mich
aber zu meinem Meinungswech-
sel bewogen hat, ist Ever Bericht
Uber Shareware-Spiele in der
aktuellen Ausgabe.
Ich kann mich némlich daran
erinnern, daf} Ihr schon einmal
Uber solche Programme fir
den PC berichtet habt. Waére
da nicht ein entsprechender Ar-
tikel Uber PD- und Shareware-
Games fiir den Amiga an der
Reihe? Da mein Amiga noch ei-
ne PC-Karte beherbergt, habe
ich (zwangslaufig) auch ein
paar  Shareware-Spiele  fir
MS-DOS gesehen und behaup-
te, daB die Amiga-Gegen-
stiicke qualitativ weitaus besser
sind.

- Christian

(Anm. d. Red.: Jau, mag zumin-
dest teilweise sein. Bislang hat-
ten wir blof3 noch keinen Fach-
mann fir diese Szene, was sich
nun gedndert hat. Wir geloben
also Besserung, und damit Du
siehst, daf3 wir’s ernst meinen,
bringen wir im ndchsten Heft ei-
nen ersten ausfiihrlichen Bei-
trag Uber PD- und Shareware-
Spiele auf dem Amiga. Weitere
sollen folgen.

sz)
Diverses

(zu Leserbriefen aus
der 593)

Na, da hamma ja wieda 'n The-
ma jefunden jetan. Die ASM
macht doch glatt zu ‘ner Porno-
Zeitschrift vakommen tun! Ihr
habt Sorgen!... Ich bin 17 und
hab’ keine Freundin. ICH muf3
mir Sorgen machen. Im ibrigen
ist die Frau in der 3/93 WEEEIT
von dem entfernt, was ich mich
als erotisch zu definieren trauen
wiirde.

Ist schon interessant, wie viele
verschiedene Amigas man auf
den Markt werfen muf3, um Ver-
gleiche zwischen PC und Ami-
ga zu schiren. Mal sehen, was
der néichste Meisterstreich von
Commodoreist...

Von den Llive-Fotos des Zer-
fleischartikels hatte ich gerne je

2 Abziige. Nun zum néchsten.
Ich bin stolz darauf, Leser einer
Computerzeitschrift zu sein, de-
ren restliche Leserschaft sich
derart ernst mit zeitpolitischen
Themen wie Rassismus und
Fremdenhaf3 auseinandersetzt.
Wirklich. Vertrauen Sie mir. Zur
Frage von P.A.R.G.AN: Daich
von Natur aus ein unheimlicher
Schwitzer bin, wiirde ich in ei-
ner entsprechenden Situation
wahrscheinlich ~ wegschauen.
Was soll man auch tun22 Man
ist genauso hilflos wie die Per-
son, die angegriffen wird. Man
mifite schon alle Umstehenden
mobilisieren. Das mach mal.
Und jetzt zu lhr Retter (oder Un-
serem Retter? ). Das istder Trop-
fen, der dem Faf3 die Krone ins
Gesicht schlagt. Endlich je-
mand, der den Kern der Sache
auf den Kopf trifft. Aber der
ASMman gefdllt mir. Macht
doch daraus einen Wettbe-
werb: ASMman gegen das Yal-
prewop-Monster aus der Tiefe
IV, oder ASMman und die
schleimigen Buchstaben aus
dem Weltraum lll, oder ASM-
man und sein Mindel retten
Obervolta LXXVIII, oder...
Wer das W ist, ist wohl klar: der
Woahnsinn, dem wir alle an-
heimgefallen sind.
Geil, jetzt weil} ich, was lhr fir
Musik hort. Sehr wichtig. Was
ist  denn  Euver Lieblings-
ge'&/%$" & (zensiert).
Jaja, Michael Lange. Sega und
Nintendo sind die Reinkarnati-
on desB&sen. Sicher.
Zeig mir mal deine AdreBkartei.
So, das war’s. Und wenn ihr
diesen Brief nicht drucken tut,
mach ich ihn alle 2 Wochen
noch mal neu schicken tun, bis
ihrihn drucken tut.
PS. Wie heif3t das Madchen auf
Seite 56 (5/93)2 (Schmacht...)
Der Frosch, der so gern
Cannabis kaut

(Anm. d. Red.: W ist WAYNE.
Kennst Du Wayne? Die Frage
geht an alle anderen weiter.
Wir haben das Mddchen auf S.
56 gefragt, wie es heif3t, aber es
hatte den Mund gerade voller
Kaugummi und konnte uns des-
halb nicht antworten. So ist das
Leben!
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Gewinnspiel - Wie ??? - Ganz einfach

Zahit die im linken und rechten eingerahmten Feld aufgefiihrten Verkaufspreise zusammen.

Schreibt die Gesamtsumme auf eine Postkarte. Unter den richtigen Einsendungen verlosen wir
10 mal ein Computerspiel nach Wahl

aus diesem Inserat. Spiel und Computertyp bitte mit angeben. AnnahmeschluB ist der 30.07.93.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Und nun ran an den Speck

Telefon : 0281 - 31641 o. 31642

Mo. - Fr. 10 - 18 Uhr

L. Geratz, Papenweg 15, 4230 Wesel 16

nur Versand !!! ( neu 46487 Wesel)

Die mit x gekennzeichneten Titel waren bei AnzeigenschluBl noch nicht vorriitig.

rogramme fiir Atari ST und CD - Rom auf Anfrage !!
Liefer und Zahlungsbedingungen:

Inland 9,90 zuziiglich Nachnahmegebiihr

Ausland nach Vorkasse Versandkosten 18,-
Irrtiimer und Druckfehler vorbehalten.

Unsere Julibonbons: Amiga IBM Titel Amiga IBM
Eishockey Manager DV 64,95 69,95 X - Wing DA 74,95
Gunship 2000 DA  x66,95 Ultima 7 Part 2 DV 72,95
Ringworld ? x66,95 Arabian Nights 44,95

Chuck Rock 2 MA 46,95 Veil of Darkness DV 74,95
D - Day DA 79,95 Whales Voyage E DV 5495 69,95
Und hier ein Auszug aus unserer Versandliste (_iiber 900 Titel )

Titel Amiga IBM  Titel Amiga IBM
1869 DV 62,95 74,95 Hook DV 4795 59,95
Aces of the Pacific DA 64,95 Inca 74,95
Aces of the Pacific Mission DA 44,95 Indi 4 Adventure DV 74,95 84,95
Assasin MA 44,95 Jonathan DV 77,95 77958
B-17 Flying Fortress DA 64,95 Jordan in Flight DA 69,95
Bundesliga Manager Pro 2.0 DV 62,95 62,95 Kings Quest 6 DV 74,95
B.C. Kid MA 4495 KGB DV 4995 59,95
Burning Steel DV 77,95 Legend of Kyrandia DV 59,95 59,95
BAT 2 DV 69,95 74,95 Legend of Valour DV 77,95 77,95
Body Blows MA x47,95 Lemmings 2 MA 5995 74,95
Comanche DA 79,95 Liverpool MA 4795 x47,95
Combat Air Patrol MA x59,95 Lotus Comp. 1/2/3 MA 4995

Caesar DV 54,95 64,95 Lionheart MA 4995

Creepers MA 59,95 79,95 Populous 2 Plus DV 64,95

Das schwarze Auge DV 69,95 74,95 Reach for Skies DV 49,95 59,95
Dune 2 ? x52,95 Rome AD 92 DV  §995 62,95
Dogfight DV 89,95 Space Quest 5 DV 64,95
Darkseed DV 59,95 69,95 Sensible Soccer 92/93 (N.Vers.) MA 46,95 x54,95
Der Patrizier DV 64,95 74,95 Super Hero MA 5795

Desert Strike DA 54,95 Streetfighter 2 MA 49,95 x54,95
Elysium DV x4995 62,95 Strike Commander MA 82,95
Epic MA  §795 59,95 Strike Commander Speech 34,95
Entity DA 67,95 Spaceward HO! DV 77,95
Eye of the Beholder 3 67,95 Tony L.R.Baseball 2 62,95
‘Fantastic Worlds DA 69,95 74,95 Transarctica DA 4995 52,95
Flashback ? x57,95 x59,95 The Humans 49,95 49,95
Formula One Grand Prix DA 69,95 84,95 The Humans Data 2 34,95 34,95
Harrier Jump Jet DA 89,95 The Chaos Engine MA 44,95

Hannibal DV X 76,95 Task Force 1942 DA 89,95
History Line DV 74,95 74,95 Xenobots DA x72,95




Schade ibrigens, daf3 Du Deine
Frage an uns selbst zensiert
hast. Aber wir wissen auch so,
was Du meintest, und sind einer
Meinung: §%3/8Z!

kate)

Kriegserklarung
Ich muBB Euch wirklich loben.
Die ASM-Ausgabe, die hier vor
mir liegt (5/93), ist bereits die
zweite, die mir durch Abo 5 Ta-
ge vor dem offiziellen Erschei-
nungstermin  vorliegt. Dafir
verdient lhr (oder die Post) ein
dreifaches “Hoch-soll'n-se-le-
ben”!l
Die Idee, die Briefe von der
ganzen Mannschaft beantwor-
ten zu lassen ist auch nicht
schlecht.

Nur, was ‘sz’ auf Ole Hornau-
ers Brief erwiderte, also wirk-
lich.... Das war eine glatte Auf-
forderung zum Krieg. Okay,
war nicht ernst gemeint. Eine
Frage hdtte ich an dlle, die ent-
weder einen PC oder einen
Amiga haben und den Amiga-
PC-Krieg ausldsen wollen: Kon-
nen denn nicht beide Computer
und deren User friedlich (1!!) ne-
beneinander existieren? Nehmt
zum Beispiel mich: Ich habe ei-
nen Amiga, und einige meiner
Freunde haben PCs, aber wir
vertragen uns trotzdem. Jeder
Computer hat seine Vorteile,
manchmal benutze ich sogar
noch meinen guten alten C-64,
oder aber ich spiele ‘Asteroids’
aut dem uralten Atari 800!
Deswegen bin ich der Ansicht,
daf man nicht alles verallge-
meinern darf und rufe hiermit
die verfeindeten Parteien im PC-
Amiga-Krieg zu einer Friedens-
konferenz auf, die nach Verein-
barung eines Termins im Feed-
back der ASM abgehalten wird.
Wenn es doch zum Eklat der
beiden Gegner kommen sollte,
bei der der Game Boy als la-
chender Dritter Ubrigbleibt, ha-
be ich ein reines Gewissen. Ich
habe mein Méglichstes getan.
Eine letzte Frage habe ich noch:
Welche Postleitzahl bekommt
lhr nach dem 1. Juli2 Doch nun
ist Schulz, und mége die Macht
mit Euch sein.

Badure S. Bollux

(Anm. d. Red.: Hihi. Beifallf Un-
sere neue Postverleitungszahl
ist die 37269, falls Dein Schrei-
ben uns am Hessenring 32 er-
reichen soll. Wenn Du es vor-
ziehst, unser Postfach 1870 mit
Papier zu fillen, nimm die
37258. Willst Du keins von bei-
den, entscheide Dich fir die
0815. Neee - zugegeben, der
war wirklich nicht so doll.

5z)

Nostalgie
Mein Brief |6t sich in drei Un-
terpunkie einteilen (da hat's der
Antwortende leichter! ):
1) NostalgicFeelings. . . Ichlese
die ASM seit der Ausgabe
11/87, und mit Ulis Abgang in
Ausgabe 5/93 ist nunmehr kei-

ner ( 1) der einstigen Redaktion

mehr in Eurem Team! Schade
oder der Lauf der Dinge?2 Man-
fred Kleimanns Ausstieg. vor ei-
niger Zeit tat &hnlich weh wie
der von Bernd Zimmermann.
Frihere Redakteure wie Marti-
na Strack, Frank Brall (damals
Fotograf und Gralshiiter der
Schachecke), Otti Schmidt (der
Baller-K&nig, you remember? ),
Astrid Ruuben und Thomas
Brandt sind schon beinahe in
Vergessenheit geraten. Auch
spéter DazugestoBBene wie
Thorsten Oppermann, Klaus
Vill und Thorsten Blum, freie
Mitarbeiter wie Stefan Swier-
giel (war sogar Chef des Secret
Service), Peter Braun, der nach-
namenlose “philipp” oder spa-
ter Dirk Fuchser verschwanden
spurlos aus dem Impressum. Die
letzte  Redakteursgeneration
(“Cruise”, Eva Hoogh, Sandra
Alter, Guido Alt, Lars Riickert,

‘Mats und naturlich A-Man) feh-

len uns genauso wie “Gast-
schreiber” wie z. B. Gabi Strau-
be, die nur kurz dabei waren.
Und wo steckt Spielhéllen-Spe-
zi Michael Suck2? Sicher habe
ich ein paar wichtige Mannen
und Fraven vergessen. Koénnt
lhr, die “neve” ASM-Redaktion,
nicht mal berichten, ruhig auch
etwas ausfihrlicher, was aus
den Leuten geworden ist? Laf3t
die Oldtimer, die ja schlieBlich
gehdrig an der Entwicklung der
ASM mitgebastelt haben, wenn

sie wollen, vielleicht einmal
selbst ein paar Zeilen schreiben
(ASM-Inside-Ghnlich in Form
einer Serie?), wie es ihnen geht,
was sie von der neuen ASM hal-
ten usw. Das wiirde, denke ich,
viele langjéhrige Leser, die de-
ren Berichte begeistert gelesen
haben, sehr freuen, meint lhr
nicht? Bitte!

2) In besagter Ausgabe
(11/87) und zu der Zeit iiber-
haupt habt lhr (bzw. Eure Vor-
géinger) meines Erachtens ‘ne
Ecke mehr Spiele getestet! Ist es
richtig, daB heutzutage weni-
ger Spiele auf den Markt kom-
men (wahrscheinlich war da-
mals noch mehr Mill dabei...)2
3) Ich als Filmspezialist muf} sa-
gen: Loblich, daf3 Klaus Traf-
ford seit kurzem des dfteren auf
Filmthemen eingeht (Michelle
Pfeiffer, Dracula, demnachst

hoffentlich James Bond). Filme

sind schon oft Vorlagen von
Computerspielen gewesen und
werden es auch immer bleiben.
Deshalb finde ich diese Ent-
wicklung sehr positiv, zumal die
Berichte gut recherchiert und
fachménnisch ~ aufgezogen
sind. Thank you!
Das wir's — vielleicht melde ich
mich mal wieder, wenn Peter
Schmitz als letzter der heutigen
Redaktion abwandert (etwa zur
Johrtausendwende, denkeich... }!
(ohne Unterschrift)

(Anm. d. Red.: Zv 1) Michael
Suck ist und bleibt weiterhin
freier Mitarbeiter. Da er aber -
so ganz nebenbei, versteht sich
~ auch noch ein Studium absol-
viert, kann er nicht immer so viel
schreiben wie wir anderen, weil
ihm dann einfach die Zeit fehlt.
In den Semesterferien ister aber
feste dabei. Baller-Otti sitzt
noch immer hier im Gebéude,
ist aber inzwischen Chefredak-
teur der (brandneuven) PC-Ak-
fiv, testet zwischendurch aber
auch mal fir uns. Viele Ehema-
lige sind bei Softwarefirmen ge-
landet, andere blieben dem Re-

dakteursberuf treu oder haben

sich  selbstindig gemacht.
Nostalgie istwas Schénes, aber
wichtiger ist doch, daf3 man die
Lleute kennt, die JETZT dieses
Blattmachen, oder nichté

Zu 2) Stimmt nicht ganz, denn
die Zahl der getesteten Spiele
variiert von Monat zu Monat -
je nachdem, wieviel eben neu
herauskommt. Insgesamt gese-
hen, haben wir in den letzten
drei Jahren mehr getestet als in
den drei Jahren davor.

Zu 3) Ein ganz persénliches Dan-
keschén!! Ich wollte jetzt noch et-
was dazu schreiben, aber — mir
fehlen einfach die Worte. Und
das istbei mir sehr selten.

' kate)

(Anm. d. Red. = zum letzten
Satz: Stimmt.
sz)

Der Neue

Peter, Du bist also der Neue. Ich
werde mich wohl erst an Dich
gewdhnen missen, aber ich
wiinsche Dir bei Deiner neven
Aufgabe viel Erfolg!!!

Nérgeln muf3 ich allerdings
jetzt schon: Warum gibt es kei-
nen Konsolenteil mehre?2 ich

 habe ja iberhaupt keine Uber-

sicht mehr. Der Konsolenteil
mufl3 wieder her, ich halte nicht
besonders viel davon, ihn ein-
fach so unterzumischen. Es wer-
den sich ja sowieso wieder die
ganzen Computerbesitzer auf-
regen. Bitte, beherzigt meinen
Vorschlag.

Jetzt allerdings was ganz ande-
res (kiirzt das bitte nicht weg, es
ist mir sehr wichtig). Es geht um
den Leserbrief von Michael Lan-
ge (5/93). Er redet von einer
Verbindung der Computerbesit-
zer gegen die Konsolisten, und
man sollte den “Angriff” (hcn hal)
der Spielkonsolen abwehren,
Und Sega und Nintendo haben
auch noch die Frechheit, die Li-
zenzen fir Sonic- und Mario-
Spiele nicht herauszuriicken! Oh
Mann, so viel Schwachsinn auf
einmal kann auch nur ein stolzer
Amiga-Besitzer runterrasseln.
Sollen die genannten Firmen
vielleicht auch nur noch fir den
Amiga produzieren, ja? Wenn
Du unbedingt solche Spiele spie-
len willst, muf3t Du Dir wohl oder
ibel eine Konsole kaufen, ganz
einfach! Ansonsten hdltst Du
besser Deinen Rand! Und noch
etwas zu Deiner Schétzung der

7@93



W-1000 Berlin 21 =
Oldenburger Str. 44

Ecke Waldenserstr.7

Tel.: 030/3962821
W-1000 Berlin 45
Osdorfer Str. 13

Tel.: 030/7126932
0-1034 Berlin
Boxhagener Str. 23

Tel.: 030/5892067
0-1071 Berlin
Rodenbergstr. 6

Tel.: 030/4491026
0-1330 Schwedt /Oder

SOFT & SOUND ist jetzt offizieller AdLib-Distributor.
Handleranfragen an die Zentrale Disseldorf erwiinscht.

1. SENSATION DES MONATS!

e B 160 Laserwave Supra 16 Soundkarte, 399,--/ *28,-- m.
W-2000 Hamburg 76

Beethoversir 57 zwei der besten Soundkarten auf einer Karte,

Tel.: 040/224633

g.ﬁ?ﬁu:“??"' g13 Soundblaster 16-Bit und Microsoft-Soundsystem comp., oder als

Tl 0AO/456115 Kit mit Mitsuni CD-Rom LU 005 S, 798,--/ *32,-- mtl s
W-2300 Kiel A | -
Serns. 18 Multi-Session-fiihig, 16-Bit Controller, Foto-(D-auglich e
Tel.: 0431/970046

W-2400 Libeck

Wakenitz Str.7 '

Tel.: 0451,/794345

W-2900 Oldenbu

Edewechter Land Str. 4?

Tel.: 0441/501445

0! gty Fiir alle, die sofort kaufen LI TIYHE CHTT Speichererweiterungen Amigu 500 und 2000
T s wollen: Bi-Turbo System 68020,32-Bit RAM mit IMB  499,--/ *29,-- mi.
E‘Iheg%"g‘]’ /541818 *Einfache und zeitgemiifle Bi-Turbo SYS"EIII 68020,32-Bit RAM mit 4MB 699,--/ *31,-- mtl.
g}iﬂggf{g‘md’w@ thenluhlung ietzi auch Bi'Tl.ll'bD System 68030,32'8“' RAM mit IMB 7 99,“/ *32,“ mﬂ.
Ll auf dem Versandweg Bi-Turbo System 68030,32-Bit RAM mit 4MB  999,--/ *34,-- ml.
T R S61502 ) moglich! Speichererweiterung auf 2,5MB 179,
Eﬁi%%%?“ Die Finanzierung erfolgt Speichererw?.iterur!g auf 2,5MB mit Uhr 189,--
V3400 itinge g N T A Sa Festplatten fiir Amlgu' 500: :

53'.3”5533133335 effektive Jahreszins 130MB OMB RAM (bls SMB opI!onuI) 7 99,--/ *32 -~ mil.
eS8l betriigt immer 15,4%. 210MB OMB RAM (bis 8MB optional) 999, /*34,-- mtl.
W-4000 Diisseldorf 30 Druckfehler und Preisirrtiimer vorbehalten, alte Preislisten verlieren Ihre Gilltigkeit, nicht alle Artikel oder Angebote sind in jeder Filiale erhiltlich.

Gneisenaustr. 1

Tel: 0211/4910187
W-4040 Neuss
Hamtorsir. 20

Tel.: 02131/278967

== 3. SCHNAPPEN SIE MIT!

dodbach A1200 Festplatte intern, 85MB, 16ms nur 555,--/*29,--mtl.
Tl 02161/601556 AdLib-compatible Soundkarte nur 49,90
Mediaconcept 2.0 Super D.J.Kit nur 179,90

W-4100 Duisburg 1
- Ulrichstr. 2-4
Soundblaster 2.0-compatible Soundkarte plus Boxen, Micro und Samplesoftware

Tel.: 0203/21084
W-4150 Krefeld
Kolner Str. 485

g il 2 AdLib Gold 1000 High-End Soundkarte nur 349,00

1 H .| | Ll " L L]
g e 10 HD Disketten 3,5" fertig formatiert, Hardbox nur 17,90
W-4250 Bottrop 1 o - e
R Gravis Joystick fiir den PC nur 79,90
Tel: 02041/21973
W-4300 Essen 1 W-4800 Bielefeld W-5840 Schwerte W-6650 Homburg W-7000 Stuttgart 40
Moltke Str. 36 SchloBhofstr. 1 Friedensir. 2 Karlshergstr. 16/ Strafiburger Sir. 45 Aktue"e wenn uUth
{:!4 [;.23(1’/ 20];&9 T‘ﬂs [ngll/ll 3|80?3 Tel:: 02304/2813 i Eu;gung La Baule Platz Tel.: 0711/874087 Preislis te Sie ein SOFI-

- Miitheim = oln W-5880 Liidenschei Tel: 06841/15142 0-7033 Leipzig
Delle 47 Von-Werth-Str. 20-22 Schijtzenstr.2 W-6670 St. Ingbert Dreilindenstr. 17
Tel: 0208/390370 Tl: 0221121806 Tl 02351/8 028 i 1. 1 T 0341/478778 anfordern! & SOUND
W-4400 Miinster - Gln W-6000 Frankfuri- Tel.: 06894/382850 W-7500 Karlsruhe 1
Ferdinand Str. 8 Gottesweg 149 Bockenheim W-6680 Neunkirchen Lessingstr. 5 H i
{:}14 l3‘25(l’/ 2:85]5 Llijslgfg;/ ::6499 &n|1 Wei{ngu?en 11 B:lhnhoisir.) 3 Tel.: 0?2] /853360 I'I eferu“g G @3 Ch uf'

-4440 Rheine " nn Tel.: auf Anfrage Tel.: 06821/26797 W-7800 Freiburg tal P
ufdn e i g 2 W-6300 Gie W-6690 5. Wende e 1.7 ab DM 50,-- erdffnen
Tel. 05971/2219 el.: Bahnhotstr, 6 Bahnhofstr.12 Tel: 0761/287112
W-4500 Osnabriick W-5400 Koblenz Tel.: 0641/71967 Tel.: auf Anfrage W-7850 Lorrach versund- WO"&II, rufen
Petershurger Wall 17 Markenbildchen Weg 24 W-6330 Wetzlar W-6720 Speyer Kreuzstr. 104 N .
Tel: 0541/586809 Tel: 0261/31848 Altenberger Sir.30 Wormser Landstr24 Tel 07621/49690 kostenfrei!  Sie uns an!
0-4500 Dessau W-5500 Trier Tel.: 06441/54520 Tel.:06232/49107 W-8520 Erlangen
Kovalierstr 9 Tuckerbergstr. 21 W-6520 Worms Fax:06232/49108, Lange Zeile 82 Telefon:
Tel.:0340/213109 Tel.: 0651/40532 Luisenstr. 10 Volker Franz Tel.-09131/26658 =
W-4600 Dortmund 50 W-5600 Wuppertal Tel: 06241/88444 W-6750 Kaiserslautern W-8960 Kempten 02 'I 'I /
S:?tkurnerxsytrﬂ{) ?ifd{r}i;l&-{/ﬂgfﬁsibglee 296 W-6600 Saarbriicken Fabrikstr. 32 Krlunensir‘/B?.
Tel.: 0231/759786 e Mainzersir.78 Tel.: 0631/67411 Tel.: 0831/17762
W-4630 Bochum W-5760 Arnsherg-Neheim  Tel.: 0681/638629 W-6780 Pirmasens 0-9072 Chemnitz 63 30 06
Herner Sir. 383 Lange Wende 30 W-6630 Saarlovis- Alleestr. 3 Uhlandstr.20,Tel. auf Anfrage
Tel: 0234/531018 Tel.: 02932/1094 Fravlautern 3 Tel: 06331/75150

W-5800 Hagen Saarbriicker Str. 22 W-6800 Mannheim
Bergischer Ring 5 Tel.: 06831/88159 Jungbusch Sir. 3 /

Tel.: 02331/26774

Ecke Luisenring
Tel.: 0621/101203

SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr.130, 4000 Diisseldorf 1, Tel: 0211/63 30 06, Fax: 0211/64 111 23
Ratenkauf auch auf dem Versandweg mdglich. Versandzentralen demniichst auch direkt in den Niederlanden, Osterreich, Schweiz und Polen



PC

ATAC. dt 89,95
Alone in the Dark dt.H 89,95
Amazone engl. 88,95
Commanche dt. 94,95
Cyberrace dt. 88,95
Dune 2 dt. 67, 95
F1-Grand Prix dt. 99, 95
History Line dt. 87.95
Inca dt. 99,95
{onathan dt. 88,95
.emmings 2 dt. 82,95
gueSt for Glory 3 dt. 75 95
ace Hulk dt. 95 95

Shadow of . Commet dt. 89 95
Strike Commander dt.H 89 95
SC-Speech Pack dt.H 45,95
Task Force 1942 dt.H 99,95

Transarctica dt. 66,95
Ultima 7 dt. 88,95
X-Wing dt. H 89,95
Sonderangebote

Curtse of Enchantia engl. 49,95
Dune 2 engl. 45,95
Humans engl. 45,95
Indy 4 dt 65.95
KGB dt. 50,95
Legend of Kyandia dr. 51 95
Mantis engl. 75 95
Risky Woods dt. 45,95

Amiga

B.C. Kid dt.H. 55,95
Chuk Rock 2 dt.H. 55,95
Chaos Engine dt.H. 49,95
Das Schw Auge IMB dt. 88,95
History Line dt. 84,95
Human Race aA
Indy 4 dc. 83,95
onathan dt. 85,95
.emmings 2 dt. H 68 95
Motorhead de.H. 38 95
Nicky Boom dt.H. 59 95
Pinnball Fantasies dt.H. 65,95
Transarctica dt. 65,95

Legend of Kyrandia dt. 79 95
Wing Commander dt. 48,95

Sonderangebote

Aquatic Games dtH 39,95
Humans cn 3995
Lords Of Time engl. 35,95
No Second Pnze en 45,95
Pinnball Fantasies dt.H 45,95

Premiere dt.H 45,95
Road Rash dt.H 44,95
Zool dt.H. 46,95

Preisinderungen & Druckfehler vorbehakten!
Sonderangebote nur solange Vormat reicht!
NN 8 DM +3DM f. Zahgﬂfmc

1 03321/34494

gas F la
-1 auen

Marktanteile: “ich tippe 50%
Amiga”. WeiBt du, ich hétte ja

~ gleich 80 oder 90% gefippf ha,

ha, halll

Also |edem seinen Compu?er

oder seine Konsole, alles hat

Vor-und Nachteile, gelle?
Nintendo-Man

i _' [Anm. d. Red Danke fir die

guten Wiinsche zum Einstieg.

~ Ubrigens: Mach Dir keine Ge-

~ danken ~ ich muBte mich auch
~ erstan mich gewshnen.
- Norgeln ist OK, aber der Kon-
~ solenteil in seiner abgeschlos-
~ senen Form scheint aufBer Dir
~ nur sehr wenige Befirworter zu
- haben. Die Argumente fir eine
e Infegmﬁan waren auch schla-
- gend, wieichmeine: |
1. Bei Bedarf mehr Platz Fir
_,_ :_!:_”-wrrkftcb gute Kansofgnspzafa =
3;__2 Eine fmre Vergleichbarkeit
- von Konsolen- ¢ dRacbﬂersoﬁ |

3. Kem Zwang-, ehr, _chﬁ Eae:i'-« '

Mangel an gutem M

tout soundsoviel Sen‘én Kanso~
lenteil “vollkriegen” zu miissen

AufBerdem kommt die allgemei-
ne Einordnung besser der Tat-

'sache entgegen, dof} immer

mehr Konsolengames echte
Neverscheinungen sind, die
dann spdter auch auf Amiga
und/oder PC umgesetzt wer-
den. Daher: Sorry, wir haben

Deinen Vorschlag griindlich

durchgegribelt, kénnen ihm
aber leider nicht folgen. Ich ver-
spreche Dir aber, daf3 wir Dich
durch besonders gute Tests von
Konsolengames entschédigen.
OK?

sz)

| _PerSo-naIkarusselI
Alles, was an der ASM positiv

ist, méchte ich in diesem Brief

einmal beiseife lassen, da ihr
dies ja schon einige Male ge-
schriecben bekommen habt.
Denkit also nicht, daf3 ich die

- ASM fir das mieseste Mach-

werk der Welt halte, wenn 1hr
nur Schlechtes dariber in die-
sem Brieffindet!

Aber ich finde es doch schon
merkwiirdig, wenn sich bei der
ASM das Personalkarussell im-
mer schneller dreht. Bis 1991

konnte man sich darauf verlas-
sen, daf3 Axel Gredé Herausge-
ber war, Manfred Kleimanns
blasses Gesicht uns Leser immer
begriiBBte und daf3 Bernd Zim-
mermann, Ottfried Schmidt, Ul-
rich Mihl, Sandra Alfer etc.
gute Tests ablieferten. Doch da-
nach gab man sich in der Re-
daktion quasi die Klinke in die
Hand, bis schlieflich auch der
letzte Mohikaner des Teams,
das bei der ASM 1986 anfing,
ndamlich “Uli”, die Brocken hin-
warf. Wieso eigentlich? Verlas-
sen die besten Leute das sinken-
de Schiff¢ Wer bestimmt eigent-
lich, wer Chefredakteur ist, und
aus welchem Grunde wurden
M. K. und mats geschaf3t?
Mich stért das alles deswegen,

~ weil mir nicht nur die Tests wich-

tig sind, sondern auch die Leute,

die die Spiele testen, weil doch
jeder seine eigenen Vorlieben
‘und seinen eigenen Schreibstil
~ hat. Wenn man aber die Leute
- in der Redaktion kaum kennt,
blickt man schlieBlich nicht
- mehrdurch.

- Was mich stort, ist der Stil, den
Matthias Siegk, alias mats, in

die ASM getragen hat. Statt
Tests Uber eine DIN A 4-Seite
gibt es seitdem nur noch zu je-
dem Test 800.000 Bilder und
zwei Minispalten Text. Peter
Schmitz scheint dies auch nicht
dndern zu wollen, oder be-
stimmt er das Gberhaupt nichte
Ich habe ja gar nichts gegen
Bilder zu den Tests, weil sie zur
Begrindung der Grafiknote
beitragen kénnen, aber wenn
es dann so bunt wird, daf3 man
sich vor lauter Bildern von dem
Spiel gar kein “Bild” mehr ma-
chen kann, weil dem Tester gar
kein Platz bleibt, alle Details zu
beschreiben, dann erinnert
mich das an die ASM-Ausga-
be 3/87, in der es noch zehn-
zeilige Tests von C-16-Spielen
gab, Uber die man danach
auch kaum mehrwuf3te als vor-
her.

Soverhdltes sich beispielsweise
bei dem Spiel “Valhalla” (ASM
3/93; S. 51): Man kann doch
ein Adventure nicht in drei Mini-
spalten beschreiben wollen,
wobei natiirlich das Bildchen

mehr Platz verbraucht als der

USHEE




 ganze Text!! Wozu hab’ ich ei-

_ gentlich Lesen gelernte

- Was mir auch noch auf den Keks

geht, ist die Flut von “Previews”.

~ Friher hieB die Rubrik einmal
~ “Im Blickp unkt’, und auch da-
~ mals schon habe ich gemeckert,

 daB solche Vorschauen nur zu

~ oberfléachlichen Tests fihren, die

~ nur den ersten Eindruck w:ecler

~ weil die Rubrik jetzt anders

~ Markt und hechelt somit jeder

~ Neuheit hinterher, aber reicht es
~ denn nicht aus, wenn man inder

 NEWS- Rubrlk das Spiel ankiin-
.-'..dlgf und ein wenig beschreibt,

~ um dann um so detaillierter dar~ |
. aufeinzugehen, wenn das Spiel
- und der Test - rlchhg fertig

sind2

- .Dmge
~léngsten halfen dirfte.
 Auch Mats istim vbngen nicht

~ sondern aus eigenem Antrieb
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 heiBt. Ja,ja, ichwelﬁ lhrheifitia
 schlieBlich AKTUELLER Soﬁware '

- Af |eden Fcli wiinsche ihikr
~ neuen ASM-Redaktion trotz al- |
lem viel Glisck und dem neuen_‘
hefredakteur Pefer Schmitzei-
__ _icmgere Haitbcrkeﬂ als

~ efwa wegen Ablauf seiner Min-
desfhaffbarke:fsfnsf gegangen,

- und mit seinen eigenen Griin-
 den. Gotit? Hierwird keiner ge-
 schaft (es sei denn, er hétte sil-

‘berne Loffel geklaut oder so
was). Alle, die gegangen sind,
taten dies, weil sie ;rgendwa_ -
anders hinWOLLTEN. Und von
denjenigen, die jetzt redaktio-
- nell am Heft beteiligt sind, kennt

~ JEDER die ASM schon Iangere_
- Zeit- ouch von den sogenann-.

- Wir sind Unrer den dautschen
Spfelmgaz:m zur Zeit das
textlastigste. Das liegt unter an-
~ derem daran, daB wir als Schrift
. {_eme IE}PunktGammond "’C‘on- .

densed” nehmen, bei der man

eklig viel Text auf eklig wenig
Raum quetscht. Dem Zug der
~ Zeit entsprechend, haben wir
 den Preview-Bereich ausgebaut
~ —unter anderem deswegen, weil
 wir zur Zeitvorziigliches Materi-

al zur Preview bekommen. Die

 Griindlichkeit der Spieletests soll
_ __jedoch nicht darunter leiden, ich
~ geben, was sich natirlich heut-
- zutage nicht gedndert hat, nur

méchte sie eher noch verstirken.

 Esist{leicler?) so, daf3 im Spiele-

journalismus derjenige  den
“Stich” kriegt, der, wie es auf Mi-
htaﬂsfenchmes:sch heif}t, an

“vorderster Front” stehtund iiber

die wirklich neven Trends und
Produkte etwos zu sagen weif3.

~ Wir fohren da einen Kompro-
mif3-Kurs und beriicksichtigen

auch Sachen, die sich nicht erst
letzte Woche jemand ausge-
dachthat.

Méchtet Ihr vielleicht mehr Sto-
ries & la “Mein Wing Comman-

der und ich - ein packendes
Psychodrama” lesen? Manch-

mal lassen sich nach einigen
 Wochen zéhen Dauersp:efens:
e ra;‘sachhch t:efere Infos zu ei-

Lad der kvrzen Zerf'd:e m&n firei-
Ugg £y f aine normafe Review zur Verfij-
z gung hat Wenn lhr das wo!lf

= wgw'en Wﬁn.sche Was es zu".,_ﬁ' L e
~ meinem Mmdesfhahbarke:fs-f' o e L ]
- datum zu sagen gibt, will ich ‘
_ hiernichtnoch mal aufwéirmen,
ﬂ-_-_'";zumaf 1cf1 mich wie die meisten
gut gekiihlt nocb am

schén

“griffiger”,

Und mm zu den bess&ran Sezfen

der ASM: Der Bericht iber
 Sharewaregames war foll, der
 Berichtiber denMega-PC aussi
 [Franz.: auch). Gibt es tber-
“haupt Sharewureanbletar in
- dorSchweiz¢
 Dieldeemit dem Olélﬁ zum Sei :
 berwshlen ist Spiize (ich pla-
--_='d;ere auF dem AU TIWCI(}SSIC

Gﬂﬁ in die Furbe

‘_!Ch erspare mir das tbliche Bla-
~ bla, wie schon die ASM ist.
- Doch méchte ich daraufhinwei-
~ sen, daB ich diese gar nicht
_mehr 5000 |
= ;_Zunc:chsi mal zum Papler Ehr-
lich gesagt, das Papier war
 friher irgendwie
 die Schrift war friher auch bes-
 ser lesbar. Ach ja, noch wat zu

 beméngeln: Die farbenfrohen
:Se[ten kdnni Thr cmch weglas~._
sen.

finde.

pas Fuf3ball-Ereignis ~93.:

Lothar Matthius

Die interaktive FuBbaIIS|muIat|on

FuBballaction und
Traumtore mit Lothar
Matthaus, dem
Weltmeister "90

und zweifachen
WelifuBballer des Jahres

SOFTWARE




“Elite”). Der “Flop des Monats”-
Testbericht war  saaaahne-
maBig (was die “Radmutter” al-
lerdings mit “SpaBeshalber
kénnt thr dem Verkaufer den
Vollmond zeigen” gemeint hat,
schnalle ich heute noch nicht...).

So, bevor mir diese Billig-Tinte

noch ausgeht, schicke ich Euch
einen herzallerliebsten Gruf3
nach Eschwege (wo liegt denn

dase).
Mark from Mid-CH

[Anm. d. Red.: Man sollte die
ASM eben mit Samthand-
schuhen anfassen und nicht mit
blof3en Grabschgriffeln. Abge-
sehen davon haben wir sowohl
Papier als auch Schriftbild
schon eine ganze Weile. Sollte
etwa an dem Spruch, daf3
Schweizer in mancher Hinsicht
etwas langsamer sind, doch et-
was dran sein?

Und das mit den farbenfrohen
Seiten - wir kénnen Dir die
néichste Ausgabe ja zufaxen,
dann istsie nichtmehr so bunt.
Hey, die Radmutter nimmste ge-
failligst zuriick, sonst bewerbe
ich mich als Strip-Poker-Lady
bei VTO.

Eschwege liegt an der schénen
Werra, ca. 55 km von Kassel
bzw. Géttingen entfernt [also
am Vollmond der Welt).
Das findet man sogar auf einer
Landkarte, sofern sie Nord-
hessen enthélt. (Das tun die mei-
sten zumindest gegen Auf-
preis.) Allerdings konnte ich im
Atlas in der ganzen Schweiz
keine Stadt namens MID fin-
den...

Wir kennen kemen Shareware-
Héndler in der Schweiz, aber
vielleicht weif3 einer unserer
Schweizer Leser mehr? Schreibt

uns bitte, wenn lhr eine Adresse

~ habt.

PS: Speziell fiir die Schwe:zer |

leser: Diese Antwort war
freundlich, konstruktiv, augen-
zwinkernd, GAAAAANZ lieb
und keinesfalls schweizerfeind-
lichgemeint, ja?

kate)

Ping Pong
kb ) Buch leider gestehen,

dafd ich Eure Zeitschrift sehr un-

regelmaBig kaufe. Ich ziehe
meist die Ping-Pong oder den
Parlaments-Journalisten  vor.
Und ich muBB auch gestehen,
daf3 ich keinen blassen Schim-

mer habe, warum. Vielleicht

kénnt Ihr mir den Grund er-
klgreng

Oberfléchlich sehe ich keinen
Grund dafiir, denn Euer Layout
ist ok (einziger Kritikpunkt: Alle
behaupten, die Tests seien
ubersichtlich angeordnet, und
lhr sagt; “Stimmt ja gar nicht!”

Irgendwo muf3 doch da wohl

ein Mif3verstandnis vorliegen,
oder?), das Feedback ist spitze
und der Rest auch nicht von
schlechten Eltern. Vergleicht

. doch mal einen Test von Euch

mit dem langweiligen Ge-
schreibsel der Ping Pong.

Bei Euch kann man sich totla-
chen und wird trotzdem super
informiert, withrend die Ping
Pong, die man nach dem Hén-
dewaschen wegen des schlech-

ten Papiers nicht umbldttern

kann, Schlafmitteltexte verab-

raicht (Zu Risiken und Neben-
wirkungen...) und dazu immer

so bewertet:

LucasArts (Indy):

+10% zur normalen Wertung,
Microprose: normal,
Sierra:-10%,

BlueByte: +10%,

aus grafisch popeligen Spielen
immer noch einen Spielwitz
herauszieht und die VGA-Fotos
auf Sierra-Amiga-Verpackun-
gen anprangert, obwohl das
doch jede Firma so praktiziert
({ietzt erstmal Luft holen).

Also bitte ich Euch, mir schnell
mit einem schlagkréftigen Ar-

gument oder auch einem psy-

chologischen Trick zu bewei-
sen, daf3 die ASM das ultimati-
ve Magazin ist, daf3 ich mir
fortan jeden Monat kaufen soll-

e

TAK.(ATK)

(Anm. d. Red.: Tja, éh, also... ~
nein, ich hab’s! Unsere Seiten

schmecken einfach besser nach
Vanille als die aller anderen

Zeitschriftfen. Wenn das kein
Arr... —kein Arko ... — ich meine
Argho... - na ja , also kein
Grundrsﬂ

sz) .

ASM Inside
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Nach Ablehnung aller Antréige auf Amnestie am 18. Mai
1960 geboren worden. Den iblichen Schulweg entlang-
gekrochen. Kaufmann und Programmierer gelernt und
anschlieBend als Reaktor in die Amiga DOS eingestiegen.
Seit Februar dieses Jahres endlich am Ziel aller Wiinsche
angelangt: Redakteur bei der ASM. Nicht verheiratet, keine
Kinder, eine Katze und einen aufgeblasenen Amiga 500.
Wartburgfahrer aus Protest gegen Materialfanatismus.

*
*
¢
¢
*
*
¢
¢
*
*
*
*
¢
*
*
*
¢
*
*
*
Welchen Hobbies gehst Du nach? Musik héren und ma- o
chen, den Amiga peinigen, Lesen, Staunen, permanent ‘ﬁfi’
ungliicklich verliebt sein.
Welchen sicherlich nicht? Saufen, Priigeln, Massenveran- *
staltungen & la Rostock. *
*
w
*
*
*
w
w
*
*
*
¢
*
*
¢
w
w
*
*
*
*

Welche Spiele magst Du? Rollenspiele, Adventures, Si-
mulationen wie Sim Earth und natiirlich Pinball Dreams.
Was fiir Spiele magst Du nicht? Alles, was auf den ersten
und zweiten Blick an Krieg erinnert, dumpfe Ballerspiele.

Was liest Du denn so? Terry Pratchetts “Scheibenwelt”,
Tom Robbins, viel Science Fiction und Fantasy.

Was liest Du nicht? Wurfsendungen, Bildzeitung,
dogmatische Literatur, dumme Liebesromane.

Welche Musik hérst Du gerne? Gothik und Dark Wave,
Punk, eben alles aus der Indie-Ecke. Ge|egentlich
GeméBigtes wie Big Country, Manfred Mann oder die alten
Pink Floyd.

Wann krauseln sich die Ohren? Bei Volksmusik, deutschen
Schlagern, AC/DC, anmaf3enden Texten (I'm every woman ...).

Welche Filme haben es Dir angetan? Terminator Il (we-
gen der Tricks), Wenn die Gondeln Trauer tragen, alte
Terence-Fisher-Horrorschinken, phantasievoller ~ Ami-Kla-
mauk (z.B. Immer Arger mitBernie).

Wo guckst Du weg? Bei RTL-Sex und Verwandten, Pornos,
billigen Splattermovies und deutschen Klamaukstreifen.

Was haltst Du fiir die bedeutendste Errungenschaft der
Menschheit? Den aufrechten Gang.

Und die groBte Schande? Die Entwicklung der Dummbheit
parallel zur Intelligenz.

Was im allgemeinen magst Du? Meine Katze, Frauen
mit braunen Augen, gute Videoclips, Diesel trinken und
ablabern, Individualmenschen.

Was geht Dir auf den Geist? Mitléufer, verlogene Politiker,
Doppelmoral, Langeweile.

*
*
*
*
*
e
*
*
)
e

e



Vorbestellung moglich

mo

!

2./93

1869 /dt

3D Construction Kit 2.0 /dt
A-Train /dt

Aces of the Pacific /dt
Aces of the Pacific Mission Disk, /dt
Aces over Europe *

Alien Breed Special Edition 92
Alone in the Dark /dt
Amberstar /dt

ATAC /at

B17 Flying Fortress /dt
B.C. Kid /dt

Battle Isle + Data Disk. /dt
Betrayal at Krondor

Bitmap Brothers Collection 1 /dt
Body Blows /dt
Bundesliga Manager Professional 2.0 /dt
Burning Steel /dt

Campaign /dt

Car and Driver /dt

Castles 2 /dt

Chaos Engine /dt

Chuck Rock 2 /dt

Civilization /dt

Comanche /dt

Darkmere /dt

Das Schwarze Auge - Die Schicksalsklinge /dt
Der Patrizier /dt

Dogfight /dt

Dune 2 /dt

Dungeon Master & Chaos strikes back /dt
Dynabiaster incl. 4-Spieler Adapter /dt
Dynatech /dt

Eishockey-Manager /dt

El-Fish /dt

Elite 2 /dt

Elysium /dt

Empire Deluxe

Eric the Unready

Eye of the Beholder 3

F-15 Strike Eagle 3 /dt

F-16 Falcon /dt

F-16 Falcon Mission Disk. 1 oder 2 /dt
Falcon 3.0 /dt

Falcon 3.0 Mission Disk. /dt

Fire & Ice /dt

Formula 1 Grand Prix /dt

Gobliins 2 /dt

Gunship 2000 /d

Gunship 2000 Mission Disk. /dt
Hannibal /dt

Harrier Jump Jet /dt

Hired Guns /dt

Historyline 1914 - 1918 /dt

Inca /dt

Incredible Machine /dt

Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt
Jonathan /dt

King s Quest 6 /dt

Legend of Kyrandia /dt

Legends of Valour /dt

Lemmings /dt

Lemmings 2 /dt

Links 386 Pro /dt

Lionheart /dt

Lost Secret of the Rainforest

Lotus 1 - 3 Compilation /dt

Mad TV /dt

Mercenaries

Michael Jordan in Flight /dt

Might and Magic 4 /dt

Pinball Dreams /dt

Pinball Fantasies /dt

Pinball Magic /dt

Pirates! /dt

Populous 2 /dt

Quest for Glory 3 /dt

Railroad Tycoon /dt

Red Baron /dt

Red Baron Mission Disk. /dt

Ringworld /dt

Secret of Monkey Island /dt

Secret of Monkey Island 2 /dt

Secret Weapons of the Luftwaffe

Secret Weapons P-38 oder P-80 Mission Disk.

Secret Weapons Do 335 oder He 162 Mission Disk.

Sensible Soccer /dt (Neue Version!)
Shadow of the Comet /dt

Sherlock Holmes /dt

Silent Service 2 /dt

Sim City & Populous /dt

Sim City Deluxe Edition /dit

Sim Earth /dt

Sim Life /dt

Space Quest 5

>
® QD
74,95 89,95
129,00 129,00
V,md 99,00
—— 14,95
—— 47,95
—— 14,95
2495 — —
—,— 94,05
79,95 89,95
V,md 89,95
79,95 94,95
4995 — —
69,95 79,95
—— V. mi
54,95 64,95
4995 — —
7295 72,95
—— 89,95
66,95 74,95
—e— 79;95
V.mid 79,95
54,95 V,mi
Vmo ——
79,95 094,95
—— 094,95
Vmié V,md
7995 84,95
74,95 89,95
——  Vmid
Vmid 66,95
66,95 — —
64,95 74,95
59,95 74,95
7495 74,95
—— VU ,mi
—— V,mi
—— 74,95
—— 84,95
—,— 064,95
——  Vmid
—— 9495
3495 ——
2495 ——
—— 094,95
—— 59,95
4995 ——
7995 94,95
7495 94,95
7995 94,95
—,— 59,95
72,95 84,95
—— 09495
66,95 84,95
84,95 84,95
—,— 99,00
74,95

TELEFON 02871/86 31 * 18 30 88
18 06 37 » 18 54 43

FAX 0 28 71/ 86 31

Zool /dt

?@

V,md

54,95 /
72,95

— o)
66,95 N
—— ¢ 9
V.mé Spaceward Ho! /dt (Windows) —— 89,95
e Special Forces /dt 79,95 89,95
79.95 Star Control 2 /dt —,— 69,95
o Star Trek /dt —— 74,95
it Street Fighter 2 /dt 59,95 V,mid
R Strike Commander /dt —— 084,95
7495 Strike Commander Speech Pack —— 44,95
i e Stunt Island /dt —— 09495
P Summer Challenge /dt —— 66,95
66.95 Taskforce 1942 /dt —— 94,95
64.95 The Humans /dt 59,95 59,95
2o b Tornado /dt Vmé V,mi
V.mé Transarctica /dt 54,95 54,95
e Turrican /dt 2495 ——
- Turrican 2 /dt 2495 ——
B Ultima 6 59,95 44,95
T Ultima 7 /kompl. dt. —— 37.95
. Ultima 7 Part Two - Serpent Isle —— 84,85
i Ultima Trilogy 2 (4,5.6) —— 79,95
g 1Y Ultima Underworid /dt —_—— 79,95
34.95 Ultima Underworld 2 /dt —— 79,95
24!95 _Ultra Bots frdt TRy 74,95
et Veil of Darkness —— 74,95
ol Walker /dt 66,95 ——
49’95 Whale s Voyage /dt 66,95 V,mid
79'95 - Wing Commander 64,95 44,95
7495 Wing Commander /dt 88,95 —,—
et Wing Commander Secret Missions 1 & 2 Vmd 44,95
T Wing Commander Deluxe Edition —— 09495
i Wing Commander 2 /dt —— 89,95
—'_ Wing Commander 2 Special Operations 1 oder 2 /dit —— 44,95
N Wing Commander 2 Speech Pack —— 39,95
S Wizardry 7 /dt V,md 94,95
&= X-Wing /dt —— 04,95

a
Lemmings 2 /dt 65,—/85,— Amiga & IBM-PC

Lionheart /dt 59,— /

Shadow of the Comet/dt 95, —
Space Quest 5/dt 75,—
Strike Commander /dt 95,—

X-Wing /dt 95,—

1 MB-Erweiterung fur Amiga

(abschaltbar & Uhr & schnelle Speicherchips) 49,90
2. Laufwerk 3,5" fir Amiga 139,00
Advanced Gravis Analog Joystick PC 75,00
Das Lucasfim-Buch Idt 29,80
uter. : Das Lucasfiim-Buch 2 /dt 29,80
Y Gravis Game Pad (Amiga & Atari ST) 43,00
BEH R Gravis PC Game Pad 48,00
Sound Blaster 16 ASP /dt 499,00
Sound Blaster 2.0 Deluxe Edition /dt 179,00
Sound Blaster 2.0 C/MS Chips 45,00
Sound Blaster Pro Deluxe Edition /dt 299,00/

‘80 ksnnt 1hr gleich bestellen:
Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben,
oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 6,— DM )
oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck).

Ab 100,— DM Bestellwert liefern wir grundsétzlich portofrei.
Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Bachler— Computersoftware
Postfach 1113 ¢ Bliicherstr. 24

D—4290 Bocholt




Die schonsten Momente im Leben eines ASM-Redakteurs -

sind die, wenn sich gute Vorahnungen als wahr erweisen.
Im Falle von ARABIAN NIGHTS hatte ich mich seinerzeit zu
VorschuBlorbeeren hinreifien lassen. Wie sich jetzt heraus-

ARABIAN NIGHTS

System: Amiga, VK-Preis: ca.
80 DM, Hersteller: Krisalis,
England, Muster von: Bomi-
co, 6092 Kelsterbach.

s handelt sich bei Ara-
bian Nights nicht nur
um ein Jump'n’Run, bei
dem von Plattform zu
Plattform gehiipft wird, sondern um ei-
nes, bei dem sowohl strategische als auch
kdmpferische Elemente eine grofie Rolle
spielen. Begeben wir uns also in die Zeit
= des grausamen Wesirs (0hbbh), der bo-

= sen Gegner (uuuuh) und der schonen

stellte, hat KRISALIS meine Erwartungen weit Gberiroffen.

Prinzessin (aaaah!), die unser mutiger
Held befreien mus3.

Leila, so heiflt der blaubliitige Wonne-
proppen, wurde von einem Ddmonen ge-
packt und ins SchlofS des Wesirs entfiihrt.
Verzweifelte Rettungsversuche unseres
Helden waren zum Scheitern verurteilt,
und er landete schlieflich im Kerker. Ge-
nau hier setzt das Spiel ein, und die erste
Aufgabe ist es logischerweise, aus dem
Gefdngnis auszubrechen.

Leichter gesagt als getan! Zwar befin-
det sich in der Zelle auch eine von vielen
geheimnisvollen Kisten, die bei Beriih-
rung ihren Inhalt freigeben (7 diesem
Fall den Kerkerschliissel), doch damit
fangen die Schwierigkeiten erst an. Es
muf3 eine bestimmte Anzahl von Miinzen
gefunden werden, mit denen Thr die
Schlange eines Schlangenbeschworers

kaufen konnt. Diese dient als Kurbel, um
einen anderen Gefangenen von seinem
hingenden Dasein zu befreien. Jener
wiederum {ibergibt Euch den Universal-
dietrich, mit dem sich jede der noch fol-
genden Tiiren 6ffnen 14ft.

Da Ihr aber nur jeweils zwei Gegen-
stande tragen konnt und der eine am be-
sten Euer Schwert sein sollte, mufl ofters
mal im Inventar ausgewechselt werden,
denn Ihrhaltetjeweils den Gegenstand in
der Linken, den Ihr zuletzt gefunden
habt. Ich sage das nicht ohne Grund,
denn genau diese Tatsache hatte ich
beim Spielen vollig {ibersehen —
zunichst, versteht sich. Spiter ist man ja
immerschlauer.

Dafs nicht alle Gegenstidnde auf einer
Ebene liegen und zwischen den einzel-
nen Orten recht tiickische Fallen oder
Gegner auf Euch lauern, bedarf keiner
weiteren Erlduterung, Zum Gliick gibt es
hier und da aber Extraenergie oder sogar
ein Extra-Leben. Am Ende jedes Levels
landet Thr dann in einem Shop, wo Thr
fiir Eure Mitbringsel und manches ande-
re Bonuspunkte erhaltet. Die rund 45 Se-
kunden Ladezeit fiir den nzchsten Hand-
lungsort sind direkt eine Entspannung
fiirNerven, Hande und Joystick.

7@93
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Auch im zweiten, dem Wald-Level,
wird noch frohlich gehiipft, doch am En-
de erhélt man einen fliegenden Teppich.
Vorher mufS aber das hier zu l6sende Riit-
sel geknackt werden, und das ist um ei-
niges kniffliger als das vorhergehende.

Thr bekommt von Zeit zu Zeit auch
Bildschirmhinweise, die Euch wertvolle
Tips fiir das weitere Vorgehen geben. So-
viel von mir als Hilfe: Auf die Baumstdm-
me stellen und gleichzeitig “Feuer” und
Joystick nach unten driicken. Auch die
Brunnen sind sehr wichtig. Aber ich bin
sicher, da§ Thr mit etwas Anstrengung
und mfiglichst wenig Verlust von wahl-
weise 3, 4 oder 5 Leben durchkommen
werdet, um Euch gleich danach in einem
Luftkampf via Flugteppich wiederzufin-
den. Dort gilt es, feindlichen Schiissen
auszuweichen und selbst tiichtig rumzu-
ballern.

B : |
5‘,44-‘1-*1-‘}-*1-4-4-4-4-*}-4-4-;,4

ngm

A Hat der einlanges Schwerf

Besser als ein

Bauchtanz!

[hr landet danach auf einer Galeone,
auf der Euch der Schiffskoch weiterhilft.
Doch der ist unter Deck, und bis dahin ist
es ein sehr weiter und vor allem gefihrli-
cher Weg. Da sind unter anderem kleine
schwarze Kugelkopfe, die genauso ausse-
hen wie “Pitiplatsch” (das ist die Puppe
aus dem friiheren TV-Sandmdnnchen
des DFF). Die haben die leidige Ange-
wohnheit, sich selbst in die Luft zu spren-
gen—undwehe dem, der einen Fetzen ih-
rer Uberreste abbekommt.

Da Arabian Nights noch viele weitere
Uberraschungen beherbergt, machte ich
nicht zuviel verraten. Nur als kleinen
Vorgeschmack: Thr diirft schwimmen
und an einem Grubenwagen-Rennen
teilnehmen und einiges mehr, um
schliefSlich zum Schlof des Wesirs zu
fliegen und — auf duRerst rutschigem Eis
— dessen Wichter und last but not least
ihn selbst kaltzustellen. Der Kuf Leilas
wird Euchsichersein.

Die Vielzahl spielerischer Moglichkei-
ten und demzufolge auch die sehr
abwechslungsreiche Grafik entschuldigt
ein ganz leichtes Ruckeln an einigen we-
nigen Stellen des Spiels. Da auflerdem
der Spielablauf davon nicht beeintrich-
tigt wird, lasse ich Gnade vor Recht erge-
hen.

“Arabisch”, ist wohl die treffendste Be-
zeichnung fiir den ausgezeichneten
Soundtrack, den sich Matt Furniss fiirdas
neue Krisalis-Game hateinfallen lassen.
Da fehlen eigentlich nur noch das arabi-
sche Bauchtanz-Mddchen und die Was-
serpfeife.

Die Mischung aus Action, Strategie
und Adventure funktioniert in jeder Hin-
sicht und reicht fiir mehr als nur 1001
Nacht. Dank an Darren, Simeon, Phil
und Matt fiir dieses phantastische Spiel,
daswir mitunserem Hitstern kronen.

kate

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation

»SEHR GUT«

39



Action

Endzeilt

OUTLANDER

System: Mega Drive, geplant
fur: SuperNES, VK-Preis: ca.

120 DM, Hersteller: Mind-
scape, Muster von: Flash-

point, 2061 Oering.
der ein heftiges Bruta-

lospiel hingelegt. Du bist

ein Outlanderund darfst mit Deinem Mad-
Max-Schlitten durch 28 Level gurken. Auf
der Strafle hast Du alle Hande voll damit zu
tun, Dir die bosen Motorradrocker, Jeeps
und Hubschraubervon der Pelle zu halten,
und in den Stddten darfst Du zu Fufl
Equipment einsammeln, wihrend Du
Dich weiter Deiner zarten Haut erwehren
muft.

Zur Verteidigung hast Du Dein Auto, ei-
ne abgesdgte Schrotflinte, ein im Autoein-
gebautes Maschinengewehr und (spiter)
einen Raketenwerfer. Die Munition ist be-
grenzt. Alsosolltest Du auf Dauerfeuer ver-
zichten. In den Stddten und in der Pririe
findest Du aber Nachschub in Sachen Mu-
nition, Nahrung, Benzin sowie ein paar
andereniitzliche Extras.

haverhaverha, da hat
Mindscape mit Outlan-

Endzeit: Ganz gemeine Motorradrocker
terrorisieren die Landstrafien. Es gilt das
Gesetz des Stirkeren. Du bist mit Deinem
Auto unterwegs, um einen Professor zu
retten, der seinerseits die Reste der
Menschheit retten kann. 28 Stédte miissen
angefahren und Gberlebt werden, bevor
man den Professor findet.

A Roadmovie mitextremer Actioneinlage

40

Brutalo-Action

Die Spielsteuerung ist zwar im ersten Au-
genblick ein wenig uniibersichtlich, aber
die Bedienung geht schnell in Fleisch und
Blut iiber. Aus der Cockpitperspektive
macht sich der Spieler auf den Weg. Die
Strafle ist schmal und voll mit Molotow-
Cocktail-schmeiflenden Fieslingen auf
Motorrddern, rammenden Jeeps und MG-
bestiickten Hubschraubern. Deine einzige
Chance zu gewinnen besteht darin, sie
schnellvonder Straie zu jagen. Klebteiner
am Heck, geht es mit einer Vollbremsung;
isteinerdirektneben Dir, helfen die Schrot-
flinte oder ein paar zackige RammstoRe.
Alleswas vor Dir herumkreucht, kannst Du
mit dem Maschinengewehr oder dem Ra-
ketenwerfer beharken. Die Rakete, die
man gelegentlich findet, sollte man sich
fiir die Hubschrauber aufheben, da sie an-
dersnichtzuknackensind.

Inder Stadtistder Outlanderzu Fu un-
terwegs und darf seine Siebensachen ein-
packen. Fauste und Schrotflinte sind seine
Uberlebensstrategie. Items einsammeln
gehort hier, wie auch in der Wiiste, zu den
Hauptaufgaben.

Extrem schwierig

Unterm Strich bleibt ein dermafien bruta-
les aber (Schmach {iber mich) spannen-
des Spiel, das fiir linger als einen Tag fes-
seln kann. Zwar sind Scrolling und Bit-
map-Plazierung nicht 100prozentig ex-
akt, aberin der Hitze des Gefechts bleibt fiir
die Bewunderungder tollen Landschaftso-
wieso keineZeit. Nach vier Stidten (Levels)
gibt es ein erstes Palwort. Mir personlich
fehlt jedoch die Moglichkeit, die Spielstdr-
keeinzustellen. £

cus

Spielablauf
Motivation

Gesamtnote

»GUT«



SUPERBILLIG

Software Discount Mann

empfohlener Verkaufspreis

Eishockey Man. (Amiga/PC)

Freddy Pharkas
Might & Magic 4

Strike Commander + Speeach

Wing Commander DV (Amiga)

109,90/119,90
99,95
99,95
179,80
99,95

Inhaber: Christian Mann, InselstraBe 9, 6500 Mainz 1, Tel.:

Sie erreichen uns wahrend der Woche (auch Sa.
C-64, Schneider, Lynx, Gameboy usw. Kostenlos schicken wir lhnen unsere kom
| Wir nehmen gerne Vorbestellungen fiir Spiele die es noch nicht gibt entgegen. Lieferung bei Vorkasse: 7
zzgl. 8,50 DM. Es gelten unsere Allgemeinen Geschéftsbedingungen. Tippfehler, Irrtiimer vorbehalten,

06131/23 80 85 (weitere folgen noch), Fax: 06131/23 80 62

) von 10 -22 Uhr. Ihr Auftrag wird noch am selben Tag bearbeitet. Wir fiihren auch Spiele, die nicht in dieser Liste stehen, fiir Amiga, PC, Atari, CD-Rom,
plette Liste zu (liegt bei jeder Bestellung bei). Ladenéffnungszeiten auf Anfrage.

bei uns

64,90/74,90

59,90
59,90
119,90
49,90

Unterschied in %
40,95%/37,53 %

40,08 %
40,08 %
33,36 %
50,08 %

Handler-
anfragen
erwunscht !

190 DM; bar, EC-Scheck bis 400,- oder V-Scheck; NN + 4,- DM zzgl. NN-Geblihr, Eilzustellung ‘
|

Programm Amiga PC Programm Amiga PC Programm Amiga PC
1869 DV 64,90 74,90 Humans Race DV 64,90 74,90 Strike Commander + Spe. DA 119,90
3 D Construction Kit 2 89,90 89,90 Inca DV 84,90 Stunt Islands DA a.A 84,90
A-Train Dv 79,90 89,90 Indiana Jones 4 DV 74,90 79,90 Superfrog T 49,90

A. Macleans Pool Billard DA 49,90 59,90 Island Dr. Brain DV 69,90 Super Tetris DA 64,90 69,90
ATA.C. DA 64,90 79,90 Jonathan DV 74,90 74,90 Task Force 1942 DA 84,90
Abandones Places 2 DV 59,90 74,90 Jordan in Flight DA 69,90 Terminator 2029 84,90
Aces of the Europe DV a.A KGB DV 54,90 59,90 The Greatest DV 54,90 59,90
Aces of the Pacifik 64,90 Kings Quest 5 DV 64,90 49,90 The Legacy 27 84,90
Aces Miss. Disk DA 4490 Kings Quest 6 DV 74,90 Tracon 2 74,90 84,90
Armour Geddon 2 DA 59,90 a.A Leather Goddesses 2 DA 94,90 Train it ?7 aA

Astar DA a.A. Legend of Kyrandia DV 59,90 64,90 Transarctica DV 49,90 49,90
B-17 Flying Fortress DA 64,90 84,90 Lemmings 2 DA 59,90 74,90 Trolls DA 44,90 44,90
B.C. Kid DA 54,90 Line in the Sand 77 a.A. Ultima 6 DA 54,90

Balance DV 34,90 Links 386 Pro DA 84,90 Ultima 7 DV 79,90
Bard's Tale Cons. Set DA 54,90 54,90 Links Banff 39,90 Ultima 7 Data 44 90
Bat2 DA 69,90 74,90 Links Barton Creek 34,90 Ultima 7 1l DA 79,90
Batman Returns DA 84,90 Links Bay Hill 34,90 Ultima Underworld 1 DA 69,90
Battle Chees 4000 DA 64,90 Links Bountiful 34,90 34,90 Ultima Underworld 2 DA 69,90
Battle Isle Data 2 DA 49,90 49,90 Links Firestone 34,90 34,90 V for Victory 1 64,90
Battle Team (B. Isle + Data) DA 64,90 69,90 Links Harbour Town 4490 V for Victory 2 64,90
Bill's Tomato Game DA 59,90 Links Hyatt Dorado 39,90 Veil of Darkness 54,90
Birds of Prey DA 64,90 69,90 Links Mauna Kea 39,90 Vision ?? a.A. a.A.
Bitmap Br.1 DA 49,90 Links Pinehurst 34,90 WWEF European Rampagne 49,90 54,90
Body Blows 49,90 Links Tron North 34,90 Walker DA 59,90 a.A.
Bundesliga Man. Prof. DV 64,90 64,90 Lion Heart DA 54,90 Waxworks ?2? 59,90

Burning Steel DV 74,90 Liverpool 49,90 49,90 Whale's Voyage DV 59,90 69,90
Buzz Adrian 84,90 Lost Treas. 1 84,90 89,90 Wing Commander 1 DV 49,90

Caesar Pal 2?9 a.A. Lost Treas. 2 64,90 Wing Commander 1 Del. E. DA 79,90
Campaign DV 74,90 69,90 Lotus Comp. (1,2, 3) DA 49,90 Wing Commander 2 DV 74,90
Car and Driver DA 69,90 Mad TV DV 64,90 74,90 Wing Commander 2 Op. 1 DA 39,90
Carmen USA Deluxe a.A. Maelstorm 77 aA. Wing Commander 2 Op. 2 DA 39,90
Carrier Strike 69,90 Mc Donald Land DA 49,90 49,90 Wing Commander Speech 39,90
Carriers at War 64,90 Maniac Manison 2 DV a.A a.A. Winter Chall. DA 59,90 59,80
Castles Data Disk DA 29,90 Microleag. Football 77 a.A. Wizardry 7 DV 79,90 79,90
Castles 2 DA 64,90 Might & Magic 3 DV 64,90 Wordtris DV 64,90
Chaos Engine DA 4490 Might & Magic 4 DV 69,90 X-Wing DA 79,90
Civilization DV 69,90 79,90 Monkey Island 1 DV 64,90 74,90 X-Wing 74,90
Columbus 7 a.A. Monkey Island 2 DV 74,90 74,90 Xenobots DA 69,90
Comanche Dv 79,90 Nick Faldo Golf DA 64,90 Zool DA 44 90 54,90
Comanche Data DV 49,90 Nicky Boom 77 aA a.A.

Comanche + Data DV 124,90 Nigel M. World Champ. DA 54,90 59,90

Combat Air Patrol DA 59,90 No. Collection DV 64,90 74,90

Combat Classics DA 54,90 59,90 Origin Screen Saver 27 59,90 CD-Rom

Creepers DA 59,90 64,90 Qutlander ?7? a.A.

Dagger of A. RA DV 69,90 Patriot DA a.A 69,90 360 Compalation 59,90

Dark Queen of Krynn DV a.A. 74,90 Penthouse Hot Numbers DA 34,90 34,90 7th Guest 129,90

Dark Sun 7?7 a.A. Perfect Gerneral DA 69,90 74,90 Battle Chess a.A.

Dark World 2? a.A. Perfect Gerneral Data 39,90 39,90 Der Patrizier 89,90

Das schwarze Auge DV 69,90 74,90 Pinball Dreams DA 44,90 49,90 Inca 104,90

Daughter of Serpents DV 69,90 69,90 Pinball Fantasiea DA 49,90 a.A SWOOTL 99,90

Der Patrizier DV 64,90 7490 Populous 2 DA 69,90 Wincommander + Ultima 6 59,90

Desert Strike . DA 59,90 Populous 2 Plus DA 64,90

Die Kathedrale DV 74,90 Premier Manager 49,90

Dogfight DA 89,90 Premiere DA 54,90

Dream Team DA 4990 54,90 Privateer ) a A, aA. Super NES

Drogans Lair 3 DA 54,90 59,90 Quest of Glory 3 64,90

Dune 2 DV 54,90 59,90 Railroad Tycoon DA 74,90 79,90 Act Raiser 114,90

Eishockey Manager DV 64,90 74,90 Reach for the Skies DA 49,90 59,90 Another World 114,90

Elite 2 DA a.A. Red Baron DV 64,90 B.O.B. a.A

Elvira 2 DV 49,90 49,90 Red Baron Data DV 4490 Dino City 114,90

Eye of Storm 27 a.A. a.A. Ringworlds DA 69,90 Jimmy Connors Tennis 114,90

Eye of Beholder 2 DV 74,90 74,90 Roma AD 92 Dv 64,90 John Madden Football '93 114,90

Eye of Beholder 3 DV aA 74,90 SWOTL 69,90 Lemmings 114,90

F-15 Strike Eagle 3 DA 84,90 SWOTL DO 335 39,90 Mario Cart 89,90

Falcon 3.0 DA 79,90 SWOTL He 162 39,90 Micky Mouse 109,90

Falcon 3.0 Mission 1 DA 59,90 SWOTLP 38 34,90 NHLPA Icehockey 114,90

Falcon 3.0 Mission 2 DA 59,90 SWOTLP 80 34,90 PGA Tou Golf 114,90

Fantastic Worlds DA 69,90 74,90 Sensible Soccer 92/93 DA 44,90 49,90 Phalanx 114,90

Fire & Ice DA 49,90 54,90 Shadow of the Beast 3 DA 59,90 Sim City 89,90

Flashback 2% 59,90 aA Shadow of the Comet DV 79,90 Starfox a.A.

Flies - Attack on Earth DA 64,90 74,90 Sherlock Holmes DV 74,90 Star Wars 129,90

Fly Harder DA 59,90 Shuttle DA 49,90 59,90 Street Fighter 89,90

Football Manager 3 27 a.A. a.A Siege 59,90 Super Mario Kart a.A

Formula 1 Grand Prix DA 69,90 84,90 Siege Data 34,90 Tiny Toon Adv. 119,90

Freddy Pharkas DV 59,90 Silent Serviese |l DA 69,90 69,90 Tiny Toons a.A

Front Page Football DA 69,90 Sim Life DV a.A 74,90 Wing Commander 129,90

Goblins 2 54,90 59,90 Sleep Walker ?? 4990 ahA. World Tour Basketball aA.

Gunship 2000 DA 64,90 79,90 Space Hulk DA 69,90 79,90

Gunship 2000 Senario 49,90 Space Quest 5 DV a.A. 64,90

Hannibal DV 64,90 74,90 St. Thomas DV 64,90 74,90

Harrier Jump Jet DA 84,90 Strategie 77 aA.

History Line 14/18 DV 74,90 74,90 Street Fighter 2 DA 54,90 59,90

Hook DA 49,90 59,90 Strike Commander DA 79,90

Humans 49,90 49,90 Strike Commander Spe. DA 39,90



Action

Sie sind da, die Baumfiller der Nation: kleine,
braune Waldarbeiter, die aus jedem noch so
kleinen Waldstiick ein Bett fir einen Rie-
senfakir basteln und aus einem zauberhaften
kleinen Bichlein einen riesengrofien See zau-
bern. Sie haben richtig getippt: es dreht sichum

die “Freunde” der Trapper, die Biber.

ethro—nein nichtdervon
Tull —ist der absolute Su-
per-Megastar der Beavers,
einer total abgefahrenen
Rockgruppe, die die Hitlisten in kiirzester
Zeit gestiirmt hat. Der Megahit in allen
Wald- und Wiesendiscos ist der Funky-
Hillibilly-Song, bei dem Jethro die Fans
zu Fiifen liegen. Die Beavers schwim-
men auf einer Erfolgswelle. Beavers vor-
ne, Beavers hinten — die Charts sind voll,
und {iberall klingt, summt und brummt
es; kurzum, der ganze Wald ist im Beaver-
sound.

Doch wie immer ist des einen Freud des
anderen Leid. Mifgunst breitet sich aus,
besonders beim bisherigen Spitzenreiter
der Charts, den Rappin’ Rabbit Rockers,
denen der Erfolg der Beavers ganz und gar
nicht schmeckt. Thr Stern am Hithimmel
neigt sich immer mehr gen Untergang,
und das konnen sie sich nichtso ohne wei-
teres gefallen lassen. Ruckzuck wird ein
Plan gemacht und flugs in die Tat umge-
setzt: Sieentfiihren Jethros Herzallerliebste
und wollen sie erst dann wieder freilassen,
wenn die Beavers ihre Band aufgelost
und sdmtliche Musikbénder zerstrt ha-
ben. Doch haben die Rappin’ Rabbits mit
einem nicht gerechnet, nmlich mit Jeth-
ros unbandigem Zorn. Er schnappt sich
seine Kids und machtsich aufdie Suche.

Rappende Rabbitsund
ibbernde Biber

In altbekannter Plattform-Manier hiipft
Jethro iiber alle moglichen Hindernisse
und bewiltigt sdmtliche Gefahren mit
seinen bewdhrten Rundum-Schleuder-
angriffen. Doch tiberall lauern die Scher-
gen der Rappin’ Rabbits und versuchen,
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ihm das Leben so schwer wie moglich zu
machen. Die kleinen, bosen Monster —
beispielsweise bombenwerfende Kamika-
zevogel, die in ihrem Flugverhalten den
zauberhaften Albatrossen nicht unhn-
lich sind — wirken zwar keineswegs so
gruselig, vielleicht jagen sie aber Jethro eis-
kalte Schauer {iber seinen Biberriicken.

Die Monstervielfalt ist schon recht grof§
und {iberzeugt durch viel Liebe zum De-
tail. Auf seinem Weg durch insgesamt 18
Level muf§ der arme Jethro auch noch
sogenannte Schicksalssterne sammeln,

ohne die er ein Level nicht beenden kann.
Biber sind zwar zdhe Zeitgenossen, doch
leben sie bei den vielen Gefahren nicht
ewig: Das Einsammeln roter Lebenssterne
istdahersehr ratsam.

Wie jeder Vater hat auch Jethro mit sei-
nen Kids manchmal Probleme. In diesem
Fall muf er sie auf der langen Reise bei
Laune halten. Das gelingt ihm mit kleinen
Présenten — beispielsweise einem Wasch-
bdrenhut, der sich leider irgendwo in den
Screens versteckt und erst gefunden wer-
den muf. Daneben sind reichlich Gegen-
stinde und Utensilien einzusammeln; Ge-

A Die Entfilhrung aus dem Biberbau
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Nuger Dir
ginen!

A Kamrkaze -Végel
im Anflug

BEAVERS

empf. VK-
Preis: 89,95 DM, Hersteller:
Grandslam, England, Mu-
ster von: Bomico, 6092 Kel-
sterbach.

System: Amiga,

heimtiiren und diverse Schalter sorgen
entweder fiir den Transport oder fiihren in
versteckte Schatzkammern, in denen
Jethro allerlei Wertvolles findet.

Manches Blatt, das ganz belanglos am
Baum héngt, birgt ein Geheimnis. Entwe-
der erhdlt Jethro Bonus-Sterne, oder er
kann zum absoluten Super-Dooper-Jump
ansetzen, der ihn eine ganze Ecke weiter-
bringt. An einigen Stellen sind schnell-
wachsende Pilzsporen zu finden. Sie kon-
nen von Jethro benutzt werden, wenn er
mal nicht weiterkommt: Einfach Spore
fallen lassen, und schon wichst ein Rie-
senpilz, der als neue Plattform dient. So
hiipft und sammelt sich Jethro durch far-
benfrohe Screens, um seine Holde aus den
Fangender Rappin’ Rabbits zu befreien.

Grandslam prisentiert mit Beavers ein
Jump'n’Run der Extraklasse. Die Grafik be-
sticht durch ihre Farbenpracht, und die ein-
zelnen Figuren sind mit viel Liebe gezeich-
net. Musik- und Soundeffekte passen sehr
gut zu diesem locker-flockigen Game. Das
Scrolling ist relativ weich, jedoch bringt
das Spielprinzip nichtsweltbewegend Neues.

Einsehrwichtiger Punkt fallt allerdings
unangenehm auf: Beavers lduft nicht un-
ter Kickstart-Versionen ab 2.x aufwirts.
Das beschert dem ansonsten gelungenen
Spiel klare Punktabziige.

Vera Brinkmann

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation

Gesamtnote

»GUT«




Action

Spinnerei

SPIDER-MAN

System: Game Gear, VK-Preis: ca. 90 DM, Hersteller:
Flying Edge, Muster von: Acclaim, 8000 Miinchen.

ie Spinne ist unter-
wegs und soll die
grofSen Bosewichter
- fotografieren.  Fiir
e E jedes brauchbare Bild, das Spidy ab-
liefert, kann er sich ein paar Mduse
einstecken. Mit der Kohle kann er
seinen Vorrat an Netzfliissigkeit auf-
stocken, um im n4chsten Level mit
den Feinden ordentlich aufzuriu-
men. Insgesamt achteher langweili-
ge Stages sind es bis zum Showdown.
Die Steuerung ist reichlich hakelig
und erfordert einige Ubung, bis man
seine ersten Erfolgserlebnisse hat.
Spider-Man-Fans konnten ihren Spal
dran haben. Der Rest sollte lieber ver-
zichtenundaufBessereswarten. M
cus

Spielablauf

Motivation

ACTION IN NEW YORK

System: NES, empf. VK-Preis: 119 DM, Hersteller: Info-
grames, Mustervon: Yeno, 6108 Weiterstadt.

heearth is waiting for you. So lautet der Aufmacher zu Beginn des
Spieles. Wer sich jetzt berufen fiihlt, sollte nicht zogern und sofort
sein NES anwerfen. Hier gibt’s ein echtes Ballerspiel fiir alle, die
auf dem 64er-Niveau stehengeblieben sind. Mit ‘Flight and Fire
kann man das gesamte Niveau gut
beschreiben, ohne wesentliche Pro-
grammpunkte zu vernachldssigen.
® Zum Thema: Die Erde istvon aufer-

| irdischen Wesen {iberfallen worden
und wird nun belagert. Nur mit
EURER Hilfe kann es gelingen,
sie von diesem Joch zu befreien. Auf
dem Weg durch die Labyrinthe und
Unterwelten werdet Thr von den
unmdglichsten Kreaturen und Ma-
schinen angegriffen. Und das alles
bei miserabler Grafik und einem
Sound, daf$ einem die Ohren abfal-
len. Fiir das gleiche Geld kriegt man

In.\-k -\.L\\»\.‘.'—'

A Nichts Neues in N Y.

A AN '!-L-‘-,L—.—nl..._ar*.;

Spielablauf in der Regel wesentlich bessere
Motivation Software. Action in New York ist
wirklich ein Spiel zum Abgewoh-

nen. 7]

Roland Heibert

Telefax 05021/910403 und 910404

T 05021910416 ung 910417

SchlofBplatz 19 (3070) 31582 Nienburg
54 Montag - Samstag 10 - 20 Uhr

7990 DM Dark Q. 0. Kr.* 79,90 DM Jordan in Fii t'* 7490 DM StrlkeCOmm 89,90 DM
A—Train‘ 89,90DM Der Patrizie* 79,90 DM Kings Quest 6* 79900M - Speech™* 44,90 DM
-Constr. Kit* 49,90 DM Dogfight* 9490 DM Legacy™ 94.90DM St Thomas® 79,90 DM
Aband. Places 2*79,90 DM Elisabeth 1* A.A. Legend Kyrandia* ?NJDM Stunt Isiand* 94,90 DM
Aces of Pac.**  7490DM Blite 2*** AA. Legend Kyr. 2 AA. Task Force™ 39.90 DM
“Mission 49,90 DM Empire Del. 7990 DM Liberation™ 64.90DM The * 89,90 DM
Aces over Eur™ 79,90 DM Eyeof Beh.2* 79,90 DM Links 386** 8990 DM T =*  AA
Adv. G_ull." 6990DM EyeofBen.3 69,90 DM -Mauna Kea 4490DM Ultima 7 89,90 DM
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Archer Mc Lean*%4,90 DM F-15Sir. Ea. 3 89,90 DM -Banif 4490DM Uit Underw.™ 69,90 DM
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| AA
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59,90 DM No. 2 Coll.*

AA
79,900M W. Comm. Del. 89,90 DM

Pinball Dreams™* 59,90 DM

Eishockey ManagBer 79,90 DM
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BitmapBr.2™* 6490DM Flashback® 69,90 DM

IBM IBM
Patriot™ 7990DM Wing. Comm. 2* 79,90 DM

Bun. Man. Prof.” 64,90 DM Flies-Att. on E.* 79,90 DM Penthouse HN™* 39,90 DM -Sp Dpef 1 490DM
Burn. Stee”  79,900M Form. | GP** BQQODM Quest f. Glow" 79,90 DM -Sp. Oper. 2 4433 DM
Data1*/2*je 39900M FreddyPharkas 69,90 DM Railroad T ?9,90 DM -Speech 39,90 DM
Buzz Aldrin™ 89,90 DM Gobliins 2* 74, 90 DM Reach for Skies™ 64,90 DM Whales Vo';.' 74,90 DM
Castles2™  74.90DM Gunship 2000 8490DM RedBaron® 79,90 DM Winter Chall™ 59,90 DM
Civilization*  84,90DM -Mission™* 5090DM -Mission™ 4990DM Wizardry 7  B84,90DM
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H * %

Street Fighter 2** 64,90 DM| (The Legacy* 89,90 DM
Q@M'GA%DM AMIGA AMIGA AMIGA

? 69, Dream Team™ 54,90 DM  Nick Faldo Golf 64.90DM Space Hulk™ 74,90 DM
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Battlellhaﬂ% 4990 DM Form | GP** ?WJDM Piracy high S.** 5990 DM  Ultima 6** 54,90 DM
Bwlolﬂwﬂ AA. Gunship 2000™* 69,90 DM Pirates Gold** AA Walker™ 64,90 DM
Bitmap Br.2™* 49,90 DM Hanmhai’ 69,90 DM Premier Man.  4990DM Warlords 49,90 DM
Body Blows 54 90 DM Hist. Line* ?4,% DM  Project Tera** 6490DM Warr, of Rel.™* 54,90 DM

. - ¥k

A-Train* 79,90 DM|[Arabian Nights** 64,90 DM
AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA
Buck Rogers 2* AA. Humans™  5490DM Prophecy™  6990DM Waxworks* 59,90 DM
Budget* 64.90DM Human Race* 69,90DM  Proph. of Shad.* 69.90 DM Ween 54,90 DM

Bug Bomber™ 5990 DM Human Race™ 49,90 DM
Bun. Man. Prof*64.90 DM In 79.90 DM
Chaos Engine™ 49,90 DM KG 59,90 DM
Chuck Rock 2** 5490DM ngsova 69,90 DM
Civilization®  7490DM Legend Kyr* 59,90 DM
Comb. Air Patr. 54,90 DM Lemmings DP** 59,90 DM
Contraptions™ 4490DM Lemmings 2** 69,90 DM
Creepers™  6490DM Liberation™ 59,90 DM
Darkseed” 69,90 DM Lotus 3er Pack™ 53,90 DM
Das schw. Auge*69,90 DM Mad TV* £9.90 DM
Dally Girl. Pok.™"49,90 DM  Might & Magic 369,90 DM

uga Serp.* 74900M Monkeylsl. 1* 79.90 DM
Der Patrizier” 69,90 DM Monkey Isl. 2* 79,90 DM

Push over™ 49,90 DM MW@ 69,90 DM
Railroad Ty.**  7490DM  Wild West W.™* 79,90 DM
Reach for Skies*59,90 DM Willy Beamish™ 69,90 DM
Rome* 6490DM Wing Comm.* 79,90 DM
Sens. Soccer™ 4990DM  Winter Chall™ 64,90 DM
Shad, Beast 2** 59.90DM  Winzer* 59,90 DM
Shad. Worlds™ 49,90DM  Wizardry 7™ 79,90 DM
Shuttle* 5490 DM Wiz Ki 49,90 DM
Sil. Service 2** 74,90 0M  WWF Wrestl.™ 49,90 DM
Silly Putty** ~ 4990DM WWF Eur.R™ 49,90 DM
Simulations™™ AA. Zero™ 64,90 DM
Sleep Walker™ 49,90 DM  Zool** 49,90 DM
Space Crus. ~ 54.90DM  ZyconiX™ 44,90 DM

o

Desert Strike*™ 64,90 DM||Dune 2* 59,90 DM
CD-ROM CD-ROM SUPER NES DT. SUPER NES DT.
?thuesL 129.90DM  Hot Stufi 2 39,90DM Another World 119,90 DM Super Mar. W. 114,90 DM
Clipart Goliath 44,90 DM LostTreas.1 104,90 DM Desert Strike 104,90 DM Pilot Wings 89,90 DM
Deathsta_rm. 8990DM LostTreas,2 8490 DM Ghoust n Ghouls BQQODM Probotector  114,90DM
Dpr Patrizier  94,90DM SWOTL 99,90 DM Jimml&)mms 119,90 DM Sim Blly 89,90 DM
Dinosaur Adv. 7490DM SherockH.1 114.90DM John Madden 114,90 DM Street 89,90 DM
Game Power  6490DM ShedockH.2 114 .90 DM Legend of Zelda 89,90 DM Strike Gu 124,90 DM
Gif Galore 39,90DM Uttima 1-6 BY 84Q}DM MlckerMm Q. 11490 DM nnyToons 124,90 DM
Hot Stuff 1 29,90 DM W, Comm. 2 knl. 104.90 DM Mario Kart 89,90 DM Wing Comm 34QODM
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PC-JOYSTICKS PC-JOYSTI KS
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Challenger 2490DM Comp. Pro m. GC69,90 DM Gravis Lim. Ed. 74,90 DM Thrustm. Weap. 144 90 DM
-Gamecadl 24900M Gravis Gamepad 44,90 DM Gravis Pro 79,90 DM -Rudder Pedals 179.90 DM
Gravis Analog 69,90 DM  [Thrustmaster Flight C. 144,90 DM

FORDERN SIE UNSERE KOSTENLOSE PREIS-
LISTE FUR PC+AMIGA+CD-ROM+SUPER-NE

MIT

O TITELN A

Nlchl alle Splele waren zum Zeitpunkt der Drucklegung bereits lieferbar.
Irtiimer und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise variieren, Ladendffnungszeiten

erfra

gen. Versandkosten: Vorkasse 6,90 DM, NN 9,90 DM
250,- DM versandkostenfrei. Ausland n. Vorkasse 18 DM

|. NN-Gebiihr. Ab
s gelten unsere AGB.
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Action

NMetzuuerke

SPIDER-MAN -RETURN OF THE SINISTER SIX

System: Game Gear, VK-Preis: ca. 90 DM, Hersteller:
Flying Edge, Muster von: Die Cassette, 4950 Minden.

Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

»ZUFRIEDENSTELLEND«

pidy darf einmal
mehr gegen das
Base antreten. Dies-
mal sind es gleich
die Sinister Six, die es zu besiegen
gilt. Insgesamt sechs Level mit
steigendem  Schwierigkeitsgrad
gilteszubestehen. Einpaar Extras
mufl Spidy aufsammeln. Klar,
dafl nach zahlreichen kleinen
Schurken am Levelende der Uber-
gegner lauert. Dennoch ist das
Game wesentlich lockerer zu spie-
len als Spider-Man 1, das wir auf
Seite 43 vorstellen. Unterm Strich
ist Teil 2 die bessere Wahl fiir
Jump’'n’Run-Fans. |
cus

Mikrokosmos

PREDATOR 2

System: Game Gear, empf. VK-Preis: 90 DM, Hersteller:
Arena, Mustervon: Acclaim, 8000 Minchen.

ichael P. Harrigan hat keine leichte Aufgabe. Ersoll sich durch
sieben Level bis zum Oberbosewicht Predator durchschlagen,
um ihn abzuservieren. Deine Mithilfe ist gefragt! Um folgen-
des geht es: Ein Alien ist auf der Erde und will die Menschheit

vernichten —sein Name: Predator. Auf dem Weg durch die Level, die in schri-

o~

Spielablauf
Motivation........
Gesamtnote..

»ZUFRIEDENSTELLEND«
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ger Draufsicht gezeichnet sind,
mufit Du nebenbei Geiseln befrei-
en, Waffen aufsammeln und Bo-
sewichter zur Holleschicken.

Auf dem ohnehin schon klei-
nen Bildschirm werden die Figu-
ren dermafen winzig dargestellt,
daf$ aus Lust schnell Frust wird.
Die Steuerung mit dem Steuer-
kreuz ist reichlich ungenau. Bis
Du die richtige Schufrichtung
hast, hat der Feind Dir schon ei-
nen verbraten. Zum Gliick gibt es
nach jedem Level ein Pa8wort,
dafs einem den Neustart erspart,
wennman zwischendurch einmal
abschaltet. ]

cus

PC/IBM

1869 HANDELSSIMULATION KOMPL. DT. VGA 89,90
ATRAIN KOMPL. DT. VGA 99,90
A TRAIN CONSTRUCTION SET ENGL. VERS. 49,90
ACES OF THE PACIFIC VGA DT. HANDBUCH 79.90
ACES MISSION DISK WW II 1946 VGA 49,90
ACES OVER EUROPE VGA* 75,90
AD & D UNLIMITED ADVENTURE VGA 69,90
ALONE IN THE DARK KOMPL. DT, VGA 95,90
ARMORED FIST VGA* 79,90
BATMANS RETURN VGA 89,90
BATTLECHESS 4000 DT. ANL. VGA 75,90
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. 49,90
BATTLETEAM: BATTLEISLE & DATA DISK KD/VGA 79,90
BETRAYAL AT CONDOR VGA * 75,90
BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KOMPL. DT, VGA 79,90
BURNING STEEL KOMPL. DT. VGA 89,90

BURNING STEEL DATA DISK 1 KOMPL. DT. VGA 39,90
BURNING STEEL SUPERSCHIFFE KOMPL. DT.VGA 39,90

BUZZ ALDRIN INTO SPACE KOMPL. DT. VGA 95,90
CAMPAIGN KOMPL. DT. ANL. VGA 79,90
CAR AND DRIVER DT. ANL. VGA 89,90
CHESS GENIUS KOMPL. DT. 139,90
CHESS MANIAC DT. ANL. VGA* 89,90
CHESSMASTER 3000 VGA 75,90
CIVILISATION KOMPL. DT, VGA 99,80

CLASSIC ADV. COMP. INCL.LOOM/MONKEY ISLANDS/
INDIANA JONES/MANIC MANSION/ZAK MCKRACKEN 99,80

COBRA MISSION VGA 108,90
COMANCHE KOMPL. DT. VGA 95,90
COMANCHE DATA DISK 59,90

COMBAT CLASSICS COMP. INCL. TEAM YANKEE
/688 ATTACK SUB / F15 STRIKE EAGLE 2 DT. ANL. 75,90

CREEPERS VGA DT. ANL. 89,90
CURSE OF ENCHANTIA VGA KOMPL. DT. 89,90
DARK MARE VGA * 89,90
DARK SEED VERS. 1.5 VGA KOMPL. DT. 85,90
DAS SCHWARZE AUGE

- SCHICKSALSKLINGE KOMPL. DT, VGA 89,90
DAUGHTERS OF SERPENTS KOMPL. DT. VGA 85,80
DOGFIGHT -MICROPROSE - DT. ANL. VGA 99,90
DAEAM TEAM COMP. DT. ANL. INCL. SIMPSONS
/TERMINATOR 2/ WWF WRESTLING 65,90
DUNE 2 KOMPL. DT. VGA 65,90
DYNABLASTERS DT. ANL. VGA 75,90
DYNATECH KOMPL. DT. VGA 69,90
ECOQUEST 2 -LOST SECRET OF RAINFOREST VGA 65,80
EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT, VGA 75,90
EL FISH DT. ANL. VGA 65,90
ELYSIUM KOMPL. DT. VGA 68,90
EMPIRE DE LUXE VGA 69,90
EPIC DT. ANL. VGA 79,90
ERIC THE UNREADY VGA 65,90
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. VGA 85,90
EYE OF BEHOLDER 3 VGA ENGL. VERS. 79,90
EZ KOSMOS -ASTRONOMIEPROGRAMM KOMPL. DT. 89,90
F15 STRIKE EAGLE 3 ENGL. VERS. VGA 69,80
FALCON 3.0 DT. ANL. NUR 386/25MHZ DOS 5.0 VGA 99,90
FALCON 3.0 MISSION DISK VGA 65,80
FALLEN EMPIRE KOMPL. DT. VGA 89,80
FATTY BEAR VGA 65,90
FIELDS OF GLORY DT. ANL. VGA* 89,80
FLASH BACK KOMPL. DT. VGA * 85,80
FLIES ATTACK ON EARTH KOMPL. DT. VGA 85,90
FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL. DT. 139,80
FORMULAR ONE GRAND PRIX DT. ANL. VGA 99,90
FREDDY PHARKAS KOMPL. DT. VGA* 69,90
FS 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND 52,90
FS 4.0 SCENERY RHEINLAND/RUHRGEBIET 49,90
FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE 65,90
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL VGA 79,90
GATEWAY TO SAVAGE .. KOMPL. DT. VGA 89,90
GOBLIINS 2 KOMPL.DT. VGA 89,90
GOLF -MICROSOFT- FUR WINDOWS VGA 109,80
GUNSHIP 2000 DT. VGA 85,90
GUNSHIP 2000 SCENARIO DISK VGA DT. ANL. 58,80
HANNIBAL KOMPL. DT. VGA 88,90
HARRIER ASSAULT JUMP JET - DOMARK - VGA 75,80
HARRIER JUMP JET DT. ANL. VGA 109,90
HEXUMA KOMPL. DT. VGA 89,90
HIRED GUNS VGA * 85,90
HISTORY LINE 1914-1918 KOMPL. DT. VGA 89,90
HOCKEY LEAGUE SIMULATOR 2 VGA 65,90
HUMANS RACE DATA DISK DT 49,90
INCA KOMPL. DT. VGA 89,90
INCREDIBLE MACHINE KOMPL. DT. VGA 65,80
INDIANA JONES 4 KOMPL. DT, VGA 89,90
JONATHAN KOMPL.DT. VGA * 89,90
KINGS QUEST6 VGA KOMPL. DT. 99,90
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - VGA 79,80
LEGACY KOMPL.DT. VGA 99,90
LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. VGA 79,90
LEGEND OF MYRA DT. ANL. VGA 75,90
LEMMINGS 2 DT. ANL. VGA 89,90
LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA 99,80
LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 45,80
LINKS SCENERY BANFF VGA 48,90
LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 105,90
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 (11 TITEL) 105,80
MC DONALDS LAND * 54,90
MEGA LO MANIA VGA DT. 89,90
MICHAEL JORDAN IN FLIGHT VGA 79,90
MIGHT & MAGIC 4 VGA KOMPL. DT. 79,80
MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. VGA 89,90
NIGEL MANSELL DT. ANL. VGA 69,80
ON THE ROAD KOMPL. DT, VGA 65,90
ORIGIN SCREEN SAVER 59,90
PATRIOT DT. ANL. VGA* 79,80
PATRIZIER KOMPL. DT. VGA 89,80
PENTHOUSE HOT NUMBERS VGA DT. ANL. 38,90
PERFECT GENERAL DT. ANL. VGA 89,90
PINBALL DREAMS DT. ANL. VGA® 59,80
POPULOUS 2 DT. ANL. VGA 79,90
POWERHITS BATTLETECH 79,90
POWERMONGER DT. ANL. VGA 75,90
PUSH OVER DT, ANL. 79,90
PUTT PUTT FUN PACK VGA 65,90
QUEST FOR GLORY 3 KOMPL. DT. VGA 79,90
RAGNAROK DT. ANL. VGA * 89,90
REACH FOR THE SKIES DT. ANL. VGA 58,90
ROBOSPORTS NUR F. WINDOWS 65,90
ROME AD 82 DT, ANL. VGA 85,90
SECRET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS. 78,90
SECRET WEAPONS SCENERY DO 335 39,90
SECRET WEAPONS SCENERY HE 162 34,90
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE 85,80
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. VGA * 59,80
SHADOW OF THE COMET KOMPL. DT. VGA 89,90
SHADOW PRESIDENT VGA 79,90
SHERLOCK HOLMES LOST FILES VGA KOMPL. DT. 9990
SIEGE VGA 75,90
SIEGE DATA DISK 45,80
SIM ANT KOMPL. DT. VGA 89,90
SIM CITY DELUXE DT. ANL. 85,90
SIM EARTH DT. VERS. VGA 89,90
SIM LIFE VGA DT. ANL. 69,90
SKAT'92 KOMPL, DT. 85,80
SLEEP WALKER DT. ANL. VGA 58,90
SPACEWARD HO | KOMPL. DT, VGA 89,90
SPACE QUEST 5 VGA KOMPL. DT, 79,90
SPECIAL FORCES DT. ANL. VGA 99,90
SPELLCASTING 301 -SPRING BREAK- VGA 78,90
SPELLJAMMER VGA 99,80
SPORTS COLLECTION DT. ANL. VGA 79,90
SPORTS MASTERS COMPIL. INCL. PGA TOUR GOLF
/INDIANAPOLIS 500/ADV, TENNIS TOUR 69,90
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER

/BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT. 79,90
STARCONTROL 2 VGA 79,90
STARTHEK 25 th ANNIV. KOMPL. DT. VGA 78,90
STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 65,80
STRIKE COMMANDER DT, ANL. VGA 89,90
STRIKE COMMANDER SPEECHPAK 486ER/SOUNDBL., 45,90
STUNT ISLANDS KOMPL . DT. VGA 89,90

PC/IBM

SUMMER CHALLENGE THE GAMES VGA DT. ANL.
SYNDICATE KOMPL., DT.VGA *

TASK FORCE DT. ANL.

TERMINATOR 2029 VGA

THE COMPLETE CHESS SYSTEM

THE GREATEST COMP. INCL. LURE OF TEMPTRESS
/DUNE/ SHUTTLE DT. VGA

TONY LA RUSSA BASEBALL 2 VGA

TORNADO DT. HANDBUCH VGA *
TRANSARCTICA DT. ANL. VGA

TRISTAN PINBALL VGA

ULTIMA 7 KOMPL. DT. VGA

ULTIMA 7 TEIL 2 SERPENT ISLE VGA

ULTIMA UNDERWORLD 2 DT. ANL. VGA
VALHALLA VGA

VEIL OF DARKNESS KOMPL. DT. VGA

WAR IN THE GULF KOMPL. DT. VGA *

WAYNE GRETZKY 3 ICEHOCKEY VGA

WEEN DT. ANL. VGA

WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS

WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 2 VGA
WING COMM. 2 SPEECH PACK - 386/486 SOUNDBL.
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA
WIZARDRY 7 KOMPL. DT. VGA

WORDTRIS DT. ANL,

WWF EUROPEAN RAMPAGE DT. ANL. VGA
XENOBOTS DT. ANL. VGA

X WING DT. ANL. VGA

ZOOL DT. ANL. VGA

79,90
85,80
109,90
79,90
69,90

65,90
65,90
75,80
79,90
69,90
99,90
89,90
89,90
65,80
85,90
79,90
79,50
95,90

PC/IBM Sonderposten

4D SPORTS BOXING DT. ANL.

688 ATTACK SUB MARINE DT. ANL. VGA NUR 3,5"
AUSTERLITZ

BARDS TALE 3 DT, ANL.

BATTLECHESS 2 VGA NUR 5,25 "
BATTLEHAWKS 1942 NUR 3,5

BATTLETECH 2

CAPTIVE

CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE NUR 3,5°
CASTLES OF DR. BRAIN VGA

CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL.
CHESSMASTER 2100

CHUCK YEAGERS 2.0 DT, ANL.

COMMAND H. Q. VGA ENGL. VERS.
CONQUEST OF LONGBOW VGA DT, ANL. 5,25"
CRAZY CARS 2 NUR356"

CRASH COURSE VGA 5,25"

CYCLES -ACCOLADE-

DARK HALF -ACCOLADE- 3,5"

DEADLINE - INFOCOM -

DELUXE STRIP POKER NUR 3,5°

DELUXE STRIP POKER 2

DOUBLE DRAGON 3 NUR 3,5

DUNE KOMPL. DT. NUR 3,5

ELITE PLUS VGA VERS. NUR 3,5"

ELVIRA 1 MISTRESS O. T. DARK KOMPL. DT. VGA
ELVIRA 2 JAWS OF CERBERUS VGA 3,5
ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL FOOTBALL
FLAMES OF FREEDOM MIDWINTER 2 DT. ANL. 3,5"
FUTURE WARS -TIME TRAVELLERS- 3,5"
GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 5,25"

HEART OF CHINA KOMPL. DT. VGA 5,25°
HERO QUEST -BRETTSPIELUMSETZUNG
HUMANS VGA NUR 3,57

HYPERSPEED - MICROPROSE - nur 3,5
IMPERIUM DT. ANL.

INDINA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT.

KGB - VIRGIN - ENGL. NUR 3,5"

KING ARTHUR -INFOCOM-

KRISIS IN THE KRELIM VGA

LES MANLEY: LOST IN L.A. 3,5"

LIFE AND DEATH 1

LIGHTSPEED -MICROPROSE- NUR 5,25"

LINKS GOLF- ACCESS VGA

LURE OF THE TEMPTRESS KOMPL. DT. NUR 3,5*
M1 TANK PLATOON VGA NUR 35"

MAGNETIC SCROLL COMPILATION

INCL. FISH/CORRUPTION/GUILT OF THIEVES
MANCHESTER UNITED EUROPE 5,25"

MANIAC MANSION

MAUPITI ISLANDS KOMPL. DT. VGA NUR 3,5"
MEGA FORTRESS VGA 3,5"

MICROPROSE SOCCER DT. ANL.

MINDGAMES INCL.

WATERLOO/CONFL. EUROPE/FINAL FRONTIER
OBITUS 3,5" -PSYGNOSIS-

OIL IMPERIUM KOMPL. DT.

OPERATION STEALTH DT. ANL.

POLICE QUEST 1 VGA VERS. 3,5 SIERRA
POLICE QUEST 3 VGA DT. VERS.

PROPHECY -INFOCOM-

REALMS KOMPL. DT. VGA

RICK DANGEROUS 2 35"

RISE OF THE DRAGON VGA KOMPL. DT. 5,25"
SHADOW LANDS NUR 3,5° KOMPL. DT.
SHADOW SORCERER

SHANGHAI 2

SILENT SERVICE 2 VGA ENGL. VERS.
SIMPSONS VGA

SPELLCASTING 201 -SORCERERS APPLIANCE- 3,5"
STREET FIGHTER 1

SUPER TETRIS 5,25"

SUPREMACY NUR 3,5

TEAM YANKEE -PANZERSIMULATION
TESTDRIVE 2 COLLECTION

TERMINATOR 2 35"

THUNDERHAWK AH 73 M VGA

TIME QUEST NUR 3,5"

TOYOTA CELICA GT 4 RALLEY NUR 3,5"
TROLLS DT. ANL. NUR 3,5"

TV SPORTS BASEBALL DT. ANL.

ULTIMA -MARTIAN DREAMS NUR 5,25"
ULTIMA -SAVAGE EMPIRE

ULTIMA 5

ULTIMA 6 VGA

UTOPIA NUR 3,5"

WATERLOO 5,25"

WAXWORKS -ACCOLADE- 3,5"

WILD WEST WORLD KOMPL. DT. VGA NUR 5,25"
WILLY BEAMISH NUR 5,25" VGA

WING COMMANDER 1 VGA

WINTER CHALLENGE -THE GAMES- ACCOLADE 3,56"
WINTER SUPER SPORTS 92 NUR 3,5

WWF WRESTLING VGA

ZAK MCKRACKEN NUR 3,5

29,90
34,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
24,90
39,80
20,90
29,90
29,90
39,90
34,90
24,90
20,90
19,90
29,90
15,80
29,90
29,90
29,90
298,90
34,00
29,90
29,90
15,90
34,90
29,90
29,90
45,90
29,90
34,90
29,80
29,90
35,90
34,90

9,80
34,90
29,90
38,90
29,90
48,80
29,90
34,90

19,90
29,90
29,90
24,90
34,90
29,90

29,90
29,90
24,90
34,90
49,90
45,80

9,90
29,90
29,90
34,90
29,90
15,90
28,80
39,80
29,90
29,90
29,90
39,90
29,90
29,80
28,90
29,90
29,90

Soundkarten/Zubehor

CD ROM LAUFWERK INTERN

DISKBOX FUR 80 STUCK 3,5'/SCHLOSS
DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25"/SCHLOSS
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS

GRAVIS ULTRASOUND - SOUNDKARTE-
JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG
JOYSTICK COMPETITION MINI DIGITAL/ANALOG
JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST.
JOYSTICK GRAVIS ANALOG PRO

JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ-

JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT-

JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM.
JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG
MAUSMATTE

MIDIBLASTER

RUDDER PEDALS THRUSTMASTER
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK.
SILICON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN
SOUNDBLASTER 16 ASP

SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT. HANDBUCH
SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT. HANDBUCH

469,00
19,90
19,90
69,90

328,90
58,90
59,90

165,80
79,90
69,90
B5,80

165,90
24,90

6,80

389,90

219,90
69,90
45,80

429,90

159,90

299,90




WIAL-VERSAND GmbH
Liegnitzerstrafle 13
8038 Grobenzell

NEUE POSTLEITZAHL AB 01.07.93 :

82181 Grobenzell

Telefon 08142/9011 & 8079 & 8273

Telefax 08142/54654

“LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT)
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE"

IBMW/PC CD-Rom

360 COMPILATION

INCL. MEGAFORTRESS/DAS BOOT/BLUE MAX
ANIMATION MAGIC

BATTLECHESS ENHANCED OEM VERSION

49,90
75,80
69,80

CASTLE MASTER/3 D CONSTRUCTION KIT DT. ANL. 49,80

CD 16 EDUTAINMENT KIT: INCL. SBLASTER 16 ASP/

CDROM LAUFWERK INTERN/AKTIVLAUTSPRECHER/

UND SOFTWAREPAKET
CD CADDYS
CHESS MASTER 3000
DANGER HOT STUFF VOL. 2
DER PATRIZIER KOMPL. DT.
DESKTOP PUBLISHERS DREAM
DINOSAUR ADVENTURE
EUROPEAN RACERS RENNSIMULATION INCL.
MODELLBAUSATZ VON REVELL DT. ANL.*
GIF IT NEWS *

GRAPHMAGIC 1 oder 2 ausges. Grafik, PD & Shareware

HOT NEWS

INCA KOMPL. DT.

JUTLAND - THE NAVAL BATTLE OF JUTLAND -
KINGS QUEST 5

KINGS QUEST 6 *

LINKS COLLECTION INCL. LINKS GOLF
[FIRESTONE/BOUNTIFUL/BAY HILL CLUB
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA *
LOOM

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL)
LOST TREASURES OF INFOCOM 2

MANTIS -MICROPROSE-

MIG 28 FULCRUM & MIG 29 SUPERFULCRUM
MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM

PACIFIC ISLANDS T. YANKEE 2

PIXEL PERFECT

RAYTRACE MAGIC Raytrace und andere Bilder/Pgm's
SECRET WEAPONS OF LUFTW. INCL. SCENERIES
SHAREWARE MAGIC ca. 600 MB

SHAREWARE PEARLEN 2 Spiele, DTP, Grafik, Animat.,..

SHERLOCK HOLMES Ill -MYSTERY ADVENTURE-
SOUND SENSATION

SPACE QUEST 4

THE 7TH GUEST

TRAVEL MAGIC

1.099,90

19,90
89,90
39,90
89,90
79,90
79,90

85,90
45,90
59,90
19,90
118,90
108,90
99,80
79,90

75,90
75,90
49,90
119,80
89,80
99,90
48,90
99,90
79,90
54,90
35,90
59,90
69,90
45,90
108,90
45,80
48,90
95,90
69,90

TRIPLE TRIS COMPIL. INCL. TETRIS/WELTRIS/FACES 75,90

ULTIMA 1 -6

ULTIMA & & WING COMMANDER 1

ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANDER 2
VGA MAGIC

WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2

WING COMMANDER 2 INCL. OPER.142/SPEECH.
WILLY BEAMISH

ZORK TRILOGY 1-3

€64 Disketten

ARKANOID 2
ATOMINO
BUNDESLIGA MANAGER KOMPL. DT,
CONQUESTADOR KOMPL. DT.
CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT.
COLOSSUS CHESS 4
CONAN
ENGLAND CHAMP. SPECIAL
INTERNATIONAL 3D TENNIS
KICK OFF
MANCHESTER UNITED EUROPE DT.
MIGHTY BOMBJACK
OIL IMPERIUM KOMPL. DT.
NORTH AND SOUTH DT.
PUZZNIK DT. ANL.
RAINBOW COLLECTION INCL. BUEBLE BOBBLE
/RAINBOW ISLANDS/NEW ZEALAND STORY
RBI 2 BASEBALL
SPACE HARRIER 2
STEIGENBERGER HOTEL MANAGER KOMPL. DT.
STREET FIGHTER 2 DT. ANL.
SUPER SPACE INVADERS
TURRICAN 2 DT, ANL.
ZAK MC CHACKEN KOMPL. DT,
Abgabe nur solange Vorrat reicht

39,90
109,80
69,90
126,80
88,90
89,90
75,80

9,90
9,80
38,90
58,90
25,80
14,90
9,90
9,90
9,80
9,80
38,90
9,80
14,90
37,90
9,90

19,80
9,50
9,80

38,90

42,90
2,90

15,90

29,90

Sega Mega Drive

SEGA MEGA GEAR INCL. COLUMNS DT. ANL.
MAGNUM SET SEGA MEGA DRIVE DT. ANL.
MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT. VERS.
ANOTHER WORLD DT. ANL.

ARIELLE, DIE MEHRJUNGFRAU DT. ANL.
BATMAN RETURNS DT. ANL.

BUBSY BOBCAT DT. ANL. *

CHAKAN DT. ANL.

CHIKI CHIKI BOYS DT. ANL.

DONALD DUCK QUACKSHOT DT. ANL.
EXMUTANTS DT. ANL.

FANTASIA MICKEY 2 DT. ANL.

GOLDEN AXE2 DT. ANL.

GRAND SLAM DT. ANL.

HARDBALL 3

INDIANA JONES LAST CRUSADE DT, ANL. *
INTERCEPTOR F 22 DT. ANL.

JACK NICLAS POWERCHALL. GOLF DT. ANL. *
JAMES BOND 007 -THE DUELL- DT. ANL.
JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL.
LEMMINGS DT. ANL.

LOTUS TURBO ESPRIT DT. ANL.

MEGA LO MANIA DT. ANL.

MICKEY & DONALD DT. ANL.

NHL PAS93ICEHOCKEY DT, ANL.

PGA TOUR GOLF DT. ANL.

SUMMER CHALLENGE DT. ANL. *

SUPER OFFROAD RACER

SONIC THE HEDGEDQG 2 DT. ANL.
STREETS OF RAGE 2 DT. ANL.
TESTDRIVE 2 DT. ANL.

THUNDERFORCE 4 DT, ANL.

TOKI DT. ANL.

TURBO OUTRUN

TURRICAN 1 DT. ANL.

WONDERBOY IN MONSTER WORLD

WWF SUPER WRESTLEMANIA DT. ANL.

259,90
359,90
269,90
88,90
75,90
75,90
79,90
89,90
89,90
99,90
75,90
99,80
89,90
79,90
79,90
85,90
89,80
79,80
85,90
89,90
85,90
85,90
85,90
75,80
99,90
99,90
69,90
75,90
79,90
79,90
79,90
79,90
89,90
89,90
89,90
115,80
78,90

-
Amiga
1868 HANDELSIMULATION KOMPL. DT. 1 MB
ABANDONED PLACES TEIL 2 1 MB

85,90

65,90
ANCIENT ART OF WAR IN THE SKIES DT. ANL. 1 MB *69,90

AQUATIC GAMES DT. ANL.

ARABIAN NIGHTS DT. ANL.

ARCHER MCLEANS POOL BILLARD DT. ANL. 1 MB
ASSASSIN DT. ANL.

A-TRAIN KOMPL.DT. 1 MB

AVEBB HARRIER ASSAULT 1 MB

B17 FLYING FORTRESS DT. ANL. 1 MB

B.AT. 2 KOMPL.DT. 1MB

BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT. ANL.
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL.
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1 MB
BATTLETOADS DT. ANL. 1 MB

BCKID DT. ANL.

BILLS TOMATO GAME DT. ANL. 1MB

BODY BLOWS DT. ANL. 1 MB

BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD / 1 MB
CAESAR

CAMPAIGN DT. ANL. 1 MB

CATCHEM DT. ANL.

CHAMPIONSHIP KARATE BEST OF BEST *
CHUCK ROCK 2 -SON OF CHUCK- DT. ANL.
CIVILIZATION 1 MB KOMPL. DT.

COHORT 2

COMBAT AIR PATROL DT. ANL. 1 MB*
COMBAT CLASSICS COMP. INCL. TEAM YANKEE
/688 ATTACK SUB/ F15 STRIKE EAGLE 2 DT. ANL.
CONQUESTADOR KOMPL. DT,
CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT.
CREATURES DT. ANL.

CREEPERS DT. ANL.

CRYSTAL KINGDOM DIZZY

CURSE OF ENCHANTIA KOMPL. DT. 1 MB
CYTRON DT. ANL.

D-DAY DT. ANL. 1 MB

DARK QUEEN OF KRYNN 1 MB

DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1MB KOMPL. DT.
DARK SEED VERS. 1.5 KOMPL. DT. 1 MB
DELUXE PAINT 4.0 AGA KOMPL. DT. 1 MB
DESERT STRIKE DT. ANL. 1 MB

DIGITAL DUNGEON 1 MB

DOMINIUM KOMPL. DT.

DRAGONS LAIR 3 1 MB

DREAM TEAM COMP. INCL. TERMINATOR2

/ WWF WRESTLING/ SIMPSONS DT. ANL.
DUNE 2 KOMPL.DT. 1MB *
DYNABLASTERS 1MB DT. ANL.

DYNATECH KOMPL. DT.

EISHOCKEY MANAGER 1MB KOMPL. DT.
ELYSIUM DT. ANL

ENTITY DT. ANL.

EPIC DT. ANL.

ERBEN DES THRONS KOMPL.DT. 1 MB
ESPANA - THE GAMES 82 - DT. ANL.

EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB

EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. 1 MB
FANTASTIC WORLDS INCL.PIRATES/POPULOUS/
REALMS/MEGALOMANIA/WONDERL. DT.ANL.
FATE GATES OF DAWN KOMPL. DT.

FLASH BACK KOMPL. DT. 1 MB *

FLIES - ATTACK ON EARTH DT.ANL. 1MB
FORMULA 1 GRAND PRIX 1 MB DT.

GAME OF LIFE DT. ANL.

GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 1 MB
GOAL DINO DINIS (KICK OFF 3) DT. ANL. 1 MB *
GOBLIINS DT. ANL.

GOBLIINS 2 DT, ANL. 1 MB

GUNSHIP 2000 DT. ANL. 1 MB *

HERO QUEST 2 -LEGACY OF SOR.- DT. ANL. 1 MB *

HEXUMA KOMPL. DT. 1 MB

HIRED GUNS DT. ANL. *

HISTORY LINE 1914-1818 DT.

HOOK  KOMPL. DT.

HUMANS RACE DT. ANL.

INDIANA JONES 4

-FATE OF ATLANTIS KOMPL. DT. 1 MB
INDIANA JONES 4 ACTION GAME DT. ANL.
JOE & MAC: CAVEMAN NINJA DT. ANL.
JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL.
JONATHAN 1MB KOMPL. DT.

KGB KOMPL. DT, 1 MB

LEEDS UNITED CHAMPIONS

LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL. DT.
LEGEND OF KYRANDIA 1MB KOMPL. DT.
LEMMINGS 2 DT. ANL. 1 MB

LEMMINGS DOUBLEPACK DT: ANL:
LETHAL WEAPON DT. ANL.

LOOM KOMPL. DT.

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL)
LOTUS 1 - 3 COMPILATION DT. ANL.
MADTV KOMPL. DT. 1MB

MANGCH. UNITED EUROPE DT.

MC DONALDS LAND DT. ANL.

MEGA MIX COMPIL. INCL. LEANDER
/AGONY/ORK DT. ANL.

MEGA SPORTS COMPIL. DT, ANL.

MIGHT AND MAGIC 3 1 MB KOMPL. DT.
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1 MB
MOTORHEAD

NICK FALDO CHAMP. GOLF 1 MB
PANZER BATTLES 1 MB

PATRIZIER 1 MB KOMPL, DT.
PENTHOUSE - HOT NUMBERS - DT. ANL.
PERFECT GENERAL 1 MB

PERFECT GENERAL DATA DISK
PERSONAL PAINT DT. ANL. 1 MB

PGA GOLF INCL. COURSES DT, ANL

PGA GOLF COURSES DT. ANL.

PINBALL DREAMS DT, ANL.

PINBALL FANTASIES DT. ANL. 1MB
POPULOUS 2 1 MB DT.

POPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT. ANL.
PREMIERE DT. ANL. 1 MB

PREMIERE MANAGER DT. ANL.
PROPHECY OF THE SHADOW 1MB*

PUSH OVER DT. ANL.

RAVING MAD COMPILATION INCL. MEGA TWINS
fROBOCOD J.P. 2/RODLAND DT, ANL.
RAILROAD TYCOON KOMPL. DT. 1 MB
AAMPART DT.ANL. 1IMB

REACH FOR THE SKIES 1 MB DT. ANL.
ROAD RASH DT. AN

65,90
54,90
55,90
55,80
79,90
58,90
69,90
79,90
75,90
49,90
69,90
59,90
54,90
65,90
49,90
69,80
65,80
65,80
55,80
59,80
49,90
79,90
59,90
65,90

69,90
65,90
39,90
49,90
69,90
44,90
89,90
65,90
89,90
75,90
79,90
69,90
199,90
59,90
19,80
69,90
75,90

59,90
59,90
65,90
59,90
75,90
59,90
65,80
65,80
79,90
65,90
69,90
85,80

79,980
69,80
79,80
75,90
72,90
59,90
69,90

65,90
65,80

69,90
55,90
89,90
65,90
79,90
65,90
45,90

89,90
54,90
54,90
59,90
79,90
59,90
54,90
65,80
65,90
69,90
65,90
59,90
69,90
109,80
65,90
75,90
59,90
54,80

59,90
65,90
79,80
79,90
39,90
59,80
59,80
79,90
39,90
79,90
58,90
69,90
69,90
39,90
59,90
58,90
65,90
39,90
69,90
54,90
79,90
65,90

59,90
75,90
65,90

59,90

Versana Sewice ©SnloH

Amiga Preishits Amiga

ROBOSPORTS 1 M8 5990  MEGATRAVELLER KOMPL.DT. 1 MB 20,90
ROME AD 92 DT. ANI. 759  MICROPROSE SOCCER DT. ANL. 29,90
SECRET OF MONKEY ISL. 1M8 DT. 789  MIDWINTER2 KOMPL.DT. 1M8 39,90
SHADOW OF THE BEAST 3 DT. ANL. 1 MB 7990  MIG 29 SUPERFULCRUM DT. ANL. 1 MB 34,90
SHADOWWORLD DT. ANL. 1M8 59  MOVIE PREMIER COLL. INCL. TURTLES
SHUTTLE KOMPL. DT. 1 MB 65,90 /GREMLINS 2/B.T. FUTURE 2/ ETC. 29,90
SILENT SERVICE 2 DT. 1 MB 7590  MUDS. KOMPL.DT. 24,90
SILLY PUTTY DT. ANL. 5990  NIGEL MANSELL RACING DT.ANL. 1 MB 29,90
SIM ANT KOMPL. DT. 1 MB 8990  NORTH & SOUTH 29,90
SIM CITY DELUXE EDITION DT. ANL. 8590  OPERATION STEALTH DT. ANL. 34,90
SIM EARTH KOMPL. DT. 8580  OUTRUN EUROPE DT. ANL. 19,90
SINK OR SWIM DT. ANL. 3990  PANZAKICK BOXING DT. ANL. 29,90
SLEEPWALKER DT. ANL. 5990  PAPERBOY 2 DT. ANL. 29,90
SPACE HULK DT. ANL. 1MB * 6590  PARAMAX DT. ANL. 9,90
SPECIAL FORCES 1MB DT. ANL. 7590  PICTIONARY 2990
SPORTS COLLECTION -STARBYTE- DT. ANL. 6990  PINBALLMAGIC DT.ANL. 29,90
SPORTS MASTERS COLL.INCL. PGA TOUR GOLF PIRATES | DT. ANL. 1 MB 29,90
/INDIANAPOLIS S00/ADV. TENNIS TOUR 5990  P.P.HAMMER DT.ANL. 29,90
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER/ PREHISTORIC 29,90
BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT. 1 M8 6990  PRINCE OF PERSIA 29,90
STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL. DT, 5490  PUZZNIK 15,90
STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 5990  R-TYPE 24,90
ST. THOMAS KOMPL.DT. 1 M8 * 798  RTYPE2 19,90
SUPERFROG DT, ANL. 1 MB 4980  RAILROAD TYCOON ENGL.VERS, 1 MB 49,90
SWORD OF HONOUR §590  RAINBOW COLLECTION INCL. BUBBLE BOBBLE
SYNDICATE KOMPL. DT. 1 MB * 6590  /RAINBOW ISLANDS/NEW ZEALAND STORY 29,90
TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS DT. ANL. 6990  RBI2BASEBALL 29,90
TERRAWAY THOMAS DT. ANL. 4990  RICK DANGEROUS2 DT. ANL. 29,90
THE GREATEST COMPILATION INKL. DUNE, ROCKET RANGER / TV SPORTS FOOTBALL 39,90
JIMMI WHITE SNOOKER, LURE OF TEMPTRESS 5990  SENSIBLE SOCCER 92/83 DT. ANL. 1 MB 34,90
THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB 6990  SHINOBI 19,90
THEIR FINEST HOUR MISSION 39,90  SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT DT. ANL. 29,90
TORNADO _DT. HANDBUCH 1 MB 7990  SHUFFLEPACK CAFE 29,90
TRANSARCTICA KOMPL. DT. 1 MB 5990  SILKWORM 19,90
TREASURES OF SAVAGE FRONTTIER 1MB 7590  SIMCITY/POPULOUS COMPILATION 1MB 34,90
TRODDLERS DT. ANL. 6590  SIMPSONS DT. ANL. 24,90
UGH! DT.ANL. 4990  SKYCHASE 15,90
UNIVERSAL MONSTERS DT. ANL. * 5490  SOCCERMANIA COMPILATION 34,90
VIKINGS - FIELDS OF CONQUESTDT.ANL, 1MB 6590  SPACE CRUSADE 1MB 29,90
WALKER DT. ANL. * 6590  SPACEQUEST1 SCI DT.ANL.1MB 29,90
WAR IN THE GULF KOMPL. DT. 1 MB 7590  SPACE QUEST 4 DT.ANL. 1MB-SIERRA- 39,90
WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MB 69,90  STARFLIGHT 2 DT. ANL. 1 MB 29,90
WEEN DT. ANI. TMB 7590  STELLAR7 -SIERRA- 29,90
WHALES VOYAGE DT. ANL. 1 MB 7590  STRIKER - SOCCER - 29,90
WIZKID DT. ANL. 5990  SUPER HANG ON 24,90
ZOOL DT. ANL. 5990  SUPERMONACO GRAND PRIX 29,90
- 5 SUPER TETRIS 29,90
SWITCHBLADE 2 29,90
Preishits Amiga s 2890
3D POOL BILLARD 2990  TEAM SUZUKI 29,90
4D SPORTS BOXING DT. ANL. 1990  TEAM YANKEE DT. ANL. 1 M8 PANZERSIM. 29,90
4D SPORTS DRIVIN DT. ANL. 2090  TERMINATOR2 29,90
4 WHEEL DRIVE COMPILATION 3490  TEST DRIVE 2 - THE DUEL - 29,90
688 ATTACK SUBMARINE 2090  TESTDRIVE 2 COLLECTION
ADDAMS FAMILY DT. ANL. 24,90 INCL. ALLEN SCENERY DISKETTEN DT. ANL.1MB 29,90
ADRENALYN DT. ANL. 2090 THE PLAGUE DT. ANL 24,90
ADVANDED DESTROYER SIMULATOR 1990 THUNDERHAWK AH 73 M DT. ANL. 1 MB 29,90
ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1 MB 2980  TRIVIAL PURSUIT 29,90
AMNIOS 1590  TROLLS DT.ANL. 29,90
AUSTERLITZ 2490  TURRICAN 2 DT. ANL. 24,90
BARDS TALE 3 DT. ANL. 2990  TURTLES TEIL 2 DT. ANL. 29,90
BATMAN THE MOVIE 2990 TV SPORTS BASEBALL DT. ANL. 29,90
BATTLECHESS 1 DT. ANL. 2990  TVSPORTS BOXING DT. ANL. 29,90
BATTLEHAWKS 1942 2990  UMS2 DT.ANL. 1MB 39,90
BATTLESQUADRON DT. ANL. 2490  UTOPIA 29,90
BIG NOSE - THE CARAVAN - 2990  VIDEOKID 29,90
BLACK GOLD KOMPL. DT. 1 MB 2990  WAXWORKS -ACCOLADE/HORROSOFT- 1 MB 34,9
BSS JANE SEYMOUR 2990  WING COMMANDER 1 1 MB 29,90
BUDOKHAN 2090  WINTER SUPERSPORTS 92 29,90
CAPTIVE DT. ANL. 2990  WOLFCHILD 1 MB DT. ANL 29,90
CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL. 2990  WWF EUROPEAN RAMPAGE DT. ANL. 39,90
CHRONOQUEST 2 159  WWF WRESTLING TEIL 1 24,90
CHUCK ROCK DT. ANL. 2090 ZAK MCKRACKEN 29,90
CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL. 1990  ZORK 1-3JEWEILS 29,90
CONTINENTAL CIRCUS DT. ANL. 9,90  ZYCONIXDT.ANL. 29,90
DASBOOT 1MB 39,80 Abgabe nur sol Vorrat reicht
DEADLINE -INFOCOM- 15,90 cn
DELUXE STRIP POKER 29,90
DELUXE STRIP POKER 2 29,90
DEUTEROS KOMPL. DT. 1 MB 29,90
DOODLEBUG DT. ANL. 29,90 o ==
DR. DOOMS REVENGE DT. ANL. 29,90 AI'I'Ilga Zubehor
OTHYE WE GHEY MR ATION 2990 1,5 MB SPEICHER KOMPL. BESTUCKT INT, 239,90
EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT. ANL. 2080  AYuGA ACTION REPLAY S A 500 $06.00
F19 STEALTH FIGHTER DT, KURZANLEITUNG B0 e TR REPLAYE A 00 1060
R A X6 DL A LD 2990 DISKBOX FUR 80 X 3,5° DISKS 19,90
ETLTE WARS -1 W= TRAVELLER 2980 ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-DF 3 39,90
S X 2990 EXTERNES LAUFWERK 3,5' 119,90
SHOTBUSTERS 2 2980 GENIUS TRIPLE MOUSE 49,90
HEART OF CHINA DT. ANL. 1 MB 39,90 GRAVIS GAME PAD 39.90
HERO QUEST -BRETTSPIELUMSETZUNG 2080  |NTERNER | AUFWERICA £00 45" Peahel
HONDA RVF DT. ANL. 29,90 S ’
: INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5 149,90
PLMANS. 1 MB 2990 JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 29,90
HUNIER D, Ab. 1580 JOYSTICK COMPETITION PRO MINI 29,90
LM AL 2990 JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39,90
iy TSROV KONL. DY. e JOYSTICK GOMPETITION PRO STAR MINI 34,90
INTERNATIONAL TRUCK RACING Y T o o e
IT CAME FROM THE DESERT INCL. ANTHEADS B0 N EMATTE e
JACK NICLAS GOLF 1 MB 29,90 NETZTEIL A 500 4.5 A 69,90
JASLAR 3 E K. AN, 3390 ROM/ROM PLATINE KICK 2.0/1.3 AS00 99,90
o O i loa  SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB 59,90
O 259  X-COPYPROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE 74,80
KINGS QUEST 1 1MB 29,90
KNIGHTS OF THE SKY 1,5 MB 29,90
KULT 15,90
LAST NINJA 3 DT. ANL. 28,90 -
LEGEND 35,9 Leerdisketten
LEISURE SUIT LARRY 3 1 MB SIERRA 35,90
LIFE & DEATH 1 39,90 3,5 2DD NoMame 10er 9,90
LOTUS TURBO CHALLENGE 2 29,80 3,5" 2 HD NoName 10er 19,90
M1 TANK PLATOON DT. KURZANLEITUNG 1 MB 34,90 525" 2 DD NoNema 10er 5,80
MAGNETIC SCROLL COMP. INCL. FISH 525" 2 HD NoName 10er 12,90
/CORUPTION/GUILD OF THIEVES 29,90
MANIAC MANSION 29,90

= Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten
Llste gegen frankierten Riickumschlag. Bitte Com utertyp angeben.
Versandkosten: Nachnahme plus D
Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8,00
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand
BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI
BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9. - 18.%, Freitag 9.% -17.%




Action

Fred Feuerstein hat einen als “Wachhund”, Ste-
ven Spielberg verfilmt gerade einen Roman
iber sie, und jedem Wissenschaftler, der heut-
zutage auch nur einen kleinen Teil von Ihnen
findet, geht das Herz auf: Dinosaurier. Und
weil wir alle diese grofien Trampler, die wir nie
ebend erleben konnten, so gern haben, dir-
fen wir demniichst auch noch mit ihnen am

Computer spielen.

Dino Worlds
-Preview -

System: Amiga, geplant fir:
Super Nintendo, Mega
CD, Mega Drive, Hersteller:
Millennium, England, Mu-
stervon: Hersteller.

inosaurier sind dumm —
I:lD Dinosaurier sind schlau,

Dinosaurier sind durch
einen  einschlagenden
Meteoriten umgekommen — Dinosaurier
starben, weil sie keine Nahrung fanden:
Mit solchen und dhnlichen Meldungen
werden wir zirka alle sechs Wochen in
wissenschaftlichen Magazinen {iber-
rascht. “Alles Quark”, meintda die engli-
sche Software-Schmiede Millennium
und zeigt uns, wie die Dinos wirklich ge-
lebt haben—in Dino Worlds.

46

Dinosaurier sind dort wirklich nicht so
dodelig, wie man uns ewig weismachen
wollte (...von wegen Kleinbirn in der
Néihe des verldngerten Riickgrats), im
Gegenteil: Die GroffiifSe in Dino Worlds le-
ben in Clans und zeigen reges Interesse an
Kunst, Dinosaurier-Kultur (Gibt s da Mu-
sik von “Bronto-Beat”?) und Sport (Seil-
biipfen auf Felsboden), haben gesunden
Appetit (“Heute mittag gibts frisches
Weildchen auf glasklarem See...”) und
pflegendas gesellige Leben.

Sofindensich sehroft Groffamilien mit
Onkel Bronto, Tante Tyranno und Vetter
Archeopterix. Das Familienleben ist so
ausgeprigt, daf8 die lieben Viecherl eher
mal ein gemeinsames Picknick wagen
(“Geben wir in die Vogesen disen...”), als
nachmittags irgendwelche platten Game-
Shows im Dino-TV anzusehen. Aber das ist
wichtig: Die Dinos brauchen jemanden,

 lebenund leben
lassen —die De-

vise in Dino

Worlds

Zoffin Stego-
saurus-Hills -
V wergewinnt?

n kleiner, feiner Dino-Park

derihnen bei der groffen Aufgabe hilft, dieda
heifdt, “ Seiet nicht furchtbar, sondern wehret
Euch heftig”. Dementsprechend gilt es, den
eigenen Clan vor allem Unbill zu schiitzen,
den eigenen LebensraumzuvergroRern und
sich gegen andere, rduberische Clans zur
Wehrzusetzen. Der Koordinatorkann jedem
der Einwohner der Dino-Welt Kommandos
geben. Unter Umstdnden konnte es z.B.
notig sein, Verteidigungsanlagen fiir die ei-
gene Sicherheit zu errichten oder eine
Briicke zu bauen, um nicht dauernd einen
Riesenumweg nehmenzumiissen.

Dino Worlds sieht auf dem ersten Blick Si-
mulationen wie Sim Life oder Sim Ant sehr
dhnlich. Auch erinnert die Story ein wenig
an Populous. Der Hersteller bezeichnet das
Game aber als “kompaktes, action-orien-

tiertes Puzzle-Spiel”. Es gibt drei verschiede-
ne Spielabldufe, zwischen denen man aus-
wihlen kann: Ein “Kopf-an-Kopf-Spiel ", ei-
nes zwischen Spieler 1 und Computer oder
Spieler 2 sowie eines, in dem ein “Eroberer”
gegendie Dino-Sippschaftantreten mufs,

Die Dino-Welt besteht aus 100 einzelnen
Inselreichen und wird von insgesamt acht
Dinosaurier-Arten bevolkert. Das Interes-
santeste ist, daff durch eine Art program-
mierter Computer-Intelligenzjedereinzelne
Dino iiber ein eigenes “BewufStsein” verfiigt
und dementsprechend reagiert. in jedem
einzelnen Level wird somit auch ein unter-
schiedlich intelligenter Gegnererzeugt.

Das alles 148t Dino Worlds in einem sehr
hellen Licht erscheinen. Obwohl man ja ge-
rade bei Vorankiindigungen nur Gutes hort,
darf man beim Lenken der “Bigfoots” schon
jetzt gespanntsein. #

Vera Brinkmann/tmb

7@93



Action

Flitschiges Wiedersehen TEIET

Der gute alte James Pond kehrt nach langerer
Abwesenheit wieder in die heimischen Amigas
zuriick. Genauso lange liefl auch Davergegner
Dr. Maybe nichts von sich héren. Doch dann
wurde ein Space Shuttle entfihrt.

A Geht's hier weiter?

JAMES POND 3
- Preview -

System: Amiga, Hersteller:
Millennium, England.

1.5.H. wird alarmiert und
ein  Spezialisten-Team
zum Mond geschickt. Er-
ste Berichte des Teams
kommen noch an, doch dann ist plotz-
lich der Kontakt abgebrochen. Was ist
aus den mutigen drei Agenten geworden?
Dieses Ritsel kann nur einer 1gsen: Der
mutigste Frosch des Teichs. Der darf sich
nun in 140 verschiedenen Abschnitten
austoben, begegnet sieben groflen Level-
Endgegnernund hatauch sonstseine lie-
be Not, heil aus dem Jump’n’Run-Szena-
rio herauszukommen.

A Kase im Weltall

Anders als bei anderen Genre-Vertretern
setzt sich die Story {iber das ganze Spiel
fort. Sie dient also nicht wie so oft nur als
Alibi. Dementsprechend gibt es zwischen-
durch immer wieder Hinweise des Haupt-
quartiers, die dem erfolgreichen Abschluf
desAuftragesdienlich sein diirften.

Das Spiel soll etwa im September in die
Liden kommen. Die beiden Vorgidnger
sind echte Hits—ob das auch fiir Teil 3 gilt,
bleibt abzuwarten. Zumindest sind wir
sehr gespanntdrauf. =]

kate

Echt froschtrierend!

Vor rund zehn Jahren grassierte es: das Frog-
ger-Fieber! Seit dieser Zeit seufzen immer wie-
der frustrierte 8-Bit-Veteranen “Ach, gibe es
s0 etwas doch auch auf dem PC...". Den Frisch-
lingen unter den Spielefans, die das alte
Froschvergniigen nicht mehr aus eigener An-
schauung kennen, sei hierzu der Oldie-Artikel
inder vorliegenden ASM empfohlen.

QUAAK
und
BUBBLE’S
WORLD

System: PC mit
Windows 3.1,

empf. VK-Preis:

39,80 DM, Her-

steller: Data
Becker, 4000
Dusseldorf, Mu-
ster von: Her-
steller.

{ir ein glorreiches Come-
back ist es nie zu spit,
mag sich Data Becker ge-
dacht haben. Doch, oh
Graus! Was ist das? Wo Autos und Baum-
stimme beim alten 8-Bit-Original samt-
weich vorbeizogen, ruckelt es beim Win-
dows-"Quaak” erbarmlich. Der Frosch
reagiert auf die Cursortasten-Befehle lust-
los bis extrem trége. Eine Begleitmusik
gibt es nicht, blof ein paar lieblos zusam-
mengesampelte Quakser dringen in ver-
schiedenen Spielsituationen aus der
SoundBlaster-Karte. Die einzige Erweite-
rung gegeniiber Oldie Frogger stellt {ibri-
gens das Kronensammeln dar: Wer mit sei-

nem Frosch zehn der zufalligim Spiel auf-
tauchenden Kronen bertihrt, darf sich als
Froschkonigfiihlen.

Wenn “Windowsianer” schon schwa-
che Spieleschlucken, dann vielleicht auch
gleich zwei auf einmal —so mag man sich
weiter gedacht haben. Und auf diese Weise
wird “Quaak” zusammen mit einem wei-
teren Hohepunkt kultivierter Windows-
Unterhaltung  ausgeliefert:  “Bubble’s
World”, ein blockorientiertes Kletter-
/Hiipf-Spielchen einfachsten Zuschnitts.
Der Held “Bubble” istein griines Smily, das
Leitern hochklettert, Geldsicke sammelt
und was dergleichen atemberaubende Ak-
tionen mehr sind. Dazu gehort ein Editor,
mitdem der “Bubble”-Fanatiker Block fiir
Block eigene Szenarien entwerfen kann.
Zur Strafe gibt's dafiir keine Soundkarten-
unterstiitzung, nur ein nerviges Gequike
ausdem PC-Lautsprecher.

Zwei Programme fiirwenig Geld —tjaja.
Mir personlich wire in diesem Fall die Al-
ternative “Gar kein Programm fiir ganz
ohne Geld” noch lieber. Daran Zndert
auch der vierundachtzigseitige, gebunde-
ne Anleitungs-Wilzer, dessen hyperdetail-
liertes Gestilz stellenweise unfreiwillig ko-
mischist, nichts. B

§Z

A Hduser statt Hohlen, Ruckeln
statt Gleiten: “Quaak”

|||||||||||||

M S <

A “Bubble’s World”: Inmerhin ein
Windows-Programm...

ASM-WERTUNG von O bis 12
Quaak/Bubble's World

Spielablauf

Motivation

»MANGELHAFT«
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Action

Menschenskinder, diezweite

Sie sind wieder da! Die unendliche Geschichte
der Evolution geht weiter — und wie. Wandle
auf den Spuren des “Homo Steinicus”, kurz
Steinzeitmenschlein genannt, und geniefle die
wahren Freuden der menschlichen Entw

lung.

HUMAN RACE -
THE JURASSIC LEVELS

System: Amiga, geplant fir:
PC, VK-Preis: ca. 65 DM,
Hersteller: Mirage, England,
Mustervon: Hersteller.

s ist noch nicht viel Was-
ser den Rhein runterge-
flossen, seitsie uns das er-
ste mal heimgesucht ha-
ben. Wer? Na, ganz klar: Humans, das
strategische Arcadengame oder arcadi-
sche Strategengame des englischen Mi-
rage-Labels Imagitec fand seinerzeit be-
geisterte Anhinger sowohl auf dem Ami-
gaalsauch aufdem PC.

Dumm geboren ...

Die Spielidee ist rasch erldutert: Du hast
einen Stamm hirnloser, aber niedlicher
Menschlein und bekommst ein Ziel ge-
setzt, das du mit einer bestimmten An-
zahl Mannen deines Stammes erreichen
muft,

Leichter gesagt als getan, denn die lieben
Menschlein sind wirklich hirnlos. Das
heifdt, ohne Hilfsmittel sind sie nicht ein-
mal in der Lage, einen Baum zu bestei-
gen.

...aberlernfahig

Also ist dein Denkvermogen gefragt. Die
rund 100 Levels des ersten Teils der unend-
lichen Menschleinsentwicklung waren
noch von relativ einfachen Aufgaben ge-
prigt: die Entdeckung des Feuers und sei-
ne Verwendung, der sehr vielseitige Ein-
satz eines simplen Speeres (Humans d
la Sergej Bubka im Stabbochsprungfie-
ber) oder aber der zu wahren Lachsalven
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it Sauriern ouf
Du und Du

i k
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4 Das Wunder
der Evolution

Thomas meint:

80 neue Levels frohliche Evolutionen, da freu-
en wir uns doch. Die Humans sind genauso un-
beholfen wie im ersten Teil, erfinden jedoch
vergniigt die tollsten Sachen und lassen die Ge-
hirnzellen des Spielers rotieren. Die Grafiken
sind immer noch augenfreundlich flimmerfrei,
und auch zum Erkennen der Sprites bendtigt
man kein Raster-Elekironen-Mikroskop. Das
richtige Spiel fir alle, denen das Spielprinzip
von Lemmings Il zu innovativ ist.

»SEHR MENSCHLICH«

hinreifende Einsatz eines Rades. Doch
nun folgt das ultimative Chaos: Satte 80
Level never Spielspaf§ warten darauf, von
Euch in Beschlag genommen zu werden.
Das verspricht Spannung und Action pur,
denn fast “wi a im richt'gen Libn” darfst
Du deinen Menschlein auf die Spriinge
helfen.

Rasse...

Auferdem kommst du wéhrend des
Spiels zu ganzneuen Erkenntnissen. Was
viele bislang nur vermutet und einige
vielleicht hinter vorgehaltener Hand
dem besten Freund zugefliistert haben,
ist nach allerorts von Mirage bestitigten
Meldungen eingetroffen: Die Menschen
liefen mit Dinosauriern auf Erden! Hast
Du die Jurassic Levels erst einmal ge-
spielt, findest Du Deine ganz personliche
Bestdtigung: Die Menschlein miissen in
nahezu vollig friedlicher Koexistenz mit
den Dinos gelebt haben. Nur so ist es zu
erkldren, daf beispielsweise Dein Stamm
mit Dir als Stammesh4uptling Dinos als
Rutschbahn verwenden darf, um zum
nichstgelegenen Seil oder einem dhnli-
chenHilfsmittel zu gelangen.

... mit Klasse

Der zweite Teil der unendlichen Mensch-
leinsgeschichte, Human Race — The Ju-
rassic Levels, schligt jeden Spieler in
seinen Bann. Viele bunte, grafisch sauber
gezeichnete Level warten auf Euch und
Eure Geschicklichkeit, denn leicht zu be-
wiltigen sind sie wirklich nicht. Manch-
mal miiflt [hrschon einen Schrittzuriick
machen, bevor IThr zwei nach vorne
macht. Auflerdem ist mit einem tollen
Sound der Spielspafl garantiert.

Finziger Wermutstropfen in meinen Au-
gen: Das Spiel lduft nicht auf Amigas mit
Kickstart-Versionen >2.x. Das tut dem
Ganzen aber keinen Abbruch: Meine
Meinung: “Issjaalles suppergutt, yeah.”

Vera Brinkmann/tom

ASM-WERTUNG von O bis 12

Spielablauf
Motivation

Gesamtnote

»GUT«



Es gibt kaum einen Klassiker des Zeichentrick-Genres, der
nicht mitflerweile auchin Form eines oder mehrerer Computer-
spielezu habenist. TOM& JERRY macht da keine Ausnahme.

TOM & JERRY
System: $-NES, geplant fir: NES, Game Boy, VK-Preis:

ca. 139 DM, Hersteller: HiTech, Japan, Muster von: Al-
lan, 8000 Miinchen.

ieses Spiel hat mir gerade noch gefehlt. Unlidngst sind schon
@ viele andere Comic- und Zeichentrickfiguren in Jump’n’Runs
fiirdas S-NES verarbeitet worden. Es war abzusehen, daf auch
Tom & Jerry fiir dieses System umgesetzt wiirde. Das Game bie-
tet3 Level mit je 3 Stages und einem Endboss (Dumpfbacke Tom) sowie einen
4. Level mit 2 Stages plus Endgegner; damit ist es ganz schon umfangreich.
Im Spiel selbst steuert man einen Helden namens Jerry. Der kann aufgesam-
melte Murmeln verschieRen oder auf die kleineren Gegner draufspringen.
Durch Aufsammeln von Kd#4zse bekommt man neue Energie, bzw. frischt
Treffer wieder auf.
Aber das Spiel hat auch Schattenseiten. Es gibt zwar eine Continue-Funktion,
aber keine Paiworter. Auch hat die Grafik etwas gelitten. Verblate Farben,
lieblose Hintergrundgrafiken und simple Gegner triiben die Motivation. Ma-
gerer Sound und spirlich verteilte Soundeffekte kinnen auch nicht begei-
stern; da hdtte man einiges besser machen kénnen.
Doch was geben sich richtige Jump'n’Run-Fans mit Sound ab: Daswichtigste
sind doch Steuerung und SpielspaR. Wer vorwiegend auf diese Punkte Wert
legt, hatbei Tom undJerrysein Geld trotzdem gut investiert. |
Reinhard Schmidl/sma

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation

Action

Anzeige
om[puterso are Q'chneider Mo/Mi/Do 16.30-19.00
arola & Michael (030)304 31 56 Die 19.00-20.00
Reichsstr.50 - 1000 Berlin 19 Fr 15.30-18.00

ab 1.7.93 Reichsstr.50 - 14052 Berlin

Software Ami / 8T / PC Software Ami / 8T / PC
A-Train 74.90% -~  89.90 Loom dt, 74.90 --—-—  74.90
Abandoned Places 2 dt. 74.90 --- 89.90 McDonalds Land dt. 59.90 59.90 ----
Amberstar dt. 69.90 79.90 89.90 Monkey island dt. 74.90 74.90 89.90
B-17 Flying Fortress dt.79.90 ----  99.90 Monkey island 2 dt. 89.90 ---  89.90
Bmduﬁnnghd.Pm dt. 74.90 74.90 74.90 Pinball Dreams dt. 59.90 -—  89.90*
BC Kid E 54.90 - - Pinball Fantasies dt.  59.90 ----  -—-
Chaos Engine dt 64.90 ---- e Populous 2 dt. 69.90 69.90 79.90
Civilisation dt. 79.90 74.90 99.90 Premier Manager 59.90 - e
Der Patrizier dt. 74.90 74.90 89.90 Push over dt. 59.90 64.90 64.90
Desert Strike dt. 64.90 ---- - Railroad Tycoon dt.  79.90 89.90 89.90
Dune 2 dt. 74.90% -—-  79.90 Special Forces dt. 79.90 84.90 89.90
Eishockey Manager dt. 74.90 79.90*89.90 Super Frog dt. 59.90 - -
Game of life dt. 64.90 69.90 74.90 Transartica dt. 64.90 -  64.90
Indianer Jones Adv.dt. 69.90 ---—- 69.90 Ultima 6 69.90 ---- 59.90
Indy 4 -Fate..dt. 89.90 ---- 99.90 Ultima 7-serpant..dt. ---- - 84.90
Jonathan dt. 89.90 89.90* Wing Commander dt. 59.90 ---- 59,90
KGB dt. 69.90 ---- 84.90 X-E\gpy & Hardware dt.69.90 ----  ----
Larry 5 dt. 7490 —--- 9990 X-Wing dt. — -—— 9490
Lemmings 2 dt. 69.90 69.90*%89.90 Zak McKrakkendt. 69.90 --—  69.90
Lionheart dt. 59.90 --— - Zool dt. 59.90 ----  74.90

Jjedes Spiel 29.90 DM / 3 Stck= 85 DM/ 5 Stck=135 DM

Amiga: Apprentice, Arkanoid 2 , Austeritz , Batman the movie , Battle Squadron , Blade Warrior
Bombuzal ,Bonanza Brothers,Brainblasters,Carrier Command,Combo Racer,Conqueror,Day of thunder
Defender of earth, Dizzy Prince of yolkfolk,Double Dragon,European Soccer Challenge ,Eye of horus
Fantasy World Dizzy, Fire & Brimstone,Footballmanager WC Ed,Footballer of the year 2, Golf Chall
Hard Drivin, Interphase, Killing Cloud, Loopz, Lords of chaos, MUDS, Magic Fly, Magicland Dizzy
Micr.Soccer, Midnight Resistance, Moonwalker, Nebulus, Oil Imperium, Pacmania, Prince of Persia
Paperboy,Projectyle,R-Type, RVF Honda, Resolution 101, Rock & Roll, Shufflepuck Cafe, Silkworm
Sir Fred,Skweek, Space Harrier 2, Speed Pack,Speedball, Spellbound, Spellbound Dizzy, Sports Pack
Spy vs Spy (artic antic), Starray, Street Hockey, Strider, Strike Force Harrier, Subbuteo, Super Puffy
Three Stoges, Top Banana, Treasure island Dizzy, Turrican, Turrican 2, Untouchables, Warlocks Quest
Wizzball, X-Out, Xenomorph, Zone warrior
Atari ST: AMC, Atomino (Psygnosis), Blue Angel 69, Bombuzal , Combo Racer , Continetal Circus
Crossbow, Defenders of the earth, Dizzy Panic, Dizzy Prince of Y.,Double Dragon,Dragons of flame
P.W.Dizzy, Frenetic, International So0ccer, Interphase,Kid Gloves,Mad Professor Mariati,Magic Fly
Magicland Dizzy, Manix, Midnight Resistance, Nebulus, Phobia , Quartz, R-Type, Rainbow Warrior
Rainbow island, Shadowgate Adv,Spellbound Dizzy,Stunt Car Racer,Subbuteo, T.M. Turtles, Testdrive
Time Machine, Tower of Babel, Toyottes, Turrican, Venus-Flytrap, Videokid, X-Out, Z-Out
PC/MSDOS: ATF 2,Atomino,Blasteroids,Blue Angel 69,Boulderdash 2, Dark Century, Fire,Krymini
Leather God.., MUDS,0il Imperium,Omnicron,Paperboy, Pinball Magic, Planetfall, Promised Lands
Spy vs Spy (artic antic), Summer Olympiad, Tip Trick, Wishbringer, Zork 2

Jedes Spiel 39.90 DM / 3 Stck=115 DM / 5 Stck=175 DM

Amiga: 4D Sports Boxing,Alien Breed Special,Altered Destiny,Ant Heads (Erw), Atomino, Awesome]
BAT dt,Back Gammon Royal, Back to future 2 0.3, Bards Tale 3,Battle Chess,Battlemaster, Block Out
Blood Money, Blues Brothers, Bomber Bomb, Budokhan,Beach Volley,Cadaver Levels,Captain Blood
Carmen Sandiego,Carthago,Castle Master dt,Celtic Legends dt, Champion of Raj dt, Chips Challenge
Colossus Chess X, Crossbow/W. Tell, Cybercon 3 dt,Defender of the crown,Deuteros-next Millenium
Devicious Design, Double Dragon 3, Dragons Breed, Dragons of flame, Elvira-Arcade,F16 Falcon dt
Final Battle, Final Command, Flood, Frenetic, Future Classic(Sam),Gauntlett 3,Germ crazy,Globulus
Gravity , Hard Drivin 2 , Heroes of the lance , Hillsfar dt , Hound of the shadow , Hunter dt , Ilyad
Immortal, Impossamole, Inspektor Griffu dt,Iron Lord dt, Ishido, James Pond, Jetsons, Keef the thief
Kengi,Kick Off 2, Knights of Krystallion , Last Ninja 3 , Lords of the rising sun, Lotus Turbo Chall 1
Magic Pockets, Manchester United, Mean Streets, Mega Twins,Menace,Moonfall, Moonshine Racers
Mr. Heli, Mystical, Necronom, Nightbreed dt, Ninja Remix, Nitro, North & South, Omega,Oops up
Operation Harrier, Ork, Over the net, Pang,Panza Kick Boxing,Pegasus,Pipcmania,Plotting, Populous
R-Type 2, RBI Baseball, Rick Dangerous 2 , Robin Hood dt,Rodland,Rolling Ronny,Shadow of beast
SWIV, Shuffle, Simulcra, Ski or die , Sleeping gods lie dt , St. Dragon, Star Pack (Sam), Starflight 2
Stormball,Strip Poker 2& Data,Super Skweek,S. Space Invaders,Suspicious Cargo, TV-Sports Football
T. Mutant Turtles,The Oath, Think Cross, Torvak the warrior, Totall Recall, Treasure Trap, Twinworld
Warlock the avenger, Waterloo, Welltris, Windwalker, Wolfpack, Xenon 2, Xiphos

mrsandkostmfrei Sfuer Selbstabholer - nur nach Vereinbarung

Atari ST: Airborne Ranger(Microprose), Awesome,Blucs Brothers,Captive,Chuck Yeagers,Cybercon3
Day of pharao, Devicious Design , Dragons breed , Dungcon Master,Elvira-Arcade ,Fire& Brimstone
Flimbos Quest, Harley Davidson, Hot Rubber, Infestation, Inspector Griffu dt, Iron Lord, James Pond
Khalaan k.dt, Klax,Magic Pockets, Mega Twins, Menace, Moonfall, Moonshine Racers dt, Nightshift
North & South , Obitus , Populous dt, Projectyle dt, R-Type 2, RVF Honda, Robin Hood dt, SW I V
Spellbound (Psygnosis), Stormlord, Suspicious Cargo, TNT (Sam), Tip Off, Turrican 2, Wolfpack
PC/MSDOS: Bards Tale 2 oder 3 , Battle Chess, DO 335 Pfeil, Elvira-Arcade , HE 162 Volksjaeger
Iron Lord, Manchester United,North& South, Prehistorik, Strip Poker Deluxe, Third Courier

Jedes Spiel 49.90 DM / 3 Stck=140 DM / 5 Stck=225 DM

Amiga: 16 Bit Hit Machine(Supercars/Switchbl/.),4 Wheel drive (Lotus/Team Suz..), Aquatic Games
Agony, Another World, Big Business, Brat, Buck Rogers dt & Loesung, Captive, Cardinal of Kremlin
Chuck Rock, Coin up Hits 2 (Dynasty Wars/Ninja Spirits/..), Conquest of Camelot, Cruise for Corpse
Curse of the azure bonds, Drachen von Laas dt , Dragons breath dt , Drakkhen k.dt , East vs West dt
Enchanted Land, F19 Stealth Fighter , Fantasy Pak (Crystals arborea/Boston Bomby/...), First Samurai
First Year (Chambers of Shalion/Leavin Teramis/...) , Flight of the intruder dt, Full Metall Planet dt
Great Courts 2, Hardequin , Heroe Quest Twin Pack , Highlights (Katakis/Danger Freak/,.), Humans
Indy heat, Intern. Soccer Challenge, James Pond 2-Robocod, J.W.Whirwind Snooker, Kings Quest 4
Knights of the sky (1.5 Mb), Larry 2, Larry 3, Leander, Leathal excess, Life & Death, Lin Wus Chall
Lotus Turbo 2, Mega Traveller dt, Mega-lo-mania k.dt, Midwinter 2- Flames of...dt, Neuromancer dt
Nightshift , Parasol Stars , Platinum (Sam) , Powerpack (Bloodwych/Xenon 2/....) , Powermonger dt
Premier Collection (Flimbos Quest/Last Ninja/Tusker/..), Quest & Glory(Cadaver/Midwinter/BAT/..)
Sega Arcade Smash Hits(Afterburner/Shinobi/...), Shadow Sorcerer di, Shadowlands dt, Silver Games
Simpsons , Soccer mania (Microprose Soccer/Football Manager/..) , Speedball 2, TV-Sports Baseball
Thunderhawk dt, Titus the fox, UMS 2 dt, Ultima 3 0.5, Wolfchild, Wonderland

Atari ST: 10 Gract Games , Brat, Cadaver , Carl Lewis Challenge , Challengers , Codename Iceman
Coloncls Bequest, Cruise for a corpee dt,Curse of the azure bonds, Drakkhen k.dt, Fantasy Pack(Sam)
First Samurai, Full Blast (Sam), Harlequin,High Energie (Sam), Hunter dt,Imperium dt,James Pond 2
Leander, Light Force (Sam), Magnum 4 (Sam), Manhunter 2, Milestones,Power Up (Sam),Realms dt
Ralf Glau Ed (Hanse/Vermeer/..), Rolling Ronny,Shadowlands dt,Shadow Sorcerer,Shadow of beast 2
Space Quest 3, Speedball 2, Top League (F16 Falcon/Midwinter/..), Winning Team(Sam), Wonderland
MSDOS/PC: Battlehawks 1942, Battlemaster dt , Betrayal dt , Buck Rogers dt & Loesung , Cadaver
Carmen Sandiego , Chambers of the Scie Mutants , Conan dt, Drachen von Laas, Dragon Wars, Dune
Dungeon Master, F 16 Falcon dt , Flight of the intruder dt, Heroe Quest Twin Pack, Martian Dreams
Mega Traveller dt , Paragliding, Populous, Realms, Riders of Rhodan , Shadow Sorcerer dt , Shuttle
TV-Sports Baseball, TV-Sports Basketball, TV-Sports Football, Tangled Tales , Top League (Sam) dt
Ultima-Martian Dreams, Ultima 6, Vengeance of Excalibur, Viking Child, Virtual Worlds (Sam)

Jedes Spiel 59.90 DM / 3 Stck=170 DM / § Stck=275 DM

Amiga: Abandoned Places dt, Chan Attack (Sam), Crystal Kingdom Dizzy , Death Knights of Krynn
Dooble Dooble Bill (Sam) , Dune , Dynablaster dt, Elvira Adv dt , Eye of beholder dt , Fire & Ice dt
Golf (Microprose) dt , Lure of the temptress dt, M1 Tank Platoon dt , Mad TV dt , Max Pack (Sam)
Premier Manager, Sensible Soccer 92/93 dt, Space Quest 3, Steigenberger Hotel, Superfrog dt, Trolls
Top League (Sam), Traders di, Ugh, Utopia dt, WWF European Rampage, Zool

Atari ST: Action Pack (Turrican 1 & 2...), Fate-gates..,Gods, Larry 1, Quest & Glory (Sam), Traders

Irrtum & Preisaenderung vorbehalten - Preisliste 1,- DM - Jede Bestellung ist verbindlich
Bei nicht abgeholten oder annahmeverweigerten Sendungen stellen wir DM 20,- in Rechnun
Versandkosten inkl. Zahlkartengebuehr) Nachnahme telefonisch + 10 DM,schriftlich +7 D
Vorkasse +4 DM (Scheck/Ueberweisun Pozﬁimamt Bin. BLZ 100 100 10 Kto.453 447-108
Kein Versand ins Ausland  dt. = deutsche Anleitung  * = bei Druck noch nicht lieferbar
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Action

Immer locker schwingen lassen

Was klebt an der Wand und hat einen roten Stram-
pelanzug an? Kenner der Materie ahnen, dafi essich
nur um irgend jemanden aus dem Kreis der Comic-
Superhelden handeln kann, denn nur dort gehirt
einsolches Qutfit zur Standard-Berufshekleidung.

ARCADES REVENGE

System: SNES, VK-Preis: ca.

129 DM, Hersteller: Lin,
USA, Muster von: Acclaim,
8000 Miinchen.

r. Arcade ist ein Killer mit A8
einem recht ungewohn-
lichen Hobby. Obwohl
klein und schmichtig
von Gestalt, sind seine liebsten Opfer
muskelbepackte und mit Superfdhig-
keiten versehene Comic-Helden. Speziell
die Mitglieder der Gruppe X sind ein Dorn
in seinem Auge. Da Arcade Elektronik-
spezialistund vermdgender Herr tiberein
lukratives Spielhallenimperium ist, er-
sinnt er immer wieder ziemlich aufwen-
dige Totungsmaschinerien, die den Hel-
den ein moglichst gewaltsames Ende be-
reitensollen.

Gewohnlich fingt Arcade dazu ein
Mitglied der X-Men und sperrt es in einer
seiner komplizierten Apparaturen ein.
Dabei wird er meistens beobachtet, und
die anderen Mitglieder der Mutanten-
truppe machen sich zu einem Rettungs-

versuch auf, wobeisie natiirlichebenfalls 4 K""’L"" jer ;
in einer der vorsorglich vorbereiteten Fal- Wand und spinnt
rum

len landen und sich urplétzlich mit dem
“Flipper-of-Doom”, dem “Telespiel-of-Terror” oder gar dem schreck-
lichen “Halma-of-ultimate-Armageddon-Wow-Zap!” konfrontiert
sehen. Kennen wir allesschon.

Nach dem gleichen Strickmuster verfihrt auch das neue Modul
fiir das SuperNES. Durch Zufall beobachtet Peter Parker alias Spider-
man die Entfiihrung von vier Heldenkollegen durch einen trickrei-
chen Miillwagen. Hilfsbereit wie alle maskierten Récher, nimmt er
sofort die Verfolgung auf und landet prompt in Arcades Hauptquar-
tier. Hier muf sich nun jeder der Helden durch ein speziell auf seine
Fihigkeiten zugeschnittenes Szenariofighten. Dazu hangeltsich der
arachnoide Teenager zundchst einmal an der Aufenwand von Arca-
des Killing-Shop hoch. Spidey kann sich zu diesem Behufe an Win-
den festsaugen, laufen, springen, mit seinen Netzstrahlen Abgriinde
tiberschwingen und durch Einsatz von Netzgranaten Gegner allema-
chen. Gegner sind im ersten Level zunichst einmal eine Handvoll
yon automatischen Robotwaffen und ein paar recht ungefdhrliche
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Kameras, welche in einer bestimmten
Reihenfolge ausgeknipst werden miis-
sen. Soweit, so langweilig.

Richtig bunt wird es erst ab dem zweiten
Level. Hier kann der Spieler némlich
wihlen, mitwelcher der geheldnappten Fi-
guren er die Level durchkdmpfen will. Jede
der Spielfiguren hat dabei ein personliches
Level mitindividuellen Gefahren,

Da ist zum Beispiel die Halbgottin
Storm, die — wie die meisten Halbgotter
des Marvel-Universums — direkten Ein-
fluf auf die Wettervorhersage nehmen
kann, zeichnet sie doch fiir das irdische
Klima verantwortlich und nicht etwa die-
ser gewisse Petrus, wie bisher allgemein
angenommen. Storm wurde von Prof.
Xavier (Mentor der Heldentruppe) in ei-
nem Steinsarg in der Cheopspyramide

2o ') gefunden und neigt seither zum Hyper-
% ventilieren, wenn man sie einsperrt. Da

- - -

Arcade ja ein Boser ist, sperrt er die ange-
punkte Gottin daher in ein Labyrinth, das
sich langsam aber unaufhaltsam mit
Wasser fiillt. Pech also fiir Storm, wenn
sich der vermutete Fluchtweg als Sack-
gasse entpuppt und langsam aber sicher
voll Wasser lduft. Zur Verteidigung kann
Storm kleine Miniorkane entfachen und
die Gegner so buchstiblich wegblasen.
Findet das ganze im Wasser statt, kann
man von einem Underwater-Blow-Job
sprechen.

Wolverine, der psychopatische Mutant
mit dem Metallskelett und den aus-
fahrbaren Krallen, fetzt sich in seiner
personlichen Alptraumwelt mit niedli-
chen tortenwerfenden Clowns und MG-
bewaffneten Kistenteufeln herum. Indie-
sem Level gibt es sagenhafte Hinter-

griinde mit feuerspeienden Totenkdpfen.
Der Zyklop ist ein X-Man der ersten Stun-
de und war schon in den ersten Comic-
heftchen Ende 1960 mit dabei. Spezia-
litdt des ltlichen Helden sind Ener-
gieblitze, die aus den Augen verschossen
werden. Auch Zyklop bewegt sich durch
eine in alle Richtungen scrollende Welt
undballertwas das Zeug hilt.

Letzter im Bunde der gefangenen Hel-
den ist Gambit, ein junger Mann, der Pro-
bleme durch das Verteilen von explosiven
Spielkarten 16st. Da Gambit und Arcade
mit ihrem Spieltrieb wohl verwandte See-
len sind, wurde dieser Figur das aufre-
gendste Level spendiert. Wahrend er sich
namlich gegen alle moglichen schwer-
bewaffneten Schachfiguren verteidigt,
rollt stindig eine bildschirmfiillende
Stachelwalze hinter ihm her. Das ist Su-
perNES-Grafik, wie wirsie sehenwollen.

Am Ende jedes Levels warten, wie nicht
anders zu erwarten, jeweils noch die End-
gegner. Dabei treffen wir auf alte Marvel-
bosewichte wie den Schocker, Carnage,
Juggernaut, Rhino und Blast-Master. Ge-
gen den 30 Meter groen Carnage bei-
spielsweise wirkt der Obergauner Arcade
mit seiner stubsnasigen 9mm-Automa-
tik direkt harmlos. Die Grafiken des
Spiels sind ausgezeichnet animiert, und
auch die Landschaften und Hintergriin-
de machen ordentlich was her. Das Ga-
meplay ist bis auf den ersten Level fes-
selnd, technisch einwandfrei program-
miert und frei von allzu unfairen Stellen.
Der Sound ist rockig mit iibersteuerten E-
Gitarren und fetzt richtig gutlos. Zwischen
den einzelnen Levels werden die Infos tiber
den entsprechenden Helden im Stil der
amerikanischen Marvel-Sammelkarten
angezeigt. Ob Nicht-Marvel-Fans genauso
viel Spafl damit haben wie ich, weifS ich
nicht. Fiireinen alten Freund von Wolveri-
ne und Kumpanen ist es natiirlich schwer,
ein unbeeinfluftes Urteil zu fallen. Wer
das Game nicht gerade seinen Kids in die
Hand driicken will, kann hier auf jeden
Fall zugreifen. |

fom

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote
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/Fa\x: 05 61/28 55 53  Btx: Softdreams #
Softdreams GmbH e Postfach 103242 ¢ 3500 Kassel
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sOFTDREAMS

Cyber Race *80,-DV Go Simulater 79,- DH On The Road 59-DV Super Tetris 76,- EV
Dark Queen o. Krynn 80,- DV Gobliins 2 87,- DV Pacifik Island 67, DV Take a Break Pinb. *61,-EV
Darkseed 1.5 73,-DV Greatest Comp. 61,-DV Patriot *74,-DH Task Force 90,- DH
DSA 80,- DV Gunship 200 93,- DH Penthouse Hot Numb 36,- DV The Legacy 92,- DH
Daughters of Serpe 74,- DV Gunship 2000 Data 55,- DH Perfect General 79,-DV Their Finest Hour 68,- DH
-CD ROM *74-DV Hannibal 80-DV  -Data Disk 42-DH  -Mission Disk 32,- DH
Der Patrizier 79,- DV Hard Drivin 12,- DH Pinball Dreams *54,- DH Toyota Celica 29,- DH
-CD ROM 85,- DV Harrier Jump Jet 946,- DH Pirates! 59,- DH Transarctica 53,-DV
Discovery 19,- DV Heart of China &68,- DV Police Quest 3 66,- DV Triple Action 1 32,-DH
Dogfight 90,- DH Heimdall 29,- DV Populous 2 73,- DH Triple Action 2 32,-DH
1869 y 79,-DV Dream Team Com. 66,- DH Hired Guns *78,- DH Power Tactics 70,- DH Trolls 50,- DH
4D Sports Boxing 41,-DH Dune 48,- DV History Line 14-18 77,-DV Powermonger 67,- DH TV Sports Foothall 15,- DH
4D Sports Drwm% 41,-DH Dune 2 61,-DV Human Race Data 47,- DV Prince of Persia 2 * 68,- DH UGH ! 56,- DH
7th Guest (CD-ROM) 116,-DH Dyna Bloster 69,- DH Human Race Standal 50,- DV Quest for Glory 3 67,- DV Ultima 7 81, DV
A-Train ?1,-DV Dynatech 63,- DV Humans 56,- DH Ragnarik *75-DV -Data Forge of Vir 45,- DH
'COHS?UFC".O” 5?' 42, DV Eco Quest 48,- DH Imperium 27,-DH Raﬁrocd Tycoon 87,- DH Ultima 7-2 Serp.ls 77,-DH
AA - War i.t.skies 87,-DH ECO Quest CD ROM *77,-EV Inca 92,- DV Reach f.l.srics 61,- DH Ultima Trilogy 2 71,- DH
Abandoned P'_GFES 2 * 80,- DV Eishockey Manager 80,- DV Incredible Machine 66,- DV Realms 18,- DH Ultima Underworld 71,-DH
Aces of T. Pacific 66,- DH Elite Plus 80,- EV Indiana Jones 3 79, DV Red Baron 68,- DV Ultima Underw. 2 73,-DH
- Mission Disk 1 47 - EV Elvira 1 42,- DV Indiana Jones 4 85,- DV -Mission Disk 1 49,-EV Unlimited Adventu. 62,- EV
Air Warrior 85-DH Elvira 2 Jaws of C 51,-DV Island of Dr.Brain *67,-DV Ringworld Revenge * 68,- DH USS John Young 37,- DH
A!l'bUS A 320 67, DV Elysium 63,- DV Jonathan * 79DV Rise of The Dragon 68,- DH V for Victory 67 ,- EV
Airbus A 320 Amer, * 85,-DH Jordan in Flight 75,- DH Rocket Ranger 15-EY V for Victory 2 69,- EV
Amberstar ) 78,- DH puimiiesgrTy Kaiser 87, DV Rome AD 92 66,- DH V for Victory 3 * 80,- DH
Q.Xt_lc_i.e;ns Pool Bi * 3:13,- gs & **> Kings of Adventure 78,- DH Rules o.EnglI(:geml?jnl 29,-DH VEI.:[ of Dulrémess 80,- DV
AL ;" Kings Quest 5 79,-DV Secret Monkey |s 81,-DV Viking Fields 80,- DH
Bards Tale 3 23,-DH 4 Sonderangebote ™. Kfngs Q.5 CD ROM 77, - EV Secret weqp?;i [\ 80,- EV y
Trilogy (BT 1-3) 71.- DH . S . Kings Quest 6 78-DV  SWOTL kompl.CD ROM 84.- EV e
Battle Chess 23,-DH Elvira 2 921DV Kings Q.6 CD Rom *75-EV -DO 335,HE 162 je 37, EV = . l‘)
Battle Chess 2 59,- DH , Laura Bow 2 é8,- DV -PBOP 38 je 33,-EV el T G * %
Battle Chess 4000 65,- DH Euro Soccer 25,-DH Legend of Valour 79DV Sensi.Soccer 92/93 * 57,-DH ~y 10P-Games
Béﬂ: TTGE - Z? gn F[li{}' Talees 39-DH Legends o.Kyrandia 68,- DV Shador: o.t. Comet 84,- DV " e -
-Battieisle Data ;- Leisure S. Larry 5 67,- DV Shanghai 2 25, DV i e
Battletoads *51,-DH Phun‘defhuwic 39,- DH Lemmings 2 w 79.- DH 5her|gck Holmes 78, DV ihne 3 HEE DG[I(D 4 ;;' g;
Betrayal at Kondor *72,-DV Utopia 29,-DH Lethal Weapon 67,- DH Silent Service 2 76,- DH (85 OVer turope Lo el
E]Hmag Br;ﬁlhers 1 g; g: Waterloo 12-DV Links S?Ié. ITFE 93,- DH Sim Ant | 78,-DV Aces over Europe E *72-DH
ues brotners ' d : ) -Bay Hill Clu 36,- DH Sim City Deluxe 81,-DV -
Bund.Man.Prof 2.0 69, DV CD-ROM WC+Ulfima § - 40.-EV Bounfiful 36.DH  Sm Eath 83.- DH ?ejg” ;E“'t"s E‘: E\;
Burning Steel 79-DV Empire Deluxe 78,- EV -Buff Springs(386) 41-DH  SimFarm * 75,- DV Gy EREINS i3
éDm,efl cjx_ier 2 gg,- B\H/ Erbe'r;des Thrcc:ins 73DV -Firestone 36,- DH SLm Life 81,-DV Incredible Mach. Deluxe * 72- DV
uzz Aldrin ,; Eric the unrea 60, EV -Hyatt 36,- DH Skat 92 62,- DV I
Ccm_poign ; 77,-DV Eye of Beholdor 2 79,-DV -Mﬁuunu Kea (386) 41,-EV Sleepwalker 66,- DH 3}[. ('Umgl'l .ESEeeﬂCh }gg" gg
Captive 2 Liberat. *61,-DH Eye of Beh 3 Disch *80,-DV -Pinehurst (386) 41,- DH Space Crusade 60,- DH ar in the Gu "
Car and Driver 75, DH F 15 Str. Eagle 3 91,- DH -Troon North 36,- DH Space Hulk * 84,- DH X-Wing E 69,- BV
Castles 2 " 66,- DH F-19 Stealth Fight 49,- DH Lord of The Ring 2 67,-DH Space Quest 4 68,- DV
CGSﬂES: 0.Dr.Brain 35,-DV Falcon 3.0 89,-DV Lost Secr.of Rainf *63,-EV Space Q.4 CD ROM 78,- DH Waxworks 60,- DV
Centurion Def.Rome 23,-DH -Mission Disk 1 53,-DH Mad TV 78,- DV Space Quest 5 68,- DV Wayne Gretzky 3 80,- EV
Chessma.Pro CD ROM *97,-DH Fallen Empire 86,- DV Magic Candle 3 71-EV Space Quest 5 EV 69,- EV Whales Voyage *71,-DV
Chuck Y.Af.2.0 23,-DH  Fantastic Worlds 77-DH  Mario Andrettis Ra 62,- DH Spaceward Hol 79-DV  Wild West World 57,-DV
Civilizafion 92,-DV Fields of Glory * 88,- DH Maupiti Island 27,-DH Spelliammer é65,- EV Willy Beamish 69 ,- DH
Co_mqnchq 85,- DV Fire And lce * 53,-DH MeDonald Land *51,-DH Star Trek 79,-DV Wing Commander 43,- DH
-Mission Disk 1 49,-DV Flashback 66,- DV Might and Magic 3 77,-DV Starbyte N.2 Coll. 78,- DH Wing.Comm Edition 87,- DH
Command HQ 49,- EV Flies Att.on Earth 80,- DH Might and Magic 4 77,-DV Steigenbg. Hotelm. 56,- DV Wing Commander 2 77,-DV
Compl.Chess System 77,DV  Foothall Manager 3 *75-DV  Mixed Collection *68,-DH  Street Fighter 2 *59-DH  WC?2Zusatz je 43, DH
Crazy Cars 2 15,- DH Formula One GP 91,-DH Monkey Island 2 79,- DV Strike Commander 90,- DH WWF Wrestling 2 68,- DH
Cr eatures ) 49,- DH Front P.S.Football é66,- EV Monopoly *74,-DV -Speeach 43,- DH X-Wing DH 83,- DH
Crisis in Kremlin 83,-EV Games - Summer Cha 68,- DH Nigel Mansells WC 59,- DH Strip Poker Deluxe 15,- DH Xenobots 72,- DH
Crusaders of Dark 83, DV Games - Winter Cha 66,- DH Obitus 33, DH Stunt Island 92,- DV Zool 56,- DH

000000 OPONOOEOODOPOOONOCEOSOOOPODOOEOEOOEOES

Crazy Cars 3 51,-DH Fire And lce 47 - DH e T Shuttle 53,- DH
Curse of Enchantia 59,-DH Ffies AH.on Earth 68,- DH 4 s Sii(i:: Service 2 76,- DH
D-Generation 43,- DH Fly Fighter 9,-DH £ o # Silkworm 9,- DH
Daily Cov.Girl Pok 57, DH Fly Harder *62,-DH 1 Top Games Sim Ant 78,- DV
Dcrzseed 1.5 73DV Formula One GP 76,- DH . : Sim City Deluxe 81,-DV
DSA 72, DV Galaxy Force 9,- DH ATrain Sim Earth 77,-DH
Daughters of Serpe *74,-DV Gobliins 2 69,- DV 30[]?‘ Blows Sleepwalker 60,- DH
Deluxe P.4.5 AGA 186,- DV Goldrunner 2 9-DH i Slip Stream 9,- DH
Der Patrizier 67,- DV Gravity Force 27,- DH Desert Strike Spoce Crusade 60,- DH
Discovery 19-DV  Greatest Comp. 55,- DV Flashhack Space Hulk *72,- DH
Doodlebug 39,- DH Gunship 2000 *81,-DH Goal! Space Quest 1 39,-DH
1869 67,-DV Double Dragon 3 49 - DH Hégar d.Schreckl, 18,- DV k k Space Quest 4 DV *62,-DV
4D Sports Boxing 35,-DH Dream Team Com. 60,- DH Hannibal * 68,-DV Star Trec Space Quest 4 DH 39,-DH
4D Sports Driving 35,-DH Dune 2 *55-DV Harlequin 29,- DV War in the Gulf Special Forces 74,- DH
AA - War i t.skies * 49,- DH Dyna Blaster 63,- DH Heart of China * 68,- DH Sports Collection 59,- DH
Abandoned Places 2 *62,-DV Dynatech 52-DV Heimdall 29- DV Ork 22,-DH Starbyte N.2 Coll, 66,- DH
Air Warrior 73,-DH Eishockey Manager 74,- DV Hired Guns * 60,- DH P.P.Hammer 25,-DH Steigenbg. Hotelm. 50,- DV
Airbus A 320 67,-DV Elvira 1 42,- DV History Line 14-18 77,-DV Pacifik Island 61,-DV Street Fighter 2 53,- DH
Airbus A 320 Amer. *85-DH Elvira 2 Jaws of C 18,- DV Human Race Data 47 - DV Penthouse Hot Numb 36,-DV Strip Po‘?er Deluxe 15,-DH
Alien Breed SE 92 27,-EV Elysium *52,-DV Human Race Standal 50,- DV Perfect General 73,-DV Super Hero *62-DH
Ambermoon *71,-DH Emerald Mine 1 od. 3 24, DH Humans 56,- DH -Data Disk 42,- DH Super Tetris 70,- EV
Amberstar . 69,- DH Emerald Mine 2 29, DH Imperium 27,-DH Pinball Dreams 48,- DH Superfrog 47,-DH
Arabian Nighis 54,- DV Erben des Throns 67, DV Indiana Jones 3 67,- DV Pinball Fantasies 57,-DH Tanglewood 9,-DH
A.Mcleans gool Bi 51,-DH g Indiana Jones 4 79-DV Pinball Wizard 18,- DH Team Yankee 29,- DH
Armal o 25,-DH rai L> Internl.‘a’rion.Soccer 9,- DH Piracy of Highseas 65,- EV Tearawey Thomas 51,-DH
Armour Geddon 2 *61,-DH - ek Jonathan 79,-DV Pirates! 59,- DH Teen.Mut.Hero Turt 28,- DH
Assassin 51,-DH L Sondel‘anEEbOTB Jug 9,-DH Populous 26,- DH The Grail 9,- DH
Austerlitz 10,- EV —% = o Kings of Adventure é6,- DH Populous 2 Plus 67,- DH The Qath 25,- DH
B 17 Flying Fortr. 65,- DH D Knights of the sky 76,- DH Premiere 60,- DH Their Finest Hour 48,- DH
B.AT. 2 75-DV eutros Last Ninja 3 33,-DH Project Terra * 59,- DH -Mission Disk 32,- DH
Back to Future 3 30,- DH Euro Soccer Legends o.Kyrandia 68,- DV Prophecy of Shadow * 68,-DV Transarctica 53,-DV
Bards Tale 3 23,-DH Dnsbough leisure S. Larry 5 67,- DV Putty 50,- DH Trolls 50,- DH
Bards Tale Constr. 60,- DH benidorkiouk Lemmings Doub.Pack 59,- DH Ragnarik *70,- DV Trolls Amiga 1200 48,- DH
Battle Chess 23,- DH Phunderhaw Lemmings 2 61,- DH Rcﬁroud Tycoon 78,- DH Turbe Trax ?,-DH
Battle Chess 2 56,- DH Shadow of the Beast 3 Lion Heart 52,- DH Rampart 62,- DH UGH | 50,- DH
Battle Team 47,- DH Ultima 5 Lotus Compil.(1-3) 53,- DH Reach f.t.skies 55,-DH Walker * 40,- DH
-Battleisle Dota 2 41,- DH g Mad TV 66,- DV Red Zone 54,- DH Warhead 25,- DH
BC Kid 59.- DH Wing Commander McDonald Land 51-DH Rise of The Dragon 62-DH  Waterloo 12.- DV
Blues Brothers 27,- DH WWF 1 Mega Collection 48,- DH Risky Woods 56,- DH Waxworks 60,- DV
Bund.Man.Prof 2.0 69,- DV Zool Might and Magic 3 65,-DV Robocop 3 61,-DH Whales Voyage 65,- DV
Captive 2 Liberat. * 55,- DH Mixed Collection *62,- DH Robosports 67,- DH Whales Voy. A 1200 * 65, DV
Centurion Def.Rome 23,- DH Europ.Championship 60,- DH Monkey Island 2 79,- DV Rome AD 92 60,- DH Willy Beamish 63,- DH
Chaos Engine 54,- DH Eye of Beholder 1 68,- DV Monopoly ‘68, DV Rules 0.Engagemant 26,- DH Wing Commander DV 77DV
Cheat'Em Up 3 24,- DV Eye of Beholder 2 79,-DV More Lemmings Data 25,- DH Scenario * 59,-DV Wolfpack 25,- DH
Chuck Rock 2 47 - DH F 15 Str.Eagle 2 74,- DH Nigel Mansells WC 53,-DH Secret Monkey Isld 69,- DV WWF Wrestling 2 62,- DH
Civilization 77,-DV F-19 Stealth Fight 74,- DH Nitro 18,- DH Sensi.Soccer 92/93 51,-DH Zak McCracken 63,- DV
Combat Air Patrol * 61,-DH Fallen Empire 83,-DV No Second Price 56,- DH Shaolin Warriors 9,- DH Zero *41,- DH
Covert Action 75,- DH Fantastic Worlds 71,-DH North + South 25,- DH Shinobi 9,- DH Zool Amiga 1200 49,- DH
Versandkosten: Erlduterung:

Vorkasse (Scheck) DM 6,- ® Nachnahme DM 9,- zzgl. (Zahlkartengebiihr)
ab 250,- DM frei ® Ausland nur Vorkasse + DM 20,-  Express zusiitzlich DM 8,-
Preisliste nur gegen frankierten Riickumschlag

* Spiel bei AnzeigenschluB noch nicht lieferbar ~ Vorbestellung maglich
*“*Solange der Vorrat reicht

DH = Deutsche Anleitung/Handbuch ® DV = Deutsche Version (Spiel in deutsch)
EV = Spiel + Handbuch auf Englisch

Preisé@nderung und Irrtum vorbehalten ¢ Kein Ladenverkauf ¢ Telefonische Bestellannahme Montag - Freitag 10.00 - 18.30



Action

Heille Action aus Liverpoo

Wenn die Jungs von Psy-
gnosis ihre Projekte starten,
kann man ohne wenn und
aber von Profi-Arbeit spre-
chen. Zu einem Ortstermin
bei Selling Points in Giters-
loh hatte sich PR-Mann
Mark Blewitt einfliegen las-
sen und prisentierte die
neuesten Games seiner Fir-
ma.

iir die ASM hatte Mark
gleich zwei fast fertige
Games fiir das Mega Drive
parat. Spafdig anzusehen
ist Puggsy, ein Jump'n’Run um ein nied-
liches Weltraumvieh, dem auf einem
fremden Planeten das Raumschiff ab-
handen gekommen ist. Klar, was jetzt
kommt: Der Spieler darf Puggsy helfen,
sein Raumschiff wiederzufinden. Uber
Hindernisse und reichlich merkwiirdige
Gestalten stolpert Puggsy dabei zur

WIZ'N’LIZ

System: Mega
Drive, Herstel-
ler: Psygno-
sis, England,
Muster von:
Hersteller.

Wiz'n'Liz: Tempo-
reiches Jump and
Sprint fiir zwei
Spieler mit scharfen
Augen

SRNEBGG-(=

Geniige. Um tiberhaupt eine Chance zu haben, dart sich Puggsy ein
paar Gegenstinde aneignen. Podeste, Pistolen und Wurfgeschosse
sind dabei nicht zu verachtende Hilfsmittel. Siebzehn Szenarien und
insgesamt 51 Level sind eine harte Nuf fiir die Jump'n Run-Freaks.

P, 2
« PREVIEW

PUGGSY
-Preview-

System: Mega
Drive, Herstel-
ler: Psygno-
sis, England,
Muster von:
Hersteller.

Grafik und Scrolling sind prichtig. Den-
noch miissen sich die Mega-Driver noch
bis zum Herbst gedulden.

Zauberkiinstler

Ist Puggsy eher ein Tiiftelspiel, so schligt
Wiz n’Liz ganz klar in die neue Generati-
on von Hochgeschwindigkeits-Arcade im
Stile von Sonic und Konsorten. In 56 frei
wihlbaren Levels diirfen ein oder zwei
Spieler ordentlich abrdumen. Achter-
bahnmiRig (Tempo und Strecke) miissen
in den Welten Karnickel gerettet und Bo-
nus-Teilchen eingesammelt werden. Ein
Zeitlimit ist dabei natiirlich Ehrensache.

Im Zwei-Spieler-Modus wird der Screen
waagerecht geteilt, und dann geht der
Konkurrenzkampf richtig los. Wiz gegen
Liz! Wer trodelt, verliert. Mehr als 100 Zau-
berspriiche konnen dem Kontrahenten
das Leben zur Holle machen. Sieben End-
gegner warten auf ihre Abreibung und —
wie konnte es auch anders sein — Cheats
und Geheimlevels gibt es natiirlich auch
auf dem Mega Drive, Alles in allem bleibt
Wiz'n’'Lizabererfrischend gewaltfrei.

Also Leute, spart schon mal Eure Koh-

le. Im Herbst ist Puggsy- und Wiz'n'Liz-

ST
N\

Puggsy: Niedliches  'Time. Wirbleiben natiirlich ebenfalls am
Tiftel-Jump'n'Run  Ball. o
mit Aha-Effekt cus

52 7§93



Action

mini-1 ru:ks Im Ilhsmts

CHAMPIONSHIP
PROAM

System: Mega Drive, VK-
Preis: ca. 120 DM, Herstel-
ler: Sega/Tradewest, Mu-
ster von: Die Cassette, 4950
Minden.

Herrlich, endlich wieder ein
Vertreter der Kategorie lch-
koste-viel-und-bringe-nichts.
Ein Autorennen soll es also
sein, na jal? Das sehen wir
uns doch mal genauer an.

echs rattenscharfe Mini-
trucks sind auf 8 Renn-
strecken unterwegs, um die
Meisterschaft unter sich

auszutragen. Jeder Kurs wird dreimal ge-
fahren —vorausgesetzt man kommt jedes-
mal unter die ersten drei. Wenn nicht,
gibt’s ein Game Over. Ein paar Extras lie-
gen auf der Strafle rum, die Straffenlage,
Beschleunigung, Crashverhalten und
Top-Speed erhthen oder den Spielertruck
mitBomben und Raketen bestiicken.
Wasserlachen, Olpfiitzen und Stahl-
winde machen dagegen das Leben schwer;
Tja und dann? Dann verliert der Spieler
seine Motivation. Das passiert spdtestens,

A Zieleinlauf: Nur
die erstendrei

bleibendrin

A Durch die Kurve
wird gekreiselt

wenn alle Bonusbuchstaben eingesam-
melt wurden und sich die Racer lediglich
im Aussehen verdndern. Das soll alles ge-
wesen sein? Definitiv ja. Ein teures Spiel,
wenn man die Peepshow-Preise zugrun-
delegt. Eine Minute ‘ne Mark — macht
gleich zwei Stunden warten — auf den
grofSen Moment. Das Preis-Leistungs-Ver-
hiltnis stimmt in diesem Falle nur fiir den
Verkédufer, der seine Sparschweinschlach-
fer {iber den Tisch ziehen will. Finger weg
von diesem Programm. Keine Motivation,
wenig Action und viel Gihnerei. Da fragt
mansich doch, warum Tradewest so einen
Schund auf den Markt bringt, wenn es mit
Super-Off-Road ein wirklich brauchbares
Programm hingelegthat. =

cus

ASM-WERTUNG von O bis 12

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»MANGELHAFT«

LAND OF ILLUSION
(MICKEY MOUSE 2)

System: Mega Drive, empf.
VK-Preis: 89,95 DM, Herstel-
ler: Sega, Japan, Muster von:
Die Cassette, 4950 Minden.

osgelegt wird in einem

Wald, der {iberwiegend

von Spinnen und Wiir-

mern besiedelt ist. Sprin-
genderweise geht's durch die Landschaft,
Und wenn Micky auf einem Feind landet,
solltet Thr rechtzeitig reagieren und zum
Hiipfangriff ansetzen... Boooiiingg, ge-
hen die Angreifer in die ewigen Jagdgriin-
deein.

Tja, Land of Illusion ist wieder mal ein
Jump'n’Run-Spiel, und in diesem Genre
mufS man schon einiges bieten, um sich
aus der Masse hervorzuheben. Micky Maus
ist hiibsch gezeichnet und klopft nervos
mit dem Fufs, wenn Thr ihn zu lange ein-
fach nurstehenlait. Diezahlreichen Fein-
de sehen eher niedlich als grimmig aus.
Besonders das Riesenvieh mit der Kroko-

7§93

Micky Maus findet sich nach Lektiire eines
Buches platzlich im Marchenland wieder — und
die Duck-Familie ist auch schon da! Doch die hel-
denhafte Aufgabe, durch das geheimnisvolle
Land zu ziehen, iiberldBt sie der Haupifigur.

EER WY WM TUOTE" THaBER T

G FTLEAE PG M. MO

A Greifdie Liane,
Micky!

dilschnauze blickt Micky richtig treuher-
zig an, wenn eres miteinem Apfel fiittert —
und 14t sich dann im wahrsten Sinn des
Wortes auf derNase herumtanzen.

In den insgesamt 14 Spielstufen wartet
eine ganze Menge auf den Spieler. Immer
wieder findet man Schatzkisten. Wenn
man diese auf dieselbe freundliche Art be-
handelt wie die feindlichen Sprites, geben
sie ein kleines Geschenk her —mehr Ener-
gie, Extras oder Zauber-Ttems, die das Tor
zum néchsten Abschnitt herbeihexen, um
nureinpaar Beispiele zu nennen.

Das ist natiirlich noch lange nicht alles.
Aber: Wir wollen ja nicht die ganze Span-
nung wegnehmen. Laf3t Euch nur das ge-
sagt sein: Die Levels haben genug Spaf§
und Abwechslung in sich, um Euch Stun-
denanden Bildschirm zu fesseln.

Wer das Spiel ganz durchspielen will,
mufSsichschonein paar Stunden Zeit neh-
men. Aus unerfindlichen Griinden wurde
nimlich auf eine Pakwortfunktion ver-
zichtet. Mit Continues ist der Spieler zwar
reichlich ausgestattet, aber wer eine lila
oder andere Pause einlegt und das Geriit
abschaltet, muf§ beim néchsten Spielen
wieder ganzvonvorne anfangen,

Auch technisch gibt es keinen Grund
zur Klage. Der Spielablauf ist fliissig wie
Butter, das Scrolling weich wie Wasser —
oder so dhnlich. Eine ganze Menge Melo-
dien—in unterschiedlicher Qualitit—und
eine Handvoll Effekte werden geboten. Die
Grafik ist detailliert und auch ansonsten
gelungen, wenn auch die sega-typischen
Bonbonfarben gerade im Mrchenwaldet-
wasfehlam Platzewirken...

Alles in allem ein sehr empfehlenswer-
tes Spiel, nicht nur fiir Micky-Fans. Kau-
fen! -]

Andreas Lober

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation
Gesaminote

)}G UT«
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BETRAYAL AT KRONDOR
-Preview-

System: PC, Hersteller: Dynamix/Sierra,
USA. ,

ur wenige Autoren von Fantasy-Romanen
haben es geschafft, sich Welten auszuden-
ken, die auch nur annihernd so geschlos-
sen, umfassend und zauberhaft sind wie die
des groffen Genre-Meisters ].R.R. Tolkien. Einer dieser weni-
gen, die dem Altmeister beinahe das Wasser reichen konnen,
ist Raymond E. Feist. Seine epischen Romane um die Welt
Midkemia sind seit mehr als zehn Jahren um die ganze Welt
gegangen und in viele gangige Sprachen tibersetzt worden.
Mit Betrayal At Krondor kommt jetzt von der US-Soft-
wareschmiede Dynamix, die zur Sierra-Familie gehort, ein
reinrassiges Fantasy-Rollenspiel, das unter Mitwirkung
Feists entstanden ist und die Welt seiner Blicher zum Gegen-
stand hat.

Fantasyvom Feinsten

‘Betrayal At Krondor™ atmet aus allen Poren die mirchen-
hafte Atmosphire des “Spaltkrieg”-Zyklus, der aus vier
Biichern besteht. Die deutsche Fassung, 1986 im Gold-
mann-Taschenbuchverlag erschienen, ist nicht nur vergrif-
fen, sondern zudem auch noch unvollstindig — sie endet,
als der grofle Krieg zwischen der Bruderschaft des Diisteren
Pfades und den Menschen vom Kénigreich der Inseln gerade
ausbricht. Demjenigen, der sich in die Fantasy-Welt des
Spaltkriegs einlesen will, bleibt somit aufier der gerafften
Telegrammfassung, die im Handbuch des Spiels steht, nur
die amerikanische Originalausgabe der Biicher. (Die Litera-

Uon Lwergen

Wir folgen einer Handelsstrafle zwischen be-
waldeten Hiigeln hindurch. Rechts sind die
Grabsteine eines alten Friedhofs zu erkennen.
Der Weg macht eine scharfe Biegung nach
links. Plotzlich blinkt ein blaver Fleck zwischen
den Biiumen: das Kampfgewand eines Mored-
hel! Die Bruderschaft des Diisteren Pfades will
unter allen Umstiinden verhindern, daf wir die
Hafenstadt Krondor erreichen...

A Die Karte zeigt den Teil Midkemias, in dem der Spieler
umherstreichen kann

turangabe findet Thr im Kasten.) Das Rollenspiel setzt mit seiner
Handlung nach dem Band “A Darkness At Sethanon” ein, der beim
US-Original einen Abschnitt in der Geschichte Midkemias be-
schliefit.

‘Betrayal At Krondor’ ist in neun Kapitel aufgeteilt. Diese bauen
aufeinander auf, verlangen in sich selbst aber kaum eine zwingende
Reihenfolge einzelner Aktionen vom Spieler. Das ist gewissermafSen
ein Novum bei Computerspielen.

Durch Land und Stadt

Im ersten Kapitel des Spiels muf Baron Locklear, einer der Edlen des
herzoglichen Hofes von Krondor, einen gefangenen Stammesfiirsten
der Diisteren Bruderschaft aus dem Norden des Konigreichs nach
Krondor eskortieren. Da dem Gefangenen ein rivalisierender Fiirst
seines eigenen Volkes nach dem Leben trachtet, werden er und Lock-
lear zu Gefidhrten mit gleichem Interesse: Uberleben!
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un HuBnymphen

Dem ungleichen Paar schliefSt sich ein junger Zauberer an, der
dem heimatlichen Herd entlaufen ist. Das Dreigespann bildet die
“Party”, die vom Spieler ausgestattet und durch das Spiel gefiihrt
wird. Von nun an tutsich vor dem Spieler eine atemberaubende Story
auf, die ihn mehrere Wochen lang fesseln kann — sofern es ihm ge-
lingt, mindestens einen seiner drei Charaktere am Leben zu erhalten.

Genau das ist jedoch alles andere als einfach. Bestimmte Situatio-
nen tibersteht die Gruppe nur, wenn der magiebegabte Junge seine
Fihigkeiten einsetzt. Das kann er wiederum nur, solange er nicht in
einem derstindig auftretenden Scharmiitzel mit Kriegern des Diiste-
ren Pfades schwer verletzt worden ist. Heilung ist theoretisch in eini-
gen verstreut gelegenen Tempeln zu finden — sie kostet dort aber so
unmaRig viel Geld, daf$ die Helden die heiligen Stiitten unverrichte-
ter Dinge wieder verlassen miissen, auch wenn sie tidlich verwundet
sind. Das wiederum 18t sich auch mit sehr viel Vorsicht kaum ver-
meiden und passiert in der Regel bereits innerhalb der ersten Stun-
den desersten Kapitels.

Hat ein Charakter diesen Zustand erreicht, kann er auch prak-
tisch kein Geld mehr verdienen. Das Spiel ist dann so gut wie verlo-
ren. Auch einige kleine Ungereimtheiten machen sich hier
unangenehmbemerkbar. Ein Beispiel: Selbst in einem Gasthaus, in
dem der Held Baron Locklear als Edler des Konigreichs wohlbe-
kanntist, bekommter kein Bett fiir die Nacht, sofern er nicht vorher
auf irgendwelche abenteuerliche Weise ein paar Miinzen verdient
hat. Die Balance von Preisen, Chancen und Angriffsdichte ist es auf
jeden Fall wert, noch einmal griindlich iiberarbeitet zu werden —
sonst wird ohne Cheats kaum jemand in den Genuf§ der spiteren
Spielkapitel kommen.

Mit viel Liebe zum Detail ist die Landschaft gestaltet. Der Spieler
sieht sie wahlweise von oben oder in einer vollperspektivischen Di-
rekt-Darstellung. Was Dynamix hier mit ausgefiillter Vektorgrafik
geleistet hat, ist schon beachtlich. Fliissig zieht die Landschaft mit
Bidumen, Wasserfillen, Briicken, Fachwerkhdusern, Aschehziufchen
von Lagerfeuern und reich bestiickten Friedhofen am Betrachter
voriiber. Das Handling der ungeheuren Datenmengen hat man da-
durch vereinfacht, daff man kurzerhand die Auflosung in der
Perspektiv-Sicht vergribert hat. Dies tut dem optischen Erlebnis je-
doch kaum Abbruch. Personen und Riume werden in hherer Auflo-
sung gezeigt; einige Schliisselszenen bieten animierte Digi-Bilder,
Dialoge mit Personen konnen sehr vielfaltig sein, im Laufe einzelner
Gespriiche enthiillen sich immer wieder neue Stichworte, iiber die
manweitersprechen kann.

Neben Landschatten und Stddten gibt es noch Labyrinth-Umge-
bungen, etwa die Zwergenmine Mac Mordain Cadal oder das Kanal-
system der Stadt Krondor, in dem die Gilde der Diebe herrscht. Auch
das Repertoire an Figuren, denen man im Spiel begegnet, ist mehr
als reichhaltig; Freunde der Charaktere tauchen hier ebenso auf wie
schreckliche Monster, hiibsche Médchen oder muffelige Seeleute.

Viel Liebe zum Detail

Da ‘Betrayal At Krondor’ zumindest zu einem gewissen Teil eine Rei-
segeschichte ist, spielt die Bewegung durch die Landschaft eine be-
sonders grofie Rolle. Hier findet der Spieler eine echte Erleichterung
durch die Moglichkeit, sich an einen Straenverlauf ‘anzuhZingen’

7@93

A Dielange Reise hdlt
jede Menge iber-
raschender Begeg-
nungen bereit

Adventure

und diesem automatisch zu folgen. Am Kompaf§ und in der Perspektivsicht lassen sich

die Windungen nachvollziehen.

Das Entdecken versteckter Gegenstinde am Wegesrand macht Spafl. Auch versteckte
Gegner lassen sich mit etwas Miihe rechtzeitig entdecken. Das niitzt bloR nicht viel,
denn umgehen kann man einen Hinterhalt in der Regel leider nicht. Der Kampfablauf
ist ftir Rollenspielfreunde nicht ungewohnt. Allerdings geht es hier ziemlich hektisch
zu, was nicht unbedingt rollenspieltypisch sein muf. Der Zielcursor blinkt eben noch
hierauf, jetzt plétzlich dort, und wer einen Moment zu lange zgert, hatseinen Zug ver-

tan. Auch hierdtirfte noch etwas Feilarbeit angesagt sein.

Die Handhabung der einzelnen Spielfunktionen ist voll mausorientiert. Um eine
Spielsituation schnell sichern und wiederholen zu konnen, hat Dynamix zusitzlich
zur normalen ‘Save Game'-Funktion noch das ‘Lesezeichen’ eingebaut, eine Schnell-

speicherung ohne Angabe eines Dateina-
mens.

Insgesamt gesehen, diirfte ‘Betrayal At
Krondor’ einen Meilenstein bei den com-
puterisierten Rollenspielen darstellen,
wenn die endgiiltige Version auf dem
Markt ist. Der einzige Wermutstropfen:
Das Spielen mehrerer Leute mit- oder ge-
geneinander hat man leider nicht im
Blick gehabt. Schade, denn gerade die
Spriiche, Winkelziige und kleinen Ge-
meinheiten von Freunden konnen einem
Rollenspiel den entscheidenden Kick ge-
ben. Als fahiger Solospieler sollte man je-
doch nicht zégern, den herrlichen Landen
Midkemias einen Besuch abzustatten. Im
Laufe des Herbstes diirfte die endgiiltige
Version auch in Deutschland zu bekom-
mensein. |

o
L\-w

RaymondeE. Feist:

(Spaltkrieg-Zyklus) Magician: Apprentice
Magician: Master
Silverthorn
ADarkness At
Sethanon

(Weiterfiihrend) ~ Prince Of The Blood

alle erschienen als Paperbacks bei Bantam

SpectraBooks, NewYork u. 4. 1982-1990
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Anzeige

/3 Bestellannahme
Montag bis Freitagvon 8 - 18 Uhr

Telefon: 0581 - 5006
Telefax: 0581 - 14461

/ NEeUHEITEN PC o & NEUHEITEN AMIGA \

Acesover Europe DV 89.50DM ATAC DA 72.,50DM

Airbus A320Amerika DV 89.50DM Apache DV a.A.

Betrayal at Krondor DV 89,50DM Combat Air Patrol DA 67,50DM

Campaign Mission Disk DA aA. | | Dune2 DV 61.50DM LEGEND OF CRANOG

Eishockey Manager DV 75,50DM Gunship 2000 DA 74,50DM ‘PREVIEW'

Freddy Pharkas DV 8950DM ProjectTerra DA 67,50DM

Flashback DV 72,50DM Space Hulk DA 97,50DM

IncredideMachinedeluxe DA  75,50DM StarTrek DV a.A., System: PC, Hersteller: Crea-

Jonathan DV 84,50DM SuperHero DA 67.50DM ti Ed Enalands Nist
EpoceHulk DA 9]{50[}9 \Walker DA 67,50DM/ ive ge, tngiang, usier

von: Hersteller.

/ Nice PrICE \

61,50 51,9

-

* Gesamipreisliste kostenlos anfordern * Handleranfragen erwiinscht *

NEUERSCHEINUNGEN KONNEN VORBESTELLT WERDEN!
VERSANDKOSTEN: Vorkasse: 5,-DM, UPS 9,- UND
Postnachnahme 8,-DM, zuziiglich Nachnahmegebuihr

AB 300,-DM VERSANDKOSTENFREI!

Irrtum und Druckfehler vorbehalten.
DA = Deutsche Anleitung DV = Deutsche Version E=Englische Version

4

J
C

Ab sofort auch Ladenverkauf in
GroB LiedernerStr. 27, 3110 Uelzen

LA

INTER SOFT GmeH

PostraCH 1932 - 3110 Ueuzen |
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PC+AMIGA CD-ROM it d d I ive Edae d
Mit der Legende von Cranog legt Creative Edge den
Bard'sTale 3 DA 29.50DM Aloneinthe Dark DV 99.90DM = o c i .
ounyBics DA 47500M  CompoignDA DA GA. ersten einer Reihe von Arbeitstiteln fir Rollenspiele
C_hDFQGOf"hEUQhTB”Q- DA 25.50DM DaughterofSerpents DV 8590DM " " ,
Discovery DA 25500M  greman oV 8990DM vor, die mit dem neven CEMENT-Entwicklungssystem
Elvira2 DV 37,50DM e o A !
i DA BSS0OM 7 ou ausgearbeitet werden
Paladin2 DA 28,500M) | oHaBOwS D SO g S
Samutal DA  2550DM Lordofthe Rings 1 DV 91.90DM
SuperTetris DA 75.50DM RevellEuropeanRacers DA 89,90DM — ; .
WorldClassLeaderboard E ~ 28,50DM  StarTrek DV a.A " 1 den Zeiten der Kelten bedeutete es noch etwas, Held zu sein.
ZakMacKracken DY 43 500N, S iheih SUest DA 124.90DM 3\ Zahlreiche Mythologien erzihlen von Helden, die fiir ihre
Y Gotter eintraten, im Kampf dann irgendwann besiegt wurden
/ PREISLISTEN-AUSZUG \ B und direkt an den Festtafeln ihrer Auftraggeber zum immer-
| PC  AMIGA PC AMIGA wihrenden Heldenschmaus antreten durften. Fast jeder hatte irgend etwas
668 Attack Submarine DA 3930 34,50 ; A . Yol nbe A - . .
1869 OV 8350 7250 lnca DV 9450 — mit Magie zu tun, sei er nun Priester oder Fischersmann. Wer sich ein paar
Airbus A 320 DV 8950 8950 Incianalonesd v 895 850 . S . ; —_—— . .
Amberstar DV 8350 7550 - i Conan-Comics angesehen hat, weif§ ungefihr, was ich meine, auch wenn es
Jmmy Whife Snooker DA 66,50 60,50 . . i :
BattleTeam DV 7550 950 ot . AR s danichtdirektum die Kelten geht.
Battielsie DataDisk2 DA 5950 5950 (n@SSUeS L dof Cr fithrt uns in das Reich von Tie-n4 lie Welt der ewig
BundesigaMan. 20 OV 7280 7280 oS S e gy Legend of Cranog fiihrt uns in das Reich von Tirndn-0g, die Welt der ewigen
BumingSteel v B B Lemmings DA g?lgg 6050 Jugend. Die liegt sehr malerisch zwischen Bergen und Meereskiiste, und die Leu-
ShBiLlig DA 7680 .y Locamolon DV 6650 600 tesindsonett, daesfiireinen gestandenen Helden recht langweilig st.
Civilzation DV 8750 7550 MegasSpors DA 6980 6050 Gliicklicherweise zerstort irgendwer (ein Béser!) die magischen Steine bei
Comanche DV 89580 — Might+Magic3 DV 8350 72,50 . b . L \ : i
J : Cranog, die dazu dienen, die allgemeine gute Laune zu akkumulieren. Damit
Der Patrizier DV 8350 7250 OntheRood DV 6650 7350 S e § : o m
Dogfight DA 8750, SR LA sind den teuflischen Druiden von Broichan Tiir und Tor gedffnet, das ach so
F 158trike Eagle3 DA 8750 = piln. LR 1 friedliche Lindchen mal so richtig aufzumischen. Ganze Dérfer verschwinden,
FormulaOneGrandPrix DA 8750 7650 gft[eetﬁgh:eu DA 6750 6130 e o - : ; E T o 1 I
rike Commander DA 8650 e und zuriick bleibt nur verbrannte Erde. Die Bewohner werden in Eichhtrnchen
SopaHes DA 130 4030 Tasrorca1os DA 8750 — und Karnickel verwandelt.
Gobliine2 DV 8950  BOS0 To-eeaey Y ER aE Dasistder Punkt. an dem der Spieler auf den Plan tritt. Gabic, der Botschafter.
S e . . ~ Dasis ]er unkt, an dem er\p}% erauf den Plan tritt. 121f1C. erBo SCL €r,
Wir DA ; el . A He 2 “ Q :' in L_' 1 7 :" 1 iale Apder
o Sy i sy Wy 89,50 ist der Held des Games. Er muf§ die Steine von Cranog finden und wieder
Humans DA 60,50 60,50 Zool DA

zusammenbasteln, die bissen Feinde aus Broichan besiegen und dafiir sorgen,
daf aus Tir-nAn-Ogwieder dasverschlafene kleine Lindchen wird, daseseinmal
war. Also bewegt sich Gabic durch eine isometrische Schriig-von-Oben-Perspek-
tive und verwendet Zauberspriiche, Waffen und magische Heiltréinke, verhan-
delt mit den Bewohnern oder 6st Riitsel. Das Land ist in mehrere Bereiche auf-
oeteilt, in denen jeweils ein Stein zu finden ist. Ansonsten verwendet das Game
die von Times of Lore her bekann-
te Grafik, die sehr detailliert und
grafisch einwandfrei ausgefiihrt
ist. Das Cement-Entwicklungs-
system ermoglicht eine schnelle
Portierung auf andere Computer-
systeme, o daf§ uns in Kiirze auch
die Konsolenversionen des Rol-
lenspiels ins Haus stehen wer-
den. b

lom A Kelten wie sie keiner kennt
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topaktell! Fiir alle, die
beim Spielen den Spafl
haben und auf
zeitravbende

WIR WISSEN WEITER Herumraterei gern
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A Ein erster Blick auf das Szenario einer ver- A Inden Ruinen istes eindeutig nicht

gessenen Welt

EYE OF THE -
BEHOLDER III:
“ASSAULT ON

MYTH DRANNOR

System: PC (ab 386-20,
2MB RAM), empt. VK-Preis:
109,95 DM, Hersteller:
SSI, USA; Muster von:
Softgold, 41564 Kaarst.

Schon lange hat das
Fantasy-Rollenspiel die
Grenzen seiner ange-
stammten Heimat, Tisch
und Wirfel, gesprengt.
Selbst ein ehrwirdiges
Schlachten- und Aben-
teversystem wie die
“Advanced Dungeons &
Dragons” (ADD) st in-
zwischen auf dem
Computer heimisch
geworden. Einetreve
Gemeinde von Bild-
schirm-Kampfern ver-
sammelt sichum jedes
neve Abenteuer. EYE Of
THEBEHOLDER I11: AS-
SAULT ON MYTH DRAN-
NOR ist das neueste —
ist es auch das beste?
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gehever

D o e e~ TR

A Viel Feind, viel Ehr: Wir nehmen auch
Untote

RollenspielersNachsthiag

Is der erste Teil des
m “Eye Of The Be-
holder” herauskam,

erregteer grofes Auf-
sehen. Staunende Helden machten
sich auf, die in opulenter Echtzeit-
Perspektive gestalteten Kanile un-
terhalb des Stddtchens Waterdeep
zu erforschen. Der zweite Teil des
Labyrinth-Epos tibertraf seinen Vor-
ginger dann, was den Detailreich-
tum der Grafik anging. Nun ist der
dritte da — und auch er bietet eine
Menge Spannung, viele Kilometer
glitschiger Gidnge und viele herrli-
che Feind-Grafiken fiirs Geld.

Auch beim “Assault On Myth Dran-
nor” findet sich der Spieler in den be-
kannten “Forgotten Realms” wieder.
Spieler des zweiten Teiles kdnnen
denn auch Thre alte Party ins neue
Spiel hertiberretten und kommen da-
durch in den Genuf§ gut trainierter
und ausgeriisteter Spielfiguren.

Zur Abwechslung geht es zuerst
mal darum, einen Gegenstand gott-
licher Macht dem fiirchterlichen
Acwellan aus den Ruinen von Myth
Drannor zu entreifen. Dafl dabei
einige Orcs, Geister und andere Die-
ner des Bosen kalten Stahl oder tod-
liche Zauberspriiche zu spiiren be-
kommen, verstehtsich vonselbst.

Die gesamte Steuerung des Spiels
ist mausorientiert nach dem
“Point-and-Click”-Verfahren ~ ge-
staltet. Wird eine Eingabe in Text-
form verlangt, so stehen immer ver-
schiedene Standard-Texte zur Ver-
fiigung, die sich dann mit Maus
oder Tastatur auswédhlen lassen. Die
Icons zu Waffen, Gegenstdnden und

Charakteren in der Gruppe sind
sauber gezeichnet. Entsprechend
dem Stil der Zeit werden Aus-
riistungsgegenstdnde jeweils direkt
an Hand, Fuf oder Korper des Grup-
pen-Mitglieds im Ausriistungsbild
gelegt.

Die Szenarien selbst bieten durch
eine aus zwei oder mehreren Pha-
sen bestehende Animation halb-
wegs “lebendige” Bilder. Die Grup-
pe blickt dabei immer von einem
Standpunkt aus. Eine Aufsplittung
und Teilung auf verschiedene Stand-
orteist leider nicht moglich.

Technisch wirkt das Programm
ausgereift. Die Steuerung ist durch-
dacht, Figuren und Charaktere sind
gut in Szene gesetzt. Dennoch
kommt fiir mich, der ich kein alter
AD&D-Hase bin, beim Spiel nicht die
gleiche Begeisterung auf, wie sie in
vergleichbaren Games (wie Ultima
Underworld oder auch Ultima VII)
zu finden ist. Nachfolgespiele guter
Vorginger haben es sicher schwer,
immer noch einen Schlag in punkto
perfekterer Animation und grofierer
[llusion draufzulegen.

Doch gerade die perfekte Illusion
ist es, die dem neuen “Beholder” in
Pinselstrichen fehlt. Der unter Ulti-
ma geltende Spruch “Es gibt nichts,
was nicht moglich wire” 1aft sich
auf “Eye of the Beholder I1I” nur be-
dingt iibertragen. Hat man schon
eine interaktive Maussteuerung, die
ein Anklicken aller im sichtbaren
Bereich liegender Objekte erlaubt,
darf es beispielsweise Unmoglich-
keiten wie etwa eine durch Wald ver-
sperrte Wegrichtung nicht geben.

Auch die zwar sehr passenden,
aber dabei ziemlich angestoppelt
wirkenden AdLib-Sounds und digi-
talen Samples kommen ziemlich
unbeholfen und wenig aktionsori-
entiert daher. Die visuelle Aus-
fiihrung der Kampfe 148t deutlich
Wiinsche offen. Keine neue Per-
spektive, keine sichtbaren Waf-
fenaktionen, nur ein miides Sound-
karten-Krichzen oder recht lieblos
gestaltete Blutflecke mit der Anzeige
von Stirkepunkten kiinden vom
Kampfder Gruppe.

So detailliert die Zeichnungen
sind, so statisch wirkt das ganze
Spiel auf den engagierten Rollen-
spieler. Das sind jedoch Punkte, die
einen echten Fan nicht schrecken
und diesem Game in der
Schlufiwertung auch nicht ernst-
haft gefihrlich werden konnen. Das
Spiel liegt in deutscher Version vor,
was nicht nur fiir Anfinger Vorteile
bringt. Das Handbuch erzéhlt seine
Story sehr packend und glanzt
durchklare Regeldarstellung.

Insgesamt gesehen ist der dritte
Teil des “Beholders™ sicher nicht
schlechter als sein Vorgdnger — er
bietet aber auch nichts revolutionar
Neues. 2

Ulrich Schmitz/sz
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Reportage

tir den Film “Lawnmower
Man™ schufen die Angel-
Studios aus Kalifornien
mehr als 8 Minuten Com-
puter-Animation, die einen guten Ein-
druck von VR bieten und in erster Linie da-
zu beigetragen haben, dieses Hollywood-
Produkt bekannt zu machen. Zu bewun-
dern waren eine Vielzahl von futuristi-
schen VR-Umgebungen, unter anderem
ein Kampf-Trainer und einen Hochge-
schwindigkeits-Hinderniskurs. Auch die
ultimative Anwendung der hochgeziich-
teten Simulationscomputer — Cybersex —
wurde auf die Leinwand gebracht.

Etliche Silicon-Graphics-Workstations
waren eingesetzt worden, um die
aufwendigen Grafiken mit Hilfe komple-
xer 3D-Programme und vieler Computer-
grafiker zu verwirklichen. Jedes Detail,
zum Beispiel jeder unterschiedliche Aus-
druck im Gesicht der Hauptperson Jobe,
mufdte extra berechnet werden. Die einge-
setzten Techniken sind zum grofSten Teil
zum ersten Mal im Unterhaltungssektor
verwendet worden. Die Ideen aus dem
Drehbuch konnten nicht einfach tiber-
nommen werden, sondern jede VR-Umge-
bung mufte ihre eigene Story bekommen,
um in sich abgeschlossen und glaubhaft
zuwirken,

Ein kurzer Uberblick tiber die Story
des Films: Jobe ist ein geistig zurtickgeblie-
bener junger Mann, der vom Arzt Dr.
Angelo als Versuchskaninchen fiir intelli-
genzsteigernde  Medikamente  benutzt
wird. Diese Drogen in Verbindung mit VR
erschlieflen dem ehemaligen Rasen-
méhermann nicht nur ein ungeahntes
geistiges Potential, sondern auch {iber-
natiirliche Kréfte. Die Regierung be-
kommt Wind davon und versucht, diese
Fihigkeiten fiirsicheinzusetzen.

Das Experiment mifilingt jedoch, und
der zunichst friedliche Jobe wird zuneh-
mend aggressiver. Am Ende versucht er die
Macht {iber die ganze Welt zu bekommen,
indem er sich in das weltweite Computer-
netzwerk versetzt, um dort alle Rechner
unter seine Kontrolle bringen will. Ob die
Machtiibernahme, die Dr. Angelo zu ver-
hindern sucht, letztendlich gelingt, bleibt
am Endedes Films offen.

In der Computerversion des Lawnmo-
wer Man II werden Bildsequenzen und
Techniken aus dem Film benutzt, die aber
nicht nur als kurze Zwischensequenzen

7@93

Den besten Eindruck von Virtual Reality ohne
teures Spezialequipment konnte man bisher im
Spielfilm “Der Rasenmihermann” erhalten.
Nun ist der zweite Teil in Arbeit, und auch ein
Computerspiel soll Ende des Jahres erscheinen.

VR GANE SEG..
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A ...und erste Umsetzungen auf dem Schirm

A Cyber-Jobe in Action.

A ...aberauchderRestsiehtsehrinteres-

sanfaus.

A Die ndchste Generation von Videospielen

dienen, sondern interaktiv in das Pro-
grammeingebautwerdensollen.

Nicht nur Full-Motion-Video wird die
dreifSig Level des Programms ausfiillen,
auch realistische dreidimensionale Darstel-
lungen sollen eine neue Dimension in die
Welt der Computerspiele einbringen. Der
Spieler 16st einerseits verschiedene Ritsel,
wie zum Beispiel logische und mathemati-
sche Aufgaben oder Intelligenztests, aber es
gibt auch Jump'n'Run-Parts und Flugsze-
narien, bei denen der Spieler verschiedene
Landschaften durchqueren muf. Alle Ob-
iekte, auf die man dort trifft, konnen von al-
len Seiten betrachtetwerden.

Die Arbeit, dievon den Programmierern
geleistet werden muf, istimmens, und wir
werden die Entwicklung an diesem inter-
essanten Spiel weiter beobachten und ins-
besondere darauf achten, wie die Ideen des
Film im Spiel verwirklicht werden. Das
Projekt ist noch im Anfangsstadium, und
miteiner Veroffentlichungist nichtvor En-
de des Jahres zu rechnen. Dann sollen je-
doch das Computerspiel und der zweite
Teil des Films gleichzeitig verdffentlicht
werden. [

Derek dela Fuente/Arndl Grass
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Adventure

Flucht aus der

Zum zweiten Mal prdsen-
fiert uns Delphine ausge-
feilte Vektorgrafik: Der
Nachfolger von Another
World ist da und hat es in
sich.

FLASHBACK

System: Amiga, geplant fir:
PC, Mega Drive, empf. VK-

Preis: 89,95 DM, Hersteller:
Delphine Software, Frank-
reich, Muster von: Hersteller.

ester Knight Chaykin
wacht ohne Gedichinis
in einer unbekannten
Welt auf. Das einzige, an
das er sich erinnern kann, ist seine
abenteuerliche Flucht vor den Ogres, die
ihn gefangen nahmen, als er aus Zufall
in diese Dimension geschleudert wurde.
Bevor er bewufStlos wurde, konnte er
noch ein Holocube aufnehmen, das ihn
jetzt mit den notigsten Informationen
versorgt. Thm bleibt nichts anderes ibrig,
als den gefdhrlichen Weg durch den
kiinstlichen Dschungel des Planeten Ti-
tan anzutreten, um eine Moglichkeit zu
finden, wiederin seine Heimatdimension
zurtickzukehren.

Der Spieler von Delphines Flashback
schliipft in die Rolle von Professor Chay-
kin. Ein kiinstlicher Dschungel, der die At-
mosphre des Planeten Titan aufrecht er-
hélt und mit verfallenen Maschinen und
schiefwiitigen Ogres gespicktist, istdaser-
ste Hindernis auf dem Weg in die Freiheit.
Springend, kletternd, rennend und
schiefend muf sich Lester mit kniffligen
Puzzles abmiihen, bevor er Gelegenheit
erhilt, das notige Kleingeld fiir einen ge-
filschten Ausweis zu verdienen. Mit die-
sem Ausweis ist es moglich, einen Welt-
raumtrip zu ergattern und den Planeten
zu verlassen. Lester muf dazu verschiede- - =
ne Auftridge annehmen, zum Beispiel ei- A Bifte vorsichtig abseilen

— =

I
»*
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Adventure

Vektorwelt

Uber Polygone

Polygone sind Fléchen, deren Eck-
punkte (Vektoren) innerhalb der
Bildschirmkoordinaten  verdndert
werden konnen. Dadurch kann ein
Polygon jede erdenkliche Flichen-
form annehmen, je nach Anzahl der
verwendeten Vektoren pro Fliche,
Durch berechnetes Verschieben der
Vektoren und Einfarben des entstan-
denen Polygons werden Bewegungs-
abliufe moglich, die mit der ge-
wohnten Bitmap-Grafik nicht mog-
lich sind. Erstaunlich ist dabei, daf
die Berechnung der Bewegungen in
Echtzeit erfolgt, also wihrend des
Spielablaufs. Werjetzt denkt, dafd dies
endlos viel Zeit verbraucht, der hat
sich geirrt.

29

Fuszinierende
Bewegungen und
gutes Gameplay

o

7@93

A ... und Hitech-GroBstadt

nen Reaktor am Explodieren hindern oder
einen durchgedrehten Terminator aufSer
Gefecht setzen. Hilfe erhilt er dabei von
seinem Freund Ian, der ebenfalls auf der
Flucht ist und als erstes fiir eine Beseiti-
gungder Amnesiesorgt.

Delphine = Softwares Hit “Another
World™ hat mit Flashback einen wiirdigen
Nachfolger gefunden. Am faszinierend-
sten sind die Bewegungen, die Lester auf
seinem  gefdhrlichen Weg ausfiihren
kann. Moglich ist das durch ausgekliigelte
Vektorgrafik-Animation), die die Figuren
als Polygone fliefSend iiber den Bildschirm
bewegt. Lester rollt iiber den Boden, klet-
tert, springt, rennt und ballert in grafisch
perfekter Animation. Ich hitte nicht ge-
dacht, dafl man nur mit einem Joystick
dermafien viele unterschiedliche Bewe-
gungsaktionen vornehmen kann.

Durch die fantastischen Bewegungsab-
lufe erhilt das Spiel eine mitreifiende Dy-
namik, die durch die Gerduscheffekte, zum
Beispiel beim Abfevern der Zimmerflak,
noch verstdrktwird. Die Stimmung auf dem
Planeten Titan wird zusitzlich zur Polygon-
grafik durch pixelorientierte Grafiken un-
terstiitzt, die auch mit den Amiga-iiblichen
32Farbensehrgutwirken,

Das Programm unterstiitzt auflerdem
Joysticks mit mehreren Buttons, die einen
schnelleren Wechsel der Aktionen erlau-
ben. Eine Bauanleitung fiir einen solchen
Joystick liegt dem Programmpaket bei.
Das Programm ist auf Festplatte installier-
bar, was die Ladezeiten der Animationsse-
quenzen drastisch reduziert.

Dereinzige Punkt, derbei Flashbackwirk-
lich abnervt, ist die Kopierschutzabfrage, die
heftiges Bléttern im Handbuch nach sich
zieht. Zu allem anderen kann man Delphine
Software nur gratulieren. Flashback ist ein
Spiel, das Action und Adventure kombiniert
unddem Spielerviel Zeit stehlen wird. Im po-
sitiven Sinn, nattirlich. i

Imb

ASM-WERTUNG von O bis 12

Spielablauf

Motivation

»SEHR GUT«
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Adventure

Der Zauberiehriing

A ”"Sehratmosphdrisch...”

SIMON THE
SORCERER
-PREVIEW-

System: PC, geplant fir: Ami-
ga, Hersteller: Adventure
Soft, England, Muster von:
Hersteller.

imon ist ein ganznorma-
ler Junge — der typische
Junge von nebenan. An
seinem vierzehnten Ge-
burtstag feiert er mit seinen Freunden ei-
ne Superfete. Simons Onkel, der grofle
Magier Marvelo, ist auch eingeladen. Er
unterhalt die ganze Gesellschaft mit al-
lerlei Zaubertricks, wie beispielsweise
dem obligatori-
schen “Hasen aus
dem Hut zau-
bern”. Als Simon
die Kerzen seiner
Geburtstagstorte
ausbl4st, hat er
nur den einen
Wunsch, ein eben-
so grofler Zaube-
rer wie sein Onkel
zuwerden.

Einige Wochen
spater taucht ein kleiner Hund mit einem
in Leder gebundenen Buch in der Schnau-
ze an Simons Haustiir auf. Er sieht so
hungrig und verlassen aus, daf$ die ganze
Familie beschlieft, den kleinen Streuner
ab sofort als neues Familienmitglied auf-
zunehmen. Das mitgebrachte Buch landet
nach kurzer Durchsicht und einigem
Nichtverstehen seitens der Betrachter auf

62

A Gartenzwerge und Laubfrésche

dem Speicher. Der kleine Hund wird Si-
mons treuester Freund. Soviel erfahrt man
iiberdiebisherige Geschichte,

Unser Spiel beginnt an einem sonnigen
Nachmittagim Jahr 1992, und Ihr schliipft
in die Rolle von Simon. Simon befindet
sich gerade inseinem Zimmerunderledigt
seine Hausaufgaben. Nachdenklich blét-
tert er in einem Buch und schreibt einige
Zeilen in sein Schulheft. Plotzlich hort er
seinen kleinen Freund in der Ferne bellen.
Blode Aufgaben, denkt er und geht nach
drauflen zur Treppe. Neben der Tiir zum
Dachboden hockt sein kleiner Freund und
schaut ihn erwartungsvoll an. Als Simon
die Tiir zum Dachboden offnet, schrammt
der Hund an ihm vorbei, l4uft schnur-
stracks auf eine Truhe zu und kratzt mit
seinen Pfoten daran.

Was ist blof mit dem Hund los, denkt Si-
mon. Um ihn zu be-
ruhigen, machter die
Truhe auf. Wie von
der Tarantel gesto-
chen springt der
Hund hinein und for-
dert das verschollene
Buch zutage. Simon
wirft einen Blick dar-
auf und legt es auf
den Hocker, doch der
Hund zerrt wie ein
Wilder daran, so daf§
es wieder herunterfallt und mit aufge-
schlagenen Seiten liegenbleibt. Doch halt,
wasistdas? Ein merkwiirdiges Schimmern
dringt aus den aufgeschlagenen Seiten. Si-
mon nimmt das Buch in die Hand und
schaut auf das Cover. “Buch der Spriiche”,
liest er. “Soll ich es lesen?”, fragt er seinen
Hund. Der Hund nickt zustimmend, und
Simonversucht, dieersten Zeilen zu entzif-

Goethes Zauberle

te auch lernen, a

A Nein, das ist nicht aus Monkey

Island

“Walle, walle manche Strecke, dofl zum Zwecke
Wasser flieBe und in reichem, vollem Schwalle zu
dem Bade sich ergiefle...”, diese netten Worte aus
rling durfte so manche leidge-
prifte Schilerseele auswendig lernen. Simon mach-
her bestimmt nicht irgendwelche
hirnlosen Texte, er will — nein, nicht wie Grisu Feuver-
wehrmann, sondern Zauberer werden.

fern. Plotzlich geht das
Licht aus, und eine
leuchtende Scheibe
taucht vor Simons Augen
auf. Der Hund reiflt sich
los und springt direkt in
das Licht, Simon folgt
ihm.

Die Szene wechselt,
und Simon findet sich
mit seinem Hund inmit-
ten einer Horde Gnome
wieder, genauer gesagt

sind es sechs. Im ndchsten Moment ist er als Beilage in einem
Kochtopf zu sehen. Simon entkommt mit Miih’ und Not und findet sich
schlieflich im Haus des Dorfzauberers wieder. Eine Geistergestalt
taucht auf, und eine Stimme t6nt durch die Raume: “‘Der Grofe Calyp-
s0 ist aufRer Haus; wenn sie eine Nachricht hinterlassen wollen, spre-
chensie nach dem Pfeifton.” Simon fragt, was eigentlich los sei, worauf
die Stimme ihm erzahlt, daf er — Simon — helfen soll, den vom bosen
Zauberer Sordid entfithrten Calypso zu befreien. Also begibt sich Simon
samtHundindas grofSe Abenteuer.

Hier beginnt nun das eigentliche Spiel. Uber 70 wunderschtn ge-
zeichnete Screens warten darauf, von Euch erkundet zu werden. In

schonster Adventure-Manier konnt [hr R4u-
me untersuchen, findet hier, da und dort
niitzliche Dinge, die Ihr an bestimmten
Stellen benGtigt, umweiter zu kommen. Da-
bei trefft ihr auf allerlei merkwiirdige Ge-
stalten, beispielsweise Trolle, Gnome und
andere Gesellen. In der Rolle von Simon
werdet Thrsehrschnell merken, daff sehrviel
mehr dazu gehort, um ein Zauberer zu wer-
den, namlich auch das griindliche Studium
des Spriichebuchs.

Simon the Sorcerer, die neueste Entwick-
lung des Softwarelabels Adventure-Soft, ist
ein Fantasy-Adventure, das voller super ani-
mierter, interaktiver Spielsequenzen steckt
und reichlich Spielspafd verspricht. b ]

DDF/Vera Brinkmann
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Alien Breed 1992
Apidya

B.C.Kid

Bill & Ted
Bundesliga-Manager Pro
Castlevania4
Catacomb Abyss
Civilization

Comanche

DSA—Die Schicksalsklinge
Daughterof Serpents
Desert Strike

Dunell
EishockeyManager
Epic

Fire Force

Flashback

Graham Taylors Soccer
History Line

[nca

[ndy 4

Lemmings I

65/72
80

04

4/72/78

Lethal Weapon
Mad TV

Nicky Boom
Penthouse Hot Numbers
PopulousII
Prehistorik
Sensible Soccer
SimAnt

Sim City

Special Forces
Street FighterII
Super Cars 1
Super Hang On
Super Mario Kart
Terminator 2029
The Chaos Engine
Titus the Fox

SecretService ................ Rl

HintHunt
Howtoplay Secret Service

TransWorld
Transarctica
Trolls

Ugh

Ultima 4
Ultima 6
WarZone
WhalesVoyage
Wing Comander
Wolfchild
X-Wing
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Secret Service

Huste mal ‘nHint, Alter?

“Da kriegt dieser Mensch vom Secret Service je-
den Tag kistenweise Lesereinsendungen, und die
reichen ihm trotzdem noch nicht. Mufl man sich
mal vorstellen. Keine zwei Meter vor der Haustir
hat's das schonste Wetter, an den Baggerseen der
Umgebung gibt's mehr gebraunte Haut zu sehen
als im Wienerwald, und der verlangt, daf Du Dich
durch noch mehr finstere Hohlen schleichst, noch
mehr Karten malst und das Gamepad deiner Kon-

gequetscht wird.”

sole bearbeitest, bis auch der letzte Cheat heraus-

Langer Rede, kurzer Sinn: Eure Tips und Tricks,
Komplettlosungen, Cheats usw. konnt Thr wie im-
mer an folgende Adresse richten.

Redaktion ASM
-Secret Service-
Postfach 870
W-3440 Eschwege

(ab1.7.: Postfach 1870, 37258 Eschwege)

Auf dem PC kann man sich durch
Herumpfuschen in den gespeicher-
ten Spielstanden (CIVILx.SVE) das
Leben etwas einfacher machen.
Wenn Thr in der Zeile 130 folgende
Anderungen vornehmt, habt ihr
30000 Goldstiicke.

00000120:00 00 47 72 69 65 63 68 —
2E002020004D6F6E

00000130:67 6F 6C 00 20 20 20 00 —
0000FF7E7E TETETF

00000140:00 00 28 00 00 00 00 00 —
000001000200F800

[ |

Daniel Proschek

Um alle Levels direkt anwihlen zu
konnen, einfach mit einem Editor in
der Datei “L2.INI” (im Lemmings-
Verzeichnis) die Zeile “Cheat=1"
hinzufigen! =

Christian Spanner
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Geht einfach mal zur Raumvermie-
tung in den 12. Stock. Driickt auf die
Wandtafel. Nun seht Thr den Raum-
vermietungsplan des Hauses. Sucht
auf dem Plan Euer Studio, und ver-
kauft es. Gleich danach kauft Thr es
wieder zurlick. Dies macht Ihr jetzt
immer so weiter. Mit der Zeit werdet
Thrmerken, dafd Euer Geld schwindet
undbald ein dickes Minus auf Eurem
Konto steht. Das ist ganz natiirlich,
wie im richtigen Leben. Macht ein-
fach weiter. Nach einer Weile ver-
schwindet das Minus, und Thr seid
wieder im Plus. Zum Beispiel steht
dann da: 538046585 $. Achtet aber
darauf, daf die erste Zahl im Betrag
nicht grofer als eine Fiinf ist, da Ihr
sonstnichtmehr ausdem Screen her-
auskommt und Euren Computer re-
seten miifdt. Achtet auferdem darauf,
daf Thrdas Studio endgiiltig verkauft
habt, denn sonst miifst Thr eine hor-
rende Miete dafiir bezahlen. Mit die-
sem Trick habt Thr Euch ein kleines

Vermogen geschaffen, mit dem Thr
Euch alles kaufen konnt, und Thr
habt Bettys Herz erobert, ohne viel
Schweifd zu vergiefen. Dieser Trick
liRtsichbeliebigoftwiederholen. I

Christian Weidner

Hat man in einem Level die Death
Hand gegen sich, sollte man ofters
abspeichern. Kracht nun eine Rakete
in die eigenen Gefilde, l4dt man ein-
fach den letzten Spielstand vor der
Meldung, daf die Rakete abgefeuert
wurde, und siehe da, das Bombchen
detoniert diesmal an einer anderen
Stelle. ek

NATO

Prehistorik

Startet man das Spiel mit cheat.doc,
sokann man im Spiel mitdenZahlen
eins bis vier folgende Cheats an-
wihlen:

1. Unlimited Time

2. Unlimited Lives

3. Unlimited Health

4. NoHit s
Andreas Miinch

Bundesligo-Monager Pro

Auch am Siidpol liest man die ASM.
Zumindest bekommen wir von dort
lustige Tips:
Bei manchen Feldern im Menti be-
findet sich ein Spinnennetz, an dem
eine Spinne hangt. Wenn man etwas
wartet, “seilt” sich die Spinne ab und
lduft den Bildschirmrand entlang,
Jetzt solltet Thr mal auf die Spinne
klicken. Es erscheint eine Meldung,
die Thr bestimmt nicht erwartet hit-
tet. &
Pinguin

Vor dem Cheat noch ein Tip fiir die
Schlacht gegen die Segelschiffe. Esist
immer ratsam, die Schiffe von vorn
oder hinten anzugreifen, da die Zwei-
master dann nicht auf Euch
schiefen konnen. Bei allen Dun-
geonkdmpfen lohnt es sich nicht,
Dauerfeuer zu schiefSen. Besser istes,

die Waffen aufladen zu lassen und im
geeigneten Augenblick salvenweise
aufdie Feinde zuschiefen.
So, aber nun zum Cheat. Kommt Ihr
bei einer nervenden Schlacht iiber-
haupt nicht weiter, dann driickt mal
<Strg-Alt-Shift>. Sofort ist eure Ge-
sundheit wieder voll aufgeladen.
Man kann die Tasten auch gedriickt
halten, was zur Unsterblichkeit ver-
hilft. |
Robert Bilk

Indiona Jonesand
the Fute of Atlantis

Gehen Euch bei Indy 4 die “schlag-
fertigen” Nazis auf die Nerven? Im
Kampf einfach die Nulltaste ge-

driickt, und Indy setzt seinen K.O.-

Schlag an. Doch Vorsicht! Der dicke
Nazi Arnold fallt auf diesen Trick lei-
dernichtherein. ]

Nicole Butz

; Terminator2029

Bekanntlichistdas Game janichtall-
zu leicht, vor allem, weil man sich
seine Waffensysteme rangweise erar-
beiten mufl. Wem das nicht schnell
genug geht, der kann seinen Rang
ganz einfach verdndern: Die Dateien
TERMA.SAV bis TERM]J.SAV enthalten
die Spielstinde 0 bis 9. Nun kann
man in jedem Spielstand ohne Pro-
bleme seinen Rang auf Lt. Colonel

umindern, indem man in einer der .
genannten Dateien das Byte an Offset —

4Fhex auf den Wert 06hex umindert.
Nun hat man keine Probleme mehr,
was Waffen angeht. Man kann dieer-
ste Mission schon mit einer 100W
Phased Plasma Cannon oder sonsti-
gen Nettigkeiten sorglosheginnen.
B
Philipp Walter

Mit folgendem Trick kann man un-
endlich viele schwarze Ameisen sel-
ber produzieren. Man klickt unge-
fahr drei Sekunden mit der linken
Maustaste auf seine Ameise, wihlt
Exchange aus und klickt die Spinne
an. Ob man nun Spinne ist, erkennt
man an den gelben Greifern. Nun
driickt man wieder ungefihr drei Se-
kunden lang die linke Maustaste und
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wiihlt erneut Exchange aus. Kurz
darauferscheinteine schwarze Amei-
se, welchedie Spinne produziert hat.

i
Christian Schulz

Habt Thr Probleme mit kaputten La-
stern und kein Geld fiir Reparaturen?
Null Problemo. Man nimmt einen
Texteditor und sucht im gespeicher-
ten Spielstand nach dem Namen sei-
ner Firma. In der Zeile darunter be-
findet sich die Eintragung fiir die
Menge des Geldes und eine Zeile tiefer
die des Guthabens auf der Bank. Nun
istfastjede Manipulationerlaubt.

Clemens Zvacek

Folgender Cheatistbesonders am An-
fang des Spiels niitzlich, um sich op-
timal auszuriisten. Wihrend man
die <Alt>-Taste gedriickt halt, gibt
man auf dem Nummernblock 214
ein. Daraufhin erscheinen ein paar
Schriftzeichen, und das Programm
wartet auf eine Eingabe. Als erstes
gibt man 09B ein. Danach 0E4 und
dann eine 4. Im ndchsten Moment
wird man in die Piratenhohle tele-
portiert, wo man sich mit vielen in-
teressanten Dingen eindecken kann.
Auf jeden Fall das Teil vom Silberta-
blett mitnehmen. Das braucht man
spater im Spiel noch mal. Zuriick
kommt man entweder mit dem “Orb
of the Moons™ oder mit folgendem
Cheat: Man gibt nacheinander
“133", “15D" und “0” ein und steht
wiedervor Lord British. @

Harald Bolte

(atacomb Rbyss

<F10><G>: God-Mode; man ist
unverletzbar,
Get-Ttems; man be-
kommt alle bendtig-
ten Schliissel.
<F10><W>: Warp to new Places;
man wird in eins
der 18 Levels telepor-
tiert.
<F10><Z>: Freeze Time; wie der
Name schon sagt, die
Zeitbleibtstehen. M
Alien

<Fl0><I>:

7@93

Um das volle Teben bei Weltraum-
kiimpfen wieder zu bekommen, soll-
te man stindig die Tastenkom-
bination <Strg-Alt-Shift> driicken.
Diesistbesonderswichtig, umz.B. die
lange Schlacht mit den Schiffen zu
iiberstehen. Bei Kiampfen mit den
Wichtern kann man diese Kombina-
tion benutzen, um den Gegner
schnell zu beseitigen, ohne dak man
auf ihn schieffen mus. Schlieflich
mufd man ja auch die Sterne mit der
Maus abwehren, wihrend die Feinde
mit den Tasten erledigt werden. Es
giltdasselbeftirAquirre. a

Thanh Nguyen

D5A “DieSchicksalklinge”

1. Auf der Insel Manrek, zwischen
Manrin und Brendhill, befindet sich
ein Dungeon, das von Piraten be-
wohnt wird und eine Menge Waffen
und Gelder aufweist.

2. In der Nihe des ersten Rastplatzes
zwischen Ala und Thoss steht eine
verlassene Hiitte, in der sich einige
brauchbare Dinge befinden. Auf alle
Fillevorbeischauen.

3. Thr solltet Gfter durch die “Ork-
schidelsteppe” reisen. Dortkonnt Thr
eine Menge Abenteuerpunkte sam-
meln und das Einhorn suchen. Thr
trefft Leute, die Euch helfen, und Thr
kiinnt eine Menge Orks, Ogers und
Goblinsknicken.

4. Bei der Reise um den Einsiedlersee
solltet Thr andem grofSen Felsen halt-
machen und versuchen, ihn zu be-
steigen. Dies schafft Thr allerdings
nur mit einem Wurf- und Kletterha-
ken. An seinem Gipfel werdet Thr das
“Schwarze Auge” finden, ein Orakel
mit allerhand niitzlichen Informa-
tionen.

5. Um das Kartenstiick von Hjore Ah-
rensson aus Ottarje zu bekommen,
diirft Thrnichtsagen: “Wirsind im Auf-
trag des Hetmans unterwegs”, weil Ah-
rensson sonst vor Schreck tot umfallt.
Dannist Euer Kartenstiick futsch.

0. Zwischen Orkanger und Felsteyn
werdet [hr eine Leiche finden, die ein
wichtiges Dokumentbeisich hat.

7. Ihrsolltet Reisen auf Schiffen mei-
den, weil Thrsonst fastimmervon Pi-
raten tiberfallen werdet, und die sind
aus anderem Holz als Orks ge-
schnitzt.

8. Ein Besuch in Oberorken lohnt

sich, weil esdortdie besten Arzte, Waf-

fen, Kriuter und Krimersachen gibt.

Aufserdem noch ein Dungeon, das es

insichhat.

9.Als Helden fiir Eure Partywiirde ich

Euchempfehlen:

—einen Hexer (guter Zauber);

—einen Zwerg (gute Ausdauer und
Fiihrerim Dungeon);

—einen Waldelf (guter Zauberer und
Schiitze);

—einen Gaukler (guter Kdmpfer mit
leichten Waffen);

—ecinen Streuner (gutes Feilschtalent
und Falschspieler);

—einen Jdger (Fiihrer in der Wildnis
und guter Schiitze).

Magier und Druiden sind weniger ge-

eignet, weil sie kein schweren Waffen

benutzen diirfen. Krieger und Thor-

waler konnen zwar mit schweren

Waffen kiimpfen, aber leider gelin-

gen ihre Angriffe selten, und sie sind

zuschwerfillig.

10. Macht einen grofSen Bogen um

Daspota!

11. Reist mindestens einmal von

Skellen nach Phexcaer. Dies ist eine

recht abenteuerliche Strecke, die

recht lustigwerden kann.

12. Legt Euch nach Moglichkeitnicht

mit Menschen an, sondern nur mit

Tieren und Kreaturen (Orks, Goblins,

USW.).

13. In der Gegend um Orvil lebt ein

boser Druide, den [hr besiegen miifdt,

um an das Empfehlungsschreiben

von Siebenstein heranzukommen.

Wenn Ihr gegen ihn kimpft, dann

haltet Euch nicht mitden Wolfen auf,

sondern umzingelt und totet ihn.

Wenn Ihr das geschafft habt, nehmt

den Knochen, und durchsucht seine

Hiitte.

14. Zwischen Skjal und Prem ist ein

Dungeon.

15. Zwischen Clanegh und Orkanger

steht eine Burg, in der sich einige

Orksbefinden.

16. Wenn einer Burer Helden stirbt,

dann geht in einen Tempel, und fleht

umein Wunder. Dann ister oft wieder

unterden Lebenden.

17. Hinter Daspota findet Thr einen

Wanderer, der Euch von einem

Schatzberichtet.

18. Wenn Ihrvon Raubern tiberfallen

werdet, dann solltet Ihrbesser das ge-

forderteLosegeldbezahlen.

19. Ein Besuch in Phexcaer lohnt

sich, weil in einer Kneipe ein Held

sitzt, dersich Euch anschliefenwill,

20. Es ist lohnend, sich in den Taver-

* NEU % NEU % NEU * NEU %
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GmbH

Tel.: 0711/81 27 36
St. Pdltener Str. 28 © 7000 Stuttgart

Titel AMIGA IBM
1869 72,90 87,90
Abandoned Places II 66,90 87,90
Aces of Europe - 87,9
Arabian Nights 51,90 -
Battle Isle & Data | 72,90 81,90
Battle Isle Data Il 4290 4290
Betrayal at Krondor aA. 99,90
B17 Flying F. 89,90 36,90
Body Blows 59,90 -
Bundesligo Manager 20~ 7290 72,90
Chaos Engine 59,90 a.A
Chuck Rock 2 59,90 =
Comanche - 9290
Comanche Data —~ 51,90
Desert Strike 59.90 -
Dogfight - 96,90
DSA 2 oA oA
Dune 2 59,90 87,90
Eishockey Manager 81,90 879
Epic Il aA a.A
Flashback 66,90 72,90
Goal 59,90 -
Gunship 2000 7290 83,90
Hannibal 7290 8790
Jonathan 7290 87,90
Lemmings 2 729 8790
Links Banff Springs - 429
Lionheart 59,90

Mona Keo - 4290
Maniac Mansion 2 aA. aA.
Pinball Dreams 59,90 59,90
Pirate's Gold aA. a.A.
Ringworld aA. a.A.
Sensible Soccer 2 5990 5990
Sherlock Holmes - 9290
Space Quest 5 dt. - 7290
Streetfighter 2 59.90 72,90
Strike Commander - 9290
Strike Commander Speech - 359
Stunt Island di. - 9990
Task Force - 9990
The 7th Guest A a.A.
The Blue a.1. Geg a.A. a.A.
The Legacy - 9990
Tornado - 729
Transarctica 59,90 59.90
Ultima 7/2 - 87,90
Ultima Underworld 11 - 819
V for Viclory 2 —72%
Walker 66,90 -
Wayne Gretzky 3 aA. 87,90
Wing Commander 87,90 -
Wizardry 7 dt. aA. 8790
Whales Voyage 7290 7290
X-Wing dt — 9290
Tool 6290 6290

Notwendiges Zubehor
Amiga...

Lautwerk 3,5" extern 134,90
Laufwerk 3,5" intern 125,90
Amiga Action Replay fiir A500 199,00
Amiga Action Replay fiir A2000 199,00
512 KB Speicher fiir AS00 69,90
1,8 MB Speicher fiir A500 264,90
Videogames Auszug

Super NES

PGA 135,95
Another World 134,95
Dragon's Lair 114,95
Gods 133,95
Darins Twins 114,95
Act Racer 139,95
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nen gut umzuhoren, weil man dort
eine Menge wichtiger Informationen
sammeln kann. @

Jan Semmelroggen

Falls in der Mission Hubschrauber
vorkommen, solltet [hr immer nur
die Halfte der maximalen Flughthe
haben, da die gegnerischen Hubis
auch indieser Hohe fliegen und Euch
unterfliegen. So kann man leicht ge-
rammt werden. und man selbst ist
dem Tod dabei ndher als der Gegner.
Weiterhin sollte man immer vor den
Panzern in Deckung bleiben, bis alle
Hubis abgeschossen sind. Hubis soll-
te man am besten auf Distanz und
mit Stingers begegnen, da Stingers
meistens treffen. Falls man Stingers
sparen muf3, sollte man die Kanonen
benutzen (in beiden Fillen Ziel mit
TA.S. anvisieren). Im Nahkampf ge-
gen Hubis sollte man Rockets einset-
zen. Wenn man keine Stingers mehr
hat, kann man auch Hellfires benut-
zen. (TA.S.). Bei Panzern ist die Hell-
fire (TA.S.) am besten, aber auch die
Cannon (TA.S.) und die Artillerie
(TA.S.) sind nichtschlecht, wenn der
Panzer ab und zu ruhig steht (z.B.
auf Plattformen). Falls man einen
Wingman hat, sollte der es tiberneh-
men (TA.S.). Im Notfall kann man
auch 2-3 Stingers verbrauchen, an-
sonsten reichen auf Plattformen und
in schmalen Schluchten Rockets.
Fiir die O-Tanks sollte man generell
nur die Cannon einsetzen, vielleicht
auch mal ein paar Rockefs zum
Abreagieren. Falls man trotz dieser
vielen Tips doch mal stirbt, sollte
man beim Endbild <Esc> driicken
und “Exit to DOS” anwéhlen. Da-
durch wird der Tod nicht registriert,
und dievorigen Missionen muf$ man
nichtnochmalspielen. |

Markus Hagen

Probleme mit dem Geld? Keine Sorge.
hier kommt ein richtiger Tip.
Zunichst miift Thr das ganze Geld
ausgeben, dasihrbesitzt. Dann miifit
Thr im Dezember alle Fonds und
Steuern auf 0% senken. Wartet auf
dem Steuerbildschirm, haltet dann
die <l.>-Taste gedriickt und verlafit
den Bildschirm wieder. Noch immer
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<L> gedriickt, geht ihr wieder auf
den Steuerbildschirm und erhoht al-
le Fonds auf 100%. VerlafSt nun er-
neut den Bildschirm, und laist die
<L.>-Taste los. Wenn es geklappt hat,
winkt eine groRe Uberraschung.
Wennnicht, nocheinmal probieren,
|

David Zajonz

Super MarioKart

Wollt [hr die letzten fiinf Strecken im
Time Trial Mode anwihlen? Dann
geht in den gesagten Modus und laft
den Pfeil auf die Strecke links oben
zeigen, Nun driickt die Kombination
L,R,L R,L LR R A Select und Start.
Viel Spaf! |

Geht in das Menti “Create Your Dei-
ty”, ladet Euren Charakter, und gebt
als Passwort folgende Buchstaben-
kombinationein:

DKNPJAEEMEJMNMFAFDOD

Dann begebt Thr euch in das "Con-
quest Meni”, tippt den Namen des
zuletzt gespielten Levels ein (z.B.
OOOMAC fiir Level 70), und siehe da,
schon habt ihr die volle Energie
(nicht das Mana) fiir alle Katastro-
phenderjeweiligen Welt. &

Oliver Newmann

The(hnosEngine

Hier ein funktionierendes Pafiwort:
JNZM4TWT84ZM. Mit  diesem
Palwort kommt man in die Welt 4,
Level 1, hat den Preacher mit 61935
und den Navvie mit 11036 Geldvor-
rat.
Dieser Geldvorrat reicht locker aus,
um die beiden Spielfiguren mit
geniigend Power auszurtisten, damit
die Chaos Engine des Barons ganz
leichtbesiegtwerden kann. [
Wolfgang Wilhelm

Wenn man gegen den Computer
spielen will, ist es sehr schwer zu ge-
winnen, da der Gegner die doppelte
Anzahl an Truppen usw. hat. Baut

man aber in den Fabriken Flugzeuge,
s0 hat man einen deutlichen Vorteil,
weil nur die Flak und die Elitegruppen
etwas gegensie ausrichten knnen.

Will man es jedoch noch einfacher
haben, wechselt man einfach die Sei-
ten: Im Hauptmenii wihlt man die
Option “Spielwerte” und stellt diese

so ein, daf$ oben “Computer” steht
und darunter “Mensch”. Dadurch
hat man jetzt den Vorteil gegentiber
dem Computer. Ein Nachteil dieses
Tricks ist aber, da8 man nach dem
Sieg den Code fiir den nichsten Level
nichtbekommt. W

Pascal Schmidlt

Levelcodes
1: PULSE
2 CIVIL
3:MOUSE
4. VENOM
5:NOISE
0: RIGHT
7:ORKAN
8 FRONT
0Q: RATIO
10: PARTS
11: PLANE
12: FLAME
13: GOTHA
14: BALON
15: PAUSE
16:ELITE
17:INERA
18: HILLS
19: COBRA
20: ATTAS
21: AMPER
22: RHEIN
23: CANDL
24:STERN

1:BATTLE
2:GOOSE
3:SPORT
4:BIMBO
5. TEMPO
6: BARON
7:BUMM

8: LEVEL

9: TOXIN
10: PRINC
11:CLEAN
12: XENON
13: SIGNS
14: HOUSE
15: SIGMA
16: SEVEN
17:Z0MBIE
18: MOVES
19: BLADE
20:ZORRO
21: STONE
22: MOSEILL
23:ORDER
24:SODOM

History Line

Levelcodes flir alliierte Seite

Zwei-Spieler-Modus

1: TRACK
2:HUSAR
3:BEAST
4: PLATE
5:LIGHT
6: SCROL
7:VIRUS

8: BISON
0: DRUCK
10: TROLL
11: UBOOT
12: DROID
13: GRAND
14: ROYAL
15:WATER
16: SKILL
17:SKULL
18:AUDIO
19: SPELL
20: CAMEL
21: FLAGS
22:STORY
23:SCOUT
24: GREEN

Oliver Neumann

Eishockey Monnger

Einige brandaktuelle Tips & Tricks
wolltenwir Euchnichtvorenthalten:

1. Rechtzeitig sollte man fiir einen
Stadionaushau sorgen, dadassich in
hoheren Werbe-, TV- und Zu-
schauereinnahmen  bemerkbar
macht. Halleniiberdachung und
guter Komfort sind fiir die erste Bun-
desliga ein Muf. Das Stadion sehr
frithzeitig auszubauen ist besonders
dannsinnvoll, wenn man sich an der
Tabellenspitze befindet. Deshalb zu-
erst die Kapazitit erh6hen und dann
weitere Anschaffungen titigen. Aller-
dings vermehrt eine hohere Kapa-
zitdt auch die laufenden Ausgaben
fiirWartungund Pflege des Stadions.

2. Mansollte das Spiel in der Oberliga
beginnen. Jetzt kauft man sich ein
paar gute und neue Spieler, und
schon ist man im Spitzenkampf da-

bei... Trotzdem muf nicht gleich der
Aufstieg angestrebt werden, da man
mit der Oberliga mehr Geld mit der
Mannschaft machen kann als in der
2. Bundesliga. Als hervorragende
Mannschaften fiir den Einstieg eig-
nensichvorallem:

Diisseldorf

Preuf3enBerlin

Hedos Miinchen

3. Nicht gleich alle Angebote anneh-
men — lieber warten, bis die Mann-
schaft konstant an der Spitze steht —
hohere Werbeeinnahmen sind das
Ergebnis.

4. Geschwichte Mannschaften kom-
men in der Sauna zu neuer Stiarke —
sogar in der Sommerpause. Im Trai-
ningsmodus sollte man aufpassen,
da sonst die Mannschaft zu kraftlos
agierenwiirde.

5. Talentsuche ist immer profitabel,

7@93
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da so manches billige Talent gefun-
denwerden kann.

6. Die Nachwuchsarbeit ist die billig-
ste Art, eine schlagkriftige Mann-
schaft zu bekommen, dabei mufl
man aber warten konnen.

7. Unbedingt rechtzeitig die Vertriige
mit den Spielern verlidngern, sonst
konntees teuerwerden.

8. Beim Kauf eines neuen Spielers
darauf schauen, ob man sich diesen
Spieler auch lingerfristig leisten
kann. Schonofthabensich Oberliga-
Vereine mit Top-Stars finanziell
tibernommen.

9. Versicherungen miissen unbe-
dingt mit dem Torwart und den 3-4
besten Spielern abgeschlossen wer-
den. Damit kann das Risiko fiir 14n-
gere Verletzungen reduziertwerden.
10. Die 4-Taktik-Einstellungen sollte
man unbedingt benutzen, denn die
Taktik entscheidetam Endedas Spiel.
11. Ein Spieler, der die 38 Jahre iiber-
schreitet, wird sichwohlsehrbald zur
Ruhe setzen; deshalb rechtzeitig ver-
kaufen.

12. Mansollte liebereinen Kredit auf-
nehmen, als daff man die saftigen

Uberziehungszinsen (10%)  zahlt.
ACHTUNG: Auch nach Saisonende
werden Zinsen fillig, andere Ausga-
ben belasten das Konto ebenfalls, ob-
wohl kein Spiel der Mannschaft statt-
findet! Bei akutem Geldmangel ist
auch das Spekulieren ein probates
Mittel — hier schiittet Software 2000
ammeisten Geld aus.

13. Eintrittspreise immer dem aktu-
ellsten Tabellenstand anpassen, nur
S0 ist immer ein volles Haus garan-
tiert.

14, Zum Schluf§ noch ein kleiner
Kniff, wie man schnell zu Geld
kommt:

Man griindet einfach einen 2. Club.
der als Scheinclub dient. Der 2. Club
gibtdann dem 1. Club immer beson-
ders giinstige Kredite, wobei sich der
Scheinclub das Geld von der Bank
leiht. Sobald der Scheinclub Konkurs
anmeldet, wird er keine Forderung
haben konnen. Klar ist wohl auch,
da® der Scheinclub bei einem direk-
ten Aufeinandertreffen der Clubs
haushoch verlieren wird — das Ifst
sich bei der Aufstellung bewerkstelli-
gen.

Genug der Mafia-Methoden — auf
geht's, Eishockey-Managerwartet!

A

Wolfram Sparka

Bill& Ted's Excellent

Adventure

Hier gibt's alle Levelcodes fiir den
GameBoy:

i s
A 555-4239

3 555-6767

4. 555-8942

>, 555-4118

0. 555-847

7 555-2989

8. 555-6737

9. 555-6429

10. 555-1881 |

Marcusi. 1obias Bollmann

Level 2: firstcommunion
Level 3: figurativetheatre
Level4: burntofferrings
Level 5: mysteriuminquitatis
Level 6: dreamformother

Level 7: uncertainjourney
Level 8: spiritualcramp
Level9: romeosdistress

Level 10: ressurection

Level 11:prayer

Level 12: deathwish

Level 13:dogs

Level 14: desperatehell

Level 15; awakeatthewall
Level 16: sleepwalk

Level 17: thedrowning

Level 18: thebluehour

Level 19: aseveningfalls

Level 20: androgynousnoise
Level 21: handpermeats

Level 22: electradescending
Level 23: cervixcouch

Level 24: thisglasshouse

Level 25: fleeingsomnambulist
Level 26: thesomuolentpersuit
Level 27: ashes

Level 28: ashespartii

Level 29: wheniwasbed
Level 30: lamentovertheshadows
Level 31:face

Level 32: theluxuryoftears
Level 33: ofthewound

Level 34 believersoftheunpure
Level 35: ouverture

HAST DU LUST AUF, DEN NEUEN, FAIREN FREIZEITSPASS DER DEN
ULTIMATIVEN KICK BESCHERT?
WIR SIND EINER DER GROSSTEN SPEZIALANBIETER FilR GOTCHA-PAINTBALL
WAFFEN UND ZUBEHOR IN DEUTSCHLAND.
INFOHOTLINE UNTER: 0211-463251, ODER BESUCHT UNSER LADENLOKAL IN
DUSSELDORF, MOLTKESTR. 102 IM HOF.

GOTCHA - PAINTBALL
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Level 36: windkissedpictures

Level 37: thelakeoffire

Level 38: blastofthebough

Level 39: amaterasu

Level 40: theabsolute

Level 41:lacrimachristi

Level 42: betweenyouth

Level 43: aftertherain

Level 44: willothewisp

Level 45: talesofinnocence

Level 46:strappingmedown

Level47: thedanzigwaltz

Level 48: chimeresesidela

Level 49:silentthunder

Level 50:strangefortung

Level 51:venriloquist

Level 52: gloomysunday

Level 53: thedeathofjosef

Level 54:songofsolomon

Level 55:sickoflove

Level 56:vanity

Level 57:forhorsemen

Level 58: 1983

Level 39:omegadawn 3]
Patrick Hiderath

Zu keinem Spiel erreichen uns im
Moment mehr Einsendungen als zu
X-Wing. Grund genug, nun eine aus-
fiihrliche Mission-Beschreibung ab-
zudrucken.

Bei Missionen, bei denen am Anfang
noch keine Gegner da sind, sollte
man die Energie benutzen, um alle
Schutzschilde auf Maximum zu
bringen. Da man in dieser Situation
auch keine Laser braucht, kann man
einen Teil dieser Energie mit in die
Schirme geben, um das Laden zu be-
schleunigen. Im allgemeinen sind
die Laser dann gleichzeitig mit den
Schilden wieder auf Maximum. Auch
wihrend des Kampfes immer auf die
Schilde achten. Wenn die Anzeige der
Laser und Schilde iiber NORMAL
steht, bauen sie die Entladung wieder
auf, die durch Benutzung entsteht.
Unter NORMAL bauen sie auch ohne
Gebrauch ab. Deshalb sollte man
beim Abschalten der Laser vor-
handene Laserenergie in die Schilde
verlagern, um sie dort zu nutzen
oder sie spiter wieder in die Laser
zurlickzugeben. Das ist natiirlich
nur sinnvoll, wenn man die Schilde
mindestens auf NORMAL stehen hat,
da sonst die Energie dort verloren-
geht. Voraussetzung ist, dafd in den
Schilden noch Energie aufgenom-
men werden kann. Dies alles ist auch
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umgekehrt moglich. <Shift><F9>
gibt Energie von den Schilden in die
Laser, <Shift><F10> gibt Energie
vondenLasernindie Schilde.

Wenn man ein Schiff aufSer Betrieb
setzen soll (Disabled), istes ein guter
Trick, erst einmal ein paar Torpedos
auf das Ziel abzufeuern und die
Schutzschild zu schwiéchen, bevor
man mit den lonen-Kanonen an-
greift. Dadurch kann man ein
Ziel schon von weitem attackieren
und dann mit weniger Schiissen der
lonen-Kanonen ab 1 km Entfernung
dieses Ziel aufler Betrieb setzen
(Disabled). Man setzt sich dadurch
nicht so lange dem gegnerischen
Beschuf$ aus, als wenn man erst ab
1 km Entfernung nur mit lonen-Ka-
nonen arbeitet (Ionen-Kanonen ha-
ben ca. 1 km Reichweite). Aber Vor-
sicht! Grofle und kleine Schiffe miis-
sen mit unterschiedlichen Mengen
von Torpedos beschossen werden. Je
kleiner, desto weniger, sonst zerstort
man das Schiff. Achtet auf die Anzei-
ge in der Zielerfassung unten links,
bei intaktem Schiff zeigt sie “OK™ an,
bei Beschufl wechselt sie auf “SHLDS
DN” oder “HULL DMG”, bevor das
Schiff endgiiltig zerstort ist. Man
kann feuern bis zur Anzeige “SHLDS
DN oder “HULL DMG” und erledigt
dannden Rest der Gegner mitden lo-
nen-Kanonen. Da die Torpedos eine
Zeitlang brauchen, bis sie einschla-
gen, solltet Thr nicht zu schnell
hintereinander feuern, damit nicht
aus Versehen ein Torpedo zu viel ab-
feuert und das Ziel ungewollt zerstort
wird.

Bei Operationen bei denen man et-
was schiitzen muf§ — eigene Schiffe
oder Shuttles, die Recover-Missionen
durchfiihren —, sollte man sich in er-
ster Linie auf das Abfangen von Bom-
bern konzentrieren, da diese durch
ihre Torpedos sehr grofle Feuerkraft
besitzen unddadurch sehr gefdhrlich
sind.

Man sollte auch andere Piloten
durch geeignete Befehle im Sinne der
Mission einsetzen: <Shift-A> z.B.
oreifterfaltes Ziel an, <Shift-C> gibt
Riickendeckung,

Nun die versprochene Missionbe-
schreibung;

Tourl

OP 1:DestroyImperial Convoy

Es miissen 3 Freighter zerstort wer-
den. Essind die amweitesten entfern-
ten. Man sollte die Laserenergie fiir

dic Triecbwerke freigeben, um mit
groRerer Geschwindigkeit zu fliegen.
Erst wenn die Torpedos verbraucht
sind, gibt man Energie zurtick auf die
Laser, um mit der Zerstorung fortzu-
fahren.

Als erstes mufs man den am weitesten
entfernten Freighterzerstoren, weil er
sonst mit Hyperspace entkommt. Da-
nach geht man an die tibrigen bei-
den. In der Zwischenzeit haben die
anderen Piloten die Corvette Bixby
recovert. Nach der Zerstorung der 3
Freighter fliegt man in Richtung der
Bixby; nach der Meldung, dafs sie re-
covert ist, kommt die Meldung Missi-
on Complete, dann kann man durch
Driicken der Taste <H> nach Hause
fliegen.

OP 2: Id Reconnaissance Mission
Esmiissen alle ankommenden Schif-
fe identifiziert werden. Das wird er-
reicht, indem man sie als Ziel erfafit
und nah genug heranfliegt. Zwi-
schendurch muf§ man noch einige
Tie-Fighter zerstoren, um nicht von
ihnen abgeschossen zuwerden.

OP 3: Fly Point During Evacuation
Fliege der Shuttle-Gruppe Arrovd
entgegen, und zerstore die hinter
ihnen auftauchenden Tie-Fighter.
Achte dabei besonders auf Tie-Bom-
ber, da diese aufgrund ihrer grofen
Feuerkraft fiir die Shuttles sehr ge-
fahrlichsind.

OP 4: Protect Medical Frigate

Bei dieser Mission ist die Corvette
Koralev am meisten gefahrdet. Be-
sonders die Torpedos der Tie-Bom-
ber sind sehr gefdhrlich. Diese soll-
ten frithzeitig abgefangen werden.
Man sollte auch seinen Mitstreitern
(andere Piloten der Allianz) Ziele
zuweisen und sie so zum Schutz der
eigenen Schiffe einsetzten.

OP 5: Ambush Imperial Supply
Convoy

Hier soll man die vorhandenen
Freighter zerstoren und sich selbst
vor Angreifern schiitzen, indem
man zwischendurch auch den ei-
nen oder anderen Tie-Fighter ab-
schiefit.

OP 6: Raid for R2 Units

Hier miissen die angreifenden Y-
Wings und Transporter der Piraten
zerstort werden, die der Radar-
schirm blau anzeigt. Die Transpor-

ter konnen nicht mit der Taste <R >
ins Ziel genommen werden, son-
dern miissen mit <T> erfafdt wer-
den.

OP 7: Recover Stolen X-Wing

Die gestohlenen X-Wings miissen
disabelt werden; danach die Tie-In-
terceptors zerstoren. Nach Mog-
lichkeit sollte man ihnen entgegen-
fliegen, um sie abzufangen. In der
Zwischenzeit konnen die X-Wings
recovertwerden.

OP 8: Rescue Sullustan Tech Staff
Die gesuchten Prisoners befinden
sich in den Freightern Lambda 4
und Omicron 5. Man geht hin und
schaltet mit der Taste <T> die
Freighter als Ziele durch. Dann

markiert man mit der Kombination

<Shift-F5> bis <Shift-F8> die bei-
den Fighter, die man beim 4. und
11. Betdtigen der Taste <T> ange-
zeigt bekommt. Man fliegt diese Zie-
le an und disabelt sie. Danach sofort
dem Tie-Interceptor entgegen-
fliegen und ihn abfangen, um die
Rescue-Team 1 u. 2 in den Trans-
portern zuschiitzen.

Op 9: Diplomatic Summit with
Sullust

[n der Wartezeit, die entsteht, bis die
ersten Gegner auftauchen, alle
Schutzschilde aufladen. Wenn der
Star Destroyer (Invincible) an-
kommt, die von ihm abgesetzten
Tie-Bomber, -Interceptors und
-Fighter ~abfangen, um die
Delegationen zu schiitzen. Man
sollte einen Mindestabstand von ca.
2 km zum Star Destroyer nicht un-
terschreiten, um nicht selbst von
diesem beschossen zuwerden.

OP10: Rescue Sullustan Leader
Der Sullustan Leader befindet sich
in dem Shuttle Kappa 5. Das ist das
letzte Shuttle, das man ins Ziel be-
kommt, wenn man mit <T> die
yorhandenen Ziele durchschaltet.
Die anderen vier Shuttles sollte man
zerstoren, weil man von ihnen an-
gegritfen wird. sobald man Kappa 5
zu nahe kommt. Wenn man Kappa
5 disabelt hat, beginnt man Tie-In-
terceptors und -Fighters abzu-
schiefen, um Shuttle Rescue 1 zu
schiitzen.

OP11: Capture Stafffrom Cygnus
Es mufS der Transporter Kappa iden-
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tifiziert werden. Danach alle Gegner
zerstoren, um Transporter Light-
ning beim Andocken zu schiitzen.
Transporter Kappa ist — mit <T>
durchgeschaltet — der 3. und letzte
Transporter.

Op12: Recover Explosive War-
head

Zuerst vom vorgegebenen Kurs auf
die Minen und Freighter zu, abdre-
hen und in sicherer Entfernung
stoppen. Man kann die Minen aus
einer Entfernung von ca. 1,4 km gut
mit dem Laser zerstoren, ohne dafl
sie gefihrlich werden konnen. Alle
Minen nacheinander zerstoren,
dann den Freighter disabeln und
aufShuttle Herald warten.

~, Achtung, in dem Moment, wenn die
" Meldung “Captured” vom Shuttle

kommt, greifen unerwartet plotz-
lich 2 Transporter und 2 Shuttles des
[mperiums an. Deshalb darauf ge-
faitsein, und in der Zeit des Wartens
Laser und Schilde laden. Man sollte
auch vor dem Angriff wieder auf
Hochstgeschwindigkeit gehen, da
man sonst ein leichtes Ziel ist. Tor-
pedos einsetzen, um die Angreifer
friih und schnell zu zerstoren. Mit
den Transportern beginnen, da die-
se fiir den Freighter am gefihrlich-
stensind.

Tourll

OP 1: Rescue From Star’s End

Es muf§ innerhalb von 2 Minuten
der Transporter Lambda zerstort

~. werden, deran dem Freighter Genue

andockt oder schon angedockt hat,
damit er nicht gecapturt wird. Da-
nach gegnerische Schiffe vernich-
ten, um eigenes Shuttle Drago zu
schiitzen. Besonders gefihrlich fiir
den Freighter sind die Bomber, auf
die man besonders achten muf. Bei
dieser Mission sollte man den Flii-
gelmann durch Angriffshefehle ge-
zielt einsetzen (siehe GRUNDSAT-
LICHES).

OP 2: Rescue Wookie Slaves
Freighter identifizieren, und dann
moglichstschnell Gegner zerstoren,
um Y-Wing und Rescue 1 zu schiit-
zen.

OP 3: Attack Weapons Convoy

Folge deinem Wingleader zum
Comm Sat Rendezvous Point.
Schalte Energie fiir Laser und
Schutzschilde auf Maximum. Grei-
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fe als erstes die Corvette, dann die
Transporter und Shuttles an — die
Freighter ganz zum Schluf. Zwi-
schendurch auch einige der Gun-
boats zerstoren, um Dich selbst
zu schiitzen. Setze auch wieder Flii-
gelménner ein, um Dich zu entla-
sten.

OP 4: Capture a Stolen Freighter
Es soll der gestohlene Freighter
Phoenix mit der Ladung “Com Sats
des Imperiums” recovert werden.
Beginne mit der Zerstérung der
Shuttles, dann der Transporter, be-
vor du den Freighter Phoenix disa-
belst. Dann, wenn Shuttle Wilsey
dockt, bzw. spiter Phoenix recovert
hat, beide vor Angreifern schiitzen.
Besonders auf die Bomber ist zu
achten, und diese sind abzufangen,
weil siefiirden Freighter am gefahr-
lichsten sind.

Op 5: Protect Capture Satellites
Ein Freighter Phoenix mit Satelli-
ten als Ladung wartet auf den Crui-
ser Maximus und muf bis zum
Eintreffen des Cruisers geschiitzt
werden. Fliege den Angreifern ent-
gegen, um sie vom Freighter fern zu
halten.

Op 6: Rendezvous in the Cron
Drift

Eskortiere den Freighter Ojai und
den Transporter Magnus zum Ren-
dezvous mit der Alliance Corvette

Jeffrey. Schiitze sie vor den Angriffen

der Gunboats und nutze Deinen
Fliigelmann, indem Du ihm Ziele
zuweist und mit <Shift-A> Befehl
zum Angriff gibst. Nutze die Reich-

weite der Torpedos, und achte auf

Deine Schilde.

Op 7: Protect A Disabled X-Wing
Es ist ein gestrandeter X-Wing im
All. Wache iiber ihn, bis Hilfe
kommt und ihn repariert. Fange die
angreifenden Gunboats ab, und
zerstore sie. Es werden auch einzel-
ne ankommende Shuttles gemel-
det. Bei diesen handelt es sich um
Shuttles des Gegners. Auch diese
miissen abgeschossen werden. Das
eigene Shuttle mit der Rescue-
Mannschaft kommt in Begleitung
von drei Corvettes an (Tantive I, - II,
und-I11).

OP8: Stop Hyperdrive Replacement
Es miissen die Freighter Kiam 3 und

Facts, Detaills
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Kiam 5 zerst6rt werden. Sie sind aber
mit Hyperdrive ausgertistet. Es sind
die Freighter, die man als 3 und 5 an-
gezeigt hekommt, wenn man mit <T>
durch die Ziele schaltet. Beim ersten
Freighter sollte man die Laserenergie
in dieSchilde geben. Dann aber Laser
ausschalten, umschneller zufliegen.
2-3 km vor dem Freighter Laser wie-
der anschalten und Energie von den
Schilden wieder zuriick in die Laser
geben. Den Freighter mit dem Laser
zerstoren, um die Torpedos fiir den
zweiten zu sparen. Diese Taktik ist
sinnvoll, weil man beim zweiten
Freighter mehr Angreifer gegen sich
hat. Durch die Reichweite der Torpe-
dos istes meistens méglich, einem di-
rekten Kampf mit den Angreifern aus
dem Weg zu gehen.

OP 9: Take out Intrepid’s Escort
Zuerst sollte man die gegnerischen
Gunboats zerstoren, um sich dann
den drei Corvetten zu widmen. Man
sollte sich der Fliigelménner bedie-
nen, indem man ihnen immer wie-
der Ziele zuweist. Besonders beim
Zerstoren der Corvetten ist das hilf-
reich.

OP10: Destroythe Intrepid

Fliege zum Star Destroyer Intrepid,
und zerstore seine 2 Shield-Genera-
tor-Tower, sie befinden sich oberhalb
der Kommandobriicke. Wenn das
geschafft ist, werden die Y-Wings den
ungeschiitzten Star Destroyer frontal
angreifenund zerstoren,

Es stehen 6 Torpedos in deinem X-
Wing zur Verfligung, Wenn man je
drei auf einen Tower abfeuert und
trifft, sind diese zerstort, Achtung, die
Torpedozielerfassung ~ funktioniert
nicht fiir die Tower. Man mufl manu-
ell (optisch) zielen. Auf dem Weg
zum Ziel kann man sich zwar durch
die Tastenkombination <Shift-C>
von seinem Fliigelmann schiitzen
lassen, aber man muf auchselberei-
nige Angreifer zerstGren. Besonders
die Torpedos der Tie-Bomber sind ge-
fahrlich.

Opl1: Deliver Plans to Princess
Leia

Sinn der Mission ist es, die Corvette
Tantive IV zu identifizieren, die man
beim Durchschalten mit der Taste
<T> als vierte Corvette ins Ziel be-
kommt. Prinzessin Leia befindet sich
mit technischen Plinen des Death
Star an Bord. Nach dem Identifizie-

70

ren kommt das Shuttle Maria und
wird an der Corvette andocken.
Schiitze beide vor den Angriffen der
Gunboats aus dem feindlichen Star
Destroyer, der nach dem Shuitle ein-
trifft.

OP12: Protect Princess Leia
Schiitze die Corvette Tantive IV von
Prinzessin Leia vor Tie-Bombern,
-Interceptors und Gunboats, bis sie
durchs Hyperspace entkommt. Fliege
Gegnern entgegen, um sie nicht an
die Corvette herankommen zu las-
sen.

TourI1I

OP 1: Guard Military Equipt.
Transfer

Schiitze das militirische Treffen zwi-
schen dem Freighter Sidral ITund der
Corvette Frazier. Fliege den angrei-
fenden Tie-Fightern und -Bombern
entgegen, um sie abzufangen. Die
Tie-Fighter kann man mit dem Laser
zerstoren, die Tie-Bomber lassen sich
beim direkten Anfliegen sehr gut mit
jeeinem Torpedozerstoren.

Op 2: Destroy Imperial Repair
Dock

Der Fliigelmann hat die Aufgabe, die
Corvette und das Reparatur-Dock
(Freighter) zu zerstoren, Man selbst
soll alle kleineren Schiffe zerstoren,
wie z. B. Transporter, Tie-Fighter,
-Bomber, -Interceptors und -Shutt-
les. Wenn aber der Fligelmann zu
frith zerstort wird, dann mufl man
selbst auch die grofSeren Schiffe (wie
die Corvette oder den Freighter) zer-
storen. Deshalb erst einmal die Tor-
pedos sparen, falls man sie spiiter fiir
die groen Schiffe verwenden muf.
Auf die Minen achten. Es hat sich be-
wiahrt, sie moglichst friih zu zer-
storen, weil siesehr ldstigsind. Jedoch
kann man bei den Minen nicht wie
bei der Mission Tour I, Operation 12
vorgehen und aufSer Reichweite der
Minen stoppen, sondern man muf3
sie im Flug zerstoren, weil man im
Standein leichtes Ziel fiir die gegneri-
schen Schiffe ist. Man sollte Laser
und Schilde auf Maximum stellen,
denn Schutz und Feuerkraft sind bei
dieser Mission wichtiger als Ge-
schwindigkeit. Auf Schilde achten,
und nicht zu nah an die ankom-
mende Fregatte herangehen. Die Fre-
gatte muf nicht unbedingt zerstort
werden.

Op 3: Capture Military Transport
Der Imperiale Transporter Omicron
liegtdisabeltimAll, Das Shuttle Hun-
terwird eintreffen, um den Transpor-
ter zu erobern. Die Aufgabe besteht
darin, den Transporter zu schiitzen,
bis er bei der ankommenden Allian-
ce-Fregatte Inad ankommt. Bis das
Shuttle angedockt hat, kann mandie
Zeit nutzen, um Angreifer selbst ab-
zuwehren, Wenn jedoch die Meldung
“Transporter Captured” kommt,
mufs man den Abfangangriff abbre-
chen und den Fliigelmidnnern den
Rest iiberlassen. Man selbst fliegt
dann mit der Omicron in Richtung
der Inad, weil zwischen den beiden
nacheinander insgesamt drei gegne-
rische Transporter auftauchen wer-
den, die man zerstoren muf. Wenn
die gegnerischen Transporter zerstort
sind, kann man wieder die anderen
Angreifer hinter der Omicron angrei-
fen, um den Fliigelmédnnern zu hel-
fen.

Op 4: Scramble!

Schiitze Dein Kommando-Schiff,
den Calamari-Cruiser Defiance, vor
den Angriffen der gegnerischen
Schiffe. Der STD Immortal wird in
den Sektor eindringen und Ties ent-
senden. Konzentriere Dich auf die
Bomber, und fliege diesen entgegen.

0P 5: Intercept and Capture

Indieser Mission soll die Corvette Go-
dardisabeltwerden. Siewird abervon
einigen Schiffen geschiitzt. Die Go-
dar ist die einzige Corvette und da-
durch mit der Taste <T> leicht ohne
Verwechslungsmoglichkeit ins Ziel
zu fassen. Wie in den grund-
sdtzlichen Tips erwihnt, sollte man
bei groen Schiffen mit einigen Tor-
pedos die Schutzschilde schwiichen,
bevor man beim Zustand des Schiffes
“SHLDS DN” mit den lonen-Kano-
nen den Rest macht. Wenn die Godar
disabelt ist, wird ein Shuttle (Rescue
1) ankommen und an der Godar an-
docken. Durch Zerstoren moglichst
vieler Angreifer mufs mandas Shuttle
schiitzen, bisesin Sicherheitist.

Op 6: Destroy Imperial Supply
Base

Die Aufgabe der Mission besteht dar-
in, die Reparaturbasis zu zerstoren.
Zerstore zuerst die von Minen ge-
schiitzten Container und spéter die
ankommenden zwei Freighter. Ach-
tung: Auch wenn die Spielzeit mit 19

Min. grofiziigig wirkt, steht man un-
ter Zeitdruck, weil nach ca. 7 Min. ei-
ne Fregatte ankommt. Diese Fregatte
nimmt Euch so unter Feuer. daf die
Mission nur sehr schwer zu beenden
ist. Man sollte also versuchen, in den
ersten 7 Min. alles zu erledigen. Gib
volle Energie auf Laser und Schutz-
schilde. Gehe in Reichweite der Con-
tainer (ca. 1,4 km). Stoppe, und zer-
store sie mit dem Laser. Nach dem
Stoppen alles in Eurer Reichweite
zerstoren. Die tiber 1,5 kmentfernten
Feinde durch Fliigelmidnner zer-
storen lassen. Diese ziehen dadurch
auch das Feuer der Minen auf sich.
Minen nur zerstoren, wenn man von
ihnen gefdhrlich beschossen wird,
weil man sonst unnotig Zeit verliert,
Nach ein paar Minuten kommen
noch 2 Freighter an; auch diese miis-
sen zerstort werden. Fiir die Freighter
kann man die Torpedos opfern, weil
man nach dem Zerstoren der Contai-
nerund Freighter nach Hause fliegen
kann.

Op 7: Destroy Priam’s Escort

Man muf§ insgesamt vier Corvettes
und einen Transporter zerstoren. Am
Anfang der Mission sind erst zwei der
zu zerstorenden Corvetten in Reich-
weite, die anderen beiden und der
Transporter kommen erst spiter an.
Man nutzt seinen Fliigelmann am
besten, wenn man ihm eine der bei-
den Corvetten als Ziel zuweist und
dannselbst die andere angreift. Nutze
bei den Corvetten die Reichweite der

Torpedos, um nicht zu nah an diese -

heran zu miissen, weil die Corvetten
eine recht hohe Feuerkraftbesitzen.

Op 8: Capture the Frigate Priam

In dieser Mission soll die Frigate
Priam erobert werden. Man hat mit
seiner A-Wing die Aufgabe, die mit-
fliegenden Y-Wings zu schiitzen, in-
dem man sich als erstes um die Tie-
Fighter, -Bomber und die Minen
kiimmert. Dann kann man aus si-
cherer Entfernung (ca. 2 km) die Y-
Wings unterstiitzen, die die Fregatte
aufSer Betrieb setzen. Aber Achtung!
Nicht zu schnell feuern, um sie nicht
zuzerstoren. Wichtig ist auch, die An-
zeige immer im Auge zu behalten
und, wenn “SHLDS DN” angezeigt
wird, sofort das Feuer einstellen.
Nach einer gewissen Zeit werden die
Y-Wings einmal durch eine neue
Staffel ersetzt. Nach der “Disabled”-
Meldung kommen einige Transpor-
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ter und Shuttles, um die Fregatte zu
entern. Nun kann man warten, bis
die Fregatte erobert ist. Im allgemei-
nen tauchen keine Gegner mehr auf,
nachdem man die Fregatte aufer Be-
trieb gesetzt hat.

Op9: Capture Ethar 1 and 11
Zerstore die anwesenden und an-
kommenden Gunboats, damit die Y-
Wings ungefihrdet die beiden Cor-
vetten Ethar [ & IT aufer Betrieh set-
zenkonnen. Sobald die Corvetten dis-
abelt sind, kommen 2 Shuttles,
docken an, und erobern (Captured)
die Corvetten. Achte auf die Schutz-
schilde, da oft mit Torpedos ge-
schossen wird. Das ist nur zu tiberle-
ben,wennmanvolleSchilde hat.

"~ OP10: Guard Vital SupplyDepot

Schiitze die Container, so gut du
kannst, bis die A-Wing-Gruppe Blue
ankommt, um Dich abzulsen. Es
miissen mindestens 50% von jeder
der drei Container-Gruppen vor Zer-
storung geschiitzt werden, um die
Mission zu erfiillen. Die an-
kommende Fregatte selbst anzugrei-
fen, diirfte auf Grund mangelnder
Feuerkraft aussichtslos sein, deshalb
sollte man sich auf die entsendeten
Tie-Bomberkonzentrieren. Diese las-
sen sich aus der Entfernung sehr gut
mit einem Torpedo zerstoren. Man
sollte ab 1-1,5 km Entfernung Laser
einsetzen, um so Torpedos fiir die
weiter entfernten Tie-Bomber zu spa-
ren.

O
~~ Opl1: Defend Cruiser Indepen-

dence
Das Flaggschiff der Alliance, die In-
dependence, wird attackiert und

braucht Hilfe. Bei dieser Mission
kann man nur wenig taktische Rat-
schliige geben. Man geht einfach hin
und versucht, so schnell wie méglich
moglichst viele gegnerische Schiffe
abzuschiefen. Imallgemeinen kann
man hier — wie immer bei Beschiit-
zermissionen — so vorgehen, daf
man sich die Schiffe mit der grisften
Feuerkraft als erstes vornimmt. Aber
auch in wahlloser Reihenfolge bin
ich schon zum Erfolg gekommen.
Daraus ziehe ich die SchlufSfolge-
rung, daf die Reihenfolge in dieser
Mission unwichtig ist, also einfach
rananden Feind.

Op12: Begin Death Star Assault

Das ist die erste Attacke gegen den
Todes-Stern (Death Star). Die Aufga-
be ist, den Weg zum Todes-Stern
vorzubereiten, indem der Comm
Sat zerstort wird. Es reicht aus, diesen
mit einem Torpedo zu treffen, des-
halb ist es moglich, sich nur auf die-
ses Ziel zu konzentrieren. Man kann
nattirlich auch versuchen, erst ein-
mal die angreifenden Schiffe zu zer-
storen, aber dann kann die Mission
doch sehr lang werden. Eine Taktik,
mit der ich bei mehreren Tests Erfolg
hatte, ist folgende: Erst einmal mit
der Taste <Z> den Comm Sat als Ziel
erfassen. (<Z> muf man nur ein-
mal driicken, bei <T> miifte man
alle anderen Ziele durchschalten.)
Laser und Schutzschilde ausschal-
ten, um moglichst hohe Geschwin-
digkeit zu erreichen. Die Restenergie
der Laser in die Schutzschilde geben,
um so durch die fast vollen Schilde
vor mindestens einem Torpedo ge-
schiitzt zu sein. Dann Richtung
Comm Sat fliegen und sich dabei

durch <Shift-C> vom Fliigelmann
schiitzen lassen, so gut es geht. Mit
<W> auf Torpedos umschalten und
versuchen, in Reichweite des Comm
Sat zu fliegen. Nach einem Torpedo-
treffer, oder wenn die Schutzschilde
zuschwach werden, den Laser wieder
einschalten. Das aber nicht, um da-
mit zu schieflen, sondern um die
entwickelte Energie mit <Shift-
F10> in die Schilde zu geben. Das ist
deshalb vorteilhaft, weil die Laser
schneller als die Schilde selbst Ener-
gie erzeugen. Bei starkem Beschuf
mufS man moglicherweise auch die
Schilde wieder einschalten. Aller-
dings 1Rt die Geschwindigkeit da-
durch stark nach. Wenn man in
Reichweite ist und die Zielerfassung
des Torpedos rot anzeigt, schnell feu-
ern. Unmittelbar nach Zerstorung
des Comm Sat wird die Meldung
“Mission Complete” erscheinen.
Durch die beschriebene Taktik ist die
Mission schnell zu losen, aber man
erhilt so nicht viele Punkte fiir die
Mission, weil man keine Schiffe ab-
schieft.

Op13: Attack Death Star Surface
Die Hangars sollten frithzeitig
zerstort werden, um zu verhindern,
daff immer mehrFighter gegen Euch
in den Kampf geschickt werden.
Wenn alle vier zerstort sind, schieft
man die Fighter ab, die noch in der
Umgebung sind. Danach ist es die
Aufgabe, alle Laseranlagen im Um-
kreis von 2 km um den Nave Point zu
zerstoren.

Op14: Death Star Trench Run
Man sollte versuchen, ohne lange
Fluggefechte mit vollen Schutzschil-

den in den Trench Run einzufliegen
und aufdie Schildebesonders zu ach-
ten. Zur Not mit <Shift-F10> Ener-
gie von den Lasern auf die Schutz-
schildeverlagern. i@

Walter Wilms

LetahliWeapon

Ein Kleiner Tip fiir alle, die es noch
nichtbemerkthaben: Normalerweise
geht man ja immer gleich nach
rechts. Hier sollte man aber zuerst
nach links gehen, an den Anfang der
dritten Mission: Dort findet man eine
Pistole mit passender Munition.
Wenn Thr bei den rollenden Holzf#s-
sern angekommen seid, geht zu dem
ersten lockeren Stiick und bleibt dar-
auf stehen. Das Stiick fillt herunter
und Ihrmit. Geht anschliefsend nach
rechts, und Thr werdet wieder ftindig,
einkleinesHerzundvierLupen. M

Jochen Storm

DieLevelcodes lauten tibrigens:

1) ABSAOL

2) RIMUYC

3) SIELTP

4) UICMYP

5) PITYLP |
Herbert Meyer

Penthouse Hot Numbers

An der Speicherstelle $C08989 kann

man die Punktzahl des Gegners ver-

dndernund an $C08985 dieeigene.
-

Jochen Storm
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Secret Service

An den folgenden Adressen kann
man sein Inventar ein klein wenig
aufstocken:

$F2E—Medizinkofferchen
$F2B—Handgranaten
SF2F—C-4Sprengsitze
$SF2C—M-721AW

$F27 —M-16 Munition
$F2D—M 203 Granaten
$F29—AK-47 Munition
SF28—MP-5Munition
SF2A—MG Ketten

Solltet Thr die Adressen verdndern,
bevor Ihr die Munition withlt, konnt
[hr sogar mehr mitnehmen, als Ihr
eigentlichtragenkonnt.

EinpaarTipsam Rande:

Mission 1:

Das MG-60 mitnehmen. In jedem
Zelt C-4 Sprengsitze deponieren.
Habt [hrden General getotet, geht so-
fort zu dem vereinbarten Platz, wo
man Euchabholt.

Mission 2:

Das MG-60 und die Panzerfiuste
mitnehmen. C-4 Sprengsitze in al-
len Hausern deponieren. Die Hoch-
stinde mittels der Panzerfaust ab-
schiefSen.

Mission 3:
Mission wurde vom Autor noch nicht
geschafft, er wiinschtsich Tips.

Mission 4:

MP-5 mitgehen lassen und C-4

Sprengsitze in den Bunkern und

Hausern unterbringen. Erst die C-4

Ziindung vornehmen, wenn man bei

den letzten 2 Hausernist. l
Simon Pape

StreetFighterll

Wer im Bonusstage nicht gentigend
Zeit hat, kann bei $018ADF die
Zeituhrautffrischen, &

Hiersind einige Freezer-Adressen, die
das Rumgeballere ein wenig erleich-
tern:

12

Spieler 1 ~ Spieler2
Leben:  $015D65  $015D83
Bomben: $015D67  $015D85

Wer mit den kleinen Trolls immer zu
schnell ins Gras beift, kann ebenfalls
mittels eines Moduls bei $749 die
Energieprobleme  beseitigen, Wer
trotzdem noch in den Abgrund fallt,
kann sich zusitzlich bei $759 ein
paarLebenverschaften. |

SuperHangOn

Mehr Zeit kann man sich bei der
Adresse $6D36 beschaffen. i

Die Anzahl der Leben wird bei $690
festgehalten. |
limo Gawlik

Was ist der AMIGA von heute schon
ohne Freezer? Deshalb auch die fol-
genden Adressen:

$93535—AnzahlderLemminge
$9353B — Anzahl der Lemminge im
Ziel

$93585—Minuten

$93587 —Sekunden

$93573 — Anzahl der zur Verfiigung
stehenden Lemminge im 1. Aus-
wahlkdstchen

$93575 — Anzahl der zur Verfligung
stehenden lemminge im 2. Aus-
wahlkistchen

$93577 — Anzahl der zur Verfiigung
stehenden Lemminge im 3. Aus-
wahlkistchen

$93579 — Anzahl der zur Vertiigung
stehenden Lemminge im 4. Aus-
wahlkistchen

$9357B — Anzahl der zur Verfligung
stehenden Lemminge im 5. Aus-
wahlkistchen

$9357D — Anzahl der zur Verfligung
stehenden Lemminge im 6. Aus-
wahlkistchen

$9357F — Anzahl der zur Verfligung
stehenden Lemminge im 7. Aus-
wahlkistchen

$93581 — Anzahl der zur Verfiigung
stehenden Lemminge im 8. Aus-
wahlkdstchen =

Michael Siedlaczek

Da beim Schwarzen Auge die besten
Helden meist auch die drmsten sind,
hier noch zwei weitere Tips, um ans
grofSe Geld zu kommen: Wenn man
die Version 1 von DSA besitzt, kann
man sich gliicklich schiitzen, denn
nach einer Schiffsreise zwischen
Thorwal und Prem ist man dank ei-
nes Programmfehlers um bis zu 1000
Dukaten reicher. Fiir alle diejenigen,
diekeinso groes Gliick mitder Versi-
on hatten, gibt es folgende Methode:
Fiir Anfanger emptiehlt es sich, erst
nach Phexcaer zu reisen, dort einige
Kneipen abzuklappern, um irgend-
wo eine Streunerin namens Harika
(Stufe 7) zu finden, die man fiir 20
Dukaten engagiert. Der letzte Teil ist
fir Anfinger und Experten gleich:
Man bewege sich nach Despota (Pi-
ratennest) und suche das ‘Haus der
Kapitine’. Nun mufS man einen
Kampf mit den Bewachern provozie-
ren, und spatestens hier wird man
merken, wie niitzlich ein 7. Mann in
der Party ist. Die Frage, ob man das
Haus betreten will, beantwortet man
natiirlich mitJa. Nach einem zweiten
Kampf innerhalb des Hauses winkt
die Belohnung: 255 Dukaten, Waffen
und andere Wertgegenstiinde in Hiil-
le und Fiille. Wer sich tibrigens zwei
Kampfe sofort hintereinander nicht
zutraut, sollte zundchst das Waffen-
lager der Piraten aufsuchen und
pliindern. E_|

Christian Haake

Populous2 (AtariST)

Wihrend des Spieles die <F9>-Taste
gedriickt halten, bis der Manavorrat
wieder gedecktist. [

Patrick Kemper

Hier noch ein kleiner 'Trick fiir dieje-
nigen, die gerne noch mehr Land zur
Verfligung hitten. Man baue eine
Strae tiber Wasser, anschliefend
kreuzweise von unten nach oben
Kreuzungen und entferne schliefs-

lich das alles wieder mit dem Bulldo-
zer. Darauthin wird das Wasser zu
Land, und Ihr kénnt den Vorgang so
oftwiederholen, wieThrwollt,. I

Flovian Willnat

‘Grahom Taylor’s Soccer

Nach monatelangem Austiifteln be-
schert uns MANU ZELEWSKE den
idealen Trainingsplan:

SASpiel
SASpiel
SAZi, Zi
SO—
SOFr, Sp
SO Te, Te
MOZi,Zi
MOZi, Te
MO
DITe, Te
DISpiel
DI Spiel
MI—
MI—
MI—
DOFr Sp
DOZi, Te
DOFr, Sp
FRZi,Zi
FRZi, Zi
FRZi,Zi

Erkldrungen:

Zi = Zirkeltraining
Te =Technik
Fr=Freiluftspiel
Sp=t. Spielziige

Nochein paarzusitzliche Tips:
1. Ab Dezember bis zur 2. Woche im

Januar sollte man Hallentraining

anstelle von Freilufttraining anord-
nen. Die Spieler niemals einzeln trai-
nieren lassen!

2. Man sollte nur CARDIFE, WREX-
HAM oder BURNLEY als Team
wahlen, da sie einen guten Spieler-
kader und vor allem sehr gute Zu-
schauerzahlen aufweisen.

3. Spielertransfers: Niemals Spieler
der eigenen Klasse kaufen, sondern
nur Spieler, die eine, aber hichstens
zwei Divisionen héhersind.

4, Rechtzeitig die Vertrdge verldn-
gern, da die Spieler spéter mehr Geld
fordern.

5. Die Spiele moglichst immer an-
schauen, da bei dem “Sofort Ergeb-
nis’ die einzelnen Zweikdmpfe und

7Y)93
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. Wit Veratfentichung dieses Anzeige verhiezen nite Listen- und Anzeigengreise ihre Biifigeit.

usznaruo agiq

|GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR:
ol oP oA oPrg oTest oZub
ol oP ol oPrg oTest oZub

_______________________ ; Computertyp o Kundenmagazin (kostenlos)
""" o 1| Besterannanme [PER TELEFON | | AUFTRAGGEBER :
0221 / 25 69 83, ...84 und ...85 | 113117 S S WU O
VERSANDKOSTEN AUSU:N?Q BESTELLANNAHME | PER TELERAX B | S0 o]
s, || 0221 / 25 69 86 AT N ¥ LR T,
LADENLOKAL "CRAZY STORE" I Telefon wvvooeeeeeeeeeeeseeeeeeeenreeesennn. Kreditkartenfitma e Nerfall e N
ALTER MARKT 45, 5000 KOLN 1 ‘ KUNABANE. wovvoeeeeoeeeeeeeee e, KaetonNE, . . ol
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Spielziige nicht beachtet werden,
sondern nur die Gesamtstirke be-
rechnetwird,

6. In der Sommerpause kann man
mit 2-3 Heimspielen pro Woche ne-
benbei etwas Geld verdienen. il

Wing lommander

Den normalen Ladevorgang unter-
bricht man mittels <Strg-D>. Nun
gibt man “Wing h0 Origin&tonic”
ein, wobei auf die GrofS- und Klein-
schreibung zu achten ist. Das Spiel
wird normal geladen; allerdings
kann man nun (wie auch bei der PC-
Version) die Gegner, die im Ziel er-
scheinen, mit <F5> abschiefSen.
<F6> bewirkt einen Selbstmord,
<F7> eine maximale Beschidigung
unseres eigenen Schiffes und <F8>
einige aktuelle Informationen. M

Sascha Strobel

Die Codesfiirdie AMIGA-Version:

LLAURIGA

2.CEPHEUS

3.APUS

4. MUCA

5.PYXIS

6. FORMAX

7.CETUS

8.CAELUM

9.COVUS L]
Bjirn Denecke

DesertStrike

Gerade eben erst getestet und hier

auch schon die Passworter fiir die

einzelnen Missionen:

l.—

2. BQJZAEX

3.BLILEJM

4 VITHOP

5.EVNFWMB i3
Stefan Piekonka

Wenn man auf dem ATARI ST fiir
Player | ‘IWalk the Hill’ und fiir Play-
er2 ‘Inwards’ eingibt, erhdlt man ei-
nen Wagen mit maximaler Ausstat-
tung. |

Torben Helms

78

Miteinem einfachen Trick kann man
recht schnell ein Stiick des Talismans
erhalten. Zuerst wahlt Thr tiber die
Karte einen beliehigen Lemmings-
Stamm aus. Dann spielt Ihr das erste
Level dieses Stammes und rettetdabei
nureinen einzigen Lemming. Inden
nichsten neun Levels bringt IThr
dann immer nur den einen Lem-
minginsZiel und bekommtjedesmal
eine Goldmedaille. Wenn das zehnte
Level geschafft ist, klickt Ihr ‘Replay
Level’ an. Nun noch schnell alle 60
Lemminge des 1. Levels retten, und
schon bekommt Thr auf legale Weise
ein goldenes Stiick des Talismans
(‘Award me’ anklicken). |

Harm Bremer

Special Forces (Amiga)

Wenn man unerfahrene Mianner mit
in die Schlacht nimmt, verbessern
sich diese. Ein Mann beispielsweise
mit Fitness: GOOD, WGT Load: 27Kg’
verdndert sich in ‘Fitness: EXCEL-
LENT, WGT Load: 33Kg’, und sein
Energiebalken rutscht nach ganz
oben. Also ist es besser, auch mal un-
erfahrene  Ménner mitzunehmen.
Selbst wenn sie nur untdtig herum-
stehen, sie verbessern sich, und man
kann sie in einer schwierigeren Mis-
sionspitereinsetzen, ohne daf$sie al-
le Pline zunichte machen. H

Jens Mauz

An den Speicherstellen $C0C081 und
$COC080 kann man die Credits ver-
andern. (Nicht allzu hohe Werte ein-
geben!) @

 TimoSelzer

Transarctica

Die Mengedes Lignits 1St sich bei der
Adresse $1FCA8 beliebig verdndern.
Die Menge des Anthrazitsbei $1FCBA.

@

Timo Selzer

Bei $C31DYB kann man einstellen,
wie oft man einen feindlichen Treffer
verkraftet. |

Marcus Thiel

Wenn der Highscore-Bildschirm am

Anfang erscheint, gibt man schnell

GOLDFISH ein und startet das Spiel

ganz gewohnlich. Folgende Tasten

sind von nun an mit einer Sonder-

funktionbelegt:

1—Zoolwird unschlagbar

2—Zool wird in den folgenden Level-

abschnitttransportiert

3 — Zool wird in das néchste Level

transportiert

4—Zoolverliertein Leben >
Kai Hardering

Die Levelcodes fiir die AMIGA-Version
lauten:

01.2625 (On The Foxy Trail)
02.8455 (Looking For Clues)
03.2974 (Roadworks ahead)
04.4916 (Going Underground)

05. 1933 (Flaming Catacombs)
06.0738 (Going To Town)

07.2237 (Foxy'sDen)

08.5648 (On The Road To Marakesh)
09.6390 (Home Of The Pharaos)

10.8612 (Desert Experience)

11.4187 (Walls Of Sand)

12.1350 (ABacon Of Hope)

13.9813 (Pipe Dream)

14.5052 (Going Home)

15.3360 (Arrival In Paris)

16. 2045 (Just Married) |
Fabian Schin

Wenn Thr die <Alt>-Taste gedriickt
haltet und auf dem Zahlenblock 213
eintippt, konnt IThr die Gegend aus
der Vogelperspektive betrachten. Mit
214 konnt Thr Euch durch ganz Bri-
tannien beamen lassen. |

Timo Reichert

Mit Hilfe der nun folgenden Codes
kann man die héheren Levels errei-
chen:

Level 1:—

Level 2: MEDIT

Level 3: KRATTY

Level 4: MIRTES

Level 5:ARRAX

Level 6: JANIR

Level 7: TRINOS

Level 8: SIXAN L]
Timo Reichert

Apidyo

Es ist zwar ein altes Spiel, aber trotz-
dem habenwirdie Freezer-Adresse fiir
die Anzahl der Leben $7C55 (fiir
Player 1) und $7C57 (fiir Player2).
Im 5. Level Andern sich diese Adres-
senin$7B79und §7B81 —allesklar?
g
Philipp Henkel
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Super NES Besitzer aufgepaft! Man
muf nur die abgebildete, unsicht-
bare Treppe hinuntersteigen und
zur linken Seite laufen. Dort wird
die Energie aufgefiillt, man be-
kommt die beste Peitsche, 99 Her-
zen, den Boomerang und Dreifach-
Schuf. (Diese Stelle befindet sich
kurzvordem letzten Endgegner).
C

Stefan Schneider
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Unsere Verstanglichkeitsgarantie-

arantie!

Testen AKTIV
wenn Sie sic rodukte unter
DOS, Wi timedia,
Hardware, und mehr

PC AKTIV- was lauft!

DM 6,50 Sfr 6,50 6856 Nr.8 Julif August 1993
1. Jahrgang
Tronic Verlag

Magazin fiir Low-Cost & Shareware

[:S Titel:

Von der Idee zum Kurzfilm

Juli/ August Der einfache Weg zur eigenen
ERSTAUSGABE e - Animation

CD-ROM Tuning TR

Massenspeicher im : ™
Geschwindigkeitsrausch & _ a b 2 1 j u n I

: i B
F-enTzeht /

"_True- und - am KiOSk

" HiColor

:S"“‘”‘"ed e A fiir nur 6,50 DM

Mehr Lelstung durch
Shareware-Tools

L UARTRRENAN AN,

Hardware: Erfahrungshericht Diamond Speedstar 24 Unterhaltung:
Solar Winds und Zone 66, zwel neue Spitzenspiele Feature: der neue
Norton Commander Im Vergleich: Desktop-Utilities UiH gegen KlickUp

Workshop: Tabellen mit ErgolLine

. Coupon ausschneiden, fotokopieren oder per Fax absenden an:
TeSt'AbO fur 3 Ausgaben TRrRoNIC Verlag, Abo-Verwaltung z.H. Frau Tanja Mosebach

Heifder Tip fur kuhle Rechner:

Postfach 1870, D-37258 Eschwege

, ich will es wissen!

' Senden Sie mir 3 Ausgaben von PC Aktiv, der Zeitschrift mit der Verstandlichkeitsgarantie, fiir nur 10,-DM zu.

Preiswerter kénnen Sie die neue iWeitere Kosten entstehen mir nicht.

i Wenn mir PC Aktiv gefallt, méchte ich diese Zeitschrift anschliefend zum glinstigen Abonnement-Preis von 68,40 |

Verstandlichkeit nicht bekommen. oy '(europ. Ausland 82,70 D) fir 12 Ausgaben beziehen.

1 Wenn ich von diesem Angebot keinen Gebrauch machen méchte, teile ich dies dem Tronic Verlag, Postfach 1870,
‘ 137258 Eschwege, schriftlich innerhalb von 8 Tagen nach Erhalt des dritten Probeheftes mit (Datum des Post-
= ' stempels.. Das Abonnement kann ich jederzeit nach Ablauf eines Jahres bzw. nach Lieferung von 12 Ausgaben,

l

| Au616919108 ©

schnftllch kindigen.

'Name, Vorname StraRe, Haus-Nr. PLZ, Ort

Einen Scheck bzw. Geldschein im Wert von 10,-DM flir
das Test-Abo fuge ich bei. Sollte ich die Bestellung des |
Test-Abos widerrufen, erhalte ich mein Geld zurtick,

Datum Unterschrift

Garantie:
Nehmen Sie uns beim Wort und Diese Bestellung kann ich innerhalb von 10 Tagen beim TRONIC Verlag, Postfach 1870, 37258 Eschwege,
bestellen Sie noch heute das schriftlich widerrufen. Zur Wahrung dieser Frist gilt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs (Poststempel). Ich

bestatige die Kenntnisnahme des Widerrufs durch meine 2. Unterschrift.

supergiinstige Test-Abo!

Datum Unterschrift ASM
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Sensihle Soccer

Erkldrung 1:

Bekommt man einmal einen Frei-
stof im Bereich des ‘Kreises’, sollte
man den Joystick nach links und
anschliefend den  Feuerknopf
driicken. Darauthin geht 2 (com-
putergesteuert) in Richtung Ball.
Hat dieser ihn, driickt man schnell
den Joystick nach unten, kriftig
denFeuerknopf—und TOR!

Erkldrung 2:

Der Torwart (1) schiefit den Ball
zum rechten Libero (2). Dieser
macht einen hohen Paf$ nach vor-
ne (Joystick nach hinten ziehen
und Feuerknopf lange gedriickt
halten). Den rechten Stiirmer (3)
steuert man nach rechts, und man
nimmt den Ball an. Daraufhin gibt
man dem Stiirmer (4) im
Strafraum einen Pafl. Dieser
schiefStden Ball geradewegs ins Tor.
Der Trick funktioniert nur mit der

AEK Athens Griechenland 433
PSV Elndhoven = Holland 433
Internazionale  Italien 442
Juventus Italien 442
U.Luxembourg  Luxenburg 442
Viking Norwegen 442
FC Porto Portugal 442
STE.Bucharest Ruménien 442
SPartMoscow  RuBland 442
Hearts Schottland 442
Real Madrid Spanien 442
IFK Norrkoping ~ Schweden 442
Galatasaray Tiirkei 442

Aufstellung 4-4-2. |

Marlon C. Robl
NAME: LAND: AUFSTELLUNG:

Partizani Tirana = Albanien 442

Anderlecht | Belgien 442

CSKA Sofia | Bulgarien 442

Slow Bratislava = Chechoslowakei = 433

Liverpool England 442

Leeds United England 442

Marseille Frankreich 541

Auxerre Frankreich 433

Cologne Deutschland 352

s sl
|
‘ o -
- Legende
! PP | [ (et Flug des Balles
20 £t Maglichkeit des Tricks
‘ & ' Bewegung
"... eigener Mann
™~ N Gegner
| £ 11 | L :
\
| T
/ \
\ /
e Legende
------------------- Flug des Balles
Maglichkeit des Tricks
~ e et Bewegung
eigener Mann
) Gegner
 NAME: ~ LAND: | AUFSTELLUNG: NAME: LAND:  AUFSTELLUNG:
Rapid Yienna Osterreich | 352 Austria Vienna  Qsterreich 352
Club Bruges Belgien | 442 KV Mechelen  Belgien 442
Apoel Nicosia Zypern 532 Starta Prague  Chechoslowakei 352
Brondly | Dénemark | 442 Lyngby Danemark 442
Manchester UTD | England 451 Arzenal England 442
Sheffield Weds. | England 442 Kuusyzi Lakti Finnland 442
Monaco Frankreich | 442 ; :
Bayern Munich Deutschland | 442 Paﬁs St. Germain - Frankraich 442
VFBStufigat  Deutschland 442 Kaiserslauten - Deutschland 352
Ajax Holland 442 Panathinalkos  Griechenland 532
Ferencvards Ungam 442 Feyenoord Holland 532
AC Milan Italien 442 Fram Reykjavik  |sland 352
Sampdoria Italien 442 Napoli Italien 442
Valletta Malta 442 Lazio |taﬁan 442
Lech. Posnan Polen 433 ~
Al Glentoran b r
Sporting Lisbon Portugl ade E’jenﬁca i:Mnrlher!n [rland :ig
Univ. Craiova Rumanien 442 , ortuga
Celtic Schottiand 442 Derry Oy Republik Irand 442
Barcslona Spanien 352 Dinamo Kiev RuBland 442
Valencia Spanien 532 Rangers Schottland 532
G'H'PPERS Zurich  Schweiz 352 Atletico Spanien 442
Wrexhan Wales 442 IFK Gothenburg  Schweden 442

Daughter of Serpents

Sobald der erste Kampf beginnt,
driickt man alle Funktionstasten
hintereinander, anschliefend
<Esc>, und siehe da, der Levelskip
wird aktiviert, und man gelangt in
den néchsten Level. Wenn man nun
wieder <Esc> driickt, gelangt man
wiederum einen Level weiter und so
weiter, undsoweiter. =

Thorsten Hoffmann

80

Rlien Breed Special
Edition1992

Und dasoll mirmal einer sagen, es gi-
be keinen Cheatfiirdie Special Edition!
Wieschon bei Alien Breed |t mansich
an einem Terminal nieder und kann
die gewiinschten Cheats aktivieren, in-
dem man folgendes eingibt (fiir die
Eingabe aller Worter gilt:v=2!):

KEY TO THE CITY (beschert unendlich
viele Schliissel)

ALJENSARE BENDERS (unendlichviel
Energie)

STEVIEWONDER (der Bildschirm wird
schwarz)

JANUARY SALE NOW ON (die Aliens
werdenverdammtschnell)
STEMULATOR (der Bildschirm isttotal
zerstort)

PCEMULATOR (man kann den Termi-
nalnichtmehrbenutzen)

KATRINA HAS FARTED AND ITS A BE-
AUTY (alleAlienssind weg)

SALMAN RUSHDIE PLAYS ALIEN BRE-
ED (derSpieleristunsichtbar)
THE IRAQIS MADE THE WEAPONS
(mankannnicht mehrschieflen)
EIVIS MODE (der Bildschirm wird
schwarz und man kann nicht mehr
weiterspielen)
Des weiteren gibt es noch jede Menge
usitzlicher Effekte, die den Spielab
lauf aber nicht allzu sehr beeinflussen,
deshalb seien sie auch nur am Rande
erwahnt:
ALIENS LIKE MICHAEL BOLTON, WON
THE POOLS, BANK RAID, MR YALE OR
WHAT, JUST CALL ME MOGGY WHY
NOT CALL ME MOGGY ASWELL, JESUS
THIS JIM BEAMS IS GOOD STUFY, AHH
BUT WILL SHE SWALLOW IT, I JUST
LOVE TEAM 17 SOFTWARE, T WANT
FISH, ST USERS.
Gibt man die folgenden Worter im IN-
TEX SYSTEM (Terminal) ein, so erhilt
man personliche Nachrichten der Pro-
grammierer:
ANDREAS TADIC, RICO HOLMES,
MARTYN BROWN, ALLISTER BRIM-
BLE, KATRINA HIDLE, ANDY ROBIN-
SON, MICK ROBINSON, DEBBIE
BESTWICK, MICK PARKER, HEATHER
PARKER, EIAINE ROBINSON, RON,
JOYCIE BABES, CATH, GINGER NOD-
DY, SHAUN WAKEFIELD, CRAIG WAKE-
FIELD, DARREN WAKEFIELD, AMIGA
FORMAT, AMIGA POWER, AMIGA AC-
TION, AMIGA FORCE, AMIGA COMPU-
TING, THE ONE, CU AMIGA, CVG,
NIGELEMAP, TGM, POWERPIAY, TILT,
DATOR, DET NYE, K MAGAZINE,
HAYDN DALTON, DAVE BROADHURST,
DANNY BURKE, JUNIOR MCMILLAN
BOWERCLAN, LAURA AND JOHN, VAN
ADDER, ANDY SLATTER, LEEDS UNI-
TED, KOKKOSLAVEN, GIRLS DOWN-
TOWN, GENERAL MOTORS, AN-
DREAS. PETER, CHEAT, IYSATOR,
BOBERG, HALLA, STAFFAN, KTH, PHS,
C-9, SEGA, ME ANDREAS, LINDA,
KYSINGER. DEPECHE, ANTIACTION,
17, STEFAN, LITH, JONATHAN FOR-
BES, BERING, ULRIKA, TEQUILA.
Patrick Vieler

Wer erinnert sich nicht an dieses tolle
Jump'n’Run-Spiel. Wer sich hier ein
paar zusitzliche Leben verschaffen
will, kann dieses an den Speicherstel-
len $EF1, SEF7 und $FFB tun. Der
Energievorrat steht {ibrigens bei
SED3. |

Philipp Henkel
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Wir wissen, daf die Konkurrenz nicht gliicklich dber unsere Preispolitik ist — aier wir wollen ja nicht die Konkurrenz zufriedenstellen. Sondern Euch!
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Fir Druckfehler und Irrtimer keine Gewdhr ® Preiséinderungen vorbehalten  Lieferu

ng per Nachnahme, Frachtkosten 12,- bei Vorauszahlung 16,- UPS 15,- Vorauszahlung 12 - Ei.zusc.h.l.ug 7 .- Ausland 30,- Vorauskasse 25, ‘
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Auf die empfohlenen

Verkaufs- 122
°
preise
der Hersteller

Programm Amiga IBM ramm Amiga IBM Programm Am% IBM
Prog g Prog - 2 ﬂ Auf alle Computerspiele in unserem
1869 DV 6837 8205 Legend of I(rrundlu 2 DV Vorb. 82.05 Ulfima Underworld DA 82.05 p
1869 Amiga 1200/4000 DV 68.37 Legends of Valour DA 8205 8205 Ulima Underworld 2 DA 75.2] O amMea
ATALC. DA 68.37 9573 § leiswrelary5 DV 6837 8205 | Veils of Darkness 75.21 Wie ist das iiberhaupt méglich?
ATrain DV 8205 9573 Lemmings DA 54.69  68.37 Yroom DA 47 85
ATrain Cons Set DV Vorb. 41,01 Lemmings Double Pack DA 6837 6837 Vroom Data Disc DA 34.16 - .
Abardoned Ploces 2 0V 61,53 8204 §  lommings 2 DA 6152 8205 §  ViingsFit okayonaq. 785 8889 WILS";d 9('; Soff;\’ﬂregroﬁhﬂndel,

one in the Dar . ionheart " ayne Gretz DA 05 verkaufen die Softwar i
Alien Breed 1993 DA 20.49 Links DA 7521 8889 | Wax Works DV 68.37 8205 fp Ec’b‘? Z’Chibnuro}:‘
Aquafic Games DA 61.53 Links Banff Springs SVGA 4101 | Walker DA 61.52 Gndier, sonqers auah an. thaveroraucner
Apidya DA 54.69 Links 386 Pro DA 102.57 |  Whales Voyage DV 61.52  Vorb. [wie Euch), aber zum GLEICHEN
Airbus A 320 DA 8889 9573 Links Pinehurst 2 SVGA 41.01 Winter Challenge DA 6837 7521 PREISI!I
Arabian Nights DA 61.53 Links Mauna Kea SVGA DA 41.01 Wizardry 7 DV 95.73 )
Eﬁ@e}m F A ';gg? 13?83 t”rﬁ °*F“rf o BK 22;%3 63%3 ’&"“95 mm?dgr B\‘f o 82.05 lief

-17 Fiying Fortress ; T ord of the Rings . 68, ing Commander ) Wir liefern alle Spiel i
BCKd DA 4785 Egsaalion OV 4785 6153 | Wing Commander 2 Op. | DA 4101 | Markt erhaltich Rede’ die auf dem
Batte Isle Datadisc 2 DV 4101 4101 § Lotus Esprit T. Ch, 3 DA 47.85 Wing Commander 2 Op. 2 DA 41.01 \arkt erhaltlich sind.
Efﬁ‘?ieTTeum 5 Bﬁ g% 82.05 ﬁagwldw Bﬁ gsgg EEES W Weestling 2 BA 61.52 ggg; Die Ladenpreise schwanken.

ill's Tomato Game 2 McDonald Land 4. . Win A . T = :
Body Blows DA 54.49 Manchester United Euro. 5460 8155 | Xenobur DA 7521 |FOr w’::‘h"' Systeme kdnnen wir
gundedslti)gu Man. Prof.2.0 gV 68.37 678.37 Megcl |0PMuniaKFi'st ?urn. 61,.552 Zoal DA 4785 6837 liefern?

ar and Driver A 5.2 Metallic Power Compil. DA 61.52 Y : I
Civilization v 8205 10257 | Mightand Magic 3 DV 6837 8205 Zu den wichfigsten Spielen Kompletfiosungen PR TN e .
Eﬁrrier SEtr.'ke DA 68.387 68.3b7 Migtf ang Magic 4 DV 82.05 6;”'%(]* M UnS homsqhge&mc” ST, C

aos Engine DA 47.85 Vorb. Might and Magic 4 T. Il 68.37 , Spectrum, Schneider CPC, C16/+4,
Comanche Maximum Overkill Dy 95.72 Mi?ropmse Gcﬂf DA 82.04 88.89 MEGA DRIVE Atari ;L CDTV, Atari 2600, Atari 7/8{00
Comanche Data Disc DV 47.85 | Monkey lsland DV 6837  82.05 i * 7 ENGN ,
Eogqutja;\l of the Longbow B¢ 68.37 183.08 Jb\)‘\onéey islccrlwdp2 g\; 227%55 82.05 ﬁrerbgrner I DV 187,96 Atari Lynx, Game-Boy, Game-Gear, Sega-
obra Mission A o Second Price A ian DV 107.96 Master 5 & ¥
Curse o Enchaiia OV 8205 8205 | Nigel Mansell Gr. Prix DA 5468 6153 | Another World DV 107.96 ?f’,f : S‘?g"',Mego' NES, Lsungsbiicher
Creatures DA 54.69 Nova 9 Vorb. 8205 | Aquatic Games DV 107.96 und Komplettiosungen.
Eyberblus? 8;‘: 471'(8}1 Egﬂig&lfm Bi g?gg a5 é\tcmic Runner D¥ 39.96

yfron 47.85 olf Plus : 5 atman D 9.86 : P
D-Generation DA 2733 6837 Perfect General DA 7520 75.2] Batman Returns DV 89.96 Wl.e bekommt Ihr den Preis eines
Dagger of Amon Ra (LB 2} DV 6837 8205 Perfect General Date DA 4100 47.85 Beast Wrestler DV 89.96 Spiels heraus?
Daughter of Serpents DA 61.52 8205 Prophecy of the Shadow DA Vorb.  82.05 California Games DV 107.96
Dark Seed DV 6837 88.89 Parasol Stars DA 47.85 Captain America DV 107.96 G infach:
Darklands DA Vorb. 9572 Pinball Dreams DA 4785  61.53 Captain Planet DV 89.96 SRZ BTG,
ge;r Patrizier gz gggz 82.05 FIi'inbi':;izlIllnl’untusilas BQ 541)69 Etikocnh - 8¥ }8;82 1. Ithrruft uns an

eliverance : in usions orp. iki Chiki Boys : .
Dark Queen of Krynn DV Vorb. 8205 | Pirates Gold v 8204 9573 ChuckRock DV 107.96 |2 Ihr bestellt unseren Katalog gegen eine
Das Schwarze Auge OV 7521 8205 B Plon O (mit Videofilm] DV 8204 9573 0 Columns DV 80.96 Schutzgebithr von DM 5,00
Das Schwarze Auge 2 DV Vorb. Varb. Populous 2 DV 6152 7521 Cool Spot DV 107.96 (in Briefmarken)
Death Knights of Krynn DV 6837 61.53 Populous 2 Data Disc DV 34.16 Cyborg Justice DV 107.96 3. ik hnet i
Desert Sirike DA 61.53 Pool Archer McClean DA 4785 Vorb. | Dick Trac DV 89.96 . Ihr rechnet ihn Euch selber aus.
gune2 B¥ 3].&3 ;g%] Zoqlsoof Darkness . 20.82 é?gg [E)oublicru!clhh DV 107,36

une orb. ; Push Over A 546 6l. cco-The Dolphine DV 107.96 - PO
Die Kathedrale DV 8205 8205 0 Police Quest3 v 6837 8205 | Empire of Steel DV 10796 | Wie rechnet lhr den Preis eines
Dogfight DA 9573 ll  ProjectX DA 47.85 EX-Mutants DV 89.96 Spiels aus?
Dynablaster (mit Adapt.) DA 6153 6837 Putty DA 47.85 Fatal Fury DV 116.96
Eco Quest DV Vorb 82.05 Quest fer Glory 2 7521 7521 Ferrari Grand Prix DV 107.96 heichmtsint
Eco Quest 2 DV Vorb. 82.05 |  Questfor Glory 3 DV 8205 | Gloc DV 107.96 | !hr nehmt einfach den empfohlenen
Einmal Kanzler Sein DV 29.90 f  Railroad Tycoon DA 8204 8889 i Ghostbusters DV 89.96 | Verkaufspreis eines Spiels (steht entweder
Eishockey Manager DV 7521 8205 Rampart DA 54.68  68.37 Ghouls n Ghosts DY 89.96 in.der Werbuna der Herstell it debal
Elyira 2 DV 6837 8205 Realms DV 6153 7521 Home Alone DV 89.96 Ung der nersielier miv aabel
Eomnon i oA 1755 brss | Ren e Skies DSI3 AT Lo bo O raliog - ini T L etgen
European Championship . . egent ; ohn Madden Footba : is”
Eye ofthe Beholder 2 DV 8205 8205 | Red Zone DA 54.68 King of Monsters DV 10706 | ner uFreis?), den rechnet lhr mal 0,684,
Eye of the Beholder 3 DV Vorb. 82.05 | Ringworld DA 68.37 | Lemmings DV 107.96 | und das Ergebnis ist Ever Einkaufspreis bei
Falcon Collection DA 34.16 Road Rash DA 58.10 Mc Donalds Gladiator DV 107.96 uns.
Falcon 3.0 DA 102.57 Sensible Soccer 92/93 DV 47.85 Mego-Lo Mania DV 107.96 : W ; ;
Fallen Empire DV 8205 8205 | Shadow of the Beast 3 DA 6152 Mickey & Donald DV 89.96 | Nun ein Beispiel: Sensible Soccer (Amiga),
Fire and Ice DA 4785  Vorb. Shadow of the Comet DV 88.89 Mickey Mouse | DV 89.96 empfohlener Verkaufspreis = DM 69,95
Flies-Attack on Earth DA 7521  82.05 Sherlock Holmes DV 88.89 Muhammd Ali Boxing DV 107.96 69 95 x 0 484 = 47 85
F-15 Strike Eagle 3 DA 95.73 Sleepwaolker DA 54.68 NHLPA Hockey '93 DV 119.96 A i '
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ie Frogen...

Lord of the Rings

Ein namenloser Leser hat Probleme
mit der Amiga-Version von Tolkiens
Klassiker. Wie kommt man an die
verschiedenen Schitze von Moria
heran? Wo sind Geheimginge, und
wie Oftnet man sie? Welche Gegen-
stande werden bendtigt? Karten die-
ser verwunschenen Minen wiren
rechtniitzlich. &

LureoftheTemptress

Thorsten the Devil hat sich vor kurz-
em das Spiel zugelegt und ist auch
schon ziemlich weit gekommen
(dank der Komplettlosung von Thor-
sten Schott). An der Stelle, wo man
den Skorl ansprechen muf$, um in
die Burg zu kommen, hat er jedoch
Schwierigkeiten. Hier soll in einer
automatischen Sequenz etwas mit
dem Fafl geschehen. Bei Thorsten tut
sich jedoch nichts. Muf man eine
spezielle Taste driicken oder den
Skorl an einer bestimmiten Stelle an-
sprechen? 5i

Firmin Koller ist im Zimmer 8 an der
Kurskstrafse gefangen genommen
worden und kommt nun nicht mehr
weiter, Wer kann helfen? L
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MegoloMonia

Rainer Frof§ sucht einen Code, mit
dem man im Amigaspiel in derersten
Epoche mit mehr als 100 Mann star-

Stefan mochte gerne wissen, was
man genau-tun mufs, damit man
keine nassen Ohren hat, wenn man
zum magischen Schwert in Beldaron
kommt. |

Indiana Joneslill

Wenn Stefan das Gralstagebuch “6ff-
nen” will, sagt Indy ihm, daf$ es das
Buch seines Vaters wire. Will er es
“benutzen”, kriegt er dhnliches zu
horen. Gebraucht wird das Ding je-
dochinderBiichereivon Venedig.

Trunsarctico

Wer kennt einen Tip, der Sabine
Claussen bei diesen 4tzenden Zug-
kdmpfenunbesiegharmacht? W

Dark Queenof Krynn

Wenn sich Jiirgen im Luminari be-
findet, kommt er im elften Stockwerk
zu einer Tur, die er nicht aufbe-
kommt. Auf dem Riickweg trifft er je-
doch eine Elfin, die ihm irgend etwas

voneinem “Porch’” erzihlt. Haterir-
gendetwas{ibersehen? -

Wie bekommt man bei der Co4-Versi-
on des Spiels den Baumstumpf ange-
hoben, den das Monster auf den Kopf
bekommt? Uber eine Antwort freut
sich Utz. N

Eishotkey Munager

Roman Dobberstein sucht nach ei-
nem Cheat fiir das Software 2000-
Spiel. Werhateinen? |

Wie kommt Axel in der Amiga-Versi-
on des Spiels an der Schlange vorbei?
Wie kommter{iberdie Schlucht?

Bjorn der Bir hat eine ganze Reihe
von Fragen, da er schon seit Wochen
kein Stiick vorankommt. Wie offnet
er die Garagentiir? Womit werden die
beiden Vorhéingeschlosser im Verlies
gedffnet? Wozu bendtigt man die
Schliisselkarte? Wofiir ist der gelbe
Schliissel? Wie kommt man an das
Radio im Swimmingpool? Ist der
Hamster wichtig? Womit dreht man
die Duscheim Bad auf? i |

; NickyBoom -

Wie kommt Lars Delventhal in die
dritte Ebene desersten Levels ? ]

Battlelsle

Wer kann Sascha Mamsch im Level
Fifth der PC-Version weiterhelfen?

Gabriellebendtigtdringend Hilfestel-
lung. Wo befinden sich die tatsichli-
chen Eingiinge von Wyrm Hills, My-
stic Mountain und der Island of La-
ment. Daf3sie in den oben genannten
Bergen sind, ist klar, aber trotz tage-
langer Wanderung sind die verd...
Eingdnge nicht zu finden. Warum
denn nicht??? Wosindsie denn??? Wer
weif$ Rat??? |

Ileurtnf_[hinu

Matthias kommt bei HOC absolut
nicht weiter. Lucky und Chi sind in
der Festung und zwar in dem Raum,
wo Kate gefangen ist. Die Tiir ist mit
einem Riegel verschlossen, Was kann
man mit den Schlangen machen
oder ihnen geben, um die Karte zu
retten? AufSerdem wird vor dem Zu-
gang zur Festung “Spielkreuzung”
angezeigt, obwohl er alles Denkbare
erledigthat. |

Philipp hitte da mal drei Fragen zur
PC Version. Wie kommt man in das

Dungeon hinterdem House of Games
in Bucaneer’s Den? Wie kommt man ~

inden Tresor auf Spektran? Wie findet
man Alagners Notebook? Danke im
Voraus. LY

The A. hat auf dem Amiga nach kur-
zer Zeit keine Leben mehr und rennt
dann heulend zu Mammi. Hat denn
keinereinen Cheatfiirihn? & ]

LauraBowli

Im 3. Akt findet Laura die Leiche des
Dr. Carrington, dessen Taschenuhr

allerdings die Initialen “WL" tragt.
Trotz aller Bemiihungen kann Ha- -

rald die Taschenuhr nicht finden.
Wer kann ihm die korrekte Stelle sa-
gen, damiterweiterkommt. |

Wolfram Heil bekommt in den Kata-
komben immer von einem {iblen
Kerl den Schiddel miteinem Steinein-
geschlagen. Es wird empfohlen, sich
die richtige Watfe zu besorgen. Was
bitteschon istdenn die richtige Watfe?
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Hint Hunt

... und ein paar Antworten

Monkeyisiand

Zuerst die Geisterfeder aufheben und
damit den schlafenden Geist kitzeln.
Mit der heruntergefallenen Grogfla-
sche kann man die Ratte beseitigen.
Die Affen gehen selbstindig zum
Eingeborenendorf zuriick, wenn
man alles auf dem Geisterschiff erle-
digthat. a8

AloneintheDark

Die Schallplatte im Arbeitszimmer

, von Jeremy Hartwood, ‘La Danse Ma-

L 52

cabre’, istdie Tanzscheibe.

[n der Biicherei das Regal rechts von
der Geheimtiir untersuchen. Mit der
Buchattrappe ffnet man die Tir,
DerWurm: Indenersten Gang hinein
(Wurm folgt), wieder bei der ersten
Gelegenheit nach rechts abbiegen.
Dortistein Monster, welches man mit
Revolver, Gewehr oder Schwert toten
kann. SPEICHERN! Langsam den

Gangzurtickgehen, in dem man jetzt
ist, aber nicht ganz hinaus, denn in
der Rohrewartetder Wurm. Den lockt
man so weit wie moglich in den Sei-
tengang (indemsich derWurmnicht
umdrehen kann) und lduft dann an
ihm vorbei, wieder in die Rohre. Am
Ende der Rohre geht man dann nach

links. =
i Rings Quest
Malmit “fliegt” versuchen, |

ButkRogers

Zuerst in die Sicherheitszentrale
(Raum unten links) und diese aus-
schalten. Gerade jetzt bringt ein Sol-
dat Kristalle, mit denen man die La-
serkanone  auflddt.  Auferdem
benditigt man noch eine Zeitbombe
aus der Waftenkammer. Showdown,
Raumschiff mit Laserkanone abbal-

lern, Zeitbombe an der Kanone an-
bringenunddannnixwiewech. W

Heartof China

Withrend Kate geheilt wird, machen
sich Lucky und Chi auf die Suche
nach Transportmitteln. Mit einer Ba-
stelei Chis und einiger (berre-
dungskunst seitens Lucky kann man
dem Jungen auf dem Schrottplatz et-
was Benzin entlocken. Im Telegra-
fenamtwird Lomax iber die neue La-
ge informiert. Danach noch den
Schiilerdes Lamas verwirren und mit
dessen Informationen zu den Einhei-
mischen gehen. Alles lduft darauf
hinaus, daff man einen Aufstand ge-
gen Bonjon anzetteln muf. Und so
weiter, undsoweiter... |

Underworid

Du hast eine defekte Version (wie bei
mir {ibrigens auch mal). Da gibt es
nureins: Spielstindespeichern, Spiel
umtauschen und wieder die Spiel-
stindeeinladen. ]

1. In den Tce Caverns wird der Rod
beim ‘4er-Brunnen’ in der eingefro-
renen Stadtbenutzt.

2. Im zweiten Level, im grofen
Raum, dem norddstlichen Gang fol-
gen, Uiber die Briicke gehen und dann
imersten Gang nach links. Solltedort
ein Gitter sein, welches Du nicht off-
nen kannst (Zauber), mufdt Du erst
das ‘Gitterrétsel' im rechten Gang [6-
sen, Thiswasit.

3. Am besten den GeschofSschutz-
Zauberbenutzen, und mit den aufge-
sammelten Zauberstdben schwichen
oder gar killen. Kdmpfen tut er mit
Dir aber erst, wenn Du die Magierin
imWestenerledigthast.

4. Braucht man nicht, weil dahinter
einAbgrund ist.

5. An der Abzweigung davor nach
links gehen. Vis-a-vis ist eine Ge-
heimtiir. Die Falle (rotes Feld) kann
man ruhig betreten, aber vorher ab-
speichern. Entschiirfen kann man
die Falle auch, und zwar, indem man
einfach eine Kerze vom Boden auf-
nimmt. Dahinter ist ein Raum mit
zwei “‘Kopflosen”, die man kurzer-
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Hint Hunt

hand umhaut. Der gesuchte Black-
rockgem liegt dort irgendwo auf dem
Boden.

6. Nystul ist eine der wichtigsten Per-
sonen im ganzen Spiel, denn er wan-
delt die Gems so um, dal man sie in
die Miniaturnachbildung einsetzen
kann. AufSerdem wird er zum Schiufl
des Spiels noch einmalsehrwichtig,
7. Haltirgendwosuchen. 2

Hier die Antwort auf die Fragen zum
Spiel DSA von “Sammy” und E.Lo-
renz” in Heft 5/93. Erst mal zu Dir,
Sammy. Du stehst vor einer Stein-
wand. Der beste Weg, die Chose aus
dem Weg zu ridumen, ist es, den Zau-
berspruch “Hartes schmelzen” zu
verwenden. Der Spruch macht den
Stein fiir eine Weile weich wie Butter,
verbraucht allerdings auch eine
Menge Astralenergie. Die Zauberer
sollte einen starken Zaubertrank da-
beihaben, um sein astrales Konto
wieder aufzufrischen. Falls Dein Ma-
gierden Spruch nichtkann, engagie-
re einen Nichtspielercharakter in ei-
ner Kneipe. Die laufen Dir ab und zu
iiberden Weg.

Oder Du benutzt Methode 2, bei der
ich aber nicht genau weif3, ob sie in
Deinem Fall funktioniert: Du zau-
berst erst mit dem Spruch “Penne-
tritzzel”, damit deine Party den rich-
tigen Durchblick hat, und dann be-
nutzt Du den Spruch “Transversa-
lis”, um durch die Steine hindurch-
zuwandern. Auch nichtibel.

Nun aber zu E.Lorenz. Das Kartenteil

HeiBe Spiele zu Tiefstpreisen!

HG-332(E)

Klein. Handlich. Und ziemlich gesprachig...

! 1
| el AL 5-IN-1
HG-111-1 < 7 ET-502 ET-503
10-1N-1 S-IN-1 5-IN-1
with talking :lOGI-l_lll
GAME/TIME/CLOCK et

von Ahrenson ist eine pure Fil-
schung, Der Alte hat das zwar nicht
mit Absicht gemacht, aber Du bist
dem Schwindel voll aufgesessen. Su-
cheweiter, bis Du das richtige Teil fin-
dest. Der Spruch “Mutabili” ist abso-
lut nix fiir Dich oder andere Spieler,
sondern nur fiir Schwarzmagier der
iibelsten Sorte. Mit ithm kannst Du
nimlich mehrere Wesen in einem
scheufSlichen Ritual zu einem einzi-
gen degenerieren. Auf diese Weise
entstehen zum Beispiel die wider-
wartigen Harpyien (Mischung aus
Frau und Adler). Soviel wie ich weif,
kann man den Spruch nur in Verbin-
dung mit dem Umkehrspruch “Re-
versalis” verwenden, um die Krea-
turen wieder von ihrem Joch zu erlo-
sen. Das gibttibrigens Punkte!

Den Giirtel, den Dusuchst, findest Du
in der Herberge zwischen Daspota
und Ottarje. Er hat einen ungeheu-
ren Nutzen: Ziehst Du ihn an, siehst
Du nicht nur jene schone Grafik von
der Verpackung, sondern kannst
auch fortan Leichen, Mumien und
Zombies in allen Stadien des Verfalls
locker entgegentreten. Der Todes-
angstwert sinkt ndmlich ganz be-
trichtlich.

Das Totenschiff schwimmt auf dem
Meer der sieben Winde, ist aber leider
nurdurchZufall anzutreffen. Das gilt
auch fiir jenes iible Weib Swafnild
Egilsdotter, welche in den verschie-
densten Héfen herumstreunt. Auch
die Nichtspielercharaktere sind nicht
einfach zu finden. Sie lungern ab
und zu in den Wirtschaften herum,
laden euch zu einem Bier ein und
entpuppen sich dann erst als welche.

1

HG-532
HG-532(E)
32-IN-1

(with talking)

oL

E'i"- 501
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Einen findest Du in Kravik. Und so
wiinsche ich allen DSA-Spielern
noch Hals und Beinbruch und wenig
schwarze Augen —selbige findet man
tibrigens am Einsiedlersee. |

Markus Hoffmann

Andreas zu Waxworks: Man hat ein
schones Icon mit dem Text “umge-
hen”. Dieses Icon zuerst anklicken,
und dann auf den Draht. Nun miifite
man eigentlich ohne Probleme vor-
warts gehen konnen.

Andy zu Indy 3: Im Erdgeschofs redet
man mit den angetrunkenen Solda-
ten und verschwindet danach mit
dem Krug in den Raum, in dem das
Bier steht. Hier kann man den Krug
auch gleichfiillen.

Das Bier gieRt man tiber die heifSen
Kohlen. Wenn sich der Dampf verzo-
gen hat, nimmt man sich den
Schweinebraten und zapft den Krug
anschlieSendvoll Bier.

Nun geht man zur Halle und dann
weiter zu den anderen Géngen. Dann
in den Gang links rein, und den
Wachmann mit der Reihenfolge
(3,2,1) ausschalten. Danach kommt
der Raum mit der Ritterriistung. Die-
ser gibt man einen Tritt und verldist
den Raum wieder. Anschlieffend wird
der dritte Soldat (mit 1,2,3) ausge-
schaltet.

Hat er Euch die Story abgekauft,
dann geht in den ersten Stock, zweite
Tiir. Dort befindetsich eine Truhe mit
fiinfzig Mark. Dieses Geld natiirlich
mitnehmen, und dann zum vierten
Soldaten gehen. Den trickst man mit
(2,2,1,1) aus. Jetzt in den Raum mit
der anderen Truhe, und dort die Uni-
form nehmen. In der Uniform ist ein
Schliissel. Wichtig! Mit dem Schliis-
sel Gffnet Thr die Kleiderkammer im
Erdgeschof8 und nehmt Euch die
Uniform. Aber noch nichtanziehen!
Dann geht's zu dem Punkt im ersten
Stock, der auf der Karte mit einem X
gekennzeichnet ist. Thr lafst den Sol-
daten an Euch vorbeigehen. Zieht
Euch die Uniform an. Wenn erwieder
zurtickkommt, folgt Thr ihm die
Treppe hoch zum zweiten Stock. Dort
empfangt Euch dann noch ein Sol-
dat. Hier auch wieder die Reihenfolge
(1,2,1).

Anschliefend in der oberen Raum
gehen. Den Schidferhund mit dem
grofden Schweinebraten abfiittern,
und anschliefend den Pokal krallen.
Damit gehen wir ins Erdgeschof§ und
fiillen den Pokal und den Krug mit
Bier. Vorher aber unbedingt die Uni-
form ausziehen.

Nun gehen wir in den zweiten Stock,
aber wieder mit angelegter Uniform.
Biff, dem Schldger, gebt Ihr den Krug
unddannden Pokal. Deristdann erst
malbedient.

Als néchstes sucht Thr die griinen
Drihte und zieht daran. Dann
kommt der Oberbof, und man mufS
ihm das Gralstagebuch geben. Man
sollte ihm aber das falsche geben. Ihr
findet es in Henrys Wohnung. Dort
muf man an der weifSen Tischdecke
und am Biicherregal ziehen. Das
Biicherbord danach mit dem Scan-
ner absuchen. Das Klebebandkniuel
nehmenundindasLosemittel legen.
Mit dem so erhaltenen Schliissel die
Truhe unter der Tischdecke offnen.
So bekommt man das falsche Grals-
tagebuch. Das Witzige ist, daf§ es das
Zimmer von Henry gar nicht gibt.
Man befindet sich jetzt im Erdge-
schofS, im Raum mit der Riistung,
Nun riickt man die Stiihle so, das
mansich mit Hilfe der Lanze befreien
kann.

Dann driickt man die linke Statue,
und der Kamin offnet sich. Tja, das
wardie Losungfiirdas Schlofs.

Zur Fragevon Fabian aus Heft 5/93:
Man nimmt das Stroh vom Balkon,
schneidet mit dem Messer das Geléin-
der ab und legt beides in den Kamin.,
Man hingt den Kessel dariiber und
legtdas Gold hinein.
Nun flotet man nach URM, gibt ihm
die Marmelade und 14t ihn Feuer
auf den Kamin speien. Jetzt schmilzt
das Gold und kann weiterverwendet
werden, g
Christian Genzel

Zur Fragevon Sven aus Heft 5/93:

Dustartestmit4 Spielernim gleichen
Kontor, z.B. RIGA. Den Spieler, den du
selber spielst, 1t Du einen Tag lang

7§93



1
I
i
I
I
1
i
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
1
I
I
I
I
1
1
1
1
1
1
i
1
1
1
1
1
1
I
I
I
i
I
I
I
I
1
1
I
I
)
I
I
1
1
I
1
1
1
1
1
1
1
I
I
I
1
I
I
I
I
|
i
I
I
I
i
I
I
I
1
i
1
1
1
i
1
1
1
i
1
1
1
i
1
I
I
1
I
I
i
I
I
I
I
I
1
1
1
]
1
1
1
I
I
I
I
1
1
I
1
I
1
1
1
1
1
I
I
I
I
ks
I\
I
I
1
I
|
]
I
1
1
1
1
1
1
1
1
I
1
i
I
I
1
i
1
1
1
I
I
I
I
I
I
1
1
i
1
I
1
I
I
I
I
1
1
I
1
1
1
I
1
I
I
I
I
I
1
1
1
1
1
I

X

Hint Hunt

warten. Mit dem néchsten gehst Du
in die Bank und klickst “geben” an.
Nun klickst Du auf deinen Namen,
gibst 1% Zins pro Jahr, 99.999 Taler
und 9.999 Jahre Laufzeit ein. Als
ndchstes steht auf dem Bildschirm
“Gebot”, dort gibst Du wieder 99.999
ein, und schon hast du die Kohle auf
Deinem Konto. Zum Abschluf$ noch
das Schiff verkaufen, und genauso
mitden anderen Spielern verfahren.
B
Simon Schleifer

[n ASM 4/93 weifs ein Spieler, der sei-
nen Namen nicht schreiben kann.

2 l\emen Rat wie er bei Ultima VII die

~ Potion zur Riickverwandlung von
Horance dem Lyche mixen soll. Das
liegt wohl daran, daf$ es in U7 einige
Bugs gibt; mir gelang das nimlich
auch nie. Es gibt jedoch einige Ge-
heimriume, die auf normalem Weg
nichtzuerreichensind. Man bendtigt
dafiir den Cheat-Mode, der sLhon
malinASM abgedrucktwar,

Man startet das Spiel mit ULTIMA ab-
cd, hilt die <ALT>-Taste gedriickt
und tippt auf dem Zehnerblock 255
ein. Wenn das Spiel startet, betétigt
mandie <F2>-Taste und gelangt ins
Cheat-Menii. Dort gibt man T fiir
Teleport und H fiir Hexadezimal-
Eingabe ein. Bei X gibt man 767, bei
Y 4abundbeiZ Oein.
Nach Verlassen des Cheat-Meniis
landet man in einem geheimen
Raum mitten im Berg zwischen
COVE und VESPER. Im hinteren Teil
des Raums befinden sich 12 Tele-
porter. Yor dem ersten steht ein Korb
mit dem fertigen Soulcage, daneben
eine blaue Potion. Das ist die Mixtur,
die man fiir den Lyche bendtigt.
Durch Benutzen des rechten Telepor-
tersin der zweiten Reihe gelangt man
genau vor den Dark Tower in Skara
Brae.
Wer Gold braucht sollt sich nach
X:a7, Y:97b und Z:0 beamen, dort
wartet eine tolle Uberraschung, Auch
hier gibt es wieder einen Teleporter
flirden Riickweg, (]
Hans Binder

Final Funtasy Legend

Antwort auf Marcus' Frage zum
GameBoy-Spiel:

Um in der Edo-Welt weiterzukom-
men, sollte man zunzchst die Detek-
tivin Hanna im ostlich gelegenen
Dorf aufsuchen. Von ihrerfahren un-
sere Helden, dafs die Waren von Echi-
goya nur aus Schmuggelgeschiften
stammen. Also statten wir auch ihm
einen Besuch ab (anderes Dorf, La-

den rechts unten). Nachdem Echi-
goya hinter dem Ladentisch ange-
sprochen wurde, wendet unsere
Truppe sich nun zum Hafen. Wir
sdubern das Schiff welches am Steg
liegt, und kinnen in den Keller von
Echigoya gehen. Dort betreten wir
den letzten Raum. Wieder zuriick an
der Oberflidche, gehen wir nunmehr
in Shoguns Palast und besiegen die
dortherumlungerndenWachen. WM

Spiderman

HIER KONNTE DEINE
ANTUORT STEHEN!

' GENAUERES AUF SEITE 86

Band Nr. 2
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Secret Service

oga, meine Getreuen. Si-
cherlich habt Thr wieder
fleifsig Adventures geldst,
seit gejumpt und gerunnt,
habt gepeekt und gepoket und Karten ge-
malt wie der alte Merian. Jetzt wollt Thr
natiirlich auch den verdienten Lob ftir Eu-
re Arbeit und Euren Namen in unserem fei-
nen Magazinsehen. Tatsdchlich erreichen
mich jedoch viele, viele Tips, und welchen
ich letztendlich veréffentliche, hingt ganz
davon ab, wieviel Arbeit ich damit noch
habe (ganz schon faul, nicht wahr?) Aber
ganz im Ernst, Thr konnt ganz gewaltig
helfen, den Secret Service zur gut funktio-
nierenden Informationsborse zu machen.
Und zwar geht dasso:

Das Anschreiben
Auchmiristesvolligegal, obder Brief mit
“Fure Exzellenz”, “Sehr geehrter” oder
“Michtig wichtiger...” beginnt. Es gibt
jedoch gewisse Dinge die beachtet wer-
densollten:

— Ob Thr mit der Hand oder per Text-
verarbeitung schreibt, ist mir relativegal.
Bei handschriftlicher Post sollte man
sich jedoch an die gebriduchlichen Kon-
ventionen der deutschen Schreibkunst
halten. Der Text sollte nach Moglichkeit
leshar sein und kein Adventure an sich
darstellen. Lieber habe ich natiirlich or-
dentlich getippte Seiten oder gar, wenn es
sicheinrichten 14ft, Text auf Diskette.

—Daunsere Aktenordner stets das glei-
che Format haben, ist die Verwendung
von normalen A4-Papier eine gute Idee.
Die kleinen Schmierzettel bilden sowieso
eine undurchdringliche Schicht auf
meinem Schreibtisch, und es wére doch
schade, wenn ich einen gelungenen Tip
erst wiederfinde, wenn das Game schon
dreimal als Oldie des Monats vorgestellt
wurde.

— Wenn Thr Eure Anschrift und viel-
leicht auch noch die Bankverbindung
mitteilen konnt, ist es wesentlich einfa-
cher, Riickfragen und Honorarabrech-
nungen zu erledigen. Adressen auf Brief-
umschligen helfen zwar der Post, im
hektischen Redaktionsalltag geht so et-
was jedoch laut Murphys Gesetzen gera-
de dann verloren, wenn die Anschrift
nicht noch einmal separat iiber dem
Textsteht.

—Wenn Ihr eine Frage beantwortet, ist
es recht hilfreich, wenn Thr auch verratet,
wer diese Frage wann gestellt hat. Ist ir-
gendwie logisch, ne?

— Genauso wichtig ist es zu wissen, auf
welchen Computer oder welche Konsole
sich der Tip bezieht.
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HOW TO PLAY

Der Inhalt

Tips und Tricks sind das A und O im
Secret-Service-Agenten-Business. Kurze
Tips wie Cheats und Paworter sind ge-
nauso interessant wie das komplette Kar-
tenwerk oder Detailinformationen tiber
den aktuellen Adventureknaller. Je fri-
scher der Tip, desto griRer die Chance,
daRer abgedrucktwird.

Karten zu malen isteine feine Sache, die
der Kreativitdt beim Losen von Games eine
sehr groRen Spielraum einrdumt. Unter
Karten verstehen wir allerdings Dinge, mit
denen mansich besser in einem Adventure
zurechtfindet, und nicht hilfloses Gekrit-
zel auf seltsamen Untergriinden, fiir die
man wiederum eine Karte benGtigt, wenn
man sie verstehen will. AufSerdem miissen
wir das Ganze auch noch leshar reprodu-
zieren, Der beste Weg ist die Anfertigung
der Karten mit einem Zeichenprogramm,
das eine halbwegs gingige Grafiknorm

auch auRerhalb der herkmmlichen Hot-
line-Sprechzeiten jederzeit zu erreichen.

Belohnung satt

Wenn ich mich dazu entschliefle einen
Eurer Tips abzudrucken, gibt’s dafiir
auch was Feines vom Onkel. Natiirlich
wissen wir, daf3 [hr Euch tiber ein person-
liches Dankeschon und ein paar Stiig-
keiten am meisten freut. Phantasieloser-
weise gibt es allerdings nur ganz ge-
wohnliches Geld. Habt Ihr Eure Bankver-
bindung angegeben, gibt es eine Uber-
weisung (schnelle Kohle), andernfalls
einen Verrechnungsscheck (langsame
Kohle). Wieviel Thr vom schntden Mam-
mon kassiert, hiingt ganz vom Umfang
und der Qualitit Eures Tips ab. Zwanzig
Mark gibt’s auf jeden Fall schon mal.

Richtig umfangreiche Sachen werden -

mitbis zu hundert (das ist eine 1 mit zwei
Nullen) Mark pro Seite vergolten. Son-

Secret Service

Auf vielfachen Wunsch hier noch einmal unsere ultimative An-
leitung, wie Ihr die besten Chancen fiir die Verdffentlichun
Eurer Tips ergattert. Also alles schdn auswendig lernen, wirg
telefonisch abgefragt. Und wehe, Ihr wiBt EurenText nicht.

schreiben kann. Ich freue mich ganz be-
sonders, wenn Ihr auch noch dazu-
schreibt, mit welchem Programm und auf
welchen Computer die Karte gemalt wur-
de. Alternativ dazu tut’s auch weilSes Pa-
pier, wenn es mit einem gut deckenden
Stift bemalt wird. Der Einsatz technischer
Hilfsmittel (Lineal, Zirkel usw.) fiihrt
nicht etwa zur Disqualifikation, sondern
istehererwiinscht.

Ahnliches gilt fiir Tabellen und
PaRwortlisten. Gerade bei Zahlenkolon-
nen verhaut man sich doch immer wie-
der besonders gern und findet die Fehler
auch bei mehrmaligen Durchsehen
nicht sofort. Erfahrungsgemif werden
solche Fehlerquellen erst bei der Hotline
bemerkt und verursachen eine ganze
Menge Schwierigkeiten bzw. blockierte
Drihte.

Grofere Projekte (wie zum Beispiel die
Losung der Frage nach dem Sinn des Le-
bens incl. Karten und Cheats) sollten vor-
her mit mir abgesprochen werden. Wire
doch schade, wenn Ihr das alles herausfin-
det, und ich weifl es schon. Meine Telefon-
nummer lautet 05651/929126 — Thomas
Morgen —, und fiir solche Fragen bin ich

derhonorare fiir besonders gelungene
und praktisch druckfertige Beitrige las-
sen sich eventuell auch noch ausma-
chen, aber das mufl dann wirklich schon
Hand und Fuf haben.

Vom Abschicken Eurer Beitriige bis zum ~

Eintreffen der Belohnung kénnen schon
mal ein paar Tage ins Land gehen, was
hauptsichlich den Gesetzen der Ther-
modynamik anzulasten ist: Einen Tip
konnen wir erst bezahlen, wenn er auch
tatsdchlich ins Heft kommt. Trotzdem
geht auch manche Post verloren, was uns
mindestens ebenso drgert wie Euch.
Wenn IThr nach acht bis zehn Wochen
noch nichts von uns gehort habt, ist et-
was faul, und Thr solltet Euch mal mel-
den. Nach Moglichkeit schriftlich und
unter Angabe aller Daten, die fiir eine
grifiere Suchaktion unerldlich sind.
Dazu zihle ich die Anschrift, das Datum
der Ersteinsendung und einen Hinweis,
umwasessich handelte.

Kann eigentlich gar nichts mehr schief-
gehen oder was? Also laft sehen, was Thr
auf der Pfanne habt! So long bis zum
nichsten Mal,

Euer Thomas
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Noten der Schiiler in seiner Schule Oxford

Jupun' AUIOS Eekironik ngh TE(h TOI(iO zu manipulieren. In Japan fiihlt er sich
" ! ! = !

nun besonders heimisch, denn Japan ist

OSUI(U, groﬂe Siﬂdie, Menschenmassen. Gei-  dochdastandderElektronikschiechthin.

Lady Femme Fatalesieht gut aus, arbeitet

shas, Manager, Fleif} und Neugier. Gibt es noch  yeim vt und bcodete s g Kar
etwas. was man ijber Jupun wissen mijﬁie') JUI riere als Tdnzerin damit, daf§ sie einem
A rJa?

Windhund von Manager folgte, der ihr im

Wie kommi man S(hﬂe" an dﬂS Geld underer Endeffekt allesnahm. Seitder Zeitistsie Gla-

Leute?

NIPPON SAFES INC.
-PREVIEW-

System: Amiga, geplant fir:
PC, Hersteller: Digital Mar-
keting International, Eng-
land, Muster von: Hersteller.

s gibt liebe Menschen —
dassind die, die immer ar-
tig Guten Tag sagen, im-
mer den Teller leer essen,
Tante Frieda zum Geburtstag einen Strauf§
Blumen schenken und niemals Nachbars
Katze an den Anhénger der Strafenbahn
héingen. Undes gibt bse Menschen, die ge-
nau das gerne machen, was so ein lieber,
netter Langweilersich nieerlauben wiirde.

Japanisches Dreigespann

In der realen Welt sind diese “Bosen”
einfach nur bose, im Computerspiel sind
sie einfach nur niedlich. In Nippon Safes
Inc. begegnen wir gleich dreien dieser
miesen Zeitgenossen, deren Gedanken ei-
gentlich nur um eines kreisen: Wie geneh-
mige ich mir ein tolles Leben, ohne arbei-
ten zu miissen? Da Marchen nur im Mér-
chen stattfinden und die nette Fee sich als
Tagtraumentpuppt, bleibt nureinesibrig;
Thecrimeof the century!

Der Spieler von Nippon Safes Inc.
schliipft in einen von drei Charakteren. Je
nach Neigung (Witzig! Solche Neigungen
werden im wirklichen Leben natiirlich
unterdriickt) darf man Doug Nuts (nicht
zu verwechseln mil den zuckersifSen
Backwaren von jenseits des Ozeans), La-
dyFemme Fatale oder Dino Fagiolisein.

Doug Nuts ist ein Elektronik-Profi, der
wohl nur in Bits und Bytes denkt. Er be-
gann seine negative Karriere damit, die
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mour-Girl —und reichlichunberechenbar.
Dino Fagiolischlieflich leidet an seiner
Berufskrankheit: Lange Jahre als Boxer
hinterlassen namlich Spuren —vor allem
im Hirn. Der Tropf wird gerne von anderen
kriminellen Elementen benutzt, um ir-
gendeinen Blodsinn anzustellen, der ihn
schnell wieder ins Gefangnis bringt. Jeder
dieser drei Helden beginnt das Spiel dort,
woer (sie) den meisten Teil des Lebens ver-
bracht hat—vordem Tor des Gefingnisses.
Keinen Pfennig.. — Entschuldigung; ...
Yen in der Tasche, aber den Kopf voller
Ideen, was man anstellen konnte, warten
die schriigen Figuren darauf, durch Tokio

MEIRE SOk s Moppor!
fCb Lot ChOM Atring YL

o T s ;
: 3 e,.nf Y

geleitet zu werden. Viel Gliick kann man
danursagen...

Spielen wir doch mal
Diskjockey

Soweit zur Story; kommen wir zuriick in
die rauhe Wirklichkeit. Die Grafik ist
recht lustig gezeichnet. Die Figuren und
Aktionen sind mit Humor gewiirzt. Tja,
und immerhin fiinf Disketten gab’s bei
unserer Testversion. Es ist genau wie bei
japanischen Autos: Die Ausstattung ist
mehrals reichhaltig,

Aber, was ist das? Fiinf Disketten — und
das Spiel kann nicht von Festplatte ge-

spielt werden! Diskette 1 ist eine Ami-
gaDOS-Diskette, die anderen erfreuen
sich des beliebten NDOS-Icons. So kann
der Amiga-Besitzer Part One auf die Fest-
platte beamen und danach mit den restli-
chen vier Disketten jedem Diskjockey die
Ehre abgraben.

Das Spiel lduft unter 0S2.04 und auf dem
A3000; auf einem A4000 gab’s eine
dauferst kurze Vorstellung. Dabei ist sy-
stemkonformes Programmieren doch
soooeinfach!

Bildschirmschoner

Der Bildschirm wird zu einem Drittel
ausgelastet. Macht zwei Drittel, die ge-
schont werden. Fiir die Handlungs-Icons
muf zunéchst einmal eine Lupe zu Hilfe
genommen werden, damit man sie tiber-
haupt sieht, und machen nur mit massi-
ver Handbuchunterstiitzung Sinn. Ged-
lucktel Kopielschutz...

Was noch zu sagen wire? Was bislang von
Nippon zu sehen ist, macht dem Rech-
nersystem keine Ehre. Die PC-Version
wird wahrscheinlich wieder iiber mehr
Farben verftigen, einfacher zu spielen
sein, kurzum, wahrscheinlich ist die
Amiga-Version die bose und die PC-Versi-
on die gute. Zu wiinschen wire es weder

4 Daschweigt
die japani-
sche Hof-
lichkeit

dem Spiel — denn das Thema an sich ist
wirklich lustig—noch den armen gebeu-
telten Amiganern. ]

Vera Brinkmann
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ABANDONED
PLACES 2

System: Amiga, geplant fir:
PC, empf. VK-Preis: 99,95
DM, Hersteller: ICE, England,
Muster von: Hersteller.
4 Noch herrscht

Frieden im Fanta-
sy-Land

Da war noch der Bose-
wicht! Ein rundes Dut-
zend Male schon besiegt,
trotzdem nicht verzagt,
macht er sich daran, sei-
nen Job zu tun und Bdses
zu ersinnen. ks dirstet s kommt so, wie es kom-
ihl'l nuch RUChe an der at- men mufSte: In dem Fan-
tasyland mit dem unaus-
zenden Truppe guter Bu- sprechlichen Namen Ka-
. .t . lynthia ist Arger angesagt. Arger, den nur
blS, dle Ihm Und seinen eine vierkipfige Heldentruppe abwenden

Monstern S(hOI'I einmu| kann. Vierkopfig? Nun, eigentlich ja
! fiinfkopfig, denn alleine bekommen’s die
die Tour versaut haben. schwertschwingenden Pixelheimernicht
auf die Reihe: Thr diirft Euch mal wieder

als Retterin der Not behaupten.

f1 123435678

.

|
K= E

A EinInventory - klar, sauber, leicht zu bedienen A Mitten im Verlies fihltder Held sich mies
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Wie bei Rollenspielen iiblich, darf das
deftig-dampfige Verlies (vom Fachmann
Dungeon genannt) nicht fehlen. Da ha-
ben die Programmierer ihre Hausaufga-
ben gemacht, denn es geht gleich in den
dunklen Schriinden einer solchen unterir-
dischen Freizeitanlage fiir Zombies und
Vampire los.

Der Abtritt des siechen
Monchs

Der Boss des braven Monchsordens. der
seit langem die Wiederkehr des frustrier-
ten und rechtschaffen sauren Oberbose-

der Abandoned Places 2 zum ersten Mal

sieht. Ziinftige 3D-Grafik, in der jeder

Schritt die Helden um gut zweieinhalb Me-
ter bewegt und jede Drehung im 90-Grad-
Winkel erfolgt. Gesteuert wird wahlweise
mit Maus oder Tastatur, echte Profis benut-
zen beides gleichzeitig. Auch ohne
Bedienungsanleitung spitestens nach den
dritten Versuch kapierbar, ist der Spiela-
blauf im groflen und ganzen einsichtig
undlogisch aufgebaut. Das ist auch gut so:
Zwar gehort eine ‘deutsche’ Bedienungs-
anleitung zum Spiel, die st jedoch derartig
hanebiichen und schlicht schlecht, daf§

A Spannende Lektire bei romantischem Kerzenlicht

wichts erwartete, vergaf sein hohes Alter.
Vom Tatendrang gepackt, stiirzt er sich
in’s Kampfgetimmel, nur um wenig spi-
terdem Tode nahe hinzusinken (ein ver-
gifteter Pleil des Feindes, sagen die ei-
nen, Herzkasper dieanderen).

Euch wird die Aufgabe tibertragen, die
lebensrettenden Elixiere in den dunklen
Gédngen zu finden. Zombies hin, lebende
Skelette her, Rettung ist Euer Geschift und
Heldentat Euer zweiter Vorname. So geht's
denn munter voran, immer tiefer hinein
ins 3D-Labyrinth. ‘Eye of the Beholder’
|33t schon griilen, denkt sicherlich jeder,

A Der Monch fihrt boses im Schilde
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man nach dem Studium des Biichleins we-
niger weifs als vorher. Aber dank des intel-
ligenten Cursors, der seine Form 4ndert,
wenn an der aktuellen Position was zu
tun ist, habt Thr’s schnell ohne Bedie-
nungsanleitung kapiert.

Wasistneu?
Nicht viel ist neu! An der Grafik wurde
gehorig gefeilt: Reichlich neue und bes-
sere Dungeon-Grafik, feinere Monster,
schonere Bilder fiir die Laden, die Tempel
und den Tod der Helden. Der grafische
Aufbau der Benutzeroberfliche hateben-

lj: E L

A Geifernde Gnome lavern lautlos

A Schatztruhen sind zum Pliindern da

Standard-
Monster-

mend, ochne
Tiefgung
serviert

29

falls einen neuen Anstrich bekommen
und viel Musik und Gerzuscheffekte gibt
es auch. Die Story wurde im Vergleich
zum ohnehin schon wirren ersten Teil
noch ein wenig abgedrehter und —so das
noch maglich ist — noch'n bissl sinnlo-
Ser.

Gnade vor Recht mufs man jedoch wal-
ten lassen. Auf dem guten alten Amiga
gibt's kaum noch neue Software (ein klei-
ner Applaus fiir diese freundliche
Grofstat der Cracker-Fraktion), und 3D-
Rollenspiele sind noch ein bilchen selte-
ner. So kann man also tiber die Mingel
hinwegsehen und AP2 folgendes at-
testieren: solides Rollenspiel mit guter
Grafik,  passablen  Soundeffekten,
flirchterlicher Story und grauenhaftem
Handbuch, das durch Spielwitz und den
Umstand, daf es iiberhaupt ein Rollen-
spiel fiir den Amiga ist, erstgenannte
Scharten zur Hilfte wieder auswetzt. Der
Rollenspieler vom Dienst meint; Gut, mit
einemweinenden Auge. i

rl

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Steuerung
Handlung

Atmosphdare
Gesamtnote
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Der Sorinor-Hinterhait

AMBUSH AT SORINOR
-PREVIEW-

System: PC, Hersteller: Minds-
craft, USA, Muster von: Her-
steller.

er sich unter einem Ad-
venture einen reinen Ra-
te-Roman vorstellt, bei
dem einzelne Handlungs-
stringe je nach Einfiihlungskraft des
Spielers friiher oder spiter zwangslaufig
aneinandergereiht werden, mufd bei Am-
bush At Sorinor kriftig umdenken. Frei
nach dem Sprichwort “Jeder ist seines
Gliickes Schmied” nimmt hier der Spie-
ler als Anfiihrer einer S6ldnertruppe das
Heft in die eigene Hand. Es gilt, Auftrige
fiir die sechs verschiedenen Stimme So-
rinors zu erfiillen. Die Wiinsche der An-
fiihrer reichen dabei von Schutzgeleit fiir
Reisegruppen iiber Vernichtung von
Monstren bis hin zum Niedermetzeln ih-
rer Feinde. Um die jeweilige Aufgabe zu
erfiillen, stellt Thr eine Truppe aus iiber
fiinfzig verschiedenen Kdmpfertypen zu-
sammen, die teilweise menschlicher,
aber auch monstrdser Natur sind. Die
Kampfer haben unterschiedliche Vorzii-
ge und Nachteile, so dafl es einiges Hirn-
schmalz kostet, optimale Einheiten fiir
den jeweiligen Kampf anzuwerben.

Damit der Auftrag auch gelingt und IThr
nicht von Euren Gegnern {iberrascht
werdet, empfiehlt essich, verftigbare Kar-
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Mit AMBUSH AT SORINOR stellt Mindcraft den
Nachfolger seines Belagerungs-Abenteuers

Siege vor. Wieder sind die graven Zellen des
Spielers gefragt. Blieb man jedoch bei Siege in-
nerhalb der Mauern der heimischen Burg, so
geht’shei Ambush an die frische Luft.

ten genau zu studieren. So lassen sich Hinterhalte und Fallen aus-
machen und umgehen.

Die Falle schnappt sie alle

Wie im richtigen Leben fiihrt auch bei Ambush meist nicht der direk-
te Angriff zum Erfolg. Fallenstellen und hinterhiltiges Vorgehen ist
angeraten, um die Truppen der Gegner iiber den programmierten
Jordan zu schicken. Habt Ihr Eure Truppe zusammengestellt, konnt
[hr mit Hilfe von Icons die Befehlsgewalt iibernehmen. Sowohl ein-
zelne Kampfer als auch ganze Truppenteile lassen sich durch die
Landschaft dirigieren. Auf iiber zweihundert verschiedenen Terrains,
die von Wildern fiber Eisfelder und
Stimpfe bis hin zu Wiisten reichen, miifst
Thr Euer Geschick als Feldherren unter
Beweisstellen.

Dazu wird die Marschroute, die von der
Truppe zu schaffen ist, im praktischen
Landkartenformat von oben dargestellt.
Jetzt werden neue Truppenteile plaziert, ein-
zelne Spaher ausgeschickt oder Attacken
auf bestimmte Punkte ausgelost. Der Feind
bewegt sich natiirlich auch. Machen sich
beispielsweise Eure Bogenschiitzen auf den
beschwerlichen Marsch zu einem angewie-
senen Punkt, um von dort aus mit ihren
Pfeilen nach Siiden zu schiefen, was das
Zeug hilt, so kann es durchaus passieren,
dafl die vorher noch dort stationierte An-
greiferhorde mittlerweile auf Umwegen bis

4 Wer hat
daeben
"Glatzkopf”
gesagt?

Grize

Herr » bomn
Doktor, es
sinddie
Schneide-
zdhne

 Mitl 45%
 Price: 250

nown 1 20

zu der eigentlich zu beschiitzenden Truppe
geeilt ist und dort in aller Gemiitsruhe
MannundMauserledigt.

Nach einem erfiillten Auftrag geht’s
zumAuftraggeber, Cash einziehen. Verliert
Ihr jedoch einen Kampf, habt Ihr Euch
Feinde auf beiden Seiten gemacht, denn
als Soldnerfiihrer seid Thr tief in die politi-
schen Intrigen von Sorinor verwickelt.

A Hmferm Wald ein Hmferhalr

Hinterhaltim Selbstbau

Wem das nicht liegt, der darf statt dessen
auch einzelne Missionen durchfiihren, bei
denen die Politik keine Rolle spielt. Fiir Sel-
bermacherist dereingebaute “Missionsedi-
tor” gedacht, der es erlaubt, eigene Stories
und Aufgabenstellungen zu schaffen. Dazu
lassen sich vorhandene Kampfgebiete nut-
zen oder auch eigene erfinden. Neben ein-
zelnen Missionen kénnen auch ganze
Campaignseditiertwerden, bei denen meh-
rere Auftrage von verschiedenen Stam-
mesfiihrern eingeholt werden. Durch die
Do-it-Yourself-Option und die groffe An-
zahl unterschiedlicher Missionen wird
auch auf lange Sicht der Spielspaf$ garan-
tiert. Wir diirfen auf das interessante Game
schon jetzt gespanntsein. =

ArndtGrass
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A Die Nr. 1 im Skateboard-Fahren

Burenstark

Mein liebstes Spielzeug, das ich mit 4 Jahren
bekommen habe, sitzt auch heute noch auf
meinem Bett: mein Teddybdr. Er hat zwar einen
anderen Namen als der Held im neuen Educati-

on-Abenteuer von Humongous, aber er ist min-
destens genauso knuddelig wie FATTY BEAR.

FATTY BEAR’S
BIRTHDAY SURPRISE
-PREVIEW-

System: PC-Disk (286/12,
640 KB, VGA, unterst. Sound-

Blaster, AdLib, Maus), geplant
firr PC-CD-ROM, Mac-
Disk/-CD-ROM, Hersteller:
Humongous Entertain-
ment, USA.

enau wie Fatty nur in Ge-
genwart seiner Freundin
Kayla lebendig wird (so-
: bald Erwachsene in die
Nihe kommen, tuterso, alswire er nurein
ganz normaler Stoftbir), so erwachen die
iibrigen Spielzeuge im Kinderzimmer nur
nachts zum Leben. Dann aber geht es echt

A Einfafh alles -al hklicken: Uber-
raschungen am laufenden Band
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trépfelnde Glihbirnen

A Sporthdltschlank, auch Béren

A Rasende Staubsauger und

rund. Kavla hat am néichsten Tag Geburts-
tag—siewirdschonfiinf— und alleihre Spiel-

zeuge planen eine tolle Uberraschungsparty

fiir sie. Wihrend Kayla schléft, nimmt Fatty
die ganze Organisation in die Hand. Wich-
tigster Teil einer jeden Geburtstagsfeier ist
(neben der Zimmerdekoration) natiirlich
der Kuchen. Und den rechtzeitig fertig-
zukriegen, stellt Fatty vor ganz schone Pro-
bleme. Nicht nur, dafl es so schrecklich viel
zusehen und auszuprobieren gibt, zu allem
Uberflufd klaut das vierbeinige Haustier von
Kaylas Familie immer wieder dringend
benditigte Dinge. Neben den ohnehin schon
reichlich vorhandenen Ablenkungen sind
eine Partie Bowling oder Kartenspielen dem
reibungslosen Ablauf der Aktion auch nicht
gerade zutrdglich...

Der tapsige, belatzhoste Biir trabt pro-
blemlos per Point&Click durch die Gegend.
Ritsel scheint s reichlich zu geben. Wo fin-
det Fatty die Fernsteuerung fiir das Garagen-
tor? Wie kommt er an die Tortenplatte hoch
oben im Regal? So ein Bir hat's wirklich
nicht leicht. Viele Gegenstinde entwickeln
mit einem Mausklick (oder auch zweien)
ein bemerkenswertes Eigenleben, was zu
stindigem Experimentieren herausfordert:
Ein Vogelhiuschen, das selber Fliigel be-
kommt, raketenmiflige Tannenbdume,
Fattys Einlage auf dem Skateboard, der ra-
sende Staubsauger— alles istwitzig animiert
und lustig aufgemacht. Und was auf der
(spielbaren) Demo bisher an zwar kindge-
recht plakativer, aber trotzdem ausgezeich-
neter Grafik und witzigen Sounds zu horen
und sehen war, macht auf das Spiel an sich

A Inden Garten, oder in den Keller?

Bluberﬂschen und hiipfende
Leitern unterhalten Fatty Bear

A Popcorn am Stiel

echt neugierig. Wenn das fertige Programm
an Spielwitz und Qualitat hilt, was die De-
mo-Version andeutet, konnte die Computer-
Software um ein birenstarkes Stiick erwei-
tertwerden.

Fatty Bear's Birthday Surprisediirftevor al-
lem fiir jiingere Kinder gedacht sein. Das
Spiel kommt vollig ohne Bildschirmtexte
aus. Alles, was normalerweise gelesen werden
miifSte, kommt jetzt mit digitalisierter Spra-
che absolut glasklar riiber. Der Schauspieler;
der Fatty Bear seine Stimme geliehen hat, ist
einfach toll. Nur leider, und das ist echt zum
Heulen, steht bisher immer noch nicht fest,
ob es eine deutsch synchronisierte Fassung
geben wird. Was sollen kleine Kinder, die in
Deutschland nun mal leiderin den wenigsten
Fillen zweisprachig aufwachsen, mit diesem
Produkt ohne stindige Prisenz von Alteren
Geschwistern oder Eltern anfangen?

Eswirewirklichschade. wenn die geniale
Idee und ihre noch bessere Umsetzung ein-
fach aus Bequemlichkeit verschenkt wiir-
den, da es doch so selten Spiele gibt, bei de-
nen der Education-Aspekt so geschickt hin-
ter Geschichtenund Aufgaben verstecktwur-
de, dafl manwie hiereher glaubt, ein Adven-
ture denn ein Lernprogramm zu spielen,
Aber wie gesagt, noch ist nicht aller Tage
Abend, und nach letzten Informationen ist
der Hersteller derzeit einer Synchronisation
gegentiber gar nicht mehr so abgeneigt. Al-
50, liebe Leute von Humongous, gebt Euren
Herzen einen Stofd und lakt Fatty einen
Deutschkursbelegen, okay? ]

il

A Daistsie jo, die dringend
benétigte Tortenplatte
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Du bist der geborene Ver-
lierer? Du hast nichts zu lo-
chen? Hier ist die Losung:

verlieren und lachen mit
CHESS MANIAC 5 BILLION
ANDT.

CHESS MANIACS
BILLION AND 1

System: PC (Disk), CD-
ROM, VK-Preis: ca. 110
DM, Hersteller: Spectrum
Holobyte, Muster von: Her-
steller.

chach, das Spiel der Ko-
nige, ist eins der action-
reichsten  Bore'em'Up-
Games. Stundenlang sit-
zen sich zwei Leute gegeniiber, griibeln
sich das Hirn aus dem Schéidel und schie-
ben kleine Holz-. Metall- oder Was-auch-
immer-Figuren auf einem Kkarierten
Brett herum. Spannend.

Dafs sich damit auch noch Geld verdie-
nen laRt, beweisen unter anderem die
Herren Spassky und Fischer sowie die Fir-
ma Spectrum Holobyte. Die beiden zuerst
genannten haben lediglich die Regeln
dieses Spiels gut gelernt. Spectrum Holo-
byte weifl aufSerdem, wie man ein solches
Spiel so autblasen kann, dafs sogar das
Verlieren Spaf$ macht. Die Rede ist von
Chess Maniac 5 Billionand 1.

Das amerikanische Satiremagazin Natio-
nal Lampoon fungiert als Pate des Werks.
Dementsprechend witzig bis ddmlich geht es
schon in der Anleitung zu, die bisher leider
nur in englischer Sprache erhéltlich ist: ‘Do
notpass GO, donotcollect $200'.

Chess Maniac verbraucht wegen der
umfangreichen Gratik eine Menge Platz
auf der Platte, aber es lohnt sich. Der Ko-
pierschutz besteht aus einer Hand-
buchabfrage, die aber nicht immer auf-
taucht. Ein unberechenbares Spiel!

Die Figuren, allesamt digitalisiert, be-
wegen sich wihrend der Ziige animiert
tiber das Spielbrett. Wird eine Figur ge-
schlagen, blendet das Programm in eine
Nahaufnahme, damit dem Spieler kein
Detail der 256-Farben-Grafik entgeht.
Da wird geschossen, gesprengt, geprii-

#000627.d3zet}

gelt, und gegnerische Figuren werden in
Kroten verwandelt. Und wenn es gar
nicht anders geht, wird der feindliche
Bauer durch einen gezielten Tritt in die ...
(Zensiert!) vom Brettentfernt.

Langgriibler bremst ein Mogel-Mo-
dus: Dauert dem Programm die Warterei
auf den Zug des menschlichen Gegners
zu lange, wird einfach eine Figur vom
weifSen Hai gefressen. Gewlirzt wird das
Ganze aufer mit Sound und digitalisier-
ten Gerduschen noch durch kleine Ein-
lagen: Ein Flugzeug fliegt vorbei und
prisentiert dumme Kommentare auf ei-
nem Spruchband (I've heard Tetris is a
good game!), ein Hund pinkelt dem Bau-
ernansBeinund, und, und...

Der dreidimensionale Modus mit ani-
mierten Figuren wirkt etwas uniiber-
sichtlich, eskann jedoch jederzeit in einen
zweidimensionales Modus geschaltet wer-
den. Neben den animierten Spielsteinen
stehien noch die sonst iiblichen Figuren zur

Auswahl, was aber nicht so viel Spaf§

A Noch herrscht
Frieden aufdem
Brett...

« 10 Stufen zum
Masochismus

2

Lachsiicke
haben jetzt
nusgedient

66

macht. Die Spielstirke 14ft sich in 10 Ab-
stufungen von ‘Vorderhirn-Lobotomie’ bis
‘Fessle mich und peitsch mich aus’ einstel-
len. In der hochsten Spielstéirke bietet das
Programm auch fortgeschrittenen Ama-
teuren durchaus Paroli,

Abgesehen von den wirklich sauberen
undwitzigen Animationen unterscheidet
sich Chess Maniac lediglich durch den
Umfang von anderen guten Schachpro-
grammen. Yor allem abgefahrener Hu-
mor ist mehr als genug vorhanden. Be-
sonders empfehlenswert fiir alle, die
sonstnichtszu lachen haben. &

Imb

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

»SEHR GUT«
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Strategie

il Hhk

Schon auf dem (-64 erlagen Tausende dem
spannenden Kampf auf den Weltmeeren fir
Krone, Gold und Vaterland. Und jetzt macht
sich PIRATES!, eines der ersten richtig guten
Strategiespiele, it fiirs nichste Jahrtausend.
Neue Technik und edle Grafik sollen den Ever-
green wieder in die Hitlisten bringen.

PIRATES GOLD
-Preview-

System: PC, Hersteller: Micro-
prose, England, Muster von:
Hersteller.

s war die Zeit der verwe-

genen Haudegen, eine

Zeit fiir echte Abenteurer

und Entdecker. Die Welt

war noch klein und die Weltmeere waren

noch riesengrofS. Jedes Mittel war den

konkurrierenden Michten England,

Frankreich und Spanien recht, um den

anderen eins auszuwischen. Selbst Pira-
tenwaren dawillkommene Verbiindete.

Und genau in dieser Zeit setzt Pirates

Gold an. Sechs verschiedene Epochen ste-

hen zur Wahl, beginnend mit der Bliitezeit

Spaniens im Jahr 1560 bis hin zum allge-

meinen Niedergang der Piraterie 1680. So

A Der Entschei-
sind in der einen Periode die Siedlungen dungskampf:
an der Kiiste gut befestigt und von ihren  \Werwird der
Mutterléindern bestens geschiitzt, in der  pgchste Kapitén
anderen ist jedes Schiff und jede Stadtein ~ Jag Schiffes?

7@93
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gefundenes Fressen fiireinen gestandenen
Piraten. Dieser mufd sich aber erst mal sei-
ne Sporen verdienen. Nach der Wahl des
Schwierigkeitsgrades und des Charakters
(z.B. Kampfer oder Charmeur) wird um
die Kapitdnswiirde gefightet. Mit dem De-
gen in der Hand wird der Widersacher auf
dem Deck des Schiffes ein wenig an-
gepiekst. Diese erste Probe macht noch
kein Problem, sie ist eher eine Ubung fiir
kommende Kdmpfe. Doch bevor es ans
Entern geht, sollte man sich noch ein we-
nig auf dem Land umsehen. Schlielich

miissen Vorrite eingekauft und Manner

angeheuert werden. In der Regel ist das
Geldverdienen aber ein biffichen miihsa-

mer. Schlieflich ist man ja Pirat, um auf
hoher See andere Schiffe zu kapern. Hat

der Ausguck ein solches entdeckt, wird es
zundchst verfolgt, damit ein paar Breit-

seiten abgefeuert werden konnen. Ist die
feindliche Besatzung dann so richtig
miirbe gebombt worden, geht es ans En-
tern. Uber Sieg oder Niederlage entscheidet

A Gegliickte Schatzsuche - mit Blick auf einen wenier
gegliickten Versuch

il

jetztdie Mannschaftsstéirke bzw. der Kampf
der beiden Kapitine gegeneinander.

Das Versenken ist aber nur zu empfeh-
len, wenn der Kahn ohnehin schon ein
Wrack ist. Ansonsten kann man sich nim-
lich eine hiibsche Flotte autbauen, die fiir
die Heimat Kohle einsammelt und damit
auch den eigenen Status erhoht. Dieser
Statusentscheidet nicht unwesentlich dar-

L—]

IAlnderWerH kv

Hier kénnen
Klar zum En- lddierte Kahne
tern: Ein feind- wieder ﬂoﬂge-
liches Schiff machtwerden
wird gestirmt

tiber, inwieweit man Hilfe vom Gouver-
neur bekommt oder gar eine Herzensda-
me. Und so nebenbei ist man auch noch
auf der Suche nach der eigenen Familie —
Geld allein machtschlieflich nicht gliick-
lich. Pirates spielt sich mit diesen Features
einwenigwie Elifefiir Wassersportfreunde.
Halb Simulation, halb Strategie- und
Handelsspiel, werden némlich nach eini-
ger Zeit die verschiedenen Missionen wich-
tiger als das andauernde Hickhack auf
hoher See. Im Gegensatz zu Eliteist Pirates
aber nicht ganz so variabel. Die Pliinderei
ist halt simpler als der verzwickte An-
und Verkauf von Waren auf verschiede-
nen Planeten.
Gottlob gibt es
aber bei Pirates
schon von Be-
ginn an die un-
terschiedlich-
sten Aufgaben,
Schatzsuchen
und Landgin-
ge ins Inland
eingeschlossen.
Also Micropro-
se: Wir warten
auf  Pirates
Gold. =

mst
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Strategie

COHORT II

System: PC, geplant fir: Atari
ST, VK-Preis: ca. 90 DM,
Hersteller: Impressions, Mu-
stervon: Hersteller.

Erneut bevolkern kleine romi-
sche Soldaten in der mittlerwei-
le zweiten Version der Schlacht-
simulation von Impressions den
Computer. Obdas gut geht?

Hiiii:h*l
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ber den ersten Teil von Cohort berichteten wir in Aus-
gabe 6/91. Seitdemsind gut zwei Jahre vergangen, die
Computertechnik ist fortgeschritten, die Erwartungen
der Usersind es auch. Nundenn, Cohort I1 istim Prin-
zip mitder Urversion identisch, enthélt abereinige Verbesserungen.

Aber worum geht es denn nun eigentlich? Wir schreiben das Jahr 200
v. Chr. (bis so etwa 200 n. Chr.). Rom ist grof}, aber selbstverstindlich
noch zu klein—es mufs noch grofierwerden. Und wie erreicht man das?
Kampfen, abschlachten, erobern. Cohort IT beschriinkt sich gliickli-
cherweise nur auf Massenkampfszenen, die auf blutiges Gemetzel ver-
zichten,

Das Spiel beginnt Thr mit der Aufstellung Eures Heeres. Romer oder
Barbaren? Von einer Sorte wihlt Thr eine gewisse Anzahl Infanterie-
und Kavallerieeinheiten sowie Bogenschiitzen aus. Aber Vorsicht, nicht
zuleichtfertig drauflosklicken (7 dem Begleitheft stebt eine eindenti-
ge Bedienungsanweisung fiir die Maus: * Siebrauchen nur den Zei-
ger zu bewegen und die Maustaste fest zu driicken... . Und das im

;II
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A Abteilung marsch!
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Zeitalter der Microswitches, aber na ja,
25 $0ll ja noch Fossilien in Mausform ge-
ben...). Jede Truppenart hat ihre Vor- und
Nachteile. Schwere Einheiten walzen zwar
alles platt, sind aber langsam und triige.
Umgekehrt ist es genauso: Die leichten
Truppen sind flink, aber verletzlich. Je
nach Geldnde andern sich auch noch die
Truppeneigenschaften. Da kann offenes |
Feld sein, eine Hiigellandschaft, Wald
oder, oder, oder...

Stelldichein

Sollten Euch all diese Einstellung fiir |

den Anfang noch zu umstidndlich sein

(siewerden!), konnt Ihrdas alles dem
Computer {iber-

lassen: Der

Zufallsge-
q




nerator tut seinen Dienst. Nun ist es soweit: It's Schlacht-Time. Trotz-
dem geht zunichst alles noch recht friedlich zu; die Truppen stehen
weit auseinander und haben erst mal damit zu tun sich naherzukom-
men. Doch auch das muf$ gekonnt sein. Diverse Formationen stehen
zur Verfiigung — eben klassisch rémisch! Es ist moglich, einzelne Sol-
daten, eine Gruppeoder das ganze Heer in Bewegung zu setzen. Anfangs
wird das bei manchem Spieler in einem heillosen Durcheinander en-
den, aber Ubung machtden Meister. Das beste bei diesem Spiel istsowie-
so“trial anderror”, ausprobieren und gucken was passiert.

Aufin die Schlacht

Habensich dann diebeiden gegnerischen Heere doch irgendwie getrof-
fen, geht's richtig los: Kling, Klang, Schepper, Trappel. Wichtig fiir den
Heeresfithrer ist komplette Ubersicht. Diese verschafft ersich, indem er
die eingebaute Kartenfunktion anwéhlt. So kann er das gesamte

Kampfgeschehen {iberblicken und die notwendigen

Schritteeinleiten.

Selbstverstandlich sind Eure kleinen Romer
nicht unverwundbar. Verletzungsgrad, Anzahl der
Waffen, alles ist abrufbar. Wenn es die Vorsehung so
wollte, schlagt Thr Euren Feind in die Flucht — 1:0
firMensch gegen Computer.

Grafisch haben die Macher von Impressions kei-
ne auflergewohnliche Meisterleistung vollbracht.
Dennoch kann man sich an den liebevoll gezeich-
neten Médnneken vollen Herzens erfreuen. Der Hin-
tergrund bzw. die verschiedenen Geldndearten sind

A Mein Name
istMer,
Ro-Mer

durch verschiedene typische Elemente
hervorgehoben. Ein Wald beispielsweise ist
daran zu erkennen, das auf der standard-
griinen Wiese ein paar Baume herumste-
hen.

Doch nicht auf die hundertprozentig
naturgetreue Darstellung kommt es an,
sondern auf die Strategie, mit der man sei-
ne Truppen tiber die Lande treibt. Die Gra-
fik istda schon mal eher Nebensache.

Mit dem Sound steht es schon besser.
Schild- und Schwertgeklapper sowie Pfer-
degetrappel untermalen die Kampfhand-
lungen.

Das Handbuch ist knapp geraten, aber
das liest ja sowieso kaum einer. Neben ei-
ner Beschreibung der Funktionen gibt es
noch einen “Lehrgang”. Hier wird kurz
ausgefiihrt, wie ein romischer Schlacht-
herr zu kriegerischen Erfolgen gelangen
kann.

Ave Caesar

Eine interessante Spielvariante gibt auch
die Kombination von Cohort II mit dem
Spiel “Caesar”. In Caesar stellt Thr das r6-
mische Oberhauptdar—mitallemwasda-

Strategie

zugehort. Wollt Thr eine Schlacht gegen
Barbaren fiihren, gibtesentwederdie Mog-
lichkeit, diese (wie dort tiblich) vom Com-
puter ausfiihren zu lassen, oder sie mit Co-
hortII “vonHand” zuerledigen.

Cohort I1 ist nichts fiir zwischendurch.
Es erfordert schon etwas Zeit, um erstens
mit der Bedienung vollig zurechtzukom-
men und zweitens eigene Strategien zu
entwickeln. Wenn Thr aber das Spiel erst
einmal wirklich beherrscht, dann kann es
Euch fiir Stunden und Tage an den Bild-
schirm fesseln. Thrfiihlt Euch als romische
Feldherren, und die gehen schlieRlich
auch nicht mitten in der Schlacht ins
Bett! M

Boris Theodoroff/sma

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation

O-1140 Berlin

| Tel. 030-5453192

| 2000 Hamburg 50
FREAK

Morkenstr, 8

Tel. 040-382104
2300 Klel 1
Holtenauer Str. 237
Tel. 0431-337363
2300 Klel 14
Kircheneweg 10a
Tel. 0431-736723
2350 NeumUnster
Kieler Str. 51

Tel. 04321-46739

Krauser Baum 10
Tel, 04191-77354
2370 Rendsburg
Neue StraBe

Tel, 04331-28180
2380 Schleswig
Stadtweg 75

Tel. 04621-20448
2390 Flensburg
Weitzstr. 11

Tel. 0461-180895
5000 Kdéin
Wahlen Str. 6

Tel. 0221-527544
5090 Leverkusen

Fichtestr. 27

Marzahner Promenade 9

2358 Kaltenkirchen
FORMEL Computer

Computer u. Spieleservice

Tel. 0214-95942

510 RAUBKOPIEN...

-sammeln lohnt sich nicht mehr!
Wir bieten SUPERPREISE!

CRAZY GAMES

Versandpreise

PC-KomO&i.:
X-Wing - 75,00 DM
Empire Deluxe - 79,00 DM
Eye of Beholder III - 69,00 DM
Eishockey Manager - 79,00 DM
Strike Commander - 85,00 DM
Reach for the Sky - 69,00 DM
Space Quest V (Deutsch) - 75,00 DM
Battle Isle Data Disk II - 39,00 DM
Secret Weapons otL.
-CD-ROM- incl DataDisk - 99,00 DM
7th Guest -CD-Rom- (dt. Anl.) - 129,00 DM

AMIGA:

B-17 Flying Fortress - 69,00 DM
Battle Isle Data Disk II - 39,00 DM
A-Train (Deutsch) - 79,00 DM
Eishockey Manager - 79,00 DM
Reach for the Sky - 59,00 DM
MITSUMI CD-ROM intern
incl. Controller 359,00 DM
AUDIO BLASTER
Junior - 119,00 DM Pro 4.0 - 259,00 DM
25 -179,00 DM  16-Bit - 449,00 DM

Amiga 500 Festplatte

incl. Controller, 105 MB, RAM-Option

Deluxe Sound
228,- DM

2,5" Festplatie

fir z.B. A1200,
85MB SEAGATE

549,-

Speichererweiterung
A500 auf 1 MB

abschaltbar incl. Uhr
ab 59,.- DM

und viele Hard- und Software-Angebotfe mehr...

Speichererweiterung
fur A2000 2 MB/8 MB

Versandhandel:

Kieler Str. 51 - 2350 Neumiinster
Tel. 04321-46739 Fax 04321-41153

Hindleranfragen erwiinscht! Info unter 04321-46739

7@93

ab 298.,- DM

Irrtum und Preisanderung vorbehalten. Lieferung per Nachnahme

699,- DM
Rolerspl und oS
AD&D
Spielerhandbuch 39,80
Spielleiterhandbuch 38,00
Monster Kompendium 1 39,80
Complete Handbooks je 35,00

(Fighter/Thief/Priest/Wizard/Psionic)
Offiz. AD&D Abenteuer ab 9,00

AD&D Romane ab 9,00
Battletech (deutsch)

Battletech 49,80
Citytech 49,80
Astrotech 49,80
Geotech 29,80

Hardware Handbuch 3025 39,80

Unser Ladeniokal Bits + Bytes finden Siein...
5900 Siegen, Am Bahnhof 35

5270 Gummersbach, Wilhelm-Breckow-Allee 3

24 Std.-Bestellservice Tel.: (0271) 22120 = Fax.: (0271) 56617
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Competition

Der Wirfel ist gefallen! Der
Stuttgarter Ehapa-Verlag
und die Firma Laguna
in Kelsterbach brin-
gen Euch Asterix
nach Hause.

Comic-Bande mit dem lustigen Gallier

Verpackung= » und seinen Dorfgefahrten gibt es bisher.

Eintrittskarte

5 ASM-Leser werden fiir diese einmalige Summlung
demniichst Platzinihrem Bicherregal machen missen.

Leser erhalten das GameBoy-Modul
1 o des neuen Infogrames-Games Asterix
(ASM-Wertung: Sehr Gut).

So ganz nebenbei dirft lhr noch einige Fragen zum Thema Asterix beantworten.

Hier sind sie:

@ Wie heiflen die vier befestigten Romerlager rund um das kleine gallische
Dorf, indem Asterix & Co. leben?

& Warumist Obelix so stark?

® Wovor hat Majestix Angst?

Und so funkfioniert das: Ihr schickt eine Postkarte mit der @ Womit schneidet Miraculix die Misteln? 7
richtigen Losung und Eurer Adresse und (ganz wichtig) Eurer
Telefonnummer an: ASM, Kennwort: Asterix, Postfach 870,
D-3440 Eschwege. Einsendeschlufl ist der 30. Juni 1993, es Netarix Band findet. Ihe dia
gilt das Datum des Poststempels.

Alle Wege fishren nach Rom— auBler dem Rechtsweg, versteht sich. L?‘““Q_“'“- Und nun:
Viel Gliick!

@ LES EDITIONS ALBERT RENE/ GOSCINNY-UDERZO

4 LES EDITIONS:
ALBERT RENE
GOSCINNY-LIDERZ



Strateqgie

Treffer mittschiffs

BATTLESHIP

System: Game Boy, geplant
fir: NES, empf. VK-Preis: 69

DM, Hersteller: Mindscape,
4044 Kaarst 2, Muster von:
Hersteller.

ast jeder kennt “Schiffe
versenken . Also ist Batt-
leship nichts Neues, soll-
te man meinen. Doch
selbst mich als Spieleprofi hat dieses Ga- (&)
me fasziniert. Nicht die Tatsache, daff
man in hoheren Levels mehr und vor al-
len Dingen grofere Schiffe verstecken
muf. Auch nicht, daf§ man dort Mehr-
fachschiisse und Radar bekommt. Viel-
mehr, dafl der Game Boy seiner ur-
spriinglichen Bestimmung gerecht wird:
Erersetzt hier ndmlich den Gegenspieler
vollund ganz.

A Torpedo los

Die einfachsten Spielideen sind nicht die
schlechtesten. ‘Schiffe versenken’ zum Bei-
spiel war schon ein Hit, als es noch mit Karo-
papier und Bleistift gespielt wurde. BATTLE-
SHIP auf dem Game Boy macht aber noch et-
was mehr aus der Grundidee.

[n den 48 Stages sind ein hohes Maf an
Taktik, etwas Gliick (gehort sowieso im-
mer dazu) und Durchhaltevermagen ge-
fordert. Die ausgefeilte Grafik, insbeson-
dere die vielen kleinen Details, lassen
Battleship fast schon pompds aussehen.
Leider gerit der Sound etwas in den Hin-
tergrund, aber dadurch wird der Spiel-
spaf8 nicht beeinfluflt. So simpel die
Spielidee auch ist, die Umsetzung auf
: dem Game Boy ist voll und ganz gelun-

=1 gen.

N
Reinhard Schmidl/sma

..............................

Spielablauf....................

AV s wassnmonanndenins 10
Gesamtnote......ovvvvvenvnnnn,
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Llindengasse 28
(parallel Maria-Hilferstr,)
A-1070 Wien
AUSTRIA

Tel. 0222 - 52 22 366

Sonderanghote und Super Preise f
Bitte telefonisch erfragen!

Osterreichs grofite Auswahl an Computer- und Vid
Immer die neuesten Spiele durch Importe aus USA,
Japan! ;
"Spezialitéten" wie z.B. CD Rom Software, Thrustmaster:
Joysticks, ...

Wir filhren eine riesige Auswahl an Spielen und Hardware fi S

MS-DOS Game Boy
Amiga  Game Gear
Apple Macintosh  Neo Geo
Super NES  Turbo Grafx
Sega Megu PC Engine

Zentrale & Versand
Andechsstr. 85
A-6020 Innsbruck
AUSTRIA

Tel. (Shop)  0512-492626
Tel. (Versand) 0512-361441
Fax: 0512-361442

DER BOMPUTERSNOP 10 BOTTROS 0

AUIRA 3300 & BAUE BORNED LRl
Amiga Hard & Hardware & Software
Software Netzwerke
Fachliteratur | Fachgerechte
Fachgerechte Beratung Beratung
Spiele fur Amiga,PC, Fachliteratur
Mac,C64,Atari, Zubehor
Sega,SNES,NES,u.v.a | Werkstatt fiir PC &
Amiga

Bestellen Sie ihr Wunschspiel bei uns !
et STel oA 00 oo i et Stde 3T (RBLL
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Strateqgie

THE LOST VIKINGS
-PREVIEW-

System: PC, geplant fir: Ami-
ga, Hersteller: Interplay/
Silicon Dreams, Muster von:
Bomico, Kelsterbach.

y urch die drei Spielfiguren
8 und deren Funktionen
Y wirkt The Lost Vikings
Lol auf den ersten Blick wie
ein Abklatsch von Gobliiins. Wenn man
sich aber etwas intensiver mit dem Pro-
gramm befaft, merkt man sehr schnell,
daf es sich hierbei um ein villig anderes
Game handelt. Die drei Wikinger Balog,
Erik und Olaf konnen ndmlich unter-

*L}
r—,""—',-'--_x._.
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A Rotbarts Kampf mitdem glitschigen Bléuling

Immer mehr werden die
Mythen und Briuche des
Mittelalters fir Computer-
spiele ausgeschlachtet. Das
gilt auch fir THE LOST
VIKINGS, das sich unter
die “Nordmdnner” mischt
und damit voll im Trend
liegt.

A SchmerzlaB nach!
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schiedliche Aktionen vollfithren. Olaf
kann mit seinem Schild Schiisse von
oben oder von vorn abwehren. Auflerdem
kann er die Teilnehmer auch a la Maje-
stix auf seinem Schild tragen. Erik
springt {iber Abgriinde und Hindernisse,
und Balog vernichtet mit seinem Schwert
alle Arten von Gegnern oder benutzt sei-
nen Bogen, um diverse Schalter umzule-
gen,

Damitman einen Level beenden kann,
mufl man die Charaktere zusammen-
arbeiten lassen. Zum Beispiel blockt ein
Wikinger die Schiisse von links ab, und
der zweite schaltet mit Hilfe seines Bo-
gens einen Schalter/Laserstrahl um, da-
mit der dritte im Bunde auf eine (vorher
unzugangliche) Plattform springen
kann. Aulerdem konnen alle drei gefun-
dene Gegenstiinde wie Bomben und Apfel
fiir Sprengungen bzw. die Auffrischung
von Energie benutzen. Zusitzlich gibt es
fiir jeden Charakter bestimmte Extras,
die nurerselbst gebrauchen kann. Einer-
seits stidrken solche Bonusgegenstinde
die vorhandenen Fahigkeiten, anderer-
seits lernt man neue dazu.

Es 1aRt sich schon jetzt erkennen, dafl
man “The Lost Vikings™ nicht in ein ein-
zelnes Spielgenre einordnen kann. Ele-
mente eines Jump'n’Run-Actionspiels
sind genauso stark vertreten wie typische
Merkmale von Strategiespielen. Sollte
man nach mehreren Treffern sterben,
kann man via (S)paliwort wieder in
den Level einsteigen. Miihselig ernihrt
sich das Eichhornchen, aber wer hat
schon Lust, immer wieder das Spiel zu
verlassen und neu zu starten, nur um
einen schwierigen Level zu beenden.
Eine Continue-Funktion wire da schon
angebracht. Trotzdem: Die guten und
lustigen Animationen sind allein schon
ein Garant fiir ausgedehnten Spiel-
spaf.

An dieser Stelle wiirde ich gerne noch
etwas tiber hervorragenden Sound sagen,
aber hier mufte unsere Preview-Version
passen. Ein bifichen Gedudel hier und
ein paar Effekte da, noch nichts Atem-
beraubendes. Sicher a8t man sich bis
zurendgiiltigen Fassung noch etwas ein-
fallen. Auf die Vollversion bin ich ge-
spannt, denn schon jetzt steht das Spiel
in meiner privaten Einkaufsliste auf ei-
nemderoberen Plitze. =

Reinbard Schmidl/sma

7@93
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Borsen, Broker und Billionen

Heute schon die Borsennachrichten gehart? Das
neue Wall Street Journal vor sich, kommt der
junge Finanzmakler schnell auf neue Ideen, wie
er seinen Reichtum mehren kann. Wo? Im neuen
Spiel von Interplay: Rags to Riches!

ines ist gleich vorwegzu-
nehmen: Seit Ports of Call
hat man zum Thema
Wirtschaftssimulation
kein anderes Spiel mehr gesehen, das
sich dhnlich detailliert und professionell
umdas ThemaAktien kiimmern wiirde.

Rags to Riches entstand mit der Bera-
tung eines Brokers (Aktienhéndlers) von
der Wall Street, der den Programmierern
Tips und Hinweise zum “wirklichen Bor-
senleben” gab. Der Spieler — oder besser
der angehende Broker — kann selbst ent-
scheiden, wie er sein Spiel spielen will.
Unter anderem kann man als Szenerie
den grofsen Borsenkrach von 1929
wihlen — obwohl da wohl wirklich alles
verloren scheint.

Unser junger Borsenspekulant in spe
kommt gerade frisch vom College und
wurde von seinen Eltern mit einem klei-
nen Betrag ausgestattet, damit er sich in
der grofen Stadt mit einem kleinen Biiro
ausstatten kann. Viel Komfort gibt’s da
am Anfang wirklich nicht, aber wir ste-
hen jaauch amAnfangder Leiter.

Die wichtigsten Utensilien in der er-
sten Zeit werden der Fernseher und das
Computerterminal sein — der erste, um
die aktuellen Borsengeschehnisse sowie
die Aktienkurse zu erfahren, das zweite,
um in das aktuelle Geschehen einzugrei-

oz $99

il .. Focus commodity Bonds
e - ] i Buy price

|| 250 i Sell price

e - i | Mumnber shares
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A Geht's den Bach runter oder den Berg rauf?

7@93

RAGS TORICHES
-PREVIEW-

System: PC, Hersteller: Inter-
play, Muster von: Her-
steller.

A Auch wirnehmen gerne Aktien von Milupa ...

fen. Mit diesen beiden Arbeitsmitteln muf man sich wahrend der er-
sten Monate (Spielzeit) langsam aber sicher eine etwas solidere Basis
aufbauen, um weiterzukommen. Natiirlich, Fehler diirfen gemacht
werden. Vater und Mutter werden sich wirklich freuen, wenn Junior
(-in?) sich wieder der hausgemachten Gefliigelzucht zuwendet.

Nehmen wir an, die ersten Hiirden wurden genommen, dann
brauchtunser Jung-Brokereigentlich nichts weiter zu tun, als auf dem
laufenden zu bleiben und im richtigen Moment die richtige Entschei-
dung zu treffen. Auerdem gelingt es allmzhlich, Kunden aufzutrei-
ben, die genauso geldgeil —tschuldigung, die genauso ihr Stiick vom
Kuchen abbekommen wollen, wie man selbst. Das wéchst natiirlich
langsam {iber die Moglichkeiten eines Einmann(-frau?)- Betriebes
hinaus, alsowird es Zeit, sich nach Mitarbeitern umzusehen.

Mit der Zeit sollte der Borsenmakler X (setzt hier Euren Namen
ein...) seine Firma ausgebaut haben — falls nicht, denkt dran: Mut-
ters Hithnerstall droht.

Das Programm bietet tatsdchlich alles,

Fo3 was zum heutigen Borsenmarkt gehort:
N & richtigen Umgang mit Aktien und Bargeld
— aber auch mieses Spekulantentum.
Denn im Spiel selbst ist alles erlaubt, was
aus einem Provinz-Hiihnerziichter einen
Grofstadt-Yuppie macht.

Das Spiel selbst ist zu komplex, um hier
alle Features aufzuzdhlen. Es ist nicht ge-
rade neu, das Thema, aber es fasziniert
* innerhalb aller Wirtschaftssimulationen

immer noch am meisten. Und Rags to
Richesscheintda genau den richtigen Ton
getroffen zu haben. %

DDF/Vera Brinkmann

B

Anzeige

KaroSoft

JOrgen Vieth

AMIGA
Airbus A-320, deutsch 74,50
A-Train, komplett deutsch 89—
Arabien Nights, komplett deutsch 69—
B 17, Handbuch deutsch 72,50
Bundesliga Manager professional 2.0 kpl.dt. 76,50
Body Blows, Anleitung deutsch 55—
Chaos Engine 55—
Civilisation, komplett deutsch 82,50
Combat Air Control, Anleitung deutsch 69—
D - Day, Handbuch deutsch 92,50
Darkmere, deutsch 82,50
Desert Strike, Anleitung deutsch 62,50
Dune li, deutsch 64—
Eishockey Manager, komplett deutsch 79,90
Flashback, Anleitung deutsch 69—
Football Manager |11, Anleitung deutsch 76,50
Gunship 2000, Handbuch deutsch 72,50
Hannibal, komplett deutsch 76,50
History Line, komplett deutsch 79,50
Indiana Jones IV, komplett deutsch 85—
KGB, komplett deutsch 64—
Lemmings I, Anleitung deutsch 69—
Monkey Island |1, komplett deutsch 85—
Pinball Fantasies, Anleitung deutsch 61,50
Reach for the Skies, Handbuch deutsch 69—
Sensible Soccer 92/93 55—
Sim Earth, komplett deutsch 88—
Tornado, Handbuch deutsch 74,50
Walker, Anleitung deutsch 69—
Wing Commander |, komplett deutsch 88—
MS-D0OS

A-Train, komplett deutsch 95—
Aces ofthe Pacific, Hdb.dt./Aces Miss.dt.  79,50/49,-
Aces over Europe, Handbuch deutsch 79,50
Betrayel at Krondor, komplett deutsch 79,50
Burning Steel, komplett deutsch 89—
Civilisation, komplett deutsch 95,

Civilian Aircraft FI-Trainer2.2 kpl.deutsch 88,90
Comanche, Max.-Overkill, kpl. deutsch 95—

Comanche Data, komplett deutsch 55—
D - Day, Handbuch deutsch 99—
Dogfight, Handbuch deuisch 95—
Eishockey Manager, kpl. deutsch 89—
F 15 1ll, Handbuch deutsch 89—

F16 Falcon 3.0, Hdb.dt./F16 Miss.Disk.dt. 99,-/64,-
Scenery "Sound & Graphics Upgrade”(FS4) 55—
Scenery “Deutsche Kiisten”, “Frankf./Hessen"je  49,—
Scenery “Mittelgebirge u. Rheinl.-Ruhrgebiet, je49,—

Grand Prix (MICROPROSE) Handb. dt. 85—
Hannibal, komplett deutsch 89—
Harrier Jump Jet (MICROPROSE), Handb, dt. 89—
History Line, komplett deutsch 89—
Indiana Jones IV, komplett deutsch 97,50
Kings Quest VI, komplett deutsch 88—
Lemmings 2, Anleitung deutsch 89 —
Links pro 386er, Handbuch deutsch 88—

L.pro Course “M.Kea"/'Pinehurst’/'Banff* je 47—
Inca, komplett deutsch CD-ROM 124,90
Der Patrizier, komplettdeutsch CD-ROM 98—
Revell "European Racers”, Anl.dt. CD-ROM 89,—
Space Quest IV CD-ROM 83,75
Wing Commander |u, UltimaVl CD-ROM 49—
W. Command. Il incl.Speech u.20per.CO-ROM 109,50

7th Guest, Anl. dt., mit Video CD-ROM 145 —
Monkey Island |1, komplett deutsch 89—
Patrizier, komplett deutsch 89—
Pinball Dreams, Anleitung deutsch 91,50
Rags to Riches, Handbuch deutsch 89—
Red Baron kpl.dt/R Baron Mission Disk kpl.dt.  79,50/48 —
Sensible Soccer, Anleitung deutsch 69,—
Sherlock Holmes, komplett deutsch 88—
Space Hulk, Anleitung deutsch 89—
Space Quest V, komplett deutsch 79,50
Strike Commander, Handbuch deutsch 95—
Strike Commander Speech Pack 42,50
Stunt Island, komplett deutsch 99—
Syndicate, komplett deutsch 89—
The Legacy, komplett deutsch 95—
Tornado, Handbuch dettsch 74,50
Ultima VIl Teil 11, Handbuch deutsch 89—
Uitima Underworld |1, Handbuch deutsch 82,50
War in the Gulf, Anleitung deutsch 69—
Wing Commander |1, komplett deutsch 95—
Wizardy VII, komplett deutsch 99—
X - Wing, Handbuch deutsch 95—

Soundblaster 2.0, De Luxe Edition, deutsch 175,—
Soundblaster pro De Luxe Edition, deutsch 299,—
Soundblaster 16 ASP, Handbuch deutsch 499, —
Gravis Joystick, schwarz 76,50
Gravis Joyst. “Analog Pro" (5 Feuerkndpfe) 94,50
Virtual Pilot, Flug- u. Fahrsim.-Steuerung  175,—
+ = bei Drucklegung noch nicht lieferbar
Anderungen vorbehalten

Vorkasse DM 6,00, Post-Nachnahme DM 9,00
UPS-Nachnahme DM 13,00
Ausland nur Euroscheck plus DM 25,00

KaroSoft

Postfach 404, 40704 Hilden
Telefon 021 03 /4 20 88
oder 0 21 03 /4 20 22

Liste kostenlos!
(Bitte um Angabe des Computertyps)
Kein Ladenverkauf - Nur Versand
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Strategie

FREAK OUT
System: PC (ab 80286, VGA,

SoundBlaster, Maus!), empf. VK-

Preis: 39,80 DM, Hersteller:

Data Becker, 4000 Dissel-

dorf, Muster von: Hersteller.
@ lichkeit zu tun haben
mufs, haben bereits die un-

sterblichen “Lemmings” bewiesen. Auch
Freak Out gehort zu ihren Erben. Aller-
dings kann auch der Tiiftel-Knaller Atomi-
no seine Einfliisse nicht verleugnen. Wei-
terhin diirfte das gute alte Tic-Tac-Toe sei-
ne Finger mit im Spiel gehabt haben. Dazu
kamen eine hiibsche, wenn auch nicht
sensationelle VGA-Grafik, ein paar quiet-
schige Soundeffekte — und jetzt laden
neue, pfiffige “Freaks” zum Spielen ein!
Story und Einleitung von “Freak Out”
sind Bookware-gerecht aufgeblasen und
gebunden. Man braucht sie aber nicht zu
lesen, um ins Spiel hineinzufinden und
davon gefesselt zu sein. Tempo ist ange-
sagt: Je nach gewihlter Schwierigkeitsstu-
fe erscheinen mehr oder weniger schnell
immer neue vorwitzige Kugelgnome in

afl ein Strategiespiel nichts
mit abgeklirter Gemdit-

lliedlich, hektisch, knitlig

Wie sagt doch dos alte Sprichwort: “Besser locker
vom Hocker als hektisch Gbern Eckisch”. Wer so
denk, sollte lieber die Finger von “Freak Out” las-
sen. Denn: Nervas konnen sie einen schon machen,
die gnipfeligen bunten Kugelgnome...

verschiedenen Farben. Je drei Gleichfarbige waagerecht oder senkrecht
nebeneinander bilden ein Trio, zerplatzen und geben Punkte. Alles
klar? Zusitzliche Punkte lassen sich durch das “Auffressen” farblich

passender Bille sammeln. Nach einer ge-
wissen Anzahl verbauter “Freaks™ ist das
Ziel eines Levelserreicht. Einmal bewiltig-
te Levels quittiert das Programm mit Level-
codes, die beim Programm-Neustart direkt

zuden jeweiligen Szenarien fiihren.
Selbstmurmelnd, daf§ das “Spielbrett”
mit allen moglichen fiesen Zusatzfunktio-
nen versehen ist. So ist dann auch kein Le-
vel dem anderen vollig gleich und dauer-
hafter Spielspaf$ garantiert. Trotz oder ge-
rade wegen des relativ einfachen Spiel-
prinzips und des eher kargen, tibersichtli-
chen Spielbretts ist der “Suchtfaktor” die-
ses Spielssehrhoch. Wersich aufeinestres-
sige Arbeitsstelle vorbereiten mdchte, dem
seien ein paar Stunden Spielhektik mit
Freak Out dringendst empfohlen. Einziger
Wermutstropfen: An eine Zwei- oder Mehr-
Spieleroption wurde nicht gedacht. Den-
noch: Freak Out wird sicher so manche
Mauszum Glithenbringen. 2]
UlrichSchmitz/sz

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Gratfik
Anleitung

Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

TOM LANDRY
STRATEGY FOOTBALL

System: PC (mind. 286/20,
VGA, Maus, HDD, unterst. Sound-
Blaster, AdlLib), VK-Preis: ca.
100 DM, Hersteller: Merit
Software, USA, Muster von:
Die Cassette, 4950 Minden.

or vier Jahren hat Tom
Landry, der legendidre
Football-Coach, sich aus
dem Sport zuriickgezogen
und dabei eine beeindruckende Bilanz
hinterlassen. Eine Fiille von Titeln und
gar den vierfachen Einzug in den Super-
bowl hat er mit seinen Mannschaften er-
reicht. Landry gilt als brillanter Stratege,
der das augenscheinlich so brutale Ameri-
can Football wie ein Schachspieler be-
treibt. Kein Wunder, daf der riistige Pen-
siondr der Nachwelt auch noch ein Spiel
mitseinem Namen hinterldft.
Folgerichtig dreht sich bei Tom Landry
Strategy Football alles um Taktik und
Strategie. Ein bis zwei Spieler konnen sich

100

Sein Sakko ist ein bifichen altmodisch, sein
schwarzer Hut gleicht dem eines Sargtrigers.
Und blickt man in das zerfurchte Gesicht, wird
die Ahnlichkeit zum legendaren Eddie Constan-
fine noch deutlicher. Aber weit gefehlt: Tom
Landry ist Amerikas hértester Football-Trainer.

durch die Mentis hangeln, und das sogar per Modem. Vorher miissen
noch die Teams ausgewihlt und die Mannschaft aufgestellt werden,
dann geht’s ans Eingemachte. Oder auch nicht: Auf Action muf§ man bei
diesem Spiel ndmlich fastvollstindig verzichten. Woraufes lediglich an-
kommt, ist die richtige Abstimmung der offensiven und defensiven

| < Beim Spiel bleibt
nur der Logenplatz

Spielziige. Da ist es eigentlich reine Neben-
sache, ob man die unzahligen Liga- oder
Teamstatistiken zu Rate zieht — ein richti-
ger Liga-Modus existiert eh nicht. Hauptsa-
che, man hat schon vorher ein starkes
Team ausgewihlt.

So beschrinkt sich die aktive Spielhand-
lung auf die Wahl einer der sieben Offensiv-
bzw. sechs Defensiv-Formationen. Ein Edi-
tor hitte hier vielleicht noch fiir Abwechs-
lung gesorgt, aber auch darauf muf der
Football-Stratege verzichten. Und wenn
dann endlich der Kickoff stattfindet, wird
man zum hilflosen Zuschauer. Zugegeben,
die Animation auf dem griinen Rasen ist
ganz nett, aber ohne Belang, Da pafit es ins
miide Bild, daf dieser Teil des Spiels gleich
ganz abgeschaltet werden kann. Und iiber-
haupt: Der wahre Football-Fan wird oh-
nehinschonvorherabgeschaltethaben. I

msu

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Gratfik
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Spielablauf

Motivation



C64-Koffer mit

European Soccer, Zak
McKracken, Oil
Imperium |
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%) PC-KOFFER mit Zak Mackracken,
Rock’'n'Roll und Masterblazer

49,95
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Gonn' es Dir

Wie gehabt in bester Qualitéit,
100% Baumwolle (Promo-
dorol). Beidseitiger Druck und
ein geschmackvolles Design
machen dieses Shirt fir jeden
- /; Computerfreak  unentbehr-

lichl

Electronic-Arts-das Shirt

EA-Shirt

Na, das wurde ja auch Zeit.
Jetzt bei uns. Zweiseitiger
Druck, Spitzenqualitdt (wie
bei allen Shirts), Minipreis:

Starke Fan-Wear!

urriccln-Shirl'

.. Das Turrican-T-Shirt biefet gute
f Stoffqualitéit, einen vierfarbigen
Druck im Siebdruckverfahren
und ein hervorragendes Motiv.
Der Preis2 Keine 40 und keine 30
Mark, sondern
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Originalgetreue Bausditze, wie immer komplett mit Aufkleber und
Stéinder (ohne Bemalung). 1701-D (links) oder 1701-A (unten)

jeweils zum absoluten Hammerpreis von m

. MaBstabgetreue Nachbildungen des
. X-Wing-Fighters. Als Klebemodell
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oder Snap-Modell (rechts) E"r

Joystick

Zum absoluten
Super-Hammer-

Preis. Ein Muf3
fir jedermann.
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Fish as Fish tun...

Schneller Briiter

e T AL FULL -

Habt ihr zuviel Zeit, keine
Lust auf Bewegung, und
fehlt Euch trotzdem ein we-
nig Aufregung? Dann wiirde
ich EL-FISH empfehlen.

PR 5 A e R T T BN

EL-FISH

System: PC, VK-Preis: ca.
120 DM, Hersteller: Minds-
cape, Mustervon: Hersteller.

enschen, denen Brief-
taubenrennen zu nerven-
zerfetzend sind und die
bei Weinbergschnecken-
Treibjagden in Schweif ausbrechen,
kann miteinem Aquarium geholfen wer-
den. Entspannt vor dem Becken sitzend
erfreut sich der Tierfreund an dem bun-
ten Schillern der Geschdpfe.

Nach einigen Wochen des Erfreuens
entwickelt das vermeintliche Biotop je-
doch eine gewisse Eigendynamik. Von Animierfisch ™ §
den zwei Guppies ist der ménnliche ver- |
storben und hinterl4ft eine schwangere
Witwe. Nach der Niederkunft stellt der
Fischfreund fest, daf die beiden offenbar
verwandt waren, denn die 42 Kleinen er-
innern entfernt an Korkenzieher. Das
macht aber nichts, da die Mutanten so-

i 4 Dieewigen
Fischgriinde




Simulation

A Aus zweien
werden viele

Berechnete
V Pflanzen

Gewdchs-

V Bibliothek

fort von den Riesenschnecken gefressen
werden, die inzwischen weit in der Uber-
zahl sind. Damit der Tierfreund von sol-
cher Grausamkeit verschont bleibt, 1t
die Natur Gnade walten und verbirgt den
Anblick hinter einem dicken Algenvor-
hang, Spitestens beim Ausfall derelektri-
schen Anlagen wihrend der Urlaubsreise

ist das Becken ausgegoren und kann ent-
sorgt werden. Die geschilderten Vorgznge
konnen sich gliicklicherweise nicht auf
Eurem PC abspielen. Ein russisches Pro-
grammiererteam, das sich auch fiir Te-
tris verantwortlich zeigt, hat sich drei
Jahre lang an die Arbeit gemacht und El-

Fish produziert, das elektronische Aqua-
rium. Auf dem PC kann sich der Fisch-
freund ohne Gefahr fiir Leben und Ge-
ruchsnerven einen Fischtank einrichten.
Um einen Tank zu designen, stehen etli-
che Pflanzen, Steine, unbewegte und
animierte Objekte zur Auswahl, die frei
nach Laune eingesetzt werden konnen.
Eigene Kunstwerke, wie zum Beispiel gel-
be Fisser mit schwarzen Dreiecken, kin-
nen mit einem Malprogramm oder ei-
nem Digitizer entworfen und in El-Fish
importiert werden. Zusitzlich konnen
animierte Ereignisse eingefiigt werden,
wie zum Beispiel ein Angelhaken mit
Wurm oder eine Katzenpfote. Damit sich

der Aquarianer auch so richtig vor dem -

Monitor entkrampfen kann, stehen eini-
gebetdubende Musikstiicke zur Auswahl.
Der Fischbesatz des Beckens wird ge-

angelt. Auf einer Landkarte wird mit der
Maus eine Stelle markiert. Das Pro-*

gramm “fingt” sich jetzt zufallige Fische
inverschiedenen Formen und Farben.

F o T il P
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A Digitalisierte Steine

-
* ==
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A Viele Obiekr; fiir den _Tank

Nachdem sich der Angler von dieser
Aufregung erholt hat, kann er sich der
Evolution seiner Flossenfreunde widmen.
Jeder Fisch besitzt sein eigenes genetisches
Muster, das wihrend der Evolution Ande-
rungen von Aussehen und Firbung der
nachfolgenden Generationen zulft. Der
Grad der Anderung ist vom Ziichter ein-
stellbar. Zu krasse Anderungen fiihren zur
Entwicklung von Mutanten, die nicht
mehr zuchtfdhig sind, aber ziemlich ab-
gefahren aussehen. Unterschiedliche Fi-
sche kdnnen zum Zweck der Artenvielfalt
gepaart werden. Dabei kann ebenfalls der
Grad der Verdinderung gewihlt werden, was

Ja

A Tankbesatzung aus der Datenbank

zu noch viel heftigeren Mutationen fiihrt.
Nachdem der PC-Benutzer vom Mutieren
und Paaren genug hat, werden die neuen
Fische abgespeichert. Damit sich die Vie-
cher auch im Wasser tummeln konnen,
miissen sie noch animiert werden. Die Be-
rechnung eines Fisches dauert seine Zeit,
liefert jedoch ein 3D-Rendering ab, das
den Fisch spater mit verbliiffend realisti-
schen Bewegungen durch das digitale Naf
planschen 14ft. Berechnete Fische ver-
brauchen enorm viel Festplattenplatz, so
daf§ eine gut ausgestattete Fischdaten-
bank sehr schnell in zweistellige MB-Zah-
len abschmiert. Um dieses Dilemma zu
umgehen, konnen die Fische auch als
platzsparende Rogen-Dateien gespeichert
werden.

Was fiir ein Sinn steckt hinter El-Fish?
Ich habe keine Ahnung. Als Bildschirm-
schoner lassen sich die Tanks jedenfalls
verwenden. Moglicherweise soll sich der
User dabei entspannen, aber da fallen
mir spontan einige bessere Methoden
ein. Trotzdem ist El-Fish so genial ge-
macht, dafl ich mich beim Testen total
entkrampfte und beinahe den Feierabend
verpafit hitte. Also hat El-Fish doch einen
Sinn. =

tmb
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DOGFIGHT

System: PC (mind. 286/16,
DOS 5.0, 1 MB RAM, VGA/
MCGA, unterst. AdLib, Sound-

Blaster), geplant fir: Amiga,
ST, VK-Preis: ca. 140 DM,
Hersteller: MicroProse, Mu-
stervon: Hersteller.

achdem zu eigentlich je-
dem bekannten Militdr-
flugzeug — ob ostlicher
oderwestlicher Herkunft—
bereits ein Flugsimulator erschienen ist,
hat sich Microprose entschlossen, einen
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A Genie und Wahnsinn wieder mal dicht beieinander
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Luftkampfsimulator auf den Markt zu
werfen. Zwolf verschiedene Flugzeuge
aus sechs verschiedenen Epochen stehen
dem Spieler zur Auswahl. Im Gegensatz
zu Simulationen wie F-16 oder F15-I1I,
die die komplexen Vorgénge wihrend ei-
nes Feindfluges maglichst realistisch
simulieren, liegt der Schwerpunkt bei
Dogfighteherim Actionbereich.

Mit relativ wenigen Tasten sind die ver-
schieden Flugzeuge zusteuern, unddie In-
strumententafeln, die erst auf Knopfdruck
eingeblendet werden, sind eher sparta-
nisch ausgestattet. Maschinen aus dem er-
sten oder zweiten Weltkrieg bieten dem Pi-
loten lediglich ein Fadenkreuz zum Zie-
len, wihrend moderne Kampfflugzeuge
ihm durch ein Head-Up-Display die wich-

b
v
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Die Luftfahrzeu-
ge habensichin
den letzten acht-
zig Jahrenstark
verdindert.
Microprose it
nunmoderne
Jet-Boliden
gegen Propeller-
Jagdmaschinen
anirefen. Die
wichfigsten
Flugzeuge der
Kriegsgeschichte
sind dabei ver-
trefen.

tigsten Informationen wihrend des Fluges
einblenden. Um sich eine Ubersicht iiber
die momentane Situation zu verschaffen,
kann der Spieler aus einer Vielzahl von
AufSenansichten wihlen. Besonders inter-
essant ist dabei die sogenannte HUD-Sicht:
Mit Hilfe des Joysticks kann entweder die
Blickrichtung des Piloten verdndert oder
das Flugzeug gesteuert werden. Dabei sind
die Programmierer auch auf die Sichtbe-
dingungen in den unterschiedlichen
Flugzeugtypen eingegangen. Das heifit
zum Beispiel, daR eine F-16 dem Piloten
weitgehend freie Sicht bietet, wihrend der
Blick aus einem Fokker-Dreidecker recht
eingeschrénkt ist. Da diese spezielle An-
sicht durch zwei weiter Displays erganzt
wird, aus denen die Position des Flugzeugs
hervorgeht, fillt die Steuerung nach kur-
zer BingewShnungszeit recht leicht und
erweist sich gerade im Luftkampf als sehr
niitzlich.

Da der Kampf gegen Computer-Piloten
auf ldngere Sicht recht langweilig wird,
kann man zwei Rechner iiber Modem oder
Null-Modemkabel verbinden und dann
verschiedene Luftkampfsituationen
durchspielen. Dabei zeigtsich schnell, daf
eine Phantom einer Doppeldeckermaschi-
nenichtunbedingtunterlegen ist, sondern
das auch hier dasfliegerische Konnen aus-
schlaggebend ist.

Leider bietet das Programm nur eine
fertige Mission pro Zeitepoche, in der je-
doch mehrere Aufgaben erfiillt werden
miissen. Da Sie dies nicht alleine schaffen
konnen, stehen Thnen als Ressourcen wei-
tere Flugzeuge zur Verfiigung, denen Sie
vor Abflug Ihre Einsatzbefehle geben. Ob-
wohl die Flugzeuge recht ansprechend
dargestellt werden, kann das Programm
grafisch nicht iiberzeugen, weil die Land-
schaft ausschlieflich aus Vektorfldchen
bestehtund auch sonstplattwieein Pfann-
kuchenist. Dasistbeim heutigen Stand der
Computergrafik doch recht mager.

Insgesamt ist das Programm fiir die
Flugi-Fans recht interessant, die sich gern
zu zweit mit unterschiedlichen Flugzeu-
gen priigeln wollen; als Erstanschaffung
halten wir es jedoch fiir nicht besonders
empfehlenswert. B

ArndiGrass
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Stehend k.o.

Links, rechts, einen umfallen lassen... Wer ein-
mal ohne Gefahr fiir das wohlgewachsene Nis-
chen in den Boxring steigen machte, der kann
das mit einem neven Spiel fir das Mega Drive.

GEORGE FOREMAN'’S KO BOXING

System: Mega Drive, geplant fir: SuperNES, VK-
Preis: ca. 99 DM, Hersteller: Flying Edge, USA,
Muster von: Sega, 2000 Hamburg.

bwechslung
gibt es bei
George Fo-
N reman’s KO
& Boxingwenig: Spielt man ge-
gen den Computer, fiihrt man
immer George Foreman; lei-
der kann man keine anderen
Boxer auswihlen. Uber das
A Zum Nachtisch Birnenkompott Joypad kann man den

Schwergewichtler nun dazu veranlassen,
rechte und linke Haken zum gegnerischen
Kinn zu schicken. Jeder einzelne Gegner
kann ohne weiteres fertiggemacht werden:
Beim zweiten reicht es zum Beispiel, einen
Hieb in Richtung Unterkante Oberlippe ab-
zufeuern und dann sofort nach links oder
rechts auszuweichen. Gegentreffer finden
dann kaum statt, und nach einigen Wieder-
holungen streckt der Kontrahent die Faust-
handschuhe. Verliert Foreman einen Kampf,
dann muf er noch einmal gegen die vorletz-
te Dumpfbacke antreten. Echter Spielspaf
mag sich jedoch nicht einstellen. Die Zwei-
Spieler-Option immerhin konnte fiir Freun-
de von Sportspielen gentigend Anreiz zur Zu-
friedenheitbieten. |

Reinhard Schmidt/sma

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

»ZUFRIEDENSTELLEND«

Hlles Gute kehrt zurock

Sein Debiit auf dem Game Boy feierte das
Baskethallspiel ALL-STAR CHALLENGE bereits
im Oktober ‘91. Nun landete eine Fortsetzung
inunserem Korb.

ALL-STAR CHALLENGE 2

System: Game Boy, VK-Preis: ca. 79 DM, Herstel-
ler: Ljn, USA, Muster von: Acclaim.

ndlich, nach gut ein anderthalb Jahren wartet Ljn mit
dem zweiten Teil von All-Star Challenge auf. Eigent-
lich handelt es sich nur um eine erweiterte Version des
Vorgingers; die zusitzlichen Court-Moglichkeiten ma-
chen das Spiel aber trotzdem auch fiir diejenigen interessant, die bereits
den ersten Teil besitzen. Schade ist nur, daf der zweite Teil nicht kompa-
tibel zum Vorgdnger ist.
Man bendtigt z.B. zwei Mo-
dule, wenn man gegenein-
ander spielen will. Die Op-
tionen 3-Punkt-Wurf und
One-on-One sind fast ge-
nauso gestaltet wie im er-
sten Teil. Beim One-on-One
wurde nur eine Dunking-
Moglichkeit (eine Art, den
Ball in den Korb zu werfen)

hinzugefiigt. Besonders gut gelungen ist
die Dunk-Competition. Dort konnen die
verriicktesten Dunkings durchgespielt
werden — zum Beispiel die “Einarmige
Windmiihle”, ein Sprung mit 360°-Dre-
hung, oderein Riickwirts-Jam.

Die Grafik ist detailgenau; einzelne
Spielersind sehrprizise animiert. Und, ob-
wohl die Hintergrundmusik bei einem
Sportspiel eine eher untergeordnete Rolle
spielt, hat man auf sie nicht ganzlich ver-
zichtet. Treffererfolgsmeldungen werden
namlich mit einem kurzen musikalischen
Zwischenspiel bedacht.

Alles in allem verdient dieses Spiel den
Hit-Stern. Ich habe selten ein so gutes
Sportspiel gesehen und dann auch noch
auf dem Game Boy. Meine Meinung; exzel-
lent! ]
ReinbardSchmidt/sma
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Anzeige

Vermietung und Verkauf
von Computerspielen

An-undVerkaufvon
Gebraucht-Spielen

Amiga-Zubehor
Reparatur-Service

_Sof/hek

WielandstraBe 25
6000 Frankfurt/M 1
Tel.: 0 69/59 01 80

Holzhofallee 1a
imHause "Video-Time”
6100 Darmstadt
Tel.:06151/36 72 72

Kirschgarten 6
6500 Mainz
Tel.:0 61 31/23 76 65

VDS GmbH
Wielandstr. 25
W-6000 Frankfurt/M 1
Tel.: 0 69/5 97 60 41

Anzeige

GroB Electronic

Hardware - Software - Zubehor

GroBhandel
fiir Computerspiele
und Zubehor

Fordern Sie unsere

Gesamtpreisliste an!
(Bitte 1.-DM fiir Porto beilegen)

Handler-Anfragen
erwiinscht!

GroB Electronic
Versandzentrale
Gartenweg 4
D-94133 Rohrnbach
Telefon 08582/15 99
Telefon 0 85 82/86 39
Telefax 0 85 82/86 25
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ARtion GroBputz

Kampfflugzeuge jogen mal wieder durch die
Lifte. Nicht nur im ehemaligen Jugoslawien,
sondern auch auf dem Mega Drive in einem
Action-Gemetzelin luftiger Hohe.

G-LOC AIRBATTLE

System: Mega Drive, empf.
VK-Preis: 119,95 DM, Her-

steller: Sega, Japan, Muster
von: Die Cassette, 4950
Minden.

ach Start des Spiels darf
man zuerst eine Karte des
feindlichen Gebiets be-
wundern — und feststellen,
daf diese fiir das Spiel bedeutungslos ist.
Ein mutiger Druck auf die Start-Taste be-
forderteinen dann in das Cockpiteines Dii-
senjagers und sofort mitten ins Gemetzel.
Die Bordkanone hat eine eher miRige
Durchschlagskraft. Wenn ein Gegner aber
sauber anvisiert ist, nuschelt eine Stimme
“Fire”. Dieser Aufforderung sollte man
dann moglichst rasch folgen, denn mit ei-
ner jetzt abgefeuerten Luft-Luft-Rakete
wird der Gegner zielsicher zerbroselt.

Die ersten Gegner sind rechte Knallkop-
fe und fliegen brav als Kanonenfutter ins
Visier, Wenn gentigend von ihnen in der
vorgegebenen Zeit heruntergeholt worden

Freundlicher

sind, geht’s in der nichsten Runde weiter.
Hin und wieder wechselt die Perspektive,
so daf$ man das eigene Flugzeug von hin-
ten sieht — was aber nicht viel 4ndert. Ir-
gendwann fliegt man dann auch durch
Canyons — oder was die merkwiirdigen
Winde auch immer darstellen sollen, wo-
bei die Crash-Gefahr relativ grof ist. Hat
man geniigend Stages geschafft, muf§
man nur noch den Flieger sicher auf dem
Flugzeugtriger landen, und die Mission ist
geschafft. Nun kann man Punkte gegen
Waffen und Panzerungtauschen.
Naturgemif wird die Sache mit der Zeit
immer schwieriger, was daran zu merken
ist, dafl die Zeit kiirzer, die Anzahl der zu

<

£ Siehtaus wieein
Kugelschreiber, ist
aber keiner

eliminierenden Feinde groer und deren
Intelligenz hoher wird: Sie haben nicht
nur entdeckt, wie man diverse Kunst-
stiickchen wie Loopings fliegt, sondern
auch herausgefunden, wie sie auf den

A Skylla und Charybdis

Spieler feuern konnen. Der Feind scheint
allerdings nur einen einzigen Flugzeugty-
pus zu kennen, den er in verschiedenen
Farben bemalt. Zumindest sehen sich die
Angreifer alle recht dhnlich. Die spirliche
Hintergrundgrafik deutet an, ob man {iber
Feld, Wasser oder Wohngebiete fliegt —
doch fiir das Spiel selbst ist das sch...egal.
LangerRede, kurzer Sinn: Ein Glanzpunkt
in Sachen Abwechslung ist G-Loc nicht ge-
rade, doch der 3-D-Effekt ist ordentlich,
der Schwierigkeitsgrad bewegt sich ir-
gendwo zwischen angenehm und etwas zu
niedrig. Durchschnitt. 3

Andreas Lober
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In Amerika ist es ein Na-
tionalsport, bei uns kennt
man vor allem die coolen
Kappen und die harten
Schliiger: Die Rede ist von
Basehall.

HARDBALLII

System: Mega Drive (Im-
port], empf. VK-Preis: 129,95

DM, Hersteller: Accolade,
England, Muster von: Her-
steller.

chon allein wegen Al
Michaels Announces
Hardball III — so der
vollstaindige Titel — lohnt
es sich, die Baseball-Regeln zu lernen.
Was eine Weile dauern konnte, denn sie
werden von der Anleitung als bekannt
vorausgesetzt. Kurz gesagt, muf ein
Spieler den Ball, den ein gegnerischer
Spieler wirft, mit seinem Schldger auf ei-

A Kniippelhart, dieses Spiel

ne Luftreise schicken; die andere Mannschaft versucht zu fangen.
Wihrend der Ball fliegt, konnen die eigenen Mannen ein oder meh-
rere Stationen weiter laufen. Wenn sie das ganze Feld umrundet
haben, gibt'seinen Punkt.

Nattirlich hat dieser Sport auch noch jede Menge Feinheiten und
Sonderregeln, aber die bekommt man im Laufe der Zeit schon mit.
Und wir wollen hier auch keine philosophische Abhandlung tiber
Baseball im allgemeinen und besonderen halten, sondern uns an-
schauen, wasin den Tiefen das Cartridges soschlummert.

Da wiren Optionen {iber Optionen. Vom puren Management bis
zur totalen Kontrolle ist so ziemlich jede Zwischenstufe einstellbar.
Auch inbezug auftaktische Feinheiten werden die anspruchsvollsten
Wiinsche erfiillt. Die Feldspieler konnen unterschiedlich plaziert
und, wenn sie tatsdchlich ins Spiel kommen, natiirlich auch gesteu-
ert werden. In der Aufmachung wéren noch ein paar Verbesserungen

drin: Die zu- und abschaltbare Musikun-
termalung ist nicht gerade chartverdich-
tig, das Geplapper des Fernsehkommenta-
tor Al Michaels nervt auf die Dauer wegen
standiger Wiederholung der gleichen Sit-
ze. Platz und Spiel sieht man aus verschie-
denen Perspektiven, mit kleinen Einblen-
dungen hierund da. Die Grafik wirkt trotz-
dem etwas fad, und auch die Animation ist
nichtgerade perfekt. RichtigstGrend istdas
abernicht.

Die spielerischen Feinheiten von Base-
ball werden allesamt beriicksichtigt, Tak-
tik, Auswechseln, Homerun... Ein kleine
Warnung: Wer sich schnell frusten 14ft,
sollte besser die Finger von diesem Spiel
lassen, denn bis man seinen ersten Punkt
erzielt hat, kann es, auch nachdem man
die Regeln kapiert hat, noch ein paar
Stiindchen dauern. L

Andreas Lober
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Grunes Uergnugen

Wer an sonnigen Wochenenden Golfer beob-
achtet, bekommt vielleicht Lust, sich auch an
diesem Sport zu versuchen. Dank hoher Preise
ist dieses Vergniigen fir Normalsterbliche je-
doch kaum erschwinglich, was dazu fihrt, dof
man es vielleicht zu Hause mit WORLD CLASS
LEADERBOARD versuchen mdchte.

WORLD CLASS
LEADERBOARD

System: Mega Drive, empf.
VK-Preis: 120 DM, Hersteller:
US Gold, England, Muster
von: Hersteller.

olf ist ein beschaulicher
Sport, und so drdngt auch
bei World Class Leader-
* board die Zeit nicht. In al-

ler Ruhe kann man Schlagrichtung und
Schlzgerart auswahlen. Auer normalen
Schldgen kann man den Ball noch in be-
sonders hohem oder extra-flachem Bogen
durch die Landschaft befordern. Fiir die
Schlagstdrke ist dann ein gutes Timing er-
forderlich, da der Schlagstirken-Indikator
rasant hochsaust. Noch etwas verzwickter
ist es, wenn [hr dem Ball einen Drall ver-
passen wollt. Natiirlich wurde auch an un-
terschiedliche Bodenbeschaffenheit ge-
dacht, und der Wind, der die Wolken in et-
was ldcherlich-ruckeliger Weise vorbei-
treibt, beeinfluft auch den Ball.

Wer einen Ball gegen einen Baum
knallt, wird mit einer dummen Bemer-
kung belohnt, wihrend ein paar Leute
klatschen, wenn Thr ihn irgendwann doch
ins Loch befordert habt. Sonstbefindetsich
der Lautsprecher weitgehend im Tief-
schlaf, vom Titelmelodiechen einmal ab-
gesehen. Die Landschaft ist recht nett ge-
zeichnet, so dafs man sich gerne unter ei-
nen der schattigen Baume legen wiirde —
aber Spektakuléres auf diesem Gebiet bie-
tetein Golf-Spiel natiirlich nicht.

Schon auch, da man in einem kleinen
Feld an der Seite den Kurs von oben sieht —

A Nurnichtbun-
kern

inklusive fliegendem Ball. Eine ganze
Menge verschiedener Spiel- und
Wertungsoptionen stehen zur Auswahl,
was recht beachtlich aussieht, aber eigent-
lich nicht gebraucht wird. Wer gerade kei-
nen Mitspieler neben sich sitzen hat, kann
auch gegen den Computer antreten, dieser
iibernimmt gerne den Part eines Gegners

miteinstellbarem Schwierigkeitsgrad.
Richtig Spa macht das Golfen aber
dann, wenn man sich um den Bildschirm
dridngt, denn den besten Freund niederzu-
machen bringt’s einfach mehr, als dem
Computerzu zeigen, wer Herrim Hauseist.
Zugegeben, iiberkomplex ist das Pro-
gramm nicht, aberwassoll's? Hauptsache,
es macht Spaf! Und das tut World Class
Leaderboardsicherlich. ]
Andreas Lober
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Adler im Suzfl

SUPER STRIKE EAGLE

empf.
VK-Preis: ca. 120 DM, Her-
steller: MicroProse, Muster
von: Hersteller.

System: SuperNES,

Auf dem PC sind die F15-
Flugsimulatoren von Micro-
prose nicht zuletzt wegen
ihrer hohen Realitiitstreue
bekannt. Fast jede Taste des
PC-Keyboards ist mit einer
Funkfion belegt. Wie soll
man eine solche Simulation
verniinftig auf eine Konsole
mit lediglich sechs Steuer-
knopfen umseizen? Ganz
einfach, man verzichtet auf
die super-originalgetreue
Steverung, ldBt dos Fahr-
werk automatisch einklap-
pen und packt dafir bei der
Grafik noch mal kriftig ei-
nendrauf.

A Abheben vom Flugzeugtriger

110

ugegeben: Von dem, was
ein alter Flugi-Fan unter
einem richtigen Simula-
tor versteht, ist der Strike
Eagle noch weit entfernt. Was Microprose
hier jedoch mit den relativwenigen Steuer-
moglichkeiten des SNES-Pads auf die Bei-
ne gestellt hat, kann sich schon sehen las-
sen. Auf jeden Fall kommt hier wesentlich
mehr Flugi-Action riiber als bei Pilof
Wings oder Blazing Skies, die bisher die
einzigen aeronautisch angehauchten Mo-
dulefiirNintendos Daddelkiste darstellten.

Bei Super Strike Eagle tibernimmt der
Spieler diverse Tag- und Nachtmissionen
auf den verschiedenen Kriegsschauplit-
zen der Welt (Zybien, Golf, Korea, Kuba)
undzeigtden bsen Aggressorensorichtig,
was eine Harke ist. Dazu startet er seinen
Vogel entweder von einer Landebahn oder
einem Flugzeugtrager. Auf einem PC-Si-
mulator kann so ein Start bereits der
Grundfiirein friihzeitiges Game Oversein,
auf dem SNES ist die ganze Sache jedoch
relativungefdhrlich. Werin der Lage ist, ei-
ne Taste ungefahr eine Minute lang ge-
driickt zu halten, hat die Kiste schon in der
Luft. Sind nach dem Start zuféllig Gegner
inder Néhe, schaltet das Game auf Cockpit-
ansicht, und man kann sich mit Radar,
Raketen, Chaffs und Flares die Lufthoheit
sichern. Sind alle Gegner erledigt, wird auf
Kartenansicht umgeschaltet, und der Ad-
lerfliegteine Weiledurch die Gegend, biser
entweder auf neue Angreifer trifft oder ein
Bodenziel ausmachen kann. Bei Boden-
zielen fingt dann der Spaf so richtig an.
Ahnlich wie bei unserem “Spiel des Mo-
nats” Strike Commander sind Bodenziele
namlich keine mickrigen, einfarbigen Po-

A Banditen auf 12 Uhr

A DaschieBtdoch
wer...

A...mal
nachsehen...

A ...upupand
away!

Iygonhiitten, sondern stufenlos rotierende
und gezoomte Mode-7-3D-Grafik. Das
Flugzeug ist in einer Satellitenperspektive
zu sehen, wihrend unter ihm die Bitmap-
Welt von den Spezialchips des SNES in nie
zuvor gesehener Qualitdt bewegt wird. Mit
einem Druck aufs Pad dreht die Maschine
tiber den Fliigel ab, knallt aus 3000 Metern
Hohe auf eine Kleinstadt hinab und zoomt
dabei auch den Kleinsten Kieselstein
bildschirmfiillend heran.

Ist man stolzer Besitzer eines zweiten
Joypads, kann ein Mitspieler den Waffen-
leitstand {ibernehmen und die bosen Fein-
de mit Raketen beharken, wihrend man
sich ganz aufs Fliegen konzentriert. Nach
abgeschlossenem Einsatz geht’s zuriick
zur Landebahn oder zum Flugzeugtriger,
wo man die Mission notfalls auch durch
rechnergestiitztes Landen beenden kann.

Hinzu kommt noch der fetzige Sound-
track mit digitalisierter Sprache. Da sieht
man mal, zu welchen Spitzenleistungen
das SuperNES auch ohne Zusatzchips
fahig ist. Auch wenn das richtige Feeling
bauartbedingt auf Konsolen schwer zu
realisieren ist, stellt Super Strike Eagle das
Referenz-Game in Sachen Flugsimulator
aufdem SNESdar. =

fom
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Die Welt der Micky Maus steht Euch offen: Das Euro-Disney-Resort bei Paris lockt mit vielen Attraktionen. Kein Wunder, dafi von iiberallherje-
des Wochenende Zigtausende anreisen, um sich davon selbst zu iberzeugen. MICROPROSE macht es anlfilich der Verdffentlichung des Rol-
lenspiel-Abenteuers LEGACY maglich und schickt einen von Euch dorthin, wo Disneys Comic-Helden zum Greifen nah sind. Im Gewinn inbe-
gritfen sind Hin- und Riickflug ab und zum piichstgelegenen Flughafen mit Anschlufi nach Paris, zwei Ubernachtungen mi Frihstiick und
natiirlich dos Eintrittsticket filr Euro-Disney. Qie Reise dauert von Freitag bis Sonntag. Neun weitere Gewinner bekommen die PC-Version von
Legacy frei Haus. Und so geht's: Ihr schickt 3t Postkarte mit Eurem Namen, Alter und nafirlich der Adresse sowie der Telefonnummer an:

T TR e
=1, .:-Ia- T !

24 e # ;\v» £ . 5 = L ¥ o0 I Y i s
Ohne Fleifl kein Preis, und deshalb schreibt die Nomen von drei weiteren Microprose-Programmen mit auf die Karte.

EinsendeschluB ist der 5. Juli 1993, es gilt das Datum des Poststempels.



gelernt. Seine Kollegen Quarky & Quaysoo
dagegen machten Euch das Leben im Phy-
sikunterricht erleichtern. Und das Malpro-
gramm Kid Pix hat jetzt auch die Amigas in-
fiziert. Wer dagegen lieber noch fir den Ur-
laub in Italien ein paar Vokabeln auffrischen
will kann auch das mihelos tun. Viel Ab-
wechslung also, und fiir jeden was dabei.

ADIENGLISH

System: PC, geplant fir: Ami-
ga, Atari ST, VK-Preis: ca.
80 DM, Hersteller: Coktel
Vision/EuroPress, England,
Muster von: Europress, Eng-

land.

allo, Adi istwieder da. Seit
er Euch vor ein paar Mo-
naten zum ersten Mal ge-
troffen hat, isterentweder
selbst noch mal zur Schule gegangen
oder hat ausgedehnten Urlaub in Eng-
land gemacht, denn aufSer in seiner Mut-
tersprache Franzosisch konnt Thr Euch
jetzt auch bestens auf Englisch mit ihm
unterhalten.

Der kleine Alien hilft Euch bei allen Eu-
ren Schulaufgaben, auch wenn Ihr noch
kein Franzosisch konnt, was bisher
Grundvoraussetzung fiir eine Zusammen-
arbeit war. Alle wichtigen Fécher sind bei
Adi vertreten, Thrseid bei dieser Serie nicht
nur auf Englisch-Ubungen beschrinkt,
auch Mathe usw. macht mit Adi sehr viel
mehr Spafi. Die Aufteilung ist so vorge-
nommen, daf} Thr Euer Lerntempo selbst
bestimmen konnt. Es gibt keine vorgege-
bene Reihenfolge, in denen Ihr die Ubun-
gen absolvieren miifdt. Was und wie lange
Thr tibt, bleibt vollig Euch selbst iiberlas-
sen.

“Ein Punktsystem belohnt Euch fiir be-
sondere Leistungen. (Die Punkle werden
tibrigens gespeichert ...) Auch an eine
Selbstkontrolle wurde gedacht: Auf einem
speziellen Bildschirm konnt Thr immer
nachsehen, wie oft Ihr ein Fach schon
geiibt, wie gut Thr dabei abgeschnitten

A Turbo Science: Spielerisch Physik lernen

habtundwas Euchsonst nochsotiiber Eure
Fortschritte interessieren konnte. Die ein-
gebauten kleine Spiele wurden natiirlich
auch hier nicht vergessen. Entspannung
mufSschlieflichsein!

Die Adi-Serie entspricht zwar nicht dem
deutschen Lehrplan, ist aber eine kurzwei-
lige und sehr interessante Unterstiitzung
der verschiedenen Féicher. Pldne, die Serie
auch in einer deutschen Ubersetzung auf
den Markt zubringen, existieren zwar, eine
Entscheidung ist aber leider immer noch
nicht gefallen. So werden auch weiterhin
zwangsldufig zwei Fliegen mit einer Klap-
pe geschlagen: Zum einen wird das Wissen
in den jeweiligen Fichern erweitert, zum
zweiten werden, je nach Fassung, die Eng-
lisch- bzw. Franzosisch-Kenntnisse aufpo-
liert —undzwarbishinzumAbitur. 1l

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Leichtes Lernen mitviel
Spaf3

Immer noch nichtin
Deutsch erhaltlich
lainaliald. 10

Positiv:

»GUT«

A ADI| - Alien-Nachhilfe

QUARKY & QUAY-
SOO’STURBO
SCIENCE

System: PC (3865X, 640 KB,
VGA, Festplatte, Maus, unterst.

Thunderboard, Pro Audio
Spectrum, SoundBlaster, Ad-
Lib, Roland), geplant fir: Mac,
VK-Preis: ca. 110 DM, Her-
steller: Sierra On-Line, USA,
Mustervon: Hersteller.

chul-Software ist in. Und
sie wird immer besser. Vor-
bei sind die Zeiten, in de-
nen trockenes Zeug gebiif-
felt wurde und sich allenfalls lange Wor-
terlisten auf dem Bildschirm langweilten.
Edutainment (eine Zusammenfassung
aus Entertainment und Education)
heifltdie Zauberformel, mitdersich neben
Coktel Vision besonders Sierra On-Line ei-
nen Platz in der Geschichte der Software
sichern will. Kein Wunder, vertreibt Sierra
in Amerika doch auch die Produkte von
Coktel, und das mitsehrviel Erfolg...
Turbo Science soll einen schnellen und
problemlosen Einstieg in die Welt der Phy-
sik ermdglichen. Wieder sind es (diesmal
sogar zwei) Aliens, die mit ihren Eskapa-
den den Lernstoff auflockern und ihn auf
zwanglose Weise néherbringen wollen.
Die Grafik ist im Comic-Stil gehalten, der
Sound schon schridg und die Steverung
denkbar einfach. Im Ubungsmodus kann
man sich in die verschiedenen Szenen der
Hauptkarte klicken und dort mit Geréten
wie Mikrophon, Voltmeter oder einfach
durch Anklicken mit dem Auge-Icon jede
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€ducation

Menge interessante Details tiber die dort dargestellten Gegenstinde,
Bauten oder Leuteeinholen.

Diese Infos braucht Thr auch, um die nachher gestellten Fragen
richtig beantworten zu konnen. Wohin wird eine Magnetnadel am ehe-
sten zeigen: auf das Siid- oder das Nordende eines Magneten oder auf
eine Biiroklammer? Was ist der Vorteil von fossilen Brennstoffen? Dafy
sie sich immer wieder generieren oder dafd es noch so viel davon gibt?
Wo bewegt sich die Luft schneller — unter oder tiber dem Fliigel eines
Flugzeugs? Fragen gibt es ohne Ende, wenn Thr nicht weiterwifit, zeigt
Euch ein kleiner Professor die richtige Antwort. Ein Klick auf das Buch
dagegen verweist Euch auf die entsprechende Seite in dem beiliegen-
den Buch, das eine Menge interessanter Fakten aufweist, ohne jemals
trocken zu wirken. Ein Programm also, das trotz des abschreckenden
Titelsecht Spafl macht—falls man einigermafien Englisch kann,

Eines allerdingssollte nichtverschwiegen werden: Hat Euer Rechner
nicht die mindestens erforderlichen 560 KB RAM, kommt Thr um die
Einrichtungeiner Bootdisk nicht herum. Dafiir abersoll Turbo Science
demnichst auch aufdeutscherscheinen. Sagt Sierrazumindest. Il

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Sehrwitzig gemacht und trotzdem gut
Leider noch nicht auf deutsch

Positiv:
Negativ:

2t s

2a/\eAe WP AP AP

A Tischlein-deck-Dich
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KID PIX

System: Amiga (auch 1200,
1 MB RAM, Maus, auf Festplatte

installierbar), geplant fir: Mac,
PC (Windows), VK-Preis: ca.
80 DM, Hersteller: Broder-
bund, USA, Muster von: Elec-
tronic Arts, England.

ekannt sind  (echte)
Kiinstler dafiir, daf sie
rein nach dem Gefiihl ar-
beiten und sich nicht die
Bohne um Vorschriften oder Anleitungen
scheren. Ganz ohne Anleitung kommt
auch dieses Malprogramm fiir die jiing-
sten Nachwuchspinsler aus.

Das ist auch sehr sinnvoll, schlieflich
konnen die wenigsten Nachwuchsgenies
bereits im zarten Alter von vier Jahren
Handbiicher wilzen und komplizierte
Erkldrungen umsetzen. Bei Kid Pix
schnappt man sich ganz einfach die
Maus, und schon geht’s los. Und damit
auch die ganz Kleinen gut zurecht kom-
men, wurde speziell fiir sie die Menilei-
ste, mit deren Hilfe die zahlreichen Op-
tionen aufgerufen werden, noch einmal
kriftig abgespeckt.

Die vielen Moglichkeiten, die Kid Pix
bietet, lassen viel Raum fiir die Phanta-
sie. So hat jeder Pinsel nicht nur seine ei-
genen Gerduscheffekte, sondern kann
neben dem ganz normalen Malen auch
Sternchen verspriihen, tropfen, quiet-
schen und herumspritzen. Das Alphabet
kann sprechen, und iiber 100 bunte
Stempel machen die ersten Gehversuche
zu einem Vergniigen. Ist das Kunstwerk
nicht zur vollen Zufriedenheit ausgefal-
len, wird der ganze Bildschirm wie ein
Feuerwerk wieder ausgeldscht.

Mit Kid Pix ist stundenlanges Spielver-
gniigen garantiert, Gerade weil die Eltern
nicht stdndig eingreifen miissen (beim
Test brachte nicht einmal ein réichlich
lebhafter Vierjihriger das Programm
zum Absturz), haben die jlingsten
Sprolinge Gelegenheit, ungestort nach
Herzenslust zu probieren. e

ASM-WERTUNG von O bis 12

Einsteigenund
loslegen
Negativ: -

Positiv:

T 1 o A 9

))GUT{(

CAPPUCINO

System: PC, VK-Preis: ca. 80
DM, Hersteller: Bodo Rehder
Software-Entwicklung,
2103 Hamburg 95, Muster von:
Hersteller.

ella Italia! Mit ein paar
Brocken Italienisch
macht der Urlaub dort
noch viel mehr Spaf. Sehr
preiswert konnt Ihr zu einem Grundwort-
schatz kommen, wenn Thr Euch Cappuci-
no zulegt; der schmeckt nicht nur gut,
sondernistauch leichtverdaulich.

Das Programm, mit dem vorgegebene
und eigene Vokabeln gepaukt und so-
wohl die Aussprache als auch die
grammatikalischen Grundbegriffe ge-
lernt werden kénnen, ist als Share-Versi-
on zum “mal Reinriechen”, aber auch
als Vollversion erschienen. Es wurde von
einer Pddagogin mit langjahriger Erfah-
rung auf dem Gebiet entwickelt, und
man merkt auch sehr schnell, dafl bei
diesem Sprachkurs ein Fachmann (bzw.
eine Fachfrau) am Werk war. Alles wird
aufeinfache, fast karge Weise, aber leicht
verstdndlich dargestellt, man hat keine
Hemmungen, sich mit dem Computer zu
unterhalten (der lacht wenigstens
nicht, wenn man dasselbe Wort zum

x-ten Malverkehrt ausspricht).

Was in der Share-Version oft nur ange-
rissen werden konnte, wird in der Vollver-
sion in vielen zusétzlichen Kapiteln und
Ubungen soweit vertieft, dafd ThrschlieR-
lich im Stande sein werdet, eigene Sitze
zubilden und Euch in fast jeder Situation
auszudriicken. Klar, das Spielelement
kommt hier genau wie die Grafik deut-
lich zukurz, aber auch “konventionelle”
Programme haben ihre Existenzberech-
tigung, besonders wenn sie so gut durch-
dacht sind wie in diesem Fall. Nur der
Preis ist vielleicht etwas hoch gegriffen,
vergleichbare Kurse in Buchform sind da
schon ftirweniger Geld zu haben. =

t

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Sehrumfassend

Zuteuver
Lerneffekt: ......ovveveeeeeeaanee. 9

Positiv:
Negativ:

»ZUFRIEDENSTELLEND«
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Reportage

Wir leisten Aufklrungsarbeit! Hier erfahrt ihr
nicht nur, wo die kleinen Lemminge herkommen,
sondern auch, was sonst noch alles von Psygnosis

zuerwarten ist.

~us Liverpool kamen und &
kommen nicht nur gute ==

Bands, sondern auch eini-

Produkte. Das in Liverpool anséssige Soft-

warehaus Psygnosis zB. hat sich nicht S
nur mit der Erfindung der Lemmings als S
tauglich erwiesen. Diese Leute planen, uns [£58=
mit weiteren Hits aus ihrer Spieleschmiede SR

heimzusuchen. Wollen wir uns das wirk-
lich antun? Aber natiirlich wollen wir!
Hired Guns spielt auf einem Planeten

in einem Sonnensystem namens Luyten, S
Man schreibt das Jahr 2707. Der Spieler S
iibernimmt die Rolle eines Soldners, der FRSE=
den Auftrag hat, eine Geisel zu befreien. IS
Aufdem Planeten, dervon der Bevolkerung S
scherzhaft “Friedhof” genannt wird, gibt S

es nur wenige bewohnbare Zonen. Der

Spieler muf eine Zone nach der anderen SRR
durchkimpfen, um seinen Auftrag zu er- S

fiillen. Das hort sich bis jetzt ja alles recht &
gingig an, deshalb kommen wir jetzt auf FESEES
die Besonderheiten von Hired Guns zu 0 8
sprechen: Spannend wird es erst richtig, =&
wenn mehrere Spieler sich der beschriebe- F8%
nen Aufgabe widmen. Bis zu vier Personen £
konnen sich gleichzeitig tiber Maus, Joy- = &
stick und Tastatur am Geschehen beteili- = =%

gen. Das eigene Konterfei kann digitali-

siert und verwendet werden, damit es nicht ==

zu Verwechslungen kommt.

Fiir jeden Spieler steht ein eigener Bild- S
schirmbereich zu Verfiigung, in dem die =088
jeweiligen Sichtbereiche in dreidimensio- =
naler Grafik gleichzeitig angezeigt wer- SRS
den. 8 MB Daten sowie 1,2 MB Sound und S
Effekte versprechen visuellen und akusti- F5 00
schen Ballerspielspaf. Geplant ist Hired S5
Guns fiirAmigaund PCundsollimJuliauf S

den Markt kommen. Wirsind gespannt.

Ebenfalls hektisches Ballern prisentiert &8 @

Psygnosis mit Walker. Hier mufte eben-

falls die Zukunft der Menschheit herhal- |

A Microcosm: Neue Reise ins Ich
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ge spektakuldre Software- |

ten, denn dieses
Game spielt im
24.Jahrhundert.
Auf der futuristi-
schen Erde tobt
ein Krieg zwi-
schen zwei Kon-
tinenten, der in
die letzte, ent-
scheidende Pha-
se eintritt: Die
feindlichen Trup-
pen reisen in der
Zeit zurlick, um
den Krieg in der
Zukunft nach-
haltig zu beeinflussen. Nachdem sich die
beiden Truppen in der Zeit bereits reichlich
ausgetobt haben, bleibt nurnoch ein einzi-
ger Walker-Kampfroboter iibrig, der natiir-
lich vom Spieler gesteuert wird. Durch die
verschiedenen Kriege der Menschheitsge-
schichte muf§ sich der Walkerpilot nun
durchballern, um der Erde in der Zukunft
Frieden zuschenken,

Gewummert wird auf einem mehrfach
parallelscrollenden Bildschirm. Fiir die Be-
wegungen des Walkers wurden 81 verschie-
dene Einzelbilder verwendet. Bis zu 32 Fein-
de erscheinen gleichzeitig auf einem 90-
farbigen Screen. Wenn das nichtsist! Walker
kommt in diesen Tagen auf den Markt, vor-
erstallerdings nurfiirden Amiga.

Combat Air Patrol ist ein Flugsimula-
tor, der wieder einmal den Golfkrieg nach-
stellt. Schon wieder ein Flugsimulator? Im
Prinzip ja, aber Combat Air Patrol ist so
ziemlich der schnellste und actionreichste
Flugi, der bisher auf dem Amiga erhaltlich
war. Absolutsanftes Scrolling, eine Spitzen-
grafik, packender Sound undein bisherun-
erreichtes Handling des Fliegers, verbun-
den mit einer einfachen Bedienung, ma-
chen Combat Air Patrol zu einem Muf fiir
Flugsimulator-Fans und solche, die es wer-
den wollen. Auch dieses Amiga-Game soll
indiesen Tagen zuden Handlern kommen..

Nicht weniger kriegerisch geht es in
Spear of Destiny fiir den PC zu. Der Nach-
folger des hierzulande indizierten Wolfen-
stein 3D spielt wieder in dem Gemduer
einer Burg. In dieser Burg hat ein boser
Diktator einen magischen Speer versteckt.
Dieser Speer vermittelt ihm die Macht, die
erbraucht, um die ganze Welt zuerobern.

Ganz klar, daR irgend jemand in die
Burg eindringen muf, um den Speer zu
stehlen. Ebenfalls ganz klar, daR dies der
Spieler von Spear of Destiny ist. Noch viel
Klarer ist, dal der Speer von einer Un-
menge Soldaten bewacht wird, deren Outfit
verdichtig nach deutschen Landsern und
SS-Personal aussieht. Psygnosis hat sich

A Istes ein Flugzeug? Istes ein Vogel ...

mit Spear of Destiny dem Virtual-Reality-
Boom angeschlossen. In einem einzigartig
scrollenden ~ dreidimensionalen  Laby-
rinthkomplex bewegt sich der Spieler
durch diverse Stockwerke, um die Gegner
mit gezielten Schiissen und realistischer
Sounduntermalung ins Jenseits zu befor-
dern. Spear of Destiny wird wie sein Vor-
ginger in Deutschland nicht erhiltlich
sein, da es bereits jetzt von der BPS auf den
Index gesetzt worden ist.

Die Perle der Neuheiten haben wir uns
natirlich fiir den Schluf aufgehoben. Der
Wirtschaftskrieg zwischen den Firmen Cy-
bertech und Axiom nimmt bedrohliche
Formen an. Schlieflich schleicht sich ein
Agentdes gegnerischen Unternehmens mit
einem miniaturisierten Robot in das Ge-
hirn des Cybertech-Chefs ein, um die
Firmenentscheidungen zu manipulieren.
Doch auch Cybertech ist nicht tatenlos und
schickt einen Mann hinterher, der das Ubel
beseitigensoll.

Ganz im Stil des Films “Die fantastische
Reise” geht es dann in Microcosm auch
ab. Auf einem CD-ROM fiir den PC befin-
densich tiber 500 MB an Grafik und Sound,
die es in sich haben. Die Zwischenszenen
wurden auf Silicon-Graphics-Maschinen
gerechnet, was eine Garantie fiir hochste
Qualitdt und abgefahrene Animationen
bedeutet. Bei einer Abspielrate von bis zu 60
Frames pro Sekunde bei maximal 32768
Farben ist die Qualitéit der Bilddarstellung
kaum zu {iberbieten.

Sechs verschiedene Korperbereiche miis-
sen durchquert werden, bevor dem Béisewicht
das Handwerk gelegt werden kann. Abgerun-
det wird das Ganze noch durch die Musik von
Rick Wakeman. Wir haben die Bilder gese-
hen, wir warten auf das Spiel! Erhiltlich sein
soll Microcosm im Herbst ‘3,

Psygnosis hatsich wieder einmal méch-
tig ins Zeug gelegt, Wir hoffen, da8 unsund
Euch auch in Zukunft Spiele der besten
Qualitdtvondieser Firmaerreichen. M

Imb
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Biete Software

AMIGA

AMIGA. Verkaufe meine PD-
Sammlung. Nur ausgesuchte Pro-
gramme aus allen Bereichen + diverse
Originalsoftware gunstig. Liste bei:
R.Seydel, Einsteinstr. 36, W-8033
(Neu: 82152) Planegg/Martinsried.

Verkaufe Die Kathedrale DM 45, Hex-
uma DM 50, Die Stadt der Léwen DM
20, Holiday Maker DM 20, Bundesliga
Manager prof. DM 40, Rings of Medusa
DM 10. Oliver Flohr, Hattemannstr. 67,
W-4600 Dortmund 1.

Verk. Amiga-Orig.: Maniac Mansion
(50,-), Zak McKracken (50,-), Steig. HM
(30,-), Winter Games (30,-), Daley Thomp.
(30,-), Indy 3(55,-), B.M.P. Ltd. Ed. (65,-).
Dennis Raedel, Bodelschwinghstr. 31 a,
4400 Minster, Tel: 02501/70660.

Achtung!!! Verkaufe das Topspiel
Steigenberger Hotelm. m. Anleitung
und Verpackung fir nur 50 DM. Anrufen
bei: Matthias Kriszio, 0471/802187

Verkaufe Wizardry 6 (30 DM), Ski or
die (20 DM), Captain Planet (20 DM),
Powermonger (25 DM), Hound of Sha-
dow (25 DM), Celtic Legends (20 DM),
Projectyle (15 DM). Tel: 02232/33798

Amiga Orig. Wing Com. 45 DM, Indy 4
45DM, Monkey 240 DM, Jonathan 45 DM,
3-D-Kit 50 DM, alles: 200 DM. Matthias
Filter, Dorfstr. 36, 2061 Westerau. Tel:
04539/292 (alles 100% ok)

AMIGA. Verkaufe meine PD-Samm-
lung. Nurausgesuchte Programme aus
allen Bereichen + diverse Original-
software gulnstig. Liste bei: R.Seydel,
Einsteinstr. 36, W-8033 (Neu: 82152)
Planegg/Martinsried.

ST

star 40 DM, Populous I1 35 DM, Curse of
the Azure Bonds 25 DM. Jirgen Grimm,
Max-Planckstr. 48, 6836 Oftersheim.
ATARI ST: Verkaufe Originalspiele,
Monkey Island und Zak Mc Kracken, zu
je30,-. Tel:0228/638436.

Biete Original Atari ST Software mit
dt. Anleitung sehr giinstig (Preise
in Klammern):, Sundog (10), Imperium
(20), GFA Basic 2.0 (Prg.sprache, 10),
Daily Mail (Brieferstellungsprg,50), Me-
gaMax Modula Il (230). Tel:
06348/7108.

STOP!!! Verkaufe Atari ST 1040 fur
nur 500,- DM - dazu ST-Games: Nam,
Face off u.a. nur25 DM - mehr erfahrtihr
bei: Casom Claus, Hauptstr. 97, 6780
Pirmasens.

PC

Indiana Jones 4, Original, mit Komplett-
16sung, ca. 70 DM in dt. The Humans,
Original, in engl., sowie Codes fiir alle 80
Levels, 60,-DM. Tel: 06021/47577.

PC-Orig: Links, Falcon 3.0, Falcon Op.
Tiger, Hyperspeed, Silent Service I,
alle zus. 200,- DM. Telefon 040/521 83
92 (ab 19.00 Andree)

Amiga und PC-Orig.: X-Wing, Loom,
Civilization, Monkey Island Il, Der
Patrizier, Beholder I, Dune, Elite, DSA,
Wizardry VI, Comanche, Pirates, Spa-
ce QuestV, etc. Tel: 05382/4858.

Originale: Comanche, ML-14/18,
UW1, Civ, Epic, Startrek, Links + 2 Kur-

7§93

se, 40-50 DM, Swotl alle zus. Disc 80
DM, WC 2+So 1+2 80 DM, Sound-
blaster2.0130DM, 0201/791398.

PC-Originale: Siege (45), Curse of En-
chantia (45), Battle Isle + DD (45 + 30),
MM 3 (40), Ultima 7 (40), Dune (35) u.a.
Tel:08458/5249.

PC-Software abzugeben - Schreibt an
Christian od. Markus Gobetzky, Unterer
Schreiberweg 16, A-1190 Wien oder
ruft uns einfach an. Tel: 0222/323089.

Verk. fiir PC: Sim Earth dt. Anl. 40 DM, A-
Train kompl. dt. 50 DM, Ultima 7 k.dt. 50
DM, Ultima Underworld 1 + 2 dt. A. 40/ 50
DM, Wizardry 6 + 7 k.dt. 30/50 DM. Jede Be-
stellung + 10 DM Nachnahmeporto. Kom-
plett nur 240 DM inkl. Porto. F. Becker,
Berliner Str. 190, O-1330 Schwedt.

PC-Orig: Links, Falcon 3.0, Falcon Op.
Tiger, Hyperspeed, Silent Service I,
alle zus. 200,- DM. Telefon 040/521 83
92 (ab 19.00 Andree)

Verkaufe/tausche: X-Wing; MM4; Wi-
zardry 7, Red Baron fiir 60 DM; DSA 50
DM; Wizardry 6, Abandoned Places | flir
35 DM; Indy 500 fur 20 DM. Tel:
0671/65818 (Jorg) nach 16 Uhr!

Lése meine PC+ST-Software auf. Info:
Ester Georg, Postfach 58, A-1107 Wien.

Hallo! Ich suche das Spiel “Ports of
Call” fir den Amiga. Zahle gut. An-
gebote an Kai Wesemann, Kl. Kéhren
31, 2833 Beckeln. Auch Angebote Uber
andere Wirt. Sim. gefragt.

PC

Suche Software fiir Soundblaster Pro.
Habe Sequenzer Plus Junior, brauche
aber ein richtig gutes Programm zum
Musikmachen. Tel: 040/5218392 (ab
19.00)

Suche Pirates fiir PC! Nur Originallll
Bitte ruft an, aber schnelll Tel:
05702/2159.

Suche: Warlords/PC. Angebote bitte
unter Tel: 01611710944

Suche Software fiir Soundblaster
Pro. Habe Sequenzer Plus Junior,
brauche aber ein richtig gutes Pro-
gramm zum Musikmachen. Tel:
040/5218392 (ab 19.00)

Suche (nur Originale!) “Fate-Gate
of Dawn”, Herst. Reline, flr 486er
MS-DOS, ohne Softwarefehler mit
problemlosem Lauf! Biete DM 150,-.
Helmut Haller, Trappentreustr. 29/IV,

Verkaufe PQ 3 und Nam 1965-75fiir je
DM 50,-, (Originale) Tel: 089/5805092,
SebiSchneiderab 18 Uhr.

8000 Minchen 2, Telefon: 089/
507590.

Suche Pirates fiir PC! Nur Originall!!
Bitte ruft an, aber schnelll Tel:
05702/2159.

Verkaufe MS-DOS Originale: Civiliza-
tion (45 DM), Wing Commander 2 (45
DM), Monkey Island 2 (40 DM),
05462/1820

Verkaufe ULTIMA VIl Original, kompl.
mit Aufiésung. Preis: 70,-. Tel
04151/81153.

PC PC PC! Suche PC/PD Kontakte!
Schreibt an:; Peter Milton, Andria Kicic
5, 57000 ZADAR, KROATIEN. Anfan-
gersind auch willkommen!!

MS-DOS: Verkaufe X-Wing 3,5” 55,-.
Telefon ab 16 Uhr: 0511/561753, Fax
(immer): 0511/561753. Espania: 30,-,
Wizkid: 30,-. Alle zusammen: 100 DM!!!

PC-Orig: Links, Falcon 3.0, Falcon Op.
Tiger, Hyperspeed, Silent Service Il,
alle zus. 200,- DM. Telefon 040/521 83
92 (ab 19.00 Andree)

Verk. Simlife 65 DM u. The Power 35
DM. Tel: 075445584

PC-Originale: Sim Life (40), Dune 2
(45), Island of Dr. Brain (50), Lure of the
Temptress (50) u.a. Tel: 08458/5249

Indiana Jones 4, Original, mit Kom-
plettiésung, ca. 70 DM in deutsch. The
Humans, Original, in engl., wowei Co-
des fur alle 80 Levels, 60,- DM. Tel;
06021/47577.

ANDERE

Software, Biicher, Zeitschriften und
Hardware giinstig abzugeben! Infos
bei: R.Pfeifer, Weingartental 12, O-
6100 Meiningen.

Suche Software

AMIGA

Kaufe Amiga-Originale: Elvira | + Il,
Pirates, Patrizier, Elite, Gunship 2000,
Airbus A 320, Das schwarze Auge. An-
getbote an: Claus, Tel: 04841/4937 ab
17 Uhr.

Suche Software fiir Soundblaster
Pro. Habe Sequenzer Plus Junior,
brauche aber ein richtig gutes Pro-
gramm zum Musikmachen. Tel:
040/5218392 (ab 19.00)

KONSOLE

Suche fiir GG Spiele fiir ca. 20-30 DM
und sonstiges. Schreibt an Oliver
Schlamminger, Brunnenstr. 9, 7817
Ihringen 1. PS: Kaufe Sonic 5-2 fir fast
jedenPreiso.k.!!!

Biete Hardware

AMIGA

Verkaufe Amiga 500, 3 MB RAM, 20
MB HD, Farbmonitor, zweites Lauf-
werk, 2 Joysticks + 10 Originalspiele
(nur komplett) fir 1200 DM. Téglich ab
16 Uhrerreichbar, Tel: 07032/34694.

Verkaufe Amiga 500 / 1 MB mit
Monitor, Joystick, Maus, 10 Spielen,
ca. 100 Disketten fur VB DM 1200,-. Tel:
02161/530648.

STOP! Hier muB man einfach zu-
greifen: Amiga 500 PLUS + Maus +
Bucher + Zweitlaufwerk 3,5” + 50 Ori-
ginale nach Wahl, alles in 1A-Zustand
(da sehr neu), flr lacherliche 699 DM!
Call: 08372/2977 (Simon) Hi Salih!

Verkaufe Amiga 500 incl. Farbmo-
nitor, 2,5 MB und Zubehor zu einem
Tiefstpreis und zuséatzl. 2. Laufwerk,
Drucker & Prof. Page 3.0. Tel: 09573/
6523ab 16.00 Uhr.

Zu verk. Amiga 500, 2 Floppys, 2 Joy-
sticks, 2 Mause, 1 MB, 4 Blicher, 60 Dis-
ketten, Tel: 00352/512346, nur abends
anrufen (Steve). Glnstiger Preis.

STOP! Hier muB man einfach zu-
greifen: Amiga 500 PLUS + Maus +
Blcher + Zweitlaufwerk 3,5" + 50 Ori-
ginale nach Wahl, alles in 1A-Zustand
(da sehr neu), fur lacherliche 699 DM!
Call: 08372/2977 (Simon) Hi Salih!

DCROC RO RO ROCROC BOCRGCRO I RO I




Hleinanzeigen

Verk. Amiga 500; 2 MB + Turbokarte
(incl. Shadow-RAM: z.B. fir Kick 2.0)
bis 8 MB FAST-RAM aufriistbar + Maus;
Software; Literatur; Joystick - 650 DM
VHB; Tel: 04403/71475.

Verkaufe Amiga 500 (1 MB) + Farb-
monitor, 2. Laufwerk, Originale wie
z.B.: History Line, Dungeon Master,
Maus, Joystick. Preis: VB 1000 DM.
Bitte melden unter: 04103/88331!!

Amiga 2000 + PC-Karte (640 KB), KS
2.04 1 MB Chip, 3 MB-RAM, 2 x 60 MB
HDD's, 2 LW 3,5", 1 LW 5,25", 1 PC-LW
3,5", 1 PC-LW 5,25" + Farbmon. + Org.
Soft +viel Zub. Tel: 02151/300186.

A 500, 1 MB, 52 MBSCSI Festplatte mit
1 1/2 Jah. Garantie,,n, PHILIPS 8833-I|
Farbmonitor, 2 LW, Neuer TV-Modul., 2
Mause, St.Abdeckhaube, 3 Joysticks,
250 Discs., Handblicher, Zeitschriften,
alles tiptop. VB 1500. Tel: 0208/
752868.

Verkaufe Amiga 500 / 1 MB mit
Monitor, Joystick, Maus, 10 Spielen,
ca. 100 Diskettenfur VB DM 1200,-. Tel:
02161/530648.

Amiga 500 1 MB + Monitor 1084 mit
vielen Spielen, alle Originale. Preis: VB
700,-DM, Tel:08141/10261.

Verkaufe Amiga 500, 3 MB RAM, 20
MB HD, Farbmonitor, zewites Lauf-
werk, 2 Joysticks + 10 Originalspiele
(nur komplett) fir 1200 DM. Téglich ab
16 Uhrerreichbar, Tel: 07032/34694.

Amiga 500, 1 MB, LC-200 Drucker, CM
8833-2 Monitor, ext. Laufwerk, div. Disk,
NP 2400,VB1700.Tel:06772/1713.

Amiga 500, 1 MB, 1.3, + viel Zubehér
fiir 600 DM; Farbmonitor 1084S flr 400
DM; Farbdrucker 1500 C fir 400 DM.
Tel: 05141/84397. Heinz aus Celle (bei
Hannover)

Verkaufe Videodigitizer Videon V 3.0
fiir Amiga, mit Zubehor und Software
fure99,-. Tel: 05222/20737 (Ken)

Verkaufe Amiga 500 / 1 MB mit
Monitor, Joystick, Maus, 10 Spielen,
ca. 100 Disketten furVB DM 1200,-. Tel:
02161/530648.

ST

STOP!!! Verkaufe Atari ST 1040E fir
nur 500,- DM - dazu ST-Games: Nam,
Face off u.a. nur25 DM - mehr erfahrtihr
bei: Casom Claus, Hauptstr. 97, 6780
Pirmasens.

Verkaufe Atari 520 ST (+Speicher-
erweiterung auf 1 MB) + Floppy SF
314 + Monitor SC 1224 + Maus flir 500
DM. Henrik Elskamp, Scheuerwiesen-
weg 7, W-7518 Bretten. Tel: 07252/
78145 (von 14-19 Uhr)

PC

Verkaufe Aquarius T-Bird 386/SX.
Komplett wie in der Anzeige, aber mit 5
MB RAM und 4 Originalspielen. Taglich
ab 16 Uhr erreichbar. Tel: 07032/
34694.

PC 386 DX / 33 MHz, 4 MB RAM, 84
MB HDD, 17" Flexscan-Monitor / Ei-
zo, SVGA-Karte, 1,44 + 12 MB
Floppies, Mouse, Soundblaster 2.0,
Tower, Tastatur, VHB 3900 DM, (NP ca.
7000 DM), Tel: 07434/1559, ab 14.00
Uhr.

Verk. Highscreen 286-16 MHz - 40 MB
- 2MB RAM und Software. Ebenfalls
Joy, Analog-XTRA, Quickjoy-Stick, Q-
Tronix Mouse, SB 2.0, alles neu, ein-
zeln o. zusammen zum Vorzugspreis.
Tel:0221/785660.
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Verkaufe PC 286/16 MHz, 1 MB RAM,
50 MB Festplatte, VGA, 5,25 HD und
3,5 HD Laufwerk, VB 1300 DM. Tel:
0821/311971.

Verkaufe Aquarius T-Bird 386/SX.
Komplett wie in der Anzeige, aber mit 5
MB RAM und 4 Originalspielen. Taglich
ab 16 Uhr erreichbar. Tel: 07032/
34694.

c64

Verkaufe C64 + Floppy 1541 Il und
20 Originalspiele + Diskettenboxen flr
600 DM! Till Kaufmann, Melatengirtel
73,5000 Koln 30,0221/543668 (erstab
18 Uhr)

KONSOLE

NES mit 10! guten Spielen. Preis nach
Vereinbarung. Tel: 061 (Basel) 691 83
30 Schweiz! Adr. Riehenring 10, PLZ:
4058 Basel, Schweiz, Name: Annaheim

VERKAUFE: Super-NES, Philips CM
8833 Monitor, 2 Pads, Mickey Mouse,
Parodius, Mariokart, Probotector,
Videogames fir VB: 700 DM. NP:
1100,-. Tel: 02150/3211 (3 Monate alt!)

Game Boy mit Tetris und allem Zu-
behor, kaum benutzt, fir 90 DM, Tel:
05141/84397, Heinz.

ANDERE

Verkaufe ACEEX DM 1496 (V.32-V.42
bis 144000bps) + Fax-Modem. Gekauft
Nov. 92, nichtbenutzt fir 550,- DM.
Kompl. mit AnschluBkabel und PC-
Terminalprogramm. Interesse? Tel. ab
18.00 Uhr 06656/8733.

Suche Hardware

AMIGA

Suche Amiga (500-1200) mit Zube-
hor), (aber ohne Drucker und Monitor).
100% ok. Tel: 07044/8271.

Suche A500, evtl. m. Speichererw.
od. 2. LW. (bis 400 DM) AuBerdem
Drucker + Festpl. (20 - 80 MB) f. A 500 +
ASM Nr. 4-8 + 10 + 11/92 gesucht.
Henry Borchardt, Am Feuerwehrdep. 2,
0-7701 Gr. Sarchen.

PC

Suche giinstig Motherboard 486 DX
50 MHz. Streamer 250 MB. Peter Wil-
helmy, Deuenbach 12, W-8819 Schopf-
loch. Tel: 09857/1504.

Verschiedenes

Ineigener Sache

Minderjéhrige (also alle unter 18
Jahren) sollten unbedingt vor
einem geschiftlichen AbschluB3
auf eine Kleinanzeige hin mit lhren
Elterndariiber sprechen.

Aus Sammelbestellung: A600 und
A1200 mit/ohne Festplatte und Monitor
abzugeben. Faire Preise! R.Lelle, Lin-
delstr. 48, 6786 Lemberg-Salzwoog
oder06396-1555 (abends)

Infos liber diverse Briefspiele bietet:
Andrea Viehl, Hardtweg 16, 6301
Reiskirchen/Ettingshsn.

Amitech BBS 02924 2941! Amiga, PC,
Atari und Archiemedes A3000/25/10
SMBX-Mailbox 640 MB! Network in-
side, 24h Zyxel online

Aus Sammelbestellung: A600 und
A1200 mit/ohne Festplatte und Monitor
abzugeben. Faire Preise! R.Lelle,
Lindelstr. 48, 6786 Lemberg-Salzwoog
oder06396-1555 (abends)

Top Nebenverdienst bis zu 100 DM
taglich, fiir jeden durchfiihrbar. Infos
gegen frankierten und adressierten
Ruckumschlag bei Matthias Sielaff,
Franzstr. 15a, 1000 Berlin 46.

Aus Sammelbestellung: A600 und
A1200 mit/ohne Festplatte und Monitor
abzugeben. Faire Preise! R.Lelle, Lin-
delstr. 48, 6786 Lemberg-Salzwoog
oder06396-1555 (abends)

Amiga-Basic: Wie speichert und ladt
man Grafiken anhand von Disket-
ten? Bitte helft mir !!! Daniel Wikart,
Bahnhofstr. 6 b, CH-8864 Reichenburg

Aus Sammelbestellung: A600 und
A1200 mit/ohne Festplatte und Monitor
abzugeben. Faire Preise! R.Lelle, Lin-
delstr. 48, 6786 Lemberg-Salzwoog
oder 06396-1555 (abends)

Verkaufe ASM-Hefte 1/89 - 6/93. Nur
komplett. Teilweise ungelesen (Nach-
best.) flir zusammen 89 DM. Steffen
Marx, A'viller Allee 9,6110 Dieburg, Tel:
06071/5241.

Bis zu 100 DM taglich! Info gegen
frank. Ruckumschlag von Hendrik
Bottcher, Urzellerstr. 14, W-6497 Stei-
nau-Ulmbach. Es lohnt sich!

Lukrativer Nebenjob bei geringem
Zeitaufwand. Infos gegen Rickum-
schlag bei Benjamin Schiitze, Richard-
Wagner-Str. 11,3000 Hannover 1.

Zuwenig Geld? Ich biete verschiedene
Méglichkeiten, um nebenbei viel Geld zu
verdienen. Info gg. 2 DM Rickporto bei:
Mike Achatz, Adalbert-Stifter-Str. 30,
W-8370 Regen. Ab 1. Juli PLZ= 94209
Regen!!!

PD-Soft Club C64 sucht noch Mit-
glieder. Guenter Riedel, Im Winkel 4 a,
9431 Oberelbert.

Markt

Junges Produktionsteam sucht fiir
PC und Amiga dringend Hobbypro-
grammierer und -Grafiker zur Entwik-
klung von Spielen! J.Benne, Krekeler-
weg 13,4300 Essen 14!!

”"Mehr verdienen - besser leben” Wie
Sie vom Kiichentisch aus viel Geld ver-
dienen sagt ihnen gegen 2,- Rickporto
Martin Feldmann, Grinbergerstr. 29,
6944 Hemsbach.

Tausch

Amiga + SNES Suche Tauschpartner.
Habe das neueste und suche es. (Auch
Sekas, Demos etc.) evil. auch An-
fanger. Dial fast: 0424/22041.

Super-NES: Tausche neuen Adapter AD
29 gegen 1 gutes gebrauchtes Modul;
evtl. auch Verkauf. Tel: 02131/101869.

PC PC PC! Suche PC/PD Kontakte!
Schreibt an: Peter Milton, Andria Kocic
5, 57000 ZADAR, KROATIEN.,
Anfanger sind auch willkommen!!

Amiga + SNES Suche Tauschpartner.
Habe das neueste und suche es. (Auch
Sekas, Demos etc.) evil. auch An-
fanger. Dial fast: 0424/22041.

Hi ST-Freaks! Wer moéchte mit mir
Spiele tauschen? (Org. + PD) Habe ca.
800 Disks. Schickt Eure Listen an
Karsten Rotzoll, Mansfeldstr. 11, 4000
Dusseldorf12. CUL8SER

Suche zuverldassigen Tauschpart-
ner. Angebote an Michael Scherzer,
Finkenweg 18, 8439 Postbauer/Heng.
Tel: 09188/1381. Nur PC!!!! Nur PCI!!
NurPCl!!!

Amiga + SNES Suche Tauschpartner.
Habe das neueste und suche es. (Auch
Sekas, Demos eic.) evil. auch
Anfanger. Dialfast: 0424/22041.

Tausche Neo Geo + 2 Spiele gegen
SNES + 33 Sp. / Mega Drive + 30 Sp. /
Sega Master + 60 Sp. / NES + 50 Sp. /
GB + 50 Sp. / GG + 50 SP. Tel:
04521/71497 ab 17 Uhr * VHB * Nur
ernste Angebote ** Tausch.

Tausche Terminator 2029, Coman-
che, Wizardy 7, Special Forces, Aces,
Red Baron, Indy 4, F15 1ll, Task Force,
Siege, Alone in the Dark, EOB2,
Sherlock Holmes, Kings Quest 8,
BlackGold, Space Max, A-Train, HL14-
18, WC |l, Monkey 2, Tel: 0911/
5818543ab 16 Uhr,

Super-NES: Tausche neuen Adapter
AD 29, gegen 1 gutes gebrauchtes
Modul; eventuell auch Verkauf. Tel:
02131/101869.

Amiga + SNES Suche Tauschpartner.
Habe das neueste und suche es. (Auch
Sekas, Demos etc.) evil. auch Anféan-
ger. Dialfast: 0424/22041.

Tausche Wing Commander | + I, X-
Wing, F15 Il, Epic, Wolfpack, dt. Anl.,
Polulous 2, Dune 2, Indy 3+ 4, Mad TV
kompl. in dt., gegen Atac, Noca 9,
Secret Weapens of Luftwaffe, Aces of
Pacific, Sven Fritz, Tel: 09371/69856 ab
18 Uhr.

Amiga + SNES Suche Tauschpartner.
Habe das neueste und suche es. (Auch
Sekas, Demos etc.) evtl. auch
Anfanger. Dial fast: 0424/22041.

Amiga + SNES Suche Tauschpartner.
Habe das neueste und suche es. (Auch
Sekas, Demos etc.) evil. auch
Anfanger. Dial fast: 0424/22041.

Clubs

Computer-Club 2000. Der neue Club
fur Deutschland!!! Informationen unter:
Computer-Club 2000, Postfach 1244,
6780 Pirmasens.

Bitte benutzen Sie
fiir Ihre Annonce
die Kleinanzeigen-
karte am Heftende!
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" KOPMANN

Computer
Telofon:05 81/4 35 19 Telofox:05 81/4 43 27

Computerspiele Amiga  PC

1869 DV 5995 69,95
Body Blows DA 39,95 -~
ChaosEngine DA 4295 .
Double Dragon3 DA 29,95 49,95

Dunell SannBY - 4p a5 - B9.05
Fire & Ice DA 39,95 49,95
Indiana Jones4 = DV 69,95 7995
Ork DA 24,95 -

StreetFighter2 DA 49,95 -
Wing Commander 1 DV 69,95 39,95
X-Wing DA - 7985
Zool DA 39,95 49,95
Alle Preise giiltig bis 31. Juli 1993

Versandkosten:
Vorkasse DM 7,
Nachnahme DM 12,- + NN-Gebiihr

 Postfach 1616 129506 Uelzen

Postleitzahi bis 30.06.93: 3110 Uelzen

So viele Spiele braucht

der Mensch.

Lymx

Lynx I 199,—

Lynx Power Pakel 248—

Shadow of the

Beast m—
Steel Talons n-
Gates of Zendocon, ’
Kiax, Gauntlet 148~ yaoa prive 199~
Robosquash, Xenophobe, magnum Set  359—
Zarlor Mercenary 149 — Mickey & Donald 89,
Atari ST Sonic 2 89—
Bundesliga Manager Thunder Force 4 99—
Professional 80—
Der Patrizier g2~ Sega Bame Gear

Lotus 1l 65— Game Gear inkd. Sonic
Mega Sports 65— und Netzgerdt 285
Rampart 65— Game Gear 4 Fun 239,—
TV-Tuner 189—
Amiga
Lemmings Il 75— m -
Monkey Island 2~ 92— i
Sensible Soccer Vorkasse (Schecl) DM 6.
Edition 92/93 B-  Gomnt. i ™ §.
Logimouse Pllot (/]
ForAaiST 69— W@;&
Fiir Amiga 69,— 7

micro Robert, KernerstraBe 5, W—6924 Neckarbischofsheim

¢ (0 72 63) 6 45 52 [7¥16 02 26

WSC-Computersysteme
PD/Shareware

Super Preise
5,25" - 2,00DM

3,50" —~  3,00DM
HD-Aufschlag nur1,—DM

GROBEAUSWAHLan
CD-ROMab
19,90 DM!!

Katalog-Disk gratis
Incl. Shareware Robot Junior!

Wolfgang Sauer
WernerstraBBe 2
W-4200 Oberhausen 1
D-46049 ab 01.07.1993
Tel. 0208/855430
Fax. 0208/855813

etz NEU nEsse

NA ENDLICH !
MULTI GAME HUNTER 760 DM
BACKUPSYSTEM FOR MD+SNES
UFO DRIVE (SNES) 680 DM
UFO DRIVE (MD) 680 DM
DIE BESTEN SINGLE BACKUPSYSTEME |
MEGA CD ROM us 676 DM
CDX-CD CONVERTER aA
DAMIT LAUFEN D, JP UND US CD'S
AUF JEDEM CD ROM M
MD: HARDBALL W aA

FATAL FURY aA
SNES: SUPER TURRICAN aA

FINAL FIGHT N aA

WEITERE SOFT+HARDWARE a. A. It
24 Hours 07171-818618

ohareware & PD

Wirtschafts-
simulationen

ABVYVENTBRE
Denkspiele

EROT,IC
SPORT-Manager

INFO kostenies. Oder bestellen Sie unser
Einstiegspaket - 5 Disks mit Spi N
unserer Wohl - 20 DM [einxeln viel teurer 1),
i Pl'.s,‘ E Nachnakme: + DM $

pbn Vorkasse (bar/Scheck): + DM 4
— 5 V4 oder 3 /2 Zoll (angeben)

Tel. 05732/74401 (34 Std.) Neue PLZ: 32571

\ProfiSystem - Postfach 4117 - 4972 Léhne)

Achtung ! Achtung !

Neu in Stuttgart !
Computerspiele-
Werleih

Fiar PC - Amiga - MEGADRIVE

Software - Paradies
Mario Caruso & Felice Tufano GbR
Charlottenstr. 40 Tel.: 0711/2369964
7000 Stuttgart 1 Fax : 0711/2621979

AuBerdem bieten wir an :

- Verkauf von Hard und Software

- Ausstellung und Verkauf von gebrauchter Hard- und Software
- Besorgung aller Arten von Hard- und Software

= Reparaturen und Umriistungen von PC’'s

WAHNSINN
DIE PD-Serie fiir Ihren
AMIGA zum
WAHNSINNspreis.
Katalog GRATIS bei:
Kai Lipphardt,
Goethestr. 13,
3507 (34225) Baunatal 1

AMIGA-
SUPERLIGA V1.4

Ligaverwaltung fiir
Bundesliga, eigene Ligen,
mit Spieltagen,
Kastentabellen uvm. DM
59,- + Versand
Gratisinfo von:
Rolf Morlock
Bahnhofstr. 42
W-6729 Jockgrim,
Tel.: 072 71/5 13 44
Fax: 072 71/5 16 83

B SoiEsion:

£ (‘.mwg-&ﬂ_’de{asﬁa[e

 Rattenscheider Strafie 181
4300 Essen
Tel.: 0201777 72 25

Atari PD

ST, V., TT, DL, DE
Cobra, konTRAST Serie.
Calamus-Fonts, Profigrafiken
PD-Pakete, Erotik, MIDI,

Lagerware wird innerhalb 24Std.
Ausgsliefert

Kostenlose Katalogdiskette
und Gesamtibersicht
anfordern.

Wo gibt es tiber 100.000

CD's? Von élteren bis zu

Topaktuellen MusiktiteIn?
Ist doch klar:

Beim zHO Versand,
Rotkreuzstr. 5,
89354 Freising

(bis 30.06.93 — PLZ: 8050)
*** Eine zHO Reklame ***

7@93

FAN CLUB CENTRAL EUROPE
»  Bel une glbt es alles Ober STAR TREKM!
: Raumschiff Enterprise

- Dio alte Sorle

T {STAR TREK CLASSIC)
) - Die ﬂn Serle
" {DIE NACHSTE GENERATION)
Y - Dis Zeichentrick Serle

Zs c
gﬂﬂ TREK ANMATED)
ganz neue Serie

INE)
- Dis 7 STAR TREK Kinofime

v Bel uns bekommt lhr:

TREKWORLD
Das Mega-Magazin flir alle Star

Trek Fans, 150 Selten,
@ Vierfarbcover!!
CONVENTIONS ﬁ

Grole Treffen mit Stars aus STAR
TREK und jeder Menge Spai®

RIESEN SHOPSERVICE
Glber 300 Artikel erhiéiltlich
(Baus#itze, T-Shirts, Blicher, Poster,
Fotos, Videoe, Kalender u.v.a.m.)

Eine Shopliste, Clubinfo und 1
Aufkleber bekommt lhr gegen 2 DM
Rilckporto bei:

Michael Eberhardt

Biberkopfstr. 4
8900 Augsburg

Computersoft Christiansen
Postfach 1315
W-2390 Flensburg
Tel & Fax
0461 /28075
24 Std. Bestellservice

Versandkosten: Vorauskasse 5.- DM
Nachnahme 8.- DM

SECOND-SOFT-LAND

Gebrauchte
Originalprogramme fiir
**AMIGA, PC und GAMEBOY **
Immer aktuell und preiswert
Fordern Sie jetzt unsere
kostenlose Preisliste fiir |hr
System an
SECOND-SOFT-LAND
Softwarevertrieb
Friedrichshofenerstr. 38
8070 Ingolstadt
Tel.: 08 41/8 11 71

1 LF
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® K K K X K K K X ¥

TOPSOFT GbR
IHR SOFTWARE PARTNER

furfolgende Rechner
und Videosysteme

AMIGA-C64/128-ATARIST
MS-DOS~SCHNEIDER CPC
SEGAMASTER SYSTEM II-NES—
SEGAMEGADRIVE-ATARILYNX
GAME GEAR-CDTV-GAMEBOY
SUPERNINTENDO-CD-ROM

SUPER PUBLIC DOMAIN
fir AMIGA —MS-DOS~-C64/128

Leerdisketten3,5” & 5,25”
Losungshilfenindeutsch

GRATISLISTESOFORT
ANFORDERN
Bitte Computertyp angeben!

FirmaTOPSOFT GbR
POSTFACH4
8133 FELDAFING
elefon08157-34 28 —Fax 4408
% %k k %k Kk k k %k k

LA X R E R EREEEREEREREREESESEEEE & &§.;
-

PR X R R R R EE & EEE S E X E R E X EE X E & X

*

Tel.0911/8369 74

Fax0911/83 6961
Computerspiele: Amiga
Abandoned Places 2 62.- 81.-
Airbus A 320 Amerika 87.- 87.-
BattleIsleDatadisk2 43.- -
Combat Air Patrol 62.- -
CyberRace - 81.-
Desert Strike 56.- -

DunezBattle for Arrakis 58.- -
Eishockey Manager 81.- 81-

S A
Smumas 69.- 81.-
Strike Commander - 87.-
Strike Commander

s B
Walker 62.- -
Whales Voyage 65.- 81.-
OkiLeserdruckerOL400E  1099.-
GVP G-Force 030/25/0/1 999.-
GVP G-Force 030/25/25/ 1099.-
GVP G-Force 030/40/40/4 1499.-
Preisirrtum,Druckfehler,
Lieferméglichkeiten vorbehalten!

Versand zuziigl. 8.50 DM!

KeinLaden! Nur Versand-

aberAbholungméglich.

Alexander Kriiger Altenfurter Str. 65
8500 Niirnberg 50

Neu: GERMAN SOCCER
MANAGER

fur PC unter Windows

Das Managerspiel der
deutschen FuBballbundesliga
flir 1-3 Spieler PC oder
Amiga: DM 59, (incl. NN)

GUARANA

Morgens mide, alles ist so
anstrengend, der Strel3,
Kaffeejunkie, keine Zeit...

GUARANA hilft! Kostenlose
Infos anfordern bei:

WOLTER-Versand,
Am Buchenwald 12,
5067 Kirten,
Tel. 02268/3270

SIPER NNTEADD

UENTERTAINMENT SYSTEMR

etilsith 0. Vst

T Wochenv arae
Schomab 20,-.DM
Unser Zugreifangebot

-VIDEOGAMES -
Tel/Fax:
02307/61532

Public Domain &
Shareware fiir MS-DOS

Fordern Sie unsere
Katalogdiskgg.3,—DM in
Briefmarken schriftlich an:

PD & SW Versand
Stroot & Deniz
Kirchdorferstr. 164
2102 Hamburg 93
Tel./Fax040/7544352

| Secondhand-

“Ilhr Amiga-Spezialist"

An- u. Verkauf von Hard- und Software
ca. 1200 géngige Titel auf Lager
Supersoftware zu Superpreisen

Preisliste gegen 1.- DM Rickporto

Wir freuen uns auf Ihren Anruf

NHLPA Ice Hockey sis  TI4,90
World League Basketball s+ 80,90,
auziigl. 8,- DM Porfo v, Versand
{Abgabe nur solange Vorrat reicht) i
Heliline @r Anvagen 0. /o
Besicllung Q7ASWSE /-

5
Fa_ GaBiner GabR /&
Postfach 4369
7520 Bruchsal 4

Spiele-

Versand
Bernd ‘@‘
Brachtendorf

Postfach 1107 o
5444 Polch
Super NES
Mario Kart 87,-
Wrestlemania
Challenge

Super STAR WaRrs
GODS

Spider Man

& X-Men

Darius Twin
Bart's Nightmare
Lemmings
Turtles 4
Addams Family
Populous

> 02654-26

ol el el el el ) ol -l

Musik & Software — wunderbar!
Der zHO hat alles da !!!
Software, Hardware, NES, SNES,
Gameboy, MegaDrive,
GameGear, Musik

lhr Partner fiir Musik & Software

zHO Versand
Rotkreuzstr. 5
85354 Freising
(bis 30.6.93. — PLZ: 8050)

Sofort kostenlosen Katalog
anfordern!

PREISE:

SERVICE: «
AUSWAHL: ’

Fordern Sie noch heute
unsere Softwareliste an

FANTASY |

Softwareversand

S 0422182205

2870 Delmenhorst Haarlemer Str. 1

C-64 Public-Domain
Software
Riesenauswahl
Katalog gratis

+® Vorschiedene Stilrichtungen
~ Techno, Pop, Rock,

.

W. Kraus & R. Geier GdbR PD-Versand DIg l*;*‘:i““
Stefan Schwarz Software Kraiberg 45 ) | teiine
Schubertstr. 8 _ 9 : A.P. Maassen WMOT o

7102 Lehrensteinsfeld 8074 Gaimersheim Am Lindenplatz 17 R K
T 07134/20739, ab 18 Uhr Tel.: 08458 / 2733 W-4040 Neuss :fe;zgss?fzefﬂcﬁr?xghfo; ?;51;’86[21593
of-Line Montag - Freitag 16 - {
Bt sacondhand soft-world$ Domo-MC gegen DM R T T S
118
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Spiele-Vermietung fiir
AMIGA, PC, SNES,
SEGA-MEGA-DRIVE.

Auf Anfrage Tausch sowie
Verkauf (neu u. gebr.)

- Kein Versand -

GRAF-SW
Humboldtstr. 2
8900 Augsbhurg

(beim griinen Kranz)
Tel.: 719563

*\Ile Spiele in deutsch oder mit deutscher Anl
AMIGA-Splele Angebot :

IAbandoned Places 63.90
Airbus A320 AMERICA 87.90
ATAC 69.90
B17 Flying Fortress 69.90
Chuck Rock II 51.90
Combat Air Patrol 63.90
Dune II 57.90
Eishockey Manager 75.90
Flies - Attack on earth 69.90
Gunship 2000 69,90
Hannibal 63.90
Hired Guns 63.90
Human race - Humans Il 69.90
Jonathan 82.90
Liberation - Captive II 57.90
Lemmings Il 63.90
Project terra 63.90
Penthouse hot numbers 39.90
Reach for the skies 57.90
Space Hulk 76.90
Transarctica 57.90
Whales voyage 63.90

...usw dies [st nur eln Auszug unseres
Angebotes,fordert unsere Gesamtliste
auch mit Anwendersoft- und Hardware
(AMIGA+PC),sowie Konsolenspiele .
Versandkosten : Vorkasse 6DM,NN $DM
+Znhlkarlengehilhr Bei Drucklegung noch
nicht alle Spiele lieferbar,Vorbestellung
mdglich !!Preisinderungen und Irrtiimer
vorbehalten

MH-Versand Postfach 11 13

STRATEGIE-SPIEL
HISTORIE 1390:

Wollten Sie schon immer
einmal ein Reich des
Mittelalters an den Klippen
der Geschichte vorbei gegen
viele andere Herrscher aus
halb Europa steuern? Mit
diesem anspruchsvollen
Fernspiel ist es nun moglich!

Info von: DECOS
Pf 100638
6000 Frankfurt 1

SOFTWARE HARDWARE
ZUBEHOR

...immer etwas preiswerter!
Schnell-Superauswahl-Topaktuell

C64 AMIGA IBM/PC ATARI CDTV
SEGA NINTENDO LYNX C64/128 PD

Fordern Sie noch heute Ihrspezielles
KUNDENMAGAZIN kostenlos und
unverbindlichan! Wir liefern sofort!

DATAHOUSE

Inh. Kai-Uwe Dittrich
HusumerStr.13
3502 Vellmar
HOTLINE0561/825110
oder824846

C-64
43-Spiele-Pack fiir 10,-

Wirbieten auf 6 Diskseiten
43 ausgesuchte C-64-PD-Spiele
(ausallen Bereichen: Action, Arcade,
Strategie, Wirtschaftssimulation) fiir
nur10,—~DM (Vorkasse: keine Ver-
sandkosten!; Nachnahme: +7,50)
»Desweiteren bieten wirein
Anwenderpacku. ein Lernpack
flirje10,-DM...

Fodern Sieauch unseren kosten-
losen PD-Gesamt-Katalog '93 an.
ErumfaBt1.150 Disknr.
(>11.000 Programme!) fiir C-64 und
teilw. C-128—ein MuB fiirjeden
Computerfan!» Eine Disknr. kostet
beiuns ubrigensnurzw. 1,30 DM
und 1,65 DM!

*Stonysoft*
Beethovenstr. 1
W-8943 Babhenhausen
-08333/1275~

rice

2>
Ornpziny

" “lhre PC Profis"

An- u. Verkauf von neuer u. gebrauchter

Original Hard- u. Software
Wir kénnen (fast) alles besorgen
Brandaktuell zu verninftigen Preisen
Wir freuen uns auf lhren Anruf

Preisliste gratis (1DM Riickporto)

C. Glockl & H. Schmidl GdbR

l Ganghoferstr. 21
W-8071 Hepberg

Tel.: 08456 / 2199

Wir filhren Spiele und Zubehir fiir
e AMIGA

PC

Atari ST

Ccé64

Macintosh

CD-ROM

News Software GmbH

Telefon 0211/6790925 0. 0211/676201
Telefax 0211/671544

Bitte nur Handleranfragen!

7564 Forbach(ab 1.7. 76594)

Spiele-
Versand A

Bernd .@.
Brachtendorf

Postfach 1107
5444 Polch(intend®)
GAME BO Y

Alien 7 117,
BC Kid 7%,-
Crash Dummies 27,
Speedball 2 6%,
Duck Tales 29,-
Ghostbusters 2 69,-
Glicksrad 29,-
Home Alone 2 61,-
Hook 7%,-
Mario + Yoshi 2%,
Solar Striker 49,
Super Mario 2 6%,
Pinball 47,-
Garqgoyle's Quest 49,-

™ 02654-2694
7093

Computerspiele - Telespiele
Handhelds - Zubehor- Joysticks

MAGIC

COMPUTERSPIELE

Breitenfeldstr.46 - 8540 Schwabach 7
Tel.:0911/640241-Fax0911/647895

Versandbestellung 24 Std.

Versand auf Rechnung
Erstlierung per Nachnahme.
Lieferung portofrei.

Lieferung meistinnerhalb
24 Stunden!!!

Sofort kostenlose Preisliste
anfordern.
Bitte Computertyp angeben.

P.S. Preisglinstige Spiele gibts bei
unsimmer!!!

IMMER DIE NEUSTEN SPIELE, HARDWARE, HARDWARE -
Zusitze und NEUSTE INNOVATION fir alle Systeme won

NEUSTE SOFTWARE tfiir dis Computersysiame
COMMODORE AMIGA und PC/IBM MS-DOS
aus allen Bersichen wie : SPIELE, PD, FREEWARE,
SHAREWARE. DEMOS UND KOMM. ANWENDER.
( PC ) ODER KATALOG-DISK ( AMIGA )

GEGEN 2.-DM IN BRIEFMARKEN

MEGADRIVE 2 (JP) 799.- sFr.
{ MEGADRIVE & MEGA CD-ROM IN 1)

GHTER 2 COMICS (JP) 6.~ sFr.
GHTER 2 T-SHIRTS 18.— sFr.

(TOP ! 1A Qualitit! CHARACTER MIT SF2 LOGO )
2 Cos 69.— sFr.
( Limmitiert ARCADE,IMAGE, ANIMATION SOUNDTRACK )
STREETFIGHTER 2 CHAMPION EDITION a.A.
( Gbar 4 VERSIONEN erhaltiich - Nur fir Wahnsinnigen ! )
SPIELE SUPER NINTENDO JEDES rwischen

89.— bis 119.— sfr.
ALIEN 3, CONGOS CAPER, TAZMANIA,

SPIELE HMEGADRIVE & MEGA CD (JP/US)
69.~ bis T19.— sFr.
SUPER SONIC CD <a.A), lmm'roncgm)

VERLANGEN SIE GRATIS-LISTE.
AUCH GAMEBOY & GAMEGEAR.
COIN-UP VIDEOGAMES
HARDERSTRASSE 9
CH-3800 INTERLAKEN
SCHWEIZ
TEL : (0041) - 036 - 22 08 72
Handleranfragen erwiinscht !

Software-Center-Kiel
Traumpreise fir
Top-Spiele
Immer die neuesten Programme
aller namhaften Hersteller
unbedingt Gratiskatalog
anfordern!

KSK, Mittelstr. 17
2300 Kiel 1
Tel. 04 31 -55 5603
Fax 04 31 —55 56 04

auch fiihrend in PD + Shareware
Fordern Sie die Gratisdiskette an.

Sie suchen Software
zum Superpreis?
Wir haben sie. PD-Software fir
den C64, C128 + CPM.
Gut, schnell, preiswert!
Gleich den Gesamtkatalog anfordern!
Bei CVS, PF 44
0-1240 Firstenwalde

CD ROM

Immer die neuesten
Scheiben
aus Europa und USA zu
Superpreisen lieferbar.

Sofort kostenlose Preisliste
A93 anfordern.

Datentechnik Noest
Pf. 5824 - 4400 Minster
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Clubs

C-L-U-B-5

Fiir alle vereinsamten, kontaktarmen User ist hier unser Clubverzeichnis. Wer
seinen Club eintragen lassen mdchte, muf uns lediglich einen Brief mit den
notwendigen Angaben und seiner Unterschrift schicken. PLK-"Adressen” wer-
den allerdings nicht anerkannt, und Gewihr fir die Richtigkeit der gemachten
Angaben kannt Ihr von uns auch nicht fordern! Ubrigens sollte Euer Club min-
destens zehn aktive Mitglieder aufweisen konnen. Wo kiimen wir denn hin?
Also, Panchos, setzt Euch an den Tisch und nehmt einen Wisch!

ASM, CLUBS, Postfach 870, 3440 Eschwege

Name: RTS Programmer Club

Anschrift: Thomas Helbing, Ha-
genstrafle 6, 90530 Wendelstein

Systeme: alle PCsund Atari STs
Bedingungen: keine Beitrige,
nach Moglichkeit Programmierer
odersolche, die es werden wollen.
Mitglieder: 20-25 aktive
Leistungen: Clubmag,. und -dis-
kette (kostenl.), Programmierkut-
se, Tips, Listings, Utilities, Biblio-
theken, Kleinanzeigen, Erfah-
rungsaustausch, Hilfestellungen,
gemeinsame Programmprojekte
(Infos gegen Riickporto)

Besonderheiten: Schwerpunkt Pro-
grammierung

Name: Videocom

Anschrift: Vitali Thomas,
Reiterweg 3,82031 Griinwald

Bedingungen: monatlich 6 DM
(3DM Post), Osterreich 50 6S
(Scheine! im Umschlag); 4,20 DM
Post

Mitglieder: 11

Leistungen: Clubcard, zweimtl.
Clubmag., Sonderhefte, mtl. Tricks-
heft, Flohmarkt, Preisausschrei-
ben, Spielehotline, Kleinanzeigen,
Moduleverleih, Hotline, evt. Poster
halbjdhrig, spielbare Demos fiir PC,
Wettbewerbe, Umfragenetc.

Name: The Lighthorsemen

Anschrift: OliverKnagge, Vishe-
kerstr. 2,49685 Schneiderkrug

Bedingungen: mind. 13Jahrealt,
20DMjéhrlich

Systeme: A500,A600,A1200, PC
Mitglieder: 13 (noch!)

Leistungen: Magazin, Tips und
Tricks, Geburtstagstiberrraschung,
Flohmarkt, Treffen, (keine Feten!)

Name: Mega-Club

Anschrift: Michael Kissel, Schiit-
zenstrae 24, 57610 Altenkirchen
System: Mega-Drive
Bedingungen: 30 DMAufnahme,
20 DMjihrlich

Mitglieder: 10

Leistungen: Tipsund Tricksin
monatlichem Magazin, Infoblatt
tiber Aufgaben unseres Clubs, Ge-

burtstagstiberraschungen, Jahres-
albumund Kontaktherstellung

Anschrift: Alexander Niewels,
APC, ArminiusstrafSe 3a, 33175Bad
Lippspringe

Systeme: Amiga 500, PC

Bedingungen: Aufnahme 3 DM,
mtl. 50M

Leistungen: mtl. Clubzeitungje
nach System, Jahrestreffen, Ge-
burtstagsiiberraschung, hohe Pré-
mien, Hard-und Software-Service

Name: No Crack

Anschrift: Tofalo Giacomo,
Neuchlenstr, 268, CH-9202 Gossau

System:Amiga
Bedingungen: 35FrimJahr
Mitglieder: 35

Leistungen: mtl, Clubdisk, Mai-
ling, Demo-und Public-Domain-
Poolu.v.m.

Name: Computer-Club 2000

Anschrift: Postfach 1244, 66922
Pirmasens

Systeme: PCundAmiga
Bedingungen: mtl. 50M

Leistungen: 2mtl. Mag,, Rabatte
bei Hard- u. Software, Hilfe bei Pro-
blemen etc.
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Name: Internationaler LYNX-Club

Adressen: Deutschland: Hans-Jorg
Sebastian, Siegfriedstraiie 3,61389
Schmitten 3;

Niederlande: Leon Stor, Vanenburg 2,
Ugcmelen, Apeldorn;

Osterreich: Ernst Fiirthaller, Hafner-
strafse 0,A-7020 Linz;

Schweiz: Swiss-LYNX-Info-Club, Eu-
gen Rodel, Singeliweg45, CH-4900
Langenthal; Kontakte zuweiteren
Landern und IYNX-Clubs gesucht!!!

System: Atari Lynx!!!
Bedingungen: Anmeldegebiihr 5DM

Leistungen: kostenlose Informa-
tionenzum Club (nur gegen frankier-
ten, adressierten Riickumschlag!),
internationaler Informationsaus-
tausch, Clubmagazin ( Informatio-
nen, Spiele-Test, Kleinanzeigen, Hot-
News, Beschreibungen...), Pool (In-
formationen tiber mehr als 100 ferti-
geoder geplante Module—auchvon
17 Fremdanbietern, Tips, Paworter
und Karten zuden Spielen, Mitglieder-
informationen, Highscore-Liste...),
Modul-Verleih, glinstige Bezugsmog-
lichkeiten fiir alle Module und Zu-
behor, Modul-Borse (2nd-Hand-Mo-
dul-Handel unter Mitgliedern), Kon-
takte zu anderen LYNX-Spielern
(Comlynx-Freunde), gute Kontakte
ZuATARI (aktuelle Informationen),
Treffen und Turniere (geplant)

Name: Amiga Kreativ Club (AKC),
Programmierer ClubAmiga (PCA)
Anschrift: AKC+PCAlInfo,c/0
Diethegen Sum, W.-Steinacher-
strafde3, 77790 Steinach
Systeme: alle Amigas (vomA4000
bisA500) '

Bedingungen: jihrlich 65 DM fiir
beide Clubs
Mitglieder:37

Leistungen: regionale Clubtreffen
und PD-Copy-Parties, PD-Pool, vier-
teljahrliches Clubmag,, Hotline, eige-
ne PD-Serie, Programmier-Projekte,
vergtlinstigter Einkaufvon Hard-und
Software, Preisausschreiben, Club-
Mailbox (geplant), Kursefiir C, As-
sembler und andere Sprachen, Erfah-
rungsaustausch zwischen einzelnen
Amigosu.s.w., weitere Informationen
gegen 2 DM in Briefmarken. Anfragen
von Firmen und anderen Clubs
zwecks Zusammenarbeiterwiinscht!

Name: [AUC (Internationaler
Amiga User Club)

Anschrift: Thomas Linecker,
Hohnhart 78,A-5251 Hohnhart

Systeme: Amiga 500, (speziell)
Amiga 600

Bedingungen: Altermind. 12
Jahre, Besitzeines Amiga 500 oder
Amiga 600, Aufnahme 15DM (100
6S), jahrlich 10DM (706S)

Leistungen: Tips, Tricks, Regeln,
Club-Infos, Soft-Tausch, Sammel-
bestellungen, Anfingerhilfe, Kon-
takte, Verleih von Soft, eventuell
Komplettlosungen. Suche aktive
Clubber, die den Club mitschmeifsen.

Name: MechKrieger-Club Coburg
Anschrift: Marco Kob, Robert-
Koch-Strae 32, 96450 Coburg, Tel.:
09561/33757;

Anschriftdes 1. Vorsitzenden: Elvis
Gorbert, Adamiestr,5, Tel.:
09561/32443

Systeme: Amiga500/1200, Sega,
SNES, GameBoy, C-64
Bedingungen: 3 DM mtl.; neue
Mitglieder 1,50 DM

Mitglieder: 10

Leistungen: Preisvergtinstigun-
gen bei Bestellungen, Bestellungs-
anahme per Telefon, Geburtstags-
tiberraschungen, Spielhilfen, Tips
und Tricks, Mitgliedskarte, Katalog
fiir Bestellungen, Clubzeitschrift,
auf Nachfrage ein Séldnerabzei-
chenderEinheit. Wirmachen
natiirlich auch Brettspiele (Battle-
Tech, GeoTech, AstroTech, Gi-
tyTech). Auch andere Spiele. Com-
puterspiel-Verleih, Infos, Beratung

Waoist...

... denn unsere Clubadresse? Wenn
das Eure Frage ist, dann miissen wir
daraufhinweisen, daf Ihr rechizeitig
gewarni worden seid. Ab. 01.07.
gibt's neve Postleitzahlen,und die
aufgefiihrten Clubs sind alle, die uns
rechizeitig eine neve Adresse
zukommen lieflen. Macht nichis:
Schreibt uns einfuch jetzt, und in
zwei Monaten seid Ihr wieder dabei.
Unsere Anschrift lautet ab 01.07.:
ASM, CLUBS, Postfach 1870, 37258
Eschwege
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Harald Evers schreibt exklusiv fiir die ASM:

Reportage

Uon Monitoren, Miusen & Ministern...

Einen ungewdhnlichen Lokaltermin gab es kiirzlichin
Bonn, jener schanen Stadt am Rhein, in der sich das
Schild “CD” an ungewdhnlich vielen Autos befindet.
Richtig — hier sind Diplomaten unterwegs, Politiker,
Parlamentarier und Minister. In Scharen durcheilen
sie die Stadt, von einer Tagung zu anderen, von dieser
Konferenz zur niichsten.

er richtige Boden also, um Offentlichkeitsarbeit zu
leisten —wiewohl es auch schwierig erscheinen mag,
eine grofSere Menge jener CD-dekorierten Autos zur
gleichen Zeit in Richtung des Steigenberger Hotels
Venusberg zu lenken. Indes —es gelang. Geladen hatten die Micro-
Prose GmbH Deutschland in Zusammenarbeit mit der DGFF, der
Deutschen Gesellschaft zur Forderung der Freizeitwissenschaf-
ten. Ein “Parlamentarischer Abend” stand auf dem Programm —ein
Versuch, Informations- und Aufkldrungsarbeit in Sachen Video &
Computerspiele zu leisten. Die DGEF ist eine renommierte Vereinigung
von ;;oziologen, Pidagogen und Volkswirtschaftlern unter Leitung von

D

A Small-Talk nach dem offizi-
ellen Teil: Alisori Fennah,
PR Manager Microprose
(rechts), und Gerda
Dampwolf (Mitte)
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Prof. Dr. R. Korte und der Geschftsfiihrung
des MdB Dr. A. Herkenrath. Man hatte sich
der speziellen Fragen angenommen, die
unsere aufsteigende Videokultur mit sich
bringt: Verdummen unsere Kinder vor den
Monitoren, werden Gewaltpotentiale ge-
weckt, findet soziale Vereinsamung statt
oder aber: Ist das kommerzielle Spiele-An-
gebot vornehmlich schlecht — und damit
bedenklich?

Es referierten Prof. Dr. Henning Haase
von der Uni Frankfurt, Prof. Dr. Rainer
Korte von der FH Dortmund, Uwe Fiirsten-
bergvon der MicroProse GmbH sowie auch
der Kabarettist Jiirgen Scheller. Anwesend
waren an die 40 (!) Bonner Parlamentari-
erausallen Bereichen. Und moglicherwei-
seerlebtensieeinekleine Uberraschung,

Prof. Dr. Haase nédmlich, (wohige-
merkt: ein unabhdngiger Wissenschafl-
ler von der Uni Frankfurt, und Kom-
munikationspsychologe), bezog Stellung
zu den géingigsten Vorurteilen der Gesell-

(v.l.n.r) Uwe Fiirstenberg,
Prof. Haase, Dr. Herken-
rath, Gerda Dempwolf,

V' Prof. Korte, Jiirgen Scheller

schaft gegen die Computer- und Video-
Spiele-Kultur und trat den meisten davon
entschiedenentgegen:

1. Einengung der personlichen Interes-
sen; 2. Soziale Vereinsamung; 3. Verhinde-
rung der Kreativitit; 4. Beeintrichtigung
der kommunikatorischen Fertigkeiten; 5.
suchtdhnliche Steigerungsphinomene; 6.
ideologische Indoktrination; 7. Steige-
rung der Aggressivitit; 8. Beeintrichti-
gungkorperlicher Fitnef.

Prof. Dr. Haase konnte fiir all diese Vor-
urteile keine stichhaltige Beweisfithrung
sehen, bemangelte das vorgefertigte Men-
schenbild, das Video-Spiel-Fans auferlegt
wird und sah sogaretliche Chancen, erzie-
herisch und psycho-sozial wiinschenswer-
te Entwicklungen durch Videospiele zu
unterstiitzen.

Professor Dr. Korte, der ebenfalls zu dem
Themenkreis referierte, machte auf ver-
schiedene Punkte aufmerksam, die trotz
der unangemessenen, klischeehaften Ur-
teile zu den echten Problemen zihlen.
Hauptséchlich die mangelnde Kommuni-
kation untereinander, die wihrend des
Spielens auftritt, war in seinen Augen ein
Riickschritt gegentiber den “echten”, tra-
ditionellen Brett- oder Sportspielen. Er rief
Eltern dazu auf, hier Verantwortung zu
iibernehmen, und fiir eine giinstige, die
Kommunikation fordernde Spiele-Aus-
wahlzusorgen. Auch mitden Kindern (d/e
dem Reiz der Spiele allzu leicht erliegen)
die Verantwortung gegeniiber illegalen
Raubkopien zu teilen, sei einwichtiges An-
liegen. Eine angemessene Kontrolle durch
die Eltern tiber die Qualit4t und die Mach-
artdes Softwarebesitzes ihrer Kinder kénn-
teeinige derwichtigsten Probleme wesent-
lichentschirfen.

Dieser “Parlamentarische Abend” war
gewifl ein Erfolg. Durch die fundierte,
fachliche Aufarbeitung der Problemfra-
gen, den entschiedenen Anspruch auf eine
Korrektur der gangigen Vorurteile und das
Argument, dafl es sogar Perspektiven fiir
einen wiinschenswerten, erzieherischen
Aspekt gibt, diirften — so steht zu hoffen —
etliche Parlamentarier mit einem neuen
Versténdnis fiir Computer- und Videospiele
nach Hause gegangen sein. Somit ist auch
die Hoffnung berechtigt, daf} aktuelle Fra-
gen zu diesem Thema kiinftig in den po-
litischen Foren angemessener behandelt
werden. |

Harald Evers

121



Gesammelte Werke

Hit Titel Ausg. 8. Rubrik Hit Tite} Ausg. S, Rubrik  Hit Titel Ausg. 8. Rubrik HitTitel  Ausg. S Rubrik
Aildans Farely (SVES) 69 30 Aoy Dylre!ecﬁ(l’ﬁff" : i\ Strategie o Maria Teaches Tipiog (FC M 104 Edieation Teapswa Thomss (1) SR AT Ao
Adi 2 Anglais (PC) §95 4 Fluetion oro the Diolghin (M5) A 1B Aton M (GBY W W Aim  TeplsMeowis ) 995 [0 Smicge
lien'3 (6B 95 BE Koo B P0) % K % Megalo Mania (D) B Eas * TheidaAtof¥r00) V% % Stuegie
Alonsvs Predator (SNES) 493 130 Adion Ehisabeth . (PC) o B i Micbal ol in Fign 80 4% 9 Psiew - Thehans Rngine (04) W50 Adion
Alter Bgo (20) 9 % Oide Blvira {064} W5 Kam ¢ MickandMack(MD) 493 126 Adien * TheConpleeChes Sptem (PC) 443 106 Simwiakion
Anggn (PCH WS Advenme Blssiom (PG} YR N1 Smulation ¢ MigtaddageN PO UM & Adenur TheCoolCrocTwins (OB~ 19§ 89 o
Aabermaen (430 S8 9 Presiew ENTITY (A34) W N P Motirhead (¢} B U dtion TheCoolCocTwins (C64 488 @ Kook
o Word (D) i85 R iy () 9% & Mtm Motdthead (573 W B e Game of L () ¥5 I8 Shahow
Arabian Nights (40 Y8 A P Fiben s Throns (M) W Mabammad 8 4D) i B Atm o el 0 e
Archer MactearsPool. (9 198 %0 Smn Eric the Urready (PC) W & et - Murkro L Vi (060 59 7 Oldie E]?H“J‘-!‘ﬁ,ﬂ_ﬂ’i(fi_d??mg W? 8 m@
slhelite Momuid OD) 493 181 chon Bose®) B B S  ENmdVONI) 6% W K o g ;‘”ﬁ:&mmm 32 o i‘ﬁi
Aemoar Geddon (C) % Komy P15 Stk Eagle 1 (PC) 2% 16 Smulaton - NoM Basfethall (SNES) T muixﬁ R0 W W e
A of Rigtng £56) W1 dien Fatl S (430 &% 0 ki © WGOSTERND) 15 1B S Al W;KE‘C? i o
Ao (409 1 H Adtion Poa Pty Myslc . (SWS) 183 17 Actin Moy B ONS) 25T fom Mok CodeT00 W5 & Ao
Wl dsmlt B0 U5 18 Prview Fire ore 4 W e  NoRSChGE@) 3% 10 S ¢ TeTemba900 U8 15 ko
AV-88 Harvier Assaatl (BC) 3 HO  Simuddation First Saniara (PE) B K | NekPadosGol(Ct 4% R law  TmpTonkems(0D) 5 4 Adie
Avenging Spirit (GB) 95 4 Action His-MackmBath(0) 39 4 Preview  NickyBoomt (ST) ThyTondbentues (NBS) 193 3 i
BI7-Fynghoes (B 6% 12 K Plostones kingRock,. (68~ 683 4 Adtion - NVl () 198 8 S Ty TonAesns (NS 3% 155 Adion
Banana Prinos (NES) /9 91 Action Fiy Haeder (AM) 1 2 Preview Na Greate Glory (44) Wj 10 Konv. TMHT — The Hyperstore., (MB35 & - Konv
Baris {GB) SB35 40 Adtion FormulaOne Grarid PAs (PE) 183 108 Prview -+ Outof this Worid (SHES) 3 B8 Kaw * ToyleRusaBashal (B0 693 10 Silation
Batiman Resums (66) 4% 16 Adion FormulaOre Gand Pris (PG} 293 @2 Koo,  PuntadCree LB 15 Fduaion Trasaretica (M) 6 9 Kone
Batman Retms (D) i i Frankensien (%) W3 2 Prvew Pl s (GB) 6 S Ko Transarciea PC) 98 % Sruege
Batman Retums (FC) 43 15 Adwnture Freddy Pharias (PG} 40 5 Preview . Phlu(SNES) 0 1 18 At Trip Worid (GB) b 3 Action
Battlechess 4000 () 3 18 Smulation FontPageSpossPC) 283 D St . PootBgiSes(8) 0% % Adein Tristan Pinbll (PC) 59 14 Simukaion
DO Kid (GB) W B Ko Glana Sisters (064} A 4 ole © pulos{GBl 6% 10 Simsion . Triviad Pursuit (5 w17 e
Test of the Best (SNES) W B Ko Gobllins 2 (PC) B 4 Adenlur * PTG B 165 Ko Tl £ .M B Mim
BtcfheBest Champ, (GB) 495 13 Komy Gods (SNES) B R PrerMamgr(d) 1B 8 el o Tolls() ¥ N K
Bibe Busihdor (PC) 5% 1% Education Godilla (GB) CWMB % At o pupfutions. (0 % 91 Abemr o Tk W B Ation
BilsTomaoGame (M) 198 I8 dain Gl Quest B 6L A Rk A% B R ' Ubmalnkoid2 () 38 6 Al
Bolpmibaie () 2% 1 ks G Ubacnd G0 ¥B 6 Haae . Ragk (%) B 3 om0 T WG W S ek
Blackick firWindews (P00~ $93 164 Strtege Gunip XD 1% 10 Simiaies Rampart ) W W K. B B b o
Blues Beothers (SNES) 693 5 detion Hanvilbal (PG §% B Soege Rampart (GB) M 8 fo I;n%&ﬁﬁqiﬁﬁ} . o2 ke
oy Blows (80 B 4 At e s e ) V1 Sl Rampat (57 W 0 Kaw l\:l]’::!lla (Efﬁwm' ‘;ﬁ: f’ f;?:m
Bamhjack (GB) W3 1M Adion Hesuma (M) W3 5L Koaw ReschfortheSkies (P 143 10 Simolaion Srdies M v;% e
Bosther Man N;B ;ﬁm 3 182 Aetlon l_ﬁ:adr,u?s{&m 43 _ 5 Pm-m_‘ Ringworld (PC) . 403 8 Prevew o Vel of D {PC) 5 et
Buney Beicks (M) l.:_‘}ﬁ 38 Aion History Line 19141938 (P} 143 08 Stratepie * _Ring\emktﬁwafw(wj) 93 8 Abeaum Yideo Maser (3) V8§ Hareae
Buszz Mein's Race... (PG} f3 6 Advnme imam.&m} o5 51 Action ; Risky Wosds (76} 4&5 4 Hoaw Video PokerEir Windows (PC) 5.,:93' 104 Svaiope
Camaizn {PC) 193 16 Smulation H&mﬂhlw.i (6B} 2\ 135 Aotim ' W'M&'s {SNES) 1% 1237 Aetion @&kﬁmﬂmﬁ’ﬂ) . % 0 tlon
Campaign (44) 1% Ko Humas (F) B B K Robin Hood (65) A% 1B A Wanwerks (M) W &8 Kow
Campaign (8T M 17 K NG W5 6 Adion Roboctp 38) 4% W Kemw Vane Gty Hockep 3 (PC) 195 86 Spedt
Captive (7} 295 St Konw Increghble Ceash Purmies (GB) 693~ 3 Action Rocket Ruight Advenione MDY~ 623 43 Proview o Ween (M) % 48 Raw
fiar & Diiver {PC) 13 36 Ation indianajores V(B 45 34 Kony Holo to the Resens (MY 40 138 Action * e (ST) 3 54 Ko
Chikan {MD} i - 17 Adion Indana Jooes 1§ (MAC) B Koow Szbre Team () R 6 Simegle - Whale's Voyage (A0) i 4 Adeare
Chester Chestah {SNES) T Idyd-MimGame (%) 28 & Ko SosbleSwor VLMY 1 8 St Whle's Vojage (P01~ B8 P
Chiek Rock (SNES) ¥ 18 K Indpd-AdionGame (PC) 2B 4 Action SalwoiteCme (P 18 0 P Wing Commander (44) % 108 Kew
Chick Kook 11 434 #% . B Adin indrd - TheAction Game (ST}~ 3M3 39 FKomw *  Shadowof the Comet (PG) B b At Wang Commandec (MBS}~ 293 134 Smuation
Civlization (MAC) S8 W7 Kew, Inernational Rugh Ch B0 643 101 Previey * Shadow Presdent (PC) L Wollen {£34) oYl I3 Ao
nboa Mision (PC) W3 58 Abenmwe Ishar 1 (BC) 9 % Pmew * Shadovorks (24) W 4 Advetue - Weody's orkd (AM) W9 & Adis
Comanche (P0) 6 Smulation Jaki Coush (SNES) G818 Mo Shanghai 1 (SNES) A o K . Wondtes {PC) i W2 Stege
Conquendbinglon BC) 298 13 Susegie James Boed OD) 3 B Py o Shihid-TheSlenl (66) 38 14 Adion * WoridofHusion (D) 85 181 etion
Contraptons (70) ¥ % A JuesBood-TheDul G0) 69 17 Adim Sim arth (1) W16 Ko O S R -
Contiord (AWCHH) W & At Janes ond 3 (400 W B e Sk Svim () B B P Ay e B e
Gray Cars 11 (B} W % Konv Jeanifer Captiati {0) Wi 1 S ket 02 (PC) 6% 9 S ¥ X-Wli!gﬂ’(,}.g S ..‘.9‘ _?mn?
Craters () W A kin oy Cnos (NS} W5 1 S * SaBOETHw00 6B 8 S . fﬂﬁ% fzi riests
Creepens (PC) S8 10 Susegie JhnMsdden Fooall 93 00) 393 14 §pom Seepelker (M) ¥ % s Yab! (P B n
{arse of Enchantia (44) W % Ko Joha Mscden Foothall 93 (SNES} 393 138 Komw Sleepralher (A8 1200} 895 8 K 7k Mok lf‘é & Dide
(yber Space {PC) @ % et Jonathan () S5 At Snupdeagon (P0) S8 1M Bdoction e GEH0) W5 15 ko
Crberrace (PC) 4 4l Preview it {a&f}_ 4 M Kem Soceer Kid (M) Y93 4l Preiew : ?m!fi’m\ 408 &
(ytroe (44 % 4 ko fid 2ix {BC) 3 1 Educaion o SoedTheledmdop () 2% 15 At i () W% g
Dalek Attack (430 S 46 Aion Ll Vried (90 W5 106 Stategie + SpaoeQuesty (7) S 5 Adwotum :

Darkseed (AM) 59 5T Kenw Legend of Ryrandia (A4) 0 SR Keow Spaceord Ho! {PC) % 13 Strategie
Darkving Duck GB) 69 %% Adin Legniof Mma PC) 695 4 Adion Splérdan&XMen (5588) 4% 130 Adtion
Do Trperitamschi. suniler (GB) 4793 13 Proview I'gam;gs({}ﬁ} 59 110 Koaw. Star Control {1 (PC) ; 393 4l Adwotore
Daghterof Sepens (PO} M® 46 Adwnre Tememings 2 (M) 8 I Stk Star Wass (66) Y8 16 Adin
iy o he Tentack () 48 4 Prsie Lethal Weapon (A40) 3 W ldim Syt of Rage (6C) W 1B o Legende
Death Duel (MD) 19 B0 Adim Lkl eapan (PC) 3. 45 Kom *  Siesof Rage2 D) 38 18 Adion
Dighve Trivial Pusuit (PG} i W6 Stratie __l&EmIWs@an(&%) LW 8 R Stunt Iskand (PC) s 18 Slmutation Al = Marllyny
Desert Strike (SNES) U 1 Adin lehal Veapon S0~ 3% ¥ Ko * Subtrade (M) S% 13 Sategie M = nig
Die Hand [14P6) B B Ko Links CHC. PloshurstPC) 693 102 Simulation S Bster B, (SNES) W B R Mt = Archimedss
Diggers {484} 3% 105 Preview hnﬁﬁ)miﬁc&{?ﬁ Go3mR H01 Spont Stiper Eauldeon (PC) 4 24 Adiva iﬁ‘& = | HEogine
Dio City (SKES) O & Adion Lionlear (80 ¥ N e Soper Daubie Dengon (MBS} 693 %4 At g« = mm
Doghght (PC) Wy % DPview Toaney Turss (GB) M 13 Adion * Super Mario Land 2 (GB) W B Ao 66 = GameGear
Double Deagon 11 (P} B R Kew dsoiTme () 2% Awe  Super Star s (SNES) 8 15 Ao LM = e
Dy, ranker (GB) 5 12 Adiea UstSectoL RAREAPC) 493 B e SwperSrleGumr (GBS 60 2 Adien e S
I Facken (6B 0% % Atm lowsTuboChallnge D) 298 137 K. Super S (96 W ke e
racele () S % Puer MULE (Chihudis0) S8 006 Ol Super Turican (NES) W1 i ; ﬁgﬁgﬁpﬁm
Drsgon's L 111 (01 4 B Adien Hagieal Guest (SNES) Wh 15 Adion * Supedmg (M) 6% 55 i el e .
Dune 1 (90) 185 % Prevey MuicMason (M) 1% 6 Ode T-ToeAvakeGane D) 395 132 Adion . sy .
Dune 11 (PG 9 102 Strategie Maniae Sansiez (ES) 699 50 Kem TakeSpin (D) A 12 hion -
sk ofthe Gods (2) Y3 @ Adweaoe Mario s mising (PC) 8 16 Bducation Task Foroe 1942 (90} V8 W5 Simiation
122

7@93



Reportage

L/

ASM: Glauben Sie, daf sich die Com-
puter schneller entwickeln als die Er-
fahrungen der Programmierer?

Tim Chaney: Programmierer und
Entwickler holen die Technik nicht
ein, es sei denn, der Markt stagniert.
Dies war einer der Griinde, warum der
Commodore 64 und der Spectrum so
gut ausgenutzt wurden, denn die
Technik blieb damals an diesem
Punkt zunéchststehen. Ich denke, dafl
der Konsolenboom noch etwa zwei
Jahre anhilt; was danach kommen
wird, ist wesentlich grofer als der heu-
tige Konsolenmarkt. Wenn man sich
7th Guest anschaut, das mit Full-Moti-
on-Video arbeitet, weiff man, dafl die
Zukunft viele innovative und aufre-
gende Projekte bereithilt.

ASM: Haben wir nicht einen Punkt er-
reicht, an dem man den Sinn der Com-
puter in Frage stellt, wenn alles zu rea-
listisch wird? Es ist eine Form von Un-
terhaltung und Flucht. Nichts bleibt
dereigenen Vorstellung vorbehalten?

T.C.: Das liegt nur daran, daf wir fiir
eine kleine Zielgruppe arbeiten. Ja, wir
bieten Fluchtmoglichkeiten. Wenn
man Programme erst auf CD-ROM
ausliefert, erreichen wir auch eine
breitere Zielgruppe. Es wird zu einem
Teil des alltéglichen Lebens werden —
so wie Fernsehen. Zur Zeit findet man
Spielmaschinen zumeist in Schlaf-
zimmern oder an anderen Orten, wo
sie nicht der ganzen Familie zugdng-
lich sind. Wir glauben, daf zukiinftige
Computer in dem Raum aufgestellt
werden, wo sich alle treffen. Wir versu-
chen, uns nicht zu stark im Bereich
Multimedia und Edutainment zu en-
gagieren. Die Computer oder Pro-
gramme geben dem Benutzer, was er
mdchte, ob es ein Spiel, ein Lernpro-
gramm oder Musik ist. Das Wort Spiele
kann sogar im abfilligen Sinne ge-
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Quovadis, lomputerspiel

nutzt werden. Es wird so viele andere
Bereiche geben, daf jeder dadurch an-
gesprochen wird. Betrachtet man z.B.
7th Guest: Ist das etwa ein Spiel? Es ist
mit Sicherheit unterhaltend. Sie miis-
sen dort aktiv handeln, verschiedene
Aufgaben und Puzzles ldsen und
auch Videoszenen beobachten. Man
bendtigt Intelligenz, um es zu spielen,
aber keine Augen-Hand-Koordinati-
on. Spiele, die wir heute kennen, wer-
den nur einen kleinen Teil des kiinfti-
gen Marktes ausmachen. 1994 wird
ein sehr hartes Jahr werden, der
Marktanteil der Konsolen wird weiter
ansteigen und jeder wird Produkte fiir
das CD-ROM anbieten, das 3D0 wird
veroffentlicht, die Mac-CD soll auf den
Markt kommen, und CD-ROM fiir die
Konsolen werden von der Industrie an-
gebotenwerden.

Ich denke nicht, daff die verschiede-
nen Mirkte ineinander verschmelzen
werden. 1995 wird es einen Quanten-
sprung bei der Hardware geben. Ich
weifl noch nicht, welches System ge-
winnen wird, denn das wird stark da-
von abhingen, wo die Computer zu
Hause aufgestellt werden. CD-ROMs
werden zum Standard in jedem Rech-
ner. Dann hat man das Spielzeug fiir
dasKindim Mann.

ASM: Setzen Sie viel Vertrauen in das
Philips CDI-System?

T.C.: Das System Zwei mit dem FMV-
Chip (Full-Motion-Video) wird einiges
an Verbesserungen bringen, doch die
Philips-Maschinen sollen ja weiterhin
aufwirtskompatibel sein. Das eigentli-
che Problem ist, daf die Philips-Soft-
ware nicht besonders gut ist, aber ich
denke, dafl sie das inzwischen gemerkt
haben und dndern werden. Die Tatsa-
che, daf§ Guest mit weiteren Titeln auf
dem CDI herauskommen wird, ist ein
Schritt in die richtige Richtung. Bis
jetzt wurde auf dem System immer nur
mit Sprites gearbeitet. Guest wird das
erste Spiel mit FMV sein, und ich den-
ke, dafl das sehr eindrucksvoll sein
wird.

ASM: Es scheint ein grofSes Problem in
der Industrie zu geben, da es fiir neue
Programmierer nahezu unmoglich
ist, dort herein zu kommen. Firmen
bendtigen Leute mit grofer Erfahrung

und engagieren daher Mitarbeiter, die
bereits in diesem Geschift titig sind.
Wenn man sich umschaut, hat es in
den letzten zwei Jahren kaum neue
Programmierer gegeben, die Software
verdtfentlicht haben. Zum Beispiel
die Leute von Bullfrog oder die Bit-
map-Briider sind schon fast Vetera-
nen. Sind Sie nicht besorgt, dafl es in
zwei Jahren einen Bedarffiir neue Leu-
ten gibt, diese aber nie eine Chance
hatten, sich mit den neusten Geriten
der Industrie vertraut zu machen? Ein
Beispiel dafiir sind die Konsolen und
CDs. Niemand aufSerhalb der Indu-
strie kann Programme fiir sie schrei-
ben.

T.C.: Ich habe von Anfang an in der
Industrie gearbeitet, zuerst mit US
Gold, und ich kann mich daran erin-
nern, dafl wir korbeweise Spiele von
jungen Programmierern bekommen
haben. Die meisten waren zwar nicht
sehr gut, aber einige waren es wert,
tiberarbeitet zuwerden.

Ja, Sie haben einen interessanten
Punkt angesprochen und ich muf zu-
geben, dafl ich dariiber noch nicht
nachgedacht habe. Sie miissen aber
auch zugeben, daf§ sich die Firmen im
Cartridge-Markt engagieren miissen.
Dieser unterscheidet sich jedoch vollig
vom Computer-Markt. Die Risiken, die
man aufsich nimmt, sind enorm. Man
muf bereits vorher wissen, dafl ein
Spiel ein Hit werden wird. In Frank-
reich arbeiten einige junge Program-
mierer fiir uns — sie haben Another
World geschrieben.

Aber [hr Einwand ist durchaus berech-
tigt, wenn man sich neue Firmen wie
TEAM 17 anschaut, an deren Produk-
ten wir interessiert waren, die aber vor
einem Jahr noch von Sega abgelehnt
wurden, weil sie noch keinen kommer-
ziellen Hit verdffentlicht hatten und
auBlerhalb Englands nicht sehr be-
kanntwaren. TEAM 17 istvielleicht das
beste Team im UK, aber ich wette, dafl
sie in Deutschland oder Frankreich
nicht die Nummer Eins sind, und das
mufl natiirlich auch beriicksichtigt
werden. Leute wie zum Beispiel Psy-
gnosis, Sierra und Microprose haben
an ihrem Ruf jahrelang gearbeitet,
und die Spiele wiirden daher Hits wer-
den. Trotzdem hat sich Bill’s Tomato
Game nicht besonders gut verkauft. In

der Zukunft bendtigen wir Kiinstler,
Trickzeichner; Programmierer wer-
den weniger gebraucht, denn die
Programme  werden  graphisch
anspruchsvoller werden. Wir miissen
auflerdem Vertrage mit Profimusikern
abschlieRen, die  kommerzielle
Soundtracks komponieren konnen. Es
sind Leute aus Hollywood und Disney,
die das Rennen machen werden. Guest
zum Beispiel hat Grafiken, die etwa
3000 Disketten in Anspruch nehmen
wiirden, jedoch nur 17 KB eigentlichen
Programmcode.

ASM: Was erwarten Sie noch fiir 1993 7

T.C.: Ich denke nicht, dafs es dieses
Jahr dramatische Veriinderungen ge-
ben wird. Die Leute werden sich naher
mit CDs beschiftigen. Auf der letzten
Konferenzin Dublin war dieses Thema
in aller Munde. Dort sprachen Com-
modore, CDI und Ian Hetherington
von Psygnosis iiber CD-ROMs. Das Su-
perNES und das MegaDrive werden
weiter um Marktanteile kimpfen, wo-
bei die Sega-CD hilfreich sein wird;
und sowohl der Amiga als auch der PC
werden ihre Anteile halten konnen.

ASM: Konnen Sie sich vorstellen, daf
sich das CD-ROM nicht durchsetzt
oder dafl es ein Standard-System ge-
benwird ?

T.C.: Beide Fragen kann ich vernei-
nen. Es wird immer eine Vielzahl an
Formaten geben; und auch wenn wir
fiir einen kleinen Markt arbeiten, wird
dieser stetig wachsen. Es gab bisher
weder bei Computern noch bei Video-
konsolen eine Standardmaschine,
warum also sollte es eine Standard-CD
geben. Unter Umstidnden wird es neun
verschiedene CD-Maschinen geben.

ASM: Das KONIX-System ?

T.C.: Hier sollten wir erst einmal ab-
warten und die Entwicklung im Auge
behalten, aber es ist fiir junge Pro-
grammierer interessant, da es dort we-
der Einschrankungen noch Lizenzen
geben wird; vorausgesetzt, wir werden
esjemalssehen.

ASM: Vielen Dank, dafs Sie Zeit fiir uns
hatten. '
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A Rudolf Stefen, der weithin be-
kannte Ex-Vorsitzende der BPS

ie Meinungen zur BPS ge-
hen weit auseinander. Die
Gegner sprechen von “ty-
pisch deutscher Bevor-
mundung” und wiirden lieber der Selbst-
reinigungskraft des Markts vertrauen,
halten die Indizierungskommission gar
fiir eine “verkalkte Altherrenriege”. Die
Flirsprecher berufen sich auf den Schutz
der nachwachsenden teutonischen Ju-
gend vor “sozialethischer Desorientie-
rung”. Beide wollen offenbar nur unser
Bestes.

Die Rolle der BPS

Der Gesetzgeber hat vor vielen Jahrzehn-
ten entschieden, daf man eben nicht al-
lein auf den gesunden Menschenver-
stand vertrauen konne, und daher ein
Gesetz zum Schutz der Jugend erlassen.
Die Jugend sollte damit allgemein vor
zweifelhaften Darstellung in den Medien
geschiitzt werden, also all dem, was mog-
licherweise oder sicher verrohend auf
den Nachwuchs wirkt. Die Vorgaben sind
streng: Gewalt als vorrangiges Mittel zur
Konfliktlosung, Selbstjustiz, Metzeln
zum Selbstzweck, Verherrlichung von
Krieg und NS-Ideologie, Rassenhaf oder
Pornographie, sexuelle Gewalt gegen
Frauen und Kinder, Erniedrigung von
Frauen, etc. diirfen nicht verherrlichend
dargestelltwerden.

Doch die Erwiihnung des Wortes “Nazi”
allein gibt z.B. genausowenig Anlaf zur
Indizierung wie die Abbildung einer nack-

D
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Der BPS-Report: Schutz vor Schmutz?

Obwohl die Bundespriifstelle fir ju-
gendgefdhrdende Schriften (BPS) schon
seit qut 40 Jahren ihrer Arbeit nach-
kommt, ist sie vielen Jugendlichen erst
durch dos Aufkommen des digitalen
Freizeitvergniigens bekannt geworden.
Fiir uns Grund genug, das Fir und Wider
ihrer Arbeit einmal unter die Lupe zu neh-
men.

ten Frau im Titelbild des Computerspiels. Das betreffende Medium muf§
einen bestimmiten inhaltlichen Zusammenhang vermitteln, der gegen
die Richtlinien und Gesetze verstofst.

Als indizierungsfahige Medien gelten Ton- und Bildtrdger, Abbildungen
undandere Darstellungen. Im Klartext: Videofilme (knapp 2300 indiziert),
Biicher und Comics (etwa 120), Schallplatten, CDs und Musikkassetten
(70), Laserdiscs (15) und diverse Beschlagnahmungen (200) aller Medien
ausden Bereichen Gewaltdarstellungen und Pornographie.

Seit der Verbreitung von Computerspielen bieten ergo auch deren In-
halte und Spielabldufe eine potentielle Grundlage fiir die Darstellung von
anstofigen Inhalten. Immerhin wechseln Jugendliche beim Computer-
spiel von einer passiven Rolle (Ansehen eines Kriegsfilms, Horen von
Songtexten oder Lesen von dubiosen Schriften) in die aktive, kinnen also
selbst ins Geschehen eingreifen. Und wenn dann das Vergasen von Juden
wie beim “KZ-Manager” mit Fanfaren oder jubilierenden Bildern be-
lohntwird, kann das auch nicht im Interesse des Staats sein, der sich den
Jugend-undFamilienschutzins Grundgesetz geschrieben hat.

Wiewird indiziert?

Indiziert wird nicht von selbst, sondern nur auf Antrag der Jugend-
behorden und Jugenddmter. Privatpersonen kinnen keinen Antrag
stellen. Dem Antrag miissen eine ausfiihrliche Begriindung sowie
das betreffende Medium selbst beiliegen. Ist die Jugendgefdhrung of-
fensichtlich, entscheidet ein Dreiergremium aus dem BPS-Vorsit-
zenden und zwei Beisitzern iiber den Antrag. Es wird griindlich gele-
sen, eifrig diskutiert und im Fall eines Computerprogramms probe-
gespielt.

Wird der Antrag nicht einstimmig angenommen, geht der Fall auf
ein Zwolfergremium tiber. Neben dem BPS-Vorsitzenden priifen dort
noch drei Vertreter der Landesregierungen sowie acht Beisitzer aus
Kunst-, Literatur-, Jugend- und Kirchenverbidnden. Die Vorgehensweise
ist die gleiche wie im Dreiergremium (Lesen, Reden, Priifen), blof§
geniigthiereine Zweidrittelmehrheit fiir die Indizierung, Der indizierte
Titel wird sodann im Bundesanzeiger bekanntgemacht, was nach der
Veroffentlichung ein Wetthewerbsverbot zur Folge hat (dazu spiter
mehr).

Manchmal wird den Kollegen von der
schreibenden Zunft vorgeworfen, sie wiir-
den die BPS erst auf entsprechende Pro-
gramme aufmerksam machen. Ja, genau-
genommen wiirden die Spielemagazine
mit dazu beitragen, wenn ein Programm
indiziertwird.

Die Rolle der Zeitschriften

Mit wachsender Popularitit der Compu-
terspiele (Veteranen erinnern sich an die
Jahre 1986-1988) landeten auch zahlrei-
che Programme auf dem ASM-Tisch, bei
deren kriegerischem oder
gewaltverherrlichendem Gameplay sich
mancher Redakteur fragte, wie er denn
das Programm zu bewerten habe. Es wur-
de hitzig diskutiert, der eine Kollege
brachte seine Ablehnung schon im Test-
bericht zum Ausdruck, der andere ver-
suchte sich mit einem moglichst neutra-
len Test und wies in einem Extrakasten
auf die Moral-Problematik hin. Wieder
andere gingen gar nicht auf einen zwei-
felhaften Inhalt ein, testeten das betref-
fende Programm wie jedes andere und
beriefen sich auf die geistige Reife der Le-
ser, da “doch jeder fiir sich selbst wissen
muf, obersoetwasspielt”.

Diese Einstellung setzte sich bei allen
Spielezeitschriften weitgehend durch. Be-
richterstattung ist Aufgabe der Journali-
sten, Erziehung bleibt Sache der Eltern,
wenngleich die schreibende Zunft ihren
Einfluf nichtverleugnen kann.

Doch weil Softwaretester Menschen wie
Du und ich sind, schlucken sie nicht alles
fraglos, sondern nehmen das Gameplay
mit ihrem gesunden Menschenverstand
unter die Lupe. Allzu offensichtliche
Gewaltverherrlichung oder rassenhetzeri-
sche Software verfingt sich dann schnell
in diesem selbstgestrickten Moralnetz. Oft
kommen dabei sogar die Programmierer
zur Hilfe, weil die technische Umsetzung,
die bei der Bewertung im Vordergrund
steht, schon so mangelhaft ist, daf$ der Re-
dakteur aufer einem Verrifd gar keine an-
dere Bewertungsmaglichkeithat.

Indizierung, was nun?

Wie die Vertreter der BPS einen solchen
Spielinhalt sehen, ist deren Sache und
muf3 sich weder mit der Meinung der Ma-
gazine noch mit der ihrer Leser decken.
Eine Indizierung hat zunfichst einmal
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ein Wettbewerbsverbot zur Folge. Indizierte Titel diirfen Jugendli-
chen nicht zugénglich gemacht werden, was in der Ubersetzung aus
dem Juristendeutsch bedeutet, dafs sie nicht beworben, im Versand-
handel (den man ja theoretisch mit falschen Altersangaben aus-
tricksen konnte) vertrieben oder an Jugendliche verkauft werden
diirfen. “Unter der Theke” diirfen indizierte Titel weiterhin verkauft
werden, allerdings nur auf Anfrage und gegen einen entsprechenden
Altersnachweis. Das gilt nicht nur fiir den gewerblichen Handel, son-
dern auchfiir den Verkaufvon Privat an Privat.

[n Kleinanzeigen verzichten Zeitschriften deshalb auf entsprechen-
de Titel, aber auch sonst gelten fiir die Printmedien Einschrinkungen.
Indizierte Software darf weder angekiindigt noch angepriesen oder lo-
bend hervorgehoben werden. Zeitschriften versuchen sich gern, bei der
Nennung indizierter Titel mit Wortschopfungen wie “Rhabarbian”
statt “Barbarian” aus der Klemme zu helfen. Im Prinzip ist das gar
nichtnotig, solangees bei einer objektiven Berichterstattung bleibt. Ge-
fahrlichwird eserstbei verstecktem oder offenem Lob wie “das legendi-
re...” oder “herrliche Grafiken im Stil von ...”. Eine Gratwanderung al-
50.

Wer im Besitz indizierter Titel ist, macht sich grundstzlich nicht
strafbar, auch nicht beim Spielen. Ein indiziertes Programm miift IThr
daher nicht bangen Mutes an den Verkdufer zurtickgeben. Obwohl nur
schwer bis gar nicht kontrollierbar, unterliegt der private Gambler den
gleichen Einschridnkungen wie der Einzelhandel. Wenn also Euer
minderjdhriger Freund zu Besuch ist, diirft Thr den laut Gesetz nicht an
den Computerlassen, sobald ein indiziertes Programm lduft...

Kritik

Ganz ohne Kritik arbeitete die BPS nie. Mit Blick auf die “Prohibiti-
on” im Amerika der 20er Jahre (das strenge Alkoholverbot lief die
Nachfrage explodieren) stellt sich die Frage, ob die Indizierung ei-
nen Titel nicht erst interessant macht, quasi den “Reiz des Verbote-
nen” auslost. Jein, denn durch das Wettbewerbsverbot wird zumin-
dest neben der weiteren Verbreitung auch eine Bekanntmachung
verhindert. Allerdings erst reichlich spit, denn zwischen der Pro-
grammverdffentlichung und einer Indizierung vergehen unter Um-
stinden mehrere Monate. An den sogenannten Schulhofhandel
kommtdie BPS erst gar nicht heran.

Auch sind die Indizierungsentscheidungen nicht immer zweifels-
frei, wobei man im Einzelfall natiirlich streiten darf, z.B. dariiber, war-
um “A 10 Tank Killer” indiziert ist, nicht aber ein gutes Dutzend dhnli-
cher Flugsimulationen. Vermutlich aus Unkenntnis der Existenz, da
die Antragsteller offenbar doch nicht so intensiv in die Spielemagazine
schauen, wieviele Leserdas befiirchten.

200 0

Als wahres Kuriosum darf man “Ram-
bo™ bezeichnen. ImKino galtfiir den zwei-
ten Teil der Vietnam-Metzelei seinerzeit die
Auflage “ab 16Jahren”, der Videofilm hin-
gegen ist indiziert. “Rambo IIT” indes ist
nicht weniger gewaltverherrlichend, er-
hielt aber von der Filmwirtschaft das Pra-
dikat “besonders wertvoll” —jedoch sicher
nichtim Sinne der BPS, die darauf keiner-
lei Einfluf$ hatte, aber das Videospiel indi-
zierte.

Wissen ist Macht

Quasi Pflichtlektiire fiir Redaktionen, Vi-
deothekare, Filmverleiher, Musik- und
Software-Hzndler ist der BPJS-Report,
das amtliche Mitteilungsblatt = der
Bundespriifstelle. Es erscheint alle drei
Monate, kostet 45- DM im Jahresabo,
und in der reportlosen Zeit versorgt Euch
ein monatlich erscheinendes Kurzinfo
mit News tiber die Arbeit der BPS.
Ex-BPS-Chef Rudolf Stefen ist nach sei-
ner Pensionierung nicht untitig. Er fun-
giert heuer als Herausgeber und Chefre-

S 100

A Ein hdufiger Grund fiir Indizierungen: die Darstellung von Nazi-Insigni-
en und die Verherrlichung von Gewalt

dakteur des Jugend-Medien-Schutz-Re-
ports, der in Zusammenarbeit mit der BPS
erstellt und bei der Nomos-Verlagsge-
sellschaft verffentlicht wird. Fiir 46,- DM
im Jahresabo oder 9,- DM fiirs Einzelheft
(alle zwei Monate) gibt's pralle Infos iiber
indizierte Medien, aktuelle Gerichtsurtei-
le, Statements zum Thema Jugendschutz
und das vollstindige Verzeichnis aller
indizierten Titel.

Da wir Euch nicht indoktrinieren wol-
len, halten wir es diesmal weitgehend mit
dem Werbeslogan eines deutschen
Nachrichtenmagazins: “Bitte nur die Fak-

en...” —Meinungen bildet Thr Euchselber.
Und genau die wollen wir dann von Euch
horen. Wie soll die ASM-Redaktion zwei-
felhaften Spielen gegeniiberstehen, wie
kritisch soll die Berichterstattung sein? Ge-
nug Gespréchsstoff fiir die zukiinftigen Le-
serbriefseiten habt [hrdamit.

Also Zettel und Stift zur Hand; wir hoffen
aufeine rege Diskussion. =

Peter Braun

Anzeige

FANDANGO FUR EUCH MACHEN_ WIR UNS
, NEUGABLONZERSTR.62 8950 KAUFBEUREN

e NEUE GAMES IMMER VERSAND & LADEN

T e ON THE ROAD

AUF LAGER Nach WALL STREET WIZARD liegt mit ON THE ROAD endllch die n&chste
Wirtschaftssimulation aus dem Hause ., :
LIFETIMES vor. Nehmen Sie teil am ——
UMBAU MEGA CD JP/ US UMSCHALTBAR Speditionsgeschéft der 90'er Jahre
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FUR NUR 15-PRO AUSGABE

_WIR SIND VON 9-18 UHR TELEFONISCH ERREIC HBAR

7@93

TELEFON: 0 2361/362867

-. kostenloser Katalog auf Anfrage :..

TELEFAX: D23 61/65627 44

Héndleranfragen erwiinscht ...

BTX: 02361373214 MAILBOX: 023 61/37 3214

125



Honvertierungen

Mit frmhem Wind...

und “altem” Bearbeiter
meldet sich eine Rubrik
zuriick, die wegen lay-
= outtechnischer Umstel-
~ lungen eingestellt wor-
B den war. Doch viele Le-
& serlnnen  wollten sie
wieder — die Konvertie-
B rungen auf einen Blick.
Wir leisten hiermit die-
sem Wunsch Folge.
Neu ist die Gestaltung:
Bei dlteren Games oder
besonders gelungenen
bzw. mifilungenen Umsetzungen werden wir ausfihrli-
cher auf die Produkte eingehen, ist die Erstverdffentli-
chung aber noch nicht so lange her oder gar in derselben
Ausgabe zu finden, wird das jeweilige Splel nur kurz ab-
gehandelt. Uiberall werden nur noch eine Gesamtnote
und das Testurteil vergeben.

Ganz neu sind die Konvertierungs-News: Hier erfahrt
lhr aut einen Blick, was in nichster Zeit ansteht. Das je-
doch erstab der ndchsten ASM.

Tio, und das Allerneueste ist, dafd ich nach zwalf Jahren
meinen Schnuzer abrasiert habe, doch das gehdrt nicht
hierher... Bis zum niichsten Mal,

Ever Klaus.
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SUPER SPACE INVADERS
(GRIME GEAR)

Testin: ASM 1/92 (Amiga), VK-Preis: ca. 80 DM, Hersteller:

Domark, England, Muster von: Acclaim, 8000 Minchen.

on allen bisher erschienenen Versionen des Baller-Klassikers ist
dies die weitaus beste. Die Space Invaders waren jaschlieflich ei-
nesderersten Konsolen-Games iberhaupt und zogen anno 1979
Tausende und Abertausende an ihre Atari 2600. Als Domark im
vergangenen Jahr die Amiga-Version der Super Space Invaders auf den Markt
brachte, hielt sich die Begeisterung in Grenzen. “Zufriedenstellend” war das Te-
sturteil, was nicht zuletzt an der etwas diirftigen Ausnutzung des 16-Bit-Rech-
ners lag. Doch in der Hand spielt sich das Teil noch mal so gut, und was die Pro-
grammierer aus dem Game Gear rausgeholt haben, kann sich sehen lassen. Be-
sonders gut gefillt mir das Auswahlmenii, damit man nicht immer das gleiche
Level durchspielen muf. Was das Zwischenlevel mit den Kiihen angeht: Hiersollte
man moglichst warten, bis eines der Raumschiffe ein Tier angebeamt und hochge-
zogen hat. Nun heifit es nur noch zielen — und schon winkt ein hiibscher Bonus.
Aber nicht die Kuh treffen! Natiirlich konnen die UFOs auch ohne Anhingsel ver-
nichtetwerden, dann istder Score halt nicht so hoch. Seine wahren Qualitéten zeigt
S.S.1.dann, wenn Thrindie hoheren Levels kommt.

Gn 1denlme Angriffe der AuBSerirdischen stehen Euch bevor und oft sind sie
nicht mit einem Schufl zu erledigen. Denkt dran: LafSt sie nicht auf die unterste
Linie kommen!! Beim Sound mufy man leichte Abstriche machen, doch insge-
samt untermalt er das bunte Geschehen recht gut. Apropos bunt: Die Hinter-
grundgrafiken wissen sehr zu gefallen. Schade, dafi der Bildschirm so klein ist,
sage ich da nur. Die Steuerung bereitet iberhaupt keine Schwierigkeiten. Und
daf der abgegebene Schufl erst vom Screen verschwunden oder ein AufSerirdi-
scher getroffen sein muf3, bevor manwieder feuern kann, wissen wirjaschonvon
damals. Daserfordert auchein gewisses strategisches Geschick, denn die Dinger
werden weif3 Gott nicht langsamer. Es empfiehlt sich, zunéchst die unterste Rei-
he und dann die Seiten abzurdumen. Kompliziert wird es allerdings, wenn die
Gegner plotzlich in Kreishewegungen um das eigene Raumschift fliegen. Im
Zweifelsfall driickt man auf den Aus-Schalter und fingt vorne an, hehe. Mein

Tip: Holt Euch die Invaders, bevorsie Euch kriegen... a
kate
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Konvertierung

MIGHT & MAGIC I

System: MadacIntosh, empf.
VK-Preis: 119,95 DM, Her-
steller: New World Com-
puting, USA, Muster von: Die
Cassette, 4950 Minden.

Okay, Okay. Eigentlich mufl
hier jo eine der beliebten
Kurz-Konvertierungen kom-
men, denn die Story um die
Isles of Terra istim Grunde ge-
nommen schon Rollenspiel-
Geschichte. Die Mac-Version
des Klossikers ist jedoch so
iberzeugend geraten, daff
wir sie einfach mal im vollen
Umfang vorstellen wollen.

ar die PC-Version des Rol-
lenspiels schon ein echter
Leckerbissen in Bezug auf
Grafik und Sound, so stellt
die MAC-Version des Games einen weiteren
Quantensprung auf dem Weg zum perfek-
ten Adventure dar. Mit einer von Euch
selbst zusammengestellten Party macht
Ihr Euch auf zum Rendevous mit dem le-
genddren Zauberer Corak. Von ihm erhal-
tet [hr den Auftrag, die Geheimnisse um
die sagenumwobenen Inseln der groflen
See zu entritseln. Dazu bewegt Ihr Euch

7@93

Tolles Game, toller _
Sound, tolle Grofik! | i

66

T S
5 : [l 1 N t‘ .

.

durch eine 3D-Welt, die mit atemberaubenden Hi-Res-Grafiken in 24Bit
Farbtiefe angefiillt ist. Sowas kann man nicht beschreiben, das muf3
man gesehen haben. Klar, so ein MacIntosh in voller Aushaustufe mit
20-Zoll-Monitor und einer verniinftigen Grafikkarte kostet ein kleines
Vermogen und stellt vielleicht nicht gerade die ideale Spieleplattform
fiir Otto Normalverbraucher dar. Dafiir werden hier die Moglichkeiten
mal so richtig ausgeschtpft, und vielleicht werden die schinen Grafi-
ken ja auch mal irgendwann noch erschwinglicher. Sieht man einmal
davon ab, dafl die Bildchen und Sounds richtungweisend sind, so kann
sich auch das Gameplay sehen lassen. Selten wurde ein derart komple-
xes und riesiges Adventureland auf die Beine gestellt. (Das Original-
Hintbook hat knapp 300 Seiten !) Durch die quasi mitdenkende Steue-
rungwird der Spieler bei Angriffen automatisch gewarnt, ein automati-
scher Kartenzeichener dient als Orientierungshilfe, Sprachausgabe
und der Situation angepafite Soundeffekte runden das Spielen auf per-

NE, _' \‘q ;_ s

: I

.

4 Heldenzubehér & Co. GmbH

¥ BrunnensehenDichan

o X s S
4 Deckel auf, heiBB’ Wasser
drauf...

fekte Art und Weise ab. Die Party kann bis
zu neun Charaktere aufnehmen, von de-
nen jeder seine eigene Ausriistung und in-
dividuelle Eigenschaften besitzt. Dazu
kommen Hunderte von NPCs und eine ge-
waltige Menge Monsterund andere Unhol-
de aus den Garden des ewig Bosen. Locker
eingestreute Actionteile ermoglichen es,
mitein wenig Geschick zusitzliche Punkte
zumachen. Auch wenn man bei Apple Pa-
nik hat, dai$ der “seridse” Arbeitscomputer
durch solche Produkte zur Daddelkiste de-
gradiert wird, Isles of Terra wird den An-
spriichen, die man an ein gelungenes Ga-
me stellen sollte, mehr als gerecht. Davon
wollenwirin Zukunftmehrsehen. i

tom

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»SEHR GUT«

V27



Honvertierungen

FALLEN EMPIRE
(PO)

Testin: ASM 7/92 (Amiga), empf. VK-Preis: 129,95 DM,

Hersteller: Mirage, England, Muster von: Bomico, 6092 Kel-

sterbach.
@ Die PC-Version hat zwar einen neuen Namen, am Gameplay
hatsich jedoch nichts gedndert.

Mike Singleton, der Vector-Wizard, hat uns bereits mit solchen Klassikern
wie Midwinter oder Flames of Freedom michtig beeindruckt. Die vorliegende
geschickte Synthese aus Handelssimulation, Adventure, 3D-Grafikballerei
und Strategiespiel fithrt uns in ein fiktives Imperium, das aufgrund von Mif3-
wirtschaft und politischen Intrigen im Zerfallen begriffen ist. Ahnlichkeiten
mit existenten Supermiachten wéren rein zufalliger Natur und liegen absolut
nicht in der Absicht der Programmierer. Der Spieler leitet eine Sondereinheit
der Vereinten Nationen und hat die Aufgabe, das zerfallende Imperium zu ret-
ten und zu einer florierenden Nation zu vereinen. Keine leichte Aufgabe? Da
habt Ihr recht. Insgesamt gibt es in den Provinzen des Landes ungefdhr 1000
Gebdude zu erobern, ca. 640 Leute von den rechtschaffenen Absmhten Zu
iiberzeugen, eine komplette Warenwirtschaft aufzubauen g
und im Zweifelsfall auch noch die Waffen sprechen zu 4

ie Geschichte um das gefallene Imperium haben wir bereits
unter dem Titel Ashes of the Empire fiir den Amiga vorgestellt.

lassen. Verdiplomatisiert sich der Spieler, kann es durchaus sein, daf§ sich ein
durchgeknallter General, der auf einem Haufen herrenloser Atomraketen
sitzt, zu weltkriegsauslosenden Aktionen hinreifden 14ft. Der Spieler bewegt
sich mit ungefahr 30 verschiedenen Fahrzeugen durch eine 3D-Vektorgrafik
von Ort zu Ort und versucht in den einzelnen Dérfern und Stiitzpunkten
Freunde zu machen, Waren zu tauschen, Fiihrer anzuwerben oder gegeneri-
sche Truppen zu eliminieren. Dabei ist die Befriedung jeder Provinz mit ei-
nem zeitlichen Limit versehen, das mit Unterstiitzung der Bevilkerung aller-
dings noch verlangert werden kann. Das Gameplay ist hervorragend umge-
setzt und hilt den Spieler eine ganze Weile auf Trab. Bis jeder Punkt angeflo-
gen und alle Missionen erledigt sind, ist man schon ein paar Monate beschif-
tigt istund hatso manche Zettel mit wichtigen Infos vollgekrickelt. Nichts fiir

DESERT STRIRE
(Amigu)

Test in: ASM 6/92 (Mega Drive), VK-Preis: ca. 89,95
DM, Hersteller: Electronic Arts, England, Muster von: Sel-
ling Points, 4830 Giitersloh.

s geht wieder rund am Golf. Bei Electronic Arts hat man an-
scheinend immer noch nicht kapiert, daf man sich mit einer
bloden Spielidee echt Marktchancen ruinieren kann. Nun
denn, der Krieg am Golf hat eigentlich auch gar keinen Platz
mehrim Kopf der Leute, allzuleichtfindet man sich heutzutage mit der bruta-
len Realitéit ab, denn es kann ja immer noch ein biffichen grober kommen —
siehe als Musterbeispiel die Vorginge im ehemaligen Jugoslawien.

Auch auf dem Amiga kann man jetzt mit dem Apache-Kampfhubschrau-
ber in die Luft gehen und sich damit beschiftigen, dem wahnsinnigen Impe-
rator dadurch die Holle heifs zu machen, daf$ man Radarstellungen, Lager
und Flugpldtze mit wahlweise einer SchnellschufSkanone, Hydra- oder Hell-
fire-Raketen beharkt. Dabei geht alles wunderschon animiert in die Luft. Das
Gameplay und die Grafik sind unveridndert gut. Das ganze Spiel prisentiert
sich als Schriig-Oben-Draufsicht-Ballerorgie und erinnert einen alten C64-
Freak fatal an eine Kreuzung aus Zaxxon und Fort Apocalypse L'ber die
Funktionstasten 14t sich ein Statusbildschirm einblen- '

den, und mit-der<Leer>-Taste kann man die Bewaff-

nung wechseln. Ansonsten bleibt die Hand am Joystick, was in der Aktschn
auchechtangeraten ist. In zerstorten Lagern und Geb4duden des Feindes kann
manche Geisel befreit werden. AufSerdem liegen da so niitzliche Extras wie
Bonussprit, frische Muni oder eine schnellere Seilwinde rum. Insgesamt 27
solcher Missionen sind vorgesehen und garantieren auch iiber einen linge-

ren Zeitraum ausreichend Spielspafl. Auch die Strategiekomponente kommt
aufgrund der sparlich stationierten Sprit-und Muni-Depots nicht zu kurz. Ei-
ne genaue Einsatzplanung vor dem Abflug ist schon zu empfehlen. Der Sound
ist gelungen und geht so schnell nicht auf die Nerven. Uberhaupt ist das
Ganze auch technisch recht gelungen umgesetzt. Alles lduft ruckelfrei, die
Gebdude und Figuren sind mafdstabgerecht und ausreichend grof8. Wire
nicht die geschmacklose Backgroundstory allgegenwiirtig, hiitte man ohne

die Fans von schnellen Actionspielchen, aber die Strategiefans werden vor ~ weiteresvoneinem "Sehr Gut” reden konnen. =
Freude Saltosschlagen. i3 fom
fom
Gesamtnote ......ccevvveeieiiiiiiieeeii e, R—— 11 GeSAMINOIE ...t 10
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REACH FOR THE SKIES
(Amiga mind. 1MB)

Testin: ASM 1/93, (PC), VK-Preis: ca. 100 DM, Hersteller:

Virgin, England, Muster von: Die Cassette, 4250 Minden.

Und wieder ein Weltkrieg fiir den Wehrmachts-Sandkasten am heimischen Herd:
Reach for the Skies. Die Luftschlacht iiber England soll es sein, ganz nach Gusto
im Luftwaffen- oder Air-Force-Cockpit. Und wer es lieber geruhsam mag, kann
die Lederkombi ausziehen undiber den Strategien briiten, wie man London oder
Berlin zur Steppe macht. Das ist zwar nicht originell, aber technisch blitzsauber
fiir den Amiga umgeriihrt. Die Grafik ist top, der Sound im edlen DDD-Verfahren
gestaltet und die Animati- - G
on nicht von schlechten _

Eltern. Die Missionen sind
von gleicher Giite und flie-
gen sich durch die vielen
Auflenansichten ~ und
Zooms gleich viel span-
nender. Ein Festmahl fiir .

Honvertierungen

SUPER OFF ROAD
(SuperhEs)

Testin: ASM 6/92 (Amiga), VK-Preis: ca. 110 DM, Herstel-

ler: Tradewest, Mustervon: Accolade.

Urspriinglich fiir die Spielhalle konzipiert, dann fiir den Amiga und fiirs Mega
Drive umgesetzt, darf nun der stolze Super-NES-Besitzer ein ganzer Kerl sein. Vier
Wagen gehen auf die schlammig-feuchte bis holprig-bergige Hatz nach dem gol-
denen Pokal, gesteuert von ein bis zwei Spielern und dem Rechner. Fiir die gewon-
nene Siegprimie wird die Ausstattung verbessert, um auch in den néchsten Ren-
nen konkurrenzfihig zu sein. Der fehlende Vier-Spieler-Modus ist zu verschmer-
zen, denn Grafik und
Sound sind in dieser Fas-
sung dem Spielhallen-Au-
tomaten am nichsten.
Ubrigenswar der auch nur
eine Konvertierung: Atari
hatte einfach die Stralen-
rennen von Supersprint

Fans des “klassischen” insGeldndeverlegt.. M

Kriegs-Flugis! = msi
msu
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MCoDonALDLAND
(AtarisT)

Test in: ASM 12/92, (Amiga), VK-Preis: ca. 80 DM, Her-
steller: Virgin, England, Muster von: Hersteller.

Na, siehe da: Die Frikadelle wird verwurstet. Der Fleischklops zwischen luftigen
Sesambrdtchen sorgte fiir das Wohlergehen seines Herstellers und soll diesen
nun noch viel reicher machen. Quasi als Appetithappen fiir den néchsten Imbif-
buden-Besuch dient McDonaldland, das Spiel mit den vielen, kleinen goldenen
“Ms”. Dochtrotz des PR-Charakters machen sich die Frikadellenfreunde auf
dem ST gar nicht so schlecht. Jump’n'Run ist angesagt, und zwar als Mischung
aus Sonic und Mario. -
Schlechter zwar, aber
nicht zu schlecht: Das
Scrolling  ruckelt, die
Steuerung hakelt, doch die
Levels sind sehr, sehr nett.
Angesichts der Softwarear-
mut auf dem ST greift man
ja ohnehin nach jedem
Strohhalm, gell? |
msu

A-TRAIN CONSTRUCTION SET
(PC-ZUSATZMODUL)

Test in: ASM 8/92, (PC), VK-Preis: ca. 80 DM, Hersteller:

Maxis, England, Muster von: Bomico.

Wer hat nicht gerne mit seiner alten HOer Eisenbahn ganze verregnete Nachmittage
verbracht, sich neue Streckenfithrungen ausgeknobelt und Berge aus Styropor ge-
bastelt. Im Zeitalter virtueller Welten muf$ so was natiirlich rechnergestiitzt funktio-
nieren. A-Train stellt einen gelungenen Ansatz in diese Richtung dar, kombiniert es
doch einen Eisenbahnsimulator und eine Wirtschaftssimulation. Was bisher noch
fehlte, war die \Iog,llchkelt zur mgenen Iewelﬂestaltlmg denn die mitgelieferten

aomszen sechs Szenarios waren ein
wenig diirftig, Mit dem Con-
struction Set baut ihr Stidte,
Berge und Fliifle, plaziert
Ziige und legt das Startkapi-
tal des Spielers fest. Fertige
Szenarios konnen abgespei-
chert und gespielt werden.
Pridikat: Besonders moti-
vationssteigernd. 2
TR RO e VRiAR tom

BATELLITE
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Honvertierung

COHORTI (Amiga)

Test in: ASM 7/93, VK-Preis: ca. 80
DM, Hersteller: Impressions, Muster
von: Hersteller.

OUTLANDER (Supernes)

Testin: ASM 7 /93, VK-Preis: ca. 120
DM, Hersteller: Mindscape, Muster

von: Flashpoint, 2061 Oering.

Das Spiel ist 1:1 vom PC konvertiert (siehe Seite
95). Deshalb steht der Amiga dem PC in Grafik
und Bedienung nicht nach. Lediglich der Sound
ist beim Amiga besser gelungen als in der PC-Ver-
sion. Jede romische Bewegung der Truppen wird
mit dem typischen Geklimper, Geklapper und Ge-
trampel untermalt. Echthérenswert. =

Boris Theodoroff

Bei der Konvertierung fiir das SuperNES hat
man das Mad-Max-Mobil vor sich und steuert
nicht mehr aus dem Cockpit. Fiir die Strecke mag
das ja ganz sinnvoll sein, aber fiir die Gegner-E-
ledigung ist es reichlich unpraktisch. Auch die
Grafik hinktein wenig hinterher. Ansonsten bleibt
alles beim alten: Kill your Enemies. i

cus

SLEEPUWUALRER (PD)

Testin: ASM 5/93 (Amiga), VK-Preis:
ca. 120 DM, Hersteller: Ocean, Eng-

land, Muster von: Die Cassette, 4950
Minden.

Schlafwandler Lee kommt auf den Hund. Ralph
heifSt der Vierbeiner, der ihn nachts vor so manchem
Ungliick beschiitzt. Die Grafik konnte kontrastrei-
cher sein, der Sound schleppt sich so dahin. Zum
Gliick stimmen Spielspaf und Motivation, aber in
Sachen Preis/Leistung gibt es doch eine deutliche
Diskrepanz. Deshalb leiderauchkein "Gut”. M

Boris Theodoroff

Gasominole vt o s e e o 8

»ZUFRIEDENSTELLEND«
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Nigel Mansell's World Championship (R

Testin: ASM 1/93 (Amiga), VK-Preis:
ca. 100 DM, Hersteller: Gremlin, Mu-

ster von: Die Cassette, 4950 Minden.

NMWC auf PC kann man getrost vergessen. Rea-
litfitsndhe ist nicht angesagt, denn wer schafft
schon mit 360 Sachen eine Haarnadelkurve? Einige
Hindernisse sind gar keine und werden ohne die ge-
ringste Beeintrachtigung tiberfahren. Lediglich als
Grafik-Demo wire NMWC zu empfehlen — aber wer
zahltdafiirschon einen ganzen Hunni. Lo

kate

LEEDS UNITED (PI)

Testin: ASM 3/93 (Amiga), VK-Preis:
ca. 100 DM, Hersteller: CDS, Eng-

land, Muster von: Bomico, 6062 Kel-
sterbach.

In diesem sogenannten Spiel miifst [hr eine
FufSballmannschaft managen, mit allem Drum
und Dran: Einkauf, Zusammenstellung, Spiona-
ge, etc. Vor acht Jahren wire das Spiel sicherlich
ein Renner geworden — heute komme ich mir bei
einem derart primitiven Spiel fiir den PC irgend-
wieveralbertvor. i

Boris Theodoroff

LETHAL WERPON (ome Boy)

Test in: ASM 3/93, VK-Preis: ca. 60
DM, Hersteller: Ocean of America,

Muster von: Die Cassette, 4950 Min-
den.

Statt Jump'n'Run wie bei den anderen Versio-
nen gibt's jetzt Karate-Box-Action. Ganze drei
Missionen miissen Riggs und Murtaugh nur
noch bestehen, und das gegen die langweiligsten
Sprites seit der Erfindung des Schwarz-Weif-
Handhelds. Von groRartig toller Action kann
ebenfalls keine Redesein. -

msu
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Der satte, frdhliche Sound knnte einer gutgelaunten Dreh-
orgel entstammen. Der Held ist klein, griin und glitschig. Ja, rich-
tig: Es ist FROGGER, das Original! Urig, echt antik und einfach ein

Mordsspaf.

FROGGER

Systemﬁ Atari 400/800,
C64, TI99/4A, v.a., Her-

steller: Datasoft, Inc./Par-
" ker Brothers, USA, Muster
von: ASM-Archiv.

s war einmal — zu einer
Zeit, als es in den Spiel-
hallen noch weniger um
technische Stauneffekte
als vielmehr um Witz und Originalitit
ging. Einer der Hit-Automaten derbegin-
nenden achtziger Jahre war Frogger von

Gell-da »
bistdu platt!

Sega. Kein kriegerischer Superheld, son-
dern ein hiipfender Frosch stand hier im
Mittelpunkt. Auch das Ziel des Automa-
tenspiels war in hichstem MafSe kon-
struktiv: nicht zerstoren, sondern in Si-
cherheitbringen.

1982 brachte Datasoft das launig-
stressige Spielchen in Lizenz auf den Ata-
ri 400/800. Tja — damals gab es das halt
noch, daf Spiele zuerst auf diesem herr-
- lichen System realisiert und erst
- nachtriglich auf den “Rest der Welt”
- portiert wurden. Das Programm, das
- zundchst auf Cassette erschien, wurde
ein solcher Riesenerfolg, dafl sich
- schlieflich Spielegigant Parker der Sa-

cheannahmund Froschleins Rush-Hour
aufetliche weitere Systeme (auch Konso-
len) umsetzte.

Sucht-Effekt trotz
Simpelgrafik
Es gab viele Nachahmungsversuche.
Kein Nachfolger konnte jedoch dem Ur-
Frogger in puncto Charme und Knuffig-
keitdas FluRwasser reichen.

Das Gameplay ist schnell erzihlt:
Froschlein will sprungweise zu einer der
kuscheligen Uferhthlen am oberen Bild-
schirmrand gebracht werden. Dabei gilt
es zunéchst, die Fahrspuren der Strafke
mit ihren jeweils unterschiedlichen
Fahrtrichtungen und Geschwindigkei-

ten unbeschadet zu {iberqueren. Dann ist
der Fluf dran. Da Froschlein Nicht-
schwimmer ist, muf er hier jeweils im
richtigen Moment aufs richtige Trans-
portmittel aufspringen. Tauchschildkro-
ten eignen sich daffir nur vortiberge-
hend, und allerlei freflustigem Getier
gilt es auszuweichen. Kann der griine
Hiipfer auf seinem Weg zur sicheren
Hohle noch ein Schnell-Rendezvous mit
einem Froschweibchen arrangieren,

gibt's Zusatzpunkte. Das gleiche gilt fiir

das Fangen von Fliegen. Sind alle fiinf
Hohlen mit Frischen besetzt, ist ein Level
bestanden. Mit jedem Level wird die Sa-

che hektischer. Daf§ das Spiel einen sol-

er
SCrol-
; mmenden

it der exakten

,;ﬁh 1N mit dem
¥der¥ahrz

Objek
Real Froscl\iilmguit der stindiess
gen Herausforderung nach deMsotto

“Néchstes Mal bring’ ich noch ein®
mehr durch!”. Das Programm ist spiel-
barund fair ausgelegt; fleifSiges Training
wird auch tatsdchlich mit langem
Froschleben belohnt.

Natiirlich hatauch die herrliche Dreh-
orgelmusik ihren Anteil am Spielspaf.
Wenn schliefSlich bei einer Kollision aus
voller Lautsprecherkehle das rotzig-fre-
che “Pdong!” ertont, ist das viel stirker
als alle digitalisierten Edelgrunzer mo-
derner Spielehits zusammen. Jawoll!

Tja, wie gesagt: Es war einmal. 1982
kommt einem heute computermfig be-
reits wie die finsterste Steinzeit vor — da-
bei ist das eigentlich noch gar nicht so
lange her. Viele von uns fahren Autos die-
ses Baujahrs und wiirden ihre Fahrzeuge
wohl kaum bereits als ehrwiirdige Oldti-
merbetrachten... i

§2

29

Eigentlich ist
das noch gar

29

Stefan meint:

Eigentlich war ich ja schon zu all fiir gute Ergebnisse am
Spielautomaten, als seinerzeit Pong in den Daddelballen
von Pac-Man abgelost wurde. Kaum war die Miinze im
Schlitz verschwunden, war auchschon ein Leben weg. Hohere
Level als das zweite habe ich selten gesehen. Doch es gab Aus-
nahmen. Eine davon biefS Frogger. Endlich ein Spiel, bei dem
auch diltere Damen und Herren sowie ewige Studenten eine
faire Chance am Joystick haben, ohne dafs das Niveau in den
Keller rufscht. Nervenkitzel gibt's auf jeden Fall reichlich,
und selbst nach all den Jahren macht eine gelegentliche
Froschwanderung denselben SpafSwiefriiher...

__ »SAHNE-QUA(R)K«
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Electronic Arts
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Chaos Engine
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Chuck Rock 1l
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Superfrog

Team 17

Strike Commander

Origin

Lemmings 2

Psygnosis

Dogfight

Dizzy Collection

Codemasters

Strike Commander Speech Pack
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Grand Prix
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Die Leser-Charits setzen sich aus Euren Zuschriften zusammen!

Heif} sind auch diesmal wieder die Lesercharts, =
die wie immer durch Euch festgelegt ' A

werden. Dazu braucht Ihr lediglich e aNG

eine Postkarte, auf die Ihr Fure \(ﬂ" M

personlichen Liehlingsspiele, die AS. o

mit den besten Grafiken und den ““\‘“ 70
tollsten Sounds schreibt. Unter “gc\\ L4 9o
allen Zuschriften verlosen wir poS ‘sc\\‘"eo
Monat filr Monat... nein, keine 3““0 oﬁ"“fe‘:\zﬂ;ﬁ‘

Hosentriiger, sondern ein ASM-
Jahresabo. Diesmal wurde
DENNIS PRIEKS aus UELZEN
gezogen, der seine ASM ab der
Ausgabe 9/93 frei Haus bekommt.
Ach jo: Wenn einer zufillig noch
E;’;‘:ﬂ‘"ﬂer Azg rI: ‘:;‘;9 it?t'd‘ij:ee :lr e’; Icclti I"‘EI:: L wnbestiitigl. Ach ja: Die ohne Hosentriiger sind die
| : Wiirstchen...
ndchsten Mal, Ever Klous.

Was fiir Elton Jobn die Brillen, sind fiir
ASM-Chefredakteur Peter Schmitz die

Hosentrdger. Dafs sich der gute Mann auch
als HobbyKOCH betditiat, wufSte man bis dato
allerdings noch nicht. Das Geriicht, er habe den

rras

Torican __  [paimbowArs
Wing Commander ———[Origin____

B
g o e R F:::::::;"‘ e

IApldys PR NSRS RS e ielke.
Monkey Island II
Torican [Rainbow Arts |
(Hlotleart 2.0t mein g T e e v allon. - |

Apiipe SR CIERE e O e
Turican — paibowArms |
(7) 4 [PinballDreams  |2lstCentory
(3) 7 [The Secrot of Monkey Island |LucasArts
(5) v [Monkeylsland i |lucasArts

i USHRE 133




ASM-Wertung

Einem hartnickigen Geriicht zufolge fertigt eine klei-
ne Firma im friesischen Bergland grofBe zwdlfseitige
Wiirfel — speziell fiir die ASM. Mit Hilfe dieses hoc%—
professionellen Equipments, so das Geriicht weiter,
-wiirden dann in der Eschweger Redaktion zuverldssig
und unbestechlich die Spielewertungen ermittelt. Wir
sagen dazu: GUTE IDEE, aber eben leider nur ein
Geriicht und GAAAAR NICHT WAHR! Wie unsere Spiel-
bewertungen wirklich zustandekommen, lest hr ﬁier.

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Sound
Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»ACTION«

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik

Steuerung
Handlung
Atmosphdre
Gesaminote

»ADVENTURE«

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik /Animation

Sound

Realitatsnahe
Motivation
Gesamtnote

»SPORT«

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik

Anleitung
Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

»STRATEGIE«

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Sound

Realitatsnahe

Motivation
Gesamtnote

»SIMULATION«
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Bei “Grafik” interessiert es
uns, wie weit das Spiel die grafi-
schen Maglichkeiten des jeweili-
gen Rechnersystems ausnutzt,
Auch dsthetische Kritereien spie-
len hier natiirlich eine Rolle. Ani-
mation wiinschen wir uns so
flieSend, Scrolling so ruckelfrei,
Vektorgratikso flottwie maglich.

Die “Sound"-Note bewertet
den  Einfallsreichtum  von
Geriusch- und Musikbegleitung,
die technische Ausfithrung und
gegebenenfalls die musikalische
Asthetik.

Unter dem Thema “Spielab-
lauf” versammeln sich die Fragen
nach Abwechslungsreichtum, Ori-
ginalitdt, Spielbarkeit, Fairnes,
Logik der Spiethandlung, Hand-
habung, Korplexitit und Benut-
zerfreundlichkeitsowie alle nahen
Anverwandten,

Wenn es um die “Motivation”
geht, fragenwirdanach, waseinen
Spieler am betreffenden Spiel fest-
hilt. Daskann die grandiose Spiel-
idee sein, eine verheifungsvolle
Level-Gestaltung, fesselnde  At-
mosphire oder auch einfach das
Versprechen der  Spieldesigner,
dafl jeder, der den Endgegner be-
siegt, sich bei der Entwicklerfirma
achttausend Deutsche Mérker ab-
holenkann.

Bei der “Steuerung” wollen
wir wissen, wie reibungslos der

Spieler mit dem Programm kom- *

munizieren kann. Das betrifftetwa
Anzahl und Anordnung von
Menils oder Icon-Leisten, Kom-
mandoeingaben oder Mausbedie-
nung,

Unter dem Thema “Hand-
lung” wird die Story eines Spiels
nach Originalitit und Stimmig-
keitbewertet,

“Atmosphire” sagt etwas tber
den Hlusionswert eines Spiels aus,
Hier geht es um “Feeling”, Stim-
mung und milieugetreue Gestal-
tung.

Die Wertung zum Punkt “An-
leitung” betrifft zwar nicht das ei-
gentliche Spiel selbst, wir halten
sie aber dennoch ftir wichtig. Liegt
das Spiel-Manual in deutscher
Sprache vor? Ist es sinnvoll struk-
turiert? Verwendet es keine Fach-
vokabeln ohne Erkldrung? Sind
Informationen leicht auffindbar?
Die Frage nach der “Realitits-
nihe” st fiir uns die Gretchenfra-
ge hei Simulationen. Sie entschei-
det tiber die Brauchbarkeit eines
Spiels, das reale Vorgiinge glaub-

wiirdig nachahmen und einen -

Eindruck von Einzelaspekten des
realen Vorbilds vermitteln will.
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larer Fall; Wir sind nicht R

die Stiftung Vasentest,
und wir haben auch kein
Crash-Testlabor.  Wenn
bei uns “getestet” wird, dann heifSt das
einfach: Hier sitzen erfahrene Spieler vor
einem neuen Produkt, probieren es aus
und geben das an Euch weiter, was ihnen
— positiv und negativ — daran aufgefal-
len ist. Wir wollen Euch dabei natiirlich
auch Kaufberatung fiir die Auswahl
neuer Spielprogramme geben. Darum lest
Thr bei uns in der Regel erst dann einen
Test iiber ein Programm, wenn man es
auch kaufen kann. Vorab-Berichte {iber
Software, die sich in der Entwicklung be-
findet, werden bei uns glasklar als
Previews gekennzeichnet und haben
(natiirlich) keinen Bewertungs-Kasten.
Wir halten “Tests” von unfertigen Pro-
gramm-Embryonen fiir — Entschuldi-
gung: Beschif} an Leserschaft und Herstel-
lerfirmen.

Bewertungen

Jeder unserer Testberichte hat am
Schluf§ einen kurzen Wertungskasten.
Die Wertungsskala reicht von 0
(“obermies™) bis 12 (“einfach mega-
wahnsinns-gut”). In jedem Spiel-
genre sind unterschiedliche Gesichts-
punkte wichtig. In jedem Fall steht am
Schluf des Kastens eine Endnote, die
den Gesamteindruck des Testers vom je-
weiligen Spiel widerspiegelt.

Abgesehen von den Punktwertungen
gibt es noch spezielle Auszeichnungen.
Da ist zum einen der ASM-HIT. Einen
Hit-Stern verleihen wir an Spiele, die wir
fiir wegweisend (oder “trendsettend”)
halten und die aufSerdem eine Gesamt-
note von mindestens 10 einheimsen
konnten. Seltener vergeben wir das Prd-
dikat MEGA-HIT, das absolut genialen
Programmen mit einwandfreier Gestal-
tung und einer innovativen Spielidee

A Asefs Messemiene

vorbehal-

tenist.

Das Spiel des
Monats schliefllich &g
wird fiir jede Ausgabe in %
zahem Ringen und harten Mei- &
nungs-Fights der Redakteure er- Sy
mittelt.

Die Endnote

Ein Spiel, das auch verw6hnte Kenner
der Branche noch vom Sockel haut, nen-
nen wir SEHR GUT: eine uneinge-
schrinkte Empfehlung.

GUT sind Spiele, die sich positiv aus
der Masse der Programme abheben.

Games von akzeptablem Charakter,
vielleicht mit einer guten Spielidee, aber
nicht konsequent realisiert, bewerten wir
alsZUFRIEDENSTELLEND.

Erkennbare Mingel beeintrichtigen
den Spielspafl und lassen die Bewertung
eines Programms unter den Durch-
schnittrutschen: MANGELHAFT.

Programme schliefflich, die unserer
Meinung nach nichts auf dem heutigen
Spielemarkt zu suchen haben, bekom-
men von uns das Urteil SEHR MAN-
GELHAFT.

Hin und wieder sind wir uns dann sogar
mal einig dariiber, daf$ wir Euch vor dem
Kauf bestimmter Programme regelrecht
warnen sollten. In solchen Fallen ist dann
ein FLOP DES MONATS fillig.

Na, alle Klarheiten beseitigt? Dann kon-
nen wir die Sache mit dem zwolfseitigen
Wiirfel ja im Orkus der Weltgeschichte
runterspiilen, oder? — Mensch, Stefan,
packdas Dingweg, bevoreseinersieht!..
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Flop des Monats

.und eshat BUMM gemucht

“Ich mag aber keine Flugsimulatoren”, war meine er-
ste Reaktion, als mir Kollege Marcus FIREHAWK in die
spielbegeisterten Pfotchen driickte. Es sei keiner viel-
mehr handele es sich bei dem CODEMASTERS-Produkt
um ein Action-Spiel, erkldrte Marcus und entschwand
eilends meinen Blicken. Daswar auch besser so fiir ihn.

FIREHAWK

System: Amiga, VK-Preis: ca.
80 DM, Hersteller: Codema-

sters, Muster von: Die Cas-
sette, 4950 Minden.

Is ich mit Firehawk aus
dem Testraum zuriick-
kam, war fiir mich der
Tag gelaufen. Und daran
war besagtes Spiel schuld. Klar, die
Codemasters sind fiir Budget-Games be-
kannt. Aber hierfiirwollen die volle Knete
— Ablachen und Kopfschiitteln. Die un-
glaublich einfallsreiche Aufgabe des
Spielers ist es, von einem Hubschrauber
aus Stadt, Land und Fluf zu bombardie-
ren, Geiseln aufzulesen und natiirlich
feindliche Flugmaschinen und #hnli-
ches zu vernichten.

Bombardement aus der Vogelperspek-
tive? Da war doch mal ein C64-Pro-
gramm mit dem Namen BLUE HEX oder
50 (den genauen Namen darf ich wegen
“indi” nicht sagen). Ist im Prinzip das-
selbe, macht aber wesentlich weniger
Spafl. Vom eigenen Hubi sieht man,
aufer dem Rotor und so, ein biffichen
Rumpf nichts weiter. Man guckt ja
schlielich von oben drauf.

Erst beim Geiselauflesen wird das Teil
inseinervollen Pracht dargestellt, dann al-
lerdings héingt unten ein Seil raus, an dem
sich die zu rettenden Mannen festhalten
miissen. Leichter gesagt als getan, denn
natiirlich schlift der Gegner nicht. Und
sodarfwihrend der Rettungsaktion auch
geballert werden, was das Zeug hilt. Wer
da ungenau steuert, sorgt dafiir, daf die
Geiseln erst mal wieder ein Stiick rennen

7@93
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konnen, bevor sie den ret-
tenden Strickerreichen.
Selbigen hitte ich
auch fast genommen,
denn das ist wahrlich die
einzige Passage, die sich ®
halbwegs normal steuern '
ldfst. Das Programm gibt
einem Bildschirm-Kom-
mandos, wohin man zielen sollte und wie. Ist man aber in der Luft
und blickt nach unten auf die bunten Flecken, die eine Landschaft
darstellen sollen, so wird die Steuerung zum reinen Gliicksspiel.

Dreht man nach links, so dreht sich der
Hubi wirklich. Um nun aber in diese
Richtung zu fliegen, mufl man den Joy-
stickwieder nach vorne driicken. Und das
klappt fast iiberhaupt nicht, denn stets
wendet sich das Flugobjekt beleidigt
nacheinervollig anderen Seite ab.

Angreifende Flecken

Die Luftgegner sind zum Grofteil ir-
gendwelche Pixelhaufen, die ohne Sinn
und Verstand um sich herum ballern —
zum Gliick in solch langen Abstdnden,
daf Thr sie bequem vernichten konnt.
Mit etwas Gliick trefft Thr wichtige eben-
erdige Anlagen, dann fliegt ein Objekt
gen Himmel, das einen Punkte-, Ener-
gie- oder sonstigen Bonus bringt. Und ir-
gendwo mitten in dersogenannten Land-
schaft steht dann einer rum und winkt
wiedie Passagiere des Space Taxi, um aus
den Klauen des Feindes befreit zu werden.

Diese ungemein faszinierende Hand-
lung wird laut Verpackung von “iiberra-
genden militirischen Sound-Effekten
und Explosionen™ untermalt. In Wahr-
heit klingen letztere ungefihr so, als
wiirde jemand seinen Teppich in einem
Tunnel ausklopfen. Welches Militir sich
die Programmierer zum Vorbild nah-
men, kann ich nur raten: vielleicht die
Heilsarmee? Die Motorgerdusche des
Schraubhubers stehen dem in nichts
nach. Daschafft ja meine Waschmaschi-
nemehr Umdrehungen.

Und so bleibt unterm Strich nichts
iibrig, was den Kauf von Firehawk auch
nurimmindesten rechtfertigt. Das wufSte
auch Marcus, denn er empfing mich mit
einem Grinsen und den Worten: “Na,
hat’s Dir gefallen?” Wenn irgendwann
aus den Reifen seiner Harley die Luft raus
ist, kennt auch er die Antwort. L4

kate

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation

»SEHR MANGELHAFT«
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biichen Taktik und eine Por-
tion Gliick sind die Zutaten des

Unser letztes Treffen liegt vier
Wochen zuriick. Die Mischung hat-
te wohl halbwegs gestimmt, denn auch heutigen Spielecocktails. Und dann
heute ist wieder eine Spielerunde zustan- ist da noch das Auge, das heute seine
degekommen. Klassisch und originell soll es besondere Freude bei den auch opfisch her-
heute zugehen. Ein bifichen Aktion, ein ausragenden Spielen hat. Also los, auf geht's!

Klassik und Asthetik
Spielabend g

von: Werner Flakhof,
fir: 2 oder 3 Spieler ab
8 Jahren, VK-Preis: ca.

98 DM, Hersteller: Piza-
Sohre Design, O-1563
Kleinmachnow, Muster
von: Hersteller.

en Anfang macht

l:D) Pusher, erst mal et-
was zum Warmspie-

len. Das grofe sechs-
eckige Holzbrett wirkt schon impo-
nierend. Auf ihm sind, symmetrisch
angeordnet, 91 Felder markiert, je
30 in den drei Spielfarben Weifs,
Grau und Schwarz. Das rote Feld in
der Mitte ist nur ein optischer Kick,
der daftir aber um so mehr mit dem
gleichfarbigen roten Dreieck har-
moniert, das um das Spielbrett aus
massivem Holz herumgelegt ist. Das
Spielziel ist einfach: alle Kugeln los
werden. Ein Spieler beginnt und legt
eine Kugel auf dem Plan ab, d.h. in
eine Mulde, deren Einfdrbung nicht
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Hand & Kopf

DAMPFROSS

von: David Watts, fir: 3 bis
6 Spieler ab 10 Jahren,
VK-Preis: ca. 69 DM, Herstel-
ler: Laurin-Verlag, 2000
Hamburg 50, Muster von:
Hersteller.

mit der eigenen Spielfarbe identisch
ist. So geht es fleifig reihum. Das
Brettfiilltsich. Aber Achtung; in dem
Moment, in dem zwei Kugeln ne-
beneinander liegen, muf der néch-
ste Spieler zwingend ein Dreieck bil-
den. Und jetzt wird gepusht! Wieder-
um der néchste Spieler nimmt eine
eigene Kugel in die Hand und preft
diese in das entstandene Kugeldrei-
eck. Man sollte etwas niher an die
Kugeln herangehen und nicht wer-
fen, denn dann springt die eigene
Kugel nur weg. —obgleich natiirlich
jede Technik erlaubt ist, die die Mit-
spieler nichtverletzt...

Die Kugeln laufen auseinander:
Landet eine Kugel in der Farbe des
Spielers, der gerade gepusht hat, auf
einem farbgleichen Feld, endet lei-
der sein Zug. Wenn nicht, ist er so
lange am Zug, wie gepusht werden
kann. Erst dann muf§ wieder ein
Dreieck fiir den néichsten Mitspieler
gebildet werden. Wenig Regeln... —
und was ist jetzt so toll an einem
Spiel, in dem Kugeln auf ein Brett
gelegt werden und die dann planlos
hin und herlaufen? Ein Spiel zum
Warmspielen fiir Besseres?!

Weit gefehlt! Wer das Brett auf-
merksam betrachtet, wird einzelne
Bereiche entdecken, in denen es vor-
teilhaft ist, selbst zu spielen, einfach
deshalb, weil dort die eigene Farbe
nicht vertreten ist. Auch das Pushen
ist bald nur eine Frage der Technik.
So kénnen ganz gezielt Kugeln weg-
gedriickt werden, denn die Mitspie-

7@93

ler miissen jede Kugel vom Brett
nehmen, die auf ihrer jeweils eige-
nen Farbe landet.

Gerade die Mischung aus geplan-
ter Spielaktion und Aktionselement
(besser: Fingerfertigkeit) machen
den ganz besonderen Reiz des Spiels
aus. Hinzu kommt natiirlich noch
die edle Verarbeitung, Das Brett ist
aus massivem Holz, und auch bei
den Kugeln handeltessich um Holz-
kugeln.

Pusher ist sicherlich mit seinen
fast 100 DM nicht gerade giinstig zu
nennen, doch es lohnt auf jeden
Fall. Ob als kleines Spiel vorab oder
zwischendurch oder als Attraktion
eines ldngeren Abends, immer kann
es inseiner Einzigartigkeit sofort ge-
fangennehmen.

nd jetzt: die Kohle
aus dem Tender ge-
schaufelt und die
Lok fleiflig geheizt...
—Riding The Rails.

DAMPFROSS, der Spieleklassiker
von Autor David Watts, tritt jetzt
schon zum dritten Mal an, um
durch die Spielelandschaft zu
dampfen. Der Hamburger Verlag
Laurin startet mit diesem Spiel eine
neue Autoren-Edition.

In seinem Ablauf ist das Spiel seit
1980 fast gleich geblieben: Jeder
Spieler vertritt eine eigene Eisen-
bahngesellschaft. Zundchst wird ei-
ne Bauphase gespielt, in der die drei
bis sechs Streckenplaner versuchen,
in Ruflland, Irland, Kentucky oder
Bayern (was fiir eine heiffe Mi-
schung!) ein brauchbares Strecken-
netz aufzubauen, wobei je nach
Geldndeform dafiir mehroder weni-
ger “Credits” (so wird das Spielgeld
genannt) investiert werden miissen.
Die Strecken werden mit Wachsmal-
stiften auf dem Plan eingetragen.
Alle Farben sind gut unterscheidbar
und lassen sich nach dem Spiel wie-
der leicht vom Plan abwischen. Die
Bauphase ist abgeschlossen, wenn
nurnoch drei Stadte nicht am Schie-
nennetz angeschlossen sind.

In der Betriehsphase werden jetzt
21 Fahrten mit den Dampflokomo-
tiven unternommen. Jeder Bahnhof
trigt eine Nummer, und die Wiirfel
bestimmen, welche Strecke zuriick-
gelegt wird. Ein Tableau, in dem die
gewtiirfelten Zahlen abgestrichen
werden, gewidhrleistet, dafl kein
Bahnhof mehrmals zum Ausgangs-
oder Zielpunkt der Reise wird. Die
billigste Fahrkarte ist natiirlich das
Vorhandensein einer eigenen Strek-
ke zwischen zwei ausgewiirfelten
Stédten. Ist dies nicht oder nur zum
Teil der Fall, darf man auch auf
fremden Routen fahren, mufs aller-
dings fiir jedes Feld an den Inhaber
der entsprechenden Bahnlinie Cre-

dits abgeben. Natiirlich muf nicht
jeder Spieler alle Fahrten mitma-
chen, denn nur dem Sieger winken
20 Credits; dem Zweitplazierten
steht immerhin noch die Hilfte zu.
Wer meint, dafl sein bisheriges
Streckennetz noch zu viele Liicken
auf der Landkarte aufweist, darf bis
zu 10 seiner gewonnen Credits pro
Runde zum Weiterbau bzw, zum
Ausbessern seiner Bahnstrecke ver-
wenden. Sieger der Fahrten mit dem
DAMPFROSS wird der Spieler, der
am Ende der vorgeschriebenen An-
zahl Fahrten die meisten Credits
vorweisen kann. (Diese Siegbedin-
gung ist gegentiber der alten Version
verbessert worden; damals gewann
derjenige, der zuerst eine festgelegte

Punktzahl erreicht hatte.)
DAMPFROSS hat als Spiel schon
viele Jahre auf dem Buckel. Doch die
Faszination wird mit dieser neuen
Laurin-Ausgabe neu—oder wieder—
geweckt. Die Grafik der Pline von
Frank Pfeifer ist iiberzeugend, das
Lay-Out des Spieles 14ft eine grofe
Sorgfalt erkennen. Die Regel ist
ibersichtlich und klar und bietet
dartiber hinaus fiir den interessierten
Spieler noch Historisches zur Eisen-
bahngeschichte. Die liebevollen Illu-
strationen in der Regel und die her-
ausragende Covergestaltung konnen
sofort Atmosphére aufbauen. — Hort
Thrauch den Pfiff der Eisenbahn. Also
kommt, steigen wir ein und fahren
auf den Schienen. @
Rainer Scheer
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Virtual Reality 1
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Virtual Reality, ein Schlagwort, das bei vielen Computerbe-
nutzern eine leichte Gansehaut hervorruft, wird in nur we-
nigen Jahren gdngige Praxis in der Welt der Datenbanken
und Prozessoren sein. Digitale Welten, die es zu erforschen
gilt, gefihrliche Experimente, die der Computer erledigt,
ohne daf} dabei auch nur ein Haar von Testpersonen ge-

A Ein Leben in virtuellen Welten ist bereits moglich

~—
s

A Die Maus an der Hand ersetzt den Greifer
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krsmmt wird, und weltweite Kommunikation, bei der sogar

das Handeschitteln Gber Tausende von Kilometern maglich
wird: So stellt sich die Wissenschaft die Zukunft vor.
Frishjahr traf man sich auf internationaler Ebene in London

m

zur VR ‘93, einer Messe und Konferenz, die die Perspekti-
ven dieser Technologie auf einen Punkt bringen solle.

irtuelle Realitdt ist an sich
nichts anderes als eine der
Moglichkeit nach vorhan-
dene Welt. Nun mag fiir
die Philosophen vielleicht eine Welt zu-
sammenbrechen, denn auch die im
Computer entworfene Welt ist genauso
real wie die, in der wir uns tagtiglich be-
wegen, selbst wenn die eine kiinstlich er-
zeugt ist. Doch wie weit ist die Forschung
inden Bereich bereits vorgedrungen?

Zu sehen gab es in den relativ kleinen
Ausstellungsriumen der VR ‘93 zwar
nichtsoviel wie auf der CeBIT in Hannover,
aber dafiir blieb es bei den rund 30 Aus-
stellern doch eher sachlich niichtern —
man verzichtete eben auf Pomp und an-

Il < Kopfarbeit

Spezialbrillen fiir ™
Stereobilder

dere Kundenfinger. Demonstriert wur-
denz.B. Flugsimulatoren, die {iber drei Mo-
nitore eine komplette Cockpit-Aussicht
boten. Der Clou dabei war, daf$ dort nicht
ein High-End-Rechner fiir eine Million
Mark seine Arbeit verrichtete, sondern
daf ein handelsiiblicher 486er mit einer
speziellen Grafikkarte fiir das Bildwun-
der sorgte. Ebenfalls am Rande zeigte
man eine Stereokamera fiir exakte Farb-
aufzeichnungen, die mit einer speziellen
Brille das 3D-Wunder perfektionierten.
Die Einsatzmoglichkeiten dieser Brille
beschrinkten sich dabei aber nicht auf
das reine Sehen: Die Besucher der Konfe-
renz konnten so zum Beispiel mittels
Brille und Maus an einervirtuellen Dreh-

7§93



bank einen Metallrohling bearbeiten. Im
Mittelpunkt der Show standen aber die
Helme, die einen vollends in die virtuelle
Welt eintreten lieRen. Virtuality heiflt das
Stichwort. In England haben derartige
Gerite schon ldngst einen festen Platz in
den groeren Spielhallen gefunden. In
Deutschland gibt es gerade mal eine Sta-
tion — und zwar in Kaiserslautern. Doch
gerade bei den Virtuality-Geriten wird
deutlich, daff man in Sachen Technik
noch in den Kinderschuhen steckt. Die
Welten, die allein oder mit mehreren Per-
sonen gemeinsam erkundet werden kon-
nen, umfassen mittlerweile sechzig Réu-
me. “Legend Quest” heifSt das Spiel und
wird von den Wissenschaftlern fiir den
Bereich virtuelle Realitit mit dem Tele-
spielerstling “PONG” aus den spiten
siehziger Jahren verglichen.

Ein weiterer Schritt in diese Richtung
diirfte “Dactyl Nightmare” sein, bei dem

4 Stereokamera

Besenkammer einen Konzertsaal simu-
lieren konnen.

Zentrales Thema der parallel verlau-
fenden Konferenz war es jedoch, den Be-
griff Virtual Reality erst einmal zu fassen
undzu definieren. K.T. Karrvom Sowerby
Research Centre der British Aerospace er-
lduterte die Vorstellungen anhand ver-
schiedener Beispiele. Er fragte, wie real
die Welt fiir jemanden sei, der unter dem
Einflu§ von halluzinogenen Drogen
steht. SchlieSlich habe man in Versu-
chen festgestellt, da§ auch in dieser be-
einflufften Welt ein Handeln moglich ist.
Ein weiteres und wesentlich deutlicheres
Beispiel sei jedoch das Empfinden von
Kindern, diesich Filme ansehen. Sieerle-
ben das Gesehene schlieRlich als real, ob-
wohl es eine Aufzeichnung ist. Aber auch
Erwachsene fiihlen Angst oder Span-
nung bei dem, was aus tagtiglich aus
dem TV quillt.

Reportage

firgestochen
scharfe 3-D-
Bilder

Bewegungim P
Raum st
Bewegung
aufdem
Monitor

bis zu vier Spieler in der virtuellen Welt
gegeneinander kiimpfen konnen. Auch
in Sachen Flugsimulation machte die
Industrie bereits einige Fortschritte. Mit
“Flying Aces” reist der Spieler zuriick in
den ersten Weltkrieg und darf gegen den
roten Baron kdmpfen. Zugegeben, die
Fliissigkeit der Bewegungen 143t zu wiin-
schen {ibrig, aber es ist ein erster Schritt
inRichtungerfundene reale Welt,
Natiirlich machen die Wissenschaftler
auch nicht vor der Hifi-Anlage halt.
Sound-Wunder, verbunden mit opti-
schen Reizen, sollen dabei heraussprin-
gen. Vorstellbar sind Lautsprecher, die in
einem virtuellen Raum frei aufgestellt
werden konnen und so selbst in einer

7§93

A Ungewdhnlich: Virtual Reality-Maus

Wo immer auch die VR ihre Nische fin-
det, sie 1aft sich nicht mehr ignorieren.
Siezeigtin Sachen Computer mehr als jede
andere Technik die jeweils giiltige Grenze
des Machbaren. Wahrscheinlich wird die
virtuelle Realitét in fiinf Jahren nieman-
denmehrso richtigvom Hockerhauen. Il

cus

A Flugsimulator auf drei Bildschirmen
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Last Minute

Rieiner Deihel

Es gibt Spiele, bei denen die Grafiker wohl ein

LITIL DIVIL

o Sdonbig Extrataschengeld erhalten haben, weil sie sehr
NPRPSNTRPOINI  vicl Arbeit in ein Werk stecken. So auch bei
lin, England. LITILDIVIL, einem weiteren Verireter der Reihe

“Denk und Gribel”.

er Held unserer kleinen
@ Geschichte ist Mutt, der  ste Eindruck — sehr hiibsch gezeichnet und bieten genug Atmosphre
schon als Kind davon fiireinpaarspannendeStundenvordem Rechner. A Litil Divil bietet tolle Grafiken.
traumte, einmal auf Li- Um eines von fiinf Levels zu beenden, mufl man alle wesentliche Ge- Hoffentlich stimmtauch das
vingstones oder Columbus’ Spuren zu  genstdnde, dieeszufinden gilt, ineinembestimmtenRaumunterbrin- ¥ Gameplay
wandern. Nun ist es endlich soweit, und ~ gen. Das kann bekanntermafSen mit einigen Problemen verbunden
erbegibtsichindieLost Cityofthe Under-  sein. Eine Besonderheit istsicher, daf die Spielfigurin dem Moment, da
world, deren Eingang ausgerechnet in  sienichtoderungenau gesteuertwird, ihren duferstsensiblen Charak-
seinem Keller ist. ter zeigt: Mal lehnt sie sich gegen eine Wand, mal macht sie den Spieler
Und dort erwarten ihn und uns span-  an. Hatman aber Erfolg mitseinen Bemiihungen, so vollzieht der klei-
nende Abenteuer, versprechen Gremlin,  neTeufeleinenwahren Freudentanz.
die mit Litil Divil ein interaktives Strate- Die bereits erwihnte gute Optik gibt natiirlich Anlaf§ zur Hoffnung
giespiel vorstellen, indem jede Menge Rdt-  auf ein interessantes Spiel. Ob das Ganze einen Langzeiteffekt haben
sel zu knacken, Gegensténde zu untersu-  oder nach einer Weile schnarchig wird, werden wir Euch demnichster-
chen und Labyrinthe zu durchwandern  zdhlen. 2
sind. Und jene sind —so zumindest der er- kate

__ -
ROBOCOD 2 Formula One jetzt mit Modem
-Preview-

Darauf haben alle Fans von MicroProsens Formula
System: SuperNES, Herstel- One Grand Prix gewartet. Ab sofort gibt es ein Upda-
ler: Ocean, England. te zur PC-Version. Die wichtigste Neuerung diirfte

SOWGS UUCh! Wieder m(1| il'l |8121Bl' MiﬂUiB wohl die Modem-Funktion sein. Jetzt konnen nim-
l(um Rgbocod 7 per Post ins Haus AlSO in lich zwei Fahrer simultan gegeneinander antreten

und miissen nicht mehrim Wechsel fahren. Voraus-

un geht es also in die a"er Kirze hier nunein Vorgeschmu(k uuf setzung: Modem oder ein Nullmodemkabel und

zweite  Robocod-Run- A : y zwei Rechner. Als Dreingabe gibt es einen noch rea-
de. Jump’'n'Run vom dﬂS, was SI(h d[l im h&lﬁen Sommer an- listischeren Sound — auf dem SoundBlaster geht es

Feinsten mit schnucke- b |'I i ibrigens besonders gut ab. Zudem kénnen die Spie-
liger Musik, einer Menge Bonuslevels, anni. ler jetzt das Ansprechen von Joystick und Maus frei
knackigen Endgegnern und einem wahlen und einige Aufgaben (Gas und Bremse) auf
reichlich ddmlichen Helden. Tech- wannen, diirften ebenfalls willkommen sein. Der Schwie- die Rudder Pedals verteilen.
nisch hat sich nicht so dermafSen viel rigkeitsgrad ist erfrischend gering. So konnen auch die | Dasbeste an der Geschichte ist aber, dafs MicroProse
getan, aufler daf das Scrolling ein we- Einsteiger in die Plattformhiipferei ordentlich losle- | dafiirkeinen Pfennig habenwill. Einfach die Upda-
nig weicher geworden ist. Spielerisch gen. Die fast te-Karte aus der
ist vor allem die GroRe der Level fertige Version Dt ' Packung zu Micro-
streckenweise zum Haareraufen. Gi-  hatjedenfalls g Prose  England |ttty
gantisch diirfte da wohl der passende schon ordent- Pt schicken, und auf
Ausdrucksein. lich SpaR ge- § die Riickpost war-

Die Optionen sind die alten geblie- macht; war- B8 ten. ASM-Wertung
ben. Robocod kann springen, senk- ten wir ab, M b & von Miill bis Geni-
recht in den Himmel wachsen, unter ~ was  dabei [ " al:  Obergenial.
der Decke hangeln und sich im Sprung noch heraus- BN m NVideh Weiter so Micro-
zur Panzerkugel machen. Ein paar Ex- kommt. M e = P Prose! =
tras, wie zum Beispiel fliegende Bade- cus “ DerFahrstuhl-Fisch sorgtfiir Action cus
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Last Minute

llopoleon ist wieder do

FIELDS OF GLORY
-Preview-

System: PC, Hersteller: Micro-
Prose.

A Hierachische Ordnung im
trategiespiele mit histo- Regiment
risch dlteren Szenarien
wirken meist etwas an-
tiquierter als der Golf-
oder Falklandkrieg. Wenn sich jedoch
ein Spiel an exakten historischen Tatsa-
chen orientiert, entsteht daraus ein Stra- _ > :
" R B S S
tegie-Tiiftelspiel, dall mit der Grausam- T :
keit des Krieges nur noch wenig zu tun A Befehlsverteilung im Detail
hat, Fields of Glory von Microprose verspricht, ein solches Ausnahmeexem-
plar zu werden. Bei der Schlacht der napoleonischen Grand Armee gegen die
englischen Truppen 14t sich das jeweilige Heer bis ins kleinste Detail steuern.
Jede einzelne Truppeneinheit ist anwihlbar und kann mit Befehlen versorgt
oderals globale Einheit iiber das Spielfeld bewegt werden,
Ob sich Fields of Glory einen Platz im Regal der Strategiefans sichern kann,

arbenfrohes Ritselraten

KYRANDIA 2
-Work and Progress-

System: PC, Hersteller: West-
wood Studios, USA.

A Die Steverung bleibt Ghn-
ohl kaum ein Adven- lich wie beim ersten Teil
turefreak, der etwas auf
sich hilt, ist an Legend of
Kyrandia vorbeigekom-
men. Farbenfrohe Grafiken, in die ex-
trem knifflige Ritsel eingebaut sind,
lieflen eine riesige Fangemeinde
zuariick. Bald soll das Warten ein Ende
haben. Denn Kyrandia 2 steht auf dem
Spielplan der Westwood Studios.

Die ersten Grafiken sind augenbetiu-
bend. Diesmal machtsich Zanthia (holde Schiine) auf den Weg und steht gleich
knietief in knackigen Riitseln. Nebenbei gibt es noch eine kleine Love Affair, und
der Bosewichtwartet nur darauf, von Zanthia vertrieben zu werden. Versprochen
hat Westwood nicht nur mehr, sondern auch fiesere Puzzles. Kyrandia 2 soll im

A Merkwiirdige Gestalten
kreuzen den Weg

wirdein ausfiihrlicher TestderVollversionineinerdernzichstenASM zeigen. M | Herbstaufden Marktkommen. (3
tmb CUS
Anzeige
LANDS OF LORE: THE PEROKA SOFT
THRONE OF CHAOS VERSANDHANDEL
-Preview- Amiga
AtbasAS30 B ) 7520w
System: PC, Hersteller: West-
wood Studios, USA. S IO
Elrcl;ism‘igcljtd\a’] 7' 300m
ands of Lore heifit das neue Rollenspiel von West- SN b
wood Studios und verspricht ein echter Heuler zu Selbelinel 235 B
werden. Mit selbstgebastelter Party geht es der scho- S 435000
nen aber leider ziemlich gemeinen Hexe Scotia an die S e
Rippen. Den Auftrag dazu gibt es von King Richard von Gladstone, i N [45—DMm
der partout verhindern will, daf$ Scotia mit der Nether Mask Dumm- Bogfgn Al e
heiten macht. Diese Maske ist nimlich so ziemlich das Machtvollste, e Aot 55/300m
wases in den Lands of Lore gibt. Sl o
Und wenn eine Firma schon mit Untertiteln anfingt, steht bereits . L'mfg}zfztfw’v””’” 8530
fest, dafl die Jungs aus Las Vegas eine Serie daraus machen wollen. A Klassischer Aufbau mitedler T A A
Dementsprechend sollten sich Freaks, die in eine Role-Playing-Rei- Grafik L|kvnmfjdj res
he von Beginn an einsteigen wollen, schon mal mit den ersten Shots %\Lfﬁ&uﬁﬂh’ &5 300M
daraufeinstimmen. 6 B s o P
Die geniale Grafik spricht wohl fiir sich, iiberzeugt Euch selbst! Als ¥ Klénschnack mitdem Kénig I 1.
Clou soll es aber (so der : cb BOM i
Hersteller) ein noch nie B ey (Al 1307 B0
dagewesenes  Echtzeit- Wiy Commonda 2148 108 300M
kamp fge tiimmel geben : “Veronkindigung :ﬂﬁ,af::: UUNG n?ﬂiucmu
Vor Herbst hat es aber Eirru-fc;rrl(rrlré-i‘::El;:;ejeor:g':l{ﬁggrﬁ!Eltslis'lim\|
noch keinen Zueck, beim WY e v e
Hindler um die Ecke King Richard PEROKA SOFT
nachzufragen. . Tl 21 1179004 or0 2 61179015
cus 41 ocfaic:«?nirhsg;ﬁg]!gjbcch
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Wurst des Monats

Wo die Wurst wachst...

SNACK ZONE

System: PC, Amiga, Preis:

Freeware, Hersteller: Art
Departement, 4630 Bochum,
Mustervon: Hersteller.

Was den Werbefilmern
recht, ist der Software-
industrie billig. Gibt es heu-
te kaum noch eine TV- oder
Kinoproduktion ohne
geschicktes Product Place-
ment, so steck die Werbung
durch Unterhaltungssoft-
ware nochin den Kinder-
schuhen. Neuester Sprof}
aus der Familie der Werbe-
spieleist Snack Zone, in
demesumdasverlorene
Rezept einer Wurst geht.

anik an Kiosken und
Tankstellen.  Tausende
von darbenden Teena-
gern warten snackbereit
auf ein ganz bestimmtes Wiirstchen im

B

Teigmantel. Doch, grof ist der Frust:
Heute warten sie umsonst. [rgendwer hat
das ultrageheime Rezept der Taschen-
wurst geklaut.

Besonnene Naturen werden jetzt den-
ken: “ER’ ich halt'n Schokoriegel " — nicht
s0 jedoch der Held von Snack Zone. Der be-
steht auf seiner tiglichen Salami-Dosis
und macht sich sofort daran, das verloren-
gegangene Rezept wiederzufinden. Dazu
wird er vom Spieler durch die Stadt gesteu-
ert und muf diverse Auftréige annehmen
bei denen es um  orientierungslose Omas,
briillende Babies und rabiate Rocker geht.
Fiir jeden erfiillten Job gibt’s Kohle von den
Auftraggebern. Mit diesem Geld kann der
Spieler dann an diversen Kiosken und Im-
bifbuden neue Snacks kaufen. Diese
Snacks haben eine geradezu erstaunliche
Wirkung auf den Gesundheitszustand der
Spielfigur. I8t der Spieler eine Mini-Sala-
mi, dann gehtsein Energiebalken wieder in
die Hohe. Der Energiebalken reprisentiert
ndmlich die korperliche Verfassung des Re-
zeptsuchers und sollte nach Moglichkeit
immer am Anschlag gehalten werden,
sonstistman ziemlichschnell futsch.

Mit der Wurstin die
Zukunft

Die Suche fiihrt den Wurst-Detektiv Lu-
kas nicht nur an verschiedene Stellen einer
Stadt namens BiFi-Town, sondern sogar bis
in die Zukunft. Zwischendurch gibt’s auch
mal eine Actioneinlage. Zu diesem Zweck
wurden die alten Spielideen von Amidar
und Sokoban entmottet. Die haben zwar
s000 einen Bart, sind jedoch unbestreithar

klasse und haben uns
schlieflich alle mal wo-
chenlang an die Kiste
gefesselt. Grafik und
Sound sind fiir ein Gra-
tisspiel erstaunlich gut
geraten. Das Gameplay
holpert an einigen Stel-
len, glidnzt nicht gerade
durch tiberragende Lo-
gikund hilt auch die ei-
ne oder andere unfaire
(berraschung  bereit.
Aber der geschenkten
Wurst schaut man ja
schlieflich nicht unter
diePelle.

Wo Ihrdas Game her-
bekommt, steht weiter
untenaufderSeite. W

ftom

| e

A Der Held Lukas pinselt sich durch
den Action-Teil

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

Jetztgeht’sumdie Wurst!

Nicht nur, dafB wir Euch hier verraten, wie ihr kostenlos zu einem

neuen Spiel kommt, wir geben Euch auch noch die Maglichkeit, bei
unserem Preisausschreiben einen feinen Preis einzuheimsen.

Wer das auf dieser Seite vorgestellte Adventure gerne einmal auf seinem PC
oder Amiga anspielen machte, sollte sich bis zum 30.6.93 unter der Telefon-
nummer 069-19755 melden. Dort kann man namlich kostenlos eine Diskette
bestellen. Das Game ist frei kopierbar und kann an Freunde und Bekannte
weitergegeben werden. Zusitzlich gibt’s noch die Méglichkeit, am Anti-Lan-
geweile-Wetthewerb teilzunehmen, den wir gemeinsam mit der Firma Art De-
partment veranstalten. Zu gewinnen gibt’s éinen Rucksack, der mit allem
moglichen Freizeitzubehor gefillt ist. Im Inhalt befinden sich unter ande-
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rem: Mini-Brettspiele, ein Yo-Yo, Jonglierzubehor, ein Solarradio und natiir-
lich ein ganzer Satz Mini-Salamis. Immerhin stellt ein kompletter Rucksack
einen Gegenwert von ca. 200 DM dar. Dafiir kann man doch mal die folgende
kleine Frage beantworten:

Wie heifdt der Held von Snack Zone?

Wer die Antwort herausgefunden hat (Das Game
bestellen, oder auf der Seitesuchen), schreibt uns

" eine Karte, und wenn er dazu noch Gliick hat,
gehorter zuden 10 Leuten, dieso ein Ding abkas-
sieren konnen.

Tronic-Verlag
Kennwort “BiFi-Roll”
Postfach 870
3440 Eschwege
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Computercamp
(Computer World, ASM 5/93)

Je einen Computercamp-Aufenthalt
haben gewonnen:

Nico Giinther, O-4070 Halle

JérgHorner, 6994 Niederstetten

Volker Schneider, 7520 Bruchsall

Hans Mielich, 8400 Regensburg

Bjrn Burghard 6458 Rodenbcch

Captain
(Impressions, ASM 5/93)

Darstellerim neuen Impressions-Game
“Rules of Engagement 2” wird:
Andreas M. Maus, 6919 Bammental.

Aufierdem gehen fiinf Impressions-Games
und ein persdnliches RoE 2 an den Hauptge-
winner.

Die Gewinner der neun weiteren RoE 2 - Spiele werden
mitder Post benachrichtigt.

& =2 T 02654, 2694

9.00 bis 18.00 Uhr
ontag bis Freutag

GAME BOY

BC Kid

Drop Zone

Looney Tunes
Parodius

Super Mario Land 2
Tiny Toons

Preisliste anfordern:
Spiele-Versand
Brachtendorf
Postfach 1107
5444 Polch

SuperNES
HunTt for Red October 11
Ovurtlander

PGA Golf Tour
Darius Twin

Desert Strike
Dragon's Lair
GODS

King Arthur's World

ol el el el el sl ) el

RoAadRUNNER

Super Mario Karr
Tiny Toon AdvenTures

ten. Anfragen an Frau Seiler, Tel. (0 56 51)929- 115, Telefax (0 56 e 5
51)929-144 Offizieller deutscher .
Manuskripte und Programme Q |
Manuskripte und Programme werden gerne von der Redaktion A PO G E E 2
angenommen. Sie mussen jedoch freivon Rechten Dritter sein. Mit @
der Einsendung von Manuskripten jeder Art (auch Leserbriefen) gibt CDV %ﬂ
der Verfasserdie Zustimmung zum Abdruckin den von der Tronic- ' ' a
Verlagsgesellschaft herausgegebenen Publikationen. Eine Ge- Software DlSTI’IbUfOf SUPER /' <
wahrfurdie Richtigkeitder Veréffentlichung kann trotz sorgfaltiger | ‘q'r
Priifung nicht ibernommen werden, Namentlich gekennzeichnete COMMAN DER KEEN / JM’ f / 18
Beitréage geben nichtunbedingt die Meinung der Redaktion wie- Der Klassiker - jetzt mit Ne,u. ' ef oped aer | Iy
der.FUrunverlangt eingesandte Manuskripte und Programme jeder neuen Folgen 59 D M 7%
Artkann keine Haftung libernommen werden. COSMO MAJOR STRYKER g
Urheberrecht Jie Ganzs Eamiie @ ™" SECRET AGENT  ™“fRi)
Aliein Aktueller Software Markt verdffentlichten Beitrdge sind urheber- - ===
rechtlich geschutzt. Alle Rechte, auch Ubersetzungen, vorbehalten. DUKE NUKUM S T S CDV Soﬁware o
Reproduktionen jeder Art (Fotokopien, Microfilm, Erfassungin Da- Ein JUMP&RUN-Spiel, Postfach 2749 | <
tenverarbeitungsanlagen usw.) bediirfen der schriftlichen Geneh- wie es sein sollte. |7500 Karlsruhe 1| o
migung des Verlages. Mitglied der Informations- CRYSTAL CAVES Tel 0721-97224-0 3
gemeinschaft zur Feststellung der Verbreitung Ubenegun% und Action e 22
von Werbetragerne.V. (IVW) mit Super-Grafik (Fax 0721-21314 | g
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Sicherlich wird es lhnen nicht entgangen
sein, daB ab 01.07.1993 die neven Postleit-
zahlen gelten. Wir bitten Sie daher, uns Ihre
neven Postleitzahlen mitzuteilen, damit
auch Sie in unserer Generalkarte mit lhrer
aktuellen Adresse zufinden sind.

Die gednderte Anschrift mit der neven Postleit-
zahl schicken Sie bitte an folgende Adresse:
TRONIC-Verlag neuab01.07.1993
GmbH & Co.KG Postanschrift:
z.H.FrauSchwanz  Postfach 18 70
Postfach 8 70

W-3440Eschwege 37258 Eschwege
10000

PLAYSOFT-STUDIO SCHLICHTING, Computersoft-
ware + Versand GmbH, Katzbachstr. 8, 1000 Berlin
61, Tel.: (030) 7861096.

POWERSOFT, Schwedenstr. 18 ¢, 1000 Berlin 65,
Tel.: (030) 4922056.

20000

BIENERGRABER, Ottensener StraBe 126, 2000
Hamburg 54, Tel.: (040) 5401217.

COSl, Postfach 1123, 2060 Bad Oldesloe, Tel.:
(04531) 87821.

FINGERHUTH, Computersoftware & Zubehar,
Wansbeker Chaussee 40, 2000 Hamburg 76 Tel.:
(040) 2505759.

FLASHPOINT, Hauptstr. 80, 2061 Oering, Tel.:
(04535) 2222.

2
]
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BACHLER .t i 37  FUNNY-SOFTWARE.......29
BITS & BYTES .............95  FUNTASTICoooovoonoonnnrr. 25
BOMICO ------------------------- 35 FUNWAHE"""“"“""".""97

. szgczTE"DOHF---------1gg CERATZ i o3

0

Seou v GROSS ELECTRONIC .....107

" CRAZY GAMES............. g5  HEIDAK .vinicrinnnnnnn 77
EASY:-SOFT.ciie i 34 HSU ..... Al Ay i
EXPERT SOFTWARE......125 INTERSOFT.....cocc. 56
FANDANGO o..oorroerennen. 125  KAROSOFT ...............99

" HUDSON SOFT, Ferdinandstr. 2, 2000 Hamburg 1,

| Tel.: (040) 339926.

SEGA Deutschland, Hans-Henny-Jahnn-Weg 49-53,
20000 Hamburg 76 Tel.: (040) 229 38-0 (Info-
service: (040) 2 27 09 61).
SOFTWARE 2000, Lubecker Str.
Plon/Holstein, Tel.: (04522) 1379.
VIRGIN GAMES GMBH, Neuer Pferdemarkt 1,
Postfach 305568, 2000 Hamburg 36, Tel.: (040)
431660-0.

10, 2320

30000

ASTRO-VERSAND, Postfach 1330, 3502 Vellmar,
Tel.: (0561)880111.

COMPUTERPARTNER T + S GMBH, Waldstr. 25,
3388 Bad Harzburg, Tel.: (05322) 54057.
CWM-VERSAND, Schmiedestr. 5, 3388 Bad
Harzburg, Tel.: (05322) 54081.

INTERSOFT GMBH, GroB-Liederner-Str. 27, 3110
Uelzen, Tel.: (0581/5006).

40000

ASCON, Brockhagener Str., 4830 Giitersloh, Tel.:
(05241) 39083.

BACHLER, Postfach 429, 4290 Bocholt, Tel.: (02871)
183088.

BLUE BYTE, Aktienstr. 62, 4330 Miihlheim/Ruhr,
Tel.: (0208) 473837

COMPY-SHOP GMBH, Missundestr. 48, 4600
Dortmund 1, Tel.: (0268) 497169.
DEFCOM SOFTWARE, Tirolerstr.
Recklinghausen, Tel.: [02361] 651007.
DIE CASSETTE, Markt 13, 4950 Minden, Tel.: (0571)
21648.

DYNATEX, Briickstr. 42-44, 44135 Dortmund,
Tel.: (0231) 556140.

ECLIPSE SOFTWARE DESIGN, Versmolder Str. 41,
4802 Halle/Westtalen, Tel.: (05201) 16989.
EUROSYSTEMS, Bredenbachstr. 129, 4240
Emmerich, Tel.: (02822) 45589.

KORONA-SOFT, Carl-Bertelsmann-5tr. 53, 4830
Giitersloh, Tel.: (05241)1828.

LEISURESOFT, Robert-Bosch-Str. 1, 4703 Bonen,
Tel.: (02383)69-0.

LIFETIMES, Pestalozzistr. 6, 4350 Recklinghausen,
Tel.: (02361) 36267.

MINDSCAPE INTL., Daimlerstr. 10a, 4044 Kaarst 2,
Tel.: (02131) 67544

POWER STATION RECORDS, Nakatennusstr. 2,
4050 Monchen Gladbach 1, Tel.: (02161) 490555.
RUSHWARE COMPUTERSPIELE GMBH, Bruchweg
128-132, 4044 Kaarst 2, Tel.: (02131) 607-0.
RAINBOW ARTS / SOFTGOLD, Daimlerstr. 10, 4044
Kaarst 2, Tel.: (02131) 6602-0.

RTS ROLAND TOONEN SOFTWARE, Postfach 31,
4178 Kevelaer, Tel.: (02832) 78184,

SOFT & SOUND, Gneisenaustr. 1, 4000 Diisseldorf
30, Tel.: (0211) 494862,

SOFTSHOP GMBH, Limbecker Platz 9, 4300 Essen
1, Tel.: (0201) 238256.

SOFTWAREVERSAND GEBAUER, Sternwandstr. 69,
4000 Disseldorf, Tel.: (0211) 309233.

STARBYTE SOFTWARE, Alleestr. 24, 4630 Bochum,
Tel.: (0234) 680494.

THALION SOFTWARE GMBH, Konigsstr. 16, 4830
Giitersloh, Tel.: (05241) 24939.

UNITED SOFTWARE, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel.: (05241) 24939.

KAl UFFENKAMP-COMPUTER-SYSTEME, Gartenstr.
3, 4904 Enger, Tel.: (05224) 2375.

64, 4350

50000

ART & FUN, Koéln-Aachener-Str. 86, 5013 Elsdorf,
Tel.: (02274) 81981.

COMPUTERSTUDIO, Hindenburgstr. 82, 5630
Remscheid, Tel.: (02191) 385424.
CPS FRANK HEIDAK, Burgerstr. 8 -
Tel.: (0221) 92571411.

DIGITAL CONCEPTS, Borsenstr. 55, 5650 Solingen,
Tel.: (0212) 870128.

DIGITAL MARKETING, Krefelder Str. 16, 5142
Hiickelhoven 2, Tel.: (02435) 2086.

GERMAN DESIGN GROUP, Buchholzsir. 17, 59439
Holzwickede, Tel.: (02361) 12647

JOYSOFT, Gottesweg 157, 5000 Kaln 41, Tel.:
(0221) 425566.

KINGSOFT, Griiner Weg 29, 5100 Aachen, Tel.:
(0241) 152051.

MEDIENCENTER ISERLOHN, Werninger Str. 45,
5860 Iserlohn, Tel.: (02371) 24599.

60000

ATARI COMPUTER DEUTSCHLAND GMBH, Postfach
1213, 6096 Raunheim, Tel.: (06142)2090.
A.U.D.1.O.S., Wilhelm-Leuschner-Platz 8, 6070
Langen 1, Tel.: (06103) 52365.

10, 50667 Kaln,

LIFETIMES ..o 125 SOFTDREAMS............... 51
MICROPROSE ..............§  SOFTSALE ...oovovererenend3
OPMeooooooooosnnn 67 SOFT & SOUND..............33
PEROKA-SOFT..............141 ?rgmgﬁzﬂfig”m-;:;
PRISTER. .ottt 2R g Tealy
QUICKSOFT i i 88 AT AT
SCHAFFT-FLEISCHWERKE148 1.6 DATENSYSTEME...13
SCHNEIDER..........ccccia 49 VDS i 107
SKVLINE ... BB L R s S AR

BOMICO, Am Siidpark 12, 6092 Kelsterbach, Tel.:
(06107) 7606-0.
DEMONWARE GMBH, Strahlenberger Str. 125aq,

: 6050 Offenbach, Tel.: (069) 8004703-99.

DIE SPIELBURG, Friedrich-Ebert-Strafle 1, 6250

| Worms, Tel.: (06241) 593763.

KONAMI EUROPE GMBH, Postfach 560180, 6000 |
Frankfurt/M. 50, Tel.: (069) 950812-0. f
MN-HOBBYSOFT, Amisgasse 3, 69649 Weinheim,
Tel.: (06201) 181201 |
NINTENDO OF EUROPE GMBH, Babenhduser Str.
50, 6754 GroBostheim, Tel.: (06026) 5050-0.
PRESTIGE, Bahnstr. 59, 6140 Bensheim 1, Tel.:
(06251) 65711,

YENO ELEKTRONIC GMBH, Robert-Koch-Str. 12,
6108 Weiterstadt, Tel.: (06151) 84114,

70000

ATTIC ENTERTAINMENT SOFTWARE, Untere
Vorstadt 37, 7470 Albstadt, Tel.: (07431) 54305.
CDV SOFTWARE, Etilinger Str. 5, 7500 Karlsruhe,
Tel.: (0721) 22295.

FUNNY SOFTWARE, Stuttgarter Str. 99, 7000
Stuttgart-Feuerbach, Tel.: (0711) 8568534.
SKYLINE, St. Poltener Str. 28, 7000 Stuttgart, Tel.:
(07171) 812736.

80000

COMPUTER-SHOP (GAMESWORLD),

Landsberger Str. 135, 8000 Miinchen 2,

Tel.: (089) 5022463.

CONTITRONIC, Schellingstr, 20, 8000 Miinchen 40,
Tel.: (089) 284964.

ECS VERTRIEBS GMBH, Rosenheimer Str. 92a, 8000
Miinchen 80, Tel.: (089) 4489389.
FANDANGO, Neugablonzerstr.
Kaufbeuren, Tel.: (08341) 14053.
FUNTASTIC COMPUTERWARE, Miillerstr. 44, 8000
Miinchen 44, Tel.: (089) 2609593.

GERDS COMPUTER-ECKERL, Putzbrunner Str. 19,
8012 Otiobrunn, Tel.: (089) 6096698.

HIGH SCORE GAMES, Herzogstr. 2, 8000 Miinchen
40, Tel.: (089) 344388.

LIFESTYLE SOFTWARE ARTS, St.-Wolfgang-Sir. 21,
8859 Sinning.

MAGIC COMPUTERSPIELE, Trierer Str. 110, 8500
Nirnberg 50, Tel.: (0911) 48871.

PEKSOFT, Miillerstr. 44, 8000 Miinchen 50, Tel.:
(089) 2609380.

SAFER GAMES, Minnewitstr. 28, 8000 Miinchen 90,
Tel.: (089) 6908687.

SOFTWORLD, Peter-Henlein-Str.
Nirnberg, Tel.: (0911) 437474.

THEO KRANZ-GAMES, Juliuspromenade 11, 8700
Wiirzburg, Tel.: (0931) 571601.

T.S. DATENSYSTEME, Dennisstr. 45, 8500 Nirn-
berg, Tel.: (0911) 288286.
WIAL-VERSAND, Liegnitzer Str.
Grobenzell, Tel.: (08142) 9011.

62, 8950

73, 8500

13, 8038

90000
GROB ELECTRONIC, Gartenweg 4, 94133 Réhrn-
bach, Tel.: (08582) 1599, 8639

0-1000
COMPUTER ZENTRUM, Grossestr. 1
Straussberg.

3, 1260

0-2000
COMPUTER & TECHNIK STRALSUND, Langestr. 13,
2300 Stralsund.

0-4000
COMP AS, Wordgasse 4, 4300 Quedlinburg.

0-7000
PSW COM TAC GMBH, Steinbriickstr.1,
Hoyerswerda.

7700

0-8000
HHW COMPUTERSTUDIO 2000 GMBH, Goijliser Str.
21, 8028 Dresden.

Osterreich
MES SIMULATIONS, Klostertalerstr. 25, A-6951
Braz, Tel.: (05552) 81210.

Schweiz
DISCADE, Bachstr. 22, CH-8200 Schaffhausen, Tel.:
(05325) 1332.
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IFYOUTHINK @&
ASM IS FUNNY -
TAKE AN ABO &

SAVE YOUR C

-

ASIVI

6x FUR EIN HALBES, N EYI I I
A\ 12x FUR EIN JAHR 000

NUR FUR ABONNENTEN JEDEN MONAT EINE
LOSUNG (111 ! (GEGEN FRANKIERTEN RUCKUMSCHLAG MIT
SERVICE-GUTSCHEIN ) GUTSCHEINE SIND NUR PER ASM-ABO ERHALTLICH.
IOO%PREISWERT

Sie sparen gegeniiber

dem Einzelkauf
iiber 10 Mark

100% SCHNELL

Sie hekommen jedes Heft
h d HII

Ausgh

100 % KOMPLETT

BITTE BESTELLKARTE BENUTZEN ~eeeeeccoccccccccccce

VERLAG GMBH & CO. KG
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»ABONNEMENT «

[ras ist meine aktuelle Adresse. Anderungen teile ich umgehend mit

Name/Vorname/Firma

Strafie/Postfach

] B prz/Ont

O Freundschaftswerbung (Nur giltig fiir ASM. nicht ASM-SPECIAL!

Datum Unterschrift des Werbers (hei Minderfihrigen des gesetzlichen Vertreters)

zmwmmﬂ.m: .—A > Hﬂw.—”.m.z

[0 Hiermit bestelle ich die umseitig ausgewithlten Produkte

Name/Vorname/Firma

Strafde/Postfach

i) Bl prz/On

O Den Betrg bezahle ich mit dem beigefiigten Verrechnungsscheck
O Ich bitte um Licferung per Nachnihme suziighich der Nachnahmegebiihr
tnur innerhulb der BRD).

Datum Unterschrift (bei Minderihrigen des gesetzlichen Vertreters)

Bitte in der
jeweils glltigen
Postkartengebuihr

freimachen

Antwort

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Abo-Service

Postfach 870

(ab 01.07.93 Postfach 1870)

D-3440 Eschwege
(ab 01.07.93 D-37258 Eschwege

Antwort

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Abo-Service

Postfach 870

(ab 01.07.93 Postfach 1870)

D-3440 Eschwege
(ab 01.07.93 D-37258 Eschwege

»'KONTAKTKARTE«

Name/Vorname, Firma

Strage/Postfach

W] & prz/on

Telefon (Vorwahl/Nummer)

»KLEINANZEIGENc«

Name/Vorname/Firma

Strafde/Posttach

¥ B prz/on

Bitte in der
jeweils giiltigen
Postkartengebiihr

freimachen

Antwort —

Anschrift der Firma, bei der Sie bestellen bzw.
von der Sie Informationen erhalten wollen.

Firma

Strafse Postlach

W 0] prz/on

Diese Karte bitte in einem
Umschlag als Brief schicken.

Adresse:

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Kleinanzeigen-Service

Postfach 870

D-3440 Eschwege



| WinHaushait - C:AWINDOWS\HAUSHALT\HORST.DB, Buchungsjahr 1992
Datei Bearbeiten Einrichten Sortierung AbschiuB  Hilfe

Buchen...
Nummer: E Text: |Mlete

AUSGABEN

Vorgang: @ Ausgabe

O Einnahme

Gehalt Frauke
Nebenerwerb

: FUNKTIONEN
Buchen
Planen
Umbuchen
Hilfe
~ Ende

Im sicheren Hafen
Datensicherung a la carte. Mit Win-

:zg ]| :gg: : Backup bringen Sie lhre Daten ele-
50 50 EEE——— gant und schnell in Sicherheit.

— - @ unterstiitzt alle géngigen Disketten-
MMH o = = formate @ berechnet selbstandig die

bendtige Anzahl der Disketten @ effi-
zienter Pack-Algorithmus zum Platz-
sparen @ einfache und doch umfang-
reiche Selektionsméglichkeiten fir die
zu sichernden Dateien und Verzeich-
nisse @ Kontrollansicht des Archivs

Der Zeit einen Schritt voraus

Es war einmal... - da kamen Sie mit
lhrer Zeit nicht aus. Mit WinTermin
haben Sie ab sofort die Zeit im Griff.
Das unruhige Gefiihl, da sie etwas
vergessen haben, ist flir immer passé.

® grafische Tagesplanung @ automa-
tische Erinnerungsfunktionen @ ge-
zielte Suchfunktionen ® umfangreiche
Notizfunktion ® Import und Export-
funktionen fiir ASCIl und dBase @
vollautomatische Suche nach freien
Terminen und vieles mehr

WinTermin

WinAdreva Y30 - CADEVIVEVPROJEETEYWINADRS2081 TEST. WAD

Komfortabel Adressen verwalten

Dotel Bearbelt Selekiion QOptionen  Hille!
P 1 " T D) Selakiion akiv Gezielte Adressensuche wird mit Win-
3 H
| 7— Agireva 3.0 komplett zum Ki_n_derspml.
o % Sie finden jedes AdreBmaterial schnell
Sobtos. 5[ |57 und sicher.
Ao P Hmnﬁ- Tolote [ ]
s ::r:l ® Datenimport und -export / dBase-
e M‘——_' 1 Import @ bis zu 2 Millionen Datensétze
uizmo e (2 Jesomene R ® Listendruck (Telefon-, Adressen-,
Ty Geburtstagsliste) ® Postleitzahlen-
| Softmoss Proismert & Gt autor_nalik ® Grafikeinbindung @ Filter-
R funktion fdr beliebige AdreBauswahl

Professionell Videos verwalten

Die perfekte Art, Videos zu verwalten.
Ob Sie gelegentlich Videos kaufen
oder ein engagierter Sammler sind,
WinVideo ist der Richtige wahl.

@ Erfassung nach Kategorien (Filmart,
Altersklasse u.v.m.) @ Listendruck

® Grafikeinbindung von bis zu 99
Bildern pro Datensatz (flr Diashows)
@ Memo- Felder fiir Handlung,
Regie/Darsteller und Bemerkungen

@ hilft beim Lohnsteuerjahresausgl
® Konto-, Monats- und Jahresibe
© Stammdatenvemaltung

® Tabellenfunktion g
® automatisches Buchen (taglich, monatlich, ;a gl
@ umfangreiche Sortierfunktionen
® JahresabschluB zu jeder Zeit

boraghen

= P s el = ier gehts nicht.
LR YR ' Handhabung unterschied-
| enformate @ Ablegen von
s Image-Dateien auf der

Fesiplatte ® Nonstop-Kopiereinrich-

tung ® multitaskingféhig @ frei wahl-

b%r Bootsektortext

Die umfangreiche Erfahmngeri“'
passionierten  Briefmarkensammiers
_stecken in WinPhila, das Sle s:cherlicﬁi s
 Uiberzeugen wird. =

® Erfassung nach Kategorien der
Standardkataloge (Michel, Borek u.a.) ‘
® Verwaltung nach Erhaltungsmerk-
malen ("postfrisch" u.a.) ® Listen-
druck (Verkaufs-, Tausch- und Ange-

G botslisten) @ automatischer Listenver-
Ll gleich ® Bestandsermittiung

Preisgiinstige Literaturverwaltung

Titel W, 2 :

Ihre Literaturverwaltung flr Bicher
und Zeitschriften, die lhnen einfach

t DOS-Sharveare
Trenic-Veriay, Fertmmye

.+ 1 BEtFried Sehaldr

i T it per Tastendruck anzeigt, wo was steht.
e ::n . Ubersichtlich im Aufbau, mit einer

Uberzeugenden Grafikeinbindung.

Interuiew mit Scatt Willer

Ecott Miller bat der Chel dev Firma Apagee, die sich mit den Spisken Commander Keen.
Duwke Nubem uad anderen eloen Mamen gemacht ket

® Erfassung lhrer Literatur mit allen

Leegiobe] [Matoen | [y | |Lavitien |
0 0 o) D)

relavanten Daten (ISBN-Nr., ISSN-Nr.,
Redakteur, Rubrik u.v.m.) ® bis zu 2

e
D] |

il

' zum Preis von je DM 49,-

4 WinTermin

Millionen Datensétze @ Listendruck
mit Filterfunktionen

RONIC

VERLAG GMBH & CO KG

Tronic-Verlag GmbH & Co.KG
Hessenrlng 32, 3440 Eschwege

? hiermit bestelle ich

_/WinAdreva 3.0
_WinVideo 2.0

I Meine Anschrift

=1
E

h_.lame
_|WinCopy -
_|WinPhila 3.0 Vorname
| WinArtikel — o
|WlnHaushalt StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Ort

/WinBackup

Unterschreiben Sie hier bitte Ihre Bestellung! Bei
Minderjahrigen ist die Unterschrift eines gesetzlichen
Vertreters erforderlich. Ohne lhre Unterschrift kann
die Bestellung nicht bearbeitet werden.

Fur ganz Eilige: T 056 51/92 9103
X

Datum Unterschrift

L 131/2" _51/4"

(bitte gewinschtes Diskettenformat ankreuzen)

:‘ Den Betrag plus Porto/Verpackung (Inland 4,00 DM, Ausland
6,00 DM)bezahle ich mit dem beigeflgten Verrechnungsscheck.

| leh bitte um Lieferung per Nachnahme zuziglich der NN-Gebhr
— von 6,30 DM {nur Innerhalb der Bundesrepublik maglichl)

Bitte einsenden an: TRONIC-Verlag, Postfach 870, 3440 Eschwege
Ab 01/07: TRONIC-Verlag, Postfach 1870, D-37258 Eschwege
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