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O man Stauf built a house
and filled it with s tops.
Six guests came one dark night,
thetr screams the only noise ...

dnd es qeschabh vor
langer Zeit ...
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ede
thre Kri: unftige Leute bestehen energisch darauf: Wer ernstge-
mmen werden will, kommt ohne Krise einfach nicht aus. Also fordern auch wir
von der Spieler-Front das Recht auf UNSERE ganz eigene, sozusagen mafBge-
schneiderte Krise.
Und wir brauchen auch gar nicht lange zu suchen: Was dem Computer- und Video-
spiel von heute fehlt, sind ganz einfach plausible Helden! Die PacMans und Marios,
die Donalds und Mickeys, die Donkey Kongs und Larry Laffers - sie haben sich ver-
braucht, sind alt geworden. Ausgenuckelt, miide und mit schweren Réndern unter
den Augen stehen die Helden von einst vor dem Arbeitsamt abgedroschener
Spielcharaktere auf der Suche nach einem Mitleidigen, der ihnen in einem spéten
Budget-Spiel noch einmal ein Engagement bietet. Da haben wir sie doch schon, un-
sere heiBersehnte Krise: Es ist die
FIGURENKRISE!
Waren es gestern noch ein bunt angemalter Igel oder ein kleinwiichsiger italieni-
scher Klempner, die uns mit ihren Abenteuern fesselten, so miissen bei den neue-
ren Games schon aufblasbare Klé3chen (“Kirby”), geistig unterbelichtete Friseure
(“Freddy Pharkas”), mit Ersatzteilen gespickte menschliche Bastel-Monster (“Syn-
dicate”) und andere bejammernswerte Gestalten herhalten.
Es ist aber auch wirklich schwierig: Nachdem das Tierreich gnadenlos gepliindert
und von der Ameise (“Zool”) bis zum Fisch (“James Pond”) alles verwertet worden
ist, was Flossen, Hufe, Tentakel oder Pranken hat, scheint auch die Vorratskam-
mer der Fantasy-Wesen sich langsam aber sicher zu leeren. Doch: Nicht
verzagen, ASM fragen! Wir haben fiir den Fall der Félle immernoch .+
ein paar taufrische Figuren in der Hinterhand. Wie wére es -
denn zum Beispiel mit Juli, dem kleinen Kalenderblait - -
zwar arm und abgerissen, aber immer frohlich?
Zusammen mit seinen Freunden Zisch,
dem Streichholz (immer abge-
brannt, aber trotzdem froh-
lich) und Schlappi, der
ausgedienten Geldborse
(stets leer, aber unver-
schamt frohlich), ist es auf
der Suche nach immer neu-
em Bargeld. Diese aus dem
Leben gegriffene Idee ist gut
fir mindestens 600 Megabyte -
die ndchsten zwei bis drei CD-
ROM-Spiele sind somit gesichert.
Oder was haltet Ihr von Bazi, der
kleinen Bakterie, die gegen die bo-
se Hexe Penny Zylin kampfi? Auch
Schnief, das kleine Taschentuch, ver-
spricht in diesen heuschnupfenge-
plagten Tagen ein Erfolg zu werden.
Der grofite Hammer jedoch - da bin ich
sicher - ist Jucki, der pfiffige FuBpilz! Das heiBt - falls das Game nicht doch noch in
letzter Minute indiziert wird.
Zum Gliick ist die Figurenkrise noch nicht bis an die Comic-Zeichentische gedrun-
gen. Die neuveste Nachricht von dort ist mehr als erfreulich: Die Space Rat kommt
zuriick! Nach einem léngeren interstellaren Urlaub befindet sie sich nun im Anflug
auf den Heimathafen. Sie muB sich blo noch ein biichen zurechtmachen, und in
der ndchsten Ausgabe der ASM wird sie dann wieder dick vertreten sein. Auch wir
von der Redaktion werden dann zu Comic-Helden mutieren und unsere eigenen
Cartoon-Stories bekommen. Was uns dann blo3 noch fehlt, ist eine anstdndige Kri-
se-aber vielleicht féllt Euch ja noch eine ein? .
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Bei der mvg-Verlagsgesellschaft sind zwei neue Lernprogram-
me erschienen. Thomas Kruza und Christian Kuchendort haben
in der Reihe Mathematik interaktiv mit Analysis und Ano-
lytisthe Geometrie und Statistik zwei Programme fiir dieje-
nigen entwickelt, die ihre Mathematik-Kenntnisse auf Vorder-
mann bringenwollen. Thematisch orientierensiesichinerster Li-
nie an Grundkursen der gymnasialen Oberstufe. Jedes Programm
setzt sich aus den vier Teilen Didaktik, Aufgabensammlung, Lexi-
konund Rechenteil zusammen.

Im didaktischen Teil gibt es Theorie mit vielen Beispielen und er-
lduternden Grafiken. Im Aufgabenteil steht dann die harte Praxisim
Vordergrund. Das Lexikon mit Formelsammlung bietet Informatio-
nen und kldrt Begriffe. Der Rechenteil schliefllich bietet eine benut-
zerunterstiitzende Bibliothek mit den unterschiedlichsten Rechen-
routinen in Form eines endlosen Arbeitsblattes. Auf diesem Arbeits-
blatt kénnen nicht nur Hausaufgaben erledigt werden, es eignet sich
auch fiirLehrerzum Ausarbeiten von Klassenarbeiten.

Beide Programme eignen sich als unterrichtsbegleitende Wie-
derholung und zur ergdnzenden Vorbereitung auf das Abitur, z7um
Studieneinstieg oder zum Selbststudium. Platzbedarf auf der PC-
Festplatte: rund 4 MByte. Der Preis beider Programme liegt bei je ca.
80 Mark. Ndhere Informationen: Selling Points, 33332 Giiters-
loh.

____ preiswerter
Nein, bei der Eisdiele um die Ecke
braucht Ihr es nicht zu versuchen. Dort
steigen die Preise wie eh und je. Aber das
Lernprogramm mit dem leckeren Na-
men, das wir in der vorigen Ausgabe vor-
gestellt haben, ist nicht einmal halb so
teuer wie irrtiimlich angegeben. Statt ca.
80 DM kostet Cappucino, der gelungene
Italienisch-Sprachkurs fiir den PC, nur
39 DM. Damit nehmen wir natiirlich
auch unsere Kritik zurtick, dafl das Pro-
gramm zu teuer sei.

Auweia, also dasist uns jetzt richtig pein-
lich — zumal wir noch nicht einmal wis-
sen, was “Entschuldigung” auf italie-
nisch heifdt!

Von Delphines Adventure-Hit Flashback
(Ausgabe 7°93) war unser spielebegeister-
ter Tester Thomas B. so hingerissen, dafl er
die Namen der Figuren im Spiel verwech-
selte.

Die Hauptfigur heift nicht Lester Chaykin,
sondern Conrad B. Hart. Wi bitten unter-
tanigstum Verzeihung,

Oscar kommt! Nein, gemeint ist nicht
ein gewisser Ministerprisident, sondern
eine Mischung zwischen Sonic und ei-
nem Troll, diesich Flmirerdachthat.

Die Spielfigur hiipftin diebunte Filmwelt
und begegnet Westernhelden, Monstren,
Comic-Figuren und vielem mehr. Natir-
lich wird auch Science Fiction eine grofe
Rollespielen.

Das Game wird es fiir Amiga und PC ge-
ben und steht auf dem Testplan fiir die
nichste ASM — sofern nichts dazwi-
schenkommt.

Auf die Rennpiste geht es mit FI, das im August von Bustion/Do-
mark fiir Mega Drive und Master System sowie Game Gear erschei-
nenwird. Die Rennsimulation soll dann einen Monatspiter auch fiir
PC, Amigaund ST herauskommen. Mehrdazu in Kiirze.
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..gibt es fiir Cumpaign von Empire. 25
zusitzliche Karten von den wichtigsten
Konflikten wihrend des Zweiten Welt-
kriegs stehen PC-, Amiga und ST-Besit-
zern ab jetzt zur Verfiigung und kosten
zwischen 40 und 60 DM. Ohne das Ori-
ginalspiel laufen die Zusatzdisketten
natiirlich nicht.

Von Thalion kam jiingst die USA Edition
von R 320 Rirbus heraus, die den Besitz
der Europa-Edition nicht voraussetzt. Sie
wurde zungchst fiir Amiga herausgebracht,
wobei das dicke Handbuch fiir das ordentli-
che Gewichtdes Paketesverantwortlichist.

Von Mindscape stammt Marin’s Time
Muchine, das ins Education-Genre ein-
zuordnen ist. Spielerisch — zwei Bisewich-
ter wollen das grofite Museum der Welt
bauen und besorgen sich Nachbildungen
der wertvollsten Erfindungen aller Zeit —
wird dem Nutzer hier Geschichte niherge-
bracht.

Von der Steinzeit bis zur ersten Mondlan-
dung ist alles vertreten. Erscheinen soll es
im September fiirden PC.
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SUMMER SURPRISE

cececce JEDER KAUF - EIN GEWINNe ¢ e e oo

UMWERFENDE PREISE UND TOLLE
GESCHENKE BEI DER MICROPROSE
SUMMER SURPRISE

Viel SpaBl und Spannung beim
Spielen der MicroProse-Games - die
allzeit Unterhaltung der besseren
Art bieten: von den
herausfordernsten Strategie-
Spielen auf dem Land bis-zu den
aufregendsten Flug-Simulationen in
der Luft. In jeder Spiele-Schachtel
dieses Sommers ein MicroProse-
Giveaway - und die Chance auf
einen der groBartigen Preise im
Sommer-Gewinnspiel fiir alle!

RIESEN-GEWINNCHANCE!

Eine Ferienreise fiir 2 Person eg por
nach Californien oder ein
Traumcomputer -

im Wert von 6000 DM!

Gewinnen Sie bei der
MICROPROSE
SUMMER SURPRISE!
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Wem es nicht zu 6de ist, im entscheidenden Moment
den Joystick nach links, rechts, oben oder unten zu zie-
hen, der sollte jetzt aufpassen: Unter dem Titel Ani-
mation Clossit Pack von Ready Soft verbergen
sich die drei Comic-Reaktionsspielchen Space Ree,
Drugon’s Lair Il: Time Warp und Wrath of the
Demon. Jene kommen als Sammelpack daher, wobei
vor allem Dragon’s Lair IT und sein Held Dirk noch
vielen im Ged4chtnis sein diirften. Amiga-Besitzer, de-
nensoetwas gefillt, solltenschnell zugreifen.

...sind so ziemlich das Schlimm-
ste, was man sich vorstellen
kann. Genau die sind es aber, mit
denen der Held von Pierre le
Chef zu tun bekommen wird.
Seine Aufgabe ist es nimlich, ei-
nen Festschmaus fiir Fein-
schmecker vorzubereiten, doch
auch die kleinen Krabbeltiere ha-
ben Hunger. Natiirlich muf auch das Mindesthaltbarkeitsdatum beachtet

..nenntsich die neue Versi-

on eines Programms, das

von On-Line fiir PC, Amiga und ST entwickelt wurde. Und dabei geht es

nicht um radioaktive Monster, sondern um die unliebsamen kleinen Be-

sucher in den Rechnern, die so interessante Reaktionen wie Festplatten-

zerstorung oder Meldungen wie “Your Computer isstoned” hervorrufen.
Der Virus Killerist lernfahig, merktsich neue Viren, kann unbrauch-

bare Sektoren wiederherstellen und kennt von Haus aus die géingigsten

Viren. Ausprobieren konnten wir ihn nicht, denn unsere Rechner sind

zum Gliick absolut keimfrei, hehe.

Die meisten von Euch werden sich wohl mit Vergniigen an Peter Sel-
lers als trotteliger Inspector Clouseau im “Rosaroten Panther” erin-
nern. Ahnlich tolpatschig kommt Inspector Gadget daher, der von
Rzeroth fiir PC, CD-ROM und Macintosh versoftet wurde. Da wir je-
den Tag mit unserer Testversion rechnen, verraten wir an dieser Stelle
noch nichts iiber den Inhalt und trosten Euch mit diesem Bild tiber die
néchsten Wochen hinweg:

werden. Undweil’ssoschon ist, hater auch gleich noch einen Gegner, derihm
die Suppe versalzen will. '

Dies alles spielt sich in 48 Levels ab — verteilt auf sechs Nationen — ,ist ein
Jump'n’Run und kommt Ende September fiir SuperNES, GameBoy und Amiga
von Mindstape.

Team 17 hat sich die Anregungen vieler Bady Blows-Fans zu Herzen ge-
nommen und in Verbindung mit eigenen Ideen eine Upgrade-Disk heraus-
gebracht. Unter anderem kann der Einzelspielernun dieAnzahl der Runden fest-
legenund aufferdem jeden der zehn Gegnerwéihlen, die vorher nurim “Tourna-
ment”-Modus zur Verfiigung standen. Die Spielgeschwindigkeitwurdebei dieser
Gelegenheit ebenfalls verbessert — und gab es bislang bei der Amiga-Version
Probleme mit den Schatten der Spieler, so gehdren diese der Vergangenheit an.
Wieviel das Teil bei uns kostenwird, verraten wir Euch noch.

Blut und Gewalt versprechen LL.E. mit ihrem neuesten Werk Total Curnage. Die Umset-
zung eines Spielautomaten wird voraussichtlich im Herbsterscheinen und hat den Uberle-
benskampf eines Gliicksritters zum Inhalt. Dabei steht das Toten der Feindes im Vorder-
grund, was dank einer reichlichen Waffensammlung auch moglich sein diirfte. Das Ganze
soll der Nachfolger zu Splash 7V (Name gedndert) werden — und das war bekanntlich ein
Flop undistmittlerweile bei unsindiziert.

Fritzistein Schachprogramm fiir den PC, das von der Firma ChessBuse in Hamburg und
demhollindischen Schachprogrammierer Frans Marsth herausgebrachtwird.

Neben den tiblichen Vorziigen besitzt Fritzsehr leistungsfihige Datenbank-Funktionen,
die von der ChessBase stammen —der Datenbank, die von Profis wie Karpow oder Kasparow
genutztwird. Inihrsind rund 70.000 Partienvom 15. Jahrhundertbis heute aufgezeichnet.
Fritz kostet 99 DM, Fritz2, eine verbesserte Version mit noch mehr Features, kostet einzeln
178 DM, wenn man das Handbuch vom Vorgéingereinschickt, 100 DM.

Noch eine Schachsimulation: Star Wars Chess von Mindscape ersetzt die holzernen
Bauern, Konige, Damen, Tiirme, Springer und Laufer durch die Helden und die Bisewich-
ter aus der "Krieg der Sterne” Trilogie. Und die kiimpfen natiirlich richtig; will heifen:
Es gibt "Battle Chess”-
Action.  Selbstverfrei-
lich haben wir dreidi-
mensionale Darstel-
lung in 72 verschiede-
nen Kampfsequenzen.
Leider wurde nicht
mitgeteilt, fiir welches
System, zu welchem
Preis und wann S.W.C.
herauskommen wird,
aber vielleicht wissen
wir ja beim nidchsten
Malschonmehr!




=
= F @
i ¢ 9@
ga 1869 /dt 74,95 89,95 ——
s 3D Construction Kit 2.0 /dt 129,00 129,00 V,mi
;.u" A-Train /dt Vmé 99,00 ——
= Aces of the Pacific/dt —— 7495 ——
[ Aces of the Pacific Mission Disk, /dt ~—— 47,95 ——
= Aces over Europe * —— 74,95 ——
S Alien Breed Special Edition 92 249 —— ——
. Alone in the Dark /dt —— 9495 ——
iy Amberstar /dt 7995 8995 79,95
E ATAC /dt Vmid 8995 ——
= B17 Flying Fortress /dt 7995 9495 ——
B.C. Kid /dt 499 —— ——
Battie Isle + Data Disk. /dt 69,95 79,05 — e———
f Betrayal at Krondor ———  Vmi —,—
Bitmap Brothers Collection 1 /dt 5495 64,95 54,95
Body Blows /dt 4995 —— ——
Bundesliga Manager Professional 2.0 /dt 72,95 7295 72,95 7S
Burgmg Steel fgt —— 8995 —— ‘ Cg} o L\Oj
ampaign /dt 66,95 74,95 66,95 > >
Car agd Driver igt —_— 79,95 —— ‘?“@ N2 o
astles 2 /dt Vmid 79,95 — — .
i i ' Spaceward Ho! /dt (Windows) — 8995 ——
Clinse Spne /it SLE. Yl VLM ; Special Forces [l 7995 8995 7995
e A eiS Pl el Star Control 2/dt —— 6995 — —
Civilization /dt 7995 9495 7995 Star Trek /dt —_— 405  ——
e N e Street Fighter 2 /dt 5995 Vmi 59,95
...l ol L Strike Commander /dt —— 0495 — —
Das Schwarze Auge - Die Schicksalsklinge /dt 7995 8495 —— Strike Commander Speech Pack — M9 ——
Der Patrizier /dt 74,95 89,95 74,95 i Stont Lland dt  —— otgs
ggggg;tﬁtl Vmé Eg’g'su % Summer Challenge /dt ~ —— 66,95 ——
. . o ' ' Taskforce 1942 /dt —— 9495 ——
Dungeon Master & Chaos strikes back /dt 6695 —— 66,95 The Humans /dt 5095 5905 — —
Dynabiaster incl. 4—Spiclo5Adap:e;r ,{dl 64,32 74,35 64,95 1 (L)J'nado Idt Vmi Vmé V mi
ynatech /dt 59, 7495 —— it | j S
Eishockey-Manager /dt 7495 7495 V.mi T pan . e R Sie
Thota —— v Turrican 2/dt 2495 —— 2495
Elysium /dt . L 74‘95 . Ultima 6 59,95 44,95 59,95
Emsire Dolise —— se — Ultima 7 /kompl. dt. —— 87,95 ——
i:'ric?tt Unread i 54’95 T Ultima 7 Part Two - Serpent |sle — 9495 ——
g Teaay , oo Ultima Trilogy 2 (4,5.6) —— 79,95 ——
Eyeo the Beholder 3 ——  ¥m@ —— Ultima Underworld /dt —— 7905 ——
FoSike Fagletiidl —— WH —— Ultima Underworld 2 /dt =~ —— 79,85 ——
F-16 Falcon /dt 34,95 —— 34,95 Ultra Bots /dt s TEON s
F-16 Falcon Mission Disk. 1 oder 2 /dt 24,95 —— 24,95 Wil of Darkriass - 7895 —_
Falcon 3.0 fdt S — 94'95 —— = Walker f”dl 56‘95 _,._ _‘_
Falcon 3.0 Mission Disk. /dt =~ —— 59,95 —— Whale & Vovage /dit 6695 Vmi ——
Aes G ME —— AL Wing Commender 6485 4485 ——
Formula 1 Grand Prix /dt 79,95 94,95 79,95 Wing rnador o | 06 == -
G ,q{?bl“ggo%’{% ;ggg g:’gg E? Wing Commander Secret Missions 1 & 2 Vmi 4495 ——
o il ’ ! ? Wing Commander Deluxe Edition —— 995 ——
Gunship 2000 Mission Disk. /dt ~ —— 59,95 —— Wing Commander 2 /dt ~—— 89,95 ——
Harrigippnlb?ét%tl E’% gi’gg —_ Wing Commander 2 Special Operations 1 oder 2 /dt —— 4495 ——
e R ? ’ g Wing Commander 2 Speech Pack —— 39,95 ——
ired Guns .I'Jdt 65.95 34,95 — Wizardry 7 /dt Vmi 9495 =t
Historyline 1914 - 1918 /dt 8495 8495 —— XWing jdt —— o498 _——
Ihca/dt —— 9900 —— Zo%l /dt R e
Incredible Machine /dt — 7495 —— ! Y -
Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt 89,95 94,95
Jonathan /dt 87,95 87,95
King s Quest6/dt —— 84,95 ‘ [
Legend of Kyrandia fdi 869 66,95 — N -
Legends of Valour /dt 87,95 ,95 Enai dt 55, — Amiga
Lemmings /dt 57,95 72,95 Chaas D:gg’g;dt 67,— IBM-PC
Lemmings 2 /dt 64,95 84,95 s 7 A
Links 386 Pro /dt ~—— 94,95 Gunship 2000 /dt 80,— Amiga PR BT et
f L.ionhe?rt /dt 59,85 ol Lemmings 2 /dt 65,—/85,— Amiga & IBM-PC
Lost Secret of the Rainforest —— 74,95 Lionheart /dt 59,— A :
1- ilation /dt —_— 7 1PA
e Mad T\r’lfdl ?2:3? 89,95 Shadow of the Comet/dt 95,— 5V F %
Mercenaries —— 79,95 Space Quest 5 /dt 75,— IBM-PC
Michael Jordan in Flight /dt =~ —— 79,95 Strike Commander /dt 95,— BV-PC
Might and Magic 4 /dt ~ —,— 89,95 X-Wing /dt 95,— [BV-PC
Pinball Dreams /dt 49,95  V,mid 2
Pinball Fantasies /dt 99,95 ——
Pinball Magic /dt 24,95 24,95 24,95 1 MB-Erweiterung fur Amiga
Pirates! /dt 5995 —— 59,95 (abschaltbar & Uhr & schnelle Speicherchips) 49,90
Populous 2 /dt 66,95 79,95 66,95 2. Laufwerk 3,5" fiir Amiga 139,00
Quest for Glory 3 /dt —— 7495 —— Advanced Gravis Analog Joystick PC 75,00
Railroad Tycoon /dt 79,95 89,95 79,95 Das Lucasfiim-Buch Idt 29,80
Red Baron /dt 64,95 74,95 —— co m te - Das Lucasfim-Buch 2 /dt 29,80
Red Baron Mission Disk. /dt —— 47,95 — — u Ks Gravis Game Pad (Amiga & Atari ST) 43,00
Ringworld /dt ~—— 7495 —— z BEHOH Gravis PC Game Pad 48,00
Sccret of Monkey Island /dt 72,95 87,95 72,95 Sound Blaster 16 ASP /dt 499,00
Secret of Monkey Island 2 /dt 8795 87,95 —— Sound Blaster 2.0 Deluxe Edition /dt 179,00
Secret Weapons of the Luftwaffe —— 79,95 —— Sound Blaster 2.0 CKMS Chips 45,00
Secret Weapons P-38 oder P-80 Mission Disk. =~ —— 2995 — — Sound Blaster Pro Deluxe Edition /dt 299,00/
Secret Weapons Do 335 oder He 162 Mission Disk. —— 34,95 ——
Sensible Soccer /dt (Neue Version!) 54,95 —— 5435 80 konnt Ihr gleich bestellen:
Shadsor\li‘-c;ﬁég;ekf%?g;st g L, 3332 = Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben,
Silent Service 2 /dt 79,95 79.95 79.95 oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Sim City & Populous /dt 74,95 74,95 74,95 Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 6,— DM )
Sim City Deluxe Edition /dt 86,95 86,95 —— oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck).
Sim Earth /dt 84,95 9495 V,md Ab 100,— DM Bestellwert liefern wir grundsatzlich portofrei.
Simliiefdt — —— 749 —— \ Auslandskunden bestellen bitte nur schriftich gegen Vorkasse.
Space Quest5 —— 7495 ——
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TELEFON 02871/86 31+ 18 30 88
1806 37+ 18 54 43
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Das organisierte Verbre-
chen bedeutet, wie wir alle
zur Genige aus dem TV er-
fahren, ldngst nicht mehr
nur die Mafia. Auf jedem
Kontinent gibt es bereits
mindestens eine vergleich-
bare Organisation. Schon
ietzt warnen die Gelehrten,
doBl die Gruppen immer
mehr an Einfluf} gewinnen.
Wie dieses Szenario enden
kann, zeigt Bullfrog im
nevesten Coup.
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Letzte Instanz

SYNDICATE

System: PC, (mind. 386/25,

VGA, unterst. SoundBlaster u.
kompatible), geplant fir: Ami-
ga, VK-Preis: ca. 120 DM,
Hersteller: ~ Bullfrog/Elec-
tronic Arts, England, Muster
von: Hersteller.

ie sich die Werte doch
wandeln — selbst im or-
ganisierten Verbrechen!
Endgiiltig vorbei sind die

Zeiten, als potentielle Todeskandidaten
neben einem Pferdekopf aufgwachten.
Ein zerbrochener Bleistift ist schon
lange nicht mehr das symbolische To-
desurteil. Die Computertechnologie hat
an der Grenze zur Schattenseite der Ge-
sellschaft nicht halt gemacht. Cyborgs
sind in der Zukunftsvision Syndicate von
Bullfrog die modernen Killer der Syndi-
kate. Ohne Emotionen fiihren sie kiihl
die Befehle ihrer Bosse aus. Kein Wunder
also, dafl die Regierungen unserer Tage
ldngst ausgedient haben.

[nsgesamt acht Syndikate kimpfen um
die Weltherrschaft. Klar, Du bist dabei und
mischst ordentlich mit. Einen bis vier Cy-
borg-Killerkannst Du fiirjede dermehrals
50 Missions ausriisten und ins Rennen
schicken. Wihrend Du in Deinem Trans-
porter hoch iiber den Stidten gleitest,
fithren die Cyborgs Deine Befehle aus. In
schriiger Draufsicht kannst Du per Maus
Deine Jungs zu ihren Einsatzorten geleiten
undihnenAufgaben zuteilen. DieAuftriige
reichen dabei von Kidnapping tiber Dieb-
stahl und “Sachbeschédigung” bis hin
zumMord.

Mehr als 50 Missionen

Bevor Deine Jungs loslegen konnen,
muflt du erst einmal eine Mission
wihlen. Auf einer Weltkarte hast Du je
nach Grofle des von Dir kontrollierten
Gebietes einen oder mehrere Auftriige zur
Auswahl. Ist einer gewéhlt, erhiltst Du
Informationen {iber den Auftrag, die ort-
lichen Begebenheiten und — je nach In-

formationshonorar — zusitzliche takti-
sche Infos.

Gut informiert kannst Du jetzt Deine
Mannen fiir den Auftrag richtig ausriisten.
Ob nun Flammenwerfer oder Maschinen-
pistolen im Gepick sind, ist Deine freie
Entscheidung. Insgesamt acht Items kann
jeder Cyborg mit sich herumschleppen
undbenutzen.

7Zu Beginn steht man jedoch mit einem
eher armseligen Kontingent an Watfen
und anderen niitzlichen Items da. Doch
auch da kannst Du eingreifen. Lafs Deine
Forschungsabteilung fiir Dich arbeiten.
Die kostet zwar Geld, aber dafiir bekommst
Du die neusten Waffen frisch aus der Fa-
brik. Auch an den Kérperteilen kannst Du
einiges dazulegen. Je nach Finanz-
haushalt kannst Du verbesserte Korpertei-
le fiir deine Cyborgs ordern. Arme, Beine,
Augen, Rumpf, Herz und Gehirn gibtes in
drei Versionen.

Ahnlich wiebeim Rollenspiel kannstDu
s0 Deine Jungs zu Superkdmpfern in Sa-

= chen Zielgenauigkeit, Geschwindigkeit,
Belastbarkeit und Uberzeugungskraft aufbauen. Je nach Forschungs-
aufwand —sprich investierter Kohle — gehtes schneller oder langsamer
mit der Entwicklung neuer Technologien. Solltest Du bei einem gekill-
ten Feind ein Item finden, das Deine Forschungsabteilung noch nicht

A Syndicate: Der Strategiehammer mit genialer Grafik und st
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entwickelt hat, geht es deutlich schneller
undbilliger bis zur Serienreife.

Neue Techniken

Nachdem alle Modalititen geklzrt sind,
jagst Du Deine Jungs in die Stadt, Ganz
nach Belieben konnen die Schergen ein-
zeln oder in der Crew gesteuert werden. Die
Stddte selbst sind mit einer akribischen
Liebe zum Detail entwickelt — von ani-
mierten Werbewiinden bis hin zu Zivili-
sten, die artig an einer Strafse stehenblei-
ben, wenn ein Fahrzeug sich nihert. An
dieser Stelle ein Riesenlob an die Bullfrog-
Grafikerfiirihre Hochstleistungen.

Kampflos diirfte wohl keine Mission
tiber die Biihne gehen, und so sollte Deine
Eingreiftruppe immer ein paar Watfen
griffbereit haben. Doch Vorsicht! Die Cops
reagieren ein wenig sauer auf Leute, die
mit geziickten Waffen herumrennen. An-
dererseits fackeln Cyborgs der Gegner
nichtlange. Erstschieflen, dann fragen, ist
die Devise.

Eingreiftruppe
Deine Jungs haben drei Eigenschaftswer-
te: Intelligenz, Auffassungsgabe und
Adrenalin. Intelligenz steht dabei fiir die
Reaktion auf eine gestellte Aufgabe. Auf-
fassungsgabe sorgt fiir gezieltere Schiisse
und friihzeitiges Erkennen einer brenzli-
gen Situation. Adrenalin sorgt fiir ein
schnelles Reagieren. Diese drei Werte
konnen stufenlos fiir einzelne Mitglieder
Deiner Party oder aber fiir alle gemein-
sam stufenlos verdndert werden. Doch
die Energieanzeigen fiir die Eigenschaf-

nimatfionen

tensinken je nach Benutzung, Sollten al-
so alle drei Werte bei einem ldngeren Ge-
fecht auf Hochststufe stehen, mufit Du
Deine Killer wohl oder iibel fiir eine ge-
wisse Zeit lang verbliden lassen, damit
die Energie wieder aufgeladen wird. Wie
schnell das geht, hiingt hauptsichlich
vom Herzmodell ab, das Du den Cyborgs
eingepflanzt hast.

Sind die Jungs total blode, wird es schwie-
rig, sie zu einer neuen Position zu
schicken, denn Stan und Olli hitten sich
von diesen Ddmels echt noch ein paar
Gags abgucken konnen. Also: Sei spar-
sam mitden Reserven.

Chips sind ddmlich

Ist eine Mission erfiillt, gibt es einen Wer-
tungsscreen, in dem Deine Trefferquote,
Leichen etc. aufgelistet werden. Das Ge-
biet gehort nun Dir, und Du kannst die
Steuern dafiir festsetzen. Aber aufgepafit:
Sind die Steuern zu hoch, macht die Be-
volkerung eine Revolte, und Du bist das
Land wieder los.

Eine weitere Variante bekommst Du mit
dem Persuadertron (Uberzeugungsstrah-
ler) hin. Damit kann man némlich Zivili-
sten, Polizisten und feindliche Agenten da-
von tiberzeugen, die Seite zu wechseln. Vor-
teil: Finden die Jungs eine Waffe, kimpfen
sie auf Deiner Seite. So ist es mdglich, 100
und mehr Verbiindete zu bekommen. Doch
dabei wird auch die Ubersichtlichkeit auf
dem Screen argin Mitleidenschaft gezogen,

Bei manchen Missionen sollte der Uber-
zeugungsstrahler auf jeden Fall dabei
sein, ndmlich dann, wenn es gilt, Forscher,

Derzeit der
stirkste Stoff
auf dem
Strotegiemarkt

29
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Tips:
Bei der Waffenentwicklung sollte man sich méglichst
schnell eine Gaussgun (Raketenwerfer), eine MP und ei-
ne Fernwaffe zulegen. Die MP ist ganz nitzlich, bis sich
die Forscher dazu bequemt haben, ein Miniaturgewehr
zu baven. Die Gaussgun hat zwar nur drei Schu%, aber
dafiir lassen sich damit ganze Gruppen aufeinen Schlag
eliminieren, Fahrzeuge in Brand setzen und dhnliche
Spielereien machen.
Bei schwierigen Missionen mitvielen Gegnern sollte man
nach dem ersten Gefecht den Uberzeugungsstrahler
ziicken und sich fiinfbis finfzehn Zivilisten und Polizisten
auf die Seite ziehen. Lauft man nun in der Néhe der Lei-
chen herum, greifen die Neulinge schnell zu den Waffen
der Dahingeschiedenen und kéimpfen fleif3ig mit.
Bei Autofahrten sollte man sofort das Fahrzeug verlas-
sen, wenn feindliche Agenten aufkreuzen. Denn blasen
die Jungs das Auto in gie Luft, ist die Crew ein Kerzen-
leuchter mitvier Fackeln. Also: Erstwenn der Gegner hin
ist, wieder ins Auto steigen und weiterfahren.

“n
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Agenten oder Journalisten dazu zu tiberre-
den, die Seite zuwechseln.

Jetzt aber genug von den schier uner-
schopflichen Fakten und Zusammenhin-
gen in diesem Spiel. Denn das Game lebt
nicht von der Theorie, sondern von der
Praxis. In den ersten Missionen geht es
recht harmlos zur Sache. Wenig Gegner,
kleine Stéidte und einfache Auftrige. Doch
so ab der siebten Mission werden die Stidte
zu Metropolen, in denen auf mehreren
Ebenen gekdmpftwerden muf.

Besonders schwierig wird es, wenn die
Jungs in die unterirdischen Labyrinthe
eintauchen. Da hilft dann nur die Kleine

Radarkarte, auf der die Positionen der Par-
t} mitglieder angezeigt werden. Es gilt
nicht nur, den richtigen Weg zum Ziel zu
finden, sondern es miissen auch Fahrzeu-
gebenutztundAgenten gekilltwerden.

In Sachen Ubersicht kommt jetzt auch
der einzige wirkliche Nachteil des hervor-
ragenden Games: Durch die schriige Per-
spektive verschwinden Deine und feindli-
che Leute hinter und in Gebduden. So
kannst Du streckenweise nur nach dem
Radarbild vorgehen, was Dir aber immer
noch keinen Uberblick iiber die Aktionen
der getarnten Cyborgs gibt.

Edel-Grafik

Die Grafik ist unschlagbar. Fiir der-
mafSen gelungene Animationen kann es
nur die Hochstnote geben. Da fahren Au-
tos und U-Bahnen herum, wuseln Men-
schen durch die Hiuserschluchten,
Wachposten patrouillieren auf Wehrgin-
gen hinter Stacheldraht und und und...
So kéinnte eine Stadt der Zukunft aus der
Vogelperspektive tatsiichlich aussehen.

Diediistere Atmosphire macht das Spiel
ein bifschen unheimlich, und wenn es
dann zu einer Schlacht auf offener Strafle
kommt, fehlen nur noch der Geruch und
dieHitze von glithendem Metall.

Der Sound ist edel, zumal sogar deut-
sche Sprachsamples eingebaut wurden. So
tontes gelegentlich “Halt! Stehenbleiben!
Polizei.” in lupenreinem Deutsch aus dem
Lautsprecher. Handbuch und On-Screen-
Texte sind ebenfalls komplett in Deutsch.
Das Introist fantastisch animiert und zeigt
s0 ganz nebenbei die Aufgaben eines Cy-
borgs—absolutfilmreif.

Speicherbare Spielstéinde sind bei die-
sem Game natiirlich Ehrensache. Plus-
punkte iiber Pluspunkte. Kein Wunder al-
50, daiswir Syndicate zum Spiel des Monats
gemacht haben. Der Hitstern ist ebenfalls
selbstverstéindlich. Selbst wenn es mora-
lisch einige Bedenken gibt, macht dieses

,l‘l SONDERAGENT AFSHAR
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AC yborgschfachfam Markiplatz
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Peter meint:

Tja, ein tiberwiltigendes Ereignis
edelste Grafik, fesselnde Atmosphiire
und viiiel Spielspaf. Syndicate reizt da-
zu, die ganze herrlich detailliert darge-
stellte und wunderschon animierte Um-
gebung mit Flammenwerfer und MP so
richtig niederzumetzeln und sich
anschlieffend sauwohl zu fiithlen. Es
spricht die niedrigsten Instinkte im
Menschen... — ih, nein, Cyborg an. Ein-
fach herrlich. BloR Vorsicht: Das Ding ist
definitiv nix fiir Leute, die Spiel und
wirkliche Welt nicht auseinanderhalten
konnen.

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation

A Gutplazierte Zeitbomben wir-
ken Wunder

BITCRon
LV BRYTR
SATZ HM {3
STAT Siek GLCRLICH

A Die Verteilung der Weltan die
Syndikate

Game (schim) riesigen Spafl. L]
CUS - A UnerléBlich: die Forschungsabteilung A Raketen réumen auf
-
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EntertainmentCenter fur Computer-Software und Videospiele
Ladengeschaft +Versandzentrale: Stuttgarter Str.99, Stuttgart-Feuerbach

0711/8568534 - 850325
Telefax: 0711/8179995

Bestellservice: IT'S ACTION TIME Bestellservice:

NRW: N-Sachsen: A B.-Wirttemberg: Bayern:
Disseldorf Hannover 1x wéchentlich Freiburg Furth

10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr T 10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr
0211/131979 0511/321796 UBERRASCHUNGSPREIS 0761/382590 0911/745419

Fiir Druckfehler und Imimer keine Gewahr  Preisinderungen vorbehalten o Liferung per Nachnahme, Frachtkosten 10,90 DM e t|l‘_b::r‘|30 7,00 DM  Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse + 21,00

Ab 250,- DM Besteliwert versandkostentrei ® Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Gilligkeit Inh.: Oliver Heck
Demndchst Neveroffnung in HAMBURG * CHEMNITZ » DORTMUND ¢ KOBLENZ + ULM + Anschriften bme erfrugen' FUNNY [ md
Wir suchen in folgenden Stadten Franchise-Partner sowie Filialleiter: e de Luxe
Bremen, Dresden, Frankfurt a. M., Hamburg, Ludwigshafen, Magdeburg, Osnabriick, Saarbriicken, Ulm, Wiirzburg SOFT- A T:d:ab
7000 Stuttgart 30 7080 Aalen 7800 Freiburg 3000 Hannover WARE X-Win
rut‘?orter .99 Storchenstr. 5b Schreiberstr. 18 Georgswall 3 F One GP
11/8568534  Tel:07361/680063  Tel: 0761/382590  Tel:0511/321796 kNN VY § Jurbotiir
NEU!NEU!NEU! NEU!NEU!NEU! NEU!NEU!NEU! NEU!NEU!NEU! o i In;ret.liblgdh\:chhit
Seit 27.11.92 Seit 3.5.93 Seit 1.3.93 Seit 16.11.92 erprse i RN prlscn e
0-6500 Gera 1000 Berlin 10 2900 Oldenbu 3500 Kassel Rufen Sie doch einfach mal an oder kommen Sie n
Laasener Str. 29 Tauroggenerstr. 6 Donnerschweerstr. 3 Werner Hilpert Str. 22 eines unserer Ladengeschifte.

Tel.: 0365/260610  (Nhe Schlo Charlottenburg]  Tel: 0441 /83025 Tel.: 0561/711389 . -
NEU!NEUINEU! NEU!NEUINEU! NEUINEUINEU!  Unsere Firther Filale  ,,oraware & Zubehdr
4000 Diisseldorf 7100 Heilbronn 7500 Karlsruhe 8500 Nirnbe s :j:’f ;: ,;'
Wallstr. 21 (Altstadt) Allee 4 [Postpassage) Erbprinzenstr. 35 <arkGrillenbergerStr. 18-20 e D 9995
Tel.: 0211/131979 Tel: 07131/626031 Tel: 0721/21654 Tel.: 0911/745419 ey

AMGA ATAR BM Progrann AMGA ATAR M Progronm AMGA ATAR M ¢ 0 715
; 8595 - -l
67.95 679 ; b
- - - % D
Ringworld - - 88, DM
Sensible Soccer 2 64,95 64,95 65, D
i Shadow of the Comet = - 104 @ DM
T A Hardbal | Jh]"l:)u\ President = - 000 o
Harrier Jump H1 ~ck Holmes df B ,;n:-_;; D,
SENSIBLE SOCCER-TURNIER %5 fuisy o,
am 31.7.93 . - i

in Aalen und Freiburg
MeldeschluB: 26.7. 93

o)
|
C

C

n

- 5
| n




Reportage

Uberangebot auf der CES in Chicago

IschuB

azit der ganzen Aktion:
Konsolen, so weit das Au-
ge reicht. Dann der PC —
aber vom Amiga weit und
breit keine Spur. OK, ist in Amerika viel-
leicht normal, aber auch die Vertreter aus
Europa hatten nicht viel zum Thema
Amiga zu sagen. Deutlich zugelegt hat
dagegen der Mac. Alle namhaften Fir-
men haben sich dieser Marke angenom-
men. Aber auch die Wundermaschine
3DO und das CD-ROM legen immer
mehrzu.

Nintendo

Hier zeigte man sich wieder einmal ganz
im Mario-Fieber: Super Mario All Stars,
Mario Brothers 1, 2 und 3, Mario and
Wario, The Lost Levels und, und, und
sollen noch in diesem Sommer fiirs Su-
perNES und den GameBoy auf den deut-
schen Markt schwappen. Der Clou daran:
Der Grofsteil kommt als Paket auf einer
Cartridge. Eisig wird es auf dem Super-
NES mit dem NHL Stanley Cup. Eis-

14

Amiga, oder was?

A CES-Impressionen

Also ehrlich, wer soll sich bei einem sol-
chen Angebot noch auskennen? Die
Firmen schiefien wie Pilze aus dem Bo-
den und haben nichts Besseres zu tun,
als zwei ASM-Redakteuren die Halle
heifl zu machen. Sieht man einmal von
den beiden Konsolenriesen Sega und
Nintendo (mit kleineren Standfldchen
als beim letzten Mal!) ab, tummelten
sich so um die 800 Firmen auf dem fir
uns relevanten Teil der Messe im Mc-
Cormick-Center. Der Rest war unge-
fihr sechsmal so groff und kdnnte es
von der Grundflache her locker mit
dem Frankfurter Flughafen inklusive

hockey vom Feinsten. Neue Perspektiven
sollen das Eisstadion ins Wohnzimmer
holen. Fiir alle Panzerfaust-Spezialisten
gibt es jetzt Battle Clash 2, das sich mit
dem Superscope spielen 148t. In Sachen
Hardware hat man dem etwas in die Tage
gekommenen NES ein neues Outfit ver-
paiSt. Sieht jetzt ungefdhr so aus wie ein
tiberdimensionierter Tiirstopper.
Origin

Die Jungs aus Texas finden einfach keine
Ruhe. Kaum haben sie Strike Comman-
der auf dem Markt, brechen sie auf zu
neuen Ufern. Pacific Strike heifit der
neue Hammer und bietet in Strike-Com-
mander-Manier nette Luftkdmpfe in
Propellermaschinen. Die erste spielbare
Version sieht auf jeden Fall verlockend
aus. Aber auch die Fans von Wing Com-
mander kommen auf ihre Kosten. Die
Wing Commander Academy ist nichts
Geringeres als ein umfangreicher
Schnellbaukasten fiir eigene Missionen.
Der Clou an diesem Stand diirfte aber

der Starthahn West aufnehmen.

Shadowcaster gewesen sein, ein Solo-
rollenspiel im Stile von Ultima Under-
world — nur, daf die Grafik sich um etli-
ches verbessert hat und die Optionen der
reine Wahnsinn sind. So kann sich der
Held zum Beispiel in vier verschiedene
Fabelgestalten verwandeln. Erstaunlich,
aber in Sachen Privateer hilt man sich
immer noch dezent zurtick.

Tsunami

Die ewig witzelnden Jungs aus Kaliforni-
en setzen gerade auf Blue Force, ein Po-
lizei-Adventure. Digi-Grafiken und eine
spannende Story kénnten — dem Demo
nach — wiirdig in die FufSstapfen von
Sierras Police-Quest-Reihe treten. Pro-
tostar 2 sei ebenfalls in Planung, hiefSes.
Ubrigens macht man sich auch verstirkt
ans CD-ROM heran. Alle Tsunami-Spiele
sollesdemnichst auf Silberlingen geben.

Mallard

Bei Mallard konnte man in die Luft ge-
hen. Wer ganz weit nach oben will, kann

8@93



Reportage

sich unter Windows mit Lunar Com-
mand seine eigene lebensfihige Mond-
station bauen. Erster Eindruck: tech-
nisch erste Sahne, grafisch: naja. Anson-
sten setzt diese Firma immer noch auf die
klassische Flugsimulation, ob nun mit
dem Air Traffic Control am Boden (sieht
interessant, aber wahnsinnig kompli-
ziert aus) oder mit stapelweise Scenario-
Disks fiir den alten FS. Sprache, Power
Tools, neue Flughifen und vieles mehr
werden geboten.

Spectrum Holobyte

Diverse Versionen von Star Trek: The
Next Generation scheinen endlich etwas
zu werden. Adventure mit Top-Grafik fiir
das SuperNES, den PC und die neue Wun-
derkonsole 3D0. Tornado, das von Holo-
byte in den Staaten vermarktet wird, hat
mal wieder einen Release-Aufschub be-
kommen. Bose Zungen behaupten, daf§
das Programm mittlerweile veraltet ist,
obwohl noch kein Ladentisch die Spiele-
packung gesehen hat. Der alte Falcon 3.0
lebt dagegen immer noch. Scenario-Disk
Bane of Baghdad und Mig 29 stehen fiir
erweiterte Flugi-Action. Aufferdem steht
Beastball auf dem Spielplan fiirs Mega
Drive, eine sehr eigene Auffassung von
Fantasy Football —witzig.

FitEE EARK
L4 i 1

A Super Off Road im neuen Look

Revell

JaLeute, Ihrhabt richtig gehort. Die Firma
mit den tollen Plastikbausiitzen gibt ihren
Einstand in Sachen Computergames. Eu-
ropean Racers und Backroad Racers
sind zwei Autorennspiele, die nach folgen-
dem Muster arbeiten: Rennen fahren, ge-
winnen, Kohle einheimsen und Car auf-
peppen. Die ersten Demos sehen wirklich
klasse aus. Und fiir den Stromausfall liegt
ieder Packung auch ein Bausatz bei. Ahn-
liches soll es demnichst iibrigens auch fiir
die Fliegerei geben.

Namco

Neben einem eher méRig spielbaren Mo-
torradrennen und einem xten Aufguf
von Pacman hat sich Namco mit Battle

8@93

FRANK HAS BEEMN HILLED!
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A Jagged Alliance: Soldner-Rollenspiel fiir acht Members

Carsvielleichteinen echten Renner ins Nest gelegt. Grafik von Mario
Kartundder Restin Richtung High Tech Brutalo Cars. Spritzig!

Tradewest

Tradewest setzt auf die Super-Off-Road-Serie mit The Baha noch ei-
nen drauf. Diesmal geht es nicht aus der Vogelperspektive, sondern
aus der Verfolgeransicht tiber Stock und Stein. Car Tuning und Nitros
sind aber beibehalten worden. Vorerst nur fiir das SuperNES. Unbe-
dingt merken. Wirbleiben natiirlich dran.

Jaleco

Ein paar neue Durchschnittstitel und ein recht ordentlich aussehen-
des Priigelgame namens Brawl Brothers présentierte Jaleco. Zehn
Stages mit drei Schwierigkeitsgraden sind geplant. Warten wir ab,
wannes kommt.

DTMC

Lester the Unlikely ist fiir den Herbst angekiindigt. Jump'n’Run mit
deftigen Knobeleinlagen steht auf dem Programm. Das beste daran
diirfte aber die Animation des Schlaffis Lester sein — oberwitzig,
Kénnte was werden.

Takara

King of the Monsters haut in Sachen Priigelgames wohl dem Faf§ den
Boden aus. Was passiert, wenn sich zwei Ubermonster im Stile von
Godzillain einer Grofstadt priigeln, diirfte wohl klar sein— ‘ne Menge
Bauliicken. Originelle Geschichte—kommt auf dem SuperNES.

Vic Tokai
Mit zwei SuperNES-Games will Vic Tokai aus dem No-Name-Dasein
entfliehen. Plattform-Action gibt es bei Timeslip, und Flugi-Baller-

Action in Richtung Afterburner verspricht Lock on. Sieht gut aus.
Mansollte aber die Spielbarkeit abwarten.

SirTech

Nach Wizardry 7 — dachte man sich so — kommt Wizardry 8. N&,
dtsch! Jagged Alliance heif3t der Strategie-Rollenspielknaller. Mit
acht Soldnern auf einer Insel aufriumen! High-Tech-Waffen und
Top-Grafik sind an dieser Stelle schon versprochen. Das Ding soll
iibrigens innerhalb der néchsten drei Monate auf dem Markt sein.

Triax
Triax macht mit dem Steuerkreuz-Krampf-Daumen auf dem SuperNES
kurzen Prozef. Statt des schmerzhaften Kreuzes gibt es am Turbo
Touch 360 Sensorfelder. Ein erster Test garantiert astreine und
schmerzfreie Spielbarkeit. Ungetestet blieb das Teil aber fiir Spiele, bei
denen Millimeterarbeit gefragt ist.

Electronic Arts

Wieder einmal konnten Binde iiber die
neuesten Produkte von Electronic Arts
geschrieben werden. So ca. 20 Games
présentierte man jedenfalls auf dieser
Messe. Bemerkenswert war das Pro-
gramm fiir das 3DO-Gerdt. Immerhin
sechs Titel standen spielbereit am Stand.
Darunter: PGA Tour Golf, ShockWave
(Space-Action), John Madden Football
und Road Rash, das in absolut irrer Gra-
fik riiberkam. Fiir die Schachfreunde
machte man sich mit Kasparov Gambit
beliebt. Die Simulationsstrategen diirfen
sich schon einmal auf SSN-21 Seawolf

B

A Das NES in futuristischem Gewand

freuen. Unterwasser-Action von nie dage-
wesenem Kaliber. Comic-Strip-Ballerei
bietet General Chaos (und das fiir zwei
Spieler) auf dem Mega Drive. Der Sportteil
reicht von Basketball tiber Eishockey bis
zum FufSball. Alles in allem: too much to
list; aber ein paar Perlen konnt Ihr dieses
Jahrnochvon ElectronicArtserwarten.

Ocean

Fernab vom Geschehen in einer ruhigen
Hotelsuite prisentierte Ocean gleich zwei
Knaller. Inferno (das diirfte wohl der
Nachfolger von Epic werden) hat tech-
nisch so viel mit dem Vorgénger zu tun
wie eine Zahnbiirste mit Formel-1-Ren-
nen. Hochgeschwindigkeitsaction im
Weltraum mit atemberaubender Grafik
und schier unendlichen Optionen. 200
Missionen sollen es mindestens werden.
Einechter Hammer.

T.EX. istein Flugi vom Feinsten. Hoch-
geschwindigkeits-Dogfights, die sich

A Tsunamis nevester Streich:
Polizeiadventure Blue Force
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A SN 21 Sea Wolf: Unterwasser-
simulation mit Edelgrafik

kommentarlos in die Reihe Strike Com-
mander und F-15 III einordnen lassen.
Beides soll im Herbst im PC-Format in
den Laden liegen.

Die gleichen Systeme sollen mit Inter-
national Open Golf Championship ver-
wohnt werden, das laut Ocean das von der
Auswahl der einzelnen Aktionen her um-
fangreichste Programm dieser Art sein
soll. Wirlassen uns gerne iiberraschen.

Wenn eingangs die Rede von zwei Knal-
lernwar, soistdas nicht ganz korrekt, denn
tiberdimensional lockte der Schriftzug Ju-
rassic Park. Das hatte natiirlich seinen
Grund, denn dabei handelt es sich nicht
nurumein neues Game, sondern auch um
den brandneuen Steven-Spielberg-Film,
der eine Woche nach der Messe anlaufen
sollte.

Leben. Jump'n’Run deretwas anderen Art und nicht gerade ein Zucker-
schlecken, wie wir beim ersten Probespielen feststellen durften. Einen
Monatspéter kommen Elliott Ness und seine Untouchables per Super-
Nes zu uns nach Hause. Das hitte ein hiibsches Adventure werden kon-
nen, Ocean machtdarausein Ballerspiel. Na ja, geschossen wurde auch
im Film, alsowassoll’s?

Ebenfalls aus dem Fernsehen bekannt, nurdiesmal aus Grofbritan-
nien, kommtMr. Nutz, das auf der Gameshow "GrabyourNutz” basiert
(im Amerikanischen hat dieser Titel eine etwas andere Bedeutung als
imEnglischen!) undein EichhGrnchen zum Helden hat. Folglich spielt
sich der grofte Teil denn auch im Wald ab. Im Oktober diirfen wir es
dann aufdem SNESfiittern.

Reactor

Und wieder einmal ein absoluter Neuling mit Top-Programmen.
Spaceship Warlock ist ein Action-Adventure mit genialen Anima-
tionen. Hierwird eine neue Spiele-Generation eingeldutet. Entweder
Reactor wird von einem Software-Riesen geschluckt, oder wir haben
hier einen neuen Stern am Himmel. Der Name ist auf jeden Fall vor-
gemerkt. Die ersten Titel fiir PC und Macintosh sollen im Herbst er-
scheinen.

Twin Dolphin Games

Forgotten Castle ist der Einstieg fiir diesen Newcomer. Absolute Top-
Dungeon-Grafik mit extrem softem Scrolling 14t die Winde
wackeln. Wenig Ritsel, dafiir aber um so mehr Rollenspiel-Action in
SuperVGA. Soll Ende des Jahres auf dem Markt sein.

Pop-Rocket

Mit Total Distortion wagen die Jungs aus San Francisco den Sprung
ins Na3. Die Animationen sind filmreif.
Wenn die Story von diesem Space Adven-
ture nur halb so gut wird, regnet es Hit-
sterne. Fiir den PC kommt es zum Weih-
nachtsgeschiftin die Laden.

Accolade

7% m] '

A Labyrmth verspnchreme Menge Spannung

Zwei Spieler konnen eine geheimnisvolle Insel er-

Der Renner diirfte wohl Bubsy werden.
Jump’n’Run fiir das Mega Drive im Stile
von Sonic. Nur soviel: Bubsy kann sich
auf zwolf verschiedene Arten das Leben
nehmen. In Kiirze auf dem Markt. Neben
Fufball und Eishockey ging man mit

kunden, auf der eine Menge vorsintflutlicher Lebewe-
sen ihr Unwesen treiben. Und hier liegt auch die Stéirke
des Spiels, das man eher in den Bereich Adventure denn
inAction setzen darf, denn die Dinos, Brontos und vieles
mehrsind zum Teilsehrlebensnah gezeichnet.

Noch in diesem Monat sollen die NES- und Game-
Boy-Versionen herauskommen. Die SuperNES-Fas-
sung indes dauert noch bis September, da hier neben
Dolby-Surround-Sound auch 256-Farben-Pracht (wie
gesagt: Super Nintendo!) geboten werden soll. Wirblei-
ben mit einem Auge dabei... und werfen das andere
schnell auf Dennis the Menace, bevor der kleine Nerv-
ling wieder etwas anstellt. Die vor allem in den USA,
aber auch hierzulande bekannte Comic-Figur erwacht
im September auf SNES, NES und GameBoy zu neuem
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A Reactor: Ein never Stern am Softwarehimmel?

A éeﬁeral Chﬁ-c.vs 8
esdarfgeballert werden!

Speed Racer auf dem PC ins Rennen.
Vorbild war eine beliebte Zeichentrickse-
rie aus den 70ern. Tolle Grafik, das Ga-
meplay muf aber noch einer genauen
Priifung unterzogen werden. Erscheint
im Friihjahr ‘94.

A Forgotten Castle: Rollenspiel mit
Ultima-Underworld-Grafik

Virgin

Der Hammer bei Virgin diirfte wohl Ro-
bocop vs. Terminator auf dem Sega-CD
werden. Klar, die Sache geht in Richtung
Edel-Balleraction. Unter dem gleichen
Dach lieferte Papyrus einen Augen-
schmaus fiir Rennfans. Der Macher vom
Klassiker Indy 500 hat sich dieses The-
mas erneut angenommen. Diesmal aber
mit anderen Tracks der Indy-Cart-Serie.
[rre Grafik, die auf einem 486er sogar
schnell ist. Soviel ist klar: Formula One
von MicroProse muf sich jetzt warm an-
ziehen. Wird wohl die beste Rennsimula-
tion fiir den PC. Erscheinungsdatum ist
noch unbekannt. Westwood Studios zeig-
ten ebenfalls unter dem Virgin-Mantel ih-
re neuen Produkte. Kyrandia ITwar spiel-
bar (ein Muf fiir Adventure-Freaks!), und
Lands of Lore macht ebenfalls Fort-
schritte (Rollenspieler aufgepafit!).

Capstone

Endlich scheint man es geschafft zu ha-
ben, Wayne's World zu einem ordentli-
chen Adventure zu verwursten —wurde ja
auch Zeit nach dem Miill bis jetzt. Zudem
gibt es the Beverly Hillbillies als Adven-
ture. Vorlage war eine amerikanische
Comedy-Serie. In Sachen Grafik legte
man sich dabei auf Lucas-Arts-Standard
fest.
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SOFTWAREVERSAND

Jetzt auch auf RECHNUN G !! D.h., wir legen dem Spiel die Rechnung bei, und lhr tiberweist
innerhalb von 10 Tage. Versandkosten dann nur noch 6,50 DM ( siehe unten )

ITilel Amiga IBMI ITitel Amiga IBM‘
Day of the Tentacle 67,95 Space Hulk DA 78,95
Day of the Tentacle DV x79,95 Flies Attack on Earth DV 64,95 74,95
Ringworld 66,95 Goal DA 49,95
Chuck Rock 2 DA 46,95 Pirates Gold DV x84,95
Airbus A 320/Amerika DA 84,95 84,95 Syndicate DV x77,95

|Freddy Pharkas DV x67,95] |ST. Thomas DV x6495  x74,95]

Und hier ein Auszug aus unserer Versandliste

Titel Amiga IBM ; Titel Amiga IBM
1869 DV 62,95 74,95 Hook DV 47,95 59,95
Aces of the Pacific DA 64,95 Inca 74,95
Aces of the Pacific Mission DA 44,95 Indi 4 Adventure DV 74,95 84,95
Assasin DA 44,95 5 Jonathan DV 7795 77,95
Arabien Nights 44,95 - Jordanin Flight DA 69,95
Bug Bomber DV 52,95 58,95 : Kings Quest 6 DV 74,95
B-17 Flying Fortress DA 64,95 KGB DV 49,95 59,95
Bundesliga Manager Pro 2.0 DV 62,95 6295  Legend of Kyrandia DV 59,95 59,95
B.C. Kid DA 44,95 ? Legend of Valour DV 7795 77,95
Burning Steel DV 77,95 | Lemmings 2 DA 5995 74,95
BAT 2 DV 69,95 74,95 Liverpool DA 47,95 x47,95
Body Blows DA  x4795 Lotus Comp. 1/2/3 DA 49,95

Comanche DA 79,95 , Lionheart DA 49,95

Combat Air Patrol DA  x59,95 . Prince of Persia 2 DA 67,95
Caesar DV 5495 6495  Populous2 Plus DV 64,95

Creepers DA 59,95 79,95 Reach for Skies DV 49,95 59,95
Das schwarze Auge DV 69,95 74,95 - Rome AD 92 DV 59,95 62,95
Dune 2 4 x52,95 i Space Quest S DV 64,95
Dogfight DV 89,95 : Sensible Soccer 92/93 (N.Vers.) DA 46,95 x54,95
Darkseed DV 59,95 69,95 Super Hero DA 57,95

Der Patrizier DV 64,95 74,95 Streetfighter 2 DA 49,95 x54,95
Desert Strike DA 54,95 ; Strike Commander DA 82,95
Eishockey Manager DV 64,95 69,95 Strike Commander Speech 34,95
Elysium DV x4995 62,95 Spaceward HO! DV 77,95
Epic DA 5795 59,95  Transarctica DA 4995 52,95
Entity DA 67,95 ~ The Humans 49,95 49,95
Eye of the Beholder 3 67,95 i The Humans Data ? 3495 x34,95
Fantastic Worlds DA 69,95 74,95 : The Chaos Engine DA 4495

Flashback ? x57,95 x59,95 Ultima 7 Part 2 DA 72,95
Formula One Grand Prix DA 69,95 84,95 : Veil of Darkness DV 74,95
Gunship 2000 DA x66,95 Whales Voyage DV 57,95 x69,95
Hannibal DV X 76,95 Walker DA x§7,95

History Line DV 74,95 7495 = X-Wing DA 74,95

Telefon : 0281 - 31641 o. 31642 “L Geratz, Papenweg 15, 4230 Wesel 16
Mo. - Fr. 10 - 18 Uhr nur Versand !!! ( neu 46487 Wesel)

Die mit x gekennzeichneten Titel waren bei AnzeigenschluB8 noch nicht vorriitig.
Programme fiir Atari ST und CD - Rom auf Anfrage !!

Liefer und Zahlungsbedingungen: 1. Inland auf Rechnung 6,50 DM (Liegt dem Spiel bei )

oder 2. gegen Nachnahme 7,50 DM plus 3.- DM Nachnahmegebiihr
Druckfehler vorbehalten Ausland gegen Vorkasse 18.- DM




Reportage

A Terminator Rampage: Im zweiten Teil
darfordentlich geballert werden

Acclaim

Mortal Combat diirfte wohl eine echte Konkur-
renz zu Streetfighter IT werden. Die Kdmpfer sind
jedoch videoanimiert, und das Ganze soll auf al-
len gingigen Konsolentypen herauskommen.
Kleinholz mit den Crash Dummys gibt es jetzt
auch auf dem Mega Drive, und es sieht nach ei-
nem schicken Jump'n’Run aus. Aulerdem scheint
es Acclaim geschafft zu haben, die Addams Fami-
ly zueinen guten Hiipf-Spiel zu verwursten.

Psygnosis
Die einzige wirkliche Neuigkeit bei den Jungs aus
Liverpool diirfte wohl Innocent Until Caught
sein. Ein schickes Adventure mit einem Helden,
dem man auf nicht immer legale Weise zu Geld
verhelfen mufS. Easy-Gameplay.

Software Sorcery

Nun hat man endlich Jutland gefinisht. Klasse
Strategie-Game, das ein paar schicke SuperVGA-
Seeschlachten lebendig werden 148t. Tolle Ani-
mationen, die nur knapp den Videofilm verfehlen.
DerTest folgt in der ndchsten ASM.

Gametek

Von Gametek diirfte demnéchst ein ganzer Stapel
an Game-Show-Umsetzungen ins Haus stehen.
Jeopardy (bei uns als “Riskant” bekannt) und
Wheel of Fortune (“Gliicksrad”) sind fiirs Mega
Drive versprochene Sache. Auf Mega-CD wird das
Ganze ebenfalls erscheinen. Allem Anschein nach
werden vor allem die CD-Versionen um einiges
besser sein als die Computerversionen, die es hier-
zulande gibt.

A Turn & Burn: Nette Flugi-Action
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Nova Logic

Die Comanche-Macher haben sich Wolfpack
vorgenommen und mit atemberaubenden Anima-
tionen versehen. Sieht wirklich super aus und soll
auf CD-ROM kommen. Von Armored Fist, der Pan-
zersimulation im Comanche-Stil, war aber noch
nichts zuhoren.

Bethesda Softworks

Merkwiirdigerweise wird diese Firma in Europa
immer noch als Geheimtip gehandelt, Terminator
2029 hat jetzt einen Nachfolger bekommen, der

A Mit “The Elder Scrolls” wagt Bethesda
Softworks den Sprung ins Rollenspiel

Rampage heifit. Ein absoluter Ballerrenner fiir
den PC, der zu Weihnachten iiber die Ladentische
gehen soll. Ein hyperschnelles Weltraumballer-
game steht mit Delta V ins Haus. Starker Sound.
RollenspielmiRig hingt man sich mit The Elder
Scrolls ins Geschehen. Starker Stoff fiir alle, die auf
Grafik und gute Story stehen. Drei Produkte, die al-

lesamt nicht ohne Hitstern davonkommen werden.

Wir halten ein waches Auge auf diese Company.

AlJim Power im NeuaufguB M:f3D Bn”e
wird’s richtig réumlich

Loriciel

Die Franzosen bringen Leben in die Konsolen-
Jump’'n’Runs. Jim Power—den Amiga-Usern wohl
bestens bekannt — wird demnéchst im Konsolen-
markt einschlagen. Warum? Simpel: Der Held wird
ab Herbst mit einer 3D-Brille betrachtet. Genial
gelost: Wer keine Lust auf die Pappbrillen hat, kann
im Normalmodus spielen. Doch soviel an dieser
Stelle: Der Effekt mit Brille ist genial — das volle
Farbprogramm, und der Held wandert durch eine
raumliche scrollende Landschaft a la "NuOptiks”.
Actionbetonte Rollenspieler kénnen sich jetzt

schon mal auf Arcus Odyssey freuen. Die japani-
sche Mangasstanden Patefiir dieses Spiel undsorgten
fiirein bifschen Grafik; der Hauptdarsteller ist ndim-
lich nicht gerade die optische Glanzleistung, Dafiir
macht aberdas Spielgeschehen ordentlichwas her.

Microprose

Die Highlights am MicroProse-Stand waren
Bloodnet, ein Cyberpunk-Adventure-Rollen-
spiel, und Fleet Defender, ein Flugsimulator.
Bloodnet geht story- und grafikmifig 100pro-
zentig in Richtung Rex Nebular, spielt diesmal
aber in New York. Fleet Defender dagegen haut in
die gleich Kerbe wie Strike Eagle I11. Viel gibt es
dazu nicht zu sagen, da nur ein Demo zu kriegen
war, aus dem kein Spielablauf ersichtlich ist. Ei-
senbahnfreunde konnen sich schon mal auf Rail-
road Tycoon de Luxe freuen. Neue Szenarios,
Top-Grafik und neue Ziige sind versprochen.
Kommt alles noch in diesem Jahrfiir den PC.

Cyberdreams

Kein geringerer als Syd Mead hatte beim neuesten
Renner Cyberrace seine Finger im Spiel. Nach-

A Cyberrace soll ein Action-Game in
bewdhrter Comanche-Grafik werden

dem er am Kultfilm Blade Runner sowie bei Tron
und Star Trek mitgewerkelt hat, gab er Cyberrace
jetzt die besondere grafische Note. Das PC-Spiel
hat Adventure und Gebirgsrennen zum Inhalt.
Technisch hat man sich eng an Comanche ange-
lehnt. Dementsprechend gut ist die Grafik. Auf
jeden Fall sehenswert.

Absolute

Kriegsspielchen fiir das Mega Drive versprechen
Super Battletank 2 und Turn and Burn. Die
Panzerschlacht zum zweiten scheint eine ganze
Ecke durchdachter zu sein als der erste Aufguf.
Die Grafik und die Steuerung wurden deutlich
verbessert. Test folgt demnichst. Turn and Burn
ist Flugi-Action in toller Bildqualitit. Spielerisch
hidngt mansich an Afterburneran.

Sales Curve

Zugegeben, inhaltlich taugte The Lawnmower
Man (Rasenmiher-Mann) nichtviel, aber die Vir-
tual-Reality-Effects sorgten dafiir, daf dieser fiir
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heutige Verhiltnisse recht billige 5-Mil-
lionen-Dollar-Film zum Kino-Hit wurde
und iiber 130 Millionen Dollareinspielte.
Und wihrend mit mehr Investment an
Teil 2 gearbeitet wird, bringt Sales Curve
besagte VR-Effekte dorthin zuriick, wosie
entstanden: in den Computer namlich.
Das gleichnamige Spiel wird auf dem
Mac, SuperNES, GameBoy, Mega Drive,
Game Gear und auf Mega-CD erschei-
nen; die Versionen, auf die wir am mei-
sten setzen, diirften jedoch die fiir PC und
CD-ROM sein. Hierzu wurden Original-
Motive aus dem Film {ibernommen, was
letztendlich dazu fithren konnte, dafl das
Teil der Weihnachtsrenner schlechthin
wird. Allererster Eindruck dieses 10-Va-
riationen-Spiels: Wow!

21stCentury
Entertainment

Neu im Angebot ist Playtime Poker fiir
Macintosh und PCs, die unter Windows
laufen. Wahlweise kann man mit dem
bzw. gegen den Rechner oder iiber Netz-
werk spielen — und zwar Draw Poker, 5
Card Stud und Strip Poker. Im Geiste se-
hen wir schon die Kollegen ohne Hemd
dasitzen...

Virtual Reality

Domark

Zweimal Flugi, einmal Virtuelle Realitit
kommtvon Domark: Flight Sim Toolkiter-
laubt den Fans, sich ihre eigenen Flieger zu
basteln und auch damit zu fliegen! Aller-
dings nur auf dem PC — und bis Oktober
miifit [hrschon noch warten. Die SVGA-Ver-
sionvon AV—8 B Harrier Assaultwird einen
Monatvorhererscheinen. Das Besondere da-
ran: Es handeltsichumeinen “Full Screen”-
Flugsimulator,unddasistbishereinmalig.
Eigene dreidimensionale Welten er-
schaffen, wer mochte das nicht gerne? Do-
mark macht’s mit dem Virtual Reality
Studio 2.0 nun noch optimaler als bei der
Urversion von 1992. Zusitzliche Funktio-
nen sind u.a. die Moglichkeit, transparen-
te Objekte zu kreieren und Wiederholun-
gen—dhnlich wie bei einem Videorecorder
— ablaufen zu lassen. Gegeniiber der er-
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A Die Reise gehtweiter: Star Trek I

sten Version wurde die Anzahl der mglichen Kontrollbefehle verdop-
pelt. Erscheinen wird VRS 2.0 fiir PC und Amiga.

Codemasters

“Weg vom Budget” heif3t die neue Strategie bei den Codemasters. Das
soll nicht nur preisliche, sondern auch und vor allem qualitative
Auswirkungen haben. Auf diesen Weise erhoffen sich die Jungs auch
Chancen auf dem US-Markt. Fiir Mega Drive und Game Gear wird es
Micro Machines geben, fiir den PC die Dizzy Collection. Danach sol-
len dann mit Fantastic Dizzy und Cosmic Spacehead noch zwei Neu-
erscheinungen folgen.

Interplay
Star-Trek-Fans konnen sich freuen, denn Interplay 18t die Besat-
zung der Enterprise weiter in einer fernen Galaxis fliegen. Star Trek:

Reportage

Judgement Rites bringt acht neue Epi-
soden auf bzw. in den PC. Neben dreidi-
mensionalen Flugszenen erwarten den
Spieler wie beim ersten Teil spannende
Abenteuer in unbekannten Welten.
Apropos erster Teil. Star Trek: 25th An-
niversary wird auf CD-ROM erscheinen.
An sich nichts Besonderes, hitte Interplay
nicht weder Kosten noch Miihen gescheut
und William Shatner, Leonard Nimoy und
DeForest Kelley verpflichtet, um Kirk,
Spock und “Pille” McCoy zu sprechen. Ei-
ne deutsche Version ist nicht ausgeschlos-
sen, abernochnichtin Vorbereitung.
Stonekeep ist ein neues PC-Fantasy-
Rollenspiel, das mal wieder in der Zeit der
Gotter und Konige spielt. Bemerkenswert
sind vor allem die Kampfsequenzen, tiber
die wir demnichst noch ausfiihrlich be-
richten werden. Schlieflich kommen
auch Manager-Fansnicht zu kurz: Rags to

A Turbo Touch 360 fiir gestresste
Daumen

Riches ist eine Borsensimulation fiir PC,
dieden Spieler mitten indie Wall Street ver-
setzt. Essoll noch in diesem Monaterschei-
nen (in Deutschland unterdem Titel "Wall
Street Manager" bei Bomico). Die beiden
vorgenannten Vertffentlichungen haben
noch keinen festen Termin.

Und noch ein Hammer: Die Machervon
Bard’s Tale und Dungeon Master haben
wieder zugeschlagen und produzieren
derzeit Dungeon Master II: The Legend
of Skullkeep. PC-Besitzer werden bald er-
leben, ob sich die vier Jahre Arbeit an dem
Rollenspiel gelohnthaben.

LucasArts

Klein und unscheinbar wirkten die
“Booth” des US-Top-Labels, die dafiir auf
ihren schitzungsweise 20 Quadratme-
tern ausschlieSlich Qualitit boten. Ne-
ben ihrem jiingst erschienenen Day of
the Tentacle war das Hauptaugenmerk
vor allem auf das Star-Wars-artige Erleb-
nis Rebel Assault gerichtet, das im
Herbst erscheinen wird. Beim Probespiel
des eigens fiir die Messe produzierten CD-
ROM-Demos wurde bereits deutlich, das
hier pausenlose Flug- und Kampf-Action
bei absolut toller Grafik in einem Jdger
angesagt ist. Neben der CD-ROM-Version
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A Blick in die "Werkstatt” von
” Jurassic Park”

wird es auch eine fiir PC, Sega-CD und
CD-I geben. Das Geheimnis um die bei-
den neuen Adventures, die im Spitherbst
bzw. Weihnachten erscheinen sollen, liif-
tete LucasArts ebenfalls: The Dig ist ein
SF-Abenteuer, in dem eine aufSerirdische
Welt voller Gefahren eine wesentliche
Rolle spielt. Soweit, so gut, wire da nicht
ein gewisser Steven Spielberg, der fiir die
Story verantwortlich zeichnet! Lustig geht
es bei Sam and Max Hit the Road zu, in
dem ein Kaninchen in die FuSstapfen des
beriihmten Privatdetektivs Sam Spade
(bekannt durch Bogey in “Der Malteser
Falke™) tritt. Sein Partner Max ist iibrigens
ein Hase! Beide Gameserscheinen auf dem
PC.

Der offizielle X-Wing-Nachfolger wurde
zwar noch nicht gezeigt, doch nun weif3
man wenigstens, dafl er TIE Fighter
heien wird. Diesmal allerdings fliegt
man auf der anderen Seite, ndmlich unter
dem Kommando von Darth Vader person-
lich. Leider bisher nur
firden PCgeplant.

Dem SuperNES vor- e
behalten bleibt Super 'SEe=
Empire Strikes Back.
Als  12-Mega-Bit-Car-
tridge wird es 50 Prozent
umfangreicher sein als
das preisgekronte Super |
Star Wars. Erscheinen
soll das Ganze dann im
Herbst.

Sega

Ahnlich wie bei Nin-
tendo konnten wir jetzt einen eigenen
Bericht nur tiber das schreiben, was bei
Sega demnichst erscheinen wird bzw. auf
der Messe zu sehen und zu spielen war.
Das lassen wir, aber einige Dinge sollten
nicht unerwihnt bleiben. Zum einen
fiihren Sega of America bei ihren Spielen
dhnlich wie im Kino Altersstufen-Empfeh-
lungen ein, um es den Eltern der konso-
lenbegeisterten US-Kids leichter zu ma-
chen, das geeignete Spiel fiir ihre Kleinen
auszuwihlen. Es wird drei Ratings geben:
keine Altersbeschrankung, ab 13 sowie ab
17 Jahren (fiir Jiingere nicht geeignet).

Dinos...
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A Im ”Jurrasic Park” warten schon die

Wirmeinen, dieses Beispiel sollte auch in Deutschland Schule machen.
Die zweite Neuerung auf dem US-Markt ist das Sega-VR, das als Zusatz-
geriit fiirs Mega Drive Virtual Reality moglich macht. Nein, nicht auf
dem Monitor oder Fernsehen, sondern direkt vor dem Auge, denn dieses
Teil setzt man auf den Kopf, sieht dann alles in 3-D und hort Stereo-So-
und total. Mit Nuclear Rush bekommt man denn auch gleich daserste
Spiel mitgeliefert, des weiteren werden Iron Hammer, Matrix Runner
und Outlaw Racing zu haben sein. Das Ganze soll nicht mehr als 200
US-$ kosten.

Da fehlt eigentlich nur noch ein Gerdt, bei dem mit dem ganzen
Korper gespieltwird. Auch das gibtes: Esnenntsich Activator. Ans Mega
Drive angeschlossen, erlaubt es dem Spieler, in der Mitte eines Feldes
zu stehen und durch Bewegen von Armen und Beinen die Spielfigur
genau dieselben Bewegungen machen zu lassen. Logo, daf§ hier vor al-
lem Action-Freaks auf ihre Kosten kommen werden. Und mit Bounty
Hunter und Air Drums kann erst mal etwas geiibt werden, bevor man

schoner!

sich dann auf wirklich harten Kampfsport bei Eternal Champions
einldft.

So, nun genug in Sachen Hardware, kehren wir zurtick in den Konso-
lenspiele-Himmel und zu Jurassic Park. Nein, kein Irrtum: Es isteben-
falls eine Umsetzung des neuen Spielberg-Films, nur hat diesmal nicht
Ocean, sondern Sega seine Finger im Spiel. Als erstes Game iiberhaupt
wird Jurassic Park sowoh! fiir Mega Drive als auch Mega-CD und Game
Gear erscheinen, und jede Version wird ihre ganz persénliche Note be-
kommen. Wie das ausschaut, erfahrt Thr, wenn es soweit ist. Und das
wirdetwaim Herbstsein.

Segas Markenfigur Sonic ist ebenfalls wieder auf Achse und kugelt
sich diesmal als Flipper: Sonic Spinball wird fiir bis zu vier Spieler im
November auf dem Mega Drive erscheinen. Fiirs Game Gear taucht der
Igelin Sonic Chaos auf, das an Sonic 2 anschliefitund zur gleichen Zeit

A Rebel Assault: Nur Fliegen ist

T

g z
. une Your mguet on Brnk
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A SF-Adventure “The Dig!”, Autor:
Spielberg!

auf dem Markt kommen wird. 36 Sport-
Spiele sollen in den ndchsten 18 Monaten
die Besitzer von Mega Drive, Game Gear
und Sega-CD erfreuen. Als erstes wird es
Joe Montana’s NFL Football fiir das Mega
CD geben.

Weitere Titel in Vorankiindigung sind:
(fiir Game Gear) Surf Ninjas, Streets of
Rage 2, Marvel Comics’ X-Men, (fiir Me-
ga Drive) Shinobi I11, (fiir Mega CD) Final
Fight und Rise of the Dragon, um nur ei-
nigezunennen.

Die groften Hoffnungen machen sich
gleich drei Companies (ndmlich Sega,
Virgin und Walt Disney Software) auf
Disney’s Aladdin, die Umsetzung des
gleichnamigen Films auf dem Mega Drive.
Fiir die Grafiken wurden acht Disney-
Zeichner verpflichtet, was auf Qualitit
hoffen lift. Das Ganze wird tibrigens mit
der Original-Musik unterlegt werden.
Wenn'sdannnochspielerischhinhaut...

Ubi Soft

Star Wars fiir den Ga-
meBoy — das war Weih-
nachten 1992. Im Sep-
tember soll die Saga nun
weitergehen: Ubi  Soft
bringt The Empire Stri-
kes Back auf den Keks-
kasten riiber. Auch der
dritte Teil, Return of the
Jedi, ist bereits in Pla-
nung, nur hat sich das
franzosische Label noch
nicht die Rechte gesi-
chert.

Fiir GameBoy und NES wird es im glei-
chen Monat Indy 3 (Action) geben, etwa
Anfang 1994 dann auch Indy4.

Ebenfalls im September soll auf Game-
Boy und NES Jimmy Connors™ Tennis
(dasunterdem Titel “].C. Pro Tennis Tour™
im Mérz fiirs SNES erschien) herauskom-
men, gleichzeitig wird es mit F-1 Pole Po-
sition ein weiteres Autorennen geben. Die-
ses Game erschien bisher in Japan unter
dem Titel “Human Grand Prix”, doch bei
Ubi wurde es noch einmal griindlich iiber-
arbeitet und fiir das SuperNES und —
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A Mc Cormick-Centre Chicago zeigt die CES-Flagge

staun, staun! — den GameBoy produziert. Fiirs CD-ROM erscheint zur
gleichen Zeit B.A.T. 2: The Koshan Conspiracy. Die deutsche Version
wird mit deutschen Onscreen-Texten, jedoch sonst in englischer Spra-
cheerscheinen.

Konami

Bei Konami setzt man alles auf Konsole und Handhelds. Neben eini-
gen Konvertierungen stechen vor allem die Turtles ins Auge, die beim
Teenage Mutant Hero Turtles Tournament erneut in Aktion treten
werden. Am Stand gab es auch zwei Spiele zu sehen, von denen eines
nicht und das andere nur in entschirfter Version und unter anderem
Titel nach Deutschland kommen wird. Momentan heifit letzteres
noch Zombies ate my Neighbor—nadenn, guten Hunger.

Das Wort zur Messe

Eines ist schon mal klar: Wenn hiesige Messen auch nur ansatzweise den
Qualititsstandard erreichen wollen, den die diesjihrige CES hatte, dann
mufl noch viel getan werden. Andererseits darf man nicht vergessen, daf
esin Chicago drei Tage lang nur Fachbesucher und geladene Kiufer und
nur einen Tag lang Messebesucher aus den Gefilden der “normalen
Sterblichen” waren, diesich fiir schlappe 10 Dollareinen Hauch von Vir-
tueller Realitdt und spielerischer Faszination an eigens dafiir aufgestell-
ten Gerdten undin speziellen Rdumlichkeiten einfangen durften.

Ein Stand allerdings fiel etwas aus dem Rahmen, denn hier gab es
hauptsichlich Kaufvideos. Wer sich die Miihe machte und alle Hiillen
néher inspizierte, fand mitten zwischen Bugs Bunny und 55 Tage in
Peking"” denbei unsbeschlagnahmten Film “Mother's Day” (den deut-
schen Titel wollen wir niicht nennen). Mit dieser Randnotiz schliefen
wir die Messe-Mappe und schlendern gen Ausgang —einem feuchtfrih-
lichen ChikagoerAbend entgegen. Seeyou! L

: cus/kate

<4 SegaundNintendo
lieferten sich ein
heiBes Gefechtum
die groBten
Aufblaspuppen:
Mario gewann

haushoch!
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10 Jahre MicroProse

Die Folgen einer verwegenen Wette

Welches erfolgreiche Team — ob in der Raum-
fahrt-, der Zuckerbicker- oder gar der Compu-
terbranche — hitte nicht ein lustiges oder er-

MICROPROSE FORMULA ONE

AufNikilav-» IS T RV T A JF "0 BN R Y VA

staunliches Ereignis vorzuweisen, das die Initi- ~ dasSpuren:
- Formula One
alzindung zum groBen Erfolg darstellte? Selbst ~ GrandPrix

dem grofBen Isaac Newton muBte erst ein Apfel
auf den Kopf fallen —worauthinihm die Ideen zu
seiner Schwerkraft-Theorie kamen.

nfang der achtziger Jahre
ZEX trafen zwei damals noch

vllig unbekannte Herren
namens Sid Meier und Bill
Stealey auf einer Konferenz in Las Vegas
zusammen. Sie delektierten sich gemein-
sam an einem Video-Spiel namens Red
Baron, als Sid Meier plotzlich hervorstief,
er konne etwas Besseres in weniger als ei-
ner Woche programmieren. "Wild Bill”
Stealey ging lichelnd auf die Wette ein —
und gewann sie. Es dauerte zwei Monate,
bis Sid fertig war. Das aber, was dabei her-
auskam, Hellcat Ace, war der Beginn eines
ungeahnten Erfolges.

| amena

Heute, gut zehn Jahre danach, existie-
ren Entwicklungs- und Marketing-Biros
des 50-Millionen-Dollar-Unternehmens
in den USA, in England, Deutschland und
Japan. Die Herren Stealey und Meier, die je-
der erst ca. 40mal eine Friihjahrsmiidig-
keit hinter sich gebracht haben, nennen
sich heute Senior Presidents und sind
|lingst aller Noteenthoben; sie miissensich
jedenfalls keine Gedanken machen, woher
das Geld fiir fallige Telefonrechnungen
kommen soll. Die Firma floriert, man hat
derzeit mehr als zwei Dutzend Titel auf
dem Markt, der Personalbestand wichst
und wiéchst. Die amtliche "Fan-Gemein-
de” ist allein in Deutschland tiber 300.000
Leute stark, rechnet man nur jene, die das
Spielvergniigen legal genieflen. Gunship
wurde weltweit iiber eine Million mal ver-
kauft, Formula One Grand Prix eifert
diesem Erfolg heftig nach und Civilizati-

on wurde gar von der Bundeszentrale fiir
politische Bildung mit dem Titel “Leben-
diger Geschichts- und Politik-Unterricht”
dekoriert. Die Firma gehort inzwischen zu
den weltweit grofiten Unterhaltungs-Soft-
ware-Herstellern. Ach ja — der prosaische
Name des Ganzen: MicroProse. Man fragt
sich, wie es gelingen kann, eine Produkt-
palette so zielgenau einzurichten, daf der
Erfolg der Firma sich auf der ganzen Welt
immer und immer wieder bestitigt. Sid
Meier lieferte hierzu wohl die interessante-

4 Michael Stephenson ist Personal
Manager von MicroProse Deutschland

§OFTWARE

A Dogfightisteiner der vielen Flugis aus dem Micro-
Prose-Programm
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A Den irren Chess Maniac haben wir in der Ausgabe
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ste Antwort: “Ich hatte ein ziemliches Pro-
blem als Game-Designer,” sagt er. “Ich
wufSte namlich nie, wie grof der Markt fiir
eines unserer Produkte jeweils sein wiirde.
Ich konnte Spiele erfinden fiir Leute, die
stindig spielten, oder fiir solche, die es sel-
ten taten. Ich machte es fiir Leute, die ich
kannte, und fiir andere, denen ich nie be-
gegnen wiirde. Ich meine damit, daf§ ich
mir nie sicher sein konnte, ob ich den Ge-
schmack von wenigen, vielen oder von
sehr vielen treffen wiirde. Letztlich lief es
darauf hinaus, dafl ich Spiele fiir mich
selbst machte. Spiele, die mir gefielen, die
ichselberspielenwiirde.”

Die Produkt-Palette von MicroProse
wird von Simulationen geprigt, das ist
auch im Untertitel des Firmennamens er-
kennbar: Simulation Software. Interes-
sant hingegen erscheint, daf sich in aller-
jiingster Zeitdie Wendung Entertainment
Sofhware an dieser Stelle einschlich: ge-
funden auf der Spiele-Schachtel von 7he
Legacy.

Uwe Fiirstenberg, Marketing-Leiter fiir
MicroProse Deutschland, duferte sich in
einem Interviewdazuwiefolgt:

“Der Bezug von MicroProse zu Simula-
tionen, die oft starke militérstrategische
Ziige besitzen, stammt ganz klar aus den
Griinderzeiten des Unternehmens. Heute,
nachdem der Kalte Krieg und damit auch
die Identifikation mit internationalen
Konflikten weitestgehend der Vergangen-
heit angehdren, verlangt das Publikum
stirker nach anderen Bereichen der Unter-
haltungs-Software. Wir haben jetzt Spiele
wie Rex Nebular, Golf, Grand Prix, Dark-
lands und The Legacy im Programm, an-
dere wie Chess Maniac, Return of the
Phantom oder American Football fol-
gen. Das sind Titel, mit denen sich Micro-
Prose auch in anderen Genres etablieren
will. Freilich aberwerden wir unsere Simu-
lations-Fans nicht vernachldssigen. Bald
wird Starlord erscheinen, ein Weltraum-
Strategie-Spiel von epischen Ausmafien,
und Subwars 2050, eine Unterwasser-Si-
mulation, in der der Spieler Kommandant
eines U-Bootes in einer Welt der Zukunft
ist, in der multinationale Unternehmen
alle Macht an sich gerissen und alle Han-
delswege abgeriegelthaben.”

ASM: “In solchen Spielen steckt sicher
auch viel von der Erfahrung aus den MP-
Flugsimulationen.”

“Ja. Besonders die Techniken von
Stealth Fighter haben unseinen gehdrigen
Vorsprung verschafft, den wir jetzt nutzen
konnen.”

ASM: “Wie sieht eigentlich die Umge-
bung aus, in der die Programmierer sol-
cherSpiele arbeiten?”

ISR

Uwe Fiirstenberg hebt die Schultern.
“Alle Leute, die kreativ an den Produkten
arbeiten —also solche, die nicht zum Mar-
keting, zum Vertrieb oder zum Manage-
ment gehoren, haben gewthnlich ihren
eigenen Stil. Das sind die Game-Designer,
die Programmierer und Grafiker. Sie ar-
beiten ebenfalls in Biiros in unseren Hiu-
sern, aber mir istschon bald, nachdem ich
bei MicroProse anfing, aufgefallen, dafisie
die weitaus schonsten und grofiten Biiros
besafSen. Sie arbeiten freilich nach festge-
- legten Pldnen, haben aber die Freiheit,
1y sichihreArbeitszeitund ihren Arbeitsstil so

L zugestalten, wiesieesfiirrichtighalten.”

A UweFiirstenberg, Marketing-
Leiter Deutschland, erzéhlte uns
die MicroProse-Story

A Civilization: Lebendiger Geschichts- und Politikunterricht

ASM: “Bedeutetdas...?”

Uwenickt. “Genau. Manche von ihnen kommen erst mittags, verlas-
sen dafir die Biiros oft genug erst nachts um zwolf. Wir machen ihnen
da keine Vorschriften. Einzige Forderung ist die Einhaltung der Qua-
litdtsanspriiche und der Termine fiir die Entwicklung und Fertigstel-
lung. Ich denke, da man Leuten, die in einem derart hohen Maf krea-
tiv titig sind, so etwas gewihren muf, Hiitten sie keine Moglichkeiten,
in ihrem eigenen Stil zu leben und zu arbeiten, kiimen moglicherweise
nur ziemliche Retorten-Produkte heraus — anstelle von lebendiger
Software.”

ASM: “Wasistdas—lebendige Software?”

“Das ist Software, bei der man vergifit, daf man es “nur” mit einem
Computer zu tun hat. Das ist keine Unterhaltung aus der Konservendo-
se, sondern lebendiges Spielen, bei dem man merkt, dafs es trotz allem
von Menschen fiir Menschen gemacht ist. MicroProse hat den “Deut-
schen Softwarepreis” als erfolgreichster Publisher 1992 verliehen be-
kommen. Wir entwickeln Spiele, die die Moglichkeiten eines PCs voll
ausnutzen. Neunzig Prozent unserer Fans sind tiber 19 Jahre alt, was
nicht die jiingeren Spieler diskriminieren soll, aber daftir spricht, daf§
wir ein spielerisches Niveau entwickeln, das dem gerecht wird, was ein
Erwachsenervon Unterhaltungs-Softwareerwartet.” .

ASM: “Sid Meier sagte einmal, daf er sehr gliicklich mit dem PC sei
undkeine groflen Ambitionen fiirden Konsolen-Markt hege.”

Uwe ldchelt. “Esist lange her, daf er das sagte. Heute denkt er anders
dartiber. Dasistes ja, was Leute wie ihn auszeichnet: flexibel zusein. Vor
Jahren noch waren die Konsolen ein Markt fiir hiibsche, bunte Baller-
und Hiipf-Spielchen. Heute hat sich das geiindert. Das Innenleben der
Konsolen besteht aus purem High-Tech, die Speicherkapazititen wer-

Reportage

den grofer, und schon gibt es CDs und
dhnliches fiir Konsolen. Hier entsteht ein
Markt, der ebenfalls nach Unterhaltung
der gehobenen Art verlangt, und Micro-
Prose wird reagieren. Wir haben schon
jetzt das Unmagliche méglich gemacht,
und F-15 fiir den GameBoy realisiert. Die
Presse ist begeistert. Auch fiir das NES ist
F-15 schon lieferbar, und bald werden an-
dere Gamesfolgen.”

ASM: “Wie steht es mit CD-ROM-Versio-
nen bekannter oder zukiinftiger Spiele fiir
denPC?”

Uwe Fiirstenberg: “Das ist sicher ein
Teil, wenn nicht sogar die ganze Zukunft
der Entwicklung, Wir werden auf jeden
Fall aufdie Nachfrage reagieren.”

ASM: “Zuvor erwdhntest Du Deinen
Einstieg bei MicroProse. Wie lange ist das
her, und in wie weit bist Du mit der Entste-
hungs-Geschichte ~ von  MicroProse
Deutschland verbunden?”

Uwe: “Ich selbst bin ein gelernter PR-
Mann, habe in Werbeagenturen und spi-
ter in der Industrie gearbeitet. Dann kam
eine neue Herausforderung auf mich zu,
als bei MicroProse eine Stelle fiir einen
Marketing-Leiter fiir Deutschland ge-
schaffen wiirde. Seit letzten Oktober bin
ich nun dabei. Nein, eigentlich bin ich
nicht ursdchlich mit der MP-Geschichte
Deutschland verwoben. Das begann vor
vier Jahren, als ein Einzelkdmpfer von Ko-
blenz aus, der vornehmlich Sales-Aufga-
ben wahrnahm, den deutschen Markt fiir
MicroProse zu erschlieflen begann. Seit-
dem hat sich das Deutschland-Marketing
vervielfacht. Wir haben jetzt eine Hotline
und bringen eine Club-Zeitschrift fiir un-
sere registrierten Fans heraus, den Prose-
Pectus. Kiirzlich wurde die United Soft-
warevon MicroProse iibernommen.”

ASM: “Wie sehen die Zukunftspldne von
MicroProse aus? Irgendwelche speziellen
Strategien fiir den deutschen Markt?”

“Die Frage beantwortet sich fast von
selbst. Durch die Ubernahme von United
Software wollen wir unsere Position in
Deutschland festigen und auch einen
Schritt tun, was die verdnderten Marktver-
hiltnisse in Europa angeht. Wir werden
kommende Speichermedien nutzen, wei-
terhin die Moglichkeiten der Geriite voll
ausschdpfen, und wir wollen uns im Kon-
solen-Markt etablieren. Die Palette der Ti-
tel die wir anbieten, wird sich noch weiter
verbreitern. Mit anderen Worten: Wir sind
offen fiir alles, was uns die Zukunft brin-
genmag.”

ASM: “Vielen Dank fiir die interessanten
und ausgiebigen Informationen. Vielleicht
sichtmansichdemnichstmal wieder.” Wl

Harald Evers
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Briefe an die Redaktion

Ein Hundeleben!

Das Lebenist so furchthar schrecklich grausam! Da wiitet draufen die schonste Sommersonne, am Baggersee
locken die sieben attraktivsten Bikini-Nixen unserer nordhessischen Metropole, und wir miissen schon wieder
ARBEITEN! Genau wie gestern! Aber wenigstens haben wir jetzt jemanden, der uns das Vorsortieren Eurer Le-

serbriefe abnimmt. Ollie (siehe Bild) gehdrt unserer Anzeigenprinzessin Gerlinde. Er ist zwar noch

ein Baby, aber schon ungeheuer fleifig. Der gesamte Verlag hat ihn ins Herz geschlos-
sen. Kleinere Ausrutscher wie die iibelriechenden Mini-Wiirstchen in
Peters Biiro wurden ihm daher sofort verziehen... — was

wir jedoch NIE verzeihen, ist, wennjemand uns ein- e
fach keine Briefe schreiben will. Doch, in Steinlach

an der Kinzig soll es einen geben. Und auch aus Knapp
a. d. Pleite hat uns letzten Monat wieder kein einziger
Brief erreicht. Dafiir haben alle anderen fleiflig ge-

schrieben, und so hat Ollie genug zu sortieren.

Unsere Adresse ist und bleibt:

ASM-Redaktion, Feedback

Postfach 1870
37258 Eschwege

Neue Postleitzahl

Hallo ASM-Team! Da der
A.U.D.I.-Club natiirlich nicht
aus dem Clubverzeichnis flie-
gen will, senden wir Euch hier-
mit die neue PLZ. Die neue PLZ
fur Straubing heif3t: 94315.
AuBerdem bitten wir um die An-
derung der Zahl der Mitglieder
von 18 auf 46 sowie um die Auf-
nahme des folgenden Zusatzes
zu den Leistungen unseres
Clubs: Mailbox taglich ab 19
Uhr (09421/81862). - So, das
war’s fur heute. Ich hoffe, wir
sind in der néchsten Ausgabe
wieder vertreten.

i.A. Richard Zierer

(Anm. d. Red.: Keine Angst, lie-
ber i.A.Richard, natiirlich fliegt
Dein Club nicht aus unserem
Verzeichnis. Kann er auch gar

nicht, denn dort war er bisher
Uberhaupt nicht eingetragen.
Ich jedenfalls kann weder einen
Club mit dem angegebenen
Namen noch einen in Straubing
noch einen mit 18 Mitgliedern
in der Ausgabe 6/93 ent-
decken — und das war die letzte
Ausgabe vor der Postleit-
zahlenreform, in der wir noch
keine Clubadressen gestrichen
hatten. Also, sei so lieb und laf3
uns auch noch die restlichen In-
formationen zukommen, dann
réumen wir Dir gerne noch ein
Plétzchen aufder Clubseite ein.

Und wenn wir schon dabei sind:
ALLE, die uns schreiben, sollten
nun ihre NEUE Postleitzahl an-
geben, wenn sie von uns héren
méchten. Wir haben némlich
nur EIN Postleitzahlenbuch in
der Firma, und die rechtméfige
Besitzerin bedroht séumige

Ausleiher mit Tod und Pestilenz.
DAS Risiko méchten wir denn
doch nicht eingehen, um Eure
korrekten neven Adressen her-
auszufinden...

sma)

Themen

Nach nunmehr sechsjdhriger
Zugehdrigkeit zu Eurer Leser-
schaft (regelmdBig bzw. mo-
natlich) auch mal ein paar Takte
von mir:
Nichts dagegen einzuwenden,
daf3 nicht computerbezogene
Themen im Feedback erschei-
nen, aber ist es nicht etwas
tbertrieben, wenn sich die lie-
ben Mitleser immer wieder an
2-3 bestimmten Themen hoch-
ziehen? Dafir gdbe es doch
entsprechende Fachzeitschrif-
ten, oder?

Anno Dazu-Mal

(Anm. d. Red.: Was denkst Du ei-
gentlich, lieber Anno, womit wir
einen grof3en Teil unserer Zeit
verbringen? Den Léwenanteil al-
ler Zuschriften, die sich mit Rad-
muttern beschdftigen, leiten wir
zum Beispiel seit Jahrund Tag an
die “O000-Motorwelt” weiter.
Erwdhnt jemand auch nur das
Wort “Problem”, setzen wir uns
sofort mit dem Dr. Winter-Team
einer grof3en deutschen Jugend-
zeitschrift  in  Verbindung.
SchlieBBlich konnten wir die Re-
zepte des Lesers, der “vor Wut
kochte”, weil ihm das Titelbild ei-
ner der letzten Ausgaben nicht
gefiel, erfolgreich an ein be-
kanntes Feinschmecker-Maga-
zin vermitteln. Hast Du sonst
noch Fragen? sma)

(Noch eine Anm. d. Red.: Fra-
gen zur Zusammensetzung des
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Feedbacks bekommen wir im-
mer wieder, darum méchte ich
hier noch ein paar Worte dazu
verlieren. Es ist ja nicht etwa so,
daf3 wir jeden Monat Tausende
von Leserbriefen bekémen. Klar
treffen wir eine gewisse Aus-
wahl - aber nur, um die gréb-
sten Doppelungen zu vermei-
den. Aber das Thema des
“Riickfutters” héngt einzig und
allein von Euren Zuschriften ab,
denn diese Seiten sind nun mal
Eure Seiten. Falls also dem-
néchst leute Lust haben, im
ASM-Feedback  iber die
Wachstumsgeschwindigkeit
von Fingernégeln zu diskutie-
ren, kénnen wir auch nichts da-
gegen machen. Einziges Ge-
genmittel fiir die, die sich dri-
ber drgern: rechtzeitig geni-
gend eigene Leserbriefe iber
lohnendere Themen schreiben.
Wenn Ihr das Leserecho zu ei-
nem bestimmten Heft sehen
wollt, solltet Ihr Gbrigens nicht
im jeweils néchsten, sondern
friihestens im tiberndchsten Heft
danach suchen. Wéhrend Ihr
Eure ASM am Kiosk kauft, ent-
steht bei uns némlich bereits die
ndchste. Sonst kénnten wir
unsere Termine niemals einhal-
ten — was uns ohnehin schwer
genug féillr.

5z)

Wertungsschema

In der ASM 6/93 habt Ihr doch
wirklich Ultima 7, Teil 2, zum
Spiel des Monats gemacht, ob-
wohl es nur die Wertungen
11,10,11,10,10 und das Urteil
"GUT” hatte. Veil of Darkness
dagegen hatte die Wertungen
11,11,10,11,11 und das Urteil
“Sehr Gut”. Ultima 7, Teil 2,
hatte als Kommentar: “Hier fin-
den passionierte Rollenspieler
eines der besten Spiele des
Genres und werden rundherum
verwdhnt”, was wieder fir den
Titel ‘Spiel des Monats’ spra-
che, wahrend Veil of Darkness
nur “Al Dente” (fir alle Nicht-
Italiener: Mit Bif3) war. Also mal
ehrlich, ist Euch da ein Layout-
Fehler unterlaufen, oder kapie-
re ich das Wertungssystem der
ASM nach iber dreijéhrigem
Abonnement noch  immer
nicht212! (Sagt jetzt bitte nichts
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Falsches - akute Suizid-
gefdhrdung!) Ansonsten kann
ich noch sagen, daf3 mir die
Aufteilung der Konsolenspiele,
die  Hardwaretest-Abteilung
und die Berichte iiber die High-
lights super gefallen.

The Real Honker Jones

(Anm. d. Red.: Bei uns gibt es
tatséichlich so etwas wie eine
Wertungskonferenz. Jeder Re-
dakteur bringt einen (manch-
mal auch mehr) Kandidaten fir
den Titel “Spiel des Monats”
ein, und dann wird demo-
kratisch mehrheitlich dariber
abgestimmt, welches es nun
wird. Zu diesem Zeitpunkt sind
aber bereits die einzelnen Spie-
le bewertet worden. Das “Spiel
des Monats” hat z. B. auch kei-
nen Anspruch auf einen Mega-
Hitstern — umgekehrt braucht
ein Mega-Hit-Game auch nicht
unbedingt “Spiel des Monats”
zu sein. Jenes ist halt das origi-
nellste, interessanteste  und
spektakuldrste Spiel - aber
nicht unbedingt das am besten
bewertete. Die Bewertung “Al
Dente” ist dem bearbeitenden
Redakteur in Anbetracht der
Vampirzéhnchen, die ja in Veil
of Darkness eine gewisse Rolle
spielen, herausgerutscht. Im-
merhin hat er selbst bereits seit
vielen Jahren keine eigenen
Zéhne mehr. Bei Redaktionssit-
zungen vergniigt er sich damit,
sein Gebif3 zum “Zielschnap-
pen” an Wande, Regale und
gegen die Gesdf3partien un-
gliicklicher Mitarbeiter zu wer-
fen. Faf3 die Wertung also bitte
als ein Zeichen vorbehaltloser
Anerkennung auf.

kate)

BondNr. 1

lch wollte mal was zu dem Ja-
mes-Bond-Gewinnspiel sagen:
Die ersten 3 Fragen hdttet lhr
Euch sparen kénnen, weil jeder,
der den Text gelesen hat, sowie-
so die Antworten wufite! Die
anderen beiden waren auch
nichtgerade schwer.

Sir Toby

(Anm. d. Red.: Jubel! Einer hat
wahrhaftig den Bericht gelesen.
Das war ja auch Sinn der Sa-

Wichtig fiir jeden Spieler:

Sie finden hier - wie immer

nur einen kleinen Teil “*) unserer
gesamten SpielWare fiir Thr System.
Wir haben immer alles,

was international z. Zt, lieferbar ist

Alle Neuheiten verschicken wir mit

Anzeige

. aber immer mit den 7 BonusPunkten :
Jedes Computer-Spiel, das wir lhrien liefern, erhoht sofort Thr Kunden-Xonto
um jeweils 1 FuntasticTreuePunkt | Freundschafts-Werbung bringt 2 Punkte |

Bei erreichten 7 + Punkten gibt es fiir Sie FreiSpiele als Treue-Primien

als 1. Versandhindler in Deutschland.
Sehr gerne auch an Sie —

wenn Sie diese neuesten Spiele
rechtzeitig bei uns vorbestellen !

Disketten fur die Systeme:,, . W .. W
Preise in DM ink MWSt.......AM.. PC

A500 Speicher auf IMB.....53...n
Gravis UltraSound Card...............293
Gravis GamePad - stark 1 ....49 .49
Der neune Cravis-[S: ana PRO 99
Thrustmaster FS-Stick ... 167

11869 - Der Reeder ......... 8'5‘
20 Lost Treasures 1 ('Inf-:m "-";
Abandoned Places Z.......
Access Denied...
Aces over Eu;’[_"“ ;
Adventure Coll. b[lrh‘ﬂr’

Airbus A320 USA Editio senif
Ambﬁr':rar 2 uAﬂbﬁ-rmmn} .78...84
Apokal 51,99
Armore F‘lsf The Tanks.........n.. 97

Ashes of (Fallen) E‘Tlpll'" ......... 77...86

ATAC Adv.Tact AirComm.........74...91
B-17 Flying Fortress FS ..........74...95
Battletoads o ......P)-.’....L"ﬂ
Bawuka‘«up 89...89

Beneath a Stee| Sky (LoT2) 67,78
Betrayal at Krond. (Riftwar) .....n...94
Blade of Dest my Realms Atk.. 89...97

11T — 4.0
Blue rﬁrrin S—— .......n....B?
BﬂyBlcws T |
Burn Time - Nu:r'a ‘amus ..... 78...89
Caesar - SimulRome................04...74

Campaign WW2.....
Captive 2 - Liberatio

Castles 2 Siege & Conq.. B3..72
Champions Adventure {I\. ).83...83
Chuck Rock 2t cccorverenrvveresieens S e
Cobra Mission ............ +Nn..102
Comanche Max.Overk.Co 'wtﬁr n..97
Congquered Kingdoms ...............Nn...89

65784
.B3..83

ffeepﬂr:
(.vnFrE'np res \bSij

Daemonsgate - Dorovans l\cv 2
Dark Legions .. wiol Beco 8
Dark Sun Sha[r“rpd L!rld& .83.122
Dark World i 75..89
Das schwarze Auge 1 ..............69...82
Das schwarze Augﬁ y SOOI .
Daughter ¢ \fSPlp ............ 74..7

Der Patrizier ..
Desert Strike....
Die Siedler ..o

Bundesliga Manag.v 2.0....
Civilization ... . ;
Eishock Mamger

Fhshbuz 59..
FM3 Football Manager 3..45.59
Gunship 2000 ... ...66.. 84
History Line 14- 18 Wl .79..79
Indiana Jones 4 Fate........79..85
Lemmings 2 Tribes............. 59..74
kpl. dts...........49. 85

Dinosaur Discovery Kit ...
Doc Malone........
DogFight F$ Aerial Warrio

D'agu.m}. .
Dune 2 (Ba ._Arra ) crrrrereen 5706
Eco Quest 2 Rainforest.............n....74
Bsabeth L. .o
Elite 2- High Frontier ..............

Greens Golf (D. Leadbetter) ...74...... Taskforce: 1942 Navy e 89...05
Hand of St. JARIES « oorarssissssnsid & ....71 The A-Train 3D Railr woiBl
Hannibal .. .74..89 | The Blueand The Gray. 67..78
Heart of Darkness. J1...78 | The Chaos Engine..................51...83
Hired Guns ... ..67..89 | TheEntity.......... w74
Hot Hatches - Burn. Rubber....74... 82 Tiger Road Karate i}
Humans 2 Jurassic......ccemnenn. 60....71 | Tornado (Combat 89
Inca 1 - Die Abenteurer ..........83..83 | TransArctica +.00
m*remb eMachine i dtadT | Tl i 51
Ishar 2: Messengers DOHIT] ...... ﬁ” .62 | Turrican3........ N
JONGEBAN cocormriviismsmspmassmissssasmis 89...89 | Universal Mc n
Kick Off 3- Geal 1........... 57..78 | Undi n
KillerBall Roller-Team T4 : 74
Kings QuPs\ 87 i A TES .4
hyrandn 2 Asprck Zanthia .83 | W.Gretzky3!..... w87
Lands chr'a Th.o.Chaos .....n..87 | War in Gulf-Team Yankee 3...74...82

T w11 | When Two Worlds War..........57...57

.82 | WingComm&DSAuge&SimEarth
.94 | 3 xdts. nur furArmga 139 .n
57...64 | Wizardry 7 Crusaders..............59...94
Lothat Matthius Fu §..89 | Woodys World... SRR (e
Lure of Temptress 1., 52,64 | World Atlas . 108
M - Monsoon 1\|druan SVJ .89.107 | World Circuit 16 GP Tracks....89...89
Mad TV 2 .89 | Worlds of Leg. - Son rfEmp 67..78
MamgPWnt Soccer ..74..89 | Wrath of Demons...... :
Maniac Mansion 2 - Tentacle.. .n..97 | X-Wings FS..
Mercenaries (Gener.Tegels)....78..102 | XenoBots...
Metamorphosis ... 74 | Zool 1+ The Nm;a Am w51 .64

Dazu jede Menge starke

%NICE%PRICE%HITS%

Die finden Sie alle in unseren
aktuellen SpielWare-Listen:
! Anfordern ! Das lohnt sich ! Echt !

% CD-ROM fir PC: %

LoSEVIKINGS oo

Midnight Sun SSI..

Might & Magic §........c..cc.ue.. 7th Guest ... RO ;-
M-*day Nite Fr- t Beyond tt he W SEATS ..o B4

Dead Zone SciFi-RPG................. 114
Eye of Beholder 3 - Assault.....

Jutland: Wood Ships &
Microprose War Collecti
Playboy: Thi s Change XXX........
Secret Weapon of the LW, kpl.......104
Sherlock H Imes 3 -
Who Killed Sam HJ[,""‘['A:I\ -,

* Disk fir MAC: &
20 Lost Treasures of Infocom.........87

a9y | AD&D Unltd. Advent.Const.Set..
& ar + MG
Pr h::r,rn i R»nr Hu; gerld. .62..71 Indiana Jones 4 Adventure .
)

Prime Mover BikeSimulat. ......67...n
Rags to Riches ssensimul.....n....74
RKealms of Dar 4
Return of the {OMveriris
Riftwar Leg. bi,l,d. e T]'\"ﬂj n

Over ‘rlw
Pacific "‘hrﬂter Operah n .
Pandemonium

urvive as an 7
L e Specre Supreme Action........87
5. 1. B.v] SubMarine. ... Vior Victory 3 - 1944 .. 102
SAS. Spec. Air S % CD-ROM MAC: *
Seal Team .. 11 Lost Treasures of Infocom.........95
Sac. Mc nlwy Island 2CR .. B9 | Creepy Castle.....ovrciccsninnennn 69
Secret N{qqxo‘:{Aﬁ nt) . L6778 Journeyman Projs R 138
Sensible Soccer 1 02/93 .........51...62 | Spaceship Warlock .................133
Shadow of Comet (Lc \"“[Taf[) TR ) SE k Holmes 3........, II#*

Sherl. He
Sirk or Swi
Sleepwalker ..
Space Hulk - Wa

Space Quest S...

slamo urmrsmu\dulh ml}) 8
V[' ual Valerie XXX (Adults only) .132
secececcoveee

+ alle Sound-Karten und Sticks
+ alle CD-ROM-Games

+ alle Macintosh-Games

+ alles C64- & Atari ST-Games
(daily 64er- & ST-Bazar: Call us )

1es | Lost Files........n...86

Sn;r Trek § 35
Str Pr-iﬂgmr—r 2

:"L‘{k'ﬂ Commande Wir freuen uns auf [hre Bestellungen.
Iya -

Super Cauldron ............co51...51 Vielen Dank :-)

Epic Goldrunner 3D .......
Eric the Unready..............
Eye of Beholder 3 - Assau
F-19 Stealth Fighter....
F. Pharkas Front.Pharn
F15 Strike hablr-
Fields of G h"ry

Flws

Gladiators .
Got‘iims;‘ 57.

olf International (Ocean).....51...57
G"anj Prix F1 (Microprese) ..82...87

1. Vollstindige Auswahl aus Europa
2. Jeder Preis o.k., ohne Ausnahme
3. Kunde-ist-Konig-Service

Wir sind da: Mo - Fr 10-1230
24h-Bestell-Maschine abends & Sa-So.

Wir beliefern Sie, so schnell es geht

immer per Post und per Nachnahme (+DM 11.-).

Servus Austria, Gruezi Schwyz, Ciao
Wir versenden taglich auch ins e\u< land:
(immer abziiglich 15% dts St +NN-Ve

oder per Post-Baranweisg. + nur 16.- Versdk ).
Viele Versender berechnen die 15% dts. Stever -
wir nicht ! Rechnen Sie doch mal nach !

bewertet werden. Dazu natiirlich alle anderen aktuellen Spiele. Einige Games

Jetzt schon reservieren | Sie wissen f: Was jeder will, reicht oft nich fiir alle !

*#4%) Nur mit der kompletten FUNTASTIC-Liste sparen Sie bei jedem Spiel |

-14-17 Fr.bis 15 h,

FUNTASTIC hat immer alle neuen Games,
die in den guten Zeitschriften neu vorgestellt, griindlich getestet und prima

in dieser Anzeige sind fur die nichsten Wochen, bzw, Monate angekiindigt.

Ihr mit DM 1.- frankiertes & adressiertes Riick-Kuvert geniigt fiir
Ihre aktuelle SpielWare-Liste (bitte Thr “y\[em angeben) :
Fur den Amiga / fiir den PC / fiir CD-ROM / fiir APPLE Mac.

Noch lieferbare, bzw. neue 64er & QT-uzmt*s bitte telefonisch nachfragen.

Garantiert ! Diese 1 Briefmarke ist fiir Sie eine Menge Geld wert |

Altere Listen, Anzeigen, Preise ersetzt: 15. 6,93
Irrtimer / Anderungen / Teillieferung immer vorbehalten.

&USA  FUNTASTIC ComputerWare:
EuroGames GmbH
Postbox 14 02 09
Miillerstr. 44 (kein Ladenverkauf)
D-80452 Miinchen (neue PLZ)
Telefon (089) 260 95 93

Italia:  Fax (089) 268 138

sandk.  Die besten ComputerSpiele.
Fachhandler seit 1985.

Wir beliefern auch Handler & Wiederverkaufer:
gerne auch aus dem Ausland (bitte mit Gewerbe-Anmeldung) |




che. Fir Dich ganz persénlich
eine weitere Frage: In welchem
Film sagt James Bond die
bewegenden Worte: “Oh |a,
ich erinnere mich. Sie war sehr
musikalisch...” Fir die richtige
Lésung gibt's ‘ne Tiite Gummi-
bérchen.

kate)

Flugi braucht RAM

Hi Feedback! Um gleich zum
Thema zu kommen. Ever Test zu
F 1511l hat mir sehr gut gefallen.
Eine Woche spdter hieltich esin
den Handen. Zu Hause habe ich
dann meinen besten Freund
(den Computer) angeschmissen
und das Spiel installiert. Als ich
es dann starten wollte, kam die
Erniichterung. Mein Freund teil-
te mir mit, “DASS ICH ZU WE-
NIG RAM HABE”. In Eurem Test
stand “mind. 3865X/16Mhz”,
und genau so einen Computer
habe ich. Warum léuft das Spiel
bei mir nicht? WEIL ICH NUR 1
MB RAM HABE und nicht die
geforderten 2 MB. In Eurem Test
habt thr das nicht erwéhnt. Ihr
miB3t mir helfen! Gibt es ein Pro-
gramm, das mir helfen kann?
Habt lhr eine alte RAM-Karte zu
verkaufen? Gibt es einen ande-
ren guten Jet-Simulator, Ghnlich
F 151ll, mitguter Grafik, der aut
meinem Computer lGuft2 Ich
hoffe, Ihr druckt den Brief ab.
Restarted free-fall bomb

(Anm. d. Red.: Der Fluch der
Technik und der GroB3ziigigkeit
unseres Verlegers! Uber man-
gelnden Arbeitsspeicher kann
sich néimlich kaum einervon uns
beklagen. In bezug ‘auf Min-
destanforderungen - die unsere
Rechner fast immer erfillen -
miissen wir uns deshalb in der
Regel auf die Angaben des
Herstellers verlassen; unmég-
lich ist es, jedes Spiel auf x ver-
schiedenen Rechnern oder mit
der ganzen Palette von Grafik-
und Soundkarten zu testen. Und
wie das so ist: Kaum eine Anlei-
tung oder Verpackung gibt voll-
stindige Hinweise auf die not-
wendigen Voraussetzungen.

Gut, das trostet Dich gewil3
nicht. Aber mit einem MByte
RAM wirst Du auf die Daver so-

wieso nicht gliicklich. Immer
mehr Programme arbeiten nur

noch ab 2 oder 4 MByte RAM,
und die meisten laufen
zumindestens  flotter, wenn

reichlich Speicher vorhanden
ist. Sooo tever istder Spaf3 auch
nicht: Pro MByte muf3t Du nur
noch ca. 70 DM auf den Tisch
des Handlers legen. ..
Ein vergleichbarer Jet-Simula-
tor2 Hmmm - was heif3t ver-
gleichbar? Echtzeit-Simulatio-
nen, was Flugis nun mal sind,
haben auf dem PC immer Tem-
po-Probleme. Und die lassen
sich nur mit viiiel Speicher 6-
sen. Daher sind alle modernen
vollanimierten ~ Programme
(siehe X-Wing oder Strike Com-
mander)] RAM-Fresser. Ein
(ziemlich lendenlahmer) 386-
SX ist nach unserer Erfahrung
bei anspruchsvollen Spielen
wirklich nur mit ordentlich Spei-
cher zu etwas Tempo zu bewe-
gen.
Wir haben zwar keine ausge-
diente Hardware, die wir Dir
spenden kénnen, aber wie
wdr’s mit ‘nem Anruf beim ein-
schlégigen ~ Versandhandel?
Auch értliche Kleinanzeigen-
blétter haben sich bei der Suche
nach billigen Hardware-Quel-
len bestens bewdihrt.

sma)

Format

Seit mehreren Jahren ASM-Le-
ser, will ich jetzt auch einmal
meinen Senf zum hochgelobten
Feedback geben. Nach erfolg-
reichem Erlangen eines ASM-
Abos (endlich!!), habe ich mich
nun durchgerungen, Euch zu
danken: DANKE! Nach einigen
(ca. 13-15) schwachen Ausga-
ben fangt Ihr langsam an, Ever
altes Format (nein, nicht die
HeftgréfBe!) wieder zu errei-
chen. Leider (2) finde ich an
Euch kaum etwas auszusetzen
(schleim, schleim, trief), was soll
ich sagen, lhr seid einfach ME-
GA! Auch hatte ich nicht ge-
hofft, meine Bestellung aus dem
ASM (ich kann gar nicht auf-
héren, diese drei Buchstaben zu
schreiben) Bazar so schnell zu
bekommen. Noch was zu Hen-
ryks (mit y, richtig?) Be-

schwerde in der 6/93 (jo, ich
hab meine ASM schon vor dem
EVT, siehe oben) zum Thema
“Alte Hite im Lésungs-Service”:
Der Mann (oder Junge?) hat
vollkommen RECHT! Um mei-
nen Brief nicht zu kurz werden
zu lassen: Wenn lhr einen MS-
DOSler gegen einen Amiganer
antreten laft, laf3t mich
Schiedsrichter sein, ja? Dieser
Brief entstand auf einem Ami-
ga, obwohl eigentlich schon
lange ein PC seinen Platz ein-
nehmen sollte (warum will ei-
gentlich keiner meinen Amiga
kaufen?), d. h., ich bin ein
grofBer Fan von (Achtung, jetzt
kommt's) beiden Computern!
Ich bin also, wie Ihr seht, neu-
tral, gell2 Ich wiiite noch so viel
zu schreiben, aber es werden
sicher noch weitere Leserbriefe
von mir folgen.

KAKADU

(Anm. d. Red.: Wenn Du schon
“Kakadu” heif3t, brauchst Du
Dich doch nicht zu schémen,
wenn Du andavernd “ASM”
sagst bzw. schreibst. Unser Re-
daktionspapagei streut zwar
gelegentlich noch ein “Feed-
back, Feedback” oder ein “Hint
Hunt” ein, aber da wir ihn we-
der an PCs noch an Amigas las-
sen, hat er auch mehr Zeit zum
Uben.

Wie gut, daf3 wir keine inhaltli-
che Leserbriefzensur betreiben.
So diirfen wir als kleinen Seiten-
effekt auch die allerschmalzig-
ste Lobhudelei mitnehmen,
wenn sie nur in einem echten Le-
serbrief geschrieben steht. An-
derenfalls hétten wir Deine
Hymnen {ber uns als gesund-
heitsgefihrdend (zuviel SiiBes
schadet den Zéhnen) rausneh-
men miissen. Trotzdem einen
warmen Dank!

Wie Du richtig bemerkt hast,
gewinnen wir langsam wieder
an Format: Allein der Chefred
und der CvD bringen gemein-
sam schon reichlich iber drei
Zentner auf die Waage, und
auch Klaus kommt in das Alter,
in dem man nur noch in der Mit-
te wéichst.

Was Dein Anliegen angeht,
Schiedsrichter im Spiel Amiga-
ner gegen MS-DOS-Kdppe zu

werden: Zeig uns erst mal Deine
Trillerpfeife!

sma)

BondNr.2

Ich mdchte Euch schreiben, um
einige Dinge zu korrigieren, die
in Eurem James Bond-Special
der Ausgabe 6/93 falsch sind.
Das wdare:

1. Die Firma von Albert R. Broc-
coli und Harry Saltzman heif3t
nicht Eon Films, sondern Eon
Productions.

2. Maurice Binder machte be-
reits den Vorspann fir “James
Bond 007 jagt Dr. No”.

3. Der Originaltitel von “Im Ge-
heimdienst lhrer Majestat” ist
“On HER Maijesty ‘s Secret Ser-
vice”.

4. “Casino Royale” wurde
NICHT von Broccoli und Saltz-
man produziert, sondern von
Charles K. Feldman, der fir die-
ses Fleming-Buch die Verfil-
mungsrechte hatte.  “Casino
Royale” hat mit den Eon-Filmen
nichts zu tun.

5. Donald Pleasance spielt in
“Diamantenfieber” nicht mit.
Bonds Gegner Blofeld wird in
diesem Film von Charles Gray
gespielt.

Ein anderer Punkt: Ich nehme
an, mit “Bones” meint lhr “Ba-
ron Samedi” (Geoffrey Holder).
Ein “Bones” ist in keiner Beset-
zungsliste zu finden. Ansonsten
ist an Eurem Bericht nichts aus-
zusetzen, zwei Kritikpunkte gibt
es aber noch: lhr héttet doch
auch iber die anderen Compu-
terspiele berichten kénnen, und
das Poster — war das ein Fehl-
druck oder ernst gemeint? Da
hat wohl jemand das Blitzlicht
vergessen.

Alexander Koch

(Anm. d. Red.: Tach, auch
Bond-Fan? Laf3 uns gelegentlich
mal telefonieren. Aber zunéichst
zu Deinen Korrekturen:

1) Nein. Als die Firma gegriin-
det wurde, hief3 sie schlicht Eon
Films. Und nix anderes hatte ich
geschrieben.

2) Der Vorspann von “Dr. No” ist
vergleichsweise billig.
Anspruchsvoller war da schon

die Bauchténzerin in “Liebes-
griBBe aus Moskau”, doch beide

8EY)93



Handler-

SUPERBILLIG

Software Discount Mann

INSELSTRASSE 9 - 55116 MAINZ (alt: 6500) - LADENGESCHAFT: KOTHERHOFSTR. 1
INHABER: CHRISTIAN MANN
Wir sind Gro3handler, verkaufen unsere Spiele aber auch an Endverbraucher, also an Euch.
Bitte wahlen Sie: 06131/238085 - Fax: 06131/238062

anfragen

erwunscht!

Syndicate Amiga/PC DM 59,90 DM 79,90 X-Wing Data PC

Freddy Pharkas PC DM 59,90 Starwing, dt. SNES DM 99,90
Pirates Gold PC DM 84,90 Fields of Glory PC DM 84,90
Day of the Tentacle PC DM 69,90 Super Turrican, US. SNES DM 89,90

Sie erreichen uns wahrend der Woche (auch Sa.) von 09 - 23 Uhr. Ihr Auftrag wird noch am selben Tag bearbeitet. Wir fiihren auch Spiele, die nicht in dieser Liste stehen, fir Amiga, PC,
Atari, CD-Rom, C-64, Schneider, Lynx, Game Boy usw. Kostenlos schicken wir lhnen unsere komplette Liste zu (liegt bei jeder Bestellung bei). Ladenéffnungszeiten auf Anfrage.

Wir nehmen gerne Vorbestellungen fir Spiele die es noch nicht gibt entgegen. Lieferung bei Vorkasse: 7,90 DM; bar, EC-Scheck bis 400,- oder V-Scheck; NN + 4,- DM zzgl. NN-Gebiihr,
Eilzustellung zzgl. 8,50 DM. Es gelten unsere Allgemeinen Geschéftsbedingungen. Tippfehler, Irrtimer vorbehalten.

Programm Amiga PC Programm Amiga PC Programm Amiga PC
DM DM DM DM DM DM
1869 DV 64,90 74,90 Jonathan DV 74,90 74,90 Train it a.A. a.A
A-Train DV 79,90 89,90 Jordan in Flight DA 69,90 Transarctica DV 49,90 49,90
A.-T.A.C. DA 64,90 79,90 KGB DV 54,90 59,90 Trolls DA 44,90 4490
Abandones Places 2 DV 59,90 74,90 Kings Quest 6 DV 74,90 Ultima 6 DA 54,90
Aces over Europe DV aA 69,90 Lands of Lore 77 a.A. aA Ultima 7 DV 79,90
Aces of the Pacifik 64,90 Leather Goddeses 2 DA 79,90 Ultima 7 Data 4490
Aces Miss. Disk DA 44,90 Legend of Kyrandia 1 DV a.A a.A. Ultima 7 I DA 79,90
Alone in the Dark DV 84,90 Legend of Kyrandia 2 DV a.A. a.A Ultima Underworld 1 DA 69,90
Arabian Nights 59,90 Lemmings 2 DA 59,90 74,90 Ultima Underworld 2 DA 69,90
Armour Geddon 2 DA 59,90 a.A Links 386 Pro DA 84,90 Unlimited Adventures ?2? aA a.A
B-17 Flying Fortress DA 64,90 84,90 Links Banff 39,90 V for Victory 3 a.A.
B. C. Kid DA 54,90 Links Barton Creek 34,90 Veil of Darkness 54,90
Bard's Tale Cons. Set DA 54,90 54,90 Links Bay Hill 34,90 WWF European Rampagne 4990 54,90
Battle Chees 4000 DA 64,90 Links Bountiful 34,90 34,90 Walker DA 59,90 a.A.
Battle Isle Data 2 DA 44,90 Links Firestone 34,90 34,90 Whale's Voyage DV 59,90 69,90
Battle Team + Data 2 DA 109,90 109,90 Links Hyatt Dorado 39,90 War in the Gulf ?7? 64,90 69,90
Birds of Prey DA 64,90 69,90 Links Mauna Kea 39,90 Wing Commander 1 29,90 49,90
Bitmap Br. 1 DA 49,90 Links Pinehurst 34,90 Wing Commander 1 DV 39,90 49,90
Bitmap Brothers 2 54,90 54,90 Links Tron North 34,90 Wing Commander 1 Del. E. DA 79,90
Body Blows 49,90 Lion Heart DA 54,90 Wing Commander 2 DV 74,90
Bundesliga Man. Prof. DV 64,90 64,90 Lost Treas. 1 84,90 89,90 Wing Commander 2 Op. 1 DA 39,90
Burning Steel DV 74,90 Lost Treas. 2 64,90 Wing Commander 2 Op. 2 DA 39,90
Burntime a.A aA. Lotus Comp. (1,2, 3} DA 49,90 Wing Commander Speech 39,90
Buzz Adrian 84,90 Mad TV DV 64,90 74,90 Winter Chall. DA 59,90 59,90
Campaign Dv 74,90 69,90 Might & Magic 3 DV 64,90 Wizardry 7 DV 79,90 79,90
Car and Driver DA 69,90 Might & Magic 4 Dv 59,90 X-Wing DA 79,90
Castles Data Disk DA 29,90 Might & Magic 5 DV a.A X-Wing Data DV 39,90
Castles 2 DA 64,90 Monkey Island 1 DV 64,90 74,90 X-Wing + Data DV 119,90
Chaos Engine DA 44,90 Monkey Island 2 DV 74,90 74,90 Xenobots DA 69,90
Civilization DV 69,90 79,90 Monster Bash ?2? a.A Zool DA 44,90 54,90
Comanche DV 79,90 Nick Faldo Golf DA 64,90
Comanche Data DV 49,90 Nigel M. World Champ. DA 54,90 59,90 CD-Rom
Comanche + Data DV 124,90 No. Collection DV 64,90 74,90 7th Guest 129,90
Combat Air Patrol DA 59,90 Patriot DA a.A 69,90 Battle Chess aA
Combat Classics DA 54,90 59,90 Penthouse Hot Numbers DA 34,90 34,90 Chessmaster 5 Billion and One 89,90
Das schwarze Auge DV 69,90 74,90 Perfect Gerneral DA 69,90 74,90 Der Patrizier 89,90
Daughter of Serpents DV 69,90 69,90 Perfect Gerneral Data 39,90 39,90 Inca 104,90
Day of Tentacle ?? a.A 69,90 Pinball Dreams DA 44,90 49,90 Indiana Jones 4 a.A
Der Patrizier DV 64,90 74,90 Pinball Fantasiea DA 49,90 a.A Legend of Kyrandia a A
Desert Strike DA 59,90 Pirates Gold ?? 84,90 Space Quest 4 74,90
Die Schone und das Biest DV 74,90 Populous 2 DA 69,90
Dogfight DA 89,90 Populous 2 Plus DA 64,90. Mega Drive
Doom aA. Premiere Manager 49,90 aA. Alien 3 dt 9990
Dream Team DA 49,90 54,90 Quest of Glory 3 64,90 Flashback dt 109,90
Drogans Lair 3 DA 54,90 59,90 Railroad Tycoon DA 74,90 79,90 Shining Force us a.A
Dune 2 DV 54,90 59,90 Reach for the Skies DA 49,90 59,90 Sonic 2 dt 6990
Eishockey Manager DV 64,90 74,90 Red Baron DV 64,90 Tiny Toons dt 9490
Elisabeth 1. ?? a.A aA Red Baron Data DV 4490
Elite 2 DA aA. Return of Phantom ?7? 89,90 Super NES
Elvira 2 Dv 49,90 49,90 Ringworlds DA 69,90 Alien 3 dt 119,90
Eye of Beholder 2 DV 74,90 74,90 Roma AD 92 Dv 64,90 B.OB. dt 104,90
Eye of Beholder 3 DV a.A. 74,90 SWOTL 69,90 Bubsy UsS 119,90
F-15 Strike Eagle 3 DA 84,90 SWOTL Datas a.A. Desert Strike dt 104,90
Falcon 3.0 DA 79,90 Sensible Soccer 92/93 DA 44,90 49,90 Final Fight 2 US 114,90
Falcon 3.0 Mission 1 DA 59,90 Shadow of the Beast 3 DA 29,90 Jimmy Connors Tennis dt 109,90
Fields of Glory ?? 84,90 Shadow of the Comet DV 79,90 Jungle Strike us a.A.
Fire & Ice DA 49,90 54,90 Sherlock Holmes DV 74,90 Star Wing dt 99,90
Flashback DV 59,90 64,90 Shuttle DA 49,90 59,90 Street Fighter dt 89,90
Formula 1 Grand Prix DA 69,90 84,90 Silent Serviese || DA 69,90 69,90 Super Bomberman us aA.
Freddy Pharkas DV 59,90 Sim Life DV a.A 74,90 Super Mario Kart dt 89,90
Front Page Football DA 69,90 Space Hulk DA 69,90 79,90 Super Propotector dt 109,90
Goal! DA 49,90 Space Quest5 DV a.A. 64,90 Super Star Wars dt 119,90
Goblins 2 54,90 59,90 Street Fighter 2 DA 54,90 59,90 Super Turrican US 8990
Gunship 2000 DA 64,90 79,90 Strike Commander DA 79,90 Techmo NBA Basketball Us 119,90
Gunship 2000 Senario 49,90 Strike Commander Speech DA 39,90 Tiny Toons dt 114,90
Hannibal DV 64,90 74,90 Strike Commander + Speech DA 119,90 Ultima 6 us aA
Harrier Jump Jet DA 84,90 Stunt Islands DA aA. 84,90 Wing Commander dt 129,90
History Line 14/18 DV 74,90 74,90 Superfrog DA 49,90 Wing Commander Special Operations dt 129,90
Humans 49,90 49,90 Syndicate DV 59,90 79,90 WWF 2 Royl Rumple dt 129,90
Humans Race DV 64,90 74,90 Task Force 1942 DA 84,90
Inca DV 84,90 Terminator 2029 84,90 Soundkarten
Indiana Jones 4 DV 74,90 79,90 The Greatest DV 54,90 59,90 Sound Blaster 16 399,00
Island Dr. Brain DV 69,90 The Legacy 84,90 Sound Blaster 16 ASP 479,00



hatBinder selbst nicht entworfen.
3) Absolutkorrekt. Siehe 5)
4) Ich plaudere mal kurz aus
dem Néhkéistchen. Dies war al-
lein mein Verschulden, denn
den Artikel schrieb ich in eini-
gen Passagen noch einmal um.
Und dabei schlich sich dann
dieser Fehler ein. Du hast natiir-
lich recht, denn am Anfang des
Artikels weise ich ja selbst dar-
auf hin, daf3 Saltzman und Bro-
ccoli die Rechte an “Feuerball”
und “Casino Royale” nicht
gehédrten.
5) Richtig! Wobei Charles Gray
in “Man lebt nur zweimal” auf-
tauchte, wo Donald Pleasance
den Blofeld spielte. Ich bemerk-
te diesen und den Fehler bei 3)
leider zu spét, um ihn noch kor-
rigieren zu kénnen.
“Bones” ist der Name des Kno-
chenmenschen in der engli-
schen Originalfassung von “Li-
ve and Let Die”, genauso wie
“Beifler” bei den Briten “Jaws”
heif3t. Falls Du mir nicht glaubst:
Ich sage Dir gerne, wo Du wei-
tere Informationen hieriiber
und Uber vieles mehr finden
kannst.
Das Poster: Mensch, Alter,
machst Du etwa daheim alle
Funzeln an, wenn Du mit Deiner
Frau/Freundin turteln willst2
Na also (grins)! Gruf3 von Fan
zu Fan.

kate)

DFU-Ecke?

Ich bin so ziemlich von Anfang
an bei Euch dabei gewesen und
bin’s auch jetzt noch. Ihr kénnt
also sehen, daf3 mich in den 8
Jahren kaum mal was gestort
hat. Ich z&h!’ einfach mal auf,
was mir geféllt und was nicht:
Also, ich finde es prima, daf3 Ihr
Euch so oft nach den Vorstellun-
gen der Leser richtet und Ever
Magazin entsprechend éndert.
Sonst gdbe es wahrscheinlich
immer noch die Schachecke
(argh!) oder das Horoskop
(seufz...)! hrwurdet einfach im-
mer moderner in all den Jahren.
Das Feedback hat zwar seit Ulis
Abgang leider etwas an Niveau
gewonnen. Es ist sachlicher ge-
worden, aber es liest sich nicht
mehr so flott wie frilher. So -

nun mal alles, was mir nicht ge-
fallt: LaBt die dummen Untertitel
der Postkarten weg. Unferteilt
die ASM in die verschiedenen
Rechnertypen - ich lese als
é4er-User kaum die Konsolen-
oder PC-Tests. (...) Klatscht das
Cover nicht mehr so voll. Zu
Mark Bromleys Zeiten war das
Cover selbst ein Kunstwerk.
Kommt bitte nicht mit dem Ein-
wand, die “Schlagzeilen sind
der Kundenfénger”. Ich wette,
der Kunde geht zuerst mal nach
dem Bild und dann nach dem
Text. {...) Und wenn wir schon
bei den Verbesserungsvor-
schléigen sind: Wie wér's denn
noch mit einer DFU-Ecke? Die-
ses Thema kommt bei Euch so-
wieso zu kurz. Wenn lhr wiif3-
tet, wie viele Leute dieses Hobby
haben! Man kénnte eine ganze
Zeitschrift damit fillen. Was sa-
gen die anderen Leser dazu?

Michael

(Anm. d. Red.: Tja, was meinen
denn die Leser zum Vorschlag
“DFU-Ecke”? Gibt es sie, die
SysOps, die ihre Box einmal
vorstellen wollen? Lohnt es sich
sogar, in jeder Ausgabe eine
Mailbox ausfihrlich vorzustel-
len Der Aufrufgilt: Alle SysOps
sollten eine Postkarte oder ei-
nen Brief schreiben, in dem sie
die wichtigsten Daten (Baudra-
ten, Anzahl der User und Zu-
gdnge, Besonderheiten, Netz-
anbindungen, Kosten und
natirlich die Telefonnummer,
unter der man sich einloggen
kann, mitteilen. Bedingung: Die
Box sollte eines oder mehrere
Bretter enthalten, in den es um
Spiele oder ums Spielen geht,
auflerdem sollten Demos bzw.
PD-Programme zum Downloa-
den angeboten werden. Wenn
wir bis 31. 8. 1993 sehr viele
Zuschriften bekommen, ma-
chen wir daraus eine eigenstéin-
dige Rubrik. Und dann unter-
halten wir uns weiter!

kate)

(Noch eine Anm. d. Red.: Zu
Deinen weiteren Verbesse-
rungsvorschlégen hier meine
Gedanken. Feedback: Sorry,

wir wollten doch keinen Debat-

tierclub und keine Altherren-
sauna draus machen. Wir sind
nicht Uli, und jeder von uns hat
seinen eigenen Humor. Aber
warte erst mal ab, bis Du Dich
an uns gewdhnthast... — die Sa-
che mit dem Niveau muf3 ich je-
doch energisch dementieren.
So was hatte ich noch nie, habe
ich nicht und will ich fiirderhin
auch nichthaben!
Aufteilung nach Rechnersyste-
men: Guter Witz! Wie grof3 sol-
len wir den 64er-Teil denn ma-
chen? Wieviele Neuerschei-
nungen wird es denn iibernéich-
sten Monat zuerst auf dem Sy-
stem XY geben?
Postkartenspriiche: Gib mir ‘ne
Chance, ich habe das Spriiche-
machen ja nicht studiert — und
s000000 schlecht fanden einige
Leute die Dinger nun auch wie-
der nicht. Ja, zugegeben, ich
rede von meiner Mutter, mei-
nem Kongowels und meinen
drei Freundinnen in Herne,
aber das tut ja nichts zur Sache.
Ein Kompromif3: Wenn Ihr Euch
an die neue Form der Postkarten
nicht gewéhnen kénnt und wir
nach der ndchsten Ausgabe
iberwiegend negatives Bref-
Echo auf die Spriiche bekom-
men, lassen wir sie wieder weg
und bringen die Motive “nackt”,
O.K.2 Die Spruchpostkarten
sollten ein Service fiir Euch sein
und sich zum Verschicken an
Leute eignen. Im Papiergeschdft
bezahltman normalerweise Ba-
res fir noch viel schlechtere
Karten, einfach deswegen.
Das Cover ist NICHT als Kunst-
werk gedacht, sondern als eine
Art Schaufenster. Es soll zeigen,
was wir im Heft zu bieten ha-
ben. Ich glaube, die meisten
Lleute kaufen eine Zeitschrift,
weil was drinsteht, das sie inter-
essiert — und nicht, weil sie sich
das Cover aufhéngen wollen.
Aber was wir vielleicht wirklich
mal machen kénnten: eine Art
Cover-Hitparade, bei der Ihr
unter den ASM-Motiven eines
Jahres das schénste wdhlt. Wir
kénnten dann unter den Teil-
nehmern einige auslosen, die
ihr Wunsch-Covermotiv “pur”
als grof3es Farb-Poster bekom-
men. Wie wire das?

sz)

Sonderwinsche

Kénnen Sie mir (wenn Sie das
noch haben — und wenn ich das
noch bestellen kann) die Son-
derausgabe 15vom 6. Mérz 92
schicken?

Grund: Ich habe diese Zeit-
schrift verpafBt und hatte sie

gern.
Pablo

(Anm. d. Red.: Aber sicher,
wenn Du vorher 9,80 DM plus

4 DM fir Versandkosten
schickst. Alles klar, Hombre?
kate)
Hitstern fehlt

In der ASM 6/93 ist Euch ein
boser Fehler unterlaufen. Zitat
Seite 53, Test von “Superfrog”:
Begleitet wird der Superfrog ...
von einem dicken, fetten Hit-
stern.”. Als verantwortungsvol-
ler ASM-Leser frage ich mich
nun: Wo ist der Hitstern® Auf
Seite 532... —Fehlanzeige. Viel-
leicht als Poster in der Heftmitte?
N&, da ist nur ‘ne Schulszene
mit James Bond und ‘nem Huhn.
Oder ist er vielleicht aus Nostal-
gie Uli hinterhergeroll2 Auch
nicht sehr wahrscheinlich. Oder
hat Peter den armen Kerl platt-
gefahren2 Das traue ich ihm ei-
gentlich auch nicht zu. Heif3t al-
so: lhr habt ihn vergessen. Die-
sen schlimmen Schnitzer kénnt
lhr aber dadurch wieder gut-
machen, indem lhr den Hitstern
im Feedback “nachreicht”.
Oder mir ein Jahres-Abo mit
personlicher Zustellung garan-
tiert (am besten durch Eure “Re-
daktése”, ASM 6/93, Seite 26,
Foto).

Verb-Racher

(Anm. d. Red.: Sag mal,
schreibt man Deinen Namen
nicht etwas anders2 Na, egal...
Als verantwortungsvoller ASM-
Redakteur muf3 ich Dir mitteilen,
daf3 der Hitstern in den News
der ASM 7/93 nachgereicht
wurde. Abgesehen davon war
eh ein Druckfehler in dem von
Dir zitierten Satz. Richtig muf3
es heiflen: Begleitet wird Super-
frog von einem dicken, fetten
ASM-Redakteur.

kate

IS
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SOFT & SOUND ist jetzt offizieller GRAVIS-Distributor.
Héandleranfragen an die Zentrale Disseldorf erwinscht.

1.SENSATION DES MONATS!

Laserwave Supra 16 Soundkarte,
zwei der besten Soundkarten auf einer Karte,
Soundblaster 16-Bit und Microsofi-Soundsystem comp., oder als

Kit mit Mitsumi CD-Rom LU 005 S,

399,--/ *28,-- mtl.

798,--/ *32,-- mil.

Multi-Session-fihig, 16-Bit Controller, Foto-(D-tauglich

2. SHOPPEN SIE MIT’

Fiir alle, die sofort kaufen
wollen:
*Einfache und zeitgemdfle
Ratenzahlung jetzt auch
auf dem Versandweg

moglich!

Die Finanzierung erfolgt
uber die Hausbhank, der
effektive Jahreszins
betrigt immer 15,4%.
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Bi-Turbo Systeme und Speichererweiterungen Amiga 500 und 2000

Bi-Turbo System 68020 ohne RAM 169,--
Bi-Turbo System 68030,32-Bit RAM mit IMB  499,--/ *29,-- mtl.
Bi-Turbo System 68030,32-Bit RAM mit 4MB  699,--/ *31,-- mil.
Speichererweiterung auf 2,5MB 189,--
Speichererweiterung auf 1MB mit Uhr 49,--
A1200 Speichererweiterung mit 4MB 399,--/*28,-- mil.
Festplatten fiir Amiga 500:

130MB OMB RAM (bis 8MB optional) 699,-/*31,-- mil.
210MB OMB RAM (bis 8MB optional) 799,--/*32,-- mil.

Druckfehler und Preisirrtismer vorbehalten, alte Preilisten verlieren thre Giltigkeit, nicht alle Artikel oder Angebote sind in jeder Filiale erhiltlich.

AdLib-compatible Soundkarte
Mediaconcept 2.0 Plus D.J.Kit,

3. SCHNAPPEN SIE MIT!

nur 49,90
nur 179,90

Soundblaster 2.0-compatible Soundkarte plus Boxen, Micro und Samplesoftware

Mediaconcept PRO, SB-PRO-compatibel,
SCSI-Schnitistelle, umfangreiche Software

10 HD Disketten 3,5" fertig formatiert, Hardbox
Gravis Joystick fir den PC
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nur 79,00
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Wenn auch
Sie ein SOFT
& SOUND
Geschift
eroffnen
wollen, rufen
Sie uns an!
Telefon:
0211 /

63 30 06

SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr.130, 40 237 Disseldorf, Tel: 0211/63 30 06, Fax: 0211/64 111 23
Ratenkauf auch auf dem Versandweg maglich. Versandzentralen demnichst auch direkt in den Niederlanden, Osterreich, Schweiz und Polen



Was soll eigentlich dieser platte
Hitstern auf meinem Biiroses-
sel2
Ubrigens: Die von Dir geschéitz-
ten “Redaktésen” bedanken
sich fir das versteckte Kompli-
ment, sind aber gar keine. Mit
auf dem Bild waren Anja, unse-
re Redaktionsassistentin, und
Regina, einer unserer zwei lieb-
sten “Setz-linge”.

sz)

Motz

Eure letzte Ausgabe 6/93 hat
mich doch davon {berzeugt,
Euch meine Meinung iiber die
Aufmachung und den Inhalt der
ASM zu sagen bzw. zu schrei-
ben.

~ Inhalt: Man nehme verschie-
dene Unterhaltungsmagazine,
zerpflicke diese ein bif3chen,
mische sie kréftig durch, und
man erhéltden Inhalt der letzten
ASM-ein bif3chen Freizeitspafl3
(Scharfschiitzen mit halbauto-
matischen Farbpinseln), eine
Filmlektire (“Wer war besser:
Sean Connery, Timothy Dalton
oder Roger Moore?” oder “Wie
fille ich 4 Seiten fir einen seiti-
gen Spieletest, der nur im Na-
men eine Verwandtschaft offen-
bart?”), ein Hardwaremagazin
(irre ich mich, wenn ich anneh-
me, daf3 ASM “Aktueller Soft-
ware Markt” heif3t - so steht es
doch ganz vorne draufell
Wenn ja, dann sagt es mirl), ei-
ne Testzeitschrift aus der Spiel-
warenabteilung (“Halli  Gal-
li“22, “Bausack”?2 Lauft bei
Euch irgend etwas schief22) und
ganz zum Schlu3 ein kleines
Magazin mit Computer- und Vi-
deospieletests (Ach wie nied-
lich!!1).

~ Aufmachung: Als ich einen
Blick auf die Titelseite warf, war
ich nicht sicher, ob ich jetzt nicht
das falsche Magazin (Freizeit-
sport oder so) erwischt hatte.
Die Postkarten sind zwar gutge-
lungen, jedoch &rgern sich an-
dere, wenn der rote Streifen mit
dem “HaHa”-Inhalt (Findet Ihr
so was witzig?) die Ansehnlich-
keit der Karte (einmal waage-
recht, einmal  senkrecht)
schmdlert. Die Inhaltsangabe ist
ok, aber leider ist nicht mehr
von vornherein ersichtlich, was

Computer- und was Videospie-
letests sind. Sicherlich kann
man das in der “Systemanga-
be” herausfinden, jedoch war
die vorherige Trennung wesent-
lich besser.
Da wir nun bei den Spielen an-
gelangt sind, muBBich sagen, lhr
habt eine ganze Menge aufzu-
holen! Ich bin bei “Flashback”
schon léingst durch, im “Secret-
Service” stehen schon die Level-
codes, und Euver Test soll erst in
der 7. Ausgabe kommenz2!!
“Strike  Commander” - ein
Wahnsinnsgame, schon in an-
deren Zeitungen durchgetestet
und bewertet, und lhr wartet,
bis der Zug abgefahren ist?
Die Tests sind sehr gut, und auch
Eure Bewertung ist in Ordnung.
Esistsehr schade, daf3 verschie-
dene Leute aus Eurer Crew ge-
gangen sind, die das Bild der
ASM mit gepréigt haben. Bitte
versucht, wieder einen guten
Stil zu entwickeln, um wieder
die Nummer 1 zu werden. Das
war’s! Ich hoffe, es war nicht zu
hart fir Euch, es mufite eben
mal raus. Bis dann!

Marco L.

(Anm. d. Red.: Sehr viel aufein-
mal — mach Dich auf ‘ne lange
Antwort gefaf3t.

Also, der Unterschied zwischen
Video- und Computerspielen
leuchtet mir gar nicht ein. Kon-
solen haben im Prinzip die glei-
che Computertechnik in sich wie
unsere klassischen Heim-Com-
pis. Immer mehr Games kom-
men zuerst auf Konsole und
anschlieBend fiir PC/Amiga
raus. Du willst doch gerade,
daBBwir aktuell sind!

Wir testen nur das, was wir
auch wirklich sehen kénnen und
was reif fiir den Markt ist - also
das, was die Hersteller oder
Vertreiber sich an fertigen Pro-
dukten abschwatzen lassen.
Wenn ein Produkt fiir Deutsch-
land speziell aufbereitet oder
freigegeben werden muf3, wen-
den wir uns eben an den deut-
schen Vertrieb. Nur in Ausnah-
meféllen nutzen wir auch mal
“Hintertiirchen”, um ein Produkt
besonders frithzeitig zu ergat-
tern. Manche Programme sind
als Raubkopien schon iiberall

rum, noch bevor der offizielle
Vertrieb iiberhaupteine einzige
Diskette gesehen hat. Wo unse-
re Leser, die uns Tips oder L&-
sungen liefern, ihre Programm-
version her haben, interessiert
uns nicht. Wir testen aber -
schon der Fairnef3 wegen ~ nur
Originale! Und so schnell ist
“der Zug” auch gar nicht “ab-
gefahren”. Strike Commander
war auch dann noch hochaktu-
ell, als wir das Spiel bekamen
und festeten. Wem niitzt es
schon, einen oberfléchlich hin-
geschluderten Test (ber ein
Spiel zu lesen, das er noch nir-
gends kaufen kann?

Ich bin der Meinung, daf3 die
Welt eines Computer- oder Vi-
deospielers etwas weiter als bis
zum Rand seines Joysticks
reicht. Leute, die sich fiir Spiel-
programme interessieren, sind
meistens auch fiir andere Frei-
zeit-Gags zu haben, und zu
“Gotcha” oder “Paintball” ka-
men eben einige Anfragen. Das
Spiel ist derzeit in USA und
Westeuropa stark im Kommen,
und so haben wir halt ein
bif3chen recherchiert (mehr da-
zu noch weiter unten, in den
Antworten auf andere Briefe).
Auch die kleine Ecke fiir “Spiele
ohne Bildschirm” beruht auf un-
seren eigenen Erfahrungen als
Computerspieler: Wir wollen
gern auch mal nebenbei wis-
sen, was in puncto Brett- und
Kartenspiele so léuft - viele da-
von werden ja friiher oder spd-
ter als Vorbilder fir Computer-
spiele benutzt!

Wenn ein Spiel (und sei es noch
so schlecht) eine Filmstory be-
nutzt, nehmen wir das als will-
kommenen AnlaB3, diese Story
mal mit ein paar Bildern aufzu-
rollen. Argert Dich diese Hinter-
grundinformation? Mal ehrlich:
die paar Seiten, die Du kritisierst,
sind doch in Wirklichkeit ein
Klacks gegen die vielen (“kleines
Magazin”! Dreimal kurz ge-
grinst!) Tests in der ASM, die in
ihrer Masse leicht mal monoton
wirken kénnen, wenn man sie
nichtein bifichen auflockert. Klar
liegt unser Schwerpunkt auf der
Software - aber die Welt ist
rund, und es ist doch nicht verbo-
ten, auch mal ein bif3chen iiber

den Zaun zu gucken, oder? Und
ohne Hardware léuft die schon-
ste Software nicht, darum testen
wir auch mal Soundkarten, und
darum gibt es in der néchsten
ASM auch einen speziellen Arti-
kel iiber den Amiga 1200. Weil
eben nicht jeder ASM-Leser sich
gleichzeitig auch noch die Ping
Pong, die Da Capo, die Amiga
Loser und den PC Playboy kaufen
will, deshalb.
Zum Titelbild: Das kénnte Ge-
schmackssache  sein.  Die
“Gotcha”-Story war immerhin
als Titelgeschichte und “High-
light” geplant, und das Bild hat-
te Marcus héchstpersénlich im
Waldchen geknipst. In Zukunft
wollen wir aber keine Realbil-
der (oder auch Kinomotive)
mehr als Cover verwenden,
sondern nur noch Airbrush-
Grafiken.
Zu den Postkarten: Jawoll, ich
fand so was witzig. Willste Dich
prigeln, aye?

5z)

Harakiri

Ich habe mich dazu iiberredet,
Euch zu warnen, da ich Eure
Zeitung gar nicht mal sooo
schlecht finde (rahmt Euch die-
ses Lob ein und héngt es tber
Euer Bett, denn esist selten).

Das Erscheinen einer gewissen
neuen Spielezeitung hat bei mir
einen Verteidigungsmechanis-
mus ausgeldst. Da sind (das
kann kaum sein) tatscichlich nur
Sachen fir PCs drin (Woah).
Jetzt war’s passiert... — ein Ge-
fihl sagte mir: Wehre Dich jetzt
gegen Keksdosen, und Du bist
sie los. Also zog ich als Missio-
nar durch die Lande und ver-
breitete meine neuen Erkennt-
nisse mit sehr grof3em Erfolg.
Also kauften immer mehr Leute
bei Eurer neuen Konkurrenz.
Aber dann bekam ich eine Aus-
gabe der ASM ausgeliehen und
fragte mich, warum eine gute
Zeitschrift ausrotten? Uberzeu-
ge sie doch einfach. Also dreht
den Keksdosen die Luft ab. Ich
bin fur, nein, ich will, daf3 die
ASM clean wird. Nehmt keine
Riicksicht auf die trifligen, un-
terentwickelten Keksdosenan-
beter (diese Ungldubigen),
oder ich werde dafir sorgen,

IS



daB thrbei der néichsten Ausga-
be 200 Leser weniger habt. ihr
kénnt natirlich auch die PC-Ar-
tikel rausnehmen, aber dann
waéirt lhr in 10 Jahren so gut wie
totl2 Also verreckt, oder be-
kommt als gecleante Zeitschrift
immer mehr Leser! Und noch ei-
nen guten Tip an die Keksdo-
senanbeter: Macht Harakiri
oder kauft Euch wenigstens ei-
nen siif3en kleinen 386er (soviel
werdet lhr armen Schweine
doch noch haben), oder Ihr
mif3t spater weinend zusehen,
wie Euver Liebling langsam zu
Tode gemartert wird. (lechz!!)
Falls es welche nicht kapiert ha-
ben, worum’s geht: Hier spricht
die Zukunft. (die Rache der PCs
wird endlich wahr).

by Ossi ‘93

(Anm. d. Red.: Da ich auf dem
Dorfwohne, istmir Dein Grund-
problem wohlbekannt: Auch
bei mir zu Hause schreit der
Hahn des Nachbarn frih um
4.30 Uhr “Harakiri” — damit ist
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Fatty Bear 59,-EV Sensi.Soccer 92/93 * 57,

_ Fields of Glory 88,-DH Shadow o.t. Comet 86,

1869 78,-DV First Samurai 59,-DH Sherlock Holmes 78,
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Comanche 85,-DV Llord o.t.Ring 1 od.2 59,-DH V for Victory 1 od.2 67 -
-Mission Disk 1 49,-DV Lost Secr.cf% 63,-EV V for Victory 3 * 80,
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DSA 80DV Maupif lsland 27DH  COROMWCs Ulimaé  40-
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Dungeon Master &0,-DV Pirates Gold 85,-DV -Mission Disk 1 * 41,
Dynatech 63,-DV Police Quest 3 66,-DV Zool 56,

die Nacht zu Ende, und das
bringt Stref3. Insofern macht es
auch keinen Sinn, Deinen Brief
ibers Bett zu hiingen, denn dort
komme ich ja fast nie hin.

Was das Ganze allerdings mit
“Keksdosen” zu tun hat, bleibt
mir véllig unklar. Gleich nach
der Lektiire Deines Briefes bin
ich losgedist, habe im Super-
markt die “Grofle Knabber-
iberraschung” gekauftund den
Flatterménnern zum Fraf3 vor-
geworfen. Vom Kréhen hat sie
das aber nicht abgehalten.
Wenn Du das néchste Mal
schreibst, erwarte ich eine ver-
stéindlichere Beschreibung, wie

der Trick funktioniert!
sma

Als begeisterter Gelegentlich-
auch-mal-Game-Boy-Spieler
kann ich Deiner aggressiven
Kriegstreiberei nur ein angewi-
dert-entschlossenes “Pfui Ba-
ba!” entgegnen. Wir sind ein
Spiele-Generalist und wollen
das auch bleiben. Was hast Du

Superbillig & viele Sonderangebote

Tel.: 05 61/28 54 61

/ \ Telefonische Bestellannahme Montag - Freitag 10.00 - 18.30

Fax: 05 61/28 55 53 « Btx: Softdreams #
Softdreams GmbH e Postfach 103242 » 34032 Kassel

gegen die “Keksdosen” zum
Mitnehmen - fihlst Du Dich in
Deiner PC-Spieleridentitéit von
den Game Boys so sehr be-
droht, daf3 Du einen medienpo-
litischen Kreuzzug beginnst222
Keine Panik: So schéne Crazy-
Spiele wie WinWord, Turbo
Pascal oder Lotus 1-2-3 wird
man NIE aufdie kleinen Grauven

umsetzen kénnen. 5z)
Schwule Amiganer?

Die ASM ist echt das beste Com-
puter-Games-Mag. Das Feed-
back ist der beste Teil dieser
eben schon hochgelobten ASM
(schleim). Allerdings habe ich
auch einiges an Ausgabe 6/93
zu bemdingeln (Jetzt geht's los!)
1. Feedback (S.34), “Zensur”:
Der Name des Schreibers ist
nichtfettgedruckt! (Verzeihbar)
Z Action-Konvertierungen
(S.51) unten: thr habt den
Screenshot von Zool mit dem
von Parasol Stars vertauscht!
(Jawohl, schlagt’s nur alle nach;
nichtverzeihbar!)
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3.CD-ROM (S. 122), ganz: Auf
der ganzen Seite fehlt die Far-
be!l (Kommt von Eurem Motto:
Arm san mer; kurz ASM) (Hehe!
So viele Fehler in einem Heft,
dieich gefunden habe!)

P.S.: thrkénntdem (hoffentlich!)
Antwortbrief ruhig einen Hun-
dertmarkschein beilegen, damit
ich das nachste Mal nicht mehr
schreibe! (Ha, ha, Hauptsache
Kohlel)

4. Checkt mal Eure Karten von
der 5/93: Die Beschriftung hin-
ten ist falsch (oder habe ich ei-
nen Knick in der Optik2!)

So! Nun noch ein paar Fragen:
a) Ab wieviel Jahren kann man
den Gotcha-Sportbetreiben?

b) Wie lautet die korrekte Num-
mer von der Hotline (hab’ sie
wirklich nicht gefunden)?2

c) Kénntet lhr meine Fragen bit-
te sinnvoll beantworten? Jetzt
schon Dank dafiir!

So, jetzt noch ein Tip: Berichtet
doch das ndachste Mal iber ei-
nen homosexuellen Amiganer,
der einen heterosexuellen PCler
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beschuldigt, er habe den
falschen Computer. Dann héttet
lhr die wichtigsten Probleme
des Feedbacks in einem Artikel

zusammen! |
Mann-der-zuviel-merk-

te-und-mit-der-Lupe-die-
ASM-las!

(Anm. d. Red.: Seitwann gibt es
hier sinnvolle Antworten? Aber
weil Du es bist, okay.

1) Wir brauchten das Fett, um
die Wiirstchen zu braten.

2) Nein, wir haben den Screen-
shot der Parasol Stars mit dem
von Zool vertauscht.

3) Auch nicht richtig. Die Seite
ist vor Schreck ganz grau ge-
worden, als sie erfuhr, daf3 Du
uns schreiben wiirdest. Du willst
Kohle? Gerne... — Briketts oder
Eierkohlen?

4) Seit wann sind Karten HIN-
TEN beschriftet? Das weif3 ich
als leidenschaftlicher Skatspie-
ler aber besser! Nee, im Ernst:
Durch eine Panne in der Pro-
duktion hat die Zuordnung
nicht gestimmt. Die Beschriftun-
gen sind miteinander vertauscht
worden ~ die jeweils rechte mit
der jeweils linken Karte. Wir
bitten mit knirschenden Zéhnen
um Entschuldigung.

a) Ab 18 Jahren darf man die
Markierer (“Waffen”) und
Farbkugeln (“Paintballs”) er-
werben. Spielen (mit geliehe-
nen Waffen) darfst Du auf ab-
gesperrtem  Geldnde auch
schon eher, wenn Du eine
Mannschaft findest, die Dich
mitmachen léf3t. Blof3: Schutz-
kleidung und Maske keinesfalls
vergessen!

Ubrigens sieht man in England
die Sache mit dem Alter noch
sehr viel lockerer als bei uns.
So hat etwa die dortige Zeit-
schrift “Paintball Games Inter-
national” eine eigene Rubrik
“Teen Scene”, die sich mit
Gotcha-Spielen und Wettbe-
werben fiir 11-18jéhrige be-
schaftigt. Falls Du mehr zum
Thema wissen mchtest: Weiter
unten gibt Peter noch ein paar
Hinweise. Auflerdem: Marcus,
derden Artikel geschrieben hat,
freut sich Uber jeden Anruf
(duck).

b) 05651/929-260 oder 261,

jeden Mittwoch von 16.30 bis
19 Uhr.
d) Ich habe mir die gréf3te Mihe
gegeben. Ubrigens, zu Deinem
letzten Vorschlag: Der PCler
sollte dann aber auf jeden Fall
ein krasser Ausldnderfeind
sein, wenn wir die wichtigsten
Themen der letzten Feedbacks
abdecken wollen. Ubrigens:
Den schwulen Amiganer haben
wir dank eifriger Recherche in-
zwischen gefunden, jetzt brau-
chen wir nur noch einen hetero-
sexvellen PC-Besitzer. Aber ich
kenne keinen, Du vielleichte
kate)

Wirbel um Gotcha!

BILD hat es zuerst gewuf3t! ASM
jetzt Organ fiir wildgewordene
Hobby-Militaristen...

Der Artikel Uber “Gotchal” in
Eurer Ausgabe 6’93 war doch
wohl nicht ernstgemeint, oder?
Kann es sein, daf ein “Freizeit-
sport”, den die US-Army als
Kampfibung benutzt, einen
glorreichen Elnzug in Eure Ru-
brik “Highlights” hal? Wir
dachten, daf Eure Lobeshymne
ein einmaliger Ausrutscher ge-
wesen wdre... — doch o Graus,
was mijssen wir in der Ausgabe
7 sehen? Eine halbseitige An-
zeige einer Firma, die mit sol-
chem Miill ihren Profit macht.

Ist es nicht ein himmelweiter Un-
terschied, reale Lebewesen, sei
es auch nur mit Farbkugeln, zu
beschieflen, oder sich an Bits
und Bytes abzureagieren? Wer
nicht zwischen dieser wirkli-
chen Gewalt und der simulier-
ten unterscheiden kann, der tut
uns leid und sollte iiber ein solch
populdires Magazin keine Mei-
nungsmache betreiben, wie |hr
es getan habt. Ja, liebe Redakti-
on, lhr seid gemeint.

Auf3erdem ist es mal wieder ein
tolles Armutszeugnis der ASM-
Leserschaft, daf3 kein einziger
kritischer Leserbrief zu diesem
Argernis im Feedback zu lesen
war, oder lag das etwa an
Euch?

Wir hoffen, daf3 wir nicht dfter
solch garstige Worte an Euch,
liebe Redaktion, richten mijssen
und lhr in Zukunft keine Anzei-
gen von OPM mehr abdruckt,
sonst wird Euer Postfach dem-

néchst von kleinen tickenden
Paketen heimgesucht.
Slade and the Leveller

(Anm. d. Red.: Nein, wie fried-
fertig! Ehrlich gesagt: Wir sind
uns gar nicht bewuBBt, Mei-
nungsmache betrieben zu ha-
ben. Immerhin haben wir doch
nur eine “Golcha!”-Spieler-
truppe ein Wochenende lang
begleitet und einen Bericht ge-
schrieben, der weder lobt noch
tadelt, sondern einfach nur be-
schreibt. Stért es Euch vielleicht,
daf3 wir = anders als gewisse
Massenmedien, speziell ein
paar Sensationsmacher von
privaten Fernsehkandlen - kei-
ne lautschallende Verdam-
mung in Richtung “Gotcha!”-
Spieler geschleudert haben? Ich
meine: DAS wiire wirklich Mei-
nungsmache und Manipulation
gewesen. Wir fordern ja nie-
manden dazu auf, seine Freizeit
mit dieser Art Kampfspiel zu
verbringen. Wer nichts davon
hélt, darf doch gern dagegen
sein — jedem das Seine. Wir
wissen aber, daf3 Live-Spiele
dieser und anderer Art zur Zeit
weltweit starkes Interesse fin-
den, darum berichten wir dari-
ber.

Ich war zur ECTS in London.
Im dortigen “Troc” (Trocadero
Center) wird alle paar Stunden
auf drei Stockwerken “Quasar”
gespielt — das ist im Prinzip
nichts anderes als eine kurze
Partie “Gotcha!” gegen Eintritt
~ blof3 ohne Farbkugeln, statt
dessen mit Laserwaffen und
lichtempfindlichen Empféngern
an Plastik-Ristungen, die man
sich umhéngt. Schlimm, was?
Ich kann Euch sagen: Es hat
einen Riesenspaf3 gemacht, und
ich war hinterher ein genau so
harm- und gewaltloser Mit-
mensch wie vorher. Ratet mal,
wer sich dort beim “Quasar”
am Abend vor dem ersten
Messetag ein Stelldichein gege-
ben hat? Richtig: so ziemlich al-
les, was in der europdischen
Spiele-Softwareszene irgend-
was zu sagen hat, die deut-
schen Magazine natiirlich ein-
geschlossen. (Meine “Erfolgs-
auswertung”, die der Treffer-
Computer am Schluf3 ausspuck-

te, lautete (bersetzt “"Wie
ein Schaf auf der Schlacht-
bank”, aber das tut nichts zur
Sache.)
Ob da wirklich ein so grofBer
Unterschied zwischen com-
putergespieltem und kérperlich
gespieltem  Fight ist?2 Ich
behaupte: NEIN. Der tatséchli-
che Unterschied ist der zwi-
schen gespielter und wirk-
licher Gewalt - und wer
den nicht kennt, ist in meinen
Augen ein armer, verklemmter
Tropf. Weder bei “Gotchal”
noch bei “Quasar” ist wirkliche
Gewalt im Spiel., es gibt dort
auch keine wirkliche Feind-
schaft. Im Gegenteil: In vielen
deutschen  Paintball-Gruppen
spielen blonde Hiinen, kleine
dicke Bayern, Tiirken, Franzo-
sen, Auszubildende und Stu-
denten eintréchtig und freund-
schaftlich mit- und gegeneinan-
der.
Was wollt Ihr denn beispiels-
weise zum American Football
sagen? Auch ein Mannschafts-
spiel mit “Gegnern”, und auch
da werden Schutzkleidung und
Masken getragen. Und wie
“friedfertig” ist nach Euren
Maf3stiben  eigentlich  ein
Schachspiel? Da werden arme
Landwirte riicksichtslos nieder-
geritten und Damen geschla-
gen...
Niemand nimmt es einem Kind
ibel, wenn es Cowboy und Indi-
aner spielt. Wenn das Kind
aber erwachsen geworden ist,
geht sowas nicht mehré Viel-
leicht doch — oder wieso sind
wohl die Pump-Luftdruck-Was-
serpistolen mit bis zu 20 m
Reichweite eines der meisiver-
kauften Spielzeuge dieses Jah-
res, und zwar bei Jung UND alf?
Tut mir leid, leute — ich sehe
auch keinen Grund, warum wir
Anzeigen von OPM ablehnen
sollten. Nur weil halbinformier-
te Kollegen beim Fernsehen ei-
nen grof3en Buhmann aus dem
“Gotcha!”-Spiel gemacht ha-
ben? Was bei OPM verkauft
wird, ist ebensosehr oder eben-
sowenig “Mill” wie der gréfte
Teil der géingigen Action-Spie-
lesoftware. Das ist jedenfalls
meine Meinung.

sz
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Sehr geehrter Herr Schmitz!

Ich mochte mich Thnen kurz vor-
stellen, damit Sie ungefdhr wis-
sen, mit wem Sie es zu tun ha-
ben. Ich bin 25 Jahre altund stu-
diere Geschichte und Medien-
wissenschaft. Ich bin in einem
Team von Leuten, die sich mit
Jugendarbeit beschaftigen. Ich
wende mich an Sie, wil ein Che-
fredakteur in letzter Instanz
dafir verantwortlich ist, was in
der Zeitschrifterscheint.

Die Titelstory lhrer Juniausgabe
ist mir stark aufgestof3en. Den
Bericht Uber Gotcha als Auf-
hénger zu nehmen, erscheint
mir ziemlich unverantwortlich.
Die Schilderung der Kampfer,
die da wie kleine Westenta-
schenrambos durch die Ge-
gend rennen, will ich nicht als
Verherrlichung betiteln. Trotz-
dem kann ich nicht verstehen,
daf lhr Redakteur Markus H&-
fer (cus) nicht strenger ins Ge-
richt geht mit diesem Spiel. Ei-
ner der Kampfer sagt, er spiele
aus Spaf und sehe dahinter kei-
nen Ernst! Da schieBBen junge
Leute aufeinander und verges-
sen, daf3 eine Waffe im Nor-
malfall einen Menschen tdten
soll. Und dieser junge Mann
sieht dahinter keinen Ernst. Tol-
le Sache, daf die Kémpfer we-
nigstens auf Sicherheit spielen
und Schutzbrillen und -kleidung
benutzen. Ich behaupte, wenn
jemand heif3 darauf ist, in der
Gegend herumzuballern, dann
soll er sich bei der Bundeswehr
verpflichten.

Ich glaube, lhr Herr Hofer ist
sehr vorsichtig an den Artikel
herangegangen. Ich konnte je-
denfalls keine Stellungnahme
seinerseits entdecken. Das ein-
zig wirklich Negative auf den
ersten Blick ist der Tip, wie mon
an eine solche Gruppe heran
kommt. Warum ist das Spiel
nicht bewertet worden? Warum
bringen Sie Gotcha als Titel-
story? Etwa, um Kids zu animie-
ren, Euer Magazin zu kaufen?
Aut der anderen Seite gibt es in
lhrem Preisausschreiben “Ja-
mes Bond”-Filme, dieerstab 16
freigegeben sind. Da verlangen
Sie die Telefonnummer, um das
Alter des Gewinners nachpri-
fen zu kénnen. Sie gehen also

86Y)93

davon aus, daf} viele Kinder thr
Magozin lesen. Und wecken
gleichzeitig das Interesse zu ei-
nem Ballerspiel in freier Natur.
Sind das etwa keine Wider-
spriche? Vielleicht geben Sie
dazu einmal eine Erkléirung ab.
Mitfreundlichen Griiflen
Michael Nolden

(Anm. d. Red.: Lieber Herr Nol-
den, ich weif3 es zu schétzen,
daf3 Sie sich bei lhrer Kritik um
Sachlichkeit bemiiht haben. Ich
will darum genau so sachlich
antworten:
1.) Auch ich habe wéhrend
meines Studiums mit Begeiste-
rung gemeinniitzige Jugendar-
beit betrieben, méchte diese Er-
fahrung auch nicht missen..
Meine Arbeit als Chefred sehe
ich allerdings etwas anders.
Hier will ich keine Emsfe”ung
“verkaufen”, auch nicht in er-
ster Linie Werfe vermitteln. Mei-
ne Leser bezahlen unter ande-
rem dafir, daf3 ich ihnen Stoff
zum Freuen, Diskutieren, Nach-
denken, Trdumen efc. efc. liefe-
re und sie sich ihre Meinung
dariiber selbst bilden diirfen.
Die ASM sieht fir sich nicht in
erster linie einen erzieheri-

schen Auftrag. Was man im Be-

reich Spiel und Spaf3 fiir “gut”
und was fiir “schlecht” zu halten
hat, kénnen wir letztlich nicht
stellvertretend fir unsere Leser
entscheiden. Wir schreiben
vber Trends und Phénomene.
Kritik wird bei uns hauptséch-
lich in technischen Aspekten
laut, selten in moralischer Hin-
sicht. Natiirlich achten wir die
geltenden Gesetze - darum
auch die Alterskontrolle beim
James-Bond- Prersausschrer-
ben.

2.) Beim Bogenschief3en, beim
Fechtsport, selbst beim Bume-
rangwerfen hat man es fatscich-
lich mit Instrumenten zu tun, die
zum Téten geschaffen wurden
und auch dafiir geeignet sind.
Paintball-Markierer ~dagegen
sind weit eher unter “Spiel-
zeug” einzuordnen — eine Aus-
nahme bilden vielleicht die hal-
bautomatischen Modelle, die
auf den ersten Blick wie militéri-
sche Waffen aussehen (wenn
man sich den Treibgastank und
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den klobigen Paintball-Kécher
obendrauf wegdenkt).

3.) Die Bundeswehr ist meiner
Meinung nach zur fréhlichen
Baller-Entspannung  denkbar
ungeeignet, denn dort findet ja
gerade KEIN Spiel statt. Meiner
Meinung nach ist der klare Un-
terschied zwischen Spiel und
Wirklichkeit der entscheidende
Knackpunkt, sz)

Sehr geehrte Damen und Herren,
ich sehe mich leider gezwun-
gen, lhnen die Kindigung mei-
nes Abonnements zum néchst-
méglichen Zeitpunkt mitzutei-
len. Ich bedaure diesen Schritt,
jedoch bin ich ber die Geistes-
haltung der Redaktion derartig
erbost, daf3 ich mich auf3erstan-
de sehe, anders zu reagieren.

Anlaf3 meiner Emp6rung ist der
Aufmacher der ASM 6/93 mit
dem AuBBentitel “Gotcha: Live-
Abenteuer” und dem zugehéri-
gen Titelbild und Artikel. So
realistisch wie nur irgend mog-
lich Krieg zu spielen (nicht am
Computer, sondern Mann ge-
gen Mann im Geléinde) ist also
Abentever?! Nein, nicht nur
das: Im Artikel wird auch noch
erléutert, daf3 man dabei schén
an der frischen Luft ist und die
Sache die Kondition steigert.
Ganz harmlos. Und “Hasen-
jagd” mit scharfen Waffen und
menschlichen Zielen zu spielen
ist doch auch sehr nett (und
ganz harmlos)?l. Véllig abwe-
gig, so der Artikel, daf3 man es
hier etwa mit Rechtsradikalen
zu tun hatte, obwohl ich mich
frage, was fiir eine Einstellung
es einem denn sonst erlaubt,
aus diesem Szenario ein “Spiel”
zu machen. Welcher liberal
denkende Demokrat kann an so
etwas Gefallen finden, wer freut
sich auf Kriegssituationen (und
sei es nur im Spiel), wer legt
denn gerne mit einer echten
SchuBBwaffe auf Menschen an?
Ach ja, so nebenbei erféhrt man
im Artikel, daf3 die Waffen un-
ter das Waffengesetz fallen —
und, da keiner fir so einen Mist
einen Waffenschein bekommt,
 auf deutsch also verboten sind
(das steht widerum nicht im
Heft). Dann wird auch weiter
verharmlost: Angeblich seien

die Waffen nur auf dem Weg
zum “Spielplatz” schuBBunfdhig
zu machen. Ach nein, die Mehr-
heit diirfte ja wohl einfach im of-
fentlichen Wald “spielen”, d.
h., daf} das gesamte Spiel ver-
boten ist! Von solchen Uberle-
gungen véllig unangefochten,
gibt die ASM am Ende noch
Tips, wie man zu solchen Grup-
pen findet. Ein erster Schritt hin
zum Neonazi?
Die unfreiwillige Komik leistet
sich der Schreiberling dann noch
mit dem dezenten Hinweis, daf}
es auch Kritik am Spiel gebe: von
den Sportschiitzen!!l. Das ist
dann ja wohl der Hammer der
Naivitét. Oder steckt hinter dem
Artikel mehr? Warum macht ei-
ne Zeitschrift, die Computerspie-
len verbunden ist, unverhohlene
Werbung fiir das Lieblingsspiel
der Neonazis; denn genau das
ist es! Thematisch hétte die ASM
mangels Computer hier nichts
verloren. Ist es also Sympatisan-
tenwerbung?
Ich kann mir das zwar nicht vor-
stellen, aber nach dem naiven,
diimmlich-harmlosen und un-
kritischen Stil des Artikels zu ur-
teilen, verbunden mit dem Titel-
bild, das vielleicht den ent-
sprechenden  Personenkreis
anlocken soll, wisrde ich es auch
nicht mehr ohne Diskussion vom
Tisch wischen. Und das geniigt:
Ich will mit dieser Zsitschrift
nichts mehr zu tun haben.
Selbst wenn alles nur ganz
harmlos gemeint war und
man in der Redaktion der ASM
eine solch Reaktion gar nicht
verstehen sollte, gehérte m.
E. der verantwortliche Redak-
teur zusammen mit dem Chef-
redokteur an die Luft gesetzt.
Wer nicht in der Lage ist, die
Brisanz eines solchen Themas
zu erkennen, geschweige denn
das Thema entsprechend anzu-
packen, anstatt ein derart
blaudugiges Geschreibsel ab-
zulassen, und dem ganzen
dann zur Krénung die Uber-
schrift “HIGHLIGHTS” zu ge-
ben, der hat im Journalistenle-
ben nichts verloren.

Matthias Wagner

(Anm. d. Red.: Gut gebriillt,
Léwe! Was wir den Unbelehr-

baren aus der braunen Ecke —

neben vielen anderen Dingen -
vorwerfen, ist, daf3 sie das Vor-
urteil zum Prinzip gemacht ha-
ben. Ich will Sie nicht beleidi-
gen, aber genau das tun Sie
meiner Meinung nach auch, auf
lhre Weise!

Vielleicht ist das gerade ein ty-
pisch deutsches Phéinomen: ein-
fache, viel zu einfache Glei-
chungen.

Etwaso:

“Ausléinder = dreckig = faul =
belegt Arbeitsplétze und knapp
gewordene Wohnungen = un-
erwiinscht”

oderauch:

“Tarnklamotten + feste Stiefel +

kimpferisches ~ Spiel =
Wehrsport = brauner Sumpf =
Neonazis”

Wie deutsch dieses Denken
doch ist, wie einfach, wie primi-

tivund wie unangemessen!

Sehr schmeichelhaft von lhnen,
daf3 Sie Herrn Héfer und mich
gern an die Luft gesetzi séihen.
Zum Glick haben wir einen
Verleger, der etwas differen-
zierter denkt und sich nicht nur
von oberfléchlichen Blicken lei-
ten laf3t.

Ein “liberal denkender Demo-
krat” hatlhrer Meinung nach an
Kampfspielen keinen Spaf3 zu
haben? Ach! Wenn er “liberal”,
das heif3t freiheitlich, eingestellt
ist, sollte er vielleicht zuerst mal
tolerant sein und sich Dinge ge-
nau angucken, bevor er sie ver-
dammt. Dann wiirde er viel-
leicht sehen, daf3 es zum Bei-
spiel die Aktion “European
Paintballers Against Racism”
gibt, die sicher nicht weniger
freundschaftliche internationa-
le Kontakte zustande gebracht
hat als so manche Lichterkette.
Hier wird klar gegen rechts

Stellung bezogen. Kontakt:
Stefan Wildemann, Telefon
0211/461212.

Die Entstehung des Spiels liest
sich ibrigens ganz unkriege-
risch: Die Paintballs wurden ur-
spriinglich dazu benutzt, kran-
ke Tiere und Béume zv markie-
ren.In Texas wurde dann ein
Spiel daraus, das vor allem an
Unis gespielt wurde. Hochbur-
gen des Paintball-Sports sind
heute neben den USA England,

Holland und die Schweiz (nicht
etwa Deutschland!).

In Deutschland gibt es derzeit
zirka 25000 bis 30000 Spieler,

die ihr Hobby hauptséchlich im

Rahmen von Spielerireffen auf
abgestecktem Terrain ausiiben.

Solche Spiele sind bei den érili-

chen Polizeibehdrden ange-

meldet, und nur im abgesteck-

ten Bereich dirfen die Markie-

rer (sind nicht mehr “scharfe

Waffen” als das Pfeil-und-Bo-

gen-Set eines neunjéhrigen In-
dianerspielers) benutztwerden.
Von der Rechislage scheinen
Sie also eine falsche Vorstellung
zu haben.
Damit nicht gleich noch eine
entsteht: Weder Herr Héfer
noch ich selbst spielen
“Gotcha!”. Wir haben auch
keinerlei personliche Vorteile
durch die Versffentlichung des
Berichts oder die Wahl unseres
(leider sehr mifversténdlichen)
Titelbilds gehabt. Wir haben
nur etwas gegen Vorurteile.
Und “Gotcha!” hat fiir uns nicht
mehr mit Krieg zu tun als eine
gepflegte Partie “X-Wing”. Ich
bedaure die Kiindigung Ihres
Abos, kann aber leider nichts
onderes dazu sagen.

sz}

Da schaue ich nichtsahnend
in die ASM, und was schaut
heraus? Ein Riesenbericht tiber
Gotcha. Ich wiirde auch gerne
in so einen Club gehen, aber nie
steht eine Adresse in einem Be-
richt. Kénnt lhr nicht einmal
Adressen von  Geschéften
drucken, die Paint-Waffen im
Kreis Kleve verkaufen? Und ab
wann bekommt man die Waf-
fen?

Fighting Falcon

{Anm. d. Red.: Ahg, es gibt also
auch Leute, die den Beitrag in
Ordnung fanden. Offenbar
kann es also doch mehrere Mei-
nungen geben, was? Na denn —
Wie bereits im Bericht ange-
deutet, fallen die “Markierer” in

- Deutschland unter das Waffen-

gesetz. Nur “Erwachsene” (ab
18 Jahre) dirfen sie erwerben,
und sie diirfen auBerhalb des
abgesteckten  Spielgeldndes
nicht in betriebsbereitem Zu-

8@93
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stand transporfiert werden.
Néheres zu entsprechenden
Geschdiften in Deiner Néhe
kann Dir bestimmt die Firma
OPM  Paintball Supplies in
40479 Disseldorf  sagen.
Komplette Adressen diirfen
wir aus presserechtlichen Griin-
den nicht nennen, aber mit Hilfe
der angegebenen Postleitzahl
und der Fernsprechauskunft
solltest Du zu jeder in der ASM

SPLITTER

Jeder wievielte Brief wird ei-

gentlich im Feedback abge-

druckt? Jeder 100ste? Jeder

500ste? Ich jedenfalls hatte
noch kein Gliick.

N atirliches

A bfallprodukt

T errorisierter

O ttifanten

(Anm. d. Red.: N&, wir las-
sen unseren Redaktionshund
immer an den Briefen schniif-
feln. Die, die er nicht zerfetzt,
werden veréffentlicht. PS: Mo-
mentan interessiert er sich
mehr fir Peters Hosentrdger...

kate)

Klaus, wie oft gehst Du aufs
Klo?
Bommel

(Anm. d. Red.: Wenn Du
wUBfesf, wo der Gutste seinen
Compi stehen hat...

sma)

Kénnt lhr mir mal den Begriff
Raubkopie genauer erkléren?

Schwugo

(Anm. d. Red.: Ja!

kate)

erwdhnten Firma den ge-
wiinschten Kontakt finden.
Weitere Infos, auch tber Mei-
sterschaften und Spielertreffen,
kannst Du der zweimonatlich
erscheinenden Zeitschrift
“Paintball-Sport”  entnehmen,
die erst seit Juni dieses Jahres
erscheint — und zwar beim Ver-
lag Famous Publicity in 95307

Kulmbach.

$z)

Super, lhrseid die erste Zeitung,
die ein Gameboyspiel in Farbe
testet(S.51,6/93).
Warum sind die Konsolen in der
Zeitung so verstreut, es wdare
besser lhr macht das wie friher.
Oder Ihr schafft sie ganz ab.
S.Bremthal

(Anm. d. Red.:
Wir haben noch nie in Farbe
getestet! All unsere Arbeit findet
immer noch in den Eschweger
Redaktionsrédumen statt. Wo
liegt Farbe iberhaupt?

sma

Kennst Du etwa noch nicht das
GameGirle  Wahlweise in
blond, briinett oder schwarz,
mit 32-Farben-LCD-Bildschirm
und Quadro-Sound. Voll kom-
patibel zum Bruderherz. Auf
Wounsch auch mit Barbie-Kleid-
chen und Beauty-Case.
Wieso ‘Konsolen verstreut’?
Hast Du vielleicht in der ASM
ein einziges Mega Drive, SNES
oder einen GameBoy (Girl) ge-
funden, in seine Einzelteile zer-
legt zum Selbstbau? Nein,
oder? Und auBBerdem kénnen
wir die Konsolen nicht abschaf-
fen, weil uns die Firmen, die die
produzieren, nicht gehéren -
noch nicht!

kate)

Hat Big Pete eigentlich seinen
Vorgdnger plattgewalzt, um
Chefred des ASM werden zu
kénnen?

Jemand

(Nein, man hat mich gegen mei-
nen ausdriicklichen Wunsch
hierhergerollt.

sz)

ASM Inside
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| Stelnnmurtinllseﬂsmuim

Geboren am 16. Mérz 1956 im Zentrum des Universums. Auf-
gewachsen ebenfalls in Detmold. UrgroBmutter aus Irland; Bri-
ten sagen: “It shows”. Spitzname ‘Fernsef’; wahrscheinlich,
weil er sich sogar noch an Hein Segelohr, Stoffel und Wolf-
gang, Oblong Fitz Oblong und andere Stars der 60er Jahre er-
innern kann. Seitdem 30sten Lebensjahr tréigt er die Haare (re-
|lativ) kurz, “weil der Mittelscheitel ein wenig breit wurde”; und
Blumen steckt er auch keine mehr in die Frisur, selbst wenn er
noch einmal nach San Francisco jetten sollte.

Was machst Du, wenn Du mal frei hast? Kommt
kaum vor: Wenn doch, klettere ich gerne irgendwo hoch
und gucke runter.
Welchen Beschaftigungen gehst Du aus dem Weg?
Soweit es geht, jedem Do-It-Yourself (Schrauben am Auto, Bil-
der aufhéngen usw.) und dem Telefonieren.

Woas spielst Du am liebsten? Tabletops — ganz oh-
ne Compi: Go, Doppelkopt (die Kochan-Variante),
Speed Circuitusw.
Welche Spiele magst Du nicht besonders? Die, die
ich nichtgewinne.

Was liest Du am liebsten? Uberweisungen auf mein
Konto, Theaterstiicke, Space Operas, WinWord-Hand-
biicher.
Welche Bicher stehen auf der roten Liste? Keine;
deshalbwar auch mein letzter Umzug so tever.

Welche Musik horst Du am liebsten? Solche wie
von Gentle Giant, Jefferson Airplane, King Crimson, Sa-
voy Brown usw. sowie jede Menge Jazz und Klassik.
Was horst Du nicht? Humpta-Humpta-Téterd, Herzbuben
und &hnliches.

Was bannt Dich an Leinwand und Bildschirm?
Das meiste: z.B. Filme von Carpenter, Ford, Melville,
Redford, Scorcese oder mit Marlon Brando, Vincent Price, Ja-
mes Stewart, Donald Sutherland.
Was treibt Dich zum Kinoboykott? Weniges: z.B. Fil-
me von Eric Rohmer oder mitBruno Ganz, Steve Martin.

Was haltst Du fur die bedeutendste Errungen-
schaft der Menschheit? ‘Bell Bottoms’ (Hosen mit
Schlag).
Und was ist ihre gréfite Schande? Daf3 sie diese tollen
Kleidungsstiicke seit 20 Jahren modisch dchtet.

Was - ganz allgemein - magst Du? Susanne,
Esther und Miriam, (das alte) England, Meer und Berge.
Was magst Du nicht? Bier, Karneval, Telefonieren.
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Woruuwuriel lhr ei
noch? Postkarte ausfiil

Jberruschung!

lhr erkennt die Spiele mit den Teilnahmekarten
| iibrigens an diesem Autkleber.

* MICROFROSE -

i SUMMER SURPRiSE

* 4 JEDER KAUF - EIN GEWINNr s v = v s

{ Auch wir, die ASM, wollen Euch gewinnen lassen.
% Zusammen mit MicroProse verlosen wir

i @ | Thrustmaster Superjoystick-Set inklusive
eines passenden Splel|
i @ 1 Abofiir einJahr ASM frel Haus;
@ 1 Sonnenbrille (wie Arnie sie trigt);
® 2 MicroProse-Games;
@ 5 Microprose-T-Shirts;

Alle Preise wurden uns von der Firma MicroProse zur Verfiigung gestellt.

sender nicht vergessen!)
bis zum 09.08.1993 absendea
an: i

Aktueller Software Markt 8

Eommworl: Mol v "f 2 Personen” Oder wollt Ihr

Posttach 1870 e
37258Eschwege  E8 lieber zuhause bleiben? Dann
Es gilt der Datum des Post konnt lhr statt dessen Euren Lieb-

stem els. Von der Teilngh . :

u“sggmm iodloder il Imgscom.puter im Wert von 6000
Angestellten des Tromic-Ver= DM gewinnen.

lags und der Firma MicroProse .

sowie deren Angehg




PRINCE OF PERSIAII

System: PC, empf. VK-Preis:

80 DM, Hersteller: Broder-
bund, USA, Muster von: Elec-
tronic Arts, England.

chon ein merkwiirdiges
Gefiihl, das Dich so fern
der Heimat tiberkommt —

dem Weg nach Persien ist. Du, der grofite
Abenteurer aller Zeiten, schliefit die Au-
gen und 143t Dich von Deinen Gedanken
inein Traumland treiben, dassonah und
doch so weit scheint. Du traumst von ei-
ner wunderschonen Sultanstochter, die
Dich von ganzem Herzen liebt. Du
kannst Dir immer noch nicht vorstellen,
dafs sie gerade Dich auserkoren hat —ei-
nen dahergelaufenen Abenteurer — um
mit Dir als neuem Prinz von Persien an
der Seiteein grofies Reich zu regieren.

Traumhafte Erinnerungen

In der Tat: Der Sultan wollte seine Toch-
ter zwar verheiraten, aber nie und nim-
mer mit einem Vagabunden, und nichts
anderes bist Du in seinen Augen. Allein
schon der Gedanke, seine Tochter an so
einen zu verlieren, trieb den Sultan fast
zum Wahnsinn, und so forderte er un-
nachgiebig deinen Kopf. Zum Gliick hat-
tedie Prinzessin doch noch etwas Einfluf3
aufihren Vater, so daf Du Dein Haupt ge-
rade noch aus der Schlinge ziehen konn-
test. Mehr noch: Sie tiberzeugte ihren Va-
ter von Deinen vielen Vorziigen, und so
bist Du schlieflich als Prinz von Persien
auf dem Thron gelandet. Eines Morgens
nimmtdas Unheil seinen Lauf. Du betrittst

. A PerHechtsprung ins Abenteuer

auf einem Schiff, das auf

Eswar einmal...: So fangen nicht nur Mirchen,sondern auch
Adventures an. Nach dem grofien Erfolg von Prince of Per-
sia hat dessen geistiger Vater Jordan Mechner einen Nach-
folger aufgelegt, der nahtlos an die fantastischen Grafiken

und

die lebensechten Superanimationen des ersten Teils

anschlieft. Ein wahrer Leckerbissen fir Adventurefreaks.

A Persien wie im Prospekt

den Thronsaal, und jemand, der Dir zum
Verwechseln dhnlich sieht, sitzt an der Sei-
te der Prinzessin. Noch schlimmer, die
Prinzessin erkennt Dich garnicht,und ehe
Du Dich versiehst, sind die Wachen hinter
Dirher, und Du ldufst um dein Leben. Was
ist blofs passiert? Nun, das Bose hat einen
Namen bekommen: Jaffar. [hn zu besie-
gen, wird Dein grofites Abenteuersein.
The Shadow and the Flame fiihrt Dich
in ein wahrhaft marchenhaftes Abenteuer.
Du schliipfst in die Rolle des Prinzen und
mufdt versuchen, einen Ausweg aus dem
geschilderten Dilemma zu finden. Durch
fiinfzehn verschiedene Levels fiihrt Dich
der Wegbis hin zum Ziel, Jaffar den Garaus
zu machen. Dabei triffst Du auf die unter-
schiedlichsten Gegnerund Gefahren.
Dein Wegfiihrtvorbei ankochenden La-
vaseen, Treibsand, durch das Land der Un-
toten, und Du machst die Bekanntschaft
von Skelettrittern oder Képfen ohne Kor-
per. Eswarten ein Reihe von Uberraschun-
gen auf Dich. Jordan Mechner hat bei
diesem Game wieder viel Liebe zum Detail

walten lassen und ein zauberhaftes
Szenario geschaffen. Die Animationen
unseres Helden dhneln fast schon Film-
sequenzen, so viel Wert wurde auf die
exakten Bewegungsaustithrungen gelegt.
Die Grafiken sind sehr ausdrucksstark
und bendtigen wegen ihrer Vielfalt schon
einen Rechner mit VGA-Karte. Ansonsten
ist Prinzof Persia Il recht gentigsam. Rund
7 MByte freien Festplattenspeicher sollte
Euer Rechner haben, und mindestens
0640 KByte Arbeitsspeicher. Broderbund
betont zwar, daf§ das Spiel auch auf einem
286er ohne Probleme lduft (das stimmt
auch), jedoch sehen die animierten
Sequenzen dann nicht mehr Film-like
und flieRend aus. Es ruckelt vielmehr
sovorsich hin.

Die Soundeffekte konnen sich ebenfalls
haren lassen und unterstreichen den Cha-
rakter des Spiels. Kurzum: ein mérchen-
haftes Abenteuer, das den Hitstern wahr-
lichverdienthat. 7

Vera Brinkmann/tom

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»GUT«



Action

Dusen im Sauseschritt

Tanzende Todeshohnen, fiese Feuerdrachen und eine
Menge Action — das ist das Rezept von CAPCOMs
CHIKI CHIKI BOYS. Als Automatenspiel schon
schweiBtreibend genug, halten die Bohnen jetzt

dank SEGA Einzug auf dem Mega Drive. Halt das
Produzentengespann, was es verspricht?

CHIKICHIKIBOYS

System: Mega Drive, empf. VK-Preis: 119,95 DM, Her-

steller: Capcom/Sega, Japan, Muster von: Die Cassette,
32423 Minden.

apcom ist dafiir bekannt, erstaunlich originelle Hiipfspiele zu
kreieren, wihrend Sega ohne jeden Zweifel fiir die hauseigene
Konsole technisch blitzsauber zu arbeiten vermag. Die Story
gibt noch nichtsoviel her, denn die Geschichte von den kinig-
lichen Zwillingen, die das Zauberland Alurea von Monstern sdiubern miissen,
ist weifs Gott nicht aufregend. Einfallsreicher ist da schon die Levelaufteilung.
Die ersten drei diirfen in selbstgewihlter Reihenfolge gespielt werden, danach
gibt’s eine neue Karte mit vier kniippelharten Battle-Stages. Ein gemiitliches
Herumgehtipfe ist ohnehin kaum maglich. Wer herumtrodelt, ist schnell um ein
Spielerleben drmer. Nebenbei miissen noch viele, viele Miinzen eingesammelt
werden. Nach jeder Runde geht's namlich ans Einkaufen. Vorher wird’s aber
nochmalschweifStreibend, denn die Levelendgegnerwarten schon.

Der Spielercharakter erwehrt sich mit einem siiSen Schwert und drei
durchschlagenden Blitzen, die man sich fiir den Notfall aufheben sollte. Erst im
Shop kann die Ausriistung verbes-
sert werden. Gaaanz wichtig: der
Kaufeinesneues Continues!

Chiki Chiki Boys ist ein
typisches  Capcom-Jump’'n'Run:
Schnell, vielseitig, mit hohem Lieb-
reizfaktor und nur fiir ausgefuchste
Jovpad-Artisten. Eben was fiir ganze
Kerle—auchdieweiblichen... M

msu

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation

‘A
BARY

3900 <EEEEE-

$ALTE BomBlR® =50

A Erschnorcheltfir den Weltrieden —und zum Wohle Segas

JCORE

8(y))93

AD GAMES - POSTFACH 13 01 27 - 4000 (AB 1.7.: 40551) DUSSELDORF 13 - DEUTSCHLAND - ERDE - MILCHSTRARBE

ad games, die Erfinder von Vision heben ab,
im Kampf um eine bessere Spiele-Zukunft.
Das Ziel sind hochwertige Top-Spiele, die
Dich nur wenige Mark kosten, weil die auf-
wendigen Entwicklungen von Sponsoren
bezahlt werden und nicht von Dir.

Dabei spielen Innovation und Spielspah die i
erste Geige und nicht etwa der nevende 4 ' 2
Dauerbeschu mit irgendwelchen Logos. /

In Zukunft gibt es also viel zu ereben,
und es liegt an Dir, dabei kriftig
mitzumischen...

... Wit wollen Deine elektronische Visiten-
karte, die zeigt, was Du auf dem Kasten
hast: eine Disk mit Grafiken, Animationen,
Musiken, Sounds, Routinen oder komplette
Demos sind Deine Eintrittskarte in eine
bessere Zukunft.

Denn neben satten Preisen winken auch
lukrative Vertrége, vielleicht bist Du dann
schon bei der nachsten Produktion dabei...
Mitmachen lohnt sich in jedem Fall,
immerhin gibt's einen hochgeriisteten
486'er mit CD-ROM und Soundkarte
oder ad games Spiele-Abo’s (mind. 3
Top-Spiele jedes Jahr) und schlieBlich
noch jede Menge Trostware.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Einsendeschlu ist der 31. 8. 1993, also
worauf wartest Du noch...
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B.O.B.

System: SuperNES, geplant
fir: Mega Drive, VK-Preis:
ca. 120 DM, Hersteller: Elec-
tronic Arts, USA, Muster von:
Laguna, 65451 Kelsterbach.

s ist mir zwar neu, dafl im
Weltraum auch Autos
verkehren, aber man
lernt ja bekanntlich nie
aus. Es geht im Prinzip auch nicht um
die Rostlaube, sondern vielmehr um sei-
nen Fahrer. Der wollte eigentlich zu sei-
ner Flamme, und will natiirlich nicht als
das arme Wiirstchen erscheinen, das er
sonst darstellt. Ergo bittet er Papi um die
Wagenschliissel. Er bekommt sie mit der
deutlichen Warnung: “Mach ja keine
Schrammerein!”

Das macht B.0.B. auch nicht, denn er
fahrt gleich den ganzen Wagen zu Schrott.
Und so muf er auf einen Planeten fliich-
ten, wo anscheinend nicht alles seinen ge-
wohnten Gang nimmt. Denn dort laufen,
fliegen und kriechen kleinere und grofSere
Unholde umbher, die nix anderes im Kopf
haben, als dem armen Bruchléndler nach
dem Leben zutrachten.

Zum Gliick verfiigt B.0.B. iiber eine
Wumme und kann sich zundchst wehren.
Doch je weiter er durch Labyrinthe, Ge-
heimgiinge und glithende Lavaseen stapft,
desto gefahrlicher werden seine Gegner.
Und da helfen die Ballerménner. die er un-
terwegs findet, doch enorm. Raketen- und
Flammenwerfer, Missiles, die sich ihr Ziel
automatisch suchen, und einige andere
nette Handfeuerwatfen warten nur darauf,
aufgesammeltzuwerden.

Wie in jeder Mischung aus Ballerspiel
undJump'n'Run gibtes auch hierdie obli-
gatorischen Extraleben- und Energiepads,
die allerdings nicht immer so ohne weite-
res aufgenommen werden konnen. So
muf ab und zu auch mal eine der Sprung-
federn geopfert werden, die den Helden in
bisdato unerreichbare Hohenschleudern.

Esempfiehltsich jedoch, Sprungfedern
aufzuheben, denn Thrwerdet spétestens in
Level 6 erleben, dafl Euer freier Fall nach
unten in einem Lavasee endet, aus dem
man nur mit einer solchen Feder raus-
kommt. Wenn Ihr keine mehr habt, brut-
zelt eines Eurer kostbaren Leben weg. Es
gibt noch andere derartige Gimmicks,
doch um alle zu beschreiben, fehlt einfach
derPlatz.

Man darf Electronic Arts attestieren, dafd
einige Arbeit in dem Game steckt. Aller-

40

A Beammeup, Daddy

Tia, da hdtten wir wieder mal den klassischen
Fall von unerlaubtem Fahren mit fatalem Aus-
gang: Hitte sich Androide B.0.B. nicht Daddys
Auto ausgeliehen, wiire ihm vieles erspart ge-

blieben.
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dingsistesnichtrandvoll mit neuen Ideen.
Klar, hier und da hat man schon ein paar
nette Gags eingebaut, aber nichts, was ei-
nen von seinem Drehstuhl reifdt. Grafisch
kann sich das Game durchaus sehen las-
sen—vor allem die Gegnersprites sind sehr
nettanimiert.

Etwas verwirrend sind die FX: Unser
Held muf$sichz.B. iibereinen Lavasee hin-
weghangeln, was ein “schrabb-schrabb”-
Gerdusch verursacht. Interessanterweise
auch dann, wenn er sich gar nicht bewegt.
Hier hitte etwas genauer programmiert
werden konnen.

Den gleichen Anspruch darf man an ei-
ne Kollisionsabfrage stellen —und bei die-
sem Game istsie in Ordnung. Mitdem Joy-
pad klarzukommen, ist ein anderes Pro-
blem, denn alle Tasten kommen mal dran
— und wer sich verdriickt, kann leicht
draufgehen.

Mitder Zeithat man den Trick aberraus,
unddannmachtB.0.B. einen Heidenspaf.
Die ersten vier Levels sind nicht so schwie-
rig, knackig wird es ab Level 6 —vor allem
dann, wenndie Oberfuzzis auftauchen.

B.0.B. istkein Hitspiel, aber auf alle Fil-
le eine sehr solide Arbeit, die Actionfreaks
durchausempfohlen werden kann und ih-
nen ein paar schone Stunden vor dem Su-
perNES bescheren wird. Die Frage bleibt
natiirlich, wie B.0.B. seinem Daddy das
mit dem Auto erklért. Doch das soll nicht
unsere Sorgesein. =

kate
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pas Fuf3ball-Ereignis ~os-

Lothar Matthaus

Die interaktive FuBballsimulation

© LIEDEL / KICKER-SPORTMAGAZIN

Faszinierende FuBball-Action und atemberaubende Torszenen mit Lothar Matthaus. In einem Spiel,
das nicht nur durch ein kinderleichtes Gameplay besticht, sondern auch in bezug auf eine noch nicht
dagewesene Vielzahl an unterschiedlichsten Features keine Wiinsche offen laBt:

! Wechselnde Windrichtung und Windgeschwindigkeit X Flassig animierte Bewegungen der Spisler in hochster
Datailgenauigkeit
Unterschiedliche Platzverhéltnisse, wie nal3 : Echte Stadionatmosphére durch realistische
oder schlammig Soundkulisse
18 Mannschaften nach dem Vorbild der ! Ausspielung des Europapokals mit allen
Bundesligasaison 93/94 zur Auswahl| internationalen Mannschaften
z Frei wéahlbarer Blickwinkel zwischen Vogelperspektive 10 frei wahlbare Schwierigkeitsgrade - vomn
und Seitenansicht z blutigen Anfénger bis zum ausgebufften Profispieler
: Verschieden vorgegebene und eigendefinierbare Zeitlupenfunktion und Wiederholmdglichkeit von
Spieltaktiken Z Spielsequenzen und Torschissen aus verschiedenen

Blickwinkeln mit eingebauter Kamera

ENTERTAINMENT SOFTWARE
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Neves gibt's von Philip Thornton zu

er zweite Teil von Silly
Putty, dem Bestseller von
System 3, ist mehr als nur
ein Nachfolger: Das Ga-
me wird nicht auf einem Standard-Ami-
ga entwickelt, sondern auf einem A4000.
Und das verspricht auf jeden Fall neue
Techniken, volle 256 Farben, reichlich
Animationen und schlieBlich noch ein
viel besseres Gameplay, so erklért uns
Philip Thornton, Entwickler des Games.

Das fertige 4000er-Game wird danach
auf den A1200 umgesetzt und eventuell
auf den PC konvertiert. Durch die Komple-
xitdt des Spiels und die Einfiihrung eines
simultanen Zwei-Spieler-Modus ist die
Umsetzung auf einen Standard-500er
ausgeschlossen. Im Zwei-Spieler-Modus
tauchtneben dembekanntenblauen Putty
zusitzlich ein pinkfarbener auf. Beide
miissen schon zusammenarbeiten, um
gegen die unterschiedlichen Monster an-
zukommen, diesich ihneninden Wegstel-
len. Wenn es die Situation erfordert, kon-
nen beide Puttys auch zu einem ver-
schmelzen. Die Teamarbeit des blauen
und pinken Puttys kann dufSerst fruchtbar
sein: Springt der Putty auf seinen Kumpel,
verdoppelt sich die Energie und er erreicht
ungeahnteHohen.

Immer hiibsch die Bille
flachhalten

Ein ganz neues Feature: Aus jedem Putty
konnen Stiickchen in Form kleiner Ball-
chen herausgebrochen werden, die dann
eine wahrhaft verheerende Wirkung zei-
gen — damit werden niedliche kleine
Lochlein in Hindernisse jedweder Art ge-
sprengt. Doch Vorsicht ist die Mutter der
Porzellankiste: Es sollten nicht zu viele
Sprengbillchen benutzt werden, denn
Putty wird dadurch zunehmend
schwicher und verliert jedesmal rund 25
Prozentseiner Flexibilitdt.

D

42

A Aufden Spuren von Rosi Mittermaier

Eure Aufgabe: Manovriert Putty entwe-
der alleine oder mit seinern Kumpel (im
Zwei-Spieler-Modus) durch eine Vielzahl
unterschiedlicher Rdume in Dweezils
Haus des Schreckens. Der Weg ist nicht im-
mer geradlinig. Uberall findet ihr geheime
Riume, die euch zu den entferntesten Ort-
lichkeiten transportieren — wie beispiels-
weise auf den Kdse-Planeten, in den Rie-
senraum, wo alles {iberdimensional grof§
ist, in den Geheimschrank oder aber in die
Nebelzone, wo ihr nichts anderes zu Ge-
sichtbekommt, als die Augen eurer Feinde.
An den unméglichsten Stellen sind die
Power-Ups versteckt, und fast vor jeder
Tiir tauchen irgendwelche l4stigen Wich-
terin den unterschiedlichsten Formen auf.

Putty kann aber auch einen der vier Ro-
boter benutzen, die ihr schon aus dem er-
sten Teil kennt. Dabei blastert der Robo die
Tiiren, und Putty spart Energie. Gibt al-
lerdings einer seinen Geist auf, miift ihr
zuriick, umeinen der{ibriggebliebenen zu
nehmen.

Silly Putty ITist kein reinesArcadegame,
sondern hat einen leicht abenteuerlichen
Touch mitbekommen. Bei den vielen R4u-
men wére das Zeichnen einer Karte anzu-
raten. 256 Farben kénnen sich schon se-
hen lassen und verleihen Silly Puttyein be-
sonders farbenfrohes Aussehen: Leuch-

A Nicht nur die Topfpflanzen sind véllig identisch...

berichten, dem Entwickler von Silly Put-
ty. Gerade erst aus Indien zuriickge-
kehrt, hat uns Phil einen Einblick in SILLY
PUTTY Il gewdihrt.

SILLY PUTTY I
-Preview-

System: Amiga 1200/4000, geplant fir:
PC, Hersteller: System 3, GroBbritannien,
Mustervon: Hersteller.

tend bunte R4ume wechseln mit diistersten Hohlen ab. Ein
kleines Extrawird die Besitzer eines Sega-Pads erfreuen, denn
eine Anderung im Programmcode ermoglicht deren Verwen-
dung.

Trotz der vielen neuen Features wollten die System-3-Leute
doch noch einige Geheimnisse hiiten und nicht die ganze Kat-
ze aus dem Sack lassen. Also heifdt's, noch etwas Geduld auf-
bringen und sich dann um so mehr iiberraschen lassen. Ich
denke, dasWarten lohntsich. e

DDF/Vera Brinkmann
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¥ ... auch die Tiren stammen vom selben Hersteller
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FATAL FURY

System: SuperNES, empf. VK-

Preis: 99,50 DM , Hersteller:
Takara, USA, Muster von: Flash-
point, 23845 Oering.

a, wenn das nicht fiir eine
hohe Motivation sorgt!
Denn um dem Cbeltiter
personlich gegeniiberste-
hen zu kinnen, miissen die drei Helden
erst mal zehn andere Kdmpfer zu Fulab-
tretern verarbeiten. Doch die sind echt
mit allen Wassern gewaschen und
bemiihen sich nach Leibeskriften, dem
Spieler die Omme einzuschlagen — und
das garnichtso ungeschickt.

Dennwas Fatal Fury auszeichnet, istdie
grofle Zahl an Schlagmoglichkeiten, die
von Spielfigur zu Spielfigur auch noch va-
riiert. Schon der eigene Charakter (einer
der drei Briider eben) verftigt iiber je vier

it allen Wassern

Geld regiert die Welt: Um sich an dem Morder
ihres Vaters zu rchen, nehmen drei Brider an
einem Kampfsport-Turnier teil, das ausgerech-

net vom Tater veranstaltet wird...
R i T  faeiit ey —_
-VES RSl 0

gerdumt sind. Wer ihn besiegen will, muf§
seiner “Violent Wave™ und dem gefiirchte-
ten “Neck Choker” ausweichen. Wahrlich
kein Zuckerschlecken!

Aber auch kein Grund zum Frustschie-
ben. Dem Priigelneuling wird’s namlich
dank dem Optionsmenti leicht gemacht:
Acht verschiedene Schwierigkeitsstufen
und bis zu sechs Continues werden zur Ver-
fligung gestellt.

Neben der technischen Ausstattung
steht die Grafik nicht zuriick. Mehr noch:
Backgrounds und Animationen sind iden-
tisch zur Spielhallenvorlage —sehenswert.
Fiir Ohrenschmaus ist ebenfalls gesorgt,
denn nebst fetzigem Soundtrack gibt's all
die schonen Achz- und Stshnlaute, die
man als Priigelheld so braucht. Wer sich
nicht zum Faust- und Fukdampfer beru-
fen fiihlt, kann auf dieses nette Game eh
verzichten. &

msu
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A Liebevoll: Die BegriiBung in den Sl
Spezialschldge, die schon fast an Magie swaavoll ke Begriutnungm cen Syt va Hew York

grenzen. Oder hat schon mal jemand was ~ Tricks auf Lager, vor denen man sich in acht nehmen sollte. Um diese Spielablauf

von einem “Maschinengewehrschlag”  Tricks kennenzulernen, geht man am besten in den “Streetfight-Mo- ~ [§ Mtivation

oder der “Powerwelle” gehort, die wieein ~ dus”, indemman miteinem Mitspieler alle derinsgesamt 14 Charakte- esaminois
Feuerwerfer tiber den Boden rast? Selbstre-  re durchprobieren kann. Den Obermotz trifft man im Turniermodus »GUT«

dend haben auch die anderen Jungseinige ~ ohnehin erst dann, wenn die anderen zehn Brocken aus dem Weg

GLOBAL GLADIATORS

System: Mega Drive, geplant

fir: Master System, Game
Gear, VK-Preis: ca. 120 DM,
Hersteller: Virgin, England,
Muster von: Hersteller.

n vier abgedrehten Wel-
ten, die allesamt so klang-
volle Namen wie Slime
World oder Toxi Town tra-
gen, miissen Symbole eingesammelt wer-
den, um so Miill recyceln zu konnen. Kei-
ne Bange, wenn ihr den Zusammenhang
zwischen Recycling und M-Symbolen
nicht erkennen konnt: mir geht's genau-
so. Irgendwie ist das fiir das Spiel aber
auch reichlich unwichtig, denn Global
Gladiators spielt sich im Wesentlichen wie
andere Hipf- und Ballerspiele ohne tko-

Sthieimschleuderhupfere

Mega-Grafik, Mega-Sound und megafliissiges
Scrolling auf dem Mega Drive. Zu viel mega?
Na, der Spielwitz ist nicht ganz so mega — aber
auch nichtvon schlechten Eltern.

Da wiren wir dann auch am Knack-
punkt angelangt. Einen Spielautomaten
fiittert man nur ab und an mit dem sauer
Ersparten. Vor dem heimischen Telespiel
bleibt man schon Gfter hidngen. Deshalb
legt man Wert auf dauerhaft abwechs-
lungsreiches Gameplay. Da wird's bei Glo-
bal Gladiators schon etwas diinne. Klar, die
Levels sind riesig und bieten diverse Rou-
ten zum Ziel. Auch an neuen Feinden
mangelt es nicht. Aber die Gattung Jump’
n'Run ist nun wirklich mit einer Menge
Games bedacht, da wiirde man sich bei ei-
ner Neuerscheinung schon ein paar ziin-
dende Ideen mehr wiinschen.

Wer mal wieder ein Jump'n'Run-Spiel
vernaschen mdchte, bei dem die Action
eindeutig starker betont ist als das Puzzle-
Elementund das Fehlen innovativer Ideen
verschmerzen kann, ist hier trotzdem rich-
tig. Technisch brilliant ist es allemal. I

al

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

logischen Hintergrund.
Kaum hat man begonnen, geht's auch

A InderBonus-RundeistM ii”en

t
gleich gut ab. Eure Spielfigur springt von e i
Plattform zu Plattform, aber rasant! Ein  aus demselben schlabbrigen Material. Draufknallen und durch, Spielablauf
butterweiches ~ Zwei-Ebenen-Scrolling  heifit die Devise. Dazu gibt's knackige Soundeffekte und Sprachfet- Motivation

schiebt neue Grafiken ins Blickfeld. Und  zen sowie knallige Musik. Wenn man die Rasanz des Spielablaufs Gesamtnote
da kommen auch garantiert wieder ein  und die prachtige Grafik mit in Betracht zieht, kann man schon fast
neuer Schleimhaufen oder eine Kugel ~ von Spielhallenqualitit reden. »GUT«
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Action

Buaanzauil

Der ellenlange Name SURF NINJAS OF THE SOUTH
CHINA SEAS gehart bisher zu einer Filmlizenz, und das
ruft sicherlich Eure Neugier auf den Plan. Recht habt
lhr, denn nicht nur der Film kommt demndichst in die
Kinos, sondern gleichzeitig erscheint auch eine Spiel-
umsetzung fiir die Rechnersysteme Amiga und PC.

SURF NINJAS OF THE SOUTH CHINA SEAS
-Work & Progress-

System: Amiga/PC, Hersteller: Flair, England, Muster von:
Hersteller.

urf Ninjas wird ein Echtzeit-Actionadventure, das auf dem
Drehbuch des gleichnamigen Films basiert und eine gute Mi-
schung aus Puzzle und Action bietet. Die Adaption vom Film
hat das schottische Programmierteam Creative Edge fiir das
englische Label Flair iibernommen. Wir haben mit David Weightman gespro-
chen, dem Kopf des Teams, um ihm einige Background-Informationen zu
entlocken.

Wie im Film, in dem {ibrigens Leslie Nielsen (“Die nackte Kanone™) die
Hauptrolle spielt, stehen auch im Game Humor und Interaktion im Vorder-
grund. Thrschliipft in die Rolle von Johnny, einem Prinzen von der Insel Patu
San, und Thrseid inseiner Gestalt auch stindig auf dem Screen.

Erundsein Bruder kamen schon im zarten Kindesalter nach Amerika. Nun
ist Johnny 16 Jahre alt, und es wird Zeit, nach Patu San zuriickzukehren, denn
dort wartet die Krone auf ihn. Sein gréftes Problem: in seiner Heimat ist ein
baser Schurke an der Macht, der etwas dagegen hat, daf§ Johnny die Krone
iibernimmt. Also schickt er seine gefihrlichen Ninjas aus, die dem guten
Johnny den Garaus machen sollen. Wihrend des ganzen Spiels taucht immer
wieder derkleine Bruder auf und gibt Johnny in einem Extra-Fenster Tips und
Hilfestellungen.

Sicherlich wird sich in den néchsten Wochen noch einiges tun, bis die Surf
Ninjas komplett sind. Wir bleiben auf jeden Fall fiir Euch am Ball und stellen
das Spielineinerder néchsten Ausgaben ausftihrlich vor. |
DDF/Vera Brinkmann/sma

A Heute im Angebot: Buddhistische Fastenspeise
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PC/IBM

1869 HANDELSSIMULATION KOMPL. DT. VGA
ATRAIN KOMPL.DT. VGA

ACES OF THE PACIFIC VGA DT. HANDBUCH
ACES MISSION DISK WW Il 1946 VGA

ACES OVER EUROPE VGA*

AD & D UNLIMITED ADVENTURE VGA

ALONE IN THE DARK KOMPL. DT. VGA
ARCHER MC LEANS POOL BILLARD DT. ANL. VGA *
ARMORED FIST VGA *

BATMANS RETURN VGA

BATTLECHESS 4000 DT. ANL. VGA

BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL.
BATTLETEAM: BATTLEISLE & DATA DISK KD/VGA
BEAUTY AND THE BEAST KOMPL. DT. VGA
BETRAYAL AT CONDOR VGA*

BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KOMPL. DT. VGA
BURNING STEEL KOMPL.DT. VGA

BURNING STEEL DATA DISK 1 KOMPL. DT, VGA
BURNING STEEL SUPERSCHIFFE KOMPL. DT. VGA
BUZZ ALDRIN INTO SPACE KOMPL. DT, VGA
CAMPAIGN KOMPL. DT. ANL. VGA

CAR AND DRIVER DT. ANL. VGA

CARRIERS AT WAR CONSTR. KIT

CHESS GENIUS KOMPL. DT.

CHESS MANIAC DT. ANL. VGA
CHESSMASTER 3000 VGA

CIVILISATION KOMPL. DT. VGA

CLASSIC ADV. COMP. INCL.LOOM/MONKEY ISLANDS/
INDIANA JONES/MANIC MANSION/ZAK MCKRACKEN
CLASH OF STEEL ENGL. VERS. VGA *

COBRA MISSION VGA

COMANCHE KOMPL. DT. VGA

COMANCHE DATA DISK

COMBAT CLASSICS COMP. INCL. TEAM YANKEE
/688 ATTACK SUB / F15 STRIKE EAGLE 2 DT. ANL.
CREEPERS VGA DT. ANL.

CURSE OF ENCHANTIA VGA KOMPL. DT,

DARK MARE VGA *

DARK SEED VERS, 1.6 VGA KOMPL. DT.

DAS BCHWARZE AUGE

- SCHICKSALSKLINGE KOMPL. DT. VGA
DAUGHTERS OF SERPENTS KOMPL. DT. VGA
DAY OF TENTACLE -M.MANSION 2-KOMPL.DT. VGA*
DOGFIGHT - MICROFPROSE - DT. ANL. VGA
DREAM TEAM COMP. DT, ANL. INCL. SIMPSONS
[TERMINATOR 2/ WWF WRESTLING

DUNE 2 KOMPL. DT. VGA

DYNABLASTERS DT. ANL. VGA

DYNATECH KOMPL. DT. VGA

ECOQUEST 2 -LOST SECRET OF RAINFOREST VGA
EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT. VGA

EL FISH DT. ANL. VGA

ELYSIUM KOMPL. DT. VGA

EMPIRE DE LUXE VGA

ERIC THE UNREADY VGA

EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. VGA

EYE OF BEHOLDER 3 VGA ENGL. VERS.

EYE OF BEHOLDER 3 KOMPL. DT. VGA *

F15 STRIKE EAGLE 3 ENGL. VERS. VGA
FALCON 3.0 DT. ANL. NUR 386/25MHZ DOS 5.0 VGA
FALCON 3.0 MISSION DISK VGA

FALLEN EMPIRE KOMPL. DT. VGA

FATTY BEAR VGA

FIELDS OF GLORY DT. ANL. VGA *

FLASH BACK KOMPL. DT, VGA "

FLIES ATTACK ON EARTH KOMPL. DT, VGA
FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL. DT.

FORMULAR ONE GRAND PRIX DT. ANL. VGA
FREDDY PHARKAS KOMPL. DT. VGA *

FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE

FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL VGA
GATEWAY TO SAVAGE .. KOMPL. DT. VGA
GOBLIINS 2 KOMPL.DT. VGA

GUNSHIP 2000 DT. VGA

GUNSHIFP 2000 SCENARIC DISK VGA DT. ANL.
HANNIBAL KOMPL. DT. VGA

HARRIER ASSAULT JUMP JET - DOMARK - VGA
HARRIER JUMP JET DT. ANL, VGA

HEXUMA KOMPL. DT. VGA

HIRED GUNS VGA *

HISTORY LINE 1914-1918 KOMPL. DT. VGA
HOCKEY LEAGUE SIMULATOR 2 VGA

HUMANS RACE DATA DISK DT

INCA KOMPL. DT. VGA

INCREDIBLE MACHINE KOMPL. DT. VGA
INDIANA JONES 4 KOMPL. DT. VGA

JONATHAN KOMPL, DT. VGA

KINGS QUEST 6 VGA KOMPL. DT,

LANDS OF LORE KOMPL. DT, VGA*

LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - VGA
LEGACY KOMPL. DT, VGA

LEGEND OF MYRA DT. ANL. VGA

LEMMINGS 2 DT. ANL. VGA

LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA

LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA

LINKS SCENERY BANFF VGA

LINKS SCENERY BELTRY VGA*

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL)
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 (11 TITEL)
MEGA LO MANIA VGA DT,

MICHAEL JORDAN IN FLIGHT VGA

MIGHT & MAGIC 4 VGA KOMPL. DT,

MIGHT & MAGIC 5 ENGL. VERS. VGA *
MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT, VGA

NIGEL MANSELL DT. ANL. VGA

ORIGIN SCREEN SAVER

PATRIOT VGA

PATRIZIER KOMPL. DT. VGA

PENTHOUSE HOT NUMBERS VGA DT, ANL.
PERFECT GENERAL DT. ANL. VGA

PINBALL DREAMS DT, ANL. VGA®

PIRATES GOLD !! DT. ANL. VGA *

POPULOUS 2 DT, ANL. VGA

POWERHITS BATTLETECH

POWERMONGER DT. ANL. VGA

PREMIER MANAGER

PRINCE OF PERSIA 2 DT. ANL. VGA

QUEST FOR GLORY 3 KOMPL. DT. VGA
RAGNAROK DT. ANL. VGA

REACH FOR THE SKIES DT. ANL. VGA
RETURN OF THE PHANTOM DT. ANL. VGA *
RINGWORLD -REVENGE OF THE PATRIARCH- VGA
ROME AD 92 DT, ANL. VGA

SECRET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS.
SECRET WEAPONS SCENERY DO 3356

SECRET WEAPONS SCENERY HE 162

SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE

SENSIBLE SOCCER 92/83 DT. ANL. VGA
SHADOW OF THE COMET KOMPL. DT. VGA
SHADOW PRESIDENT VGA

SHERLOCK HOLMES LOST FILES VGA KOMPL. DT,
SIEGE VGA

SIEGE DATA DISK

SIM ANT KOMPL. DT. VGA

SiM CITY DELUXE DT. ANL,

SIM EARTH DT. VERS. VGA

SIM LIFE VGA DT. ANL,

SKAT'92 KOMPL. DT.

SLEEP WALKER DT, ANL. VGA

SPACE HULK DT, ANL. VGA

SPACEWARD HO | KOMPL, DT. VGA

SPACE QUEST 5 VGA KOMPL. DT.

SPECIAL FORCES DT. ANL. VGA
SPELLCASTING 301 -SPRING BREAK- VGA
SPELLJAMMER VGA

SPORTS COLLECTION DT. ANL. VGA

SPORTS MASTERS COMPIL. INCL. PGA TOUR GOLF
/INDIANAPOLIS 500/ADV. TENNIS TOUR
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER
/BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT.
STARCONTROL 2 VGA

STARTREK 25 th ANNIV. KOMPL. DT. VGA
STREETFIGHTER 2 DT. ANL.

89,90
99,90
79,90
49,80
75,90
69,90
95,90
59,90
79,90
89,90
75,90
49,90
78,90
89,90
75,90
79,90
89,90
39,90
39,90
95,90
79,90
99,90
69,90
139,90
89,90
75,90
99,90

99,90
79,90
109,80
85,80
59,90

75,90
89,90
89,90
89,90
85,90

89,80
85,90
89,90
99,80

65,90
85,20
75,80
69,90
65,90
75,80
65,80
69,80
68,80
65,90
85,80
79,80
85,90
69,90
98,90
85,90
89,90
65,90
89,90
69,90
85,90
138,90
29,90
69,90
65,90
79,80
89,90
89,90
85,90
58,90
88,90
75,80
109,80
89,90
85,90
89,90
65,90
49,90
89,90
65,90
89,90
89,80
99,90
59,90
78,90
99.90
75,90
89,90
99,90
45,90
49,90
45,80
105,80
105,80
89,90
78,90
79,90
79,90
88,90
69,90
58,90
79,90
89,80
38,90
89,90
59,80
89,90
79,80
79,90
75,90
59,90
69,90
79,90
89,90
58,90
89,90
79,90
85,90
78,90
38,80
34,80
85,90
59,90
89,90
79,90
99.90
75,90
45,90
89,90
85,90
89,90
69,90
65,90
59,90
85,90
89,80
79,80
89,90
79,80
98,90
79,80

69,90

79,80
79,80
79,80
65,80

PC/IBM

STRIKE COMMANDER DT. ANL, VGA

89,90

STRIKE COMMANDER SPEECHPAK 486ER/SOUNDBL. 45,90

STUNT ISLANDS KOMPL .DT. VGA

SUMMER CHALLENGE THE GAMES VGA DT. ANL.
SYNDICATE KOMPL. DT. VGA *

TASK FORCE DT. ANL.

TERMINATOR 20298 VGA

THE COMPLETE CHESS SYSTEM

THE GREATEST COMP. INCL. LURE OF TEMPTRESS
[DUNE/ SHUTTLE DT. VGA

TONY LA RUSSA BASEBALL 2 VGA

TORNADO DT. HANDBUCH VGA *
TRANSARCTICA DT. ANL. VGA

TRISTAN PINBALL VGA

ULTIMA 7 TEIL 2 SERPENT ISLE VGA

ULTIMA UNDERWORLD 2 DT. ANL. VGA

VEIL OF DARKNESS KOMPL. DT. VGA

WAR IN THE GULF KOMPL. DT. VGA

WAYNE GRETZKY 3 ICEHOCKEY VGA

WEEN DT. ANI. VGA

WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS

WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 2 VGA
WING COMM, 2 SPEECH PACK - 386/486 SOUNDBL.
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA
WIZARDRY 7 KOMPL. DT, VGA

WWF EUROPEAN RAMPAGE DT. ANL. VGA
XENOBOTS DT. ANL. VGA

X WING DT. ANL. VGA

ZOOL DT. ANL. VGA

79,80
69,80
89,90
89,90
85,90
79,90
79,90
85,90
45,90
45,90
39,90
99,80
89,90
65,90
79,90
85,90
69,90

PC/IBM Sonderposten

4D SPORTS BOXING DT. ANL.

688 ATTACK SUB MARINE DT. ANL. VGA NUR 3,5"
BARDS TALE 3 DT. ANL.

BATTLECHESS 2 VGANUR 5,25 "
BATTLEHAWKS 1942 NUR 3,5"

BATTLETECH 2

CAPTIVE

CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE NUR 3,5
CASTLES OF DR, BRAIN VGA

CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL.
CHESSMASTER 2100

CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL.

COMMAND H. Q. VGA ENGL. VERS.
CONQUEST OF LONGBOW VGA DT. ANL. 5,25"
COVER GIRL STRIP POKER VGA NUR 3,5"
CRAZY CARS 2 NUR35"

CYCLES -ACCOLADE-

DARK HALF -ACCOLADE- 3,5"

DEADLINE - INFOCOM -

DELUXE STRIP POKER NUR 35"

DELUXE STRIP POKER 2

DOUBLE DRAGON 3 NUR 35"

DUNE KOMPL. DT. NUR 35"

ELVIRA 1 MISTRESS O. T. DARK KOMPL. DT. VGA
ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL FOOTBALL
EPIC

FLAMES OF FREEDOM MIDWINTER 2 DT, ANL, 3,5*
FUTURE WARS -TIME TRAVELLERS- 3,5"
GOLDRUSH -SIERRA-

GRAND PRIX UNLIMITED -ACCOLADE-
GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 5,25"

HEART OF CHINA KOMPL. DT. VGA 5,25
HERO QUEST -BRETTSPIELUMSETZUNG

HILL STREET BLUES

HUMANS VGA NUR 3,5

HYPERSPEED - MICROPROSE - nur 3,5"
INDINA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT.
KGB - VIRGIN - ENGL. NUR 3,5"

KRISIS IN THE KRELIM VGA

LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. VGA NUR 3,5"
LES MANLEY: LOST IN L.A. 3,5"

LIFE AND DEATH 1

LIGHTSPEED -MICROPROSE- NUR 5,25"

LINKS GOLF- ACCESS VGA

LURE OF THE TEMPTRESS KOMPL. DT. NUR 3,5
M1 TANK PLATOON VGA NUR 35"

MAGNETIC SCROLL COMPILATION

INCL. FISH/CORRUPTION/GUILT OF THIEVES
MANIAC MANSION

MANTIS - FIGHTER- MICROPROSE VGA NUR 3,5"
MAUPITI ISLANDS KOMPL. DT. VGA NUR 3,5°
MEGA FORTRESS VGA 35"

MICROPROSE SOCCER DT. ANL.

MINDGAMES INCL.

WATERLOG/CONFL. EUROPE/FINAL FRONTIER
MIXED UP FAIRY TALES -SIERRA-

OBITUS 3,5" -PSYGNOSIS-

OIL IMPERIUM KOMPL. DT.

OPERATION STEALTH DT, ANL.

PINBALL MAGIC NUR 3,5"

POLICE QUEST 1 VGA VERS. 3,5" SIERRA
POLICE QUEST 2 -SIERRA-

POLICE QUEST 3 VGA DT, VERS.

PROPHECY -INFOCOM-

RAILROAD TYCOON NUR 3,5

REALMS KOMPL. DT, VGA

RICK DANGEROUS 2 35"

RISE OF THE DRAGON VGA KOMPL. DT, 5,25°
SHADOW LANDS NUR 3,5" KOMPL. DT,
SHADOW SORCERER

SHANGHAI 2

SPELLCASTING 201 -SORCERERS APPLIANCE- 3,8"
STREET FIGHTER 1

SUPER TETRIS 5,25

SUPREMACY NUR 3,5"

TESTDRIVE 2 COLLECTION

TERMINATOR 2 35"

THUNDERHAWK AH 73 M VGA

TIME QUEST NUR 3,5"

TOYOTA CELICA GT 4 RALLEY NUR 3,5"
TROLLS DT. ANL. NUR 3,5°

TV SPORTS BASEBALL DT. ANL.

ULTIMA -MARTIAN DREAMS NUR 5,25
ULTIMA -SAVAGE EMPIRE

ULTIMA 5

UTOPIA NUR 3,5"

WAXWORKS -ACCOLADE- 35"

WILD WEST WORLD KOMPL, DT, VGA NUR 5,25"
WILLY BEAMISH NUR 5,25" VGA

WING COMMANDER 1 VGA

WINTER CHALLENGE -THE GAMES- ACCOLADE 3,5"
WWF WRESTLING VGA

ZAK MCKRACKEN NUR 3,5"

29,80
34,90
29,80
29,80
29,90
29,90
29,80
19,90
38,80
28,80
19,80
29,80
39,90
34,80
29,80
24,90
19,80
29,90
15,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
15,90
39,90
34,80
29,90
34,90
28,90
28,80
45,90
20,80
29,50
34,80
28,90
35,90
34,80
34,90
45,90
28,90
38,80
20,80
34,90
28,80
34,90

19,90
29,90
29,90
24,90
34,80
26,80

29,90
29,90
29,90
2490
34,90
28,90
49,90
34,90
45,90

9,90
39,90
29,90
29,90
34,90
29,90
16,80
28,90
29,80
29,80
39,80
29,90
20,90
29,90
18,90
29,90
29,90
29,90
39,80
34,90
34,90
29,90
20,90
34,90
34,90
39,80
45,90
29,90
29,90
29,80

Soundkarten/Zubehor

CD ROM LAUFWERK INTERN

DISKBOX FUR 80 STUCK 3,5'/SCHLOSS
DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25*/SCHLOSS
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS

GRAVIS ULTRASOUND - SOUNDKARTE-
JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG
JOYSTICK COMPETITION MINI DIGITAL/ANALOG
JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST.
JOYSTICK GRAVIS ANALOG PRO

JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ-

JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT-

JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM.
JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG
MAUSMATTE

MIDIBLASTER

RUDDER PEDALS THRUSTMASTER
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK.
SILICON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN
SOUNDBLASTER 16 ASP DT. HANDBUCH
SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT. HANDBUCH
SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT. HANDBUCH
WAVEBLASTER -CREATIV-

469,00
18,90
18,80
69,90

328,90
59,90
59,90

165,90
79,90
69,90
85,90

165,80
24,90

6,90

389,80

218,90
69,90
45,80

429,90

158,90

209,90

359,90




WIAL-VERSAND GmbH

Liegnitzerstrafle 13

82181 Grobenzell
Telefon 08142/901 & 8079
& 8273
Telefax 08142/54654

"LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT)
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE"

IBM/PC CD-Rom

360 COMPILATION

INCL. MEGAFORTRESS/DAS BOOT/BLUE MAX 49,90
ANIMATION MAGIC 75,90
BATTLECHESS ENHANCED OEM VERSION 69,90
CASTLE MASTER/2 D CONSTRUCTION KIT DT. ANL. 49,90
CD 16 EDUTAINMENT KIT: INCL. SBLASTER 16 ASP/
CDROM LAUFWERK INTERN/AKTIVLAUTSPRECHER/

UND SOFTWAREPAKET 1.099,90
CD CADDYS 19,90
CHESSMANIAC 5 BILLION AND 1 85,90
CHESS MASTER 3000 59,90
CHESSMASTER PRO WINDOWS 99,90
CINEMANIA -MICROSOFT- FILMDATENBANK 139,90
CURSE OF ENCHANTIA 49,90
DANGER HOT STUFF VOL. 2 39,90
DER PATRIZIER KOMPL. DT. 89,90
DESKTOP PUBLISHERS DREAM 79,20
DINOSAUR ADVENTURE 79,280
DUNE 75,90
ERIC THE UNREADY 85,90
EUROPEAN RACERS RENNSIMULATION INCL.
MODELLBAUSATZ VON REVELL DT. ANL. 85,90
EYE OF BEHOLDER 3 69,90
GIF IT NEWS 45,90
GRAPHMAGIC 1 oder 2 ausges. Grafik, PD & Shareware 59,80
HOT NEWS 19,90
INCA KOMPL. DT. 119,80

INDIANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-ENCHANCED 89,80

JUTLAND - THE NAVAL BATTLE OF JUTLAND - 108,80
KINGS QUEST 5 99,90
KINGS QUEST 6 * 79,90
KODAK PHOTO ACCESS CD 65,90
LEGEND OF KYRANDIA 79,90
LINKS COLLECTION INCL. LINKS GOLF

[FIRESTONE/BOUNTIFUL/BAY HILL CLUB 75,80
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA 75,90
LOOM 49,90
LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 119,90
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 89,90
MIG 28 FULCRUM & MIG 29 SUPERFULCRUM 49,90
MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 99,90
PACIFIC ISLANDS T. YANKEE 2 79,80
PIXEL PERFECT 54,90
PUTT PUTT FUN PACK 59,90
RAYTRACE MAGIC Raytrace und andere Bilder/ 's 35,90
RINGWORLD 85,90
SECRET WEAPONS OF LUFTW., INCL. SCENERIES 59,90
SHAREWARE MAGIC ca. 600 MB 69,90
SHAREWARE PEARLEN 2 Spiele, DTP,Grafik, Animat.,.. 45,80
SHERLOCK HOLMES 1l -MYSTERY ADVENTURE- 109,90
SOUND SENSATION 45,90
SPACE QUEST 4 49,90
SUPER CD Il SHAREWARE 45,90
THE 7TH GUEST 95,80
TRAVEL MAGIC 69,90

TRIPLE TRIS COMPIL. INCL. TETRIS/WELTRIS/FACES 75,90
ULTIMA1 -6 69,90

ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1 38,80
ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANDER 2 109,90
VGA MAGIC 69,90
WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2 129,80
WING COMMANDER 2 INCL. OPER.1&2/SPEECH. 99,90
WILLY BEAMISH 44,90
'WORLD TRAVELLER 39,90
-m
C64 Disketten

ARKANOQID 2 8,90
ATOMINO 990
BUNDESLIGA MANAGER KOMPL. DT. 38,80
CONQUESTADOR KOMPL. DT. 59,80
CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT. 25,90
COLOSSUS CHESS 4 14,80
CONAN 9.90
ENGLAND CHAMP. SPECIAL 5,90
KICK OFF 9,90
MIGHTY BOMBJACK 9,90
NORTH AND SOUTH DT. 37,90
OIL IMPERIUM KOMPL. DT. 14,90
RAINBOW COLLECTION INCL. BUBBLE BOBBLE

/RAINBOW ISLANDS/NEW ZEALAND STORY 19,90
STEIGENBERGER HOTEL MANAGER KOMPL. DT. 38,80
STREET FIGHTER 2 DT. ANL. 42 90
SUPER SPACE INVADERS 9,80
TURRICAN 2 DT. ANL. 15,90
ZAK MC CRACKEN KOMPL. DT. 2990

Abgabe nur sclange Vorrat reicht

MAGNUM SET SEGA MEGA DRIVE DT. ANL. 358,90
MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT. VERS. 269,90
ANOTHER WORLD DT, ANL. 89,90
ARIELLE, DIE MEHRJUNGFRAU DT. ANL. 75,90
BATMAN RETURNS DT. ANL. 75,90
BUBSY BOBCAT DT. ANL.* 79,90
CHAKAN DT. ANL. 89,90
CHIKI CHIKI BOYS DT, ANL. 88,90
EXMUTANTS DT. ANL. 75,90
FLASHBACK DT. ANL. 99,90
GLOBAL GLADIATORS DT. ANL. 89,90
GRAND SLAM DT. ANL. 78,80
HARDBALL 3 79,90
INDIANA JONES LAST CRUSADE DT, ANL. * 85,90
JACK NICLAS POWERCHALL. GOLF DT. ANL. * 79,90
JAMES BOND 007 -THE DUELL- DT. ANL. 85,90
JUNGLE STRIKE 99,90
LEMMINGS DT. ANL. 85,90
LOTUS TURBO ESPRIT DT, ANL. 85,90
MEGA LO MANIA DT, ANL. 85,90
MICKEY & DONALD DT. ANL. 75,90
NHL PA93ICEHOCKEY DT. ANL. 99,90
PGA TOUR GOLF Il DT. ANL. 89,90
SUMMER CHALLENGE DT. ANL. * 69,90
SUPER KICK OFF DT. ANL. 89,90
SONIC THE HEDGEDOG 2 DT, ANL. 79,90
STREETS OF RAGE 2 DT. ANL. 79,90
THUNDERFORCE 4 DT. ANL. 79,90
TURBO OUTRUN 89,90
WARPSPEED DT. ANL. 69,80
WONDERBOY IN MONSTER WORLD 115,80
WWF SUPER WRESTLEMANIA DT, ANL. 79,90

-

Amiga
1869 HANDELSIMULATION KOMPL. DT. 1 MB
ABANDONED PLACES TEIL2 1 MB
ALIEN3 *
ANCIENT ART OF WAR IN THE SKIES DT. ANL. 1 MB
ARABIAN NIGHTS DT. ANL.
ARCHER MCLEANS POOL BILLARD DT, ANL. 1 MB
ASSASSIN DT. ANL.
AT.A.C. DT. HANDBUCH 1 MB *
A-TRAIN KOMPL, DT. 1 MB
AVEB HARRIER ASSAULT 1 MB
B17 FLYING FORTRESS DT. ANL. 1 MB
BAT. 2 KOMPL.DT. 1MB
BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT. ANL.
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL.
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1 MB
BATTLETOADS DT. ANL. 1 MB
BCKID DT. ANL.
BILLS TOMATO GAME DT. ANL. 1MB
BODY BLOWS DT. ANL. 1 MB
BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD /1 MB
CAESAR
CAMPAIGN DT. ANL. 1 MB
CATCHEM DT. ANL.
CHAMPIONSHIP KARATE BEST OF BEST *
CIVILIZATION 1 MB KOMPL. DT.
COHORT 2
COMBAT AIR PATROL DT. ANL. 1 MB "~
COMBAT CLASSICS COMP. INCL. TEAM YANKEE
/688 ATTACK SUB/ F15 STRIKE EAGLE 2 DT. ANL.
CONQUESTADOR KOMPL. DT.
CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT,
CREATURES DT. ANL.
CREEPERS DT. ANL.
CRYSTAL KINGDOM DIZZY
CURSE OF ENCHANTIA KOMPL. DT. 1 MB
CYTRON DT. ANL.
D-DAY DT.ANL. 1 MB
DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1MB KOMPL. DT.
DELUXE PAINT 4.0 AGA KOMPL.DT. 1 MB
DESERT STRIKE DT, ANL. 1 MB
DIGITAL DUNGECN 1 MB
DOMINIUM KOMPL. DT.
DRAGONS LAIR 3 1 MB
DUNE 2 KOMPL.DT. 1MB *
DYNABLASTERS 1 MB DT. ANL.
DYNATECH KOMPL. DT.
EISHOCKEY MANAGER 1MB KOMPL. DT.
ELYSIUM DT. ANL.
ENTITY DT. ANL.
EPIC DT. ANL.
ERBEN DES THRONS KOMPL. DT. 1 MB
ESPANA - THE GAMES 92 - DT. ANL.
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. 1 MB
FALLEN EMPIRE KOMPL. DT. 1 MB
FANTASTIC WORLDS INCL.PIRATES/POPULOUS/
REALMS/MEGALOMANIA/WONDERL. DT.ANL.
FATE GATES OF DAWN KOMPL. DT.
FLASH BACK KOMPL.DT. 1 MB
FLIES - ATTACK ON EARTH DT. ANL.
FLY HARDER DT. ANL. 1 MB
FORMULA 1 GRAND PRIX 1 ME DT.
GAME OF LIFE DT. ANL.
GOAL DINO DINIS (KICK OFF 3) DT. ANL. 1 MB *
GOBLIINS DT, ANL.
GOBLIINS 2 DT. ANL. 1 MB
GUNSHIP 2000 DT. ANL. 1 MB *
HANNIBAL KOMPL. DT. 1 MB *
HERQO QUEST 2 -LEGACY OF SOR.-DT. ANL. 1 MB "
HEXUMA KOMPL. DT. 1 MB
HIRED GUNS DT. ANL. *
HISTORY LINE 1914-1818 DT.
HOOK KOMPL. DT.
HUMANS RACE DT. ANL.
INDIANA JONES 4
-FATE OF ATLANTIS KOMPL. DT. 1 MB
INDIANA JONES 4 ACTION GAME DT. ANL,
JOE & MAC: CAVEMAN NINJA DT, ANL.
JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL.
JONATHAN 1 MB KOMPL. DT.
KGB KOMPL. DT. 1 MB
LEEDS UNITED CHAMPIONS
LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL, DT.
LEMMINGS 2 DT. ANL. 1 MB
LEMMINGS DOUBLEFACK DT: ANL:
LETHAL WEAPON DT. ANL,
LOOM KOMPL. DT.
LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL)
LOST VIKINGS KOMPL. DT. 1 MB
LOTUS 1 -3 COMPILATION DT. ANL.
MAD TV KOMPL. DT. 1MB
MC DOMALDS LAND DT. ANL.
MEGA SPORTS COMPIL. DT, ANL.
MIGHT AND MAGIC 3 1 ME KOMPL. DT.
MONKEY ISLANDS 2 KOMFL. DT. 1 MB
MOTORHEAD
NICK FALDO CHAMP. GOLF 1 MB
PANZER BATTLES 1 MB
PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT.
PENTHOUSE - HOT NUMBERS - DT, ANL.
PERFECT GENERAL 1 MB
PERFECT GENERAL DATA DISK
PERSONAL PAINT DT. ANL. 1 MB
PGA GOLF INCL. COURSES DT, ANL
PGA GOLF COURSES DT. ANL.
PINBALL DREAMS DT. ANL.
PINBALL FANTASIES DT. ANL. 1MB
POPULOUS 2 1 MB DT.
POPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT. ANL.
PREMIERE DT. ANL. 1 MB
PREMIERE MANAGER DT. ANL.
PROPHECY OF THE SHADOW 1MB*
PUSH OVER DT. ANL,
RAVING MAD COMPILATION INCL. MEGA TWINS
/ROBOCOD J.P. 2RODLAND DT. ANL.
RAILROAD TYCOON KOMPL. DT. 1 MB
RAMPART DT.ANL. 1MB
REACH FOR THE SKIES 1 MB DT. ANL.
ROAD RASH DT. ANL
ROBOSPORTS 1 MB
ROME AD 92 DT. ANI.
SECRET OF MONKEY ISL. 1MB DT.
SHADOWWORLD DT. ANL, 1MB
SHUTTLE KOMPL. DT. 1 MB
SILENT SERVICE 2 DT.1 MB
SILLY PUTTY DT. ANL.

1MB

85,90
65,90
59,90
69,90

55,90
55,90
65,90
79,90
59,90
69,90
79,90
76,90
49,90
69,90
59,90
54,90
65,90
48,90
68,90
65,90
65,90
55,90
59,90
79,90
59,90
65,90

69,90
65,90
39,90
49,90
69,80
44,90
89,90
65,90
89,90
79,90

199,90

59,90
19,80

7590
59,90

59,90
75,90
59,90
65,90
65,80
78,80
65,90
69,90
85,90
89,90

79,90
69,90
79,90
75,90
59,90
72,90
59,80
59,80
65,90
65,90
69,90
75,90
55,90
89,80
85,90
79,90
65,90
45,90

89,90
54,90
54,80
59,90
79,80
59,90
54,90
65,90
69,80
65,90
59,90

108,90

75,90
65,90
75,80
54,80
65,80
79,90
79,90
39,90
59,90
59,80
79,90
39,80
79,90
58,80
69,90
69,90
39,90
59,80
59,90
85,90
39,90
69,90
54,90
79,90
65,90

59,90
75,90
65,90
59,90
59,90
59,90
75,90
78,90

65.90
75,80
59,90

Versanal

Sevice ©niloH

Amiga
SIM ANT KOMPL. DT, 1 MB
SIM CITY DELUXE EDITION DT, ANL.
SIM EARTH KOMPL. DT.
SINK OR SWIM DT. ANL.
SLEEPWALKER DT. ANL.
SPACE HULK DT. ANL. 1MB*
SPECIAL FORCES 1 MB DT. ANL.
SPORTS COLLECTION -STARBYTE- DT. ANL.
SPORTS MASTERS COLL.INCL. PGA TOUR GOLF
/INDIANAPOLIS 500/ADV. TENNIS TOUR
STARBYTE NO. 2 COLLECTICN INCL. WINZER/
BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT. 1 MB
STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL. DT.
STREETFIGHTER 2 DT. ANL.
ST. THOMAS KOMPL.DT. 1 MB*
SUPERFROG DT. ANL. 1 MB
SWORD OF HONOUR
SYNDICATE KOMPL.DT. 1 MB*
TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS DT. ANL.
TERRAWAY THOMAS DT. ANL.
THE GREATEST COMPILATION INKL. DUNE,
JIMMI WHITE SNOOKER, LURE OF TEMPTRESS
THEIR FINEST HOUR DT, 1 MB
THEIR FINEST HOUR MISSION
TORNADO DT.HANDBUCH 1MB
TRANSARCTICA KOMPL. DT. 1 MB
TREASURES OF SAVAGE FRONTTIER 1MB
TRODDLERS DT. ANL.
UGH! DT.ANL
UNIVERSAL MONSTERS DT. ANL. *
VIKINGS - FIELDS OF CONQUEST DT. ANL. 1 MB
WALKER DT. ANL. *
WAR IN THE GULF KOMPL. DT. 1 MB
WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MB
WHALES VOYAGE DT. ANL. 1 MB
WIZKID DT. ANL.
ZOOL DT. ANL.

Preishits Amiga

3 D POOL BILLARD

4D SPORTS BOXING DT. ANL.

4D SPORTS DRIVIN DT. ANL.

688 ATTACK SUBMARINE

ADRENALYN DT. ANL.

ADVANDED DESTROYER SIMULATOR
AGONY -PSYGNOSIS-

ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1 MB
AMNIOS

AQUAVENTURA 1 MB

ARMOUR GEDDON -PSYGNOSIS-
AUSTERLITZ

BARDS TALE 3 DT. ANL.

BATMAN THE MOVIE

BATTLECHESS 1 DT, ANL,
BATTLEHAWKS 1942
BATTLESQUADRON DT. ANL.

BIG NOSE - THE CARAVAN -

BLACK GOLD KOMPL. DT. 1 MB

BSS JANE SEYMOUR

BUDOKHAN

CALIFORNIA GAMES 2

CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE 1 MB
CAPTIVE DT. ANL.

CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL.
CHAMPIONS OF KRYNN

CHAOS ENGINE DT. ANL. 1 MB

CHART ATTACK COMPILATION INCL. LOTUS 1/
VENUS/JAMES POND/GHOULS N GHOST
CHRONOQUEST 2

CHUCK ROCK DT. ANL.

CHUCK ROCK 2 -SON OF CHUCK ROCK-
CHUCK YEAGERS 2.0 DT, ANL.
CONTINENTAL CIRCUS DT. ANL.
COVER GIRL STRIP POKER

CYCLES -MOTORRADRENNEN-

DARK QUEEN OF KRYNN

DEADLINE -INFOCOM-

DELUXE STRIP POKER

DELUXE STRIP POKER 2

DEUTEROS KOMPL. OT. 1 MB
DOODLEBUG DT. ANL.

DREAM TEAM COMPILATION INCL. SIMPSONS/
WWF WRESTLING/TERMINATOR 2

DR. DOOMS REVENGE DT. ANL.

DRIVE ME CRAZY COMPILATION

EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT. ANL.
F19 STEALTH FIGHTER DT. KURZANLEITUNG
FIRST SAMURAI DT. ANL.

FUTURE WARS -TIME TRAVELLER
GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER

GEM "X"

GHOSTBUSTERS 2

HEART OF CHINA DT. ANL. 1 MB

HILL STREET BLUES

HONDA RV F DT. ANL.

HUMANS 1MB

IMPERIUM DT. ANL.

INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL, DT,

INDY HEAT

INTERNATIONAL TRUCK RACING

ISHAR DT. HANDBUCH 1 MB

IT CAME FROM THE DESERT INCL. ANTHEADS
JACK NICLAS GOLF 1 MB

JAGUAR XJ 220 DT. ANL.

KGB DT. ANL. 1 MB

KHALAAN KOMPL. DT.

KICK OFF 2

KNIGHTS OF THE SKY 1,5 MB

LAST NINJA 3 DT. ANL.

LEANDER -PSYGNOSIS-

LEGEND

LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. 1 MB
LEISURE SUIT LARRY 3 1 MB SIERRA

89,90
85,80
85,90
39,90
59,80
65,90
75,90
69,90

59,80

69,80

39,90
35,90

Preishits Amiga

LORDS OF RISING SUN DT. ANL. 1 MB
LOTUS TURBO CHALLENGE 2

M1 TANK PLATOON DT. KURZANLEITUNG 1 MB
MANCHESTER UNITED EUROPE

MANIAC MANSION
MEGATRAVELLER KOMPL. DT. 1 MB
MICROPROSE SOCCER DT. ANL.
MIG 28 SUPERFULCRUM DT. ANL. 1 MB
MONSTERPACK VOL. 2 INCL. AWESOME/
SHADOW OF THE BEAST 2/ KILLING GAME SHOW
MOVIE PREMIER COLL. INCL. TURTLES
/GREMLINS 2/B.T. FUTURE 2/ ETC.
M.UD.S. KOMPL.DT.

NIGEL MANSELL RACING DT. ANL. 1 MB
NORTH & SOUTH

OBITUS 1 MB

OPERATION STEALTH DT. ANL.

OUTRUN EUROPE DT. ANL.

PANZA KICK BOXING DT. ANL.

PAPERBOY 2 DT. ANL.

PARAMAX DT. ANL.

PICTIONARY

PINBALL MAGIC DT. ANL.

PIRATES | DT. ANL. 1 MB

POOL OF DARKNESS

P.P. HAMMER DT. ANL.

PREHISTORIC

PRINCE OF PERSIA

PUZZNIK

R-TYPE

R-TYPE 2

RAILROAD TYCOON ENGL. VERS. 1 MB
RAINBOW COLLECTION INCL. BUBBLE BOBBLE
/RAINBOW ISLANDS/NEW ZEALAND STORY
RBI 2 BASEBALL

RICK DANGEROUS 2 DT. ANL.

ROCKET RANGER / TV SPORTS FOOTBALL
SECRET OF SILVER BLADES

SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. 1 MB
SHADOW OF THE BEAST 3 1 MB

SHINOBI

SHUFFLEPACK CAFE

SILKWORM

SIM CITY/POPULOUS COMPILATION 1 MB
SIMPSONS DT. AML.

SKYCHASE

SOCCERMANIA COMPILATION

SPACE CRUSADE 1MB

SPACE QUEST 1 SCI DT, ANL. 1 MB
SPACE QUEST 4 DT. ANL. 1MB -SIERRA-
STARFLIGHT 2 DT, ANL. 1 MB

STELLAR 7 -SIERRA-

STRIKER - SOCCER -

SUPER HANG ON

SUPER MONACO GRAND PRIX

SUPER TETRIS

SWiv

TEAM SUZUKI

TEAM YANKEE DT. ANL. 1 MB PANZERSIM.
TERMINATOR 2

TEST DRIVE 2 - THE DUEL -

TESTDRIVE 2 COLLECTION

INCL. ALLEN SCENERY DISKETTEN DT. ANL. 1 MB
THE PLAGUE DT. ANL.

THUNDERHAWK AH 73 M DT. ANL. 1 MB
TREASURES OF SAVAGE FRONTIER
TRIVIAL PURSUIT
TURRICAN 2 DT. ANL.

TURTLES TEIL 2 DT. ANL.

TV SPORTS BASEBALL DT. ANL.

TV SPORTS BOXING DT. ANL.

UMS2 DT ANL. 1MB

UTOPIA

WAXWORKS -ACCOLADE/HORROSOFT- 1 MB
WING COMMANDER 1 1 MB

WINTER SUPERSPORTS 92

WOLFCHILD 1 MB DT. ANL.

WWF EUROPEAN RAMPAGE DT. ANL.
WWF WRESTLING TEIL 1

ZAK MCKRACKEN

ZYCONIX DT. ANL,

Abgabe nur solange Vorrat reicht

Amiga Zubehor

1,5 MB SPEICHER KOMPL. BESTUGKT INT.
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000
DISKBOX FUR 80 X 3,5" DISKS

ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-DF 3
EXTERNES LAUFWERK 3,5"

GENIUS TRIPLE MOUSE

GRAVIS GAME PAD

INTERNES LAUFWERK A 500 3.5
INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000
JOYSTICK COMPETITION PRO MINI
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI
MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER
MOUSE/AJOYSTICKVERLANGERUNG
MOUSEMATTE

NETZTEIL ASD0 4,5 A

ROM/ROM PLATINE KICK 2.0/1.3 AS00
SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB
X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE

Leerdisketten

3,5" 2 DD NoName 10er
3,5" 2 HD NoName 10er
5,25" 2 DD NoName 10er
5,25° 2 HD NoName 10er

~* = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irtum vorbehalten
Liste gegen frankierten Rickumschlag. Bitte Computertyp angeben.

Versandkosten: Nachnahme plus D

9,00

Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8,00
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand
BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI
BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.% - 18.%, Freitag 9. -17.%

29,90
29,90
34,80
29,90
29,90
28,90
29,90
34,90

29,90

29,90
24,90
28,90
29,90
29,90
34,90
19,80
28,90
29,90

9,90
20,90
28,90
29,90
29,90
19,90
29,90
29,90
15,80
24,90
19,90
48,90

239,90
199,00
219,00
19,90
38,90
119,90
49,90
38,90
159,90
148,90

29,90
38,90
49.90

9.90
69,90
99.90

59,90
74,90

9,80
19,90

12,90




Action

MECH WARRIOR
System: SNES, empf. VK-Preis:

149,95 DM, Hersteller: Ac-
tivision, Muster von: Die
Cassette, 32423 Minden.

An was denkt ein junger
Mann, der im zarten Alter
von 12 Jahren mit ansehen
mufite, wie seine Familie
von einem wirklich bdsen
Verein namens Dark Wing
Lance gegrillt wurde, wenn
man ihn in einen 30 Meter
hohen, 70 Tonnen schweren
Kampfroboter stecki? Rich-
tig: Raacheeee!

erras Ragen heifSt der
junge Protagonist, dem
es in Activisions neue-
stem  Ballerepos  be-
stimmt ist, den Tod seiner Familie zu
dchen. Im 31. Jahrhundert wird so eine
Vendetta mit Battlemechs ausgetragen,
riesigen, schwerbewaffneten Kampfro-
botern. Herras ist zu dem Zeitpunkt, an
dem der Spieler ins Geschehen eingreift,
bereits stolzer Besitzer einer kleinen, be-
scheidenen Kampfeinheit, die auf den
Namen Nexus hort.

Nun, so ein Nexus ist vielleicht das
Richtige, wenn man eine Kleinstadt
plattmachen will, aber um bei der Kon-
frontation mit dem Oberbdsen zu beste-
hen, braucht es ein wenig mehr Firepo-
wer, Zusatzwaffen, bessere Panzerung,
stirkere Motoren oder gar grofere
Kampfrobbies sind allerdings eine recht
teure Angelegenheit. Was macht der am-
bitionierte Eigner einer Kampfmaschine

46
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SHisT 40
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A Frisches Kanonenfutterim Anflug

also? Richtig: Er erledigt Gelegenheitsjobs und blist Leute um, die
anderen Leuten im Weg sind. So was macht ja niemand gerne selber,
und so lassen sich in diesem Marktsegment recht grofle Gewinne er-
zielen.

MECHtig was los hier

Herras treibt sich also in den Kneipen seines Wohnorts rum und hort
ab und zu von gewinnversprechenden Auftriigen, die zu vergeben
sind. Im G.H.Q. kann er sich dann detaillierte Informationen iiber
eventuelle Jobs ansehen, mit den Auftraggebern um den Preis feil-
schen oder Spielstdnde speichern. Hat man sich fiir einen Auftrag
entschieden, geht es zum Battlemech-Vertragshdndler, um kleinere
Reparaturen und eventuelle Aufriistungen an dem Stahlkameraden
durchfiihren zu lassen. Im Verlauf des Spiels kann auch noch der Ge-
brauchtmech-Laden besucht werden, wo man eine alte Einheit ver-
kaufen und bei ausreichender Barschaft gleich das néchstgrofsere
Modell mitnehmen kann.

Jenach Leistungsklasse der Mech-Einheit kann man grofSere Goo-
dies bzw. Zubehorteile anflanschen. Ist der Robbie ganz nach strate-
gischem Gutdiinken des Spielers ausstaffiert, geht's in den Einsatz,
dersinnigerweise iiber ein Totenkopf-Icon ausgewahlt wird.

Am Einsatzort angelangt, zoomt der Spieler zunéchst mal von
oben aufs Schlachtfeld. Danach wird dann auf Cockpit-Sicht umge-
schaltet. Mit der <X>-Taste kann jederzeit wieder auf Satellitensicht
zuriickgeschaltet werden, um so weiter entfernte Feinde zu finden.
Meistens jedoch wissen die Feinde sehr genau, wo sich Herras gerade
aufhilt und kommen selbst von allen Seiten schneller angestiirmt,
alseinem lieb ist.

(ber den im Cockpit eingebauten Radarschirm kann man erfah-
ren, welcher der gegnerischen Mechs am nichsten ist. Man drehtsich
in die entsprechende Richtung und rennt dem Aggressor so lange
entgegen, bis die Zielerfassung anspricht, was durch ein rechteckiges
Késtchen im Head-Up-Display angezeigtwird. Nun bringt man noch
mit <Y> und Cursortasten das Fadenkreuz tiber eine der feindlichen
Extremitéiten und amputiert diese mitvoller Feuerkraft.

Bei grfieren Mechs ist es erst mal sinnvoll, die Beine zu kappen,
um die Bewegungsfreiheit der Blechgestalten einzuschrinken. Klei-
neren Robbies mit schwécherer Panzerung kann man auch gleich
lebenswichtige Teile wie Kopf oder Rumpf wegblastern. Zum Zerbro-

seln der Gegner gibt es verschiedene
mehr oder weniger schlaue Raketensy-
steme, von denen sich die Short-Range-
Homing-Missiles als Einsteigerwaffe be-
stenseignen.

MECH as MECH can

AufSerdem gibt es noch verschieden star-
ke Laser, ein recht nutzloses MG sowie ei-
ne Partikel-Projektor-Kanone fiirs Gro-
be. Je nach Art des Auftrags sind gegneri-
sche Robbies zu verschrotten, Gebaude
zu erobern oder 7u verteidigen sowie be-
stimmte Gegenstinde einzusammeln,
Der Mech lduft zu Lande und zu Wasser.
Tritt man jedoch aus Versehen auf ein Ge-
biude, kommt der eigene Robbie nur
noch sehr langsam voran. Solche
Hindernisse {iberfliegt man am besten
mitden eingebauten Jump-Jets.

Ist ein Auftrag erfiillt, gibt’s die Knete
der Auftraggeber. Dann geht's am besten
erst mal in die Werkstatt, um die Kiste
wieder in einen kampfbereiten Zustand
bringen. Die Differenz zwischen Repara-
turkosten und Sold ist der Reibach, mit
dem man auf den nichstgréfSeren Mech
anspart.

Bei grofseren Auftréigen kann man in
der Kneipe eventuell noch einen Mitstrei-
ter engagieren. Allerdings gibt es da eini-
ge linke Vogel, denen man besser nicht
den Riicken zudreht.

Das ganze Spielgeschehen findet in
erstklassiger Mode-7-Grafik statt. Sound
und Geschwindigkeit sind Super-NES
maRig, bieten also keinen Grund zur
Klage. Bis zu drei Spielchen lassen sich
zwischenspeichern. Die Missionen wer-
den erst nach einer Weile richtig haarig,
so daf derunbedarfte Spieler nichtschon
nach der zweiten Mission den Ich-schaff-

das-nicht-Frust fahrt. MECHt echt
Spafl! |
tom
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Lwei Fouste und ein Umweltengel

DOOMSDAY
WARRIOR

System: SuperNES, empf.

VK-Preis: 149,95 DM, Her-
steller: Renovation, USA,

Muster von: Die Cassette,
32423 Minden.

ieben Typen sind es ins-
gesamt, die von einer bo-
sen Zauberin als Doom
Squad befehligt werden.
Welcher von ihnen sich vom béisen Buben
zum Umweltengel wandelt, entscheidet der
Spieler vor dem ersten Kampf. Denn natiir-
lichwill die Zauberin den Abtriinnigen aus-
schalten und schickt die anderen sechs
Streiter fiir verbrannte Erde einen nach
dem anderen zum Duell. Waffen spielen in
dem Kampf tiberhaupt keine Rolle, und
auch magische Tricks sind kaum von Be-
lang. Worauf es im Wesentlichen an-
kommt, ist der geschickte Einsatz von
Schlag- und Trittechniken. Das Joypad
muf daexzellentbeherrschtwerden, sollen

Die Erde ist am Ende, Wasser und Nahrung sind
vergiftet. Doch nicht die Umweltver-
schmutzung ist schuld, sondern die bose
“Doom Squad”. Erst als einer der Gblen Bur-
schen aus der Gruppe von seinem Fluch befreit
wird, scheint die Rettung wieder nahe.

A Knochenhartund nett gestylt: Doomsday Warrior

die neun verschiedenen Attacken ihr Ziel erreichen. Und fiir die ganz Ge-
wieften gibt's pro Kéimpfer noch einen geheimen Superschlag, den man
nur durch eine bestimmite Tastenkombination herausfinden kann. Das
macht das Spiel ein bifichen fieser, denn die Gegner haben den Super-

punch immer drauf. Wenn z.B. Amon, der
Haevy-Metal-King, durch ein paar schone
Fufkicks und Sprungattacken an Energie
verliert, kontert er ruckzuck mit einem
magischen Superwurf, der den Helden in
den Himmel schleudert. Ansonsten ist
Doomsday Warrior aber ein faires, wenn
auch hartes Game. Die Gegner haben alle
ihre speziellen Eigenarten und lassen sich
weifl Gott nicht durch eine simple Strate-
giebesiegen.

Grafisch bleibt man im Durchschnitt,
sind doch die Backgrounds ein wenig zu
schlicht, die Sprites ein wenig zu klein und
der Sound nicht dchzend genug. Fiir den
kleinen Hunger zwischen Streeffighter
und Fatal Fury ist das Spiel aber genau
dasRichtige.

msu
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WARPSPEED

System: SuperNES, empf.
VK-Preis: 129,95 DM, Her-
steller: Accolade, England,
Muster von: Die Cassette,
32423 Minden.

n den tiefen, tiefen Welten-
raum sind Aliens von
Wasweifichwoher einge-
drungen. Sie streunen als
Piraten umher, knallen harmlose Convoys
von Versorgungsschiffen ab oder greifen
gar eine Sternenbasis ab. Nur ein Mann
kann sie aufhalten, namlich der am
schwammigen Joypad. Mit diesem und
dem Einsatz von ein paar Feuerknipfen
muf ersieben Missionen durchstehen und
jeweils alle Aliens massakrieren.

Jenach Mission gibt's einen von vier Star-
fightern mitunterschiedlicher Bewaffnung,
Thm gegeniiber stehen vier Alien-Rassen in
16 Schiffstypen. Mit der Galaxiskarte wer-
dendiefeindlichen Schiffe angescannt, und

8@93

Tontaubhenim Al

Was dem Wing-Commander recht, und im X-Wing
billig ist, kann auf dem SuperNES nur besser sein:

WARPSPEED heifit der Action-Abklatsch fir die
Konsole, der den 3D-Chipzum Rotieren bringt.

_

; E &
FESUME GAME
CUIT

A MitWarpspeed in die Miilltonne
dadurch wird die Zielroute bestimmt. Nach einem 6den Flug durch witz-
lose Meteoritenfelder ist der Feind erreicht und ins Visier genommen. Jetzt

kommt der 3D-Chip so richtig zum Einsatz: Er zoomt die Feindschiffe fix
ins Bild, damit das Ballern wieder so richtig Spaf8 macht. Doch trotz der

netten Technik herrscht Langeweile auf
weiter Flur. Zu simpel ist die Angriffstaktik
der Feinde, zu simpel auch das Waffenarse-
nal. Einfach dem Feind nachfliegen und
kriftig draufhalten —daswar’s. Selbst die 16
Schiffstypen bringen’s nicht, denn in Wirk-
lichkeit sind es nur vier mit jeweils wech-
selnder Gefahrlichkeit.

Fiir Auflockerung im interstellaren Ton-
taubenschieflen sorgt nur die Storyline mit
ihren Berichten und geheimen Zusatzauf-
tréigen. Es gibt sogar eine richtig umfang-
reiche Campaign, diesich {iber mehrere Ga-
laxien hinzieht und mit ihren Auftrédgen ein
wahrer Lesespaf ist. Bei der miiden Action
istein richtiges Buch aber immer noch auf-
regender. 2|
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Lwischen

TECHNOCLASH
-PREVIEW-

System: Mega Drive Herstel-
ler: Electronic Arts, England

ie Parallelwelt, in der
@ Technoclash spielt, unter-

scheidet sich von der unse-

ren im wesentlichen da-
durch, daf§ hier Magie und Magier etwas
ganz Normales sind. In dieser Welt lebt
Ranaan, ein zauberkundiger Prinz, der
mitseinem Meister und zwei Leibwachtern
durch das ganze Konigreich reist. Magi-
sche Portale verbinden die entlegenen Re-
gionen des Reiches miteinander, und ir-
gendwann hatdie Truppe die alte Stadt Las
Vegas erreicht. Dort treffen die vier Helden
unvermutet auf eine bose Macht, die hier
einen Briickenkopf errichtet hat. Maschi-
nenmenschen, die halb organisch, halb
Roboterwesen sind, greifen an und verset-
zen den Konigssohn und auch Euch mit-
ten hinein in das actiongeladene Spielge-
schehen von Technoclash.

Ein Palastin der Wiiste

Auf Hochzeitskapellen, Casinos und
Lichtreklamen muft Thr zwar verzich-
ten, wenn Thr mit Eurem Helden durch
die Hallen eines (scheinbar) verlassenen
Spielpalastes streift, aber nicht auf Ge-
fahren, die tiberall lauern. An allen
Ecken sitzen Roboterwesen und ballern

A Action wird grof3igeschrie
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Fremde Dimensionen und parallele Welten. Al-
lesist dort maglich. Da gibt es sogar Welten, die
fast ein identisches Ebenbild unserer Erde sind
und sich doch grundstzlich von ihr unterschei-
den.

mit Granatwerfern und automatischen Gewehren auf Euch los. Das
Geschehen présentiert sich in klassischer Gauntlet-Manier: Thr seht
das Geldnde in der Draufsicht und werdet von allen Seiten beschos-
sen, wihrend Euer Held nach allen Seiten austeilt. Vom Psychoblitz
iiber den dreikugeligen Feuerzauber bis zur guten alten Tellermine
mit Zeitzlinder gibtes alles, was den Actionfreund erfreut.

Solange es noch durch die Hallen des alten Casinos geht, werdet Thr
Euch fragen: Wozu neun verschiedene Extrawaffen? Nach dem Casino
jedoch geht es hinaus in die verlassene Wiiste von Nevada, in der Euer
Held wider Erwarten alles andere als alleine ist. Aus Erdlochern, Hohlen
und Pueblos kriechen Roboter, halbmenschliche Maschinenwesen und
extrem fiese Androiden-Ninjas, die alle ein
Sttickvon Eurem Fell haben wollen.

Zwischen Diinen und Canyons stehen
versteckte Teleporter, die ununterbrochen
neue Maschinenmonster ausspucken und
damit erst aufhoren, wenn sie mittels einer
Tellermine in die Luft gesprengt wurden.
Nach einem runden Dutzend Teleporter ist
Ranaan schon ziemlich ratlos; Woher
kommen diese Wesen, und was wollen sie?
Eine Keycard, die Zutritt zu einer unterirdi-
schen Maschinenstadt gewiihrt, bringt dem
Helden des Rétsels Losung einen Schritt
niher: Ein Wissenschaftler, ein Technokrat,
ist aus einer anderen Dimension von einer
anderen Erde gekommen, um mit seinen
stidhlernen Kreaturen die Macht in der Welt
Ranaansansichzureien.

A und fHlagie

Bekanntes und Neues gut
gemischt

Wer nun denkt, dal Technoclash damit
alle seine Geheimnisse preisgegeben hit-
te, irrt gewaltig. Zum einen ist dies eine
Preview, und wir werden den Teufel tun
und Euch alles verraten, zum anderen
wartet Technoclash noch mit einigen
iiberraschenden Wendungen auf. Neben
dem schon erwihnten umfangreichen
Arsenal von Extrawaffen gibt es noch ein
paar Extra-Zauberspriiche wie Schweben
(um an besonders unzugéngliche Extras
zu kommen), Heilung und Teleportati-
on. Auf Eurer abenteuerlichen Mission
begleitet Euch immer einer Eurer Leib-
wichter, der vom Computer gesteuert
wird und Euch Riickendeckung gibt. Je-
desmal, wenn sich Euer Held einen Hei-
lungszauber gonnt, heilt er damit auch

gleichzeitigseinen Leibwichter.
Diejenigen unter Euch, dieimmernoch
dem guten alten Gauntlet hinterhertrau-
ern, finden hier wiirdigen Ersatz.
Voraussichtlich wird Technoclash ab Au-
gustverfligharsein, und schon jetzt mach-
te es mit seiner Paiswort-Option, der bun-
ten Grafik und den ausgedehnten Spielfel-
dern einen guten Eindruck. Allerdings wa-
ren die Bewegungen der Hauptfigur noch
ein biichen zih, und es bleibt zu wiin-
schen, dafl hier noch etwas mehr Ge-
schwindigkeit eingebaut wird. Ansonsten
konnte Technoclash wohl ein fesches, ab-
wechslungsreiches Game werden, bei dem
spatestens ab dem dritten Level ganzschon
Hektik aufkommt. =
rl

A Das alles sieht harmloser aus, als es ist
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Erist wieder du!

Erinnert lhr Euch noch an den Smiley im Profil, der in
einem Labyrinth voller Geister Energie- und andere
Punkte aufsammeln und essen mufite? Richtig: Der
qute alte Pacman sucht uns wieder heim!

MEAN ARENAS
-Preview-

System: Amiga, Hersteller: ICE, Muster von: Hersteller.

an schreibt das Jahr 2093. Seit nahezu jeder Industriezweig
automatisiert wurde, herrscht Massenarbeitslosigkeit. In den
Firmen bestimmen Maschinen anstelle der Menschen den Ta-
gesablauf und somit das ganze Leben jedes einzelnen Individu-
ums. Nur eine einzige Industrie bildet die groe Ausnahme und ist noch nicht
automatisiert: Television.

Mean Arenas ist das heifdeste Eisen der Fernsehsender seit Entdeckung des
Feuers und ein Spektakel der anderen Art. Ganz gewdhnliche Leute von der
Strafle bekommen die Chance ihres Lebens: Sie konnen ihr drmliches und
hoffnungsloses Leben hinter sich lassen und ihr Gliick in der Arena machen.
Natiirlich bekommen sie nichts geschenkt. Der Preis ist hoch, denn das eigene
Leben steht auf dem Spiel. Der ganz besondere Thrill fiir jeden Teilnehmer
steckt in den Details: Auf den Bewerber warten diverse Wachter und geféhrliche
Roboter, dieeinem den Garaus machenwollen.

Falls wirklich ein Kandidat die insgesamt 26 Arenas erfolgreich hinter sich
l4ft, kann er mit dem “verdienten™ Geld den Rest seines Lebens ohne Sorgen
verbringen. Falls nicht, so ist die Fernsehgesellschaftso nett und zahlt die Beer-
digung. Nun, Fremder, liegtes an dir, Ruhm und Reichtum zu erlangen.

Pacman I8t griiffen: Die Idee ist wahrlich nicht die neueste, doch stiegen
mit den Jahren auch die Schwierigkeitsgrade der Nachfolger des kleinen
Vielfrafes, der seinerzeit fiir Furore auf dem Spielsektor gesorgt hat. 2
Vera Brinkmann/tmb
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A Pacman aufgepeppt
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COOLSPOT

System: Mega Drive, VK-

Preis: ca. 120 DM, Hersteller:
Virgin, England, Muster von:
Hersteller.

Virgin bringt es auf den
Punkt. Auf den besonders
roten und extra-ober-coo-
len Punkt, der sich norma-
lerweise auf den Flaschen
einer bekannten Getrinke-
marke befindet, die hier aus
Copyrightgriinden nicht ge-
nanntwerden mochte.

h Mann, so cool wie Spot
ist keiner hier am Strand.
Ganz locker kommt der
Werbetriger eines belieb-
ten kristallklaren Zuckerwassers auf ei-
ner griinen Nullftinfundsiebziger One-
Way-Bottle angesurft, um eine echt coole
Sause auf dem Public-Beach zu veran-
stalten. Diverse Kumpels, mit denen er
sich treffen wollte, sind allerdings von
gierigen Punktesammlern eingefangen
und in Kifige gesperrt worden. Eeecht
uncool!

Aber Spot istja schliefSlich die personifi-
zierte Coolness und 14t sich von solchen
Kleinigkeiten nicht aus der Ruhe bringen.
Die wichtigsten Utensilien fiir einen
Strandbesuch (rattenscharfe Sonnenbril-
le, megastarkes Jo-Jo) eingepackt, und
dann auf zu einem kleinen Save-yer-dudes-
Job. Yeahman, that'scool!

Stay Cool, Man!
Selten wurde ein Telespielcharakter so
liebevoll animiert wie Spot, der kiihle
Punkt. In Virgins neuestem Scroll-in-alle-
Richtungen-Jump'n'Run steuert der
Spieler mit seinem punktformigen, digi-
talen Alter Ego iiber eine Strandland-
schaft, sammelt Punkte, ballert auf Frut-
ti di Mare und befreit seine gefangenen
Kumpel aus diversen schwer zugidngli-
chen Kifigen. Da der Softdrink-Spot
(4right, Sleft, 6down, 7..) ja eigentlich
nur wenige Millimeter grof ist, sind die
zu erkletternden Hindernisse riesig auf-
geblasenen Strandkdrbe, kilometerlange
Bootsstege oder michtige Einwegfla-

©
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(oolest Spot in Town

schen und anderer Kram, den man an
Strinden {iblicherweise findet.

Daf Spot sich durch die einzelnen Bilder
bewegt, kann man eigentlich nicht sa-
gen, vielmehr groovt sich der liebenswer-
te Charakter zu knackigen Reggae-
Sounds von Level zu Level. Er lduft, hiipft
und verschiefSt Energieblitze ganz locker
aus dem Handgelenk. Auferdem gibt es
noch die Fortbewegung durch Luftbal-
lonhangeln und gezieltes Blasenhtipfen.
Landet Spot auf einer schrig nach unten
fiihrenden Fldche, kugelt er sich zusam-
men undbeschleunigt sonicméifSig,

Ein Level besteht nur aus schriigen Ram-
pen und Vakuum-Lifts. Bei dem daraus re-
sultierenden hektischen Hin und Her noch
den Uberblick zu behalten, fordert schon
ein echten Profi. An zu zerballernden
Bosewichten gibt es — wie bereits erwihnt
— einiges an Meeresgetier wie Krebsen,
Muscheln, Fischen, Fliegen und allen
iibrigen Zutaten einer ordentlichen
Paella.

Look Sharp, Man!

Wihrend der gesamten Befreiungsaktion
tickt ein gnadenloses Zeitlimit. Am obe-
ren Bildschirmrand befindet sich eine
Satusanzeige, auf der man Restzeit,
Punkte und Damagepoints ablesen
kann. Wird Spot von einem Gegner
bertihrt, 16st er sich immer mehr von der
Statusanzeige ab, bis er schlieklich so
uncool wie ein altes Plakat nach einem
Regenschauer von der Anzeige baumelt
und letztendlich ganz runterfallt.

Am Ende jedes Levels gibt es einen Cool-
ness-Bonus, dessen Hohe sich nach der An-
zahl der eingesammelten Punkte richtet.

A Das nenntman Krebsrisiko, Herr Gesundheitsminister!

A Das hiipfende Komma oder der springende Punki?

Istder Bonus hoch genug, geht’s in die Bonusrunde, in der eine riesige
Limonadenflasche zu erklimmen ist. Dabei kinnen innerhalb eines
bestimmten Zeitraums Punkte gesammelt werden. Fortbewegung er-
folgthierdurch Seifenblasen, auf die man einfach draufspringt.

Die Stunts und Saltos, die der coole Spot dabei hinlegt, sind herrlich
animiert. Uberhauptwurde jede Bewegung des Protagonisten aufs fein-
stedurchgestylt.

GrooveIt, Man!
Bewegt der Spieler einmal nicht den Joystick, fingt der rote Punkt so-
fort mit Grooven und lockerem Fingerschnippen an, bei lingeren
Spielpausen wird die Brille geputzt oder das Jo-Jo ausgepackt. Allein
dievielen Tricks, die Spot mit dem Jo-Jodraufhat, sind sehenswert.

Die Grafiken sind allesamt ausgezeichnet gelungen. Erst auf den
dritten Blick merkt man, dal das vermeintliche Gertist, dasman gerade
besteigen wollte, ein dreifSig Meter hoher Liegestuhl ist. Alles scrollt
sauber, schnell und ruckelfrei. Die Gegnersind genausoschin animiert
wieder Held.

Der Sound weckt Urlaubslust und geht erst nach einer ganzen Weile
auf den Wecker. Zu bemiingeln ist hauptsdchlich das vollstindige Feh-
len von Pausenfunktion und Continues. Warum der namhafte Getrin-
kehersteller sein Copyright aus diesem Game rausgezogen hat, ist mir
personlich vollig unverstindlich. Von
Negativwerbung kann hier wirklich keine
Rede sein. Alles in allem very groovy und
obercool. Kannste kaufen, Man! R

fom
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Action

Die SchweiBnaht zwischen Leben und Tod

miteinem Auftrag, bei dem die Fetzen nurso durch die Luft fliegen. Da- Doch viel Zeit fiir Erkundungen bleibt

CYBERNATOR bei sind es eigentlich sieben Auftriige, die durch eine Erzdhlung vorje-  nicht. Zuweilen muf der Endgegner ndm-

der Mission miteinander verkniipftsind. Und sogarwéhrend einesWaf-  lich rechtzeitigentdeckt und sogarin einem

System: Super NES, VK- fenganges zum Endgegner gibt’s Informationen und Anhaltspunkte  Zeitlimitvernichtet werden. Hier gibt's auch

Preis: ca. 130 DM, Hersteller: von anderen Cybernators, dieebenfalls auf das Ziel angesetztsind. die einzige Kritik: Das Game ist sehr hek-

Konami, Japan, Muster von: Doch letztlich fightet man sich ganz allein durch. Ausgeriistet istder ~ tisch und 14t die Levels nur so vorbei-
Konami. KampfkoloR mit bis zu vier Waffensystemen mit 360-Grad-Schufwinkel,  huschen.

einem aufstellbaren Metallschild und einem Jetpack fiir meterhohe Doch Gottsei Dank gibt's die harte Action

) ; . Spriinge. Damitkann der Blechknabe leichtwie eine Federdurchdieweit-  gleich siebenmal, d.h. sieben Background-
Die fossﬂen BfBﬂﬂStOffE Slﬂd verzweigten Levels hiipfen, die so grof§ sind, dafl man sogar eine Uber-  Grafiken, eine schiner als die andere. Dazu

kn app, dl e Mon d I( 0 | onie re- sic_htskarte abrufen kzn, um si nct zZu .rerlufel. R Gegner in Hiille und Fiille, die atemberau-

bend perfekt animiert sind. Nicht zu verges-
belliert: Der CYBERNATOR sendiegrandiose Soundkulisse.

; ‘ Und das, liebe Ballerfreunde, macht
muf} her, eine perfelde ngh- Cybernator zum Topshot fiir einen heifSen
Tec 1-Riistung fir Elite-Sol- RLSTEOER -
daten. Ein Actionpaket fiir
ganz Abgebriihte!

msit

a hat sich Konami aber
@ was ganz Ausgefuchstes

einfallen lassen: einen ro-
botischen Anzug mit ei-
nem Equipment wie ein Baltlefech und A Ausgefeilter Budencyber, Gh: -zauber

CYBERSOFI-VERSAND

Spielablauf

Motivation

Versand: SchonstraBe 91 - 81543 Miinchen - Ladenverkauf: Theresienstr. 152 - 80333 Miinchen - Tel. 089/522787 - Reisewitzer Str. 46 - 01159 Dresden

Premier Manager EV 56,00 American Gladiator us 119,00 WWF Royal Rumble dt 119,00
IBM /PC Prince of Persia Il DA 7300 Axley d 11500 Wanyes World us 109,00 ZADEMOR

Reach for the Skies DV 69,00 Batman Returns jp 109,00 Wing Commander dt 119,00 Action Replay Pro Megadrive dt 109,00
1869 DV 7900 Realms DV 19,00 Bob dt 109,00 Wordtris us 99,00 Converter us 19,00
A-Train DV 9500 Ringworld EV 77,00 Chester Cheetah us 109,00 World League Basketball dt 89,00 Maverick 3 Joystick dt 35,00
Ambush at Sornior EV 99,00 Sensible Soccer DA 56,00 Congos Caper dt 109,00 Wrestlemania dt 11900 Mega Drive o. Spiel dt 219,00
Atac DA 89,00 Shadow of the Comet EV 8200 Desert Strike dt 99,00 Zelda3 dt 89,00 Pro 2 Joystick ip 35,00
B-17 Flying Foriress DA 83,00 Space Hulk DA 84,00 Dragon’s Lair dt 109,00
Balance DV 3800 Space QuestV DV 67,00 F-Zero dt 89,00 ZUBEHOR AMIGA
Battle Isle Datadisk 2 DV 4500 Stellar 7 (VGA) DV 38,00 F1 ExhaustHeatll p 118,00 -
Battlechess 4000 DA 7200 Street Fighter 2 DA 63,00 Fatal Fury dt 109,00 Action Replay Pro Super NES dt 109,00 Arabian Night's EV 5500
Battletoads DA 51,00 Strike Commander DA 89,00 FinalFight2 jp 128,00 ProPad S.NES dt 29,00 B.C.Kid . DA 55,00
Bundesliga Prof. 2.0 DV 74,00 Stuntlsland DV 9200 Gods dt 119,00 Super Nintendo ohne Spiel dt 199,00 Baitle Isle Dafadisk 2 DV 49,00
Buzz Aldrian’s Race DA 88,00 Taskforce DA 8500 Harley'sHumongous dt 105,00 Universal Adaptor SNF-201  us 39,00 Beavers DA 5500
Challenge of the five Realms  EV 93,00 Transarctica DV 59,00 Home Alone 2 dt 109,00 Body Blows DA 54,00
Civilisation DV 83,00 Ultima 7 (Part Two) DA 8500 Huntfor Red October da 119,00 MEGA DRIVE Bundesliga Manager Prof. 20 DV 69,00
Comanche DV 89,00 Ulima Underworld 2 DA 77,00 Kick off dt 116,00 Chaos Engine DA 51,00
Dune 1 DV 39,00 Unlimited Adventure EV 69,00 King Arthur's World dt 129,00 Alienlll us 8500 ChuckRock2 DA 29,00
Dune 2 DV 63,00 WWF European Rampage EV 42,00 Lost Vikings us 109,00 Aquatic Games us 49,00 Darkseed DV 69,00
Eishockey Manager DV 79,00 Warin the Golf DV 7500 Mechwarrior dt 149,00 Batman Returns dt 89,00 Das schwarze Auge (1 MB) DV 79,00
Empire Deluxe EV 8300 Waxworks EV 38,00 Mechwarrior us 109,00 = Block Out ip 29,00 Desert Strike DA 56,00
Eye of the Beholder 3 EV 72,00 Whale'sVoyage DV 76,00 Morlal Kombat dt - 149,00 Chiki Chiki Boys jp 49,00 Dune2 DV 156,00
F-19 Stealth Fighter DA 39,00 Willy Beamisch DA 49,00 NHLPA Ice Hockey di 119,00 Desert Strike: us . 89,00 Ershocltey Manager (1MB) DV 74,00
Falcon 3.0 DA 8300 X-Wing EV 77,00 Parodius di 117,00 Ecco the Dolphin di ~ 99,00 Flashback DV -~ 63,00
Fire and Ice DA 58,00 X-Wing DA 89,00 Pierrele Chef dt 139,00 Fantasia ip 39,00 Gunship 2000 DA 89 00
Flashback DV 68,00 XenoBots DA 7900 Powermonger dt 117,00 Fatal Fury p 99,00 History Line (1914-1918) DV 89,00
Freddy Pharkas EV 67,00 Prince of Persia dt 117,00 Hardball lll dt 109,00 Home Alone 1 DA 35,00
Gunship 2000 DA 85,00 ZUBEHOR Road Runner dt 115,00 James Bond 007 us 89,00 Jonathan DV 83,00
Hanniball DV 8500 Shanghai dt 129,00 JamesPond Il us 39,00 Lemmings2 DV 62,00
History Line (1914 - 1918) DV 82,00 Competition Pro Mini Joystick 59,00 Sim City dt 89,00 JohnMadden Football Il us 4500 Lion Heart DA 55,00
Home Alone DA 39,00 Gamecard (2Ports/Analog) 20,00 Spiderman / X-Man dt 109,00 Lemmings dt 99,00 Lotus3 DA 5500
Home Alone 2 EV 28,00 Gravis Eliminator Game Card 62,00 Star Fox / Star Wing jp 11500 Mc Donalds Gladiators dt 99,00 Patrizier (1 MB) DV 69,00
Humans Race Stand Alone DV 59,00 Gravis Gamepad 45,00 Star Wing dt 119,00 NBA Il Jordan vs Bird us 43,00 Sensible Soccer 92/93 DA 43,00
Island of Dr. Brain EV 69,00 Gravis Joystick sw 73,00 Streetfihgter 2 dt 89,00 NHLPA Hockey us 8500 Streetfighter2 DA 5500
Jonathan DV 8300 - Super Bomber Man jp 12500 NHLPA Hockey 93 dt 99,00 Strip Poker 2 Deluxe DA 49,00
Jordan in Flight DA 7900 IBM CD-ROM Super Drivin Suzuki F-1 dt 119,00 Road Rash2 dt 99,00 SuperFrog DA 54,00
KGB DV 59,00 Super Dunk Star jp 119,00 Sonic 1 ip 42,00 Super Tetris DA 35,00
Kings Quest 6 DV 8300 7th Guest DA 119,00 Super Slap Shot (Ice-Hockey) |p 139,00 Senic2 dt 8500 Transarctica DV 59,00
Lemmings 2 DA 8200 Eye of the Beholder 3 EV 79,00 Super Star Wars 119,00 Sonic 2 ip 69,00 Whale's Voyage DV 65,00
Links 386 Course EV 4200 Patrizier DV 89,00 Super Strike Eagle (F-15) us 119,00 Splatter House 3 ip 89,00 Wing Commander EV 29,00
Links 386 Pro DA 96,00 Prince of Persia/Nam EV 49,00 Super Swiv dt 129,00 Summer Challange dt 89,00 ==t
Lure of the Temptress DV 39,00 WingCommander/Ultima6  EV 49,00 Terminator 1 dt 119,00 Terminator 2 dat 99,00 ZUBEHOR
Maniac Manison 2 ?7? 79,00 Test Drive Il (The Duell) dt 119,00 Thunder Force 4 dt 99,00
Mario Teaches Typing DV 59,00 SUPER NES Tiny Toons dt 11500 Tiny Toon dt 89,00 3-Tasten Maus 39,00
Maupiti Isiand DV 19,00 N i Tom & Jerry dt 117,00 Turlles Hyperstone Heist dt 96,00 Kick-Rom Selecktor 49,00
Might & Magic 5 EV 99,00 Toys us 109,00 Wonderboy 3 jp 39,00 Laufwerk 3.5 Extern 129,00
Penthouse (Hot Numbers) DV 39,00 ActRaiser dt 11400 Turtles 4 dt 109,00 World of lllusion us 83,00 Laufwerk ASCO Intern 109,00
Pinnball Dreams DA 56,00 Alien3 dt 11500 Twin Bee jp 129,00 World of lllusion dt 89,00 Speichererweiterung 512k A 500 59,00

Hindleranfragen erwiinscht. Auch An- und Verkauf von gebrauchten Spielen.
Versandkosten DM 7.- zzgl. Nachnahme, ab 250.- Versandkostenfrei. Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse. Liste des gesamten Angebots gegen frankierten Riickumschlag.

Bitte System angeben! Druckfehler und Prelaanduunaun vorbehalten!




Action

KIRBY'S DREAM
LAND

System: Game Boy, empf. VK-
Preis: 59,95 DM, Hersteller:

Nintendo, 63762 Grof3ost-
heim, Muster von: Hersteller.

irhy ist ein knuddeliges,
iedliches Klofchen. Sei-
ne Spezialitit ist das Ein-

"% schliirfen und Wiederaus-
spucken aller moglichen Dinge — Luftbla-
sen, Kanonenkugeln, Steine, Blétter, Fein-
de... — so richtig abgedreht wird es, wenn
Kirby einem Feind einen Feind ins Gesicht
spuckt. Uber das Spucken und Schliirfen
hinaus beherrscht er auch die Kunst des
Schwebens (sofern ersich vorhereine Luft-
blase einverleibt hat). Na ja, auflerdem
kann er natiirlich noch schlendern und
hiipfen, wie sich das fiir ein Spiel dieses
Genres gehort.

Fiinf Levels bieten wechselnde, liebevoll
gezeichnete Hintergriinde. Vom gar nicht
so friedlichen Wildchen iiber schwim-
mende Inseln, Wolkenformationen und
durch die Kammern einer Burg fiihrt Kir-
bys Weg bis zum letztendlichen, hyper-
grimmigen Obermotz, der in diesem Spiel
den etwas merkwiirzigen Namen “Konig
Nickerchen trigt.

Alles Bewegliche aufler Kirby ist Feind:
putzige Zwerge mit Zipfelmiitzen, grinsen-
de Bienchen und andere allerliebste Ge-
stalten. Da ist zum Beispiel Familie Cracko
— diese tible Sippe besteht aus so etwas wie

ok i,
A Ausgetrickst: der Endgegner des
1. Levels

einem eindugigen Wolkenstern (abge-
dreht, was?) und seinem mifSratenen
Sprofling. Manche Hindernisse erfordern
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Da denkt man, jetzt sehen all die Kletter-/
Hiipf-Machwerke auf dem kleinen Grauen im-
mer dhnlicher aus — und dann kommt plétzlich
so ein richtig peppiges Spielchen mit ganz ei-
genstindigem Charakter daher und bringt fri-
schen Wind in die Game-Boy-Szene...

A Was lange gért, wird endlich Wut: Nur ganz Ausgefuch-
ste schaffen es bis zum fiinften und letzten Level. An sei-
nem Ende kront der Kampf mit Kénig Nickerchen, dem
Ober-Basewicht, das turbulente Schliirf- und Spuck-

Vergnigen

ein gehoriges Pensum an Hirnarbeit. So gibt es beispielsweise Gegner,
diesichnurmitihren eigenen Waffenschlagen lassen.
Stirke-Punkte veranschaulichen den Kampferfolg fiir Kirby und sei-

nen jeweiligen Gegner. Nach etlichen gliicklosen Kampfen geht dann
der Vorrat an Lebenskraft langsam aber sicher zur Neige. Zum Gliick

gibt es Erfrischungs-Drinks, und auch das eine oder andere Bonus-Le-
ben 148t sich finden. Wenn Kirby Minzblitter wegschnabuliert hat,
kriegt er so etwas wie Spuck-Power mit Turbo-Effekt. Das stérkt die

mein. Tja, mit
frischem Atem &
kommt man |

halt  tberall |

durch—daswis-

sen wir schon

aus der Fernseh-

werbung. {

Anders als in
vergleichbaren
Spielen verliert
die Spielfigur
hier kein Le-
ben, wenn sie
irgendwo herun-
terfdllt. Es ist also moglich, verzwickte
Stockwerkskonstruktionen in aller Ruhe

Kampfkraft unge-

v

und ohne grofes Risiko immer wieder
auszuprobieren. Dabei gilt es freilich, sich
die jeweils ortsiiblichen Feindfiguren vom
Halse zu halten, die bei jedem erneuten
Durchscrollen eines Abschnitts wieder auf-
tauchen. Zdhigkeit, nicht Hektik, siegt.

Plumpsen ohne Risiko

Durch das Bewegungs-Kuddelmuddel
aus Luftschlucken, Hochschweben, Aus-
weichen, Auffangen, Ausspucken, Laufen,
Luftschlucken, Umpusten und so weiter
bekommt dieses Spiel einen ganz eigenen
Reiz, der esvon anderen, manchmal etwas
stereotyp wirkenden Jump'n'Run-Games
absetzt. Bei aller Kniffligkeit darf Kirbys
Schliirfkampf dariiber hinaus als durch-
aus spielbar gelten. Der Konfigurations-
Modus (im Titelbild Steuerlkreuz runter,
dazu Select- und B-Knopf driicken) er-
laubt es, den Schwierigkeitsgrad an unter-
schiedlich starke Spieler anzupassen.
Klasse!

Stern-wiirdig,aber...

Das einzige Manko, das bei einem so
hiibschen Spiel umso trauriger ist: Warum
gibt es wieder mal keine Levelcodes? Wer
will denn wirklich Stunden der Wiederho-

lung investieren,

wenn  Kirby
kurz vor

&9
ﬁm ) dem
Endfight

mit Konig Nickerchen spuckenderweise
sein letztes Leben ausgehaucht undsichin
die ewigen Jagdgriinde verkriimelt hat?
Wie "Battleship" gezeigt hat, ist doch eine
Levelcode-Abfrage  programmtechnisch
durchaus machbar — auch auf dem Ga-
me-Boy. #
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DROPZONE
System: NES, empf. VK-Preis:

99,95 DM, Hersteller: Leisu-
resoft, Muster von: Die Cas-
sette, 4950 Minden.

an schreibt das Jahr 2085
nach Christi Geburt. Die
letzten Uberlebenden der
vernichtenden Roboter-
kriege versuchen gemeinsam, ein Trans-
portmittel zu entwickeln, umvon der zer-
storten Erde in eine ferne Galaxis zu fliehen.
Dazu benttigen sie aber einen Antrieb,
der sehr viel kriftiger ist als alle bisher
verfligharen Aggregate. Also entwickeln
sie den sogenannten Tacheon-Antrieb,
der durch BeschiefSen von seltenen To-
nenkristallen mit Quarks die nétige En-
ergie freisetzt. Die seltenen Ionenkristal-
len existieren bedauerlicherweise nur
aufdem Jupitermond Io.

Dorttreiben allerdings auch jede Men-
ge AuRerirdische ihr Unwesen; offen-
sichtlich stehen Bergleute als Delikatesse
auf ihrem Speiseplan, denn immer wie-
der entfiihren sie Mitglieder Eures
Schiirfteams. Das Aufsammeln der Kri-

Willkommen auf lo

Auf dem Jupitermond lo gibt es zahlreiche sel-
tene Minerale. Dummerweise auch eine ganze
Menge Auflerirdische...

» *

A Rumpeldipumpel, weg istder Kumpel

stalle ist dadurch relativ gefdhrlich. Doch die Arbeiter haben einen
Schutzengel: Euch!

Eure Aufgabe wird es sein — falls Thr sie {ibernehmt — die
Kristalleinsammler mit dem Laserimpuls-Schnellfeuergewehr vor
den AufSerirdischen zu beschiitzen (...wie harmlos das klingt). Ne-

benbei miifdt Thr die fleiffigen Arbeiter
vollgepackt mit Kristallen wieder zuriick
in die Basis zu befordern.

Aufler dem Laserimpulsgewehr seid
[hr noch mit Bomben ausgestattet, die
alle ungebetenen Giste in Sichtweite zer-
storen. Dazu konnt Ihr auch einen
Schutzschirm um Euch herum aufbau-
en und auf “unverwundbar” umschal-
ten. Leider geht das nur fiir eine begrenz-
te Zeit, trotzdem hilftes ungemein.

Dropzone ist ein sehr schnelles Baller-
game, das ungemein viel Spaf§ macht. Wer
die friihen achtziger Jahre noch kennt,
wird sich erinnern, daf§ das Ding seinerzeit
bereits unter gleichem Namen auf dem
Atari 800 herauskam und ein Riesenhit
war. Die spite Konsolen-Umsetzung ist eine
Art verdiente Huldigung, denn viel hat sich
gegeniiberdemVorbild nichtgedindert. 1M

Boris Theodoroff/sma

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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Motivation

WALKER

System: Amiga, VK-Preis: ca.

80 DM, Hersteller: DMA De-
sign, England, Muster von:
Hersteller.

as Spiel Walker aus dem
Haus DMA Design ist ein
horizontal scrollendes Ac-
tion-Geballere. Ein Wal-
ker-Roboter (den man sich so dhnlich vor-
stellen kann wie die Kampfmaschinen im
zweiten Teil der Star Wars-Trilogie)
stampft durch die dunklen Gassen
kriegsbeschédigter Stidte und ballert auf
irgendwelche Soldatenménnchen. Reicht
das? Gut, dann kann ich mich wieder
wichtigeren Dingen zuwenden.

Wie? Reicht nicht? Na gut, wenn Thr
noch mehr horen wollt... Also: Der Walker-
Roboter istso an die zwei Stockwerke hoch
und innen mitirgendwelchen Kiimpen be-
setzt; einer dieser Insassen reprisentiert
den Spieler. Mansitzt also in der Kanzel des
Walkers und harrt der Dinge, die da kom-
men sollen. Man harrt und harrt, bis dann
nach einigem Harren kleine Midnnchen
mit Waffen angelaufen kommen, sich vor

8@93

DumpfeBallerorgie

Wennim Berlin des Jahres 1944 ein Walker-Robo-
ter auftaucht, dann mufl wohlirgend etwas schief-
gelaufen sein. In diesem Fall handelt es sich wohl
sogar ummehr als nur Geschichtsverfalschung.

dem Roboter hinkauern und anfangen zu ballern. Da der Walker zwei
richtig schine Riesenwaffen besitzt, ballert man einfach zuriick. Die
kleinen Ménnchen werden dabei in Einzelteilen regelrecht von der
Strasse gefegt. Irgendwann merkt man anhand verschiedener Einblen-
dungen, dafl der Schauplatz das zerschossene Berlin des Jahres 1944 ist
und die kleinen Ménnchen Schergen eines gewissen Diktators sind.

Dadurch wird das ganze zwar nicht intelli-
genter, auch nicht interessanter, erst recht
nicht logischer, aber immerhin: Auf die
Idee mufd man ersteinmal kommen...

Und so walkt man durch die “Streets of
Berlin™ (vielleicht auch noch durch ande-
re Stidte, aber dazu fehlte uns die Lust...)
und ballert mal hierhin und mal dahin.
Bei Grafik und Sound haben sich die Jungs
aus der Spielefabrik DMA Design ja immer-
hin Miihe gegeben. Zum Laufen bekommt
man das Spiel auch aufA1200 und A3000—
aber, wenn ich ehrlich zu meiner rheinléin-
dischen Seele bin: Datissesnich...

Gut, ich gebe zu, ich mag solche Spiele
nicht. Aber auch beim Versuch einer ob-
jektiven Wertung bleibt das Game
schwach. Wem so was gefillt, soll von mir
aus sein Taschengeld opfern, aber von mir
bekommt die Diskette mit dem Spiel noch
einzweites Loch—zum Abheften! L:]

Vera Brinkmann

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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Reportage

Saftware und Spiele rum Rulltorif?

ir schreiben das Jahr
1984: Commodore kauft
die Spiele-Konsole Anmzi-
ga der Joystick-Firma
Amiga auf. Der Amiga sollte die Konso-
len-Welt revolutionieren. Haupt-CPU
68000 von Motorola, bis zu 4096 Farben
gleichzeitig (HAM) und 3 CO-Prozesso-
ren. Commodore entwickelte die Konsole
kurzerhand zu einem echten Personal-
Computer mit Tastatur und intuitiver
Maus-Oberfldche (dem heutigen Win-
dowsfiir PCsehr dhnlich) um.

Am Anfang gab es wie bei jedem neuen
Computer-System kaum Software, die
man hiitte benutzen oder sich gar leisten
konnen. Das rief Fred Fish auf den Plan,
einen begeisterten Amiga-User. Er sam-
melte Programme, die etliche ihm be-
kannte Programmierer zur allgemeinen
Verwendung freigegeben hatten, und fafite
sie zur AmigalibDisk #1 zusammen. Die
erste Public-Domain-Reihe fiir den Amiga
war geboren, genau im Januar 1986, Bis
heute bringt Fred Fish monatlich zirka
zehn neue AmigaLibDisks heraus, mittler-
weilesind wirbeiNr. 860,

InderZwischenzeit veroffentlichten vie-
le User-Gruppen und auch Amiga-
Zeitschriften eigene Public-Domain-Rei-
hen,soda8bald das gesamte Spektrum der
verbreiteten Amiga-Anwendungsfille ab-
gedecktwar. Um noch ein paar PD-Reihen
aufzuzihlen (nichtalle, dazu ist der Markt
mittlerweile zu uniibersichtlich), seien vor
allem Kickstart, AMOK, Time erwihnt.
Auferdem: Franz, Taifun, TBAG, Spiele-
kiste, UGA, M&T, R-H-S, AUGE, Bava-
rian, AMOS und verschiedene Sammel-
Serien, die Fonts (Zeichensitze), Clip Arts
(zweifarbige Grafiken fiir DTP), Grafik
(mehrfarbige Bilder), Sound (meist
Soundtracker-Format) und Samples (bei-
spielsweise Musikinstrumente fiir Sound-
tracker) umfassen. Es gibt auch verschie-
dene Tool- oder Utility-Packs.

Spiele

Auch imin der Shareware anfangs stark
vernachldssigten Spielebereich gibt es
mittlerweile eine reiche Auswahl. In letzter
Zeit kommen immer mehr Demo-Versio-
nen kommerzieller Spiele-Software auf
den Markt. Als Beispiel sei hier etwa
das bekannte Fantasy-Rollenspiel “Das
Schwarze Auge” genannt. In jedem ande-
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Wie ihr wiit, berichten wir ziemlich regel-
miiflig iber interessante Shareware- und PD-
Software aus dem Spielebereich. Bislang wa-
ren die Amiganer hier etwas unterreprsen-
fiert, was wir von jetzt ab dndern wollen. Heute
lest Ihr sozusagen das “Es war einmal” der
Amiga-Shareware-Szene: wie alles begann
und was esinzwischenso alles gibt...

Mm U v“*ﬂ
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A Ashido

ren Genre, obAdventure (Das Erbe, siehe unten), Shoot'em’Up (Reven-
geofthe MutantCamel), Jump'n'Run (Peter’s Quest), Geschicklichkeit
(PipeLine2), Logik (Ashido), Simulation (Elefanten, vom WWF) las-
sensich weitere Beispielefinden.

Im Vergleich zur PC-Welt bietet die Shareware-Szene fiir den Amiga
nach wie vor weitaus weniger Spiele; Tools oder Komplettanwen-
dungen dafiir um so mehr. Und noch ein wesentlicher Unterschied be-
steht gegeniiber der Shareware fiir den PC: Wenn dort z.B. ein Baller-

VA ET DU ALLES BALECIGEN, LAS DEMEH HATIONALPARY BRTRISET, (=N
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A Elefanten (WWF)

spiel 100 Levels hat (als Vollversion), dann
besteht die Shareversion aus ca. 70 bis 80.
Beim Amiga gibt es dagegen vielleicht nur
15bis 30 Levels.

Ansonsten lduft das Shareware-Verfah-
ren in beiden Lagern gleich ab: Wer die
Vollversion eines Programms haben
machte, zahlt einen Obolus an die Pro-
grammierer und 14t sich damit bei ihm
registrieren. Das sichert dem Nutzer dann
Updates “seines” Programms und Infos
tiber neue Projekte der betreffenden Ent-
wickler.

Anwendungsprogramme

Im Bereich der Anwendungsprogram-
me gibt es jede Menge Shareware, leider
auch etliche sogenannte Kriippel-Ware
(Ausprobier-Software, die in ihrer Funkti-
on so stark eingeschrinkt und mit
Nutzungshindernissen versehen wurde,
daf ein Probieren schon fast keinen Spaft
mehr macht). NComm V2.0. zum Bei-
spiel, ein DFU-Programm, wird so oft von
Hinweisbildschirmen unterbrochen, daff
ein geregelter Betrieb gar nicht zustande
kommenkann.

Besser geldst ist das Ganze bei Term
V3.3, das auflerdem das wohl beste DFU-
Terminal-Programm tiberhaupt darstellt.
Im kommerziellen Bereich gibt es keine
Alternative. Es lduft ab 052.04. Term V3.3
ist Giftware (wasnichtsmit Giftzu tun hat,
sondern mit dem englischen Wort fiir “Ge-
schenk”. Der Programmierer erwartet ein
solchesbei Gefallen).

Dann wire da noch der grofe Bereich
der Demo-Ware. Beispiele: ReSource, Ori-
gins, HyperANSI, OctaMED (bis V2.0 sogar
voll nutzbar, allerdings zu Shareware-
Konditionen).

Tools

Im Bereich Tools hat sich in letzter Zeit
sehrviel getan. Durch die Umstellung von
KS1.3 auf 0S2.04 (die neueren Amigas
A1200/A4000 bieten sogar 0S3.0) kamen
sehr viele niitzliche und hilfreiche Tools
nach dem Prinzip der freien und legalen
Weitergabe auf den Markt. Hier einige Bei-
spiele:

MachlIV, ein umfassendes Tool (Screen-
saver, Mausbeschleuniger, PopCLI, etc);
ARQ, eine System-Requester-Erweite-
rung mit netten kleinen Animationen;

8@93
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Assignwedge vereinfacht das nach-
trigliche Anmelden eines logischen
Gerdtenamens;

ReqTools bringt luxuridse File-Reque-
ster;

HYPER ist ein Multiview-dhnlicher
Textanzeiger fiir AmigaGuide-Dateien
(bei 083.0ist Multiview im Lieferumfang
enthalten).

Weniger schon stelltsich das HD-Daten-
kompressionsprogramm - PowerPacker
dar, denn es lduft gerade mal 15 Minuten,
dann gibt es seinen Geist auf. Wie soll man
solche Software richtig testen, bevor man
siebezahlt?

Wer von PD und Shareware auf dem
Amiga spricht, darf natiirlich auch die
zahlreichen Anti-Viren-Programme nicht
vergessen, die den PD-Gedanken (“schnell
zu haben und aktuell ) unterstiitzen. Hier
wiren VirusZ, BootX, AnticiCloVir und
VirusChecker alswichtigzunennen!

Die Preisspanne der versandmifSig ver-
triebenen Amiga-Public-Domain-Disket-
ten ist sehr grof — unverschimt grofl! Es
gibt mittlerweile Anbieter, die fiir eine Dis-
kette 10 DM und mehr verlangen! Andere

A Pipelinell
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A Paragon

Héndler sammeln Programme aus ver-
schiedenen Serien zu einem Thema (z.B.
Workbench 2.04-Tools) und wollen dann
15 Programme fiir 40 DM loswerden. Das
48t sich mit dem urspriinglichen Share-
ware-Gedanken kaum mehrvereinbaren.

Ein besonderer Fall — und von daher
auch besonders interessant — ist “Das Er-
be”: Dieses Spiel wurde von der Bundesre-
gierung in Auftrag gegeben und von der
Firma Comad produziert. Anfangs als
mehr oder weniger missionarisch-kosten-
loser Beitrag zum Umweltschutz gedacht,
ist es inzwischen zum PD-Game mutiert,
das einige BTX-Telesoftanbieter zum we-
nig missionstrichtigen Preis von 12,90
DMin ihrem Programm haben.

Der faire Kaufpreis pro Diskette liegt bei
1,50 bis 4 DM. Natiirlich mufS ein PD-Ver-
sender auch seine Kosten in irgendeiner
Form hereinbekommen. Aber Preis-
vergleiche lohnen sich — ganz besonders,
wenn es um das Angebot von Versendern
fiir Amiga-Shareware und Public Domain
geht. In diesem Sinne: frohliches Sam-
meln! ]

Michael Nicklis
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THE 7th GUEST

386DX, 2 MB RAM, 16-Bit-SVGA/

512 KB/s, Maus, 10 MB auf |

HDD, MSCDEX ab V 2.2, un-
terst. SoundBlaster, Pro Audio
Spectrum, Roland, Sound Can-
vas, Thunderboard, AdLib
Gold), VK-Preis: ca. 180 DM,
Hersteller:  Trilobyte/Vir-
ginGames, England, Muster
von: Hersteller.

B s eignet sich besser fiir

J spétnachts noch in aller
h. Heimlichkeit ins CD-
- ROMzu werfen und mit klopfendem Her-
zen dessen zu harren, was Virgin uns in
- denhichsten Tonen angepriesen hat? Ist
man im Besitz der notwendigen und
. ziemlich gediegenen Hardware, it sich
das auf zwei CDs daherkommende Pro-
gramm auch ziemlich einfach installie-
‘ten, Die zum Betrieb nétigen VESA-Trei-
ber werden netterweise mitgeliefert, falls
der Computer die gewiinschte Software
gerade nicht vorritig haben sollte. Sehr
. lobenswert. Unddann geht's richtiglos.
Ein ca. acht Minuten langes Infro [aft
uns einen tiefen Einblick in den miesen
Charakter des Oberbosewichts werfen:

A Diese Typen sind nicht ganz echt

System: PC-CD-ROM (mind. |

dieses Grusical, als es

Henry Staufistein kleiner Ganove, dersich

mit Gelegenheitseinbriichen tiber Wasser
hilt. Eines Nachts befordert er jedoch eine
Chorknébin auf dem Heimweg von der
Singstunde ins Jenseits. woraufhin sein

moralischer Ab- und kriminell-okkulter

Aufstieg gesichert ist. Erverlegt sich auf die
Herstellung von Puppen und anderem
Spielzeug, was beim Nachwuchs des
kleinen Dorfes, in dem er sich jetzt nieder-

gelassen hat, fiir viel Freude sorgt. Zumin-

destsolange, bis ein geheimnisvolles Virus
einer groferen Anzahl von Kindern das
Weiterleben erspart. Alle Spielzeuge waren
Staufvon einer geheimnisvollen Machtim
Traum gezeigtworden. Aberwer kann thm
schonwasbeweisen...

Mz Staufs unheilvolles Treiben gipfelt
darin, daf er sich ein riesiges Haus baut,
quasi als sein eigenes Denkmal. In dieses
Haus wirst Du als siebter Gast eingeladen,
was an sich nicht schlimm wire, wiren
nicht die vorigen sechs Giste darin auf
Nimmerwiedersehen verschwunden.

Grandiose Grafik

Der erste Teil des Vorspanns wird auf
Buchseiten erzihlt, in denen die
handelnden Figuren digital zum Leben
erwachen. Dem mittelalterlichen Henry
Stauf sieht man den miesen Charakter
bereits auf zehn Meilen an, der Todes-
schrei der trillernden Dame schreckt
echt auf, und der Erzihler der Story ist
einsame Klasse. Im Stauf'schen Haus
witd man dann mit hinreiflend durch-
sichtigen Geistergésten konfrontiert, die
allesamt so ihre kleinen Geheimnisse
haben. Wieso ist der Vamp hinter dem
braven Ehegatten (einer anderen Dame)
her? Was will eigentlich dieser blasierte
Schonling mitZigarillo? Der Typ mitdem

Turban scheint auch nicht ganz dicht
zusein, und dann ist da noch der kleine
Junge, der stindig verschreckt durch die
Gegend rennt, mal verfolgt, mal einfach

0. Und natiirlich die weile Dame, die

lockend mit ihren durchscheinenden Ar-
men winkt, Dazuspitze Schreie, gruftiges
Gelidchter und jede Menge Grafikeffekte,
bei denen man sich fragt, ob im Essen
wohl LSD gewesen ist. So weit, so schin.
Und was ist jetzt Deine Aufgabe als sieb-
enter Gast in dieser illustren Runde? Das
weifS nun niemand so recht, denn was ein
echtes Adventure ist, das lebt von Ritseln
und detektivischem Spiirsinn. Réitsel gibt
es reichlich, 22, um genau zu sein. Aller-
dings handeltessich dabei eherum Denk-,
Knobel- und Puzzlespiele und nicht so
sehr um Abenteurerkost. Wer jedoch auf
Knobel-Spielchen steht, der kommt hier
voll aufseine Kosten.

Hochgeistiges
In jedem der 22 Ridume des Spukhauses
werdet Thr mit einem anderen Ritsel
konfrontiert. Wichtige Hinweise geben
die Spielszenen, die die diversen Geister
Euch dabei miterleben lassen. Doch Yor-
sicht—manchmalsind die Spriiche auch
ziemlich irrefithrend. Auf jeden Fall sind

A 22Rétsel giltes zu l6sen
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A Angewandte Demokratie: All

Gaste sollen gleiche Kuchen-
stiicke erhalten

A Noch reichlich weiBe Flecken auf
derKarte

A Ein weiBes Gespenstdarfin kei-
nem Spukhaus fehlen

die dramatischen Einblendungen im-
mer recht unterhaltend. Weniger unter-
haltend ist die Tatsache, dafl Thr Euch
nichtfrei in dem grafisch sehr aufwendig
und stilvoll gestalteten Haus bewegen
konnt. Thr kinnt immer nur dahin ge-
hen, wo eine freundliche Knochenhand
einladend winkt. Alles andere interessiert
sich nicht die Bohne fiir verzweifelte
Klick- und Gehversuche seitens der
Maus. Das ist auch der Grund dafiir, dafs
die Bewegungsabldufe bzw. Wege oft
langwierig und auf die Dauer doch etwas
eintonig werden. Die Puzzles wiederum
sorgen dafiir, dafd Thr trotzdem reichlich
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durch die Gegend diist, denn zu Beginn sind Euch nur wenige Zim-
mer zugdnglich. Immer wenn Thr ein Ritsel geltst habt, 6ffnet sich
eine weitere Tiir — und das muf nicht immer die am néchsten gele-
genesein.

Auf einem jederzeit zuginglichen Plan des Hauses kénnt Ihr sehen,
inwelchem Raum Ihrdas Rtsel schon geltsthabt (rot gefdrbt), inwel-
chem Raum Ihrjetztwohl Euer Gliick versuchen kénnt (gelblich) und
welche Réume zwar da, aber leider noch verschlossen sind. Will es mal
gar nicht weitergehen, kéinnt Thr einen Blick in das in der Bibliothek
ganz zufilligerweise ausliegende Notizbuch von Old Man Stauf werfen.
Das liiftet in drei Stufen den Schleier des Geheimnisses, dem Thr gerade
auf der Spurseid. Mit einem bifichen Geduld und Nachdenken sind die
meisten Puzzles jedoch auch ohne diese Hilfe zu meistern. Wobei es al-
lerdings wirklich Probleme gibt, das sind die Riitsel, in denen mit der
Sprache gespielt wird. Da sind die Aufgabenstellungen fiir Leute, deren
Muttersprache nicht das Englische ist, fast unmaglich schwer. Wer
kommt schon darauf, aus den Biichsen im Kiichenschrank (die eine
elendigliche Anzahl an Ypsilons aufweisen) einen Spruch zusammen-
zustellen, der mit SIY GYPSY anfngt...

Da istes schon einfacher, im Effzimmer die Torte, die dezent mit To-
tenkdipfen und Grabsteinen auf griinem Zuckerguf verziert ist, fiir die
illustren Giste in jeweils fiinf gleiche Teile zu teilen (schlieflich soll
keiner einen Schédel zuviel mampfen). Die Spinnenverzierung auf
dembunten Glasfenster st relativeinfach anzubringen, sobald man ei-
nen Weg gefunden hat, die Spitzen des Sterns quasi in einer Linie zu ver-
binden. Staufs geistiger Wutschrei ist horenswert. Auf der Bettdecke im
Obergeschofs muf aus den Buchstaben eine Botschaft geklickt werden,
diesich mit dem Zustand des Himmels und den eigenen Schicksalsaus-
sichten befaft, Stauf hatte wirklich einen sehrskurrilen Humor! Im an-
deren Schlafzimmer wachsen plotzlich vier weifse und vier schwarze
Schachfiguren aus dem Boden. Die schwarze Reihe muf§ nun mit der
weiflen die Plitze wechseln, Dabei folgen die Figuren reichlich un-
durchsichtigen Regeln; es ist schwer zu durchschauen, wann sie wohin
gezogen werden konnen. So dauertes, bis man den Dreh raushat, denn
um die sonst oft zu einfachen Puzzles zu erschweren, muf man die Re-
gelndereinzelnen Spieleersteinmal selbst heraustinden.

DasBlut, der Mond und die Dame

Im Labyrinth-Teppich muf dem Blut, das aus dem Herzen stromt,
ein Weg bis zum Ausgang geoffnet werden. Blickt man dagegen
durch das Teleskop in der Bibliothek, wird man mit einer ganz neuen
Perspektive des Mondes belohnt, auf dem wieder einmal Buchstaben
zu einem unmoglichen Satz geordnet werden miissen. Fies wird es
dann, wenn auf einem Schachbrett acht Damen so angeordnet wer-
den sollen, daf keine die andere unmittelbar bedroht. Das bringt
sraue Haare und den Schwur: Nurnoch dieses eine Ritsel!

Wie gesagt, fiir Knobelfreunde bringt The 7th Guest bestimmt eine
Menge Spafs, denn alles ist mit schicker Gruselgrafik und Génsehaut-
Sound verpackt (falls man einen schnellen Rechner und die hundert-
prozentig richtige Hardware besitzt, andernfalls ruckeltund jaultes gar
jammerlichst). Liebhabern von Puzzlegames ist das Spiel also wirm-
stens zu empfehlen —
da stort nur der {iber-
hohte Preis.

Tolles Game,
aber kein

Adventure

Zum Pridikat Adven-
ture, das diesem Spiel
seit Anbeginn anhaf-
tet, ist dagegen zu sa-

A Nurjeder 3.und 5. Buchstabegilt  gen, daf8 es absolut

Adventure
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A Hier gibt's grave Haare

und total daneben ist, ein volliger Druck-
fehler. Also Hinde weg, wenn Thr Kyran-
dia-Fans oder Kings-Quest-Fanatiker
seid: Fiir Euch ist dieses Programm
nichts. Und deshalb miifSte es von Rechts
wegen auch eigentlich in der Rubrik
Denk- und Knobelspiele getestet werden.
Die gibt es nicht? Oh, so ein Pech aber
auch... L2

il

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Motivation ....fur Abenteurer 6

....fur Knobler....10
Gesamtinote

»GUT«
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Fuzzys digitaler &

Eigentlich sollten seine Memoiren schon in einer der letzten
Ausgaben veroffentlicht werden. Aber dann kamen ein
paar Gringos auf die Idee, den Postzug Kassel-Eschwege zu
uberfallen, behauptet Deputy Peter Schmitz...

FREDDY PHARKAS FRONTIER PHARMACIST

System: PC (mind. 286, 640 KB RAM, VGA, 10 MB auf HD, unterst.
AdLib, SoundBlaster, Roland, General MIDI, Maus, Joystick), VK-
Preis: ca. 120 DM, Hersteller: Sierra On-Line, USA, Muster von:

Hersteller.

licklicherweise konnten
wir auf unserer Shilo-
Ranch ein zweites Tretfen
mit dem Star aller Stars
arrangieren, dessen Geburtsurkunde den
wildernden Al Lowe als Vater auszeich-
net. Zwischen zwei T-Bone-Steaks sprach
unser  Wildwest-Korrespondent  Peter
“Steelguitar” Brown mit Freddy Pharkas.
Doch lassen wir ihn selbst zu Wort kom-
men, den Medizinmann unter den Gift-
mischern, den Récher der Witwen und
Waisen, den Herzens- und Zungenbre-
cherdes Wilden Westens:

“Hor zu Gringo, was ich Dir und Deinen
Jingern jetzt erzihle, das pafit eigentlich
auf keine Biiffelhaut, so unglaublich ist
das. So eine Geschichte, die passiert ei-
nem nur einmal in Leben. Aber dazu
mufich weit ausholen.”

Freddy holt sein Fotoalbum heraus und
zeigt dem neugierigen Publikum erst
mal ein paar hiibsche Shots aus seiner
Kindheit.

“Sah ich nicht gut aus, als ich meinen
Dad mit der Wasserpistole kaltstellte? Ha,
ich tibte iiber Jahre hinweg so lange, bis
ich der beste Schiitze im Wilden Westen
war. Die Girls lagen mir zu Fiiflen, ja, bis
eines Tages so ein Bandit dahergelaufen
kam und mich zum Duell herausforder-
te. Und was soll ich sagen; Erwareinsam,
aberschneller!”

Riickblick

“Ich hatte noch Gliick im Ungliick, denn
Kenny the Kid —so sein Name — traf mich
nicht richtig. Aber immerhin gut genug,
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um mich dem Gespott der Offentlichkeit
auszusetzen. Er blies mir mein rechtes
Ohrldppchen weg! Thr kénnt Euch ja be-
stimmt vorstellen, wieviel Respekt Euch
ein Pistolenheld ohne Ohrléppchen ein-
floft, und so hab’ ich mir diese Karriere
auch gleich abgeschminkt. Weil ich aber
nicht nur schnell mit der Hand, sondern
auch klug im Kopf bin, hab ich mich bei
der Abendschule eingeschrieben und
Pharmazie gepaukt. Als Apotheker, so
dachte ich mir, kann man immer gut ver-
dienen: Krank sind die Leute immer. Und
wenn nicht, dann bilden Sie sich’s eben
ein. Meine bescheidenen Ersparnisse ha-
ben sogar dafiir gereicht, ein Haus in
Coarsegold nebst zwei Kutschenladun-
gen voller Chemikalien zu kaufen. Und
so mixe ich seit Jahren Tinkturen, drehe
Pillen und bin auch bislang ganz gliick-
lichdabei. Warich jedenfallsso lange, bis
unsere neue Dorfschullehrerin Penelope
auftauchte. Man, die konnte einem echt
den Kopfverdrehen.

Die Sierra-Musiker nahmen meine Re-
trospektive gleich zum Anlaf, einen Kara-
okewettbewerb zu inszenieren. Zu einem
Folksong blenden sie Texttafeln ein, damit
alle Greenhorns meine Geschichte nach-
singen konnten. Ha, das nenne ich Ver-
marktung,

Aber, egal. Viel spannenderist jadas, was
mir erst vor ein paar Tagen passiert ist. Es
fing allesdamitan, dafl ich—wie jeden Tag
—ein biichen durch Coarsegold spazierte
undmich downtown ein wenigumsah, be-
vor ich zu meiner Apotheke marschierte.
Penelope wirkte merkwiirdig steif, als ich

s Ry

<2 Nice bankroll. Come back
| anytime.

e e e 8 M

A Wieim Film: Der Barkeeper istimmer zu einem
SpdBchen bereit, der Doc trinkt seine Langeweile weg

sie vor der Schule angesprochen habe. Wahrscheinlich gingen ihr die
Goren auf die Nerven, die draulen herumtollten. Was soll’s, die Rubel,
pardon: Nuggets rollen ja bekanntlich nur, wenn der Boss im Geschift
ist. Weil die Sierra-Designer von meiner geistigen Kapazitiit nicht be-
sonders tiberzeugt waren, haben sie das iible Geriicht in die Welt ge-
streut, mit dem Aufschlieffen meiner Ladentiir wire mein Hirn schon
zur Hilfte ausgelastet.” (Anm. von *Steelguitar” Brown: Es stimmi
sogar, man blickeaufdie Punkizahl!)

Ist ein Doktor unter den Anwesenden?

“Aber kaumwar ich im Laden, kam auch schon die wehleidige Kund-
schaft angerannt. Penelope, meine heimliche Liebe, verlangte ein
Mittel gegen ihre Schweifsausbriiche, die ihr psychisch arg zusetzten.
Flugs verschwand ich in meinem Hinterstiibchen, um mit Hilfe des
Rezepte-Handbuchs das Wunderwisserchen zu mischen. Ist auch
fiir Nicht-Apotheker 'ne einfache Sache: Fliissigkeiten gehdren im-
mer ins Reagenzglas, Pulver und Granulate werden erst auf der Waa-
ge abgewogen und dann zusammen im Becher verriihrt, Wichtig ist,
dafl die Mengenangaben vom Rezept stimmen, damit die Kund-
schaftkeine blauen Wundererlebt.

Gleich nach Penelope betrat Madame Helen mein Geschift. Als Besit-
zerin eines Restaurants jammerte Sie mir die Ohren wegen des Braten-
geruchsin ihren Kleidernvoll. Ja, sie kriege im wahrsten Sinne des Wor-
tes ihr Fett weg... Ob ich ihr nicht ein extrastarkes Parfum herstellen
konne. Klarkonnte ich. Ja, und weil aller guten Dinge drei sind, kam zu
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guter Letzt noch Madame Ovaree her-
einspaziert, die einen etwas pikanten
Wunsch dufierte. Die Chefin des hiesigen
Nachtclubs wollte ein Mittel gegen die in
ihren Kreisen {iblichen Beschwerden mit
dem Namen “Schwangerschaft”, also ein
Verhiitungsmittel. Wire ja alles kein Pro-
blem, wenn nicht der volltrunkene Doc so
eine flirchterliche Handschrift hitte. Hat
das Rezept wohl geschrieben, als er zu tief
ins Glas geblickthat.”

Tiir zu!

“Thr werdet es nicht glauben: Kaum hatte
ich ein paar Mixturen verkauft, kam auch
schon der Trunkenbold von Sheriff an und
wollte meinen Laden dichtmachen, von
wegen Feuerschutzbestimmungen und
so'n Kram. Er meinte, der Laden bzw, das
Haus seien aus Holz und das brenne eben
besonders gut. DaR die anderen Hiitten aus
dem gleichen Holz gebaut sind, wollte er
nicht horen. Vielleicht konnte er’s auch
nicht mehr vor lauter Alkohol, denn der
Schluckspecht trinkt mehr Feuerwasser am
Tag als eine Whiskey-Destillerie herstellen
kann. Ich habe mich natiirlich nicht ein-
schiichtern lassen, weil gleich ein paar
neue Probleme anstanden. Thr konnt Euch
ndmlich kaum vorstellen, wie es um die
Luftqualitdtin Coarsegold bestelltist.

Wie Thrsicher wifst, erzeugt Kohl nicht nur
Bldhungen, sondern treibt auch schwarze
Démpfe ins Gehirn. Und unsere Pferdesind
anscheinend besondere Liebhaber von
Kohlkdpfen. Jedenfalls leiden die Gdule an
firchterlichen, gastormigen... dhem...
Verpuffungen, kurz: Alle paar Sekunden
schiefSen sie eine Salve von Verdauungs-
tibeln in die Luft. Und das riecht nicht nur
penetrant, sondern ist auch noch derart
giftig, dakl jedem Bewohner von Coarse-
gold innerhalb von wenigen Minuten im
Freien die Puste ausgeht.

Tja, und mir als Chemiker oblag es
nun, den Pferden eine lindernde Tinktur
zu mixen, was nicht so schlimm wire,
wenn ich nicht vorher die Zusammenset-
zung der Pferdegase hitte analysieren
miissen, was wiederum nur nach der Ab-
nahme einer Probe geht... Ekelhaft, sag’
ich Euch. Aber, was tut man nicht alles
fiirdas Allgemeinwohl?

Um Coarsegold war es nimlich gar
nicht gut bestellt, der Hochglanzlack un-
serer malerischen Dorf-Fassade blétterte
schneller, als er aufgetragen werden konn-
te. Der angrenzende Sumpt hatte es mit
seinem bestialischen Gestank schon so-
weit gebracht, dafd viele Bewohner bereits
gefliichtetwaren undwirkurzvordem Sta-
tus einer Geisterstadt standen. Schlielich
entdeckte ich, daR jemand im Hinter-
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4 Seem like town closing up and
| blowing away.

A Fihrtausnahmsweise mal keine Wascherei~der hiesfge
Chinese verdingt sich als Koch
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A Hiergehtder
Haare stutzen

unk ab. Der Dorf-Irokese laBt sich die
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| garnings are up, butta ma profits
are down!

AT

1 It has its ins-and-outs! Oh, my,
{§ do make a good funny now and

A Ohne Zaster kein Laster - Nachtclub-Besitzerin Madame

Ovaree istleider knapp bei Kasse

bloB dieser Mann?

A Ooops, dieses Klo ist schon besetzt! An wen erinnertuns

i
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grund die Fiden zog, und als ich schliefs-
lich eines Tages zum Duell aufgefordert
wurde, da...

Aber: Gemach, Gemach. Ich will Euch
janichtalleserzdhlen, und das Spannend-
ste damit vorwegnehmen. Es kommt alles
noch chaotischer, dreister und witziger.

Die Gringos von Sierra haben von all
dem ein paar hiibsche Bilder geschossen
und einen netten Film gedreht. Ich wiire
fast aus dem Sattel gefallen, so sehr dhnel-
ten die Bilder einem Gemélde. Muf wohl
am Material gelegen haben, denn die Sier-
ras murmelten dauernd etwas von VGA-
Karten, und sogar durch unsere Wildwest-
Windows der GrofSe 3.1 konnte man noch
alles glasklar erkennen. Und was ein ech-
ter Cowboy-Film ist, da darf natiirlich
auch die stilechte Country- und Western-
musik nicht fehlen, fiir die verschiedene
Bands mit den klangvollen Namen The
AdLibs, SoundBlasters, Rolands und sogar
einranghoher Militdr mit dem Namen Ge-
neral MIDI verantwortlich zeichnen. Wie
bei allen Sierra-Filmen spielen last not
least Mause eine grofSe Rolle, die hier als
gelehrige Nager auf acht wichtige Kom-
mandosdressiertwurden.”

Spricht’s und macht eine lange Pause.
Unser Interview-oder besser Monologpart-
ner Freddy Pharkas hat sich fiirs erste mii-
de geredet.

Lassen wir ihn daher seine Siesta in der
Mittagshitze halten und versichern den
Freunden der Sierra-Studios, dafd die Ver-
softung seines Lebenswerks mit reichlich
schrigem Humor gewirzt ist und ein We-
stern-Klischee nach dem anderen gnaden-
los durch den Kakao zieht. Greenhorns,
die genug Phantasie fiir die teilweise
knackigen Réitsel mitbringen, werden so-
gar eine gewisse Seelenverwandtschaft des
Hauptdarstellers mit Fuzzy aus der 70er-
Jahre-Serie “Western von gestern” ent-
decken. Einzig der amerikanisch
dahingenuschelte Slang der Bildschirm-
helden diirfte eingeschworenen Teutonen
einige Kopfschmerzen bereiten. Ansonsten
sorgt schon allein das Sierra-eigene
Adventuregertistfiir gehobenen Spielspaf.
Und da sollte der Teil 2 eigentlich nicht
lange aufsichwarten lassen... E

Peler Braun
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Wir fiefern per NN DM 9
-~ husl.: Scheckvora
Druckfehler und Preisinti |
Titel AMIGA IBM
Abandoned Places |1 6690 87,90
Aces of Europe - 8790
Ambermoon a.A. a.A.
Arabian Nights 51,90 -
Battle Isle Data Il 4290 4290
Betrayal at Krondor acA. 99,90
Body Blows 59,90 -
Bundeslign Manager 2.0 7290 72,90
Chuck Rock 2 59,90 -
Comanche - 929
Comanche Data - 5190
Dark Sun oA aA.
Desert Strike 59,90 ~
Dogfight - 96,90
DSA 2 0.A a.A
Dune 2 59,90 87,90
Eishockey Manager 81,90 87,90
Epic Il a.A. a.A.
Flashback 6690 7290
Goal 59,90 -
Gunship 2000 7290 83,90
Hannibal 7290 87,90
Jonathan 7290 87,90
Lands of Lore aA. aA.
Lemmings 2 7290 8790
Links Banff Springs - 4290
Lionheart 59.90
Maniac Mansion 2 aA a.A.
Might & Magic 5 a.A; a.A.
Pinball Dreams 59,90 59,90
Pirate's Gold a.A. a.A.
Prince of Persia I aA. 8390
Ringworld aA. A
Sensible Soccer 2 5990 59,90
Sherlock Holmes - 929
Space Hulk aA. 9290
Space Quest 1-4 - 879
Space Quest 5 dt. - 1290
Streetfighter 2 5990 7290
Strike Commander - 9290
Strike Commander Speech - 3590
Stunt Island dt. - 9990
Task Force - 9990
The 7th Guest a.A. a.A.
The Blue a.1. Geg a.A. oA
The Legacy - 99,9
Tornado - 729
Ultima 7/2 - 87,90
Ultima Underworld Il - 819
V for Victory 2 - 7290
Walker 66,90 -
War in the Gulf 6690 8390
Wing Commander 87,90 -
Wizardry 7 dt. oA 8790
Whales Voyage 7290 72,90
X-Wing dt. . - 9290
Notwendiges Zubehor
Amiga...
Lautwerk 3,5" extern 134,90
Laufwerk 3,5" infern 125,90
Amiga Action Replay fiir AS00 199,00
Amiga Action Replay fiir A2000 199,00
512 KB Speicher fiir AS00 69,90
1,8 MB Speicher fiir AS00 264,90
Videogames Auszug
Super NES
PGA 135,95
Another World 134,95
Dragon's Lair 114,95
Gods 133,95
Darins Twins 114,95
Act Racer 139,95
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Adventure

Ein Hundeleben droht der
Menschheit in Lucas Arts’
neuestem Comic-Abenteuer.
Als Haustiere sollen die
Menschen enden...

THE DAY OF THE
TENTACLE

System: PC, geplant fur: CD=

ROM, empf. VK-Preis: ca.
120 DM, Hersteller: Lucas
Arts, USA, Muster von:
Softgold, 41564 Kaarst

ine purpurne Zukunft er-
wartet die Menschheit in
The Day of the Tentacle
von Lucas Arts. Purpur
nicht etwa, weil alles so schén wird, son-
dern vielmehr, weil sich das Purpur-Ten-
takel zum Herrscher der Welt aufgespielt
hat und nun die Menschheit gnadenlos
terrorisiert. Und das kam so:

Eines schonen Sommertages schlen-
derten das griine und das Purpur-Tentakel
um das Haus von Dr. Fred Edison herum.
Ja, Thrhabtrichtig gelesen: Es handeltsich
um genaujenen Dr. Fred aus Maniac Man-
sion. Von der Bonbonfarbe einer Pfiitze
Chemieabfillen angezogen, die Dr. Freds
Sludge-0O-Matic in einen Bach spie, pro-
bierte das Purpur-Tentakel einen kriftigen
Schluck und mutierte. Es wurde superin-
telligent, bekam Arme und zudem den un-
bandigen Wunsch, die ganze Menschheit
zuversklaven.

200 Jahre in der Zukunft sieht es dann
auch entsprechend trostlos aus. Die Tenta-
kel habe die totale Macht, Menschen wer-
den nur noch als Haustiere gehalten, ent-
sprechend ausstaffiert, kupiert und auf
Dressurausstellungen vorgefiihrt. Dieses
erbdrmliche Schicksal kann den Men-
schen nur erspart bleiben, wenn es Ber-
nard, ebenfalls bestens bekannt aus Ma-
niac Mansion, und seinen zwei neuen
Freunden gelingt, in der Zeit zuriickzurei-
sen und den Sludge-0-Matic abzuschal-
ten, bevor das Tentakel davon trinkt. Zu
diesem Zweck begeben sich die drei Gestal-

29

Witzige Story,
Roputte
Typen und
gnudenlose
Tentokel!

S

ten in den Chron-0-John, die Zeitmaschi-
nedes Dr. Fred.

Natiirlich geht das Vorhaben griind-
lichst schief (wire ja auch zu einfach ge-
wesen), und jeder der drei landet nach ei-
nem Teildefekt des Chron-O-John in einer
anderen Zeit. Am gliicklichsten hatesnoch
Bernard erwischt; er bleibt in der Gegen-
wart bei Dr. Fred. Seinen Freund Hoagie,
Medizinstudent und Heavy Metal-Fan, hat
es 200 Jahre in die Vergangenheit gespiilt.
Hier wird gerade die Verfassung der U.S.A.
ausgearbeitet — falls man das so nennen

8@93



Adventure

mochte. Die Dritte im Bunde, Laverne,
héngt 200 Jahre in der Zukunft

in einem Orangenbium-
chen fest und kann sich
nichtselbstbefreien.

Gliicklicherweise kionnen
die drei noch Gegenstdnde und
Nachrichten durch die Spiilung (!)
des Chron-O-John austauschen. Es
liegt nun am Spieler, die Menschheit vor
dem Pudelstatus zu bewahren.

Die Macher von The Day of the Tentacle,
die auch fiir eine Mitarbeit an Monkey Island 2
verantwortlich zeichnen, haben den Konsumenten
dieses interaktiven Comics eine harte Nufd vorgesetzt.
Durch Umschalten zwischen den drei Charakteren kann jeder
einzeln gesteuert werden. Aktionen in der Vergangenheit wirken
sichdirektin Gegenwartund Zukunftaus.

Um Laverne von dem Orangenbaum loszubekommen, mufS Hoagie
George Washingtondazu tiberreden, den Baumzu fillen. Der Prisi fallt
aber nicht so einfach irgendeinen Baum, es mufl schon ein Kirsch-
baumsein. Vielleicht kann man damitetwas Farbe nachhelfen?

Manche der Aufgaben, vor die der Spieler gestellt wird, sind etwas

=

A Nur mitMiihe iiberlebtman diese Brihe /' 4~ : ._.

. .

A Sieht aus wie ein WC, ist aber der Chron-O-John

8@93

skurril, passen aber hervorragend in die
sowieso schon verriickten Szenarien, in
denensich die Figuren bewegen. So muf$
Hoagie zum Beispiel ein Pferdege-

bl besorgen.
Nur gut, dafl das
gute Tier seine
Dritten in

ein

Glas

legt,

bevor
es ein-
pennt.
Die Grafi-
ken des Adventu-
res geben dem Gan-
zen dann endgiiltig einen
Comic-Charakter, der das Spiel wirklich
zum interaktiven Film werden 1dft. Der
Charakter der Spielfiguren wird durch de-
ren Gangarten und Bewegungen zusitz-
lich unterstrichen. Besonders Laverne hat
eine Latsche, die den Spieler zum Kopf-
schiittelnbringt.

AufSer den vielen bunten Sachen, die
The Day of the Tentacle zu bieten hat, ist
der Sound erwzdhnenswert. Die Disketten-
version wird teilweise Sprachausgabe ent-
halten, auf der CD-ROM-Version wird so-
gar das komplette Spiel vertont. Wer sich
des Englischen nicht méchtig fiihlt, wird
miteiner komplettdeutschen Ausgabe die-
ses Spiels bedient, inklusive der Sprach-
ausgabe.

Lucas Arts hat sich mit The Day of the
Tentacle michtig ins Zeug geschmissen
und einen ReifSer produziert, der sich
durchaus mit den beiden Teilen von Mon-
key Island messen kann. Wer auf Adventu-
res mit witziger Grafik, kaputten Typen
und skurriler Story steht, sollte sich dieses
Teil aufkeinenFallentgehenlassen! M
tmb
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KaroSoft

JUrgen Vieth
AMIGA
Airbus A-320, USA-Edition, deutsch 99 —
A-Train, komplett deutsch 89—
Arabien Nights, komplett deutsch 69—
B 17, Handbuch deutsch 72,50
Bundesliga Manager professional 2.0 kpl.dt. 76,50
Body Blows, Anleitung deutsch 55—
Chaos Engine 55,—
Civilization, komplett deutsch 82,50
Combat Air Control, Anleitung deutsch 67,50
D - Day, Handbuch deutsch 92,50
Darkmere, deutsch 82,50
Desert Strike, Anleitung deutsch 62,50
Dune [l, deutsch 57,50
Eishockey Manager, komplett deutsch 79,90
Flashback, Anleitung deutsch 69—
Foothall Manager 11, Anleitung deutsch 76,50
Goal (Kick Off IIl), deutsche Version 55,50
Gunship 2000, Handbuch deutsch 69—
Hannibal, komplett deutsch 74,50
History Line, komplett deutsch 79,50
Indiana Jones IV, komplett deutsch 85—
Lemmings I, Anleitung deutsch 69—
Monkey Island [I, komplett deutsch 86—
Pinball Fantasies, Anleitung deutsch 61,50
Reach for the Skies, Handbuch deutsch 64—
Sensible Soccer 92/33 55—
Sim Earth, komplett deutsch 88—
Tornado, Handbuch deutsch + 74,50
Walker, Anleitung deutsch 52,50
War in the Gulf, komplett deutsch 74,50
MS-D0S
A-Train, komplett deutsch 95—
Aces ofthe Pacific, Hdb.dt./Aces Miss.dt,  79,50/49 -
Aces over Europe, komplett deutsch + 79,50
Burning Steel, komplett deutsch 89—
Civilization, komplett deutsch 95—
Civilian Aircraft Fl-Trainer 2.2, kpl. deutsch 88,90
Comanche, Max.-Overkill, kpl. deutsch 95—
Comanche Data, komplett deutsch 55—
Eishockey Manager, kpl. deutsch 88—
F15 Ill, Handbuch deutsch 89—
Fields of Glory, Handbuch deutsch + 95—
Flashback, komplettdeutsch 74,50
Freddy Pharkas, komplett deutsch 74,50

Scenery “Sound & Graphics Upgrade”(FS4) 55—
Scenery “Deutsche Kiisten”, “Frankf./Hessen” je 49—
Scenery “Mittelgebirge u. Rheinl.-Ruhrgebiet, je 49,—

Grand Prix (MICROPROSE) Handb. dt. 95,—
Hannibal, komplett deutsch 89—
History Line, komplett deutsch 89—
Indiana Jones IV, komplett deutsch 97,50
Kings Quest VI, komplett deutsch 88—
Lemmings 2, Anleitung deutsch 89—
Links pro 386er, Handbuch deutsch 89—

L.proCourse “M.Kea"/Pinehurst'/'Banff*, je 47 —
Inca, komplett deutsch CD-ROM 124,90
DerPatrizier, komplettdeutsch  CD-ROM 98—
Dune |, deutsch CD-ROM 82,50
Indiana Jones |V, deutsch CD-ROM 95—
Legend of Kyrandia, deutsch/englisch CD-ROM 82,50
Revell "Motorstars”, Anl. dt. CD-ROM 99—
Space Quest |V CD-ROM 83,75
7th Guest, Anl. dt., mit Video CD-ROM 139,—
Might & Magic V, komplett deutsch + 95—
Day of the Tantacle (Maniac M. I1), kpl. dt. 95

Monkey Island I, komplett deutsch 89—
Patrizier, komplett deutsch 89—
Pinball Dreams, Anleitung deutsch 69,50
Pirates Gold, komplett deutsch 95—
Protostar, komplett deutsch 73,50
Red Baron kpl.dt/R.Baron Mission Disk kpl.dt.  79,50/49—
Sensible Soccer, Anleitung deutsch 69—
Sherlock Holmes, komplett deutsch 88—
Space Hulk, Anleitung deutsch 89—
Space Quest V, komplett deutsch 79,50
Strike Commander, Handbuch deutsch 95—
Strike Commander Speech Pack 42,50
Stunt Island, komplett deutsch 99—
Syndicate, komplett deutsch 89—
Tornado, Handbuch deutsch 74,50
Ultima VI Teil Il, Handbuch deutsch 89—
Uitima Underworld 11, Handbuch deutsch 82,50
War in the Gulf, komplett deutsch 82,50
Wizardry VI, komplett deutsch 99—
X - Wing, Handbuch deutsch 95—

Soundblaster 2.0, De Luxe Edition, deutsch 175 —
Soundblaster pro De Luxe Edition, deutsch 293, —
Soundblaster 16, Handbuch deutsch 375, —
Gravis Joystick, schwarz 76,50
Gravis Joyst. “Analog Pro” (5 Feuerkniipfe) 94,50
Virtual Pilot, Flug- u. Fahrsim.-Steuerung  175,—
+ = bel Drucklegung noch nicht lieferbar
Anderungen vorbehalten

Vorkasse DM 6,00, Post-Nachnahme DM 9,00
UPS-Nachnahme DM 15,00
Ausland nur Euroscheck plus DM 25,00

KaroSoft

Postfach 404, 40704 Hilden
Telefon 021 03/4 20 88
oder 02103/4 2022

Liste kostenlos!
(Bitte um Angabe des Computertyps)
Kein Ladenverkauf - Nur Versand
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RETURN OF THE
PHANTOM
- Preview -

System: PC, Hersteller: Micro-
Prose, Muster von: Herstel-
ler.

Nicht nur Dracula steht von
den Filmtoten wieder auf;
auch die anderen Grusel-
gesiuh‘en missen erneut
ran glauben. Diesmal ist es
das Phantom der Oper, das
nicht tot bleiben dart.

D

ie Pariser Oper steht vor ei-
‘ner besonderen Premiere,
der Urauffiihrung einer

wetk wurde vor mehr als 100 Jahren von

keinem geringeren geschrieben als von
Erik, besser bekannt als das Phantom der_

S

Oper namens “DonJuan’s
Triumph”. Dieses musikalische Meister-

Schmdicde
4—_‘:-3_1"1 Gottasweg
o rx

Cresrendo
I3} .10 LLE

die unterirdischen Gange? War hier ein Ver-
riickter am Werk, der das Phantom kopiert?
Oder handelt es sich um einen simplen Un-
fall?Fragen, diedie Polizeizu kldren hat.
Zufalligerweise ist einer der Patrone des
Opernhauses bei der Polizei und gleichzei-
tig die Spielfigur. Der Spieler von Return of
the Phantom darf sich also an die Aufgabe
machen, Licht in die Finsternis zwischen
den Sitzreihen zu bringen und den Ubeltd-
ter entweder zu verhaften oder zu exorzie-
ren, Zu diesem Zweck lduft die Spielfigur in
der grafisch sehr detaillierten Oper herum
und kommuniziert mit anderen Personen.

A Wer hatda nach mehr Licht gefragt?

Oper. Die Partituren wurden zusammen
miteinem menschlichen Skelett, von dem
angenommen wird, daf es sich um die
{Tberreste des Phantoms handelt, in den
Katakomben unter der Oper gefunden.
Wihre '-idderAuffuhmngkmteszuei— i

(=" = =3
1 42
Werth st .
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l/4454 ....... & éL
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Druckfehler und Preisirrilimer vorbehatien.
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¢ / Alien Storm

Bartvs. The World (NES)
Body Blows

Desert Strike (Super NES)
Dynablaster (Game Boy)
Eishockey Manager
F1Grand Prix

Fantasia (Mega Drive)
Fortress of Fear (Game Boy)
F-Zero (Super Nintendo)
GODS

HomeAlone (Mega Drive)

JamesBond jr. (Super Nintendo)

Kirby’s Dream Land (Game Boy)
Krusty's Super Funhouse
Lemmings (Game Boy)

Lightning Force (Mega Drive)
Lionheart

Lost Patrol

Magical Quest (Super Nintendo)
Mega Man (Game Boy)
Nintendo World Cup (GameBoy)
Online (C64)

Prince of Persia (Game Gear)
Probotector (Game Boy)
Rocketeer

Shinoby IT (Game Gear)

Sim City (Super NES)

Sonic 2 (Game Gear)

Sonic 2 (Mega Drive)
Spellcaster (Sega Master)
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Starfox (SuperNES) 72/78-82

StarWars (Game Boy)
Streetfighter 2 (Super NES)
Streetsof Rage 2 (MegaDrive)
Superfrog

Super Mario World (SuperNintendo)

Super Probotector

Super R-Type (Super Nintendo)
Super Star Wars (Super NES)
Terminator (Game Gear)
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Terminator2 (Amiga)

The Chaos Engine
Thunderforce 3 (Mega Drive)
Thunderforce 4 (Mega Drive)
TinyToonsAdv. (Mega Drive)
Top Gear (Super NES)
Turrican (Game Boy)
Turtlesin Time (Super Nintendo)
Turtlesin Time (Super NES)
Ultima7

Vikings

Wing 2 (SuperNES)

Wing Commander

World of Illusion

X-Wing




Secret Service

Euch.

ICH hin der Secret Service
WIR sind Legion!

Nach nunmehr drei erfolgreichen Tipbdrsen fragt Ihr Euch
vielleicht “Wie schafft der das jeden Monat, so viele Seiten
mit Tips zu fillen?”. Nun, natirlich geht das nur mit einem
Trick. Ich habe ndimlich Hilfe von einer ganzen Horde Un-
teragenten, dieich Euch hier einmal vorstellen machte. Da
ist zum einen Roland “Flinkfinger” Heibert, der fiir mich
die PC-Einsendungen Gberpriift und in eine heftgerechte
Form bringt. Ahnlichist auch das Aufgabengebiet von Car-
sten “Der Commodore” Trapp gelagert. Er ist fir Amigo
und Konsolen zusttindig. Letzter in der Runde ist Arndt
“Das Ohr” Grass, der jeden Mittwoch mit mir zusammen
die Zeit beim Hotline-Telefon-Marathon verbringt. Last
but not least seid Ihr der wichtigste Faktor beim Secret Ser-
vice. Ja, alle die kleinen und geheimen Spielefreaks, die
mir jeden Monat zuhautf die Ergebnisse durchgezockter
Néichte zusenden. Allen einen schonen Dank fir die tat-
kriiftige Unterstiitzung. Wer zu unserer kleinen Organisa-
tion dazustoBen mdchte, sollte sich einmal den How-to-
Play-Beitrag im Innenteil durchsehen. Hoffe, ich hdre von

Agent 08/15

Energieprobleme lassen sich bei
$C138ES5 beseitigen, die Anzahl der
Leben bei $CI38E7. Falls diese
Adresse nichts bewirken sollte, ver-
sucht es noch einmal bei $C138E4.
Am besten ist es, den TFD-Befehl zu
benutzen! B

Christian Wyrwich

Ist ja alles schtn und gut, wenn Thr
das Spiel schon geldst habt. Aber wur-
de Valdyns Freundin Ilene auch wie-
der geheilt? Nein? Dann liegt das dar-
an, dafd Thr das Amulett nicht gefun-
den habt, das lowenmiRig versteckt
ist. CHRISTIAN LOFERER allerdings
hates gefunden, und seine Karte zeigt
den versteckten Eingang zum Autbe-
wahrungsort. Das Amulett findet
man ndmlich in einer geheimen
Hohle im Vulkan-Level. Der Eingang
ist leicht zu erreichen, indem man
sich auf einem Felsbrocken mit dem
Kampfsprung tiber die Lavabewegt.
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Einekleine Korrekturbei dem Cheat
zu Lionheart wire noch anzubrin-
gen:
Valdyn gehtin die Hocke, Ihr gehtin
den Pausenmodus (<P>), und mit
<Strg> sowie HELP bringt Ihr den
Screen zum Riitteln und aktiviert
den Cheat-Modus. o
Carsten Trapp

JURGEN LIED mochte uns gerne
seine personlichen, ultimativen Ab-
kiirzungen mitteilen, denn die in
Ausgabe 5/93 waren ihm nicht kon-
sequent genug—alsolos...

Imola:

Die ‘Acque Minerale’ ladt geradezu
zum Geradeausfahren ein, aller-
dings sollte man vorher in den 4.
Gang zuriickschalten, daman sonst
die folgende Rechtskurve nicht
mehrbewiltigt. Wenn es dann berg-
auf geht, konnt Thr im 6. Gang mit

Vollgas die erste S-Kurve der ‘Vari-
anteAlfa’ tiberqueren.

Magny-Cours:

Hier lohntessich, durch die S-Kurve
nach ‘Adelaide Bend’ einfach gera-
deaus zubeschleunigen.

Hockenheim:

In Hockenheim konnen alle drei
Schikanen im 6. Gang ‘flat out’
iiberquert werden, wobei die zweite
Schikane am genauesten gefahren
werden muf, da man sonst an der
Ecke der Mauer hiingenbleibt.

Spa-Francorchamps:

Hier eignet sich die Bus-Stop-Schi-
kane hervorragend, um geradeaus
zufahren.

Monza:
Die Abkiirzung in Monza ist nur et-
was fiir Leute, die eine feinfiihlige
Hand am Joystick und ein wenig
Gliick haben. Wer glaubt, daf er
beide Voraussetzungen erfiillt,
kann nach der Start- und Zielgera-
den die Variante ‘Goodyear’ einfach
geradeaus in Richtung ‘Curva
Grande’ durchziehen... =
Jiirgen Lied

Wie wird man unzerstorbar und be-
kommt unendlich viele Waffen?
Na ja, ist doch ganz einfach: indem
man beim Fliegen die <Esc>-Taste
driickt, ‘Limited Weapons' und
‘Vulnerable’ anklickt, um ‘Unlimi-
ted Weapons' und ‘Unvulnerable’
zu erhalten. Auf der néichsten Seite
kann man dann iibrigens auch das
Detail Level einstellen. &
Maitthias Lotze

Fiir alle diejenigen, die es noch im-
mer nicht geschafft haben, zu Ruhm
und Ehre zu gelangen, obwohlschon
so viele Tips zu diesem Spiel abge-
druckt worden sind, hier noch mal
ein ganzbesonderer Einsteigertip:

Am Anfang des Spiels solltet Thr mog-
lichst London als Heimathafen
wihlen, wo Thr Euch eine gebrauchte
Bark leistet. Nun den grofitmdgli-
chen Kredit aufnehmen und das Geld
auf das Schiff verladen. Jetzt nach

Hamburg schippern, wo man um die
35 Kisten Waffen kauft. An dieser Stel-
lewird auch zumersten Mal abgespei-
chert. Mit den Kriegsgerdten fahrt
man sofort nach Odessa und verkauft
sie miteinem enormen Gewinn. Diese
Prozedur wiederholt man bis zur Be-
endigung des Krimkrieges. Sollteman
beim Blockadebruch ertappt werden,
lddt man einfach den gespeicherten
Spielstand neu ein. Da man nun tiber
eine hiibsche Stange Geld verfiigt,
kauft man sich in London ein Dampf-
schiff (fiir 160008) und verscheuert
die alte Bark. Fiir die Crew ist es rat-
sam, die ‘zuverléssigen’ Ménner anzu-
heuern. Anschlieffend kauft man wie-
der Waffen, die man in Tunis hervor-
ragend absetzen kann. Nach zwei bis
drei Jahren diirfte die Nachfrage an
Watfen gestillt sein. Jetzt beginnt man
mit dem Handel in Afrika. Einige ge-
winnversprechende StreckensindzB..

Akkra (Elfenbein) —Liverpool
Liverpool (Textilien) —Akkra
Akkra (Edelholz) —Liverpool
Liverpool (Maschinen) — Kapstadt
Kapstadt (Kohle) —Les Havres

Les Havres (Wein) —Hamburg
Hamburg (Werkzeug) —Lagos

Sollte auch hier die Nachfrage an
den Waren zuriickgehen, wird der
Handelsraum auf Asien ausge-
dehnt. Auf diesem Kontinent sind
die besten Routen:

Melbourne (Textilien) —Singapur
Singapur (Kautschuk) —Melbourne

Generell bringt der Handel mit Tex-
tilien recht hohe Umsidtze. Wenn
schlieflich am 2. November 1869
der Suez-Kanal ertffnet wird, kann
man billigen asiatischen Kaffee in
Europa verkaufen, Damit 14t sich
50 viel Geld machen, daf§ man ei-
gentlich keine Probleme mehr ha-
ben diirfte. Zu guter Letzt noch die
Erntezeiten fiir Kaffee:

Aden: Februar bis Mai, September

bis Oktober:

Singapur: Februar bis Mai und

ebenfalls September. M
Markus Miihlbauer

Terminator 2 (Amiga)

Sobald der erste Kampf beginnt, driickt
man alle Funktionstasten hinterein-
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ander, anschlieflend <Esc>, undsiehe
da, der Levelskip wird aktiviert, und
man gelangt in den néchsten Level.
Wenn man nun wieder <Esc> driickt,
gelangt man wiederum einen Level
weiterundsoweiter.. &

Thorsten Hoffmann

Eishockey Manager

Wer beim neuesten Streich von Soft-
ware 2000 unendlich viel Geld haben
machte, sollte einfach Aktien kaufen.
Nach einiger Zeit erscheint das ‘Gut-
haben’ in roten Zahlen, was soviel be-
deutet wie Schulden. Bald wechselt
die Farbe jedoch wieder nach griin, so
daf das Kapital nun als verfiighar er-
scheint. Auf diese Weise hat man bald

~ein paar Mio. DM mehr auf dem Kon-

to. Und werseine Spieler 9 Jahre an die
Mannschaft binden mdchte, sollte
folgenden Trick anwenden: Einfach

bei Vertragsverhandlungen die Dauer

auf 9 Jahre stellen und ‘mach ich’
anklicken. Nun erscheint die Mel-
dung, dafl Eishockeyspielersich nicht
so lange binden. Anstatt das Icon un-

terhalb der Meldung anzuwihlen,
klickt man einfach irgendwo auf den
Bildschirm, woraufhin die Mitteilung
verschwindet und der Spieler fiir 9
JahreunterVertragsteht... ]

Sascha Fliigel

Um einen Level zu iiberspringen,
driickt man lediglich die Taste <F>.
Dasistalles? H

Sven Schmidberger

Lost Patrol

Die Freezer-Adresse fiir Stirke (S)
beginntbei $2605 (Weaver) unden-
det bei $2611 (Bachmann), die fiir
Moral (M) bei $2613bzw. $261F. 1

Michael Holm

Ebenfalls von MICHAEL HOLM
stammt die Freezer-Adresse fiir die

Anzahl der (Extra-)Leben. Sie liegt
bei $227. =

Body Blows

Im Hauptmenii mufl man den Joy-
stickin Port 1 nach links und in Port
2 nach rechts ca. 5 Sekunden lang
driicken. Dadurch gelangt man in
ein wunderschones Cheat-Menii.
Endlich mal was Neues... |

Marcusvan der Linden

Wer knapp bei Kasse ist, sollte sein
Freezer-Modul anschliefen und fol-
gende Adressen manipulieren:

Brain Stonebridge ~ $C0D2B3
JackThornebridge ~ $COD339
CraigBlackrock ~ $COD3BF
DeloyGreyhaven  $C0D445
GregoryLocksley  $COD4CB
Eric The Viking $C0D551

Wenn man sich einen Lord ausge-
sucht hat, mufl man bei der zutref-

fenden Adresse wihrend des Spiels
die ersten beiden Stellen auf den
Wert ‘FF' einstellen. Dann driickt
man mit der Maus auf das Feld ‘Sol-
daten kaufen' und gleich danach
auf ‘Fortsetzen'. In der Schatzkam-
mer befinden sich nun 255 Gold-
stiicke; das Gute dabei ist, dafd dieser
Yorgang — wie sollte es auch anders
sein — beliebig oft wiederholt wer-
denkann. |

Roland Feicht

Superfrog

In Ausgabe 6 vorgestellt und schon
jetzt von SANDRA MELCHIOR
durchgespielt. Das nenn ich
zocken!

Hier also die Levelcodes:

234644
447664
747822
392822
446364
084448
477444
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343522
882311
992334
091332
467464
818234
182394
298383
452234
084841
383772
093152
387211
981122
017632
398112

Und als kleines Bonbon der Code
837122, worauf eine Runde Projekt
F gespieltwird. Ob uns dawohl einer
ein Ffiirein Xvormachenwollte?

Sandra Melchior

The Chaos Engine

Den Endgegner, d.h. die Chaos En-
gine, kann man nur im Laufen besie-
gen. Ist man nicht schnell genug,
dann schafft man es tiberhaupt nicht.
So wird’s gemacht: In jede der acht
Richtungen (von der Chaos Engine
aus gesehen) sollte man einen Schufl
abfeuern, dann gleich weiterlaufen,
um erneut einen Schuf§ abzugeben.
Extrawaffen sollte man hier nicht be-
nutzen, da das zu zeitaufwendig sind.
Der Energiebalken der Chaos Engine
befindet sich unten im Bild. Sobald
dieser am Ende ist, explodiert sie, um
ein zweites Mal aufzutauchen, aller-
dings mit noch mehr Schuffméglich-
keiten. Wenn Ihr auch diese Engine
besiegt habt, ist das Spiel geldst, und
esfolgtein kleiner Abspann. !

Daniel Neumann

Zu guter Letzt noch der Cheat:
Driickt man beim Startdie <Y>-Ta-
ste (Y=Z) bis zum Ende, so erfreut
sich das Konto an iiber 21000 Gold-
stiicken. Auflerdem besitzt man
nun 20 Leben. Der einzige Nachteil
ander Sacheistder, dafl der Compu-
ter diesmal die Spieler auswihlt,
aber: Whocares? |
Frank Joho

Wing Commander

Hier ist TORSTEN SCHMECHEL mit
seinen hilfreichen Tips. Ebennoch an
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seinem AMIGA, jetztin unserer ASM...

Einsatzziele:

Die Einsatzziele hingen von der Art
des jeweiligen Flugauftrages ab. Auf
der “Tiger's Claw’ gehoren rund 99%
derFliige zudenfolgenden 5 Gruppen:

Verteidigung:

Thr habt die Aufgabe, eine stationdre
Position, ein grofes Schiff, einen
Sprungpunkt oder eine Basis zu bewa-
chen. Hierzu geht Thr in eine Umlauf-
bahn um das zu beschiitzende Objekt
— in einem Abstand von 2500m. Greift
aber niemalssich nahernde Feinde an,
bevor sie sich dem von Euch bewach-
ten Objekt auf 5000m genihert haben.
Das heift nicht, daf sie 5000m von
Euchentferntsind.

Begleitschutz:

Thr habt den Auftrag, ein groferes
Schiff zu einem Rendezvous zu be-
gleiten. Fliegt dazu auf parallelem
Kurs zum Schiff im Abstand von max.
2500m, und haltet Eure Augen offen.
Solltet Thr auf Feinde treffen, schert
nicht allzu frith aus, um den Angriff
auszufithren; der giinstigste Zeit-
punkt zum Losen der Formation ist
gegeben, wenn sich der Feind dem
Schiff, das Ihr beschiitzen sollt, bis
auf5000m gendherthat.

Abfangen:

Es ist Eure Aufgabe, feindliche Schif-
fe in einem bestimmten Gebiet auf-
zuspiiren und anzugreifen. Dieses
Gebiet kann ein vermuteter Sprung-
punkt der Kilrathi oder ein Punkt auf
halbem Weg zwischen sich nihern-
den Feinden und dem Schiff sein, das
sie beschiitzen. Hier gibt es keine be-
stimmte Taktik — aufler dem Rat,
daf§ Thr Euch an die grundlegenden
{Uberlebenstaktiken zu halten habt,

Patrouille:

Euer Auftrag ist, einen bestimmten
Kurs durch ein unsicheres Territori-
um zu fliegen. Es ist dabei Eure Ent-
scheidung, ob Ihr etwaige Feinde an-
greift oder die Basis ansteuert. An die-
sem Punkt machen viele Neulinge
iibrigens todliche Fehler: Niemand
macht gerne einen Riickzieher. Nun,
manchmal geht es aber nicht anders.
Wigt die Situation gut ab, bevor Thr
Euch aufein Abenteuereinlafit...

Angriff:
It is your task (es ist Eure Aufgabe),

ein feindliches Ziel (in der Regel ein
wichtiges, grofSes Schiff) zu zerstiren.
Es liegt auf der Hand, dafl man sich
schnell nihert, die Raketen abfeuert,
das gegnerische Ziel zerstort und sich
nochschnellerwieder aus dem Staube
macht. Leider haben die Gegner die
Unart, alles, was Thr zerstoren wollt,
massiv zu verteidigen. An dieser Stelle
wird das Verhiltnis von Rottenfiihrer
und Gefithrten immens wichtig: Der
Rottenfithrer mufl mit seinen Rake-
ten gut zielen konnen, und der Ge-
fiihrte muf ihn dabei erfolgreich
decken, damit der Rottenfithrer das
Ziel auch erreichen kann. Das bedeu-
tet fiir die Praxis, dafl der Geftihrte auf
Kosten seiner eigenen Ziele unbedingt
beim Anfiihrer bleiben mufS, dafl er
die gegnerischen Flieger abschieflen
muf, bevor diese den Rottenfiihrer
vernichten, und daf er seine eigenen
Raketen nur dann einsetzt, wenn es
sichumeineklare Sache handelt.

Und so konnt Thr am besten Aus-
weichmangver fliegen:

Nachbrenner:

Schaltet Eure Nachbrenner ein, und
beschleunigt so lange, bis entweder
der Verfolger nicht mehr mithalten
kann oder die Nachbrenner ver-
brauchtsind. Fliegt anschliefSend die
engstmogliche Kehrtwende. Sobald
EuerZielin Schufiweite ist, fevert los.

Angelhaken:

Berechnet den gewiinschten neuen
Zielpunkt. Macht dann eine 180-
Grad-Wende vom berechneten Kurs
weg, und dreht Euch praktisch erneut
um 180 Grad auf den gewiinschten
Kurs. Wenn Thr Euch z.B. auf einem
0-Grad-Kurs befindet und eine 90-
Grad-Kurve nach links fliegen wollt,
fliegt Thr zundichst scharf um 90 Grad
nach rechtsund dannsoforteine 180-
Grad-Wende.

Vollbremsung:

Stoppt die Vorwiirtshewegung so
schnell wie moglich ab (<Entf>-Ta-
ste). Solltet Thr schneller zum Still-
stand kommen als Euer Verfolger,
schiefit dieser an Euch vorbei und ge-
langtsomitin Euren Schuwinkel, so
daff Thr ihn nun unter Beschuf neh-
men kénnt.

Kickstop:
Fliegt eine enge 90-Grad-Kehre in ei-
nebeliebige Richtung, und haltetden

Kurs fiir einen Augenblick. Wenn der
Verfolger nicht mit abdreht und an
Euch vorbeischieft, fliegt an-
schlieBend eine 180-Grad-Wende,
underdffnet das Feuer.

Rolle:
Nihert Euch Eurem Ziel in Korken-
zieherbewegung,

Abschiitteln:

Fliegt in einem Zickzack-Kurs von 45
Grad hin und her, wihrend Thr Euch
Eurem Ziel ndhert.

Leerlauf mit Kick:

Das ist ein Ausweichmandver, das
sich besonders gegen grofe Schiffe
bewihrt. Fliegt eine 90-Grad-Kurve
in eine beliebige Richtung, Schaltet
dann die Triebwerke ab, und trudelt
langsam auf Euer Ziel zu. Eroffnet

dann das Feuer. Fliegt danach erneut

eine 90-Grad-Kurve, und schaltet die

Nachbrennerein.

Leerlauf mit Spin:

Die Triebwerke werden abgeschaltet,
und Thr macht eine 360-Grad-Kehre.
Feuert dabei auf alle Ziele, die in Eure
Schuflinie kommen. Sobald Ihr
Euch wieder auf dem urspriinglichen
Kurs befindet, schaltet [hr Eure Trieb-
werkewiederein und fliegtweiter.

Heck:

Solange Thr Euch nicht sicher seid,
welche die richtige Entfernung zum
Gegnerist, 1000m Abstand halten.

Enge Kurve:

Fliegt in eine beliebige Richtung eine
Kurve mit dem kleinstmaglichen Kur-
venradius (Anm. der Red.: Kurven-
radius? Mathe war noch nie meine
Stéirke!), bis Thr Euch wieder auf dem
urspriinglichen Kurs befindet. Nach
einer korrekten Ausfiihrung miifStet
Thr Euch nach diesem Mandver hinter
Eurem Verfolgerbefinden.

Kurveund Spin:

Dieses Mangver dhnelt dem Kickstop,
aber es werden zusitzlich die Trieb-
werke abgeschaltet.

Nun noch einige wenige Aus-
weichtaktiken:

Wenn die Mandvrierfihigkeit hoher ist
als die Eures Verfolgers, solltet Thr ver-
suchen, Euren Gegner durch ‘Enge
Kurven', ‘Kickstop’ oder ‘Angelhaken’
loszuwerden. Sollte der Verfolger der
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bessere Flieger sein, Thr aber fliegt ein
schnelleres Schiff, versucht es mit
‘Nachbrenner' oder ‘Vollbremsung'.
Istder Verfolgerin allen Bereichen bes-
serals Ihr, versucht es mit ‘Leerlauf mit
Spin’, ‘Kurve mit Spin’, “Zickzack’,
‘Enge Kurve’ und ‘Rolle’ nacheinan-
der und in verschiedene Richtungen.
Sollte das alles nichts niitzen, bleibt
nur noch zu hoffen, dafl der Gegner
Euchtrotzdemnichterwischt..

lorsten Schmechel

Sonit 2 (GameGear)

Man kann ein Levelmenii aktivieren,
indem man im Intro die Tasten '1",
"2 und ‘Start’ gleichzeitig driickt
und anschlieffend gegen den Uhrzei-
gersinn solange die Richtungstasten
driickt, bisein Klingeltonertont. W

Thomas Lornse

Sonict 2 (Mega Drive)

Level Select:
Im Titelbild mittels ‘Start’ den Opti-

B ——————————————SpE PR Y
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ons-Modus anwéhlen. Im Options-
Modus angelangt, auf ‘Sound Test’
gehen, und folgende Sounds mit ‘B’
anspielen. ZuerstNr. 19, 65,9, 17, Bei
Nr. 17 wird man am Anfang ein
Gerdusch (Klingeln eines eingesam-
melten Ringes) horen. Nun ‘Start’
driicken. Wenn das Titelbild er-
scheint, ‘A’ gedriickt halten und wie-
derum ‘Start’ driicken. Daraufhin
erscheintein Level-Select-Menii.

Super Sonic:

Im Level-Select am ‘Sound Test’ fol-
gende Sounds mit ‘B’ anspielen: 4, 1,
2, 6. Nun einen Level anwihlen, und
dort 50 Ringe einsammeln. An-
schliefend in die Luft springen, und
schon ist man Super Sonic. Danach
kann man zusitzlich noch ‘Start’
dann ‘B’ driicken, und schon ist man
wieder im Level-Select.

DebugMode:

Umim Debug Mode zuspielen, woman
Sonic in viele andere Gegensténde oder
Wesen verwandeln kann (zB Ringe,
Tiere...), mufl man zuerst wieder im
Level-Select Screen folgende Musik-

stiicke horen: 1.9.9, 2, 1, 1, 2 und 4.
Dann miifite es wieder klingeln. Jetzt
noch auf das gewtinschte Levelbild ge-
hen und ‘A+ ‘Start’ gleichzeitig ge-
driickt halten, bis Thr im Level ange-
kommen seid. Nun miifit [hr auf ‘B’
driicken. Mit ‘A’ kénnt Ihr anschlie-
fend verschiedene Elemente auswih-
lenundmit‘Ceinigeproduzieren. M

Benjamin Sauer/Jan Arns

Lightning Force (MegaDrive)

Indem man sich den ganzen Vor-
spann anschaut, im Titelbild bei ge-
haltener ‘A’-Taste ‘Start’ driickt und
die Anzahl der Raumschiffe auf
Null stellt, erhélt man im Spiel 99
echte Leben zur Verfiigung, N

Timo Schulz

Online ((64)

Hier die Kurzkomplettlosung von
TORSTEN BUNDE:

1. Duncorn Technics anrufen (0221/
284577);

2. Meniipunkt 8 anwihlen, Codewort
B (Philadelphia) eingeben, Taste 7
driicken (Gebiihrenzihler anhal-
ten). Anschliefend Taste T' und
dann ‘X' driicken;

3. Meniipunkt 3 anwihlen, Mefsda-
ten Nemesis (5. Seite) herauskopie-
ren (‘'K’), und den Rest der Statistik
mufS man sich notgedrungen auch
anschauen. Mentipunkt 3 verlassen;
4, Mentipunkt 5 anwihlen, Projekt
Argon (‘2') anwiéhlen, das Codewort
‘D’ (Theater) eingeben, und das
Projekt Argon kopieren. Projekt Ar-
gonverlassen;

5. Projekt Nemesis anwéhlen (3).
Codewort ‘A" (Sphinx) verschafft
den ndtigen Zugang, Projekt Neme-
sis kopieren und anschliefdend ver-
lassen;

6. Mentipunkt 7 anwéhlen, Brasili-
en als Land eingeben, und Projekt
Nemesis anwihlen (‘4"). Codewort
‘E’ (Osiris) eingeben, und beide Sei-
ten kopieren. Projekt Nemesis ver-
lassen, und zurtick nach Koln (°2°);
7.Mentipunkt9 anwihlen;

8. BKA Duisburg anrufen (0203/
40213).

. Band Nr. 2
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How to play

Okay, lhr wollt also tatsiichlich Eure mihsam erarbeite-
ten Tips fiir schnoden Mammon verpetzen. Konnt [hr
haben. Einfach einschicken und hoffen, daf} gerade Eu-
er Schrieb aus der Unmenge von Einsendungen aussor-
fiert wird. Reines Gliicksspiel also? Nun lhr kdnnt schon
dozu beitragen, daf} die Marktchancen Eures Tips ge-

waltig unstel?en, wenn |hr Euch an wenigstens ein paar
der unten aufgefihrten Spielregeln haltet:

® Der Tip sollte einigermafien leshar abgefafit sein.
Besser ist gerade bei ldngeren Texten immer eine Ein-
sendung auf Diskette unter Angabe des Rechnertyps
und der Textverarbeitung.

® Der Tip sollte aktuell und vollstindig sein. Computer-
typ und eventuell bendtigte Freezer-Module mit ange-
ben!

® Mitgelieferte Karten bitte nicht mit rosa Stiften auf
gelben Karton malen, die monochrome Variante in
Schwarzweif} kannich besser bearbeiten.

® \ollstcindige Anschrift und nach Maglichkeit eine
Bankverhindung angeben, dann gibt's auch instant die
Belohnungsknete.

® [in kleines Briefchen, um was es geht, und Lobhude-
leien an die Adresse des verantwortlichen Redakteurs
haben sich geriichteweise als Schmiermittel bestens be-
wiihrt.

Wenn Ihr diesen Einsatzplan einhaltet, dannist Eure Ar-
beit praktisch schon verdffentlicht. GroBere Projekte
sollten Gbrigens frotzdem mit mir abgesprochen wer-
den, bevor lhr Euch die Tipparbeit macht, denn unter
Umstiinden ist ein anderer Leser bereits auf dieselbe
|dee gekommen, und ich hab’ das Ding schon vorliegen.
Die Telefonnummer lautet:

05651/929126 (Thomas Morgen),

und Einsendungen gehen an:

Redaktion ASM
“SECRET SERVICE”
Postfach 1870
37258 Eschwege
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Thunderforce 3 (MegaDrive)

Sobald das Spiel beginnt, geht man in
den Pausenmodus (‘Start’” driicken).
Danach driickt man mehrmals hin-
tereinander 'Oben-B’, 'Unten-B',
'Oben-B’, 'Unten-B’ usw., bisman alle
Arten von Waffen aktiviert hat. Das
Spiel diirfte anschliefend ein wenig
leichtersein, oderetwanicht? B

Sven Dzendzella

Thunderforce 4 (MegaDrive)

Wer mit den gegebenen vier Leben
nicht sonderlich weit kommt, sollte
nach dem SEGA-Logo die Tasten ‘A
und ‘Start” driicken. Man befindet
sich jetzt im Options-Screen. Mit Hil-
fe der Stock-Ship-Funktion wird die
Anzahl der Schiffe auf Null gesetzt,
unddas Spiel wird normal gestartet...
Siehe da, nun hat man immerhin
99 Schiffe zur Verfiigung, B

Sven Dzendzella

Prince of Persio (Game Gear)

1. AGAHAX

2. BGAHAY

3.CGAHAZ

4. DGAHAA

5.EGAHAB

6. FGAHAC

7.GGAHAD

8. HGAHAE

9. IGAHAF

10,JGAHAG

11. KGAHAH

12.LGAHAL

13. MGAHAJ

14 NGAHAK =
Florian Hofer

Test Drive 1l

Schon gewuist, daf es auch einen
Riickwirtsgang gibt? Mit <Strg-Y>
legtmanihnein... =

Rocketeer

Die Levelcodes sind SHOOTOUT,
CHASE, RESCUE und BANSHEES.
Florian Busch

Top Gear (Super NES)

Die Codesfiirdie Ebenen:
Stidamerika ‘MOONBATH

Japan :GEARBOX
Deutschland :CARPARK
Skandinavien ‘ROADHOG
Frankreich :EMULATOR
Italien ANALYSER
GrofS Britannien ‘HORIZONS
Y

Florian Mobrle

Tiny Toons Adv. (MegaDrive)

Unendlich viel Energie verspricht
FFFBO B0002, unendlich viele Le-
ben FFFBO 90002 und unendlich
viele Helfer FFFB1 10001, =
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Streets of Ruge 2 (Megu Drive)

begrenzteAnzahlvonleben. M
Bernhard Koller

Spelicaster (SeguiMaoster)

01.557bb90WYacAQR318ssCWg+C
02. GWeAAggIMMOPDDImKsuAAi3B
03.bzN99euQOUUWaKNvAO4CYowrC
04. KmtSiFVVxzbAwzXq3HJbCPiC
05. 48S3HOLsz79Bx011XhzapWD
06. BEMBJq6699--vx3+3pz]7ImD
07.FJQ19uuPSUWLfiotGs2K8JPC
08. thkaIWCGH]LRZXHI)GURC
09. ptOpBi78DFHm3ZdSyEHb20gC
10, 2z} FWejj I FFIMTZZ3VnbC
11.88CivUItACUI4Bj4 InxLaOMC

12. 11P-xBgBJbtdHkxHHhwIAC
13.yOWAILKOWEY2XA01-Vi4GgPC
14,-POTHuHQxPRS7nkU24VZFfC
15.CEOE2HQSUmKbmKzJ9Fo3RMC
16.4+eum2+BOV1GQwrxXhEPn+c

Ich muf ja wohl nicht erwithnen,
daf essich hierbei um die Levelco-
des (von MICHAEL HALFMANN)
handelt, oder?

Oberschummler des Monats,
ANDREAS MAIER, hat uns eine
schier endlos lange Liste mit Ac-
tion Replay Codes geschickt, die
wir jetztveroffentlichen...

F-Zero (Super Nintendao)

7E005902 unendlichvieleLeben
fiiralle Fahrzeuge;

7E00CA08 unendlichviel
Energiefiiralle
Fahrzeuge.

88Y})93
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Jumes Bond jr.

(Super Nintendo)

7E02E605 unendlichvieleLeben
fiirden Spieler;

7E110D05 unendlichvieleLeben
fiirdasFahrzeug;

7E02E705 unendlichviel Energie

fiirdenSpieler. -~ M

Magical Quest

(Super Nintendo)

7E02B102 beschertden Spielern
unendlichviel Energie;

7E037202 beschertden Spielern
unendlichviel Leben.

Super Mario World
(Super Nintendo)

7EODC101 manhatnunimmer

einen ‘blauen Yoshi’
dabei;

unendlich viele Feder-
blumen im K4stchen
(iK);

unendlichviele Sterne
LK.
unendlichvieleFederni K.
unendlichviele IUPi.K.;
l4f8tunendlichviele
Pflanzen aus dem Kist-
chenwachsen;
unendlichviele P-
Ballonsi.K.;
unendlichviele Zufalls-
generatoreniK. W

7EODC201

7EODC202
TEODC203

7E0D C204
TEODC205
7EOD C209

JEODC20D

Super R-Type

(Super Nintendo)
7E16E102 unbegrenzte Anzahl

an Leben. 8]

Turtles in Time

(Super Nintendao)
7E1AA002 unbegrenzteAnzahlan
LebenfiirPlayer1;
7EIAE002 unbegrenzteAnzahlan
Leben fiir

(na, fiirwenwohl?). I

Funtasio (MegaDrive)

FF083 70007 bewirkteine unbegrenz-
te Menge an Schiissen;

8@93

FFO7D 50007 oder

FFO7D90007 liefertunend-
lichviel Energie;

FFO7DB0003 bescherteine
standig neue Rein-
karnation.

World of lllusion

FFED530006 unendlichviele Leben
(im 1und2 Spieler-
modus). L=

Andreas Maier

Fartress of Fear (GumeBoy)

010221C3 unendlichvieleLeben;

010632C3 unendlichviel Energie;

010143C3 unendlichviele
Schliissel. a

Turritan (GameBoy)

Unendlich viel Energie gibt es, wenn
Thr ABBABAABAABAA driickt. An-
schlieRend konnt Thr mit ‘Start’ und
‘Select’ einen Level tiberspringen. Il

Alexander Roedig

Wer nicht weif}, wie man bei Ultima 7

die ‘CREATE-ITEM-OPTION" im Me-

ga-Cheat-Men{i anwenden kann, der
sollte mal (immer unter der Voraus-
setzung, dafd das Spiel auch im Cheat-
Modus geladen wurde) <F9> driik-
ken und ein ITEM anklicken. Darauf-
hin erscheinen am oberen Bildrand
die Werte, die man eingeben mufl, um
dasangeklickte ITEM zukreieren. W

Reinder Spree

Level 1 FGYHMBL!nG!xF!
Level 2 r5xKDJC2pf!V
Level 3 HCeMJ6r!brGly!
Level4 ViBPWPBHvw!z
Level 5 T!LRLRiwBBF!B!
Level6 iDITXGAtGB!r
Level 7 sB7QOwWWYGBD
Level8 CGIYPDM413!Zh!
Level9 hBWOJGi4BH!Q
Level 10 172G!LROWVWW2
Level 11 I14ThINGPMWT5!3
Level 12 G!!ANNG!Brkf6
Level 13 DCIWJrchChB!8

MultiMedia
Sofr-Laden

finden Sie in:

[ 01150 BERLIN,

0-1158 BERLIN,

0-2500 ROSTOCK,

| ©0-5020 ERFURT,

| 0-5020 ERFURT,

0-5230 SOMMERDA,

| 0-5800 GOTHA,

| 0-8046 DRESDEN,

2000 HAMBURG 20,

2000 HAMBURG 70,

2390 FLENSBURG,

2430 NEUSTADT,

4000 DUSSELDORF,

| 4100 DUISBURG 1,

| 4400 MUNSTER,

4500 OSNABRUCK,

4630 BOCHUM 8,

| 4700 HAMM,

5000 KOLN 60,

5100 AACHEN,

| 5160 DUREN,

6000 FRANKFURT,

| 6600 SAARBRUCKEN,

8460 SCHWANDORF,

Mark Twain StraRe 7
Tel. 030-8986164

Dimitroffstrate 67
Computer & Software
Waldemarstrafe 21
Tel. 0171-4111779

Meienbergstrafe 20
Tel. 0361-665742

Gyorerstrafe 14
Tel. 0172.7174380

Franz Mehnng Str. 1
Tel. 036834-42564

Mohrenstrafe 21
Tel. 036254-390

Pirnaer Landstr. 239
Tel. 0351.2230201

HeuBweg 67
Tel. 040-4908891

Wendemuthstrae 57
Tel. 040-6528426

Dorotheenstrafe 37
Tel. 0461-54075

Waschgrabenstr. 11
Tel. 04561.16189

Berta v.Suttner Platz
Hauptbahnhof
Tel. 0211.7883776

Gravelottestrae 28
Tel. 0203-667494

Weseler Strafie 4B
Tel. 0251-524001

Martinistrafle B2
Tel. 0541-434752

Sommerdeilenstr.54
Tel. 02327-10063

Ritterstrafe 30
Neuferstrafge 628
Guaitastrake 2
Ecke Lohergraben

Tel, 0241-33199

Kolnstrafe 51
Tel. 02421-189368

Minlgasse 20
Tel. 069-7O77575

Stengelstrafe 8
Tel. 0681-5898018

KlosterstraRe 8
Tel. 09431-1720

5 Spielen - Testen - Kaufen

Haben Sie Interesse einen
MultiMedia Soft Laden zu
eroffnen? Fordern Sie
unsere Information an.

INFO:

5160 DUREN, KolnstraRe 51
Tel. 02421-189368 (11-19h)

VERSANDANSCHRIFT fiir O:
0-5020 ERFURT, Meienbergstr.20
Tel & FAX: 0361689742

Versandzentrale:

5160 DUREN, KélnstraBe 51
Tel.02421-189368 (11-19h)

*** alle Spiele lieferbar ! ***

IBM-PC
Buzz Aldrin"s Race in Space, DA 99,85 DM

Wir sind weder teuflisch noch
himmlisch, sondern einfach
preiswert!

Uber 2000 Computerspiele und
uber 300 Brettspiele lieferbar!

Die Preise verstehen sich als Versandpreise
Ladenverkauf st teurer, da mit hoheren HKosten
verbunden, Imumer und Preisanderungen vorbehalten.
Lieferung und Preise solange unser Vorrat reicht.
Titel, e nichl wie vorgesenen erscheinen, werden
nachgeliefert. Versandkosten 10,50 DM, ab 300 DM
Beslellwert 6,50 DM, ab 600 DM Bestellwert frel
Nicht alle Artkel werden in allen MuluMedia Sofnt
Geschaften angeboten, bitte nachfragen

Comanche, DV 89,95 DM
Dark Quenn of Krynn, OV 89,95 DM
Die Schone und das Biest, DV 39,95 DM
Daogfight, DA 89,85 DM
Eishockey Manager, OV 89,95 DM
Empire de Luxe, EA 84,95 DM
Eye of the Beholder 3, DV 89,95 DM
Human Race, DV 79,95 OM
Jonathan, DV B9.95 DM
Monopoly, DV, NEU! 84 95 M
Prince of Persia 2, DA 79,95 DM
Ragnarok, DV 99.95 DM
Ringworld, EA 79.95 DM
Space Hulk, DA 89,95 DM
Space Quest 5, DV 79,95 DM
Strike Commander, DA 89,85 DM
Twilight 2000, DV 99,95 DM
Vell of Darkness, DV 89,85 DM
War in the Gulf, DV 84,95 DM
X-Wing, DA 89,95 DM
The 7th Guest. DA, CO-ROM 139,95 DM
AMIGA:

Airbus A320, America, DV 99,95 DM
Ancient Art of War in Skies, DA 69,85 DM
Arabten Nights. DV 69.95 DM
B-17 Flying Fortress, DA 69,95 DM
Chuck Rock 2, DA 49,95 DM
Creatures, DA 49,85 DM
Desert Strike, DA 69,95 OM
Entity, DA 69,85 DM
Flashback. DV 69.85 DM
Flies, Attack on Earth, DV 69,95 DM
Fly Harder. DA 69.95 DM
Gunship 2000, DA 79.95 DM
Harnibal. OV 7995 OM
Lionheart, DA 59,95 DM
Sensible Soccer 92/93, DV 39,95 D
Superfrog, DA 49,95 OM
The Chaos Engine, DA 49,95 DM |
The Lost Vikings, DV 79.950M |
War in the Guif, OV 79,95 DM
Wing Commander, DV 34,95 DM
ROLLEN-BRETT-SPIELE:

Battietech Luxusausgabe 59,85 DM |
Rune Quest 49,95 DM |
Shadowrun 59.95 DM |




Secret Service

Level 14 NjrCJwhbIHXL
Level 15 BBzdPB!!FZIF
Level 16 Gz!dRj8FN7F!q
Level 17 tcIFkvGdKZB;
Level 18 TMwinGWCV]!Q
Level 19 BBCnwLL1BB!r

Desert Strike (Super NES)

2.CampaignJZ2TTLF

3.Campaign R3J8JLX

4.Campaign FRKJPRN &
- KaiMichel

Stor Wars (Game Boy)

Der Krieg um die Sterne wird fiir Luke
Skywalker bedeutend einfacher, wenn
er anstelle seines Lichtschwertes das
Action Replaybenutzt.

Leben: 01XX92FF
Energie: 0108 5BCA
Shields: 04FF83CA
e

Andreas Gall

Dynabloster (Game Boy)

Bei Game A solltet Thr mal 4M8N4.ZD
als Pafswort eingeben, und schon habt
[hr alle Linder aufler Faria (Endland)
geschafft. Solltet Thr Buch nach Faria
begeben, schaut maglichst erst kurz
bei My Town vorbei, um Euch mit Ex-
trawaffennursovollzusaugen... M

Andreas Giring

Rirby’s Dream Lond
(Gome Boy)

Wenn man im Titelbild oben ‘Select' und
‘A’ gleichzeitig driickt, sollte das Wort
‘Extra Game’ erscheinen. Wenn man
das Spiel jetzt normal beginnt, findet
mansichineinem héheren Schwierig-
keitsgrad wieder. AuRerdem besteht die
Moglichkeit, in ein Optionsmenti zu
gelangen, indem man im Titelbild un-
ten ‘Select’ und ‘B’ gleichzeitig driickt.
Dort kann man die Anzahl der Leben,
Lebenspunkte einstellen und sich die
MusikstiickeundSounds anhéren. Il

Sebastian Wensel

Probotector (Game Boy)

Um 10 Leben zu bekommen, miifSt
Thr — wenn die Probotectorschrift

70

zum Stillstand gekommen ist — vier-
mal oben, viermal unten, viermal
links und viermal rechts driicken.
Danach noch ‘B’, ‘A’ und ‘Start’. Das
war’sdann auch schon. Wi

Christian Weidner

Nintendo World Cup (Game Boy)

Brasilien 51313
Holland 97113
[talien 08613
[

Matthias Tréiger

Super Probhotector

Sobald das SUPER von links ins Bild
gescrollt wurde, solltet Thr so schnell
wie méglich ‘Rechts’, ‘Links’, ‘Unten’,
‘Oben’, ‘A, ‘B’ und “Start’ driicken.
Datiirerhaltet Thr30Leben. &

Burt vs. The World (NES) w

SZONIPST unendlichviele Leben;
SZVVEKVK unendlichviel Energie;
OLUNPPOP unendlich viele
Firecrackerballs;
EISVNGEY Bartverliert leichter
seine Leben;
PAXXVGLE Startmit9Leben:
SZNZPEVK unendlichviele Versu-
chebeim Kartenspiel. Il

Krusti’s Super Funhouse

Auf dem Mega Drive einfach SMAIL-
LIW eingeben, und direkte Levelan-
wahl aktivieren. =

Hook (Game Boy)

Bei der Eingabe von 0850 14CO
geht Peter Pan niemals die Energie
aus. |

MachtmitEuchsein’...

Super Star Wars (Super NES)

Habt Thr es auch satt, stindig Darth Vaders Gesicht hinter dem so gehafiten
Schriftzug ‘Game Over’ betrachten zumiissen?

Das mufs jetzt nicht mehrso sein, denn im 5. Level (Land der Sandleute), vor
der 2. Stelle, an der man mithsam von Plattform zu Plattform springen muf§
und hinterwelcher man von OBIWAN KENOBI erwartet wird, solltet Ihr Euch
die Schlucht hinunterstiirzen und Euch dabei nahe an der Felswand halten.
[hrwerdetsicher auf einem Felsvorsprung landen und links in eine Hohle ge-
langen, in der Euch sechs bis sieben Extraleben erwarten. Nachdem Ihr Euch
danach rechts hinuntergestiirzt habt, verliert Ihrein Leben und diirft wieder
oben auf dem Gipfel starten. Wiederholt diesen Vorgang, so oft Thrwollt, und
Thr erhaltet dadurch bis zu 98 Leben. Versucht's einfach mal und ‘Moge die

Bjorn Becker, Olaf Hermann, Nils Kappelmann

Zuerst gibt man alles Geld aus. Dann
wartet man bis zum Jahresende,
wenn das Steuer-Menii erscheint.
Jetzt alle Steuern und Funde auf 0%
stellen. Sobald das getan ist, den
Knopf 'L’ driicken und gedriickt hal-
ten. Danach dieses Menii verlassen
und wieder anklicken. Nun alle Fun-
de auf 100% und die Steuern auf 20%
stellen. Nach dieser Prozedur das
Menii wieder verlassen. Sobald man
T losldft, miifte man stolzer Besit-
zervon 999999 Dollarsein. =]

Street Fighter |l (Super NES)

Méchte man noch einmal gegen den-
selben Kdmpfer antreten, muf man
folgende Kombination (noch vor
dem Ausklingen des Capcom-Zei-
chens) eingeben:

'Unten’, 'R’,"Oben’, 'L, ’Y’,'B", X', A

Wichtig dabei ist, daf der letzte Ta-
stendruck mit dem Ausklingen des
Capcom-ZeicheserfolgenmufS. M

Shinobi ll (Game Gear)

AlleNinja Codes:

Gelb: €0323
Pink: £0343
Blau: 50616
Griin: 80888
Pink, Gelb: A0666
Pink, Griin: 20DCD
Pink, Blau: O0ESE
Blau, Griin: F0595
Blau, Gelb: FOA3A
Gelb, Griin: 801A1
Griin, Gelb, Pink: 60CEC
Griin, Gelb, Blau: 503B3
Griin, Pink, Blau: 106D6
Gelb, Pink, Blau: 10B7B
AlleNinjas: 90BFB

Die Kristallcodes mit allen Power-
Upsund allen Ninjas:

Gelb: 51E1D
Pink: 38EF6
Blau: B4E7A
Griin: 3203E
Pink, Gelb: B9B12
Pink, Griin; BA43A
Pink, Blau: 1G377
Blau, Griin: B6OBA
Blau, Gelb: 55A95
Gelb, Griin: 3315E
Griin, Gelb, Pink: BB55A
Griin, Gelb, Blau: B79D2

8@93
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Grin, Pink, Blau:
Gelb, Pink, Blau:
AlleNinjasund alle Kristalle
(mit Power-Up): 1FEDF
(fthrtzum Endgegner) Il
Nils Harders

Mega Man (Gome Boy)

Unendlich viele Leben erhélt man
durchEingabevon020308C1. W

BEOB2
BDF92

Turtles in Time (Super NES)

Wer bis zu 10 Leben haben mdchte,
mufl im zweiten Titelbildschirm
folgende Knopfe driicken: ‘Oben’,
‘Unten’, ‘Unten’, ‘Links’, ‘Rechts’,
‘Links’, ‘Rechts’ und ‘A’. Diese Ta-
sten sollten auf dem zweiten Joypad
nacheinander gedriickt werden.
Nun kann man im Options-Menii
biszu 10 Leben einstellen. s

GeorgSchmiechen

Home Rlone (Mega Drive)

" s10p RAUBKOPIEN...

-sammeln lohnt sich nicht mehr!

Wir bieten SUPERPREISE!

CRAZY GAMES

[©-1140 Berlin

Marzahner Promenade 9
Tel. 030-5453192
2000 Hamburg S0
FREAK

Morkenstr. 8

Tel. 040-382104

(2300 Kiel 1
| Hoitenauer Str. 237

Tel. 0431-337363
2300 Klel 14
Kircheneweg 10a
Tel. 0431-736723
2350 Neumlnster
Kieler Str. 51

Tel. 04321-46739
2358 Kaltenkirchen
FORMEL Computer
Krauser Baum 10
Tel. 04191-77354
2370 Rendsburg
Neue StraBe

Tel. 04331-28180
2390 Flensburg
Weitzstr. 11

Tel. 0461-180895
5000 K&In

| | Wahlen Str. 6

Tel. 0221-527544
5090 Leverkusen
Computer u. Spleleservice
Fichtestr. 27

Tel. 0214-95942

Versandpreise

PC-Komp.:
X-Wing - 75,00 DM
Empire Deluxe - 79,00 DM
Eye of Beholder III - 69,00 DM
Eishockey Manager - 79,00 DM
Strike Commander - 85,00 DM

Prince of Persia Teil 2 - 62,00 DM
Space Quest V (Deutsch) - 75,00 DM
Battle Isle Data Disk II - 39,00 DM

Space Hulk - 79,00 DM
Jutland -CD-ROM- - 125,00 DM

7th Guest -CD-Rom- (dt. Anl) - 129,00 DM

- AMIGA:

B-17 Flying Fortress - 69,00 DM

Gunship 2000 - 75,00 DM
A-Train (Deutsch) - 79,00 DM
Eishockey Manager - 79,00 DM
Reach for the Sky - 59,00 DM
Flashback - 69,00 DM
Hanniball - 69,00 DM

AUDIO BLASTER
Junior - 119,00 DM Pro 4.0 - 259,00
25 -179,00 DM 16-Bit - 449,00

- Versandhandel:

Kieler Str. 51 - 2350 Neumiinster
Tel. 04321-46739 Fax 04321-41153

Hindleranfragen erwiinscht! Info unter 04321-46739

Weapon Platform Operator Ammo
Hot CoalRifle Crosshow Wire Coal
HotCoal Launcher Scoop Wire Coal
Hot Coal Mortar Can Wire Coal
Snowball Bazooka HairDraver Rub. Bands Snowballs
| Snowball Launcher | Scoop Rub. Bands Snowballs
Snowball Mortar Can Rub. Bands Snowballs
PepperBazooka HairDrayer Balloons Pepper
PepperRifle Crossbow Balloons Pepper
Pepper Launcher Scoop Balloons Pepper
Pepper Mortar Can Balloons Pepper
GlueRifle Crosshow Balloons Glue
GlueBazooka HairDrayer Balloons Glue
GlueLauncher Scoop Balloons Glue
Glue Mortar Can Balloons Glue
SuperballLauncher | Scoop Rub. Bands Ball
Supetball Mortar Can Rub. Bands Ball
Elec. Grenade Can Wire Magnet
RopeRifle Crossbow Rub. Bands Rope
RopeLauncher Scoop Rub. Bands Rope
Rope Mortar Can Rub. Bands Rope
Sonic Wave Gun CDPlayer Wire Battery
FlashbulbShotgun | Camera Wire Flashbulb
MarcHofer

O
Lemmings (Game Boy)

Level FUN TRICKY TAXING MAYHEM
01 - SFGBVH VSDGS] SJFHGD
02 TYRNVD GNRNFY HGSFDY HDFTGS
03 GFDRTL PFCGSD WQOQDER XCSFSD
04 DEGTYN TWYWYT PRTTMM SHDDYW
05 : NNBGTQ SDHSHS RYDBNF KRWHJS
06 TYRBNC DFSGSH ZWKRBD PDHIDW
07 DGBEHY RLYDRT FRWNBQ HPBXPZ
08 CVRK]T GSHGSS WYRHDG BZCSDS
09 JSRBSV ZGRIN] PDKDJS LZTFVG
10 FKJTYQ CVBXSH YPSLQW FDYSWW
11 VSPDNQ LKJHHG RWQND] YYSGS]
12 GDSWBC XCSDCX BHYWHD GSHSHE
13 HWOQPID DFQRTW VYRTNC VEKLSDH
14 KXLWYZ VGSDTG XYHGXK GTGDMC
15 KSQHQS HSDJFK WIHFKK JDESDB
16 VNWSWV JOVWXK GKJXCZ WDFVHD
17 FTYMTS VFWLSH DNDLSH KDHGES
18 GSFGHH LJDRBC FGSKDG DTGDJS
19 YKBLGB CQSBNL NSDESW THRTSH
20 PLSTFL PSDHW] DRMLND LJDJWR
21 JXFCBS CHTLNX JSDHSW KBCVXM
22 SDFGLB GFTTYQ RRHRNS SHSJSG
23 QGHSDF BSWHTW QHQISD LZTRYW
24 OKZDFS KSLSNF RGHFWX GXNFPL
25 LZDGQH JTYRDN WHGXZL ZOPLMG
Mario Krude

DM
DM

und viele Hard- und Software-Angebote mehr.

FANDANGO FiUR EUCH MACHEN WIR UNS{

.. UMBAUMEGA CD JP/USUMSCHALTBAR VERSAND & LADEN

NEUGABLONZERSTR.62 87600 KAUFBEUREN &9
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08341/14053

TEL:
FAX:

ES WERDEN ALLE NEUEN SPIELE VORGESTELLT

GAMES ERST ANSCHAUEN DANN KAUFEN
VIDEOMAGAZIN

08341/1412

FUR NUR 15.-PRO AUSGABE

WIR SIND VON 9-18 UHR TELEFONISCH ERRé CHBAR
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Terminator (GameGear)

MELITTA und BASTIAN PIELCZYK
haben das Spiel 