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Q!9"‘We<:hs<-:‘lnde Windrichtung und Windgeschwindigkeit.
?*Un’rerschiedliche Platzverhdltnisse, wie naB oder schiammig.

C!O*] 8 Mannschaften nach dem Vorbild der Bundesligasaison 93/94 zur Auswahl.

P‘!]*Frei wdahlbarer Blickwinkel zwischen Vogelperspektive und Seitenansicht.
Qgj"‘Verschied:—:ﬁn vorgegebene und eigendefinierbare Spieltaktiken.
Qgp*FIl'Jssig animierte Bewegungen der Spieler in hochster Datailgenauigkeit.
‘WxEchte Stadionatmosphdre durch realistische Soundkulisse.
Q!*Ausspielung des Europapokals mit allen internationalen Mannschaften.
!9*1 0 frei wahlbare Schwierigkeitsgrade vom blutigen Anfanger bis zum
ausgebufften Profispieler.
?*Zeiﬂupenfunk’rion und Wiederholmaoglichkeit von Spielsequenzen und
Torschissen aus verschiedenen Blickwinkeln mit eingebauter Kamera.

"Matthaus mit WM-Pokal" :
©kicker sportmagazin/Liedel

ENTERTAINMENT SOFTWARE

Nitware zu kaufen gibf!

Gegen Einsendung von
5 DM schicken wir
lhnen gerne eine
"Lothar Matthaus
D.I.LF."- Demodiskette
fur lhren Amiga zu.
Bitte anfordern bei:
Bomico GmbH,
Stichwort "Lothar
Matthaus", Am Sudpark
12, 65451 Kelsterbach.

Erhaltlich akt
Ende August
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war an einem ruhigen Frihsommerabend, als Rentner Erwm F. plofzhch seinen
Augen nicht mehr traven wollte. Dort, in jenem schwarzen Cabnoler some das
_ etwa...? i
_ Indem er sémtliche bestehenden und noch ein paar zukunfhge Geschwmd:gke:ts-.__
~ rekorde brach, sauste Erwin F. ins Haus, rifs seine Kamera aus der Bademantelta-
~ scheund fegte wie ein Wirbelwind zuriick auf die Straf3e. Dort gab es fiir ihn dann
nur noch eins: abdriicken, was der Ausiéser hélt - bevor er dann schwer al‘mend
~ zurick ins Haus wankte, wo er sich von seiner Gattin mif
Kaffee und Kuchen trésten lief3. -
Der Geistesgegenwart des Erwin K. war es
also zu verdanken, dafl wir vor ein
paar Wochen die (auf dieser Sei-
te abgebildeten) ersten absolut
_authentischen Beweise dafiir er-
hielten, daf} - die Sy ace Rat wieder
imlandewar.
Kurze Ze!t:f- l'er‘{. betrar sie dann
auch tatséchlich - zum ersten Mal
nach lange langer Zeit - wieder die
ASM-Redaktion. Wir kippten einige |
Gléser Hip Blop gemeinsam, und jetzt freve ich mich, Euch mmellen zu k&nnen,
daf3 wir fiir die Zukunft einer erfreulichen Zusammenarberf enfgegensehem.. -
oderun Klartexf. ' - . -

DlE RATTE ISTWIEDER DA!

Ein anderes Thema, das vielen auf den Négeln brennt, muB n:h unbedmgt aur:h
noch in diesem Editorial anschneiden: Immer Sl B
wieder fragen mich Leser am Telefon mif
schiichterner Stimme oder auch per Brief mit
zaghafter Handschrift etwas, das sie sonst
nirgends zu fragen wagen. ES BRAUCHT
- EUCH NICHT PEINLICH ZU SEIN! GENIERT
EUCH NICHT! ESIST GANZ NATURUCH UND
GEHORT ZUM LE-
BEN!!! Die Frage lau-
 tet natirlich: |
- kommen die klei--?t
nen Redakfeure" '
her? Und meine
Antwort heif3t selbsf- .
verstéindlich: Ich weif8
nicht, denn ich sehe sie imm:
wenn sie schon grof3 und
So ging es mir auch mit Vera un
dieser Ausgabe fest zu unse - _ 1
stof3en sind. Beide sind hoffnungslose Spiell
_ ten in der Branche bereits als “alte Hasen”. |
: ben hat sie schon durch viele Redaktionen gefi
Yo P alten CPC Schneider und der Toolbox iiber die Am
hin zur Highscreen HIGHLIGHTS. Also: willkeo
ihr zwei - und an Euch, liebe Leser; dle .Bg' e:
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Gremlin setzt seine Reihe von Rennspielen rund um die Lotus-
Boliden mit Lotus — The Ultimate Challenge for the PC fort.
Damit bekommen erstmals auch Besitzer von IBM-kompatiblen
Rechnern die Gelegenheit, in den fixen Flitzer zu steigen und
auf einer von 64
Strecken um den
Einzug in die High-
scoreliste zu kdm-
pfen. Damit’s nicht
langweilig ~ wird,
gibt's auferdem
einen Programm-
aufsatz fiir Pisten-
planer, die mit die-
ser Hilfe weitere 5
Trillionen  Kurse
asphaltieren konnen. Leider gibt Gremlin keinen Pfennig fiir die
gullygrofe Festplatte dazu, die man dafiir brauchte. Statt dessen
wollen sie rund einen Hunni fiir das Spiel —und das ist nicht ein-
mal zuviel, wenn es hilt, was die ersten Screens versprechen.

Kaum zu glauben: Jetzt geht Lungenscheidt (Ihr wiflt schon,
die mit den Worterbiichern) mit Mario ins Rennen. Das erste
deutsch-englische Wdrterbuch mit Nintendos Latzhosen-
Klempner als Begleiter soll jetzt {iber die Tische gehen. Comics
und Daumenkinosind auch drin...

Das hat ja mal wieder gepafit: Haben wir doch glatt zwei
Bildunterschriften in der 8/93 vertauscht. Beim Bericht “10
Jahre Microprose” (Seite 22/23) wurde aus Uwe Fiirstenberg
Michael Stephenson, und aus Michael wurde Uwe: Klarer Fall
von verwechselten Bildunterschriften. Wire ja allein schon
Grund genug, um uns Asche aufs Haupt zu streuen, aber es kam
noch dicker. Michael Stephenson ist nicht wie angegeben “Per-
sonal Manager”, sondern der General Manager. Sorry, sorry,
sorry. Wir geloben Besserung|

Schon mal an einer X-Wing-Mission gescheitert? Irgendwelche
Fragen zum Thema Imperium? Jetzt gibt's Abhilfe aus
\& dem Doto Becker Uerlag. Fiir 29,80 Mark konnt Thr
Euch “Die #-Wing-Saga” holen. Von den knapp 200
Seiten sind tibrigens ca. 100 in Farbe. Inhaltlich geht
esum die Story rund um Luke Skywalker, um Tips fiir
die Missionen und die Vor- und Nachteile der Jets.
Redaktionsurteil: Fiir Fansein Muf!

A VRr 000mm!

Tja Leute, es gibt immer wieder ein paar
Uberraschungen. Medienriese Sany hat
sich jetzt beim Liverpooler Label Psy-
gnosis eingekauft. Letztendlich bleibt
Psygnosis zwar bestehen, wird aber von
der groRen Mutti Sony ans Hindchen ge-
nommen,

Ja glaub’ ich’s denn? Ein Mini-Hond-
buth zu allen Belangen des Com-
puterwissens ist jetzt auf dem Markt. Der
Compact Verlag zeichnet dafiir verant-
wortlich und will fiir die streichholz-
schachtelgrofSe Lektiire 3,95 DM haben.
Das wiiren pro Gramm (40 g) knapp 10
Pfennig. Kaufen kann man es ganz nor-
malen Buchldden, nicht etwa blof in
ganz winzig Kleinen...

History Line: neue CD-ROM-Version

Interplays “Rags to Riches” (Preview
in ASM 793, S. 99) wird in Deutschland
unter dem Titel “Wallstreet Manager”
exklusiv von Bomitao vertrieben. Ausge-
liefert wird dabei eine voll eingedeutschte
Version, die iiber deutsche On-Screen-
Texte verfiigt und ein deutsches Hand-
buch mitbringt.

~ Indexwdchter

korrigiert

In unserem Report iiber die Arbeit der
Bundespriifstelle fiir jugendgefdhrdende
Schriften (Ausgabe 7°93, S. 124/125) ha-
ben wir uns eine kleine Ungenauigkeit
geleistet, die wir hiermit korrigieren: Das
amtliche Mitteilungsblatt der Bunde-
spritfstelle heifSt BPjS-uktuell, er-
scheint beim Forum-Verlag und kostet
50,80 DM einschl. Versandkosten im Jaht.
Jedes Vierteljahr gibt es ein Hauptheft, in
den dazwischenliegenden Monaten je
ein zusdtzliches Kurzinfo-Papier,

Der vom Ex-BPS-Vorsitzenden Rudolf
Stefen herausgegebene Jugend-Medien-
Schutz-Report, der bei Nomos in Baden-Ba-
den erscheint, wird von Herrn Stefen allein
verantwortet und entsteht micht wie von uns
angegeben in Zusammenarbeit mit der
Bundespriifstelle. Die BPS legte Wert auf die-
se Richtigstellung.

Blue Byte hat seinen lehrreichen Strategie-Hit History Line 1914-1918 jetzt in einer
neuen dreisprachigen CD-ROM-Version (Deutsch, Englisch, Franzosisch) herausge-
bracht. Auf dieser ersten Software-CD des Miilheimer Softwarehauses sind zusitzlich vier
studiomiifig eingespielte Musikstiicke, von denen drei bislang nur auf der Audio-CD
“The Song Collection” (nur bei Blue Byte erhiiltlich) erschienen sind. Eine weitere Mel-
dung: Der neue Katalog mit brandheiffen Previews zu “Die Siedler” und dem “Battle-
Isle”-Nachfolger ist da und kann von jedermann kostenlos bei Blue Byte, Aktienstr. 62,

45473 Miilheim, angefordert werden.

Einmalige Gelegenheit: Der Jimmy-Con-
nors-Wetthewerh von Lagunaist verlin-

gertworden. Einsendeschluff ist jetzt der 3.
September 1993. Tja, und wo wir bei den
guten Nachrichten sind, gibt's gleich

noch eine hinterher: Der deutsche Meister, der

am 11. und 12. September die Konkurrenz
aus dem Court fegt, fliegt Ende September
direkt nach Los Angeles. Also, anmelden
und trainieren, Leute! Die Anmelde-Karte

geht an Laguna, Stichwort: Jimmy Connors,

Am Siidpark 12, 65441 Kelsterbach.




Abjetzt in jeder ASM: Facts, Geschichten und Geriichte von jenseits des “grofien Teichs”
—exklusiv heriibergekabelt von unserem Korrespondenten Markus Krichel.

nach Gnomen, die falsche Informatio-
nen {iber AIDS verbreiten. Dafs er die

Sy Gedanken seiner Mitmenschen lesen

Nachdem Billy Idol mit seinem Bestsel-
ler-Album “Cyberpunk” offensichtlich
den Nerv der Zeit getroffen hat, muf
sich jetzt auch die Spielesoftware-
Branche beeilen, das aufregend-trost-
los-abgefahrene Feeling von Cyber-
junkies und Virtual-Reality-Killerwel-
ten entsprechend zu vermarkten. Bei
Readysaoft steht CyberSpace dicht
vor der Vollendung, und Mitroprose
hat Blood Net in Entwicklung. Beide
Programme sollen jetzt mit Riesen-
schritten fertiggestellt werden. Inter-
play sucht Hilfe beim Film: Man heu-
erte kurzerhand den Produktionsassi-
stenten des Sci-Fi-Films “Jennifer 8"
an, um ein bisher noch namenloses
Cyberpunk-Rollenspiel zu entwerfen.
+++ Eine gesellschaftliche Randno-
tiz gibt es {iber Duniel Bunten, Desi-
gner von M.U.LE. und Command
H.Q., zuvermelden: Daniel ist jetzt Da-
nielal Game-Designer sind meistens
ziemlich liberale Leute, daher war
kaum jemand tiber diese (wie wir hof-
fen) erfolgreiche ~Geschlechtsum-
wandlungschockiert. Electronic Arts
plant die Ver6ffentlichung von Danie-
las neuestem Werk So7z of M. U.L.E. (!)
fir Ende 1993. +++ Nachdem
zundchst gemunkelt wurde, George
Lucas’ Erfolgs-Spieleschmiede Lutas
Arts wolle sich aus dem Computer-
spiele-Geschift zuriickziehen, lief das
offizielle Dementi nicht lange auf sich
warten, “Alles Quatsch”, so die Viter
von X-Wing und Day of the Tentacle.
Richtig sei allerdings, daff man keine
Spiele mehr fiir den Amiga entwickeln
wolle. Das wiederum diirfte fiir alle
Fans von Commorores “Freundin” ei-
ne mehr als traurige Nachricht sein.
+++ Ein ungewthnliches Spiel, das
sicher fiir Kontroversen sorgen diirfte,
kommt in Kiirze von Ruyn Systems:
The Aids Avenger ist ein Action-Game
(1), welches das Ziel hat, Jung und Alt
tiber das HIV-Virus und dessen Folgen,
ndmlich die Krankheit AIDS, zu infor-
mieren. Der Held des Spiels patroulliert
durch seine Heimatstadt auf der Suche

kann, erleichtert seine Aufgabe ein we-
nig. Dadas Spiel sich intensiv mit sexu-
ellen Themen befafit, hat man es mit
einer Sperrfunktion versehen, die Kin-
dern den Zugriff verwehren soll. +++
Massenentlassungen und der Rotstift
priigen zur Zeit das Geschehen in vie-
len der groen Softwarehiuser der
USA. Sierra, Microprose und §SI
muften 20% ihrer Angestellten die Pa-
piere geben. So etwas schldgt sich
natiirlich in den Aktienpreisen nieder.
Sierra wird momentan an der Wall-
street fiir ca. 11 Dollar gehandelt,
Microprose zuletzt sogar nurfiir6,50
Dollar, 4+ Der Geschiftsbericht von
Microprose fiirs erste Quartal zeigte
lediglich 200.000 Dollar an fliissigen
Reserven. Verglich man dies einmal
mit dem Software-Riesen Electranit
Arts, der stolze 80 Millionen in Klein-
geld aufweisen konnte, so mochte man
sich im Hinblick auf die
Viiter von Dogfight direkt
Sorgen ums Flugbenzin
machen. Aber erstens
kommt es anders, und
zweitens, als man denkt:
Spectrum  Holobyte
(Chess Maniac 5 Billion
and One) hat ganz tiber-
raschend mit dem finan-
ziell etwas angeschla-
genen IMicroprase-Im-
perium fusioniert. Ge-
meinsam geht's halt bes-
ser... +++ Dafl es nicht allen Spiele-
schmieden schlecht geht, zeigt die Fir-
ma Broderbund, die erfreuliche 40
Millionen prisentieren konnte. Das
gute Ergebnis sei grofStenteils auf den
Erfolg der Carmen-Sandiego-Serie
zuriickzuftihren, heift es. +++ Altbe-
kannte Cartoon-Helden, die den ge-
samten Zeitraum menschlicher Ge-
schichte umspannen, werden von Tai-
to in den Game Boy eingeschleust. Es
griifen: Altstar Fred Feuerstein und
sein Kumpel Barney Gerollheimer auf
der einen, die Jefsons mit Familienva-
ter George auf der anderen Seite.
Wihrend Fred sich mit préhistori-
schen Fortbewegungsmitteln wie Flug-
sauriern oder einem Archaeopteryx
(Urvogel) in die Liifte schwingt, stehen
Familie Jefson alle Errungenschaften

des Jahres 2500 wie Antischwerkraft-
stiefel und Jet-Skateboard zur Verfii-
gung. Gemeinsam istden beiden durch
und durch amerikanischen Cartoon-
Klassikern, daf sie aus der bewédhrten
Jux-Kiiche von Hanna-Barbera kom-
men. +++ Die siebte Gume Develo-
pers [onferente (“Spieleentwick-
ler-Konferenz”, GDC) in San Jose
wurde von mehrals 1000 Interessierten
aus allen Bereichen der Softwareindu-
strie besucht. Diese Veranstaltung ist
fiirviele der Héhepunkt des Jahres. Hier
kommen die Designer und Program-
mierer zu Wort, hier wird die Zukunft
des Spielemarkts geformt, hier haben
die Verkaufs- und Marketingabteilun-
gen nichts zu melden. Diese jahrlich
stattfindende Konferenzwird von Chris
Crawford (Balance of the Planet,
Patton strikes back) organisiert. Chris
arbeitet zur Zeit an einem Spiel, das auf
der Legende um Konig Artus und die
Ritter seiner Tafelrunde basiert. +++
Einer der Hohepunkte der diesjdhrigen

A Cyber Space von Readysoft

GDC war die Rede von Mitroprose-
Starentwickler Sid Meier mit dem Ti-
tel “Wie ich Civilization fast verhunz-
te”. Urspriinglich hatte Meier ge-
plant, das Game als Kriegsspiel zu ge-
stalten und die Stadte vom Computer
verwalten zu lassen. In der Entwick-
lungsphase waren Minenfelder noch
ein fester Teil des Programms. Da die
“feindlichen” Truppen jedoch darauf
bestanden, immer wieder durch diesel-
ben Minenfelder zu stolpern, nahm
man diese schliefllich heraus. Weitere
militdrische Details wie Hubschrauber,
Minensucher und zahlreiche Luftfahr-
zeuge fielen ebenfalls der Schere zum
Opfer. Meier gab offen zu, sich beim
Entwickeln der Spielumgebung kriftig
bei Spielen wie Empire oder Harpoon
bedient zu haben. Am Schluf der Rede

danndas grofie Gestdndnis: “Fasthitte
ich Civilization mit einer animierten
Titelsequenz, digitaler Sprachausgabe
und Super-VGA verhunzt.” Uff! Da ha-
ben wir ja noch mal Gliick ge-
habt...+++ Wie auf jeder typisch ame-
rikanischen Massenzusammenkunft
kam auch auf der GDC die Selbstbe-
weihrducherung nicht zu kurz. Die
“Best Products” des Jahres 1992 aus der
Sicht der Designer sind: Ultima Un-
derworld von Origin (Designer: Poul
Neurath und Looking Glass Tech-
nologies), Wolfenstein 3D von id
Software (Designer: John Cormack,
JohnRomero, Adrian Carmack und
Tom Hall) sowie /ndiana Jones and
the Fate of Atlantis von Lutus Arts
(Designer: Hal Burwood und Noah
Falstein). Na ja— die Programmierer
miissen’s ja schlieRlich wissen. +++
Auch wenn Hi-Tech-Yuppies jetzt viel-
leicht die Welt nicht mehr verstehen —
die Meldung ist echt: Betriebssystem-
riese Microsoft hat in Washington ge-
rade ein Produkt namens Microsoft Ar-
cade fiir den PC vorgestellt. Es handelt
sich dabei um ein Spielepaket fiir Win-
dows, das — Achtung, jetzt kommt's! —
originalgetreue 100%-Umsetzungen
von fiinf der erfolgreichsten Uralt-Au-
tomatenspiele der Firma Rtari ent-
hilt. Ob die Namen wohl bekannt sind?
Asteroids, Centipede, Battle Zone,
Missile Command und Tempest. Wie
zu erfahren war, hat man bei der Ent-
wicklung der Remakes groen Wert
darauf gelegt, dal der heutige Win-
dows-Spieler das gleiche “Feeling”
und die gleichen Effekte bekommt, wie
ersie von den alten Automaten in Erin-
nerung hat. +++ Sega kiindigt eine
stark verbesserte Version von Dune 2 —
the Battle for Arrakis fiirs Mega Drive,
das in den USA “Genesis” heifit, an.
Hierzu gibt es eine gute und eine
schlechte Nachricht. Die gute zuerst;
Die Sprites sind viermal so grofd wie die
der IBM-Version. Auch das Terrain
wurde vergrofert und noch einmal
grafisch aufgewertet. Jetzt die schlech-
te: Es gibt keine Moglichkeit, ein lau-
fendes Spiel abzuspeichern. Warum
hat denn blof keiner den Jungs bei Se-
ga ein paar Kilo akkugepuffertes
CMOS-RAM-spendiert? +++ So viel
fiir diesmal aus den Staaten. Bleibt
sauber,undbiszurn4chstenASM! W

Markus Krichel/sz
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THE LOST VIKINGS

System: PC, geplant fir: Ami-
ga, VK-Preis: ca. 90 DM,
Hersteller: Interplay, Eng-
land, Muster von: Hersteller.
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DAS waren noch Zeiten: Met saufen,
anderen den Schidel einschlagen,
sich den Schddel einschlagen lassen,
die Weiber mit der Axt beruhigen —
und ab und zu entfiihrt werden...

tatt dessen sitze ich hier

zwischen zwei Midels

eingekeilt im  Biiro

(Klausistim Urlaub) und
werde quotenmfig unter den Tisch ge-
kehrt. “Ach so gern’ ich wédr, ein Wi-
king-ddr”...

Die drei Jungs, die vor mir auf dem PC-
Screen herumwuseln, wufdten wenig-
stens, wie man das Leben meistert. Grofe
Birte, 'nen gehornten Helm auf dem
Kopf, Durst bis zum Umfallen und auf
Abenteuersuche — richtige Wikinger wis-
sen, wieman lebt.

Nordische Minner,

komischeAliens...
Die drei heiffen Baleog der Grimmige,

Vorsichtiges
Herantasten
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drei fast verschlafen hatten. Aber irgend-
wie schaffen sie es noch, aus den Fellbet-
ten zu kommen und direktin den Forst zu
laufen, frei nach der Devise “Im dunklen
Wald, machen wir 'nen Eber kalt...”. Als
siefertig sind und todmiide in ihre Betten
sinken, ahnt noch keiner von ihnen, was
demnichst als Uberraschung ins Haus
flattert.

Die Uberraschung ist ein Beam-Strahl
aus dem Raumschiff des Tomator —eines
galaktischen Zoo-Besitzers, der noch ein
paar besonders hiibsche und wilde
Exemplare des Homo Wikingerus Met-
saufus fiir den Freizeitpark an der H7
(Hyperraumstrafie 7) braucht.

Die drei werden kurzerhand in das
Raumschiff gebeamt, kapieren natiir-
lich tiberhaupt nichts und wéhnen sich
schon in Walhall, wo sich ihre Ahnen die
Kanne geben. Doch nichts da, in Walhall
wiirde man schmerz- und sorgenfrei le-
ben; davon ist an dem Ort, wosich die drei
jetzt befinden, nichts zu merken. Erstens
laufen da ganz sonderbare Gestalten her-
um, die die Gotter wirklich nur im Met-
Delirium erschaffen haben konnen. Und
ein paar von den bartlosen Witzfiguren
bestehen dazu noch aus Metall und bren-
nen einem dem Bartab, wenn man ihnen
zunahe kommit.

Erik der Flinke macht eine Bestands-
aufnahme: DAS hier ist nicht Walhall,
aber auch nicht das Dorf mit den Kum-
pels. Met gibt's auch nicht, dafiir aber ge-
nug komische Gestalten. Die Tiiren ge-
hen meist von selbst auf, manche aber
auch erst, wenn man einen Schliissel fin-
det. Betritt man so kleine R4aume mit so
komischen Leuchtdingern oben und un-
ten, dann findet man sich plotzlich ganz
woanders wieder. Dann gibt's noch so
seltsame Dinge wie Schichte, in denen
man plotzlich ganz leicht wird und fliegt.
Gut, das ist alles Zeugs von den Gottern
und iiberhaupt nicht verstindlich. Also,
was fallt uns dazu ein? Richtig: HIIIILL-
FARAAA!

Moment, sind wir Mdnner oder Mem-
men? Erik der Flinke gibt den Anstof:

A Erik, der Flinke und sein Eisenschédel

A Uber Stock und iiber Stein...

A Vonwegen “"Abnach Walhalla” ...

- kein Zuckeln, sonde

»Superoffenobgefc:hrenru rbogell«

_ Vera meint:
~ Genau das richtige fiir meine kleine Spielerseele. Selten so ei-
ne gute Action-Umsetzung auf dem PC gesehen. Kein Ruckeln,

butterwe"’ hes Scro]hng Selbst die Steue--_" i

“Befreien wir uns. Wir sind hier
hereingekommen, also kommen wir
auchwieder heraus. Los, M4nner!”

Gesagt, getan. Die drei ziehen los, um
wieder zuriick in ihr heimatliches Dorf zu
gelangen. Was sie nicht wissen konnen,
ist, dal8 nicht alle Ausginge dorthin
ftihren, aber viele in verschiedene Zeitepo-
chenderErde.

Wissens-, Taten- und
anderer Durst

Die Idee zu The Lost Vikings ist nicht neu:
Drei Figuren, die gemeinsam Ritsel 16-
sen miissen und sich so den Weg in die
Freiheit erkimpfen —das kannte man bis
vor kurzem noch unter dem Namen Gob-
liiins. Trotzdem ist The Lost Vikings wie-
der vollig anders. Die drei bartigen Nord-
ménner in einem fremden Raumschiff
entfiihrt und in verschiedene Zeiten ge-
schickt — auf so eine Idee muf man erst
einmal kommen.

DieAufgabe besteht darin, Level fiir Le-
vel den Weg zum Ausgang zu finden. So
kommen die drei schon mal ins alte
Kgypten, in eine vollig abgedrehte Fabrik
oder andere bizarre Landschaften. Da
werden sie von wildgewordenen Dino-
sauriern gejagt oder von steinaxtschwin-
genden Neandertalern angegriffen.

Insgesamt 35 Level sind zu meistern,
iiberall gibt es Gefahren und Fallen, die
dieses Unterfangen sehr schwer machen.
Man muf ndmlich alle drei retten, um
weiterzukommen. Zum Gliick haben die
drei spezielle Eigenschaften, die sie dazu
befihigen, eine Schutz- oder Hilfsfunkti-
on einzunehmen, die den anderen zu-
gute kommt.

Erik der Flinke zum Beispiel kann
schnell laufen, hoch springen und besitzt
einen Dickschidel, mit dem er Winde
aufbrechen kann (so schone Vogelchen
hat man nach einem Rambockversuch
wohlnochnie gesehen...).

Baleog der Grimmige ist der Kimpfer;
er kann mit dem Schwert seine Gegner
erledigen — aber auch mit Pfeil und Bo-
gen. Eristsoein guter Schiitze, dafl er da-
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A Baleog kann gut treffen

mit sogar Schalter durch gefdhrliche
Strahlenfelder hindurch treffen kann.
Olaf der Dicke schliefSlich spielt mit
seinem Schild den Beschiitzer, kann mit
ihm durch die Liifte segeln, Strahlen-

schiisse abhalten oder Erik dazu bringen, noch
hoherzuspringen.

Mit diesen Fahigkeiten bestlickt, miissen die drei
vorsichtig ihren Weg erkunden. Am Anfang gibt es
viele Hinweise, wie man das Game meistern kann,
sowerden auch die Tasten bekanntgegeben, die fiir
Einzelaktionen benutzt werden.

Im iibrigen miissen die drei aber mit ihren Kréf-
ten haushalten. Sie finden 6fters Gegenstéinde oder
auch Nahrung, die sie verwenden kdnnen. Auch
Waffen oder Schildesind da ganzniitzlich.

Jeder der drei bekommt jeweils drei Le-
benspunkte. Wird einer attackiert, wird ihm ein Le-
benspunkt abgezogen, sind alle drei Punkte weg,
darf man sich seelisch und moralisch darauf ein-
richten, das jeweilige Level zu wiederholen.

Ubrigens sind die drei nicht einfach sture Befehls-
empfinger, sondern haben ofter mal eine vollig
differenzierte Ansicht tiber die Vorgdnge. So ma-
chen sie sich schon mal lustig {iber den Spieler,
wenn der das Level zum fiinften Male anfangen
muf3. O-Ton Erik: “Ich habe da gerade ein Déja-Vu-
Erlebnis. Hier war ich schon mal in einem friiheren
Leben...”. Wirklich komisch, Erik, harhar...

Die Grafik ist wirklich putzig. Die drei nordi-
schen Recken konnten einer Comic-Zeitschrift ent-
sprungen sein, und die Animationen sind einfach
toll. Auch die Levels sind ganz witzig gezeichnet.
Der Sound ist fiir PC-Verhéltnisse (auch wenn das
jetzt wieder losgeht, aber eine Soundkarte ist nun
mal kein toller Effekteknaller...) wirklich gut ge-
lungen, wiederholtsich nurleiderviel zu friih.

The Lost Vikings bekommt von mir ein dickes
Plus, denn die Kombination aus Action und Kno-
beln ist genau das richtige, um mal wieder ein paar
Spielstunden einzulegen. Dazu kommt, dafl das
Spiel nicht viel Speicherplatz auf der Diskette
bendtigt, dafiir aber eine Menge Spielspaf} bringt.
Eigentlich sind die 35 Level viel zu wenig fiir so ein
gagreiches Game. Ich will mehr, jawoll! Ob mich
mal einererhort? L]
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Miami Vice bekommt Konkurrenz! Mit
heifier Musik, spannender Story und ei-
nem waschechten Polizisten als Spieldesi-
gner will das amerikanische Soft-
warehaus Tsunami nach Protostar und
Ringworld einen weiteren Hit landen.

ake Ryan heifit der uni-
formierte Held, mit dem
Wir uns an seinem ersten
Arbeitstag vor der Polizei-
1| station treffen. Jake hat gerade seine Aus-
bildung an der Polizeiakademie beendet
und tritt jetzt seinen Dienst als Motorcyle
Cop an. Ein echter Anfdnger, ein Rookie
also.

Vollig fremd ist ihm die Polizeiarbeit
aber nun doch nicht—sein Daddy hatte
die Uniform auch schon getragen. Lei-
der war ihm das jedoch nicht allzugut
bekommen, denn eines Nachts wur-
den er und seine Frau Opfer eines
brutalen (Rache-)Mordes. Nur
Klein Jake iiberlebte das Massaker,
gutverstecktim Schrank.

Ein spannender Vorspann erzihlt die-
se Geschichte, und auch wihrend des
Spiels kommen in Jake immer wieder
Erinnerungen hoch. Klar, daff solche
Features nicht nur zur Dekoration die-
nen — neben dem {iblichen Polizeiklein-
kram muf3t Du den als ungelost be-
reits zu den Akten gelegten Mordfall
wieder aufrollen und den wahren
Morder ermitteln. Mysterids geht es
dabei reichlich zu, und so viel sei

schon mal verraten: Die Losung birgt |

eineziemliche Uberraschung

Ein gehe1mmsvoller Mord

In der Zwischenzeit darf sich Jake mit al-
lerhand Gesocks herumplagen. Sein er-
ster Einsatz fithrt thn zom Yachthafen,
wo er einen total verstorten Jungen trifft,
der eine schauerliche Geschichte tiber
Priigel und Suff erzzhlt. Ein Bekannter
seiner Mutter ist ausgerastet, weil der
Junge wihrend eines Besuchs nicht
schnell genug aufgeraumt hat, und hat; T,

seine Wut handgreiflich an ihm ausge-
lassen. Nicht besonders schon, klar, aber
viel schlimmer ist, dafl seine Mutter von
dem Typen auf einem Boot festgehalten
wird und jetzt aushaden darf, dal§ siesich
zwischen ihren Jungen und den ‘Freund’
gestellthat.

Jake kennt die Vorschriften, fordert
Verstarkung an und machtsich dann mit
seinem Kollegen auf, fiir Ordnung zu
sorgen. Mit gezogener Waffe (sonst gibt's
ein hiibsches Begrabnis) dringen die bei-
den in das Boot ein. Der Typ schleppt dar-
aufhin das Mddchen als Geisel in den
hinteren Raum. Was tun, sprach Zeus. In
diesem Falle 148t Euch das Programm

keine groffe Wahl. Thrklicktdas

Rede-Icon an, und schon spult

Jake einen vorgegebenen Text
ab. Auswahl gibt es hier leider
keine. Undso redeterdannso lan-
P ge auf den Typen ein, bis der ent-
nervt aufgibt. Handschellen, ein
paar trostende Worte zu der Frau,
. und schon geht's ab in Richtung
Motorrad und Stadtplan. Ein Besuch
im Gefangnis zwecks Ausfiillen des
Personalienbogens und das Abliefern
des (hoffentlich mitgenommenen)
Beweismaterials runden die Verhaf-
tungab.

Gute alte Bekannte

Wie? Das Szenario kommt Euch bekannt
vor? Tja, konnte es wohl sein, daf§ Thrvor
Jahren mal Police Quest von Sierra On-
Line gespielt habt? Ich sehe, Euch geht
ein Licht auf. Die Ahnlichkeiten sind
auch wirklich verbliiffend, was kein
Wunder ist: Die Police-Quest-Serie
und Blue Force haben beide dieselben
Eltern: Jim Walls, der flir das Game-
Design verantwortlich zeichnet,
und Cheryl Cornelius, die sich wie-
dereinmal tatkrattigum die Graﬁk &
gekiimmerthat. ;
Warum die beiden Sierra ver-
lassen hatten, dariiber wurde
wihrend eines Besuchs bei den
- beiden ganz offen geredet: ASM
" hat weder Kosten noch Mithen
gescheut und Jim und Cheryl vor Ort
~ in Oakhurst ans Mikrofon gelockt. Das
 beidieser Gelegenheitentstandene Inter-
view mit den beiden findest Du in kom-

BLUE FORCE

System: PC, (mind. 386/16,
590 KB RAM, VGA, Maus,
Festplatte, unterst. Roland, Ad-
Lib, SoundBlaster), geplant fir:
PC-CD-ROM, VK-Preis: ca.
110 DM, Hersteller: Tsuna-
mi, USA, Muster von: Her-
steller.

A Tach, ich bin der Neue

" ‘ Spqrensdche-




primierter Form auf diesen
Seiten.

Ein Cop mit Herz
Eines merkt man ganz deut-
lich: Jim und Cheryl sind bei
diesem  Polizei-Adventure

Im Kreuzverhor

ASM: Cheryl und Jim, mit Blue Force legt Ihr jetzt
Euerviertes Polizei-Adventure vor.
Jim: Ist irgendwie logisch, schlief3lich war ich ja

el B viele Jahre selbst ein Cop, und es hat mir Spaf3
.'uij_j;'-sihhdetiﬂit:ﬁ-vgbﬁt’ién%-i - gemacht. Zumindest, bis es mich mal ziemlich

schlimm erwischt hat, da féingt man dann schon
an, sich Gedanken zu machen. Spiele designen
ist da etwas weniger gefdhrlich, aber genauso

~ lice-Quest-Programmen ab- 8 s
-auch sehr gut bekommen, SRR

gnderdloentliggtiemiein. 0 B aiT R s R e | spannend.

utig auf Adventure und we- 4 Die Wagenpapiere, bitte... L Cheryl: Vor allem war Blue Force eine echte Her-
gigeaul fergenanen Biner oo 0 e G ' ausforderung, schlieBlich hatten wir bei Sierra

izeivorschriften bei allem und jedem, wie das bei Police Questder | aufgehart und wollten zum selben Thema ein vél-

uch hier seine Vergangenhe _ﬂs._-Ealizis't"riiéht-'mrl'eggnexx

n), das Ganzeist jedochsehrviel spielbarer gewor-

lig anderes Spiel kreieren, das nichts mit der Poli-
ce-Quest-Serie zu tun hat.

alein garnichtganzso

/| diesm

| ASM: Apropos Sierra: Wie kommt es, daf3 ein so
- | erfolgreiches Team wie lhr eine genauso erfolg-
| reiche Firmawie Sierraverlaf3te

| Jim: Das ist eigentlich sehr einfach. Sierra ist so
grof3 geworden, daf3 die Firma in bezug auf Ein-
zelpersonen meiner Meinung nach unflexibel ge-
worden ist. Fiir neue Ideen von alten Hasen war
da irgendwie kein rechter Freiraum. Und ich
wollte einfach mal was anderes machen, neue
Wege ausprobieren. Bei einer jungen Firma wie |
Tsunami habe ich diese Méglichkeit.

Cheryl: Ich sehe das ganz &hnlich, obwohl ich
1| nicht ganz so festgelegt wurde. Schlie3lich war |
ich frisher ja auch an anderen Programmen be-
teiligt. Ich wollte aber unbedingtweiterhin mit Jim
zusammenarbeiten.

ASM: Ihr arbeitet doch jetzt schon seit Jahren im
Gespann. Geht Euch das nicht manchmal auf die
Nerven?

Jim: Sicher klappt so eine enge Zusammenarbeit
nicht immer reibungslos. Aber wir ergénzen uns
sehr gut und k&nnen uns inzwischen alles sagen,
was irritiert, ohne daf3 es gleich zum Krach
kommt. Wir betrachten uns als véllig gleichbe-
rechtigte Partner —auch wenn ich hier mal wieder
das grof3e Wort fihre. Und was sich wihrend der
8 Arbeit dann doch mal aufstaut, wird nach Feier- |
abend zurechtgeriickt.

: ASM: Nach Feierabend? Seid Ihr auch privat ein
8 Team?
8| Jimund Cheryl: (frohliches Grinsen...)




und seine Mutter einfach nicht
zum Abendessen bei Jakes Oma —
Nacht wird es iiber die Such- und
Denkzeiten allerdings auch nicht.

Sind die beiden endlich bei
Granny eingetroffen und abgefiit-
tert, hat Oma auch endlich ein-
mal nichts dagegen, daf der Hin-
terausgang zum Strand benutzt
wird, wo ein erstes Beweisstiick ge-
funden wird. Allerdings nur, wenn
Du den Hund oft genug apportie-
ren 4ft...

Steuerung wie gehabt

Solange Jake zu Fufl unterwegs ist,
wird er tiber ein einfaches Click-
Menii gesteuert. Alle notigen Ak-
tionen wie Ansehen, Gehen, Spre-
chen oder Benutzen sowie die Sa-
ve- und Lade-Optionen sind von
hier aus zugdnglich. Sitzt Jake da-
gegen auf seinem heiffen Ofen,
schaut man auf seinen Lenker
und kann zwischen Losfahren
und Radio-Kontakt mit dem Poli-
zeirevier wahlen (natiirlich nur,
wihrend er im Dienst ist, privat
verfiigt er noch nicht iiber CB-
Funk). Willst Du ein bifSichen mit
der Kawasaki durch die Gegend
diisen, kannst Du die verschiede-
nen Schauplitze auf einem Stadt-
plan anklicken (Police Quest 1aft
schon griifien). In Null-Komma-
Nichts wirst Du zu Deinem Zielort
gebeamt — lange Fahrten durch
dde StraRen gibt es nicht, Unter-
brechungen daher auch keine,
falls Du unterwegs nicht durch ei-
nen Funkspruch oder einen sich
verddchtig benehmenden Laster
abgelenktwirst.

Grafisch ist Blue Force keine
Offenbarung, aber solide ge-
macht. Eingeblendete Fenster
‘zoomen’ Dich an den Ort des Ge-
schehens, wo dann zumeist digi-
talisierte Spielszenen ablaufen.
Sinn fiir Humor haben die Jungs
von Tsunami auf jeden Fall: Im-
mer wenn thr Euch mit jeman-
dem unterhaltet, erscheint ein Di-
gi-Portrait, das eifrigst den Mund
auf- und zuklappt. Als Schauspie-
ler haben dabei alle aus der Tsu-

Highlights |

A Kaum zu glauben:
Keine Menschenseele am
Strand

A Wartet hierein Verbrechen
aufden Helden?

Kamera. Schaut Euch zum Bei-
spiel mal den Typen neben Jakes
Flamme im City Jail oder den
Rocker ausdem Truckan...

Digi-Bilderund
Sahne-Sound

Einen feinen Auftritt als schlecht
gelaunter Vorgesetzter liefert auch
Komponist Ken Allen bei der In-
spektion ab (hast Du Deine Wafe
geputzt, oder sammelst Du Dir ei-
nen Riiffel ein?). Man fragt sich,
wo er die Zeit dazu hergenommen
hat, denn einer der Glanzpunkte
des Programms ist ganz eindeutig
die musikalische Untermalung,
Der abwechslungsreiche Sound
paBtsich immer hervorragend der
jeweiligen Situation an und
macht ganz allgemein der Musik
von Miami Vice kriftig Konkur-
renz. Das satte Brummen der Ka-
wa zaubert Sternchen in dieAugen
von Motorradfans, und auch die
anderen Effekte passen sich naht-
losindas Geschehenein.

Deutsch ist leider auch dieses
Mal wieder ein Fremdwort in Tsu-
nami-Land. Allerdings sind die
Texte relativ einfach gehalten, so
daf ein dickes Worterbuch nicht
unbedingt zur Grundausstattung
aller Nachwuchspolizisten ge-
horen mufs. Nur wenn die Jungs
von der StrafSe mal so richtig an-
fangen, Slang zu ‘reden’, wird es
etwas heiter.

Blue Force ist ein nicht allzu
schwieriges, aber farbiges Aben-
teuer, mit dem man gerne seine
Zeit verbringt. Der lineare Spiel-
ablauf und die vorgegebenen
Texte lassen grofie Irrwege nicht
zu, $0 daf auch Einsteiger damit
ganz gut zurechtkommen dirf-
ten. Genaues Hinsehen ist jedoch
Voraussetzung, will man nicht
hemmungslos hingenbleiben. In
diesem Sinne: Auf zur frohlichen
Morderjagd. ®

fl

nami-Truppe hergehalten — vom
Telefon-Operator tiber den Presse-
sprecher bis zu den Programmie-
rernvon Protostar und Ringworld.
Und Jim Walls darf dabei natiir-
lich nicht fehlen, er tritt gleich in
mehreren Verkleidungen vor die
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Entertainment-Center fir Computer-Software und Videospiele

Ladengeschaft +Versandzentrale: Stuttgarter Str.99, Stutigart-Feuerbach

0711/8568534 - 850325
Telefax: 0711/8179995

o Beshal|ser\';;i.cgzcl ) IT'S ACTION TIME — Ii::sfel|servBice:

: -Sachsen: . o Urttemberg: ayern:
Disseldorf Hannover 1x wochentlich Freiburg Firth
10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr T 10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr
0211/131979 0511/321796 UBERRASCHUNGSPREIS 0761/382590 0911/745419

Fir Druckfehler und Irimer keine Gewdhr  Preisanderungen vorbehalien @ Ligferung per Nachnohme, Frachkosten 10,90 DM o Eilzuschlag 7,00 DM  Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse + 21,00 DM

Ab 250,- DM Bestellwert versandkostentrei ® Alle vorherigen Preise verlieren hiemit ihre Gilltigkett

Demndichst Neuerdffnung in HAMBURG * CHEMNITZ + DORTMUND ¢ KOBLENZ * ULM ¢ Anschriften bitte erfragen!

Wir :,L.chen in folgenden Stadten Franchise-Partner sowie Filialleiter:
Bremen, Dresden, Frankfurt a. M., Hamburg, Ludwugshczfen f\/\oodeburg Osnubruck Saarbriicken, Ulm, Wiirzburg

70469 St art:- | 73430 Aalen 79098 Freiburg 301 59 Hannover
Stuﬁ' cxr?'er Sir. . Sorchenss BB Schrelbersir 1 8 % Geor swall3
/8568534 Tel. 07361/'()80663 076]/382590 /32 79{3-“
NEUINEU!NEU! | _NEU!NEU!NEUI Ngumaumw; NEU!NEUINEU!
Seit 27.11.92 ~ Seit 3.5.93 Seit 1.3.93 Seit 16.11.92
07546 Gera 10589 Berlin 26123 Oldenbu 34117 Kassel
loasener Str. 29 TC!‘%JI‘Og enerstr. 6 Donnefschweersfr ) ‘Werner Hil, pert Str. 22
Tel.: 0365/260610 {Nche Schlof Charlot fenburgl Tel: 0441/8 3025 Tel.: 0561 /7% }389
: NEQ!NEU!NEU’! o NEU!NEU!NEU! NEU!NEU!NEU! NEU!NEU!NEU!
Seit 1.10.92 Seit 13.3.93 ~ Seit 13.3.93 Seit 3.7.92
40213 Disseldorf 74072 I-lellbmn 76133 Korlsruhe 90402 Nurnber '
- Wallstr. 21 (Altstadl] ~ Allee 4 [Pos sege} ~_Erbprinzenstr. 35  (arl Grillenberger Str. 1820
Tel.: 0211/131979 Tel: 07131 626031 . Teh OF21/21654 . @ Tel: 091 1/7454}9
Programm AMIGA  ATAR IBM  Progromm AMIGA  ATARI  BM Programm AMIGA - ATARI ~ BBM
1869 83,95 ~ 09905 Patriot - -107.95
A320 America 109,95 109,95 1}.0@,95 FRANCHISE-PARTNER Patrizier 7895 83,95 89,95
ATrain 94,95, -116,95 Pertect General DD 49 95 - 4995
ATrain Consfruction Set 49,95 - 49095 GESUCHT!!! Pinball Dreams 65,95 - 6595
ATAC 99 95 - 9005 e apis thr N bl Pinball Fantasy 65,95 - -
Abandoned Places 2 73195 9995 ler konnte Inr Name stehen! ey ™
Aces of Europe - - _ahA = Prime Mover aA aA aA
Aces of the Pacific + Data - 9995  Football Nﬂﬂﬂger 3 7695 7695 7695  Privateer = a.A:
Aces over Korea - - aA  Fomula 1 Grand Prix 83,95 8395 99,95 Populous | 67 95 C;?’,% 92 95
Alone in the Dark - 9995  Gedl 69,95 - 7495  Raiioad T Tycoon de luxe a.A, a.A.
Ambermoon - aA.  Gunship 2000 83,95 - 9995  Sensible Soccer 2 69,95 GQ,% 69,95
B17 Flying Forfress 83,95 83,95-109,95  Gunship 2000 Mission o 6595 " Soavck = aA.
Batman | aA. - - Honnibal 83,95 - 9995 Shadow of the Corme - 99 95
Battle Isle DD II 49 95 - 4995  Hardoall Il aA. - 8795  SimFam aA aA
B.C. Kid 7395 aA aA  Harier Jump Jet 16 - 9995 Space Huk 92,95 99,05
Betrayal at Krondor dt. aA.  aA 10795 Histoyline 19141918 92,95 - 99,95 Space legends 83 Q5 - 88,95
Body Blows 73,95 = Humans Dafa 49,95 - 4995 Space Quest 5 dt = - 8395
Bundesl. Manager 20 83 3.95 8395 83,95 Inca = ~107,95 St Thomas 83,95 - 99.95
Burntime aA. - gA. Incredible Machine de luxe - aA:  Steet Fighter 2 6595 6595 83,95
Buzz Aldr. R. i, Space - 95 Strike Commander - -109,95
Campaign | a.A. ) SENSIBLE SOCCER-TURNIER Stike Commander Speech - - 4905
Carriers at War Constr. Kit - 28 8 93 Stunt lsland - 107,95
Chuck Rock| 65,95 am £06.0. Summer Challenge - - 73,95
Cr.';-rr.c:r‘cng DD - in Hannover und Kossel Syr\dlcute 83,95 - QQ,C{S
Combat AirPatral a.A. Task Force - 07,95
Civilization 92,95 Meldeschluf3: 24.8. 93 The Chaos Engine 69,95 69,95 -
Comanche - : ) The legacy - -116,95
Creatures | aA -  aA Indiana Jones 4 . 98,95 10295  Torado E - 9995
Creepers 73,95 G0 95 Internarional Rugby aA. = g Tony La Russa Il - - B3,95
Cyber Zerk aA. B — Island of Dr. Brain = - 8995  Taink aA. -~
Dark Sun aA. aA aA Jonathan 99,95 - 995 Transartica 69,95 6995 69,95
Darkmere 92,95 - 9995  King's Quest VI d aA.  Turican Il a A -
Daughter of Serpents 9295 - 89005 lamyVl - - A Twilight 2000 83,95 - 109,95
Desert Strike 69,95 - - Lost Vikings 76,95, - 8395  Ulima 7 dt. - - 107,95
Die Siedler aA. oA aA legend of Kyrandic| aA. - aA.  Ulime Vil - - 9995
Dog Fight - -104,95  legions of Krella = = G, Ultima Underworld Il di.An. = - 9205
Dracula aA. ~  aA  lemmings 2 . 83,25 B3Q5 99, Ql? Veil of Darkness - - 8395
DSA aA - aA  lineinhe Sand . 7395 Vior Vsictory Il - - aA
Dune 2 65,95 - 9995  links Pro = 107,95  Walker 76,95 -
Eco Quest |l - - 8395 links Banff Springs - 4995 Warin the Gulf 83,95 - 88,95
Eishockey Manager 9295 oA 9995 Links Mouna Kea . -~ 4995 Wayne urﬁlzq 3 - - 99,95
El Fish - - 83,95  lionheart 69,95 = - Whales \ s Voyage 83,95 - 83,95
Elisabeth | aA. - aA: Ll Devil aA. aA aA Wing Commander Academy -  ahA
Elite 2 - - aA lothar Matthaus aA a.A. Wing Commander Il dt, - - 9095
Elysium 6595 aA 8395  Maelstom = -107.95  Wizardry 7 aA. - 9905
Enfifiy 69,95 - - Magic Candle 3 = 9295  Xenobots ~ 92,95
F-15 Strike Eagle 3 - -114,95  Maniac Mansion 2 aA - 9295 XWing dt. Handbuch - 109,95
F-16 Falcon 3.0 . - -11695  Michcel jordan F. = 9295 XWing DD - - aA
Falcon Mission I - - 65,95  Might and Magic 4 dt. = = 5995 Yol joe! ah.  aA aA
Fields of Glory — -116,95  Mignt and Magic 5 = aA.  Zool 65,95 - 6595
Flashback 74,95 - 8395 Milemiglia - - aA
Flies 83,95 - Nicky Boom 7695 aA: -

Inn.: Oliver Heck

1, Strike Commander
. 2. Maniac Mansion Il
- 3. Ultima VI 11
4. Tornado

5. Prince of Persia Il
6. ?ms&lo Soccer

WARE &
& Symte
9. Goal

TOPTEN 10. Flashback

Ladenpreise sind mif den Versandpreisen identisch —

FUNNY
SOFT-

Teuflischil — oder??
Rufen Sie doch einfach mal an oder kommen Sie in
eines unserer Ladengeschiifte.
DIE GEWINNER | LMichael Egmann,
DES SENSIBLE- |2. Levent Kara
SOCCER-TURNIERS " | 3. Thorsten Renner
IN STUTTGART 4. Oliver Kolbe
SIND: |5. Amin Vilbry
..
Hardware & Zubehor
Larr.pem.r Pro, Storderd schworz DM 795
ompeiiion Fro, Stondard fransparent DM 2995
C,mcenxl Pro, Stendard hansparent bioy DM 3995
}mﬂlh PC
'Lssm%i Dy 1sean
Wea;m Cortral DM 19900
Compsiiicn % ?C D 7495
Competfion Min b 7495
Zuhehdr
sleklr. Bootselobior DM 4495
I\-‘i::J&ﬂW!Wth[%‘I D 3995
T B
uf”‘%‘: _ U
%Um%::}tp!sme DM 8900
Kécksir'#-i;'m. halplgine incl 1.2 DM 11900
kacimm:migﬂm incl. 20 D 16000
Amiga 500 komg), mit Mous incl. | DM B0
fiir A500 aul T MB |
mmms Garartie 6 Mongle D 6000
it Uhr uod Accu abschalibar, Gorantie | 2Mondle o %
Speichererweiterung
fir ASO0 Grusiversion evellestar ol
S8 DM 5900
808 Dm 24900
fir ASO0 IMB Chip RAM, wenn Big Agnus vorhanden: :
J;L KB O I?@,%
23MB oM 20900
fir A2000/A3000/ A4000
7 ME bestickt oM 29800
5 Laviwerke zv v ol
35" Hoppy Drive exem, slim, ooschofbor, KEASOD  BM - 144100
1 by Fbpﬂy i ive infern Hr ASOO O 14400
Kombikontrofler fir A500
SCSl D 34900
RAM 2B Dh 18000
SCS1 i A2000/A3000/A4000 M 3400
+ RAM 2MB oV 1B000
~ Festplatten (SCSI
GL:!'»!I:. EISB5 VB 'i_l/ma Dit - 56400
Guantiem ELS 127 MB 1 ms DM 78900
GuontulPS 12008 | 8ms D 84800
Kombikentroller fir A500
AT Bug M 27500
+ RAM 2MB b 1R000
AT Bus e A2000/A3000/ 84000 DM 2H00
4 RAM 288 DM 1R0.00
Guonkum ELS B3MB 1 7ms DM 31900
Qoo E1S 170MB 17ms M 72000
Iiehipreis 'a 2B RAM W 18000
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TRAPS’'N’TREASURES

System: Amiga (1 MB), VK-
Preis: ca. 80 DM, Hersteller:
Starbyte, 44793 Bochum,
Muster von: Hersteller.

ersteller Starbyte hat sich
einiges einfallen lassen,
um die alte Aben-
teuergeschichte von der
Schatzinsel ein wenig auzupeppen.
Handlung gibt’s natiirlich keine, denn
Traps'n'Treasures ist ein wasch- und
farbechtes Jump’'n'Run, wie es im Buche
steht. Eigentlich ist es sogar fast schon
ein Jump'n’Dive, denn unser Held, ein
knubbeliger Piratengnom Marke “Spiel-
warenabteilung fiir Stofftiere”, ist gleich
im ersten der vier Levels mehr unter als
liber Wasser zugange.

Das liegt daran, daf$ die Levels bis auf
den letzten Teichhalm abgegrast werden
miissen, um nichts, aber auch gar nichts
zu verpassen. SchliefSlich mufS jedes Mit-
glied der Mannschaft aus seinem Kifig be-
freit werden, bevor es zum néchsten Spiel-
abschnitt geht — und da warten dann die
nédchsten Ungliicklichen.

Aber es gibt noch mehr. Auf dem Mee-
resboden (und anderswo) warten kleine
Schatztruhen auf ihre Entdeckung, ange-
fiillt mit Geldstiicken. Diese wiederum las-
sen sich im Levelshop gegen eine erfri-
schende Energiedusche eintauschen, pas-
sendfiirjeden Geldbeutel. Daheifitessam-
meln, sammeln, sammeln, denn die
scharfzahnigen Unterwasserviecher und
die hartgesottenen Untiere in der Luft und
auf dem Boden lassen nichts unversucht,
umdenkleinen Piraten anzunagen.

Traps'n’Treasures bleibt aber trotz der
ganzen Feindarmada angenehm spielbar.

Schreitnach
Befreiung:
die Crewvon
Captain
Blackbeard

L -

Blackbeards Erben haben’s schwer: Der Pira-
ten-Captain muf nicht nur der wilden Fauna
trotzen, sondern auch seine Mannschaft be-
freien. Da wird vom Jump'n'Run bis zum
Jump'n'Dive alles geboten!

L Nxtamine «
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Die Levels sind zwar gigantisch, aber recht
tibersichtlich, und die diversen Gefahren
umgeht man durch vorsichtiges Agieren,
nichtdurch hektische Hiipf-Aktionen.

Ausgewogen auch die Optik: Bunt, viel-
seitig und sehr detailverliebt. Der Sound
stehtder Grafik nicht nach undbietet lusti-
ge Piratenweisen, die wunderschon zu den
Charakterenpassen.

So ganz ausgereift ist das Game aller-
dings nicht. Die seltsame “Vitaminanzei-
ge” zum Beispiel, die durch das Aufsam-
meln von Friichteboni komplettiert wird,
ist wenig dazu geeignet, die Energieleiste
wirklich effektiv zu erweitern —ein Besuch
im Levelshop ist da schon praktischer. Und
auch so manch Kkleine Hakelei mit der
Steuerung nervt und kann schnell dazu
fiihren, dafS ein Spielerleben ausgehaucht

wird. Der zweite Schockfolgt dann auf dem
Fufle: Nach dem Tod wird man, je nach
Spielfortschritt, zur Mitte des Levels oder
sogaran denAnfang zuriickgesetzt.

Aber diese kleine Hindernisse konnen
verschmerzt werden. SchliefSlich bietet das
Game Action und Fun satt und dazu noch
Paworter fiir jedes Level, damit es be-
stimmt nielangweiligwird. u

msu
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A320 Airbus Edition USA /&t 89,95 80,95 89,95 Das Schwarze Auge 2/t~ Vmé Vmb —— Lands of Lore /dt —— Imi ——
ATrain /dt 82,95 8995 —— Day of the Tentacle dt —— 8995 —— Leather God. of Phobos 2 /dt —— 5995 ——
A-Train Construction Set /dt 42,95 42,95 —— Day of Teniacle CD-ROM ~ —— 8995 —— Legend of Kyrandia /dt 6395 6395 ——
Abandoned Places 2 /dt 6295 —— —— Der Patrizier /dt 74,95 89,95 74,95 Lemmings 2 /dt 62,95 8495 66,95
Aces of the Pacific + Mission Disk. /dt —— 7995 —— Desert Strike /ot~ 54,95 —— —— Links 386 Pro /dt —— 8995 ——
Aces over Europe  —— T4,95 —— Dogfight /dt ~ V,mi 89,95 —— Links Belfry Course - 4195 ——
Amberstar /dt 77,95 87,95 77,95 Doom —— Vmi —— Lionheart fdt 56,99 —— ——
Arabian Nights /dt 46,98 —— —— Dune 2/dt 5495 6395 —— Lost Vikings /dt 5995 6995 ——
B17 Flying Fortress /it~ 64,95 89,95 69,95 | Dungeon Master & Chaos sirikes back /ot 64,95 —— 64,95 Lothar Matth&us /dt Vmi Vmi ——
Batile Isle + Data Disk. /dt 66,95 76,95 —— Eishockey Manager /dt 7495 8295 —— Michae! Jordan in Flight /dit - 16% ——
Battle Isle Data Disk. 2 /dt 41,95 4195 —— Empire Deluxe  —— 79,95 —— Might & Magic 5 - 1995 ——
Beavers /dt 46,95 —— —— Eye of the Beholder3 —— 7295 —— Morph /dt 499% —— ——
Betrayal at Krondor jdt  —— 771,96 —— Falcon 30 /dt —— 89,95 —— Pinball Dreams /dt 4695 5900 ——
Blaster /dt 49,96 —— —— Falcon 3.0 Mission Disk. /df —— 57,95 —— Pinball Fantasies /dt 5495 —— ——
Body Blows /dt 46,95 Vmi —— Fallen Empire /ot 82,95 8995 —— | Pirates! Gold /dt —— 8300 ——
Bundesliga Manager Prof. 20 /dt 69,95 69,95 69,95 Fields of Glory /dt —— 8995 —— Prince of Persia 2 /dt —— 699 ——
Buming Steel Jdt —— 849 —— Fire &lce/dt 46,95 54,95 46,95 Railroad Tycoon /dt 7195 8995 7795
Bumtime /dt ~ Vmd Vmi —— Flasnback /df 59,95 69,95 —— Railroad Tycoon Deluxe /dt —— 9495 ——
Chaos Engine /dt 49,95 Vmi 49,95 Football Manager 3 /dt ~ V,md 84,95 —— Return of the Phantom —— 8995 ——
Chess Maniac 5 Bilionand 1 —— 9295 —— Formula 1 Grand Prix /dt 76,95 89,95 76,95 Secret of Monkey Island [t 6995 8495 7295
Chuck Rock 2 /ot~ 46,96 —— —— Freddy Pharkas /dt —— 69,99 —— Secret of Monkey Island 2 fat 8495 8495 ——
Civilization /dt 7695 8995 69,95 Goal /dt 53,00 —— V.md Secret Weapons of the Luftwaffe —— 1995 ——
Comanche /dt —— 89,95 —— Gunship 2000 /dt 6900 89,95 —— Sensible Soccer 93 /dt 4995 5900 4995
Comanche Mission Disk, /dt —— 49,95 —— Hannibal /dt 6995 8295 —— Sherlock Holmes /dt —— 8195 ——
Combat Air Patrol /dt 64,95 V,md 64,95 Historyline 1914 - 1918 /ot 82,95 82,95 —— Silert Service 2 /dt 779 719 7195
Dark Sun ——  Vmf —— Indiana Jones 4 - Fate of Aflantis /dt 86,95 89,95 —— Sim Farm (dt —-— Imi ——
Das Schwarze Auge 1 /dt 7795 8295 —— Ishar 2 /dt 4995 5995 —— Space Hulk /dt Ymi 8495 ——
Jurasic Park /ot 57,95 66,95 —— Space Legends /dt 7485 7995 ——
King's Quest 6 /dt —— 79,95 —— (Inhalt: Elite Plus, MegaTraveller, Wing
Commander)
; Space Quest Compilation 1-4 —— 8995 ——
= Space Quest 5 /dt —-— 0995 ——
Star Trek /dt 49% 749% ——
i Street Fighter 2 /dt 56,95 —— 5695
Aces over Europe 75,— Strike Commander /dt —— 8900 ——
Day of the Tentacle /dit 89,— P Strike Commander Speech Pack /dt —— UB ——
Goal /dt 53,— A ‘ _ Syndicate /dt 6300 8300 ——
Gunship 2000 /dt 69,— askforce 1942 ot —— 8995 ——
Pinball Dreams /dt 59,— TI"-E '?",n.?lf?s{ — 1333% —_
Pirates! Gold /dt 39, — "eER Vm e
Sensible Soccer 93 /dt 59,— Transarcica /ot 299 4995 ——
Syndicate /dt 63,— Traps 'n'Treasures /dt 629% —— ——
83,— [BM-F( Ultima 7 (dit —— 49 ——
Tornado /dt 69,— Ultima 7 Teil 2 /dt —— 7995 ——
Uttima Underworld /dt - 199 ——
Ultima Underworld 2 /dt —— 1995 ——
o m u t e r - Unlimited Adventures - N% ——
1 MB-Erweiterung fiir Amiga Veil of Darkness /dit —— 0% ——
. (abschaltbar & Walker /dt 0 —— -
ZUB EHO Uhr & schnelle Speicherchips) Wall Street Manager /dt —— 0% ——
- 2. Laufwerk 3,5" fir Amiga _War in the Guif /dt 6995 7495 ——
3 Advanced Gravis Joystick IBM-PC ~ Whale's Voyage /dt 639 699 ——
'@ Gravis Game Pad (Amiga & Atari ST) Wing Commander /dt 495 309% ——
S Gravis PC Game Pad et Wing Commander 2 /ci —— UK ——
= Sound Blaster 2.0 Deluxe Edition /dt Wing Com. 2 Spec. Oper. 1 oder 2 /dt - %5 ——
s Sound Blaster Pro Deluxe Edition /dt Wing Com. 2 Speech Pack ~ —— 3795 ——
= Sound Blaster 16 ASP /dt Wing Commander Academy == N ——
e | Wizardry 7 fct Ymi 8995 ——
=y Das Lucasfilm-Buch 1 /dt Wrestle Mania 2 /ot~ 52,05 5495 52,95
= Das Lucasfilm-Buch 2 /dt ~ X-Wing /dt —— 8% ——
s | X-Wing Mission Disk. 1 /at —— 3995 ——
= Zoal fct 5495 5995 ——
=%
= Amiga
2 A“g&bﬂte Alien Breed Edition 22,95
] Battlehawks 1942 24,95 7o
g California Games 2 22,95 (O 02871/86 31
F-15 Strike Eagle 2 /dt 32,95
n F-16 FaglJcon /dt 32,95 18 30 88
] F-16 Falcon Mission Disk. 1 oder2 jg8 22,95
- F-19 Stealth Fighter /dt 32,95 18 06 37 » 18 54 43
Imperium /dt 22,95
¢ M1 Tank Platoon /dt 32,95 FAX 028 71/86 31
= Maniac Mansion 24,95
2 Midwinter 2 /dt 32,95
"a‘ North & South 22,95
H =) Pinball Magic /dt 22,95
S Pirates! 27,95
> Populous + Data Disk. 24,95
= Prince of Persia 19,95
D Project X /dt 22,95
g Shanghai 2 /dt _—
@ Tennis Cup 2 22,95
= Turrican /dt 22,95
§ Turrican 2 /dt 22,95

=¢'; so K& tf"‘ Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken. Der Versand erfolgt
g leich b °:“}| " aann per Nachnahme (+ 9— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 100— DM Bestellwert ligfern wir grundsatzlich portofrei.
' glelch Destellen: Jusiandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.
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Wasist das? s sitztvor dem SNES und schwitzt! Alle paar Se-
 kunden wippt der Oberkdrper in eine andere Position — als

wirde er verzweifelt versuchen, die Balance zu halten, und ab
und zu fliegen die das Joypad umkrampfenden Hande unter
Ausstoflen von “Arglhh!”-Gerduschen unter die Decke ?

as lange wiihrt, wird end-
lich gut. Die Ankiindi-
gungen um Nintendos er-
stes SNES-Game mit Zu-
satzprozessor fiir schnelle Vektorgrafiken
geistern schon seit geraumer Zeit durch
die Fachzeitschriften. Nun ist das erste
Modul mit dem versprochenem Super-
Chipendlich auf dem Markt.

Starwing, so heifit das lang erwartete
Game, ist jedoch nicht der hyperrealisti-
sche Flugsimulator, den jeder erwartet
hat, sondern ein reines Shoot’Em-Up-
Ballerspiel. Aber was fiir eines: Wer hier
zehn Minuten spielen kann, ohne sich
irgendwann so voller Begeisterung in die

Kurve zu legen, das es ihn fast vom Stuhl
reifdt, derist praktisch klinisch tot.

FABELhaft

Das Starfox-Team ist eine vier Mann star-
ke Truppe, die sich um den alten
Weltraumfuchs Fox gebildet hat. Welt-
raumfuchs ist allerdings wortlich ge-
meint, denn alle Charaktere des Spiels
werden von Tieren dargestellt. Mit dazu
gehoren noch ein Hase, ein Frosch und
ein Papagei. Jedes der Tierchen hat seine
individuellen Eigenschaften.

Der Hase ist beispielsweise ein rechter
Feigling, der seinem Geschwaderfiihrer
Fox nicht weiter traut, als er ihn werfen
kann. Der Frosch bldstsich nach gelunge-
nen Mandvern gerne auf, und der Vogel
hat die waghalsigsten Flugmandver

18

A Extras? Das blave Tor istnoch davor

drauf. Gemeinsam macht sich das Star-
fox-Team auf, dem bdsen Imperator An-
dross, der von einem Gorilla verkirpert
wird, den Garaus zu machen. Dazu flie-
ner von drei unterschiedlich schweren
Routen tiber Planeten und durch Meteori-
tenfelder.

Virtuelle Reali-Tiere

Auf dem Weg gibt es allerhand zu zer-

blastern und einzusammeln. Feinde sind
in gewaltigen Stiickzahlen in der Luft
unterwegs, am Boden laufen riesige Ro-
boter rum, und die stationdre Bodenab-
wehir beharkt das Team ohne Unterlaf.
Wenn man einen Roboter vernich-
tet, der gerade ein Hochhaus durch
die Landschaft tragt, und versucht,
dabei in Bodennihe zu bleiben, so
kann es durchaus passieren, daf
einem der erwdhnte Wolkenkrat-
zer auf den Kopf fallt, was die
Schildenergie machtig in den Kel-
ler jagt. Im Gegensatz zu anderen
Vektorballereien ist jedoch kein
freies Fliegen moglich. Wenn der
Ausweich-Spielraum auch wesent-
lich grofer ist als bei hnlichen Frontal-
Scroll-Shoot’Em-Ups, so ist der Spieler
doch an einen bestimmten Pfad gebun-
den.

Das bereitet dem Spielspaf jedoch kei-
nen besonderen Abbruch. Neben der rei-
nen Ballerei ist ndmlich das Einsammeln
von Extras eine der Hauptaufgaben, will
man auch das nichsthirtere Level tiber-
stehen. Extras liegen jedoch nichteinfach
so in der Landschaft rum, sondern wollen
hart und trickreich erkdmpft werden. So
erhilt man zum Beispiel im ersten Level
nur dann einen Doppel-Laser, wenn man
gleich zu Anfang fiinf hintereinanderlie-
gende Tore durchfliegt. Andere Power-Ups
findet man in engen Hochhaus-Schluch-
ten und erreicht sie erst, wenn man es ei-
nigermallen drauf hat, iiber die Fliigel-

STARWING

System: SuperNES, VK-Preis:

ca. 130 DM, Hersteller: Ninten-
do, 63762 Grof3ostheim, Mu-
stervon: Hersteller.

spitze abzukippen und hochkant zu flie-
gen,

Natiirlich mufl beisoeinem Einsatzdie
Kommunikation mit den Teammitglie-
dern funktionieren. Am Ende jedes Levels
gibt es nicht nur Punkte fiir Einsammeln
und Abknallen, sondern auch noch einen
sogenannten Teambonus.

Kommt beispielsweise ein Feind aus
dem Windschatten des eigenen Fliegers
an einem vorbeigeknallt und der Hase
meldet AbschuRSanspriiche an, so ist man
besser damit beraten, sich ein anderes Ziel
zusuchen. Ansonsten wird der Hase néim-
lich sauer und 14t wieder einmal einen
Kommentardariiber ab, wiesehr man rot-
haarigen Hiihnerdieben trauen kann.
Andererseits wird man auch von Team-
mitgliedern zur Hilfe gerufen, die gerade
in groReren Schwierigkeiten stecken. Ei-
ne Aufforderung, der man unbedingt
nachkommen sollte!

Am Ende jedes Levels wartet ein riesiger
Endgegner, der nur durch Taktik und ge-
zieltes Herausfinden von Schwachpunk-
ten zu besiegen ist. Gliicklicherweise sind
alle Schwachpunkte der Feinde durch rot
blinkende Flichen markiert.

Starwing und der FX-Chip halten, was
von ihnen versprochen wurde. Hier kann
man erstmals einen Eindruck davon ge-
winnen, wie Virtual Reality auch ohne
millionenteure Hardware realisierbar ist.
Ein SuperNES sowie ein geniigend grofer
Fernseher sind alles, was man braucht,
um die korpereigenen Hydrauliken zu
aktivieren und den Spieler mal so richtig
durchzuschiitteln.

Das Modul macht Spafl und bietet
auch noch dann bisher unentdeckte
Uberraschungen, wenn man es schon
20mal durchgespielt hat. Starwing hat
einfach alles, was ein Kultspiel bendtigt.
Unbedingte Kaufempfehlung! =
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suniem Hintergrund.

er Lirm der Rotoren
@ tbertont die  Explosio-
nen in der Ferne. Du
steigst die Leiter
empor und nimmst im Piloten-
stz des Apache-Kampfhub-
schraubers Platz. Schwerfillig
erhebt sich die Maschine, einen
kurzen Moment lang wird Dir
bewuist: Was Du jahrelang
gelibt hast, ist jetzt todlicher
Ernst geworden. Terroristen ha-
ben das Regierungsviertel be-
setzt. Du muflt sie ausschalten.
Egal wie. Du bist nicht in der
GSG-9, sondern im Dienst der
Vereinigten Staaten. Und da ist
man nicht so zimperlich. Wenn
einer das menschliche Leben
nicht achtet, hat er sein eigenes
verwirkt,
Natirlich ist diese Story mal
wieder ein Beispiel fiir feinfiih-
lige Konfliktlosung.  Motto:
schieflen statt sprechen, ver-
nichten statt verhandeln. Aber
dafl man bei Kriegsspielen keine morali-
schen Mafstdbe anlegen darf, ist althe-
kannt. Also jetzt ganz niichtern und ohne
erhobenen Zeigefinger zuriick zum
Spiel.
Vor jeder Mission gibt’s eine grafisch ex-
zellente Einfithrung, untermalt mit
spannungsgeladener Musik. Dann geht’s
los! Die Landschaft wird schriig von oben
gezeigt, mit Hausern, Wagen, Panzern,
Bidumen und allem, was dazugehort —ei-
ne Spur von Lego-Look. Der Hubschrau-
ber 14ft sich um die eigene Achse rotie-
ren, beschleunigen, abbremsen und hat
drei Waffensysteme. Je hoher die
Durchschlagskraft, desto knapper der

9@93
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A Unschwer zv erkennen: das weife Haus

A Was sich bewegt, ist ein Feind: umlegen!

JUNGLE STRIKE

System: Mega Drive, VK-

: Preis: ca. 120 DM, Hersteller:
= Electronic Arts, England,
& Mustervon: Hersteller.

Yorrat — wie bei jedem Action-Game. Je
‘nach Mission miissen in der Regel Depots
gefunden Geiseln befreit und Feinde in
die Luft gepustet werden. Dazu
gibt’s eine Ubersichtskarte, die-
se hilit auch bei der Einteilung
und Wiederbeschaffung von
Sprit und Munition. So kommt
eine leichte taktische Note hin-
Zu.
Ab und zu steuert man statt des
Hubschraubers auch andere
Kampfgerite: ein Hovercraft, ei-
nen Stealth Fighter oderein Mo-
torrad. Sieben Kampagnen, die
aus mehreren Missionen beste-
hen, geben dem Spieler eine
Menge zu knabbern. Gliickli-
cherweise gibt's Codes, durch
die manspater nicht mehr ganz
vonvorne anfangen mug,
Jungle Strike hebt sich positiv
- ausder Masse der Action-Games
heraus. Am Hit ist es nur haar-
scharf vorbeigegangen, denn es
~ dhpeltdem Vorginger Desert Strike etwas
21 sehr. Wer auf deftige Action-Kost mit

einem Schufs Strategie steht und auch
~ vor ,_u_nggwohnhchen Kreationen nicht
zurtickschreckt, wird die Anschaffung si-

chernichtberéuen. i
' e al
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~ Action

- TOUROF DUTY -
IMPERIAL PURSUIT

System: PC (mind. 386, 2 MB
RAM, 2 MB auf Festplatte, un-
terst. alle géngigen Soundkar-
ten), empf. VK-Preis: 59,95
DM, Hersteller: Lucas Arts,
USA, Muster von: Softgold,

X-Wing, das hitstern-gekrnte Lucas-Arts-Ereignis, brach- F]L N i /
te eine Anzahl Missionen mit, von denen einige bereits "~ 7

kaum erfilllbar waren. Die langerwartete Mission-Disk sefzt
iefzt noch einmal einen drauf. Ob es wohl Piloten gibt, die die
insgesamt 15— nein, 20! —neven Einsdtze Gberleben?

41564 Kaarst.

S5 ch sebe sie schon vor

el e AR,

B Clay, AR 9 sTe
aliow = :

o i 3 (UH
BUEES &

ASSAULT GUNBOAT NU 2

\ Sternfliigler des Imperiums: ein Abschiedsfoto
kurz vor der Desintegration

DESTROY LD

RS BTSN

~ 0| mir, die Sticker mit

S der Aufschrift “Einer,

S der X-Wing {iberlebt
hat”. Wenn es von dieser Sorte Jedi- >
Ritter vielleicht noch eine Handyoll Lohn der
in der Galaxis geben mag: Die Me-  Angst: Ein

Orden be-
siegeltdas
erfolgreiche
AbschlieBen

einer Tour

daille “Ich iiberlebte Imperial Pur-
suit” werdensich mit Sicherheitnoch
weniger Rebellenpilotenverdienen.
Aber, wie heifltessoschon: “Du hast
keine Chance — also nutze sie!” Ein-
steigen und Losdonnern lohnt sich bei
dieser X-Wing-Erginzung auf jeden

Fall. Die tatsfichlich 20 neuen Missionen (die Verpackungsaufschritt spricht eigentlich nur Neuves 5‘!"'”:

von 15) unterscheidensich auf denersten Blick nurwenigvon denalten. Der zweite Blickof- ~~ M€ues Gliick: Des
fenbart jedoch jede Menge SpielspaR. Der Umfang der Neu-Handlung entspricht etwa dem Jedi-Ritters Leben
1,5 bis 2-fachen der Original-X-Wing-Missions. Dazu gibt es noch eine Reihe sehenswerter "f'd G?‘”"dhe"
Beigaben. Diewichtigste Neuerung st sicher der (Secret-Service-Lesern nichtunbekannte) sind nichtvon

Top-Ace-Pilot. Ohne die nicht ganz saubere
Methode, bestehende Pilotenlevel hochzu-
patchen, hatte man mit dem Standard-Re-
gimentshampel als Partner im Staffelflug
kaumeine Chance,

Das hat man wohl auch bei Lucas Arts
eingesehen und jetzt gleich fir einen Top-
Ace-Partnerpiloten als fertigen Spielstand
gesorgt. Ubereifrige, die bei X-Wing noch
nicht zu groferen Ehren gekommen sind,
sollten im tibrigen darauf verzichten, mit
ihrem bestehenden Jedi-Knappen ins Ge-
fecht zu ziehen. Auchwenn dieerste Mission
erfiilltist, bleibt man auf der gehabten Stufe
stehen. Im Zweifelsfall 148t sich der Top-
Ace-Pilot unter dem gewiinschten Namen
kopieren, und man kann gleich loslegen.
Da die neuen Ehrungen und Abzeichen so-
wieso nicht mehr an die mehr oder weniger
behaarte Brust geheftet, sondern in einer
schmucken Schatulle aufbewahrt werden,
istdasauchnichtweiterehrenriihrig.

Ebenfallsin die Kiste “Warjavorherauch
unspielbar” fllt die Hilfeoption fiir einzel-
ne Levels. Wer kurz davor ist, an einer Missi-
on 7u verzweifeln, kann im Bespre-

20
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chungsraum die letzte Seite anwihlen und dann durch Mausklick auf die
Seitenanzeige ein paar Tips zu jeder Mission abrufen. Ansonsten hat sich
nicht viel zum Grundpaket gedndert, Der neue “Advanced Tie-Jager” ist
einlauniger Gegnerundsorichtig gefdhrlich —besonders bei der Ramin-
und Schramm-Taktik, Wem die Torpedos ausgegangen sind, der kann in
diese harte Nuf des Imperiums bis zu drei Vierfachlaciingen eines X-
Wing-Lasers reinblasen, ohne daR etwas passiert. Die bisher ebenso effek-
tive wie zweckmiRige Notlosung, Tie-Jager zu rammen, darf man bei
dem neuen Typ getrost vergessen. Aber Kopf hoch, Frei nach der Devise
“Viel Panzer, wenig Hirn'” begegnet man diesem groben Klotz des Imperi-
ums am besten mit 1-2 sauber gezielten und im Hinterherflug servierten

Torpedos, denen er nur in den seltensten
Fillen ausweichen kann.

Ansonsten gibt'snochviiitiel schine Gra-
fik und neue Filmsequenzen. Dabei sind
natiirlich auch neue Sprachsamples (dat-
unter Darth Vaders Blech-Bariton). Die Ein-
stiegshilder haben sich geiindert, auch
wenn man es erst auf den zweiten Blick
merkt. Je nach Mission kommen dann noch
witzige Binlagenwie das Gesprach mitHerr-
schern einzelner Planeten oder die Tyran-
nen-Festung dazir, Wer bei den neuen Mis-
sionen scheitert und meint, friiher war so-
wieso alles besser: Auch nach Installation
des “Imperial Pursuit” lassen sich die alten
Einsitze ebenso wie bereits abgeschlossene
neue iiber die “historischen Missionen”
weiterhin fliegen. Ob man aber angesichts
der binnen Halbjahresfrist auf den Markt
gekommenen  Ergiinzungs-Missionen
iiberhaupt je dazu kommt, in die Vergan-
genheit zusehen, istfraglich. B

UlrichSchmitz/sz
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Versand: SchonstraBe 91 - 81543 Miinchen - Tel 089/ 6645-30 - Fax -62

Ladenverkauf (Ladenpreise identisch zu den Versandpreisen) - 80333 Miinchen - Theresienstr. 152 - Tel. 089/522787

IBM / PC

MEGA DRIVE

AMIGA

A-Train DV 9500 Premier Manager EV 56,00 ActRaiser di 114,00 Push Over dt 109,00 Alien Il us 85,00 Bundesliga MgerPro.2.0DV 69,00
Aces over Europe DV 74,00 Prince of Persia ll DA 69,00 Alien3 dt 109,00 Rival Turf dt 119,00 Aquatic Games us 49,00 Chaos Engine DA 51,00
Airbus A320 USA DA 85,00 Reach for the Skies DV 59,00 American Gladiator us 119,00 Road Runner dt 11500 Batman Returns dt 89,00 Chuck Rock 2 DA 29,00
Atac DA 79,00 Ringworld EV 69,00 Axley dt 109,00 Shanghai2 dt 129,00 Block Out ip 29,00 Darkseed DV 69,00
B-17 Flying Fortress DA 83,00 Sensible Soccer DA 54,00 Batman Returns jp 109,00 Sim City dt 87,00 ChikiChiki Boys jp 49,00 Dasschw. Auge (1 MB) DV 79,00
Batile Isle Data 2 DV 4500 Shadow ofthe Comet DV 85,00 Bob dt 105,00 Spiderman/X-Man dt 109,00 Desert Strike us 89,00 Desert Strike DA 56,00
Battletoads DA 51,00 Space Hulk DA 79,00 Castlevania 4 dt 99,00 Star Wing dt 99,00 Ecco the Dolphin dt 99,00 Dune?2 DV 56,00
Betrayal.at Kondor. .. DV 74,00 %ce Quest 5 DV 67,00 Chester Cheetah us..109,00. Streetfihgter 2 dt. .. 87,00 Fantasia jp. 39,00 Eishockey Mger (1 MB).DV. 74,00
Bundesliga Prof. 20 DV 69,00 Stellar 7 (VGA) - DV 39,00 Combatribes us 109,00 Strke Guaner dt 119,00 Fatal Fury o 99,00 Flashback: - DV " 83,00
Burning Steel - DV 7900 Street Fighter 2 DA 85,00 Congos S%’mr dt 9900 SuperBomberMan  jp 125,00 Hardballlll dt’ 109,00 Gunship2000 | DA 68,00
Buzz Aldrian’s Race =~ DA 88,00 Strike Commander DA 89,00 DesertS dt 109,00 Super Drivin SuzukiF-1 'df 119,00 James Bond 007 . s 89,00 History Line(1814-1918) DV 88,00
Challenge 0. 1. 5 Realms EV 89,00 StuntIsland DV 92,00 Doomsday Warrior us 105,00 Super DunkStar jp 119,00 James Pondli “us 39,00 Home Alone1 . DA |
Civilisation DV 79,00 Syndicate DV 79,00 Dragen’s Lair dt = 99,00 Super Slap Shot jp 128,00 John Madden Football Il us 45,00 Jonathan DV ‘83,00
Comanche Data 1 DV 43,00 Taskforge DA 79,00 F-Zero dt . 87,00 Super Star Wars dt 119,00 Lemmings . ', di' 8900 Lemmings2 - DV 962,00
Das schwarze Auge DV 79,00 Tony Larussa Baseball2 EV 69,00 Ff Exhaust Heat{ dt 119,00 Super Strike Eagle us 109,00 Mc Donalds Gladiators “dt 99,00 Lion Heart DA 55,00
Dogfight DA B9,00 Transarctica DV 5500 F1 ExhaustHeat2 jp 98,00 Super Swiv dt 124,00 NBAllJordanvsBird us 43,00 Lotus3 DA 5500
Dune1 DV 39,00 Ultima7 Serpentisle DA 79,00 Fatal Fury dt 109,00 Terminator 1 dt 119,00 NHLPA Hockey us 8500 Patrizier (1 MB) DV 69,00
Dune 2 DV 63,00 Unlimited Adventure EV 6500 Gods dt 119,00 Test Drivell dt 119,00 NHLPA Hockey 93 dt 99,00 Sensible Soccer92/93 DA 43,00
Eishockey Manager ~ DV 79,00 WWF Europ. Rampage EV 42,00 Harley’s Humongous  dt 105,00 Tiny Toons dt 109,00 Road Rash 2 dt 99,00 Streetfighter 2 DA 5500
Eye of the Beholder3 EV 79,00 War in the Golf DV 75,00 Home Alone 2 dt 109,00 Tom & Jerry dt 109,00 Sonic1 Lq 42,00 Strip Poker 2 Deluxe DA 49,00
Falcon 3.0 DA 83,00 Waxworks EV 29,00 Huntfor Red October dt 109,00 Toys us 109,00 Sonic2 85,00 Super Frog DA 54,00
Fire and Ice DA 58,00 Whale's Voxage DV 69,00 James Bond jr. dt 109,00 Turiles4 dt 109,00 Sonic2 P 69,00 Super Tetris DA 35,00
Flashback DV 68,00 Willy Beamisch DA 49,00 Kickoff dt 109,00 Twin Bee ﬁ) 128,00 Splatter House 3 jp 89,00 Transarctica DV 59,00
Flies Attack on Earth DV 79,00 Wing Commander 2 DV 79,00 King Arthur'sWorld dt 119,00 WWF Royal Rumble t 119,00 Summer Challange dt 89,00 Whale's Voyage DV 85,00
Freddy Pharkas DV 67,00 X-Wing EV 77,00 Lost Vikings us 108,00 Wanyes World us 109,00 Terminator 2 dt 99,00 Wing Commander EV 29,00
Hanniball DV 79,00 X-Wing DA 89,00 Magical Quest dt 109,00 Wing Commander dt 119,00 Thunder Force 4 dt 99,00 3-Tasten Maus 39,00
History Line (1914-1918) DV 82,00 Zool DA 59,00 Mechwarrior dt 139,00 Wordtris us 99,00 Tiny Toon dt 89,00 Kick-Rom Selecktor 49,00
Home Alone DA 39,00 . — Mechwarrior us 109,00 World League Basketb. dt 87,00 Turtles Hyperstone Heist ot 96,00 Laufwerk 3.5 Extern 129,00
Home Alone 2 EV 29,00 ZUBEHOR Mortal Kombat us 119,00 Wrestlemania dt 119,00 Wonderboy 3 jp 39,00 Laufwerk A500 Intern 109,00
Humans Race St. Alone DV 49,00 Mortal Kombat dt 125,00 Zelda3 dt 87,00 Speichererw. 512k A 500 59,00
Jonathan DV 8300 Comp.ProMiniJoystick 59,00 NHLPAlce Hockey  dt  109.00 W—— . ZUBBHOR "~ |
Jordan in Flight DA 7500 Gamecard (2Ports/Analog) 20,00 Outlander dt 115,00 ZUBEHOR
Kings Quest 6 DV 79,00 Gravis Gamepad 45,00 Parodius dt 109,00 World of llilusion us 83,00 BLITZSERVICE
Legacy DV 89,00 Gravis Joystick sw 69,00 Pierre le Chef di 119,00 Action Replay ProNES dt 109,00 World of lllusion dt 89,00 Bestellungen vor 16 Uhr werden
Lemmings 2 DA 79,00 — Pit Fighter dt 109,00 ProPad S.NES dt 29,00 Act Replay Pro Megadr. dt 109,00 gfb T o
Links 386 Belfry EV 42,00 IBM CD-ROM Powermonger dt 109,00 Super Nintendoo. Spiel dt  199.00 Converter us 19,00 am selben Tag versanat
Lure of the Temptress DV 39,00 Prince of Persia dt 109,00 Universal Adpt SNF-201 us 39,00 Maverick 3 Joystick dt 35,00 TR NP a— _
Maniac Manison 2 EV 73,00 7th Guest DA 115,00 Weitere Ladenverkiufe - = Mega Drive o, Spiel dt 21900 NEUHEITENSERVICE
Mario Teaches Typing DV 59,00 EyeoftheBeholder3 EV 75,00 eitere Ladenverkaufe (Ladenpreise kinnen variieren) Pro 2 Joystick ]E 35,00 PER TELEFON
ﬂ?uhpm iSIanid [EJ: _}ggg a'nqﬁ Oﬁeml 6 5 g\? gi»gg 01159 Dresden Reisewitzer Str.a 46 Tel. (noch nicht) gfgbﬁ’; Night's D: 55:gg

ght & Magic 5 00 Maniac Manison ol 70182 Stuttgart  Charlottenstr. 40 Tel. 0711/2369964 JEEAN 55, Vorbestellungen méglich
Pinnball Dreams DA 56,00 Patrzier DV 6500 KN o SRl 5o (o Daiacisk2 DV 49,00 s
Pirates Gold DV 89,00 Prince of PersiaNam ~ EV 49,00 [imisesly T g me % S ) S9N Beavers DA 5500
Populous 2 DV 79,00 WingComm./Ulimat EV 49,00 I UL b L | Tel. 08251/53250  JERAWIEIAW DA 54,00

Handleranfragen erwiinscht. Auch An- und Verkauf von gebrauchten Spielen.
Versandkosten per Post DM 7 .- zzgl. Nachnahme. Versandkosten per UPS DM 9, (Neue Bundeslinder DM 2,-) zzgl. Nachnahme. Ab DM 250.- Versandkosten frei

stem angeben! Druckfehler und Preisiinderungen vorbehalten!

Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 10.- Versandkosten, Preislisten gegen [rankierten Riickumschlag. Bitte Sy

Anzeige

A DV E RT I $ 1 N &G G A M E S

‘Qualitdt ist das beste Rezept..." hat mal so ein Doktor gesagt - wir glauben ihm.

ad games entwickelt und realisiert Top-Spiele, die von groBen Marken gesponsort werden.
Der lachende Dritte ist dabei der Spieler; ihm kommt der im digitalen Sherwood Forest
betfriebene Aufwand letztendlich zu Gute. ‘Mega-Hits’ zum Nano-Preis, denn hdchste
Qualitat ist allemal angesagt. Um das auch fur jahrlich 10 solcher Spiele sicherzustellen,
suchen wir einen

fur Computerspiele-Grafik

der jedem Spiel zu seinem individuellen Stil verhilft, konsequente Asthetik gewdhrleistet und
komplexe Inhalte visualisiert. Im Rahmen unseres Agentur-Labels ist dafir die notwendige
Erfahrung genau so wichtig, wie die Féhigkeit mit Computer und Peripherie zu rendern, zu
digitizen, zu pixeln und zu animieren.

Wir bieten ein nettes Betriebsklima, ein junges, motiviertes Team, Hardware vom Feinsten
und jede Menge interessanter Projekte - und was bieten Sie?

Schreiben Sie es uns:

ad games

Advertising Games
Am Falder 4 e 40589 DUsseldorf




Action

CONGO’S CAPER

System: SuperNES, empf.
VK-Preis: 130 DM, Hersteller:

Data East, England, Muster
von: Yeno, 64331 Weiter-

stadt.

ZE\X mitihren primitiven Waf-
fen durch die Welt, um
Beute zu sammeln. Beute waren in der
Steinzeit entweder kleine Beeren oder
grofle Dinosaurier. Wahrend erstere rela-
tiv leicht zu jagen sind, forderte die

Fleischbeschaffungschon echte Helden.
In Congo’s Caper tibernimmt der Spieler
die Steuerung eines solchen frithzeitlichen
Helden. Ausgestattet mit Holzkniippel und
sprungstarken Beinen, macht sich der Spie-
ler auf, um in diversen Jump'n'Run-Levels
alles einzusammeln, was zu schnappen ist.
Dabei liegen die Interessen gar nicht so un-
bedingt bei der Nahrungsversorgung, Der
ambitionierte Hohlenmensch ~ sammelt
auch Diamanten und Scheckkarten. Uber
eine Art Slot-Machine wird ausgelost, wie
viele Punkte fiir den Fund gutgeschrieben

Is die Menschen frech ge-
worden waren, zogen sie

Affen-Theoter

Sowar das damals in der Frihsteinzeit: Gerade
erst per Evolutionssprung auf beiden Beinen
gelandet, fangen die ersten Menschen sofort
Streit an. Jedoch schon beim geringsten Anlaf}
vergessen die Steinzeitler das Menschsein und
fallen zuriick in das dffische Gehabe, dem sie
gerade entflohensind.

werden. So etwas liegt natiirlich nicht einfach so in Prahistorik rum, son-
dern wird von allen mdglichen befellten Hohlenwesen oder Sauriern be-
wacht, Kollidiert unser Neandertaler mit einem der Gegner;, regt er sich so
dartiber auf, daf er erst mal eine De-Evolution durchmacht und sich wie-
der in ein Affchen verwandelt. Ein zugegebenermafen ziemlich schlaues

'Endgegner,
wie wir sie
sehen wol-
len: groBund
gemein.

T T I il e

Affchen, das hochst geschickt mit der Holz-
knuteumgehen kann.

Allerdings sind nicht alle Saurier {ibel-
gesinnt, Einige der Echsen sind echte Men-
schenfreunde und helfen, Bonusrdume zu
erreichen, in denen die Anzahl der Leben im
groffen Umfang aufgestockt werden kann.
Den restlichen Feinden kann man entweder
durch Doppel-Keulenschlag den Garaus
machen oder sie einfach nur betduben und
als Riuberleiter verwenden. Unser Held
hiipft durch die einzelnen Sub-Levels und
trifft am Ende immer auf einen Endgegner,
dernurmitsehrviel Geschickzu besiegen st.

Alle Sprites sind schon grof, das Game-
playfesseltlange, ohne dabei unntigschwer
zu sein. Der das Spiel begleitende Steel-
Drum-Sound ist super und animiert zum
Aufreiffen des Volume-Reglers. Kann man
mit ruhigem Gewissen seinen Kindern geben
oderselbstmaleine Rundespielen. E

tom
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»GUT«

MARBELOUS

System: Amiga 500, empf.
VK-Preis: noch keine An-
gabe, Hersteller: Chaos
Software, Stade, Muster von:

Hersteller.

auf dem Weg durch neun-
zig Levels unter Kontrolle
halten. Die Steuerung der Kugeln erfolgt
nicht direkt; mit der Maus werden Rich-
tungspfeile und Stopschilder auf dem
Spielfeld plaziert, um der Murmel den

richtigen Drive zu geben.

Finfach ist das nun gerade nicht, denn
die Programmierer haben eine Menge
Stromsperren, Gegner, Licher, Warps und
dhnliches in den Levels plaziert. Um hier
die Ubersicht zu behalten, konnt Thr Euch
in einem Infofenster die Bedeutung der ver-
schiedenen Symbole anschauen.

In vielen Levels findet Thr bereits Pfeile
auf dem Spielfeld, die die Aufgabe erleich-
tern, aber auch erschweren konnen. Auf
keinen Fall solltet Ihr eine der Murmeln in
ein Loch fallen oder gegen eine Wand lau-

is zu drei Kugeln miifdt Thr
als fleiRige Murmelspieler

22

Murmelade

Eine neue Variation des Murmelspiels erwartet
Euch, bei der die Kugeln Gber bestimmte Felder
zum Ausgang gestevert werden miissen. Eine
Vielzahl von Gegnern, Bomben und Extrawaf-
fen belebt das Gemurmel auf dem Bildschirm.

A Nurunter0,8 Promille!

fen lassen, denn das kostet ein Leben. Die
Angaben, wie viele Leben zur Verfiigung
stehen, in welchem Level Thr gerade spielt
und — bei einigen Bildern — auch die Zeit-
begrenzung findet Thrin der obersten Bild-
schirmzeile.

Das Spiel kann in den Pause-Modus ge-
schaltet werden, wobei das Spielfeld wei-
terhin sichtbar bleibt, so daf Ihr notfalls
doch in aller Ruhe {iber die Losungsstrate-
gienachdenken konnt.

Die Mischung zwischen “Marvel Mad-
ness” und “Brat” ist insgesamt gesehen
nicht gelungen. Zwar haben die Program-
mierer viele Extras und Aufgaben in das
Spiel eingebaut, jedoch geht der Spielspaf
relativ schnell verloren. Wer sich jedoch
gerne an Knobeleien vergreift, kann im-
mernochgenugSpielspaffinden.

Arndlt Grass
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Unter dem Namen

r SPACE LEGENDS sind

System: PC, empf. VK-Preis: -

79,95 DM, Hersteller: Empi- dfel der b@SIen SF'PTO'

re, England, Muster von: Die gramme zusammen-

Cassette, 32423 Minden. -y ”
gefaBt, die bisher fiir

den PC auf den Marki
gekommen sind.

SPACE LEGENDS

Bitmap-Action im Welt-
raum

uch wenn Wing Commander schon seit ca. 3 Jahren erhilt-
8 lich ist, ist es noch immer eines der interessantesten Welt-
raum-Ballerspiele, das auch auf Rechnern mit 286er-Prozes-

WS sor noch lauffihig ist. Weitere Worte will ich zu diesem Spiel
nicht verlieren, da das Katzenjagen schon des éfteren Thema Nummer 1 un-
seres Magazins war,

Allen Computerspielern ist
das Programm Elite noch ein
Begriff. Elite Gold ist die wohl
bekannteste und beste Welt-
raumhandelssimulation, bei
der der Spieler die Rolle eines
Frachterkapitéins iibernimmt
und sein Geld auf legale Art
durch  interplanetarischen L4
Transport von Giltern verdie- - 4 Handelund Wandel mitMegatraveller
nen mufl. Man kann aber
auch denillegalen Wegbeschreiten und durch Schmuggel und Piraterie zu Reich-
tum kommen. Egal, welchen Weg man einschliigt, die Aufriistung des Schiffs mit
neuen Waffen und Maschinen sollte man nie aus den Augen verlieren, da es sonst
schnell zueinemunliebsamen Ende der Hindlerkarriere kommen kann.

Last but not least befindet sich das SF-Rollenspiel Megatraveller mit im Pack.
Hier gehtes nun heraus aus der Rolle des Raumschiffkapitins, hinein in das harte
Leben eines Stldnerfiihrers. Kauft Fahrzeuge und Waffen, um Eurem Trupp die
Aufgabe so einfach wie moglich zumachen. Aber auch der interplanetarische Fak-
tor ist nicht aufler acht zu lassen: Ihr kiinnt bestimmen, auf welche Planeten Ihr
reist, und Thr werdet dort auf die unterschiedlichsten Rassen und Geliindeformen
treffen.

Wem die Programme aus Space
Legends in der Sammlung noch
fehlen, der sollte bei diesem Ange-
botunbedingt zugreifen. ]

Arndl Grass

Arl TR ERrAaL Ghimr s A i - -

ASM-WERTUNG

Klassikerfaktor

A Oftkopiert nie erreicht: Elite »GUT«

9@93

C om uteri?ﬁware chneider Mo, Mi, Do 16.30-19.00

arola & Michael (030)304 31 56  Die 16.30-20.00
Reichsstr.50 - 14052 Berlin Fr 15.30-18.00

Amiga Software DM Atari Software DM PC/MSDOS Software DM
A-Train 74.90 A320 Airbus USA Ed. 99.90 Airbus A320 USA Ed. 99.90
Ancient art of War..dt. 69.90 Amberstar dt, 79.90 Bundesliag M.Pro.dt  74.90
B17-Flying Fortress dt. 74.90 Ancient Art of War dt. 74.90 Buzz Aldrins Race..dt. 94.90
Chaoe Engine dt. 64.90 Award Winners (Sam) 64.90 Comanche dt. 99.90
Der Patrizier dt. 74.90 B17 Flying Fortress dt. 74.90 Civilisation dt. 99.90
Dune 2 dt. * 69.90 Bundesliga M.Pro.dt. 74.90 Der Patrizier dt. 89.90
Eishockey Manager dt. 74,90 Carl Lewis Challenge 49.90 Dune 2 dt, 69.90
Fire & Ice dt. 59.90 Civilisation dt. 74.90 Dungeon Master 74.90
Flashback dt. 69.90 Der Patrizier dt. 74.90 Eye of beholder dt. 89.90
Goal dt. 64.90 Elvira- Mistress..dt.  59.90 Eye of beholder 3 dt.  89.90
Gunship 2000 dt. 69.90 F-19 Stealth Fighter dt.59.90 Eishockey Manager dt. 89.90
Hannibal dt. 74.90 Fire & Ice dt. 64.90 Lemmings 2 dt. 89.90
Jonathan dt. 89.90 Lemmings 2 dt. 69.90 PGA Tour Golf plus dt. 79.90
Lemmings 2 dt. 69.90 M1 Tank Platoon dt. 59.90 Prince of Persia 2 dt * 74.90
Lionheart dt. 59.90 Mc Donalds Land 59.90 return of Phantom dt. 99.90
Sensible Soccer 92/3 dt 59.90 Railroad Tycoon dt.  89.90 Sensible Soccer 92/3 dt. 74.90
Superfrog dt. 59.90 Sensible Soccer 92/3 64.90 Syndicate dt. 89.90
Syndicate dt. 69.90 Space %xest 3 59.90 Strike Commander dt. 94,90
ing Commander dt. 59.90 Special Forces dt. 84.90 X-Wing dt. 94,90
X-Copy Tools 69. ransartica dt. 64.90 Ultima Underworld dt 84,90

Jedes Spiel 29.90 DM / 5 Stck = 135 DM / 10 Stck = 240 DM
Amiga: Apprentice,Batman-movie, Battle Squadron, Blade Warrior, Brainblasters, Carrier Command
Celica GT4,Chambers of Shaolin,Comboracer,Days of thunder, Defenders of earth, Devicious Designs
Cycles,Dizzy Prince of Yolkfolk,Double Dragon,European Soccer, Eye of horus,Fantasy World Dizzy
Footballmanager WC Ed, Giant Game Pack (Sam) , Golf Challenge, Hard Drivin, Heroes of the lance
Hudson Hawk, Interphase , Jack Niclas Golf , Killing Cloud dt, Loopz, Lords of Chaos, Magic Fly dt
Magicland Dizzy , Menace , Microprose Soccer , Midnight Resistance , Millenium 2.2 , Moonwalker
MUDS dt,Nebulus, Oil Imperium, Oriental Games, Pacmania, Paperboy, Prince of Persia, Projectyle
Rainbow island, Resolution dt, Shinobi, Shufflepuck Cafe, Silkworm,Space Harrier 2,Speed Pak(Sam)
Speedball, Spellbound Dizzy, Spellbound, Sport Pack, Spy vs Spy-artic antic, Street Hockey,Subbuteo
Strike Force Harrier, Three Stoges, Top Banana, Treasure Island Dizzy, Turrican | 0.2, Untouchables
Warlocks Quest, Winter Olympiad, Wizball, X-Out, Xenomorph, Zone Warrior

Atari ST: AMC, Atomino (Psygnosis), Blue Angel 69, Bombuzal , Combo Racer , Continetal Circus
Crossbow, Defenders of the earth, Dizzy Panic, Dizzy Prince of Y.,Double Dragon,Dragons of flame
F.W.Dizzy, Prenetic, International SoOccer, Interphase,Kid Gloves,Mad Professor Mariati,Magic Fly
Magicland Dizzy, Manix, Midnight Resistance, Nebulus, Phobia , Quartz, R-Type, Rainbow Warrior
Rainbow island, Shadowgate Adv,Spellbound Dizzy,Stunt Car Racer,Subbuteo, T.M. Tustles, Testdrive
PC/MSDOS: ATF 2,Atomino,Blasteroids,Bluc Angel 69,Boulderdash 2, Dark Century, Fire,Krymini
Leather God.., MUDS,0il Imperium,Omnicron,Paperboy, Pinball Magic, Planetfall, Promised Lands
Spy vs Spy (artic antic), Summer Olympiad, Tip Trick, Wishbringer, Zork 2

Besuchen Sie uns auf der BRAUNSCHWEIG, Stadthalle 25. + 26.Sep.93

BREMEN, Roland-Center 17.Nov.83
| o m 9 3 BERLIN, Ausstellungshallen 4. +5.Dez.93
KASSEL, Documenta-Hallen 26.+ 27.Feb.94
Informations - und Verkaufsboerse
HARDWARE-SOFTWARE-SYSTEME INFO 0531/331415

| jedes Spiel 39.90 DM / S Stck = 175 DM / 10 Stck = 320 DM

Amiga: 4D Sponts Boxing , Alien Breed Special, Altered Destiny, Ant Heads (Erw) , Atomino (Psyg)
Awesome, Back Gammon Royal, Back to future 2 0.3,Bards Tale 3,BAT dt,Battle Chess, Battlemaster
Beach Volley, Block Out, Blues Brothers, Bomber Bomb,Bonanza Brothers, Budokhan,Cadaver Levels
h Captain Blood, Car Vup, Carthage, Castle Master dt, Celtic Legends dt,Centurion dt,Champion Raj dit

Chips Challenge,Chuck Yeagers,Colossus Chess X,Crossbow/W. Tell, Cybercon 3, Defender of crown
Deuteros(Millenium?2),Double Dragon 3,Dragon Breed,Dragons Breath,Dragons of flame, Elvira-Arc.
F16 Falcon, Final Battle, Final Command, Fire & Brimstone, Flood , Frenetic , Future Classics (Sam)

e

Gauntlett 3, Germ crazy Globulus, Gravity, Hard Drivin 2, Hillsfar dt , Hound of Shadow , Hunter dt
h llyad, Imortal dt , Impossamole , Infestation , Inspector Griffu dt, Iron Lord dt, James Pond dt,Jetsons

Keef the thief, Kengi,Kick Off & Extra Time, Kick Off 2, Killing Game Show, Knights of Crystallion
Last Ninja 3 , Lemmings Data , Mean Streets dt , Mega Twins dt, Moonfall dt , Moonshine Racers dt
Mr. Heli, Mystical, Nebulus 2, Nightbreed dt, Ninja Remix, Nitro, North & South, Oops Up, Ork dt.
Operation Harrier, Over the net, Pang, Panza Kick Boxing, Pegasus, Pipemania, Plotting, Populous dt
RBI Baseball 2 , Rick Dangerous 2 , Robin Hood dt , Rodland dt, Rolling Ronny, Shadow of the beast
'Shuﬂlc.Simulcra,Sl:i or die, St. Dragon, Star Pack(Sam),Starflight 2, Stormball,Super Space Invaders

Suspicious Cargo, SWIV, Teenage Mutant Hero Turtles, Toobin , Torvak the warrior dt, Total Recall
Treasure Trap, TV-Sports Football, Twinworld , Warlock the avenger , Waterloo dt , Wings of death
Atari ST: Airborne Ranger(Microprosc),Awesome,Blues Brothers,Captive,Chuck Yeagers,Cybercon3
Day of pharao, Devicious Design , Dragons breed , Dungeon Master, Elvira-Arcade,Fire& Brimstone
Flimbos Quest, Harley Davidson, Hot Rubber, Infestation, Inspector Griffu dt, Iron Lord, James Pond
Khalaan k.dt, Klax,Magic Pockets, Mega Twins, Menace, Moonfall, Moonshine Racers dt, Nightshift
North & South , Obitus , Populous dt, Projectyle dt, R-Type 2, RVF Honda, Robin Hood dt, S W | V
Spellbound (Psygnosis), Stormlord, Suspicious Cargo, TNT (Sam), Tip Off, Turrican 2, Wolfpack
PC/MSDOS: Bards Tale 2 oder 3 , Battle Chess, DO 335 Pfeil, Elvira-Arcade , HE 162 Volksjacger
Iron Lord, Manchester United,North& South, Prehistorik, Strip Poker Deluxe, Third Courier

Jedes Spiel 49.90 DM / 5 Stck = 225 DM / 10 Stck = 410 DM

Amiga: Another World, Aquaventura, Assassin, Big Business, Brat,Buck Rogers dt,Chuck Rock 1 0.2
"Card.i.nal of Kremlin dt, Conquest of Camelot,F19 Stealth Fighter,Curse of azure bonds, Dino Wars dt

Drachen von Laas dt, Dragonflight, Dragons Lair 2 , Doodlebug , East vs West dt, Enchanted Land dt
First Samurai, Flight of intruder dt, Full Mectal Planet dt, Harlequin, Hero Quest Twin Pack, Humans
Imperium dt, Indy heat, It came from desent,James Pond 2-Roboced, Jimmy Whites Snookers, Larry 2
IKnjghla of the sky 1.5 mb, Leander, Lethal excess,Lin Wus Challenge,Lotus Turbo Challenge 2, NAM

——— .

Mega-lo-mania dt, Megatraveller dt, Midwinter 2-flames...dt, Nightshift, Paradroid 90, Parasol Stars

Police Quest 1, Paladin 2 dt, Shadow of the beast 3, Shadow Sorcerer dt, Shadowlands dt, Simpsons dt
Space Crusade , Speedball 2 , Spirit of excalibur, Stadt der Loewen, Tearaway Thomas, Thunde rhawk
TV-Sports Baseball, TV-Sports Boxing, Ultima 5, UMS 2 dt, Wolfchild, Wonderland, Wrath of demon

[| |Versandkostenfrei fuer Selbstabholer - nur nach Vereinbarung

Alari ST: 10 Gract Games , Brat, Cadaver , Carl Lewis Challenge , Challengers , Codename Iceman
Colonels Bequest, Cruise for a corpse dt,Curse of the azure bonds, Drakkhen k.dt, Fantasy Pack(Sam)
i First Samurai, Full Blast (Sam), Harlequin,High Energie (Sam), Hunter dt,Imperium dt,James Pond 2

Leander, Light Force (Sam), Magnum 4 (Sam), Manhunter 2, Milestones,Power Up (Sam),Realms dt
Ralf Glau Ed (Hanse/Vermeer/..), Rolling Ronny,Shadowlands dt ,Shadow Sorcerer,Shadow of beast 2
Space Quest 3, Speedball 2, Top League (F16 Falcon/Midwinter/.,),Winning Team(Sam), Wonde rland
MSDOS/PC: Battichawks 1942, Battlemaster dt , Betrayal dt , Buck Rogers dt & Loesung , Cadaver
Carmen Sandiego , Chambers of the Scie Mutants , Conan dt, Drachen von Laas, Dragon Wars, Dunc
Dungeon Master, F 16 Falcon dt , Flight of the intruder dt, Heroe Quest Twin Pack, Martian Dreams
Il Mega Traveller dt , Paragliding, Populous, Realms, Riders of Rhodan , Shadow Sorcerer dt , Shuttle
TV-Sports Baseball, TV-Sports Basketball, TV-Sports Football, Tangled Tales , Top League (Sam) dt
Ultima-Martian Dreams, Ultima 6, Vengeance of Excalibur, Viking Child, Virtual Worlds (Sam)

10 Spiele nach unserer Wahli = 175 DM
Loesungshilfen in deutsch:
|| Buck Rogers 24.90 Indianer Jones 3 19.90 Monkey island 19.90
Captive 19.90 Indianer Jones 4 29.90 Police Quest 1 19.90
Colonels Bequest 24,90 Kings Quest 1-4 19.90 Power Monger 29.90

Irtum & Preisaenderung vorbehalten - Preisliste 2,- DM - Jede Bestellung ist verbindlich
Bei nicht abgeholten oder annahmeverweigerten Sendungen stellen wir DM 20,- in Rechnung
Versandkosten inkl. Zahlkartengebuehr: achnahme telefonisch + 10 DM, schriftlich + 7 DM
Vorkasse +4 DM (Scheck/Ueberweisung Postgiroamt Bln.BLZ 100 100 10 Kto.453 447-108)
Kein Versand ins Ausland  dt. =deutsche Anleitung * = bei Druck noch nicht lieferbar




NICKY 2

System: Amiga, geplant fir:
PC, ST, VK-Preis: ca. 80 DM,
Hersteller: Microids, Frank-
reich, Muster von: Hersteller.

as neuerliche Abenteuer
fithrt unseren Helden
durch vier hundsgemei-
ne Welten: Wald, Dschun-
gel, Vulkan und schlielich in die Wol-
ken. Und wie kommt man letztendlich
nach ganz oben? Nein, nicht mit 'ner
“Boing 007", sondern mit einer Gans, die
zugleich Nickys Lieblingstierist.
Jump’n’Fly heifdt denn auch gleich im
ersten Level das Motto, denn bestimmte
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A Nicky gehtin die Luft

gendwann schon mal so etwas gesehen
hat), und siehe da, Sesam offnet sich.
Nach einer Weile werdet Ihr aber nicht
mehr weiterkommen, denn zuriick geht
es nicht (Minischalter, die Thr beriihrt
habt, sorgen dafiir, daf§ Felsen den Weg
versperren bzw. an anderer Stelle als Hilfe
zum Klettern dienen), und geradeaus
marschiert Thr mitten ins Meer und da-
mitin den Tod, denn der Kleine kann im-
mernoch nichtschwimmen.
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A Wasser hatkeine Balken

Orte lassen sich nun einmal nur auf dem
Riicken jenes Vogels erreichen, den ich
personlich gerne knusprig serviert auf
dem Tisch habe. Nach der Pawortabfra-
ge, bei der dreimal in Folge die zweite
Zahl in der linken Reihe die richtige Ant-
wort war, lande ich mitten im Getiimmel,
wo ich zundchst einmal ein paar baum-
artige Winzlinge (Widerspruch? Nee, nix
da! Guckt Euch die doch selbst mal an!)
beballere odereinfach aufsie draufsprin-
ge. Vorteil: Ein Bonusgegenstand bleibt
liegen. Nachteil: Wenn ich nicht gleich
noch mal auf und ab hiipfe, entstehen

unmittelbar drauf zwei Fliegenpilze, die

ganzschon “feurig” sind.

24

Doch auch diese lassen sich mit etwas joysticktechnischem (wow!)
Geschick bespringen und hinterlassen punktetrichtige Boni (sowie
bessere SchuRkraft und Extraleben in diversen Hohlen). Neben diesen
gilt es vor allem, Dynamitstangen, Trillerpfeifen und Schliissel zu fin-
den. Die sind wichtig, sehr sogar, denn mit ihrer Hilfe gelangen wir
auch zumersten Glasei—und darin wartetschon die Gans.

Thr solltet Euch zunichst auf die rechte Halfte des Spielfeldes
konzentrieren und spiter die oberen Bereiche unter die Lupe neh-
men. Achtet aber auf die Bienen, die sind mitunter recht (heim)-
tiickisch! Irgendwann geht es nimmer weiter — rechts ist der Weg ver-
sperrt, oben und unten sind Felswinde, und links waren wir schon
mal. Wozu hat man einen Kopf? Kurzer Hiipfer geniigt, und schon
offnetsich nach oben eine bis dahin unsichtbare Kluft miteiner hiib-
schen Leiterdrin. Selbige gibtes auch nach unten.

Doch bis ganz nach oben kommt man wieder nicht, was also soll
man tun? Man beschief3t die Felswinde probehalber (weil man ja ir-

‘!:f;‘.-‘
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A Ein Teddy zum Knuddeln

Wir erinnern uns des ersten Teiles — da
war doch was mit Holz. Aber weit und breit
ist im zweiten Teil nix zu sehen, bis auf ei-
nen Fleck im Boden, der die Form eines
Quadrates hat. Wir ziinden eine Dyna-
mitstange, und wahrhaftig; ein Holzscheit
erscheint.

Flugs genommen, zuriick zum Was-
ser, mehrmals den Feuerknopf gedriickt,
und schon steht die Briicke in die scho-
nere Zukunft. Ich beschreibe dies ab-
sichtlich so ausfiihrlich, denn Ihrwerdet
nur auf diese Weise frither oder spiter
zum “Exit” finden, der wirklich sehr gut
versteckt ist. Ich tippe mal auf spiter,
denn ab 200.000 Pongs gibt es ein Ex-
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Nicky Boom war ein recht grofler
Erfolg — wen wundert's, daf
MICROIDS einen Nachfolger
kreierte undihn NICKY 2 nannte.

traleben, und das sollte man auf jeden
Fallmitnehmen.

Dazu besucht man vor allem die
umliegenden Gebzude (vor der Tiir ein-
fach Feuer und Joystick nach unten; auf
die gleiche Weise werden auch die Dyna-
mitstangen aktiviert und die Gans befreit
bzw. verlassen) und sammelt die darin
befindlichen Gegenstinde ein. Merke: Je
grofer, desto Pong!

Findet Thr eine der Trillerpfeifen (Feu-
er und Joystick nach oben), vernichtet
Ihr mit ihr alle im Bild befindlichen
Feinde und sorgt auflerdem dafiir, daf
Euch bis dato unerreichbare Boni direkt
vordie Fiifle plumpsen.

Wozu die Schliissel dienen, kénnt Thr
Euch sicherlich denken, wenn ich verra-
te, dafs einige Wege durch Tiiren versperrt
sind. Allerdings offnet jeder Schliissel nur
eine Tiir, doch in aller Regel gibt es einen
Umweg. An manchen Stellen existieren
fahrbare Plattformen, die Thr benutzen
konnt. Hier haben die Programmierer
leider geschlampt: Die Fahrt wird von
sehrauffilligem Ruckeln begleitet.

Ich habe dartiber hinweggesehen. Was
mich allerdings tierisch nervt, ist die Be-
gleitmusik. Anfangs sagte jeder Kollege,
der zufllig in den Testraum kam, es sei
ja hiibsch, doch nach ein paar Minuten
der stéindigen Wiederholung wurde es je-
dem zu viel. Ich lief§ den Sound dennoch
laufen, daich nach 1 Stunde 53 Minuten
(und Verlust von zwei von fiinf Leben)
den Ausgang ins zweite Level fand und
auf andere Musik hoffte. Piffedeckel! FX-
miRig gibt es tibrigens wieder jene nied-
lichen “Jaa” und “Aaah” wie im ersten
Teil.

Daftir bietet die zweite Welt einige
Uberraschungen — wer das erste Level
partout nicht schafft, driicke im Titelbild

9@93
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A Der Weg in den Dschungel

“Space” und gebe “Draco” ein. Aber glaubt ja nicht, das Spiel wiirde
simpler werden — im Gegenteil. Denkt vor allem an eines: Alles Harte
kommt von oben! Thr werdet schon merken, warum ich diesen Rat
gebe. Und wenn Thr dann ganz am SchluR... — nein, Klaus, ruhig
jetzt! Diesollen das Teil auch noch selbst spielen.

Und das lohnt sich wirklich. Grafisch bietet Nicky 2 aufer der
Flugsequenz mit der Gans zwar keine Hochstleistungen, und die mit

— -
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A Liftme up!

Wer jetzt aber meint, alles sei so
wie beim Vorgdnger, der irrt sich
gewaltig.

der Zeit nervige Musik wertet das Spiel
ebenfalls ab, doch dafiir, da esein Nach-
folger ist, hat Microids ganz schin viele
Ideen reingesteckt, die summa sum-
marum den Reiz des Spiels ausmachen.
Wer Nicky Boom besitzt, kommt an Nicky
2 nicht vorbei. Wenngleich es hier etwas
schwierigerist, liegt die Motivation hoher
—und dasbedeutet Hitstern! el

kate

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation

25



Briefe an die Redaktion

- Alles an Bord!

Wir lieben die brausenden Winde und die dchzenden Masten — vor allem dann,

wenn man dabei weder naff noch seekrank werden kann. Wie thr
seht sind schon wieder einige neu angeheuerte Sailors da-

bei! Vera und Jiirgen kennt lhr ja schon aus dem Edi, dann

ist da noch “Redhead” Lars, der Annette beim Layout ab-
geldst hat. Jetzt ist die Mannschatt komplett; blofi T
Baum fehlt auf dem Foto— aus Krankheitsgriinden (er filtter-
te gerade die Fische...). Alsdann, Seeleute und Lanc |
beim niichsten Landgang werden wir uns denn in der Hafen- ‘748
kneipe mal Eure neven Leserbriefe zu Gemiite fiihren. Schin "8
eingesalzen und mit ‘ner Buddel altem Eschweger Pferdetoter * %

1omas

rattens,

_. A\

runfergespilt, sind die bestimmt ganz schon nahrhaft. Vorausge- 'f_ R

setzt natiirlich, hr schickt uns wieder welche. Klaaaar, ne?
Und nie war sie so wertvoll wie heute: unsere Adresse!

ASM-Redaktion
Feedback
Postfach 1870
37258 Eschwege

Pro und Contra
Feedback

Muf3 Feedback sein@ Nurum den
geistigen Abfall mitteilungsbe-
durftiger Kids zu drucken, mus-
sen Baume sterben! Man Uberle-
ge sich das einmall Leute, die
sich nur mit Hilfe von “adhhh”,
“666h”, “Javuuy” usw. arti-
kulieren konnen, dirften oh-
nehin Schwierigkeiten haben,
Eure oftmals zweideutigen oder
ironischen Antworten zu verste-
hen. thr kénntet doch einmal im
Monat so eine Art “Feedback
Special” rausbringen? Form und
Layout kénnten einem Nachttopf
entsprechen. Der Inhalt erklért
sich dann von selbst. Positiver
Nebeneffeki — ich mifBte die
Feedbackseiten in der ASM nicht
mehr mitfinanzieren. Werbung?
Nun ja, die Griinde sind klar,

aber...! Ich gehe mal davon
aus, daf} thr auf diese Seiten
auch lieber etwas anderes
drucken wiirdet. Aber bitte kein
Feedback.
Mit den Beitréigen und Tests ist
das so eine Sache. Screenshots
spielen auch keine geringe Rol-
le bei der Entscheidung, ob ich
ein Spiel kaufe oder nicht. In der
ASM steht’s so und sieht so aus,
in der FAZ wieder anders. Da
sich aber die Testergebnisse der
ASM noch am héufigsten mit
meiner Meinung decken (ein-
mal habt thr mich richtig ange-
schmiert! 1886!), bleibt thr
auch weiterhin fir mich Favorit
unter den “Magazinen fiir Com-
puter- & Videospiele”.

Ursus

(Anm. d. Red.: Aéhhh, mal ehr-
lich: Was unsere Leser sind —

666h —, da bist Du véllig schief
gewickelt. Javuu! Erst letzten ~
&éhhh — Dienstag hatte ich ei-
nen an der Muschel, der hat mir
so richtig versténdlich beigebo-
gen, 666h, wie lange ein Fiinf-
Minuten-Ei kochen muf3. Jauuu,
der hatte wirklich mehr auf der
Pfanne als drei Vokabeln!
Ironische Antworten? Da spielst
Du wohl auf diesen Indianer-
stamm mit den merkwiirdigen
Frisuren an? Nein, einen lronen
haben wir nicht in der Redakti-
on; nur einen roten Kopf be-
kommen wir manchmal, wenn
wir EURE zweideutigen Leser-
briefe zu Gesichtbekommen.
Auf Werbung und Leserbriefe
wollen wir wirklich NICHT ver-
zichten. Uberleg doch mal, wie
viel wir mehr arbeiten miif3ten,
um die zuséizlichen Seiten zu
filllen. Am Ende kémen wir gar

nicht mehr zum Spielen, und
dann — meinte Marcus — kénnte
er ja gleich zuriick zur christli-
chen Seefahrt.

sma)

Ich mu3 sagen, daB ich, was die
neue Redaktionsbesatzung an-
geht, angenehm iberrascht
bin. In ASM 7/93 gibt es zwar
einige leser, die dlten Zeiten
nachtravern, weil nun fast alle
alten Redakteure weg sind, ich
kann mich diesen Lesern nicht
anschlieBBen. Der frische Wind
tut der Redaktion anscheinend
wirklich gut.

Ich lese ASM seit der Nummer
11/88. Damals hatte ich gera-
de erst drei Wochen einen C 64
(das Brotkastenmodell, mehr
konnte ich mir nicht leisten), ein
Jahr spater leistete ich mir einen
Amiga 500, den ich, so weit es
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ging, oaufriistete. Seit einem
Jahr besitze ich nun einen
386er mit 40 MHz und bin da-
mit sehr zufrieden. In all den
Jahren gab es im Feedback
immer  wieder  dieselben
abgedroschenen Themen wie
Amiga contra Atari ST, dann
Amiga contra PC. Dann schrieb
eines Tages ein leser aus der
Schweiz einen Brief zum Thema
okkulte Software. Was sich dar-
aus entwickelte, war nicht mehr
lustig — ein Schreiberkrieg, in
dem es nicht mehr um Software
ging, sondern um okkulte Hea-
vy-Metal-Musik (gehort in den
Metal Hammer, nicht in die
ASM); esoterisch angehauchte
Spinner beschimpften die Kirche,
Zeugen Jehovas und angebliche
Satanisten gaben auch noch
ihren Senf dazu. Ganz schlimm
wurde es dann, als ein Typ, der
sich Schorle der Gnom in Strap-
sen nannte, ans Feedback
schrieb, denn nun bekam dieser
im ndchsten Feedback wieder
Antwort, und dieser Schwachsinn
zog sich Gber 5 Monate dahin.
Vom eigentlichen Thema war
Uberhaupt keine Rede mehr, und
ich hatte manchmal das Gefihl,
nicht ASM, sondern MAD zu le-
sen. Je dimmer ein Brief war, de-
sto eher hatte man eine Chance,
ins Feedback zu kommen. Ver-
ninftige Briefe wurden einfach
nichtverdHentlicht.

Ahnlich war es mit den Tips und
Tricks im Secret Service, wenn-
gleich es auch immer wieder
sehr gute Komplettldsungen
gab. Es krénkt einen schon
ziemlich, wenn man, um ande-
ren Lesern zu helfen, einen
100% funktionierenden Tip ein-
sendet, statt dessen aber der
falsche Tip eines anderen Lesers
verdffentlicht wird. Es sah so
aus, als ob in der Redaktion die
Tips gar nicht geprift wurden,
und allzu oft waren sie auch aus
Konkurrenzbléttern abge-
schrieben. Daf3 die Einsender
dafir auch noch Geld kassie-
ren, istmehr als unfair.

lhr werdet also verstehen, daf3
ich den alten ASM-Zeiten keine
Tréine nachweine. Das Feedb-
ack ist endlich wieder interes-
sant und hat Niveau. Es mufl ja
nicht immer bierernst zugehen,

9@93

aber schwachsinnig sollten die
Briefe nicht sein, und die The-
men sollten wirklich mit Compu-
tern und Software zu tun haben.

Hans Binder

(Anm. d. Red.: Vielen lieben
Dank. Es glaubt mir sowieso
keiner, ich stelle es aber trotz-
dem hier nochmal klar: Wir be-
vorzugen nicht etwa Lobhudel-
Briefe gegeniber Nérgel-
Schreiben. Jeder Brief, der et-
was fiir alle Leser Interessantes
behandelt, hat gleiche Ab-
druckchancen. Es vergréBert
die Chancen NICHT, wenn man
uns Honig ums Maul schmiert.

Nun zum Feedback zuriick.
Auch ich habe die von Dir be-
schriebenen Feedback-Monate
seinerzeit als Leser mitverfolgt,
und mir war oft etwas mulmig
dabei. Ich bin froh, daf3 wir
heute echt interessante, enga-
gierte und originelle Briefe krie-
gen. Allerdings ist das Feed-
back im wesentlichen geblie-
ben, was es auch damals schon
war: ein Stiick praktizierier Me-
dien-Demokratie, oder, etwas
weniger geschraubt ausge-
driickt: ein Marktplatz fiir jeden
zum Mitmachen, der von der
Redaktion unaufféllig gefegt
und in Ordnung gehalten wird.

Der “Secret Service” ist ein sehr
sensibles Ding, das Thomas und
seine Helfer viel Schweif3 und
Kopfzerbrechen kostet. Tat-
sdchlich werden alle Tips, so-
weit das iberhaupt méglich ist,
von Helfern Uberpriift. Dabei
kommt es hin und wieder auch
mal zu Irrtiimern und Fehlern,
die wir aber in Zukunft még-
lichst ganz ausschlieBen wol-
len. Wenn ein Tip woanders

schon malerschienen ist, gibtes

in der Regel Arger. Nicht immer
merken wir so etwas vorher,
denn wir kennen natiirlich nicht
alle Tip-Ecken sdmtlicher Spie-
leblétter auswendig. Es passiert
auch nur ganz selten ~ denn
wenn so eine Sache rauskommt,
kriegt der betreffende Einsen-
der, der sich fir besonders
schlou gehalten hat, nicht blof3
keine Kohle, sondern in der Re-
gel gleich von mehreren Verla-
gen den Kopf abgeschraubt.

(34

Ein aaaaltes Sprichwort sagt:
“Man soll den ASM noch vor
dem Ende loben”. Feedback
(mehr, mehr, schnell - denn wir
brauchen es wie die Luft zum
Fahrradfahren),  Screenshots
(allererste  Sahne,  weil
ununterbrochen gut), 12-Punk-
te-Bewertungssystem (jaja, der
Kampf der Systeme...), Ever Pa-
pier (schén griffig und rund im
Geschmack - man merkt den
feinen Unterschied), Cover (das
fallt ja gar nicht mehr ab, wie
habt thr das blo3 hinge-
kriegt?)... Ey, Kate, die “ollen
Kamellen” missen  wieder
rein...

Warum bringt thr nichts mehr
Uber die “Scene”222 Uli sagte:
“Fragt noch einer, dann
kommt's wieder” 111 Also222 Wo
isses!!! Warum testet thr nicht
mehr PD, Shareware, Freeware
fir Anféinger oder PC222

Wir brauchen wieder EINEN
Feedbackonkel (-tante, wenn’s
KATE macht ... ok, ok, der kam
nicht)...

Kate, Du muf3t Dein Geschreib-
sel ja nicht lesen, Du sollst es ja
schreiben!l! lch hoffe, Du
nimmst Dir das zu Herzen, ich
glaube, da denken viele ASM-
Leser wie wirlll BITTE, BITTE,
BITTE!!

- Ach ja, wie war’ das: Thr laBt

das Poster weg (kénnen andere
besser) und macht das Feed-
back 4 (VIER) Seiten dicker
(kénnt thr besser, viel besser).
Wenn lhr auf ein (gréfieres) Po-
ster besteht — macht das Feed-
back trotzdem gréfer... Wir sit-
zen hier und fragen uns, warum
Klaus seinen Schnéuzer abra-
siert hat?12 (Hey, Klaus, willst
Du dariiber reden?22) Wir for-
dern eine Erkldrung von Dirl!!

TheP.S. - ACE (Axel),
The S.-DOC (Ronny),
Thema “BOSS” - FACE
(Rigo), “The crazy
UTF”TM” - Members”

{Anm. d. Red: Daf3ich ‘ne “Rad-

. mutter” bin, lasse ich mir ja

noch gefallen. Aber Tante? Mit-
nichten und sogar mimeffen!!

Und das Thema mit den Feed-
back-Schreibern hatten wir ja
schon, wobei ich sagen muf3,
daf3 mir die Spriiche von Pefer,

% NEU % NEU % N

EU * NEU

_Entertainment

Tel: 0711/8127 36
St. Péltener Str. 28 » 7000 Stuttgart

Wir liefern per NN DM 9,—/Express DM 7 —
Ausl.: Scheckvorauskasse DM 14—

Druckfebler und Preisirrimer vorbehalten ® Kein Lodenverkauf
Titel AMIGA IBM
Abandoned Places Il 69,90 87,90
Aces of Europe - 87,9
Aces of the Pacific + DD - 9290
Ambermoon a.A. a.A.
Arabian Nights 51,90 -
B 17 Flying Fortress 7690 96,90
Battle Isle Data Il 42,90 42,90
Betrayal at Krondor - 102,90
Body Blows 59,90 -
Bundesliga Manager 2.0 76,90 76,90
Burntime 7290 87,90
Chuck Rock 2 59,90 -
Comanche - 92,90
Comanche Data - 51,9
Dark Sun a.A. aA.
Desert Strike 5990 -
DSA 2 a.A. a.A.
Dune 2 59.90 87,90
Eishockey Manager 81,90 87,90
Epic Il a.A. 0.A.
Fields of Glory ~ 105,90
Flashback 66,90 72,90
Goal 59,90 -
Gunship 2000 72,90 83,90
Hannibal 7290 87,90
Lands of Lore a.A. a.A
Lemmings 2 7290 87,90
Links Banff Springs - 429
Lionheart 59,90
Lothar Matthdus aA. -
Maniac Mansion 2 - 87,90
Might & Magic 5 - 81,90
Pinqbull Dreams 59,90 59,90
Pirate's Gold - 879
Police Quest IV aA. a.A.
Prince of Persia Il aA. 8390
Railroad Tycoon de Luxe - a.A.
Ringworld a.A. 0.A.
Sensible Soccer 2 59,90 59,90
Space Hulk 69,90 9290
Space Quest 1-4 - 879
Space Quest 5 dt. - 7290
Streetfighter 2 5990 7290
Strike Commander - 9290
Strike Commander Speech - 3590
Syndicate 69,90 9290
Task Force - 9990
The 7th Guest - 126,90
The Blue a.1. Geg a.A. 0.A.
The Legacy - 9990
Tornado - 9290
Ultima 7/2 - 87,90
Ultima Underworld 1 - 81,90
V for Victory Il — 8790
Walker 66,90 -
War in the Gulf 66,90 83,90
Wizardry 7 dt. aA. 87,90
Whales Voyage 69,90 76,90
X-Wing dt. — 9790
X-Wing Datadisk - 429

Notwendiges Zubehor
Amiga...

Lautwerk 3,5" extern 134,90
Lautwerk 3,5" infern 125,90
Amiga Action Replay fiir A500 199,00
Amiga Action Replay fiir A2000 199,00
512 KB Speicher fiir A500 69,90
1,8 MB Speicher fiir A500 264,90

Videogames Auszug

Super NES
NBA Basketball 134,95
Star Wing 134,95
Striker 129,95
Tiny Toon 134,95
Road Runner 134,95
Final Fight Il 134,95

% A % STAR x IS % BORN *



Stefan und den anderen sehr
gutgefallen.
Was meinen Schnduzer an-

~geht, so habe ich auf einen “gu-

ten Freund” gehért, der meinte,
ich séihe damit jiinger aus. Hat
allerdings einen Nachteil: Ich
war es gewohnt, immer daran
rumzuzwirbeln. Und jetzt knete
ich meine Oberlippe durch, die
inzwischen enfsprechend de-
formiert ist.
— So, und nun iibergebe ich an
den Editorial-Menschen (der
mit den Hosentrégern, Ihr wif3t
schonl).

kate

Peters Anmerkung: Die frithe-

 ren “Scene’-Meldungen ver-

missen wohl nur wenige ASM-
leser. Die Pressesprecher und
PR-Manager, um die es dort ja
in der Regel ging, sind An-
sprechpartner fir Presse {und
eventuell Werbung), haben
aber mit der Entwicklung der
Spiele oder auch mit den Kun-
den selber fast gar nichts zu tun.
Sie sind keine Ansprechpartner
fir Spieler. Eine Rubrik iiber die
Personalities unserer Presse-
Partner zu machen, erscheint
mir etwa so sinnvoll, als wollte
ich Euch iiber jeden neuen Pulli
meiner Frau aktuell berichten,
obwohl lhr weder meine Frau
jemals kennenlernen noch ei-
nen ihrer Pullis tragen kénntet...
“GréfBeres Poster”: Vielleicht
demndchst. “PD”; Kommt bald
noch stéirker. “Alte Leserbriefe
aufwirmen”; Ich bin da nicht so
begeistert wie Klaus. Wieviele
Leser verstehen noch die alten
Insider-Jokes und Anspielun-
gen? Auch die fritheren Themen
haben sich grof3enteils fotge-

laufen. Im Moment gibt’s genug
neue Briefe, aber einfach zuwe-
nig Platz im Heft. Jedoch:
kommt Zeit, kommt Geld,
kommt vielleicht mehr Plotz,
kommt vielleicht noch mehr

Feedback...

5z)

Das tbliche Anfangslob erspa-
reich mir...

Also, ich habe gerade die er-
sten 25 Seiten ASM hinter mir
gelassen, als ich auf Seite 26
der ASM 7/93 den Leserbrief
von “The Man Without Arms
And A Big Electrical Penguin
On His Left Shoulder” zu lesen
beginne. Dieser empdrte mich
dermalen, daf ich mich sofort
entschlof3, auf diesen zu ant-
worten, da ich mich, als stolzer
Besitzer eines Abos, irgendwie
auch persénlich angegriffen
fihlte. So wie Du die ASM run-
tergemacht hast, muBt Du ja je-
den Leser und Liebhaber dieses
Kultmags fir bekloppt halten!
Ich wette, Du konntest das In-
haltsverzeichnis  nicht  “ent-
schlisseln”, weil Du es beim
Umbléattern mit dem Mund, da
Du ja keine Arme hast, total
vollgesabbert hast. Du kénntest
Dich als “Erstlingsleser” ruhig
etwas flexibler bzw. kompro-
mifbereiter zeigen. Das In-
haltsverzeichnis ist halt mal
nach Genres und nicht nach Sy-
stemen gegliedert. Wére es an-
ders, wiirden die Jump’n’Run-,
oder die Simulations- oder die
Sonstnochwas-Freaks motzen,
daf3 sie im Inhaltsverzeichnis ih-
re Genres nicht finden kénnen.
Da es in der ASM halt so geord-
net ist und nicht nach der Me-
thode aus Deinem Sch...-Mag,

muf3t Du Dich damit abfinden,
Pasta!
Kaum hast Du Dich tber das
Inhaltsverzeichnis ausge-
meckert, fallst Du Gber die ar-
men Bewertungskdsten her. Die
haben Dir doch gar nichts ge-
tan. Es ist doch Wurst, ob Du
25% oder 3 Punkte von 12
schreibst (liest), wo wir wieder
bei der Flexibilitat waren. Zu
Deinem Beméingeln der Cheats
muf} ich Dir allerdings etwas
Schitzenhilfe leisten. Zum Bei-
spiel liefen beide Cheats zu
“Shadow Of The Beast lll” nicht
lich hab’ das Original), aber
das ist noch lange kein Grund,
ausfallend zu werden.
So, nun aber zu Deinem grof3-
ten Fehler! Du hast es gewagt,
das Feedback niederzuma-
chen! Auch wenn's darum geht,
ob man seinen Hamster mit
Schauma oder Cliff waschen
sollte, ins Feedback kommt “al-
les”. Ich hoffe, daf} dieser Brief
gedruckt wird (dos Beste-
chungsgeld kann ich mir als
Abo-Besitzer ja wohl sparen)
und daf3 Du Dir die néchsten
ASMs gekauft hast, damit Du
dies gelesen hast. Auflerdem
weif3 ich, wo Dein Pinguin
wohnt!!! {Ha, Ha, Hat)

MHA

[Anm. d. Red.: Vielen Dank fir
Deine unterstiitzenden Worte,
die wir in dieser unbarmherzi-
gen Hdrte natiirlich nie in den
Mund... - &h, in die Feder hét-
ten nehmen diirfen... — méch-
ten, ich meine sollen... - kénnen
missen haben... - na, egal. Die
Rechnung tber den fiir den Ab-
druck erforderlichen Bestech...
~ &idih, Kostenbeitrag geht Dir in

diesen Tagen gesondert zu. Mit
Deinen Ausfihrungen zur Be-
werfung mit Punkten hast Du es
Ubrigens genau gefroffen: Wir
haben uns ebenfalls ausfihrlich
Gedanken gemacht und fanden
es einfach zu blutrinstig, staft
mit 8 Punkten mit einem Pro-
zentwert wie 66,66-Periode zu
urteilen. Zu den genannten
Cheats: Jaaaaa - in 593 muf3
es DADDY und nicht DADDZ
heiflen, Agent 0815 haite lei-
der gerade seine englische Ta-
staturbelegung aktiviert. An-
sonsten léuft der Cheat aber.
Der andere stand in Ausgabe
1’93, und das war sozusagen
vor unserer Zeit,

smay)

Kompatibel?
Eure Zeitung ist einfach SUPER.
Doch wieso schreibt thr in Aus-
gabe 6/93, daBl die Ad-
Lib 1000 Gold SoundBlaster-
kompatibel ist? Wie zum Teufel
habt lhr das geschafft2 Wenn es
durch einen Treiber war, dann
gebt mir bitte die Adresse, wo
man diesen beziehen kann.
Aber schreibt bitte nicht, der
Treiber sei bei jedem guten

Fachgeschaftzu erhalten.
Gunter

(Anm. d. Red.: Adhm, tia {stot-
ter-schluck), Du hast ja soooo
recht. Oder eigentlich auch
nicht. Oder wie oder was?! Gut,
das Ganze von vorn:

Der Hersteller der AdLib Gold
behauptet natirlich NICHT,
daf3 die Karte SoundBlaster-
kompatibel sei —einfach, weiler
den SoundBlaster nicht &ffent-
lich als Standard anerkennen
méchte. Immerhin war ja die

MATHIAS
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10 551 Berlin
Oldenburger Str. 44
Ecke Waldenserstr.7
Tel.: 030/3962821
12 207 Berlin
Osdorfer Str. 13
Tel: 030/7126932
10 245 Berlin
Boxhagener Str. 23
Tel.: 030/5892067
10 439 Berlin
Rodenhergstr. 6
Tel.: 030/44910

16 303 Schwedt/Oder

Ringstr. 8

Tel.: 03332/31620
22 083 Homburg
Beethovenstr, 57
Tel.: 040/2246

20 144 Hamburg
Beim Schlump 21
Tel.: 040/458115
24 116 Kiel
Sternsir.18

Tel.: 0431/970046
23 564 Liibeck
Wakenitz Str.7

Tel.: 0451/794345
26 131 Oldenburg

Edewechter Land Str. 47

Tel.: 0441/501445

39 112 Magdeburg
Braunschweiger Str. 104

Tel.: auf Anfrage

38 440 Wolfsburg
Eichelkamp 5

Tel.: 05361/41818

38 118 Braunschweig

Holwedestr. 10
Tel: 0531/508231

39 218 Schionebeck

Ahornstr. 11
Tel.: 0391/5615821

38 300 Wolfenhiittel

Heimstiittenweg 23
Tel.: 05331/61820
37 085 Gaottingen
David-Hilbert-Str. 2
Tel.: 0551/46563
34 131 Kassel
Lange Str. 81

Tl 0561/39463

40 477 Disseldort

Gneisenaustr. 1

Tel.: 0211/4910187
41 460 Neuss
Hamiorstr. 20

Tel: 02131/278967
41 065 Manchen-
gladbach

Neusser Str. 210
Tel: 02161/601556
47 051 Duisburg
Ulrichstr. 2-4

Tel.: 0203/21084
47 807 Krefeld
Kalner Str. 485

Tel: 02151/300409
46 535 Dinslaken
Friedrich-Ebert-Str.93
Tel.: 02064/59634
45 468 Miilheim
Delle 47

Tel.: 0208/390370
48 147 Miinster
Ferdinand Str. 8

Tel.: 0251/278515
48 431 Rheine
Auf dem Thie 8

Tel: 05971/2219
49 074 Osnabriick
Petershurger Wall 17
Tel.; 0541/586809
06 844 Dessav
Kavalierstr.9
Tel.:0340/213109
44 227 Dortmund
Stockumer Str.420
Tel.: 0231/759786
44 807 Bochum
Herner Sir. 383

Tel.: 0234/531018
33 615 Bielefeld
SchloBhofstr. 1

Tel.: 0521/138033
50 670 Kéln
Von-Werth-Str. 20-22
Tel.: 0221/121806
50 939 Kaln
Goftesweg 149

Tel.: 0221/446499

SOFT & SOUND ist jetzt offizieller GRAVIS-Distributor.
Héandleranfragen an die Zentrale Disseldorf erwiinscht.

1. SENSATION DES MONATS!

Soundblaster Pro und Mitsumi LU 005 S, [E LW AT/ "} - \

(D-Rom Laufwerk, Multi Session-fiihig, Foto-CD-tauglich

Matsushita 562 Double Speed, 699,--/ *31,-- mil. === e

(D-Rom Laufwerk

2. SHOPPEN SIE MIT!

Fir alle, die sofort kaufen
wollen:
*Einfache und zeitgemiifie
Ratenzahlung jetzt auch
auf dem Versandweg

maglich!

Die Finanzierung erfolgt
uber die Hausbank, der
effektive Jahreszins
betriigt immer 15,4%.

Bi-Turbo Systeme und Speichererweiterungen Amiga 500 und 2000

Bi-Turho System 68020 ohne RAM 169,--
Bi-Turbo System 68030,32-Bit RAM mit IMB  499,--/ *29,-- mil.
Bi-Turbo System 63030,32-Bit RAM mit 4MB  699,--/ *31,-- ml.
Speichererweiterung auf 2,5MB 189,--
Speichererweiterung auf 1MB mit Uhr 49,--
A1200 Speichererweiterung mit 4MB 399,--/*28,-- mitl.
Festplatten fiir Amiga 500:

130MB OMB RAM (bis 8MB optional) 699,--/*31,~- mil.
210MB OMB RAM (bis 8MB optional) 799,--/*32,-- mil.

Druckfehler und Preisirrtiimer vorbehalten, alte Preislisten verlieren Ihre Gilltigkeit, nicht alle Arfikel oder Angebote sind in jeder Filiale erhltlich.

3. SCHNAPPEN SIE MIT!

- 5 "J b "
5§ A s ..) I.' d

53 123 Bonn
Schieffelingsweg 24
Tel.: 0228/625076

56 068 Koblenz
Markenbildchen Weg 24
Tel.: 0261/31848

54 290 Trier
Luckerbergstr. 21

Tel.: 0651/40532

42 485 Wuppertal
Friedrich-Engels-Allee 296
Tel.: 0202/81118

59 755 Arnsherg-Neheim
Lange Wende 30

Tel.: 02932/1094

58 095 Hagen
Bergischer Ring 5

Tel.: 02331/26774

58 239 Schwerte
Friedenstr. 2

Tel.: 02304/2813

58 511 Liidenscheid
Schiitzenstr.2

Tel.: 02351/86 02 81
60 487 Frankfurt-
Bockenheim

Am Weingarten 11

Tel.: 069/7078353

35 390 Gieflen
Bahnhofstr. 6

Tel.: 0641/71967

35 576 Wetzlar
Altenberger Str.30
Tel.: 06441/54520
67 547 Worms
Luisenstr. 10

Tel: 06241/88444
66 121 Saarbriicken
Mainzerstr.78

Tel.: 0681/638629
66 740 Saarlouis-
Fravlautern
Saarbriicker Str. 22
Tel.: 06831/88159
66 427 Homburg
Karlsbergstr. 16/
Eingang Lo Baule Platz
Tel.: 06841/15142
66 386 St. Ingbert
Ludwig Str. 14

Tel.: 06894/382850
66 538 Neunkirchen
Bahnhofstr. 13

Tel.: 06821/26797

AdLib-compatible Soundkarte nur 49,90
Mediaconcept 2.0 Plus D.J.Kit, nur 179,90
Soundblaster 2.0-compatible Soundkarte plus Boxen, Micro und Samplesoftware

StraBburger Str. 45
Tel.. 0711/874087
04 177 Leipzig
Dreilindenstr. 17
Tel.: 0341/4787781
76 153 Karlsruhe
Lessingstr. 5

Tel. 0721/853360
79 106 Freiburg
Lehener Str. 24

Tel: 0761/287112

Soundblaster 16 ASP, nur 999,00
plus Matsushita 562, CD-Rom Laufwerk
10 HD Disketten 3,5" fertig formatiert, Hardbox nor 17,90
Gravis Joystick fiir den PC nur 79,00
e T
?Z""ksf Keisershuter f:’-;“?d‘!f’!%"’““ Preisliste Sie ein SOFT
Q0FIKSIr, ITpolasir.
Tel.: 0631/67411 Tel: 09131/26658 |
:ES 9533!4?1?:15&“5 i? 4353I1£§npten u.nforder“' & SOl.l'ND
1”5:3;;31 s Lej?‘gig;m Lieferung Geschiift
) ; e
JungbuschS'i::g; a Uhlandstr.20 ) Ub DM ]00," EI‘O“IIEI‘I
Ecke Luisenring Tel.: 0371/424735
Tel:0621/101203 versand- WO"EII, rufen
70 435 Stutigart- = .
Zuffenhausen kostenfrei!  Sie uns an!

Telefon:
0211 /

63 30 06

SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr.130, 40 237 Diisseldorf, Tel: 0211/63 30 06, Fax: 0211/64 111 23
Ratenkauf auch auf dem Versandweg maglich. Versandzentralen demniichst auch direkt in den Niederlanden, Osterreich, Schweiz und Polen



Ur-AdLib der erste Standard
unter den PC-Karten...
Kennst Du die berihmten “Kom-
ma-Aber-Satze”?2 Hier kommt
einer: Sie ist eigentlich nicht
kompatibel “komma-aber” sie
tut so. Sie besitzt neben den 20
unabhéngigen Stereo-Kandlen
fiir synthetisierten Sound noch
zwei Extra-Kandle fir digitales
Aufnehmen und Abspielen
(Sample-Recording and -Play-
ing). Die von uns gefesteten
Spiele (Space Quest, King's
Quest, u.a., siche Testbericht)
liefen mit SoundBlaster-Einstel-
lung auf der AdLib Gold 1000
einwandfrei. Ein Sample-Editor
brachte die gleichen (guten) Er-
gebnisse wie unter einer Sound-
Blaster Pro.
So, da stehen wir nun und ha-
ben gesagt “kompatibel”. Also:
theoretisch nein, prakfisch ja.
Wenn Du sie einbaust, verhéilt
sie sich in aller Regel (bis aufun-
wichtige Ausnahmen) wie die
anderen gefesteten Karten.
Inkompatibilitéten kénnen
schlimmstenfalls einmal bei hei-
klen Programmen im Bereich
der Sampling-Ausgabe auftre-
ten. Der FM-Sound dagegen
orientiert sich ja (genau wie
beim SoundBlaster) am Ur-Ad-
Lib-Standard und ist so immer
kompatibel.
Einen besonderen Geheim-
Treiber gibt's nicht, die beilie-
genden Installationsdisketten
bieten aber auch alles, was man
benétigt.
Fir die AdLib Gold 1000 gibt es
ibrigens sehr viel Zubehér, dar-
unfer sogar einen Anrufbeant-
worter, bisher allerdings nur in
Amiland. Im Zuge der Telekom-
Liberalisierung wird dergleichen
aber vielleicht auch bald in
Deutschland erhdltlich sein.

ib)

Neues aus der
Schweiz

Allen weiblichen Mitarbeiterin-
nen einen dicken Knutsch, und
den mannlichen Mitarbeitern
mochte ich auf die Schulter
klopfen. Was thr in den letzten
Ausgaben geleistet habt, ist
hervorragend. Die Reportagen
tber “Gotcha!” und “Battle-

©

tech” haben es mir besonders
angetan. Endlich habt lhr eine
Spielbrettecke gemacht. Kénn-
tet lhr nicht auch bei Spielbret-
tern eine Wertung machen? Ei-
ne Frage: Wo bekomme ich
“Battletech” in der Schweiz?
Gibt es in der Schweiz einen
Battletech-Club? Ich méchte mir
unbedingt T-Bird Drive zulegen.
Bekomme ich das liebe Ma-
schinchen auch in der Schweiz?
So, die letzte Frage (Hére ich da
jemanden “Endlich” rufeng): Ich
mdchte gerne die CD von Chris
Hilsbeck kaufen. Also versuch-
te ich, die Karte auszufiillen. Da
ich aus der Schweiz komme,
komme ich aus dem Ausland
(klar1). Deshalb soll ich die USt-
|dentifikationsnummer  ange-
ben. Was soll denn das wieder
sein? So, das war’s. Macht wei-
ter so!

Wilhelm Tell

(Anm. d. Red.: Meine mdnnli-
chen Kollegen schmollen, denn
sie finden das sehr ungerecht
und hétten auch gar zu gern ei-
nen schweizerischen Knutsch
(was immer das auch sein mag)
anstelle eines schmerzhaften
Fausthiebs auf die Schulter.
Hingegen haben die von Dir an-
gemachten Kolleginnen nur mit
einem gemurmelten “Kurt Felix,
nein danke!” das Weite ge-
sucht. Ob sie es gefunden ha-
ben, wissen wir nicht. Abgese-
hen davon: Danke fiir Dein Lob,
sowas tutgutund macht Mut.

Tia — aber was sollte denn Deiner
Meinung nach in einer Be-
wertungsbox  fiir  Brefispiele
drinstehen? ~ Wiirfelpréizision?
Gleitqualitit der Spielfiguren
oder bei magnetischen Reisespie-
len ein Erdbebenfaktor? Sag’s
uns! Wenn Du uns ein faires Be-
wertungsschema  vorschlégst,
lassen wir gern mituns reden.
Battle-Mechs sind ziemlich grof3,
und die Schweiz ist ganz schén
hiigelig. Wenn man die riesigen
Kampf-Kolosse einsetzen will,
sollte man vielleicht flache Ki-
stenregionen vorziehen. ..

Nee, im Ernst: Frag doch ein-
fach mal bei Fantasy Produc-
tions in Deutschland, Postfach
260165, 40094 Disseldorf,
nach und bezieh Dein Spielzu-

behsr zur Not direkt in Deutsch-
land. Ich glaube némlich nicht,
daf3 die US-Firma FASA (Her-
steller der Battletech-Spiele)
schon einen Vertragsdistributor
in der Schweiz hat.
Ob man den T-Bird auch bei
Euch bekommt, kann Dir am
ehesten die Herstellerfirma ASI
in 99610 Sémmerda, Deutsch-
land, verraten.
Fine Umsatzstever-ID-Nummer
erhélt jede Firma automatisch
vom zusténdigen Finanzamt,
wenn sie Ware aus den der EG
angehérigen Staaten kaufen
méchte. Du bist jedoch keine
Firma, sondern ein Schweizer,
und die sind genau wie die
Osterreicher laut EG-Definition
iberhaupt keine Européier. Und
genau aus diesem kihlen Grun-
de ist es Euch Alpenléndlern
auch nicht gestattet, auf unse-
ren feinen Bestellkarten eine
Ust.ID.NR. anzugeben. Die Ra-
che der Schweizer besteht do-
rin, uns Europdern nur Kése mit
Lchern zu verkaufen.

fom)

Zuerst einmal toll, daB thr auch
CH-Briefe abdruckt. Gratulati-
on, das hat Seltenheitswert. Da
ich seit meiner Geburt vor 30
Jahren in der Schweiz wohne,
kaufe und lese ich Euer Maga-
zin hier, und dies seit der Aus-
gabe 3/89.

Zu Eurem Magazin:

GUT: thr seid tber Jahre hin-
weg besser geworden, obwohl
es auch Ausgaben gab mit je-
der Menge Schrott drin. Die
Hint-Hunt-Abteilung mit all
ihren Komplettldsungen ist gut.
Machtda soweiter.

Schlecht: Ich sehe den
Zusammenhang zwischen all
den vielen AMIGA-Cheats und
PC-Game-Tests nicht, da viele
PC-User in Eurem Magazin
nach Cheats suchen. Da muf3
doch was faul sein. Und laf3t
doch die Previews weg, dann
kommen die Leute nicht so in
einen  “Das-Muf3-Ich-Haben-
Drang”, denn das stref3t einen
im Verkauf am meisten, da auch
viele junge CH-Gamer sich Ever
Magazin kaufen. Und zuletzt
die Punktewertung. 1-12 ist
doch wirklich uberholt. Uber-

legt Euch doch mal was ande-
res. Ich und viele Leser wiirden
das begriiflen.
In der Ausgabe 7/93 fragt ein
Mark aus Mid-CH nach Anbie-
tern von Shareware in der
Schweiz.
Die Antwort auf die Frage... ist
ganz einfach. In fost jedem
Kaufhaus mit einer Computer-
abteilung bei uns hier... kann
man die ganze Sammlung von
Apogee-Games als Vollrelease
kaufen und viele andere tolle
Shareware bis ca. 60.—. Wem
das zu teuer ist, der kann sich
ein Modem anschaffen und aus
den ca. 300 Schweizer Share-
ware-BBS die neuesten Relea-
ses von den Shareware-Pro-
grammen runterladen und sich
so die Games beschaffen.
Aber auch Shareware-Anbieter
aufdem Postweg gibtes.
zum Beispiel:
Tanatek AG,
Rainweidstrafle 2,
CH-6330Cham,
oder;
Thali AG,
Industriestraf3e 5,
CH-6285 Hitzkirch,
oder:
Ineichen Computer Service,
CH-6353 Weggis.

Simon Gerber

(Anm. der Red.: Wir haben eine
Punktewertung 0-12, nur zur In-
fo. Warum sollte die tberholt
sein? Wir waren und sind die
einzigen, die sie in dieser Form
haben, und so wird es auch
bleiben. Wo z.B. ist der Un-
terschied zwischen 65 und 66
Prozent? Bei 6 oder 7 wird das
doch schon deutlicher, oder?
Und Previews: Méchtest Du
wirklich nicht wissen, was dem-
néachstaufDich zukommi2

Last but not least die Cheat-Sa-
che: Das liegt an den Einsen-
dungen, die wir erhalten. PC-
User an die Front, schickt Eure
Tips an unseren Agenten 08135,

Ansonsten: Danke fir die
Adressen.
kate)
GameBoy in Farbe

Ich wuB3te es immer — jetzt habe
ich die Bestatigung — es gibt das

9@93



Farbmodul fir den GameBoy!
Bitte sagt mir, wo ich es bekom-
men kann, um “All-Star Chal-
lenge 2” (Test ASM 7/93, Seite
197) in seiner vollen Farben-
pracht wie bei dem Screenshot
auf Seite 107 (wirklich un-

glaublich) spielen zu kénnen.
James Sinclair van Gul-
denburg

(Anm. d. Red.: Um ehrlich zu
sein, es handelte sich um einen
Prototypen des Farb-GameBoy-
Moduls, das sich allerdings sehr
gut durchsetzen diirfte. Derzeit
werkelt eine ostfriesische Pro-
grammiergruppe mit dem im-
posanten Namen “Color me
bad” an dem Teil herum. Deren
Geschdaftsfihrer Geerd Geer-
des und sein Stelli Johann
JanfBBen lieBen verlauten, daf3
das erste Spiel in voller Farben-
pracht “Bay-Watch” sein wird.
Titelheld David Hazletown muf
sich dabei als Bademeister in
kiirzester Zeit um in Not gerate-
ne katholische Schulmédchen
kiimmern. Das von Dir erwéihn-
te Spiel ist bereits in allen HO-
Mérkten erhéltlich. Einziger
Nachteil: Man bekommt es
nicht fir gewohnte D-Mérker,
sondern muf3 siebenhundert-
ddreiBig friesische Miesmu-
scheltaler dafiir anlegen.

kate)

Zeichentricktrdume
Mit grof3em Interesse habe ich
den Artikel iber Zeichentrickfil-
me gelesen. Dazu habe ich eine
Frage: Gibt es noch weitere
Adressen — auBBer “Midnight
Entertainment” —, bei denen
man solche Filme beziehen
kann, und gibt es vielleicht ein-
schlégige Literatur, z.B. Lexika
u.d., mitder man sein Wissen in
diesem Gebiet vertiefen kann?
{Genauer gesagt: Biicher, die
einem Antworten geben auf die
Fragen: Welche Filme gibt es?
Inhalf? Erscheinungsiahr® Wo
erschienen/erhdltliche  usw.);
wenn ja, welche?

Dirk Péhler

(Anm. d. Red.: Eine direkte

Bezugsquelle fir Mangas in
Deutschland ist uns nicht be-

IS

kannt. Wahrscheinlich wiirde
man Informationen noch am
ehesten in den Heftchen der
Bundespriifstelle fiir jugendge-
fahrdende Schriften finden; die
interessieren sich némlich auch
méichtig fir das Thema (Scherz!
Scherz!). Versuch es doch alter-
nativmal in England beim Man-
ga Club, Island World Commu-
nications, 40 St. Pefers Road,
London Wé 9BD, UK. Uns ist
geriichteweise bekannt gewor-
den, daf3 eine englische Firma
versucht, entsprechende japa-
nische Animées einzudeut-
schen. Wenn die ersten Filme
dieser Art auf den deutschen
Markt kommen, berichten wir
dariber.

fom)

Aprilscherz?

In der Ausgabe 11/92 habt thr
das Spiel European Champions
reviewt. Seit Monaten suche ich
dieses Spiel. In diversen Com-
putermagazinen wurde es nie
getestet. Auch bei diversen Ver-
sandhéndlern blieb die Suche
erfolglos. War dieses Spiel ein
verspdteter (verfrishter) April-
scherz? Falls nein, wo kann ich
dieses Spiel herbekommen?
Der Mann, derimmer
| kann

(Anm. d. Red.: War kein No-
vemberscherz. Wo Du das Fu3-
ballgame in Deutschland be-
kommst, wissen wir leider nicht.
Wir hatten das Muster direkt
vom Hersteller bekommen, und
vielleicht hat ihn unsere etwas
sduerliche Wertung (“7”) ja von
einem Vertrieb in Deutschland
abgeschreckt. Marcus teilte mir
soeben aus dem Urlaub mit,
daf3 das Game ohnehin véllig
tberholt sei. Falls Du etwas in
dieser Richtung suchst, schau
Dich z.B. mal nach “Goal” von

Virgin Games um.
kate)
Friedliche Ruhe,
Atari?

Hilfe, liebe ASM-Redaktion, der
Atari ST ist totl Zumindest wenn
man das immer dinner werden-

de Angebot an Spiele-Software

londeriand

Tel. 09 11 /83 69 74
Fax 09 11 /83 69 61

PC - Computerspiele

Aces over Europe DM 75.50
Archer Mac Lean's Pool Billard DM 57.50

Airbus A 320 USA Edition DM 82.50
Battletoads DM 46.00
Bazooka Sue DM 75.50
Betrayal at Krondor DM 75.50

Buzz Aldrin's Race into Space DM 8250
Carriers at War Construction KitDM 63.50
Chess Maniac 5 Billionand1 DM 88.50

Cyber Race DM 75.50
Dark Queen of Krynn DM 75.50
Day of the Tentacle (Maniac Man 2DM 71.50
Die Schéne und das Biest DM 75.50
Eishockey Manager DM 75.50
Eye of the Beholder 3 DM 75.50
Fatty Bear DM 57.50
Fields of Glory DM 88.50
Fir and Ice DM 53.50
Flashback DM 63.50
Freddy Pharkas DM 63.50
Harpoon Designer Series2 DM 46.00
High Command DM 75.50
Hred Guns DM 82.50
Human Race

Fortsetzung von Humans DM 53.50
Island of Dr. Brain DM 57.50
Jonathan DM 75.50
Liberation - Captive 2 DM 57.50

Links Datadisk Belfry Wishaw DM 39.00
Lost Secret of the Rainforest DM 57.50

Monopoly DM 71.50
Mc Donald Land DM 46.00
Might & Magic 5 DM 71.50
Pinball Dreams DM 57.50
Pirates Gold DM 88.50
Prince of Persia 2 DM 63.50
Ragnarok DM 82.50
Return of the Phantom DM 88.50

Ringworld - Revenge of The Patriarch DM 63.50

Robocot DM 57.50
Sensible Soccer 92 / 93 DM 53.50
Space Hulk DM 75.50
Spellcraft - Aspects of Valor DM 71.50
St. Thomas DM 75.50
Street Fighter 2 DM 57.50
Syndicate DM 75.50
Twilight 2000 DM 82.50
Veil of Darkness DM 75.50
V for Victory 3 DM 75.50
War in the Gulf DM 71.50

Where in Space is Carmen? DM 63.50
Whale's Voyage DM 71.50
X - Wing Mission Disk DM 39.00

AMIGA - Computerspiele

Airbus A 320 USA Edition DM 82.50
Abandon Places 2 DM 63.50
Ancient Art of War in the Skies DM 57.50
Apocalypse DM 46.00
Amour Geddon 2 DM 57.50
ATAC DM 63.50
A - Train DM 63.50
Bazooka Sue DM 75.50
Battletoads DM 46.00
Body Blows DM 53.50
Chaos Engine DM 43.00
Combat Air Patrol DM 57.50
Cohort Il DM 53.50
Créépers DM 57.50
Creatures DM 46.00
Elysium DM 57.50
Daugther of Serpents DM 71.50
Desert Strike DM 53.50
Dogfight 777
Dune 2 - Battle for Arrakis DM 53.50
Eishockey Manager DM 71.50
Entiry DM 57.50
F - 117 A Nighthawk 7?7
Flashback DM 57.50
Firehawk DM 39.00
Fly Harder DM 57.50
Global Gladiators DM 53.50
Gunship 2000 DM 63.50
Goal! (von Dino "Kick Off* Dini) DM 53.50
Hannibal DM 63.50
Hired Guns DM 57.50
Kid Pix DM 46.00
Liberation - Captive 2 DM 52.50
Prophecy of the Shadow DM 63.50
Reach for skies DM 57.50
Scenario DM 57.50
Sink or Swam DM 46.00
Space Hulk DM 57.50
St. Thomas DM 63.50
Super frog DM 53.50
Super Hero DM 57.50
Syndicate DM 57.50
Traders DM 63.50
Transartica DM 53.50
Traps 'n' Treasures DM 57.50
Walker DM 53.50
Whales Voyage DM 57.50
Zero DM 57.50

Wir flhren Software flir Amiga, PC, Macintosch!
Konsolen - Spiele fir SNES, NES, Megadrine

Versand nur per Nachnahme! 8.50 DM
Druckfehler, Preisirrtum und
Liefermoglichkeit vorbehalten!
Nur Versand, kein Laden!
Abholung mdglich!

Wonderland Altenfurter StraBe 65
90475 Nurnberg



o

o __'-'__’,-betrdchtet Schade Wus hat
~ der ST den Softwareanbietern
- geton, das dieses grausame
- Schicksal rechtfertigen wirde?

~ Was ist mit den vielen tausend

A Sngeschehen,{Furduenochvor
~ein, zwei Jahren eigene Spiele-
~ magoazine verlegt wurden? Bin
~ ich dls langjdhriger ST-User
~ nun dem ”Splele-Hungerfod”
~ geweihf?
N
= I---:_f.'--'_'_-;-vschmerzt mein eigentliches An-
 liegen um so mehr: die dritte
- Diskette meiner
~ Nichtmare”-Ausgabe von Hor-
 rorSoft {thr hattet mal einen
 wunderschdnen Bericht iber
- dieses Adventure] ist offensicht-
 lich defekt. Was tun2 Woher

diesem Hlntergrund

“Personal

-;bakamme Ich El‘ﬁqtz? lﬂh Wﬂre'-_..l__'“. :
~ Euch fir eine Hllfestellung Séhr"_
o "._jVerbunden i

-Aise

b i Deshalb w
__Heu”'zAdolfTack'---

Ciidiel

- HSM In5|de

weh fut.

Was “Personal Nrghfmare von

Horrorsoft angeht, so kénnte ei-

“ne Nachfrage bei Accolade in
 England méglicherweise wei-
terhelfen. Adresse:
- Bowling House, PointPleasant
Wandsworth, e
~ LondonSWI81PE UK
. Die neveren Horrorsoft-Ent-
 wicklungen (“Elvira”, “Wa-
- xworks”) wurden ndmlich yon
‘Accolade vertrieben. Wir ha-
 ben leider auch kein Ex'

mehrvorrahg

i eg * doch s0?) da iberhaupt noch

8- .BrFSene.grhg,

 Das laute Schnarchen aus den

Die Sohwarefirmen kénnen

 nichtsdazu: Sie produzieren fir
 den Marktbedarf. Wenn ein
e plausibel
" macht, daB sie in Wmdeserle
 grofle Stiickzahlen fir ein be-
 stimmtes System absetzen kon-
nen, weil er selbst dieses System
. durch entsprechende Aktionen
~ und Weiterentwicklung pusht,

 Hersteller ihnen

"-werden sie auch aktiv. Passiert

o = nichts in dieser Richtung - na ja.
. Wie lange hat es gedavert, bis
- der Falcon beim Héndler zv

kriegen war? Und zu welchem

| '- Prerse Noch auf der CeBIT sagte |
" man uns bei Atari: Der Falcon

_ist ein hochpreisiges Gerét fiir

~ Profis, keine Spielemaschine.
- Daher sicher auch das - dhem!
= hochprofessionelle Gehéuse.
~ Kein Support fiir Spieleentwick-
| keine breitenwirksamen
 Verkaufsaktionen: Tia, und so
~ schnell wird aus einem Falken
e ein Ge:er auch wenn’s mir als

-_-W-ﬁédebfﬁs-'fﬂ‘w der ST/ SIE/ T

 Chefbiiros von Atari biefet ei-

e e reizvollen Kontrast zum

. Grabgesang, den die freven

~ Userdieser genial konzrp:erten
~ Computerheute anstimmen.

eine Chance?...

Der grofite Joke ist ia, dafl die

_ganzen PC-Fritzen bald durch-

‘drehen mit ihren Windosen.
 Mann, das gibt's bei Atari

schon seit Jahren auf kleinen
Mikrochips, aber doch nicht aut

Hunderten von Diskeften, Wer

~ entsorgt denn jetzt die ganzen

PCs, wenn der Falcon -in's_‘RclIe'ng :
gelangt®... | iy

Fin weiteres Anliegen wiire:

- Warum in aller Welt bringt thr - il

nichts mehr firs Lynx® Kommt

nicht mit der Leier, es gebe kei-

ne Software. Denn mitflerweile

gibt's Dracula, Dlnolympzcs b
 PowerFactor... '

genannt MC Gruezie

{An‘rﬁ, d. Red.:'Zum'fhemdFa.l-

con: Hatte was Nettes werden

- kénnen. Dirfte blo3 leider
 schon ein bifichen zu spéit sein.
 Aber vielleicht gelingt Atari ja

mit dem geplanten “Jaguar”-
Sp;elesysfem noch mal der Wie-

dereinstieg in diesen Markt. Im-
‘merhin - ein 64-Bit-System
kénnte einiges bringen, sofern
der Preis stimmt und man sich
rechtzeitig um massig Soﬂware |

bemiiht.

Was den l.ynx angeht: thr be— |

he_-bfzq scherzen, Lord Sipl2 Bei

_ ich bin sfalzer Bes&tzer'_
. eines. Aiﬂrl Falcon 0301 Wieje-
derin diesem Lande wei, istes
der beste Computer der Welt.
irde ich gern von
 Euch wissen, was Thr von die-
~ sem Meisterwerk haltet. Haben
.PCs {die Dinger heiflen

Stefan Sipl, -

%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%&%
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Thomas Morgen

Erste historische Erwdhnung des Namens Thomas Morgen am
28.2.1961 in den Annalen der Stadt Kassel. Die ersten 3 Jahre
schlafend, die darauffolgenden 18 mit Aufwachen verbracht.

Mit 21 dann entdeckt, das es auBBer Frauen und Mopeds auch
noch Computer gibt und prompt so ein Teil angeschafft. Zwei
Jahre spéter rausgefunden, wie man damit umgeht und gleich
bei einer Compuferzenung angefangen. (Kann sich wer noch
an die “Homecomputer” oder “CPU” erinnern). Zwischenzeit-

lich mehrere Versuche gestartet, vorzeitig in Rente zu gehen,

die jedoch alle aufgrund von Kohleknappheit gescheitert sind
und den Mann mit dem frilhen Namen wieder an den Schreib-

tisch zuriickgeworfen haben.

Was machst Du, wenn du mal frei hast? Musik
machen oder am See mit Kumpels abhéngen.
Welchen Beschéaftigungen gehst Du aus dem Weg?
Arbeiten, Sport, schwerer korperliche Betétigung (aufBer es
handelt sich nichtum meinen Korper).

Was spielst du am liebsten? 'Ne weifle Fender,
B(r)ettspiele.

Was spielst du nicht so gerne?

Querfléte im Kirchenchor.

Was liest Du am liebsten? R.A. Wilson, R. Rucker,
Terry Pratchett, Lobo-Comix, alles was gedruckt ist und
halbwegs einen Sinn ergibt. (Ubersefzfe japanische Bedie-
nungsanleitungen, die keinen Sinn ergeben, finde ich aber
auch toll).
Welche Biicher stehen bei Dir auf der roten Liste?
Das Postleitzahlenverzeichnis.

Welche Musik hérst Du am liebsten? Danzig, Ur-

ban Dance Squad, Crossover und Rock im allgemeinen.
Was horst Du nicht? Countrymusik (egal aus welchem
Country), meinen Wecker (meistens).

Was bannt Dich an Leinwand und Bildschirm?
Filme von Ridley Scott, Walter Hill, John Landis, Jim Jar-
musch oder Streifen mit guten FX.
Was treibt Dich zum Kinoboykott? Der deutsche Pro-
blemfilm.

Was hdltst Du fir die bedeutendste Errungen-
schaft der Menschheit? Mich.

Und was ist ihre grofite Schande?

Daf obiges auBer mir kaum jemand weif3.

Was - cmz allgemein - magst Du? Stundenlang
grlnsen auf einen beliebigen Punkt (Monitor, Secret Ser-
vice-Posteingang) starren.
Was magst Du nicht?Wenn mich wer fragt, wieso ich
schon seit Stunden grinsend auf einen Punkt starre.

mmAmmwkwwmaf%ﬁﬁﬁﬁﬁ%ﬁﬁ%ﬁ%ﬁﬁw%&ﬁ%%ﬁﬁwﬁ



der Menge an guter Konsolen-
ware, die wir hier jeden Monat
- bekommen, werden wir nicht
hinter einigen Antiquitdten her-

laufen, die man uns (frotz nach-

haff:gster Bitten unsererseits
und hehrer Versprechungen
von der anderen Seite) nicht
 schicken will oder kann. Aufder
CeBIT habe ich die magere Spie-
lepalette gesehen, und seitdem ist

 absolute Ebbe gewesen. Sehen

wir den Dingen ins Auge: Atari
hat offenbar kein Interesse am
Lynx, und entwickelt wird welt-
“weit zur Zeit so gut wie null kom-
ma nix dafir. Kein Héndler mag
das System betreven, und Schuld
sind sicher weder der Lynx (dler ist
technisch prima) noch wir, noch
die bsen PCler, hme

Kennst Du den schon? Stell Dir
vor, einer baut ein Spielesystem
~ und keiner kriegt's mit. Ra-
send komisch, nicht2
S sz)

Poster

Ich habe mir ab der Ausgabe
7/93 ein ABO der ASM gelei-
stet. [Man gdnnt sich ja sonst
~ nichts. Und man spart noch
10,80 DM dabei.) Am 12.6.
kam die erste ASM im ABO. Ich
bekam sogar noch meinen Um-
schlag mit der Pinball-Dreams-
Demo aus 5/93. Ubrigens finde
~ich es gut, daf3 es im hinteren
Teil der ASM irgendwelche
Spiele-Demos gratis gibt (klei-
nes Lob). Als ich nach einiger
 Zeitdie Verpackung um das Po-
ster abgemacht hatte (vielleicht
sind ca. 150 Seiten Papier um

Batman Relurns
Bubsy

surer dfar Nars
ofar Hins

R THR' N $ED

SUPER NINTENDL.

ENTERTAINMENT SYSTEM

ii9,-
ua
dimmy 6enners Tennis m
lil
103 -
ourer Marie Al Stars 33 -

15,- 02654-2694

das Poster etwas viel), stellte ich
fest, daf3 dort keines war. Erst
dachte ich, daB vielleicht die
Ideen fiir ein Poster ausgegan-
gen sind, aber im Inhaltsver-
zeichnis stand etwas von einem
Outlander- und  Arabian-
Nights-Poster. Es wiére nef,

wenn thr mir ein Poster nach-

schicken wiirdet, denn mein
Zimmer wurde renoviert, und
meine Wénde gdhnen vor Lee-
re. Wie wdre es, wenn thr Eure

Poster etwas gréfBer machtete

Eure Poster passen in die der
Hick Hack 4x rein. Ich hoffe,
daB ich irgend etwas von dem
Poster der 7/93 zu sehen be-
komme. Ein Dank imvoraus.

M.S.

(Anm. d. Red.;: Ah, wie? Viel-
leicht solltest Du mal Deinen
Postboten foltern — vielleicht hat

der sich das Ding selbst an die

Schlafzimmerwand ~ geklebt,
Auf Seite 73/76 (AuBenseife)

hatten wir die maschinenbe-

waffnete Hot-Pants-Lady nebst
Komplizen, Autoreifen und Po-
lizeistiefeln aus OUTLANDER
(von Mindscape), und auf der
Innenseite (Seite 74/75) traum-
ten die zwei gezeichneten Hel-
den aus “Arabian Nights” (Kri-

salis/Bomico) von Kampfen mit

fliegenden Milchkishen. Okay,

wir schicken Dir nochmal ein

Exemplar nach, weil Du’s bist.
Aber dér Sachs m# darm ge-
heimnisvollen
wiird’ ich an Deiner Stelle mal
nachgehen. Wer weif3, was der
sonstnoch so alles frif3t

sz}

- BNAGHTONDORG

0biele-Veraand
a6dad Loleh

Telephone:

Wir verkaufen nur deutsche Originalspiele - einzige Aus-
nahme: Super Turrican us 119,- DM. Tel. 02654-2694.

Posterfresser

Diverses

1. Die Konvertierungen habt thr
jetzt ja endlich wieder zu einer

Rubrik zusammengefal3t. Die
Bewertung in dieser Rubrik (nur
Gesaminote] reicht vollkom men
aus (lobenswert).

2. Wann macht thr endlich ein

Poster von der ganzen Truppe,

mit Namen und Abkiirzungen?

3. Bitte schreibt doch Uber der

Bewertung, auf welchem Rech-
ner lhr das Game getestet habt!

Beispiel: Wenn Wing Com-

mander auf dem PC 3865X25
die Endnote 10 gekriegt hat,

kann derjenige, der einen 486
DX33 besitzt, sich noch auf was

Besseres gefcﬁt machen. Und

umgekehrt,

Wir wiinschen der Truppe noch

rechtviel Erfolg und ganz spezi-
ellKlausT. nochviele @5Os.

Ingo Sonnenburg,

Mark Koehler

(Anm. d. Red.: 1) Danke, dan-

ke, schén, daf3 wir mal einer

Meinung sind.
2} Die Kiirzel stehen im Impres-

sum hinter den Namen. Undein
" Poster von uns allen? Wollt thr
Euch das wirklich antun?
~ Schreibt uns zahlreich, dﬂnn |

iberlegenwirunsdas.

3} In aller Regel testen wir auf
mehreren Rechnern. Falls uns
 dabei wesentliche Unferschiede

auffallen, erwéhnen wir sie im
Text. Im Produkfkasfen am Text-
anfang stehen die Mindestan-

forderungen mit drin, wenn sie

etwas Besonderes darsfeﬂen-

Basis istdas, was fir die meisten

User derzeit das verniinfige

& 'Kurz was zu mir: Ich bm 24 Jc:b |

Mm:mum darsfellf EinPC-Spiel :

sollte fir uns auf einem soliden

386 DX mit 25 MHz und 4

MByte Speicher akzeptabellau-

~ fen. Ein Amiga-Game sollte mit
‘einem géingigen 500 plus mit 1
MByte klarkommen. Neinnein-

nein, wir wollen NICHT Apfel '

~_mit Birnen vergleichen. Wir le-

gen den Tests nur den jeweils

meistverbreiteten Hardwarele-
- vel zugrunde, wobei das “plus”
 bei unserem Test-Amiga uns
-noch zu ein paar Erkenntnissen
iber die Kompatibilitét des je-
 weiligen Spielsverhelfensoll,
Euchdiebesten 73/55! Fallsthr
mal hier in der Gegend seid,
fragtmal aufder 14 oderf:'?FM e
- nachdem "Sunnyboy”

kafg"

on Hmpﬁﬂ&&&#"f%! Immer
_ diese CB- Funkermmhrem Kau~ Bl

derwelschf

Z u viele Prev:ews

re alt und besitze PO und AMI-

f'-GA se:t elmgen Jul’:ren ihr  {.-:'-;
kénnt Kritik vertragen? Mg
dann schnaﬂt Euch mal an Eure T
| Sessel: | e
Ich sehe in !gtzter ZBH fmt nur '- e
noch Previews. Ich bin sicher, die
User wollen richtige Tests sehen S
~und nicht nur halbe Sachen.
. Wartet doch einfach, bis lhr die i)
 Vollversion habt. Aber bitte nicht o
50 lange wie bei Flashback Ly
- 7/93). Keine Ausrede, bitte. fial
~ Was mir und ik anderen
nicht behagt, ist das Cover der

[ ’==TT|'__|

sucht |

Programmierer - Grafiker - Sound-Fachleute -
‘ Sie kennen uns durch erfolgreiche Programme wie u. a.

WALL STREET WIZARD und ON THE ROAD.
Fir neue Projekte wie auch vorzunehmende Konvertierungen suchen wir neben- oder ‘
hauptberufliche Mitarbeiter, die |hren Computer wie auch eine Hochsprache und/oder |
Assembler beherrschen. Dariiber hinaus suchen wir auch noch Grafiker und Leute

| fir den guten Sound.

Soliten Sie an einer lohnenden Mitarbeit interessiert sein, oder gar ein (fast) fertiges ‘
I Programm in Ihrer Schreibtischschublade liegen haben, setzen Sie sich bitte mit

uns in Verbindung:

LIFETIMES/Expert Software
z. Hd. Herrn Walkowiak

‘ PestalozzistraBe 6
45661 Recklinghausen

Telefon: (02361) 36267 ‘
Telefax: (02361) 652744
Mailbox: (02361) 373214

BTX: (02361) 36267

Wir danken Ilhnen fir lhr Interesse!




ASM. Es hat nohezu immer et-
was mit Krieg, Gewalt, Waffen
und ‘Bdsem’ zu tun. Ich bitte um
Eure Stellungnahme! Ebenso
die Bilder des Posters. Die sind
meistens so graBlich, daf3 ich,
jedesmal wenn ich die Zeitung
aufschlage, mehrfach erbre-
chen muf3, und es sofort in mei-
nen Altpapierkarton fliegt. Lei-
der. Von meinen Freunden will
sie auch keiner haben. Viel-
leichtliegtes daran, daB sie alle
erwachsene Menschen sind.

E. Gal

(Anm. d. Red.: 242 Respekt, Re-
spekt! Das ist die Hélfte von 48
und das Doppelte von 12.
Schick doch das néchste Mal
noch ein Foto, dann kénnen wir
eine BEKANNTSCHAFTEN-Ru-
brik ins Feedback einriicken.
Wie kommst Du Ubrigens da-
rauf, daf3 wir hier Sessel hatten?
Wenn ich ehrlich bin, haben ei-
nige noch nicht einmal einen
Stuhl. Festgeschnallt sind wir al-
lerdings schon. Unser Verleger
hat némlich neulich weifle
Jacken ohne Armel als Dienst-
kleidung fir die ASM-Redak-
tion verfeilen lassen.

Ach ja, die Sache mit den Pre-
views und der Aktualitdt: Es soll
schon Zeitschriften gegeben
haben, die aus halbfertigen
Vorabversionen die schénsten
Komplettreviews bastelten! So
kann man natirlich leicht “aktu-
ell” sein. Beispiel: das Sierra-
Rollenspiel “Betrayal At Kron-
dor”. In Ausgabe 7’93 gab’s
bei uns das zu lesen, was man
der halbgaren Beta-Version
entlocken konnte, mit allen Fra-
gezeichen - und das war die
Preview eines guten Spiels. In
der kurz vorher erschienenen
O&%@ $§2& (die auch keine
“fertigere”  Programmversion
als unsere haben konnte) gab es
—oh Wunder—eine Review, und
zwar einen total unqualifizier-
ten Verrif3. Was soll’s also? Wir
kriegen unsere Test-Software
im Normalfall vom reguléren
deutschen Vertreiber, der die
Ware auch an die Héndler lie-
fert. Das scheint uns die fairste
L8sung zu sein. Und all diejeni-
gen, die gierig danach geifern,
was es denn in den ndchsten

Monaten geben wird, sind doch
mit unseren Previews samt Insi-
der-Infos “aus erster Quelle”
gutbedient.
Firs Beispiel “Betrayal At Kron-
dor” heif3t das: Jetzt, wo wir die
originalverpackte  deutsche
Verkaufs-Version in der Hand
haben, kénnen wir uns Zeit firs
griindliche Durchspielen neh-
men. In die endgiiltige Review
kommt dann nur das hinein,
was die Preview noch offenge-
lassen hat — und natiirlich der
Wertungskasten. Das kénnen
wir dann getrost drucken, wenn
Zeitund Platz ist.
Was unsere Titel betrifft, kann
es so schlimm doch nicht sein:
Anderenfalls hdttest Du ja be-
stimmt Hausverbot im Zeit-
schriffenladen, wenn Du dort
immer auf die Theke reiherst.
Andererseits: Ein vollgegébel-
tes Poster gehort natiirlich nicht
ins Altpapier, sondern in die
Restmiilltonne. Wohl noch
nichts vom dualen System
gehért, was? Wir hétten nicht
iibel Lust, Dich bei Umweltmini-
ster Klaus Tépfer zu verpetzen.
sma)

Die Geheimnisse des
Secref Service

Wie wahlt thr eigentlich die
Beitrdge fir den Secret Service
aus? Rihrt thr die Lostrommel,
oder bekommt lhr so wenig
Tips, daB3 lhr alles bringen
mif3t, was thr habt, um die Sei-
ten voll zu kriegen? Zwei Bei-
spiele: In der Ausgabe 7/93 le-
se ich einen Tip fir “INCA”, in
dem tber die Tastenkombi-
nation <Strg-Alt-Shift> berich-
tetwird. Eigentlich ein guter Tip,
wenngleich ich ihn schon kann-
te. Und damit schien ich nicht
der einzige zu sein. Eine Seite
weiter lese ich namlich noch ei-
nen Tip, der ausschlieBlich auf
diesen Cheat hinweist. Wieso
das Aber das Allerscharfste
war der X-Wing-Reisebericht
auf Seite 68. Wahnsinn!!! Da
belegt thr im Prinzip vier(!) Sei-
ten mit einer Nacherzéhlung
der Briefings vor jeder Mission.
Ich denke, der allgemeine Teil
hétte voll und ganz gereicht,
obwohl da jeder mit etwas Hirn

auch von selbst drauf kommt.
Die restlichen Seiten hétten mit
anderen Tips versehen werden
kénnen. Hoffentlich habt thr fiir
diese 38 Kurzgeschichten nicht
zuviel geblecht.

Nun muB3 ich Euch aber auch
noch einmal verfeidigen. Bei
dem Brief von diesem Typ mit
dem elekirischen Pinguin auf
der linken Schulter ging mir die
Hutschnur ganz schén hoch.
Der beschwert sich doch
tatsaichlich, daf3 Euer Magazin
nicht nach Rechnern ordnet. ich
bin PC-User, und mich interes-
sieren auch die Spiele fir Ami-
ga und ST etc. Nur die
Konsolenspiele sollten zuriick
ins Ghetto. Bleib’ doch auf
Deiner Amiga-Nr.1 sitzen...
AuBerdem ist die Punktebewer-
tung gar nicht mal so damlich.
Eine Prozent-Bewertung setzt
né&mlich irgendwo ein Spiel vor-
aus, welches das absolute Opti-
mum, also 100% darstellt. Ergo:
Jedesmal, wenn ein Spiel auf
den Markt kommt, welches bes-
ser ist, kannst Du alle alten Be-
wertungen vergessen, da sie
nicht mehr dem Stand der Dinge
entsprechen. Got it2 AuBerdem
kannst Du Dir Deine Be-
merkungen zum Feedback ans
Knie nageln.

Noch was zum Thema BPS-
Report. Ich denke, Thr solltet be-
treffende Spiele erst mal neutral
behandeln und dann auf die
moralische Seite separat hin-
weisen. Wer sich anfangs fir
ein solches Spiel entscheidet,
sich dann aber an Eurer Bemer-
kung stoBt, wird sicher die Fin-
ger von dem Produkt lassen.
Den Rest werdet thr sowieso
nicht abschrecken konnen. So,
jetzt hab ich Sendepause, und
lhr seid dran. Viel Spaf3!

LUKE SKYWALKER

(Anm. d. Red.: Okay, okay, Du
hast ja recht, Seitenschinder
Thomas hat wieder drei Zeilen
zuviel abgedruckt und wertvol-
len Platz im Secret Service ver-
schwendet. Asche auf mein
Haupt. Einigen wir uns darauf,
daf der erste Cheat fiir die CD
und der zweite fir die Disketten-
Version ist2 Uber die Missions-
beschreibung kann man geteil-

ter Meinung sein. Tatséichlich
gibt es Leute, die solche Spiele
auch tatséichlich durchspielen
wollen und sich iiber eine mit
Tips bestiickte Spielbeschrei-
bung mehr freven als iber ei-
nen Dreitastengriff, der alle
Feinde auf einmal vernichtet.
Wenn ein Spiel dann so aktuell
ist, veréffentlichen wir auch mal
einen léingeren Tip. Du kénntest
das nachvollziehen, wenn Du
mal eine Woche nach der
Marktfreigabe von einem Spiel
wie X-Wing ein Stiindchen Hot-
line mitmachen wiirdest.
Danke fiir die Verteidigung, nur
die Sache mit der Hutschnur ha-
be ich nicht kapiert. Luke
Skywalker hat keinen Hut, son-
dern einen Judoanzug und eine
Neonréhre in der Hand. Der
Typ mit dem Filzdeckel heif3t In-
diana Jones. Wer bei einem
Spiel wie Wolfenstein erst mal
ein Massaker unfer Todes-
schreie ausstoBenden Soldaten
anrichtet, das ganze wertungs-
kéistchenméBig als Ober-hy-
per-affengeil bezeichnet und
sich dann hinterher im un-
scheinbaren  Zusatzkédstchen
iberlegt, ob das jetzt moralisch
richtig war, handelt meiner
Meinung nach ungeféhr so ver-
antwortungsvoll wie die deut-
sche Riistungsindustrie. Tut mir
leid, aber so ein Thema kann ich
nicht neutral beurteilen — und
will ich auch gar nicht. Ist aber,
wie gesagt, meine eigene Mei-
nung. Andere Kollegen kénnen
da auch anders driiber denken.
tom)

Was macht lhr?

Obwohl ich genau weif3, daf3
thr diesen Brief zu 99,99% nicht
abdrucken werdet, mochte ich
fragen, was lhr eigentlich
macht@ Z. B. Ausgabe Nr. 7, S.
60-61, FLASHBACK! Der arme
“Lester Knight Chaykin”, der ei-
gentlich Conrad Wart heif3t,
wurde durch Zufall in eine Ogr-
Dimension geschleudert; er
wurde zwar entfihrt, konnte
entkommen, wurde verfolgt,
abgeschossen und Uberlebte...
Na ja? Aber wenigstensdieNo-
te stimmt.
Phantom

9@93 :
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CALL PLAY

L. Geratz, Papenweg 15, 46487 Wesel
JTelefon : 0281 - 31641 0. 31642

Tel.: 0281 - 31641 0. 31642

Mo.-Fr. 10.00 bis 18.00 Uhr Versand

Ladenlokale: Softwarehouse
46483 Wesel - Dudelpassage - Dudel 8
47533 Kleve - Gasthausstr. 12
Ladenpreise variieren

4 Titel PC Amiga\ E Titel PC Amiga\ e Titel PC AmigD
Aces over Europe DV 69,95 Goal DV 49,95 Princ of Persia 2 DA 67,95
Betr. at Krondor DV 69,95 Jurassic Park DV x54,95 Protostar DV x69,95
Day of Tentacle DV 67,95 Jurassic Ami 1200 DV x59,95 St. Thomas DV x7495 x64,95
Dune 2 DV 69,95 52,95 Lothar Matthiius DV 64,95 59,95 Star Trek DV 79,95 x69,95
Eye of the Behol. DV 69,95 Might&Magic 5 DV 79,95 Syndicate DV 77,95 59,95
Freddy Pharkas DV  x67,95 Pirates Gold DV 8495 War in the Gulf DV 69,95 67,95
PAY y y,
Und hier ein Auszug aus unserer Versandliste
Titel PC Amiga Titel PC Amiga Titel PC Amiga
1869 DV 7495 62,95 Erben des Throns DV 6995 66,95  Reach for t. Skies DA 5995 4995
A - Train DV 895 77,95 Fallen Empire DV 8495 7995  Ringworld 66,95
A - Train Constr. DV 42,95  Flies Att. on Earth DV 7495 64,95 Sens. Soccer 92/93 DV 54,95 46,95
Alone in the Dark DV 8295 Form. 1 Grand Pr. DA 8495 69,95 Shadow of Comet DV 79,95
Arabien Nights DV 59,95 Gobliins 2 DV 8495 64,95 Sim Ant DV 79,95 x77,95
Archer McL. Pool DA 5995 4995 Gobliins 3 DV  AA A.A.  Sim City Deluxe DV 1995
B-17 Flying Fortr. DA 8995 6495 Gunship 2000 DA 8495 66,95  Sim Earth DV 8495 7795
Bazooka Sue DV x79,95 History Line 14-18 DV 7495 7495  Sim Life DV 74,95 74,95
Blaster DA x49,95 (* Nun sind wir nicht mehr Namenlos. Vielen '\ Space Hulk DA 78,95
Body Blows DA 47,95 | Dank fiir Eure Anregungen und Ideen. Diese Streetfighter 2 DA x54,95 49,95
Bug Bomber DA 5995 54,95 | haben uns ganz schén ins Schwitzen gebracht Strike Command. DA 82,95
Bund.Manag. 2.0 DV 6295 62,95 | denn die Wahl viel uns verdammt schwer. StrikeCom.Speech DA 34,95
Burn.Steel USA DA 2895 Und hier ist der Gewinner: Stunt Island DV 87,95
Burn.Steel Schif. DA 2895 Thomas Kovacs Super Sport Chal. DA 69,95
Burning Editor DA 2895 Kaiser - Otto - Str. 47 a Superfrog DV 49,95
Buzz Aldr. Race DA 7995 56070 Koblenz Tornado DA 74,95 x59,95
Campaign DV 7995 69,95 s Herzlichen Gliickwunsch !!! Y, Transarctica DV 5295 49,95
Campaign Data DV 4295 4295 Turrican 3 ? AA.
Chaos Engine DA 44,95 Humans Race DV 4995 4995  Twilight 2000 DV A.A.
Champ.Manag.93 DA x59,95 Indy 4 Adventure DV 8495 7495  Ultima 7 Part2 DA 72,95
Comanche DA 7995 Ishar 2 x59,95 x5995  Veil of Darkness DV 74,95
Comanche Data DA 4795 Inca DV 8995 Walker DA 57,95
Combat Air Patr. DA x59,95  Jordan in Flight DA 69,95 Whales Voyage DV 69,95 57,95
Cyberspace DA AA. KGB DV §995 4995  Wizardry 7 DV 84,95 AA.
D - Day DA x79,95  Kings Quest 5 DV 63,95 Worlds of Legend 64,95 54,95
Darkmare DA A.A.  Kings Quest 6 DV 7495 X -Wing DA 74,95
Das schw. Auge DV 7495 6995 Legend of Kyrand. DV §995 5995 X-Wing Data DA = 3995
Das schw. Auge 2 DV AA. A.A. Lemmings 2 DA 7495 59,95 CD - ROM
Damonsgate DA x7495 x74,95 Lionheart DA 4995 7th Guest DA 119,95
Der Patrizier DV 74,95 64,95 Lost Vikings DV 7495 64,95 Day of Tentacle DA 79,95
Desert Strike DA 54,95 Lotus Comp.1+2+3 DA 49,95  Der Patrizier DV 82,95
Doc Malone ? x5995 A.A.  Nicky Boom 2 DA 69,95 59,95 Inca DV 109,95
Dog Fight DA 8995 x6495 Nova 9 ? A.A, Kings Quest 5 DA 79,95
Eish. Manager DV 69,95 64,95  Prime Mover ? AA. Kings Quest 6 DA 79,95
Elysium DV 62,95 x4995 Ragnarok DV 8495 7795  Space Quest 4 DA 79,95
(l:)V = Spiel und Anleitung deutsch / DA = deutsche Anleitung / EV = englische Version N

\Druckfehler vorbehalten

Die mit x gekennzeichneten Titel waren bei AnzeigenschluB noch nicht vorratig
Preisliste fur Amiga / PC / CD - Rom kostenlos anfordern -Atari ST nur auf Anfrage
Liefer und Zahlungsbedingungen 1. Innland auf Rechnung 6,50 ( Rechnung liegt dem Spiel bei )

2. odér Nachnahme 7,50 plus 3,- Nachnahmegebiihr
3. Ausland nur Vorkasse 18,-




{Anm. d. Red.: Ganz einfach,
wirverfolgen unter anderem die
Abentever von lester Knight
Chaykin, der eigentlich Conrad
Wart heif3t, durch Zufall in eine
Ogr-Dimension  geschleudert
wird, einer Entfihrung zum Op-
fer fallt, entkommen kann, ver-
folgt und abgeschossen wird,
aber iberlebt... = Noch mehr
Fragen?

sma)

Nervige Stimme

Da ich LUCAS ARTS sehr gerne
mag, wilrde ich gerne wissen,
ob es stimmt, daf3s MONKEY 1S-
LAND 3 rauskommen soll, und
was fiir Adventures noch in Pla-
nung sind.

Jeden Mittwoch versuche ich,
Eure Hotline zu erreichen.
Immer besetzt oder die ner-
vige Stimme: Kein Anschlul3
unter dieser Nummer. Kénnt thr

mir noch mal die Nummer sa-

gen?
Jana Funke

(Anm. d. Red.: Monkey Island 3
ist laut LucasArts vorléufig nicht
geplant. Inzwischen diirftest Du
ja durch den CES-Bericht auch
wissen, was demndichsterschei-
nen wird.
Wegen der nervigen Stimme:
Versuch es doch mal mit
05651/929260 oder -929261.
Allerdings nur mittwochs von
16.30- 19 Uhr.

kate)

Money, money,
money

Hier geht's wieder ums Geld
{um was denn sonst?). Meiner
Meinung nach kénnte das Ho-
norar im Secret Service ruhig
noch ein wenig hoher sein. Da
hangt man tagelang vor dem
Computer, um bei einem Spiel
alle levelcodes herauszube-
kommen, und dann gibt es nur
20 DM dafiir. Bei einem so ho-
hen Preis fur die ASM sollte man
das Geld dort investieren und
nicht in Telefonrechnungen ~
ne, Herr Trafford? OK., das
war's firs erste. Aber merkt
Euch, ich komme wieder.

Ayrion Senna

(Anm. d. Red.: Und wieder ei-
ner, der den Insider gelesen hat.
Jaja, das liebe Telefon. Der nor-
male Anschluf3 und dann noch
der mit BTX - das geht ganz
schén ins Geld. Nur leider muf3
ich den selbstbezahlen.
Thema Secret Service: Du hast
nur fir uns tagelang vorm Rech-
ner gesessen? Wirklich? Auf-
die-Schulter-klopf! Wenn Du
mal etwas “mehr” schreibst,
z.B. eine Komplettlésung oder
so, und das dann veréffentlicht
wird, dann gibt es auch mehr
Kohle, sagt Agent0815.

kate)

Tut er’s oder...

Na, thr! Ja ich bin es = Thorsten,
wirklich. Ja, warum werde ich
wohl schreiben: Mich quéilt Mo-
nat fir Monat dieselbe Frage:
Sollich sie nun abonnieren oder
nicht (die ASM natiirlich)2 Aber
ich kann mich einfach nicht ent-
schlieBen, was meint thr denn
dazu? Naja, schon gut.
Fuer Blatt wird Ubrigens immer
besser, die Schreibe war zwar
schon einfallsreicher {so anno
‘89, da konnte man richtige li-
terarische Kleinode darin fin-
den), aber informativer war es
nie. Und noch Euer neuer
Chefredakteur — endlich mal
wieder jemand mit Charisma.
Nichts gegen Mats — die ASM
hat unter seiner Fuchtel so viele
Verbesserungen erfahren, daf3
ich ihm, hier mal bildlich ge-
sprochen, die Fi3e kiisse - aber
gegen Schlafzimmerblick-
Manfred (so hiel er doch,
oder?) sieht er einfach langwei-
lig aus.
Und Eure Auflage? Na ja, seht
mal: Die hochste Auflage hat
bei den Tageszeitungen in
Deutschland meines Wissens
die Bild, und bei den privaten
Fernsehsendern ist RTL Markt-
filhrer — seht es ein, lhr seid zu
gutfir diese (Medien-) Welt.
Thorsten

(Anm. d. Red.: Abonnieren?
Finden wir gut! Geht ibrigens
auch mit der Special, wenn Du
schon dabei bist. Noch ein Ar-

gument: WIR beziehen unsere
ASMs auch aus der Abo-Abtei-

lung und machen uns nicht die
Mithe, zum Kiosk zu gehen.
Literarische  Kleinode? Da
sprichst Du ein gewichtiges
Wort. Wir sind fleif3ig dabei zu
iben: Der Morgen trainiert fiir
den Pulitzer-Preis, Kate hat die
Konzepte fiir 629 erstklassige
Drehbiicher im Kopf, und wir al-
le verséiumen keine einzige Fol-
ge des Literarischen Quartetts
von Marcel Reich-Ranicki. Ubri-
gens: Hast Du Deinen Douglas
Adoms aufmerksam gelesen?
Dann sagtes Dir sicherlich was,
wenn ich Dir verrate, daf3 ich ei-
ner der wenigen bin, die den
begehrten “Rory” (das ist nach
Adams der Preis fiir den grund-
losesten Gebrauch des Wortes
“Sch&&&e” in einem ernsten
Drehbuch) nach Hause tragen
durften. Peters Frau heif3t iibri-
gens nicht Charisma, sondern
Beate. sma)

Gruftie?

In diesem Brief mochte ich Euch
ein Ereignis schildern, das es
ganz bestimmt wert ist, ge-
druckt zu werden. Aber um das
tbliche Lobgeschwafel (wel-
ches zweifellos angebracht ist)
auszulassen und nicht am Ende
die Redoktion mit hochgeisti-
gen Vortrdgen meinerseits zu
langweilen, wollen wir doch
gleich auf den Punkt kommen:
Es geschah an einem... - nun,
sagen wir normalen Tag. Leicht
gelangweilt  schlenderte ich
meines Weges daher, als ich,
véllig nichtsahnend und un-
schuldig, mit meinem Fuf3 an-
stief}. Sofort erblickte ich den
Stein des Anstof3es, weniger ei-
nen Stein, eigentlich mehrere
Steine, einen ganzen Marki
(-Platz)... einen AKTUELLEN-
SOFTWARE-MARKT. Vor vie-
len Tagen, genauer vor 4711
Mahlzeiten hatte ich dieses ver-
werfliche, schlechte Schei..-teil
das letzte Mal aufgeschlagen.
Ich nahm die Zeitschrift auf, hol-
te aus und wollte soeben diesen
geballten Schwachsinn  tber
den néchsten Zaun einem unbe-
teiligten Aggressionsopfer, ge-
naver gesagt, einem friedlichen
Kleingdrtner an den Kopf wer-
fen, so daf3 er es in Form von

Umgraben seinem endgiltigen
Schicksal zufthrte. Aber Fortu-
na wollte es anders. Im letzten
Moment stoppte ich den/die
schon beschleunigte(n) ASM.
Ein v&llig neues Layout bot sich
meinen verdutzten Blicken. Gar
nicht schlecht, wirklich gut.
Frohlich pfeifend schlenderte
ich den heimatlichen Gefilden
entgegen, der/die gedffnete
ASM vor meiner Nase... Wdre
ich nicht an einer Ampel auf
brutalste Weise von einem PKW
aus meinen Gedanken und mei-
nen Socken gerissen bzw. ge-
hoben worden, wirde ich

‘wahrscheinlich dieses Schrift-

stick nicht aus meiner Gruft
schreiben, die Post hdtte weni-
ger Probleme mit diesem Brief
gehabt und ich wiirde Euch er-
neut, nach oben genanntem
Aussetzer, monaftlich wieder
mit 7,50 DM bereichern. Aller-
dings meine irdische Zeit ist
abgelaufen, dank eines Blaites,
mit welchem ich kurz vorher ins
Reine gekommen war. Seufz,
alles Gute geht vorbei, mein Le-
ben ist es und meine Zeit als Le-
ser auch. Petri Heill! Compi
Dank. Sarg zu, weiter tot sein.
Es grif}t Euch Euer erster toter
Leser. Der Konsument

{Anm. d. Red.: Da du ja eigent-
lich schon tot bist, warum soll
ich Dir dann antworten? Oder
magst du es eher nach der Devi-
se von Patrick Swayze in “Ghost

— Nachricht von Sam”, sitzt als
Gespenst hinter mir und wartest
darauf, was ich gerade meinem
Arbeitscompi zum Futtern ge-
be? Also, lieber Konsument,
oder besser gesagt lieber Gruf-

tie, steig aus deiner Gruft her-
aus und geniefBe die Freuden,
die das Leben so mit sich bringt:
Wein, Weib und ASM... Toter
Mann spielen ist doch socoo
langweilig... — und auBBerdem,
wenn dir unser Jubelblatt wie- -
der so gut gefdllt, dann biste
doch auch gar nicht fot, oder ir-
reich mich do?

bl

Hihi, das kénnte man glatt fir
fravenfeindlich halten, wenn vb
nichtselber "Weib” wiire...

sz}
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BUcher

EINE SCHRECKLICH
NETTE FAMILIE

VK-Preis: 19,80 DM, er-
schienen im: Semmel-

Verlach, Kiel, ISBN 3-
89460-065-9.

eit Al Bundy tiber die deutschen

Bildschirme robbt, ist keine Fa-
milie vor stinkenden Socken und
dreckigen Unterhosen sicher. Auf
diesem Erfolgstrip reitet jetzt auch
der Semmel Verlach. Von dort
kommtdas Fanbuch zur Kultserie.

Den Titel Eine sthrecklich nette

Fumilie hat man sich offensichtlich

im falschen Sinne zu Herzen genom-
men, denn das Fanbuch ist schreck-
lich mies gelungen. Wihrend der
Bundy-Fan interessante  Hinter-
grundinformationen oder ein Or-
ginalinterview erwartet, wird er mit
abgedroschenen Phrasen und aus den
Fingern gesogenen Floskeln ent-
tduscht. Auch die Fotos sind von “er-
stechender” Qualitit. Fast durchweg

=] maE
..juja,

DOKTORSPIELE

Zeichnungen: Tome &
Jantry, VK-Preis: 14,90

DM, erschienen bei: Carl-
sen Verlag, Hamburg,
ISBN 3-551-72568-3.

m it Doktorspiele bringt der Carl-
sen-Verlag das erste Heft einer

neuen Comic-Ara auf den Markt. Die
erwachsenen Helden aus unzihli-
gen Abenteuern, ndmlich Spirou
und Fantasio werden zuriick in ihre
Kindheit versetzt. Endlich diirfen
wir miterleben, was Spirou in seiner
Jugend erlebt hat. Denn auch Co-
micfiguren waren jamal jung,
Vielleicht kann dereire oder ande-
re (hem) gewisse Parallelen zu sei-
ner Kindheit entdecken. Ich z.B. wur-
de an so wunderbare Dinge erinnert
wie “den Médels beim Umziehen zu-

9@93
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wurde mit einem Videoprinter gear-
beitet, bzw. die Bilder wurden von
Bundy-Kalendern und Postkarten ab-
genommen.

Fazit: Obwohl der Inhalt zu wiin-
schen {ibrig 1465t und die Bilder eher
abtornen, wird das Buch den Verkiu-
fern formlich aus der Hand gerissen,
denn leider ist es bisher das einzige
seiner Art. Aber auch in Ermangelung
von Besserem sollte man sich den
Kauflieber zweimal iiberlegen. I

Reinbhard Schmidlt

SPIROU UND FANTASIO-SONDERBAND |

w.d

sehen”, “meinen ersten Kontakt mit
Allehol” oder einfach nur “FALSCH
abschreiben beim Nachbarn in der
Schule”. Fazit: Doktorspiele ist nicht
nur ein Heft fir Jugendliche, es
bringt auch fiir die Erwachsenen ein
Stiick ihrer Kindheit zuriick. Pridi-
kat: Empfehlenswert! =

Reinhard Schmidl

Die Chroniken des
Schwarzen Mondes:
Das Zeichen der
Damonen

Hardcover-Uberfor-
mat, 48 Seiten vier-

farbig, VK-Preis: 22,80
DM, erschienen beim Split-
ter Verlag, Minchen,
ISBN: 3-928400-82-7.

man nehme eine irreale Welt,
gebe reichlich Blut hinzu und
rithre kréftig um. Dann ziehe man
einigen blutjungen Kdmpfern beim
lebendigen Leibe das Fell iiber die
Ohren, mixe eine Messerspitze My-
stik bei und wiirze das ganze mit
Sex, Naivitit, Intrigen und einem
Schufs Ironie. Jetzt noch kurzfristig
auf kleiner Flamme garen, und fer-
tig ist Dus Leichen der Diimonen
von Froideval (Text) und Ledroit
(Zeichnungen).

Ok, ok, ganzsoeinfach istes auch
nicht. Aber die an sich etwas diirftige
Story des Comic-Bandes handelt
zum grofSten Teil von Kampfen, In-
trigen und den Vorbereitungen da-
zu. Das Ziel, das der Held bzw. die
Gruppe hat, die man “begleitet”,
gehtnursehrschleppend aus der Ge-
schichte hervor. Auch fehlen wichti-
ge Vorinformationen Ich glaube,
dafs man zum besseren Verstdndnis

Ledroit/Froideval

Eine MEsserse Mystik

"%y Die€hwoniken
\ Schwarzen Mojy

erwahnt werden. Im Aufbau sind die
einzelnen Seiten sehr ungewohn-
lich, denn im Fond (Hintergrund)
findet sich ein Bild der Story, auf das
die folgenden Bilder quasi draufge-
streut sind. Auch sind die Bilder
nicht im sogenannten Micky-Maus-
Format (4 Bilder pro Zeile, 4 Zeilen
pro Seite) angeordnet, sondern sie
sind ineinander verschachtelt,
eckig, unsymmetrisch und der
Handlung angepafit. Geht es
actionreich zu, ist auch vom Layout
her eine gewisse Aggression fest-
zustellen.

Format und Aufmachung des
Bandes sind durchaus mit dem
ebenfalls vorgestellten Allande zu
vergleichen. So diirftig auch der
Hintergrund der Geschichte erschei-
nen mag, beim Lesen wird man
trotzdem von der imponierenden

die ersten beiden Teile gelesen ha-  Umsetzung gefesselt. o
ben sollte, zumal sie auch im Text Reinbard Schmidt
t -
uch
GeoT e rRE
= \ema
pic
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Eigentlich alles ist in einem superben
Cartoon-Stil gemalt und fliissig animiert.
Nur in puncto Farbwahl hat das Konkur-
renzprodukt Global Gladiators von Virgin
einehalbe Nasenlinge Vorsprung,

Ist man dann erst im Schlof§ angekom-
men, wird’s einem schnell ganz schon
heifS. Feuerstrahlen beamen durch die Ge-
gend, man sieht die Hitze formlich flim-
mern. Die glithendroten Mauern vibrieren
durch einen Grafik-Effekt hin und her, da
einem richtig anders wird. Und wenn Thr
71 lange dem Feuer ausgesetzt seid, folgt
ein schriller Schrei... — und da waren sie
wieder, Eure drei Probleme: keine Leben,

Die Prinzessin des Konigreichs Zebulos wurde
gekidnappt. Keine Frage: Sparkster klemmi
sich sein magisches Schwert unter den einen,
seinen Helm unter den anderen Arm und stirzt
sichin ein actionreiches Aben-
fever.

ROCKET KNIGHT
ADVENTURE °

System: Mega Drive, VK-
Preis: ca 120 DM Hersteller:
Konami, 60437 Frankfurt,
Mustervon: Hersteller. °

e e Y Finkampfen-
des Opossum
~wo gibt's
denn sowas!

A Ob Euchdas Teil wohlumarmen
will?

| as ist er also, der neue
@ Held von Konami. Auf
denersten Blick siehter ja
ein bilschen aus, als ob
man Bugs Bunny in eine Konservendose
gequetscht hitte. Hochstens an dem lan-
gen Schwanz kann man erkennen, daf
es sich um ein Opossum handelt. Spark-
ster heift er und ist von Beruf ein Rocket
Knight, ein Ritter ohne Furchtund Adel.
Ein Druck auf die Taste ‘B’, und er
springt. Aber das kann ja jeder handelstib-
liche Superheld von Aldi aus dem Zehner-
pack auch. Etwas ausgefallener ist da
schon die Wumme, die er mit sich rum-
trigt. Ein normaler Druck auf die entspre-
chende Taste fithrt zu einem ganz norma-
len Schuf. Wesentlich wammiger wird s,
wenn Thr die Taste lange gedriickt haltet.
Dann feuert Sparkster nimlich eine Rake-
te ab. Und die ist fiir ihn das, was fiir
Miinchhausen seine Kanonenkugel ist: Er
reitet drauf. Die beiden — also Rakete und
Opossum — flitzen dann schneller tiber
den Bildschirm, als man schauen kann.
Wenn das Geschof einen Feind trifft, ver-
liert der eine gehorige Portion Energie —
Thrnicht!
Die meisten Feinde, denen Thrbegegnet,

Cartoon-Grafik und
jede Menge SpielspaB:
¥ RocketKnightfetztlos!

Farbige Un-
ferwasser-
welt...

A Ich bin klein, mein Schwert ist
fein...

keine Credits, keine Ahnung, wie es weiter-
geht..,

Spiter mufS der kleine Held in spe noch
schwimmen, in einer rasenden Lore mit-
fahren, sich gegen angreifende Dampfloks
wehrenund... Halt! Wenn ich alles aufzih-
le, kann ich das ganze Heft fiillen. Was da
an Uberraschungen, an Riesenobermot-
zen usw. ausgebriitet wurde, mufl schon
einem besonders gemeinen Hirn ent-
sprungen sein. Die Programmierung ist
tadellos, nur der Sound kann nicht ganz
mit der sonstigen Qualitdt des Produkts
mithalten.

Der Schwierigkeitsgrad ist zwar nichtvon
Pappe, aber mit (lben kann man eigentlich
jede Stelle meistern... — irgendwann, nach
vielen Wochen! Und dafd Euch bis dahin der
Spaf§ nicht vergangen ist, garantiere ich
Euch hiermit—klarer Fall, ein Hit! 2

al

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

sind kleine griine Méannchen. Die haben
anscheinend ziemlich schlecht geschlafen
und sind daher ordentlich gereizt, sollten
Euch aber eigentlich kein grofies Kopfzer-
brechen bereiten. Dummerweise kommt
es aber auchvor, daf eine ganze Horde die-

ser Gegnersich einen Jeep schnappt undeinen Picknickausflug macht.
Die Mahlzeit soll unser Freund Sparkster sein! Im Laufe der Zeit denken
sich die Griingesichterimmer neue Methoden aus, um unserem Helden
auf die Metallpelle zu riicken. Sie schnappen sich Greifarme oder wan-
delnde Hochsitze, mit denen sie durch die Landschaft spazieren und al-
les, was inden Weg kommt, wegkickenwollen.

Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

»SEHR GUT«
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FILL'EM

-Preview-

System: Amiga 500, Herstel-
ler: Chaos Software, 86874
Mattsies, Muster von: Her-
steller.

lhre Aufgabe ist es, die Krei-
se aus den Klaven der
“falschen Farben” zu be-
freien. Level fiir Level be-

ginnen neue Farbspiele, bis
der Spieler blaf} wird.

as  Spielprinzip  von
Fill'em ist einfach: Das
Spielfeld ist aus verschie-
denfarbigen Flichen auf-
gebaut. In einer dieser Flichen befindet
sich der Fiillcursor, der nicht iiber die
Grenze der Farbe hinweg bewegt werden
kann. Der Spieler muf sich nun Feld fiir
Feld erobern, indem er das aktuelle Feld
einfach mit der Farbe eines angrenzenden
fiillt. Dazu befinden sich am rechten Bild-

D

Action

A Das virtuelle Malbuch

schirmrand sechs Auswahlfelder, mit de-
ren Hilfe der Spieler die néchste Fiillfarbe
wihlen kann. In manchen Feldern befin-
den sich Kreise, die der Spieler umfirben
muf, damit sie verschwinden. Sind alle
Farbringe verschwunden, geht es weiter in
den nidchsten Level. Das wire ja eigentlich
ganzeinfach, wenn es danicht noch dieses
Kreuz mit den Kreuzen gibe. Firbt der
Spieler eines davon in die Farbe des Innen-
raums um, so verliert er sofort ein Leben.
Zusiitzlich gibt es noch ein Zeitlimit, das
das Durchspielen der Level nicht gerade
vereinfacht. Die ersten zehn Level dienen
zum Bekanntwerden mit den Spielregeln.
Auch die ersten “Power-Ups”, zum Beispiel
eine Kanone, mit der man dann einen Kreis
einfach zerschiefen kann, findet man in
diesen Levels. Ab Level 10 steigt die Schwie-
rigkeit dann langsam an. Die Bilder werden
deutlich abwechslungsreicher, und die Lo-
sung der gestellten Aufgabe fillt immer
schwerer. Die Aufgaben der letzten Levels
sind nahezu unldshar, zumal auch der Zeit-
druckimmer groRerwird.

Teilweise kann man beim Durchspielen
der Levels hiibsche Farbeffekte erzielen,
was das Spiel noch interessanter macht,
Fiir Logikfans, die bunte Griibelspiele md-
gen, empfehlenswert. g

Arndlt Grass

ALFRED CHICKEN

System: GameBoy, empf.
VK-Preis: 69,95 DM, Herstel-
ler: Mindscape, England,
Muster von: Die Cassette,
32423 Minden.

Hihner gibt es gefroren,
gegrillt, in der Disco und
neverdings sogar auf dem
GameBoy.

enn ein Spielehersteller
keine Story fiir sein Game
auf Lager hat, dann saugt
er sich eine aus den Fin-
gern. Und das geht so: Billy und seine
Briider (Weristdas?) wurden von den Me-
ka Chickens (Was ist das?) entfiihrt, da-
mit letztere ihre ekligen Klon-Experi-
mente durchfiihren konnen. Aulerdem
habensieFloella (Wen?) geklaut.

Das Ritsel 10st sich schnell auf: Billy
und Verwandtschaft sind Freunde von Al-
fred Chicken, dem heldenhaften Game-

9@93

Huhnerklein

Boy-Gockel und Hauptdarsteller des gleichnamigen Games. Floella
scheint das Lieblingshuhn von Alfred zu sein; ein Grund mehr, sich so-
fort auf die Suche nach den Gekidnappten zu machen. Die Meka
Chickenssind—wirdachtenesunsfast—diebisen Widersacher:

Alfred hat es schwer. Die Meka Chickens haben die Level mit fiesen
Fallen, Minen und todlichen Schnecken gespickt. Alfred muf sich mit
Hilfevon Sprungfedern, Schaltern, Sturzfliigen undviel Geflatter an al-
len Schwierigkeiten vorbeimandvrieren, um eine bestimmte Anzahl
Luftballons loszupicken. Nebenbei kann er noch Diamanten sammeln
(Floellamag Diamanten; ein echtes Huhn!) und Punkte beim Gegner-
schlachten sammeln. Gelegentlich bekommt Alfred eine Bombe, mit
dererdie GegneraufDistanz halten kann.

E
Ich wollt, ich
wadr ein Huhn..

Begegnet Alfred in einem der elf Level,
einem Meka Chicken, muf er das Meka-
Buster-Schiff besteigen und gegen das Me-
ka Chicken kiimpfen. Nach jedem Level —
beziehungsweise Meka Chicken — darf Al-
fred in Mr. Peckles (Wer?) Spacelab. Auf
dem Weg dorthin kann er Geschenke sam-
meln und sein Punktekonto aufbessern.
Undso gehtesweiter, bis Billy, seine Briider
undFloella gerettetsind.

Alfred Chicken macht SpaR. Fiirein Ga-
meBoy-Spiel ist es erstaunlich umfang-
reich und schnell. Die einzelnen Level sind
teilweise echte Denkaufgaben, zumal der
Spieler noch unter Zeitdruck steht. Die
Grafik ist gut und witzig animiert. Nur der
Soundnervt, wieimmer. Alfred Chickenst,
auch wenn die Story ein wenig daneben ist,
eins der GameBoy-Spiele, die die Note
“GUT” verdienthaben. &

tmb

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation
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Ruterstimmus
und Wollbcdille

Es gibt wieder was Neues von
Accolade. Und der Begriff “tie-
risch” trifft dazu noch voll den
Nagel auf den Kopf: Sieht aus
wie eine Katze, heiBit Bubsy —
und mufl die Weliproduktion
von Wollbiillen retten.

£
ClaWsS ENCOWNTERS
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BUBSY

System: Mega Drive, VK-Preis:
ca. 100 DM, Hersteller: Acco-
lade, England, Muster von:

Hersteller.
ter, der seine kleinen
Macken hat und gerne
kleine Mdtzchen macht. Soweit, so gut.
Leider hat das Schicksal diesen coolen,
kleinen Kater—der NICHT mitseinem La-
sagne-fressenden,  philosophierenden
Pendant verwandt ist — auserwdhlt, sich
um die fortgesetzten Wollballdiebstéhle

zu kiimmern.

Thr wit nicht, was Wollballe sind?
Kennt [hr nicht diese Knduel, die so lange
farbenfroh im Kaufhaus liegen, bis Mut-
tern auf die tolle Idee kommt, noch einen
dieser gralichen Pullis zu stricken? Na
also. Diese Wollbille sind ein wichtiger
Zweig der irdischen Wirtschaft (na ja...),
und es muf daher garantiert werden, dafs
jede Produktion den Markt erreicht —
man denke nur an all die Muttis, die uns
mitgraflichen Pullis...

Lassen wir das. Tatsache ist: Die Woll-
bille (Wollknduel) verschwinden. Und
nach kurzer Zeit weift man auch, wohin:
Ein Planet namens Rayon und seine Be-
wohner, die Woolies, haben die Wollblle
geklaut, um damit ihre energieerzeugen-
den Plasmamaschinen noch ein bifchen

ubsy ist ein kleiner Kater.
Und zwar ein lustiger Ka-

40

energieerzeugender zu machen Und da
kommt eben Bubsy, der coole Kater, ins
Spiel. Wer obercool ist, kann néimlich
durch die fiinf verschiedenen Welten lau-
fen und die verloren geglaubten Wollbal-
le wieder einsammeln. Dazu braucht ein
echt cooler Sammelkater nicht viel: Ein
paar Sportschuhe, ein wenig Mut und ei-
nen menschlichen Helfer, der Kater Ober-
cool durchdasLevel lenkt.

Bubsy ist ein wirklich toll gemachtes
Arcade-Game fiirdas Mega Drive, Die ani-
mierte Figur des Bubsy besitzt sogar ein
Figenleben. Der Kater teilt dem Spieler
mit, was er denkt, und falls man sich mal
ein paar Sekunden von ihm abwendet,
zeigt er seinen Unmut dariiber recht hef-
tig: Erklopftvon innen ungeduldig gegen
die Scheibe.

Bubsy erkundet die insgesamt fiinf Le-
vels, diesich in jeweils 3 Kapitel aufteilen,
auf horizontalem Wege. Am Ende eines
jeden Hauptlevels wartet ein ““Ubergeg-
ner”.

Weiter geht's: Bubsy hiipft tiber die
Plattformen und muf diversen Gegnern
aus dem Weg gehen, unter anderem
fallenden Steinen, rollenden Eiern und,
last but not least, “Kasequellen”, kurz-
um, wie der Untertitel *‘Claws Encounters
Of The Furred Kind” es schon andeutet,
alles “unheimliche Klauenbegegnungen
der fiirchterlichen Art”. Ab und zu wird es
auch fiir den coolen Kater recht heifs,
dann ndmlich, wenn er sich plotzlich in
ungewohnter Umgebung wiederfindet,
unsichtbar wird, auf Transportbiéinder
springen und aufpassen muf, daf3 er sein

Gleichgewicht behalt,
oder gegen dhnlichen
Schnickschnack  der
Woolies  ankdmpfen
muf. Dafiir sollte er
aber besonders wach-
sam sein, und zwar
nicht nur beim Angeln
nach den Ballen, son-
dern auch auf der Su-
che nach Hinweisen
auf versteckte Level

und  Bonuspunkte,
Denn selbst unschein-
barste  Gegenstiinde

konnen hilfreich sein.
Nicht nur die Story
des Spiels ist {iberaus
witzig, auch die wirk-
lich satte Grafik 14t je-

Ii.‘i:\\ 69.{‘*"

1 -i‘-'-a o
ol R}

A Seltsame Bewohnerund noch
seltsamere Maschinen

de Menge Humor heriiberkommen. Da tauchen plotzlich Kamikaze-
Blumentopfe aus heiterem Himmel auf, bise Clowns, hiipfende Hot-
Dogs und gigantische Eiscremebecher machen unserem Freund die
Jagd auf die Wollbilleschwer.

In den weiteren Levels sieht man eine westerndhnliche Landschatt,
deren Mittelpunkt dem Grand Canyon sehr dhnlich sieht, eine
FluBaue taucht auf, so daf unser Held nicht nur nasse Fiife be-
kommt, sondern auch ein riesiger, dunkler Wald wird ftir Bubsy zum

“Erlebnispark”.

Alles in allem diirfte
Bubsy das Arcadespiel
schlechthin ~ werden.
Wie gesagt, tolle Grafik,
toller Sound, tolle Story
und ein urkomischer
Kater — genug Zutaten
fiireinlanges Spiel. M

ddy/jb

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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Henkel & Triebner Disksysteme GbR
Denisstr. 45 90429 Niirnberg Tel. 0911/268977

DISKE'ITEN

| Sie brauchen zuverldssige Disketten?
Unsere Disks kommen von namhaften Herstellern!
Sie wollen das mit Brief und Siegel?

Alle Disks sind gepriift und haben 1Jahr Garantie!
Sie wollen gunstlge Preise?

Vergleichen Sie doch 'mal mit den Diskettenpreisen
der Konkurenz; - und dann fragen Sie nach einem
Jahr Garantie fir Disketten .

[Besfellen kdnnen Sie ganz einfach:
per Telefon: 0911/268977
per Fax: 0911/268973
per Post: einfach Koupon abschicken

_______________ |
m $ Sofortbestellung ,
Ich bestelle fiir meinen ..................... Computer

per 1 Nachnahme(+9.90)1 Vorkasse Scheck(+6.50) |

Sony Doppelpack & Box
Markenqualitat von SONY jetzt
bei uns im Aktionsangebot: Zu
je zwei Packchen 3.5" HD Dis-
ketten (100% Errorfree) haben
wir eine pfiffige Disketfenbox im
Rauchglasdesign dazugepackt:
1 Doppelpack mit Box 39.90

5 Doppelpack mit Box 189.50
10 Doppelpack mif Box 375.00

88 gtﬁck 8.90 10 Stlick 11.90 P Stiick Disks Format . . ... (HD oder 2DD?) I

100 Stiick 79.00 100 Stiick 115.00 i

3.95"2D 200 stick 15500  3.5"HD 200 stiick 21800 | |- -- - -- Stiick Disks Format . .. ... (HD oder 2DD?) |
400 Stiick 296.00 400 Stuck 39600 | Stiick Sony 3.5" HD Doppelpack & Diskbox |
see 2 ol

" tic : n tick 75.00 8

9.25"2D 200 stiick 7500  5.25"HD 200 stiick 14500 1 ! |

400 Stiick 145.00 400 Stiick 279.00 0  |........ .. I

3 5 ' ' 2 D a b 0 ? 4 | Und ab an: Henkel & Triebner Disksysteme Postf.837148 90255 Numborgl
EY e
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LZeitkinu

MEGA MAN 2

System: Game Boy, VK-
Preis: ca. 60 DM, Hersteller:

Nintendo, 63762 Grof3ost-
heim, Muster von: Eurocom,
60314 Frankfurt.

D

sstehtfest, dafd der

GameBoy zum Zeit-
totschlagen da ist.
Jetzt wird Zeit al-
lerdings auf der Keksdose auch
gestohlen. Der bose Dr. Wily hat den
Zeitabsauger geklaut und ist damit
in das Jahr 37426 gediist. Von dort
aus stanzt er munter Locher in die
Zeit. Natiirlich muf§ Mega Man so-
fort dafiir sorgen, daf Dr. Wily das
Handwerk gelegt wird. Das Game ist
eine nette Herausforderung und gut
spielbar. Die Grafik ist in Ordnung,
die akustische Berieselung harmo-

nisch nervtotend, also normal. Ein
gutes, solides GamefiirsGeld. I
imb

A Mega Man bringt geklaute
Zeit sofort zuriick

ASM-WERTUNG von 0O bis 12

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote.
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Hroterei

BATTLETOADS

System: GameBoy, empf.
VK-Preis: 59,95 DM, Her-
steller: Tradewest® USA,
Muster von: Die Cassette,

o

32423 Minden. ; e

o B Y

ein heimisches Lexi-
kon fiihrt unter dem
Begriff “Kréten” un-
ter anderem folgen-
des auf: Kroten — Familie zahnloser
Froschlurche. Das bestitigt sich bei
Battletoads in Ragnarok’s World aus
dem Hause Tradewest: Irgendwie
fehlt dem Game der rechte BifS. Obes
an der Story liegt? Uber diverse Levels
priigelt man sich mit oder ohne Waffe
durch ein Heer von Killern, bis
schlielich die btise Dark Queen eins
auf den Deckel kriegt und die von ihr
entfithrten Freunde wieder frei sind.
Das, was da auf dem GameBoy-Screen

42

sein Lurchwesen treibt, 1dft sich nur
mit viel Phantasie als Frosch identifi-
zieren. So bleibt mir nur zu empfeh-
len: Spart Eure Kriten, die Kriten loh-
nennicht. g,

‘:.\"J

A Froschchamdleon,
Chamdéleonfrosch?

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»MANGELHAFT«

1869 HANDELSSIMULATION KOMPL. DT. VGA
ATRAIN KOMPL.DT. VGA

ACES OF THE PACIFIC & MISSION DISK DT.ANL.VGA

ACES MISSION DISK WW 11 1846 VGA

ACES OVER EUROPE VGA *

AD & D UNLIMITED ADVENTURE VGA

ALONE IN THE DARK KOMPL. DT. VGA

ARCHER MC LEANS POOL BILLARD DT. ANL. VGA *
BATMANS RETURN VGA

BATTLECHESS 4000 DT. ANL. VGA

BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL.
BATTLETEAM: BATTLEISLE & DATA DISK KD/VGA
BEAUTY AND THE BEAST KOMPL. DT. VGA
BETRAYAL AT CONDOR VGA

BLUE FORCE VGA

BURNING STEEL KOMPL. DT. VGA

BURNING STEEL DATA DISK 1 KOMPL. DT. VGA
BURNING STEEL SUPERSCHIFFE KOMPL. DT. VGA
BURN TIME KOMPL. DT. VGA *

BUZZ ALDRIN INTO SPACE KOMPL. DT. VGA
CAMPAIGN KOMPL. DT, ANL. VGA

CAMPAIGN DATA DISK 3,5 KOMPL. DT. VGA
CAR AND DRIVER DT. ANL. VGA

CARRIERS AT WAR CONSTR. KIT

CHESS GENIUS KOMPL. DT.

CHESS MANIAC DT, ANL. VGA

CHESSMASTER 3000 VGA

CIVILISATION KOMPL. DT. VGA

CLASSIC ADV, COMP. INCL.LOOM/MONKEY ISLANDS/
INDIANA JONES/MANIC MANSION/ZAK MCKRACKEN 89,50

CLASH OF STEEL ENGL. VERS. VGA

COBRA MISSION VGA

COMANCHE DATA DISK

COMBAT CLASSICS COMP. INCL. TEAM YANKEE
/888 ATTACK SUB / F15 STRIKE EAGLE 2 DT. ANL.
CREEPERS VGA DT. ANL.

CURSE OF ENCHANTIA VGA KOMPL, DT,

DARK MARE VGA *

DAS SCHWARZE AUGE

- SCHICKSALSKLINGE KOMPL. DT. VGA
DAUGHTERS OF SERPENTS KOMPL. DT. VGA
DAY OF TENTACLE -M.MANSION 2-KOMPL.DT. VGA
DOGFIGHT - MICROPROSE - DT, ANL. VGA
DREAM TEAM COMP. DT. ANL. INCL. SIMPSONS
/TERMINATOR 2/ WWF WRESTLING

DUNE 2 KOMPL. DT. VGA

DYNABLASTERS DT. ANL. VGA

DYNATECH KOMPL. DT. VGA

ECOQUEST 2 -LOST SECRET OF RAINFOREST VGA
EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT. VGA

EL FISH DT. ANL. VGA

ELYSIUM KOMPL. DT. VGA

EMPIRE DE LUXE VGA

ERIC THE UNREADY VGA

EYE OF BEHOLDER 3 VGA ENGL. VERS.

EYE OF BEHOLDER 3 KOMPL. DT. VGA *

FALCON 3.0 DT, ANL. NUR 386/25MHZ DOS 5.0 VGA

FALCON 3.0 MISSION DISK VGA

FALLEN EMPIRE KOMPL. DT. VGA

FATTY BEAR VGA

FIELDS OF GLORY DT. ANL. VGA

FLASH BACK KOMPL. DT. VGA

FLIES ATTACK ON EARTH KOMPL. DT. VGA
FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL. DT,
FOOTBALLMANAGER 3 KOMPL. DT. VGA
FORMULAR ONE GRAND PRIX DT. ANL. VGA
FREDDY PHARKAS KOMPL. DT. VGA*

FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE

FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL VGA
GOBLIIINS 2 KOMPL.DT. VGA

GUNSHIP 2000 DT. VGA .
GUNSHIP 2000 SCENARIO DISK VGA DT. ANL.
HANNIBAL KOMPL. DT. VGA

HARRIER JUMP JET DT. ANL. VGA

HIGH COMMAND VGA 3,5"

HIRED GUNS VGA *

HOCKEY LEAGUE SIMULATOR 2 VGA
HUMANS RACE DATA DISK DT

INCA KOMPL. DT. VGA

INCREDIBLE MACHINE KOMPL. DT, VGA
ISHAR 2 DT. ANL. VGA 3,5"

JONATHAN KOMPL. DT, VGA

JURASSIC PARK DT. ANL. VGA 3,5" *
KINGS QUEST 6 VGA KOMPL. DT.

LANDS OF LORE KOMPL. DT. VGA*

LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - VGA
LEGACY KOMPL. DT. VGA

LEGEND OF MYRA DT. ANL. VGA
LEMMINGS 2 DT. ANL. VGA

LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA

LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA
LINKS SCENERY BANFF VGA

LINKS SCENERY BELTRY VGA

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL)
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 (11 TITEL)
LOST VIKINGS KOMPL. DT. VGA

MEGA LO MANIA VGA DT.

MICHAEL JORDAN IN FLIGHT VGA

MIGHT & MAGIC 4 VGA KOMPL. DT.

MIGHT & MAGIC 5 ENGL. VERS. VGA
MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. VGA

NIGEL MANSELL DT. ANL. VGA

ORIGIN SCREEN SAVER

PATRIOT VGA

PENTHOUSE HOT NUMBERS VGA DT. ANL.
PERFECT GENERAL DT. ANL. VGA

PINBALL DREAMS DT. ANL. VGA*

PIRATES GOLD !l DT. ANL. VGA *
POPULOUS 2 DT. ANL. VGA

POWERHITS BATTLETECH

POWERMONGER DT. ANL. VGA

PREMIER MANAGER

PRINCE OF PERSIA 2 DT. ANL. VGA

PROTOSTAR -WAR ON THE FRONTIER- VGA 3,5" *

QUEST FOR GLORY 3 KOMPL, DT, VGA
RAGMAROK DT. ANL., VGA

RAGS TO RICHES VGA

REACH FOR THE SKIES DT. ANL. VGA
RETURN OF THE PHANTOM DT. ANL. VGA *

RINGWORLD -REVENGE OF THE PATRIARCH- VGA

ROBOCODE -JAMES POND 2- DT. ANL. VGA
ROME AD 92 DT, ANL. VGA

SECRET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS.
SECHRET WEAPONS SCENERY DO 335
SECHRET WEAPONS SCENERY HE 162
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. VGA
SHADOW OF THE COMET KOMPL. DT. VGA
SHADOW PRESIDENT VGA

SHERLOCK HOLMES LOST FILES VGA KOMPL. DT.

SIEGE & DOGS OF WAR DATA DISK 3,5"
SIM ANT KOMPL. DT. VGA

SIM CITY DELUXE DT. ANL.

SIM EARTH DT.VERS. VGA

SIM LIFE VGA DT. ANL.

SKAT'92 KOMPL. DT.

SLEEP WALKER DT. ANL. VGA

SPACE HULK DT. ANL. VGA
SPACEWARD HO ! KOMPL. DT. VGA
SPACE QUEST SAGA TEIL 1 -4 ENGL.
SPACE QUEST 5 VGA KOMPL. DT.
SPELLJAMMER VGA

SPORTS COLLECTION DT. ANL. VGA

SPORTS MASTERS COMPIL. INCL. PGA TOUR GOLF

/INDIANAPOLIS 500/ADV. TENNIS TOUR
STARBYTE NO, 2 COLLECTION INCL. WINZER
/BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT.
STARCONTROL 2 VGA

STARTREK 25 th ANNIV. KOMPL. DT. VGA
STRIKE COMMANDER DT. ANL. VGA

STRIKE COMMANDER SPEECHPAK 486ER/SOUNDBL.

STUNT ISLANDS KOMPL . DT. VGA
SUMMER CHALLENGE THE GAMES VGA DT. ANL.
SYNDICATE KOMPL., DT. VGA

79,90
108,90
59,90

75,90
89,90
89,90
89,90

89,90
85,90
89,90
99,90

65,80
65,90
75,90
69,90
65,90
75,90
65,90
69,90
69,90
65,90

75,90
89,80
99,90
45,90
49,90
45,90
105,90
105,80
78,90
89,90
79,90
79,90
79,80
89,90
68,90
59,90
79,90
39,90
89,90
59,90
89,90
79,90
79,90
75,90
59,90
69,90
75,90
79,90
89,80
79,90
59,80
89,90
79,90
69,90

78,90
39,90
34,90
85,90
59,90
89,90
79,90
99,90
49,90
89,90
85,90

69,90
65,90
59,90
85,90
89,90
89,90
79,90
99,80
79,90

69,90

79,90
79,90
78,90
89,80
45,90
89,90
78,90
85,90

TASK FORCE DT. ANL. 108,90
TERMINATOR 2028 VGA 79,90
TERMINATOR CHESS VGA 79,90
THE COMPLETE CHESS SYSTEM 69,90
THE GREATEST COMP. INCL. LURE OF TEMPTRESS

/DUNE/ SHUTTLE DT, VGA 85,90
TONY LA RUSSA BASEBALL 2 VGA 65,90
TORNADO DT. HANDBUCH VGA 75,90
TRANSARCTICA DT.ANL. VGA 79,90
TRISTAN PINBALL VGA 69,90
ULTIMA 7 TEIL 2 SERPENT ISLE VGA 89,90
ULTIMA UNDERWORLD 2 DT. ANL. VGA 89,90
VEIL OF DARKNESS KOMPL. DT. VGA 85,90
WAR IN THE GULF KOMPL. DT. VGA 79,90
WAYNE GRETZKY 3 ICEHOCKEY VGA 79,90
WHALES VOYAGE KOMPL. DT. VGA 3,5" 79,90
WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 2 VGA 45,90
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA 99,90
WIZARDRY 7 KOMPL. DT. VGA 89,80
WORLD LEGEND DT. ANL. VGA 3,5" 49,90
WWF EUROPEAN RAMPAGE DT. ANL. VGA 65,90
XENOBOTS DT. ANL. VGA 79,90
X WING DT. ANL. VGA 85,90
X WING MISSION DISK DT. ANL. VGA 45,90
ZOOL DT. ANL. VGA 69,90
4D SPORTS BOXING DT. ANL. 29,90

688 ATTACK SUB MARINE DT. ANL. VGA NUR 3,5" 29,90
BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY 6-KPL.DT.3,5" 29,80

BARDS TALE 3 DT. ANL. 29,90
BATTLECHESS 2 VGANUR 5,25 29,50
BATTLEHAWKS 1942 NUR 3,5* 29,90
BUNDESLIGA MANAGER PRO 2.0 KPL.DT.VGA 526" 39,90
CAPTIVE 29,90
CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE MNUR 3,5" 18,80
CASTLES OF DR. BRAIN VGA 39,90
CENTURION DEF, OF ROME DT. ANL. 29,90
CHAMPIONS OF KRYNN 3,5" : 29,90
CHESSMASTER 2100 19,90
CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL. 29,90
COMANCHE-OPER.W. LIGHTNG.-KPL. DT. VGA 525" 49,90
COMMAND H. Q. VGA ENGL. VERS. 39,90
COVER GIRL STRIP POKER VGA NUR 3,5" 29,90
CRAZY CARS2 NUR35" 24,90
CYCLES -ACCOLADE- 19,90
DARK HALF -ACCOLADE- 3,5" 29,90
DEADLINE - INFOCOM - 15,80
DELUXE STRIP POKER NUR 3,5" 28,80
DELUXE STRIP POKER 2 29,90
DOUBLE DRAGON 3 NUR 3,5 29,90
DUNE KOMPL, DT. NUR 3,5" 29,90
ELVIRA 1 MISTRESS O. T. DARK KOMPL. DT. VGA 29,90
ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL FOOTBALL 15,90
EPIC 30,90
EYE OF BEHOLDER KOMPL. DT. VGA 5,25" 34,90
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. VGA 5,25" 34,90
FLAMES OF FREEDOM MIDWINTER 2 DT. ANL. 3,5" 34,90
FUTURE WARS -TIME TRAVELLERS- 3,5 29,90
GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER KPL.DT.VGA 5,25" 34,90
GOLDRUSH -SIERRA- 34,90
GRAND PRIX UNLIMITED -ACCOLADE- 29,90
GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 5,25° 29,90
HEART OF CHINA KOMPL. DT. VGA 525" 45,80
HEXUMA KOMPL. DT. VGA 5,25" 34,90
HILL STREET BLUES 29,90
HISTORY LINE 1914-1918 KOMPL. DT. VGA 5,25" 49,90
HUMANS VGA NUR 3,5" 34,90
HYPERSPEED - MICROPROSE - nur 3,5" 20,80
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT. 35,90
INDIANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-KPL.DT. 5,25" 49,90
KGB - VIRGIN - ENGL. NUR 3,5" 24,90
KRISIS IN THE KRELIM VGA 34,90
LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. VGANUR 35" 4590
LES MANLEY: LOST IN LA, 35" 29,90
LIGHTSPEED -MICROPROSE- NUR 525" 28,90
LINKS GOLF- ACCESS VGA 34,90
LOOM -LUCASFILM- VGA 3,5 29,90
LURE OF THE TEMPTRESS KOMPL. DT. NUR 3,5" 29,90
M1 TANK PLATOON VGA NUR 35" 3490
MAD TV KOMPL. DT. VGA 5,25" 34,90
MAGNETIC SCROLL COMPILATION

INCL. FISH/CORRUPTION/GUILT OF THIEVES 19,90
MANCHESTER UNITED EUROPE 3,5" 29,90
MANIAC MANSION 29,90
MANTIS - FIGHTER- MICROPROSE VGA NUR 3,5" 29,90
MAUPITI ISLANDS KOMPL. DT. VGA NUR 3,5" 24,90
MEGA FORTRESS VGA 3,5° 34,20
MICROPROSE SOCCER DT. ANL. 28,80
MIGHT & MAGIC 3 KOMPL. DT. VGA 5,25" 34,90
MINDGAMES INCL.

WATERLOO/CONFL. EUROPE/FINAL FRONTIER 29,90
MIXED UP FAIRY TALES -SIERRA- 29,90
OBITUS 3,5" -PSYGNOSIS- 28,90
OIL IMPERIUM KOMPL. DT. 2490
OPERATION STEALTH DT. ANL. 34,80
PATRIZIER KOMPL. DT. VGA 5,25" 49,90
PINBALL MAGIC NUR 35" 29,90
POLICE QUEST 2 -SIERRA- 34,920
POLICE QUEST 3 VGA DT. VERS. 45,90
RAILROAD TYCOON NUR 35" 39.90
REALMS KOMPL. DT. VGA 29,90
RICK DANGEROUS 2 3,5" 29,90
SHADOW LANDS NUR 3,5° KOMPL. DT. 20,90
SHADOW SORCERER 15,80
SHANGHAI 2 29,90
SILENT SERVICE 2 NUR 3,5" VGA 39,90
SPECIAL FORCES -MICROPROSE- VGA 3,5" 34,50
SPELLCASTING 201 -SORCERERS APPLIANCE- 3,6 29,20
SUPER TETRIS 525" 39,80
SUPREMACY NUR 3,5" 29,80
TEAM YANKEE -PANZERSIMULATION- VGA 3,5" 29,90
TENNIS CUP 2 35" 24,90
TESTDRIVE 2 COLLECTION 29,90
TERMINATOR 2 35" 29,90
THUNDERHAWEK AH 73 M VGA 18,80
TIME QUEST NUR 3,5" 29,30
TOYOTA CELICA GT 4 RALLEY NUR 3,5" 29,90
TV SPORTS BASEBALL DT. ANL. 39,80
UGH!3,5" 29,90
ULTIMA -MARTIAN DREAMS NUR 5,25" 34,90
ULTIMA 5 29,90
UTOPIA NUR 3,5 29,90
WAXWORKS -ACCOLADE- 3,5" 29,90
WILD WEST WORLD KOMPL. DT, VGA NUR 5,25" 34,90
WILLY BEAMISH NUR 525" VGA 39,90
WING COMMANDER 1 VGA 45,90
WINTER CHALLENGE -THE GAMES- ACCOLADE 3,5° 19,90
ZAK MCKRACKEN NUR 3,5° 28,90

-m

Soundkarten/Zubehor
CD ROM LAUFWERK_INTEHN 463,00
DISKBOX FUR 80 STUCK 3,5°/SCHLOSS 19,90
DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25"/SCHLOSS 19,80
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69,90

JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG 59,90
JOYSTICK COMPETITION MINI DIGITALANALOG 59,90

JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST. 165,90
JOYSTICK GRAVIS ANALOG PRO 79,90
JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 69,90
JOYSTICK GRAVIS -THANSPARENT- 85,90
JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM. 165,90
JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 24,90
MAUSMATTE 6,90
MIDIBLASTER 389,90
RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219,90
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK. 69,90
SILICON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN 45,90
SOUNDBLASTER 16 ASP DT. HANDBUCH 429,90
SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT. HANDBUCH 159,90
SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT. HANDBUCH 299,90
WAVEBLASTER -CREATIV- 358,90
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o
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE" Arscamn vice GnnoH
- - - -
IBM/PC CD-Rom Lurnigga Amraga Prosshits Arniga
360 COMPILATION 1869 HANDELSIMULATION KOMPL. DT, 1 MB 8590  SPORTS COLLECTION -STARBYTE- DT. ANL. 69,90 MONSTERPACK VOL. 2 INCL. AWESOME/
INCL. MEGAFORTRESS/DAS BOOT/BLUE MAX 49,90 1890 -DIE 93ER EDITION-POLITSIMUL. KD 1 MEB 3890  SPORTS MASTERS COLLINCL. PGA TOUR GOLF SHADOW OF THE BEAST 2/ KILLING GAME SHOW 29,80
ANIMATION MAGIC 75,90 ABANDONED PLACES TEIL2 1 MB 65,90 /INDIANAPOLIS 500/ADV, TENNIS TOUR 59,90 MOVIE PREMIER COLL. INCL. TURTLES
BATTLECHESS ENHANCED OEM VERSION 6990  ALIENS * 5990  STARBYTE NO. 2 COLLEGTION INCL. WINZER/ /GREMLINS 2/B.T. FUTURE 2/ ETC. 29,90
CASTLE MASTER/3 D CONSTRUCTION KIT DT.ANL. 49,90  ANCIENT ART OF WAR IN THE SKIES DT.ANL. 1MB  69.90 BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT. 1 MB 69,90 M.U.D.S. KOMPL DT. 24,90
CD 16 EDUTAINMENT KIT: INCL. SBLASTER 16 ASP/ ARABIAN NIGHTS DT. ANL. 5490  STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL. DT, 54,90 NICK FALDO GOLF 1 MB 39,90
CDROM LAUFWERK INTERN/AKTIVLAUTSPRECHER/ ARCHER MCLEANS POOL BILLARD DT.ANL. 1MB 5590  STREETFIGHTER2 DT, ANL. 59,90 NIGEL MANSELL RACING DT. ANL. 1 MB 19,90
UND SOFTWAREPAKET 109980  ASSASSIN DT. ANL. 5590  ST.THOMAS KOMPL.DT. 1 M8~ 79,90 NORTH & SOUTH 29,90
CD CADDYS 1990  AT.AC. DT. HANDBUCH 1 MB* 6590  SUPERFROG DT. ANL. 1MB 49,90 OBITUS 1MB 25,90
CHESSMANIAC 5 BILLION AND 1 8590  A-TRAIN KOMPL.DT, 1 MB 7990  SWORD OF HONOUR 55,90 OPERATION STEALTH DT, ANL, 34,90
CHESS MASTER 3000 59,90  A-TRAIN CONSTRUCTION SET KOMPL.DT. 1MB 4590  SYNDICATE KOMPL. DT. 1 MB 65,90 OUTRUN EUROPE DT, ANL. 18,90
CHESSMASTER PRO WINDOWS 9990  AVBB HARRIER ASSAULT 1MB 59,90  TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS DT, ANL. 69,90 PANZA KICK BOXING DT. ANL. 29,90
CINEMANIA -MICROSOFT- FILMDATENBANK 139,90 B17 FLYING FORTRESS DT. ANL. 1 MB 6990  THE GREATEST COMPILATION INKL. DUNE, PAPERBOY 2 DT. ANL. 29.90
CURSE OF ENCHANTIA 49,90 BAT. 2 KOMPL.DT. 1MB 79.90 JIMMI WHITE SNOOKER, LURE OF TEMPTRESS 59,90 PARAMAX DT. ANL. 9,90
DANGER HOT STUFF VOL. 2 3990  BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT. ANL. 7590  THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB 69,90 PICTIONARY 29,90
DER PATRIZIER KOMPL. DT, 89,90  BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. 49.90 THEIR FINEST HOUR MISSION 38,90 PINBALL MAGIC DT. ANL. 29,90
DESKTOP PUBLISHERS DREAM 7990  BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1 MB 6990  TORNADO DT.HANDBUCH 1 MB 79,90 PIRATES | DT. ANL. 1 MB 29,90
DINOSAUR ADVENTURE 79,90 BATTLETOADS DT. ANL. 1 MB 5990  TRANSARCTICA KOMPL.DT. 1 MB 50.90 POOL OF DARKNESS 29,90
DUNE 7590  BCKID DT.ANL. 54,90 TRODDLERS DT. ANL. 65,90 P. P. HAMMER DT. ANL. 19,90
ERIC THE UNREADY 8590  BODYBLOWS DT. ANL. 1 MB 49,90 UNIVERSAL MONSTERS DT, ANL. * 54,90 PREHISTORIC 29,90
EUROPEAN RACERS RENNSIMULATION INCL. BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD / 1 MB 68,90 VIKINGS - FIELDS OF CONQUESTDT. ANL, 1MB 65,90 PRINCE OF PERSIA 29.90
MODELLBAUSATZ VON REVELL DT. ANL. 8590  CAESAR 65.90 WALKER DT. ANL. 65,90 R-TYPE 24,90
EYE OF BEHOLDER 3 69,90  CAMPAIGN DT. ANL.1MB 65,90 WAR IN THE GULF KOMPL. DT. 1 MB 75,90 R-TYPE 2 19,90
GIF IT NEWS 4580  CAMPAIGN DATA DISK KOMPL. DT, 1 MB 45,90 WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MB 69,90 RAILROAD TYCOON ENGL. VERS. 1MB 49,90
GRAPHMAGIC 2 ausges. Grafik, PD & Shareware 59.90  CATCHEM DT.ANL. 55,90 WHALES VOYAGE DT, ANL. 1 MB 75,90 RBI 2 BASEBALL 29,90
GUNSHIP 2000 INCL. SCENARIO 85,90 CHAMPIONSHIP KARATE BEST OF BEST * 58,90 WOODYS WORLD DT. ANL. 1 MB 39,90 RICK DANGEROUS 2 DT, ANL. 259,90
HOT NEWS 1990  CIVILIZATION 1 MB KOMPL. DT. 79,90 WORLD LEGEND DT. ANL. 49,90 ROBOCOP 3 KOMPL. DT. 1 MB 29,90
INCA KOMPL. DT, 119,90  COHORT2 59.90 ROBOSPORTS 1 MB 29,90
INDIANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-ENCHANCED 82,80  COMBAT AIR PATROL DT. ANL. 1 MB* 65,90 L ” ROCKET RANGER / TV SPORTS FOOTBALL 29,90
JUTLAND - THE NAVAL BATTLE OF JUTLAND - 109,90 COMBAT CLASSICS COMP. INCL. TEAM YANKEE mm SECRET OF SILVER BLADES 29,90
KINGS QUEST 5 9990 /688 ATTACK SUB/F15 STRIKE EAGLE 2 DT. ANL. 69,90 SENSIBLE SOCCER 92/93 DT, ANL. 1 MB 34,90
KINGS QUEST 6 * 7990  CONQUESTADOR KOMPL. DT, 65,90 4D SPORTS BOXING DT. ANL. 19,90 SHADOW OF THE BEAST 3 1 MB 29,90
KODAK PHOTO AGCESS CD 65,90 CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT. 39,90 688 ATTACK SUBMARINE 18,90 SHINOBI 19,90
LEGEND OF KYRANDIA 79,80 CREEPERS DT. ANL. 69,90 ADRENALYN DT. ANL. 19,90 SILENT SERVICE 2 -MICROPROSE- 1 MB 34,90
LINKS COLLECTION INCL. LINKS GOLF CRYSTAL KINGDOM DIZZY 44,90 ADVANDED DESTROYER SIMULATOR 19,90 SILKWORM 19,90
/FIRESTONE/BOUNTIFUL/BAY HILL CLUB 75,90 CURSE OF ENCHANTIA KOMPL DT. 1 MB 89,90 AGONY -PSYGNOSIS- #8,90 SIM CITY/POPULOUS COMPILATION 1 MB 24,90
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA 7590  CYTRON DT. ANL. 65,90 ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1 MB 29,90 SIM EARTH -MAXIS- 1 MB 34,90
LOOM 48,90 D-DAY DT. ANL. 1 MB 89,90 AMNIOS 15,60 SIMPSONS DT. ANL. 19,90
LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 119,90 DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1MB KOMPL. DT, 79,90 AQUAVENTURA 1MB 20,90 SKYCHASE 15,90
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 89,90 DELUXE PAINT 4.0 AGA KOMPL. DT. 1 MB 199,90 ARMOUR GEDDON -PSYGNOSIS- 29,90 SOCCERMANIA COMFILATION 34,80
MANIAC MANSION 2 -DAY OF TENTACLE- 89,90 DESERT STRIKE DT. ANL. 1 MB 59,90 BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY 6- 1 MB 29,90 SPACE CRUSADE 1 MB 29,90
MIG 29 FULCRUM & MIG 29 SUPERFULCRUM 49,90 DIGITAL DUNGEON 1 MB 18,90 BARDS TALE 3 DT. ANL. 29,90 SPACE QUEST 1 SCI DT. ANL. 1 MB 29,90
MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 99,90 DOMINIUM KOMPL. DT. 69,90 BATTLEHAWKS 1942 20,90 SPACE QUEST 4 DT. ANL. 1MB -SIERRA- 39,90
PACIFIC ISLANDS T. YANKEE 2 79,90 DUNE 2 KOMPL. DT. 1 MB 59,90 BATTLESQUADRON DT. ANL. 19,90 SPECIAL FORCES -MICROPROSE- 1 MB 34,90
PEGASUS 2.0 49,90 DYNABLASTERS 1 MB DT. ANL. 65,90 BIG NOSE - THE CARAVAN - 20,90 STARFLIGHT 2 DT. ANL. 1 MB 29,90
PIXEL PERFECT 5490  DYNATECH KOMPL. DT. 59,90 BILLS TOMATO GAME DT. ANL. 29,90 STELLAR 7 -SIERRA- 29,90
PUTT PUTT FUN PACK 59,80 EISHOCKEY MANAGER 1MB KOMPL. DT, 75,90 BLACK GOLD KOMPL. DT. 1 MB 29,90 STRIKER - SOCCER - 29,90
RAYTRACE MAGIC Raytrace und andere BiderPgm’s 35,90 ELYSIUM DT. ANL. 59,90 BSS JANE SEYMOUR 19,90 SUPER HANG ON 24,90
RINGWORLD 85,90 ENTITY DT.ANL. 65,90 BUDOKHAN 29,90 SUPER MONACO GRAND PRIX 29,90
SECRET WEAPONS OF LUFTW. INCL. SCENERIES 59,90 EPIC DT. ANL. 65.90 CALIFORNIA GAMES 2 29,90 SUPER TETRIS 29,90
SHAREWARE MAGIC ca. 600 MB £9.90 ERBEN DES THRONS KOMPL. DT. 1 MB 79,90  CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE 1 MB 29,90 SWIV 29,90
SHAREWARE PEARLEN 2 Spiele DTP, Grailk, Animat,.. 45,90 ESPANA - THE GAMES 82 - DT. ANL. 65,90 CAPTIVE DT. ANL. 19,80 TEAM SUZUKI 29,90
SHERLOCK HOLMES Ill -MYSTERY ADVENTURE- 109,90 EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB 69,90 CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL. 29,90 TEAM YANKEE DT. ANL. 1 MB PANZERSIM. 29,90
SOUND SENSATION 45,90 EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. 1 MB 85,90 CHAMPIONS OF KRYNN 25,90 TEARAWAY THOMAS 29,90
SPACE QUEST 4 49,90 FALLEN EMPIRE KOMPL. DT. 1 MB 89,90 CHAOS ENGINE DT. ANL. 1 MB 39,90 TENNIS CUP 2 24,90
SUPER CD || SHAREWARE 45,90 FANTASTIC WORLDS INCL PIRATES/POPULOUS/ CHAOS STRIKES BACK 1MB 29,90 TERMINATOR 2 19,90
THE 7TH GUEST 95.90 REALMS/MEGALOMANIA/WONDERL. DT.ANL. 78,90  CHART ATTACK COMPILATION INCL. LOTUS 1/ TEST DRIVE 2 - THE DUEL - 29,90
TRAVEL MAGIC 69,90 FATE GATES OF DAWN KOMPL. DT. 69,90 VENUS/IJAMES POND/GHOULS N GHOST 3490 TESTDRIVE 2 COLLECTION
TRIPLE TRIS COMPIL. INCL. TETRISWELTRIS/FACES 75,90 FLASH BACK KOMPL. DT. 1 MB 79.90 CHRONOQUEST 2 15,80 INCL. ALLEN SCENERY DISKETTEN DT.ANL 1MB 29,90
ULTIMA 1-6 69.90 FLIES - ATTACK ON EARTH DT, ANL. 1MB 75,90 CHUCK ROCK 2 -SON OF CHUCK ROCK- 29,90 THE PLAGUE DT. ANL. 15,90
ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1 3950  FLYHARDER DT.ANL. 1MB 5900  CHUCKYEAGERS2.0 DT. ANL. 19,90 THUNDERHAWK AH 73 M DT. ANL. 1 MB 29,90
ULTIMA UNDERWORLD TEIL 1 & 2 89,90 GAME OF LIFE DT. ANL. 59,90 COVER GIRL STRIP POKER 29,90 TREASURES OF SAVAGE FRONTIER 29,90
ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANDER 2 109,90  GOAL DINO DINIS (KICK OFF 3) DT. ANL. 1 MB 5090  CREATURES 29,90 TRIVIAL PURSUIT 29,90
VGA MAGIC 69,90  GOBLIINS DT.ANL 6590  CYCLES -MOTORRADRENNEN- 29,90 TURRICAN 2 DT. ANL. 24,90
WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2 129,90 GOBLIIINS 2 DT. ANL. 1 MB 65,90 DARK QUEEN OF KRYNN 29,90 TURTLES TEIL2 DT. ANL. 19,90
WING COMMANDER 2 INCL. OPER.1&2/SPEECH. 99,90 GUNSHIP 2000 DT. ANL. 1 MB 69,90 DEADLINE -INFOCOM- 15,90 TV SPORTS BASEBALL DT. ANL. 29,90
WILLY BEAMISH 44,90 HANNIBAL KOMPL. DT, 1 MB 7590  DELUXESTRIP POKER 2 29,90 TV SPORTS BOXING DT. ANL. 29,90
WORLD TRAVELLER 39,90 HERO QUEST 2 -LEGACY OF SOR.-DT. ANL. 1MB* 55,00 DEUTEROS KOMPL. DT. 1MB 29,90 UGH 1 29,90
HEXUMA KOMPL. DT. 1 MB 89,90 DOODLEBUG DT. ANL. 19,80 UTOPIA 29,90
€64 Disketten HIRED GUNS DT. ANL. * 6590  DREAMTEAM COMPILATION INCL. SIMPSONS/ WAXWORKS -ACCOLADE/HORROSOFT- 1 MB 29,90
HISTORY LINE 1914-1918 DT. 79,90 WWF WRESTLING/TERMINATOR 2 39,90 WING COMMANDER 1 1 MB 29,90
ARKANOID 2 9,90 INDIANA JONES 4 DA. DOOMS REVENGE DT. ANL. 19,90 WINTER SUPERSPORTS 92 29,90
ATOMINO 9,90 -FATE OF ATLANTIS KOMPL. OT. 1 MB 89,90 DRIVE ME CRAZY COMPILATION 29,90 WIZ KID 29.90
BUNDESLIGA MANAGER KOMPL. DT. 38,90 INDIANA JONES 4 ACTION GAME DT. ANL. 54,90 DUNE KOMPL. DT. 1 MB 29,90 WOLFCHILD 1 MB DT. ANL. 29,90
COLOSSUS CHESS 4 14,90 SOHAR 5 Ir. ANL. 1 B> 5490  EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT. ANL. 19,90 ZAK MOKBACKER e
CONAN 9,90 JOE & MAC: CAVEMAN NINJA DT, ANL. 54,90 F15 STRIKE EAGLE 2 1 MB 29,90 ZOOL 1 MB DT. ANLEITUNG 29,90
ENGLAND CHAMP. SPECIAL 990  JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL. s0.90  F19STEALTHFIGHTER DT. KURZANLEITUNG 35,90 ZYCONIX DT. ANL. 19,90
KICK OFF 990  JONATHAN 1MB KOMPL DT. 7990  FIAST SAMURAI DT. ANL. 29,90 Abgabe nur solange Vorrat reicht
MIGHTY BOMBJACK 990  JURASSIC PARK DT. ANL.1MB* 5990  FISTFIGHTER 2490
NORTH AND SOUTH DT. 37,90 LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL. DT. 6500  FOOTBALL CRAZY COLLECTION INCL. KICK OFF 2/
RAINBOW COLLEGTION INCL. BUBBLE BOBBLE LEMMI . ANL: : - Y = ==
JRAINBOW ISLANDS/NEW ZEALAND STORY 1990  ETH A':Gvfggggﬁ?mf‘r = g% FUTURE WARS -TIME TRAVELLER 29,90 Lgw gz 2u bEhOI’
STREET FIGHTER 2 DT. ANL. 4290 LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 1,00 (GATEWAYTO SAVAGE FRONTIER 29,90 1,5 MB SPEICHER KOMPL. BESTUCKT INT. 239,90
SUPER SPACE INVADERS 9,90 LOST VIKINGS KOMPL. DT. 1 MB 75,90 GHOSTBUSTERS 2 090 AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 199.00
TURRICAN 2 DT. ANL. 15,90 LOTUS 1- 3 COMPILATION DT. ANL. 65,90 GUNBOAT -ACCOLADE- 1MB 29,90 AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 219,00
ZAK MC CRACKEN KOMPL. DT. 2990  MADTV KOMPL. DT. 1MB 7590  HEART OF CHINA DT. ANL.1MB 99,90 DISKBOX FUR 80 X 3,5" DISKS 19,90
Abgabe nur solange Vorrat reicht MC DONALDS LAND DT, ANL, s490  HILL STREET BLUES 29,90 ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-DF 3 39,90
MEGA SPORTS COMPIL. DT. ANL. sie  EREARNE DLAN. s EXTERNES LAUFWERK 35" 119,90
S a Medaa Drive MIGHT AND MAGIC 3 1 MB KOMPL. DT. A OO e i GENIUS TRIPLE MOUSE 49,90
eg 9 it i VML, S E 7690  HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS. 29,90 skt e, g
MAGNUM SET SEGA MEGA DRIVE DT. ANL. 359,90 e ‘ IMPERIUM DT. ANL. 29,90 N '
MOTORHEAD 39,90 INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5 149,90
MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT. VERS. 20890  NADOIEOMICS INCL WATERLOO/AUSTERLITZ INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT. 3590 SOVETION COMPETITIN FRG Sato e
ANOTHER WORLD DT. ANL. 89,90 ISHAR DT, HANDBUCH 1 MB 29,90 g
/BORODINO 1 MB 69,90 JOYSTICK COMPETITION PRO MINI 29,90
ARIELLE, DIE MEHRJUNGFRAU DT. ANL. T orBnoMS T AN o IT CAME FROM THE DESERT INCL. ANTHEADS 39,90 VRTIOH COMEBITION PAG S e
BATMAN FE.L}JE,’I,‘SJMDT- ANL. ::90 PANZER BATTLES 1 MB 59,90 i‘?;%”‘aﬁ ’;*'Nf_’ﬁ 2:6 ANL. g-g JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI 34.90
gassl IYLE:OBGAT A & ?sﬁ PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT. man  Eoo SL AN s MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER 49,90
- ANL. : PENTHOUSE - HOT NUMBERS - DT. ANL. 39,90 : MOUSE/JOYSTICKVERLANGERUNG 9,90
CHAKAN DT. ANL. 8090 popreeeoErmedl s 7900  KNIGHTS OF THE SKY 1,5 MB 29,90 e e
CHIKI CHIKI BOYS DT. ANL. 8990  pPERFECT GENERAL DATA DISK soo0  LASTNINJAS DT.ANL. 29,90 :
EXMUTANTS DT, ANL 75.90 : LEANDER -PSYGNOSIS- 29,90 NETZTEIL A 500 4,5 A 90,90
- ANL. - PERSONAL PAINT DT. ANL. 1 MB 69,90 ' ROM/ROM PLATINE KICK 2.0/1.3 A500 99,90
FATAL FURY DT. ANL. 99,90 LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. 1 MB 39,90 v
PINBALL DREAMS DT. ANL. 59,90 e e SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB 59,90
FLASHEAGK. ST AN 9990 PINBALL FANTASIES DT.ANL. 1MB ss90  LE AR T ME S 3880 X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE 7490
GLOBAL GLADIATORS DT. ANL. 0850 PORACUGS I D €590 tgggsaaucm 1 nge_lr o g.g
GRAND SLAM DT. ANL. 79.90 F RISING SUN DT. ANL. 1 g
HARDBALL 3 79.90 ngPﬂ,LSR”ES gﬁﬁf_?ﬁ,ﬁmmﬁ“ﬁe il x'x LOTUS TURBO GHALLENGE 2 19,90
INDIANA JONES LAST CRUSADE DT. ANL. * BE0° prEErr MaRAGES DAL 490  LURE OF TEMPTRESS KOMPL.DT.1 M8 29,90
JACK NICLAS POWERCHALL. GOLF DT. ANL. * 7990  bROPHECY OF THE SHADOW 1MB* 7o.90 M1 TANK PLATOON DT. KURZANLEITUNG 1 MB 3490 -
JAMES BOND 007 -THE DUELL- DT. ANL. B590  PSHOVERDT ANL gs00  MANCHESTER UNITED EUROPE 29,50 Leerdisketten
JUNGLE STRIKE 9890 RAVING MAD COMPILATION INCL. MEGA TWINS MANIAG MANSION 240 T §
LEMMINGS DT, ANL. 85,980 /ROBOCOD J.P. 2/RODLAND DT, ANL. 59,90 MEGATRAVELLER KOMPL. DT. 1 MB 29,90 3,5 200D NoName-10er 9,90
LOTUS TURBO ESPRIT  DT. ANL. 8580  RAILROAD TYCOON KOMPL.DT. 1 MB 7500  MICROPROSE SOCCER DT. ANL. 29,90 35 2HD NoName 10er 19,90
MEGA LO MANIA DT. ANL. 8590 LAUPART DTANL. N8 gsg0  MIG 20 SUPERFULCRUM DT. ANL. 1 MB 34,90 525" 2 DD NoName 10er 5,90
MICKEY & DONALD DT. ANL. 7590 REACH FOR THE SKIES 1MB DT. ANL. 59,90 SRR borne e B
NHL PA93 ICEHOCKEY DT, ANL. 090  PAADRASH DT.AN 2000
PGA TOUR GOLF Il DT. ANL. 8890 poNEADOR DT AN %0
e e oE L ARL 6500  SECRET OF MONKEY ISL. 1MB DT. 78,90 __*=Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten
SONIC THE HEDGEDOG 2 DT, ANL. T R e T e Liste gegen frankierten Rickumschlag. Bitte Computertyp angeben.
STREETS OF RAGE 2 DT. ANL. 7990 gy PUTTY DT ANL. e Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00
THUNDERFORCE 4 DT. ANL. 7990  guUANT KOMPL DT. 1 MB 89.90 Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8,00
TURBO OUTRUN 89,90 g CITY DELUXE EDITION DT. ANL. 85.90 Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand
WARPSPEED DT. ANL. 8990 N OR SWIM DT. ANL. 30,90 BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI
WONDERBOY IN MONSTER WORLD 11890 o rEowAIKER. DT, ANL iipte ; = il e
WWF SUPER WRESTLEMANIA DT. ANL. 7980 apacE HULK BT ANL 1 MB* 65,90 BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.% - 18.%, Freitag 9.9 -17.




Action

Uns ist ndmlich was in die Lauscher ge-

®
YO!JOE! kommen: Da, wo diese Freaks leben, da
| gibt’s Gold, Edelsteine, Kronen, Juwelen.
System: Amiga 500/ 1000/ Miteinem Wort: Koooohle.

2000, empf. VK-Preis: ca. 80 Deshalb woll'n wir hin und absahnen.

DM, Hersteller: Hudson Soft, c .y Abersoganzalleine liebernich’, dabrau-
20095 Hamburg , Muster von: EY, Man! A"es COOL Man? FU"S |d, dﬂnn ETZUhI chen wir noch einen Vorturner. Yep! Ge-
LR ULE LA ich Dir mal ‘ne abgefahrene Story, ey! e ﬁ‘y‘;*gfcfi ;ﬁ&ﬁ?ﬁﬂiﬁgﬂg
vor, und wir sahnen ab. Unterwegs finden
i g e Der zweite is' an-  wir bestimmt auch noch was, mit dem
O | scheinendeinmiflun-  wir uns das irre Geziicht von der Leber
genes Genexperiment.  halten, die is’ schon durch Bier geschd-
Obensiehterauswie'n  digtgenug, haha... '
Hornochse, unten wie Ach so! Eines noch: Finden konnt thr
das Produkt von Ar-  unsauf dem Amiga. Und zwar voll i m LR
nold Schwarzenegger  Farben und mitgeiler Mucke, ey.
und ’ner Barbie-Pup-  Also, bisgleich, aberseid piinktlict
pe. Stindig faselt er e e

Iso, ich steh’ so nichts-

ﬁx ahnend mit meinen
Kumpels vor 'ner abge-

fahrenen Pizzeria in New  f

Yorkund denk’ an nix Boses, alsichplotz-
lich merke, daf ein paar verschirfte Ty-

' pemrgendwasnutmlrund meinen Kum-
pels vorhaben. Nee, nich’ so normale Ty-

- pen, keine Bnker und Schlipstriger und wasvonseinem Irrgar-
' -erstrenht nicht die Cops. Vollig abgedreh- ~ tenund daﬁ cla.mx mit
-~ te Gest: -__nebendmmnPunkemusse , i Die m

Spieloblaul......cumuwammmmn
Motivation.......ccovveeeeennnnn.
Gesamtnote......oovveeveeenennnnn.

FIREFIGHTER

System: GameBoy, VK-Preis:
' ca. 70 DM, Hersteller: Mind-
| scape, England, Muster von:

Hersteller.

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf............ccccn.
Motivation......ccovvveveninnnn.n.
Gesamtnote.....ccvveeeenennnnn.
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Holen Sie
31582 cs’anﬁwzl 9mugt

und oenschenkt

Fs

slent

al?

SchloBplatz 19
Montag

DM, 500,-

31582 Nienburg

- Samstag 10 - 20 Uhr
Telefax: 05021/910403 und -404

05021/910416 und 910417

égsgwufﬂf
O Warer

et von 71000,-

“J

& 100,- DM und 10,-
einen | _(poatﬁamts oden Bu&[ﬁmg an Softsalz, Kennwont gagmtdag cgaﬁfolspfatz 19,
Letzten (Vsuagmﬁ enmin ist a{mﬂfﬁ 09.7993. Den Kechtsweq ist au suﬁfosm

utﬁ,cgsuzs
DM

IBM IBM IBM AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA

1869 7990DM Darkands™  99,90DM Jurassic Park™* AA. Return of Phant. 79900M  1869* 69,900M Cool World** 49,90 DM Kid Pix* 54,90 DM Robosports 59,90 DM
3D Constr Kit2 89,90 DM Das schw. Auge® 7490 DM KGB* 59,90 DM Return of Phant.**89,90 DM 3D Constr. Kit2 89,90 DM Creatures 4990 DM Knights of Sky** 74,900M Rome* 64,90 DM
A-Train* 89,90 DM Daught. Serp.”  7490DM Kings Quest 5* 49,90 DM Rex Nebular**  79,900M  A-Train* 7990 DM Creepers 64,90 DM Krustys Funh.*** AA. Sabre Team 49,90 DM
A-Train Con.it* 49,90 DM Dav, Lb. GuH’" 79,90DM Kings Quest 6* 79,90 DM Ringworld 69.90DM  A-Train Con.-Kit* 44,90 DM Cruise f, Corpse” 59,00 DM Legend of Kyr.* 59,90 DM Scenario* 64,90 DM
Acesof Pac™* 7490DM DerPatrizer*  79.900M Lands of Loe" 64,90 DM Sabre Team™** AA. Aces of gr. War™ 39.90DM Curseof Ench. 59,90 DM Legend™* 5490 DM Sens. Soccer™ 49,90 DM
-Scenario 49,90 0M DesignownRR 79,90 DM Legacy* ~B9,90DM Schine & Biest™ 79,90DM  Addams Family** 4990 DM Cyerspace™ A, A Leis. S. Larry 5* 59,90 DM  Shad. of Beast 3**59,90 DM
Adv. Coll.** 69,90 DM Doghght* 89,90 DM Legend Kyrandia® 74,90 DM Seal Team™*  AA, Adv. Coll."™ ~ 59,90DM Cytron™* 53.900M Lemmings 2**  64,90DM Sil. Service 2** 74,90 DM
Alone in Dark  89.90DM Dream Team™  59.90DM Lemmings2** 79,90DM Sens.Soccer™ 5990DM AirlandSea™ 7490DM Dakmere™  AA Lemmings DP** 59,90 DM SilIyPuttB’" 49,90 DM
Ambush Sor* 84,90 DM Dune 2* 69,900M Lemmings DP** 7490 DM Serpent Isle™ 74 90DM  AirSuppori™ 5490 DM Das schw. Auge” 69,90 DM Liberation™  59,90DM Sim CityDel. 69,90 DM
Ancient At **  79,900M Dungeonmaster* 6490DM Liberation™ 6490 DM Shad. of Comet™ 89,90DM Alien 3*** AA Daughter of S*  74.90DM Lionheart™ 59,90 DM Sim City/Pop. 54,90 DM
Another World™ 59,90 DM Dynablaster™ 69,90 DM Links 386 Pro™ 89,90 DM Sherlock Holmes*74,90 DM Anc. Artof War* 6900 DM Der Patrizie”  69,00DM Litil Divil™*  AA. Sim Earth 79,90 DM
Arabian Nights™* A.A Dynatech™ 69 %DM -Banif 4490 DM Siege 64.90DM  Another World** 5490 DM Desert Strike™  64,90DM Locomotion® ~ 59,90DM Sim Life* AA.
Atchers Pool B.** 64,90 DM Eishockey Man. 79.90 DM -Beliry 44,9 DM -Dala 3490DM  Apache™* AA. Double Drag. 3** 49,90 DM Lost Treasures 89,90 DM Soccer Kid™*  AA.
ATAC™ 79,90 DM EI Fish 64900M -MaunaKea ~ 4490DM Sil. Sevice2™ 7490DM  Apocalypse*™  5490DM Dream Team™  5490DM Lost Vikings*  6490DM Space Quest 4* 64,00 DM
B-17 Fly. Fortr.™* 79,90 DM Empire Deluxe 79.900M -Pinehurst 490M SimFam*™  AA Aquatic Gam.** 5490 DM Dune 2* 59,90 DM Lotus Comp.** 59,90DM Spec. Forces™ 74,90 DM

Aces over Europe* 79.90 DM

Freddy Pharkas™ 79,90 DM

Dogfight*™ 69,90 DM

Global Gladiators** 59,90 DM

Bat 2* 79900M Epic** 59,90 DM -sonst. Kurseje 39,900M Space Hulk™  7990DM  Arabian Nights 49,90 DM Dung. M/Csb.* 5990DM M1Tank™  3990DM Spellb. Dizzy*** AA.
Battle Team™ 7490 DM Ericthe Unready 64,90 DM Litil Divil™  AA. Space Legends™ 7490 DM  Arabian Nights* 64,900M Dynablaster™* 54,90 DM Mad TV* 69,90 DM Sports Coll.™ 59,90 DM
Bate fsle D. 2** 49.90 DM EyeofBeh.2* 7990 DM Locomotion*  64,90DM Space Quest5* 69,900M ArchersPool B. 49,90 DM Dynatech™ 59,90 DM Make a Break™* AA. Sports Masters™ 59,90 DM
Batllech, 4000™ 69900M EyeofBeh.3  6990DM LostinTime™* AA. Spaceward Hol* 7990 DM Assasin*™* 49,90 DM Eshockey M*  69900M Manag. Socc.™** AA. Star Trek* AA.
Batletoads™  49900M EyeofBeh.3* 79.90DM Lost Secr Rainl. 64.90DM Special Forces™ 7990DM  Am. Gedd. 2** 6490DM Elysium” 59,900M Mc Don. Land™ 49.90DM Starflight 2** 29,90 DM
Bamoka Sue® 79,90 DM Elysium* 6990DM LostTreas.1  94,90DM Spellcraft* 7490 DM ATAC™ AA Enllty*" 64,90DM Mega Coll**  5490DM Starrush*** AA.
Belr.at Krondor  79.900M F-15Str. Ea. 3" 8990DM LostTieas.2  6490DM Spelunx 69,90DM B-17 Fly. Forir™* 69.90DM Epic™* 59,90 DM Mega lo Man./FS™39,90 DM Strat. Masters™ 69,90 DM
Betr. at Krondor* 79.900M F-19 Stealth*™*  39,90DM Lost Vikings* 79,90 DM Star Trek* 84.90DM Ball. Dipl.™*  AA. EyeofBeh.2* 7990DM Mega Mix™  59,90DM Street Fight. 2** 59,90 DM
Birdsof Prey™  84.90DM Fakcon30™  8490DM Lothar Matihéus™ 6990 DM Strike Comm.*™* 84900M  Bart vs. World™" AA. F—15 SILE 2 7490DM MegaSporis™ 5490DM Subtrade™*  AA.
Bitmap Br.I"* 64,90 DM -Miss.™ 59,90 DM M1 Tank Platoon*39,90 DM -Speech™* 4990DM Bat2" 7490DM F-19 Stealth™  39,90DM Might & Magic 3°69,90 DM Super Hero** 64,90 DM
Blue Force™*  AA. Fallen Empie* 89,90 DM Mad TV* 7990DM Stronghold™  AA. Battle Team™  7490DM Fant Worlds** 74,90 DM Mixed Collection*84,90 DM Sup. Sp. Chall.** 69,90 DM
Bund. Man. Pr* 64,90DM Fant. Worlds™ 7990 DM Maelstrom 7990DM Stuntisland®  8990DM Battle Isle Data 2**49.90 DM Fire & lce™  49,90DM MonkeyIsl. 1*  69,90DM Super Tetris™ 74,90 DM
Burning Steel* 79,90 DM Fields of Glory** 89,90 DM Magic Candel3 69,90DM SWOTL 69.90 DM BazookaSue®  AA. Flashback” 6490DM Monkeylsl.2*  79,90DM Superfighter™ 49,90 DM
-Superschifie*  39.90DM Fireand lce™ 59,90 DM Maniac Mans.2 7490 DM -Miss. e 39,90DM  BC Kid** 5990DM Flies At onE** 69.90DM Momh™ 4990DM Superrog** 49,90 DM
-Amerikai. A 3990 DM Flashback” 69,90 DM Mario teach. typ.* 64,90 DM  Syndiacte” 79.900M  Best of Best™* AA. Fly harder™ 64,90 OM Nn:k Faldo Gol™ 79,90 DM Syndicate* 64,90 DM

" . . * e *

Jurassic Park* 69,90 DM [Lothar Matthdus* 69,90 DM |Jurassic Park* 54,90 DM |Lothar Matth4us* 64,90 DM
Buzz Aldrin**  89,90DM Form.IGP™  89,90DM Mario wird verm."79,90 DM Task Force 1942*"89,90 DM  Big Box 2 54.90DM Form.|GP**  74.90DM Nigel Mansell™* 5490DM The Chaos Eng.**49,90 DM
Caesar 69,90 DM Front Page 69,90 OM Mercenaries 74 90DM Term. 2 Chess™* AA, Bills Tomato G.** 59,90 DM Form. | Champ.**A.A. Nogreater GI.  59,900M The Greatest™ 59,90 DM
Cal.Games 2** 59,90DM GameofLife™ 64,90DM Michael J.in F1."*7490DM The Gredlest*  64,90DM Birds of Prey™ 69.900M G2** AA No second Pr** 59.90DM The Lost Vikings® 64,90 DM
Bampagn 7990 DM Galewa 69,90 DM Microl. Footb.*™* AA. The Legacy*  89,90DM BitmapBr. /™  4990DM Game of Lit™ 59,90DM No.2Coll.*  6990DM The Per. Gen.* 74,90 DM

Daa* AA Global Cong.™ 89,90DM Might & Mag. 4* 79,90 DM Their finest Hour 69,90DM  Black Sect™™*  AA. Global Effect™  59,90DM Nova 9*** AA. Daa™ 44,90 DM
Car and Driver™ 7490DM Global Ef.™  69,90DM Might & Mag.5 69,90DM Tornado™ 79900M Blastar*** AA. Goal” 50,90 DM Pac.Island™* 59,90 DM Tracon 2 79,90 DM
Carmen S. D.** AA Gobliins 2 5990DM Might & Mag. 5" 79.90DM Trnsarctica® ~ 5990DM  Blue Max™ ~ 39.90DM Gobliins 2 54,90 DM Penthouse HN** 39,90DM Train it™** AA.
Carrier Strike 7490 DM Gobliins 2" 7490 DM Mixed Coll. 69,90 DM Ullima 7* 89.90DM Body Blows™  54,90DM Gabliins 2* 69,90 DM Perf. General* 4490 DM Transarctica® 59,90 DM
Carriersat War 63,90 DM Gunship 2000™* 84,90 DM Monkeylsl. 1*  79900M Ultima72**  7490DM Brain Chall.*™™*  AA. Graham Taylor™ 54,90 DM -Data™ 7490DM Traps'nTreas.** 64,90 DM
~Constr. Kit 69,90 DM -Scenerio** 59,90 DM Monkey Isl. 2* ?9.90 DM UltimaUw.**  69,90DM Buck Rogers2* AA. Gunship 2000** 69,90 DM Pinball Dreams** 54,90 DM Troddlers™ 49,90 DM
Castles 2 7490 DM Hannibal* 7990 DM Nigel Mansell™ 5990 DM UltimaUw.2™* 7490DM Bug Bomber™ 59,90 DM Hannibal* 69,90 DM Pinball FanL™ 54,90 DM Trolls** 49,90 DM
Castles™ 69,90 DM Hardball 3 59,90 DM No. 2 Coll.* 7990DM Vfor Victory3*** 79,90 DM  Bund. Man. Pr* 64,90DM Hired Guns™* 64,90 DM Pircy 59, 90DM Turtles 2** 29,90 DM
-Daa** 3990 DM Harrier Assault™ 69,90 DM Open Golf Ch.”* A.A. Veil of Darkn,”  79,90DM  Bum. Rubber™* AA. History Line* 74, 90DM Pirates™ 3990 DM Twilight 2000*** A.A.
Chess Maniac* 89,90 DM Harrier Jumpj.™ 89,90 DM Origin Scr. Sav.* 5990 DM Warin the Gul* 7490 DM  Caesar 59,90 DM Hook™ 4990 DM Popolus2+**  6990DM Ugh! 54,90 DM
Chuck Yeager AC*69.90 DM Heart of China* 59,90DM Pac. Isiand™ 5090 DM Waxworks™ 59,90 DM  Campaign* 7490DM Hot Numbers*™ 39,90DM Powermonger™ 59, 90DM Univ. Monsters™ A A.

. . * . -+ % Je *

Maniac Mansion 2* 84,90 DM| |Pirates Gold™ 89,90 DM| |Space Hulk** 64,90 DM/ (Wizardry 7* 79,90 DM
Civilization®  8490DM Hexuma® 7990DM Patriot™ 7990DM WayneGr.3 ~ 7990DM  -Dafa* 4490DM HumanRace® 6990DM -Data™ 39,90 DM Vikings 49,90 DM
Comanche®  84,90DM High Comand™* AA. Perf. General*  79.90DM  Waynes World*** AA. Castles™ 3990DM HumanRace™ 5490DM Premiere™ 54,90 DM Walker* 64,90 DM
-Mission* 5490DM Hired Guns™  79,90DM -Data™ 4490DM WhalesVoy."  74900M -Daia™ 5990DM Humans™* 5490 DM Premier Man. 49,90 DM Warin the Gulf* 69,90 DM
Combat Class.™* 59,90 DM History Line* 79,90 DM Pinball Dreams™ 59,90 DM Wing Comm. 2* 79,900M  Catch'em 4990DM Indy 4* 7990 DM Prime Mover™* AA, Warlords 49,90 DM
Complete Chess**64,90 DM Hot Numbers™ 39,90 DM Pirates™ 3990DM -Spec.Op.je 44 90DM  Champ. Man.** AA. Int. Sp. Chall.™* 5490DM Project Terra™ 64,90 DM Waxworks™ 59,90 DM
Contraptions™*  44,90DM Humanrace®  6990DM PiralesGold ~ 7990DM Wing C. Deluxe™ 83,900M  Anim. Class.™ AA. Int. Golf Champ."A.A. Project X™  4990DM WhalesVoy* 69,90 DM
Cool World™ 5490 DM Humans 5990DM Popolus2™  7490DM Winter Chall.™ 59,90 DM  Chaos Engine** 4990DM Ishar 2*** AA, Pushover™  49900M Wing Comm.* 79,90 DM
Creepers™ 79,90DM Inca* 89,90 DM Prince of Pers. 2*%9,90 DM Wiz Kid"* 5490 DM  Chuck Rock™  29.90DM JaguarXJ220** 4990DM Ragnarok™*  AA. Wiz Kid** 49,90 DM
Crisis in Crem.™ 79,90 DM Incr. Machine™ 69,90DM Pushover™  5490DM Wizardry 7*  89,90DM  Chuck Rock2** 5490DM JimPower™  49900M Railrcad Tyc.** 7490 DM Wiardry 7* 79,90 DM
Curseof Ench. 59,90 DM -Deluxe™* AA Quest [. Glory 3" 79900M WWF Wrestling™*54,90DM  Civilization* ~ 7490DM Joe & Mac™  49.90DM Rampart 5490DM Wonderdog™* AA.
CyberRace®  79,90DM Indy 4" 84,90 DM Railroad Trcoon"’rg 90 DM WWF Eur. Ramp."54,90 DM  Cohort 2 5490DM John Madden™ 5490DM Raving Mad™ 49,90 DM WWF Wrestling** 49,90 DM
Daemonsgate™* A.A. Int. Sp. Chall. 59,90 DM -Deluxe™ @ 84,90DM Comb. AirP*™  64,90DM Jonathan® 79,90 DM Reach for Skies™ 59,90 DM WWF Eur. Ramp.**%49,90 DM
Dagger of A. Ra* 74,90 DM Island Dr. Brain* &9 90 DM Reach for Skies™ 64 90 DM -Dala 44 90 DM Conquestador* 69,90 DM Jungle Strike** AA. Red Zone™ 4990DM Yoldoe!™  AA
Dark Half 54,90 DM Jonathan* 79900M Red Baron®  7990DM Xenobois™  7490DM -Data* 3990DM Jurassic Park™ 54,90DM Risky Woods™ 5490 DM Zero™ 64,90 DM

Jordan in Flight** 7490 DM_-Scenario® 49.90 DM chl“* 50.00DM _Contraptions™  44.90 DM _KGB" h** _ 5490DM Zool** 49,90 DM

SEIT ENDE JULI L ADENGESCHAFT AUCH IN 31134 HILDESHEIM, OSTERSTR. 24

UND IN KURZE AUCH IN EINIGEN ANDEREN NORDDEUTSCHEN STADTEN !

CD-ROM UND JOYSTICKS AUF ANFRAGE

Nicht alle Spiele waren zum Zeitpunkt der Drucklegung bereits lieferbar. Irrtiimer und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise variieren, Ladendffnungszeiten erfragen.
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EA-Shirt

Na, das wurde ja auch Zeit.
Jetzt bei uns. Zweiseitiger
Druck, Spitzenqualitdt (wie
bei allen Shirts), Minipreis:

Don't Panic-Shirt

Ja, ja, die Zeiten sind hart.
Das Shirt kommt gerade
richtig. Wie immer
zweiseitiger Druck, super
Qualitét zum Preis von

Keine Pgnik!

Electronic-Arts - das Shirt

Das Turrican-T-Shirt bietet gute
Stoffqualitét, einen vierfarbigen
Druck im Siebdruckverfahren
und ein hervorragendes Motiv.
Der Preis? Keine 40 und keine 30
Mark, sondern

Wie gehabt in bester Qualitdt,
100% Baumwolle (Promo-
"MW doro!). Beidseitiger Druck und
fi 7 ein geschmackvolles Design
= | |, machen dieses Shirt fiir jeden

[ j Computerfreak  unentbehr-

= | A
§

Gonn' es Dir

Starke Fan-Wear!

C64-Kof'fer mit -

European Soccer, Zak {fik &
McKracken, Oil Imperium §

PC-KOFFER mit Zak McKracken,
Rock'n'Roll und Masterblazer

49,95

Zool Packuge mit Zool und den zwei Adventures
Supremacy und Realms fiir PC

Fastalle Artikel sindin begrenzter Stickzahlvorhanden. DerVer-  Telefonische Bestellannahme (24"!)

sand erfolgt, solange der Vorrat reicht, nach Reihenfolge des
Bestelleingangs.
Bittebenutzen Siedie Bestellkarte! o l




SPHEROIDS

System: PC, (mind. 386SX, MC-
GA/VGA, unterst. Joystick, Gra-
vis Game Pad, AdLib, SoundBla-
| ster, PC-Soundman, Covox),
empf. VK-Preis: 39,80 DM, Her-
steller: Data Becker, 40223 Dijs-
seldorf, Mustervon: Hersteller.

Spielablauf
Motivation........ TR
Gesamtnote

NG Suverbillis & viele Sonderangebote
_Tel.: 05 61/28 54 61

\ Telefonische Bestellannahme Montag - Freitag 10.00 - 18.30 B \(

A .
S OFTDREA,

Fax: 05 61/28 55 53 e Btx: Softdreams #
Softdreams GmbH e Postfach 103242 34032 Kassel

1869

7th Guest {CD-ROM)
A-Train
-Consturction Set
Abandoned Places 2
Aces of T. Pacific

- Mission Disk 1
Aces over Europe D
Air Warrior

Airbus A 320
Airbus A 320 Amer.
Alone in The Dark
B’F“—dl.o; Tcr‘lé\:TC1agsfr.
Triloo -3
Battle Chess 2

Battle Chess 4000
Battle Team
-Battleisle Data 2
Betrayal ot Kondor
Bitmap Brothers
Bund.Man.Prof 2.0
Burning Steel

-Data T oder 2
Compaign

Carl Lewis Olympic
Caostles 1 od.
Casles | Data Disk
Castles o.Dr Brain
Chuck Y Air Combat
Comanche

-Mission Disk 1
Compl.Chess System
Cruise f.a.Corpse
Daily Cov.Girl Pok
DSA

Der Patrizier

-CD ROM

Die Schéne u.Biest
Discovery

Dream Team Com.
Dune 2

Dungeon Masfer

Eco Quest
Eishockey Manager
Empire Deluxe

Eye of Beh 3 Disch
F'15 Str, Eagle 3
Fairy Tales

Faleon 3.0
-Mission Disk 1
Fantastic Worlds
Fatty Bear

Fields of Glory
First Samurai
Flashhack

Formula One GP
Freddy Pharkas DV
Global Effect
Gobliins 2

Grand Prix unlimit
Greates! Comp.
Hannibal

Hexuma

History Line 14-18
Human Race Standal
Humans

Inca

Incredible Machine
Indiana Jones 4
Jonathan
Kathedrale

Kings of Adventure
Kings Quest 5 od.6
Lands of Lore
Legends o.Kyrandia
Leisure S, Larry 5
Lemmings 2

Les Manley Lost LA
Links 386 Pro
-Belfry Wish.(386)
-Bountitu

Lord o.tRing 1 od.2
Lost Secr.of Rain
Lothar Matthéus
The Lost Viking
Mad TV

Maniac Mansion 2
Maupiti |sland
Mega-Lo-Mania

Mignt and Magic 3 od.4

Might and Megic 5
Monkey Island 2
Penthouse Hot Numb
Pinball Dreams
Pirates Gold

72.-DV
77.-DV

* 69, EV

79,-DV
36,-DV
54,-DH
85,-DV

Powermanger
Prince of Persia 2
Reach F.t.skies
Realms

Red Baron

-Mission Disk 1
Return o.t.Phantom
Risky Woods

Rules o. Engagemant
Sensi.Soccer 92/93
Shadow o.t. Comet
Sherlock Holmes
Silent Service 2

Sim City Deluxe
Space Hulk

Space Legends
Space Quest 4 od.5
Spelunx

Sports Collection
Star Legions

Street Fighter 2
Strike Commander
Sslr.Comm +Speeach
-~ {=g]
Skﬁgel":oker Deluxe
Strip Poker Deluxe 2
Stunt lsland
Syndicate

Toke o Break Pinb.
Task Force

Theatre of Wer
Thunderhawk
Transarctica

Triple Action 1 od.2
Trolls

UGH !

Ultima 7

-Data Forge of Vir
Ultima 7-2 Serp.ls
Ultima Trilegy 2
Ultima Underw.1 od.2
V for Victory 1 od.2
V fer Victory 3

Wall Str. Manager
Wyne Gretzky
Whales Voyo
Wing.Comm ?giiion
Wing Commander 2
WC 2 Zusatz je
WWF Wrestling 2
X-Wing

X-Wing DH
-Mission Disk 1

1869
jg gpor!s go_x.ing
rts Drivin
A‘Tr(fi‘ﬁ o
AA - War i tskies
Abandoned Places 2
Agon
Aic‘r['o\n"forrior
Airbus A 320
Airbus A 320 Amer,
Alien Breed SE 92
Amberstar
Apocalypse
Aquaventuro
Arabian Nights
E&L{s}e}r:!iiz
lying Fortr.

Bards 'I}; e93
Bards Tale Constr.
Battle Chess 2
Battle Team
-Battleisle Data 2
Birds of Pre
Bitmap Brothers 1
Black Crypt
Blastar
Body Blows
Eund.f\-‘\m.l’rof 2.0

ampaign
Carl E:viis Olympic
Castles
-Data Disk
Chaos Engine
Cheattm E’p

huck Rock 2
Civilization
Combat Air Patrol
Covert Action
Creepers
Daily Cov.Girl Pok
DSA

Daughters of Serpe

4.0 |Lssung)

Der Patrizier
Desert Strike

fight
&gdﬁabug
Dream Team Com.
Dune 2
Dynatech
Eishockey Manager
Elysium
Emerald Mine 1 od.3
Emerald Mine 2
Epic
Euro Seccer
Eye of Beholder 2
Fire And lce
Flashback
Formula One GP
Global Gladiators
Goal |

Gobliins 2
Greatest Comp.
Gunship 200
Hanniba
Harlequin

Heart of China
Hexuma

nisllory Line 14-18

oi
Human Race Standal
Humans

Indiana Jones 3
Indiana Jones 4
Joguar XJ 220

John Barnes Soccer
Jonathan

Kings of Adventure
Last Ninja 3

Leander

Legends o Kyrandia
Leisure S, Larry 5
Lemmings 2

Lion Heart

Lord of Time

Lord of The Rings
Lothar Matthéius

The Lost Vikin

Lotus Cm‘npil.ﬁ -3)
Mad TV

Microp. Master Golf
Might and Magic 3
Maonkey Island 2
Mare Lemmings Data
Morph

39,-DH
65,-DV
79,-DV
25,-DH
48,-DH

Ork

P.P.Hammer
Penthouse Hot Numb
PGA Tour Golf Plus
-Courses

Pinball Dreams
Pinball Fantasies
Populous 2

-Data Disk
Populous 2 Plus
Rainbow Collection
Rampart

Reach ft.skies

Red Zone

Risky Woods

Rules o Engagemant
Secret Monkey lsld
Sensi Saccer 52," 93
Shadowlands

Sim City Deluxe

Sim Earth

Sim Life

Space Crusade
Space Legends
Spoce Quest 1, 3 0. 4
Special Forces

Star Trek

Starbyte N.2 Coll.
Street Fighter 2
Superfrog
Syndicate
Tearaway Thomaos
Thunderhawk
Transarctica

Triple Action 2
Trolls

UGH |

Ultima 5

Ultima 6

USS John Young 2
Walker

War in the Gulf
Warhead
Waxwarks

Whales Voyage
Willy Beamish

Wing Commander
Wolchila

Wolfpack

WWF Wrestling
WWF Wrestling 2
Zero

Zone Warrior

Dynatech DV Police Quest 3 66,-DV Zool Deluxe P.4.5 AGA T:Bé:-—DV Nitro 18,-DH Zool Amiga 1200

’ Versandkosten: Vorkasse (Scheck) DM 6,- - Nachnahme DM 9,- zzg. (Zahlkartengebihr) ab 250,- DM frei - Ausland nur Vorkasse + DM 20,- - Express zusiitzlich DM 8,- - Preisliste nur gegen frankierten Riickumschlag
Erliuterung: * Spiel bei Anzeigenschlufl noch nicht lieferbar ~ Vorbestellung mdglich  ** Solange der Vorrat reicht - DH = Deutsche Anleitung/Handbuch - DV = Deutsche Version (Spiel in deutsch) - EV = Spiel + Handbuch auf Englisch

Hdndleranfrage erwinscht ¢ Preisdnderung und Irrtum vorbehalten * Kein Ladenverkauf




Action

TALESPIN

BOrig

System: GameBoy, VK-
Preis: ca. 60 DM, Herstel-

aloo, die bekannte Bi-
rennase aus Walt Dis-
neys Dschungelbuch,
darf sich in Talespin als
Frachtpilot betitigen. Mit leichter Be-
waffnung an Bord fliegt Baloo iber das
Meer, um Fracht fiir seine Kunden aufzusammeln. Plotzlich taucht eine Bande
Piraten auf, um ihm die Ware wieder abzujagen. Vom feindlichen Flugzeug tiber
fliegende U-Boote, Blubberblasenmaschinen und geworfene Knochen reicht
das Arsenal, das Baloo das Fliegen schwer machen soll. Seinereiner ist jedoch ein
Flieger-As und ballert sich loopingdrehend durch die Reihen der Feinde. Zwi-
schendurch hat er immer Gelegenheit, mit dem unterwegs gesammelten Geld
sein Flugzeug aufzubessern, Die Grafik des Games ist ordentlich, auch wenn sie
stellenweise etwas winzig ist. Der Sound besteht aus dem gewohnten Piepen und
nervt wie immer. Alles in allem ein Game, das nach einiger Ubungszeit ein recht
rasantes Eigenleben entwickeltund eine Menge Spaf bringt. ]
tmb

ler: Capcom, USA, Mu-
ster von: Flashpoint,
23845 Oering.

Nimm den Husten nicht so
V schwer, jetzt kommtder...

- &

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation

" 2 keine Kirschen fiir
Kuchen da sind,

* Daisy-Ei losziehen,

um welche zu besorgen. Dabei kom- [§

DIZZY -PRINCE OF
THE YOLKFOLK

System: PC (VGA), VK-
Preis: ca. 30 DM, Her-
steller: Code Masters,

England, Muster von: Her-

¥ miissen Dizzy-Fiund r,_-;—';_

| ROCKUGRT Thr BAD TROLL £
THXEN CHSTLE
187 THE nqn a3,
oN CRISHADES

men die beiden an ein Schloff, wo Dai- [F588

sy-Ei einschléft und Dizzy-Ei von ei-
nem Troll in einen Kerker gesperrt
wird. Wasfiireine Eierei...

Daswar die Story zu Dizzy — Prince
of the Yolkfolk in Kiirze. Weiter geht’s
nun bei Euch: Dizzy muf ausbrechen,
Kirschen sammeln und Abenteuer be-
stehen. Dizzy ist ein farbenfrohes Ac-
tion-Spiel mit einigen Adventure-Sze-
nen. Esistnichtzuschwer, braucht nur
wenig Speicherplatz und 14t sich
auch problemlos von jiingeren Spie-
lern losen. Fiir den kleinen Spiele-
hunger zwischendurch ist Dizzy bes‘aer
alssomanche Mini-Salami. E

Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

Die Antwort

| J auf alle

brennenden
Fragen!

Telefon 05651/ 9292 60 oder ( 0 7.4 51 /9292 61




Neu! SoftOase Neu!

Alles EinfGhrungspreise!
Noch machen wir minus und Sie plus!

1869 DV 69 A-Train DV 69
Abandon Places Dv. 79 Airbus A320 DV 69
Air Traffic Control E 69 Alone in the Dark DV 69
AV8 Harrier Assault DA 79 B17-Flying Fortress DA 79
Battlechess 4000 DA 79 Bundesliga Man. 2 DV 59
Burning Steel DV 69 Buzz Aldrins Race... DA 79
Campaign DA 69 Car+Driver DA 69
Civilization DV 69 Comanche DV 69
Dark Seed 1.5 DV 69 Das schwarze Auge DV 69
Der Patrizier DV 69 Dog Fight DA 79
Dune 2 Dv. 59 Dynablaster DA 49
Eishockey Manager DV 59 Erben des Throns DV 69
Eye of the Beholder 3 DV 69 F15 Strike Eagle 3 DA 79
F16 Falcoon 3.0 DA 79 Formula One Grand... DA 69
Hired Guns DA 69 History Line 1914-18 DV 69
Humans DA 49 Inca DV 69
Indiana Jones 4 DY 79 Jimmy White Snooker DA 49
KGB DV 49 Legend of Kyrandia DV 49
Lemmings 2 DA 59 Lethal Weapon DA 69
Links 386PRO DA 69 Monkey Island 2 DV 69
Nigel Mansell DA 69 Pinball Dreams DA 49
Pushover DV 49 Railroad Tycoon DV 69
Ringworld DA 59 Sensible Soccer 92/93 DA 49
Serpent Isle (U.7/2) DA 79 Shadow of the Comet DV 79
Sherlock Holmes DY . 79 Space Quest 5 DV 69
Star Trek DV 49 Strike Commander DA 89
Task Force 1942 DA 69 The Incredible Ma. DV 69
The Legend of Myra DA 69 Transarctica DV 49
Ultima Underworld 2 DA 69 Valhalla E 59

alles PC-Versionen,DV-deutsche Version,DA-deutsche Anleitung,E-alles englisch

Versand Innland:UPS-NN +DM 15,DBP-NN +DM 10,Vorkasse +DM 5
Versand Ausland:nur gegen Vorkasse + DM 15

SoftOase
PSF 101255
03012-Cottbus




JUTLAND

System: PC-CD-ROM, (mind.
386DX, 4 MB RAM, VGA,
SVGA, Festplatte mit 20 MB,
unterstiitzt Pro Audio Spectrum,
SoundBlaster, Maus empfoh-
len), empf. VK-Preis: noch
keine Angabe, Hersteller:
Software Sorcery, USA,
Muster von: Die Cassette,
32423 Minden.

b er erste grofle Krieg des
‘- | zwanzigsten  Jahrhun-
derts  bescherte  der
| Menschheit so zweifel-
lnfte Errungenschaften wie Panzer, Gift-
gas und Kampfflugzeuge. Doch nicht
nur zu Land und in der Luft tobte der
Krieg: mit vollig neuem Gerit ausgestat-
tet, verwandelten die verfeindeten Linder
auch Nord- und Siidatlantik in morderi-
sche Kriegsschauplitze.

Losgelost von den politischen Hinter-
griinden will Software Sorcery mit Jut-
land den Krieg im Atlantik als spannendes
Strategiespiel présentieren. Die Royal Na-
vy und die kaiserliche Kriegsmarine diir-
fen ihre Hindel, Scharmiitzel und
Seeschlachten in diesem speziell fiir PC-
CD-ROM entwickelten Game noch einmal
austragen.

Ob Thrnun die Schlachten genau nach-
vollzieht oder den Lauf der Geschichte ver-
dndert— Optionen hittet [hr reichlich. Ihr
konntet zum Beispiel wahlweise den Part

Europa 1914. Mit dem fatalen Attentat auf den Kronprin-
zen des Gber Osterreich-Ungarn herrschenden Hauses
Habsburg beginnt der erste Weltkrieg. Fast alle Lnder des
Kontinents sind in Biindnisse und Pakte verstrickt, die mit
todlicher Prizision dafiir sorgen, dafi sich ganz Europa in
Kiirzeim Kriegszustand befindet.

.IA Schlachtschiff-Starschnift

der Briten oder den der Deutschen spielen. Vom kompletten Krieg oder ganzen Feldztigen
in der Rolle des kommandierenden Admirals bis zur einzelnen Schlacht, in der Ihr als Ka-
pitin eines Schiffs oderKommandanteines Schiffsverbandes mitten drin seid, konntet Thr
reichlich unterschiedliche Missionen bestreiten — tiber 100 laut Hersteller. Thr kbnntet
Helgoland verteidigen, Euch auf den Falklands herumtreiben oder die grofe Schlacht vor
Jiitland neuschlagen.

Thrkénntet wahrscheinlich wirklich unheimlich viel machen, denn, wie gesagt, Optio-
nenwerden reichlich angeboten, die Grafik ist augenfreundlichundwird mithistorischen
Filmausschnitten angereichert. Nur leider haben dieersten Versionen des Strategiespekta-
kels eine fatale Neigung zu Abstiirzen. In fast jedem Screen gibt es eine Stelle oder einen
Befehl, wo man besser keinen Mausklick versucht, weil das
Prog ansonsten in die ewigen Jagdgriinde eingeht. Obwohl Jut-
land deshalb auf drei verschiedenen Rechnern mit zwei ver-
schiedenen Programmversionen getestet wurde, traten trotz-
dem immer wieder neue Fehler auf. Damit diirfte es sich hier

A Wasistbackbord zu sehen?

wohl nicht mehrumeinenZufallhandeln.

Vo Hersteller war geriichteweise zu erfahren, dafs nevere
Versionen moglicherweise entbugt werden, aber so, wie sich
das Game im Moment darstellt, kann man es nur mit einem
Mercedes vergleichen, der nur drei Réder hat, was die Fahr-
fihigkeit definitiveinschrankt. Und die Bremse sollte hin und
wieder besser auch nicht betdtigt werden. Dito die Scheibenwi-
scher. Und am Motor fehlt der dritte Zylinder. Aber sonst ist es
eintollesAuto...

Was soll man in diesem Fall fiir eine Wertung abgeben? Am
besten gar keine, denn eine neue, “wanzen”freie Version wire
wahrscheinlicheinechter Renner! |

i

9@93



CD-ROM

THE SECRET OF
MONKEY ISLAND

System: PC-CD-ROM (mind.
286/12, 640 KB RAM, VGA,
unterst. SoundBlaster, AdLib,

Maus, Joystick), VK-Preis: ca.
140 DM, Hersteller: Lucas-
Arts, USA, Muster von: Rush-
ware, 41564 Kaarst.

m es gleich vorweg zu
nehmen: Wenn Du die
original  Disk-Version
schon hast, lohnt es sich
absolut nicht, auch noch die Knete fiir die
CD-Version lockerzumachen. Gedndert
hatsich nur minimal etwas an der Steue-
rung. Solltest Du jedoch einer dieser ar-
men Ungliicklichen sein, der The Secret
of Monkey Island noch nicht in den Fin-
gern hatte, dann kann man Dir zum Kauf
nur gutzureden.

Monkey 1 ist immer noch ein absolut ge-
niales Spiel, auch wenn es jetzt schon
iiber zwei Jahre auf dem Buckel hat (im
Februar 1991 hat's dafiir einen Hitstern

Nun sieh mal einer an! Guybrush Threepwood, seines Zei-
chens Machtegern-Pirat, ist zwar nicht auf Gold gestoBien,
aber fir eine Versilberung seines ersten Abenteuers hat's
inzwischen doch gereicht!

« InderHai-
fischbar

gegeben!). Die Reggae-Musik ist absolute Spitzenklasse und die Story wunderbar abge-
dreht—besonders der Kampfmodus, in dem um die Wette geflucht werden muf, wurde
bisher nicht tibertroffen. Schade ist nur, dal man Musik und Soundeffekte nur dann
gemeinsam geniefSen kann, wenn man im Besitz eines Mixers oder zweier Lautspre-
chersysteme ist. Na ja, es ist eben nix vollkommen, aber dafiir ist die deutsche (Tberset-

zungbis auf gelegentliche kleinere Patzer ganz gut gelungen. |
7
»GUT«

CURSE OF
ENCHANTIA

System: PC-CD-ROM (mind.
286/12, 640 KB RAM, VGA,

Was ruckt denn do?

S(hﬂn mal was von S(I'O"ing gehﬁn? Wenn  gramm,dessen Umsetzungauf CDsich die

unterst. SoundBlaster, AdLib, Firma echt hitte schenken kénnen. Nur

SOV nicht, dann schaut Euch mal das an, wasin Cur-  eingefeische. Adventurefreaks werden
Preis: ca. 120 DM, Hersteller: sichdaran delektieren konnen. =

Sirsbemrsdiiinoon® e of Enchantia unter dieser Bezeichnung liuft !
A CCLICLLLER  —waos [hr da zu sehen bekommt, fiillt auf jeden

England.

war hat schon die Disk-
Version von Curse of En-
chantia in bezug auf
Scrollingmehr zu Trinen
denn zur Nachsicht herausgefordert,
aber das, was hier CD-miBig ablduft, ist
wirklich ein Trauerspiel. Ist die Story
noch einigermaflen spannend (fiir ei-
nen Ewige-Jugend-Zauber entfiihrt eine
fiese Hexe einen spielenden Jungen in ih-
re mittelalterliche Welt), ist die Umset-
zungeineechte Frechheit,

Curse of Enchantia I8t sich nicht von
CDspielen, sondern muf§ auf die Festplatte
kopiert werden. An der reichlich gewth-
nungsbediirftigen Steuerung wurde eben-
sowenig etwas gedindert wie an den mei-

9@93

Fall NICHT in diese Kategorie!

stens nicht sehr logischen Puzz-
les. Der Sound dudelt zu Beginn
ja noch ganz nett vor sich hin,
nervt bei lingeren Sitzungen je-
doch durch fehlende Abwechs-
lung. Tja, und dann das soge-
nannte Scrolling, Lauft Euer Held
Brad léingere Strecken durch das
Bild, rucktder Bildschirm fiinftel-
mifig nach. Auf lingere Distan-
zen trdnen da trotz der eigentlich
recht hiibschen Grafiken die Au-
gen, und die Atmosphdre bleibt
irgendwann  vollig auf der
Strecke.

Curseof Enchantiaistein blen-

dendes Beispiel fiir ein Pro- A Wennder Strom ausfillt...

»ZUFRIEDENSTELLEND bis
MANGELHAFT«

51



CD-ROM

1001 SPIELE

System: PC-CD-ROM, VK-

Preis: ca. 99 DM, Hersteller:
Data Media, 50859 Koln,
Mustervon: Hersteller.

(Ds sind ganz toll. Da kann
man nimlich Software
drauf speichern, und zwar
gute und weniger gute.

D-ROMs haben einen
Riesenvorteil: Sie kbnnen
unheimlich viel spei-
chern, so viel, daf man
gar nicht alle Inhalte auf den Titel be-
kommt. Und weil man so viel Platz fiir
Daten und so wenig fiir Worte hat, kom-
men auch nur die Highlights vorne
drauf, wihrend die “Gurken” auf den
hinteren Plitzen vorsich hingriinen.

So auch auf dem CD-ROM von DATA
MEDIA, genannt “1001 Spiele”. Die 1 am
Ende steht fiir das Highlight, und das ist
“Indiana Jones and the Fate of Atlantis”,

1001 auf einen Streith

wir haben es schon ausfiihrlich vorgestellt. Es handelt sich hier um die
deutsche Version, was immerhin schon mal ein Vorteil ist. Nun ist Indy
IV ja auch schon ein wenig flter, deshalb miissen die anderen tausend
Spiele mitinden Test.

Diese setzen sich bis auf ein paarspielbare (oder auch nicht spielba-
re) Demos aus lauter Public-Domain- und Shareware-Programmen
zusammen, wobei die Spiele den Genres nach zusammengefafst sind.
Bei den Demos findet man noch zeitweilig interessante Sachen wie das

¥V 2

- | e
g ] 0% - Yo
‘. 'ﬁ
/!
| A
$

R R . § A 2 o] .
he auard winning series of Might

A Ein bekannteres Demo:Clouds

abgebildete Clouds of Xeen, so taufrisch
sind die aberauch nichtmehr.

Dierichtigen Gurkensind aberinderPD
und Shareware. Da gibt es Games aus der
pra-286er Zeit, als EGA noch als Schreib-
fehler von EGAL bekannt war. Die Dinger
sind teils unbrauch-, teils unspielbar. Ab
und zu gibt’s mal 'nen Lichtblick wie ein
Demo von Commander Keen (auch schon
im Rentenalter), oder eines der besseren
Shoot'em’Ups namens Menace.

Einige Spiele wollen tiberhaupt nicht
laufen, woran auch der Start aus einer auf
der CD enthaltenen Oberfliche Schuld
sein kann. Im groRen und ganzen aber ist
die CD Geschmackssache: Wer Indy IV
noch nicht hat, kannsich auf diesem Wege
die deutsche Version sichern und be-
kommt noch so manchen Edelstein im
Gerdll, wer'shat, sollte lieberverzichten. I

Jb

»GERADE NOCH
ZUFRIEDENSTELLEND«

FABLES & FIENDS:
THE LEGEND OF
KYRANDIABOOK 1

System: PC CD-ROM (mind.
386/16, 640 KB RAM,
VGA/MCGA, Festplatte, Maus,
unterst. SoundBlaster, AdLib,
Pro Audio Spectrum, Roland),
VK-Preis: ca. 120 DM, Her-
steller: Westwood Studios,
USA, Muster von: Virgin
Games, England.

... Brandon ist fir alle da.
Auch  (D-ROM-Besitzer
kommen jetzt in den Genuf}
dieses im wahrsten Sinne
des Wortes “zauberhaften”
Programms.

he Legend of Kyrandia ist
tatsichlich zu einer Le-
gende im Spielebereich
geworden. Wunderscho-

52

Ryrundio, Kyrandio ...

Hey, macht
den Schein-
werfer aus

Dutside Brandon’s home
g e e A NI e

A Wie beider Familie Robinson

ne Grafiken, ein Sound, der sich
schmuseweich ins Ohr kringelt und eine
absolut genial einfache Steuerung (mit
einem einzigen Mausknopf klickst Du
Dich durch das ganze Adventure) haben
schon bei der Disk-Version fiir einen Hit-
stern gesorgt. Alle diese Features sind 1:1
tibernommen worden.

Um Kyrandia auf CD-ROM noch einen
Extrakick zu geben, haben Brandon & Co
inzwischen sogar sprechen gelernt — zum
groffen Leidwesen aller Normalsterbli-
chen jedoch bisher nur Englisch. Die
Screen-Texte konnen aber auch auf
Deutsch ausgegeben werden, leider wurde
dabei an der manchmal ziemlich un-
eleganten Ubersetzung nichts gedindert.

Spaf machen Brandons Abenteuer auch
hierwieder auf jeden Fall. Bis der hose Jester
zu Fall gebracht wird, werden lange, span-
nende Stunden vergehen. Hoffentlich 1t
die Umsetzung des zweiten Teils auf CD
nichtauchwiedersolangewarten. &

A
»GUT«

9@93



SUPERBILLIG

Software Discount Mann

INSELSTRASSE 9

Handler-

anfragen

erwunscht!

55116 MAINZ (alt: 6500) LADENGESCHAFT: KOTHERHOFSTR. 1
INHABER: CHRISTIAN MANN
Wir sind GroBhandler, verkaufen unsere Spiele aber auch an Endverbraucher, also an Euch.
Bitte wahlen Sie: (06131) 238027/238029/238085 - Fax: (061 31) 238062

Syndicate Amiga/PC DM 64,90 DM 79,90 X-Wing Data PC DM 44,90
Freddy Pharkas PC DM 64,90 Starwing, dt. SNES DM 99,90
Pirates Gold PC DM 84,90 Aces over Europe PC DM 79,90
Day of the Tentacle PC DM 74,90 Super Turrican, US. SNES DM 99,90

Sie erreichen uns wahrend der Woche (auch Sa.) von 09 -22 Uhr. lhr Auftrag wird noch am selben Tag bearbeitet. Wir fiihren auch Spiele, die nicht in dieser Liste stehen, fiir Amiga, PC,
Atari, CD-Rom, C-64, Schneider, Lynx, Game Boy usw. Kostenlos schicken wir Ihnen unsere komplette Liste zu (liegt bei jeder Bestellung bei).

Wir nehmen gerne Vorbestellungen fiir Spiele die es noch nicht gibt entgegen. Lieferung bei Vorkasse: 7,90
2zgl. 8,50 DM. Es gelten unsere Allgemeinen Geschéftsbedingungen.

DM:; bar, EC-Scheck bis 400,- oder V-Scheck; NN + 9,90 DM, Eilzustellung

Tippfehler, Irrtimer vorbehalten.

Programm Amiga PC Programm Amiga PC Programm Amiga PC
DM DM DM DM DM DM
1869 DV 69,90 79,90 Island Dr. Brain DV 74,90 The Lost Vikings DV 64,90 7490
A-Train DV 79,90 89,90 Jonathan DV 79,90 79,90 Tornado a.A a.A.
A T.A.C. DA 69,90 84,90 Jordan in Flight DA 74,90 Transarctica DV 54,90 54,90
Abandones Places 2 DV 64,90 79,90 KGB DV 59,90 64,90 Trolls DA 4990 49,90
Aces over Europe DV a.A 79,90 Kings Quest 6 DV 79,90 Uitima 6 DA 59,90
Aces of the Pacifik 69,90 Lands of Lore ?? aA. a.A Ultima 7 DV 79,90
Aces of the Pacific + Data DV 79,90 Leather Goddeses 2 DA 84,90 Ultima 7 Data 49,90
Aces Miss. Disk DA 39,90 Legend of Kyrandia 1 DV 59,90 74,90 Ultima 7 1l DA 79,90
Alone in the Dark DV 89,90 Legend of Kyrandia 2 DV a.A. a.A Ultima Underworld 1 DA 69,90
Arabian Nights 64,90 Lemmings 2 DA 64,90 79,90 Ultima Underworld 2 DA 74,90
Armour Geddon 2 DA 64,90 a.A Links 386 Pro DA 89,90 Unlimited Adventures ?77? a.A. a.A.
B-17 Flying Fortress DA 64,90 84,90 Links Banff 44,90 Veil of Darkness 79,90
B. C.Kid DA 59,90 Links Barton Creek 39,90 WWEF European Rampagne 54,90 59,90
Bard's Tale Cons. Set DA 59,90 59,90 Links Bay Hill 39,90 Walker DA 64,90 a.A
Battle Chees 4000 DA 69,90 Links Belfry 44,90 Whale's Voyage DV 64,90 74,90
Battle Isle Data 2 DA 49,90 34,90 Links Bountiful 39,90 39,90 War in the Gulf ?? 69,90 74,90
Battle Team DA 64,90 69,90 Links Firestone 39,90 39,90 Wing Commander 1 34,90 54,90
Battle Team + Data 2 DA 114,90 104,90 Links Hyatt Dorado 4490 Wing Commander 1 DV 44,90 49,90
Betrayal at Krondar 69,90 Links Mauna Kea 4490 Wing Commander 1 Del. E. DA 84,90
Birds of Prey DA 69,90 74,90 Links Pinehurst 39,90 Wing Commander 2 DV 79,90
Bitmap Br.1 DA 54,90 Links Tron North 39,90 Wing Commander 2 Op. 1 DA 4490
Body Blows 54,90 Lion Heart DA 59,90 Wing Commander 2 Op. 2 DA 44,90
Bundesliga Man. Prof. DV 64,90 64,90 Lost Treas. 1 84,90 89,90 Wing Commander Speech 39,90
Burrasic Park a.A. a.A Lost Treas. 2 69,90 Wizardry 7 DV 84,90 84,90
Burning Steel DV 79,90 Lotus Comp. (1, 2, 3) DA 59,90 X-Wing DA 84,90
Burntime a.A. a.A. Mad TV DV 69,90 79,90 X-Wing Data DA 4490
Buzz 89,90 Might & Magic 3 DV 69,90 X-Wing + Data DA 124,90
Campaign DV 79,90 74,90 Might & Magic 4 DV 59,90 Xenobots DA 7490
Car and Driver DA 74,90 Might & Magic 5 DV a.A. Zool DA 39,90 54,90
Castles 2 DA 69,90 Monkey Island 1 DV 69,90 79,90 CD-Rom
Chaos Engine DA 49,90 Monkey Island 2 DV 79,90 79,90 7th Guest 129,90
Civilization DV 74,90 84,90 Monster Bash ?? a.A. Battle Chess aA
Comanche DV 84,90 Morph 49,90 Chessmaster 5 Billion and One 89,90
Comanche Data DV 54,90 Nick Faldo Golf DA 79,90 Der Patrizier 89.90
Comanche + Data DV 129,90 Nigel M. World Champ. DA 59,90 64,90 kica 104.90
Combat Air Patrol DA 64,90 No. Collection DV 69,90 79,90 Indiana Jones 4 aA
Combat Classics DA 59,90 64,90 Patriot DA a.A. 74,90 Legend of Kyrandia a A
Das schwarze Auge DV 74,90 79,90 Penthouse Hot Numbers DA 39,90 39,90 Space Quest 4 74,90
Day of Tentacle EV a.A. 74,90 Pinball Dreams DA 49,90 54,90 Hot News 29.90
Day of Tentacle DV 89,90 Pinball Fantasiea DA 59,90 a.A. M Dri
Der Patrizier DV 6990 7990 | Pirates Gold 77 84,90 A":fsa Ve I —
Desert Strike DA 59,90 Populous 2 DA 74,90 Flashback dt 109‘90
Die Schone und das Biest DV 79,90 Populous 2 Plus DA 69,90 Shining Force US a' %
Dogfight DA 89,90 Premiere Manager 54,90 59,90 : Tg s
Doom a.A Quest of Glory 3 69,90 Tiny Toons at 949
Dream Team DA 54,90 59,90 Railroad Tycoon DA 79.90 84,90 Super NES
Dragon's Lair 3 DA 59,90 64,90 Reach for the Skies DA 59,90 64,90 Alien 3 dt 119,90
Dune 2 DV 59,90 64,90 Red Baron DV 74,90 B.OB. dt 104,90
Eishockey Manager DV 64,90 74,90 Return of Phantom 27 89,90 Bubsy US 119,90
Elisabeth 1. 29 aA. aA Ringworlds DA 74,90 Desert Strike dt 104,80
Elite 2 DA aA Roma AD 92 DV 69,90 Final Fight 2 , US 114,90
Eye of Beholder 2 DV 79,90 79,90 SWOTL 74,90 Jimmy Connors Tennis dt 109,90
Eye of Beholder 3 DV 74,90 79,90 SWOTL Datas aA. Jungle Strike us aA
F-15 Strike Eagle 3 DA 89,90 Sensible Soccer 92/93 DA 49,90 54,90 Star Wing dt 9990
Falcon 3.0 DA 84,90 Shadow of the Beast 3 DA 29,90 Street Fighter dt 89,80
Falcon 3.0 Mission 1 DA 64,90 Shadow of the Comet DV 84,90 Super Bomberman uUus aA
Fields of Glory 29 89,90 Sheriock Holmes DV 79,90 Super Mario Kart dt 8990
Fire & Ice DA 54,90 59,90 Shuttle DA 54,90 64,90 Super Propotector dt 109,90
Flashback DV 64,90 69,90 Silent Service Il DA 74,90 74,90 Super Star Wars dt 119,80
Formula 1 Grand Prix DA 74,90 89,90 Sim Life DV aA 79,90 Super Turrican Us 9990
Freddy Pharkas DV 64,90 Space Hulk DA 69,90 79,90 Techmo NBA Basketball US 119,90
Front Page Football DA 74,90 Space Quest 5 DV aA. 69,90 Tiny Toons dt 11490
Goal! DA 54,90 aA. Street Fighter 2 DA 59,90 64,90 Ultima 6 us aA
Goblins 2 59,90 64,90 Strike Commander DA 79,90 Wing Commander _ dt 129,80
Gunship 2000 DA 64,90 84,90 Strike Commander Speech DA 39,90 Wing Commander Special Operations dt 129,90
Gunship 2000 Senario 59,90 Strike Commander + Speech DA 119,90 WWF 2 Royl Rumple B dt 129,90
Hannibal DV 69,90 79,90 Stunt Islands DA aA. 89,90 Soundkarten/Zubehor
Harrier Jump Jet DA 89,90 Superfrog DA 4990 Sound Blaster 16 399,00
History Line 14/18 DV 79,90 79,90 Syndicate DV 64,90 79,90 Sound Blaster 16 ASP 479,00
Humans 54,90 54,90 Task Force 1942 DA 89,90 Joystick
Humans Race DV 69,90 79,90 Terminator 2029 89,90 Gravis Pro 79,90
Inca DV 89,90 The Greatest DV 59,90 64,90 Thrust Master 149,90
Indiana Jones 4 DV 79,90 84,90 The Legacy DV 79,90 Gamepad 44,90




RINGWORLD -
REVENGE OF THE
PATRIARCH

System: PC-CD-ROM, (386/
16, 640 KB RAM, Festplatte,
VGA, Maus, unterst. Roland,
AdLib, SoundBlaster), VK-
Preis: ca. 120 DM, Hersteller:
Tsunami, USA, Muster von:
Rushware, 41564 Kaarst.

on Helden, Feiglingen,
gerissenen Handlern und
alles zerstorenden orga-
nischen Kampfmaschi-
nen handelt die Geschichte, die in einem
Universum voller technischer Wunder
spielt. Geniale Ingenieure haben vor un-
denklichenZeiten ausden Planeten eines
Sonnensystems eine riesige ringfrmige
Welt und unvorstellbare Maschinen zu-
sammengebaut.

Nichts schien ihnen unmdglich zu sein
—bis ein kleiner Schimmelpilz auftauchte
und die ganze HiTech in broselnde Leiter-
bahnen zerlegte. Die Ringwelt-Ingenieure
starben aus, die Bevilkerung fiel in unter-
schiedliche Stadien der Barbarei zuriick.
Als Menschen, lowenartige Kzin und feige
Puppeteers schlieflich den Weltraum er-
oberten, istdie Erinnerung an die Ringwelt
erloschen, und nur ein Zufall bringt das
Bauwerkwiederzum Vorschein.

Fine komplexe Vorgeschichte muff ver-
daut werden, um die Hintergriinde des
Spiels tiberhaupt zu verstehen. Und dann
hat einen die Story in ihren Fingen und
l4Rtnichtsoschnell wiederlos.
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Nicht um klassische Musik handelt
essich bei dem Stoff, der auf der
silbernen Scheibe glnzt, sondern
um ein klassisches Weltraumsze-
nario, das Larry Niven zu Ruhm
verholfen hat: Die Ringwel, ein
gigantisches, in fernster Zukunft
angesiedeltes Szenario.

Als Floppy-Version bereits mit einem
ASM-Hit ausgezeichnet, steht auch die
Umsetzung auf CD in nichts zurlick. Gra-
fisch sehr beeindruckend, fesselt dieser
“Nachfolger” zu den beriihmten und mit
reichlich Auszeichnungen versehenen
Biichern jetzt auch CD-ROM-Besitzer an
den Monitor.

Vom Spielerischen her hat sich gegen-
iiber der Urversion nicht viel verdndert
(Testin ASM 5/93). Mittels einer einfachen
Point&Click-Steuerung zeigt Thr Eurem

V¥ Diirfen wir reinkommen

; :‘_. > i

A Ein kleiner Schrittfir die Besatzung...

Helden Quinn, einem gut durchtrainier-
ten Soldner mit schnellen Reflexen und
viel Grips, woes im Szenariolang geht. Un-
terhaltungen werden per Menil abge-
wickelt, und Quinns Freund, der lowen-
méhnige Kzin Chmeee, greift — wenn’s
brenzligwird—aktivindieActionein.
Geboten witd von Ringworld eine ganze
Menge —und das nicht nur vom Gameplay
her. Aufer dem iiblichen Papierkram findet
Thr in der Packung auch eine Ausgabe von
Larry Nivens “Ringworld”-Roman (aller-
dings genau wie das ganze Game auf Eng-
lisch). Das erklrt schon mal das enorme

A Immer rechts vom Mittelsireifen

Gewicht. Auf der CD gibt’s dann noch ein
paar Extraschmankerl, die den ganzen Auf-
wand durchaus rechtfertigen. AufSer demei-
gentlichen Programm und drei Tracks mit
Musik aus dem Spiel (Komponist Ken Allen
hat ein echtes Hindchen fiir atmosphiri-
sche Sounds), wartet nimlich ein Interview
mit Meister Larry Niven hochstpersonlich
auf Euch. Eine seltene Gelegenheit, ndher
mit den treibenden Kdpfen hinter so einem
Werkin Kontakt zukommen.

Wer von Euch Adventure-Freaks sich
Ringworld — Revenge of the Patriarch
noch nicht als Floppy-Version zugelegt
hat, der sollte bei dieser CD-ROM-Umset-
mung auf jeden Fall zugreifen. Es ist selten
genug, dafs ein Kiinstler bei Adaptionen
seiner Produkte tiberhaupt ein Wort mitre-
den kann. In diesem Falle hat der Autor es
geschafft, die Atmosphdre seiner Biicher
auch auf den Computer riiberzubringen.
Keine kleine Leistung, wenn man bedenkt,
wie komplex und kompliziert sein Ring-

welt-Universum aufgebautist... ]
il
»GUT«
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CD-ROM

SOUNDS
System: PC-CD-ROM, VK-Preis:

ca. 95 DM, Hersteller:
Media, 80859 Ké&ln,
von: Hersteller.

Data-
Muster

Habt lhr einen Amiga? 0.K.,

dann konnt lhr weiter-
bldttern. Habt lhr einen PC

mit (D-ROM? Dann kriegt
ihrjetzt was zu hdren...

odules nennt man die
Musikstiicke auf dem
Amiga, die  mittels
gesampelter Instrumente
entstehen. Diese Modules sind teilweise
genial, teilweise fetzig, teilweise schnar-
chig. Aber sie klingen gut — zumindest
dann, wennman es richtig anstellt.

Was passiert, wenn man solche
“Mods” auf den PC heriiberkonvertiert
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llhrengruus

b

R AR T E M NN BODII11] 1]

AN RN AR

e

no =iz

% LIV i2on

e Y K ——
UDICE ANALYSER. . R = i =

A MehrSchein als sein...

und tiber die Soundkarten abspielt? Na?—0.K., ich geb’s zu, ich mag
den Commo-Rechner lieber, aber immerhin gibt's ja heute auch
schon gute Player auf DOS- oder Windows-Basis. Woraufich hinaus-
will? Auf die CD “Sounds”, Diese nennt sich “komplettes, nur 12 cm

grofSes Tonstudio inklusive iiber 600 Mu-
siktitel”. Aha!

Kurz gesagt: Was macht ein PC-User
mit iiber 600 Modules und einigen Play-
ern, die auf der eigenen Soundkarte nur
Miill erzeugen? Tontaubenschiefen? Al-
s0: Man legt die CD ins Laufwerk, tippt
das Wort “Start” ein und landet in einer
Menii-Oberfldche. Dort findet man nach
Themen geordnet die Mods sowie diverse
Player, von denen manche schon ihn Er-
furt —dh, Ehrfucht ergraut sind und die
dementsprechend 6fter mal Probleme
bekommen.

Dann driickt man ein paarmal die En-
ten-Taste und bekommt diverse Téne um
die Ohren geschmissen. Auf die Platte in-
stallieren darf man auch — aber warum
sollte man?

Ein Tip vom Amiga- und Modem-Be-
sitzer Jlirgen: Geht in diverse Amiga-Bo-
xen und zieht Euch die Mods (die, die
kein Modem haben, kennen bestimmt ei-
nen, der eins hat!), dann geht in PC-Bo-
xen und zieht Euch neue Player. Das
kommt billiger und macht mehr Spaf,
weil man durch die Boxen auferdem
schnell neue Leute kennenlernt. i

Jb
»Oh, Mannl«

Immer schon logaaan

THE ADVENTURES OF
WILLY BEAMISH

System: PC-CD-ROM, (mind.
386SX, 1 MB RAM, unterst. Pro
Audio Spectrum, SoundBlaster,
Thunderboard, Maus empfoh-
len), VK-Preis: ca. 120 DM,
Hersteller: Dynamix, USA, Mu-
ster von: Sierra On-Line, USA.

as da im Februar ‘92 als
PC-Version noch locker ei-
nen ASM-Hit eingeheimst
hatte, kann auf CD wahr-
lich keine Lorbeeren einsammeln. Die Ge-
schichte um einen ganz normalen ame-
rikanischen Durchschnittsjungen, kom-
plettmitnervigen Schwestern, nervigen El-
tern, nervigen Lehrern und griinem Frosch
inder Tasche, ist zwar immer noch aktuell,
was das Problem eines arbeitslosen Vaters,
politischer Machenschaften und eines

9@93

Nur nicht hetzen, sagten sich wohl die Leute von
Sierra, als sie die Abenteer von Willy Beamish
auch noch auf CD bannten, Und dumn meinten
sie vermutlich weniger die Produktions- als viel-
mehr die Ladezeiten zu diesem Langweiler.

Umweltskandals angeht — aber wenn man die technische Ausfiihrung
betrachtet, ist das Gameeine Katastrophe.

Den cartoonartigen Grafiken hitte eine Nachbe-
arbeitung sicher nicht geschadet, denn inzwischen
sind die Anspriiche auf diesem Gebiet etwas gestie-
gen, aber das st Geschmackssache. Finsterersieht es
auf dem akustischen Sektor aus. Der Sound an sich
istjasoweit ganzokay. Die “neue” (schauspielerisch
reichlich iberzogene) Sprachausgabe jedoch ist ei-
ne ganz andere Sache. Zum einen ist sie komplett
englisch (woran man sich zur Not noch gewshnen
konnte, dader Text auch noch als Textblase zu sehen
ist), viel schlimmer ist, daf3 sie teilweise wie ein Was-
serfall rauscht. Zudem verschleiert sich ziichtig das
Bild, sobald eine Textblaseerscheint.

Was dem Ganzen spielerisch schlieflich den absoluten Todesstof§
versetzt, sind die eeeeewig langen Ladezeiten, die einem den letzten
Nerv rauben und fliissiges Spielen unméglich machen. Da geht auch

noch das letzte bifichen Motivation sehr
schnell fl6ten, wenn (bei einem CD-ROM-
Laufwerk mit durchschnittlicher Zu-
griffszeit) die stindigen, durch eine
neckische Armbanduhr verschonerten
Wartezeiten ldnger dauern als die dann
folgenden kurzen “Film’-Einblendun-
gen. Ehrlich: Wenn ich mireine Uhr anse-
henwill, brauche ich nur in der Kiiche an

A Interessante Gesprdche kénnen sich hinziehen...

die Wand zu schauen, was den zusiitzli-
chen Vorteil hat, kein Geld zu kosten. I
il

»Mangelhaft«
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D—RO‘\&S 5ind eine |
650 MByte bpezcherkapazxta,t ge-

ben Programmierern die Gele-
genheit, jede noch so aufwendige
G raf1k jeden noch so bombastischen Sound und
jedes noch so tiefgehende Gameplay auf einen
einzigen Datentrager zu packen. Fiir die unter-

schiedlichsten Systeme existieren unterschiedli-

sind untereinander herzlich inkompatibel.

Grundsitzlich miissen sich Anwender, - die

mit dem Kauf eines CD-ROM-Laufwerks lieb-

Augeln, nicht weiter um dessen Innenleben kiim-

mern. So wird fiir die PC-Engine nur ein einziger
CD-ROM-Typ angeboten, pafit das A570 von
Commodore nur an den Amiga 500 und mag der
Apple-Liufer keine PC-Scheiben. PC-Anwender ha-
ben’s schwerer, denn die offene Systemarchitektur

laBt mehrere technische Konzepte zu, verlangt

dafiiraber auch eine gewisse Portion Know -how. -

Die Technik zum Datenspeichern ist bei Compu-

ter-CDs prinzipiell die gleiche wie bei Audio-CDs.
Bei der Herstellung werden kleine Vertiefungen in

unbeschriebener Zustand

Schutzschicht .i

<+ \—» N
—>

¢ __'1& Sach s | chtref
_"_renden Dateutrﬁger—Fohe einge- i
brannt. Diese sagen dem abta-
~ stenden Laser, ob an der gerade_ g
abgetasteten Stelle jeweils der B8
Wert Null oder Eins vorliegt,

- dennnurmitdiesen beiden Wer- &
“ tenlaﬁtsmhdtgltalrechnen i
che Lssungen, die neben dem Medium Compact-

Disk zumindest eine Gemeinsamkeit haben: Sie.  sind die maximal 650 MByte an

~ innen nach aufen verluft. Je

gramm bendtigien Daten lie-
gen, drehtsich die CD dahermal

beschriebener Zustand

| Daﬂ der Slegeszug der kle:nen

Anders als bei der Schallplatte A

Daten der CD auf einer spmdel— -
formigen Spur abgelegt, dievon

nax:hdem wo die vom Pro-

schneller und mal langsamer.
Das ist auch der grofite Nachteil
gegeniiber Festplatten deren
Aufteilung in Sektoren man sich wie Kleine Ku-

chenstiickchen vorzustellen hat. Die Festplatte

dreht sich mit konstanter Geschwindigkeit, und

die ist meist zehnmal so hoch wie die von CD-

Laufwerken. Das verlangsamt bei der Schiller-
scheibe erst mal die Zugriffszeit bei der Suche,
~ denn die Daten drehen sich nicht besonders
' schnell unter dem Laser vorbei.

Man kennt das vom Audio-Play-
er, dermeisteine bis zwei Sekun-

0 den bendtigt, bis er ein ange-
Blase

kunden fiir die “Mittlere Zu-
griffszeit” bendtigen. das ent-
spricht0.3 bis 0,4 Sekunden.

A Eine CDwird “beschrieben”, Die Blase beugt spéter den
“lesenden”Lichtstrahl und stehtdann fiir 1 Bit Information

36

wihltes Stiick gefunden hat.
Gute Laufwerke sollten nicht
liinger als 300 bis 400 Millise-

Gleichzeitigbremstdie gerin- |
ge Umdrehungszahl den Daten- A
durchsatz, also die Menge an
Bytes, die pro Sekunde vom CD-
Laul'werk in den Arbemspeacher', ]

A DasCDTV meldet sn:h_ glanzende Vorﬁlhrung, wemger
gldnzende Z, ukunft

des Rechners geschickt Werden C)hne techmsche
Tricks, die teuer bezahlt werden miissen, liegen

~ handelsiibliche Laufwerke bei etwa 150 KByte pro
 Sekunde, werden also nur noch von der Diskette

unterhoten, Kein Vergleich zu Festplattenoder gar

o _Spe'iche-rf;artridges(éﬁm Konsole'neSpialen}). :

Nun bmucht ]EdEI‘ Datentrager, ob bchlab=

 berscheibe, Pestplatte, Cartridge oder eben Com-

pact Disc, eine Verbindung zum eigentlichen Rech-
ner, um seine vielen Bits und Bytes in den Atbeits-
speicher zu schaufeln. Weil es in der Natur der Din-
ge liegt, haben kluge Ingenieure neben ei-

 genwilligen Adaptern (Konsolen) zwei relativuni-
'verselle Methoden der DatenuMaguug erfun—_

l_'.sogenannten AT' i - -
; éeinfachenKmtmk_; enunﬁdes ed gen Premes"_



(1) King-500
Neu! 100% kompatibel zu sega®
Megadrive 16 Bit System
Spezifikationen:
* System: NTSC, PAL, SECAM..
* Zubehor: 1 X 16 Bit Konsole
2 X Turbo Joypad
1 X RF Kabel
1 X AC Adapter
1 X RF Schalter
1 X Handbuch
(2) Pro Stricker ARJ - 303/
Infrarot Joypad fir Sega®
Konsole.

. BitteLicheln: die Photo-CD

(3) MD-16C

Mega Disk Interceptor

Spezifikationen:

* Kompatibel zu Sega® 16 Bit
Konsole

* 8MB & 16MB RAM vorhanden

* Einfache Nutzung und
Installation, DOS zum Start
nicht erforderlich b

* Schnellster Zugriff auf 2HD 8M
Program in 20 Sekunden

* Multi-Game auf einer Diskette

Distributoren gesucht & OEM!

|

ienunterhaliung:CD-1

(4) SD-16C

Super Disk Interceptor

Spezifikationen:

" Speziell entworfen fir die SFC
Konsole

* 16MB Memory vorhanden

* Einfache Nutzung und
Installation, DOS zum Start
nicht erforderlich

* Schnelister Zugriff auf 2HD 8M
Program in 20 Sekunden

" Multi-Game auf einer Diskette
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: terfmengen 'mmamﬁmn mit emea',
'a'__'(gegenuh:er dem 1Y) germgeren

Bildratesoweit reduzieren, da$ 80
~ his90 MmutenBewegtbxld aufeine
~ Schillerscheibe passen. Auf der Ce- B 7
BIT93 gab’s am PhllipsnStand mer- il
hin schon drei Videoclips zu bestauner.
Warum der Software-Support bislang so schlep—

pend in die Génge kommt, obwohl tiber 200 Her-
steller ihre Unterstut?ung Augesagt habm? Wir:_, !
~ wissen'snicht. i

R N ST A T T h Do o o S
ATAANEE S VANAT & ¥ Siaa o)

Von Commodore als dds na-.ultime_diaie- Erei gﬁis_-
der Saison 1991 angekiindigt, fristet das CDIV
heute mehr ein Schattendasein, Zwar ist das fast

wie ein Videorecorder in schwarzglinzend polier-
tem Kunststoff erstrahlende CDTY seinem Innen-
leben nach ein vollstindiger A 500, blo fehlten
seinerzeit neben Tastatur und Diskettenlaufwerk
vor allem Programme im Silberscheiben-For-
mat. Und wenn’s die dann doch gab. waren es
auch nur Diskettenkonvertierungen und meist

A Das weitverbreitete Mitsumi-Laufwerk
mit AT-Bus-Interface fiir PCs: Die neve-
ren Serien sind sogar “multi session”-
fahig, wenn auch extrem langsam. Die-
ses Laufwerk brauchtanders als viele
andere keinen “Caddy” (Einfihr-Kas-
sette), sondern friBt die CDs “roh”

lan gweiligé Lernprogramme, Die “Mex Multime-

- dia Experts” aus Miinchen haben sich unlidngst
- des CDTV angenommen und fiihren in ihrem An-
- gebot von tiber 150 Titeln etwa 50 zum Teil sehr
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_;-gilte Spiele aufGB

i :tnebén werden, wobel zum Zeit-
bereits feststand, daf diese Serie.

~ buld eingestellt werden wiirde.
Fiir momentan etwa 750 DM

: some zwei Ginchbuchsen fiirdie

Hoffiénwii S die Ba

der SOOEs-Madeﬂ’ be-

punkt der Vorstellung Ende 1992{1

bringt das Unikum noch einen =
regelbaren Kopthorerausgang

Verbindung zur Stereoanlage
mit. Das Steuerprogramm zum
Abspielen ~ von  Audio-CDs
kommt auf einer gewohnlichen
Disk daher. Die wenigen CDTY-
Titel diirft Thr freilich auch an
dasA570verflittern,

Seit kurzem ist iibrigens ein
Treiberprogramm namens AsimCDES erhiltlich,
das es dem CD'TV oder einem Amiga mit SCSI-Ad-
apterund CD-Laufwerk ermdglicht, Daten von ei-
ner CD zu lesen, die fiir die Verarbeitung im PC
vorgesehen ist. Interessant ist das vor allem fiir
Amiga-Gratiker, da der PC-Markt jede Menge CDs
mitallerlei bunten Bildern bereithélt.

Commodore-Fans, die jetzt CD-maRig fru-
striertsind, brauchen jedoch noch nicht alle Hoff-
nung fahren zu lassen: das sagenhafte neue Com-
mo-Spielesystem CD-32 befindet sich in der
Backrihre, und man hatuns hoch und heilig ver-
sprochen, es herauszulassen, sobald es abgekiihlt
ist...

Normalerweise wiirden wir uns
mit “diesen arroganten High-
End-Maschinen  abseits  aller
verniinftigen  Preisvorstellun-
ven” gar nichterstabgeben, hit-
te—ja, hitte Apple nichtim Rah-
meu einer groRangelegten Mar-
keting-Kampagne auf die dra-
stisch reduzierten Preise etlicher
Modelle hingewiesen. Und, siehe
da: Das ganze kommt in die
Nihe des PC und f4ngt an, inter-
essant zu werden. Auch hierwird
ein CD-ROM feilgeboten, z.B. im
Apple Performa 600 CD. Dieses
noble Stiick schldgt komplett
mit rund 4800 Mark zu Buche.

| : Ravtracing und zéﬁnﬂra&ksysteme -Die dabei i',
- anfallenden Datenmengen kann auch der Mac
- nur mit emem__CD R(}M verWalten Dementspre-;

A Apple-Mac-Beistelloufwerk mit Weéichter .

chend sehen auch die Games auf der Wunderkiste
aus. Yorspanne in traurnhafter Qualitit, fotorea-
listische Grafik und glockenklarer Sound sind ge-
nau die Gebiete, auf denen sich der “Yuppie-
Rechner” zuhause fithlt. Auch mit der Installa-
tion gibtes nicht diebeim PC typischen Probleme.
Alle Mac-CD-ROMs werden iiber SCSI angespro-
chen und sind in der Lage, beliebige Audio- und
Datenformate zu lesen. Die Einbindung eines ge-
wiinschten CD-Standards erfolgt einfach {iber
Anklicken desentsprechenden Mentipunktsin der
Systemerweiterung, Wer sich nicht sicher ist, wel-
ches Formatdas richtige ist, der installierteinfach
alle. Das braucht nur ein paar KByte Speicher-
platz, und schon liuft die Sache.

Ein von Philips hergestelltes neues Mac-Lauf-
werk erlaubt es sogar tatsdchlich, spezielle CDs zu

A Der verkaufsz’ahlenméiﬂig miide Krieger aus Commodo-
res erstem hoffnungsvollen Mult:med:a—Kreuzzug das

CDTV mit “Caddy”
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A Eher Fam:henunferhalfung als Computerspiel: Philips” CD l

sperriden Rachen auf

beschreiben (wenn auch nicht zu loschen). Dies

ist die erste uns bekannte Moglichkeit, vorhande-
he CDs zu kopieren — und dabei ist es relativ egal,
ob es sich um eine Audio-CD oder ein CD-ROM
handelt. Wihrend auf dem PC noch jeder Herstel-
lervon CD-Software sein eigenes Stippchen kocht,
nutzt der Mac die von Apple vorgegebenen, wirk-
lich aussagekriftigen Multimedia-Spezifikatio-
nen, So laufen beispielsweise alle animierten Vi-
deos mit Quicktime, dem Apple-Pendant zu
Microsofts Multimedia-Produkt “Video fiir Win-
dows”, und bieten in allen Fillen von vornherein
eineausgezeichnete Qualitit.

Das Gros der verfligharen CDs wird zur Zeit
noch von Hypertext-Lexika, Clip-Art- und Schrif-
tensammlungen gebildet. Die ersten reinen Mul-
timedia-Games fiir den Mac, zu Beispiel Iron
Helix oder das Journeyman Project, lassen jedoch
alles bisher Dagewesene reichlich blaf aussehen
und diirften eine MeRlatte darstellen, an der sich
kiinftige CD-Spiele orientieren miissen.

Konsolenzocker fragen sich noch heute, warum
NEG die Wundermaschine PC-Engine in Deutsch-
land nicht vertreiben wollte. So ist die PC-Engine
heute zur Insiderkonsole verkommen, deren

A Exotisch aber barenstark: die PC Engine als “Turbo Duo”

9@93

panische Module nur

japanische  Variante

Laufwerk samt
reichhaltigem Angebot.
Amerika  hat  jetat
nachgezogen und bie-
tet das Turbo-Duo, eine

amerikanischen Engi-
nenamens Turbo Grafx
und einem CD-ROM.
Fir Spieler, die den

Kontakt mit Import-
Héndlern nicht scheu-
en, keine schlechte Lo-
sung, zumal Amerika
undJapan immer noch
gentigend Software lie-
fern. Netterweise sind
die meisten Musik-
tracksder CD-Spieleim
Audio-Format  abge-
legt, Thr konnt den
Spielesound also auch
iiber einen gewdhnli-
chen CD-Player horen.

amerikanische oder ja-

tiber Importeure er-
hiltlich sind.. Fiir die

gibt es bereits seit 1989
(1) ein spezielles CD-

Kombination aus der

: R_épo'rtqg_e

A Huckepack: Segas Mega CD greiftdem

Mega Drive unter die Arme

geplant, die mit vér.kleinertém Bildausschnitt

und geringerer Bildrate gentigend Animations-
Minuten ermoglichen sollen. Gut unterrichtete

Hier existieren gleich
zwei Losungen mitweit-
gehend  baugleichem
Innenleben: Das haus-

A Das Panasomc-EmbauIaufwerk fur PC {baugletch auch als
“Soundblaster”-Laufwerk verkauft). Hier schaut der “Caddy”
heraus. In eine solche Hilfscassette muB man ,ede CDzuersf
einwecken, bevor sie ins Laufwerk kann

eigene Mega CD und das

Wondermega von JVC,

Wihrend das Mega CD ein Zusatzgerit zur Konso-
le ist und bevorzugt auf die offiziellen deutschen

Spielversionensteht, bringtdas Wondermega CD-

ROM und Mega Drive unter einen Hut, futtert
daftir aber nurjapanische Games.

Uber Mangel an Software

brauchen sich CD-Spieler nicht
zu beschweren, selbst wenn das
Megahit-/Superschrott-Verhilt-
nis genauso ausgewogen ist wie
bei den Cartridges. Ein groRzii-
gig  dimensionierter  Zwi-
schenspeicher reduziert

hier aber die CD-ty-
pischen  langen
Ladezeiten, und
ein  zusitzli-
cher 68000er
Prozessor hilft
bei 3D-Berech-
nungen.  Wie
beim CD-I sind
Spielfilme auf CD

Greise wollen wissen, daR Erzfeind Nintendo be-

- reits an einem CD-Laufwerk mit leistungsstar-

kem Prozessor arbeitet. Solange aber noch nichts
vorgestelitist, gehtdiese Rundevorerst an Sega.

Uberhaupt stehen alle Zeichen auf CD. Durch
sdmtliche Systeme hindurch erméglichen die

Schillerscheiben Grafik- und Soundorgien, die

sich auf Disketten oder Cartridges nie und nim-
mer unterbringen lieRen. Zudem hitten die Soft-
warehersteller auf den Disketten-Systemen PC
und Amiga einen preiswerten Kopier-
schutz, denn wer will schon 200
MByte-Mammutwerke auf Disket-
ten kopieren? Nicht vergessen:
Bald istwieder Weihnachten.
]
Peter Braun/tom/sz
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WHERE IN SPACE IS
CARMEN SANDIEGO?

B System: PC, (mind. 386, VGA,
8 MB RAM, unterst. SoundBla-
ster, AdLib), VK-Preis: ca. 90
DM, Hersteller: Broderbund,
USA, Muster von: Hersteller.

Carmen Sandiego verlafBt » |
die heimische Hitte im "
Weltraum-Caddy

i it )
- W, s L ¥ TR i
LTS e Ao B : . A :
it e Y hEsAE == | e f
; 2 = S .
. v 1200, - - - . - P = .

Man nehme eine Prise “Space Odyssey —2001",
mische einen Schlag “Per Anhalter durch die Galaxis” dazu
und schmecke das Ganze mit SoundBlaster und einer
Mischung aus Pop-Art und digitaler Grafik ab.
Heraus kommt nach ein paar Minuten Eingewohnungszeit
glucksendens Vergniigen mit dem neuesten

Broderbund-Werk.

A SSTRoNRUTSNERG G S

 AAuch derAsteidengﬁrﬁfel bietet genug Platz fir A VALmacht's moglich: Der sonsteher geschwiitzige Bord-

einen kleinen Einkaufsbummel computer hatauch nackte Fakten im Datenspeicher

ISEE



Adventure

erwolltedas nichtschon immer—der 5den Realititunserer ach
so realen Welt entfliehen, Broderbund bietet mit dem neuesten
Game “Where in Space is Carmen Sandiego” reichhaltig Gele-
genheit dazu. Die Reise findet in einem Cosmohopper statt, der
mit dem ebenso informativen wie geschwitzigen VAL-9000-Bord-Computer
ausgertistetist.

Selten gab es wohl eine so gelungene Mischung aus witzigen englischen
Dialogen, sauber gezeichneten Comic-Strips und traumhaften, digitalisier-
ten An- und Aussichten unseres Sonnensystems. Jedem, der Pluto bisher nur
fiir einen Strafenkoter und Ariel fiir ein Waschmittel hielt, sind nach diesem
Game die Augen gedffnet. Die Story ist eher nebensichlich: Es geht um die Su-
che nach einer verwegenen Diebesgang, die von der ebenso humorigen wie gut

Die Postreform und ihre Auswiichse:
Warteschlangen im Weltraum

Wohl dem, der eine so fingerfertige Raumsonde zur Verfiigung »

hat. Die HandschuhgroBe wissen wir leider nicht.

gitaler Untermalung ein ebenso digitales Bild des Planeten oder Mondes auf.
Wen Naheres interessiert; VAL gibt nach Belieben geographische oder biologi-
sche Daten zu dem entsprechenden Himmelskorper aus. Wiren da nicht noch
die Rahmenhandlung und der geschwitzige Bordcomputer, man konnte das
Ganze fiir die gelungene Realisierung eines Lehrfilms tiber die Planeten des
Sonnensystems und Sternenhimmels halten.

Daf es in diesem Weltraum-Traum natiirlich auch Bars und jede Menge
schréger Milchstrafen-Bewohner gibt, versteht sich von selbst. “Where in Space

gekleideten Carmen Sandiego angefiihrt wird. Neben episodenhaften und nie
ganz ernst zu nehmenden Aufgaben, die einem der groRe “Chief” priisentiert,
bietet das Spiel erstmalig auch einen Bordcomputer, der diesen Namen verdient.
VAL 9000 hat nicht nur die wichtigsten Daten des Sonnensystems und
verschiedener Planeten gespeichert, er liefert auf Knopfdruck auch eine Galerie
vergangener Weltraumhelden sowie Auskunft zu allen maglichen und unmog-
lichen Fragen, die frei iiber Tastatur und Suchbegriff einzugeben sind. Fliegt
man dann einen Planeten an, so taucht stimmungsvoll mit entsprechender di-

4 Keinrichtiges Weltraum-Spektakel ohne Bar und zwielichtige

Informanten. Doch auch hier gilt: Ohne Moos nix los!

1 !LAL}N&:H PROSE

« Wenigerdas Geheimnis als vielmehr die galoktische Unterwdsche

scheintnach der Mission geliiftet

is Carmen Sandiego”, ist ein Potpourri des technisch Machbaren, bei dem man
alleserwarten darf, nur kein ernsthaftes reglementiertes Adventure. B
Ulrich Schmitz

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

»SEHR GUT«
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Hiischen in der Grube

QUASI HASI
-Preview-

System: Amiga, Hersteller: Ga-
me Objekt Design, Muster von:
Chaos Software.

an ist ja so einiges ge-
wohnt in der harten Spie-
lewelt:  Ninja-Turtles,
Mutantenkamele, leben-
de Leichen. Aber ein Super-Hase auf dem
Weg, dem unorganisierten Verbrechen
die Nagezihne zu zeigen, ist wohl noch

M

etwas hirterer Stoff, Aber gut, vielleicht

gibt es 5o was ja wirklich. Wenn ich mir
allerdings die Karnickel draufen vor der
Tiir ansehe — sooo super sind die auch
nicht.

Tor, du Brandenburger...
Ein gewisser SADO MASO, seines Zei-
chens Oberfiesling und miesgelaunter
Supergauner, hat etwas sehr Verwer{li-
ches gemacht: Er hat gehustet. Nein,
Scherzbeiseite, er hatdasbertihmte Bran-
denburger Tor verkleinert und geklaut. —
Welches “Brandenburger Tor™? Wohl
schon wieder mal nicht in Heimatkunde
aufoepadt? DAS bertihmte Brandenburger
Tor, ja, genaudas, dasin Parissteht...

Gut, genug geflachst. Jetzt komme ich
némlich auf einen wesentlichen Punkt des
Spiels, das wir hier vorstellen: Quasi Hasi
ist ein Gag-Adventure; die Programmierer
versprechen auf die Hand, dafl man pro
Bildeinen Lachanfallbekommt.

Der Super-Hase mufS das geklaute Bran-
denburger Tor (immer dieses lange Wort,
kann das Ding nicht in den USA stehen?)
wieder zuriick an seinen Platz bringen.
Und dabei gerdt die Imitation des Hasen

Glotze
Orabsche Bernutze

A E:mge Kostproben aus Quasi Ha-
si zeigen...

Blabla
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Irgendwne hube ich dus mit den Superhelden
nie so ganz ernst genommen. Man muf) sich
das vorstellen: Da laufen erwachsene Men-

schen in Ganzkorper-Gummi-Pampers durch

die Gegend und retten die Welt. Und nun gibt's
nocheinen Superhasen...

Cisar (kenntdennoch jemand?) von einer hanebiichenen Situation in
diendchste. |

Das Nagetier trifft die unmaglichsten Typen, geht schon mal zum
Mohrenborger in den Wiirger-King und dhnliches. Dabei wird es fast so
oesteuert wie die “GroRen’” aus dem Hause LucasArts, muf jedoch je-
denVergleichdamit fitrchten, wie gleichnoch néhererkldrtwird.
Das, was ich bishervon Quasi Hasi gesehen habe, reift mich wirklich

Kennt Ihr den adm Kcm‘nt ne Frau beim Ar_"t_‘_ Haha!

Mach auf Mach zu -Gib Eimer
Grabsche Benutze Info K suqumm!

A ...einen Hasen im Gummi-Anzug, der sich...

mmam;wmwmmsmw

Erhangten
Mach auf Mach zu (ib

Glotze Blabla Optionen
Grabsche Benutze Info

A ...noch bessern sollte

ﬂdventUre

nicht vom Hocker, Die Demo sieht sehr
nach AMOS (BASIC-artiger Spielent-
wicklungshaukasten auf dem Amiga)
aus. Nichts gegen AMOS, der Compiler
macht schnelle Programme, aber fiir ein
Profi-Werk fehlt dem Entwicklungspaket
soeiniges.

An den Bildern soll Karl Bihlmeier mit-
wirken, derseine Conncsbl_shei indiversen
Computerzeitschriften und Biichern verof-
fentlicht und sich
damit auch schon
einen Namen ge-
macht hat. Kennt
Thr beispielsweise
"User Hermann",
die geniale Figur
mit der  Knubbel-
nase? Das, was bis-
her im Programm
7u sehen war, sieht
zwar noch nicht
sehr nach dem
aus, was sonst aus
der Feder Bihlmei-
ers stammt, aber
vielleicht ~ dndert
sichnochwas.

Woran sich ga-
rantiert etwas dndern miifite, da sind die
Texte, die vom Hasen hervorgenagt wer-
den. Da wird teilweise eine Gossensprache
eingesetzt, und diverse Zoten begeisterten
den schiichternen Jiirgen auch nicht be-
sonders. Auch stimmt die Satzbildung
nicht immer — selbst wenn man nur die
Moglichkeiten eines Parsers nimmt, kann
man trotzdem darauf achten, daf die Siit-
ze einigermafden anstdndig geformt wer-
den.

Istder frisch gemalt, On-

kel Blhime]el ?

AuSerdem diirften sich bestimmt einige
dariiber aufregen, da mansich ungeniert
tiber menschliche Schwichen und Unzu-
ldnglichkeiten lustig macht, ohne das
Ganze wenigstens mit einem Quentchen
Ironiezumildern.

So gesehen bin ich eher mit Skepsis be-
haftet, wenn ich an das weitere Fortkom-
men von Quasi Hasi denke. Vielleicht aber
stellt sich heraus, daf8 doch noch so am
Programm gefeilt wird, dafS unsere spatere
ReviewzueinergutenNotekommt. M

Jb
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Adventure

Erhen bringt

HERO QUEST I -
THE LEGACY OF

SORASIL
-Preview-

System: Amiga, Hersteller:
Gremlin, England, Muster
von: Hersteller.

Die Heros werden nicht
alle, und die Quests

horen nicht auf. Siehe
Hero Quest 2 — The Le-
gacy of Sorasil.

m Lande Rhian
machen mysteriose,
merkwiirdige Dinge
die Bewohner unsi-
cher. Hinter allem steckt eine En-
titdt, deren Bosartigkeit nur noch
durch die Fiille ihrer Macht {iber-
troffen wird — es ist der Konig der
Vampire. Von seinem Hiigelgrab aus
versucht er, Rhian in seine Gewalt
zu bringen. Nur acht tapfere Recken
stellen sich ihm und seiner grauen-
haften Heerschar entgegen und
bemiihen sich, Rhian wieder zu ei-
nem Hort des Friedens und der Ruhe
zumachen.

)
15

N
L4

9@93

Hero Quest II — The Legacy of
Sorasil heifit der zweite — und doch
erste Teil einer Reihe von Rollen-
spielabenteuern von Gremlin. Dieses
tiberaus farbenfrohe und auch laut-
starke Spiel wird wohl die Herzen der
Amiga-Spieler hoher schlagen las-
sen.

Acht verschiedene Charaktere bil-
den zusammen eine Gruppe von
Kémpfern, die gegen hochintelligen-
te Gegner antreten miissen. Durch
insgesamt 10 Levels mufl man sich
durchschlagen und nach Hinweisen
fir das Wirken der gegnerischen
Macht sowie fiir die Sicherung des ei-
genen Lebenssuchen.

The Legacy of Sorasil ist ein leicht
spielbares Rollenspiel, die Eingabe
geschieht {iber Meniis und Pikto-
gramme. So richtig was, um wieder
tagelang auf den Bildschirm zu
schauen. =

ddlf/jb

Bundesliga Manag. v 2.0.....66....
Civilization

Wichtig fiir jeden Spieler:
Sie finden hier - wie immer -
nur einen Auszug ***) unserer
gesamten Spiele fiir Ihr System.
FUNTASTIC liefert immer alles,
was international zu haben ist.

Die Neuheiten verscenden wir mit als

.. . aber immer mit den 7 BonusPunkten :
Jedes Computer-Spiel, das wit [hnen liefern, erhdht sofort Thr Kunden-Konto

um jeweils 1 FuntasticTreuePunkt | Freundschafis-Werbung bringt 2 Punkte |
Bei erreichten 7 +Punkten gibt es fiir Sie FreiSpiele als Treue-Pramien.

1. Versandhindler in Deutschland.
Sehr gerne auch an Sie —

wenn Sie diese neuesten Spiele
rechtzeitig bei uns vorbestellen !

Disketten fir die Systeme:... W . W
Preise in DM inkI MW3t.......AM..PC

A500 Speicher auf 1IMB.....53...n
Gravis UltraSound Card.............. 293
Gravis GamePad - stark | ....49 .49
Der neue Gravis-JS: ana PRO ......99

Thrustmaster FS-Stick.............. 167
11869 - Der Reeder .......oe, 74..89
20 Lost Treasures 1 (Infocom)99...99
Abandoned Places 2., 74...89
Access Denied Bk

Aces over Europe Bl
Adventure Coll. Starbyte.........62...74
Air Force Commander AFC ....60....64
Airbus A320 USA Edition ......... 89..89
Amberstar 2 (Ambermoon).....78...84
ApoKalypse .oovvvccrsvneririerreniennn S

Armored Fist - The Tanks..........n...57
Ashes of (Fallen) Empire..........77...86
ATAC Adv.Tact AirComm......... 74
B-17 Flying Fortress FS.......... 74
Battle Isle 93 74..4
Battletoads........ ML
Bazooka Sue 80....
Beneath a Steel Sky (LoT2)....67....
Betrayal at Krond, (Riftwar) .....n
51 £7T AR SO 74
BlusFores: . umainaimivnsg n

Body Blows 1.... e,
Bubba 11 StX vvvv e 67,67
Burn Time - Nostradamus .......74...89
Campaign WW2.....cococonn 64,77
Captive 2- Liberation.....

Castles 2 Siege & Cong..
Chuck Rock 2. oo

Clash of Steel......... w1097
Cobra Mission ... 1. 102
Comanche Max.Overk.Copter .n...97
Conquered Kingdoms ............... n...89
Creepers viiimisssiva s 67...84
Cyber Empires (SSD..u.vccerveens 83...83
Daemonsgate - Dorov. Key ....64...77
Dark Leplons sz, 71...78
Dark Sun -Shattered Lands......83..122
DatkWord .o s i 78...89
Das schwarze Auge 1.............. 69...82
Das schwarze Auge 2 ..............84...94
Daughter of Serpents............ 74...79

Der PalTiZier .......oenes

ger 3...69.
Gunship 2000.......................60..85
History Line 14-18 WW1 ...79..79
Indiana Jones 4bFale ........... 79..86
Lemmings 2 Tribes...........59..75
SimEarth kpl. dts................ 39..86

Dinosaur Discovery Kit...........67....n
DogFight FS Aerial Warrior. ....95...95
DO o 60...74
Dragonsphere ..........coucmennf1...97
Durie 2 (Battle Arrakis)...........52...64
Eco Quest 2 Rainforest...........n...74
Blisabethi L cviiiguismsinm i

Elite 2 - High Frontier .

High Command Europe 39-45..n...89

Hired GUnS ..o 67...89
Hot Hatches - Burn. Rubber...74 .82
Humans 2 Jurassic.........cceueuanl 60...71
Inca 1 - Die Abenteurer ..........83 .. 83
Incredible Machine................. n..77
Ishar 2: Messengers Doom......50... 67
Jonathan ..o 8989
Kick Off3-Goal !...... ..50...67
Kings of Adventure ................ 74...89
Kings QUEst 6 ....couvvrvrereerernsones n..87

Kyrandia 2 Aspects Zanthia ....83...83
lands of Lore - Th.oChaos .....n...74

Liberty or Death.......cccoviriiicennn sl 77
Lionheart ..., w9182
Litil Divil - Mad Mo .94
Lest VRIS st 57..64
Lothar Matthius FuBball......... 74...89
M - Monsoon Kidnapp.(SS1)...89..107
Mad TV Lacinsmimisisin 74..89
Manaﬁemenl BOCCA s 74..89
Manchester Utd. Prem.Leag. ...89...82

Maniac Mansion 2 - Tentacle....n..97
Metamorphosis .....

I Anfor

Midnight Sun SSI...........

Might & Magic §..... silfieh
Myra - The Legend . .67...64
Nascar Challenge....................82.., 82
Nation. Lampoon Chessm........n...97
Nick Faldo Golf ........cocoovvvnnnn 6477
Nicky Boom 2 J&R......ccooceennn67....74
Odyssey - Epic 2 Dominion .....78...89
Out of this World .......oreer....B4... B9
DVRLALIVE .cociriimsimiassmars D8 islt
Pacific Theater Operation ......... n..99
Pandemonium .., e .78
Piracy on High Seas. w7478
Pirates 2 Gold ...........cominrvirnsn97..97
Power Politics, Candidate.......... n...78
Prehistorik 2: Ret. Hungerld. .62..71
Prime Mover BikeSimulat. ......67.....n
Rags to Riches Bdrsensimul.....n....74
Realms of Darkness.................67...74
Retum of the Phantom............ 84..84
Rin%(world - Rev. of Patriarch....n..77
DT R R e 83..83
§.U.B.v1 SubMarine............. T1iiT7
SAS. Spec. Air Service ... 7

T | Ty s R R ] (T

Sec. Monkey Island 2 CR
Secret Mission (Agent) ..........

Sensible Soccer 92/93 .............. 51..62
Shadow of Comet (Lovecraft)..n...97
Sherl. Holmes 1 Lost Files ..., n..89

SINK OL SWIM 1ivucnmmsmsisiusssiionis 520
Sleepwalker ..coiimimivmoniiia N1 ST
Space Hulk - Warhamm.4000..67...89
Space QUESE 5 ...cemins srsssiesss 89...89
Spelljammer AD&D........cc..c..... 83...89
SETOMAS i as 74...89
Star Trek 5 25th Ann. ..............60...86
Streetfiphter 2., €0...71
Strike Commander (4MBY).......n...97
YL P e e 89..104
Super Sports Challenge............ 67...71
SULE NIN{ES «coeeeeve e msensessisss 83...89
SYNAICALE .ocoviisnnsisinnsrennsnnsn87 0 B9
Taskforce: 1942 Navy..............89...95

The A-Train 2D Railroader.....71...77

The Blue and The Gray...........67...78

The Chaos Engine...........c0n.51...83
The ERtitY ... v 67...74
Tiger Road Karate ................. 71l

Tomado (CombatPilot2) ..., 74...89

TraNSACHCE. ..occonnrverireiernnsisnns 5 7060
Traps & Treasures.. 62,62
Teodle icniiiisiniin 58451
Tumican 3 o) 67....n
Universal Monsters ... B .
UBdiUm 2. somsisss g L)
V for Victory 3 (1944 Mark.G.) .n....74
Valhalla...vrenrnrin oo 6764
W. Gretzky 3 \..... . T
Waynes World ....... Py

War in Gulf -Team Yankee 3....74...82
When Two Worlds War............. 57..57
WingComm&DSAuge&SimEarth

3 x dis. nur fiir Amiga.....129...n
Wizardry 7 Crusaders............... 89...94
Woodys World ... everrnnnnd 67.....n
World Circuit 16 GP Tracks.....89...89
Worlds of Leg. - Son of Emp...51...51
Wrath of Demons. ... 83....n

Dazu jede Menge starke

% NICE % PRICE % HITS %

Die finden Sie alle in unseren
aktuellen SpielWare-Listen:

-Wings FS
XenoBots.........
Yol Toe bovu g

---% CD-ROM fir PC: % --.
7th Guest (Extraklasse 1)...........119

Beyond the Wall of Stars.................. 84
Dead Zone SciFi-RPG ...ccorvevvnrreenn 114
Eye of Beholder 3 - Assault.............. 78
Jutland: Wood Ships&IronMen ..114
Microprose War Collection...........285
Playboy: Things Chan;{;m ........ 87
Secret Weapon of the LW, kpl....... 104
Sherlock Holmes 3 v.uveveveeeericniaind 97

Who Killed Sam Ruppert Adyv. ........ 78
---% Disk fir MAC: & ---

20 Lost Treasures of Infocom.......... a7
AD&D Unltd. Advent Const Set...... 80
Indiana Jories 4 Adventure .............. 74
LEIEOINES 2, oo rosiosis civossomnsiansiabivin 74
PGATour GOl i 78

Railrcad Tycoon Steategie................
Secret Monkey Island 2 Adv. ...........
SimAnt - survive as an Ameise !.......77

Spectre Supreme Action ................. 87
for Victory 3- 1944....................102
---% CD-ROM MAC: * ---
11 Lost Treasures of Infocom......... 95
Toots Hellie: oo sbinsiiiii 124
joumeaman Project .
Spaceship Warlock ........

Sherlock Holmes 3 ....v..vrevecennrneen

Glamour Girls XXX (Adults only)...83

Virtual Valerie XXX (Adults only) .132
o e0000O0QOSOR

+ alle Sound-Karten und Sticks
+ alle CD-ROM-Games
+ alle Macintosh-Games
+ alle C64- & Atari ST-Games
( daily 64er- & ST-Bazar: Call 1)
Wir freuen uns auf Thre Bestellungen.
Vielen Dank  :-)
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Hallo, lhr da draufien! Seid keine Husen
fifle und stellt mal die Lauscher aut
Empfang: W

Lange Ohren und ein kurzes Stummelschwénzchen - nein, wir sind hier nicht in der Saturday-
Late-Night-Show eines gewissen Senders, wir reden von einem Tier mit groBen Nagezdhnen.
So einer brilliert ndmlich gerade als Superheld in einem abgedrehten Adventure namens
Quasi Hasi.
Der Superhase — wir berichteten - ist auf der Suche nach dem Superverbrecher Sado Maso, der
sich erdreistet hat, das Brandenburger Tor (es steht in Berlin!) einfach zu klauen. Und unser
Supernager soll nun den Superverbrecher dingfest machen. Ist doch super, oder?
Und weil Haschen-Hiipf ungern alleine ist und ungern alleine Superverbre-
cher fangt, hat er uns au?getragen, ein kleines Gewinnspiel zu veranstal-
fen.
Hasen finden wir ja nun iiberallim taglichen Leben: zum Beispiel auf der
£ Wiese, zu Ostern leicht gematscht in der Form von Schokolade, zu
%  Weihnachten als Weihnachtsmanner, die aus gematschten Osterhasen
8 entstanden sind. Und - nicht zu vergessen - in den Kaninchenstdllen
von Onkel Hubert, wo die Karnickel an den Mohren mimmeln und der
Rammler...-&ah, ja, der mimmeltauch.
Wie dem auch sei, wir wollen ja von Euch was iiber Hasen und Kaninchen
wissen, denn schlieBlich miiBt lhr auch was tun, wenn Ihr gewinnen wollt.
Hier also die Frage: Woran kann man Kaninchen von Hasen unterscheiden?

Haben Kaninchen

a) kirzere Ohren,

b) langere Hinterbeine,

¢) mehr Schlipse im Schrank

d) oder hiitbsche blaue Augen?

Schreibt einfach den/die Buchstaben vor der richtigen Antwort auf eine Post- PR
karte, klebt eine 80-Pfennig-Marke drauf (der Dank des Bundespostmini- dﬁﬁ“
steriums wird Euch sicher sein) und schickt diese Karte an:

Tronic Verlag
Redaktion ASM
Kennwort “Hasenohr”
Postfach 1870
D-37258 Eschwege

Ach so: Was zu gewinnen gibt's ja auch. Der erste Preisirdger findet sich némlich als Hauptfigur im
Spiel wieder und darf auf der World of Commodore Ende November bei einer Riesen-Pizza-Pa
(Mahren-Pizzas?) - gesponsertvon Chaos Software ~so viel reinschaufeln, wie nur geht, AuBerdem be-
kommt er eine der ersten Versionen von Quasi Hasi.

Der zweite und dritte Gewinner diirfen ebenfalls auf die WoC und ebenfalls Pizza mampfen, aber einkleineres Stiick - bekommen
aber auch ein Quasi Hasi.

Und dann gibt's fiir noch mal 97 Leute je eine Quasi-Hasi-Diskette. Alle anderen Einsender dirfen... Mohren pflanzen.
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Reine Fragenmehr...

..werdet lhr haben, wenn Ihr erst einmal
seht, was wir in diesem Monat wieder alles an
feinen Tips zusammengestellt haben. Die
Strategiefreunde werden sich sicherlich fir
die umfassende Spionagetitigkeit bei Battle
Isle 1| bedanken und auch sonst freven wir
uns, daf wir diesen Monat viele brandaktu-
elle Hints haben. Noch ein Hinweis, damit ich
mir qualmende Ohren bei der Hotline sparen
kann. Das Eintippen von Freezeradressen
ohne dazugehdriges Freezermodul bringt's
einfach nicht. Also versucht es erst gar nicht.
Ansonsten viel SpaB und unendliche Leben
wiinscht euch Agent 0815.

PS: Los, schreibt mir, ich brauch’ nochwas fiirs néichste Heft.

Battielsle Data Disk2

Der Sieg nimmt klare Formen an.
Von Norden kommt eine Gruppe mo-
torisierter Einheiten auf uns zu.
Dank unserer Aufkldrung wissen wir,
daf es die letzten Einheiten sind, die
Skynet in die seit Stunden tobende
Schlachtwerfen kann.

Die noch verbliebenen Einheiten des
drullischen Expeditionskommandos
liegen im Schutz einiger Gerollfelder
und starren in das Licht der tiefste-
henden Sonne.

Lavafelder sind nahe, und so stromt
unabldssig dichter Qualm {iiber die
Ebene zwischen uns und dem feindli-
chen Hauptquartier. Natiirlich, unse-
re Schutzanziige bewahren uns vor
dem Einatmen der todlichen Stoffe,
dochwird auch dadurch unsere Sicht
nicht klarer. Die Minuten vor dem
endgiiltigen Sieg sind die hirtesten.
Das Hauptquartier liegt beinahe
schutzlos dar, und doch werden noch
einige von unsfallen. Eine Staffel RA-
VEN steht im Stiden. Vielleicht wer-
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den sie rechtzeitig eintreffen, damit
nicht noch mehr von uns in diesem
verdammten Kriegumkommen.
Diese oder zhnliche Situationen wer-
densichbeim Spielen der zweiten Da-
tendiskette abspielen, die — ebenso
wieihrVorgingeroder das Hauptpro-
gramm Battle Isle — in der Welt der
Battle Isle Sagastattfindet.

War der Schauplatz der Handlung in
Battle Isle und Battle Isle Data Disk 1
noch der Planet Chromos selbst, so
hatsich in diesem Teil der Ort des Ge-
schehens in die Weiten des Welt-
raums ausgedehnt. Aus diesem

A Derfertig gesicherte PaB3.
Wahrend Skynet seine Einheiten

ins Feuer schickt (rechts), dirfte

der Durchbruch am PaB3 seine

Kréfte binden

Grunde war es notwendig geworden,
samtliche Einheiten zu erneuemn
bzw. umzubauen und sie der neuen
Atmosphire des Mondes anzupassen.
Nachdem die energiespendenden Al-
dinium-Kristalle hochst selten ge-
worden waren, sahen sich sowohl der
Skynet-Titan als auch der Drullische
Verteidigungsrat gezwungen, neue
Vorkommen ausfindig zu machen,
undsie fanden diese auf einem Mond
des Chromos. Wo immer die drulli-
schen Expeditionstruppen zu landen
versuchen, der Feind istschondaund
der Kampf entbrennt von neuem.
Skynet-Titan und die Drulls mobili-
sieren die nach langen Jahren des
Krieges letzten geschwichten Trup-
penteile und starten eine gewagte Ak-
tion, die Operation WETTLAUE

Fiir den Spieler stellt sich die Angele-
genheit als erneuter Kampf gegen ei-
ne scheinbar erdriickende Uber-
macht dar. Insgesamt ist der Schwie-
rigkeitsgrad der Datendisketten ge-
geniiber dem in seiner technischen
Ausfithrung noch immer aktuellen
Hauptprogramm Battle Isle steil an-
steigend. So verwundert es kaum,
daf diese auch allein lauffahige Da-
tendiskette gleich nach den ersten Le-
vels gleichsam vom “Warmspielen”
direkt zur Sache geht. Immerhin
sollten auch geiibte Battle-Isle- und
Historyline-Strategen noch eine Her-
ausforderung fiir die néchsten Wo-
chen haben. Damit einhergehend ist
aber zu bemerken, daf die speziell
fiir dieses Programm neu geschaffe-
nen Einheiten mitihren genau abge-
stimmten Stdrken und Schwichen
dem Spieler vollkommen neue und
abwechslungsreiche  strategische
Schachziige ermoglichen. Darum ist
es nicht verwunderlich, dafs es schon
einer gehorigen Menge von Tricks be-
darf, diesen Feind zu schlagen und
wohlbehalten nach Chromos zu-
riickzukehren.

Fiir jede einzelne Karte wichtig ist
folgendes:

Greift zuerst Finheiten an, die sich
nicht wehren konnen. Das verhilft
Euren Einheiten zu einer ganzen An-
zahl von Erfahrungspunkten, bevor
der Gegner den Kern seiner Streit-
machtiiberhaupt gegen Euch einset-
zenkann. Stellt auchsicher, da Eure
Fernwaffen (FAV Buster, Artillerie,
Flieger, etc.) gleich am Anfang genug
“Kanonenfutter” bekommen. Habt
Thr Eure Einheiten dermafSen mora-
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A Ein mitLuftabwehr und Fernwaf-
fen (Bunker, Buster) bewachtes
feindliches Hauptquartier

lisch aufgebaut (ein zunehmender
Stern zeigt das an), hat Skynet schon
einigeernstzunchmende Gegner.
Wenn moglich, solltet Thr versuchen,
versprengte Feindeinheiten mit Eu-
ren eigenen Truppen zu “klemmen”
und ihnen so den Fluchtweg abzu-
schneiden. Das verringert ihren Ver-
teidigungswert drastisch.

Haben verschiedene Eurer Einheiten
eine “frische” geklemmt, lafit die
Unerfahrenen zuerst schiefen, und
bringt die erfahrenen aber mogli-
cherweise schwachen zuletzt an den
SchieRstand. Die Folge wird in den
meisten Fillen sein, daf} die gegne-
rische Einheit verliert und Eure
schwache und unerfahrene noch ein
paar Erfahrungspunkte hinzuge-
winnt.

Solltet Ihr genug Platz haben
(Gelinde unbedingt beachten), stellt
Eure Einheiten in einer Linie auf. Das
bringt sowohl Deckung als auch die
Moglichkeit, einen anriickenden
Feind sofort mit einer Breitseite aus
mehreren Geschiitzen zu beein-
drucken. Gleichzeitig steigt der Ver-
teidigungswert Eurer Einheiten; sie
deckensich gleichsam gegenseitig.
Sammelt Erfahrung! Geschwiichte
Feindtruppen mit “verdienten” Ein-
heiten bekimpfen und alsbald repa-
rieren. Selbst wenn eine Kampfgrup-
pe mit nur noch einem einzigen Mit-
glied schon etwas erfahren ist, kann
es sich lohnen, diese gegen gleich-
starke oder schwéchere Gegner ein-
zusetzen. Gewinnt Eure Seite den

A Klassische EngpaBsituation.
Drullische Flieier greifen oben

feindliche Bunkerstellungen an,
wiéhrend Artillerie und Buster
mitihren Fernwaffen die StraBe

sichern
9@93
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A Schlecht bewachtes feindliches
Hauptquartier

nachfolgenden Kampf, bekommt der
Sieger gleich zwei Erfahrungspunkte
und kann — nach der Reparatur —
weitaus kréiftiger wieder in die Kimpfe
eingreifen. Reparieren beschédigter
Einheiten bringt unvergleichlich
mehralsdas Produzieren vielerneuer.
Sucht fiir Eure “unerfahrenen” Ein-
heiten moglichst Gegner, die noch
O schwicher sind. Auch dieses Vorge-
~ hen bringt zumindest Erfahrung,
Verschenkt keine Ziige! Lafit Eure
Fernwaffen so oftwie moglich feuern.
Auch wenn der Kampf letzten Endes
fir Euch ungiinstig auszugehen
scheint, konnen auch wenige dieser
Einheiten noch {iber Sieg und Nie-
derlageentscheiden.

[ o o o o o o o o S S o S o o i

Oberste Prioritit besitzt die Aus-
schaltung der feindlichen Luftaktivi-
titen. Habt lhr erst mal die Luft-
herrschaft, hat der Feind nichts mehr
zu melden. Voraussetzung ist natiir-
lich, daf mindestens ein Bomber
iibrigbleibt, denn ein Jagerhilft Euch
bei einer groRangelegten Bodenof-
fensive herzlichwenig.

Vorsicht bei Engpassen oder Strafien.
“Klemmt” Euch nicht selbst. Achtet
darauf, ob die Felder, auf die [hr zie-
hen mochtet (oder miifst), nicht von
mehreren Geschiitzen gleichzeitig
beschossen werden konnen. Habt Thr
die Straflen durch einen Engpafl erst
mal verstopft, wird Skynet nicht z-
gern, Euch bei der umstindlichen
Auflosung des Staus sozusagen
“Schiitzen”hilfezuleisten.

Wenn Thr einer groffen Ubermacht
gegeniibersteht, helfen nurzwei Din-
ge: Beten und die Landschaft beob-
achten. Die Einheiten des Feindes
sind meistens in Wellen aufgeteilt
und konnen so erst nacheinander
angreifen. Wenn Thr es jetzt nicht be-
sonders geschickt anstellt, hilft Euch

aber auch das nicht weiter. Wenn Thr
jedoch die Gegebenheiten der Land-
schaft wirklich ausnutzt, solltet Thr
die Staffeln des Feindes in diverse
Hinterhalte locken kéinnen. Eineeffi-
ziente Nutzung der Artillerie erleich-
tert Euch auch hier das Erhalten der
eigenen Krifte,

Transporter sind nicht gerade die
stirksten Kampfeinheiten, eher im
Gegenteil. Und doch kénnen Sie bei
kleinen Karten sehr hilfreich sein, in-
dem Thr sie zum Schwéchen von an-
riickenden Einheiten verwendet. Das
gilt allerdings nur dann, wenn kein
oder kaum mehr Aldinium zur Verfii-
gung steht und die eigenen Truppen
mit hochster Wahrscheinlichkeit
nicht mehr befordert werden miis-
sen. Ist das der Fall, benutzt Ihr sie,
um diestarken Feindeinheiten anzu-
greifen und zu schwiichen. Fiir Eure
schon wartenden gepanzerten Ver-
bénde istder Restdann nurnocheine
Ubung.

Die ersten vier Karten im Ein-
zelnen:

A Klassische Ausgangssituation.
Wichtig istdie Sicherung der
mittleren Stellungen

LUMIT

Haltetden Computergegnermitallen
Euch zur Verfligung stehenden Trup-
pen zwischen Wall und Abgrund fest.
Achtet aufdie Infanterie. Schickteine
Panzereinheit nach links, und greift
die Infanterie den oben stehenden
Hinweisen zufolge zuerst mit Buster,
Panzer und Transporter an. Achtet
darauf, nicht in die Reichweite des
feindlichen Bunkers zu ziehen, da
Skynet ebenfalls die ASM liest und die
Tricks aus dem Secret Service anwen-
det. Thrsolltet Euch nicht unnétiger-
weise schwichen. Falls Panzer und
Transporter mehr als zwei Einheiten
verlieren, repariert sie schleunigst,
aber unbedingt nacheinander. Pafit

ABGEFETZT?
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A Gesicherte eigene Fabrik. Fern-
waffenblockstellung avfund
entlang der StraBe. Im Hinter-
grund warten Transporter, Flie-
gerund Flugabwehr

auf, daR Ihr nicht in die Reichweite
- des Bunkers geratet. Dort konnt Thr
den Computer schlagen, wenn Ihr
Fuch nicht unbedachterweise vom
Bunker treffen lafit. Wenn moglich,
besetzt das dort liegende Depot. Falls
das nicht geht, stellt sicher, dafd auch
der Feind nicht hineinkommt
(Gleichheitsprinzip).

LUNAR

Driingt die Panzereinheit zu Eurer
Linken ab. Begeht nicht den Fehler,
Euch auf der Briicke einklemmen zu
lassen. Blockt die Panzer mit einer
Eurer Einheiten. Gebt allen Einhei-
ten den Befehl zum Angriff auf den
feindlichen Bunkerund die Artillerie.
Stelltden Busterin Sicherheit ab, und
ziehtden anderen nach. Schwereund
mittlere Panzer sollten fiir die Artille-
rie geniigen, wihrend sich der Buster
umsein feindliches Aquivalent kiim-
mert. Die Situation auf dieser Karte
macht die Produktion neuer Einhei-
ten notig. Erschafft am besten zwei
Buster, einen schweren und einen
mittleren Panzer, Die restlichen neun
Energiepunkte nutzt zur Reparatur
bestehender Einheiten.

Als nichstes bemerkt Ihr eine ziem-
lich nah herangekommene schwere
Panzereinheit. “Klemmt” diese mit
zwei Infanterie- und zwei Transpor-
tereinheiten.  Zeitgleich  greifen
schwere und mittlere Panzer den
Bunker an. Die Buster beschieflen
leichte Ziele. Ohne Erfahrungsindsie
gegen Panzerrelativnutzlos.
Danach unterbindet die Schiefswut

A Mitmassiven Luftstreitkréften
gesichertes drullisches Haupt-
quartier
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A Ideal gesichertes feindliches
Hauptquartier. Nach Siiden si-
chern schwere Panzer und Fern-
waffen die Stellung. Die vielen
Luftabwehrgeschiitze links des
Gebdudes machen Luftangriffe
verlustreich

der Artillerie und der drei schweren
Panzer. Auch jetzt verwendet Thr die
Buster noch fiir leicht gepanzerte Zie-
le. Den so geschwichten Gegner um-
geht Thr am besten, indem IThr Eure
Buster zu den oberen Bunkern
schickt.

LUTOF

Der Feind ist auf dem Vormarsch.
Durchbrecht die rechte Flanke, und
schaltet die Artillerie aus. Meidet auf
jeden Fall die linke Flanke wegen der
dort stehenden Bunkerstellungen.
Baut vor dem Vorsprung ein Depot,
undzieht Eure Einheitendortvor.
Unbedingt die Artillerie bekdmpfen.
Der Computer wird seine Krifte
rechts massieren. Das gibt Euch die
Gelegenheit, ihnvon links hinten an-
zugreifen und Euch erst mal auf die
Artillerie zu konzentrieren. Der Rest
miifite einfach sein. Mit einer Infan-
terieeinheitauf die StrafSe und auf die
Mine ziehen! Ein Transporter bringt
die angeschlagene Einheit schnell-
stenswiederzurReparatur.

SONIX

Beim kleinsten Fehler gehtder Trans-
porter verloren. Nur bei gutem Spiel
solltet Thr versuchen, ihn zu retten.
Das wichtigste Ziel sollte sein, die
Flugzeuge auszuschalten. Konzen-
triert sowohl Luftabwehr als auch
Flieger, und haltet diese aus der
Reichweite der Artillerie heraus. Der
vorriickende Gegner wird bei ge-

A Minimum zur Sicherung des ei-
genen Hauptquartiers. Artillerie
und Bunker halten den Feind bis
zum Eintreffen des Nachschubs
in Schach

A Wenn Panzer beim Durchbruch
auch Probleme haben werden,
so bedeutet diese Sicherung fiir
ausgebildete Fliegereinheiten
kaum noch Probleme

schicktem Vorgehen ausgeschaltet
werden konnen. Greift vorher keines-
falls an. Weitere Ziele auf dieser Karte:
die Fabrik und die Artillerie, die mit
Euren Flugzeugen ausgeschaltet
werden sollte. Zuerst sind die Flugab-
wehrgeschiitze auszuschalten, und
dann muf$ das Depot besetzt werden.
Versucht unbedingt, den Transporter
des Gegners auszuschalten, damit er
nichtsoviel Energiesammelt.
Mit diesen Tips sollte es einigerma-
fen getibten Feldherren ohne weite-
res moglich sein, auch die spéteren
Herausforderungen zubestehen.
Siegmund Preiss

Hat’s Euch auch gewurmt, daf die
Stiirme ohne Vorankiindigung kom-
men? Driickt doch wihrend des
Spiels die <Alt>-bzw. <Strg>-Taste,
und klickt das Sturm-Symbol an.
Schon bekommt ihr jeden Wind im
vorauszusehen. &=

Daniel Hobohm

Jimmy ConnnorsPro
TennisTour

Allgemeines:

Vor einem Match solltet Thr die Werte
Eures Gegners studieren. Merkt Euch
seine Schwichen, und spielt sie so
haufig wie moglich an. Greift hdufig
an! Doch seid vorsichtig mit den ris-
kanten Volleys! Spielt sie nur, wenn
Thr ganz am Netz steht. Sonst gehen
sie ins Netz! Ein anderer wichtiger
Punkt ist das Umlaufen der
schwicheren Seite. Benutzt die ge-
schnittenen Schlige (die Knopfe
oben) nur, um Returns zu schlagen,
weil sie haufig im Aus landen. Gutes
Stellungsspiel wird in diesem Game
ganz besonders belohnt. Wenn Thr
falsch zum Ball steht, werden die Bil-

le meistens im Aus landen. Doch
wenn Ihr richtig vorausahnt, wohin
der Ball fliegt, konnt Ihr einen Po-
werschlag ausfiihren, der Eurem
Gegner zuschaffen machenwird.

Grundschlige

Versucht Eure Grundschlidge immer
mit der stérkeren Seite zu schlagen.
Wenn der Gegner angeift, stellt Euch
so hin, daf Thr mit der stirkeren Seite
schlagen konnt, und passiert ihn.
Wenn Thr cross passieren wollt, ver-
kiirzt Euren Schlag, damit der Ball
nicht ins Aus fliegt. Bei Spielern, die
nicht so gute Grundschlige haben
(z.B: Edson), muifst Thr die Schldge
verlangern, damit sie {iberhaupt
tibers Netz kommen. Die Returns
solltet Thr immer in eine Ecke setzen,
nie in die Mitte! Die geschnittenen
Returns sind effektiv, wenn der Geg-
ner seinen Aufschlag seitlich ge-
schnitten auf die Seitenlinien pla-
ziert. Stoppballe sind nicht gut, Lobs
schon eher. Etwa 50 Prozent sind er-
folgreich (jenach Gegner).

Netzangriffe/Volleys

Bereitet Eure Angriffe so vor, daf§ der
Gegner Euch nicht passiert. Am be-
sten greift Thr miteinem langen Slice
an und riickt so schnell wie moglich
nach. Solltet Thr bereits vor dem Netz
stehen, wenn der Gegner zuriick-
schldgt, spielt Thr einen riskanten
Volley, wenn nicht, einen sicheren
und das nichste Mal einen riskanten.
Seid immer auf der Hut vor einem
Lob! Sie sind sehr hinterlistig! Auch
bei den Volleys ist gutes Stellungsspiel
von Nutzen. Sie sind dann viel besser
plaziert und hirter. Cross geschla-
gene Volleys sind wirkungsvoller.
Volleystops solltet Thr nur einstreuen,
wenn der Gegner auf oder hinter der
Grundliniesteht.

Aufschlige

Es ist wichtig, dafl [hr Euch vor dem
Aufschlag iiberlegt, ob Thr ans Netz
vorriicken oder an der Grundlinie
verweilen wollt. Im ersten Fall solltet
Thr einen geschnittenen Aufschlag
auf die Seitenlinie machen, damit
Thr genug Platz fiir einen sauberen
Volley habt (Z.3). Bei letzterem ist ein
harter Aufschlag aufs T effektiver
(Z.2). Bei Aufschligen mit einem
groffen Aufschlagsradius konnt Thr
versuchen, einen harten Aufschlag
auf die Seitenlinien nahe beim Netz
zu setzen. Eine fiese Methode, ein As
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zu schlagen, ist, wenn man sich bei
der Grundlinie nach aufien bewegt
und einen geschnittenen Aufschlag
quer tiber den Platz auf die Seitenli-
nien schldgt. Der Ball springt dem
Gegnerformlichweg (Z.1)! |

Philipp Frech

TV Sports Buskethall

Hier ein kleiner Trick, mit dem Bas-
ketball auf dem PC leichter ist und
mehr Spafl macht. Als erstes sucht
man sich die Datei ROSTERS.PRT
heraus. Aus dieser braucht man sich
dann nur noch die Lieblingsmann-
schaft und die zugehorigen Zahlen-
werte (Shooting, Passing, Defense,
etc.) heraussuchen. Nun mit einem
Editierprogramm in die Datei
SEAS.BLT gehen, und die jeweilige
Mannschaftsuchen. Die Werte begin-
nen ab: Relativer Sektor 00000043,
Clust08327, Disk Abs Sek 0067036.

Wenn man die Werte gefunden hat,
braucht mansie nurnochin 080808
08 08 08 umzuwandeln und alle
Spielerwerfen, passen und wehren ab
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wie noch nie. Viel Spall mit dem
Dream Team. |
Jens

UltimaUll-The Serpentisie
(P0)

Wie schon beim Vorgdnger gibt es
auch hier wieder einige niitzliche Zu-
satzfunktionen. Diese stehen nach
dem Starten des Spieles mit “SER-
PENT PASS” zur Verfligung. Dann
dient <F2> zum Aufrufen eines
Cheat-Meniis, und mit <F3> zaubert
man eine Karte des Kontinents zwecks
Teleportation aufden Bildschirm. M

Florian

Hallo Freunde! Wenn [hr bei Kid Icarus
fiir das NES in der Schatzkammer alle
sichen Kriige verschoben habt, ohne
den Gott der Armut geweckt zu haben,
dann solltet Thr Euch auch den achten
Krug mal ansehen. Er enthlt etwas
sehr Kostbares. 4

Hanno K.

Desert Strike

Hier gibt’s frei Haus ein paar Pawir-
ter, mitdenendas Spielen gleichnoch

mehr Freude macht.

Level 2 BQJZAEX
Level 3 BLJLEJH
Level 4 VITIIOP
ENDE EVNFWMB

Wer bei der Paiworteingabe HARD-
CASE eingibt, erhilt unendlich viel
Munition, aber die Energie-Punkte
sinken auf maximal 200. =

Daniel Topiarz

Battielsle

Burkhard kiimpfte tagelang mit der
BATTLE ISLE DATA DISK II herum.
Damit den ASM-Lesern dieser Frust
erspartbleibt, sind hierdie Levelcodes
fiirdieses megageile Game:

Zunichstdie 1-Player Version:

I  LUMIT
2  LUNAR
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"\ SEITEN

3 - EUTOR
4  SONIX
5 SOWYN
6 S0S00
7 SONAF
8  RACHE
9 RAMPE
10  RANGG

11 FILMO
12 - (FIEST
13  FINXT

14 EBENE
15/ EBSYL
16  EBONY
17  EBTAR
18  KARST
19 KANTO
20 KAROT
21 KAISR
22 SYBIL
23  SFINX
24  SYNOM

Inder2-Player-Version gibtesfolgen-
de Codes:

LUPOS

1
2 SONNE
3 SOTEX

; Band N, 2

). .IM ZEITSCHRIFTENHANDEL
& . .  AM KIOSK
ODER DIREKT BEIM
TRONIC VERLAG

Q0000 OO O® O O O O Bitte benutzen Sie die Bestellkar@e! ( N N N N N
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4  RASEN
5 FISCH
6  EBTON
7 KABEL
8  SYNTAX

Und auf der Bonus-Insel helfen Euch
folgende Worte:

1 DIONE
2 NAIAD =]
BurkbhardScheck

Hier gibt’s fiir alle, die bei Bubsy the
Bobcat (Import-Version) graue Haa-
re bekommen haben, ein paar sehr
hilfreiche Paworter:

Level Pafdwort
1 JSSCTS
2 CKBGMM
3 SCTWMN
4 MKBRLN
5 [BINRD
6 IMDKRK
7 STGRTN
8 SBBSHC
9  DBKRRB
10 MSFCTS
11 KMGRBS

12 SLJMBG
13  TGRIWN
14  CCLDSL
15  BICLMB
16 STCDH i

Ralf

Fiir alle Feldherrn und Mdchtegern-
Soldaten hier nun ein lingerer Tip
zum interessanten Strategie- und
Wirtschaftssimulationsspiel Hanni-
bal.

Gleich zu Beginn jedes Spiels solltet
Thr ca. 75-80 Prozent Eurer Gelder
aus der Imperiumskasse in die Armee
transferieren. Das halt nicht nur die
Moral der Truppe hoch, sondern gibt
Fuch auch die Moglichkeit, eine
schlagkriftige Truppe aufzubauen.
Auch solltet Thr nicht vergessen,
gleich moglichst viele Armeen zu bil-
den, die Thr dann in alle Himmels-
richtungen aussendet und die
schneller zu einer groferen Anzahl
von Soldaten und Sldnern kommen
konnen. Hat eine Armee eine Trup-
penstdrke von 10.000-12.000 Mann

70

erreicht, sosolltet Ihr diese Armee mit
der Hauptarmeevereinigen.

Um Euer eigenes Reich zu ver-
grofern, bedarf es der Eroberung
feindlicher oder neutraler Stédte, Je-
doch sollte vor jedem Angriff auf eine
Stadtgepriiftwerden, zuwelchem La-
ger sie gehort oder ob sie neutral ist.
Die Siegeschancen fiir die Eroberung
einer Stadt sind natiirlich besonders
grofl, wenn es sich um eine Stadt mit
geringer Einwohner- und Soldaten-
zahl handelt. Aber auch eine niedrige
Stadtmauer und moglichst wenig
Soldner in der Stadt kénnen schnel-
ler zu einem Erfolg fithren. Beim Er-
reichen einer neutralen Stadt gibtes 2
Moglichkeiten, diese Stadt fiir Euch
Zu gewinnen:

1. Durch Verhandlungen:

Wollt Thr den friedlichen Weg vorzie-
hen, so solltet Ihr eine kleine Reiter-
truppe einteilen, die schneller als der
Rest der Armee istund schon mal ver-
handeln kann. Sollten die Verhand-
lungen scheitern, steht der Rest der
Armee ja schon vor der Stadtmauer—
bereit zum Angrift!

Der Erfolg der Verhandlungen hngt
natiirlich besonders von Eurem Ver-
handlungsgeschick ab. Es hat sich
aber nicht als vorteilhaft erwiesen,
wenn man gleich mit seinem ganzen
Heer zu Verhandlungen antritt. We-
nigeristdiesmal mehr.

2. Belagerung;

Sollten Verhandlungen gescheitert
sein, so bleibt Euch nur noch die Er-
oberung der Stadt mittels Belage-
rung. Zuerst solltet Thr aber, um die
Verteidigungskraft der jeweiligen
Stadt zu schwichen, auf den Markt
der Stadt gehen, um dort moglichst
viele Soldaten und Soldner zu kau-
fen. Anschliefend konnt Thr mit der
Belagerung beginnen — entschei-
dend fiir die Dauer einer Belagerung
istdie Stirke der eigenen Armee, aber
auch die Stirke der gegnerischen Ar-
mee und die Hohe der Stadtmauer
spieleneine Rolle.

Der grofSe Nachteil jeder Belagerung
ist es, dafs mit zunehmender Dauer
die Lebensmittelvorrite und die Ar-
meestirke verringert werden. Ist eine
Belagerung aber erfolgreich, dann
solltet Thr die Stadtin Euer Reich ein-
gliedern, da das zu hoheren Steuer-
einnahmen fiihrt. Dartiber hinaus
lafdt Thr noch einen Teil der Armee
zurlick, der fiir eine stabile Lage sor-

gen soll. Pliinderung sind weniger
sinnvoll, da es dadurch langerfristig
zu  erheblichen  Steuereinbufien
kommt (Pliinderungen aber in je-
dem Fall in ital. Stidten vorneh-
men!!!). Auch eine vollige Zer-
storung der besiegten Stidten ist
sinnlos, dadies:

1. keinen wirtschaftlichen Zugewinn
bringt;

2. die Angst in befreundeten Stidten
vergrofert;

3. einige neutrale Stidte dazu bringt,
sich dem rom. Weltreich stirker zu-
zuwenden!

Um gleich einen ganzen Stamm um-
zuwerfen, erobert IThr einfach die
Hauptstadt des Stammes. Jedochssoll-
tet [hr nur mit den stérksten Armeen
angreifen.

Um den “Marsch nach Rom” erfolg-
reich zu bestehen, bedarf es einiger
Feldziige. Dabei sei gleich vorweg ge-
sagt, da§ Feldziige im Winter eine
Todstinde sind — alle Soldaten erfrie-
ren oder verhungern. Deshalb geht
[hrvom 1. November bis zum 1. April
ins Winterlager, wo sich die Truppen-
moral und Stérke verbessern. Haufig
bekommt Thrsogarvon einigen Stéd-
ten zusitzliche Soldaten zur Verfii-
gung gestellt.

Noch einige Tips zu Schlachten und
Feldziigen:

1. Unbedingt gentigend Schiffe fiir
alle Armeen kaufen, damit auch Ha-
fenstédte rasch erreicht werden kon-
nen;

2. Um ein schnelles Verschieben der
Armeeteile zu ermdoglichen, solltet
Thr Gebirgeumgehen;

3. Je mehr Pferde Thr besitzt, desto
besser:

4. Fiir Schlachten hat sich die soge-
nannte “Lock-Formation™ bewaht.
Diese Taktik garantiert geringe Ein-
bufSen bei der eigenen Armee, aber
hoheVerlustebei dem Gegner;

5. Ist ein Gegner zu stark, solltet Thr,
um grofere Verluste zu vermeiden,
sofort die Flucht ergreifen und den
Riickzug antreten.

Doch Hannibal ist nicht nurein Stra-
tegiespiel, sondern auch eine Wirt-
schaftssimulation:

— Man sollte moglichst viele Stidte
wirtschaftlich fordern (Subventio-
nen), dadurch kann man die Bin-
dungzuseinem Reichstirken.

— Steuern sollten nie zu hoch ange-
setzt sein, da sonst Revolten ausbre-
chen konnen oder die Stidte vom
Reich abfallen. Dartiber hinaus ver-

ursachen hohere Steuern ein gerin-
geres Wirtschaftswachstum.

Zum Schlufs jetzt noch ein paar Tips
fiirdenrichtigen Wegzum Erfolg:

—Umdie Verteidigungskraft dereige-
nen Stidte zu erhohen, sollten so
schnell wie moglich die Stadtmauern
erhohtwerden.
—Injeder Stadt, die man betritt, sollte
nach Soldnern Ausschau gehalten
werden, umdie Armee zu verstirken.
— Sizilien erreicht man am schnell-
sten mit dem Schiff. Aber Achtung:
Die Truppenteile auf moglichst viele
Schiffe verteilen!
—Rom greiftman am besten aus zwei
Richtungen an:
Von Sizilien ziehtman mitca. 180.000
Mannundvon Norden mitca. 195.000
heran, umdann andie Tiire des Romi-
schen Reicheszuklopfen. -
Wolfram Sparka

Man geht mit seiner Haupttruppe
nach Prem (Seeweg). Dort sucht
man im Norden die Mine. Diese wird
von den Helden betreten und sofort
wieder verlassen. Jeder Held erhilt
dabei 8 AP!! Man kann den Vorgang
beliebig wiederholen. So kann man
in einer guten halben Stunde ca. 400-
600 AP pro Held erhalten. Doch Vor-
sicht! Manchmal stiirzt die Mine ein,
was jedem Held ca. 7-9 Schadens-
punkte zufiigt. Die Helden sollten al-
s0 nach einigen Versuchen ein Paar
Heilmittel parat haben. Auch sollte
man gucken, wann ein Held aufsteigt
und kurz vorher abspeichern (damit
es gelingt, beim aufgestiegenen Hel-
den die schlechten Eigenschaften
herabzusetzen und mindestens vier
neuelLebenspunktezuerhalten).

Die Totenkopfiirtel, die man in der
Herberge zwischen Daspota und Ot-
tarje findet, sollte man sich fiir spezi-
elle Kampfe aufheben, da sie sich
sonst nach kurzer Zeit auflosen (z.B.

* beimKampfmit Skeletten).

Finen Kraftgtirtel findet man in dem
Drachendungeon auf Runin gleich
beim Eingang, wenn man den toten
Zwerg untersucht. Schafft man den
Dungeon, so erhdlt man von dem
Drachen eine Kristallkugel und eine
MengeAP,

Reisen die Helden von Vilnheim und
Phexcaer, so sollte gleich bei der er-
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sten Rast kontrolliert werden, ob die
Helden kranksind. Fallsein Held eine
Krankheit hat, so sollte ein anderer
Held mit dem hochsten Talentwert
(und moglichst vielen Krdutern) den
Kranken zu heilen versuchen. Falls
ein Held nicht geheilt wird, ent-
wickelt sich die Krankheit zur blauen
Keuche (der Held wird dann unheil-
barzuKriippel). |

Strike lommander

Am besten, Ihr schnappt euch gleich
euren Diskeditor und editiert eine
Eurer  abgespeicherten  Dateien
(XXX.SAV) im Hexcode.

Um Euren Waffenvorrat etwas aufzu-
bessern, editiert Thr einfach die mit
einem “W” gekennzeichneten Stel-
len. Dabei diirft Thr es aber nicht
iibertreiben, sonstschlagen die Werte
ins Negative um. Die beste Kombina-
tionistFF79.

Dabeisind immer?2 Paare fiireine Waf-
fenart zustindig, Die Waffen kann man
indieser Reihenfolgeverdndern:

Sidewinder]
Sidewinder M
MaverickD
GBU15B

Mk 20

Mk 83

Durandal

Lau 3 Rocket Pod
AMRAAM

Kassenbuch aufbessern:

In diesem Abschnitt erfahrt Ihr, wo
Thr Euren “Reingewinn” (R), Eure
“Unkosten” (U), Eure “Waffenunko-
sten” (W) und Eure “Kosten fiir be-
schidigte oder verlorene F-16” (F)
verdndern konnt. Es sind jeweils 4
Byte fiir einen Wert zusténdig, Die er-
sten 2 Paare sind immer fiir die posi-
tiven und die letzten Paare fiir die ne-
gativen Werte verantwortlich.
Luft-und Bodenschuftafel:

Wenn Ihr sofort an der Spitze der Ab-
schuistafel stehen wollt, miift Thr die
mit “L” (fiir Luftaufschiifle) und “B”
(fiir Bodentreffer) markierten Stel-
len abwandeln:

Thr diirft allerdings nicht zu hoch
spielen, da jeder Wert auf der Tafel
nur bis zu drei Stellen betragen darf.
Alles, was dariiber ist, wird falsch an-
gezeigt, So: Jetzt diirfte es kein Pro-
blem mehr sein, alle Missionen
durchzuspielen. Viel Spaf§ und im-

9@93

—  Waffenvorrot
00160 00 00 00 00 00 00 00 OO 00 00 OO 0O 00O 00 00 WW
00170 WW WW WW WW WW WW WW WW WW WW WW WW WW WwW WW Ww
00180 WW 00 00 00 00 00 00 00 00 00O 00 00 00 00 00 00

— HKassenbuch

0018000 00 00 00 00 00 00 00 00 RR RR RR RR UU UU UU
00190UU WW WW WW WW FF FF FF FF 00 00 00 00 00 00 00

—  Luft- und BodenschuBtafel

0019000 00 00 00 00 00 00 00 00 LL IL BB BB 00 00 00

mer eine Handbreit Luft unter der
Stabilisationsflosse. ]
Tobias Krockel

Populous I

Falls Thr noch nicht ins Level 463 ge-
kommen seid, und falls euch der ein
oder andere Blitz fehlt, diirfte das fol-
gende was fiir Euch sein. Geht ein-
fach ins CREATE-Mendi, und ersetzt
die dort stehende Kombination
durch:
KLHGBAAEAEBMBMBAAAOLE. W
Karsten Balgar

Risky Woods

Man gebe beim Startbild einfach RIP
ein (kommt Euchsicher aus der High-
score-Liste bekannt vor). Schon sind
die Funktionstasten mit folgenden
Funktionen belegt:

<F1>  neuelebenspunkte
<F2>  mehrGeld
<F3>  mehrZeit
<F4>  SprunginsnichsteLevel
2
Stefan Opfermann

Wild West World

Wer Wild West World noch nicht ge-
schafft hat, der sollte sich zuerst ein
Stiick Land kaufen und dann einen
Cowboy mit ca. 5 Ochsen auf dieses
Land schicken. Dort angekommen,
macht man von diesem Feld einen
Treck, wobei man zuerst die 5 Ochsen
anklicken sollte. Hat man alle Ochsen
zu dem Treck gegeben, wird das Feld
fiir Pferde frei, und man kann nun,
obwohl es gar keine Pferde auf diesem
Feld gibt, bis zu 1100 Pferde dem Treck
iibergeben. Jetzt braucht man nur
noch den Cowboy mit dem Treck in die
néchste Stadt zu schicken und dort die
Plerde in Séitzen zu jeweils 100 Pferden
zu verkaufen. Dieser Cheat funktio-
niertauch mitOchsen. e

Michael Seifried

Denthtrack

Fiir 16 Mio. Dollareinfach folgende Zeileeintragen:

0016  (0010) 0100 FF FF

Hier gibt's die Levelcodes fiir das Su-

perNES:

Stagel: COMMENCE
Stage2:  QUESTION
Stage3: MASTERED
Stage4: MOTORWAY
Stage5;  CABINETS
Stage6:  SQUIRREL

Wer sich das Happy-End reinziehen

FF 00 90 i
Stephan Straube

will, sollte OVERGAME eingeben.
Und fiir alle Action-Replay-Fans ein
paarParameter:
7E15D263 fiirunendliche
MG-Munition
7E15DA05 fiirunendliche
Granaten
7E124864 u. fiirunendlichviel
7E124264  Energie.
[
Donharl Philipp

ARB

Druckfehler & Preisanderungen vorbehalten!

IROS0FT

COMPUTER SOFT-UND HARDWAREVERT
Telefonische Bestellungen: 02156-607 77
Battle Isle Data Disk 2 DV

Bundesliga Prof. 2.0 DV
Das Schwarze Auge DV

Desert Strike DA 59.90
Dune 2 DV 59.90
Eishockey Manager DV 7490
Flashback DV 64.90
Goal! DV 4990
Gunship 2000 DA 69.90
Legend of Kyrandia DA 49.90
Sensibel Soccer92/93 DV  49.90

Street Fighter 2 DA 59.90
Syndicate DA 69.90
The Chaos Engine DA 4990

Day of the Tentacle EA
Lost Treasures infocom EA
Ringworld EA
Shareware Extravaganza EA
The 7th Guest

Dies ist nur ein kieiner Auszug aus
unserer Gesamtliste, die Sie gegen
mit DM 1,- frankierten Rdckumschiag
erhalten k&nnen!

System nicht vergessen!

weee PC - Software -
Aces over Europe * DV 79.90
Bundesliga Prof. 2.0 DV 69.90
Bumtime * DV 89.90
Day of the Tentacle EA 79.90
i |Eishockey Manager DV 79.90
Empire Deluxe EA 79.90
Eye of the Beholder 3 EA 74.90
Fields of Glory DA 89.90
Flashback DV 69.90
Grand Prix Formula One DA 89.90
Jonathan DV 79.90
Lands of Lore * DV 69.90
Lemmings 2 DA 79.90
Lost Files Sheri.Hoims DV 79.90
Might & Magic 5* EA 79.90
Patriot * DA 79.90
Pinball Dreams * DA 69.90
Pirates Gold * DV 89.90
Prince of Persia 2 DA 69.90
Retum of the Phantom EA 79.90
Ringworld EA 7490
Sensibel Soccer 92/93 DA 59.90
Strike Commander DA 89.90
Syndicate DV 79.90
Tomado EA 79.90
Ultima 7 - Teil 2 DA 79.90

- AMIGA - Software --—-

49.90
69.90
74.90

- CD-ROM - Software ---—

79.90
99.90
79.90
99.90
DA 129.90

ASM 09/93

Kein Ladenverkauf! Bestellungen an:
Arbirosoft A.Hiuibecker, Kleine Frehn 20, 47877 Willich
Telefon: 02156 -607 77, Fax: 021 56 - 60 1 88

DA = Deutsche Anleitung, DV = Komplett in Deutsch, EA = Englische
Anleitung. Artikel die mit einem Sternchen gekennzeichnet sind, waren
bei Drucklegung noch nicht verfiigbar.
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Facehugger bekommt man am schnellsten wieder aus dem Gesicht, wenn man

durch eine nahe Tiirden momentanen Raum verldft. Kostet nureinen Energie-

punkt.

Waffen und Medi-Raume kann man mehrmalspliindern. Dazu erst alle Goodies

in dem entsprechenden Raum einsammeln, den Raum verlassen und woanders

ein paar Aliens wegpusten. Danach in den wieder aufgefiillten Raum zuriick-

kehren.

Den Secret Room in Mine Area 22 des dritten Levels erreicht man tiber eine un-

sichtbareLeiterdiesich anderlinken Wandbefindet. L
fom

Hier ein paar Standortkoordinaten zum besseren Zurechtfinden. Ach ja, noch
was. Solltet Thr auf Nessie treffen, so ist es ratsam, daf Ihr Euch aus dem Staub
macht, daThrsonstmit Hautund Haaren verschlungen werdet.

How to play

Okay, thr wollt also tatsiichlich Eure mihsam erarbeite-
ten Tips fir schndden Mammon verpetzen. Konnt lhr
haben. Einfach einschicken und hoffen, daff gerade Eu-
er Schrieb aus der Unmenge von Einsendungen aussor-
fiert wird. Reines Gliicksspiel also? Nun Ihr kdnnt schon
dazu beitragen, dof die Marktchancen Eures Tips ge-
waltig ansteigen, wenn lhr Euch an wenigstens ein paar
der unen uu?gefiihrien Spielregeln haltet:

® Der Tip sollte einigermafien leshar abgefafit sein.
Besser ist gerade bei lingeren Texten immer eine Ein-
sendung auf Diskette unter Angabe des Rechnertyps
und der Texiverarbeitung.

® Der Tip sollte aktuell und vollstdndig sein. Computer-
typ und eventuell bendtigte Freezer-Module mit ange-
ben!

® Mitgelieferte Karten bitte nicht mit rosa Stiften auf
gelben Karton malen, die monochrome Variante in
Schwarzweift kannich besser bearbeiten.

® Vollstindige Anschrift und nach Maglichkeit eine
Bankverbindung angeben, dann gibt's auch instant die
Belohnungsknete.

® Ein kleines Briefchen, um was es geht, und Lobhude-
leien an die Adresse des verantwortlichen Redakteurs
haben sich geriichteweise als Schmiermittel bestens be-
wiihrt.

Wenn Ihr diesen Einsatzplan einhaltet, dann ist Eure Ar-
beit prakfisch schon verdffentlicht. Grofiere Projekte
sollten Gbrigens trotzdem mit mir abgesprochen wer-
den, bevor lhr Euch die Tipparbeit macht, denn unter
Umstdnden ist ein anderer Leser bereits auf dieselbe
|dee gekommen, undich hab’ das Ding schon vorliegen.
Die Telefonnummer lautet:

05651/929126 (Thomas Morgen),

und Einsendungen gehen an:

Redaktion ASM
“SECRET SERVICE"
Postfach 1870
37258 Eschwege

—— e

@

NamederStadt ~ X-Koordinate Y-Koordinate  Ware(Preise)

Taoudemi 10 68 (01 (8), Fleisch (10),Salz (5)

Tibesti 48 69 Erdgas (12),01(6),Salz (5)

Louxor 69 65 Sklaven (12)

AbuDhabi 100 66 Soldaten

Bhopal 133 68 Mammuts (250)

Marrakesch 4 56 Gleise (4),Erdgas (12),
Diinger (5)

ImSalah 25 60 Waggons

Alexandria 64 56 Informationen

Kuwait 8 59 Soldaten

Dehli 133 58 Informationen

Casablanca 5 52 Mammuts

Grenada 12 48 Pflanzen (15), Felle (2),

Tunis 34 48 Gleise (15),01(8),Salz (5)

Sparta 49 48 Soldatenund Spione

Athen 53 46 Raketen (49), Fleisch, Fisch

Babylon 83 52 Pflanzen (17), Felle (10),
Diinger (5)

Machad 106 49 Informationen

Turin 29 36 Schienen (11),S-Wagen (19),
Fleisch (10), Diinger

Rom 35 40 Informationen

Istanbul 64 41 Schienen (4), Fleisch (12),
Raketen (118), 01, Felle (12),
Fisch (6), Kaviar, S-Wagen (20)

Baku 93 43 Wagen

Taschkent 124 40 Soldaten

New Peking 150 39 Wagen

Mont Saint-Michel 12 29 Informationen

Paris 24 29 S-Wagen (16), Alkohol (12),
Felle (10), Angelruten (5)

London 17 22 Fisch (4),Angelruten (5),
Fleisch (10), Pflanzen (20)

Amsterdam 24 21 Pflanzen (17),Alkohol (14),
01(8),Salz(5)

Ruhr 30 14 Wagen

Bayreuth 36 25 Informationen

Berlin 38 21 Soldaten

Kiev 65 24 S-Wagen (18),Gas (12),
Alkohol (14), Raketen, 01 (8)

Kopenhagen 35 14 Schienen (3), Holz (10),
Fleisch (10), Kaviar

Gdansk 47 16 Wagen

Moskau 74 13 Soldaten

Gorky 85 12 Holz(10), Felle (8),Salz(5),

Diinger (5)

Omsk 129 14 Soldaten

Krasnojarsk 156 13 Schienen (4), Raketen (41),
S-Wagen (15),01(8), Gas (12),
Alkohol (14), Pflanzen (17)

Helsinki 55 2 Holz(8)
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Hint Hunt

Alex hat ein Problem beim Amiga-
Game. Er kommt bei der dritten Mis-
sion im Bereich Alpha 16 einfach
nicht {iber die $%&*§)-Mauer. Uber
eine Antwort wiirde er sich freuen, da
alle anderen Missionen einwandfrei
zu schaffen sind und der Aufstieg zur
Fire Force-Spezialeinheit nicht an ei-
nerbldden Mauerscheiternsollte.

Whaole’sVoyuge

1. Wie kann man die geschlossenen
Tiiren 6ffnen?
2.WogenaubefindetsichJack auf La-
pis, dem man das Erz geben soll, um
die 100000 Kredite zu bekommen?
3. Wo ist der Haustiirschliissel, den
diealteFrau aufAlbenssucht?
4, Wie kann man der Wache auf Sky
Boulevard Geld geben, um sie zu be-
stechen (sie bewachteine Tiir)?
5. Wie kann man Rohstoffe abbauen,
undwofindetmanwelche?
6. Wo kann man sich den Holo-
gramm-Projektor besorgen?
7. Wofindet man das Schrumpf Devi-
ce, das man mit Gry Morgan benut-
zensoll, umdiesen zuschrumpfen?
8. Wozu braucht man die Blumen,
Flaschen, Gldserund Batterien?
9. Was muf man tun, damit die Wa-
che im Hospital von Inoid die Gruppe
durch die Tiir passieren l4fst, hinter
derder Doktor arbeitet? &
Jan Raabe
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Buneofthe (osmicForge

Nachdem man einen Abgrund mit
einem Seil samt Haken iiberwun-
den hat und in Richtung “Riesen-
berg” weitergeht, kommt man bei
einem Dungeon an eine Zugbriicke
mit einer seltsamen Bedienungsan-
leitung und 6 Schaltern (Federdre-
her, Trosstreiber Winde, Sicher-
heitsschalter, Pumpe, Ausg. Sper-
re). Kann mir jemand mitdem Code
auf die Spriinge helfen? Ich hab’s
aufgegeben! =

EyeofBeholderll

Bei Eye of Beholder IListes mirnoch
schlimmer ergangen; da bin ich
schon im 4. Kellergeschof hiingen-
geblieben. Man kommt beim drit-
ten Kellergeschof {iber eine schwa-
che Wand, die man eindriicken
kann, in das 4. Kellergeschof. Dort
ist gleich eine Tiir, die hinter einem
zufillt, da man eine Kontaktplatte
am Boden beriihrt hat, und man
kann nun nicht mehr zuriick und
auch nicht mehr rasten (Alptriu-
me). Links gibt es mehrere Tiiren,
die direkt an einer Wand enden,
rechts ist der Keller wie ein Kreuz
angeordnet, vorne hat es auch
Tiiren, die man miteinem Schliissel
offnen kann, Ich habe zwar einen
Schliissel bei einem Kampf mit ei-
nem Krieger erobern konnen, der

paiit dann jedoch nirgends, und
ich komme nicht mehr weiter.
Kann mir nicht bitte, bitte jemand
helfen? [

Felix Wetzler

Lureofthe Temptress

Man muf den Skorl, nachdem man
durch Ewans Ladenfenster das Ge-
sprich zwischen Ewan und dem
Skorl gehtrt hat, auf dem Marktplatz
ansprechen, und danach mufS man
ein Gespriich mit Ewan fiihren, wobei
dann nach diesem Gesprich die au-
tom. Sequenz folgt und man sich
nunim SchlofS befindet. 5

Wolfram Heil bendtigt, um das Mon-
ster mit dem Stein zu besiegen, das
magnetische Schwert. Um dieses zu
bekommen, geht er folgendermafSen
vor: Er geht in den Kirchenraum und
setztdortden Ring, denerbei den Ko-
bolden im Labyrinth gefunden hat,
in das Kreuz ein. Nun geht er in den
Geheimgang, der sich nach dieser
Aktion gedffnet hat. Er nimmt die
Krone und liest das Gebet aus der Bi-
bel, die er im ObergeschofS gefunden
hat. Nun setzt er der Statue die Krone
auf und kann das magische Schwert
nehmen. |

Heart of China

Matthias sollte in diesem Raum mit
der Pistole auf die beiden Schlangen
schiefen. Die andere Schlange beifSt
Kate, bevor die zweite Schlange er-
schossen wird (das ist unver-
meidlich). Nun muff man auf den
Balkon gehen, und mit der Schnur
am Vorhang sollte man nach unten
klettern und dann mit dem Panzer
fliehen. Vor der Festung steht eine
Entscheidung an, weil mandurchdie
Kanalisation in die Festung kom-
men, oder sich mit Hilfe von Chi per
Seil und Haken tiber die Mauerinden
Palasthofeinschleichenkann., I

Michael Seifried

ULTIMAVII/2Serpentlisie

Wer kann mir mit einer Losung des
gesamten ““Test of Knighthood” wei-
terhelfen? <)

Manuwel Schilles

... und ein puar Antworten

Zuden Fragenvon Bjorn:

Mit ein bifichen Hilfe vom Kraft-O-
Mat kannst Du das Garagentor mit
den Hiinden offnen. Die Vorhénge-

schlisser werden mit einem Schliis-
)

sel geoffnet, den man im Swimming-
pool findet. Die Schliisselkarte be-
notigst Du am Ende des Spiels. Den
gelben Schliissel bendtigst Du fiir das
Auto hinter dem Garagentor. Der
Hamster ist nicht wichtig. Die Ant-
wort zur Dusche findest Du in der Ga-
rage.

Zum Swimmingpool: Ein Mann (1)
wartet vor dem Swimmingpool. Mit
etwas Hilfe vom Kraft-O-Mat kann
ein anderer Mann (2) das Gitter
draufSen offnen. Danach gehter rein
und offnet das Ventil am Ende des
Raums, Jetzt hat der andere Mann
(1) zwei Minuten Zeit, um das Radio
und den Schliissel zu holen. Und so-
balderwieder rausist, drehtder ande-
reMann (2) dasVentilwiederzu. W

Tasso Kouroulzidis

Battle Isle

Auf Sascha Mamschens Frage zu
Battle Isle gibtesfolgende Antwort:
Zuerst sammelt man alle Truppen
um das HQ und stellt Gladiators und
Crusaders in die erste Reihe, mit de-
nen man alle anriickenden Boden-
truppen aufhilt (vernichtet). Die
Blitz-Panzer nehmen die Flugzeuge
unter Beschuf. Die Crusader-Einhei-
ten im Osten sollte man derweil auch
Richtung HQ rollen lassen. Alle Ein-
heiten, denen sie begegnen, sollen sie
dabei vernichten. Mit den Panzern
fallt man dann der gegnerischen
Streitmacht in den Riicken. Das HQ
wird weiter verteidigt, bis der Gegner
alleEinheitenverloren hat; aberman
solltenieindie Offensive gehen. M
Michael Kim/Park
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Hint Hunt

In der ASM Nr:6 schreit jemand nach
Hilfe bei der Mission Nr. 4. Er oder sie
hat Schwierigkeiten, mit der Enter-
prise in Funkkontakt zu treten. Hier
meinYorschlag;
Nachdem man diebeiden Elasi-Pira-
tenschiffe im Sternensystemn Harle-
quin in die Flucht geschlagen hat,
findetman im Harrapa-System Harry
Mudd in seinem Alien-Schiff und
beamt zu ihm riiber. Nach dem nun
folgenden Plauderstiindchen  mit
Mudd sollte man sich unbedingt ge-
nau im Raum umsehen. Folgende
Gegenstinde werden sofort von Kirk
annektiert: Eine gelbe Kugel in
der Kiste links (fungiert spiter als
~ Speichermedium), einseltsames Ge-
™ ritinderKiste davorsowieeine Linse,
die am Boden liegt. Die Kiste kann
mitdem seltsamen Gerit kombiniert
werden. Zusammen ergeben beide
die Watfe, hinter der die Elasi-Piraten
hersind.
Danach geht man weiter in den
Raum im Vordergrund. Dort findet
man die Waffenzentrale mit einer
groflen Kanone. Links vor der Kano-
neistein dreieckiges Schaltpanel, das
man Spock benutzen 14ft. Die blau-
en Schalter unten aktivieren die Ka-
none, die gelben deaktivieren sie wie-
der, und der rote Schalter an der Spit-
ze wiirde sie abschieen — wenn sie
funktionieren wiirde. Wenn man
Spock die rote Taste betétigen Iift,
schldgt er einem vor, die Waffe
~ mitzunehmen. Das nimmt man bes-
™ ser an. Man merkt nun jedoch, dafs
man wegen Storungen (zu schwa-
ches Funksignal) keine Verbindung
mehrzur Enterprise hat.
Der Raum im Vordergrund rechts ist
die Medo-Station des Schiffes, die Tiir
links von der Medo-Station fithrt in
die Zentrale, Dort 1488t man Spock die
Konsole untersuchen. Er findet zu
li

dieser Zeit jedoch blof§ heraus, dafs
die Aliens auf der Basis 6 gerechnet
hatten.

Nun geht man wieder in den Com-
puterraum (Bibliothek) im Vorder-
grundlinks. Dort [t manwiederum
Spock das komische Ding mit den
vier Pfosten in der Mitte des Raumes
i untersuchen. Erwird dann vorschla-
gen, seinen Tricoder mit demjenigen
von Pille zu kombinieren. Das macht
man einfach, indem man Pille sei-
nen Tricoder mit dem Bibliotheks-

D U U ——

sich Spock die nétigen Infos runter-
ziehen. Nun kann man die ganzen
Daten der Aliens noch auf der gelben
Kugel, die man vorher mitgenom-
men hat, abspeichern (gelbe Kugel
mit Computer benutzen), weil Mudd
den Computerspiter zerstorenwird.
Wenn man jetzt in die Zentrale
zuriickgeht, kann Kirk, dank der
neuerworbenen Kenntnisse, iiber die
Konsole Funkverbindung mit der
Enterprise aufnehmen. |
Felix Wetzler

Andreas Schmischo verrit Gabriele,
dafl sie die Eingdnge vergebens
sucht, es gibt sie nicht. Die Isle of La-
ment kann man jedoch besuchen,
wenn man sich genau in der Mitte
zwischen Turm und Volturn ein we-
nigumsieht. [

UitimaoUnderworidl

VI'Hurg hatte einige Fragen {iber
Ultima I1. In den Ice Caverns mufy
man Altaras Stab an der Stelle ver-
wenden, wo der Geist Beatrice anzu-
treffen ist. Marc hat Dostag folgen-
dermafien besiegt: beim Gesprich
mit ihm mufl man seine Narbe an-
sprechen, da er einen dann zum
Duell fordert und man sich eine
Arena aussuchen kann. Man sollte
in der Arena of Earth kampfen und
vor dem Kampf den Spruch “Missile
Protection” (Grav Sanct Por) an-
wenden. Jetzt bleibt man auf Di-
stanz, da Dorstags Bolzen keinen
Schaden anrichten konnen und be-
harkt ihn mit Pfeilen, Bolzen, Zau-
berspriichen oder Zauberstiben
(Deadly Seeker, Fireball...). Nach
einigen Treffern sollte er sterben
und einen Black Rock Gem zuriick-
lassen. Die FLAM-Rune gibtes inder
Secure Vault, einem Teil der Mage
Academy. Alternativ tragen im Grab
des Praecor Loth (Level 4) der Li-
chee Lord Umbria und der Lichee
Lethe diese Runen. In Killorn Keep

findet man den Blackrock Gem in-

dem Raum hinter den vier Kerzen
auf dem Boden. Wenn man die Ker-
zen entfernt, kommt man in einen
Raum, indem einige Headlesses das
gesuchte Black Rock Gem bewa-
chen. ]

Marc Blasig
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sinn, und er beschlof,

A "Aufdie Bihne, Mr. Phantom!” - “Ist ja schon gut, ichkomm’ ja schon.”

RETURN OF THE
PHANTOM

System: PC, empf. VK-Preis:
119,95 DM, Hersteller: Micro-
prose, 82319 Starnberg, Mu-
stervon: Hersteller.

enn sich die Zeiten auch
dndern, gute Stories le-
ben ewig. Als im Jahre
1981 den Besuchern des
Pariser Opernhauses der tonnenschwere
Kronleuchter auf die Kopfe fallt, vermu-
ten die Patrone des Theaters gleich, daf§
hier Erik das Phantom seine Hinde im
Spiel hat.

Erik, ein Steinmetz skandinavischer
Herkunft, hatte sich im Jahre 1881 in die
Hauptaktrice Christine
Daae verliebt. Leider
war die Zuneigung
ziemlich einseitig gela-
gert, da Eriks Gesicht
seits seiner  Geburt
fiirchterlich ~ entstellt
war, weshalb er zum
Tragen einer Maske
genotigtwar.

Allerdings war der
Knabe ein begnadeter
Sianger und obendrein
auch noch mit allerlei
Taschenspielertricks
recht gut bewandert.
Die ablehnende Hal-
tung der schénen Sin-
gerin trieb den jungen
Mann in den Wahn-

82

A Da héngtein Schinken an der Wand

den Traum seiner
schlaflosen Nichte
notigenfalls auch
mit Gewalt zu eheli-
chen.

Im Rahmen der
Zwangsvermadhlung
kam es dann zu den
Unruhen, in deren
Verlauf auch der ei-
ne oder andere
Theatergdnger mit-
tels  Kronleuchter
geplittet  wurde.
1881 wurde Erik von
Raoul de Chagney
dann so lange durch das Opernhaus ge-
jagt, bis es in den Katakomben endlich
gelang, die Diva zu befreien und das
Phantom zu toten.

Die Leiche des Phantoms wurde aller-
dings niemals gefunden, und der Detek-
tiv und die Diva hatten sich aus

Das Phantom der Oper sollte sich
auch mal eine neve Ausgabe des
“Book of Dirty Tricks” kaufen.
Hundert Jahre nach seinem Tod fiillt
der klassikbegeisterten Horror-
gestalt nichts Besseres ein, als wie-
der einmal mit Kronleuchtern nach
Theaterbesuchern zu werfen.

Sicherheitsgriinden damals gleich nach Skandinavien abgesetzt.
Bei spiteren Umbauarbeiten wurde jedoch ein Skelett gefunden, in
dessen Besitz sich die Partitur fiir eine komplette Oper namens “Don
Triumphant” befand. Das Skelett wurde fortan als Leiche des mani-
schen Lampenschmeifers (Scheinwerfer, harhar) angesehen.

Hundert Jahre nach den Ereignissen fillt der Kronleuchter erneut.
Da das ausgerechnet bei der Urauffiihrung von “Don Triumphant”
passiert, die Hauptdar-
stellerin ebenfalls Chri-
stine heifdt und noch da-
zuum diverse Ecken mit
dem damaligen Ent-
fihrungsopfer verwandt
ist, fallt der Verdacht so-
fort auf Erik. Der eiligst
herbeigerufene Polizei-
Inspektor Raoul (wie
soll er auch sonst
heiflen?), hat nun das
Problem, einen Attentd-
ter fassen zu miissen, der
schon seit hundert Jah-
rentotist!

Noch wihrend der
Fahnder mit seinen Er-
mittlungsarbeiten be-
schiiftigt ist, schldgt das
Phantom erneut 7zu

9@93
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A So ein Foyer macht schon was her

und bringt Christine vor den Augen des
Inspektors um. Bei der anschliefSenden

Verfolgungsjagd schleudert Erik den In-
spektor von der Biihne. Als dieser wieder

aufwacht, befindet er sich hundert Jahre
in der Vergangenheit und hat die Gele-
genheit, die damalige Diva Christine
Daae personlich kennenzulernen.

Barocker Schocker

Auch diese Begegnung dauert jedoch nur
sehrkurz, dadie Schauspielerin wihrend
einer Vorfiihrung entfiihrt wird. Raoul
nimmt wieder die Verfolgung auf und
landet in den Katakomben, wo es von Irr-
gingen und Teleportern nur so wimmelt.
Durch die Verwendung aus der Zukunft
mitgebrachter Gegenstdnde schafft es der

9@93

A Diagnose: Schrauben waren lose

Inspektor bis zur Behausung des Phantoms, wo er Christine befreien
und das Phantom empfindlich schlagen kann. Nach einer romanti-
schen Bootsfahrt durch die Katakomben wihnt sich der Inspektor
schon am Ziel, aber Erik schldgt erneut zu. Der letzte groe Show-
down findet auf dem Kronleuchter
statt, von dem aus man schliefs-
lich wieder ins Jahr 1981 zurtick-
gelangt.

Hier lebt jedoch Christine wie-
der, und keiner glaubt Raoul seine
Story. War alles nur ein Traum?
Wohl kaum, denn in der Schlufse-
quenzsieht man, daf Erik frohlich
winkend auf der Empore steht und
sich bereits wieder nach wurfge-
eigneten  Beleuchtungskorpern
umsieht. Ob man dem Phantom
wirklich nichtden Garaus machen
kann oder ob das AbschlufSwinken
ein Sequel in Aussicht stellt, wird
die Zukunfterweisen.

Microprose hielt sich beim Aufbau der Story ziemlich an die 1911 von
Gaston Leroux geschriebene Novelle. Die Geschichte zhlt zu den Klas-
sikern der Horrorliteratur und wurde bereits mehrfach fiir Film und
Biihne umgesetzt. Bekanntester Film ist die bereits 1952 in den Univer-
sal-Studios abgedrehte Stummfilmversion mit Lon Chaney in der
Hauptrolle. Spitestens seit der Urauffithrung des Erfolgsmusikals von
Andrew Lloyd-Weber fiir die in Hamburg extra ein neues Schauspiel-
haus, die Flora, gebautwurde, erlebt das Phantomeinen spiten Popula-
ritiitsschub. Zur Verwirklichung des grafisch einwandfreien Adventures
hat Microprose das Adventuresystem von Rex Nebular wieder ausgebud-
delt. Sicherlich hingt die Steuerung in Tarnfarben und Winzschrift hin-
ter der moderner Iconleisten, mit denen andere Adventures gesteuert
werden, hinterher. Das Manko wird aber durch die opulente Grafik des
Games wieder wettgemacht. Die Riume sind mit all dem Zierrat und

Pomp ausgestattet, den man in einem ur-
alten Opernhauserwarten kann.

Beinahe filmreif sind die Beleuch-
tungs- und Schatteneffekte. Wenn Chri-
stine vor dem Spiegel ihre Tanzschritte
probt, verfallen Adventure-Freaks in ehr-
fiirchtiges Staunen. Die Riitsel sind zwar
nicht so zahlreich, jedoch alle recht lo-
gisch und nach einigen Anlédufen durch
Uberlegung zu knacken.

Etwas nervig istdas Herumirren in den
Katakomben, da die vielen Teleporter
und das Raumdesign einige Verwirrung
aufkommen lassen. Mittels aus der Zu-
kunft importierter Scheinwerfer-Farbfil-
ter 1aft sich jedoch nach Hinsel-und-
Gretel-Manier ein Weg finden (Dank an
Andreafiirden Hint).

Auch Sound und Sprachausgabe sind
stimmig und locken den Spieler immer
wieder zum Tiifteln. Als kleines Bonbon
hilt das deutsche Handbuch noch eine
Minibiographie von Erik und seinen
Verfilmungen bereit. Na dann, auf in die
Oper! =

tom
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DARKSIDE OF XEEN

System: PC, (mind. 2 MB RAM,
VGA, 16 MB auf Festplatte),
VK-Preis: ca. 110 DM, Herstel-
ler: New World Computing,
USA, Muster von: Softgold,
41564 Kaarst.

irka 16 Millionen Sekun-
den sind vergangen, seit
der 4. Teil von Might&
Magic, der magisch-
michtigen Odyssee durch die Fantasie-
welt Xeens, erschienen ist. In seiner schier
unendlichen Gedankenflut hat es Jon

& Nicht ok o kieoalt

van Caneghem, seines Zeichens Entwer-
fer dieser Traumwelten, verstanden, die
Xeenwelt um eine neue, diistere Seite zu
erweitern.

Blenden wirein wenig zurtick: Im drit-
ten Teil haben die Adventure-Freaks
formlich nach mehr Abenteuern und
noch mehr Rétseln geschrien, und Jon
van Caneghem hatdiese flehenden Worte
erhort und ihnen Might&Magic IV —
Clouds of Xeen geschenkt. Der Oberbdse-

A Wohlmitdem Finger in die Steck-
dose gekommen?

86

GriiB Go’rt Herr Ork. I.un e nicht
gesehen ond doch gleich wmder-
erkannt. Sie sehen: So riesig sie
auch ist, auch die Welt von Xeen
istin dieser Beziehung klein.

wicht Lord Xeen war in den Krper des leidgeplagten Monarchen hin-
eingeschliipft und hat die Macht an sich gerissen. Der einzige, der
helfen kann, ist Crodo, der weise Berater des Monarchen. Lord Xeen
hatte ihn in den Kerker geworfen und dachte, Crodo wiirde ihm so
nicht mehr ins Gehege kommen. Doch falsch gedacht: Crodo iiber-

trigt sechs Auserwihlten die Aufgabe, Xeen zu befreien.
Und Du, der Du zu den Auserwahlten zahlst, die mit vereinten
Kraften bis zur bitteren Neige Xeen durchirrt,

durchritselt und durchkdmpft haben, hast diese
Aufgabe prchtig gemeistert und letztlich im Wol-
kenreich von Xeen die Friichte Deiner Arbeitergat-
tert. Nun kannst Du sie endlich benutzen! Was?

Na, die Pyramiden, die Dich zur dunklen Seite
Xeens hiniibergeleiten, wo noch hirtere Abenteu-
er auf Dich warten. Damit sind wir just wieder in
der “Gegenwart” gelandet.
Auch auf der dunklen Seite
Xeens warten die altbekannten
Ork- und Monstergesichter.
Daneben tauchen aber auch
grauslig-nette neue Monster
auf, die nur das eine in ihren unschonen Scha-
deln haben: Deiner armen Abenteurerseele das
Licht auszupusten. Sei also auf der Hut, wenn Du
Dein neues Abenteuer in Castle View Town be-
ginnst.

Diesmal istes Alamar, der die liebensgewiirzige
Konigin Kalindra in Ketten gelegt und das Land
unter seine Herrschaft gebracht hat. Du mufit
Dich mit sechs wackeren Helden auf die Reise begeben, um der Ty-
rannei Alamars fiirimmerein Ende zu bereiten. Dabei kannst Duden
etwas weniger strapaziosen Ich-geh-meilenweit-fiir-eine-...-Weg der
unendlichen Abenteurer oder aber den Ich-hau-dich-aus-den-Kla-
motten-Weg der Warriorwihlen.

Damit der gewéhlte Weg Dich nicht allzu hart frustet, wurden so
nette Features wie das Automapping fest eingebaut. Einblendbare
Notes geben Dir jeder Zeit Infos, was Du noch zu erledigen hast. Der
absolute Clou ist jedoch die Moglichkeit, beide Welten zu einer gi-
gantischen Fantasiewelt zusammenzulegen.

Gigantisch wird’s dann im wahrsten Sinne des Wortes, tummeln
sich doch 30 satte MB auf Deiner Festplatte (“Wenn'sschee macht”.).
Praktisch sieht das so aus: Befinden sich “Clouds of Xeen” und
“Darkside of Xeen” in einem Verzeichnis, dann heifit das Rechen-

A Hicks, warwohl 'n biischen viel Farbstoff

ergebnis nicht 1 plus 1 gleich 2, sondern
es entsteht eine Uberwelt, in der Du die
verschiedensten Aufgaben l6sen kannst.
Auch glénzt das Spiel durch hiibsch
gezeichnete Grafiken, dezent ruckelnde
Animationen, eine gewisse Aufgerdumt-
heit und nicht zu komplexe Spielesze-
nen. Fiir die Spieler bedeutet das: Selbst
Xeen-Neulinge kommen rasch zurecht.
Wer Monster im peppigen 3D-Look liebt,
gerne auf rund 100 Zauberspriiche
zuriickgreift, lieber ruhig und ohne Hast
im Kampf auf seine Waffen zuriickgreift
(“Welches Schweinder] hitten’s denn
gerne?”) und sich lieber als Wanderer

& Och. sind disaberrodlich

zwischen zwei Gigantowelten betdtigt,
der findet in Darkside of Xeen genau das
richtige Abenteuer. |

vh
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DIE SCHONE
UND DAS BIEST

System: PC, empf. VK-Preis:
119,95 DM, Hersteller: Infogra-
mes, Frankreich, Muster von:
Bomico, 65451 Kelsterbach.

in Millionenpublikum hat
die zauberhafte Story im
Kino erlebt. Schon der Na-
me Walt Disney biirgt fiir
Qualitdt, und auch Infogrames hatsich im
Software-Bereich einen Namen gemacht.
Was also, wenn beide zusammentreffen?
Doppelte Qualitit?? Fast getroffen: ein gra-
fischer Leckerbissen gepaart mit viel Spiel-
witzistdas Ergebnis.

A chk zu wel gesoffen...

Spielspaf§ von 9 bis 99 fiir jung und alt
verspricht das Spiel, und ich kann dieser
Beteuerung nur beipflichten. Schnell und
einfach sind die 2 Disketten installiert (was
inder heutigen Zeit doch eher seltenerist!),
und schon warten Belle und das Biest dar-
auf, gemeinsam mit Euch diverse Abenteu-
erzubestehen,

Nach dem Start werden selbst dem po-
peligen PC-Speakernoch melodische Laute
entlockt. Eine Soundkarte solltet ihr aber

In einem
Land, vor gar nicht allzu
langer Zeit war eine Biene...
— huch Biene? Maja?? Total
falscher Film! Es war ein-
mal...: So fangen alle Mir-
chen an — schon besser —,
und wir sind beim Thema:
\fl)iej’fﬁfine und das Biest.

wunderschonen

Supergrafik, die einen
vom Hocker reifSt.

Doch nun zur Story; In
einem verwunschenen
Schlofs, jenseits der gro-

Ren Berge (nein nichtbei den

sieben Zwergen), lebt das Biest. Es lebt aber nicht alleine, sondern hat
eine Vielzahl Bediensteter. Dabei steht nicht Tante Minna in der Kiiche,
sondern vielmehrtauchen einige verzauberte Gegenstinde auf.

Tanzende Tassenund lac_helnde

Der gute Herr von Unruh, kiimmert sich um die
Zeit, Herr Lumiere, der Leuchter, bringt Euch aus
dem Spiel raus, Madame Kommaode besorgt die Wi-
sche, derwusefige Mop Frau Federwisch hilft im Gar-
fen, die Kaffeekanne Madame Pottine sieht in der
Kiiche nach dem Rechten, und die Tasse Tassilo

a Y fithrtmehroderwenigerdurchs Programm.

Und natlirlich gibt’s da auch noch die schone
-Belle die vom Biest gefangengehalten wird. Das
muf versuchen, die Liebe Belles zu erlangen, bevor
das letzte Blatt einer Zauberrose fallt.

Leuchter?

Um zum einen ein wenig Freude in das fiste |

Schlofleben zubringen und zum anderen Bellevon
der Liebensgewiirzigkeit ihres Herrn und Meisters
zutiberzeugen, beschliefSen die Gegensténde, einen
Ball zu Ehren Belles zu veranstalten. Leichtsinni-
gerweise haben die Gegenstinde wenig Zeit fiir die
umfangreichen Vorbereitungen eingeplant, undssie
warten ganz dringend auf Hilfe. Und just an dieser

A Langsam wird mir der Hintern kalt

sie allesamt mit Schnee zugestiubt, und
Thrdiirftsuchen.

Die Waschkiiche ist das Reich der reso-
luten Madame Kommode. Dort diirft [hr
der Guten beim Wschesortieren helfen.

Schwierig wird’s dann noch in der Kii-
che, wo die gemiitliche Frau Pottine das
Festmahl zubereitet. Die Eier scheinen sich
verlaufen zu haben und finden den richti-
gen Weg nicht mehr. Mit Euren Filigran-
hdnden diirfte es Euch aber nicht schwer-
fallen, der guten Frau zu helfen und so zum
Gelingen desFestesbeizutragen.

“Die Schiine und das Biest” ist ein Aben-
teuer der etwas anderen Art. Richtige Ad-
venture-Freaks sind hier eigentlich nicht
gefordert, und in die Education-Ecke
mochteich das Spiel auch nichteinordnen.
Also lassen wir die Einordnerei sein und sa- -

- gen einfach, wie es ist: Ein tolles Spiel mit

A Ja, wo Iaufen sie denn"

super Grafﬂ\en und einem mérchenhaften
Sound, an der die ganze Farilie thren SpaR
hat. Die Minis werden genauso gefordert

schon Euer eigen nennen, um in den wirk-
lich wahren Klanggenuf zu kommen. Da-
nach kommt's aber gleich hammerhart;

Stelle konnt ihr den verzauberten Wesen unter die sprichwirtlichen Ar-
me greifen. Eure Aufgabensind dabei ganzunterschiedlich:

Lumiere, derewig liichelnde Leuchter méchte dem Publikum seine fan-
tastischen Kiinstezumbesten geben. Mitverbundenen  wie die Maxis, undwie heiﬁtessosthﬁn:]\fﬁt
Augenbalancierteraufder Supertorteherum, undihr - “Tiemwork” klappt'snunmalbesser. 18
miitihnihelfen, dieKirscheneinzusammeln, = | vh

Eine kniffelige Aufgabe, die Auge und Ohr erfor- ' |
dert, hat sich Herr von Unruh ausgedacht. Er sucht
die richtigen Noten fiir den abendlichen Ball und
zeigt Euch in der Bibliothek geheimnisvolle Zei-
chen. Hier miifft Thr Euren Hirnkasten etwas
anstrengen und ihm die richtige Reihenfolge nen-
nen. Im Garten wartet die wuselige Frau Federwisch,
um mit Euch gemeinsam Blumen zu pfliicken.
Leichter gesagt als getan, denn ein Schneesturm hat
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Tauber Geister Uoodoo-fMeister

Selbst Krimi-Altmeister Al-
fred Hitchcock wiirde vor
Neid erblassen, wenn er die
Story zum neuesten Sierra-
Adventure Gabriel Knight
lesen wiirde.

ilfe, iiberall Feuer und
dort die wunderschone
Frau mitten drin. Da der
Baum, was héngt denn

A Die leiche hat sich aber fofogen in Szene gesetzt

da fiirein Typ am Ast? Das Gesicht kenn’
ichdoch! Nein, dasbinjaich.
Schweiffigebadet  wacht ~ Gabriel
Knight auf, Puh, schon wieder dieser
grifiliche Alptraum, hort das denn gar
nicht auf? Was war das noch? Schlan-
gen, die sich in Dolche verwandeln, so
ein komisches Feuerrad am Himmel
und dann noch
dieses merk-
wiirdige Medail-
lon. Was war da
noch drauf? Ach
ja, richtig: Ein
Lowe kdmpft mit
einem Drachen.
Bése Alptriu-
me plagen Gabri-
el Knight, den
leidgepriiften Hel-
den unseres Ad-
ventures. Seit er
sich fiir sein neu-
es Buch etwas
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A err ﬁndef Wmm der Biicherwurm reichlich Nahrung

ndher mit dem Thema Yoodoo beschiftigt, ist es ganz schlimm ge-

worden. Mosely, sein Freund aus Highschool-Zeiten, hat ihm bis-

lang reichlich Material fiir seine Krimis besorgt. Sitzt ja auch direkt

an der Quelle, der Gute. Als Detective des Police Departments hat
er immer interessante Stories
auf der Pfanne. Doch nun, bei
dieser neuen Horrorstory,
lauft’s doch ein biffchen dane-
ben: Aus dem geplanten Hor-
ror wird auch noch Realitit.
New Orleans im Jahr 1933: Die
ganze Stadt lebt in Angst und
Schrecken. Eine Serie brutaler
Ritualmorde halt die Stadt in
Atem.

Wer ist dieser augenschein-
lich wahnsinnige Psychopath,
der reihenweise Leute um-
bringt? Und was soll das ganze mit dem Voodoo-Zauber? Und {iber-
haupt, wieso habe ich eigentlich diese merkwiirdigen Alptraume?
Seit ich mit demn komischen Buch angefangen habe, werden’s im-
mer mehr. Ob es da irgendeine Verbindung zu den Morden gibt?
Fragen iiber Fragen. An dieser Stelle steigt Thrin das Geschehen ein.
Eure Aufgabe besteht darin, Gabriels Rolle zu tibernehmen und ein
bifichen Licht in das Dunkel zu bringen. Wahrlich keine leichte
Aufgabe. Ganz im Stil der Batman-Filme wird eine diistere und

A Im Park jazzen dleJazzer, blS dle Schwarfe krachf

GABRIEL KNIGHT
-Preview-

System: PC, Hersteller: Sierra
On-Line, USA, Muster von:
Hersteller.

doch romantische Szenerie dargestellt.
Die Spielcharaktere zeichnen sich eben-
falls durch einen leicht melancho-
lischen Touch aus. Gabriel Knight pri-

A Was machfdenn Omas Staubwedel hier?

sentiert sich als psychologisches Adven-
ture, das in vier unterschiedlichen
Handlungsebenen ablduft, die aber alle
direkt miteinander verbunden sind.
Sierra On-Line hat mit diesem Spiel eine
neue Art Adventure kreiert. Besonders
interessant ist das neue Icon-Mentii, das

das Spiel wesentlich schnellermacht.
Faszinierend:
die Mischung aus
3D-und hochauf-
losender Grafik,
und das Ganze
wird mit einem
Sound untermalt,
der absolut die
diistere  Atmos-
phire der span-
nenden - Story
trifft. Wie gesagt:
Altmeister Hitch-
cock hitte seine
Freudedran. W
vb
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B eit: Mittwoch, 30. Juni, 10
) Uhr friih, beste “Haus-
frauen-Sendezeit”. Ort;
ein enges Horfunkstudio
in den Rédumen des Deutschlandsenders
Kultur. Der klobig wirkende Gebiude-
komplex in der Nalepastrae 10-50, der
den Sender beherbergt, liegt im Ostteil
der Stadt, der ehemaligen Hauptstadt der
DDR™. Der DS Kultur hat eine bewegte
Geschichte hinter sich: Zusammenge-
schlossen aus den ehemaligen Rundfunk-
anstalten “DDR ITI” und “Stimme der
DDR” steht der Sender nun unter der Auf-
sicht von ARD und ZDF und soll im kom-
menden Jahr in dem geplanten bundes-
weiten Deutschlandradio (aus Deutsch-
landfunk, RIAS Berlin und DS Kultur)
aufgehen. Viele ostdeutsche Rund-
funkjournalisten, die hier nach der
“Wende” auf die Chance zu einer unab-
hiingigen Programmgestaltung gehofft
hatten, stehen vor einer ungewissen Zu-
kunft. Im Momentsendet DS Kultur klas-
sische Musik, Features und Diskussionen
tiber gesellschaftliche, politische und
andere anspruchsvolle Themen. Nicht
gerade ein Jugendprogramm? Stimmit,
aber die Sendung am 30. Juni richtete
sich auch mehr an die Leute auerhalb
der “Kinderzimmer” — nimlich an die
Elternund Lehrer.

Dabei in Berlin am runden Tisch: Anne
Glade vom Institut fiir Entwicklungspla-
nung und Strukturforschung in Hanno-
ver, Susanne Grams von der Landesme-
dienanstalt Berlin-Brandenburg, Thomas
Dlugaiczyk als Computerspielberater im
Forderverein fiir Jugend-und Sozialarbeit,
Berlin, und ein nicht ganz ausgeschlafe-
ner Peter, Chefred der ASM. Hinter dem
Regiepult: Redakteur Dr. Joachim Bau-
mann vom DS Kultur. Live per Direktlei-
tung aus einem Miinchner Studio des
Bayerischen Rundfunks waren zwei weite-
re Teilnehmer zugeschaltet: Uwe Fiirsten-
berg von Microprose und der streitbare Dr.
Bernd Schorb vom Miinchner Institut fiir
Jugend, Film und Fernsehen. Nachdem je-
der der Teilnehmer die Arbeit seines Insti-
tuts oder Vereins vorgestellt hatte, ging das
Gespréich zur Sache: Die Helden von Video-
filmen oder Computerspielen, so hief es,
stellen die Leitbilder fiir heutige Kinder
und Jugendliche dar. Spiele, in denen Ge-
walt ausgetibt wird, wiirden falsche Kon-
fliktlosungsmodelle fiir die Wirklichkeit
liefern. Einwand von Peter: Vielleicht be-
vorzugten gewalttitige Leute tatsichlich
brutale Spiele — aber deswegen brauche
man doch noch nicht zu meinen, daf sol-
che Spiele normal veranlagte Leute zur
Gewalt hin beeinflussen. Ein paar Zitate
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Huch mal spuzierengehen...

“Wissen Eltern, was in den Kinderzimmern passiert?” —
Nein, das ist nicht etwa der Untertitel eines ”Sthui

Reportage

&

miidchen-Reports” aus den 70er Jahren. So hief vielmehr ei-
ne Live-Gesprichssendung des Deutschlandsenders Kultur
aus der Reihe “Kontrovers” zum Thema “Videospiele und Ju-
gendschutz”. Am runden Radio-Tisch trafen sich Fachleute,
pidagogisch Engagierte und wissenschaftlich Berufene —
aufierdemwar noch Peter von der ASM dabei.

aus ASM-Leserbriefen.
Widerspruch aus Miin-
chen: Die angebotene
Gewalt auf dem Bild-
schirm schaffe sich
schon ihre Nachfrage,
und angesichts einer
mehr und mehr ge-
waltgeprigten Umwelt
miifiten Medienschaf-
fende, Eltern und Erzie-
her gleichermafien ihre
Mitverantwortung  er-
kennen. Uwe Fiirsten-
berg, auf kriegerische
Flugi-Spiele angesprochen, versicherte,
das Militdrische trete gerade bei Micro-
prose immer mehr in den Hintergrund.
Auferdem wiirden diese komplizierten

A Indiesem kasernenartig
aussehenden Komplex istder
DS Kultur untergebracht

Spiele ohnehin eher
von Erwachsenen be-
nutzt. Der Verband der
Unterhaltungssoftware-
Industrie Deutschland
entwickle zur Zeit eine
Art freiwilliger Selbst-
kontrolle, dhnlich wie
inderFilmwirtschaft
Am Schluf die Frage
an die Teilnehmer, was
sie denn den Eltern fiir
die Zukunft empfehlen
wiirden. Peter meinte,
bei Erwachsenen Dbe-
stiinde oft {iberhaupt

A Joachim Baumann moderierte die Live-Sendung

kein Zugang zur Welt des Computerspiels.
Auf dem Bildschirm kracht und schieft es
—das kann ja nurschlimm und schédlich
sein. “Lassen Sie sich von Thren Kindern
erkldren, was sie an den Spielen fas-
ziniert.” Thomas Dlugaiczyk: “Die Kinder
sollen sich mit den Inhalten auseinander-
setzen. Es gibt Spiele, diesoziales Verhalten
positiv beeinflussen, und welche, die echt
gefdhrlich sind. Eltern sollten nicht rund-
heraus verbieten, allenfalls Zeitgrenzen
setzen.” Dr. Schorbs Empfehlung: “Medi-
en gemeinsam nutzen. Ansonsten: Auch
mal spazierengehen, sich mitden Kindern
hinsetzen, ‘ne Tasse Tee trinken und re-
den.” &
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A Am Studiotisch in Berlin (von links): Peter
Schmitz, Thomas Dlugaiczyk, Susanne Grams
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Geriichte brauchen in der Regel weniger Zeit als ein
Luftpostbrief, um einmal rund um die Welt zu laufen.
Seit Mitte Juni spielen Game-Insider in aller Welt
“Stille Post” und tuscheln iber ein Spielesystem, das
alles bisher Dagewesene in den Schatten stellen und
hislang absurde Triume wahr machen soll. Unser US-
Korrespondent Markus Krichel hat sich das sagen-
hafte Zauberding selber angesehen: hier sein ex-
klusiver Bericht fiir Euch.

A = ch habe es gesehen. Ehr-
& lich! Auf der Frith-CES im
¢ B Juni war es schon da,

wenn auch noch zaghaft
verdeckt. Technische Daten wurden noch
wie die taktischen Geheimnisse des Pen-
tagon gehiitet. BloR einige Staun-und-
heb-ab-Demos bekam man auf hiibsch
polierten Videobildschirmen zu sehen.

Wie der arme Journalist seinen sperran-

A Seine Klobigkeit, der 3DO-Multiplayer: Dem Prototyp von Pana-
sonic siehtman seine technischen Uberraschungen von auBen
nichtan

4
Trip Hawkins, Griinder von

Electronic Arts und “Vater”
des 3DO-Systems

unterliegen. Dieses Zellensystem dhnel
mehr den in der Filmproduktion benut-
zen Techniken, bei denen ein Bild iiber
das andere gelegt wird, um realistische
visuelle Tiefe zu erzielen.

Das 3D0-System kann bis zu 16 Millio-
nen Farben auf 640 mal 480 Bildpunkten
darstellen.  Durch eine trickreiche
Kombination der eingebauten speziellen
Video-Hardware und ins ROM gebrann-
ter Kompressions-Software ist der 3D0-
Multiplayer in der Lage, Echtzeit-Video-
sequenzen mit 30 Bildern pro Sekunde
wiederzugeben. Zum Vergleich: Kinofil-
me werden mit 24 bis 26 Bildern pro Se-
kunde dargestellt.

Zusitzlich zu den CDs gibtes als “Soft-
ware-Futterluke” noch einen ROM-Mo-
dulport, Uber diesen kann der 3D0-Play-
er programmierte Hilfe bekommen oder

retten... — schnapp, blIbIIbbbL.. (Anmerkung des Bearbeilers:
Moooooomentchen mal, hier scheint die Begeisterung talséichlich
gelweit offenstehenden Mund dann wie-  mzil unserem Korrespondenten durchgegangen zu sein. Augen-
der zukriegte, darum kiimmertesichkei-  blick, wir reanimieren ihn mal eben — gleich geht's weiler!) Tja,
ner. also... — (rdusper!) — am besten fange ich noch mal ganz von vorn

Inzwischen sind aber etliche Wochen  an. Der Panasonic FZ-1 Real 3D0 Interactive Multiplayer ist ein CD-
ins Land gegangen, und hartnickiger  orientiertes Spielesystem, das aufeinerechten 32-Bit-Architekturba-
Fragerei kann auf die Dauer auchderab-  siert. Sein Herz besteht aus einer 32-Bit-RISC-Zentraleinheit und
gebrithteste Firmenmanager nicht wi-  zwei Grafikanimations-Engines, die durch zwei weitere Schaltkreise
derstehen. Undso kann ich jetzt mitstolz  fiir Bildverarbeitung, digitalen Sound und Datenflufmanagement
erhobenem Haupt sagen: Ich habees ge-  erginzt werden. Uber vierundzwanzig DMA-Kanile (direkter Spei-
sehen—dassagenhafte 3D0-System! cherzugriff) werden Daten zwischen Speicher und Ein-/Ausgabeein-
heiten iibertragen, ohne dafs der Prozessor dabei aktiv wird. Eine
MMU (Arbeitsspeicher-Managementeinheit) erlaubt Data-Sharing
zwischen diesen Chips. Das CD-Laufwerk kann 650 Megabyte auf je-

Wie fange ich an? Also — das Ding ist  derCD verarbeiten. Seine Umdrehungsgeschwindigkeit istdoppeltso

schlichtweg der ~Uber-
knall. Es ist flinfzigmal
schneller als alles, was Thr
an Videokonsolen bisher
gesehen habt. Es hat mehr
Farben, als die niedliche
Blondine aus der Nach-
barklasse sich je ins Ge-
sicht schmieren kann. Es
frifft Audio- und Grafik-
Disks ebenso wie Photo
CDs. Es kann Kaftee ko-
chen, die Lottozahlen vor-

hersagen und Rotkdpp- A Spielbergs Dino-Epos kommtals 3DO-
Spiel von MCA besonders gewaltig rilber

chen vor dem bosen Wolf
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hoch wie bei einem Stan-
dard-CD-ROM-Laufwerk am
PC. Dadurch, daS sich die CD
doppeltsoschnell dreht, kon-
nen 300 anstatt der tiblichen
150 Kilobyte pro Sekunde
verarbeitet werden. So wird
die mittlere Zugriffszeit ef-
fektivhalbiert.

Die  Figurenanimation
wird iiber Animationszellen
organisiert, die nicht den fiir
Sprites tiblichen Begrenzun-
gen hinsichtlich  Grofe,
Form, Farbe oder Anzahl

mit zukiinftigen schnellen Datenspei-
chern kommunizieren.

Auch soundmiRig hat man sich etwas
einfallen lassen. Der Player verfiigt
serienmifig iiber einen Hochgeschwin-
digkeits-DSP  (digitaler Signalprozes-
sor), wie er auch in Audio-CD-Spielern
benutzt wird. Der Sound ist dem Stil der
Zeit entsprechend volldigital und in Ste-
reo. Da jedoch in der Regel die Fern-
sehlautsprecher nicht gerade erste Qua-
litdtsind, empfiehlt essich, einen Stereo-
Kopfhorer zu tragen. Durch 3D Audio
Imaging kann der Sound so manipuliert
werden, daf§ er nicht nur frontal von
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vorn, sondern
auch  von
links, rechts,
oben, unten
und hinten
zu kommen
scheint, Durch
dieses neuar-
tige Verfah-
ren wird der
Spieler gewis-
sermafien
von  einem
“Soundvor-
hang” umgeben. In einem Flug- oder Rennsimulator kann man
hierdurch Gegner. die von oben oder von der Seite attackieren, kom-
men horen. Einige von Euch kennen aus dem Kinobereich sicher ein
ahnliches Verfahren, das unter dem Namen “Surround Sound” be-
kanntist.

A Nein, das istkein Film, sondern das 3DO-
Spiel Worldbuilders von Electronic Arts

Das System undseine Komponenten wurden vonder 1990 segriin-
deten 3DO Corporation entwickelt, die ein Gemeinschaltsunterneh-
men der Firmen Matsushita (Panasonic), Electronic Arts, MCA, Klei-
ner/Perkins/Caufield/Beyers sowie des Unterhaltungskonzerns
Time Warner ist. Seit Dezember 92 ist auch AT&T, ein Gigant unter
den amerikanischen Telefongesellschaften, als aktiver Partner mit
von der 3DO-Partie. Der Firmensitz ist in San Mateo, Kalifornien. Die
3DO Corporation vergibt Lizenzen (Zhnlich wie seinerzeit JVC fiirdas
VHS-Videosystem). Bequemerweise haben sich die beteiligten Part-
ner bereits die wichtigsten Lizenzen fiir den Bau der Hardwarekom-
ponenten gesichert.

Daserste marktfertige Gerdtwurde von Matsushita gebaut und soll
rechtzeitig zum Weihnachtsgeschaft zu den Handlern in den USA
kommen. (In Deutschland mufs man wohl noch bis zum Frithjahr
warten.) Inzwischen haben auch die Firmen Sanyo und AT&T Hard-
ware-Lizenzvertrage unterschrieben, also werden auch sie Geriite
herstellen. Dabei wird der 3DO-Player von AT&T netzwerkfihig sein.
Man soll damit tiber ein — selbstverstindlich von AT&T entwickeltes
— Telefonnetzwerk auf spezielle interaktive Unter-
haltungs- und Bildungsinformationsdienste zugrei-
fen konnen.

Der geistige Vater des Systems ist Trip Hawkins, der
Griinder, Prasident und Aufsichtsratsvorsitzende der
3D0 Corporation. Fiir alte Branchen-Hasen ist er
kein Unbekannter; Nachdem er Ende der 70er Jahre
sein Studium in Harvard abgeschlossen hatte (woer
zum ersten Mal auf Computer aufmerksam wurde),
wurde er Marketing Manager bei Apple Computer,
Dort begann man zu diesem Zeitpunkt gerade mit
dem Verkauf des Apple IT. Nach vier Jahren mit Apple
griindete Hawkins seine eigene Firma: Electronic
Arts! 1982 tummelten sich neben Electronic Arts noch
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rund 200 weitere Unternehmen auf dem
elektronischen Spielemarkt. Bis auf vier

sind all diese “Pioniere” heute vom

Markt verschwunden. Unnotig zu sagen,
daf zu den vier Uberlebenden die Trip-
Hawkins-Griindung  Electronic ~ Arts
gehort, die heute eines der umsatzstirk-
sten Unternehmen im Computerspiele-
bereich darstellt.

Als Software-Hersteller fiihlte sich
Hawkins hauptsichlich von der stindig
wachsenden Zahl miteinander konkur-
rierender, zueinander inkompatibler
Computersysteme frustriert. EA ent-
wickelfe Programme fiir 20 verschiedene
Systeme, von denen es heute nur noch ei-
ne Handvoll gibt. Hawkins dachte, daf
nur ein universeller Industriestandard
die Losung sein konne. Es sollte ein Stan-
dard sein, der fiir den Spielemarkt die
gleichen Vorteile schaffen konnte wie
VHS im Videofilmbereich, Aufgrund die-
ser  Uberlegungen entstand dann
schliefSlichdie 3D0 Corporation.

5080, ein neues Spielsystem mit blen-
dender Technik. Na ja, es ist nicht das er-
ste — so konnten kritische Naturen mit
vollem Recht einwenden. Da war doch
mal ein Neo Geo, auch an so etwas wie die
PC Engineerinnernwir uns. Mutige Ein-
zelginger, die dachten, auch im Schatten
von Sega und Nintendo mitifte sich noch
ein Plitzchen fiireine innovative Konso-
lefinden lassen, hatesimmerwieder mal
gegeben.

Nun, die 3D0 Corporation will mit ih-
rer neuen Konsole nicht etwa freigeblie-

A Noch bessere lllusionen fiir Science Fiction und
Fantasy: Total Eclipse von Crystal Dynamics

i .- Reportage

'be-ne Marktnischen besetzen. Wie zu
horen ist, besteht keinesfalls die Absicht,

zu einer friedlichen Koexistenz mit den
markibeherrschenden Produkten Mega
Drive und Super NES zu kommen. Viel-
mehr hat man sich das unbescheidene

Ziel gesetzt, die aktuellen Spielekonsolen

mit geballter Hi-Tech, Marketing-Power
und Software-Masse aus dem Markt
herauszuschubsen. 3D0, die “Wunder-
konsole”, istein Produkt, dasvon Anfang
an als “Wettbewerbskiller” konzipiert
worden ist.

Bringt nun das 3D0-System wirklich
eine Revolution in den Videokonsolenbe-
reich, oder ist es nur eine von vielen neu-
en Techrologien, die in zwei Jahren
schon wieder Giberholt sind? Wie sieht es
mit der Softwareunterstiitzung aus? Wer-
den die groRen Softwarehersteller neue,
speziell fiir dieses System entworfene
Spiele veroffentlichen oder einfach nur
ihre bestehenden Restposten auf CDs
schaufeln? Lauft das neue System Gefahr,
mitdem Pionier der CD-gestiitzten Syste-
me, namlich mit Commodores CDTV, das
Schicksal der Bedeutungslosigkeit zu tei-
len? All diesen Fragen bin ich nachge-
gangen. Lest weiter, zu welchen Ergeb-
nissen ich gekonimen bin.

Die Gretchenfrage lautet bei jedem
neu eingefithrten Computersystem (und
noch viel mehr bei einer Spielekonsole):
“Wie hiiltst du’s mit der Software?” Mit
dieser Frage hatte das CDTV ebenso zu
kdmpfen wie Ataris Lynx. Der Acorn Ar-
chimedes ist nicht zuletzt an dieser Frage
gescheitert — keinesfalls etwa an unzu-
reichender Hardware-Technologie.

Fiir 3DO gibt es dagegen erstaunlich
Hoffnungsvolles zu berichten. Durch
grofSziigige Bedingungen fiir potentielle
Lizenznehmer istes 3D0 gelungen, alles,
was im Bereich der elektronischen
Spieleindustrie Rang und Namen hat,
fiir sich zu gewinnen. Fiir einen Lizenz-
nehmerbeitrag von nur 3 Dollar pro Arti-
kel konnen Entwickler ihre Produkte fiir
das System entwerfen und mit dem offi-
ziellen 3D0-Siegel zieren. Dies ist ein
Riesenschritt in Richtung Liberaliti.
Nintendo und Sega haben sehr harsche
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A Welten drehen sich mithelos im Raum:
“Shockwave” lduteteine neve Sci-Fi-Ara

ein

Lizenzbestimmungen. Die japanischen
Marktfiihrer schrinken die Gewinn-
moglichkeiten fiir die Software-Ent-
wickler stark ein und verlangen hohe
Vorleistungen. Angesichts der hohen
Wirtschaftskraft der 3DO-Partner (Time
Warner, MCA, AT&T, Matsushita und
schlieBlich auch Electronic Arts sind
multinationale Konzerne mit enormer
finanzieller Power) und der verfithre-
risch glinstigen Einstiegsbedingungen
wundert es nicht, dai$ bereits mehr als
300 Lizenznehmer Vertrige fiir die Ent-
wicklung von 3D0-Software unterschrie-
ben haben. Darunter befinden sich auch
die Groksen der Spielesoftware, allen vor-
an Electronic Arts, Sierra und Psygno-
sis. Die Liste liest sich wie ein “Who's
Who” der Spieleindustrie. Was noch
mehriiberrascht, istdie Tatsache, daf$ so-
garFirmen neu gegriindet wurden, deren
einzige Aufgabe darin besteht, Program-
me fiir 3D0 zu entwerfen. Eine dieser Fir-
men ist Crystal Dynamix in Kalifornien
mit ihren sehr vielversprechenden Erst-
lingsprodukten Crash’N Burn, einer Mi-
schung aus Kampfspiel und Renn-
simulation, sowie 7ofal Eclipse, das
Parallelen zu Wing Commander und X-
Wing aufweist. Auch alte Bekannte wer-
det Thr in stark aufgemotzten Neuversio-
nen wiedersehen, Dynamix wird mitAces
over Europe, The Incredible Machine
und dem Newcomer Stellar Fire aufwar-
ten. Am stdrksten legt sich jedoch Elec-
tronic Arts ins Zeug. Mit gleich sechs
Spielen hilt man Einzug ins 3D0-Lager.
Road Rash: Blood of the Couriers ist ein
Motorrad-Rennspiel mit Einzelkampf-
elementen. In Shock Wave kinnt Ihr
Euch als Soldner an Bord eines Welt-
raum-Flugzeugtrigers verdingen und
aufSerirdische Eindringlinge ins All
gurtickschmeifen. Worldbuilder, Inc.
ist eine weitere Weltraumsimulation, in
der man neue Welten entdeckt und be-
wohnbar macht — gewissermalen Sim
City im Raum, Twisted stellt die Umset-
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zung einer typisch amerikanischen Fernseh-Gameshow
dar. Da die Geschimicker hier zwischen den Kontinenten
doch etwas unterschiedlich sind, diirfte sich in diesem Fall
die Veroffentlichung in Europa wohl nicht lohnen. DasAn-
gebotwird durch neue Versionen von PGA Tour Golf und John
Madden Football erginzt.

Doch bei 3D0 ist man noch einen Schritt weitergegangen.
Nicht nur die eingefiihrten Profis, die es sich leisten konnen,
hohen Entwicklungsaufwand zu treiben, sollen fiir Software-
Futter sorgen, Um die Entwicklung yon 3DO-Software weite-
ren Kreisen zu ermdglichen, hat man bereits jetzt ein Auto-
ren-Toolpaket fertiggestellt. Dieser “Software-Baukasten”
erleichtert Lizenznehmern die Spieleentwicklung, indem er
die “FufSarbeit”, also das reine Codieren, stark automatisiert.
Er macht es damit auch reinen Grafikern und Designern oh-
neiibergrofSen Programmieraufwand moglich, Spiele zuentwerfen.

im Hinblick auf den gewiinschten Markterfolg des Systems konnen
solcheund dhnliche Manahmen nurniitzlich sein. Fiirdie angepeilte
3DO-Kundschaft ist ndmlich die Software-Fiille das Entscheidende:
Was nutzt einem schlieRlich das tollste System der Welt, wenn es nur
fiinf Spiele dafiir gibt? Dies braucht man wohl jedenfalls bei 3D0 nicht
zubefiirchten.

Der Trend zu realen Filmszenen in Computerspielen ist nicht unbe-
dingt neu. Die CD ist als Medium hierfiir geradezu pridestiniert, Auf-
grund seiner Bauweise und schnellen Verarbeitungsgeschwindigkeit
ermoglicht der 3D0O-Multiplayer die Echtzeit-Animation realistischer
Bilder in Laserdisk-Qualitit. So liegt es nahe, daf§ viele 3D0-Spiele auf
Filmen basieten werden. MCA hat bereits eine auf
Steven Spielbergs Kinohit furassic Park basierende
Simulation angekiindigt, in der auch die Schauspie-
ler aus dem Film mitwirken. Originalfilmszenen so-
wie Ton und Musik wurden direkt tibernommen.
Weitere Filmstudios wie Warner, Walt Disney und Pa-
ramount haben bereits ihr Interesse an zukiinftigen
Projekten mitgeteilt. Captain Picard und seine Man-
nen von der USS Enterprise werden in Star Trek: The
Next Generation von Spectrum Holobyte neue
Welten entdecken. Picards vielgeliebter Vorginger,
Captain Kirk, wird zusammen mit Mr. Spock, Scotty,
Uhuraund Pillein InterplaysStar Trek fiir Ordnung
im Universum sorgen. Daf§ der Zeichentrickfilm
nichtzu kurz kommt, dafiirsorgt ReadySoft mit sei-
nemn neu aufgelegten Klassiker Dragon s Lair (viel-
leichtmachtdas Ding jaauf 3D0 dann auchendlich
mal Spak...). Und dawirschon tiber Filmszenen in Video- und Compu-
terspielen sprechen, darf natiirlich Trilobytes “siebter Gast” nicht feh-
len. The 7th Guest Part II: The 11th Hour wird im Herbst ‘93 erstmals
auf 3D0 herumgeistern. Und wer schon immer einmal auf den Spuren
John Waynes wandeln wollte, darf sich das Western-Epos Mad Dog
McCreevon American Laser Games keinesfallsentgehen lassen. In gut-
er alter Tradition kann man mit einem sechsschiissigen Colt mindestens
80 Mann umlegenohnenachzuladen.

So viel von der Software-Front. Von einigen erstaunlichen Eigen-
schaftender 3DO-Hardware warjaschon am Anfang des Artikels die Re-
de. Genaue technische Daten, Schaltpliine und Ahnliches haben die
Herrschaften in San Mateo natiirlich nicht rausgeriickt. Dennoch gibt
es noch einiges Interessante zur Arbeitsweise des 3DO-Systems zu sa-
gent. Wer von Euch kein Interesse an technischen Dingen hat, kann ja
solangeschon maleinpaar Absétze weiterbldttern.

Digitale Videoszenenwaren bislangei-
gentlich das schwichste Glied im
interaktiven Multimedia-Bereich. Wer
keinen vollgepackten 486er PC mit zwei
Gazillionen Megabyte Speicherplatz hat,
gilt dementsprechend heute schon als
Steinzeitmensch. Die wenigen Versuche,
Echtzeit-Videoanimation im Spiel auf
den PCzu bringen, konnten noch keinen
Astheten tiberzeugen (ein gutes Beispiel
dafiirist Spectrum Holobytes Chess Ma-
niac...). Langsamer Bildaufbau, ruck-
weiser Bildwechsel, begrenzte Farbpalet-
ten, kleine Animationsfenster und gerin-
ge Auflosung werden zu Problemen, die
nur durch eine gut gepolsterte Briefta-
sche zu losen sind. Was hat uns 3DO hier
zu bieten? Die Antwort lautet: drei neue
beziehungsweise neu genutzte Techno-
logien. die diese Hindernisse in einem
eleganten Satziberspringen.

“Cinepak” ist ein Softwareprogramm,
das man in ROM-Bausteine gebrannt
und in den 3DO-Player eingebaut hat.
Dieses Programm liest gepackte Videoda-
tenvonder CD, entpacktdie komprimier-
ten Bildinformationen iiber eine einge-

A Nur auf dem echten Highway istdie Rush-hour
noch schéner: Electronic Arts’ Road Rash

baute Software-Engine und bringt sie auf
den Bildschirm. Im Gegensatz zu den
gangigen Datenkompressionsverfahren
arbeitet “‘Cinepak” in Echtzeit, also ohne
merkliche Verzogerung zwischen dem
Lesevorgang und dem Ergebnis auf dem
Bildschirm. Das Resultatist ein sauberes,
flackerfreies Bild.

Dieses Verfahren eignet sich fiir so
ziemlich alle interaktiven Spiele, bringt
aber besondere Wirkung bei Flug- oder
Fahrsimulatoren.

Aufler interaktiven Videospielen wird
der durchschnittliche 3D0-Systembe-
nutzer auch mit anderen Genres in

9@93



| ~ beliebten Video-Entpack-

- dustrie bereits die MPEG-

__gemacht \a
Zeichentrickfilmen, 1*1t— . -
jwssprogrammen Musik- [
videos und - was Euch si- &=
cher besonders freut —
- Schulunterricht auf CD.
.~ Fiirdiese Video-intensiven
~ Programme hat 31)0 eue
- ROM-Cartridge  ent-
- wickelt,diesich der allseits

~ methode MPEG-1 bedient.
~ Mittels dieser Technologie
wird es moglich sein, eine

- mit VHS-Video vergleich-
‘bare Bildqualitit zu erzie-
len. Die MPEG-1-Cartrid- B85
ge ist jedoch Zubehor, das

“man extra kaufen nuf,
Da sich in der Fernsehin-

- 2-Videotechnologie ~ zu-
- nehmender Behebthexter—
~ freut, diirfte hier das letzte ¢
~ Wort noch nicht gespro- 8
- chen.  beziehungsweise
Abwarten empfehlenswert

g sein. Hinzu kommt, dafes auch nochein

. Weilchen dauern wird, bis 3D0-Videos
- flachendeckend aufden Markt kommen.

 Durch eine spezielle Videofunktion ist

L moglich, Videodaten mit der einge-

~ bauten “3DO0 Graphics Animation Engi-
ne” in Echtzeit zu manipulieren. Das be-
. deutet, daff sowohl “Cinepak’- als auch
- MPEG-Videobilder auf dieselbe Art und
Weise bearbeitet werden konnen wie alle
unkomprimierten 3D0-Grafiken. Ge-

~ packte Videoinformationen miissen da-
I

her keinen Qualititsverlust hinnehmen

Von Alien uber Batman, Predator
und Robocop bis hin Al Zombie

auf Lager

A Captain Picard und seine Leute entdecken auf
~ihrer geheimnisvollen Reise durch das 3DO-

- System die skurrilsten Lebensformen. “Star
v Trek The Next Generaﬂon macht’s moglrch

« Sofort lieferbar -

aind
: ':Spemaleffekten
- Lichteinfall oder drel—
- dimensionalen

~ sehen werden, Wie oft

und Motivationsfaktor
jedoch gleich Null sind?
- Dafiir gibt es in Zukunft

logie verschafft den
Entwicklern ~ genug

gutes Spiel zu entwetfen.

Wer die Geschichte
der Videospiele verfolgt
hat, weif, daf es nur
sehrwenigen Herstellern
gelungen ist. einsame
Inselldsungen am Markt

einigen etablierten Standards Klar und st dafiir vothereitet, zukiinf-

tige Technologien zu integrieren. Die Photo CD, die nicht nurinden

USAstindig an Bedeutung gewinnt, isteinerdieser Standards. Dieso-
genannten CD-Gs oder auch Grafik-CDs, die auch das CDTV lesen
kalm verarbeitetder 3DO-Plaverebenfalls.

Uber zwei Anschliisse Lt sich das System emmtern:-emm-aluher

den Kontrollanschluf, an den man bis zu acht Regeleinheiten (bei-

spielsweise Joysticks) anstopseln kann, und zum anderen tiber den
Erweiterungsanschlufy, der fiir zukiinftige Neuentwicklungen ge-
dacht ist. Hierzu gehoren Spezial-Joysticks, Tastaturen, Miuse, Mo-
dems, Speicherkarten zum Speichern begonnener Spiele und 3D-
Brillen. Auch an Peripheriegerite zum Anschluf von Videokameras
und Videorecordern, MIDI-kompatiblen Keyboards und %ynthes*,J«
zern hat man bereits g gedflcht

T-800 Terminator Endoskelett,
1:5 Bausatz,40 cm

T-800 Arnold, 1:4 Bausatz, 50 ¢cm,
mit Brille und zusétzlichen Robotarm.

Ober- :
- flanhenstrukmren ver--

- haben wir schon Spiele
gesehen, die Supergrafi-
| ken und starken Sound
haben, deren Spielwert

Platz, um ein rundum

durchzusetzen. Bei 3D0
hat man sich wohlweis-
lich fiir ein offenes Kon-
- zept ent.schleden Das bedeutet das S'»stem kommt jetzt bereits mit

U.S.S. Enterprise -The Next Generation -
Bausatz 45 cm, abnehmbare Untertasse oder |

Enterprise - 3 Generationen - Bausatz 39cm
(TV,Film+Next Generation) MaBstab 1:2500

 ;3R¢podo9e-

 konnen "'rmt it

T}a - eigemhch hatte ich mir fest |

Ivorgeﬂommen keinen Jubelbericht zu
- schreiben. Jetzt ist doch fast einer daraus

geworden. Sorry — aber was ich so zu
horen und zu sehen bekam, war schon
bemerkenswert. Keine Angst: Es gibt kei-

nen Neuheiten-Bericht ohne einen lde1—
- nenDdmpfer. Hier kommter:

- Der empfohlene Verkaufspreis fiir ei-
nen Panasonic-Multiplaver liegt in den

~ USA bei 700 Dollar. Ein Preis fiir Europa
keine Entschuldigung
mehr. Die 3D0-Techno-

liegtnoch nicht vor, aber Ihrkénnt schon
mal mit mindestens 1300 DM rechnen.
Das ist fiir ein Spielesystem reichlich
happig— aber wer kann schon sagen, auf

~welchen Betrag sich die Sache nach ein

paar Monaten einpendeln wird?

Ein Punkt, der mich ein wenig er-
staunt, ist, dad man noch nichts Konkre-
tes {iber Virtual Reality im Zusammen-
hang mit dem 3D0-System hort. Viel-
leicht denken ja etablierte VR-Anbieter
einmal tiber dieses System nach, wenn es
sich am Spielemarkt durchgesetzt haben
sollte. Technisch wiirde es durchaus die

passenden  Voraussetzungen  fiir das
Cyberspace-mafige Spiel mit “Evepho-

ne” und Datenhandschuh mitbringen.

~0b 3DO das Standard-Spielesystem der
Zukuntt wird? Schon maglich, sofern es

heute noch machbar ist, bei Millionen von
Menschen fiir technisch bessere Triume
neue Kaufkraft lockerzumachen. Das
néichste Jahr wird's zeigen. Bei uns aber
findet Ihr schon vorher ein biRchen mehr
3D0: In der néchsten ASM berichten wir
Euch noch ein paar interessante Dinge
von der Corporation aus San Mateo, von
den Leuten, die sich dort mit der Sache be-
schftigen und von einigen Pro-
grammdesignern, die im Moment ihre

~Traumein 3DO-Software verwandeln,

Markus Krichel/sz

TEERMINATOR 2,

T-800 Terminator
"ENDOSKELETON"
Ready 1o Assemibla
Mode! Kit

Meadeling Skills Helpful
if Undzr13 Years Ol



quittiert.

BALLISTIC
DIPLOMACY
-Preview-

Hersteller.

ei Ballistic

Diplomacy
darf man

wieder ein-
mal so richtig hemmungs-
los den kleinen Machthung-
rigen ‘raushdngen lassen.
Und bekommt noch nicht
mal Arger, hochstens mal ei-
nen Offensivschlag des Geg-
ners, der einen vom Spielfeld
putzt.

Ichbau’ Direin
SchloooR...

tel fiir ein Spiel, das im
Grunde nur einer gewinnen
kann, nimlich der, der am
besten zieltundschieft. Aber
denkste, es handelt sich
nicht um eines der bekann-
ten Baller-Games, sondern
um ein ausgéldiigeltesﬁtra—i
- fegie-System. :
. Am Anfang darf man aus-

Es gibt doch nichts Schoneres, als dem Gegeniiber die
schlagkriftigsten Argumente gleich an den Kopf zu werfen
—was der dann natiirlich mit einer herben Gegenreaktion

Immer auf die

System: Amiga, Hersteller:
Wolf Software&Design,
48720 Rosendahl, Muster von:

sich tiber die Telefonleitung beschiefien —wobei sie sich insofern betei-
ligen, daf siedie Telefonrechnung kriftignach oben steigen lassen.
Jeder Spieler bekommt ein Terrain zugewiesen, das er mit Festungs-
anlagen bebauen muf. Dafiirwerden zufdllig “Bausteine” erzeugt, die
auf den ersten Blick merkwiirdigerweise eher an Tetris erinnern als an
Grundmauern einer Festung, Aber egal, irgendwie mufl man versu-
chen, diese zufillig erscheinenden Bausteine so auf das Areal zu legen,
daf irgendwann eine richtig umschlossene Burg entsteht. Schafft man
das nicht in der vom Rechner vorgegebenen Zeit, sitzt man nicht nur
ziemlich dumm in der Landschaft herum, sondern wird auch noch mit
“ohne Punkte” bedacht und darauf hingewiesen,
dafeinervondrei Versuchen gerade gescheitert ist.
Beim nichsten Versuch ist man gleich schlauer
und beeilt sich, wenigstens eine kleine Festung hin-
zubekommen. Das schafft man dann auch, was
durch eine “Fiillung” des umrandeten Gebietes mit
schwarzweifen Karos kenntlich gemacht wird.
Nach einer Punkteverteilung diirfen dann Kanonen
gesetzt werden, mitdenen sich alle Spieler gegensei-

A Wo laufen Sie
denn?

Ballistic Diplomacy ist ein ironischer Ti-

tig das Leben schwer ma-
chen.

Im Anschluff an die
Schufphase beginnt der
Wiederauf-und derAushau
der Festung, daf Ganze
gehtso lange, bisman ent-
weder wieder auf dem Feld
E 530 ] hockt oder bis die anderen

ATTETTEE
Treffer Lustiges

Herumballern...

Obwohl Ballistic Diplomacy etwas gewoh-
‘nungsbediirftig ist, macht die Sache nach einiger
~ Zeit immer mehr Spak. Hier geht es nicht nur um
 das SchieRen an sich, auch wenn das oben gerade

in der Zwischeniiberschrift so geklungen haben

-sollte Es geht vornehml:ch darum, sich taktische
__und strategische Vorteile

% gegeniiber den anderen
Xe zu sichern. Und dauu
oa%-  gehort ein groRes Stiick
+d.  Reaktion, gepaart mit Lo-

g gik. Mal sehen, ob noch
3 I;'}?Was verbessert w;lrd e

AFahrkaﬂege--' -

wahlen, wie man das Spiel r
= schossen o

.anzugehen ‘gedenkt.  Wer
_ganz mutig ist, tritt gegen den Amigaan" s e
- muR aber damit rechnen, sehrschnellin =~

‘Grund und Boden gerammt zu werden. RS
Wer empaarMmplelerhdt kannentwedep L e

- AGfel‘h'"mm‘fes-' e



Strategie

AIRBUCKS V.1.2

System: PC, (mind. 386, VGA,
2 MB RAM, unterst. Sound-
Blaster, AdLib), VK-Preis: ca.
90 DM, Hersteller: Impres-
sions, England, Muster von:
Hersteller.

Lu Unrecht hiingt der zivilen
Luftfahrt das Label der Span-
nungslosigkeit an. Das es nicht unbedingt
knatternder MG-Salven und brennender Ab-
fangjtiger bedarf, um luftige Freuden zu ge-
nieflen, zeigt Impressions erweiterte Version

bnjjzin)g

des Simulations-Games AIRBUCKS.

a das Original von Air-
@ bucks bereits vor knapp
einem Jahr erschien, hier
eine kurze Zusammen-
fassung des Inhalts: 1946, ein Jahr nach
Ende des zweiten Weltkriegs, begann die
zivile Luftfahrt den Kinderschuhen zu
entwachsen. Vorhandene Kapazititen im
Flugzeugbau warteten darauf, im zivilen
Aufwind der drohenden Weltwirtschafts-
krise zu entfliehen. Genau hier setzt Air-
bucks ein. Allein gegen den Computer
oder gesellschaftlich mit bis zu vier Spie-
lernvereint giltes, eine kleine Fluggesell-
schaft aufzubauen und in die schwarzen
Bilanzzahlen zu fliegen.

[ FIr BUCKS 1.2 ROules Flanes Larg0 FINances cank

&4

#
4

@

£

A Munteres Treiben: Lahme Végel
und superschnelle Concordes
lassen sichim Zoom-Modus
schnell auseinanderhalten.

Anfangs stehen alte Dakotas und spiter
heutige Jets zur Verfligung. Je nach Ge-
schmack lassen sich die Maschinen als reine
Rosinenbomber oder exklusive Business-
Liner ausstatten. Bilanztabellen —sowie
Kurznachrichten sorgen dabei besonders
mit mehreren Spielern fiir Spannung und
Spielspafl, wobei die Vielzahl von Einstel-
lungen ganzindividuelle Strategien erlaubt.

Was sich gegentiber der ersten Version
gedndert hat: Bunter, in den Flugsequen-
zen “etwas” ruckelfreier (Voraussetzung:
33 MHz) und das grofite Manko, nimlich
das allzu simple, fast selbstdndige Verdie-
nen, wurde ebenfalls iiberarbeitet. Wer das
Erstlingswerk nicht hat, kann sich die Ver-
sion 1.2 ja mal anschauen, ansonsten be-
steht kein Grund, die Kohle noch einmal
auszugeben. &

Ulrich Schmitz/kate

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Anleitung
Spielablauf

Motivation

»ZUFRIEDENSTELLEND«

RAILROADTYCOON
DELUXE
-Preview-

System: PC, Preis: ca. 140 DM,
Hersteller: Microprose, Eng-
land, Muster von: Hersteller.

Eisenbahnfans aufge-
I:ID pait: Die Landschaft
darf wieder hemmungs-
los mit Schwellen,
Schienen, Bahnhdfen und Lokomo-
tiven vollgestopft werden. Railroad
Tycoon Deluxe erscheint in Kiirze.
Railroad Tycoon Deluxe nennt sich die
neue Version des Eisenbahnspiels von
Microprose. Sid Meyer hat seinem Erfolgs-
programm noch ein paar Features mehr
mit auf den Weg gegeben: Neu sind insge-
samtsechs Plitze auf Erden, wo man seine
“Tracks” legen darf. Neben diversen ame-
rikanischen, afrikanischen und asiati-
schen Landschaften wird jetzt auch Euro-
paschienenvernetzt. Uber kleine Bugs wie
das am Rhein liegende Stddtchen Essen
oder das nicht vorhandene (Grrr...) Esch-
wege sieht man geflissentlich weg. 16
Szenarios konnen ausgewahlt werden,
auflerdem gibt es jetzt 11 Ziige, die man

9@93

AWir fahr'n, fahr’n, fahr’n mit der Eisenbahn...

Buhn-Sinn

iiber die Schienen jagen darf. Damit das Ganze noch schon bunt aus-
sieht, gibt's ein sogenanntes “Enhanced VGA”, bei einer Bildgrofie von
640x400 Bildpunkten isteineentsprechende Farbzahl méglich.

Neu ist auch digitaler Sound, so gibt’s Bahnsteiggeriusche en masse
und die Loks bekommen akustischen Drive. Das Game ist zwar nur die
erweiterte Auflage eines alten Spiels, aber alles in allem macht sich der
Nachfolger tatsachlich schon jetzt noch ein wenig besser als sein Vor-
ginger.

=
7b

Grof3 Electronic

Hardware - Software - Zubehor

GroBhandel
fiir Computerspiele
und Zubehor

‘)G AM’GA
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%g&% DREGA..
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¥ ¢
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Fordern Sie unsere

Gesamtpreisliste an!
(Bitte 1.-DM fiir Porto beilegen)

Handler-Anfragen
erwiinscht!

Grof3 Electronic
Versandzentrale
Gartenweg 4
D-94133 Rohrnbach
Telefon 08582/1599
Telefon 0 85 82/86 39
Telefax 085 82/86 25
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Strategie

as rumpelt und schieft
sich dort durch den PC? Ei-
ne vollig neue Mischung
aus Strategie- und Aben-
teuer-Game. Unter Empires Fahne kiimp-
fte sich meine Truppe nun schon durch ein
gutes Dutzend Auftrdge, von der Geiselbe-
frefung bis hin zur etwas weniger adrena-
lintréchtigen Medikamentenlieferung.

Vier bis an die Zahne bewaffnete Kamp-
fer, bestens ausgebildet und in allen Waf-
fengattungen zu Hause — was soll da
schon passieren, konnte man meinen?
Doch ehe mansich versieht, treten Proble-
me auf, mit denen man in einem solchen
Spiel nicht rechnet.
So kann etwa keiner
inmeiner Mini-Ram-
bo-Truppe auch nur
ein Wort der Landes-
sprache —daher fallt
das Gesprich mitdem
Stadtkommandanten
in einer Randprovinz
ins Wasser. Also zu-
rick zum Haupt-
quartier und einen
weniger stark be-
watfneten, dafiir aber
mit sprachlichen Fi-
higkeiten versehenen
Kdmpfer (bzw. Kimpferin) selektiert. Oh-
ne Vor- und Umsicht gelangt man bei Twi-
light 2000 nur in den Anfangslevels zum
Ziel.

Spezialisten gefragt
Wereigene Kdmpfer gestaltet, sollte unbe-
dingt zu jedem Fachgebiet und jeder
Sprache zumindest einen versierten Spezi
besitzen, sonst endet die ach so schlag-
kriftige Truppe schnell in einer spieleri-
schen Sackgasse. Und wenn man eine
Fihigkeit wie etwa das Verhoren nicht
ganz so perfekt beherrscht, hilft manch-
mal mehrfaches Befragen von Personen,
um Klarheit zu bekommen.

Die Kampfgruppe bewegt sich entweder
zu Fuf§ oder in einem der insgesamt acht
moglichen Jeeps, Lastwagen oder Panzer-
fahrzeuge, die als Belohnung fiir erreich-
te Missionen oder aber in Form von Beute-
gut zu bekommen sind. Alle kiimpferi-
schen Aktivitdten lassen sich in einem
interaktiven Spielmodus oder auch auto-
matisch durchfithren, was sich besonders
bei Kdimpfen mit Panzern empfiehlt.

96

A Die Echtzeit-3D-Grafik stelltauch an-
spruchsvolle Gemiiter zufrieden. Ne-
ben der Draufsicht gibtes noch zwei
weitere Perspektiven zur Auswahl

[ man von

es hi
PIRE

na rfen?

Auch bei TWILIGHT 2000 betreibt der Spieler so et-
was wie “essential warwork”. Das Ding st eine fas-
zinierende Mischung aus brettharten Strategiezu-
taten und klassischen Rollenspielelementen.

Auferhalb der Fahrzeuge sollte man selbst die Steuerung tibernehmen,
auch wenn damit kleinere “Unfille” verbunden sein konnen. Schiefdt

russisch oder eine andere
Sprache  sprechenden
Kampfers fiir den weite-
ren Spielverlauf fatale
Folgen haben. In diesem
Sinne ist man gut bera-

ten, den hochintelli-
genten, aber wenig

kampferprobten Sprach-
wissenschaftler in eine
sichere Deckung zu steu-

A Vom Zahnstocher bis zur Panzerfaust: Die Liebe
zum Detail und individuelle Charakter-Stédrken
sind aus dem Rollenspiel-Genre entliehen

man beispielsweise mit Ka-
nonen auf Spatzen bezie-
hungsweise mit einer Gra-
nate auf einen nur wenige
Meter entfernt stehenden
Gegner, so kann man sich
von dem entsprechenden
Gruppenmitglied ebenso
wie von dem be- und ge-
troffenen Fiesling verab-
schieden. Ebenso kann
der Verlust des einzigen

TWILIGHT 2000

System: PC (mind. 386, 640 KB
RAM, unterst. AdLlib, Sound-
Blaster, Covox), geplant fir:

Amiga, A1200, empf. VK-Preis:
129,95 DM, Hersteller: Empire,

England, Muster von: Bomico,
65451 Kelsterbach.

Riickeroberung ganzer Gebiete hat Empi-
re den ganzen Fdcher der heutzutage
denkbaren Einsitze eingebracht.

Legte man richtig strenge moralische
Mafstibe an, diirfte Twilight 2000 nicht
einmal ein “ZUFRIEDENSTELLEND” be-
kommen. Andere Empire-Spiele haben
wir schon wegen geschmackloser Story
abgewertet. Hier konnten wir uns nicht
dazu entschliefen, obwohl manche De-
tails und Schauplitze der Spielhandlung
—sicher unbeabsichtigt — unangenehme
Erinnerungen an reales Tagesgeschehen
wachwerden lassen kénnen. Aber bevor
wieder Leute falsche Vorstellungen krie-
gen und das Feedback deswegen dicht-
schreiben:  Empire

INFO sy
hat hier nicht etwa

BESCHREIBUNC

ern, wihrend die anderen Jungs das “Grobe” besorgen. Voriiberge-
hender Riickzug ist bei einigen Missionen auch der Schliissel zum

Erfolg, denn so manches Mal warten mehrere Fahrzeuge in sicherer

Entfernung auf die Truppe, nurum dann ohne Vorwarnungsofort das

Feuer auf Panzer oder Jeep zu ertffnen. Ein sicher eingelegter

Riickwirtsgang und ein Deckung bietendes Gebdude sind da der ein-
zige Schutz. Wenn dann erste Seitenteile des Hauses durch den Be-

schufd einfallen, hat die Gruppe inzwischen die eigenen Waffen auf

den Gegner ausgerichtet und eine reelle Chance, den Angriff zu tiber-

stehen,

Riickzugstaktik gegen Ubermacht

Die Auswahl der Missionen ist gelungen. Von der kampflosen
Lebensmittellieferung von Medikamenten oder Lebensmitteln in

hungernde Stidte bis hin zum Anti-Terror-Kommando oder der

aus dem realen,
schrecklichen  Biir-
gerkrieg in Ex-Ju-
goslawien ein Spiel
gemacht!

Dafl am Ende aller
Aktionen der Sieg
(oder die Niederla-
ge) des Spielers ge-
gen den (fiktiven)
bisen Oberst Czarny
steht, tut weder Ost
noch West weh, son-
dern steht dort, wo solche Games hin-
gehoren: in der spielerischen Phantasie
des einzelnen. Und dieses Game ist ein-
fach so gnadenlos gut, daf wir den Mega-
Hitstern nichtverweigernkonnten. M
UlrichSchmitz/sz

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Anleitung
Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»SEHR GUT«
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Strategie

BRAIN CHALLENGE

System: Amiga, VK-Preis: ca.
50 DM, Hersteller: Wolf
Software&Design GmbH,
48720 Rosendahl, Muster von:
Hersteller.

Wenn zwei Gegner ihre
Spielfiguren gegeneinan-
der kimpfen lassen und das
Ganze noch strategisch an-
gehaucht ist, dann handelt
es sich eindeutig um ... nee,
fulsch geraten.

b rain  Challenge nennt
= sich ein Strategiespiel fiir
' den Amiga, dessen Ahn-
=% lichkeit mit dem Spiel der
Konige sehr grofl ist. Zwei Spieler lassen

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Y e KX X

Anleitung
Spielablauf

von ihren Spielfiguren
einen Kampf austragen,
an dessen Ende die Er-
oberung der gegneri-
schen Fahne oder die
Vernichtung des Gegnerssteht.

Gespielt wird auf einem —ebenfalls — schachihnlichem Spielfeld, wo-
beidieFiguren aus runden, mit Grafiken verzierten Steinen bestehen.

S0 weit, so gut. Was aber an diesem Spiel so toll sein soll, da§ man
dafiir 49 Schleifen gibt, bleibt mirschleierhaft. Die Grafik wurde, eben-
so wie der Sound, auf “Schmalbetrieb” gesetzt. Das Spiel selbst ist nur
einedervielen Variationen eines Brettspiels, dasman sowieso am besten
ohne Computer spielt. Fiir die Amiga-PD oder die Shareware konnte
mannocheinAugezudriicken. Aber ansonsten...

Fiir die Sammler derartiger Strategie-Spiele mag Brain Challenge
interessant
sein, aber in
der Masse der
Amiga-Spiele
wird sich das
Spiel irgend-
wo verlieren,
Ein bifichen
mehr  Grafik
wire  besser
gewesen

jb A Schieb’des Gnobbsche, Alder

Motivation
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Universal Warrior

System: Amiga (500+, 600,
1200), empf. VK-Preis: 29,95
DM, Hersteller: Zeppelin
Games, England, Muster von:
Die Cassette, 32423 Min-
den.

n naher Zukunft gibt es
keine Kriege mehr (wer’s
glaubt, wird selig), statt
dessen werden die Blech-
kameraden der Kontrahenten in einem
speziellen Areal aufeinander losgelassen.
Zuerst bekommen die Metallkrieger die
Grundausriistung fiir Einsteiger, leichte
Waffen, um damit gegnerische Robots
auszuschalten. Diese kénnen jedoch spi-
ter gegen “richtige Wummen” ausge-
tauschtwerden.

Dazu sammelt man auf dem Boden lie-
gende Bonuswerte ein. So lduft unser Krieger
auf quietschenden Rollen durch ein Laby-
rinth, versucht Geld einzusammeln und sich
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Man nehme 200 Pfund Blech, eini-
ge Schrittmotoren, Kilometer Kabel
) . und Driihte, sie-
L o Liter Schimier
ol, eine Sprach-
ausgabe  vom
Amiga— geboren
ist der Universal
Warrior.

gegen Angreifer zu wehren. Zwischendurch darf man in diversen Shops

niitzliche Sacheneinkaufen, vorausgesetzt, man hat die Knete dazu.
Universal Warrior hat keine umwerfend neue Spielidee. Man schaut
von oben auf ein nach allen Richtungen scrollendes Spielfeld-Laby-
rinth, durch das man mittels Joystick den Androiden stevert. Das geht
manchmal etwas schwerféllig vor sich, spielt sich aber auf die Daver

trotzdem recht gut.
Gedacht ist der Blech-
kimpfer fiir Amiga ab
Kickstart 2.0, leider lief das
Spiel auf einem A3000
nichtganzfehlerfrei (Gra-
fik), auf einem A1200
iiberhauptnicht. &
vh

A Nichts umwerfend Neues

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation

»ZUFRIEDENSTELLEND«

JUrgen Vieth
AMIGA
Airbus A-320, USA-Edition, deutsch 89—
A-Train, komplett deutsch 89—
Arabien Nights, komplett deutsch 69—
B 17, Handbuch deutsch 2,50
BundesligaManager professional 2.0,kpl.dt. 76,50
Body Blows, Anleitung deutsch b —
Chaos Engine 55—
Civilization, komplett deutsch 82,50
Combat Air Cantrol, Anleitung deutsch 67,50
D - Day, Handbuch deutsch 92,50
Darkmere, deutsch 82,50
Desert Strike, Anleitung deutsch 62,50
Dune |l, deutsch 57,50
Eishockey Manager, komplett deutsch 79,90
Flashback, Anleitung deutsch 69,
Football Manager [11, Anleitung deutsch 76,50
Goal (Kick Off 111}, deutsche Version 55,50
Gunship 2000, Handbuch deutsch 69—
History Line, komplett deutsch 79,50
Indiana Jones |V, komplett deutsch 85—
Lemmings II, Anleitung deutsch 69—
Lost Vikings, kpl. deutsch 74,50
Monkey Island I, kompiett deutsch 85 -
Pinball Fantasies, Anleitung deutsch 61, 5[}
Sensible Soccer 92/93 55—
Sim Earth, komplett deutsch 88—
Sim Life, komplett deutsch 89—
Syndicate, komplett deutsch 67,50
Tornado, Handbuch deutsch + 74,50
War in the Gulf, komplett deutsch 74,50
MS-DOS

A-Train, komplett deutsch 95—

Acesofthe Pacific, Hdb.dt /Aces Miss.dt.  79,50/49 -
Aces over Europe, komplett deutsch + 79,50

Burning Steel, komplett deutsch 89,

Burntime, komplett deutsch 89-

Civilization, komplett deutsch 95 —
Civilian Aircraft Fl-Trainer 2.2, kpl.deutsch 88,90
Comanche, Max.-Overkill, kpl. deutsch 85—
Comanche Data, komplett deutsch 58—
Eishockey Manager, kpl. dsutsch 89—
F 15 11, Handbuch deutsch 89—
Fields of Glory, Handbuch deutsch 95—
Flashback, komplettdeutsch 74,50
Freddy Pharkas, komplettdeutsch 74,50

Scenery “Sound & Graphics Upgrade”(FS4) 55—
Scenery “Deutsche Kiisten”, “Frankf /Hessen” je 49 —
Scenery “Mittelgebirge u. Rheinl.-Ruhrgebiet, je 49,—

Grand Prix (MICROPROSE) Handb. dt. 85—
Hannibal, komplett deutsch 89,—
History Line, komplett deutsch 89—
Indiana Jones 1V, komplett deutsch 97,50
Kings Quest VI, komplett deutsch 88—
Lemmings 2, Anleitung deutsch 89—
Links pro 386er, Handbuch deutsch 89—

L.pro Course *M.Kea"/ Pinehurst’/

‘Banff' ,Belfry je 47—
Inca, kompiettdeutsch CD-ROM 124,90
Der Patrizier, komplettdeutsch  CD-ROM 98 —
Dune |, deutsch CD-ROM 82,50
Indiana Jones IV, deutsch CD-ROM 95—
Legend of Kyrandia, deutsch/englisch CD-ROM 82,50

Revell "Motorstars”, Anl. dt. CD-ROM 99—
Gunship 2000incl. Mission CD-ROM 105,—
7th Guest, Anl. dt., mit Video CD-ROM 139—

Might & Magic V, komplett deutsch + 95—
Day of the Tentacle (Maniac M. II), kpl. df. 95

Monkey Island 11, komplett deutsch 89—
Patrizier, komplett deutsch 89—
Pinball Dreams, Anleitung deutsch 69,50
Pirates Gold, komplett deutsch + 95—
Protostar, komplett deutsch 73,50
Red Baron kpl.dt./R Baron Mission Disk kpl.dt. 79,5049 —
Sensible Soccer, Anleitung deutsch 69,—
Sherlock Holmes, komplett deutsch 88—
Space Quest V, kamplett deutsch 79,50
Strike Commander, Handbuch deutsch 95—
Strike Commander Speech Pack 42,50
Stunt Island, komplett deutsch 99—

Syndicate, kamplett deutsch 89—
Tornado, Handbuch deutsch 74,50
Ultima V1I Teil 1, Handbuch deutsch 89—
Ultima Underworld |1, Handbuch deutsch 82 50
War in the Gulf, komplett deutsch 82 50
X-Wing, Handbuch deutsch 95—

X-Wing Mission Disk, Anleitung deutsch 47 -
Soundblaster 2.0, De Luxe Edition, deutsch 175 -
Soundblaster pro De Luxe Edition, deutsch 299 —
Soundblaster 16, Handbuch deutsch 399 —
Gravis Joystick, schwarz 76,50
Gravis Joyst. “Analog Pro” (5 Feuerkndpfe) 94,50
Virtual Pilot, Flug- u. Fahrsim.-Steuerung  175-
+ = bei Drucklegung noch nicht lieferbar
Anderungen vorbehaiteln

Vorkasse DM 6,00, Post-Nachnahme DM 9,00
UPS-Nachnahme DM 15,00
Ausland nur Euroscheck plus DM 25,00

KaroSoft

Postfach 404, 40704 Hilden
Telefon 021 03 /4 20 88
oder 02103/4 2022

Liste kostenlos!
(Bitte um Angabe des Computertyps)
Kein Ladenverkauf - Nur Versand




Strateqie

ODYSSEE

System: Amiga, VK-Preis: ca.

60 DM, Hersteller: OASE,
48720 Rosendahl, Muster von:
Hersteller.

Na, Geschichtsunterricht
verpennt? Wieder mal
schlechte Noten? Schimt
Euch! Ab sofort wird nach-

gesessen.

@ des alten Griechenland.
Die Abenteuer des Odys-
seus diirften wohl jedem halbwegs be-

kanntsein. Nein? Dannwird’s aber Zeit.
Nun gibtes zwei Moglichkeiten, sich die
Klassiker reinzuziehen: Entweder man
geht in eine Biicherei und sucht in der
vermufftesten Ecke — oder man nimmt
sich das Amiga-Spiel Odyssee, legt die ins-

ie Odyssee ist wohl eines
der bekanntesten Epen

Trojn? Oh jo!

gesamt vier Disketten ins Laufwerk und harrt der Dinge, die da kom-
men. , :

Odyssee ist ein Strategie-Spiel, das die Abenteuer des Odysseus nach-
spielt, aber noch ein wenig dazu erfindet. So hat der Chef nicht nur Ge-
fahrten, wie uns der Deutschlehrer weismachen will, sondern auch Ge-
fahrtinnen, die dazu noch seltsame Krfte haben. Auch ein Schmetter-
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ling spielt eine Rolle — wenn das Homer
wiifte...

Wie dem auch sei, man mufd mit seinen
Gefahrten ein unterirdisches Labyrinth
durchsuchen, um eine schone Prinzessin
aus den Hinden irgendwelcher Bosewich-
ter zu befreien. Dazu mufl man kiimpfen,
seine Mannschaft gut behandeln und su-
chen. Im Grunde genommen verhilt sich
Odyssee damit wie jedes andere Strategie-
spiel, allerdings gibt's noch ein paar Ex-
tras: Da wird nimlich ausfiihrliches
Hintergrundwissen zum alten Griechen-
land durch Textdaten vermittelt. Um eht-
lich zu sein: Diese Story ist fast besser als
das Spiel —das istaber auch nichtschlecht.
Keines der besonders tollen Games, aber es
geht. Vielleicht eine Bereicherung des dro-
gen Geschichtsunterrichts? ™

jb
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HeiBes Pflaster

BURNTIME
-Preview-

System: PC, geplant fir: CD-
ROM, Amiga, Hersteller:
Max Design, Osterreich,
Muster von: Hersteller.

er Tag X ist gekommen.
Keiner hat die Warnun-
gen  ernstgenommen,
daf dieser Tag wirklich
einmal eintreten wiirde, aber nun ist es
passiert. Eher langsam und schleichend
hat sich die Katastrophe angekiindigt.
Sachte, mit winzig kleinen Vorboten, die
niemand so recht ernstnehmen wollte
oder vielleicht auch nicht konnte. Und
nun? Der Planet ist unwiederbringlich
zerstort. Nichts ist mehr so, wie es einmal
war, und Dich hlt nur der eine Gedanke
aufrecht: Uberleben,

Du erwachst aus deiner Lethargie und
schaust dich um: Cberall nur Triimmer und
Zerstorung, Wo frither Hduser standen, lie-
gen nun schwelende, rufig gefirbte
Brocken. Der Gestank nach fauligem Fleisch
macht Dir das Atmen schwer. Die Endzeit ist
bittere Realitit geworden. Sicherheit gibt es
nicht mehr; wenn tiberhaupt, kannst Du sie
nurinden Stidten finden, besser in dem, was
davon iibrig geblieben st.

9@@93

D,

In nicht ferner Zukunft: Endzeitstim-
mung, Chaos, verbrannte Erde,
kaum Nahrung, verseuchtes

Trinkwasser, iberall Zer-
storung — die Menschen
haben ihre Spuren
hinterlassen, und /

Du  kimpfst 4
um Dein #

A Dort, wo die Geierwally haust

Und auchdort ist nichts mehrsowieeswar. Uberall regiert das Chaos:
politische Strukturen, die einst fiir Ruhe und Ordnung gesorgt haben,
existieren nicht mehr. Die Versorgung mit Lebensmitteln ist total zu-
sammengebrochen, und jedereinzelne Tag besteht aus einem einzigen
Kampfumhalbwegs trinkbares Wasserund ERbares.

Doch Du bist ein Kmpfer und hast noch geniigend Energie, um in
dieser Welt den Kampf ums Uberleben aufzunehmen, Also machst Du
Dich aufden Weg, Deine zihe Ausdauer, Dein Geschick und Deine Intel-
ligenz sind jetzt gefragt. Da Du ja sowieso ein wahres Organisationsta-
lent bist und Improvisieren Deine absolute Stirke ist, diirfte Dir das
nichtschwerfallen.

Strategie

Tausch dir was

Mach Dich auf die Suche nach Leuten,
die Dir in irgendeiner Form helfen
konnen, denn allein hast Du kaum ei-
ne Chance. Paf auf bei Deiner Wahl,
denn bei derVielzahl der Leute, die Dir
auf deiner Wanderschaft begegnet,
triffst Du viele Schurken, die Dich
tibers Ohr hauen wollen. Reif Dir al-

les unter den Nagel, was Du finden
kannst, vor allen Dingen EfSbares.

Es bietet sich fast alles zum Tauschen
an: Du kannst EfSbares gegen Werkzeuge
tauschen oder Werkzeuge gegen wichtige
Informationen. Du kannst natiirlich auch
einen anderen Weg wihlen, indem nicht
Du derjenigebist, der auf die Rolle genom-
men wird, sondern Du mit allen fiesen
Tricks versuchst, Deine Gegner aufs Kreuz
zu legen. Wie Du letztlich vorgehst, muft
Duschonselbsterforschen.

Seitdem Erfolgvon “1869” istdas dster-
reichische Label Max Design ins Ram-
penlicht des Software-Markts gertickt. Mit
dem neuesten Spiel Burntime sollte das
auch wieder gelingen. Burntime ist eine
Strategie- und Handelssimulation, bei der
bis zu zwei Spieler gegen bis zu drei Com-
putergegner antreten. Aufwendig ani-
mierte Grafiken und klangvoller Sound
machen auf die Endversion neugierig, die
demnichst erscheinenwird. B

vb
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Okay, okay! Ich kann mir jetzt schon lebhaft vorstellen, wie der Feedback-
Briefkasten vor Klagen iberlauft, da3 wir so viele kostbare Seiten mit
Berichten von Spielen vollkleistern, die auf einer Maschine laufen, die sich

der typische Heimanwender gar nicht so ohne weiteres leisten kann. Aber

wenn ihr Euch erinnert, genauso war es auch vor ein paar Jahren,
als die ersten besseren PC-Spiele auftauchten. Auch Apples Macin-
tosh, bislang nur fiir professionellen Einsatz vorgesehen, nahert
sich langsam der Erschwinglichkeitsgrenze. Die ersten Games, die

Inter(i)ACtive Video °

Stereosound  vom

IRON HELIX

System: Mac-CD-ROM, VK-
Preis: ca. 200 DM, Hersteller:
Spectrum HoloByte, USA,
Muster von: Das Soft-
warehaus, 30559 Hanno-

n nicht allzu ferner Zu-
kunft herrscht Frieden
auf der Erde. Glaubt ihr
nicht? Na ja, auf der Erde
direkt herrscht vielleicht Ruhe, dafiir
fetzt sich die ganze Menschheit mit den
Thanatosianern rum, einer {ibelgesinn-
ten Alienrasse. Eigentlich konnte auch
dieser Krieg demnichst zu den Akten ge-
legt werden, denn der Menschheit ist es
unldngst gelungen, die ultimative Su-
perwaffe zu bauen und mit dem
Schlachtschiff SS Jeremiah Obrian in
Richtung des Thanatosianischen Heimat-
planeten zuschicken.

Leider geht der Plan schief. Die nagel-
neue Superwafe ist vom Kriegmachen so

100

./ Gameplay mit viel Action und knackigen Rit-
. seln: Wenn einem soviel Schdnes wird beschert,
dannist das auch mal ‘nenTestbericht wert.

/£

voll aus den traumhaften Mi':iglichkéiten
der Grafik und Soundmaschine schop-

feinsten,  Raytray-
cinganimationen von
George Lucas’ Trick-
spezialisten,  Echt-
zeitvideo mit realen
Schauspielern  und
dazu ein fesselndes

begeistert, dafd sie es gar nicht abwarten
kann, am Zielort ihre Arbeit aufzuneh-
men; vorher bringt sie schon mal alle
Besatzungsmitglieder um und versucht,
auch mit dem von Menschen bewohnten
Planeten Caliopé ein wenig zu iiben. Im
letzten Moment gelingt es dort, eine Funk-
bojemiteinem Hilferuf abzuschicken.
Genau diese Boje findet der Spieler und
macht sich mit seinem Kleinraumer In-
diana auf, um der ultimativen Waffe Ein-
halt zu gebieten. Da die Obrian jedoch mit
einem todlichen Virus verseucht ist, mufl
sich der Spieler einer ferngesteuerten Dar-
vin-V-Robotsonde bedienen. Diese Sonde
dient normalerweise zur Analyse von Le-
bensformen und ist génzlich unbewaffnet.

en, sind auch schon da. Das Angebot bei
den MAC-Spielen reicht dabei von bie-
derer Hausmannskost, Uber “So hatten
wir sie gerne”-Umsetzungen klassi-
scher Spieletitel bis hin zu multimedia-
len Hohenfliigen, die praktisch eine vol-
lig neue Definition des Begriffs “Rea-
litdtsnahe” erfordern. Hier folgt jetzt,
allen Protesten zum Trotz, eine Vorstel-
lung der aktuellen Spieletitel. Sehet und
staunet!
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A Wird bedient wie ein Game Boy - die Darvin V
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Nur durch geschicktes Austricksen des Ob-
rianschen Bordcomputers hat der Spieler

eine Chance die ihm gestellte Aufgabe zu
erfiillen.

Viren-Killer

Um den Plan der Superwaffe zu verhin-
dern, mufd der Spieler das Schlachtschiff
in vier Phasen aufler Betrieb setzen.
Zunichst einmal sind vier Gen-Proben
von toten Besatzungsmitgliedern zu fin-
den, denn nur tiber die Genschliissel las-
sensich die Tiiren 6ffnen, mit denen sich
Phase zwei einleiten 148t. Also bewegt
sich die Robotsonde durch die Korridore
des Schlachtschiffs, kommuniziert mit
dem Bordcomputerundwiihltsich durch
Datenbanken, um die Besatzungsleichen
austindig zu machen.

Raumschiff und Korridore sind {ibri-
gensin alleredelster Raytracinganimation
dargestellt. Dialoge mit dem Bordcompu-
ter werden von Videoaufzeichnungen be-
gleitet und halten Sprachausgabe und
Soundeffekte bereit. Die Qualitiit ist so
iberzeugend, dafl sich das mit Beschrei-
bungen oder Screenshots nur sehr rudi-
mentdrwiedergeben 14fst.

Irgendwie haben die Programmierer es
auch geschafft, die CD so zu optimieren,

: 5 -‘-:;“-;‘.' " \ N s

A Das da muB man kaputtmachen. Die hardest!

dafS systemtypische lin-
gere Ladezeiten gar nicht
erst aufkommen. Alles
lduft quasi in Echtzeit
und zieht den Spieler so-
fort mit Hautund Haaren
ins Spielgeschehen.

Bevor man weif3, wie
einem eigentlich ge-
schieht, steckt man
schon mitten in Phase
zwei. Hier giltesnun, den
Bordcomputer durch ge-
schicktes Manipulieren
und Zureden dazu zu
bringen, erst einmal an-
zuhalten. Wurde auch
dies erfolgreich  ge-
schafft, féingt die Auseinandersetzung mit
einem schwerbewaffneten Wichterrobot
an. Hinweise, wie das vollanimierte, flie-
gende Monstrum zu besiegen ist, findet
man in den Videoaufzeichnungen der to-
ten Besatzungsmitglieder.

Nach dem Exitus des Wichters bleiben
einem dann noch fiinf Minuten, um das
Schiff von der Notwendigkeit einer Selbst-
sprengung zu tiberzeugen und somit auf
den letzten Driicker das Universum zu ret-
ten.

Iron Helix verbindet Elemente der ver-
schiedensten Genres zu einem packenden
Spiel. Sowohl Action- als auch Tiiftel-Fans
kommen voll auf ihre Kosten. Qualitativ
setzt das Game vollig neue Mafstdbe. —
Was, das wollt Thr auch fiir Euren PC ha-
ben? Ist zumindest angekiindigt, also ab-
wartenundruhigbleiben.

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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Handlung
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»SEHR GUT«

Oh verdammt,

ich habe den
Wachterrobot
gefunden!

Reportage

Mit Liebe geMACht

Im Jahre 2318 hat
der gute alte, po-
tentgefaliete Falk-
Plan  ausgedient.
Statt dessen trégt
der orientierungs-
lose  Erdenbiirger
das BioTech-Inter-
face SL 1172.5R
mit sich herum. Die uliramoderne, vollelek-

fronische Sonnenbrille mit RS232- &
Schnitistelle ersefzt die Tmex am |
Arm, den PC auf den Schreibtisch und
die Intelligenz im Kopf. Was der voll-
verkabelte Science-Fiction-Fulligiinger durch

dos Hi-Tech-Spekulier-Eisen zu sehen bekommt,
packt auf die eben erst hochgelobte Vorzeigegrafik

von Iron Helix noch einen drauf.
[é\x Zukunft schon beinahe realisiert. Allerdings ertffnet
die gerade neuentdeckte Technik des Zeit-Reisens al-
len denkbaren Verbrechern ganz neue Moglichkeiten, im grof ange-
legten Stil gegen die Gesetze zu verstoRen.

Der Spieler tibernimmt die Rolle eines Agenten des Temporalen Pro-
tektorats, einer Elite-Po-
lizeitruppe, die sich auf
die Verhinderung von
Zeitvergehen  speziali-
siert hat. Wahrend der
virtuelle Zeitagent gera-
de seinem 08-15-Dienst
nachgeht, passiert das
Undenkbare: Der Tem-
porale  Sicherheits-An-
nex meldet einen Alarm
in der Zeitfabrik. Irgend

jemand ist dort einge- 1 ’ : s
drungen, hat sich in die A Da sieht man’s mal wieder, die Zeit

vergeht kreisférmig

THE JOURNEYMAN
PROJECT

System: Mac-CD-ROM, ge-

plant fir: PC, empf. VK-Preis:
ca. 212 DM, Hersteller: Pre-
sto Studios, USA, Muster
von: Das Softwarehaus,
30559 Hannover.

pple-Spieledesigner sind alle Optimisten. Auch bei
Journeyman Project ist der Erdfrieden in nichster

Vergangenheit gebeamt
und ist jetzt frohlich da-
bei, die Geschichte der Menschheitin neue Bahnen zu lenken.

Frei-Zeit-Probleme

Nurwenige Augenblicke bleiben bis zur Auflisung des Kontinuums. Al-
soschnell in den bereitliegenden Cyber-Suit springen, die eingangs be-
reitserwihnte Neuroprothese vordie Augen geschnallt, noch rascheine
Handvoll Skillchips eingesteckt, und auf geht's, Erde, Universum und
tiberhaupt alles zu retten. Dabei ist hichste Eile geboten, denn eigent-
lichhattemanvorgesternschondamit fertig seinmiissen.
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Reportage

Auch das Journeyman Project gldnzt
mit Multimedia Eigenschaften, die man
auf anderen Rechnersystemen bisher
vergebens sucht. Die Jungs von Presto ha-
ben echt Spafd dabei gehabt, das Mega-Ga-
mezubasteln. BeijederKleinigkeitkommt
der Enthusiasmus, mit dem das Werk
entstanden ist, voll riiber. Hier ist alles De-
sign. Selbst solche Kleinigkeiten wie Tele-
fon und Blumenvase wurden passend zum
Spielumfeld konstruiert.

Der Spieler bewegt sein Alter Ego durch
geraytracte Gebdude und Raumschiffe.
Sagenhafte Zwischenanimationen und
flotte fotorealistische Actionsequenzen set-
zen vollig neue MafSstibe fiir Computer-
spiele. Insgesamt 30 Minuten Trickfilme
in High-End-Qualitit erwarten den Spie-
ler auf seinem Weg durch Zeit und Raum.
Hinzu kommt der eigens angefertigte
Soundtrack mit zehn Songs, die auch mit
einem normalen Audio-CD-Player ab-
spielbar sind. Professionelle Schauspieler
wurden fiir Filmsequenzen verpflichtet, so
zum Beispiel Graham Jarvis, der Enterpri-
se-Fans von Gastauftritten in 7he Nex/ Ge-
neration bekanntsein diirfte.

Einen vorgeschriebenen Weg zur Lo-
sung des Spiels gibt es nicht. Das ganze
Script basiert auf Multi-Branching und
bietet immer mehrere Moglichkeiten, um

Fail from ClifT

One srmall step for men, oo

giant eop for.... well gou get
the picnssd

>
Noch 248 m

Sehtnur,
wie der Berg
mich ruft!

ein bestimmtes Problem zu losen. Die Jagd
nach den Zeitunholden fithrt den Spieler
auf fremde Planeten, in andere Zeiten und
fliegende Stidte. Haupttask ist die Interak-
tion und Kommunikation mit der Inter-
facebrille. Hier konnen auch gefundene
Skillchips eingesetzt werden, die dem Spie-
ler Fihigkeiten verleihen, die er vorher
nichthatte.

Die Steuerung und Moglichkeiten des
Spielers sind noch durchdachter und viel-
faltiger alsbei Iron Helix. Durch das offene
Konzept macht die Hatz durch die Erdge-
schichte auch dann noch Spafs, wennman
sie schon ein paarmal durchgespielt hat.
Mit The Journeyman Project wurde der er-
ste Schritt in interaktives Video getan. Er-
freulicherweise liegen auch hier schon
Ankiindigungen fiir eine PC-CD-ROM-
Versionvor.

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

»SEHR GUT«

bis zum

Boden
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MA(Dkellose
Pinhall-Traume

Kann sich noch wer an den alten Eight-Ball-Deluxe-
Flipper erinnern? Na klar, an dieser damals revolu-
tiondren Daddelkiste haben wir doch alle niichtelange
Flippersessionsin bier-und rauchgetrinkter Kneipen-
|uft verbracht. Also, wenigstens ich hab’ das — um so
mehr habe ich mich dariber gefreut, dofi die Mac-
Version bis auf die Nikotinflecken auf der Scheibe ori-
ginalgetreu umgesetztwurde.

EIGHT BALL DELUXE

System: Mac, geplant fir: PC,
VK-Preis: ca. 120 DM, Her-

steller: Broderbund, USA,
Muster von: Das Soft-
warehaus, 30559 Hanno-
ver.

Is alter Pinball Wizard sind mir Computerumsetzungen
ﬁx von Flippern bisherimmereine rechtsuspekteAngelegen-
heit gewesen. Zu wenig Live-Action und die fehlende Mog-
lichkeit, den Weg der Kugel nétigenfalls mit Brachi-
algewalt umzulenken, machtdas ganze unrealistisch und langweilig, Ein
rechtes Déja-Vu-Erlebnis hat
man jedoch mit der Mac-Ver-
siondes EightBall Deluxe.
Wenn der Bally-Klassiker
auf dem Bildschirm er-
scheint, fiihltmansichsofort {&§
um ein paar Jahre zurtickge-
worfen. Ein richtig schoner
klassischer Pinball ohne
verwirrende Rampensyste-
me oder Tunnel, indenen die
Kugel die meiste Zeit fiir den
Spieler  unsichtbar  ver-
schwindet,
Die Grafikist sofein vom Original abgekupfert, daf man meint, die Ma-

S ARG Sl
LT BAUNDEIOKE T

A Flipper von gestern auf Rech-
nern von morgen

. serung der Holzplatte zu erkennen. Sogar die simulierte LED-Anzeige

flackert schummerig vor
sich hin. Alle Soundeffekte
und die fiir damalige Ver-
hiltnisse  revolutiondre
Sprachausgabe wurden an-
scheinend von einer Ori-
ginalmaschine  eingesam-
pelt. Nurin einem zwei Zent-
ner schweren Holzgehduse
kann Soundso knackigklin-
gen. Sogar das Klackern

ISYEE
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A He, Wirt, gib’ mal 3 Bier und 'nen paar Markstiicke auf Verdacht

beim mechanischen Wiederaufstellen von Targets wurde implementiert. Insge-
samt konnen sich vier Spieler mit der Traummaschine vergniigen. Das iippige
Handbuch verrit einiges iiber die Funktionsweise des Pinball-Veteranen und
hélt auch noch Tips bereit, wie man sich bis zu den ersten Bonusgames hoch-
spielt. Uber Sondertasten kann man auch die “Komm, ich krieg’ dich noch-
Verzweitlungsschldge gegen das Gehduse simulieren und so dem Ball noch ein
wenig zusitzliche Drift geben. Als besonderer Gimmick liegt der Verpackung ein
Original-Flipperarm aus Plastikbei. Eight-Ball-Fans miissen sowas haben.

r ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation

BT AT ——y, ¢ T s ewe T

Herumspielen mit Hi-
SUARCLRL IR Lo LU Tech-Spielzeug kann dro-

S YoV weeapen  stische Folgen haben. In
" 129 DM, Hersteller: Delphi- B AL TESTT RIS
" ne, Frankreich, Muster von:

Das Softwarehaus, 30559 WORI.DhﬂUi e.s den Hel-
W Hannover. den gleich in eine andere
Dimension.

issenschaft und  For-
schung fordern manch-
mal Opfer. Auch Lester
Knight Chaykin, der Hero
des Spiels Out of this World, mufite diese

Erfahrung machen. Wihrend ei-
nes Experiments mit dem Teil-
chenbeschleuniger schligt der
Blitz in eben jenes Gerit ein und
katapultiert Lester in eine vollig
fremde Welt. In dieser wacht Lester
einige Zeit spdter in einem Kifig
wieder auf. Ganz klar, daf dieser Zustand nicht so bleiben darf, Der
Spieler darf Lester helfen, die unangenehme Unterkunft zu verlassen
undeinen Weg zuriick in die Heimat zu finden.

Der Spieler tibernimmt diese Aufgabe gern, denn Out of this World
wartet mit einer etwas exklusiveren Grafik auf: Simtliche Lebewesen
und viele Ge-
genstande des
Spiels sind aus
Polygonen zu-
sammenge-
setzt.  Durch
Verdindern der
Eckpunkte
dieser Polygo-
ne wird eine
flieRende Be-
wegung  er-
reicht. Lester
springt, hiipft,
Klettert, rolltsich abundballertin der Gegend herum, daf eseinewahre
Augenweide ist. Untermalt wird das Ganze mit Sound, der sich horen
lassenkann.

Die Welt, in der sich Lester bewegt, ist seltsam, doch nicht seltsam ge-
nug, um unldsbare Ritsel zu verbergen. Lester muf sich mit Gegnern
priigeln, findet Freunde und Helfer und muf eine Menge tun, um zur
Erdezuriickzukehren. Hatsich Lestereinmal verrannt, muf der Spieler
nicht gleich verzweiteln: Mit dem entsprechenden Pawort 148t sich
das Spiel an jedem beliebigen Punktfortsetzen.

Another Game

Aufmerksamen Lesern unseres feinen Magazins wird das obengesag-
tesicherlich bekannt vorkommen. Tatszchlich machte das Spiel un-
ter dem Namen Another
World auf unseren Stan-
dard-Rechnersystemen
bereits die Runde. Die
Mac-Version wurde nicht
sonderlich {iberarbeitet
und stellt praktische eine
1:1-Variante der Amiga-
Version dar. Lediglich so
lange Wartezeiten oder
hiufiges Diskettenwech-
A Der Wilde Watz der Vektor-Wely  Seinéntfallen. Ansonsten

wurde der gut spielbare

und spannende Ablauf

pees Oyt of this Word™

A Raus aus dem Kfig, rein ins Vergniigen

der Story komplett tiber-
nommen. Aber Another
World war auf anderen ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Rechnern Klasse und Grafik
hat sich daher auch auf Steuerung
dem Mac seine Lorbee- Handlung
renredlichverdient. W Atmosphére

tom Gesamtnote
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-Am Sumstug, 2. Oktober 1993 veranstaltet ASM bei KARSTADT in
+*~DORTMUND, Kampstrafie 1, einen Wetthewerb, bei dem drei PublikumsKandidaten
zusammen mit drei ASM-Lesern oder -Leserinnenum folle Preise spielen. Wer Zeitund s a T 34
- Lusthat zukommen, sollte um 12 Uhrinder Computerubtellung der Karstadi-Filiale erscheinen.
Injedem Fall solltetthr eine Postkarte zur Hand nehmen (und wirklich nur eine. Wer mehr schickt,
wnrd aussortiert, hehe), Namen, Adresse, Alter und - ganz wichtiy: ~ Eure Telefonnymmer! drauf - i
L schreibenund bis zum 31.8.1993 anuns schicken. Und das Spiel beginnt bereits am Telefon:
| ASM-Redakteur Klaus Trafford wird am Montag, 6. September ab 15 Uhr bei Euch anryfen, Dié
ersten drei, die selbst am Telefon sind und sich mit den Worten: “Ich will einen Top Job” melden, sindin
Dortmund dabei (Anreisekosten miissen allerdings selbst getragen werden). Alles weitere dann am
Telefon. Dig drei erhalten auf jeden Fall ein ASM-Jahresabonnement und eirrASM-T-Shirt, das sie
wiihrend der Veranstaltung tragen und selbstverstiindlich auchbehalten dirfen. Was es
auflerdem zu gewinnen gibt, wird nicht verraten. Aber eslohnt sich, vor allem fiir den Sieger oder
die Siegerin. DleSpleIrunden sehen so aus, dafl jeweils ein /e ASM-Leser(infund ein /e Publikums-
kandidat(in) paarweise gegen einanderes Paar antreten. Am Ende splelen dann die beiden aus dem
Siegerpaar gegeneinander. Das Publikum und eine Jury entscheiden, wer seine Sache am besten macht.

Die einzelnen Etappen werden vor Ort erliutert und haben natiirlich auch mit dem zu tun, was mian als
Auszubildender bei KARSTADTlernenmufl. - 2

Und hier unsere Adresse: ' :
ASM

i ; Kennwort: Top Job :
Postfach 1870 -
37258 Eschwege '

Der Weg nach Dortmund st frei, der Rechtsweg nicht. -

A LN
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Uon Spielbiichern und lesesnftwure

Buch und Software vereint — ein neves Me-
dium entsteht. Mit sogenannter Bookware
sollen Kaufer gleichermafen Lese- und
Computerfutter erhalten. Wir haben die
Nagelprobe gemacht und uns vier Produkte
aus dem Sybex-Verlag vorgekndpft.

PLAYPACKWIN

System: PC (alle ATs, VGA,
Maus), VK-Preis: 79 DM,
Hersteller: Sybex-Verlag,
40231 Dusseldorf, Muster
von: Hersteller.

in kleines Biichlein
mit achtzig Seiten
Umfang als Anlei-
tung, dazu eine Dis-
kette, eingeklebt im Buchriicken —
dasist Playpack WIN.
Die Spiele versteht man auch ohne
_ Anleitung, so simpel sind sie. So geht
es bei Magic Eraser darum, ein
Gemilde per Radiergummi freizu-
rubbeln, ohne dabei von umherwan-
derndem Miill getroffen zu werden.
Das ist nicht nur 6de, sondern auch
noch frech vermarktet worden: Auf
dem Coverstehtdoch tatsichlich, mit
dem Spiel konne man “Umweltbela-
stungen steuern und kontrollieren”.
Ahnlich katastrophal sind die ande-
ren beiden Games unter den Titeln
Hieroghyphund Friland. Hieroglyph
ist ein Verschiebespiel auf einem vier
mal vier Felder grofen Quadrat,
in dem kleine Labyrinthstiicke so
aneinandergesetzt werden miissen,
dafs die Spielfigur den richtigen Aus-

gang erreicht. Vollends in den Gully
greift jedoch Friland, das Spiel fiir Ko-
kosbaumziichter. Handlung und Gra-
fik sind derart schlecht, daf selbst ein
Fensterrahmen unter Windows mehr

Design und Spannung bietet. Der

Hohepunktdieser Flop-Olympiade!
»SEHR MANGELHAFT«

SYBEXTUBIS

System: PC (alle ATs, EGA,
HDD), VK-Preis: 49 DM,
Hersteller: Sybex-Verlag,
40231 Duisseldorf, Muster
von: Hersteller.

um Preis einer bes-
seren  Shareware-
Registrierung bietet
Sybex allen Spie-
lestichtigen nicht nur ein Pro-
gramm, sondern auch die dazu-
gehorige Anleitung in feiner Karto-
nage, sprich Buchform. Nicht ganz
so edel wie die Verpackung ist das
Spiel selbst, denn aufler EGA wird
dem Farbenfreund wenig geboten.
Die sechzehn Farben dieser an-
tiquierten Aufldsung reichen je-

doch aus, um Tubis ordentlich auf

den Screen zu bringen. Kein Wun-
der: Tubis ist die 3D-Variante des all-

Hieroglyph:
Pannenpyra-

mide

seits geliebten Evergreens 7efris. Als
Profi-Game unter dem Titel Block-
Out war das Game schon mal in 3D
zu haben. Die Handlung in Kiirze:
Geometrische Figuren we[du] 7U
Flichen zusammengefiigt — das
gibt Punkte. Der Clou in dieser Ver-
sion: Eine Ebene in der gleichen
Farbe tut’s auch. Zusammen mit
dem netten Background ist diese
Variante durchausihr Geld wert!

»ZUFRIEDENSTELLEND«

SYBEXTRAIN

System: PC (alle ATs, CGA,
EGA, HDD, Maus, VK-
Preis: 49 DM, Hersteller:
Sybex-Verlag, 40231
Disseldorf, Muster von:
Hersteller.

iehe da: Eisenbahn
spielen kann so bil-
lig sein! Die Idee fiir
den elektronischen
Modellbau hatte jedoch zweifellos
nicht Sybex, sondern sie wurde ein
wenig vom Superhit Railroad Ty-
coon “entliehen”. Dafiir ist Sybex-
Train ein wenig billiger und auch
einwenigsimpler.

Das Spiel bietet 200 Jahre Eisen-
bahnbau, die vom Spieler erfolgreich
iiberstanden werden miissen. Die

Kohle muf stimmen, der Gleishau
darf nicht die Natur zerstoren, und
die Ztige miissen durch richtige Wei-
chenstellung sicher ans Ziel gelenkt
werden. Natiirlich kénnen Spielstin-
de abgespeichert und wieder geladen
werden, und wir konnen das Eisen-

bahnvergniigen in dieser netten
“Magerversion”  fast  uneinge-
schrinkt empfehlen. Und doch: Erst
in der Form eines Shareware-Pro-
dukts, dasmanunverbindlich priifen
kann, wire das Preis-Leistungver-
hiltnisvollig korrekt.

»ZUFRIEDENSTELLEND«

PLAYPACK DOS

System: PC (alle ATs, EGA,
VGA, HDD, Maus), VK-
Preis: 79 DM, Hersteller:
Sybex-Verlag, 40231
Disseldorf, Muster von:

Hersteller.
I:D) nehme Erinnerun-
gen an ein anderes
Gamepack von Sybex fiir Windows.
Und tatsichlich: Auch die DOS-Vari-
ante vereint den Software-GAU in
gleich dreifacher Ausfiihrung. Da
wire wieder jenes schon unter Win-
dows hafdgepriifte  Kokosbaum-
pflanzen namens Friland. Daz
gibt’s — quasi als GAU-Gimmick —
das Ballon-Rennen Ballons fiir Fans
des  Sandsackschmeifens. Und
schlieflich wére da doch noch ein
Lichtblick, das in zartem VGA und
nettem Design gehaltene Billard, bei
dem Problemstellungen (keine aus
dem Kamasutra natiirlich) auf grii-
nem Filz gelost werden miissen. Ein
Frithling macht aber noch lange kei-

nen Sommer...

»MANGELHAFT«

er Titel Playpack
DOS weckt unange-

msu
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Grafik- und Sound-
demos bleiben nicht
mehr linger den Besit-
zern eines Atari ST
oder eines Commodore
Amiga vorbehalten.
Mit aufwendigen Tricks
und Effekten zeigen
geschickte Program-
mierer, was sich alles

aus dem PCherausholen
lifit.

hne eine leistungsstarke
Rechenplattform  geht
freilich nichts. Fast
nichts, denn so richtig
schin softig scrollen Texte, Objekte oder
Farbbalken meist erst auf einem (schnel-
len) 386er, auch wenn einige Program-
me auch aufeinem 286er funktionieren.

Unterschiedlich sind die Anforderun-
gen an den Arbeitsspeichers des PCs.
Wiihrend sich viele Demos mit 640 KByte
zufriedengeben, wollen manche Exoten
2 MB auf der Platine sehen, worauf wir
nachfolgend dann hinweisen. Als Trend
gilt, daR so gut wie alle Demos die Zu-
sammenarbeit mit EMM386, dem Spei-
chermanager von MS-DOS, verweigern
und am besten mit einer Bootdiskette ge-
startet werden. Auch produzieren Billig-
grafiker ofter mal hifliche Streifen oder
heftiges Flackern. Und wer keine Sound-
Blaster-kompatible Karte installiert hat,
bringt sich selbst um einen grofien Teil
des digitalen Vergniigens.

Aber damit genug der Vorrede. Vor-
hang auf und Biihne frei fiir die ersten
fiinf Demos, die wir ausgegraben haben.

Amnesia

Threr eigenen Aussage zufolge ist die De-
mo-Szene in ihrer Heimat Amerika “very
lame”, was die Gruppe Renaissance
kaum versteht — produzieren doch die
Jungs schon seit gut zwei Jahren erstklas-

©
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A Filltvéllig aus dem Rahmen
sige Demos fiir den PC. Eines ihrer friiheren Werke ist das mittlerwei-
le legendiire Amnesia-Demo, das mit seiner psychedelischen Show

nicht nur der Bedeutung eines “Gedichtnisverlusts” gerecht wird,
sondern auch neuere Werke noch in den Schatten stellt. Weil die Amis

Micha van der Meer

Graphic Arfist and P.R.

A Digi-Bilder von den Machern

Speichermanager meiden wie der Teufel das Weihwasser, solltet Thr
eine Bootdiskette parat haben.

7Zu einer wunderbar melodiosen SoundBlaster-Musik, die das
ganze Demo begleitet, zeigen die Programmierer zunichst ihr Wis-
sen iiber Color-Cycling. Eine riesige Laufschrift, die simtliche Parts

A Der kleene Punk auf ‘nem Farbflash

niet

ankiindigt, scrollt sanft iiber satte Plas-
maflzichen im Hintergrund. Uppige Vek-
torobjekte rotieren anschlieflend, bis die
Augen Schlangenlinien fahren. Uber ei-
ner blank spiegelnden  Pseudo-
Wasseroberflache tanzen und tauchen
weitere Vektorobjekte, farbenfrohe Plas-
manebel himmern aufs UnterbewufSt-
sein ein, und im Weltraum drehen sich
herangezoomte 3D-Formen unabhén-
gigvoneinanderum ihre dreiAchsen.
Kurz und knapp: Pfeift auf das Relea-
se-Date, denn das Amnesia-Demo sollte
jeder PC-User einmal gesehen haben.
Vielleicht ist ja der Nachbar von der Ami-
ga-RiegeinderNihe...

Crystal Dreams

Weiter im Text miteiner tiber Insiderkrei-
se hinaus nicht weiter bekannten Gruppe
namens Triton, die ihr ganzes Konnen in
einem Demo namens Crystal Dreams un-
ter Beweis stellt. Besonders Vektorobjekte
haben es den Jungs angetan, was sie
mit sauber animierten 3D-Gebilden
untermauern. Das schicke Raumschiff
(mit Triebwerkstrahl), das mit standi-
gem Richtungswechsel durch das Weltall
fegt, wiirde so manch kommerziellem
Spiel gut zu Gesicht stehen. Was nachfol-
gend als rotierender Wiirfel beginnt, ver-
liert sich spiter mit flieSendem Uber-
gang in zahlreiche andere geometrische
3D-Formen.

Die gibt’s auch anschlieflend in allen
moglichen Formen, Farben und Grofen
(z.B. Axt, Stift, Speicherchips), ja teilweise
sogar transparent iiber einem perspektivi-
schen Schachbrettmuster zu bestaunen.
Hohepunktder Galaistschlieflich ein be-
wegter Hubschrauber. Angeschlossene
Soundkarten musizieren mit einem
hochst melodiosen Track vor sich hin und
gehen alsbald in einen Remix des altbe-
kannten “Axel E"-Themas iiber. Zum
Abschluff werden ein paar Raytracing-
Standbilder serviert, wovon eines mit ei-
ner kurzen Animation kredenzt wird.

Unreal

Kniippeldick zur Sache geht's beim Demo
der finnischen Future Crew, fiir das unbe-
dingt ein flotter 386er bereitstehen sollte.
Andernfalls heift es, auf die prignanten
Soundtracks zu verzichten. Zur Einstim-

9@93



A Raytracing und Animation

mung serviert die Zukunftshesatzung
Scrolltext, der sich durch die Sdulen eines
Tempels schldngelt, gefolgt von witzigen
Vektoren, z.B. in Form eines Lampen-
schirms, der durchs Weltall diist oder zwei
sich rasant verfolgenden Raumschiffen
ibereinem rotierenden Weltraumwiirfel.

Mit geometrischen angeordneten Vek-
torballen, die ihre Form 4Andern, und ei-
ner Sinusbob-Schlange geht es weiter
zam Wormhole. Wie in einem Schwarzen
Loch wird die gemusterte Umgebung in
einen Strudel gerissen, was den Betrach-
ter in ungldubiges Staunen versetzt.
Noch schirfer wirken die nach den
anschlieflenden Shadebobs gezeigten
Farbverldufe, die mehr als 256 Farbtine
gleichzeitig auf den Screen bringen —
wahrhaftig “unreal”.

A Wie kreativ: Kugeln auf ‘nem
Schachbrett

Verschiedene Plasmanebel lassen die
Phosphorschicht im Monitor gliihen,
und als weiteren Hohepunkt prisentiert
die Future Crew das zweidimensionale
Portrait eines Programmierers, dessen
Kopf plotzlich in die Dreidimensionalitit
ausbrechen will. Die aberwitzig schnelle
3D-Landschaft mit dem Schriftzug der
Gruppe geht da anschliefend fast schon
einbifSchen unter.

Facts of Life

Die Gruppe “Witan” ist Euch noch unbe-
kannt? Macht nix, denn in einem
zundchst etwas zahen, weil minutenlan-
gen Vorspann stellen sich die Mitglieder
mit ansehnlichen und zoomenden VGA-

9@93

Portraits erst mal vor. AnschlieRend erwacht die Soundkarte zum Le-
ben, um Sinustext, ein schwingendes Logo und einen Spectrum-
Analyzer musikalisch zu begleiten. Langsam steigert man sich iiber
schwungvollere Musik zu einem weiteren, rotierenden Scrolltext, der
sich der Kollision mitdem Bildschirmrand und einerins Bild gescho-
bene Grafik ausgesetzt sieht. Der Soundtrack wird nun noch etwas
flotter und begleitet schattierte und vehement drehende Polygon-
Shapes, die die Pegelspitzen der Musik mit rhythmisch hervor-
stoRenden Pyramiden anzeigen.

Das abschlieflende, radikal geschnittene Technovideo strapaziert
Sehnerven und Hirnwindungen des Betrachters aufs Auerste. In
Bruchteilen von Sekunden wechseln die grellen Bilder unter Sire-
nengeheul und einem harten Beat. Keine Frage, hier herrscht Krieg.
Logos, Symbole und Muster blitzen kurz auf, vier verschiedene
Schattenténzer wirbeln kurz iiber den Bildschirm, und minutenlang

A Fastwie bei James Bond

klopfen House-Rhytmen, wechselnde Motiv-Uberlagerungen und
schnelle Animationen das UnterbewuRtsein weich.

Panic

Und noch ein Klopper von der Future Crew, Neben einer SoundBla-
ster-Karte sollten unbedingt 2 MB RAM installiert sein, da der Zu-
schauer bzw. -horer sonst auf den nervenzermiirbenden Technosong
verzichten muff —und der legt gewaltig los. Zur Einstimmung scrol-
len erst einmal alle Buchstaben der Future Crew softig-sanft heran,
ehesich Gruppen- und Demo-Logobildschirmfiillend breit machen.
Jetzt wissen wir’s: “Panic” ist angesagt. Mit einem samtweichen
Mehrebenen-Scrolling im stindigen Richtungswechsel sowie verti-
kal laufender und horizontal hereinschwingender Schrift zeigt die
Future Crew, was in der VGA-Karte steckt.
Weiter geht's mit einem klei-
nen, aber eindrucksvollen Tech-

Reportage

A Vektor, Vektor spiegel dich...

Plasmawolke, die noch scrollende Dreh-
schriften tiber einem Rasterbild hinter-
herschicktund damit das Endeeinliutet.
Alle hier vorgestellten Demos konnt
Thr schriftlich iiber die untenstehende
Adresse beziehen, Der Preis schwankt—je
nachdem, ob das Demo auf eine Double-
Density- oder eine High-Density-Diskette
pafit—zwischen 5,- DM und 10 DM. Hin-
zu kommen 4,- DM Versandkosten (nur
Vorkasse). |
Manfred Herzog

Muster der vorgestellten Demos von:
Stefan Kuhn

Stallerweg 12
94036 Passau

A Was war zuerstda, das Logo
oder die Demo?

no-Video auswild blitzenden Lo-
gosund Figuren im Vordergrund
sowie einem Grauton-Muster- Q\
scroller im Hintergrund. Zur

Entspannung folgt ein zoomen- =

des Grafikfenster mit schnellen

Plasmawolken und Shadebobs. % " Qe
Der anschlieRende, ritlich-gel- % G
be Fraktalhaufen im Design der g (V¢

Comanche-Landschaftsgrafik
ist nach kurzer Zeit als zoomen-
des und rotierendes 3D-Apfel-

und in den neuen Bundeslandern

Seit 1987 im Paintballmarkt Deutschlands.

Bei uns: Action Sports in Braunschweig
Sofort-Lieferservice fir Munition, CO,-Kapseln und Waffen.

minnchen zu identifizieren, //b
FlieRend und rasend schnell in- ’}f‘,
einander tibergehende Dot-Ob- >
jekte sind das Zwischenspiel zur 4

RegelméaBige Wettkdmpfe im In- und Ausland.
Sténdig Neuheiten im Zubehér- und Waffenprogramm.
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LOTHAR MATTHAUS -
DIE INTERAKTIVE FUSS-
BALLSIMULATION
-Preview-

System: Amiga (500/1000/
2000/3000), geplant fir: PC,
Hersteller: Ocean, England,
Muster von: Bomico, 65451
Kelsterbach.

cean, bekannt fiir seine
Nachahmungen grofier
Ereignisse —wir erinnern
hier an diverse Filme oder

| olympische Veranstaltungen — hat sich
diesmal dem “Soccer”, besser dem Fufi-

| | ball verschrieben. Und damit so ein

* Fuballspiel auch den letzten Computer-
" Miiden hinter dem Ofen hervorlockt, be-

. . * kommt das Game einen sehr bekannten
. Fufdballer als Galionsfigur, hier Lothar
" MatthZus. Mit seinem Namen fiihlt sich

Otto Normal-Player doch gleich wie in

 derersten Liga—oder derersten Reihe, je

" nach aktivem Leben...
Wir wollen nicht ungerecht sein, im-

" merhin stand Matthdus als Berater

" wihrend der Programmierdauer zur Sei-
| te — und die soll laut Hersteller bei zwei
* Jahren liegen. Herausgekommen ist ein
Sportspiel fiir Kicker und Fans, das tiber
eine Menge an Besonderheiten verfiigt.

Ecke, Flanke,
To...daneben!

 Der Name des Spiels lautet Lothar Mat-
 thiius — Die interaktive FuSballsi-
" mulation. Hinter diesem Wortgebilde
. steht eine im Grunde gelungene Mi-

A Der leibhaftige Torminator

Lothar vor, noch ein lor..

Sportspiele gewinnen ungemein an Publizitiit, wenn man
fir das Game noch einen grofien Namen gewinnt. Zum Blei-

stift: Lothar Matthus.

schung von Simulati-
on und Action. Die Si-
mulation setzt sich aus
den Faktoren Strategie
und Management zu-
sammen. Zu diesen
Faktoren gesellt sich
noch die Moglichkeit
zur Beeinflussung ei-
niger Parameter wie
der Windrichtung und
-stiirke. In diesem Teil
des Spiels wird man
quasi zum Trainer und
Vorstand eines Vereins
und muf dafiir sor-
gen, dafl die Voraussetzungen fiir ein ge-
lungenes Spiel gegebensind.

Im Action-Teil geht es dann ausfiihr-
lich zur Sache. Die Spiele konnen aus
zwei unterschiedlichen Blickwinkeln be-
obachtet werden, entweder aus der Vogel-
perspektive (Spieler und Spielfeld von
oben betrachtet), oder aus der Seiten-
randlage. Will man den Blickwinkel
kurzfristig andern, dann reicht ein klei-
ner Druck auf eine vorher festgelegte Ta-
ste.

Die Spieler bewegen sich recht fliissig,
die Ballwechsel und -abgaben sind gut zu
bewerkstelligen. Jedem Spieler kann
man bestimmte Eigenschaften zuord-
nen, die dieser dann im Spiel zur Anwen-
dung bringt. Neben den Windbeeinflus-
sungen darf man die jeweilige Mann-
schaft noch tiber verschiedene Boden ja-
gen, auchdaldfitsichsoeiniges Andern.

Einzelne Szenen des Spieles (natiir-
lich auch die Torszenen) werden in einer
Art Replay wiederholt. Diese Replays las-
sen sich aber auch selbst durch einen in-
tegrierten “Video-Recorder” erzeugen,
wobei man unterschiedliche Blickwinkel
und sogar Zeitlupe nutzen kann. Auch
mit Sound ist das Spiel gut belegt. So
kommt stellenweise eine richtige
Stadionatmosphdre  heriiber, wenn
durch die Lautsprecher ein einpeitschen-
des “Heyaheya” zu horen ist, weil der Pi-
xel-Matthdus gerade der gegnerischen

A Bolzen, bis die Wade kracht...

Mannschaft entwischt ist und nun noch
den Torwart auszutricksen versucht,
Spielen konnen die “Tungs auf'm Platz”
n7mlich ganz gut: Drei Arten des intelli-
genten PaR-Spiels, Flugkoptbille, Voll-
eyschiisse und Hackentricks gehoren
zum Repertoire der kleinen Ménner am
Ball. Die einzige Gefahr: Joystickfinger-
Verknotung!

Lothar Matthdus — Die interaktive
FufSballsimulation steht fiir ein tiberaus
gekonnt programmiertes Game. Um
eine Bewertung zu bekommen, muf
man dieses Spiel mit dhnlichen in eine
Reihe stellen. Und da zeigt sich, daf§
keine Mannschaft so schon kicken kann
wie die von Sensible Soccer (Amiga):
auch nicht die von Lothar Matthiius.
Aber im Gegensatz zu vielen anderen
FufSball-Umsetzungen machen die Spie-
lesequenzen Spaf, und schon hektisch
wird es auch. Dazu noch das richtige
Quentchen Strategie, und fertig ist eine
der bislang besten Simulationen dieser
Sportart.

Noch ein Tip: Da das Spiel auch einen
Zweiermodus hat, solltet Thr Euch einen
Gleichgesinnten vor den Bildschirm ho-
len und mit ihm um den Pokal bolzen.
Und wenn es zu hektisch wird, dann geht
doch mal kurz auf den FulSballplatz und
macht da weiter. Aber vergeft nicht, vor-
herabzuspeichern... &

7b/vh

IS




B B T L et

T B TP INE S T PPN W R T TV L LR TP Ia e gy

Simulation

WIMBLEDON I

System: Master System,
empf. VK-Preis: 99,95 DM,

Hersteller: Sega, Muster von:
Die Cassette, 32423 Min-
den.

Ahhh, Leute, heute — dhhh
— wollen wir Euch ein —

ddhh — neves Tennisspiel
fiir dos — ihhh — Master Sy-
stem vorstellen.

ormalerweise spielt man
Tennis in bliitenweifien
Klamotten auf irgend-
welchen ascheroten oder
grasgriinen Pldtzen. Es soll aber Leute
geben, denen die Sache zu schweiftrei-
bend ist, die trotzdem Tennis-Feeling
mdchten und deshalb lieber eine versof-
tete Version dieses Sports bevorzugen. Da
kommt Wimbledon I gerade richtig, Be-

MUTANT LEAGUE
FOOTBALL

System: Mega Drive, VK-
Preis: ca. 120 DM, Hersteller:

Electronic Arts, England,
Muster von: Hersteller.

Manche Leutel
can ;mmii ii.li’ E;msfi’f;i..
haben Mutant League Foof-

balf noch nicht gesehen. .

Y ? ;Mut'mtenbmstchen an
AN ““'? Koboldblutsauce. Genau
W das Richtige z7um Friih-

stiick. Wie bitte, ob ich schon immer sol-
che ESgewohnheiten gehabt habe? Nein,
eigentlich nicht. Aber es schmeckt doch
5000 lecker... Was passiert ist? Nichts be-
sonderes, nein. Aufer vielleicht, daf ich
in letzter Zeit ofter mal Mutant League
Football gespielt habe. Das ist nimlich
das neueste Werk von ElectronicArts.

Ich erzdhl Euch am besten mal, was

Sache ist. Da sind ndmlich in der ganzen

ISEE

Tennis-Fieber

vor der Kampf gegen den Gegner beginnt, muf der Kampf gegen d1e
Mentis bestritten werden, Denn da kann allerhand eingestellt werden.

Einzel- oder Doppelspiele sind moglich, dabei ist jede erdenkliche

Kombination zwischen ein oder zwei menschlichen und ein oder zwei
Computerspielern moglich. Einen personlichen Tennisspieler kann
man sich aussuchen oder selbst zusammenbauen. Im letzten Fall hat
man die Moglichkeit, zwanzig Punkte auf verschiedene Eigenschaften
wie Ausdauer, Schnelligkeit oder Schlagstirke zu verteilen. Sportspiele

A Wimbledon auf dem Master System~aber keine Erdbeeren...

Sku

MilchstraiSe ein paar Drihtchen durchgaschmort Diese fuhrten zuein

paar Katastrophchen. Und seither sind ein paar Dinge nicht mehrwie

vorher. Eins der Dinge, die neussind, ist, daf man Sportund Kriegin ein
einzigesriesiges Spektakel zusammengefafSthat: dleMutantIeague
Es lduft so dhnlich ab
wie American Football.
Wer damit noch keine
Erfahrung hat, wird nicht
so schnell auf einen grii-
nen Zweig kommen.
Trotz ausfiihrlicher
Anleitung davert’s ein
paar Stunden, bis man

checkt, was abgeht. Das

s = SRR
Spielgeschehen wird im- 4 ’mmef f%fe drauf!

mer wieder unterbro-
chen, damit die Coaches
Spielziige planen kon-
nen. Danach kommtwie-
der ein hektischer Action-
Teil. Einerseits kommen
erst dadurch taktische
Feinheiten ins  Spiel,
andererseits ist das Ganze
durch das stindige Hin-

A Der Coach meintes nur gut mit
Euch...

T <iand .
Pl ~]
-

i

mit vielen Optionen neigen oft dazu, auch
spielerisch tiberkompliziert zu sein. Zum
Gliick kann man aber bei Wimbledon I
recht schnell loslegen und auch ganz pas-
 sable Ballwechsel meistern. Grafisch ist es
eherunauftillig, ein netter Gagist aberder
Wutanfall, denein Spieler odereine Spiele-
rin bekommt, wenn eroder sie zu viele Bil-
le vergeigt. Ja, Ihr habtrichtig gelesen. Der
Spieleroder die Spielerin bedeutet, daf Thr
auch Damen spielen lassen konnt, die
dann natiirlich auch in einem kurzen
Rockchen auftreten.

Fazit: Durch und durchsolide Arbeit, be-
sonders spannend natiirlich zu zweit oder
im Tournament-Modus, bei dem man nur
zum néchsten Turnier weiterreisen darf,
wenn man gut genug abschneidet. Ein
heifSer Tip fiir Sportspieler! =

al

»ZUFRIEDENSTELLEND«

........‘...................O..............I..............‘........ :

und Herwechseln weder Fisch noch
Fleisch. Das Problem emer]eden Football-
Simulation...

Aber gegeniiber Mutant League ist nor-
males Football sowieso eher bieder. Es gibt
namlich noch ein paar Zusatzregeln. Der
Schiedsrichter kann nicht nur bestochen,
sondern gleich ins Jenseits befordert wer-
den, Ebenso die feindlichen Skelette, Ko-
bolde und andere Gegner. Auch die Spiel-
felder sind gespickt mit Hindernissen.

- Bomben sind da noch mit das Harmlose-

ste. Uberall wimmelt es von coolen Spri-
chen und makabren grafischen Ele-
menten: Der Coach macht Euch zur Sau,

: - Totenkdpfe hiipfen tiber der Torlinie — al-

les flott gezeichnet, wenn auch nicht ganz
fliissiganimiert.

Wer nicht allzu zart besaitet ist, be-
kommt mitdiesem Spiel zwar keine defail-
lierte Footballsimulation, aber ein unter-
haltsames Gam. Gt

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik/Animation

Geschmacklosigkeitsfaktor ... 1
Motivation
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Simulation __#

F1

System: Mega Drive, VK-Preis:
ca. 120 DM, Hersteller: Do-
mark, England, Muster von:
Hersteller.

Heifle Ofen, coole

n Verbindung mit dem
franzosischen Software-
Haus Lankhor entstand
auf Segas Mega Drive ein
tolles Spiel um Formel 1, schnelle
Rennwagen und grof3e Preise.

Auf den ersten Blick erscheint F1 wie
eines der iiblichen Rennspiele, der Blick
aus dem Pilotensitz auf die Rennstrecke
ist bekannt. Allerdings ha-
ben sich die Program-
mierer wirklich Miihe ge-
geben: Nicht nur, daf§ der
Rennwagen wirklichkeits-
getreu  nachgezeichnet
wurde, auch das Fahrver-
halten wurde so realistisch
wie nurirgend moglich ge-
staltet.

An Rennstrecken findet
man alles, was auf der Welt
bekannt und auch bertich-
tigt ist. Um nun gegen die
anderen Fahrer antreten
zu konnen, sollte man
nicht nur diverse Trai-
ningsrunden  absolviert,
sondern sich auch mit der sehr detailrei-
chen Steuerung des Wagens vertraut ge-
macht haben. Denn anders als bei bisher
bekannten Rennspielen kann man
durch geschickte Anwendung der
Steuerungsparameter noch ein wenig
Speed mehr herausholen — sofern man
sich im Profi-Modus befindet.

Bevor man jedoch dahin kommt, istes
ein steiniger Weg durch die Rennen. Die
Gegnersind sehr stark und lassen nurim
“Novice-Mode” (man konnte auch

110

A Sechs Gdinge - wie beim Essen in Frankreich

“Fahrschul-Modus” sagen) ohne grofen Widerstand iiberholen.
Auswihlen kann man zwischen dem Ein- und Zweispieler-Modus,
auferdem gibt es noch einen Arcade-Modus. In dem muf§ man je
nach Runde eine gewisse Anzahl von Gegnern iiberholen; schafft
man das nicht, ist Ende im Geldnde. Vier Schwierigkeitsgrade ma-
chendas Rennen richtig spannend, wobei der Profi-Moduserst nach
einer Anzahlvon Rennen interessantwird.

Bei den Ubungsrunden darf man zu Anfang fahren wie der sprich-
wortliche Henker, da entlockt auch der Frontalzusammenstof mit

LSS IV

A Lacheln! Jetzt kommtdie Tribiine

einem Briickenpfeiler dem Formel-1-Piloten nur ein breites Blan-
dex-Licheln. Auch kann die Motor-Drehzahl schon mal in den Hy-
per-Speed-Bereich gehen. Erst wenn das ein paarmal passiert ist,
fangen die Kolben an, die weifie Fahne zu heben. Doch mit steigen-
dem Schwierigkeitsgrad ist es mit dem Lotterleben vorbei, dann
mufs ofter mal ein Boxen-Stopp eingelegt werden.

Jeweils sechs Runden miissen pro Rennen bewiltigt werden,
wobei man gegen die Zeit (Normal-Modus) oder gegen die ande-
ren Fahrer (Arcade) fahrt. Die Grafik des Spiels ist sehr gut gelun-
gen, die Hintergriinde sind ebenfalls sehr detailliert, das Fahrver-
halten und die vorbeiziehende Landschaft — ebenso die Darstellung
der auf der Rennstrecke befindlichen Wagen in allen Abstinden —

: I—'-‘-I-Ec ‘- L4 S L AF ST

Es darf wieder schnell ge-
tahren werden auf dem
Mega Drive — the race is
on. Domark sorgt mit
dem F1 fiir ausgeprigtes
Nirburgring-Feeling.

Typen

tun ein tibriges, um das Race-Feeling
komplett zu machen.

Noch ein wenig zur Technik: Um ein
derart komplexes Game zu bringen,
wurden auf der Cartridge insgesamt 8
MBit untergebracht; statt der meist vor-
handenen zwei ROMs werden hier vier
bendtigt. Komplett wurden 520 KB Daten
untergebracht, davon 40 KB alleine fiir
den Front-End-Loader. Das
Game besitzt einen spe-
ziellen Turbomodus, mit
dem die Ablaufgeschwin-
digkeit im Mega Drive er-
hoht wurde. HeifSe Rennen
sind also vorprogrammiert.

Wer genug Zeit mitbring,
kann ein Tournament star-
ten und sich im Wettstreit
mit bekannten Formel-1-Pi-
loten rund um den Erdball
wiederfinden. Vor allem im
Zwei-Spieler-Modus kann so
etwas unheimlich Spaf§ ma-
chen. F1 auf dem Mega Drive
ist damit eines der bisher be-
sten  Rennsimulations-Pro-
gramme, die zur Zeiterhdltlichsind.

dd/jb

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik/Animation

Realitatsnahe
Motivation

Gesamtnote

»GUT«
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Simulation

Hau drouf, machrein

INTERNATIONAL
OPEN GOLF
CHAMPIONSHIP

System: PC (mind. 286/16,

VGA, HDD, unterst. SoundBla-
ster, AdLib, Roland), empf. VK-
Preis: ca. 80 DM, Hersteller:

Ocean, England, Muster von:
Bomico, 65451 Kelsterbach.

ie sagt doch immer Gerd
Schipanski, das deutsche
Moderatoren-Wunder, wenn
unser Bobele mal wieder
einen Return ins Aus segeln liRt: “Das
war mal wieder das Auge des Meisters”.
Eben. Denn genau solch ein Auge ruht in
Form des Uberhammers Links 386 pro
unsichtbar tiber jedem Gegner, der einen
elektronischen Golfplatz zu betreten ver-
sucht. Neuester Teilnehmer im Wettbe-

A Der Bunker muB3 doch zu treffen sein!

werb “Wiezeigich's meinem groRen Bruder” ist International Open
Golf Championship. Der Name ist richtig episch, das Spiel aber
nicht: Drei Kurse stehen zur Auswahl, spitere Ergéinzungen sind

nichtmoglich.

Das ist auch besser so. Denn bei der unglaublichen Auflosung von

Wer bisher dachte, Golf sei nur etwas fiir Leute
mit einem guten Auge fiir Feinheiten, wird von
OCEAN eines Besseren belehrt. Hau drauf,
mach rein—das st jetzt die Devise.

AAnhe:melndes Clubhaus

auswhlt, ohne im geringsten mit der technischen Ausfiihrung bels-
stigt zu werden. Ahnlich schwachsinnig sind auch die Putts, denn auf

den Greens gibt es keine Rasterung fiir
das Gefille und keine Auskunft dariiber,
mit wieviel Prozent der Powerleiste der
Ball gespielt werden konnte, um mal ins
Loch zu gehen. Und wenn es dennoch ge-
lingt, den viereckigen Ball in das vierecki-
ge Loch zu bugsieren, krachzt die Sound-

kartemitbesorgniserregendem Asthma.
Da ist Ocean ein echtes Meisterwerk
gegliickt, denn einen Spitzenplatz hat
das Game weg; den als schlechtestes Golf-
spiel der Dekade —wenn nicht irgendwo-
hernoch Schlimmeres kommt! B
msu

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

»SEHR MANGELHAFT«

@ RAUBKOPIEN...

-sammeln lohnt sich nicht mehs!
Wir bieten SUPERPREISE!

2000 Hamburg 50
FREAK

Morkenstr. 8

Tel. 040-382104
2300 Klel 1
Hoitenauer Str. 237
Tel. 0431-337363

| 2300 Klel 14
Kircheneweg 10a
Tel. 0431-736723
2350 NeumUnster
Kieler Str. 51

CRAZY GAMES

Versandpreise
[0-1140 Beriin PC-K
[ Marzahner Promenade 9 =0
Tel. 030-5453192 X-Wing - 75, (}(gJ

Empire Deluxe -79,00 DM
Eye of Beholder III - 69,00 DM
Eishockey Manager - 79,00 DM
Strike Commander - 85,00 DM
Prince of Persia Teil 2 - 69,00 DM
Space Quest V (Deutsch) - 75,00 DM
Battle Isle Data Disk II - 39,00 DM
Space Hulk - 79,00 DM
Jutland -CD-ROM- - 125,00 DM
7th Guest -CD-Rom- (dt. Anl.) - 129,00 DM

Tel. 04321-46739
2358 Kaltenkirchen
FORMEL Computer
Krauser Baum 10

AMIGA:

B-17 Flying Fortress - 69,00 DM
Gunship 2000 - 75,00 DM

320x200 Punkten ist schon die Aussicht auf die Griins nur noch halb
S0 gutwie bei Links 386. Dennoch haben es die Programmierer nicht
vermocht, den kleinen, jetzt viereckigen Golfball einigermafen nett
tiber den Screen huschen zu lassen. Statt dessen gibt's namlich
Ruckelanimation in allen Lebenslagen, von der Ballanimation iiber
die Bewegungen des Spielcharakters bis hin zur “fliegenden Kame-
ra” fiirdie Bahnbetrachtung.

Da darf die Schlagtechnik natiirlich nicht nachstehen: Eine Po-
werleiste existiert nicht, dafiir aber ganze vier Powerstéirken von 25 bis
100 Prozent. Das heiist, das man lediglich die Schlagstirke vorher

9@93

Tel. 04191-77354
2370 Rendsburg
Neue SfraBe
Tel. 04331-28180
2390 Flensburg
Weitzstr, 11

Tel. 0461-180895
5000 K&in
Wahlen Str. 6
Tel. 0221-527544

5090 Leverkusen
Computer u. Spleleservice
Fichtestr. 27

| Tel. 0214-95942

A-Train (Deutsch) - 79,00 DM
Eishockey Manager - 79,00 DM
Reach for the Sky - 59,00 DM
Flashback - 69,00 DM

__ Hanniball - 69,00 DM
AUDIO BLASTER
Junior - 119,00 DM Pro 4.0 - 259,00 DM
25 -179,00DM 16-Bit - 449,00 DM

B Versandhandel:

‘ und viele Hard- und Soffware—Angebofe mehr...

Kieler Str. 51 - 2350 Neumiinster
Tel. 04321-46739 Fax 04321-41153

Hindleranfragen erwiinscht! Info unter 04321-46739

13
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ie fast immer, wenn Sega
etwas GroReres veranstal-
tet, waren auch bei der
Prisentation des Spiels
The Ottifants jede Menge Kollegen von
der schreibenden Zunft sowie Funk und
Fernsehen vertreten, Blitzlichter flamm-
ten auf, als Otto Waalkes nebst Gattin am
Veranstaltungsort, den “Schonen Aus-
sichten” in Hamburgs schonstem Platz-
chen Planten un’ Blomen, eintraf und
sichsofort an eines der Spielgeriite stellte.

The Ottifants ist im Grunde genommen
ein ganz normales Jump'n'Run, aber be-
kanntlich macht die Hauptfigur stets viel
aus (man hat es an Sonic gesehen!). Der
Inhaltistchaotisch: Vater Bommel hat sei-
ne Biiroklamotten verschlampt, Baby Bru-
no muf sie suchen und saust dazu durch
Haus, Hof und Garten. Per Gummi-
birchen-Energiestofs mutiert Bruno zum
Superfanten und it sich weder durch ei-
ne zigarrenrauchende Putzfrau noch
durch einen Teufels-Fanten aufhalten.

Die Idee zum Superfanten stammt tibri-
gens nicht allein von Otto, den eigentli-
chen Einfall hatteein 14jahriger Hambur-
ger Schiiler namens Alexander, der Ofto
beim Softwarekauf in einem Hamburger
Kaufhaus begegnete. Eigentlich wollte
Alexander nur ein Autogramm, doch
dann...

“...unterhielten wir uns tiber Super Ma-
rio World, und ich sagte Otto, daf ich
schon in der 96. Welt war. Otto gab zu, dafl
er diese noch nicht gesehen hatte. Ob ich

112
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ihm die mal zeigen wiirde. So kam Otto
mitzumirnach Hause, undspaterbesuch-
te ich ihn, wo er mir sein Spiel zeigte. Da
kam mir die Idee mit dem Superfanten”,
erzahltAlexander.

DafS die Zusammenarbeit mit Otto auch
bei Sega ger gesehen wird, bestitigt Pro-
duktmanager Torsten Oppermann, #lte-
ren ASM-Lesern sicher noch bestens be-
kannt. “Lachmuskelschddigend, jedoch
tiberaus professionell”, ist sein Kommen-
tar. “Otto hat ein rundes Dutzend Level ins
Spiel eingebaut, so daf es ein Spiel fiir die
ganzeFamilie gewordenist”.

Die Kooperation Otto/Sega begann ei-
gentlich in zwei Teilen: Zum einen spielte
Otto im Sommer 1992 wihrend der Olym-
pischen Spiele in Barcelona in der Sega
Players Lounge, zum anderen sah man ihn
in “Otto — Der Liebesfilm” als Liebesgott
Amor — mit einem Sega-Mega-Drive-Joy-
pad!!—lustauslsende Pfeile abschieRen.

Japaner ohne Humor?

UndsowarderWeg zum Ottifanten-Spiel
nicht mehr weit; mit dem will der Ostfriese
nun auch den Softwaremarkt erobern. Das
Spiel selbst hietet anfangs die Moglichkeit,
in verschiedenen Sprachversionen zu spie-
len. Man sollte sich unbedingt fiir die deut-
scheentscheiden, denn nurin dieserwird es
ein weiteres Highlight ottotypischer Comic-
Kunst geben, den sich iibergebenden Otti-
fanten. Vor allem die Japaner konnten sich
mitdieser Figur nichtso anfreunden —viel-
leichthabensie halteine andere Artvon Hu-

--*w:"l

Die Nachricht kam iberraschend:

SEGA versoftetjene wohlbekanntenTiere, die
dem Gehirn eines noch bekannteren ostfrie-
sischen Blodelbarden entsprungen sind. Und
lud zur Priisentation derselben nach Hamburg
ein, woman nicht nur die OTTIFANTEN, sondern

auchihren Schopfer OTTO WAALKES hdchst-
personlich zu sehen bekam.

mor alswir. Der Zeitpunkt, zudem das Spiel erscheint, ist AufSerst giinstig
gewahlt: Mitte September, zeitgleich mit einer 13teiligen Ottifanten-
Trickfilmserie bei RTL. Zu haben sein wird es fiir Mega Drive und das Ma-
ster System. Und da die Ottifanten gerade zum Riesensprung tiber den
arofien Teich ansetzen, wird eswohl nureine Frage der Zeit sein, bis auch

A Rutsch mir den Buckel runter

die US-Kids begeistert sind. In gewisser Hinsicht bot der Abend in Ham-
burg eine hiibsche Alternative zu sonstigen Veranstaltungen dieser Art:
Ottozeigtesich nicht nurals Spieleroderals Spalimacher, sonderner be-
wies ein bis dato gar nicht so bekanntes Gesangstalent. In einem fast
45miniitigen Auftritt sanger—unterstiitztvon der Band “The Ottifants”
— Klassiker der Rockmusik, zum Teil auch mit auf sich selbst gemiinz-
ten deutschen Ubersetzungen. Und WIE er singen kann! Der Musiksen-
der MTVlief sich dieses Ereignis nichtentgehen undsendete LIVE.

Ein vollig neuer Otto also, der sich prasentierte. Auf die Frage, ob er
denn seine alten Shows anschaut, die in der ARD dann tund wann wie-
derholt werden, meinte er; “Nein, da sehe ich noch so jung aus...” Otto
isthalt ganzderalte... I

kate

9@93
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Reportage

Exklusiv-Interview in ASM:

Otto gunz anders

Einganz anderer Otto Waalkes priisentierte sich nicht nur wihrend der
Sega-Veranstaltung, sondern auchim Interview mit ASM-Redakteur Klaus
Trafford. Aus Otfo dem Ostfriesenist Otto der Videospiele-Freak geworden.
Schlagfertig sind sie beide und wissen mit wenigen Worten viel zu sagen.

Manchmalistweniger
ebenmehr...

ASM: Wie kam es zu der Zusammenar-
beitmitSega?

Otto Waalkes: Man versteht sich
schnell, selbst zwischen Fernost und Ost-
friesland, wenn man ein gemeinsames
Anliegen hat: die Weltein klein wenig lie-
bens-und lebenswerter zu gestalten.
ASM: Inwieweit bist Du direkt an dem
Ottifanten-Spiel beteiligt?

Otto: Vonder Ideebis zurAusfiihrung,
ASM: Man weifl von Dir, daf Du ein sehr
grofier Spiele-Freak bist. Wie viele Games
nennst Du Dein eigen, und was spielst Du
am liebsten?

Otto: Younameit, I playedit.

ASM: Wiesiehtesbei Dirzu Hause aus?
Otto: Das mochte ich auch gerne wis-
sen. Wenn ich fertig gespielthabe, schaue
ich mir den Laden mal an. Da sollen ja
verdammt viele Videospiele rumliegen.
ASM: Abgesehen vom Spielen: Was
machstDusonstin Deiner Freizeit?
Otto: Der wahre Videospieler kennt kei-
ne Freizeit. Wiirde er sie kennen — er
niitztesiezum Weiterspielen.

ASM: Duwohnst nun schon ziemlich lan-
gein Hamburg. VermifSt Du Ostfriesland?
Otto: Ostfriesland? Das Spiel kenne ich
nicht. Wo gibt's das?

ASM: Besteht Hoffnung, dal Du irgend-
wannwieder auf Tournee gehst?

Otto: Ottolive als Videospieler? Immer!
ASM: Wassind Deine néchsten Projekte?
Otto: Ich muf das letzte Level vom neu-
en Ottifanten-Spiel schaffen.

ASM: Spielt Dein sechsjhriger Sohn
auchmit?

Otto: Wennermich l4Rt...

IS

A Zwei Engel fir Otto

ASM: Stell Direinmal vor, Duwirst Bundeskanzler. Was wiirdest Du
dndern?

Otto: Sportunterricht abschaffen, Videospiel als einziges Haupt-
und Pflichtfach unterrichten.

ASM: Hand aufs Herz: Was wat fiir Dich personlich die grote Panne
Deines Lebens?

Otto: Der ungliickselige Stromausfall am 13.3.93, der mich dazu
zwang, das Spiel geschlagene zwei Minuten zu unterbrechen.

ASM: Und Deinschonstes Erlebnis?

Otto: Blode Frage! Als der Strom wieder dawar. Denn da ging es wie-
der: SPRUZZZL! SCHNIRRRZ! GNISSELL! ZOINKKK! BROOOCH!
SEEEEGA! |

A Stiirmischer Applaus beglei-
fete Ottos Aufiritt als Rock-
sdnger . Fast45 Minuten lang
prdsentierte er Klassiker, und

MTV wardie ganze Zeitlive
dabei.
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Keine kiloschweren Wal-
zer mifit lhr jetzt mehr
herumschleppen, wenn lhr
wissen wollt, wie die Haupt-
stadt von Kirgisien oder von
sonst einem exofischen
Land heifit: Der World At-
las von Mindscape hat das
alles auf Mausklick fur
Euch bereit.

WORLD ATLAS
Version 4 fur Windows

System: PC (ab 286/12, 2 MB
RAM, VGA, Festplaite, Maus
empfohlen), geplant fir: PC-CD-
ROM, Hersteller: The Software
Toolworks, USA, empf. VK-
Preis: noch nicht bekannt, Mu-
ster von: Mindscape, England.

rafisch ist das Ganze sehr
ansprechend aufge-
macht. Auf einer Weltkar-
te konnt Ihr zunidchst
einmal auswihlen, tiber welches Land
Thr gerne ein paar Infos haben mochtet.
Immer weiter zoomt Ihr in die Karte hin-
ein, bisschliefllich das Zielgebiet erreicht
ist. Alle Namen, die dort rot umrandet
erscheinen, konnen angeklickt werden
und geben dann alle moglichen Infor-
mationen preis.

Aber nicht nur Hauptstédte, National-
hymnen oder Flaggen kinnen abgefragt
werden. Alle fiir einen Staat relevanten
Fakten sind in leicht verdaulicher Form
enthalten: Wie sieht das Gesundheitswe-
sen aus? Wird Raubbau an den Wildern

Flle Edit Search Qptions Help

= The Software Toolwarks World Atlas

"Former Soviet
Republics

Antarctica

A Wie man sieht, ist sie doch flach

betrieben? Welche Bodenschitze sind
vorhanden? Was fiir eine Regierungs-
form hat dieses Land? Wie heifit der Pri-
sident und wann sind die ndchsten Wah-
len? Ob Sduglingssterblichkeit, Durch-
schnittsalter, Transportwesen, Bruttoso-
zialprodukt oder Tierhaltung — tiber al-
les und jedes gibt es reichlich nachzule-
sen.

Wer mehr auf Statistiken steht: Bitte
schon, auch hiermit kann World Atlas
dienen. Diagramme zeigen an, welches
Verbrechen in welchem Land wie oft ver-
tibt wird, wie hoch der Verbrauch an Ger-
ste ist (da sind offensichtlich die Deut-
schen fithrend) und derartiges mehr.
Selbst die Anzahl der Fernsehsender und
Tageszeitungen wird nicht unterschla-
gen.

Als Nachschlagewerk ist World Atlas
bestimmt eine gute Geldanlage. Was je-
doch nicht verschwiegen werden sollte,
ist, dafl es sich hier um ein Programm
handelt, das seinen Ursprung in Amerika
hatte. So darf es nicht verwundern, wenn
bei GroRenvergleichen etwa die Bundes-
republikso groff wie Montanaist...

Auch die Tatsache, daf§ alle Ortsna-
men usw. englisch sind, kann fiir einige
Verwirrung sorgen — und fiir Erheite-
rung, wenn man sich zum Beispiel durch
die neuen Staaten der ehemaligen UdSSR

kiimpft. Daf§ auf Aktualitdt groer Wert
gelegt wurde, merkt man auf Schritt und
Tritt. Immer wieder begegnen Euch
Kommentare wie: “Nach der Unabhin-
gigkeit der russischen Staaten noch kei-
ne Daten erfait”. Oder: “Nach dem Zu-
sammenschlufs der beiden deutschen
Staaten konnten noch keine Zahlen er-
mittelt werden.” Aber wie lange sind die
ebenfalls mitgelieferten Kabinettslisten
korrekt? Ein Update-Service wurde je-
denfalls gleich angekiindigt.

Ob sich bei einem derartig umfassen-
den Programm nicht doch auch eine
deutsche Version lohnen wiirde? In die-
sem Falle hitte es bestimmt als Schul-
Software gute Chancen. So jedoch bleibt
der Nutzen dahingestellt, schlieflich soll
nicht jede Geographie-Stunde in einen
Kampf mitdem Worterbuch ausarten. Il

il

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Positiv: sehr umfassend
Negativ: alles nur in Englisch
Lerneffekt

Gesamtnote
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Natur ist Trumpf

Dafl mit unserer Umwelt nicht allesin Ordnungist, hat
inzwischen wohl jeder mitbekommen. Aber was ge-
nau eigentlich schieflduft und warum, wissen die we-
nigsten. PC UMWELT von MSPI soll Euch auf zeitge-

mifle Weise informieren und Euer Wissen auf den

nevesten Stand bringen.

PC UMWELT

System: PC (mind. AT, 520 KB
RAM, EGA, VGA, Festplatte
3,5 MB, unterst. AdLib, Sound-

Blaster, Maus empfohlen, lguft
eingeschrénkt unter Windows),
VK-Preis: ca. 180 DM, Herstel-

ler: MSPI, 85540 Haar, Muster
von: Hersteller.

as bei PC Umwelt als er-
stes ins Auge sticht, ist die
einfache Bedienung des
Programms. Alles wird
per Mausklick auf Icons oder Bildseg-
mente angewahlt. Keine lange Tipperei
ist also notig, um von einem Menii ins
ndchste zu gelangen. Die Grafiken sind
einfach gehalten und sehr iibersichtlich,
die Animationen konnen an- und abge-
schaltet werden — so wie Thr gerade Lust
habt.

Wie kommt das Gift
~ insEssen

Geboten wird alles, was global mit dem
Begriff Umwelt zu tun hat. Wollt hr Euch
zum Beispiel {iber den Kreislauf des Was-
sers informieren, bekommt Ihr klar
gegliederte Schaubilder auf den Schirm,
die das Thema griindlich verarbeiten.
Auch wie Insektenvernichtungsmittel,
Diingemittel oder Pilzbekdmpfungsmit-
tel da mitmischen, wird gut erkldrt. Ob
Tiere, Menschen, Pflanzen, Luft, Wasser
oder Energie: Kein Teil unserer Umwelt
wurde vergessen — hier mufl man dem
Herstellerein Lob aussprechen.

An eine Hilfefunktion wurde ebenso ge-
dacht wie an Tips, die dem Programmin-
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halteinen praktischenAnstrich geben. Wer
genauer in die Materie einsteigen will, ruft
dazu ein “Lehrbuch” auf, in dem es dann
ernsthaft zur Sache geht. Themen oder
Stichworte, die an anderer Stelle noch mal
genauer abgehandelt werden, heben sich
farblich vom Rest des Textes ab. Eine prak-
tische Einrichtung; allerdings sind die
Texte auch fast so trocken wie in einem
normalen Lehrbuch. Dakommt auf Dauer

A Die Themenauswahl

dann statt Spannung leider doch ehereine
Naja-Einstellung auf. Als Erginzung zum
Schulunterricht ist das Programm jedoch
ganztauglich.

Bifschen trocken,
das Ganze

Habt Thr Euch die vielen Bilder gut
angesehen und die dazu gelieferten er-

A Klare Schaubilder verdeutlichen
komplizierte Vorgdnge

kldrenden Texte gele-
sen, konnt Ihr Euer
Wissen sofort auf die
Probe stellen. Eine mit-
gelieferte Quizfunkti-
on {ibernimmt den
Part des fragenstellen-
den Lehrers. Immerhin
bekommt man hier
nicht gleich eine miese

Bewertung, wenn man mal einen schlechten Tag hat und total dane-
ben liegt. So viel zum guten Teil, einen dicken Nachteil hat die Quiz-
funktion jedoch leider auch, der nicht verschwiegen werden sollte.
Wie bei so vielen Quizprogrammen kommt auch hier die Abwechs-
lung einfach zu kurz. Die Fragen wiederholen sich nach kiirzester
Zeit—und damit auch die Antworten. Obwohl in der Lexikon-Funkti-
on das Thema Umwelt sehr umfassend abgehandelt wird, hiitte beim

Quiz, das ja einen sehr
wichtigen  Kontroll-
aspektdes Lernens dar-
stellt, eine griindliche-
re Aufbereitung wirk-
lichnicht geschadet.
Was jedoch absolut
unverzeihlich ist, wird
sichtbar, wenn man ei-
nen Blick auf das Preis-
schild wirft: 179 deut-

A Hattest Du’s gewuBt?

sche Mirker alsempfohlener Richtpreis sind jawohl leicht iibertrieben!
Dasollwohl mitdem Thema Umweltwiedermal richtig Kohle gemacht

A Lerninhalte werden gepriift

werden. Und damit schiefdt sich das Pro-
gramm effektiv selbst ab. 5

1l
ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Positiv: aktuelles Thema,

brauchbare Lerninhalte
Negativ: sehr trocken, Uberteuert
Lerneffekt

»ZUFRIEDENSTELLEND«
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20000

30000

Computersoft & Werbeagentur
Christiansen

Postfach 1315
D-24903 Flensburg
Tel & Fax 0461 / 28075

Atari PD : ST, V, J, DL, DE, TT,
Cobra, 4U, konTRAST
Warum nicht im ABO !

Calamusfonts, MIDI, Profigrafiken,
Erotik
und viele PD Pakete.
Katalogdiskette Kostenlos

Profigrafiken auch fir MS-DOS

Versandkosten: Vorauskasse 5.- / Nachnahme 10.-

Riesenauswahl

Topspiele fiir PC & Amiga
Die neusten Programme

Super Preise

Katalog - Gratis!

KSK

Mittelstr. 17 24103 Kiel
Tel. 0431-555603 Fax 0431-555604
oder 18 - 20 Uhr Tel. 04307-1594

C-64/128

DATA HOUSE , Inh. Kai-Uwe Dittrich
Husumer StraBe 13, D - 34246 Velimar
Tel.: 0661/826110 + 824846 Fax: 827055

Adventure Collection 55, No 2 Collection 55..
AirSeaSupremacy  59- Oil Imperium 19.-
Batfle Chess 24.- Pirates 39.-
Bundesliga Manager 45 Rick Dangerous 2 19.-
Conquestador 5.~ Sim Cily 8,
Die Prifung 29,- Sleepwalker 85.-
Dream Teamn 59, Steigenb.Hotelman. 45.-
Elvira 2 (Adventure) 49,- Streetfighter2 45 -
F-16 Combat Pilot 29.- Trolis .-
Ind. Jones 4 (Actfion) 45, Tumican2 19
Locomotion 45, UGH .-
Mc Donaldiand 3. Winter Games 19.-

Versandkosten: bei Vorkasse (bar [/ Scheck) 4.- DM
per Nachnahme 10,- DM Ausland (nur Vorkasse) 12,- DM

PD - Originale - Zubehér
@® C-64/128 - KATALOG 1993 @

kostenlos und unverbindlich anfordernl

Fordem Sie auch Infos fir AMIGA, ATARI §T,
PC, CDTV, SEGA, LYNX oder NINTENDO anl

60000

70000

WSC - Computersysteme

PD/Shareware Wir liefern:

525" - 2.-DM -Shareware

35" - 3.DM 1 5. Soie
HD - Aufschlag 1.- DM - uwv.m.

E’ Shareware - ABO 'ﬂ

Jeden Monat 12 PC-Spiele incl. Versandk.
ﬁ nur 24.95 DM /? nur 34.95 DM

CD - ROM

Datamedia 1993 123.90 Chessmaster 94.50
Baden Baden  99.95 Game Power 89.—
Game Archiv 49,95 CD 2000 98.—
Game Master 2 67.90 C.of Enchan. 87.90
Kings Quest V  97.70 Rom.Games 9.90

Katalogdisketten
gegen Wolfgang Sauer
2.-DMin Wernerstr. 2
Briefmarken 46049 Oberhausen

Tel. 0208/855430

wird. bei Bestellu
vairachnet ,.,"9 Fax 0208/855813

DISKETTEN

3,5" HD
10 Stck DM 14,90 = DM 1,49/Stck
1CO Stck DM 145,-- = DM 1,45/Stck
200 Stck DM 280,-- = DM 1,40/Stck
400 Stck DM 540,-- = DM 1,35/Stck
Versandkosten: DM 8,—
zzgl .Nachnahmegeb.

Bestellannahme :Mo-Fr 12.00-20.00
Sa 10.00-20.00

ASS, Stiftsplatz 5,
67655 Kaiserslautern
Tel.Nr.: 0631/68998

e | MICTo "'Roberi

i the entertuulml_!

P Agori SISTE Bundesuga Manager i, 81,=
! Professional 2.0 %: Ty, Ty—

5 Civilization 60,—

}AW 7 & Bundesliga Mamgf,:x B1,—
¢ Professional 2.0 an - Lemmings 2 73,-

¢ Chaos Engine 60, - Sensible Soccer 60,-

8¢ 0 Kings Quest6 94,— Might and Magic3  94,-

" i Lemmings 96,— Monkey Island 2 100,-

¢ Logimouse Pilot 69,- Game Gear 4 Fun  249,-

: ScgaMegaDrive  199,— SONY 2HD, 100 St. 235,
E RGB Kabel 19, - SONY 2DD, 100 5t. 135,-
b Atari tm'-z:: === Lym: n 199, — Gates of Zendocon, Klax,
: Lynx Power Paket 248, — Gauntlet 149, -
: Shadow O. T. Beast 79,— Robosquash, Xenophobe,
: Steel Talons 79,— Zarlor Mercenary 149, -
b Atori Baloon | § Falcon030 4/84  2.290,- FPU 6888116 MHz  90,—
¢ Falcon030 4/84 inkl. 17" MultiScan 1.590,-
: Screenblaster 2.390, - Joystickadapter 19,-
: Falcon030 4/84 inkl. Screenblaster 149,—
: Screenblaster, Transarctica SCSI II Kabel 79,—
+ und Ishar 2.490,— Ishar 89,-
@ i Adapterstecker RGB 25, Transarctica 89,-
Hotline: .
;:9[{0}?26164!!! : micro Robert Computersysteme
18." bis 20." Bhr E Kernerstrage 5, 74924 Neckarbischofsheim
1em Nadrttaril. : Telefon: 07263/64552 Telefax: 07263/60226

* STONYSOFT *

Public Domain/Freeware/Shareware

C-64/128
Uber 11000 Programme:
Anwender: Texiverarb.,

PC (MS-DOS)
Erlesene Auswahl der ca.
800 besten Titel aus allen

(Grafik-) Adventures, Stra-
tegiespiele, Simulationen...
Lernprogramme aller Art

GEOS- u. 128er-Software!

Verwaltung, Datenbanken, Anwendungsbereichen.
Grafiksoft, zahlr. Utilities... | Drucker/DTP/Grafik/CAD/
Spiele: Action-/Arcade, | Verw./Biiro//Branchen/

DFU/Hobby/Lern/Utilities
aller Art.... — besonders
gepflegte Auswahl an
SPIELEN!

Nur 1,30 bis 1,65 pro | Nur 2,- bis 2,50 pro
voller Disknummer! 360k-5,25"-Diskette!
C-64/128-Gratiskatalog | Gedruckter (!) PC-
anfordern bei: Gratiskatalog bei:
Wir sind ein < Inh.: GSLC::; ;?&Steinfe
zuverldssiger [ é}aethov;nsthr, 1
Partner in 87727 Babenhausen
Sachen ?oﬂwc: re “"‘;:5%.8 230%33 GE:’S

Fax: (0 83 33) 70 44

90000

Jeehouse - Co'mPMer . Sys’reme

Junior DM 2099,-

386 DX40MHZ 128 KB-4 MB RAM- 170 MB HD - 3,5" LW - MS-DOS
16BMTVGA 1024* 768 - 14" SUPER-VGA-MONITOR
SOUNDKARTE MIT 2 BOXEN

Gambler

DM 2399,-

486 8X 25 MHZ (Overdrivesockel) - 4 MB RAM - 120 MB HD - 3,5" LW
SOUNDKARTE + 2 BOXEN - 5 SPIELE - JOYSTICK - WINDOWS
16 BITVGA 1024 * 768 - 14" SUPER-VGA-MONITOR - DOS - MOUSE

Opera DM 2799,

486 5X 25 MHZ (OVERDRIVESOCKEL) - 4 MB RAM- CD-ROM
3,5"LW- 120 MBHD - 16 BITVGA 1024* 768
14" SUPER-VGA-MONITOR - SOUNDKARTE +2 BOXEN - MOUSE
JOYSTICK - 5 TOP SPIELE - WINWARE - M$-DOS - WINDOWS

DM 3433,.

ASODXSSBHZ CACHE -4 MB RAM- CD-ROM- 170MB HD
35" W-16 BI'I'VGA 1024 ° 768~ 14" SUPER-VGA-MONITOR
SOUNDKARTE +2 BOXEN - MOUSE + JOYSTICK
3TOPSPIELE - MS-DOS + WINDOWS - WINWARE
Autprels fir 50 MHZ = 350,- / fir 66 MHZ = 470,-

Symphony edition DM 3499,

486 DL 33 MHZ - AMBRAM CD_ROM-212 MB HD - 3,5 +
5,25" LW - SOUNDKARTE + 2 BOXEN - 5 SPIELE - MOUSE
JOYSTICK - 16 BIT VGA 1024 * 786 - 14" SUPER-VGA-MONITOR
DOS - WINDOWS - WINWARE

Irtarmer und Anderungen vorbehatten
Versand per Vorkasse oder Nachnahme zzgl. Versandkosten

Tel: 0211 - 50 54 63
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Hei.Be Spiele zu Tiefstpreisen!

'Kleln. Handlich. Und ziemlich gesprachig...

HG-332(E)
32-IN-1
(with talking) HG-532
S HG-532(E)
32-IN-1

(with talking)

'wI;h ;alklng s ;
GAME/TIME/CLOCK

HSU TEAN ENTERPRISE CO., LTD.
2FL., NO. 14, LANE 3, JU YI ST., HSIN TIEN CITY,
TAIPEI HSIEN, TAIWAN, R.0.C.

TEL: 886-2-2102275, 3032295 FAX: 886-2-2102548, 3072926




BIETESOFTWARE
AMIGA

Ori.-Spiele, halber Neupreis:
Legende of Val., Ishar, Shadowland,
F15 2, King Quest, Lure, Whale's
Voyage, Monkey Island 1 + 2, Patrizier,
Lotus 3. Schreiber, Tel: 0561404699

Amiga und PC-Originale: Larry 5,
Civilization, 1869, Der Patrizier, Pinball
Fantasies, Chaos Engine, Wing
Commander, Populous 2, Black Gold,
The Humans..., Tel: 05382/4858

Amiga - die ultimative PD-Serie heiBt
BAVARIAN. Mit jetzt 480 Disketten
(fast alles in deutsch). Kostenlose
Katalogdiskette bei Friedrich Neuper,
Postfach 72, 92534 Pfreimd, Tel:
09606/7171 G

Verk. Computerspiele fiir den Amiga
und den PC. Z.B. Das Schwarze Auge,
Indiana J. 4, Might + Magic 4, Wizardry
7,Legend u.a. Alles Originale. Michael,
Tel:07425/7809ab 14.00

Verkaufe Amiga-Orig.: Winzer (40),
Indy 4 (45), Patrizier (60), Black Gold
(40), Gobliins (45), Spirit of Adventures
(35). Anrufen bei: Matthias Kriszio,
0471/802187

Verk. org. Amigaspiele (Indy 4, Airbus A
320, Legend of K, Monkey II, Der Patrizier,
Sensible Soccer 92/93, Formula One GP,
AirBucks) Tel: 08633/7536

ST i

ATARI ST: Verkaufe Originalspiele,
King's Quest I-IV, zusammen flir 100, -,
bei Interesse: Ldésungsbuch fir 20,-.
Tel:0228/638436.

Biete ST-Sportspiele: Wayne Gretzky
Ice H.1. 40.-, Kick Off 2 35.-, Midwinter |
40.-, Manchester Un. | 35.-, Microprose
Soccer | 35.-, Tracksuit Manager | 35.-
uv.a. Rufe an unter 08179/8417,
Christopher Willis.

PC )

Verkaufe PC-Originale: Wizardry 7 50
DM, WC 2 45 DM, X-Wing 60 DM, Might
& Magic 2 + Hard Nova + Imperium = 50
DM. Tel:02623/4455

PC-Originale: Designer fir Flight 4 60
DM, Wonderland 50,- DM, Gunship
2000 60,- DM, Task Force 60,- DM, B17
60,- DM, Abadoned Place 50,- DM, Indi
450,-DMu.a. Ab 19 Uhr02822/52415.

PC-Originale = zum  Spottpreis:
Comanche, Startrek Screens (je 40
DM), Heart of China, MM3 (je 30,-), T2,
Eye of ..., Immortal, Bad Blood, uvm (je
15,-). Alle DM+ Porto. 06451/22135.

Bundesliga Manager PROFI Limited
Edition nur 35,-. 1869 30.-, Lure of the
Temptress 30.-, Comanche mit Mission
Disk 1 50.-. Auch einzeln. A-Train 30,-.
Tel:0211/6802484.

MS-DOS 5.0 VB 50,-. X-Wing VB 40.-,
Jordan in Flight VB 40.-, Ultima 7, Black
Gate VB 30.-, Serpent Isle VB 45.-,
Populous 2 VB 30.-, Quest for Glory 3
30.-, Tel:0211/6802484.

Ungedffnet, da fiir Windows: dB Fast
Ver. 1.7 mit dBase-Taschen-
referenzliste DM 1350, VB DM 850.
Sascha Mamsch, Krausenstr. 68,
10117 Berlin, Tel: 030/2081546
(abends).

Verkaufe PC-Originale: Sherlock
Holmes: DM 40 + Porto; Rex Nebular,
Darkseed, Eternam, Darklands,
Stundenglas, Colonel's Bequest: je DM
30 + Porto; Peter Schén, Tel:
06133/2202; 18 Uhr-20 Uhr.

TOPSOFT - Ihr Software Partner fir
folgende Rechner und Videosysteme:
PC- AMIGA - C64/128 - ATARI ST -
SCHNEIDER CPC - CDTV - SEGA
MEGA DRIVE - ATARI LYNX - SEGA
MASTER SYSTEM 1l - CD ROM -
GAME GEAR - GAMEBOQY - NES und
SUPER NINTENDO ** Leerdisketten **
Losungshilfen in deutsch ** Tolle
Shareware und Public Domain fir PC -
AMIGA und C64/128 ** Fordern Sie die
Gratisliste (Computertyp angeben)
sofortan. Firma TOPSOFT - Postfach 4,
in 82336 Feldafing, Fax 08157-4408,
Telefon08157-3428. G

PC-Org.: Hl 14-18, Indy 4, Hannibal,
Populous 2, Patrizier, BMP, Loom (alles
komplettdeutsch). Tel:04941/10510 Hayo.

Verk. Orig. PC, je DM 50 + NN, Strike
Commander, Eishockey Manager, je
DM 50 + NN, Task Force, Lemmings 2,
Patrizier, Front Page Football, Hardball
3, HL 14-18, Tom Landry, B.Wieloch,
40489 Dusseldorf, 0211-400410

MSDOS: Verk. X-Wing: 50, Patrizier:
50 DM, Race Into Space: 50 DM, Space
Legends: 50 DM, Wizkid: 30 DM,
Espania 25 DM, Colani Trackball: 60
DM. Tel: nach 16 Uhr und Fax immer:
0511/561753!

KONSOLE

Fur Segamaster Il. 4 Spiele (Sport)
Kick Off, Baseball, Wimbledon,
Olympic Gold + 1 Infra Joypad im
Tausch gegen Megadrive Spiele oder
bar110,-DM. Loesch, Tel: 07562/3990

ANDERE

STRATEGIE-SPIEL HISTORIE 1390:
Wollten Sie schon immer einmal ein Reich
des Mittelalters an den Klippen der
Geschichte vorbei gegen viele andere
Herrscher aus halb Europa steuern? Mit
diesem anspruchsvollen Postspiel istdies
maglich! Info von DECOS, PF 100638,
60006 Frankfurt. G

Verk. F1-Grand Prix, Stunt Island,
Jordan in Flight, Eish. Manager, S.
Worlds, Indy 3/4, Summer/Winter
Chal., Historyline, uva. Auch Tausch
maéglich! (Daniel) 06251/39726. Suche
Links 386 Pro mit Kursen!!

SUCHE SOFTWARE
AMIGA

Suche stiandig gut erhaltene,
giinstige Amiga-Originale. Liste an:
Harry Biersack, Leopoldstr. 17, 95615
Marktredwitz.

PC

Blockout, CBuster nur Originale, Tel:
0871/54834, abends.

KONSOLE

dedkdrdk Game Boy dedrdeded Game Boy kkkdkd
Suche Module aller Art, mgl. glnstig.
Kaufe auch ganze Sammlungen und
Bestande, nur solange Geld reicht, Also
schnell. Tel: 06101/86829
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BIETEHARDWARE
AMIGA

Amiga 500, 1 MB, 2 Betriebssysteme,
Monitor, 2. Laufwerk, Software u.
diverses Zubehor, Blicher u.
Zeitschriften (ASM). Preis: VB: 1100, ab
19.30 Uhrunter02831/980379.

Verkaufe fiir Amiga 500 eine 52 MB
Festplatte SCSI Kontroller fiir 549,-
DM, eine 1,8 MB RAM Erweiterung fir
170,- DM bei Dieter Wissel ab 16 Uhr,
Tel:06029/8112

Verk:  A500-CDTV  (1MB) +
Einfilhrung CD + Maus + Floppy als
CD-Player einsetzbar, kaum benutzt,
700 DM VB. A.Edling, Greifswalder Str.
192, 10405 Berlin.

Amiga 500, 1 MB RAM, Monitor KP
748, 2.Laufwerk, Action Replay MK lIl,
Joystick, Abdeckhaube, Viruskiller,
Appetizer, Kings Quest V, NP 2400 DM,
VP ;300 DM, Tel: 05177/1779 (nach 18
Uhr

A500 + 1 MB + Monitor 1084 + autom.
Maus-Joystick-Umschalter + 2
Competition Sticks + 8 Originale
(Wolfpack, Chuck Rock ...) + Disk-Box
mit 184 Disks, VB 899 DM, Tel:
05121/64451

Verk. 6 Monate alten Amiga 2000 (690
DM), Monitor 1084S (275 DM), Zubehér
(Soft- und Hardware, Literatur uvm. fir
250 DM). Zusammen nur 1100 DM. Tel:
09971/30583

Amiga 2000, Farbmonitor, Treiber, 52
MB Festplatte, 525 + 35 LW,
Deinterlacecard, PC-Emulatorcard,
100 Leerdisc, Zubehoer, 1200,- DM.
Tel: Carsten Weber0641/65575

Wer tauscht: Amiga 500, 1 MB RAM,
TV Modulator, 2 Joys, 1 Maus, 30
originalverp. Spiele + SNES, 2 Adap.,
15 Module, 3 Joys orig.verp. gegen
seinen 386 oder 486/40 PC. Fragt nach
Janni, Tel: 09128/4103.

Verk. A 4000/030, 4 MB RAM, 80 MB
HD, Top-Zustand (2 Monate alt), fir
2500 DM an  Selbstabholder!
DRESDEN, Tel: 0351/54624 (Holger)

Amiga 500, 1 MB, 2. LW (3.5),
Farbmonitor, TV-Tuner, ca. 80 Disks, 2
Joys., Action Replay Modul, versch.
Zubeh, fir 1200,- DM z.verk. Tel:
08341/17703ab 18 Uhr

Verk. A500, 2,5 MB, 2. LW, TV-Mod.,
Maus, viele Orig.-Spiele: Railroad
Tycoon, Mad-TV, Sim Ant, Pop 2,
Invest, Transworld, Rings 0. Medusa
uvm. Ab 19 Uhr, VB 1000, Ulrich W.,
0406703535

A 500 + Stereomonitor + guter
Nadeldrucker +2. LW + 1 MB mit Uhr + etl.
Zeitschriften + Computertisch + etliche
Originalspiele u. Disketten + Zubehér, fiir
VHB 1500 DM. H.Weigelt, Goethestr. 4,
64739 Hochst, Tel: 06163/1876

Verkaufe Videodigitizer (Digitiger 2)
fir Amiga 500, 1000 oder 2000,
Auflésung (320 x 256 - 704 x 560), 2 -
4096 Farben, fur nur 2800 DM, Tel:
02252/6723.

Verkaufe Amiga 500 + 1 MB + 2,
Floppy + 3 Joysticks + ca. 150 Disks.
VB 850 DM. Tel: 06152/56626. Ab
17.00 Uhr. Oliververlangen.

ST

Verkaufe Atari 1040 STFM RGB-
Monitor + 30 MB-HDD, Mouse,
Joystick, GFA-Basic 3.0 mit Compiler
und Blchern und div. Software. Chiffre-
Nr.512
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Kleinanzeigen

Verkaufe Atari STFM + Kabel zum An-
schluB an Fernseher + Midikabel + RTS-
Tastaturkappen + Logi-Tech-Mouse +
Monitor SM124 + ca. 80 Disketten (PD’s,
Programme) fiir 700,-. Tel: 0228/638436

PC.

Verkaufe 386 SX / 20 MHz, 44 MB
Festplatte, VGA-Karte, 3,5" LW, 4 MB
RAM, Monitor, Tastaturu. Maus fir2100
DM. Tel: 03647/2296 o. R.Mihimann,
RehmerWeg31d,07381 Oppurg.

Verkaufe Laserstar 6 (HP-kom-
patibel) mit Zubehdr und Emulation.
Preis: 1000,- DM. Tel: 04303/495, Jan
Wellendorf.

386 SX /20,5 MB RAM, 110 MB HD,
VGA 1 MB, VGA-Monitor, LW 3 1/2"u.5
1/4”, Joystick, Mouse, Software u.
Spiele. VHB 2000 SM. Angebote an:
Rudiger Goébel, Landwehr 51, 58706
Menden.

C64

C-64 + Floppy + Diskbox + 30
O.Disketten (Turrikan, Katakis, Elvira,
Game Onu. Magic Disk u.a.) Simons
Basic, Blicher, Zubehér 400 DM.
A.Edling, Greifswalder Str. 192, 10405
Berlin.

ANDERE

Verk. TBIRD-Classic (mit viel Zubehor
u.mehreren Sp.). Verk. auch meine GB-
Sp.-Sammlung (14). Alles gg.
Vorbezahlung (Preise Ver.barung).
MehrInfos: Tel: 036075/2050

VERSCHIEDENES

Suche dringend ASM-Special Nr. 11,
zahle 20 DM Belohnung!!! Suche auch
Games flr Atari-ST. Thomas Grethe,
Tel:0202/7160739.

Secret Land Mail Box. Flrjeden etwas.
Regsus Net, Lokales 1001 Nacht GBG
uvm. Calling 030/7952427. G

Bis zu 100 DM Nebenverdienst
tdglich. Fur Sie sofort durchfihrbare
Tétigkeit von Zuhause aus. Info gegen
frank. Rlckumschlag: Oliver Jansen,
Oststr. 98, 45891 Gelsenkirchen.

Gratis-Infos iliber verschiedene
Briefspiele gibt es bei: Andrea Viehl,
Hardtweg 16, 35447 Reiskirchen.

Bis zu 100 DM Nebenverdienst téagl.
Fur Jedermann sofort durchfihrbare,
leichte Tatigkeit von Zuhause aus. Info
von: Bernhard Klima, Kleiststr. 23,
58710 Menden.

PD-Soft Club C64 sucht noch
Mitglieder. Guenter Riedel, Im Winkel
4a,56412 Oberelbert.

Selbstbestimmbares Einkommen.
Nebenverdienst flir jeden. Leichte
Tétigkeit wann man will, gegen frank.
Umschlag bei Tobias Hartmann,
Aurachweg 32, 91056 Erlangen.

Suche dringend ASM-Special Nr. 11,
zahle 20 DM Belohnung!!! Suche auch
Games fur Atari-ST. Thomas Grethe, Tel:
0202/7160739.

TOP-SOFT*DER ANDERE VERSAND
Amiga / PC/ CD-ROM / C64 / Atari ST
SuperNES / Mega Drive / Game Gear
GameBoy/HARDWARE/PD-Shareware
Liste f. 1 DM Marke + Systemangabe
Am Sportplatz 8, 38179 Schwillper G

Verkaufe C64 + Floppy + Monitor + F.
Cartridge 3. fur 400 DM. Schneider
Joyse + 4 1/4 Laufwerk 150 DM. C+4
(zum Ausschlachten) 30 DM. Sascha
Storz, Tel: 05572/883

Verkaufe Aceex 1496 Modem mit V.
42 + V. 32/32 BIS fiir 550 DM. 1/2 Jahr
alt. Mit Faxprogramm fur PC. Mit
Zubehoér. Gerat wurde nicht benutzt.
Tel: 06656/8733um 18.00 Uhr (Horst)

TAUSCH

Wer tauscht: Amiga 500, 1 MB RAM,
TV Modulator, 2 Joys, 1 Maus, 30
originalverp. Spiele + SNES, 2 Adap.,
15 Module, 3 Joys orig.verp. gegen
seinen 386 oder 486/40 PC. Fragt nach
Janni, Tel: 09128/4103.

Tausche fiir PC: Laura Bow 2 (dt.)
gegen KQ VI (dt.); Tausche fir MD:
Streets of Rage gegen Streets of Rage
2; Ruftan: 09146/440ab 14 Uhr.

Stop! Tausche die Originale Zool
oder Rome AD 92 gegen das Spiel
Desert Strike fir den Amiga. Tel:
07141/602695. Adresse:  Dennis
Reber, Birkenstr. 19, 71732 Tamm.

Tausche: GB mit 13 Games (z.B.
Mario |l; M.Madness;) usw. gegen
Master System, NES o. Mega Drive mit
5-6 Games. Stefan Hermann,
Ebereschenstr. 6, 07747 Jena, Tel:
03641/370037 (Stefan)

CLUBS

Neu! Amiga Club fiir Einsteiger u.
Profis. Monatl. Clubdisk mit Tips, PD
Progr. u. vieles mehr. Gratis Unterlagen
beim Amiga Club, Hohenzollernstr. 94,
46395 Bocholt.

Computer-Club 2000 - Lust Mitglied
zu werden? Wenn Du einen PC, Amiga
oder eine Konsole besitzt, dann schreib
uns: Computer-Club 2000, Postfach
1244,66922 Pirmasens.

Neu! Amiga Club fiir Einsteiger u.
Profis. Monatl. Clubdisk mit Tips, PD
Progr. u. vieles mehr. Gratis Unterlagen
beim Amiga Club, Hohenzollernstr. 94,
46395 Bocholt.

Computer-Club 2000 - Lust Mitglied
zu werden? Wenn Du einen PC, Amiga
oder eine Konsole besitzt, dann schreib
uns: Computer-Club 2000, Postfach
1244,66922 Pirmasens.

Neu! Amiga Club fiir Einsteiger u.
Profis. Monatl. Clubdisk mit Tips, PD
Progr. u. vieles mehr. Gratis Unterlagen
beim Amiga Club, Hohenzollernstr. 94,
46395 Bocholt.

KONTAKTE

Welche Box bietet 20 Gigabyte
Software, 180 Pins und 100 Games?
Wir wissen es auch nicht! Katrin Box
Berlin 030-3412912. The best just got
betterl Greetinx 2 Mary Stuart
Masterson.

Hilfe!!! Suche Kontakt zu Gotcha-
Grupppen. Speziell Raum Heidelberg-
Mannheim-Weinheim. Wer kann mir
helfen? Bin flr jede Anschrift dankbar!
Meine Anschrift: Matthias Speck Talstr.
180 A, 69198 Schriesheim

Welche Box bietet 20 Gigabyte
Software, 180 Pins und 100 Games?
Wir wissen es auch nicht! Katrin Box
Berlin 030-3412912. The best just got

betterl Greetinx 2 Mary Stuart
Masterson. -
Suche geselligen u. ehrlichen

Gleichgesinnten, der Lust hat, ab und
zu einen Computerabend bei mir zu
Hause zu verbringen, um Erfahrungen
etc. auszutauschen. Tel: 09857/1504,
Peter Wilhelmy, Deuenbach 12, D-
91626 Schopfloch.

Welche Box bietet 20 Gigabyte
Software, 180 Pins und 100 Games?
Wir wissen es auch nicht! Katrin Box
Berlin 030-3412912. The best just got
betterl Greetinx 2 Mary Stuart
Masterson.

Welche Box bietet 20 Gigabyte
Software, 180 Pins und 100 Games?
Wir wissen es auch nicht! Katrin Box
Berlin 030-3412912. The best just got
betterl Greetinx 2 Mary Stuart
Masterson.

Suche Gleichges., der nicht nur an
Spielen interessiert ist, sondern mit
mir gemeins. die Materie PC von Grund
auf erlernen mochte. Gute Hard- u.
Software vorhanden. Tel: 09857/1504

AMIGA-Superliga V1.41. Ligaverwal-
tung fir Bundesliga, eigene Ligen, mit
Spieltagen, Kastentabellen uvm. DM 59,~
(+4,-/10,—~ bei NN-Versand), Gratisinfo
anfordern bei: Rolf Morlock, Bahnhofstr.
42, 76751 Jockgrim, Tel.: 07271/51344,
Fax:07271/51683 G

DieKarteflrlhre Klein-
anzelge finden Sie am Heftende!
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Hit Titel Ausg. 8. Rubrik | Hit Titel Ausg. S, Rubrk Hit Titel _Ausg. 8, Rubrik [ Hit Titel Ausg.  S.  Rubrik
A Train Construction Set (PC)  7/93 129 Konv. ' Dune {1 (PCY 1453 9 Preview Looney Tunes (GR) 193 132 Aetion ' stiper Cauldron (PG} 443 24 - Action
Abandoned Places 2 (AMY 9 88 Adventure * Dupe Il {PCH 2793 W2 Strategie Lords of Time (AM) 293 34 Advinture | Super Double Dragon (SKES) 643 24 Action
Actionyin New York (INES) T 430 setion Dhask of the Gods (P) 2845 48 Adventie Lost Secret oot Rainf (BC) 493 48 Adventure , * Buper Mario Land 2 (GB) 23 136 Action
Addums Family {SNES) ) 50 Action Dynatech (PG 3493 104 Strategie Lotus Turbo Chalienge (MD) 2483 137 Kooy, i Super Off Road {SNES) a3 130 Konv,
Adi 2 Anglais (PC) 593 124 Edueation EOB {3 Asanlt o (PC) 793 58 Adventuse MAULE. (G0 /Ao 800) 5153 W6 Gldie * Super Space [vaders (GG) 743 126 Kony,
Alien 3 (GB) 493 134 Koov, scer the {Ju.ph:r.{\iu} 3794 133 Action Malstrom (PC) H93 97 . Strategie Super Star Wars (SNES) 493 125 Action
Alien 3 (M5) 8493 134 Konv., ) (PG T3 104  Sirulation Magical (aest (SNES) 2493 126 Action * Super Strike Fagle (SNESE. © 7/93 110 Simuiation
Aliens vs. Predator (SNES) 443 130 Action ltrm, 393 39 Eonv, Maniac Mansion (AM) 193 G0 Oldie Super Strike Gunnee (SNES) /93 2 Action

*  All-Star Challenge 2 (GB) T3 107 Simulbation Elisabeth 1, (PC) 63 90 Preview Mitniae Mansion INES) [ 59 Honi. Super Swiv (SNES) 293 127 Action
Alter Ego (PC) /93 58 Oldie Elira 11 {064) 093 57 Konv. Maria 1s missing (PC) 393 e Education Super Turriear: (NES) 203 137 Kouv.
Amazon (PC) 2 51 Adventure Elvsium (PC) 9 13 Sisnulation Marig Teaches Typing (PC) 693 10 Education L Supestrog (AM) /93 5% Aetion
Ambermoon (AW) 593 94 Preview 4793 2 Preview Max (GE) 693 50 Action Siarf Ninjas (AM) 243 44 Preview
Ambush at Sorinor (86) il ) 90 Preview Entity (AM) /9% 4 Aclion MeDonaldiand 15T 793 129 Konv. ™ Syncicate (AM) 843 16 Konw
Acnerican Gladiators (SNES) R/93 111 Simulation firben des Thrans (4M) 4093 02 Kooy, Mean Arenis (AM) 893 ) Preview [ * Syndicale (PC) 8443 10 Sieategie
Anather World (MD) 4183 133 Konv, Eric the Unready (PG} 4793 40 Adventure Mech Warrior {SNES) 893 46 Action | T2 The drcade Game (MDD} 3703 132 Action
Arabian Nights (A 3493 41 Preview Euro Soccer (PC) 493 4 Spodt Mega Lo Mania (4D} HG4 135 HKonv. ! “Fale Spir. (MI) Y3 127 Action

*  Arabian Nights (R M3 38 Action F-15 Strike Eagle (GB) {93 112 Simulation MichaelJordan in Fhight (PCY 4/94 92" DPreview Task Force 1942 (PC) P 105 Simulation

* Arcades Revenge (SNES) 7793 50 Action | % F13 Strike Eagle TIH{PC) 13 104 Simulation Mick and Mack (MD} L 126 Action Tearaway Thomas (AM) 5704 47 Action
Archer MacleansPool . AM) 148 S0 Sport *  Fallen Empire (PG} 7% 128 Konv, Might & Magic [T} (Mac) : 127 Konv: Techngclash (MD} “B/93 48 Action
Aried the Hitle Mermald (MD} 493 131 Action Fatal Fury (SKES) ‘itri 43 Action Might asid Magic IV (PC) 12 Adventure Tegel's Mercenanes {PC) 95 166 - Strategie
Armaur Geddon (PC) 4493 49 Konv. Fatal Steokes (AM) 21 Adion Monster Bash (C) 43 Action The 7th Guest 853 56 Adventure
Antof Fighting (NG) 93 133 Aetion Fatty Bear's Binhday... (PC) Yl Preview Morph (AM) 9% Strawegie * The Ancient Artof War (PCY 183 99 Swaegie
Assassin (AM) 1793 24 Actlon Tields of Glary (PG) 141 Preview Motdrhead (8 24 Actien The Chaos Erglne (AM) 93 28 Action

' Mterix {GB) §i 17 Action Final Fantasy Mystic . (SNES) 1“!% Action Motdirhead (5T) 43 - Kooy, * The Gomplete Chess Sstem (PCI4/03 106 Simualtion
MV-HB Harrier Assault (PO} 1493 108 Preview Fize Force (AM) 293 ¥ Action Muhmmmad Al (MD) -}NS 131 Action The Cool Croe Twins (0645~ 183 59 Koay,
AV-8B Harrier Assanlt (PC) 2798 110 Simulation Firehawk (AM) W95 135 Action Murder 0.t Mississippt (0641 3793 97 Oldie ! The Cool Croc Twins (C64) 405 40 Konv.
A\H}pf o Spirit (GB} 93 4b  Achion First Semurai (P40 13 35 Konv. N Mansell s WG M 1200) 693 102 Kony. i The Game of Life (PC) 443 168 Simulation

gpf,n,-ww} 503 02 Konv. Hashback {AM) /9 6 Adventune NCAA Basketball (SNES) 1793 130 Sport [ * The Geatest (AM; = S H3 Strategie

ES 293 40 Action s = Amack oa Barth (9C) 3093 4 Preview * NFL Sports Talkc 05 (MD) 1194 128 Sport The Hunt for Red October (S8ES)5/93 110 - Strategie
Hanana Prince (NES) W5 91 Action Flintstones; King Rick... (GB) /93 1 Action NHIPA Hockey 93 (SNES) Y5 137 Konv. The Incredible Machine (PC) %63 107 Strategie
Harhie (GB) 493 4 Action Fhy Harder (AM) 1493 11 Preview Kick Faldo's O, Golf (M 398 100 Sport | Thelegacy (PC) 193 50 Adventure
Batman Returms (GG) 593 i Action Fly Harder (AM) 803 125 Action © NickTaldes Golf (GB4) . 4% 9% Keav The Legend of Myra (PG 283 102 Preview
Batman Returns (D) 493 17 Agtion Formittha One Grand Prix (P0) 193 W Preview Nicky Boom (PC) #9540 Fenw I The Lost Kingdoms (9C) 5% 95 Preview
Batman Retums (PC) 493 15 Adventure ! Formula Orie Grand Prix (PC) 293 92 oy, Nicky Boom (ST A 40 Konw, ! The Lost Vikings (BC) T3 98 Preview
Battlechess 4000 {PC) 04 128 Simulation | Frankenstein (AM) 193 32 Preview Niged Mansell World.., A 13 88 Sport ! e Magle Candle T (PG 383 47 Adventure

¢ Battiship (GB) 1195 97 . Stratepie Ereak Oup (PL) 93 100 Strategie Nigel Mansells World, (2€) 7193 130, Konw, {7 The Tenndnator 20291PC). 193 15 Action

BE Xid (GB) 4743 134 Konv. i Fraddy Pharkas (P) 493 35 Preview Nippon Safes Ine (AM} 793 87 Preview L iy Toon Adventures (MDY 5793 41 Action
Beavers (AM} 7193 42 Actior i Freddddy Pharkas (PC) 593 58 Adventie: N Greater Glony (MM} 49 102 Koy, ! Tiny Toon Adventines (NES) 1798 134~ Actien
Best of the Hest (SNES) 3/93 137 Ko, Frgger (Atari 400) T3 131 Oldie * Outof this World (SNES). 393 H8 Koy, Tiny Toon Adventures (SNES) 393 135 Actin
Best of the Best-Champ, (GB) 493 130 Korv, Frant Page Sports (PC) 2/3 90 Sport Outhander (D). T3 4 Action . TMIIT — The Hyperstone,.. (D) 5493 45 | Honw:
Betraval at Krondor (PC) 93 34 Preview G-Loc Air Battle (4D} 7093 103 Simulation Outhindes (SNES) 7793 130 Kooy, Tom:& Jerrv {SNES) 793 44 Aetion
Bible Builder (PC) 504 125 . Education Gateway 2 - Homeland (PC) 893 161 Preview Paintand Create /93 HSEdueation { Tom Landry Fothall {PC) 7753 100 Stratesle

* Bill's Tomato Game (AM) 1743 18 Action eorge Porernan's KO (MDY 7/93 107 Simubdtion *  Paraspl Stars (GB) 093 51 Ronw. | © Tony La-Russa Baseball T (PC) 93 161 Bimulation
Bio Hazard Battle (MD) 293 [34  Action Gig Sisters (064 493 81 Oldie Phalank (SNES) 19} 125 Agtion Transarctica (AM 1200) 9% 13 Konv
Blackfack fitr Windows (PC) - 5/98 10 Strategie Glabal Glabidtes' (MD) &194 43 Acllon Piracy on 1 High Seas (A%) 2193 56 Adventure Transaretica (AM) 893 91 Kenv,
Blues Brothers (SNESY. . 6/93 52 Action Glabat Gladiators £MS) B3 13 Koov, Pirates Gald (PC) 793 93 Preview Transarctica (PC) 4195 9b  Stemegie
Tody Blows (AM) 593 40 Achion Goal (AM) 893 115 Shmulation *  Populous (GH) 693 100 Simulation Trip World (GB) /94 23 ction
Bomb Jack {GB) 193 134 Action Gohlitns 2 (PC) 1493 46 Adventume * Populows [EECH 393 Hi5 Kooy, Tristan Pinball (PC) 5435 14 Simulation
Bomber Man 93 (EN) 3193 132 ' Action Gods {(SKES) 45 135 Konv. Predator 2166y T3 44 Action Trivial Pursuit (SM) 293 137 Kony, :
Bulls vs. Blasers (SKES) 893 11 Simukition Godzilla (GRY: 6/93 4 Action Premier Manager (AM) 1193 30 Preview : Troddiers (AM} 193 20 Aetion
Bunny Bricks (AM) 1793 38 Action Gratl Quest: 693 6l Adventure * Princaof Persia 1 (PC) 893 38 lction L Trolls (M) 3493 2 Fonv.

Huzz Alddrn's Rage.. (PC) 643 o Adventiure Giravis UHrsound £06) 2095 28 Hapdware * Profostar (PO) &3 o0, - Strategie I ® Trolls (PGY 3193 2% Action

* Camaign (PC) 143 106 Simulation Gulp (PC) 593 00 Strategie Pugsy (MD) 793 52 Prview i = UltimaUnderworld 2(PCY 393 b Adventure

* Campaign (AM) 243 106 Kony, _Gumhip 2000 (A 193 110 Stoulation & Putt-Pult joins.,, (FC) 593 9 Adventure L& Ultima VI - Part 2.0PC) #93 f Adventure

*  Campaign (ST} A 127 Konv. Hannihal (PG} 495 98 Steatogie Duaak/Bobble’s World (PC) - 793 4t Aetinn { Uncharted Waters {MD) 393 134 Action
Captive (PC) 2193 31 Konw Hendhall [II (4B 743 109 Simwlation Rackets & Rivals (NES) B3 114 Simuiation Universal Soldier (GB} H/o3. 52 Action

* Car & Driver (PC) 1/93 36 Action Harrier Jump Jet (PC) 17493 104 Simulation Ragnarok (AM) A 99 Konv. ! Unlimited Advantures (PG} 6793 130 “Taols
Chakan (5D} 493 127 Action Hesumna (AM} 3 51 <Kony. Ragnarok (PC) -4 99 Strategie Utopia und New Worlds (PC) - 8/93 48 Siratege
Chanpionshin Man, W(PC) %93 113 Simulation Hexxagon (PCY 83 &7 Shareware Rags 10 Riches (PC) 793 99 Preview i Yathalla (PC) : A3 51 Adventupe
Champicnship Pro Am {MD) . 7/9% 53 Attion Hireed Guns (AM) LA 8 Prviey * Rainbow Island (45 - 895 132 Keov : Veil of Darkness (PC) 343 50 Preview

* Chess Mariae 5 Bilion... (PCY /93 92 Steatemie History Line 1914-1918 (3C) - 143 498 Stratege Ramypart (AM) 9 103 Komw, {7 Yetbof Darkness (PC) 693 5 Adventure
Chester Chestah ESNES) 493 1 2 Action Home Alone tMD) B35 51 Action Rampart (GH) f/53 48 Konv. | Video Master (AM) 2493 89 Handware
Chiki Chiki Boys (MD) #93 30 Action Hee Aone 2 (GB) 2093 135 Action Rampart ($T) 293 03 Ko, | Videa Poker fiie Windows {PC) 5793 104 Sirategie
Chuck Rock (SNES) 395 138 Konw. Hole Classic Card Games (PD) 8093 8% Sirategie Reach for the Skies (AM) B 129 Koy, Wacky Funsters {PC) 453 20 Action

* Chitack Rock B {AM) 6795 2 Mion Humean Race Jormssic L (AM) 793 48 . Action Reach for the Skies (PC) BAS 100 Simulation Watker (M) 29 5 Action

* Civilization {MAC) 574935 W07 Konw, Hunzans (PC} 295 43 Ky, Retuirn of the Phantom (PC) 893 B2 Adventure | Wer ins the Gulf {PC) B3 9 Strategie
Cobra Mission (P() 295 58 Advemture INCA (PC) 2093 6 . Action Ringwordd {PC) oo AR 1R Preview | Warp Speed (MD) &9 134 Konv.
Cihort 1T (AN T 120 Kony, Tricivslible Coash Duamrmies (G 6793 53 Action o Rineworld: Rﬁ\@i}gﬂ“t (BEY 5% - B Adventure | Warpspeed (SNES) B3 47 Aetion
Cohort [ (PC) 7193 B4 Strategie Indiana Jones IV (AN LT 54 Koo, Risky Wounds (PO} 443 40 Konv, ' Waansks (AM) 393 48 Kafiv,

* Comanche (PG} 195 6 Simulation Indiana Jones IV IMAC) 493 54 Kony. Redd Runner’s (SVES) 2493 127 Acidan ; Wayne Gretzky Hockey 3 (PG} 1493 6. Sport
Comanche Mission Disk | (PC} 843 119 Smulation Indian Jones IV eMD) 8793 133 Kony. - Robin Heod (GB) ; 4493 133 Action ¢ VWeen (AM) AR AR CRoa.
Conguered Kinpdom (PC) 293 103 Strategie Indy 4 = Action Gamie (AM) 293 42 Kony. * Robocod 2 (SNES) T3 140 Preview * Ween (5T) : 403 54 Konv,
Conteaptions (PC) 343 25 Action Tndy 4~ Action Game (BC) 2748 42 Action ~ Robooop 34P0) 493 40 Kony. WFRoval Rumble (SNES) ' 843 114 Simulation
aci Spot (M5 8793 56 Action iy o ~ Thie Action Game (ST} 3793 39 Konv: Rocket Knight Adventure (MD) 693 43 Preview * Whale’s Vovage (AM) 49 44 Adventure
Cood World 893 151 Ronv. interngtional Rughv Ch. (PC) 6793 0] Preview Rolpto the Rescuie (MDY~ /53 128 Action Whale’s Voyage (P 1493 48 Preview
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Einem hartndckigen Geriicht zufolge fertigt eine klei-
ne Firma im friesischen Bergland groBe zwilfseitige
Wiirfel — speziell fiir die ASM. Mit Hilfe dieses hoch-
professionellen Equipments, so das Geriicht weiter
wiirden dann in der Eschweger Redaktion zuverldssig
und unbestechlich die Spielewertungen ermittelt. Wir
sagen dazu: GUTE IDEE, aber eben leider nur ein

Geriicht und GAAAAR NICHT WAHR! Wie unsere Spiel-
bewertungen wirklich zustandekommen, lest Ihr hier.

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Sound
Spielablauf
Maotivation
Gesamtnote

»ACTION«

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Steuerung
Handlung
Atmosphdare
Gesamtnote

»ADVENTURE«

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik/Animation
Sound
Realitatsndhe
Motivation
Gesamtnote

»SPORT«

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Anleitung
Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»STRATEGIE«

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik

Sound

Realitatsnahe
| Motivation

Gesamtnote

»SIMULATION«

Bei “Grafik” interessiert es
uns, wie weit das Spiel die grafi-
schen Mdglichkeiten des jeweili-
gen Rechnersystems ausnutzt,
Auch dsthetische Kritereien spie-
len hier natiirlich eine Rolle. Ani-
mation wiinschen wir uns so
fliefend, Scrolling so ruckelfrei,
Vektorgrafiksoflottwie méglich,

Die *“Sound”-Note bewertet
den  Einfallsreichtum  von
Gerdusch- und Musikbegleitung,
die technische Ausfiihrung und
gegebenenfalls die musikalische
Asthetik.

Unter dem Thema “Spielab-
lauf” versammeln sich die Fragen
nach Abwechslungsreichtum, Ori-
ginalitdt, Spielbarkeit, FairneR,
Logik der Spielhandlung, Hand-
habung, Komplexitdt und Benut-
zerfreundlichkeitsowie alle nahen
Anverwandter.

Wenn es um die “Motivation”
geht, fragen wirdanach, waseinen
Spieler am betreffenden Spiel fest-
hilt. Daskann die grandiose Spiel-
idee sein, eine verheifungsvolle
Level-Gestaltung, fesselnde At-
mosphire oder auch einfach das
Versprechen der  Spieldesigner,
dafl jeder, der den Endgegner be-
siegt, sich bei der Entwicklerfirma
achttausend Deutsche Mirker ab-
holenkann.

Bei der “Steuerung” wollen
wir wissen, wie reibungslos der
Spieler mit dem Programm kom-
munizieren kann. Das betrifftetwa
Anzahl und  Anordnung von
Meniis oder Icon-Leisten, Kom-
mandoeingaben oder Maushedie-
nung.

Unter dem Thema “Hand-
lung” wird die Story eines Spiels
nach Originalitdt und Stimmig-
keitbewertet.

“Atmosphire” sagt etwas iiber
den Illusionswert eines Spiels aus.
Hier geht es um “Feeling”, Stim-
mung und milietigetreue Gestal-
tung.

Die Wertung zum Punkt “An-
leitung" betrifft zwar nicht das ei-
gentliche Spiel selbst, wir halten
sieaber dennoch fiirwichtig. Liegt
das Spiel-Manual in deutscher
Sprache vor? Ist es sinnyoll struk-
turiert? Verwendet es keine Fach-
yokabeln ohne Erkldrung? Sind
Informationen leichtauffindbar?
Die Frage nach der “Realitits-
nihe" ist fiir uns die Gretchenfra-
ge bei Simulationen. Sie entschei-
det ttber die Brauchbarkeit eines
Spiels, das reale Vorginge glaub-
wiirdig nachahmen und einen
Eindruck von Einzelaspekten des
realen Vorbilds vermitteln will.

ASM-Wertung o 4

‘Checkpoint

larer Fall: Wir sind nicht SSg:

die Stiftung Vasentest,
und wir haben auch kein
Crash-Testlabor.  Wenn
bei uns “getestet” wird, dann heif3t das
einfach: Hier sitzen erfahrene Spieler vor
einem neuen Produkt, probieren es aus
und geben das an Euch weiter, was ihnen
— positiv und negativ — daran aufgefal-
len ist. Wir wollen Euch dabei natiirlich
auch Kaufberatung fiir die Auswahl
neuer Spielprogramme geben. Darum lest
Thr bei uns in der Regel erst dann einen
Test iiber ein Programm, wenn man es
auch kaufen kann. Vorab-Berichte iiber
Software, die sich in der Entwicklung be-
findet, werden bei uns glasklar als
Previews gekennzeichnet und haben
(natiirlich) keinen Bewertungs-Kasten.
Wir halten “Tests” von unfertigen Pro-
gramm-Embryonen fiir — Entschuldi-
gung: Beschif$ an Leserschaft und Herstel-
lerfirmen.

Bewertungen

Jeder unserer Testberichte hat am
Schluf§ einen kurzen Wertungskasten.
Die Wertungsskala reicht von 0
(“obermies”) bis 12 (“einfach mega-
wahnsinns-gut”). In jedem Spiel-
genre sind unterschiedliche Gesichts-
punkte wichtig. In jedem Fall steht am
Schluf§ des Kastens eine Endnote, die
den Gesamteindruck des Testers vom je-
weiligen Spiel widerspiegelt.

Abgesehen von den Punktwertungen
gibt es noch spezielle Auszeichnungen.
Da ist zum einen der ASM-HIT. Einen
Hit-Stern verleihen wir an Spiele, die wir
fiir wegweisend (oder “trendsettend”)
halten und die aufSerdem eine Gesamt-
note von mindestens 10 einheimsen
konnten. Seltener vergeben wir das Prii-
dikat MEGA-HIT, das absolut genialen
Programmen mit einwandfreier Gestal-
tung und einer innovativen Spielidee

A Hurra-die Veranerinnen ha-

ben Verstarkung geschickt...

. &"

vorbehal-
ten ist.

Das Spiel des
Monats schliefSlich
wird fiir jede Ausgabe in _
zdhem Ringen und harten Mei- "\
nungs-Fights der Redakteure er-
mittelt.

Die Endnote

Ein Spiel, das auch verwéhnte Kenner
der Branche noch vom Sockel haut, nen-
nen wir SEHR GUT: eine uneinge-
schrinkte Empfehlung,

GUT sind Spiele, die sich positiv aus
der Masse der Programme abheben.

Games von akzeptablem Charakter,
vielleicht mit einer guten Spielidee, aber
nicht konsequent realisiert, bewerten wir
alsZUFRIEDENSTELLEND.

Erkennbare Méngel beeintrichtigen
den Spielspaf und lassen die Bewertung
eines Programms unter den Durch-
schnitt rutschen: MANGELHAFT.

Programme schlieflich, die unserer
Meinung nach nichts auf dem heutigen
Spielemarkt zu suchen haben, bekom-
men von uns das Urteil SEHR MAN-
GELHAFT.

Hin und wieder sind wir uns dann sogar
mal einig dariiber, daf$ wir Euch vor dem
Kauf bestimmter Programme regelrecht
warnen sollten. In solchen Féllen ist dann
ein FLOPDES MONATS fillig,

Na, alle Klarheiten beseitigt? Dann kon-
nen wir die Sache mit dem zwolfseitigen
Wiirfel ja im Orkus der Weltgeschichte
runterspiilen, oder? — Mensch, Stefan,
packdas Dingweg, bevoreseinersieht!.. Il
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Reportage

Als wahres Mammutprojekt erweist sich der zweite Teil des
rasenden Mdhers — genaver gesagt —des Lawnmower Man
2. Haben wir Euch in der letzten Ausgabe bereits einige Hin-
tergrundinformationen geliefert, gehen wir diesmal ein

bifichen mehr ins Detail.

ie ganze Rasenmiher-Ge-
schichte nimmt schon fast
gigantische Ausmafie an.
Ende des Jahres er-
scheinen nun die SNES- und GameBoy-
Versionen von Lawnmower Man 2. Inhalt-
lich orientieren sich beide Versionen nicht
nur an Szenen aus dem ersten Teil des
Films, sondern auch an der Fortsetzung,
die voraussichtlich ebenfalls Ende des Jah-
res ihren Startschuf erhilt. Die Versionen
variieren allein schon durch die unter-
schiedliche Kapazititbeider Systeme: Lawn-
mower Man 2 auf SNES wird daher we-
sentlich mehr Features als die GameBoy-
Version enthalten, beispielsweise eine gro-
fere Anzahl Elemente, wesentlich ldngere
Animationssequenzen oder eingebaute,
digitalisierte Shots. Die Quintessenz bei-
der Umsetzungen bleibt jedoch die glei-
che. Die GameBoy-Version ist fast fertigge-
stellt, und ich konnte mich davon {iber-
zeugen, daf sich das Game ausgespro-
chen gut spielen l4ft. Die Programmierer
habenwahtlich ganze Arbeit geleistet.

Doch nun zu den inneren Werten: Der
Spieler tibernimmtentweder die Rolle von
Dr. Angelo oder von Carla. Ziel ist es,
Cyberjobe zu zerstoren, bevor er den
Hauptrechner erreicht und die Weltherr-
schaft via Computernetzwerk an sich
rafft.

D

Action pur ist angesagt, und Mann/
Frau beginnt fast wie in jedem normalen
Shoot'em’Up, wo absolute Aufmerksam-

keit angeraten ist und eine der beiden
Hauptaufgaben zunichst einmal darin
besteht, diversen Gegnern auszuweichen.
Das Ganze steigert sich, wenn aus der rea-
len Welt in die virtuelle Welt gewechselt
wird, Dann gehtso richtigdie Post ab.

Zu Beginn findet sich der Spieler in ir-
gendeinem Yorort einer Stadt wieder. Die
StrafSe ist menschenleer, aber sobald man
einige Schritte in Richtung NebenstrafSen
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macht, geht's rund. Plotzlich hat man al-
le Hande voll zu tun, denn aus allen Him-

melsrichtungen wird geballert. Von rechts
kommen Kugeln der Cops im Tiefflug um
die Spielerohren geflogen, von links jagt

A Wobitte geht’ s denn h:er nach Eschwege‘-’

eine Horde Hunde heran. Noch dazu versuchen Roboter, dem schnd-

den Spielerleben eine Ende zu bereiten. Kurzum: Jedes Wesen, ob

menschlich, tierisch oder aus Blech, hat es darauf abgesehen, Euch
dieLebenslampe auszupusten.

Doch was so ein rechter Spieler ist, der kann sich auch zur Wehr set-
zen, noch dazu, wenn er eine Knarre in der Hand hilt. Also frisch mun-
ter drauflos geballert und alles hinweggerafft, was sich in irgendeiner

A Wirfthier iémand in dleserJahreszeltm:fSchneeba"en’

Form in den Weg stellt. Superschnelle
HighTech-Kisten und Motorradverriickte
(hi Marcus!) auf ihren heien Ofen sind
nureinige Uberraschungen, die das Game
bereithilt. Die Kontrollpanels befinden
sich am oberen und unteren Bildschirm-
rand und bieten neben der Anzeige von Le-
ben, Energie oder dhnlichem auch diverse
Icon-Boxen, die eingesetzt werden kon-
nen, um beispielsweise Waffen auszu-
wihlen oder Gegenstdnde zu benutzen.
Die Hauptbox liefert wichtige Informatio-
nen zur gegenwirtigen Spielsituation
und markiert zusitzlich Gegenstinde, die
gebrauchtwerdenkdnnen.

Im Research und Development Center
angekommen, macht der Spieler einen
kurzen Plattformabstecher; es warten be-
wegliche Rampen oder Lifte und zahlrei-
che wirklich schreckliche Monster. Dann
tauchen so merkwiirdige Wesen wie ren-
nende Feuermenschen oder aber ein Tin-
tenfischwesen auf, das mit tédlichen Ten-
takeln um sich schldgt. Der letzte Ausweg,
um am Leben zu bleiben: spezielle Portale
finden, die den Spieler in die virtuelle Welt
transportieren. Diese Welten —beim SNES
gibt’s 6 reale und rund 20 virtuelle, beim
GameBoysindes4 reale und 6 virtuelle—
entsprechen haargenau den Sci-Fi-Sze-
nen aus dem Film, die diesen zum wahr-
haft visuellen Leckerbissen und entspre-
chenderfolgreich gemachthaben.

Dassoll fiir dieses Mal geniigen, um die
Spannung bis zum Erscheinungstermin
noch ein wenig zu steigern. In diesem
Sinne, wirwarten auf... (hoffentlich nicht
aufs Christkind). ]

ddf/vb
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Spiele-Kraftprotz
ausder Amiga-Riche

(OMMODORE lud jiingst zur Premiere ihrer AMIGA CD 32 ein, die zum
einen eine Weiterentwicklung des CDTV, zum anderen eine Konsole mit
(D-Technik darstellt und den Videospiel-Riesen Sega und Nintendo ganz
schon Konkurrenz machen soll.

n-

eichzeitigdarstellt sicher
einoptischerGenufl,
Nur bleibt die Frage, ob
das Teil auchspielerisch in-
teressant ist. Commodore
sieht die CD 32 als Weiter-
- entwicklung des CDTV, und
~sowerden dessen Besitzern

?; IS




HITLINE .

SEPTEMBER

MS-DOS

Amiga

Die Ermittlung der- deutschen
Verkaufscharts wurde von den
Firmen Bomico und Rushware,
die der englischen von der
Leisuresoft-Group  vorgenom-
men und der ASM freundlicher-
weise zur Verfu-
gung  gestellt, O
Berechungszeit-

raum dieser Hit-

listen ist der Juni

1993.

Leisuresoft-Group-Charts GrofBbritannien

Name Hersteller Name Hersteller
1. | NEU | Gunship 2000 Microprose 1. [{1) |Legacy Microprose
2. | (4) | Championship Manager Domark 2. | NEU | Premier Manager Gremlin
3. | {2) |Fashback US Gold 3. | NEU | Space Hulk Electronic Arts
4. |(6) | Graham Gooch Wild Cricket Audiogenic 4. | NEU | A320 Airbus USA Thalion
5. [ (1) | Desert Strike Electronic Arts 5. [({3) |X-Wing LucasAris
6. | NEU | Walker Psygnosis 6. [(7) | Championship Manager Domark
7. | NEU | War in the Gulf Entert. Intern. 7. | NEU | War in the Gulf Entert. Intern.
8. | NEU | Lost Vikings interplay 8. [(6) |Strike Commander Origin
9. [ (5) |A-Train Ocean 9. | NEU | Prince of Persia Broderbund
10. | NEU | A320 Airbus USA Thalion 10. |(2) |Eye of the Beholder 3 ssi
» Yo ® B .
Platz |(zuletzi) Name Hersteller Platz ((zuletzt) Name Hersteller
1. |{1) | The Lost Vikings Interplay 1. | NEU | Lost Vikings Interplay
2. ((2) |A-Train Ocean 2. | NEU | Die Schone und das Biest Infogrames
3. | NEU | Morph Millenium 3. [{1) | War in the Gulf Empire
4, | (6) | War in the Gulf Empire 4. | NEU | Betrayal at Krondor Sierra/Dynamix
5. | (9) | Arabian Nights Krisalis 5. |(2) |Ragnarok Mirage
6. | (10) | Human Race Mirage 6. |(10) | Stunt island Infogrames
7. |(8) | Gobliins 2 Coktel Vision 7. [(3) |Inca Coktel Vision
8. | NEU | Sim Life Maxis 8. [(7) |Sim Life Maxis
9. | NEU | Space Legends Empire 9. | NEU | Freddy Pharkas Sierra
10. | NEU | Fallen Empire Mirage 10. | (6) | Human Race Mirage

Rushware-Charts Devitschland

Name Hersteller Name Hersteller

1. [ (1) |Eishockey Manager Software 2000 1. [{1) | X-Wing LucasArts
2. |(3) |Bundesliga Manager Prof. 2.0 | Software 2000 2. | (4) | Strike Commander Origin
3. |(9) |Battle Island Data Disk 2 Blue Byte 3. |(3) |Eishockey Manager Software 2000
4. | NEU | Goal! Virgin 4. | (6) | Comanche Data-Disk Novalogic
5. | (6) |Der Patrizier Ascon 5. | NEU | Day of the Tentacle LucasArts
6. | (4) |Indiana Jones IV LucasArts 6. | NEU | Sensible Soccer 92/93 Mindscape
7. |(5) |History Line 1914-18 Blue Byte 7. |(2) | Comanche Novalogic
8. [(2) |Whale's Voyage NEO 8. [(7) |Indiana Jones IV LucasArts
9. | NEU | Entity Loriciel 9. | NEU | Veil of Darkness ssi

10. | (7) | Transarctica Silmarils 10. |(8) | Burning Steel ssi

124
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Die Leser-Charts setzen sich aus Euren Zuschriften zusammen!

Einen Karton voller Uberraschungen gab es in Sa-

chen Verkaufscharts, wobei die Neuzugiinge

durchaus auch auf uns Gbertragbar sind.

Redakiionsassistentin Anja Friefl fragt

sich, wer denn nun die Schane und wer

das Biest sei, Peter fihlt sich ohne

Hosentriiger wie ein Lost Viking,

Jiirgen stohnte nach der Auswer-

tung laut "Morph!”. Marcus, der

gerade Urlaub hatte, erzihlt Space

Legends, die beiden Thomasse be- -

ballern sich gegenseiﬁg iber Netz- ST, i g Nicht gemde b@g,rezls‘fmf zeigle sich c:{e.;;
fon sind mangels Auto derzeit Walker, e S vafford burz vor seinem Urlaubsanirit dio
und Klaus fiihlt sich auf Sthie Freddy Phar- . Auswertung der Lesercharts iiberlief.
st srien, D
ASMJUI" ESUbO !]Bhi diesmulun BERTRAM WE(KMANN :?H'Zd memt: Adjfzmq/u‘:f ’Kz;u}}mz" ein M;mn’ .
in73614SCHORNDORF. Bis zum nichsten Mal, Ever Klaus.

lEE-HARTS A UP AND DOWN v

GRAFIK-CHARTS

SOUND-CHARTS
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-~ InZusommenarbeit [
 mifder Bochumer Soft- Sl
-~ worefirmaSTARBYTE pESgs> . .\
entwickelt Europas TR
grofiter Warenhous- S
_konzern KARSTADT |
derzeitein Computer-
spiel, dus alle Chancen
~ hat,einRennerzu
werden. Wie dos Ganze .
 enfstandenistundwel-
che Absicht dohinter
~ steckt, erfahrtlhrin
-~ folgendem Bericht.

: EEivs - At _ : : ey ; I*-!Ju.'.'ij‘,:!'il"lf.!._ 1

"r"" i . s = .l'-.l ‘|-‘."‘ “

A Dock-Station

er vorlaufige Arbeitstitel  al-Planeten, wobei der eigene Raumgleiter mit aller Vorsicht an-
ist Salesman, doch unter ~ zudocken ist. Dort wird einem vom Bof das zugewiesen, womit man sich
 diesem Namen existiert  die nichsten Tage und Wochen beschiiftigen mufS: ein Job in der Lebens-
|  bereits ein anderes Spiel.  mittel-, Bekleidungs-, technischen und allgemeinen Warenabteilung.
i Wah.rend man also in der KARSTADT-  Ziel des Spieles ist es, sich so hochzuarbeiten, daf am Ende die Traun-
Hauptverwaltung in Essen noch tber e
dem endgiiltigen Namen briltet, sitzen
Starbytes Programmierer bereifs an ih-
- rer Arbeit, um den geplanten Erschei-
nungstermin 1.10. einhalten zu kénnen.
Daf sich nicht-softwareorientierte
Firmen auch auf dem Unterhaltungs-
Sektor betitigen, hat muletzt die LBS
- Nordrhein-Westfalen erfolgreich unter
Beweis gestellt, als sie zusammen mit
Rainbow Arts Vision produzierte. Der
gleiche Softwarehersteller brachte auch
Mad TV heraus, und wenn man diese
beiden Hifspiele zusammennimmt, s0
findet sich — rein inhaltlich — einiges in
dem KARSTADT-Projekt wieder. -
Wahlweise als Mannlein oder Weib-
lein auf Jobsuche im Jahre des Herrn
2350 landet man auf dem Karstadt-Fili- A Grundgerist eines Verkaufsraums mit Antigravitationsréhre

126

fraw/der Traummann eine Ein-
ladung zum Essen annimmt.

Einfacher gesagt als getan, denn

die Verrichtung der Pflicht- und
freiwilligen Aufgaben ist nicht
immer leicht. Und die Planung
der Freizeit (ausreichend Schlaf)
ist ebenfalls von grofder Wichtig-
keit.

Wenn man nicht genug Geld
hat, kann der Raumgleiter (der

_beim Andocken sehr wahr-

9@93
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scheinlich beschédigt wird) nicht repa-
riert werden. Die Folgen konnt Ihr Euch
selbst ausrechnen, wenn Ihrerfahrt, daf
gsnoch vier andere Planeten gibt, auf de-
nen Thr Euch zwischendurch blicken

lassen miifst,

Sind es anfangs eher kleinere
Aufgaben, die 7u erledigen sind,
so wichst mit dem Gehalt und
dem Posten auch die Verant-
wortung.  Und  spitestens
dann, wenn Ihr Eure Kollegen
zu Arbeiten einteilt und selbst
fiir Bestellungen und Auslie-
ferung der Waren an Filialen
verantwortlich zeichnet, wird
aus dem Spiel eine flotte Han-
delssimulation mit Actioneinla-
gen und abenteuerlichen Mo-
menten.

So mul man beispielsweise
zu einer bestimmiten Zeit in sei-

- ner Wohnung sein (die sich mit

zunehmendem  Gehalt  we-
sentlich verbessert). Schafft
mandas nicht, so steht man ent-
weder vor der Tiir (und verliert
Energie mangels Schlaf), oder
man versucht, durch e ¢ine mit
Farbcode gesicherte Tiir zu ge-
langen, darf sich dabei jedoch
nicht vom Pfortner erwischen
lassen.

Vom Kistenschiéber -

zum Filialleiter

~ Auch wenn ich vorhin sagte, dafl

es gewisse inhaltliche Parallelen
zuden genannten Rainbow Arts-
Produkten gibt, so ist “Sales-
man” dennoch eftwas anderes.
Die Absicht, die sich dahinter

- verbirgt, ist keinesfalls Kunden-
‘werbung — im Gegenteil. Es soll
- etreicht werden, daR Jugend-

liche, die kurz vor threm Schul-
abschluf stehen, erfahren, wie
inferessanteine Ausbildung zum
Kaufmann/zur Kauffrau im Ein-
zelhandel sein kann,

Dafs die Realitdt nicht ganz
dem entspricht, was in dem zu-

kunftsorientierten Spiel darge'.'

: stellt wird, ist klar, Wer bei KAR-

STADT eine dreijdhrige Ausbil-

-dung machen will, der hat der-

- zeit grofSe Chancen, angenom-

men zu werden, denn allerorts

~ werden Auszubildende gesucht,

Die Geschichte vom Beginn als “Waren-
auszeichner” und * Klstenleerer wurde
im Gesprdch mit Bettina Freudenberg,
Rainer Waszkiewitz ll!ldI"ElLX Kryschak

9@93

widerlegt. Jeder Azubi wird namlich dort eingesetzt, wo seine Haup-
tinteressen bzw. seine Talente liegen (sofern es hier gentigend freie
Stellen gibt). Die Chancen, zB. in der Elektronik- oder Com-
puterabteilung ausgebildet zu werden, sind entsprechend hoch.
Undhierbleibtman dann auch die ganze Zeit, undbeientsprechen-

A Warenhaus mitParkdeck

der Eignung besteht die Moglichkeit, spiter fest {ibernommen zu
werden. Die Bewerbung ist ganz einfach: Man meldet sich bei
dem/der zustindigen AusbildungsleiterIn in der nichstgelegenen
Karstadt-Filiale und unterhilt sich mit ihm oder ihr iiber den mog-

_ Reportage

lichen bemﬂ:chen Werdegang Dann
fiillt man den Bewerbungsbogen aus,
fiigt entsprechende Unterlagen bei —
undderRest gehtfastwievon selbst.

Auch haben Jugendliche die Moglich-

keit, erst einmal “reinzu-
schnuppern™, indemsie sich bei
ihrem Klassenlehrer melden
und ihn bitten, sich mit KAR-

. STADT wegen eines Praktikums

m‘verbmdungzu setzen.
- Die urspriingliche Idee zum

- Spiel kam von meinen drei Ge-
- sprichspartnern, und das war

Anfang 1992, Man hatte in der

- Essener Hauptverwaltung gera-

de einen Videofilm mit Kai
Bocking abgedreht, dersich mit

~der gleichen Materie beschiif- |

tigte. Dabei tauchte die Frage
auf, wie man noch mehr Ju-
gendliche erreichen konne, um

sie tiber die Ein- und Aufstiegs-
chancen zu informieren,

Spielend jobben
“Wir unterhielten uns tiber ein
Spiel, ‘Winzer’ von Starbyte, das
wir gespielt hatten”, berichtet
Rainer Waszkiewitz, und plotz-
lich habe die Idee im Raum

- gestanden. Mit der Zeit wurde es
~ dendreien aber bewuft, daf ein

Spiel, das nur das Auszeichnen
von Waren, Kisten stellen und
auspacken usw. zum Inhalt hat,
sehriide werden kinnte.

“Doch die Arbeit im Verkauf

- istgar nicht 6de”", hebt Waszkie-

witz hervor, Fiir ihn, der sechs

~ Jahre im Verkauf arbeitete, war

die Umstellung zu seinem jetzi-
gen Bitrojobnicht leicht. Er hat-

. te sich daran gewdhnt, einen
{  Tag in der Woche freizuhaben,

um dann Amter, Bank usw.
aufsuchenzukonnen,

Rein stundenmiRig arbeitet
ein Verkaufsangestellter nicht
linger als andere, 37,5 Stunden
pro Woche, und nach Absprache

- mit dem zustdndigen Abtei-

lungsleiter kann man auch
schon mal friiher gehen, wenn
wenig Kunden und viele Verkiu-
ferdasind. '

Und bei entﬁprechender Be-
wahrung hat man innerhalb
des Werdegangs sehr gute

Aufsnegschancen “Verkdufer” zu sein
ist frur eine Station — aber, wie das tiber-
allist: Vonnichtskommtnichts! =~ W

kate
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Gleich mit zwei Knillern wird OCEAN ins
Weihnachtsgeschdft gehen. T.EX. und IN-
FERNO bieten fiir alle, die sich gernin luftiger
Hohe bewegen, Action und Grafikfreuden
pur.

h Leute, ich sage Euch, es kommen herrliche Zeiten auf uns

 Flugi-Freaks zu. TEX. (Tactical Fighter Experiment) bietet

| Action in der Luft satt. Das Szenario ist die Erde. Als Piloteiner

- UN-Friedensstaffel geht Ihr in die Luft und sorgt fiir Ruhe und
Ordnun gaufdiesem Globus.

Geschwindigkeit und Grafik sind, wenn man der spielbaren Demo glauben
darf, absolutes Top End. Acht Theatres (darunter Aftika, Europa, Stidamerika,
Stidostasien und der Mittlere Osten) stehen auf dem Programm. Rund 200 Mis-
sionen sind in Planung, und das Ganze kann mit drei verschiedenen Flugzeugty-
pen geflogenwerden (EFA, F-22undF-117-A). Klar, miteineralten 286er Mohre
konnt Ihr dieses Game mit Sicherheit vergessen. Aber vielleicht reicht ja immer-

pur

)

e
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System: PC, geplant fir: Amiga
1200, CD-ROM, Hersteller:
Ocean, England, Muster von:
Hersteller.

|
Inferno: Welt-
raum-Action

Inferno:
Detailfreu-
de=Augen-
weide

Inferno: Epic-
Nachfolger

Inferno: Bes-
sere Welt-
raumgrafik
gibt’s nurim

=
i
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INFERNO
-Preview-

T.F.X.
-Preview-

System: PC, geplant fir: Amiga
1200, CD-ROM, Hersteller:
Ocean, England, Muster von:
Hersteller.

hin ein Compi in Richtung 386/25. Man darf auf jeden Fall gespannt sein. Eine
ganz andere Flugi-Action kommt mit Inferno zum Weihnachtsgeschift iiber die
Tresen eurer Handler, Erinnert Ihr Euch noch an Epic? Inferno ist der Nach-
folger, hat aber mitdem ersten Teil soviel gemeinsam wie ein Deo-Roller mit den
Socken von Rudi Voller, Wie auch bei TEX. ist die Grafik vom Feinsten (siehe
Screenshots). Mehr als 80 Missionen soll es auf 7 Planeten und drei Monden ge-
ben. Daf man ins Detail gegangen ist, zeigt die technische Umsetzung, Gravita-
tion, Wetter sowie Licht- und Schattenseiten der Planeten sollen an dieser Stelle
erst mal Beleg genug sein. Extrem flugfahig. Auch hier ist mein Tip: Kohle spa-
ren. Edler Stoff.

cis

>

’

Kino




 'ﬂepo¢oge

|

T.F.X.: Gran-
diose Anima-
tionen

>
T.F.X.: Nacht-

LEX.:Feine = i Sewptf ™ '

Vekiorgrafik |

T.F.X.:Luftbe- §

il Pousengolf

System: PC, (Windows, SVGA-
RebaadiakellBAclitell s ist nicht Links, es hat nur vier Bahnen, und es  einer fir Windows therdurchschnitich

rung: ca. 40 DM, Hersteller: guten Musikuntermalung annehmen.

R USRSt gibt auch nur einen Schldiger. Dafiir ist THE GREENS Enmselln sind jowels nurdie
: elle = Ee S icht ie S tarke.
CDV Software, 76137 Karlsru- [N NS billiger als andere Golfspiele firdenPC. i Sore dovsall sodantic.s

 The Greens 1.0

kernichtim Flug genommen werden kon-
nen. Auf diese Weise ist ein “Par” schon
ganzschonschwer.

Da’s Shareware ist, konnt Ihr Euch die
Sache ruhigeinmal ansehen. Der Preis fiir
dieRegistrierung ist allerdings ganzschon
happig, denn die Motivation sackt bei der
geringen Zahl der Aufgaben schnell gegen
Null. =

sma

or den Spielspaf§ haben
die Entwickler bei The
Greens fiir Windows eine
Gretchenfrage fiir die
Grafikkarte gesetzt. Wie hilt die es mit
den Farben? Ist sie nicht in der Lage, 256
Farben gleichzeitig darzustellen, funk-
tioniert’s ndmlich nicht, wie es sollte —
wenn man iiberhaupt etwas zu sehen be-
kommt.

Wer aber die notwendige Karte im Rech-
ner stecken hat, dem Gffnet sich nicht etwa
eine Sportsimulation, sondern vielmehr
ein nettes kleines Strategiespiel, das mehr
an Minigolf erinnert. Auf insgesamt vier
Bahnen (Vollversion: 18) gilt es, gemeine
Hindernisse zu {iberwinden, um den Ball
imLochzuversenken. Wereine Soundkar- AE dl—
te sein eigen nennt, kann die Aufgabe bei M Beim Einlochen gibt's eine Nahaufnahme
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ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Anleitung
Spielablauf

Motivation

S

»ZUFRIEDENSTELLEND«




| ‘Schon wieder so eine mlﬁverstond uhe Uberschrift: Nein, wir sind nicht unter

- die Kuppler gegangen. Wir wollent
~stinnen anlegen (einige von uns
~ blave Augen...). Hier geht es einzig und allein um die neve Form des Compu-

uns auch nicht schon wneder mit den Femini-
haben nach dem letzten Mal immer noch

ters, der noch vor ein paar Jahren der Traum schlechthin war — des Amiga. In

~ der Ietzten Zeit konnte man iber seine Zukunft nicht nur pasnwe Prognosen
horen. Viele eingefleischte Amiga-

Freundesetzenihre Hoffnung, was das Wei-

- terlebenvon Commodores “Freundin” betrifft, auf die neue, leistungsfihigere
~ Geriitegeneration, die erst in dwsem]uhrpmsenﬂert wurde Speziell das Mo-

_AA—iiiCht,was lhr_denktj o

~ dell 1200, als prelswerie Power—-Muschme ”furs Volk” konz:pren‘ hoi wele
_neuglenggemucht e i



Wo sind die Spiele?

Bunte Software-Aussichten fiir den Amiga 1 200

Diese Liste enthélt nur Programme, von denen eine spezielle Version fiir die AGA-Grafik der neuen Amig
sionen mitkonventioneller Grafik, diebloR das vergriiRerte Chip-Mem nutzen; diese haben wir hiernichthe
hebtkeinen Anspruch aufVollstéindigkeit. Die Angaben in dieser Liste verstehen sich ohne Gewsihr.

Spieletitel

Twilight 2000

Zool

Wing Commander
Sleepwalker

Sim Life

International Open Golf

Nigel Mansell's World Champ.

1869

Super Putty
Exile

Space Hulk
Syndicate
Trolls

Ishar

Whale's Voyage
Nick Faldo Golf
Morph

Alfred Chicken
ChaosEngine

Dariiber hinaus sind etliche weitere AGA-Leckerbissen fiir das Ende dieses bzw. den Anfang des niichsten Jahres geplant. Wie wir geriichteweise erfuhren, will etwa Mill
neuesten Produkte entsprechend umsetzen: vom martialisch-heiteren Bratal Sports Football iibe
neuen Flugsimulatoristso einiges dabei. Ocean will seinen 8-Bit-Autorenn-Hit Buz
Gremlinstelltfiir den Winter eineentsprechende Version des brandneuen
lusions angekiindigt. Mindscape will die neuen Ami

fangnéichsten Jahressollen AGA-Freunde mitdem Priigelspiel Rough & Tumblesowie dem Shoot em- Up Uridizem [ rechnen diirfen.

Stichwort

Panzer-3D-Strategie
Jump'n’RunmitNinja-Ameise
3D-Science-Fiction-Flugkampf
Cartoon-Strategie
Evolutions-Baukasten
Sportsimulation

Autorennen

Historische Militér-Strategie
Jump’n’Run mitKlofichen
Action-Abenteuer

3D-Strategie

Action-Strategie
Jump'n'Runmitniedl. Gnomen
Fantasy-Rollenspiel
Science-Fiction-Adventure
Sportsimulation
Gestaltwechsel-Comic-Strategie
Jump’n’Run mit Hithnchen
Action mitWumm

Hersteller

Empire, England
Gremlin, England
Origin, USA

Ocean, England
Maxis, USA

Ocean, England
Gremlin, England
MaxDesign, England
System 3, England
Audiogenic
ElectronicArts, USA
Bullfrog, USA

Flair, England
Silmarils

Flair, England
Grandslam, England
Millennium, England
Mindscape, England
Mindscape, England

asvorliegt. Dartiber hinaus gibt s von zahlreichen Spielen “kastrierte” 1200er-Programmuver-
riicksichtigt. Unserer Liste liegen Auskiinfte von Entwicklern und Distributoren zugrunde; sieer-

in Deutschland erhiltlich {iber
Bomico, 65451 Kelsterbach
Softgold, 41564 Kaarst
ElectronicArts, 33332 Giitersloh
Bomico, 65451 Kelsterbach
Bomico, 65451 Kelsterbach
Bomico, 65451 Kelsterbach
Softgold, 41564 Kaarst

United Software, 33397 Rietberg
noch nichtbekannt

noch nichtbekannt
ElectronicArts, 33332 Giitersloh
ElectronicArts, 33332 Giitersloh
Die Cassette, 32423 Minden
Selling Points, 33332 Giitersloh
United Software, 33397 Rietberg
Die Cassette, 32423 Minden

Die Cassette, 32423 Minden
Bomico, 65451 Kelsterbach
Bomico, 65451 Kelsterbach

ennium ein ganzes Rudel seiner
rdie beiden Strategie-Hoffnungen Diggers und Flugs, tibet James Pond 3 bis hin zum noch geheimen
rning Rubber auf AGA-Grafik bringen, und auch der neue Jurassic Park soll schon im Herbst in AGA-Farben erstrahlen.
Ameisen-Spektakels Zoo/ 2 in Aussicht, und bei 21t Century st fiir die Jahreswende eine AGA-Version des Hyper
gas miteiner Spezialfassung des Kampfschachspiels Star I

-Flippers Pinball II-
Vars Chess begliicken. Auch die Leute von Renegade versprachen, nicht faul zu sein: Bis An-



Am Samstag sollte es wieder so
weit sein. Mit meinen finf Freunden
habe ich mich zum Rollenspielabend
verabredet. Endlich soll mein Barde Maglor
wieder zum Leben erwachen. Doch leider mufl

unser Spielleiter kurzfristig absagen. Enttduscht sit-
zen wir um den Spieletisch, Frust droht sich sten mit dem GréBten an” (Diebe kannen halt nicht

breitzumachen. Da kommt mir die rettende ldee:

“Wir konnten doch ein paar
Fantasy-Brettspiele ausprobieren!
Rollenspiel auf dem Brett, dasist doch
was Neues.” Drei Spiele habe ich zur
Auswahl, und auf den Vorschlag von unserer
hin Strombolina “fangen wir am be-

Hobbit-Die

ausihrer Haut).

Funtusy-Ahenteuver
auf dem Spielbrett

DAS SCHWARZE AUGE

von: Roger Ford, fir: 2-5 Spie-

ler ab 10 Jahren, VK-Preis: ca.
98 DM, Hersteller: Schmidt
Spiel+Freizeit GmbH, 85386
Eching, Mustervon: Hersteller.

ey, Das Schwarze Auge
kenne ich doch als Rol-
lenspiel!” Richtig er-
kannt von unserer Drui-
din; um an den Erfolg des Rollenspiels
anzukniipfen, hat der Verlag sein Brett-
spiel genauso genannt. Sogar ein Com-
puterspiel gleichen Namens gibt es mitt-
lerweile.

Vor das Vergniigen haben auch die Fan-
tasy-Gotter die Arbeit gesetzt. Bis wir die
zahlreichen Figuren, Aufbauten und Ein-
richtungsgegenstdnde zusammengeba-
stelt und aufgebaut haben, ist schon eine

Dreiviertelstunde vergangen. Das Ergeb-

nis kann sich allerdings sehen lassen. Ein

132

A Als Brettspiel eher 6de: Das Schwarze Auge

dreidimensionales Spielbrett 143t hinsichtlich der Optik keine Wiin-
sche offen, und die Darstellung der Monsterfiguren 1St das Herz unse-
res wackeren Barbaren Storkas sofort hoher schlagen. Nachdem sich
unserer Zauberer bereiterkldrt, den Part des bosen Widersachers Neme-
sis zu iibernehmen, kann es losgehen. Inder Rolle von vier Helden stir-
menwirdieFestung, umseine Monsterheere zubesiegen.

Wir wiirfeln uns tiber den Spielplan und versuchen, zu Nemesis vor-
zustofen und ihn zu erledigen. Er schickt uns seine Monster entgegen,

dieunsim Wiirfelgefechtbesiegensollen.

Zwei Stunden spéter schauen wir uns
ratlos an. Das soll alles gewesen sein? Eine
tde Wiirfelorgie, die uns ansomanche un-
erfreuliche Kampfszene in unseren Rol-
lenspiel-Abenteuern erinnert hat. Vom er-
warteten Rollenspiel-Hintergrund, dem
phantasievollen Ausgestalten einer Figur,
einem Charakter, ist nichts iibriggeblie-
ben. Fantasy-Spiel wird hier auf seinen
schwichsten Teil reduziert: den Kampt.
Fiir die Freunde sinnlosen Gemetzels ist
also ein Hundertmarkschein gut inve-
stiert; alle anderen sollten das Geld sparen,
es sei denn, sie wollen die tolle Ausstattung
als Material fiir eigene Szenarien verwen-
den.

HERO QUEST

von: Steve Baker, fir: 2-5 Spie-
ler ab 9 Jahren, VK-Preis: ca.
68 DM, Hersteller: MB-Spiele,

90763 Firth, Muster von: Her-
steller.




/ Tafeln Schokolade op-
fern, um meine Mitspie-

 lerzum niichsten Ausflug in die Fantasy-

Welt zu iiberreden. Zum Gliick hatte ich
Hero Quest bereits in einer stillen Stunde
zusammengebastelt, so daf wir gleich
ins Spiel einsteigen konnen. Ist der
Gesamtaufbau von Das Schwarze Auge

- schoner, so besticht bei Hero Quest das

dreidimensionale Mobiliar mit Kisten
und Schrinken. Da verschiedene Szenari-
en zur Verfiigung stehen und die Raum-
verteilung zu Beginn fiir die Abenteurer
noch unbekannt ist, fithlen wir uns doch
gleich mehr an Rollenspiele erinnert. Die
Charaktere werden verteilt, und los geht’s,
Nachdem wirdaserste Abenteueriiberstan-
den haben, stiirzen wir uns gleich ins
néchste. Diesmal sind wir schlauer und
schauen ofter mal nach Geheimtiiren und
Fallen. Mit den Schitzen, die wir erbeutet
haben, verbessern wir unsere Ausriistung,
so dafl unser Gegenspieler “Morcar der
Magier” einen schweren Stand hat. Am
Ende bleibt zwar auch Hero Quest auf der

ach diesem Mikerfolg  Stufe des Witdelspiels mit dem Hauptas-
‘muficherst mal ein paar
doch mehr tiberzeugen als Das Schwarze

lerweile im Handel sind, kann man neue

pekt “Monster plitten”, kann uns aber
Auge. Uber mehrere Zusatz-Sets, die mitt-

Szenarien sowie zusitzliche Figuren und
Ausriistungerhalten, _

TALISMAN

von: Robert Harris, fir: 2-6
Spieler ab 12 Jahren, Preis: ca.
48 DM, Hersteller: Schmidt

Spiel+Freizeit GmbH, 85386
Eching, Muster von: Hersteller.

D
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er Abend ist mittlerweile
schon  fortgeschritten,
aber als erfahrene Rollenspieler haben wir uns auf 8-
9 Stunden Spielzeit eingestellt. Dem letzten Versuch,
Fantasy-Abenteuer auf dem Spielbrett zu erleben, steht also nichts im
Weg. Unser Zauberer ist erleichtert, daf es diesmal keinen Spielleiter
als bisen Widersacher gibt. Er kann also ganz normal mitspielen
undwahltsich auchsofort die Rolle des Magiers.

A Talisman bietet zwar Rollenspielaspekte, aber ein "echtes" Adventure istdoch spannender

9@93

A Hero Questkann mit Zusatz-Sets ausgebaut werden

. -
=\r )

Bei Talisman heifites jeder gegen jeden.
Zwar tauchen auch hier immer wieder
Monster auf, gegen die gekdmpft wird,
aber die Mitspieler iiberfallen sich auch
schon mal gegenseitig und nehmen sich
den einen oder anderen Ausriistungs-
gegenstand weg. Sogar Tote gibt es bald,
und unserer Zauberer muf mit einem
neuen Charakter beginnen, diesmal mit
einem Barbaren.

Uber Ereigniskarten erscheinen Mon-
ster, aber auch Gegenstinde, Ereignisse
und Gefdhrten. Nach einiger Zeit schleppt
man eine ganze Menge Zeug, Freunde und
Hilfsmittel mit sich rum. Langsam stei-
gern sich die Kraft und die Lebensenergie,
und auch neue Zauberspriiche konnen
tiber das Steigern von Talentpunkten er-
worben werden. Fithlt man sich stark ge-
nug, wechselt man in eine hihere Ebene.
Ziel ist, das Endfeld, die Krone der Macht,
zuerreichen.

Uber mittlerweile zwei Ergéinzungssets
gewinnt Talisman noch an Fahrt. Mit Ta-
lisman ITkann man zusiitzlich in die Kata-
komben hinabsteigen oder sich bei Talis-
man City in der Stadt umsehen. Neue Er- -
eigniskarten und Charaktere eroffnen im-
merneue Moglichkeiten.

Am Schluf ist die Stimmung eindeutig,
Das Hineinschliipfen in einen Charakter
(das, was Fantasy-Rollenspiele auszeich-
net) ist bei Talisman am stéirksten. Uber
die vielen Karten ist Abwechslung und Le-
bendigkeit im Spiel. Nicht nur wegen des
Preisesistdie Empfehlungalsoklar.

Das Schonste aber kann uns kein Brett-
spiel bieten: Die Grenzenlosigkeit unserer
Phantasie, die wir nur im echten Rollen-
spiel ausleben konnen. ]

Martin Webnert
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04367 mit fussung...

Wirklich interessant, die-
ses  Postleitzahlenver-
zeichnis, das seit gut ei-
nem Monat seine Giltig-
keit hat. Landwirte wer-
den sicher jubeln, wenn
sie horen, dafl auf der
18320 alles 07926 ist.
0b das wiederum bedeu-
tet, daB es jeden Tag
07407 gibt, ist fraglich—
bei mir wiirde in einem
solchen Fall der 25560 hochschnellen, und vermutlich wi-
re man den ganzen Tag am 14715. Wer auf den seit 1.7.
fahrenden 09600 aufgesprungenist, hat nun die Maglich-
keit sich ein paar nette Stunden mit 18236 zu machen
oder heimlich 067 66stein zu spielen; dabei aber nichtvom
06901 erwischen lassen! Auch die Freunde von Daten-
ferniibertragung kommen nicht zu kurz — und es ist nicht
an den 19336 herbeigezogen, wenn ich sage, dafl jeder
Einwohner von 83364 eigentlich ein Modem haben mif-
te. Ein dickes Lob der wahren Fuliballfreunde kommt aus
06217 Mich wiederum zieht es nach 25980 und Euch jetzt
sicher zu den Konvertierungen, frei nach dem Motto:
99765 gestern gehabt, 99765 heute wieder. 17217, bis
zum niichsten Mal. Ever 04618 ohne .

Die Orte in der Reihenfolge von oben nachunten:

Trages, Balkenkoppel, Langgriin, Kuhfraf, Puls, Kotzen, Zug, Alt Karin, Wol-
fen, Wachtmeister, Haaren, Point, Gut Werder, Westerland, Hamma, Ave,
Klausa.
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DROPZONE
(GameBoy)

Testin: ASM 8/93 (NES), VK-Preis: ca. 67 DM, Hersteller:

Mindscape, England, Mustervon: Hersteller.

Bei Dropzone, einem klassisches Ballergame ohne geistigen Hintergrund,
diist Thr mit Eurem Raumfahrer nach links und rechts tiber eine Planeteno-
berfliche, miiRt massig Auerirdische abm#hen und Arbeiter vom Minenfeld
zuriick zur Basis bringen.
Die Grafik ist vom NES auf
den GameBoy gut umge-
setzt, manchmal erkennt
man allerdings nur schwer
den Unterschied zwischen
Arbeiter und Mine. Der
Sound besteht nur aus Ef-
& —— — "~ fekten Musik gibt’s leider —
ot oder zum Gliick — nicht!
___Spielbare  Shoot-em-Ups
== quf dem Game Boy sind
B> Mangelware, darum Dau-
= ;
= merauf! 24
Boris Theodoroff

SO OAAAt.Edl g e s

COOL WORLD
(GameBoy)

Testin: ASM 8/93 (SuperNES), VK-Preis: ca. 70 DM, Her-

steller: Ocean, Mustervon: Bomico, 65451 Kelsterbach.

Nun gibt es also auch Cool World auf Nintendos “Seifendose”. Hier geht's auch
aleich wieder actionm?iRig zu. Zuerst wird in der Person von Jack Deebs in dessen
Haus herumgesprungen, und alles, was da herumkreucht und -fleucht, wird abge-
schossen. Leider geht es dabei so wuselig zu, daf§ man zuerst nicht den Hauch einer
Chance hat. Man mag mich steinigen, aber ich behaupte immer noch, daf die LCD
des GameBoyfiirsolches Pixelgewusel nicht geschaffenist.

bbb g hobebsedees \ie dem auch sei, man
™ mufversuchen, die Spielfi-
i our vor herumfliegenden
i oder herumlaufenden Ty-
& pen und Gegenstdnden in
Sicherheit zu bringen und
alles einzusammeln, was
5 moglich ist. Meiner Mei-
§ nung nach nicht genug
3 (Spaf), aber auch wieder

Z 7uviel (Gewusel). 3]
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Honvertierungen

(Amigu)

Testin: ASM 9/93 (PC), VK-Preis: ca. 80 DM, Hersteller:

Interplay, England, Muster von: Bomico, 65451 Kelster-
bach.

S anchmal ist das Leben schon komisch: Da spielt man mit Be-
B geisterung Lost Vikings auf dem PC, weil das unbedin gtindie
|l Ausgabe 9 muf, kommt nur mit Miihe wieder davon los (0-
S Ton Chef-Red: “Mach’ hin, Ketl...”), denkt an nichts Boses —
und dann flattert einem die Amiga-Konvertierung auf den Tisch. Pech ge-
habt, Big Boss, binwieder bei de' Wikingers... |
Auch hier muf§ man versuchen. die drei verloren gegangenen Nordménner
erst durch das Raumschiff des galaktischen Zoobesitzers und dann durch ver-
schiedene Zeitebenen zu leiten. |
The Lost Vikings kommt auf dem Amiga in den gewohnten 32 Farben daher,
liuft aber netterweise — oder gewollt, dazu gleich mehr - auch auf den neven
Typen. Die Amiga-Besitzer haben diesmal Gliick, auch diese Version Lt sich

A Ob im Neandertal oder in der Wiiste...

prima spielen und gibt sich farbenfroh und soundstark. Die drei Nordminner
werden durch insgesamt 35 Level gelenkt, miissen sich durch diverse Gefahren
undFallenschlingeln und damitihrem Entfithrerentfleuichen.

Der Sound des Spiels gefillt mir sogar noch besser als auf dem PC, die Musik
und die Nebengeriusche bestehen im wesentlichen aus gut digitalisierten
Samples.

Die Amiga-Version sieht etwas anders aus, die Status-Zeile befindet sich oben
anstatt wie bei der PC-Version unten (bedingt durch den genutzten NTSC-Mo-
dus). Mit dem Joystick werden die drej Helden bewegt, mit den Tasten HELP und
DELwird zwischen Erik, Baleog und Olaf umgeschaltet. So ganz gegliicktist das
nicht, da man dauernd zwischen Joystick und Tastatur wechseln muf — vor al-
lem gedanklich.

Interessanterweise 14t sich The Lost Vikings auf der Festplatte installieren,
diese “Besonderheit” verdient einen Extrapunkt, Kommt eben leider noch viel
mwenigauf Commos Edelmaschinevor, ebensowie die Lauffihigkeit unter den
neuen Kickstart-Versionen. Hier muf man ein dickes Lob aussprechen, denn
nach Beendigen des Spiels befindet man sich entweder wieder auf der Work-
bench oder in der jeweiligen Shell und nicht wie bei so vielen anderen Spielen

o193

mitden Fingern auf den RESET-Tasten.

Zum Thema von vorhin: The Lost Vikings
lief komischerweise nicht auf einem A2000
mit eingebauter Filecard unter Kick 1.3, da-
gegen auf einem A3000 unter 1.3 sowie auf
den Kick-2.04-Maschinen undeinem A1200
einwandfrei,

Trotz dieses kleinen, nicht lokalisierbaren Mankos bekommt Lost
Vikings auch hier einen Hitstern, und zwar wegen seiner Idee und Spielbarkeit.
Aufdenn, Jungs, Met trinken und Axteschwingen! |
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A ... Wikinger brauchen einen Helm auf dem Kopf

Erste Hilfe

Hier ein paar Tips zum Vorankommen:

Baleog ist der Kémpfer. Er kann mit dem Schwert
kéim ?en oder mitdem Bogen schief3en.

WECEH : Mit dem Schwert ist er etwas tréige. Mit dem
Bogen Sicmn er sehr weit schiefBen. Versteckt ihn am
besten hinter Olafs Schild.

Olaf ist der Schild-Tréiger. Sein Schild schitzt ihn ge-
ggn Angriffe oder anderem Unbill von vorne und von
oben.

Wichtig: LaBBt Olaf als ersten Neuland betreten, er ist
geschiitzt. Die anderen kénnen nach der Neuerkun-
dung des Geléindes folgen.

Erik ist der Flinke. Er kann springen und mit seinem
harten Schédel Wénde sprengen.

Wichtig: Erik kann da hilfreich sein, wo es auf
Schne/ﬁgkefr ankommt. Er kann weit dahin vorpre-
schen, wo keine Gefahr droht und dort das benétigte
Futter einsammeln.

s o T e e R e s AR e MR 11
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Téstin: ASM 11/92 (Mega Drive), empf. VK-Preis: ca. 139
DM, Hersteller: Lin, England, Muster von: Acclaim, 81675
Miinchen.

. ommentare wie: “Seit wann spielst'n du Fascho-Spiele” oder
.\ “Du hast doch da nicht gerade 'ne Glatze befreit?” mufte ich
* mirschon gefallen lassen, als ich das Filmspiel Alien I1] teste-
7 te. Tatsichlich weckt der Anblick der glatzkopfigen Pixelfigur
im oliven Kampfanzug, die da ballernd und brandschatzend rumléuft, in
meinem Bekanntenkreis eher Aggressionen. Dabei trigt Ltnd. Ripley, denn
um die handelt es sich hier, die provokative Tracht nicht aus politischen Ge-
sinnungsgriinden, sondern eher wegen einer verstindlichen Phobie gegen
insektoide Krabbeltierchen.
Notlandung auf Fiorina Fury 161. Einzige Uberlebende des abgestiirzten
Kleinkreuzers Sulaco ist C3-Ltnd, Ripley. Genauer gesagt: Die einzige
menschliche Uberlebende...
Kenner der gleichnamigen Science-Fiction-Filme wissen lingst, wovon die
Rede ist. Als Ellen Ripley in Alien I zum ersten mal auf einen Giger-designten

.......

A Ein Alien kommtselten allein...

AuRerirdischen stief, war ein Kult geboren. Der diistere und sehr spannende
Film wurde von den Fans zum Klassikererklért, und die Rufe nach einer Fortset-
zungwurdenschnell immerlauter.

Mit einigen Jahren Verspitung kam dersehr actionlastige zweite Teil indie Ki-
nos. Vornicht ganzeinem halbenJahrwurdedie Trilogiedann abgeschlossen. In
Alien 111 findet der Showdown zwischen Ltnd. Ripley und der Alien-Queen auf ei-
ner zum Gefangnisplaneten umfunktionierten, verlassenen Minenbasis statt.
Obwohl Teil 3 sehr viel von der Atmosphéire des Ur-Alien-Films hatte, floppte er
doch.

Das gleichnamige Computerspiel hat mit dem Film nur die Rahmen-
handlung gemeinsam. Ripley stellt nach ihrer Notlandung fest, daf8 sich an
Bord ihres Raumschiffs ein Alien versteckt hatte und nun frohlich dabei ist. die
Bewohner des Gefingnisses zu dezimieren. Natiirlich glaubt ihr niemand die
Story von einem drei Meter grofen Alien mit Sdure in den Adern. Erstals der An-
fiihrer der Insassen vor den Augen seiner Kameraden eines der Monster “ken-
nenlernt”, wird Ripleyernstgenommen.
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Die hat mittlerweile festgestellt, dafS ‘” # ; e

siebereitsselbstvon einem Alien infiziertist. Ineiner
letzten Was-soll's-Aktion macht sich die wehrhafte Dame noch
einmal auf, um den Monstren kriftig eins zwischen die Fithler zu knallen.

Genau hier setzt auch das SNES-Spiel auf. Ripley erhilt tiber die letzten bei-
den funktionierenden Computerkonsolen diverse Auftrége, mit deren Erfiillung
der Yormarsch der Aliens gestoppt werden soll. So sind zum Beispiel Gefangene
71 befreien, Rohre und Sicherungskésten zu reparieren, Tiiren miissen zuge-
schweift oder Energiepacks von Raum zu Raum geschleppt werden. Dabei wu-
selteinem immer eine kleine Scharmehroderweniger aggressiver Aliensumdie
FiiRe.

Im Gegensatz zum Film, wo die Heldin allein auf Geschick und Ge-
schwindigkeit angewiesen war, stehen dazu ein ganzes Sortiment recht durch-
schlagender Waffen zur Verfiigung, Ripley tréigt einen kombinierten Granaten-
Flammenwerfer mit angeflanschtem MG und einen nahezu beliebig aufstock-
baren Muni-Vorrat mitsich rum.

Nachdem man sich fiir einen Auftrag entschieden hat, konnen die Blaupau-
sen des Gefingniskomplexes eingesehen und Pline geschmiedetwerden. Poten-
tielle Power-Ups und frische Munition liegen am Wegesrand und sollten bei der
Planung eine wichtige Rollespielen, denn mitsteigendem Level werden die Ali-
ensimmerzahlreicherundstreitbarer.

Insgesamtsind achtLevels zu bewiltigen, die jeweils unterschiedliche Missio-
nen bereithalten. Bevormansich fiireine Missionentscheidet, sollte man die zur
Verfligung stehenden Auftriige genau studieren, damit man nicht die Ttir zu ei-
nem Raum zuschweift, indemmanspiternochJobszuerledigen hat.

Der Gefiingniskomplexist ziemlich weitldufig und erfordertein hdufiges Aut-
suchen der Blueprints. Zu Beginn jeder Mission sollte man erst mal einen Wea-
ponstoom aufsuchen und sich mit Muni versorgen. Ripley lduft, springt und
tobbtsich durch Gingeund Rohre, kannsich an der Deckeentlanghangeln und
ausallen Lagen feuern. Alseffektivste Waffe hatsich der Flammenwerfer heraus-
oestellt, fiir den leider auch diewenigste Munitionzufindenist. In den ersten Le-
vels fiillt man das iiberdimensionale Feuerzeug mit rotem Sprit. Spater findet
man dann auch griine und blave Fiillungen, die wesentlich bessere Brennwerte
haben. Genaudasrichtige, umAlien-Eier zu rosten.

Grafik und Sound sind ausgezeichnet. Wenn Ripley sich durch die Korridore
bewegt, dann wallen Nebelschwaden, Pacehugger kommen von allen Seiten,
und die groReren Aliens erscheinen praktisch aus dem Nichts vor der Spielfigur.
In den hsheren Levels tauchen dann recht kampfstarke Alien-Queens auf. In
den Aufenbereichen des Komplexes fllt ein kontinuierlicher, gelber Nieselre-
gen.

Die Charaktere sind fliissig animiert und bringen die Film-Atmosphire voll
riiber, Zwar gab es in der Kinoproduktion langst nichtso viele Watfen, aber man
kann trotzdem sagen, daR mit Alien 11 das bisher beste Filmlizenzspiel fiir das
SNESvorliegt. Genaugenommen istdas Gamebesser als der Film. (4
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Alien-Eier
enthalten viel
Sdure, wenig
Kakao und

eine extra fie-

se Uberraschung




Honvertierungen

JOER& IMACL:

CAVEMANNINA
(GameBoy)

Testin: ASM 5/92 (SNES), VK-Preis: ca. 75 DM, Herstel-

ler: Elite, England, Mustervon: Yeno, 64331 Weiterstadt

us Joes Dorf wurden die Frauen entfiihrt und sind nun hilflos in
der Wildnis der Pr-Eiszeit verloren. Unser Held mu sie vor den
Gefahren der Steinzeit schiitzen. Diese Konvertierung versetzt
uns in die friihe Vorgeschichte der Erde. Joe muf die vom Nach-
barstamm entfihrten Damen retten. Damit das nicht zu einfach wird, haben
sich die Bsen mit einer Horde Dinosaurier verbiindet und versuchen unseren
Neandertal-Ninja von seiner Aufgabe abzuhalten. Dabei ist nicht nur die Tier-
welt mit Flugechsen, fliegenden Fischen und Riesensauriern vertreten, sondern
diebdsen Vertreter der Rasse Homo Stupidiens haben auch Anleihen an die Neu-
zeit getdtigt und versuchen, unseren braven Steintaler mit Hubschraubern und
Bomben kleinzukriegen.

Doch dieser braucht sich nicht mit bloRen Hinden zur Wehr zu setzen, son-
dern erkann auf ein Repertoire verschiedener Waffen zuriickgreifen: Zu Anfang
ist er mit einer scharfen
Steinaxt ausgertistet. Auf
seiner Suche nach den
Frauen kann er aber
auch Feuersteine, Bu-
merangs, Steinrdderund
Blitze finden, die er dann
als Wurfgeschosse ein-
setzt. Driickt man die
Feuertaste fiir ldngere
Zeit, so 10st man einen
SuperschufS aus, der na-
hezu jeden Feind sofort
vernichtet. Wird Joe von
einem Gegner getroffen,
so wird ihm ein Teil der
Lebensenergie abgezogen. An Friichten, die die Feinde verlieren, wenn sie ver-
nichtet werden, kannsich unserNinjalaben undsich dabeierholen.

Doch Vorsicht ist geboten, denn statt eines Lebensbonus kann es auch schon
einmal eine Bombe sein, die man findet, Bei so vielen Feinden freut es zu horen,
das man auch befreundete Dinos hat, die einem gelegentlich ein mit Power-Ups
gefiilites Uberraschungsei per Luftpost zukommen lassen. Die braucht man
auch, wenn man sich mit den beeindruckend groen Sauriern am Ende der je-
weiligen Levels anlegenwill.

Aber nicht nur Freund und Feind siumen den We g zu den Schonen: Mit viel
Geschick, einem normalen und einem Drehsprung muf der Steinzeit-N inja
sich seinen Weg durch die feindliche Umwelt iiber Abgriinde und Plattformen
bahnen. Die Konvertierung ist gut auf Nintendos Kleinsterm angekommen, die
Grafik ist gut zu erkennen, und viele Levels mit interessanten Gegner liegen vor
dem Spieler, biserauch den letzten Zephyrosaurus auf Eis gelegt hat. ®
Arndl Grass

SatamMole i e i s e Q

FLASHERACK
(MegaDrive) |

Testin: ASM 7/93 (Amiga), VK-Preis: ca. 120 DM, Herstel-
ler: US Gold , England, Mustervon: Selling Points , 33332

Gitersloh.

Auch auf dem Mega Drive kann Flashback voll tiberzeugen: Stimmungsvolle
Musik, grandiose Animationen und die Farbwah! gefallen mirnoch eine Spurbesser
alsauf dem Amiga. Das Joypad mit den drei Feuerknipfen vereinfacht die Steuerung
der zahlreichen Bewegungen. Eine geniale Mischung aus Action und Strategie, bei
der man allerdings oft viel herumprobieren muf, Gegentiber dem Vorgdnger
Another World wurden die Handlungsmiglichkeiten deutlich erweitert, und es gibt
nichtsoviele schwierige Si-
tuationen. Die Atmosphire
ist vielleicht nicht mehr
ganz so dicht — man zuckt
weniger oft zusammen —
daftirist aber, wie gesagt, das
Spielprinzip weiter verfei-
nert. Ein absolut edles Stiick
Software, das originell ist
und Spafl macht. Herz, was
begehrst Dumehr? b4
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SUMMER CHALLENGE
(MeguDrive)

Testin: ASM 12/92 (PC), VK-Preis: ca. 120 DM, Hersteller:
Accolade, England, Muster von: Yeno, 64331 Weiter-
stadt.

Bei groRer Hitzewirdwegen hohen Ozongehaltsder Luftvom Sportabgeraten.
Doch die Hochleistungssportler lassen sich nicht davon schrecken und treten
nunauch aufdem Mega Drive zur Summer Challenge an. Die dreidimensionale
Grafik ist zum Schauen gut und schén, doch lassen sich Entfernungen schwer
abschitzen. Die Animationen sind gelungen, die Hintergrundgrafiken ergrei-
fendschlecht—zhh, schlicht- oder beides. Die Steuerung ist bei manchen Diszi-
plinen auch keine Glanz-
leistung. Beim Radfahren
beispielsweise ist pures
Himmern auf dem Joy-
pad angesagt. Wenn
gentigend Mitspieler vor-
handen sind, kann man
iiber diese Kritikpunkte
noch hinwegsehen. Aber
auchnurdann. [

al
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~ gration,

TORNADO

System: PC, (mind. 386/16,

VGA, 1 MB RAM, Maus, 7 MB |

auf Fesiplatte), geplant fir: |
Amiga, VK-Preis: ca. 120
DM, Hersteller: Digital Inte-

England, Muster

- von: Hersteller.

_ Ia.ngsam aufwas
hatte Nzxda()om
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Und was das heift, kann man sxch erst.._ ;

vorstellen, wenn man seine ersten 12 Tor-

nados in den Sand gesetzt hat. Flugschule
von der Pike auf. Wenn Ihr in diesen Flie-
ger steigen wollt, kommt Ihr 2) nicht um
d‘IS Hdndbuch herum, und b) habt Ihr ei-
nelange Lehrzeitvor Euch.

Um es gleich vorweg zu nehmen: Action-
Freaks konnen gleich einen grofien Bogen
um das Programm machen. Nicht umsonst
zieht die Royal Air Force in Erwdgung, Tor-
nado zu Schulungszwecken zu benutzen
(Aussage Hersteller). Jedes Detail ist wieder-
gegehen. So reicht es zum Beispiel nicht
mehr, die Waffe zu wihlen und abzufeuern;
jetzt mufl auch noch entsichert werden. Al-
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an einer Dlglbllder-ﬁmnmlung hal, 1

~Sp
‘der kann sich einfach mal alles in einer

Dia-Show angucken, was da so durch die
Missioneri kreuchtund fleucht.
Schiufum —mein Bo gibt mir nurei-

e Seite fiir diesen Test: Maue Grafik, iber

dieman aber angesichtsderenormen Rea-
litatsnihe hinwegsehen kann, Simulati-
onsfreaks sollten unbedingt zugreifen.
Hektiker, die installieren und fliegen wol-
len, werden dagegenenttduschtsein.

CUs

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik/Animation
Realitatsndhe

Motivation
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PIRATES GOLD

System: PC, (386/25, VGA mit
VESA-Treiber, 2 MB RAM, 15
MB auf Festplatte), VK-Preis: ca.
130 DM, Hersteller: Microprose,
England, Muster von: Hersteller.

m es gleich vorweg zu
nehmen: Am Spielablauf
hat sich bei Pirates Gold
im Vergleich zum Vor-
ganger rein gar nichts gedndert. Ledig-
lich die Grafiken waren beim Schin-
heitsdoc und habensich liften lassen,

Ziel des Spiels ist es, vom No-Name-
Captain zum beriichtigten Freibeuter
aufzusteigen. Dabei diirfen Schiffe geka-
pert, Stidte tiberfallen, es darf Handel ge-
trieben und ein wenig mit der Diplomatie
gespieltwerden.

Nostalgische Gefiihle

Ort des Geschehens st die Karibik zwischen
1600 und 1700 n.Chr. Seeschlachten, Si-
belduelle und Schlachten zu Land sind des
Piraten Verlustierungen. Wird lange Zeit
kein Schiff gekapert, meutert die Mann-
schaft, ist man zu lange auf See, geht der
Proviant aus. In vier Schwierigkeitsgraden
kannsich der Spieler behaupten,

Naja, ich denke, die meisten werden eh
den Spielablauf aus alten Tagen kennen.
Wer sich bisher allerdings noch nicht mit
Pirates auseinandergesetzt hat (eigentlich

s
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Schwertkampf auf der Schiffsbriicke

Nun a, essind schon ein paar Jiihrchenins Land gegan-
gen, seit Pirates die Amiganer und C-64-Besitzer um

den Schlaf brachte. Klar, auch meinereiner lieB erst
morgens um vier vom Rechner ab, um wenigstens drei

Stiindchen zu schlafen. Nach vielen Ankiindigungen
gibt es nun den Nachfolger. Wir riskierten einen Blick.

spektive

A Seeschlacht aus der Vogelper

unglaublich ~ nach
mehr als vier Jahren in
den Charts), wird in Pi-
rates Gold einen echten
Strategieknaller ~ fin-
den, der einen um viel
Schlafbringenwird.
Fiir alle, die damals
schon die hdchsten
Rdnge eingenommen
haben, wird es zwar ein
nostalgisches Wiederse-

hen geben, aber keine Neuigkeiten aufer eben der wirklich zeit-
gemdfen Grafik. Ich hatte ja eigentlich auf ein Update gehofft — so in
Richtung Seeschlacht mit ganzen Flotten.

Grafik-Lifting

Selbst wenn die alten Piratentage schon ein wenig her sind, kommt
man fiir meinen Geschmack viel zu schnell wieder ins Geschehen

rein, kennt alle Tricks und Knif-
fe, wei wo die fetten Galeonen
kreuzen und kennt sich viel zu
gut mit der Diplomatie aus. So
ist es fiir langjahrige Pirates-
Fans eher eine Routineaufgabe,
zum Herrscher der Karibik zu
werden.

Neulinge sollten aber — wie
bereits erwdhnt — auf keinem
Fall an diesem Programm vor-
beigehen, es sei denn, sie kon-
nen auf den regelmiRigen
Schonheitsschlaf nicht verzich-
ten. Ein paar Ndchte werden
Euch nimlich auf jeden Fall
fehlen, wenn Thr erst mal an
Bord gegangen seid. B

cus

SR

A Der Hdndler istimmer fir ein
gutes Geschdftzu haben

Grafik

Anleitung
Spielablauf
Motivation

Grafik

Anleitung
Spielablauf
Motivation

»ZUFRIEDENSTELLEND«
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A [chwill jetzt aber "Bonanza” sehen!

LANDS OF LORE -
THE THRONE OF
CHAOS

System: PC (mind. 386/16, 2
MB RAM (EMS), VGA, Maus,
HDD, unterst. AdLib, SoundBla-
ster, Roland), VK-Preis: ca. 100
DM, Hersteller: Westwood,
USA, Muster von: Hersteller.

Mehr als nur ein Abenteuer: Was Westwood mit Kyrandia be-
gann, wurdejetzt zu Ende gedacht. Zum Abenteuer gesellte sich

die Entdeckungsreise, gewiirzt mit Action und Spannung und

angesiedelt im Konigreich der Magie, den LANDS OF LORE!

%, m Reich von Konig Ri-
~ chardbrauensich dunkle
" Wolken zusammen. Zu

S0 lange hatte man schon

nichts mehr von den schwarzen Scher-
gen gehort, hatte man den Eindruck ge-
wonnen, als sei
die Idylle im-
merwahrend.

Doch  nun
holt die dunkle
Seite zu einem
neuen  Schlag
aus. Thr will-
fahriges Werk-
zeug dabei: Die
Hexe Scotia, eine
Kreatur, fast noch hdflicher als bose.
Doch dank ihres magischen Rings ist es
ihr moglich, sich in jede nur denkbare
Gestalt zu verwandeln.

Konig Richard ahnt bereits, das Boses
auf ihn zukommt, daf§ vielleicht sogar

140

A Siegerin der letzten Miss-Lore-Wahl

einer seiner Getreuen gegen ihn intrigiert. Und um herauszufinden,
was die Zukunft bringen wird, suchter einen Helden, der eswagt, den
“Rubin der Wahrheit” anden Konigshof zu bringen.

Dieser Held ist natiirlich kein Geringerer als der Spieler. Versehen
miteinem netten Portrait, schliipft erin die Gestalteines Abenteurers
nach Wahl, Und das ist nicht schwer: Der Charakter wird némlich
nicht umstindlich erzeugt, sondern ausge-
sucht. Vier Typen stellen sich dabei der Wahl
und zeigen ihre Schokoladenseite, sprich ih-
re Charakter-Werte. Es ist ratsam, auf den Ma-
gier und den Stahlkappen-Kampfer zu ver-
zichten, denn nur der smatte Conrad allein
hat bei allen drei Charakteristika tiberdurch-
schnittlich gute Werte.

Gesagt, getan: Mit Roland geht die Suche
los. Noch schnell den magischen Atlas aus der
Biicherei geholt, vom Schatzmeister das Au-
torisierungszertifikat fiir Uberfahrten eingesackt und schlieflich
aus dem SchloR raus. Den Wald, den man dort vor lauter Biumen
nicht sieht, wird im Stechschritt durchsucht und dank des magi-
schen Atlasses auch gleich kartographiert. Der Waldspaziergang ist
aber keiner: Erste Gegner sorgen fiir Erfahrungspunkte — das notige
Feingefiihl vorausgesetzt. Denn wer blindlings z.B. einen Eber an-

A B S b— i T — e W — e
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A Werreitetsospat...

greift, hat schon verloren. Deshalb der
Tip: Zu Anfang die Feinde kurz anschlit-
zen, dann um die Ecke laufen, um sich
wieder zu erholen, und schlieflich wie-
derzurtick zum Fight.

A Stubenhocker

Der Trick funktioniert nicht immer,
schlieflich begegnet man ja nicht nur
dummdreisten Tieren, sondern zuweilen
auch ein paar blutriinstigen Orks, Und
das viel friiher als erhofft: Nach der Uber-
fahrt {iber das grofse Wasser und dem

9@93
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~ Einsammeln eines Gefihiten in einer  den. Richard liegt im Sterben und muf
. Kneipe findet man schoell das Haus, in  miteinem magischen Schilderst mal auf
. dem der Rubin in Verwahrung liegt.  Eis gelegt werden, bis Hilfe geholt wird,
; Doch die beiden kommen Wieder eine neue Mission, diesmal mit
- zuspit. Das Haus wur- einem neuen, kampfkréfticen Be-
- de von Orks iiberfal- «_ gleiter: Baccata. Er sieht aus wie
~ len, der Rubin ge- \ der gelbliche Bruder des griinen
- stohlen und der Be- Hulk und kann mit seinen vier
~ sitzer gemeu- Armen so einiges umhauen, Mit
' & ihm geht es schlieflich in die
gruftigen Dungeons, um den
geheimnisvollen Draracle zu fin-
den,

Damit beginnt eine neue Episo-

de in diesem Abenteuer, mit neuen
Ritseln und anderen Herausforderun-
gen. Die Designer von Lands of Lore ha-
ben viel Wert auf diese Adventure-Ele-
mente gelegt, um nicht auf die iibliche
Hack-and-Slay-Schiene vieler anderer
Rollenspiele abzurutschen. Klar, auch
bei Lands of Lore wird gekdmpft, und das
nichtselten. Aber ohne grofies Brimbori-
um: Miteinem Klickwird die Waffe ange-
wendet. Und muf man selbst einmal ei-
nen Schlag einstecken, fut's eine Ener-
gieleiste, um den Treffer anzuzeigen.

Ubersichtlichsind ebenfalls alle ande-
ren Steuerelemente aufgebaut: Soll ein
Gegenstand aus dem Vorratssack an ei-

- nen Charakter vergeben werden, wird
-einfach dessen Portrait angewihlt, Dann
gibt’s eine kleines Diagramm mit Fel-
dern fiir (fast) jeden Korperteil, in die der
‘betreffende Gegenstand plaziert wird,
Waffen gehoren natiirlich in die rechte
Hand, Schilde in die linke, magische
Ringe an den Finger usw. Fiir Zauber-
spriiche existiert eine Papierrolle links
oben auf dem Bildschirm. Diese Rolle er-
scheint jedoch erst nach der Riickkehr
vonderersten Mission,

Zahlenschieberei ist also nicht gefragt.
Geboten wird vielmehr ein Rollenspiel
im Adventurelook und in toller Atmo-
sphare. Fiir letztere sorgt neben der Story
vor allem die ver-
schwenderisch  schone
Grafik. Denn nicht nur

- chelt. Jetzt wird’s ernst! Orks aus allen
- Himmelsrichtungen ~ besorgen ein
Schlachtfest, das nur die Tapfersten tiber-
leben. Wenn es dann gelingt, auch noch
 den Ober-Ork auszumerzen, muf die an-

-

"I:’I-_

Kerbholz—Eyeof the Beholder namlich...

==

A Eine Seefahrt, die istlustig

Option einschalten, doch der 3D-Effekt ist eher mifig und dient
kaum der Orientierung. Aber keine Angst: Sooo komplex ist das
Ganzenicht, undschliefllich gibtes noch die Automap-Funktion.

Trotzdem sollte man wachsam iiber jeden Zentimeter Boden glei-
ten, selbst wenn die Labyrinthe in Hohlen, Wildern oder Hiusern
noch so eintonig sein mogen. Viel zu schnell werden sonst geheime
Schalter, verborgene Ficher oder einsturzreife Winde tibersehen, die
fiir das Spiel von grofer Bedeutung sein kinnen. Sofern vorhanden.
gibteszu jedem sichtbaren Gegenstand im Aktionsfenster auRerdem
eine kleine Beschreibung, Einfach draufklicken, und schon werden
die Infos von dem Helden aufgesag.

Entdeckerneugier ist also gefragt, will man Lands of Tore bis zum
Happy End durchspielen. Daneben braucht es noch Geschick, vor-
sichtiges Taktieren und das richtige Hiindchen fiir Entscheidungen.

- Dann némlich sorgt das Spiel fiir stundenlangen Spielspas in einer

faszinierenden Fantasiewelt, die so spannend und abwechslungs-
reich ist wie kaum eine andere. Lands of Lore kann sich damit locker
mitanderen Rollenspiel-Highlights wiez.B. Ultima messen, auchin
punkto Komplexitit und Schwierigkeitsgrad. Eigentlich kein Wun-
der: Schlieflich hat das Entwicklungsteam schon mehr auf dem

v
msu

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik

Spielablauf

Motivation

der Vorspann ist mir-
chenhaft, sondern ge-

ip@oa

nauso die vielen kleinen
oder grofSeren, zum Teil
animierten Zwischen-
sequenzen. Etwas
gleichformiger ~ geben 5 D
2 | -' . sich lediglich die Dun- AR
.~ geschlagene  Klein-Party umgehend  geons und  anderen 613 e
- zuriickzum Schlof. - Pfade, auf denen man A8 Combs
- Dawartet bereits der nichste Schock: ~ wandelt. Man kann 2R
. Die Warzen-Rekordhalterin Scotia hat  zwarfiirden Richtungs- _ E o
- den Konig vergiftet und kann nur mit  wechsel auf den Pfaden & AR B A el
- Miihe von der Hofzauberin verjagt wer-  noch eine Scrolling- A Gleich gibt’s Krabbencocktail
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DIGGERS
-Preview-

System: Amiga 1200, ge-
plant fir: PC, Hersteller: Mil-
lennium, England, Muster
von: Hersteller.

% icht, daR Du auf die fal-
~ sche  Fihrte  kommst.
- Diggers, das neue Spiel
=" von Millennium, hat
natiirlich nichts mit Commander Quark
vonder Entens.. (censored by chief Peter)
zu tun, sondern eher mit Bombenlegen,
Brunnenvergiften, Minen und Deiner ur-
eigensten Phantasie:

Stell Dir einmal ei-
nen entfernten Plane-
ten in irgendeinem
ganz entfernten Son-
nensystem vor. Auf die-
sem Planeten werden
die unterschiedlich-
sten Rohstoffe unter
Tage gefordert, und Du
bist der Chef einer der
Minengesellschaften.
Deine Hauptaufgabe
besteht darin, das Mo-
nopol im Rohstoffge-
schift zu bekommen.
Wie, dasist ganz allein Deine Sache.

Der einfachste Weg ist sicherzustellen,
daR Du gar keine Konkurrenten hast,
und das trifft auch
haargenau den eigent-
lichen Spielwitz von
“Diggers”. Merke also:
Niete Deine Gegner
um, dann kommt Dir
keinermehr zu dumm.

Tatsdchlich ist die
Eliminierung der Mit-
streiter im Kampf ums
Monopol Deine vor-
dringlichste Aufgabe.
Da spielt es tiberhaupt
keine Geige, ob Du da-
bei Gkonomisch vor-
gehst oder es eher auf
dem umstdndlichen Weg versuchst. Du
kannst auf eine Vielzahl von Ge-
meinheiten zuriickgreifen, als da wiren:
Uberflute mal eben die Minen Deines
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Sternzeit 08/15, Loghuch
der Entens..eifl, Comman-
der Quark. Nee, pafit
nicht! Gut, dann schliefen

wir an die Uberschrift an:
..den hat's am Ende selbst
zerlegt. —  Hoffentlich
nicht!

55 J

A MuBtDu Deine
Nase eigentlich
iiberall rein-
stecken

A Sehrverirauvens-
erweckend sehen
die Figuren aber
nichtgerade aus

e

Konkurrenten, oder jage sie kurzerhand
in Luft. Variationen hast Du genug zur
Auswahl. Du kampfst praktisch von der
allerersten Spielminute
an, und dein vordring-
lichstes Ziel kann nur
der absolute Reichtum
sein. Dein einziges Pro-
blem: Die Konkurrenz
schléft nicht und ver-
sucht natiirlich ihrer-
seitsdas gleiche.

Natiirlich triffst Du je
nach Ortlichkeit immer
wieder auf neue, ganz
unterschiedliche Schwie-
rigkeiten, sonst wir’s ja
auch langweilig, Da Du
ja Chef bist, hast Du nattirlich auch Dei-
ne Maulwurf-Teams, denen Du sagen
mufdt, woder Hase langldutt—in diesem
Fall, ob sie beispiels-
weise Rohstoffe schiir-
fen oder lieber Deinem
Konkurrenten was auf
die Miitze geben sollen.
Ein kleines Explosion-
chen zur rechten Zeit,
und die anderen kon-
nen zdhlen, wet von ih-
nen (ibrigbleibt.

Zu Beginn hast Du
die Qual der Wahl: Du
kannst Deine Maulwiir-
fe aus vier unter-
schiedlichen ~ Rassen
aussuchen, wobei jede
Rasse ihre eigenen Charakterziige hat:
Die 49er gehdren zu einer Zwergenrasse,
sind unheimlich gute Bergarbeiter, aber
ganz schrecklich langsam. Die Habis

A DaistBodo mitdem Bagger, und er baggertnoch

sind recht merkwiirdige Zeitgenossen:
Sie horen manchmal ohne Vorwarnung
einfach mit ihrer Arbeit auf, sind aber
trotzdem sehr zih und ausdauernd. Aus
den vier Rassen kannst Du Dir die pas-
senden Arbeiter fiir Dein Team aussu-
chen.

An die Schaufel Jungs

Beobachte die Stiirke und die Gesundheit
Deiner Helden, jeder einzelne verfiigt
iiber ein eigenes Inventar. Alles was
ihnen zur Verfiigung steht, kann im
Team untereinander getauscht werden.
Hast Du einem Deiner Leute den Auftrag
zum Graben gegeben, kannst Du ihn
anhand eines eigenen Zeigers beobach-
ten. Falls ihm was passiert — beispiels-
weise, weil der gegnerische Bergmann
ihm eins {iber den Schédel zieht — er-
kennst Du das am Flackern des Zeigers.
Du wirst also stets gewarnt, wenn was
passiert.

Insgesamt stehen Dir rund 144
Screens zur Verfligung, auf denen Du
Dich austoben kannst. Es schaut fast so
aus, als ob zu Diggers eventuell in nicht
allzu ferner Zukunft auch noch eine Data
Diskerscheinen wiirde.

Diggers einzuordnen fillt etwas
schwer: Ist es nun ein arcademifiges
Strategiespiel oder eher ein strategisches
Arcadegame? Wir werden in jedem Fall
versuchen, in einer der nichsten Ausga-
ben dieser Frage ndher auf die Spur zu
kommen. In diesem Sinne mochte ich
mit den grofien Worten eines aus Funk-
und Fernsehen bekannten késeessenden
Showmasters enden: LaRl Dich iiber-
raschen...
ddf/vb
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s s GEWINNER # *
Escom (ASM 5/93)

Losung: 1. Interrupt, 2. Adresse, 3. DMA-Kanal.

Eine Soundkarte Escom Powersound
Pro Stereo gehtan:

Stephan Schneider, CH-4457 Dietgen

Je einmal eine Escom Powersound 2.7 gewinnen:
Christoph Schéfer, 66583 Spiesen

Konrad Peiflinger, 84149 Velden

Bjorn Albers, 27419 Sittensen

Jurgen Hille, 48653 Coesfeld

Entity-Wettbewerb
(ASM 5/93)

Losung: 1. Anthemis, 2.5,3. 9

Alle Gewinnerwerden per Post benachrichtigt.

Die Gewinner des Lemmings-Malwettbewerbs werden erstin der
néchsten ASM verdffentlicht, da Psygnosis und wir fir die Ermitt-
lung der besten Werke noch etwas Zeit brauchen. Bei so vielen

und sotollen Zeichnungen kein Wunder!

DIE NEUESTEN HEFTE...

..ANEUREM KIOSK!!!
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Tel.: (06142)2090
' _ .EOMIC O, Am Sidpark 12, 65451 Kelslerhodl. Tei.. {06107] 7606-0

mm smhlew ."ﬂr. mu, 63067 Oﬁmbuch
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P33, e -
sk EDCHIE e
Elekironik-Ecke

Brandaktuelle Funkuhr
mit Dual-Alarmzeiten,
schaltbarer Display-
beleuchtung etc.

Geisterhafte _
blaulich-violette Geheimnisvoll i S
Blitze, die Du schwebt die &
wie ein Magier Spiegelkugel von 2 *
mit der Hand Spezialstrahlern
ablenken kannst. angestrahlt frei im

Raum.

LB

Magierkugel Funkuhr

Leviator

Téuschend echte
Hand, die mit
Batterien zum
Leben erweckt
werden kann.

Lauft mit Obst,
- Gemuse oder
8 |hrer Cola vom

Das Telefon fir
den Computerfan.

Betrieb am &ffent]. [
: Telefonnetz nicht FEEe
erlaubt.

Zaubert far- B
bige Licht- &
effekte in Dein

Zimmer.

ne ad m

Umweltfreundliches
Sperrholzmodell

Die magnetische
Spielesammlung mit

Magnetic-Games

l].lr?tesrillzlg;? for mit Solarzelle. Mit
vorgestanzten
Holzteilen und
@ Leim.

€D  Cristal-Light

Laufroboterbau- N
satz mit elek- Miniaturtaschen-
tronischem lampe, die das

Gehirn, welches aktuelle Datum

auf akustische und die Uhrzeit Akkuladegerét mit
Signale reagiert. an die Wand 10 Ladestationen. |
projiziert. Superginstig!
s <> a»
Roboter Projektor- Ladegerat
Taschenlampe

Fastalle Artikel sindin begrenzter Stisckzahlvorhanden. DerVer-  Telefonische Bestellannahme (24'1')

sand erfolgt, solange der Vorrat reicht, nach Reihenfolge des

Bestelleingangs.
Bitte benutzen Siedie Bestellkarte! i I



(situay, il sap uaduyplapury 1a4) UDPUIYEZ SIP YUIPSIDUY aanz Wik

TYIS1alU]] oMy dulaL Haanp saip ¢ a8 N8 I qYa2asne
.EE.__.E{ J anz .__ 1Py, sau Hu mjcqf:, AENISZIYIM P SHAIN] 1DGOM
'O 0D N Yo
D BUnpuasqy yoru

SHAA T SIYORISIIIIOPIA

("uauEm(e Funuyoay — usiso] FUNUeZSNEIOA Susy antg)
HELHE orU Uatpoyy famz gletiaut Jeqpyez — Sunuypoy ualan [

ININSUIP[aH
BEERERERR

[T

UN-OIUOY

TqezIapuRg
CTTTTTTTITTTITTITTITT
Sunyonqqeyueq yoanp sojppsieq pun wanboag [
ISIPMSTUN[YEZ 2IYOSUNMID

& e e e . drd s sl e |
EEEZZZZEEES =z= EEZESEsSss EEEEE ] Zl %<
ZERAZARAZEEE 232 RABRARRAR BEEEE = £ ae ABRAR Z2%Z 2] gzs
PRl BN privee Bnvs EREEEH  BEEEE & E
erninzazets il 2 EEEFEEEER] EERE 98 2 os RERgg | 223 o
8 A A0 AT A S - U T 2 AT mm m : i 2 7 7 MIWH‘ m
: i I : ; : i =E ; & | EZ o m
3 RO 3 _ Mz s |E i : H i S23 4
&= =R =1 = : = B F (5]
z gwig ﬂ._u.,u.D 7| > : 4 _ “uz B
= Zu< : eI 2l g m = gD ¥
2 25 : : S| = & 5 | HaB M
[[[[[[[ z—0 § : : U n =g = SEF £
z 0= P i i g mmmo; | ¥ 2 (| qxd g
EEEEEE - - iy 6 EEER E iRl E g 1] $5- ¢
z y o e | m O Tmn X% i1 _ 3% 3
G 2 g ity Piid = Z EEgua = _ E1: §
= = IR o z 5 = S ' 2 . = e
E o 2Ed dE e m Fezxx [y EEER R $E5 55
5 d g8 Egd ag8aas < 53582 (& _ FE-EE
=} 2 = ) g ! . I~ =8 Mnl -] _ = EYg
; z23 TEZ . Rl | 1111 = Aga® £3589
TEE - LI LL RS Ed<da¥ _ 2T - %
b LnlL } = Yo W. = o
oW Nl o oo = .,wn = 3 b7
ﬂ%ﬁr igism C B M e Hm....HB N F o
g3 .mm..ﬂ.hm A | .\ mhhm.mm | | £l 5= =
$5% 78550 MA: ;| (i iiis || Z|3%scE
Sk RELER R R PRIEEE O B
: ooo oooog N g 88 _ F noaooo | | _ 3 m.l...m&
EgEé | 88 ¢
o) £y H iz G C— n scxg%
: % g L = £E35E£=
_ T 8 wrllis: | CMzzaz: i
> LR D EEEEY ™ EE R = S s §iZ:§
o 882 _k SE0H] o B = EEEEE] - NEE T
4+ -3 g Ao e = el = A AN A | - e o -
A £ sl ' ..m) : il e Sl Popai | w% N R _ E GoEiM
e o Y PRE B Asdmcd M EEas i | O AR ES . 3 EEiRE
w.m : i wmmwmw : Piono W ,_mam ;  h. AWE S 7 | 2 WMwmw
b A 5 igYonE ; Sl P i =% % ¢ i & ‘ s &3 m..m
(g = - Pl n i i g g & ¥ 8 ZcTs
‘g _ L iGE ”_.mwmkm,_ : = E.EE® i & 0 T iAo = m.,rmpm
N 28 S I ENERR o BRI ~ E ‘ $g £31 3
q Sol SRR z £8 i degd, b8 L IDH | °S H3%
: B3 B B IR ~ EEEEEE] ¢ Bl p-Rcp | BEici g
° R gz LT 15288585 = PIEaEIEE _m._mmm 7 2 783
£ g3 EEEN FopIsSAaNE SEEECRIEE - PR Y » 252
< I N ES 227% 2TEERL 3 SEEE 2 S = ERR ® wES
< B33 HEE 1832l EITEHA] BRREEEl  BhEbLEIEM EESEC 7 Eydsy g
W EE: i 8FLS. bR STV : : GEe9Z 5 o~ feufl S 2 v <8 =8 &
A ; W= EQ £ £ - i ™ = T g 2 e
a EE PR E kbl EREbbErEs EfE O EEEEER R = msncm _ mm 253 B
/ [ - i & & iy : : SRR ¢ S8 X
ol Ec ESESCET mem m"um*mmUNu RO Jei sss2x g 3 Y oof : m o 8 $I 258 ©
hEmm % cocm - ZEEREE IS PE-R-R Ak = N g & N% dg.s m
P EEH BN BB B CHEEE 2 137
wer B uds = = 2 m Fh48e 0 = = ‘ S 3=
vuxxmrnmmmwm 5228 cmcssnm ] S LEEEE S888% ¢ R = m g5 a | m.m 238
Coopoononoono oooo 00000Co0o uoooog ooooo o <o ooooo s R
0

_.__._Uumwb_ Euﬂ_.ﬂﬁu_ﬁbuﬁ.@ IOM7Z HWHHMUUQC_J. 2111
uapuajyey SIP YUy wnge

(SIPIRILAA URPDIEZISIE sop uaduyelapuy 1)

194 SIUSUAULIOLY 531

HO/Z1d [3] N

UIRISOL/ IN “DSIBNS

1]
T T ]

SUEEN, "OUIBUIO N

[TTTTTITT]

TEALL] [] Jeyasan 7]
(HI ogy sep [jos 2i) JFLIISURIDJIr]

{iagasty tn. LGISUT NPT LS&. J

TTTTTTTTITTTT

TTTTTTTT]

(U Uzt oqy-Nsy oy ape( 1 -puiw ) pep safuridwg 13 wgnm sqps

WA b [eoads-psy uagedsny e
WA —6¢ [eadS sy uagueiisny + i

(oqesoryelqe) :.#:rwr:{ 0 SUu: ,;5_5:: :,__ En«:

“PI-ISI]
PUEEOY-0 ] NN

(£66 IWSV)

aep ap o

TURWAUUO( V- UIYISID S[E |
W) SUNGIIMSYLYISPUNI] S[E 3

I &L L8 NSV UDqEBSIY O 'INQ] 08756 INSY uagedsny 71 aspadpueisny
1 09°68 NSV Uaqedsny O ‘el 07' 6L INSY U EEsNY 71 :aspadpueuy

(Buvsiye[ 1) uoqessny ¢ susisapurui inj [erads-WSV [
(sueBiye( 1) uaqessny 71 SUS1SapUI INJ WSV ]
AT D[]8 MULIDIT]

(SI2120UD A UDLDIJZIDSDE Sap UdBLIBLSPUIY 1)) YLISIoN|] e

SIEM]JOS ] ..v._ﬁ..zi‘_c.,..‘. |

DIAPUE [] DJOSUOY [] 2d [ SAOID [ IP[EIUOY [ | SIUDPIYISIIA [ DIBMPIRE [ DIempIeH [ ]
1S [ FOD [ PBIY []  IPQIEIN 145 /DIRWU[IS [ yosnel (| oyong[] ue g [

LY JOSDIp U]

stardunBozuy wnz 182z Wa —o1 MNGRD-D21 YD) (UISZUY-1EAL 13(] YISO INU) UDUIDLDSID IBLIZUY-DLJIYD) S[E [[0s 287Uy JI(] [ ]

REERE AR EERE DB EEEEEEEEEE T T T ]
T TTTTTTTTTTT] ._ﬁ_.___;__i_J_I”___q____
T T T TTTT T T T T T T T T T T 1011 ____7____f¥f1!_74
[ TTTT7 ‘ib TITTTTITT ﬁIA JTTTTTTITTTTITT]
[ TTTTTTTTTT] 4-._.4.|_ T ﬁ TTTTTTTTTT]

_

T T T T T T I T T T T T T T
_ _ _ _ _

(FUAGIALGIS UIGDISGINGYINAC] UL ISP dP1E]) XD T, I19p 181 se(]

(PuypRZUULYaE © U uapiom uadozuy APIGIOMIT) ooy DYDICIIMDE [ ] »npamyz meaud [

A NSV UIE(UDIOLIDISUDEU IDP Ul Jeur j 212Uy JUDW JIg UDPRIAUIHOIDA DN “(NOAISSTUNUYDIDLIDA )

Ur...ma/_._c\/ uagas Jnu _N_S—'_b /M::.___u:{ Ja(] :E_.:QCUL ISTAZLIO AN, ‘_JN.VC Ll «L.:U\\: .un_ﬂ_..._'wujﬂ Os[E G.._:u_b\ ula

= UayoIsey sapal) auey 21p ur X, UDIU] 91 UD(IaIYs “‘WQUaE oS102uy Il (MEY 'S) LY 2U2[2M Ul ‘UE D11 JI§ UdZNary

1DN2SHDMIYAN [82Z ‘ooz auaBuraBur of W —'01 uadunyaydury sydIyeyIsan

NCT I.N ..:_.uN alallam L_VU_ W I.m. :.d__.JN < SIg] u-.wUWmUNH-fw UNN>E

"OVELAINVNADIHZNVNIA T «

UISSITIDA JOTU
wnsdsiomduro) pun sopuasqy

(SIDIILDA UDLPIZ19898 Sap UaBUYRUAPUIN 19(]) 1JHUDSIDIUL WINIe(]

N NUEsos W e wCUdm}..,ﬁ Jatuunulaisay /Nnpodd Udv_.mb—.&

gne :j::x:;ﬁﬁ_x UN[UEZ pUn —1ajorT Jaay] sunuuaylouy 12un Sunisag apudBjofydru a1p oyas pun ]
: T PNpold Iyl Jagn USUORNBUWLIOUY 2I010M Wn 1S 211 pun 7]
Funypaidsag afpuonyepas ] agozuy ]

QoG ne ~ 7= JASY Ul 21p Jne Yo oya1zaq] o]

PHLAVILLIVINOM«

AUDUINYISID




»ABONNEMENT«

Das ist meine aktuelle Adresse. Anderungen teile ich umgehend mit.

Name/Vormame/Firma

Strade/Postfach

] B pLz/On

[0 Freundschaftswerbung (Nur giiltig fiir ASM. nicht ASM-SPECIALY

Pratum Tnterschrift des Werbers (bei Minderithrigen des gesetzlichen Vertreters)

zw”—wmﬂ‘mg‘.—‘mAA

[ Hiermit bestelle ich die umseitiy ausgewihiien Produkte

Name/Vorname/ Firma

Strafse/Postfach

] B pLz/Ort

[ Den Betrag bezahle ich mit dem beigetligten Verrechnungssclie
O Ich bitte um Lieferung per Nachnihme zuziiglich der Nachnahn
(nur innerhalb der BRD).

Dutum Unterschrift (hei Minderiihrigen des gesetzlichen Vertreters)

— _‘

Bitte in der
jeweils gliltigen
Postkartengebiihr

freimachen

Antwort

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Abo-Service
Postfach 1870

D-37258 Eschwege

freimachen

Antwort e

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Versand-Service
Postfach 1870

D-37258 Eschwege

Name/Vorname/Firma

Strafse/ Postfach

W B prLz/on

Telefon (Vorwahl/ Nummer)

zEHZ% NH_HOU—WZQ

Name/ Vorname/ Firma

Strafses Postfach

] & pLz/Ont

Bitte in der

jeweils giltigen
| Postkartengebiihr

freimachen

Antwort 4

Anschrift der Firma, bei der Sie bestellen bzw.
von der Sie Informationen erhalten wollen.

Firma

Strafse/Postfach

W] 6] prz/on

Diese Karte bitte in einem
Umschlag als Brief schicken.

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Abo-Service
Postfach 1870

D-37258 Eschwege
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SPECIAL Nr. 20!

G

omes

"JETZT am Kiosk oder mit belllegender

Bestellkarte direkt anfordern




tbare Jet.
es Kampfflugzeug
ndsten Simulation.

| chemenhaft und bedrohlich gleitet Etwas
Sdurch den nichtlichen Himmel. Nicht zu
sehen, aber nie aus dem Sinn.. Kein Echo auf
s péiﬂsﬁ?ﬁﬁku . | | dem Radar. Kein Zeichen - keiné Vorwarnung,.
| ‘ Dann, im ndchsten Augenbiick, zerreift eine
by 1 furchtbare Explosion die nichtliche Stille. Und -
so plotzlich wie er erschien - verschmilzt der
Nighthawk wieder mit den Schatten, aus denen
er kam. Eine weitere erfolgreiche Mission des

F-117A ist vollendet.

MicroProse prisentiert den legendéren “Stealth
Fighter” F-117A in seiner iiberzeugendsten
Simulation. Mit sensationeller Grafik,
umwerfendem Sound, mitreiflender Musik und
einer unglaublichen Vielfalt von Missionen -
innerhalb der neun “heiflesten” Krisengebiete

unserer Welt. Hol ihn Dir - wenn Du kannst!

F-117A Nighthawk Stealth Fighter 2.0

Gefiihrlich, schnell und unsichtbar.

Seriously Fun Software

MicroProse Ltd., The Ridge, Chipping Sodbury,
Avon BS17 6AY GB. Tel: 0666 504399

Lieferbar fiir IBM-kompatible PC's, und
JETZT auch fiir Commodore Amiga.





