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DER NEUE INTERAKTIVE FILM VON COKTEL VI

In einem geheimnisvollen Abenteuer
spielen Sie die Rolle von Doralice,
Die sich furcht und ahnungslos

auf eine Zeitreise begibt und

so ihre entfernte, exotische -
Vergangenheit entdecKt...

m Eine neue Technologie : der
B interaktive Abenteuerfilm

m Full Motion Video

m Unbegrenzte Bewegungsfreiheit
in 3D-Landschaften

m Jeder Bildschirm mit
mtegrierten  Videoclips

m Fast 20 MB opulente
Grafiken mn 256 Farben

m Spannungsreicher Ablauf

m Parallele Handlungsstringe

m Nutzerfreundliche und

wirkungsvolle Schnittstellen v —
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Spiele von BOMICO sind iiberall dort erhéltich, o .
wo es Spielesoftware zu kaufen gibt!. Demnichst auch im0y kix® )|
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Kennf

Ihr den schon? Klagt der eine dem anderen sein Leid:"Meine Frau ist
einfach fuchtbar kindisch. Jedesmal, wenn ich in der Wanne sitze, kommt
sie und versenkt alle meine Papierschiffchen...”

Okay, der war aus der Schublade “Gebraucht, aber noch gut erhalten”.
Trotzdem: Irgendwie komisch, daf3 niemand es sich gefallen lassen
wiirde, als “kindisch” zu gelten — welche Beleidigung! Der “gesunde
Menschenverstand” ist gefragt, und firr die meisten Leute ist das immer
der kiihl-berechnende Zahlenverstand eines véllig humorlosen
Erwachsenen.

Vielleicht braucht unser Land mal wieder eine neue Partei? Wie wér’s
denn mal mit einer “Wéhlerinitiative fiir Albernheit”? Ich finde, es gibt
von Zeit zu Zeit nichts Schéneres, als ganz wertfrei herumzublédeln und
den albernsten Ideen mal freien Lauf zu lassen — ohne die stédndige
Angst, einer konnte dich
beobachten und dich nicht
mehr “ernstnehmen”.
Leute, die gern spielen,
haben da noch die beste
Chance, hin und wieder aus
dem in Beton gegossenen
Grau-in-Grau
auszubrechen. Im Spiel
darf man namlich einmal
ganz ungeniert etwas tun,
das keinerlei
wirtschaftlichen

Ndhrwert hat und von
niemandem auf Effizienz

; be risft wird. Wer spielt, kann es sich
erlauben, einen kurzen Moment Urlaub in der

Kmdhelt zu machen. Schlimm genug, daB es offenbar Leute gibt,
dle glauben, auch Splele und das, was drumherum ist, miisse man
. - bierernst nehmen.
¢ hfe das mchf_._. Ich mochre weder mich selbst noch das, was mich
ibt, so bierernst nehmen, daB ich dariiber alles andere
ich mal so richtig verspielte Albernheiten reintun will,
e t weit zu laufen. Er findet massig Beispiele in der freien
Nal‘un l  Art, wie ein Albatros landet, wohl besonders effizient?
Sd"' ‘und ,el‘zf enfschuldlgf mich bitte. Ich spiele jetzt einfach mal ein

- «w' Viertelstindchen. Mal sehen, ob’s einer merkt...

s Viel Spaf3i mit dieser ASM wiinscht Euch

Ever

’72/6( f%w?\

Peter Schmitz,
Chefredakteur
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Wer sich mal vom heimischen Compi weg und hin zum Wasser
traut, kann sie an jedem groReren Binnensee und auf allen sie-
ben Meeren sehen: die Spinnaker, Sturmfocks, Genuas. Dassind
keine Wassertiere, sondern Bezeichnungen fiir Segel.

Skipper, die auch zuhause nicht aufs Segeln verzichten wollen,
konnen sich ihrem Hobby mit dem Sail Simulutor V2.0 von DK-
Software, 33516 Bielefeld, auch bei -20 Grad Celsius widmen. Auf
einem PC wird dabei ein naturgetreues Segelboot mit Zubehor si-
muliert, das nach den wirklichen Regeln des Segelns gesteuert
werden mufS. Man sucht sich einen Torn nach eigenem Ge-
schmack, steigtein undschippert los. Der Sail Simulatoristdaser-
ste Programm seiner Art in Europa. Interessant ist vor allem das
Eingabegerit: Eine richtige Computer-Pinne dient zum Steuern
des “Bootes” und zum Betétigen der “Segelwinde”. Das Pro-
gramm kostet komplett mit Pinne 348,— DM. Zusiitzliche Seege-
biete und Bootstypen lassensich in Formvon Zusatzdisketten hin-
zukaufen. Der Sail Simulator soll zwar in erster Linie als Trai-
ningsprogramm zum Segeln und Navigieren dienen, laut Anbie-
terhater aberaucheinen nicht zuunterschétzenden Spielwert... Il

R L RS ]

A Mitdem Wind umdie Pixelwelt...

A HerrBundesfinanzminister...

MAD TV, das humorige Strategiespiel um Einschaltquoten und Fernsehdirektoren, be-
kommteinen Nachfolger: MAD TU 2. Allerdings haben die Jungs von Ruinbow Rrts das
Thema diesmal aus dem Fernsehstudio hinausverlegt, denn der Untertitel lautet “Ifad
Burger. Es geht darum, sich vom Tellerwascher zum Million4r hochzuarbeiten und ei-
ne Handelskette von Junk-Food-Gaststitten iiberall auf der Welt einzurichten. Erste Bilder
dieses neuen Spiels machen neugierig, Comic-hafte Grafiken lassen ahnen, dafl der Hu-
mor hierbestimmtnichtzu kurzkommt.

Nochein weiterer “Mad-Titel” ist in Vorbereitung: “Tnd Movie”. Worum es hier geht, diirf-
te unschwer zu erkennen sein. Das Programmierteam DIGI-TALES, das “Mad TV entwickelt
hat, werkelt zur Zeit an einem Lucas-Arts-ahnlichen Movie-Game mit dem Namen “Tides
0f Time”'. Wie man hiirt, soll es bisher noch nie dagewesene Grafik- und Animationseffekte
aufweisen. Aber welches neue Spiel soll das nicht? Wir sind also gespannt— vielleicht dem-
néchstmehraufdiesem Kanal. |

...das Alien geht um! Teil 3 hat gerade auf Video fiir Zihneklappern und weifSe Haare in
Deutschlands Wohnzimmern gesorgt, da gibt’s schon die nichste Attacke: Riien 3 wird
von Virgin Games fiir Super Nintendo, spiter auch fiir Amiga, PC und C-64 herausge-
bracht. Als Ercsheinungstermin der SNES-Version wurde der MonatNovember genannt.
Die Story richtet sich nach dem Film: Der Spieler iibernimmt den Part Ripleys und mufS ver-
suchen, die Strafkolonie Fiorino 161 vor den Viechern zu schiitzen. Ripley “strandet” dort
nach ihrem letzten Abenteuer und muf sich

gegen die Strafgefangenen, diedortin volliger  [Euaa

Abgeschiedenheit leben, zu Wehr setzen. Was i

schlimmerist: Sie weif$ nicht, dafd sie ein Alien
miteingeschleppthat.

Die Story entwickelt sich, wie man es sich den-
ken kann: Plotzlich sind die Viecher tiberall,
und das Chaos beginnt. Anders als im Film
wird Ripley aberim Spiel genug Waffen haben,
um Klein-Alien davon zu {iberzeugen, daf
sein Vorhaben nichtbesondersnettist. W

i

A Dem Ungeheuer istguter Rat
feuver...

UMS (Universal Military Simulator) Il

nennt sich ein dickes Programm-Paket
(etwa 2 Kilogramm), das von Intergalac-
tic Development, USA, kommt und bei
uns fiir ca. 150,— DM von Bomico,
65451 Kelsterbach, vertrieben werden
soll. Das Paket, das sich an die Freunde
des strategischen Kugelpfeifens wendet,
enthilt nicht nur UMS und UMS 11, son-
dern dariiber hinaus noch den “Planet
Editor” sowie verschiedene Ergdnzun-
gen. Flir den Nervenkitzel am Abend
(wenn die Nachrichten nicht ausrei-

chen) ist “Desert Storm” dabei, aufer-
dem der amerikanische Biirgerkrieg und
einige zusdtzliche Szenarien.

Unter “Wargamers” gilt das UMS-System
als besonders detailliert und geschichts-
getreu; in den USA wird es von der Army
zumstrategischen Training benutzt.

In das Vergniigen, mitdiversen Waffensy-
stemen fiir Krater auf dem Bildschirm zu
sorgen, diirfen sich ab Herbst alle PC-,
Amiga-, ST- und Macintosh-Besitzer
stlirzen. .

Interessant ist der Erfolg einzelner Teil-

programme, die schon langer auf dem Markt sind: Von UMS, UMS I1
und dem Planet Editorwurden bislang bereits mehr als 187000 Stiick
verkauft. Ein Schelm, wer Arges dabei denkt... =

Wie im richti-
genleben...

108193



Wervon Railroad Tycoon auf den Nachfolger Railroad Tycoon deLuxe (Testin
diesem Heft) umsteigen will, kann ein aktuelles Angebot von Microprose
wahrnehmen: Einfach die Original-Disk und 70,— DM an Microprose
Deutschland schicken, schon kommt postwendend das Upgrade mit dem “De
Luxe” im Namen zuriick. Man spart dabei gegeniiber dem gewdhnlichen
Kaufpreis 50,—DM. Istdoch ein feiner Zug, oder? ]

Ein Grafik-Spektakel sonderglei-
chen entwickelt IMirage zur Zeit
fiir den PC. Rise of the Robots istein
Kampfspiel, das aus Echtzeit-ani-
mierten Rendering-Grafiken be-
steht. Dennoch soll der Spieler
ebenso schnelle und trickreiche
Eingriffsmoglichkeiten haben, wie
man sie von klassischen Priigel- A Derschraubtbestimmtkeine
Traktoren zusammen!

spielen gewohnt ist. Das Robotere-
pos diirfte erst ab Anfang des neuen
Jahres unter die Leute kommen. In
der néchsten ASM berichten wir
Euch auf jeden Fall schon mal
Niheres iiber das im Entstehen be-
griffene Spiel. |

A Da machtman was mit, bis die Garantiezeit abgelaufen ist...

Tttteekkknnooo...

Weres leid ist, sich jeden Tag die Wildecker Scherzkekse anzuh@ren oder sich
unter Kalorine Rrrreibers gerrrolltem “Rrrr” Magenprobleme zuzieht— der
kann jetzt noch seinen Gehtrgdngen den Rest geben — mit der CD Whale’s
Voynge Soundtrack. Whale's Voyage, wir erinnern uns, ist dieses Rollen-
spiel-Adventure, das fiir PC, Amiga, Amiga 1200 erschienen ist und uns in
fremde Welten entfiihrt hat. Der Soundtrack enthlt drei richtig tanzbare
Tekkno-Knaller, von denen jeder so an die fiinf Minuten lang ist. Erschienen
istdie CD bei Ariola. »

10 Mario-CDs zu gewinnen
m Zum erfolgreichen Kino-Start der “‘Super Mario Bro-

thers” verlost EMI ELECTROLA unter allen ASM-Le-

sern 10 Original-Soundtrack-CDs. Zu horen sind dar-

ERMANY auf unter anderem Extreme, Divinyls, Megadeth, Ge-

g orge Clinton, Queen, Marky Mark, Roxette und viele
andere, Wer eine der Silberscheiben demnéchst zuhause genieféen mach-

te, greife schnell zu einer Postkarte, fr ankiere dle% dUSI‘EIChEl’id und
schickesie an:

Asm

Kennwort Mario-(D . _
Postfoch1870 LA A
37258 Esthwege MARID BROS.

Haaalt, so schnell geht's aber auch nicht, denn zwei Fragen miiRt Ihr
noch beantworten:

1) In welchem Film lief in einer besonders melancholischen Taxi-Szene
im Hintergrund Roxettes “Tt must have been love’?

2) Welcher bertihmte Stummfilm wurde von Queen musikalisch neu be-
arbeitet?

Einsendeschluf ist der 30.9.1993. Dafl Mario keinen Rechtsweg kennt, ist
logo!

10693

Snack Zone, das Freeware-Adventure-Spiel rund um die “Bifi-Roll”-
Wurst, kennt Ihrja, oder? (TestinASM 7°93, S. 142.) Weres noch nicht hat,
sollte jetzt sehr schnell handeln: Der APC&TCP-Vertrieb hat fiir Euch 444
Original-Disksfiir Amiga und 222 Original-Disketten fiir PC reserviert.
Um an die Wurst zu kommen, schickt einen mit 2 DM (fiir Inland) fran-
kierten und an Euch selbst adressierten Riickumschlag — nein, nicht an
uns, sondern an:

APCRTCP-Uertrieh
Hennwort: Bifi
DorfstruBel7
83236 Ubersee

VergeRt bitte auf keinen Fall, anzugeben, welches Computersystem Ihr
Euereigen nennt. Und jetztsolltet Thrnicht lange zogern, denn wer zu spit
kommt, dererwischt leider nurnoch die Pelle der Wurst.

SUPER NINTENDD.

Genesis ohne Collins

Schon wie-
derDinos -
diesmalin
"N attraktiver
_ Begleitung

Ja, wir geben es zu, DIE Uberschrift war nicht nett. Aber so kénnen wir Euren
Blick auf ein neues Game namens Genesis lenken, das demniichst fiir fast al-
le Computersysteme erscheinen wird — darunter auch fiir Commodores
CD32! Die Story liest sich gut: Das hiibsche Pixelm?del auf dem Bild ist nicht
nurblond, sondern auch intelligent und — Zeitreisende. In diesem Fantasy-

Rollenspiel-Adventure durchreist sie die vielen Zeitepochen der Erde, um ein
Juwel zu suchen, das fiir sie nicht nur materiellen Wert hat. Und auch unser
aller Lieblinge, die Dinosaurier, sind mitvon der Partie! Wenn das nichtsist...
Das Spiel — oder das, was bisher zu sehen war — macht einen sehr guten Ein-
druck. Tolle Grafiken, intelligentes Konzept — man darf gespannt sein, was das
englische Software-Haus Flair aus jeder einzelnen Version macht. Die ersten
sind bereits ftirNovember angekiindigt. Wirwerden fiir Euch am Ball bleiben.

¥
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Icom Simulations in Chicago wur-
den vom Mediengiganten Uincom
International aufgekauft. ltom
entwickelte solch bekannte PC-Spiele
wieShadowgate, Deja Vi und das mit
Spannung erwartete Dracula Un-
leashed fiir CD-ROM. Uimzom ist ein
Unternehmen der Unterhaltungs-
industrie, das in den USA mehrere
grofde Fernsehsender betreibt, zu de-
nen auch MTV gehtrt. +++ Lutas-
Arts- Mitarbeiter testeten die erste

A Dreimal Vorgeschmack auf
“Dracula Unleashed”, ...

spielbare Version des neuen Pro-
grammsSam & Max Hit The Road im
Rahmen einer Pizza-Orgie. Diese
Testfeten haben bereits Tradition bei
LucosArts. Die noch unfertige, je-
doch spielbare Version eines neuen
Produkts wird auf diese Weise der Kri-
tik der Mitarbeiter ausgesetzt, dieman
mit dem Versprechen kostenloser Ver-
pflegung  (Pizza und  Erfri-
schungsgetrdanke) kurzerhand zu
Spieletestern umfunktioniert. Sam &
Max Hit the Road basiert auf dem Co-
mic Sam & Max, Freelance Police
von Steve Purcell. Die Verdffentli-
chung ist fiir November geplant.
+++ Miide und abgespannt vom
stundenlangen Starren auf den Moni-
tor? Ist Eure einzige Form korperli-
cher Ertiichtigung der Gang zum
Kiihlschrank? Damit ist jetzt Schluf!
Holt den Heimtrainer aus dem Keller
und die Rudermaschine vom Spei-
cher. Exercitement von (omputer
Athlete simuliert Umgebungen fiir
mehrere FitneRvarianten auf PC und

Konsolen. Mittels einer Fotozelle,
die am Joystick-Port angeschlossen

» wird, werden die Bewegungen des

jeweiligen Fitnefgerits auf den Moni-
tor (z. B. in eine Langlaufloipe, eine
Landschaft zum Radfahren oder Ge-
hen oder eine Ruderstrecke) {ibertra-
gen und mit den Bewegungen der Fi-
gur auf dem Bildschirm koordiniert.
Wir sehen bereits jetzt vor unserem
geistigen Auge eine neue Generation
muskelgestihlter Gamers auf uns zu-
kommen. +++ Fusionen, Firmenzu-
sammenlegungen und Kooperatio-
nen haufen sich im Softwarebereich.
Kurz nach dem Aufkauf von Bullet-
proof Softwaore durch Spectrum
Holobyte fusionierte man mit
Microprose, die ihrerseits gerade die
Firmen Paragon und Uektor Gro-
phits aufkauften. Gometek {iber-
nahm den Verkauf der Konami-Pro-
duktreihe in USA. Sierrm erwarb

A ...unddie Nackenhaare...

Bright Star Technologies und die
amerikanischen Rechte fiir die Pro-
gramme des franzdsischen Software-
hauses Coktel Vision. +++ Euro-
pdische PC-Software ist in den USA
auf dem Vormarsch. Lange Zeit sah
man europdische Spiele als “nette
Grafiken ohne Spielwitz und Sub-
stanz, inkompatibel mit den Anforde-
rungen des amerikanischen Mark-
tes”. Ein Blick auf die Tabelle der
meistverkauften Spiele 14t diesen
Kommentar etwas voreilig erschei-

nen. Syndicate (England), Realm of

Arkania (besser bekannt als “Das
schwarze Auge), Inca (Frankreich)
und Alone in the Dark (Frankreich),
um nur einige zu nennen, stehen in
der Publikumsgunst ganz oben. Die
Leser amerikanischer Software-Ma-
gazine fordern immer ofter Informa-
tionen iiber europdische Produkte an.
Das grofSte dieser Magazine, (ompu-
ter Gaming World, begann kiirz-

Hier sind sie wieder — die brandheifien Meldungen aus den
Staaten von unserem Korrespondenten Markus Krichel.

lich mit einer neuen Serie unter dem
Titel “Over There” (iibersetzt “Da
driiben™), die sich exklusiv mit Euro-
pabefafit. +++ Fiir alle, die der San-
geslust fronen, empfiehlt sich ein
neues CD-ROM-Produkt von Sirius
Publishing mit dem Titel PC Karao-
ke. Das komplette Produkt besteht aus
einem Mikrophon zum Anschluf§ an
die Soundkarte und einer CD, die Mu-
sikund Chorbegleitung fiir 12 aktuel-
le Titel und Oldies sowie Videoclips fiir
alle Titel enthilt. Der Text wird auf
dem Bildschirm angezeigt und zur
Synchronisationen mit der Musik Sil-
be fiir Silbe farbig unterlegt. Wir se-
hen bereits jetzt eine neue Generation
singender, muskelgestdhlter (siehe
oben) Gamers auf uns zukommen.
+++ 386SX-Rechnerwerden auch in
Zukunft von den meisten Softwarean-
bietern unterstiitzt werden. Das ergab
eine Umfrage anldflich der Consu-
mer Electronics Show. Die Verkaufs-
zahlen fiir die Programme gewéhrlei-
sten die Herstellung neuer Produkte,

A ... strauben sich senkrecht.

auchwenn das bedeutet, dafl die Opti-
mierung solcher Programme fiir
486er-Rechner in den Hintergrund
treten muf. Die Firmen sind besorgt
tiber die steigende Anzahl von Be-
schwerden iiber Spiele, die auf 386er
Rechnern mangelhaft laufen, obwohl
auf der Verpackung das Gegenteil be-
hauptet wird. +++ Vaporware und
Weltmeister: Dem inoffiziellen Welt-
meister in der Disziplin Vaporware,
Champions von Konami (seit mehr
als zwei Jahren angekiindigt) wurde
ein neuer Tiefschlag versetzt. Ron-
omi Software beauftragte Game-
tek mit der Entwicklung sdmtlicher
PC-Produkte. Gumetek nahm das
dankend an, lehnte aber die Weiter-
entwicklung ~ von  Champions
schlichtweg ab. Die Entwickler dieses
Langschlafers sind jedoch zuversicht-

lich, daf§ Champions bald ein neues
Zuhause findet. Champions ist ein
Rollenspiel, in dem der Spieler seinen
eigenen Superhelden mit entspre-
chenden Superkriften ausstattet (der
Gedanke an Superpro-
grammierfahigkeiten dréingt sich
auf) und ihn auf die Jagd nach Super-
schurken, Superverbrechern undson-
stigen  Superbosewichtern  schickt.
Vielleicht findet er auf seinem Weg
dorthin ein Supersoftwarehaus, das
das Produkt superschnell auf dem
Markt bringt. +++ Filmgigant War-
ner Brothers und Virgin Gomes
arbeiten bei der Entwicklung des neu-
en CD-ROM-Spiels Demolition Man
zusammen. Das Spiel basiert auf War-
ners gleichnamigen Film. Die Haupt-
darsteller, Sylvester Stallone und Wes-
ley Snipes, wurden separat vor einem

A

“Blue Screen” gefilmt, und das Film-
material wird spéter in das Spiel inte-
griert. Demolition Man wird fiir PC,
Sega, Nintendo und 3D0 entwickelt.
+++ Das Letzte: Die 3D0 Corporati-
on scheint ihr Bestreben, die Video-
Game-Szene zu vereinheitlichen, et-
was zu wortlich zu nehmen: Die
Fiihrungsspitze des Unternehmens
besteht ausschlieflich aus ménnli-
chen weiffen Managern. Keine Frau-
en, keine Minderheiten — aber daftir
diirften wenigstens die meisten 3DO-
Gerdte ein schwarzes Gehduse be-
kommen. +++ Bis zum nichsten
Mal mit noch mehr interessanten,
merkwiirdigen und haarstraubenden
Neuigkeiten griifit Euch

Euer Markus Krichel
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Highlights

Ricker-Buhis

Wenn ein Vertreter der Gat-
tung Jump'n'Run zum Spiel
des Monats gekiirt wird, dann
muB es sich dabei schon um
etwas ganz Besonderes han-
deln. Diesmal gab es mehrere
Konkurrenten, doch gegen
den munteren kleinen Fuf-
SOCCERKID ball-Fan aus dem Hause

System: Amiga, VK-Preis: ca. 80 DM, Herstel- KRISA“S hU"e kemer eine
ler: Krisalis, England, Muster von: Hersteller. (hun(e

AufdemBall  Jonglierenauf |
landen: Stick dem Kopf:
rauf, direkt Fever halten,
iiber dem Ball Stick rauf
Stick runter

< >
. Hoherer Fallriickzie-
Sprung: wie her: wie oben,
oben, wenn Stick in entge-
aufBall: Stick gengesetzte
rauf Blickrichtung

ziehen

Weiter Ab- SteilschuB:
schuB: Fever, Feuer, Stick
| Stickin raufundin
Blickrichtung Blickrichtung
driicken driicken

| [
Fliegender Aufdem Ball
. Kopfball: Feu-  balancieren:

i er, Stickrauf,  Stick rauf, Gber
Feuer halten dem Ball Stick
und Stick in runter, links
Blickrichtung oder rechts
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DieVorgeschichte

ie FuSball-WM 1994 halt
@ nicht nur das Stadionpu-
blikum in ihrem Bann,
auch Soccer Kid verfolgt
vom bequemen Fernsehsessel aus die
Er6ffnungsfeier. Auch Scab, ein auRerir-
discher Pirat, istfasziniert, allerdings we-
niger von der Weltmeisterschaft, sondern
vielmehr von der Belohnung fiir das beste
Team, ndmlich dem WM-Cup. Und so be-
schlie3t er, sich das Teil fiir seine Samm-
lung aufergewdhnlicher Gegenstinde
einzuverleiben und fliegt gen Erde.

Es dauertwenige Sekunden, in denen es
im Stadion stockdunkel wird, Scabs
Raumschiff sich materialisiert, und
schliefSlich hat der Pokal seinen Besitzer
gewechselt. Doch Scab hat nicht mit dem
Schicksal gerechnet, denn auf dem Riick-
weg kollidiert sein Raumschiff mit einem
Asteroiden, der Pokal zerbricht in fiinf Tei-
le, die zuriick gen Erde fliegen und dort
zundchst spurlos verschwinden. Soccer
Kid ist fest entschlossen, die WM zu retten

und macht sich auf der Suche nach den -

Pokalteilen.
1. Station: England

Soccer Kids Suche beginnt in seiner Hei-
matstadt Rotherfield in England. Sein
standiger Begleiter ist Kamerad FufSball,
den er aber nicht umsonst mit sich fiihrt,
denn ohne ihn wire Kid ganz schén
aufgeschmissen. Wie sollte er sonst
Skateboarder von ihren Brettern oder

Radfahrer vom Sattel holen sowie sich
gegen den Wiistling Derek durchsetzen,
derihn mit Schraubenschliissel bewirft?

Acht verschiedene Moglichkeiten gibt
es, den Fuftball wegzukicken, und jede
einzelne hat ihre Vor- und Nachteile. Der
Vorteil ist eine recht ansehnliche Bonus-
punktzahl, der Nachteil ist, daf mitunter
nicht sehrviel Zeit bleibt, um dem nahen-
den Gegner noch rechtzeitig “gekonnt”
einsvorden Latzzu geben.

Manche Gegner brauchen auch erst
richtigwas drauf, bevorsievom Screen ver-
schwinden, andere — z.B. Hunde, Ratten
und Zhnliches — haben von einer
Ballkollisionschon genug,
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Man should it
not for
possible hold,
ehrly.
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Neben zahlreichen Bonusgegenstiinden,
die das Punktekonto erhohen, gibt es
natiirlich auch Extraleben (anfangs hat
man deren drei) oder Energieauffrischer.
Viel wichtiger sind allerdings die elf Spie-
ler-Karten, die in jedem der fiinf Linder zu
finden sind. Erst wenn alle eingesammelt
oder vom Ball abgeschossen sind, kommt
Soccer Kid in ein Bonus-Spiel, wo er die
Chance hat, ein fehlendes Stiick des Fuf-
ball-Cups zurtickzubekommen.

Nach Rotherfield geht es aufs Land, wo
Kid dem miirrischen Bauern Giles, dersich
rein garnichtfiir Fufball begeistern kann,
und einigen Froschen und Schlangen be-
gegnet, dieihmnurBoseswollen.

Schlieflich trifft der Titelheld in Lon-
don ein, wo er sich am Ende gegen einen
sehr zihen Rugby-Spieler durchsetzen
muf$, umdann mitdem Flieger nach Itali-
enzugelangen.

2. Station: Italien

Was bis zu diesem Zeitpunkt fiir Action-
Profis noch wie ein Sonntags-Spa-
ziergang war, wird nun zur grofen
Herausforderung, denn die alten Rémer,
die in den Ruinen der Ewigen Stadt noch
immer herumspuken, lassen nicht mit
sich spalen. Allerdings werden auch die-
se historischen Torsos schnell kopflos
(im wahrsten Sinn des Wortes), wenn sie
Kids Tritt zu spiiren bekommen, der hin-
ter der Wucht seines Fuballs steckt. Etli-
che Fallen warten auf unseren kleinen
Helden, und oft genug landet das Leder
auf einem der scharfen Spitzen und
platzt dahin, was er aber nur insgesamt

A Haste Tone ? Gleich nicht mehr!

; 1 8 kg
= £ 1 i
Lo x £ .
9 ke o It
| £ i

zehnmal darf (je nach Land und Stadt
verschieden).

Venedig ist da schon viel angenehmer,
wenngleich Kid das Gondelfahren bevor-
zugt, denn Schwimmen hat er nie gelernt,
Und oft genug sorgt Wicardo der Pizza-
Werfer dafiir, daf Kid ordentlich um sich
kicken muf.

Ander RivieraschlieRlich nervt zunZichst
ein Moped-Fahrer und dann der Endgegner
Pavarelli, der zwar ein begnadeter Singer,
aber ein Fufball- und Kinderhasser ist —
docherhatKidnoch nichterlebt!

3. Station: Ruflland

Wie sollte es anders sein: Viterchen Frost
1aRt in Ruflland griifen und schickt ne-
ben der eisigen Kilte unter anderem
auch Wolfe auf Kids Fihrte. Nun gut, Kid
kann nicht schwimmen, aber er kann
klettern, und das wird hier mitunter so-
gar lebensrettend sein. Uberhaupt solltet
Ihrin allen Levels abund zu mal klettern,
denn sehr oft hangen die Spieler-Karten
irgendwo in der Luft herum.

In diesem Wald jedenfalls laden die
Bdume geradezuein, undsowerdet Thr mit
etwas Gliick irgendwann auch auf einem
Schlachtschiff landen, um die Bekannt-
schaft mit Schwertfischen und Red, dem
verriickten Segler, zu machen, bevor Kid
schlieflich auf dem Roten Platz landet
(aber nicht so wie Rust!) und dort gegen
Gefangene antreten muf.

4. Station: Japan

Fliegende Fische, Vogel und Drachenflie-
gen sind nicht nur listig, sondern auch




oy ghts,

gesundheitsschédlich. Und da Kid keine
Lust darauf hat, von ihnen gepiesackt zu
werden, kickt er sie locker mit seinem
Ball weg. Eigentlich kein Problem, das
japanische Level, wiren da nicht die zum
Teil beachtlichen Abstinde zwischen
zwei Felsen und das tiefe Wasser dazwi-
schen.

Selbstwenn Soccer Kid etwas ins Schwit-
zen gekommen sein sollte — macht nix,

‘A Schau mirin die Augen, Kleiner!

denn nun geht es auf den Dzichern von Ei-
senbahnwaggons weiter. Natiirlich kein
Bummel-, sondern ein Hochgeschwindig-
keitszug. Hindernisse gibt es viele, vor al-
lemoben stofitman leichtirgendwoan. Da
heifdtes, das “Warnschild” links im Screen
zu beachten und rechtzeitig in die Hocke
zugehen.

Vom Zug herunterzufallen, bedeutet:
Fin Leben ist weg. Und das muf ja nun
nicht sein, oder? Und den kohlenwerfen-
den Typen sollte man auch aus dem Weg
gehen. Mit dem Fufball trifft man sie
nimlich nichtimmeraufAnhieb.

Zu guter Letzt findetsich Kid in einer Fa-
brik wieder, wo er neben etlichen Klein-
gegnern Robotern begegnet, die ganz
schon “geladen” sind, einem Sumo-
Kimpfer, der wohl noch nie was von Be-
nehmen gehort hat, ebensowenig wie der
verriickte Professor. Mitetwas Gliick macht
Kidsie aberalleschnell alle.

Endstation USA

Was fiir Rom die Ruinen, ist fiir die Staa-
ten? Genau, der Wilde Westen. Und wie
einst Billy the Kid, so muf sich nun auch
Soccer (the) Kid durchschlagen, aller-
dings ohne Wyatt Earp im Riicken, dafiir
aber mit einigen Indianern voraus. Erfri-
schungen gibt es dann am “Babe-Watch-
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Beach”, obwohl die Milch aus den herabfallenden Kokosniissen si-
cher angenehmer wiire als die Friichte in der kompakten Form. Die
Baby-Krokos hiitte manwohl auch besserzu Handtaschen und diebis-
sigen Austern zu leckeren Bissen verarbeitet, mag Kid wohl denken,
wihrendersieins Offscreen-Geschehen schickt.

DaResinder Stadt nichtsicherist, wissenwirjaschon, undso gibtes
neben Ratten und tollwiitigen Hunden einige Rollschuhfahrer sowie
als Endgegner einen American-Football-Spieler, der nach ein paar
Balltreffern durch Soccer Kid zundchst den Helm und dann die Besin-
nungverliert.

A Do legstdinieder!

Undwennnun aus allen fiinfLindern jeweils alle fiinf Cup-Teile mitge-
brachtworden sind, dann darf Soccer Kid endlich ins Stadion und seine
wohlverdiente Belohnung abholen.

Besonderheiten

Thrwerdet im Verlauf der Soccer Kid-Story sicher einiges bemerkt ha-
ben, was Euch bekanntvorkommt. Und das nicht ganzzufillig, denn
Krisalis hat hier und da schon mal Elemente anderer Games ver-
wendet. Die spritzigen Roboter beispielsweise sind aus /mpossible
Mission wohlbekannt, und auch die Szenerie mit dem Hochge-
schwindigkeitszug istnicht neu.

Aber—und das war diesmal ein Kriterium fiir den Titel “Spiel des Mo-
nats”: Hier iiberwiegen einfach die technischen Elemente —ein irrwit-
zig schnelles Scrolling, ein schneller Wechsel zwischen Hell und Dun-
kel (Tunnel) und eine Kollisionsabfrage, die nichts zu wiinschen offen
4iRt. Und letzteres gilt fiir das gesamte Spiel, wenngleich man hierund
dadoch ein paar andere Gegner in den einzelnen Lindern hitte unter-
bringen konnen.

Dafiir wiederum gibt es sehr witzige Einfille der Programmierer, so
7.B. einen Touristen, der mit seinem Kamera-Blitzgerdt nicht nur Soc-
cer Kid, sondern (bei abgedunkeltem Zimmer) auch den Spieler blen-
det, und natiirlich auch
die Beschriftung einzel-
ner Gebdude, die oh-
nehin mit viel Liebe zum

__Tom Tree means:

TheBallis round

Detail gezeichnetsind. In
and the ga m.e HoE> Sachen Grafik waren wir
overni nty minutes. iibrigens  unterschiedl-

icher Meinung, was die
Wertung anging, und so
kam in Endeftekt “nur”

» ACKSELENT«

eine 11 heraus (aber mit Sternchen).
Beim Sound brauchtenwir nichterstlan-
ge zu iiberlegen, da geniigtes wohl, wenn
ich als Begriindung sage: Matt Furniss —
und dassagtjawohl alles. Verglichen mit
Arabian Nights hat er sich hier selbst
iibertroffen. Die flotte Musik wird an kei-
ner Stelle langweilig, und man kann sie
tatséichlich die ganze Zeit laufen lassen—
auch bei Wiederholung dereinzelnen Le-

- e 4
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vels. Das ist selten genug bei Action-Spie-
len.

Wenn dann noch der Schwierigkeits-
grad so angesiedelt ist, daf$ sowohl An-
finger als auch Profis auf ihre Kosten
kommen, und wenn das Aufsammeln
von Gegenstinden nicht zur Hauptsache
wird, sondern vielmehr das mdglichst
gute Beherrschen des Joysticks und somit
des Fuballs, dann macht ein Game erst
sorichtig Spafi.

Zu einem Mega-Hitstern konnte ich
mich dennoch nicht durchringen, aber
ein sehr dicker “Normal-Hitstern™ tut’s
jaauch. Und wenn Vater trotzeines span-
nenden FufSballspiels im Fernsehen mit
dem Junior vor dem Amiga hocken und
ihm iiber die Schulter sehen, dann kann
es nur einen Grund dafiir geben: Soccer
Kidisloading... ®

kate

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation

Gesamtnote




So hort sich nur Pro Audio 16 an.

Da steht Ihr PC, fir den Sie mehrere tausend Mark ausgegeben haben. Ausstaffiert
mit Hightech vom Feinsten. Nur? Na ja, mit dem Sound ist’s nicht weit her
klingt eher wie ein 10 Mark Transistor-Radio. Nicht nur, daB sich Ihre
Computerspiele gravenhaft anhdren; Musik- und andere Audiosoftware kannen
Sie erst recht vergessen.

Wozu lange drgem? Installieren Sie doch einfach Pro Audio 16 von Media
Vision, und im Handumdrehen produziert Ihr PC den kroftvollsten digitalen
Stereo-Sound weit und breit. Selbstverstindlich in absolut biihnenreifer HiFi
(D-Qualitiit vom weltweit fiihrenden Hersteller von 16-Bit Soundkarten!

Pro AudioSpectrum 16: die weltweit meistverkaufte 16-Bit Soundkarte,
die jeden PC zuhause oder im Biiro in ein echtes s
Soundsystem verwandelt. Professionelle Anwender
schworen dorouf, denn 44,1 kHz, 16-Bit Aufnahme und

—

Playback, 20-Stimmen Synthesizer, Text-in-Sprache

Converter (Monologue for Windows) und ein SCSI CD-ROM Controller sorgen fir
kristallklare Musik und ungeahnte Soundeffekte.

Pro AudioStudio 16: das Beste aus der Pro Audio 16 Linie. Zusiitzlich zu den
Leistungsmerkmalen der Pro AudioSpectrum 16 bietet sie ein hervorragendes
Spracherkennungs-System. Damit kannen Sie Ihren PC einfach durch gesprochene
Befehle bedienen.

Pro AudioBasic 16: endlich erhalten Spiele-Freaks 16-Bit Qualitiit zum Preis
von 8-Bit. Sie ist klangidentisch mit der Pro AudioSpectrum 16 und 100% AT-Bus
kompafibel. Wie clle Produkte der Pro Audio 16 Familie ist sie zukunftssicher und
unterstiitzt alle fihrenden Spiele- und Business-Softwareprogramme fir 8- und 16-Bit.

Bevor Sie noch lange iiberlegen — schauen Sie doch
bei Ihrem néichsten Hindler rein und Gberzeugen sich
selbst. Oder rufen/faxen Sie folgende Nummer

an: 089/613 50 46

MEDIA VISION




Highlights

Alsichim letzten Sommer in meinem Buchladen eine Neuerscheinung mit

dem Titel “Dino Park” von einem gewissen Michael Crichton erspiihte,

konnteich nicht ahnen, wasich da fiir einen Preis von ca. 60 DM erstand. Jetzt,
knapp ein Johr danach, weif ich s, denn die “Dinomanie” ist ausgebrochen. Und das
alles wegen dieses Buches, dus gerade verfilmt wurde. Verstindlich wird der “Aufstand”

allerdings dann, wenn man den Namen des Regisseurs erfiihrt: Steven Spielberg.

Die Ruckkehr der

v
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A Die ersten Anzeichen

ie Story dreht sich um ei-
@ nen Freizeitpark, der we-

der Lowen, Tiger, Zebras
noch Elefanten beher-
bergt, sondern der eine exakte (oder fast
exakte, schlieflich geht ja was schief...)
Nachbildung der Zeit darstellt, in der die
Saurier die dominante Lebensform auf
diesem Planeten waren. Sie gehort in die
Rubrik Science Fiction — sagen zumin-
dest die Experten auf dem Gebiet Gen-
technik (siehe dazu die Buchrezension).
Und doch: Seit man offen iiber die An-
pflanzung gentechnisch manipulierten
Saatguts in den USA diskutiert, dieses in-
zwischen sogar bewerkstelligt hat,
kommt einem immer wieder dieses ko-
mische Gefiihl, dafl dawohl mehr mach-
bar ist. Der Film kommt daher zwar als
Action-Film der Giiteklasse A daher, aber
ein biffchen Anspruch wollen wir ihm zu-
gute halten.

Aufwendiges Spektakel

Einen Filmwie “Jurassic Park” (auch der
Originaltitel des Buches) zu drehen,
bedeutet nicht, sich einen Kameramann
zu holen, einen Drehbuchautoren fiir
zwei Wochen zu mieten, ein paar Schau-
spieler zu verpflichten und sich nach 20
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This is not
stience
fiction; it's
stience
eventuality.”

eé

Steven
Spielberg

Drehtagen weiteren Aufgaben zu wid-
men. So kann man vielleicht eine Der-
rick-Episode drehen, aber nicht einen
aufwendigen Kino-Reifer.

18 Monate, bevor iiberhaupt mit den
Dreharbeiten begonnen werden konnte,
wurde ein Team von Designern verpflich-
tet, die bereits mit Preisen tiberhduft wor-
den waren. Die Aufgabe des Teams be-
stand darin, naturgetreue — nein, “le-
bendige” Dinosaurier herzustellen, die
im Jurassic Park “leben”. Natiirlich ist
das nicht zu verstehen wie im Buch, hier
ging es darum, Saurier-Puppen und
-Nachbauten so naturgetreu wie irgend
moglich herzustellen. Laut Buchvorlage
sollten vielerlei Arten vorhanden sein,
angefangen beim Konig der Saurier, dem
Rauber Tyrannosaurus Rex, bis hin zum
kleinenundschnellenJager Velociraptor.

Die einzelnen Team-Mitglieder waren
jeder fiir sich auf Teilarbeiten speziali-
siert, so zum Beispiel Stan Winston, der
fiir die “Lebendigkeit” verantwortlich
war, oder Dennis Muren (fiir “Full Moti-
on”, also die fliefende Bewegung der
nichtexistierenden Tiere). Auch fiir die
Special Visual Effects — zum Beispiel, um
die sich bewegenden Saurier in die um-
gebende Landschaft einzufligen —wurde
nur die Elite verpflichtet: ndmlich Geor-

ge Lucas’ Firma Industrial Light & Ma-
gic, die schon oft ihr Konnen unter Be-
weis stellen konnte (genannt seien als
Beispiel “Terminator I — Judgement
Day” oder “Star Wars I11 — Return of the
Jedi™).

Mit solchen Spezialisten am Werk
mufte der bisher nur im Kopf des Regis-
seurs und des Autores existierende Film
ein Meisterwerk werden, was noch fehlte,
waren Schauspieler, die die im Buch vor-
handenen Charaktere ausfiillen konn-
ten.

Langwierige
Vorbereitungen

“Es war eines dieser Projekte, die eigent-
lich ein Spielberg-Film sein mufSten.”
Dieser bedeutungsvolle Satz kann nur
von jemandem stammen, der Spielbergs
Filme kennen- und schitzengelernt hat.
Kathleen Kennedy, Produzentin des
Films, kannte Spielberg tatsichlich
schon geraume Zeit und wufite, wie man
den Meister kodert. “Wenn Sie die Spiel-
berg-Filme genauerbetrachten, dann se-
hen Sie, daf8 er sehr interessiert an The-
men ist, die aus dem Rahmen fallen, an
unnormalen Dingen, die ganznormalen
Leuten passieren.” Autor Crichton hatte
zudem das Gliick, in Spielberg einen Di-

1D

Eineder
Schliisselsze-
nen...




JURASSIC PARK
Ein Tyranmsaurus Rey heschnuppert die Besucher im " Jurassae Purk”. - Sevoe

mit Sum Neill als De, Alan Graot und Ariana Richards als Loy
(o) bnsted Eetersabional 1P

A Mein Frihstick bewegt sich noch...

nosaurier-Fan par excellence zu finden. Dazu kam noch, daf beide,
Spielberg und Crichton, einen Blick hinter die Kulissen wagen, bevor
sie etwas schreiben, beziehungsweise einen Film dariiber machen.
Crichton, der sich auch schon als Filmemacher einen Namen ge-
machthatte (“Westworld” —Yul Brynner als wildgewordener Pistole-
ro-Robot machte Filmgeschichte) sammelt Informationen, bevor er
sichaneinen Roman setzt.

Ein paar Anderungen muften allerdings in Kauf genommen wer-
den. Yon den im Buch auftauchenden 15 Saurierarten blieben im
Film sechs — ein Zugestindnis, das wohl zdhneknirschend, aber
notgedrungen in Kauf genommen werden mufte. Da die Bewegun-
gen der Dinos von Computern berechnet wurden (Industrial Light &
Magic stiitzt sich auf die Hilfe von Iris-Indigo-Workstations, aber —
man hore und staune — auch mehrere Amiga sollen Vorarbeiten ge-
leistet haben), hitte eine grolere Anzahl von Sauriern wohl die
Rechnerkapazitit des Pentagons gleich mit einbeziehen miissen —
und das war dann wohl auch den beiden “Erzeugern” zu heikel. Bei
den Bewegungen der Tiere wurde akribisch auf Realitéitsnzihe geach-

1087193

i unten

tet. Paldontologische Institute und Mu-
seen miissen sich wohl in der Zeit sehr
tiber die vielen Besuche gewisser Leute
gewundert haben, die wahrscheinlich
auch wissen wollten, wie sich ein Tyran-
nosaurus Rex in der Nase gebohrt hat —
salopp ausgedriickt. Allerdings hat sich
die ganze Plackerei gelohnt: Was bis jetzt
in einigen Trailern zu sehen war, 148t
“das Schlimmste” befiirchten: Zuschau-
er mit minimalem Nervensystem sollten
sich bereits jetzt bei ihrem Psychiater ei-
nen Termin geben lassen; die Bewegun-
gen der “Tiere” sind derart real gewor-
den, dal mansich fragt, ob Crichton und
Spielberg vielleicht nicht doch irgendwo
ein geheimes Genlabor besitzen...

Jedoch sieht die Wirklichkeit anders
aus: Der beriihmte T.Rex (hat nichts mit
der Popgruppe dersiebziger Jahre zu tun)
besteht aus ca. 6,5 m Ton und Fieberglas,
iiberzogen mit einer Latex-Haut, deren
Farbgebung aus einer Palette besteht, die
nach Abbildungen zusammengemischt
wurde. Dabei wurde so gut gearbeitet,
dafs sicher so mancher Museumsbesitzer
vor Neid erblassen wird. Danach wurde
der Saurier mit Technik und Hydraulik
vollgestopft, mit der auch kleinste Bewe-
gungen nachgeahmt werden konnten.
Genutzt wurde dazu ein “Sechs-Achsen-
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Flugsimulator” des Militdrs; gesteuert
durch Computer lassen sich die Bewe-
gungen derart flieSend gestalten, daf
kein Unterschied zu richtigen Lebewesen
mehr sichtbar wird — so heift es jeden-
falls von den Machern. Ob das stimmt,
kann ja jeder selbst beurteilen, wenn er
den Film gesehen hat.

Die Besetzung des Films mit Schau-
spielern war weit weniger kompliziert.
In der Besetzungsliste findet man so be-
kannte Namen wie Sir Richard Atten-
borough, Sam Neill, Laura Dern oder Jeff
Goldblum, der den Mathematiker
Malcolm spielt, den einzigen Besucher,
der das Unheil wittert und es sogar mit
Hilfe der Chaos-Theorie zu beweisen ver-
sucht. Neben diesen beriihmten Namen
findet man in der Besetzungsliste noch
eine Menge andere Mitwirkende, die
nicht, oder besser nicht direkt im Ram-
penlicht stehen. Weil die Technik nun
doch nicht alle Situationen meistert,
muften die Dinosaurier auch als Puppen
herhalten, gefiihrt und bewegt von Men-
schen.

Ubrigens sollen die hier entstandenen
Dinos nach dem Film nicht in Rente ge-
schickt werden, weitere Rollen wurden
ihnen angeboten, darunter in der Verfil-
mung {iber die Mario-Briider.

Reiffiir die
Filmgeschichte

Was Steven Spielberg aus Michael
Crichtons Roman gemacht hat, verdient
jetzt schon den Status “gigantoma-
nisch”. Damit ist aber nicht allein der
Film gemeint, denn inzwischen hat die
“Dinomanie” fast schon groteske Ziige
angenommen, hervorgerufen durch fin-
dige Geschiftemacher, die hier den Gig
des Jahrhunderts sehen. Der Film ist
kaum im Kino, schon gibt’s Mini-Dinos,
Maxi-Dinos, den T.Rex zum Kuscheln,
Velociraptoren zum Liebhaben Kappen,
T-Shirts, Hemden, Stempel, T-Shirt-Auf-
biiglerund... Spiele!




Ocean, die Firma, die bekannt fiir ihre
Spielumsetzungen von Filmen ist, bringt
die Saurier an jeden Computerbesitzer,
habe er nun einen PC, Amiga oder eine
Konsole. Sogar auf dem kleinsten Nin-
tendo, dem GameBoy, macht der Tyran-
nosaurus Rex seinem Namen alle Ehre
(siehe auch Test).

Viele Filme haben schon vor der Kino-
premiere fiir Furore gesorgt, aber keiner
bisher so wie Jurassic Park. Das Logo ist
inzwischen zu einem Markenzeichen ge-
worden, und es ist noch nie soviel {iber
Dinosaurier gefragt worden, wie in dieser
Zeit. Man kann iiber solche Marketing-
Aktionen denken, was man will, aber im-

Highlights
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A Boah, sind die dick, Mann!

merhin hat diese etwas erreicht, was bis-
her noch kein Erdkundelehrer geschafft
hat: das Interesse fiir eine Zeit zu wecken,
in der die Erde von Giganten beherrscht
wurde. Und die wiirden sich wahrschein-
lich heute wundern, mit wieviel Aufwand
ihr Leben verfilmtwird.

Oder auch nicht! Wer weif3, vielleicht
stimmt auch ein bestimmter Liedrefrain:
“Die Dinosaurier werden immer trauri-
ger...” Dagegen weifl ich eins ganz genau:
Geht ins Kino, geht in Jurassic Park. Ffalls
Thr das schon hinter Euch habt: Wenn
Euch das Spielen auf der StrafSe zu lang-
weiligist, dannspieltim Park... @

7b

Dinos im Park

JURASSIC PARK

System: GameBoy, empf. VK-

Preis: 79,95 DM, Hersteller:
Ocean, England, Muster von:
Laguna, 65451 Kelsterbach.

teven Spielbergs neuester
Filmhit zieht nun auch
auf dem Handtaschen-
spielgerdt, dem Game-
Boy, seine Kreise. Ziel des Spiels istes, sich
gegen die Dinos zu behaupten und zu
verhindern, daf sie den Park komplett
{ibernehmen und sich von dort aus {iber
die ganze Erde verbreiten.

Dabei miiflt Thr Euch durch undurch-
dringliches Gebiisch und verwinkelte
Bauten kdmpfen und Euch gegen
Velociraptoren oder den ganz brutalen
Tyrannosaurus Rex wehren. Eine Teil-
aufgabe besteht darin, Tim und Lex, En-
kelkinder des Parkbesitzers, zu suchen
und vor den ausgebrochenen Dinos und
anderen prahistorischen Gefahren zu
retten.

Thr beginnt vor einem der Hauptge-
baude —ohne Waffe —undseid gleich den
Attacken der Echsen ausgesetzt. Um
Euch die Biester vom Leib zu halten,
miifdt Ihr Euch nach entsprechender Mu-
nition umsehen. Leider ist die Munition
begrenzt, und weil so viele Echsen um-
herlaufen, kommt Thrschnell in prekire
Situationen.

Unterwegs begegnet Thr nicht nur den
Echsen, sondern auch den im Park
aufgestellten Terminals, die vom netten
Mr. DNAbewohnt werden. Mr. DNAbeant-
wortet im Normalfall alle anstehenden
Fragen der Besucher. Da die Situation al-
les andere als normal ist, sieht man die
Sache wesentlich kritischer und Mr. DNA

16

Die “Dinomanie” darf jetzt auch auf Nintendos
Kleinstem stattfinden. Jurassic Park, der Er-
folgsfilm nach dem Erfolgshuch, findet auf
dem GameBoy ebenso eine Fortsetzung wie
auf den anderen Konsolen und Rechnern.

als das, was er eigentlich ist: Das Steuerprogramm fiir die einzelnen
Zonen des Parks.

Leidersind die Terminals alles andere als einfach zu bedienen, Thr
bendtigt vor allen Dingen Keycards, um irgend etwas zu erreichen.
Diese Keycardssind irgendwo auf dem Areal verstreut, manchmal so-
gar —welcher Einfall — inden Dinosaurier-Eiern. Also versucht, diese
Keycards zu finden und trotzdem nicht als Dino-Kraftfutter zu en-
den.

Leider sind die Keycards nicht gekennzeichnet, Thr miifSt also
schon probieren, welche in welches Terminal passen und welche die
Zuginge zu den Labors ffnen. Thr miifit Euch durch insgesamt
sechs Level kimpfen und eine Vielzahl von Gefahren bestehen. Euer
Weg fithrt Euch in die entlegensten Flecken der Insel; besonders ge-
fahrvoll, aber auch unterhaltsam, ist der Weg mit dem Paddelboot

<

Der Dino lacht,
das Futter kracht

iiber den Dschungelflufl. Das Spiel ist
komplett in deutsch und enthilt eine
Vielzahl an Informationen iiber Dino-
saurier.

Top-Game auf
GameBoy

Filmumsetzungen auf dem GameBoy
lassen eigentlich das schlimmste vermu-
ten — siehe z.B. Cool World. Aber irgend-
wie scheint Jurassic Park ein Garant fiir
Qualitit zu sein. Obwohl das Spiel nicht
gerade einfach ist, kann es ein “Gassen-
hauer” werden. Meine Meinung, dafl
man so etwas nicht auf einer— Entschul-
digung — “Seifendose” spielen kann,
mufte ich schon nach wenigen Augen-
blicken zuriicknehmen.

Die Programmierer haben sich wirk-
lich bei allem Miihe gegeben, ob Grafik,
Sound oder Spielablauf, Die Figuren sind
sauber gezeichnet und auf dem kleinen
Display gut zu erkennen. Der Sound ist
sehr melodisch und pafit exzellent zum
Game. Es ist zwar etwas knifflig, ein paar
Anhaltspunkte mehr hitten dem Spiel
durchaus gut getan, aber insgesamt hat
sich Jurassic Park seinen Hitstern wohl
verdient, |

jb/vb

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation

Gesamtnote



Michael Crichton hat mit Jurassic Park (deutsch “Dino Park”,
Verlag Droemer Knaur, ISBN: 3-426-19290-X, Preis: 69 DM
Erhéltlich auch als Taschenbuch ab 14 DM) einen Wissen-
schafts-Thriller der Extraklasse geschrieben. Die Story ist nicht
simpel, aber auch nicht schwer zu verstehen:
Vor Jahrmillionen stach eine Miicke einen Saurier und saugte
ihm Blutaus dem Kérper. Diese Miicke wurde durch einen Zu?all
ineinen Harztropfen eingeschlossen, der zu Bernstein verhérte-
te, den Miickenk&rper von der Umwelt isolierte und konservier-
te. Nicht nur die Miicke blieb erhalten, auch das gesaugte Blut
zerfiel nicht.
Ein privater, reicher Geschaftsmann verpflichtet Gentechniker -
mit der Aufgabe, aus dem Blut des Sauriers die DNA (Desoxiri-
bonukleinsdure — der Stoff des Kérpers, der die Informationen
Uber die jeweilige Art enthdlt) zu extrahieren und nachzubil-
den. Unter Zuhilfenahme von Grof3rechenanlagen gelingt das;
Krokodileier werden mit diesen Genen bestiickt unéJ ausgebrii-
tet. Was niemand fiir méglich gehalten hat, passiert: Tiere, die
seitJahrmillionen als aus estor%en galten, entstehen neu.
Der Grund fir diese Art der “Restaurierung”: Ein Erlebnispark
soll auf einer Insel entstehen und den Menschen Einblicke in die
éeit der Echsen geben — und dem Besitzer einige Millionen ein-
ringen.
Um die Fachwelt zu Gberzeugen, werden Wissenschaftler und
Journalisten eingeladen, woﬁl wissend, daf3 es Pannen gege-
ben hat. Diese werden jedoch heruntergespielt, und die ersten
Tage des Besuchs lassen sich gutan.

Jurassic Park-das Buch

Einer der Wissenschaftler jedoch, er ist Mathematiker, zweifelt
an der ganzen Sache und stellt die These auf, daf3 nicht die Sau-
rier das Unbekannte in dieser Welt sind, sondern die Welt das
Unbekannte fiir die Saurier, so daf diese die Welt in etwas Be-
kanntes umwandeln missen — was gleichbedeutend mit dem
Ausléschen der Menschheit wiire. Beweisen will er diese Aussa-
e mitder Chaos-Theorie (Wer kennt nicht die Julia- oder Man-
gelbrof—Mengen, die so schéne bunte Bilder auf den Computer-
Monitoren erzeugen...). Am Anfang macht man sich lustig Gber
ihn, doch schoniald treten Ereignisse ein, die seine Theorie
praktisch untermauern.
Wie der vormals ruhige Park in ein gravenvolles, chaotisches
Durcheinander verwandelt wird, beschreibt Crichton mit der
wissenschaftlichen Ruhe eines Professors — und doch so fes-
ielnd, daf3 man das Buch einfach nicht aus der Hand legen
ann.
Wer also Jurassic Park nicht kennt - dieses Buch kann uneinge-
schréinkt empfohlen werden. Zwar sagt die aktuelle Wissen-
schaft, daf3 solche Geschehnisse technisch nicht méglich sind,
aber die andavernde Diskussion um die Freisetzung gentech-
nisch verénderten Getreides und von behandeltem Gemiise
zeigt, wie nahe wir an der Fiktion sind.
Und fir die, die Jurassic Park gelesen haben, ein zweiter Tip:
“Nippon Connection” ist ein weiterer neuer Roman aus der Fe-
der Crichtons, diesmal spielt er in der japanischen Wirtschafts-
finanz der USA. Keine Dinos: Aber ein seltsamer Mord steht im
Mittelpunkt. Und... —auch dieses Buch soll verfilmt werden.

Dino Park hier-Jurassic Park da. Wo man hinschaut, Gberall
prangt das Logo mit dem Schéadelknochen des Tyrannosaurus
Rex. Da machen wir doch glatt mit!

Laguna Video Games hat extra aus diesem Grund etwas Sﬁringen lassen, genauer gesagt, haben uns die netten Leute von Laguna

tolles Zubeh&r zum Film fiir Euch mitgegeben. Alles was |

rtun mif3t, ist, die untenstehende Frage zu beantworten und sie an die

ASM
Kennwort: DINO
Postfach 1870
37258 Eschwege

zu senden. Wenn |hr
a) die richtige Antwort wif3t,

b) 80 PFennigLin Briefmarken aufdie Kc:rte;_spuffer’rund

c) die Postleitzahl richtig schreibt (was zu

?egebenermu en der schwerste Teil ist),

dann kénnt lhr einen der folgenden Preise gewinnen:
5x Jurassic Park fiir den GameBoy (Preis 1 - 5)
7x T-Shirt Jurassic Park (Preis & - 12)

7x je eine Baseballmiitze Jurassic Park (Preis 13-20)

Eeeernaaaa, wie heifitdenn nu die Frooogee?

Ach jarichtig: Wie heiBt der geféhrlichste fleischfressende Dino mit vollstéindigem Namen?
Alles klar2 Dann ran an die Dinosaurier... —nein, an die Postkarten, und ab damit in den Briefkasten. Und wie heifit es so schén
bei unseren Wettbewerben: Die Tronicer und ihre Angehérigen missen drauBBenbleiben, und der Rechtsweg bleibt ebenfalls
ausgeschlossen.Der Einsendeschluf3 ist ibrigens der 30.09.93!
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Juck Is hack!?

JACK THE RIPPER

System: PC, geplant fir: Ami-
ga, Mac, Atari, VK-Preis: ca.

100 DM, Hersteller: Intergalac-
tic Development, USA, Muster

von: Bomico, 65451 Kelster-
bach.

Vor 100 Jahren ging in Lon-
don eine Gestalt um, deren
bizarres Hobby die bestiali-
sche Ermordung von Prosti-
tuierten war. Insgesamt
finf Fraven fielen dem my-
steriosen Schlitzer zum Op-
fer. Wer Jack the Ripper nun
wirklich war, weifl immer
noch niemand mit Sicher-
heit. Aus der Geschichte er-
wuchs ein Kult, der Hobby-
kriminologen und Krimire-
gisseure bis in die heutige
Leit beschiftigt.

Is dem Fuhrmann Char-
les Cross am 31. August
1888 im frithen Dim-
merlicht so etwas wie ein
altes Kleiderbiindel auffiel, ahnte ernoch
nicht, daf er soeben das erste Opfer eines
Massenmorders, der das viktorianische
London in Angst und Schrecken verset-
zen sollte, gefunden hatte. Das mutmaf-
liche Kleiderbiindel entpuppte sich als
die sterblichen Uberreste der Prostituier-
ten Mary “Polly” Nichols. Die Leiche der
Frau war mifthandelt und anschliefend
grausam verstiimmelt worden.

Nun, London und ganz besonders der
Whitechapel-Bezirk waren in diesen Jah-
ren nicht gerade das, was man als Wohl-
standsviertel bezeichnen konnte. Armut

A

A Griibeleivor grausigem Inventar in derGerichtsmedizin

und Gewalt waren an der Tagesordnung, ein Menschenleben wenige
Pennys wert. Die Dirnen standen auf der untersten Stufe der Gesell-
schaft und waren so arm, dafs sich niemand bei einigermafSen kla-
rem Verstand die Miihe gemacht hitte, einen Raubmord zu begehen.
Trotzdem geschah kaum eine Woche spiter ein zweiter Prostituier-
tenmord.

Annie Chapman, das offizielle zweite Ripper-Opfer, stammite aus
dem gleichen Milieu, und dieser Mord stellte die Polizei vor noch viel
grofSere Ritsel. Der Titer hattesich diverse Organe als “Jagdtrophée”
mitgenommen. Die dazu nétigen chirurgischen Eingriffe waren
fachkundig und prézise ausgefiihrt. So etwas konnten zum damali-
gen Zeitpunkt nurwenige Arzte, und die gehdrten alle der oberen Ge-
sellschaftsschicht an. Grund genug fiir Londons Presse, den Fall in
die Schlagzeilen zu packen und so die
Ripper-Hysterie richtig anzuheizen.

wes dran glauben mufite. Auch bei die-
sem Opferfehlten diverse innere Organe.

Stadtin Angst

Langsam machte sich ein gewisser Un-
mut der Biirger gegeniiber der hilflosen
Polizei breit. Zeitungen wie das friihe Sa-
tiremagazin "Punch” machten sich of-
fentlich iiber die Ordnungshiiter lustig
und verbreiteten weiterhin Panik unter
der Bevilkerung. Mittlerweile forderte
der Titer die Beamten von Scotland Yard
mittels Bekennerbriefen zu einem

Eine regelrechte Menschenjagd wurde
abgehalten. Jeder verddchtigte jeden. Die
Polizei tappte volligim Dunklen und ver-
suchte verzweifelt, Querverbindungen
zwischen den beiden Fillen aufzu-
spliren.

Von alledem relativ unbeeindruckt,
schlug der Morder am 29. September
1888 ein weiteres Mal zu. Die Verletzun-
gen von Elizabeth Stride waren jedoch so
hastig und stiimperhaft ausgefiihrt, daf
der Verdacht entstand, Jack wiire bei sei-
ner Bluttat gestort worden. Wahrschein- a8
lich war das der Grund, daf in dieser &
Nacht aufSerdem auch Catherine Eddo-
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‘Fangt mich doch”-Spielchen auf, was
die Verantwortlichen in wilde Verhaf-
tungs- und Beschuldigungs-Aktionen
trieb. Die Verddchtigenliste reichte vom
einfachen Schuhmacher bis hoch zu
Prinz Albert-Victor, der sich angeblich
vorseiner Loge profilieren wollte.

Am 4. November starb mit Mary Jane
Kelly das fiinfte und letzte Ripper-Opfer.
Auch diesmal wurde die Bevolkerung von
der besonders brutalen und blutriinsti-
gen Vorgehensweise des Rippers ge-
schockt. Wieder ergaben sich nach dem
Mord keine handfesten Beweise, die zur
Uberfiihrung eines der Verdéchtigen ge-
fiihrt hitten. Scotland Yard mufite mit
gesenktem Kopf und unter dem Spott der
Biirger eingestehen, daf$ der wahre Titer
nochimmer unerkanntsei.

Das ist der Stoff, der Historiker, Krimino-
logen und Hobbydetektive noch heute,
100 Jahre nach den grausamen Vorgin-
gen, machtig beschiftigt. Nach Freigabe

A erkf doch richtig lebend:g, das Modellim London Dun- |

deon

der Originalakten durch Scotland Yard erlebt der Fall des Schlitzers
von London jetzteine neue Renaissance.

Whois Jack?

Zahlreiche Buchwerke, die sich mit der Rekonstruktion der Fille,
neuentdecktem Beweismaterial, schlampiger Arbeit der zustéindigen
Beamten und einer unbestimmten Anzahl weiterer Morde beschifti-
gen, die dem Wiirger zugeschrieben werden, sorgen erneut fiir die
wildesten Gerlichte und Verdéchtigungen. Wares der Leibarzt der Ko-
nigin, ein sensationsgieriger Journalist, oder hitte intensiver unter
den Freimaurern gefahndet werden sollen? Hochste Zeit, daf sich die
findigen Computerfreaks an die Verfolgung und Entlarvung des
Massenmorders begeben.

Mit der neuen Crime-Hunter-Simulation von Intergalactic Deve-
lopment liegen alle historisch relevanten Fakten in einer Spielumge-
bung vor, die die kleinen grauen Zellen aller Freizeit-Sherlocks zum
Rotieren bringen diirften.

Nightmare in Whitechapel

In miihsamer, jahrelanger Kleinarbeit hat Ezra Sidram — Strategie-
fans von seinem Meisterwerk Universal Military Simulator her be-
kannt — alle bekannten und publizierten Fakten, Personen und
Standorte der historischen Mordserie zusammengetragen, um da-
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A Futter fir die Presse, der Wiirger wiirgte wieder

raus eine moglichst authentische Simu-
lation der damaligen Vorgiinge zusam-
menzubasteln.

Im PC-Spiel "Jack the Ripper” kann
der ambitionierte Heimdetektiv eine von
iiber hundert realen Personen, die in ir-
gendeiner Form mit den Bluttaten in Ver-
bindung gebracht wurden, anhand von
Beweisen und Aussagen tiberfiihren und
mittels logischer Beweisketten enttar-
nen. Dazu wird der Spieler soft-
waremifig an den Schauplatz des Ver-
brechens gebeamt. Hier wird zungchst
einmal das Opfer untersucht, und die am
Tatort anwesenden Personen werden in-
terviewt. Wichtige Aussagen oder Er-
kenntnisse {iber Beweise werden in Text-
form prisentiert und konnen mittels
“Drag and Drop”-Operation ausge-
schnitten und in den Detektiv-Notizblock
eingeklebtwerden.

Weitere Hinweise konnen in der Tages-
zeitung oder durch Absuchen des Tatorts
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A Soﬁwaregesfufzfes Defekhvsplel Taforfbegehung im
Whitechapel-District
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gewonnen werden. Aus den gewonnenen
Fakten werden mittels logischer Schlufi-
folgerungen weitere Verdachtsmomente
zusammengefiigt. Verddchtige Personen
oder in den Aussagen erwihnte Standorte
konnen {iber eine Karte des viktoriani-
schen London besucht werden. Dabei
wurden Originalaussagen, wahre Bege-
benheiten und Zeitungsausschnitte ver-
wendet. Sowohl die Standorte als auch
die Beweismittel sind also keineswegs fik-
tiv, sondern wurden in akribischer Klein-
arbeitin das Programm aufgenommen.

Wihrend man noch auf der Suche
nach weiteren Beweisen ist, mordet Jack
frohlich weiter. Manche wichtigen Hin-
weise tauchen erst nach weiteren Morden
auf. Da die Morderhatz jedoch in Quasi-
Echtzeit ablduft, entstehen keine lange
Wartezeiten. Das Herumreisen in London
und das Absuchen von Tatorten kostet
gnadenlos Zeit, die von der Spieleruhr
abgezogenwird.

Wer den Schlitzer nach dem vierten
Mord immer noch nicht identifiziert,
wird selbst zum Opfer der Bestie. Wer der
Morder nunwirklich ist, weifS ganz allein
die Software, denn die wiirfelt den wah-
ren Tdter vorher aus der Verddchtigen-
schar aus und prépariert die Beweise ent-
sprechend. Bis ein Fall geknackt und auf-
geklért ist, muf$ man mit durchschnitt-
lich 80 Stunden Detektivarbeit rechnen.
Dank der riesigen Zahl von Personen und
Beweisen sind nahezu unendliche Kom-
binationen und Spiellosungen moglich.

The Beast must Die

"Jack the Ripper” benttigt knappe 4 MB
Festplattenplatz, 1auft jedoch auch zu-
friedenstellend, wenn man einen Uralt-
XT mit CGA-Grafik und nur einem Dis-
kettenlaufwerk sein eigen nennt. Nach
der Installation mufl man sich erst ein-
mal mit der Tatsache abfinden, dafl die
Grafik des Spiels anscheinend ebenfalls
aus viktorianischen Tagen stammt.
“Aufgrund der geringen Verbreitung von
VGA-Karten wurde die komplette Grafik
im 16-Farben-EGA-Standard gehalten”
— Originalzitat Ezra Sidram. Na ja, bei
der jahrelangen Suche nach Fakten tiber
Jack the Ripper kdnnen einem gewisse
Fortschritte in der Hardwareentwicklung
auchschon mal entgehen.
Nichtsdestotrotz sind die Grafiken fein
gezeichnet und basieren allesamt auf
Originalvorlagen. Stimmungsvoll ist das
ganze Ambiente auch ohne fotorealisti-
sche Stimpfe von Blut, und der Sound-
Blaster gibt wunderschone, klassisch in-
strumentierte Musik aus den Tagen Jack
the Rippers von sich. Das Mentisystem je-
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denfalls entspricht modernsten Anforderungen und macht den Um-
gang mit dem Programm zum Vergniigen. Frei positionierbare Fen-
stersowie das vollstindig mit der Maus bedienbare “Drag and Drop™'-
Systemermoglichen relativermiidungsfreies und ziigiges Kniffeln.

Dasumfangreiche Handbuch mitjeder Menge Originalzeichnungen
und reichhaltigen Informationen tut ein tibriges, um das richtige
Feeling aufkommen zu lassen. Ein mitgeliefertes Tutorial, in dem al-
le Schaupliitze und Aussagen, die zur Lisung eines Demo-Falles bei-
tragen, markiertsind, ermdglichteinen schnellen Einstieg, auch oh-

-
H'i Allen believes that there 1s something out of
7 ordinary about this murder

Oswald Allen is a journalist for The Pall M
that 1s patd by the column inch and he 1s o
hungey for a story

Allen may do something unusual to manu
story for personal gain.

ne lingeres  Handbuchstudium.
Wihrend das Tutorial allerdings noch
mit einer recht kurzen Kette von knapp 9
gutdokumentierten Beweisen zum wah-
ren Morder fiihrt, ist der Spieler anson-
sten auf sich allein gestellt und mit ei-
nem Irrsinnswust von Aussagen, Zei-
tungsmeldungen und sonstigen Hinwei-
sen beschiftigt. Hat wohl der Journalist
Allan Oswald, der merkwiirdigerweise
immer als erster am Ort des Verbrechens
auftaucht, etwas mit den Greueltaten zu
schaffen? Oder war es vielleicht doch
John Pizer, ein jiidischer Schuhmacher
mit dem Spitznamen “Lederschiirze”?
Letzterer wurde damals mehrfach von
seinen “redlichen” Nachbarn denun-
ziert, weil “erimmer so bose guckt”.

Murders by the Dozen

Verdachtsmomente gibtes viele —teilwei-
se recht zweifelhafte Beschuldigungen,
die aufgrund von Vorurteilen oder Rassen-
haf§ ihre Runde in der Geriichtekiiche
machten, andererseits recht massive Be-
weise, die jedoch im letzten Moment durch
eine andere Aussage oder ein unwiderleg-
bares Alibi wertlos werden. Ohne vollstin-
dige Beweiskette gibt es keine Verhaftung,
und wer tagelang die falsche Person ver-
ddchtigt, dem geht es wie damals Scotland
Yard: Am Ende steht man ohne die gering-
ste Ahnung da, wer denn nun wirklich der
wahre Titer war. Gliicklicherweise 14t
sich das Game zu jedem Zeitpunkt
wihrend der Ermittlungsarbeiten abspei-
chern und bei Fehlspekulationen an einer
“sicheren” Stellewieder aufnehmen.

Mit "Jack the Ripper” liegt ein vollig
neues Spielegenre vor. Im Gegensatz zu
bekannten Detektiv-Ritseln wie bei-
spielsweise "Sherlock Holmes™ kann
man das Game, durch das Zufallskon-
zept bedingt, nicht ein fiir allemal
durchspielen. Hier wurden Adventure,
Strategie und Knobelspielelemente zu ei-
ner gelungenen Mischung verquickt.
Wenn auch die Grafik etwas altertiimlich
aussieht und nicht mit {ibertriebenen
Lobgesingen bedacht werden kann, so
machen die Atmosphire, die Spielmoti-
vation und der authentische Background
dieses Manko wieder wett. 3]
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XFEKI ENCE

London, England August 31 18

MURDER MOST FOUL!
BODY FOUND IN
BUCKS ROW!

The body of one of the unfortunates that reside and
attempt to eke ou‘t'al living in 'vfl;xjtechapel vas

A Here’s the news!

Allen, die sich berufen filhlen, noch ein wenig mehr auf
den Spuren des Rippers zu wandeln, und éfter mal in Lon-
don sind, sei ein Besuch im London Dungeons angeraten,
der gréBten Daverausstellung iiber die Grausamkeiten der
menschlichen Geschichte.

Das London Dungeon gilt weltweit als eine
der Hauptattraktionen der britischen Haupt-
stadt. “Grufties” und andere Schauderwillige
aus England und der ganzen Welt besuchen
diese gewaltige Ausstellung aus dunkleren Ta-
gen. Schon beim Betreten der disteren und
gruseligen Réume hat man sofort den Ein-
druck, in die Vergangenheit zuriickgeworfen
zu werden. Nicht nur, daf3 man einen starken
visuellen Eindruck durch die lebensechten Di-
oramen und Schausticke bekommt, auch
Geriiche und Soundeffekte geben eine recht
realistische Vorstellung von Vorgéngen, die
Jahrhunderte zuriickliegen.

Steht man vor einem der lebensechten Mo-
delle, wird die Szenerie tber unsichtbar pla-
zierte Lautsprecher mit Kommentaren und typischen Sounds
unterlegt. Zahlreiche Hi-Tech-Attraktionen — wie z.B. Holo-
Projektionen, bei denen mittels Lasertechnologie Animatio-
nen auf Modelle geworfen werden — geben tolle Effekte, die
den ganzen Szenarien noch mehr Leben verleihen.

A In der Dorsef Sfreef ging Jack seinem ungewohnhchen Hobby
nach

Im London Dungeon geht es jedoch nicht nur um das Gei-
sterbahn-Feeling, sondern auch um den historischen Back-
ground. Jedes Exponat wird durch eine mehrsprachige, in-
formative Schautafel genauestens erklért. Frei erfundene

Horrorgestalten gibt es nicht, alle Ausstel-
lungstiicke basieren auf realen Ereignissen.

Eine der Hauptattraktionen des London Dun-

geon ist die “Jack the Ripper Experience”. Die
permanente Sonderausstellung ist die umfang-
reichste 6ffentliche Sammlung ber den Mas-
senmérder. Eine Multimedia-Show als blutiger
”Lokaltermin” im London des 19. Jahrhunderts,
Begleitpersonen in passenden Kdstimen sowie
zahlreiche Exponate aus Scotland Yards
Schwarzem Museum, einer Yard-internen
nichtéffentlichen Asservatenkammer, machen
die Show zum Mekka aller Ripper-Jager. Kom-
plette Teile des viktorianischen Whitechapel-
Distrikts wurden als Fassaden naturgetreu
nachgebildet.

Fir Kinder und Leute mit schwachen Nerven
istdie Sache nicht geeignet. Ansonsten ist dieses Horror-Mu-
seum, das in keiner deutschen Stadt eine Chance hdatte,
durchaus einen Blick wert. Ubrigens stammen alle Realfotos
aus dem London Dungeon. d
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Logbuch des Captains, Sternendatum 0989,1: Der Weltraum, unendliche Weiten. Wir
schreiben das Jahr 2200. Dies sind die Abenteuer des Raumschitfs Enterprise, das mit

seiner 400 Mann starken Besatzung fiinf Jahre lang unterwegs ist,

um neue Welten zu erforschen, neues Leben und neue Ziviliso-

tionen. Viele Lichtjahre von
der Erde entfernt, dringt die
Enterprise in Galaxien vor,
die nie ein Mensch zuvor ge-
sehen hat.

aumschiff  Enterprise,
I__KR seine Besatzung und be-

sonders Mr. Spock sollten

eigentlich jedem bekannt
sein. Star Trek ist ohne Zweifel eines der
beliebtesten Science-Fiction-Phdnome-
ne, die die Welt gesehen hat. Eine Vielzahl
Fanclubs, hohe Kinoeinnahmen, Ein-
schaltquoten und Umfragen bestdtigen
das. Die Quintessenz: Star Trek wurde im
letzten Jahr zur beliebtesten Fernsehserie
gekiirt.

Gene Roddenberry war der Ideenliefe-
rant zu dem Projekt. Er legte zunéchst
der amerikanischen Filmfirma MGM
sein Konzept fiir eine SF-Serie vor, bei
dem das Pionierwesen der Griinderjahre
der USA in die Zukunft und damit in den
Weltraum verlegt wurde. Roddenberry
wollte eine intellektuell anspruchsvolle,
in eine spannende Handlung verpackte
Serie schaffen. Seiner Meinung nach
fehlte dem amerikanischen Fernsehen
diese Kombination aus Abenteuer, Ge-
sellschaftskritik und Toleranz zwischen

<
Die Ur-
Enterprise

den Crewmitgliedern. Star Trek sollte die Zuschauer dafiir sensibili-
sieren, gemeinsam eine bessere Welt zu schaffen, in der
auch unterschiedliche, frem-
de Rassen ohne irgendwelche
Vorurteile zusammenleben
konnen. Die Fans sind sich ei-
nig, dafd der Versuch auf solch
eine psychologische Ebene zu
gehen, gegliickt ist und daf§
dies den eigentlichen Erfolg
der Serie ausmacht.

1964 wurde der Pilotfilm
The Cage gedreht, den Rod-
denberry selbst stindig im Au-
ge behielt. Dieser erste Film
war dem amerikanischen
Fernsehsender NBC einer-
seits zu anspruchsvoll und
andererseits auch zu teuer.
Man gab Roddenberry jedoch
die Chance, das Konzept zu
{iberarbeiten und einen zweiten Film vorzulegen. Erst im neuen Pi-
lotfilm kamen Kirk & Co. ins Spiel, nachdem man aufSer Spock und
Krankenschwester Christine Chapel (sie spielte in der ersten Version
denersten Offizier) die ganze Crew ausgetauscht hatte.

A Der Machervon Star Trek:
Gene Roddenberry

4

Das neue Konzept fand Gefallen, und die
Dreharbeiten zur ersten Season erhielten
griines Licht. Der Film Where No Man
Has Gone Before wurde 1966 fertigge-
stellt und NBC {ibergeben. Nach der 30.
Episode wollte man die Serie schon abset-
zen, das jedoch verhinderten Fanprote-
ste, und eine zweite Season wurde gestar-
tet, aber an einem wesentlich schlechte-
ren Sendeplatzausgestrahlt.

Danach sollte die Serie wieder einge-
stellt werden, aber auch hier konnten
Fanproteste das Ende noch verhindern,
Es kam, wie es kommen mufte: Nach der
dritten Season wurde die Produktion
dann endgiiltig eingestellt, und es halfen
auch kein Wehklagen und keine Proteste
mehr.

1973 kehrte Star Trek auf den Bild-
schirm zurlick: als Zeichentrickserie.
Dies ging jedoch griindlich in die Hose.
Den Fans gefielen die Zeichentrick-Aus-
gaben ihrer Helden ganz und gar nicht,
undsowurden nur 22 Folgen produziert.

Star Trekim Kino

1975 faflte man den Entschluf, die
Enterprise erneut auf grofe Reise zu
schicken, diesmal in Form eines Kino-
films. Nach einigem Hin und Her ent-
schied man sich fiir eine Fortsetzung der
Serie. Sogar Leonard Nimoy sagte dem
Projekt Star Trek 2 zu, obwohl er grofie
Bedenken hatte, nie mehr von seinem
Spock-Image loszukommen. Es kam wie
immer anders: Nur neun Tage vor Dreh-
beginn entschied man sich gegen dieses
Projekt.

Ein halbes Jahr lang {iberlegte man
dann bei Paramount, was nun mit der
Enterprise geschehen sollte. Schlielich
entschied man sich 1978, die Enterprise
mit Captain Kirk und seiner Crew im Ki-
no auf grofle Reise zu schicken.

Am 6. Dezember des darauffolgenden
Jahres fand schlieflich die Premiere des
Films Star Trek — The Motion Picture
statt. Trotz der Oscar-nominierten Spe-
zialeffekte erzielte der Film nicht den ge-
wiinschten Erfolg. Er war schlicht zu
langatmig, da er im Grunde genommen
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Stotty |

nichts anderes war, als eine auf 130 Mi-
nuten gestreckte Fernsehepisode, die fiir
den Auftakt zu Star Trek 2 bereits in
Drehbuchformvorlag.

Trotz dieser mehr oder weniger grofSen
Bauchlandung war man 1981 fest ent-
schlossen, bessere Ergebnisse zu liefern.
Nicholas Meyer legte dann auch einen
der besten Star-Trek-Filme vor: Star Trek
I The Wrath Of Khan. Er war spannend
bis zur letzten Minute und hatte ein
iiberraschendes Ende: Der beliebte Spock
mufte sterben. An diesem Filmtod 4n-
derten weder Fanproteste noch Drohbrie-
fe an Leonard Nimoyetwas...

Als man 1983 den dritten Film ankiin-
digte, war Nimoys Riickkehr als Mr Spock
nicht sicher. Bekannt war nur, dafs er Re-
gie fithren sollte. Wie sich spiter heraus-
stellte, hatten sich die Drehbuchautoren
wirklich etwas sehr Ausgefallenes ausge-
dacht, um Spock zuriickkehren zu las-
sen. Auch sein Filmvater Sarek (Mark
Lennard) war nach langer Zeit erneut zu
sehen. Dafiir verabschiedete sich mit ei-
nem groflen Knall ein anderer Star: Das
bekannte Raumschiff explodierte gegen
Ende des Films. Es hagelte wieder einmal
Proteste, jedoch konnten sie nichts an der
Handlung dndern.

Der wahrscheinlich beste Star-Trek-
Film wurde 1984 angekiindigt. Diesmal
war die Crew ohne Enterprise in die Ver-

>

Die neve Raum-
station: Deep
Space Nine

o et b

gangenheit gereist. Dieser Teil hatte alles, was man von einem guten
Science-Fiction-Film erwarten konnte, auch der Humor kam nicht
zu kurz. Zwei Jahre spiter erlebte er in den Kinos seine Premiere und
spielte allein in Amerika und Kanada fast 59 Millionen Dollar ein,
was ihn auf Platz 16 der erfolgreichsten Filme seines Genres brachte.
Eine besondere Uberraschung war die Riickkehr der Enterprise, die
man komplett neu gebaut hatte,

Nach diesem Erfolg lief§ der fiinfte Film nicht auf sich warten.
1988 begannen die Dreharbeiten, und William Shatner fungierte als
Regisseur. Doch dieser Film floppte. Warum, wieso, weshalb? Keiner
konnte direkt nachvollziehen, ob es am Regisseur, an der Handlung

oder aber an der billigeren Special-Effects-Firma lag — Star Trek V

kam jedenfalls bei den Zuschauern nicht an, und damit schien das
Endefiirdie alte Crewbesiegelt.

Doch anléflich des 25. Jubildums zog man bald einen sechsten
Film in Betracht. 1991 kam er in die Kinos und verwthnte die Fans
wieder mit bester Science Fiction. George Lucas’ Firma “Industrial
Lightand Magic” sorgte fiir beste Effekte, die Handlung war gut, und
Nicholas Meyer lieferte wie schon mitStar 7rrek [ einen guten Film.

Star Trek VI war ein regelrechter Kassenmagnet und spielte eine
Menge Geld ein. Seit Ende Juni letzten Jahres mehrten sich die
Gerlichte, dafl man bei Paramount bereits {iber einen siebten Teil
verhandele. Nunistesendlich raus: Piccard & Co., die Ndichste Gene-
ration, gehen auf erste groe Kinoreise, Weihnachten 1994 kommt

V Enterprise der néchsten Generation: NCC 1701-D
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der Film, in dem man wahrscheinlich
auch Shatner und Nimoy in kurzen Gast-
rollen sehen kann, in die Kinos.

Eine neue Generation —
eine neue Serie

Am 10. Oktober 1986 wurde bei einer
Pressekonferenz bekanntgegeben, Star
Trek solle in Form einer Serie ins Fernse-
hen zuriickkehren. Allerdings ohne die
alte Crew. Der Titel “The New Generati-
on” wurde 1987 schlieflich in 7he Next
Generation gedndert, aus Dr. Crushers
Tochter Leslie wurde Sohn Wesley. Nach
zahllosen weiteren Anderungen konnten
die Dreharbeiten mit Captain Jean-Luc
Piccard und dessen Erstem Offizier Riker
beginnen.

Das neue Raumschiff Enterprise ist
nun achtmal so groff und zweimal so
lang wie das alte. Die Besatzung umfafit
statt —wie frither — 430 jetzt ganze 1012
Personen.

Ungewohnlich ist das Vorhandensein
eines Klingonen (Lieutenant Worf) und
eines Androiden (Lieutenant Comman-
der Data) auf der Briicke. Auch neu: Es
befinden sich Kinder auf dem Schiff.
Frither hatten nur die Besatzungsmit-
glieder Platz, jetzt wohnen dort ganze Fa-
milien.

Ein Ende der Serie ist nach der 7. Sea-
son geplant. Nachdem diese “im Kasten”
ist und die Serie rund 180 Folgen umfas-
sen wird, soll die Next Generation nach
Moglichkeit mit weiteren Spielfilmen in
die Kinos kommen. Die Schauspieler ha-
ben bereits jetzt die Nase voll von ihren
Rollen. Damit diirfte wohl klar sein, daf§
die Serie nichtfortgesetzt wird.

Dasjiingste Kind der
Star-Trek-Familie

Anfang des Jahres fand in Amerika der er-
folgreichste Serienstart aller Zeiten statt:
Der Pilotfilm zur dritten Star-Trek-Serie
Deep Space Nine sorgte fiir gigantische
Einschaltquoten, die Kritiken waren
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allerdings nicht allzu positiv. Im April
1992 wurde das ausgearbeitete Konzept
fiir den Next-Generation-Ableger vorge-
stellt. Die Handlungen spielen sich an-
ders als gewohnt in einer Raumstation
ab. Der Pilotfilm brachte bereits viele
gute Special Effects: Jede Menge Aliens
waren zu sehen, und sogar die Enterprise
und Captain Piccard hatten ihre Gast-
auftritte.

Eine der Hauptrollen wird von Avery
Brooks gespielt, der schon aus der Next
Generation als 0'Neal bekannt ist. Neben
vielen Darstellern gibt es aufSerdem
Lebewesen, die ihre Gestalt wechseln
konnen, Kira Nerys, eine Bojanerin,
die die Position des Ersten Offiziers ein-
nimmt, und einen Ferengi, der als Bar-
keeperdort arbeitet.

Star Trek in Deutschland

Nachdem Star Trek in den USA abgesetzt
wurde, erstand das ZDF —wie auch ande-
re ausldndische Fernsehsender — einen
Teil der Originalserie. Damals gab es
hierzulande kaum Science-Fiction-Seri-
en. Siewurden fiir kindisch gehalten und
kaumbeachtet. Entsprechend wurde Star
Trek mit einer auf Kinder zugeschnitte-
nen Synchronisation versehen und er-
hielt einen Sendeplatz, an dem sowieso
kaum jemand anderes zusah: ndmlich
parallel zur ARD-Sportschau.

Besonders die Nachvertonung lief zu
wiinschen iibrig. Die Philosophie Gene
Roddenberrys wurde von der deutschen
Ubersetzung nicht gerade unterstiitzt.
Eine Folge wurde derart verschnitten,
daf der Zuschauer am Ende total konfus
war und der eigentliche Sinn verborgen
blieb. Ausdriicke wie Spitzohr oder

Langohr kamen im Original nicht ein einziges Mal vor. Um so er-
staunlicheristes, daf die Serie bei unssoviele Fans bekam,

The Next Generation wird heute sinngeméf {ibersetzt und gesen-
det. Die Fehler, die damals gemacht wurden, sollen heute vermieden
werden. Zur Zeit werden die Fans mit Star Trek zur Geniige versorgt.
Bis Anfang August wiederholte das ZDF montags bis donnerstags alle
bereits gesendeten Next-Generation-Folgen, dann folgten bis zum
Ende August neue Episoden. Seit Anfang Juli hat sich SAT.1 in den
Konkurrenzkampfeingeschaltet und machtdem zweiten Programm
den Sendeplatz mit der Wiederholung aller Original-Episoden strei-
tig. Obwohl die Serie chronologisch geordnet ist, gibt sich SAT.1 alle
Miihe, diese Chronologie durcheinander zu bringen.

Nach Ablauf dieser Folgen bringt der Privatsender ein Special tiber
25 Jahre Raumschiff Enterprise und ein weiteres tiber den ersten Pi-
lotfilm 7he Cage. Ab November sind dann 130 Folgen der Next Gene-
rationzusehen.,

Auch Deep Space Nine hat der Mainzer Privatsender gekauft und
beginnt Mitte des ndchsten Jahres mit der Ausstrahlung, wihrend im
gleichen Jahrerneutdie ersten fiinf Spielfilme laufen.

Star Trek und
doch kein Ende

Wie schon von anderen Filmen und Serien bekannt, spielt auch bei
Star Trek der Verkauf von Produkten rund um dieses Phénomen eine
grofie Rolle. Besonders der Biichersektor wird von Star Trek heimge-

A Konfrontation im Weltall

sucht. Im Heyne Verlag werden bis Okto-
ber 83 Biicher zu diesem Thema erschie-
nensein.

Das neueste Exemplarvon]. M. Dillard
heif3t “Botschafter” und bildet den Auf-
takt zu einer Reihe von Neuerscheinun-
gen zur neuen Serie Deep Space Nine.
Von den Romanen, die vorher im ameri-
kanischen Pocket-Verlag erschienen
sind, kann man besonders Démonen,
Ismael und Zeit zu Toten empfehlen. Im
Oktober wird im selben Verlag ein Buch
von Roland Hahn erscheinen, das spezi-
ell die Star-Trek-Filme behandelt. Der
Heyne-Verlag hat erkannt, daf sich die
Biicher gut verkaufen, und druckt alle
vergriffenen Exemplare nach, so daf je-
derzeitalle zu haben sein diirften.

Daneben gibt es noch Tausende andere
Produkte, angefangen von Krawatten, Vi-
deos tiber Plastikfiguren bis hin zu Auf-
nhern und Buttons. Zwei der beliebtesten
Modellbausitze sind im Bazar der ASM
kduflich zu erwerben, und eine Menge an-
derer Artikel kann man im Shopservice des
Star-Trek-Fanclubs “STCE” bekommen
(Adressesiehe unten).

Mr Spock Goes Computer

Nurwenige Jahre nach der Ausstrahlung
der ersten Fernsehserie gab es auch
schon das erste Star-Trek-Computerspiel.
1967 wurde es von einem Trekkie pro-
grammiert, gespielt werden konnte es je-
doch nur auf zimmergrofen Rechnern,
und daher wurde es auch zu einem Flop,
1972 folgte schon Spiel Nummer zwei,
diesmal fiireinen HP-Computer.

Als Star Trek dann beriihmter wurde
und Videospiele aufkamen, gab es meh-
rere Ballerspiele, so z.B. fiir Vectrex und
Atari VCS 2600. Spiter folgten ein Ac-
tionspiel fiir den C64 und verschiedene
Text-Adventures, Im Herbst 1987 erschie-
nenStar Trek— The Rebell Universeund
Star Trek V— The Final Frontier fiir den
Atari ST. Ersteres zeigte, was der Atari so
drauf hat, zweiteres kann man aufgrund
dereintonigen Handlung vergessen.

Der absolute Hit unter den Computer-
spielen wurde Star Trek 25th Annivers-
ary. Interplay kombinierte Action mit
Adventure und baute sowohl Rodden-
berrys Philosophie als auch den Witz der
einzelnen Charaktere in das Spiel ein,

Danach erschien noch der beriihmte
Star Trek Screen Saver von After Dark.
Dieser macht die Kaffeepause zum unter-
haltsamsten Zeitpunkt des Tages, wenn
Mr. Spock durch den eben geschriebenen
Text wandert und diesen mit Phaser-
schiissen vernichtet. AuSer kommerziel-
ler Software gibt es natiirlich auch Shar-
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Highlights

Filmname

Jahr, Regie, Ldnge

Kurzinhalt des Films

Star Trek

(The Motion Picture; Der Film)

1979, Robert Wise,
132 Min.

Eine fremdartige Wolke fliegt direkt auf die Erde zu und hinter-
&3t Spuren des Todes. James Kirk bekommt deshalb das Kom-
mando Gber die Enterprise zuriick. Mit Hilfe Spocks antwortet er
der Wolke, und durch einen Bluff entdeckt er, daf diese eigent-
lich nur eine NASA-Sonde ist. Zwei Besatzungsmitglieder verei-
nigen sich mit ihr, um zu einer mit Logik und menschlichen
Emotionen kombinierten Lebensform zu werden.

Star Trek |l
(The Wrath of Khan:
Der Zorn des Khan)

1982, Nicholas Meyer,
114 Min.

Ein Forschungstrupp entdeckt unfreiwillig Khan, einen alten
Gegner Kirks, und wird mitsamt Raumschiff von diesem gefan-
gengenommen. Es gelingt Khan, Kirks Schiff schwer zu bescha-
digen. AuBBerdem kann er einen Torpedo in seine Gewalt brin-
gen. Als er diesen nach einem weiteren Gefecht auslost, hilft nur
noch Spocks tddlich endender Einsatz, um die Enterprise mit-
samt Crew zu retten.

Star Trek Il
(The Search for Spock;

Auf der Suche nach Mr. Spock)

1984, Leonard Nimoy,.

105 Min.

Ein Effekt des von Khan geziindeten Torpedos hat Spocks Leich-
nam regenerieren lassen. Sein gesamtes Wissen hatte dieser
kurz vor seinem Tod auf McCoy iibertragen. Kirk stiehlt die En-
terprise, um den inzwischen von Klingonen gefangenen Lande-
trupp, der den nun stéindig alternden Spoci gefunden hat, zu
befreien. Dabei wird die Enterprise zerstért. Mit dem klingoni-
schen Schiff werden McCoy und Spock auf Vulkan, Spocks
Heimatplaneten gebracht, wo er sein Wissen (seine Katra)
wieder Ubertragen bekommt.

Star Trek IV
(The Voyaj;eHome ;

Zuriick in die Gegenwart)

1984, Leonard Nimoy
119 Min.

Eine Sonde, die der Erde alle Energie entzieht, kann nur auf-
gehalten werden, wenn ihr inzwischen ausgestorbene Buckel-
wale eine Antwort geben. Also wagen Kirk & Co. einen Zeit-
sprung ins 20. Jahrhundert. Um zuriickfliegen zu konnen, miis-
sen sie in dieser Zeit einige Probleme |6sen. Letztendlich schaf-
fen sie es jedoch, zwei Wale mit in die Zukunft zu nehmen, die
der Sonde antworten, die sich daraufhin zuriickzieht.

Star Trek V
(The Final Frontier;

Am Rande des Universums)

1989, William Shatner,
105 Min.

Sybok, der Halbbruder Spocks, der sich anders als andere
Vulkanier von Emotionen leiten |63, kann die Enterprise in sei-
ne Gewalt bringen und in das Zentrum des Universums vordrin-
gen, wo er Gott erwartet. Dieser entpuppt sich allerdings als ein
unbekanntes Wesen, das sich ganz und gar nicht wie Gott be-
nimmt. Mit Hilfe der Klingonen wird Kirk gerettet, Sybok
allerdings stirbt.

Star Trek VI

Das unentdeckte Land)

(The Undiscovered Country;

1991, Nicholas Meyer,
104 Min.

Durch die Explosion des Mondes Praxis und verheerende 6kolo-
gische Folgen, die sich daraus fiir die Klingonen ergeben, wol-
len diese nun Frieden mit der Féderation schlieBen. Kirk soll die
klingonischen Vertreter eskortieren, wird aber zusammen mit
McCoy von ihnen gefangengenommen, da er scheinbar fir die
Ermordung ihres Kanzlers verantwortlich ist. Spock gelingen die
Befreiung Kirks und McCoys und die Aufklérung des Mordan-
schlages. Zusammen mit Captain Sulu kann ein weiterer An-
schlag verhindert werden, was die Friedensverhandlungen
zwischen Klingonen und Féderation einen Schritt weiter
bringt.
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eware. Uberzeugendes habe ich hier je-
doch nicht finden kénnen. Wie bei den
ersten Star-Trek-Spielen geht es hier
meist nur ums Navigieren und Ballern.
Diesbringtden eigentlichen Sinnder Se-
rie nicht riiber. Win 7Trek iiberzeugt al-
lerdings durch seine gute Benutzerober-
flidche, GLSMC IT liefert zwei tolle, wenn
auch nur einige Sekunden dauernde
Animationen, Star Base 1 ist eine Da-
tenbank, die jede Next-Generation-Epi-
sode bis Nummer 131 ausfiihrlich kata-
logisiert hat. Ansonsten gibt es auf Seiten
der Shareware wenig zu melden.

Soviel also zu Star Trek auf Computer.
Auch fiir den Game Boy ist vor einiger
Zeitein kommerzielles Spiel erschienen,
und im Herbst wird Star Trek 2 auf den
Markt kommen, die Fortsetzung des Ac-
tion-Adventures von Interplay! Aufer-
dem bastelt die Firma Spectrum Holo-

Denjenigen, die mehr tiber Star Trek er-
fahren wollen, empfehle ich Ralph San-
ders Star Trek Universum, das mit zirka
600 Seiten Umfang im Heyne Verlag fiir
rund 20 DMerschienen ist.

Star Trek hat viele Fans und demzufol-
ge auch eine Reihe Fan-Clubs. Der Star
Trek Central Europe, 1978 gegriindet,
gehort dazu und hat mittlerweile 2100
Mitglieder. Selbst Schauspieler aus der Se-
rie zdhlen zu den Mitgliedern. Der Mit-
gliedsbeitrag des mittlerweile grofiten
Star-Trek-Clubs in Europa betridgt 43
Mark jahrlich und wird ausschliefSlich
zur Deckung von Unkosten eingesetzt;
Profit wird hier also nicht gemacht. Es
werden sogenannte Conventions (Club-
treffen) mit Star-Trek-Stars vom Club an-
geboten. AufSerdem kann man {iber den
dazugehorigen Shop-Service zu Mo-
dellbausdtzen, Postern usw. kommen,

byte zur Zeit an einer Mischung aus 3D-
Action- und Adventurespiel, das sich mit
der Next Generation beschiftigt. Erste

auch wenn man nicht Mitglied ist. Infos
gibt’s gegen Riickporto bei:

; STCE
Screenshots sehen fantastisch aus! ey i
Star Trek lebt—ob als Buch, Filmoder ~ , o ; y Dirlsaeiol it
Fis e B A Neve Serie —neuve Crew Postfach 220111
Serie. Und daran wird sich wohl in der 36181 Auoshur
ndchsten Zeit nicht viel 4ndern. Man  dafs aus Star Trek nicht eine der zahllosen “gewdhnlichen™ Serien AUESDUTS &

wird, bei denen bose Invasoren die Erde entweder zerstoren oder er- Marco Gremmel/vh

obernwollen.

kann nur hoffen, daf Gene Rodden-
berrys Philosophie nicht untergeht und
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Briefe an die Redaktion

Meinungsfig ht

Selten hat ein Thema fiir so viel Wirbel im Feedback gesorgt wie unsere “Highlights”- .

Story der Ausgabe 6'93 iber
“Gotcha!” (auch “Painthall” genannt). Ihr erinnert Euch: Wir
hatten eine Gruppe aus Nordhessen
ende begleitet und in der betreffenden Ausga
ge dariiber gebracht. Im Feedback der 8’93 m
Leser mit unterschiedlichen und zum Teil sehr
Ansichten dariiber zu Wort. In dieser ASM ge
die zweite Runde: Wir finden, daf emsolcherSIrelider Meinungen %
gerade dann, wenn es um so wuhnge Themen wie Gewalt, Toleranz
oder auch Jugendschuiz geht, gar nicht ausgiebig genug gefuhri

werden kann. Darum haben wir dem Thema diesmal massig Platz ein- Al
gerdumt. Wir hoffen, lhr seht das auch so und findet den “Kampf um ~Sgkecs
Gotchal” genau so interessant wie wir. Immerhin gab es jain den Medi- Y0
tendenziose Hetze zu sehen bezie-
er “Riickfutter” auch weiterhin allen
nema. Also auch wenn lhr einfach mal

en dazu bislang blof Vorurteile und
hungsweise zu lesen. Klar, daf uns
offen steht — zu jedem beliehigen T

as Taktik-Live-Sport-Freizeitspiel

bei einem Spielwochen- %
be eine Reporta- NN\ ades
eldetensichdann EREA

heffig vertretenen  vieaig y
nt die Sache nunin %

zweckfreien Dummfug abblubbern wollt —gonnt der Bundespest
die Briefmacke und schreibt an:

Gotcha

(Anmerkungen zu den Le-
serbriefen in ASM 8/93, die
sich auf die Gotchal!-Titelstory
aus 6/93 beziehen)

Es macht sehr wohl ei-
nen Unterschied, ob ich
joystickrittelnderweise niedere
Instinkte am Computer auslebe
oder wahrhaftig im Kampf-
anzug unter anndhernd realisti-
schen Bedingungen durchs
Gelande streife und meine Ge-
schicklichkeit im Anschleichen,
Uberrumpeln und Ausschalten
(symbolisch Téten) eines Ge-
genspielers (Feindes) trainiere.
In Zeiten der feigen Brandstif-

ter, der mehr als gewaltbereiten
Rechts- und Linksextremisten,
im Augenblick, wo vor unserer
Haustiire mitten in Europa ein
mieser, greulicher, blutiger
menschenverachtender Bruder-
und Schwesternkrieg (Birger-
krieg) herrscht, in dieser Zeit
besitzen Sie die Unsensibilitct
und Ignoranz und bringen ei-
nen Typ mit Kampfmontur und
Waffen auf das Titelblatt einer
SOFTWAREZEITSCHRIFT. lhrer
Argumentation, daf3 Sie Trends
nachspiiren wollen, aus denen
sich irgendwann Computer-
spiele entwickeln kénnten, halte
ich entgegen, daf3 ich das
GuBBerst suspekt und faden-
scheinig finde. Trotz der Fille
an Software fir Wirtschafts-,

Sport- und Flugsimulatoren
suchte ich bisher in lhrer Zeit-
schrift Reportagen iber wirt-
schaftliche  Zusammenhdinge,
sportliche Ereignisse oder z. B.
Fluganleitungen fiir junge auf-
strebende Fliegerasse vergeb-
lich (natirlich hat dies hier
nichts verloren).

Titelseiten fungieren in erster Li-
nie als Eigenwerbungsfliche
mit der stark suggestiven Bot-
schaft “Kauf mich!” Sie missen
sich nun unterstellen lassen,
daf3 Sie dieses Coverbild und
die Story durchaus trendge-
recht und im Hinblick auf die of-
fen zum Ausbruch gekommene
rechte politische beschémende
Meinung vieler “lieber alter und
junger  Mitbiirger”  aus

SM-RedﬂkiiO“

R D i |
1 e o

Feedback
Postfach 1870

37258 Eschwege

finanziellem Kalkiil plaziert ha-
ben. Das war nicht sehr klug,
meinen Sie nicht? Sie schreiben,
Sie hétten in erster Linie keinen
erzieherischen Auftrag. Aber
Sie haben eine gewisse erzie-
herische Mitverantwortung, da
Sie doch auf eine Menge Kinder
und Jugendliche Einflu} neh-
men.

Die BRD soll nun in der Welt-
gemeinschaft immer mehr
Mitverantwortung tragen. Wir
alle kénnen auf Leute, die unse-
re Kinder mit Hobby-Ram-
boismus angeilen und in der
Weltsffentlichkeit eine erneu-
erte negative, pauschalierte
Meinung erzeugen, herzlichst
verzichten. Daf3 solche Live-
Spiele zur Zeit weltweites Inte-
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resse finden, beweist nur die
weltweite Lust einer immer
grofer werdenden Gruppe Ag-
gressoren am echfen Kriegs-
spiel. Wenn erst einmal der Reiz
des neuen Spiels verbraucht ist,
wird sich aus dieser Personen-
gruppe ein gewisser Anteil
verblédeter realitétsloser Spin-
ner rekrutieren, der dem Rest
der Menschheit damit den letz-
ten Nerv raubt, indem er mit
scharfen Waffen weiterspielt.
Wolfgang Schuhmann

(Anm. d. Red.: Eine Gegenfra-
ge: Haben Sie als Kind mit
Erbsenpistolen geschossen? Die
kénnen —wenn man z.B. ins Au-
ge getroffen wird - auch durch-
aus gefdhrlich sein, sind aber
im Spielwarenhandel frei er-
héltlich und werden von Er-
ziehungsberechtigten  weitge-
hend geduldet. Wenn ja, dann
sind Sie todsicher spdter zu
scharfen Waffen iibergewech-
selt, oder2 Na ja, wie Sie schon
angedeutet haben: Die Welt ist
furchtbar  schlecht. Live-Tak-
tikspieler in aller Welt sind
grundsdtzlich verkappte blut-
riinstige ~ Aggressoren, die
friedliebenden Birgern wie lh-
nen ans Leder wollen. Tenden-
ziése Magazine wie unseres
tragen dann dazu bei, Kinder
zu brutalen Bestien umzuerzie-
hen.

Nein, im Ernst: Diejenigen, die
“Gotchal”-Markierer benutzen
wollen, miissen 18 Jahre alt sein
und sind damit nach dem Ge-
setz volljiéhrig. Mit anderen
Worten: Hier hatim Zweifelsfall
nicht einmal mehr das Elfern-
haus Einflu3 auf den Betreffen-

den. Ob in diesem Alter die gei-
stige Reife erreicht ist oder
nicht, ist hierbei nicht Diskussi-
onsthema. Sicher ist, daf3 Sie ei-
nem “Erwachsenen” quasi et-
was untersagen wollen.

Daf3 wir in Form einer véllig
objektiven  Berichterstattung
iber diesen im Herkunftsland
USA sehr beliebten Sport be-
richten, der hierzulande eben-
falls Furore macht, ist fir ein
Spielemagazin (das sich kei-
neswegs nur an Kinder oder Ju-
gendliche richtet) zwar nicht die
Regel, aber doch nicht abwe-
gig. Was hdtten sonst etwa
Kochrezepte oder Reisebe-
richte in TV-Zeitschriften zu su-
chen?

Das Titelbild haben wir nicht
“trendgerecht” mit dem Blick
auf Rechtsradikale oder Ge-
waltniks ausgewdhlt. Fir solche
Leute ist ein faires Mannschafts-
spiel wie “Gotchal” purer Kin-
derkram und sicher kein Grund,
eine ASM zu lesen. Das Bild war
medientypisch auf einen Teil
des Heftinhalts bezogen. Abge-
sehen davon miif3ten minde-
stens die Hlfte aller deutschen
Magazin-, Heft- und auch
Buchtitel diskutiert werden,
denn ein Sylvester Stallone als
“Rambo” oder eine Brigitte Ni-
elsen als fast barbusige,
schwerbewaffnete “Red Sonja”
ist vielleicht eher gewaltbetont
als der “Gotcha!”-Spieler auf
der ASM 693. Dennoch haben
sie alle eines gemeinsam: Sie
spielen eine “Rolle” und wissen
diese durchaus von der Realitéit
zu unferscheiden. Daf3 der
Zweck eines Titelbildes “Kauf
mich!” ist, kann keiner abstrei-
ten — aber Provozieren ist ja
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legitime Methode,

kate)

Hallo Peter,

_ ...nach dem Abgang
eines Hauptteils der “alten Gar-
de” warich nachdenersten 1,2
Ausgaben unter Deiner Leitung
sehr skeptisch. “Feedback”,
Tests u.g. gefielen mir nicht
mehr so gut wie “frilher”. ABER
nun kann ich behaupten, daf}
sich das alles doch sehr zum Po-
sitiven entwickelt hat... Die
ASM hat wieder einiges an In-
novation und Frische gewon-
nen, bspw. durch KATEs Film-
specials, diverse Hintergrund-
reportagen, eingestreute Hard-
waretests,  Vorstellung  von
computerunabhéngigen  Ge-
sellschaftsspielen und Extra-
Stories (bspw. iiber “Gotcha”,
wo sich doch sehr viele Leser vor
den Kopf gestoflen fihlen -
warum eigentlich2)... Und Du,
Peter: Versuche weiterhin, den
Lesern zu vermitteln, was Tole-
ranz, Gefihle und Obijektivitét
bedeuten, denn das finde gera-
de ich als Punk (der tagtaglich
mit Intoleranz und Abweisung
geradezu Uberschiittet wird)
UNHEIMLICH WICHTIG in die-
ser Gesellschaft.

Beste Griif3e sendet

Heiko Weigelt

(Anm. d. Red.: Danke! Ich habe
mich selten iber einen Brief so
gefreut wie iber diesen. Ich ver-
suche, den Vorurteilen in mei-
nem eigenen Kopf auf die Spur

HE . DER - I<LEFNE
N SCIHUMMELT Z I
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zu kommen. Wer von sich be-
hauptet “Ich behandle grund-
satzlich jeden fair”, der ist
méglicherweise so von sich
iberzeugt, daf3 ihm andere im
Grunde zwei Meter weit ach-
tern vorbeigehen. Er merkt
dann wahrscheinlich gar nicht,
wenn er sich aufhetzen 63t und
Vorurteile verinnerlicht. Das
gilt, wie ich finde, auch in bezug
auf die Medienhetze gegen
“Gotchal”-Spieler.

sz)

Die Unferstellung von
Michael Nolden, daf3 bei der
Bundeswehr  herumgeballert
wird, ist eine Frechheit! Da ich
schon Uber 3 Jahre beim Bund
bin, weif3 ich, was ich schreibe,
wenn ich behaupte, daBB kein
Rekrut eine Waffe in die Hand
bekommt ohne ausgiebige Si-
cherheitsbelehrung. Der siche-
re Umgang mit Waffen wird
von sehr vielen erst durch den
Bund gelernt. Zum “Rumbal-
lern” wollen sollte man lieber
zur RAF gehen!

Ebenso denke ich, daf3 die ASM
auf solche Abonnenten wie ei-
nen Matthias Wagner verzich-
ten kann, bei dem alle Gotcha-
Spieler gleich Neonazis sind
und der vom Waffengesetz so-
viel Ahnung zu haben scheint
wie eine Kuh vom Fliegen. Bei
seinem Brief entsteht bei mir der
Eindruck, daf3 alle Gotcha-
Spieler (oder vielleicht alle, die
eine andere Meinung haben als
er?) ins KZ gehoren (‘tschuldi-
gung - aber das mufite raus!).
Eure Antworten zu den Briefen
waren sehr gut und haben auch
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CALL PLAY

L. Geratz, Papenweg 15, 46487 Wesel
Telefon : 0281 - 31641 0. 31642

Tel.: 0281 - 31641 o. 31642

Mo.-Fr. 10.00 bis 18.00 Uhr Versand

Ladenlokale: Softwarehouse
46483 Wesel - Dudelpassage - Dudel 8
47533 Kleve - Gasthausstr. 12
Ladenpreise variieren

o

- Titel PC Amiga\ d Titel PC  Amiga \ (" Titel PC Amiga\
Aces over Europe DV x69,95 Goal DV x59,95 49,95 Pirates Gold DV x84,95
Betr. at Krondor DV x69,95 Jurassic Park DV x54,95 Prince of Persia 2 DA 67,95
Day of Tentacle DV 7495 Jurassic Ami 1200 DV x59,95 Protostar DV x79,95
Dune 2 DV 5195 Lothar Matthiius DV x64,95 x59,95 Star Trek DV 79,95 x69,95
Eye of the Behol. DV  x79,95 Might&Magic 5 DV x79,95 Syndicate DV 1795 85995
Freddy Pharkas DV  x64,95 Patriot DA 79,95 War in the Gulf DV 72,95 69,95
- \. y, .
Und hier ein Auszug aus unserer Versandliste
Titel PC Amiga Titel PC  Amiga Titel PC Amiga
1869 DV 7495 69,95  Elysium DV 6795 x57,95 Sim City Deluxe DA 82,95 x82,95
A - Train DV 8995 77,95  Erben des Throns DV 7795 5995  Sim Earth DV 87,95 79,95
A - Train Constr. DV 42,95  Fallen Empire DV 8495 79,95  Sim Life DV 79,95
Airbus Europa DA 69,95 69,95  Flies Att. on Earth DV 7995 6795  Space Hulk DA 79,95 x64,95
Airbus Amerika DA 79,95 79,95  Flashback DV 67,95 62,95 Streetfighter 2 DA x54,95 49,95
Alienbreed DA x64,95 Form. 1 Grand Pr. DA 84,95 69,95 Strike Command.
Alone in the Dark DV 8995 Global Gladiators DA x54,95 und Speech DA 119,95
Arabien Nights DV 59,95  Gobliins 3 DV iV iLV. Strike Command. DA 84,95
Archer McL. Pool DA x59,95 49,95  Gunship 2000 DA 8495 62,95 StrikeCom.Speech DA 39,95
B-17 Flying Fortr. DA 8995 67,95 Hanniball DV 7995 67,95 Stunt Island DV 89,95
Bazooka Sue DV x79,95 x79,95 History Line 14-18 DV 7795 7795  Superfrog DV 49,95
Beauty and Beast DV 79,95 Humans Race DV 54,95 54,95 Take a Break DA x69,95
Blaster DA x49,95 Indy 4 Adventure DV 82,95 77,95 Tornado DA 77,95 x59,95
Blue Force DV x7995 Ishar 2 DV 59,95 54,95 Transarctica DV 57,95 54,95
Body Blows DA x64,95 4995 Inca DV 8995 Traps'n Treasure DA 64,95
Bug Bomber DA 5995 5795 Jordan in Flight DA 7295 Turrican 3 b V.
Bund.Manag. 2.0 DV 6295 6295 KGB DV 6295 49,95  Twilight 2000 DV 89,95
Burning Steel DV 77,95 Kings Quest 6 DV 79,95 Ultima 7 Part 2 DA 77,95
Burn.Steel USA DV 34,95 Lands of Lore DV x59,95 Veil of Darkness DV 17198
Burn.Steel Schif. DV 34,95 Legacy DV 8995 Walker DA 62,95
Burning Editor DV  x34,95 Legend of Kyrand. DV 6495 5995  Whales Voyage DV 7295 5995
Burntime DV x7995 x69,95 Lemmings 2 DA 7995 6295  Wizardry 7 DV 86,95 iv.
Buzz Aldr. Race DA 79,95 Lionheart DA 5295 Yo!Jo DA 59,95
Campaign DV 79,95 69,95  Lost Vikings DV 7795 6795 X -Wing und
Campaign Data DV 4295 42,95 MC Donalds Land DA x64,95 X-Wing Data DA 119,95
Chaos Engine DA 49,95 Morph DA 49,95 X -Wing DA 79,95
Comanche DV 8295 Nicky Boom 2 DA 59,95 X -Wing Data DA 42,95
Comanche Data DV 4995 One Step Beyond DA x5495 x5495 CD-ROM
Cyber Race DA x79,95  Pinball Dreams DA 59,95 7th Guest DA 119,95
Das schw. Auge DV 74,95 69,95 Ragnarok DV 8795 x79,95  Day of Tentacle DA 79,95
Das schw. Auge 2 DV iV, i.V.  Reach for t. Skies DA 6295 57,95 Der Patrizier DV 82,95
Der Patrizier DV 77,95 67,95 Return of Phant. DV x89,95 Inca DV 109,95
Desert Strike DA 57,95 Ringworld EV 4995 Kings Quest 5 DA 79,95
Dog Fight DA 8995 Sens. Soccer 92/93 DV 5995 4995  Kings Quest 6 DA 79,95
Eish. Manager DV 7495 69,95  Sim Ant DV 7995 7995  Space Quest 4 DA 79,95
(DV = Spiel und Anleitung deutsch / DA = deutsche Anleitung / EV = englische Version / i.V. = in Vorbereitung )

\ Druckfehler vorbehalten

Die mit x gekennzeichneten Titel waren bei AnzeigenschluB noch nicht vorritig
Preisliste fiir Amiga / PC / CD - Rom kostenlos anfordern -Atari ST nur auf Anfrage
Liefer und Zahlungsbedingungen 1. Nachnahme 9,00 DM zzgl. Nachnahmegebiihr

2. Vorkasse 5,50 DM
3. Ausland nur Vorkasse 18,00 DM




Euren Standpunkt zu der Sache
gutwiedergegeben.
Alexander Haider

(Anm. d. Red.: Danke fiir Dei-
nen Hinweis, aber wir haben
uns beim englischen Verteidi-
gungsministerium  erkundigt:
Auch bei der Royal Air Force
darfnur auf Befehl rumgeballert
werden. Wir empfehlen zum
Rumballern  Konsolen oder
Computer namhafter Hersteller.

tom)

Liebe ASMler!

Jahrelang habe ich Eu-
er Blatt nur gelesen und alles,
was da kam und geschrieben
wurde, hingenommen. Aber es
gibt Augenblicke, wo man ein-
fach den Mund aufmachen
muf3, um sich zu Wort zu mel-
den. Ich gehdre sicherlich einer
iberaus kleinen Gruppe an, da
ich seit der allerersten (111) Aus-
gabe ASM-Leser bin, und ich
habe nie den Eindruck gehabt,
daf die Redaktion versucht, Ih-
re Leser in irgendeiner Weise zu
beeinflussen, bzw. dal} sie
gewaltverherrlichende Aussa-
gen macht. Aus diesem Grunde
kann ich den Wirbel um Euren
Gotcha-Artikel in keiner Weise
verstehen. Auch kann ich nicht
die Meinung teilen, adlle
Gotcha-Spieler wiren rechts-
radikal. Ich bin im Ubrigen
selbst kein Gotcha-Spieler und
habe auch kein Interesse an die-
sem Sport, jedoch habe ich in
meinem Bekanntenkreis einen
Anhénger dieses Spiels — und

der ist in seiner politischen
Einstellung ziemlich weit links
einzuordnen! Im {ibrigen habe
ich als Medizinstudent viel mit
Psychologie zu tun, mein be-
sonderes Interessengebiet ist
die Kinderpsychologie. Aus
meinen Erfahrungen heraus
kann ich sagen, daf3 Kinder be-
reits im Alter von 10 bis 11 Jah-
ren durchaus in der Lage sind,
Realitdt und Fiktion auch im Ge-
waltbereich auseinanderzuhal-
fen, sofern sie nicht gerade gei-
stig oder seelisch gestdrt sind.
Auch ist die Behauptung unhalt-
bar, lhr wiirdet die Kids zu Ge-
walt verfihren. Man muf3 es
einmal sagen: Die Presse in
Deutschland hat nicht nur das
Recht, sondern auch die Pflicht
zur neutralen  Information.
Wenn nun einige iberzeugte
Gotcha-Gegner meinen, die
Tatsache, daf3 lhr Euch nicht ge-
gen Gotcha ausgesprochen
habt, bedeute, daf3 lhr dafir
seid, so ist das nichts weiter als
Verfolgungswahn. Diese Leute
fihlen sich doch nur gestort,
weil Ihr nicht ihre eigene “wohl-
fundierte”  Meinung  wie-
dergegeben habt (ich finde
tbrigens, daf3 Ever Artikel
ziemlich neutral warl). Laf3t
Euch also nicht ins Bockshorn
jagen, und macht weiter wie
bisher. Wenn ich Euch schon
mal schreibe, so sollen hier
auch einige weitere Anmerkun-
gen folgen: Heute habe ich mir
einmal die Erstausgabe und die
8/93 vorgenommen, dabei fiel
mir auf, daf3 vom urspriingli-
chen ASM-Team keiner mehr
dabei ist. Sicherlich ist es ein
Anhauch von Nostalgie, wenn
ich Leute wie Manfred, Marting,

Otti, Stefan, Uli und wie sie alle
hief3en, die im Laufe der Jahre
kamen und gingen, vermisse,
da sie das Gesicht der ASM
(auch noch das heutige) ent-
scheidend geprdgt haben, aber
ich finde, man muf3 jedem, und
sei er/sie auch noch so “frisch”,
eine Chance geben, seinen ei-
genen Stil durchsetzen. Also
bitte Schluf3 mit all dem Hinter-
hergehéinge an die guten alten
Zeiten, schlieBBlich héngen doch
die meisten Leser auch nicht an
jedem einzelnen Pop-Titel von
1986, wie gut sie ihn auch da-
mals gefunden haben mogen.
Schade finde ich es, daf3 einige
Rubriken im Laufe der Jahre die
Segel streichen muf3ten, Rubri-
ken, von denen einige nicht un-
bedingt viel mit Computern zu
tun hatten, die aber der ASM
das gewisse Etwas gaben, wie
z.B. Schachecke, “Pleased to
meet you” oder das Horoskop.
Gerade solche Rubriken unter-
scheiden die ASM néamlich von
anderen Bléttern, Druckt nur
noch Spieletests, und lhr werdet
in einem Monat die Nr. 1 sein -
allerdings kann man Euch dann
auch nicht mehr von all den an-
deren Mags unterscheiden. Es
geht hier nicht so sehr darum,
Nr. 1 zu sein, sondern darum,
ein individuelles Gesicht zu ha-
ben-undviele Fans, die gerade
dieses Gesicht lieben. Eine gute
Fachzeitschrift zeichnet sich
v.a. auch dadurch aus, daf3 sie
imstande ist, ein wenig (ber
lhren  Tellerrand  hinaus-

zublicken. Ach Gbrigens, wie
wiéire es, einmal eine Sonder-
ausgabe herauszugeben, die
sich nur mit dem Produkt ASM
an sich beschéftigt, mit ihrer
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Entstehung, dem Weg vom
Spiel zum Bericht, den Vorgédn-
gen in der Redaktion (so éhnlich
wie in einem frihen Special,
Nummer 2 oder 4 war’s, glaub’
ich), mit den Vorgéngen von
1986 (wie ASM geboren wur-
de...) und wie lhr sonst so zu
dem kommt, was lhr schreibt.
Vielleicht wére das etwas fiir
1996, zum 10jahrigen Ju-
biléum (Ubrigens, macht Ihr da
vielleicht mal ‘ne grof3e Fete, so
fir alle Fans (ich hatte dafir je-
de Menge Ideen, die diesen
Rahmen jedoch sprengen wiir-
den, wenn Interesse daran be-
steht, bitte Riickfragen), na, wie
wiair's2). So, dieser Brief ist jetzt
lang genug, ich hoffe er ist nicht
zu lang zum Abdrucken! Herz-
lichst Euer

Peter-Florian Albrecht

(Anm. d. Red.: Er war vor allem
deshalb nicht “zu lang”, weil
er viele einzelne Briefe zu-
sammengefaf3that.

kate

Wenn die 1293 herauskommt,
wollen wir “100 Ausgaben
ASM"” feiern. Bei dieser Gele-
genheit gibt’s auch ein frisches,
neugestyltes “Gesicht” und eini-
ge vorsichtige neve Vorstéf3e in
bezug auf die Themen. Einig
sind wir uns auf jeden Fall dari-
ber, daf3 der/die ASM noch
mehr Spaf3 machen soll als bis-
her. Zur Entstehung des Blattes
in graver Vorzeit kénnen wir
gelegentlich mal was bringen,
wenn wir ein bif3chen Platz
ibrig haben. Ein Special iiber
die Computerszene der achtzi-
ger Jahre wére mal ne Idee.
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FELSENE ] DU Z D I<BAANN IBN) 5IND SiE S€
DoCid AICHT ESSENE ) LECHT 20,

TREFFENE




Bei SOFT & SOUND: Reihenweise Schweinepreise

Soundblaster Pro Deluxe Matsushita 562 (Panasonic) Festplatten A500,/A2000:

mit Lemmings und Indy 500 ............ 288,88  Double Speed (D-Rom, Multisession .499,99 130 MB/15ms/8MB Ram option ...... 666,66
Soundblaster 16 SP, deutsch .......333,33  Soundblaster 16SP und 210 MB/15ms/8MB Ram option ......777,77
Soundblaster 16 ASP, deutsch.....404,04  Matsushita 562 Double Speed .....808,88  M-Tec Turbosysteme:

Media-Concept Pro, Soundblaster Pro deluxe, Lemmings, Indy ~ 68030/1MB 32Bit Fastram .............. 444,44
Soundblaster Pro compatibel ............ 222,22  500+Mitsumi LU 005S (D-Rom...616,66  68030/4MB 32Bit Fastram................ 666,66

m MANIC MANSION 2 SYNDICATE m AR

Software-Hits PC Software Hits Amiga [l Hits ab 18 Jahren

Cyberracer .................. 8995  Burnfime ....................74,74 (D Visual Fantasies, mehr

Lands of Lore ............... 74,95 Tornado........ccccceeeve.... 7474 als 2600 Bilder ............. 79,00

Beholder 3 9495  Spacehulk.....................09,69  CD Moving Fantasies,

Die Siedler .........cccoow... 8995  DieSiedler...............7474  fast 200 Bewegt-Bilder.. 99,00

Body Blows................... 69,95  Ballistic Dilpomy ........... 49,49  CD My first time,

Seal Team ... 8995  Dunell...coocooonrrrucnnens 5959  1.2GB, 2CDs, TURE Movie mit Y

Police Quest 4 ............... 7495  Syndicte....................09,69  Musik, und Sprache...... 199,00 Welllln auch Slfe S(;!’T: S;l UNDIPG;.MT I\:erfden
Aces over Europe ........94,95  Walker ......................59,59  Abgabe nur an Volljghrige! RIS INIOh Sio.gio SeRfrule USIONON p.

SOFT & SOUND-Filialen finden Sie in folgenden Stadten:

59 755 Arnsberg-Neheim  Lange Wende 30 Tel.: 02932/1094 34131 Kassel Lange Str. 81 Tel.: 0561/39463 66 121 Saarbriicken Mainzersir.78 Tel.: 0681/638629
51 465 Be sdl-GlndbudI Dr. Robert-Koch-Str.13 ~ Tel: 02202/43767 24116 Kiel Sternstr.18 Tel.: 0431/970046 66 740 Saarlovis-Fraulaut. Saorbriicker Str. 22 Tel.: 06831/88159
10 245 Berlin Boxhagener Str. 23 Tel.: 030/5892067 56 068 Koblenz Markenbildchen Weg 24 Tel.: 0261/31848 58 239 Schwerte Friedenstr. 2 Tel.: 02304/2813
10 551 Beriin Oldenburger Str. 44~ Tel.:030/3962821 50 670 Kaln Von-Werth-Str. 20-22  Tel: 0221/121806 67 346 Speyer Wormser Landstr.24  Tel.:06232/49107
33 615 Bielefeld SchloBhotstr. 1 Tel: 0521/138033 50 939 Kaln Gottesweg 149 Tel.: 0221/446499 66 386 St. Ingbert Ludwig Str. 14 Tel.: 06894/382850
44 807 Bochum Herner Str. 383 Tel: 0234/531018 47 807 Krefeld Kolner Str. 485 Tel.: 02151/300409 70 435 Stuttgart-Zuffenhsn. StraBburger Sir. 45 Tel.: 0711/874087
53123 Bonn Schieffelingsweg 24 Tel.: 0228/625076 79 540 Lorrach Kreuzsir. 104 Tel- 07621/49690 54 290 Trier Luckerbergstr. 21 Tel.: 0651/40532
38 118 Braunschweig Holwedestr. 10 Tel. 0531/508231 67 063 Ludwigshafen Kreuzstr. 8 Tel.: 06121/632722 67 547 Worms Luisenstr. 10 Tel.: 06241/88444
44 227 Dortmund Stockumer Str.420 Tel: 0231/759786 23 564 Liibeck Wakenitz Str.7 Tel.: 0451/794345 35 576 Wetzlar Altenberger Str.30 Tel.: 06441/54520
40 477 Diisseldort Gneisenaustr. 1 Tel.: 0211/4910187 58 511 Liidenscheid Schijtzenstr.2 Tel.:02351/860281 38 300 Wolfenbiittel Heimstttenweg 23 Tel.: 05331/61820
47 051 Duisburg Ulrichstr. 2-4 Tel.: 0203/21084 39112 Magdeburg Braunschweiger Str. 104 Tel.: auf Anfrage 42 485 Wuppertal Friedr.-Engels-Allee 296 Tel.: 0202/81118
46 335 Dinslaken Friegtrj:lll-fben-SIr.‘JS Tel.: []2064; ;963;! 68 [1,52 ::mi _— Jungbusch Str. 3 ng.: 0621 f}g] 203
91054 E Luitpoldstr. 15 Tel.: 09131/2665 47 065 M adbach  Neusser Sir. 210 Tel.: 02161/601556 i Gon iiftcrpi ;
60487 Franfurt-Bocenk. An Voigarn 11 ol 069/}{}}‘8353 45 468 Miheim ble 47 of uznaﬁseuam Bestellen Sie zu giingigen Geschifiszeiten bei lhrer
79106 Freibur Lehener Sir. 24 Tel:0761/287112 48 147 Miinster Ferdinand Str. 8 Tel.: 0251/278515 a _Eili
35 390 GieBen’ Babnhoftr. 6 Tel:0641/71967 66538 Neunkirchen  Banhost, 13 btrrt g7t Bl nichsten SOFT & SOUND-Filiale oder von
37 085 Gattingen David-Hilbert-Str. 2 Tel.: 0551/46563 41 460 Nevss Hamtorstr. 20 [CEARIVOYCTTA Mo-Fr: 9.00-20.30 Uhr
58 095 Hagen Bergischer Ring 5 Tel: 02331/26774 26131 Oldenbu Edewechter Land Str. 4 Tel.: 0441/501445 s A
20 144 Hamburg Beim Schlump 21 Tel.: 040/458115 49 074 Osnabriic Petersburger Wall 1~ Tel.: 0541/586809 Sa+So: 10.00-15.00 Uhr
EE UBE zumburg Beﬂhkovenstr. 57 Te{.: 040/3246 3] 32; :gine iilhternsir. 14 Ie}.: 05171 577 2?23 % 3 :

7 655 Kaiserslautern Fabrikstr. 32 Tel.: 0631/67411 66 953 Pirmasens eestr. 3 Tel.: 06331/75150 i ii o -
76153 Karlsruhe Lessingst. 5 Tol- 0721/853360 48 431 Rheine Auf dem Thie 8 gttt bei der Zentrale Diisseldorf, Tel: 0211-633006

Soft & Sound Zentrale Diisseldorf, Rethelstr.130, 40 237 Diisseldorf, Tel: 0211/633006, Fax 0211/64 111 23



Aber eins “in eigener Sache”?
Wenn Du uns eine Unterschrif-
tenliste schickst, in der minde-
stens 30000 Leute beim Leben
ihres Goldhamsters schwéren,
daf3 sie so etwas kaufen, ma-
chen wir’s. Die alte “Insider”-
Special, die Du meinst, war
ibrigens nicht gerade der gréf3-
te Verkaufshit. Das haben mir
zumindest die Geheimnisvollen
Ehrwiirdigen Alten des Vergan-
genen Zeitalters, die die betref-
fende Epoche unserer tiefen
Vergangenheit noch aus eige-
nem Hérensagen kennen, per
Intertime-Atherkommunikation
erzéhlt. 5z)

Ich wollt’ mich mal zur
ASM Nr. 8 &uflern, in bezug
auf Gotcha. Ich kann nicht sa-
gen, daf} ich es besonders toll
finde, Krieg zu spielen. Den-
noch kann ich nicht verstehen,
wie man sein Abo kiindigen
kann, nur weil die Zeitschrift
Uber etwas berichtet hat, das ei-
nem nicht gefdllt. Bevor ich laut-
hals meine Meinung in die Welt
hinaus posaune, wiirde ich lie-
ber erst einmal in einer Gotcha-
Gruppe mitspielen. Doch da es
in der Umgebung von Aachen so
etwas nicht gibt, muf3 ich leider
darauf verzichten. Doch es gibt
auch weitaus billigere dhnliche
“Spielwaren”: die sogenannten
Super Soakers. Falls jemand
jetzt nicht weif3, was das ist, so
will ich ihm dies nun noch schnell
erkléren. Super Soakers sind
diese Wasserspritzpistolen, bei
denen durch “Pumpen” Druck
erzeugt wird, der dann das
Wasser per Knopfdruck aus dem

Wasserbehdlter prefit. Ich (16)
selber besitze eine solche Pistole
mit einem 50-ml-Tank und noch
einem 50-ml-Nachfilltank. Viele
meiner Freunde besitzen auch
solche Soakers. Unser Spiel hat
ganz einfache Regeln. 2 Perso-
nen missen sich “verstecken”,
und 2 missen suchen. Natiirlich
darf man die Verstecke wahrend
des Spiels héufiger wechseln.
Wir tragen alle beim Spiel dun-
kle T-Shirts oder Hemden, um die
“Treffer” besser sehen zu kon-
nen. Nach 5 Treffern scheidet
man aus.

Wenn man nun beide Spiele
vergleicht, kann man deutliche
Parallelen erkennen. Und wer
mir jetzt noch kommt, das alles
wdre zu brutal, zu realitétsbe-
zogen, der ist auch nicht mehr
zu reften...

Aber es muf3 wohl immer Men-
schen geben, die an allem et-
was auszusetzen haben, weil
sie sonst nicht gliicklich werden
kénnen. Und zu solchen Leuten
zdhle ich auch diesen Slade
and the Leveller, Michael Nol-
den und auch Maithias Wag-
ner. Also los, ihr Verriickten, die
ihr am liebsten alles, was Spaf3
macht, verbieten wollt, regt
euch schon iber meinen Brief
auf, ihr werdet sowieso von kei-
nem verninftigen Menschen
ernstgenommen. Ich erinnere
nur noch mal an diesen omins-
sen Dr. Mahnmann, das war
auch so ein Vollidiot.

LOC’'93

Als ich die Leserbriefe

(in Ausgabe 893) um das
Gotcha-Spiel las, habe ich mich

gefragt, ob diese Leute Uber-
haupt wissen, was Gotcha ist.
Wahrscheinlich nicht! Hier die
kurze Erklérung (zum tblichen
“Capture the Flag”):
Die Spieler werden in zwei
Teams aufgeteilt. Jede Mann-
schafthéingt lhre Fahne in deren
Lager auf. Um das Spiel zu ge-
winnen, muf3 ein Team die geg-
nerische Fahne erobern und
diese ins eigene Lager zuriick-
bringen.
Nun noch ein paar Klarstellun-
gen:
Wir sind keine “Hobby-Militari-
sten”, Neonazis oder derglei-
chen. Wir sind (Paintball-)Spie-
ler, die einen Sport (keinen
Krieg!!) betreiben. Wir be-
wegen uns in Tarnanziigen, um
uns der Umgebung anzupassen
und uns zu tarnen. Und wo
kommt hier Gewalt auf Selbst
die US-Army macht mit Markie-
rern keine Kampfibungen (Herr
Nolden!!). Da hat H. Nolden
die Bundeswehr erwdhnt.
Schwachsinn! Dort lerne ich zu
TOTEN (mit “scharfen” Waf-
fen). Man soll sich auch noch
iberlegen:
a) wieviel ultrabrutale Action-
Games es gibt{Dogs of War...);
b) ob nicht andere Sportarten
zuféllig auch vom einen oder
anderen “Rechten” ausgeiibt
werden kénnen;
c) daf3ich noch viel mehr schrei-
ben kénnte...

Mr. Paintball aus Berlin

(Anm. d. Red.: Die durch die
Medien geschiirte Anti-Paint-
ball-Hysterie hat inzwischen
ibrigens seltsame Bliiten getrie-
ben. Nicht weit von unserem

Redaktionsstandort  entfernt,
ndmlich in Kassel, hat es kiirz-
lich einen polizeiinternen Skan-
dal gegeben, der schnell an die
Offentlichkeit gedrungen ist.
(Nein, das Ding stammt nicht
aus “Police Academy, Teil fiinf-
zehn”, wenn es sich auch so an-
hért.) Vier Polizeianwéirter wur-
den da entlassen, weil sie an ei-
nem Wochenende in einem
Waldstiick “Gotchal” gespielt
hatten. Ein Passant hatte die
Spieler beobachtet und ein Kas-
seler Polizeirevier alarmiert. Als
die Vier nach einstiindigem
Spiel zu ihrem Auto zuriickwoll-
ten, wurden sie dort von den
Kollegen mit vorgehaltenen
(echten) Waffen empfangen.
Unter ~ Bewachung  zum
Bereitschaftsquartier zuriickge-
kehrt, bekamen sie erst einmal
eine scharfe, ausgiebige “Be-
fragung” verpaf3t, in deren Ver-
lauf ihnen die Kiindigung “na-
hegelegt” wurde. Nachts stan-
den sie dann auf der Straf3e.
Aus der kurz bevorstehenden
Vereidigung ~ zum  Poli-
zeihauptwachtmeister  wurde
zundchstnichts.

Allerdings wurde der Vorfall
kurz darauf vom hessischen
Innenminister zusammen mit
den Verantwortlichen der
Polizeiabteilung noch einmal
iberpriift. “Gotchal” gilt ja bei
vielen als Lieblingsbeschdfti-
gung Rechtsradikaler. Bei allen
Untersuchungen stellte sich je-
doch heraus, daf3 bei keinem
der vier irgendeine “rechtsra-
dikale” Tendenz erkennbar
war. Die zunéchst einfach ge-
zogene Schluffolgerung, das
Spiel der vier sei Indiz fiir ihre
Gewaltbereitschaft, ist nun vom
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Tisch. Sie diirfen ihren Dienst
fortsetzen und die entgangenen
Priffungen nachholen. Dennoch
erwartet sie ein Disziplinarver-
fahren, und ihr Spiel haben sie
inzwischen 6ffentlich bedauert
~ was unter dem Druck der Er-
eignisse wohl auch kein Wun-
der sein diirfte.

sz)

‘ne Menge'Frdgen

Ich als ASM-Abo-Besit-
zer mochte gleich am Anfang
etwas sagen: Tut was fir die
Abonnenten, ein paar Verlo-
sungen usw. wdren gar nicht
schlecht.

Dann eine gutgemeinte War-
nung an Death Angel (Leser-
brief in ASM 6’93, Seite 30 -
Anm. d. Red.): Wenn du nicht
schon tot warst, wiirdest du
ganz grofie Probleme mit allen
Amigabesitzern Deutschlands
bekommen. Ob nun mit oder
ohne “i”, ich weif3, wen er
meint. Das Schlimme ist ja, daf3
er (der Engel) auch noch Recht
hat.

sz, halte Ridiger im Zaum, Rum-
pels Schal Harald ist fest mit mei-
nem Giirtel Heinrich zusammen.
So, jetzt mal was Ernstes, (ja, es
fallt schwer, aber es muf3 sein).
Kénnt lhr mir zu einer Pro-
grammiersprache raten, die so-
wohl auf dem (der) Amiga als
auch auf dem PC existiert?
Wenn ja (ich will natiirlich nicht
nur ein Ja), welche 2 (Jetzt sagt
nicht BASIC, dann kiindige ich
mein Abo.) '
Was hat das mit diesen Pro-
grammbausdtzen auf sich? Na,

diese Dinger, mit denen bei
Jump and Runs die Animatio-
nen und Hintergriinde geschaf-
fen werden. (Ich komme mir so
lamerhaft vor bei diesen Fra-
gen.) Macht noch mal einen Be-
richt Gber so was, keinen Test,
einfach mal erkldren, wie so ein
Spiel entsteht. Oder empfehlt
mir Literatur...

Kadett Stalker

(Anm. d. Red.: Au ja, Program-
mierung —mein Lieblingsthema.
Also  (Handknéchelknacken),
das istso:

Die Sprache, deren Quellcodes
sich am leichtesten von einem
System zum anderen portieren
lassen, ist sicherlich C. Je
weniger hardwarespezifische
Bibliotheken man beim Pro-
grammieren verwendet, desto
einfacher ist die Portierung. Auf
dem PC empfehle ich fir Ambi-
tionierte Borland C++, Wer sich
auf die etwas ungewohnte “ge-
kapselte” Arbeit mit Klassen,
Methoden und Messages ein-
léif3t, darf damit objektorientiert
arbeiten, was auf die Daver ei-
ne Menge Routinekram einspa-
ren kann. Einsteiger kommen
auch mit Quick C von Microsoft
gutklar.

Auf dem Amiga sind C-Compi-
ler leider nicht so stark verbrei-
tetwie auf dem PC. Das liegt un-
ter anderemdaran, daf3 Amiga-
Programmierer normalerweise
nicht soviel Angst vor ihrer
Hardware haben wie PC-Ent-
wickler vor der ihren, also eher
in Assembler arbeiten mégen.
Da es also eine geringere Nach-
frage nach  Hochsprachen-
compilern gibt als beim PC, ist

der Entwicklungsdruck auch
nicht so stark. Beim PC lésen
verbesserte Compilerversionen
einander schneller ab als Tief-
druckgebiete auf der Wetter-
karte. C-Freunden auf dem
Amiga wiirde ich Maxon C**
oder Aztec C empfehlen, als
PD-Produkte sind GNN C und
DICE sehr ordentlich.

Spiele laufen allerdings nur
dann richtig fliissig ab, wenn
man zumindest die zeitkriti-
schen Teile sehr “maschinen-
nah” programmiert — idealer-
weise direkt in Assembler.
Maschinennahe Programmteile
muf3t Du aber von ‘einem
Computersystem zum anderen
immer wieder vollig neu codie-
ren —daher ist gerade das Kon-
vertieren eines schnellen Spiels
mit komplexen Grafiken eine
extrem tiickische Sache. Daf3 et-
wa ein “Wing Commander”
nach einer Konvertierung nicht
unbedingt so gut dastehen muf3
wie vorher, ist durchaus kein
Zufall und hat auch nichts damit
zu tun, daf3 das eine System
“besser” oder “schlechter” wé-
re als das andere. Ein Beispiel
fir eine gelungene Portierung
wdren demgegeniiber die “Lost
Vikings”. Dort sind bei PC- und
Amiga-Version die jeweiligen
hardwarenahen Module so
sorgféltig programmiert wor-
den, daf3 sie die betreffende
Hardware-Umgebung gut aus-
nutzen.

Du merkst schon an den Aus-
driicken, daf3 die Software-Ent-
wicklung ein weites und nicht
gerade einfach zu durchpfli-
gendes Feld ist. Literatur zu
empfehlen ist schwierig: Fiir je-
de Programmiersprache gibt es
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haufenweise Biicher; aber auf
die speziellen Belange der
Spieleentwicklung geht keines
ein, das ich kenne. Das Stébern
in einer groflen Buchhandlung
mit EDV-Abteilung bringt da
noch am meisten.
Jede Spieleschmiede schreibt
sich ihre Bibliotheken, “Toolbo-
xen” und Programmieilgene-
ratoren, um nicht fir jedes neve
Spiel wieder bei Adam und Eva
anfangen zu missen. Diese
professionellen Tools hijtet aber
jeder Entwickler wie Staatsge-
heimnisse, man kann sie auch
nichtkaufen.
Was man fiir den Amiga krie-
gen kann, sind Programm-
baukdsten wie “Amos” von der
englischen Firma Europress.
Mit den zahlreichen “Amos”-
Modulen léBt sich durchaus Er-
staunliches machen. Auf dem
PC gibt es allerdings bislang
nichts Vergleichbares.
Ubrigens - fiir alle, die das in-
teressiert: Ridiger fragt gar
nicht mehr nach Harald, seit ich
mir eine hiibsche bunte Hosen-
trdgerin namens Karen zuge-
legthabe.

sz)

Hint-Hunt

Kénntet lhr nicht die
Antworten im Hint Hunt mit in
das Inhaltsverzeichnis  des
Secret Service bringen? Es ist
ganz schén nervend, wenn man
immer erst bléttern und alles
durchlesen muf3, anstatt die Tips
mit einem Blick zu finden.

Warum werden im Secret Ser-
vice Tips veroffentlicht, die nicht




funktionieren 2 Ich meine den
Cheat fir Sim City in ASM
7/93, der bei mir auch nach
mehrmaligem Versuchen nicht
funktionierte.

Dr.G. Hirn

(Anm. d. Red.: Richtig, wieso
machen wir das mit dem Hint
Hunt eigentlich nicht2 Hat mit
dem Platz zu tun. Unser neues
Secret-Service-Titelblatt bietet
mehr Platz als das alte (auBer-
dem auch endlich ein Bild von
mir...), und da kénnen wir ja
jetztmal sehen.
Wie Du in der diesmonatigen
Intro des Secret Service nachle-
sen kannst, ist das Nichtfunktio-
nieren von Cheats bei Simulati-
onsprogrammen ein Problem,
welches nicht nur Dich beschéf-
tigt. Solche Programme sind
halt ziemlich programmier-
fehleranfdllig und werden sehr
héufig in Folgeversionen mit
Korrekturen versehen. Unsere
feinen Cheats klappen gele-
gentlich nur mitder Version, die
unser Hint-Agent verwendet
hat. An der Hotline wurde mir
schon angeraten, in diesem Fall
die Versionsnummer mit anzu-
geben. Das ist aber manchmal
leichter gesagt als getan. Para-
debeispiel: MAD-TV gab es als
Demo-, Voll-, CD-ROM- und
Kompilations-Version. Zuséitz-
lich wurde das Game noch in
diversen Versionen als Bund-
ling-Software zu Soundkarten
oder &éhnlichem Zubehér mit-
gegeben. Keine Frage, daf3 jede
Version einen anderen Cheat
benétigte. Wenn also mal ein
Trick mit einem Simulator nicht
funktioniert, dann liegt es nicht
daran, daB3 wir uns unbedingt
noch kurz vor Red-Schluf3 zehn
Zeilen aus den Fingern saugen
muBten, sondern lediglich da-
ran, daf3 wir zum Testen des
Cheats eine andere Version
verwendethaben als Du.

fom)

Sieben Jahre Pech?

Nachdem ich die ASM
seit der Erstausgabe kaufe (oh-

10@ 93

ne bisher auf den Gedanken ge-
kommen zu sein, mir ein Abon-
nement zuzulegen), will ich
mich nun auch mal zu Wort mel-
den.
Sieben Jahre lang war ich im-
mer der gleichen Meinung wie
die Spieletester. Sieben Jahre
lang habe ich immer gedacht:
das sind Profis, und wenn die
sagen, ein Spiel ist schlecht,
dann istes schlecht. Sieben Jah-
re lang habe ich mir die Spiele
selbst angeschaut, und immer
hatte die ASM mit ihrer Bewer-
tung recht. Bis zum Test von ‘Fly
Harder’. Das Spiel derart nie-
derzumachen grenzt an Blas-
phemie. Das Spiel ist doch wohl
der inoffizielle Nachfolger des
Cé4-Klassikers ‘Thrust’. Wenn
einle) Redakteur/Redakteurin
mit der Steverung eines
Computerspiels (bei diesem
Genre zugegebenermafien et-
was  gewdhnungsbedirftig)
nicht zurechtkommt, sollte er/
sie den Test des Spieles einem
anderen Redakteur Uberlassen.
Das war aber auch das einzige,
was mich an der ASM jemals
gestorthat.

Christoph Hager

(Anm. d. Red.: Dann hast Du al-
so sieben Jahre lang mehr Geld
fir die ASM bezahlt, als ein
Abo kostet. Ts, ts... — aber ist es
wirklich NIE vorher passiert,
daf3 mal einer unserer Tester zu
einem Game 'ne véllig andere
Einstellung gehabt hat als Du?
Nochmalts, ts...
Bevor Du mich wegen “Fly Har-
der” von irgendeiner Briicke
schmeif3t: Ich war nicht der einzi-
ge, der so negativ iiber das Pro-
gramm dachte bzw. denkt. Das
mit “Thrust” ist allerdings richtig,
ich hétte es vielleicht noch mit
erwdhnen sollen. Ubrigens kam
ich bei “Space Taxi” seinerzeit
mit der Steverung auch anfangs
nicht zurecht, aber als ich dann
den Dreh raus hatte, machte das
Teil einen Heidenspaf3. Bei “Fly
Harder” kann ich das nach wie
vor nichtbehaupten. Aber ich es-
se ja auch kein Eisbein, was an-
dere leute Geriichten zufolge
durchaus tun.

kate)
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Betr. at Krondor DV 79,90 DM* Lemmings DP DA 7490DM  Ball. Dipl.
Birdsof Prey DA 84,90 DM Links 386 Pro DA BQQGDM Bart vs. World
BodyBlows DA 59,80 DM* -SVGA- -Kurse je EA MQGDM Bat 2
Burntime DV 79,90 DM* -sonst. Kurse e EA E.QQGDM Battle Team
Bund. Man. Pr. DV 6490 DM Locomotion DV MQGBM Battle Isle Data 2
Burning Steel DV 7990 DM Lost Treas. 1 94,90DM  Bazooka Sue
-Superschiffe DV 3990DM Lost Treas. 2 EA 6490DM BC Kid
-Amerkal. A, DV 3990DM Lost Vikinﬂs DV 79,90 DM Best of Best
Buz Aldrin DA B3,90 DM Lothar Mafthéus DV 69,90 DM* Big Box 2
Caesar EA 69,90DM M1 Tank PlatoonDA 39,90 DM  Bills Tomato G.
Cal. Games2 DA 59,90 DM Mad TV DV 79,90 DM Birds of Prey
CGampaign DV 7990 DM Maniac Mans. 2 DV 84,90 DM" Bitmap Br. |
-Data DV 49,90 DM Mario teach. typ. DV 64,90 DM  Black Secl
Carand Driver DA 74,90 DM Mario wird verm.DV 74,90 DM  Blastar
CarmenS.D. EA 69,90 DM Michael Jordan DA 74,90 DM Blue Max
Carrier Strike ~ EA 74,90 DM Might & Magic 4DV 79,900M Body Blows
Carriersat War  EA 69,90 DM Might & Magic 50V 79,90 DM* Brain Chall,
-Constr. Kit EA 69.90DM Monkey Island 1 DV 79,90 DM Buck Rogers 2
Castles 2 DA 7490 DM Monkey Island 2 DV 79,90 DM Bug Bomber
Castles DA 6990DM NHLP Hockey DA 79,90 DM* Bund. Man. Pr.
-Data DA 39,90DM Patriot DA 79,90 DM" Burntime
Chess Maniac DV 89,90 DM* Perfect General DA 79,00DM Caesar

Chuck Yeager ACDV 69,90 DM -Dala DA 44,90 DM Carnpafgn
Civilization DV 84,90DM Pinball Dreams DA 59,900DM -

Comanche DV 8490DM Pirates DA 39,90 DM Caslles
-Mission DV 5490DM PiratesGold  EA 79,90DM -Dala

Combat Class. DA 59,80DM Pirates Gold DV 89,90 DM* Calch em
Complete Chess DA 64,90DM Papolus 2 DA 7490DM Champ, Man,
Contraptions DA 44,90DM Princeof .2 DA 69,90DM Anim. Class.
CoolWorld DA 5490DM Privateer DA inVorb,  Chaos Engine
Creepers DA 79.90DM Questf.Glory3 DV 79,90DM Chuck Rock
Crisis in Crem, DA 79,90 DM Railroad Tycoon DA 79,90 DM  Chuck Rock 2
Curse of Ench, EA 59,90DM -Deluxe DA inVorb,  Civilization
Cyber Race DV 79,90 DM™ Reach for Skies DA 64,900M Cohort 2
Daemonsgate 77 inVorb. RedBaron DV 79.80DM Comb. Air P
Dagoerof A, Ra DV 74,90DM -Scenario DV 49,90 DM Conquestador
Dark Hall DA 54900M Retumn of Phant. EA 79,90 DM -Data

Dark Queen o. Kr.OV 79,90DM Return of Pharil. DV 89,90 DM* Contraptions
Darklands DA 99,90DM RexNebular DA 79,90 DM Cool World
Das schw. Auge DV 74,90DM Ringworld EA 69,90 DM Creatures
Daught. Serp. DV 7490DM Schone & Biest DV 79,90 DM  Creepers
Dav,Lb.Golf ~ DA 79,90DM Seal Team DA 79,90 DM* Cruise {. Corpse
Der Patrizier DV 79,900M Sens. Soccer DA 53,90 DM Curse of Ench.
{Designown RR EA 79,90DM Serpentisle DA 7490DM Cyerspace
Dogfight DV 89,900M Shad. of Comet DV 89,90DM Cytron

Doom 77 inVorb.  Sherlock HolmesDV 7490 DM Darkmere
{Dune 2 DV 69.90DM Siege DA 64,90 DM  Das schw. Auge
IDungeonmasIer DV 64900M -Dala DA 34,90 DM Daughter of S.
|Dynablaster DA 69,90DM Sil. Service2 DA 74,90 DM Der Patrizier

| Dynatech OV 69,900M Sim Farm 7 inVorb,  Desert Strike
{Eishockey Man. DV 79,900M SpaceHuk DA 79,90DM Dogfight
{El Fish EA 64900M Space Quest5 DV 69,90 DM Dream Team
{Empire Deluxe  EA 7990DM Spaceward Hol DV 79,90DM Dune 2
|Epic EA 58.90DM SteelF.2 DA 6490DM" Dung. M/Csb.
Eric the Unready EA 64,90DM Star Trek DA 8490DM Dynablaster
Eyeof Beh.2 DV 79,90DM Strike Comm. DA 83,90 DM Dynatech
|EyeoiBen.3  EA 69,90DM -Speech DA 4990DM Eishockey M.
{EyeoiBeh.3 DV 79,90 DM -Spec. Op.1 DA 39,90DM* Elysium
| Elysium DV 69,90 DM SWOTL DA 69.90DM Enity
F-15S5icEa. 3 DA inVorb.  -Miss. je DA 39.90DM Epic
F-19Stealth DA 39,90DM  Syndicate DV 7990 DM Eye of Beh. 2
{Falcon 3.0 DA 8490 DM Task Force 1942 DA 89.90DM F-15Sir.E 2
'i-Miss. DA 59,90 DM Terminator 2029 EA &4 S0DM  F-19 Stealth
-Mig 29 DV 89,900M -Oper. Source  EA 49,90DM Fant. Worlds
Fant. Worlds DA 79,90 DM -Rampage EA inVorbh.  Fire & lce
Fields of Glory DA 89,50 DM Tornado DA 79,90DM  Flashback
Fireandlce DA 5990DM Transarctica DV 59 90DM Flies At. onE.
Flashback DV 69,90DM Ultima 7 v BBQODM Fly harder
Form. | GP DA 89,90DM Ultima 7/2 DA 74900M  Form. | GP
Front Page EA 6990DM -Silverseed DA 44,90 DM* Form, | Champ.
Freddy Pharkas EA 69,900M Ullima Underw. DA 69,90DM G2

Freddy Pharkas DV 69,90 DM* Ultima Underw. 2DA 74,90 DM Game of Life
Glbal Cong. DA B9,90DM  Wallstreet Man. DV 79,90 DM* Global Gladiators
Global Eff. DA 63,90DM Wing Comm.2 DV 79,90 DM  Goal

Goal ! DV 64,90 DM* -Spec. Op.je DA 44,90 DM  Gobliins 2
Gobliins 2 DV 74,90 DM -Academy DA 64,90 DM* Gobliins 2
Gunship 2000 DA 84,900M  Wizardry 7 DV 89,90 DM  Graham Taylor
-Scenerio DA 59,90 DM WWF Wrestiing DA 69,90 DM  Gunship 2
Hannibal DV 79,90DM WWF Eur, Ramp.DA 69,90 DM Hannibal
Hardball 3 EA 59,90DM X-Wing DA 84,90 DM  Hired Guns
Harrier Assault DA 69,80 DM -Data DA 44,800M  History Line
Harrier Jumpj. DA 89,30DM Xenohots DA 7490DM  Hook

Heartof China DV 53,90DM  Zool DA 49.90DM  Hot Numbers
JOYSTICKS GRAVIS PC JOYSTICKS THRUSTMASTERPC  CD-ROM
Analog 69,90 DM  Flight Control 14990 DM 7 th Guest
Limited Edition Clear 74,90 DM  Weapon C. Mark Il 219.90DM  Der Patrizier
Analog Pro 79,900M Rudder Pedals 239,90 0M _ Game Power
DV=DT. VERS. DA=DT. ANL. EA=ENGL. ANL. ??7=N.N. BEKANNT
Titel mit * hinter dem Preis waren zum Zeitpunkt der Drucklegung noch nicht lieferbar. Irr-
tiimer und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise variieren, Ladentffnungszeiten erfragen.
Versandkosten: Vorkasse 6,90 DM, Nachnahme 9,90 DM zzgl. Nachnahme-Gebiihr
Ab 250,- DM versandkostentrei. Ausland nur Vorkasse 18,-

és DM).
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Flotter Dreier

Ich bin stolzer Besitzer
einer Amiga (meine Amiga),
auflerdem eines PCs, und zu
guter Letzt nenne ich einen Atari
ST mein eigen. Jeder hat auf sei-
nem Gebiet seine Qualitdten, so
daf} ich bei allen dreien noch
kein Konkurrenzverhalten fest-
stellen konnte. Aber was ist mit
mir2

Schwuler Amiganer, rassisti-
scher PCler oder heterosexuel-
ler Atarianer?2?2

Ich ziehe ernsthaft den Besuch
eines Therapeuten in Betracht,
zwecks Selbstfindung. Viel-
leicht kénnt ihr mir ja einen
empfeh len (zwinker).

' C.-H. Schubje

(Anm. d. Red.: Och, weif3te, ich
kenne einen, der geht mit den
Hithnern ins Bett, aber deswe-
gen ister noch lange kein Sodo-
mist, Also mach Dir keine Sor-
gen, Du bistschon ok. kate

Wieso schreibteigentlich kei-
ner mal was Gber schizophrene
S-NES-Fans? tom]

Ja, genau das méchte ich auch
malwissen! tom2)

Zum  Brief “Schwule
Amiganer”: Ah... — was hetero-
sexvelle PC-Besitzer angeht,
kann ich auch nicht helfen. Tut's
denn auch ein Hetero, der PC-Ei-
gentiimer ist...2 (falls einer den
Unterschied kennt). War der Be-
sitzer nicht der, der blof3 drauf-
sitzte

"Beavers” bekam die Wertung
9/9/8/9 und die Gesamtnote
10. Da es nicht der Durchschnitt
zu sein scheint und lhr die “End-
note” mit dem “Gesamteindruck
des Testers” gleichsetzt, scheint
es mir, daf3 es sich um die per-
sonliche und von den iibrigen
Noten unabhdngige Wertung
des Testers handelt. Wenn es
stimmt, dann ist der Ausdruck
“Gesamtnote”  etwas  irre-
fihrend.

Was haben die Leute blof3 im-

mer gegen den Chefred.? Erst
fallen alle Gber “Totengesicht”
Manni her, dann tber “Manni-
killer” Mats und jetzt Uber
“Walzen”-Peter...222
Der Chaot, der schon
ewig unter Geldmangel
leidet und trotzdem ver-
rickt bleibt...
Warum hacken eigentlich im-
mer alle Leute auf Big Pete’s
Wampe herum? Es heif3t doch,
daf dicke Menschen gemiitlich
und nett seien.
Der Baum, derim Garten
steht

(Anm. d. Red.: Das mit dem PC
mag gut sein, allerdings sitzen
bei mir zu Hause meistens der
Aschenbecher und ein Glas Co-
la drauf und nicht mein Aller-
wertester. Also: So ganz kann
das demnach nicht stimmen.
Zu Beavers: Die Gesaminote ist
inder Tat “9” und nicht “10”.
Wir haben etwas Luft bei der
Bestimmung der Gesaminote,
damit wir auch so etwas wie ei-
ne Tendenz damit ausdriicken
kénnen. Aus dem hohlen Bauch
gepult ist die Sache allerdings
nicht: Die Motivation zéhlt bei
der Ermittlung doppelf, anson-
sten haben alle Kriterien das
gleiche Gewicht.

kate)

(Noch eine Anmerkung der
Red.: Apropos Gewicht ~ iiber
irgend etwas muf3 man halt l&-
stern, und mir isses ehrlich ge-
sagt lieber, die Leute ziehen
mich wegen meiner Figur durch
den Kakao als wegen Dingen,
die mir wirklich wichtich sinnt
wie zum Bleischtiff mayne
Rechtschraibunk...
Gemiitlich? Wieso gemiitlich?
Bin ich ein Sofa? Okay, ich tra-
ge hin und wieder geblimte
Hosentréiger, aber sooooooo
gut gepolstert bin ich denn nun
auch wieder nicht,

sz)

Verschlafen?

Von der neven Amiga-
CD32-Konsole, die schon seit

PC/IBM

1869 HANDELSSIMULATION KOMPL. DT. VGA 89,90
ATRAIN KOMPL. DT. VGA 99,90
ACES OF THE PACIFIC & MISSION DISK DT.ANL.VGA 79,80
ACES OVER EUROPE VGA* 75,80
AD & D UNLIMITED ADVENTURE VGA 69,90
ALIEN BREED VGA 3,5" * 59,90
ALONE IN THE DARK KOMPL. DT. VGA 95,90
AMBUSH AT SORINOR VGA 3,5" 89,90
ARCHER MC LEANS POOL BILLARD DT. ANL. VGA* 59,80
BATMANS RETURN VGA 89,90
BATTLECHESS 4000 DT. ANL. VGA 75,90
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. 49,90
BATTLETEAM: BATTLEISLE & DATA DISK KD/VGA 79,90
BETRAYAL AT CONDOR VGA 75,90
BLUE FORCE VGA 85,90
BODY BLOWS VGA35 * 59,90
BURNING STEEL KOMPL. DT. VGA 89,90

BURNING STEEL DATA DISK 1 KOMPL. DT. VGA 39,90
BURNING STEEL SUPERSCHIFFE KOMPL. DT. VGA 38,80

BURN TIME KOMPL. DT. VGA * 89,90
BUZZ ALDRIN INTO SPACE KOMPL. DT. VGA 95,90
CAMPAIGN KOMPL. DT. ANL. VGA 79,90
CAMPAIGN DATA DISK 3,5" KOMPL. DT. VGA 45,90
CARRIERS AT WAR CONSTR. KIT 69,80
CHESS MANIAC DT. ANL. VGA 89,90

CIVILISATION KOMPL. DT. VGA 99,90
CLASSIC ADV. COMP. INCL.LOOM/MONKEY ISLANDS/
INDIANA JONES/MANIC MANSION/ZAK MCKRACKEN 99,80

PC/IBM

THE COMPLETE CHESS SYSTEM 69,90
THE GREATEST COMP. INCL. LURE OF TEMPTRESS

/DUNE/ SHUTTLE DT. VGA 65,90
TONY LA RUSSA BASEBALL 2 VGA 65,90
TORNADO DT. HANDBUCH VGA 75,90
TRANSARCTICA DT.ANL. VGA 79,90
TRISTAN PINBALL VGA 69,90
ULTIMA 7 TEIL 2 SERPENT ISLE VGA 89,80
ULTIMA 7 TEIL 2 -SILVER SEED- DATA 3,5" 45,90
ULTIMA UNDERWORLD 2 DT. ANL. VGA 89,90
VEIL OF DARKNESS KOMPL. DT. VGA 85,90
WALLSTREET MANAGER KOMPL. DT. VGA 3,5" 89,90
WAR IN THE GULF KOMPL. DT. VGA 79,90
WARLORDS 2 VGA 3,5" 89,90
WAYNE GRETZKY 3 ICEHOCKEY VGA 79,90
WHALES VOYAGE KOMPL. DT. VGA 3,5° 79,90
WING COMMANDER ACADEMY VGA 3,5°* 69,90
WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 2 VGA 45,90
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA 99,80
WIZARDRY 7 KOMPL. DT. VGA 89,80
WORLD LEGEND DT. ANL. VGA 3,5" 49,90
XENOBOTS DT. ANL. VGA 79,80
X WING DT. ANL, VGA 85,90
X WING MISSION DISK DT. ANL. VGA 45.90

YO | JOE KOMPL. DT. VGA 3,5"

PC/IBM Sonderposten

688 ATTACK SUB MARINE DT. ANL. VGA NUR 3,5 20,90

SLAS OF DTEE: SR NEDR. YOR 7990 AIR, LAND, SEA COMP. INCL. STORMOVIK SU 25/
COMANGHE LIVIA G 5990 WNDIANAPOLIS 500/ 688 ATTACK SUB. DT.ANL. 5,25" 39,90
CYBERRACE DT. ANLETUNG VGA 3,5 * 8590  By7 FLYING FORTRESS VGA 35" MICROPROSE. 3490
DARISMARE. VaA_ 8990  BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY 6-KPLDT.35" 28,80
DAS SCHWARZE AUGE SCHICKSALSKL. KPLDT.VGA 89.90  pamDS TALE 3 DT. ANL 20,90
DAUGHTERS OF SERPENTS KOMPL.DT. VGA 8590  paT7)ECHESS 2 VGA NUR 525" 20,80
DAY OF TENTACLE -MMANSION 2-KOMPLDT, VGA  89.90  parri EHAWKS 1942 NUR 3,6° 2
DOGFIGHT - MICROPROSE - DT. ANL. VGA 990  PATTLETECH2 CRESCENTHAWKSREVENGE 2990
DR. FLOYD DESKTOP TOYS VGA 35" &9  mAns OF PREY DT, ANL 528° 2990
DREAM TEAM COMP. DT. ANL. INCL. SIMPSONS CAPTIVE 2990
ITERMINATOR 2/ WWF WRESTLING 6590  CAR&DRIVER DT.ANL 625° - 54.00
DUNE 2 ROMEL, UT. VoA 8590 CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE NUR 35" 19,90
DYNABLASTERS DT. ANL. VGA 7500  SASTLESE DT ANL. 5.25° 3490
TIMATECH BLARL. DT Vo 88,90 CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL. 2990
ECOQUEST 2 -LOST SECRET OF RAINFORESTVGA 6590  criraaMASTER 2100 19
SIEHOMIEY ANER. FEEL T YO 75%  COMANCHE-OPERW. LIGHTNG.-KPL. DT. VGA 525" 4990
ENRATRAL, BELUNE PRIGALL  VOA55- 8990  COMMAND H.Q. VGA ENGL. VERS. 39,90
ELEOH (L1 AL VAR 6590  CONQUEST OF CAMELOT -SIERRA- 35" 29,80
ELYRUNA_ BOMPL. BT, VO 6990  CONQUEST OF LONGBOW -SIERRA- VGA 525" 3490
EMPIRE DELLIC: Vo 6290 COVER GIRL STRIP POKER VGA NUR 35" 29,90
ERIC THE UNREADY VGA 6590  GRAZVCARS2 NUR3S® e
EYE OF BEHOLDER 3 VGA ENGL. VERS. 7990  GURSE OF ENCHANTIA VGA 3.5° 2900
EYE OF BEHOLDER 3 KOMPL. DT. VGA * 8500  CvaIES ACCOLADE: o
FALCON 3.0 DT.ANL. NUR 386/25MHZDOS50VGA 9990 ARk HALF -ACCOLADE- 35" 250
FALCON 3.0 MISSION DISK VGA 590  DEADLINE - INFOCOM- i
FALCON 3.0/ DATA MIG 29 VGA 3,5" T Ot SreiP FOKER NURSS' o
FALLEN EMPIRE KOMPL. DT. VGA 8090  pELUNE STRIPPOKER2 g
FIELDS OF GLORY DT. ANL. VGA 8990  DOUBLEDRAGONS NUR3S" e
FLASE SAGH, HONSL. BT, Vo8 6990  pUNE KOMPL.DT.NUR35® 29,90
PN ITERALLA (OB 0.0 VON 5,5 9990  ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL FOOTBALL 15,90
FOOTBALLMANAGER 8 KOMPL. DT. VGA 7550  ECOQUEST? VGA 5.25° 29
FORMULAR ONE GRAND PRIX DT. ANL. VGA 9890  E\[TE PLUS VGA 525" 2,90
FREDDY PHARKAS KOMPL. DT, VGA * 6090 @O DRUSH -SIERRA- 5490
22 S i oS s S 7890  GRAND PRIX UNLIMITED -ACCOLADE- 2990
GATEWAY | HOMEWORLD- VGA 3,5 * 6990  GNBOAT -ACCOLADE. NUR 525' 5950
GOBLIINS2 KOMPL.DT. VGA 8090  MARPOON VERS. 121, DT, ANL. 525" 3490
QUNSHIF 2000, DY Y5 8590  HEROES OF THE 357TH DT. ANL. 5,25" 20,90
GUNSHIP 2000 SCENARIO DISK VGA DT.ANL. 5890  LExUMA KOMPL. DT, VGA 626" 8449
HANNIBAL KOMPL. DT. VGA 8090  |yLL STREET BLUES 2050
HARRIER JUMP JET DT. ANL. VGA 10990 [UMANS VGA NURB5* S450
FIRAH CLOMMING Yoo 89.90  |NDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT. 390
HARED LS YO 8590  |NDIANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-KPL.DT. 5,25 48,80
HOCKEY LEAGUE SIMULATOR 2 VGA 6580 o . VRGN, ENGL. NURSS 3480
(A N LY Vo 9990 KRISIS IN THE KRELIM VGA 34,90
INCREDIBLE MACHINE KOMPL. DT. VGA 6690 | AFFER UTILTES -SIERRA- 290
GHAR S LT A VOl 38 5990 | EGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. VGANUR 35" 450
JONATHAN KOMPL. DT. VGA 8990  jux ATTACK CHOPPER 35" 2990
AFUNECI PAIC UL A, e 7880 | GHTSPEED -MICROPROSE- NUR 5,25" 20,90
KASPAROV GAMBIT DT. ANL. VGA 35" * 7590  [pecS GOLF. ACCESS VGA 848
KINGS QUEST 8 VGA KOMPL. DT. 9990 [OOM-LUGASEILM. VA 3.5 e
LANEBOF LOVE RENL. BT VOA® 5980 | ORD OF THE RINGS 2 -TWO TOWERS- DT.ANL. 35" 20,90
LANCS OF LORP EN. VERAVON 3D 8590 | URE OF THE TEMPTRESS KOMPL.DT. NUR35" 2380
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - VGA 7890 g TANK PLATOON VGA NUR 35" e
LEMMINGS 2 DT. ANL. VGA 8990  MAD TV KOMPL. DT. VIGA 5.25° i
LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA 990  LAGNETIC SCROLL COMPILATION
LIRS SCENERY MAUNL 1G4 200" VoA 4590 INCL. FISHICORRUPTION/GUILT OF THIEVES 19,90
LR S BN BELERT Vil 4580  MANCHESTER UNITED EUROPE 3,5° 29,90
LINKS SCENERY INNISBROOK VGA 35" ABI0  MANIAC MANGION 2049
LUIES SCENERY S OIS YWk 0 4590 \ANTIS - FIGHTER- MICROPROSE VGANUR3S" 2980
ERERSUENERY IAPALIA Voo o4 45,90 \MAUPITI ISLANDS KOMPL. DT. VGANUR 35" 2490
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 (11 TITEL) 10590  MICROPROSE SOCCER DT. ANL. 2990
LOST VIKINGS KOMPL. DT. VGA THH0  MIGHT & MAGIC 3 KOMPL. DT, V@A §25* 3450
LOTUS TURBO CHALLANGE 3 DT. ANL. VGA3,8" 6590  \INDGAMES INCL.
WAL SIROMLIXTLICET YA 7990  WATEALOO/CONFL. EUROPE/FINAL FRONTIER 20,80
MIGHT & MAGIC 4 Yo NOMEL T 7990 MIXED UP FAIRY TALES -SIERRA- 200
MIGHT & MAGIC 5 ENGL. VERS. VGA 0 mriue 5 PRYONOBS. 24
MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. VGA 0080 oA SYEATH OF AN et
NHL ICEHOCKEY DT. ANL. VGA 3,5" * 8590  pINEALL MAGIC NUR3S* 2680
NIGEL MANSELL DT. ANL. VGA .90  poLICE QUEST1 VOA 3.5° -
i S POLICE QUEST 2 -SIERRA- 34,90
PENTHOUSE HOT NUMBERS VGA DT. ANL. I gvin s g o
PERFECT GENERAL DT. ANL. VGA 8650  RALROAD TYGOON NUR S g
PINBALL DREAMS DT. ANL. VGA €090  RAMPANT DT ANL 825° e
PINBALL WINDOWS DYNAMICS DT.ANL. VGA 35" 69,90  peace ton THE SKIES DT, ANL. 35° 008
PIRATES GOLD [l DT. ANL. VGA * BBU0  BEalsiatonah or Gk o
POPULOUS 2 DT. ANL. VGA 7090  RicK DANGEROUSD 35° 29
POWERHITS BATTLETECH W' o BOROERER e
PRINCE OF PERSIA 2 DT. ANL. VGA 6990  SUANGHAI2 200
e e YOS o s 890 SILENTSERVICE2 NUR 35" VGA 39,
' - SPECIAL FORCES -MICROPROSE- VGA 3,5* e
PROTOSTAR -WAR ON THE FRONTIER- VGA35' * 7580  spei| CASTING 201 -SORGERERS APPLIANCE- 35"  20.5
GIEDS TORGRCTIL D (LT VoA 7980  STARTREK 25TH ANNIVERSARY KPL.DT.VGA 525" 39,
RAGNAROK DT. ANL. VGA 0 Giren TETIG 5 hespe
RALFOAD TYCOON DRLUXE SUPERVGA $,5° 9990  TEAM YANKEE -PANZERSIMULATION- VGA3S' 29X
RETURN OF THE PHANTOM VGA 8090  TENNISCUP2 35" o
RINGWORLD -REVENGE OF THE PATRIARCH- VGA 79,90  TERMINATOR2 3,5° i
ROBOCODE -JAMES POND 2- DT. ANL. VGA 609  THEATRE OF WAR DT.ANL. 525" e
SEALTREANM Dv. MR- VGALS" C 859  THUNDERHAWK AH 73 M VGA 19,9
SECRET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS. 7890  TOYOTACELICA GT 4 RALLEY NUR 85" 20
SECRET WEAPONS SCENERY DO 335 3090  yvSPORTSBASEBALL DT.ANL B
SECRET WEAPONS SCENERY HE 162 490  yaH!135 g
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE 86,90 i .
SENSIBLE SOCCER 92/63 DT. ANL. VGA N0, et nmy T I oy
SHADOWCASTER DT. ANL. VGA 35" * 8500 . WaWORKE AOCOLADE: 85° 200
BIVOWGE THE COMET KOMPL DT VoA 89,90 WILD WEST WORLD KOMPL. DT. VGANUR525" 34,
RIDOW PRECDSN VoA 7980 WING COMMANDER 1 VGA 45
SHERLOCK HOLMES LOST FILES VGA KOMPL.DT. 9990  \wiNTER CHALLENGE -THE GAMES- ACCOLADE 35° 10X
SNIDLEN RS Voo 8590  wWF EUROPEAN WRESTLING VGA 3,5* 20,
SIEGE & DOGS OF WAR DATA DISK 3,5° 4990  YEAGER AIR COMBAT DT.ANL. 5.25° Py
S ANT FOME L. DT ook 89.90  ZaK MCKRACKEN NUR 35" 2
SIM CITY DELUXE DT. ANL. 859 7000 DT ANL 35"
SIM EARTH DT, VERS. VGA 89,90
SIMLIFE VGA DT. ANL. 69,90
SUivE W DT ] Soundkartenl!ubeh
SLEEP WALKER DT. ANL. VGA 59,90  CD AOM LAUFWERK INTERN 4690
SPACE HULK DT. ANL. VGA 8590  DISKBOX FUR 80 STUCK 3,5/SCHLOSS 19,
SPACEWARD HO | KOMPL. DT. VGA 89,90  DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25%SCHLOSS 19,9
SPACE QUEST SAGA TEIL 1- 4 ENGL. 80,00  ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 699
SPACE QUEST 5 VGA KOMPL. DT. 79.0  JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAUANALOG 59,9
SPORTS COLLECTION DT. ANL. VGA 70,00  JOYSTICK COMPETITION MINI DIGITAL/ANALOG 56,9
SPORTS MASTERS COMPIL. INCL. PGA TOUR GOLF JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST. 1659
/INDIANAPOLIS 500/ADV. TENNIS TOUR 69,90  JOYSTICK GRAVIS ANALOG PRO 799
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 69,9
/BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT. 7980  JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT- 85,9
STARCONTROL 2 VGA 79,00  JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM. 165,9
STRIKE COMMANDER DT. ANL. VGA 89,90  JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 249
STRIKE COMMANDER SPEECHPAK 486ER/SOUNDBL. 4590  MAUSMATTE 6.9
STRIKE COMM. TACTICAL OPTIONS VGA 3,6°* 39,90  MIDIBLASTER 389,9
STRONGHOLD VGA 3,5" 69,90  RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 2199
STUNT ISLANDS KOMPL . DT. VGA 89,90  SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK. 49,9
SUMMER CHALLENGE THE GAMES VGADT.ANL. 79,80  SILICON MAUS/SERIELL /3 TASTEN 458
SYNDICATE KOMPL. DT. VGA 8590  SOUNDBLASTER 16 ASP DT. HANDBUCH 4299
TASK FORCE DT. ANL. 109,90  SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT.HANDBUCH 1598
TERMINATOR 2029 VGA 7990  SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT. HANDBUCH 2999
TERMINATOR CHESS VGA 7990  WAVEBLASTER -CREATIV- 3596
S
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IBM/PC CD-Rom C64 Disketten Amiga Preishits Amiga
360 COMPILATION ARKANOID 2 9,90 SPORTS COLLECTION -STARBYTE- DT. ANL. 69,90 MONSTERPACK VOL. 2 INCL. AWESOME/
INCL. MEGAFORTRESS/DAS BOOT/BLUE MAX 4950  BUNDESLIGA MANAGER KOMPL.DT. 38,90 SPORTS MASTERS COLL.INCL. PGA TOUR GOLF SHADOW OF THE BEAST 2/ KILLING GAME SHOW 29,90
AEGYPTEN -MULTIMEDIA- 7590  COLOSSUS CHESS 4 14,90 /INDIANAPOLIS 500/ADV. TENNIS TOUR 66,50 M.UD.S. KOMPL. DT. 2490
AFRIKA -TRAVELMAGIC- 5980  CONAN 9.90 STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL, WINZER/ NICK FALDO GOLF 1 MB 39.90
ANIMATION MAGIC 7590  MIGHTY BOMBJACK 9.90 BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT. 1 MB 69,90 NIGEL MANSELL RACING DT. ANL. 1 MB 19,90
AUSTRALIEN -MULTIMEDIA- 7590  OILIMPERIUM KOMPL. DT. 14,90 STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL. DT. 54,90 NORTH & SOUTH 29,90
B17 FLYING F. & SILENT SERVICE 2 8580  RAINBOW COLLECTION INCL. BUBBLE BOBBLE STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 50,80 OBITUS 1MB 20,90
BATTLECHESS ENHANCED OEM VERSION 69.50  /RAINBOW ISLANDS/INEW ZEALAND STORY 19,90 ST. THOMAS KOMPL.DT. 1 MB * 79,90 OPERATION STEALTH DT. ANL. 34.90
BEAUTY AND THE BEAST 7990  STREET FIGHTER 2 DT, ANL. 42.90 SUPERFROG DT. ANL. 1 MB 4990 OUTRUN EUROPE DT. ANL. 19,90
BLUE FORCE 89,90  SUPER SPACE INVADERS 9.90 SYNDICATE KOMPL. DT. 1 MB 65,90 PANZA KICK BOXING DT. ANL. 29,90
BURNTIME KOMPL.DT. VGA * 8590  ZAKMC CRACKEN KOMPL. DT, 29,90 THE GREATEST COMPILATION INKL. DUNE, PAPERBOY 2 DT. ANL. 29.90
CASTLE MASTER/3 D CONSTRUCTION KIT DT, ANL. 49,90 Abgabe nur solange Vorrat reicht JIMMI WHITE SNOOKER, LURE OF TEMPTRESS 58,80 PARAMAX DT. ANL. 9,90
CD 16 EDUTAINMENT KIT: INCL. SBLASTER 16 ASP/ THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB 69.90 PICTIONARY 2990
CDROM LAUFWERK INTERN/AKTIVLAUTSPRECHER/ THEIR FINEST HOUR MISSION 39,90 PINBALL MAGIC DT, ANL. 2990
UND SOFTWAREPAKET 1.089,90 TORNADO DT, HANDBUCH 1 MB 79,90 PIRATES | DT. ANL. 1 MB 2990
CD CADDYS 19,90 Ami TRANSARCTICA KOMPL. DT. 1 MB 59,90 POOL OF DARKNESS 29,90
CHESSMANIAC 5 BILLION AND 1 85,90 miga TRODDLERS DT. ANL. 6590  P.P.HAMMER DT. ANL. 19,90
CHESS MASTER 8000 59,90 UNIVERSAL MONSTERS DT. ANL. * 54.90 PREMIERE MANAGER 1 MB 29,90
CHESSMASTER PRO WINDOWS 9990 100 En EDTON PO e s D380 VIKINGS - FIELDS OF CONQUESTDT.ANL. 1MB 6590  PRINCE OF PERSIA 29,90
CINEM::IA dln::lcnosopr- FILMDATENBANK I e T i WALKER [ D;EI'.GANL g 65.90 ngg ; 2490
COLOR MAGIC -CLIPY ARTS IM TIF FORMAT- 69,90 A G ARI ULF .DT. 75.90 R 19,90
CURSE OF ENCHANTIA agg SRRl 5 o i o] WHALES VOYAGE DT. ANL. 1 MB 75.90 REACH FOR THE SKIES DT. ANLEITUNG 1 MB 34,90
DANGER HOT STUFF VOL. 2 00 ANOIENT ART OF WAR N THE SKIES DT ANL.1 V8 650 WOODYS WORLD DT. ANL. 1 MB 39.90 RICK DANGEROUS 2 DT. ANL. 20,90
DESKTOP PUBLISHERS DREAM 7000  ARABIAN NIGHTS DT. ANL Mo A 0%  ROBOSFORTSIME e 5090
DINOSAUR ADVENTURE 7900  ADCHERMCLEANSFOOL BLLARD OT.ANL, TME 8580 ' ' ROCKET RANGER / TV SPORTS FOOTBALL 29.50
DUNE eigg [SOASIIN DI.ANL 20 SECRET OF SILVER BLADES 20.90
ERIC THE UNREADY BP0 i DT HANGBUGH 1 N o SENSIBLE SOCCER 92/83 DT. ANL. 1 MB 34,90
EUROPEAN RACERS RENNSIMULATION INCL. ' B N sine T g i Preishits Ami SHADOW OF THE BEAST3 1MB 29.90
SR s OB prmesuatie T e wmcora O, B e =3
' .ANL. 1 ! 4D SPORTS BOXING DT. ANL. 19,00 p 3 g
Fi17 A NiGk Eaareks‘ F15 STRIKE EAGLE 2 990 BAT > KOMPL DT, 1MB o O e P it gﬁcmﬁe 2 MICROPROSE- 1 M8 340
st g T30 BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT. ANL. 75,90 ADRENALYN DT, ANL. 19,90 gl e
GRAPHMAGIC 2 . Grafik, PD & Shareware shgo DATHECLEDATA DESKNO. 2DL AN ot AGONY -PSYGNOSIS- 29,90 SIM CITY/POPULOUS COMPILATION 1 MB 24,50
GUNSHIP 2000 INCL. SCENARIO gspp  DATILETRAM [BATTLEISLES DATA) BT. 148 69.90 ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1 MB 29,90 SIM EARTH -MAXIS- 1 MB 34.90
HOT NEWS ' oy  DATILETOADS LF.ANL..1 M 59,90 AMNIOS 15,90 SIMPSONS DT. ANL 19,80
INCA KOMPL. DT, vige0 . BCKD DL.ANM 54,90 AQUAVENTURA 1 MB 29,00 SPACE CRUSADE 1 MB 20,60
INDIANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-ENCHANCED 89,90  CEAVERS DT. ANL s ARMOUR GEDDON -PSYGNOSIS- 29.90 SPACE QUEST 1 SCI DT.ANL. 1 MB 20.60
IRON HELIX * sagy DLASTER DV.ANL 1 MR 4.9 BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY 6- 1 MB 29,90 SPACE QUEST 4 DT. ANL. 1MB -SIERRA- 39,90
JUTLAND - THE NAVAL BATTLE OF JUTLAND - G500  DooVBLOWS DALt Me 2990 BARDS TALE 3 DT. ANL. 29,90 SPECIAL FORCES -MICROPROSE- 1 MB 34:90
KINGS QUEST & sop0 DODYBLOWSGALACTIC OT. ANLEITUNG 1MS 38,90 BATTLEHAWKS 1942 29,90 STELLAR 7 -SIERRA- 20.00
KINGS QUEST & ?s‘aa BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD / 1 MB 69,90 BATTLESQUADRON DT. ANL. 19,90 SUPER HANG ON 2 4'90
KODAK PHOTO ACCESS CD g6p0  SICSAR P BIGNGSE - THE CARAVAN - 29,80 SUPER MONACO GRAND PRIX 29,90
LEGEND OF KYRANDIA We0  CONAEN DT I0E. 1 MO 85,90 BILLS TOMATO GAME DT. ANL. 29,90 SUPER TETRIS 20.90
oy Aottt R ' CAMPAIGN DATA DISK KOWPL. DT. 1 M8 490 BLACK GOLD KOMPL OT. | Mg 2090 g i)
. ANL. . BSS JANE SEYMOUR 19,90 /
TR, nr Sebes iE G B Sommpgeosean. - S
LONDON -MULTIMEDIA- B0 TN M ROV OF, I90)  GhbAven 1B 2%  TENNIS CUP2 24,90
LOOM W it o9y CaNORNAGAVED 2 209 TERMINATOR 2 19,90
S Bt i s oo90  COMBAT AIR PATROL DT.ANL. 1 MB* 65,90 CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE 1 MB 2990 TEaT CRVE S~ THE DS < i
D sl S COMBAT CLASSICS COMP. INCL. TEAM YANKEE CAPTIVE DT. ANL. 19,90 TERFORIVE 2 CORL AT :
MANIAC MANSION 2 -DAY OF TENTACLE- B0 A e i L-CAUEZ DTANL. 090  GASTLES 1M8 DT AL Seu INCL. ALLEN SCENERY DISKETTEN DT.ANL. 1 M8 29,90
MICROSOFT -BEETHOVEN- O o et 95,90 CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL 2990 THE PLAGUE DT. ANL o 15,90
MIG 20 FULCRUM & MIG 29 SUPERFULCRUM g SEeerCUALEA RIS DO NOMPL. OF: 3090 CHAMPIONS OF KAYNN 2090 THUNDERHAWK AH 73 M DT, ANL. 1 MB 29,80
MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM O Sl S GHCI Y 4490 CHAOSENGINE DT.AML, 1 M8 999  TREASURES OF SAVAGE FRONTIER 29,90
PEGASUS 2.0 M DONL O LM oy DHeck GTREEGHAK 1M 2990  TURRICAN 2 DT. ANL. 24,90
PIXEL PERFECT BADY oA D AULKE A DORINE KO OF: 299 CHART ATTACK GCOMPILATION INGL. LOTUS 1/ TURTLES TEIL 2 DT. ANL. 19,90
PROTOSTAR * 75:90 DELUXE PAINT 4.0 AGA KOMPL. DT. 1 MB 199,80 VENUS/JAMES POND/GHOULS N GHOST 34,80 TV SPORTS BASEBALL DT. ANL. 29'90
PUTT PUTT FUN PACK - A ey GhnoNcouesye 1580 1y SPORTS BOXING DT. ANL. 29,90
RAYTRACE MAGIC Raytrace und andere BiderPgm's 3590  Domiaiing xomiar o s 1590 GHUGK ROGK 2-00N OF GHUCK ROCK: 29  yaH) 29,90
PAVPACKS So%  DOMNUM KOWPLDT. 890 CHUCK YEAGERS 20 DT. ANL. 1990  Uvopia e
' A k COVER GIRL STRIP POKER 29,90 ;
s erumune coenes 3 BSIGRCTLE an  omen mE o pooweotomoseora
SHAREWARE PEARLEN 2 Spiele TP Grafik, Animat... 4580  DYNATECH KOMPL. DT, 5930 CURSE OF ENCHANTIA 1 MB 299 NG COMMANDER 1 1 M8 29,90
SHERLOCK HOLMES Ill-MYSTERY ADVENTURE- ~ 109,90  CIOHOCKEY MANAGER 1MB KOMPL.DT. 75,80 CYCLES -MOTORRADRENNEN- 29,90 WIZ KID 2090
SOUND SENSATION g0 . VAMLUT AN boA0 DEADLINE -INFOCOM- 1530 WOLFCHILD 1 MB DT, ANL 20,00
SPACE QUEST 4 ‘9'90 ENTITY DT. ANL. 65,80 DELUXE STRIP POKER TEIL 1 20,90 ZAK MCKRACKEN ' 2980
SUPER CD Il SHAREWARE ds0 EOEDLANM. =0 DELUXE STRIP POKER 2 29,90 ZOOL 1 MB DT. ANLEITUNG 29,90
ol i 45,50 ERBENDES THRONS KOMPL.DT. 1MB 79,90 DEUTEROS KOMPL. DT, 1 MB 2090 o gl oy
TOP SELLERS - TOP SHAREWARE SAMMLUNG - 29,00 cop ot e oo 92 DT ANL, C%  DooaERua DLAM. 940 " Abgabe nur solange Vorrat reicht '
TRAVEL MAGIC 69.90 g: gi gg:ggé: ; ﬁm& g} 1 :g :x DREAM TEAM COMPILATION INCL. SIMPSONS/
’ .DT. ] WWF WRESTLING/TERMINATOR 2 39,90
T & L WIS e an ] TWELITWATACES TR0 FALLEN EMPIRE KOWPL, DT, 1 MO 89,90 DR, DOOMS REVENGE DT. ANL. 18,90
e N 30 FLASHBACK KOMPL.DT. 1 MB 79,90 DUNE KOMPL. DT. 1 MB 20,90
ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANDER2 100,80 -t - ATTACKON EARTH DT.ANL. 1 M8 e EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT. ANL, 18.90
L 08,90 FLY HARDER DT, ANL 1M8 59,90 F15 STRIKE EAGLE 2 1 M8 2090
Rk COMANDEE . A 15999  GAME OF LIFE DT. ANL. 59,90 F19 STEALTH FIGHTER DT. KURZANLEITUNG 35,90
. : GOAL DINO DINIS (KICK OFF 3) DT. ANL. 1 M8 59,90 FIRST SAMURAI DT. ANL. 29.90
WING COMMANDER 2 INCL. OPER.182/SPEECH. 990 GOBLINS2 DT. ANL. 1MB a0 ikt g
WOLFPACK * 85,90 ﬁ:::rg:ﬁ?gmgt ?#L-‘ 1”NE|'B g:gg FOOTBALL CRAZY COLLECTION INCL. KICK OFF 2/
, ] g FINAL WHISTLE/PLAYERMANAGER 34,90 =
WORLD: IO 30,90 HEXUMA KOMPL. DT. 1 MB 8990 FORMULA ONE GRAND PRIX -MICROPROSE- 1 MB 34,90 Amlga Zubehor
LANL. * : FUTURE WARS -TIME TRAVELLER 2090 2
HISTORY LINE 1914-1918 DT. 79,90 GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 29,50 e Ay CETUCKT . s
e P TMD £490 GOLF_-MICROPROSE- 1MB 29,50 AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 219,
JOE & MAC: CAVEMAN NINJA DT. ANL. 54,90 GUNBOAT -ACCOLADE- 1 MB 29/90 rpostas e Ll x
JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL. 59,90 HEART OF CHINA DT, ANL. 1 MB 39,90 ELE% EOO’?E?ELSCS';‘SA EFU-DF 5 18,
SINATION M5 KOMEL. L. 0 HILL STREET BLUES 29,90 EXTERNES LAUFWERK 3,5 ‘1090
Sega Mega Drive A T M1t e 20,90 HONGA AV E. DT ANL 29,00 GENIUS TRIPLE MOUSE 4990
LEMMINGS 2 DT. ANL. 1 MB 69,90 HUMANS 1 MB 2950 HEIER TR i
MAGNUM SET SEGA MEGA DRIVE DT. ANL. 359,90  LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 109,80 HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS. 29,90 INTERNES LAUFWERK A 500 3.5° 150.90
MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT. VERS, 269,90  LOST VIKINGS KOMPL.DT. 1 MB 75,90 IMPERIUM DT. ANL. 29,90 INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5° 14990
ARIELLE, DIE MEHRJUNGFRAU DT, ANL. 7590  LOTHARMATTAEUS KOMPL.DT. 1MB * 65,90 INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT. 35,90 VBTEE CRPE TR R s i
BATMAN RETURNS DT, ANL. 7500  LOTUS 1-3 COMPILATION DT. ANL. 65,90 IT CAME FROM THE DESERT INCL. ANTHEADS 39,00 ey PRI Lo Sy o
BATTLEOADS DT, ANL. 8990 MADTV KOMPL DT. 1MB 75,90 JAGUAR XJ 220 DT. ANL. 29,90 ity wophd i s B o
BOB DT. ANLEITUNG 9990  MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1 M8 79,90 KGB DT. ANL. 1 MB 30.90 JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI 34.90
BUBSY BOBCAT DT. ANL. * 79,00  MORPH DT. ANL. 49,80 KICK OFF 2 19,90 MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER 4990
CHAKAN DT. ANL. 89.90  MOTORHEAD 39,90 LAST NINJAS DT, ANL. 29,90 Rt KTE T e M e
EXMUTANTS DT. ANL. 7590  NAPOLEONICS INCL. WATERLOO/AUSTERLITZ LEANDER -PSYGNOSIS- 29.00 e o
FATAL FURY DT. ANL. 9950  /BORODINO 1 MB 69,90 LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. 1 M8 39,90 Dt b o A aioD B
FLASHBACK DT. ANL. 99,90  NICKY BOOM2 DT. ANL. 65,90 LOOM -LUCASFILM- 1 MB 29,90 SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB 2550
FLINTSTONES DT. ANLEITUNG 89,00  ONE STEP BEYOND DT.ANL. * 54,90 LORADS OF RISING SUN DT. ANL. 1 MB 29,90 X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE  74.90
GENERAL CHAOS DT. ANLEITUNG 9990  OVERDRIVE DT. ANL. 49,90 LOTUS TURBO CHALLENGE 2 19,90 J
HARDBALL 3 79,80 PANZER BATTLES 1 MB 58,90 LOTUS TURBO CHALLENGE 3 1MB 29,90
HOCKEY 84 DT. ANLEMTUNG 9090  PATRIZIER 1MB KOMPL. DT. 79,90 LURE OF TEMPTRESS KOMPL. DT. 1 MB 29,90
JACK NICLAS POWERCHALL. GOLF DT. ANL. * 79.90  PENTHOUSE - HOT NUMBERS - DT. ANL. 39,50 M1 TANK PLATOON DT. KURZANLEITUNG 1 MB 34,90
JAMES BOND 007 -THE DUELL- DT. ANL. 8590  PERFECT GENERAL 1MB 79,90 MANCHESTER UNITED EUROPE 20.00
JUNGLE STRIKE 99,90 PERFECT GENERAL DATA DISK 58,90 MANIAC MANSION 29,90
LEMMINGS DT. ANL. 8500  PERSONAL PAINT DT.ANL.1MB 6990  MC DONALD ISLAND 19,90 Leerdisketten
MEGA LO MANIA DT. ANL. 8500  PINBALL DREAMS DT. ANL. 59,90 MEGATRAVELLER KOMPL. DT. 1 MB 29,90
MICKEY & DONALD DT. ANL. 7500  PINBALL FANTASIES DT.ANL. 1MB 59,90 MICROPROSE SOCCER DT. ANL. 20,90 35" 2 DD NoName 10er 8,90
MICRO MACHINES DT. ANLETTUNG 79.90  POPULOUS2 1MB DT. 65,90 MIG 29 SUPERFULGRUM DT. ANL. 1 MB 34,90 35" 2 HD NoName 10er 19,90
MORTAL COMBAT * 109,90 POPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT. ANL. 38,90 5,25" 2 DD NoName 10er 5,90
MUHAMMED ALI BOXING DT. ANLEITUNG 89,90 mgﬂﬁ-&% %1:} T;:ELSHADDW iMB* g,: 5,25" 2 HD NoName 10er 12,90
MUTANT LEAGUE FOOTBALL DT. ANLEITUNG 89,90 . 3
NHL PA 93 ICEHOCKEY DT. ANL. 99,90 RAILROAD TYCOON KOMPL. DT. 1 MB 75,90
PGA TOUR GOLF Il DT. ANL. 89,90 m 23391'; g . ::‘I ]5:,2
SHINING FORCE DT. ANLEITUNG * 109,90 . ANI. :
SLARICH SHALLENGE BT AL O ADONWWORD DT AN i . * = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten
SUPER KICK OFF DT. ANL. 8990  SIMANT KOMPL.DT. 1 MB 89,90 Liste gegen frankierten Rickumschlag. Bitte Corm:ulertyp angeben.
SONIC THE HEDGEDOG 2 DT, ANL. 79.90  SIMCITY DELUXE EDITION DT, ANL. 85,90 Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00
STREETS OF RAGE 2 DT. ANL. 79,90  SIMLIFE KOMPL. DT. NUR A1200111 89,90 Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8,00
TECHNO CLASH DT. ANL. * 99,90 smng smun Dngan. gg Ausland: Nur Vorkasse en Euroscheck + DM 20 Versand
THUNDERFORCE 4 DT. ANL W SCEPWALSE A ] BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI
WONDERBOY IN MONSTER WORLD 11590  SPACE HULK DT.ANL. 1 MB 65,90 BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.% - 18.%, Freitag 9.% -17.%
= e — ==




Monaten als Geriicht und in ge-
malter Form existiert (offizielle
Vorstellung von Commodore
auf einer Pressekonferenz in
Miinchen Ende Juni) habt lhr
Schnarchbdren bisher natiirlich
nix mitbekommen. Ein Foto ist
im aktuellen “Otio”-Katalog,
der zur gleichen Zeit in den
Handel kam wie die ASM 8/92.
Und der hatte garantiert mehr
Vorlaufalslhr.

Hannes Gnad

(Anm. d. Red.: Selber
Schnarchbér! Du glaubst wohl
immer noch, daf3 ASM-Ausga-
ben in Deinem Zeitungskiosk
aus dem Regal wachsen! Schén
war’s.
Guck doch einfach mal auf den
Kalender und versuche, Dich an
Deinen Mathematikunterricht
zuerinnern: Dieses Oktoberheft
kannst Du némlich schon seit
dem 13. September kéuflich er-
stehen, und als Abonnent hét-
test Du es noch ein paar Tage
frither in Héinden gehabt. Das
bedeutet aber, daf3 wir die Ar-
beitan dieser Ausgabe bis Mitte
August abgeschlossen haben
muBten.
Ein Ereignis, das Ende Juni
stattfindet, kann  demnach
friihestens in der Ausgabe
Erwdhnung finden, die Mitte Ju-
li abgeschlossen wird —also die
Septemberausgabe, die hever
am 9. August erschienen
ist. Schlag dort mal die Seite
123 auf, und Du kannst nachle-
sen, wie Ofto zum Dummy-
Katalogfoto des CD-32 gekom-
men ist. '
smay)

Das Letzte

lhr seid das Letzte! So
eine beknackte Zeitschrift wie
Eure gibt es zwischen hier und
Beteigeuze nicht. Ich lese dieses
Schundblatt immer abends,
wenn ich nicht einschlafen
kann. Man muf3 blof3 darauf
autpassen, daf3 man den Eimer
nicht vergif3t. Habt Ihr Euren Be-
ruf beim Preisausschreiben ge-
wonnen, oder was? Gebt es

doch zu, Ihr seid unféhig. Ever
Feedback liest sich wie eine
Ausgabe von “Stiftung Waren-
test”. Wo manche noch komisch
sind, seid lhr nur doof. So was
wie Eure Zeitschrift tangiert
mich anal-peripher.
Und dann noch der Name:
Qpxfs Qmbz! Nichts als ein bil-
liges Plagiat der ASM. Das
war’s!

Fusi

(Anm. d. Red.: Du verdienst das
Préidikat “Witzigster Brief des
Monats”, denn selten habe ich
unseren Chefred. zundchst so
entsetzt und am Ende so herz-
haft lachen gesehen, zumindest
nicht in dieser schnellen Reihen-
folge. Ubrigens ging es den an-
deren genauso, und deshalb
gibt es einen Gruf3 von uns al-
len!

kate)

Manche brauchen
Kontrolle

(Zur Reportage iber
die Bundespriifstelle fir jugend-
gefdhrdende Schriften in ASM
7 93, Seite 124) Ich méchte
mich an dieser Stelle zum BPS-
Report... &uBBern und (wie von
Autor Peter Braun gewiinscht)
so zu einer Diskussion zu die-
sem Thema beitragen. Grund-
satzlich finde ich, daf3 man der
BPS (und damit allen Organisa-
tionen in anderen Léndern, die
mit der gleichen Aufgabe ge-
grindet worden sind) positiv
gegeniberstehen sollte. Es gibt
nun mal “Risikogruppen” (al-
ters-, sozial- oder sonstwie be-
dingt), die sich von “anstafli-
chem” Gedankengut zu sehr
beeinflussen lassen. Verhinde-
rung von dessen offentlicher
Verbreitung ist das erkldrte Ziel
einer Indizierung. Ganzklar: Es
gibt immer Félle, bei denen die
Kompetenz der BPS-Herren
(und -Damenz?) in Frage gestellt
wird (und wie im Falle des von
Euch erwéhnten A-10 Tank Kil-
ler wohl auch kann), aber sol-
che Hartefélle tragen wohl auch
auf der anderen Seite zur tiefer-

gehenden Auseinandersetzung
des Spielers mit seinem Spiel
bei, womit dann automatisch
die ach so oft fehlende Distanz
zwischen Spiel und Wirklichkeit
gewahrt bleibt (Warum haben
sie dieses Spiel indiziert?). Zu-
gegeben, fiir solche psycholo-
gischen “Uberlegungen muf}
man im Besitz des jeweiligen
Spieles sein, womit wir bei
den Auswirkungen des Wet-
bewerbsverbots wdren. Mal
ganz ehrlich: Wer absolut
nichts anderes will, als ein be-
stimmtes Spiel zu bekommen,
der kriegtes (in den meisten Féil-
len) auch. Alles was man
braucht, sind “Connections”
oder ein grofler Bruder. Oder
man kauft es schnell genug,
denn die Sache mit der Zeitver-
zbgerung zwischen Veréffent-
lichung und Indizierung stimmt
wirklich {Ausnahmen bestéti-
gen die Regel). Ich glaube da-
her, daf3 sich die Aufgaben der
BPS immer mehr auf eine passi-
ve Rolle verlagern werden,
allgemeine Einhaltung der “Re-
geln” durch Statuieren von
Exempeln (schéner Satz, gell2).
Was ich damit sagen will, ist fol-
gendes: Der Softwareautor
Uberlegt sich doch noch
wdhrend der Programmier-
phase seines Produktes, welche
Chancen es spéter auf dem
Markt haben wird (ich geh’ mal
davon aus, daf3 er Geld verdie-
nenwill). Und durch die Indizie-
rung der verschiedensten Pro-
gramme (wie viele sind es ei-
gentlich, lhr habt vergessen,
das aufzuzdhlen!) kann er sich
in etwa ausrechnen, ob es an
der BPS vorbeikommt oder
nicht. Man stelle sich nun mal
vor, wie die Softwarelandschaft
ohne ein Kontrollorgan wie die
BPS aussdhe! Und jetzt Uberlegt
Euch mal, wie sich das (eh
schon angeschlagene) Image
des “typischen Computerspie-
lers” entwickeln wiirde: Der ge-
waltbereite (sexistische, aso-
ziale, rassistische, verhaltens-
gestorte etc.) Jugendliche, bla
bla bla... Klingt irgendwie be-
kannt, nicht wahr® Daraus
kénnte man ja eine Forderung
an die BPS entwickeln: mehr Of-
fentlichkeitsarbeit, vor allem im

Bereich der Vorstellungen von
besonders gelungenen Pro-
grammen, vielleicht auch mal
hin und wieder eine “BPS-Ko-
lumne” in den betreffenden
Zeitschriften und anderen Me-
dien (obwohl ich mich in diesem
Brief logischerweise auf den Be-
reich Computerspiele bezogen
habe, gilt das gleiche auch fisr
den neuesten Film von Beate
Uhse (besonders gelungen?22)
oder die neve CD der “Béhsen
Onkelz”). Das war’s doch, die
Rubrik ASM goes BPS, oder so
ghnlich... Spaf beiseite, zuriick
zum Ernstdes Lebens: die Frage
des Einflusses und damit der
Verantwortung der ASM im Be-
zug auf die Bewertung kriti-
scher Spiele. Ich glaube, es ist
ein TrugschluB3, in einer von den
Medien so stark geprégten Ge-
sellschaftwie der unsrigen noch
davon auszugehen, in der Er-
ziehung klare Grenzen ziehen
zu kénnen zwischen Eltern und
dem Rest der Welt. Realistisch
betrachtet ist es doch so, daf3
die Kinder (und nicht nur die
jingeren) von den allesum-
gebenden Medien, allen voran
dem Fernsehen, mit einer Hef-
tigkeit und Zielgenavigkeit ge-
prégt werden, daf3 die Erzie-
hung, die sie von den Eltern er-
halten, oft nur noch dazu dient,
von auflen eingebrachte Ver-
haltensweisen (soweit sie mit
dem Erziehungsverstindnis der
Eltern nicht Gbereinstimmen),
zu korrigieren... Bisher (und ich
hoffe, das bleibt auch mit der
“neuen” Crew so) hat die ASM
lhre Rolle gut gespielt: Informa-
tionen, sachliche Tests, auch
von “bedenklichen” Spielen
(Desert Strike zum Beispiel). Die
Meinung des Testers in den
Bewertungstext solcher Spiele
eingeschlossen  (“abgesehen
von einigen moralischen Be-
denken, was den Hintergrund
dieses Games angeht,...”)
geniigt meiner Meinung nach.
Ich vertraue in der Auswahl der
von Euch getesteten Spiele oh-
nehin auf Eure Erfahrung und
Euren Gesamtiberblick in der
Szene. Eins aber ist klar: Nie,
nie, nie wird in der ASM ein
Spiel mit rassistischem Inhalt
getestet noch mit einem Wort
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erwdhnt werden. Mit Tot-
schweigen hatdas nichts zu tun,
das Ubel muBB, wie man so
schén sagt, an der Wurzel ge-
packt werden. Damit mdchte
ich mich dem Frosch, der so
gern Cannabis kaut, an-
schlielen und the man without
arms and a big electrical pen-
guin on his left shoulder (an die-
ser Stelle Danke an dlle,
deren Pseudonyme weniger als
drei Silben aufweisen) wider-
sprechen: Ich finde es auch toll,
daf die Leser der ASM politisch
aufgeklért sind, und ich bin der
Meinung, auch solche Aussa-
gen gehdren ins Feedback (mit
diesem Brief wiire, sollte er je-
mals abgedruckt werden, noch
so eine drin, hé hé ha)! Eins hab
ich nicht kapiert: lhr sagt, im
Zwolfergremium der BPS sitzen
auch Beisitzer der Kirchenver-
bénde. Ich schétze mal, aus bei-
den christlichen Konfessionen.

Also nichts gegen den Glauben
des einzelnen (nichts gegen die
Katholiken, ehrlich!), aber wo
steckt die mittlerweile verwelt-
lichte Organisation Kirche
(sorry) ihre Nase eigentlich
nicht rein2 Und warum ist Larry
dann nichtindizierte

H.M. Murdoch

(Anm. d. Red.: Tja, warum sind
die Kirchen mit dabei? Sie stel-
len traditionell einen Teil des
kulturellen Lebens dar. Da im-
mer noch ein grofBer Teil der
Bundesbiirger Mitglied in einer
der groflen Volkskirchen ist,
gelten diese auch nach wie vor
als Autoritéten in kulturellen,
moralischen und sozialen Fra-
gen. Und warum eigentlich
nicht? Vertreter der Kirchen
mdissen ja nicht unbedingt von
gestern sein und brauchen auch
in puncto Spiel und Spaf3 nicht

zwingend aus der allerkonser-
vativsten Ecke zu kommen. Man
hiite sich — wie so oft - vor Vor-
urteilen, das ist jedenfalls meine
Meinung. Wen héttest Du denn
eigentlich gern in der Indizie-
rungskommission sitzen?

In der offiziellen Indizierungsli-
ste der BPS stehen (ibrigens
weitaus weniger Computer-
und Videospiele als Videofilme,
und die Biicher machen natiir-
lich den Léwenanteil der Liste
aus. Die meisten der zur Zeit
190 indizierten Games stam-
men aus der Frihzeit der Home-
computer; viele davon sind pu-
bertdre Laien-Machwerke, die
nie kommerziell verschieben
wurden. Warum “Fossilien” nie
aus der Liste verschwinden?
Ganz einfach: Hinein oder hi-
naus kommen Produkte dort nur
auf Antrag. Den Antrag auf
Aufnahme in die Liste stellen Ju-
genddmfer, den Antrag auf
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Streichung miifiten die Herstel-
ler des jeweiligen Produkts ein-
bringen. Was passiert jedoch,
wenn die Firma, die etwa ein
seinerzeit indiziertes Compu-
terspiel produziert hat, ldngst
pleite ist? Dann bleibt das Spiel
auf ewig in der Liste, bis diese
eines Tages von Staubdiinen
iberwandert wird.

Die BPS wird auch keine positi-
ven Empfehlungen in puncto
Computerspiel abgeben kén-
nen. Sie wird ja grundsdtzlich
nur auf Antrag tétig und kann
sich immer nur mit Einzelfdllen
befassen. Die durchweg dlteren
Damen und Herren des Gremi-
ums tun sich bereits schwer ge-
nug damit, moderne Compu-
terspiele so weit zu verstehen,
daf3 sie jugendgeféhrdende
Elemente im Einzelfall klar
nachweisen kénnen. Die Prif-
stelle wére mit dem umfassen-
den Testen von Software ret-
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tungslos iiberfordert. Das ist je-
denfalls unser Eindruck.
sz)

ASM gegen Amiga?

(zum Testbericht “Quick in Ja-
pan” aus ASM 793, Seite 87)
Immer wenn ich Ever Blatt stu-
diere, spiire ich die kleinen Sti-
che gegen die Amiga (Brotkd-
sten) in den verschiedensten
Untertdnen wie — “Es ist jedes-
mal das gleiche: Wird ein Ga-
me vom PC auf den Amiga um-
gesetzt, verliertes an Farben.” -
“...die armen gebeutelten Ami-
gabesitzer...” - “Die PC-Versi-
on wird wahrscheinlich wieder
ber mehr Farben verfiigen,
einfacher zu spielen sein...”
Diese Miesmacherei und die
Tatsache, daf3 es Spiele wie X-
Wing oder Wing Commander I
nur fir den PC gibt, veranlaf3ten
mich, eine “ausreichende

FEED
BACK

SPLITTER

Warst Du schon einmal in ei-

nem tiirkischen Geféingnis?
Ein sehr neugieriger Le-
ser

(Anm. d. Red.: Ist das ein
filmgeschichtlicher Test2 “Un-
glaubliche Reise in einem ver-
riickten Raumschiff”.

kate

Meinst Du mich2 N&, ich ken-
ne zwar ein tolles tiirkisches
Restaurant, aber noch lieber
geheich indisch essen.

sma)

Grundausstattung” 486/33MHz
anzuschaffen. Welch ein Ge-
fihl, WCIl zu spielen — aber was
ist das?!2 Bei mehreren beweg-
ten Objekten auf dem Schirm
eine  Ruckelgrafik  (armer
286/386-Besitzer), und zwi-
schendurch friert schon mal der
Screen ein. Abstiirze auf dem
PC, das kann ja wohl nicht wahr
sein! Na, wenigstens habe ich
mehr Farben, auch wenn die
Farbaufldsung in grofiere Kéist-
chen geformt ist als beim Ami-
ga. Nun, jedes System hat seine
Vor- und Nachteile. Ich denke
da besonders an die vielen
Jump’n’Runs oder Actiongames
fir den Amiga, in deren Super-
grafiken niemand die Zahl der
Farben nachzéhlt. Dafir wird
dort zuwenig fir die Festplatte
gearbeitet.

Ein Thema sind auch die Sounds
beider Systeme. Mir geht es ei-
gentlich nur darum, daf3
Schwdchen des PC bei Euch

Kann der schlaue Peter mir

vielleicht sagen, wie die Frau

von Pontius Pilatus heif3t2
Bommel & Todde

(O666h — schwere Aufgabe.
Wenn Du mir sagst, wo ich
den schlaven Peter finde, fra-
ge ich ihn. Ganz bestimmt.
Entschuldige meine Neugier,
aber WAS willst Du eigentlich
von der Frau von... — wie hief3
ergleich?

sz)

Big Pete, kannst Du nicht mal
was anderes tragen als
Hosentrager?

Ein ModebewuBter

(Tue ich ja jeden Tag. Wenn
ich nichts anderes als meine
Hosentréiger anhdtte, wdre
ich bestimmt schon ein dut-
zendmal wegen Erregung of-
fentlicher Panik angezeigt
worden. Und wozu sind Ho-
sentréiger  laut  kdniglich
preuBBischer Definition da?
Um so was wie eine Hose zu
tragen, né2 Also: Ohne Hose
wiirden die Dinger auch nicht
viel Sinn machen.

sz)

ASM Inside
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Aus unerfindlichen Griinden am 22. 6. 60 in Hilden/Rhein- *

land geboren, im zarten Alter von zwei Jahren zum Wupper- %

Taler mutiert. So lala durch die Penne geschleppt, bis Vater ¢

meinte: “Junge, lerne was, dann kannste was!” Erst “Strip- %
pentrecker” (Elektriker), dann Elektroniker, dann Ausbildung

an Computern. Zuerst der legendére ZX81, dann Commos *

Brotkiste, dann PC (Segmente? Nein, danke!), dann Amiga - ¢

und AUCH PC!. 1987 mit dem Schreiben angefangen, Mitbe- 4

grinder der legendéren AMIGA DOS, dann wieder PC-Zeit- "

schriften, jetztin den “Deeper Dungeons of Tronic”. &
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Was sind Deine Freizeit-Beschdftigungen? Computer,
Computer, Lesen, DFU, déh, Computer!
Was machst Du nicht gerne? Sport (sieht man, glaube ich...),
Gartenarbeit, Vereinsmeierei.

Was spielst Du am liebsten? Tetris auf dem GameBoy
(wenn die Telekom meinen Brettpuffer aus der Mailbox
wieder gekappthat...)
Welche Spiele gehen Dir auf den Geist? Kriegsspiele, Nazi-
Programmier-Schwachsinn.

@Deine Lieblingslektiire? Science Fiction (auch Perry Rho-
dan-Hallo, Wolfgang, wie geht's2), Michael Crichtons Ju-
rassic Park, Das aktuelle Steverrecht (Keine Knete dem Fiskus!).
Welche Biicher stehen auf Deiner roten Liste? Nazi-Schrott,
Mutters Kochbuch, Langenscheidts Latein-Wérterbuch.

Welche Musik horst Du gerne? Alles, was gut gemacht
ist, hoffnungsloser Pink Floyd-, Supertramp- und Gene-
sis-Fan, hoffnungsvoller Peter-Gabriel-Fan.
Bei welcher Musik schaltest Du ab? Nationalhymnen, Trash,
Tony Marshall, Toitsche Folxmusick.

Welche Filme finden Deine Zustimmung? Alles, wo
Computer mitgewirkt haben, Science Fiction, Action, ab-
gedrehte schwarze Komédien, Monty Python.
Bei welchen Filmen suchst Du den Ausschalter? Deutsche Hei-
matfilme, Derrick und Konsorten, SAT1-Samstagabend-Auf-
klgrungsshows fiir Gehirnamputierte—und was denen noch so fehlt.

Errungenschaften der Menschheit? Computer.
Und was istder Menschheit groBter Fehler? Sie selbst!

Was magst Du sonst noch? Vorurteilslose Menschen,
meine Eltern, mein Auto, Freunde aus anderen Léndern,
Modellbahnen, den “Flo” aus der Grimm-Straf3e... :-), die Insi-
der-Mailbox und deren Sysop Garry.
Was magst Du nicht? Politiker, rassistische Denkweisen, sau-
dumme Fragen, Birokraten, Didten (die im Bundestag und
auch sonst).
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meistens unter den Teppich ge-
kehrt werden, wéhrend der
Amiga stdndig mit irgendwel-
chen Schwierigkeiten den Besit-
zer begliickt.

Gruf}, Andreas

(Anm. d. Red.:

Punkt 1: Die einzige wirklich
wabhre Brotkiste ist der C64 - ja-
wolllll

Punkt 2: Gestichelt wird hier ge-
gen alles und jeden; eine Ami-
ga-Antipathie gibt es in der
ganzen ASM-Redaktion defini-
tiv NICHT. Und den Artikel, den
Du da zitierst, hattest Du viel-
leicht mal richtig LESEN sollen.
Was Vera (genau wie ich ein
erklérter Amiga-Fan; immerhin
haben wir mal bei der Amiga
DOS gearbeitet] da zu “Nippon
Safes Inc.” geschrieben hat,
war, daf3 sich die Programmie-
rer bei der Amiga-Version ihres
Spieles einfach keine Miihe
gegeben haben. Firr die PC-
Umsetzung, so Veras Vermu-
tung, wiirde man sicher mehr
Aufwand treiben. So kommen -
obwohl man das auf der
“Freundin” auch durchaus
trickreicher hinkriegen kann -
eben wieder einmal eine far-
barme, blassere Optik und ein
mieseres Gameplay als in der
entsprechenden PC-Version ei-
nes Spiels heraus. Solche lieblo-
se Hopplahopp-Programmiere-
rei haben der Amiga und seine
Benutzer nicht verdient. Das hat
Vera geschrieben und nix an-
deres!

Daf3 die meisten Spiele auf dem
Amiga “farbloser” erscheinen,
liegtim Augenblick noch an den
Kompatibilitétsvorgaben, denn
“die Games missen ja auch auf
dem A500 laufen”, so die herr-
schende Meinung. Der Grund
ist einfach: Wéhrend PCler
immer dem aktuellen Trend
hinterherlaufen missen, sind
die Amiganer anscheinend mit
dem wenigen zufrieden, das ein
A500 bietet—und das ist zu we-
nig in Zeiten des A1200. Der
entwickelte sich zu einem Ren-
ner,

PC- und Amiga-System mitein-
ander zu vergleichen, ist sowie-
so Humbug. Beide besitzen

10@93

Spezialgebiete, beide sind fir
ihre Aufgaben bestens geristet
und geeignet.

ib)

Frechheit

Eines muf3 man der ASM-Chef-
etage lassen: Sie ist aufler-
ordentlich mutig, was die Aus-
wahl und Anzahl ihrer neuven
Redaktionsmitglieder angeht.
In bezug auf den in Ausgabe
8/93 von einer gewissen Vera
Brinkmann (2) verfaBBten “Test-
bericht” zum  Actiongame
“Walker” verursacht dieser
Mut zum Neuen jedoch einen
dicken Skandal:

Schon der rot geschriebene Ein-
fuhrungstext zeigt, daf die gute
Vera offensichtlich die Anlei-
tung des Programms nicht gele-
sen hat. So spricht sie denn
auch von einer Game-Story, die
sie gar nicht kennt! Ist dieses
Verhalten sonst nicht Kindern
vorbehalten?

Sie beurteilt mit lassiger Uber-
heblichkeit ein Programm mit
MANGELHAFT, von dem sie nur
Teile des 1. Spielabschnittes gete-
stet hat! Zu mehr “...fehlte ihr die
Lust!” Unglaublich! Wenn man
als trever Leser der ASM anstelle
eines umfassend informierenden
Testberichtes lediglich oberfléch-
liches, polemisches Geschwaitz
antrifft, so hért der Spaf an die-
ser Stelle auf.

Wo, so frage ich Euch, sind die
Hinweise auf Parallax-Scrol-
ling, Extrem-Animation der
Spielfigur bzw. “Lemmings”-
Animation der Feinde, wo die
Beschreibung der Kombinati-
onssteverung mit aufschaltba-
rem Fadenkreuz?

Wo steht, daf3 die Angriffe teil-
weise listig und mit schwarzem
Humor vorgetragen werden
bzw. man mit “dumpfem Bal-
lern”, wie Frl. Brinkmann ihren
Schreibversuch betitelt, keinen
Meter weitvorankommi?

Wo wird die Vielzahl der ver-
schiedenen Gegner und ihr teil-
weise intelligentes Angriffs- und
Rickzugsverhalten  erwdhnt?
Ever Frl. Brinkmann spricht von
“kleinen Ménnchen” als Geg-
nern. Im Klartext heif3t das, sie

MultiMedia
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MulriMedia
Sofr-LAden

finden Sie in:

12627 BERLIN,

10435 BERLIN,

99084 ERFURT,

99610 SOMMERDA,

99867 GOTHA,

01259 DRESDEN,

20257 HAMBURG ,

22041 HAMBURG ,

24939 FLENSBURG,

23730 NEUSTADT,

48151 MUNSTER,

49080 OSNABRUCK,

44866 BOCHUM,

54636 HAMM,

50737 KOLN,

52064 AACHEN,

52349 DUREN,

60486 FRANKFURT,

Mark Twain Strafe 7
Tel. 030-9986164

Dimitroffstrafie 67

Meienbergstrafie 20
Tel. 0361-669742

Franz Mehring Str. 1
Tel. 03634-42564

H & R Computershop
Mohrenstrafe 21
Tel. 036254-390

Pirnaer Landstr. 239
Tel, 0351-2230201

Heufweg 67
Tel. 040-4908891

Wendemuthstrage 57
Tel. 040-6528426

Dorotheenstrafe 37
Tel. 0461-54075

Waschgrabenstr. 11
Tel. 04561-16189

Weseler Strafe 48
Tel. 0251-524001

Martinistrae 82
Tel. 0541-434792

Sommerdellenstr.54
Tel. 02327-100863

Ritterstrafe 20
Tel. 02381-29314

NeuRerstrae 628
Tel. 0221-745202

Guaitastrafe 2
Ecke Lohergraben
Tel. 0241.33199

Koinstrafe 51
Tel. 02421-189368

Muhlgasse 20
Tel. 0B69-TOT7575

66117 SAARBRUCKEN, Stengelstrae 8

Tel. 0681-5898018

92421 SCHWANDORF, Klosterstrafe 8

Tel. 09431-1720

Spielen - Testen - Kaufen

Haben Sie Interesse einen
MultiMedia Soft Laden zu
eroffnen? Fordern Sie
unsere Information an.

INFO:

52349 DUREN, Kélnstrafe 51
Tel. 02421189368 (11-19h)

VERSANDANSCHRIFT:
99084 ERFURT, Meienbergstr.20
Tel & FAX: 0361669742
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Absolute
Traumpreise
in allen

MulriMedia SoFr
Geschaften!

4 Top-Hits
Kommen-Sehen-
Staunen !

Freddy Pharkas
DV, IBM-PC,

69,95 DM

Lotus 3-
The Ultimate Challenge
DA, IBM-PC,

64,95 DM

Ishar 2-

Messengers of Doom
DV, AMIGA,

59,95 DM

Gunship 2000

DV, AMIGA,

69,95 DM

"Da freut sich des Spielers Herz"

—_—

Angbot und Preise solange der Vorrat
reicht Irtimer und Preisanderungen
vorbehalten
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Erhiltlich fiir Super Nintendo®, Game Boy™, Game Gear™, Master System™ und Mega Drive™.
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official seals are registered trademarks of Nintendo. Sega, Mega Drive, Master System and Game Gear are trademarks of Sega Enterprises Ltd. Arena is a trademark of Arena Entertainment, Inc. Acclaim®
is a trademark of Acclaim Entertainment, Inc. © 1993 Acclaim Entertainment, Inc. All Rights Reserved. Alle Screenshots SNES.




SERVICEPLAN

NEU: 16 MEG

MORTAL KOMBAT®
ist das neue action- :
geladene Kampfsport-
spiel von Acclaim,
dem die geheimnis-
vollen und sagenum-
wobenen Shaolin-
Turniere als Schau-
platz dienen.
34 In verschiedenen
e packenden Le-
veln kampfst Du
um den Titel des
Grand Champi-
on. Doch dieser
ist Dir erst dann
sicher, wenn der
vierarmige Goro und sein Meister
Shang Tsung besiegt sind. Dafir
hast Du die Wahl zwischen 7 ver-
schiedenen Kampfern, wovon je-
der einen eigenen Kampfstil hat,
den es zu erler-
nen gilt. MORTAL
KOMBAT das ist
der Kick, den Du

jetzt brauchst.

MIDWAY

A
ARENA

hat den Test nach ca. 20 Sekun-
den abgebrochen und ist kaf-
feetrinken gegangen!

Warum fehlt der Hinweis auf
den einstellbaren Schwierig-
keitsgrad und auf die Tatsache,
daf} verbrauchte Energie beim
Bestechen eines Teilabschnittes
wieder aufgefiillt wird? Grafik
und Sound sind derart anfén-
gerhaft bewertet worden, daf3
man Vera schon fast Vorsatz
unterstellen muf3!

Ein Blick auf die S. 135 (Bewer-
tungskriterien) hdtte Eurer neu-
en Mitarbeiterin vielleicht ge-
holfen (vielleicht aber auch
nicht). Das Alleribelste aber ist,
da3 von den tatséichlichen
Schwéichen des Programms
(kein PaBwortsystem, keine Ex-
tras, keine Continues, wenig
Optionen) im Testbericht keine
einzige erwdhnt wird. Sagt
selbst: Darf so etwas einer re-
nommierten Software-Test-Zeit-
schrift passieren? Ich meine
nein. Brutale Ballerspiele wie
Walker sind sicher nicht jeder-
manns Sache, und es gibt Bes-
seres auf diesem Sektor. Trotz-
dem hatein Programmtester ge-
falligst einen objektiven Test ab-
zuliefern, ansonsten gehdrt er
nicht in Eure Redaktion (Zaun-
pfahl ruft Veral).

Meinungen gehdren ins Mei-
nungskdstchen! Mir ist echt un-
verstandlich, wie eine solche
Frechheit, die wir Leser mit 7,50
DM bezahlen, das Korrekturle-
sen Uberstehen konnte!

Olaf Gaide

(Anm. d. Red.: Deine leicht
chauvinistisch  angehauchten
Anfeindungen lasse ich mal
ganz aufBen vor, denn hier
geht’s ja nun mal um einen Test-
bericht und nicht um meine Per-
son. Zum einen solltest Du mir
durchaus meine eigene Mei-
nung zugestehen, und ich halte
dieses Game nun mal Ffiir
schlecht. Fiir die rote Farbe,
iiber die Du Dich im Einleitungs-
text beklagst, kann ich schon
mal gar nichts. Die ist Sache des
Layouters, und der interessiert
sich fiir die Spiele nicht, ist also
“unverdéchtig”.

Du kannst ganz beruhigt sein,

ich habe dieses Game recht
ausfihrlich getestet und nicht,
wie Du mir unterstellst, den Test
nach 20 Sekunden abgebro-
chen. Was die Gamestory
anbelangt: Phantasie ist not-
wendig, aber wieso zum Teufel
muf3 immer ein Stiick dunkelster
deutscher Geschichte auftau-
chen@ Und noch etwas: “Ober-
flichliches, polemisches Ge-
schwétz” wird hier niemals
stattfinden, wir sind schlief3lich
keine Politiker, Du solltest viel-
leicht mal zwischen den Zeilen
lesen. Das Spiel ist— dazu stehe
nicht nur ich, sondern auch die

 Kollegen Trafford und Borngie-

Ber - eine hanebiichene Rum-
ballerei ohne irgendeinen stra-
tegischen Anspruch. Die An-
griffe werden weder “listig”,
noch “mit schwarzem Humor”
vorgetragen, Dein Versténdnis
von “schwarzem Humor” bené-
tigt da wohl dringendst eine
Uberarbeitung. Aber warum
streite ich mich rum - wer das
Teil kaufen will, soll’s kaufen -
meine Meinung bleibt: Selbst
schuld!

vb)

(Noch ‘ne kurze Anmerkung
aus dem Hintergrund: Ich habe
nichts gegen Ballerspiele, ich
habe aber was gegen ibertrie-
benes Gezeter. Die Redaktion
kann Kritik vertragen — aber bit-
te Mensch bleiben. Wir be-
kommen hier ‘ne Unmenge von
neven Spielen, und alle wollen
objektiv getestet werden. Klar
machen auch wir Fehler, und
die darf man uns dann auch
aufs Brétchen schmieren. Aber
nicht jede andere Meinung muf3
ein Fehler sein.

Wenn ich auf ‘ner einsamen In-
sel gesessen hétte und “Wal-
ker” das einzige Spiel des Jah-
res gewesen wiére , dann hdtte
ich ihm - eventuell — 'nen Hit-
stern verpaf3t.

Noch was: Personliches Anma-
chen ist unnétig — wenn irgend-
einer von uns Zweifel an einem
Spiel hat, dann bekommen es
mindestens noch zwei weitere
zu sehen. Also: Sorry, in diesem
Fall bleibt unsere Meinung, wie
siewar!

ib)



Auch wenn der Titel dieses
Previews anderes vermuten
lifit: Peter Alexander
kommt in BUBBA'N'STIX
nicht vor, dafiir aber ein
Stock, der wie ein Bume-
rang immer zum Knuddel-
Helden zuriickfliegt.

s 5.3"?_

"%_"—‘ltg igentlich handelt es sich
]a um ein ganz stinknor-
~ males Jump’n'Run. Aber
" wenn man genau hin-
schaut S0 glbt es doch etliche Unter-
schiede zum sonstigen Spielablauf in
diesem Genre. Merke: Es sind manchmal
die kleinen Dinge, die ein Spiel erst rich-
tigschon und originell machen.

Im Falle von Bubba'n’Stix sind es zu-
ndchst einmal Boni, die nicht wie sonst
als Miinzen, Diamanten oder Symbole
rumliegen, sondern als Mini-Monster
auftreten und auf dem Weg durch elf Le-
vels aufgesammelt werden konnen. Auf
besagten Weg macht sich der blonde
Held, iiber dessen nahere Beweggriinde
ich jetzt noch nichts verraten mochte. Als
[nventar besitzt er einen Stock, mit dem
sich w.a. Felsbrocken verschieben, Ge-
heimtiiren 6ffnen und Fallen umgehen
lassen.

Des weiteren konnt thr den Stock in ei-
nen Felsen schlagen, so dafS er als eine Art
Leiter fungiert. Wertvoll ister als Balance-
Hilfe bei einem Hochseilakt, und

BUBBA’N’STIX
-Preview-

System: Amiga, gep]cm’r for:
Mega Drive, Mega CD, Herstel-
ler: Core Design, England.

| 2

Gleich gibt’s
was aufdie
NuB3

<

Auf den Kopf
dieKeule, so
entstehtdie
Beule

letztendlich konnt Thr damit auch Gegner
erledigen, indem Ihr ihn einfach iiber de-
ren Kopf haut oder als Wurfgeschof auf sie
schleudert. Und das gleich aus mehreren

Positionen heraus. Per Knopfdruck
kommt der Stock immer wieder zu seinem
Herrnzurtick.

Besonders gelungen ist eine Szene, in
der sich zwei Gestalten unterhalten. So-
bald man zu nah dran ist, hdren sie mit
ihrem Gespréich auf, und man erreicht gar

nix. Bleibt man aber in sicherer Entfer-
nung und schickt den Stock auf die Reise,
so grabschtsich dereine Typ den Stockund
haut ihn dem anderen {iber den Dez. Die
logischerweise entstehende Beule ist dann
die Leiter auf den ndchsten Felsen.

Was ebenfalls fasziniert, sind die Bdu-
me: Sobald der Held ihnen den Riicken zu-

dreht, erwachen sie zum Leben und 6ffnen
ihre Augen, schautersie an, so ist alles, wie
essein soll. Warum das alles so ist und wel-
che Iberraschungen Core Design nochin
sein neues Game gepackt hat, werden wir
Euchbaldméglichstverraten.

Vielversprechendes
Gameplay

Bubba'n’Stix wird sowohl fiir Amiga als
auch fiir Mega Drive und Mega CD erschei-
nen. Bei letzterem wird vor jedem Level ei-
ne witzige Animation eingespielt. Uns lag
als Preview nur der erste Level der Amiga-
Fassung vor, aber der sprudelt schon so vor
Witz und Esprit, daf es formlich nach Hit-
stern schreit. Wenn das, was sich hier an-
deutet, in den kommenden Levels beibe-
halten wird, sich die Grafik noch ein ganz
kleines bifichen verbessert und die Be-
gleitmusik vielleicht nicht ganz so oft wie-
derholt, dann wire sogar ein “Spiel des
Monats” drin.

Aber das sind nur erste Eindriicke —
die konnen oft tduschen, aber auch
{ibertroffen werden. Wir warten jedenfalls
voller Spannung auf das fertige Spiel
und werden Euch dann sagen, wie wir's
finden. In Sachen Originalitit hat es auf
alleFilleschon malein paarBonuspunkie
gut o

kate



Action

GNOME ALONE

System: PC, geplant fir:
Amiga, Atari ST, empf. VK-

Preis: 79,95 DM, Herstel-
ler: International Compu-
ter Entertainment Lid.,

England, Muster von: Die
Cassette, 32423 Minden.

as mag sich nur hin-

Lwergtronik

Einblicke in das Leben eines Zwergs: ackern, siien,
ernten, essen, Schatze finden.

fleucht er tiber und unter der Erdober-
fldche entlang, “Finde die magischen
drei Schliissel”, heifit es im Hand-
buch. Um wéhrend dessen etwas zwi-

Aha, Maus- und Tastatursteuerung!
Zu dumm, daf§ die dort beschriebe-
nen Tasten nicht funktionieren — ich
mufl erst von Maus auf Tastatur

nicht mehr ordentlich fithren. Davon
abgesehen ist die Maussteuerung so-
wiesozum Wegschreien...

Von dem anfangs méchtig tonen-
den Sound habe ich {ibrigens im wei-
teren Spielverlauf (vielleicht zum
Gliick) nichtsmehr gehort.

Fazit: Wer Arger und Miihe nicht
scheut, kann sich das Spiel ruhig kau-
fen. Wenn Thr einmal mit der Steue-
rung und dem etwas seltsamen Spiel-
ablauf klarkommt, kann Gnome Alo-
ne sicherlich recht amiisant sein. Fiir

ter diesem Titel ver-  schen die Zdhne . umschalten. mich jedenfalls nicht! Rollenspielfans

bergen?”, frage ich  zu bekommen, | Gesagt, getan:  konnensich vielleicht an dem zusitz-

mich, starte das Spiel ~ sollte der Zwerg § Die anschlieflen-  lich beigelegten Game Abandoned
und werde auch gleich mit dem Vor-  schon malseinen A den Fingerver-  Places (Testin ASM 3/92) erfreuen. Es
spannbelohnt. NetterSound,einMOD ~ Acker bestellen ¥ knotungen, die  scheintdaseinzig Wertvolleim Karton
schmettert mir iiberden SoundBlaster ~ (Bestellnum- § & ichausfihre,um  zusein. ]
entgegen; nebenbei nochein hdflich-  mer: 08/15). Da- = den Gnom zu be- Boris Theodoroff
primitiver Vorspann. bei muf er stin- wegen, miissen

Nun folgen die Codeabfrage
(einschlieflich Antwortsucherei quer
durch die Anleitung) und schlieflich
der doch noch ganz nette Spielbild-
schirm. Aber um was geht es eigent-
lich? Uberleben! Thr verkérpert einen
Gartenzwerg, der verzweifelt versucht,
seinen Garten und sich selbst am Le-
ben zu erhalten. Dabei kreucht und

dig irgendwel-
chen Plagegei-
stern aus  dem
Weg gehen: Schnecken, Ungeziefer,
Raupen, monstrdsen Regentropfen...

Ich versuchte nun krampfhaft,
meine Spielfigur zu bewegen. Fehl-
anzeige! Schnell {iberfliege ich noch
mal die (miserable) Beschreibung:

A Aufden ersten Blick sieht’s doch
ganznettaus!

heute noch or-
thopédisch  be-
handelt werden.
Nach einiger Spielerei finde ich
schlieflich heraus, dafl man wihrend
des Laufens die rechte Maustaste ge-
driickt halten muf — eine wahre Zu-
mutung, denn mit verkrampft nieder-
gehaltener Taste kann ich die Maus

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation

Du suchst, nuf uns an. Sollfen wir zu

Woﬂen auch Sie
eine Seft

- Niederassung In

Ihrer Stadt erdf-

: fnen ? Sprechen

Sle einfach mit
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Action

PREHISTORIK 2

System: PC, empf. VK-Preis:
89,95 DM, Hersteller: Titus
Software, England, Muster
von: Die Cassette, 32423
Minden.

Hunger ist schlimmer als
Heimweh oder so. Ah nun,
so mal eben bei Mack Donnls
vorbeischaven und einen
Hamburger einwerfen, das
ging vor ein paar Jahrchen
noch nicht. Zugegehen, ich
meine ein paar Millionen
Jihrchen...

n letzter Zeit hdufen sich
Spiele, die in der Entste-
hungszeit der menschli-
chen Zivilisation han-
deln. Da stolpern ein paar Humans tiber
Stock und Stein, Thr besucht eine
Dinosaurierstadt, und, und, und. Bei
Prehistorik 2 handelt es sich um den
zweiten Teil eines vorzeitlichen Urwald-
abenteuers mit neuen Uberraschungen
(den ersten Teil stellten wir in ASM 7/91
vor). “Back to Hungerland” lautet der
Untertitel dieses Spiels. Und worum geht
es? Hunger! Na klar, wer grof und stark
seinwill, muf kriftig futtern.

Nachdem Thr das Programm gestartet
habt, macht sich erst einmal das man-

Y o N 0 e R
A Neves Spiel, neves Gliick ...

48

&1 St TP —-

gelnde Vertrauen der Firma Titus Software
in ihre Kunden bemerkbar: Kopierschutz!
Ohne Originaldiskette gehtdanichts. Zwar
l4uft das Spiel auf der Festplatte, Thr miift
aber die Disk 1 ins Laufwerk schieben, um
dem Programm Euer legales Anliegen zu
beweisen. Eine Codeabfrage, bei der man
sich den Zettel an die Wand pinnen kann,
fandeich praktischer.

Dann dr6hnt erst einmal ein fetziger
Song aus dem SoundBlaster —wow, alles di-
gitalisiert! Nach Tastendruck geht's los:
Kurz scrollt eine Ubersichtskarte vorbei, um
Euch zu vermitteln, welcher Weg noch vor
Euch liegt. Nun rennt Thr nach typischer
Jump’n’Run-Manier vom Startpunkt los
und hédmmert mit Eurer Keule auf jeden ge-
friffig dreinblickenden Sibelzahntiger
(oder was diese gelb-braunen Pelztiere
auchimmerdarstellensollen) ein.

Verschiedenen anderen Tieren begegnet
Thr auf Eurer Suche nach der grofen
Schatzkammer ebenfalls: Mini-Dino-
sauriern, Adlern und braunen Pelztrd-
gern, die mich etwas an einen gewissen
Whookie erinnert haben. Aber Vorsicht:
Genau wie Thr sind diese Viecher auf Nah-
rungssuche und betrachten Euch als po-
tentiellen Leckerbissen. Um neben der
Pramie fiir das Weg-
kloppen der Feinde
noch einen Bonus zu
ergattern, konnt lhr
vorher noch ein wenig
mit ihnen spielen. Je 6f-
ter Thr den Biestern auf
den Kopf springt, bevor
Thr sie weghaut, desto
hoher der Bonus. Solltet
Thr aber getroffen wer-

0 den, wird Euch ein Herz
(3 Herzen = 1 Leben)
abgezogen.

ooooooo

WO Hab'ich Dich,
g Du Streifen-
B hornchen!

Aber: Rache ist Blutwurst! Erlegt Thr jetzt
den Titer, zerspringt er in 6 Knochen, die
Euch, wenn Ihr sie einsammelt, das abge-
zogene Herzzurtickbringen.

In jedem der 10 Levels sind Bonus-
Fressalien und Geheimgdnge versteckt.
Entdecken konnt Ihr sie, wenn Thr mit der
Keule mehrfach auf den Boden, eine Wand
oder einen Fels kloppt. Staubt es dabei
kriftig kommtdie Uberraschung gleich.

Das Spiel ist komplett mit digitalisier-
tem Sound und Effekten fiir den Sound-
Blaster ausgelegt. Zumersten Mal habeich
beim Spielen das typische Amiga-Feeling
bekommen. Es kratzt zwar etwas, aber PC
isteben nichtAmiga.

Die Steuerung ist spitze! Keine Finger-
verknotung auf der Tastatur und keine
eckigen oder trigen Bewegungen. Echt
Keen-miaRig. Prehistorik 2 1duft auch auf
langsamen Rechnern. Auf einem 286er
mit 12 MHz hatte ich nicht die geringsten
Probleme. Die Grafik ist gut gezeichnet,
unddetailreich animiert.

Alles in allem ein saugutes Spiel. Nur
der widerliche Kopierschutz hat mich in
der Rubrik Spielablauf von der besten
Wertung abgehalten! Ubrigens ist dem
Game eine spielbare Demo-Version eines
ebenfalls netten Jump'n'Run-Spiels na-
mensSuper Cavldron beigelegt. o]

Boris Theodoroff

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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Action

THE LEGEND OF THE
MYSTICALNINJA

System: SuperNES, empf. VK-
Preis: DM, Hersteller: Konami,
USA, Muster von: Die Cassette,

32423 Minden

@ Kid Ying und Dr. Yang, die
sich aus purer Langewei-
le in den finsteren Wald hinter dem Dorf
begeben und das dort gelegene Spukhaus
aufsuchen. Dort residiert — Gerlichten
zufolge — eine Geisterlady, die nichts lie-
ber tut, als Teller auf Stockchen zu balan-
cieren oder sie auf nichtsahnende Pas-

santen zuschleudern.

[hr merkt schon, hier geht es ziemlich
ferndstlich zu: Ninjas, klassische japani-
sche Akrobatik und so weiter. Daf§ die
ganze Geschichte {ibermafig ernst aus-
fallt, braucht Thr jedoch nicht zu befiirch-
ten. Hier kommt an allen Ecken und En-

ie eigentlichen Helden
von Mystical Ninja sind

dendie Parodiedurch, undsolustigwiedie
Geschichte der Ninja-Katzen beginnt, so
spafig gehtsie auchweiter.

Die Geisterlady ist tatsdchlich nichts an-
deres als solch ein Miezekdtzchen. Der
kleine Vierbeiner hat, wie es so seine Natur
ist, ein biflchen die Gestalt gewandelt und
wird nun durch bése Krifte daran gehin-
dert, sich wieder zuriickzuverwandeln.
Obendrein hat er dann auch noch ein
wenig das Ged4chtnis verloren und geht
voll und ganz in seiner neuen Rolle als
‘Geisterfrau von Horo-Horo” auf. Bis Kid
YingundDr. Yang aufkreuzen...

Das Wandernist des
Ninjas Lust

Die beiden haben schon einen beschwer-
lichen Weg durch den ganzen Ort Horo-
Horo hinter sich. Diese Strapaze bleibt
auch Euch nicht erspart, denn Thr sollt
Kid Ying steuern und, so ein solcher zu-
gegen ist, ein Freund den Dr. Yang. Be-
schwerlich ist der Weg durch den Ort des-

50

Dus Geheimnis der Ninjo-Miezekotzen

Schriige Hintergrundgeschichten gibt es zuhauf. Die mei-
sten sind recht abgedroschen und wenig originell. Da sind
Ninjo-Katzen, die die Fahigkeit der Gestalwandlung be-
herrschen und obendrein noch die Leibwache einer scho-
nen, jedoch entfihrten Prinzessin sind, ein ganz anderes

Kaliber!

halb, weil an allen Ecken und En-
den der Siedlung auf einmal bos-
artige Gestalten auftauchen: Fie-
se Samurais, bose Lohnkrieger
und andere miese Typen machen
denbeiden das Leben schwer.

Aber man istja zum Gliick nicht
wehrlos. Kid Yings Arsenal enthalt
eine Pfeife (eine Schmauch-

Rauch-Pfeife), die er seinen Geg- /el

nern {iber die Fontanelle biegen
kann, ein mit scharfen Me-
tallzacken verziertes Jojo und so-
genannte Lethal Coins, mit denen er um
sich werfen kann. Dr. Yang bedient sich bei
der Beseitigung boser Buben einer Panflo-
te (heute mal ‘El Condor Pasa’ statt ‘Spiel
mir das Lied vom Tod’), des klassischen
Ninja-Wurfsterns und einer handelsibli-
chen Party-Trote.

Entfiihrungs-

Schnelldienst

Dafs der Entfiihrungs-Schnelldienst wie-
der am Werk war, merken die beiden Hel-
den, sobald die Geisterlady von Horo-

A Des Ninjas Freude: K&hﬁfchen
mit Pfeife, Jojo und Panflote

Horo bezwungen ist. Dann verwandeltsie
sich wieder zuriick in ihre Katzengestalt
und erzéhlt erst einmal die traurige Ge-
schichte der braven, jetzt jedoch entfiihr-
ten Prinzessin. Da gibt es natiirlich kein
Halten mehr, und mit vollem korperli-
chem Einsatz gehtes auf zur Rettungsak-
tion.

Durch zehn teilweise aus mehreren
Sub-Levels bestehende Szenarios fiihrt der
Weg, dernicht nurmitreichhaltigerAction
gepflastert ist, sondern an dessen Rand
auch reichlich kleine Hduschen stehen,
die durchsucht sein wollen. In ihnen be-

=
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A Drei Portionen Sushi zum Mitnehmen,
bitte!

findensich Laden, Spielhallen (hierkonnt
Thr als Spiel im Spiel auch einmal eine
schnelle Runde Break Out hinlegen), Rei-
sebiiros, Schnellimbisse, Pizzerien, Hotels,
Wahrsager und noch einige andere, nicht
minderschrigeSachen.

Auch wenn sich das alles recht verriickt
anhort (und das auch tatsdchlich ist),
handeltessich dabei doch umwichtige Fa-
cetten des Spiels, die beim Bewiltigen der
Rettungsaktion rechthilfreichsind.

Bereitet Euch schon einmal auf eines
der verriicktesten Spiele vor, die Euer Su-
perNintendo je zu schlucken bekommen
hat. Obendrein ist die ganze Aufmachung
extrem knuddelig und trotz deftiger Action
recht unbrutal (ja, Thr konnt auch mal
Euren kleinen Bruder spielen lassen, ohne
Euch den Unmut Eurer Eltern zuzuzie-
hen).

Ich personlich finde Mystical Ninja
schwerstens gut und habe an sich nur ei-
nen kleinen ‘Mangel’ feststellen konnen:
Durch den recht niedrig angesetzten
Schwierigkeitsgrad ist das Game eher fiir
Einsteiger zu empfehlen, denn ein Profi
hates allzuschnell durchgespielt. Und das
istschrecklichschade. Schniiff! o]
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Ich geb’ Gas, ich will Spaf!

benutzten) und zwei zum
Rotieren des Wagens, der
einen starken Hang zum
Schlittern hatte. Warum
das Game Spafl gemacht
hat, ist bis heute uner-
griindet. Sicher ist nur: Es
hat Spal$ gemacht.

Und dann kam eine
Softwarefirma namens Co-
demasters. Die bescherte
uns eine Kopie zum Taschengeldpreis fiir alle gdngigen 8-Bit-Rechner
und nannte sie Grand Prix Simulator. Es folgten BMX Simulator, Jet
Bike Simulator und zahlreiche andere, alle mit demselben Spiel-
prinzip.

Warum ich das alles erzdhle? Eben die genannte Softwarefirma hat
jetztfiir das Mega Drive Micro Machines verdffentlicht. Ratet mal, wor-
umesgeht...—richtig, Thrsteuertein Auto.

Diesmal ist alles ein bifichen grifer, das Spielfeld scrollt. Und es gibt
unterschiedlich clevere Computergegner. Oder (auch unterschiedlich
clevere) menschliche Gegner und von Runde zu Runde wechselnde
Fahrzeugtypen sowie wirklich skurrile Hindernisse. Die Rennen finden
namlich unter anderem auf Billardtischen, am Strand, in der Bade-
wanne (mitMini-Booten) oderauf dem Schreibtisch statt.

Deshalb sind die Hindernisse Sandburgen, Billardkugeln, Bleistift-
spitzeroder Ringbiicher, tiber die man hinwegschanzen kann.

Superbillig & viele Sonderangebote

—Tel.: 05 61/28 54 61

Telefonische Bestellannahme Montag - Freitag 10.00 - 18.30

\
Fax: 05 61/28 55 53 ¢ Btx: Softdreams #
Softdreams GmbH Postfach 103242 34032 Kassel

Die Head-to-Head-Option ist ein beson-
derer SpafS. Hier geht es nicht darum, eine
moglichst gute Endplazierung zu errei-
chen, sondern den Gegner maglichst oft
abzuhingen. Einen Punkt gibt es immer
dann, wenn man so viel Vorsprung hat,
daf der Kontrahent nicht mehr auf dem
Bildschirmist.

Wie gesagt: Die Spielidee hat einen
Bart wie einst Mohammed. Sie ist jedoch
nett aufgepeppt. Micro Machines ist kein
Spiel, das man stundenlang am Stiick
spielt. Aber man holt es immer mal wie-
der fiir eine Runde zwischendurch raus.
Nichtimmer. Aber immer ofter. |

al/ddf

MICRO MACHINES

System: Mega Drive, empf. VK-

Preis: 99,95 DM, Hersteller:
Codemasters, England, Muster
von: Hersteller.

A Mitdem Rennbootdurchdie
Bedewanne

Einfaches Spielprinzip auf-
gepeppt: Micro- Machines
macht Laune.

swareinmal... Nein, in die-
sem Fall fangt mit diesen
Worten kein Médrchen an,
sondern ein Spieletest. Also
nochmalvonvorne:

Eswareinmal ein Spielautomat namens
Super Sprint. Eine Rennstrecke wurde von
oben gezeigt, und Autos, so klein, dafs man
sie kaum erkennen konnte, diisten dariiber.
Es gab eine Taste zum Beschleunigen, eine
zum Bremsen (die sowieso nur Angsthasen

\‘/
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MéoFTDR

Elvira 2 Jaws of C Populous 2 Pinball Fantasies .- DH
Euro Soccer 25,- Powermonger 9,- DV Pinball Wizard 18,- DH
e Of be er it rince or rersia " fa} U = |rafes| 4r- DH
Eye of B i‘-old 2 79 DV Pri t P 2 68 DH Docc" b 39,-DH Pi 5
e ol tsc = rivateer i uble Dragon ~DH Populous 6,- DH
EBeofBoh3Disch  * 80-DV P * 81-DV Double Dragon 3 29-D lo 2

F 15 Str. Eagle 3 91,- DH Railroad Deluxe * 76,-DH Dream Team Com. 40,- DH Popuious 2 Plus 67,- DH
Fa[rg Tales 39,- DH Reach Ft.skies 61,-DH Dune 2 55DV Powermonger 41, DH
Fiel s of Glory 88,- DH Realms 18,- DH Eishockey Manager 74,-DV Railroad Tycoo 39-EV
Flashback 66,- DV REC_J Baron 68,- DV Elvira 2 Jaws of 39,-DV Rmnbow go"echon 27,-DH
FGroedsdy Pharkas DV . g‘}, B}\-: h’:’:’ﬁslon Pl;ink l* 5 ggf [E)\'\’} Euro mdde 25,- DH Renc f.t.skies 55,- DH
imulator - m o.t.Fhantom ;- e ot B T2 79,-DV Rules o Enga: emanf 26,- DH
Gobliins 2 87,- DV Rocket Ranger 15-EV Ey] 9 Stealth Fight 35,- DH Secret Mongk g 69, DV
Grand Prix unlimit 65,- DH Rules 0.Engagemant 29,-DH Fallen Empire 83,- DV Sensi.Socce E’52/5:’3 51,- DH
1869 i Hannibal 80,- DV Secret Monkey Isld 81,-DV 1869 67,-DV Fire And lce 47,- DH Shadowlands 29,- DV

7th Guest (CD-ROM) 116,- DH Hardball 3 &7 - EV Secret Weap.of LW 80,- EV A-Train 72,-DV Flashback -DV haolin Warrior L
L j i [} &0, Shaolj arriors ~DH
A-Train 91,-DV Heimdall 29.- DV -P 80 33-EV -Consturction Set 42,- DV Fly Fighter 9,- DH Shinobi 9.- DH
-Consturction Set 42,-DVY History Line 14-18 77.-DV Sensi.Soccer 92/93 57,-DH AA - War i_f,§kies 49,- DH Formgh One GP 39-EV Shuttle 53.- DH
AR @k BRElh N SR BN deied” B GT BE Sl 23
1551 g "~ Hyperspe 9-DV ’ gl N Galaxy Force 9-DH Silkworm 9,-DH
Aces over Europe D * 72DV Intgedibls Machina 66,- DV Ty Sl Deluxe 81-Dv Altbus A 320 67,-DV Goal I 51,-DH Sim Ant 78.- DV
Airbus A 320 67,-DV Indiana Jones 4 85.- DV 83, DH Airbus A 320 Amer. 85,- DH Goblnns 2 89- DV Sim City Deluxe 81,- DV
ﬁllrbus AT:EFODAG"I"G"' g;' Bc Ishar 2 61,-DV gL"?b;zd" Thr.o.Falc ég' EU Alien Breed SE 92 27,-EV Goldrunner 2 9,-DH Sim Ea 77.- DH
ons in, 1he Lar ' Jordan in Flight 75,- DH o g Aquaventura 31,-DH Gravity Force 27,-DH Sim Life 75DV
Bards Tale 3 23,- DH Krassic P . 45DV Space Hulk 84,- DH Arabion Nights 54'- DV Cractac Com 55DV Slooowalker 50~ DH
Burds Tale Consr. 60,- DH Kathedrale 25.- DV Space Quest 5 68,-DV Austerlitz : 10,-EV Guns]'np 2005) 81.- DH Shp%h'eum 9'- DH
i Rl 71,-DH Kings Quest 6 78.-py  Special Forces 39,-EY Back to Future 3 30,- DH Hanni 68,- DV Spoce Crusod 29 DH

é hess 4 45,- DH o kar Star Trek 79,- DV ds Tal 2 .~ Paco SL00 .~
Buiﬂe Team 73" DH Lands of Lore 59,-DV Stormovik 25 DH &{,{ s;o e 3 gg @ Hur]equm 29.-DV Space 9.-DH
éimggflesbam 2 ;é.’ Bﬂ kg;;g?% K)«'mndlu gg:: gﬂ g:”k&com:n wider h ]?g’j gﬂ ‘B“*r?ﬁijgnﬁmﬁ 2 41,- DH Hl?flory Line 14- 18 ;;: gﬂ gg:cc::ﬁ%?ﬁe: s gg: gVH
it et g 19 DH Lemmings 79,-DH -Spesach Spesad 43 bH BC Kid 59,-DH Human Race Standal 50,- DV Star Trek * 70,-DV
Blues Brathers 27" PH Links 3 6 Pro 89,- DH Syndicate 80- DV Bitmap Brothers 1 . 53-DH Humans 56,- DH Starbyte N.2 Coll. 66,- DH
e fThe 69'- DV -Mauna Kea [386) 41,-EV Tusk fiicn 90.- DH Blastar 48,- DH Imperium 27,- DH Streef Fighter 2 53,-DH
; -Troon No 36,- DH Blues Brothers 27,- DH Indiana Jones 4 79,- DV Strip Poker 2 22,- DH

Burning Steel 79,-DV h Viki ¢ Thunderhawk 39,- DH Bleie 51'-DH Ish ! P ;
Dala je 39'- DV The Lost Viki 77,-DV Tornado 77.- DH y Blow: i shar 2 55,-DV Superfrog 47, DH
Burnti 76 - DV Lothar MatthNus 65,- DV Tricle Adficn 2 32-DH Bund.Man.Prof 2.0 69,-bV Jaguar XJ 220 25,- DH Syndicate 68,- DV
um Al 25" DH Lotus %T 6&# DU F], 50'- DH (B:urnlim_e g?f Bg Jo ntEurnes Soccer 23,- De Tang|ewocl:d g,- DH
! Lure of Tempress 48,-D & ampaign ' Jonathan 79-D Team Yankee 29,-DH
Eﬂfﬂt??p?' b 328 M1 Tonk Plofoon 30;- DH Lﬁﬂ%h%'ggr s BN MisionDisk] 4.DH  Jug 9-DH  TheGrai 9.- DH
Chuck Y. Air Combat 68DV Manchester United 22,-DH Data Silver Seed P 39" DH Carrier Command 19,-DH Leander 29,- DH The Oath 25,- DH
Comanche 85 - DV Maniac Mansion 2 69,- EV Ultima Underw. 2 73- DH Centurion Def.Rome 23,-DH Legends o.Kyrandia 48,- DV Thunderhawk 39,-DH
-Mission Disk 1 49 - DV Maniax 27,-DH Unlimited Adventu 42-EV Chaos Engine 54,- DH Lemmings 2 61,-DH Transarctica 53,-DV
Command HQ 49'- EV Maupiti Island 27,- DH V for Viciory 2 ’ 69:- EV Cheat' Em up 4.0 * 34,-DV Lion Heart 52,-DH Traps n Treasures 61, DH
Compl.Chess System 77,-DV Might and Magic4 ~_ 77,-DV V for Victory 3 83,- DH Cguct le;r? 47, - DH Lord of The Rings , 62,-DH Trolls 50,- DH
md?ﬂ Eur 15-DH M|gh| and Ma IC 5 69,- BV V for Victory 4 70- EV Chuck Y.Af.2.0 23,-DH Lothar MafthMNus 60,- DV Turbo Trax 9,-DH
Crazy Cars 15-DH Mankey Islan 79,-DV Waterloo 16,- DV Cisco Heat 19,- DH Lotus Compil.(1-3) 53,- DH TV Sports Football 19,- DH
Crisis i .n Kremlin 39-EV NCAA Baskatbull 34,- DH Wayne Gretzky 3 80,- EV Civilizotion 77,-DV Manchester United 22,-DH Ultima 5 39,- EV

' ) ' .

Cruise f.a. Corlp 59DV Nigel Mansells WC 39,- DH Wild West World 57,-DV Combat Air Patrol 61,-DH Maniax 27,-DH Ulfima 6 39,- DH
Daily Cov.Girl Pok 28,- DH Nova 9 29,-DH ng Commander 43,- DH Conques 65,- DV Might and Magic 3 65, DV Viking Fields 62,- DH
Das Srundeng!us 39,-DV Obitus 33,-DH Commander 2 77, bV -Data 38,- DV Mankey Islan 79,-DV Waterloo 12,-DV
Der Pafrizier 84,- DV Pacifik Strike * 79,-DH % Zusatz je 39,- DH Crazy Cars 3 51,-DH Morph 49,- DH Waxworks 40,- DV
-CD ROM 85DV Patton strike back 39,- EV Wo,r 5 o n 52-EV Cruise f.a. Cor’) 59,-DV Nitro 18,- DH Wing Commander 27 - EV
Die Schéne u.Biest 77DV Penthouse Hot Numb 36,- DV WWF Wrestling 2 68,- DH DC"]}' Cov.Girl Pok 28,-DH Onslought 9,-DH Wol 25-DH
Dune 48,-DV Pinball Dreams 59,- DH X-Wing 69, EV DSA 72DV Ork 22,-DH WWF Wrestling 33,-DH
Dune 2 61,-DV Pirates Gold 85,- DV X-Wing DH 83,- DH Delivery Agent 37,-DV P.P.Hammer 25,-DH WWF Wrestling 2 62,- DH
Eco Quest 48,- DH Pirates! 34,- DH -Mission Disk 1 41,-EV Deluxe P.4.5 AGA 186,- DV Penthouse Hot Mumb 36,- DV Yol Joel * 54,- DH
Eishockey Manager 80,- DV Police Quest 3 66,- DV Zool 42,- DH Der Patrizier &6, DV Pinball Dreams 48,- DH Zool 39,- DH

Versandkosten: Vorkasse (Scheck) DM 6,- - Nachnahme DM 9,- 2zgl. (Zahlkartengebiihr) ab 250,- DM frei - Ausland nur Vorkasse + DM 20,- - Express zusiitzlich DM 8,- - Preisliste nur gegen frankierten Riickumschlag
Erliiuterung: * Spiel bei Anzeigenschlufl noch nicht lieferbar ~ Vorbestellung moglich © ** Solange der Vorrat reicht - DH = Deutsche Anleitung/Handbuch - DV = Deutsche Version (Spiel in devtsch) - EV = Spiel + Handbuch auf Englisch

Héndleranfragen erwinscht » Preisdnderung und Irrtum vorbehalten *» Kein Ladenverkauf
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F151I
-Preview-

System: Mega Drive, Herstel-
ler: Microprose, 82319 Starn-
berg, Muster von: Hersteller.

as eben noch ein kleiner
roter Punkt auf dem Ra-
dar war, erscheint jetzt
langsam auch im Sicht-
bereich. Sofort spricht das Laser-Zielsy-
stem an und projiziert ein dreidimensio-
nales Abbild des potentiellen Gegners auf
den Monitor. Aha, eine Mig. Die gehort
zweifelsfrei zur gegnerischen Seite und
kann mit zwei “Fire and Forget”- Rake-
ten zur Strecke gebracht werden. Noch
ein kurzer Blick {iber die Schulter, jawoll,
Gegner brennt, und der Pilot steigt gera-
deper Fallschirm aus.

Mega Flyer
Auch bei der Mega-Drive-Variante von
F 15 II hat man sich einiges einfallen
lassen, um trotz des geringen Speicher-
platzes und der eingeschrinkten Steue-
rungsmoglichkeiten ein wenig Spielspafl

Keiner fliegt sich feiner als der F 15 Strike Eagle
I1. Das durfte der klassische Flugsimulator schon
auf den géngigsten Homecomputer-Systemen
beweisen. Nach dem Frontalangriff auf den Nin-
tendo-Konsolen macht der schwerbewaffnete
Flieger nunmehr auch aut dem Mega Drive mobil.

A Lufrkampf invier Sch w:engkelfssfufen

aufkommen zu lassen. Uber fiinf real
existierenden Schlachtfeldern wie Lybi-
en, Vietnam, dem Golf oder Europa muf§
der ambitionierte Jungpilot in tiber 100
Einsdtzen beweisen, dafs er seinen Vogel
beherrscht.

Wenn das Mega Drive Polygone und
Vektoren bewegen soll, wird es immer ein
wenig hakelig. Zu wenig Rechenpower,
kein Speicherplatz und Einschrankun-
gen an allen Ecken und Enden. So sieht
auch die Grafik des Strike Eagle auf dem
ersten Blick ziemlich mager aus. Die
strikte Verwendung weniger Farben und
die grobe Auflosung kommen jedoch di-
rekt der Geschwindigkeit zugute.

Aufgrund der Verwendung von Vekto-
ren sind so feine Dinge wie ein Blick nach
hinten oder iiber den rechten Fliigel
moglich, und wenn man ein Ziel verpafst
hat, fliegt man einfach zuriick und ver-
suchteinen zweiten Anlauf.

Wer sich schon immer dariiber geir-
gert hat, daf eine umfangreiche Flugsi-
mulation auf dem Mega Drive “tech-
nisch gar nicht moglich” ist, sollte sich
Microproses neues Modul einmal anse-
hen undsich eines besseren belehren las-
sen. B

fom

OUTRUN 2019

System: Mega Drive, empf. VK-
Preis: 119,95 DM, Hersteller:

Sega, 22085 Hamburg, Muster
von: Die Cassette, 32423 Min-

den.

away. Im Jahr 2019 hat
sich nicht viel gedndert,
was das Fahren anbelangt. Wie bei “her-
kommlichen™ Outrun-Versionen braust
der Spieler mit einem schicken Sportwa-
gen lber diverse Pisten im Quer-
streifenlook und versucht, moglichst
schnell von Punkt A nach Punkt B zu

kommen.

Bemerkenswert und charakteristisch
ist das vertikale Scrollen des Blickwin-
kels, wenn man beispielsweise iiber einen
Berg knattert. Statt des obligatorischen
Ferraris steuert man neuerdings ein

leifufl ist angesagt bei Se-

recht futuristisch anmutendes Raketen-

fahrzeug. Bei Erreichen der Maximal-
drehzahl setzt der Raketenboost ein, und
der Fahrer kann kleinere Hindernisse —

52

gas neuestem Drive'em

heepan trmking

Im Jahr 2019 redet keiner mehr von Olkrisen. Au-
tos sind Mega-PS-stark und haben statt des Koffer-
raums ein Raketentriebwerk, mit dessen Hilfe der
Fahrer falls es auf der Strafe zu hekfisch wird, zur
Not auch ein Stiick fliegen kann.

A Ich geb’ Gas, .'ch such SpaB

wie Baustellen oder andere Fahrzeuge —
iiberspringen und im Zweifelsfall sogar—
mit ein wenig Gliick — eine Abkiirzung
nehmen, indem er im Freiflug die Strae
wechselt.

Die anzufahrenden Punktesind Stédte
oder Sehenswiirdigkeiten, die bereits aus
den Vorgingern bekannt sind und ein
wenig Sci-Fi-mafdig aufgepéppelt wur-
den. Sinnigerweise mufSte der Schwarz-
wald einer vom sauren Regen zerfresse-
nen Trauerlandschaft weichen. Sag noch
mal einer, Spieledesigner wiirden nicht
mitdenken.

Sogar die Kontinentaldrift wurde mit
einkalkuliert. So istes ohne weiteres mog-
lich, trockenen Reifens von Tokio nach
New York zu kommen oder die Strecke
Stockholm-Matterhorn-Stidpol-Hon-
kongineinem Rutsch durchzufahren. ¥
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SUPERSERVICE

Software Discount Mann

INHABER: CHRISTIAN MANN

anfragen

erwunscht!

LADENGESCHAFT: 55116 MAINZ - KOTHERHOFSTR. 1 (+ Versand) - Ladenpreise = Versandpreise
Bitte wahlen Sie: (0 61 31) 23 80 27/23 80 29/23 80 85 - Fax: (0 61 31) 23 80 62

Weitere Ladengeschafte: 63739 Aschaffenburg, Am RoBmarkt 38 - Frankfurt-Bockenheim, Am Weingarten 11 - 35390 GieBen, Miihlgasse 2

Syndicate Amiga/PC DM 69,90 / DM 89,90 Sam & Max PC DM 99,90
Lands of Lore PC DM89,90 Jurassic Park Amiga/PC DM 59,90 / DM 74,90
Pirates Gold PC DM 99,90 Aces over Europe PC DM 89,90
Day of the Tentacle PC DM 94,90 Rebel Assault PC DM 99,90

Sie erreichen uns wahrend der Woche (auch Sa.) von 09 - 22 Uhr. |hr Auftrag wird noch am selben Tag bearbeitet. Wir filhren auch Spiele, die nicht in dieser Liste stehen, fiir Amiga, PC,
CD-Rom usw. Kostenlos schicken wir Ihnen unsere komplette Liste zu (liegt bei jeder Bestellung bei).

Wir nehmen gerne Vorbestellungen fiir Spiele, die es noch nicht gibt, entgegen. Lieferung bei Vorkasse 6,90 DM; bar, EC-Scheck bis 400,- oder V-Scheck; NN + 8,90 DM, Eilzustellung zzgl.
8,50 DM. UPS 14,90 DM; Ausland nur Vorkasse 20,- DM, ab 250,- DM versandkostenfrei. Es gelten unsere Allgemeinen Geschéftsbedingungen. Tippfehler, Irrtimer vorbehalten.

Programm Amiga PC Programm Amiga PC Programm Amiga PC

DM DM DM DM DM DM
1869 DV 74,90 89,90 Jonathan DV 79,90 79,90 The Greatest DV 69,90 79,90
A-Train DV 99,90 99,90 Jordan in Flight DA 84,90 The Legacy DV 89,90
ATAC. DA 89,90 - 99,90 Jurassic Park 59,90 74,90 The Lost Vikings DV 7990 89,90
Abandones Places 2 DV 7490 8990 | KGB DV 5990 6490 | Tornado LY. LV,
Aces over Europe DV iV. 89,90 Kings Quest 6 DV 89,90 T;g]r::arcﬂca gx gg‘gg iggg
Aces of the Pacific 79,90 Lands of Lore ?? iV. 89,90 Ultima 6 DA 6990 :
Aces of the Pacific + Data DV 89,90 Leather Goddeses 2 DA 84,90 Ultima 7 DV ' 99.90
Aces Miss. Disk DA 39,90 Legend of Kyrandfa 1 DV 69,90 89,90 Ultima 7 Data 49290
Alone in the Dark DV 99,90 Legend of Kyrandia 2 DV i.V. 89,90 Ultima 7 Il DA 99,90
Arabien Nights 64,90 Lemmings 2 DA 69,90 89,90 Ultima Underworld 1 DA 79,90
Armour Geddon 2 DA 64,90 V. Links 386 Pro DA 99,90 Ultima Underworld 2 DA 84,90
B-17 Flying Fortress DA 89,90 99,90 Links Banff 48,90 Unlimited Adventures ?? iV. iV.
Bard's Tale Cons. Set DA 74,90 79,90 Links Barton Creek 49,90 Veil of Darkness 84,90
Battle Chees 4000 DA 69,90 Links Bay Hill 49,90 WWEF European Rampagne 54,90 59,90
Battle Isle Data 2 DA 49,90 34,90 Links Belfry 49,90 Walker DA 64,90 i.\V.
Battle Team DA 64,90 69,90 Links Bountiful 44,90 Whale's Voyage DV 64,90 74,90
Battle Team + Data 2 DA 114,90 104,90 Links Firestone 44,90 War in the Gulf ?? 69,90 74,90

' : ; j Wing Commander 1 34,90 54,90
Betrayal at Krondar 79,90 | Links Hyatt Dorado 4990 | \winaC der 1 DV 44,90 49,90
Bitmap Br. 1 DA 54,90 Links Mauna Kea 49,90 g Lemmancer ; ;

: . Wing Commander 1 Del. E. DA 94,90

Body Blc_:ws 54,90 L!nks Pinehurst 44,90 Wing Commander 2 DV 99,90
Bundesliga Man. Prof. DV 74,90 74,90 Links Tron North 44,90 Wing Commander 2 Op. 1 DA 49,90
Burrasic Park i.V. i.V. Lion Heart DA 59,90 Wing Commander 2 Op. 2 DA 49,90
Burning Steel DV 89,90 Lost Treas. 1 99,90 99,90 Wing Commander Speech 4990
Burntime iV. iV, Lost Treas. 2 99,90 Wizardry 7 DV 89,90 99,90
Buzz 89,90 Lotus Comp. (1, 2, 3) DA 59,90 X-Wing DA 94 .90
Campaign DV 79,90 74,90 Might & Magic 3 DV 79,90 X-Wing Data DA 49,90
Car and Driver DA 74,90 Might & Magic 4 DV 59,90 X-Wing + Data DA 129,90
Castles 2 DA 69,90 Might & Magic 5 DV 94,90 Xenobots DA 94,90
Chaos Engine DA 69,90 Monkey Island 1 DV 74,90 89,90 Zool DA 39,90 54,90
Civilization DV 74,90 84,90 Monkey Island 2 DV 89,90 89,90 CD-Rom
Comanche DV 84,90 Morph 49,90 7th Guest 139,90
Comanche Data DV 54,90 Nick Faldo Golf DA 79,90 Battle Chess LV.
Comanche + Data DV 129,90 Nigel M. World Champ. DA 59,90 64,90 Chessmaster 5 Billion and One 89,90
Combat Air Patrol DA 64,90 No. Collection DV 69,90 79,90 Der Patrizier 99,90
Combat Classics DA 59,90 64,90 Patriot DA V. 74,90 Inca 109,90
Das Schwarze Auge DV 84,90 84,90 Penthouse Hot Numbers DA 39,90 39,90 Indiana Jones 4 V.
Day of Tentacle EV V. 74,90 Pinball Dreams DA 69,90 74,90 éegendoof K¥T”d*a 741'5\;6
Day of Tentacle DV 94,90 Pinball Fantasiea DA 69,90 V. Hﬂf‘f“eew:es e
Der Patrizier DV 79,90 89,90 Pirates Gold 77 99,90 ; '
Desert Strike DA 69,90 Populous 2 DA go00 | Mega Drive
Die Schéne und das Biest DV 89,90 Populous 2 Plus DA 69,90 Alien 3 dt. 114,90
Dogfight DA 89,90 8990 | Premiere Manager 5490 5990 | Flashback & I
Doom i, Railroad Tycoon DA 79,90 89,90 Tinlnl'?gon%rce dt 99'90
Dream Team DA 54,90 59,90 Railroad Tycoon Deluxe 99,90 y ’ '
Dune 2 DV 7490 8990 | Reach for the Skies DA 5090 6490 | Super NES
Eishockey Manager DV 74,90 89,90 Rebel Assault 99,90 Alien 3 dt. 129,90
Elisabeth 1. 27 V. V. Red Baron DV 74,90 B.O.B. dt. 119,90
Elite 2 DA iV. | RedBaron +Data ggo | Dubey. us  hias
Eye of Beholder 2 DV 8990 84,90 Return of Phantom DV 99,90 FiREl hite 6 “tenan
Eye of Beholder 3 DV 84,90 89,90 Ringworlds DA 74,90 Jimm gonnors AT ot 12990
F-15 Strike Eagle 3 DA 99,90 Roma AD 92 DV 69,90 Junglg Strike Us iV
Falcon 3.0 Mission 1 DA 59,90 SWOTL Datas i.V. Street Fighter dt. 94.90
Fields of Glory ?? 99,90 Sensible Soccer 92/93 DA 69,90 69,90 Super Bomberman us v
Fire & Ice DA 54,90 59,80 Shadow the Beast 3 DA 29,90 Super Mario Kart dt. 94.90
Flashback DV 69,90 74,90 Shadow of the Comet DV 84,90 94,90 Super Propotector dt. 108,90
Formula 1 Grand Prix DA 89,90 99,90 Sherlock Holmes DV 99,90 Super Star Wars dt. 119,90
Freddy Pharkas DV 79,90 Suitle DA 54,90 64,90 Super Turrican us 119,90
Front Page Football DA 79,90 Silent Service Il DA 89,90 94,90 Techmo NBA Basketball Us 134,90
Goal! DA 69,90 69,90 Sim Life DV iV, 99,90 Mortal Combat dt. i.V.
Goblins 2 59,90 64,90 Space Hulk DA 84,90 94,90 Ultima 6 us V.
Gunship 2000 DA 89,90 99,90 Space Quest 5 DV V. 89,90 Jurassic Park , _ us i.V.
Gunship 2000 Senario 74,90 89,90 Street Fighter 2 DA 69,90 79,90 Wing Commander Special Operations dt. 139,90
Hannibal bYY 69,90 7990 | Strike Commander DA 99,00 | WWF2Royal Rumble ) oL 139,90
Harrier Jump Jet DA 99,90 Strike Commander Speech DA 49,90 Soundkarten / Zubehor
History Line 14/18 DV 89,90 89,90 Strike Commander + Speech DA 139,90 Sound Blaster 16 399,00
Humans 54,90 54,90 Stunt Islands DA LV. 99,90 Sound Blaster 16 ASP 479,00
Humans Race DV 69,80 79,90 Superfrog DA 49,90 Joystick
Inca DV 99,90 Syndicate Dv 69,90 69,90 Gravis Pro 84,90
Indiana Jones 4 DV 89,90 99,90 Task Force 1942 DA 99,90 Thrust Master 159,90
Island Dr. Brain DV 74,90 Terminator 2029 99,90 Gamepad 54,90

Mehrere 1000 Programme auf Lager!
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Action

711/81 27 36

|
BABY T-REX St. Poltener Str, 28 o 20469_§futtgqrt
= ~/Express DM 7 —
System: GameBoy, empf.
VK-Preis: 69,95 DM, Her- oy : AHIGA IBH
~ L - L . iie
Isfe”derM lfserBe%m, : E"ng Mir ist ja schon so einiges untergekommen, aber ein skate-
and, Muster von: Hersteller. : ) Aces of Europe ~ 9290
boardfahrender Dino??? Und es gibtihn doch: Baby T-Rex. Assofthe Padfic+0D  — 9290
Amherquoon a.A. 0.A.
eit Steven Spielbergs ~ ne Umgebung auf einem Skate-  umwerfend: Dinos Freundin wurde gJ,ﬁ:ﬁ:ﬂFomess 76(;3?_ %53?_
Jurassic Park, der  board unsicher macht. Hat er sein  entfiihrt, und er folgt ihrer Spur. Thr Battle Isle Data |l 4290 4290
dieserTageindenKi-  Board erst mal unter den Klauen,  steuert entweder allein oder zu zweit gfd;" ;‘rlcgf Krondor Y ]gggg
nos angelaufen ist,  heifdt es nur noch: Ohren angelegt,  den kleinen Dino durch insgesamt Burntime 7290 87,90
grassiert das Dinofieber. Die Welle,  in windschnittige Haltung ge- vier Welten mit jeweils drei Levels, Egg‘;::tg gz}g ; = 5‘(;'1”
dievoreinigerZeitinden USAfiirein  gangen, undschon kann der g [ Anf ceiner rasanten Skate- Cyber Race - ik
Ankurbeln der Wirtschaft gesorgt  néchste  Geschwindig- §/# B boardfahrt mufs Dark Sun oA 0.A.
hat, ist iiber den grofSen Teich nach  keitsrekord — aufgestellt Dino  mdglichst ggﬁ"% ik gﬁ
Deutschland und auch nach Eng-  werden. N viele  Bowlingku- Dune 2 5990  87.90
B [ as enolic a- - Spaf - o) seln eins: Eight Ball Deluxe - 7690
land geschwappt. Ddb eng,hsche‘ La Abel Spafy 4 gldn eins m}meln, Erhodkey Rora 790 9790
bel LaserBeam — ein Sprofs des be-  beiseite: Babyeass ' mitdenenersich ge- Epic 2k A
kannten, australischen Stammhau-  T-Rex ist ein © _ So/X gen seine Gegner zur Fields of Glory ~ 105,90
ses Beam, das sich durch Spiele wie  nett gemachtes Platt- 5 " Wehrsetzt. Ekﬁimfhmge”” gggg gggg
ShadowRun und MechWarrior ei-  formspielchen, das (¢ ~ Kritisch wird’s bei einigen Goal 6190 69,90
nen Namen gemacht hat — ist mit  jedoch nicht unbe- X gemeinen Fallen, die Dinos Gunship 2000 7630 92,90
4 : ; , . . N ' : ipig Indy Car Racing - aA
Baby T-Rex auf den Dinosaurierzug ~ dingt aus dem Genre- Weg kreuzen. Aber wie heifit’s so Tortiesie Pork 6990 7690
aufgesprungen. rahmen féllt. Derkleine Kerlunddie  schdn: Es ist noch kein Meister vom Lands of Lore 61,90 7290
Der Held unseres Spiels ist ein  anderen Spielfiguren sind auf dem  Himmel gefallen. Trotz dieser kriti- mmrg:? gggg B
kleiner, wuseliger Minidino, dersei- ~ GameBoy-Display gut zu erkennen.  schen Anmerkungen: mir hat der Lothar Matthius 6990 69,90
Die kurzen Anims, wenn  knuddelige Baby T-Rex gefallen. M Maniac Mansion 2 - 850
: : F Might & Magic 5 - 8190
der Spieler seinem arg ge- vb NHL Hockey ch 9290
beutelten Game-Boy-Dau- Pinball Dreams 6190 6995
men mal 'ne Pause gonnt, ASM-WERTUNG von 0 bis 12 Egﬂ:: Efgfw - 8?63'?
sind Grafik Prince of Persia Il - 7690
recht witzig gemacht: So Profostar ah 9290
e . Railroad Tycoon de Luxe acA 9290
jongliert unser Minidino, ¥ Spjielablauf Sensible Soccer 2 5990 5990
wenn es ihm langweilig Motivation Sim City 2000 10490 104,90
ist, kurzerhand mit ein G Spocs fuest 14 - uX
4 3 G B _ esaminote Space Quest 5 dt. - 76,90
o B T L paar Billen. Die Hand- GUT StuLTrek [ d - oA
Vi ist ni i » « Strike Commander - 9990
A Allerlei Viehzeug unterwegs lung ist nicht unbedingt Sirks Commmandar Spooch B4
Stronghold - 9290
Subwar 2050 a.A. a.A.
Sﬁnditute 6990 9290
The 7th Guest - 126,90
The Blue a.1. Geg a.A. A
Tornado - 9290
Ultima 7/2 - 9290
Ultima Underworld Il - 81,9
V for Victory Ill - 8790
aus der Bredouille helfen. Also frisch  der fertigen Version werden iiber 100 E:Irg:reet _— 69,99 e
DR FRANKEN 2 ans Werk und munter drauflos ge-  Réume und Ortlichkeiten auf Euch Wizardry 7 dt. - 9290
-Preview- sucht. warten, Thr konnt also jetzt schon ge- mﬁs ‘I‘mﬂﬁk 69,90 zggg
Bei Dr Franken 2 miifit Thr Euch  spannt sein, wie das Spiel aussehen g :
S L I AR durch die unterschiedlichsten Riume  wird. ] Notwendiges Zubehor
IR TR e S MVl durchhiipfen und -kimpfen, alles vh _ Amiga...
vei Horstoller: mogliche dabei einsammeln und Lot 0, s o
nattirlich nichtvergessen, Euch gegen Amiga Action Replay fiir A500 199,00

deshalb ohne Strom.

die sehr zahlreich vertretenen Monster

manche Stellen lassen sich nur durch

Amiga Action Replay fiir A2000 199,00

ranky ist in grofen  zur Wehr zu setzen. Neben den iibli- ?132]&3 é;:l'fﬂ:: ]!ll"r' EE{?[? 22233
Noten: kein Geld chen Jump'n'Run-Tétigkeiten ist Vid A
mehrinderKasseund  aberauch Ever Verstand gefragt, denn noofames Ausig

: > NBA Baskethall 134,95

Was also tun? Der knickerige Dr  Knobelei Iosen. Thr miiRt also schon Star Wing 134,95

Frankenbone hatte doch irgendwas  Eure Schaltzentrale in Gang setzen, %;"‘?f 365
e : = 9 k . y Toon :

von einem Schatz erzihlt. Daskonnte ~ wenn Euch beispielsweise ein komi- oz S e Road Runner 13495

scher Gegenstandvor dieFiiefdllt. In A Ganz schon gruselig hier Final Fight Il 134,95

meiner arg gebeutelten Marie schon

arne

a.A. = Vorbestellung méglich; Preise lagen noch nicht vor.

% A % STAR % IS % BORN *




Jurassic Park

T-Shirts, Sweatshirts und Dinosavrier-Modelle

Sweathshirt mitgrofiem Jurassic
Motiv auf der Vorderseite

c-Shirtmit 6 Dino-Ab-
bildungen auf der Vorderseite

e i s b
e e LS Y i Y]

Jurassic-Shirt mit supergrofiem
Dinomotiv

Pleranodon, Lénge 18 cm, Flijel-
spannweite 48 ¢, Maf3stab 1:13

Triceratops, Lc':ingb 36 cm, Hohe
14.5cm, Maf3stab 1:13

-
o B

el T 5. Tyrc:nnosaurus,
Mammut, Ldinge 42 cm, Lange 69.4 cm,

Maf3stab 1:1 REE  Hihe 49.7 cm,

e adl

Ankylosaurus, Linge 26.7 cm,
Maf3stab 1:13

Allosaurus, @

Lédnge 32.6 cm,
Hohe 25¢m,
Maf3stab 1:13

Dimetrodon,
Ladnge26.7 cm,
Hohe 8.9 cm,
Maf3stab 1:13

[

Styracosaurus, Lidnge 35.2 cm,
Hohe 17.6 cm, Maf3stab 1:13

Fast alle Artikel sind in begrenzter Stick-
zahl vorhanden. Der Versand erfolgt, solange

der Vorrul.' rt-zichi. TRONI

° @ °
1 T FU Y O L . P : £ 7 VERLAG GMBH & CO. KG ® 2 [ H e ®

Telefonische Bestellannahme (24h!)




> Jd br 3
>l £CaAN |-
Don't Panic-

® Das T-Shirt fiir Science-Fiction-
Sh I rt Kenner kommt gerade richtig.

Wie immer zweiseitiger Druck,

super Qualitdt zum Preis von

AMIGA-KOFFER mit C64-Koffer mi
MAD TV, Death Knight of European Soccer, Zak Indiana Jones Il Eye of
Krynn, Xenomorph [SlIM: McKracken, Oil Imperium o the Beholder, Grand
: 49 9 5 Monster Slam
69,95 = : 99,95
PC-KOFFER mir S PC-KOFFER mit Zak AMIGA-KOFFER mit

Indiana Jones lll, Zak
McKracken und Maniac
Mansion

McKracken, Rock'n'Roll
und Masterblazer

49,95

Maniac Mansion, Circus §
Attraction und Rock'n'Roll §

Zool Package mit Zool
und den zwei Adventures
Supremacy und Realms fiir PC

Fast alle Artikel sind in begrenzter Stick- Telefonische Bes'ellunnuhme (24h!’

zahl vorhanden. Der Versand erfolgt, solange

der Vorrat reicht. TRON'C o 56 5 l - ’79 6 ‘ 8
Bittebenutzen Siedie Bestellkarte! YERLAG GMBH & CO.KG 5



e G
Science=Fiction-Corner

Star-Wars Destroyer des
A\ Imperiums als beliebtes Klebemodell

Originalgetreue Bausétze, wie immer komplett mit Aufkleber und
Sténder (ohne Bemalung). 1701-D (links) oder 1701-A (unten)

jeweils zum absoluten Hammerpreis von m

MaB3stabgetreue Nachbil
X-Wing-Fighters. Als Klebemodell

[Oben) L \B
\ L

oder Snap-Modell fir

Fast alle Artikel sind in begrenzter Stick=- Telefonische Bestellannahme (24h!’
zahl vorhanden. Der Versand erfolgt, solange -

der Vorrat reicht. TRONIC 0 ‘ 9 9 .
Bitte benutzen Siedic Bestellkarte! VERLAG GMBH & CO. KG ® A ® ®



WHALESYOYAGE o Ox
Maxi-CD Soundtrack 'BI:.,,- , o"& &

Chris Hiilsbeck

To be on top

@ Die fantashschen Vier,

“Vier gewinnt”
AufgepalBt!?

R.E.M., “Everybody Hurts” 11,95 DM
(Maxi-CD)

Frankfurt Trax, “House of Phuture” 29,95 DM
(17 Titel mit aktueller Dance Pool Musik)

Simon & Garfunkel, “Greatest Hits” 29,95 DM
(inkl. Mrs Robinson, The Boxer, Sounds of Silence, usw.)

Michael Jackson,

Wi ng Comma nder (A“'“Slﬂ) "Dangerous”

in Deutsch @

: : Spin Doctors, “Pocket full of Kryptonite”
oder EﬂgllSCh (iber 70 Minuten heif3e Musik)

Singles ”Original Soundtrack” 29,95 DM
(Die Musik zum aktuellen Kinofilm)

Headful of Rock 12,99 DM

(limitierte Auflage zum Superpreis)

Fast alle Artikel sind in begrenzter Stick- Telefonische Bestellannahme (24h!)

zahl vorhanden. Der Versand erfolgt, selange
S 11eL105651)979-618
Bittebenutzen Siedie Bestellkarte! VERLAG GMBH &€0.KG >




N - -
si':rk _P.J 'J J \.:J _f"
Elekironik-Ecke

Geisterhafte 10 Spiele fir -
blaulich-violette unferwegs. Spiel- Gehamnlsvc?” :
Blitze erstrahlen felder zum Durch- senyestcle |
® e Kool ks scrollen, magne- Spiegelkugel,
P i s tische Figuren: von zwei
MU e e"?t d komplettes Niederspannungs-
Hagc]iert;TI ke" Schachspiel, Spezialstrahlern
o Halma, ... beleuchtet,
kannst. frei im Raum.
Mit Netzgerdit.
Magierkugel Leviator
Blutig - makaber -
téiuschend echt: -
Lauft mit Obst, Das Kult-Requisit Akkuladegerdit mit
Gemiise oder aus der "Addams 10 Ladestationen.
lhrer Cola vom Family" bewegt A
| Mittagessen. gerduschgesteuert Superginstig!

die Finger und

beginnt zu
"wandern". @
Ladegerat

Zaubert far-

bige Licht-

effekte in Dein

Laufroboterbau- Miniaturtaschen- Aimmer.
satz mit elek- lampe, die das

tronischem aktuelle Datum @
Gehirn, welches und die Uhrzeit

auf akustische an die Wand

Signale reagiert. projiziert.

Crysl'd.lﬂ-l.ighf

Projektor-
Taschenlampe

Voll funktionsféhiges Klapp-
Tastentelefon im Computer-Look.
Wahlwiederholung, Schweigetaste,
Anschluf3stecker erforderlich. Ohne
Zulassung der Telekom fiirs &ffentliche
Telefonnetz.

Computertelefon

Fast alle Ahrhkzl sind in begrelrlleier Stick-
zahl vorhanden. Der Versand erfolgt, solange
der Vorrat reicht. TRON I c

Bitte benutzen Siedic Bestellkarte! VERLAG GMBH & CO. KG

Telefonische Bestellannahme (24h!)

05651)979-618




Reportage

Juguar - Sensation oder Riesenbluff?

Seit einiger Zeit tauchen im-
mer wieder Meldungen
Gber eine neuve Atari-
Superkonsole namens “Jo-
guar” auf. Unser US-Korre-
spondent Markus Krichel
hat sich fir Euch auf Safari
begeben.

om einstigen Spiele-Rie-
sen Atari gabesin den letz-
ten Monaten nicht viel Be-
geisterndes zu vermelden.
Merkwiirdige Interview-Ausziige machten
die Runde — wie es hief}, wolle Jack Tra-
miel sich wieder mit voller Kraft dem US-
Marktwidmen und dafiir die Europder auf
die Hinterbank zurtickschieben. \’1ele
Branchen-Insider sahen das Usferny

men schon aus dem letzten Lo
Dann die omingsen Meldungen @
in Entwicklung befindliche Spie

gen, waswirklich losist. ;
Plotzlich gehen im Juli ein paagy
fizielle Meldungen an die US-Presse. |

sole mit dem Namen “Jaguar” tatsichlich
herausbringen, und zwar noch in diesem
Jahr. Was uns erstaunt, ist etwas anderes:
Atari erkldrt, man habe sich mit dem Com-
puterriesen IBM aufein Joint-Venture geei-
nigtundeinen Kooperationsvertrag mitei-
nem Umfang von sage und schreibe 500
Millionen Dollar abgeschlossen. IBMund
Atari an einem Projekt? Ist das nicht wie
ein Flirt zwischen Al Bundy und Carolin
Reiber, wie Senfgurken mit Schokola-
densofe?

Die Botschafthort’ ich
wohl

Es folgen die spérlichen Technik-Infos,
die Atari bislang fallengelassen hat: Den
Kern des Jaguar-Systems bilden eine 64-
Bit-RISC-CPU und ein digitaler Signal-
prozessor. Beide hat Atari speziell fiir den
Jaguar entwickelt. Das Basissystem
verwendet Steckmodule; ein CD-ROM-
Laufwerksoll esextra geben.

10§93

“Die grafischen Fihigkeiten lassen
sich”, soAtari, “mitder Leistungsfahigkeit
der 3D Engmes in emer nnttelgroﬁen

3D- Engine auf ASICS (a:za i
,czy‘iscben Chips, Anm. d Red

F 1rmenpraf;1dent Jack Tramle ) Bh

in einem Spiel ein Raumschiff den Mones: N
o)

umkreist oder eine Person um eine Ecke
geht, wird jedes Objekt und jedes Detail in-
nerhalb einer solchen Szene als struktu-
rierte dreidimensionale Abbildung darge-
stellt, wobei auch Licht- und Schat-
teneffekte benutzt werden kénnen.”

Ein nicht genormter 32-Bit-Erwei-
terungsanschlufd soll dem Jaguar den An-
schluf an Kabel- und Videoinfor-
mationsdienste erlauben. Die Anzahl die-
ser Dienste wachst in den USA zur Zeit
schnell. Einer der kiinftigen Serviceanbie-
ter ist der Mediengigant Time Warner, der
wiederum 25% der Anteile an Atari hilt. Pi-
kanterweise ist Time Warner aber auch ein

aktwer Partner in der 3DO-Corporation

$¥9'93, “Ts it real —or is it 3D0?).
oin N resgqllkonﬂlkt? Merkwiirdig.

Am@anﬁ, Lizenzen fiir die Jaguar-
' T@ghn@@g@mvergeben AufSerdem st ei-

artemit dem 64-Bit-Jaguar-Pro-
;eﬁﬁﬁ s Kernstiick zum Einbauen in

BM-kompatible PCs angekiindigt.
sen zufolge will Atari die sagenhafte Kon-

Das Basissystem will man fiir nur 200
Dollar anbieten. In New York und San
Francisco soll der Testverkauf schon im
November beginnen. Landesweit will man
den Jaguar, der sich mit dem Untertitel
“Interaktives Multimedia-System”
schmiickt, dann in der ersten Jahreshiilfte
1994 vertreiben.

Der Jaguar soll das erste und einzige Sy-
stem seiner Art sein, das zu 100% in den
USAhergestelltwird. Die Produktionsstitte
liegt in Charlotte im Bundesstaat North
Carolinaund nenntsich “IBM Application
Solutions Division”. Aha! Und hier kommt
offenbar“BigBlue” ins Spiel...

Wer soll das bezahlen?

IBM teilte uns auf Anfrage mit, es gebe
tatsdchlich einen Vertrag mit Atari. Die-
ser habe eine Laufzeit von 30 Monaten.
Der Gesamtwert wurde tatsichlich mit
500 Millionen Dollar beziffert. Diese
Summesoll von Atari an [BM gehen. “Big
Blue” soll als Gegenleistung die Teilebe-

sspe‘f‘ ¥
S _ir.--a; US-Spieleschmiede hat inzwischen einen 3DO-Lizenzyertrag
Q.\_ -

i

schaffung, Montage, Qualititstests, Verpackung und den Vertrieb fiir
dasJaguar-System iibernehmen.

500 Millionen Dollar sind natiirlich eine schéne Stange Geld — man
fragtsich, wo Atari, dessen Aktien noch im Januar an der Wall Street fast
wertloswaren, einesolche Summe hernehmensoll.
uch das Thema “Software-Entwicklung” ist nicht sehr ergiebig.

arTasche; fiir Atari konnte die Sache eng werden. Man will also die

“gpleie seibstentwickeln und hofft ansonsten auf die tatkraftige
@wuvt Rher%oftwarehduser Namen?Keine.
- ‘Q’Qf‘gﬁ' .. ‘\. o

Yl
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gen bw b‘i@, dle ganze Aktion sei ein Riesenbluff
des Computeﬂ;ﬁ%@@gﬁhreh Verunsicherung moglicher Kun-
den der 3DO Corpo w._ thd ihren finanzkriftigen Partnern eins
auswischen wolle. EinénJaguar bekime man im Leben nie zu sehen.
Schlimm, dafl wir diese boshafte Unterstellung selbst nach hart-
néckigster Recherche nicht widerlegen konnen. Die néichsten Mona-
tewerden die Wahrheit ans Lichtbringen... =

mk/sz

Das 500-Millionen-Dollar-Interview

Wie im Artikel erwéibnt, soll IBM 500 Millionen Dollar von Atari bekommen. Das
sind immerbin rund 850 Millionen barte D-Mdrker, was dem Gegenwert von 5
Millionen Lynx-Systemen entspricht. Wo soll diese Summe eigentlich berkom-
men? Fragen wir doch einfach Atari in Sunnyvale — dachlen wir uns. Der Griff
zum Telefonbirer ist ja nicht so schwierig...— Hier nun in Ausziigen das tiber-
setzle Protokoll unserer Konlaklaufnahme, garantierl authentisch.

ASM: Guten Tag. Wirhitten gernein Interview mitdem Priisidenten von Atari.
Sekretirin: Das miissen wir arrangieren. Was mochten Sieihn denn fragen?

ASM: Wodie 500 Millionen Dollar herkommen.

Sekretiirin: Wir rufen Sie innerhalb von drei Tagen zuriick.

(3 Tagespiter. Keine Nachricht. Alsovufen wir wiederan.)

ASM: Guten Tag. Wir rufen wegen des versprochenen Interviews mit Herm Tramiel an.
Andere Sekretdrin: Aiiih.

ASM: Unswurde ein Bescheid innerhalbvon drei Tagen zugesagt.

Andere Sekretiirin: Der Présidentist nichtda.

ASM: Mitwem konnen wirdennsonst reden?

Andere Sekretiirin: Ich gebe Thnen die Nummer des Abteilungsleiters fiir Soft-
wareentwicklung und Lizenzvergaben.

(NewerAnruf.)

ASM: Guten Tag, Wirhittendaein paarFragen...

Anrufbeantworter: Leiderbinichim Moment...

ASM: (hinterliifSt Nachricht.)

(Dieses Spiel wiederholl sich je zweimal in den néichsten drei Tagen. Spéter errei-
chen wir dann aber doch noch eine menschliche Stimme.)

ASM: Wir hitten gern den Abteilungsleiter fiir Softwareentwicklung gesprochen.
Stimme: Deristnichtda, Michten Sievielleicht eine Nachrichthinterlassen?

ASM: 1 mbl....

(Hier lassen wir ¢in, pam' Details aus. Nach langem Hickhack bekommen wir
den Abteilungsleiter schliefilich doch noch an die Strippe. Wir sind geriibrt. Es
Jolgtdas Interview in Kurzfassung.)

ASM: Wirhitten gern Informationen tiber den Jaguar-Deal.

Abt.-L.: Alle Informationensind fiber unsere PR-Agenturerhiiltlich.

ASM: Diewissen aber nichts.

Abt.-L.:Das ist nicht mein Problem. Wir haben hier bald einen Medientag fiir gela-
deneGiiste,

ASM: Dasistnett. Wirhaben noch keine Einladungerhalten.

Abt.-L.: Siediitfen nicht kommen. Nur amerikanische Magazinesind erlaubt.

ASM: Achso. Nagut. Also: Wo kommen die 500 Millionen her?

Abt.-L.: Diese Information ist fiir die Presse nicht zuganglich.

ASM: Da keine Informationen vorhanden sind, miissen sich unsere Leser wohl ihre
eigene Meinungbilden.

Abt.-L.: Dashortsichwieeine Drohung an.

ASM: Tja, so sind wir nun mal in Europa. Wenn uns jemand eine unglaubliche Ge-
schichteerziihlt, drohenwirsofort mit Meinungsbildung...

(Endle des Gesprachs.)
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Wir schreiben das Jahr 2053. Auf der Welt sind nach Katastro-
phen die Vlker der Elfen, Trolle, Orks und Zwerge durch Mua-
fionen neu erstanden. Die Magie ist zuriickgekehrt, und auch
die Legenden und Mythen haben wieder Einzug gehalten.

ach dem Erwachen der
Mythengestalten kommt
der Aufruhr. Die Primiti-
ven, die schon von jeher
ihre Magie einsetzten, kimpfen mit die-
ser Kraft gegen die grofen Nationen.
Sdmtliche Kommunikationsnetze wer-
den durch einen geheimnisvollen Virus
aufler Kraft gesetzt. Stindig kommteszu
Konfrontationen zwischen den "Erwach-
ten” und dem Rest der Menschheit. Riesi-
ge Drachen schwingen sich empor.
Hungersnote und Epidemien sind an der
Tagesordnung, und die Welt taumelt
langsam auf den Abgrund zu.

An die Stelle der bekannten Stidte sind
Metroplexe getreten, riesige Stadtstaaten,
die sich iiber das ganze Land ausgebreitet
haben. Die Gesetze werden nicht mehrvon
den Zentralregierungen gemacht, son-
dern Megakonzerne beherrschen das poli-
tische und 6ffentliche Leben. Verschiedene
Nationalstaaten der Zwerge, Orks oder In-
dianer préigen das Gesicht der Welt. Trotz-
dem gibtes nur noch zwei Arten von Wesen:
Auf der einen Seite stehen die Starken und
Michtigen, die denen, die sich ihnen un-
terwerfen, Schutz gewahren. Auf der ande-
ren Seite befinden sich — wie es seit Jahr-
tausenden schon war—die Armen, Schwa-
chenund Unterdriickten.

Doch die Zeiten haben auch die Men-
schen gedndert: Die Cybertechnik ist auf
dem Vormarsch. Jeder, der etwas auf sich
hiilt, bessert sein Ego kiinstlich mit Cyber-

wareauf. Einneuerbesserer Mensch st da.

Die Metroplexe sind von tiefen Hduser-
schluchten gekennzeichnet, und genau
dort fristen die Schattenldufer ihr Dasein.
Wenn schmutzige Geschifte erledigt wer-
den sollen, findet ein Shadowrun (Schat-
tenlauf) statt, und ein Runner tibernimmt
diese Aufgabe. Uber solche Dienste spricht
man nur hinter vorgehaltener Hand, sie
werden aber von den Konzernen iiberaus
gutbezahlt.

Dieim Dunkeln

sieht man nicht
Jeder kann Schattenldufer sein, der {iber
besondere Fihigkeiten verfiigt, und Du
kannst live dabei sein, wenn Dich ein Kon-
zernfiireinen ”Shadowrun” engagiert.

Die Welt von Shadowrun ist eine Phanta-
siewelt, die in nicht allzu ferner Zukunft in
Seattle spielt. Doch ist es nicht mehr das be-
kannte Seattle, sondern vielmehr der As-
phaltdschungel eines Metroplexes. Den Be-
wohnern ist diese Welt lediglich als “Sechste
Welt” bekannt, in der sich Magie und
hochmoderne Technologievereinen.

Shadowrun von der amerikanischen
Brettspielfirma FASA ist ein Cyberpunk-
Rollenspiel der Extraklasse und ein Nach-
folger des legendiren Battle Tech. Anders
als jenes zdhlt Shadowrun aber zu den
Fantasy-Rollenspielen.

Rollenspiele leben von der Phantasie
der einzelnen Mitspieler. Ein recht
umfangreiches Regelwerk legt meist mit

akribischer Genauigkeit sowohl die Spiel-
phasen als auch die Charaktere fest. Grup-
pen mit zwei bis acht Spielern konnen teil-
nehmen. Der Reiz des Rollenspiels besteht
nicht im "Gewinnen”, sondern darin, in
der gedachten Welt gemeinsam Abenteuer
zuerleben.

Zu Shadowrun existiert ein fast 300 Sei-
ten starkes “Drehbuch” (Version 2.01D), zu
dem stindig Erweiterungshénde und Aben-
teuer von FASA und der deutschen Firma
Fantasy Productions produziert werden.
Das Drehbuch ist Grundlage des Spiels, und
dementsprechend wird alles sehr prizise
beschrieben — angefangen bei den Wiirfel-
perioden tiber Attribute und Fertigkeiten der
Charaktere, z.B. wie diese eingesetzt werden,
die zur Verfligung stehende Cyberware und
die Ausriistungsgegenstinde, die unter-
schiedlichen Kampfszenen bis zum Einsatz
derMagieund, und, und...

Das Brettspiel Shadowrun hat bereits
mehreretausend Anhzngeraufder ganzen
Welt gefunden. Die australische Firma
Beam mit ihrer europiischen Tochter La-
serBeam hat sich nun darangemacht und
dieses Brettspiel fiir das SNES umgesetzt.
Das haben wir uns natiirlich angesehen,
und im folgenden Test schildern wir Euch
unsere Eindriicke.

Shadowrun-Freaks finden {ibrigens zu-
sitzliches Informationsmaterial (sprich
Biicher) beim Wilhelm Heyne Verlag in
Miinchen oder bei Fantasy Productions in
Diisseldorf (Shadowrun-Regelwerku.a.).

Bezugsquellen
Taschenbiicher zu Shadowrun:
Wilhelm Heyne Verlag
Tiirkenstr. 5
80333 Miinchen
Regelwerk zu Shadowrun:
Fantasy Productions
LudenbergerStr. 14
40699 Erkrath
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Auf der Flucht

A Aufzum frohlichen Ballern

lhr kennt sicherlich diese
verkorksten Tage, wenn ei-
nem nichs gelingen will
man bereits beim Aufstehen
denkt, dafl man besser im
Bett liegen geblieben wii-
re...

m Spiel Shadowrun des
australischen  Labels
Beam iibernimmst Du
die Rolle des Helden Jake
und bist auf dem Weg zum nichsten
Shadowrun. Deine Heimat ist das Seattle
im Jahr 2050, und Du findest Dich eines
Morgens in merkwiirdiger Umgebung
wieder. Was ist das hier eigentlich? Der
Schidel brummt, als hitte sich ein
Stamm wildgewordener Hornissen ein-
quartiert. Und iiberhaupt — verdammt
kalt hier. Sieht ja fast aus wie 'ne Lei-
chenhalle — nee, sieht nicht nur so aus:
Dasist tatsdchlich eine Leichenhalle!

Nach dem ersten Schreck pellst Du Dich
langsam aber sicher aus der komischen
Schublade heraus. Du bist in der Ablage K
(fiir Kasten) des ortlichen Leichenschau-
hauses gelandet. Was war eigentlich pas-
siert? Langsam kehrt die Erinnerung in
Deinen arg gebeutelten Schidel zuriick.
Richtig, so war’s: Du warst gerade auf ei-
nem Run, als Dich die verdammten Typen
erwischt und Dir méchtig eins iibergebra-
ten haben. Aber warum dieser Run? Kei-
nenblassen Dunst!

10693

Adventure

Auch gut, schauen wir uns erst mal die
néhere Umgebung an. Du untersuchst
das Behdltnis, in dem Du eben noch
halbtot gelegen hast, und findest einen
Zettel. Danach siehst Du Dir die beiden
Kiihlschrinke etwas niher an. Auch
hierwirst Du fiindig. Du verl43t den un-
gastlichen Raum — nicht ohne den bei-
den Leichenhallenfuzzys den absoluten
Schreck ihres Lebens zu versetzen —und
machst Dich daran zu erkunden, was ei-

My Bbrain feels bwurnt..

Berstla Pis t¢-1

A So’n Uberzeugerist schon nicht schlecht

SHADOWRUN

System: SuperNES, VK-Preis:

ca. 120 DM, Hersteller: Beam
Australien/Data  East, USA,
Muster von: LaserBeam, Eng-

land.

gentlich passiertist und warum Duein Da-
tajack in Deinem Schédel hast. Fragen
iiber Fragen, auf die Du eine Antwort fin-
denmuft.

Shadowrun istein Rollenspiel mit einer
Menge Adventure-Charakter — eine fast
perfekte Mischung aus Action und Strate-
gie mit vielen Rétseln, die es zu losen gilt.
DerHeld des Spiels, Jake Armitage, ist dhn-
lichwieim Film “Bladerunner” Kopfjiger
und Detektiv zugleich. Demzufolge dreht
sich auch eine der Hauptaufgaben darum,
den Gegnern den Garaus zu machen, will
man nicht selbst unter die Réder kommen
undins Grasbeiflen.

Dubewegst Dich ineinerdreidimensio-
nalen Stadtlandschaft, wobei die fiktive
Kamera von schrig oben das Geschehen
betrachtet. Die Kommunikation mit den
iibrigen Spielfiguren liduft interaktiv ab,
das heiflt, der Spieler spricht mit seinem
Gegeniiber, greift jeweils immer das
Fettgedruckte auf und kann weitere Fra-
gendazustellen.

Shadowrun eignetsich nicht unbedingt
fiir Einsteiger in das Genre, dafiir ist der
Schwierigkeitsgrad doch schon etwas
hoch angesetzt. Wer sich aber auskennt,
findet reichlich Spafl. Das Spiel besteht
zwar nur aus einem Level, dafiir aber aus
einem riesengrofien. Die Story ist wie aus
einem Guf, und das Ganze wird durch den
absolut passenden Sound gut untermalt,
Die Grafik konnte fiir meine Begriffe etwas
bessersein (sie ist mir ehrlich gesagt etwas
zugrobund pixelig), abersie triibt meinen
Gesamteindruck vom Spiel nur wenig,
Vielleicht wird ein wenig zu viel gemetzelt.
Das Gameplay selbst hat mich ansonsten
voll iiberzeugt. Diese Superumsetzung des
bekannten Rollenspiels wird sicherlich
zahlreiche Freundefinden. =

vb

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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VICTOR LOOMES

System: PC, empf. VK-Preis: 10
Ad-Games,

DM, Hersteller:
40551 Disseldorf, Muster von:
Hersteller.

ch mag Sie nicht, Mar-
owe” - “Sie haben einen
schlechten  Geschmack,
% Lady.” — Seit Raymond
Chandlers Privatdetektiv Philip Marlowe
zwischen vielen Paperback-Seiten seiner
Titigkeit nachging, orientieren sich etli-
che Roman- und Filmhelden an seinem
Image. Ein chaotisches Biiro, Alkohol,
brutale Zigaretten, ein Trenchcoat mit
Hut, eine Zimmerflak und eventuell eine
gelangweilte Sekretérin gehtren ebenso
zum Ambiente wie der Sumpf der Grof3-
stddte, in denen sich Arm und Reich zu
dunklen Geschif-
ten versammeln.
Kommt jetzt noch
eine Frau ins Spiel,

fiir diesich der Held lﬂ_ f

mehr als interes-
siert, ist die Grund-
lage fiir abendfiil-
lende Unterhaltung fast perfekt.

Victor Loomes ist einer von diesen Ty-
pen. Zwar sduft Victor nicht, und Ballerei-
en mit seiner echt wirkenden Feuerzeug-
knarre liegen ihm auch nicht, aber an-
sonsten unterscheidet er sich kaum von
seinen populédren Vorbildern. Mit Marlo-
we und Hammer hater jedoch noch etwas
gemeinsam: Er existiert nicht. Victor

64
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A Hier gtbf’ skeinen Alk ... oder?

A Victors chaotisches Biiro

Loomes ist die Hauptfigur in dem gleichnamigen Adventure, daf$ uns
fiirPCund Amigavon der LBS fast geschenktwird. Fast geschenkt heif3t,
daf} Interessenten 10 Mark in irgendeiner
LBS-Filiale in Nord- und Mitteldeutschland
hinterlassen diirfen. Aberwassind heutzuta-
geschon 10 Mark?

Umdas liebe bose Geld geht es dann auch
im Spiel. Victor begegnet bei seinen Untersu-
chungen zu einem Diamantenraub der Bar-
sdngerin Rachel. Rachel mochte studieren,
hat jedoch die nétige Kohle dafiir nicht. In Chicago im Jahre 1930 gibt
es leider noch kein BAF6G. Rachel wird von Wild Bill, dem Besitzer der
Bar und Hauptverddchtigen in Sachen Diamanten, Alkohol und
Gliicksspiel, knapp bei Kasse gehalten. Thre kargen Ersparnisse gibt sie
Victor, damit er sie gut anlegt. Das ist leicht ge-
sagt, denn so fett sind die Zinsen von 95 Dollar
nun auchwiedernicht,

Victors zufillige Begegnung mit Professor
Walker und dessen Zeitmaschine bringt dann
den Rubel ins Rollen. Mit einigen Zeitsprints,
vollig wertlosen Olaktien, monetiren Manipu-
lationen und diversen U-Bahn-Odysseen wird
aus den paar Kroten ein kapitales Vermdgen gezaubert. Bei der Gele-
genheit wird gleich noch Wild Bill tiberfiihrt, und alle, die es sich ver-
dienthaben, fallensich umden Hals.

Die Umsetzung dieser finanziellen und kriminellen Kapriolen inein
Computerspiel hatdas Team von Ad-Games tibernommen. Aus der glei-
chen Quelle stammt das Adventure Vision, das als LBS-Promotion
40000 mal verteilt wurde und als kommerzielles Spiel einen ASM-Hit
landete. Dementsprechend gelungen ist auch Victor Loomes. Die Grafik
ist okay, die Steuerung einfach, und der Sound l4ft sich aushalten.

I as Geld liegt auf der trdB;e

Angenehm fallt auf, dafl das Game den
Spieler nicht permanent mit LBS-Wer-
bung berieselt. Eine An-
leitung gldnzt durch
Abwesenheit, ist aber
dank der einfachen Be-

dienungfastunndtig.
Das Vorurteil, ein
dermaflen preiswertes
Spiel miisse auch billig
sein, wird von Victor Loomes aus dem Weg
gerdumt. SchlieSlich kann Werbung dazu
verwendet werden, Computerspiele er-
schwinglicher zu machen, was bei Zeitun-
gen und in der Glotze ja bereits seit langer
Zeit gut funktioniert. In diesem Sinne:
Steckt Euch einen Zehner in die Tasche,
wankt in irgendeine LBS-Filiale und holt
Euch dieses Game. In einem der néchsten
Hefte werden wir eine Komplettlsung zu
Victor Loomes veroffentlichen. 6
tmb

ASM-WERTUNG von O bis 12

Steuerung

Handlung

Atmosphare
Gesamtnote

»GUT«

24 8 r Y 61? R 5
A b 3) : ¢ a
73 v.\' S  Jeeer .
5 e g
i 0 gdaad 0 o [ °



Adventure

WORLDS OF LEGEND:
THE SON OF THE EMPIRE

System: PC, VK-Preis: ca. 100

DM, Hersteller: Mindscape,

England, Muster von: Hersteller.
Vorgingerspiel Legend

das Land Trazere vor der

Vernichtung bewahrte, nicht vergénnt.
Kaum hat sie es sich in ihrer Kurkneipe
gemiitlich gemacht, taucht auch schon
einAssassin auf und hindigt unserem As-

ie wohlverdiente Ruhe ist
der Schldgerbande, die im

e e i s e s sy

A Dieses Land ist bedroht

sassinen einen Brief aus. Seine Tante
Sushiana teilt ihm mit, daf§ sein Vater
und Herrscher des Landes ermordet wur-
de, dak nun der bose Ti-Mann Mochun
regiert und daf erbitte zum Abendbrot zu
Hause sein soll, um das Land zu retten.
Ganz klar: Der Mann zieht nicht alleine
los, der Restder Truppe geht mit. Schliefs-

lich gibt es wieder etwas zum
Verpriigeln.

“Worlds of Legend: The Son
of the Empire” nennt sich der
Nachfolger von Mindscapes
Legend in vollem Wortlaut.
Aufler dem Namen und der
Hintergrundstory hat sich

ist nahezu identisch, sie wurde
jedoch um ferndstliche Ele-
mente erginzt, was sich
hauptséchlich in verschwenderischem
Umgang mit Ying-Yangs und Buddha-
Figuren duflert.

Die Stidte sind nicht mehr frei nach
Laune zu betreten: Fir besetzte Stidte
braucht die Party einige Pisse, und die
gibt es nur unter Lebensgefahr bei

A Spriiche-Braverei

Uberlandbegegnungen mit feindlichen
Armeen.

Der Minnesidnger aus dem ersten Teil
konnte auch nicht iiberzeugt werden, ein
paar Gigs im Osten anzunehmen. Neue
Songs fiir unseren Barden verkauft Tante
Sushiana. Der Magier der Truppe mufy
sich bei den Mad Monks mit Runen ver-
sorgen, die auch gleichzeitig das Trai-
ningslager zur Verfiigung stellen. Wer
sich traut, kann gegen die Mdnche
kdmpfen und erhilt im Erlebensfall den
ganzen Kram umsonst. Im Ablebensfall
helfen die heiligen Tempel, in denen ver-

Legenden sterben nicht

nicht viel gedindert. Die Grafik Fise e

Cunarle smashes for 3

A Saalschlacht

schlissenes Abenteurermaterial wieder
aufbereitetwird.

Ansonsten bleibt alles beim alten. Die
Dungeons sehen genauso aus, sie sind
wieder aus der “Puppenstubenperspekti-
ve” gezeichnet. Die Monster gucken jetzt
anders, irgendwie indonesisch (Ork Go-
reng). Ein klein wenig ent-
tduscht bin ich ja, denn ich
hatte etwas mehr Novitéten er-
wartet, moglicherweise ein
vollig neues oder erweitertes
Magiesystem.  Auch  den
Schwierigkeitsgrad hatte ich
etwas hohererhofft, dasich die
Haudegentruppe vom ersten
Teil inklusive aller Ausrii-
stungsgegenstiande und Sprii-
che weiter verwenden lafit
und das Spiel unter diesen
Umsténden etwas zu einfach wird. Trotz-
dem ist Son of the Empire genausogut
wiederVorgdnger. L.
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Nehmen Sie teil an der Resiedelung des un-
endlichen Weltraumes!

In diesem epochalen Simulationspostspiel er-
forschen, erobern und entdecken UNEND-
LICH(!) viele Mitspieler aus ganz Europa
im DREIDIMENSIONALEN RAUMLICH UNBE-
GRENZTEN DECOS-UNIVERSUM immer wieder
neue Welten (mit extra Karten) und Artifakte!
Eniwerfen Sie selbst lhre eigenen Raumschif-
fe mit den unterschiedlichen wissenschaftli-
chen Entdeckungen!

Lernen Sie die Geheimnisse unbekannter Plo-
nefenund des unendlichen Weltalls kennen!
Ausfiihrliches Info:

STAR CLUSTER :

LIFETIMES/Expert Software
z. Hd. Herrn Walkowiak

DECOS GmbH PestalozzistraBe 6
Postfach 10 06 38 45661 Recklinghausen
60006 FRANKFURT/MAIN

(Tel.069/29 22 33)

sucht

Programmierer - Grafiker - Sound-Fachleute -

Sie kennen uns durch erfolgreiche Programme wie u. a.
WALL STREET WIZARD und ON THE ROAD.
Fiir neue Projekte wie auch vorzunehmende Konvertierungen suchen wir neben- oder |
hauptberufliche Mitarbeiter, die Ihren Computer wie auch eine Hochsprache und/oder |
Assembler beherrschen. Dariiber hinaus suchen wir auch noch Grafiker und Leute
fiir den guten Sound.

Sollten Sie an einer lohnenden Mitarbeit interessiert sein, oder gar ein (fast) fertiges
Programm in lhrer Schreibtischschublade liegen haben, setzen Sie sich bitte mit
uns in Verbindung:

Telefon: (02361) 36267
Telefax: (02361) 652744
Mailbox: (02361) 373214
BTX:  (02361) 36267

Wir danken Ilhnen fur lhr Interesse!



Adventure

AMBUSH AT
SORINOR

System: PC, empf. VK-Preis:
129,95 DM, Hersteller: Mind-
craft, USA, Muster von: Her-
steller.

Wir gehen in den Hinter-
wald, legen einen Hinter-
halt und machen ein paar
Hinternkalt ...

Brisanz: Die Prinzessin ist

mal wieder alleine zum

Pilzepfliicken in den Wald gelaufen und
schwebt moglicherweise in
Lebensgefahr. Unser Auftrag-
geber, ein Elfenstamm, zahlt
250 Goldstiicke, wenn unsere
Truppen es schaffen, die Ko-
nigstochter in einem Stiick
nach Hause zu bringen.
Natiirlich wimmelt es im Un-
terholz von Feinden, die dem
Midel den Garaus machen
wollen...—und unsebenfalls.

Mit solchen und Zhnlichen
Szenarien wird der Spieler von
Ambush at Sorinor beschif-
tigt. Mal muf eine wichtige
Person von A nach B gebracht
werden, ein anderes Mal miis-
sen wir dafiir sorgen, daf$ ein
hohes Tier eben nicht in B an-
kommt. Die Bezeichnung
“Tier’ ist unter Umstdnden
wortlich zu nehmen, denn es
kann sich bei den VIPs auch
um Viehzeug handeln.

Sechs Stimme gibt es in
dem Land Sorinor; mache
zahlen mehr, andere weniger,
ganz nach Gefahrenlage. Je
nach Auftrag sind wir Angrei-
fer oder Begleitschutz. Die
Missionen kénnen einzeln
oder als zusammenhzngende
Kampagne gespieltwerden.

Bevor wir an die Erfiillung
einer Mission gehen, miissen
wir Truppen kaufen und auf
der Landkarte plazieren. Als
Hinterhiltler kénnen wir zu-
sdtzlich noch Fallen kaufen,
die auf den Durchgangswegen

em Auftrag mangelt es
nicht an einer gewissen

*’..
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aufgebaut werden. Wer
sich beim Truppenkauf
der  Sparsamkeit  be-
fleifligt, wird sein blaues
Wunder erleben. Zumin-
dest am Anfang einer
Kampagne sollte kein
Geld gespartwerden.

Die Geleitschutz-Trup-
pe betritt das Spielareal,
dasimmerauseinerLand-
karte in der Vogelperspek-
tive besteht, an einer deut-
lich markierten Stelle und
verlalt das Spielfeld an einer anderen
markierten Position, sofern es dazu
kommt. Der Hinterhltler
baut seine Truppen nach
Laune und taktischem Ge-
spiirauf. Enge Passagen sind
gut fiir Uberfille, weite
Flichen eignen sich als
Fluchtwege, Gebdude und
Felsenals Deckung.

Um unsere Einheiten in
Bewegung zu versetzen, ste-
hen zahlreiche Kommandos
zur Auswahl. Bei der Befehls-
vergabe konnen wir zwi-
schen  manueller und
automatischer ~ Steuerung
umschalten. Die Automatik
nimmt uns zwar einiges an
Arbeit ab, sollte aber abge-
schaltet sein, wenn wir den
Hinterhdltler spielen. An-
dernfalls kann es passieren,
dafl unser Fuivolk loslatscht
und den Uberraschungsef-
fekt verdirbt. Statt dessen
sollten die Hinterhalt-Trup-
pen in den Wartemodus ge-
setzt werden, um im giinstig-
sten Momentzuzuschlagen.

Im Falle eines glorreichen
Sieges bekommen wir nicht
nur die Kohlen dafiir, son-
dern auch noch Sympathie-
punkte beim Auftraggeber,
was sich in immer besserer
Bezahlung und schwierige-
ren Auftréigen niederschlégt.
Haben wir jedoch kldglich
versagt, wird der Stammes-
héuptling etwas sauerer und
guckt uns bose vom Bild-

| Bank:

BEnleit-Service

L IBOL

A Stamm-Kundschaft

schirm an. Richtig sauer wird er, wenn wir
reihenweise Auftrige seines Stammes ver-
sieben. Dann wird er uns nie wieder einen
Auftragerteilen.

Das Spiel endet, wenn wir pleite sind
oder die ganze Stamm-Kundschaft stinkig
ist. Sollte der Fall eintreten, daf$ alle Mis-
sionen mehr oder weniger erfolgreich be-
endetwurden, konnen wir mit dem mitge-
lieferten Editor neue Landkarten und Mis-
sionenzusammenbasteln.

Ambush at Sorinor kénnte wirklich
Spafl machen. Die Steuerung ist okay, der
Sound dank einiger Effekte recht witzig,
Selbst die Landkarte aus der Vogelperspek-
tive istin Ordnung, dasiesich in drei mog-
lichen VergrofSerungsstufen anzeigen lafit
und so eine gute Ubersicht gewdhrt. Die
Spielgeschwindigkeit kann ebenfalls nach
Launeeingestelltwerden, vom Hektikerbis
zum Lethargiker.

Nicht ganzso okay ist die Grafik, die be-
sonders bei der Darstellung der Truppen
viel Phantasie beim Spieler voraussetzt,
um zu erkennen, daf$ es sich hier zum Bei-
spiel um bogenschieflende Orks handelt.
Davon abgesehen ist Ambush at Sorinor
ein Spiel, das man ohne Probleme auch
mal zwischendurch spielen kann, das
Spaf$ macht, einen aber nicht unbedingt
ausden Schuhen hebt. x

tmb

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Anleitung
Spielablauf
Motivation



Adventure

Es ist zum Fiirchten. Dunkelheit und eine Totenstille, die nur
ab und zu von einem elekironischen Piepsen unterbrochen
wird. Und es bleibt finster — bis zum bitteren Ende. Gut so,
denn bei hellem Licht betrachtet konnte “Blade Warrior”, das
neueste Schauder-Werk der Budget-Schmiede Zeppelin Ga-
mes, vielleicht noch weitere Grausamkeiten offenbaren...

A Kein Bild aus dem Archiv,
sondern bittere Wahrheit

elbst hartgesottenen
Testernaturen  ste-
hen die Haare zu
Berge, wenn die flak-
kernde dunkle Gestalt des Schwert-
kriegers sich tiber den Bildschirm
quilt. Von wahrhaft schauderbarem
PC-Gepiepse begleitet, von Cursor-
taste oder Joystick gesteuert, wankt
der farblose Held vor der bldulich-
greulichen Kulisse auf und ab. Er tut
dies ebenso lustlos wie die kontur-
und eigenschaftslosen Gegnerge-
stalten. Dabei ist das Ziel seiner Mis-
siondoch durchausehrenwert.

Der Spieler muff Murk (nein,
nicht “Murks”, aber die Assoziation
liegt nahe), den Schurken in diesem
Game, zur Strecke bringen. Der Ver-
dacht liegt nahe, daf sich die Pro-
grammierer mit dem Oberfiesling
ein Denkmal setzen wollten. Doch
fehlender Spielwitz, eine Grafik die
stark an Scherenschnitte erinnert,
und ein Flackern bis zum Abwinken
der Augen machen jeden Adventure-
Freak innerhalb kiirzester Zeit fer-
tig.

Wen die Aussicht, Murk und seine
finsteren Schatten durch mehrstiin-
digen Einsatz von Freizeit zu besie-
gen, jetzt noch anmacht, der sei ge-
warnt: Das Spiel belohnt diesen Akt
der Selbstiiberwindung nicht etwa
durch abwechslungsreiche Hinter-

10@93

BLADE WARRIOR

System: PC, VK-Preis:
ca. 30 DM, Hersteller:

Zeppelin (Platinum-Se-
rie), England, Muster
von: Hersteller.

griinde, eine spannende Kampf-
technik, glaubwiirdige Atmosphire
odersonstige mildernde Umstande.

Ob es keine tollen Ritsel zu losen
gibt? Oh doch: Wie Zeppelin zu den
Presse-Lobhudeleien kommt, die
auf der Riickseite der Spielver-
packung abgedruckt sind, ist eines.
Wer wohl den deutschen Teil des
zweisprachigen  Anleitungs-Falt-
blatts verbrochen haben mag, istein
weiteres. Kostprobe gefillig? “Lau-
fen Sie vor den Monstern davon,
wenn sie Sie toten — sie sind zu stark
fiir Thre g,egenw"irtigen Fihigkei-
ten”, oder auch: “Wie man alle sie-
ben Aauberer auf einmal befriedigt
ist ein schwieriges Unterfangen”.
Wer grinstda?

Okay, das Ding ist billig zu haben,
und normalerweise verreiffen wir ja
keine Niedrigpreisware. Aber selbst
ein Budget-Game sollte beim Spie-
len ein kleines bifichen Spafl ma-
chen. Oder? Y

Ulrich Schmitz

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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Adventure

WILD WEST
-Preview-

System: PC, (VGA, Maus, un-

terst. AdLlib, SoundBlaster),
Hersteller: PRO Line, 31045 Al-
feld, Muster von: Hersteller.

Ju, genau: die Anspielung
aus der Uberschrift hat
ihren Grund. Die PRO-Liner
haben sich an mehreren
Ecken bei Guybrush Threep-
wood & Co. bedient.

gisch fort, ohne in der Nase zu
popeln!

alt! Bevor jetzt zu sehr die
Meinung  aufkommt,
Wild West sei nur ein 6des
Remake der Monkey-Is-
land-Story, erst mal erzdhlen, worum es
tiberhaupt geht: Wie jedes ordentliche
Adventure hat auch Wild West seinen Hel-
den. Er ist ein irischer Farmerssohn und
trigt den unverwechselbaren Namen Do-
nald Reddish.

Gegen Ende des 19. Jahrhunderts stol-
pert er rein zuféllig in die Western-Stadt
Laredo. Dreimal diirft Thr raten, was er
vorhat: Er will Feuerwehrmann werden?
Nein. Erwill Piratwerden? Auch nicht. Will
eretwa Captainbei STARCON werden? Weit
gefehlt! Erbeabsichtigt, Sheriff des maleri-
schen Stadtchens zu werden (was'enn
sons’). Doch das ist nicht ganz so einfach,
er muf§ vorher vier Priifungen ablegen
(déjavu?!).

Dievier Priifungen

Nun, als erstes stehe ich mit meinem Do-
nald, der sich zwar auch wie sein Na-
mensvetter aus Entenhausen bewegt,

68

AT SN

MeBtischblatt £
von Laredo,
samt Wind-

roseund
Donald |

aber sonst mehr einem Rotschopf im
Blaumann 4hnelt, etwas blode da und
wei8 so recht nichts mit ihm anzufan-
gen. Ist wohl doch schwieriger, als ich es
miranfangsdachte.

Ich klappere erst mal alle Gebdude in
Laredo ab und spreche mit jedem, der mir
iiber den Weg rennt. Kirche, Rathaus,
Scheune, Schmiede, Saloon, Kaufladen
samt Insassen —alles vorhanden. Und sie-
he da, mitten auf dem Marktplatz steht so-
garein Boxring: Efernam it griifSen...

Da, endlich ein Anhaltspunkt: Nach-
dem ich mir bei dem {iberaus korrekten
Beamten in der Zulassungsstelle (siehe
Bild) meine Priifungsunterlagen zum
Sheriffwerden abgeholt habe, grase ich
mal die Pinnwand im selben Gebzdude
nach Hinweisen ab. Sieh’ an, da sucht
doch jemand etwas, das ich ihm besorgen
kann.

Nachdem ich mir bei dem folgenden
Deal ein paar Kroten dazuverdient habe,
renne ich planlos weiter durch die Stadt
underledige aus Langweile ersteinmal die
vierte Priifung. Logiktests: Wie ich die Din-
ger hasse! Nach vielen erfolglosen Versu-
chen kann ich dem Beamten schliefSlich
doch nochmeine Intelligenzbeweisen.

Als néchstes nehme ich mir die Boxprii-
fung vor, Nachdem ich vom gegnerischen
Schwergewichtler klassisch einen auf die
Schnauze bekommen habe, habe ich
selbige erst einmal voll, Vielleicht bringt
mirimnéchsten Kampfein Hufeisen etwas
mehrGliick...

Jaja, immer
diese Staats-
diener...

Zum allgemeinen: Die Grafik im ersten
Teil der Geschichte ist komplett mit dem
Computer gezeichnet und deshalb nicht
sooo umwerfend; mir erscheint sie sogar
ein wenig hausbacken. Aber die detailrei-
che Animation in tiber 100 Bildern macht
Wild West trotzdem sehens- und spielens-
wert.

Die Steuerung funktioniert exakt so, wie
wir es von Monkey Island kennen und dort
schitzen gelernt haben: Kreuzzeiger und
Mentiileiste unten — Bedienung per Maus.
Warum soll man das Bewzhrte nicht auf-
greifen undverwenden?

PRO Line beweist mit Wild West, daf§
auch deutsche Spieleschmieden Adventu-
res auf Lucasfilm-Niveau zustande be-
kommen. Nur dumm, daf$ Sierra On-Line
vor ein paar Wochen ihr neuestes Werk
“Freddy Pharkas” présentierte. Nun steht
Wild West als Mitldufer dieser Western-Be-
wegung da — zu Unrecht! Planung und
Entwicklung sind schon seit Monaten im
vollsten Gange, ohne dafl man auch nur
das Geringste von Freddy gewuf3t hitte.

Noch ein Wort zum weiteren Verlauf der
Geschichte: Donalds Abenteuer sollen ihn
unter anderem nach Mexiko und Nepal
fiihren. Im Begleitschreiben von PRO Line
heifStesauferdem: “...er heiratet und be-
siegt schliefslich den Gangster”. Wie die
das jetzt wohl gemeint haben? Wir werden
sehen, und fiirden néichsten Teil haben die
Entwickler ja auch noch bessere Grafik
versprochen... ]

Boris Theodoroff
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Secret Service

Cheatoder Error?

Wenn man bei einer Handelssimulation so viele
Schulden machen kann, dofl man irgendwann
wieder im Plus anfingt, dann sieht das nur aut
dem ersten Blick wie ein Cheat aus. In Wirklich-
keit handelt es sich jedoch um einen simplen
Programmierfehler. So etwas kommt bei kom-
plexeren Programmen sehr hdufig vor. Pro-
grammierer sind ja auch nur Menschen. Um sol-
che Fehler auszumerzen, wird eine neue Versi-
on des Programms auf den Markt gebracht, bei
der dann der von uns verdffentlichte Trick nicht
mehr funktioniert. Also nicht saver sein, IThr
V2.0 Patrizier, Eishockey- oder Bundesliga Ma-
nager. Kommt Zeit, kommt Cheat!

Viel Spafd und zahlreiche Bonuslevel wiinscht Euch Agent 0815

angezeigt, dafl der Cheat aktiviert ist.
Ab sofort stehen dem Spieler nun fol-
gende ‘Funktionstasten’ zur Verfii-

Assassin(Amiga)

Um uns zu zeigen, daf§ er noch mehr

Spiele besitzt, schickt Lars Teich-  gung:

mann uns auch noch einen Cheat

zu Assassin. Wie gewohnt, Klettert — 1-6 fiirdie Levelanwahl;
man im ersten Level den ersten  E umden Endgegnerzu
Baum hoch und tippt an der hich- skippen;

sten Stelle: W Fiir Extrawaffen.
NICEVIEWFROMUPHEREMATE Soweit zum Cheat, aber Lars kennt

ein, woraufhin der Bildschirm-
rand flackern sollte; damit wird

auch noch ein paar PafSworter, die er
unsnichtvorenthalten mdchte:

PSIONIC SYSTEMS

ASSASSIN

SUPERFROG

BODYBLOWS

THE ONEAND ONLY

ALIEN BREED

PROJECTX

Da es keine Paffwortabfrage in die-
sem Spiel gibt, muf man diese
Pafworter in die Highscoretabelle
eingeben. |

Body Blows (Amign)

Braucht vielleicht irgend jemand
Continues? Hmm, wie dem auch sei,
hier ist die Adresse: $00099E. Wem
wir diese Freezeradresse zu verdan-
kenhaben?—LarsTeichmann. W

TheChoos Engine (Amiga)

Chaos Engine scheint vielen Spielern
zu schwierig zu sein, deshalb bringt
uns ein alter Bekannter (na, wer
schon... — Lars Teichmann) einen
kleinen Trick. Anstelle eines Pafwor-
tes gibt man einfach nur Ts, Vs, Xe
oder Ypsilons ein. Daraufhin wird der
erste Level geladen, jedoch kommt
man vorher noch in den tollen Shop,
wo man mit seinem Geld Waffen,
Ausriistung etc. kaufen kann. Aber
wo ist nun das Besondere, werden
sicheinigevon Euchfragen. Nun, das
Besondere sieht man erst, wenn man
auf die Anzahl der Leben und die
Geldmengeschaut... (Grins). W

DesertStrike (Amign)

Nun gut, allméhlich wird’s zwar
langweilig, aber was soll's?! Lars

Eine schrecklich nette Redaktion

Teichmann bringt uns diesmal den
Cheat zu Desert Strike: BQQQAEZ als
Levelcode eingeben, damit man die
Missionen mit 10 Leben und unend-
lich viel Munition absolvieren kann.
Allerdings muf$ man hin und wieder
mit <F10> ins Kartenmenii, um die
Werte automatisch auffrischen zu
lassen. Na, wenn das nicht das Herz
eines jeden Desert-Freaks hcher
schlagen 1aft! &

SinkorSwim(Amign)

Ich habe gehort, dafl es angeblich
Leute geben soll, die einfach zuviel
Zeit zum Zocken haben. Mit Si-
cherheit gehtrt Lars Teichmann da-
zu, denn hier sind die Levelcodes zu
Sinkor Swim:

02 BISHOPMOVE

03 PATSY4KERMIT

04 HOWNOWPOWWOW
05 RINGWORLD

06 TROUGHTON

07 REDPLANET

08 MEGALITHIC

09 MYBREAKFAST
10 TINYBOPPERS
11 LOCKSALORDY
12 HALOWEENVII
13 NEWMODELARMY

14 TIMEPIECE

15 LARRYNIVEN

16 KILLERWHALE

17 BLUEHORIZON =

Syndicote (Amiga)

In der letzten Ausgabe Spiel des Mo-
nats, diesmal im Secret Service. Lars
Teichmann macht’s moglich, der

AT

GUIEN TAG, ICH
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Secret Service

unermiidliche Oberschummler hat
hierdie Freezer-Adresse: $C43A73.

E
Lost Uikings (Amigo u. SNES)

Schon wieder Lars Teichmann aus
Kassel... Will der diesmal vielleicht
den ganzen Secret Service alleine
schmeiflen? — Na ja, wie dem auch
sei, hier sind alle Levelcodes, damit
niemand mehr in irgendeinem Level
verloren geht.

01 STRT
02 GR8T
03 TLPT
04 GRND
05 LLMO
O 06 . FLOT
07 TRSS
08 PRHS
09 CVRN
10 BBLS
11 VLCN
12 QCKS
13 PHRO
14 CIRO
15 SPKS
16 JMNN
17 TTRS
18 JLIY
19 PLNG
20 BTRV
21 JNKR
22 CBLT
23 HOPP
24 SMRT
25 VTR
Og%  Nms
27 WKYY
28 CMBO
29 8BLL
30 TRDR
31 FNTM
iy - WRLR
% TRPD
i 34 TFFF
35 FRGT
36 4RN4
37 MSTR =

Woody's World (Amiga)

Lars Teichmann aus Kassel zum er-
sten. Diesmal mit Woody’s World,
dem Jump'n'Run von Vision (natiir-
lich auch diesmal wieder fiir den
Amiga).HieralsodieLevelcodes:
AHJBEAEA,

MODNAAOG,

OKDNFAPK,
MPDNGAME,
MKDNCAIK,
OIHMOACO.

o o o P . . . o o T o . S o

WWFIRoyul Rumble (SNES)

Wenn man den Code 7E0 623 ins Ac-
tion-Replay eingibt, bekommt man
unendlichviel Energie. 2]

Franz Wegerer

Man kann in ‘Vielauges’ Reich in der
Stadt dem alten Dieb ATACAR ein
Krauterpéckchen geben und erhilt
dafiir 500 Erfahrungspunkte. Das
kann man beliebig oft wiederholen,
so bekommt man zB. seinen
Schwarzmagier sehr schnell auf Stu-
fe 50, weifd ANDREAS HOLL zu be-

richten. i
GriineSchliissel TE1F0708
Blaue Schliissel 7EIF0908
Weifse Schliissel 7E1F0DO08
Rote Schliissel 7E1F0B02
Alle 12 Token 7EIF110C
Alle Watfen JE1F 13FF
Alle Zauber 7E1F 15FF
Lebensenergievoll ~ 7E234334
Lebensenergie 20lang 7E23 4214
Magievoll TE234534
Magie 20lang TE23 4414

Zum Schlufd nochein kleiner Tip:

Wer gerne schon am Anfang des
Spiels in den 6. Palast schauen
mochte, solltediese beiden Codesein-
geben: 7E23 4805 und 7E23 4005.
Sobald sie eingegeben sind, lauft Thr
amersten Palast nach unten, wosich
eine Insel mit einem Kreuz befindet.
Auf das miifSt Thr Euch stellen und
anschliefend die Harfe spielen (mit
derY-Taste). Undschonseid Thrinder
Nihe des 6. Palasts. Jetzt nur noch
nachrechtslaufen, und auf geht’s...
N
Stephan Hartmann

Starfox/Starwing (SNES)

Schwierigkeitsstufe 3:
Im zweiten Level, Stage 2 (Asteroid

belt) werdet Ihr irgendwann zwei
groen, griinen Asteroiden begeg-
nen. Den rechten schiefdt Thr ab, und
es entsteht ein Ei, aus dem nach kur-
zer Zeit ein Vogel wird. Nun fliegt Thr
in den Kopf des Vogels, und schon be-
findet thr Euch in einer neuen Di-
mension, wo [hr an einem einarmi-
gen Banditen Miinzen fiir Euer
Schildsammelnkonnt.

Schwierigkeitsstufe 1:

Level 2, Stage 2 (Asteroid belt). Sucht
die drei orangefarbenen Asteroiden,
die wie ein Dreieck aussehen, und
fliegtin der Mitte durch. Eswirddann
ein Twin Blaster Power Up erschei-
nen,derEuren Laserverbessert. 1l

Steffen Deufel

Level1:  FALCON

Level2:  DATA

Level3:  MILORD

Level4: QUICKY

Level5:  BIJOU

Level6: BUBBLE

Level7:  CLIP

Schlufl:  CYGNUS -
Steffen Deufel

SuperUalis1U(SNES)

Wihrend des Titelbilds driickt man

hintereinander oben, unten, links,

rechts, oben, unten, links, rechts,
oben, unten, links, rechts, Select, Sel-
ect, v, b und dann Start. Was dann
passiert?—Lafit Euch iiberraschen...
Y

Steffen Deufel

TinyToons(MegaDrive)

Um den Levelauswahl-Modus zu ak-
tivieren, gibt man bei der Pal-
wortabfrage den folgenden Code ein:
NGQQ WWOW OKWQ QWWQ WGRY,
Nun beendet man die Abfrage mit
EndundstartetmitStart. That'sall.
Steffen Deufel

InallerKiirze die Levelcodes:

MWTV
KVSW

Level 2:
Level 3;

gibt’s in ganz Europa nur bei uns:

B

licenced by ID k.

Axl Rose

Ja! (Genau der!)
hat ihn natiirlich auch:

Original - wie in.ger US Army
ID-Anhinger

Hol ihn Dir ! Jetzt !
Fiir Dich ganz personlich oder
fiir Deinen Lover: Boys & Girls
oder fiir alle in Deiner Clique !

DM 3990 only

komplett mit 80cm-Kette (silberfarbig)
+ Nachnahme / Postversand DM 7.-

Dieses hypergeile Teil

FUNTASTIC GmbH

PostBox 140209p, Miillerstr, 44
D-80452 Miinchen

..........................
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Okay ! Ich will das Teil haben:
Bitte schicken Sie mir den ID-Anhziger

Datum meine Unterschrift
(unter 18 J. bitte die Eltern)
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Level4: KVMW

Level 5:  RQN]J

Level6:  KKX4

Level7: N7IN

Level8:  7Z66F i

Steffen Deufel

Mit dem folgenden Trick knnt Thr
von Anfang an aus allen Szenarien
auswihlen. Thr miiSt im Meni-Bild-
schirm den Cursor auf das erste Sze-
natio bewegen und folgende Knépfe
driicken und gedriickt halten: I, R, Y
und X. Wahrend Thr alle Knopfe hal-
tet, mufs lediglich noch A gedriickt
werden. ®

Steffen Deufel

Combatribes (SNES)

Die einzelnen Paworter lauten:
0197,1180,5093,4949und 9207. M
Steffen Deufel

Toil Gator (GameBoy)

Die Pakworter lauten:
3650

7213

1939

6291 (Level 2)

1147

8253

9626

4350 (Level 3)

4183 (Level 4 — ab hier kann man

sich die Rdume aber nicht mehr

aussuchen)

8093 (Level 5) k3
Thomas Weber

Eine schcklich nelte Redaktion

" L
b

4

p SWIE BITTE, WAS

Gibt man MAJORTOM im Titelbild
ein, so offenbart sich ein zusitzli-
cher Kurs mit neun Lichern (auf
dem Mars). il

Heinrich Heindlt

ArabianNights (Amiga)

Alle, die mit der vorgegebenen An-
zahl an Leben nicht so ganz einver-
standensind, konnen sich jamal an
derAdresse $COBDBAversuchen. Il

Rene Philipp

Flashback dt. (Amiga)

Damit auch in Zukunft alle Mifs-
verstdndnisse aus dem Weg ge-
raumt werden konnen, hier die Le-
velcodes fiirdie deutsche Version:
Spielstufe Einfach:

WIND

SPIN

KAVA

HIRO

TEST

GOLD

WALL

Spielstufe Normal:

FIRE

BURN

EGGS

GURT

CHIP

TREE

BOLD

Spielstufe Schwierig:

MINE

YOUR

LINE

GEHT DA DENN
SCHON WIEDER

NEST
LISA
MARY
MICE
|
RalfHansen

Hier ist er, der ganz einfache Trick,
um an unendlich viel Kohle zu
kommen: Als erstes geht man in die
Filmabteilung, wo man den Maus-
zeiger auf die rechte untere Ecke des
griinen Kastens (wo die Filme gela-
gert werden) fixiert. Dort befindet
sich ein Film, der tiber eine halbe
Mille wert ist und den man beliebig
oft verkaufen kann. Mit dem da-
durch schwer verdienten Geld kann
man nun auch Geschenke fiir Betty
kaufen und Thr Herz ziemlich
schnellerobern... |

Peter Lenkeil

Bubsy the Bohcot (SNES)

Freezer-Adressen sind eigentlich
immer gut, deshalb auch hier eine

ganze Reihe:

7E020D08  unbegrenzteLeben

7E00A103  Unverwundbarkeit
(giltallerdings
nichtfiirWasser
oderNigeletc.)

7E00DF50  Zeituhrwird
abgestellt

7E0214XX  beliebige Levelan-
wahl, wobei XX das
gewlinschte Level
angibt

UnddieLevelcodes lauten:

Level 1: JSSCTS

Level 2: CKBGMM

WAS MACH
IHR DENN

Level 3; SCTWMN

Level 4: MKBRLN

Level 5: LBLNRD

Level 6: JMDKRK

Level 7: STGRTN

Level &: SBBSHC

Level 9: DBKRRB

Level 10: MFSCTS

Level 11: KMGRBS

Level 12: SLIMBG

Level 13: TGRTVN

Level 14: CCLDSL

Level 15: BTCLMB

Level 16: STCJDH - H
SusannePlotzer

Level 1: 32854127

Level2: 18780766

Level3: 10232399

Leveld: 32882199

Level 5: 13794470

Level6: 28197802

Level 7: 17087807

Level8: 51761122

Level9: 83882268

Level 10: 60761220 )

Thomas von Treichel

HumaonRace (Amiga)

Auf die Schnelle die 80 Levelcodes:

Level 01;
Level 02:
Level 03:
Level 04:
Level 05:
Level 06
Level 07:
Level 08:
Level 09:;

DARWIN
DOOM
SPYDER

480

BILLS

BROKE AGAIN
OUR SHELF
NOSUPPORT
MR PARROT
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Level 10:
Level 11:
Level 12:
Level 13:
Level 14;
Level 15:
Level 16:
Level 17:
Leve] 18:
Level 10:
Level 20:
Level 21:
Level 22:
Level 23:
Level 24:
Level 25:
Level 26:
Level 27:
Level 28:
Level 29:
Level 30:
Level 31:
Level 32:
Level 33:
Level 34:
Level 35:
Level 36;
Level 37:
Level 38:;
Level 39:
Level 40:
Level 41:
Level 42:
Level 43
Level 44:
Level 45:
Level 46:
Level 47:
Level 48:
Level 49:
“ Level 50:
Level 51:
Level 52:
Level 53:
Level 54:
Level 55:
Level 56: -
Level 57:
Level 58:
Level 59:
Level 60:
Level 61
Level 62:
Level 63
Level 64:
Level 65:
Level 66:
Level 67;
Level 68:
Level 69:
Level 70:
Level 71:
Level 72:

7MILESWALK
BLIZARD
MINTEGGS
KEEF

WORLDOFFUROWN

ITSTOSH
BESTESTBUDS
00 CHILDREN
BLUE STUFF
LEOPARD
ALANBSTARD
DANNEEE
LOOWEEZ
KATIEWOOH
RADCLIFFE

IDONTLIKE BRAWN

GRILLNUGEDS
HOWMUCH

THE SLOBS
MRST
ALMANBURIE
GALLOWSFIELD
PLAGUEPIT
CANDLESTICKS
BROWN SUGAR
BABBLE
BLATHER
TRADER

SCSRY MAN
BOILEDEGGS
NEEDMORE
TURBONUTTER
[TDBE OKAY
[FTHE FIRST
LOTHADNTBEEN
PUBLISHED
POUCH
WHINGEING

SAD BOYS
CRAMP

GLUM

HASSLED

GOLD LABEL
POULTRY GOOSE
KATELUOISE
DRAKEER
SOURFACE
LURCH
ENDOSCOPY
JUSTTAKE 5
HAVE ABREAK
3NEGATIVES
GIMME SHELTER
BLOAT ON
STAGGER HOME
ILOVEME
WHODYOULOVE
AAAAAARGH

SOS

LUCIFERS CHILD
PYTHON
QUANTUM LEAP
SISTER BLUE

10893

Level 73:
Level 74:
Level 75:
Level 76:
Level 77:
Level 78:
Level 79:
Level 80:

ARIES

TUARUS

FATEANDFORTUNE

DOESITMATTER

WHATWE PUT

THISISIT

SEEYA

FOREVER =]
Thomasvon Treichel

Thelegacy (PD)

Kleiner Trick gefallig, mitdem man
einige Monster recht gefahrlos erle-
digenkann?
Alles, was man dazu benotigt, sind
ein geeignetes Monster (klappt vor-
ziiglich mit den orangefarbenen
Schleimbiillen oder den s-formigen
Biestern mit zwei Mdulern, beide im
Level der Irrenanstalt) und eine Tiir.
Am besten ist es, wenn das Monster
bereits hinter der Tiir wartet; an-
dernfalls muf man es hinter sich
her locken. In dem Moment, wenn
das Monster die Tiir passieren will,
geht man einen Schritt zuriick oder
zur Seite, so dafl sich die Tiir wieder
schliefSt. War das Timing korrekt, ist
das liebe Tierchen in der Tiir einge-
klemmt und kann sich nicht weh-
ren, wihrend man es in aller Ruhe
mitHiebeneindeckenkann. WM
Thomas Krawinkel

Prince of Persiall (P[)

Eben noch getestet, jetzt schon wie-
dergecheatet...
Man startet das Spiel ganz normal
und savt einen Spielstand ab. Man
mufd hierbei aber das obere, linke
Késtchen zum Speichern benutzen.
Dann verldfSt man das Spiel, ladt ei-
nen beliebigen Hex-Editor und ver-
dndert die Datei PRINCE.SAV fol-
gendermafSen:
Der Wert 03 (kommt hier nur ein-
mal vor) wird auf 45 erhoht, das
Ganze wird wieder gespeichert, und
nach einem neuen Spielchen mit
dem verinderten Spielstand hat
man 45 Energie-Fldschchen.
Bastian Herrmann

Eccothe Dolphin
(MegaDrive)

Um bei diesem Spiel unendlichviele
Leben zu erhalten, geht man in den

Pafswort-Bildschirm und gibt dort
SEAHORSE ein. Das war’s dann
auchschon... )

Glinther Opris

BwaiFighterDeluxe
(GomeBoy)
Eagle:
2  HGKM
5 CPFG
4 JICM
5 DKLF
Albatross:
2 HGNC
3 BMHB
4 DGBF
5 JGH
Ace:
2 GBHL
3 MHCB
4  CDMN
5 KDPG
Ultimate:
1 GDLP
2 1M()
3  LIHE
4 HFKP
5 BNGN Ta

Jakob Kramer

Cash: $C4BC2C (aber hochstens 2
eingeben!). =

Battle Command
Shells: $2589
SightActive: $25A5
SightActive: $25¢1 W

F-1535trike Englell
Waffen:  $C38A05M,S,G ]

Defender of thelrown

(Es kommt hier auf den Standpunkt
der Burg an, deshalb auch zwei
Adressen))

Ivanhoe:  $30999 oder30A61
Rotherwood: $30999 oder 30A49
Longsword: ~ $30999 oder 30A49
Wild: $30999 oder 30A49

Jakob Kramer

Final Funtasy Legend |l
(GameBaoy)

Nutzt man den im ‘Nasty Dungeon’
gefundenen Magiestein ‘Paegasus’
tiber USE im Menti, hat man eine
zweite Moglichkeit, in die bereits
durchgespielten Welten zuriickzu-
warpen. Die andere Moglichkeit be-
steht darin, sich in den hoheren
Welten eine sogenannte DOOR zu
kaufen. Da diese aber sehr teuer ist,
wire es vielleicht angebrachter, auf
dieerste Methode zuriickzugreifen.
Der tibergreifende Vorteil beider Va-
rianten liegt klarauf der Hand:
Sobald man in Bedridngnis gerit, das
X-Cure oder dhnliches ausgeht, warpt
man einfach in eine der vorigen Wel-
ten zuriick, fiillt sich die Energie-
vorriteetc. auf und kehrtdann (frisch
gestirkt) zum eigentlichen Ort des
Geschehens zuriick. Ebenso verhilt es
sichmitWaffenundsoweiter..
Thorsten Krueper

Folgende Levelcodes bescheren
Euch mehr Geld (na, wer hat das
nicht gerne?)

|

2 NASHWAN

3 COYOTE

g FOXX =

Thomas Miiller

Wing Commander (SNES US)

Driickt man im Titelbild folgende
Tastenkombination, gelangt man
inein Cheat-Meniivom Feinsten:

B,A.B,Y,B,YL,ARASTART

Thomas Miiller

Die einzelnen Levelcodes lauten
(Callsign: Larry):

1 20CFMHBCZC
2 2GCYFKVCOH
3 FGDKCHYBBW
4 2HPFMYWCVH
5 YGN2RYVC3( A

Sascha Urzenitzok

Um die Bonusgames einzeln an-
wihlen zu konnen, benutzt man
folgende Kombination:

73
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How to play

Okay, Ihr wollt also tatséchlich Eure mithsam erarbeite-
ten Tips fir schnoden Mammon verpetzen. Konnt [hr
haben. Einfach einschicken und hotfen, daf} gerade Eu-
er Schrieb aus der Unmenge von Einsendungen aussor-
tiert wird. Reines Gliicksspiel also? Nun, lhr konnt schon
dazu beitragen, daf die Markichancen Eures Tips ge-
waltig ansteigen, wenn lhr Euch an wenigstens ein paar
der unten autgefishrien Spielregeln haltet:

® Der Tip sollte einigermafien lesbar abgefaBt sein.
Besser ist gerade bei?’dngeren Texten immer eine Ein-
sendung auf Diskette unter Angabe des Rechnertyps
und der Textverarbeitung.

® Der Tip sollte aktuell und vollstdndig sein. Computer-

typ und eventuell bendtigte Freezer-Module mit ange-
ben!

® Mitgelieferte Karten bitte nicht mit rosa Stiften auf
gelben Karton malen, die monochrome Variante in
Schwarzweif kannich besser bearbeiten.

® Vollstiindige Anschrift und nach Méglichkeit eine
Bankverhindung angeben, dann gibt's auch instant die
Belohnungsknete.

® Ein kleines Briefchen, um was es geht, und Lobhude-
leien an die Adresse des verantwortlichen Redakteurs
haben sich geriichteweise als Schmiermittel bestens be-
wiihrt.

Wenn Ihr diesen Einsatzplan einhaltet, dann ist Eure Ar-
beit praktisch schon verdffentlicht. Groflere Projekte
sollten ibrigens trotzdem mit mir abgesprochen wer-
den, bevor lhr Euch die Tipparbeit macht, denn unter
Umstiinden ist ein anderer Leser bereits auf dieselbe
|dee gekommen, und ich hab’ das Ding schon vorliegen.
Die Telefonnummer lautet:

05651/929126 (Thomas Morgen),

und Einsendungen gehen an:

Redaktion ASM
“SECRET SERVICE”
Postfach 1870
37258 Eschwege

74

Elmyra/shirley/Coyote

Nun kann mittels der Select-Taste
ein Spiel im Auswahl-Menii ausge-
suchtwerden. ]

Thomas Miiller

Batman—Revengeofthe
Joker (MegaDrive US)

In der Pafsworteingabe sollte 5257
eingegeben werden. Nun miifiten
am unteren Rand des Bildschirms
Pilzsymbole erscheinen, woraufhin
Thr das gewiinschte Level direkt an-
wahlen konnt. Wenn Ihr z.B. 1200
eingebt, fiihrt Euch dasin Level 1-2.
®

Thomas Miiller

Flushbackdt. (PD)

Leicht:
1 JAGUAR
2 COMBEL
3 ANTIC

4 NOLAN

5 ARTHUR
6 SHIRYU
7 RENDER
Ende BELUGA

Mittel:
1 BANTHA
2 SHIVA

3 KASYYK

4 SARLAC

5 MAENOC
6 SULUST
7 NEPTUN
Ende BELUGA

Schwierig:

TOHOLD

PICOLO

FUGU

CAPSUL

LLIAP

MANIAC

NO WAY

BELUGA o]
Christian Repp

Splutterhouse3
(MegaDrive)

Level2:  REISOR
Level3: NEIGEP
Level4: DABHSN
Level5:  TSAEBD
Level6: URUURU

(o S 4 TV =SS S W I

|

Ende

Jan Entzminger

Heavyweight Boxing
(MegaDrive)

Levell:  007KEH7Z

Level2: 0Q07EBX7Z

0075C77Z

007BGN7Z

0072N47Z

6:  007C7CT7Z

7. 007WXB7Z

8 0074XE7Z H
Stephan Straube

StreetFighter 1(PD)

Wenn man die Spieler auswihlt, ein-
fach ‘Live Forever’ eingeben, um un-
sterblichzusein. Dasistalles... M

Stephan Straube

Pilotwings (SNES)

Level2: 985206

Level3: 394391

Level4: 520771

Level5: 108048

Level6: 400718

Level7: 773218

Level8: 165411

Level9: 760357

Level 10: 882943 |
Sascha Urzenitzok

[Livilization (Amiga)

Fiir alle, die kein Freezer-Modul be-
sitzen, aber trotzdem Geldprobleme
bei Sid Meiers Strategiespiel haben,
kommt hier die ultimative Losung,
Einfach einen Hex-Editor laden, Eu-
ren personlichen Spielstand laden,
und los geht's. Zwei Adressen miissen
verandert  werden,  namlich
$00000013E (75 eintragen) und
00000013F (30 eintragen). Danach
diirfte Euer Finanzminister iberstol-
ze 30000 Talerchen verfiigen. Mehr
kann man nicht eintragen, da sonst
der Betrag mit einem dicken Minus
verzeichnet wiirde. Damit ist selbst
der Bau von Weltwundern ein Kin-
derspiel. Alpha Centauri, wir kom-
men! &

Mathias Schmidlt

SonytheGame (PL)

Level 2:
Level 3:

QUICKIES
DIENSTAG

| 0@93

O

O |
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Level4: MITTWOCH

Level5: NOVEMBER

Level6: DEZEMBER

Level 7: ALPHABET

Level8: AFFODILL

Level9: ALCHEMIE

Level 10: BAGUETTE

Level 11: BANKROTT

Level 12: BASEBALL

Level 13: CORVETTE

Level 14: DIAGNOSE

Level15: DYSTROPH &
Moritz Maithes

Chuck Rock2 (Amiga)

Ein paar Leben mehr gefillig? Dann
Freezer einstecken, und $C899 ver-
andern. Der Energiewert befindet
sich bei $C895. iz}

Steffen Thalmanns

StreetFighter 2(Amign)

Hier einige recht interessante Tips
von BASTIAN WOLFE

Ryuund Ken:

Bei den Bewegungen runter, links
diagonal unten, links machen bei-
de den Hurricane-Kick, und bei den
Bewegungen runter, rechts diago-
nal unten, rechts schiefSen beide ei-
nen Feuerball ab.

Guille;

Wenn man mit Guille erst einen Au-
genblick nach hinten geht und
dann nach vorne, dabei den Feuer-
knopf driickt, schiefiter einen Sonic
Boom ab. Und wenn man den Joy-
stick erst 2 Sekunden nach unten
driickt, dann nach oben und dabei
wiederum den Feuerknopf betitigt,
machtereinen Flash-Kick.

Blanka:

Bei Blanka mufl man in ziemlich
rascher Folge den Feuerknopf
betitigen und erzeugt so ein Kraft-
feld von 1000 Volt um ihn herum.
Die Kugelattacke funktioniert ge-
nausowieder Sonic Boom (oben).
Edmondo Honda:

Hier gibt es den Schlag der tausend
Hande und den Sumo-KopfstoR, die
genauso funktionieren wie der
Elektroschock und die Kugelattacke
von Blanka.

Zangief:

Die drehende Hammerattacke
funktioniert auch genauso wie der
Elektroschock von unserem Freund
Blanka. Derwirbelnde Pile Driver ist
ganz einfach. Man muf§ den Joy-
stick in 360 Grad betitigen und

76

anschliefend  den
driicken.

Dhalsim:

Bei den Bewegungen runter, rechts
diagonal unten, rechts machter das
Yoga-Feuer, und wenn man die Be-
wegungen links, links diagonal un-
ten, runter, rechts diagonal unten,
rechts ausfithrt, dann macht er die
Yoga-Flamme.

Shun Li:

Auch bei Shun Li muf§ man ledig-
lich ganz oft hintereinander den
Feuerknopf driicken, damit sie den
Tritt der tausend Fiifle ausfiihrt. Sie
kann auch einen dhnlichen Trick
wie den Hurricane-Kick, der jedoch
genauso funktioniert wie der Flash-
Kick.

Jeder dieser Spezialtaktiken muf
mit dem Feuerknopf abgeschlossen
werden!

Feuerknopf

Bastian Wolff

Schon gewufit? In Level 11 geht
man mit dem einzelnen Human die
Leiter hinauf bis zum feindlich ge-
sinnten Human. Auf diesen geht
man einfach zu, und siehe da, der
Speer fliegt iiber einen hinweg. Man
befreit jetzt den Human, geht auf
<FEsc>, wihlt Restart Level, und —
man faldt es nicht — der Human hat
sich dem eigenen Stamm ange-
schlossen; und oben wartet an exakt
derselben Stelle schon der ndchste
Gefangene. Dieses Spielchen kann
man bis zur Unendlichkeit fortset-
zen.
Die Sache geht auf dem Amiga,
miifite aber auch auf dem PC funk-
tionieren und 14t sich ebenfalls in
allen anderen Ebenen wiederholen,
in denen es Gefangene gibt; es ist
hier aber am leichtesten... i
Bjorn Kemmer

Hier ein ganz besonders gerissener
Tip:

In den hoheren Levels ist es ratsam,
so viele Windtraps (Windfallen) zu
bauen, daf§ deren Auslastung unter
49% bleibt. So ist die Energieversor-
gung selbst bei Spicemangel (Ge-
wiirzmangel) gesichert, und das Bild
yom Radar verschwindet nicht, dadie
Windtraps nur bis auf 49% Funkti-
onstiichtigkeit absinken (es sei denn,
siewiirden abgeschossen...).

Hat man in der Nihe seiner Raffi-
nerie ein Spicefeld, dann sollte man
dieses mit einigen Fahrzeugen
absichern und fiir spiter aufheben,
Den Spice, den man ja trotzdem
bendtigt, holt man am besten von
weiter entfernten Spicefeldern. So-
mit hat man, wenn der Computer
kein Spice mehr hat, immer noch
einen kleinen Vorrat und kann so
beim Angriff beschidigte Fahr-
zeuge reparieren. Man hat also stets
die Moglichkeit, seine Armee in
Schuf zu halten, wihrend man den
Gegnerimmermehrdezimiert. W

Stefan Kotzab

Der Patrizier

Hierein Tip fiir die ‘ganz Armen’. Ihr
gebt 4 Spieler ein. Den ersten nennt
Thr meinetwegen A, den zweiten B,
den dritten C, und als 4. Spieler gebt
Thr Euren Namen ein. Anschliefend
wihlt Thr fiiir alle vier denselben Hei-
mathafenwiez.B. Visby.

Dann nehmt Thr mit Spieler A, Bund
C Kredite auf und gebt diese an Euch
selbst zu 0% (bei den neueren Versio-
nen 1%) Zinsen und fiir 9999 Tage
weiter. Dann geht Thr mit den ersten
drei Spielern auf Schiffsverkauf, und
schon werdet Thr nach Eurem Gebot
gefragt, Natiirlich gebt Thr das
kleinstmdgliche Gebot ab. Da Ihr ja

-auch fiir die drei anderen Spieler die

Entscheidungsgewalt besitzt, ver-
kauft Thr diese Schiffe selbstverstind-
lich zum niedrigsten Preis an Euch.
Auf diese Art und Weise kommt Ihr zu
acht Schiffen. Mit diesen Schiffen
konnt Thr nun Eure gewohnten Ge-
schifte abschlieRen und ordentlich
Kohle machen, da Eure Konkurrenz
jamomentanausgeschieden st.
Dem aber nicht genug: Thr gewihrt
Spieler A, B und C nun auch Kredite
(was fiir ein Freundschaftsdienst), al-
lerdings zu etwas anderen Kondi-
tionen. Und zwar zu 999% Zinsen fiir
50 Tage oder so. Eure Gegenspieler
miissen Euch dann riesige Summen
zurtickzahlen. Diesen Yorgang wie-
derholt Thr mit steigenden Summen,
speichert aber vorher zur Sicherheit
ab. Na ja, und allméhlich werdet Ihr
stinkreich; zwar bekommt thrhin und
wieder einige Geldstrafen wegen
Zinswucherei aufgebrummt, aberwen
stort das schon, wenn man das 10fa-
chedavonsoebenverdienthat.. W
R. Dudek

Populous (Atari)

Folgende Tasten haben einige Aus-
wirkungen aufdas Spiel:
<U> fiirden Goldenen
Mann, der Erdbeben
(nein, keine Erdbee-
ren) erzeugt.
fiirNeptun, der
Landifst.
fiirdasfliegende
Monster, dasdie Wir-
belstiirme erzeugt.
fiir das Monster, das
die Baume pflanzt.
fiirden Goldenen
Drachen, derdie
Feuersdulenent-
ziindet.
fiir Medusa, die Men-
schenund Hauserin
Steinstatuen verwan-
delt.
<F9> flirmehr Manna.
Nocheinkleiner TipamRande:
Wenn Du siehst, daf die feindlichen
Anhdnger zu dem Papalmagneten
pilgern, lege Brunnen an, in denen
die Leute, die dort hineinfallen, sich
zur guten Seite wenden. |
Roman Klinger

Zunichstsollte manfolgende Gegen-
stindeeinsammeln:

Schnuller (Konigsallee) und Katze
(Route66).

Umsich ein wenig Geld zu verdienen,
sollte man zunéchstfolgendes tun:

— Der Mutter mit dem Kinderwagen
den Schnuller UMSONST geben, da
mansomitfiinf Talern belohntwird.
— Der alten Frau in der Snack-Street
iiber die Strafle helfen, wofiir man
drei Talererhlt.

— Das Pickchen des Agenten in der
Baker-Street zu seinem Kollegen in
der 5th Avenue bringen, und von die-
sem einen Umschlag wieder zum
Agenten in der Baker Street mitneh-
men, Diese Aktion bringt 20 Taler.
Nunsollte mansich im Kino in der 5th
Avenueeine Kinokarte besorgen (ganz
gleich, welcher Film) und am Auto-
maten im Kino folgende Gegenstiinde
kaufen: Liptonice und eine Strumpf-
hose. Nun geht man in die Route 66,
kauft beim Bauchladenhdndler die
Ohrringe und die Halskette, geht zur
Skaterin in derselben Strafde, schenkt
ihr nacheinander die Ohrringe, Hals-
kette und Strumpthose und fragt sie
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i dabei jedes Mal, ob man sich einmal
ihre Roller-Skates ausleihen konnte.
Nach dem dritten Geschenk hat man
endlich den gewiinschten Erfolg.
AnschlieRend geht man in die Strafle
‘Strip” und fordert die Jungs, die dort
stehen, zu einem Wettrennen mit Ein-
i satz auf. Man gewinnt dadurch eine
besondere Miinze. Dem Bauarbeiterin
dieser Strafie gibt man die Dose Lipto-
{  nice und leiht sich fiir 10 Minuten sei-
ne Werkzeugkiste. Nun geht man in
die Konigsallee und hilft dem Fahrer
von ‘Honig Hubert’, sein Auto zu repa-
rieren. Als Dank fiir die Hilfe bekommt
man ein Glas Honig, mitdemmanden
Bienenschwarm in der Dammtorwall
ablenkt und die Schallplatte vor dem
Geschaft mitnimmt. Jetzt sucht man
~ die Kneipe in der Baker Street auf und
-~ fragt den Wirt nach einem Tip. Diesen
bekommt man allerdings nur, wenn
man den Highscore im Paint-Game
schldgt. Man stellt also einen neuen
Highscore auf und erhiltdafiireine U-
Bahnkarte in die Zukunft. Man geht
zur néchsten U-Bahnstation und gibt
die Nummer der Karte (96) in den
Automaten ein, woraufhin man
promptinderZukunftlandet.

-_—

Dort angekommen, begibt man sich
in die Dammtorwall und versucht, an
den dortstehenden Rockern vorbeizu-
kommen. Diese wollen unsjedoch nur
dann passieren lassen, wenn wirihnen
eine 19-Zoll-Kolbenriickholfeder be-
sorgen. In der Route 66 gibt es einen
Hilfsroboter, den man um einen star-
ken Magneten bittet, mit dessen Hilfe
man dem Musikanten in der Ko-
nigsallee die Mundharmonika aus
dem Hals holt. Als Dank dafiir erhalt
man dessen gesamte Tageseinnah-
men. Man geht nun in die Strafe
‘Strip” underklért den dort gelandeten
Marsmenschen den Weg zum Neptun
(Erde-Mars-Jupiter-Saturn-Uranus-
Neptun) und bekommt als Gegenlei-
stung einen wertvollen Gesteins-
brocken vom Merkur. Mit diesem geht
man zum Schrotthéndler in der Baker
Street, kauft eine versilberte 19-Zoll-
Kolbenfeder und bezahlt mit dem
wertvollen Stein, Nun geht man in das
Uno-x in der 5th Avenue und spricht
das dort sitzende Médchen an. Man
tauscht bei ihr die alte Kinokarte ge-
gen ein Teil einer alten Zeitmaschine
und verldfit das Uno-x wieder. In der
Konigsallee trifft man auf einen Vul-
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kanier, der einem vier Fragen stellt. Je
nach Qualitit der Antworten be-
kommt man ein angemessenes
Teilnahmegeld iberreicht. Nun geht
man zuriick in die Dammtorwall und
hindigt den Rockern die Kolben-
riickholfeder aus. Diese lassen einen
passieren, und man kann nun das
Museum betreten, Man driickt den
Knopf ‘K’ und bekommt den Auftrag,
die Vitrinen in allen fiinf Stockwerken
des Museums zu ordnen. In der letzten
Etage befindet sich auch das gesuchte

Bifi-Roll-Rezept. Nach getaner Arbeit
drlickt man erneut die Taste ‘K’ im
Aufzug und bekommt vom Muse-
umswéchter eine alte Zeitmaschine
geschenkt, die man durch das bereits
mitgefiihrte Teil ergdnzt, und man
kanninseineZeit zuriickkehren.
Dortangekommen, betritt man die Bi-
fi-Fabrik in der Eyberstrafie und setzt
dort die ndtigen Stromkreise in Gang,
um die Produktion der Bifi-Roll wie-
derzustarten... B
Lutz Mdirker
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SilentServite2

Da es gewohnlich etwas ldnger dau-
ert, bis man einen groferen Erfolg
verzeichnen kann, sollte man ein-
malfolgendesunternehmen:
Man geht auf Kriegspatrouille, wihlt
irgendein Datum in den Jahren 1942
oder 1943, wihlt als Heimathafen
Pearl Harbour und als Pa-
trouillengebiet die Marshall Islands.
Ist das alles erledigt, fahrt man mit
seinem U-Boot in sein zu bewa-
chendes Gebiet nach Truk, der Insel-
festung (einziger, roter Punkt) und
umrundet diese immer wieder. Nun
sollte man auch des ofteren Begeg-
nungen mit Schlachtschiffen oder
Flugzeugtrdgern haben. Geduld ist
allerdings vonnoten. ¥
Tilemann Langwieler

BodyBlows (Amign)

Allgemeine Taktiken:

1. NINJA —bei ihm am besten immer
blocken, wenn er seine DEATHROLL
anwendet. Dann schnell einen Kick,
und den Gegner mit einem Sliding
Kick zu Boden befordern. Jetzt dringt
man ihn schnell an die Wand und
schlzgt mit Kicks auf ihn ein. (Knopf
driickenundhochund runter).

2. DUG —daer oft sein EARTH TRE-
MOR anwendet, sollte man immer in
der Luftsein und ihn mitFlying Kicks
angreifen. Und wenn er in der Ecke
ist, die obere Kombination benutzen,
und schon stellt er keinen wiirdigen
Gegner mehrfiirEuchdar.

3. YIT-U —er ist schon schwieriger zu
besiegen. Bei seinem SPEED OF
LIGHT muifSt Thr sofort abblocken.
[hm darf man auf keinen Fall genti-
gend Zeit fiir seinen SPEED OF LIGHT
lassen. Sofort nach dem Blocken tretet
und boxt Thr, und auch der Super
Roundhouse ist hier wirksam. In die
Eckedringen, heifStdie Devise.

4. MARIA — bei ihrem TORNADO
ebenfalls blocken. Sie ist mit Tritten
immer zu Boden zu legen. Wenn sie
aus der Luft kommend angreift, den
Power Punch zurAbwehrbenutzen.
5. KOSSAK — nie in seinen DRILLER
KILLER springen oder rutschen.
Blocken, und danach die Kombina-
tion von 1. anwenden. Vor allem
auch den Deflector Bolt benutzen, der
den Gegner zwar nur wenig Energie
kostet, ihn aber trotzdem ins Jenseits
bef6rdernkann.

/8

6. DAN/NICK — ihre ENERGY BOLTS
mit dem Deflector aufier Betrieb set-
zen, und miteinen Sliding Kick ansie
heran gleiten. Power Punch, Kick,
Sliding Kick, Roundhouse verwen-
den.
7. LORAY — er ist einer der schwie-
rigsten Gegner. Seinem BUDDHA im-
mer wieder ausweichen, und ihn mit
Deflectoren angreifen (immer um
ihn herumhiipfen und so lange de-
flectieren, bisdieZeitumist).
8. JUNIOR — er stellt keinen starken
Gegner dar. Man muf§ lediglich sei-
ner FIST OF FURY ausweichen und
ihn danach mit einigen wenigen
Schldgen und Tritten zur Strecke
bringen.
9. MIKE — ihn in die Ecke dringen
und auf ihn einschlagen. Wenn er
seinen TORNADO benutzt, entweder
abblocken und iiber ihn hinweg-
springen oder aber warten, bis er ihn
erneut verwendet. Dann springt Thr
in die Luft und schickt ihn mit dem
Deflector in die Holle, wo er ja auch
hingehort.
10. MAX — ziemlich oft in der Luft
bleiben, und ihn danach in einen
Nahkampf verwickeln. Hierbei oft-
mals den High Punch, Sliding Kick,
Low Punch, Mid Kick und Power
Punch verwenden. Man muf§ ihn
schnell besiegen, da nach kurzer Zeit
seine Energie wieder voll aufgeladen
ist.
11. ENDGEGNER — hierzu sagen wir
nichts, um Euch den Spielspafs nicht
volligzu rauben... ]
Steffen Ackermann

Superfrog(Amign)

Wer als herkommlicher Frosch ein-
fach zu schnell ins Gras beifst, sollte
an diesen Adressen herummani-
pulieren:

Leben: $817CF

Energie: $817D1

Gold: $817D3

Gambling:  $85967 &
Anna Henkel

Lionheart(Amign)

Ebenfalls von ANNA HENKEL kom-

men die Freezer-Adressen fiir Energie

($€1109D) undLeben ($C110AD).
&

FlyHarder (Amiga)

Auch noch von ANNAHENKEL die Le-
velcodes zu Fly Harder, obwohl es als

Flop des Monats ausgezeichnet wur-
de.

1 Photon

2 Metagrau

3 Blackhole

- Supernova

5 Transmitter

6 Quant

1 Neogeopower |
Gunship2000

Amiganer aufgepafSt:

Man sollte zu Anfang auf die Karte
achten undsich den Plan fiir die Mis-
sionen genaustens anschauen, da-
mit man weifs, was fiir ein Hub-
schrauber geeignet ist. Auch die Wet-
tervorhersage sollte beachtet werden,
was bei einer Schwierigkeitsstufe von
Realistic von entscheidender Bedeu-
tung sein kann. Bei Auftrigen tiber
dem Meer sind die Raketen Maverick
undPenguinam besten geeignet. Zur
Bekdmpfung gegnerischer Hub-
schrauber hingegen sollte man
schon einige Hydras mit sich fithren.
Obwohl es natiitlich verlockend
klingt, weitere Waffen mitzufiihren,
sollte man niemals zu wenig Treib-

stoff tanken. In Missionen, wo in Eu-

ropa geflogen wird, sollte man das
bergige Geldinde voll ausnutzen, Thr
muflt auf alle Fille den ersten Schuf$
abfeuern, denn die Reaktionszeit der
Gegner betrigt etwa 5-20 Sekunden.
Bei Transportauftrigen solltet Ihr
stets einige Hubschrauber voraus-
schicken, denn das Risiko, die La-
dung zu verlieren, ist viel zu hoch.
Fiir diesen Job sind besonders Co-
manche, Kiowa Warrior und Defen-
der geeignet. Ist man erst einmal
schwer getroffen, istes das Beste, mit-
telsderAutorotationzulanden. M

Matthias Badumer

Dracula(lyny)

SVEN MULLER, der Vampirjiger,
hat wieder zugeschlagen. Und hier
ist sein Tagebuch, in dem er seine
geheimen Aufzeichnungen {iber
den Kampf mit den Vampiren fest-
gehalten hat — Welcome to Fright
Night...

Am Anfang findet man sich im Vor-
raum zu Jonathans Schlafgemach
wieder. Man begebe sich gleich zu
dem kleinen Schrank auf der Riick-
seite des Raumes und hole sich das
Notizbuch. Der nichste Ort, der auf-
zusuchen ist, wire das Schlafzim-
mer. Dort untersuche man Bett und
Nachttischchen. Auf dem Bett liegt
ein Kruzifix und auf dem Nacht-
tisch eine Zunderdose. Das Kruzifix
sollte man aus Sicherheitsgriinden
soforttragen (use), daderberiihmt-
bertichtigte Graf sonst etwas zu-
dringlich werden konnte. Denn zu
selbigem sollte man sich nun bege-
ben. Er ist im ERzimmer (was er
wohl if$t?), wo er darauf wartet, dafl
man sich mit ihm unterhilt. Das
Gesprich sollte man sofort im No-
tizbuch schriftlich festhalten (use)
—jaja,einen Laptop gabes zu dieser
Zeiteben noch nicht.

Auf dem langen Tisch findet man
ein Fldschchen O, das natiirlich so-
fort eingesackt wird. Da man nichts
besseres zu tun hat, geht man in das
Vorzimmer, 6ffnet das Fenster (un-
sichtbar im Vordergrund rechts)
und guckt gelangweilt hinaus; aber
wer schaut denn da zum anderen
Fenster hinaus und klettert auch
noch kopfiiber die Wand herunter?
Wenn das nicht der Graf hichstper-
sonlich ist. Schnell eine Notiz ma-
chen, und weiter geht's. Na ja, und
wenn Dracula das kann, dann kann
Jonathan es sicherlich auch. Wenn
Ihr an dem Fenster angekommen
seid, aus dem der Graf geklettert ist,
konnt Thr weiterlesen (reingehen!).
Als erstes nehmt Thr Euch den vor-
deren Tisch vor. Dort findet man
aufer einer Laterne noch einige
Aufzeichnungen, die man sofort ab-
schreiben sollte (use notebook).
Danach reifle man sich die Laterne
unter den Nagel, gehe zu dem ande-
ren, zugeklappten Schreibtisch im
Hintergrund und nehme diesen un-
ter die Lupe. Uber die Karte, die dar-
tiber hdngt, sollte man sich auch ei-
nige Notizen anfertigen. Da hier
sonst weiter nichts abzustauben wi-
re, begibt man sich hinter die rechte
Tiir. O auf Lampe anwenden, und
das Licht mit Hilfe des Zunders ent-
fachen. Nun kann man sich getrost
der Tiir zuwenden. Der Raum, den
man nun betritt, enthalt Geld, viel
Geld, und da 48t man es sich doch
nicht nehmen, die Taschen einmal
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Secret Service

kriftig vollzustopfen, oder? Aber
was istdanoch?

DaliegtjaeinekleineKiste unterdem
Geld, die man natiitlich auch mit-
nimmt, denn darin befindet sich der
Schliissel, der die Tiir offnet. Ja, ge-
nau diejenige, die aussieht wie ein
Sargdeckel. Ubrigens: Dreht mal
kurz mit (turn lamp) den Docht der
Lampe etwas runter. Nun befindet Thr
Euch in den Katakomben des Schlos-
ses, wo Thr zuerst den Zwirn holen
solltet (rechts und dann runter). Als
ndchstes solltet Thr den Sarg Dracu-
las suchen, der von den vier blutigen
Steinen eingekreist wird. Wenn IThr
ihn gefunden habt, schaut Euch den
Inhaltein wenig genauer an und fer-
tigt einige Notizen davon an. Jetzt
- nochschnell das Brecheisen mitneh-
men, das vor dem Sarg liegt. Mit Hilfe
des Brecheisens klettert man zurtick
aus Draculas Raum in Richtung der
Gemécher von Jonathan. Steigt aber
diesmal durch das Schlafzimmer-
fenster (das vorletzte von links), da
dieses von aufSen verriegelt ist. Jetzt
betretet [hr den Gang, und da unsere
Neugier in solchen Spielen bekannt-
licherweise immer sehr grof§ ist,

bricht man die Tiir, die sich vorher
nicht 6ffnen lief, mit dem Eisen auf,
In diesem Raum hat Jonathan einen
eigenartigen Traum, tiber den ersich
sofort  einige  Aufzeichnungen
macht,

Jetzt schaut Ihr noch schnell bei Dra-
culas Sarg vorbei (Lampe mit-
nehmen), denn dort liegtein weiterer
Schliissel drin. Auf dem Weg kommt
Thrwieder in der Schatzkammer vor-
bei und seht anstelle von Gold einen
kleinen Hebel, der, wenn er umgelegt
wird, eine Geheimtiir zur Bibliothek
offnet. Dort schaut Thr kurz die
Biicher durch und findet anschlie-
Rend ein weiteres iiber den Tiiran-
geln. Dieses steckt Jonathan natiir-
lich ein, da er eine spitere Verwen-
dungsmaglichkeit dafiir sicht. Wenn
[hr den Schliissel habt, begebt Ihr
Euch sofort auf den Weg zum ERzim-
mer.

Die Uhr am Fufd der Treppe lafSt sich,
oh Wunder, mit dem ‘brass key’ 6ff-
nen. Entnehmt nun den ‘small key’,
geht in den Efsaal, schnappt Euch
den Zucker, der auf der Tafel liegt.
Und nun ratet doch mal, wohin Thr
nun gehensollt?

Genau, in die Katakomben! In Dra-
culas Zimmer konnt Thr einmal ver-
suchen, mit dem Schliissel aus der
Uhr die Schublade des hinteren
Schreibtischs zu offnen. Die An-
gelhaken nehmt [hr natiirlich auch
mit. Wer weifs, wozu man diese noch
bendtigt. Nun zu den Katakomben,
deshalb zur Leiter (rechts und dann
oben). Sobald Thr hochgeklettert
seid, solltet Thr das Pferd mit dem
Zucker beruhigen. Als erstes solltet
Thr Euch den Spaten besorgen, der
im rechten Hofteil am Mittelbalken
des Tors lehnt. Mittels des Spatens
entfernt Ihr die Brettervom Brunnen.
Das Seil liegt unten und ist auf her-
kommliche Weise kaum zu errei-
chen, aber... — Tatsdchlich, Thr habt
einen Angelhaken und den Zwirn! Al-
so macht Thr eine Angelschnur dar-
aus und versucht, nach dem Seil zu
angeln.
Wenn es Jonathan am Brunnen befe-
stigt hat, braucht Thr nur noch hin-
unter zu klettern, um so der Tatsache
zu entgehen, da Thr als Hauptgang
fiir die Briute Draculas geendet hiit-
tet... |
Sven Miiller

7E17310XX gibt die Anzahl der Le-
ben an, die hinzu-
addiert werden, wenn
das Action Replay Pro
eingeschaltet ~ wird
(Schalter ganz rauf).
Bleibt der Schalter
oben, so hatder Spieler
unendlich viele Leben.
7E16EDO5 Der Dino bekommt
immer volle Energie,
wenn das A. aktiviert
wird. Bleibt der Schal-
ter oben, gibt’s unend-
lichviel Energie.
Der Mensch bekommt
immer volle Energie,
wenn das A. aktiviert
wird. Bleibt der Schal-
teroben...
JEODFXXX die XXX geben die Zeit
an, die zur aktuellen
Zeit wird, sobald das A.
aktiviert wird.
JEIF8CXX Gibtdem Spieler XX Ei-
er, sobald das A. akti-
viertwird. ]

7E176305
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Hint Hunt

Martin hat das gleiche Problem wie
dereinst Quasimodo. Wie ldutet man
die Glocke, mit der man den Bose-
wicht besiegt, ohne dabei taub zu
werden? ]

StarTrek25th Anniversary

Auf dem Alien-Raumschiff hat der
psychopathische Doc eine Flasche
mit griinem Pulver fallen gelassen
und istdanach durchgedreht. Martin
wiirde ihm gerne helfen, weif§ jedoch
nicht, wieerdas anstellensoll. AufSer-
dem kriegt er keinen Funkkontakt
mit der Enterprise. Wer beamt ihn
rauf? |

Michael Lampert, der letzte der In-
kas, konnte eigentlich schon langst
seine Bestimmung erreicht haben,
wenn er nicht auf der Suche nach
dem letzten Stein der Inkas immer
wiederam Kristall/Regenbogen-Rit-
sel scheitern wiirde. Gibt es denn fiir
die Melodie, die man dort spielen
muf, eine Anleitung, oder hat viel-
leicht der vorletzte Inka eine Losung
parat? =

80

Monkeyisland i

Kay Miiller mochte gerne Piraten-
lehrling an Bord der MS-Amiga wer-
den. Leider findet er jedoch im ersten
Teil des Spiels kein Kleidungsstiick
von Largo dem Giftzwerg. Ohne das
bekommt er keine Voodoo-Puppe
und kann demzufolge auch das Lar-
go-Embargonichtbeenden. |

SherlockHolmes(P[)

Jana Funke ist auf den Spuren des ge-
nialen Pfeifenrauchers aus dem vik-
torianischen England. Leider schei-
tert sie schon in der Detektei. In einer
Losung stand, daf$ man die Schreib-
maschine aus dem geschlossenen
Fensterwerfen soll, wenn es aufgehen
soll. Janas Sherlock istjedoch Gentle-
man und weigertsich, die antiquierte
Textverarbeitung dermafen zu mal-
tritieren. Wie wird’s gemacht, Mr.
Watson? i

Simone Bihr konnte bis zum Level
direkt nach dem Gefangnis vordrin-
gen, steckt dort allerdings hilflos fest
(Bild mit “Revus” (Sanduhr), Sand-
kirner liegen bereits drin). Die Bam-

busflote hat sie geschnitzt und auch
die erste Nische gedffnet. Beim Ver-
such, die zweite aufzumachen, sagt
der Computer jedoch immer, daf sie
nichtschnell genugwar, und beendet
das Spiel. AufSerdem funktionieren
weder die Jokerfunktion noch das
[con mit der Hiitte drauf. Ist ihre Ver-
sion defekt, oder macht sie einfach
wasfalsch? |

DungeonMoster

Wenn Johannes den Feuerstab mit
dem Kraftstein verbindet, werden alle
Génge verschlossen. Ob das wohl so
richtig ist? Wie er wohl einen Ausweg
findet? Wohin er wohl gehen muf?
Was es wohl zu tun gibt, wenn er den
Weg gefunden hat? Das sind Fragen,
die uns alle beschiftigen. Wer eine
Losung hat, verrdt sie am besten,
dannhatdieRitseleieinEnde. M

Kurze Frage von Christian zur Ami-
ga-Version; Wie kommt man an viel
Geld, oderwerweif andere Tricks?

Marc Stebners Actionweg hat ihn auf
Kreta in eine Sackgasse gebracht.
Wenn erdiebeiden Steinscheiben mit
dem Steinpodest benutzt und sie so
einstellt, wie in Platos Dialog be-
schrieben, miifite eigentlich was pas-
sieren. Indysagtjedoch nur, daf man
die Scheiben und die Horner mitein-
ander in Stellung bringen mufS, um
alle Bedingungen Platos gleichzeitig
zu erfiillen. Bei Teamweg hingt's an
der gleichen Stelle. Warum ist dem
s0? |

Andreas probiert anscheinend schon
eine ganze Weile an diesem etwas an-

Ex-Wizardrysten vielleicht noch, wie
man aus folgenden Clues auf ein Lo-
sungswortschliefst?

1. “ThatKing, the King who worships
these, thatKing, he findsdoom!”

2, “ThatKing, the King who worships
power, will have none within his
tomb.”

3. “ThatKing, the King who worships
gold, will no more see his treasure
room.” (=]

und die Antworten ...

Genosse Marko aus Rot-Osterreich
hat fiir Geheimdienstler Firmin Kol-
ler einige Hinweise parat: Wenn Du
eine Zeitwartest, kommteine Frau zu
Dir in das Zimmer. Du mufSt mit ihr
reden, dabei aber nicht verraten, daf§
du wegen einer bestimmiten Mission
unterwegs bist. Kurz darauf kommt
ein weiterer “Gast”, mit dem Du re-
den muf’t. Wenn er Dir nichts mehr
zusagen hat, klickst Du mitder Maus
den Kasten iiber der Tir an. (Du
kannst auch das Abhorgerdt auf dem
Tisch kaputtmachen). Der “Gast”
wird daraufhin viel gespriichiger
(antworte ehrlich!). Der Amerikaner
verursacht daraufhin einen Kurz-
schlufl, und die Wachter hauen ab.
Danach tiberredest Du die Frau, die
Tiir aufzumachen (sag’ iht, dafl Du
Rauschgift eingeworfen hast). Ist die
Tiir offen, muft Du die Frau angrei-
fen. Deine Sachen sind im Schrank

im Wohnzimmer. Versteck’ Dich hin-
ter der Tiir, und warte auf den
Gangsterbof, den Du nun nieder-
schlagen kannst. Bei ihm findest Du
einen blauen Zettel, den Du fotogra-
fierst. Das gleiche machst Du mit
dem weifSen Zettel. Auf beiden Fotos
findest Du nun Buchstaben, die zu-
sammengesetzt das Wort LeNiN-
gRaD ergeben. Leg’ die Zettel wieder
zuriick, und verschwinde.

Das ganze funktioniert jedoch nur,
wenn Du im Kiihlraum den roten
Knopfbei der Kasse zweimal gedriickt
hast, =

MegaloManin

P. Mailand kennt den Trick, nach
dem Rainer Frofs seit Heft 7/93 sucht:
Das Spiel mit Play Island starten,
und dann mittels Freezermodul an
Adresse $17EDS die ersten beiden
Bytesauf FF FF setzen. &

10§93

i
.

tiquierten Adventure. Weifl einer der




N —— - S S S S S S S A e AN S . G T A D S S A D R M

1
I

e

: -
i

@)

Hint Hunt

Simon Schleifer hat zwar die Frage
Svens beantwortet, Andreas Epper-
lein hat dem jedoch noch etwas hin-
wizufiigen: Wichtig ist es, das Spiel
als “Schnelles (1) Spiel” mit vier
Spielern zu starten. Zuerst schickt
man den Kraier des richtigen Spielers
in eine Stadt oder wartet erst einmal
ab. Mitdem zweiten (Schein-)Spieler
gibt man wiederum dem ersten Spie-
ler einen Kredit {iber 99.999 Taler.
Dann verkauft man den Kraier mog-
lichst billig an den richtigen Spieler.
Das gleiche macht man mit den
anderen Spielern.

Beim néchsten Mal schickt man erst
die Kogge los oder wartet. Dann holt

~ Inan noch einen Kredit tiber 99.999

1}

Taler von den Pseudospielern. Auch
die Koggen kauft man zum Schleu-
derpreis. So hat man schon kurz
nach dem Start schuldenfreie
600.000 Talerchen und eine stolze
Flotte mit 10 Schiffen. Der Cheat
funktioniert in Version 1.0 des Spiels
einwandfrei. n

Mal angenommen, Stefan aus der Ju-
li-Ausgabe wiirde immer noch durch
die Bibliothek irren und versuchen,
das Tagebuch zu lesen. Dann wiirde
er sich iiber Janas Hilfe freuen. Sie
sagt, daf} das Buch sich nur an einer
bestimmten Stelle 6ffnen 148t. Dazu
sieht mansich alle Fensterder Biblio-
thek genauer an. Wenn Indy so etwas
wie “Dieses Fenster sieht genau wie
das im Tagebuch aus™ sagt, dann ist
mananderrichtigen Stelle. e

Den Kerl mit dem Stein, der Wolfram
Heil immer fertigmacht, hat Hans-
Peter schon besiegt. Er verwendete
dazu das Schwert des Kreuzritters.
Das ({iberdimensionale Schneide-
werkzeug findet man in der Kapelle
des Hauptgebdudes:

DenRing ausdem Irrgarten legt man
indasKreuzaufdemAltar. Dann geht
man indie Gruft, trittvordas Bildund
liest das Gebet aus der Bibel. Das hei-

lige Buch bekommtman nacheinem
Kampf mit einem Soldaten in der Ka-
pelle. Die Krone nimmt man vom
Sockel und setzt sie dem Kreuzritter
aufs Haupt. Dafiir kann man sein
Schwert mitnehmen und auch be-
nutzen. Gegen das Steinmonster hel-
fen keine Fernwaffen, daher: Abspei-
chern ("), Hand mit dem Stein am-
putieren und anschlieflend auf den
Monsterschidel einschlagen, bis der
Kampf vorbei ist. Stein aufnehmen,
undweiter geht’s... 2]

Hans-Peter Kugel hat schon jedes
Riitsel des Universums durchschaut
und bietet diversen Lesern seine Hilfe
an—zum Beispiel Axel:

Um an der Schlange vorbeizukom-
men, mufl man zuerst tber die
Schlucht, weil man so némlich ein
Gipfelkreuz findet. Wenn man dieses
genauer untersucht, findet man eine
Fléte, Damit spielt man der Schlange
ein Schlaflied und bringt sie danach
um. Aber zuerst mufl man ja iiber die

Schlucht. Hierzu bendtigt man ein
Seil, das man dem Eremiten gegen
eine Flasche Wein abtauschen kann.
Der Ermefit wohnt hinter dem See
undistnur per Boot zu erreichen. Das
kann nur mit dem dazugehorigen
Schliissel losgemacht werden. Mit ei-
ner Miinze kann man den vom Bett-
ler bekommen. Die Miinze liegt im
Schlofiwald rum, kann aber nurent-
deckt werden, wenn man Streichhdl-
zer dabei hat. Diese liegen beim Hin-
weisschild ander Kreuzung, 2

The A. mochte gerne einen Cheat fiir
dieses hervorragende Jump'n'Run?
Steffen Thalmann antwortet darauf:
“Okay, let's cheat it up”, gibt in der
High-Score-Liste GOLDFISH ein und
verwendet folgende Tasten zum
Weiterkommen:

<1>Zoolwirdunsterblich,

<2> Teleportins néchste Level,

<3> Teleportins néichste Hauptlevel.
i

v
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'Die Antwort
auf alle
brennenden

Fragen!




Funds: 562,564

Summer

SIMCITY 2000
-Preview-

Sysfem: PC, (mind. 386, 4 MB

RAM, VGA), geplant fir: Mac,
PC-Windows, Hersteller: Ma-

xis, USA, Muster von: Bomico,
65451 Kelsterbach.

IM City war das Produkt
eines genialen Einfalls.
Sid Meier, der Program-
mierer, hatte vor einigen
Jahren die Idee, eine komplette Stadt auf
dem Computer zu realisieren. Der Spiel-
ablauf von SIM City ist so einfach und
doch so fesselnd: Eine Stadt wird gegriin-
det und muf durch den geschickt gere-
gelten Einsatz der Finanzen und der Res-
sourcen (Grundstiicke, Verkehrswege)
zu Wachstum und Stabilitdt gebracht
werden.

Dieses Spielkonzept hat soviel Anklang
gefunden, dafs man sich bei Maxis ent-
schlossen hat, einen Nachfolger herauszu-
bringen, derin Anlehnung an die bevorste-
hende Jahrtausendwende SIM City 2000
genanntwird.

Die Stadtim neuen Jahr-
tausend

Diese neue Version der Stadtsimulation
besticht beim ersten Ansehen durch eine
verbesserte Grafik, mehr Farben und

e T

inthelity =

Es gibt Spiele — die vergifit
man am besten sofort. Dann
gibt es Spiele — die sind top,
aber schnell wieder verges-
sen. Und es gibt Spiele — bei
denen kann man selbst nach
Jahren noch mal mit Begei-
sterung anfangen. Vor al-

lem, wenn sie so genial sind
wie SIM CITY — jetzt in der
Version “2000".

A Wohnenim 21. Jahrhundert - in SIM City 2000

A Vorsicht:
Diese Herren

Elanen eine
Ubernah-

mehr “Zubehdr”, also Bauelemente, die
man in die Stadteinsetzen kann.

Die eigentlichen Besonderheiten liegen
im Detail. Sodarf mansich seine Stadt jetzt
in dreidimensionaler Ansicht anschauen,
ein “Multi-Level-Interface” soll Einstei-
gern den Uberblick tiber die Anfinge er-
leichtern. Es gibt nicht mehr lediglich
Strafen, hinzugekommen sind Highways
(Autobahnen), Untertunnelungen, Auf-
fahrten und Bus-Depots.

Auch bei der Eisenbahn hat sich was ge-
tan: Neben den bisherigen Strecken gibt es
U-Bahnen (Underground Railway) und
Bahn-Depots. Und die Stromerzeugung
bietet inzwischen auch Alternativen:
Neben Kohle- und Atom-Kraftwerken darf
der Stidteplaner ab sofort auch Solar-,
Wasser-, Wind-, Gas-, Ol- oder Mikro-
wellenkraftwerke einsetzen. Und fiir die
Unterhaltung der Bewohner sorgen jetzt
auch Parkanlagen, Zoos und Delphina-
rien.

Allerdings sind auch die Anspriiche von
SIM City 2000 entsprechend hoch. Ein
386er mit mindestens 4 MByte RAM und ei-
ner guten VGA-Karte muf3 es schon sein,
darunter wird es wohl nichts mit der Stadt-
entwicklung.

Wieder einfach—wieder
genial

Das, was bisher von SIM City 2000 zu se-
hen war, iiberzeugt recht schnell von der
These, daf$ zu einem guten Spiel nur eine
gute Idee gehort. SIM City 2000 hat wie-
der eine sehr gute Chance, ein Renner zu
werden, auch wenn es sich im Thema
kaum von seinem Vorganger unterschei-
det, der unter dem Namen SIM City Clas-
sic gerade eine Renaissance auf dem PC
unter DOS und Windows sowie auf dem
Macintosh erlebt. Wer das Thema aber
kennt, wird sicherlich gerne mitden neu-
en Featuresexperimentieren wollen. Und
dakann man ruhig auf die fertige Version
gespanntsein. @

7b
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Strategie

Abstrakt und abgeschaut

STACKUP

System: PC (CGA, EGA, VGA),

VK-Preis: ca. 25 DM, Hersteller:
Zeppelin Games, England,
Muster von: Hersteller.

Action-Puzzles sind seit Te-
fris in Mode. Leider
STACK UP weder besonders
originell noch Gbermdfig
unterhaltsam.

in weiterer Tetris-inspi-
rierter Vertreter aus der
Gattung Action-Puzzle
ist Stack Up. Es fallen im-
mer gleichzeitig drei Blocks mit ver-
schiedenen Symbolen herunter. Die
Aufgabe ist, aus diesen Symbolen Dreier-
rethen zu bilden: waagerecht, schrig

oderdiagonal. Diese verschwinden dann und schaffen Platz fiir noch
mehr Blocks Dazu kann man die ganze Reihe nach links oder rechts
verschieben oder die farbigen Symbole untereinander austauschen.
Wenn zum Beispiel die urspriingliche Reihenfolge Bolzen, Mondge-
sicht, Bolzen ist, kann man daraus Bolzen, Bolzen, Mondgesicht ma-
chen. Oderumgekehrt. Oderso dhnlich.

Wenn das Spielfeld bis oben hin voll ist, ist Feierabend. Sollten genti-
gend Dreierreihen gebildet worden sein, geht’s in die nidchste Runde.
Dort ist die Aufgabe wie {iblich Mal fiir Mal anspruchsvoller. Die Steue-
rung dndert sich, oder das Spielfeld ist zu Beginn nicht leer, sondern

schonmit Blocken angereichert—und was
derlei Uberraschungen mehrsind.

Dieverschiedenen Blocks sind animiert.
Gliicklicherweise kann man diesen Effekt
abschalten, dann ist die Darstellung im-
mernoch chaotisch genug,

Das eigentliche Problem des Spiels ist
aber, daf} die Handlungsmaglichkeiten zu
stark eingeschréinkt sind und — so wider-
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A Eindeutig zu erkennen: Tetris stand Pate

PYRAMIDS OF RA

System: GameBoy, empf. VK-
Preis: 59,95 DM, Hersteller:
Matchbox Video Games, USA,
Muster von: Hersteller.

Grafik
Anleitung
Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

Ein Betrunkener tastet sich
um eine LitfaBsdule her-
um: “Eingemavert. Hiiiil
fel” — Neenee. Dann
schon lieber wirklich zuge-
baut hinter Pyramiden-
winden...

ie Pyramiden Agyp-

@ tens sind nicht nur
gewaltige  Denk-

miler, sie bergen

auch eine Menge Geheimnisse —-

viele enthalten ein Wirrwar an
Géngen. Wer einmal vom richtigen
Weg abkommt, findet nur schwer
den Ausgangwieder.

Ahnlich ergeht es Euch bei die-
sem Spiel. Es gibt nur eine richtige
Losung, um ins ndchste Labyrinth
bzw. ins néchste Level zu gelangen.
Sind die Anfangslevel relativ leicht
zu bewdltigen, wird’s mit zuneh-
mender  Spieldaver kniffliger.
Sondersteine und eine Zeitauto-
matik machen das Spielerleben
schwer. R

vh

spriichlich dies klingen mag — trotzdem
gedanklich nicht recht koordiniert wer-
den. Mit anderen Worten: Es ist etwas wirr.
Die geniale Einfachheit von Tetris oder
Klax wird also leider nicht erreicht, weswe-
gen auchderenKlasseverfehltwurde. 1l

SPEED
L |

CREDITS al
[+ Jr 4

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Anleitung
Spielablauf
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Motivation
Gesamtnote

»ZUFRIEDENSTELLEND«

AUFGEPASST !

QUALITY LINE

Hard - und Software zum
ULTRA-SPAR-PREIS !

Es wird Zeit, daB wir uns kennenlernen !
Wenigstens DREI gute Grunde sprechen dafur.

] o SAGENHAFT GUNSTIGE PREISE
2 2 SCHNELLSTE LIEFERUNG

3 o DIE MOGLICHKEIT, HARDWARE
ZU FINANZIEREN

Rufen Sie uns an, und erfragen Sie
Ihre Wunsche . Wir machen Ihnen
ein Super Angebot.Egal ob Com-
puter oder Anwender-Programme.
Naturlich auch Spiele.(Fur alle
Systeme, rund um Computer und
samtliche Konsolen.)

ODER FORDERN SIE UNSEREN
HAUSKATALOG AN.

PRESTIGE GMBH

Bahnstr.59 64625 Bensheim
TEL.:O6251 /1 65711




Strategie

Rosen sind jo bekannt-
licherweise die Blumen der
Verliebten und sollen zarte
Gefiihle wecken. Weniger
romantisch war ihre Be-
deutung wahrend der eng-
lischen Rosenkriege, als in
dem Inselreich die Kampfe
um die Thronfolge tobten.

KINGMAKER
-Preview-

System: PC, geplant fiir: Amiga
500+, A600, A1200, Atari ST,
Hersteller: U.S. Gold, England,
Muster von: Selling Points,
33332 Giitersloh.

S wei Parteien bekdmpften
. sich wihrend der Rosen-
" kriege bis aufs Messer:
@ Die Roten und die
Weiflen Rosen. Jede Gruppe wollte ihren
Anwirter auf die verwaiste Konigskrone
an die Macht bringen, und keine war be-
sonders zimperlich, was die Methoden
anbelangte. Das ist im grofen und
ganzen das Szenario, dessen sich King-
maker, das neue Strategie-Programm
von U.S. Gold, bedient. In England er-
freut sich die Brettspiel-Version von
Kingmaker grofer Popularitit, und
auch hier in Deutschland ist ihre Fan-
Gemeinde nicht gerade klein. Die Com-
puter-Umsetzung hiltsich in groben Zii-
gen an dieses klassische Vorbild, geht
aber ersten Eindriicken zufolge auch
durchauseigene Wege.

Die Zielsetzung ist relativ einfach. Es
geht darum, einen der zahlreichen
Konigsanwirter in Deine Gewalt zu be-
kommen, ihn zu “beschiitzen” (solange
es Dirin den Kram pafit) und ihn schlief-
lichvon der Geistlichkeit, die Du Direben-
falls erst “besorgen” muft, zum Konig
kronen zu lassen. Stérend wirken sich da-

84

bei Ereignisse wie Audienzen aus, denn
entsprechenden Einladungen muf§ man
unbedingt Folge leisten. Ist das eigene
Schlof dann verwaist, kann sich leicht ein
Konkurrent dariiber hermachen. Da hilft
dannnurnoch Intrigieren.

Eine sehr schon animierte Hilfsfunktion
ist ebenso in Arbeit wie animierte Kampf-
szenen, wobei die im Gefecht einzuschla-
gende Taktik vermutlich umfangreiche
strategische Erwidgungen erfordern wird,
denn an diesem Feature wird zur Zeit im-
mernoch eifrigst gewerkelt.

Der Computer-Gegner entwickelt bei
Kingmaker durchaus menschliche Logik
und scheint ein ziemlich starker Gegen-
spieler zu sein. Das Icon-gesteuerte Pro-
gramm wartet mit netten Kleinigkeiten wie

Stiirmen oder Epidemien auf, was die ganze sorgfiltige Planung {iber
den Haufen werfen kann. Da auch die diversen Charaktere zufallsge-
steuertagieren, diirfte keine Partei wiedie andere ausfallen.

Viel Wert wurde auf historisch akkurate Darstellung der einzelnen
“Faktionen” gelegt. Die Wappen der Gegner wurden exakt nachgebil-
det, historische Bauwerke tauchen in digitalisierter Form auf, und auch
bei den handelnden Personlichkeiten sind gewisse Ahnlichkeiten zu
damalstatsdchlich mitmischenden Leuten nichtzu tibersehen.

Die wunderschonen Shakespeare-Verse erklingen bisher leider nur
in gepflegtestemn Englisch, genau wie auch die Bildschirmtexte noch

The Opposition finds vole
throt hard of ]

i F':.-”lii '\'Euilrr:\lﬂ_f and Heilr

A Wohldem, der eine Lobby hat

nicht germanisiert sind.
Eine deutsche Version
soll jedoch in Planung
sein—ob was draus wird,
steht momentan aller-
dings noch etwas in den
Sternen.

Was bisher von King-
maker zu sehen war,
konnte grafisch und ani-
mationsmafdig  zwar
noch nicht allzusehr

o B m‘\

A Wergewinntden Schlagab-
tausch?

tiberzeugen (trotz digitalisierter Filmsze-
nen), aber damit kann man zur Not
durchaus leben. Viel wichtiger sind bei
Strategiespielen ohnehin der Spielinhalt
unddessen Umsetzung,

Wenn man hier dem zustdndigen Pro-
grammierer glauben darf (der bei der
kleinsten Bemerkung in Sachen Kingma-
ker sofort leuchtende Augen bekam und
loslegte, als ob ein Hurricane hinter ihm
her wire), wird das eh schon recht
umfangreiche Gameplay noch um einiges
erweitert werden und das Boardgame in
Sachen Spielbarkeit weit hinter sich las-
sen.

Wenn das zutrifft, konnen sich Strate-
gie-Fans demniichst auflange Abende ein-
stellen. Und dasnoch nichteinmal im ein-
samen Kdmmerlein, denn ambitionierte
Konigsmacher diirfen moglicherweise mit
Hilfe einer Mehrspieler-Option sogar in
trauter Rundefiireine wiirdige Thronfolge
sorgen—so U.S. Goldein Einsehen und der
Programmierer gentigend Zeit hat. Ob er
daswohl tatsichlich alles bis Oktobernoch
schafft? =

i

106¢)193



stefl dirvor, esist hrieg

HIGH COMMAND -
EUROPE 1939-45

System: PC, (mind. 386SX,
DOS 5.0, 3 MB RAM, SVGA/
512 KB, Maus, ca. ¢ MB auf

Festplatte, ~ unterst.  AdLib,
SoundBlaster), empf. VK-Preis;
119,95 DM, Hersteller: Three-
Sixty Pacific, USA, Muster von:
Die Cassette, 32423 Minden.

eun von zehn Strategie-
spielen simulieren mehr
oder weniger abstrakt
kriegerische Auseinan-
dersetzungen. Viele Entwickler pro-
grammieren dabei verschamt um even-
tuelle Moralprobleme herum und ver-
kleiden das gegnerische Grillgutz.B. als
Roboter oder Killergemiise. Nicht so das
Team von Three-Sixty Pacific, dem man
gnadenlose Ehrlichkeit attestieren kann.
High Command heifit das neue Mach-
werk und nennt die Dinge unverbliimt

beim Namen. Gespielt wird
der 2. Weltkrieg; zimperlich
gehtesdabeinichtzu.
Schliipft also in die Rolle
von Adolf Hitler, und tiber-
falltersteinmal Polen! Zwar
spielen England und Frank-

Strateqgie

ISR T SerEH (Gl R T O]
A Uberfall auf Polen - und das soll
SpaB machen?

reichvoller Emporung ihre Nationalhymnen ab, aber sonst 14t man Euch
—historisch genau—vorerstin Ruhe metzeln.
Die zarter Besaiteten {iberlassen die Front dem digitalen Oberkom-

mando und versuchensich alsdoppelte Schreibtischtiter —entweder in Sa-
chen Spionage und Infiltration oder auf dem Posten des Reichswirtschafts-
fiihrers, der mit zwangsarbeitenden Bits und Bytes noch ein paar Pflug-
schare zu Kanonen umschmiedet. Auf alliierter Seite konnt Thrin die Atom-
bombenforschung investieren, um den Fiihrer unter Umstéinden im letz-

ten Kriegsjahrnoch einwenigstrahlenzu lassen.
Wenn Thr mich fragt, ist High Command de Spielempfehlung des

Monats fiir alle, denen das
ehemalige Jugoslawien zu
weit ist. Vielleicht gibt's ja
demnichst “"Kommando-
ebene: Bad Kleinen '93”.
Das teste ich dann mit dem-
selben"Vergnligen”. M

sma

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik

Anleitung
Spielablauf

IEOBNGRIGN v siiessssvsssissivai e
Gesaminote

Sthiechte Rarten

CAESAR’S PALACE

System: PC, (mind. 386, VGA,
Windows 3.x, 4 MB auf Fest-
platte, Maus), geplant fir: Mac,
empf. .VK-Preis: 89,95 DM,
Hersteller: Virgin Games, Eng-

land, Muster von: Die Cassette,
32423 Minden.

it Caesars Palace erdffnet
die Firma Virgin ein neu-
es elektronisches Spielka-
sino auf dem Windows-PC

Card-Stud, Pai-Gow-Poker,
Baccarat und Craps dreht
sich die Kugel, oder es wer-
den Karten beziehungsweise
Wiirfel geschwungen. Video
21, Video Poker, Joker’s Wild,

A Gliick im Ungliick: Dieser ein-
armige Banditist Linkshénder!

Video Keno, Fortunes of Gold, Seven Hills of Romesowie The Mighty Gladia-

torssind mehroder minder aufwendige Groschengréber, diesich allerdings

alle nicht mitdieserkleinen Wahrung zufrieden geben.
Trotzderstattlichen Anzahlvon Méglichkeiten ist das Spiel ums Gliickin

Caesars Palace wenig abwechslungsteich: Es werden Einsétze gemacht,
anschlieflend wird gewonnen oder verloren, Nur die wenigsten Games stel-
len echte strategische Anforderungen, und spannender als beim Super-
Langweiler BlackJack (17und4) wirdes nirgendwo.

Die Steuerung 14t deutlich zu wiinschen iibrig, und die Anleitung er-
kldrt zwar die Handhabung des Programms, gibt aber Neulingen nur

GrofB Electronic

Hardware - Software - Zubehor

Wollen auch Sie eine
Softhek-Filiale ersffnen?
Wir haben ein

professionelles Konzept!

GroBhandel
fir Computerspiele
und Zubehor

‘)(‘) AM’GA

& Meg,
x D/?/yg

Gt:éf'Bov
N )}
Sei

Fordern Sie unsere

ROM

Gesamtpreisliste an!

(Bitte 1.-DM fiir Porto beilegen)

Handler-Anfragen

oder dem Mac. Fiir das notige Kleingeld
ist gesorgt, die Startsumme kénnen die
bis zu vier Mitspieler selbst bestimmer.
Dann geht’smittenmang hinein ins frag-
wiirdige Vergniigen: Mit einem Maus-
klick 1418t man sich an einem der zahlrei-
chen Spieltischen oder Miinzautomaten
nieder.

Was darf’s denn sein? Beim Roulette,
BlackJack, Draw Poker, 5-Card-Stud, 7-

10@93

sparliche Hinweise auf die
Regeln  der angebotenen
Spiele.

ASM-WERTUNG von O bis 12

Fazit: Mit Caesars Palace || Grafik
verhiilt es sich genauso wie [ Anleitung
mit Monty Pythons “Austra-  [§ Spielablauf
lischem Tafelwein” — genau Jj Motivation
das richtige, um sich hinzu- Gesamtnote
legenundzuverzichten. W SMANGELHAFT«

Sl

erwiinscht!

Grof3 Electronic

Versandzentrale
Gartenweg 4

D-94133 Rohrnbach

Telefon 08582/1599
Telefon 085 82/86 39
Telefax 085 82/86 25
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RULES OF ENGAGE-
MENT 2

System: PC, Amiga, empf. VK-
Preis: 119,95 DM, Hersteller:
Impressions, England, Muster
von: Hersteller.

Wenn etwas am Himmel
leuchtet, muf} das nicht un-
bedingt ein Stern sein.
Manchmal ist es auch nur
ein explodierendes Raum-

schiff...

705-01 | Fiande| BASREE CARGOD [Fane | 206-01

[ESIGNED &Y. HAYWOOD N, NICHOLS [GESIGNED EV)
CIFFICOLTY VERY EASY

DIEFICHLTY

MISSION CHART

CHAIN ONLY

i l-_r- - ---\1-51‘ T I\'r-r-'r'-'ll.l_.lu :'.r‘.u—_l [- oo vaddarrvamd lomerrsia

A Kampagnen-Planung

Krieg direkt nichts zu tun haben, versuchen, aus dem Chaos Gewinn zu
schlagen, indem sie Waffen oder Drogen an jeden liefern, der dafiir be-
zahlen kann. Die Streitkriifte von FWAF und UDP haben alle Hiande voll
zutun, sich nicht nur gegenseitig aufzureiben, sondern auch noch den
Verfall der eigenen Sonnensysteme durch solche Storungen zu verhin-

Bereich bewegen (ThrwifStschon: der Welt-
raum, unendliche Weiten...), kann es un-
ter Umsténden etwas dauern, bisein Funk-
spruch ein Schiff erreicht hat und die ent-
sprechende Bestdtigung beim Flaggschiff
eingetroffen ist. Dieser Umstand ist nur ei-
ner von vielen Faktoren, die zu be-
riicksichtigen sind. Die Bewaffnung, die
Geschwindigkeit sowie die Erfahrung der
Captains, sowohl der eigenen als auch der
gegnerischen Schiffe, miissen ebenfalls
beachtet werden, wenn der Einsatz ein Er-
folgwerdensoll.

Hat sich die Einsatzgruppe am Schau-
platz des Geschehens materialisiert, gibt
der ~ Commander  entsprechende
Einsatzbefehle an seine Schiffe weiter und
begibt sich ebenfalls in die Schlacht. Zu
diesem Zweck bedient er sich eines
Kommunikationscomputers, dessen Be-

eit zwei Jahren herrscht
Krieg zwischen der FWAF
(Federated Worlds Armed
Forces) und der UDP
(United Democratic Planets) in samtli-
chen Teilen der Galaxis. Der Grund dafiir
sind nicht zuletzt die Hyperspace Boo-
sters, die es ermdglichen, grofie Strecken
quer durch den Weltraum in Nullkom-
manix zurickzulegen. Diese Booster, von
als ausgestorben eingestuften Aliens hin-
terlassen, sind rar; Nur zwei Stiick wur-
den bisher entdeckt und in Betrieb ge-
nommen.

[nzwischen hat der Kriegsalltag Einzug
gehalten. Fremde Rassen, die mit dem

F
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dern. Zusitzlich tauchen diverse mehr oder weniger freundliche Aliens
aus weiteren Sternensystemen auf, mit denen sich die beiden Kriegs-
parteien ebenfalls arrangieren miissen — oder auch nicht. Kurz: Es
herrschtein reges Durcheinander.

Dieses Szenario bildet den Hintergrund fiir Rules of Engagement 2
von Omnitrend. Der Spieler iibernimmt die Rolle eines Flottencom-
manders der FWAE In verschiedenen Missionen mufs er beweisen, daf3
erseine Beforderung nicht umsonst verdient hat. Navigation, taktische
Bewegung und Kommunikation bestimmen den Verlauf einer Mission.

Bevorsich der Commander ins Kampfgetiimmel stiirzt, bekommt er
von der Einsatzzentrale eine Mission und entsprechende Hinter-
grundinformationen geliefert. Aufgrund dieser Informationen legt der
Spieler fest, welche Schiffe an einer Mission beteiligt sind und welcher
Captain das Schiff befehligt. Der Commander selbst mischt mit seinem
Flaggschiff ebenfalls mit. Innerhalb des Kampfgebietes gibt er Befehle
an die Einheiten des Verbands. Dasich die Schiffe in einem sehr groen

4 Sowerden
Raumschif-
fe gebaut

BauDirein »
Alien...

nutzeroberflache bunter nicht sein kann.
Etwas weniger Farbe hitte es auch getan.
Entschédigt wird der Spieler jedoch durch
digitale Sprachausgabe und Animationen
zwischenden einzelnen Missionen.

Hatsich der Spielerjedoch andie Farben
gewohnt, kann er mit Hilfe des Userinter-
faces alle taktischen, navigatorischen und
statistischen Funktionen abrufen. Es be-
darf schon einiges an Erfahrung und
Konzentration, um die Missionen zu be-
wiltigen, die nicht mit “Easy” gekenn-
zeichnetsind.

Sollte das Flaggschiff am Ende einer
Mission noch existieren, wird eine weitere
Mission eingeleitet, egal, ob der Spieler ge-
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“HeELL’S GATE”” OUTPOST
JOUGL AS-OUYANG SYSTEAM

A Drogenumschlagplatz

wonnen hat oder nicht. Auf diese Art ballert und navigiert sich der FWAF-Com-
mander durch die verschiedenen, aus Einzelmissionen zusammengesetzten
Kampagnen, deren Verlaufsich, jenach Siegoder Niederlage, indern kann.

[mVergleich zuRules of Engagement 1 féllt zuerst der Interfacescreen auf, der
nichtmehrauseinem grofSen Bildschirm besteht, sondern bis zu vierverschiede-
ne Oberfldchen aus Navigation, Kommunikation, Gefechtsstand und so weiter
enthalten kann. Der Zugriff aufwichtige Funktionen ist jetzt ohne Herumklicke-
reimoglich; der Spielablaufistsomitumeinigesschnellerund bequemer.

Wihrend in ROEI noch Einzelmissionen bewiltigt werden muflten, bietet
ROE2 die bereits erwihnten Kampagnen. Beibehalten wurde das Interlock
Game System, mitdemsich die Spiele Breach 2 oder 3 vomselben Hersteller inte-
arieren lassen. Diese beiden Programme sind eher rollenspielorientiert und
handeln Kdmpfe mit kleineren Fuftruppen und Einzelcharakteren ab. Sie wer-
den aufgerufen, wenn zum Beispiel ein bewegungsunfihig geschossenes
Raumschiff geentertwird.

Ebenfalls beibehalten wurden die Editoren. Diese erlauben es, eigene Raum-
schiffe, Kapitéine, Feinde, Sternensysteme, Missionen und Kampagnen zu ent-
wickeln. Wem die Anteater, Basree oder Cyborgs nicht passen, der bastelt sich
eben selbstseine Klingonen, Frogs oder Topsider nach Laune.

Rules of Engagement 2 ist ein Zeitvertreib, der so schnell nicht langweilig
wird. Das Spiel sowie die Editoren sind einfach zu bedienen, wenn man erst ein-

mal begriffen hat, worum es geht.

ASMWERTUNG von 0 bis 12 Dabei hilft die umfangreiche An-
leitung, die bisher, ebenso wie das

Programm, nur in englischer

Anleitung Sprache erhiltlich ist. Eine deut-
S Pi‘?l"b!“UF sche Version ist in Arbeit und soll
Mofivation Anfang August auf den Markt
kommen, B¥
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Einkaufshilfe.
Fakten und
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66 Game Boy-Modulen.
Vom Sportspiel
bis zum Adventure!
DAS Buch
fur den Game Boy-Fan.

DM 29,80

Fiir das Game Boy-Buch hitte Bestellkarte benutzen
TRONIC Verlag - Postfach 870 - 3440 Eschwege
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STARLORD
-Preview-

System: PC, Hersteller: Micro-
prose, England, Muster von:
Hersteller.

Plotzlich stehst Du in dem
Raum mit den Sternenkar-
ten. Du stehst da und wun-
derst Dich, warum. Du
kannst nichts dndern, Du
kannst nichts erreichen.
Aber Du bist einer von ih-
nen—ein Lord der Sterne...

n der fernen Zukunft ist
das Leben alles andere als
angenehm. Es gibt kein
Paradies, es gibt keine
Missionen fiir den Frieden. Alles, was da
ist, ist ein zerrissenes Sternenreich, das
von habgierigen und mordwilligen
Clans unter sich aufgeteilt wurde. Streit
und Blutvergieflen sind unter diesen Fa-
milien gang und gébe, es geht schliefs-
lich um die Vormachtstellung — um die
“Présidentschaft” innerhalb dieses wii-
sten Gebildes.

Der Spieler ist ein Starlord — so heifit

festgelegt, das Erreichen der Planeten so-
mitkein Problem.

Der Handel erweist sich zu Anfang als
wesentlich schwieriger. Zwar ist Geld vor-
handen, die Waren jedoch lassen sich
nicht so einfach unterbringen, aufSerdem
gehoren zu einem florierendem Geschift
derKauf UND der Verkauf.

Erster Eindruck...

Starlord gibtsich auf den ersten Blick wie
eine Handelssimulation mit Abenteuer-
elementen. Richtig ist jedoch, daf Star-
lord ein ausgekliigeltes Strategiespiel ist,
auch das neue Spiel aus dem Hause Micro- da der Spieler sich was einfallen lassen
prose. Ein Starlord steht einem Familien- muf, um an die Spitze der Lords zu
Clan vor. Seine Aufgabe in diesen unruhi- riicken.

gen Zeiten ist das Handeln. Gleichzeitig S P s = P L Was sich uns an Grafik bisher bot, ist
muf3ersich aberandie SpitzederLordsset- eher Massenware als hervorstechend, je-
zen, um die Bewohner der Galaxis in eine doch ist der Spielablauf nicht unbedingt
bessere, wiirdigere Zukunftzu fiihren. grafikabhiingig. Beim Spiel muff man

oh y d sich vielmehr darauf konzentrieren, zum
Ansichten eines Lords Fiirsten der Lords zu werden und seinen ei-
Nachdem man sich im Sternenkarten- -

genen Machtbereich zuerweitern.
raum wiederfindet, ohne {iberhaupt zu

Fiir Freunde dieser Art von Simulatio-
wissen, wie man dorthin gelangtist, steht nen diirfte Starlord sicher eine Bereiche-
man erstmal vor einem Ritsel. Man sieht

rung des mit Elite und dhnlichen Spielen
vor sich die Planeten, bekommt ihre Na- gefiillten Regals werden. Allerdings wird
men angezeigt und erfahrt beildufig,

_ erst die Endversion zeigen, ob Starlord
welcher Clan und welcher Starlord dort hilt, wasesverspricht. @

das Sagen haben. Die Flugrouten sind A Handelim Wandel derleite-erso... 7b
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Was soll ich testen? Napoleon? Al-
so, fiir ‘nen guten Cognac bin ich
immer... — Ach so, ich soll die
Schlacht von Waterloo nachspie-
len! Womit denn? Mit Fields of
Glory? Was'n das'n?

FIELDS OF GLORY

System: PC, VK-Preis: ca. 100
DM, Hersteller: Microprose,
England, Muster von: Micro-
prose, 82319 Starnberg.

i Z URLEGK "ZUM
| HAUBTHMENU

S ——————

A Brissel? Prima, da

gibt’s den tollen Rosen-
kohl!

orzirka 170 Jahren gab es
inen franzosischen Kai-
' ser namens Napoleon.
ey Dieser Kaiser —wirwollen
ihn der Einfachheit halber “Nappi” nen-
nen — also, dieser Kaiser war echt nicht
gutdrauf und hatte es immer auf andere
Linder abgesehen. Wie bitte? Geschichte
nicht so vereinfachen? Anspruch? Ju-
gendliche Wilbegierde befriedigen? Na
gut...

Napoleon Bonaparte und
derKrieg

Nachdem Napoleon als Kaiser geschei-
tert war, wurde er auf die Insel Elba ver-
bannt. Vondortentkamer 1815, zog post-
wendend wieder Richtung Paris und
kehrte nicht geldutert, aber triumphie-
rend dorthin zurtick.

Seine Truppen, vormals geschlagen,
formierten sich neu und schworen ihrem
ehemaligen und zuriickgekehrtem Ober-
befehlshaber aufs neue die Treue.

Die ehemaligen Gegner, Briten und
Preuflen, die sich zu einer Koalition zu-
sammengefunden hatten, muf3ten diese
Ereignisse wohl oder {ibel zur Kenntnis
nehmen, bedeuteten sie doch eine neue
Kriegsgefahr. Es kam auch, wie es kom-
men mufite: Napoleon brachte seine Trup-

2nd KoL Bde,
3rd Infantry Div
2447 Soldaten
Farmiert

3rd Inf Division
2,360 Soldaten
Formiert

1t Hanover Bde .
3rd Inf Bivision -
3,315 Soldaten I‘I 3rd Inf Division
Formiert i I Corps
~ $,432 Soldaten

ey P o

g LLoyd's Bde
3rd Inf Division
§ 395 Soldaten
Formiert

SR dst Fart Bott KGL 11
| 3rd Inf Division
215 Sol.daten
Formiert I

gene Kreationen™ maoglich. Ziel ist auf jeden Fall, die Truppe, die man
gewdhlthat, zum Sieg zu fiihren.

Die Strategie besteht darin, die einzelnen Truppenteile so zu plazie-
ren, dafl man gegen einen Angriff oder fiir eine Verteidigung gut ge-
wappnet ist. Dabei werden als Hintergrund die Original-Schauplitze
dargestellt; so wird auch die im Geschichtsunterricht breitgetretene
Schlachtum Waterloo ausfiihrlich fiirein Gemetzel genutzt.

Immerwieder Kr ieg Ichweif3, daf sich jetzt wiedereinige auf

Soweit zum Spiel, jetzt zur Bewertung. Zuerst einmal: Kennen diese ~ den Schlips getreten fithlen, aber meiner
Leute von Microprose eigentlich nichts anderes als die Darstellung ~ Meinung nach gehéren solche Spiele in
von Kriegen, Tétungsmaschinen und Heldenschlachten? Gibt'sdenn  die Tonne. Aber ich bin nicht alleine und
keine anderen Themen? Das Handbuch von Fields of Glory geht so  muf daher objektiv bewerten. Also bleibe
detailgetreu mit der Geschichte um, dal man sich bereits nach eini-  ichbeiderWahrheitundsage, daf§ Fields of
gen Seiten fragt, ob Kriege —auch wenn sie ein paar Jahrhunderte alt ~ Glory (WAS fiir ein Titel, es sollte Fields of

schend, da hat man schon mehr gesehen.
Der Sound beschrinkt sich auf das Abdu-
deln irgendwelcher Mérsche (die Dinger
haf$’ ich wiedie Pest...) und auf Geridusche
vom Kampfgetiimmel. Die Spielziige be-
schriinken sich auf das Plazieren und Po-
sitionieren der Einheiten, um gegen die
feindlichen Heerscharen anzutreten.

sind — nichts weiter als ein

pen genau zwischen die Ar-
meen der Preufen und Bri-
ten und erzeugte zwei Fron-
fen.

Soweit zum historischen
Hintergrund des Spiels Fields
of Glory. Der Spieler fangt ge-
nau da an, wo die Story auf-
hort: Napoleon befindet sich
zwischen den Lagern der bei-
den Alliierten. Im Spiel sollen
die historisch  belegten
Schlachten dargestellt wer-
den, allerdings sind auch “ei-
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A “Schiebemédnnchen” - Wohin mitder
Truppe?
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paar Simulationen sind
oderwaren.

Kein Wort tiber die vielen
Menschen, die dort ihr Le-
ben lieflen. Dafiir um so
mehr Worte tiber irgendwel-
che Heerfiihrer, deren Kno-
chen inzwischen genauso
vor sich hin modern wie die
derer, die sie in den Krieg ge-
schickthaben.

Zum Spiel selbst: Die Gra-
fik ist nicht gerade berau-

Madness heiflen...) ein ausgekliigeltes
taktisches und strategisches Knobelspiel
ist. Aber ich mag’s trotzdem nicht. Und das
liegtwohl nuram Thema. i

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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Strateqgie

RAILROADTYCOON
DELUXE

System: PC (mind. 386/16,
640 KB RAM, MS-DOS 5.0,
VGA, 5 MB auf Festplatte, un-
terst. Maus, alle gdngigen
Soundkarten), empf. VK-Preis:
109,95 DM, Hersteller:
MicroProse, USA, Muster
von: MicroProse, 82319
Starnberg.

ir schreiben das Jahr
1830. Soeben ist die
Dampflokomotive erfun-
den worden, und innova-
tionsfreudige Investoren warten nur da-
rauf, mit Hilfe des neuen Verkehrsmittels
zu Ruhm und Ehre zu gelangen. In Sid
Meiers erweiterter Neuausgabe des
Strategiekniillers Railroad Tycoon konnt
Thrdazugehoren und binnen eines Spiel-
jahrhunderts in die Highscoregeschichte
eingehen.

{Uber Startkapital verfiigt [hr schon. Los
geht's alsosofort mitder Standortsuche fiir
eine vielversprechende Gleisverbindung,
Ich habe mich fiir vertrautes Terrain ent-
schieden und mich in Europaumgesehen.
Etwas merkwiirdig: Miinchen liegt an der
Donau, die Weser ist ein schnurgerader
Quellflufl und Berlin ein Dorf. Ich wihle
Magdeburg als Ausgangs- und Leipzig als

Alle Jungs wollen Lokomotivfiih-
rerwerden! Stimmt nicht, ich woll-
te lediglich mit 30 weltherihmt
sein. Okay, hat nicht geklappt:
Vielleicht kann ich mich im hohen
Alter doch noch mit der Eisenbahn
anfreunden...

A Meine Lok heifit 1414

Zielort fiir meine erste Stadteverbindung, denn beide sind grof genug,
umein hohes Passagier-und Frachtaufkommen zu erwarten.

Mein Gleisbautrupp arbeitet rasend schnell und hat die Aufgabe
nach wenigen Tastenanschldgen erledigt. Nun kommen die Bahnhofe
an die Reihe: Vier verschiedene (Streckensignal, Depot, Station und
Terminal) stehen zur Verfiigung, die sich in bezug auf Baukosten und
zu bedienendes Einzugsgebiet unterscheiden. Entgegen meiner lippi-
schen Naturbin ich nicht geizig—4h, sparsam—und gonne beiden Ge-
meinden jeein Terminal.

Promptstehen Passagiere und Fracht auf den Bahnsteigen und war-
ten auf Transport. Nahe Leipzig wird auferdem Kohle geschiirft, die in
Magdeburg zur Stahlverarbeitung benctigt wird. Also bestelle ich mei-
ne erste Lok. Gleich kann ich Waggons anhingen, einen Fahrplan
gestalten, und kurzdaraufsetztsich derZug auchschoninBewegung,

Die Reise dauert laut eingeblendeter Datumsanzeige Monate; zu-
gunsten der Spielbarkeit verzichtete man hier auf Realitdtsnéhe. Weil
inzwischen eine Menge neuer Transportgiiter in meinen Bahnhtfen
auflduft, sollte ich als n4chstes an den Bau weiterer Loks und vielleicht
sogar die Erweiterung des Streckennetzes denken. Doch dazu reicht
mein Bares nichtmehr. Vertrauensvoll wende ich mich an den digitalen
Makler, der mir schon das Startkapital besorgt hat. Und tatséchlich ge-

<

burg

GroBer Bahn-
hofin Magde-

lingt es mir, meinen Kredit noch einmal
kriftig aufzustocken. Anschliefend ldutet
der Kalender das Jahr 1831 ein. Nun habe
ich die Mufe, mir die Bilanzen der ersten
zwolf Monate anzusehen. Die freien Mittel
sind betrichtlich geschrumpft; trotzdem
habe ich bereits einen Uberschuf§ erwirt-
schaftet. Ein Konjunkturschub hat ndm-
lich die erworbenen Liegenschaften im
Wertsteigen lassen. Meine Aktiondresind’s
zufrieden und sprechen mir als dem Ge-
schiftsfiihrer ihr Vertrauen aus. Ich hoffe,
daf ich es rechtfertigen kannund auch die
folgenden 99 Spieljahre erfolgreich mei-
stere... Auf jeden Fall hat mich das Spiel
schon jetzt vollstindig in seinen Bann ge-
zogen.

Leider, mufs man sagen, bietet die De-
luxe-Version fiir gestandene Tycoon-Rail-
roader wenig Neues aufler zusitzlichen
Geldndekarten, Ziigen, einigen Zwi-
schengrafiken, Sounds usw. Ein Upgrade
fiir rund 70 DM lohnt sich wohl nur, wenn
man unbedingt auch die Anden er-
schlieffen oderden Kilimandscharo unter-
tunneln méchte.

Vetbesserungswiirdig ist die Steuerung,
diesich als ein wenig umsténdlich erweist.
Ansonsten: Sehrempfehlenswert! |

smia
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die beim Spielen den
SpaB haben und auf
zZeitraubende
Herumraterei gern
verzichten wollen

JETZT am Kiosk oder mit beiliegender
Bestellkarte direkt anfordern



Reportage

280¢ : The Indus

Noch bevor irgend jemand in Deutschland auch nur
eine Schraube eines 3D0-Geriits gesehen hat, befin-
den sich zahllose Spielefreunde zwischen Alpen und
Nordsee bereits in hohem 3D0-Fieber. Die ASM hat
an dieser Epidemie mitgewirkt: Ausgabe 9'93 brach-
e fir Deutschland den ersten umfassenden Artikel
iber die Technologie des neuen (D-Spielesystems.
Hier kommt nun von unserem US-Korrespondenten
Markus Krichel der Nachschlag: Neue Details, Hinter-

griinde und Meinungen zu 3D0.

evor wir mit dem zweiten Teil des
3DO-Artikels so richtig loslegen,
ein paar Meldungen tiber den ak-
tuellen Stand der Dinge: Der
Panasonic 3D0 Interactive Multiplayer soll, wie
geplant und in der vorigen Ausgabe berichtet,
tatsachlich schon im Oktober dieses Jahres auf
den amerikanischen Markt kommen. Am ge-
planten Europastart im Friihling néchsten Jahres
hat sich ebenfalls nichts geéndert. Leider hat sich
auch am Preis nichts gedndert. Den will man im-
mer noch bei 700 Dollar ansetzen.

Ein Unternehmen ohne
eigenes Produkt?

Kritiker der 3DO Corporation bezeichnen diese
herablassend als Unternehmen, das erntet, ohne
zu sden. Tatsdchlich stellt 3DO kein einziges Pro-
dukt her, sondern verkauft nur Lizenzen an Hard-
und Softwarehersteller. Dennoch braucht man
das nicht unbedingt schlimm zu finden. Immer-
hin hatjadie 3D0 Corporation das eigentliche Sy-
stem entwickelt. Dariiber hinaus kann gerade das
intensive Lizenz-Marketing zu einer hohen Ver-
breitung von 3D0-Playern und Software beitra-
gen —viel mehr, als wenn ein einzelner Hersteller
sein eigenes System eifersiichtig hiiten und aus-
schliefSlich allein ausbeuten wollte.

Die 3DO Corporation sieht ihre momentane Auf-
gabe in der Weiterentwicklung und Verbesserung
derTechnologie des Interaktiven Multiplayers (also
der Konsole) und der weltweiten Vermarktung der
Lizenzen. Auferdem will man die Lizenznehmer
aktiv unterstiitzen. Wie wir erfahren konnten,
haben beispielsweise alle lizenzierten Soft-
warehersteller kostenlosen Zugang zur 3DO-

92

A Der Sanyo 3DO Interactive Multiplayer - eindeutig schlanker als
Panasonics Ungetim

Bibliothek, die iiber 60 Stunden Musik, 20.000
Soundeffekte, 20.000 Bilder, mehrere Stunden
Filmmaterial sowie 350 Megabyte Clip Art und Hin-
tergrundeffekte enthilt.

Durch diese Strategie soll verhindert werden, dafl
3D0 in Wettbewerb zu seinen eigenen Lizenzneh-
mern geriit. Diese wiederum sollen sicher sein, dafl
der Entwickler des Systems seinen Informations-
vorsprung nicht ausnutzt, um den Markt zugun-
sten eigener Produkte zu manipulieren. Das wird ja
etwa Microsoft in bezug auf Windows-Anwendun-
genimmerwiedervorgeworfen.

Trip Hawkins, Griinder und Aufsichtsratsvor-
sitzender der 3DO Corporation, sieht sich als Mann
mit einer Mission: Er ist angetreten, den Standard
fiir interaktive Unterhaltung in der Videospielindu-
striezusetzen. Durch finanzkriftige Partnerundei-
ne attraktive Lizenzpolitik fiir die Software- und
Hardwarehersteller soll die Vereinheitlichung des
Marktes vorangetrieben werden. Das wird bei Beob-
achtern der Computerszene nicht nur Begeisterung
ernten: Immerhin istja mit dem Sterben dutzender
Heimcomputersysteme im Laufe der achtziger Jah-
re auch ein Grofteil des Schwungs und der Kreati-
vitit, die die “Freak”-Szene einmal ausgezeichnet
haben, den Bach runtergegangen. Wenn letzten
Endes nur noch der “Standardcomputer” tiberlebt,
hat dieser auch fiir viele jede Faszination und jegli-
chen Zauber verloren und ist etwas “ganz Norma-
les” geworden.

Betrachtet man im Hinblick auf 3DO allerdings
die bisherige Entwicklung, so scheint der Erfolg
dem Unternehmen Recht zu geben. Die Zahl der
Softwarelizenznehmer ist zwischenzeitlich auf 340
Hersteller angestiegen. Mit AT&T und Sanyo wur-
den zusitzlich zu Panasonic zwei weitere Hard-

warehersteller gewonnen. Die 3D0-Aktie ist zur Zeit
eine der heilesten Aktien an der amerikanischen
Borse. Der Kurs hat sich zwischenzeitlich bei 29
Dollar eingependelt. Ganz schnelle Investoren
konnten die Aktie im Mai noch zu einem Stiickpreis
von 15Dollarerwerben.

Spielen per Telefon

Der amerikanische Kommunikationsgigant
AT&T (das “grofite Unternehmen der Welt”) geht
mitseiner Version des 3D0-Multiplayers, von dem
leider noch keine Fotos zu bekommen waren,
neue Wege. Das AT&T-Gerdt unterscheidet sich
von den Sanyo- und Panasonic-Modellen inshe-
sondere dadurch, daf es iiber einen Telefon-
anschlufl verfiigt. AT&T plant ein interaktives In-
formations- und Unterhaltungsnetzwerk auf der
Basis des 3D0O-Systems. Dieser Service soll es dem
Benutzer dhnlich wie bei Compuserve oder “Ge-
nie” erlauben, Informationen aller Art auf dem
Bildschirm abzurufen. Auerdem wird es mog-
lich sein, 3D0-Programme gegen eine Leihge-
biihr direkt in die Konsole zu laden und zu spie-
len. Der attraktivste Punktwird abersicherlich die
Mdglichkeit sein, mit mehreren am Netzwerk an-
geschlossenen Benutzern zu spielen. Entspre-
chende Mehrpersonen-Versionen populdrer Spie-
le sind in Erprobung. Hier scheint sich ein neuer
Trend anzukiindigen, denn dhnliche Netzwerke
wurden bereits von Sega und Nintendo angekiin-
digt.

Der Restder Industrie

“Sagen Sie uns Thre Meinung iiber 3D0.” So lau-
tete, kurz und schmerzlos, unsere Frage an die
folgenden prominenten Vertreter der amerikani-
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Reportage

ry Strikes Back

schen Softwareindustrie. Es folgen die ebenso
kurzen undschmerzlosen Antworten.

Lawrence Norman von Mindcraft Software: “Es
scheint, dafl der GrofSteil der Softwareanbieter vom
Erfolg des Systems tiberzeugt ist. Mindcraft zieht die
Veroffentlichung und Konvertierung seiner Pro-
dukte fiir das 3D0-System in der nahen Zukunft in
Erwdgung.”

Marc Baldwin, Designer von Empire Deluxe: “Ich
sehe in der 3D0-Technologie ein ausgezeichnetes Po-
tential zur technischen Weiterentwicklung der
elektronischen Unterhaltungsindustrie. Ob dieses Po-
tential genutztwird, wird die Zukunft zeigen.”

Ken Wuvon Megatech: “3D0scheint zur Zeit das
einzige Thema in der Branche zu sein. Wirsind uns
zu diesem Zeitpunkt noch nicht im klaren, ob dies
die richtige Zielgruppe fiir unsere Produkte ist, was
nicht heifSen soll, dal Megatech die Entwicklung
von 3D0-Produkten inder Zukunft ausschlieft.”

Johnny Wilson, Chefredakteur der Computer
Gaming World: “Wirwiinschender3DO Corporati-
on viel Erfolg mit ihrem neuen System. Allein der
Versuch, ein Konsolensystem fiir die breite Masse zu
entwickeln, ist begriifsenswert. Wir sind auf der an-
deren Seite besorgt iiberden Mangel an Informatio-
nen beziiglich préiziser technischer Daten, etwa was
die RAM-Kapazitit angeht (Das dirgert uns auch!
— Anm. d. Red,). Auch scheint mir die Tatsache,
dall Joysticks in Reihe angeschlossen bezie-
hungsweise miteinander verbunden werden miis-
sen, um Multi-Player-Funktionen zu ermoglichen,
nichtdieoptimale Losungzusein.”

Schleichangriff von hinten

So, so — die Videospielewelt ist wieder heil, ein
neuer Standard wurde gefunden. Die Zukuntt ist
eitel Frieden und Freude, und fiir jeden, der Hun-
ger hat, gibt es Eierkuchen im digitalen Wunder-
land. Oder etwa doch nicht? Noch wihrend sich

P SEApE
a nnsm./ !J:rls;

>
Mindcrafts an-
spruchsvolle

Spiele wie Star
Legions auf
3DO?Die Zu-
kunftwird es
zeigen

alles im Glanze des 3D0-Systems sonnt und sich
gegenseitig auf die Schultern klopft, pirscht sich
heimlich, still und leise ein alter Bekannter an
den 3D0O-Thron und beginnt daran zu riitteln.
Ein krisengeschiitteltes US-Unternehmen na-
mensAtari hatetwas Neues entwickelt (jawoll, ge-
neigter Leser, genau die Firma mit dem umge-
drehten Springbrunnen...—4h, ich meine Fujiya-
ma-Berg, im Firmenzeichen.) Mit éinem wasch-
echten 64-Bit-Konsolensystem, das bislang den
Arbeitstitel “Jaguar” trigt, will man an die Spiele-
Glorie vergangener Tage ankniipfen. Das Interes-
santeste dabei ist, dafd Atari zu diesem Zweck ein
Joint Venture mit IBM eingegangen sein soll.
Mehr zu diesem geheimnisvollen Ding konnt Thr
an anderer Stelle in dervorliegenden ASM lesen.
Ein anderer Angreifer, der 3D0 den Markt der Hi-
Tech-Spieletrdume streitig machen will, ist das CD-
32-System von Commodore, von dem man hier in
den Staaten allerdings noch nichtviel gehdrthat. In
diesem Fall scheint Europa wohl einmal die Nase
vorn zu haben. Thr findet einen ersten Test auf den
“LastMinute”-Seiten dieser Ausgabe.

<

m (not) too sexy
for my console -
die Firma Mega-
tech erwdgtdie
Konvertierung
ihrer Sexspiel-
chen auf 3DO

Das neue Schlachtfeld
der Multis

Der Videospielmarkt bringt bereits jetzt jahrlich
weltweit 5 Milliarden Dollar ein, und der interak-
tive Unterhaltungsmarkt steckt noch in den Kin-
derschuhen. Bereits jetzt scheint er sich zum
Schlachtfeld multinationaler Konzerne zu ent-
wickeln. Unter den Wetthewerbern befindet sich
alles, was in der Kommunikations-, Unter-
haltungs- und Computerbranche Rang und Na-
men hat.

Die Zeiten, in denen ein cleverer Programmierer
tiber Nacht zum MillionZr werden konnte, sind
ldngst vorbei. Videospiele sind Big Business. Wenn
ein Hersteller ein noch so sensationelles Produkt
aufden Marktbringt, werden alle anderen sichwohl
kaum mit hdngenden Kopfen davonschleichen
und aufgeben. Die Industrie derelektronischen Un-
terhaltung isteine innovative Branche, die von sehr
hellen Kopfen angefiihrtwird. Deren Bestreben wird
immer darin liegen, den jeweils anderen zu iiber-
treffen.

Und genau darin liegt meiner Meinung nach der
Reizdes Ganzen. Wollen wir denn tatsdchlich einen
bleibenden Standard? Standardisierung hat den
Beigeschmack der Stagnation. Wir wollen unsere
Spiele heute neuer, schneller, bunter und realisti-
scher als letzte Woche. Und was heifSt denn eigent-
lich Standard? Der IBM-kompatible PCstelltsicher-
lichso etwas dar, und ich habe mittlerweile in 5 Jah-
renden vierten PC.

Damit wiren wir am Schluf dieses Zweiteilers
tiber das 3D0O-System — den kommenden Spiele-
Standard, der alle anderen Standards tiberfliissig
machen soll. Oder ist es vielleicht blof§ der Stan-
dard, der alle anderen Hersteller dazu anregt, etwas
noch tolleres zumachen? l

mk/sz
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- Schon in der letzten ASM konnten wir
Euch ein paar Shots von TEX. zeigen.
~ Bei einem Ortstermin bei Bomico in Kel-
B sterbach hatten Vera und meinereiner
- die Gelegenheit, ein paar Missionen fir
~ Euchzufliegen. Selbst Vera, die sich nun
~ nicht gerade zu dem Flugi-Freaks zdhlt,
~ warbegeistert.

-Work&Progress-

System: PC, Hersteller: Digital
Image Design/Ocean, Eng-
land, Muster von: Bomico,
65451 Kelsterbach

weide, wenn Spielepro-
grammierer ein gutes In-
tro auf den Screen zau-
~ Dbern; Digital Image Design (DID)/Ocean
haben genau das zu ihrem neuen Renner
" TEX. (Tactical Fighter Experiment) mit
. fantastischer Perfektion via 3-D-Studio
gemacht. Sozusagen als Live-Schaltung
. zum Runden Tisch der UN iiber UNTV.
| DieAnimationen sind liebevoll gemacht,
~ und die Uberblendungen kénnten ohne
* weiteresals Videoclip durchgehen.
~ | Doch ein Intro sagt ja noch nicht viel
.~ {iber das Game aus. Es geht um Flugein-
~ sitze iiber den Brennpunkten der Erde.
. Unter dem Banner der UNO diirft Thr mit
- drei verschiedenen Fliegern fiir Ruhe und
* Ordnung sorgen und den Fieslingen (mo-
- ralisch gesehen) einen tiberbraten. Ist das
- in Kolumbien mit den Drogenbaronen
~ noch recht einfach zu vermitteln, wird es
.~ in Ex-Jugoslawien mittlerweile schwieri-
- ger Spitestens seitdem die Moslems zwi-
- schen den Serben und Kroaten rumwu-
seln, ist die Sache mit den klaren Bose-
wichtern nichtmehrsoeindeutig,

Aber lassen wir erst mal die Politik aus
dem Spiel und kommen zum eigentlichen
/= Game. In acht Szenarien diirft Ihr
- wahlweise mit dem Eurofighter 2000,

- Stealth Bomber oder einer F-22 loslegen.
~ DieGrafik gehteindeutigin Richtung Stri-
ke Commander, wenn sie auch ein wenig

7‘|~‘: '._:.. 3 :. -
e s

A Attackeeeee!

e

4 ot

, i A Die UN berdt iiber den Kriesen-
s ist schon eine Augen- hord

A Diverse AuBenansichten stehen
natiirlich zur Verfiigung

A Startindie Nacht

A Kampf ohne Cockpit istauch
méglich, aber nichtbesonders
realistisch

umfangreicherist. Gab mansich bei Strike
Commander damit zufrieden, einsame
Stiitzpunkte anzugreifen, darf bei TEX,
das Target in einer GrofSstadt erst mal ge-
sucht und mit der richtigen der 22 ver-
schiedenen Waffentypen pulverisiert wer-
den. Kiistenlinien, Entfernungen, Gebir-
ge, Stadte und alle anderen Details sind
mafstabsgerecht der Realitdt nachemp-
fundenworden.

Aus den angekiindigten 200 Missionen
sind letztendlich nurknapp 130 geworden.
Dafiir gibtes abereinensehrsauber durch-
dachten Mission-Builder im Programm,
der ebenso einfach wie umfangreich ist.
Targets werden in Gruppen zusam-
mengefalit und konnen per Pull-Down-
Menti ausgewihlt werden. Sofort blinken
auf dem aktuellen Szenario alle typenglei-
chen Targets auf, Ein Klick mit der Maus,
undschonistdas Target gelockt.

Apropos Target-Lock, erinnert [hr Euch
noch an die Berichterstattung {iber den
Golfkrieg und die “Chirurgischen Ein-
griffe”? Mit TEX. gibtesin dieser Richtung
Reality-TV. Man lief es sich bei DID nicht
nehmen und ging mit der Programmie-
rung so weit, da einmal angerichtete
Bombenkrater auch bei spéteren Missio-
nennochvorhandensind.

Die Story um die Einsdtze herum ist der-
mafen realistisch und aktuell, dafl die
Moralapostel wieder einmal ordentlich
Grund zum in-die-Luft-gehen haben wer-
den. Mir ist ein realistisches Szenario mit
einem bilchen GeschichtsbewufStsein
aber allemal lieber als die Moglichkeit, oh-
ne Grund Menschen in Massengriber zu
schicken, Beispiele fiir letzteres gibt es in
der Spielebranche ja genug (fiille Dich, oh
Feedback!).

Simulationstechnisch spielt sich TEX.
in der obersten Klasse ab. Der Kopf ist frei
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Simulation

im Cockpit beweglich. Das Head-Moun-
ted-Display (HMD) bleibt stindig am
Target dran und ist spieltechnisch wohl
zum ersten Mal im richtigen Einsatz. Die
Radarbilder sind exakt — im Gegensatz zu
manch anderen Flugis. Das gilt ebenso fiir
Flugverhalten, Detailtreue und Steuerung,
Es kommt aber auf den gewzhlten Mo-
dus an. Vom Flugtraining iiber den
Simulator und den Arcade-Modus geht es

A Die Zwischenanimationen sind nicht von
schlechten Eltern

A Der Startvom Flugzeugtrédger gehértimmer
noch zu den Hochgefiihlen des Fliegers

- e
S e Detailfreudi- Avuftanken in der Luft
e el "W geGrafikam erfordert Fingerspit-
- Bodenmacht zengefiihl am Joy-
<. denFlugzum stick

Das Cockpit
mitexakfen
Instrumenten

BRUTAL SPORTS
FOOTBALL
-Preview-

System: Amiga 1200 , geplant
fur: PC, Hersteller: Millennium,
England.

Lum Anfang des Jahres sollte
das Game noch “Beasthall”
heifien und war noch lange
nicht ferfig. Jetzt bekam es
den Namen Brutal Sports
Foﬂ‘ibail —undist fast fertig.

W rutal Sports Football —
der Name reicht doch be-
stimmt schon wieder aus,
# um diverse Jugendschiit-
zer auf den Plan zu rufen. Und der Name
ist hier weder Schall noch Rauch. Diese
Mischung aus Fufball, Rugby und
Kleinkrieg diirfte wohl genau das Richti-
- ge fiir Joystick-Artisten werden, die nur
- eineAktion kennen: Draufhalten!

li
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Erlebnis
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A Spiele des Friedens, Spiele des Gliicks ...

bis zur kompletten Campaign und zum
Posten des UN-Truppen-Befehlshabers.
Aufdenersten Blickistdiese Sim absolu-
te Spitzenklasse. Die Storyline spricht je-
doch eher 4ltere Semester an, denen der
Strike-Commander-Background ein we-
nig zu diinn war. TEX. bleibt ein echter
Kandidat fiir das Spiel des Monats. Fiir die- cus

Tango Brutale

Worum geht's? Eigentlich umein Sportspiel. Zwei Mannschaften mit
jesieben Spielern treten gegeneinander an, wobei das Treten recht ernst
genommen werden muf. Denn diese Mischung aus Rugby und Fuf3-
ball besitzt zu einem nicht unerheblichen Teil Ahnlichkeit mit dem be-
kannten Wrestling—nurdaf§ hier keine Showabgezogen wird.

Die Mannschaften setzen sich aus den unterschiedlichsten Gestalten
zusammen: Wikinger, Eidechsen, Zauberer, kurzum, Monster wie Du
und ich. Diese Typen miissen nun auf irgendeine Art und Weise versu-
chen, den Ball — sofern man diese Morderkugel Ball nennen — in das
gegnerische Tor—sofern man es Tor nennen kann —zu schieflen. Dazu

se Ausgabe wurde es leider nichts mit einer
richtigen Kritik, da wir (wie auch alle
anderen bundesdeutschen Redaktionen,
s0 Ocean) das Programm nur vor Ot ein
paar Stunden lang ansehen konnten. Fiir
uns jedenfalls eindeutig zu wenig Zeit fiir
eineausfiihrliche Review.

stehendem (richtigen) Spielereine Menge
an Bewegungsabldufen zur Verfiigung,
mit deren Hilfe er die Spieleigenschaften
seiner Mannschaftkoordinieren mus3.

Gewonnen hat iibrigens nicht nur die
Mannschaft, die die meisten Tore erzielt,
sondern im Zweifelsfall die, die einen Uber-
lebenden auf dem Spielfeld zuriickbehlt —
nichtsfiirschwacheNerven also.

Zwei Arten von Spielen kann man aus-
wiéhlen: Entweder halt man drauf, was das
Zeug hilt, oder man spielt nach Regeln, von
denen die wichtigste lautet: “Haltet drauf,
wasdasZeug hdlt!”. Dasklingt vielleichtein
wenig hamisch, ist es aber nicht, denn Er-
folg hat man wirklich nur, wenn man sich
benimmtwieAttila, der Hunnenkonig,

Neben dem Spielfeld bekommt der Spie-
ler (der vor dem Computer sitzt) noch ei-
nen Radar-Bildschirm zu sehen, der ihm
die Positionen der einzelnen Feldspieler
anzeigt, aufserdem bekommt er noch zu
sehen, wer gerade am Ball ist—und an wel-
cheAdresseerden Kranzschickensoll!

Brutal Sports Football kommt dem-
nichst auf dem A1200 in 256 Farben,
ebenso auf dem PC in VGA. Wir diirfen ge-
spanntsein, was dann in der Endversion so
alles (nicht?) zusehensein wird. L]

ddlf/jb
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Harte Jungs auf heiflen Rufen

NHL HOCKEY

System: PC (mind. 386/25, 2
MB RAM, EMS, VGA, Festplatte,
unterst. SoundBlaster, AdLib,
Roland, Maus, Joystick), VK-
Preis: ca. 120 DM, Hersteller:
Electronic Arts, England, Muster

von: Electronic Arts Deutsch-
land, 33332 Gitersloh.

eben FufSball ist Eishok-
key wohl die beliebteste
Mannschafts-Sportart
Deutschlands. Dement-
sprechend sind Eissportstadien zumeist
ausverkauft oder bestechen zumindest
mit dem unwiderstehlichen Flair be-
driickender Enge, das jeden Klaustropho-
ben zu Begeisterungsstiirmen hinreifst.
Solltet Thr Eishockey mogen, jedoch
nicht willens sein, Euch den Verhalten-
schemata von Stadionsardinen anzupas-
sen (oder solltet Thr gar solche Revoluzzer
sein, die 50 DM fiir einen Stehplatz
schlicht fiir iiberzogen halten), kann
Euch geholfen werden. Fiir den Preis von
2 Stadionbesuchen konnt Thr Euch eine
ganze Liga nebst Eishalle zulegen, selbst
spielen, habt einen Sitzplatz und braucht
keine Erkéltung zu befiirchten (sofern die
Olrechnungbezahltwurde).

Nur auf Kiihnhackl und Konsorten §

Der Wald fiirbt sich langsam ocker, mitunter grinsen
Euch des Morgens die ersten Reifkristalle entgegen,

und ELECTRONIC ARTS legt auch gleich das passen-
deSpiel zum nahenden Winter vor: NHL Hockey.

hen anseht. Ein netter Modera-
tor ldchelt Euch an, und Eure
Soundkarte gibt seine glasklar
modulierten Begriifungsworte
wieder. Von diesem Studio aus
konnt Thr Euch durch diverse
Meniis hangeln und in das ei-
gentliche Spiel tiberwechseln.

miift IThr dabei verzichten, denn hier geht £

es nicht um die Bundesliga, sondern um
die NHL —die National Hockey League, je-

ne Liga, in der alle Top-Teams des T\

nordamerikanischen Kontinents spielen.

Face Off mitden
Edmonton OQilers

Aufgemacht ist das ganze wie eine Sport-
sendung, die [hr Euch gerade im Fernse-

Q6

Bevor es jedoch auf das Eis geht,
bedarfesersteinmal einiger Ent-
scheidungen, die der Chef der
Liga fillen mufS. Da Thr diesen
illustren Posten innehabt, ge-
biihrt Euch die Ehre festzulegen,
welche Teams von menschli-
chen Teilnehmern gesteuert
werden sollen und welche unter
der Kontrolle des Computers ver-
bleiben. Auflerdem darf be-
stimmt werden, wie lange ein
Spieldrittel dauert.

Nun stellt der Computer noch
schnell die Liga zusammen, und
schon geht es los. Wahlweise mit
Joystick, Maus oder Tastatur
steuert Thr Eure Spieler iiber das

Eis. Die beiden Tore befinden sich am obe-
ren und unteren Ende des Spielfeldes, das
der Bewegung des Pucks folgt, indem es
auf und ab scrollt. Hier gibt es auch schon
den ersten dicken Pluspunkt: Glattes, sof-
tes Scrolling, das niemals das Wesentliche
aus dem Blickfeld verliert. Um. die Uber-
sichtlichkeit zu erhchen, wurde der Puck
etwas vergroRert. Jeweils der Spieler, der
dem Puck am ndchsten oder anspielbar
ist, kann gesteuert werden. Unter dem be-
treffenden Crack erscheint dann ein blau-
er Stern, der ebenfalls der besseren Orien-
tierung dient. Auch die Aktionsmdglich-
keiten der Spieler sind dem echten Sport
nachempfunden: Pésse, schnelle Gegen-
stofle und Bodychecks warten darauf, ein-
gesetzt zuwerden. Lediglich die (Un-) Fair-
ness der Spieler 14t zu wiinschen iibrig;
die Burschen sind rechte Engelchen, und
richtig kernige Foulssind eine Seltenheit.

Wieim Stadion

Neben dem eigentlichen Spiel kénnt Ihr
in NHL Hockey jedoch noch eine ganze
Menge mehr machen. Da gibt es zum Bei-
spiel eine Sendekabine, in der drei Pixel-
reportersitzen. Von dort aus konnt Thr alle
nur denkbaren Statistiken {iber Spieler,
Liga oder Saison aufrufen. Aber das ist
immer noch nicht alles, denn zwischen
den einzelnen Matches kénnt Thr Euch
sogar als Manager betdtigen und Euchim
Spieler-Ein-und-Verkauf iiben.

Eines merkt man NHL Hockey deutlich
an: Hier war ein Programmier-Team am
Werk, das den Eishockey-Sport liebt. Ob es
die wundervoll schrige Hammond-Orgel
im Stadion ist, die glasklare Sprachaus-
gabe oder die detaillierten Animationen,
NHL Hockey sorgt mehr als einmal fiir
staunende Gesichter. Tatsichlich fehlt
nicht einmal die Sirene hinter den Toren,
die mit Lauflicht und lautem Geheul ei-

nen Treffer verkiindet. o
i
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PGATOURGOLFII

System: Mega Drive, empf. VK-
Preis: 129,95 DM, Hersteller:
Electronic Arts, England, Mu-
stervon: Hersteller.

n der Juli-Ausgabe ha-
ben wir mit World Class
Leaderboard von US
Gold ein gutes Golfspiel
vorgestellt. Jetzt holt Electronic Arts
zum Gegenschlag aus und serviert uns
den Nachfolger zum Erfolgstitel PGA
Tour Golf. Teil eins war in grauer Vorzeit
Spiel des Monats, und der zweite Streich
hat noch mehr auf Lager! Die Grund-
prinzipien sind dieselben geblieben. Der
Platz wird aus der Sicht des Spielers ge-
zeigt, die Schlagrichtung in Ruhe festge-
legt, bevor es bei der Schlagstérke aufs Ti-
ming ankommt. Natiirlich spielt auch
der Wind eine Rolle. Und bei PGA Tour
drehter sich stindig,

Kompf der

WWF WRESTLE-
MANIA -STEEL CAGE
CHALLENGE

System: Master System, ge-
plant fir: Mega Drive, empf.
VK-Preis: 99,95 DM, Herstel-
ler: Flying Edge, USA, Muster
von: Die Cassette, 32423 Min-
den.

Was firs Fernsehen richtig
ist, kann auch im Videospiel
so falsch nicht sein: Wrest-
ling begeistert die Fans.

enn Hulk Hogan, Randy
Savage und die anderen
Superstars des Wrestling
im Fernsehen auftau-
chen, sind die Fans aus dem Hauschen.
Andere Zeitgenossen bekommen Wiirg-

10693

Weitere Neuerung: Man
sieht den Ball erst vom Spie-
ler wegfliegen, dann wird
die Perspektive umgeschal-
tet, und man sieht das klei-
ne weifle Etwas aufs Loch
zufliegen. Und weil das Gelidnde uneben ist, gibt's fiirs Putten noch ein
Hilfsmittel: Die Bodenunebenheiten werden mittelseines Gitters angezeigt.

Damit es nicht so langweilig wird, wenn man allein ist, simuliert der
Computer auch Gegenspieler. Hier stehteine halbe Kompanie zur Auswahl,
jeder Kontrahent verfiigt iiber personliche Spieleigenarten. Doch das alles
gabesschonbeimersten Teil.

Was ist also so neu, dafS die grofie Zwo am Ende des Titels gerechtfertigt
ist? Zundchst sind ein paar neue Anlagen dazugekommen. Die Moglich-
keiten, den Ball anzuschneiden, sind verbessert worden. Auflerdem ist
ein neuer Spielmodus dazugekomen, bei dem es um Wetteinsztze zwischen
den Spielern geht. Nicht
offiziell turniermifig, aber
spannend!

Die Neuerungen sorgen
dafiir, dafl PGA Tour Golf 11
locker das beste ist, was man
auf dem Mega Drive in
SachenGolfbekommt. M

A Nurnichtdie Nerven verlieren!

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

al »GUT«
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anfille und schalten ab. SEIEETIaaiTTesssEars
Lassen wir die Euphorie der FETEER e iiaaaes

einen unddie Vorurteile der
anderen aufen vor, bleibt
ein mittelprichtiges Spiel-
chen {ibrig. Im groen und
ganzen hatsich seit WWF Wrestlemaniabzw. Super Wrestlemania nichtviel
geiindert. Das bedeutet eine ordentliche Palette Angriffsarten und das obli-
gatorische Handgemenge. Sadisten und solche, die es werden wollen, diir-
fen auf den am Boden liegenden Gegner kriftig draufhiipfen. Das Ganze
wie gehabt auch mit Zwei-Spieler-Option, verschiedenen Schwierigkeits-
gradenund Turniermodus.

Neu ist vor allem die Option Steel Cage Challenge. Dann stehen die bei-
den wohlgenihrten Kontrahenten nicht in einem Ring, sondern einem
Stahlkdfig. Dadurch @ndern sich ein paar Kleinigkeiten am Spiel — viel
isses abernich’. Die Grafikistein bisserl fusselig, aber dafiir geht das Tempo
in Ordnung. Kein Meilen-
stein der Softwaregeschichte,
aberwer den Vorgéinger noch
nicht hat—das betrifft sowie-
so nur die Mega Driver—und

A Jefieser, desto frohlicher

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

auf Wrestling steht, wird § Spielablauf
wohl kein allzu langes Ge- | Motivation
sichtmachen. (o

al

»ZUFRIEDENSTELLEND«

zum Speziu-l—Eins’reiger-
Hammerpreis
S5iel Crystbal

pie stoa
und Ko[:r))F/hérer

&

AuBlerdem sensationell giinstig:

Das
Spielepaket:
5 Spiele
Zusammen

Spielauswahl ganz

nach Eurem Geschmack:
Von Action bis Fantasy
ist alles dabei.

lhr habt die Walhl:

1.SUPER ACTION PAKET

EAGLE PLAN - CHALLENGE TANK
P 52 SEA BATTLE - SPACE FIGHTER
TASAC 2102

2.SUPER SPORT PAKET

TENNIS PRO 92 - SOCCER CHAMPION
OLYMPIC TRIALS - GRAND PRIX
2-in-1 CROSS + BLOCKBUSTER

3.SUPER JUMP & RUN PAKET

SSSNAKE - HERO KID
HONEY BEE - CARRIER
POLICE BUST

4.SUPER FANTASY PAKET

ALIEN - JAGUAR BOMBER
GALACTIC CRUSADER + CHIMERA
2-in-1 EAGLE PLAN + HASH BLOCKS

5.SUPER LOGIK PAKET

BLOCKBUSTER - SUPER BLOCK
LINEAR RACING + DANCING BLOCK
MATTA BLATTA

LaBt Euch dieses Schnéppchen nicht entgehen!
SUPERVISION - das einzilge Videospielsystem
mit verstellbarem Superbildschirm.

Einfach bestellen: Ausschneiden, ausfiillen und

ab damit. An das:

JC Service Center
Mozartstr. 39 ¢e|efon?ﬁ-?
15831 Mahlow )

03379/39320

Bitte ankreuzen. Hiermit bestelle ich:
SUPERVISION ..o 79 - DM

1.Super Action Paket .................... 99,-DM
2.Super Sport Paket ........cc.cceeee.... 99,- DM
3.Super Jump & Run Paket ............ 99,- DM
4.Super Fantasy Paket .................. 99,-DM

5.Super Logik Paket ..................... 99.- DM
Netzadapter fir SUPERVISION ..... 19,95 DM

Adresse:

Datum/Unterschrift

Versandgebiihr: 5,- DM
Zahlung per Nachnahme oder

mit beiliegendem Verrechnungsscheck.
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SOCCER-
MANAGER

System: PC (EGA/VGA),
VK-Preis: ca. 30 DM, Her-
steller: Zeppelin, England,
Muster von: Hersteller.

angen wir am besten
mit dem Soccer-Ma-
nager fiir den PC
an. Bei dem Teil han-
delt es sich um die wirtschaftliche
Simulation eines Fufballvereins.
Der Spieler ist Manager, Trainer,
Kassenwart, Sturmspitze und Tier- —
Entschuldigung, Mannschaftsarzt
in einem, kurz gesagt: der Vereins-
dodel.

Nun ist so ein FuShall-Manager ja
eigentlich ganz nett, aber wie man so
etwas besser macht, haben uns die
Leute von Software 2000 schon vorei-
nem Jahr gezeigt. Meine Meinung?
Sportist Mord!

»AUSSERST DURFTIG«

A FuBball fiir Arme: Soccer-
Manager

WORLD CRICKET

System: PC (EGA/VGA),

VK-Preis usw.: siche Soc-
cer Manager.

er zweite Kandidat
nennt sich World
Cricket. Aha! Nichts
gegen Cricket, aber

98

ro

Irgendwie nehmen mich meine Kollegen nicht ernst.
Komischerweise darf ausgerechnetich — die negative
Sportskanone—Low-Budget-Sportspiele testen.

spielt das hier jemand aufSer den Bri-
ten, Australiern und Indern? Nein?
Nagut, mankannjadazulernen.

Von -der Aufmachung her sehen
sich der Soccer-Manager und das
World Cricketsehrdhnlich; auch hier
gehtes um Wirtschaftlichkeit und Li-
gaplazierung, Allerdings sind fiir ei-
nen Nicht-Cricket-Spieler die Regeln
erstmal ein Buchmit97 Siegeln.

Abgesehen davon schenken sich
beide Programme nichts, auch der
digitale Cricket-Spieler hakt an allen
Ecken und Kanten. Meine Meinung;
Lieber Kotelett als Cricket!

»KANN JEMAND

CRICKET?«

A Was’n’das’n? Cricket? Nie
gehort...

INTERNATIONAL
ATHLETICS

System: PC, VK-Preis usw.:
sieche Soccer Manager.

ommen Wir zur
Nummer drei! Inter-
national  Athletics
von der gleichen Fir-
ma macht uns alle zu kleinen Ben
Johnsons, fragt sich nur, womit unser-
einer gedopt wird... — nein, Markus,
nicht Flaschbier! Der hiervorgestellte
Siebenkampf besteht aus 100-Meter-

Lauf, Weitsprung, 110-Meter-Hiir-
den, Speerwurf, Hochsprung, Kugel-
stoflen und Diskuswerfen. Die Diszi-
plinen kommen auf dem Bildschirm
ein wenig behzbig daher, die Grafik
hiitte ein wenig besser sein konnen —
aber alles in allem ein echter Fort-
schritt. Zwar sind die Bewegungen
per Tastatur oder Joystick gewoh-
nungsbediirftig, aber soim Teamvon
mehreren Leuten konnte das Pro-
gramm fiir Kurzweil sorgen. Na ja,
sagenwirmal: Sportist gesund!

»NA JA«

INTERNATIONAL
TENNIS

System: PC, VK-Preis usw.:
siche Soccer Manager.

ommen Wwir zum
Kandidaten Num-
mer vier. Da hitten
wir  International
Tennis. Hier wird —wir hitte das ge-
dacht — Tennis gespielt, entweder
alleine gegen den Rechner oder zu
zweit mit zwei oder mit vier Spielern
(so was nennt man Doppel — ich
hab’ was gelernt...). Die Animatio-
nen der Spielsequenzen sind recht
fliissig, und die einstellbare Spiel-
starke des Computergegners reicht
aus, um Wimbledon-Feeling zu be-
kommen. Meine Meinung: Nicht
schlecht—aberwerist Boris Becker?

»GUT«

CARNAGE

System: PC, (EGA/VGA),
VK-Preis usw.: siehe Soc-
cer Manager.

ummer fiinf ist mein
Favorit! Nicht etwa,
weil das Spiel so toll
wire, nein! Aber wo
bitteschon kann man ein Wanzen-
rennen veranstalten, bei demsich die
Viecher gegenseitig zerbomben?
Nein, keine Bange, wir sind immer
noch beim Sport, ich rede von einem
Autorennen namens Carnage. Dort
sitzt der Zuschauer in etwa 1 Kilome-
ter Hohe und schaut auf den kom-
pletten Kurs. Die Wagen sehen tat-
sdchlich aus wie kleine, bunte Wan-
zen. Man tritt gegen drei Mitfahrer an
(mindestens zwei computergesteu-
erte plus hochstens zwei menschli-
che) und fihrt wie ein Psychopath
um die Kurven. Ab und zu darf man
etwas Nitro in die Verbrennungs-
kammer stauben, was dem Wagen ei-
nen raketendhnlichen Vorschub
gibt, und seinem Gegner Minen vor
die Rader streuen, auf daf der fahr-
bare Untersatz zu Kunststoffgranulat

werde.
»WITZIG« |

EORIS L0 @

A Becker beckrf und Graf
schwdchelt...

<

Da fliegt mir doch das Blech
wech...

10§93
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links, die

LINKS CHAMPION-
SHIP COURSE:
THE BELFRY

System: PC, (mind. 386DX25,
SVGA (Vesa), HDD, Maus,

Links oder Links386 pro oder
Microsoft Golf, unterst. Sound-
Blaster, AdLib), VK-Preis: ca.
60 DM, Hersteller: Access,
USA, Muster von: Hersteller.

Auf ein neues: Nach den er-
sten beiden Zusatzkursen
fir das  Golfwunder
Links386 Pro geht es nun
endlich auf den europiii-
schen Kontinent—zum dies-

jahrigen Ryder-Cup!

ARCADE FRUIT
MACHINE

System: PC, (alle ATs, VGA, un-

terst. SoundBlaster, AdLib), ge-
plant fir: Amiga, VK-Preis: ca.
30 DM, Hersteller: Zeppelin
Games, England, Muster von:
Hersteller.

Zocken ist tever: Als Hobby
kaum finanzierbar kann
das Minz-Glickspiel jetzt
auf den heimischen Screen
verlegt werden. Geboten
wird ein einarmiger Bandit
mit ein paar ganz heifien
Friichtchen.

10@@93

dritte

NI O

al s
@ auch net-
te Griins [EES ,
undFair— ROSOrInTorin i Gihn o RESUR A LIonS
ways jenseits des grofen A Vom Feinsten: Blick auf den
Teichs gibt, war dem neven Kurs
amerikanischen Herstel-

ler des Golfspiels Links bis jetzt egal — die einheimische Kundschaft
ging vor. Das wird nun anders: Mit der neuen Kursdisk Belfry ver-
schlégt es den Links- oder Microsofi-Golf-Spieler nach Wishaw in
England.

Dererste Halbkurs isteinen Tick einfacher als der zweite. Die Fairways
sind recht gerade, die Griins sanft gewellt — gelibte Putt-Spezialisten

werden sich da einige Birdie-Chancen erarbeiten. Das feuchte Nafd wird

dann auf dem zweiten Halbkurs zum echten Problem, besonders an den
Lochern 10 und 18, den Highlights des Kurses. Wer auf einen Eagle
scharf ist, landet mit dem Ball nur zu schnell im Wasser oder Baum, War

Pineburst 2 doch ein we-

nig zu simpel und Mau-
na Kea nur fiir Profis, so
ist Belfry mit seiner guten
Mischung aus unter-
schiedlichsten ~ Schwie-
rigkeitsgraden der loh-
nendeKompromiff, M

mst
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ieser
pro-
gram-
mierte
Spielautomat hat ein
richtiges Spielziel: Be-
freie die Miinze, sprich: Knacke den Jackpot! Nichts einfacher als das: Mit
ein bifichen Gliick sammelt man Punkte auf den Walzen, denn manche
Friichtetragen nocheinen Bonus mitsich herum. Istdie Leiste gefiillt, wird
eines vonsechs Sonderspielen ausgelost. Am gewinnbringendsten ist dabei
der “Nudge Pot”. Hierbei erscheint eine Frucht aufallen drei Walzen in der
Mitte —das gibteinen hohen Gewinn, dersogar noch riskiert werden kann.
Bei den anderen Spielen kann man z.B. einen Gewinn auf der Risikoleiste
oder auf den Walzen auslosen lassen, ein Lauflicht rechtzeitig abstoppen
oder einen Kleingeldbonus (entsteht aus verlorenen Gewinnen) abrdu-
men. Daf ist tatsichlich spaRig, aber nicht lange. Denn was natiirlich
fehlt, ist der Nervenkitzel.
Sobald die Kohle verzockt
ist, driickt man einfach
ein paar Credits hinzu,
und weiter geht’s. Auf
Daver hilft da nur die
echte Zockerkiste — oder
besser die totale Absti-
nenz.

D

.
Lo

A Imitation: Geld gibt's keins
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»ZUFRIEDENSTELLEND«
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KaroSoft

Jirgen Vieth

AMIGA

Airbus A-320, USA-Edition, deutsch
A-Train, komplett deutsch

Arabian Nights, komplett deutsch

B 17, Handbuch deutsch

Bundesliga Manager prof. 2.0, kpl. deutsch
Burntime, komplett deutsch

Body Blows, Anleitung deutsch

Chaos Engine

Civilisation, komplett deutsch

Combat Air Control, Anleitung deutsch  +
D - Day, Handbuch deutsch

Darkmere, deutsch +
Desert Strike, Anleitung deutsch

Dune [, deutsch

Eishockey Manager, komplett deutsch
Football Manager Ill, Anleitung deutsch
Goal (Kick Off 1), deutsche Version
Gunship 2000, Handbuch deutsch

History Line, komplett deutsch

Lemmings Il, komplett deutsch

Lost Vikings, komplett deutsch

Indiana Jones IV, komplett deutsch
Monkey Island Il, komplett deutsch
Sensible Soccer 92/93

Sim Earth, komplett deutsch

Sim Life, komplett deutsch

Syndicate, komplett deutsch

Tornado, Handbuch deutsch +
War in the Gulf, kornplett deutsch
Woodys World, Anleitung deutsch

Yo Joe, Anleitung deutsch

MS-DOS

A - Train, komplett deutsch

99,00
89,00
69,00
72,50
76,50
74,50
55,00
55,00
82,50
67,50
92,50
82,50
62,50
57,50
79,90
76,50
55.50
69.00
79.50
69,00
74,50
85,00
85,00
55,00
88,00
89,00
67,50
74,50
74,50
55,00
59,95

95,00

Aces of the Pacific, Handb.dt./Aces Mission 79,50/49,00

Aces over Europe, deutsche Version
Burning Steel, komplett deutsch

Burntime, komplett deutsch

Civilisation, komplett deutsch

Civilian Aircraft Fl.-Trainer 2.2, kpl. deutsch +
Comanche, Max.-Overkill, kemplett deutsch
Comanche Data, komplett deutsch
Cyberrace, komplett deutsch

Die Siedler, komplett deutsch

F 15 Ill, Handbuch deutsch

Flight Simulator 5.0

Fields of Glory, komplett deutsch

Freddy Pharkas, komplett deutsch

Scenery ,Sound & Graphics Upgrade® (FS 4)

Scenery Dt Kisten"/,Frankf./Hessen", je

74,50
55,00
49,00

Scenery Mittelgebirge® u. ,Rheinl.-Ruhrgebiet* je 49,00

Grand Prix (MICROPROSE), Handbuch dt.
Indiana Jones IV, komplett deutsch

Kings Quest VI, komplett deutsch

Lands of Lore, komplett deutsch

Lothar Matthdus, komplett deutsch

Links por 386er, Handbuch deutsch

95,00
97,50
88,00
69,00
74,50
89,00

Links Course:,M.Kea"/,Pineh."/,Banff"/,Belfry"je 47,00

Inca, komplett deutsch CD-ROM

124,90

Der Patrizier, komplett deutsch CD-ROM 98,00
Indiana Jones IV, deutsch CD-ROM + 95,00
Legend of Kyrandia, dt/engl. CD-ROM 82,50
Revell Motorstars®, Anltg.deutsch CD-ROM 99,00
Gunship 2000 incl. Mission CD-ROM 105,00
Jitland CD-ROM 114,95
Seventh Guest, incl.Video, Anltg. dt. CD-ROM 139,00
Might and Magic V, kompletl deutsch 95,00
NHL Hockey, Handbuch deutsch + 89,00
Day of the Tentacle (Maniac M. 1), kpl. dt. 95,00
Monkey Island II, komplett deutsch 89,00
Patrizier, komplett deutsch 89,00
Pinball Dreams, Anleitung deutsch 69,50
Pirates Gold, komplett deutsch 95,00
Privateer, Handbuch deutsch + 9500
Protostar, komplett deutsch 85,00
Railroad Tycoon De Luxe, Hanndb. deutsch 82,50
Sherlock Holmes, komplett deutsch 88,00
Space Quest V, komplett deutsch 79,50
Strike Commander, Handbuch deutsch 95,00
Strike Commander Speech Pack 42 50
Syndicate, komplett deutsch 89,00
Tornado, Handbuch deutsch 74,50
Ultima VI, Teil Il, Handbuch deutsch 89,00
Ultima Underworld Il, Handbuch deutsch 82,50
Warlords |1 89,00
X - Wing, Handbuch deutsch 95,00
X - Wing Mission Disk, Anleitung deutsch 47,00
Soundblaster 2.0, ,De Luxe Edition", deutsch 145,00
Secundblaster pro ,De Luxe Edition®, deutsch 259,00
Soundblaster 16, Handbuch deutsch 375,00
Gravis-Joystick, schwarz 76,50
Gravis Joyst. ,Analog Pro® (5 Feuerkndple) 94 50
Virtual Pilot, Flug- u. Fahrsim.-Steuerung 175,00

+ = bei Drucklegung noch nicht lieferbar

Anderungen vorbehalten, UPS-Versand = DM 15,00

Vorkasse DM 8.00, Post-Nachnahme DM 9.00

UPS-Nachnahme DM 15.00

Ausland nur Euroscheck plus DM 25.00

KHaroSoft

Postfach 404, 40704 Hilden
Telefon 02103/4 20 88
oder 02103/4 20 22
Liste kostenlos!

(Bitte um Angabe des Computertyps)
Kein Ladenverkauf » Nur Versand
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Simulation

Wir schwelgenin Felgen

IOV S0OROMO MAZ IONALE DI MONZA

F1 POLE POSITION
-Preview-

System: SuperNES, Hersteller:
UBI-Soft, Frankreich, Muster
von: UBI, 45481 Milheim.

Auf die Frage, obich zufiillig
ein Rad ab habe, kann ich
nur antworten: “Nein, sind
alle Viere noch dran! Bin ge-

rade noch Rennen gefahren
mit F1 POLE POSITION.”

ie Beliebtheit von Auto-
' rennen auf Konsolen oder
Rechnern nimmt bei mir
L mit steigender Quantitit
stetig ab. Kein Wunder, denn man sieht
eigentlich immer das gleiche: Ein paar
Pixel-Formeleinser oder -Motorrdder,
die immer gleich grof bleibend auf einer
mehr oder minder hochwertigen Hinter-
grundgrafik so tun, als wenn sie sich auf
dem Niirburgring befinden. Dement-
sprechend grof war die Freude bei
mir (“Ach da schau an, ein Rennspiel,
wie selten, was gibt's im Fern-
sehen?”), als Marcus mir ein Modul fiir
das SNES auf den Tisch legte. Aber — wie
sagte schon der lernunlustige Kanniba-
le? Probieren geht {iberstudieren!
F1 Pole Position unterscheidet sich we-
der im Thema noch in der Ausstattung von
den anderen Spielen dieses Genres. Und

A Wieso sind die anderen schneller?

100

s, 800 u«m

A

S 'M.- AT

Gibt's hier auch Bordkanonen?

doch hebtessich hervor. Das liegt erst mal an der Grafik, diese ist—trotz
weniger Elemente — detailreicher und fliissiger. Das Gefiihl, auf einer
Asphaltpiste zu fahren, kommt wirklich gut hertiber. Der Bildschirm ist
zweigeteilt, wahrend oben mindestens ein Mitfahrer seine Runden dreht,
gilt der untere Bereich ganz unseren eigenen Fahrkiinsten. Die jeweilige
Rennstrecke und dereigene Wagen werden gezeigt.

Warum sind die
anderen schneller?

Begonnen wird mit einer Wahl zwischen 16 Rennpldtzen auf der ganzen
Welt. Man darf den Schwierigkeitsgrad wéhlen, indem man das Wetter
vorherbestimmt (trocken, naf3, gemischt) und sich eine Anzahl Gegner
aussucht. Der Wagen kann nach eigenem Geschmack ausgesucht und
ausgertistet werden. Wer also meint, er konne mit Sonnenreifen im dick-

sten Regen rumkurven, kann das ohne
Schwierigkeiten tun. Neben den Reifen-
mischungen kann man noch am Getriebe,
an der Bremse und an anderen Teilen des
Renners “herumbasteln”. Wer dabei sei-
nen eigenen Fahigkeiten nicht iber den
Wegtraut, kann alles auf Automatik stellen —
was aber keine Garantie fiir einen Grand
Prixist.

Dann geht's endlich auf die Piste. Die
Startposition wird ausgelost, auf der “Pole
Position” findet man sich selten wieder.
Gas gegeben wird mit dem Feuerknopf des
Multipads, die Richtung mit den Cursor-
Tasten bestimmt.

Schon beim Start fallt auf, dafs sich die
Fahrtsehr realitdtsnah anldfit: Wenn man
nicht verniinftig losfahrt, findet man sich
gleichinderWildniswieder.

Das Spiel 14ft sich auf mehrere Arten
absolvieren, entweder nutzt man die Opti-
on “Battle” oder “World Grand Prix”.
Wihrend bei “Battle” die Kurse frei festge-
legt werden und man im Grunde nur ein
“Auf-Sieg-Fahren” veranstaltet, geht es
beim Grand Prix um die “Weltmeister-
schaft”. Dementsprechend kann man
auch Trainingsrunden absolvieren oder
Testlaufe machen, um die jeweilige Renn-
pistendher kennenzulernen.

F1 Pole Position ist fiir Freunde der
“heifen Ofen” eine willkommene
Bereicherung der SNES-Rennspiele. Das
Spiel ist grafisch gut, der Sound ist ganz
nett und die Motivation — gerade beim
Grand Prix zu zweit—sehr hoch. Wer mal
wieder so richtig Olgeruch schnuppern
will, sollte sich das Kinnchen auf den
Tisch stellen und mit F1 Pole Position
heifSe Reifen fahren. &

jb
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FOOTBALL
MANAGER3

System: PC, empf. VK-Preis:

119,95 DM, Hersteller: Addic-

tive, England, Muster von:
Prism Leisure, England.

Angst vor Sportverletzun-
gen? Wie wr's dann mit ei-
ner Sport-Simulation am
Computer? — Was, auch
noch zu actiongeladen? Na
guuuut, dann spielen wir
ehen  Sport-Management,
denn dabei hat sich noch
niemand verhoben!

an mufd schon ein Faible fiir diese Art von Spielen ha-
ben: Sportmanagement bedeutet stundenlange
Transaktionen, angefiillt mit Spielerkdufen, Preisge-
staltung und Werbemafinahmen. Der Lohn der Arbeit
ist oftmals nicht mehr als eine nette Hymne oder das aufmerksame
Schulterklopfen des Vereinsprasidenten.

Indiesem Bereich lauert auch der Football-Manager-3 von Addictive
auf die Geldborse der PC-Spieler: Er bietet nichts Neues, aber das in
recht nettem Rahmen. Bei den Spielen kennt das Programm Details
wie Gelbe Karten, Fouls und Abseits. Unentschiedene Spiele werden
nach englischer Zahlweise mit einem und Siege mit drei Punkten ge-

FIN3 :Swansea City 6 - B Brentford (Erste Halfte) :

A Mausgestiitzt ausgeknobelt, miissen sich die strategi-
schen Feinheiten hier auf dem Rasen bewéhren

wertet. Die zur Verfligung stehenden
Mannschaften rekrutieren sich aus-
nahmslos aus den englischen Ligen. Ad-
dictives Managerspiel kann also seine Her-
kunft nicht verleugnen, auch wenn Pro-
grammtext und Anleitung in (reichlich
holprigem) Deutsch verfigharsind.

Im Spielverlauf kommt durchaus Stim-
mung auf, wenn die Spieler die eingestell-
te Taktik auf dem Rasen umsetzen. Dies
laBt sich in Drauf- oder Schrigsicht
beobachten. Allerdings hauen weder Gra-
fik noch Sound den Fuf3ballfan von ir-
gendwelchen Hockern.

Ach ja—aberdas habt Ihr jainzwischen
selbst gemerkt: Bei Football Manager 3
geht es wie so oft natiirlich nicht umAme-
rican Football, sondern um FufShall, auf
Englisch auch Soccer genannt — wann
werden sich Briten und Amerikaner end-
lich aufeine Spracheeinigen. @

Ulrich Schmitz/sz

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»ZUFRIEDENSTELLEND«

MIG 29
-Preview-

System: PC, (mind. 286, 640

KB RAM), Hersteller: Spectrum
Holobyte, England, Muster
von: Hersteller.

ie MIG 29 ist eines jener
@ Kampfflugzeuge aus ei-
ner russischen Waffen-
schmiede, die auf Grund
ihrer Flugeigenschaften und dem einfa-
chen, aber genialen Aufbau auch die
hiesigen Militdrs zu Begeisterungsstiir-
men hinreif3t,
Die MIG 29 kommt nun auch auf die hei-
mischen Bildschirme. Man mag {iber
Kampfflugzeuge denken, was man will,
aber die Simulationen haben ein gewis-
ses Etwas.

Die Installation der drei HD-Disketten
mufl wohliiberlegt sein, denn die drei
Disks sind nichtselbst lauffahig, sondern
basieren auf dem Falcon 3.0, einem Pro-
gramm aus dem gleichen Hause. Bei der
Installation werden die alten Missionen
und Dateien {iberschrieben, wer also den

10@93

Nachdem der geiibte Bildschirmpilot sich jahre-
|lang mit westlichen Flugerzeugnissen am 6stlichen
Flughimmel herumgetrieben hat, darf er diesmal
mit einem Erzeugnis aus dem Osten Locher in die

westliche Luft reifien. MIG 29 heifit der Flugdra-
chen.

A Uber den Wolken sollte doch irgendwas grenzenlos

Falcon trotzdem behalten will, mufd sich
ein zweites Verzeichnis auf der Platte ein-
richten und den Falcon doppelt installie-
ren. Nach dem Start geht's dann direkt in
die Pilotenkanzel, und zwar zu einem
Zeitpunkt, an dem die Kiste schon in der
Luft liegt. Geflogen wird am besten mit
Joystick, die Tastatur ist — wie bei allen
Flugsimulatoren — fiir “Kampfeinsitze”
wirklich nicht geeignet. Das Cockpit
kann in verschiedenen Auflosungen dar-
gestellt werden, je nach Kenntnis werden
Instrumente und Anzeigen hinzu- oder
weggenommen.

Die Flugeigenschaften der MIG sind
wie auch beim Falcon 3 sehr gut, aller-
dings auf “kleineren” PC (ab 286er) nur
dann, wenn man keinen Wert auf Detail-
genauigkeit der Landschaft und der
Flugzeuge legt. Richtig gut wird die Sa-
che allerdings mit einem “aufgemotz-
ten” PC, ein 486/50 ist hier optimal als
Fluggeritzu gebrauchen. 7]

7b
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Reportage

arum stellt neben anderen
renommierten  Softwarehdusern
auch Electronic Arts den Amiga
ins Abseits? Weil es sich — laut Aus-
sage diverser Hersteller — einfach nicht mehr
lohnt; Die verkauften Software-Stiickzahlen ma-
chen die Entwicklung fiir diesen Computer “un-
rentabel”. So was sorgt dann natiirlich auch bei
EA und den unter diesem Label vertreibenden
Entwicklerfirmen fiir dufSerste Vorsicht, was neue
Projekte angeht.

Raumhandel und U-Boote

Im Rahmen PC und Mega Drive ist hingegen von
solcher Art Zuriickhaltung wenig zu spiiren. Un-
ter Volldampt steht diesbeziiglich nicht nur Ori-
gin. Von den "Ultima”-Machern ist noch vor

Electr

Weihnachten mitsolch bahnbrechenden Neuhei-
ten wie Privateer (Elite move over!), der kosmi-
schen Handels- und Erkundungssimulation im
Wing-Commander-Universum, und Shadow Ca-
ster, einem Fantasy-Action-Spiel in bester ‘Un-
derworld’-Tradition, zu rechnen.

Zuriick zu den Wurzeln begeben sich NovaLogic,
die zwar mit Comanche grofe Erfolge erzielten, ih-
reersten Lorbeeren jedoch fiir die U-Boot-Simulati-
on Wolfpack erhielten. Mit SSN-21 Seawolf steht
Euch ein technisch und spielerisch gehorig erwei-
tertes Game dhnlicher Zielrichtung ins Haus. “Tor-
pedolos”, kannmandanursagen.

Saftiges fiir SEGA

Besonders nett bedacht wird SEGAs Mega Drive.
Der Popularitit dieser Konsole entsprechend ste-
hen fiir das ndchste Halbjahr ca. fiinfzehn neue
Titel auf dem Programm. Eines der interessante-
sten der kommenden Monate ist Haunting. Dort
diirft Thrin die Rolle des vollig neuartigen Helden
Polterguy schliipfen. Dieser ist seines Zeichens
Gespenst — Punk-Geist, um genau zu sein — und
mufd versuchen, seine angestammte Residenz
von lstigen Sterblichen zu befreien. Dazu gilt es,
in allerlei Mcbelstiicke und Haushaltsgegenstin-
de zuschliipfen und damit herumzuspuken.,

Ihr konnt Euch sicher vorstellen, daf ein Sofa,
das plotzlich zum Leben erwachtund anstelle einer
Sitzfléche ein riesiges Maul hat, schon fiir einige
Ahsund Ohs bei den Bewohnern sorgt. Was Ihr alles
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Neues auf der ganzen
Linie gibt es bei Electro-
nic Arts zu vermelden.
Ob PC oder Konsole, so
gut wie keine Hardware
ist vor neuen EA-Pro-
grammen sicher. Nur der
Amiga, seufz, bleibt lei-
der auBienvor.

A James Pond l"

A SSN-21 Seawolf

mit der Einrichtung des Bads und der dort instal-
lierten Toilettenschiissel anstellen konnt, will ich
ersteinmal Eurer (schmutzigen?) Phantasie iiber-
lassen.

Monstersportund
Baseballrobots

Viel Hau-Ruck und Hau-Drauf gibt es in Mutant
League Hockey. Hier wurde der ohnehin schon
recht riide Eishockey-Sport in eine Phantasiewelt
verlegt, in der die aberwitzigsten Monster dem
Puck hinterherjagen. Das ist nach Mutant League
Football FAs zweiter Monstersport-Aufguf, und
im Gegensatz zum Football konnen wir hierzu-
lande mit Eishockey auch richtig was anfangen.
Ergo: einer der Titel, den die Sportfans unter Euch
(die nicht immer alles so tierisch ernst nehmen)
nichtversdumen diirfen.

[n grafischem Edelgewand und mit vielen guten
Ideen gewiirzt kommt 2020 Super Baseball daher.
Diese Science-Fiction-Version von Amerikas belieb-
tester Sportart offnet die Stadien auch fiir Roboter,

P
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Reportage

die sich als Schldger, Finger und Ldufer verdingen
kénnen. Groftes Problem hier: leider wieder eine
uramerikanische Sportart, von der hierzulande
kaumeinerdie Regeln kennt.

Schwertschwinger und
Fischagenten

Mitten in tiefste Fantasy-Regionen katapultiert
Euch Blades of Vengeance. Wahlweise in der
Rolle eines brutalen Barbaren, einer eleganten,
aber wehrhaften Amazone oder eines weisen
Druiden darf einmal mehr das Mérchenland von
Monstern, Unholden und anderem bisen Gelich- — Eeaesee SR @A aNE NS

A Dieser Adapter macht’s méglich: Vier
Spieler wetteifern am Mega Drive

ter gereinigt werden. Grafisch aufwendig ge- pARers
macht, sucht man hier die neuen Ideen allerdings :
wohl vergeblich. Sollte jedoch Golden Axe eines
Euerer Lieblings-Games sein, so diirftet Thr auch
mit Blades of Vengeance gutbedient sein.

Nach zwei spektakuldren Abenteuern ist der
Fischagent James Pond kein Unbekannter mehr.
Seine Auseinandersetzung mit dem bosen Dr. May-

be gehtjetztindiedritte Runde. Diesmal hatsich der s '

Schurke auf dem Mond versteckt und James sein
bisher groftes Abenteuer vor sich: noch mehr Le-
vels, noch mehr Bdsewichter und nebenbei die ha-
nebiichenste Hintergrundstory aller Zeiten. Pond-
Fans diirfen jetzt schon die Joysticks vorwirmen,
denn auch die neuen Abenteuer zahlen wieder zu
den reinrassigen, hochklassigen Jump'n'Run-
Spielen. Wurden die ersten beiden Teile noch auf
dem Amiga entwickelt und dann auf Mega Drive
und andere Systeme konvertiert, steht bei EA dies-
maldie Konsoleim Vordergrund.

Um alle Unkenrufe, die behaupten, Videospiele
forderten die Vereinsamung des Individuums,
endgtiltigzum Verstummen zu bringen, wirdesvon
EA auch einen Vier-Spieler-Adapter fiir das Mega
Drive geben. Dieser ermoglicht simultanes Spieler-
lebnis fiir bis zu vier Spieler und wird insbesondere
von den neuen EA-Sportspielen wie z.B. Soccer un-
terstutzt.

Der Streifzug durch EAs Entwicklungsab-
teilungen zeigte Vielversprechendes, Ausgefallenes
und im grofen und ganzen vor allem qualitativ
il JiSS5 ) W TR\ T Hochwertiges. Ihrdiirft Euch also auf ein paar hiib-

2020 Super Baseball sche Weihnachtsgeschenke freuen. =
il
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INDIANA JONES AND
THE FATE OF ATLANTIS

System: PC-CD-ROM (mind.
386/25, 640 KB RAM, VGA,
unterst. SoundBlaster, AdLib,
Roland, Maus, Joystick), VK-
Preis: ca. 110 DM (engl. Versi-
on), ca. 130 DM (gepl. dtsch.
Version), Hersteller: LucasArts,
USA, Muster von: Softgold,
41564 Kaarst.

. as der Mann mit dem

‘08 Schlapphut schon mit

' Bravour auf vielen Dis-

ketten erledigt hat, darfer

jetzt mit einigen Extras auf einer CD wie-

derholen: Die schon legenddren Aben-

teuer des Dr. Indiana Jones auf der Suche
nachAtlantis.

Tatkréftig unterstiitzt von einer attrakti-

ven (und schlagfertigen) Dame, zeigt

Indy den Nazis, wo das Orichalcum hangt.

Ori... was? Na ja, das magische, aus Atlan-
tis stammende Zeugs eben, aus dem die
Nazis unvorstellbare Energien erzeugen
wollen und mittels dessen Indys Freundin
ihre ‘Visionen' hat.

Mit verbiirgter Geschichte hat das
Ganze natiirlich nur noch sehr wenig zu
tun, aber das ist ja auch vollig egal —
Hauptsache, es macht Spaf. Und Spaf3
werdet Thr mit diesem Programm ohne
Ende haben, denn die Gags sind gut wie eh
und je. Wieder gibtes drei unterschiedliche
Losungswege: Thr konnt also allein, d.h.
nur mit Eurem Grips oder Euren Fausten
bewaffnet, auf die Suche nach der sagen-
haften Zivilisation gehen oder aber Euer
Gliick zusammen mit Sophia versuchen.
Die Losungen sind recht unterschiedlich,

A lndys groBtes Abenteuer: Ein
MuB fiir alle Adventure-Fans!

Thr bekommt also quasi drei Spiele in ei-
nem.

Dafl Indy nicht dumm ist, zeigt sich
auch in der Tatsache, daf er inzwischen
das Sprechen gelernt hat. Der Schauspie-
ler, der ihm seine Stimme leiht, ist einfach
Spitze, auch wenn er momentan noch
kein Deutsch kann. Aber das wird sich ja
moglicherweise noch andern.

Wer unter Euch Indy IV noch nicht
als Disketten-Version besitzt, fiir den kann
es nur eine Devise geben: Kauft Euch das
Teil!

fl
»GUT«

Ein Goblin kommt se

GOBLIIINS

System: PC-CD-ROM, (mind.
640 KB RAM, VGA, Maus, CD-
ROM mit Audioanschluf3, un-
terst. AdLib, SoundBlaster, Pro

Audio Spectrum, MDO Inter-
sound), geplant fiir: CDTV, VK-
Preis: ca. 90 DM, Hersteller:
Coktel Vision, Frankreich, Mu-
ster von: Bomico, 65451 Kel-
sterbach

He, Leute, schmeifit schon
mal Eure Denkmaschinen
an! COKTEL VISION hat
jefzt das erste Goblin-
Abenteuer auch auf (D ge-
bannt und wird Euch rau-
chende Kopfe bescheren.

hr kennt die Goblins noch
nicht? Und schon gar nicht
diemitdendrei[?Tja,dann
ist Euch bisher eine Menge
Spafl entgangen, denn so eine abgedrehte
Story lduft einem nur selten iiber den
Screen.

Kein Geringerer als der Goblinkdnig
hdchst personlich verliert seinen blaubliiti-
gen Verstand, als wihrend eines gemiitli-
chen Essens im kleinen Kreis ein fieser Zau-
berer seine konigliche Yoodoo-Puppe mit
Hammer, Nadeln und Kitzelfedern bearbei-
tet. Eine Medizin muf her, schlieflich ist ei-
ne Gummizelle kein passender Aufenthalts-
ortfiireinen Monarchen.

A Dre: Freunde so"f lhr sein

lten allein

Drei Goblins mit sehr unterschiedlichen
Fihigkeiten machen sich auf den Weg, und
nur in enger, aufeinander abgestimmiter
Zusammenarbeit ist es moglich, die einzel-
nen Ritsel zu 6sen. Die Puzzles sind zu-
meist ziemlich schwierig und benétigen ei-
ne Menge Geduld und Phantasie. Richtig
verrennen konnt Ihr Euch aber nicht, denn
die drei Helden kénnen einen Screen erst
dann verlassen, wenn sie alles Notige erle-
digt haben. Abgeschlossene Aktionen wer-
denmiteinem Pafwortbelohnt.

Der schrillen Story angepafit geben sich
die bunten, plakativen Bilder. Die Gnome
sind ganz witzig animiert und zeigen ihre
Zustimmung oder Ablehnung zu einer ge-
rade erledigten Aktion recht deutlich. Zuge-
legt hat in der CD-Version vor allem der
Sound. Viele neue und witzige Soundeffekte
sorgen zusammen mit der neuen Hinter-
grundmusik fiir reichlich Abwechslung,
Und wie immer bei Coktel Vision kann das
Ganze natiirlich auf deutsch genossen wer-
den. et

tl
»GUT«
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CD-ROM

ERICTHE UNREADY

System: PC-CD-ROM (mind.
386, 640 KB RAM, zwischen 3
und 14 MB auf Festplatte, EGA

0. VGA, unterst. Maus, Sound-
Blaster, AdLib, Roland), VK-
Preis: ca. 120 DM, Hersteller:
legend, USA, Muster von:
Rushware, 41564 Kaarst.

sistso dhnlich wie mit un-
serem  Bundeskanzler:
Gebt ihm einen Fettnapf,
und er tritt hinein. Eric
steht ihm da in nichts nach. Wenn er als
Ritter ohne Furcht und Adel irgendwo auf-
kreuzt, dann istdie Katastrophe nicht weit.

Ob er nun ganz nebenbei ein
Pulvermagazin in die Luftjagt oder Kiihe
durch seinen blofen Anblick in Panik
versetzt und damit den Stall in Triimmer
legt — Eric weif§ nie so genau, warum ge-
rade ihm das alles passiert. Schliefslich
hatte er im Fall der Kithe doch nur ein
verzaubertes Schwein aus der Grube un-
ter dem Klohduschen geholt, um ihm
durch einen Kuff wieder menschliche Ge-
stalt zu geben (leider handelte es sich

Mittelalterlich

Oh, holde Minne, holde Maid, des Ritters liebster Zeitvertreib—so oder so dhnlich hat sich uns
das Mittelalter bisher dargestellt. Mutige Recken, driiuende Drachen und gar lieblich ldcheln-
de Schonheiten waren an der Tagesordnung. Jetzt endlich wird dieses schiefe Geschichtshild
zurechigeriickt: Ericthe Unready zeigt uns, wie es damals wirklich war!

m_" Picture ’
 Tost ] (torvertery]
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Drop
Enter
Examine
Get
Give
Kiss
Look helmet
Open me

Pull moon

Put newuspaper
Read pig

Take Tort-Ease
Talk to
Throw

You stumble out of the priw, dragging the
plg alom with youe,
: “I’ve done it,” you anmounce to the tarmer
'Heresgnurpig If you'1l J.lstslgntlwwr'k
slip then 1’11 be on my way.'
The farmer mnins Expm‘esslnnless “You' re

not done yet, lad." he | Says. “That's still mu
only daughter, and you’ve got to kiss her to
Tie ol et i g

Undo tongues?t'

Wait The pig bats her eyelashes, puckers her
lips, and wiggles her haunches suggestively

Wear
Again 7 |
Syl
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A Ein Schwein mitfalschen Wimpern

hierbei allerdings um eine Verwechslung, so daf§ Eric statt eines
dankbaren Vaters lediglich ein verliebtes Schwein am Hacken hatte).

Ein fernsehbegeisterter Zauberer samt Satellitenschiissel, ein Ex-
calibur in Bananenform, Eiscreme als Juckpulver fiir Baume, Killer-

Schildkroten und aggressive Einhorner,
da merkt man schnell, wo’s lang geht
und daf§ viel Phantasie gefordert ist, um
dieses Adventure zu einem guten (Happy-)
Endezubringen.

Obwohl Eric the Unready von witzigen
Einfillen nur so spriiht und sich selbst
und viele populdre Spiele auf die Schippe
nimmt, mutet die Kombination aus
Textadventure und CD doch ein bifichen
seltsam an, denn von irrem Sound oder
dicken Animationen ist nicht viel zu se-
hen bzw. zu horen. Wer Eric bereits als
Disketten-Version besitzt, sollte deshalb
voneinem KaufAbstandnehmen. M

t
»GUT«

DerHo

GUNSHIP 2000

System: PC-CD-ROM, (mind.
286/10, 640 KB RAM, VGA,
Maus und Joystick empfohlen,

unterst. Roland, AdLib, Sound-
Blaster), VK-Preis: ca. 120 DM,
Hersteller: Microprose, USA,

Muster von: Die Cassette,

32423 Minden.

Spitestens seit dem Vietnam-
Krieg sind Kampthubschrauber
nicht mehr aus den Arsenalen
der Welt wegzudenken. So ein
richtig gutes Nupulm-Bombur-
dement it sich halt doch am
besten aus einem Hubi insze-
nieren.
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leich sieben der modernsten, schnellsten und am
schwersten bewaffneten Hubschrauber haben die
Spieldesigner von Microprose in Gunship 2000 ge-
pfercht. Damit liegt nicht nur eine représentative
Sammlung modernster Hubschrauber als Simulation vor, sondern
auch eine ordentliche Portion Action auf Datentréger.

Wie Ihrsicherlich ganzrichtigvermutet, gehtes in den vielen Missio-
nen mal wieder darum, moglichst viel kaputt zu machen, ohne selbst
dabei kaputt gemachtzuwerden. Dank Bordradar, Sidewinder-Raketen
und grofkalibriger Schnellfeuerkanone eine Aufgabe, die nicht allzu
schwer ist. Wahlweise finden die Einsitze in Europa, auf den Philippi-
nen, inmitten des ewigen Eises der Antarktis oder rund um den Persi-
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A Happy Hubi: Gunsh:p plus Szenarlo D:sks in einem Pack

schen Golf statt (Ihr seid herzlich zu einer
Partie “Hau den Saddam” eingeladen.
Keine Lust? Hut abvorsoviel Niveau!!).

Fiir jeden gelungenen Einsatz gibt es
Auszeichnungen. Innerhalb des Spiels
stellt sich das als Grofaufnahme einer
stolz geschwellten Heldenbrust dar, die
sich nach und nach mit Orden schmiickt.
Allzuviel Ehrendekoration fiir dieses Spiel
diirfen die Programmiererjedoch nichter-
warten. Technisch routiniert umgesetzt,
hapert es an der Grafik: Gefillte Vektorgra-
fik, mdRig schnell animiert und ohne
tiberwiltigenden Detailreichtum. Dafiir
diirft Thr Euch jedoch auf ein speziell fiir
den CD-ROM-Betrieb optimiertes Spiel
freuen, das auf der Festplatte lediglich ei-
nigewenige Steuerdateien einrichtet.

Bis zur Stunde liegt dieses Game jedoch
leider nur in einer Importversion aus den
USA vor, mit der es einige kleine Probleme
gibt: Das Spiel wurde naturgemifl auf die
amerikanische Tastatur eingerichtet, und
die unterscheidet sich ein wenig von der
deutschen. Es kann Euch also ohne weite-
res passieren, daf$ Thr eine wichtige Taste
erstnach langerem Suchen findet. |

7
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CD-ROM

Die lel

KING’S QUEST VI -
HEUTE GEERBT UND
MORGEN VER-
SCHWUNDEN

System: PC-CD-ROM, (mind.
386SX, 2 MB RAM, VGA,
Maus, Soundkarte mit DAC,
unterst. AdLib, SoundBlaster,
Sound Source, Roland, Gene-
ral Midi), geplant fir: Mac, VK-
Preis: ca. 120 DM, Hersteller:
Sierra On-Line, USA, Muster
von: Sierra On-Line, England.

on allen Teilen der
King’s-Quest-Serie ist der
sechste Teil mit Abstand
der schwierigste. Aller-
dings sind nicht nur die Ritsel bestens
durchdacht, auch grafisch hat sich eine
ganze Menge getan. Zusitzlich verwohnt
das Programm mit viel Musik und
sogar digitalisierter Sprache in einigen

A Durch d:ese hohle Gasse

Sequenzen, wobei die CD-ROM-Version als besonderes Schmankerl
einen kriftig erweiterten Soundtrack in die Lautsprecher schiebt.
Und auch der Humor kommtnicht zu kurz.

Ander Schmalz-Story hatsich im Vergleich zur Disketten-Version na-
turgemfs nichts gedindert. Immer noch treibt eine echt rithrende Her-
zensangelegenheit Prinz Alexander weg von zu Hause und hinein ins
Land der Griinen Inseln. Alex verschafft sich bei den Insulanern einen
ziemlich dramatischen Einstand mittels eines waschechten Schiff-
bruchs.

Neben netten Leuten —wie dem sehr hilfsbereiten Buchhindler, dem
Jester oder dem Pfandleiher —warten die Inseln auch mit duerst wun-
dersamen Dinge auf: Zwei sich stindig streitende Schachbrett-Koni-

=
e &
i

Was wiire Sierra On-Line ohne die King's-Quest-
Serie, und was wiire die Serie ohne Liebesgliick
und Liebesleid! Nichts? Na jo,
s viel. Deshalb fihrt nun auch auf der silber-
nen Scheibe Prinz Alexanders schwieriges Wer-
ben um seine angebetete Cassima die Ge-
schichte des Konigshauses von Daventry in be-
ster Tradition fort.

zumindest nicht

ginnen oder ein scheues Loch-in-der-
Wand, das man nehmen, woanders wieder
anbringen und dann als Guckloch benut-
zen kann, gefliigelte Superwesen odereine
Nachtigall als Postbote gibt es wahrlich
nichtalle Tage.

Trotzdem ist KQ6 kein MufSkauf, wenn
man bereits Besitzer der Disketten-Version
ist—wer KQ6 jedoch noch nicht kennt, der
sollteunbedingt zugreifen. [

fl
»GUT«

Fliegerferien

F-117A

System: PC-CD-ROM, (mind.
286/16, unterst. AdLib, Ro-
land), empf. VK-Preis: 130 DM,
Hersteller: Microprose, USA,

Muster von: Die Cassette,
32423 Minden.

Der standhatten Truppe von
Simulationsfliegern  unter
unseren Lesern haben wir
eine gute Nachricht mitzu-
teilen: Jetzt gibt's F-117A
und F-15 Strike Eagle Il in
einer optimierten (D-ROM-
Version.

urra, da hiipft das Flie-
gerherz vor Begeisterung,
weifS esdoch jetztendlich,
was in den Herbstferien
angestellt wird. Ob sich dieses CD-ROM-
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Pack fiir Euch tatsdchlich lohnt? Wir werden ja sehen. Gleich zu An-
fang ein Pluspunkt: Die beiden Spiele begniigen sich damit, einige we-
nige Steuerdateien auf Eure Festplatte zu bannen, ansonsten steigt die
Action komplett von der CD. Und das tatszchlich auch noch mit einer
akzeptablen Geschwindigkeit.

Nach dem Hauptmenti geht’s in die eigentlichen Simulationen, die
echt Microprose-like méchtig mit dem Sibel, sprich mit den Sidewin-
ders rasseln. Das bedeutet im Klartext Dutzende deftiger Einsiitze tiber
Feindesland mit gehorigem flugstrategischem Einschlag, Hier wird
nach dem Motto geflogen: Wosause ich mit meinem Jet lang, méglichst
ohneindieReichweite gegnerischer Raketenstellungen zu kommen.

Besondere Extras wie mehr Grafik, zusitzlichen Sound etc. werdet
Ihr jedoch vergeblich suchen. Von der Anpassung an das CD-ROM ab-

4

Wen haven
wirdenn
heute indie
Pfanne?

Salact dazpans
Hacling ks
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gesehen, ist alles geblieben, wie's war. Wer
die Spiele noch gar nicht kennt, muf$ wis-
sen, da hier solide Vektorgrafik wartet,
die zwar recht flott animiert ist, anderer-
seits aber auch nicht allzuviel Detailtiefe
bietet.

Summa summarum ist dieser Doppel-
pack unter dem Strich nur fiir diejenigen
unter Euch ein echter Gewinn, die noch
keines derbeiden Spiele besitzen und dabei
knallharte Flugi-Fans sind. In diesem Fal-
le findet Thr hier eine echte Herausforde-
rung fiir mehr als einen Nachmittag. Wer
allerdings schon eines der Games sein ei-
gennennt, sollte {iberlegen, ob er das zwei-
te tatsdchlich noch braucht. Eine klitze-
kleine (moralische) Warnung: Von Kuba
tiber Syrien bis hin zu Nordkorea reicht die
Liste der Angriffsziele. Es wird also wieder
Gedankengut aus Uncle Sams prall gefiill-
ter patriotischer Ader vermittelt. Damit
habt Thr kein Problem? Na dann, schleu-
nigst die Pilotenbrille auf die Nase, und ab
ins Cockpit. K

il
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CD-ROM

Um Philips’ Multimedia-Player CDlist esin letz-
ter Zeit etwas ruhig geworden. Ankiindigungen
von neuen Eingabegerdten wie Maus und

Trackball wurden ab und zu in den Medien er-

wihnt, geriichteweise existieren schon lauffihige Testmuster der Full-
Motion-Video-Zusatzkarte, und auf der CeBIT im Frishjahr munkelte
man sogar von einer portablen CDI-Variante mit LCD-Farbbildschirm.
Das Wichtigste am ganzen System ist jedoch die Software, und die gibt
es tatsiichlich schon real am Ladentisch zu erwerben.

A Dervorletzte Inca hat Problemhaut

a freut sich der CDI-Besitzer: Es
gibt neues Softwarefutter fiir die
mittlerweile wahrscheinlich vie-
lerorts schon zum exklusiven CD-
Player degradierten Home-Multimedia-Maschi-
nen. Gleich eine ganze Kiste prigefrischer Silber-
linge flatterte uns ins Haus. Was sich hinter den
klangvollen Namen verbirgt und ob sich die Pre-
miere zu Hause in der erste Reihe lohnt, erfahrt
Ihrjetzt.

D,

Go for Gold

Die gute Nachricht zuerst: Mit Inca von Coktel Vi-
sion liegt erstmals ein richtig handfestes Multi-
media-Adventure-Spektakel fiirs CDI vor. In vier
Sprachen, mit atemberaubend schénen Anima-
tionen und digitalisierten Realfilmen zeigt das
Philips-System mal so richtig, was es kann und
fiirwas es gebaut wurde. Trotz zahlreicher Action-
Sequenzen ist das Spiel auch mit dem Standard-
Fernbedienungsjoystick gut spielbar. Aufgabe ist
es, als letzter Sohn derstolzen Incas gegen den bo-
sen Eroberer Pizarrovorzugehen.

Was jeder schon vermutet hat, bewahrheitetsich:
Die Incas waren ein erfindungsreiches Volkchen,
das den interstellaren Raumflug genausogut be-
herrschtewie den Reisanbau.

Seit 500 Jahren wartet der alte Huayna Capac
auf das Erscheinen des in den Prophezeiungen
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angekiindigten El Dorado. Ob
sich der Spieler als Inkarnation
dieses Erlosers entpuppt, zeigt
sich erst, wenn eine bestimmte
Reihe Aufgaben erfiilltist.

Der Gottheiten-Test fiihrt {iber
zahlreiche “Point and Klick”-
Riitsel, durch 3D-Dungeons und
diverse Raumschlachten, Das
Spiel ist dabei in mehrere Se-
quenzen unterteilt, diedurchein
Pafiwort angewahltwerden kon-
nen. PaRworte erhdlt man

~natiirlich nur, wenn mansich in

einem Spielabschnitt als wahrer
ElDoradobewiesen hat.
Inca ist ein hervorragender
Multimedia-Klassiker, der in der CDI-Version
nichts an Originalitdteingebiifithat.

Wir fahr’n, fahr'n, fahr'n...

Beim Video Speedwayvon ISG setzt sich der Spie-
ler hinter das Steuer diverser Rennwagen und
braust aufbekannten Rennstrecke um Ruhmund
Ehre. Insgesamt 10 Kurse stehen zur Verfiigung,
die mit Wagen in drei verschiedenen Lei-
stungsklassen befahren werden konnen. Von Go-
Kart-Rennen tiber Formel 3000 bis hoch zur For-
mel-1-Klasse konnen je nach fahrerischem Ge-
schick die verschiedensten Weltklassefahrer an-
gewdhltwerden. -

Die Grafik ist auf der Bahn etwas ode, dafiir
konnen sich die scrollenden Hintergriinde und
Mentis sehen lassen. Die ausgezeichneten Soun-
deffekte und Realfilm-Crashs geben dem Ganzen
die realistische Note. AuSerdem kinnen Boxen-
stopps und kleinere Umbauarbeiten an Fahrzeu-
genvorgenommen werden,

Als bisher einziger Vertreter des Renn-
spielgenres auf dem CDI macht Video Speedway
gar keine schlechte Figur, auch wenn nur Eng-
lisch gesprochen wird.

Selten so geschacht

Autein Schachprogramm warten die CDI-Fans be-
stimmtschon lange. Sargon Chess von Spinnaker

Software sollte diese Liicke ausreichend schliefen,
Das von anderen Computern her als extrem spiel-
stark bekannte Programm hat in der CDI-Variante
noch einen draufgelegt. Durch die grofie Speicher-
kapazitit verfiigt Sargon {iber eine Bibliothek mit
145000 Ztigen und bis zu 16 Spielstufen. Drei ver-
schiedene Spielsets kiinnen geladen und in hervor-
ragender 3D-Grafik dargestelltwerden.

Uber zahlreiche Meniis kann sich der Spieler
den Simulator auf seine personlichen Leistungs-
anspriiche festlegen. Fiir Anfénger wurde ein her-
vorragendes Lernprogramm integriert, dafl weit
iiber die Grundlagen des Schachspielens hinaus-
geht. Sargon bietet eine einwandfreie Optik und
ein Spielniveau, das auch gehobenen Anspriichen
gerecht werden sollte. Leider ist es bisher nur in
Englisch lieferbar,

So gates nicht

Alien Gate von SPC Vision ist ein ausgezeichnetes
Beispiel dafiir, wie CDI-Spiele nicht sein sollten.
Bei dem 25-Level-Ballerspiel knallt man sich per
Kleinraumer in Xenon-Manier {iber eine aufSerir-
dische Landschaft und zerblastert 14 verschiede-
ne Endgegner.

Zugegeben: die Grafik hat schon ordentlich Far-
ben und ist auch abwechslungsreich. Dafiir ruckelt
es an allen Ecken und Enden, die Gegner kommen
schneller, als die Bordkanone feuern kann, und
spétestens nach dem fiinften Level macht sich eine
gewisse Monotonie in den immer gleichen Angriffs-
formationen derAliensbemerkbar.

Empfohlen wird die hirnlose Ballerei auch
noch ab 6 Jahren aufwirts. Wofiir man den
ganzen Platz auf der CD gebraucht hat, kommt
absolut nicht riiber. Weder Sound noch Grafik ge-
hen iiber das hinaus, was ein normaler Home-
computeraufeiner Diskette unterbringt.

So viel zundchst einmal zu neuer Spiele-
software; was es aufferdem noch Neues an Multi-
media-Anwendungen und Educationsoftware
gibt, verraten wir im n4chsten Heft. =

tom
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A BleifuB istangesagt bei Video
Speedway
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Reportage

Erinnert Ihr Euch noch an die frihen 80er?
Software-Schmieden schossen wie Pilze bei
Vollmond aus dem Boden. Zumeist waren
es Zwei-Mann-Projekte. Doch viel ist davon
nicht geblieben. Nur wenige Firmen ausden
Pionierfagen haben in Unabhdngigkeit
uberlebt. Entweder schrieb man rote Zah-
len, oder man wurde von einer grofien Firma geschluckt. Bis jetzt noch unab-
hunglg zieht Coktel Vision seine Trimpfe aus dem Armel. Und das seit neun

Jahren. Fir uns war das Grund genug, einmal in Paris aufzulaufen und ein we-

nig hinter die Kulissen zu schauen.

patestens seit Gobliiins
hat der Name Coktel Visi-
on einen verdammt gu-
ten Namen in der Bran-
che. Zuerst waren es drei Deppen (im
Spiel natiirlich), die sich durch die Level
mogelten und immer fiir einen Gag gut
waren. Mit Gobliins Teil zwei legte Coktel
in Sachen Humor noch einen drauf. Die
Zahl der steuerbaren Hirnis senkte man
dafiir aber auf zwei. Nun steht Goblins
Teil drei auf dem Spielplan. Nur noch
ein Charakter, aber dafiir noch kniffliger,
noch witziger und um Ecken komplexer.
Die ersten Levels waren fiir die ASM spiel-
bereit.

Die Spieler, die es mit der Mystik haben,
konnen sich schon mal auf einen echten
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Grafik-Hammer freuen.
Inca II ist im Werden.
Yannick Chosse, Wel-
tenbummler und Story-
Erfinder, zeichnet auch
fiir den zweiten Teil ver-
antwortlich.

Education

Zudem wirft die deut-
sche Version von Lost in
Time ihre Schatten vor-
aus. Die Story auf Silber-
ling wird komplett in
deutscher Digi-Sprache
geliefert. Fiir uns lief die
Version fiir England im
Slot.

Isth franzosiscth

Einen mutigen Sprung ins kalte Wasser
macht die mittlerweile 70 Mann starke
Pariser Firma mit ihrer Education-Soft-
ware;, Adi und Adibou. Gerade bei Educa-
tion scheinen die Deutschen ein echtes
Defizit zu haben, Wahrend in den Verei-
nigten Staaten vier von fiinf und in
Frankreich immerhin eins von zehn ver-
kauften Softwareprodukten in die Sparte
Education geht, ist der Prozentsatz in
Deutschland dermafien gering, daf erir-
gendwo bei der Promillegrenze ein-
schldgt—sprich: unwesentlich.

Das Prinzip von Adi isteinfach. Ein klei-
ner sympathischer Gnom bringt spiele-
risch Lerninhalte aus der Schule riiber, oh-
ne so stressig zu sein, wie so mancher
Profilierungssiichtiger aus der ach so ge-
liebten Lehrerschaft. Fiir jedes Schuljahr

A Incall: Myshsche Orte bergen Geheimnisse

-

Ed
Inca ll: El Do-
radoin Peru

soll es, so die Planung bei Coktel, Pro-
gramme fiir verschiedene Ficher geben
(z.B. Mathe und Englisch). In Frankreich
hat Coktel bereits mehrals 300000 Packets
inzwei Jahren verkauft.

Fiir die Vorschule gibt es Adibou. Das
kleine Pendant zu Adi ist herzerfrischend
albern, bietet aber dariiber hinaus einen
immensen Lerneffekt. Alles wird {iber
Maus gesteuert. Wenig Text, aber viele
Symbole als Schaltfldchen: Kinderleicht!
Schiebspielchen, Schreibmaschineschrei-
ben, Malprogramme, Autorennen und
Tiiftelgames bringen Sohnemann und
Tochterchen auf jeden Fall ganz schon in
Computerlaune. So wie es aussieht, diirf-
ten Adi und Adibou im nicht vorhandenen
deutschen Education-Markt einschlagen
wie ein Bombe, wenn auch unter einem
anderen Namen.
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Reportage

Wonderland

LOSTIN TIME TEL. 0911/998469-0
“Workffregess- FAX 0911/836961
= System: PC, geplantfir: CD-ROM, Hersteller: Coktel Vision,
" Frankreich, Mustervon: Hersteller. Amiga: DM
g A-Train DV 73.50
Ballistic Diplomacy DV 34.00
: ; Delivery Agent DV 34.00
Lostin Time Dune 2 DV 53.50
- Kommen wir aber zum Hauptthema des Abends: richtige Spiele. Eins davon ist Goal! DV 53.50
- Lost in Time, ein Adventure, in dem ausnahmsweise mal wieder ein Frau die Gunship 2000 DV 63.50
- Hauptrolle spielt (Wen gibt es denn sonst noch aufer Laura Bow?). Doralice Ishar2 DV 53.50
- heift die Hauptdarstellerin und sieht genausogut aus, wie der Name klingt. In Napoleonics DA 61.50
- einem Verwirrspiel durch die Zeit gibt es eine Menge Riitsel zu losen. Typisch Syndicats e
- franzdisischkannmanwohl die Machart des Gamesnennen. Das Adventure besteht \V,V?\rjlds!m Hegand g’; 2228
r ~ ausdrei Teilen, diesich vorallem durch die Szenarien unterscheiden. Ein Teil ist Vi- 4 '
- deoanimation, ein Teil gehtin Richtung 3D-Studio und fiir die Hintergrundbilder PC (VGA, 3 1/2" HD)
- des letzten Teils zeichnet der Comic-Macher Segur verantwortlich, Die CD-ROM- Aot e i be DV 76.00
- Version soll im Spatherbst auch mit digitalisierter deutscher Sprache herauskom- AmBlshat Sorior DA 80.00
3 Burntime DV 76.00
Eight Ball Deluxe DA 57.00
z Freddy Pharkas DV 63.00
3 Ishar 2 DV 58.00
Island of Dr. Brain EA 57.00
Jurassik Park DV 64.00
Lands of Lore EA 57.00
Lotus 3 DA 56.50
Might & Magic V DV 77.00
Patriot DA 77.00
Pinball Dreams DA 56.00
Pirates Gold! DV 85.00
Prince of Persia 2 DV 63.50
Sensible Soccer 92/93 DV 50.00
Syndicate DV 70.00
The Lost Vikings DV 75.00
A Inca ll: Raumschiffe einmal anders - Jules Verne Bt griien m:gls:e\t!xz;aeger 85 g;jgg
men. Hoffentlich bekommt Doralice eine #hnlich sympathische Stimme verpaft & :N'”? Hlesion DAQ7.00
wiein derenglischen Version. Fazit des Gesehenen: Tolle Technik, spannende Story s Sl
undherrliche Grafiken. PC (VGA, cD ROM)
Burntime DV 76.00
Day of the Tentacle DA 79.00
Indiana Jones 4 DA 80.00
GOBLIINS 3 Kings Quest 6 DA 80.00
-Preview- Ringworld EA 65.00
Ultima Underworlds
System: PC, geplant fir: CD-ROM, Hersteller: Coktel Vision, 1+2 DA 80.00

Frankreich, Muster von: Hersteller.

DV =Deutsche Version
DA =Deutsche Anleitung
EA=Englische Anleitung

Gobliins 3

Hinter verschlossenen Tiiren machte sich das Unternehmen an die Arbeit und
arbeitete am dritten Teil der ulkigen SpaRviigel, die zur Rasse der Goblins
gehoren. Die ersten Level waren bereits spielbar. Herrliche Animationen, die

Druckfehler, Preisirrtum sowie
Liefermoglichkeiten vorbehalten.
Versand erfolgt per Nachnahme

in Sachen Witzwohl kaum zu iiberbieten sind. Alte Lander UPS: 14.00 DM
Blount ist Journalist fiir die Goblins News und auf der Suche nach einer Neue Lander  UPS: 20.00 DM
brandheiflen Story. Auf die muf er auch nicht lange warten. Zwei Konigreiche oder per Post NN: 9.00 DM
sind verfeindet, und dann tauchtda noch der hundsgemeine Oberbésewicht auf. Wonderland Hard & Software
SchlufSendlich schiefst auch noch der Liebesgott Amor mit Pfeilen um sich und Alexander Kriiger
gibtBlountordentlich etwas zu tun. Altenfurter StraB3e 65
Klar, Blount sieht sich schon mit dem Pulitzer-Preis ausgezeichnet. Ein paar 90475 Narnberg

Helferstehen ihm zwar zur Verfiigung, aber den Grofteil macht erschon alleine.
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Reportage

A Goblins Ill: Animationen im Stil
von Tex Avery

. T

Mit Hilfe von magischen Tréinken kann er
fliegen, sich zum Riesen aufblasen oder
zum Zwerg machen.

Irgendwann jedoch ist sein Ableben an-
gesagt. Doch Blountwire kein echter Gob-
liin, wenn er sich nicht auch da raus-
mogeln konnte. Nachteil der Chose: Gele-
gentlich hat er Anwandlungen in Sachen
Werwdlfigkeit. Wenn die anderen der 20
Level dhnlich witzig und knifflig werden,
ist der Muskelkater in Gehirn und Zwerch-
fell vorprogrammiert.

INCAII
-Preview-

System: PC, geplant fir: CD-
ROM, CDI, Hersteller: Coktel
Vision, Frankreich, Muster von:
Hersteller.

Incall

Der Kniiller unter den erwihnten Pro-
grammen diirfte aber Inca II werden.
Diejenigen, die sich mit Inca I trotz des
hohen Schwierigkeitsgrades anfreunden
konnten, konnen jetzt hoffen. Spielma-
cher Yannick gelobte Besserung. Inca II
soll zu Beginn leicht und zum Ende hin
immer schwieriger werden. Die ersten
Animationen waren zum Ortstermin fer-

tig.

30

|

Goblins lil:
Blountim Land
derRiesen

>
Blounttanzt

aufseinem ei-
genen Grab

o= \ — —ad : - } - 1

A Incall: Haben Sie heute schon ‘nen Zug geklaut?

A Incall: Grafikvom Feinsten

Das Attribut “Genial” wire fiir dieses
Grafik-Juwel noch zu wenig, Yannick lief
essich nichtnehmen, eine Demonstration
auf einem Standard-PC abzulassen
(386/25 MHz). Die Faustregel “Detailfreu-
de oder Geschwindigkeit” scheint die
Jungs und Mddels bei Coktel nichtim min-
desten zu interessieren. Noch nie (!) ka-
men mir derart schone Animationen in
packendem Tempo entgegen wie Dbei
Incall.

Die Story besteht mal wieder aus Adven-
ture und Action (inklusive kleinerer Welt-
raumballereien, die weit {iber das Wing-
Commander-Niveau gehen). Nebenbei
darf El Dorado (gelegentlich auch El Do-
rado Junior) vier verschiedene kulturelle
Welten durchwandern. Fiir jedes Szenario
bekommt er einen eigenen Soundtrack,
damit die Ohren nicht allzusehr gequiilt
werden. Mehr als 250 Sequenzen voll mit
Action und Ritseln mufl der Held dabei
durchwandern.

Klar, die Grafikqualititen (Digi-Video-
Animationen) vom ersten Teil werden
noch verfeinert. Der zweite Teil, so ver-
spricht man bei Coktel, wird komplexer
und besser in allen Belangen. “Dabei ha-
benwirunssehr genaumitden Problemen
und Anmerkungen der Kdufervon Teil eins
auseinandergesetzt, um Inca IT noch bes-
ser zumachen”, erklart Emanuelle Kreuz,
die fiir die Offentlichkeitsarbeit zustindig
ist. Was bis jetzt vom Spiel auf dem Schirm
zusehenwat, istaufjeden Fall genial.

Wenn man sich bei Coktel weiter so ins
Zeug legt, diirfte die spielende Zunft dem-
nichst noch einiges mehr zu tun bekom-
men. Gerade in Arbeit ist ein Strategiespiel
fiir die ganze Familie, das neben Video-
Animationen von rund 250 Tieren noch ei-
ne Menge Spannung in Richtung Mono-
poly zu bieten hat. Doch bis zu dessen Er-
scheinungstag diirften wir schon das Jahr
des Binnenmarktes hinter uns gelassen
haben. Die anderen Games sollen noch in
diesem Jahr herauskommen (Spétherbst
bisWeihnachten). =3

cus
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Competition

Mit Lotus in der ersten Reihe

Heifler Asphalt, dréhnende Motoren, atemlose Span-
nung. Niirburgring, Monte Carlo, Monza—ein Hauch
von Glamour. Aufregung bei den Zuschauern, Nervo-
sitit im Fahrerlager bei den Rennpiloten. Es ist
Grand-Prix-Zeit.

Die Boliden rollen langsam an die Startlinie heran. Die Nervositit der
Piloten steigert sich ins Unermefliche. Noch zeigen die Signalanlagen
rot, noch ist die Strecke nicht freigegeben. Doch jeder Pilot weifs: Nur
noch wenige Sekunden, dann geht es um Platz und Sieg. Da— das Signal
—dieletzten Sekunden vor dem Start! Dann leuchtet auch schon das grii-
ne Signallicht — das Gaspedal bis unten durchgedriickt, und ab geht die
Post! :

Das Aufheulen der Boliden, die quietschenden Slicks — das Rennen be-
ginnt. Kurz nach dem Start setzt das Gerangel um die Pléitze ein. Da: Der
griine Lotus mit der Nummer 12 touchiert den McLaren mit der Nummer 9
—der Lotus kommtins Schlingern, er kommtvon der Piste ab und landet in
einem Stapel alter Reifen. Den McLaren hat's schwerer erwischt, die Hin-
terreifen iiberholen gerade das Cockpit. Doch die anderen Piloten interes-
siert das nicht, darf es nicht interessieren, so lange nichts Schlimmeres
passiert. Die Positionskimptfe beginnen bereits in der ersten Kurve. Aufder
langen Geraden konnen die Boliden dann zeigen, was unter der Motorhau-
be steckt, mit fast 250 km/h geht's in den kurvenreichen Rundkurs. Schal-
ten, Gas geben, Vorsicht: die Schikane; bisin den ersten Gang runter schal-
ten, blof nicht ausbremsen lassen, und wieder Vollgas, und bis in den
sechsten hochschalten — ein nervenaufreibendes Rennen. Die Spannung
bei den Zuschauern wichst: Wer wird diesmal der Sieger sein?

Wer hat nicht schon mal von einer Karriere als Formel-1-Pilot oder Ral-
lye-Fahrer getraumt? Gremlin macht diesen Wunsch fast wahr, sofern man
sich mit einem PC und einem Farbmonitor zufriedengibt. Dann nimlich
kann man Gremlins neuestes Rennspiel Lotus — The Ultimate Challenge la-
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den und starten. Und wer bei unserem Gewinnspiel mitmacht, kann even-
tuell auch den richtigen Sound geniefSen, den die rohrenden Boliden hin-
terlassen. Gremlin spendiertnimlich als

1. Preis: Ein Explorer Pack

Ein Multimedia-Paket fiir den PC mit SoundBlaster Pro, Multi-Session-
CD-ROM, Lautsprechern, Mikrophon, Kodak Photo CD Access und je-
der Menge CD-ROMs. AuSerdem gibt's noch einmal das Spiel “Lotus —
The Ultimate Challenge” und eine original Lotus-Kaffeetasse.

Drei weitere Gewinner werden ebenfalls mit dem Lotus-Spiel und der
Kaffeetasse bedacht.

Alles, was Ihr dafiir tun miifSt? Folgende Fragen richtig beantworten!

1) Wie heif3t der neue Lotus-Rennwagen, der bisher noch in keinem an-
deren Spiel gezeigt wurde?

2) Wieviele unterschiedliche Rennstrecken lassen sich mit dem neuen
RECS-System gestalten?

3) Welche unterschiedlichen Wetterverhiltnisse lassen sich in “Lotus—
The Ultimate Challenge” anwiihlen?

Wer den Testberichtin diesem Ileft (Seite 131) aufmerksam durchliest,
sollte keine Probleme haben, die richtigen Antworten zu finden und auf
eine Postkarte zu schreiben. Diese frankiert Ihr bitte wie immer mit 80-
Pfennig-Briefmarken (aber nicht wieder die langweiligen, gelle?),
macht Euren Absender inklusive neuer Postleitzahl (AUFWACHEN!)
draufund schickt die Karte an

ASM
Kennwort “Lotus”
Postfach 1870
37258 Eschwege

Einsendeschlufs ist der 15.10.93, es gilt das Datum des Poststempels.
Mitmachen diirfen wieder alle aufler uns (budih), also den Mitarbei-
tern des Tronic-Verlags. Aulerdem — last but not least — ist der Rechts-
weg ausgeschlossen (Thr konntjalinks gehen..., hithi).

Also, ran an den Lotus und rauf auf die Piste. Gang rein, gasgeben und...
mitmachen!
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@& Ein Alien lern
Esist schon eine ganze Weile her, da wurde in dieser Rubrik
das erste Mal ein kleiner Alien vorgestellt, der Schulanfin-
gern das Leben erleichtern soll. ADIBOU — so sein franzo-

sischer Name — lernt inzwischen fleifig deutsch und wird
maglicherweise schon ab Herbst dieses Jahres auch bei uns

ADIBOU
-Preview-

System: PC, geplant fir: CD-

ROM, Amiga, Atari, Hersteller:
Coktel Vision, Frankreich.

iber die Bildschirme toben.

A Diese niedliche Seeshlange war mal ein Puzzlebild

ie in der Zwischenzeit vil-

@ lig neu tiberarbeitete und
grafisch auf Vordermann

gebrachte Programmserie

Adibou aus dem Hause Coktel Vision wen-
detsich an Kinder ab vier Jahren. Sehrein-
fach ist deshalb vor allem die Steuerung

gehalten, so daf auch kleinere Kinder oh-
ne viel Probleme mit all den wunderbaren

WP
AL

......

A HastDu dasrrichtige Bild ckt,
macht ADI einen Freudensprung

Xl 82| el )| S| [
A Die Klotzchen miissen in der vor-

gegebenen Reihenfolge aufge-
reihtwerden

Dingen zurechtkommen, die sich da auf
dem Bildschirm tummeln.

Der Altersgruppe entsprechend geht es
auf dem Monitor nicht etwa streng und se-
rivs, sondern lustig und bunt zu. Alles ist
anklickbar, fingt dann an zu fiepen, zu
blinken, Kapriolen zu schlagen, Ge-
schichtchen zu erzdhlen, Lieder zu singen
— oder aber geht in eine “Anwendung”
tiber. Im Grundprogramm, das den simp-
len Namen “Adibou” trdgt, sind das Logik-
spiele (wie Puzzles), z.B. ein kleines Auto-
rennspiel, wo der Kurs nach Belieben
gedndertwerden kann, erste Tippiibungen
flir die Tastatur und natiirlich jede Menge
Malbiicher. An Abwechslung mangelt es
ganz sicher nicht, zusdtzlich reagieren
die meisten Dinge bei mehrmaligem
Anklicken durchausunterschiedlich.

Buchstabensalat

Neben dem Grundprogramm, das eher
der Unterhaltung und dem Einstieg ins

elektronische Medium dient, bietet die
Serie aber mittels Zusatzdisketten auch
Hilfe und Ubungsmaterial fiir Schul-
undVorschulkinder.

“ICHLESE” enthilt jede Menge reizvol-
ler Aktivitdten, in denen auf spielerische
Weise Buchstaben und Worter geiibt wer-
den. Bildern miissen die richtigen Begriffe
zugeordnet werden, beim Domino werden

A Hier muBtDu die fehle
len an den richtigen Stellen einset-
zen
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mit den Objekten auch ihre Namen zu-
sammengesetzt. Bildergeschichten sollen
nacherzdhlt werden, und natiirlich
gibt es auch hier wieder den bunten _J
Haupt-Screen mit vielen Uberra- '
schungen. Der kleine Alien Adi-
bou hilft dabei mit Rat, Tat und
digitaler Sprachausgabe.

Blaues Pferd frifdt
blauen Apfel

Ganz dhnlich ist auch “ICH RECHNE”

aufgebaut, wo Zahlen, Vergleichen, das
Zuordnen von Zahlen zu Objekten und
die Grundrechenarten geiibt werden
konnen. Auch hier sind die Bilder wieder
bunt und plakativ, steht weniger der
Lerninhalt denn der Spielwitz im Vorder-
grund. Wie von Coktel Vision zu horen
war, sollen auch diese frithen Program-
me den Lehrpldnen angepaf$t werden —
ein ziemlich umfangreiches Unterfan-
gen, das wohl noch einige Zeit in An-
spruchnehmenwird.

CREEPY CRAWLIES

System: PC-CD-ROM (mind.

386SX, 4 MB RAM, VGA/256
Farben, Windows 3.x, Maus,

unterst. SoundBlaster, AdLib),
geplant fir: Mac, VK-Preis: ca.
100 DM, Hersteller: Media De-
sign Interactive, England, Mu-
stervon: Sony, England.

Hat Du- Angst vor Spinnen
oder anderen vielbeinigen
Krabbeltieren? Ich jedenfalls
mag diese Viecher nicht be-
sonders und war deshalb
nicht gerade begeistert, daf
ausgerechnet ich mir CREE-
PY CRAWLIES ansehensollte!

ja, und dann war die
Uberraschung  grof,
denn was auf den ersten
Blick wie ein wahres Hor-
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A Um 8 Uhrabends
geht’sins Bett

Erste Worter mit o
der Tastatur tippen :

| » 1
& || #= »Sed ImiEE|
LELS < B 1] S| : |

A Nurdie Affen mégen Bananen

A Welche Zahlenkombinationen er-
geben42?

Was die Adi-Serie von dhnlich gelagerter
Software unterscheidet, ist ihr Unterhal-
tungswert. Alles ist sehr witzig und ab-

wechslungsreich ~ aufgebaut,  der
padagogische Zeigefinger gldnzt durch
Abwesenheit. Trotzdem kénnen Arbeits-
eifer und Fortschritt von Eltern wie Kin-
dern kontrolliert werden, da fiir jede erle-
digte Arbeit von Adibou Punkte vergeben
werden, die in einer Score-Liste einsehbar
sind. Leistungsdruck ist jedoch nirgendwo
spiirbar, das spielerische Element {iber-
wiegt ganz eindeutig. Die in Zusammen-
arbeit mit Lehrern und Kinderpsycholo-
gen entstandene Serie ist mit ihren witzi-
gen Animationen und Sounds bestens auf
die Bediirfnisse der Schulanfidnger abge-
stimmt. A

7
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rorkabinett fiir Gruselfilmer aussieht,
entpuppt sich als ein sehr interessant ge-
machtes “Nachschlagewerk” fiir Leute,
die mehr wissen mochten {iber kleine
Krabbeltiere (und nicht nur, wie man sie
am besteri tot-
schldgt).

Sieben  Kapitel
befassen sich aus-
fiihrlichst mit ins-
gesamt 74 Sorten
von Insekten und
anderem Kleinge-
tier. In Nahaufnah-
men und digitali-
sierten  Videose-

Eliﬂﬂl.

auch nichtviel hilft), im Easy-Modus aber
trotzdem leichtverstdndlich.

Das Wissen, das dabei vermittelt wird,
kann zwar nicht restlos alle biologischen
und evolutiondren Aspekte der Kkleinen
Krabbler abdecken,
eine prima Ergdn-
zung zumnormalen
Biologie-Unterricht
stellt diese CD aber
aufjedenFalldar.

Ob eine deutsche
Fassung des unter-
haltsamen  elektro-
nischen Fachbuches
doch noch in die Li-

quenzen zeigt sich
bei vielen dieser
tibel beleumunde-
ten Viecher, dafl sie
eigentlich gar nicht
so abstoflend sind,
wie sie auf den er-
sten Blick wirken.
Interessante Fakten
werden wahlweise
in sehr einfacher oder aber ausfiihrlicher
Form auf dem Bildschirm aufgefiihrt und
auchvon einem Erzdhler iber Sprachaus-
gabe zum besten gegeben. Alles leider nur
Englisch (oder Franzosisch, was zumeist

A oan

pisnuhaEads,

youl MI i e veeTadion. ! g

Back 1o e hirst &% focd for v Golony

L]

prouchy wnkang
o st

=] BB B
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e s e |

A Was lhr schon immer iber Amei-
sen wissen wolltet

den kommt, war mit
absoluter Sicherheit
leider nicht festzu-
stellen (“Wir denken
dartiber nach”). Wer
sich jedoch fiir das
Thema interessiert,
fiir den ist Creepy
Crawlies sicherlich
eine lohnende An-
schaffung. So gut aufbereitet wurde die Ma-
terie noch selten und auch nicht so sym-
pathisch dargestellt — selbst wenn ich im-
mernoch kein Spinnen-Fanbin! el
il
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Reportage
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A Ein echter Nobel-Hobel: Richards
Lotus (“einer der letzten briti-
schen Sportwagen...”)

A Meine Gesprdchspartner: Susie
Hamilton und Richard Barclay
bilden zusammen die Marke-
ting-Abteilung

A “Blob” erfordert Griibelarbeit
und Geschicklichkeit

A “Darkmere” -vonden Licht-und
Schatteneffekten bis zu den Cha-
rakteren einfach bildschon

A Nein, der Hintergrund ist nicht
von Giger...
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10 Gust in Chuck Rocks Efternhuus

In Amiga-Kreisen kennt sie mittlerweile jeder.
Die Sega-Szene ist gerade dabei, sie zu ent-
decken: Die Leute von Core Design sorgen seit
1988 fiir Witz und Abwechslung in der Spiele-

landschaft.

nkunft auf dem Birming-
& ham International Air-
port, England: zehn Uhr
frith. Sohalbund halber-
warte ich, dafl Chuck Rock und sein
Sohnchen, zwei der stirksten Erfolgsfi-
guren aus den Core-Spielen, mich
hochstpersonlich abholen. Der Gentle-
man, der mirdann jedoch schlieRlich die
Hand schiittelt und grinsend sagt: “Hi,
I'm Richard — did you have a pleasant
flight?”, sieht ganz und gar nicht nach
Steinzeit aus. Noch viel weniger kann
man das von dem Gefdhrt behaupten, in
das wir gleich darauf steigen: ein knall-
rotes Lotus-Elan-Cabriolet!
Eine kurze und sehr schnelle Autofahrt
spater finden wir uns in Derby wieder, das
einige Meilen norddstlich von Birming-
ham liegt. Ein schneeweifles, herrlich
englisch-altertiimlich aussehendes Haus
empfingt uns: Tradewinds House, Sitz
der Software-Entwicklungsfirma Core
Design. Hier ist die Heimat vieler Compu-
terspiel-Helden: Rick Dangerous, Tor-
vak the Warrior, Heimdall, nicht zuletzt
natiirlich auch Chuck Rock und seine
Famile.

Richard begleitet mich nach drinnen
und macht mich mit dem Team bekannt.
Das ist ein Gliick, denn im Tradewinds
House kénnte sich ein Besucher ohne Be-
gleitung problemlos verlaufen: Man denkt
gar nicht, wieviele Rdume und Rdum-
chen, winklige Génge und Treppen in ein
solches Gebude hineinpassen. Beim Sto-
bern in den “Dungeons” entdecke ich
denn auch immer wieder neue Gesichter.
Die meisten der Leute, zu denen diese Ge-
sichter gehoren, haben etwas gemeinsam:
Sie halten entweder Joysticks in den Han-
den oder beugen sich angestrengt iber ir-
gendwelche Tastaturen. Es ist ein tolles
Team, und ich fiihle mich gleich zuhause.
Besonders Susie, die ich bislang nur vom
Telefon kenne, stellt sich als wahrer Schatz
heraus... (Smile!)

Wir landen schlieflich in einem Klei-
nen Raum vor einem Amiga. Und hier

A JohnKirkland,
Programmierer
von “Bubba’n’
Stix” und “Blob”

A Jeremy Smith,
Griinderund
“BoB3” von Core
Design

A Tradewinds
House in Derby

Almtiefen Keller:
Soundbastler
untersich

geht's nun zur Sache. Ich bekomme die
heiflesten  Core-Neuentwicklungen ge-
zeigt, allen voran natirlich Bubba 'n Stix
(siehe Bericht in diesem Heft). Das von vie-
len mit Spannung erwartete Rollenspiel
Darkmere ist erst in Fragmenten fertig,
die Grafik beeindruckt mich aber stark. Es
soll Ende des Jahres fiir Amiga und PC he-
rauskommen, unter anderem auch in ei-
nervoll eingedeutschten Version.

Viel Spafd gibt es dann bei Blob, einem
taufrischen Geschicklichkeits- und Kom-
binationsspiel, das ganz und gar “verti-
kal” orientiertist. Die Spielweltbesteht aus
50 iibereinanderliegenden Plattformen;
der Spieler sieht die Geschichte immervon
oben. Schade, dafs es Blob nur fiir den
Amiga geben soll — es kdnnte das ideale
Pausenspiel ftir gefrustete PC-Biirolinge
sein.

Es gelingt mir nicht, den niedlichen
Blobindie “HigherLevels” zubringen. Zur
Entspannung darf ich dafiir nach Her-
zenslust ballern. Blastar ist ein reinrassi-
ges Shoot-"em-Up in guter alter “Uridi-
um”-Tradition. Es verbliifft mit phantasti-
schen, animierten Hintergriinden, die teil-
weise sehr “biologisch” aussehen und
stark an die “Alien”-Filme erinnern. Mehr
zu diesem Amiga-Game, das noch im
Herbst herauskommen soll, konnt Thr in
dernéchsten ASM lesen.

Amiga ausmachen, ab in die Dungeons
—ein anderer Raum und ein anderer Bild-
schirm. Es geht weiter mit der “Son of
Chuck”-Umsetzung aufs Mega Drive. Sie
ist gelungen; der kleine Steinzeit-Held hat
nichts von seinem Charme und seiner Ko-
mik verloren. Core Design will verstirkt
Programme fiir Mega Drive und Mega CD
herausbringen. Michtig knuffig kommt
von CD die Flug-Animation des leider ex-
trem kriegerischen Zhunderhawk.

Schluf3szene

Am Abend eines fiir englische Verhalt-
nisse ungewohnt sonnigen Tages. Ein
reichlich erschossener Peter schleppt sich
zum Flieger, der ihn via Briissel zuriick in
heimatliche Gefilde bringensoll. Wiebrin-
ge ich blof} den kleinen Chuck Rock in
meinem Kopf davon ab, stdndig mit dem
Blob “Blastar” zu spielen und meine Stirn
von innen mit Bubba’s Stix zu bearbeiten?
Aber schéin war’s bei Core! Haben Sie deut-
sche Zeitungen? Nein? Dann bitte eine “Ti-
mes’... ik

Yo
4
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Mach Deinem besten Freund
eine Freude!

" 7. Jahresabo

19,20 DM

Lost Vikings
89,- DM




Reportage

ereits im September sol-
len die ersten VI'O-Strip-
Pokerspiele herauskom-
men. Ja, Thr habt richtig
gelesen, eswird nicht nur ein Spiel dieser
Artgeben. Urspriinglich war geplant, drei
“Gegenspielerinnen” (darunter auch
Teresa Orlowski selbst) in einem Pro-
gramm unterzubringen. In 7eresa Live
wird sie nun solo auftreten und soll — so
VTO-PR-Manager Michael Droege —von
allen Gegnerinnen dieschwierigste sein.

Gleichzeitig ist 7eresa Live das einzige
der geplanten Strip-Poker- (und der noch
folgenden) Programme, das es auch fiir
Amiga gebenwird. Alletibrigen erscheinen
nur fiir PC auf Diskette bzw. CD-ROM und
laufen nurunter Windows.

AufSer T.L. wird es bei den Poker Nights
noch Tropical Heat, Double Dragon,
Backdoor Club, Juicy Fruit, Club Ecsta-
sysowie California Dream Girlsund C.D.
Boys, auferdem 7eresa Paradise und
Foxy Ladies Vol. 1 (CD-ROM) geben.

Nur auf CD-ROM erscheint eine Clip
Collection mit den Titeln Call — me —
Girl, Sweet Litfle 16 und Foxy Ladly.

Unter dem vielsagenden Titel Pussy

Puzzle erscheinen acht Disketten
und zwei CD-ROM-Games fiir
PC, bei denen—wiederName
schon sagt — aus mehreren
Einzelteilen ein ganzes Bild
zusammengesetzt werden soll.
Und man sieht (dhem!) gliick-
licherweise nichtblofS das, was im Titel an-
gedeutetwird.

SchliefSlich kann man noch seinen
Wortschatz erweitern, aber nicht unbe-
dingtverbessern, indem mansichdas Love
Lexikon (Untertitel: Make me crazy, Make
me more crazy (CD-ROM)) zulegt. Herab-
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Poker-lMachte

Lundchst hatte es geheiflen,
daf der Verlag Video Teresa
Orlowski (VTO) ein Strip-Po-
ker-Spiel und ein Adventure
heraushringen wiirde.

Jiingst legte VTO die Karten
offen auf den Tisch und zeig-
te unsein Full-House.

<

... mit Koffern

voller Uber-
raschungen

fallende Buchstaben miissen zu moglichst schliipfrigen Worten zu-
sammengesetzt werden (Anm. d. Red.: Bohnerwachs?). Wenn es der
Dame, die den Spieler dabei begleitet, nicht schliipfrig genug ist, wird
sieihndazu animieren, noch phantasievollerzu Werke zu gehen.

Alle Spiele soll es zunchst in einer “Soft”-Version geben, eine Hard-
core-Version der Games ist aber ebenfalls in Planung (die dann aber
iiber Sex-Shops bzw. Erwachsenen-Videotheken vertrieben wird). Bis
November sollen alle Spiele fertiggestellt sein. Die Preise reichen von
59,95 DM bis 179,95 DM, wobei der Teresa-Live-Poker mit 89,95 DM
(fiir Amiga 79,95 DM) zu Buche schldgt. Ein besonderes Schmankerl
diirfte hier die beigelegte Telefonkarte mit Teresa-Motiv
sein. Mehr zu diesen Programmen konnt Thr lesen,
wennwirsie aufHerzund Nieren getestethaben.

Space-Adventure

Da ist das eine noch nicht mal fertig, schon ist bei VTO
das néchste Adventure in Planung. Unter dem Arbeitsti-
tel “Space Adventure” wird derzeit fiir PC-CD-ROM pro-
grammiert, und man darf
wirklich ~ gespannt
sein, was da Ende
1994 auf uns zu-
kommt.
Auf einem fernen Pla-
neten hat keine(r) der Bewoh-
nerlnnen mehr Lust auf korperli-
che Liebe. Folglich gibt es keinen Nachwuchs. Resul-
tat: Angst um die Zukunft. Jener Planet hat zur Beob-
achtung fremder Zivilisationen eine Raumstation
eingerichtet, und als von der Heimat aus wieder mal
ein Blick ins Innere geworfen wird, stellt man {iber-
rascht fest, daf§ die Besatzung genau darauf Bock hat,

A Das Space-Adventure....

mitieresa:

I

was auf dem Planeten gerade nicht ange-
sagtist.

Der Grund: Alle hangen vor einem Mo-
nitorundschauensich den VTO-Kanal an.
Kurzentschlossen kidnappen sie Teresa
(wieder mal!) und ersetzen sie durch ein
Roboter-Double.

Und hier beginnt des Spielers Part, der
einen Cutter der VTO-Studios steuert. Jener
entdeckt die falsche Teresa, lockt die Aliens
auf die Erde und klaut deren Raumschiff,
um sich auf die Suche nach seiner Chefin
zu machen, die im All den Auferirdischen
wieder Lust auf Liebe machensoll.

Irgendwann wird man erfahren, dafl
kein geringerer als der Papst seine Hande
im Spiel hat! Ob der echte dafiir seinen Se-
gen geben wird, bleibt fraglich, erst recht,
wenn er erfahrt, dafl sein Double auch
beim VTO-Strip-Poker auftaucht. Nein,
nicht, was Thr denkt: in seiner Kutte, als
Motiv fiirden Konig... e

kate

A Habt Ihr keine Heizung in der Redaktion?
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Bitte die ABO-Karte oder die
Bestellkarte im Heft benutzen.
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Computersoft & Werbeagentlﬂ.
Christiansen

Postfach 1315
D-24903 Flensburg |
Tel & Fax 0461 / 28075 |

Atari PD : ST, V, J, DL, DE, TT,
Cobra, 4U, konTRAST
Warum nicht im ABO !

Calamusfonts, MIDI, Profigrafiken,
Erotik

und viele PD Pakete.
Katalogdiskette Kostenlos

Profigrafiken auch fir MS-DOS

Versandkosten: Vorauskasse 5.- / Nachnahme 10.-
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Z" ain gelungensr Versuch |
Skatatden PC |
umzusetzen "

ko-'noetar\e Bock -
Ramsch - an.ra

/
ef—' ensmna |

CreaTeam -Software Tel. 0461-64808

Fax 0461-64095

Adelbylund 5 + 24943 Flensburg

C-64/128

DATA HOUSE , Inh. Kai-Uwe Dittrich
Husumer StraBe 13, D - 34246 Velimar
Tel.: 0661/825110 + 824846 Fax: 827055

Adventure Collection 55 No.2 Collection 85,
AirSeaSupremacy 5. Oil lmperium 19
Batle Chess 24,- Pirates 39.-
Bundesliga Manager 45.- Rick Dangerous 2 19.-
Conquestador $9.-  Sim Cily 8.
Die Prafung 29 Slespwalker 8%.-
Drearn Team 59.- Steigenb. Hotelman. 45.-
ENira2 (Adventure) 49- Streetfighter2 45,
F-16 Combat Pilot 29.- Trolls .-
ind. Jones 4 (Action) 45, Turican?2 19.-
Locomotion 45- UGH .-
Mc Donaldiond 3. Winter Games 19.-

Versandkosten: bei Vorkasse (bar / Scheck) 4.- DM
per Nachnahme 10,- DM Ausland (nur Vorkasse) 12,- DM

PD - Originale - Zubehdr

@ C-64/128 - KATALOG 1993 @
kostenlos und unverbindlich anfordernl

Fordem Sie auch Infos fir AMIGA, ATARI ST,
PC, CDTV, SEGA, LYNX oder NEINTENDO anl

Dic Anzecigen-
abteilung

erreichen Sie unter
folgenden Telefonnummern:

Mediaberatung:

Gerlinde Rachow 0 56 51/97 96-14

Anzeigenverwaltung:
Sibylle Schwanz 0 56 51/97 96-16

Alien Queen Bausatz
- Mafistab 1/12

Von Alien bis Zombie
fihren wir fast alles.
Fordern Sie einfach

unseren Katalog an:

Action Sports GmbH

Terminator T-800
Endoskelett
- Maflstab 1/5

Bausiitze von A-Z

wie z. B.:

Alien, Star Trek,

Star Wars, Predator uvm.
Fordern Sie

unseren Katalog an:

Action Sports GmbH

Mediaberatung: Hauptstr. 27 Hauptstr. 27
Anja Seiler 0 56 51/97 96-15 D-38110 Braunschweig-Wenden D-38110 Braunschweig-Wenden
Telefon 05307-4584 Telefon 05307-4584
Telefox: 056 51197 96-44 Fax 05307-23 48 Fax 05307-23 48
40000 50000 | 650000 |
WSC - Computersysteme PUBLIC DOMAIN -I-I-
PD/Shareware Wir liefern:
5.255" - : I[JJ;I g!ll)a_ravgée * C ENTER & D | S K E E N
35" - 3.- i _PC . Spiele
HD - Aufschlag 1.- DM Rt Postfach 3142 3,5" HD

_JI4T™ shareware - ABO <21

Jeden Monat 12 PC-Spiele incl. Versandk.
ﬁ nur 24.95 DM £ nur 34.95 DM

CD - ROM

Datamedia 1993 123.90 Chessmaster 94.50
Baden Baden 99.95 Game Power 89.—
Game Archiv 49.95 CD 2000 98.—
Game Master 2 67.90 C.of Enchan. 87.90
Kings Quest V  97.70 Rom.Games 9.90

Katalogdisketten

gegen Wolfgang Sauer
2.-DMin Wernerstr. 2
Briefmarken 46049 Oberhausen
. . Tel. 0208/855430
wird bei Bestelling  £2 02000 22a13
verrechnet !!!

58218 Schwerte

B nur 1,10 DM
& nur 1,50 DM

S Gratisinfo fiir
0 AMIGA
0 ATARI
0 MS-DOS

10 Stck DM14,90 DM = DM 1,49/Stck
100 Stck DM130,— DM = DM 1,30/Stck
200 Stck DM250,— DM = DM 1,25/Stck
400 Stck DM480,— DM = DM 1,20/Stck

Versandkosten: DM 8,—
72gl. Nachnahmegeb.

Bestellannahme: Mo-Fr 12.00-20.00
Sa 10.00-20.00

ASS, Stiftsplatz 5,

67655 Kaiserslautern

Tel.Nr.: 0631/68998
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arktplatz

@ dDOMNM
Pkmiga  } BundesligaManager = Der Pagider 81,-
¢ Professional 2.0 80,~Lemmings2 =  73,-
i Chaos Engine 60, - Sensible Soccer 60, -
PApplaMac  ; Kings Quest6 94,— Mightand Magic3  94,-
: Lemmings 96,—- Monkey Istand 2~ 100,
P Hardware | : Logimouse Pilot 69,— Game Gear 4 Fun 249,
' : SegaMegaDrive  199,- SONY 2HD, 105t.  24,—
+ RGB Kabel 19,- SONY 2HD, 100 St. 199,-
Phmribynx | Lynxn 199, - Gates of Zendocon, Klax,
i Lynx Power Paket 248, - Gauntlet 149, -
: Shadow O. T. Beast 79,- Robosquash, Xenophobe,
! Steel Talons 79, - Zarlor Mercenary 149, ~
P Afari Baleon  § Falcon030 4/84  2.290,- FPU 6888116 MHz  90,—
i Falcon030 4/84 inkl. 17" MultiScan 1.590,-
: Screenblaster 2.390, - Joystickadapter 19,-
: Falcon030 4/84 inkl. Screenblaster 149, -
+ Screenblaster, Transarctica SCSI II Kabel 79,—
o) : und Ishar 2.490, - Ishar 89,-
i Adapterstecker RGB 25, - Transarctica 89,-
Hotline: .
:.Lt:}' e : micro Robert Computersysteme
18.*bk 20Uk - KernerstraBe 5, 74924 Neckarbischofsheim
m Nachitorlf, : Telefon: 07263/64552 Telefax: 07263/60226

TOPSOFT

IHR SOFTWARE PARTNER

fiir folgende Rechner u. Videosysteme:
PC - AMIGA - C64/128 - Atari ST -
Schneider CPC - Gameboy - Sega Mega
Drive - Game Gear - CDTV - Sega
Master System II - Atari Lynx - MAC -
CD ROM und Super Nintendo.

LEERDISKETTEN
KOMPLETTLOSUNGEN IN DEUTSCH

SUPER SHAREWARE und PUBLIC DOMAIN
far
PC - AMIGA - C64/C128

GRATISLISTE SOFORT ANFORDERN
Computertyp unbedingt angeben!!!
Firma TOPSOFT

Postfach 4, 82336 Feldafing
Telefon 08157-3428 - Telefax 08157-4408

zHO Versand GBR
Rotkreuzstr. 5
D-85354 Freising

Sie erreichen unsere telefonische Hotline
wochentags zwischen 19.30 und 21.00 Uhr unter
der Telefonnummer (08161) 6 81 32

Musik und Software
wunderbar -
der zHO hat alles da!

* STONYSOFT *

Public Domain/Freeware/Shareware

C-64/128 | PC(MS-DOS)

Uber 11000 Programme: | Erlesene Auswahl der ca.
Anwender: Textverarb,, | 800 besten Titel aus allen

Verwaltung, Datenbanken, | Anwendungsbereichen.
Grafiksoft, zahlr. Utilities... | Drucker/DTP/Grafik/CAD/
Spiele: Action-/Arcade, | Verw./Biiro//Branchen/

(Grafik-) Adventures, Stra-
tegiespiele, Simulationen...
Lernprogramme aller Art

GEOS- u. 128er-Software!

DFU/Hobby/Lern/Utilities
aller Art.... — besonders

gepflegte Auswahl an
SPIELEN!

Nur 1,30 bis 1,65 pro
voller Disknummer!

Nur 2,~ bis 2,50 pro
360k-5,25"-Diskette!

Gedruckter (!) PC-

C-64/128-Gratiskatalog
Gratiskatalog bei:

anfordern bei:

STONYSOFT

=
7

Stonysoft
Inh.: Gunther Steinle
Beethovenstr. 1
87727 Babenhausen
Tel: (08333) 1275
7:30-20:00 Uhr
Fax: (0 83 33) 70 44

Wir sind ein

zuverl@ssiger
Partner in !
Sachen Software -
Testen Sie uns!

Marktplatz-
Anzeigen sind
gunstiger als

Sie denken!

Nutzen Sie den
Platz fOr

lhre Werbung

Jeehouse - Compu’rer - Sys’reme
Gambler DM 2499,.

486 SX 25 MHZ Overdrvesockel -4 MB RAM - 120 MB HD - 3,5° LW
SOUNDBLASTER KOMP. SOUNDKARTE + 2 BOXEN - 5 SPIELE
16 BITVGA 1024 * 768 - 14 SUPER-VGA-MONITOR (MPR II)
DOS - WINDOWS - MOUSE ( MIT PAD + GARAGE) - JOYSTICK

Opera DM 2898,

486 5X 25 MHZ Overdrivesockel - 4 MB RAM - 120 MBHD - 3,5" LW/
CD-ROM (MITSUMI) INCL. EINER CD WINWARE
16 BITVGA 1024 ° 768 - 14" SUPER-VGA-MONITOR (MPR II)
SOUNDBLASTER KOMP SOUNDKARTE + 2 BOXEN - 5 SPIELE
MOUSE (INCL. PAD UND GARAGE) - JOYSTICK - DOS - WINDOWS

Syngghowy DM 3433,
DX 33 MHZ-4 MB RAM- 170 MB HD - 3,5° LW
CD-ROM (MITSUMI) INCL. EINER CD WINWARE
1 MB CIRRUS VGA 1280 * 1024- 14" SUPER-VGA-MONITOR (MPR Il
SOUNDBLASTER KOMP. SOUNDKARTE + 2 BOXEN - 5 SPIELE
MOUSE (INCL. PAD + GARAGE) + JOYSTICK - DOS - WINDOWS
Aufpreis fir 50 MHZ = 350,- / fir 66 MHZ =450 -

VEGas DM %499,.

486 DL A0 MHZ - 4 MB RAM- 120 MB HD - 3,5" LW
CD-ROM (MITSUMI) INCL, EINER CD WINWARE
1 MB CIRRUS VGA 1280 * 1024 - 14" SUPER-VGA-MONITOR (MPR 1)
SOUNDBLASTER KOMP, SOUNDKARTE + 2 BOXEN - 5 SPIELE
MOUSE (INCL PAD + GARAGE) + JOYSTICK - DOS - WINDOWS

IrfUmer und Anderungen vorehatten
Versand per Vorkasse oder Nachnahme zzgl. Versandkosten

Tel: 0911 - 50 %4 63

Computerépieleuo Te"les;j:i'el'e'ﬁ
Handhelds = Zubehor © Joysticks

WVIAGHIC:

COMPUTERSPIELE

Breitenfeldstr. 46 < 91126 Schwabach
Tel.: 0911/640241 © Fax: 0911/647895

Versandbestellung 24 Std.

Versand auf Rechnung
Erstlieferung per Nachnahme.
Lieferung portofrei.
Lieferung meist innerhalb
24 Stunden!!!

=> Sofort kostenlose Preisliste anfordern. <=

AN- U. VERKAUF VON ORIGINAL-
PROGRAMMEN.

RIESENAUSWAHL IN ALLEN
GENRES

ZU GUNSTIGEN PREISEN.
FORDERN SIE JETZT UNSERE
AKTUELLE GRATISPREISLISTE AN!

SOFTCITY

LEOPOLDSTR. 17
95615 MARKTREDWITZ
TEL.: 09231/63755

ZEITWEISE ANRUFBEANTW,

SF-Spiel T SRS

TEKNOCIDE A

Ein schnell zu spielendes

Postspiel, bestens geeignet fur

Einsteiger, aber auch "Alte Hasen"

werden ihre Freude daran haben.

TEKNOCIDE, das Regelwerk ist

kostenlos!

Bestellungen und Infos:

SSV Klapf-Bachler, A-8021 Graz,

Postfach 1205, OSTERREICH

T A-(0)316/919327, FAX: A-(0)316/919327
BBS: A-(0)316/9193274

10@93
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BIETESOFTWARE
AMIGA

Kyrandia (40), T.f.Hour (30), Wizardry
6 (35), Sp. Forces (30), F. & Ice (35),
Populous 2 (35), Dune (30), L.O.T.T.
(30), WC 1 (30), Dung. Master (25),
Immortal (15), B.Wych (15). Tel:
05402/3577. 1.Kaufer = TV-Football!
Extra!l

AMIGA-SUPERLIGA V1.41. Liga-
verwaltung flir Bundesliga. Eigene
Ligen, mit Spieltagen, Kastentabellen
uvm. DM 59.- (+ 4.-/10.- bei NN
Versand). Gratisinfo anfordern bei: Rolf

Morlock, Bahnhofstr. 42, 76751
Jockgrim. Tel: 07271/51344. Fax.
07271/51683. G

Verkaufe Amiga Originale MAD TV,
Dune, Caesar, Railroad Tycoon, Pacific
Islands, Champaign, Their finest Hour,
Graham Taylors Soccer und Return of
Medusa flur je 30 DM, The Perfect
General + Scenario Disk fiir 50 DM und
Wolfpack fir 20 DM. Frank Wallach,
H.Steinhduser Str. 43-47, 63065
Offenbach.

Verk. ca. 40 Spiele (Nur Originale).
Z.B. Pacific Island, Khalaan,
Indianapolis 500, Inten. Soccer,
Cadaver, Kick Off 2, Their Finest Hour,
Damocless, Star Control u.a. Stck. 20
DM, Tel: 05141/26524.

Ori-Spiele unter 50% NachlaB. Z.B.
Historyline, Leg. of Valor, Shadowland
u.a. Ori-Karton, sehr guter Zustand.
P.Schreiber, Tel: 0561/404699.

Ich Verkaufe: Castle (25), The Chaos
Engine (22), Gauntlet 3 (15), 1869 (25),
Patrizier (25), Conquestador (30),
Theacure Bonds (15), Ghingis Khan
(30), Khaalan (15), Defender of Rome
(15), Sidmon2 (20), andere Spiele f. 5-
20 DM. Christa  BuB3, von
Bodelschwinghstr. 11,51061 Kdin

Amiga-Originale: Indiana Jones 4, the
Humans, Chaos Engine, Sim. Ant, Der
Patrizier, Formula One GP, Sim Earth,
Wing Commander, 1869, Global Effect,
etc. Tel: 05382/4858.

Kaufe und verkaufe PC-Originale:
Sherlock Holmes, History-Line, Der
Patrizier, Lemmings 2, Wizardry 7,
Taskforce 1942, Realms, Syndicate, X-
Wing, etc. Tel: 05382/4858

Verk. Amiga-Orig.: Streetfighter 2
(30), Chuckrock 2 (40), Wing
Commander (30), Fire & Ice (25),
Legend of Kyrandia (45),
Pinball Fantasies (40), VB. Andreas
Endl, Leitenberg 12, 94405
Landau/lsar, Tel: 09951/1315

Gunship 2000 60,- / Final Whistle +
Kickoff 2 + Player Manager + Winning
Tactics 50,-/ Amos Createor + Compiler
(1.36) 90,-/ Amos 3 D 30,-/Hothelp 50,-
/05303/5435.

Verk. ASM 5/87 - 12/91 + Specials 1-7
in 6 Sammelordnern kpl. fur VB 150,- *
AuBerdem Amiga-Spiele wie Wing
Com., Les Manley, Leander etc. Verk.
oder Tausch gegen WoF, Lionheart
0.4.!Tel:06482/1310.

Verk. Orig. Amiga Spiele: 1869 / On
the Road / Power Monger. Alle drei
zusammen nur 100 DM zzgl. Porto +
Verpackung. Tel: 06655/8271.

Verk. Amiga Spiele! Z.B. Civilization,
Kaiser, Lotus 3, Pools of Darkn.,
Monkey 1 + 2, Indy 3, F 15, F 19 uvm.!
Nur Originale! Ruft unter 09187/8335
an! Fragtnach Harald! Es lohnt!

ST

STOP!!! Verkaufe Atari ST 1040 E +
Monitor flr nur 400 DM. Habe auch
noch ST-Games. Casom Claus,
Hauptstr. 97, 66953 Pirmasens, Tel:
06331/76039.

ST-Originale: Civilization, Gobliins 2,
Der Patrizier (pro Spiel: 60 DM), Kings
Quest 3 (40 DM), Simulcra (10 DM). Tel:
05921/2931 (Peter)

STOP!!! Verkaufe Atari ST 1040 E +
Monitor fir nur 400 DM. Habe auch
noch ST-Games. Casom Claus,
Hauptstr. 97, 66953 Pirmasens, Tel:
06331/76039.

Cadaver 50 DM, Celica GTH 30 DM!
Tausche auch 1. gegen Ultima 5, 2.
gegen F 16 Falcon! Preise inkl. P + V!
Sebastian Wodarski, Vogtweg 4, 78126
Kénigsfeld

PC

Verkaufe: Hardnova 50 DM, Willy B.
60 DM, EOB 160 DM, SWOTL 5, 25" 60
DM, WC1 Deluxe Edition 80 DM, Mig 29
M, F 14, PB 2, MUDS je 30 DM. Tel:
07541/21046, FAX: 22142

15 DM fiir jedes PC-Original. Ich
verkaufe meine Softwaresammlung wie
Strike Commander, Indianer Jones 4,
Monkey Island 2, Ultima Underworld I
und vieles mehr (ca. 50 Spiele).
Garantierte Antwort und Gratisliste bei
Roland Sochor, Steinrissergasse 2, A-
8773 Kammern.

Verkaufe Originale: Battle Isle | 25.-,
Zak McKracken 20.-, PGA Tour Golf
25.-, Loom (CD-ROM) 50.- oder alle flr
100.-/Tel: 0621/554252.

Verk. PC-Spiele (nur Origin.) flr Stck
60 DM. Z.B. Gunship 2000 Szenario
Disk, Links Pro, Comanche, Formula
One GP., Task Force, B 17, Patrizier, A-
Train, Historyline, FS 4 Sound +
Graphics. Tel: 05141/26524.

PC-Originale (nur im Paket):
Comanche, Civilisation, Cadaver, Spirit
of Adv. und Bloodwych flir nur 150 DM +
Porto! Tel: 08233/30489 (ab 18.00 Uhr)

Verk.Org. PCSP: KQ 5 (d) 50.-, Robo 3
50.-, 5Q 4 (d) 50.-. SQ 5 (d) 55.-, L.o.K.
(d) 55.-, Concest. 0.t. Long. (d) 55.-, WC
40.-, Star. T. 55.-, X-Wing (H.D.) 60.-, B
17 55.-, SS 2 (H.D.) 50.-, Sherl.H. (d)
55.-, Conanc. (H.D.) 60.-, Indy 4 (d) 55.-
. alle Sp. NEU!ll Tel: 0731/60626 ab
18.00

Verk. / Tausche X-Wing, Gateway,
Bad Blood, Legend of Kyrandia,
Wizardry 6, Laura Bow 2, Time Quest.
Ab 17 Uhr 08621/3630 (Sebastian).
Tauschbevorzugt.

Flugsimulationen fir PC Original
Programme. Z.B. A 32050.-,B 17 60.-,
Gunship 2000 60.-, Mission Disk 40.-,
Designer fUr Flight 4 60.- u.a. Vers. +
NN. 02822/52415ab 19.00

Verk. Utopia 40 DM, Atrain 60 DM,
Fallen Empire 60 DM, Rome AD 92 45
DM, Car + Driver 50 DM, Test Drive Il
incl. Road & Car-Disk 40 DM!! Alle
100% ok! Und Originale!!! Ab 17.00 Uhr
Tel: 030/4594826

Verkaufe Darkseed Ver. 1.5 komplett
deutsch fiir 40 DM und Police Quest 1
VGA-Version fir 20 DM, Star Trek
kompl. deutsch fir 40 DM. Zusammen
flir 80 DM. Stefan Karlegger, Bergstr.
28,55218Ingelheim.

Verkaufe PC-Originale: Lemmings 2,
Sime Life, X-Wing, Wing Commander 2,
Larry 5, Comanche, Robocop 3,
Humans, 1869, Alcatraz, ca. 45 - 60
DM. Ingo Kuerpick, Josefstr. 26, 33106
Paderborn.

Verkaufe fiir PC “Return of the
Phantom”; Original mit Verpackung,
Registrierkarte noch nicht abgeschickt;
60 DM. Tel: 030/9223683 (Sascha)

MONOPOLY DE LUXE Super-
Monopoly-Spiel fir bis 6 Personen.
Komplett in deutsch. VGA erforderlich,
Maus empfohlen. Preis 39,95 DM nur
Vorkasse oder Nachnahme. Gerhard
Grof3er, ZeiBigstr. 6, 09337
Hohenstein-Er.

Verkaufe 20 Originale (tlw. mit
Lésung) komplett fiir 800 DM: Veil
0.D./dV, Mighto.M. IV/dV, Wing Comm.
ll/dV, Dungeon M./dV, Erben d.
Throns/dV, Drakkhen/dV, EYE o.t.Beh.
I+1l/dV, Pirates/eV, Ultima UW II/dA, D.
Schw. Auge/dV, Lure o.t. T./dV, Sil.
Service [lI/dA, Proph.o.t.Shadow/dV,
Wizardry V 1I/dV, Spirit 0.Excalibur/eV,
Golf (MicroProse)eV, Campaign/dV,
Crazy Cars Il/eV, Dragonflight/dV. Tel:
0911/3820115.

Verk. Ultima 7, Ultima Underw. (PC),
Civilisation, The Final Battle, Sim City,
Amberstar, Populous, Indy 3, Ultima 5,
Hero Quest + zus. Disk (Amiga),
Joystickf.C64.05531/1817

Verkaufe/tausche: Syndikate dV
(80), Day o.t.Tentacle (55), EOB 3 (60),
Dune dV (50). Megabillig: MM4,
Wizardry 6, Battle |, Data Disk 2: 30
Marker!!! 0671/65818, Jérgab 16 Uhr.

Verkaufe: Hardnova 50 DM, Willy B.
60 DM, EOB 160 DM, SWOTL 5, 25" 60
DM, WC1 Deluxe Edition 80 DM, Mig 29
M, F 14, PB 2, MUDS je 30 DM. Tel:
07541/21046, FAX: 22142

PC: Car + Driver, Strike Com., Wing
Com., Hannibal, 1869, Lemmings 2 je
60, Hot Numbers, Knights of the Sky,
Turn it, Interceptor, Bard’s Tale 3, Key
to Maramon, Cadaver, Logical, Sands
of Fire, Curse of Ra, Wild West World 30
DM. Tornado, Syndicate 70 DM.
04152/74140.

KONSOLE

Verkaufe Sega-Master-System und
viele Spiele. Konsole kompl. 100,-. Flr
Spiele Liste anfordern. Preis pro Spiel
50,-.03571/400490.

Videospiele: Verk. meine Sammlung
mit Games flir Megadr., Game G., S-
NES, Lynx u. Gameboy. Liste mit allen
Games gegen DM 1 Rickporto bei:
O.Wolter, Am Buchenwald 12, 51515

KUrten.
] 0@93




ANDERE

Verkaufe Ability Plus. Textverarb,
Tabellen, Datenbank, DFU, Grafik,
Prasentation. Neupreis = 500 DM, fir
100 DM zu verkaufen. Marin Groos,
Weilburger Str. 15, 35759 Driedorf,

SUCHE SOFTWARE
AMIGA

Kaufe Amiga-Originale: Startreck,
Civilisation, Kings Quest 5, KGB, DSA.
Alles nur in deutsch und ohne
Softwarefehler! Angebote an Martin
Petrasch, Tel: 0351/2743021.

Suche: “STRATEGO” fir Amiga.
Bitte ruftan: Tel. CH-061/35’32'86

Wer hat das Spiel: Hill Street
Blues??? Nur Originale!!! Wir suchen
auch noch andere Games. Schreibt
uns: Computer-Club 2000, Postfach
1244,66922 Pirmasens.

Suche stindig Originale! Schickt
Eure Listen an: Harry Biersack,
Leopoldstr. 17, 95615 Marktredwitz,

B PC

Suchedringend “Questfor Glory” 1 +
2 von Sierra. Biete 50 DM pro Spiel. Ich
bin taglich ab 17 Uhr erreichbar. Tel:
07032/34694.

Kaufe MS-DOS Spiele aller Art!!
Schickt Eure Listen an: Stefan Riske,
Stahistr. 108, 38226 Salzgitter.
(Adventures und Rollenspiele
bevorzugt!!)

Suche dringend Balance of Power-
1990 Edition auf Diskette. Fir PC,
natirlich gegen Bezahlung! Angebote
an Peter Mésch, Romerweg, CH-5262
Frick.

Suche Bard’s Tale 1 + 2 fiir IBM/PC!
Dringend!  Nur  Originale!  Tel:
09187/8335 und fragt nach Harald!
Zahlefirbeide je 20 DM!

KONSOLE

Suche Spiele + Konsole fiir Super
Nintende, Spiele fiir Sega Mega Drive
+ Sega Master, Nintendo + PC Engine!
Roger Kerber, Rdsbg.Ldstr. 58, 24113
Kiel, 0431/641670.

Kaufe Konsolen + Modulsamm-
lungen auf. Game Boy / Super NES /
NES / Mega CD / Mega Drive / GG /
Sega Master / Neo Geo * Tel:
0451/71497 ab 18 Uhr. (Andreas)

Suche fiir Super NES Spiele aller Art.
Z.B. Adventures, Sport, Action usw.
Angebote bitte an Thomas Stoll, Otto-
Suhr-Allee 122, 10585 Berlin oder
sofort ran ans Telefon 030/3417143.
Bis bald!

C64

Suche das Spiel “Maniac Mansion”
flir C64. Tel: Zeuthen 61819 bei
Wappenhans, Bestenseer Str. 11,
15741 Grabendorf.
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BIETE HARDWARE
AMIGA

Verkaufe Amiga 500 mit Drucker,
Monitor, 3 MB Rambox, 2. LW, Spiele
und Zubehor. Tel: 02131/80132 ab 15
Uhr.

Amiga 500, 1 MB, Farbmonitor,
Zeitschriften, Handblcher, ca. 200
Disks, 2 Joysticks, Mouse. Preis VS,
Tel:02359/3400.

Ver.: A-2000 + 3 MB + 120 HD, Nexus +
22 Originalspiele + MK 3. Alles nur 5
Monate alt. NP: 4300, VB: 3000 DM
oder far Héchstgebot. Tel:
07181/69497. Fragt nach Peter ab
19.00 Uhr.

Der Hit! Amiga 500, 1 MB, Farbmonitor,
2. Laufwerk, Mouse, 2 Joysticks, 15
Originale und das fir nur 750 DM!!
040/6095538.

A2000, 1 MB, Festplatte (100 MB), 3
LW (2 x 35", 1 x 5,25,
Bootblockselektor, Monitor 1084 S und
massig Zubehor. Preis: VB 2000 DM.
Tel:0611/3101836 (Jorg).

Verkaufe AMIGA 600 HD 30 MB fir
DM 730,- und AMIGA 1200 HD 40 MB
fir DM 1050,-. Beide Gerate neuwertig,
unbenutzt, originalverpackt mit 6
Monaten Garantie. Anfragen an Ulf
Petersen, Postfach 1103, 24318
Lutjenburg.

Verk. A500,1 MB, Joystick, + Mouse +
PAD + TV-Mod., Originale, z.B. Epic +
Starflight 2 + Der Patrizier + Battle Isle +
3 weitere + 80 Disks PD. Tel:
05275/1326,VB 720 DM, Volker.

Amiga 500, 1 MB Speicher,

Farbmonitor, Maus, 2 Joysticks,
Originale  zu  verkaufen.  Tel:
07221/64480.

Amiga 500, 1 NMB, Monitor 1084S,
Joysticks, Mouse, ca. 150 Disks + Box,
Arbeits- + Spieldisketten, Biicher, viel
Zubehoér, NP ca. 2000,- DM. Tel:
06123/73677 bei D. Schafer, Am
Steinberg 4, 65344 Eltville, VHB 1000, -.

Verkaufe AMIGA 600 fir DM 380,- und
AMIGA 1200 fir DM 740,-. Beide

Geréte neuwertig, unbenutzt,
originalverpackt mit 6 Monaten
Garantie. Anfragen bitte an Ulf
Petersen, Postfach 1103, 24318
Litjenburg.

A500  Speichererweiterung, 2.

Laufwerk, 2  Joysticks, Maus,
Originalspiele fiir ca. 1000 DM mit
Amiga Blchern und Textprogrammen
fir 1200 DM =zu verkaufen. Tel:
06434/4301.

Verk. Amiga 500 1 MB + Monitor 1084
S + 4 Joysticks + 15 Originalspiele + 86
Leerdisketten + 2 Diskettenboxen +
Fachliteratur. FP 1400,- DM. Jan Kelch,
Wacholderweg 2, 31608 Marklohe, Tel:
05021/62480

Verkaufe Amiga 500 mit 1 MB,
Farbmonitor, Zweitlaufwerk, 2
Joysticks, Maus, Diskettenbox und 15
Top-Spielen (z.B.: Eishockey-
Manager, Lotus Ill, Del. Paint IV) Tel:
02821/48987. Neupreis: 2000 DM,
Jetzt:ca. 750-800 DM.

PC -

Mainboard f. 486 100 DM; HDD 170
MB VB 400 DM, 5,25" HD Laufw. +
Disks u. Diskbox 90 DM, Slimcase 90
DM, Augallu. IBE-Contrl.m.2xser., 1 x
par., 1x Game 40/20 DM, Tel:
0221/840146.

Verk. MS DOS PC 386/25 MHZ, 8 MB
RAM  (Arbeitsspeicher), 80 MB
Festplatte, Tower-Gehause, Sound-
blaster, 3 1/2 u. 5 1/4 Zoll-Laufwerk,
Multiscan Colormonitor, Comodore
1950,DM 1800.-, Tel: 05141/26524.

Komplettauflésung 386/40 Tower +
14” Monitor, 3,5 HD + 5,25 HD + 107
MB Festplatte + Soundblaster Pro +
Mitsumi CD-ROM + 4 CD's + Speedstar
24x + 4 Spiele + 2 Blicher + Lerdisks +

Zeitschriften. VB  2899,-. Tel:
06050/8354.
Biete Soundblaster-Karte, Mega

Drive mit 2 Joypads u. 4 Spielen, 42 MB
IDE Festplatte. Einzeln oder im Paket
zu verkaufen (Paket = billiger) Tel:
04532/6368.

1! Verkaufe PC 286/12 Mhz, 1 MB
RAM, Soundblaster 2.0, VGA, 40 MB
HD, 5,25 HD und 3,5 HD Laufwerk fir
1200 DM. Tel: 06024/7735 (Jan). |Erst
ab 11.8. zurtick (Urlaub)!!

Verkaufe PC 10 Il fiur 300, (mit
Tastatur; 360 K; 5 1/4 Laufwerk), 1,44
MB 3 1/2 Drive flir 80.-, 512 K VGA
Karte flir 70.-, PC | Handbuch 10.-, PC |

Board 30.-, Angebote an
S.Frankenstein, Untere Dorfsstr. 70,
02747 GroBhennersd.

KONSOLE

Sega Mega-Drive, 2 Pads, Sonic 1,
Super Hang On, World Cup lItalia 90,
World of lllusion, Action Replay Pro,
neuw. DM 300 + Porto. 07762/4961 ab
18 Uhr.

Super!!! Biete MD (dt.), 2 Pads, Japan-
Adapter, 10 Games, z.B. (Speedball 2,
Sonic, 688 At. Sub, Desert Strike,
Mickey Mouse 2, u.a.) NP: ca. 1200,-
DM flr nur: 699,- DM + Portoll!
H.Springer, Lennéstr. 77, 15234
Frankfurt/Oder.

Gamegear mit 21 Spielen (alles noch
11 Mt. Garantie), NP: ca. 1200.-, VB:
600.- DM/ Gameboy mit Zubehor (3 Mt.
alt) mit 33 Spielen 350.- D;. Tel: 0041-
36-220872, André verlangen.

Super NES mit 3 Spielen und viel
Zubehor fir nur noch 299 DM.
AuBerdem Gameboy mit 3 Spielen fiir
169 DM VB. Tel: 05231/69569.

Verkaufe an Héchstgebot: Sega-
Mega-Drive + Arcade Power Stick +
Joypad + 8 Spiele, Z.B. Streets of Rage
od. Burning Force + 3 Game Boy Spiele.
07345/4470ab 18 Uhr.

Verkaufe 2 Mon. alten Game Gear +
Shinobi 1 u. 2 + Netzteil + Garantie. NP:
450.-,VB:350.-, Tel:0711/514346.

Biete zum Tausch: MD + 4 Sp. + Pad
gg. SNES (US/60Hz) + 1 Sp. o. verk. fur
300 DM. Biete auch GB + 10 Sp. sowie
SF2(SNES dt.) World . Bash. u. Amiga-
Sp. Zum Tausch. GROT,
GROOTGEGEN 60, 21509 GLINDE.
Mégl. Raum HH.

Sega Mega-Drive, 2 Pads, Sonic 1,
Super Hang On, World Cup Italia 90,
World of Illusion, Action Replay Pro,
neuw. DM 300 + Porto. 07762/4961 ab
18 Uhr.

C64

NEU C64 NEU! + Floppy ++ Drucker ++
Datasette++ Jede Menge Orig. Spiele
auf Disk u. Kass. VB 500,-. Kubel,
Baden-Bad., 07223/57508, tagl. ab 17
Uhr.

Hleinanzeigen

C-64, 1541-l, 2 x Abdeckhaube,
Resettaste, Maus + Pad, Joystick,
GEOS-1.2, 60 PD-Disks, 399 DM.
A.Tavaszi, Pestalozzistr. 46, 80469
Minchen.

SUCHE HARDWARE
AMIGA

Suche ginst. A 500 oder A 600 mit 1
MB RAM. Verk. C64 mit viel Software.
Roberto Kleindienst, Benedixstr. 10,
09355 Gersdorf,

~ KONSOLE

Kaufe Game Boy + Modulsammlung.
Sowie von NEO GEO/Mega CD / Mega
Drive / Sega Master / GG / NES / Super
NES. Tel: 04521/71497 ab 18 Uhr.
(Andreas)

VERSCHIEDENES

OSTERREICHER AUFGEPASST!
Mitten im dusteren Linz héngt ein
einsamer Compi am Telefonnetz
und wartet auf Euren Anrufl
kUePPeNshRecK sYSTEmS, 0732/
52628, GamesNe+, SF-Net, Fidonet,
Lichtnet.

PD-Soft Club C64 sucht noch
Mitglieder. Guenter Riedel, Im Winkel 4
a, 56412 Oberelbert.

Starport Amiga, Kleinanzeigen rund
um den Amiga! Disk Mag-Start:
August ‘93! Infos an: Andre Sahoury,
Ortsstr. 8 a, 69412 Igelsbach. (Bitte 1
DM in Briefmarken fiir RP)
Intergalaktisches GRATIS-Info (ber
Postspiele sucht neuen Besitzer in
dieser Galaxie - Uberreicht durch Volker
Jankowski, Birkenallee 32, 76877
Offenbach.

Briefspiele sind fiir alle da! Infos:
Andrea Viehl, Hardtweg 16, 35447
Reiskirchen.

* TOP-SOFT * DER ANDERE
VERSAND * Amiga / PC/ CD-ROM/ C-
64/ Atari ST/ Super NES / Mega Drive /
Game Gear / Game Boy / Hardware /

PD-Shareware. Liste f. 1 DM +
Systemangabe. Am Sportplatz 8,
38179 Schwiilper G

Zu wenig Geld? Ich biete versch.
Méglichkeiten nebenbei viel Geld zu
verdienen. Info gegen beschr.
Rickumschlag + 2 DM Rickporto in
Briefmarken. Hoffmann Stefan,
Seckerweg8,94577 Winzer.

Verkaufe Spiele fiir Super NES / Mega
Drive / Game Boy /NES / Sega Master /
Lynx/Game Gear. Tel: 04521/74501 ab
15.00h.

Junger Berliner Telefonkarten-
sammler sucht Tauschpartner aus
dem ges. Bundesgebiet far
Schalterneuheiten. Thomas Stoll, Otto-
Suhr-Allee 122, 10585 Berlin oder Tel:
030/3417143. Also bis bald!

Kaufe Konsolen + Modul-
sammlungen auf Game Boy / NES /
Mega CD / Mega Drive / Sega Master /
Neo Geo/GG. Tel: 04521/71497 ab 18
Uhr.

Verk. Video Games ab Ausgabe 1/91
bis 4/93. Auch einzeln. Preis pro Heft
4.00 DM. Jérg Richter, Siedlerweg 47,
09355 Gersdordf.
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Hleinanzeigen

NEU! HINT-BOOK “DAY OF
TENTACLE”, dt, DM 9,80 + 5,20.
Versand gegen Scheck, bar, Nachn.,
SOFT-SHOP, Firnhaberstr. 5, 48529
Nordhorn. G

Suche ASM-Ausgaben: 1/93, 2/93/
3/93, 6/93, 7/93. Zahle fir alle 18 DM.
Adresse: Alexander Géra, Dernbacher
Str. 20, 56410 Montabaur 3. Tel:
02602/4179. Kaufe ASM Special. Kaufe
auch ASMOrdner.

Hoher Heim-Nebenverdienst!!!
Schreibtatigkeit von zu Hause aus. 70 -
200 DM pro Tag. Info geg. 2 DM
Rickporto an: Serter-Versand,
Mittelstr. 31,40789 Monheim!!!

Intergalaktisches GRATIS-Info {iber
Postspiele sucht neuen Besitzer in
dieser Galaxie - Uberreicht durch Volker
Jankowski, Birkenallee 32, 76877
Offenbach.

TAUSCH

Tausche Gameboy + 30 Spiele +
Action-Replay + 200 Codes gegen
Super Nintendo + Starfox + Bubsy oder
600 DM. A.Gall, Markenbildchenweg
39,56068 Koblenz, Tel: 0261/35659.

PC/Amiga/SNES: Suche Tausch-
partner. Habe viele PD/SW und Spiele.
Sende Liste & Info an: A.Wagner,
Harderstr. 9, CH-3800 Interlaken
(Schweiz) - Auch Neueinsteiger !!!

Suche Tauschpartner fiir Amiga im
Raum Heilbronn/Stuttgart. Liste an
Peter Walter, Pater-Kolbe-Str. 6, 74078
Heilbronn. Besitze A2000/1.3/2.0

Suche Shareware-Tauschpartner.
Auch Einsteiger. Jochen Siers,
Gutbohlweg 6, 78343 Gaienhofen.

Videospiele: Verk. meine Sammiung
mit Games fir Megadr., Game G., S-
NES, Lynx u. Gameboy. Liste mit allen
Games gegen DM 1 Rlckporto bei:
O.Wolter, Am Buchenwald 12, 51515
Kirten.

CLUBS

Der neue APC/TCP-COMPUTER-
CLUB sucht Mitglieder. Mitgliedschaft
kostenlos! Infos gegen Leerdisk +
Ruckporto bei APC/TCP, Dorfstr. 17,
83236 Uebersee, Mailbox:
08642/1336, Voice 08642/6279

Werden Sie Mitglied im
Computerclub 2000!!! Das bringt
Ihnen viele Vorteile! Unsere Leistungen
sehen Sie unter dem “Clubverzeichnis”
—- Computer-Club 2000 —-. Postfach
1244,66922 Pirmasens.

Der neue APC/TCP-COMPUTER-
CLUB sucht Mitglieder. Mitglied-
schaft kostenlos! Infos gegen Leerdisk
+ Ruckporto bei APC/TCP, Dorfstr. 17,
83236 Uebersee, Mailbox:
08642/1336, Voice 08642/6279

PC-Club sucht noch Mitglieder.
Clubmag, Sharewarepool, verbilligte
Software + Hardware, Wettbewerbe.
Geplant Hotline, Mailbox, Datex-I-
Vernetzung. Info bei T.Kerschenst,
Buchenweg 15, 89616 Rottenacker

Club fur CH, AUT, GER!!! Verlange
Infos bei: Headlong, Postfach, CH-
3360 Herzogenbuchsee - Schweiz!
More Fun with Headlong! See you.

CH-AMIGA-CLUB!!! Infos bei:
Headlong, Posfach, CH-3360 Her-
zogenbuchsee - Schweiz! We're on the
top.

KONTAKTE

Suche Mitglieder fiir meinen
Computerclub. Infos bitte mit
adressiertem und frankiertem

Umschlag bei: Marcus Gerresheim,
Prinz-Eugen-Str. 9, 46397 Bocholt.

Der neue APC/TCP-COMPUTER-
CLUB sucht Mitglieder. Mitglied-
schaft kostenlos! Infos gegen Leerdisk
+ Rickporto bei APC/TCP, Dorfstr. 17,
83236 Uebersee, Mailbox:
08642/1336, Voice 08642/6279

Zur Verstarkung unserer Gruppe
suchen wir noch Grafiker und Musiker
fur die Entwicklung kom. Spiele auf
PC/Amiga. Schreibt an S.Miefert,
Boelckeweg 12, 43088 Osnabriick od.
0541/17981, Stefan, abends.

Schwerbehinderter sucht Kontakt
mit Gleichgesinnten zwecks
Brieffreundschaft, Erfahrungsaus-
tausch etc. Interessenschwerpunkt:
Computer (EDV), Tel: 09857/1504. Ruf
doch mal an oder schreib mir mal.

Suche Mitglieder fiir meinen
Computerclub. Infos bitte  mit
adressiertem und frankiertem

Umschlag bei: Marcus Gerresheim,
Prinz-Eugen-Str. 9, 46397 Bocholt.

STELLENMARKT/
FREIEMITARBEIT

Grafiker gesucht! Flr die Entwicklung
kom. Amiga/PC Spiele. Demos an
S.Miefert, Boelckeweg 12, 49088
Osnabriick od. 0541/17981, Stefan
verlangen, abends od. Wochenend.

Softwarelabel sucht fiir PC/Amiga
Programmierer, Grafiker und Musiker
fr z.T. bereits laufende Projekte. Jorg
Benne, Krekelerweg 13, 45276 Essen
(0202/502990)

Wir suchen dringend Top-Grafiker
auf Amiga PC flr die Fertigstellung von
kom. Games.0541/17981, Stefan.
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vk A v ASM10/93 #

Gesammelte Werke

Hit Titel Ausg.  S.  Rubrik Hit Titel Ausg. 8. Rubrik Hit Titel Ausg. 8. Rubrik | Hit Titel Ausg. S. Rubrik
A-TrainConstructionSet (PC)  7/93 129 FKoav. Dropzone (GR) 993 13 Konv. | Looney Tunes (GBY 1495 132 Action | SurmmerChallenge (MB) 993 137 honv,
Abandoned Places 2 (AM) 794 88 Adventure Diropzone{NES) B 55 Actiop | Lonbs of Time (AM) 293 54 Adventire [ Super BusterBros. (SNES) 393 138 Kony.,
Action in New York (NES) 743 43 Action Thune IL(AM 1 MB) R 133 Kooy | LostSecreto L, Rainf. (PO} 493 48 Adventure | SuperCauldron (PCY 4793 2% Action
Addams Famity (SNES) 5/93 50 Action Dune1(PC) 145 96 Preview | Lothar Matthiins (AM) 495 108 Simulation | SuperDoubleliragon (SNES) 693 4 Action

- Adi2 Anglais (PC) 5493 124 Edueation | Dame [1PC) 393 102 Strategie Lotus Turho Challenge (MDY 2493 147 Komw, *  SuperMario Land 2 (GB) 23 136 Action
ArBucksY.1.2(PC) 993 95 Strategle i Dk of the Gods (PC) 295 48 Adventure MALLE (Co4/Atar 200) 5493 106 Oldie | SuperOff Road (SNES) 7493 126 Konv.
Alfred Chicken (GB) 093 0 Action I ynatech (PC) 5093 104 Strategie Melstrom (PC) 893 97 Strategie | *  SuperSpacelovaders (GG 7753 126  Konv,
Alien3 (GB) L) 134 Konv E0.B. 1T Assaulton.. (PCY 7195 58 Adventupe Magical Quest (SKES) 95 126 Action | Super Star Wars (SNES) A3 125  Action
Alien 3 (MS) K93 134 Koo, | Eeeothe Dolphin (M) 398 133 Agtion Maniac Mansion (AM) 1493 60 Oldie | * SuperStrike Eagle (SNES) 7793 130 Simulstion

*  AlienTI1(SNES) 9/93 136 Konv, El-Fish (PC) T3 104 Simulation Mantde Manston (NES) 693 55 Kony, [ SuperStrikeGunner (SNES) 693 M4 Action
Aliers vs. Predator (SNES) 493 130 Action | EIf(PC) ik} R Marbelous (AM) G793 22 Action SuperSwiv (SNES) 293 127  Action

¥ All-StarChallenge 2 (G} T 107 Simulation Elisabeth 1. (PC) 693 9 Preview Mario{smissing (PC) 395 116 Education Super Turrican (NES) 29 137 Konv,
AlterEgn (PC) 6/93 58 Oldie Elviea 11 {064) Eh A T FKonw, MartoTeaches Fyping (PC) 5493 104 Fducation | = Superfrog(AM) 693 53 Action
Amiazon (PC) 2193 51 Adventure Elysium {PC) W9 1T Shmdation Max (GB} a3 50 Action | SurfNinjas (AN} 893 44 Preview
Ambermoon (A3) 5093 94 Preview Entity (AM) 194 22 Preview McDonaidiand (ST) 5 129 Konv, |+ Syndicate (AM) #93 101 Konv.
Ambushat Sorinos (PC) : iy 5] 9 Preview Entity (AM) 5493 43 Actiom Mean Arenas {AM) 893 49 Preview *  Syndicate (PC) 893 0 Soategle
American Gladiators (SNES) RA3 111 Simulation Erbendes Throns (AM) 493 102 Konv, Mech Warrior (SNES) B3 4b  Action T2 —TheArcads Game (MD) 205 132 Action
Another World (M) 493 i35 Konv. Ericthe Unready (PC) W43 46 Adventure | MegaloMania (MD) 443 13 Kooy TaleSpin (MD) 4294 137 Action
Arabian Kights (AN 393 41 Preview Etiro Saccer (PC) 49 93 Sport | MegaMan 2(6B) 5493 42 Aretion Talespin (GB) 993 48 Action

¥ Arablan Nights (AM) : 743 38 Action P15 Strike Eagle (GB) 893 112 Stenslation i MichaelJordan inFlight(PC} 493 92 Proview Task Force 1942 (2C) 193 105 Simulation

*  ArcadesRevenge (SNES) 453 S0 Action i (WD} 0194 110 Simedation i Mickand Mack (MD) 4493 126 Aetion | Tearaway Thomas (AM) 5003 47 Action
AmherMacleansPool .(AM)  1M3 90 Spenm FI5 Strike Eaglal11 (PC) 298 104 Simulation Might & MagicTTE (Mac) 793 127 Kon. _ Technoclash (MD) 343 & Action
Arfelthelittle Meamald (MD) 448 131  Action Fatlen Empire (BC 7793 128 Konv. Mightand Magic IV (PC) 1/93 42 Adventure i Tegel's Mercanaries (PC) 393 104 Strategie
Armour Geddon (PC) 445 % Konv. Fatal Fury (SNES) BA93 B Action Monster ash (PC) 743 13 Action The Tih Guest 543 56 Adsenture
ArtofFighting (NG) 93! 133  Action Fatal Strokes (AM) 4193 22 Aetion Morph (AM) B3 90 Strategie |+ ThedncieatArtofWar (P0) 103 9 Steategie
Assassin (AM) 193 24 Ketion Falty Bear's Birthday... (PC) A3 91 Preview Mottirhead (A31) 493 24 | Action | The Chans Engine (AM) 3495 0 Action

* Asterix (GB) 745 17 Action Fieldsof Glory {PC) 79 141 Preview Motdrhead (5T) 295 A Kooy, T The Compl, Chess Sts. (PC) 43 106 Simulation
AV-88 Harrier dssanlt (FC) 193 108 Preview Fill'Em (AM) 993 39 Preview MubammadAliMD) 43 131 Action ' "The Cool Croc Twins (064) 103 39 Konv
AV-80 Harrier dssault (PC) 293 110 Simulation Fin, Fantusy Mystic(. (SNES) 1793 127 Action Miirdero.t Missisippl (C64) 393 97 Olde | The Cool Groc Twias (C64) 4498 3N Ko
Avengfng Spirit (GB) 0/ 46 Action Fire Fighter (GB) 093 #  Action MutantleagueFootball (MDY 995 109 Simulation | TheGameof Life (PC) 95 108  Stmulation
B17-FlyingFortress (M) 683 102 Konv, FireForce ¢AM) W3 39 Action NManseilsWC.(M1200) 695 102 Konw. |+ TheGrozes(b) O3 113 Sirategie
B.O.B. (SNES) 893 4 Adion Firehawk (AM) W 135 Adion NCAA Baskethall (S¥ES) 130 Spon | TheHuntf Redct, (SNES) 595 110 Strategie
BallisticDiplomacy (AM) 948 94 Preview FirstSamurat (PC) 1793 39 Konv. NFLSports Talk 93 (MD) 17493 128 Sport [ The IncredibleMachine (PC) 33 107 Strategie
Banand Prince (NES) b/93 81  Action ! Flashback (AM) Fiind 60 Adventure NHLPA Hockesy '3 (SNES) 293 137 Konw. [ The Legacy (PC) y i m;} 40 Advtire
Barbie (GB) S #  Action | Flushback (MIY) 137 137  Konv. NickFaldo'sCh, Golf (AM) 3093 100 Sport | The: Fependof Myra (PC) w's 102 ipm.m,
Batrnan Retums {GG) 5 16 Action Flies —Attack on Farth {PC) 5795 4 Preview NickFaldo's Golf (C64) 493 95 Koov, | TheLastKin gdmnsi'P‘Ji 593 9.;" Previen
Batman Retums (MD) 495 7 Action Flintstones: King Rock.. IGE} 693 4 Action Nicky 2 (AM) 993 4 Action | % Thei .mt\"ikiﬁg&( M) 9 ,9'5 i 3; Ko,
Batmin Retums (PC) 4/93 15 Adventure | Fly Hartler (AM) 1793 2% Preview Nicky Boom (PC) 479 40 Kooy, The LostVikings (PC) 79 G Preview
Batfiechess 4000 (PC) A3 128 Simulation ! Fly Haecler (AM) B3 1235 Action Nicky Boum (ST 4493 40 Koo, * fheLostVikings (PCH 9‘,-{,'5 g e

¥ Battleship (GB) 7795 97 Stralegie FormulaOneGrand Prix(PC) 1494 108 Preview Nigel Mansell World... (AM) 193 8  Sport The Magic Candle 111 (PC) W’: Vad e
Battletoads {GB) 5794 42 Action FormulaOneGrand Prix (P} 243 B2 Konv, NigelMansell'sWorld .. (PC) 7193 130 Konw. *  TheTerminator 2026 (PC) _U()g 15 Action
BCRIG(GB) 493 134 Kon, Prankenstein (AM) 193 22 Preview Nigpon SafesInc, (AM) 793 87 Preview s TiovToon Mmm:w":“n ) 5 "*3 .}';1 Action
Beavers (AM) M3 42 jction FreakOut (1G) 793 100 Strategie NoGreaterGlory (AM) i3 102 Komw, Tiny TonnAdventures (NES) 193 134 Adion
Bestof the Best (SNES) 3% 137 Konv, Freddly Pharkas (PC) M3y | v Odyssee (AM) 993 98 Strategie Tiny Toon Adventures (SNES) 3403 135 Adion
Bestofthe Best-Champ. (GB) 493 134 Kony Fredy Pharkas (PC) 893 58 Adwenture Outofthis World (SNES) 393 138 Kony. TMHTThe Hyper... (4D) 5/ T
Betrayalat Krondor (FC) 54 Preview Frogger (Atar 4001 7493 131 Oldie Outlander (MD) 7195 il Action Tom&Jerry (Q'NESIWH ! 293 9 pIES
RBible Builder (PC) 5/93 125 Education Frent Page Sports{PO) 93 50 Spent Cutlander (SNES) 793 150 Konov, e F m%h@j} (PC) a "‘}5 100 Stratasic

* Bill's Tomao Gamme (AM} 1795 18 Action | G-LocAirRattle (MD) T 108 Simulation Paintand Cremte (T 105 Education Jiniy 'an:'éa-kt&éhmballllm 93 101 H“lmuf%:tirun
Bin Hazard Battle (WD) 2795 134 Action | Gahriel Knight (PC) 993 8BS  TPreview Parasal Stars (GB) 93 51 Kony, i Tm'lzatlu (PC) 9793 138 ;\'imu"'ﬁlz'uu
BlackTackfiir Windows (PC) 5/95 164 Strategie Gateway - Homeland (PC) B3 101 Preview Phalarey (SNES) 1/93 128 Actibn | *  TourolDut (PC) Q“JS X :‘scriul:
BlueFonce (FC) 93 2 Adventure i GeorgeForeman'sKOL (ML) 7/93 107  Similation Piracyont. HighSeas (AM} M3 56 Adventure Tranmﬁ;a LAM 1200) §/01 -IJ“ 3 o
Blues Brothers (SNES) ) 52 hclion | GianaSisters (064} 493 91 Oldie Pirates Gold {PG) 7193 93 Preview Tetnasfitios w” ﬁ/‘J-' 9i' i\'c.lm‘.
Body Blows (AM) 643 40 Action | Global Glabiators (M) 893 8 Aion Picates Gold (PC) 993 139 Adventure ; Tarssictice (PC) riie R s “
Bomb Jack (GB) 153 134 Action | Global Gladiators (MS) 893 13 Kooy, Populous (GB) 495 100 Simulation i 'I'r"as“n'Tre:s.%u;wA\'l} 093 6 :h:!'n ;
Bomber Man 93 (EN) 39 11 Acion 1 Goal (AM) 893 115 Simulstion PopulousTI (PC) 33 165 Konw. TVGHI(EE) S
Brain Challenga (AM) 994 97 Steategie | Goblins2(PC) 1593 i Adventure Predator? (GG) 7/9% 44 Action ! T ﬁgwmh;“ 70) e 14 Sm’{aﬂ

¢ Bubsv(MD) 403 40 Action | Gods (SNES) 493 135 Konv. Premier Manager (AM) 193 8 Preview | kil 11{‘N‘} :u‘ i Kl u on
Bllsvs. Blaess (SNES) 893 11 Simulation | fiodalla (GB) 69 46 Action Princeof Persiall {PC) &93 38 Adion ; Trodden (00 ests SR
Bunny Bricks (AM) 193 3% Action ; Grail Guest /93 b1 Adventure Prolostar (PC) 893 90 Strategle 1l T"ik ff“)'v 3/@2 o t}':"
Burntime (P 9193 99 Strategie | GravisUltrasound (PC) 2793 88 Hardware Priggsy (MDY 773 52 Preview i 'rmlLs -P.C' 33 ) m’; )

Bupz Aldrin'sRace. . (PC) g4 00 Adventure i Gulp (P} 893 100 Strategie Pult-Puttinins., (PC) 593 Bl Adventire 1&’.&} ﬂgmfl’(‘l 34 ;6 7 i’:

*  Curntdign (P0) 1M 106 Simulation I Ginship 2000 (M) 185 110 Simulaton Quaak/Bubble'sWorld (P} 793 47 Actlon e wt,‘mﬁd,m. e e =

* Campaign () W3 106 Komw, | Hiannihal (PC) iM% 98 Strategle QuaslHast M) 993 62 Preview bl o ;'9;' T i

* Campaign (ST) 3 127 Ko, _ Hardball 11 (M) 7% 109 Simulation Rackets & Rivls (NES) 89 114 Simulation et i e o i
Captive (FC) 298 51 Kenw | Hitrrierutrp ot (PC) 195 104 Simulation Ragnarok (A3) 4 99 Kav, i "’f;&}i‘é“’“‘{& ! s

* Car&Driver (PC) 1 36 Acion Hero QuestIT (M) 03 6 Adenture Ragnarok (PC) 49 99 Straiegie s e e
Chakan (MD) &% 127 Action | Hexuima (AM) 7 51 Konw. | Ragokihes(P0) M 9 Presiew | ol A N LR ey,
ChampionshipMan. 93(FC) 843 113 Simulation ! Hexagon (PC) 445 87 Shureware ! Railroad Tvcoon Beluxe (PC) 9493 95 Preview i Un rr‘r‘m g : 1:}:1'135 PC) {‘?t‘ I '_miR g
Champinnship ProAm (MB) T3 55 Action | Hived Guins (AM) 4493 51 Preview | Rainbow lsland (M5) a3 132 Koo, | I'I;j‘p"‘;” NewXorak (6) 893 l.* Slrategie
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ChickRock (SNES) YB3 B8 Konv. Hoyle Classic Carl. (PE) 895 89 Strategie ReachfortheSkies (AM) 7% 13 Kow, ! ¥idaoMaster (A1) 2% &  Hardare

* ChasckRock T (AM) 69 22 Adion HumanRacefurasicl (M) 73 48 Action Reach forthe Skies (PC) 93 10 Sinalaton VideoPokerfUrWindows (PC) 593 104 Strategie

+ Civilization (MAC) T ’ Husnans (PC) W3 4 Kom, RetmofthePhaniom(PC) 893 62 Adyenture Wacky Funstess (PC) U5- W Adios
{obra Mission {PC) 195 38 Adventure Inca(PC) ] b Action Retumnofthe Phantom (PC) 95 22 Adventure \!f,“ufﬂm‘\” B3 53 “,’:”“" ;
Cobort 1E(AM) W 1% Konw, Incred CrashDommies (68) 643 33 Ation Ringworld {PC) 495 IR Preview Warinthe Gulf (PC} &9 B Suaegle
CohortI1 (PG 793 %% Strategie Indianajones V (41) 495 54 o, Ringworld:Revengeaf. (PC) 593 &  Adventure Wam Specd (MD) W R e

*  Comanche{PC) 1193 6 Simulation | Indiznajones IV (MAC) 494 54 Eony, RiskyWoods (PC) 493 0 Konw, Warpsped (SKES) 843 47 Action
ComancheMis Disk1(PC) 893 119 Simulution [ Indignajones ¥ (MD) 895 133 Konv. Road Runtier's (SNES) 2/93 127 Action WaworssOM) 393 %8 Boow
Congo'sCaper (SNES) 993 22 Adion Indyd—ActionGame (M) 293 42 Konv. RobinHood (GB) 493 133 Action WagneGretkyHockey3 (BC) 195 86 Spon
Conguered Kinpdom (PC) 393 108 Stratesie Indy4—Action Game (PC) 3 &2 Action Robocod 2 (SNES) 795 140 Preview Ween (AM) 593 48 Konv.
Cnntraptions (PC) 404 25 Action | Indyd—-TheActionGame (817 393 3% Koy, Robacop3 (PC) 493 40 Komw, * Rl 443 5 Kﬂm
Cool Spot (MD) 803 S0 Action Tntern, Open GolfChamp. (PC)  9/93 i Simulation RocketKnightAdventune (D) 693 43 Preview WERdyal Rurmbie {SNES) 83 L4 Simulation
Gool World (GB) 393 134 Konv. International RughyCh. (PC)  6/93 101 Preview Recket KnightAdventure (MD)  9/93 88 Agtion * Whale'sVovage (AM) 493 44 Adweniure
Caol World (SNES) /03 131 Konv. Ishar (AM 1200} &3 132 Kon, Rolotothe Rescue (MD) 93 128 Actinn Whale'sVoyage (PC) 1753 45 Preview
Cool Workd (AM/Ch) 393 4D Action TsharH (PC) S8% 93 Preview , SabreTeam (M) 195 9% Strategie [ ° WhewinSpaceisCS2(PC) 998 60 Adwnture
Crazy Cars 111 (PC) 3 39 Ko Tshar (PG} 8795 102 Adverture i SensibleSoceetV. 1.1 (AM) 14 &8 Spont i Wimbledor I£ (MS) 993 109 Smulation
Creatizres (AM) U9 40 Action JakiCrush (SNES) 495 128 Action { Shadowof the Comet (PC) 19 52 Previes i \"-}_rmﬁummﬂ-ﬂ-dﬂ!ﬁﬁ[_ 493 108 Konv,
Creepers (PC) 5/93 102 Strategie JamesBand (MD) 595 23 Preview Shadmyofthe Comet (9C) 443 6 Adventure Wing Commander (SNES) v 134 Simulation

*  Curseof Enchantia (AM) 3 38 Konv. | TamesBond—TheDuel (MD)  6/9% 17 Action Shadow President (PE) 5 105 Strategie Wiz't'Liz (MD) 743 51 Prview
CyberSpace (PE) #9830 Adventure = James Fond 5 (431) W% 23 Preview Shadoworlds (AM) A3 46 Adventure Walfen (AM) 593 123 Adventure
Cybernatar (SNES) 8193 51 Aetion James Pond 3 (A3) T 47 Preview Shanghal [T (SNES) 693 9t Kony, Woody sWorld (AM) 693 42 Action
Cyberrace (FC) 93 i Preview Jennifer Capriati (M) U9 132 Sport Sphemids (PG} 943 47 Action Wordtris (P() i 495 32 Stralegie

* Oytron (AM) 1493 40 Action Jimmy Comnors (SNES) 293 132 Sport Shinobi2—TheSilent.. (GG) 3453 133 Action WordClassLeaderboard (MD) - 793 109 Simulation

DTy (FC) 193 100 Straegie JoeBMae —Cavem. Ninja (GB)  9/93 137 Kony, SillyPutty [ (AM1200/4000) 8793 2 Proview * WorldafTlusion (MD} 1793 131 Action
IhlekAttack (AM) 593 46 Action John Madden Football 93 (MD} 393 134 Sport Sim Earth (PC) 493 106 Kenv, WWFSup, Wrestlemania (D) 3/93 137 Konw.

* Darkseed (AM) 593 57 | Kony. - MaddenFooth. 94 (SNES) 393 138 Kouy, Stmon the Sorceser (PC) 743 62 Preview X-Wing (PC) 3/93 18 Preview

¢ Darksideof Xeen (PC) 993 8  Adventare Jonathan (A¥) 5093 55 Adventure SinkorSwim (AM) 1793 38 Preview * X-Wing(PC) 95 20 Action

Darkwing Duck (GB) 693 53 Action TungleStrike (D) 993 19 Action Skat 92(PC) 693 87 Sualegie Kenobots (PC) 595 113 Simulation
1), Imperiumschl zuriick (GR) 493 132 Preview RaramalzCup (AM) #93 1l Sirauiation Skat 2016 fiir Windows (PC) 693 §7  Strategie ¥ Xenonll(GB) 1795 133 Action
Daughterof Serpents (PC) 293 4% Adventire KGB (AM) 493 34 Konw, Sleepwalker (AM) 5493 48 Ation | Yab! (PC) 693 103 Action
Tray of the Tentacle (PC) 1793 44 Preview KidPix (PC) 4793 114 Education Sheepwalker (AM 1200) o3 48 Konw, { Yolloe! 9495 44 Action

*  Davofthe Tentacle (PC) 393 B Adventure Kirhy'sreamn Land (GH) R4 52 Action Sleagwalker (PC) 793 130 Kony, | ZakMcKracken 293 6 Oldie
Dreath Thsel (D) 1493 130 Action Kvrandia2 M3 141 Preview SnackZone (PC) 793 142 Action | Zonebb (FC) ‘?"‘33 103 Action
Delue Trivia! Pussuit (PC) 395 106 Strategie Land of lhsion (MD) 4] 55 Action Snapdragon (PC) 5/93 124  Education | Zool(PC) 643 51 Konv,

* DesertStrike (AM) 3 128 Fonv, | Landsof Lote (PG 9 141 Preview Soccer Kid (AM) 3/93 41 Preview Ayeonix (A 193 4 Action:

*  DesertStrike (SKES) 145 134 Aetion | Landsof Lore (PC) Y3 140 Adventure Solar Winds ] 23 Action | Zyeonix (PC) 3795 39 Konv,
DieHard 11 (PC) 1495 3% Konw | Landstalker (MD) 393 131 Adventure Souic 2 The Hedgedog (SM) 293 125 Action
DieRuipeny. Fetepama (PC) 8793 87 Shareware Leads Tnited {AM) 393 A Strategie Spaceulk (PC) 293 98 Preview

* IDieSchineunddasBisst(PC) 0% 87 Adventure ! Lesds United (P0) 73 130 Konv. Spacefulk (PC) 893 5 Sirategle Legende
Diggers (AM 1200) 993 142 Preview ; Lependof Cranog (PC) 7193 56 Preview Space Legends (PC) Y53 23 Action
Diggers (AM) 593 105  Preview | Legend of Kyrandia (AM) 293 58 Konv. Space QuestV (PC) 393 52 AMdventure AL = Atari Lynx
DinoCity (SNES) 693 47 Action | Legendof Myea (PC) 693 4 Action Spaveword Ho! (PC) 493 103 Strategis A = Anrigi
BinoWorlds (AM) 1793 w  Preview i Lemmings (G 5193 1 Konv SpiderMan & X-Men (SNES) 4795 130 Action Archi = Archlmedes
Dizzy —Princeo.t.Y, (PC) 493 48 Action | Lemmings2 (AM) 493 104 Sirategle Spider-Man (GG} 7095 44 Action | EN & P inglne
Dogfight (PC) 5493 W Preview | Lethal Weapan {AM) A3 24 Action Spider-Man: Retumof... (GG) 743 44 Action B L (e by
Bogfight {PC) 193 106 Stmulation | Lathal Weapan (GB) 793 130 Konv StarControl [1(PC) 393 2 Mventire | 66 = GameGear
Docmsday Warrlor (SNES) B 47 Action Lethal Weapon (PC) 593 45 Kony, StarWars (GB) 495 16 Action | Konw. = Komvertierung
Double Dragon 111 (MD) 493 134 Konv. i Tethal Weapon {SNES) 693 48 Konv. SturWing (SNES) 9/93 18 Action | M - Megsliive
Bouble Dragon {11(PCY 1793 3% Konv | Lthal Weapon (ST} A3 24 Komy, Streetsof Rage (GG) 493 135 Koo | G 2 Neoln

*  DrFranken (GB} 1793 132 Action Links CH.C: Pinehumst (PC) 695 102 Simulation Strestsof Rage2 (WMD) 395 136 Action | Be = I5M-Kompatible
Dr Franken (GB) 93 2 Achian Ldnks Course Disk (PCY 39 101 Spart Strike Commander (PC) 793 10 Simulation | M = Sepa Master Spstery
Dracula (AM) 5/, 9% Preview Lionheart (AM) 393 22 Action Stunt Island (PC) 393 1% Simulation : SNES = Supectiamicon/SuperNES
Dragon’s Lair 1T (AM) 4 5 Action Litil Disl (PC) Ky 140 Preview Subtrade (AM) 5493 132 Steategie | 5T = MariST
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Die Ermittlung der deutschen
Verkaufscharts wurde von den
Firmen Bomico und Rushware,
die der englischen von der
Leisuresoft-Group  vorgenom-

¥ men und der ASM freundlicher-
weise zur Verfi-

Im gung  gestellt. O

Berechungszeit-

raum dieser Hit-
listen ist der Juli
1995,

Amiga MS-DOS

' l.eisuresoﬂ-Group-Charls Grdﬂ'briﬁﬁﬁéW |

Name Hersteller Name Hersteller

1. | NEU | Syndicate Electronic Arts 1. | NEU | Syndicate Electronic Aris

2. | NEU | Dune 2 Virgin 2. | NEU | Imperial Pursuit US Gold

3. [ (1) | Gunship 2000 Microprose 3. | NEU | Sensible Soccer 92/93 Mindscape

4. | (4) | Graham Gooch Wild Cricket Audiogenic 4. |(5) | X-Wing LucasArts

5. | NEU | Goal! Virgin 5. | NEU | Betrayal at Krondor Sierra

6. | (3) |Flashback US Gold 6. | NEU | Fields of Glory Microprose

7. |(2) |Championship Manager Domark 7. | NEU | Lost Vikings Interplay

8. | NEU | Sim Life Mindscape 8. | NEU | Flashback US Gold

9. | NEU | Space Legends Entert. Infern. 9. | NEU | Day of the Tentacle LucasArts
10. | NEU | Ishar 2 Silmarils 10. | NEU | Dune 2 Virgin

Bomico-Charts Devutschland

Platz |(zuletzt) Name Hersteller Platz |(zuletzt) Name Hersteller
1. | (2) | A-Train Ocean 1. [(1) |Lost Vikings Interplay
2. (1) | Lost Vikings Interplay 2. |(9) | Freddy Pharkas Sierra
3. | (4) | War in the Gulf Empire 3. [(3) |Die Schone und das Biest Infogrames
4. | (3) | Morph Millennium 4. | NEU | Twilight 2000 Empire
5. | NEU | Campaign Empire 5. [(5) | Stunt Island Infogrames
6. | (5) | Arabian Nights Krisalis 6. | NEU | War in the Gulf Empire
7. | (8) |Sim Life Maxis 7. | NEU | Space Quest 5 Sierra
8. |(10) | Fallen Empire Mirage 8. [(7) | Sim Life Maxis
9. | NEU | Sim Earth Maxis 9. | NEU | Ambush at Sorinor Sierra

10. | (6) | Human Race Mirage 10. [ (5) |Ragnarok Mirage

___Rushware-Charts Devutschland

{zuletzt) Name Hersteller Platz |(zvletzt) Name Hersteller
1. | (4) | Goal! Virgin 1. [(1) | X-Wing LucasArts
2. | NEU | Dune li Virgin 2. | (5) |Day of the Tentacle LucasAris
3. |(2) |Bundesliga Manager Prof. 2.0 | Software 2000 3. | NEU | X-Wing Mission Disk Lucas Arts
4. (1) |Eishockey Manager Software 2000 4. | (6) |Sensible Soccer 92/93 Mindscape
5. [(6) |Indiana Jones IV LucasAris 5. [{7) | Comanche Novalogic
6. | NEU | Syndicate Electronic Arts 6. |(4) | Comanche Data-Disk Novalogic
7. | (5) |Der Patrizier Ascon 7. | NEU | Tornado Digital Integr.
8. | NEU | Legend of Kyrandia Virgin 8. | NEU | Syndicate Electronic Aris
9. | (7) | History Line 1914-18 Blue Byte 9. |(10) | Burning Steel Sl
10. | NEU | Desert Strike Electronic Aris 10. | (2) | Strike Commander Origin
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Nicht allzuviel zu lachen hat der All-Time-Hit Turri-
can I, denn er konnte sich bei den Soundcharts
nur ganz knapp behaupten. Sollten seine
Fans etwa in Urlaub gewesen sein? Infe-
ressantester Neuzugang in diesem
Monatist zweifellos Dune Il - mal se-
hen, wie sich das Teil im Verkauf und
in Eurer Gunst entwickelt. Und
wihrend die lieben Kollegen sich
die Braune holen, die bei mir schon
langsam wieder floten geht, hoffe
ich auf einen fetzigen Endspurt in ei-
nem wirklich heiflen Software-Jahr!
Wer bei den Leser- Grafik- und Sound-
charts im nichsten Monat durchs Zie geht
bestimmt thr ganz allein! Als Belohnun #bl‘ 6s

» S IR 40 T
yFrpLy = B B . 0 8 oy
B = B G e o ol e

E MMM E COAaTw bt 54
I i SCTACH SICN

ein ASM-Jahresabo, das diesmal an JOHN FALKNER,
38889 BLANKENBURG (ab 12/ 93) geht. Read you, Ever Klaus.

sschriften zu:

sammen!

Da bat unser CvlD wieder einmal etwas
griindlich mifsverstanden: Die Galions-

V' fiour der ASM baben wir uns wirklich etwas
JtS

anders vorgestellt. Immerbin: Als Thomas

dann — er hat seinen Asterix gelesen — Stefan
aufforderte "Komm schon ‘unte’, ‘ime’l”
Jener doch liicheln...

. da mufste

LESER=-CHARTS . uranp DOWN v TOP 7

Plaiz {zuletzt) | Name Hersteller
o (1) © |Indiana Jones IV | LucasArts
2. {5) A |Monkey Island Ii | LucasAris
3. NEU Lionheart | | Thalion
4, [NEU  |Formula One Gruncl Prlx | Microprose
5. |NEU  |Zool ' Gremlin
6. NEU Bundesliga Munugor Prohssionul Software 2000
7. (2) v |Chaos Engine _| Mindscape

GRAFIK-CHARTS

TOP 7

Platz  |(zuletzt) |Name Hersteller
1. (3) 4 |Monkey Island 2 LucasAris
2. (1) Vv |Indiana Jones IV LucasAris
3 (2) Vv |Turrican I Rainbow Aris
4. (6) 4 |Lionheart Thalion
5. (5) o |Strike Commander Origin_
6. NEU Comanche ' ! | Novulogle
e {(4) Vv |The Secret of Monkey Island LucasArts

SOUND-CHARTS

TOP 7

Plaiz {zuietzt) | Name | Hersteller

1. (1) ® |Turrican li _ Rainbow Aris
- A NEU Iindiana Jones IV | LucasArts

3. {5) A |Turrican | Rainbow Arits
4, (3) v |Apydia | Kaike

5. NEU The Secret of Monkey Island LucasAris

6. {(2) Vv Monkeylislandll LucasArts

7. (4) v |Pinball Fantasies 21st Century
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Shareware

Diesmal ohne Hukenkreuz

solcher Wachsoldat fiir gewshnlich eine
ruhige Kugel. Frisch vom Wochenendur-
laub zurtick, befindet man sich nun je-
doch plotzlich mitten in einem
interdimensionalen Krieg. Knietief in den
Leichen der ehemaligen Kameraden ste-
hend, wird dem braven Wachmann plotz-
lich klar, was er zu tun hat: den Feind erst
ausfindig und anschliefend unschédlich
machen, Auf dem Weg zum grausigen
Kern der Sache stellen sich thm Horden
von Finsterlingen in den Weg, Diese lassen
sich von ihren Vorhaben nur abbringen,
indem man sie hoflich aber bestimmt nie-
dermetzelt.

Bei Doom kannnurder Starke—immer

Selten machte das blutige Niedermetzeln
uniformierter Gestalten solchen Spaf} wie bei
SRRl s \Volfensiein 30" — dem Spiel, das allein
CESINCEE SRRl durch seine Fiille an Nazi-Symbolen hierzu-
ware, USA, Muster von: Her- < 3 :

steller. lande fiir schockierte Gesichter sorgte. In
Deutschland wurde es offiziell nicht vertrie-
ben, und so tauchte es merkwiirdigerweise auch nie auf dem BPS-Index auf
— obwohl es sich gldnzend dazu geeignet hdtte. Mit DOOM steht jetzt nach
“Spear of Destiny” sozusagen der “Enkel” von IDs Kuli-Killerorgie vor der

Vollendung. Dieses Spiel ist in puncto Gewalt auch nicht gerade zimperlich,

DOOM
-Preview-

kommt aber ohne Hakenkreuze und Fishrerhilder aus.

chon kurznach der Verof-
fentlichung von Wolfen-
stein 3D machte das De-
sign-Team von id Soft-
ware Andeutungen {iber ein Nachfol-
geprodukt, das alles bisher Dagewesene
in den Schatten stellen wiirde. Es folgte
Spear of Destiny, das “Wolf 3D” jedoch
so dhnlich war, dafs es allgemein nicht
als echter Nachfolger, sondern mehr als
Ergdnzung betrachtet wurde. Bald wird
nun Doom auf den Markt losgelassen,
und viele Shoot'em Up-Fans warten
sehnsiichtig darauf. Kann es die voll-
mundigen Versprechen erfiillen, die die
Leute von id Software gegeben haben?

Doom ist ein reinrassiges Ballerspiel —
genau wie die beiden vorigen Programme
von id Software. Das Szenario ist im
Science-Fiction-Stil gestaltet und bietet
wunderschon blinkende Computerwénde,
Monitore sowie Hi-Tech-Monstertiiren mit
Tausenden von Kontrollfeldern, Hebeln,
Limpchen und so weiter. Die Story ist
ebenso phantasievoll wie kriegerisch: Ein
wissenschaftliches  Forschungszentrum
wird plétzlich zum Schauplatz des Schrec-
kens. Ddmonische Kreaturen tauchen wie
aus dem Nichts in allen Winkeln des un-
tibersichtlichen Gebdudekomplexes auf,
Sie toten wahllos Menschen oder nehmen
siein Besitz.

Diebis zu vier Spieler, die bei Doom mit-
oder auch gegeneinander agieren konnen,
schliipfen in die Rolle von Wachsoldaten.
Normalerweise eher an Aktendeckel als
Maschinenpistolen gewthnt, schiebt ein
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Es karzr und halltin

den Géngen

mit dem Finger am Abzug — iiberleben.
Maschinenpistolen, Granatwerfer und
mysteriose, tibernatiirliche Waffen sind
die Werkzeuge. Das Schicksal zweier Uni-
versen liegt in der Hand des Spielers. Ver-
liert er, nimmt der “Doom” — auf deutsch
“das Verhdngnis” — seinen Lauf. Wer
schlieflich die schreckliche Wahrheit her-
ausfindet, dessen Sinn fiir Realitét ist viel-
leichtfiirimmerdahin.

Ermutigende Story, nicht? Die Sache
klingt nach einem actiongeladenen Grup-
penspiel, und genau das wird auch gebo-
ten. Hateiner dertapferen Jungsim Verlauf
des Spiels dieser grausamen Welt ade ge-
sagt, ist immer noch jemand da, um den
Gefallenen zu richen. Aber auch Solospie-
ler kommen auf ihre Kosten und diirfen
nach Art von “Wolfenstein 3D” waffen-
schwingend durch die Hi-Tech-Katakom-
ben ziehen. Es besteht die Moglichkeit, als
Gruppe oder als Einzelkdmpfer die Aufer-
irdischen das Fiirchtenzu lehren.

Viel schicker Fipselkram

Doom glinzt durch schnellen
Bildschirmaufbau. Die Animation ist
fltissiger als bei “Spear of Destiny”. Die
Szenarien wurden wesentlich detaillier-
ter ausgearbeitet, und der Spieler kann
stirker ins Spielgeschehen eingreifen. So
ist es beispielsweise moglich, in einem
Labyrinth die Wande zu markieren, um
sich besser orientieren zu konnen. Der
Umfang des Spiel-Dungeons ist so gewal-
tig bemessen, daf$ selbst gute Spieler
wahrscheinlich Monate darin zu tun ha-
ben. Jede “Dimension” bringt wieder
andere Grafiken und spezielle Feindfigu-
ren. Wenn ein solches Monster sich ei-
nem Spieler nihert und dabei immer
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Shareware

grofier wird, diirfte es selbst abgebriihten
Naturen schwerfallen, nicht beeindruckt
zusein.

Winde konnen unterschiedliche Dicke
haben; auch Locher zum Durchgucken
gibt es. Wenn der Wachsoldat vorwirts
geht, schwankt sein Blickfenster bei jedem
Schritt gerade so, als wiirde jemand beim
Gehen eine Kamera mitfiihren, Einigeder & _
Korridore miissen durchkrochen werden. [ pE=
Nachdem man die Kriech-Taste gedriickt
hat, fahrt das Blickfenster in Bodennihe.
Nicht ganz unschuldig an der dichten At-
mosphdre des Spiels diirfte schlieflich
auch das realistische Spiel mit Lichtquel-
lenund Schattensein.

Wie bei den Vorgéngerspielen 143t sich
der Bildschirmausschnitt fiir die Echtzeit-
Perspektivgrafik beliebig verkleinern, was
besonders bei etwas gemichlicheren
Rechnern dem Spielfluf zugute kommt.,
id Software empfiehlt mindestens einen

INIVESS PO

o

®

'|e'--- Zl wie

Wir alle haben nicht nur in dieser Ausgabe der ASM soviel iiber Star Trek
gehort und gelesen, da sollte doch jetzt immenses Wissen iiber die En-
terprise, ihr wechselndes Aussehen und ihre wechselnde Besatzung
vorhanden sein.

Der Autor dieser Zeilen hatte einen Tag, bevor er dieses Preisritsel
schuf, die Gelegenheit, einen Blick auf die ganz neuen Enterprise-Folgen
zu werfen, die auf der Sternenstation Deep Space Nine spielen — und war
als alter Trekkie zutiefst beeindruckt. Zu sehen, wie sich eine Science-Fic-
tion-Serie im Laufe der Jahre immer mehr gewandelt hat, ist schon interes-
sant.

Wer ein echter Trekkieist, der wird mit den folgenden Fragen keine Pro-
bleme haben, alle anderen bekommen etwas zur Auswahl gestellt. Und zu
gewinnen gibt's auch was, genaueres stehtunten. Doch nunzu den Fragen:

1) Wie heift der Wissenschaftssoffizier unter Captain Kirk?
a) Speck

b) Spuck

¢) Spock

d) Spargel

2) Aufwelcher Raumstation wird Star Trek weitergefiihrt?
a) Deep Star Six

b) Deep Space Nine

¢) Deep Storm Five

d) Deep After Eight

10693

A Ob’s hier auch Amiga$ gibt?

386er Rechner; benutzt wird der 256-Far-
ben-VGA-Modus. Modem- und Network-
play sind moglich, was dem Mehrperso-
nenspiel ungeheuren Reiz gibt.

Wie man es von Spielen wie Comman-
der Keen kennt, wird auch bei Doom die
erste Episode als Shareware zum Kopier-
preis unter die Leute gebracht. Wer die Re-
gistrierungsgebiihr fiir die Vollversion be-
zahlt, der bekommt die beiden néchsten
Episoden miteiner Reise in eine andere Di-
mension, die voll von héllischen Kreatu-
renist.

Als wir uns Doom Anfang August erst-
mals ansehen konnten, hatten die Jungs
von ID bereits acht Monate lang daran ge-
arbeitet. Man plant, das Spiel noch vor
Weihnachten dieses Jahres zu veriffentli-
chen. Vertrieben wird es voraussichtlich
wie auch seine Vorginger von der Share-
ware-Kultschmiede Apogee. |

ddf/mk/sz

Y U Hgus 2

“...to boldly 30 where noone has gone beforelu e
der e_eW|gen Norgler-kom-m en: “No one

7 he t

3) Wie heifen die Tierchen, die so sensibel auf Klingonen reagieren?
a) Troubles

b) Troddlers

c) Tribbles

d) Lemmings

Schreibt die Anfangsbuchstaben der jeweils richtigen Losung auf eine
Postkarte, frankiert sie bitte mit — Achtung — 80 Pfennigen und schickt
siean:

ASM
Kennwort: “Spock”
Postfach 1870
37258 Eschwege

Zu gewinnen gibt es 10 CD-ROMs mit dem Star-Trek-Spiel “25th Anni-
versary”.

Tronic-Mitarbeiter diirfen sich zwar beamen lassen, aber nicht mitspie-
len, und der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen: Wer einen Weg ha-
benwill, soll ebenfalls den Transporter benutzen, Kirk, Ende!
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Clubs

C-L-U-B-5

Fiir alle vereinsamten, kontaktarmen User ist hier unser Clubverzeichnis.
Wer seinen Club eintragen lassen michte, muB uns lediglich einen Brief mit
den notwendigen Angaben und seiner Unterschrift schicken. PLK-'Adressen’
werden allerdings nicht anerkannt, und Gewdhr fir die Richtigkeit der ge-
machten Angaben konnt Ihr von uns auch nicht fordern! Ubrigens sollte Ever
(lub mindestens zehn aktive Mitglieder aufweisen kdnnen. Wo kiimen wir
denn hin? Also, Panchos, setzt Euch an den Tisch und nehmt einen Wisch!

ASM, CLUBS, Postfach 1870,37258 Eschwege

Name: [AUC (Internationaler Amiga User Club)
Anschrift: Thomas Linecker, Hohnhart 78,A-5251
Hohnhart

Systeme: Amiga 500, (speziell) Amiga 600
Bedingungen: Altermind. 12]Jahre, Besitzeines
Amiga 5000.Amiga 600, Aufnahme 15DM (10068),
jahrl, 10DM (70468)

Leistungen: Tips, Tricks, Regeln, Club-

Infos, Soft-Tausch, Sammelbestellungen, Anfinger-
hilfe, Kontakte, Verleih von Soft, ev. Komplettiosun-
gen. Sucheaktive Clubber, die Club mitschmeifen.

Name: NoCrack

Anschrift: Tofalo Giacomo, Neuchlen-
str. 26B, CH-9202 Gossau

System: Amiga

Bedingungen: 35Frim]ahr
Mitglieder: 35

Leistungen: mtl. Clubdisk, Mailing,
Demo-und PD-Poolu.v.m.

Name: Amiga Demo-Club

Anschrift: TinoPatzelt Dorfstrale61,04626Voll-
mershain

Systeme: alleAmigas

Bedingungen: mtl.5DMo. jghrl. 50DM
Mitglieder: 12

Leistungen: mtl. 2 akt, Demo-Disketten, [nfoblatt,
Kleinanzeigen, Tipsu, Tricks

Name: Lucasrts-Fan-Club

Anschrift: ClausHolzheu, Heerstr. 78, 27478 Cux-
haven

Systeme: PC,Amiga Atari

Bedingungen: mtl. 10DM

Mitglieder: 36

Leistungen: mtl, Clubmag, Infos, Tipsu. Losungen
zuallen Spielen, Geburtstagsiiberraschung, giinsti-
ger Soft-und Hardwareeinkauf

Name: Brainbyte

Anschrift: Stefan Koop, Auf der Bult 4a, 27574
Bremerhaven

Systeme: PC

Bedingungen: keine

Mitglieder: 10

Leistungen: Disk (alle 45 Tage), Hotline,
Letterline, Clubkarte, Gewinnspiele

Name: Alari-ST-Computer-Club Nr. 1
Anschrift: Meik Bekemeier, Theodor-Fontane-
Str. 4, 32584 Lohne, Tel.: 05752/4201
Systeme: Atari ST

Bedingungen: mtl. 5 DM

Mitglieder: 16

Leistungen: PD-Bibliothek, mtl. Clubmag,
Sammelbestellungen, kosten!. Kleinanzeigen,
Clubkarte, clubeigene STS, Tips

Name: APC (Amiga PC)
Anschrift: Alexander Niewels, APC, Arminius-

str. 3a, 33175 Bad Lippspringe

Systeme: Amiga500,PC

Bedingungen: Aufniahme 3DM, mtl. 5DM
Leistungen: mtl. Clubzeitung jenach System, Jah-
restreffen, Geburtstagstiberraschung, hohe Primien,
Hard-undSoftware-Service
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Name: APCE Software —Hardware

Anschrift: Ole Brandenburg, Am Wendebach 3,
37581 Bail Gandersheim

Systeme: PCundAmiga

Bedingungen: mtl. 1 DM fiir Infos

Mitglieder: 41.

Leistungen: akt. Infos zu Soft- und Hardware (Ami-
ga, PC; Schwespunkt: Entertainmentauf Amiga),
Software-An-und Verkauf, PC-Reparaturen. -auf-
riistung

Name: Nintendo-User-Glub

Anschrift: Tobias Mérker, Stettiner Weg 22,
44625 Herne

Systeme: GameBoy, NES, SuperNES
Bedingungen: 2 DM f. Clubmag
Mitglieder: 114

Leistungen: 2mtl. Clubmag, Hotline, Verleih,
Tauschbirse, Nintendo-News, Spieletests usw.

Name; SharkByte Entertainment

Software

Anschrift:c/oJorg Benne, Krekelerweg 13,4527
Essen, Tel.:0201/502990 (Di/Doab 16 Uhr)
System: Amiga

Bedingungen: nurProgrammierer oder Grafiker
Mitglieder: 14

Leistungen: Entwicklungvon Computerspielen
undderen Verkauf an Software-

Firmen

Name: Adventure- u. Rollenspiel-ClubBocholt
Anschrift: SaschaGutt, Alemannenstr. 21,
46395 Bocholt

Systeme: alle PCsund Amigas
Bedingungen: 10 DM Aufnahme,

jhel. 30DM

Mitglieder: 27

Leistungen: mtl. Clubmag, PD-und
Share-Versand, giinst. Bezugsmdglichkeiten ftirAdv.
undRollenspiele, Spielhilfen, Komplettlésungen,
Wettbewerbeu. jdhrl, Verlosungeines Top-Rollen-
spiels
Name: Amiga-Club

Anschrift: Daniel Gaethke, Hohenzollernstr, 94,
46395 Bocholt

Systeme: alle Amigas vom 500 bis 4000
Bedingungen: mtl. 5 DM

Mitglieder: ca, 48

Leistungen: mtl. Clubdisk m. PD-Prg., Infos,
Tips, Tricks, kostenl. Kleinanz., Soft-/Hardware-
Verkauf (Sonderkonditionen), Anfangerhilfen,
Beratung

Name: noch namentos

Anschrift: TobiasAnton, Kanzlerweg 5,

55291 Saulheim, Tel.: 06732/3558

Systeme: PC (ab 286), 064

Bedingungen: 10 DMAufnzhme,

mtl. 5DM

Mitglieder: 12 aktive

Leistungen: Spielebestellungen (auchperTel ;
bis40% NachlaR z. empf. VK-Preis, keine Zustellge-
bithren), Tips, Tricks, Geburtstagsiiberraschung,
mtl. kostenl. Glubmag, Programmierhilfen, Tref-
fen mit Turnieren (geplant), Preisausschreiben

Name: Mega-Club

Anschrift: Michael Kissel, Schiitzenstr. 24,
57610Altenkirchen

System: Mega-Drive

Bedingungen: 30 DM Aufnahme,
20DMjahrl.

Mitglieder: 10
Leistungen: Tipsu. Tricksinmtl. Mag,
Infoblattiiber Club-Aufgaben, Geburtstags-
{iberraschungen, Jahresalbum u.-Kontakt-
herstellung

Name: Internationaler LYNX-Club

Adressen: Deutschland: Hans-Jorg Sebastian,
Siegfriedstr. 3,61389 Schmitten;

Niederlande; Leon Stor, Vanenburg 2, Ugcmelen,
Apeldorn;

Osterreich: ErnstFiirthaller, Hafnerstr. 6,
A-70201Linz; Schweiz: Swiss-LYNX-Info-Club, Eugen
Rodel, Séingeliweg 45, CH-4900 Langentha;
System:Atar Lynx!!!

Bedingungen: AnmeldegebiihrSDM
Leistungen: kosten!. Infos zum Club (nurgegen
frankierten, adressierten Riickumschlag!), interna-
tionaler Informationsaustausch, Clubmag (Infos,
Spiele-Tests, Kleinanz., Hot-News, Beschreibun-
gen...), Pool (Infos ibermehrals 100fertige oder ge-
planteModule—auchvon 17 Fremdanbietern, Tips,
Pafiwirteru. Karten zuden Spielen, Mitgliederinfos,
Highscore-Liste...), Modul-Verleih, giinstige Bezugs-
moglichkeiten fliralle Moduleu, Zubehtr, Modul-
Borse, Kontakte zuanderen LYNX-Spielern (Com-
lynx-Freunde), gute Kontakte zuATARI (akt. Infos),
Treffenu. Turniere (geplant), Kontakte zuweiteren
Lindern u. LYNX-Clubs gesucht!

Name: PC Pharaos
Anschrift: Ralph Fiihrer, Dieselstr. 5,

63071 Offenbach

Systeme: PC

Bedingungen: mtl. 5 DM o. jihrl. 52 DM
Mitglieder: 28

Leistungen: 2mtl. 2 prallgefiillte Disks,
Tips&Tricks, Kleinanz., Hotline, kostenl.
selbstgeschriebene Rollenspiele, Highscores, reg,
Pannenservice, halbjahrl. Katalog (Spiele, Progs,
CDs, Poster)

Name: Zeta Club
Anschrift: Alexander Fabbian, Carl-Benz-
Str, 6 C, 64625 Bensheim

Systeme: C64

Bedingungen: C64 mit 5,25"-Floppy, 5 DM
Aufnahme, mtl. 5.50 DM

Mitglieder: ca. 100

Leistungen: mtl. 2 Disks, Clubmag auf Disk,
Sammelbestellungen, iiber 200 PD-Disks z.
Selbstkostenpreis

Name: Commodore-Computer-Club
GoldenerGrunde.V.

Anschrift: Wolfgang Rathgeber (Ralf Rudolf),
Postfach 1126, 65607 Brechen

Systeme: PCundAmiga

Bedingungen: 10 DM Aufnahme,

jiihrl. 70DM

Mitglieder:ca.60

Leistungen: Tipszu Soft-u, Hardware, vergiinstig-
te Bestellungen, Spieleverleih, PD-Sammlung, An-
fangerkurse, Bibliothek mitAmiga-Magazinen,
Clubtreffen 2mal wichtl. imeigenen Clubhaus, Son-
dertreffen (Clubmeisterschaften, Messebesucheetc.)
Name: Computer-Club 2000

Anschrift: Postfach 1244, 66922 Pirmasens
Systeme: PCundAmiga

Bedingungen: mtl. SDM

Leistungen: 2mtl. Mag., Rabatte bei Hard-u. Soft-
ware, Hilfebei Problemenete.

Name: Amiga KreativClub (AKC),
Programmierer ClubAmiga (PCA)

Anschrift: AKC+PCA Info,c/oDiethegen Sum,
W.-Steinacherstr. 3, 77790 Steinach

Systeme: alle Amigas (vomA4000bisA500)
Bedingungen: jihrl. 65 DM fiirbeide Clubs
Mitglieder:37

Leistungen: regionale Clubtreffen und PD-Copy-
Paties, PD-Pool, jahrl. Clubmag,, Hotline, eigene
PD-Serie, Programmier-Projekte, vergtinstigter Ein-
kaufvonHard-und Software, Preisausschreiben,
Club-Mailbox (geplant), KursefiirC, Assemblerund
andere Sprachen, Erfahrungsaustauschzwischen
einzelnenAmigosu.s.w., weitere Informationen ge-
gen 2 DM in Briefrarken, Anfragenvon Firmen und
anderen Clubszwecks Zusammenarbeiterwiinscht!

Name: Software 4000
Anschrift: Hans-Jorg Braun, Diersburgerstr, 32,
77948 Friesenheim

Systeme: alleAmigas

Bedingungen: 3 DM Aufnahme,

mil. 5DM

Mitglieder: 12

Leistungen: mtl. Clubmagusw., Infos gegen
Riickporto

Name: Videocom

Anschrift: Vitali Thomas, Reiterweg 3,

82031 Griinwald

Bedingungen: mil. 6DM (3 DM Post); Osterreich 50
08 (Scheineim Umschlag!; 4,20 DM Post)
Mitglieder: 11

Leistungen: Clubcard, 2mtl, Club-

rag, Sonderhefte, mtl, Tricksheft, Flohmarkt, Preis-
ausschreiben, Spielehotline, Kleinanzeigen, Module-
verleih,

Hotline, evt. Poster halbjihrl. spielbare

Demosfiir PC, Wetthewerbe, Umfragen ec.

Name: Amiga-ComputerclubAPC&TCP
Anschrift: DorfstraBe 17, 83236 Ubersee,
Tel.:08642/6279 (ab20Uhr), Mailbox: 08642/1336
System:Amiga

Bedingungen: keine

Mitglieder:ca 400

Leistungen: Mag, PD/Low Cost, Karte,

Parties

Name: Amiga Megaworld Club

Anschrift: Rainer Nawratil jun.,
Muttenthalerstr. 4, 89420 Hochstddt
Systeme: Amiga

Bedingungen: mtl. 5 DM

Mitglieder: 12

Leistungen: mtl. Clubdisk (Spieletests,
Anfdngerhilfen, PD-Serien, PD-Pool, Sounds,
Demaos, Grafiken, Berichte, Wettbewerbe usw.

Name: RTS ProgrammerClub

Anschrift: ThomasHelbing, Hagensir. 6,

90530 Wendelstein

Systeme: alleAtari STs, Falcon, in Zukunftauch
PCs

Bedingungen: keine Beitriige, Programmierer-
fahrungen

Mitglieder: 20-25 aktive

Leistungen: Club-Programmiermagazin auf
Diskette, Programmier-

kurse, Tips, Listings, Utilities, Bibliotheken,
Kleinanzeigen, Erfahrungsaustausch, Hilfe-
stellungen, gemeinsame Programmprojekte
(Infosgegen 1,50 DM Riickporto)

Anschrift: R. Pfeifer, Weingartental 12,
98617 Meiningen, Tel.: 03693/2819,

Fax: 03693/471196

Systeme: PC

Bedingungen: unterschiedlich

Mitglieder: 15

Leistungen: mtl. Clubmag m, 3 Disks, Soft-/
Hardwarehilfen, Kleinanz., Soft-, Zeitschriften-,
Buchverleih, (OCR-)Scannservice usw. Info
gegen 2 DM in Briefmarken
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Einem hartniickigen Geriicht zufolge fertigt eine klei-
ne Firma im friesischen Bergland groBe zwlfseitige
Wiirfel — speziell fiir die ASM. Mit Hilfe dieses hoch-
professionellen Equipments, so das Geriicht weiter
wiirden dann in der Eschweger Redaktion zuverlissig
und unbestechlich die Spielewertungen ermittelt. Wir
sagen dazu: GUTE IDEE, aber eben leider nur ein
Geriicht und GAAAAR NICHT WAHR! Wie unsere Sﬁiel-

bewertungen wirklich zustandekommen, lest Ihr hier.

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Sound
Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

»ACTION«

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Steuerung
Handlung
Atmosphare
Gesamtnote

»ADVENTURE«

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik /Animation
Sound
Realitdtsndhe
Motivation
Gesamtnote

»SPORT«

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Anleitung
Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»STRATEGIE«

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik

Sound
Realitatsndhe
Motivation
Gesamtnote

»SIMULATION«

Bei “Grafik” interessiert es
uns, wie weit das Spiel die grafi-
schen Moglichkeiten des jeweili-
gen Rechnersystems  ausnutzt.
Auch Zsthetische Kritereien spie-
len hier natiirlich eine Rolle. Ani-
mation wiinschen wir uns so
flieRend, Scrolling so ruckelfrei,
Vektorgrafiksoflottwie maglich.

Die “Sound”-Note bewertet
den  Einfallsreichtum  von
Gerdusch- und Musikbegleitung,
die technische Ausfihrung und
gegebenenfalls die musikalische
Asthetik.

Unter dem Thema “Spielab-
lauf” versammeln sich die Fragen
nach Abwechslungsreichtum, Ori-
ginalitdt, Spielbarkeit, Fairnef,
Logik der Spielhandlung, Hand-
habung, Komplexitit und Benut-
zerfreundlichkeitsowie alle nahen
Anverwandten.

Wenn es um die “Motivation”
geht, fragen wir danach, was einen
Spieler am betreffenden Spiel fest-
hilt, Das kann die grandiose Spiel-
idee sein, eine verheiffungsvolle
Level-Gestaltung, fesselnde  At-
mosphiire oder auch einfach das
Versprechen der  Spieldesigner,
da® jeder, der den Endgegner bhe-
siegt, sich bei der Entwicklerfirma
achttausend Deutsche Mirker ab-
holenkann.

Bei der “Steuerung” wollen
wir wissen, wie reibungslos der
Spieler mit dem Programm kom-
munizieren kann, Das betrifftetwa
Anzahl und Anordnung von
Mentls oder Icon-Leisten, Kom-
mandoeingaben oder Mausbedie-
nung.

Unter dem Thema “Hand-
lung” wird die Story eines Spiels
nach Originalitit und Stimmig-
keitbewertet,

“Atmosphiire” sagt etwas liber
den Ilusionswert eines Spiels aus.
Hier geht es um “Feeling”, Stim-
mung und milieugetreue Gestal-
tung,

Die Wertung zum Punkt “An-
leitung” betrifft zwar nicht das ei-
gentliche Spiel selbst, wir halten
sieaber dennoch fiir wichtig, Liegt
das Spiel-Manual in deutscher
Sprache vor? Ist es sinnvoll struk-
turiert? Verwendet es keine Fach-
vokabeln ohne Erkldrung? Sind
Informationen leicht auffindbar?
Die Frage nach der “‘Realitiits-
nahe” ist fiir uns die Gretchenfra-
ge bei Simulationen. Sie entschei-
det iiber die Brauchbarkeit eines
Spiels, das reale Vorginge glaub-
wiirdig nachahmen und einen
Eindruck von Einzelaspekten des
realen Vorbildsvermittelnwill,

ASM-Wertung

larer Fall: Wir sind nicht
die Stiftung Vasentest,
und wir haben auch kein
Crash-Testlabor. ~ Wenn
bei uns “getestet” wird, dann heifSt das
einfach: Hier sitzen erfahrene Spieler vor
einem neuen Produkt, probieren es aus
und geben das an Euch weiter, was ihnen
— positiv und negativ — daran aufgefal-
len ist. Wir wollen Euch dabei natiirlich
auch Kaufberatung fiir die Auswahl
neuer Spielprogramme geben. Darum lest
[hr bei uns in der Regel erst dann einen
Test tiber ein Programm, wenn man es
auch kaufen kann. Vorab-Berichte {iber
Software, die sich in der Entwicklung be-
findet, werden bei uns glasklar als
Previews gekennzeichnet und haben
(natiirlich) keinen Bewertungs-Kasten.
Wir halten “Tests” von unfertigen Pro-
gramm-Embryonen fiir — Entschuldi-
gung: Beschif$ an Leserschaft und Herstel-
lerfirmen.

Bewertungen

Jeder unserer Testberichte hat am
Schluf§ einen kurzen Wertungskasten.
Die Wertungsskala reicht von 0
(“obermies”) bis 12 (“einfach mega-
wahnsinns-gut”). In jedem Spiel-
genre sind unterschiedliche Gesichts-
punkte wichtig. In jedem Fall steht am
Schlufs des Kastens eine Endnote, die
den Gesamteindruck des Testers vom je-
weiligen Spiel widerspiegel.

Abgesehen von den Punktwertungen
gibt es noch spezielle Auszeichnungen.
Da ist zum einen der ASM-HIT. Einen
Hit-Stern verleihen wir an Spiele, die wir
fiir wegweisend (oder “trendsettend”)
halten und die auerdem eine Gesamt-
note von mindestens 10 einheimsen
konnten. Seltener vergeben wir das Pri-
dikat MEGA-HIT, das absolut genialen
Programmen mit einwandfreier Gestal-
tung und einer innovativen Spielidee

A Mdchtig miider Marcus

vorbehal-

ten ist.
Das Spiel des
Monats schlielich

wird fiir jede Ausgabe in
zdhem Ringen und harten Mei-
nungs-Fights der Redakteure er-
mittelt.

Die Endnote

Ein Spiel, das auch verwohnte Kenner
der Branche noch vom Sockel haut, nen-
nen wir SEHR GUT: eine uneinge-
schriinkte Empfehlung.

GUT sind Spiele, die sich positiv aus
der Masse der Programme abheben.

Games von akzeptablem Charakter,
vielleicht mit einer guten Spielidee, aber
nicht konsequent realisiert, bewerten wir
als ZUFRIEDENSTELLEND.

Erkennbare Mangel beeintrichtigen
den Spielspafl und lassen die Bewertung
eines Programms unter den Durch-
schnittrutschen: MANGELHAFT.,

Programme schliefllich, die unserer
Meinung nach nichts auf dem heutigen
Spielemarkt zu suchen haben, bekom-
men von uns das Urteil SEHR MAN-
GELHAFT.

Hin und wieder sind wir uns dann sogar
mal einig dariiber, dafl wir Euch vor dem
Kauf bestimmter Programme regelrecht
warnen sollten. In solchen Fllen ist dann
einFLOP DES MONATS fillig.

Na, alleKlarheiten beseitigt? Dann kon-
nen wir die Sache mit dem zwolfseitigen
Wiirfel ja im Orkus der Weltgeschichte
runterspiilen, oder? — Mensch, Stefan,
packdas Dingweg, bevoreseinersieht!.. Il

ST
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KHonvertierungen

Efrauzipation

|ch will gerade die Konvertierungen mit einem hdchst in-
telligenten Vorwort beginnen, da kommt Kollegin Ver-
handlungsbasis (wofiir sollte sonst dieses-vb- stehen?) an,
wirft mir einen zuckersifien Blick aus ihren griinen Kat-
zenaugen zu und meint: “Hilfst Du mir bitte eben, die Spie-
le ins Archiv zu bringen?” Da ich ja gegeniiber Minderhei-
ten schon immer tolerant war, folge ich ihrem Ruf, lasse
Vorwort Vorwort sein und gehe ihr zur Hand. Da stehen sie
nun, sage und schreibe 188 Games, die neu einsortiert
werden miissen. Das alles wiire kein Problem, wiirde nicht
der liebe Jiirgen die noch liebere Vera ans Telefon rufen
und somit den armen Klaus dazu verdammen, die Spiele
allein herunterzuschaffen. Nach einer Dreiviertelstunde
emsigen Sortierens komme ich zuriick ins Biiro, wo Vera
am PC rumdaddelt (ich glaube, es sind die Lost Vikings)
und will natiirlich wissen, warum sie nicht mitgeholfen hat.
"Oh verzeih, das hatte ich ganz vergessen.” Da vergesse
ICH mich, sage irgend etwas mit Herd und Schlafzimmer,
worauthin die alte Diskussion iiber die Gleichberechtigung
der Geschlechter einsetzt. Ergebnis: 50 DM in die Chauvi-
Kasse, einen Riffel vom CvD, weil ich mit meinem Text
nicht nachkomme, und KEIN Vorwort fiir die Konvertie-
rungen, die diesmal SO aussehen:

Inhalt Seite
Asterix 133
Crash Dummies 136
EightBall Deluxe 134
Flashback 132
Global Gladiators 137
Hannibal 138
James Pond’s Crazy Sports 135
Lotus 131
Pinball Dreams 134
Putt-Putt 137
Sensible Soccer 137
Sim Life 138
TheAncientArtof Warinthe Skies 138
Troddlers 135
Worldsof Legend 138

Bis zur niichsten Quotenregelung — Ever Klaus
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A Star Trek

Wieder einmal eroffnet Interplay den Reigen der Konvertie-
rungs-News. Und das mit drei sehr guten Nachrichten fiir alle
Amiga-1200-Besitzer. Als erstes wire da Star Trek: The 25th An-
niversary zu nennen, das noch in diesem Monat fiir den Com-
modore-Rechner herauskommen soll. Gleiches trifft auf Lord of
the Rings II: The Two Towers sowie auf Lastles I Siege &
Conquest zu. Wir hier in der Redaktion gehen mal davon aus,
dafl wir in der ndchsten ASM die Games ausfiihrlich vorstellen
konnen.

Veras Lieblingsspiel kommt nun auch auf dem SuperNES zu seinem
Recht. Ob Interplays The Lost Uikings auf diese Weise noch einen
Hitstern kassiert, werden wir Euch baldmoglichstverraten.

Und noch mal Star Trek, jetzt aber auf Silberscheibe: Wie von Bo-
mico zu erfahren war, hatmanes leider nicht geschafft, die Original-
Synchronsprecher der Enterprise fiir die deutsche Version von “Star
Trek: The 25thAnniversary” auf CD-ROM zu gewinnen. Macht auch
nix, denn der Sound allein macht den Kohl auch nichtfett (nein, das
war keine Anspielung auf den Plenarsaal in Bonn). Das Gameplay
muf stimmen, und das tut es allem Anschein nach. Mehr dazu in
Bilde.

Neues auch aus Deutschland: Wahrend die Fans geballter Action
fieberhaft auf die PC-Konvertierung von Turrican Hwarten, hiefS es
jiingst bei Roinbow Arts/Softgold, daff man zuerst Turrican 1
fertigstellte, bevor es mit der Konvertierung weiterging. Konkrete
Terminewurdenjedochnoch nicht genannt.

Zwei Games wollten wir eigentlich in dieser Ausgabe vorstellen,
doch neun Seiten konnen manchmal auch verdammtwenigsein. So
bleibt mir nur als Vorankiindigung fiirs ndchste Mal, daf$ wir uns
Whaole's Uoyage fiir den PC und B.0.B. fiirs Mega Drive reinzie-
henwerden. Fiir ersteres zeichnet NED, fiir letzteres Electronic Arts
verantwortlich. Freut Euch also auf die Oktober-ASM. B

kate
V The Two Towers

gl

And the evil wizard Saruman
also wants the ring for his own.




Honvertierungen

B ED N NS
(PD)

Testin: ASM 1/92 (Amiga), Hardware: mind. 286, VGA, 640
KB RAM, empf. VK-Preis: 90 DM, Hersteller: Gremlin Gra-

phics, England, Muster von: Hersteller.

Lange hat's gdavert: vom Amiga erst aufs Mega Dri-
ve, dann schlieBlich doch noch auf den PC. Aber das
Warten hat sich gelohnt: Jetzt wird der Arbeitsplatz
zur beinharten Rennstrecke. Gib Gummi, alte Biro-
kiste!

[sodas muf man Gremlin Graphics ja lassen, die Umsetzung
des genialen Rennspiels vom Amiga auf den PC ist gelungen.
Irre schnell geht es iiber die grafisch recht ordentlich gestalte-
ten Kurse. Mehrere Spielvariationen stehen bei Lotus zur Aus-
wahl: Allein, zu zweit, gegen die Zeit oder um Plazierungen. Drei Autos, die
ausnahmsweise wirklich unterschiedliche Eigenschaften haben, stehen zur
Auswahl, wobei der M200 am geeignetsten scheint, da er eine phantastische
Stralenlage hat. Interessant ist aber auch der Esprit 54, der bisher noch in
keinem Game gefahrenwerden durfte.

A

PRUSED

A Rasante Action ohne Kompromisse

Aufergewohnlich istder Streckeneditorbei Lotus. Durchs Einstellen verschiede-
ner Parameter (z.B. Kurven, Hiigel, oder Hindernisse in Prozent) sind so kinder-
leicht eben mal drei Billionen (' ne drei mit zwolf Nullen) verschiedene Strecken
moglich. Die Szenarien reichen vom Gebirgen, tiber Wiisten und die Arktis bis
hin zu Science Fiction. WettermiRig spielt sich das ganze in Nebel, Sonnen-
schein, Regen, Schnee und Sturm ab. Fiinf Musikstiicke oder Motorsoundstehen
zur Auswahl, wobei hier eigentlich ein bifdchen gepfuscht wurde. Weder die Mo-
torsounds noch die Musik konnen so richtig tiberzeugen. Die Steuerung ist frei
wahlbar: Tastatur, Maus, Joystick oder Free Wheel. Die Meniis sind ibersichtlich
underkldrensich iiberdie Symboleselbst.

Das Spiel selhst geht zackig tiber die Biihne, obwohl die 286er-Besitzer ein we-
nig unter der Ruckelgrafik zu leiden haben; ab 386 aufwirts lduftes aberwie ge-
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schmiert. Der Schwierigkeitsgrad reicht von
schnarch bis hui. Und spiitestens im Exper-
ten-Level trennt sich dann die Spreu vom
Weizen. Die letzten sechs der fiinfzehn
Rennen haben es ndmlich ganz schon
insich.

Allesin allem ist Lotus ein Game, das
etwas ldnger auf der Festplatte verweilt,
weil es atens kaum etwas vom ewig zu
geringen Platzben6tigt und btens durch

~< dieVielzahl der Strecken zu immer neuen
Abenteuern reizt, ®
CUs

=

A Nachts sind alle Lichfer an

Klaus meint:

Ja—das Gremlin-Turboding entlockt dem PC ganz neve
Seiten. So etwas ist man sonst nur von Commodores
"Freundin” gewohnt. Was hier an Rennspaf3 auf dem
PC rilberkommt, ist schon gewaltig.

Als ich vor einigen Monaten die Nigel-Mansell-PC-
Konvertierung sah (Ihr wif3t: Dieses Renndemo fiir 100
DM), dachte ich noch, dieses Genre wird wohl noch lan-
ge brauchen, bis es auf diesem Rechner Einzug hdilt.
Weit gefehlt: Lotus ist DIE Rennsimulation schlechthin fir
alle PC-Besitzer. Amiganer haben immerhin einen
dicken Trost: Auch ihre drei Versionen des Pistenspaf3es
waren ASM-Hits. Also keinen Streit vom Zaun brechen
und lieber iiber selbigen blicken, um den Fahrern Hals-

und Beinbruch zu wiinschen. I5!

kate
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Honvertierungen

FLASHEMOCEE
(PO)

Hart wieder starten kann. Die Sounds sind ihn-
lich gelungen wie das Game und lassen kei-
nen faden Beigeschmack, wie das bei
zahlreichen anderen Games der Fall ist.
Die Steuerung ist einigermafien kom-
pliziert, aber bietet bisher nicht dage-
wesene Moglichkeiten.
Letztendlich ist auch fiir die PC-Versi-
on ein Hitstern mit fabelhaften Noten

Hardware: mind. 286, VGA, 8 MB auf Festplatte, Test in:
ASM7/93 (Amiga), empf. VK-Preis: 100 DM, Hersteller: Del-

phine Software/US Gold, England, Muster von: Hersteller.

Ey, habt Ihr genug von Mario und Konsorten? Wolls
lhr Jump'n'Runs, die mehr bringen als nur ddes To- oneinHistem i elen

lerchen einsammeln? Jau, hier ist der richtige Stoff WA i
fiir Euch. Aber Achtung: Suchtgefahr! cus

"BMEIN GEDECHTNIS
UND SCHICHE DIES IAN.

A Die Suchthateinen Namen: “Flashback” A Big Brother is watching you

asbrauchtein verniinftiges Action-Adventure? Gewalt, Action,
Riitsel, gute Grafik, Animationen, einen Helden und Sex. Bis
auf letzteres findet Thr alles in Flashback, das sich bereits auf
dem Amiga hervorragend gemacht hat.

Ihr schliipft in die Rolle von Conrad Hart, eines Agentenanwiirters des Biiros
fiir Galaktische Untersuchungen (B.G.U.). Bei seiner Arbeit mit einem Moleku-
lardichte-Analysator entdeckt er Ungeheuerliches; Hohe Perstnlichkeiten sind
gar keine Menschen, sondern Aliens. Klare Sache, die Auflerirdischen nehmen
Conrad erstmal mit zum Waschtag, Sein Gehirn bekommt einen kleinen Friih-
jahrsputz. Docherkann fliehen.

Tdtd4d, undjetzt kommtder Spieler. Uber Plattformen diirft Thr Euch diverser
Aufgaben annehmen, die dawiren: Alienskillen, Items sammeln und benutzen,
Hilflosen helfen, Auftrigeerfiillen, Geld verdienenund, und,und....

Also ordentlich was zu tun fiir unseren Helden, der schnell mal am Abzug sei-
ner Automatik spielt. Fiir den Spieler gibt es dafiir Animationen vom Feinsten.
Wenn Conrad mit einer Rolle in den néchsten Screen hiipft und ein paar Ogres
lochert, kinnte man schon auf den Vergleich mit James-Bond-Filmen kommen.
Damit die Geschichte auch einen Sinn macht, wurden kleine Filmsequenzen in
Polygon-Grafikeingebaut.

Die Levels sind durch PaRworter einzeln anwihlbar. In spéteren Levels gibtes
auflerdem Savepoints, von denen aus man bei einem vorzeiti gen Ableben von
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Honvertierungen

(SNES)

Test in: ASM 7/93 (GameBoy), empf. VK-Preis: 129,95 DM,

Hersteller: Infogrames, Frankreich, Muster von: Laguna,

65451 Kelsterbach.

Wir befinden uns im Jahr 50 v. Chr. Ganz Gallien ist
von den Romern besetzt... Ganz Gallien? Nein! Ein
von unbeugsamen Galliern bevédlkertes Dorf hort
nicht auf, den Eindringlingen Widerstand zu leisten...

TIPS o ryscrkcl BWPa P S =3
:’EE L"M w_:-_n._,--.__- : i .r.!‘_f“) ;;—;i:i_‘-:-j

A Gib Rb’mém.keiﬁe .Ch.a;nce!

D

as wohlbekannte kleine gallische Dorf liegt friedlich im
Schutze des grofen aremodingenskirchen (is'n biffchen
schwer) Waldes mit den ganz vielen Wildschweinen. Unsere
gallischen Helden geniefen die warme Herbstsonne und har-
render Dinge, diedakommen sollen. Werhierwohl gemeintist? Naklaro, kei-
ne Frage: Asterix und Obelix, ihres Zeichens die bekanntesten Gallier neben
Napoleon (nein, das hochprozentige Getrink ist auch diesmal nicht ge-
meint).

Dassonstsounschlaghare Gespann istleider auseinandergerissen worden. Da
haben es doch tatséchlich die spinnerten Romer geschafft, den guten Obelix zu
entfithren. Klarer Fall fiir unseren gallischen Kommissar Asterix. Er macht sich
auf, um seinem Partner die bitter nétig gewordene Hilfe zu geben. Versehen mit
dem Notwendigsten geht's auf die gefahrvolle Reise. Fiinf Levels warten auf den
kleinen Gallierund darauf, bewiltigt zu werden.

Eigentlich beginnt’s ganz harmlos — in bewihrter Hau-drauf-und-weg-Ma-
nier werden die Romer nach bester gallischer Schlagkunst verdroschen und
fleiRig Helmeeingesammelt. Dochsind nicht nurdie Romer Asterix wenig wohl-
gesonnen — nein, es scheint, als hitten sich alle gegen ihn verschworen. Wo er
auch hinblickt — iiberall Feinde, die mittels sachtem Schwinger in den blauen
Himmel bef6rdertwerdenwollen.

Durch insgesamt 5 Welten mit jeweils 6 Levels mufs sich Asterix im Ein-
oder Zwei-Spieler-Modus hindurchkdmpfen. Wie sich’s fiir ein grundsolides

Y93

Jump'n’Run gehort, gibt's reichlich Geheimgiinge zu entdecken und diverse
Gegenstinde, wie die beliebten Sesterzen oder andere Extras, zu ergattern. Nach
Robert Lemkes Devise “Welches Schweinder! hiitten’s denn gerne?” haut Asterix
auch schon mal ein Wildschwein aus den Klamotten, pardon, aus der Schwarte
und pepptsosein vielleicht angekratztes Spielerleben wieder auf.

Zerlegt er sich ein Wildschwein fein,
sowird’s die nichste Mahlzeit sein

Die Schwierigkeitsstufen ist wihlbar; auch in der hichsten Stufe laft sich das
Spiel relativ leicht bewiltigen. Die Spielmotivation konnte jedoch ein wenig dar-
unterleiden. Wie viele ContinuesAsterix bekommt, héngtvon seiner Sammellei-
denschaftund Euren guten Augen ab, denn manche der Sammelobjekte sind et-
wasversteckt.

SIS Oy

Der Sound ist nicht gerade berauschend — mit Wehmut denke ich an die verfilm-
ten Asterix-Versionen zuriick. Die FX konnen sich schon eher horen lassen, denn
mit méchtigem Krawumm haut's die Romer aus den Schuhen. Ansonsten hinkt
die SNES-Variante doch schon hinter der GameBoy-Version her. Zieht man die
positiven und negativen Aspekte zusammen, ergibt sich aber dennoch eine gute
Wertung

vh

Wir testen die Flug-
eigenschaften ro-
mischer Legiondre
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Honvertierungen

Ich geb” mir die Kugel

EIGHT BALL DELUXE (PC)

Hardware: mind. 640 KB RAM,
VGA, Soundkarte, Test in: ASM 9/93
(Mac), VK-Preis: ca. 100 DM, Herstel-
ler: Amtex, Kanada, Muster von:
Hersteller.

ie Durststrecke in Sachen “Flip-
I:D) pern auf dem PC” hat ein Ende;
Gleich zwei Konvertierungen zo-
gen uns in ihren Bann, Zunéchst
Eight Ball Deluxe: Der Flipper spielt sich wie das
Original aus der Spielhalle, auch die Ge-
rduschkulisse sorgt fiir Flipperfeeling. Spieler
konnen tiber Voreinstellungen nicht nur das Au-
dio-Device, sondern auch die Spielstirke beein-
flussen. Tm Setup ldfit sich der Neigungswinkel
des Flippers einstellen; je grofier der Winkel, desto
schneller die Kugel. Fiir die Bumper 14ft sich die
Spannung erhohen, die Kugel prallt dement-
sprechend stéirker ab. Der Sound ist gut, die Origi-
nal-Sounds des Gerits wurden {ibernommen.
Jetztzur Kritik: Kugel und Automat sind zwar gra-
fisch okay, durch die Farbwahl verwischen jedoch
die Elemente, und die Kugel wird zu einem nicht
mehrsteuerbaren Schemen. Hochst unschon istdas
standige Plumpsen ins Seitenaus, das man aus be-
sagtem Grund nicht einmal durch “Tilten” verhin-
dernkann.

Seufz...: Schon waren die Zeiten in der
Spielhalle, aber das hier2 Kein Vergleich!

GesOMMOIe s s e e 7
»ZUFRIEDENSTELLEND«
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PINBALLDREAMS (PC)

Hardware: mind. 386/33, VGA,
Soundkarte, Test in: ASM 4/92 (Ami-
ga), VK-Preis: ca. 120 DM, Hersteller:
21st Century Entertainment, England,
Muster von: Hersteller.

ummer zwei ist das langerwartete
Pinball Dreams. Wie bei der Ami-
ga-Version stehen insgesamt vier
unterschiedliche Flipper zur Ver-
fligung, die tiber die Funktionstasten 1 eins bis 4
in einem Meniibild ausgewdhlt werden. Ange-
botsmifig stehen ein Space-, ein Western-, ein
Musicbox- und ein Grusel-Flipper zur Verfiigung,
von denen die letzten drei wohl die besseren sind.
Die Kugel wird mit der <Alt>-Taste “geschos-
sen”, mit den <Shift>-Tasten bedient man zwei
Flipper. Soweit zum Aufbau.

Auswihlen darf man zu Anfang auch die Sound-
Ausgabe: Die reicht von absoluter Stille tiber den
PC-Quieker, tiber AdLib- bis zu verschiedenen
SoundBlaster-Ausgaben. Was dann aus den Laut-
sprechern dréhnt, ist der Original-Amiga-Sound,
noch mal digitalisiert und {iber die Karte oder den
Lautsprecher ausgegeben. Nicht ganz originell,
denn die Sounds héren sich so nicht gerade berau-
schend an—eherberauscht.

Aber wer nicht mindestens einen 486er mit 50
MHz oder mehr hat, wird sein blaues Wunder erle-
ben. Klaus erzdhlt Euch das gleich noch. LAt man
auf “kleineren” Rechner den Sound weg oder be-
sitzt man einen voll gepowerten 486, macht Pinball
Dreamseinesehr gute Figur. Die Grafik und die Ani-
mation der Kugel lassen den Flipper sehr realitiits-
naherscheinen. Die Adaption eines derartschwierig

o \zu gestaltenden Spiels ist sehr gut
'; ~] gelungen. Verglichen mit Eight

= ¢ Ball Deluxe schneidet Pinball
- Dreamsdeutlich besserab. |
Jb

Wie sagten die Jungs von 21st
Century noch so schon: Pinball
Dreams werde auf allen PCs lauf-
fahig sein, und um dies zu gewdahr-
leisten, dauere die Umsetzung lén-
Per als geplant. Und tatséichlich: Es
duft sogar auf einem 386er mit 25
bzw. 33 MHz (einen XT hatten wir
leider nicht zur Hand), aber nur,
wenn man auf den Sound verzich-
tet. Andernfalls rollt (besser:
ruckelt) die Kugel im Zeitlupentem-
po Uber das Spielfeld, wird zwi-
schendurch mal wieder schneller,
um dann erneut fast einzuschlafen
oder rettungslos ins Aus zu ver-
schwinden.

Sobald der Ton aber aus ist (oder
man das furchtbare Gepiepse aus
dem internen Lqu’rsprecﬁer in Kauf
nimmt), l&uft das Teil, wie es soll.
Und das kann einfach nicht Sinn
der Sache sein. Ubrigens: Wir hat-
ten drei Versionen, und alle wiesen
dieses Manko auf.

Total idiotisch ist, dafd man von
der Originaldiskette aus nur drei-
mal aut Hard Disk installieren
kann, dann ist sie unbrauchbar
(die Diskette, grins), und lhr dirft
sie  zwecks Umtauschs ein-
schicken. Hier werden ehrliche
Kéufer angesch. ..~ Macht also auf
alle Félle eine Kopie von dem Teil,
bevor Ihr installiert. Ubrigens folgt
spdter eh noch eine Hangbuchab-
frage, wozu also diese Mihe? Ins-
gesamt ein “Gut” fir schnelle
Rechner, sonst siehe unten.

Gesamtnote (33/50 MHz)........ 5/10
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JAMESPOND’S
CRALZYSPORITS
(SNES)

Test in: ASM 11/92 (Amiga), VK-Preis: ca. 100 DM, Herstel-

ler: Sales Curve Ltd., England, Muster von: Hersteller.

ames Pond, der sympathische Goldfisch-Geheimagent
schwimmt in einer villig neuen Rolle. Ist der glitschige Spion
sonst in Jump'n'Runs hinter Bosewichtern her, so kann der
Spieler nun heraustinden, was ein Griten-007 in seiner Frei-
zeit treibt. Was auf anderen Systemen 7he Aquatic Games hiefs, entpuppt sich
auchunter dem neuen Titel als gelungene Parodie auf das Sportspielgenre. In
insgesamt zehn Disziplinen miissen sich der fischige Agent und seine wasser-
bewohnenden Freunde austoben.

Da gibt es zum Beispiel solche Events wie 100-Meter-Plantschlauf, Heuler
bewachen oder Tiefseeschwamm-Kunstspringen. Klar, daf$ es mit dem Ernst
nichtsoweit herist. Was zunichstwie ein Kinderspiel aussieht, entpupptsich bei
sunehmender Spielstufe als echter Teaser. Wohl dem, der ein Autofeuer an sei-
nem Joypad besitzt (so It sich auch der 100-m-Lauf sehr bequemschaffen). Ob
nun hektisch Fische gefiittert oder Muscheln geflippt werden sollen —bei der ge-
meinsamen Jagd nach Goldmedaillen (mit ein paar Freunden zusammen)
bleibtkein Auge trocken,

Die Umsetzung vom Amiga ist ausgezeichnet gelungen, was allerdings auch
niemanden sonderlich verbliiffen sollte. Grafik, Sound und Schwierigkeit machen
dasmutmaRliche Kinder-Modul auch fiir “erwachsene” Spielerinteressant, M
tom
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G&hemms;imnmm Spielablauf her hatsich nicht das Germgste geau— ;
dert. Sehr gut gefallt die optische Prisentation. Was mir nicht so zusagt,

ie §ys ing Steuerung Imt d?em Joypad das 2.B. einen Sieg

: ng milich

Honvertierungen

TRODDLERS
(SNES)

Testin: ASM 1/93 (Amiga), VK-Preis: ca. 100 DM, Hersteller:
Sales Curve Ltd., England, Muster von: Hersteller.

ein, diese Deppen! Jetzt rennen die Troddlers auch auf dem
SNES geradewegs in den drohenden Untergang, Kleine brau-
ne Ménnlein tapern {iber den Bildschirm, rennen in Fallen
und klettern Wande hoch. Kommt Euch bekannt vor? Nein,
ein Lemming istim Vergleich zu einem Troddler geradezu eine Intelligenzbe-
stie. Troddlers sind nurdoof.

Der Spieler iibernimmtdie Rolle des Anfiihrers der Trottelschar. Ziel des Spiels
istes zundchst einmal, alle Troddlers bis zum Ausgang des Levels zu geleiten. Wo
Lemminge selbst Hand anlegen, um Hindernisse zu sprengen oder zu umgra-
ben, verlaftsich der Troddler blind auf die Hilfe des vielbeschiftigten Anfiihrers.
Dieser hat alle Hande voll zu tun, um den unbeholfenen Gesellen durch Bewegen
von Steinbldcken einen Weg zu bahnen. Dabei muf$ man natiirlich darauf ach-
ten, daf man keinen Steinblock aufeinen dereigenen Schiitzlingestellt, sonstist
der namlich ziemlich platt. Eine bei Troddlern als “natiirlich™ bezeichnete To-
desart!

- scm TERRERESTE TS . ¥ :tg :u

A Nichts ist so dodelig wie ein Troddler

Feinde haben die Deppen, wohin sie nur rennen — ob es sich dabei um Killervo-
gel, Flammenwerfer oder Fleischwolfe handelt, die Troddler marschieren mit
wachsender Begeisterung in jede Falle. AufSer der Aufgabe, die kleinen Idioten zu
beschiitzen, gibt es fiir Euch noch diverse Gimmicks (wie Diamanten) einzu-
sammelnusw. Braucht man zwarnicht, jagt aber den Score in die Hohe.
Inspiteren Levels kommen dann noch Zombie-Troddlers dazu, die die eigene

‘Mannschaft dezimieren und gezielt ausgeschaltet werden miissen. Auferdem

tickt ein gnadenloses Zeitlimit und sorgt fiir gesteigerte Hektik. Richtig SpafS
machtdas Ganze jedoch erstim Zweispieler-Modus, wo zwei Troddlerheere—von
zwei Anfithrern gesteuert — versuchen, die Levels zu bestehen. Grafik- und
soundmifig wird das SNES nicht gerade iiberfordert, und so liuft alles ruckel-
und storungsfrei, was man bei diesem hektischen Geschicklichkeitsspiel nur
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- Honvertierungen

Hier kennt sie noch kaum jemand, in den USA sozusagen jedes
Kind: Die “Incredible Crash Dummies” sind eigentlich Testpuppen.
Als Cartoon-Helden in Tageszeitungen sollten sie fiir Sicherheit
- werben — und boten dabei doch ganz unschuldig den Spaf am
grofien Krawumm. Seit einiger Zeit sind sie nun auch die Stars ei-
ner beliebten Kinder-Zeichentrickserie im Fernsehen, man be-
mt sie als Crash-Spielzeug und... — natiirlich scheppern und

Is ich sie auf der Spielwarenmesse das
erste Mal sah, wurde mir etwas anders:
Die “Incredible Crash Dummies” stel- g
lensoetwas wieden Alptraum einesAu-
tofahrers dar. Knallt man den Dummy gegen ein Hin-
dernis, fliegt er auseinander, und die Korperteile rollen lu-
stig iiber den Boden. Das “Crash-Taxi” mit Knautschzone erlaubt
es, den grofen Aufprall schadlos zu simulieren. Und das Abenteu-
er kommt nicht zu kurz: Es gibt ja den bosen Junkman, der aus ge-
klauten Crash-Dummy-Teilen und Autoschrott die Armee seiner
geflirchteten “Junkbots” baut. Thn zu bekimpfen, haben sich

die Dummies in ihrem “Crash-Test-Center” zuredlen Aufgabe ,g%f'
gemacht.

Die US-Firma Tyco, die die ungewthnlichen Spielzeuge in -
Fernost herstellen [4ft, hat in Ntirnberg eine deutsche Niederlassung.
Von dort aus kommen Slick, Spin, Bull, Junkman, das Crash-Motorrad
und all die anderen skurrilen Dinge der Crash-Dummy-Welt auch in
diedeutschen Spielwarenliden.

Wer macht nicht gern mal Sachen kaputt? Und wenn man das Zeug
hinterher durch blofSes Zusammenstecken und Einklicken wieder hin-
kriegt, umso besser. Jetzthabe ich mitden Dingern eigentlich blo8 noch
ein Problem: Wiekriegeich meinen Vierjdhrigenwieder davon weg? Ich
will ndmlich auch mal die Harley crashen lassen... (Hoffentlich hat
Marcusdasnicht gehort!) =2

hYf

An die Konsole!

Die “Crash Dummies” fiir den Game Boy hatten wir bereits in der 6/93
abgehandelt. Dieses Game—so glaubten wir—ist nun auch fiirdasNES
undsomitin Farbe zu haben.

Ging es auf dem Game-
Boy noch um Balkone,
Autos und Ski usw., so
startet die NES-Version
vorbildgetreu im Crash-
Test-Center. Hier sam-
melt Thr Boni auf und
besiegt am Schluf§ das
Abwassermonster, um
Euch dann im Zirkus
wiederzufinden. Keine
Spur von Balkons. Nein,

A Der Fahrer lerntfliegen,der Beiwa-
gen l6st sich in Wohlgefallen auf

136

r=w,  derTitel stimmt... ich mach’ es kurz

Esistein ganzanderer Spielver-
lauf als auf dem Game Boy,

B ) DesRitsels Lisung: Dasin der

693 getestete Spiel gibt es
» fiir Game Boy, Game Gear
und Master System, das
NES-Teil ist was ganz ande-
res, wird aber auch noch fiir
. GameBoy und SNES erschei-
¥ nen — man munkelt sogar

von einer Amiga-Umset-
‘ ‘ zung,. Die Covers gleichen

einander zwar wie ein Ei
dem anderen, die NES-Jump'n’Run-Versi-
on zeichnet sich blof8 durch den ver-
schimten-Zusatz “The Incredible Crash
Dummies” aus.

Auf dem NES sehen die Dummies etwas
droge aus, was nicht etwa blof der 8-Bit-
Grafik zuzuschreiben ist. Gleiches gilt
auch fiir die Hintergrundgrafik, die ruhig
etwas detailreicher sein konnte. Und der
Sound... na ja, es gibt Musik und ein paar
FX, ohne daff das Ganze sonderlich gut
wirkt. Der Spielablauf ist auf das iibliche
Bonus-Heb-Auf und Hiipf-Auf-Plattform
beschrinkt, Gegner lassen sich mit einer
Pistole kurzzeitig lahmlegen, und im Zir-
kus darf dann auch noch ein akrobati-
scher Akt vollfihrt werden. Vom
Schwierigkeitsgrad her liegt das NES-Spiel
wesentlich hoher als das seinerzeit geteste-
te Game-Boy-Modul.

Auf dem Game Gear bieten die stiirzen-
den Stunt-Dummies, wie wir sie vom
Game Boy kennen, in Sachen Grafik und
Sound wenig Hohepunkte, aber auch kei-
ne hochdramatischen Schwachstellen.
Die ernstzunehmende Schwierigkeitsstufe
beginnt erst in Level 3: Die ersten beiden
Levels (Balkon, Autohindernisfahrt) sind
bereits im ersten Anlauf geschafft, der drit-

it

nen sie auch durch verschiedene Videospiele.
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A Jump’n’Run auf dem NES

A Stunts auf dem Game Gear

te aber —die Skiabfahrt— hates in sich. Je-
de Baumberiihrung kostet ein Leben, und
die fiinf, die man hat, sind rutsch-futsch
weg. Natiirlich darf man nicht dort weiter-
machen, wo man kaputtging, sondernvon
ganz vorne und ich habe NICHT im Easy
Modus gespielt. Mit der Zeit wird das etwas
schnarchig, aber ich bin ja nun auch
schon ein paar Tage aus der Grundschule
raus und habe sogar die Baumschule
langstabsolviert-najalassenwirdas.

Ob man sich die je nach Version zwi-
schen 70 und 100 DM schwankenden Mo-
dule, die allesamt von Acclaim (81675
Miinchen) entwickelt wurden, zulegen
mag oder nicht, ist wirklich totale
Geschmackssache. Originell und zum Teil
auch ganz witzig sind sie ja, die Dummy-
Games. Auf dem Weg zum Kult befinden
sichzumindestdie Helden. £

kate

108Y))93



utt-PuttJoins
theParade
(MAL

Testin: ASM 5/93 (PC), VK-Preis: ca. 100 DM, Hersteller:
USA, Muster von: Das

Humongous Entertainment,

Softwarehaus, 30559 Hannover
lle Kinder freuen sich, Putt-Putt, der sympathische Kleinwa-
ﬁ gen, hat den Macintosh zum Spielplatz auserkoren. Wie be-
reits von der PC Version her bekannt, méchte das kleine Auto
gerne bei einer groen Parade mitfahren, muf§ dazu jedoch
erst einmal die Teilnahmebedingungen erfiillen. Eine Wagenwische und
Lackpflege sind dringend nétig, und auRerdem miissen ein Ballon und ein
Haustier mitgebrachtwerden.

So etwas kostet Geld, und das hat man als minderjahriger Kleinwagen nicht so
einfach im Handschuhfach liegen. Also gilt es, zundchst einmal Geld zu verdie-
nen, indem Pakete ausgeliefert werden. Auch hier gibtes viele Hindernisse, wenn
2.B. Kiihe Strafe blockieren. Weifl Putt-Putt weder ein noch aus, kann es sich
Tipsbeim alten, erfahrenen Feuerwehrwagen holen.

Die Umsetzung auf den Mac erfolgte 1:1 und bietet kaum Anlafl zu Klagen.
Einzigund alleindieimmernoch durchgingigenglische Benutzerfiihrung und
Sprachausgabestimmen einwenig traurig. =

Honvertierungen

Global Giodiotors
(Amign)

Test in: ASM 8/93 (PC), VK-Preis: ca. 60 DM, Hersteller:

Virgin, England, Mustervon: Hersteller.

Die  McDonalds-Wer-
bung hat auch den Weg
zum Amiga gefunden.
Die Umsetzung ist sau-
ber gelungen, inklusive
Scrolling, ~ Handling
und Sound. Alles be-
stens, nur auf Platte
Lafdt sich das Spiel nicht
installieren. Zum Aus-
gleich daftir lduft es
aber auch unter Kick-
start2.X. ®

Sensible Socrer92/93
(P[)

Testin: ASM 1/93 (Amiga), VK-Preis: ca. 100 DM, Herstel-
ler: Sensible Software, England, Muster von: Die Cas-
sette, 32423 Minden.

Hm, wieder mal ein Game, daf§ keinen Superrechner voraussetzt. Um was
geht's? FuRball! Und das vom Feinsten — was auf dem Amiga schon gut war,
kann auf dem PC auch nicht schlecht sein (.. jetzt kommen bestimmt wie-
der Tausende von Briefen ans Feedback!) . Zig Einstellmoglichkeiten (Far-
be der Trikots usw.), detailreiche und schnelle Grafik, super Sound vom
SoundBlaster, aber nerviges Gedudel von der AdLib und gute Steuerung mit
der Tastatur! Mit meinen

88 Joysticks klappte es nicht so

t doll: Der digitale streikte, der
analoge war zu schwammig.
Der Zweispielermodus war
somit fiir mich passé, er mufl
& ndmlich mit mindestens ei-
& nem Joy gespielt werden.
Schade eigentlich. ~Aber
trotzdem:  Motivations-Re-
kord! R
Boris Theodoroff

- Aimine:
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Honvertierungen

WORLDS OF LEGEND (Amign)

Testin: ASM 10/93 (PC), VK-Preis: ca.
100 DM, Hersteller: Mindscape, Eng-

land, Muster von: Die Cassette, 32423
Minden.

Die Amiga-Version von Worlds of Legend unter-
scheidet sich bis auf den Sound kaum von der PC-
Version. Der hortsich auf dem Amiga einfach bes-
ser an. Unterschiede in der Grafik gibt es keine.
Das Spiel ist nicht auf Harddisk installierbar. War-
um das so ist, weif3 der Entwickler allein. Schade
eigentlich. |

tmb

HANNIEAL (AmigaIMB)

Test in: ASM 4/93 (PC), VK-Preis: ca.
119 DM, Hersteller: Starbyte, 44793

Bochum, Mustervon: Hersteller.

Auf dem Amiga wirkt Hannibal erstaunlicherweise
tibersichtlicher als auf dem PC — moglicherweise
durch weniger Farben. Dafiir hat es das Harddisk-
Installationsprogramm in sich: Die Fonts wurden
nichtkorrekt installiert und muften von Hand kor-
rigiert werden. An der Geschwindigkeit wollen wir
ja nicht herummaulen, aber dieses Game eignet
sichwirklichnurfiirbeschleunigteAmigas. Il

Heike Albrecht/tmb
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Test in: ASM 1/93 (PC), VK-
Preis: ca. 90 DM, Hersteller:
Microprose, England, Muster

(Amign)

etwas weniger flieflend, dem Gameplay schadet das allerdings
wenigbiskaum.

von:  Miccroprose, 82319 Wer solche Spiele liebt, kann sich mit “The Ancient Art of
Starnberg. War” wohlftihlen, rein von der Bewertung her bekommt das
Teil auch auf dem Amiga seine guten Noten. Uber die obige Be-
merkung kannsich jederselbstein Bild machen. B
Jb
“Der Erste Weltkrieg hat noch nie soviel
Spal gemacht.” — Wer solchen Worten. (7T et - S DN RR k)  e 11

die original so auf der Verpackung des
oben genannten Spieles stehen, nicht
mehr zu entgegnen hat als beifilliges
Grunzen, dem kann schnell geholfen
werden: Er darf “The Ancient Art of War”
jetzt auch auf dem Amiga spielen. Micro-
prose hat sich drangesetzt und den ASM-
Hit aus der 1/93 (Wir bewerten Spiele,
keine Gefiihle!) auf simtlichen Commo-
Amigas lauffihig gemacht. Man sollte
allerdings tiber eine Festplatte sowie aus-
reichend RAM verfiigen.

Das Spiel gibt sich —wegen der Kompa-
tibilitdt zu den #lteren Modellen — etwas
farbloserund teilweise (auf den 68000ern)
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ST LIFE (Amign1200)

Testin: ASM 12/92 (Mac), VK-Preis: ca.
120 DM, Hersteller: Maxis, USA, Muster

von: Bomico, 65451 Kelsterbach.

Commodore sei Dank. Warum? Weil es inzwi-
schen Amiga-Computer wie den A1200 und den
A4000 gibt, auf denen Spiele wie Sim Life genauso
dargestellt werden konnen wie auf einem PC mit
SVGA-Karte.

Sim Life ist dieses intelligente Experimentier-
Genlabor, in dem man sich Kreaturen zusammen-
mixen und diese in eine entsprechende Umwelt
aussetzen kann, ohne dafl auch nur ein einziges
Kaninchen sein Hasenherz im Dienste der Wissen-
schaft verliert. Wie schon bei den #lteren Versionen

wird alles per Maus gesteuert, die einzelnen “Mi-
schungen” kdnnen in Tests “ausprobiert” werden.

Das Spiel wurde sehr gut auf den A1200 umge-
setzt (eigentlich auch A4000, denn auch auf dem
lief es ohne Probleme), grafisch und von der Aufls-
sung herwurden kriftig die System-Ressourcen ge-
nutzt.

Vier Disketten miissen auf die Festplatte entpackt
werden, dort benétigt das Spiel dann ca. 3 MByte.
Das Zubehr kann sich auch sehen lassen und ist
auch ab sofort in deutscher Sprache erhiltlich: ein
ausfiihrliches, dickes Handbuch, ein Quickstart —
und ein “Laborbuch”, in dem Jungforscher akri-
bischihre Pleiten, ihr Pech, ihre Pannen, aber auch
ihre Erfolge dokumentieren konnen.

Alles in allem ist die Umsetzung allen 1200er-Be-
sitzernwirmstens zu empfehlen. ]

7b
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IMeqa Drive unplugged

SEGA MEGA DRIVE
GAME POWER

Autoren: Rainer Babiel, Ul-
rich Krockenberger, VK-
Preis: 24,80 DM, Verlag:
Sybex-Verlag GmbH,
Dusseldorf, ISBN: 3-8155-
6508-1.

Wos fir die PCs die
Rollenspiele und Adven-
tures, sind fir die Konso-
len die Actionspiele —
nimlich das Salz in der
Suppe.

nctions'piele fiir das Mega Drive
sind in dem Werk von Rainer
Babiel und Ulrich Krockenberger
pragnant und kurz zusammenge-
faRt worden. Das Autorengespann
liefert insgesamt 18 Spielelésungen
bzw. Spielstrategien und dazu noch
eine (leicht veraltete) Spiele-
iibersicht fiir das Mega Drive nebst
Genreeinteilung,

Alphabetisch geordnet, reicht die
Palette von Hiipfspielen wie Castle of
Hlusion iiber Fahrsimulatoren 2 la

Out Run bis hin zu den knallharten
Actionabenteuern eines Shadow
Dancer. Jeder Text besteht dabei aus
einerkurzen Inhaltsangabe, ein paar
allgemeinen und ein paar besonde-
ren Tips sowie einer kompletten Be-
notung der Spielqualitit. Simple, gut
angeordnete Icons helfen dabei, den
gewlinschten Abschnitt schnell zu
finden. Somit taugt das Buch glei-
chermafen als Kauf- und Losungs-
hilfe. Mit leichten Abstrichen: Der
Umfang hitte ruhig grofSziigiger be-
messen, die Spiele hitten aktueller
sein konnen. Oder wire es etwa nicht
logisch gewesen, statt dem alten So-
nic gleich dem Nachfolger Sonic 2
einpaar Seiten zu gonnen? 4

msu
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Der Sim des Lebens

DAS MAXIS BUCH

Autoren: Markus & Micha-
el Altenhovel, VK-Preis:
39,80 DM, Verlag: Sybex-
Verlag GmbH, Diisseldorf,
ISBN: 3-8155-6510-3.

Die Erfolgsstory des
Spieleproduzenten Ma-
xis ist eine ganz lange:
Was mit Sim City be-
gann, wurde zum Seri-
enhit einer ganzen Stra-
tegiereihe mit dem ma-
gischen “Sim” im Titel —
Stoff genug fiir ein gan-
zesBuch.

Bis zur Besprechung der einzel-
nen Spiele 143t sich das Auto-
rengespann des Maxis Buchs ein
paar Seiten Zeit. Vorher gibtes noch
einen ausfiihrlichen Hintergrund-
bericht {iber die Geschichte und die
Arbeit von Maxis, dazu Interviews
mit den beiden Chefs und dem Ent-
wicklervonSim Life.

Zur Sache geht's dann ab Seite 19:
Sechs Maxis-Titel werden auf epi-

Lisungshinwesa 2u den Top-Spscken
& Buch .-
nrkus Altenhove)
e’ s N

Spiel

beschreibungen,
E!'_lm_.wiews ungd
Hintergrund- | e
berichte

Auf
Diskette:
Demo-

Versionen |
von SimLife
und SimEarth

schen 225 Seiten ausgewalzt, fein
sduberlich nach der Chronologie ih-
res Erscheinens geordnet.

Den Anfang machtSim City nebst
Zusatzprogrammen, danach folgen
Sim Life, Sim Earth, Sim Ant und
schlieflich noch Robo Sportund A-
Train.

Zu jedem dieser Programme wird
eine umfangreiche Spielanleitung
geliefert, versehen mit weiteren Tips
und Losungsstrategien. Doch wo
bleibt der Nutzwert? Im Grunde be-
steht das Buch nurauseiner Kompi-
lation von Anleitungen, und das zu
ganzen sechs Spielen. Und der be-
sondere Gimmick des Buches, die
Demo-Diskette zu Sim Life und Sim
Earth, wire hchstens vor zwei Jah-
ren noch einen Freudenschrei wert
gewesen. i

msu
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DAS SPORT-SPIELE-
BUCH

Autoren: Matthias Bulow,
Michael Ortlepp, Rainer
Osenberg, Carsten Borg-
meier, VK-Preis: 39,80
DM, Verlag: Sybex-Verlag
GmbH, Dusseldorf, ISBN:
3-8155-6508-1

Nichts ist schoner als
Sport am  Rechner:
AuBer den Handfltichen
wird so schnell nichts
feucht, und  SpaB
macht'strotzdem.

er Spafl an Sportspielen wird in

der Regel grofer, wenn ein klei-
nes Helferlein zur Seite steht, das
mit ein paar Tips aufwarten kann.
Dieses Helferlein kommt als 280sei-
tiges Paperback daher und enthilt
neben einer Demo-Disk (Eishockey
Manager und Formula One) noch
30 Spielbeschreibungen, aufgeteilt
in elf verschiedene Rubriken, sprich
Sportarten. Neben Quantitit zihlt
jedoch Qualitit. Und die ist
reichlich vertreten: Kurze Be-
schreibungen der Spielfunktionen
fiihren in das jeweilige Programm

ein, danach folgen fundierte, de-
tailreiche Strategien fiir kommende
Rekordjagden. Man merkt dem Au-
torenquartett an, daf sie die Spiele
ndchtelang ausgereizt haben und
reichlich Wissen vermitteln kon-
nen. Selbst alte Hasen, sei es bei
Links386 pro oder EA Hockey ‘93,
konnen noch was dazulernen. Und
neben vielen Klassikern kommen
auch topaktuelle Hits nicht zu kurz
—empfehlenswert! i

msu
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BLUFF

von: Richard Borg, fir: 2 bis 6
Spieler ab 12 Jahren, VK-
Preis: ca. 40 DM, Hersteller:
F.X. Schmid, 83209 Prien/

Chiemsee.

er Titel “Spiel des Jahres”
ist sicher auch denen ein
Begriff, die zu Hause weit-
aus mehr Disketten-
boxen als Brettspiel-Pappschachteln ge-
sammelt haben,

Jetzt ist es gerade wieder einmal soweit
gewesen: Nachdem die Jury im Mai die No-
minierungsliste 93 veroffentlicht hat (so
richtig im Stile Hollywoods, mit dem vol-
len Glanzund den Presse-VorschuRlorbee-
ren, wie man sie von Oscar-Nominierun-
gen kennt), ist es jetzt gekiirt: Tatatataaaa
—das Spiel des Jahres 1993 heifst Bluff. Zu-
fall oder Zeichen der Zeit?

Im Gegensatz zur kahlkopfigen, knapp
34 Zentimeter groflen, 7 Pfund schweren
und mit 14-karatigem Gold tiberzogenen
Film-Ruhmesfigur sieht die Trophiie, die
dem diesjihrigen Gewinner Richard Borg
und dem Verlag FX. Schmid tiberreicht
wird, eher sparsam aus. In der Spieleszene
jedoch ist der lorbeerbekridnzte Poppel der
wichtigste Preis, dessen Bedeutung man

D

140

- Was esim Bereich der Computer-
und Videospiele noch nicht gibt (viel-
leicht bald?), das hat bei den “Table-
tops” schon gute Tradition: Jedes Jahr ver-

sammelt sich eine Jury aus berufenen Fachleu-
ten, um das “Spiel des Jahres” zu kiiren. Dieses Ur-

A Bluff: Wer hat die stdarksten Nerven?

nicht unterschitzen darf: monetenméfig und auch ansonsten.
Zum 15. Mal wird die Auszeichnung in diesem Jahr vergeben. Gut 300
wichtige Neuerscheinungen hat die Jury, in der Journalisten aus
Deutschland und der Schweiz sitzen, nach der Niirnberger Spiel-
warenmesse im Februar zu sichten, zu spielen... — und wieder zu spie-
len. Aus der im Vorfeld veroffentlichten Nominierungsliste wird in ei-
nemneuen Wahlgangdas “Spiel desJahres” gewihlt, alle anderen Titel
der Nominierungsliste bilden automatisch die “Auswahlliste”, die fiir
jeden Geschmack etwas bereithalten soll. Aber wichtig: “Spiel des Jah-
res” istein Familienspielpreis. Wem die Auseinandersetzung mit Civili-
sation auf dem Computer nicht reicht, wer also nunvielleicht zu einem
entsprechenden Solo-Strategie-Brettspiel greift, das so seine schlappen
13 Stunden an Spieldauer benttigt, wird diese Art von Spielen auf der
Auswahlliste nicht finden. Zu grof§ wire der Frust fiir den Gelegen-
heitskiiufer, der sich nebenbei ein Spiel kaufen wollte und sich dann

7" teil ist weithin anerkannt, und
~ Millionen von Spielefreunden ori- -
entieren ihre Kaufentscheidung mehr
" oderweniger stark daran. Fiir den Herstel-
ler eines solchermaflen geehrten Spiels bricht
mit der Pramierung ein fettes, goldenes Jahr an...

Die Wiirfel sind gefallen!

mehr mit Proviantfragen fiir diese lange
Zeitspanne beschiftigen muf als mit dem
eigentlichen Spiel.

Preisgekronte
Wiirfel-Hektik

Doch nun mitten hinein ins Spiel
“Bluff”! Alea iacta est (na, auch Asterix-
Leser?) — dieser Ausruf gilt im doppelten
Sinne. Die Preisverleihungs-Wiirfel sind
fiir “Bluff"-Schopfer Richard Borg gefal-
len. Und: “Bluff” ist echtes Zocken. Mit
verschworerischer Miene hilt jeder sei-
nen Wiirfelbecher in der Hand. Nur fiinf
Wiirfel bilden das Kapital in einem Spiel,
das schnell Wiirfel kosten kann — und
wer keine Wiirfel mehr hat, ist raus. Hart
sind die Gesetze. Mit einem roten Wiirfel
markiert der Startspieler, wie viele Wiirfel
eines bestimmten Wertes nach seiner
Meinung unter allen Bechern verborgen
sind. Der néichste Spieler kann den Wert
des Wiirfels steigern, ohne dabei die ver-
mutete Gesamtzahl zu verdndern. Will er
aber den Wert des Wiirfels senken, mufS er
gleichzeitig auf dem Spielplan weiterzie-
hen, was einer Erhchung der vermuteten
Menge gleichkommt.

Bei sechs Spielern sind zu Beginn drei-
Rig Wiirfel im Spiel, Diese Wiirfel haben
statteiner “6” einen Stern —eine Art Joker:
Auf “Stern” kann man setzen, erzihlt aber
beim Wiirfeln auch als beliebiger Zahlen-
wert. Dasisteine von mehreren unbekann-
ten Grofien im Spiel., die die Berechenbar-
keit erschweren. Fiir jeden Spieler ist die

10@93




Hand & Kopf

3 ;_Ges_'c‘hicht:e hichst unsicher, und das Risi-

- Ausstattung sind nicht die Welt. Wer zuerst
-~ die Nerven verliert, fordert die Offenle-
~ oung. Alle Becher werden hochgehoben.
- Stimmt die Anzahl der Wiirfel genau mit
~ der gesetzten Zahl tiberein, miissen alle
- Spieler einen Wiirfel abgeben, aufer dem
~ Zocker, der mit seinem Tip richtig lag, Ist
- dertatsichliche Wert hoher als die vermu-
~tete Anzahl, muR derjenige die Differenz
. bezahlen, der die Nerven verlor und das
~ Aufdecken der Becher forderte. Ist die
- tatsiichliche Anzahl jedoch niedriger, hat
 der Spicler tiberreizt, der die letzte Vermu-
. fungaufdem Brettmarkierte.

“Bluff” ist Spielspaf’, der mit einfach-
sten Regeln iiberzeugt. Man sollte ihn vor
- allemineiner grofen Runde geniefen.

Insel-Schonheit

~ Die Jury filr das “Spiel des Jahres” kann
- neben dem eigentlichen Preis, der dieses
* Jahr an “Bluff” geht, nach eigenem
Ermessen Sonderpreise vergeben. Es gibt
in der Regel immer einen “Sonderpreis
Kinderspiel”, derin diesem Jahr an das tol-
le“Ringel Rangel” von Geni Wyss geht.

KULA KULA

von: Reinhold Wittig, fiir: 3 bis

¥ 5 Spieler ab 8 Jahren, VK-
" Preis: ca. 70 DM, Hersteller:
Blatz-Spiele, 12359 Berlin.

Aber auch den erkléirten Astheten wird et-
was geboten: Kula Kula von Reinhold Wit-
tig erhielt den “Sonderpreis Schones
. Spiel”.

A Tropensonne, Traumstrand und Ténze der Eingebore-
nen: Die Weltvon “Kula Kula” schmecktnach Sommer-

urlaub

106193

ko nagt an den Nerven: Fiinf Wiirfel als

A Zatre -ein biBlchen Domino, ein biBchen Rommé, ein
biBBchen Kopfrechnen: Der Griff in den Leinenbeutel ist

nichts fir Zahlenmuffel

Preistrager
1993

o \  SONDERPREIS | | SONDERPREIS | . |
sy  SCHONES SPIEL : | KINDERSPIEL n&ﬁ |
KULA KULA | | RINGEL RANGE! :
o, Aremmommen | |
| fasum DIE AUSWAHLLISTE |
% PUSHER QUARTO! REEINGOLD

Lutorn Werner Falkhol Autor: Biase Mol Auter: Rewshand Herber

Unteruns: Essiehtwirklich toll aus mit sei-
nen Schiffchen und den echten Schnek-
ken, kurz: ein Spiel, bei dem man am lieh-
sten gleich die Koffer fiir den Trip in die Ka-
ribikpackt. Doch als reines Spiel betrachtet
ist “Kula Kula” etwas diinn. Mit einem Se-
gelboot fdhrt jeder Spieler von Feld zu Feld.
Liegtdorteine Muschel, darf er sie aufneh-
men, Wer stolzer Besitzer dreier Muscheln
ist, darf diese auf einer Insel gegen die be-
gehrte Kauri-Schnecke tauschen. Je nach
Mitspieleranzahl miissen vier, fiinf oder
sechs Schnecken gesammelt werden. Da
das Versetzen eines Segelschiffs um ein
Feld und das eventuelle Aufnehmen einer
Muschel einenrichtigen SpielerproRunde

nicht ausfiillen, darf zusitzlich noch das

Orakel befragt werden. Das Orakel erlaubt
es, entweder erneuit zu segeln, oder das

Schicksal langt gnadenlos hin — dann

miissen alle Muscheln, diein derbetreffen-
den Runde gesammelt worden sind, wie-
der abgegeben werden. und auch das Se-
gelboot wird zuriickgesetzt. Immer wenn
das Orakel befragt wird, bringt ein hiib-
scher Delphinkreisel neue Muscheln ins
Spiel. Irgendwie ist das alles sehr schon —
aber halt auch ein bifichen wie “In Schiin-
heit gestorben”. Was, wo Schonheit
liegt???—Nee, der Gag isturalt und gehort
aullerdemins Feedback....

Wie Thr, geneigte Leser, an dem abge-
druckten Kasten seht, enthilt die Auswahl-
liste noch etliche weitere Spiele (ASM-Le-
serwerden “Pusher™ noch ausder Ausgabe
8'93kennen).

Alle Spiele der Auswahlliste vorzustel-
len, hiefSe, von den Kollegen vor den
Computerbildschirmen Heftseiten zu
schnorren. Und weil denen der Platz auch
nie ausreicht, will ich von dieser Idee wie-
der Abstand nehmen. Martin, den Ihrnoch
von “Hand und Kopf™ aus ASM 9'93 kennt,
wird im kommenden Heft mit “Modern
Art” und “Rheingold” noch zwei weitere
Titel der Liste prasentieren.

ZATRE

von: Manfred Schiling, fir: 2

bis 6 Spieler ab 12 Jahren, VK-
Preis: ca. 60 DM, Hersteller: Pe-
ri Spiele, 90491 Nirnberg.

Von mir kommt diesmal zum Schlufl der
Tip, unbedingt auch Zatre von Manfred
Schiiling auf den Spieltisch zu bringen.
Steine mit den Werten von Eins bis Sechs
miissen so angelegtwerden, dafSsich dabei
immer die Summen 10, 11 oder 12 erge-
ben. Fiir jede gelegte Summe gibtes Punk-
te, Sonderfelder bringen zusitzlichen Ge-
winn, Wer am Zug ist, zieht einfach zwei
Steine aus dem Beutel und versucht sie so
anzulegen, daf fiir ihn dabei die meisten
Punkte herausspringen. Dabei empfiehlt
es sich aber, darauf zu achten, dal man
moglichst gleichmafig 10, 11 oder 12 bil-
det. Das wird ndmlich mit Bonuspunkten
belohnt. Zatre von Manfred Schiiling ist
auch zu zweit ein spannendes Legespiel.
Gerade dadurch, daf$ fast beliebig viele
Leute mitmachen konnen, wird es sicher
oftaufden Spieltisch kommen. ]
Rainer Scheer/sz
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Last Minute

CONQUERED

KINGDOMS

System: PC, VK-Preis: ca. 100
DM, Hersteller: QQP/Mirage,
England, Muster von: Herstel-
ler.

onquered Kingdoms ist
ein Game fiir zwei Spieler
(wovon einer der Compu-
ter sein kann), in dem es
um das “Punktescheffeln” geht. Punkte
bekommt man, indem man Stadte und
Festungen des Spielgegners iiberfillt und
besetzt. Dazu darf man sogenannte Hu-
man- oder Magical-Units benutzen.
Wihrend die Human-Units aus Rittern,
Schwertkdmpfern und Bogenschiitzen
bestehen, setzen sich die Magical-Units
aus Drachen, Zauberern und Geistern
zusammen. Jede Unit besitzt unter-
schiedliche Funktionen und Moglichkei-
ten und mufS vorsichtig und taktisch

SOLITAIRE’S
JOURNEY

System: PC, VK-Preis: ca. 100

DM, Hersteller: QQP/Mirage,

Her-

England, Muster von:
steller.

ans von Patiencespielen

werden bei  Solitaire’s

- Journey voll auf ihre Ko-

sten kommen. Uber 100

Variationen des Games befinden sich

nach dem Installieren auf dem Rechner.

Alle Spiele sind miteinander verbunden

und miissen in einer Art “Reiseroute” be-

sucht und bestanden werden. Als Lohn

winken Goldbarren, die es einzusam-
meln gilt.

Das Spiel wurde sehr gut umgesetzt, die
Tastatur- und Maus-Steuerung ist sehr ef-
fektiv einsetzbar. Durch Anlegen eigener
“Reiserouten” kann man sich Touren
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“Wes Land ich nehm’, des Brot ich eB’” — oder
wie war das noch? Bei Conquered Kingdoms darf
jedenfalls nach Herzenslust jedes erreichbare
Land annektiert werden, jedenfalls auf dem
Bildschirm. Ein Fall fir den kleinen Eroberer.

58 by 48, 22 turns 258 pﬂ1n£°

o
—- s I

TBLUE PEAYERT
detel

Castle Realns

HAKDEARE OPT100S:
Single conputer sefup,
CASCATIA HAP:
Not being used.
AEORT BACH
10 MaIN MENU
START 6AHE
WITH THESE OPTIONS

A Und w:"stDu mchfmem Bruder sein... .

Schon mal was von Solitaire gehdrt? Das ist ein
Kartenspiel fir Einsiedler, die nichts zu tun ha-
ben. Wie man aus einem solchen Spiel mehr
machen kann, zeigt Solitaire’s Journey.

derek

fules History View

—

o 1o

A Was sagendie Karten?

sinnvoll eingesetzt werden. Die Units
kinnen nachgekauft werden, dazu mufl
man allerdings auf seinen “Raubziigen”
genug Zahlungsmittel finden. Zu Anfang
besitzt man nursehrwenig Gold und muf§
sehr genau tiberlegen, was man im nich-
sten Kampfeinsetzenwill,

Conquered Kingdoms bereitet eine
Menge SpafS. Es ist einfach zu spielen und
besitzt eine Menge Spielvariationen. So
hat der Computer als Gegner die Moglich-
keit, verschiedene “Personlichkeiten”
anzunchmen, die unterschiedlich reagie-
ren. Unser Fazit: Wieder ein richtig scho-
nes Strategiespiel. &

ddfjo

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Anleitung
Spielablauf

Motivation

durch verschiedene Spielvariationen zu-
sammenstellen. Oftmals begegnet man
Spielen, die von der Machart her an
Klondike oder Yukon (Kartenspiele) erin-
nern.

Solitaire’s Journey ist ein Spiel, daf
nicht nur dem Einsamen etwas Kurzweil
bietet, auch zu zweit kann diese
Zusammenstellung von Patiencen richtig
Spafsmachen, Imiibrigen gibtes die Mog-
lichkeit, alles Spielarten erst einmal zu er-
lernen und anzuwenden. Endlich kann
man sich damit vom Solitaire unter Wm-
dowstrennen,

ddf/'.’z'b

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation



Last Minute

. A Das CD32 macht hardwaremdBig einen sehr

guten Eindruck

as da letztens der Presse
und den Hindlern in
Hamburg bei einer
“Launch” mit viel Pomp
und Getose vorgestellt wurde, ist eine
kleine Sensation. Zwar gab es vorher
schon eine Prisentation in Miinchen —
wie in Ausgabe 9/93 berichtetet — doch
- wufte bis dato niemand so richtig, wo
man Commodores neueste Amiga-Krea-
tion CD32 unterbringen sollte. Der Re-
daktionsschlufl war schon vorbei, als wir
~ {iberraschend die Gelegenheit bekamen
eines derersten Gerite in Augenschein zu
nehmen.

Siehtauswie eine
Konsole...

- DasCD32 istim Grunde ein A1200 mit ei-
nem CD-ROM-Laufwerk, aber ohne Ta-
statur und Laufwerk. Bestiickt mit einem
Motorola 68EC020 (68020 ohne Memory
- Management Unit; MMU) und 2 MByte
52-Bit-ChipRAM, weist er einen groen
- Unterschied zu herkémmlichen Geréten
- auf —vor allem in der Schnelligkeit. Das
Betriebssystem besteht aus Kickstart 3.0,
das AmigaDOS sitzt in einem 1-MByte-
ROM und verhlt sich als Multitasking-
Betriebssystem genauso wie bei den
grofien “Schwestern”,

- BeiderGrafikwurde der neue AA-Stan-
- dard (auch AGA genannt) vom 1200er

D

~ und 4000er {ibernommen. Das Gerit

~ kann 256000 Farben aus einer Palette
von 16,8 Millionen Farbnuancen darstel-
- len. Die Auflosung 1aft sich vom “Nor-
mal-Modus” 320 x 256 (PAL) bis hin zu
800 x 600 Bildpunkten einstellen. Zwei
spezielle Grafikchips sind fiir schnellen

_. 106¢)93
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Grafikaufbau und fiir spezielle Routinen vorhanden. Das CD-ROM
ist als Top-Loader eingebaut, eine Fliigelklappe mufR gedffnet wer-
den, umdie CDseinzulegen. Das Laufwerk ist fiir doppelte Geschwin-
digkeit ausgelegt, gelesen werden konnen Audio-CDs, CD+G (Tracks
enthalten Grafikdaten, die dargestellt werden konnen), CDTV-CD
(Spiele und Anwendungen vom “verungliickten ersten Versuch”)
und CD-Video — allerdings nur in Verbindung mit dem MPEG-Mo-
dul.

Hinter dem Begriff "MPEG-Modul” verbirgt sich ein kleines Zu-
behor-Teil, das in der Lage ist, speziell gepackte Bilddaten von einer
Video-CD wie einen Film ablaufen zu lassen. Die ersten Silberschei-
ben sind da, es handelt sich um Pop- und Rockmusik auf CD, die
gleich den entsprechenden Video-Clip enthalt. Auch Spielfilme —auf
mehrere CDs verteilt — werden demnichst erhiltlich sein. Vorgese-
hensind unter anderem die sechs Star-Trek-Filme.

Anschliisse hat das CD32 reichlich: Fiir die Bilddarstellung je ei-
nen S-Video-Ausgang, Composite-Video fiir Monitore und einen
FBAS-Ausgang (TV-Modulator) fiir den Antenneneingang des Fern-
sehers.

...kann aberviel mehr!

Mitgeliefert wird ein Game-Controller, der an eine entsprechende
Buchse angeschlossen wird. Zwei Joystick-Ports (Maus!), ein Keybo-
ard-Port, an den auch ein Datenhandschuh fiir Virtual Reality ange-
schlossen werden kann, ein “Expansion-Connector™ fiir die “Amiga
Computer Box” (macht das CD32 zum A1200) und der Anschluf fiir
das Full-Motion-Video-Modul (MPEG) findet man ebenfalls,

Beim Sound hat sich nicht allzuviel getan: Vier-Kanal-Stereoso-
und ftir Games (wie gehabt) durch vier 8-Bit-Analog-Digital-Wand-
lerwird geboten, dazu aber auch 16-Bit-CD-Stereo-Sound,

Die Betriebssystem-Software liegt in Formeiner CD bei.

St Sortituh

Nein, wir machen weder einen Sprachkurs fiir su-
matra-riickwirts, noch macht Kollege Trafford das
Jodeldiplom — hier geht's schlicht um einfach um ein
neves Mitglied der Amiga-Familie.

Das erste Spiel:
Pinball Fantasies

Meiner Meinung nach ist das CD32 der er-
ste. RICHTIGE Multimedia-Computer —
wenn man diesen Begriff tiberhaupt defi-
nieren kann, Was die Hardware betrifft,
kann das CD32 absolut tiberzeugen, auch
wenn das eine oder andere noch zu verbes-
sern wire. Zum Beispiel konnte man einen
leistungsfihigeren Prozessor nutzen. Trotz
MPEG und Grafik-Chips wird der 68EC020
einiges zu tun haben.

Aber — wie gesagt — die Hardware sieht
gut aus. Vor allem die Option, das CD32
zu einem “richtigen” A1200 inklusive
Festplatte und Laufwerken machen zu
konnen, ist gut. Leider hapertes noch mit
der Software. Zwar war auf der Presse-
launch schon einiges zu sehen (darunter
exzellente Ausschnitte von CD-Video und
Games, die einen rein von der Grafik her
umbhauven), zum Test lag uns allerdings
nurdie—dafiir aber hervorragend umge-
setzte Version von Pinball Fantasies vor.

Der Preis von 699,- DM scheint ange-
sichts der anvisierten Kauferschicht ein
wenig hoch, vielleichtwird sich aber zum
Weihnachtsgeschift noch etwas dndern,
zumal das MPEG-Modul bis dahin
erscheinen soll. Wir werden Euch auf je-
den Fall im Bereich CD32 auf dem lau-
fenden halten. |

7b
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DIE NEUESTEN HEFTE...

Asterix (Laguna/Ehapa-Verlag,

ASM7/93 (ASM 5/93)

Je 1x Asterix komplett geht an:

Martin Heyne, 14772 Brandenburg
Lucas Jillek, 57319 Bad Berlebur
Roland Schwarz, 23730 Neustadt
Robert Miiller, 47229 Duisburg
Reinhold Griin, 97839 Esselbach

Die 10 Gewinner des Asterix-Games werden per Post

benachrichtigt.
Flashback

(Selling Points, ASM 7/93)

Je eine Flashback-CD
Dirk Sommer, 94094 Pattenham

Ingmar Miller, 99706 Sondershausen

Peter Erhardt, 70435 Stuttgart
Dirk Wlodarz, 57234 Wilnsdorf
Heiko Grosch, 63322 Rédermark 1
Thomas S. Néckel, 47906 Kempen

Yves de Gaspary, 82467 Garmisch-Partenkirchen

Patrick Schneider, 36391 Sinntal-Mottgers

Dirk Rust, 28217 Bremen

eht an:

Marcello Firinu, 09088 Oristano/Simaxis (Italien)
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Generalkarte

01159 Dresden
da

E SCHNEIDER, R@ 3, 14052 Berlin,

HNIK STRALSUND, Langesir18, 18439 Stralsund
CHTING, Computersoffare + Versand GmbH,
0965 Berlin, Tel.: (030) 786109%
hwedenstr. 18 ¢, 13357 Berlin, Tel.: (030) 4922056

BER, Ottensener Strafle 126, 22525 Hamburg,
5401217
ach 1123, 23831 Bad Oldesloe, Tel.: (04531) 87821
RHUTH, Computersoftware & Zubehdr, Wansbeker Chaussee 40,
Hamburg, Tel.: (040) 2505759
T, Hauptsir. 80, 23845 Oering, Tel.: (04535) 2222
OFT, Ferdinandstr. 2, 20095 Hamburg, Tel.: (040) 339926
GMBH, GroB-Liederner-Str. 27, 29525 Uelzen, Tel.: (0581/5006)
( Deutschland, Hans-Henny-Jahnn-Weg 49-53, 22085 Hamburg,
.: (040) 229 38-0 (Infoservice: (040) 2 27 09 61)
JOFTWARE 2000, Max-Planck-Str. 9, 23701 Eutin, Tel.: (04521) 80040,
: (04521) 800488, (Hotline: (04521) 80 04 44)
VIRGIN GAMES GMBH, Neuer Pferdemarkt 1, Postfach 305568,
20359 Hamburg, Tel.: (040) 431660-0

ASCON, Brockhagener Str. 461, 33334 Giitersloh, Tel.: (05241) 39083
ASTRO-VERSAND, Postfach 1330, 34236 Vellmar, Tel.: (0561)880111
COMPUTERPARTNER T + § GMBH, Waldsir. 25, 38667 Bad Harzburg,
Tel.: (05322) 54057

CWM-VERSAND, Schmiedestr. 5, 3388 Bad Harzburg, Tel.: (05322) 54081
SOFTDREAMS GMBH, Postfach 103242, 34032 Kassel,

Tel.: 0561/285461, Fax: 0561/285553

ECLIPSE SOFTWARE DESIGN, Versmolder Sir. 41, 33790 Halle/Westfalen,
Tel.: (05201) 16989

EUROSYSTEMS, Bredenbachstr. 129, 33790 Emmerich, Tel.: (02822) 45589
SOFTSALE, SchloBplatz 19, 31582 Nienburg, Tel.: 05121/910-416, -417,
Fax: 05021/910-403, -404

THALION SOFTWARE GMBH, Konigstr. 16, 33330 Giitersloh,

Tel.: (05241) 24939

THOMAS PFISTER SPIELEVERSAND, Ludwig-Mond-Sir. 52, 34121 Kassel,
Tel.: 0561,/24453, Fax: 0561/285097

KAl UFFENKAMP-COMPUTER-SYSTEME, Gartensir. 3, 32130 Enger,

Tel.: (05224) 2375

UNITED SOFTWARE, Hauptstr. 70, 33397 Rietberg, Tel.: (05241) 24939

BACHLER, Bliichersir. 24, 46397 Bocholt, Tel.: (02871) 183088
BLUE BYTE, Aktienstr. 62, 45473 Mihlheim/Ruhr, Tel.: (0208) 473837
COMPUTERSTUDIO, Hindenburgstr. 82, 42863 Remscheid, Tel.: (02191)
385424
DEFCOM SOFTWARE, Tirolerstr. 64, 45659 Recklinghausen,
02361) 651007
#IE, Markt 13, 32423 Minden, Tel.: (0571) 21648
Borsenstr. 55, 42657 Solingen, Tel.: (0212) 870128
 Krefelder Str. 16, 41836 Hiickelhoven, Tel.: (02435)

. 42-44, 44135 Dortmund, Tel.: (0231) 556140
fach 404, 40704 Hilden, Tel.: 02103/42088, 42022
DFT, Carl-Bertelsmann-Str. 53, 33334 Gitersloh,
1)1828
) Pestalozzistr. 6, 45661 Recklinghausen, Tel.: (02361) 36267 -
APE INTL., Daimlerstr. 10a, 41564 Kaarst, Tel.: (02131) 67544
STATION RECORDS, Nakatennusstr. 2, 41065 Manchengladbach,
D2161) 490555
MWARE COMPUTERSPIELE GMBH, Bruchweg 128-132, 41564 Kaarst,
'(02131) 607-0
NBOW ARTS / SOFTGOLD, Daimlerstr. 10, 41564 Kaarst,
(02131) 6602-0
ROLAND TOONEN SOFTWARE, Postfach 31, 47612 Kevelaer,
832) 78184
seldorf, Tel.: (0211) 494862
n 201) 238256

gort,

g

ART & FUN K & elsdor, Tel.:

CPS FRA! tr. 8 - | ,50667 Kaln, Tel.: (02
GERMAN DESI BUP, Buchholzstr. 17, 59439 Holzwickede,
(02301):42647 ;

JOYSOFT, Gottesweg 157, 50939 Kaln, Tel.: (0221) 425566
KINGSOFT, Griiner Weg 29, 52070 Aachen, Tel.: (0241) 152051
LEISURESOFT, Robert-Bosch-5tr. 1, 59199 Bonen, Tel.: (02383)69-0
MEDIENCENTER ISERLOHN, Wermingser Str. 45, 58636 Iserlohn,
Tel.: (02371) 24599

ATARI COMPUTER DEUTSCHLAND GMBH, Postfach 1213, 65479 Raunheim,
Tel.: (06142)2090

BOMICO, Am Siidpark 12, 65451 Kelsterbach, Tel.: (06107) 930-100
DEMONWARE GMBH, Strahlenberger Str. 125q, 63067 Offenbach,

Tel.: (069) 8004703-99

DIE SPIELBURG, Friedrich-Ebert-StraBe 1, 67549 Worms,

Tel.: (06241) 593763

KONAMI EUROPE GMBH, Postfach 560180, 60437 Frankfurt/M., Tel.: (069)
950812-0

LAGUNA VIDEOSPIELE, Am Siidpark 12, 65451 Kelsterbach, 06107 /76060
MN-HOBBYSOFT, Amisgasse 3, 69649 Weinheim,

Tel.: (06201) 181201

NINTENDO OF EUROPE GMBH, Babenhduser Str. 50, 63762 GroBostheim,
Tel.: (06026) 5050-0

PRESTIGE, Bahnstr. 59, 64625 Bensheim, Tel.: (06251) 65711

YENO ELEKTRONIC GMBH, Robert-Koch-5tr, 12, 64331 Weiterstadt,

Tel.: (06151) 84114

ATTIC ENTERTAINMENT SOFTWARE, Untere Vorstadt 37, 72458 Albstadt,
Tel.: (07431) 54305

CDV SOFTWARE, Ettlinger Str. 5, 76137 Karlsruhe, Tel.: (0721) 22295
FUNNY SOFTWARE, Stuttgarter Str. 99, 70469 Stutigart-Feverbach,

Tel.: (0711) 8568534

SKYLINE, St. Poltener Str. 28, 70469 Stuttgart, Tel.: (0711) 812736

COMPUTER-SHOP (GAMESWORLD), Landsberger Str
Tel.: (089) 5022463

CONTITRONIC, Schellingsti#i0, 807,

ECS VERTRIEBS GMBH, Rog '

Tel.: (089) 4489389 A

FANDANGO, Neugablonzerstr. &

FUNTASTIC COMPUTERWARE, Mill

Tel.: (089) 2609593 ;

GERDS COMPUTER-ECKERL, Putzbruj

Tel.: (089) 6096698

HIGH SCORE GAMES, Herzogstr. 2, 8Q§

PEKSOFT, Millerstr. 44, 80469 Miincherlg

SAFER GAMES, Minnewitstr. 28, 81549 Miirichg
WIAL-VERSAND, Liegnitzer Str. 13, 82181 Grobén

GROSS ELECTRONIC, Garfenweg 4, 94133 Réhrnbach,

Tel.: (08582) 1599, 8639

MAGIC COMPUTERSPIELE, Trierer Str. 110, 90469 Nirnberg,
Tel.: (0911) 48871

SOFTWORLD, Peter-Henlein-Str. 73, 90459 Nijrnberg, Tel.:{
THEO KRANZ-GAMES, Julivspromenade 11, 97070 Wiir
Tel.: (0931) 571601 .
T.5. DATENSYSTEME, Dennisstr. 45, 90255 Nijga

COMPUTER ZENTRUM, Grossestr. 13, 997134

Osterreich
MES SIMULATIONS, Klostertalerstr. 25, A-69
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»ABONNEMENT«

Das ist meine aktuelle Adresse. Anderungen teile ich umgehend mit

Name/Vorname/Firma

Stralie/Postfach

W B prz/on

O Freundschaftswerbung (Nur giiltig fir ASM. nicht ASM-SPECIALD

Dhttm Unterschrift des Werbers (hei Minderyihrigen des gesetzlichen Vertreters)

»"BESTELLKARTEc

O Hiermit bestelle ich die umseitig ausgewithilten Procukte,

Name/Vorname/Firma

Strafde/Postfach

] B prz/on

[0 Den Betrag bezahle ich mit dem beigefiigten Verrechnungsscheck.
[0 Ich bite um Lieferung per Nachnahme zuziglich der Nuchnahmegebiihe
{nur innerhally der BRD).

Dhtum Unterschrift (hed Minderjiibinigen des gesetzlichen Venreters)

Bitte in der
jeweils giltigen
Postkartengebiihr

freimachen

Antwort

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Abo-Service
Postfach 1870

D-37258 Eschwege

freimachen

Antwort

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Versand-Service
Posttach 1870

D-37258 Eschwege

"'KONTAKTKARTEc«

Name/Vorname/Firma

Strade/Postfach

] 6] prz/on

Telefon (Vorwahl/Nummer)

»KILEINANZEIGEN«

Name/Vorname/ Firma

Stratie/Postfach

] ] pLz/on

Bitte in der
jeweils giiltigen
Postkartengebiihr

freimachen

Antwort

Anschrift der Firma, bei der Sie bestellen bzw,
von der Sie Informationen erhalten wollen.

Firma

Strafe/Postfach

W B prz/on

Diese Karte bitte in einem
Umschlag als Brief schicken.

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Abo-Service
Postfach 1870

D-37258 Eschwege



Berliner Spieleherbst !

Bernauer Strafle 71
16515 Oranienburg
Tel. 03301 / 80 25 00

ORANIENBURG

Senftenberger Ring 3 Scharnweber Str. 25
O im 1. OG beiL + P
" 13439 Berlin & 13405 Berlin
Tel. 416 20 04 Tel. 412 10 60

Im MARKISCHEN Am Kurt-Schumacher- Am ehemaligen
ZENTRUM Platz Gesellschaftshaus

SEGA - NINTENDO SEGA - NINTENDO SEGA - NINTENDO
AMIGA AMIGA AMIGA

PC GAMES

Seit dem 1.August !!!

PC GAMES

Wir haben standig eine riesi-
ge Auswahl an Sonderposten
fur Sie auf Lager ab DM 4,95.

Parkpléatze auf dem Hof |

PC GAMES

AuBer Computerspielen flh-
ren wir auch Hardware, Zube-
hor, Literatur und alles was
sonst noch zum Computer
gehont.

NEU
Umtauschaktion!

Wir bitten alle unsere Kunden die Ihre engliche Versionen von Pirates Gold oder Railroad
Tycoon Deluxe noch nicht gegen die deutsche Version getauscht haben, dies bis spétestens
zum 25. September zu erledigen, da wir sonst DM 20.- Aufpreis berechnen miissen!

DFTIrOWE DF TFOWE

SchwedenstraBe 18c Schénwalder Str. 65

13357 Berlin Wedding 13585 Berlin Spandau
Tel. 492 20 56 Tel. 375 60 13

Fax. 492 20 57
AMIGA
S

AMIGA
PC GAMES PC GAME
Probieren Sie

Uber 7000
vor dem

Suche Spiele

BE e lieferbar ! Kauf !

Spiele !

030 /492 78 68




Reden sie kein Mist, Muller! Keine Panik - Ich bin's :
Ich will anstandige Grafiker Grafikman !!

und Programmierer -
und das fix !!

...und sein Freund:
Programmierman!!

Helfen Sie diesem Mann!!

Grafiker und Programmierer, die etwas auf dem Kasten
haben und aus ihrem Hobby einen Beruf (freie Mitarbeit)
machen wollen, sollten sich mit einigen Kostproben ihres
Kénnens bei uns melden.

Desweiteren bieten wir interessante Konditionen flr pro-
fessionelle Entwicklerteams und Konzeptionierer.
Disketten, Unterlagen oder sonstiges Material bitte an
die unten aufgeflhrte Adresse schicken und wir antwor-
ten garantiert....und jetzt alle !!

THE V DEPARTMENT

Art Department ViktoriastraBe 39 Tel. 0234/15879
Werbeagentur GmbH 44787 Bochum Fax 0234/682011






