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Es ist der 9.11.1989. Die Mauer ist gefallen,
eine atemberaubende Entwicklung beginnt.

Jetzt hast Du die Chance, den Aufschwung Ost zu schaffen.
Die virtuelle Wiedervereiniqung. Mit den autenthischen
Wirtschaftsdaten und Fakten der Stunde 0.
Unglaublich realistisch. Top Grafik.

Die Faszination des Music-Business.

Du wirst Manager der angesagtesten
Newcomer-Band Deutschlands. Du checkst TV-
Interviews, verhandelst Plattenvertrage und Live-
Konzerte und suchst Sponsoren fiir Deine Stars,
Dein Ziel: Der Mega-Hit, der Chartbreaker des Jahrzehnts,
Super Grafik, Original-Musik, tolle Texte.
Entwickelt mit den Profis von Sony Music!

Sei geschickt wie ein EIf, schlau
wie Merlin und stark wie Herakles - sonst
wird Deine magische Truppe mit infernalischem
Getdse geschlagen im Entscheidungskampf um die
Magic Of Endoria. Wer alle schnellen Strategie-
spiele beherrscht, darf sich bald auch an diese
ultimative Herausforderung wagen.

IM VERTRIEB VON BOMICO
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i | Driver DA
Civilizati Dv 99,90 Monkcylslmd‘!
Comanche Dv 94,90 Monkey Island 2
‘Comar DV 54,90 Morph
Comanche + Data DV : 134,90 Nick Faldo Golf DA ?9,90 e Hot News 29,90
Combat Air Patrol DA 64,90 Nigel M. World Champ. DA 59,90 64,90 Inca 109,90
Combat Classics DA 59,90 64,90 NHL Hockey 89,90 Lost Treasure 1 oder 2 je 69.90
Das Schwarze Auge DV 84,90 84,90 No. Collection DV 69,90 79,90 7th Guest 139,90
Day of Tentacle EV iV 74,90 Patriot DA LV 74,90 Space Quest 4 74,90
Day of Tentacle DV 94,90 Penthouse Hot Numbers DA 29,90 29,90
Der Patrizier DV 79,90 89,90 Penthouse Hot W. Deluxe 69,90 69,90 Mega Drive
Desert Strike DA 69,90 Pinball Dreams DA 69,90 74,90 Allen 3 dt 119.90
Die Schéne und das Biest DV 89,90 Pinball Fantasies DA 69,90 i. V. Flashback at 1 19’90
Dogfight DA 89,90 89,90 Pirates Gold oV 99,90 Nf"_ o & 12090
Doom (ATA Populous 2 DA 89,90 Shining Force s 109‘90
Dream Team DA 54,90 59,90 Populous 2 Plus DA 69,90 st IgFlghter 2 dt. 139'90
Dune 2 Dv 74,90 89,90 Premiere Manager DA 54,90 59,90 Tiny Toons at 109‘90
Eishockey Manager DV 7490 89,90 Rallroad Tycoon DA 79,90 69,90 Y :
Elisabeth 1. 27 V. i. V. Railroad Tycoon Deluxe Dv 99,90
Elite 2 DA iV, Reach for the Skies DA 5990 64,90 Super NES
Eye of Beholder 2 DV 89,90 84,90 Red Baron DV 74,90 Alien 3 dt. 139,90
Eyeof Beholder 3 DV 84,90 89,90 Red Baron + Data DV 89,90 Bubsy dt/us. 139,90
F-15 Strike Eagle 3 DA 99,90 Return of Phantom DV 99,90 Final Fight 2 us. 139,90
Falcon 3.0 DA 99,90 Ringworlds DA 74,90 Jimmy Connors Tennis dt, 139,90
Falcon 3.0 Mission 1 DA 59,90 Roma AD 92 DV 69,90 Jungle Strike us. I V.
Falcon 3.0 Mission 2 DA 69,90 SWOTL DA 74,90 Jurassic Park us, 139,90
Fields of Glory DA 99,90 SWOTL Datas L V. Mortal Combat dt. 149,90
Fire & Ice DA 54,90 59,90 Sensible Soccer 92/93 DA 59,90 69,90 Player Manager dt. 129,90
Flashback pv 69,90 74,90 Shadow of the Beast 3 DA 29,90 Star Wing dt. 129,90
Flugsimulator 5.0 DA 99,90 Shadow of the Comet bv 84,90 94,90 Street Fighter Turbo dt./us. 139,90
Formula 1 Grand Prix DA 89,90 99,90 Sherlock Holmes DV 99,90 Super Bomberman dt. 139,90
Freddy Pharkas DV 79,90 Silent Service Il DA 89,90 94,90 Super Mario Kart dt. 109,90
Front Page Football DA 79,90 Sim Farm Dv i V. 99,90 Super Propotector dt. 129,90
Goal! DA 69,90 69,90 Space Hulk DA 84,90 94,90 Super Star Wars dt. 124,90
Goblins 2 DV 59,90 64,90 Space Quest 5 DV iV 89,90 Techmo NBA Basketball us. 134,90
Gunship 2000 DA 64,90 89,90 Street Fighter 2 DA 69,90 79,90 Ultima 6 us. 149,90
Gunship 2000 Senario DA 64,90 64,90 Strike Commander DA 99,90 WWEF 2 Royal Rumble dt. 144,90
Hannibal DV 69,90 79,90 Strike Commander Speech DA 49,90
Harrier Jump Jet DA 99,90 Strike Com. + Speech DA 139,90 Soundkarten / Zubehor
History Line 14/18 DV 89,90 89,90 Strike Com. Mission 1 DA 49,90
Humans DA 54,90 54,90 Stunt Islands DA i. V. 99,90 gg;crﬁjdgg:ttgﬁe ;,gggg
Humans Race DV 69,90 79,90 Superfrog DA 49,90 Sound Blaster 16 ASP 4.{9‘00
Inca DV 99,90 Syndicate DV 69,90 69,90 1
Inca 2 DV 99,90 Task Force 1942 DA 99,90 .
Indiana Jones 4 DV 89,90 99,90 Terminator 2029 99,90 Joystick
Island Dr. Brain DV 74,90 The Greatest DV 69,90 79,90 Gravis Pro 84,90
Jonathan DV 79,90 79,90 The Legacy DV 89,90 Gamepad 54,90

Mehrere 1000 Programme auf Lager!



" Selbshrersﬁndlich
habe ich Humor!”, sagte er und zupfte sich mit einem Réuspern die Krawatte
gerade. “Ich pflege regelméaBig zu lachen.

RE-GEL-MAS-SIG!”
Dann zog er an einem Silberkettchen
eine kleine Uhr aus der Tasche, sah darauf
und meinte: “Oh! Ich glaube, es ist
mal wieder soweit...”
Tja = so kann man’s natiirlich auch
machen. Wir ASMlinge allerdings wollen
die Sache eher von der lockeren Seite
angehen. Allen, die sich selbst und das
Leben nicht so fiirchterlich verkrampft
und ernst nehmen wollen, ein beson- |
ders herzliches Willkommen bei
unserer neugestalteten ASM!
100 Ausgaben ASM - das ist ein
Grund zum Feiern und fiir uns ein
guter AnlaB, das Heft mal ein
biBchen durchzurenovieren. Das
geht schon bei der Titelseite los: Der
bisherige Leitbegriff “Aktueller Softwaremarkt”
wird ab sofort in Rente geschick.
Ich finde, “Markt” klingt immer etwas nach Schlips und Kragen, nach
smarten Managern und niichternen Verkaufsstatistiken. Okay: Fiir denjenigen,
der mit Computerspielen sein Geld verdient, hat die Sache vielleicht in erster Linie
dieses Gesicht. Aber Ihr habt in Eurem Alltag genug Probleme und niichternen
Zahlenkram. Wenn Ihr spielt, dann soll Euch die Sache ganz schlicht und einfach
Spal machen - so sehen wir das. Und zum SpaB gehort eben die ASM: Uns
macht’s SpaB3, das Ding zu schreiben - Euch soll’s SpaBB machen, es zu lesen.
Die ASM will Euch die Freude am Spielen noch néher bringen - unverkrampft
und mit einem Augenzwinkern. Nicht erst ab dieser Ausgabe. Aber ab dieser
Ausgabe ganz bewuBt und zielgerichtet.
Das, was lhr bisher an Eurer ASM gemocht habt, ist und bleibt auch weiterhin
drin - versprochen! Und was anderswo mit spitzen Fingern angefalt wird,
weil’s vielleicht nicht ganz in die Schublade paBt, ist ab sofort bei uns voll mit
dabei - vorausgesetzt, es macht Euch Spal3!
LaBt Euch einfach mal Gberraschen. Bldttert die neve ASM durch und freut Euch
Uber die neven Rubriken, die neukonstruierten Bewertungsboxen, die neven
Spielgenre-Zeichen und all die anderen Sachen. Was Ihr davon haltet,
interessiert uns natirlich brennend. Schreibt uns doch mal ein Briefchen fiirs
“Feedback”. Ob Lob oder kritische Stimmen - wir freven uns iiber beides. Denn
nur wenn wir erfahren, was Euch SpaBB macht und was nicht, kénnen wir die
ASM immer wieder neu fir Euch interessant machen.
Jetzt mal im Ernst? — Neee, sondern: jetzt erst recht mit Spal3!
In diesem Sinne alles Griine, und griiBt mir jeden, den Ihr barfuBB trefft.
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Alles, was nach RedakfionsschluB,
aber nfoch VI:" D:iuﬂuarw Iiiei uns COM PG““O"S
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MultiplayerBattleTech

Es soll ja Telefonnummern geben, die mit ziemlich hohen Kosten ver-
bunden sind, wenn man sie wahit: Den echtenButtleTeth-Fans ist aber be-
kanntlich nichts zu teuer. Und so wird der neue Service von On-Line sicher
auf groBes Interesse stoRen: Die machen namlich ihrem Namen alle Ehre
und lassen PC- und Modem-Besitzer um die Wette batteln. MultiPlayer
BattleTech heifdt das demnéchst erscheinende Programm, das neben dem
PC-Spiel auch ein einfaches Kommunikationsprogramm enthélt. Um “onli-
ne” zu spielen, miit Ihr dann nur noch 0044/81/539/67863 anwihlen,
und [hr seid mittendrin im Geschehen. Es ist aber davon auszugehen, dafl
sichauch deutsche Mailboxen diesen Spaf nicht entgehen lassen.

Mal ehrlich, wit Thr, was eine Fuzzbox
ist? Wirklich nicht? Wohl auch noch nie
was von John Lennon, Eric Clapton
oder Jimi Hendrix gehort, wie? Um die
Suche nach der geheimnisvollen So-
undkiste geht es bei In Search of the Fo-
bulous Fuzzhoxy, das Interplay fiir PC-
CD-ROM und Macintosh herausbrin-
gen wird. Jede Menge Rock’'n’Roll-Mu-
sik begleitet den interaktiven Film aus
der Zukunft.

Mit dem Flight-Sim Toolkit will Domark
dafiir sorgen, dafd die Herzen der Flugi-
Fans unter den PC-Besitzern hoher
schlagen. Domark hat bereits mit “Har-
rier Assault” Qualitét in diesem Genre
bewiesen. Und so viele gute Bausdtze
fiir Flugzeuge, Welten, Objekte und
Szenarien gibt es noch nicht. Allerdings
kostet das Flug- und Konstruktionspro-
gramm stolze 150 DM.

Rally kommt wieder — und wie! Just
zum Erscheinungstermin dieses Hefts
bringt Eurapress Software den Nach-
folger zu Lombard Rally fiir PC und Ami-
ga auf den Markt. In dem “Virtual Reali-
ty"-Rennen dreht sich alles um die
QRAC-Rally. Den Vorgénger, der inzwi-
schen fiinf Jahre auf dem Buckel hat,
gibt es bei Ocean als Budget-Titel. Das
neue Game wird preislich bei 90 bzw.
100 DM liegen.

Mit dem BattleTecth-Rompendium legten Fontosy Productions
GmbH in Erkrath erstmals ein Regelwerk fiir das Tischspiel Battle
Tech in deutscher Sprache vor. Auf 120 Seiten werden gerade An-
fanger einen verein-
fachten Einstieg in
das BattleTech-Rol-
lenspielsystem
finden.
diirfen sich auf
Klarstellun-
gen und Re-

s okEnr o

A Detroit

Frau zu bringen sind. Besonders die Moglichkeit, das Erfolgsmo-
dell frei zu designen, klingt interessant. Wann und fiir welche Sy-
steme das Spiel erscheinen soll, wird noch bekanntgegeben.

gelerg

zungen
freuen.

Das

Buch kostet 39,80 DM und st er-
héltlich bei: Fantasy Productions, Verlags- und Medienver-
triebsgesellschaft mbH, Ludenberger Str. 14, 40699 Erkrath. Beim
gleichen Verlag gibt es jetzt auch die Battlemech Recognition
Cords mit den 150 wichtigsten Mechdesigns (45 DM). Fiir DSR-
Fans erschien jiingst Huiser Retos Waffenkummer, eine Samm-
lung aventurischer Waffen und Riistungen (29,80 DM).

Profis

Wer am Spielemarkt im Land der unbe-
grenzten Moglichkeiten dranbleiben
will, aufgepalt! Die Winter-(ES offnet
vom 6. bis 9. Januar 1994 ihre Pforten,
. und zwar mitten in der Wiiste. Genauer
: ... gesagtin Las Vegas. Im Sommer findet
o~ die Messe dann wieder in Chicago statt:
¢85 Vom 23. bis 26. Juni 1994. Schon mal
Flugtickets und Eintrittskarten bestel-
len!

Eine Richtigstellung zu unserem Testbe-
richt iiber das LBS-Werbeadventure Uit-
tor Loomes in ASM 10/93: Das humorige
Detektivabenteuer fiir Amiga und PC, das
in unserem Test mit “GUT” (9 Punkte)
abgeschnitten hat, istvon der Firma Pro-
motion Software aus 72770 Reutlingen
entwickelt worden.

Wie wir inzwischen von etlichen Anru-
fern wissen, gibt es das Spiel leider nicht
bei jeder LBS-Filiale. Meldet Euch am
besten bei der LBS-Service-Zentrale,
Postfach 1107,in 64521 GroB-Gerau.

an-

Impressions legt mit
Detroit ein weiteres
Management-Simula-
tionsprogramm  vor.
Diesmal geht es um
Aufbau und Leitung
einer Automobil-Fa-
brik, in der unter an-
derem wahre Traum-
autos zu entwerfen
und an den Mann/die

A Victor Loomes: Das Point-and-
Click-Adventure, das im Dien-
ste der Landesbausparkassen
steht, fiihrt in bester Detektiv-
film-Atmosphére kreuz und
quer durch die Zeit

1261493
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PC (VGA 256 Farben)

dem KorkMoy erlag enfstonden.
Fine gonze ibiothek voller digito-
|er Abentever beginnt mit dem
“Schatz im ilbersee’. Der Fluf- |

» Komplexes interaktives Artventure
+ \GA 256 Farben
» 80 VGA—FU\\sueen—B'\\der
» \ier Sp’te\kupi\e\
, {jber 2000 Sprites
, 3D-Realiime-L0oM
' Digi—Saund-EHek&e
o Midi-Musik z0r atmosphirischen Untermalung
ijbersichtliche pedienerfilhrungd komplett mit Maus
+ Dialoge im Multiple Choice-Verfahren
« HD-Disketten
sO FTWA

» Komplett in Deutsc

aller Charaktere



(ompetition Pro, der Sieger aus dem
ASM-Joystick-Test von 1992, kann auf
zehn Jahre zuriickblicken, in denen er in
unzéhligen Spielerhanden landete und
dort dank seiner Robustheit auch blieb.
Den Standard-"Pro” gibt es als Ju-
bildums-Edition fiir einen begrenzten
Zeitraum und in limitierter Auflage von
je 9999 Stiick in vier verschiedenen ver-
riickt-schrillen Farbdesigns.

Hinter dem H-Wing Upgrade Rit ver-
birgt sich ein ganz besonderes Schman-

kerl: Es enthdlt sowohl die erste X-
Wing-Mission-Disk /mperial Pursuit
komplett in Deutsch als auch das deut-
* sche Upgrade fiir das Hauptprogramm
von LlucasArts. Erhiltlich via Softgold

Die in ASM 9/93 getestete, sehr instabi-
le 1.0-Version von Jutland hat Mirage
offiziell nie in Europa angeboten. Mit
der Version 1.1. kommt nun nicht nur
das entfehlerte Spiel, sondern auch
noch mehr Sound, Grafiken und Anima-
tion zu uns. Auch am Gameplay wurde

iiberall dort, wo es auch X-Wing gibt. gefeilt.

Nein, ein gewisser Redakteur hat seinen Schnduzer nicht wieder wachsen
lassen. Es geht vielmehr um den Kult-Comichelden
Bart Simpson, und der taucht gleich
mehrmals auf: In Krusty”s Fun House
jetzt auch auf Amiga und PC sowie in
der neuen Version von Bart Uer-
sus the World fiir Amiga und
ST. Nun
fragt lhr
Euch si-
cher, warum
das nicht bei
den Konver-
tierungen er-
wahnt wird,
da beide
Games doch bereits auf Konsole erschie-
nen sind? Ganz einfach, die Konvertie-
rungen waren schon “dicht”. Und so gibt es

V¥ Bart Versus the World

A Krusty’s Fun House

auch den Test erst in einer der ndchsten ASMs.
Hier schon einmal zwei Screenshots als kleine Kost-
proben. Do the Bart, Man!

Anfang 1994 wird Defeom ihr neues
Game lrequoke zundchst fiir Amiga,
spater fiir PC herausbringen. Es
handelt sich um ein Eishockey-Spiel
mit iiber 57 vollkommen verschiede-
nen Gegner-Teams und jeder Men-
ge Features. Mal schauen, ob der
Eishockey Manager von Software
2000 Konkurrenz bekommt.

gy Icequake

10

A Gaga

Wir hatten bereits kurz iiber den Alien-
Touristen mit dem hiibschen Na-
men [osmic Spacehend berich-
tet, nun liegt endlich ein Bild
8 des auBerirdischen Herrn
vor. [odemasters machen’s
maoglich und kiindigen die Lan-
dung auf allen Sega-Konsolen,
NES, Amiga und PC fiir November
an. Scheint in Mode zu kommen, die
gleichzeitige Release von Spielen
auf Konsolen und Computern. Hof-

f@tl@gsmg&m‘ﬁruchlan

dung...

Mario-Fans aller Herren Lénder, aufgepaf3t: SNES-Besit-
zer konnen nun alle Abenteuer der Super Mario Bros. mit
aufgepeppter Grafik und neuem Sound geniefen. Und das
auf einem Modul: Super Mario AIl Stars heil3t es. Wervon
Nintendos Kultfigur nicht genug kriegen kann, sollte sich
dievier Spiele nicht entgehen lassen, die man auf dem Teil
findet. Zumal der Preis dieser Compilation 100 DM fiir
Konsolen-Verhéltnisse eher gemafigt ist.

GAGA (The Space Oddity) lautet
der Titel eines PC-Shoot’em-
Ups, das es fiir schlappe 49 DM
unter folgender Adresse gibt:

Mindlink
Aufder Hohl 10
35435 Wettenberg

Wir sind der Meinung, daf es fiir
diesen Preis wirklich klar geht.
Die Kampfsequenzen sind sehr
nett gestaltet, und so viele gute
Ballerspiele gibt es ja fiir den PC
auch nicht.

12 (3493



Come to where the flavor is.
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Esistvollbracht: Punasanicbrach-
te am 4. Oktober den ersten 3D0
Interactive Multiplayer in den
amerikanischen Handel. Wie be-
reits angekiindigt, wird das System
mit einem Joystick und dem Spiel
Crash’n’Burn zum Preis von 699
Dollar verkauft. Eine weitere CD
enthélt eine 15-miniitige Butman-
Animation sowie eine Vorschau auf
neue Produkte. Weitere Soft-
waretitel waren jedoch noch nicht
zusehen.

+++ Electronic Arts hat fiinf
neue Softwarehduser in ihr “Affi-
liated Label”-Distributionspro-
gramm aufgenommen. Es handelt
sich um die Firmen Aris Multime-
din Entertainment, Mindplay,
Morgan Interactive, Multicom
Publishing und Twin Dolphin Go-
mes. Die Software-Produkte die-
ser fiinf Unternehmen sind nur auf
CD-ROM erhiltlich.
+ + + Origin Sy-
stems, bekannt
fiir die Fort-
setzungs-
produkte
Ultima,

Wing
(omman-
derund

Strike
(omman-

der, hateine
brandneue Se-
rie in Entwick-
lung. In Interactive -
Movie (Arbeitstitel) arbei-

ten die Game-Designer mit einer
Game Engine, die alle Werkzeuge
eines Filmregisseurs enthalt, wie
z. B. Lichteffekte, Verfolgerkame-
ras, Kamerawinkel usw... Ziel des
Programms ist es, eine echte Film-
atmosphére innerhalb eines Com-
puterspielszu schaffen.

+++ RPI Advanted Technology
und Simutronics arbeiten zur Zeit

Was gibt's Neues aus den Staaten? Unser Korrespon-
dent Markus Krichel hat sich wieder umgehar,
Fakten gesammelt und bei den Firmen angeklopft.

an einem System, das Multiplayer-
Spiele iiber Telefonleitung ermog-
licht. Das Besondere daran: Das
gute Stiick wird tiber ein (Achtung,
Abkiirzungsfreaks!) HMSI oder
Head Mounted Sensory Interface
verfiigen. Mit anderen Worten: [hr
miit Euch das Ding an die Birne
schnallen.
+++ Konsolen-Softwaregigant
Accloim macht den Sprungins Com-
puter-Lager. Der erste Acclaim-Ti-
tel fiir PC und Amiga ist Mortal
Kombat. Die europdischen Ver-
triebsrechte wurden an Virgin Go-
mesvergeben.
+++ Softwareentwickler des Nu-
tional Voite ond Speech Centers
in lowa City stellten anldRlich ei-
nes Konzertabends dem verdutz-
ten Publikum Pauvarobotti, dener-
stenarienschmetternden Roboter
der Welt vor. Das Kernstiick der
singenden Blechkiste ist ein Soft-
wareprogramm, in dem alle physi-
schen Elemente menschlicher
Lautentwicklung, wie z. B. Lungen-
druck und Atemtechniken, imple-
mentiert sind. Da es sich bei dem
vorgetragenen Stiick um
die Arie von der Fu-
rie in Pull Moll
handelte, ist
ein Geriicht.
+++ At
tess Soft-
ware hat
bei der

< Richard
Garriott
und das USO
L (Unbekanntes
SpaB-Objekt)

Entwicklung des neuen CD-ROM-
Programms Under A Killing Moon
weder Kosten noch Miihen ge-
scheut. Das Spiel wird im Novem-
ber auf zwei knackvollen CDs ver-
offentlicht. Das Besondere: Erst-
malig werden “echte” Schauspie-
lerin einem reinen Computerspiel
auftreten. Margot Kidder (“Super-
man”) und Brian Keith (TVs “lieber

Onkel Bill") helfen dem Hauptdar-
steller, Privatdetektiv Tex Murphy,
bei der Losung kniffliger Falle.
Vielleicht finden sie dabei auch
heraus, wo ihre Karrieren abge-
blieben sind.

+ + + Besitzer der “antiken” 8-Bit-
Nintendo-Konsole kénnen aufat-
men. Nintendo of America gab be-
kannt, daf® man gar nicht daran

"I L) g

A MargotKidder bei den Auf-
nahmen zv “Under aKilling
Moon”

denke, die Entwicklung neuer
Spiele fiir das NES einzustellen.
Ein NES im neuen, futuristisch
gestylten High-Tech-Gewand wird
piinktlich zum Weihnachtsge-
schaft zum Preis von 49,95 Dollar
erhéltlich sein. Zeitgleich werden
auch neue Programme angeboten,
darunter 7efris 1.

+++ Ein neues Zusatzgerat mit
dem Namen 7he Edge 16 wird zur
Zeitvon AT&Tund Segn entwickelt.
Mit diesem System wird Mega-Dri-
ve-Freunden moglich sein, was
sonst nur Computerbesitzern vor-
behalten war: via Telefonleitung
gegen andere Spieler anzutreten.
Firmen, die bereits ihre Unter-
stiitzung zugesagt haben, sind
Electronic Arts, Tengen, GameTek
und Microprose.

+++ Biorontrol Systems Inc. in
Kalifornien hat das erste
“menschliche Interface” der Welt
entwickelt. Das Produkt mit dem

Namen BCS BioMuse reagiert auf
bioelektrische ~ Signale  wie
Muskelkontraktionen, Gehirnwel-
len (1) undAugenbewegungen. Ge-
wohnliche Reglereinheiten, wie
Joysticks oder Tastaturen, sind
nicht mehr notwendig. Die ent-
sprechenden Signale werden von
dem Gerdt aufgenommen, verar-
beitet und im jeweiligen Pro-
gramm in Bewegungen aller Art
umgesetzt. Das Produkt kann iiber
eine serielle Schnittstelle an ei-
nem PC angeschlossen werden.
Die Umsetzung fiir Konsolensy-
steme ist bereits in Arbeit. Erfin-
der des Systemsist der Neurologe
Dr. Hugh Lusted zusammen mit
dem Ingenieur Benjamin Knapp.
+++ Die skurrilste Nachricht des
Monats kommt mal wieder aus Ja-
pan. ASM-Leser kennen aus der
Ausgabe 11 bereits das tragbare
Spielsystem mit dem Namen Bar-
tode Baottler, das es Supermarkt-
kunden ermoglicht, durch Ein-
scannen der jeweiligen Produkt-
strichbalken Spielcharaktere zu
kreieren. Eine Suppenmarke hatte
eine derartig starke Spielfigur im
Balken, daf® der gesamte Vorrat in-
nerhalb weniger Stunden ausver-
kauft war.+++ Richard Gorriott,
den Fans von Ultima besser be-
kannt als Lord British, fand bei ei-
nem seiner Erkundungsgénge
durch Britannia ein seltsames Ob-
jektin einem Dungeon, das sichals
kurzweiliges Unterhaltungsmaga-
zin entpuppte. Kurz entschlossen
steckte er es ein und prasentierte
es kurz darauf der interessierten
Fachwelt (siehe Bild). Seit diesem
Ereignis munkelt man, da8 die Ar-
beit an weiteren Ultima-Folgen
stockt, da Garriott sich 6fters zum
Schmokern zuriickzieht. Wir gon-
nenesihm.

Seeyou,
Euer Markus Krichel
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So hort sich nur Pro Audio 16 an.

Da steht [hr PC, fiir den Sie mehrere tausend Mark ausgegeben haben. Ausstoffiert
mit Hightech vom Feinsten. Nur? Na jo, mit dem Sound ist's nicht weit her:
Klingt eher wie ein 10 Mark Transistor-Radio. Nicht nur, daf sich lhre
Computerspiele grauenhaft anhdren; Musik- und andere Audiosoftware kénnen
Sie erst recht vergessen.

Wozu lange drgem? Installieren Sie doch einfach Pro Audio 16 von Medio
Vision, und im Handumdrehen produziert Ihr PC den kraftvollsten digitalen
Stereo-Sound weit und breit. Selbstverstiindlich in absolut bithnenreifer HiFi
(D-Qualitdt vom weltweit fihrenden Hersteller von 16-Bit Soundkarten!

Pro AudioSpectrum 16: die weltweit meistverkaufte 16-Bit Soundkarte,

die jeden PC zuhause oder im Biro in ein echtes >

Soundsystem verwandelt. Professionelle Anwender
schworen dorauf, denn 44,1 kHz, 16-Bit Aufnahme und

Ployback, 20-Stimmen Synthesizer, Textin-Sprache

Converter (Monologue for Windows) und ein SCSI CD-ROM Controller sorgen fr
kristollklare Musik und ungeahnte Soundeffekte.

Pro AudioStudio 16: dos Beste aus der Pro Audio 16 Linie. Zusiitzlich zu den
Leistungsmerkmalen der Pro AudioSpectrum 16 bietet sie ein hervorragendes
Spracherkennungs-System. Domit kdnnen Sie Ihren PC einfach durch gesprochene
Befehle bedienen.

Pro AudioBasic 16: endlich erhalten Spiele-Freaks 16-Bit Qualitiit zum Preis
von 8-Bit. Sie ist klangidentisch mit der Pro AudioSpectrum 16 und 100% AT-Bus
kompatibel. Wie alle Produkte der Pro Audio 16 Familie ist sie zukunftssicher und
unferstifzt alle fihrenden Spiele- und Business-Softwareprogramme fiir 8- und 16-Bit.

Bevor Sie noch lange berlegen — schauen Sie doch
bei Threm ndchsten Handler rein und dberzeugen sich

selbst. Oder rufen/faxen Sie folgende Nummer

on: 089/613 50 46 " \

MEDIA VISION




HIGHLIGHTS

Sex, Crime und Federstri

Langsam aber sicher kommen die japani-
schen Animée-Hefte und -Videos von ihrem
Insider-Geheimtip-Image weg. Immer mehr
werden aufwendige Produktionen gefor-

dert, und immer deutlicher macht sich ein
neuer Kult in Europa breit. Was im Moment
in den Hitlisten der derzeit noch seltenen
Anbieter auf den ersten Platzen liegt, haben
wir mal im einzelnen betrachtet.

Der 6. Dezember 1992 sieht
den Untergang der Stadt To-
kio durch eine unbekannte
Bombe. Der Dritte Weltkrieg
bricht aus. Und aus den Rui-

nen der alten Stadt entsteht
schlieBilich Neo-Tokio.

in Stadtmoloch ohne-

gleichen erhebt sich

jetzt zwischen den Rui-

nen des zerstorten To-
kio: Gigantische Wolkenkratzer streben
himmelwérts, werden von aberwitzigen
Autobahnkonstruktionen umwunden.
Schicht fiir Schicht liegen Stahl und Be-
ton iibereinander und bilden einen Pan-
zer, unter dem die Erde verschwindet.
Doch inmitten all dieser Neubauten
bleiben die Ruinen der zerstorten Me-
tropole erhalten: die alte Stadt, ein ge-
fahrlicher Sperrbezirk, der kaum be-
suchtwird.

Trotz aller Technik erliegen auch die
Menschen der Zukunft dem Aberglau-
ben, und Geschichten um unheimliche
Dinge, die angeblich in den Ruinenfel-
dern der alten Stadt passieren, machen
bald die Runde...

e . B ‘ \o A
M AN 4y )

[y . i\ H‘. \- _- \ 3
A Eine Szene, zwei Varianten
(oben Comic, rechts Video)

1800 Seiten Comic

Neo-Tokio ist der Schauplatz, in dem der
1954 geborene Japaner Katsuhiro Oto-
mo seinen Comic-Roman Akira ansie-
delte. Dieser Comic, der erstmals im
‘Young Magazine’ erschien, einem zwei-
wochentlich erscheinenden Heft des japanischen Verlages Ko-
dansha, sorgte schon bald fiir begeisterte Reaktionen unter der
Leserschaft. Die Auflage des ‘Young Magazine’ schofs in die Hohe
und iiberschritt in Spitzen die Millionengrenze.

Eines der wichtigsten Erfolgselemente in Otomos Geschichte
war eine Gruppe rebellischer jugendlicher Protagonisten, die ver-
suchen, aus dem reglementierten Alltag Neo-Tokios auszubre-
chen. Hier fanden sich die jungen Japaner wieder, und nicht nur
sie. Schon bald zog ‘Akira’ auch international Kreise. Der amerika-

- -

nische Grofverlag Marvel wurde auf die
Abenteuer der jungen Rebellen Kane-
da, Tetsuo und Yamagata aufmerksam.
Das allein spricht schon fiir die Qualitat
des Comics, bedenkt man die Fremdar-
tigkeit der japanischen Sprache und
Schrift (und nicht zuletzt den Umstand,
da® dort Druckwerke von hinten nach
vorne gelesenwerden).

Neue Dimensionen

Trotz dieser Handicaps war die Klasse
in Story und Grafik uniibersehbar, und
Marvel entschlof sich, eine amerikani-
sche Version herauszugeben. 1800 Sei-
ten Comic wurden iibersetzt, ummon-
tiert und koloriert, da die urspriingliche
japanische Ausgabe schwarz-weif$ war.
Mit dieser Ausgabe trat Marvel eine La-
wine los. Akira erschien plotzlich auch
in Deutschland, Frankreich, Spanien
und etlichenanderen Landern.
Wihrend der Comic so seinen Sie-
geszug um die Welt antrat, war man in
Japan schon wieder einen Schritt wei-
ter: ‘AKIRA, der Film’ wurde produziert.
Otomo selbst iibernahm die Regie.
Betrachtet man die Comics genauer,
erscheint der Gedanke eines Akira-
Films naheliegend. Der ganze Aufbau,
die Schnitt- und die Erzéhltechnik legen
deutlich Zeugnis davon ab, daf8 Otomo

seit jungen Jahren ein groRer Filmfan
war, der, soweit moglich, keinen Film
auslie. Diese Eindriicke pragten den
jungen Japaner sehr deutlich.

Film und Comic beginnen mit der
Explosion der Bombe, die Tokio dem
Erdboden gleichmacht. Doch erhebt
sich iiber der Stadt nicht wie erwartet
ein Atompilz, sondern eine sich rasch

14

126493



v

ausbreitende schwarze Kugel entfaltet
sich. Bereits zu diesem Zeitpunkt fragt
man sich, welche Krifte hier wohl am
Werk sein mogen. Die Zuschauer kom-
men jedoch gar nicht erst dazu, sich die-
sem Gedanken lange hinzugeben, denn
mit aberwitziger Geschwindigkeit brei-
tet sich die Handlung vor ihnen aus.

Heizjagd durch Neo-Tokio

Eine Gang jugendlicher Motorrad-
fahrer jagt durch das neu aufgebaute
Neo-Tokio des Jahres 2019. Die rasende
Fahrt-fiihrt eine Autobahn entlang, die
leer und verlassen ist. Fiir den Verkehr
gesperrt, lauft dieses Band aus Beton
bis zu dem gigantischen Krater, der das
Zentrum der Explosion war. Die Be-
trachter werden Zeuge einer Mutpro-
be, die am Rande dieses Kraters enden
soll: Wer bremst als letzter? Die Probe
endet jedoch abrupt, als plotzlich ein
Kind mit dem Gesicht eines Greises
mitten auf der dunklen Autobahn steht.
Die seltsame Erscheinung verschwin-
det so schnell, wie sie erschien, wird
durchsichtig und l6st sich in Luft auf.
Auch das Rennen ist damit beendet,
denn die jungen Fahrer sind ratlos. Sol-
lensieihren Augen trauen?

Alle tun die Erscheinung als Traum,
als Einbildung ab. Nur Kaneda mag nicht
glauben, daf er sich so getduscht haben
soll, und kehrt spéter an den Ort der Er-
scheinung zuriick. Dort stolpert er di-
rektin die Arme des Militars.

Vom Film zum Comic

Bis hierhin ist die Story in Film und Co-
mic im grofSen und ganzen gleich. Doch
was danach kommt, lauft auf der Lein-
wand ganzlich anders ab als im Buch.
Zwar bleiben Schliisselelemente und
viele der handelnden Personen erhal-
ten, die Geschichten jedoch haben nur

A Auch japanische Teenies haben Probleme

mit Mitessern

(7"

noch oberflachlich et-
was miteinander zu
- tun.

Das hat auch einen
sehr einleuchtenden
Grund. Um seine Ge-
schichte zu erzihlen,
brauchte Otomo im
“Comie- nicht weniger

_.als-1800 Seiten. Diese

ausladende Handlung
in die filmiiblichen 90
Minuten zu pferchen,
war selbst bei drasti-
scher Kiirzung nicht
moglich. Deshalb ent-
schlof¥ sich Otomo da-
zu, die Elemente sei-

ner Geschichte zu einer neuen Handlung zusammenzufiigen, die
sichin eineinhalb Stunden erzéhlen liefs.

Wer aber nun denkt, da® der Film schlechter sei als der Comic,
irrt. Die dramatische Handlung um Mutanten, militirische Ge-
heimprojekte, Biirgerkrieg und die geheimnisvolle Person Akira
entwickelt sich zu einer filmischen Achterbahnfahrt ohneglei-
chen. Die Metropole Neo-Tokiowird in einer fiir Zeichentrickfilme
bisher einzigartigen Form auf die Leinwand gebracht. Nicht nur,
daf die Betonschluchten und Wolkenkratzer bis ins letzte Detail
dargestellt werden, auch Menschenmengen und einstiirzende

Briikkken und Gebédude
werden mit einer
atemberau-
benden
Akribie vi-
sualisiert.

In den er-

sten zehn Mi-
nuten des Fil-
mes zerbirst zum Bei-

spiel die komplette Glasfront eines Hochhauses, und Tausende
von Glassplittern regnenauf die StraSen der Stadt—jeder einzel-

ne detailliert sichtbar.

Die englische Firma ‘ICE’ war sicherlich nicht das erste Soft-
warehaus, das an Katsuhiro Otomos Tiir klopfte und nach einer
Lizenz fiir ein Computerspiel fragte. Wie es momentan aussieht,

scheint ICE aber das
erfolgreichste gewe-
sen zu sein. Voller
Stolz verkiindete man
anlalich der Herbst-
ECTS, dafl man ein
Akira-Computerspiel
in Arbeit habe. Amiga-
, CD-32- und PC-CD-
ROM-Anwender sol-
len rechtzeitig zu
Weihnachten in den
Genufl des Games
kommen.  Geplant
sind auflerdem Ver-
sionen fiir das CD-I,
SNES und PC-Disk. Es
handelt sich um eine
Art Action-Adventure,

HIGHLIGHTS

das sich auf Schliisselszenen aus dem
Film stiitzt. So wird beispielsweise das
Motorradrennen ein Teil des Spiels
sein. Um das ganze Feeling des Films
fiir das neue Medium einzufangen, wur-
den Animationsspezialisten verpflich-
tet, die normalerweise ihre Brotchen
mit dem Zeichnen von Zeichentrickfil-
menverdienen.

Direkt aus dem Film iibernommen
werden soll der Soundtrack, der an sich
schon ein Kunstwerk darstellt: rhythmi-
sche Lautgesdnge kombiniert mit
Bambusxylophon und anderen Schlag-
instrumenten.

Computerkino

Die ersten Bilder lassen ein zumin-
dest grafisch sehr ansprechendes Pro-
gramm erwarten. Uber das Gameplay
als solches kann bisher in Ermangelung
einer testfertigen Version noch nichts
gesagt werden, da miissen wir uns wohl
oder iibel auf die Aussagen des Herstel-
lers verlassen. Und der sagt natiirlich
nur das Beste. Warum die Geheim-
nistuerei? Im Moment wird noch ge-
spannt gewartet, was fiir Nachrichten
es aus Japan geben wird, wo das Pro-
gramm zur Zeit zwecks Qualitatskon-
trolle begutachtet wird.

Es gilt also, sich bis auf weiteres
mit dem Film oder dem Comic iiber
die Runden zu helfen, wobei beides
gar nicht so schwer ist. ‘Akira, der Film’
liegt in einer deutsch synchronisierten
Fassung bei Warner Home Video vor.
GroRBe Teile des Comics sind im
Reinbecker Carlsen Verlag er-
schienen, bisher ca. 10 Béande. Ende ‘94
sollte die komplette Serie in deutsch
vorliegen. ¥

ah
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Kleine bose Miidchen Tokio Mad Max

3x3 EYES Wie immer fing alles
PART ONE ganz harmlos an: Jun-

ca. 50 DM, Hersteller: Manga ge trifft Mi’id[l‘]g[‘]lF man
Video, Japan, Muster von:

B Chob, i i verliebt sich und so
weiter... Doch reichlich

|
schnell entwickeln sich die Dinge in Richtung Apoka- o nien
lypse, und wieder mal droht dem Universum die totale sondern die fern-
: ostliche Rache fiir
Vernichtung. T

er Junge Yakumo erfahrt von dem Madchen Pai, dafs sie ei-
@ nen Briefvon ihrem Vater dabei hat, in dem von einigem my-

steriosem Zeug die Rede ist. AuBerdem bekommtYakumo
einen Einblick in die aufergewdhnlichen Fahigkeiten von
Pai, die in Wirklichkeit 300 Jahre altist.

Gemeinsam mit Yakumo macht sich Pai auf die Suche nach der Statue
der Menschlichkeit, ihrer einzigen Chance, ein Mensch zuwerden. Doch da
gibt es natiirlich auch ein paar Gegenspieler, die eben das verhindern wol- :
len. Als Yakumo plotzlich das Symbol der Nichtigkeit auf seiner Stirn Ermnerf Ihl' EUCh nOCh FIST OF THE
eintatowiert findet, weiff er endlich, da er der Held dieser Geschichte (1IN Mud qu? Hier NORTH STAR |

. Pai mach me Verwandlungen durch und nimmt Yakumo = ;
We;de;lhs.?}l;Ifg’ig}?;né:fgsa i 8 kommt die Iupumsche ca. 50 DM, Hersteller: Manga
gal\:;n n?ulS schon recht bewandert mit dem japanischen Lebensstil sein,  Antwort f d Video, Japan, Muster von:
um die Symbolhaftigkeit der Geschichte im vollen Umfang zu begreifen. L 3 ort au en Manga Club, England.
Die sechzig Minuten, die dieser Film lduft, sind recht spannend, und die Stl’&lfel'l_
Story ist auch ohne groRRe Englischkenntnisse zu verfolgen. Doch Achtung:
Es gibt keine Untertitel. Die Effekte sind recht gut gemacht und kénnen
ganz ordentlich unter-
halten. In Sachen FS
Animées (Japan- v
Zeichentrick) zahlt "3 -
X 3 Eyes” eher zu den
gemaRigteren Strei-
fen.

A Tja, da staunt sogar das
mystikgewohnte Japan:
Ein jeder rennt ,wenn To-
kio brennt.

A Da gibt’s doch gleich was ans Stirnband

ndzeit, der Nuklear-Krieg hat die Erde in Triimmern hinterlas-
sen. Nur ein paar wenige iiberleben und kimpfen um ihr Da-
sein. Outlaws und Tyrannen beherrschen die Szene; ein Men-
schenleben ist nicht soviel wert wie ein Schluck Wasser.

Die Freundinvon Ken (er ist die "Fist of the North Star™) wird von einem
Tyrannen entfiihrt. Klar, was jetzt kommt! Das kann Ken nicht auf sich beru-

A Der Fiesling plant ei-
ne Gemeinheit

Gute Effects, etwas abgegriffene Story,
leicht verstiindlich

16 12 493
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HIGHLIGHTS

hen lassen, und er marschiert los gegen den iiberméchtigen Geg-
ner und seine Gefolgsleute. Unterwegs trifft er noch den Bruder
seiner Freundin Julia, der ebenso wie Ken selbst ein paar ganz net-
te Spezialkicks draufhat — Streetfighter IT lafSt grii8en. Die beiden
stellen nach einigen Abenteuern den Bosewicht, und es kommt zu
einer apokalyptischen Schlacht.

Dieser Streifen geht eindeutig in Richtung Spldtter und wer ihn
ansehen mochte, sollte einigermaRen abgehdrtet sein — schliefs-
lich platzt hier und dort mal ein Schidel. Dennoch ist das Mad-

Max-Thema ganz
g nett umgesetzt und

bietet mit 112 Minu-
6‘&,‘ ten Laufzeit ein
~ abendfiillendes

) Programm.  Auch

-

" —
.‘r‘ : E;-.*"" .’q

o

Actionbetonte Storyline nach Mad-Max-Vor- |~ hier gilt aber: engli-
bild, streckenweise duferst brutal, hervorra- sche Fassung ohne  wyy- L ﬁ il
gend eingefangene Apokalypse-Stimmung Untertitel. B, Kkenim Kampf mit éinem Ouﬂaw

' cus

Genau hier fangen die Schwierigkeiten

e o
l des jungen Paars an. Selbstverstandlich
I e w e I n e “ o c & sind diverse Syndikate ziemlich sauer

iiber die Zukunftsplane des Ex-Ninjas

CRYING Wohnung der Heldin auf, um sein Schlitzerhandwerk zuverrichten.  und hetzen jede Menge Schergen aus,
Wie das Leben allerdings so spielt, verlieben sich die beiden noch  die das traute Gliick storen sollen.
FREEMAN1 vor der geplanten Tat ineinander. Yoh, der mit seinem Beruf oh- Der erste Teil der Ninja-Geschichte

nehin nicht so gliicklich ist, beschlieRt, dem Killer-Business den  bietet ein handfeste, unterhaltsame
Riicken zuzukehren, eine Familie zu griinden und einen Naturkost- ~ Story und jede Menge Action. Die Zeich-
laden zu eroffnen. nungen und das Ambiente sind nicht

' ganz so apokalyptisch, wie man das von
den Sci-Fi-Mangas her gewohnt ist,
auch wenn die barbusige, lederge-
dresste Syndikats-Chefin nicht fehlen
darf. Der 50-Minuten-Streifen gehort
allerdings schon in das Hard-Core-Gen-
re und sollte aufgrund jeder Menge Blut
und abgeschnittener Korperteile nicht
unbedingt an Kinder weitergegeben
werden.

ca. 50 DM, Hersteller: Manga
Video, Japan, Muster von: Ga-
me Syndicate, 56239 Selters

Wenn man einem Ninjo-Kil-

ler bei der Arbeit zusehen

darf und der hinterher auch 18
noch seinen Namen verrf, ~keinHusfen.
braucht man keine grofien

Pline mehr zu machen —

oder?

fom

achts im Park sieht man _
< Rasanter Actionstreifen, der vom iiblichen |—

die tollsten Sachen. Als e
die Sekretirin Emu auf T-Shirts sindin | "Guter Roboter haut bigsen Roboter” weg-
“dem  Nachhauseweg Japan offen- geht. Teilweise recht brutal, aber mit guter
durch einen solchen lduft, beobachtet sichtlich selte- | Sjory
ner als Gold

sie, wie der Ninja Yoh gerade die Yakuza
um einige potentielle Widersacher de-
zimiert. Als sich dieser junge Mann,
dem aus Mitleid mit seinen Opfern
nach jedem Kill die Tranen iiber die
Wange kullern, seinen Namen verrit,
glaubt sich die junge Dame schon am
Ende ihres Wegs. Nach alter Ninja-Sitte ~ Gib’ mirdein mmm
bedeutet namlich eine formliche Vor-  Hemd, mirist
stellung genau das gleiche wie ein To- kalt! =
desurteil. Wenige Tage spéter taucht
der traurige Killer dann auch in der

Wo?
Erste Kontaktadresse fiir Animée-Freunde ist der
Manga Club in England, der unter folgender Adres
sezuerreichenist;
Manga Club-Island World Communication, 40 St.
Peters Road, London W69BD, UK

Wem das zu weit weg ist, der findet bei folgender
Adresse fachkundige Beratung und ein breites An
gebot:

Game Syndicate, Neustr. 1, 56242 Selters/WW

18 1265493



EXTRA POWER

Fur viele Videospiele

Mit Game Genie kannst Du:

® In jeden Level einsteigen

- m Unendliche Leben haben

- m Héher und weiter springen

® Mehr oder weniger Energie
bekommen, und vieles mehr.

- Game Genie hat Codebiicher mit
~mehr als tausend Codes fiir mehr
~als hundert Games.

Man kann eigene Codes entwickeln.

Fur NES

DM 49,-
mit Codebuch

"
v,
»
.
e
e
.
,
£y
*
*
4
ty
T,

Erhdltlich in Spielwarengeschaften
-und Kauthdusern.

Fur Sega

DM 149,-
mit Codebuch

Fur Super NES

DM 149,-
mit Codebuch

A
Fur Game Boy

DM 99,-
mit Codebuch

Junkersdorfer Weg 28, 50226 Frechen, Telefon 02234 - 54051, Telefax 02234 - 271190

Otto Simon @



HIGHLIGHT

Virtuality Café

Fluchtpunkt
ZURLINFT

Die Nachricht, daB es jetzt auch in
Good Old Germany Virtuality-Au-
fomaten gibt, lieB uns gar keine
andere Wahl, als dem Ganzen ei-
nen Besuch abzustatten. Wie weit
man in Sachen Virtual Reality fir
die breite Masse gekommen ist
war dann doch eine echte Uberra-
schung fiir uns.

as Virtuality Café in Berlin war un-
I:D) ser Ziel: Zwar war bei unserem

Besuch noch alles in Kraut und
Riiben — sprich: Es handelte sich

quasi um eine Baustelle — aber die Geréte wa-
ren bereits betriebsbereit. Und um die ging es
januninerster Linie.

LN

A Kurze Einweisung fiir Flying-Aces-Kadet-
fen

In England und den Vereinigten Staaten sind Vir-
tuality-Automaten ldngst ein gewohntes Bild in
den Spielhallen. Doch in Deutschland wartete
man lange vergeblich auf ahnliche Attraktionen.
Kein Wunder also, daR das erste ernstzuneh-
mende Projekt in Richtung virtuelle Welten in
unserer Hauptstadt ihre Wurzeln findet.

20

Insgesamt acht Auto-
maten stehen im
Café, das angeneh-
merweise keine wei-
teren Pieps- und
Schraddelspielgerite
beherbergt.

In Sachen Am-
biente richte-
ten sich die Be-
treiber eher an
den iiblichen Ber-

liner Szene-Kneipen aus. Und gemiitlich wird’s
da; soviel war bereits iiber Kreissage und Bohr-
maschine hinweg zu sehen.

“Unser Ziel war es eben nicht, eine weitere
Spielhalle in die Gegend zu pflanzen, sondern
eine Art Erlebniscafé zu erdffnen”, erklarte uns
Geschiftsfiihrer Ingmar Timm beim sprich-
wortlichen Lokaltermin.

Neu ist das Konzept allemal — nicht nur fiir
die Besucher, sondern auch fiir die zustandigen
Behorden. Ein Dreivierteljahr lang stand fiir die
beiden Briider Ingmar und Holger Timm ein
standiges Héndereichen in den verwirrenden
Hallen der Stadtverwaltung auf dem Programm.
Doch genug mit der Vorgeschichte: Schreiten
wir zu Taten und Technik.

Amiga inside
Obwohl die Gerite
nach Raumfahrtver-
suchslabor aussehen,
steckt doch handelsiibliche Technik
drin. Wer jetzt Silicon-Graphics-High-
End-Turbo-Maschinen mit 18 parallel ge-
schalteten Prozessoren erwartet, kann
sich schon mal ein Pflaster holen, denn
dann hat er sich bose geschnit-
ten. Tatsdchlich werden die fu-
turistischen Maschinen von ei-
nem modijfizierten Amiga 4000
angetrieben. Mit einer ganzen
Reihe schneller Grafikkarten, ei-
nem flinken Netzwerk sowie der
dazugehorigen Tracker-1/0
schafft das Commodore-Flagg-
schiff immerhin knapp 30 000
Polygonen-Bewegungen pro

Sekunde. Wohlgemerkt: im Netz-
werkbetrieb! Bei den Head-4-
Head-Maschinen befindet sich ein

Zentralrechner in der

Mittelkonsole, die Stand-

gerate haben jeweils

einen eigenen Amiga

eingebaut. Der Stan-
dardaufbau besteht dabei
aus dem Zentralrechner mit
Monitor und vier Sitzkonsolen. Hier kénnen
nur maximal vier Spieler gegeneinander antre-
ten.

Die Standgerdte haben da schon bessere Kar-
ten. Da kénnen namlich theoretisch unendlich
viele Konsolen angeschlossen werden. Einzige
Bremse bei derartigem Anbau ist der Rechner
mit Netzwerk selbst, dessen Leistungsgrenzen
irgendwann erreicht sind, was den wohlbekann-
ten “Guru” auf den Plan ruft.

Jedes Virtuality-Gerit setzt sich aus HMD,
Motion Tracker und

Steuerelementen
zusammen.
Beim Head-4-
Head hat
der
Mo-
tion

4
Cybernautin
voller Action
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HIGHLIGHT

A Hier ist Kopfeinsatz gefragt

Tracker lediglich die Aufgabe, die Kopfbewe-
gungen des Spielers zu erfassen, Bei den Stand-
geraten kommt auch noch die Korperbewegung
hinzu. Dazu befindet sich ein Sender im HMD,
der ein Magnetfeld erzeugt.

Der Motion Tracker kann innerhalb seiner
Scangrenzen die Position des Magnetfelds im
freien Raum erfassen und somit feststellen, ob
der Spieler gerade den Kopf nach hinten dreht,
in die Hocke geht oder beide Bewegungen kom-
biniert. Das HMD beinhaltet auferdem noch
zwei farbige LCD-Bildschirme, auf denen durch
das Shutter-Verfahren dreidimensionale Bilder
erzeugtwerden.

Um den raumlichen Eindruck zu verstarken,
sindim Helm Lautsprecher eingebaut, die einen
Surround-Sound wiedergeben. Uber ein Mikro
im Helm konnen sich die Spieler wahrend des
Fights unterhalten.

Beim Head-4-Head sind die Joysticks am
Gerit fest installiert, bei den Standgeraten da-
gegen sind sie frei beweglich. Dort wird die Po-
sition durch Bewegungssensoren ermittelt. So
ist Greifen und Zuschlagen maglich. Zusétzlich
gibt es beim Head-4-Head einen Replay-Moni-

Kleines Virtuality Glossar

HMD: Head-mounted-Device. Als sol-
ches bezeichnet man den Helm, in dem
sich Lautsprecher, Bildschirme und der
—>Tracker befinden.

MOTION-TRACKER: Ein Tracker setzt
sich aus einem im HMD montierten
Sender und einem in der Konsole an-
gebrachten Empfénger zusammen.
Uber Magnetfelder ermittelt der Emp-
fanger die Position des Senders und
kann somit bestimmen, in welche Rich-

tung das HMD gerade “sieht”.

TRACKER 1/O: Sozusagen die Joy-
stickbuchse eines Virtuality-Gerdts. Im
Tracker /O flief3en die Daten aus dem
HMD und den Joysticks zusammen, um
dann vom Steuerrechner in eine Poly-
gonbewegung umgesetzt zu werden.

POLYGON-BEWEGUNG: Mit diesem
Begriff umschreibt man im weitesten
Sinne die “Auflésung” eines Virtuality-
Gerdts. Da man sich im dreidimensio-
nalen Raum bewegt, werden keine Pi-
xel angegeben, sondern die Zahl der
Objekte, die sich gleichzeitig im Blick-
feld des Spielers bewegen kénnen. Als

Polygon bezeichnet man eine durch
Kanten begrenzte Fléiche, die von der
Hardware des Rechners perspektivisch
verdndert und danach auf dem HMD-
Display ausgefillt dargestellt wird. Je
mehr  Polygonbewegungen, desto
komplexere Objekte.

SHUTTER-VERFAHREN: Erzeugen ei-
nes dreidimensionalen Effekts. Der
rechte und linke LCD-Bildschirm des
HMD erhalten jeweils eine um wenige
Grad im Betrachtungswinkel ver-
schobene Bildinformation. Zusditzlich
werden die beiden Bildschirme mit ho-
her Frequenz abwechselnd an- und
ausgeschaltet. Dem Auge wird solcher-
maf3en Réumlichkeit vorgegaukelt.

SURROUND SOUND: Durch die
GufBerst giinstige Positionierung der
HMD-Lautsprecher in  unmittelbarer
Nahe der Ohren wird mit Hilfe von Ste-
reo-Effekt-Prozessoren ein réumliches
Klangbild erzeugt. Der Spieler hort bei-
spielsweise die Schritte eines sich an-
schleichenden Feindes aus der richti-
gen Richtung.
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A Die Initiatoren des virtuellen Freizeitparks

tor, auf dem man sich nach dem Fight die Hohe-
punkte gemeinsam ansehen kann.

Die Games

Momentan sind drei Spiele auf dem Markt: Dac-
tyl-Nightmare, Legend Quest und Flying Aces.
Bei Dactyl-Nightmare kédmpfen die Spieler auf
fiinf Plattformen gegeneinander. Die Plattfor-
men sind durch Treppen verbunden und schwe-
ben ansonsten frei im Raum. Zusatzgegner ist
ein Flugsaurier, der groRen Hunger hat und sich
—auf einen leckeren Happen hoffend — des 6f-
terenvon hinten an einen Spieler anschleicht.

Legend Quest geht eindeutig in Richtung Ac-
tion-Adventure: Der Spieler muf sich durch ein
weitverzweigtes Labyrinth von Rdumen kdmp-
fenundverschiedene Auftrage erfiillen.

Flying Aces ist das einzige Game fiir das Head-
4-Head-System. Mit Propeller-Maschinen aus
dem Ersten Weltkrieg konnen vier Spieler Luft-
kdmpfe austragen.

Optik und Steuerung sind zundchst ein
bifchen gewohnungsbediirftig. SchlieRlich ist
es bei Videogames nicht gerade normal, daf
man den Kopf dreht und wirklich nach hinten
sieht.

Ganz ehrlich, Leute: Uns hat es einen Riesen-
spafd gemacht. Nach den ersten erfolgreichen
Abschiissen wollten wir gar nicht mehr raus aus
den Gerdten.

Ein Besuch im Virtuality Café sollte fiir alle
Spielefreaks zum Pflichtprogramm gehoren,
wenn sie sich einmal in der neuen alten Haupt-
stadt aufhalten, zumal die Anschaffung eines ei-
genen Geréts fiir Privatspieler wohl ein biichen
teuer sein diirfte. 60 000 bis 100 000 Méarker mufl
man fiir eine solche Konsole locker hinlegen.

Ach ja, die Adresse: Berlin, Lewishamstr. 1.
Ganz einfach zu finden! Ku'damm, Adenauer-
platz, einmal stolpern, und schont féllt man
durch die Tiir. N

tomv/cus
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Piinktlich eine Stunde nach -ﬂ:'

PC (386/25, VGA), ca. 120
DM, Hersteller: Ocean/Digital
Images Design, England, Mu-
ster von: Hersteller.

B m es vorwegzunehmen:
o Als wir T.FX testen
2 konnten, standen einige
" Klitzekleine Anderungen
am Produkt noch aus, aber das Spiel

& selbst war so vollstandig, dafl man es

& ohne weiteres fiir ein Review vorsehen
¥ konnte. Trotzdem: Einige Angaben laufen unter Vorbehalt, und so
B bittenwir um Nachsicht, wenn z.B. fiir die Installation auf der Fest-
= platte 500 KByte mehr oder weniger draufgehen.

RedaktionsschluB trudelte | 4

bei uns das Spiel des Mo-
nats ein. Der gnadenlose
Versuch, nur dem heraus-
ragendsten Programm die-
sen Titel zv geben, lie uns

deshalb nur Zeit und Raum
fir zwei statt der ublichen

. A Schéne Animationen sind bald

drei Seiten Berichterstat-

tung. Aber das Game wird
| T.F.X. (Tactical Fighter Experiment) ist

uns auch in der niichsten
Ausgabe beschiiftigen. Ist
versprochen!

\

Ehrensache

Die Facts

| ein Flugsimulator der Spitzenklasse. In
Sachen Ausstattung, Technik und Rea-

| litatsndhe lafdt er nach dem heutigen
_'3 Stand der Technik keine Wiinsche of-
| fen.DreiFlugzeuge stehen zur Auswahl
| (F-117C, F22 und EF 2000), die mit 22
| verschiedenen Waffentypen bestiickt

werden konnen. Insgesamt 150 Missio-

ALT: SEB1F.T.
A In der Kombination

fastein Novum:

Schnelle Action
und gute Grafik

A Das HMD laBt das Ziel nicht aus
den Augen
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Ein neuver
MuaBstab fir Flugis

A Der Stealth-Bomber startet zum Nachtflug




nen, die sich auf aktuelle Szenarien verteilen, stehen im Drehbuch.
Ein Missionbuilder — sonst haufig als Zusatzprodukt angeboten —
gehort zum Lieferumfang. In Sachen Spielmodi stehen auRerdem Mis-
sionbuilder noch
der Arcade-, Trai-
nings- und Simu-
lator-Modus  so-
wie die komplet-

te Campaign mit ~ Tischder UN
allen Szenarien
und die Flash
Points (nur ein
o =
; - ;
LY i, 7 "

A Auch auf dem Wasser heiBBt das Motto Detailfiille

ALA 8
Szenario) auf dem Programm. In allen anderen Belangen
(Grundeinstellungen, AuBenansichten) steht T.F.X. den Super-Flu-
gis in nichts nach. Besonderheit: Keine festplattenfressende Da-
tenorgie. Gerade einmal 12,5 MB eignet sich das Programm an.

Inthe Game

Kein Zweifel, dieser Flugi ist fiir Fortgeschrittene oder geduldige
Anfanger. Hier wird Realitét simuliert, was das Zeug hélt. Und das
beginnt schon bei den Szenarien: Drogenkrieg in Siidamerika,
Auseinandersetzungen im Nahen Osten, in Somalia oder Ex-Ju-
goslawien. Das mag moralisch bedenklich erscheinen, aber im-
merhin wird hier unter der Flagge der Vereinten Nationen fiir “hu-
manitdre Ziele” gekampft, was dem Ganzen vielleicht auch in kriti-
schenAugen einen akzeptableren Anstrich gibt.

Die Handhabung des Fliegers erfolgt groRtenteils iiber Stan-
dard-Tasten, wenn auch —wie fast immer bei derartigen Games —
ein paar Spezialtricks gelernt werden miis-
sen. In Sachen Sichtfeld gibt es eine we-
sentliche Neuerung, die gerade im Dogfight
interessant wird. Das HMD (HeadMounted
Display) ldft, wenn es eingeschaltet ist,
den Gegner nicht aus den Augen. So weif3
der Pilot immer, wo der Kontrahent sich
befindet, und er muf$ die Maschine nur in
die richtige Richtung nachziehen. Das ist
zwar etwas gewohnungsbediirftig, aber
spater eine Riesenhilfe.

Die Technik

Detailfiille hoch drei erwartet die Spieler in
der Luft und auf der Erde. Jedes Inselchen
vor den Kiisten, jede Stadt und fast jede

A Fast schon etwas fiir Top Gun, Teil ll

HIGHLIGHTS 4‘]

Erhebung im Geldnde entspricht so
weit wie irgend moglich den tatsach-
lichen Gegebenheiten. Jedes mogliche
Target (es gibt
Hunderte) kann
herangezoomt
und von allen
Seiten betrach-
tetwerden.

Die Flugzeuge
(das eigene in-
klusive)  sind
derart detailge-
nau, dafl die
Luftstromungen
an den Fliigel-
spitzen genauso
sichtbar sind wie die taktischen Symbo-
le auf den Leitwerken. Bei der Tour of
Duty ist man programmiertechnisch so-
gar so weit gegangen, daf8 einmal ange-
richtete Bombenkrater auch in spate-
ren Missionen noch zu sehen sind.

Der Missionbuilder ist ausnahms-
weise sehr einfach zu bedienen. Um-
fangreiche Missionen kdnnen in zwei
bis drei Minuten ausgearbeitet werden.

Etwas fir

Anspruchsvolle

T.FX. gehort in Sachen Lieferumfang
(Mission Builder, Missionen, Flieger-
auswahl, Optionen, Spielmodi) zu mei-
nen absoluten Favoriten. Die Realitéts-
nahe hort nicht bei den sehr gut ani-
mierten Zwischensequenzen auf
und geht eindeutig in Richtung 8
High-End-Flugi. In der néich- € &% &
sten ASM geben wir euch 45 o
noch einen ausfiihrlichen M 88}
Longplay-Bericht fiir die S a8 A8
Flugpraxis, der sich dann |
mit den Feinheiten des
Fliegens beschaftigt. M
cus

Viewing Paidan

Wicwiny Mooe Togyic

Exit Satefite Wiew

A Jedes Target kann aus allen
Perspektiven betrachtet werden

_ Realitdtsniihe: 12
— Avfmachung: 12

Bombastische Detailfiille, unendliche Optionen,
tolle Ausstattung

1268093
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Die Starlords sind da! Der Kampf

- um die Vormachistellung in der
& Galaxis kann beginnen. Stiirzen °

wir den Kaiser...

STARLORD

PC, ca. 100 DM, Hersteller:
Microprose, England,
Muster von: Microprose,

Deutschland.
@ oberung des Weltraums
stets unter Streitereien
und Aufstanden gelitten. Immer wieder
kam es vor, dafl Rebellen die Gouver-
neure der Kolonialplaneten angriffen
oder ihnen zumindest das Leben

schwer machten.

Immer schwieriger wurde es fiir den
Prasidenten der interplanetarischen
Foderation, dieses Riesenreich zu
iiberblicken. Schlielich wurden An-
droiden und Soldner als Soldaten ein-
gesetzt, was sichaber auch nicht gerade
positiv auf die Situation auswirkte. Als
letztes entschlof sich der Senat, Stiitz-
punkte auf den vielen Planeten zu in-
stallieren, damit die Einheiten der Ster-
nenflotte dort mit Treibstoff und not-
wendigem Zubehor ausgeriistet wer-
den konnten.

Fortan wurde das System feudal re-
giert, aus dem Prasidenten wurde der
Kaiser, der Senat wurde ein “kaiserli-
cher Senat”. Das klappte auch einige
Jahre lang ganz gut, jedoch nicht lange
genug. Irgendwann wurde der Planet ei-
nes Senats-Mitglieds von Rebellen
iiberfallen; die militarischen Einrich-
tungen wurden restlos vernichtet. Da-
raufhin l6ste sich der kaiserliche Senat
auf, die Senatsmitglieder iibertrugen

ie Galaxis hat in den vie-
len Jahren seit der Er-

A Llandung auf einem Basisplaneten

das Machtpotential des gesamten Se-
nats auf sich selbst und teilten die Flot-
ten und Basissterne unter sich auf. Aus
den Senatsmitgliedern wurden Starl-
ords, einige wurden zu Koordinatoren
und damitzu “Lehnsherren”.

Kleiner Starlord, was nun?

Zu Anfang des Spiels Starlord befindet
sich der Spieler an Bord seines Fern-
raumschiffs. Zuerst weif} er nicht allzu-
viel mit sich anzufangen. Also unter-

‘sucht er die Sternkarte der Galaxis und

A Wenn der Starlord ruft, werden
die Kampfschiffe geschickt

findet viele Planeten, die schon zu an-
deren Starlords oder Dynastien (Clans)
gehoren. Erst langsam kristallisiert
sich heraus, daf3 es nur einen Weg aus
der augenblicklichen Misere gibt:
selbst zum Kaiser der Galaxis zu wer-
den und erneut eine Befriedung durch-
zusetzen.

Spannend wie ein Buch

Starlord ist ein tolles Spiel. Das liegt
nicht so sehr am Thema. Dieses kennt
man von vielen Handelssimulationen
oder Strategiespielen. Nein, es ist der
Aufwand, den Microprose getrieben
hat, der dieses Spiel zum Erlebnis
macht.

Da sind zum Beispiel die Computer-

gegner, die von einem im Spiel inte-
grierten “Gensimulator” erzeugt wer-
den. Er sorgt fiir inmer neue Gegner-
charaktere. Diese bekommen be-
stimmte Eigenschaften, die sie quasi
unberechenbar machen. Und das Spiel
ist so komplex, daff man selbst nach
Durcharbeiten des gewif$ nicht diinnen
deutschen Handbuchs immer noch
neue Entdeckungen macht.

Zur technischen Seite gibt’s nicht
viel zu sagen: Die Grafik ist top, es gibt
gerade im Intro einige sehr schone,
stimmungsvolle Bilder zu sehen, und
auchwéhrend des Games wird in dieser
Beziehung nicht gekleckert. Gerdusch-
kulisse und Musik tragen ebenfalls viel
zur Stimmung des Spiels bei.

Nur knapp 5 MByte auf der Festplatte
werden benotigt, dafiir bekommt man
jede Menge Spiel. Unterstiitzt wird
EMS-Speicher; wer Schwierigkeiten
beim Start hat, sollte mit einer Bootdisk
arbeiten. Alle die auf Weltraum-Strate-
gie stehen, sollten Starlord keinesfalls
auslassen. Spaf8 und Spannung sind ga-
rantiert. B

Jb
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. e
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_Mmosphiire: 12
R sviclstirke: 12

Jede Menge Weltraumsirategievergniigen. So

miissen solche Spiele sein!
12§93




A ST ATE

Der niedertrachtigste
Soldnertrupp im ganzen
Sternensystem von Luyten
Ist unterwegs zu einem
Einsatz, in dem es um
Leben und Tod geht. Als
neues Mitglied dieser

ERON - THE

0 F

Abenteurerbande treten Sie
ein in eine seltsame Welt
voller todlicher Kreaturen
und Hi-Tech-Waffen.
Sensationelle Grafiken,
hervorragende Spielbarkeit
und ein einmaliger Multi-

UNITED

ENeLDY

CTALE 4

T0

Player-Modus (fiir bis zu
vier Spieler) sind die
herausragenden Merkmale.
Hired Guns ist das
ultimative Multi-Player-
Rollenspiel/3D-Abenteuer.
Na, wie steht es? Haben

DESTROY

Sie den Mumm?
97% Amiga Force —

“Das Beste Amiga-Spiel bis

heute...”

91% Amiga Computer
91% The One

90% Amiga Action

: F._.

PSYGNOSIS




PC (580 KB RAM, ca. 6 MB auf
Festplatte), 120 DM, geplant
fir: Amiga, Mac, Hersteller:
Maxis, USA, Muster von:
Bomico.

it einem Blaumann (na-
tiirlich echter Jeans-
Stoff),  Gummistiefeln
und einem Bauern-Kappi
auf dem Kopf sitze ich vor dem Monitor
und sehe zu, was ich aus mehreren Hek-
tar Erde machen kann. Ach ja, Monitor:
Daist ndmlich Maxis' neuestes Produkt,
Sim Farm, zu sehen. Wer Maxis kennt,
der kennt auch Sim City, Sim Life, Sim
Earth, Sim Redaktion... ach nein, das
war ja echt! —In Sim Farm darf man nun
alsozum Meister der Scholle werden.

Fisch? Wieso Fisch? Scholle: Wie der
Boden, Mutter Erde und so weiter. Mit
anderen Worten: zuriick zur Natur, ich
werde Bauer...

Er sit, wartet...und geht pleite!

Sim Farm beginnt mit dem Kauf eines
Grundstiicks, das mitten in der Land-
schaft erzeugt wird. Wem fest vorge-
gebene Farmen nicht geniigen (die Far-
men sind schon “fertig” und miissen
richtig “verwaltet” werden), der kann
mit 40000 Dollars in der Tasche an
selbstgewahltem Platze sein Land be-
stellen. Kurz darauf sieht man seine
kleine Farm von oben, umrandet von ei-
nem Zaun. [rgendwo auf dem Gelédnde
befindet sich das Wohnhaus, ansonsten

28

'gahnt die Leere. Der Grund ist einfach: Es fehlt an allem. Bis auf

das Geld, das ist da.

Landmaschinen! Genau, die sind wichtig. Traktor, Mahdrescher,
Pflanz- und Umpfliigmaschine, Lastwagen und Anhénger. Kann
man alles kaufen, kein Problem (das Geld wird weniger!).

Also, die Maschinen sind da, das Land auch. Da fehlt aber was...
Richtig: die Aussaat. Jetzt kommt es darauf an, ob wir in der Schule
im Biologieunterricht aufgepaflt und jede Woche im Radio den
Landfunk gehort haben. Denn die Pflénzchen, die wir ausséen,
verlangen bestimmte klimatische Voraussetzungen. Reis in einer
trockenen, kargen Gegend zu pflanzen
ist genauso hirnrissig wie Weizen im
Sumpf. Starke Stiirme verwehen den
Boden, starke Regenfille schwemmen >
ihn hinweg. Also schaut man den Boden,  Irgendwie [§®
danach den Himmel an (und danach den sieht das
Talisman, dann kann gar nichts schief gar nicht
gehen) und kauft erst mal Weizen (das so gut
Geldwirdweniger!).

A Unsere kleine Farm

Maschinen sind da, Aussaat ist da —und nichts geht! Wie auch —
der Traktor kann nicht quer iiber den Acker hoppeln. Es miissen
Felder und Feldwege angelegt werden. Das geht aber erst, wenn
man die Felsbrocken entfernt hat, die auf dem Grundstiick herum-
liegen. Also flugs den Bagger geholt, und — rattatazong, weg ist der
Findling (das Geld wird immer weniger!).

Bei Ilse und

Lu einer Zeit, als das Gras noch griin war, das Wasser noch

rein, der Wald noch gesund und mein Kopf noch klar, kaufte
- ich mir ein Stiick Land, um es “frucht- und mehrbar” zv ma-
o chen. Undso begann die Kutustrophe...

illi auf’'m Land

Jetzt werden die Felder angelegt. Be-
pflanzt werden sie mit den Weizen-
setzlingen — wenn man Gliick hat (und
in den Optionen die “Auto-Schalter”
eingestellt hat...), sieht man, wie der
Traktor treckert und die ganze Sache
ins Rollen kommt.

Ja, man kann richtig zusehen, wie das
Gras... — dh, der Weizen wéchst und ge-
deiht. BloR: Wieso taucht auf dem Feld

ein Wurm auf? Ach so, weil wir gerade
die Weizenpest haben... WIE BITTE???

Es gibt in den Laden fiir landwirt-
schaftliche Gebrauchsgegenstinde di-
verse Fachen mit den Aufschriften “Pe-
stizide”, “Fungizide” oder “Herbizide”.
Alle drei schiitzen das Land vor diversen
Unbillen, man mufs nur wissen, wann
man sie braucht und wie man sie am be-
sten einsetzt. Gleich ein paar Tonnen auf
den Lastwagen geladen (das Geld wird
schon wieder weniger!), und warten, ob
andere Probleme auftauchen.

Irgendwie schafft man es doch mal,
die Ernte einzubringen, und man konn-
te sie giinstig in der nahen Stadt verkau-
fen —wenn eine Strafde dorthin gebaut
worden wére. Also holt man das nach
und baut die Strale (kostet Geld!),
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wahrend die Ernte auf
dem Hofverrottet, weil
man vergessen hat,
Scheunen und Silos zu
bauen (kostet Geld!).
Dazu rosten die
Landmaschinen

sich. Und da die Preise steigen, kann man schnell ~ Gespieltwird grundsatzlich mit der Maus
reichwerden... und iiber Meniis. Negativ ist allerdings

Denkste! Das Futter nur einmal vergessen, und  bei schnellen Rechnern das Auto-Scrol-
die bloden Huftiere brechen aus der Koppel aus.  ling. Will man mal eben etwas aus dem
Natiirlich gehen sie quer iiber das Land, werden ~ Menii heraussuchen, findet man sich
ofter mal auf der Strae von Autos erfaBt (hort  plétzlich 20 Meilen auBerhalb der eige-
man am “Plaaatsch” von der Soundkarte) undverschwindeninder  nen Farm wieder — sehr gewdhnungsbe-

dank des letzten Unendlichkeit. Wahrend man auf der Suche ist, hat sich ein Heu-  diirftig. Auch das Steuern eines Spriih-
Sturms mit Uberflutung leise dchzend  schreckenschwarm am Mais giitlich getan... flugzeuges mittels Tastatur braucht eini-
vor sich hin, weil man vergessen hat, fiir Sim Farm ist ein tolles Spiel fiir Sim-Fans. Die Idee, eine Farm  ge Ubung — erstens kosten die Dinger
Lagerschuppenzusorgen (kostenndm-  mitallen Hohen und Tiefen darzustellen ist ebensoneuwie genial. 6000 §, undzweitens liegen sie als Wracks
lichebenfalls Geld!) Die Qualitdt der Grafik halt sich—wie bei allen Sim-Spielen—trotz  imWeg, wenn man sie ruiniert...
Wéhrend man versucht, dem Chaos  VGAin Grenzen (die “Pferde” sind wandelnde Zweieinhalb-Pixel); die “Das war der Landfunk. Und jetzt
zu trotzen, kommt noch das eine oder  gelieferten Bilder der Einzelansichten bieten damehr. Erstaunlichist ~ horen Sie zum Schluf das Lied: Old
andere Desaster hinzu — mit dem End-  auch der Speicherbedarf: Knapp 6 MByte Festplattenplatz und ca. 560 McBorngiefSer hada farm...” o

ergebnis, da manwohl doch besser ei- ~ KByte RAM werden benitigt. Soundkarten-Unterstiitzung fiir AdLib,
ne Ausbildung als Schlagersanger ab-  SoundBlaster und Roland ist vorhanden. Wichtiger ist allerdings das
solvieren sollte. Oder aber man ver-  sehrausfiihrliche Handbuch (bis jetzt nur englisch), das sogar einige
suchtsichin der Tierzucht... Aspekte deswirklichen Landlebens erklart.

Sim Farm ld3t einem ja jede Chance,
da kann man sich nicht beschweren. Als
gescheiterte Landmann-Existenz darf
man sofort eine neue griinden, auch mit
Hilfe einer imaginéren Bank.

Kaufen darf man neben Schweinen,
Kiihen, Schafen auch Pferde, die Preise
sind entsprechend gestaffelt. Nun
kommt es darauf an: Haben die Viecher
eine geraumige Koppel sowie genug Fut-
ter und Wasser, dann vermehren sie

B oo s
. o

) ——yr—
Darauf einen _ Idee: 1

Dudeldéng

Zuriick zur Scholle: Wer Bauer werden will, sollte
sich Sim Farm kaufen. Erfolg garantiert!
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JURASSIC PARK

PC, ca. 100 DM, Hersteller:
Ocean, England, Muster von:
Bomico.

eit einigen Tagen steht es
nun fest: Steven Spielbergs
Film "Jurassic Park” hat
den Sprung an die Spitze
der grofSten Kinorenner aller Zeiten ge-
schafft. Damit konnte dieser seinen eige-
nenHit "ET" um Langen iibertrumpfen.
Das Dinofieber hat mittlerweile die ge-
samte Welt erfafit. Es gibt fast keinen Ort
mehr, den die Dinos nicht in irgendeiner
Form in Besitz genommen haben. Selbst
mein Béacker ist dem Dinofieber verfallen,
backt er doch neuerdings anstelle der
leckeren Windbeutel und gefiillten Berli-
ner (nein, nicht die Bewohner unserer
Hauptstadt) —jawas wohl? — Dinos in Hiil-
le und Fiille. Ob grof oder klein, die
Béckerei hat sich zur Brutstitte der Urzeit
entwickelt.
Blenden wir noch einmal kurz zuriick: Ein
etwas forscher und vor Geld stinkender
Mensch namens Dr. Hammond hat die irr-
witzige Idee, etwas ganz Besonderes auf
die Beine zu stellen. Etwas, das noch nie da
war, eine Attraktion fiir jung und alt: einen
Dinosaurierpark. Zu diesem Zweck schart
er die besten Gentechniker um sich, kauft
die teuersten Rechneranlagen und, damit
es auch schon abgeschottet ist, eine eige-
ne Inselvor der Kiiste Siidamerikas.

-

A Nichts wie weg hier

30

Einem der bestgehiteten
Geheimnisse war ich lange auf
der Spur: Wie sieht die PC-
Version des Kinokassenschla-
gers Jurassic Park aus? Ich
forschie nach, recherierte hier,
telefonierte da und konnte end-

lich das fertige Produkt genauve-
stens unter die Lupe nehmen.

Seine Forscher entdecken in einer Jahrmillionen alten Stechmiicke
Genmaterial eines Dinosauriers. Aus diesem Material werden die er-
sten Dinosaurier fiir den Park geklont. Doch eines Tages geht etwas
schief. Hier tritt nun der Palédontologe (oder auch neuhochdeutsch:
Dinoforscher) Dr. Alan Grant auf den Plan.

An diesem Punkt setzt unser Spiel an. Die Firma Ocean, die sich bis-
her schon durch mehr oder weniger gute Filmumsetzungen einen Na-
men machte, hat mit der Umsetzung des Spielberg-Hits diesmal voll
ins Schwarze getroffen.

Nimm also ruhig in einem bequemen Sessel vor Deinem Rechner
Platz und starte Dein personliches Dino-Abenteuer mit Jurassic Park.
La Deine Gedanken einfach ein biRchen schweifen und versetze
Dich in diese andere Welt. Du bist Dr. Grant und genieft in vollen Zii-
gen diesen Park. Plotzlich fallt der Strom aus, und im Nu scharen sich
die unterschiedlichsten Arten von Dinosauriern um Dich. Nicht nur

I. 3 = 1 4; : '.. |
e, RN

A Dinosaurus-Airways?

Wenn der Raplo

das, sie greifen Dich auch noch an. Deine
einzige Chance sind die Waffen, die Du
vorsichtshalber mitgenommen hast.

In bester Shoot’em-Up-Manier muft
Du Dir Deinen Weg durch die vielen
Gebdudekomplexe und durch die Wildnis
der Insel bahnen. Denn eins ist bei die-
sem Spiel sicher: Hinter jeder Ecke, hin-
ter jedem Baum konnte der néchste Velo-
cirraptor oder vielleicht sogar der grausa-
me T-Rex stecken.

Wodurch hebt sich dieses Spiel nunvon
der SNES- oder Game-Boy-Version ab,
dall es sogar zum Highlight avanciert?
Ganz einfach: Die Machart ist beein-

[::;,



A Aus dem Nebel kommf das Grauen

WW

druckend. Hier hat Ocean wirklich Pro-
grammierer drangesetzt, die ihr Fach ver-
stehen.

Das Spiel besteht eigentlich aus zwei
Teilen, die auch unterschiedlich ent-
wickelt wurden: Zum einen gibt es Ac-
tion-Sequenzen in rasanter Bitmap-Gra-
fik, die auf dem Amiga entwickelt wurden.
Zum anderen erscheinen 3D-Grafiken in
Hiille und Fiille, die das ganze recht pla-
stisch und -lebendig machen. Was die
Grafik anbelangt, gehort dieses Spiel ab-
solut zur oberen Klasse der PC-Spiele.
Abgerundet wird Jurassic Park durch den
passenden Sound und die digitalisierten

A Ein letzter Blick

125493

A Der Tanz der Raptoren

Tiergerausche, die verbliiffend "echt” wirken. Ein kleines Beispiel
mag diesverdeutlichen:

[chwufSte beim Testvon Jurassic Park nicht so ganz genau, was mich
erwartet, also tastete ich mich doch etwas vorsichtig durch die einzel-
nen Raume, immer auf der Suche nach moglichen Raptoren oder ahn-
lichem. Es knisterte formlich vor Spannung. Plotzlich drang ein tieri-
sches Rohren aus den Lautsprechen, und ein Raptor sprang aus dem
Nichts mitten auf den Bildschirm. Ich zuckte zusammen, und mein
Puls schnellte nach oben.

Fiir mich zéhlt Jurassic Park auf jeden Fall zu den Action-Knallern.
Ob des grofSen Erfolgs, den sicherlich nicht nur der Film hat, sondern
wahrscheinlich auch das Spiel haben wird, 1a&t sich ja vielleicht der
gute Falcozu einem neuen Hit hinreif3en, so in der Form: “Drah di net
um, der Dinosaurier geht um...”
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SSIist nicht erst seit gestern eine echte Grofle in Sachen Rollenspiele. Viele In-
novationen kamen aus der Factory im sonnigen Kalifornien. Nun hat die Firma
wieder einmal zugeschlagen. Herausgekommen st ein klasse Rollenspiel mit -
zugegeben —ein paar grafischen Schwiichen.

DARK SUN -

Shattered Lands

PC (386, 2 MB RAM, VGA),
ca. 120 DM, Hersteller: SSI,
USA, Muster von: Softgold.

igentlich miifSten Rollen-
spiele extrem langweilig
sein. Schlieflich geht es
jedesmal nach dem glei-
chen Schema ab: Boser Herrscher will
die gerade aktuelle Welt unterdriicken,
und 1-6 Helden wollen das verhindern.
Die Entscheidung, wer nun siegt, liegt
beim Spieler. Okay, okay, dieses Strick-
muster konnte eigentlich in die Katego-
rie Schnarchspiel passen. Tut es aber
nicht.

Dark Sun — Shattered Lands spielt
auf Athas. Vormals war das ein Traum-
Land, doch da haben sich ein paar Idio-
ten von Magiern darangesetzt und die
warme Sonne in einen Feuerball ver-
zaubert. Die Folge war ja irgendwie lo-
gisch: Fruchtbare Taler wurden zu Wa-
dis, und das Wasser wurde verdammt
knapp.

Spielbestimmend ist der Full-Action-
Screen, in dem die Party herumrennen

A Die Ubersichtskarte sorgtfir
Durchblick

32

und Monster platten
darf. Der Spieler sieht
das Geschehen aus der
schragen Draufsicht
und kann die Kémpfe
dem Computer iiber-
lassen, wenn ihm das

ok on - e Fightenzu 6de wird.
A Jobvermittlung fir das Taschen- Dle V(').rge'gebene Par-
geld ty ist iibrigens recht
ordentlich ~ beisam-

men; so kann man sich das stundenlange Auswiirfeln der Charak-
tere sparen. Aufler einer Menge Rétseln, die streckenweise an
gute Adven-
tures erin-
nern, sind
die Kampfe
das A und
O im Spiel.
Die richtige
Strategie ist
mehr denn
je bei jedem
Kampf iiber-
lebenswich-
tig. Mit einer
guten Pla-
zierung der
Party auf dem Screen sowie dem richtigen Einsatz der Waffen und
Zauberspriiche kann man selbst einen aussichtslosen Kampf ohne
ernsthafte Beschédigungen iiberstehen. Klar: Aus einer schlech-
ten Position kann man dann natiirlich auch gegen zwei Mini-Mon-
ster ordentlich Priigel beziehen.

= S 1SEE5

A nenfar im ﬁberblck

Basis fiir das Game war
iibrigens die Advanced-
Dungeons&Dragons-
Reihe. Weithin bekannt
sind dementspre-
chend Zauberspriiche
und andere Féhigkei-
ten der Akteure und
Monster. Zwar lat
sich das Game kom-
plett iiber Maus steu-

S ELR T e
A Jedes Szenario hat seine e
Anforderungen

igenen

agie - die Panzerfaustim Rol-
lenspiel

&

Die Kmpfe sind echte Hc'ihepnk-
te im Game: Magie zum Ausrichten

ern, aber ein paar Hotkeys beschleuni-
genden Spielablaufimmens.

Wenn so ein gutes Game nicht Spiel
des Monats wird, muf3 natiirlich der Ha-
se irgendwo im Pfeffer liegen. Bei Dark
Sunist es das Scrolling, das nun wirklich
im Vergleich zum Gameplay unter aller
Kanone ist. Doch bei SSI hat man fiir die
deutsche Version, die in diesen Tage
auf den Markt kommt, Besserung ge-
lobt. Fiir die englische Version gibt es
diesbeziiglich erst mal ordentlich
Punkt- und Hitsternabzug fiir ein anson-
sten packendes Game. %1

cus

B s 0
T

Tolle Animation, innovativer Kampfmodus, gute
Umsetzung der D&D-Spielprinzipien

12§93




" Tel.: 0281 - 31641 0. 31642

g
= N Mo.-Fr. 10.00 bis 18.00 Uhr Versand

CALL PLAY| ‘b stons

L. Geratz, Papenweg 15, 46487 Wesel 46483 Wesel - Dudelpassage - Dudel 8

Je]efon - 0281 - 31641 o. 31642} 47533 Kleve - Gasthausstr. 12

Ladenpreise variieren

4 Titel PC Amiga\ 4 Titel PC  Amiga A Titel PC Amig;\
Anstoss DV x5995 x59,95 Lands of Lore DV x69,95 Seal Team DA 79,95
Day of Tentacle DV 74,95 Lothar Matthidus DV x64,95 59,95 Simon the Sorcer. DV x84,95 x69,95
Goal DV  x59,95 49,95 NHL Hockey DA 8295 Stronghold DV x79,95
Inca 2 DV  x84,95 Pirates Gold DV 8495 T.F.X DA x84,95
Jurassic Park DV 69,95 x54,95 Privateer DA 8995 Turrican 3 DA x54,95
Lost in Time DV 84,95 Privateer Speech DA 4495 Warlords 2 EV x79,95
A R 7 K o
Titel PC Amiga Titel PC  Amiga Titel PC Amiga
1869 DV 74,95 69,95  Eye of Beholder 3 DV 79,95 Star Trek A1200 DV i.V.
A - Train DV 89,95 77,95  Flashback DV 6795 62,95 Streetfighter 2 DA 5995 49,95
A - Train Constr. DA 44,95 4295 Form. 1 Grand Pr. DA 8495 74,95 Stone Keep DA i.V.
Aces over Europe DV  x69,95 Freddy Pharkas DV 64,95 Strike Command.
Airbus Amerika DA 79,95 79,95  Gobliins 3 DV x7995 x69,95 und Speech DA 119,95
Air Force Comm. DA 69,95 Gunship 2000 DA 8495 62,95 Strike Command. DA 84,95
Alienbreed DA x64,95 History Line 14-18 DV 77,95 77,95 StrikeCom.Speech DA 39,95
Archer McL. Pool DA x59,95 4995 Humans Race DV 54,95 54,95 Strike Com. Oper. DA 42,95
Bazooka Sue DV  x7995 x7995 Indy 4 Adventure DV 8295 77,95  Syndicate DV 77,95 5995
Betr. at Krondor DV 69,95 Inca 1 DV 89,95 Tornado DA 77,95 x59,95
Beauty and Beast DV 79,95 Jordan in Flight DA 72,95 Transarctica DV 5795 54,95
Blaster DA 49,95 Kings Quest 6 DV 79,95 Turrican 2 DA x69,95
Blue Force DV  x79,95 Legend of Kyrand. DV 6495 59,95 Twilight 2000 DV 89,95 x69,95
Body Blows DA 64,95 4995 Lemmings 2 - DA 7995 6295 Ultima 7 Part 2 DA 77,95
Bug Bomber DA 59,95 57,95 Lionheart DA 52,95 Uridium 2 DA x59,95
(Unser Weihnachts-Dankeschon: Anstoss Fiir PC oder Amiga 59,95 DM )
Bund.Manag. 2.0 DV 62,95 62,95 Lost Vikings DV 7795 6795  Walker DA 62,95
Burn. Steel Editor DV  x34,95 Lotus 3 DA 5995 Wallstreet Manag. DV 79,95
Burntime DV 79,95 69,95 Might&Magic 5 DV 7995 Whales Voyage DV 72,95 59,95
Campaign 2 DV iV i.V.  Morph DA 49,95  When Worlds War DA 79,95 x69,95
Campaign 1 DV 79,95 69,95  One Step Beyond DA x5495 x54,95 Wing Com. Acad. DA 69,95
Campaign Data DV 42,95 42,95  Pinball Dreams DA 59,95 World of Legends DA 59,95 x54,95
Comanche DV 82,95 Premier Manager DA x6995 x69,95 Yo ! Jo DA 64,95 59,95
Comanche Data 1 DV 49,95 Prince of Persia 2 DA 67,95 X - Wing und
Comanche Data 2 DA x49,95 Protostar DV 79,95 X-Wing Data DA 119,95
Combat Air Patrol DA 59,95 Ragnarok DV 8795 x79,95 X -Wing DA 79,95
Cyber Race DA x79,95 x79,95 Return of Phant. DV x89,95 X-Wing Upgrade DV 59,95
Dark Sun DA 69,95 Ringworld 49,95 Zool 2 DA x54,95
Das schw. Auge DV 74,95 69,95  Sens. Soccer 92/93 DV 5995 4995 ( CD - ROM )
Das schw. Auge 2 DV i.V. iV, Schatz Silbersee DV x89,95 7th Guest DA 119,95
Desert Strike DA 57,95 Sim Ant DV 7995 7995  Day of Tentacle DV x99,95
Dog Fight DA 89,95 64,95  Sim City Deluxe DA 8295 x8295  Der Patrizier DV 82,95
Dune 2 DV 49,95  Sim Earth DV 8795 79,95 Inca 2 DV x109,95
Dynatech DV 67,95 57,95  Sim Life DV 7995 79,95 Leg. of Kyrandia DA 64,95
Eish. Manager DV 74,95 69,95  Soccer Kid DA 59,95 Lost in Time DV x99,95
Elite 2 DA x69,95 x64,95 Space Hulk DA 7995 64,95  Rebel Assault DA x84,95
([_)V = Spiel und Anleitung deutsch / DA = deutsche Anleitung / EV = englische Version / i.V. = in Vorbereitung | )

Die mit x gekennzeichneten Titel waren bei AnzeigenschluB noch nicht vorratig

Preisliste fir Amiga / PC / CD - Rom kostenlos anfordern.

Liefer und Zahlungsbedingungen 1. Nachnahme 9,00 DM zzgl. Nachnahmegebiihr
2. Vorkasse 5,50 DM

\ Druckfehler vorbehalten 3. Ausland nur Vorkasse 18,00 DM




11 MB auf

PC (386, VGA,
Festplatte), 119,95 DM, Her-
steller: Electronic Arts, USA,

Muster von: Electronic Arts

Deutschland.

inem Hamburger Nach-

richtenmagazin war es zu

verdanken, daff sich

erstmals alle, die woll-
ten, mit dem derzeitigen Schachwelt-
meister Garry Kasparov messen konn-
ten. Allerdings nicht im Wettstreit mit
Bauern, Tirmen, Laufern usw.: Ein In-
telligenztest war angesagt! Wer hatte
da nicht mitgemacht? Nun ist Meister-
schaft im Schach nicht das Mafs aller
Dinge, und so konnte ich durchaus zu-
frieden mit dem Ergebnis des Ver-
gleichs sein.

Was noch ausstand, war die Revan-
che auf dem Schachbrett. Dazu gab es
jetzt eine Gelegenheit, denn Garry Kas-
parov’'s Gambit flatterte uns zum Test
in die Redaktion. Natiirlich war ich sehr
gespannt, denn in England stiirmt das
Game bereits die Hitparaden.

Die erste angenehme Uberraschung
bereitet die Installation. Respekt: Man
hat sich ordentlich Miihe gegeben, das
Ganze so einfach wie moglich zu gestal-
ten. Ausfiihrliche Bildschirmhilfen wei-
sen auf mogliche Klippen der System-
anpassung hin und rdumen einige aus
dem Weg. Leider nicht alle, mulS einge-
schranktwerden, denn es bleibt weiter-
hin den Spielern selbst iiberlassen, den
Zugriff des Programms auf eine ausrei-
chende Menge Erweiterungsspeicher
zu garantieren. Etwas mehr als 10
MByte Speicherplatz werden auf der
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Festplatte beansprucht; eine Menge Grafik, Musik und Sprachaus-
gabe werden dafiir geboten. Trotzdem erweisen sich kurz darauf
auch die Ladezeiten als relativ kurz, und das Spieltempo ist ange-

nehm schnell.

Verschiedene Fenster teilen sich den Platz auf dem Bildschirm.
Das Spielbrett ist natiirlich obligatorisch; eine zwei- oder eine

dreidimensionale An-
sicht mit drei
verschiedenen Figu-
rensatzen wird gebo-
ten. Ein Analysebrett,
eine  Zugfolgenliste
sowie die Zeitkontrol-
le konnen wahlweise
ein- und ausgeblen-
det werden. AufSer-
dem gibt es ein
Kommentarfenster,
in dem der Weltmei-
ster auf Wunsch
hochstpersonlich und
regelmiflig  seine
Meinung zum Spiel-
verlauf zum besten
gibt.

Nun gilt es als er-
stes, einen Gegner

auszuwahlen.  Vom
Neandertaler, einer
absoluten ~ Dumpf-

backe, bis hin zu Kas-
parov selbst (2800
Elo-Punkte) warten
mehrere  Dutzend
darauf,
gegen Euch anzu-
treten. Zum grofiten
Teil wurden sie nach
Personen der Zeitge-
schichte benannt. Alle
spielen unterschied-

lich stark und verfol-

gen individuelle Stra-
tegien, so dald die zu
erwartende Abwechs-
lung riesengroff ist.

A Etwas schattig: die dreidimen-
sionale Ansicht

{ | 1i Hate the Great, a
£ (Jul ius Caesar computer player. A
Dante y
i

lal Capone nouice — makes
[Kate the Gt ea
engis K

mistakes.
M. ﬁntotnette
Machiavelli

Cornmaoniy makes huge
{positional mistakes.

[Kate the Great (16608 :

Okag i R ‘Eancei _l
.. e
A Woher kennt Garry unseren
Herrn Trafford?

I SYSTEM GoME _COACH OPTIONS HELS

Hreakize that its pieces [
Delong in the center
Hof the board.

!clmln!

A Dre Sfrateg:e von ”Deep Thought”
kann den Weltmeister nicht Gber-
zeugen

' Schach, das knigliche Spiel, ist nicht totzukriegen —
auch wenn es manche versuchen (siche Flop des Mo-
nats). Nun leiht Weltmeister Kasparov einem Compu-

terprogramm seinen Namen, und da erwartet man
natiirlich etwas Besonderes.

Ubrigens kann der Schwierigkeitsgrad
mit der Festlegung eines Zeitlimits fiir

die Partie zusatzlich reguliert werden.

Und es gibt jede Menge Extras: Statt
selbst zu spielen, kann man ausgewah!-
te Meisterpartien analysieren (lassen),
Eroffoungs-, Endspiel- und taktische
Lektionen absolvieren oder Schachpro-
bleme losen. Wer alle “eingebauten”
Gegner kennengelernt hat, darf sogar
neue erzeugen und mit selbstgewdhl-
ten Fahigkeiten ausstatten. Ein Wer-
mutstropfen: Leider sind alle Figuren-
bezeichnungen, Meniis, Kommentare
usw.vorerst englisch.

Und jetzt seid [hr gespannt, wie mei-
ne Revanche ausgegangen ist, oder? Al-
so: Den Quickie gegen Katharina die
Grofe (angeblich 1600 Elo-Punkte)
konnte ich noch ohne groere Proble-
me gewinnen (offensichtlich liegt ihr
das Damengambit nicht), aber gegen
Garry hatte ich nicht den Hauch einer
Chance. Obwohl die Spielstarke des
Programms ganz bestimmt weit gerin-
ger ist, als die Elo-Zahlen vorgeben,

~ sollten selbst gewiefte Spieler einen

ebenbiirtigen Gegner finden. 8
sma

U
— e

Ohne Frage eins der besten Schachprogramme fir
den PC, leider noch nicht in deutscher Sprache
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REVIEW gé

Street Fighter light

Was dem SNES-Besitzer recht ist, kann dem PC-Freak nur
billig sein — harte Action ndmlich. Sozusagen als Light-
Variante kommt ein Shareware-Spiel daher, das allen
Nintendos zeigt, was eine PC-Harke ist.

PC (386SX, 1T MB EMS,

VGA, unterst. Sound-
Blaster, Joystick) Registrie-
rung: ca. 60 DM, Herstel-
ler: Bloodlust Software,
USA, Muster von: CDV.

er Titel ist Programm:
Bei  Executioner
geht’s schlicht ums
Ausradieren  einer
ganzen Armada von feindlichen
Priigelknaben. Von der VGA-Karte
miihsam gesetzt und vom Programm
in stattlicher Grofe und Zahl fix ani-
miert, wetzen die Kerle (und Mi-
dels) auf den Screen und suchen ihr
Heil im Angriff. Kein Trick ist ihnen
dabeizu schade, kein Gegenstand zu
abwegig, um den ein bis zwei Spie-
lercharakteren einzuheizen.

Diese sind aber auch nicht von
schlechten Eltern — oder vielmehr
doch: Verkleidet in gruftige Gewan-
der und ausgeriistet mit stahlharten
Fausten, mochte man keiner Mutter
solche Sohne wiinschen. Aber dafiir
konnen sie kréftig drauf- und rein-
hauen, verfiigen sie doch iiber ein
Schlagpotential, das einem van Dam-
me zur Ehre gereichenwiirde.

Und der Sinn des
Ganzen? LaBt man mal
auller acht, daR die Mo-
ralapostel in diesem Land
schon jetzt wieder Ban-
den von mordliisternen
Teenies durch die Gegend
ziehen sehen, dann ist
Executioner doch “nur”
ein schnelles Actionspiel

D

A Nein, kein Laternenumzug

wahrhaft gigantisch und dazu noch
perfekt animiert. Sooo toll sehen sie
zwar trotzdem nicht aus, aber die
Grafik macht insgesamt gesehen ei-
nen guten Eindruck. AuBerdem: Es
gibtnoch Sprachausgabe satt.

Wer dennoch kaum Gefallen an
solchen Machwerken finden und oh-
nehin einen Streetworker nicht von
einem Street Fighter unterscheiden
kann, braucht sich ja nicht gleich die
Vollversion zu holen. ®

msu

A Hier gehen gleich ein paar
Figuren vor Schwiéche in die
Knie - aber nicht der PC

fir Joystickartisten mit
guten Reflexen. Und ne-
ben der Kurzweil wird

B sreverong: 8
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noch ein professionelles
Ambiente geboten. Die
Spielcharaktere sind

Schelles Actionspiel fiir Beat'em-Up-Fans mit
guten Reflexen
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1869° 7490 Nick Faldo’s Golf*# 79,90
A-Train® 84,90 NFLC.C.Football**# 74,90
Alrbus A 320 USA** 79,90 Pacific Strike**# 79.90
Ambush at Sorinor** 79,90 Patriot** 7490 |
Anstoss*# 6490 Pinball Dreams**® 59,90
AMc Lean’s Pool** 59,90 Pirates Gold*# 84,90
Allen Breed"*# 5490 Protostar* 69,90
Archon Ultra*# 7490 Privateer** 79.90
Battle Isle Data 2** 4990 Privateer Speech 34,90
Battletoads""# 49,90 Rallr, Tycoon Deluxe**74,90
Bazooka Sue* N 7490 Rebel Assault # 84,90
'Aces over Europe* + 74,90
Betrayal at Krondor 74,20 Return o.t.Phantom®#84,90
Body Blows** 5490 Seal Team™* 74,90
Bundesliga Man.Pro* 6490 Senslble Soccer* 54,90
Burntime* 74,90 Seven Cities of Gold"*64,90
Car & Driver** 69.90 Sherlock Holmes* 74,90
Chess Maniac 5 Bil.*# 84,90 Shadowcaster**# 74,90
Christoph Kolumbus*#74,90 Simon the Sorcerer # 74,90
Chvilization® 8490 Space Quest5s 64,90
Clash of Steel 6990 Spellcraft*# 69,90
Comanche* 79.90 Star Trek* 7490
Comanche Data® 4490 Street Fighter 2** 59,90
CyberRace* 74,90

Dark Sun # 64,90
Darklands*# 74,90
Das Schwarze Auge*® 74,90

Stike E‘ommcnder" - 79.90
Strike Com. Speech** 34,90
Strlke Com. Tact.0.1%%34,90

Day of the Tentacle™ 79.90 Stronghold 64,90
Die Sledler*# 7490 Syndicate® 7490
Der Patrizler* 7490 Subwar 2050**# 84,90
D. Schatz |.Siibersee*# 7490 TFEX.** # 64,90
Dune 2* 59.90 Turican 2**# 64,90
Eight Ball Deluxe** 5990 Utima Underw. 2** 69,90
Eishockey Manager* 74,90 V for Victory 4 64,90
Empire Deluxe 7490 Walistreet Manager* 74,90
| NHL Hockey* 74,90
Eric the Unready 5990 Warlords 2 74,90
Eye of Beholder3* 7490 Wing Command. 2* 64,90
Fantasy Emplres**# 64,90 Wing C.Academy®* 64,90
Flelds of Glory** 84,90 Wizardry 7* 79.90
Forgotten Castle*# 7490 Wizkid" 64,90
Formula 1 GP** 84,90 Worlds of Legend 49,90
Fire and Ice™"# 5490 X-Wing** 7990
Flugsimul. 5.0%# 109,90 X-Wing Mission 1;2**)e 39,90
Freddy Pharkas® 64,90 X-Wing Upgrade Kit** 54,90
F.P.Sp. Footbdll Pro 6490 Yol Joel*"# 59,90
Gateway 2 59.90 Zeppelin“# 7490
Privateer + Speech** 109,90
Goal *# 59.90
Hatrick"# 7400 CD-ROM
Hired Guns**# 74,90 Burning Steel*# 79.90
History Line* 7490 Dayoft. Tentacle*# 84,90
Indlana Jones 4* 79,90 Der Patrizler* 79.90
Inca*® 84,90 History Line* 59.90
Ishar 2* 59,90 Jutland # 99,90
Jonathan* 7490 Rebel Assault # 79.90
Jordan In Flight** 6990 Strlke Commander®**#79,90
Jurassic Park**# 64,90 The 7th Guest 119.90
Kasparov’s Gambit** 74,90 Ulima Underw. 142** 79,90
= A el
Starlord** « 84,90
Kingmaker"# 64,90 -
Lunn'i:is of Lore*# 59,90 M acin tOSh
Links 386 Pro** 8490 A-Train* 84,90
Links Kurse je 4490 Civilization** 89.90
Lothar Matthdus F."# 64,90 Eight Ball Deluxe™ 59,90
Lotus 3** 5990 Faity Bear # 59,90
Mad News"# 7490 Indiana Jones 4 84,90
MIG- 29 54,90 King's Quest 6** 79.90
Might and Magic 5* 79,90 Lemmings 1** 79.90
Monkey Island 2* 7990 Monkey Island 2 84,90
Mortal Kombat**# 59,90 Sim City Deluxe™ 89.90
* =Deutsche Verslon  ** = Deutsche Anletiung
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Overdrive* 49,90
Penthouse H.N.** 34,90
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Soccer Kid** 59,90
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Super Hero**# 59,90
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Zauberer und Magiere aller
Welten vereinigt Euch und
geniefit das neve PSYGNO-
SIS-Game mit dem wohlklin-
genden Namen WIZ ‘N’ LIZ.
Na klar: Auch Otto Normal-
spieler wird daran seine
Freude haben.

Mega Drive, ca. 120 DM, ge-
plant fir: Amiga, Hersteller:
Psygnosis, England, Muster

von: Hersteller.

ezaubernd ist wohl die
beste Bezeichnung fiir
das Action-Spiel Wiz'n’
Liz, das sich schwer in
eine bestimmte Kategorie einordnen
ldit. Sowohl Elemente aus Jump’n'Runs
als auch aus Strategie sind hier zu ei-
nem hochst erquicklichen Cocktail zu-
sammengemixt worden. Und ums Mi-
xengehtesauch...

Wahlweise als Zauberlehrling, Ma-
gier oder Zaubermeister (Schwierig-
keitsgrad) hiipft [hr durch summa sum-
marum 56 verschiedene Welten und
nochmal so viele bei Beendigung des
Spiels. Eure Hauptaufgabe ist es, arme,
siile, kleine Wabbits aus den Klauen ih-
res Entfiihrers zu befreien.

Je nachdem, fiir welche Schwierig-
keisstufe Thr Euch entschieden habt,
bleiben Euch zwei, eineinhalb oder eine
Minute, um 8, 16 oder 32 Levels zu
schaffen. Und ich meine damit: alle Le-
vels in dieser Zeit! Ist natiirlich nicht
ohne Extras zu schaffen, vollig klar. Ei-
nige davon konnt [hr direkt in den Le-
vels einsammeln, so z.B. die iiberaus le-
bensnotwendigen Extrazeit-Symbole.

Als allererstes gilt es, soviele Wab-
bits wie maglich zu
sammeln und die da-
raufhin erscheinen-
den Buchstaben zu
“zerstoren”. Diese
benotigt [hr, um das
oben im Screen er-
scheinende Wort zu
komplettieren. Nun
sind die restlichen
Wabbits  einzusam-
meln (in hoheren Le-

36

A Oster-Riesen-Wabbit

vels werden sie mitunter schon vorher dahingerafft). Es erschei-
nen Friichte, Gemiise und einzelne, blau unterlegte Buchstaben,
die zusammengesetzt das Wort BONUS ergeben, sowie Sterne fiir
spateren Einkauf im Zauberladen. Wenn eine bestimmte Anzahl
an Friichten und Gemiise aufgenommen wurde, ist beim néchsten
“Griff” ein “Magical Item” gefunden. Genau das braucht man, um
sich weitere Extras — je nach Bedarf — selbst zusammenmixen;
und zwar in der Hauptwelt, wo bereits der Topf fiir das magische
Siippchen wartet.

Uber 100 Zauberformeln (Spells) gibt es, die in
der Anleitung verzeichnet sind, darunter
natiirlich auch ein paar Nieten und Nega-
tiv-Ereignisse. Um nur einige zu nen-
nen: mehr Zeit, doppelte Anzahl von

A Skihasen?
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A Die wollen was indieFr...

Sternen, Punkteboni, Offnen und SchlieBen von Leveltiiren, Wed
Wabbits (=Red Rabbits), Verlust von Buchstaben des Wortes BO-
NUS usw. Was Ihr auf keinen Fall versaumen solltet: Banane + Ba-
nane.

Sehr wichtig diirfte die Offnung des “Magic Shops” sein, wo mit
den gesammelten Sternen eingekauft wird. Fehlende Items fiir
den richtigen Spell, Extrazeit und -leben sind zwar teuer, aber
wichtig. Deshalb solltet Ihr Apfel und Banane schnellstens in den
Topf packen. Mit etwas Gliick sammelt [hr Avocado und Champig-
non, um Euch ein Extra-Leben zu mixen.

Was es mit dem Bonus auf sich hat... tja, viermal solltet Ihr die-
ses Wort schon finden, und dann... Pst, meine innere Stimme sagt
mir, daf Schweigen Goldist, hehe.
Interessant sind zweifellos auch die zahl-
losen Zwischenspiele, die Ihr durch einen
zweiten Ausgang erreicht (der sich mit
dem richtigen Spell 6ffnen ldf3t), so u.a. ei-
ne Version von “Centipede” und andere
Klassiker (in der Amiga-Version gibt es die
Wabbits-Invaders; dies schon mal als Vor-
geschmack).

Ich konnte jetzt noch seitenweise iiber
die Moglichkeiten schreiben, die das
Psygnosis-Game bietet, nur brauchtet [hr

es dann nicht mehr zu spielen, und das
ware sehr schade. Die Spielfigur be-
wegt sich noch schneller als Sonic (die
Ahnlichkeit ist — bewegungstechnisch—
nicht zu leugnen), und das will schon
was heiflen: 360 Pixel pro Sekunde
Scrollgeschwindigkeit sind angesagt.
Hinzu kommt, daf jedes Level seine ei-
gene, iiberaus hiibsche Grafik besitzt.
Auch an Musik, die zu-
dem noch wohlklin-
gend meine Lau-
scherchen ver-
wohnt  (und
natiirlich pas-
sende  FX),
wird nicht ge-
spart.  Beriick-
sichtigt man dann
noch die vielen, vielen Zu-
satzspiele und das Risiko, einen
falschen Spell zu mixen (wenn man z.B.
mal die Anleitung verlegt hat), so fallt
die Vergabe des Hitsterns leicht.
Psygnosis’ Start in den Konsolen-
markt diirfte mit Wiz'n’Liz voll gelungen
sein. Lediglich die Tatsache, dafs die Le-
velanzahl sich nach der Schwierigkeit
richtet, ist ein Negativpunkt.
Andererseits gibt es ja Codes, die
natiirlich genau soviel Zeit beim er-
neuten Anspiel bieten, wie der Spieler
hatte, als er den Code erfuhr. Kein
Zuckerschlecken also, aber das magi-
sche Siippchen ist heif und wohl-
schmeckend. Mahlzeit! Bl

kate
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Eile mit Weile oder Weile mit Eile? Hach: Rennt,
was das Zeug hlt!
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TR L red  Wing Commander gehtin die dritte Runde: Befreit
Academy vom stdrenden Story-Beiwerk, darf nun geballert

steller: Origin, Muster von: Elec-
tronic Arts.

asware Wing Commander
ohne den Kampf im All,
ohne die lieblichen Kilra-
thi, deren Schiffe man so o
wunderschon zu Staub zerblasen kann? 2

.

Bislang fehlte der Serie ein Spiel, das A Schwindelerregender Ballerspal3

sich auf dieses Element beschrinkt. Und

PC (3860x25, 2mB RaMmir 1 | Werden, was die Rphp hergeben — und das in
MB EMS, VGA), 95 DM, Her- |  se|hstgestalteten Missionen.

zum  Schutz  einer
Raumstation oder im
Flug durch Asteroiden-
und Raumminenfelder
— all das kann frei ge-
setzt und in Missionen
abgespeichert  wer-
den. Und wer sich
nicht die Miihe ma-
chen will, kann die

siehe da: Origin macht’s mdglich! Gauntlet-Serie durchlaufen. Fiinfzehn lange Levels gilt es dann zu
Getarnt als Simulator einer ko(s)mi-  bestehen, die Stiick fiir Stiick an Hérte zunehmen — keine schlechte

schen Weltraum-Akademie, ist Wing  Herausforderung!

Commander Academy némlich nicht Echte Neuerungen muf man hingegenmit der Lupe suchen: Die
mehrund nicht weniger als ein Ballerauf- ~ Animation der Schiffe ist jetzt auch auf langsamen 386ern erstaun-
guf der alten Wing-Commander-Ele- lich fix. Und es gibt nun zwei neue Schiffstypen mit edler Bewaft-
mente. Ob mit oder ohne Wingman, ob  nung. Ein Fight im schicken Wraith-Jiger der Féderation gegen den

nagelneuen Sartha-Jiger der Kilrathi
gehort zweifellos zu den Top-Acts des
Spiels.

Die Academy ist hauptséchlich etwas
fiir WingCom-Fans, die noch keine neuen
Missionen gekauft haben und auf eine
Storyverzichten kénnen. Besitzer kleine-
rer Platten werden sich freuen: Der Ma-

germix-Commander braucht ndmlich nur
5MB Platz.

msu
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Captive 28,- DH Fantastic Warlds 69,- DH
Car and Driver 69,- DH Fields of Glory 90,- DH
Carriers at War 78,- EV Fire And ice * 54,-DH
-Construction Kit 66,- EV First Samurai 49,- DH
Castles 2 66,- DH Flashback 66,- DV
Castles o.Dr.Brain 39,- DV Flugsimulater 5.0 *126,- DV
Chessmaster 3000 &0,- EV Football Manager 3 469 ,- DV
Chessma.Pro CD ROM 97,- DH Formula One GP 90,- DH
Christoph Kolumbus * 78,-DV Freddy Pharkas DV 63,- DV
Chuck Y. Air Combat &6,- DV Front P.5.Footb.93 &6,- EV
Civilization 90,- DV Games - Summer Cha 48,- DH
1869 78,-DV Clash of Steel 72,- EV Games - Winter Cha 66,- DH
3D Construct. 2.0 115DV Comanche 84,- DV Gateway 67,- EV
4D Sports Boxing 29,- DH -Mission Disk 1 48,- DV Gateway 2 59,- EV
7th Guest (CD-ROM}  126,- DH Compl.Chess System 78,- DV Global Effect 66,- DH
A-Train 90,- DY Crazy Cars 2 22,- DH Go Simulator 79,- DH
~Consturction Set 42,- DV Cruise f.0.Corpse 59,- DV Goal | * 57.-DH
AA - War i.t.skies 84,- DH Crusaders of Dark 84,- DV Gabliins 2 87,- DV
Aces of T. Pacific 66,- DH rystals o.Endoria * .- Grand Prix unlimit 65,- DH
- Mission Disk 1 48.- EV yber Race il e Greatest Comp. 61,- DV
Aces over Europe D * 72,- DV Daily Cov.Girl Pok 29,- DH Gunship 2000 93,- DH
Air Combat Class. 78,- EV Dark Sun 66, EV Gunship 2000 Data 55,- DH
Air Warrior 90,- DH Darklands 39,- EV Hannibal 78,- DV
Airbus A 320 6,- DV Darkmere * 84,-DH Hattrick! * 75,-DV
Airbus A 320 Amer. 84,- DH Darkseed 1.5 49,- DV Heimdall 29,- DV
Alien Breed * 54,-DH DSA 80,- DV Hexuma 79,- DV
Alone in The Dark 84,- DV Daughters of Serpe 75.- DV High Command 77.- EV
Ambush ot Serinor 84,- DH Der Patrizier 75,- DV Hired Guns * 78,- DH
Anstoss - 56DV -CD ROM 85,- DV History Line 14-18 77,- DV
Aufschwung Ost  * 66, D_V Die Schéne u.Biest 77,- bV Hook 79,- DV
Back o Future D Dogfight 90,- DH Human Race Standal 50,- DV
Ballistic Dilpoma. 49,- DV Drucﬁu 78,- DH Humans 56,- DH
Bards Tale 3 24,- DH Dream Team Com, 66,- DH Inca 92,- DV
Bards Tale Constr, 60,- DH Dune 36,- DV Incredible Deluxe * 72,-DV
Trilogy (BT 1-3) 69,- DH Dune 2 60,- DV Incredible Machine 66,- DV
Battle Chess 2 60,- DH Dungeon Master 59,- DV Indiana Jones 4 85,- DV
Battle Chess 4000 66,- DH Dynatech 66,- DV Inferno * 84,- DH
Battle Team 72,-DH Eco Quest 39,- DH Intern.Open Golf 66,- DH
-Battleisle Data 2 ’ 48,- DH Eishockey Manager 78,- DV Ishar 65,- DV
Bazooka Sue 78,- DV Electro Body 33,- DV Ishar 2 1,- DV
Betrayal at Kendor 75,- DV Elite 2 * 78,- DH Jack Nicklaus Golf 31,- DH
Bitmap Brothers | 54,- DH Elvira 2 Jaws of C 39,- DV Jonathan 79,- DV
Black Sect * 84,-DH Elvira Arcade Game 36,- DH Jordan in Flight 75,- DH
Blues Brothers 27,- DH Empire Deluxe 78,- EV urassic Park
Bady Blows 54,- DH Erben des Throns 72,- DV Kasparavs Gambit :
Budokan , 32,- DH Eye of Beholder 2 78,- DV Kathedrale 25,- DV
Bund.Man.Prof 2.0 66,- DV Eye of Beh 3 Disch 78,- DV KGB 39,- DH
Burning Steel , 78DV F15 Str. Eagle 3 90,- DH Kings of Adventure 78,- DH
-Data 1 America 36,- DV Falcon 3.0 90,- DV Kings Quest 6 78,- DV
Datc 2 Superschl, 36,- DV ‘Mission Disk 1 54,- DH Kings Q.6 CD Rom 75,- DH
Burntime 78,- DV -Miss.Disk 2 MIG29 54,- DH ands of Lore DV *
Buzz Aldrin 84,- DH Fallen Empire 84,- DV Lands of Lore EV

Erliuterung: * Spiel bei Anzeigenschlufl noch nicht lieferbar ~ Vorbestellung maglich  ** Solange der Vorrat reicht - DH = Deutsche Anleitung /Handbuch - DV = Deutsche Version (Spiel in deutsch) - EV = Spiel + Handbuch auf Englisch
_Handleranfragen erwinscht * Preisénderung und Irrtum vorbehalten * Kein Ladenverkauf
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Lavra Bow 2 68,- DV -Mission Disk 1 49, EV Transarctica 53,- bV
Legends o Kyrandia &8,- DV Return o.t.Phantom 89,- DH Triple Action 5 35,- DH
Lemmings 2 79,- DH Rise of The Dragen 39.- DH Tri.Pursuit deluxe 69,- DV
Les Manley Lost LA 39,- DV Rome AD 92 66,- DH Troddlers * &6,- DH
LHX Attack Chopper 39,- DH Rules o.Engagemant 29,- DH Trolls 50,- DH
Links 386 Pro 89,- DH Sam+Max * 72-EV Ultima 7-2 Serp.ls 77,- DH
-Innisbrook (386) 39,- EV Seal Team 79,- DH -Data Silver Seed 42,- DH
-Troon North 36,- CH Secret Monkey Isld 81,- DV Ultima Trilogy 2 71,-DH
Lord of The Ring 2 67,- DH Secret Weap.of LW 80,- EV Ultima Underworld 71,- DH
Lost in Time 84,- DV SWOTL kompl.CD ROM  84,- EV Ultimia Underw. 2 73 .- DH
The Lost Viking 77.- DV -He 162 37,- EY Unlimited Adventy. 62.- EV
Lothar Matthdus Sensi.Soccer 92/93 57,- DH USS John Young 37,- DH
Lotus : Seven Cit.0.Gold 2 63,- EV V for Victory 67,- EV
ad News * 79,- bV Shadowcaster * 77,-DH V for Victory 2 69 - EV
Mad TV 78,- DV Sherlock Holmes 78,- DV ¥ for Victory 3 * 83-DH
Maniac Mansion 2 81,- DY Silent Service 2 76,- DH V for Victory 4 70 - EV
Mantis 39,- DH Sim Ant 78,- DV Veil of Darkness 80 .- DV
Maupiti island 27,- DH Sim City Deluxe 81,- DV Viking Fields 80 - DH
McDonald Land 55,- DH Sim Farm 75,- DV Wall Str, Manager 75 - DV
Mega-Lo-Mania 72,- DV Sim Life 81,-DV War in Iiﬂe Gulf 72 - DH
Might and Magic 4 77 .- bV Simon the Sorcerer 84,- DV Warlords 2 76.- EV
Might and Magic 5 81DV at ¥ 6z,- DV Waterloo 16,- DV
Monkey Islond 2 79,- DV Sleepwalker 46,- DH Wavorks 40 - DV
Menopoly 74,-DV Space Hulk 84,- DH Wonn Gretiki-3 BOf- EV
Mortal Kombat * 61,-DH Space Legends 69,- DH We:n Y a4’ pv
NHL Hockey 76,- DH Spoce Qu.1-4 Comp 79~ EV Whales V 71- DV
Nick Foldo Golf 84DV Space Quest 5 s ARl v T 4. 0=
On The Road 59,- DV Spaceward Hol 79,-DV erd {:\?cﬁ IW, ur}gwe 5?'_ oV
One step beyond 48,- DH Spelljammer 85,- EV W"fl 8 sl hm: %9’ DH
Pacifik Strike * 79,-DH Sports Collection 65,- DH WE 4 Ceumls d 43 - DH

Patriot 74,- DH Star Legions 71,-EY ng Camr'r‘cnd_elr ?"
Penthouse Hot Mumb 36,- DV Star Trek 79,- DV Wing.Comm E drhcm 87,- DH
Penthouse Deluxe * 53,-DV Starbyte N.2 Coll. 78,- DH Wing Commander 2 i
Perfect General 79,- DY Starlord * 89,- DH WC 2 + Speeach 66,- DH
-Data Disk 42,- DH Steigenbg. Hotelm. 56,- DV WC 2 Speciol Op.1 39, on
Pinball Dreams 59,- DH Street Fighter 2 59,- DH WC25p.0Op 1+2zus  47,- DH
Pirates Gold 89.- DV Strike Commander 83,- DH WC 2 Special Op 2 39,- DH
Pirates! 34,- DH Str.Comm.+Speeach 115,- DH WC 2 Speech Acc. 39,- DH
Police Quest 3 66,- DV -Speeach 43,- DH Wing Com.Academy 61,- DH
Popul +Promis.Land 39,- DH -Tact.Operation 2 39,- DH W'Zk’d_ 68,- DH
Populous 2 73,- DH Strongheld 87, EV Worditris 67, DV
Powermonger &7,- DH Stunt Island 92,- DV Worlds of Lege“d S2,- EV
Prince of Persia 32,- DH Syndicate 80,- DV WWF Wrestling 29,- DH
Prince of Persia 2 68, DH Take a Break Pinb. 61,- DV WWF Wrestling 2 68,- DH
i Task Force 90,- DH X-Wing 69, EV
Tetris 63,- DH X-Wing DH 83,- DH

TFX

* 84,-DH -Mission B-Win * 42,- DV

Quest for Glory 3 67,- DV The Legacy 92,- DH X-Wing Upgrade Kit 53,- DV
Their Finest Hour 48,- DH Xenobots 72,- DH
Railway Challenge * 66,- DV ~Mission Disk 32,- DH Yol Joe! 60,- DH
es 61,- DH Thunderhawk 39, DH
68,- DV Tornado 77,- DH oo 42,.- DH

Versandkosten: Vorkasse (Scheck) DM 6,- - Nachnahme DM 9,- zzgl. (Zahlkartengebiihr) ab 250,- DM frei - Ausland nur Vorkasse + DM 20,- - Express zusiitzlich DM 8,- - Preisliste nur gegen frankierten Riickumschlag

Reach f.t.ski
Red Baron




A lam sailing...

Seven Cities

PC, 120 DM, Hersteller:
Electronic Arts, 3332 Gi-
tersloh, Muster von: Herstel-
ler.

Als Christoph Kolumbus Ame-
rika entdeckte, hat er sogleich
das gemacht, was zur damali-
gen Zeit Gblich war: ausrau-
ben, ausheuten und verscho-
chern.

m Europa des 13. und 14.
Jahrhunderts begannen
viele Expeditionen In
ferne Gefilde, und so
manches Land, jaso mancher Kontinent
wurde entdeckt. Aber viele Schiffe
kehrten auch niemals wieder. Daran wa-
ren teils die Stiirme oder die unbekann-
te See, teils aber auch die Ureinwohner
der Lander schuld, in die die Schiffsbe-
satzungen einfielen — beispielsweise die
Horden des Dschingis Khan.

In Seven Cities of Gold, einem gra-
fisch neugestalteten Remake des
gleichnamigen C-64-Klassikers, wird
man als Spieler in die Ara der Ent-
deckungen versetzt. Zuerst erhélt man
eine Handvoll Dubletten oder wie das
Zeug hief’, dann werden flugs ein Schiff
gekauft und eine Mannschaft angeheu-
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A New York, New York....

ert. Zwecks Besiedlung werden zusatzlich gleich die notwendigen
Materialien mitgenommen: heimische Gemiisepflanzen, domesti-
ziertes Rindvieh und Gefliigel, Handwerkszeug, Soldaten, Pferde
und Priester; immerhin wollen die Heiden ja unbedingt bekehrt
werden. Mit demvollgepackten Kahn geht es dann los, immer Rich-
tung “Dernasenach”. Trifft man auf Land, dann wird der Anker ge-

A Gibt's was zu tun, Chef?
worfen und die Gegend erkundet. Natiirlich findet man erst mal ei-
ne Menge Urwald; wenn man Gliick hat, taucht jedoch schon bald

eine Siedlung auf. Dort geht man zum “Oberindianer” (dem Dorf-
vorsteher) undversucht, mitihmins Gespréach zu kommen.

Strategie und Abenteuer

Hier kommt nun das Verhandlungsgeschick zum Tragen. Entweder
ist der Hauptling nett und freundlich, dann schenkt man ihm ein
bidchen Schnickschnack und bekommt dafiir jede Menge Gold und
dhnliches, oder er ist ein Griesgram (*...s0 was wie ihr war doch
heute morgen schon mal da..”) und muf vorsichtig iiberzeugt
werden. Aber Vorsicht: Schon das kleinste MiRverstandnis, und
man wird zum Mittagessen eingeladen — wobei man selbst die
Hauptspeise abgibt.

PERVERRER PEEFRRFEY A

Bei Seven Cities of Gold iiberwiegt,
wie schon beim klassischen "Original”,
das strategische Spiel. Man muf$ unter
vorgegebenen Aktionen diejenigen aus-
wahlen, die den groften Erfolg ver-
heiflen. Sind die Einzelaktionen unter-
einander unstimmig, kann es schnell
passieren, dafs man wieder von vorne
anfangen mug.

Das Spiel benétigt nicht viel Platz auf
der Festplatte, knapp vier MByte sind
freizuhalten. Genutzt wird bei der Gra-
fik nur der 200x320 Punkte-Modus der
Standard-VGA, die Grafik ist allerdings
nicht schlecht. Die einzelnen Spielse-
quenzen werden entweder direkt oder
aus der Vogelperspektive gezeigt
(Fahrt tibers Meer oder die Erkundung
des Urwalds).

Der Sound ist ein wenig dudelig, aber
dafiir gibt’s im Menii ja eine Sound-
OFF-Funktion. &l

Jb

BN oo 9

Nicht das Ei des Kolumbus, aber trotzdem ein
tolles Spiel.

12(§493
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Ein turbulenter
Monat

Ja ja, wir wissen's schon. “Warum sind Sie Computerjournalist geworden?” — “Weil
mir mein Arzt das Arbeiten verboten hat!” — Alles nichts als Geriichte. Noch ein paar Mo-
nate wie der letzte, und bei einigen von uns tritt der erste Schaltkreiskol-
lops auf. Uberarbeiten des Heftkonzepts, neve Rubrikeneinteilung,
neve Schrift, mehr Seiten, noch ‘n kleiner Umhefter drumrum, “ich
brauche noch ‘n paar richtig gute Fotos”, und natiirlich wie immer
neue Locher in unseren Biiuchen, die natirlich von Euren Leserfra- 4
gen kommen. Und die paar “Riickfutter”-Seiten reichen natiirlich A58
wieder mal hinten und vorne nicht fiir all die lesenswerten Brie- A8
fe. (Noch viel weniger nafirlich fiir unsere mindestens ebenso A5

lesenswerten, hypergenialen, brillant formulierten, psycho-
logisch ausgewogenen und mehrfach preisgekranten Ant-

worten darauf.) Aber bevor Ihr das Foto jetzt falsch deutet

und fragt, ob man uns denn alle vorsorglich in den finstren Kel- -
ler gesperrt hat — nein! Das Bild symbo?isiert nur, daf} die ASM nach oben v
strebt —und mit ihr tun wir's auch! In diesem Sinne: Bleibt uns gewogen, und ballert
uns auch weiterhin riicksichtslos mit Euren Briefen zu. Die Adresse:

ASM-Redaktion, Feedback

Postfach 1870, 37258 Eschwege

Was wird aus Elite 2?

Erst einmal ein dickes
Lob an Euren Bazar: Die Idee mit
der Elektronik-Ecke find’ ich echt
toll. Macht weiter so!!!

Doch nun zu meinen Fragen: lhr
habt in der Ausgabe 9/92 ein
Interview mit David Braben ab-
gedruckt. Am Ende dieses Inter-
views habt Ihr geschrieben, daf3
Elite 2 im November rauskom-
men soll. In Ausgabe 10/92
habt Ihr ein Preview abgedruckt
und auch hier geschrieben, daf3
es schatzungsweise Ende des
Jahres auf den Markt kommt.
Das war das letzte Mal, daf3 ich
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etwas davon gehort habe. Jetzt
frage ich Euch, was daraus ge-
worden ist? Hab’ ich da irgend-
was verpal3t¢ Oder wurde das
ganze Projekt abgeblasen?
Des weiteren wiirde ich gerne
wissen, was der Unterschied
zwischen einem Amiga 500+
und einem Amiga 600 ist
Und sollte mein Brief abgedruckt
werden, dann griif¥e ich hiermit
alle  weiblichen  Computer-
Freaks!!!

Marcus Hechler

(Anm. d. Red: Vera léf3t zuriick-
griiBen, soll ich sagen.
kate

Frau Leutheusser-Schnarrenber-
ger hat den Gruf3 vernommen
und erwdgt einen Riickgrul3.
Noch Ende dieser Woche wird
ein Ausschuf3 tagen, der Emp-
fehlungen in dieser Sache erar-
beiten und...

Helmut K., Gastautor

Die Sache mit Elite 2 ist eine Art

- “unendliche Geschichte”. Mr.

Braben hangelte sich von einer
Terminverschiebung zur néch-
sten und hatte mit so starken
technischen Schwierigkeiten zu
kéimpfen, daf3 bei uns schon kei-
ner mehr so recht daran glauben

mochte, daf3 Elite 2 jemals er-
scheinen wiirde. Aber, wie heif3t
es so schén: Erst wenn niemand
mehr damit rechnet, riickt das
Universum schlief3lich doch noch
mit dem Nachtisch zur Lebens-
suppe heraus. Was in diesem
Fall bedeutet: Die Jahre der
getiirkten Screenshots und ge-
heimnisvollen Demos sind vor-
bei. Elite 2 soll nun mit dem Un-
tertitel “Frontier” bei Gametek
herauskommen, und zwar noch
vor Weihnachten. Wir haben
uns bereits intensiv um ein Re-
view-Exemplar bemiiht und wer-
den sicher bald mit einem Test
dienen kénnen.

D&




Das “Plus” beim A500+ steht fir
eine “upgedatete” Version des
eingebauten  Kickstart-Systems.
Wéhrend dies beim 500er die
Version 1.3 ist, hat der 500+ die
Version 2.04.

Ein Amiga 600 ist ein A500 oh-
ne 10er-Tastatur, mit Kickstart
2.05, mit PCMCIA-Karten-Slot,
mit Option auf interne 2,5
Festplatte, allerdings ohne den
neven Grafik-Chip-Satz. Wenn
Du meinen Kauftip haben willst:
A1200!

ib)
Komplettlésungen
Hey, liebe ASMler,

nachdem auch ich mit der neuen
Crew einige grofle Bedenken
hatte, habt Thr mich jetzt schon
fast vollstéindig vom Gegenteil
Uberzeugt. Seit Ausgabe 10/93
gibt es endlich ein Poster in ei-
nem ansténdigen und verwend-
baren Format und sogar mit
zwei richtig ordentlichen Moti-
ven! Beim Secret Service habt lhr
allerdings ein  wenig ge-
schlampt. Erstens fehlt auf dem
Titelblatt die Versionsnummer,
und zweitens fehlt, wenn man
die Seiten aus dem Heft heraus-
trennt, ein Teil vom Hint Hunt!
Statt dessen befindet sich wieder
einmal eine volle Seite Werbung
im Secret Service. Das hdéttet thr
doch genau anders herum ma-
chen kénnen!
Da ich ein Abonnent bin, stért
mich auch noch etwas anderes
massiv: lhr bietet einen Service-
gutschein fir Komplettlgsungen
an. Die Auswahl ist allerdings so
klein und auferdem schon iiber-
holt, daf3 man sie kaum nutzen
kann und will....
Wenn |hr diesen Brief abdruckt,
werde ich mich nie wieder bei
Euch beschweren! Ich hoffe, Ihr
wifit mit den beigelegten 100
Mark etwas Sinnvolles anzufan-
gen!

Obi Wal(h)n Kenobi

(Anm. d. Red: Tja, das Poster... -
also, éh, das ist so: Auch wir mé-

gen grofBe Faliposter (wie in
Ausgabe 10/93) viel lieber als

die kleineren im Format A3. Die
Dinger missen jedoch einzeln
verarbeitet werden und sind im
Moment noch tierisch tever. Wir
suchen derzeit nach einem preis-
gunstigeren Verfahren und hal-
fen es einstweilen mit den gréfe-
ren Postern so, wie es ein be-
kanntes bleifreies Bier empfiehlt:
nicht immer, aber immer &ffer.
Und in dieser Ausgabe haben
wir ja einige andere nette Gim-
micks drin. Uber die Motive der
beiden A3-Poster in diesem Heft
kann man doch wohl auch nicht
meckern, oder?

Die Komplettlésungen — autsch,
da hast Du einen wunden Punkt
erwischt. Das ist das Néchste,
was wir in Angriff nehmen, so-
wie wir aus dem allergrébsten
Stref3 dieser Ausgabe raus sind.
Versprochen!

Mit den Anzeigen ist das so eine
Sache. Wir kénnen den Secret
Service nicht komplett “anzei-
genfrei” halten. In Zukunft wol-
len wir uns aber bemiihen, den
herausnehmbaren Mittelteil in
jedem Fall symmetrisch zu ge-
stalten, so daf3 auch der Hint
Hunt komplett hineinpaft. In die-
ser Ausgabe hat es ja schon mal

geklappt...

SZ

100 DM2 Wo?
vb

Ja, das méchte ich auch gern
wissen.

ib
Wer will denn heute noch mit
popeligen 100 DM bestechen?

cus
Keine Spur vom Geld!
o tom
Auch ich sehe nix.
sma
Hihi...
kate)
Flipper-Trdume

Ich méchte mit meinem
heutigen Brief (Ihr kénnt noch mit
mehr rechnen) auf den Test von
“Pinball Dreams” aus der Okito-
berausgabe der ASM eingehen.
lch habe mir das Spiel schon lan-

ARKTIS

1869 (dt.) 69,90 85,90

Airbus A320 Europa (dt.) 69,90 69,90
Airbus A320 USA (dt.) 89,90 89,90
-~ Alien 3 (dt) 55,90( ----

 Alien Breed 2 (dr ) 55%

Apocc:|ypse [dt) 55, 91} o
-~ A-Train (dt.)
- A-Train Const. Set (dt.)

 Ballistic Diplomacy (dt.) 49,90 69,90

 Betrayal at Krondor (dt.) -1 85,90
 Blaster (dt.) 5590 ----
. Body Blows (dk.) - 59,90

85,90 6990
4990 49,90
 B-17 Flying Fortress (dt) 69,90 9590

. Bundesliga Man. 2.0 (dt.) 69,901 69,90

hristoph Kolumbus (dt.) iKirz. |i.Kirz.
ivilization (dt.)
amanche (dt.)

ombat Air Patrol (dt.) 65,90 e
~ Creepers (dt.) 55,90 85,90
. CyberRace (dt.) - 85,90
" Day of Tentacle (dt.) ----1 89,90
. Delivery Agent (dt.) 4990 ----
_ Der Patrizier (dt.) 69,90 85,90

. Der Schatz im Silb. (dt.) iKirz. J. Kirz.

 Disposal Hero (dt.) 5990 --
~ Dune Il (dt.) 59,90 65,90
_ Dynatech (dt.) 59,90 69,90

Elshockey Manager (dt.) 79,90 85,90
- Elysium (dt.) 69, 90 69,90
Eye of the Beholder 2 (d.) 85,90 | 85,90
ve of the Beholder 3 (dt.) ---- 69,90
lashback (dt.) 65, 90 69,90
. Flugsimulator 5.0 (d.) - 149,90

| Global Gladiators (dt.) 55 90

~ Gunship 2000 (dt.) 69,90 95 90
. Goal! (dt.) 59,90 | 65,90
- Hannibal (dt.) 69,90 85,90
' Hexuma (dt.) 85,90 85,90

. Historyline 19141918 (dl.)
~ Human Race (dk.)
Indiana Jones IV (dt.)
Ishar 2 (dt.)
Jonathan (dt.)
Jurassic Park (dlt.)
Lands of Lore (dt.)
Links 386 PRO (dt.)

5,90 85,90
69,90 69,90
85,90 89,90
59,90 65,90
8590 85,90
65,90 69,90

- 65,90

7990 9590
- 8990

-195,90

egend of Kyrandia (dt.)

_ 69,90/ 85,90
 Lemmings I (dt.) 69,90 69,90
 Lionheart (dt.) 89,90 89,90
 Lothar Matthéus (dt) 55, 90\
Lotus III (dt.) 55,90/ ----

- Napoleonics (dt.)

'NHL Hockey (dkt.)
 MauMau / Rommé (dt.)
Monkey Island Il (dt.)

- Morph (dkt.) 35904 <=--
- Pinball Dreams (dt.)
Pinball Fantasies (d1.)
Pirates Gold (dt.)

59,90

4990

69,90 8590 |

-- 8590
4990 ---- |
85,90/ 8590

Penthouse HN deluxe (dt.) 59,90 | 59,90
55,90/ 6590

Privateer Speech Pack (df.) - - - -

Railroad Tycoon (dt.) 8590 8990

Railroad Tyc. Deluxe (dt.) ---- 8590

Reach for the Skies (dt.) 59,901 6590
* Rome AD 92 (dt) 65,90 6990
 SKAT '92 (d) oo 6590 |
- SKAT deluxe Il (dt.) 4990| ----
""" Sensible Soccer (dt.) 55,90/ 5990

Silent Service 2 (dk.)
Sim Ant (dt.)

Sim City deluxe (dt.)
Space Hulk (dt.)
Soccer Kid (dt.)

Smke Commonder

65,90

X-Wing (dt.)
YolJoe! (dt.)
Zool 2 (dt.)

gerne bei der Auswahl

richtigen Software!

69,90 85, 9{]

85,90 8590
85,90 8590
8590/8590
69,90 8590

The Lost Vlkmgs (dt.)

Transarctica (dt.) 59 90‘ 5990
Traps'n’Treasures (dt.) 59,90 ----
Turrican 3 (dt.) 6590| ----
Veil of Darkness (dt.) ----[8590
Walker (dt.) 59,90 :
Wallstreet Manager (dt.) ‘ 8590 =
War in the Gulf (dt.) 69 90 799
Wing Commander (dt.) 6590 49,90
Wing Commander 2 (dt.) ----| 8590
Wing Com. Academy [dt.) ‘ 69,90
Xenobots (dt.) -17990

Natiirlich helfen wir lhnen auch

der |




ge vor dem Test in der ASM ge-
kauft und war (und bin) damit
voll zufrieden. Das Spiel lcuft
wahnsinnig schnell und flijssig,
das Scrolling ist super, und der
Sound erste Sahne. Nun werdet
lhr denken: Was will er dann von
uns?
Ich werde es Euch sagen: Im Test
von “Pinball Dreams” erdreistet
sich Klaus zu verbreiten, daf3
das Spiel auf 33-MHz-Rechnern
unspielbar langsam sei und nur
mit 50 MHz richtig genossen
werden kénne. Der Fall ist je-
doch der: Ich besitze “nur” einen
386SX mit 20 MHz, 4 MB RAM,
Super-VGA, SoundBlaster 1.5
und CD-ROM-Laufwerk, aber
“Pinball Dreams” lauft herrlich
schnell, trotz der “niedrigen”
Konfiguration.
Daher méchte ich Klaus ein paar
Tips geben:
1. Jeder PC besitzt einen Tur-
boschalter, und den sollte man
eigentlich nicht ausschalten.
2. “Pinball Dreams” unterstiitzt
auch XMS-Speicher, womit es
um bis zu 40% schneller lGuft.
(EMS = Schlafmittel).
3. Wenn Du die PC-Version von
“Pinball Dreams” testest, solltest
du das nicht auf einem Amiga
(wirg) machen.
So, das war’s fir heute. Ich hof-
fe, daf3 Ihr in Zukunft erst einmal
den Turbo einschaltet, bevor ihr
mit dem Spielen beginnt. Es lebe
der PC!!!

Der Amiga Killer

(Anm. d. Red.: Okay, Du bist al-
so saver und magst auflerdem
auch noch keine Amigas. Aber
ist das ein Grund, gleich zum
AuBersten zu gehen, mit “noch
mehr Briefen” zu drohen und so
die ganze Redaktion in Angst
und Schrecken zu versetzen? —
Moment, da meldet sich der
“Pinball  Dreams”-Tester  zu
Wort. sma

Ich habe niemals behauptet, daf3
das Programm “unendlich lang-
sam” laufen wiirde. Im Gegen-
teil: Wenn man den Sound ab-
schaltet, ist es auch auf PCs wie

Deinem so schnell wie sonst auf -

einem 50-MHz-Rechner. Genau

das habe ich geschrieben. Ubri-
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gens ist die Amiga-Version noch
einen Tick schneller; dies nur ne-
benbei. Aber das kann ein so
cooler Killer wie Du ja nicht wis-
sen, gell? kate

Das “Wiirg” fir den Amiga
kannst Du Dir sparen. Pinball
Dream:s ist selbst auf dem popeli-
gen A500 schneller als auf ei-
nem 486/33. Und es gibt auch
mit Sound keine Hoppelei! Hur-
ra, Rechnerkrieg, Rechner-
krieg... jb

Rrrrrrruheee! Hier kann ja wie-
der kein Mensch in Frieden auf
seinem 8-Bit-Atari spielen...

sz)

Rudiger

Hallo Peter und Ridi-
gerl Endlich gibt es wieder
grof3e Poster... — Danke, ASM-
Chefetage! In der ASM 10/93
waren viele Dinge, die mich im
Nachhinein sehr beschaftigt ha-
ben.

Kennt |hr mich noch, ich bin
Rumpelstilzchens  Lieblingsschal
Harald! Der Brief von Kadett Stal-
ker (ASM 10/93, S. 36) und Eure
Antwort darauf schreien gerade-
zu nach einem Kommentar,

Ich glaube, es ist ganz gut, daf3
Peters Hosentréiger Ridiger es
aufgegeben hat, mir hinterher-
zulaufen. Es war zwar eine sché-
ne Zeit, aber mir ist irgendwann
klar geworden, daf3 ich nicht un-
bedingt auf grellbunte Hosentrd:-
ger stehe. Hoffentlich wirst Du,
Ridiger, wenigstens mit der neu-
en “Kollegin” Maren gliicklich.
Sie paf3t sicherlich besser zu Dir
als ich, Doch etwas wiirde mich
noch interessieren:

WIE HABT IHR ES GESCHAFFT;
MAREN GILZER IN EIN PAAR
HOSENTRAGER ZU VERWAN-
DELNE...

Jetzt noch mal Kadett Stalker: Es
ist wahr, ich bin seit 2 Monaten
eng mit Girfel Heinrich befreun-
det. Wir haben ein sehr intensi-
ves Verhdlnis, viel Spaf3 und
planen unsere gemeinsame Zu-
kunft. Allerdings kam fir keinen
von uns ein absoluter Treue-
schwur in Frage. Ich bin also je-

ASM Inside
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Mare Blewitt

Geboren am 21. Mai 1967 in Bolton, Lancashire, England.
Nach der Schule Studium der Geographie, dazu der griechi-
schen und lateinischen Geschichte. AnschlieBend als Journalist
gearbeitet, dann als Schreiberling bei einer Werbeagentur,
dann Offentlichkeitsarbeit. Psygnosis suchte Leute, Marc meldete
sich — schickte seine Bewerbung aus dem Urlaub auf einer Post-
karte. Am Montag, 4.10.1992, zu Psygnosis als PR-Manager.

Was machst Du, wenn Du frei hast? Computer- und
Videospiele spielen, einen alten Triumph fahren, zerle-
gen und wieder zusammensetzen, schreiben fir Oldtimer-
Magazine, schwimmen (um fit zu bleiben). Welchen Be-
schaftigungen gehst Du aus dem Weg? Saubermachen, Ab-

waschen, Einkaufen.

@Was spielst Du am liebsten? Out Run, California Ga-
mes, Paradroid, Impossible Mission und natijrlich Lem-
mings, generell Rennspiele und Jump'n'Runs. Welches Spiel
magst Du nicht? ‘Boulder Dash, weil die Steine immer auf
meinen Kopf fallen. Ein gutes Spiel sollte zufriedenstellen und
nach mehr “schmecken”. Mit Boulder Dash war ich nie zu-
frieden, aber ich will immer noch mehr.

Was liest Du am liebsten? Automagazine, Jack London-

Romane, Klassiker. Welche Biicher stehen bei Dir auf der
roten Liste? Anleitungen fir Computerspiele — man kann auch
ohne Anleitung an einem guten Spiel Spaf3 haben.

@Welche Musik horst Du am liebsten? Dancefloor, Rap,
Rave, Tekkno-Tekkno-Tekkno, Kraftwerk. Was horst Du
nicht? Deutsche Volksmusik — die hore ich nur, wenn ich im
Bierzelt bin. Beatles.

Was bannt Dich an Leinwand und Bildschirm? Blade

Runner — Director’s Cut (in Breitwand), The Simpsons,
Autofilme (z.B.: Manta, Manta). Was treibt Dich zum Film-
boykott? Romantische Filme, Coronation Street.

@Wos héltst Du fiir die bedeutendste Errungenschaft
der Menschheit? Es gibt viele bedeutende Errungen-
schaften der Menschheit, aber eine der gréf3ten und wichtig-
sten ist der Commodore 64. Was ist die groBte Schande?
Menschen versuchen, alles zu verbessern und vergessen da-
bei ganz die Urspriinge — so auch bei Computerspielen.

Was - ganz allgemein — magst Du? Aufs Land fahren,

an Bergen und Seen,erfreuen, Auto-, Radfahren oder
Spuzierengj-uen, meine Freundin, gutes Essen (bei meinem
ersten Besuch in Deutschland sah ici so herrliche Hahnchen
und anderes leckeres Essen, doch das einzige deutsche
Wort, was ich kannte, war BRATWURST). Was magst Du
nicht? Bratwurst mit Sauerkraut, Terroristen und Menschen,
die andere Menschen verletzen oder téten.
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Bei SOFT & SOUND: Reihenweise Schweinepreise

Soundblaster Pro Deluxe

mit Lemmings und Indy 500.............. 288,88
Soundblaster 16 SP, deutsch........333,33
Soundblaster 16 ASP, deutsch....*404,04
Double Speed CD-Rom Matsushita 562
(Panasonic), Multisession................. 499,99

Werden Sie .W.C. Mitglied

und profitieren Sie:
Einkauf von neven Produkten
zum Testen
Verbilligter Einkauf fiir
Mitglieder
Vereinseigentum kann zu

Hause getestet werden
Hotline fiir Mitglieder
Weiterbildungsangebote
- Infoveranstaltungen
Fragen Sie lhren
SOFT & SOUND-Partner

Alle Preise sind Versandpreise, nicht alle Artikel oder Angehote smd in |eder Filiale erhiltlich. Alte Prens]rslen

verieren Ihre Gilltigkeit, Preistinderungen und lrrfiimer vorbehalten.

Soundblaster 16SP und Double

Speed-CD-Rom Matsushita 562...808,88
Soundblaster Pro deluxe, Lemmings, Indy

500+CD-Rom Mitsumi LU 005S ...

616,66

Festplatten Amiga 500,/2000:

130 MB/15ms/8MB Ram option
L.MATTHAUS FUBBALL

NHL HOCKEY

Karaoke CD “Lyrics”

..... "666,606

STREETFIGHTER 2

SOFTWARE HITS FUR DEN PC

Aces over Europe.......84,95
Anstof} 69,95
Burntime ....cccceeeseneeee 84,95
Flugsimulator 5.0 ....124,95
CyberRace.....cceesreese.84,95
Day of the Tentacle....89,95

Jurassic Park.............69,95
Lands of Lore ............64,95
Lost in Time.....ccereeeeee89,95
NFL Coaches Football .84,95
Pirates Gold..............94,95
Privateer ....ceeereeensne89,95
Railroad Tycoon Dix...84,95

Chip-Produkt des Monats 10/93,
der Party-Hit mit 10 Songs zum

Mitmachen .............nur 99,90
Songpakete f. Lyrics.nur 59,90
Erotic CD Visual Fantasies,
mehr als 2600 Bilder .....79,00
Erotic (D Moving Fantasies,
fast 200 Bewegt-Bilder...99,00

210 MB/15ms/8MB Ram option.....“ 777,77
Multi Media Professional Kit mit

Double Speed-CD-Rom Maisushita 562,
Audio Concept 16-Bit Soundkarte, Joystick,
Micro, Boxen,14.000 Programmen und
iber

1| 899,99

WING COMMANDER
ACADEMY

Wenn auch Sie SOFT & SOUND Partner werden

Eye of the Beholder ...84,95
Goal : 64,95

Seal Team ......ceerrenene. 84,95

(Abgabe nur an Volljihrige)

wollen, so rufen Sie die Zentrale Diisseldorf an.

“Leitgemiifle Finanzierung iber die Haushank mdglich, 15,4% effektiver Jahreszins.

SOFT & SOUND-Filialen finden Sie in folgenden Stidten:
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derzeit offen fir One-Night-
Stands mit Halstichern, Hiiten,
Socken und Regenschirmen. Die
auBBere Erscheinung ist mir sehr
wichtig: Ich stehe auf atembe-
raubende Lederkérper (wie Gir-
tel Heinrich) und matte, dunkle
Farben (ich bin ein grau-
schwarz-karierter Schal...).
Und noch ein Aufruf an die
wahlberechtigte Nation:
WAHLT ~ JURGEN ~ MOLLE-
MANN ZUM BUNDESPRASI-
DENTEN! Jetzt wiinsche ich
Euch noch ‘nen schénen Abend
und bedanke mich bei Rumpel-
stilzchen, der mich gerade frisch
gewaschen hat.
P.S.-Eilmeldung: Viel Spaf3 auf
Eurem Redaktionsspielplatz mit
der Galionsfigur, die aussieht,
als miif3te sie gleich OOPSen!
Viel Spaf3 auch mit den Spiel-
zeugen und der Redaktionsspin-
ne aus dem Editorial 10/93...
Harald

(Anm. d. Red.: Zur Galionsfigur!
Wenn Du es genau wissen willst:
Normalerweise gehére ich zu ei-
nem Wostenschiff und wurde
dreimal in Folge zum Hécker des
Jahres gewdhlt.

sma

Danke fir die guten Wiinsche.
Der Redaktionsspinne gehtes so,
wie es Dir auch gehen wiirde,
wenn Du den lieben langen Tag
auf dem  unaufgeréumten
Schreibtisch eines Redakteurs
herumliegen miif3test und aus
Gummi warst.

Maren? Wieso Maren? KAREN
heif3t meine Hosentréigerin, mit
Q wie Ottokar! Ist gerade wie-
der méichtig mit Ridiger verhed-
dert. Ich krieg’ die zwei gar nicht
mehr auseinander. Ach jo,
die Poster. Guck mal nach oben
auf meine Antwort an Obi
Wahn.

Was — Mélli for President? Und
dann vielleicht noch die Husche
mit den ungespiilten Gléisern aus
diesem  §&I%$B-Werbespot
(“SO mul3'n Glas aussehen, néi2
Dann klappt’s auch mit'm Nach-
barn!”) als Gesundheitsministe-
rin, nach dem Motto: Nur wer
wirklich krank ist, weif3 die Ge-
sundheit zu schétzen!... 52)

44

3DO und A-1200

Ich habe nur ein paar
Fragen an Euch. Ich besitze ei-
nen A-1200, ein SuperNES und
spielte mit dem Gedanken, mir
ein Mega Drive mit Mega CD zu-
zulegen. Bis zur ASM Septem-
ber, Test 3DO (supermega-
stark)! Da habe ich mir Gberlegt,
bevor ich ca. DM 250 fir ein
Mega Drive und ca. DM 600 fir
ein Mega CD ausgebe, lieber
DM 1200 fir ein 3DO. Jetzt zu
meinen Fragen:
1. Kann man auf dem amerika-
nischen 3DO spdter auch deut-
sche CDs laufen lassen?
2. Hat man dafir schon Spiele
fertiggestellt, wenn ja, dann wel-
che?
3. Wann bekomme ich das
Gertit bei Importhéndlern?
4. Kann ich am A-1200 einen
VGA-Monitor anschlief3en, und
wie steht es da mit der Aufls-
sung? Paf3t der auch ans 3DO?2
Andreas
(Anm. d. Red.: Tja, die Qual der
Wahl. Wenn Du noch ein
bifBchen wartest, ist Ataris Jagu-
ar iiberall zu kriegen, und Philips
hat seinem CD/I-System auch
soeben flottere Hardware und
ein Video-Kompressionsverfah-
ren spendiert. Bald weif3 man
gar nicht mehr, was man sich ei-
gentlich kaufen soll, was?
1. Der Panasonic-3DO-Multi-
player istin den USA inzwischen
im Testverkauf. Die Gerdite, die
man dort kriegen kann, eignen
sich fiir den Einsatz in deutschen
Landen allerdings nicht so be-
sonders:
® Ein farbiges Bildsignal kriegst
Du nur, wenn Du entweder einen
RGB-Monitor bzw. einen Fern-
seher mit voll belegter SCART-
Buchse oder aber ein Puschenki-
no nach amerikanischer NTSC-
Norm hast. Ein farbiges Anten-
nensignal nach der bei uns ge-
bréuchlichen  PAL-Kodierung
wird nur die Europa-Version ha-
ben.
® Daos eingebaute Nefzteil
des US-Multiplayers arbeitet
mit einer Netzfrequenz von
60 Hertz, bei uns hat man 50
Hertz. Man kann das Ding
auch nicht ohne weiteres aus-
tauschen, weil ein Teil der

PC/IBMI

1869 HANDELSSIMULATION KOMPL. DT. VGA 89,90
ATRAIN KOMPL. DT. VGA 99,90
ACES OF THE PACIFIC & MISSION DISK DT.ANL.VGA 79,80
ACES OVER EUROPE VGA* 75,90
AD & D UNLIMITED ADVENTURE VGA 69,90

AIR COMBAT CLASSICS inkl. BATTLEHAWK 1942/
THEIR FINEST HOUR inkl. MISSION/
SECRET WEAPONS OF LW inki . SCENERY DISKS 85,90

ALIEN BREED VGA 3,5" 59,90
ALONE IN THE DARK KOMPL. DT. VGA 95,80
AMBUSH AT SORINOR VGA 35" 89,90
ANSTOSS KOMPL. DT. VGA 3,5 75,80
ARCHER MC LEANS POOL BILLARD DT. ANL. VGA 59,90
AUFSCHWUNG OST KOMPL.DT. VGA 35" 79,90
BATMANS RETURN VGA 89,90
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT, ANL. 49,90
BATTLEISLE TEIL 2 KOMPL. DT. 3,5" 85,90
BATTLETEAM: BATTLEISLE & DATA DISK KD/VGA 79,80
BETRAYAL AT KRONDOR KOMPL. DT. VGA 75,90
BLUE AND GRAY VGA 35" 89,90
BLUE FORCE VGA 85,90
BODY BLOWS VGA 3,5 DT. ANL. 59,90
BURNING STEEL KOMPL.DT. VGA 89,90

BURNING STEEL DATA DISK 1 KOMPL. DT, VGA 39,90
BURNING STEEL SUPERSCHIFFE KOMPL. DT. VGA 38,90

BURN TIME KOMPL. DT. VGA 89,90
BUZZ ALDRIN INTO SPACE KOMPL. DT. VGA 85,90
CAMPAIGN KOMPL. DT. ANL. VGA 79,90
CAMPAIGN DATA DISK 3,5" KOMPL. DT. VGA 45,90
CARRIERS AT WAR CONSTR. KIT 68,80
CIVILISATION KOMPL. DT. VGA 99,90

CIVIL AIRCRAFT FLIGHTTRAINER 2.2 KPL.DT.3,5" 79,90
CLASSIC ADV. COMP. INCL.LLOOM/MONKEY ISLANDS/

INDIANA JONES/MANIC MANSION/ZAK MCKRACKEN 99,80
CLASH OF STEEL ENGL. VERS. VGA 79,90
COMANCHE DATA DISK KOMPL. DT. 58,90
COMMANCHE MISSION DISK 2 KOMPL.DT.3,5"* 54,80
CRYSTALS OF ENDORIA KOMPL.DT. VGA 35" 89,90
CYBERRACE DT. ANLEITUNG VGA 3,5 85,90
DARK SUN -SHATTERED LAND- SSi 3,5 " VGA 69,90
DAS SCHWARZE AUGE SCHICKSALSKL. KPL.DT. VGA 89,90
DAY OF TENTACLE -M.MANSION 2-KOMPL.DT. VGA 89,90
DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT. VGA 3,5" * 89,90

DOOM KOMPL.DT. VGA 35" * 79,90
DOGFIGHT -MICROPROSE - DT. ANL. VGA 99,90
DRACULA DT. ANL. VGA 3,5" 79,90
DR. FLOYD DESKTOP TOYS VGA 3.,5° 85,90
DUNE 2 KOMPL. DT. VGA 65,80
DYNATECH KOMPL. DT. VGA 69,80
ECOQUEST 2 -LOST SECRET OF RAINFOREST VGA 65,90
EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT. VGA 75,90
EIGHTBALL DELUXE PINBALL VGA 3,5 69,90
ELITE2 DT.ANL. VGA 3,5" 75,90
EMPIRE DE LUXE VGA 69,80
EMPIRE DELUXE DATA DISK VGA 3,5 49,90
EYE OF BEHOLDER 3 KOMPL. DT. VGA 85,80
EXELLENT GAMES INCL. POPULOUS 2/JIMMI WHITE/

JAMES POND 2/CAR & DRIVER 75,90
FALCON 3.0 DT. ANL. NUR 386/25MHZ DOS 5.0 VGA 98,90
FALCON 3.0 MISSION DISK VGA 65,80
FALCON 3.0/ DATA MIG 20 VGA 3,5" 75,90
FIELDS OF GLORY KOMPL. DT. VGA 89,90
FLASH BACK KOMPL. DT. VGA 68,90
FLIGHTSIMULATOR 6.0 VGA 3,6 99,90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY NEW YORK 3,5" 49,90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY PARIS 35" 49,90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY SAN FRANCISCO 3,5"59,80
FOOTBALLMANAGER 3 KOMPL. DT, VGA 75,90
FORMULAR ONE GRAND PRIX DT. ANL. VGA 29,80
FREDDY PHARKAS KOMPL. DT, VGA 69,80
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL FRO VGA 69,90
GATEWAY Il -HOMEWORLD- VGA 3,5 68,80
GOAL -DINO DINIS- DT, ANL. VGA 3,5" 65,90
GOBLIIINS 2 KOMPL.DT. VGA 89,90
GUNSHIP 2000 DT. VGA 85,90
GUNSHIP 2000 SCENARIO DISK VGA DT. ANL. 59,90
HANNIBAL KOMPL. DT. VGA 88,90
HARPOON 2 DT. ANL. 35" " 79,90
HIGH COMMAND VGA 3,5" 89,80
HOCKEY LEAGUE SIMULATOR 2 VGA 65,90
INCA KOMPL. DT. VGA 99,90
INNOCCENT DT. ANL. VGA 35" " 85,90
ISHAR 2 DT. ANL. VGA 3,5" 58,80
JURASSIC PARK DT. ANL. VGA 3,5 78,90
KASPAROV GAMBIT DT. ANL. VGA 3,5 75,90
KINGMAKER KOMPL. DT. VGA 3,5"* 69,90
KRUSTYS FUNHOUSE DT. ANL. VGA 3,5" * 59,90
KYRANDIA 2 - HAND OF FATE - VGA 35" * 65,90
LANDS OF LORE KOMPL. DT. VGA 58,90
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - VGA 79,90
LEMMINGS 2 DT. ANL. VGA 89,90
LEISURE SUIT LARRY6 VGA 35"" 79,90
LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA 69,90
LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 45,90
LINKS SCENERY BELTRY VGA 45,90
LINKS SCENERY INNISBROOK VGA 3,5" 45,90
LINKS SCENERY St ANDREWS VGA3,5"* 45,90
LINKS SCENERY KAPALUA VGA35"* 45,80
LOTHAR MATTHAEUS KOMPL. DT. VGA 3,5" * 75,90

LORDS OF POWER COMPILATION INCL.RED BARON/
SILENT SERVICE 2/RAILROAD TYCOON/

PERFECT GENERAL DT.ANL.35" " 95,90
LOST INTIME 1 & 2 KOMPL. DT. VGA 3,5" 95,90
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 (11 TITEL) 105,80
LOST VIKINGS KOMPL. DT. VGA 79,90
LOTUS TURBO CHALLANGE 3 VGA 3,5 65,90
MICHAEL JORDAN IN FLIGHT VGA 79,80
MIGHT & MAGIC 4 VGA KOMPL. DT. 79,90
MIGHT & MAGIC 5 KOMPL. DT. VGA 35" 89,80
MIGHT & MAGIC 5 ENGL. VERS. VGA 79,90
MORE INCREDIBLE MACHINE VGA 3,5 * 59,90
MORTAL COMBAT DT, ANL. VGA 3,5" * 59,90
NFL COACHES FOOTBALL DT. ANL. VGA 3,5" 89,90
NHL ICEHOCKEY DT, ANL. VGA 3,5" 85,80
ONE STEP BEYOND DT. ANL. VGA 3,5 39,80
ORIGIN SCREEN SAVER 59,80
PATRIOT VGA 79,90
PENTHOUSE HOT NUMBERS VGA DT. ANL. 39,90
PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE KOMPL DT.35" 59,90
PINBALL DREAMS DT. ANL. VGA 69,90
PINBALL WINDOWS DYNAMICS DT. ANL. VGA 3,5 69,90
PIRATES GOLD Il KOMPL. DT. VGA 89,90
POWERHITS BATTLETECH 54,90
PRINCE OF PERSIA 2 DT. ANL. VGA 69,80
PRIVATEER DT, ANL. VGA 3,5 89,90
PRIVATEER SPEECH PACK VGA 35" 39,90
PROTOSTAR -WAR ON FRONT.- VGA 3,5° KOMPL.DT. 75,90
RAILROAD TYCOON DELUXE SUPER VGA 3,5" 89,90
RAILWAY CHALLENGE KOMPL.DT. 3,5 " VGA 79,90
RETURN OF THE PHANTOM VGA 89,90
RETURN TO ZORK VGA 3,5° 99,90
RINGWORLD -REVENGE OF THE PATRIARCH- VGA 79,90
SAM & MAX ENGLISCH 3,5 * 79,90
SEALTEAM DT. ANL. VGA 3,5° 85,90
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. VGA 58,90
SEVEN CITIES OF GOLD 2 3,5" 85,90
SHADOWCASTER DT. ANL. VGA 3,5 85,90
SHADOW OF THE COMET KOMPL. DT. VGA 89,90
SHERLOCK HOLMES LOST FILES VGA KOMPL.DT. 99,80
SIEDLER KOMPL. DT, VGA3,5"* 85,90
SIEGE & DOGS OF WAR DATA DISK 3,5 48,80
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. VGA 3,5" 85,90
SIM ANT KOMPL. DT. VGA 89,90
SIM CITY DELUXE DT. ANL. 85,90
SIM EARTH DT. VERS. VGA 89,90
SIM FARM VGA 3,5 69,90
SIMLIFE VGA DT. ANL. 69,90
SKAT'82 KOMPL. DT. 65,90
SLEEP WALKER DT. ANL. VGA 59,90
SPACE HULK DT. ANL. VGA 85,90
SPACEWARD HO | KOMPL. DT. VGA 89,90
SPACE QUEST SAGA TEIL 1 -4 ENGL. 89,90
SPACE QUEST 5 VGA KOMPL. DT. 79,90
SPEEDRACER DT. ANLETUNG 35" 69,90

PC/IBEMI

SPORTS COLLECTION DT. ANL. VGA 79,90
SPORTS MASTERS COMPIL. INCL. PGA TOUR GOLF
AINDIANAPOLIS S00/ADV. TENNIS TOUR 69,90
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER

/BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT. 79,90
STARLORD -MICROPROSE- VGA 3,57 89,90
STERNENSCHWEIF: DSA 2 KOMPL. DT. * 89,90
STREET FIGHTER 2 VGA 3,5" 65,90
STRIKE COMMANDER DT. ANL. VGA 89,90
STRIKE COMMANDER SPEECHPAK 486ER/SOUNDBL. 45,80
STRIKE COMM. TACTICAL OPTIONS VGA 3,5 39,80
STRIP POKER 3 SUPER-VGA/DIGI SPEECH 3,5" 65,90
STRONGHOLD VGA3,5" 69,90
STUNT ISLANDS KOMPL .DT. VGA 89,90
SYNDICATE KOMPL. DT. VGA 85,90
SYNDICATE MISSION DISK KOMPL. DT. * 39,90
TERMINATOR 2029 VGA 79,90
TERMINATOR CHESS VGA 79,90
THE GREATEST COMP. INCL. LURE OF TEMPTRESS
/DUNE/ SHUTTLE DT. VGA 65,90
T.X.F. - TACTICAL FIGHTER EXP. - 3,5" 75,90
TORNADO DT, HANDBUCH VGA 75,90
TRANSARCTICA DT. ANL. VGA 79,90
ULTIMA 7 TEIL 2 SERPENT ISLE VGA 89,80
ULTIMA 7 TEIL 2 -SILVER SEED- DATA 3,5 45,80
ULTIMA 8 KOMPL. DT. VGA 3,5"* 69,90
ULTIMA 8 SPEECH PACK 35" * 39,90
ULTIMA UNDERWORLD 2 DT. ANL. VGA 89,90
UNLIMITED ADVENTURES KOMPL. DT. VGA 3,57 85,90
WALLSTREET MANAGER KOMPL. DT. VGA 3,5 89,90
WARLORDS 2 VGA 3,5" 89,90
WAYNE GRETZKY 3 ICEHOCKEY VGA 79,90
WHEN TWO WORLDS WAR 3,5" 69,90
WING COMMANDER ACADEMY VGA 3,57 69,80
WING COMMANDER 2 KOMPL, DT, VGA 99,80
WIZARDRY 7 KOMPL. DT. VGA 89,80
XENOBOTS DT. ANL. VGA 78,80
X-WING DT. ANL. VGA 85,80
X-WING UPGRADE KIT KOMPL. DT. 3,6 59,90
YO | JOE KOMPL. DT. VGA 3,5 90

YSERBIUS - SIERRA - VGA 3,5"

PC/IBM Sonderposten

688 ATTACK SUB MARINE DT. ANL. VGA NUR 3,5" 29,80
AIR, LAND, SEA COMP. INCL. STORMOVIK SU 25/

INDIANAPOLIS 500/ 688 ATTACK SUB. DT.ANL. 525" 38,80
B17 FLYING FORTRESS VGA 3,5" -MICROPROSE- 34,80
BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY 6-KPL.DT.3,5" 29,80

BATTLECHESS 2 VGA NUR 5,25 ° 29,80
BATTLEHAWKS 1842 NUR 3,5 29,90
BATTLETECH 2 CRESCENT HAWKS REVENGE 29,90
BIRDS OF PREY DT. ANL. 5,25 29,90
CAPTIVE 29,20
CAR & DRIVER DT. ANL. 5,25” 34,90
CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE NUR 3,5 16,90
CASTLES Il DT. ANL. 5,25 34,90
COMMAND H. Q. VGA ENGL. VERS. 38,90
CONQUEST OF CAMELOT -SIERRA- 3,5 20,90
CONQUEST OF LONGBOW -SIERRA- VGA 5,25 34,90
CRAZY CARS 2 NUR35" 24,80
CURSE OF ENCHANTIA VGA 3,5 29,80
CYCLES -ACCOLADE- 19,80
D-GENERATION DT. ANL. VGA 3,5" 29,80
DARK HALF -ACCOLADE- 3,5" 29,80
DEADLINE - INFOCOM - 15,90
DELUXE STRIP POKER NUR 3,5" 20,90
DELUXE STRIP POKER 2 20,90
ECOQUEST 1 VGA 5,25" 20,90
ELVIRA 2 -JAWS OF CERBERUS- 3,5" VGA 19,80
ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL FOOTBALL 15,80
ERIC THE UNREADY VGA 3,5° 28,80
ESPANA THE GAMES 92 DT. ANLEITUNG 3,5" VGA 24,90
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. VGA 3,5" 39,90
GOLDRUSH -SIERRA- 34,80
GRAND PRIX UNLIMITED -ACCOLADE- 29,90
GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 5,25" 29,90
HARDBALL3 VGA 3,5" 29,90
HARPOON VERS. 1.2.1, DT. ANL. 5,25" 34,90
HEROES OF THE 357TH DT. ANL. 5,25° 29,80
HERO QUEST INCL. RETURN OF WITCHLORD §,25° 19,80
HEXUMA KOMPL. DT. VGA 5,25 34,80
HILL STREET BLUES 29,90
HOOK KOMPL. DT. VGA 3,5" 24,80
HUMANS VGA NUR 3,5 34,80
IMMORTAL 3,5 29,80
INDIANA, JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT. 35,80
INDIANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-KPL.DT. 3,6" 49,00
KRISIS IN THE KRELIM VGA 34,80
LAFFER UTILITIES -SIERRA- 29,90
LASER SQUAD VGA 5,25 " DT. ANL. 20,90
LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. VGANUR 3,5° 4580
LHX ATTACK CHOPPER 3,5" 29,80
LIGHTSPEED -MICROPROSE- NUR 5,25 29,80
LINKS GOLF- ACCESS VGA NUR 5,25 24,90
LOOM -LUCASFILM- VGA 3,5 29,90
LORD OF THE RINGS 2 -TWO TOWERS- DT.ANL. 3,5 20,80
M1 TANK PLATOON VGA NUR 3,5 34,00
MAD TV KOMPL. DT. 3,56 " VGA 39,80
MAGNETIC SCROLL COMPILATION

INCL. FISH/CORRUPTION/GUILT OF THIEVES 19,90
MANCHESTER UNITED EUROPE 3,5 29,80
MANIAC MANSION 2090
MANTIS - FIGHTER- MICROPROSE VGA NUR 3,5" 29,90
MICROPROSE SOCCER DT. ANL. 20,90
MIXED UP FAIRY TALES -SIERRA- 28,90
MONKEY ISLAND 1 VGA 3,5" -LUCASFILM- 48,90
MONKEY ISLAND 2 VGA 3,5" -LUCASFILM- 48,90
NIGEL MANSELL RACING CHALLENGE 3,5 "VGA 29,90
OBITUS 3,5" -PSYGNOSIS- 29,80
OPERATION STEALTH DT. ANL. 34,80
PINBALL MAGIC NUR 35" 29,80
POLICE QUEST 1 VGA 3,5 49,90
POLICE QUEST 2 -SIERRA- 34.90
POOL OF DARKNESS KOMPL. DT, VGA 3,5° 34,90
POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 3,5 29,90
POWERMONGER DT. ANL. VGA 5,25 34,90
PREMIER MANAGER VGA 35" 28,90
PRO TENNIS TOUR 2 -GREAT COURTS 2 -525" VGA 29,80
PUSH OVER NUR 5,25" 24,80
RAILROAD TYCOON NUR 3,5 38,80
RAMPART DT. ANL. 5,25" 34,90
REACH FOR THE SKIES DT. ANL. 35" 39,90
REALMS KOMPL. DT, VGA 19,90
RICK DANGEROUS 2 3,5 20,90
ROBOCOP 3 VGA 3,5 " DT. VERSION 24,90
ROCKET RANGER NUR 5,25" 14,90
SHANGHAI 2 28,90
SHUTTLE DT. ANL. VGA 5,25" 29,90
SILENT SERVICE 2 NUR 3,5" VGA 38,80
SPECIAL FORCES -MICROPROSE- VGA 3,5" 34,80
SPELLCASTING 201 -SORCERERS APPLIANCE- 3,5" 29,90
SPELLCASTING 301 - SPRINGBREAK - 5,25 29,90
STAR CONTROL 2 DT. ANL. 3,5° VGA 29,90
STREET FIGHTER 1 NUR 3,5" 29,90
SUMMER CHALLENGE - THE GAMES - VGA 3,5" 20,90
SUPER TETRIS 5,25" 38,80

SUPERSOCCER - STARBYTE - KOMPL. DT. 3,5" 19,80
TEAM YANKEE -PANZERSIMULATION- VGA 3,5° 29,80

TENNIS CUP 2 35" 24,90
TERMINATORZ2 3,5 29,90
THEATRE OF WAR DT, ANL. 5,25° 34,90
THUNDERHAWK AH 73 M VGA 18,90
TOYOTA CELICA GT 4 RALLEY NUR 3,5 20,90
TV SPORTS BASEBALL DT. ANL. 39,80
UGH ! 3,5 29,90
ULTIMA UNDERWORLD 1 DT, KURZANL. VGA 5,25" 34,90
UTOPIA INCL. NEW WORLDS NUR 3,5° 28,90
VALHALLA VGA 3,5° DT. ANL 29,90
WAXWORKS -ACCOLADE- 3,5 29,90
WILD WEST WORLD KOMPL. DT. VGA NUR 5,25" 34,890
WWF EUROPEAN WRESTLING VGA 3,5 29,90
WWF WRESTLING 3,5" VGA 29,80
YEAGER AIR COMBAT DT, ANL, 5,25" 34,90
ZAK MCKRACKEN NUR 3,5" 29,90
ZOOL DT. ANL. 35" 29,80




WIAL-VERSAND GmbH
LiegnitzerstrafBe 13

82181 Grobenzell

Telefon 08142/901 & 8079
& 8273
Telefax 08142/54654

“LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT)
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE"

IBM/PC CD-Rom

AEGYPTEN -MULTIMEDIA- 75,90
AFRIKA -TRAVELMAGIC- 59,90
AUSTRALIEN -MULTIMEDIA- 75,90
B17 FLYING F. & SILENT SERVICE 2 85,80
BATTLECHESS ENHANCED OEM VERSION 69,90
BEAUTY AND THE BEAST 79,90
BLUE FORCE 89,90
BURNTIME KOMPL. DT, VGA* 85,90
CASTLE MASTER/3 D CONSTRUCTION KIT DT. ANL. 49,90
CD 16 EDUTAINMENT KIT: INCL. SBLASTER 16 ASP/
CDROM LAUFWERK INTERN/AKTIVLAUTSPRECHER/

UND SOFTWAREPAKET 1.089,90
CD CADDYS 19,90
CHESSMANIAC 5 BILLION AND 1 85,90
CHESS MASTER 3000 58,90
CHESSMASTER PRO WINDOWS 99,90
CINEMANIA -MICROSOFT- FILMDATENBANK 139,90
COLOR MAGIC -CLIPY ARTS IM TIF FORMAT- 69,90
CONAN THE CIMMERIAN 49,90
CURSE OF ENCHANTIA 49,90
DANGER HOT STUFF VOL. 2 39,90
DER PATRIZIER KOMPL. DT. 89,90
DESKTOP PUBLISHERS DREAM 79,90
DINOSAUR ADVENTURE 79,90
DUNE 898,90
EUROPEAN RACERS RENNSIMULATION INCL.
MODELLBAUSATZ VON REVELL DT. ANL. 85,90
EYE OF BEHOLDER 3 49,90
F117 A NIGHTHAWK & F15 STRIKE EAGLE 2 48,90
F15 STRIKE EAGLE 3 99,90
GIF IT NEWS 1000de GIF Bilder 45,90
GOBLNNS 2 DT. ANL. 99,90
GRAPHMAGIC 2 ausges. Grafik, PD & Shareware 59,90
GUNSHIP 2000 INCL. SCENARIO 49,90
HOT NEWS 19,80
INCA KOMPL. DT. 118,80

INDIANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-ENCHANCED 89,90

IRON HELIX * 108,80
JONES IN THE FAST LANE 38,90
JURRASIC PARK DT, ANL. 79,90
HISTORY LINE 1914-1918 KOMPL. DT. 65,90
KINGS QUEST 5 39,90
KINGS QUEST 6 49,90
LABYRINTH OF TIME * 79,90
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA 75,90
LEGEND OF KYRANDIA 79,90
LINKS COLLECTION INCL. LINKS GOLF
/FIRESTONE/BOUNTIFUL/BAY HILL CLUB 75,90
LONDON -MULTIMEDIA- 89,90
LOOM 49,90
LORD OF THE RINGS 99,90
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 89,90
MAD DOG MC CREE 75,90
MALONYS - INTERAKTIVES COMIC - 69,90
MANIAC MANSION 2 -DAY OF TENTACLE- 89,90
MANTIS FIGHTER -MICROPROSE- 49,80
MICROSOFT -BEETHOVEN- 148,90
MICROSOFT - GOLF -

MICROSOFT - MOZART - 119,80
MICROSOFT -STRAVINSKY- 119,90
MIG 29 FULCRUM & MIG 29 SUPERFULCRUM 48,90
MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 44,90
PEGASUS 2.0 49,90
PIXEL PERFECT 54,90
PROTOSTAR 75,90
RAYTRACE MAGIC Raytrace und andere 35,90
RETURN OF THE PHANTOM -MICROPROSE- 99,90
RETURN OF ZORK 99,90
RINGWORLD 85,80
SECRET WEAPONS OF LUFTW. INCL. SCENERIES 58,90
SHAREWARE MAGIC ca. 600 MB 69,90
SHAREWARE PEARLEN 2 Spiele,DTP,Grafik, Animat.,.. 45,80
SHERLOCK HOLMES IIl -MYSTERY ADVENTURE- 109,90
SOUND SENSATION 45,90
SPACE QUEST 4 49,90
STELLAR 7 38,90
STRIKE COMMANDER INKL. MISSIONS * 89,90
SPORTS COLLECTION DT. ANL. VGA 79,80
SUPER CD || SHAREWARE 45,90
THE 7TH GUEST OHNE VIDEO/IN CD BOX 69,90
THE GREATEST COMPILATION INKL. SHUTTLE,

DUNE UND LURE OF TEMPTRESS DT. ANL. 79,90
TOP SELLERS - TOP SHAREWARE SAMMLUNG - 29,90
TORNADO DT. ANL. * 89,90
TRAVEL MAGIC -USA NORDWESTEN- 69,90
TRIPLE TRIS COMPIL. INCL. TETRISWELTRIS/FACES 75,80
ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1 39,90
ULTIMA UNDERWORLD TEIL 1 & 2 89,90
ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANDER 2 109,90
VGA MAGIC 69,90
WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2 59,90
WING COMMANDER 2 INCL. OPER.182/SPEECH. 89,90
WILLY BEAMISH 44,90
WOLFPACK * 85,90
WRATH OF THE DEMON 39,90

Soundkarten/Zubehor

DISKBOX FUR 80 STUCK 3,5/SCHLOSS 19,90
DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25%/SCHLOSS 19,90
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69,90
JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG 59,90
JOYSTICK COMPETITION MINI DIGITAL/ANALOG 59,90
JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST. 165,90
JOYSTICK GRAVIS ANALOG PRO 79,90
JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 69,90
JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM. 165,90
JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 24,90
MATSUSHITA DOUBLESPEED CD ROM LAUFWERK

INTERN, BENOTIGT SB 16 549,00
MAUSMATTE 6,90
MIDIBLASTER 389,90
RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219,90
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK. 49,90
SILICON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN 45,90
SOUNDBLASTER 16 ASP DT. HANDBUCH 379,90
SOUNDBLASTER 16 BASIC DT. HANDBUCH 269,90
SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT. HANDBUCH 139,90
SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT. HANDBUCH 199,90

VIRTUAL PILOT -PROFESSIONELLER FLIGHT YOKE- 149,90

WAVEBLASTER -CREATIV- 359,90
Leerdisketten

3,5 2 DD NoName 10er 9,90

3,5 2 HD NoName 108r 19,90

5,25° 2 DD NoName 10er 590

525" 2 HD NoName 10er 12,90

Sega Mega Drive

MEGA CD 2 INKL. ROAD AVENGER DT. VERSION 549,80

MEGA DRIVE 2 BASE SET DT. VERSION 199,90
ALADIN DT. ANL. 99,90
ARIELLE, DIE MEHRJUNGFRAU DT, ANL. 75,90
BATTLEOADS DT. ANL. 89,90
BOB DT. ANLEITUNG 99,90
BUBSY BOBCAT DT. ANL. 79,90
CHAKAN DT. ANL. 89,90
EXMUTANTS DT. ANL. 75,90
FATAL FURY DT, ANL. 98,90
FLASHBACK DT. ANL. 99,90
FLINTSTONES DT. ANL. 89,80
GENERAL CHAOS DT, ANL. 99,90
GUNSTART HEROES DT. ANL. 89,90
HOCKEY 94 DT. ANLEITUNG 99,90
INTERNATIONAL SOCCER DT. ANL. 99,90
JACK NICLAS POWERCHALL. GOLF DT. ANL. * 79,90
JAMES BOND 007 -THE DUELL- DT. ANL. 85,90
JUNGLE STRIKE 99,90
JURASSIC PARK DT, ANL. 99,90
LOTUS TURBO CHALLENGE 2 DT, ANL. 99,90
MEGA LO MANIA DT. ANL. 85,90
MICKEY & DONALD DT. ANL. 75,90
MICRO MACHINES DT. ANL. 79,90
MIG 29 FIGHTER PILOT DT. ANL. 89,90
MORTAL COMBAT 108,90
MUHAMMED ALI BOXING DT. ANL. 89,90
NHL PAB83ICEHOCKEY DT. ANL. 99,90
SHINING FORCE DT. ANL. 109,90
SHINOBI 3 DT. ANL. 89,90
SONIC THE HEDGEDOG 2 DT. ANL. 79,90
STREETS OF RAGE 2 DT. ANL. 79,90
STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 115,90
SUMMER CHALLENGE DT, ANL. 69,90
SUPERMAN DT. ANL. 89,90
SUPER KICK OFF DT. ANL. 89,90
TECHNO CLASH DT. ANL. 99,90
THUNDERFORCE 4 DT. ANL. 79,90
VIRTUAL PINBALL DT. ANL. 99,90
WARPSPEED DT. ANL. 69,90
WONDERBOY IN MONSTER WORLD 115,90
Amiga
1869 HANDELSIMULATION KOMPL. DT. 1 MB 85,90
1990 -DIE 93ER EDITION-POLITSIMUL. KD 1 MB 34,90
ABANDONED PLACES TEIL2 1 MB 65,90
ALIEN BREED 2 DT. ANL. * 54,90

ALFRED CHICKEN DT. ANL. 49,90

ANCIENT ART OF WAR IN THE SKIES DT. ANL. 1 MB 69,90
ANSTOSS KOMPL. DT. 1MB AS00/PLUS/S00/2000 69,90
ANSTOSS KOMPL. DT. NUR A1200 69,90
AT.AC. DT. HANDBUCH 1 MB * 65,90
A-TRAIN KOMPL. DT, 1 MB 79,90
A-TRAIN CONSTRUCTION SET KOMPL. DT. 1 MB 45,90
APOCALYPSE DT. ANL. 1MB 49,90
AUFSCHWUNG OST KOMPL.DT. 1 MB * 65,90
B17 FLYING FORTRESS DT. ANL. 1 MB 69,90
BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT. ANL. 75,90
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. 49,90
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1 MB 69,90
BATTLETOADS DT. ANL. 1 MB * 58,90
BAZOOKA SUE KOMPL. DT.1MB* 79,90
BCKID DT. ANL. 54,90
BEAVERS DT. ANL 65,90
BLASTER DT.ANL. 1MB 49,90
BOBS BAD DAY DT. ANL. 59,90
BODY BLOWS DT. ANL. 1 MB 49,90
BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 1MB* 5590
BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD / 1 MB 69,90
BURNTIME KOMPL. DT. AS00/A2000 69,90
BURNTIME NUR A1200 KOMPL. DT. 69,90
CAMPAIGN DT. ANL. 1 MB 65,90
CAMPAIGN DATA DISK KOMPL. DT. 1 MB 45,90
CHAMPIONSHIP MANAGER 93 54,90
CIVILIZATION 1 MB KOMPL. DT, 79,90
CIVILIZATION KOMPL. DT, NUR A1200 79,90
COMBAT AIR CONTROL DT, ANL. 1 MB 65,90
COMBAT CLASSICS COMP. INCL. TEAM YANKEE

/688 ATTACK SUB/ F15 STRIKE EAGLE 2 DT. ANL. 69,90
CONQUESTADOR KOMPL. DT. 65,90
CRYSTALS OF ENDORIA KOMPL. DT. 1 MB * 79,90
CRYSTAL KINGDOM DIZZY 44,90
DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1MB KOMPL. DT. 79,80
DELUXE PAINT 4.0 AGA KOMPL. DT. 1 MB 199,90
DEEP CORE DT. ANL. 1 MB 49,90
DOGFIGHT -MICROPROSE- DT. ANL. 1 MB 69,90
DONK - THE SAMURAI DUCK - DT. ANL. 1 MB 49,90
DUNE 2 KOMPL. DT. 1 MB 59,90
DYNABLASTERS 1MB DT. ANL. 65,90
DYNATECH KOMPL. DT, 59,90
EISHOCKEY MANAGER 1MB KOMPL. DT. 75,90

EXELLENT GAMES INKL. POPULOUS 2, JAMES POND,
ARCHER MC LEANS POOL, SHUTTLE

ELITE2 DT.ANL. 1 MB 59,90
ELYSIUM KOMPL. DT, 1 MB 59,90
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. 1 MB 85,90
F-117 A KNIGHTHAWK DT. ANL. 1 MB * 75,90
FLASH BACK KOMPL. DT. 1 MB 79,90
GLOBAL GLADIATORS DT. ANL. 1 MB 49,90
GOAL DINO DINIS (KICK OFF 3) DT. ANL. 1 MB 59,90
GOBLIIINS 2 DT. ANL. 1 MB 65,90
GUNSHIP 2000 DT. ANL. 1 M8 69,90
HANNIBAL KOMPL. DT. 1 MB 75,90
HIRED GUNS DT. ANL. 65,90
HISTORY LINE 1914-1918 DT. 79,90
ISHAR 2 DT. ANL. 1 MB 54,90
JOE & MAC: CAVEMAN NINJA DT. ANL. 54,90
JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL. 59,90
JONATHAN 1MB KOMPL. DT, 79,90
JURASSIC PARK DT, ANL. 1 MB 59,90
K240 DT.ANL. 1 MB * 55,90
LEGACY OF SORASILS DT. ANL. 1 MB * 54,90
LEMMINGS 2 DT. ANL. 1 MB 69,90
LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 109,90
LOST VIKINGS KOMPL. DT. 1 MB 75,90
LOTHAR MATTAEUS KOMPL. DT. 1MB 65,90
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1 MB 79,90
MORTAL COMBAT DT. ANL. 1 M8 * 59,90
NICKY BOOM 2 DT. ANL. 65,90
ONE STEP BEYOND DT, ANL. 54,90
OVERDRIVE DT. ANL. 49,90
PANZER BATTLES 1 MB 59,90
PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT. 79,90
PENTHOUSE - HOT NUMBERS - DT. ANL. 38,90
PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE DT.ANL 1MB* 59,90
PINBALL DREAMS DT, ANL. 59,90

VeErse

d Sevice &
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Amiga

PINBALL FANTASIES DT. ANL. 1MB 59,90
PRIME MOVER DT. ANL. 59,90
PROJECT TERRA KOMPL.DT. 1 MB* 65,90
SECRET OF MONKEY ISL. 1MB DT. 78,90
SHADOWWORLD DT. ANL. 1MB 65,90

SIM ANT KOMPL. DT. 1 MB 89,90

SIMLIFE KOMPL. DT. NUR A12001! | 89,90

SIM LIFE KOMPL. DT, A500/A2000 85,90

SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 1 MB * 75,90

SINK OR SWIM DT. ANL. 39,90
SLEEPWALKER DT. ANL. 59,90

SOCCERKID DT. ANL. 65,90

SPAGCE HULK DT. ANL. 1 MB 65,90

SPORTS COLLECTION -STARBYTE- DT. ANL. 69,90

SPORTS MASTERS COLL.INCL. PGA TOUR GOLF

/INDIANAPOLIS 500/ADV. TENNIS TOUR 59,90
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER/
BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT. 1 MB 69,90

STARDUST DT. ANL. 1 MB * 39,90

STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL. DT. 54,90

STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 59,90

SUPERFROG DT. ANL. 1 MB 49,90

SYNDICATE KOMPL, DT, 1 MB 65,90

T.F.X. - TACTICAL FIGHTER EXP. - A1200 * 65,90

THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB £9,90

THEIR FINEST HOUR MISSION 39,90

TORNADO DT. HANDBUCH 1MB* 78,90

TRANSARCTICA KOMPL. DT. 1 MB 59,90

TRAPS & TREASURES DT. ANL. 59,90

TRODDLERS DT. ANL. 65,90

TURRICAN 3 DT.ANL. 1 MB 49,90

URIDIUM 2 DT.ANL. 1MB * 65,90

WAR IN THE GULF KOMPL. DT. 1 MB 75,90

WHALES VOYAGE DT. ANL. 1 MB 75,90

WOODYS WORLD DT. ANL. 1 MB 39,90

WORLD LEGEND DT. ANL. 49,80

YO!JOE! DT. ANL. 58,90

ZOOL 2 AS00/PLUS/600/2000 DT. ANL. 1 MB * 54,90

ZOOL 2 NUR AMIGA 1200 * 54,90

-
Preishits Amiga

3 D CONSTRUTION KIT 2.0 1 MB 39,90
688 ATTACK SUBMARINE 19,90
ADRENALYN DT. ANL. 19,90
AGONY -PSYGNOSIS- 29,90
ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1 MB 29,90
AMNIOS 15,90
AQUAVENTURA 1 MB 29,90
ARMOUR GEDDON -PSYGNOSIS- 29,90
BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY 6- 1 MB 29,90
BARDS TALE 3 DT. ANL. 29,90
B.AT. 2 KOMPL. DT. 1 MB 29,90
BATMAN THE MOVIE DT. ANL. 19,90
BATTLECHESS 2 DT. ANL. 29,90
BATTLEHAWKS 1942 29,90
BATTLESQUADRON DT. ANL. 19,90
BATTLETECH 1 24,90
BILLS TOMATO GAME DT. ANL. 29,90
BLACK GOLD KOMPL. DT. 1 MB 29,90
BSS JANE SEYMOUR 19,90
BUDOKHAN 29,90
CADAVER 1 MB 29,90
CALIFORNIA GAMES 2 29,90
CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE 1 MB 29,90
CAPTIVE DT. ANL. 19,90
CASTLES 1MB DT. ANL. 34,90
CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL. 29,90
CHAMPIONS OF KRYNN 29,90
CHAOS ENGINE DT. ANL. 1 MB 39,90
CHAOS STRIKES BACK 1 MB 29,90
CHART ATTACK COMPILATION INCL. LOTUS 1/

VENUS/JAMES POND/GHOULS N GHOST 34,90
CHUCK ROCK 2 -SON OF CHUCK ROCK- 29,90
CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL. 19,90
COVER GIAL STRIP POKER 29,90
CREATURES 19,90
CURSE OF ENCHANTIA 1 MB 29,90
CYCLES -MOTORRADRENNEN- 29,90
DEADLINE -INFOCOM- 15,90
DEATH KNIGHTS OF KRYNN KOMPL. DT. 1 MB 39,90
DELUXE STRIP POKER TEIL 1 29,90
DELUXE STRIP POKER 2 29,90
DEUTEROS KOMPL. DT. 1 MB 29,90
DOODLEBUG DT. ANL. 19,80
DREAM TEAM COMPILATION INCL. SIMPSONS/

WWF WRESTLING/TERMINATOR 2 39,90
DR. DOOMS REVENGE DT. ANL. 19,90
EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT. ANL. 19,90
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB 39,90
FACE OFF ICEHOCKEY 24,90
FATE - GATES OF DAWN - KOMPL. DT. 1 MB 39,90
F15 STRIKE EAGLE 2 1 MB 29,90
F17 CHALLENGE DT. ANL. 29,90
F19 STEALTH FIGHTER DT. KURZANLEITUNG 35,90
FIRST SAMURAI DT. ANL. 29,90
FISTFIGHTER 24,90
FOOTBALL CRAZY COLLECTION INCL. KICK OFF 2/

FINAL WHISTLE/PLAYERMANAGER 34,90
FORMULA ONE GRAND PRIX -MICROPROSE- 1 MB 34,90
FUTURE WARS -TIME TRAVELLER 29,90
GEM "X 29,90
GOLF -MICROPROSE- 1MB 29,90
GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADE - 24,90
GUNBOAT -ACCOLADE- 1 MB 29,90
HAGAR 24,90
HARD NOVA 29,90
HARPOON 1.21 DT. ANL. 1MB 29,90
HEART OF CHINA DT. ANL. 1 MB 39,90
HILL STREET BLUES 29,90

Amiga CD 32 Neuheiten

ALFRED CHICKEN DT. ANL. 49,90
D-GENERATION DT. ANL. 49,90
PINBALL FANTASIES DT ANL. 69,90
ZOOL DT. ANL. 54,90

Preishits Amiga

HONDA RV F DT. ANL. 29,90
HUMANS 1 MB 29,90
HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS. 29,90
INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT. 35,90
INVEST KOMPL. DT. 1 MB 19,90
ISHAR KOMPL. DT. 29,90
IT CAME FROM THE DESERT INCL. ANTHEADS 38,90
JAGUAR XJ 220 DT. ANL. 29,90
KGB DT. ANL. 1 MB 39,90
KICK OFF 2 19,90
LAST NINJA 3 DT. ANL. 28,90
LEANDER -PSYGNOSIS- 29,90
LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT 1 MB 39,90
LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. 1 MB 39,90
LOOM -LUCASFILM- 1 MB 29,90
LOST DUTCHMAN MINE 19,90
LOTUS TURBO CHALLENGE 2 19,90
LOTUS TURBO CHALLENGE 3 1MB 29,90
LURE OF TEMPTRESS KOMPL. DT, 1 MB 29,90
M1 TANK PLATOON DT. KURZANLEITUNG 1 MB 34,90
MAD TV KOMPL. DT. 1 MB 39,90
MANCHESTER UNITED EUROPE 29,90
MANIAC MANSION 29,90
MC DONALD ISLAND 18,90
MEGATRAVELLER KOMPL. DT. 1 MB 29,90
MEGATRAVELLER 2 KOMPL. DT. 1 MB 29,90
MICROPROSE SOCCER DT. ANL. 29,90
MIG 28 SUPERFULCRUM DT. ANL. 1 MB 34,90
MONSTERPACK VOL. 2 INCL. AWESOME/
SHADOW OF THE BEAST 2/ KILLING GAME SHOW 20,90
M.U.D.S. KOMPL DT. 24,90
NICK FALDO GOLF 1 MB 39,90
NIGEL MANSELL RACING DT. ANL. 1 MB 19,90
OBITUS 1 MB 29,90
OPERATION STEALTH DT. ANL. 34,90
PACIFIC ISLANDS - TEAM YANKEE 2- 1 MB 29,90
PANZA KICK BOXING DT. ANL. 20,90
PARASOL STARS - RAINBOW ISLAND 2 - DT, ANL. 24,90
PICTIONARY 29,90
PINBALL MAGIC DT. ANL. 29,90
PIRATES | DT. ANL. 1 MB 20,90
POOL OF DARKNESS 20,90
POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 29,90
POPULOUS 2 DT, ANL. 34,90
P.P. HAMMER DT. ANL. 19,90
PREMIERE MANAGER 1 MB 29,90
PRINCE OF PERSIA 29,90
QWAK DT. ANL. 29.90
R-TYPE 2 19,90
REACH FOR THE SKIES DT. ANLEITUNG 1 MB 34,90
RICK DANGEROUS 2 DT. ANL. 29,90
RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT. 1 MB 19,90
ROBOCOP 3 KOMPL. DT. 1 MB 29,90
ROBOSPORTS 1 MB 29,90
ROCKET RANGER / TV SPORTS FOOTBALL 29,90
SECRET OF MONEY ISLANDS 1 KOMPL. DT. 1 MB 30,90
SECRET OF SILVER BLADES 29,90
SENSIBLE SOCCER 82/83 DT. ANL. 1 MB 34,90
SHUTTLE 1MB 28,90
SILENT SERVICE 2 -MICROPROSE- 1 MB 34,90
SILKWORM 19,90
SIM CITY/POPULOUS COMPILATION 1 MB 24,90
SIMPSONS DT. ANL. 19,90
SPACE CRUSADE 1MB 29,90
SPACE QUEST 4 DT. ANL. 1MB -SIERRA- 39,90
SPECIAL FORCES -MICROPROSE- 1 MB 34,90
STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL. DT. 1 MB 18,90
STELLAR 7 -SIERRA- 20,90
STRIKE FLEET 29,80
SUPER HANG ON 24,90
SUPER MONACO GRAND PRIX 20,90
SUPER SPACE INVADERS 24,90
TEAM YANKEE DT, ANL. 1 MB PANZERSIM. 29,90
TEARAWAY THOMAS 20,90
TENNIS CUP 2 24,90
TERMINATOR 2 19,80
THE PLAGUE DT, ANL. 15,80
THUNDERHAWK AH 73 M DT. ANL. 1 MB 29,90
TITUS THE FOX 24,90
TRANSWORLD KOMPL. DT. 1 MB 19,90
TROLLS 29,90
TURRICAN 2 DT. ANL. 24,90
TV SPORTS BOXING DT. ANL. 29,90
UGH ! 29,90
UTOPIA INCL. NEW WORLDS 29,90
VROOM INCL. VROOM DATA DISK DT, ANL. 29,90
WATERLOO DT. ANL. 19,90
WAXWORKS -ACCOLADE- KPL. DT. 1 MB 29,90
WING COMMANDER 1 1 MB 29,90
WIZ KID 29,90
WOLFCHILD 1 MB DT. ANL. 29,90
WWF WRESTLEMANIA WRESTLING 24,90
ZAK MCKRACKEN 26,90
ZOOL 1 MB DT. ANLEITUNG 29,90
ZYCONIX DT. ANL. 19,90
Abgabe nur solange Vorral reicht
Amiga Zubehor
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 189,00
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 219,00
AMIGA MOUSE 49,90
DISKBOX FUR 80 X 3,5" DISKS 19,90
ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-DF 3 39,90
EXTERNES LAUFWERK 35" 119,90
GRAVIS GAME PAD 39,90
INTERNES LAUFWERK A 500 3.5° 158,90
INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5° 149,90
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 29,90
JOYSTICK COMPETITION PRO MINI 29,90
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39,90
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI 34,90
MOUSEMATTE 6,90
ROM/ROM PLATINE KICK 2.0/1.3 A500 99,90
SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB 58,90
X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE 74,90

Lists gogen Fankiensr FUTSL I D G vorbetalisn
iste gegen ierten umschlag. Bi rtyp n.
e Versandkosten: Nachnar?me plus ang,oo
Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8,00

Ausland: Nur Vorkasse

gegen Euroscheck + DM 20 Versand

BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI
BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9. - 18.%, Freitag 9. -17.%




restlichen Hardware iber die
Netzfrequenz ~ synchronisiert
wird.

Eine dritte Frage ist die nach ei-
ner nationalen Codesperrung
fiir die Spiele — beim Super NES
gibt's so was jo. Ob deutsche
3DO-CDs auf US-Multiplayern
laufen werden, konnte uns bis
jetzt aber noch niemand ver-
bindlich sagen.

Ich kann Dir nur empfehlen: ab-
warten, bis Panasonic das Ding
auch bei uns anbiefet. Kann
nicht mehr lange davern.

2. Beim Testverkauf in den USA
werden zwei Spiele-CDs gleich
mitgeliefert. Markus Krichel, un-
ser Korrespondent vor Ort, hat
im Handel noch keine weiteren
3DO-Spiele entdeckt. Wir wis-
sen aber, daf3 mindestens zehn
Top-Games bei den Entwicklern
kurz vor ihrer Fertigstellung ste-
hen missen.

3. Wie heif3t doch die alte Bau-
ernregel: Schreit im Winter laut
das Fohlen, gibt es neue Spiel-
konsolen. Oder was meinst Du
jetzte

4. Der A1200 vertrégt sich mit
den meisten Multiscan-Monito-
ren, die man auch fir PCs mit Su-
per-VGA-Karten  verwendet.
Das 3DO-System wird, wenn
man es in Deutschland be-
kommt, neben einem Antennen-
Ausgang fiirs modulierte HF-
Signal einen Video-Ausgang
haben, der vergleichbar mit dem
eines Videorecorders ist. An-
schlieBen kannst Du dann Fern-
seher oder Videomonitore, aber
keine VGA-Schirme. Empfeh-
lenswert fiir beide Systeme ist
nach Auskunft von Commo-Spe-

LOGBOCH- €T
ZIGGHY SPACERAT:!
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"STEVIE UND faH
BEKAMEN DEN
AUFTRAL AUF

LOVA RIMING IT
EIN BLUTRUAIS-
TIGES MOMSTER
AUSZUNCNIPEEN.
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zialist jb beispielsweise Commo-
dores Monitor A1942.
sz)

KONSOLEN

Hi, Feedback! Da ich
mich seit léngerer Zeit fir das
Neo Geo interessiere, frage ich
mich, wieso lhr fiir diese Konsole
keine Spiele festet2 Ich meine, ich
habe in der ASM noch nie etwas
uber das Neo Geo lesen kénnen.
lhr kénntet doch vielleicht in ei-
ner der néchsten Ausgaben ein
Thema daraus machen! Ich bin
sicher, daf3 ich nicht der einzige
bin, der sich Uber diesen Bericht
freuen wisrde. Zudem konntet lhr
mir vielleicht noch ein paar ein-
zelne Fragen beantworten! (Falls
lhr euch jefzt entschlossen habt,
ein paar Zeilen Gber das Gerdt
zu schreiben, nehmt doch bitte
die folgenden Fragen mit in eu-
ren Bericht, und beantwortet sie!
Ja2 Dankel!!)

1. Wieviel kostet das Grund-
gerdt mit dem wichtigsten Zu-
behdr, um Uberhaupt spielen zu
konnen?

2. Wo kann man es kaufen? (Ich
hab das Gerét noch nie in einem
normalen Kaufhaus finden kon-
nen.)

Merlin

(Anm. d. Red.: Huch! Ein Tusch
bitte! Téterdadd... — und hier ist
er, der verschollen geglaubte In-
teressent fir ein Neo Geo. Daf3
man so etwas noch erleben

darfl...

iR mMOssSen ECi+HT. AUE -
PassEA ¥ DAs \VIEH SOLL
SCHON GANZE ARNIEE
TERFLEISCIHT HABENS

e

In Deutschland diirfte es echt
schwer sein, ein Gerét zu krie-
gen, weil es — na ja, ehrlich ge-
sagt: weil es im deutschen Markt
so mausefot ist wie die Maus, die
mir meine Katze letzten Montag
als kleine Aufmerksamkeit auf
die FuBmatte gelegt hat. Das ist
auch der Grund, warum wir ga-
rantiert keine Artikel mehr iber
dieses System bringen werden,
sorry! Das nach dem techni-
schen Strickmuster von Spielhal-
lenautomaten entwickelte Neo
Geo von SNK war 1991, als es
zum ersten Mal zu uns kam, echt
innovativ, da hast Du recht. In
ASM 7'92 gab es auf Seite 132-
133 einiges dariiber zu lesen.
Durchgesetzt hat es sich aber
wegen der Markt-Ubermacht
von Sega und Nintendo bei uns
nie. Und jetzt stehen Systeme wie
CD-32, 3DO oder Jaguar an,
damit ist das Neo Geo auch
technisch endgiiltig berholt.
AuBBer rund 30 uralten Caririd-
ges, die bei uns im Archiv her-
umstauben, hat uns auch nichts
Nennenswertes mehr dafiir er-
reicht. Alle halbe Jahre hért man
geriichteweise von einem neuen
Beat-'em-Up-Spiel, das irgend-
wo in den Staaten fiirs Neo Geo
aufgetaucht sein soll.

Meine Empfehlung: Uberleg Dir
die Sache noch mal, oder schenk
das Geld lieber gleich Deiner
kleinen Schwester.

Wenn aber alles nichts hilft:
Die letzten Preise, die ich kenne,
bewegten sich immer noch
um 700 Mérker fir Grund-
gerdt, Joyboard, 1 Spiel und
Memory-Card. Eine Bezugs-
quelle fiirs Neo Geo ist die Firma

Fandango (Adresse siche “Wer
istwo?”).
5z)

Wo bleiben denn Tests fiirs Ga-
me Gear? Immer liest man blof3
“Game Boy, SNES, Mega Diri-
ve”. Ist das Game Gear etwa ge-
nau so ein Flop wie der Lynx von
Atari?2 Oder wie, oder was? Oh
Mann, ich hér’ sie schon wieder
schreien. “Da hat er nun ’‘nen
PC, wozu braucht er da noch ein
Game Gear?” Tjq, Leute, habt
lhr schon mal versucht, Euren PC
mit in den Zug oder was-weif3-
ich-wohin mitzunehmen (mal
abgesehen vom Laptop)2 Ich
wiinsche Euch viel Spaf3, ne!
Ubrigens: Aus eurem Kampf
Amiga vs. PC scheint ja absolut
nichts zu werden. Oder? Ich
dachte ich kénnte mal'n bif’chen
was Uber ‘nen Amiga erfahren.
Aber nee, nix da! Hat halt wohl
nicht sollen sein. Ich hab’ ném-
lich nie ‘nen Amiga mein eigen
nennen kdnnen. Aber so, wie es
aussieht, hab’ ich da eh nix ver-
paf3t (kleine Provokation!).
Mal was anderes: Gerade eben
hab’ ich gelesen daf3 Intel jetzt
den Pentium rausbringt (Quelle:
FLIP). Wieviel teuer wird der
wohl kosten (man, da zerwiir-
felt's mir ja gleich die Sprache)?
Die Anzeige hab ich auch schon
gesehen. Komplettangebot ca.
um die 8000 Piepen. Da haut's
ein glattvon der Harley!

The Harleydriver

(Anm. d. Red.:  Hey Mann,
komm mal wieder runter auf die
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Abandoned Pigces 2 [dt
Aces of the Pacific + Mission Disk. /dt
Aces over Eur

npe

Battle Isle + Data Disk, [dt
Battle Isle Data Disk. 2 /dt
Beavers /ci

Betrayal at Krondor /gt

Blaster /ot

r\
u
rit
u
) fat
d

Burning Steel /dt

Burntime /dt

Chaos Engine /dt

Chess Maniac 5 Billion and 1
Chuck Rack 2 /at
Civilization /dt

ZUBEHo

Deutsche Anleitung oder Version

62,95

11,9
46,95
64,95
66,95
41,95
46,95

4995
46,95
69.05

U:mﬁ
49.95

76,95

SONDER

Aces over Europe 75,—
Day of the Tentacle /dt 89,—
Goal /dt 53,— /
Gunship 2000 /dt 69,— /
Pinball Dreams /dt 59,—
Pirates! Gold /dt 89,—
Sensible Soccer 93 /dt 59,—
Syndicate /dt 63,— /

83,"_

Tornado /dt 69,—

Computer-

1 MB-Erweiterung fur Amiga

2. Laufwerk 3,5" fur Amiga
Advanced Gravis Joystick IBM-PC
Gravis Game Pad (Amiga & Atari ST)
Gravis PC Game Pad
Sound Blaster 2.0 Deluxe Edition /dt
Sound Blaster Pro Deluxe Edition /dt
Sound Blaster 16 ASP /dt

DasJ ucasfilm-Buch 1 /dt
Das Lucasfilm-Buch 2 /dt

Dungeon

1\

749

Dune 2 /dt i

Viaster & Chaos sirikes back /ot 64,95 —— 64,95
Eishockey Manager /dt 7495 8295 ——
Empire Deluxe  —— 7995 ——

Eye of 3 == N9 ——

g —— 8995 ——

/& —— 5195 ——

Fallen Empire /dt 82,95 8995 ——

Fields of Glory /dt —— 8005 ——
Fredlee /ot 46,95 5495 46,95

Fashback /dt 59,95 69,95 ——

Footoall Manager 3 /ot~ V,m6 8495 ——
Formula 1 Grand Prix /ot 76,95 89,95 76,95
Freddy Pl —— 06995 ——

Ge 5300 —— Vmi

Gunshio 20 69,00 8995 ——
Hannibal /dt 6995 8295 ——

Historyling 1914 - 1918 /dt 82,95 #8295 ——
Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt 86,95 8995 ——
Ishar 2 /dt 4995 5995 ——

Jurasic Park /dt 57,95 66,95 ——

King's Quest6 /ot  —— 7995 ——

49,90

(abschaltbar &
Uhr & schnelle Speicherchips)

Amiga

Angebme Alien Breed Edition 22,95

Battlehawks 1942 24 95

California Games 2 22,95

F-15 Strike Eagle 2 /dt 32,95

I F-16 Falcon /dt 32,95

g F-16 Falcon Mission Disk. 1 oder2 je 2295

F-19 Stealth Fighter /dt 32,95

° Imperium /dt 22,95

M1 Tank Platoon /dt 32,95

= Maniac Mansion 24 .95

9 Midwinter 2 /dt 32,95

= North & South 22,95

=] Pinball Magic /dt 22,95

E Pirates! 27,95

g’ Populous + Data Disk. 24,95

S Prince of Persia 19,95

B Project X /dt 22,95
b7 Shanghai 2 /dt —

@ Tennis Cup 2 22,95

=2 Turrican /dt 22,95

S Turrican 2 /dt 22,95

IBM

24.95
5005
32.95

32,95
22,95
32,05
24 .95
32,95
22,95
22 95
27,95
29,95
22,95
22,95
22,95

139,00
75,00
43,00
48,00

169,00

279,00

469,00

29,80
29,80

Atari ST

24.95
2095
32.95

32.95

22,95
32,95

Lemmings 2 /dt
Links 386 Pro /at
Links Belfr, 88
Lionheart [dt

Lost Vikings /dt

othar Matthaus

Morph /ot

Pinball Dreams /dt
Pinoall Fantasies /dt
Pirates! Gold /dt
Pring ia 2 [d
Railroa dt

Railroad Tycoon Deluxe
Retum of he

rm oAt

y|S1’1 dt

Secret Weapons of the Luftwaffe
Sensible Soccer 93 /dt
Sherlock Holmes /at

Silent Sarvice 2 /dt

Sim Farm /dt

Space Quest Compilation 1-4
Space Quest 5 /dt

Star Trek /dt

Street Fighter 2 /dit

Strike Commander /dt

Uttima 7 Teil 2 /dt

Jltima Underworld |

fd

Unlimited A

Veil of Dar

Safa

rintne G“Lu |
Whale's Voyage /

AL fad ~ { f

Wing Commander /
Wing Commander 2 /
Wing Com. 2 Spec. Oper, 1 oder 2 fot
Wing Com. 2 Speech Pack

alnl

Sggog

Wrestie Mania 2 /dt
~ X-Wing /dt
X-Wing Mission Disk. 1 /i

- i
ol At
£L0C1 /ol

@ 02871/86 31
18 30 88

1806 37 » 18 54 43
FAX 028 71/86 31

N 7
s S0 ksnnt Inr
. gleich bestellen:

S

77,9

72,95

49.95

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Winschen an uns schicken. Der Versand erfolgt

aann per Nachnahme (+ 9— DM) oder per Vorkasse (+ 4— DM), Ab 100 —
Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

DM Bestellwert liefern wir grundsatzlich portofrei.

Bachler— Computersoftware

Postfach 1113 ¢ 46361 Bocholt

Bliicherstr. 24

e 46397 Bocholt




Erde. Wegen so ‘nem bif3chen
Hardware haut es Dich gleich
vom besten Milwaukee-Stahl.
Wozu brauchst Du denn iiber-
haupt so ‘ne kleine schwarze
Schachtel? Ist doch eh nur sinn-
voll mit Empfinger-Modul fiir
das Fernsehprogramm. Das
Ding mit dem Zugfahren und
Game-Gear-Spielen ist fir “Har-
leydriver” ja wohl gar kein The-
ma. Zwei Rader, dazwischen ein
Motor, ‘ne Sonnenbrille und
dann Meilen fressen — mehr
nicht! Ach, Du wiinschst Dir nur
eine Harley?!
Die Geschichte mit dem Pentium
ist Gbrigens noch Schnee vom
néichsten Sommer. Mach’ Dir
nicht den Kopf iiber High End, in
zwei bis drei Jahrchen gibt's die-
se Wunderschachteln auf dem
Flohmarkt fir eine Steffi-Graf-
CD (Flip Flop - Ihre schénsten
Aufschlége). Fir 8000 Steine
gibt's beim Harleydealer schon
‘ne Menge Extras.

cus

Der Pentium wurde auf der letz-
ten CeBIT vorgestellt und wird
auf absehbare Zeit vorwiegend
in High-End-PCs eingebaut, die
zum Betrieb mit dem kommen-
den Multiuser-Multitasking-Sy-
stem Windows NT vorgesehen
sind. Speziell fir Netzwerk-Ser-
ver macht der Prozessor, der ne-
ben dem Intel-Befehlssatz iibli-
cher Art iiber einen zusétzlichen
RISC-Befehlssatz verfiigt, Sinn.
Moderne  UNIX-Workstations
arbeiten héufig mit RISC-Prozes-
soren. Diese haben nur einen
sehr kleinen Befehlssatz, arbei-
ten aber vergleichsweise rasend

schnell. Dadurch, daf3 der Penti-
um einen RISC-Teil verpaf3t ge-
kriegt hat, kénnen damit aus-
geriistete PCs dann im Serverbe-
trieb und bei komplexen grafi-
schen Anwendungen mit Work-
stations mithalten.

Fir “Otto Normalverbraucher”
ist ein Pentium-Rechner aber auf
Sicht erst mal so sinnvoll wie ein
100-Liter-Benzintank fiirs Mofa.
Tia, und zum Game Gear kann
ich nur sagen: Klar gibt's da was
— blof3 im Moment nichts Berau-
schendes, und durch die Bank
weg nur Konvertierungen von
Spieletiteln anderer Systeme.
Nein, nein, das System ist weder
schlecht noch tot — also, wenn
wir mal wieder 'n bif3chen mehr
Platz haben, bringen wir auch
wieder Game-Gear-Spielebe-
richte. OK?

Und den Amiga/PC-Streithahn-
artikel haben wir nicht aufgege-
ben, sondern nur aufgeschoben.
Ist halt ‘n bi3chen mehr Arbeit,
wenn'’s nicht nur ein seichtes Ge-
seire werden soll. Aber wir kom-
men drauf zuriick. Bitte noch ein

bif3chen Geduld...
sz)
Kein Lob fiur
Feedback?
Das Lob auf Euer Maga-

zin spare ich mir, denn da gibt es
fir mich leider nichts mehr zu lo-
ben. Ich bin schon ziemlich lange
“dabei” (als Manni noch sein Un-
wesen frieb) und muf3 Euch leider

diesen  ernstgemeinten  Brief
schreiben. Die (oder der) ASM ist

MATHIAS

CH FRBGE MVCH, h/AS
AN DPrFESER BLEDEN)
SOCKE SO GEFHHRLICH
SEMN) SOLL &

(vielleicht durch die vielen neuen
Redakteure) zu einer echten
Schundzeitschrift geworden. Ge-
rade die Ausgabe 9/93 war ein
Zeichen Eures immer schlechter
werdenden Schreibstils.

Fangen wir doch einmal mit dem
Feedback an. Da schreibt Ursus,
daf3 man auf das Feedback ver-
zichten sollte. Ich bin der Mei-
nung, daf3 man dies (in der heu-
tigen Form) durchaus kénnte.
Eure wohl lustig gemeinten Ant-
worten gehen immer mehr in
Richtung  Vorschulalterniveau.
Euch sollte mal auffallen, daf3
auch eine ganze Menge “Altere”
(also keine Vorschiiler) Eure Zei-
tung lesen. Vielleicht solltet Ihr
dann auch versuchen, den
Schreibstil nicht so “gezwungen
locker” zu gestalten. Lest Euch
mal eine “alte” ASM durch,
dann merkt lhr den Unterschied.

Dann Eure Tests. Zum Beispiel
YO!JOE (Amiga) auf S. 44. Das
einzige, was ich diesem Test ent-
nehmen kann, ist, daf3 Jirgen
Borngiefler (wer ist das iber-
haupt?) bei diesem Test entwe-
der zu viel Manta Manta gese-
hen hat, oder er war halt bekifft.
An harten Fakten sehe ich nur,
daf das Spiel mit 32 Farben auf-
wartet und eine “geile Mucke”
hat. Das ist mir aber definitiv zu
wenig. Man kénnte noch viel
mehr zur technischen Seite eines
Spiels sagen, aber von Techni-
ken auf Computern scheint ihr eh
recht wenig Ahnung zu haben,
was lhr auch bei Eurem (im An-
satz lobenswerten) PC-Demo-
Test deutlich zeigt.Da wagt lhr es
tatséichlich, unter ein Bildschirm-
foto die Bildunterschrift “Der

kleene Punk auf ‘nem Farbflash”
zu setzen. Daf3 es sich hierbei
nicht um irgendeinen Farbflash
handelt, ist in diesem Falle be-
sonders wichtig, da die Routine
(in Fach- und Nichtfachkreisen
“Interference” genannt) nicht so
einfach zu programmieren ist
und in diesem Falle noch ein Bild
Uber den zwei unabhéngig von-
einander bewegten Kreisschei-
ben gelegt ist..... Vielleicht seid Ihr
ja Lamer?
Und noch etwas, was ich mich
schon seit langen (nicht nur bei
Eurer Zeitschrift) argert: Fir C64
und Atari festet lhr gar keine
Spiele mehr..., aber Kleinanzei-
gen fiir die beiden Systeme diir-
fen noch aufgegeben werden.
Warum verbietet |hr das nicht
auch noch? Wenn kein Leser-
Markt mehr da ist (wer liest
aufBer mir noch die ASM, wenn
sie eh keine é4er-Spiele mehr fe-
stet...), warum druckt lhr noch
die Anzis ab? Lame...

The hypnotic Cybernaut

(Anm. d. Red.: Lamer2 — Oh, Du
bist wohl einer von den grof3en
coolen Késecrackern? Bevor ich
jetzt krumm und lame in meine
Ecke wanke und mich weiter-
schéme: Wie kommst Du auf die
Idee, wir sollten Leuten VERBIE-
TEN, fir irgendwelche Compu-
tersysteme Anzeigen aufzuge-
ben?

Wie viele von den ehemaligen
Mammut-Magazinen, die sich
mit dem 64er beschéiftigt haben,
gibt's noch? Und wie dick sind
die Uberlebenden heute? Und
wie tever? Ahal... — Aber wenn

OJE H, VORSICHT ¥ DS
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Schon geschnallt, Leute ? J ,{J X /) = 4 { ILe¢ [am [ st [ e ] o [mac] cardsasticks
i . i J
Hier geht's um den Preis !  [E=1o0 - E s i |
mac] %
Conquered Kingdoms.............~...79 | Hole In One Golf.... ..68...68 | Prophecy Of Shadow.............65...36 1:](- o
Hier finden Sie e:ner;_.&uszug*") Conquest Of Japan ...............89...95 | Hot Hatches - Burn. Rubber .72...79 | Protostar - War Of Frontier..... 8
der gesamten Spiele fir [hr System. | Continuum...........ocouiiin79...83 | HotelManager Steigenb. ......50...58 | Push Over.... 49....01'

ASTIC liefert Ihnen alles, | Cool World............ .48 | Humans fi.rmfi____. _ _.....sa 28 | Rags To Riches Wal St Mar. - 79 | ... aber immer mit Thren 7 BonusPunkten !
was international zu haben ist: Cosmic Spacehead ..., .65 | Inca 1 - Die Abenteurer..........80 | Ralroad Tycoon... 79,88 | Jedes Computer-Spiel, das wir Thnen liefern, erhéht sofort The Kunden-Konto
Wir sind der Spiele-Hindler Crazy Cars 3 .. .49...55 | Incredible Toons (Machir :#2) .95 | Rally- World l,hampmns .T2..79 | um jeweils 1 Funtastic TreuePurkt | Freundschafts- -Werbung bringt 2 Punkte |
mit dem griften Sortiment. Crazy Sports Footbal.........65..79 Indiana Jones 4 Fate ...........86..94 | Rampart.............. o~ %, Bei erreichten 7 + Punkten gibts fiir Sie tolle FreiSpiele als Treue-Primien.
Game nicht gefunden ?Anrufen ! | Creepers.... .82 | Indy Car Racing .........couevenerem... 86 | Ravenloft ’A.D& ‘l]

Alle Neuheiten versenden wir mit | Curse Of Enchantia 1 . £2 | Inferno- BpicZ.................72..80 | Realm Of Darkness............65...72 | Turtican 3.... *kx CDs PC x4+
als 1. Versand-Hindler. Cyber Empire (SS]) ..............89...79 | Inindo - Way Of Nl..Ja ............... 95 | Realms - \Xu!game}kdvenr. .36...62 | Two Towers LoR2...
Sehr gerne auch an Sie - D-Day .. o 94,685 | Innocent - Until Caught .. 7b....86 Rebel Racer ... e 58 | U-96 Submarine .. 7th Guest ...
wenn Sie diese neuesten Spiele Daﬂmor‘sga!e Dorovan...... 74...86 | Ishar 2: Messengers Doom ., 1..58...65 | Red Baron WW1FS .. .76..84 | Ughl... Aegis - Guardian Of Fleet...
rechizeilig vorbestellen | Dandy.... e 58,6 Jack The Ripper.... .86...86 | Red Crystal - 7 Secr, OfLife ...-...86 tJma7 T. 1Stﬂrp Isle... B-17 &Silent Service 2.......
DangFrZonF FS w72 | Jagannath - Eng ﬂfDPstr wemn96 | Retum Of The Phantom.......82...82 Ultima 8 - Pagan.... G Beauty & The Beast..

Disketten fir die Systeme: W .. W | Dark Legions.... .£8...76 | Jonathan ... ..86...86 | Reunion - SpaceStral.............6 Ultima Trilogy 1: Lll&2&1 w58 | Beyond Wall OfStars
Preise in DM................AM .PC | Dark Seed 1 (HR Giger) ... 74...36 | Jurassic Park.. .58... 72 | Riftwar Leg. Saga (BaK) Ultima Trilogy 2: U4&5&6 ......-...79 | Blue Force - Cop Jake Ryan T2
Gravis UltraSoundCard .290 Dark Sun -Shattered Lands.........72 | K240 ?Utopﬂ 2) 58 ... | Ringworld - Rev, Of Pat Ultima: The Underworld 1........94 | Chaos Continuum... s
Geavis Analog PRO Stick .~ g6 | Dark World . e 76,86 | Kick O3+ Goal 1. .65 | Risky Wo0ds............ Ultima: The Underworld 2.....-...94 | Cute N Cuddlies ............

8 Darklands - Heroic Advent.. .95...54 | KingMaker - War Of Roses .. 9...91 | Rocketeer... .64 | Uncharted Waters...................-..106 | Dead Zone jr - SciFi RPG.
Gravis GamePad .................43..48 e by
Thrustmaster Flightstick. ... 119 Darkmere ..o iccenisinnnnns w94 | Kings Of Adventure..............72...86 | Rollerblade Racer ...... .72 | Universal Monsters...............49 .....- | Doom..
GameBlaster VGA 2uf TV . 252 Das schwarze Auge 2 B2...91 | Kings Quest 6 .....coievrrivecnnne -..84 | Rome- AD.92 Path To Pow. 65...79 | Universal Soldier .. Eye Of Beholder 3 - Assault ........76

Daughter Of Serpents...........72...77 | Kings Ransom ... e 19,86 | Rookies........... crenenenB80...80 | Uridium 2......... Fantasy Fiefdom ....cccc.cueen. 120

Der Mindest-Bestellwert | ; ..40..40 | Der Pamzim.......,....,....,.........TP... 91 | Knightmare., __.36._..?6 Rules Of Eng: pmonl _________ ..65...86 | V For Victory 4 (Gold) ... FSATF& Scen. USA East/West ..144
1869 - Der Reeder............. 72...8 | Die Siedler .. +r.80...88 | Knights OF The Sky ............75...53 | Ryder Cup Golf w8579 | V-10F1 FlySim....... GamePower 400 Games.............. T2
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bei den Softwarehdusern in
puncto C-64 und ST nichts mehr
passiert, der Markt also heute an
diesen Computern vorbeiléuft,
sind ja wohl Anzeigen der einzi-
ge Weg, den Kontakt zwischen
den Usern zu halten, gebrauchte
Ware zu verscherbeln oder Hilfe
zu suchen.
Wir haben uns nach langem Hin
und Her dazu entschlossen, kei-
ne Konvertierungen fiir ST oder
8-Bit-Computersysteme ~ mehr
zu festen, sondern nur noch in-
teressante  Neuverscheinungen,
wenn’s welche gibt. Hat Dir die
Sache bei der alten ASM besser
gefallen, als unter jedem Test ei-
nes C-64-Spiels ein “Mangel-
haft” stand, weil die Umsetzun-
gen mitden Amiga- und PC-Ver-
sionen nicht mithalten konnten?
Und zum Feedback: Ich kenne
keinen, der sich hier einen ab-
krampft, um kiinstliche Lok-
kerheit zu produzieren. Wir
schreiben eben so, wie uns der
Schnabel gewachsen ist. Auwei,
Du solltest mal erleben, wie al-
bern es hier zum Teil zugeht,
kurz nachdem ein Heft fertig ist.
So richtiges Vorschulniveau!
Schlimm, nichte

sz

Tatséichlich habe ich mit “klee-
nem Punk” auch mich selbst und
mit “Farbflash” meinen Mon-
tags-Morgen-Zustand gemeint
und nicht diese merkwiirdige
Flimmergrafik, um die herum
das Spiel fehlte. In Fachkreisen
nennt man das Ubrigens “Der-
morgenisschlechtdrauf’”,  und
das ist gar nicht schwer zu pro-
grammieren, wenngleich s

auch jedesmal ziemliche Liicken
in meinen Geldbeutel reif3t. Du
solltest mal meinen Feedback-
Eingang sehen, wenn ich unter
ein solches Bild “Rasterinterrupt-
gesteuerte Palettenmanipulation
mit  Dual-Playfield-Animation”
schreibe. Wir sind auch keine
Lamer, sondern sogenannte Ga-
mer, und das Kiirzel ASM ist
auch nicht irrtimlicherweise als
Hinweis darauf zu deuten, daf3
wir  besonders viel iiber
Assemblerprogrammierung
schreiben wiirden.

fom

Zu YolJOE!: Was ist Dir denn lie-
ber2 Zu erfahren, ob ein Spiel
SPASS macht, oder die techni-
schen Einzelheiten, wenn sie
nicht weiter relevant sind bzw.
sich auch nicht sonderlich von
anderen Games unterscheiden
(und das IST in genanntem Bei-
spiel nun einmal so)?

kate)

Moin.

Seit dem Austausch der
alten durch eine neue Crew habe
ich mehr oder weniger aufmerk-
sam die Verdnderungen der
ASM beobachtet, und ich muf3
zugeben, daf3 sich fast alles zum
Positiven gewendet hat. Bessere
Aufmachung, gutes Layout (die
Uberschriften sind jetzt zumeist
sogar waagerecht!), witzigere
Tests, grofderes Poster (wenn mir
auch die Motive meistens nie so
recht gefallen wollen, aber ich
befiirchte, mit der Meinung stehe

ich so ziemlich allein), und die
Konvertierungen sind wieder da,
wo sie hingehdren. Ein Lob noch
fir den Star-Trek-Bericht und die
3DO-Berichte. ,

Den einzigen Minuspunkt be-
kommt das Feedback. Seit Ma-
ster Uli Gber alle Berge ist, gibt
sich das Feedback als stinknor-
male  Leserbrief-Ansammlung.
Nichts gegen Diskussionen iiber
Gotcha und Co., aber wo bleibt
der Schwachsinn2 Vertrieben in
die rar gesdten Feedback-Split-
ter! Kénnen Radmuttern spre-
chen, was heifit Knick Knack -
alles Fragen, die uns tber viele
Ausgaben hinweg beschéftig-
ten. Das Feedback hatte einen
gewissen Kult-Status  erreicht,
nur um jetzt (fast) wieder normail
zu sein.

Ansonsten hat sich alles zum be-
sten gewendet, |hr seid gut ge-
worden. Ubrigens bin ich dersel-
ben Meinung wie Peter-Florian
Albrecht: Solche Sachen wie das
Horoskop oder anderes vermis-

se ich ebenfalls. So seid ihr wie
alle anderen. Mr. Hecke

(Anm. d. Red.: Moooment... -
das mit dem Horoskop ist ‘ne pri-
ma Idee. Hier kommtes:
Kénguruh: lhnen hipft das Herz
voller Freude. Endlich was im
Beutel.

Fledermaus: Den ganzen Tag
rumhéngen und nachts aus-
schwérmen ist nicht gut fiir ihre
Nerven.

Dinosaurier: lhre Gliicksstréihne
hélt an. Weiter so! Ein langes Le-
ben erwartet Sie! (Bis zur néch-
sten Eiszeit...)

Glihbirne: In diesem Monat
geht lhnen ein Licht auf.
Waschmaschine: Sie kommen
ziemlich oftins Schleudern.
Riibezahl: Keiner kann lhnen
das Wasser reichen, weil Sie so
grof3sind.
Amiganer: lhre Wut auf PC-Be-
sitzer ist begriindet.
PCler: Ihre Wut auf Amiganer ist
begriindet.
Konsolist: Sie sind der lachende
Dritte.

Madame Katier

Du willst mehr Jokes im Feed-
back? -Okay, wie wdre es mit
diesem: Dein Brief war mit Ab-
stand der inferessanteste und
spannendste Brief der letzten
100 Ausgaben. Du bist so cool,
daf3 ich meine Freundin vor Dir
verstecken muf3. Hecke statt M6l
lemann for Bundeskanzler!

cus

Ah, ja wie denn nun2 Dem einen
sind wir zu flapsig, dem anderen
zu niichtern. Wie man’s macht,
macht man’s falsch. Und schon
wieder das Poster!... — ja ja, ich
find’ sie grof3 jo auch schéner.
Will sehen, was ich tun kann. An-
sonsten aber danke fiirs Lob... sz)

Alte Hefte?

1. Gibt es irgendeine
Maglichkeit, dltere Ausgaben
der ASM (1.-3. Johrgang) vom
Verlag zu erwerben?

2. Wie heif3t eigentlich das Mé-
del, das Eure T-Shirts im Bazar
prasentierte

O, AN E Scit CLAVBE, Sl T
DER HAT EMHER DOFMCHE

ik, Z)
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3. Warum gibt es eigentlich kei-
ne Méglichkeit, bei uns im Ort
(Neustadt/Hessen; 6000 Ein-
wohner) die ASM zu kaufen, so
daf} ich immer 10 km fahren
muf3, um sie zu kaufen?
StL—Golden Eagle

(Anm. d. Red.:

1. Versuch’s doch mal mit einem
Brief an die Tronic-Versandab-
feilung (Postfach 1870, 37258
Eschwege) und schreib, was Du
genau haben méchtest. Von
manchen alten Ausgaben ist
noch was da.

2. Das méchtest Du wohl gerne
wissen, was? Du bist allerdings
bereits der 357. in der Schlange.
Nee nee, Namen und Telefon-
nummer verraten wir nicht. Aber
wenn es Dich tréstet: Carina fal3t
Deine Anfrage als Kompliment
aufund freut sich driiber.

3. Tja, das gehért zu den groflen
ungelésten Fragen im Universum,
deren Antworten wohl in den ge-
heimnisvollen Gefilden des Zeit-
schriftengrof3handels verborgen
liegen. Mein Tip: Wie wir's mit
einem Abo? Laf3 doch lieber den
Postboten strampeln, statt selbst
Fahrgeld auszugeben... sz)

Leser gegen ASM?

Zum Lleserbrief in der
ASM 1093, Seite 42, oder bes-
ser zur Anm. d. Red.: Den C-64
als Brotkasten zu schdnden,
empfinde ich als einen totalen
Angriff auf dlle C-64-Besitzer,
denn ich kannte den C-64
schon, als lhr noch in Eure Win-
deln gemacht habt. Zu dieser
Zeitwar der C-64 das Beste, was
damals auf dem Markt war. Als
aber dann die Amigas und
schnelleren PCs den Markt er-
oberten, ist der so gut wie gestor-
ben. Ich selbst habe noch einen
C-64 und werde ihn auch nicht
verkaufen, verschenken, in den
Milleimer schmeif3en, wenn kei-
ne “neuen” Games mehr auf ihn
umgesetzt werden, weil er allen
folgenden Computern als Vor-
bild galt. Was ist der Amiga?
Soo: der direkte Nachfolger des
C-64. Also, Du entschuldigst

dich jetzt, an dieser Stelle, und
l&Bt den C-64 fir dlle Zeiten in
Ruhe, oder ich sehe mich ge-
zwungen, selbst einmal bei Dir
(jb) oder bei Euch auf einen kur-
zen Blick reinzuschauen und Dir
(Euch) mal die Sachlage zu er-

klcren!
Mal Ahner, der Reklamationen
von Computern Onimmt.

(Anm. d. Red: Ich habe absolut
nichts gegen den é4er. Ich setzte
mich selbst heute noch gerne
dran und programmiere im 64er
Assembler ohne Tasks und Spei-
cherallokierung. Aber der Be-
griff “Brotkiste” ist unter é4er-
Freaks der alten Garde gang
und gébe. Also, halte Dich
zuriick, junger Spund... jb

Tia = wenn Du mal in der Ge-
gend bist und Lust hast, herein-
zuschneien: Warum nicht? Gilt
ubrigens fir alle. ‘Nen Kaffee
haben wir meistens noch iibrig.
Blof3 vorher Bescheid sagen —
nicht daf3 wir alle zufillig gera-
de im “Lost Vikings”-Rausch un-
ter irgendwelchen Tischen liegen
und keiner ansprechbar ist...

sz)

Friedensbewegung

Ich lese die ASM nun
schon seit fast zwei Johren und
war auch ganz zufrieden, aber
was sich in der letzten Zeit so ab-
gespielt, ist nicht mehr zu ertra-
gen. Da hat sich Euer Mag doch
tatséichlich zum Organ der radi-
kalen Friedensbewegung ge-
wandelt. War die Diskussion, ob
es sinnvoll sei, Spiele mit kriege-
rischem Inhalt zu testen, noch
einigermafden sinnvoll (sie wur-
de schlieBlich im Feedback ge-
fihrt), so habt lhr sie nun in die
betreffenden Tests selbst hin-
eingebracht.  Wenn  Jiirgen
Borngiefler im Test Fields of
Glory (10/93) Mérsche und Ge-
nerdle verteufelt, anschlief3end
jedoch gerade seine Obijektivittit
(HA HA HA) zum Ausdruck brin-
gen méchte (und eine Zeile spa-
ter schon wieder lastert), dann
frage ich mich doch, ob mich
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Aces ov. Eumpe dv 84 Freddy Pharkas. [dv 72 VBm. Prime Mover...... do 71
Air Bucks.1.2..... |dv 80 70 70| |[Game of Life...... da 84 77 77| |Premier Manager|da 77
Air Warrior.. da 95 B4 B7]| |Genesia.. da 91 84 Premier Manag. 2|da 63
AIR, LAND, SEA |da 78 72 Global Conquest da 95 Prince o. Persia ll|da 85 VBm.
| Airbus A320 USA |da 90 87 90 |Gnome Alo .|da B4 77 Pﬁvmeer da 90
| Alrbus A320 USA |dv 120 GOAL L. ..|dv 87 61 61 og?roiShadowde 72
Airbus A320 Europo da 72 72 72| {Gobliins 2. v 7T T2 F'mi dv 78
Alien 3.. . |da 59 Bodfclrhar ..|da 70 Push C)ver .|da 70 63 65
Alien Breed 2.... [da 61 55 da 80 63 Ragnarok.. n clv 104 VBm
Alone in the Darkjdv 90 VBm. Golf Componlon da 98 Railroad Tycoon |dv 89 91 94
Amberstar dv 91 70 87| [Grand Mast. Cl‘-n:- da B6 ailr. Tyc. |I xeida B4
Ambush a. Sorfnoron 90 VBm. | |Grand rix .jda 111 91 84| |Reach for t. Sk 67 70 61
nstos: dv 72 72 Great Couris Il... Jda 75 49 ed FOM.....ocunn dv 72 B8O
A A o Wor 1.1.Skies |dv 84 67 75 |Great Napoleo. ch dv 70 70 70| |[Regent............... dv 84
da 55 G unship 2000 . |da 95 80 Refurn o.1. lomjdv 84 VBm, |
Aqunhc %omes da anr uuCll ..|dv 84 B4 Rex Nebular....... da B8
Arabian Nights... |dv 77 67 Sq ardball 3 . |dv BO Rolling Ronny..., |dv 77 77| |
Arch. Mcleans Poollda 67 55 65 Harpoon 1. 21 [da78 72 ome AD. ........ dv 73 78
Archon Ultra... dv B84 larrier Jump Je1 da 95 Rules 0.Engagem. 2|da 98 |
| [Armour-Geddon.2|da 67 67 attrickl.. jdv 84 72 ::um & Max.. ea 78 |
Atomix Robo Kid da 73 73| [Heart of China..|dv 72 68 ?e Emplre da 78
ATAC.. . da B8 72 eimdal..............|da 87 Swl . [da 84
o ldv 91 ero Quest 2 .|da 63 da 72 55 63
da 95 72 721 Hexuma..............Jdv 84 B4 .|do 84
.]Jdv 50 red Guns.........Jda 84 75 dv 90 VBm.
..|da 72 -u.lene1914-1 dv 84 B84 ..Jdv B2 65 63
.|da B85 Homey the Clown|da 80 dv 84
..|da55 77 Hook....... ...|dv 84 67 73 dv 84
....... da 93 Human Race......|dv 72 72 .[da77 68 71
. jdv 84 VBm. Jda 78 70 ..|da 81 81 81
..|dv B4 78 da 84 & ..|da 65
da 72 91 da 79 79 ...|da B4 B4 B1
dv 91 84 .|Jda 105 ity Jda 100
dv 84 VBm. dv 95 VBm Sim ley Deiuxa da B4 84 95
..|da78 72 dv 72 Sim Eartl da 90 101 90| |
|dv 97 97 d.|dv 90 B4 lea 78
.|da 61 .jdv 87 61 61 ..|dv 90 84 95
.Jdv 91 ..|da 98 dv 80
.|da 61 rjda 67 B4 71 |da 77 52
.. |dv 84 . |dv 84 71 da 61
ida 67 .|dv84 84 da 81 79
dv 72 .jda 79 89 da 70
.-e. jdv B0 dv 56 61 S— RS
dv 84 .|dv102 106106{ |Soul Crystal....... dv 84 77
s Rida 90 da 82 Space Ace |l.......|da 96
ldv 80 da 61 59 |Space Hulk........ da 99 73
.jdv 84 ...dv?S 5 Space Quest 4...|dv 72 67
.jdv 92 v 72 Space Quest 5...|dv 72
.. jdv da 92 72 Space Shuttle.... [dv 94 70 70
| 3ida 70 . |dv 84 80 ‘Spaceward Hol.. [dv 72
.. |da 91 .. |dv B4 Special Forces.. [da 90 81 81
..|dv B4 dv 70 Spelicraft-Aspect|dv 78
\da 95 da 81 85| |Spelljammer dv 98 VBm.
..e.jdv 95 da 863 Spelun .|lea 73
Clash of Sfeel ..... ida 86 dv 72 VBm. ariord . |da 96
Cohort II.. . |dv 80 a0 Star Trek.. dv 84 84
Comoncho—o rldv 90 Phob.2{dv 70 Star Wars Chess|da 108
ombat Air F'utrol dv 72 Legacy............... 73 Steel Empire...... da 72 67 67
onan.. dv B0 _ogend of Kyran. fdv 51 Stone Keep........|da 90
Cong. of Longbowd‘v 72 80 |_egend of Myra..|da 70 VBm. Streei Fighter 2..|da 67 61 67
Cool World.. .|da 70 63 63 |Legend of Valourldv 84 84 Strike Commander [da S0
Covert Action..... [da 81 |eisure Suit Larry dv 72 67 Stunt Island.. dv 95
razy Cors 3 ...... da 69 70 70| _emm Es ... |da 84 77 67| |Subwar 2050.... |da 105
[Creepers .|da B4 67 F'ro ..... da 107 Sukiya................ da 101 VBm,
Crisis i.i. Kremlin[da 90 Lionheard... ... [[do 96 &1 Summoning........[dv 98
Christ. Kulumbusidv 93 88 Litil Diwvil............... da 84 84 Super Tetris....... |da 81 75
Cruise {. a.Corpsejdv 67 67VBm Jverpool Football|da 77 6 Sur‘f Ninja... .lda 77 70
Crus o.Dark S tidv 108 LOOIM.......connninians dv 81 81 WA, e da 83 63 63
rse o. Em.nur tiajdv 101 Lord of 1. Rings 1ida 70 78 Syn icate........... dv 97 79
| Cyber ace.. da 93 Lord of . Rings 2{da 72 VBm. ask Force 1942|da 95
| [ DY singan da 85 100 Lost in Time....... dv 90 Co Che Sysdv 84
| Doeaer o.Amon RA|dv 72 VBm. Lost Vikings....... |dv 84 72 Tennis Cup Il...... da 98 84
Queen o. I(ry dv 84 77 Lothar Mathaus .|dv 72 67 | Terminator Chossdo 103
Darklands.,. .|dv 87 VBm. Moad TV.... ..o dv 84 72 The Lega dv 95
Darkseed 1.5..... |dv 78 78 Mad News..........idv 84 73 Pedoci generol dv 77 78
Das schw. Auge |dv 84 78 Mad Williams{da 73 Tiny Skweeks.....|da 84 77
Daugh. o. SerEenh dv78 78 Magnaldi R. Cross{da T Titus the Fox...... da 77 70
Demﬁ Kn%u rynn dv98 77 Maelstorm.......... da 102 do 78
Der Patrizier.......|dv 84 72 72 Voglc World ....... da 80 da 98
D Schl:lfz 1.Slib 93 87 nchest,Unit.Euro.da 73 . |do 88 84
u.d. Bi 84 VBm. lanioc Mansion Zdv 90 VBm. ~lavea 73 78
Dia Sladler dv 98 87 Mantis XF 5700. |do 107 dv 61 61 70| |
Dinopark Tycoon da 95 ario wird vermiBtldv 78 Traps n Treasures (dv 79
Diskovery.. .|dv 80 Master o. Orion..Jea 115 Tristan Pinball..., [da 98 |
ight...... .. (da 92 ?; 72| [Maximum Overkiilda 105 riv. Pursuit Deluxe |dv 73
Dominium......... |av 76 87 73] IMcDonald Land..|da 61 55 63| [Turrican 2.......... |da 7
Doodlebug..........|da 63 Morph................. da 77 65 Twilight 2000..... dv 90
Dracula.. . |da B4 Michael J | Flight|da 78 Ultima 7 Teil 1 ..|dv 84 |
Dragons Lair 3 .|da 91 B4 BOY Mlgh and Magic 3|dv 84 72 Ultima 7 Teil 2 ..|da B4 |
Dream Team......|da 72 63 63{ [Might and Magic 4|dv 84 U!hrno Underworld 1|do 78
Dune |l............... dv 67 61 Mi-ghi and Magic 5|dv 90 ma Underworld 2da 78
Dyncl Blaster......|da 72 67 77| |Monkey Island 1 |dv 84 72 72 V-1D Formula 1 Simuljdo 98
T dv 81 84 Monkey Island 2 dv 84 84 V for Vidory 3....|do B84
Elgl:ﬂ Il Deiuxe{da 79 Mortal Kombat... [da 72 66 Valhalla.............. da 80 77
Monug dv84 78 72 \utui ....... da 84 72 Veil of Darknoss dv 84 VBm.
dv72 72 INF CACth Footbjda B4 - nce o.Exalib, (dv 80
E ua Deiuxs... [dv 84 VBm. NHL Hoc da B4 Vikings............... da 100 86
..|da 84 67 \Il:kFuIdos dv 110 80 Walker................ da 61
Erben des Throns|dv 78 72 y B ...jda 70 70 63( |Walistreet Mcncg dv B4
Evidence............ |do 98 Nic da 77 ar in Russia.... |ea B7
Eye o.t.Behoider3 [dv 84 VBm. | [Nippo dv 80 70 War in the Guif__|dv 78 72
F-117 A Nighth 2.01da gg 73 5{\; .. |da 66 Woxworks .......... dv 67 67
F-15 Strike Eag. 11/da 99 45 81 g - |da 88 Jdv 90 72
F-15 Strike Eog. llljda 95 Outla -.|da 84 thla 9 Vo a&e dv 78 67
Falcon 3.0..........|do 70 PGA 1 da 72 67 Ié dv 91 84
Folc.3.0 Miss.MIG 29 |da 61 “".: ..jdv 80 B4 69 Wlliy Beamlsh dv 72 75
Fallen Empire.....|dv 90 84 da 80 Wing Command. 1 [da 90 67
Fantastic Worlds |da 70 78 91 l5'1:|IC|dm 1 {8 ..|dv 80 70 |Wing Command. 2 |dv 84
Fatal Heritage.... [dv 78 Patriot.. da 84 Wizardry 7- Crusaddv 90
Fatal Strokes..... [da 91 84 Penthouse Deluxe|dv 61 66 Wizkid................ da 72 63 63|
Fields of Glory.._.|dv 95 VBm Pinball Dreams.. |da 67 55 WoodysWorld.... |da 58
Fire and Ice.. do 61 55 63 Dlrcrles! Gold ______ dv 95 VBm. X‘\."\-'im;,l.J .............. da 90
Flashback......... |dv 84 67 Plan ©0.Spoceldv 91 80 X-\Ningo pgrade Kifidv 61
Flies A“lack o. E.|[da 94 81 Plune!s Edgc ..... dv 84 Xenobots............ dv 92
ight Simul. 5.0 |dv 132 Police Quest 3... [dv 72 80 Yol Joel.............. dv 77 70
Fooiball Munog llljdv 84 84 Pools of Darknesa:dv 94 72 zap?elin -Giant o.t.|dv 84
Formula one GP|da 95 81 81 Populous II,. |da92 77 TB-I cennennne.|da 61 55 63
| Forgotten Castle |dv 84 |Prehistoric 2.......|dg 77 Fale o) | P da




hier jemand verar...n will. Ein
anderes Beispiel wére der Test
von High Command (auch
10/93), diesmal unter der Bear-
beitung von Stefan. Was bitte,
lieber Stefan, soll das Fragezei-
chen bei MOTIVATION heif3en?
Und dann die Anspielung auf
Bad Kleinen! Es darf somit nicht
verwundern, wenn derartige
Games Uber ein “Zufriedenstel-
lend” nicht hinauskommen. Da-
mit wir uns nicht falsch verste-
hen, ich bin weder aktives Mit-
glied beim “Metzelfanclub”, Mi-
litarist oder einer der “ewig Ge-
strigen”. Wenn lhr aber Eure Le-
ser dementsprechend einschétzt,
so dirft |hr euch iber Mahn-
mann’sche Reaktionen nicht
wundern.
Ist es denn so schlimm, wenn es
auch Leute gibt, die einfach nur
saubere Strategie wollen2
Auffallend ist auch, daf3 derar-
tige Wandlungen erst seit der
neven Redaktion vorkommen.
Seid lhr alle in der gleichen Par-
tei oder was? Ich fiir meinen Teil
iberlegte mir ernsthaft, ob ich
aussteigen soll.

Lukas Wagner

(Anm. d. Red.: Meine Motivati-
on, lieber Lukas, war bei High
Command gleich Null, aber
dann widre ein dickes, fettes
MANGELHAFT herausge-
kommen, und — abgesehen von
der Moral - halte ich das Spiel
fiir annehmbar, aber nicht iber-
durchschnittlich. Wenn Dich
oder andere die Mantelstory an-
macht, bitteschén! Denkt Euch in
einem solchen Fall doch einfach

eine eigene Motivation. Wenn
Du andererseits von “sauberer
Strategie” sprichst, dann muf3
ich doch noch einmal nachkar-
ten. Spielst Du Darts lieber, wenn
Du ein Foto Deines drgsten Fein-
des auf die Zielscheibe heftest,
oder triffst Du dann besser? Ga-
be Mensch-Argere-Dich-Nicht
Dir einen gréf3eren Kick, wenn
Du die geschlagenen Péppel mit
dem Feverzeug abfackeln dirf-
test? Wiirdest Du es begriiffen,
wenn jemand zu Dir kdme, um
“Hau-den-Lukas” ein  wenig
mehr Reality-Anstrich zu geben?
Sei ehrlich: Ein gutes Strategie-
spiel hat solchen Schnickschnack
nicht nétig, oder2 Im Umkehr-
schluf3: Wenn ein reif3erisch auf-
gemachter Wirklichkeitsbezug
so penefrant im Vordergrund
steht wie bei High Command,
dann héchstwahrscheinlich des-
halb, weil dem xten Aufgul3 ei-
ner eher mageren Idee mit die-
sem Mdntelchen ein wenig mehr
Fiille verliehen werden soll.

sma)

Was steckt hinter der
Ratte?

Eure  Space-Rat-Car-
toons finde ich traumhaft. Was
(oder wer) steckt eigentlich hinter
diesen Figuren? Die werdet |hr
Euch doch wohl kaum selbst aus
den Hirnwindungen gekratzt ha-
ben2!2

Der kleine Traumling

(Anm. d. Red.: Fiir Dich als Spa-
ce-Rat-Fan diirfte der Umbhefter
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dieser Ausgabe ja wahr-
scheinlich genau das Richtige
gewesen sein. Die beliebte Ratte
und ihre Freunde entstammen
der Phantasie von Mathias Neu-
mann, an den ich das Wort auch
gleich weitergeben werde. Ein
paar Hinweise stehen ja schon
im Vorwort des Umhefters. Alfe
ASM-Veteranen erinnern sich
vielleicht noch an die Sonder-
ausgabe Nr. 6 von 1989, in der
die damalige ASM-Redakteurin
Martina Strack ein echt lesens-
wertes “Special Profile” iber
Mathias gebracht hat. Klar hat
sich seit damals einiges verdn-
dert: Das Team vom “Daemoco-
nia Art Studio” gibt's nicht mehr.
Dafiir hat Mathias sein eigenes
“Pirat Art Studio” gegriindet,
aus dem friiher oder spditer ein
“Pirat Art Verlag” werden soll.
Seinen damaligen Job als Spritz-
lackierer hat Mathias inzwi-
schen an den Nagel gehdngt
und arbeitet jetzt hauptberuflich
als professioneller Comiczeich-
ner. Neben Arbeiten fir die
ASM und andere Zeitschriften
fiihrt er Auftragsarbeiten fir RTL
und diverse Filmstudios aus.
Ubrigens ~ fir diejenigen, die
wissen wollen, was der Schépfer
der Space-Rat in seiner Freizeit
gern tut: Seine Hobbies sind
Schwertkémpfen,  Live-Rollen-
spiel, Computergames (klar,
oder?),  “Diabologic”-Spiele,
avanigardistische Musik, aufBer-
dem, wie er zu sagen pflegt,
“Madchen und andere Aben-
tever”. Jetzt aber: ASM ruft Ma-
thias, was gibt’s Neues von der
Space-Rat?

sz

Mathias Neumann

>

Tja, was gibt’s Neues? Ein ge-
plantes Computerspiel mit der
Space-Rat wurde leider vorerst
auf Eis gelegt. Die Programmie-
rer haben sich von VTO (Teresa
Orlowski) fir neve Erotik-Spie-
leprojekte abwerben lassen. Ich
bin jetzt wieder auf der Suche
nach Programmierern, die ein
Spiel nach dem Muster der Lu-
cas-Arts- oder Sierra-Adventu-
res entwickeln kénnen (Arbeitsti-
tel: “Space-Rat TUKULT”).
In Saarbriicken wird brigens
gerade ein Auto lackiert, wel-
ches als “Space-Rat Car” die
Gegend unsicher machen soll.
Manch einer von Euch hat mich
schon nach einem dfritten Space-
Rat-Buch gefragt. Das wird es
wohl nicht geben, vielleicht aber
farbige Alben im Grof3format...
Es soll irgendwo schon einen
Space-Rat-Fanclub geben, der
sich bei mir aber noch nicht ge-
meldet hat. Fiir diejenigen unter
Euch, die mir ihre Meinung iiber
die Space-Rat schreiben wollen,
hier meine Adresse:
Pirat Art Studio ¢/o Mathias
Neumann, Bahnhofsplatz 7,
63150 Heusenstamm.

Mathias Neumann)
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Auch sowas gibt's

Wir verstehen uns ja normaler-
weise nicht unbedingt als
Schlichter beim Streit zwischen
Computerfans und Hdndlern.
Aber wenn es mit Hilfe des Feed-
backs mal gelingt, MiBver-
stindnisse aus der Welt zu
schaffen, freven wir uns um so
mehr. So geschehen gerade
jetzt: In der letzten Ausgabe
(ASM 11/93) klagte Florian Si-
bus iiber Arger mit einer Soft-
ware-Bestellung  bei  einem
Mainzer Versand; dessen Na-
men wir nicht genannt haben.
Der entsprechende Versender
meldete sich bei Florian und
schaffte  das  Mifverstindnis
schnell, unbirokratisch  und
grofB3ziigig aus der Welt. Ihr seht
also: Auch das gibt’s noch.
MuBte doch mal gesagt werden,
oder?

5z)

Amiga 1200

Ich habe in der Ausgabe 9/93
den Bericht ber den Amiga
1200 gelesen. Und da ich mich
schon lénger mit dem Gedanken
trage, meinen 500er entweder
aufzuriisten oder zu verkaufen,
kam mir der Bericht eigentlich
gerade recht. Ich habe aller-
dings drei zusdtzliche Fragen,
die in dem Avrtikel nicht beant-
wortetwurden.

1. Mir ist zu Ohren gekommen,
doB die Verarbeitung des
1200ers stark vom 500er 0.
abweicht. Zum Beispiel soll an-
geblich kein einziger Chip mehr
auf der Platine gesockelt, son-
dern aus Ersparnisgrinden nur
noch festgeldtet sein. Das wiirde
ja im Falle eines defekten Bau-
teils nach Ablauf der Garantie-
zeit bedeuten, daf3 die gesamte
Platine * ausgetauscht werden
miif3te. Und ich nehme stark an,
daf3 diese wohl nicht wesentlich
unter dem Neupreis des kom-
pletten Rechners zu haben sein
wird. Was wif3t lhr dariiber?

2. Ich wisBte gerne, ob es mog-
lich ist, in den 1200 auch 3,5-
Zoll-Festplatten intern  einzu-
bauen, weil diese preislich ja

1268493

enorm unter den 2,5-Zoll-Hard-
disks liegen. Wiirde das Platz-
angebot im Rechner ausreichen,
und wére die Stromversorgung
addquat? Wenn nicht, gabe es
eine Méglichkeit, eine 3,5-Zoll-
Festplatte ohne grof3en Aufwand
extern anzuschlieBen?
3. Was wif3t lhr Gber Turbokar-
fen fir den 1200er2 Gibt es wel-
che, und kann man sie ohne
grofBen Aufwand installieren?
Torsten

(Anm. d. Red.: 1.) Der A1200
benutzt eine relativ neve Chip-
Technologie, genannt SMD
(S)urface (MJounted (D)evices —
frei Ubersetzt: Auf der Oberfld-
che montierbare Bauteile. SMD-
Chips  und  aktive/passive
Bauteile werden direkt auf die
Leiterbahnen geldtet. Der Vor-
teil: Die Bauteile sind sehr klein.
Der Nachteil: Heimwerker mit ei-
nem Létkolben von der Grof3e ei-
nes Héahnchenrésters haben kei-
ne Chance mehr. Geht irgend et-
was kapult, wirst Du Deinen
zukiinftigen A1200 in einen
Fachbetrieb geben miissen. Al-
lerdings kann man ja auch an-
stéindig mit den Gerditen umge-
hen, gelle? Je nach Schaden
kann die Reparatur natiirlich ge-
féhrlich nahe an den Neupreis
heranriicken.

2.) Ja, es geht. Es gibt 3,5-Zoll-
Platten, die in den 1200er pas-
sen —allerdings darf dann keiner
mehr laut atmen... In meinem
1200er befindet sich eine
120er-Connor-Platte, die ge-
geniiber dem Disk-Laufwerk am
PCMCIA-Anschluf3  liegt. Das
wird verteufelt eng, allerdings
laufen Rechner und Platte bisher
sehr gut. Auch Wérmeprobleme
gibtes nicht - seltsamerweise.

3.) Ein lautes “Ja” auch hier. Ob-
wohl der 68EC020 nicht gerade
/angsam ist, gibf es von diversen
Anbietern Turbo-Karten, be-
stiickt mit 68020, 030... — und
geriichteweise habe ich letztens
auch was von einer 040er gele-
sen. Aber — da lohnt sich von den
Kosten her schon die Anschaf-
fung eines A4000/030.

Jb)

*MICRO MAGIC*

Heifie Spiele — Starke Preise

T EL 02371

36330 %>

Fr. 10 - 16.00 Uhr

Mo. - Do. 10 - 18.30 Uhr
PC  Amiga PC  Amiga
10 Intell.Str.Game 78,- DH Go Simulator 79.-DH
1869 78-DV B6-DV Goal! 59,-0H 52,-DH
1980 93er Edition 36-0V  Goblins 2 85-0V 66,- DV
3D Construct. 2.0 116,-DV 118,-DV  Greatest Comp. 61,- DV ~ DV
4D Sports Boxin 25,-DH 25-DH  Gunship 2000 87-0DH 65,-DH
7th Guest (CD-ROM) 126.- DH Gunship 2000 Data 53.- DH
A-Train 80-DV 72,-DV  Hannibal 78-0V 64,-DV
-Consturction Set 42-DV 42-DV  Hardball 3 59.- EV
AA - War i.t.skies 84-DH 60-DH  Harrier Jump Jet 87,- DH
Abandoned Places 2 * 78,-DV 60,-DV  Hattrick! " 74,-DV" 84,- DV
Aces of T. Pacific 66,- DH Heimdall 29,-DV
- Mission Disk 1 48,-EV High Command 77,-EV
Aces over Europe D * 89,- DV Hired Guns 19-DH 67,-DH
Addams Family 29,-DH  History Line 14-18 76,-DV T76,-DV
Air Combat Class, 78,-EV HOI 42,- DH
Air Warrior 90,-DH 75-DH Hook 75-DV 59,-DV
Arbus A 320 86,-0V 66,-DV  Humans 49-DH 49-DH
Airbus A 320 Amer.  84,-DH 84-DH  Hyperspeed 29,- DV
Inca BG.- DV
Incred b:e E‘eluxc B?.- B\J’
ncredible Machine B7,- DV
AUfSChwung Ost ndiana Jones 3 77,-DV  85-DV
Indiana Jones 4 B1,-DV 75-DV
% 66,' Dv/* 60," DV BEzas * 84-DH
Ishar 2 81,-DV 55-DV
Jack Nicklaus Golf 32-DH 32,-DH
Alfrf‘c Ghl ken 8- DH  Jaguar XJ 220 20,- DH
Alien 3 48,-DH  Jimmy White Snook.  66,- DH
Alien Breed 2 18- DH  Jonathan 76,-DV 76,-DV
Alien Breed 54,- DH Jordan in Flight 75,-DH
Alien Breed SE 92 25-EV  Jurassic Pa 64,-DV* 53,-DV
Alone in The Dark 84,- DV Kathedrale 25,- DV
Ambermaon 69,-0H  Kings of Adventure  78,-DH  66,- DH
Anstoss 66,-DV* 66,-0DV  Kings Q5CDROM  76,- EV
Arabian Nights 58,-DV  Kings Quest & 75,- DV
A.McLeans Pool Bi 60-DH 48,-DH  Kings Q.6 CD Rom 77,- DH
B 17 Flying Fortr. 90.-DH B6,-DH Lands of Lore DV 59,- DV
Bards Tale 3 24-DH 24-DH Lands of Lore EV 59,- EV
Bards Tale Constr. 60-DH B80-DH Laura Bow 2 66,- DV
Battle Chess 2 uJ DH 57-DH Legendso.Kyrandia 66,-DV B86-DV
Battle Chess 4000 DH Lemmings 2 74,-DH 59,-DH
Battle Team T?.- DH 66-DH LHX Attack Chopper  39,- DH
-Battleisle Data 2 48-DH 48-DH  Links 386 Pro B9,- DH
Bazooka Sus 78-DV" 78,-DV  -Belfry Wish.(386) 40,-DH
Betrayal at Kondor 75-DV -Firestone 36,- DH
Black Crypt 57,-0H  Lion Heart 52,- DH
glach Sect -DH
lastar |
Bobs Bad Day Mad News
gody Biows
ody Blows Galact,
Budokan 32, x 78!' DV/* 669' DV
Bund.Man.Prof 2.0 5
Burning Steel 78,
-Data 2 Superschl., 36,- DV Lord of The Rings 66,-DH 60,- DH
Burntime 78,-DV 66,-DV  Lord of The Ring 2 66,- DH
Buzz Aldrin 84,- DH Lostin Time 84 -V
Cannon Fodder 48,-DH  The Lost Viking DV B65-DV
Car and Driver 69,- DH Lothar Mat tf“'\[ﬁs : o-' DV 59,-DV
Cardiaxx 27,-DH  Lotus COm“H (1-3) 52,-DH
Castles 2 86,- DH Lure of Tempress 39,-DV
Castles 0.Dr.Brain 38-DV 39-DV  Maniac Mansion 2 82,- LV
Chaos Engine 48-0H Mantis 39,- DH
Gr:eat'cn"Kn " 32DV McDonaid Land B5-0OH 47-DH
Christoph Kolumbus * 78-DV* B4,-DV  Mega-Lo-Mania 8,- DV
Chuck Rock 39-DH  Megamix E0.- DH
Chuck Rock 2 48,-DH  Microp.Master Golf 90,-DH 39,- DH
WA 66,- DV Might and Magic 4 78,- DV
9C,-DV 75-DV  Mightand Magic 5 81,-DV
marche 84,- DV Monkey [sland 2 77-DV 77,-DV
-Mission Disk 1 48,- DV Monopoly 75,-DV* B8,-DV
Combat Air Patrol 58,- DH Mortal Kornﬂa. B0,- DH* 53,-OH
NHL Hockey 76,-DH
Na ?ﬁc%?d Srice AL 54 Di:
. Cn The Roa 59,-DV 59,- DO
Crystals o.Endoria [Ritim 47.- DH
P.P.Hammer 25-DH
* 78,-DV / * 66,- DV Rt 67,-DV 61DV
Pacifik Strike " 79,-DH
Patriot 78,- DH
Cool Spot 54-DH Penthouse Hot Numb 36,-DV 36,- DV
Cruise f.a.Corpse 59,-0DV 58,-DV  Penthouse Deluxe 54,-DV* 54,-DV
D-Generation 42-DH 42-DH PGATourGolfPlus 67-DH 61,-DH
Darklands 39,-EV -Courses 30-DH 30-DH
Darkmere * 84,-DH* 72-DH  Pinball Dreams 59-DH 48.-DH
DSA 77-DV 71,-DV  Pinbal Fantasies 57,- DH
Daughters of Serpe  75-0V* 75,-DV  Plrates Gold 89,- DV

HAMMERPREISE !

Delivery Agent

Del.Music Cons.2.0

Deluxe P.4.5 AGA

Der Patrizier

-CD ROM

Die Schine u.Biest
Die Siedler
Dogfight

Cracula

Dune 2

Dungeon Master

Eight Ball Deluxe

Eishockey Manager

Electrc Body

Elvira 2 Jaws of

Elvira Arcade Game

Elysium

Epic

Erben des Throns

Euro Soccer

Excalibur

Eye of Beholder 1
Eye of Beholder 2
E\,rc of Beh 3 Disch

174 Nighthawk

F 5 5tr, Ifag led
Falcon 3.0
-Mission Disk 1
-Miss.Disk 2 MIG29
Fantastic Worlds
Fields of Glory

Fire And lce
Flashback

Flight of Intruder

Flugsimulator 5.0

Formuia One GP

Fredd Epﬁarkas DV

Front P.S.Footh.93

Games - Summer Cha

Games - Winter Cha

Gatew ay

Gateway 2

Global Gladiators

37,-0V  Pirates! 34-DH 34-DH
148,- EV  Planets Edge 78,- DV
186,- DV  Police Quest 3 66,- DV
75,-0V  86,-DV  Popul.+Promis.Land 39-DH 3%-DH
B4,- DV Populous 2 Plus 65,- DH
78,- DV Powermonger 63-DH 60,-DH
78,-DV " 78,-DV  Premier Manager 35-DH 35,-DH
90,-DH 69-DH  Prime Mover 54,- DH
78,- DH Prince of Persia 32,-DH 32-DH
60,-0DV 54-DV  Prince of Persia 2 86,- DH
59,- DV Privateer 79,- DH
66,- DH Privateer Speeach 39,-DH
78,-DV 72-DV  Project X 27,-DH
33.- DV Protostar 72,- DH
39,-DV 39,-DV  Quest for Glory 3 66,- DV
36,-DH 36-DH Qwak 27,- DH
686,-0DV 66,0V  Railroad Deluxe 75,- DH
66,-DH 60,-DH Railway Challenge * 66,- DV
72,-0DV 66-DV  Rampart 61,-0H 61,-DH
28-DH 29-DH Red Baron 86,- DV
26,-DH  -Mission Disk 1 49 - EV
79-DV 66,-DV  Return o.t.Phantom * 87,- DV
78-DV 78-DV Riseof The Dragon  38,-DH
78,- DV Risky Woods 59,-DH 48,-DH
90,-DH* 66,-DH  Sabre Team 78,-DH 66,-DH
90,- OH Sam+Max *T2-EV
90,- DV
54,- DH
54,- DH
Eg %]I* 72,-DH
T * 78,- DH / * 59,- DH
66,- DV 60.-DV
32,-DH
*126,- DV Schatz i.Sllbersee ' 78,-DV
90,-DH 39-EV Seal Team 79,- DH
63,- DV cret Monkey Isld ra DV 66,- DV
66,- EV Secret Weap.of LW 79,- EV
67,- DH SWOTL kompl.CD FHI'\,‘I 84 EV
86,- DH -D0 335 - EV
80,- EV Sensi.Soccer 82/93 54 -DH 48,-DH
59,- EV Seven Cit.o.Gold 2 B4,- EV
49-DH  Shadow o.t. Comet  82,-DV

Shadow President
Shadowcaster
Sherlock Holmes
Qhut‘ -

Siege

—Data Dogs of War
Silent Service 2
Sim Ant

Sim City Deluxe
Sim Earth

Sim Farm

Sim Life

Skat 92
Sleepwalker
Soccer Kid

Space Hulk

Space Legends
Space Quast 1
Space Qu.1-4 Comp
Space QJest 4
Space Q.4 CD ROM
Space Quest 5
Spaceward Ho!
Special Forces
Spellcasting 301
Speligraft
Spelljammer
Sports Collection
Star Control 2

Star Legions

Star Trex

Starbyte N.2 Coll.
Starlord

Steal Empire
Steigenbg. Hotelm.
Stormovik

Strategy Master
Street Fighter 2
Strike Commander

Str.Comm.+Speeach 1

-Speeach
-Tact.Operation 2
Strip Poker 2
Stronghold
Stunt Jsland
Sukiya
Super Hero
g;mc;f Tetris

uperfr
Syndic: aﬁ{e}

Take a Break Pinb
Task Force
Terminator 2

Terminator 2 Chess  *

Terminator 2029
-Operation Scour
Tetris

TFX

Theatre of War
Their Finest Hour
-Mission Disk
Thunderhawk
Taornado
Transarctica
Traps n Treasures
Triple Action &
Trl.Pursuit deluxe
Troddlers

Trolls

Trolls Amiga 1200
Turrican 3

TV Sports Football

Twilight 2000
UGI—P!

Ultima 7

-Data Forge of Vir
Ultima 7-2 Serp.ls
-Data Silver Seed
Uitima Trilogy 2

Simon the Sorcerer
84,-DV/* 68,- DV

42 DH
71,-DH

Zeppelin

Amiga

54,- DH

75,-DH
77,-DV
80,- DV
78.- DH

74,- DV
80,- DH

61,- DH
64,- DH

82,- DH
39,- DH

59,-DV

39,-EV

60,- DH

" 74-DV

66.- DH

81,- DH
50,- DV

06,- OH
53,- DH

25,-DH

" 83,-DH
* 61,-DH

48,- EV
48,- DH
B3,- DV

43,- DH

66,- DH
30,-DH
39,- DH

54,- DV
61.- OH
35,- DH

48,- DH
48,- DH
48,- DH

* 58,- DH

19,-DH
39,- OH

PC * 77,- DV

Uttima Underworid
Ultima Underw, 2
Unlimited Adventu.
Uridium 2

WSS John Young
USS John Young 2
V for Vietory 3

V for Victory 4

Veil of Darkness
Viking Fields
Walker

Wall Str, Manager
Warlords 2
Waxworks

Wayne Gretzky 3
Whales Uotage
Wild West World
Willy Beamish

Wing Commander DV
Wing.Comm Editicn
WC 2 + Speeach
WC 2 Sp.0Op 142 zus
Wing Com.Academy
Wizkid

Wolfpack

Worlds of Legend
WWF Wrestling

WWF Wrestling 2
X-Wing

X-Wing DH

-Mission B-Wing
X-Wing Upgrade Kit
Xenobots

Yol Joal

Zool

Zool 2

l Il.fl.‘l'l.ll'l[;, g_,es,,en NN +4 "II I)\[ ugl Lahlkarﬂ.ngvbuhr ndcr

Ausland

Anderung und Irrtum ve
MICRO MAGIC - §
Tel. 02371-36330 Fax 02371-34503

nur gegen Vorkasse zzgl. 15,00 DM V
ehalten. *= bei

sandkosten. Es gelten unsere .
rucklegung noch nicht verfiighar.
arenweg 2 - 586

" 59,.-DH

29,- DH

59,- DH
60,- DH
60,- DV
62,- DV

39,- DH
78,- DV

1 61,-DH

29.- DH
51,-EV
29,- DH
61,- DH

54,- DH
42.- DH

" 47.-DH




Wochenlang haben sich Software-Hersteller aller
Lander bemiht, fast ausschlieBlich gute Qualitiit ab-
zuliefern. Fast wiire es um den Flop des Monats ge-

schehen gewesen. Bis zu dem denkwirdigen Tag im
Frishherhst, als TERMINATOR 2— CHESS WARS bei uns

Terminator 2 =
Chess Wars

PC (386, VGA, unterst. Sound-
karten), ca. 130 DM, Herstel-
ler: Capstone, USA, Muster
von: Die Cassette.

er teuerste Film aller
Zeiten, Terminator 2,
diente bekanntlich als
Vorlage fiir etliche
Spiele auf Heimcomputern und Kon-
solen. DaRR Capstone daraus auch
noch ein Schachspiel machte, ist an-
gesichts des Ergebnisses unverzeih-
lich. Terminator 2 — Chess Wars ist
im Grunde genommen nix anderes
als Battle Chess, in diesem Fall fiir Ar-
me.

Die Motivation, das Terminator-

Schach zu spielen, ist so grof} wie

die, stundenlang das Muster einer
Rauhfasertapete zu studieren.

Dabei weist das Programm in der
hochsten von fiinf Schwierigkeits-
stufen sogar eine recht beachtliche
Spielstarke auf. Das ist aber auch
schon der einzige Vorteil. Ansonsten
gibt es nur Lowdarks (Gegenteil von
Highlights, oder?). Dreidimensiona-
le Darstellung ist was Feines, wenn
sie aber dazu fiihrt, dafd ich nach ein
paar Ziigen nicht mehr erkennen
kann, wo welche Figur steht, und ich
schlichtweg aufs Raten angewiesen
bin, ist der Spielzweck verfehlt. Auf
eine zweidimensionale Darstellung
wurde intelligenterweise verzichtet.
Die “schwarzen” Figuren sind zur
Abwechslung in feinstem Grau (Ach-
tung: geniale Idee!) vor grauem Hin-
tergrund gezeichnet. Das Ganze in
Landschaften, die man sich anfangs
oder zwischendurch selbst aussu-
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landete.

chen kann. Oder man 1at es bleiben, der Unterschied ist oh-
nehin gering. Es gibt selbstverfreilich auch mehrere Figu-
rensatze, einer haRlicher als der andere.

In puncto Steuerung stellt das geplagte Auge eine Ver-
schlechterung fest: Vorbei sind die Zeiten, als man mit der
Maus auf eine Figur klickte und diese auf das nachste Feld zog.
Jetzt wird das Feld der Figur angeklickt, dann das, wo sie hin
soll, und schlief3lich bewegt sich das gute Stiick in einem Tem-
po, das stark nach Rennschnecken-Wetthewerb in der Trost-
runde aussieht. Also schnell das “Gleiten” abgeschaltet! Daf
man auch per Tastatur eingeben kann, wo es hin gehen soll,
sei nuram Rande erwahnt.

Kommt es einmal zum Schlagabtausch, so spriiht der An-
greifer Funken (kann man abstellen), es entsteht ein “Blob”,
und die beiden Figuren finden sich in einer von mehreren
Endzeitgegenden wieder, wo Ballermann und Sohne regieren.
Damit die Kaufer sich bestimmt nicht ein einziges Mal freuen,
istauch diese Sequenzvon auffélligem Ruckeln begleitet.

An dieser Stelle wundere ich mich, daf ich nix hore... — also
mal kurz gecheckt, was das Programm sagt. Wieso denn “No
Sound™? Ich hatte doch die richtige Karte eingegeben, als ich
das Proggi installierte. Auf Mausdruck erfahre ich, daf ich gar

keine Soundkarte installiert hitte. Ach! Spater schaffte ich es,-

dem Game wenigstens ein paar Quiekslaute zu entlocken. Von

4 7 Esdarfge-
B wm e ruckeltwer-
L% den

Insuluta Misto, BOY!

Musik blieb ich aber Gott-sei-Dank-

leider verschont.

Ich verkneife es mir, auf irgend-
welche anderen Feinheiten des Ga-
mes einzugehen, denn es gibt keine
Feinheiten. Sogar das Menii wurde -
aus Vorgdngern iibernommen. NEU
ist die Spielidee ohnehin nicht, denn
das bereits genannte Battle Chess
bietet actionreiche Damenkampfe
(nicht, was Ihr jetzt denkt). Aufer-
dem ist T2 schon lingst gegessen.

Legt man dann noch zugrunde,
da® T2CW schlappe 130 Piepen ko-
sten soll, was im Vergleich zu ande-
ren, wesentlich besseren Games total
tiberhoht ist, kann es fiir dieses Teil
nur ein Urteil geben: Die Todes-

strafe! W
kate
e
\ é? \
<\? il \ 4
___%@; Urteil: 1 79,

“4
lahm A

I

[r—

_ _: Sound:
B | Ablask

Matt in weniger als zehn Ziigen — bei diesem Teil

pieps

ruckelt

: Spielschwiiche: ja

lohnt nicht mal einer!

12 4493
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Frederik Pohls Gute-
way ist zum zweiten
Male auf dem PC er-
schienen. Die Fort-

Gateway Il =
Homeworld

PC (VGA, 8 MB auf Festplatte),

ca. 90 DM, Hersteller:

Le-

=l gend, USA, Muster von: Die
setzung des gleich- | 2oner >
namigen Computer-
spiels nennt sich ______?wpyf bringt. Plotzlich wird die

HOMEWORLD.

achdem

man gut er-
halten  als
reicher Prospektor
von seinen Ausfliigen im Spiel Ga-
teway zuriickgekehrt ist, geniefdt
man das Leben so, wie es (dank 50
Mio. Dollar) ist. Uber die Unruhen
auf der Erde, die sich durch das
Auftauchen eines riesigen Gebil-
des in der Umlaufbahn des Pluto

A Unterwegs zwischen den Sternen...

und einer dadurch entstandenen
Sekte ausgebreitet haben, ist man
so lange nicht in Sorge, bis sich
plotzlich ein Regierungsbeamter
meldet und jemanden sucht, der
einen Botschafter zu die-

sem fremden Gebilde -

%
e

Sache gefdhrlich, und
es wird gemeuchelt
und verfolgt. Wie
sich das Ganze wei-
terentwickelt und
wie man wieder zum Prospektor,
Entdecker, Schatzjiger und Retter
der Menschheit wird, das wird ganz
hervorragend durch Gateway Il —
Homeworld gezeigt. Neben den tol-
len Grafiken (Super-VGA lohnt
sich!) spielt sich alles wieder als
Textadventure ab, das aber neben
komplexen Satzen auch Mausklicks
als Befehle aner-
kennt.

Die Story halt sich
an die Umgebung
von Pohls Romanen:
S0 kommen auch im
zweiten  Teil die
Heechees (die
“Guten™) und die
Assassins (die “Bo-
sen”) vor. Diesmal
sucht man nach der
Heimstatt der Hee-
chees, die bisher als
ausgestorben galten, aber lebendi-
gersind, als man denkt..

Gateway Il — Homeworld ist eine
gute Weiterfiihrung des Themas
Textadventure. Ubersichtlich, gut
durchdacht und ebenso zu spielen,
mit toller Grafik unterlegt.. Welch

ein Gliick, daR jetzt die

Herbsttage wieder begin-

nen. Mit knapp 8 MByte be-
\ nimmt sich Homeworld so-

11 "7~/ gar ganz nett zur Festplatte,
10 und es reichen 580 KByte
RAM, die man mittels Auf-

11 raumen und Entfernen di-
verser TSRs auch unter &l-

10 teren DOS-Versionen be-
1 quem erreicht. Gl
Jb

3 “ J il | // "\
I Y
AMIGA PC AMIGA PC
Aces over Europa DV - 75- One Step Beyond DA 39.- 39-
Archer McLeans Pool DA 46.- 63.- Overdrive DA 49.- --
B 17 Flying Fortress DA 64.- 84: Oxyd DV 59.- 59.-
Burntime DV 66.- 76.- Plnbdll 8 Ball DeLuxe E - 66.-
CAF 2.2 DV -- 69- Pinball Dreams DA 49.- 66.-
Combat Air Patrol DA 61- *~. Pirates Gold DV .- 84.
Dogfight DA 66, 84.-~_ Prime Mover DA 85, --
Dracula DA - T76- Privateer DA - 82-
Dune 2 DV 55- 63-. PrivateerSpeechPack DA -- 39-
Elite 2 DA 53.- 67- Railread Tyceon deluxe DA -- 76-
Empire Data Disk E -- 49.-Seal Team . DA - 76-
Eye of the Beholder 3 DV -- 79¢ Sensible Soccer 92/93 DA 51. 58-
Fields of Glory ~. DV .- B4-  SimFarm DA - 63-
Flashback DV 63.«" 67- Space Quest 5 DV. -- 67-
Flightsimulater 5 E -~ B7- Starlord = 70
- Scenery New York / Parisje” 49.- Streetfighter 2 DA 59.- 64.-
-Scenery San Francisco E = 69~ Strike Com. Operation Disk (DA) 39-
Front Page Football 93 E ~- B67- Stronghold E -~ 66.-
Gunship 2000 DA 65.- 84- Summoning DV -- 79-
Indiana Jones 4 DV 79.- 86.- Syndicate DV 62.- 78-
Ishar 2 DV 54- 58- The Legacy DV - 84. |
Lands of Lore E -- 63.- Tornado DA -- 67-
Lionheart DA 58.- Walker DA 58.- --
Lost Vikings DV 68.50 82 50 Wall Street Manager DV -- 82.50
Lotus Turbo 3 DA 51.- 65- . Warlords 2 E 79.-
Maniac Mansion 2 DV .- 86- %ng Com. Academy DA 65.-
Mig 29 zu Falcon DA -- 54 Woodys World DA .31
NFL Football DA - 76- X-Wing Upgrade DV -- 57.
NHL Hockey DA -- 76- Yo!Joe! DA 56- 61- ||
Wir versenden ausschliefilich im Sicher - I
heitskarton ohne Mehrkosten. ] |
durcht
; . * bei Druck legung

des Magazins noch nicht lieferbar,

Versandkosten : Bei Vorkasse DM 7.00/ bei Nachnahme
Post DM 10.00; UPS DM 15.00; Ausland nur Vorkasse per EC-Scheck DM 17.00
Bei Software ab DM 350,- Bestellwert liefern wir versandkostenfrei (nur im Inland).

Preisinderungen und Druckfehler vorbehalten

ESSER—-SOFT KOLN Telefon : 0221/5861 17

Goldfasanenweg 14 Telefax : 0221 /58 49 46

50829 Koln BTX : ESSER#SOFT
A= 10Stck 890 A 10Skk 1190
ol:hoo Stk 79.00 ID]OOStcH 115.00
g;, [(J200 Stk 155.00 g [d200 Stck 21800
(1400 Stk £96.00 (3400 Stck 396.00
ol 10Skk 390 ald 10S«k 790
T100Stck 3800 2 N00Skk 7500
Q200 Stk 7500 & 900 Stk 145.00
0 1400 Stk 145.00 0 [ 3400 Stk 979.00

Jede einzelne Diskette bekommt bei uns1 Jahr Garantie.
Wir arbeiten ohne Umwege direkt mit den Herstellern
zusammen. Dadurch kaufen Sie sehr gute Qualtitat zu ab-
solut glinstigen Preisen. s

Sofortbestellung per el 0911268977
per Fax.0911 / 268973

oder einfach ankreuzen, Anzeige ausschneiden und einsenden an:
Versandkosten nur DM9.90 bei Nachnahmu oder DMB.50 bei Scheck oder Abbuchung. Auslandsbestellung nur
mit Euroscheck (bis DM400.00) Versandkosten DM25.00.

Handleranfragen sind willkommen

Henkel & Triebner Disksysteme

DenisstraBe 45 90429 Nirnberg Tel 0911/268977 Fax 0911/268973
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Ottifantenkanig Waalkes holt zum grofien Schlag
aus: Seine Russeltiere sollen als Zeichentrick und
Computerspiel die Welt erobern. Als Jump'n’Run
aus Sonics Dunstkreis sind sie schon da.

Game Gear, 79,95 DM, Her-

steller: SEGA/Ottifant Pro-
ductions, 22085 Hamburg,
Muster von: Hersteller.

iedlich sind sie, so rich-
8 tig niedlich. Mehr eine
! Mischung aus bierbdu-
2 chigen Mittvierzigern und
zu grof® geratenen Ameisenbéren, sind
die kleinen Elefanten aus Otto Waalkes’
Gehirnwindungen die grofen Sympa-
thietréger. Ein Computerspiel, daf die-
se Wesen zu den Stars macht, muf des-
halb ganz genauso humorig sein.
Und das ist es dann auch. Schlicht als
The Ottifants betitelt, bekommen die

— T

Ich kann Michael nur zustimmen;
Die Erwartungen, die wir in die Otti-
fants setzten, wurden erfiillt. Klar,
daf8 die Knuddelfiguren des Ost-
friesen Otto Waalkes auch ohne un-
sere Wertung auf den Sega-Konso-
len und Handhelds Furore machen
werden. Die wahre Qualitdt des
Spiels zeigt sich —wie so oft in die-
sem Genre — erst in hoheren Le-
vels, was wiederum ein doppelter
Anreiz sein sollte, es ganz durchzu-
spielen. Kleiner Tip: Ihr solltet die
Anzahl von mutigen Spriingen in un-
bekannte Tiefen moglichst gering
halten, denn oft — sehr oft — wartet
unten kein Bonus, sondern ein
ziemlich spitzer Dorn, der die Ottif-
anten in Nullkommanichts zu Diinn-
héutern macht. Viel Vergniigen!

»ELEFANTOS«

56

grauen Dickhduter ein ma8geschneidertes Jump'n'Run geliefert,
das allen Sonics und Marios zur Ehre gereicht. Zwar erwahnt die
Anleitung nur fiinf magere Levels, doch die sind jeweils noch
mehrfach unterteilt.

Jedes Sublevel bietet andere Plattformen, andere (wenn auch
recht seltene) Backgrounds und dazu noch ein ganzes Arsenal
von knubbeligen Kleinstlebewesen, die den kleinen Ottifanten-
Helden kréftig in den Bauch zwicken. Dieser kennt nur ein Ziel:
den Papi suchen und von Aliens befreien. Da reicht es aber nicht,
einfach nur das Levelausgangstiirchen zu suchen. Vorher

Da spuck’
ich drauf

Ein Péus-
chenin
Ehren

Aufzum
Risselre-

kord

stimmte Anzahl von Bérchen eingesam-
meltwerden, um eben jenes Tiirchenzu
fiittern.

Die Bédrchen wollen erst einmal
eingesackt werden, hdngen sie doch
meist vollig losgelost in der Luft und
miissen mithsam durch Spriinge vom
Boden, von Federn oder Lifts aus
beriihrt werden. Besonders nett sind
geheime Bonusrdume, in denen nach
Herzenslustgenascht werden darf.

Doch angenehme Uberraschungen
dieser Art sind selten. Meistens hat
man ganz schon mit iiblen Viechern zu
kimpfen, die man durch gezieltes
Spucken oder Werfen von Gegenstan-
den erledigen kann. Noch grofsere Miih-
sal — und das vollig unndtig — entsteht
durch den hektischen Spielablauf. Das
Scrolling ist zwar fliissig, aber viel zu fix.
Und was die Springerei angeht: Der Ot-
tifantist zwar ungeheuer beweglich und
kann sogar in der Luft noch die Richtung
dndern, aber auch er bewegt sich zu
schnell.

Letztlich tut das aber der Qualitat
des Spiels keinen Abbruch. Dafiir gibt
es einfachzuviel zu entdecken. &

msu

B vt

Schnuckelsiifl und quietschfidel: Die Ottifants
sehen nicht nur gut aus, sie sind auch so!

| Steverung: 8




REVIEW ﬂ

Das nichste it te.

Mega Drive, 99,95 DM,
Hersteller: SEGA, Japan,
Muster von: SEGA Deutsch-
land.

as soll man iiber ein
Spiel sagen, das we-
der originell noch or-
dentlich in Szene ge-
setzt ist? Man kann es natiirlich tot-
schweigen und anderen Spielern
die Enttdauschung nach dem Kauf
selbst iiberlassen. Oder man
spricht eine Warnung aus, und im
Falle von X-Men haben wir uns fiir
diesen Weg entschlossen. Hier die
Liste der Verfehlungen:

Die Superhelden sind animiert,
als wiirden sie Schlittschuh laufen,
die  Hintergrundgrafiken  sind
schlicht langweilig. Sinn des Spiels
ist es, sich iiber Plattformen bis zum
Ende der Levels durchzukdmpfen.
Die Gegner, die Euch iiber den Weg
laufen, beachtet man
am besten gar nicht und

Wieder einmal geht es
um Comichelden mit Su-
perfihigkeiten. Sie kdm-
pfen gegen einen Ober-
hasewicht, der alle Com-
puter durch gemeine Vi-
ren lahmlegen will. Das
Spiel erscheint unter dem
Namen X-MEN fir das
Mega Drive.

Flucht nach vorne ist. X-Men gehort
indiese Kategorie...

Palworte, Highscoreliste und
Continues sucht man sowieso ver-
gebens. Aber die Motivation, ein
Continue einzusetzen, wiirde sich

auch dann in Grenzen halten, wenn
es welche gébe. Fiirs Mega Drive

gibt es wesentlich bessere
Jump’n’Beat-Spiele. Das ndchste
bitte! &

alsma

ellt weiter. Das ist si-
cherer als zu kdmpfen.
Und die Obermotze zwi-
schendurch kann man
sowieso nur mit Magie
kleinkriegen.  Uberra-
schungen im Spiel-
ablauf? Fehlanzeige.
Wenn man auf eine
Plattform springt, soll-
te man auch darauf ste-
hen bleiben. Denkste!
Manchmal segeln die
Super-Duper-Helden
einfach durch die Platt-
formen hindurchin den
Abgrund.
Zwei-Spieler-Modi
bringen normalerweise
eine Extraportion Spiel-
spafs. Wenn aber Spie-

() T R

1} :
A Angriff der gghnenden Langeweile

ler 1 nicht weiter kann,
well Spieler 2 hinter-
herhdngt, ist es vor al-
lem bei solchen Spielen

| Idee: 3

- Avfmachung: 5

drgerlich, in denen die
beste Verteidigung die

Das hiitte man in jeder Beziehung besser machen
kénnen!

1268093

Telefonische Bestellannahme
w@ﬂ“’""’ Tel.: 0 23 81/44 01 46
aCaans™>" Fax: 0 23 81/44 02 40

Mo. - Do. 10.00 bis 18.00 Uhr
Fr.10.00 bis 16.30 Uhr
lhre Kundenberaterin Heike Hieke

TURTLE-S3FT

Sonderangebote Tip des Monats
Captve 28,-DH Pc Aufschwung Ost  * 66,V
Dune 36,-DV Crystals 0. Endoria * 78,-DV
Hook 29,-DV Indi 4 +PD (D ROM 79,-DV
Prince of Persia 32,-DH Mat News * 11DV
Shadowlands 34,-DV Railway Challenge  * 66,-DV
Terminator 2 29,-DH Teppelin * 76,-DV
10 Intell Str.Game 18- OH F 15 S, Eagle 3 90.- DH Hight and Magic § Bl 0¥ Starlord * 90 DH
1B6% 18- 0 Falcon 3.0 90.- DV Monkey lsland 2 15 DV Steigenbg. Hotelm, 54 DV
30 Construct. 2.0 17 ¥ -Mission Disk | 54,- DH Manopoly 18 DV Street Fighter 1 59 DH
Tth Guest (CD-ROM) 126,- DH -Miss.Disk 1 MIG29 54 DH Mortal Kombat * 60 DH Strike Commander 80.- DH
ATrain 90,- OV Fallen Empire B4 DV Napaleanics 18, DH Str.Comm. +Speeach 114- DH
Lonsturction Set 2.0V Fantastic Worlds 9, DR NHL Hockey 11, DH -Speeach 39.- DH
ATAL 90,- DH Fields of Glory 90,.- DH Nick Falde Gokf 8- 0V Tact.Operation 2 19.- DH
A4 - War Leskies 84.- DH fire And lee * 54- D Nigel Mansells WC 39 OH Sronghold b6, EV
Abandoned Places 2 * 78 IV Flashback b6, DV Dbitus 19, DH Stunt Isiand 87 v
Aces of T. Pacific £6,- DH Hugsimulator 5.0 “ 128 DV On The Road 60, DY Super Tetris 49 B
- Migsion Disk | 48 B Foothall Manager 3 89, DV One step beyond 46, DH Syndicate 75- DV
Aces over Europe D * 69 DV Formufa One GP 90.- DH Pacifik |sland b6 DV Take 2 Bragk Pinb. 63, DV
hir Combat Class 18- BV Freddy Pharkas DV 8-V Pacifik Strike * 7%-DH Task Force 90~ DH
Air Warriar 90.- DH Front P.5.Footh.93 b8, EV Patriot 17 DK Terminator 2 Chess  * 65 DN
Airbus A 320 b6 OV Games - Summer Cha 65,- OH Patton strike back 8- B Terminator 2029 13- 8
Rirbus A 320 Amer. 84, DH Games - Winter Cha 85~ DH Penthouse Hot Numb M. Dperation Scour 3.0
Alien Breed * 54-DH Gateway 1 60~ £ Penthouse Deluxe 1% Tetris 8- DH
Alone i The Dark 84- Go Simulator 19, DH Perfiect General 15 O 471 * B4- DH
Ambush at Sorinor 84, DH Goal ! * 56 DH -Dara Disk 39 DH The Kristal 29 DH
Anstass " b6 DY Goblins 1 8- DV PGA Tour Golf Plus 66,- DH The Legacy 0. DH
B 17 Flying Fortr 90.- DH Grand Prix unlimit 39 DH Lourses 30.- DK Theatre of War 59 DH
Back to Future 3 16 DH Greatest Comp. 61, DV Pinball Dreams 57 DH Their Finest Hour §7- DH
Bane of Casmic -0 Gunship 2000 B4- DH Pirates Gold B9 OV Mission Disk 2% DH
Bards Tale Constr, &0.- DH Gunship 2000 Data 51, DH Pirates! 19- DH Thanderhawk 37 DH
Trilogy (87 1-3) 69,- DH Hannibal 78 DV Police Quest 3 63- DV Ternada 75- OH
Battle Chess 1 60,- DH Hard Drivin 19.- DK Popul,+Promis.Land 39 Do Trantarctics 52 DV
Batte Chess 4000 66 OF  Hardoal 3 6B Popuous 2 B s g
Battle Team 1. DH Hattrick! " T4V Powermonger 60 DH Triple Acton | .- O
-Battleisle Data 2 48.- DH Heart of China 39 0V Premier Manager 35, DH Triple Action 2 29.- DH
Barooka Sue " 78-IV High Command -8 Prince of Persia 2 68 DH Tripke Acisn 5 !5'_ o
Bewrayal at Kondor 15- 0 Hired Guns * 18- DH Privateer 19.- DH Tri Pursuit deluse 551 o
Black Sect " B4 DH History Line 14-18 15- W Privateer Spesach 15,- DH In';ml - 31:_ oM
Blues Brothers - DH Human Race Standal 54 0 Protostar - DH Troddlers . &1 DH
Bug Bomber 60.- DH Humans 49, DK Quest for Glory 3 64 DY Trolls 45'_ o
Bund Man.Prof 2.0 86 OV Imperium 15, DH Ragnartk B3 DV 1V Sports Footsal I]" Ok
Burning Steel 18-V Inca 8- OV Railroad Deluse T6,- DH Twiight 2000 BSI- o
Data | America 36- 0V Incredible Deluxe B8 DV Reach Lt.skies 59, DH UGH ! iy 49. DH
Data 1 Swperschl. 36DV Incredible Machine 63 O Red Baron b4, DV lilllm; 7 W" o
Burntime 18- DV Indiana Jones 4 18- DV -Mission Dusk | 15 B i Foioe it W “" OH
Buzz Aldrin 4. DH Inferna " B4 DH Return o.tPhantom 89.- DH Ul T-fi I ??I DH
Carl Lewis Ofympic W0 lshar 2 59DV Rex Neboka L - ‘m ;;F'd £t
Cariers at War -8 Jack Nicklaus Golf 1-0H  Risky Woods §1- OH Ui::r: r: g o
Canstruction Kit 8680 fimmy White Snosk. ~~ 67-DH  Rome AD 92 66, DH Lllu'rn: uﬂ:ﬁ ” g
Castls 2 66- D Jomathan B0 Sabre Team 7. D ; 3
Castles o.0r.Bram -0 Jordan in Flight 11- i Sam+Max *n.u Uh?m Bitern. 2 -0
Ovistoph Rolombes  * 78- DV Jurasic Park Qe Seal Team .oy Unimited Advents 9 B
Chock YAir ombat 66OV Fasparovs Gambit 19-04  SecretMonkey bid 78 py U John Young He 08
Cinlraton 000 Kathedrale BoO Sece Weapol W mogy | for icory B &
(omanche WOV G 3-0H WO kmplOROM @@y Y forVicn 2 8
Mision Disk | B0 Kogof Mvre  T9.DH P38 Nogy ViYWl 0
Comal.Chest System 7800 Kings Quest 6 MOV SensiSoccer 92/93 s3.04 Y forVictory d .- EY
Conguestador 8600 fings Q6 0 hom B-0H  Seven Citoold 2 dofy Ve of Dakaess n-o
Daa 300 Landsofloe OV % 59-OV  Shadowod Comer gl oy Fing Felds -0
(ool World 1. DH Lands of Lore EV 59- BV Shadowcaster " 78-DH Wall Sir. Manager -0
(rss in Krenlin W8 Lawn Bow 2 850V Sherlock Holmes 1.0y Wor i the Gok 15 i
Crusaders of Dark 84 0V Legend of Valour 19 0¥ Siege 9.0 Warlords 2 18- B
D-Generation 02-00  Legends oMyrandia 64DV -Data Dags of War .| Waterkoo 16 DY
Daily Cov.Girl Pok 190K Legends of Myra 61-DH  Sient Service 1 1608 Wawwerks 59 OV
Dark Queen orymn T80V Lemmings 2 15:06  Sim At M-y Wayne Gretzky 3 19, B
Darklands 1980 Les Manley Lost LA WDV Sim ity Archit2 3504 Wen 8.0
Darkseed 1.5 490 Lethal Weapon b6 DH  Sim Gty Dehuxe 100 Whales Yoyage 6. 0
DS 5.0V LKK Attack Chopper 1-DH  Sim Earth 8l-08  Wilpace i.Camen b4 EY
Das Stundenglas M0V Links 386 Pro 804 Simfam .00 Wid West World 3V
Death Knig heynn T80  Bellry Wish.(386) W04 Sim Lif gl.0v  Willy Beamish b6,- DH
Der Patrizier M-00 36-00  Simon the Sorcerer #.00  Wing Commander 43 DH
D ROM 80 Locomotion .00 Skt 9 590V Winglomm Edition 79 Di
Die Schiine u.Biest T6- 0 Lord of The Rings 85- D0 Sleepwalker 8500 WO + Speeach 86, DH
Dogight %0-0H  Lord of The Ring 2 85-DH  Space Hulk 0-08  WO2%0p 1+2ms 4. DH
Dracula 8-DH  Lost in Time B DV Space Legends 7000 WO Speech hec 39 DH
Dune 36- 0¥ The Lost Viking T6- 0V Space Qu.l-4 Comp 1, B Wing Com Academy 62, DH
Dyna Blaster 66~ DH Lothar Marthaus " B3 DV Space Quast 4 64 DV Witkid 65+ DH
Eco Quest 39- 0K Lot 3 59,- DH Space QA4 (D ROM 18- DH Wordtris 64, DY
Eishackey Manager 18- Y Lure of Tempress 39 v Space Quest § 64, OV Worlds of Legend 49- B
Electro Body B M | Tank Platoon 29 DH Spaceward Ho! 17- v WNF Wrestling 29 DH
Elite 2 * 18- DH Mad TV T4- OV Spelleraft * 75 0V WWF Wrestling 2 65- DR
Elvira Arcade Game 36 DH Maniac Mansion 2 Bl DV Spelljammer 5, EV X-Wing 69, EY
Empire Deluxe 18 EY Mantis 39,- DH Spelunx *Oe5- BV X-Wing DH 19- DH
Erben des Throns - Mario Andrettis Ra 59.- DH Sports Collection 65, DH -Nission B-Wing "4
Eye of Beholder | M. 0f Maupiti Istand 11.- DH Star Cantrol 2 61 DR %-Wing Upgrade Kit 53 0¥
Eye of Beholder 1 18- DV McDonald Land 54, DK Star Legions 10 E¥ Kenobots 10- D
Eye of Beh 3 Dtsch 18- DY Mega-Lo-Hania 39- DY Star Trek 19 0V To! Joe! 58,- DH
FIITA Nighthawk 90 DH Might and Magic 4 7. 0¥ Starbyte N.2 Coll 16 DH Tool 42 DH

= Bel AnzeigenschiuBl noch nicht lieferbar -Vorbestellung maglich
DH = deutsches Handbuch baw. Anleitung (Spiel in Englisch)

DV = deutsche Version, Spiel komplett in Deutsch
BV = englische Version

Versandkosten DM 7,- ab DM 250,- frei » Nachnahme + DM 5,- (zzgl. Zahlkartengebiihr)
Express + DM 8,- * Ausland nur gegen Vorkasse + DM 20,- Versandkosten
Es gelten unsere AGB * Preisinderung und Irrtum vorbehalten * kein Ladenverkauf
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PC (mind. 286, VGA, Maus,
ca. 5 MB auf Festplatte),
99,95 DM, geplant fir: Ami-
ga/ST, Hersteller: U.S. Gold,
England, Muster von: Selling
Points.

in 30jéhriger Krieg um
die englische Krone tob-
te im 15. Jahrhundert auf
der britischen Insel und
dem benachbarten Festland. Die
Seitenlinien York (“Weie Rose™) und
Lancaster (“Rote Rose™) aus dem
Konigshaus Plantagenet stritten erbit-
tert um die rechtmafige Thronfolge.
Adel und Klerus vereinigten sich in ver-
schiedenen Interessengruppen (“Fak-
tionen”), und jede favorisierte einen
anderen Verwandten des letzten Herr-
schers. Den grofiten Einflul hatten in
diesen Jahren die Anfiihrer der Faktio-
nen, die tiber das Schicksal der Thron-
erben entschieden, denen sie Beistand
gewahrten.

Im Strategiespiel Kingmaker kommt
Euch die Rolle eines solchen Anfiihrers
zu. Eure Aufgabe ist es zundchst, einen
oder mehrere der moglichen Thronfol-

A Wer zum Henker wird denn gleich den

Kopf verlieren?

58

ger in Eure Gewalt zu bekommen. Anschlieend miif3t [hr
einen Teil des Klerus auf Eure Seite ziehen, denn nur ein
amtierender Erzbischof oder wenigstens zwei Bischofe
konnen Euren Kandidaten zum Konig kronen. Das geht
aber nicht, wenn in der entsprechenden Seitenlinie ein
anderer Erbe den Titel bereits innehat. Also gilt es als
nachstes, Rivalen aus dem Weg zu réumen. Um Euer end-
giiltiges Ziel zu erreichen, die absolute Herrschaft und
die Unterwerfung der gegnerischen Faktionen, muf3
schlieBlich Euer Kandidat als einziger iiberleben.

Als Brettspiel gibt es Kingmaker schon seit Jahren, und
als solches steht esin einer Reihe mit anderen Strategie-
kniillern wie Civilisation oder Diplomacy. Und es weist
dieselben Probleme auf: Je mehr Leute mitspielen, desto mehr
Spall macht es, aber ein umfangreiches Regelgeflecht und
die Spieldau-
er von nicht
unter einer
Stunde ma-
chen es
schwer, eine
grofSere Run-
de zusammen-
zubringen.

Das Com-
puterspiel da-
gegen iiber-
wacht auto-
matisch die
Einhaltung der Regeln und liefert die “Mitspieler” gleich mit. Ein
grofSes Plus: Bei Kingmaker verfolgen die elektronisch gesteuer-
ten Gegner unterschiedliche Strategien, so dafl selbst der Reiz
der Vielseitigkeit, der Mehr-Personen-Spiele auszeich-
net, nicht vollig verloren geht. Ein klarer Nachteil ist da-
gegen die mangelnde Ubersicht; beim besten Willen ge-
stattet ein Computermonitor nicht die umfassende Ein-
schatzung der strategischen Lage, die auf einem grof3zii-
gigbemessenen Spielbrett moglichist.

Sorgféltig haben die Entwickler darauf geachtet, den
Abwechslungsreichtum des Brettspiels zu erhalten und
sogar zu steigern. So raffen immer wieder Epidemien ei-
nen Teil der miihsam versammelten Streitkréfte dahin,
oder Stiirme verzogern Schlachten und geben dadurch
dem beinahe geschlagenen Gegner Gelegenheit, sich
mit neuen Truppen fiir den ndchsten Waffengang zu rii-
sten.

v, HControl

Nepitle e =200
& WiTalbot 150 z
Ly |8l

A Fiinf Minuten feige oder ein Leben lang tot?

Rot und Weifl: Fast-Food-
Fans denken an fritierte
Kartoffelstiibchen, Fufiball-
freunde an einen Essener
Verein, und nur einge-
Hleischte Hobbyhistoriker
erinnern sich bei diesem
Stichwort an die sogenannten

Rosenkriege. Um die aber
geht es bei KINGMAKER.

¢ War against France, fought

for a Hundred Years, has turned
decisively against England,

A England-Frankreich 0:1

Nach dem Kampf kann sich die sieg-
reiche Partei durch die Hinrichtung ge-
fangener Heerfiihrer erbitterte Feinde
unter denverbliebenen Mitgliedern der
Faktion schaffen. Es ist aber auch mog-
lich, Milde walten zu lassen und Begna-
digungen auszusprechen. Dann besteht
die Chance, daf} sich unterlegene Adli-
ge oder solche, die sich bisher neutral
verhalten haben, der eigenen Sache
anschliefSen.

Unter den War Games ist Kingmaker
in puncto Moral nicht unbedingt eine
riihmliche Ausnahme. Und doch: Frag-
wiirdiger als Risiko oder Stratego ist’s
meiner Meinung nach nicht, und so las-
se ich ohne schlechtes Gewissen den
Spielspa® den Ausschlag geben. 2

_:| Atmosphiire: 10
oot 10

Gelungene Umsetzung eines Brettspielkniillers

12§293
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Amiga Software DM  Amiga Software DM Amiga Software DM Atari ST Software DM PC/IBM Software DM PC/IBM Software DM
A-Train 74.90 Flashback dt. 69.90 Monste: 2 dt. 59.90 Ancientartof wardt.  74.90 A Train dt. 99.90 History line dt. 74.90
Abandoned Places dt. 59.90 Global Gladiator dt. 59.90 Nigel lls dt. 59.90 Archer McLean pool dt. 59.90 Alone in the dark dt. 94.90 Inca dt. 109.9
Abandoned Places 2 dt.  74.90 Goal dt. 59.90 One step beyond dt. 49.90 B17 Flying fortress dt.  74.90 B17 Flying fortress dt. 109.9 Indianer Jones 3 dt. 69.90
Amberstar dt. 69.90 Gunship 2000 dt 69.90 Pacific 1slands dt. 59.90 Bundesliga M. Prodt.  74.90 Birds Ofp% 69.90 Indianer Jones 4-Fate.. dt.99.90
Ancient Art of Wardt.  69.90 Hexuma dt. 59.90 Pinball Dreams dt. 59.90 Chaos engine dt. 64.90 Betrayal at dor 89.90 Ishar 2 dt. 69.90
ic Games dt. 59.90 History Line 1914 dt 89.90 Pinball Fantasies dt. 59.90 Civilisation dt. 74.90 Buck Rogers 2 dt. £9.90 KGB dt. 59.90
Bi ing Fortress dt.  74.90 Indianer Jones-Last.dt = 69.90 Pirates dt., 49.90 Dogfight dt. * 74.90 Bundesliga M.Pro 2.0 dt. 74.90 Legacy dt. 99.90
Bane of cosmic forge dt 59.90 Indianer Jones-Fate.dt  89.90 Plan 9-from outer..dt 59.90 Der Patrizier dt. 74.90 Burning Steel dt. 89.90 Legend of Kyrandia dt. 59.90
Battle Isle dt. 74.90 Ishar dt 69.90 Populous 2 dt. 59.90 blaster dt. 69.90 Castle of Dr. Brain dt.  59.90 Legend of Farghail dt.  74.90
BC Kid dt. 54.90 Ishar 2 dt. 69.90 Push over dt. 59.90 ira - Mistress .. 59.90 Comanche dt. 99.90 Lemmings 2 dt. 89.90
Black Crypt dt. 59.90 Jaguar XJ220 dt 59.90 Railroad Tycoon dt. 79.90 F1S strike eagle 2 dt. 59.90 Cruise for corpee dt. 74.90 Lord of the rings 2dt.  59.90
Blastar 59.90 Jonathan dt. 89.90 Reach for the skies dt.  59.90 Fire & ice dt. 64.90 Daggar of amon Ra dt.  74.90 Lost Vikings dt. 89.90
Blob * 59.90 KGB dt. 59.90 Sensible Soccer 92/3dt 59.90 Goal dt. * 64.90 Day of the tentacle dt. 99.90 Might & Magic 5 dt. 99.90
Burntime dt. 74.90 Knights of the sky dt. 69.90 Space Crusade 2 dt. 64.90 Ishar 2 dt. * 69.90 Der Patrizier dt. 89.90 M island 1 dt. 74.90
Chaoe Engine dt. 64.90 Larry 3 dt. 79.90 Space (ﬁest 3dt 69.90 Lotus Turbo 3 dt. 64.90 Die Kathedrale dt. 69.90 island 2 dt. 89.90
Civilisation dt. 84.90 Legend of Kyrandia dt. 59.90 Soccer Kid 64.90 McDonalds Land dt. 59.90 Die Schoene & d.Biest dt. 89.90 NHL Hockey dt. 89.90
Death anﬂ Krynndt 59.90 Legend of Fairghail dt. 74.90 Special Forces dt. 79.90 One Step beyond * 49.90 Dune dt. 59.90 PGA Tour Golf Plus dt. 74.90
Dogﬁg:t 74.90 Lemmings 2 dt. 69.90 Steigenberger Hotel dt.  59.90 Plan 9-from outer..dt.  59.90 Dune 2 dt. 69.90 Pinball . 79.90
Dune 2 dt. 64.90 Lionheart dt. 59.90 Streetfighter 2 dt. 59.90 Populous dt. 74.90 Dynablaster dt. 74.90 Police Quest 3 dt. 74.90
Desert Strike dt. 64.90 Loom dt. 74.90 rfrog dt. 59.90 Push over dt. 59.90 Eighthall deluxe 74.90 Pools of darkness dt. 59.90
Der Patrizier dt. 74.90 Lord of the rings dt. 59.90 Syndicate dt. 69.90 Railroad Tycoon dt. 89.90 Eishockey Manager dt.  89.90 Powermonger dt. 59.90
Die Kathedrale dt. 69.90 Lost Vikings dt. 69.90 Traps & treasures dt. 64.90 Reach for skies dt. 69.90 Elvira 2 - Jaws.. dt. 59.90 Syndicate 89.90
Dungeon M.& Chaos dt  64.90 Lotus Turbo 1-2-3dt.  79.90 Traders dt. 69.90 Sensible Soccer dt. 64.90 Fields of glory dt. 99.90 Strike Commander dt.  99.90
Dynablaster dt. 59.90 Maniac Mansion dt. 69.90 Trolls dt. 59.90 Special forces dt. 84.90 Flashback dt. 74.90 Take a break 74.90
Eishockey Man:fer dt. 74.90 Morph dt. 59.90 Ultima 6 69.90 Streetfighter 2 dt. 64.90 Flightsimulator 5.0 84.90 Ultima Underworld 1 0.2 79.90
Elvira 2- Jaws of.. dt. 59.90 M island dt 74.90 Wing Commander dt.  59.90 Traders dt. 69.90 Freddy Pharkas dt. 74.90 Wing Com.Academy dt. 74.90
Fire & lce dt. 59.90 Monkey island 2 dt 89.90 X-Copy Tools dt. 69.90 Zool dt. 59.90 Hexuma dt. 69.90 X-Wmg dt. 99.90

jedes Amiga - Game 24.90 DM - 5 Stck = 99 DM

Archipelagos, Baal, Black Shadow, Blasteroids, Circus Attractions, Curse of Ra,Cyberworld,Deadline
Day of pharao, Deathtrap, Espionage, Fusion , Hollywood Poker Pro, Matrix Marauders, Nevermind
Planetfall, Ranx, Sir Fred , Sorcerer, Startrash, Stryx, Theme Park Mystery

jedes Amiga - Game 29.90 DM - 5 Stck = 135 DM

rentice, Batman-movie,Battle Squadron,Blade Warrior,Brainblaster,Carrier Command,Comboracer

bers of Shaolin,Defenders of earth,Devicious Design,Di Prince of Yolkfolk, an Soccer
He of horus,Footba er WC Ed,Golf Challenge,lgll!hng' oud dt, z,Interphase,Lords Chaos
agic Fly dt, Magicland Dizzy, Menace, Micr.Soccer, Moonwalker, Midnight Resistance, MUDS dt

0il rium, Oriental Games, Pacmania, Prince of Persia,Projectyle,Rainbow island,Resolution 101
Shinobi, Shufflepuck Cafe, Silkworm, Space Harrier 2,Speed Pak (Sam), Speedball,Spellbound Di
Subbuteo, Strike Force Harrier, Three Stoges , Top Banana , Treasure Island Dizzy , Turrican 1 o.
Untouchables, Warlocks Quest, Winter Olympiad, Wizball, X-Out, Xenomorph, Zone Warrior

jedes Atari ST - Game 29.90 DM - 5 Stck = 135 DM

AMC,Atomino,Blue Angel 69, Bombuzal, Cisco heat, Combo Racer, Continental Circus, Deathtrap
Devicious Design, Diz.ﬁ' Panic, Dizzy Prince of Yolkfolk, Dragons of flame, Fantasy World Dizzy

Fire & Brimstone dt , Harley Davidson , International Soccer, terphase dt, Kid Gloves, Killdozers
Mad Professor Mariati,Magic Fliah:a'gichnd Dizzy,Manix,Midnight Resistance ,New Zealand Story
Phobia, Projectyle, rz, Rain island, Rainbow Warrior,Satan, Shadowgate,Spellbound Dizzy
Subbuteo, Tau Ceti, Teenage Nutant Turtles, Test Drive, Time Machine, Tower of Babel , Toyottes
Nebulus, Turrican, X-Out, Z-Out

Besuchen Sie uns auf der

BREMEN, Roland-Center 17.Nov.83
O m 9 3 BERLIN, 4.+ 6.Dez.93
KASSEL, Documenta-Hallen  28.+ 27.Feb.94

Informations - und Verkaufsboerse

HARDWARE-SOFTWARE-SYSTEME INFO 05631/3314156

Jjedes Atari ST - Game 39.90 DM - 5 Stck = 175 DM

osis), Blue Brothers, Captive (Roll), Crossbow dt.
aster,Elvira-Arcade,Flimbos Quest,Frenetic, Hunter
ctor Griffu dt, Iron Lord, James Pond,Khalaan dt
Klax, Lemmings Data, Logical, Magic Pockets, Mega Twins, Moonfall dt,Nightshift,Obitus,Omega
P47 Thunderboldt, Populous dt, R- 2 , Robin Hood dt , RVF Honda , Shadow of the beast 2 dt
Simulcra, Spellbound, Stormlord, Suspicious Cargo dt, SWIV, Tip Off, Turrican 2, Wolfpack

Airborne Ranger (Microprose), Awesome (Ps
Cybercon 3 dt,Day of the pharao dt,Dungeon
Geisha (Erotic-Adv), Infestation (Psygnosis),

Jedes Amiga - Game 39.90 DM - 5 Stck = 175 DM

4D Sports Boxing, Alien Breed Sp 93, Altered Destiny, Amnios dt, Awesome,Back Gammon Royal dt
Back Gammon Royal, Back to future 2 o. 3, Bards Tale 3, BAT dt,Battle Chess,Battlemaster, Beach V

Blues brothers, Bonanza Brothers, Budokhan, Calefornia Games 2, Car vup, Ca e, Celtic nds
Centurion, Champion of Raj dt, Chaos strikes back, Chips challenge , Chuck Yeager 2.0 , Cybercon 3
m.Alpha,Double Dragon 3, Dragons Breath

Deluxe Strip Poker 2,Deuteros dt,I)ﬂF;ons Breed,Donal
Dragons of flame,Elvira-arcade,F16 Falcon dt,Final Battle, Brimstone, Frenectic, Future Classics
Dick Tracy, Game of life dt, Gauntlett 3, Germ ,Globuhu.(}ﬂvm{uﬂ Drivin 2,Hunter dt,Ilyad
Immeortal ole, Iron Lord dt,James Pond,Jetsons Keef the thief,Kengi,Kick Off & Extra T
Kick Off 2, Knights of Krystallion dt, Last Nh,:gl 3 dt, Lemmings Data, Logical, Lords of risi
Manchester United , Mean Streets dt, Mega Twins, Merceneray 3 , Moonfall dt , Neb: 2dt
Necronom, Nightbreed dt., Ninja Remix, Nitro, Obitus, Up , Operation Harrier, Ork, Pang
Panza Kick Boxing,Pegasus,Pipemania,Populous dt, Project X , R- 2, RBI Baseball 2, Revelation
Rodland, Ro% onny, Rules of Engagement,Shadow of the beast,Simulcra,Ski or die,Slee m
St. Dragon dt, rﬂigl{t 2dt, r Space Invaders, Suspicious Cargo dt , Teenage Mutant H.

Titus the fox, Toobin, Torvak , Total recall, Traesure Tra%:’w- ris Football, Warlock the avenger
Vroom Data Disk, Waterloo dt, Welltris, Wings of death, Wolfpack, Xenon 2, Xiphos

sun dt

jedes Atari ST - Game 49.90 DM - 5 Stck = 225 DM

Brat,Cadaver dt,Castle Master dt,Challengers,Codename Iceman,Colonels Bequest,Curse of azure b
Drakkhen dt, Fantasy Pack (Sam), First Samurai, F\.lgg:r dt, Harlequin, Invest dt, Larry 2, Leander
Magnum,Manhunter 2, Milestones, NAM dt, Realms dt , Return of Medusa dt , Rings of Medusa dt
Shadow Sorcerer dt,Shadowlands dt,Space Quest 3,Speedball 2 , Starbyte Super Soccer, TNT (Sam)
Top League, Winning Team (Sam), Wonderland

Versandkostenfrei fuer Selbstabholer - nur nach Vereinbarung

jedes PC - Game 29.90 DM -5 Stck = 135 DM

AM/FM Trivia Vol 2, Adv Tactical Fighter 2, Blasteroids, Blue Angel 69,Conqueror,Dark Century
Digital Compact Risk , Fire, Kryminie, MUDS dt, Nightshift, Omnicron Conspiracy, Pinball Magic
Paperboy, Promised Lands, Spy vs Spy - artic, Summer Olympiad, Third Courier, Tip trick, Zork 2

jedes Amiga - Game 49.90 DM - 5 Stck = 225 DM

Agony dt , Another World dt , Apidya , Aquaventura, Assassin dt, Battlehawks 1942 , Big Business dt
Brat dt, Buck Rogers k.dt, Cardinal of Kremlin, Chuck Rock 1 0.2, Conquest of Camelot, Cool World
Curse of the azure bonds , D Generation , Dino Wars dt , Dojo Dan, Doodlebug, Drachen von Laas dt
Dmgonl'lii&hl, Dragons Lair 2, Drakkhen dt, East vs. West dt , Enchanted Land , F15 Strike Eagle 2 dt
F19 Stealth Fighter dt , First Samurai , Flight of the intruder dt , Full Metall Planet dt , Harlequin dt

Haegar der Sclirecklichn. Heroe st Twin Pack, Humans, Imperium, Indy heat,It came from desert

James Pond 2-Robocod, Jimmy Whites Snooker, Knights of the sky (1.5mb), Larry 2 0. 3 , Leander dt
Lethal excess dt, Lin Wus Challenge, Lotus Turbo llenge 2 dt, M1 Tank Platton dt, Magic Pockets
Mega-lo-mania dt, Mega Traveller dt, Mc Donalds Land, Midwinter 2-Flames of freedom dt, NAM dt
Neuromancer dt, Nightshift, Paladin 2 dt, Paradroid 90 dt, Parasol Stars dt, Paragliding, Police Quest

Powermonger dt, Putty, Ramparts, Red Zone, Risky Woods dt, Pools of darkmess,Stadt der Loewen dt
Speedball Z, Shadow of the beast 3, Shadow Sorcerer dt,Shadowlands dt,Space Crusade,Space Max dt
?_qs:er Tetris, Tearaway Thomas, AH73 Thunderhawk dt, UMS 2 dt, Ultima 5 , TV-Sports Baseball dt

-Sports Boxing, Vroom, Waxworks, Wolfchild, Wrath of demon dt, Zool

jedes PC - Game 39.90 DM -5 Stck = 175 DM

Arac] hobia, Atomino, Bards Tale 2 0.3, Battle Chess, Calefornia Games 2, Chambers of Scie..
Chuck Yeagers 2.0, Do 335 Pfeil (Erw), Elvira-Arcade , HE162 Volksjaeger , Manchester United
Iron Lord, North & South, Pitfighter, Prehistorik, Prince of persia,Sexy Droids,Strip Poker Deluxe
Tangled Tales (Roll), Traders

jedes PC - Game 49.90 DM -5 Stck = 225 DM

Bane of the cosmic forge (Wizardy 6), Betrayal, Cadaver, Conan, Drachen von Laas, Dragon Wars
F16 Falcon, Games 92, Invest, It came from desert, Larrﬁni, Lure of the temptress dt, Maniac Man
Ma?iﬁ island dt,Mega Traveller,Rasender Reporter,Realms,Return of Medusa dt,Riders of Rhodan
Shadow Sorcerer,Speedball 2,Spirit of Adventure,Super Tetris,Supremacy, The Dark half (St.King)

Top lzw.n (Sam), Transworld dt, TV-Sports Boxing, -Football, Ultima-Martian Dreams, Zool
Virtual Worlds (Sam), Zack McKrakkhen dt

alb & Halb - 10 Games nur 250 DM

5 Gemes nach Threr Wahl (meximal bis Preisgruppe 49.90) zzgl. 5 Games nach unserer Wahl

AMIGA-SpIelesa;nmlunglen (Inhalt) DM
Award Winners _ (Kick Off 2, Pipemania, Populous, Space Ace) 64.90
Arcade Smash Hits (ARterbumer, Outrun, Shinobi, Alien Sznd:om) 39.90
Chart Attack (Lotus Challenge/James Pond/Ghouls & Ghosts/Venus) 59.90
Champions chester Unitedf]ahag%r Khan/Boxing Manager) 49.90
Lineker Coll. (Intern,Soccer, Italy 1990, Hot Shot, Footballmanager) 49.90
Quest & Glory (Cadaver/Bl ch/Iron Lord/Midwinter) 49.90
Soccer Mania (Footballmanager 2/Gazza Super Soccer/Microprose Soccer 49.90
Top League (Speedball 2/Rick Dangerous idwinter/Falcon/TV-Sports Football) 59.90
Loesungshilfen in deutsch: .
Amberstar 24.90 Hexuma 29.90 Maniac Mansion 19.90
Buck Rogers 19.90 Indianer Jones - Last.. 19.90 Monkey island 10.2 19.90
Cﬂ)ﬁw 19.90 Indianer Jones - Fate.. 29.90 Plan 9 - from outer.. 19.90
Colonels Bequest 24.90 Keef the thief (e) 19.90 Powermonger 29.90
Das schwarze Auge 19.90 Kings Quest 1-4 19.90 Ultima 6 19.90
Die Kathedrale 19.90 Legend of Kyrandia 2490 Waxworks 19.90
Elvira 1 0. 2 19.90 Lure of the temptress  19.90 Wizardy 6 0. 7 19.90
Eye of beholder 1,2 0.3 24,90 Manhunter 2 19.90 Zak McKrakken 19.90

Irrtum & Preisa vorbehalten - Preisliste 2,- DM - Jede Beste
Vm:me s

telefonisch + 10 DM, schriftlich +7 DM, Vorkasse +4 DM (Scheck/Ueberweisung Postgiro Bln. B

ist verbindlich - Bei nicht abgeholten / anmhmeverw’lg

ATARIST -Spielesammlungen(Inhalt) DM
Action Pack (Turrican 1 & 2, X-Out, Kick Off 59.90
Award Winners (Kick Off 2, Pipemania, Populous, Space Ace) 64.90
C!!nmﬁ:lo:s (Box:g!w.mger. ir Khan, Manchester United) 49.90
Hj rgy (North & South, Hostages, TinTin, Teengae Queen) 49.90
Force (R-Type, Intern Karate +, Bio Challenge, Voyager) 49.90
Power Up%.'mbow island, Turrican, X-Out, Chase HQ, red Beast) 59.90
Ralf Glau Edition (Vermeer, Hanse, mies Revenge) 49,90
TNT (Hard Drivin, Toobin, Xybots, APB, Dragon Spirit) 49.90
CD-ROM fuer IBM/PC
Tth Guest dt. 154.90 Desert Storm 99.90 Kings Quest 5 dt 89.90
B17 & Silent Service 299.90  Dune dt. 99.90  Kings Quest 6 dt. 99.90
Beauty & the Beast 89.90  Eye of beholder 3 79.90  Legend of Kyrandia dt.99.90
Blue Force 79.90 F117 A Nighthawk 119.90 Napoleonics dt 99.90
Curse of Enchantia  69.90  Gunship & Midwinter 129.90  Pacific Island dt 79.90
Dagger of Amon Ra  89.90 unship 2000 & Sc 99.90  Retum of phantom  109.90
of the tentacle  99.90  History Line dt. 74.90  Sherlok Holmes 129.90
Der Patrizier dt. 99.90 Incadt 129.90 Ultima Underw 1 & 2 99.90
m

en stellen wir DM 20 in Rechnung - Kein Versand ins Ausland

rien
100 100 10 Kt0.453 447-108) - dt. =deutsche Anleitung * = Ankuendigung




I REVIEW

PC (386, unterst. AdLib,
SoundBlaster, Maus), 120
DM, Hersteller: Max Design,
Osterreich, Muster von: Her-
steller. |

B ierzulande wurde Max
Design durch die sehr
gute Handelssimulation
L 1869 bekannt. Diesmal
haben die Entwickler sich ein recht bri-
santes Thema vorgenommen: die Zeit
nach einem atomaren Holocaust mit all
seinen fiirchterlichen Auswirkungen.
Entsprechend diister ist auch das Szen-
ario, das sich nach der Installation auf
dem Bildschirm darbietet.

Du findest Dich im Chaos der Endzeit
wieder. Die Landschaft um Dich herum
konnte trostloser wirklich nicht sein.
Dein vordringliches Ziel ist es, Dich als
Uberlebenskimpfer gegen Mutanten
und andere finstere Gesellen zu bewei-
senundam Leben zubleiben.

Doch nicht nur zwei- oder mehrbeini-
ge Gefahren warten auf Dich: Auch die
Natur ist gegen Dich, und standig bist
Du auf der Suche nach irgend etwas ER-
und Trinkbaren. Beim Essen kannst Du
Dein zimperliches Gehabe ruhig ver-
gessen. Meist fiillen Wiirmer und Ma-
den Deinen Speisezettel; wenn’s gut
lduft, findest Du auch mal eine
schmackhafte Ratte, die den Magen
besser fiillt.

Du bewegst Dich in Burntime auf ei-
ner scrollenden Landkarte durch die
Ruinen der ehemals bliihenden Stidte
und Dérfer. In den Ortschaften kannst
Du ein Lager aufschlagen. Um dieses
Lager und den dazugehdrigen Ort zu
schiitzen, muf3t Du vorher einige Leute
anheuern, die die Wachteraufgabe
iibernehmen. Gleichzeitig helfen sie
Dir bei lebensnotwendigen Dingen wie
dem Graben nach Wasserquellen oder
der Nahrungsmittelproduktion.

Jeder Helfer will natiirlich auch sei-
nen verdienten Lohn. So muf3t Du Dich
auf die manchmal recht beschwerliche
Suche nach den gewiinschten Utensili-
en machen: Der eine will 'ne Schlange,
und einanderer...—hrwiSt Bescheid!
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Eine dustere Zukunft zeich-
nen uns die Programmierer
des osterreichischen Soft-
ware-Labels Max Design
mit Burntime auf.

Auf Deinen Reisen schldgst Du so Lager
um Lager auf und versuchst, entspre-
chendviel Geldnde zu kontrollieren. Ein
kleiner Tip am Rande: Du solltest wirk-
lich alle moglichen Unterkiinfte und
sonstigen Sachen ndher unter die Lupe
nehmen. Es findet sich iiberall Niitzli-
ches, das entweder zusammengebaut
werden kann oder aber als Tauschmit-
tel dient; Geld spielt dagegen iiber-
haupt keine Rolle. Das Wichtigste in
Burntime sind Waren und Lager.
Kontrollierst Du mehrere Lager und
Ortschaften, so nimmst Du direkten
Einflu8 auf die Strafen, die daran vor-
beifiihren, und auch auf die in der Néhe
gelegenen Stédte.
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A Hier gibt's sogar noch Pubs!
Uberhaupt stellen die Stadte Ausnahmeorte dar: Dort wird nicht
gekdmpft, sondern Du findest so wichtige Dinge wie Héindler, Arz-
te, Kneipen, Restaurants (wo Dich manchmal so was Leckeres wie
“Ratte ala Cuisine” erwartet). Da selbst der Beste nicht in Frieden
leben kann, muflt Du immer darauf achten, bei Deinen Lagerbe-
satzungen eine ausgewogene Mischung aus Kampfern, Technikern
und auch Arzten zu haben, damit sie sich gegen die Gegner zur
Wehr setzen konnen.

Mit diesen Hinweisen bist Du nun gewappnet, um Dich der Her-
ausforderung zu stellen: Wie iiberlebe ich im Chaos am besten?
Sei aber vor diversen verseuchten Kotern auf der Hut, nimm im-
mer geniigend Vorrdte mit, und fiirchte
die Zerlumpten!

Burntime ist ein gelungenes Strate-
giespiel, das auch Einsteigern in das
Genre gerecht wird. Jedoch sollte man
fiir dieses Spiel schon eine Vorliebe fiir
Schwarzen Humor englischer Pragung
haben. Besonders gelungen ist auch
das umfangreiche Handbuch. Die
Schwierigkeitsstufen sind wéhlbar. Bei
lingerem Spielen nimmt allerdings der
Spielspafs etwas ab, da nur ein Szenario
vorgegeben ist. ¥

vh
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Zum Hit fehlt eigentlich nur ein wenig mehr

Abwechslungsreichtum
125493




Eine Schonheit ist Puggsy \ | ” : . : D, ——f

nicht, aber in punkto Intelligenz ‘ ' :
»~ ist er seinen [leitgenossen R % v
haushoch iiberlegen. %'Tﬁg -y

Diesmal allerdings braucht er \ A s
Hilfe. Seines Raumschiffs beraubt, MR P
ist er buchstiblich auf einem Y
entfernten Planeten gestrandet A\ Yy
\ und muB nun |7 verschiedene . s =0 JSgrnd Y
' Ebenen durchqueren. Sie alle sind i A e
vollgepackt mit kniffligen Ratseln, ? ' Do
schwierigen Proben und Horden N y\
von feindlichen AuBerirdischen.
Mit Hilfe des einmaligen TOI- AL
Systems (Totale Objekt- j ,-} - o TR \§
Interaktion) muBt Du ihm helfen, - 4
sein Schiff wiederzufinden und : |
nach Hause zuriickzukehren.

Mit irren Grafiken, toller
Musik und einer kompletten
Junioren-Sektion fiir wunsere %,

jingeren Spieler — Puggsy, der (‘mu > U e S As:

Orang?farbene, ist auf Deine Hilfe ﬁ: Y I ,_r"';-.*
angewiesen. W : L= N
PS: In Anerkennung des - ™ . 7
Umstandes daB er einfach nicht L b >
schlau  genug ist,  hat o S - \
Michelangelo fiir dieses Abenteuer ;_" . l
seine Teilnahme abgesagt. e : ! | }
92% Sega Magazin : ] ' > > Z | L@ 7
90% Megadrive Adv. Gaming 2 _ < g Y
90% Mega Tech 1 ) | . 7 \
91% Sega Mean Machines ' ¢ ‘ '
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+ REVIEW

Ancos neuester Kick-Off-
Streich ist da: Fulball und
Business pur wird gebo-
ten. Und das unter einem
Namen, der fir Qualitit-
biirgt — kein Geringerer
als Kalle Rummenigge
fihrt durchs Geschehen.

n Branchenkreisen galt
Anco bislang als die
“One-Shot-Company”.
Will heiflen: Aufler ei-
nem Gliicksfall namens Kick Off waren
Hitprodukte rar gesét. So hielt man sich
an das Bewahrte und vermarktete Kick
Off bis zum Geht-nicht-mehr. Der neue-
ste Schlag aus dem Kick-Off-Univer-
sum:Altmeister Karlheinz Rummenigge
managt jetzt die Zwergen-Teams!

Wo geballte FulSballer-Erfahrung auf
ein schnddes Computerspiel trifft, ist
ein neuer Name nur recht. Deshalb
heiflt das Ganze auch nicht “Kick Off
Player Manager”, sondern—der geneig-
te Leser weif} es lingst —Rummenigge
Player Manager. Doch siehe da: Hat
man das SNES samt Modul erst mal an-
geschaltet, verrét ein kleines Logo ne-
ben Kalles Konterfei, dal es doch wie-
der das altbekannte Spielchen ist, das
daaufdem Schirm flackert.

Klickt man na@mlich das Kick-Off-Icon
im Hauptmenii an, geht’s sofort auf den
Rasen. Immerhin: Kick Off war, ist und
bleibt ein tolles Fuf3-
ballspiel. Die Anima-
tionen sind rasant, die
Ballfiihrung und das
Schuflverhalten reali-
stisch. Dazu gibt es
noch diverse Ecken-
Varianten und — selbst-
redend — eine Fiille
von Aufstellungs-Mog-
lichkeiten.

Doch mit Rum-
menigge als Galionsfi-
gur mu mehr drin
sein:  Manager-Fea-

A Der Ball istimmer noch rund...

in dieser Simulation ganz nett. Das Herumgammeln in muffigen
Biiros ist out, denn jetzt greift der Manager selbst ins Geschehen
ein. Zwar gestattet das Programm auch Voyeuren, dem Spiel ein-
fach zuzuschauen oder gar nur auf das Endergebnis zu warten.
Aber wer will das schon? Fiir den ehrgeizigen Clubchef steigen die
Chancen fiir den Aufstieg in die erste Liga namlich ganz erheblich,
wenn er das eigene Konnen auf dem Rasen einsetzt.

50 nebenbei darf man aber das Wohl und Wehe der Mannschaft
nicht vergessen. Verletzte Spieler miissen kuriert, Vertrage ver-
langert oder gekiindigt sowie neue Ballkiinstler angeworben oder

tures sorgen jetzt fiir
Spannung zwischen den
Spieltagen. Auf dem
Schleudersitz  eines
Managers lebt es sich
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A Kopfrechnen hat ein guter FuBballer nicht nétig

per Scout gesucht werden. Und mit dem
Erfolg kommen die Sponsoren von ganz
allein.

Seltsam nur: Auf das Training wird
beim RPM wenig Wert gelegt. Zwar wer-
den die Spieler wahrend eines Spieles
miide, konnen sich verletzen oder im
Laufe ihrer Karriere an Konnen zulegen
— doch durch Training geschieht das
nicht.

Dafiir bietet Kalle Rummenigge dem
gewieften Fufball-Strategen fein ge-
schliffene Statistiken fiir die Entschei-
dungshilfe und sage und schreibe 26

PLAYER MANAGER

SNES, ca. 120 DM, Herstel-
ler: Anco/Imageneer, Eng-
land, Muster von: Softgold.

verschiedene Manager-Szenarios, von
denen vor Spielbeginn eines ausge-
wahlt werden muf. Jedes Szenario
setzt andere Akzente und bereitet da-
mit andere Schwierigkeiten auf dem
langen Weg zum Aufstieg. Und da dieser
Marsch durch die Ligen und Cup-Wett-
bewerbe nicht an einem Tag erledigt
werden kann, darf nach Herzenslust ge-
speichert werden. Diese Option ist
wohl auch am genialsten gelost: Ge-
speichert wird automatisch, wenn man
das SNES abschaltet!

Anco hat sich da wahrlich selbst
iibertroffen. Als bloe Neuauflage ht-
te uns Kick Off wohl nur ein Gahnen
entlockt, aber die fein sortierten Mana-
ger-Features sorgen fiir Spannung satt
und bieten Dauerspal fiir Monate. Kal-
les Comeback st gelungen! el

msu
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Mehr als eine Neuauflage: Als Rummenigge Player
Manager ist Kick Off einfach unenthehrlich!




COMPETITION C ~soft

eratung * Verkauf * Service

Ein starkes Gespann: Quicksoft Computer GmbH, Barenstr. 8, 78054
Schwenningen
nEH HUMMENIGGE Rufnummem im intergalaktischen Femsprechnetz: (07720) Tel.:
31046 / 31068 / 32083 FAX: 33069
- PLAYER MANAGER, DIE ASM

__ (Der Kiichenchef empfiehlt:N

Jurassic Park DV 52,77 65,97
Aufschwung Ost DV 59,37 65,97

Auf die epfohlenen

Hired Guns DV 59,37 79,17
Verkaufspreise der Hersteller \_ i v
G h" Ih d - -2 d’ b - Programm Amiga IBM/PC § Programm Amiga IBM/PC
e or' r z“ enlenlgen’ Ie egeISIer' 1869 DV 68,37 82,04 § Street Fighter Il DA 5937 5937
% A-Train DV 7917 9237 | Syndicate DA 59,37 79,47
Alone in the Dark 2 Vorb. Vorb. § The Legac DA  —— 8577
mitmachen oder zuschaven, wenn das runde [t o ul s o
B-17 Flying Fortress DA 7252 98,97 | Tornado DA Vorb. 7257
° L E L B.C. Kid DA 46,17 -} Turrican DA 1877 ——ee
I.eder roui? Du“n seld Ihr hler 90|dr|Ch'"g! Battle Team DV 65987 79,17 § Turrican 2 DA 13,17 Vorb,
Burntime DV 79,17 § Turrican 3 DA 46,17 -------
F.. E h I 1' d. AS M .' Blastar DA Vorb. -——— |} Ultima7 DV - 8577
Body Blows DA 5277 -———- |} Ultima7 Teil 2 DA -—— 7257
ur uc ver os le zusummen ml Bundesliga Man.Pro 2.0 DV 65,97 65,97 | Ultima Underworld 2 DA ———-— 72,57
Civilisation DV 79,17 92,37 | Warlords 2 —— 7917
SOFTGOLD. Comanche White L. DV  -—— 92,37 | Whale's Voyage DV 59,37 72,57
° Comanche Data Disc DV —— 46,17 § Wing Commander 2 DV = - - 7917
Conquest of the Long. DA 6597 79,17 | X-Wing BA == B5IT
IT ——— A
g;ﬁ:hzﬁf —— i s ;’;’1"} Wir fiihren alle gangigen CD-ROM Titel,
Dark Queen of Kryn DV - 7947 | fufen Sie doch einfach mal an. AuBerdem
Day of the Tentakel DV e 8576 auch Hardware und Lésungsbiicher, falls Sie
Das schwarze Auge DV 7252 7917 mal nicht weiterkommen.
Das schwarze Auge 2 DV  Vorb. Vorb. | Neuheiten:
Der Patrizier DV 6597 79,17 | Electro Body DA - 32,97
Desert Strike DA 52,717 v Flighsimulator 5.0 EA - 9237
Dune 2 DV 59,37 72,52 | Heartlight DA - 32,97
Dogfight DA  -———- 9237 || Protostar DV - 72,57
Dynablaster (mit Adap.) DA 59,37 6597 | Seven Cities of Gold  EA — 62,67
Eco Quest 2 DV —— 79,17 | Sim Farm EA - 72,57
Eishockey Manager DV 72,52 7917 | Wall Street Manager DV = ---- 79,17
Elite 2 DA  Vorb. Vorb. | YolJoel DA 52,77 59,38
Eye of the Beholder3 DV -eeeeee 79,17 | Combat Air Patrol DV 59,38 -ee--e-
F-15 Strike Eagle 3 DA e 92,37 | Soccer Kid DA 59,37 -
Flashback DA 59,37 6597 | Woodys World DA 46,17 -
Freddy Pharkas DV ——— 79,17 | NHL Hockey DA - 79,17
Formula 1 Gr. Prix DV 79,17 92,37 | Onyx DV  Vorb. Vorb.
Goal DV 5277 --—— | Privateer DA - - 85,77
Gobliiins 2 DV 6597 8577 | Privateer Speech Acc.P. DA wemeeee 36,27
Gobliiins 3 DV  Vorb. Vorb. | Space Hulk DA 8287 e
B Gunship 2000 DA 6597 92,37 | Napoleonics DA 59,37 65,97
g Hired Guns DA 5937 79,17 | F17 Challange EA 26,37 -——
° History Line DV 79,17 79,17 | Nippon Safes Inc. DV 52,77 6597
3 Fu“bu“.'l'rlkol-s Human Race DV 6597 7917
[ Indiana Jones 4 DV 79,17 8517 | 34% NachlaB. Wie ist das iiberhaupt méglich?
5 F ﬁb a8 " Inca DV ——— 9237 | Wr sind ein Software Grothandel, verkaufen die
“ u e Inca 2 DV -——— Vorb. § Software aber nicht nur an Handler, sondem auch an
John Madden Football2 DV -—-—--— 65,97 § Endverbraucher(wieEuch), aberzumgleichenPreis!!!!
U "d Jonathan DV 7917 79,17 | Wir liefem alle Spiele, die auf dem Markt erhattiich
Jurrassic Park DV 52,77 65,97 § sind. Die Ladenpreise schwanken.
Y/ | @ KGB DV 58,37 7257
I o s N E S'MOd U I [ Ru mmen Igg e Kaiser DV 9237 9237 | Fiir welche Systeme kénnen wir liefem?
Kings of Adventure DV 8597 7917 § Amiga, IBM und Kompatible, Atari STT, C64,
Pla er Mu L] er" Kings Quest 6 DV —— 79,17 | Spectrum, Schneider CPC, C16/+4 Atari XL, CDTV,
y g Lands of L.are DV~ Vorb. 79,17 I Atari2600, Atari 7800, AtariLynx, Game-Boy, Game-
Legacy DA Vorb. 8571 I Gear, Sega-Master, Sega-Mega, NES, L6sungs-
Legend of Kyrandia DV 6597 7917 | bicher und Komplettissungen.
D- " “II h b 0, K - P bl . wo 'I Lgmmings DA 52,77 86597
ie Wo I I nanen: nein rroniem: Ir l'(lgel‘l Lionheart DA 5277 - Wie bekommt Ihr den Preis eines Spiels heraus?
ostin lime T : 1. lhrruftuns an.
nocn nic ' einma 4 wie es Im erSte“ Hu inaie kﬁ‘?‘ﬁr M:t;:‘éu.s . gg 59,37 g;;by 2. Ihr bestellt unseren Katalog gegen eine
. . gt and Nagic = ' Schutzgebiihr von DM 5,00 (in Briefmarken),
der vorvorletzten Weltmeisterschaft bei Halb- [Ers rANE-VARTRUARCE] [Rrbm-uortbiplitonits
; ey o 22l
d h B I d I h f I d enect Leneral bata ' 1 Vorteile fiir Euch:
zelt Stun ® I rmu I e lg IC 0 gen €5 '“n’ um Prophecy of the S. DA Vorb. 7917 R 1 Alle Spiele sind gleich giinstig,auch die
- “ > Prince of Persia 2 DA - 8597 | gpiele, die nicht in der Werbung stehen, das
im grofen Lostopf eine Gewinnchance zu ergat- EGSIESE DA 4617 5937 | bédetet or Euch, Ihr konnt ein Spiel, das o5
Firball Fantasies DA 52,77 ———-1 noch nicht gibt, vorbestellen, und kénnt sicher
'erno Pinball lllusions DA Vorb. - sein, dal es 34% unter dem offiziell empfohle-
° o Pirates Gold DV - 7917 § nen Verkauspreis liegt.
o . . . . Plan S (mit Videofilm) DV 7917 9237} 5 Ajje Auftrage werden innerhalb von 18 Stun-
Schickt einfach eine Postkarte mit dem Stichwort SR oV 5937 7257 | gen pearpetet. _
Quest for Glory 3 DV ——— 7917 ¥ 3 Alle Spiele in der neuesten Version.

“Rummenigge” an: ASM, Posttach 870, 37258 E?gwdl:rm et DA a7 | BB Seemven Prfen i o et

1 i Sensible Soccer92/93 DV 46,17 5277 | Fg — .
Esthwege. Elnse“deSChIUB |51' der 6. Delember S:::?Eityﬁpo:z?:tjs S = T Fur Druckfehler und Irrtimer keine Gewahr.

| Preisanderungen vorbehalten. Lieferung per
Sim Earth DV 7817 7917 | Nachnahme. Frachtkosten 12,- bei Vorauszah-

1993. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen! Stunt Island OV 993 1ung 10, UPS 15,
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Wir haben in Heft 9 schon iiber Millenniums neue-

'die Schoufel

18 SLNUUTE),
=

sten Wurf geschrieben. Nun ist er da und dazu noch m E I n le h E n

in mehrfacher Ausfertigung: Diggers — keiner bag-

gert so wie sie.

Amiga 1200, A4000, CD32,
ca. 90 DM, Hersteller: Millen-
nium, England, Muster von:
Bomico.

och mal kurz zur Story:
Als Frischling im Job des
Minenbesitzers kommt
man zu der Ehre, ein
paar Minenarbeiter anzustellen und
diese dann bewaffnet mit Hacke, Schau-
fel, Dynamit und anderen wichtigen
Utensilien auf Bodenschatzsuche in ei-
nemzugewiesenen Areal zu schicken.

Dort in einem Stiick Land auf fernen,
fremden Planeten lafit man seine Jungs
erst mal graben, graben, graben. Je
nach Herkunft haben die vier Hilfs-
truppen eine unterschiedliche
Einstellung zu ihrer Arbeit: Die
einen sind zwar immerzu flei-
Big, aber ellenlangsam, die
anderen kamen eigentlich
gut voran, wenn sie nicht
dauernd an was anderes
denken und deshalb mitten
in der Arbeit plotzlich auf-
horenwiirden.

Wie dem auch sei, der Job
als Minenbesitzer konnte ei-
gentlich ziemlich ruhig sein, wenn
da die lieben Nachbarminenbesitzer
nicht wiren. Frei nach dem Motto “Es
kann der Schnellste nicht in Frieden
graben, wenn es dem bosen Konkurren-
ten nicht gefallt” passieren die ko-
mischsten Sachen. Plotzlich wird ein
Stollen iiberflutet (nein, nicht der vom
letzten Weihnachtsfest!!!), oder zwei
Arbeiter finden statt der erhofften Dia-
manten eine langliche Stange, die an ei-
nem Ende so komisch zischt und gliiht,
dafs man glauben konnte, man habe es
mit einer Bombe...— WAMMM!!!

Nicht nett, das Ganze, wirklich nicht,
zumal im Inneren des Planeten ja wei-
tere Gefahren lauern. Plotzlich stiirzen
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zum Beispiel ein paar von den Jungs
mitten in einen Sduresee, oder aber sie
finden ein seltsames Ei, werden von
diesem verschlungen, und nach fiinf Mi-
nuten entsteht (nein, nicht die entspre-
chende Terrine, das gehort nicht hier
hin) mit einem langgezogenen “Aaaah”
ein griinhautiges Monster, das auch
noch hinter dem Rest der Mannschaft
herwetzt.

Mit Schaufel und mit Hacke...

Diggers ist ein feines Spielchen! Es
macht richtig SpaR, sich wie ein Maul-
wurf durch den Boden zu graben, hier
mal ein paar Diamanten, da mal ein Ge-
rippe, dort mal ein minenarbeiterfres-
sendes Ungeheuer zu treffen. Vor allem

A Und ich sag’ noch: I3 die Pilze
nicht...

bringt es Freude, weil man sich mal so
richtigvon der fiesen Seite zeigen kann,
ohne ein schlechtes Gewissen zu be-
kommen. Man darf seinem Mitspieler al-
les Erdenkliche antun, ob man nun des-
sen Arbeiter piesackt oder seine Stollen
in die Luft sprengt beziehungsweise
iiberflutet.

Die uns vorliegende Version fiir den
Amiga 1200 gibt sich nicht nur farben-
froh, auch der Sound ist samt Soundef-

DID0 | A & S 40 |

A Horch, was kommtvon unten rauf?

fekten nicht von schlechten Eltern. Dazu kommt noch etwas, was

von mir mit einem Extrapunkt bewertet wird: Diggers kann auf der

Festplatte installiert werden (es benutzt den “Installer” und

benotigt nicht mal viel Platz). Gespielt wird mit der Maus; alle Ak-

tionen, auch das Tauschen der erbeuteten Edelsteine und das

Kaufen von Zubehor, lassen sich durch einfache Klicks auf ent-
sprechende Wahlfelder tétigen.

...haut man auf die Wand!

Diggersist mal wieder ein Spielchen, daff vor allem durch
Spielwitz besticht. Wem die Schilderungvon Dynamitex-
plosionen und in Aliens umgewandelten Minengrabern
auf den Magen schldgt, dem sei versichert, daf ich
alles andere als ein Morderbube bin und sogar als
scharfer Kritiker gelte, wenn es um Kampf- oder
Kriegsspiele geht. Bei Diggers ist jedoch alles so ab-
strakt und comichaft, dafd man kaumin Gefahr gerét, sich
als Rambo zu fiihlen. Auferdem kommt es hier wirklich
auch auf ein wenig Gliick und Geschick an, denn der Spieler-
folg richtet sich nach dem Wert der Ausbeute, und wer die Vor-
gabe nicht erreicht, ist schnell wieder draufen.
Diggers gibt es nicht nur in der A1200-Version, nach Informatio-
nen von Commodore liegt es dem CD32 auf CD bei. Wer Commo-
dores Konsole kauft,
kann also gleich los-
legen. Al200- und
A4000-Besitzer miis-
sen es allerdings ex-
tra kaufen. Aber —
es lohnt sich. Zwar
reicht es nicht fiir das
Game des Monats,
aber einen Hitstern
soll Diggers haben.
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A Bist ein braver Dino! Machst schon Mdnnchen! ...
inosaurier und Videospielekonsolen: Zwei Spezies,
@ durch mehr als 65 Millionen Jahre voneinander ge-
trennt, werden vom aktuellen Trend vereint. Nach-
dem schon das Intro auf die nervenzerfetzende Ur-
zeitwelt eingestimmt hat, werdet [hr zuerst von einer originellen
Idee iiberrascht. Ob Ihr nédmlich als Dr. Grant Dinosaurier jagt
oder als Raubechse Velociraptor den Angestellten des Jurassic
Park nachstellt, das bleibt Euch iiberlas-
sen. Beide Moglichkeiten haben ihren
eigenen Reiz.

In der Rolle des Forschers beginnt
das Spiel im Halbdunkel des Dschungels
—direkt vor dem Gehege des T. Rex, der
schrecklichsten Bestie, die jemals die
Erde bevolkert hat. Die diistere Grafik
wird von Saurierschreien ganz hervorra-
gend untermalt — besser hétte man die
Stimmung des Films nicht einfangen
konnen. Hinter jeder Ecke kann ein wei-
terer Saurier lauern. Wenn dann ein sol-
ches Monster, dessen Kopf ein Viertel
des Bildschirms einnimmt, nach Grant schnappt und die Mauern
des Kraftwerks durchbeifSt, zuckt man unwillkiirlich zusammen.

Grant ist sportlich, kann springen und klettern. Doch die Waffen
betduben seine urzeitlichen Feinde nur fiir kurze Zeit, und bis zur
Sicherheit des Besucherzentrums, das es zu erreichen gilt, ist es
ein langer Weg.

Wahlt [hr die Rolle des Raptors, dann sehen die Feinde anders
aus. Sie haben zwei Beine und tragen Gewehre bei sich. Doch Euer
Maul ist grof8. Menschen sind klein, kommen aber als Appetithap-
pen gerade recht. Kleinere Saurier iibrigens auch; der Starkere
iiberlebt. Die Levels sind ebenfalls anders aufgebaut, man kann
schon fast von zwei Spielen in einem reden. Die Story des Films
wurde stellenweise stark abgeéndert. Aber man findet doch stén-

REVIEW E’;

Die Sega-Version des Dino-
spektakels Jurassic Park hat
aufler dem Titel mit den von
Ocean programmierten Nin-

JURASSIC PARK

Mega Drive, 129,95 DM, Her-
steller: SEGA, Japan, Muster
von: Die Cassette.

tendo- und Amiga-Fassungen nicht allzuviel gemein. Darum
sind die Mega-Drive-Saurier einen eigenen Test wert und ste-
hen nicht beim “Replay”.

Jemen

A Die Insel aus
der Vogelper-
spektive

A Auch heute noch kraftvoll zubeiBen...

dig alte Bekannte und zentrale Orte aus
Steven Spielbergs Kassenschlager.
Dem Grundprinzip nach ist es noch im-
mer ein Hiipf-und-Baller-Spiel. Die ein-
zelnen Levels sind aber abwechslungs-
reicher als erwartet, nicht nur, was die
Grafik angeht, sondern auch durch den
raschen Wechsel zwischen Action- und
Strategiepassagen. Dennoch wirkt alles
wie aus einem Gufs. Soweit ist alles
prachtig durchdacht und grandios in
Szene gesetzt. Nur in punkto Spielbar-
keit wurde geschlampt. Ob das daran

liegt, dafd man rechtzeitig zum Kinostart
fertig sein wollte?

Verliert man ein Leben, wird manviel
zu weit zuriickgeworfen. Auch die
Steuerung der jeweiligen Hauptfigur
konnte besser sein. Man kann zwar mit
den genannten Einschrankungen leben,
aber ein Teil vom Spielspafd geht eben
floten. Eigentlich schade: Ohne diese
Patzer hatte das Spiel auch qualitativ
zumabsoluten Hitwerdenkonnen.

al/sma
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JI Daverspafl: 7

Abwechslungsreicher Actionspafl

Alles was das Herz hoher schlagen 1463t

Shareware, PD, alke Programme aus DOS-TREND und PC AKTIV

Vollversionen, CD-ROM

Hard-, und Software zu fairen Preisen

erhalten Sie bei uns !

e g
il W ===

sucht

Programmierer - Grafiker - Sound-Fachleute -

Sie kennen uns durch erfolgreiche Programme wie u. a.
| WALL STREET WIZARD und ON THE ROAD.
Fur neue Projekie wie auch vorzunehmende Konvertierungen suchen wir neben- oder
| hauptberufliche Mitarbeiter, die Inren Computer wie auch eine Hochsprache und/oder
Assembler beherrschen. Dariiber hinaus suchen wir auch noch Grafiker und Leute

z.B. AT 386 DX-40 MHz, 130 MB FP, 4 MB RAM DM 1617.00 .
fiir den guten Sound.
Sollten Sie an einer lohnenden Mitarbeit interessiert sein, oder gar ein (fast) fertiges
Programm in Ihrer Schreibtischschublade liegen haben, setzen Sie sich bitte mit
uns in Verbindung:

Rufen Sie an und teilen Sie uns Thre Wiinsche mit !

Was nicht auf Lager ist wird kurzfristig besorgt. LIFETIMES/Expert Software Telefon: (02361) 36267

z. Hd. Herrn Walkowiak Telefax: (02361) 652744

3 & _ PestalozzistraBe 6 Mailbox: (02361) 373214
bri * ma 501:* Vaveard yar Dl asbee 45661 Recklinghausen BTX:  (02361) 36267

Postlach 10 13 47, 51506 Kiirten
Tel. 02268 / 7362 FAX 02268 / 7362

Voramskasss { V-Schack ) . .
Wir danken Ilhnen fur Ihr Interesse!

1263093 65
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Seit “Jagd auf Roter Oktober” gab es
immer wieder U-Boot-Simulafionen,
die mehr oder weniger auf dem fech-
nischen Know-how des Klassikers
autbauten. Bald soll es aber eine In-
novation geben, die nur knapp an
der Realitdit vorbeischlittert.

PC, Hersteller: Electronic Arts,
England, Muster von: Herstel-
ler.

A Eine Seefahrtdieist...

V —RRRUMMMS -

_ A Moment mal...
m es gleich vorwegzu-

schicken: Das U-Boot
SSN21 gibt es nicht. Es
existiert lediglich auf
dem Papier in einer Schublade des
amerikanischen  Verteidigungsmini-
sters. Eben dieses SSN21 (auch Sea-  ein Seebegrdbnis erster Klasse spendieren darf. Technisch
wolf genannt) sollte zur Zeit des kalten  ist das Programm extrem aufwendig und realitétsnah, so da®
Kriegs die stérkste und beste Waffeauf  eine ordentlich lange Einarbeitungszeit zum Pflichtprogramm
den Weltmeeren werden. Es sollte  gehort. Allein die Bedienung des Sonars setzt fast einen Lehr-
dreimal so effektiv sein wie sein Vor-  gang voraus. Mehr als 40 verschiedene Schiffstypen konnen
gianger 688. Die Ausriistung hétte aus  geortet und bestimmt werden. Das Liebesspiel von Delphinen
Harpoons, Tomahawks, Mark 48 ADCAP ~ wird dann ebenso fiir Verwirrung sorgen wie Minen- tert. Ob nun Ententeich, Atlantikdiinung

Torpedos und Minen bestanden. explosionen und sinkende Schiffe. Sollten wahrend der Reise  oder fetziger Herbststurm, der Monitor bie-

Die Welt hat sichveréndert. DenWar-  des Seawolf Probleme auftauchen, melden sich die Chiefsder  tet erstaunliche Bilder. Gespielt wird das
schauer Pakt gibt es nicht mehr,unddie 32 Kopfe zahlenden Crew und geben ein Statement zur Lage. Game in Einzelmissionen oder in einer
Bosewichter haben nun ein anderes In Sachen Grafik sprechen die ganzen Campaign. Die volle Unterstiitzung

von 16-Bit-Stereo-Soundkarten wird vom
Hersteller Electronic Arts verspro-
chen.

Wer will bei derartigen
Ankiindigungen eigentlich
noch vor einem Film wie “Das
Boot™ hocken bleiben? Wartet
lieber auf das neue Spiel, dann

konnt Thr selbst Eure Hand ans
Periskop legen und Euch dem Spiel
der Wellen ergeben. i

Gesicht. Deshalb taucht der Seawolf  Screenshots wohl eine
auch nur auf dem Bildschirm. Komman-  eindeutige Sprache
dantwird der Spieler,der Unholdenaus ~ — knapp am Film
der computergesteuerten Kategorie  vorbeigeschlit-

>
feit Der kleine Waffen-
L AFT WIEL | laden

ey A ————T

A Graﬁsh geht Seawolf neve Wege

66 12 Y193
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Wenn es um Geschwindigkeit
geht, sind Wiz ‘n’ Liz einsame
Spitze.

Sie sind die besten Zauberer
des Planeten Pum. lhre
Lauberspriiche jeden
anderen Zauberer Neid
riesige

lassen
vor
thre

erblassen, und

Sammlung zahmer Kaninchen

ist legendar.

Doch plotzlich ist alles wie
verhext. Ein falsch
aufgesagter Zauberspruch hat die
geliebten Kaninchen laufen
lassen, und dies ist der Anfang

rum

zu einem Rennen gegen die Zeit.
Explodierende Kaninchen, ein
verriickter Kessel, Hunderte von

Lauberspriichen und superschnelle
Action werden dafiir sorgen, daB
Wiz ‘n’ Liz mit der verriickten
Kaninchenjagd den Computer zur
Heifiglut bringen.

Jetzt zu kriegen auf dem
Amiga und Megadrive — wenn
Ihr schnell genug seid!

Das 2-Spieler-Spiel ist alles,

was das rucklige, hopplige Kopf-
an-Kopf-Rennen auf dem Sonic 2
hitte sein sollen. MEGA
Fantastisch schnell, selten so
gelacht.
MEGA DRIVE ADVANCED GAMING
So was Schnelles gab’s seit
der Vorpubertit nicht.
DOMINIK DIAMOND, SMASH HITS

[}

B SCHNAPPT SIE, WENN [HR KONNT. fl«:
Rl ot = | X i (e | )

T WY ey nGe T 4drs

AMIGA UND MEGA DRIVE.
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Psygnosis Lid, South Harrington Building, Sefton Street,
Liverpool L3 4BQ United Kingdom Tel: 051-709 5755
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Echt selten gibt's Spiele, die dermafien wider-
spriichlich sind, dof} sie Flop des Monats mit ei-
nem Hitstern werden konnten. Hier haben wir
nun einen Kandidaten dafr.

WALL STREET

MANAGER

PC, (286, VGA), ca. 120 DM,
Hersteller: Interplay, England,
Muster von: Bomico.

chnaps und Drogen auf
dem Klo? Nein, das soll
kein Bericht iiber den
neuen Bahnhof-Zoo-Si-
mulator werden, vielmehr geht’s um ei-
ne echt feine Adresse — die Borse. Die
Leute stecken sovoll mit Kohle, dafd sie
beim Zahlen glatt 'ne Million vergessen
konnen.

Mit dem Wall Street Manager, den
wir schon in ASM 7/93 unter seinem
englischen Ur-Titel "Rags to Riches”
angekiindigt haben, will Interplay die
Spieler in die weite Welt der Schlipstra-
ger entfiihren. Doch die Geschichte ist
zweischneidig. Einerseits geht es in
dieser Borsensimulation richtig reali-
stisch zu, andererseits gibt es eindeuti-
ge Langenim Programm.

Ziel ist es, innerhalb eines Jahres
moglichstviel Kohle und Prestigeobjek-
te zu anzuhdufen. Erster Minuspunkt:
Das Game ist auf ein Spieljahr begrenzt.
Das Startkapital, gerade mal 200000
Bucks, soll sich bis Jahresende durch
die Spekulation mit (nur) vier Anlage-
werten vermehren. Nicht gerade viel
Platz zum Investieren. Die Aktienkurse
dagegen verhalten sich wie im richtigen
Leben und machen die Berg- und Tal-
fahrtwie echte Werte.

Fiir einen jungen Borsenmakler ste-
hen natiirlich auch ein paar Ausgaben
auf dem Programm. Aufler fiir die Be-
zahlung von Sekretédrinnen, Azubis und
Rechtsanwalten geht die sauerverdien-
te Kohle vor allem fiir Prestigeobjekte
drauf, die man sich in der Einkaufs-
strafle besorgen kann. Von damlichen
Porzellanhunden bis zur Baseball-
profimannschaftist daalles zu haben.

Warum? Der Score nach Ablauf des
Jahres beriicksichtigt nicht nur die an-
gehdufte Kohle, sondern auch den Le-
bensstandard. Sprich, wer nur arbeitet
und sich nichts gonnt, ist zwar reich,
aber im Sinne des Spiels ein Loser. 'Ne
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Eher eine
Lastim
Game:
Einkaufen

Die Helfer-
lein am lin-
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Runde auf dem Golfplatz ist genauso
wichtig wie eine Spende an die Hand-
auf-Heilsarmee. Wenn man sich ein
paar Azubis leisten kann, machen diese
die Arbeit, und man kann theoretisch
den ganzen Tag auf dem Golfplatz rum-
hangen. Der Spielwitz reicht leider nur
ungefahr von gestern bis heute. Das
Einkaufen wird eher zur Last, schliefS-
lich gibt es lustigere Aufgaben, als
shoppen zu gehen. Trotzdem hat die Sa-
che auch ein paar Bonuspunkte. Die
Charts (die Zickzacklinie an der Wand)
verlaufen wie im richtigen Leben.
Sprich, extreme Kursteigerungen sind
die absolute Ausnahme. Meist geht es
im Bereichvom 3 bis 5 Dollar pro Anteil-
scheinab. Wenn mal ein gro8er Deal ins
Haus steht, winken gleich alle Leute mit
riesigen Zaunpfahlen, so da man gar
nicht darum herumkommt, ein paar
Méuse locker zu machen.
SchluBendlich bleibt ein gut einge-
deutschtes Spiel, das realistisch ist und
einen Einblick ins Borsenleben gibt,
aber ein paar echte Liicken hat. 0

cus

. Atmosphire: 5

Realistisches Barsenspiel mit unnétigen Lingen
und zu wenig Abwechslung

1265493



REVIEW ﬂ

OVERDRIVE

Amiga, ca. 100 DM, Herstel-
ler: Team 17, England, Muster
von: Hersteller.

Vor Dir 'ne Haarna-
delkurve. Gang run-
ter, kurz den Kurven-
radius berechnet. Et-
was ausscheren, dann rein in die Kurve. Kurz vor dem
Ende Gas geben niichsten Gang rein. Verdammt, eine

Olpfiitze.. KAWOUMMI

T
. b
HEIBE U
i i
| y
b

S tatt im Cockpit eines

) Rennboliden ~ sitze

¥ ich zu Hause in mei-

" nem “Rékelsessel”

und ahre das Rennen auf meinem
Amiga. Overdrive heift das Renn-
spiel; programmiert wurde es vom
englischen Team 17. Die Renn-
strecke sieht man aus der Vogelper-
spektive. Die Kurse sind ziemlich
realistisch gehalten, al-
lerdings darf man un-
terwegs einiges an
Gimmicks aufsammeln,
wahrend man bei ei-
nem echten Rennen
nach einem Unfall
hochstens selbst wie-
der aufgesammelt wiir-
de. Neben Geld und an-
deren Vorteilen ge-
winnt man allerdings
auch Erfahrung, denn
die Kurse sind alles andere als
leicht. Der Rennwagen wird mittels
Joystick iiber die Pisten gejagt,
wahrend das gegnerische Lager vom
Rechner gesteuert seine Runden
dreht. Abgesehen von der nicht oft
vorkommenden Sicht von oben bie-
tet Overdrive eine Menge guter Gra-

e

L Steverung:
- Avfmachung:

Installation: Wie immer nicht vorhanden

o1, RURle Ropfe

fik, lauft (soweit feststellbar!) auf
allen Angas ab 1 MB und besitzt die
Maglichkeit, zwei, mittels Nullm-
odem-Kabel iiber die serielle
Schnittstelle verbundene Rechner
zu konkurrierenden Rennautos um-
zubauen. Ein butterweiches Scrol-
ling, 32- Farben-Modus sowie gute
Sounds bilden auf der technische
Seite das Plus. Vier unterschiedliche

A Hilfe, man hat die Piste geklaut...

Renner, fiinf Rennstrecken mit ver-
schiedenen Einfliissen und vier ver-
schiedene Spielmodi sind die spie-
lerischen Moglichkeiten. Und jetat
zum groflen “Aber”, das einen Hit-
sternvereitelt: Wieder mal kann dank
NDOS-Format nichtauf HD installiert
werden, statt dessen darf man dau-
ernd warten, bis das Floppy-
Laufwerk endlich abgeleiert
hat. DAS NERVT! WAS SOLL
DAS? Sind wir Amiga-Besit-
zer die Clowns der Soft-
ware-Branche? Grrr...

OK, das Teil bekommt
seine Punkte, aber wie ge-
sagt: Mit etwas mehr Uber-
legung wire es was besse-
res gewesen. Einen Kopier-
schutz  bekommt man
schlieBlich auch mit einer
Handbuchabfrage hin.

Jb




Amiga, ca. 70 DM, Hersteller:
Team 17, England, Muster

von: Hersteller.

einmal zwei Enten, die
liefen durch acht Welten
mit 80 Levels und sammelten Friichte
und Extras ein—und wenn man nicht so-
fort anféngt zu spielen, dann wird’s lang-
weilig. Vielen Dank, liebe Programmie-
rer; denkt vielleicht auch mal daran, daf

ichmeinen Lesernwas berichten mugR.
Wie es auch sei, Qwak entpuppt sich
als das kleine Spielchen fiir zwi-
schendurch. Nach Art der “old-fashio-
ned” Plattform-Games — Bubble Bobble
laiSt griiken — lenkt man die Ente per
Joystick durch die Levels, sammelt die
vielen umherliegenden Friichte auf,
paft auf die umherflitzenden Fieslinge
auf und schaut zu, dafl man nichts auf
den Kopf bekommt. Dann findet man
noch kleine Flaschen, die je nach Inhalt
etwas Gutes oder etwas Boses bedeu-
ten konnen. Hat man Gliick, fallen Rie-

ei Qwak gibt es eine Story,
und die geht so: Es waren

Die beriihmte Ente aus Entenhausen ist es nicht, ge-
wisse Politiker sind zur Zeit auch still — es kann sich
nur um eine Sprite-Ente auf dem Amiga handeln.

Wars (L denn dn?

senfriichte vom Himmel, hat man Pech, bekommt man Stachelku-
gelnaufden Kopfund endet als Bratente.

Qwak entpuppt sich tatséchlich als rasantes Action-Game. Rasant
deshalb, weil man auf seine Gegner und auf Fallen aufpassen muf.
Da gibt es ndmlich Plattformen, die sich in Nichts auflésen; die En-
ten fallen unten durch den Bildschirmrand und tauchen oben wieder
auf. Das kann geféhrlich werden, wenn oben ein paar Springmonster
herumhiipfen.

Im Grunde ge-
nommen  muf
man bei Qwak nur
schnell reagieren,
einen Weg durch
den Level zum
Ausgang finden
und alles einsam-
meln, was Punkte

A Das istkeine Zeitungsente... gibt.

Auf Festplatte 1aft sich Qwak zwar
nicht kopieren, aber die Ladezeiten
von der Diskette sind sehr kurz. AuRer-
dem lauft das Spielchen auf alten und
neuen Amigas — ein Wink mit dem
Zaunpfahl an diejenigen, die sich strau-
ben, systemkonform zu programmie-
ren.

Wie dem auch sei, die Ente hat bei
mir gewonnen. Sound und Grafik hauen
einen nichtvom Hocker, aber was soll’s;
das Spiel kommt gut. In dem Sinne also:
Ente mit leckeren Beigaben. e

10
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Diese "Ente auf Joystick” mundet besser als
manches Brathuhn.
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GARFIELD LABYRINTH

Game Boy, 69,95 DM, 2}
Hersteller: Kemco GG
Japan, Muster von: ‘
Die Cassette.

Garfield, der aus Comics und ©

Fernsehen hinlinglich bekannte
Kater, ist beim Spielen mit
seinem Hundefreund Odie in
den Keller einer Burgruine ge-
stijrzt. Nun g||1 6, dem nledll-
chen Dicker- [pEP =

chenin einem
Jump'n’ Run-
Knobelspiel
uufdleSprun-

72
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or lusugne

™ Garfield muf sich in seinem neuesten
) Abenteuer durch eine Vielzahl von ver-
= strickten Hohlensystemen arbei-
QA ten, bis er endlich wieder an der
°/ "W Erdoberfliche mit seinem
Freund Odie vereint ist. Neben iiblichen
. /Fallen wie Wassergriben, Bambus-

|~ spiefen und Feuergruben hat sich dervoll-
\ feiste Katzovnoch einen Weg durch einen Irrgar-
tenherumliegender Steinblocke zu arbeiten.
Dafiir hat er zum Gliick gleich in der Intro-Sequenz ei-
ne Bohrmaschine gefunden, mit der er zumindest einen Teil der
Hindernisse pulverisieren kann. Eine geschickte und ziigige Vor-
gehensweise ist gefragt, denn durch zu iibereiltes Bohren kann
man den Weg zum Ziel auch verbauen. Lafdt man sich jedoch zuviel
Zeit, dannwachsen Steine nach, und Garfield ist eingeschlossen.

Auch Extras finden sich. Gegen die teilweise recht lastigen Geg-
ner, Hexen, Béaren, Zauberer und anderes Geviech, kann man sich
gut mit Bomben zur Wehr setzen. Herzchen frischen die Lebens-
energie wieder auf; ein Zaubertrank macht kurzzeitig unverwund-
bar. Wenn Garfield gar eine Kaffeetasse leert, ist er so aufgedreht,
daf er einweiteres Leben erhélt.

Mit Schliisseln werden Zugbriicken und Falltiiren geoffnet. Am
Levelende gibt’s zur Belohnung das PaBwort fiir spétere Touren.

Die ersten Levels dieses Labyrinthspiels sind einfach, doch bald wird
es wesentlich schwieriger. Gegen Ende des Spiels muf§ man schon

A Em suBer Hut, Madame'

ordentlich knobeln, damit der verfresse-
ne Kater nicht auf Null-Didt gesetzt wird,
sondern mit seinen Freunden ein grofdes
Lasagne-Essenveranstaltenkann. 1M

Arndt Grass

o =
a8 @
@ L
13
wy
=2
=
~D (=-]

Grundsolides Jump’n'Run mit einer lichenswerten
Hauptfigur.




SUPERAUSWAHL - TOPSERVICE - TEUFLISCHE PREISE - TAGLICH NEUHEITEN

Amiga-Packs

3 Spiele - ein Preis

Battle |sle Data Disk 2
Body Blows

Bundesliga Man.Prof 2.0
Civilisation

Eishockey Manager

Eye of the Beholder |

Maonkey Island |
Pinball Drams
Pinball Fantasies

Pirates

Sensible Soccer
Silent Service 2

Amiga-Sonder-Packs
3 Spiele — ein Preis

DM 79,

Alien Breed Special
F-16 Falcon

F-16 Falcon Mission 1
F-16 Falcon Mission 2
F17 Challenge

Naorth + South

A320 Europa

Aces Mission Disk
Aces of the Pacific
Battle Isle Data Disk 2

Bundesliga Man. Prof. 2.0

Comanche Mission Disk

PC-Packs

3 Spiele — ein Preis

DM 235,

Flashback
Maniac Mansion
Monkey Island 2
Pirates

Sensible Soccer
Silent Service 2

Indiana Jones — The last Crusade
Transarctica fiir Windows

Cogito fiir Windows

DejaVul+1l

Red Baron

Red Baron Mission Disk

Fire & Ice Streetfighter || Qil Imperium Eishockey Manager Strike Comm. Speech Pack Shadowgate fiir Windows
Goal Syndicate Projext X Eye of the Beholder | Strike Commander Uninvited fiir Windows
Maniac Mansion Zool Turrican | Eye of the Beholder || Syndicate Body Blows
McDonald’s Land Global Gladiators Turrican |l Eye of the Beholder I1I Whales Voyage Flashback

" . . o . Siiay Wing Commander Pinball Dreams
Spiele in Packs sind natiirlich auch einzeln erhéltlich. Zool bagils. 6 Lore

Preise bitte anfragen.

XWing Mission Disk

Wing Commander Academy

CD 7th Guest DA 136,- Angebot des Monats: Master of Doom EA - 93~
CD Battle Chess SVGA DA 108,— i Might & Magic & oV - 93~
CD Blue Force DA 80,~ PC Privater DA DM79- Mortal Kombat DA 5g,—* Vorb.*
CD Burntime® pv 94-* P ivater Sneech DM 36— NHL Hockey DA - 86,—
CD Der Patrizier pv 101,- C Priva P DA ! Overdrive DA 51,- -
CD F-15 Strike Eagle Il EA 129~ Patriot DA - 86"
CD Gobliiins 1 DV 129~ Pinball lllusions DA Vorb.* -
CD History-Line oV 13- Pirates! Gold oV - 101,-
CD Indiana Jones 4 DA 101~ Der Schatz im Silbersee v Vorb.* > Police Quest 4 EA - Vorb.*
CD Maniac Mansion 2 DA 101~ Die Siedler DV 86" ) Prince of Persia 2 DA - 12~
CD Microsoft Golf EA Vorb.* Dogfight DA 72~ 101~ Protostar DV - 79,-
CD  Monkey Island DV 101~ Dracula DA = 86, Ragnarok pv Vorb.* 93~
CD Napoleonics DA 94— Dragonsphere ” Vorb.* Railroad Tyccon Deluxe DA - 93-
CD Rebel Assault EA 101,-* Dune II oV 58~ 18~ Return of the Phantom DA = 93,-*
CD Rise of the Robots 7 Vorb.* Eight Ball Deluxe DA i 65~ Scenario DV 65,~* -
CD  Super Strike Com. DA 101,-* Eye of the Beholder 3 bV 86,- Seal Team DA - 86,
CD The Greatest EA 94~ F-117 A Nighthawk DA - 101~ Seven Cities of Gold 2 EA 12~ 12~
CD Ultima Underworid 142 DA 101,- Falc. 3.0 Miss. Mig 29 DA 58~ Shadow Caster 7 : Vorb,*
€D Wing Com. 2 de Luxe EA 122, Fislds of Blory v = 101 Sim City 2000 7 - Vorb,*
! Flight Simulator 5 EA - 135~ : " i
. Sim Farm EA Vorb. 86,-
Programm Amiga 1BM/PC Forliia 1 G1Ahd Frix 18 8- 101, Simon the Sorcerer DA - Vorb.*
1869 DV 72~ 86 - Fraddy Phiarkas 2 = 15 Space Hulk DA 72 86,
: ] s Front P.Sp. Football Pro93 EA - 18- . o
1990-93 Editon DV 39~ - . : " St. Thomas ov 12~ 86,~
; Gabriel Knight 7 — Vorb. =
A-Train DV 86,— 101~ G : Star Trek v Vorb 86,
ateway 2: Homeworld EA - 65,-
Aces over Europe DV - 86, . Star Trek Il 7 - Vorb.*
; Goal DV 58— 65~
Air Force Commander DA 58, - : i % Starlord DA - Vorb.*
- Goblins 3 DV Vorb. Vorb trike Com. Mi : DA
Al_fred Chicken DA 51,—* = Gunship 2000 DA 63 101~ S:n e Com. Miss. Disk : - 44,
Al!en 3 DA 51,—* el Hattrick DV 72-* Vorb.* tronghold A e 12~
Alien Breed 2 DA 51,—1r Vorb.* Hired Guns DA 65— 86.—* Super Hero DA 65,— -
Ambermoon DA Vorb, Vorb. Indy 4 Adv. DV 86, 93— Superfrog = DA 58,— B
Archer MaclLean Pool DV &= 65~ Indy Car Racing 7 = Vorb.* Take a Break Pinball DA o ?9,—*
Armour Geddgn 2 DA 65,~ - Jurassic Park DV 58 72— TFEX. N 7 - Vorb.
Baseball f. Windows EA T 93~ Kingmaker oV 65,~* i The L?sF Vikings ov 12~ 86,—
Bazooka Sue Dv 86~ - Labyrinth of Time 27 e Vorb.* Traps'nTreasures DV 65,- =
Betrayal at Krondor Dv - 86~ Larry 6 EA i Vorb.* Turrican Il DA 19~ Vorb.*
Blastar DA 51, - Lawnmower Man 77 Vorb.* Turrican Il DA Vorb.* =
Burntime DV 12,- 86, Legend of Kyrandia Il EA " Vorb.* Twilight Zone EA - Vorb.*
Champions of Xanth 77 Vorb.* Lemmings 2 DA 65,— 86,— Ultima 7 DV - 86,
Chaos Engine DA 51,- Vorb.* Liberation — Captive 2 DA 58 —* £ Ultima 7—Teil 2(S.1.) DA - 79~
Comanche DV - 101~ Links 386 Pro DA == 101, Uridium 2 DA 65~* -
Combat Air Patrol DA 65~ - Links Course Disks EA = 44— Walistreet Manager oV - 86~
Cyberrace DA - 86,—* Lionheart DA 58,— - Wizardry 7 ov Vorb.* 93~
Darkmere DA Vorb.* - Lost in Time pDv - Vorb.*® X-Wing Upgrade Kit DV - 58~
Darksun DA - Vorb.* Lothar Matthéus DV 65— 72,-* XWing DA - 93—
Deep Core DA 51,- - Lotus 3 DA - 65, Yol Jo! DA 58— 65~
Der Patrizier DV 12~ 86— Mad News DV 72-* 86, Zool 2 DA 51,-* -

— Versandkosten: Lieferung per Post NN 10,50 DM,
Vorauskasse durch EC-Scheck 7,50 DM,
ExpreR zzgl. 7,- DM UPS-Gebiihr anfragen,
Ausland nur gegen Vorkasse, Gebiihr anfragen.
— kostenlose Preisliste bitte anfordern.
~ Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 20— DM.
— Spiele die mit * gekennzeichnet sind, waren bei
Drucklegung noch nicht lieferbar.

— EA =englische Version, DA = deutsche Anl.,

DV = komplett Deutsch

Vorbestellungen werden entgegengenommen

die gelisteten Spiele sind nur ein kleiner Auszug aus
unserem umfangreichen Gesamtprogramm.
Preisanderungen, Druckfehler und Irrtiimer
vorbehalten!

— Handleranfragen erwiinscht

GewerbestraRe 1 -

D-88690 Uhldingen
Telefon 07556/710300 - Fax 07556/710399




UIP/Universal Film bringt Anfang Novem-
ber eine recht unterhaltsame Komddie
in die Kinos: Eine Concierge zum
Verlieben, mit Michael J. Fox in der
Hauptrolle.

Geld oder Liehe

Doug Ireland (Michael J. Fox) arbeitet
als Hausmeister in einem Luxushotel. Er
ist der Mann fiir alle Félle und besorgt
fast alles. Egal, ob es um Karten fiir die
heifeste immer ausverkaufte Broadway-
Show geht oder um die Beschaffung ei-
nes Helikopters fiir
private Zwecke: Ein An-
ruf geniigt, und alle
Tiiren 6ffnen sich. Der
gute Geist des Brad-
bury-Hotels ~ macht
eben alles maglich.
Nur eines hat er bis-
lang nicht geschafft:
seinen Traum vom ei-
genen Hotel zu erfiil-
len. In seiner Einzim- &
merwohnung ist er K&
hdufig  allein
trdumt von diesem

Luftschlof8. Eines Tages meint es das
Schicksal gut mit ihm: Er lernt Christian
Hannover (Anthony Higgins) kennen—ei-
nen Gast des Hotels —, der ihm bei der
Verwirklichung seines Traums behilflich
sein mochte. Christian ist ein vielbe-
schaftigter Mann, und so bittet er Doug,
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und A Wenn Andy zornig wird, fliegen die Fetzen

sich um Andy (Gabri-
elle Anwar), seine
Freundin, zu kiim-
mern. Andy ist nicht
nur hiibsch, sondern
hat auch Charme, und
bald gerét Doug in ei-
nen grofien Zwiespalt.
Er verliebt sich in An-
dy, und gerne mochte
er die Beziehung ver-
tiefen. Was aber wird
Hannover davon hal-

o DL

ten, und was wird aus seinem Traum vom
eigenen Hotel? “Eine Concierge zum Ver-
lieben” ist ein romantischer Liebesfilm
voller bekannter Klischees, die aber
hiibsch verpackt sind und stellenweise
zum Schmunzelnanregen.

Kinostart: 4. November 1993

Alles neu macht
diesmal nicht der
Mai, sondern der
Herbst. Ganz druck-
frisch wie diese
Jubildumsausgabe
ist auch die neue Ru-
brik Augenschmaus.
Die ASM prasentiert
Euch ab sofort
Nachrichten dber

Neues auf éelluloid, Hits und
Flops, Gerdchte dber Stars und

Sternchen, Highlights, Back-
qround— kurz: alles, was das

Huge erfreut.

AMichael J. Fox als Concierge

Warner Bros. Pictures kommen im
November mit This Boy’s Life in die Ki-
nos. Robert de Niro und Ellen Barkin spie-
len die Hauptrollen. Es geht um folgendes:

Der amerikanische Traum

Das Amerika der 50er Jahre ist gepragt
von einem wirtschaftlichen Aufschwung
und dem ausgesprochenen Optimismus
der jiingeren Generationen. Die geschie-
dene Caroline Wolff (Ellen Barkin), eine
typische Optimistin dieser Zeit, reist oh-
ne Geld mit Sohn Toby durchs Land —im-
mer mit dem Traum, es werde sich alles
zum Positiven wenden.

Toby hat das Herumreisen satt und be-
neidet seinen Bruder, der beim Vater im
Osten geblieben ist und studiert. Caroli-
ne lernt nach vielen beruflichen und pri-
vaten Riickschlagen Dwight Hansen
(Robert De Niro) kennen, der selbst von
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Bilder: Mit freundlicher Genehmigung von UIP/Universal Film, Warner Bros. Pictures, New Vision

Unsicherheit und Selbstiiberschétzung
geprégt ist. Toby ist von Anfang an gegen
den “Neuen” eingestellt und wichst
zumrenitenten Teenager heran.

Er kann aber die Heirat seiner Mutter
nicht verhindern und findet sich alsbald
in Concrete wieder, einer Kleinstadt im

A Im Innern steckt Toby voller Frust

Staate Washington. Das kleinbiirgerli-
che und spiefige Verhalten seines Stief-
vaters stachelt ihn immer wieder auf,

A Daisy und Yoshi-ein herziges Paar

und es ist nur eine Frage der Zeit, bis es
zur Eskalation kommt.

“This Boy’s Life” ist ein Film der
besonderen Art. Eindrucksvoll wird ein
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ironischer Blick auf
das aufstrebende
Amerika und seine
Menschen geworfen —
ein Land, dessen Mog-
lichkeiten doch nicht
sounbegrenzt sind.
Kinostart: 11. Novem-
ber 1993

Nachlese

Selten hat ein Film im
Vorfeld fiir so viel Fu-
rore und eine so gi-
gantische Pressekampagne gesorgt wie
Super Mario Bros. Schlielich kennt ja
auch nahezu jeder Teenie den netten
freundlichen Klempnervon nebenan.
Die Super-Mario-Spiele mit ihren
vielféltigen Variationen sind auf allen
Nintendo-Konsolen wahre Verkaufsren-

ner. Auf dem PC ist Mario als lustiger
Lernhelfer erschienen. Aber die Ninten-
do-Figur, inzwischen bereits Held einer
Zeichentrickserie, ist
ldngst keine Kinder-
doméne mehr. Immer

ofter greifen auch
“groe Kinder” zum
Game Boy und bege-
ben sich ins Mario-
Land. Der kleine, dicke
Klempner ist zum Mar-
kenzeichen geworden:
Ob T-Shirt, Schuhe,
Miitzen oder Pins, je-
der hat seinen Mario
ganz fiir sich allein.

Im New Yorker Stadt-
teil Brooklyn gehen
merkwiirdige Dinge vor. Seltsame Ge-
stalten treiben sich herum, ab und zu
verschwinden Médchen. Doch Daisy (Sa-
mantha Mathis) — ihres Zeichens Dino-

A Luigi hatsich in Daisy verguckt

saurier-Forscherin—hat andere Probleme: [hre Ausgrabungsstatte
ist tiberflutet. Ein klarer Fall fiir die Mario Bros., die besten Klemp-
nervon Brooklyn. Als Mario (Bob Hoskins) und Luigi (John Leguiza-
mo) den Schaden beheben wollen, geschieht UnfalRbares.

Daisy wird vor ihren Augen von zwei schragen Vogeln entfiihrt.
Ohne grofSe Umschweife machen sich die beiden an die Verfolgung
und landen in Dinohatten, ei-
nem fantastischen Parallel-
Universum, in dem das Bose
herrscht. Dieses Bose hat ei-
nen Namen: Koopa (Dennis
Hopper). Er will seine Repti-
lienwelt mit der unsrigenver-
schmelzen und hat daher Dai-
sy entfiihrt. Sie ist im Besitz
eines magischen Edelsteins,
der Koopa uneingeschrénkte
Macht verheifst. Doch Koopa
hat die Rechnung ohne den
Wirt gemacht, denn die Mario
Bros. bieten alles auf, um die T .
Gefahr abzuwenden. A Mario hinter Gittern?

Wer den Film noch nicht gesehen hat, der muf8 nicht traurig sein,
dennnungibt es Super Mario Bros. ganzaktuell in den Videotheken.
Seit Oktober im Videoverleih =

b
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SECRET SERVICE

Stillsecret afternll
thoseyears

Jawohl, hundert Ausgaben ASM bedeutet auch
viele, viele Male Secret Service. Eine gute Gele-
genheit, mal ein paar besonders ausfihrliche Sa-
chen loszuwerden, die zwar alle klasse sind, aber
den Rahmen normaler Ausgaben sprengen wir-
den. Also keine Panik, daf} wir diesmal nur eine
knappe Handvoll besonders knackiger Tips ha-
ben, ndchstes Mal geht's im normalen Umfang

weiter.
Euer Agent 08/15
re Bomben ab, wenn Ihr welche
. Super PfObOtB(fOI’ besitzt. Dann einfach mit der ak-

Tips und Tricks zu den einzelnen
Levels de s Super-NES-Spiels.

Level I:

Direkt am Anfang die ersten bei-
den Power-Ups nehmen. Dann
hinter der ersten Basis sofort den
Panzer besteigen, und unver-
ziiglich zur zweiten Basis fahren.
Wenn lhr aus dem Panzer aus-
steigt, seid Ihr noch fiir kurze Zeit
unbesiegbar.

1. Gegner: Den besiegt [hr am ein-
fachsten, wenn [hr Euch ganz
rechts in die Ecke stellt. Solltet
Ihr eine schwache Waffe (wie z.B.
S) besitzen, kann Euch der Geg-
ner trotzdem nicht treffen. Emp-
fohlene Waffe: L oder C.

Die Feuerbille konnt Ihr mit der
Waffe H oder C nach kurzer Zeit
vernichten. So braucht Ihr keine
Angst mehr zu haben, von ihnen
getroffenzuwerden.

Endgegner Level 1: Der Endgeg-
ner von Level 1 ist ziemlich ein-
fach zu besiegen. Bleibt als erstes
unten links stehen und feuert Eu-
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tuellen Waffe weiterschieRen.
Sollte der gefahrliche Sklavenfal-
ke anfangen, den Laserstrahl aus
seinem Mund abzufeuern, sofort
auf die oberste Plattform wech-
seln und den Geschossen auswei-
chen (springen). Hat er den La-
serstrahl abgeschossen, konnt
Ihr wieder in die linke Ecke gehen
und weiter auf ihn losschieflen.
Empfohlene Waffe: normal, C
oder L.

Level 2:

In Level 2 solltet Ihr bei dem Kup-
pelverteidiger rechts oben star-
ten, dann links, rechts iiber die
Briicke, den Kuppelverteidiger
links oben, dann den links unten
und schlieBlich die restlichen
Zwel.

Endgegner von Level 2: Als erstes
miift [hr die runden, schieflenden
Fiile des Endmonsters zerstioren
und dann die Kanone. Spéter habt
Ihr genug Zeit, den Endgegnervoll-
standig zu erledigen. Empfohlene
Waffe: L, Coder H.

Level 3:

Ihr solltet am Anfang von Level 3
den Flammenwerfer im ersten Po-
wer-Up aufbewahren. Bei den Gi-
garostern nicht lange aufhalten,
sondern ziigig durchgehen, da sie
Euch sonst in Scharen in die Tiefe
zerren.

1. Gegner: Stellt Euch rechts nicht
ganz in die Ecke, und benutzt den
Flammenwerfer. Das ist die ein-
fachste Methode, um diesen Geg-
ner zu besiegen. Empfohlene Waf-
fe:F (sonstLoder C).

Bei dem sich dreifach-transformie-
renden Wandkletterer miiflt [hr
Euch immer an den Fuf8 rechts
oben halten und, wenn er seine
Bomben  abschiefst, einfach
ausweichen.

2. Gegner: Bei dem miif’t Ihr Euch
auf eine Position stellen und, wenn

Foder H. Jetzt das erste Power-Up
mit dem B nehmen, und durchge-
hen. Im Haus besonders aufpas-
sen, dal [hr keine gewagten
Spriinge macht, weil diese sehr oft
schiefgehen.

Endgegner von Level 3: Das ist ei-
ner der schwersten. Die beiden
Roboter konnt [hr am einfachsten
besiegen, wenn Ihr Euch an die
Decke héngt, dauernd Eure Positi-
on dndert und schief$t. Empfohle-
ne Waffe: H.

Den Grofien-Preis-Roboter Wu-
schelkopf  besiegt Ihr fol-
gendermafSen:

1. Stellt Euch rechts an die Wand,
und schiefSt mit C (wenn vorhan-
den).

2. Weicht den Lasern aus, indem
Ihr eine Runde dreht.

3. Dann stellt Thr Euch unter den

r- X

L

der Gegner Euch entgegenkommt,
sofort auf eine andere wechseln
und dann schieen. Empfohlene
Waffe: F,Coder H.

3. Gegner: Hier solltet Ihr als er-
stes warten, bis die schwebende
Brutstétte ihre Bomben abgewor-
fen hat. Dann solltet Ihr Euch un-
ter sie stellen und schiefen, was
das Zeug halt. Empfohlene Waffe:

Kopf des Roboters und schief3t,
bis der Feuerstrahl kommt.
4.Klettert bis oben in die Mitte der
Wand, laf8t Euch dann fallen und
gehtwieder unter den Kopf.

5. Schief3t der Roboter seine Bom-
benab, so stellt Ihr Euch in die ent-
fernteste Ecke. So bleibt [hr ver-
schont.

6. Solltet [hr den Blechkameraden
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noch nicht besiegt haben, dann
miit Ihr den Vorgang wiederho-
len. Empfohlene Waffe: C.

e o

Level 4:
Am Anfang solltet Ihr Euch, wenn
die Hollenreiter kommen, links in
die Ecke stellen und schiefen.
i Hier konnt Ihr Euch viele Extra-
i _ lebenverdienen.
i 1. Gegner: Den Panzer konnt Ihr
i sehr einfach besiegen: Immer nur
i dauerschiefen — sollten zu viele
i Soldaten am Himmel sein, einfach
i kurz hochspringen, und dann bal-
i lern. Empfohlene Waffe: C.
{  Auf den schwarzen Affen miiRt Ihr
i dauernd schieBen. Habt Ihr ihn
i getbtet,geht's weiter.
i 2. Gegner: Fiir den Tetrandakker
i gibt es keine spezielle Taktik. Dau-

ernd draufballern, und, wenn er
hochspringt, darunterstellen, und
so lange wie moglich weiterschie-
Ben. Empfohlene Waffe: L.
3. Gegner: Den Raketen-Ninja
konnt Thr am einfachsten folgen-
dermafen besiegen:
1.Sobald er auf dem Bildschirm er-
scheint, draufballern.
2.Wenn er sich auch an der Rakete
iy festhélt, schiefen, und, bevor er
(X] zuschlagt, springen. Empfohlene

Waffe: S, LoderF.
Endgegner von Level 4: Als erstes
die obere Kanone abschiefen,

SECRET SERVICE

dann die untere. Auch hier gibt es
keine besondere Taktik, nur Sprin-
gen ist angesagt. Empfohlene Waf-
fe:L,CoderF.

Level 5:

Das ist das zweitschwerste Level.
[hr miift den Feuerkugeln der
Gegner ausweichen, aber auch
nicht zu schnell laufen, da Ihr
sonst im Abgrund landet. Folgen-
der Weg ist praktisch: Oben links
anfangen, dann nach unten gehen,
dann iiber die Briicke, und schlief3-
lich die beiden oberen Spinnenba-
senzerstoren.

Endgegner von Level 5: In der
Spielstufe EASY ist der Endgegner
sehr einfach zu besiegen. Ihr miifit
Euch einfach nur hart in die Nihe
des Monsters stellen und dann
nicht aufhdren zu schieflen. In den
Spielstufen NORMAL und HARD
miifit Thr am Anfang die gleiche
Taktik anwenden, dann aber —
wenn sich alles dreht — gekonnt
dem Feuerstrahl ausweichen und
die Bomben abschieien. Empfoh-
lene Waffe: F (EASY), C oder H
(NORMAL, HARD).

Level 6:
Nun schliefflich das letzte und

uui3aqead]
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Entertainment

Tel.: 0711/81 27 36
St. Paltener Str. 28 « 70469 Stuttgart

Wir liefern per NN DM 9, —/Express DM 7,—
Ausl. Scheckvorauskasse DM 14—

Titel AMIGA IBM
Aces of Europe - 929
Aces of the Deep a.A. a.A.
Alone in the Dark Il aA. A
Ambermoon A A
Anstofl 72,90 72,90
Archon Ultra 87,90
Battle Isle I A a.A.
Battle Isle Data Il 4290 4290
Betrayal at Krondor - 9290
Body Blows Galactic 51,90 66,90
Burntime 72,90 87,90
B-Wing - 4290
Christoph Kolumbus a.A. a.A.
Comanche Data Il ~ a.A.
Cyber Race - aA
Dark Sun aA. a.A.
Der Schatz im Silbersee - 9290
Doom - oA
DSA 2 A aA.
Elite Il a.A 87,90
Flashback 69,90 76,90
Flugsimulator 5 - 102,90
Goal 61,90 69,90
Harpoon Il - a.A
Indy Car Racing - 6690
Jurassic Park 6190 6990
Lands of Lore 6190 7290
Lemmings 2 7290 8790
Lost in Time aA. 10290
Lothar Matthius 69,90 69,90
Maniac Mansion 2 - 102,90
Might & Magic 5 - 96,90
NF% F{mthnl? - 92,90
NHL Hockey adA. 9290
Pinball Dreams 61,90 69,95
Pirate's Gold - 96,90
Police Quest IV a.A. aA
Prince of Persia Il - 7690
Privateer - 102,90
Privateer Speech - 4290
Protostar - 87,90
Railroad Tycoon de Luxe oA 10590
Sam and Max - 81,9
Seal Team - 9290
Shadowcaster - 879
Sim City 2000 10490 104,90
Starlor - 105,90
Star Trek Il - A
Star Wars Chess - A
Stone Keep a.A. oA,
Strike Commander - 9990
Strike Commander Speech - 35,90
Strike Commander Tac. Oper. - 42,90
Stronghold - 76,90
Subwar 2050 — 105,90
Syndicate 69,90 92,90
Tornado - 92,90
The Dig - a.A.
TFX - oA
Ultima VIII - ..

Zeppelin Giants o.1. Sky 92,90

Notwendiges Zubehor

Amiga...
Lautwerk 3,5" extern 134,90
Laufwerk 3,5" intern 125,90
Amiga Action Replay fiir AS00 199,00
Amiga Action Replay fiir A2000 199,00
512 KB Speicher fiir AS00 69,90
1,8 MB Speicher fiir A500 264,90
(D-ROM
BATII 87,90
Burntime 87,90
Day of Tentacle 99,90
Iron Helix 8790
Rebel Assault 9290
Super Strike Commander 92,90

a.A. = Vorbestellung mdglich; Preise lagen noch nicht vor.

% A % STAR x IS x BORN *
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schwerste Level. IThr miift vor al-
lem bei den ultrawilden Tierwabb-
lern ziigig durchlaufen und nicht
probieren, sie zuzerstoren.

1. Gegner: Den konnt [hr am ein-
fachsten besiegen. Stehenbleiben
und schiefen. Empfohlene Waffe:
LoderF.

2. Gegner: Beim Konig Gomera-
mos miifit Thr auch nur stehenblei-
ben und schieRen. Nur gelegent-
lich den Krebsen ausweichen!
Empfohlene Waffe:S.

3.Gegner: Die fiirchterliche Bestie

Kimkoh a8t sich folgendermafen
zerstoren: Links in die Ecke stel-
len; sobald die Bestie in ihre Ecke
zurlickgeht, auf die Krallen sprin-
gen, und schieffen. Nach Maglich-
keit nie auf den Kopf gehen, da sie
sonst sofort gegen die Decke
springt und Euch totet. Empfohle-
ne Waffe: L.

4. Gegner: Wieder im letzten Mo-
ment die Position wechseln, und
dann schieflen. [hr miiflt dem Me-
tall-Alien auf die Fliigel bzw. auf

den Kopf schieRen. Empfohlene
Waffe: —.

Endgegner von Level 6: Als erstes
schief3t Thr auf den rechten Arm
und zerstort ihn, dann den linken
Arm und schlieflich den Kopf. Be-
sonders auf die Aliens aufpassen,
die einem schnell das eine oder
andere Leben klauen. Empfohlene
Waffe:F.

Legende zu Super Probotector:
A automatische Schieflanlage
AF  Affen

BW

R
S
U

F
FW
G
H
L
N
P
R
RA

F

sichbewegende Kugeln
Soldat

Feuerwaffe

Gigaroster

Hund mit Menschengesicht
Laseranlagen

Raketenninja

Panzer (unbedingt nehmen)
Hollenreiter

Raketen

Raketentlieger
Scharfschiitze

ultrawilde Tierwabbler
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3. Gegner

4. Gegner "
o

Endgegner von L ovel 6

Action-Replay-Codes zu Super Pro-
botector;

TE00860* Levelanwahl (*:ge-
wiinschte Levelzahl
(1-6) eingeben)

1. Waffe fiir Spieler 1
2.Waffe fiir Spieler 1
1. Waffe fiir Spieler 2
2. Waffe fiir Spieler 2

TE1F 840*
TE1F860*
TEIF C40*
TE1F C60*

Waffen:

1. Fachergewehr

2. Schmettergewehr
3.Zielsuchgewehr
4.Flammenwerfer
5. Laser

TE1F8A99 unendlichviele Leben
fiir Spieler 1
TEIFCA99 unendlichviele Leben
fiir Spieler 2
TE1F8C02 unendlichviele Bom-
ben fiir Spieler 1
TEIFCC02 unendlichviele Bom-
ben fiir Spieler 2
TE1F0000 Soundoff/nur Sound-
effekte B
Max Luther

1265493

@ Fields of Glory

Hier ein paar Tips von Jorg, der alle
Schlachten auf beiden Seiten be-
reits durchgespielt hat.

Punktesystem:

Die hochste Punktzahl erreicht
man, indem man Kampfe von Infan-
terie und Kavallerie moglichst ver-
meidet und dafiir mit der Artillerie
auf SchuBentfernung an eine geg-
nerische Einheit heranfahrt, um sie
dann durch Artilleriefeuer in die
Fluchtzu treiben. Infanterie und Ar-
tillerie muf man dabeiimmer in der
Nahe behalten, um die Artillerie bei
einem gegnerischen Angriff decken
zu konnen. Weiteres folgt unter
“Aufbau der Kampflinie”.

Befehle

Artillerie, der man ein Ziel angibt,
sollte immer den Befehl “Halten”
haben, sonst kann es vorkommen,
dal die Batterie dem Ziel folgt,
wenn es sich aufler Reichweite be-
wegt, und dabei selber aufgerie-
benwird.

“Riickzug”-Befehl:
Ist eine Einheit in Kampfentfer-

SECRET SERVICE

nung zu einer gegnerischen Ein-
heit, reagiert sie manchmal nicht
mehr auf die Befehle “Angriff” und
“Verlegen”, Dann kann man sie mit
dem Befehl “Riickzug” immer
noch bewegen.

“Angriff"-Befehl:

Gibt man einer Einheit den An-
griffsbefehl gegen eine gegneri-
sche Einheit, sollte man ihn noch
mehrmals wiederholen, bevor die
eigene Einheit die gegnerische er-
reicht und es zum Nahkampf
kommt. Dann steigt die Wahr-
scheinlichkeit, dafl die gegneri-
sche Einheitvorher fliichtet.

Korps und Divisionen

Die Mdoglichkeit, ganzen Korps
oder Divisionen Befehle zu geben,
sollte man nur nutzen, um diese
Verbdnde zu verlegen, ohne daR
sie in Beriihrung mit dem Gegner
kommen. Da sie immer eine be-
stimmte Aufstellung bilden, ohne
auf das Gelande Riicksicht zu neh-
men, mufs man die Brigaden in den
Kédmpfen selbst fiihren. Das ist be-
sonders bei Angriffen wichtig, da
sonst die Artillerie nicht einge-
setzt wird, sondern auf Einheiten
des Gegners einfach auflduft und
vernichtetwird.

Allgemeines

Bevor man den Gegner angreift,
sollte man immer eine Verteidi-
gungslinie bilden, sonst kann ein
miRlungener Angriff durch einen
Gegenangriff des Gegners leicht
ins Chaos verwandelt werden. Bei
QUATRE BRAS gilt das auf Seiten
der Franzosen nicht, da es hier
darauf ankommt, die Schlacht zu
gewinnen, bevor zuviele Einheiten
der Koalition eintreffen.
Grundsitzlich ist es besser, sich
angreifen zu lassen, anstatt selbst
anzugreifen. Denn ist man in der
Verteidigung, sind die Truppen
formiert, die Artillerie ist abge-
protzt und bereit zu feuern. Das
Geldnde kann man durch die Aus-
wahl der Verteidigungspositionen
optimal ausnutzen. Hat man den
Angriff dann erfolgreich abge-
wehrt, kann man die geschwéchten
gegnerischen Einheiten in einem
Gegenangriff leichter vertreiben.
Bewegt sich der Gegner nicht, und
man muf selbst angreifen, sollte
man das etappenweise tun. Ein
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Compurerspiele

01259 DRESDEN,

Pirnaer Landstr 239
Tel. 0351-2230201

17034 NEUBRANDENBURG, - EASY LINE,

12627 BERLIN,

20257 HAMBURG ,

22041 HAMBURG ,

23730 NEUSTADT,

24939 FLENSBURG,

44866 BOCHUM,

48151 MUNSTER,

43080 OSNABRUCK,

50737 KOLN,

52064 AACHEN,

52349 DUREN,

54638 HAMM,

Reitbahnweg 20
Tel. 0395.4226813

Mark Twain Stralte 7
Tel. 030-S986164

Heullweg 67
Tel. 040-4908891

Wendemuthstrafle 5
Tel. 040-6528426

Waschgrabenstr. 17
Tel. 04561-16189

Dorotheenstralle 37
Tel. 0461-54075

Sommerdellenstr. 54
Tel. 02327-10083

Weseler Straflte 48
Tel. 0251-524001

Martinistralte 82
Tel. 0541-424782

Neullerstralle 628
Tel. 0221-7405202

Guaitastralle 2
Ecke Lohergraben
Tel. 0241-33198

Kéinstralte 51
Tel. 02421-189368

Ritterstralle 30
Tel. 02381-29314

66117 SAARBRUCKEN, Stengelstrafie 8

Tel. 0681-5898018

92421 SCHWANDOREF, Klosterstrale 8

Tel. 09431-1720

98599 BROTTERQDE, Inselsbergstrafle 25

99084 ERFURT,

Meienbergstrale 20
Tel. 0361-869742

Spielen - Testen - Kaufen
j\f‘\M—SpieIebib“onek

Haben Sie Interesse einen
MultiMedia Soft Laden zu
eroffnen? Fordern