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AUFSCHWUNG OST

9.11.1989: Die Mauer ist gefallen,
eine atemberaubende Entwicklung beginnt!
Du hast jetzt die Chance, den
Aufschwung Ost zu schaffen! Unglaublich
o realistischlin 25 Stadten
der neuen Bundeslander muftt
Du regieren, sanieren, investieren!
Die tagesaktuelle Wirtschaftssimulation
der vollig neuen Art: Es gibt viel zu tun...

Fiir PC und AMIGA

7 verschiedene, unterschiedlich schwierige Szenarien!
GroBe, detaillierte Landkarte!
Realitatsnahe Daten und Fakten!
Detailreiche Grafik!
Bildschirmtext und Handbuch komplett in deutsch!
Einfache Bedienung mit Maus!
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Detaillierte Landkarte... .viel Reaitatsnahe... .uind optimale Bedienbarkeit!
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Eye of Beholder 2
Eyeof Beholder 3
F-15 Strike Eagle 3
Falcon 3.0

Falcon 3.0 Mission 1
Falcon 3.0 Mission 2
Fields of Glory

Fire & Ice

Flashback
Flugsimulator 5.0
Formula 1 Grand Prix
Freddy Pharkas
Front Page Football
Goall!

Goblins 2

Gunship 2000
Gunship 2000 Senario
Hannibal

Harrier Jump Jet
History Line 14/18
Humans

Humans Race

Inca

Inca 2

Indiana Jones 4
Island Dr. Brain
Jonathan
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Railroad Tycoon Deluxe

Reach for the Skies
Red Baron

Red Baron + Data
Return of Phantom
Ringworlds

Roma AD 92

SWOTL

SWOTL Datas
Sensible Soccer 92/93
Shadow of the Beast 3
Shadow of the Comet
Sherlock Holmes
Silent Service |l

Sim Farm

Space Hulk

Space Quest 5

Street Fighter 2

Strike Commander
Strike Commander Speech
Strike Com. + Speech
Strike Com. Mission 1
Stunt Islands
Superfrog

Syndicate

Task Force 1942
Terminator 2029

The Greatest

The Legacy

i V.
49,90
69,90

69,90

99,90
99,90
79,90
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Mega Drive
Alien 3
Flashback

NHL 94
Shining Force
Street Fighter 2
Tiny Toons

Super NES

Alien 3

Bubsy

Final Fight 2

Jimmy Connors Tennis
Jungle Strike

Jurassic Park

Mortal Combat

Player Manager

Star Wing

Street Fighter Turbo
Super Bomberman
Super Mario Kart

Super Propotector
Super Star Wars
Techmo NBA Basketball
Ultima 6

WWF 2 Royal Rumble

Soundkarten / Zubehor

Barcode Battler
Sound Blaster 16
Sound Blaster 16 ASP

Joystick
Gravis Pro
Gamepad

Mehrere 1000 Programme auf Lager!

Handler-
anfragen

erwiinscht!
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LV
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144,90
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479,00
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v ahar alfe Zeff als man Sachen, d:e-- man esonders gut fa
i echt he:B” bezefchnelel Die Temperatur ist [ o
. umgeschlagen: Hot ist heute mega-out, 3

~ cool dafiir wahnsinns-hyper-in

Cool wie ein Tetris-Wiirfel. |

Cool wie die “Cool Croc Twins”, [d

wie Millenniums Fisch-Agent James Pond |
oder wie der nette Cyborg von nebenan in & "%

~ Bullfrogs “Syndicate”. Cool wie der *fa? R

Metalhyp neben mir auf der Treppe. [& |

~ BloB keine Regung zeigen, schon gar

nicht so uncoole Sachen wie Freude
oder gar Uberraschung.

Und Wethnachten‘-’ Aye, Mann! Cool

bleiben, wird alles souverdn &%
gemanagt. Auf Lichter, Lieder und
Krippe kénnen wir auch verzichten |
~ Hauptsache, die Kasse stimmt. &
Selbst der Typ im roten Mantel mit
dem weif3en Bart, der vorm Kaufhaus
in der FuBgangerzone steht, wiinscht den Kids
nicht mehr wie friher “frohliche Weihnachten”, sondern
murmelt bloB noch “Keep cool, Baby!”.

Wie aus zuverldssigen Quellen zu erfahren ist, entwickeln geheime Labors in

Taiwan bereits Thermometer, die Coolness messen und staft der alten Tempe-

raturskala jetzt einen MeBbereich von “hypercool” bis “mega-uncool” haben.

BloB die Jungs und Mddels, denen es dreckig geht, irgendwo da drauBen halt

oder auch gleich um die Ecke, die schaffen’s einfach nicht, cool zu bleiben. Ist
schon irgendwie storend, aber - bloB nicht aus dem Konzept bringen lassen.
Coolness rules! Oh Verzeihung, ich wollte natiirlich sagen “rulez”, das ist
wéimlich-viel cooler.
He - wo seid Ihr eigentlich, Gegen-den-Strom-Schwimmer, die sich noch
begeistern lassen? Die nicht erst in der Datenbank nachschlagen missen, wann
sie das letzte Mal einem so richtig zugehort oder jemanden angeléchelt haben?
Wir brauchen Euch!
Wenn die Coolen erst mal die Softwareszene voll im Griff haben, kriegen die
Games einen wunderbar coolen Einheitslook und wimmeln bloB noch von
kleinen mega-coolen Terminatérchen. Wie gut, daB es Euch andere auch noch
gibt - und so diirfen wir auch noch ein paar freundliche Trdume trdumen, ange-
fangen bei den “Siedlern” bis hin zu “Fatty Bears” skurrilem Nonsens. Solange
die Coolen noch nicht alles unter Kontrolle haben, kénnen noch ‘ne Menge
schone Sachen wachsen und gedeihen - und auch das Spielen macht noch SpaB.
Brrr - jetzt geh’ ich aber zuriick ins Haus! Es wird mir némlich allméhlich ein
biBchen zu cool hier drauBen. (Entschuldigt den schwachen Kalaver!)

Ein starkes Weihnachtsfest und ein gutes neves Jahr (laBt Euch bloB kein

gebrauchtes andrehen!) wiinscht Euch

HiIIe = die Coolen kommen!

Peter Schmitz, Chefredakteur



"'G“ | "GHTS ab Scltc 14

‘Hig }hlighl' des Monats
Wy ml’. snse ssasesesssnan

Rebel Assault: Sternenkrieg wieim

Kino .14 .
REVIEW Bladesof Vengeance...................
ab Scite 28 Aufschwung Ost ..............ocon......
Fotman . og frontier—Elitell .....................
Ovarkill. Ll et daey WundgrBoy inMonster World......
Goblins3 . ST S ——
Strike Com. Tactical Operutmns 33
The Geekwad.... — - |
Die Ruckkehrzum Komgre;ch Zork - 18. Bloodsfone........................35 SHﬂﬂGWﬂﬂG
P SR Innocent until caught ................ 36 ab Secite 105
e : T The Battle of Olympus................ 37  SongoFighter......................105

SpaceJob .... g —
Operation Loglt Bom .56
Deep Core ... ......58 CD'BOM
(razy Sports Football..............6% ab Scite 106
Oxyd Magnum .. w82 ReturnofthePhantom.........106
Virtual Pinbull 3 PIOOSIOT e AOT
[T ST ————— SR T S

CardioxX .....vvvvererrrreerrrreeeenn 08 IronHelix...oeeeeeeeeeeeee.

Beastlord ...........................65  FattyBear'sBirthday Surprise.109
Dl SR o) BO Do

Subwar 2050..........................68  F15StrikeEaglelll ................ 111

Genesia..........cc.ceveeruereerrerrennn. 85

NFL Coaches Club Foothall...........86

Anstof} ... .87 COMING SOON

Discoveries of the Deep .............. ab Scite 132

Shadow of Yserbius................... CosmicSpacehead..................
Jagged Allionce .....................

Cosmic
Spacehead -132.

Denms. das .« i;gi‘ B
" NS T

1 /0 4 Film .23 ”
asm 1/94 i 23 g6 %’“ | R

--------




Goblins zum Dritten:
: e Slapstick zum Kugeln

Dot Cialinrhe ardware 6 -30-t.

SpaceJob emJob, derSpaBmacht | «54. secret
8 Service

Tips &
Losungen

ab Seite 69

Computer’93in Koln-wir warendabei

- 136-

INHALT




LaR Dich entfiihren in die abenteuerliche

Welt der Sagen und Legenden! Tief unter der

Inselhau‘ptstadt Amran lagert das verschollene

Geheimwissen des einst unermeRlich machtigen
Gottes der Endonen unberihrt in Kristallraumen,
Immer auf der Hut vor dem Rivalen sind zwei
méchtige Zauberer auf der Suche nach Splittern

\ des Kristalls des Wissens. Schliipfe in die Rolle eines

i dieser Zauberer, leite und organisiere Dutzende

Geplant fiir
PC,AMIGA, C64

findige Strategen!

@  ZweiSpicler-Option iber Null Modem oder Netzwerk!
@  Conze Heerscharen verschiedener animierter Akteure!
@&  Super-Originell Grafik mit vielen Detai!
@  Bildschimtest und Handbuch komplet in deutsch!
@  pieltinde speicherbar

Heerscharen verschiedener Helfer..




Willkommen im Musik-Business! 2
Chartbreaker macht Dich zum ,, ol
Manager einer Newcomer-Band, 9
der Du zum Mega-Hit verhelfen sollst.
Du checkst TV-Interviews, verhandelst
Plattenvertrage und Live-Konzerte!
Die ganz neue Verbindung aus inter-
aktivem Adventure und Wirtschafts-
simulation. Absolute Top-Grafik, hit-

verdachtige Original-Musik, iiber 40
verschiedene Schaupltze - viele A
Stunden Spielspaf! o7 ,_1;;:4

3¢ Mega-Schrille Texte aus der Feder eines professionellen Satirikers!
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;f* Bidschimtext und Handb::ch Komplett in deutsch! _ - Entwldelt mlf_
i 3 Uber 40 Hapdlungsqrte. ~~ denProfis von
3¢ Aufwendigste Irsinns-Grafik! SONY MUSIC!
(* Larry’s neueste Scheibe!) 3¢ Hitverddchtige Original-Musik! |

T B




| m

Von der Firma Goodsoft in Herne
kommt jetzt ein Tusatzkit fiir das Spiel
Privoteer. Der Inhalt: Sternkarte, Mo-
dule zum Testen aller Schiffe und Sy-
steme sowie 50 Strategie-Tips zum
Uberleben im Privateer-All (tag).

Wenn man den Werbestrategen von Hot
Shot Entertoinment glauben soll,
kommt demndchst mit Rotket Restue
ein Baller-, Jump'n'Run-, Strategie-, Si-
mulationsadventure heraus. 100 Level,
Parallax-Scrolling und eine Menge Hu-
mor sollen in diesem PC-, Amiga- und
Mac-Game drinstecken.

gEe—— evikaadd
A Wo, bitte, geht’s nach Erlangen?

Zwei der in ASM 11’93 previewten
Sunflowers-Spiele erscheinen nun un-
ter verandertem Namen: “Train Ex-
press” wird Railway Challenge heiflen
(Review folgt in der ndchsten ASM),
und der Fantasy-Strategiespaf mit dem
Arbeitstitel “Wizards” wird nun unter
dem Namen Mugic of Endario auf den
Markt kommen.

10

sagen dazu: Bravo!

2] Mit The Lords of Power bringt UBI-Soft
jetzt eine Compilation mit vier astreinen
Strategiespielen heraus. Dabei sind Red
Baron, Roilrond Tycoon, The Perfect Ge-
neral und Silent Servite ll. Letzteres
gehort auch zu der neuen Compilaton-
Box C(ombat
Classits 2 von
Empire Soft-
ware.  Dort
sind dann auBerdem noch Pacific Islands
und FI9 Stealth Fighter mit drin. Dazu gibt
es deutsche Anleitungen und teils engli-
sche, teils deutsche Programmversionen.
Beide Spielesammlungen sind fiir den PC.
Die Preise: jeweils rund 100 DM.

Noch 'ne neue Konsole?

Einer Meldung des Sony-Konzerns zufolge arbeitet die Sony Corpo-
ration ab Mitte November zusammen mit Sony Music Entertainment,
Japan, an einem Gemeinschaftsprojekt, das unter dem Namen Sany
(omputer Entertainment Inc. Hard- und Software fiir ein neves
Videospiel-System entwickeln und vertreiben soll. Bei diesem Sy-
stem handelt es sich Sonyzufolge weder um einen 3DO-Player, noch
basiert esauf einer der anderen bekannten Konsolenneuheiten.

Das Sony-eigene neue System soll Bilder in Echtzeit erzeugen.
Man will Abschied von der klassischen Sprite-Grafik nehmen und
statt dessen komplette Bildschirme mit 60 Halbbildern pro Minute
fliissig animieren. Um die notige Rechenpower zu liefern, soll eine
eigens dafiir entwickelte CPU mit mehreren parallel arbeitenden
Zusatzprozessoren zum Einsatz kommen. Die Leistung dieser Ar-
chitektur soll der einer CPU mit mehr als 500 MIPS (Millionen Be-
fehlen pro Sekunde) entsprechen. Damit wiirde das Sony-System
die Geschwindigkeit einer Workstation erreichen.

Als Speichermedium fiir das neue Videospiel-System, zu dem
noch keinerlei geplante Preise zu erfahren waren, ist — wen wun-
dert’s? — ein CD-ROM vorgesehen. Dabei will man das Gros der
Bildinformation nicht von der CD laden, sondern “on-the-fly”
durch die Hardware erzeugen lassen, um so Reaktionsverzogerun-
genwie bei bekannten CD-ROM-Spielen zuvermeiden.

Infogrames sorgt sich jetzt auch um das jiingere Publikum. Den Anfang
macht die Firma beim SNES-Game Rsterig. Nach einer Stunde Spielzeit
taucht ein Standbild mit der Aufforderung auf: “Wie wére es mit einer Pau-
se!” Das soll verhindern, daf sich epilepsieférdernde Ermiidungs-
erscheinungen beim Dauerstarren auf den Spielbildschirm einstellen. Wir

<

Erste Konsequenz aus den
neveren Epilepsie-Untersu-
chungen

Es stand im renommierten amerikani-

schen Programmierer-Fachblatt “Dr
Dobb’s Journal™ ein Stellenangebot
der Firma looking Gluss (gehort zu
Electronic Arts), das tief blicken und
vielleicht in naher Zukunft interessante
Neuigkeiten erwarten laflt. Hier die
Ubersetzung des Originaltexts:

“Looking Glass Technologies sucht
nach einem Experten fiir 80386-Assem-
blerprogrammierung. Wir machen Com-
puterspiele: Ultima Underworld, Chuck
Yeager’s Advanced Flight Trainer und an-
dere. Wir arbeiten an einem neuen Etht-
reit-3D-Simulationssystem mit Texture
Mapping, Voxels, Netzwerkunterstiitzung
und 500-Megabyte-Datenbasis auf dem PC.
Wir brauchen einen ASM-Programmierer
zum Schreiben der Grafikroutinen und an-
derer Low-Level-Treiber, der trickreiche
Systeme meistert. Bewerber miissen in
der Lage sein, optimale Leistung aus der
begrenzten PC-Basis herauszuholen.”

Die Sache mit dem ASM-Programmierer
wird iibrigens vermutlich KEIN Lob an uns
darstellen — Looking Glass wollte damit wohl
bloB den Begriff "Assembler” abkiirzen...

Kilrathi-Jagd in Deutsch

Die PC-Version von Wing Commander i
aus dem Hause Origin ist jetzt komplett
in Deutsch lieferbar. Auch das Speech-
Pack wurde mit der
deutschen  Spra-
che infiziert. Also:
alle WC-I1-Fans und
die, die es werden
wollen, Augen auf
beim  Versions-
Kauf!




MIDTAT KTIMBAT

- Schiag auf Schiag!

WIEDER LIEFERBAR: 16-MEG

MORTAL KOMBAT® ist wieder im Handel. Das actiongeladene Kampfspiel
von Acclaim sorgt fur Furore. Die Fachpresse ist voll des Lobes.

Fur “Sega Pro” ist
MORTAL KOMBAT®
“unbedingt das beste

. : Prugelspiel!”
Fur die Zeitschrift “Power Play” ist gt

der Titel “Hype des Jahres”
so sicher, wie ein Sieg Goros. “Maniac” bewundert die

einfallsreichen, gut zu
y ’ﬁﬁ; -

steuernden Spielfiguren.

Zitate, wie
“MORTAL KOMBAT®
bietet filmreife

- Kurz gesagt:
Animationen der \ g 9

MORTAL KOMBAT®

Extraklasse!”, . ist der Kick
(Ga:;::lsa?,/ dge?_) - i den Du jetzt
| 3 brauchst.
Tagesordnung. N \
23 ]
. @
In samtlichen o
Videospiel- / e St
charts rangiert '
MORTAL KOMBAT® > . S PN
zudem an erster \ sy N o d
Stelle. _ | T Vosmy :?"- :

Game-Hotline: Mo.-Fr. 02 21/61 76 43

L=

Alle Screenshots SNES

Erhdltlich fiir _Suner Nintendo®, Game Boy™, Game Gear™, Master System™ und Mega Drive™.

e R . e Rt ARENA MIDWAY
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Als sie Anfang der achtziger Jahre auf den Markt kamen, brachten ihre far-
benfrohe Grafik, ihre vom spéteren Amiga-Chipdesigner Jay Miner entwor-
fenen Custom-Chips und ihr offenes Betriebssystem-Konzept eine Revo-
lution in die damalige junge Personal-Computer-Szene: Gemeint sind die
8-Bit-Lomputer von Atari. Was mit den 400/800-Modellen sehr hoffnungs-
voll begann, endete schlieflich kldglich im Jahr 1988: Die von Atari offiziell
kaum noch unterstiitzten Geréte der letzten XE-Heimcomputer-Serie wur-
denzu Dumpingpreisenverramscht.

Viele sind auch heute noch von den Qualititen dieser Rechner iiber-
zeugt, allerdings haben sie in Deutschland seit letztem Jahr keinerlei Pres-
se mehr. Wie wir iibers Internet erfuhren, ist jedoch in den USAkiirzlich ei-
ne neue Zeitschrift fiir Atari-8-Bit-Freunde ins Leben gerufen worden:
RAtari Classics erscheint sechsmal im Jahr. Ein Abonnement von Deutsch-
land aus ist moglich und kostet 32 Dollar (Luftpost: 38 Dollar) im Jahr. Fiir 9
Dollar mehr liegt jeder Ausgabe noch eine Programmdiskette bei. Die
Adresse: Atari Classics, 179 Sproul Road/Rt 352, Frazer, PA 19355-1958, USA.

Neuigkeiten aus der Welt der
bildschirmlosen Spiele: Am 20. 10.
93, dem Vorabend der SPIEL’93
(siehe Bericht auf Seite 142), wur-
de in Essen der nunmehr vierte
Deutsche Spielepreis verliehen.
Eine bunte Mischung aus Spiele-
Clubs, -Experten und -Héandlern
bildet zusammen mit einer Le-
serumfrage der Spielezeitschrift
“Poppel-Revue” die Basis fiir die-
sen Preis. Trotz der heterogenen
Zusammensetzung des Preis-
gremiums wurde dieses Jahr mit
Modern Art aus dem Hans-im-
Gliick-Verlag ein Spiel ausgezeich-

12

net, das auch die renommierte

Jury “Spiel des Jahres” schon auf

ihre Auswahlliste gesetzt hatte.
(Einen Test findet Ihr in der Ru-
brik “Hand & Kopf” der ASM
11/93.) “Modern Art”-Autor Reiner
Knizia landete mit dem bei Amigo
erschienenen Spiel Tutanchamun
auch noch auf Platz 2. Den dritten
Platz belegte Uernissuge von
Klaus Teuber, erschienen im TM-
Verlag. Auf Platz 4 landete das
“Spiel des Jahres 1993” aus dem
Hause F.X.Schmid, Blutf von Ri-
chard Borg (Test in ASM 10/93, Ru-
brik “Hand & Kopf™).

A Das On-Line-Spiel “Air Warrior”

Auf Zusatzhordware fiir Nintendos Daddelkisten hat sich die Firma RRJIAY Gomes aus Koln speziali-
siert. Im Angebot finden sich so aufRergewdhnliche Dinge wie eine Maus ohne (1) Mariopaint, ein an PAL-
Konsolen laufféhiges (1) Superscope (das ist die Brachial-Wumme, die man sich auf die Schulter laden
kann) oder auch einzelne Ersatz-SNES-SCART-Kabel. Wer sich schon einmal fiir so etwas interessiert
hat, weifs, wie schwer es aufzutreiben ist. Besonders bemerkenswert ist ein Umbausatz, der deutsche
SNES-Konsolen (die von Haus aus “gebremst” sind) so schnell wie die japanischen und auch zu diesen
voll kompatibel macht. Der Umbau kann fiir knappe 70 DMvon elektronikbegabten Bastlern selbst vorge-
nommen oder fiir 99 DM von ARJAY ausgefiihrt werden. Was es mit dem Set genauer auf sich hat, erfahrt
ihr néchsten Monat. Denn bis dahin haben wir das Teil angetestet.

Ach ja— es war schon ein méchtiger Stref, als wir unsere Jubilaums-Ausgabe 12/93
fertigstellten. Im Eifer des Gefechts sind wohl letztlich doch noch ein paar Sachen
durcheinandergeraten. Die wunderschénen Screens, die wir Euch zur Micro-
tosm-Preview (Seite 132 und Inhaltsverzeichnis) gezeigt haben, stammten gar nicht
von diesem Programm, sondern von Scavenger. Daallerdings beide Programme von
* Psygnasis sind und die “Microcosm™-Szenerie wirklich sehr dhnlich aussieht, seid
[hr.uns hoffentlich nicht allzu bose, oder? Wir revanchieren uns dafiir demnéchst
mit der Reviewvon “Microcosm”, natiirlich diesmal mit garantiert den richtigen Bil-

—

In den News von ASM 12/93 haben wir das englische Telefonnetz-
Computerspielesystem On-line erwihnt, das es erlaubt, “Battle-
Tech”, “Air Warrior” und zwei weitere PC-Spiele in Echtzeit gegen
viele andere “Mitmacher” iber Modem zu spielen. Die Diisseldor-
fer Firma Soft & Sound hat nun das On-Line-System auch in
Deutschland eingefiihrt. Die aufs Modemspiel zugeschnittene
Software gibt es bei Soft & Sound, ebenso die On-Line-User-Card,
die den Zugangzum Spielenetz erlaubt.

Das Spiel lauft dann
iiber eine “0130"-
Nummer ab. Der
Teilnehmer braucht
dafiir also keine
Fernsprechgebiih-
ren an die Telekom
zu bezahlen. Soft &
Sound verlangt fiirs
Spielen iiber die
Leitung fiinfzig
Pfennig pro Online-
Minute.

Luftschiffe und lustiger Zeitungsstre

Zwei originelle Spiele zeigte King-
soft-Sprofling Ikarion vorab auf
der Computer '93 in Koin: Mad Ne-
ws stammt vom Ralph-Stock-Team,
dem die Softwarewelt bereits die
gagreiche  Business-Simulation
“Mad TV” verdankt. Der Spieler hat
die Aufgabe, “ein drittklassiges Ka-
seblatt zur erfolgreichsten Zeitung
des Landes” zu machen (Original-
ton Ikarion), zwischendurch eine
Ehefrau zu beseitigen und sich ge-
gen  japanische  Spekulanten
durchzusetzen. Kenner wissen: Es
wird wieder crazy!

Leppelin — Giants of the Sky ist
eine Business-Simulation mit histo-
risciem Flair. Im Wettstreit mit
dem Computer oder einem
menschlichen Mitspieler versucht
man hier, Fluglinien einzurichten,
immer bessere Flugkorper selbst
zu entwickeln und sich vor dem Hin-

tergrund des beginnenden 20. Jahr-
hunderts zu behaupten. Dabei wur-
den politische und gesellschaftli-
che Ereignisse geschickt in die
Spielhandlung verwoben. Daf$ nicht
der iibliche 320x200-Punkte-VGA-
Modus, sondern der hoher auflo-
sende mit 640x480 Punkten und Cu-
stom-Paletten zum Einsatz kommt,
macht die Grafik deutlich attrakti-
ver als beivergleichbaren Games.

Beide Spiele sollen noch vor
Weihnachten fiir PC, zwei Monate
spéter dann auch fiir Amiga erhalt-
lich sein. Die Preise werden jeweils
um 100 DM liegen.

In der ndchsten ASM gibt es iibri-
gens noch mehr iiber Ikarion und
die vielversprechenden neuen Pro-
gramme zu lesen. Leider sind die
versprochenen Vorab-Screens, die
wir Euch zeigen wollten, nicht mehr
rechtzeitig eingtroffen.

16594
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“Elite. Ein Spiel? Nein, ein Lebensstill”
Personal Computer World Magazine

1993 - FRONTIER - ELITE |l

“Das ultimative Weltraumabenteuer.
In diesem Jahrzehnt stellt Frontier bei Computerspielen .
den gréBten Schritt nach vorne dar.”
CU Amiga — 979%
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" KONAMI GAMETEK
Erhaltlich fur PC, Amiga, Atari ST
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MNige die Nacht
_ - lang
sein

T AW VLTV 58 Esgeschehen noch Zeiten und Wunder: Da haben
PCCD-ROM. 129.05 pm, | Wir Uber das Spiel des Monats bereits entschie-
Hersteller: LucasArts, USA, | den, wollen gerade alle Seiten in den Druck ge-

it - ben — und dann wird uns am Schluf} der Compu-
ter ‘93 plotzlich REBEL ASSAULT in die Hand gedriickt. Bereits nach ein paar
Minuten Test im heimischen Eschwege ahnen wir: DAS konnte das Spiel sein, das
alles andere in den Schatten stellt. Nach einer durchzockten Nacht steht dieser
Eindruck bombenfest. Und nur, weil es schon nach Redaktionsschlufl ist, gibt es
blof zwei Seiten —ansonsten hiitte das Spiel mindestens vier verdient!

ereits durch die Vorankiindigungen ) Ich gebe zu, daf ich mich vor
und nicht zuletzt beim Probespiel anldfS- SSSSESESS__NN  Chicago nicht so sehr fiir
lichder CESin Chicagokonnteicheinen SESSSEss=2 SN\ derartige Games begei-

sehr guten Eindruck von LucasArts’ & PR stern konnte. Selbst X-
neuestem Ausflugins Reich der Sterne gewinnen. Wie | [V Wing hat mich nicht
aus Veras Messebericht deutlich wird (siehe Seite \\ gu 13~ el vom Hocker gehau-
36), war Rebel Assault auch in Koln einer der Publi-  \e\geee=ue SMVSAN®W® en, denn da waren
umsmagneten. Um so grofler die Freude, als ich S\ A mir irgendwie zu
nach Messeschluf die Silberscheibe ins CD-ROM-  \{\N{fgpE=" viele flugtechnische De-
aufwerk schieben durfte. tails drin. Aber dann, in Chicago, ver-
sdaumte ich fast einen wichtigen Ter-
min, weil ich nicht von der spielbaren
"Assault”-Demo wegzubekommen war.
Tja, und jetzt, da ich dies hier schrei-
be, habe ich eine recht kurze Nacht hin-
ter mir. Genauer gesagt: Ich bin iiber-
haupt nicht ins Bett gekommen — alles
nur wegen dieses furiosen Spiels. Das,
was der Monitor vor mein nun gar nicht
mehr so frisch aussehendes Antlitz ge-
zaubert hat, hatte ich in dieser Form
bisher nur im Kino gesehen und gehort
—eben bei Star Wars.
Mit Rebel Assault wurde das allerer-
ste Spiel entwickelt, das die (bisher be-
kannten und erprobten sowie einige

=0 T neue) Moglichkeiten des PC-CD-ROM

IS - . voll ausnutzt. Klar, Rebel Assault ist un-

s s "‘n, e . e, bestritten ein reines Ballerspiel. Doch
il Yo d T e solch eine ausgefeilte 3D-Technik, der-
| BILOTS CLORE artig beeindruckend digitalisierte Flug-

und Original-Sequenzen aus den drei
A Asteroiden-Flug wie noch nie “Krieg der Sterne”-Filmen, so phanta-




FLIGNHT 3SINN

Kreativitat ohne Grenzen

o Erschaffen Sie unabhéngige
Flugsimulationen mit einer
Vielzahl von Szenarios.

o Bibliothek mit 3D-Einzelgrafiken
von modernen und historischen
Objekten aus dem Zivil- und
Militérbereich mit einer groBen | v Ry e b
Auswahl an Flugzeugen, . o e o
Gebéauden, Fahrzeugen, | L

Works with
MICROSOFT® WINDOWS™

Schiffen, Hubschraubern, HEEREr JNERY
Artillerie und StraBenszenen. k- ‘ : - EEEEEE 4SS

o Authentische Cockpit- 3
Instrumentierung. SN —_— '

o Zur Navigationsausrustung o _
gehdren: Automatischer o, S o L S I A amEmE
Azimutanzeiger, £ R - ; ._ A LI - AT A e T ]
DME-Verfahren, < T ¢ T

Navigationsfunk, / . | |

automatischer = ¢ . oL

RadiokompaB, 3¢ e

elektronisches

Flugfiihrungsinstrument,

Gleitweganzeige,

ILS-System und "

Navigations- -

-computer. - - = %
» Zwei Gratis-Einsétze: "Private Pilot" und "Top Gun". ’AMA r M ARK

o Mit dem einzigartigen "FST Users Club".
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stische Animation und so herrliche Ori-
ginalmusik (von John Williams) sowie
Dialoge (von professionellen Schau-
spielern in Szene gesetzt) und Sound
Effects (von “Skywalker Sound”) gab es
noch nie. Als Disk-Version ist Rebel As-
sault schon angesichts des notigen
Massenspeichers undenkbar. Ein nor-
maler PC miite rund 300 MByte an frei-

V Hier sitzt Ihr richtig

er Festplattenkapazitat aufweisen, was
nicht mal so schlimm wire. Aber die
Lieferversion des Spiels wiirde iiber
200 HD-Disks enthalten, und das gibe
ein méchtig dickes und teures Paket —
ganz zu schweigen von der Installation,
die ICHNICHT erledigen wollte.

Eigentlich ein Ballerspiel

Wenn man ehrlich ist, dann stellt Rebel
Assault rein spielerisch nichts anderes
als  ein  Flug-Baller-Shoot-Fight-
spielhallenartiges Actiongame dar, be-
stehend aus 15 Hochgeschwindigkeits-
levels, die sowohl die Piloten- als auch
die Kampffahigkeiten des Spielers te-
sten. Gegeniiber X-Wing wurde jedoch
der flugtechnische Aufwand erheblich
reduziert (eigentlich braucht man gar
nichts mehr zu tun, auBer korrekt zu
lenken).

Es gibt aber auch Episoden (das Gan-
ze ist in Kapitel unterteilt, wie man es
aus den Filmen kennt), bei denen man
sich per pedes als (wahlweise weibli-
cher oder ménnlicher) “Rookie”, An-

| PILOTS

A Ab jetzt bitte
zu FulB

<

Nur eine
Ubung - aber
was fiir eine!

Darth Va-
der ist be-

v sorgt

. _ ‘

SCORE
T e T T

gehoriger der Rebellentruppen, mit dem Laserschwert zur Wehr
setzen muf. “Rookie™ bedeutet Anfanger, und so werden in den er-
sten Levels die spiteren Missionen gegen Sturmtruppen, bewaffne-
te Transporte, TIE Fighters, Sternenzerstorer und vieles mehr
geiibt. Dabei stehen drei Piloten (=Leben) zur Verfiigung, und weil
die Steuerung etwas gewohnungsbediirftig ist, sind diese zunéchst
relativ schnell verbraucht. Spater hat man den Dreh raus, und dann
geht das Game erst richtig zur Sache! Also nicht gleich verzagen,
wenn es aufAnhieb nicht klappt.

Vier verschiedene
Pilotensitze gilt es an-
zuwarmen: Ein TI6-
Skyhopper, ein Snow-
speeder, ein X- und ein
A-Wing-Fighter stehen
startbereit in der digi-
talen Einsatzzentrale.
Mit jeweils einem die-
ser Flieger geht es
durch Canyons und
Hohlen, gegen Sternenzerstorer und in die Griben des Todes-
sterns. Als Anfanger muf} man seinen Heimatplaneten gegen im-
periale Attacken ver-
teidigen, eine geheime
Rebellenbasis schiit-
zen und sich mit dem
Todesstern auseinan-
dersetzen. Spater
kimpft man gegen im-
periale Walker, rast
durch Tunnels und
durch Asteroidenfel-
der.

Just als ich mit Miih und Not an den Astis vorbeiraste und die
Kampfschiffe der imperialen Sturmtruppen zerlaserte, kam Ott-

A Angriff!

A Hautnahe Feindberihrung

A Walker? Gleich nicht mehr!

fried Schmidt, dlteren Lesern noch als
“Baller-Otti” ein Begriff, in mein Biiro
und bekam Stielaugen. Sein Kommen-
tar: “Ich habe ja schon alle méglichen
Asteroidenfliige gesehen, aber so was
noch nicht!” Na ja, so kam ich wenig-
stens dazu, etwas zu essen, denn
wahrend der folgenden Minuten war
mein Joystick erst mal vom Chefre-
dakteur der PC-Aktivbelegt.

AufSerdem konnte ich mich mal voll
auf den Sound konzentrieren, der mit-
tels 4-Kanal-Audio-System erzeugt wird
und es dadurch gestattet, gleichzeitig
Sprache, Soundeffekte, Begleitsound
und die Musik des London Symphony
Orchestra abzuspielen. Da8 die Grafik
alles schldgt, was es bisher gab, das hat
man bereits in KoIn erahnt.

Sicher: Gewitzte Programmierer
werden irgendwann noch ganz andere
Sachen auf die Silberscheibe packen.
Doch augenblicklich gibt es nichts Ver-
gleichbares, oder habt Ihr z.B. schon
mal erlebt, wie man unter einem impe-
rialen Walker hindurchfliegt? Schaut’s
Euch an — [hr werdet mir recht geben.
Die Hochstnote in dieser Kategorie ist
fast schon nicht gut genug.

[ch weif, daf ich Euch kaum etwas
zum Inhalt erzdhlt habe, aber da das
Druckhaus auf diesen Bericht wartet,
schlieRe ich fiir jetzt und setze mich
gleich anschliefend an einen “Long-
Play”-Bericht fiir die nachste Ausgabe,
dann auch noch mit weiteren Infos und
Tips. — Hoffentlich ist bald Wo-
chenende, da kann ich dann zwei Tage
und zwei Nachte durchzocken. Mogen
letztere besonders lang sein. S

I /X 12/
N o 1

N o
I 0+t 17

Der phantastischste Sternenkrieg, der mir je
untergekommen ist
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Tactical Fighter Experiment...

die einzige Flugsimulation, fiir die der
Begriff "MaB der Dinge" zutrifft.
Fliegen sie eins von drei der besten

Jagdflugzeuge die es gibt:
Eurofighter 2000
Lockhead F-22

Lockhead F-117 Stealth Fighter
TFX... eine Flugsimulation der absoluten

Spitzenklasse, erreicht durch noch nie
dagewesene, infensivste Entwicklungsarbeit
und authentischen Flug-Details.

Erfiillen sie die Missionen - kampfen sie fiir den Frieden

BBS-Nummer: 06107 - 930 - 222
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RETURN TO ZORK

PC-CD-ROM, 89,95 DM, Her-
steller: Infocom, USA, Muster
von: Bachler Computersoft-
ware.

ute Nachricht: Infocom
ist wieder da! 10 Jahre
lang herrschte Funkstil-
le, und der Kontakt mit
dem Konigreich im Untergrund war ab-
gebrochen. Jetzt melden sich die Urvé-
ter der Computer-Adventures zuriick,
die soillustre Namen wie Steve Meretz-
ky und Brian Moriarty bekannt gemacht
haben.

Spielefans aus der Apple II- und C64-
Ara kénnen sich bestimmt noch an die
phantastischen Textadventures um das
Untergrund-Konigreich Zork erinnern.
Hier wurde echte Pionierarbeit gelei-
stet. Zork war nicht einfach ein Schau-
platz fiir ein einziges Spiel, sondern ei-
ne Welt fiir sich. Ahnlich wie bei Tol-
kiens Mittelerde gab es eine komplette
Historie mit Stammb&aumen, mehreren
Religionen und Sprachen.

Der Spieler wurde nicht nur an einen
Schauplatz transportiert, er konnte
regelrecht in dieses “Universum” ein-
tauchen. Ein Novum zur damaligen Zeit
waren die den Spielen beigelegten
“Feelies”, wie z. B. im Dunkeln leuch-
tende Steine, Taschenkalender oder
authentisches Kartenmaterial. Heutzu-
tage gehoren solche Dinge natiirlich
zum Standardlieferumfang jedes bes-
seren Computer-Games dazu.

Wenn man nach einem Jahrzehnt die
Zork-Fans wieder reaktivieren und
neue dazugewinnen will, muf8 man sich
jedoch etwas einfallen lassen. Textad-
ventures sind out, Grafikadventures
sind in. Aber Infocom wére nicht Info-
com, wenn sie nicht auch in diesem
Genre neue MafSstédbe setzen wiirden.
Return to Zork ist eine wahre Orgie von
Grafikanimation, Soundeffekten und
knackigen Rétseln. Wer bisher noch
kein Zork-Fan war, hat hier die Chance,
einer zuwerden.

Hort sich ja alles prima an: Die IT&L-Company hat gerade Dich als Gewinner ih-
res groflen Vacation Sweepstakes auserkoren. Vier herrliche Tage und drei
fraumhatte Néichte sowie ein Haufen toller Preise warten im Tal der Spatzen. Al-
les, was Du dofir tun muft, ist die Teilnahme an einer 90-miniitigen
Werbeveranstaltung; danach kann der Traumurlaub in vollen Ziigen genossen
werden. Pustekuchen! Gleich zu Beginn entpuppen sich die Spatzen als basarti-
ge Geier, von Erholung keine Spur. Und von einem ausgewachsenen Heldeniob,
inklusive Rettung des Konigreichs, war im Anschreiben auch nie die Rede. Keine
Frage, daf} man fiir das versprochene Hotelzimmer natiirlich auch selbst berap-
pendarf.

iy gl o

A Schon fast gelost: mit dem Frisbee gegen
Hlusionswénde




trittskarte benotigt, sollte man sich also
schon genau iiberlegen, was man damit
macht. In derartige “Gewissenskonflik-
te” gerdt man bei Infocom am laufen-
den Band.

Keep on walking

Nachdem der Leuchtturmwiérter vor
dem Betreten der einzigen weiter-
fiihrenden Strafle gewarnt hat, bleibt
nur noch der Weg iiber den FluB. Zum
Gliick liegen hinterm Leuchtturm eini-

5 X
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A Ballett der glorreichen sieben Schmiede

Zork Dir einen

Bei der Landung im Tal der

Spatzen sieht alles noch nach
einem ganz normalen Adventu-
re-Game aus. Am Wegrand fin-
det man einen Stein. Wenn man
diesen einfach mit dem Fuf
wegkickt, anstatt ihn dem auf ei-
nem Schild lauernden Geier an
den Kopf zu werfen, hat man’s
schonverpatzt.

Uber die iiblichen Befehle wie Look und Open hinaus sind je-
dem Objekt gleich eine ganze Latte von eigenen Anwendungsmog-
lichkeiten zugeordnet. Auflerdem sind die Adventures nicht linear,
was soviel bedeutet wie: Speichern, speichern und zur Sicherheit
noch mal speichern. 99 mogliche Save-Games bieten reichlich
Platz fiir mehrere Losungsansatze.

Die Bonding Plant, die man unter des Geiers Sitzgelegenheit fin-
det, kann man ausreiffen, abschneiden oder ausgraben, um sie in
Besitz zu nehmen. Beim Abschneiden und AusreifSen verdorrt sie
sofort. Da man das Teil im spateren Verlauf des Spiels als Ein-

ge Bretter, aus denen
sich mit Hilfe von abgeschnitten Lianen
schnell ein Flof basteln la3t. Das trans-
portiert einen erwartungsgemdfl ins
naheliegende Stadtchen Shanbar.

Von diesem Stadtchen existiertaller-
dings nur noch der westliche Teil. Das
ehemalige Ost-Shanbar ist nur noch an
einer halben Briicke zu erahnen, die wie
ein Stummel iiber den Fluf§ ragt und
tunlichst nicht betreten werden sollte.
Was ist hier geschehen? Vielleicht brin-
gen ein Besuch beim Biirgermeister
und das Studium des Stadtarchivs ein
wenig Klarheit. SchlieRlich war man
hierhin zu einem Traumurlaub einge-
laden und nicht zur Besichtigung eini-
ger halbverkommener Ruinen. Die Lek-
tiire im umfangreichen Archiv bringt
mengenméRig Hinweise und stellt zu-
gleich das erste Kapitel der weit ver-
zweigten Geschichte von Zork dar.

Die IT&L-Company wurde nach der
groBen Diffusion von den Magiern
Trembyle und Canuk sowie den Herren
Moodock und Rooper gegriindet.
Wahrend der groen Diffusion ver-

A Mit Herrn Tod im Ruderboot

A Zu tiefin die Buddel geschaut...

suchten die magiekundigen Bewohner
von Zork ein fiir allemal, das Bose aus
dem Untergrundreich zuverbannen.
Das Bose ist jedoch immer und tiber-
all und kann nicht so einfach vernichtet
werden. Die Diffusion bewirkte ledig-
lich, da$ die negative Energie in den Bo-
den sickerte und sich in einem grofSen
Kristallklumpen manifestierte, dem
Cluster, der vom ungliicklichen Zwerg
Feebo wieder ausgebuddelt wurde.
Wihrend eines Besuches im Tempel
von Bel Naire, dem Aufbewahrungsort
des Clusters, geriet Canuk in den Bann
von Morphius, der Verkorperung des
Bosen. Der ehemalige Mitbegriinder
der IT&L-Company fing danach an, sich
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A “Salsabim? Sisalmatte? Suppen-
soBBe? Wie hieB noch der ver-
dammte Spruch...”

ziemlich merkwiirdig zu benehmen. Das
fiihrte schlieflich dazu, dafl er in einer
Notwehraktion von Rooper in eine Ente
verwandelt und damit vermeintlich un-
schadlich gemacht wurde.

Trotzdem passieren in letzter Zeit
seltsame Dinge im Lande Zork: Gebéu-
de und ganze Stadtteile verschwinden
inklusive ihrer Bewohnervon einem Au-
genblick zum anderen. Die Spatzen ver-
wandelten sich in Geier, die relativ
planlos von Morphius zu Stein verwan-
delte Leute entfiihren. Sieht ganz so
aus, als wiirde aus dem Urlaub nichts
werden!

Don't drink and drive

Weitere Besuche bei Dorfbewohnern,
wie beispielsweise der ortsansdssigen
Lehrerin oder dem unter der Briicke
wohnenden Waisenjungen, bringen
zwar zusatzliche Gegenstdnde ins In-
ventory, aber nicht gerade mehr Klar-
heit. Vielleicht sollte man mal mit dem
alten Trinker Boos Miller einen zwit-
schern, derin der Miihle lebt, um weite-
re Hinweise zu erhalten.

Das Zeug, das Boos sich hinter die
Binde kippt, ist allerdings so stark, daf

| Mo B

A Endlich mal ein funktio
werk

20

nierendes Netz-

es selbst einen M. Hofer aus den Motorradstiefeln hauen wiirde.
Deshalb sollte man es wohl besser in den Topf der Zierpflanze kip-
pen. Wer die offiziellen Trinkspruchregeln im Archiv studiert hat,
weif3, dafd nach dem dritten Glas der beste Zeitpunkt ist, Boos zur
Abgabe seines Autoschliissels zu iiberreden. Noch ein Glas, und
der Saufer kiRt erwartungsgemaf die Dielen, was wiederum eine
Falltiir freilegt.

Nachdem man im Giftshop und im Hardware-Store alle herum-
liegenden und -laufenden [tems aufgelesen, eingesammelt und si-
cher verstaut hat (Radioaktive Mause gehoren in eine Holzkiste
und nicht in die Hosentasche!), kann man ja mal durch die Falltiir
steigen und sehen, was es alles so im Miihlenkeller gibt.

Doppelt gemoppelt ...

Hinter der mit Boos’ Schliisselbund zu 6ffnenden Tiir finden sich
so eine Art Paralleluniversum sowie die vermifsten Bewohner und
Gebéude. Wer htte das gedacht!

Aber die Hoffnung, dem Ziel ein gutes Stiick ndher gekommen zu
sein, triigt, denn jetzt geht es erst richtig los. Jeder Bewohner, den
man trifft, hat so seine Macken; richtig “normal” ist keiner. Pug-
ney, der Farmer, ist eine recht dngstliche Natur. Er ist nur durch
ein kleines Fenster in seiner Haustiir zur Kommunikation bereit.
Waffenhdndler Moodock will erst bei einem Brettspiel geschlagen
werden, bevor man ihm Informationen entlocken kann. Der Dorf-
schmied ist ein tumber Tor, der Auftrége verwechselt und sich die
Pointe seines Lieblingswitzes nicht merken kann. Rebecca Snoot,
die sich im spédteren Verlauf als unerschopfliche Informations-
quelle erweist, gebraucht handfeste Argumente gegen fensterln-
de Besucher und ist
gleichzeitig Eigentiime-
rin des letzten Hollen-
hundes, einer iiber-
ziichteten Pudelart.

Des weiteren trifft
man auf Hexen, Trolle,
Zwerge,  sprechende
Bédume, Feen und im-
mer wieder Geier. Hin-
weise findet man im
Traum wdhrend der
Ubernachtung im Hotel, beim Witzwettbewerb an den Klippen der
Depression oder ganz banal durch das Losen eines Schiebepuzz-
les. Grundregel Nr. 1 ist das konsequente Ausquetschen aller Per-
sonen. Dazu konnen Fragen zu Gegenstanden im Inventory, Orten
auf der Karte sowie Personen gestellt werden, die vorher fotogra-
fiert oder auf Band aufgenommen worden sind.

Step by step
Ziemlich gewohnungsbediirftig ist die Orientierung bzw. die Sicht-
weise wahrend der Bewegungsphase. Man muf} erst einmal verin-
nerlichen, dafs man sich zundchst in die Richtung drehen muf, in
die man gehen mochte, bevor man auch nur einen Schritt tun
kann. So ergeben sich stédndig neue Perspektiven.

Damit das Ganze nicht zu einfach wird, gibt es auch noch
reichlich Labyrinthe fiir die Freunde des Kartographenhand-
werks. Auch hier wurde nicht an Innovationen gespart.
Wahrend man sich im Forest of the Spirits relativ normal fort-
bewegen kann, verliert man in den Whispering Woods zuneh-
mend Sehkraft und ist auf den Orientierungssinn von Fleder-
méausen angewiesen.

Durch die Siimpfe gelangt man nur stakenderweise mit ei-
nem Stock, und die Lorenfahrt in der Zwergenmine hat schon
fast den Touch eines Actionspieles. Hat man erst einmal be-

A “Das ist der Spieler! Mann, ist der
dick, Mann...”

griffen, wie der Geier-Transportdienst
aktiviert wird (Magnet auf Pfeife an-
wenden und trdllern), kann man sich
durch Anklicken der bereits entdeckten
Zielorte auf der Karte vorwdrts bea-
men. Das sollte man jedoch erst tun,
wenn man sicher sein kann, dafd von der
wahllos auftauchenden Rebecca keine
weiteren Informationen zu bekommen
sind.

Auf jeden Fall ist es ein weiter Weg,
bis man die Flying Disc of Frobozz wie-
der zusammengeschmiedet, die Wall of
[llusion zerschmettert und Morphius
besiegt hat. Selbst ausgesprochene Ad-
venture-Cracks werden mit den ver-
zwickten Zusammenhéngen und der um
die Ecke gedachten Infocom-Logik
schwer zu kdmpfen haben. An einem
Wochenende ist das Teil wahrlich nicht
zu knacken. Allerdings macht das Tiif-
teln einen solch grofsen Spaf3, dal man
sich schon mal so richtig auf lange

Winterabende freuen kann. S
Andrea Dreisbach/tom

A “Pilzkopf, sagst Du? Du bist wohl
lebensmiide?”

A Abstauben bei der Fee
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Adventure, wie es besser kaum
sein kann




WENN DRACULA DIE ZAHNE ZEIGT...

Hore, Sterblicher! Die langerwartete Umsetzung des fantastischen Wird es Harker gelingen, die Untoten im mystischen und grausamen
Kino-Hits ist da! Dracula treibt wieder sein Unwesen, und wir laden 19. Jahrhundert Transsylvaniens zur letzten Ruhe zu betten? Mit

Sie in eine bizarre 3-D-Welt ¢in. in der lhre schlimmsten Alptriaume leisen Schriten durchquert er die alten Bauten, lauscht auf die

wahr werden. Sie sind Harker. der einzige Mensch, der Dracula davon unheimlichen Gerausche die aus den Ecken zu ihm heriberdringen ...
abhalten kann, elne weitere Seele in die Verdammnis zu schicken. Auf dem Friedhof steht eine Armee verborgener Kreaturen bereit und

wartet ... sie sind durstig — sehr durstig ...

JETZT ERHALTLICH FUR MS-DOS
IN KURZE ERHALTLICH FUR: AMIGA, PC-CD-ROM, ALLE SEGA-FORMATE. ALLE NINTENDO-FORMATE

Bram Stoker's Dracula is a trademark of Columbia Industries Inc. = 1992 Columbia Pictures Industries Inc. All rights reseryed.
Deyveloped and Published by Psygnosis Ltd.. South Harrington Building. Sefton Street. Liverpool L3 4BQ. — Psygnosis Ltd. All rights reseryved.



HIGHLIGHT

geplant fir: PC, Amiga, SNES,
Game Boy, Hersteller: Ocean,
England, Muster von: Bomico.

So ist die Jugé-nd: lieh, zu-
vorkommend, freundlich,
zuriickhaltend, ruhig, sfill...

Einer der lieben Kleinen fill

allerdings vdllig aus der Rol-
le. Dennis, den einige viel-
licht schon aus Comics und

Fernsehen kennen, sorgt

jetzt wieder fir volle Kino-
kassen. Und wo ein Erfolg
auf der Leinwand erwartet
wird, ist natiirlich auch ein
Computerspiel nicht weit.

ennis ist ein kleiner, kleine Racker als Comicfigur in Amerika fiir Aufsehen. Doch mitt-  quietscht es, und plotzlich fallt es dem
sommersproffiger Ame-  lerweile hat er die Grenzen der Vereinigten Staaten lingst iiber-  guten Mann wie Schuppen von den Au-
rikaner mit Haaren, die  schritten, und inzwischen erscheinen seine Abenteuer taglich in  gen: Dennis (Mason Gamble) hat Schul-
thm stdndig in denAugen  iiber 700 Tageszeitungen und mehrals 47 Landern. ferien, und eristim Anmarsch!

héngen. Ewig lduft seine Nase, und die Hank Ketcham, der Vater des Comichelden, wurde durch die lu- Da bleibt fiir George Wilson, der auf
Hosen stehen in der Regelvor Schmutz.  stigen Streiche seines eigenen Sohnes zum Zeichnen inspiriert.  eine endlose Reihe einschligiger Er-
Seit Anfang der S0er Jahre sorgt der  Und so kam es, wie es kommen muBte: Dennis schaffte den  fahrungen mit dem blonden Nerventod

A Ob ich wohl das Nasenloch freffe""
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Sprung ins Kino. Wer den neuen Film
noch nicht kennt, erféhrt im folgenden
einiges iiber die Handlung. Diejenigen,
die sich die Spannung bewahren moch-
ten, sollten die néchsten Absétze iiber-
springen. (Ich will ja schliefSlich kein
Spielverderber sein!)

Dennis, der Film

Die Handlung: Mr. Wilson (Walter Matt-
hau), ein Nachbar von Dennis und sei-
nen Eltern, geniet die morgendliche
Ruhe und freut sich auf seine Zeitung.
Trotzdem fallt ihm instinktiv auf, daf ir-
gend etwas andere ist als sonst. Was
nur? Irgendwo kiappert, rattert und

zuriickblicken kann, nur eins zu tun: Am
besten wird es sein, er legt sich ins Bett
und simuliert einen Tiefschlaf, oder —
noch besser — er spielt den Sterbens-
kranken neben einem Nachttisch voller
Medikamente.

Gesagt, getan! Doch eins hat George
vergessen! Dafs der kleine Kerl namlich
auch tiefes Mitgefiihl und tiberfliefen-
de Hilfsbereitschaft zeigen kann. Und
als es Dennis nicht gelingt, seinem
Lieblingsnachbarn auf normalem Weg
ein Aspirin zu verabreichen, hat er eine
glorreiche ldee. Wetten, dafl das Aspi-
rin mit Hilfe einer Steinschleuder ga-
rantiert und problemlos genau dort lan-




det, wo es hingehort? Tja, fiir Dennis re-
sultieren Probleme sowieso nur dar-
aus, daf all seine Unternehmungen —
total unbeabsichtigt — in Chaos, Kata-
strophen und Arger enden. Wie hitte er
auch ahnen konnen, daf sich Mr. Wilson
nach dem Treffer soanstellen wiirde...
Nach diesem — salopp ausgedriickt —
nicht so erfreulichen Ferienbeginn
bricht es wie ein Sturm iiber ihn herein:
Mr. Wilson schreit ins Telefon, Vater
hélt eine deftige Standpauke, seine
Steinschleuder wird konfisziert, und zu
allem Uberfluf soll er auch noch den
Rest des Tages mit Margret spielen.

Ausgerechnet Margret, diese doofe,
herrische Ziege, die er sowieso nicht
leiden kann. Doch dann taucht noch
sein Freund Joey, auf und der Tag ist ge-
rettet, Gemeinsam planen die drei Kin-
der, das Baumhaus zu streichen. Leider
fallt der Farbeimer runter. Und wie's
der Teufel will, wird die ganze Farbe in
Mr. Wilsons Grill geblasen.

Am néchsten Tag wundern sich Mart-
ha (Joan Plowright) und George iiber
den merkwiirdigen Geschmack der
“Steaks mit Wandfarbe”, doch Dennis
ist bereits mit anderen Dingen beschéf-
tigt.

Als Dennis’ Mutter Alice (Lea Thomp-
son) geschaftlich verreisen muf, findet
sich natiirlich keinen Babysitter, der
Sohnemann unter seine Fittiche nimmt.
Wie auch, bei dem Burschen? Ob viel-
leicht die Wilsons auf ihn aufpassen
konnten — so ganz ausnahmsweise ver-
steht sich? Sie konnen.. — und das
Schicksal nimmt seinen Lauf. Es gibt ja
so viel zu entdecken: Zahne im Kast-
chen, Goldmiinzen im Safe, seltene
Pflanzen, Medizinflaschen im Bad..

ADer Park hat einiges zu bieten
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Natiirlich fiillt Dennis die Flaschen nach dem Aus- 8

probieren wieder auf, auch wenn George spater Py

seine Nase mit Desinfektionsmittel und seinen
Mund mit WC-Reiniger spiilt. Doch eines tro-
stet George: Morgen ist Dennis’ Mutter wieder
da! Leider hat George die Rechnung ohne das
Wetter gemacht, denn Alice meldet,

T

Die Ahnlichkeit mit Walter Mati-
hau istunverkennbar

| Fid - A _' - o T e
A Was heckt der Limmel jetzt schon wieder aus?

daf alle Fliige wegen Unwetter abgesagt wurden. Dennis muf$ blei-
ben! Was nun? George hat vierzig Jahre auf ein Ereignis gewartet:
Seine “Konigin der Nacht” soll bliihen, und das Ganze dauert leider
nur 10 Sekunden. Viele Géste und die Presse sind geladen, und Den-
nis wird nochmals eindriicklich ermahnt,
nichts anzustellen; er soll ruhig auf sei-
nem Stuhl sitzen bleiben. Das ware javiel-
leicht kein Problem, wenn da nicht die-
ser kleine, verfiihrerische Knopf in
Reichweite wire. Dennis’ Zeigefinger
beriihrt den Knopf, das Garagentor off-
net sich schwungvoll und verwandelt das
liebevoll zubereitete Biifett in einen
undefinierbaren Brei.

Das war’s fiir Dennis. Er wird fiir den
Rest des Abends ins Haus geschickt.
Doch dort entdeckt er wenig spater den
offenen Wandsafe. Dennis schreit laut-
hals um Hilfe, aufgeregt laufen Giste
und Presse umher, wiahrend von allen
unbemerkt die “Konigin der Nacht” ver-
blitht. Das ist fiir George zuviel, und er
briillt Dennis an, er solle gefalligstverschwinden.

Das Spiel
Das la3t sich Dennis nicht zweimal sagen, und er stiirzt Hals iiber
Kopf davon. Er wollte doch wirklich nichts falsch machen und vor
allen Dingen nicht seinen Freund Mr. Wilson enttauschen. Im dun-
klen Wald sieht er ein Lagerfeuer und lernt den mysteriosen Land-
streicher “Klappmesser Sam” kennen. Bei ihm findet er Zuflucht
und will mitihm auf grofSe Fahrt gehen.

Wihrend die ganze Stadt und ganz besonders George Wilson
nach Dennis sucht, ist der “neue Freund” dem Einfallsreichtum
und Kénnen des Schlingels hilflos ausgeliefert...

Die Firma Ocean hat die Lizenzen fiir Dennis gekauft und diese
unterhaltsame Geschichte als Spiel fiir die Systeme PC, Amiga, Ga-
me Boy und SNES umgesetzt. Das Entwicklerteam Citizen Soft-

Mdinzen?
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A Wo stecken bloB die verdammten
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oy ware hat sich der
Aufgabe  ange-
nommen und
scheint eine
fiir meine Be-
griffe recht
gelungene
- Umsetzung
~ des Films ge-
schaffen  zu
haben. lch
R konnte einen er-
mizeor - sten Blick anf die
PC- und die Game-

Boy-Version werfen.

Es handelt sich um ein Platt-
formspiel, bei dem Du die Rolle des
kleinen Schlingels ibernimmst. Zu Be-
ginn mufSt Du etwas suchen, mit dem
Du Dir die Feinde vom Leibe halten
kannst. In Mr. Wilsons Haus begibst Du
Dich als erstes auf die Suche nach ge-
eigneten Waffen. Schau Dich genau um,
und Du wirst eine Wasserpistole, eine
Zwille und eine Steinschleuder finden.

Danach kann die Jagd durch George
Wilsons Haus beginnen. Je nach Gegner
solltest Du eine geeignete Waffe ein-
setzen. Im ersten Level tauchen zum
Beispiel plotzlich Katzen auf, es hingen
Spinnen  von  der
Decke, diverse Bow-
lingkugeln rollen her-
um und so weiter.

Deine Hauptaufga-
be besteht jedoch dar-
in, alle moglichen Goo-
dies, Boni und Extras
einzusacken. In jedem
Level ist ein besonde-
rer Gegenstand ver-
steckt, den Du ent-
decken muft. Findest
Du ihn nicht, kommst
Du leider auch nicht
weiter. Selbst wenn Du
ihn gefunden hast,
wartet noch eine Uber-
raschungaufDich.

Die Waffen verfiigen iiber unter-
schiedliche Stérkegrade: Mit der Was-
serpistole kannst Du nicht soviel errei-
chen wie beispielsweise mit der Zwille.
Jedoch behindern Dich nicht nur die
Gegner, sondern auch noch der Faktor
Zeit. Dir steht namlich immer nur ein
bestimmtes Quantum zur Verfiigung,
das jedoch durch Zeitboni aufgefiillt
werden kann. Alles in allem diirft [hr ge-
spannt sein, was die fertigen Versionen
sonst noch zu bieten haben.
Ichwerde Euch auf jeden Fall /.
dariiber berichten.
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er erste Dracula-Film
@ Nosferatu — Sinfonie des
Grauens wurde 1922 als
Stummfilm gedreht, und
der Schauspieler Max Schreck erlangte
damit Weltruhm. In Anerkennung seiner
schauspielerischen Leistungen wurde
der Name MaxsSchreck im Film Bat-
man'’s Return fiir die Figur eines krimi-
nellen Wirtschaftsmagnaten verwendet.
Weit weniger blutriinstig prasentier-
te sich der erste amerikanische Dracu-
lafilm mit Bela Lugosi in der Hauptrolle
(Dracula, 1931). Die Handlung wich
stark von der Urform im Roman ab, je-
doch wurde auch Lugosi in der Rolle
des romantischen Draculazum Star.
Der bekannteste Darsteller war der
Englénder Christopher Lee (Dracula,
1957). Daneben tauchten noch Klaus
Kinski (Nosferatu, Phantom der Nacht,
1978) als Gruselmonster und George
Hamilton (Liebe auf den ersten Bibs,
1979) auf, der eher auf der soften Dra-
cula-Anbagger-Masche fuhr.

A Eigentlich sieht er ja recht friedlich aus

Vor etwas liber einem Jahr kam eine
Verfilmung in die Kinos, die alles bisher
Dagewesene in den Schatten stellen
wollte. Unter der Regie des weltbe-
kannten Regisseurs Francis Ford Cop-
pola (Der Pate) entstand ein wahres
Meisterwerk. Als Hauptdarsteller konn-
ten Winona Ryder, Gary Oldman, Sir
Anthony Hopkins und Keanu Reeves
verpflichtetwerden.

Von blutriinstig bis softig

Coppola inszenierte ein auf der
einen Seite blutriinstig und grauen-
erregendes, auf der anderen Seite
aber auch erotisch-sinnliches Spekta-
kel. Ungeschnitten kam der Film ledig-
lich in England in die Kinos — und dort
auch nur mit der Altersbeschrankung
ab 18.

ORUSELIGER
LASSIKER

Bram Stoker lifit mit seiner welt-
berihmten Romanfigur Graf Dracula
eine gruselige Atmosphiire aufkom-
men und beschreibt ein absolut diiste-
res Szenario. In einer ganz besonderen
Art iiberzeichnete er die duferst blut-
riinstige Figur des transsylvanischen
Diktators Vlad — auch Vlad, der Pfdhler
genannt — und schuf die Grundlage vie-
ler Grusel- und Horrorschocker, aber
auch einiger amiisanter Filme.

A In the Deeper Dungeons of Dracula

PC, ca. 110 DM, Hersteller:
Psygnosis, England, Muster
von: Hersteller.

Coppolas Dracula

Ein kurzer Abriff der Handlung: Der Im-
mobilienhdndler Jonathan Harker ist =
geschaftlich in Transsylvanien unter-%
wegs. Auf seiner Geschaftsreise folgt =
er der Einladung eines alten Grafen.
Erstals er in dessen Schlof ankommé,
bemerkt er, wer der Gastgeber inWigks"
lichkeit ist: Dracula, der Fiirst derVe
pire.
Es kommt wie es kommen muf: =
Als Dracula ein Foto von Mina sieht —
derVerlobten Jonathans —,ist es umihn
geschehen. Mina gleicht Draculas
langst verstorbener Braut Elisabeta
aufs Haar. Fortan trachtet Dracula
danach, Mina in seine Gewalt zu bekom-
men. Es gelingt dem Grafen, Jonathan

A Oh wie schon muB3 Liebe sein, wenn
ich groB bin lieb ich auch mal

zu iiberlisten, und er reist blutdiirstend
nach London, wo sich Mina befindet... -
Der Rest wird nicht verraten: Entweder
[hr kennt ihn schon, oder Ihr solltet
Euch den Film einfach anschauen!

Psygnosis Dracula

Ahnlich blutriinstig wie in Coppolas
Meisterwerk geht’s auch im Psygnosis-
Game gleichen Namens zu. Die Hand-
lung orientiert sich direkt an der filmi-
schen Umsetzung. Ihr iibernehmt die
Rolle von Jonathan Harker, der seine
Herzallerliebste Winona retten will.
Wie im Film ist sie vom bosen Dracula
entfiihrt worden und wird in den
Gemdchern des Schlosses gefangenge-
halten. Eure Aufgabe ist es, Winona aus
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A Schlabber, schmatz, schliirf—der schmeckt ja

richtig

den Fingen des Bosen zu befreien. Ihr
startet —wie sollte es anders sein —auf
einem Friedhof. Neben einer Pistole
nennt Ihrauch noch ein Messer und Sil-
berkugeln als Munition Euer eigen. Mit
der Maus bewegt Ihr Euch in einer
dreidimensionalen Landschaft, immer
auf der Suche nach diversen Untoten,
denen [hr das Licht ausblasen miifst.

Das wichtigste Ziel jedes Levels (ins-
gesamt drei) ist aber die Zerstorung
der gedffneten Sirge, die an den
unterschiedlichsten Stellen zu finden
sind. Sie konnen nur zerstort werden,
indem Ihr heilige Hostien hineinwerft.
Die Untoten selbst werden entweder
mit der Pistole und den dazugehorigen
Silberkugeln erledigt oder —wenn Euch
die Munition ausgegangen ist — mit Hil-
fe des Messers gemeuchelt.

Ubrigens tauchen die Untoten zuhauf
auf, und Ihr miiit Euch anstrengen, da-
mit Thr die Sarge (im ersten Level sind’s
schon 53) findet. Bei den diversen
Kampfen verliert Thr auch schon mal
Energie. Diese konnt [hr frei nach dem
bekannten Slogan einer noch bekannte-

A WeiBtDu, wo er sein Muttermal
hat? (Kicher...)
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A Bist du der Bi-Ba-Butzemann

ren Firma (“Brot bringt verbrauchte Energie sofort zuriick™) wie-
der auffrischen. Ab und zu finden sich némlich diverse Lebensmit-
tel, Munition, Schliissel oderauch geheiligte Hostien.

Grafik und Steuerung konnen noch einigermaf3en iiberzeugen,
aber wie die Katakomben ohne Ubersichtskarten bewiltigt wer-
den sollen, entzieht sich meiner Kenntnis. Ich muf ehrlich geste-
hen: Ich mag knifflige Spiele und kéimpfe mich auch gerne durch
schwierige Labyrinthe hindurch, aber hier streike ich. i

ddf/vb

Grafik:

| Sound: b
| Ablaut: 6
Atmosphire: 7
Steverung: 9

Damit hat sich Psygnosis nicht unbedingt einen

A Sein’s doch a biBerl vorsichtig mit dem Messer - ich hab’s Gefallen getan

grad erst geschliffen
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CALL PLAY

L. Geratz, Papenweg 15, 46487 Wesel
Telefon : 0281 - 31641 0. 31642

Tel.: 0281 - 31641 o. 31642

Mo.-Fr. 10.00 bis 18.00 Uhr Versand

Ladenlokale: Softwarehouse
46483 Wesel - Dudelpassage - Dudel 8
47533 Kleve - Gasthausstr. 12
Ladenpreise variieren

é Titel PC Amigﬂ (" Titel PC  Amiga \ [ Titel PC  Amiga)
Aces over Europe DV 69,95 Inca 2 DV x84,95 Privateer DA 89,95
Anstoss DV 59,95 59,95 Jurassic Park DV 69,95 54,95 Privateer Speech DA 44,95
Day of Tentacle DV 74,95 Lost in Time DV 84,95 Simon the Sorcer. DV 8495 69,95
Elite 2 DV 69,95 59,95 Lothar Matthiius DV  x6495 59,95 Stronghold DV x79,95
Goal DV 59,95 49,95 NHL Hockey DA 82,95 T.F.X DA x84,95
\ Hattrick DV x74,95 x64,95 3 Pirates Gold DV 84,95 Jh Turrican 3 DA 354,93
Preisliste fiir Amiga und Amiga 1200 / PC und PC - CD ROM kostenlos anfordern !!!!!
Titel PC Amiga Titel PC Amiga Titel PC Amiga
1869 DV 74,95 69,95  History Line 14-18 DV 69,95 69,95 ‘Whales Voyage DV 72,95 59,95
A - Train DV 89,95 77,95 Humans Race DV 49,95 49,95 ‘When Worlds War DA 7995 x69,95
A - Train Constr. DA 42,95 42,95 Indy 4 Adventure DV 82,95 77,95 Wing Com. Acad. DA 69,95
Air Force Comm. DA 69,95 Incal DV 89,95 World of Legends DA 59,95 x54,95
Aufschwung Ost DV x69,95 x59,95 Kingmaker DV  x6995 x6995 X-Wing und
Archer McL. Pool DA 59,95 49,95 Kings Quest 6 DV 7995 x5995 X-Wing Data 1 DA 119,95
Ambermoon DV 79,95 Larry6 DV x79,95 X -Wing DA 79,95
Batmann Returns DA x6295 x62,95 LauraBow DV 69,95 X-Wing Upgrade DV 59,95
Bazooka Sue DV  x79,95 x7995 Legend of Kyrand. DV 6495 5995 B-Wing(Data2) DA x39,95
Beast Lord DA 49,95 Lemmings 2 DA 7995 62,95  Zeppelin DV x79,95
Betr. at Krondor DV 69,95 Lionheart DA 5295 Zool2 DA 5495 54,95
Beauty and Beast DV 79,95 Lollypop DA  x74,95
Blaster DA 49,95 Lotus3 DA 59,95 (CD - ROM Titel
Blue Force DV  x79,95 Mad News DV x7995 x69,95 7th Guest DA 119,95
Body Blows DA 64,95 49,95 Magic of Endoria DV 79,95 69,95  Burmtime DV x79,95
Body Blows Galac DA 49,95 Might&Magic S DV 79,95 Burning Steel DV x84,95
Bund.Manag. 2.0 DV 62,95 62,95 Morph DA 49,95 Day of Tentacle DV x99,95
Burn. Steel Editor DV x34,95 One Step Beyond DA 5495 5495  Der Patrizier DV 82,95
Burntime DV 79,95 69,95 Pacific Stike DA  x84,95 Gobliins 3 DV 99,95
Campaign 2 DV iV i.V.  Pinball Dreams DA 59,95 History Line 14-18 DV 67,95
Campaign 1 DV 7995 6995 Premier Manager DA x6995 x6995 Inca2 DV x109,95
Campaign Data DV 42,95 42,95  Prince of Persia 2 DA 67,95 Labyrinth of Time DA x79,95
Comanche DV 82,95 Protostar DV 79,95 Leg. of Kyrandia DA 64,95
Comanche Data 1 DV 49,95 Ragnarok DV 87,95 x7995  Lostin Time DV 99,95
Comanche Data 2 DA x49,95 Return of Phant. DV  x8995 Protostar EV x79,95
Combat Air Patrol DA 59,95 Return to Zorck DA 79,95 Rebel Assault DA x84,95
Chr. Columbus DV i.V. i.,V. Sam & Max DA  x69,95 Return of Phantom DA 114,95
Chuck Jaeggers DV 69,95 Sens. Soccer 92/93 DV 59,95 4995  Return to Zorck DA 84,95
Cyber Race DA x7995 x79,95 Seal Team DA 79,95 Strike Command. DA x84,95
Darklands DV  x79,95 Schatz Silbersee DV 8995 x7995  Turrican 2 DA x59,95
Dark Sun DA 69,95 Shadow Caster DA 79,95
Das schw. Auge DV 7495 69,95 Silver Ball DA x59,95 Sonderangebote-solange Vorrat reicht
Das schw. Auge 2 DV i.V. i.V.  Soccer Kid DA 59,95  B-17 Flying Fortr. DA 49,95
Deep Core DA 59,95  Space Hulk DA 79,95 64,95 Dog Fight DA 49,95
Desert Strike DA 57,95  Streetfighter 2 DA 5995 4995 ATAC DA 49,95
Die Siedler DV x7995 x79,95 Strike Command. Special Forces DA 49,95
Dispos. Hero DA 59,95  und Speech DA 119,95 oder 2 Spiele aus diesen 4 Titeln
Dog Fight DA 8995 6495 Strike Command. DA 84,95 fiir zusammen 94,95
Dracula DA 79,95 StrikeCom.Speech DA 39,95
Dune 2 DV 49,95  Strike Com. Oper. DA 42,95 Hook DA 29,95
Dynatech DV 67,95 57,95 Syndicate DV 77,95 59,95  Ringworld EV 29,95
Eish. Manager DV 74,95 69,95  Syndicate Mission DV  x3995 Strike Commander DA 69,95
Euro Soccer DA 4995 Tornado DA 77,95 x59,95 Freddy Pharkas DV 57,95
Eye of Beholder 3 DV 79,95 Transarctica DV 57,95 54,95 Lost Vikings DV 69,95
Fantasy Empires DA x69,95 Turrican 2 DA x6995 Sim Life 1,5 MB DV 69,95
Flashback DV 67,95 62,95  Twilight 2000 DV 89,95 x69,95 Budokan DA 39,95 39,95
Flugsimulator 5.0 DV x114,95 Ultima 7 Part 2 DA 77,95 Terminator 2 DA 29,95 29,95
Forgotten Castles DV  x79,95 Ultima 8 DA  x89,95 Jack Nickl. Golf DA 3995 3995
Form. 1 Grand Pr. DA 84,95 74,95  Ultima 8 Speech DA  x3995 Prince Persia 1 DA 3995 3995
Freddy Pharkas DV 64,95 Uridium 2 DA 59,95 Trivial Pursuit DV 3995 3995
Gobliins 3 DV 7995 x69,95 Walker DA 62,95 Populus 1+ Data DA 49,95 49,95
Gunship 2000 DA 84,95 62,95 Wallstreet Manag. DV 79,95 WWF 1 DA 29,95
Hired Guns DA x79,95 64,95 Warlords 2 EV 79,95 LHX Chopper DA 49,95

DV = Spiel und Anleitung deutsch / DA = deutsche Anleitung / EV = Engliche Version/i.V. = in Vorbereitung

Die mit X gekennzeichneten Spiele waren bei Anzeigenschlui noch nicht vorriitig.

Zahlungsbedingungen : Vorkasse 5,50,- / Nachnahme 9,- zzgl. Nachnahmegebiihr / Ausland nur Vorkasse 18,-
Druckfehler vorbehalten



Mordsache

DickerMann!

~ Eigentlch bin ich recht unscheinbar, il lebe versteckt und i Hinter

grund. Ich falle nicht auf und dréingle mich nicht vor. Warum schauen al-
so platzlich alle mich an, als “Chief Peter” fragt wer FATMAN testen will?

§ MMMMmmMmm
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A ...findet Fatman so manches
Frischfutter,...

sich herumtragt, braucht
sich um den Spott nicht zu
sorgen. Solange es gut-
miitiger Spott ist, mufs man sich nicht ar-
gern; aber leider werden die "Hiihner-
brustfetischisten” ja immer radikaler. So
auch bei "Fatman — The Caped Con-
sumer”, einem neuen Plattformspiel-
chenvon Kompart.

Dort hat ein verriickter Professor —na-
tiirlich diinn wie der gleichnamige Brett-
bohrer — die ultimative Idee zur Beseiti-
gung des Ubergewichts gefunden: Er
beseitigt die Ubergewichtigen! Getroffen
hat es zuerst die Angehdrigen eines be-
kannten Akteurs unserer Tage, ndmlich
Fatman, den fliegenden Konsumenten.
Von der Aufmachung her sieht er aus wie
Superman nach 12 Wochen Mastdidt bei
“McWiirg”, trotzdem ist er agil und fit.
Und sauer, weil dieser Flachwanst von
Professor sich ausgerechnet an seiner
Familie vergriffen hat.

Fatman zogert nicht lange und startet
einen Rachefeldzug, der sich gewaschen
hat. Ausgeriistet mit Edelwaffen wie ei-

er ein paar Pfund zuviel mit

A ...aber auch so manchen

Obeffiesling!

nem Superriilpser, Bauchschubser und
Mohrenwerfer néhert er sich stetig dem
Anwesen des verriickten Akademikers.
Unterwegs begegnen ihm viele komische
Typen, Tiere und Gesundheitsfanatiker,
die eszubesiegen gibt.

Fatman ist ein Jump'n'Run, das eher auf
Witz und Humor abzielt als auf Ballerei. Da-
zu gehoren auch die “Waffen™: Wenn Fat-
man seinen Superriilpser iiber die heimi-
sche Stereoanlage abgibt, fiihlt man sich
versucht, bei sdmtlichen Nachbarn eine
schriftliche Entschuldigung abzulassen.

Natiirlich gehen die “Waffen” auch mal
zur Neige. Dann fehlt Fatman zum Bei-
spiel die Luft, um seinen Bauch kurzfristig
so aufzublahen, daf er die Gegner durch
die Gegend schieben kann. In diesem Fall
muf} er die feinen eRbaren Séchelchen
unterwegs aufsammeln. Kraftnahrung
macht nicht nur Muckis, sondern auchviel

A Aufder Suche nach dem verriick-
ten Professor...

FATMAN - THE

CAPED CONSUMER

Amiga, ca. 80 DM, Hersteller:
Black Legend, England, Mu-
ster von: Kompart, England.

Luft im Gedérm, so daf unser Held wie-
der kraftigaufstofien kann.
Das Spiel gibt sich farbenfroh und hu-
morvoll. Allerdings sind die Grafiken we-
sentlich besser gezeichnet als animiert,
denn die Figur des wohlbeleibten Helden
bewegt sich etwas holzern durch die Ge-
gend. Ganz besonders fallt das auf, wenn
der Gute eine Leiter hochklettert. Dabei
kriecht er geradezu iiber die Sprossen
und bewegt sichwie eine Kaulquappe.
Auch die Steuerung machte mir ein we-
nig Kopfzerbrechen. Bei jeder Hiipfaktion
hakte die Abfrage des Joysticks derart, dafd
Fatman ofter mal iiber das angestrebte
Ziel hinausschof. Abgesehen von diesen
Mingeln ist das Game doch recht witzig
und interressant aufgemacht, zumal zu-
mindest das Scrolling ohne Fehler ist und
die Szenerie gut ablduft. Vielleicht war der
Joystick-Fehler ausschlie8lich eine Mak-
ke unserer Testversion. Wenn das so ist,
dann hat der kleine dicke Pixelmann nicht
nur im Zeichentrickfilm (wo er her-
kommt), sondern auch auf dem
Amiga alle Chancen, dem gro- =5\
Ben, diinnen, fiesen Professor | &
das Handwerk zu legen. N/

N

B e

-7"_  Steverung:

Nicht “Big in Japan”, aber dick im Geschiift
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REVIEW @ ;
Uropas Auferstehung

Sagt Euch der Name “Defender” etwas? Das war eines
der rasantesten Baller-Games — schon zu Zeiten eines
(64. Wie man einen Klassiker mal wieder zu neuen

Hohen filhrt, zeigt ein neues Shoot'em Up, speziell fiir
den Amiga 1200.

vom Raumer des Spielers aufge-
nommen werden. Sind sie an Bord,
fliegt man in die Ndhe des néch-
sten Kristalls und la3t die Jungs da
wieder ab, damit sie ihrer Arbeit
weiter nachgehen konnen.

Dank der grafischen Fahigkei-
ten des A1200 kommt das Action-
Game wirklich gut daher. Ein
Smooth-Scrolling, schon gezeich-
nete Gegner, eine exzellent

Amiga 1200, ca. 80 DM,
Hersteller:  Mindscape,
England, Muster von: Her-
steller.

verkill ist ein direk-
ter Nachfolger von
Defender. Ein Son-
nensystem wird von
Aliens heimgesucht, die die
dort auf den Planeten vorkom-
menden Kristalle abholen wol-
len. Aber durch die Kristalle
werden die bosen und gefahrli-

0

intonierte Explosion, wenn es ei-

A Im Lauf der zr werden
aus kleinen Aliens...

nen selbst erwischt hat (der Pi-
lot fliegt zu Boden, steigt aus
und wetzt, was das Zeug hélt)
sowie ein rasanter Spielablauf
machen Overkill zu einem echten
Fun-Game. Hier zeigt

Commodores Farbwun- /7200
der auch, was in ihm \\& %/’
steckt. e

A ...ganz groBe Aliens
chen Aliens noch béser und noch
gefdhrlicher. Ein heldenhafter
Raumschiffkommandant und sei-
ne noch heldenhaftere Gruppevon
Raumfahrern miissen nun versu-
chen, die Kristalle auf den Plane-
ten zu zerstoren, gleichzeitig
aber bis zum Hauptplaneten
und damit zur Hauptbasis vor-
zudringen und diese ebenfalls
indie Luftzu sprengen.

Unser Held sitzt nun in sei-
nem Kampfjager und ballert al-
les ab, was nach Alien oder
Alien-Raumer aussieht. Gleich-
zeitig laufen seine Raumfahrer
auf dem Planetenboden her-
um, um die Kristalle zu zer-
storen. Haben sie diesen Auf-
trag erledigt, winken sie heftig
mit den Armen und kénnen nun

162 94
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Na endlich: Action-Games in beeindruckender
Farbenpracht.

THOMAS PFISTER
TEL.: 0561/577-110 od. 577-510 FAX: 0561/57 64 21

ADVENTURE / ROLLENSPIELE

PC 3,5" Amiga

-MW=-MITVTMUS>A

PC 3,5"Amiga PC 3,5" Amiga

Tth Guest (CD-ROM) 126, Hook -0 60-D  Return o.tPhantom 87- H
flone in The Dark 8-D lnca - D Rome AD %2 bb-H  60-H
Arabian Nights 56-D  Indiana Jones 4 79-0  T4-0  Sam+Hax T IE
Bane of Cosmic 19-0 660  lshar 2 59-0 530 Schato iSitbersee * 18D 78-0
Bards Tale Constr. 6-H  60-H  Jonathan -0 M40  Shadowcaster *-H
Trilogy (BT 1-3) 69 H Kathedrale %D Shadowlands M-D  M-D
Betrayal at Kondor 15- D Kings Quest & 1.0 Sherlock Holmes -0
Captive 8-H Hings (.6 (D Rom 8- H i . D~ =
Crusaders of Dark 8.0 iariis of Lore DV * 5.0 |:;m0n“ {:;e et 8}: :) if' HDI
" m Laura Bow 1 66,- D ace il of .-
[Crystals o.Endoria * 78 D* 66 D] Legend of Vaour o0 7.0 Space Qui-d Comp 19 F
Dark (ueen orynn 18- 0 Legends oKyrandia 86-D  64-D SPQI‘? Quest 5 62- D
Darkseed 1§ 49-D  13-D  Les Manley Lost LA 36D Spellammer 8- E
Die Schiine u.Biest %0 Lord of The Ring 2 86 H g‘” ';E“I ! E‘E 6.0
Dracula 8- H Lords of Time 53-H U[.:{.mg'%. ?g" 0
Dune -0 360 Lostin Time 84,0 Tita Fosgs o i 2.k
Dune 2 60-0 54-D  Lure of Tempress -0 Uitima 7-3 Serp. TB’:
! . .l - H
Dungean Master 590 Mariac Mansion 2 8l-0 -Data Silver Seed 42 H
Dungean M./Chaos § 80~ H  Might and Magic 3 B0 B0 ima Trilogy 2 721
Eye of Beholder 1 -0 78-D  Might and Magic 4 18- 0 Ultima. Underwarld 69, i
Eyz of Beh 3 Disch T8- D Yight and Magic § &l-b Uldima Underw, 2 69, H
Flashback 86,0  60-D  Monkey Island 2 -0 D ynlimited Adventu. 60, £
Freddy Pharkas DY 630 Police. Quest 3 66- D el of Darkness -0
Gateway 2 60 £ Prophecy 61 H Walet Yoyage -0 860
Gobliins 2 B4-D  66-D  Quest for Glory 3 62D Villy Beamish G6-H  39-H

ACTION/ARCADE

1
#
|

Mfred Chicken 48- H  Emerald Mine 1 W-H Qwak - H
Mien 3 * 48- 0 Emeraid Nine 3 Pro B0 Risky Woods 60-H  S4-H
Hien Breed 1 TR R W Ry e ke f
M'!en Breed k& 54.‘ H HOI 53:_ M SI!:;‘:‘:” i 6 H w- i
Nien Breed SE 92 B E| uman Race Standal -0 540 Steel Empire 6-H  60-H
hrmalyte 4.4 Homans 8- 48K Sireer Fighter 2 9-H 54 H
hm?;“ 58- joo Jurassic Park 63-0 % §4-D Sup:r[mgg 48- H
B Kid G Lemmings 1 o0 S8 M plke 3 Break Pinb. 86D
Beavers 59- H Lfon Heart 51-H Tearaway Thomas 48-H
The Lost Wikin 15-0 60 : 3
Blastar 48 H MeDonald L SN 4B H Tetr 6-H 48-H
Blob S4-H ..it n: Al Z 49‘. i Traps n Treasures 60, H
Bobs Bad Day S4- 0 Morrl Kombat Cflep ey #oH MK
Body Blows Mo B " eH [Turrican 3 * 59, H|I
Body Blows Galact. T H Ope step beyond 4.0 47 -
Cardiaxx W pighall Dreams ST-H dp.q  UEH! S-H 8- H
(haes Engine 49-0  Pinball Fantasies §4. 4  Undium 2 " - H
Chuck Rock 2 48-H  Pinball Wirard 19§ Walker 51-H
Double Dragon 3 B5-H  popul +Promis.Land W-B o 39K WWE Wrestling 1 66-H 60 H
Dyna Blaster b6-H  60-H  Prince of Persia 12-H  31-H  Vencbots 69,- H
Eight Ball Deluxe 86 H Prince of Persia 1 66 H Yol oet 594 53-H
Electro Body n-0 Project X -0 Iodl -0 4-1
Emerald Hine B5-F  Puy 4-H  Tool 2 ]
3D Construct, 2.0 19-D  19-D  Hardball 3 b6, £ Lotus Compil{|-3) 49 H
Adventure Coll. 66-H 60 H  Hatorick! *75-0 % 63-0  Megalomania/Samur. 60,- H
Anstoss © 66-D " 66-D  Hyperspeed 300 Hicrop.Master Gol 0.0 39-H
Bills Tomate Game 89- 0 Jack Mickiaus Golf -0 31-H  NCAA Basketball M- H
Bund Man.Prof 2.0 66-D  66-D  John Barmes Soccer - H  NHL Hockey 1-H
Car and Driver 69-H Jordan in Flight 15- H Hick Faldo Golf B-D0  T8-D
Cheat'Em up 4.0 * 32-0  Kasparows Gambit 19-H Penthouse Hat Numb B-0 330
Crazy Cars 3 48 K Links 386 Pro 90-4 Penthouse Deluxe T 54-D " 4.0
Daily Cov.Girl Pok -0 29-H  -Banff Spr386) 39-H Premier Manager 3B-H 35-H
DelMusic Cons.2.0 149- £ -Bay Hill Club 36 H Sensi Soccer v%m SM-H  48-H
Deluxe PAS AGA 186,- D -Berlry Wish.(386) 1 H Skat 92 40- 0
Eishockey Manager 8-D 7.0 -Bountifull -0 Soccer id 60, H
Euro Soccer 9-H 190 -Firestone - H Space Legends 69-H 62-H
Fantastic Worlds 69-H  T2-H -yt 36-H Starbyte N2 Coll. -0 64-H
Formula One GP 0-H  ¥-F  -lnnisbrook (386) - Terminator 1 Chess " 81-H
Games - Summer Cha 66 H Mauna Kea (386) -t Tri.Pursuit deluxe G6-D
Goal ! * 550 A9-H  -Pinehurst (386) 9.0 TV Sparts Football n-4  19-H
Graham Taylor Socc 66-H  60-H  -Troon North 36 H Wayne Gretzky 3 18-t
Grand Prx unfimit 9. H Lothar Matthiius *63:-0  58-D  WWF Wresthng B-H B H
1869 T8-D  66-D  Faleon 3.0 90-D SWOTL kompl.CO ROM B-E
1990 93er Edition 36-D  Musion Disk | M- H He 162 i6-
A-Traim 90-0 71-D  -MissDisk 2 MIGI9 - H Seven (iLo.Gold 2 [T
-Consturction Set 42-D 41-D  Fields of Glory 90 H Shuttie M- H
AR - War Luskies B4t 60-H  Flight of Intruder BB lent Sanvice 2 -0 15
Aces of T, Pacific b4, H Flugsimulator 5.0 “16-D Sim Ant 78-D 78-D
- Mission Disk | 48-E Go Simulator 18- H Sim ity Archin2 36 H 36 H
Aces over Europe D " 69- D Gunship 1000 $0-0  6-H G Gy Delus B0 T80
y Deluxe g .
Air Combat Class, 18- Gunship 1000 Data S H i Earth g-H 18- H
Kir Warrior 9-H 75-H  Hannibal -0 6-0 i : ; . 18- D E
Kirbus A 320 86-D  66-D  High Command 79 £ im Lt Bop BB
Airbus A 320 Amer. B4-H  84-H  Hired Guns * 8- b6 H S;:(ewani el TBI. 0 ¥
[Aufschwung st * 66, D* 60.- D| m:::gbtm;llc:lr:f 12 g Wl e Coninl 2 b4
B 17 Fiying Fortr. 0K G- H Inkerno g Sl g
Battle Chess 1 -  5T-H Laser Squad 19- Stzzgrnh;. Hatelm, S-E.- b 48-D
Battle Chess 4000 b6, H LHX Artack Chopper - H Stormovik %1
Battle Team 7-H  b6-H  Mad News * 77-D " -0  Strike Commander M- H
-Battleitle Data 2 -0 48-H Md TV M-0 83D StrLomm.+ipeeach - #
Black Sect ©og-H * T3-H Mantis 19-H -ipeeach 39-H
Burming Steel 8.0 Maupiti lsland 15-H Tact.Operation 1 39-H
Data | Amenica 6. 0 Mega-Lo-Mania -0 Stunt Istand B4-0
Data 1 Superschl. 6 D Moncpoly 75-0 " 89-D  Syndicate -0 57-D
Buratime 78-D  66-0  OnThe Road 60-0  60-D  Task Force 90, H
Buzz Aldrin B4-H Overdrive -0 T B H
Castles o6 H 60 H  Pacifik Stike L Their Finest Hour 660 fb-H
-Data Disk 30-H  30-H  Patton sirike back -t -Mission Disk 0-H  30-H
Castles 1 b, H Perfect General T4-D 69-D Tornade 75- H
Christoph Nohumbus = 76D * 84D  -Daw Disk BB B W i $.D S50
Chuck YAir Combat 6.+ Pirates Gold 8.0 Triole Acti ; :
iy eow ple Action 1 16-H  36-H
Civilization 9-0 75-0  Pirates K- 29-H Toiliaht 21000 8- D
Clash of Steel n-k Papulous 2 @0 d-H 8 X
: John Young 36- H
Comanche B4- D -Data Disk 30-H ¥ for Vi <8
Hission Disk | 8.0 Populous 7 Plus 63- H ¢ Victory 3 L}
Combat Air Patral 59 H Powermanger 66-H 60~ H v, F?r "I‘L_“?w 4 69 £
Delivery Agent 3.0 -Data Disk 30 ;;‘“l';is:f"::m r ;g: 60 H
et o - all Str., -
o Wwa b [Privaeer 19, | Watris 2 -
Desert Strike 60-H  Privateer Speeach 39-H g‘_“ﬂ {[“""“EE':':' o g -0
—a % . Protostar - H ing.Lomm Edition v
[Die Siedler 18-D 73:— D Ragnart 82-0 % 17-0  Wing Commander 1 -0
Dogfight 90-H  69-H  Railroad Deluxe 15 H WC 1 + Speeach 66, H
Dynatech 66-D 54-D  Ralroad Tycoon 3£ xt IESp.OE I d+1 s :1: :
Elite 1 *MB-H " 59-H : 3 Ing Lom.hcagemy G
Eayire Dilns T E [Railway Challenge 66,- D | YWing P
Epic 86-H  &0-H  Red Baron 61-D ¥-Wing DH -H
Erben des Throns 1.0 66-D  Mission Disk | 45, E -Mission B-Wing *42-0
F 15 Str, Eagle 3 90, H Rules o.Engagemant 29-H  26-H  X-Wing Upgrade Hit 8.0
F 17 Challenge 28-H  Sabre Team -0 65-H Tond T
F-19 Stealth Fight 9.0 B0 Secret Weap.of LW 76 € [Teppelin - |

Hz‘indleranfrage erwiinscht - Ladenpreise kénnen abweichen

* bei Anzeigenschlub noch nicht lieferbar E = englische Version D = Spiel P%am in Deutsch 11 = Handbuch in Deutsch R = Rest
sten® Preisanderung, Irrum und Liefery vnr‘hah;ﬁen * Preisliste (fiir hmiﬁ:, ung C64) geign rankierten Il|.1dturnx‘(h1;1gt Versandkosten: T.-.

250, otne Vefsandkosten. Ausland (fur Vorkasse) 12.-. Ab 400.. ohe Versandkosten m'&"&jﬁ” ‘J'nrk:,assi:1 Bar, EC-Scheck bis 400.-
oder V-Scheck. Bei V-Scheck Lieferung erst nach Gutschrift = Nachnahme zusatzlich 5,- Nachnahme-Geblinr -+ 3,- fahikartengebiitr *

THOMAS PFISTER ¢ SPIELEVERSAND « DORMANNWEG 48 b * 34121 KASSEL

Schriftliche Bestellung und Abholung nach Absprache: Ladenverkauf in Bielefeld: Infodata Computer,
34121 Kassel, Dormannweg 48 b, Tel. 0561-577-110 od. 577-510 Am Kesselbrink,Tel. 05 21-17 93 55 o. 01 72-5 20 18 68
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PC (dt) ca. 120 DM, Hersfel
ler: Coktel, Frcmkrelch, Muster
von: Bomico.

. Jja, so ein Redaktor hat’s
* bekanntlich schwér. Ich

'\ kann meinem Freund

S und Kollegen  Blount
mrkhch nachempfinden, wie kompli-
ziert es war, als ervor kurzem ein Inter-
view mit Konig Bodd und Kénigin Xina
(bekannten Personlichkeiten aus der
Regenbogenpresse) machen sollte. [st
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ja auch wirklich eine haarstridubende
Geschichte, die er da aufgetan hat.
Nichts Boses ahnend, ist er in eine
schwierige Lage hinein gestolpert.
Kommt mal ein biffchen nédher, ich muf§
Euch das genauer erzihlen:

Dafs es zwischen Bodd und der Koni-

gin nicht so ganz klappt, habt Ihr ja si-

cher schon gehort. Da geht’s immer

% Gh bk chais Besabell dbior riht bt

30

noch um die komische Labyrinthfestung im Foliandre-Gebirge.
Meine GroRmutter miitterlicherseits hat mir erzihlt, daf nur der-
jenige Goblin als Held gefeiert wird, dem es gelingt, die Priifungen
im Labyrinth zu bestehen. Und das ist sooo geféhrlich! Vor kurzem
hat es doch mein Cousin versucht, und der ist glatt wahnsinnig ge-
worden.

Nun hat mein Freund Blount von der Sache erfahren und wollte
fiir das Magazin “Goblins-Welt” eine Story recherchieren, Und
wilst Ihr, was er erfahren hat? Behorn, der Wéchter des Labyrinths,
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1869M DV 7990 DM l!:B'NEI EA 79,90 DM {%th ?QBUDM DV 69,90 T
: mpire Del. ost Vikings DM DV 69,90 DM Elshock Man DV 6390DM M

Aces of the Pac. DA 74900M  Epic DA 59,90 DM Lothar Mat. DV 69.90 DM Speual Furc DA 79.90 DM Addams Fam. DA 4990DM Elite2 W DA 58,90 DM agaa‘;dﬁs gi %% ﬂ Hﬁm EG " Ei %2% BH
Aces Dala EA 4990DM ErictheUn. EA 6490DM Lofus3 DA 6490DM Spellc.301 DA 5990DM AirlandSea DA 7490DM EmeraidMine DA 29900M Might&M.3 DV 69.90DM Walker DA 64,90 DM
Aces+Dala DA 8490DM Espana$2 DA 5990 0M M Tank DA 3990DM Spellcrat DV 74,90 DM™ Alien3 DA 4990DM Emerald Mine 2 DA 3490 DM Monkey lsl. DV 63.90DM WarinGuif DV 69,90 DM
Aces over Eur. DV 7990 DM* EyeofBeh.2 DV 7590 DM Mad News DV 79.90 DM* Spelliammer DV 7990DM Alienbreed Sp. E.EA 29.90DM Emerald Mine 3 DA 20900M Monkeylsl.2 DV 79,90DM WhalesVoy. DV 69,90 DM
AirlandSea DA 7490DM EyeofBeh.3 DV 79,90DM Mad TV DV 7990 DM Spelunx EA 6990 DM* Alienbreed2 DA 4990DM Erbend. Throns DV 63,90 DM Morph DA 4990DM Wing Comm. DV 79,90 DM
Alienbreed DA 5990DM F-15SIcE. Il DA B9S0DM Maelstrom EA 7990DM Sporis Mast. DA 64900M Ambermoon DV 7990DM Epic DA 59.900M Mortal Kombat DA 59,0 DM* Winier Chall. DA 64,90 DM
Alone in the Dark DV 89,900M F-15StrE Il DA 39900M Magic Candle3 EA 6990DM SSN21Seaw. 7 inVorb.  AncientAt DA 69.90DM Espana 92 DA 54900M Napoleonics  EA 6490DM Wizardry7 DV 79,90 DM*
Ambush at Sori. DV 8490 DM F-117 NighthawlOA 8490 DM ManiacM.2  EA 7490DM Starlord DA 89,90 DM* Anstoss DV 69900M EyeoftheBeh. DV 6990DM NickFaldoG. DA 79.900M WizKid DA 49.90 DM
AncientAt DA 79900M F-19Stealth DA 33.90DM ManiacM.2 DV 8490DM Star Trek DV B490DM Apocalypse DA 49,90 DM EyeoftheBeh. 20V 7990DM NickyBoom2 DA 64,90 DM Woodys World DA 49,90 DM
Another World DA 59.90DM_Falcon30 DA 8430D0M Mantis DA 9990DM -Judgem.Rites 77 inVorb.  Aquatic Games DA 5450DM F-155tEa. 2 DA 33,90DM NigellMansell DA 54,90 DM Worlds of Leg. EA 53,90 DM
Anstoss DV 69,90 DM* -Miss. 1 DA 5990 DM Mario wird verm. DV 7490 DM -Nex Generation?? inVorb.  ArabianNights DV 6490DM F-19Siealth DA SQQDDM No. 2 Coll. DV GQQODM WWF Wrestling DA 64.90 DM
Archers Pool B. DA 6490DM -Miss. 2 DA 59900M Mariofea.fyp. DV 6490DM StreetF2 DA 6490DM ArchersPool DA 4980DM F-117Nighth. DA 69,90 DM" Overdrive DA 49.90 DM WWF Eur. RampEA 64,90 DM
Archon Ul DV 7990 DM" Fant. Worlds DA 73.90DM McDonaldsL. DA 5430DM Strike Comm. DA 8930DM Am.Gedd.2 DA 6490 DM" Fant. Worlds DA 7490DM PenthouseHN DA 39.900M Yo!Joe! DA 59,90 DM
ATAC DA 7990DM FantasyEmp. EA 69,90 DM™ Michal Jord. DA 74900M -Speech DA 4990DM AssassinSp.E. DA 29,90 DM Fire & lce DA 4990DM -Deluxe DV 59,90 DM* Zero DA 64,90 DM*
ATrain DV 8990DM FieldsofGL. DA 8990 DM Mercenaries ~ EA  7490DM -Sp.Oper.1 DA 39900M ATAC DA 69,90 DM* Flashback DV 6490DM PGA Tour Golt+ DA 59,90 DM Zool 2 DA 49.90 DM*
-Constr. Kit OV 4990DM Fireandlce DA 59,90 DM* MicroleagueF. 77 in Vorb. Stronghold ~ EA 69,80DM  A-Train DV 7990 DM Fly Harder DA 64,90DM Pinball Dreams DA 54,90 DM Zyconix DA 4490 DM
B-17Fly.F. DA 8990DM Flashback DV 69,90DM MIG29(f.Falc) DA 53,00 DM Striker DV 6990DM -ConsttKit DV 4990DM Footb.Man3 77 inVorb. PinballFant. DA 54,90 DM '
B-Wing DV 4490 DM* Fleet Defender 77 inVorb.  Might & Magic3 DV 79,900M Stuntisland DV B3,900M  Aufschwung Ost DA 64,90 DM* Form.IGP DA 7490DM Pirales DA 39,90 DM

Balance DV 64900M Flugsim.50 DV inVorb,  Might &Magic4 DV 7990DM Subwar2050 DA inVorb. B-17Fly.F. DA 6930DM G2 7 inVorb.  Popolus 2+ DA 69,90DM AMIGA 1200/4000
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A Wo bitte geht’s denn hier nach
Hollywood?

ist an Altersschwdche gestorben, und
der Schliissel ist spurlos verschwun-
den. Aber was noch schlimmer ist: Wyn-
nona, Bodds Tochter, ist nicht auffind-
bar. Ist das nicht schrecklich? Es muf
unbedingt was passieren.

Und jetzt kommt das Schérfste:
Blount hat sich doch ganz allein aufge-
macht und wollte alles aufklaren. Wie
das endenwiirde, konnt [hr Euch jaden-
ken:im totalen Chaos.

Es lebe das Chaos

Was soll ich Euch erzéhlen: Da hat sich
Blount ein Ticket fiir diesen neumodi-
schen Schnickschnack geholt (Luft-
schiffe — oder wie die Dinger heifSen)
und prompt bei der falschen Flugge-
sellschaft gebucht. Als es namlich los-
gehen sollte, waren der Kapitén und die
Besatzung wie vom Erdboden ver-
schwunden, und Blount ist allein
gestartet.

—— Maircus meinf: ——

Wieder einmal hat sich Coktel Vision
selbst iibertroffen. Weren da nicht "Rebel
Assault” und "Return to Zork”, hiitte auch
"Goblins 3" Highlight des Monats werden
konnen. Die Cartoon-Animationen sind ge-
nausogut wie die von Tex Avery. Jede Menge
Knobelspals in einer rundum gelungenen
Lachnummer verpackt. Mein Urteil:

Dann kam es noch dicker: Der ganze
Flugapparat war vollig marode, und bei-
nahe ware es um Blount geschehen ge-
wesen. Kaum hatte er sich mit Miihe
und Not vom Luftschiff retten kénnen,
ist er einer Horde Schergen des grafili-
chen Bodd in die Hinde gefallen. Die
haben ihm ganz schon zugesetzt, aber
letztendlich konnte er die Bande doch
in die Flucht schlagen. Das war schon
eine heikle Angelegenheit. Und wiSt [hr
was? Zu allem Uberflu hat sich Blount
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auch noch unsterblich in Bodds Tochter
Wynnona verliebt. Er ist kaum noch
Herr seiner eigenen Sinne gewesen,
und vor allen Dingen hat er nicht mehr
auf die Gefahren geachtet, die an allen
Ecken auf ihn lauerten. Nur so konnte
es passieren, dafs ihn dieser komische
Werwolf in seine Klauen bekommen
und gebissen hat.

Ihr wiSt ja, was mit solchen Leuten ge-
schieht? Jedesmal, wenn sie ins Mond-
licht kommen, verwandeln sie sich in
Werwdlfe! Ist das nicht schrecklich?
Jetzt wird unser guter Blount immer bei
Mondschein ein Wer-Blount. Damit nicht
genug: Wie von Sinnen hat der Gute die
schone Wynnona verfolgt und ist von ei-
nem Ort zum ndchsten gestiirzt, um sei-
ne Herzallerliebste zu retten.

Halt: Mehr will ich Euch jetzt doch
nicht verraten. Am besten, Ihr seht
selbst. Eure Aufgabe ist es nédmlich, in
Blounts Rolle zu schliipfen und Euch
durch unterschiedliche Welten hin-
durchzupuzzeln. Eines kann ich Euch
jetzt schon versprechen: Einfach wird’s
bestimmt nicht.

Keine Frage: Goblins 3 ist wenigstens
ebenso wohlgelungen wie die beiden
Vorgénger. Fantastische Grafik, erst-
klassiger Sound, Spielvergniigen noch
und nocher — was will man eigentlich
mehr? Und weil man ein Spiel in
meinen Augen kaum noch -
besser machen kann, sage | ==

="

ich; einabsoluterMegahit! "/

A Wo bin ich hier bloB hingeraten?

Selten haben mich drei Teile eines Spiels so
begeistert. Absolute Suchtgefahr




Der Hiirte-Commander

Wer von Euch Lesern hat bei
Origin angerufen und sich be-
schwert, daf} Strike Comman-
der zu leicht sei? Jetzt be-
kommt lhr die Rechnung. Die
Mission-Disk ist da, und sie ist
schwer —sehr schwer.

STRIKE COMMANDER
Tactical Operations

PC (386), 55 DM, Hersteller:
Origin, USA, Muster von: Elec-
tronic Arts.

‘

Die F-22 be-
sticht durch
gutes Flug-
verhalten

>

Auf zu neu-
en Heraus-

forderun-

gen!

er sich durch alle Missio-
nen bei Strike Comman-
der gewiihlt hat, kann
jetzt richtig aufdrehen.
Die “Tactical Operations”-Zusatzdisk
versorgt uns mit 21 beinharten Missio-
nen in fiinf Szenarien. Grafik und Game-
play sind 1:1 vom Hauptprogramm iiber-
nommen worden. Schade eigentlich,
ichda hétte mit einem Update in Sachen
Waffen gerechnet. Die geklaute F-22
wurde ins Game iibernommen, so daf§
jetzt zwei Flugzeugtypen zur Verfiigung
stehen. Leider ist die Waffenzuladung
bei der F-22 eng knapp bemessen. Da
hat die alte F-16 doch eindeutige Vortei-
le.

Ein Grofteil der Missions ist —vorsich-
tig ausgedriickt — eine Hallnummer.

Mehr als einmal ging mein Joystick
auf Flugkurs in Richtung Thomas.
Kaum hat man sich mit dem Autopilo-
ten iiber die Transferstrecke zum
Point of Action transportieren lassen,
kann man sich schon mit einer Stin-
ger unterhalten, die sich durch das
Cockpitglas gedriickt hat. Einigermaf3en unfair, oder?

Nicht gerade nervenberuhigend sind auch die Sounds, die fiirs
gesamte Game eine Verbesserung abbekommen haben. Da laft
jetzt echtes Fluggefiihl die Ohren vibirieren — Stichwort General
Midi. Aber auch schon mit einer SoundBlaster-Karte geht es in Sa-
chen Effekte zur Sache. Rauscht ein Gegner knapp am eigenen
Leitwerk vorbei, gibt es ordentlich Krach aus der Diise — Top Gun
lat griifien. Lost sich das eigene Leitwerk durch die gegnerischen
Bordkanonen in Konfetti auf, hort man die Metallsplitter surren —
extrem realistisch.

S0 viel Neues
konnte eigentlich el-
nen Hitstern recht-
fertigen, aber in
Sachen Schwierig-
keitsgrad hat Origin
bei dieser Mission
Disk fiir meinen Ge-
schmack die Latte zu
weitoben angelegt.
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Starker Sound, zu hoher Schwierigkeitsgrad
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THE GEEKWAD
Games

of the Galux_y

PC, 89,95 DM, Hersteller: Tsu-
nami, USA, Muster von: Die
Cassette.

Wenn ein Spiel “The Geek-
wad” heiBt und als Untertitel
“Games of the Galaxy” tréigt,
dann ist doch anzunehmen,
man hdtte es mit Science Fic-
tion zu fun. Hat man auch —
im weiteren Sinne.

@ . chon das Titelbild verrit,
\ daf8 man das, was sich in
" der Verpackung von The

- Geekwad verbirgt, nicht
unbeclmgt ernst nehmen sollte. Bei den
“Games of the Galaxy” handelt es sich
namlich um Gag-Programme, genauer
gesagt ist das Produkt ein Nachfolger
von “Wacky Funsters”.

Das Abschiefien von listigen
Leitungsjungen

Lang, lang ist’s her, da wurde der Konig
der Galaxis — sein Name war King Wacky
— von einem Cyborg entfiihrt, in eine
Flasche mit einem griinen, schleimigen
Zeug gesteckt und so gefangengenom-
men. Ein kleiner, aber feiner Superheld
(der Spieler) muf$ nun versuchen, King
Wacky zu befreien. Dazu muf er fiinf
Aufgaben bewiltigen, an deren Ende je-
desmal ein Losungsteil auf ihn wartet,
zusammengesetzt ergeben sie den
Schliissel zu King Wackies Geféngnis.

Nun konnte man annehmen, dafl die
fiinf Aufgaben Adventures oder Strate-
gie-Games sind, aber so einfach hat
man sich die Sache nicht gemacht. Statt
dessen erwartet den Spieler ein Sam-
melsurium aus teilweise uralten Spie-
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len, die aber auf das Erfrischendste parodiert werden. Fangen wir
bei “Beefender” an. Der Name erinnert nicht zufallig an den Klas-
siker “Defender”; nur mufl man hier Ochsen abschief3en, die ih-
rerseits Kiihe klauen und sich in wilde Stiere verwandeln, sobald
sie den oberen Bildschirmrand erreicht haben. Natiirlich haben
diese Ochsen Flugaggregate, und natiirlich kann man irrtiimlich
auch die Kiihe zerblastern — was dank andauernder Lachanfélle
auch eher passiert,als man denkt.

Nun ja, Aufgabe zwei nennt sich “PHLEGMINGS”. Richtig gera-

ten — und
falsch dazu,
denn  hier
mufl Raum-
fahrer Buzz
Aldrin  her-
halten  und

eklige Viren,

A Eine illustre Gesell-
schafterwartet den
Spieler

die von einem “Viren-
mutterschiff”  fallen,
per Golfschldger zu Mus * _fp
verarbeiten.  Gelingt
das nicht, und bekommt
er dreivon ihnen ab, platzt er auf wie weiland der Typ von der “No-
stromo” (Alien a3t griiBen!). Auch hier mufSten wir uns festhal-
ten...

“GROGGER?” klingt nicht nur so, sondern spielt sich auch &hn-
lich wie “Frogger”. Man muf$ einem Spacetramp helfen, iiber die
vielbeflogene Hyperraumstrafle zu gelangen und einen Sitzplatz
im Raumer zu ergattern. Nicht ganz so witzig!

“EARTH LAST!” ist nichts fiir schwache Mégen. Hier gelangt ei-
ne Alien-Familie in die Atmosphére und sorgt durch sorglosen Um-
gang mit ihren Unarten fiir diverse Katastrophen. Das Netteste ist
noch das Balg: Das heult dtzende Sauretropfen. Beim GroRvater ist
es Raucherhusten; erverliert 6fter mal den Sabber undverursacht
radioaktiven Regen. Briiderchen dagegen hat die Space-Burger
(Monolith-Burger?) nicht vertragen und lehnt sich nun aus dem
Raumschiff,
um das Stern-

zeichen der
Oh dear. if it Fische zu fiit-
oy e A e tern. Im er-
they'll come back later; 788
' sten  und
zweiten Fall
mufd man mit
immer klei-
ner werden-
den Eimern
versuchen,
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Dle Pﬁ’egmmgs sind grun und w:derhch

die Verschmutzung der Erde zu verhin-
dern,im dritten Fall helfen nur noch Tii-
ten! Also: Falls Mutti gerade den Nach-
mittagskaffee samt Sahnetortchen ver-
schlungen haben sollte, tut ihr den Ge-
fallen und spielt draufen im Garten.
MegaGrins!

In “SPACE SOLICITORS” wird’s rich-
tig kimpferisch. Eine liebe, alte Oma
bittet darum, vor gemeinen Zeitungs-
jungen, Staubsaugervertretern und
Kosmetikberaterinnen beschiitzt zu
werden, die nur eines wollen —ihr Geld.
In guter alter Invaders-Manier kommen
diese Typen in einem “Mutterbus” an
werden abgeladen und greifen mit
ihren supertollen Angeboten an. Da
hilft nur eins: AbschiefSen!

Total irre!

Zu den genannten Spielen kommt sogar
noch eins hinzu, namlich eine Art Trivial
Pursuit mit Fragen iiber den Weltraum,
Sci-Fi-Filme und dhnliches. The Geek-
wad ist eine total abgedrehte Spiele-
sammlung mit Games, die ei-
gentlich schon ldngst im Mu-
seum sein miiften. Aber
trotzdem: Es macht SpaR.
Dumm ist nur, dafl dieser
King Wacky so schnell befreit
ist; beim ndchsten Spiel
kennt man die Gags ja schon.
Das Spiel lauft auf allen
PCs — auch langsameren —,
was sichvor allem bei den Ac-
tion-Sequenzen  auszahlen
kann. Mit knapp 2,5 MByte wird auch
nicht zuviel Platz auf der Festplatte
bendotigt. Die grafische Ausstattung halt
sich in Grenzen; da hétte man wesent-
lich mehr machen konnen. Dafiir sind
die Soundeffekte gut ge-
lungen. Alles in allem gibt’s /Ew\
eine gute Note. \ E;Ey

_j Idee: . 10

Besser bescheuert als unintelligent. Selten so
gelacht...




Was habe ich damit zu
fun, wenn sich irgend-
wo in einer imaging-
ren Welt Zwerge in
blutigen Kriegen die
Schiidel einschlagen?
Nun, wenn ich Blood-
stone spiele, sehr viel.

Wenn Zwerge wandern p

& n einem Land na-
y mens Ost-Tarq ha-
" ben sich die Dwar-
T ves, kleinwiichsige
Lebewesen, untereinander zer-
stritten. Und weil sich die Leut-
chen nicht griin sind, haben die
Taldors, furchtbare Krieger, leich-
tes Spiel beim Uberfallen der
Stadte, in denen die Dwarves
wohnen. Nur Friede unter den

A Immer auf die Kleinen

Zwergenstimmen kann verhin-
dern, daR sie von den Schergen
der Finsternis aufgeriebenwerden.
In Mindcrafts Rollen-
spiel Bloodstone iiber-
nimmt der Spieler den
Part eines jungen, aber
heldenhaften Dwarfs.
Zusammen mit drei Geféhr-
ten begibt er sich auf die Su-
che nach Khamalkhad, der

BLOODSTONE

PC, 109,95 DM, Hersteller:
Mindcraft, Kanada,
von: Die Cassette.

Muster

Kanten, aber auch ohne Besonder-
heiten. Wéhrend man versucht,
durch den Kampf mit den Bosen
starker und méchtiger zu werden,
zieht man durch die Lande und be-
kommt so manchen Hinweis auf
das Geheimnis der magischen Axt.
Von der Grafik bin ich ein wenig
enttduscht. Andere Rollenspiele
zeigen, daf} dieses Genre heutzu-
tage grafisch mehr bieten kann.
Die Kampfstarke der Gegner ist
unterschiedlich hoch, je nach Zu-
gehorigkeit zu einem Volk. Aller-
dings ist es fiir Einsteiger ziemlich
schwer, auch nur um die ersten
Banden herumzukommen.
Man sollte erst mal ver-
suchen, den Konflikt |
friedlichzulosen.

Axt der Macht. Denn nur die-
se magische Waffe kann fiir
Frieden innerhalb der Dwarf-
Stdamme sorgen. Bloodstone

1; Realitdtsndhe: 8
L LU

entpuppt sich schnell als ein
Rollenspiel ohne Ecken und

Nicht das beste Spiel der Gattung, aber auch nicht
dos schlechteste 7
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C omlputerso are C chneider Mo, Mi, Do 16.30-19.00
arola & Michael (030)304 31 56 Die 16.30-20.00
Reichsstr.50 - 14052 Berlin Fr 15.30-18.00

Amiga Software DM PC/MSDOS Software DM PC/MSDOS Software DM
Bumntime dt. 74.90 A320 Airbus USA dt. 99.90 Lost Vikings dt. 89.90
Desert Strike dt. 64.90 ATAC dt. 69.90 Mmkﬁr island 2dt.  89.90
Doﬁg;kdl. 74.90 B17 Flying Fortress dt.69.90 NHL Hockey dt. 89.90
Flash dt. 69.90 Burntime dt. 89.90 Pinball Dreams dt. 69.90
Goal dt. 59.90 Comanche dt. 89.90 Privateer dt. 99.90
Jonathan dt. 69.90 Day of the tentacle dt. 99.90 Protostar dt. 89.90
Lothar Matthaeus dt.  69.90 ight dt. 74.90 Prince of Persia 2 dt.  74.90
Lost Vikings dt. 69.90 Eightball Deluxe 74.90 Special Forces dt. 69.90
Pinball Dreams dt. 59.90 Eishockey Manager dt. 89.90 Strike Commander dt. 89.90
Soccer Kid 59.90 Falcon 3.0 dt. 74.90 Syndicate dt. 89.50
Syndicate dt. 69.90 Harrier Jump Jetdt. 69.90 Take a break 74.90
ican 3 dt. * 54.90 Indy 4-Fate,.dt. 89.90 Wi{l& C-Academy dt. 74.90
Zool 2 dt. * 54.90 Lemmings 2 dt. 89.90 X-Wing dt. 99.90

jedes Spiel 29.90 DM / 3 Stck = 85 DM / 5 Stck = 135 DM
Amiga: 4D Sports Boxing, Afterbumer, Altered Destiny, Amnios(Psygnosis), Apprentice, Atomino dt
Austerlitz, Back Gammon Royal, Back to future 2.0.3, Batman movie,Battle Squadron,Battlemaster dt
Beach Volley, Blade Warrior, Blues Brothers, Bomber Bomb, Bonanza Brothers,Brainblasters, Cardiax
Carrier Command, Chambers of Shaolin, Champions of Raj dt, Combo Racer , Crossbow, Cybercon 3
Defender of earth, Devicious Design, Disc, Dizzy Prince of Yolkfolk, Dragon Breed , East vs West dt
Buropean Soccer Challenge, Eye of horus, Final Command, Final Battle , Fire & Brimstone, Frenetic
Future Classics (Sam), Gem X, Germ crazy, Globulus, Go for gold, Golf Challenge , Gravity, Ilyad dt
Hard Drivin 1 0.2, Holliwood Poker Pro, Hound of shadow , Impossamole , Interphase , Iron Lord dt
Jetsons, Keef the thief, Killing Cloud dt, Loopz, Lords of Chaos, Magic Fly,Magicland Dizzy, MUDS
Mean Streets, Mega Twins, Menace, Midnight Resistance, Millenium 2.2 , Moonfall dt , Moonwalker
Mr. Heli, Nebulus, Necronom, Nightbreed dt, Nightshift , Nitro, Oil Imperium dt , Operation Harrier
Oriental Games, Pacmania, Paperboy, Pinball Magic, Pipemania, Plotting , Prince of Persia , R-Type
Rainbow island, Ranx, RBI Baseball 2, Resolution 101, Rock & Roll, Shinobi, Shuffle, Shufflepuck C
Silkworm, Sir Fred, Skweek, Sleeping gods lic, Space Harrier 2, Speed Pack (Sam), Speedball, Spellb
Spellbound Dizzy, Sports Pack (Sam), St. Dragon, Star Pack (Sam), Stormball, Strect Hockey , Stryx
Strike Force Harrier, Subbuteo, Suspicious Cargo dt, The Plague, Think Cross, Three Stoges , Toobin
Top Banana, Treasure island Dizzy, Treasure Trap, Turbo Pack (Sam), Turrican 1 o. 2, Untouchables
Watlocks Quest, Waterloo dt, Wings of death, Winter Olympiad, Wizball, X-Out,Xenomorph, Zone W
Atari ST: AMC, Atomino (Psygnosis), Blue Angel 69, Bombuzal , Combo Racer , Continetal Circus
Crossbow, Defenders of the earth, Dizzy Panic, Dizzy Prince of Y.,Double Dragon,Dragons of flame
F.W.Dizzy, Frenetic, International Soccer, Interphase,Kid Gloves,Mad Professor Mariati, Magic Fly
Magicland Dizzy, Manix, Midnight Resistance, Nebulus, Phobia , Quartz, R-Type, Rainbow Warrior
Rainbow island, Shadowgate Adv,Spellbound Dizzy,Stunt Car Racer,Subbuteo, T.M.Turtles, Testdrive
PC/MSDOS: ATF 2,Atomino,Blasteroids,Bluec Angel 69,Boulderdash 2, Dark Century, Fire, Krymini
Leather God.., MUDS,0il Imperium,Omnicron,Paperboy, Pinball Magic, Planetfall, Promised Lands
Spy vs Spy (artic antic), Summer Olympiad, Tip Trick, Wishbringer, Zork 2

10 Games - nach unserer Wahl 1 75 DM
2 0 Games - nach unserer Wahl 3 00 DM
50 Games - nach unsorsr et 600 DM

Jedes Spiel 39.90 DM / 3 Stck = 115 DM / 5 Stck = 175 DM
Amiga: Alien Breed Special, Ant heads (Erw), Arcade Smash Hits (Sam), Awesome , Bards Tale 3 dt
BAT dt, Battle Chess, Battlehawks 1942, Budokan, Calefornia Games 2, Carthago dt, Castle Master dt
Celtic Legends, Chaos strikes back (Erw),Chipe Challenge,Chuck Rock,Coin op Hits 2(Sam),Deuteros
Defender of the crown, Dick Tracy, Donalds magisches Alphabet , Double Dragon 3 dt , Dragonflight
Dragons Breath dt, Dragons of flame, Drakkhen dt, Elvira-arcade,Enchanted Land,Fantasy Pack(Sam)
Full Metal planet dt, Game of life, Gauntlett 3, Heroes of the lance, Hunter dt, Immortal, Indy heat dt
It came from desert,James Pond,Kengi,Kick Off &Extra Time Kick Off 2,Last Ninja 3,Lemmings Dat
Logical, Mercenary 3, Milestones (Sam), Nebulus 2,Ninja Remix,North &South,Obitus,Oops Up,Ork
Over the net, Panza Kick Boxing, Pegasus dt, Phantasic Bonus (Sam), Populous, Project X, R-Type 2
Revelation, Rick Dangerous 2, Rodland dt, Rolling Ronny, Rules of Engagement, Shadow of the beast
Silver Games(Sam), Simulcra, Ski or die, Starflight 2, Super Space Invaders, Teenage Mutant Turtles
Titus the fox , Torvak the warrior, Total recall, TV-Sponts Football, Twinworld, Warlock the avenger
Vroom Data, Welltris, Wolfpack, Wonderland, Xenon 2, Xiphos

Atari ST: Airborne Ranger(Microprosc),Awesome ,Blues Brothers,Captive,Chuck Yeagers,Cybercon3
Day of pharao, Devicious Design , Dragons breed , Dungeon Master,Elvira-Arcade ,Fire & Brimstone
Flimbos Quest, Geisha (Erotic), Hot Rubber , Infestation, Inspector Griffu dt , Iron Lord, James Pond
Khalaan k.dt, Klax,Magic Pockets, Mega Twins, Menace, Moonfall, Moonshine Racers dt, Nightshift
Nigel Mansells dt , Omega , Obitus , Populous dt , Projectyle dt, R-Type 2, Robin Hood dt, SWIV
Spellbound (Psygnosis), Stormlord, Suspicious Cargo, TNT (Sam), Tip Off, Turrican 2, Wolfpack
PC/MSDOS: Arachnophobia , Atomino dt , Bards Tale 2 o. 3 dt , Battle Cheas , Calefornia Games 2
Chuck Yeagers 2.0 , Do 335 Pfeil (Erw) , Elvira-Arcade , HE162 Volksjacger (Erw) , Game of life dt
Iron Lord, Manchester United, North & South, Pitfighter, Prehistorik , Prince of persia, Sexy Droids
Strip Poker deluxe, Tangled Tales, Traders

Versandkostenfrei fuer Selbstabholer - nur nach Vereinbarung
Jedes Spiel 49.90 DM / 3 Stck = 140 DM / 5 Stck = 225 DM

Amiga: 16 Bit Hit Machine (Sam), 4 Wheel Drive,Abandoned Places dt,Action Masters(Sam),Agony
Adventurers (Sam), Another World, Apidya , Aquatic Games, Aquaventura, Assassin, Big Business dt

Bills Tomstoe Game, Black Crypt dt, Brat, Buck Rogers dt, Car Vup, Cardinal of Kremlin,Chuck R 2

Champions (Sam),Chart Attack,Conquest of Camelot,Cool World,Covert Action,Curse of azure bonds

D Generation, Death Knights Krynn,Dino Wars,Dojo Dan,Doodlebug,Drachen von Laas, Dragons L.2
Dungeon M. & Chaos strikes back, F19 Stealth Fighter, F15 Strike Eagle 2, Fire & lce, First Samurai
First Year (Sam), Flight of the intruder dt, Haegar der Schreckliche, Harlequin, Humans, Imperium dt
Heart of China dt, International Soccer Chall, Jaguar XJ220,James Pond 2, KGB dt, Knights of the sky
Larry 2 oder 3, Leander , Lethal excess , Lin Wus Challenge, Lineker Coll (Sam), Lord of the rings dt
Lure of the temptress dt, Lotus Turbo challenge 2, M1 Tank Platoon, Magnetic Scrolls (Sam), Pirates

Magic Pockets,McDonalds Land dt, Mega-lo-mania dt,Megatraveller dt,Microprose Golf,Midwinter 2
NAM dt, Neuromancer dt, Nigel Mansells,Operation Stealth,Pacific islands dt,Paladin 2, Paradroid90
Parasol Stars, Pirates dt, Police Quest, Pools of darkness, Power Pack (Sam),Powermonger, Ramparis
Red Zone, Risky Woods, Rings of Medusa,Shadow of the beast 3,Shadow Sorcerer dt, Shadowlands dt
Sim , Soccer Mania (Sam) , Space Crusade , Space Max dt , Speedball 2 , Spirit of Adventure dt
Spirit of Excalibur, Stadt der Locwen, Steel Empire,Super Tetris, Tearaway Thomas, Thunderhawk dt
Top League (Sam), Trolls, Ugh dt, Ultima §, Ultima 6 , Utopia dt , Virtual Reality (Sam) , Vroom dt

Waxworks, Wing Commander dt, Wolfchild, Wrath of the demon, Zak McKrakken dt, Zool dt

Atari ST: 10 Graet Games, Brat, Cadaver,Castle Master,Challengers,Codename Iceman,Crown (Sam)
Colonels Bequest, Cruise for a corpse dt,Curse of the azure bonds, Drakkhen k.dt, F15 Strike Eagle 2

Exile, First Samurai, Full Blast (Sam), Fugger dt, Harlequin, High Energie(Sam), Hunter dt,Invest dt

James pond 2, Larry 2, Lethal Ecxess , Leander , Light Force (Sam), Manhunter 2, Milestones (Sam)

Power Up (Sam),Realms dt, Ralf Glau Ed (Sam), Retum of Medusa, Rings of Medusa, Rolling Ronny
Shadowlands dt, Shadow Sorcerer , Shadow of beast 2 , Starbyte Super Soccer , Wheels of fire (Sam)

Space Quest 3, Speedball 2, Top League (F16 Falcon/Midwinter/..),Winning Team(Sam), Wonderland

MSDOS/PC: Bane of the cosmic forge , Battle Chess 2 dt , Betrayal dt , Bitmap Brothers Collection

Castles of Dr. Brain di, Cadaver, Chambers of Scic Mutant, Conan dt , Dark Half , Die Kathedrale dt
Drachen von Laas dt, Dragon Wars, F16 Falcon, Games 92, Hexuma dt,Invest dt, It came from desert
Heroe Quest Twin Pack, Hoyle Book of Games 3, KGB dt, Lord of rings 2 (Two Towers), Maniac M.
Lure of the temptress dt, Maupiti island dt, Megatraveller, Pools of darkness dt , Prophecy of Shadow
Rasender Reporter, Realms dt,Return of Medusa dt,Riders of Rhodan,Shadow Sorcerer dt,Speedball 2
Spirit of Adventure dt, Super Tetris, Supremacy dt, Tangled Tales, Traders dt , Top League (Sam) dt

Transworld dt, TV-Sports Football, TV-Sports Boxinﬁ_,_lﬂtima-Maﬂ.Dmams,Zak McKracken dt, Zool

Irtum & Preisaenderung vorbehalten - Preisliste 2,- DM - Jede Bestellung ist verbindlich
Bei nicht abgeholten oder amhmeverwer'lferten Sendungen stellen wir DM 20,- in Rechnung
Versandkosten inkl, Zahlkartengebuehr: Nachnahme telefonisch +10 DM, schriftlich+7 DM
Vorkasse +4 DM (Scheck/Ueberweisun, Pz:finnmt Bin.BLZ 100 100 10 Kto.453 447-108)
Kein Versand ins Ausland  dt. =deutsc eitung * = bei Druck noch nicht lieferbar
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INNOCENT UNTIL
CAUGHT |
PC (dt.), ca. 130 DM, Herstel-

ler: Psygnosis, England, Mu-
ster von: Die Cassette.

s war ja bisher so ein-
fach. Uberall in der Gala-
xis liegt das Geld form-
lich auf der Milchstrafse
und braucht nur aufgelesen zu werden.
Was also will die intergalaktische Steu-
erfahndung eigentlich von Jack T. Ladd?
Er hat doch nur fiir seinen Lebens-
unterhalt gesorgt. Zugegeben: Hier und
da hat er schon noch ein biffchen mehr
eingesteckt, als ihm zusteht, aber das
macht doch wirklich jeder. Und jetzt
kommt dieser Vogelvon der LR.D.S. und
knopft ihm alles ab. Gliicklicherweise k
1aBt man ihm seinen Raumgleiter, und
bis zum néchsten Planeten reicht die
Energie noch.

Jackist ein intergalaktischer Gauner,
und sein Aktionskreis umfalt eine Welt
mit insgesamt drei Planeten, einer Wol-
kenstadtund gerade malvier Bars —trii-
be Aussichten. Du iibernimmst die Rol-
le Jacks und muft versuchen, Geld auf-
zutreiben, um seine Steuerschulden ir-
gendwie zuriickzuzahlen. Dein Aus-
gangsort ist der Weltraumbahnhof, von
wo aus Du Deine abenteuerlichen Er-
kundungen beginnst.

Ohne einen Weltraumpfennig in der
Tasche und ohne Papiere muft Du
zundchst einmal etwas finden, womit
Du Geld verdienen kannst. Zum Gliick
liegt in der Ankunftshalle des Raumha-
fens ein Pafs herum. Erst mal mitneh-
men, den kann man bestimmt gebrau-
chen!

Das néchste Problem wartet auch
schon: Wie kommt man ohne Knete mit

6‘0/\

10

Uberzeugendes Adventurevergniigen: Eine
diebische Robot-Elster zieht Euch das Geld aus der
Tasche

36
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der U-Bahn zur nachsten Station? Halt,
da war doch noch was! Richtig, aus ei-
nem Stiick Stanniolpapier laft sich so
einiges basteln. Du muft also nur die
Augen offen halten, denn eigentlich a3t

muf auch nicht eine einzige Anweisung ein-
tippen. Besonders witzig ist der Mauszei-
ger, der sich—je nach Handlung —in Form
verschiedener Animationen iiber den Bild-

Hand aufs Herz: Die
meisten von uns haben

schon mal erfolgreich

ein paar Mark am Fi-
nanzamt vorbeigemo-
gelt! Vertrackt wird's
aber, wenn statt der
verfrauten  Steuerbe-
horde plotzlich die in-
tergalaktische  Steu-
erfahndung ermittelt.

CHEITALZ
We/zall,

schirm bewegt. Aber auch sonst kommt der Humor nicht

sich alles verwenden, was herrenlos
in der Gegend herumliegt. Ein Stock,
\ eine leere Tasche, eine Blaupause,

0y ein Ei, eine Spraydose: Jedes Tell

kann irgendwie genutzt werden. Du
brauchst nur etwas Geduld und muf3t
den richtigen Ort finden. Bei Inno-
cent Until Caught warten Abenteuer
der abgefahrendsten Art auf den Bild-
schirmhelden. Rund 10 MByte Daten
freuen sich, auf Deiner Festplatte
Platz zu nehmen. Die Grafik des Spiels
ist exzellent, und bereits die Ein-
gangssequenz kann voll iberzeugen.
Das Game ist mausgesteuert; man

.........

A Reich mir die Liane, Jane

zukurz.

Der untere Teil des Screens
zeigt das Inventar und die ge-
wahlte Aktion an. AuBerdem gibt
es entweder die Ubersichtskar-
te (die anzeigt, wo Jack sich ge-
rade befindet), oder das von
Jack gerade betrachtete Objekt
wird in GroRaufnahme darge-
stellt. Was bleibt zu sagen?
Handlung stimmt, Umsetzung
stimmt; Innocent ist =
wirklich ein Adventure /.

der Extraklasse. \\&/
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THE BATTLE
OF OLYMPUS

Game Boy, ca. 70 DM,
Hersteller: Imagineer, Ja-
pan, Muster von: Ima-
gineer Deutschland.

The Battle of Olympus ist
nicht etwa das neve-
ste Zubehor einer be-
kannten Fotomarke,
sondern ein aktuelles
Game-Boy-Spiel aus
Japan. Und worum
geht's?

or langer, langer Zeit
lebten  Menschen
und Gotter in friedli-
cher Eintracht zu-
sammen. Der Ort dieses friedli-
chen Zusammenseins ist auch be-
kannt: Er befindet sich da, wo heut-
zutage die Griechen leben—am Pe-
loponnes.

Dort gab es ein Dorf mit Namen
Elis, in dem der gute Orpheus leb-
te, der in-tiefer Liebe zur schonen
Helena entbrannt war. Doch das
Gliick wéhrte nicht lange, denn
Helena wurde von einer
Schlange gebissen und
starb. Orpheus’ Ver-
zweiflung war grof3, und
er trauerte drei Tage und
Nachte, bis ihm die Gottin
Aphrodite erschien. Sie er-
zihlte ihm, dafl seine

e
B et

phen sucht und findet. An dieser
Stelle beginnt Deine Aufgabe als
Abenteurer. Du machst Dich in der
Rolle von Orpheus auf die Suche
durch acht Lander, bis Du Tartarus,
die Unterwelt erreicht hast. Dabei
kannst Du die unterschiedlichsten
Waffen und Gegenstinde benut-
zen, lernst die griechischen Gotter
kennen und muft gegen die Hand-
langer des Hades kampfen, die Dir

A Kampf der Giganten

gehorig ans Leder wollen. Doch
Deine Liebe ist so stark, dal Du
Dich gegen die Schwierigkeiten
durchsetzt und Helena befreien
kannst. Die Grafik des Spiels ist
selbst fiir Game-Boy-Verhéltnisse
eher mager, die Musik etwas nervig.
Deshalb kommt das Spiel in meinen
Augen iiber ein “Annehmbar” nicht
hinaus, obwohl es keine

schwerwiegenden Unge- ==
reimtheiten gibt. (B )

Helena in Wirklichkeit nicht
tot sei, sondern von Hades,
dem Gott der Unterwelt,

AMIGA

WMMM /
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1869° 7490 NFL C.C.Footbal**# 79,90 A-Train* 74,90
A-Traln* 8990 NHL Hockey* 7490 Allen 3**# 49,90
Aces over Europe®# 7490 Pacific Strike™*# 7990 Alien Breed 2** 49.90
Alrbus A 320 USA*™* 8490 Pacific S. Speech™*# 39.90 | Ambermoon® 7490
Alone int. Dark 2'# 8490 PinballDreams*™ 59,90 Anstoss® 6490
Allen Breed™* 59,90 Pirates Gold"# 89.90 Apocalypse®*'# 54,90
Archon Utira*# 7990 Plza Connection# 7990 AJAC**# 64,90
Aufschwung Ost* # 6490 Protostar® 7490 Aufschwung Ost*  59.90
Battle Isle Data 2** 5490 Privateer** 79.90 Assassin Special **# 49,90
Baneloads™s 4990 PrivateerSpeech 3990 Baftle Isle Data 2™ 49.90
BazookaSue® 7490 Rallr. TycoonDeluxe**89,90 B.Blows Galact.**# 49,90
* Bundesll. Man.Pro.* 64,90
AnstoB 64,90 e S
BG1TCIYCI| atKrondor 84,90 Retumn o.t. Phantom*#89,90 90 Cannon Fodder**# §9.90
Big Sea**# 59.90 Sam + Max # 7490 Civilzation*® 7490
Bundesliga Man.Pro® 6990 Sensible Soccer" 5490 Chris. Kolumbus*# 74,90
Burntime* 79.90 Seven Clties of Gold**69,90 Creepers"*# 59,90
Car & Driver** 74,90 Sherlock Holmes® 7990 Darkseed 1.5* 69,90
Chess Manlac 5 Bil.*# 84,90 Shadowcaster*” 7490 Das schw. Auge* 74,90
Christoph Kolumbus*#74,90 Siiverball**# 5490 Der Patrizier* 69,90
Civillzation® 89,90 Simon the Sorcerer* 84,90 D.Schatzl.Slibersee®#74.90
Clash of Steel 7490 Space Quest 5 69,90 Dogfight** 64,90
Comanche* 84,90 Spelicraft*# 7490 Dune 2* 49,90
Comanche Data® 44,90 Sireet Fighter 2** 59.90 Eishockey Man.* 69.90
: ' * % | Elite 2** 64,90
EIITe 2 iy Fron‘her 64,90 | F117 Nighthawk**# 64,90
CyberRace"# 7490 Strike Commander** 79,90 Fashback® 59.90
Dark Sun # 6490 Strike Com. Speech*®* 39,90 Goal* 54,90
Darklands*® 7490 Strke Com. Toct.0.1*"39.90 Gunship 2000** 64,90
Das Schwarze Auge® 79,90 Starlord**# 84,90 Haftrick® 64,90
Day of the Tentacle® 79.90 Stronghold 6490 Hired Guns™# 59,90
Dle Sledler"# 7490 Syndicate® 74,90 History Line® 74,90
Der Patrizier* 7490 Syndicate Data* 39,90 Indiana Jones 4* 74,90
D. Schatz |.Sibersee* 7990 Subwar 2050**# 89,90 Ishar2* 54,90
Dune 2° 59.90 Turrican 2**# 64,90 Jurassic Park*# 54,90
Eishockey Manager* 7490 Ultima Underw. 2** 74,90 Kingmaker*# 64,90
Empilre Deluxe 7990 Walistreet Manager* 74,90 King’s Quest 6*# 59.90
i o Lemmings 2** 50.90
Mortal Kombat** g I e 59.90
Eric the Unready 59,90 Warlords 2 7490 Lothar Mafthdus* 59,90
Eye of Beholder3* 7490 Wing C.2*+Speech 6990 Mad News"# 64,90
Fantasy Empires**# 64,90 Wing C.Academy™ 64,90 Monkey Island 2* 74 90
Flelds of Glory** 89,90 Wizardry 7* 8490 [Mortal Kombat**#
Fire & Ilce"*# 54,90 Wizkid* 6490 Napoleonics** 64,90
Forgotten Castle"# 79,90 Worlds of Legend 4990 Nick Faldo Golf** 74,90
Formula 1 GP** 8990 X-Wing** 7990 Nigel Mansell** 54,90
Flashback*® 6490 X-Wing Mission 1;2*%je39.90 Overdrive* 4990
Flugsimul. 5.0*# 12490 X-Wing Upgrade Kit** 54,90 Penthouse H.N.** 34,90
Freddy Pharkas* 6490 Yol Joel**# 59,90 Penthouse Deluxe**#54,90
FPSp. Footbdll Pro 6990 Zeppelin"# 7990 Perfect General® 69,90
e Pinball Fantasles*® 54,90
; Tk x & 79:90 ‘ Prime Mover*# 54,90
Goal * 59,90 Shuttle* 59,90
Goblins 3* 7490 CD-ROM Senslble Soccer** 4990
Hattrick®# 79.90 Burning Steel*# 79.90 | Sledler* 74,90
Hired Guns""# 79,90 Burntime* 7990 Sim Life* 74,90
History Line* 79,90 Dayoft Tentacle*# 8490 SoccerKid** 59.90
Incredible Machine 2 6490 Dagger of AmonRa 79,90 Space Hulk** 59,90
Indlana Jones 4* 7990 Der Pairizier* 7990 Space Legends* 69,90
Indy Car Racing*# 7990 EyeofBeholder3d 6490 St Thomas* 64,90
Ishar 2* 64,90 Hanniball*# 59,90 Sireet Fighter 2** 5490
Jordan In Filght** 7490 History Line* 59,90 Super Hero™'# 59,90
Jurassic Park** 64,90 Iron Helix**# 7990 Syndicate** 64,90
Theaire of Death** §9.90
Ultima 8 - Pogon 79.90| tansarcticar 59.90
Kingmaker*# Jurassic Pcrk“# 6490 [Turican 3*# 49,90 |
Lands of Lore* 59 90 Jutland # 99.90 Uridium 2% 5990
Larry 6*# 79,90 King's Quest 6** 8490 Walker** 59,90
Links 386 Pro** 89,90 Lands of Lore"# 79.90 Waxworks* 59.90
Links Kurse Je 4490 Rebel Assault # 8490 Whales Voyage®* 59,90
Lothar Matth&us F.*# 64,90 Ringworld # 6490 WWF Europ.R.** 50,90
Lotus 3** 59,90 Space Quest4 8490 Zool 2*"# 49,90
Mad News*# 79,90 Strike Commander™# 79,90 =
MIG- 29 54,90 The 7th Guest™# 119.90 Disketten
Might and Magic 5* 84,90 Turrican 2**# 59,90 T10HD 3.5 NoName 12,90
Monkey Island 2* 7990 Ultima Underw.1+2 8490 10DD 3.5°NoName 8,90
* = Deutsche Version * = Deutsche Anleitung # = bel Drucklegung noch nicht lleferbar, Vorbesteliung mdglich

Besuchen Sie auch unser Ladenlokal Bergedorfer Str.115 / Ecke Vierlandenstr.(100m vom CCB)

Tel. : 040/ 721 13 97

Fax.: 040/724 09 73 Bestellannahme : Mo.- Ft : 15 -20 Uhr ; Sa.: 10 - 14 Uhr
Gesamtpreisliste (liegt jeder Lieferung bei) kostenlos anfordern |
Versandkosten : Vorkasse 6,90 DM ,Nachnahme +4 DM zzgl.NN-Gebiihr

gefangengehalten werde.
Orpheus kann Helena nur
retten, wenn er drei Nym-
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Na jo: Es gab wirklich schon interessantere Spiele

ab 250,-DM ohne Versandk.ostm, Ausland (nur Vorkasse) 18,-DM

Bergedorfer Str.117 21029 Hamburg

Ladenpreise varileran, Irmttimer und Druckfehler vorbehatien. Es gelten unsere AGB. Alle Prelse in DM.
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unsere Adresse:

ASM-Redaktion, Feedback,

Postfach 1870, 37258 Eschwege

Soundkarte

In der Ausgabe 6/93
und im Feedback der Ausgabe
9/93 habt lhr geschrieben, daf3
die AdLib Gold 1000 praktisch
SoundBlaster-kompatibel sei.

Wie es der Zufall so wollte, be-
schlof3 ich gerade zu diesem
Zeitpunkt, mir eine Soundkarte
zu gonnen... und entschied mich
schlieBlich fir die AdLib Gold.

Eine halbe Woche spéiter war es
dann soweit: Ich baute die Karte
vorschriftsméfig ein, installierte
die Software und hérte mir die
Demos an. Nach diesem Horge-
nuf3 sollte die Karte auch ihre Ta-
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lente bei meinen Spielen unter
Beweis stellen. Doch welches ich
auch mihselig installierte, keines
wollte die SoundBlaster- oder
SoundBlaster-Pro-Einstellung
akzeptieren. Das Maximum,
welches ich erreicht habe, war
der Ur-AdLib-Modus ohne digi-
talisierte Soundeffekte...

Da AdLib es anscheinend auch
nicht fir nétig hélt, einen spezi-
ellen Windows-Treiber mitzulie-
fern, der es ermdglicht, unter
Windows zu digitalisieren oder
Wave-Dateien  abzuspielen,
bleibt mir nichts weiter Ubrig als
mit der mitgelieferten Software
fir DOS vorliebzunehmen, die
auch nicht gerade besonders iip-

Tia, so kann es gehen: Es regnet (mal wieder),
und da es (mal wieder) nachis klter als draufien
und (natiirlich) Gbern Berg weiter als zu Fufl ist, sucht man sich ‘ne Abkdr-
zung — unterm Berg durch. Ganz nett hier, blof} 'n bifichen dunkel: Man-
gels Fackeln kdnnen wir die Ginge nur durch unsere Geisteshlitze erhel-
len. Man frifft hier auch nette Leute, die Euch allesamt griifien lossen: ei-
ne Kompanie Zwerge mit Spitzhacken (zur Zeit schlecht drauf, wegen
der miesen Situation im Bergbau), eine Koboldfamilie, drei Dutzend
angreifende (vorher) beziehungsweise fiinf flichtende (nachher)
Orks, auBerdem natirlich den freundlichen Briefiriiger, der uns
den Gblichen Waschkorb mit Euren Leserbriefen bis hierher
nachgetragen hat. Entsetzlich nachtragend, der Mann! Ach jo -

Grifle aus den

Dungeons

pig ausgefallen ist. Die guten
Shareware-Programme  unter-
stitzen meistens eh nur die
SoundBlaster-Karten von Creati-
ve Labs. Vielleicht kénnt Thr mir
mal genau sagen, wie lhr es ge-
schafft habt, daf3 Eure Adlib
Gold  SoundBlaster(-Pro)-kom-
patibel ist... Falls alles nichts hilft:
Wie stehen eigentlich die Chan-
cen, daf} Spiele auf den Markt
kommen, die die AdLib Gold un-
terstiitzen?
Der Hersteller behauptet, es ste-
he eine wahre Flut solcher Pro-
gramme und Spiele ins Haus.
Was meint lhr dazu? Ich hoffe,
lhr kénnt mir weiterhelfen...
Captain Picard

(Anm. d. Red.: Zur Stelle, Cap-
tain! Die AdLib Gold 1000 soll
eigentlich mit diversen Program-
men und Hilfstools ausgeliefert
werden. Eines davon haben wir
damals beim Test als “Soundbla-
ster-Vorgaukel-System” genutzt,
es wird quasi wie ein Betriebssy-
stem-Treiber vor dem Start des
jeweiligen  Spiels  geladen.
Schau noch mal in die Anleitung
und auf die Disketten. Falls die
Tools bei Dir fehlen, hilft garan-
tiert ein Briefchen oder Fax an
den Hersteller in den USA
(Adresse findest Du im Begleit-
material zur Karte).

Zu Deiner zweiten Frage: In
Amerika hat die AdLib Gold eine
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A-Train fdt

Aces over Europe /dt
Air Combat Classics
Alien Breed 2 /dt

Alone in the Dark 2 /dt
Ambermoon [dt
Anstoss /dt
Aufschwung Ost !clt

Bud h'”‘ ol

Body Blows Galactic /dt
Bundesliga Manager Prof, 2.0 /dt
Burntime /dt

Chaos Engine /it

Chessmaster 4000 Turbo

C '-..-||:za‘;'r:n fdi

Comanche Mission Disk. 1 /dt
Comanche Mlsslon Disk. 2 [dt
Das Schwarze Auge (di

Dag Schw Wc Auge 2 [dt

Day of the Tentacle /dt

Der Patrizier [dt

dt = Deutsche Anleitung oder Version

Vorbestellung maglich

—

V,mo

Aces of the Pacific & Mission /dt

Aces Over Europe /dt
Ambermoon /dt
Anstoss /dt

. Aufschwung Ost /dt
Die Siedler /dt

Indy Car Racing
Privateer /dt

Sam & Max /dt
Syndicate Data Disk. /dt
Terminator Rampage
Tornado /dt

70,— |IBM-PC
87,— IBM-PC
95’— |BM'PC
36’_ |BM'PC
70,— IBM-PC
69,— Amiga & IBM-PC

2. Laufwerk 3,5

512 KB Erweiterung fir Amige "'.u
Gravis-Game Pad (Amiga & Atari ST:

Advanced Gravis analog Joystick PC

Gravis Game Pad PC

Alien Breed Special Edition  21.95
California Games 2 /dt = 22.95
F-15 Strike Eagle 2 /dt ~ 30.95

F-16 Falcon /dt  25.95

F-16 Falcon Mission 1 oder 2 /dt je 21.95
F-19 Stealth Fighter /dt 32.95

SONDER-

Angebote

F17 Challenge /dt 24.95
Gupship /dt  23.95
Indiana Johes 3 /dt  36.95

Legend of Kyrandia /dt =~ 34.95

Loom 26.95

M1 Tank Platoon /dt 28.95
MADTV/dt  36.95

Maniac Mansion 24.95
Midwinter 2 /dt 30.95
North & South 21.95
Pirates! /dt 24.95
Project-X  23.95

Secret of Monkey Island /dt 36.95

Turrican /dt  14.95
Turrican 2 /dt  14.95
Wing Commander

Zool /it  29.95

Sound Blaster Deluxe Edition /dt
Sound Blaster Pro Deluxe Edition /dt
Sound Blaster 16 /dt

279.00

22.95 22.95
30.95 30.95
32,95 32.95
23.95 23.95
36.95 ——
39.95 ——
26.95 26.95
28.95 30.95
36.95 ——
24.95 24.95
30.95 30.95
21.95 21.95
24.95 24.95
36.95 —.—
—_— 22.95
—— 22.95
25.95 — .—
29.95 —.—

— Der Schatz im Siloersee fdt — 8% -
— Die Siedler /dt 79.95 *79.95 ——
e Dogfignt /ot~ 6695 8995 —
Dune 2 /dt 5295 6295 ——
s Dungeon Hack fdt —— 8995 ——
= Eishockey da“ewr fat 7495 8195
— 4995 .
— | Eltte 2 Efrontier ;‘dl 5395 6995 ——
—— " fie Benhoider 3 /d . 87.95
£6.95 F 6995 8995
— —— B985 - -
= 6295 6995 ——
- —— 12800 ——
7495 BBOS 7795
Gahrlel Knlght —_ 6995 ——
—_— Goal! /dt 5295 59.95 54.95
7295 Goblins 3/dt —— 8595 ——
—_— Gunship 2000 /dt 67.95 8995 ——
5395 Hired Guns /dt 6235 828 ——
—_ Historyline 1914-1918 /ot 69.85 69 :r
69.35 Indiana Jones 4 /dt 8795 949
Indy Car Racing —— 69, 95 —
—— shar?/at 5895 5895 6795
— Jurassic Park /dt 5795 7195 ——
Lands of Lore /dt ~—— 5595 ——
Legend of Kyrandia2/dt = Vimo.  V.md -
: Le 2t  B395 8195 6495
76.95 LostVikings fdf 6995 8595  ——
Lothar Matthéus /dt 6495 V.mo., ——
Magic of Endoria /dt 69.95 8195 —.—
Master of Crion 86.95 ;
Might and Magic 5 /dt 9495
73,— |IBM-PC
73,— Amiga
69,— Amiga & IBM-PC * ] I
69,— IBM-PC =jde=Fiim.
— Amiga =LA =k

Strlke Commander Tactical Oper. /dt.
Stronghold !dl —_—

NHL Hockey /di

~ar“'“ Strike /dt

Pacific Strike Scel -'of‘m& fat

Pinb a|| Dreams (dt

Pinoall Fantasies [dt

Plrates' Gold /dt

Police Quest 4

Prince of Persia 2 fdt

Privateer [di

Privateer Speech Pack /dt

Railroad Tycoon Deluxe ;‘dt
Red Baron & Mission Disk. /at

. Return to Zork

Secret ..
Sensible Soccer '93 /dt
Shadow Caster Idt

Siler [")'

Simon the Sorcerer fdt

\:’_IJL €0 ""Em,' _fi

Star Trek 2 /dt

Starford /dt

Street Fighter 2 Jdt

Strike Commander /at

Strike Commander Speecn Pack /dt

C. o War 2050 /c

o i o4 0
CundlAsts T {
aynaicaie jat 8]

Syndicate Data Disk. /dt  V.mé.

T.FX. [dt

Task Force 1942 /dt ~ ——
Tornado /dt  69.95
Turrican 3 /dt  49.95

U [.- b § n
Utima TG’ i
Ultima unt:"'“nr 10,

4 PO PO r\ZJ

o ol i e el Sl o

X-Wing Upgrade + Missig ion
A-Win g Mission Dis

7th Guest 74.95

Day of the Tentacle /dt 94.95

Dracula Unleashed 87.95

Eye of the Beholder 1-3 /dt 94.95

Labyrinth of Time 72.95

Lucas Arts Classic Adventures /dt 109.00

Mad Dog McCree 77.95
Rebel Assault 105.00

Return to Zork 87.95

Strike Commander /dt 89.95
Tornado /dt 82.95

@ 02871/86 31
18 30 88

18 06 37 » 18 54 43

FAX 028 71/86 31

SO0 ksnntih

gleich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
¥ Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4— DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern wir
grundséatzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Bachler— Computersoftware

Bliicherstr. 24

Postfach 1113 o 46361 Bocholt
e 46397 Bocholt




grof3ere Bedeutung als bei uns —
es sind dort bereits Stiickzahlen
davon verkauft worden, als die
16-Bit-Samplingkarten der aller-
neuesten Generation noch nicht
verfiigbar waren. Und mit dem
12-Bit-Verfahren der AdLib las-
sen sich ja recht gute und zudem
speichersparende  Ergebnisse
erzielen.

Es ist also durchaus méglich und
wahrscheinlich, daf3 zukiinftige
Spiele, die in den USA entwickelt
werden, auch einen Spezial-
modus fiir die AdLib Gold auf-

weisen.

jb)

A wie aktuell

ASM! A wie aktuell, und
das ist der springende Punkt.
Zum Beispiel die Grmpf Hmpf
(fur alte Hasen auch Xxooo Xxxx)
hat in ihrer Ausgabe 9/93
schon ausfihrlich Previews zu
REBEL ASSAULT und
SAMEMAX gehabt, in der ASM
lediglich 'n Messefoto und drei
Warter. lhr solltet mal Gber eine
Namensénderung nachdenken.

A Middle Aged ASM-Rabbit

(Anm. d. Red.: Haben wir schon,
bei der vorigen Ausgabe! Kennst
Du eigentlich die CD-ROM-Ver-
sion von Day of the Tentacle?
Schau Dir mal die Demo am
Schluf3 an, dann siehst Du, wor-
aus man zusditzliche Stories tiir-
ken kann. Wenn wir etwas in
puncto Neuheiten schreiben, ba-
siert das eigentlich schon auf ak-

tuellem Material. Und auBBer-
dem: Was ist besser — iber ein
Spiel schon ein halbes Jahr vor
dessen Erscheinen zu berichten
oder zirka zwei Monate vorher,
50 wie wir es meistens fun?
Wenn Du ibrigens ein Fan der
LucasArts-Spiele bist, darf ich
Dich dann fir die Special-Aus-
gabe 22 anspitzen? Da findest
Du alles iber und von LucasArts.
kate)

‘ne Menge Fragen

Ich habe Euch schon
dreimal geschrieben, und kein-
mal wurde mein Brief abge-
druckt! Nun schreibe ich Euch
das vierte Mal und hoffe, dies-
mal abgedruckt zu werden...
Habt Thr zu wenig Klopapier,
daf3 Thr Euch an unschuldigen
Briefen vergreifen miifit, oder
warum vermif3t man seinen Brief
im Feedback?

Aber nun zu efwas anderem.
Erst mal ein dickes Lob an Euch.
Was mir besonders gefdllt ist,
daf3 Space Rat wieder da ist und
das vergréf3erte Poster. Ob das
neve Inhaltsverzeichnis vom
Secret Service ein Lob verdient
hat, dariiber 168t sich streiten.
Jetzt zu meinen Fragen, weshalb
ich Euch Uberhaupt geschrieben
habe:

1. Gilt eine formatierte Diskette
auch als Raubkopie, wenn mal
eine drauf war und der Name
noch auf der Disk steht?

2. letztens kaufte ich mir ein
Spiel, das nach kurzer Zeit ka-
puttging. Kann ich mir dasselbe

Spiel von einem Freund, auch
wenn es eine Raubkopie ist, auf
meine Originaldisks kopieren,
ohne irgendwelche Schwierig-
keiten zu bekommen?

3. Was ist ein “880 Checksum
Error” oder ein “Error Validating
Disk” und was kann ich dagegen
tun?

4. Ich formatierte einige Disks
mit der Workbench und stellte
fest, daf3 sie einen “Bad Sector”
aufwiesen. Kann ich die Disks
jetzt in die Tonne trefen, oder soll
ich die noch verwenden?

5. Was heifit es, wenn die
Workbench unter einem Disket-
tenicon “DF0:1D” erkennen
|63

6. Stimmt es, daf} kopierge-
schiitzte Programme keinen Vi-
rus bekommen kénnen?

7. Was bringt mir die “Guru Me-
ditation” mit dem Zahlencode,
wenn ich eh nicht weif3, was er
bedeutet?

8. Nun eine abschlie3ende Frage
zum Thema PC. Was ist der Un-
terschied zwischen einem DX-, ei-
nem DX2- und einem bald her-
auskommenden DX3-PC, und
welcher ist davon am besten?

Chuck Rock

(Anm. d. Red.: Nein, da irrst du
dich. Uber das neve Inhaltsver-
zeichnis des Secret Service kann
man sich nicht streiten. Weil
mich da némlich der Heiner mit
meiner Pappkrone gemalt hat
und jeglicher Angriff sofort als
Majestitsbeleidigung betrachtet
und mit Modulpokes nicht unter
12 Seiten Ldnge geahndet
wird... fom

1. Nee, wieso sollte sie? Was Du
auf Deine Disketten schreibst,
kratzt doch niemanden.

2. Ja, ohne Probleme.

7. Ich weif3 nicht. Was bringen
Rechnercrashs iiberhaupt irgend
jemandem?

Nee, im Ernst: Die Zahlencodes
sind fiir Softwareentwickler beim
Debuggen ihrer Programme
nitzlich. Da ist es némlich durch-
aus nicht nur von Bedeutung, OB
ein Programm sich ins Nirwana
verkriimelt hat, sondern auch
warum und von wo aus.

8. Ein 386DX ist ein urspriingli-
cher, echter 80386-Prozessor,
der mit seiner Umgebung auf
dem PC-Motherboard iber ei-
nen vollen 32 Bit breiten Bus
kommuniziert. Der 3865X ist ei-
ne reichlich lahme Spar-Version.
Er arbeitet zwar intern mit 32 Bit,
beschrénkt sich aber extern auf
16 Bit wie ein 80286er. Der
488DX ist die “Vollversion” des
486ers: ein 32-Bit-Prozessor mit
eingebauter  FlieBkomma-Ein-
heit, die dem Coprozessor
80387 entspricht. Ein 486SX ist
ebenfalls ein echter 32-Bitter, al-
lerdings hat man hier die Flief3-
komma-Einheit stillgelegt. Dar-
um ist dieser Prozessor bei re-
chenintensiven  Anwendungen
und komplexen Grafikaufga-
ben, die den Befehlssatz der FPU
unterstiitzen, seinem “grof3en
Bruder” DX deutlich unterlegen.
Der 488DX-2 schlief3lich arbei-
tet intern und extern mit unter-
schiedlichem Systemtakt: Der in-
terne ist doppelt so hoch wie der
externe. Ein solcher Prozessor ist
immer dann besonders fix, wenn
es ums reine Rechnen geht. Die
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Bei SOFT & SOUND: Reihenweise Schweinepreise

Die neue Soundblaster-
Generation ist da:
Soundblaster 16 Basic,

ARUSEN cevreeeeeeee e 299,00
Soundblaster 16 Multi CD,
1311 14| [N 379,00
Soundblaster 16 Multi CD
mit ASP Chip, deutsch...................... *449,00

" Nicht lange warten,
sofort bestellen. Nutzen
Sie die zeitgemaflen
Finanzierungsangebote

von SOFT & SOUND.
Die Finanzierung erfolgt
uber die Hausbank, der
effektive Jahreszins
betrdgt immer 15,4%.

verlieren Ihre Giltigkeit, Preistinderungen und Irrfiimer vorbehalten.

SOFTWARE HITS FUR DEN PC

Aces over Europe .......84,95  NHL Hockey.............
Alien Breed .................54,95  Nick Faldo’s Golf ....
Ballistic Diplomacy.....49,95  Penthouse Hot

Die Siedler.................... 84,95  Numbers Deluxe........
Dracula ........................ 84,95  Seal Team.................
Flugsimulator 5.0.....119,95  Speed Racer............
¢ [ 64,95  Subwar 2050.........
Kingmaker.................... 69,95 Turrican2...........

L. Matthdus Fulball....69,95

the SORCerer
Lyeof

Alle Preise sind Versandpreise, nicht alle Artikel oder Angebote sind in jeder Filiale erhdltlich. Alte Preislisten

..54,95  "Lyrics” fiir Windows,
..89,95 Karaoke CD.................99,90
Visval Hot Girls...........79,00
..79,95  Visual Fantasies ......... 79,00
..54,95  Moving Fantasies........99,00
..69,95  Total Fantasies ..........99,00
..94,95  Covergirl Sirip Poker....89,00
....69,95  (Abgabe nur an Volljhrige)

Superpreis!

Soundblaster Pro Deluxe

mit Lemmings und Indy 500............. 229,00
Festplatten fiir Amiga
500/500+/2000

-130 MB, 15ms, 8 MB Ram Opt...."649,00
-210 MB, 15 ms, 8 MB Ram Opt..."699,00
-250 MB, 15 ms, 8 MB Ram Opt..."749,00

CD-ROM Software:

Unlimited Adventures...84,95

Multi Media Kit 1: CD-Rom Mitsumi

LU 005 S mit Soundblaster 16 Basic.“599,00
-mit Soundblaster 16 Multi CD ........" 649,00
-mit Soundblaster 16 Multi CD ASP..*729,00
Multi Media Kit 1: Double-Speed CD-
Rom mit Soundblaster 16 Basic ......" 749,00
-mit Soundblaster 16 Multi (D ........" 839,00
-mit Soundblaster 16 Multi (D ASP..*909,00

ur DM 84,95

< KONAMI

Wenn auch Sie SOFT & SOUND Partner werden
wollen, so rufen Sie die Zentrale Diisseldorf an.

SOFT & SOUND-Filialen finden Sie in folgenden Stadten:

52 062 Aachen Schildstr. 4 Tel.: 0241 /30131
59 755 Arnsherg-Neheim  Lange Wende 30 Tel.: 02932/1094
51 465 Bergisch-Gladbach  Dr. Robert-Koch-Sir.13  Tel: 02202/43767
10 551 Berlin Oldenburger Str. 44 Tel.: 030/3962621
33 615 Bielefeld SchloBhofstr. 1 Tel.: 0521/138033
53123 Bonn Schieffelingsweg 24 Tel.: 0228/625076
38 118 Braunschweig Holwedestr. 10 Tel.: 0531/508231
40 477 Diisseldorf Gneisenausir. | Tel. 0211/4910187
47 051 Duishurg Ulrichstr. 2-4 Tel.: 0203/21084
91 054 Erlangen Luitpoldstr. 15 Tel.: 09131/26658
79 106 Freiburg Lehener Str. 24 Tel. 0761/287112
37 085 Gattingen David-Hilbert-Str. 2 Tel.: 0551/46563
58 095 Hagen Bergischer Ring 5 Tel.: 02331/26774
20 144 Hamburg Beim Schlump 21 Tel.: 040/458115
22 083 Hamburg Beethovenstr. 57 Tel.: 040/224633
34131 Kassel Lange Sir. 81 Tel.: 0561/39463
24116 Kiel Sternstr.18 Tel.: 0431/970046
56 068 Koblenz Markenbildchen Weg 24 Tel.: 0261/31848

50 670 Kaln Von-Werth-Sir. 20-22  Tel.: 0221/121806
50 939 Koln Gottesweg 149 Tel.: 0221/446499
67 063 Lodwigshafen Kreuzsir. 8 Tel.: 06121/632722
23 564 Liiheck Wakenitz Str.7 Tel.; 0451/794345
39 112 Magdeburg Braunschweiger Str. 104 Tel.: auf Anfrage

68 159 Mannheim Jungbusch Sir. 3 Tel.: 0621/101203
48 147 Miinster Ferdinand Str. 8 Tel.: 0251/278515
66 538 Neunkirchen Bahnhofstr. 13 Tel.: 06821/26797
41 460 Neuss Hamtorsir. 20 Tel.: 02131/278967
26 131 Oldenbur Edewechter Landstr. 4 Tel.; 0441/501445
49 074 Osnabrii Heinrich-Heine-Allee 7 Tel.: 0541 /XXXXXX
31 224 Peine Echternstr. 14 Tel.: 05171/72923
66 953 Pirmasens Alleesir. 3 Tel.: 06331/75150
48 431 Rheine Auf dem Thie 8 Tel.: 05971/2219
66 121 Saorbriicken Mainzersir.78 Tel.: 0681/638629
66 740 Soarlovis-Fravlaut.  Soarbriicker Sir. 22 Tel.: 06831/88159
67 346 Speyer Wormser Landstr.24 ~ Tel.: 06232/49107

66 386 St. Ingbert Ludwig Str. 14 Tel.: 06894/382850

54 290 Trier Luckerbergstr. 21 Tel.: 0651/40532

67 547 Worms Luisenstr. 10 Tel.: 06241/88444
35 576 Wetzlar Altenberger Str.30 Tel.- 06441/54520
38 300 Wolfenbiittel Heimstiittenweg 23 Tel.: 05331/61820

Werden Sie I.W.C. Mitglied und profitieren Sie:

- Einkouf von neven Produkten zum Testen
- Verbilligter Einkauf fir Mitglieder
- Vereinseigentum kann zu Hause getestet werden

- Hotline fiir Mitglieder
- Weiterbildungsangebote
- Infoveranstaltungen

Fragen Sie lhren SOFT & SOUND-Partner

SOFT & SOUND Zentrale Diisseldorf, Rethelstr.130, 40 237 Diisseldorf, Tel: 0211,/633006, Fax 0211/6411123



Kommunikation mit dem Ar-
beitsspeicher geht entsprechend
langsamer vonstatten. Aber DX-
32 Das hért sich eher nach ‘ner
Ente an.

sz

3) Entweder ein Hinweis auf eine
defekte Disk, oder eine, die mit
einem Kopierschutz versehen ist.
Im ersten Fall kannst Du Dir die
Arbeit erleichtern und sie neu
formatieren oder einen der vie-
len Disk-Monitore aus der PD be-
sorgen und mit Akribie und be-
ginnendem  Woahnsinn  die
Checksummen von Hand repa-
rieren.

4) Es gibt in der PD (Fred Fish)
Programme, die defekte Disket-
ten verwalten kénnen. Das
klappt auch ganz gut, jedenfalls
solange, bis Du zum ersten Male
wichtige Daten drauf spei-
cherst...

5) Ist mir noch nicht untergekom-
men.

6)Falsch. Auch da kann ein Vi-
rus zuschlagen. Siehe “Lamer
Exterminator”!

7) Kauf Dir das Buch von Ralph
Babel und Du weif3t, warum Du
keine Chance hast...

ib)

Motzki

Liebe ASM-Crew, auf die
Gefahr hin, von Euch als “Motz-
ki” beschimpft zu werden, méch-
te ich mal meinen Senf zu eini-
gen Punkten in ASM 10/93 los-
werden...

Im Artikel Uber “Star Trek” gebt
thr nur eine Adresse an, bei der
Trekkies Dinge zu ihrer Lieb-
lingsserie bestellen konne. In
Hamburg sitzt ein Versandhan-
del, der auch Unmengen an
“Star Trek”-Sachen hat. Die
Adresse lautet:

Andere Welten, Richard Meyer,
Rappstr. 13, 20146 Hamburg.

Dort bekommt man auch hau-
fenweise Artikel zu anderen Fil-
men. Die Preise sind durchaus
angemessen, und die Lieferung
istauch ziemlich schnell.

Bei der Aufzahlung der Spiele zu
“Star Trek” habt thr EGA-Trek

42

vergessen. Dieses Spiel ist vor al-
lem bei Leuten beliebt, die mit
Windows nichts am Hut haben.
Total verschlampt habt |hr die
“Star Trek”-Spiele, die es fir den
Amiga gibt.
Wenn ich mir die letzten Ausga-
ben der ASM einmal ansehe,
muf3 ich feststellen, daf3 Ihr auch
immer PC-lastiger werdet. Auch
wenn viele Software-Firmen vom
Amiga-Gleis abspringen, mif3t
lhr das nicht nachmachen! Das
Argument der Software-Firmen,
daB3 auf dem Amiga so viele
Raubkopien im Umlauf sind und
sich daher jede Entwicklung
nicht mehr lohnt, ist doch die blo-
deste Ausrede, die ich jemals
gehort habe. Seht Euch doch mall
an, wie viele Raubies im PC-Sek-
tor unterwegs sind. 1992 kamen
auf vier verkaufte PCs drei ver-
kaufte Betriebssysteme. Im Klar-
text heif}t das, da3 sage und
schreibe  25% dller neuen
DOSen mit einem geklauten Be-
triebssystem laufen. Da kann
man doch nur noch das Kotzen
kriegen!
Falls lhr wie eine andere Soft-
ware-Zeitschrift, die “bei Miin-
chen” residiert, fir den Amiga
keine Programme mehr festet,
bleibt mir nur eine Gruf3formel
tbrig: “Macht's gut— und danke
fir den CD-Player!”

Christian

(Anm. d. Red.: Ach DER Christi-
an istdas!

kate
Danke fir die Adresse! Kann
schon passieren, daf3 der Amiga
bei irgendeinem Themenbericht
mal etwas unferreprésentiert ist—
dafiir gucken die PCler dann bei
einem anderen Artikel in die
Rohre. Wir wollen den Amiga
und seine User definitiv NICHT
aufgeben, im Gegenteil! Wir se-
hen mit Spannung auf die Wei-
terentwicklung. Der A1200 hat
gut eingeschlagen und wird ja
auch inzwischen ganz gut unter-
stiitzt. Das CD-32 steht erst am
Anfang seiner Karriere; auch
hier wird noch einiges passie-
ren. Ohne den Amiga-Bereich
widire der Spielemarkt nicht mehr
als ein halbfertiges Puzzle. Wir
wollen uns aber um die gesamte

PC/IBM

1869 HANDELSSIMULATION KOMPL. DT, VGA 89.90

ATRAIN KOMPL. DT. VGA 99.90
ACES OF THE PACIFIC & MISSION DISK DT. ANL. VGA 79.90
ACES OVER EUROPE VGA DT. VERSION 3,5" 75.90

AIR COMBAT CLASSICS inkl. BATTLEHAWK 1842/
THEIR FINEST HOUR inkl. MISSION/
SECRET WEAPONS OF LW inkl. SCENERY DISKS  85.80

ALIEN BREED VGA DT, ANL. 3,5" 59,90
ALONE IN THE DARK KOMPL. DT. VGA 95.20
AMBUSH AT SORINOR VGA 3,5" 89.90
ANSTOSS KOMPL, DT. VGA 3,5" 75.90
ARCHER MC LEANS POOL BILLIARD DT, ANL. VGA59.90
AUFSCHWUNG OST KOMPL, DT. VGA 3,5" 79.90
BATMANS RETURN VGA 89.90
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT, ANL. 43.90
BATTLE ISLE TEIL 2 KOMPL. DT. 3,5" 85.90
BATTLETEAM: BATTLEISLE & DATA DISK KDVVGA  78.90
BATRAYAL AT KRONDOR KOMPL. DT. VGA 75.80
BLUE AND GRAY VGA 3 5" 82.90
BLUE FORCE VGA 85.90
BODY BLOWS VGA 3,5" DT. ANL. 59.90
BRUTAL SPORTS FOOTBALL VGA 3,5” DT. ANL, 59.90
BURNING STEEL KOMPL. DT. VGA 89,90

BURNING STEEL DATA DISK 1 KOMPL.DT. VGA  39.90
BURNING STEEL SUPERSCHIFFE KOMPL. DT. VGA39.90

BURN TIME KOMPL. DT, VGA 89.90
BUZZ ALDRIN INTO SPACE KCMPL. DT. VGA 85.90
CAMPAIGN KOMPL. DT, ANL. VGA 79.90
CAMPAIGN DATA DISK 3,5" KOMPL. DT. VGA 45.90
CARBIERS AT WAR CONSTR. KIT 62.90

CHESSMASTER 4000 TURBO WINDOWS 3,5" 59.90
CIVIL AIRCRAFT FLIGHTTRAINER 2.2 KPL DT. 3,6 79.80
CLASSIC ADV, COMP. INCL. LOOM/MONKEY ISLANDS/
INDIANA JONES/MANIC MANSION/ZAK MCKRACKEN 99.80
COMBAT CLASSICS 2 INCL. PACIFIC ISLANDS/

F 19 STEALTH F./SILENT SERVICE 2 3,5" 69.90
COMANCHE DATA DISK KOMPL, DT. 58.90
COMMANCHE MISSION DISK 2 KOMPL, DT, 3,6" * 54,90
CYBERRACE DT. ANLEITUNG VGA 3,5 85,90

DARK SUN -SHATERED LAND- 88| 3,5" VGA 69.90
DAS SCHWARZE AUGE SCHICKSALSKL. KPL. DT. VGA89.90
DAY OF TENTACLE -M.MANSION 2- KOMPL. DT, VGA 89,90
DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT. VGA 3,5  89.90

DOOM KOMPL. DT. VGA 3,5" * 79,90
DRACULA DT, ANL. VGA 3,5" 79.80
DUNE 2 KOMPL. DT. VGA 65.90
DYNATECH KOMPL. DT. VGA 69.80
ECOQUEST 2 -LOST SECRET OF RAINFOREST VGA  65.80
EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT. VGA 75.90
EIGHTBALL DELUXE PINBALL VGA 3,5" 69.90
ELITE 2DT. ANL. KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5  75.90
EMPIRE DE LUXE VGA 69.90
EMPIRE DELUXE DATA DISK VGA 3,5" 49‘90
EYE OF BEHOLDER 3 KOMPL. DT, VGA 85.

EXELLENT GAMES INCL. POPULOUS 2/JIMMI WHITEJ’
JAMES POND 2/CAR & DRIVER 75.90
FALCON 3.0 / DATA MIG 29 VGA 3,5" 75.90
FANTASY EMPIRE -8SI- 3,5" 69.90
FIELDS OF GLORY KOMPL. DT. VGA 89.90
FLASH BACK KOMPL. DT, VGA 639.80
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY WASHINGTON 3,5 59.90
FLIGHTSIMULATOR 5.0 VGA 3,5" 99,920
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY NEW YORK 3,5" 49.80
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY PARIS 3,5 49.90

FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY SAN FRANSISCO 3,5" 58.90
FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL. DEUTSCH 3,5" * 134.90

FOOTBALLMANAGER 3 KOMPL. DT, VGA 75.90
FREDDY PHARKAS KOMPL. DT. VGA 69.90
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL PRO VGA £9.90
GABRIEL KNIGHT -SIERRA- VGA 3,5" * 69.90
GATEWAY || -HOMEWORLD-VGA 3,5” 69.90
GOAL -DINO DINIS- DT. ANL. VGA 3,5" 65.90
GOBLIINS 2 KOMPL. DT. VGA 89.90
GOBLIINS 3 KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5" 85.90
HANNIBAL KOMPL. DT. VGA 89.90
HARFPOON 2 DT, ANL. 3,5 * 78.90
HIGH COMMAND VGA 3,5" 89.90
HOCKEY LEAGUE SIMULATOR 2 VGA 65.90
INCA Il WIRACHOCHA KOMPL. DT. 3,5" 89.90
INDY CAR RACING DT. ANLEITUG 3,5" 59.90
INNOCCENT DT. ANL. VGA3.5"" 85.90
ISHAR 2 DT. ANL. VGA 3,5" 58.80
KASPAROY GAMBIT DT, ANL. VGA 35" 75.90
KINGMAKER KOMPL. DT. VGA 3,5" 69.90
KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT. 3,5"* 856.90
KRUSTYS FUNHOUSE DT. ANL. VGA3,5" " 59.90
KYRANDIA 2 - HAND OF FATE - VGA3,5" " 65.90
LANDS OF LORE KOMPL. DT, VGA 59.80
LEMMINGS 2 DT. ANL. VGA 89.90
LEISURE SUIT LARRY 6 VGA 3,5 79.90
LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA 99.90
LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 45.90
LINKS SCENERY BELTRY VGA 45.90
LINKS SCENERY INNISBROOK VGA 3,5" 4590
LLINKS SCENERY St.ANDREWS VGA 35" * 45.90
LINKS SCENERY KAPALUA VGA 3,5 * 45,90
LOTHAR MATTHAEUS KOMPL. DT. VGA 3,5" 75.90

LORDS OF POWER COMPILATION INCL, RED BARON/
SILENT SERVICE 2/RAILROARD TYCOON/

PERFECT GENERAL DT. ANL. 3,5" 85.90
LOST TREASURES OF INFOCOM 1(20 TITEL) 65.90
LOST INTIME 1& 2 KOMPL. DT, VGA 3,5" 85.90
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 (11 TITEL) 54.90
LOST VIKINGS KOMPL. DT. VGA 78.90
LOTUS TURBO CHALLANGE 3VGA 3,5" 65.90
MASTER OF ORION -MICROPROSE- 3,5" ENGL. 89.90
MC DONALDS LAND DT. ANL. 3,5" 54,90
METAL & LACE VGA 3,5" 69.90
MIGHAEL JORDAN IN FLIGHT VGA 78.90
MIGHT & MAGIC 4 VGA KOMPL. DT. 78.90
MIGHT & MAGIC 5 KOMPL. DT VGA 3,5" 89.90
MIGHT & MAGIC 5 ENGL. VERS. VGA 78.90
MORE INCREDIBLE MACHINE VGA 3,5 59.90
MORTAL COMBAT DT. ANL. VGA 3,5" 59.90
NFL \,DACHES FOOTBALL DT. ANL. VGA 3.5" 89.90
NHLICEHOCKEY DT.ANL. VGA 3,5" 85.90
ONE STEP BEYOND DT. ANL. VGA 3,5 39.90
ORIGIN SCREEN SAVER 59.90
PATRIOT VGA 79.90
PENTHOUSE HOT NUMBERS VGA DT. ANL 39.90
PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE KOMPL. DT 3.5"  59.90
PINBALL DREAMS DT, ANL, VGA £9.90
PINBALL WINDOWS DYNAMICS DT. ANL. VGA 3,3" 89.90
PIRATES GOLD !| KOMPL. DT. VGA 89.90
POWERHITS BATTLETECH 54.90
PRINCE OF PERSIA 2 DT. ANL. VGA 69.90
PRIVATEER DT. ANL. VGA 3,5" 83.90
PRIVATEER SPEECH PACK VGA 35" 38.90

PROTOSTAR-WAR ON FRONT- VGA 3,5" KOMPL, DT,  75.90
RAILROAD TYCOON DELUXE SUPER VGA 3,58" 88.20

RAILWAY CHALLENGE KOMPL. DT. 3,5"VGA 78.90
RETURN TO ZORK VGA 3,5" 23,90
RINGWORLD -REVENGE OF THE PATRIARCH- VGA 79.80
SAM & MAX ENGLISCH 3,5"* 78.90
SEALTEAM DT. ANL. VGA 3,5" 85.80
SENSIBLE SOCCER 82/93 DT. ANL. 58.80
SEVEN CITIES OF GOLD 2 3,5" 65.90
SHADOWCASTER DT. ANL. VGA 3.5" 85.90
SHADOW OF COMET KOMPL. DT, VGA 89.90
SIEDLER KOMPL. DT. VGA 3,68" * 85.90
SIEGE & DOGS OF WAR DATA DISK 3,5" 49.90
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. VGA 3,5" 85.90
SIM CITY DELUXE DT. ANL. 85.90
SIM FARM VGA 3,5" 69.90
SIM LIFE VGA DT. ANL. 69.90
SKAT '92 KOMPL. DT. 85.90
SPACE HULK DT. ANL. VGA 85.90
SPACEWARD HO! KOMPL. DT. VGA 89.90
SPACE QUEST SAGA TEIL 1-4 ENGL. 88.90
SPACE QUEST 5 VGA KOMPL. DT. 79.90
SPEEDRACER DT. ANLEITUNG 3,5" 62.30
STARLORD-MICROPOSE-VGA3,5" " 88.90
STAR TREK: JUDGEMENT RITES VGA 3,5" 79.90
STAR WARS CHESS DT. KURZANL. VGA 3,5" 89.90
STERNENSCHWEIF: DSA 2 KOMPL. DT. * 89.90

PC/IBM

STREET FIGHTER 2 VGA 3,5" 65.90
STRIKE COMMANDER DT. ANL. VGA, 89.90
STRIKE COMMANDER SPEECHPAK 4B6ER/SOUNDBL. 45.80
STRIKE COMM. TACTICAL OPTIONS VGA 3.5" 39.90
STRIP POKER 3 SUPER-VGA/DIGI SPEECH 3,5  65.90

STRONGHOLD VGA 3,5" 69.90
STUNT ISLANDS KOMPL. DT. VGA 89.90
SYNDICATE KOMPL, DT. VGA 85.90
SYNDICATE MISSION DISK KOMPL. DT." 39.90
TERMINATOR RAMPAGE VGA 3,5" * 75.90
TERMINATOR CHESS VGA 79.90
THE GREATEST COMP. INCL. LURE OF H:MI’T:IESSI

DUNE/SHUTTLE DT. VGA 65.90
TORNADOQ DT. HANDBUCGH VGA 75.90
TRANSARCTICA DT. ANL. VGA 79.90
T.X.F-TACTICAL FIGHTER EXP.-3,5" 75.90
ULTIMA 7 TEIL 2 SERPENT ISLE VGA 89.90
ULTIMA 7 TEIL 2 - SILVER SEED - DATA3,5" 45,90
ULTIMA 8 KOMPL. DT, VGA 3,5™ 89.90
ULTIMA 8 SPEECH PACK 3,5™ 3990
ULTIMA UNDERWORLD 2 DT. ANL. VGA 89.90

ULIMITED ADVENTURES KOMPL, DT, VGA3,5"  85.90
WALLSTREET MANAGER KOMPL. DT. VGA 3,5"  89.90

WARLCRDS 2 VGA3,5" 89.90
WAYNE GRETZKY 3 ICEHOCKEY VGA 79.90
WHEN TWO WORLDS WAR 3,5" 69.90
WING COMMANDER ACADEMY VGA 3,5" 69,90
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA £9.9C
WINTER OLYMPICS DT. ANL. 3,5" * 59.90
WIZARDRY TRILOGY 2 (W5/W6/W7) 3,5" 85.90
WIZARDRY 7 KOMPL., DT, VGA. 89.90
XENOQBOTS DT. ANL. VGA 79.90
X-WING DT, ANL. VGA 85.90
X-WING UPGRADE KIT KOMPL. DT. 3,5” 59.90
X-WING MISSION 2/ B-WING ENGL. 3,5" 49.90
YOl JOE KOMPL. DT. VGA 3,5" 65,90
YSERBIUS -SIERRA- VGA 3.5 54,90

PC/IBM Sonderposten

688 ATTACK SUB MARINE DT. ANL. VGA. NUR 3,5" 28.90
AIR, LAND, SEA COMP. INCL. STORMOVIK SU 25/

NDIANAPOLIS 500/688 ATTACK SUB. DT. ANL. 5,25 39.90
B17 FLYING FORTRESS VGA 3,5" -MICROPROSE- 34.90
BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY 6-KPL. DT. 29.90

BATTLECHESS 2 VGA NUR 5,25" 28.90
BATTLEHAWKS 1942 NUR 3,57 29.90
BATTLETECH 2 (,.EHSLENT HA"'.fKS REVENGE 29.90
BIRDS OF PREY DT. AML. 5 29.90
CAPTIVE3,5" 29.90
CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE NUR 3,8" 19.90
CASTELS |l DT. ANL. 5,25" 34.90
CIVILIZATION -MICROPROSE- 3,5" VGA 45,90
COMMAND H. Q. VGA ENGL. VERS. 3.5" 39.90
CONQUEST OF CAMELQT -SIERRA-3,5" 29.90
CONQUEST OF LONGBOW -SIERRA- VGA 5,25"  34.80
CRAZY CARS 2 NUR 3.5" 24,90
CREEPERS VGA 3,5" 29.90
CURSE OF ENCHANTIA VGA 3 5" 29.90
DARK HALF -ACCOLADE-3,5" 29.90
DELUXE STRIP POKER 2 3,5" 28,90
DOGFIGHT -MICROPROSE- 3,5" VGA 45,90
ECOQUEST 1VGA5,25" 29.90
ELVIRA 2 -JAWS OF CERBERUS- 3,5 VGA 19.90
ERIC THE UNREADY VGA 3,5" 29.90
ESPANA THE GAMES 92 DT. ANLEITUNG 3,5° VGA ~ 24.90
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. VGA 3,5” 39.90
F15 STRIKE EAGLE 3 -MICROPROSE- 3,5" VGA  45.90
FALCON 3.0 -MICROPROSE- 3,5" VGA 39.90
FORMULA ONE GRAND PRIX -MICROPROSE- 3,5" VGA 49.90
GOLDRUSH -SIERRA- 34,80
GRAND PRIX UNLIMITED -ACCOLADE- 3,5" 29.90
GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 5,25" 29.90
GUNSHIP 2000 -MICROPROSE- 3,5" VGA 45.90
HARDBALL 3 VGA 3,5" 20.90
HARPCON VERS. 1.2.1. DT, ANL. 5.25" 34,90
HEROES OF THE 357TH DT. ANL. 5,25 29.90
HERO QUEST INCL. RETURN OF WITGHLORD 5,25" 19,90
HEXUMA KOMPL. DT. VGA 5,25" 34.90
HILL STREET BLUES 29.80
HOOK KOMPL. DT. VGA 8.5 24,30
HUMANS VGA NUR 3,5 34.90
HUM&NSJUHASS!C LEVELS 3 5" VGA -STAND ALONE- 29.90
IMMORTAL 3,5" 28.90
INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL, DT, 3,5" 35.90

INDIANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-KPL. DT. 3.5" 49 90
INDIANAPOLIS 500 VGA 3,5"
ISHAR -LEGEND OF THE FORTRESS- DT. ANL. 3,5" 29 90

JURASSIC PARK VGA 3,5" 49.90
KRISIS IN THE KRELIM VGA 34.90
LAFFER UTILITIES -SIERRA- 28.90
LASER SQUAD VGA 5,25" DT, ANL. 29.90
LEGACY -MICRPROSE- 3,5" VGA 39.90
LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. VGANUR5,25"  29.80
LHX ATTACK CHOPPER 3,5" 29.90
LIFE & DEATH 2 -THE BRAIN- 3,5" VGA 29 90
LOOM -LUCASFILM- VGA 3,5 9.90
LORD OF THE RINGS 2 -TWO TOWERS- T. ANL.. 3,5" pq 80
M1 TANK PLATOON VGA NUR 3,58" 34.90
MAD TV KOMPL. DT. 3,5" VGA 39.90

MAGNETIC SCROLL COMPILATION
INCL. FISH/CORRUPTION/GUILT OF THIEVES 19.90

MANCHESTER UNITED EUROPE 3,5" 298.90
MANIAC MANSION 3,5" 235.90
MANTIS - FIGHTER - MICROPROSE VGA NUR 3,5™ 29,80
MICROPROSE SOCCER DT. ANL. 29.90
MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT, VGA 3,5" -LUCASFILM- 39.90
MONKEY ISLAND 2 VGA 3,5 -LUCASFILM- 49.90
NIGEL MANSELL RACING CHALLINGE 35" VGA  28.90
OBITUS 8,5" -PSYGNQOSIS- 29.90
OPERATION STEALTH DT. ANL. 3,5" 34.90
PINBALL MAGIC NUR 3,5" 29.90
POLICE QUEST 1 VGA 3. 5 49.90
POLICE QUEST 2 -SIERRA- 34.90
POOL OF DARKNESS KOMPL. DT. VGA NUR 5,25" 34.90
POPULOUS INCL, PROMISED LANDS 3,5" 29.90
POWERMONGER DT. ANL. VGA 528" 34.90
PREMIER MANAGER VGA 3,5" 29.90
PRO TENNIS TOUR 2 -GREAT COURTS 2-5,25" VGA 29,90
RAILROAD TYCOON NUR 3,5" 3990
RAMPART DT. ANL. 5,25" 34,90
REACH FOR THE SKIES DT. ANL,. 3,5" 39.90
REALMS KOMPL. DT. VGA 5.25" 19.90
RICK DANGEROUS 2 3,5" 29.90
ROBOCOP 3 VGA 3,5" DT. VERSION 24,90
ROCKET RANGER NUR 5,25" 14.80
SARGON V CHESS 29.90

SHUTTLE DT, ANL, VGA 5.25" 29.90
SPECIAL FORCES -MICROPROSE- VGA 34.80
SPELLCASTING 201 -SORCERERS APPLOANCE- 3,57 29.90
SPELLCASTING 301 -SPRINGBREAK- 5,25 29,90
STAR CONTROL 2 DT, ANL. 3,5" VGA 29.90
STREET FIGHTER 1 NUR 3,5" 29.90
SUMMER CHALLENGE - THE GAMES - VGA3,5" 29.90
SUPER TETRIS 5.25" 39.90

SUPERSCCCER - STARBYTE - KOMPL. DT. 3,6 12.90
TEAM YANKEE -PANZERSIMULATION- VGA3 5" 292,90

TENNIS CUP 2 3,5" 24,90
TERMINATOR 2 3,5" 28.90
THEATRE OF WAR DT. ANL. 5,25" 34.80
THUNDERHAWK AH 73 M VGA 18.90
TIME QUEST 3,5" VGA 29,90
TOYOTA CELICA GT 4 RALLEY NUR 3,5" 28.90
TV SPORTS BASEBALL DT. ANL. 39.80

ULTIMA TRLOGY 2 (U4/U5/UE) 5,25" 34.90
ULTIMAUNDERWORLD 1DT.KURZANL. VGAS,25" 34,90
UTOPIA INCL. NEW WORLDS NUR 3,5" 29.90

VALHALLA VGA 3,5" DT. ANL. 29.90
WAXWORKS -ACCOLADE- 3,57 29.90
WING COMMANDER 1 VGA 3,5" 28.90
WWF EUROPEAN WRESTLING VGA 3.5" 29.90
WWF WRESTLING 3,5" VGA 28.90
YEAGER AIR COMBAT DT, ANL. 5,25" 34.90
ZAK MCKRACKEN NUR 3,5" 29.90
ZOOL DT. ANL. 3,5" 28,90



Versand: Liegnitzer Str. 13 . 82194 Grobenzell

Tel.: 08142/9011& 8079 & 8273
Telefax 08142/54654

BESTELLANNAHME: Montag — Donnerstag 9.00 - 18.00, Freitag 9.00 - 17.00 Uhr

,LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT)
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE"

Ladenlokal jetzt in AUGSBURG

Karolinenstr./Ecke Karlstr.
Mo.-Fr. 9 - 13 + 13.30 - 18 Uhr, Sa. 9 -

IBM/PC CD-ROM

AEGYPTEN -MULTIMEDIA- 75.80
AFRIKA -TRAVELMAGIC- 58.90
AUSTRALIEN -MULTIMEDIA- 75.90
B17 FLYING F. & SILENT SERVICE 2 85.90
BATTLECHESS ENHANCED OEM VERSION £9.90
BEAUTY AND THE BEAST 78.90
BERTELSMANN LEXIKON ,GESCHICHTE" 119.90
BERTELSMANN LEXIKON ,WIRTSCHAFT* 119.90
BLUE FORCE 83.90

BURNTIME KOMPL. DT. VGA * 85.90
CASTLE MASTER/3 D COSTRUCTION KIT DT. ANL, 49.80
CD 16 EDUTAINMENT KIT: INCL. SBLASTER 18 ASP/
CDROM LAUFWERK INTERAKTIVLAUTSPRECHER/
UND SCFTWAREPAKET 1.099.90
CD CADDYS 19.90

CHESSMANIAC 5 BILLION AND 85.90
CHESS MASTER 3000 52.9C
CHESSMASTER PRO WINDOWS 98.90
CHRONIK DES 20. JAHRHUNDERTS 189.90
CINEMANIA -MICROSOFT- FILMDATENBANK 139.90

CLASSIC ADVENTURE INCL. LOOM/MANIAC MANSION/

INDIANA JONES 3/MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT.  99.90
COLOR MAGIC -CLIPY ARTS IM TIF FORMAT 69.90
CONAN THE CIMMERIAN 49.90
CURSE OF ENCHANTIA 49.90
DANGER HOT STUFF VOL. 2 39.90
DARK SUN -SHATTERED LANDS- 79.90
DRACULA UNLEASHED SVGA 89.90
DER PATRIZIER KOMPL. DT. 89.90
DESKTOP PUBLISHERS DREAM 79.90
DINOSAUR ADVENTURE 79.90
DUNE 59.90
EUROPEAN RACERS RENNSIMULATION INCL.
MODELLBAUSATZ VON REVELL DT. ANL. 85.90
EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1-3 KOMPL, DEUTSCH  89.80
EYE OF BEHOLDER 3 49,90
F117 A NIGHTHAWK & F15 STRIKE EAGLE 2 49.90
F15 STRIKE EAGLE 3 99.90
GIF IT NEWS 1000DE GIF Bilder 45.90
GOBLIINS 2 DT, ANL. 89.90
GRAPHMAG!C 2 ausges, Grafik. PD & Shareware 58.90
GUNSHIP 2000 INCL. SCENARIO 48.90
HISTORY LINE 1914-1918 KOMPL, DT. 65.90
HOT NEWS 19.90
HUMANS INCL. JURASSIC LEVELS 65.90
INCA Il WIRACHOCHA KOMPL. DT. 119.90
INCA KOMPL. DT. 118.90
INDIANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-ENCHANCED  88.90
IRON HELIX 109.90
JONES IN THE FAST LANE 39.90
JURASSIC PARK DT. ANL. 79.90
KINGS QUEST 5 39.90
KINGS QUEST B 49.90
LABYRINTH OF TIME 79.90
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA 75.80
LEGEND OF KYRANDIA 49.90
LINKS COLLECTION INCL. LINKS GOLF
FIRESTONE/BOUNTIFUL/BAY HILL CLUB 75.90
LOOM 458.80
LORD OF THE RINGS 99.80
LOST IN THE TIME KOMPL. IN DEUTSCH 119.80
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 89.90
MAD DOG MC CREE 75.90
MALONYS - INTERAKTIVES COMIC - 69.90
MANIAC MANSION 2 - DAY OF TENTACLE 89.90
MANTIS FIGHTER - -MICROPROSE- 49.90
MICROPROSE SOCCER/SAVAGE/3 D POOL/

RICK DANGEROUS 29.90
MICROSOFT -BEETHOVEN- 119.90
MICROSOFT -GOLF- 99.90
MICROSOFT -MOZART- 119.90
MICROSOFT -STRAVINSKY- 119.90
MIG 28 FULCRUM & MIG 29 SUPERFULCRUM 49.90
MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 44.90
M.U.D.S. DT. ANLEITUNG 20.90
PEGASUS 2.0 49.90
PIXEL PERFECT 54,90
PROTOSTAR 75.90
RAYTRACE MAGIC - Raytrace und andere Bilder/Pgm’'s 35.90
RED STORM RISING & CARRIER COMMAND 29.90
RETURN OF THE PHANTOM -MICROPROSE- 89.90
RETURN OF ZORK 99.90
RINGWORLD 85.90

SECRET WEAPONS OF LUFTW. INCL. SCENERIES 59.90
SHAREWARE MAGIC ca. 600 MB 69.90
SHAREWARE PEARLEN 2 Spiele DTP, Graflk, Animat.  45.90
SHERLOCK HOLMES |1l -MYSTERY ADVENTURE 108.90
SOFTWARE 2000 EDITION INCL.HEXUMA/KATHEDRALE/

STUNDENGLAS KOMPL. DT.

SOUND SENSATION 4590
SPACE QUEST 4 49,90
STELLAR 7 39.90
STRIKE COMMANDER INKL. MISSIONS * 89.90
SUPER || SHAREWARE 45,80
TENNIS CUP I 28.90
THE 7TH GUEST OHNE VIDEQ/IN CD BOX 69.90

THE GREATEST COMPILATION INKL. SHUTTLE, DUNE

UND LURE OF TEMPTRESS DT. ANL. 79.90
TOP SELLERS - TOP SHAREWARE SAMMLUNG ~ 29.90
TORNADO DT, ANL. 79.20

TRANSWORLD KOMPL DEUSCTH 20.20
TRAVEL MAGIC -USA NORDWESTEN- 69.90
ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1 39.90
ULTIMA UNDERWORLD TEIL 1& 2 89.90
ULTIMA UNDERWORLD/WING COMMANDER 2 109.90
VGA MAGIC 59.90

WING COMMANDER INCL. MISSION 1 &2 5l
WING COMMANDER 2 INCL. OPER 1 & 2/SPEECH 99.90

WILLY BEAMISH 44,90
WOLFPACK 85.90
WRATH OF THE DEMON 39.90
Leerdisketten
3,5" 2DD NoName 10er 9.80
3,5" 2HD NoName 10er 19.90
5,25" 20D Moame 10er 5,90
5,25" 2HD Noame 10er 12.80

Amiga CD 32 Neuheiten

ALFRED CHICKEN DT. ANL. 49.90
D-GENERATION DT: ANL. 49.90
MORPH DT. ANLEITUNG 65.90

PINBALL FANTASIES DT ANL. 69.90
SLEEPWALKER DT. ANLEITUNG 79.90
ZOOL DT, ANL. 54.90

12

Soundkarten / Zubehor

DISKBOX FUR 80 STUCK 3.6"/SCHLOSS 19.90
DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25"/SCHLOSS 19.90
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69.90
JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG  59.90
JOYSTICK COMPETITION MINI DIGITAL/ANALOG 58.90

JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST 165.80
JOYSTICK GARVIS ANALOG PRO 79.90
JOYSTICK GARVIS .SCHWARZ- 69.90
JOYSTICK WEAPCON CONTROL THRUSTMAST ~ 165.90
JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 24.90

MATSUSHITA DOUBLESPEED CD ROM LAUFWERK

INTERN. BENOTIGT SB 16 549.00
MAUSMATTE 6.90
MIDIBLASTER 389.90
RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219.90
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK. 49.90
SILICON MAUS/SERIELL/3 TASTEN 45.90
SOUNDBLASTER 18 ASP DT HANDBUCH 379.90
SOUNDBLASTER 16 BSIC DT HANDBUGH 269.30
SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT HANDBUGCH ~ 379.80
SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT HANDBUCH  199.90
VIRTUAL PILOT -PROFESSIONELLER FLIGHT YOKE- 149.20
WAVEBLASTER -CREATIV- 359.90

Sega Mega Drive

MEGA CD 2 INKL. ROAD AVENGER DT. VERSION 549.90
MEGA DRI\«-‘E 2 BASE SET DT. VERSION 199.90
ALADIN DT. ANL. 99.90
ARIELLE, DIE MEERJUNGFRAU DT. ANL. 75.90
ASTERIX 2 DT. ANLEITUNG 105.90
BATTLECADS DT. ANL. 89.90
BILL WALSH FOOTBALL DT. ANLEITUNG 89.90
BLADES OF RENEGANCE DT. ANLEITUNG 89.90
BUBSY BOBCAT DT. ANL. 78.90
CHAKAN DT. ANL, 89.90
DOUBLE CLUTCH 898.90
FLASHBACK DT. ANL. 99.90
GUNSTAR HEROES DT, ANL. 89.90
HAUNTING DT. ANLEITUNG * 99.90
HOCKEY 94 DT. ANLEITUNG 99,90
INTERNATIONAL SOCCER DT. ANL. 99.90
JAMES BOND 007 -THE DUELL- DT. ANL. 85.90

JUNGLE STRIKE 82,90

JURASSIC PARK DT. ANL. 99.90
LHX2DT. ANLEITUNG* 89.90
LOTUS TURBO CHALLENGE 2 DT. ANL. 99.80
MEGA LO MANIA DT, ANL. 85.90
MICKEY & DONALD DT, ANL. 75.90
MICRO MACHINES DT. ANL. 79.90
MIG 29 FIGHTER PILOT DT. ANL. £8.90
MORTAL COMBAT 109.90
RANGER X 80.90
SHINOBI 3 DT. ANL. 89.90
SNAKE RATTLE 'N ROLL DT. ANLEITUNG 99,90
SON OF CHUCK DT. ANLEITUNG 99.90
SONIC THE HEDGEDOG 2 DT. ANL. 79.80
STREETS OF RAGE 2 DT. ANL. 79.90
STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 115.90
SUMMER CHALLENGE DT. ANL. 69.90
SUPERMAN DT. ANL. 89.90
SUPER KICK OFF DT, ANL. 89.90
TECHNO CLASH DT. ANL. 99.90
THUNDERFORCE 4 DT. ANL. 78.90
VIRTUAL PINBALL DT. ANL. 98.90
WARSPEED DT. ANL. 69.90
ZOOL DT. ANLEITUNG * 89.90

AMIGA

1869 HANDELSSIMULATIONEN KOMPL, DT. 1MB 85,80

1990 - DIE 93ER EDITION-POLITSIMUL. KD 1MB  34.20
ABANDONED PLACESTEIL2 1 MB §5.60
ALIEN BREED 2 DT, ANL. 54.90
ALIENS 3 DT. ANLEITUNG 59,90
ALFRED CHICKEN DT. ANL. 438.90
ANSTQSS KOMPL. DT. * MB AS00/PLUS/600/2000 69.90
ANSTOSS KOMPL. DT. NUR A 1200 £9.90
A-TRAIN KOMPL. DT, 1 MB 79.90

A-TRAIN CONSTRUCT!ON SET KOMPL.DT.1MB  45.80
APOCALYPSE DT. ANL, 1MB 49.90

AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. 1MB* 65.90
BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT. ANL. 75.90
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL 49.90
BATTLETEAM {(BATTLEISLE & DATA] DT 1MB £8.90
BATTLETOADS DT. ANL. MB* 58.90
BAZOOKA SUE KOMPL.DT.1MB* 79.80
BEAVERS DT. ANL. 65.90

BLASTER DT. ANL. 1 MB 49.90
BLOB DT. ANLEITUNG

BOBS BAD DAY DT. ANL.
BODY BLOWS DT, ANL, 1MB 49,90

BODY BLOWS GALACTIC A 1200 DT. ANL. 59.90
BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 1MB*  55.90
BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD/ 1MB 69.90
BURNTIME KOMPL. DT. A500/A2000 69.90
BURNTIME NUR A1200 KOMPL. DT. 69.90
CAMPAIGN DT, ANL. 1MB 65.90
CAMPAIGN DATA DISK KOMPL. DT. 1MB 45.90
CHAMPIONSHIP MANAGER 93 54.90
CIVILISATION 1 MB KOMPL. DT. 79.90
COMBAT AIR CONTROL DT. ANL. 1 MB 65.90
COMBAT CLASSICS 2 INCL. PACIFIC ISLANDS/

SILENT SERVICE 2/F 19 STEALTH FIGHTER 69,90
CRYSTAL KINGDOM DIZZY 44 90
DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1 MB KOMPL. DT. 79.80
DELUXE PAINT 4.0 AGA KOMPL. DT. 1 MB 199.90
DEEP CORE DT. ANL. 1MB 49.90
DIE SIEDLER KOMPL.DT. 1MB 69.90
DONK - THE SAMURAI DUCK - DT. ANL. 1 MB 49.90
DUNE 2 KOMPL. DT, 1 MB 59.90

EISHOCKEY MANAGER 1MB KOMFL. DT. 75.90
EXELLENT GAMES INKL. POULOUS 2, JAMES F—’Ohﬂg.9

ARGCHER MC LEANS PCOL, SHUTTLE .80
ELITE2 KOMPL. DT. 1MB 59.90
ELYSIUM KOMPL. DT, 1 MB 59.90
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. 1 MB 85.90
F-117 AKNIGHTHAWK DT. ANL. 1MB * 75.90
FLASH BACK KOMPL. DT, 1MB 79.90
GLOBAL GLADIATORS DT. ANL. 1 MB 48,90
GOAL DINO DINIS (KICK OFF 3) DT. ANL. 1 MB 59.90
GOBLIINS 2 DT. ANL. 1 MB 65.90
HANNIBAL KOMPL. DT.1MB 75.80
HIRED GUNS DT. ANL. 65.90
HISTORY LINE 1914-1918 DT. 79.90
ISHAR 2 DT, ANL. 1MB 54.90
JOE &MAC. CAVEMAN NINJA DT. ANL. 54.80

Amiga

JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL.
JONATHAN 1 MB KOMPL, DT.

JURASSIC PARK DT. ANL. 1 MB

K240 DT, ANL. 1MB *

LEGACY OF SORASILS DT. ANL. TMB *
LEMMINGS 2 DT. ANL. 1MB

LOST VIKINGS KOMPL. DT. 1MB

LOTHAR MATTAEUS KOMPL. DT, 1 M8
MAGIC BOY DT. ANLEITUNG

MEAN ARENAS

MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT, 1 MB
MORTAL COMBAT DT. ANL. 1MB*

MORPH DT, ANL.

NICKY BOOM 2 DT. ANL.

ONE STEP BEYOND DT, ANL.

PANZER BATTLES 1MB

PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT.

PENTHOUSE -HOT NUMBERS- DT. ANL.
PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE DT. ANL. 1 MB
PINBALL DREAMS DT, ANL,

PINBALL FANTASIES DT. ANL. 1 MB
PREMIERE MANAGER 2 DT. ANLEITUNG 1MB
PRIME MOVER DT. ANL

SIM ANT. KOMPL. DT, 1 MB

SIM LIFE KOMPL. DT. NUR A12001! !

SIM LIFE DT. ANL. A500/A2000

SIMON THE SCRCERER KOMPL. DT. 1MB*
SINK OR SWIM DT, ANL.

SOCCER KID DT. ANL.

SPACE HULK DT. ANL. 1MB

SPORTS COLLECTION -STARBYTE- DT. ANL.
STARDUST DT. ANL. 1MB*
STEIGENBERGER HOTELMAN KOMPL. DT.
STREETFIGHTER 2 DT. ANL.

SUPERFROG DT. ANL. 1 MB

SYNDICATE KOMPL, DT. 1 MB

T.F X.- TACTICAL FIGHTER EXP.- A 1200 *
THEATRE OF DEATH DT. ANLEITUNG 1MB
TORNADO DT. HANDBUCH 1MB
TRANSARCTICA KOMPL. DT. 1MB

TRAPS & TREASURS DT. ANL.

TRODDLERS DT, ANL.

TURRICAN 3 DT, ANL. 1 MB

URIDIUM 11 DT. ANL. 1 MB

WAR IN THE GULF KOMPL, DT. 1 MB
WHALES VOYAGE DT. ANL. ' MB

e

Versancd Service @mb(Hl

75.80

WHEN TWO WORLDS WAR DT. ANLEITUNG 1MB 59.90

WINTER OLYMIPCS DT ANLEITUNG 1MB *
WOODYS WORLD DT, ANL, 1MB

WORLD LEGEND DT. ANL.

YO! JOEL DT, ANL.

Z0O0L 2 A500/PLUSB00/2000 DT. ANL. TMB -~
Z00L 2 NUR AMIGA 1200°

Preishits Amiga

3D CONSTRUTION KIT 2.0 1MB

588 ATTACK SUBMARINE

ADRENALYN DT, ANL,

AGONY -PSYGNOSIS-

ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1MB
AMNIOS

AQUAVENTURA 1 MB

ARMCUR GEDDON -PSYGNOSIS-

B 17 FLYING FORTRESS -MICROPROSE- 1 MB
BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY 8- 1MB
BARDS TALE 3 DT. ANL

BATMAN THE MOVIE DT, ANL.
BATTLECHESS 2 DT. ANL.

BATTLEHAWKS 1242

BATTLESQUADRON DT, ANL.

BATTLETECH 1

BILLS TOMATO GAME DT, ANL.

BLACK GOLD KOMPL. DT. 1 MB

BSS JANE SEYMOUR

BUDOKHAN

CALIFORNIA GAMES 2

CABL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE 1 MB
CAPTIVE DT. ANL.

CASTLES 1 MB KOMPL. DT.

CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL.
CHAMPIONS OF KRYNIN

CHAQS ENGINE DT. ANL. 1 MB

CHAQS STRIKES BACK 1 MB

CHART ATTACK COMPLATION INCL. LOTUS 1/
VENUS/JAMES POND/GHOULS N GHOST
CHUCK ROCK 2 - SON OF CHUCK ROCK -
CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL.

COVER GIRL STRIP POKER

COVERT ACTION -MICROPROSE- 1MB
CAREATURES DT. ANLEITUNG

CYCLES -MOTORRADRENNEN-

DEADLINE -INFOCOM-

DEATH KNIGHTS CF KRYNN KOMPL. DT. 1 MB
DELUXE STRIP POKER 2

DEUTERDS KOMPL. DT. 1 MB

DOGFIGHT -MICROPROSE- 1MB
DOODLEBUG DT, ANL.

DREAM TEAM COMPILATION ICL. SIMPSONS/
WWF WRESTLING/TERMINATOR 2

DR. DOOMS REVENGE DT, ANL.

EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT. ANL.

EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB

FACE OFF ICEHOCKEY

FATE -GATES OF DAWN - KOMPL. DT. 1 MB

F 15 STRIKE EAGLE 2 1 MB

F 17 CHALLENGE DT. ANL.

F 19 STEALTH FIGHTER DT. KURZANLEITUNG
FIRST SAMURAI DT. ANL.

Fl STF}GHTER

58.90
38.90
49.90
58.90
54.90
54.90

24,90

FOOTBALL CRAZY COLLECTION INCL. KICK OFF 2/

FINALWFISTLER;PLAYERMANAG R

FORAMULA ONE GRAND PRIX -MICROPROSE- 1 MB
FUTURE WARS - TIME TRAVELLER -

GEM "x*

GOLF -MICROPROSE- 1 MB

GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADE-

34.90
34.90
29.90
29.80
29.90
24,90

Preishits Amiga

GUNBOAT - ACCOLADE- 1 MB 29.90
GUNSHIP 2000 -MICROPROSE- 1MB 39.90
HAGAR -THE HORRIBLE- 24.90
HARD NOVA 29.90
HARPOON 1.21 DT. ANL, 1MB 29.90
HERO QUEST INCL. RETURN OF WITCHLORD  19.90
HILL STREET BLUES 20.90
HONDARVF DT. ANL. 29.90
HUMANS 1 MB 29.80

HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS 29.90
INDIANA JONES 3 ADV KOMPL. DT. 3

INDIANAPOLIS 500 29.90
INVEST KOMPL. DT, 1 MB 19.90
ISHAR KOMPL, DT. 29.90
|IT CAME FROM THE DESSERT INCL. ANTHEADS  39.90
JAGUAR XJ 220 DT. ANL. 28.90
KGB DT. ANL. 1 MB 38.90
KICK OFF 2 19.90
LEANDER -PSYGNOSIS- 29.90
LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT, 1 MB 39.90
LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. 1MB 39.90
LOOM -LUCASFILM- 1 MB 29.90
LOST DUTCHMAN MINE 19.90

LOTUS TURBC CHALLENGE 2 19.90

LOTUS TURBO CHALLENGE 3 1MB 28.90
LURE OF TEMPTRESS KOMPL. DT, 1 MB 28.90
M1 TANK PLATOON DT, KURZNLEITUNG 1MB 34.80
MAD TV KOMPL. DT, 1 MB 39.90
MANCHESTER UNITED EUROPE 29.90
MANIAC MANSION 29.9C
MC DONALD ISLAND 19.90
MEGATRAVELLER KOMPL. DT. 1 MB 29,80
MEGATRAVELLER 2 KOMPL. DT. 1 MB 29.80
MICRCPROSE SOCCER DT, ANL. 28.90
NIGEL MANSELL RACING DT. ANL. 1MB 19.90
OBITUS 1 MB 29.90
OPERATION STEALTH 1MB 34.90
PACIFIC ISLANDS - TEAM YANKEE II-1 MB 29.90
PANZA KICK BOXING DT, ANL. 29.90
PARASOL STARS -RAINBOW ISLANDS 2 DT. ANL. 24,90

PICTIONARY 28.90

PINBALL MAGIC DT. ANL. 29.90
PIRATES ! DT. ANL. 1 MB 29.90
POOL OF DARKNESS 29.90
POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 29.90
POPULOUS 2 DT. ANL. 34.90
B.P. HAMMER DT. AML. 19.90
PREMIERE MANAGER 1 MB 29.90
PRINCE OF PERSIA 29.90
PUSH QVER 28,90
QWAK DT. ANL. 29.90
R-TYPE2 19.90
REACH FOR THE SKIES DT. ANLEITUNG 1 MB 34.90
RICK DANGEROUS 2 DT. ANL. 29.90
RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT, 1 MB 19.90
ROBOCOP 3 KOMPL. DT. 1MB 29.90
ROBOSPORTS 1 MB 23.90
ROCKET RANGER/TV SPORTS FOOTBALL 28.90

SECRET OF MONKEY |SLANDS 1 KOMPL. DT. 1MB39.80
29,

SECRET OF SILVER BLADES 80
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. 1MB 34.90
SHUTTLE 1 MB 29.90
SILKWORM 19.90
SIMPSONS DT. ANL 19.90
SPACE CRUSADE 1MB 29.90
SPACE QUEST 4 DT. ANL. 1 MB -SIERRA- 39.20
SPECIAL FORCES -MICROPROSE- 1 MB 34.20
STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL. DT. 1MB 18.90
STELLAR 7 - SIERRA- 29.80
STRIKE FLEET 29.90
SUPER HANG ON 24.90
SUPER MONACO GRAND PRIX 29.90
SUPER SPACE INVADERS 24.90
TEAM YANKEE DT. ANL. 1 MB PANZERSIM 28.90
TEARAWAY THOMAS 29.90
TENNIS CUP I 24.90
TERMINATOR 2 12.90
THE PLAGUE DT. ANL. 15.80
THUNDERHAWK AH 73 M DT. ANL. 1MB 29.90
TITUS THE FOX 24.90
TRANSWORLD KOMPL. DT, 1 MB 19.90
TROLLS 29.90
TURRICAN 2 DT, ANL. 24,90
TV SPORTS BOXING DT, ANL. 29.90
UTOPJA INCL. NEW WORLDS 28.90

VIRGIN COMPILATION INCL. DUNE 1/FLOOR 13
LURE OF TEMPTRESS/GHOSTBUSTERS 2 DT. VERS. 29.90
VROCM INCL. VROOM DATA DISK DT, ANL. 20.90

WATERLOO DT. ANL. 19.90
WAXWORKS -ACCOLADE- KOMPL. DT, 1 MB 29.90
WING COMMANDER 1 1MB 29.90
WIZ KID 29.90
WOLFCHILD 1MB DT. ANL. 29.80
WWF WRESTLEMANIA WRESTLING 24.90
ZAK MCKRACKEN 29.90
ZOOL 1 MB DT. ANLEITUNG 29.90
ZYCONIX DT, ANL. 19.90
Abgabe nur solange Vorrat reicht
Amiga Zubehor
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 189,00
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 219.00
AMIGA MOUSE 49.90
DISKBOX FUR 80 X 3,5" DISKS 19.90
ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-DF 3 39.20
EXTERNES LAUFWERK 3,5" 119.90
GRAVIS GAME PAD 39.90
INTERNES LAUFWERK A 500 3,5" 150.80
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 20.90
JOYSTICK COMPETITION PRO MINI 28,90
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39,90
JOYSTICK COMPETITION PRC STAR MINI 34.90

MOUSEMATTE 8.90

ROM/ROM PLATINE KICK 2.0/1.3 A 500 99,90
SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB 59,90
X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE 74.80

* = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar — Irrtum vorbehalten / Liste gegen frankierten Riickumschlag.
Bitte Computertyp argeben. / Versandkosten: Nachnahme plus DM 9.00
Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8.00
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20.00 Versand

BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT



Spieleszene kimmern — das war
immer so, und das wird auch in

Zukunft so bleiben.
sz)
Erwachsene
unter sich
Moin, Moin, liebe
S(ch)portsfreunde!!!  BRAVO,

Peter!!! Endlich hat es mal einer
gesagt (Editorial ASM 10/93):
Warum nicht mal ein Kind sein?2
Das versuche ich einigen Leuten
(den “Erwachsenen”, von denen
ich seit einigen Jahren selbst ei-
ner bin, aber keine Lust darauf
habe) schon lénger beizubrin-
gen. Doch wenn ich nachts um
halb zwélf die Anlage aufdrehe,
um noch mal meine F-16 zu be-
stiicken und ein, zwei Runden zu
drehen, oder wenn Opa
Tentacle vergeblich versucht, die
Verriicklen Bernhard, Hoagie
und Laverne zu verkleinern
(*ding ding* ~ lach, brill!l), ern-
te ich von meinem meist kurze
Zeit spdter im Biro erscheinen-
den Vater nur miB3billigende
Blicke: “Wann wirst du endlich
erwachsen?” Dann denke ich
mir immer, daf3 nicht erwachsen
sein eigentlich eine Art erholsa-
mer Kurzurlaub ist....

Das Erwachsensein gehdrt zum
Beruf eines jeden Menschen ab
21, man muf3 mit Vernunft, Gber-
legt handeln etc. (ich will das
jetzt nicht genau definieren, das
wiirde zu weit gehen), aber die
meisten Menschen k&nnen sich
spdtestens ab dem 30. Lebens-
jahr nicht mehr mit Problemen

und der Gedankenwelt von Ju-
gendlichen und Kindern ausein-
andersetzen, nichts mehr damit
anfangen. Statt dessen wundert
es die “Erwachsenen”, wenn
man (Schiler, Student oder Be-
rufsanfénger) sich  aufgrund
mangelnder Méglichkeiten, die
Freizeit zu gestalten, die zudem
noch spérlich ausféllt und dann
noch zu den ungliicklichsten Zei-
ten vorhanden ist, den abgelau-
fenen Tag mit ein, zwei Stunden
Computerspielen ausfiillt  und
ein, bestenfalls zweimal pro
Woche zum Sport geht. Meiner
Meinung nach ist ein Computer
ein perfektes Medium, der nicht
schon wieder hohes geistiges
Niveau fordert, wie z.B. ein
“pédagogisch wertvolles” Buch
(Blédsinn). Ein Computer ist ein
Medium unserer Gesellschaft,
das einem Faszination vermittelt,
- jemandem Befehle zu geben,
der sie dann prompt ausfihrt
(wenn die Befehle logisch sind);
- jemanden kommandieren zu
kénnen;

— im Dienst einer befolgten Sa-
che legitim Macht auszuiiben
und mitihr umzugehen lernen;

— auf dem Bildschirm durch sicht-
bare Kontrollen Daverbestdti-
gungen zu haben, um die an ei-
nem Tag frustrierenden Erlebnis-
se schneller verarbeiten zu kén-
nen (das Schwierige ist natiir-
lich, Traum und Wirklichkeit zu
unterscheiden)....

Ob man nun einfach konfigu-
riert, einen Brief schreibt, Grafi-
ken entwickelt, programmiert,
orientierte Programme betreibt
(simpler ausgedriickt: COMPU-
TERSPIELT): Es macht Spaf3!!!

WOS Z DU HAST AMUIKE , DEN
GEFBIRLFCIHSTEN IANVIPEC YRBORE
DER CARLAXTS , ALS BEDFENUNG
ENCESTELLT Z

Die von den Erwachsenen oft so
hochgespielte Gewalt bei Ju-
gendlichen kommt bestimmt
nicht von Computerspielen (der
kleine Nachbarsjunge rennt
schlieBlich auch nicht mit einer
M16 durch die Stadt und ballert
auf alles, was nach Hakenkreuz
oder Aliens aussieht)....
Was ich mit dem ganzen Gesab-
bel klarstellen wollte, ist schon
mit einem Satz gesagt/geschrie-
ben:
Leser des ASMs, nehmt Euch ru-
hig pro Tag eine Stunde Zeit, um
ein bifichen “nutzloses” Zeug,
wie eben das Computerspielen,
zu treiben, um den Alltag mal
zur Seite zu schieben, sich vom
Schulstref3 0.4. zu befreien, und
kauft weiterhin den Aktuellen
Software Markt, damit lhr ja
nicht die “pédagogisch wertvol-
len” Programme kauft, sondern
die, die Euch Spaf3 machen!!!
Balboa bzw. Rakete aus Wellie-
hausen bei Hameln

(Anm. d. Red.: Freut mich, daf3
ich mit meinem Edi in der 10/93
Deinen Nerv getroffen habe.
Auch andere Leser haben mir
geschrieben, daf3 es ihnen
streckenweise schwer auf den
selbigen geht, immer angepaf3t
sein und und unter Druck stehen
zu mijssen. Bevor die Computer-
industrie den Managern mit
Schlips und weiflem Kragen in
die Hande fiel, war sie ein Tum-
melfeld von genialen Bastlern,
die ihren persénlichen Tréumen
(wie im Fall des ersten Apple) mit
FluB3diagramm und Létkolben

beim gemeinsamen Tiifteln mit

Freunden in der heimischen Ga-
rage auf die Spur kamen. -

Heute merkt man dem “Ge-
brauchsgegenstand” Computer
nur noch wenig von der frijheren
Faszination an. Ich finde, daf3
man die tollen Erfahrungen, die
Du beschreibst, vielleicht noch
eher mif einem alten Basic-Com-
puterchen Marke “31024 Bytes
free, OK” machen kann als mit
Windows-gestylten, Megabyte-
protzenden High-End-PCs von
heute, deren Innenleben oh-
nehin kaum ein User mehr

durchblickt. sz

Hey, Peter, darf ich auch ein
bif3chen dazu sabbeln? Hért auf
diesen Mann. Der sollte doch
glatt Bundesprésident werden.
Die Message ist klar: Macht was
lhr wollt, gebt einen Dreck auf
das, was andere sagen, Haupt-
sache Ihr habt EUREN Fun. Ubri-
gens, Balboa: Versuch mal ‘ne
Session F-15 Il mit der “March
ér Die” von Motérhead (volles
120-db-Programm) und ‘nem
Six-Pack Billig-Bier (Stichwort:
Aldis Rache). Dann kannst Du

die FX vergessen.
cus)
Nachruf
Hallo  Thr Sterblichen!

Mein Name ist Duncan Mcleod.
Ich wurde vor 16 Jahren in den
schottischen Highlands geboren.
Ich finde diese Zeitung Scheieiei,
und ich bin nicht allein!!! (Anm.
d. Red.: Stimmt, Du klingst, als
stindest Du neben Dir. — sz). Al-

cos DEITDEN) BESCIHWERT SICH
KEINER MEHR CBER DAS E£SSENE

£0S, N
ERiSSIIS
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immer per Post und per Nachnahme (+DM 11.-). Telef 089) 260 95 93 Fiir den Amiga / fiir den PC / fiir APPLE Mac
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oder (der wesentlich billigere Weg) . 3 Garantiert ! Diese 1 Briefmarke ist fiir Sie eine Menge Geld wert !
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so, ich lese Eure Zeitung nun
schon seit einigen Jahren, und
leider muf3 ich feststellen, daf3
ich im Gegensatz zu den ande-
ren Versagern in letzter Zeit ei-
nen stéindigen Abwartstrend be-
merkt habe. Es fing damit an,
daf3 der von uns allen geliebte
Uli das sinkende Schiff verlief3.
(Anm. d. Red.: Wer soll hier ge-
sunken sein2-sz)

Und... nun traf es auch das letzte
Gute an Eurer Zeitung: Den
SECRET SERVICE! Wéhrend an-
dere Zeitungen ihren “Tips und
Tricks”-Teil immer mehr ausbau-
en, kaut |hr auf monatealten,
schon mehrmals bei Euch geges-
senen Cheats herum...

Daf Thr nach jahrelangem Bet-
teln das Poster endlich verbessert
habt, gefdllt mir wirklich gut.
Diese geniale Neverung ist auch
sehr &konomisch, da lhr sie ja
mit Farbeinsparungen im Cover
des Secret Service ermdglichen
konntet, was im Schwarzweif3-
Look auch wesentlich besser zum
neverdings duflerst mageren In-
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(O r2ug’s spelling Adventures'

" COUPON "%, ®

Ja! Ich will’s wissen! Schickt mir per
Nachnahme/gegen beiliegenden Scheck ":p
[}

zum Preis von je DM 99.- plus 7,80 Porto+Verpackung

"Mind Castle", (*Version (OEnglisch (ODeutsch) 8.
zum Preis von je DM 99.- plus 7,80 Porio+Verpackung

O Euren Katalog - kostenlos und unverbindlich, logo.

halt desselbigen pafdt (Wow,
was fir ein Satz). AuBerdem
solltet ihr endlich wieder einen
Leserbrief-Onkel einfihren, da-
mit der persénliche Touch wie-
der ins Feedback Einzug halt. Es
geht mir auch auf den Keks, daf3
sich manche Leser monatelang
Uber nicht nur total unwichtige,
sondern auch langweilige The-
men auslassen und dariber
Streitgespréiche  veranstalten.
(Anm. d. Red.: Wie z.B. das The-
ma, daf3 ein einzelner das Feed-
back betreven soll — kate). Was
jedoch weniger stért als die
Schlagfertigkeit Eurer Leserbrief-
antworten, die nur noch von den
Artikelbeschreibungen im OT-
TO-Katalog unterboten werden.
Und wenn Ihr diesen Brief ab-
druckt, wagt es nicht, etwaige
Verdnderungen an diesem Bei-
spiel literarischer Genialitéit vor-
zunehmen. Das ware so, als
wenn ein Malerlehrling an ei-
nem Picasso herumschnippeln
dirfte (Anm. d. Red.: Hust... = ir-
gendwer hat hier einen Staub-

beutel ausgekippt. Das mit dem
“Ungekiirzt abdrucken” kénnte
Dir so passen. Wenn Du so et-
was willst, siilz nicht soviell — ka-
fe]. Am Ende eine Frage zur
Highlander-Theorie: Falls ich
wirklich unsterblich bin, muf3 ich
dann Ever Wurstblatt bis in alle
Ewigkeit lesen? Wenn fir Soft-
ware-Zeitungen dasselbe  gilt
wie fur uns Unsterbliche, dann
kann ich nur hoffen, daf3 Ihr
nicht am Ende ibrig bleibt. Es
kann nicht nur die ASM geben.
Der Unsterbliche

(Anm. d. Red.: Schau an, schon
wieder so ein Unsterblicher. Der
letzte, der sich bei mir persénlich
iiber die alte Sigrid Sérvis be-
schweren wollte, kreist jetzt in ei-
ner Special-Effect-Wolke unter
der Decke und sucht verzweifelt
seinen Kopf und die Garantie-
karte der Unsterblichenversiche-
rung. Solche Aktionen haben
mich beim ortlichen Glaser
schon ganz gut in die Kreide ge-

COMPUTER SPIELEN
STATT VOKABELN BUFFELN?

Zug’s Spelling Adventures

Tolle Abenteuer mit Dinosaurier Zug, dem galaktischen
Englisch-Vokabel-Trainer. Riesenspal® und Super-Lernerfolg.
Einmalig: Das Programm spricht mit Dir -

mit oder ohne Soundkarte!

Mind Castle

Top-Grafik und vibrierende
Spannung! Kannst Du dem
Word Wizard das Geheimnis
von Word Castle entreiRen?

Knifflige Aufgaben ver-

Vor- und Zamame

B2 T

E?E;E. Hausnumr

Uintersshrift

groRern - je nach Version* -
g% Deinen englischen oder
¢ deutschen Wortschatz!

Schick” gleich den Coupon

ausgefiillt an uns ab. Kreuze

= einfach an, was Du mochtest: Gleich eins
der Programme aus dieser Anzeige bestellen

oder unseren Katalog anfordern.

Fragen? Infoline 06033-74074 !
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trieben, auBBerdem sage ich mir
immer “Es muf3 EINER Gbrigblei-
ben”, sonst gibt's keinen dritten
Teil.

tom)

Gedanken zur
Historie

Hallo Leute! Ein bifichen
zu meiner Person: Ich bin 19
Jahre alt, besitze einen C-128-D
und als Zweitcomputer einen
Amiga 500 mit 2,5 MB (Jawoll,
ich nutze meinen 8-Bitter &fter
als den grof3en Bruder). Ich lese
Ever Bléitichen regelméfig schon
seit der Ausgabe 7 (Juni/Juli
1988) und besitze alle Eure Spe-
cials (ja ja, Tradition verpflich-
tet). lhr kénnt Euch vorstellen,
daf3 ich in all den Jahren die alte
Redaktions-Mannschaft kennen-
gelernt und vor dllem liebge-
wonnen habe.

Dann der grof3e Knalll Manfred
Kleimann verlie} als erster die

-
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heiligen Hallen der ASM-Red.
Und ihm folgten viele bekannte
Gesichter. Baller-Otti, Bernd (mit
den grauen Haaren), die Tochter
von Giuinther Strack (he, he, he),
Peter Braun usw.

OK! Damals brachte der neue
Chef-Red.  “Shift-Lock”-Matse
viele Neuheiten und Anderun-
gen in die ASM. Aber sie war
einfach nicht mehr die gleiche,
gute ASM wie vorher. Plstzlich
war Matse auch verschwunden,
- und dann die absolute Katastro-
phe: Uli geht!! Der Letzte der al-
ten Garde. Ich dachte mir: Jetzt
ist es vorbei, jetzt geht's bergab,
und iiberlegte ernsthaft, ob ich
mein Abo aufldsen sollte. Bevor
ich das aber tat, wollte ich der
neuen Red. eine Chance geben,
meine Gunst wiederzugewin-
nen. lhr hattet keinen leichten
Start. Das Cover blieb schlecht,
das Poster war ein Witz (zu
klein), und die Postkarten waren
nach wie vor Uberflissig. Und
der neue Chef-Red. erst: ein
Spat-Hippie frisch aus der Tief-
kithlbox. Oh e, das konnte ein-
fach nichts werden. Aber nach
den ersten méfigen Ausgaben
seid lhr immer besser geworden.
Die Highlights wurden einge-
fihrt. Es gibt ab und zu ein paar
Hardware-Tests, Space Rat ist
wieder da, die Konvertierungen
sind endlich alle zusammen, es
gibt einen Haufen guter Reporta-
gen, einen Korrespondenten,
der direkt vor Ort ist, ein regel-
méBiges ASM-Inside, und vor
allem ist in jeder Ausgabe ein
Foto von Euch.

Verdammt, ich muf3 zugeben,
lhr seid mir richtig sympathisch
geworden. Vor allem Ever Hip-
pie Peter Schmitz geféllt mir. Der
Kerl ist ja richtig witzig. Eigent-
lich ist Ever Schreibstil im
ganzen besser und lockerer ge-
worden. Weiter sol

Total Gberrascht war ich von der
10/93. Ein wie immer geniales
Vorwort von Hippie-Schmitz (ich
mag den Kerl), ein stetig wach-
sender ASM-Bazar mit tollen
Angeboten — und das allerbeste:
endlich, endlich mal wieder
nach so langer Zeit ein richtiges,
grof3es und buntes Poster. Geil!!!
Ich hoffe, daf3 das Poster auch in
Zukunft so grof3 bleiben wird.

So, nach all dem Lob gibt es
noch etwas zu kritisieren. Wenn
lhr mal ein tolles Cover bringt,
dann pflastert es doch nicht mit
diesen beschzzzenen Uber-
schriffen zu. Hey! lhr habt es
doch gar nicht nétig. thr werdet
jetzt sicherlich behaupten, daf3
die Uberschriften dazu da sind,
um 1. mehr Kunden einzufangen
und 2., daf3 eine kurze Ubersicht
tber den Inhalt des Hefts vor-
handen ist. Dazu sage ich: 1. Eu-
re Leser kaufen sich die ASM
nicht wegen der bléden Schlag-
zeilen, sondern wegen des guten
Inhalts und 2., wenn jemand ei-
ne Ubersicht haben will, soll er
sich das Inhaltsverzeichnis anse-
hen. Klarl Uberschriften und
Schlagzeilen miissen sein. Aber
nicht so viele und vor allem
grof3e, daf3 man vom Cover gar

(Anm. d. Red.: Uber-flissige
Postkarten? Mein Tip: Du darfst
sie nicht so stark erhitzen! Sie
lassen sich némlich auch “medi-
um” verzehren, wenn sie Dir so
nicht schmecken. sma

Tja, was soll man auf so viel Lob
noch sagen? Was2 Danke? Na
klar, also gut: danke! An Dich
und alle anderen Leser, die der
ASM auch iiber die “Durst-
strecke” dieses Sommers hinweg
treugeblieben sind, denn: Was
hilft es, wenn man noch so ge-
niale Spriiche absondert, aber
es merkt keiner, weil eben keiner
das Heft liest?

Beim Thema Cover-Schlagzeilen
bin ich etwas anderer Meinung
als Du. Klar, auch ich weif3 ein
gutes Artwork zu schétzen, und
es tut mir in der Seele weh, etwa
ein Titelbild wie das der Ausga-
be 7/93 von Schlagzeilen
durchziehen zu lassen. Blof3:
Wir wollen ja auch Leser gewin-
nen, die uns noch nicht kennen!
Und die machen sich am Kiosk
oder im Supermarkt normaler-
weise nicht die Mihe, erst mal
die Inhaltsverzeichnisse von ver-
schiedenen Zeitschriften aufzu-
schlagen, um festzustellen, wel-
che sie vielleicht kaufen wollen.
Vielleicht kénnten wir mal was
anderes machen — etwa A4-Mi-
niposter von einigen besonders
gelungenen Titelbildern der Ver-
gangenheit? Oder einen Post-
kartenkalender nur mit Artworks
von ASM-Titeln? Odr....2 Wie

Ausgeflippte
Erwachsene

Hallo ASM. Ich fang’
dann einfach mal an:

1. Wie werde ich ein Schwuler
Amiga-User® (Anm. d. Red.:
Nimm mal nur die ersten drei
Buchstaben. Schnell weg — duck!
—kate)

2. Was ist das berhaupt? Und
3. glaub’ ich, daB man sich 1.
und 2. schenken kann.

Aber jetzt zum Thema. Ich frag’
mich immer wieder - und das
seit vier Jahren: Warum gibt es
nicht eine Ausgabe, wo einer
mal nicht Uber die Redaktion
herzieht oder seine schlauen
Spriiche ablaf}t? Wie zum Bei-
spiel so ein Typ mit dem be-
scheuerten Namen Fusi. Ich zitie-
re (Ausgabe 10/93, Seite 40):
“Ever Feedback liest sich wie ei-
ne Ausgabe von Stiftung Wa-
rentest”. Dann verstehe ich nicht,
warum er die ASM liest. Was
Eure Vera Brinkmann und die
Kritik von Olaf Gaide am Wal-
ker-Testbericht betrifft: Ich finde,
Fehler, wenn es Fehler waren,
sind menschlich (siche meine
Rechtschreibung). Aut unserer
Welt gibt es Kriege, und manche
regen sich iber Farbpistolen auf.
Eure Zeitschrift find’ ich gut (man
muf3 nicht die Nr. 1 sein, um was
besser zu machen). Auf3erdem:
Ich heif¥e auch Peter, das Bild in
der Ausgabe 10/93, Seite 3
find’ ich super. Ich find’ ausge-
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Erotik Dreams

Erleben Sie die schdnsten Hits der besten Erotik-
und Pornoshows der letzten Zeit. Und das in
bester Fotoqualitdt. Brisante Stellungen fiir harte
Manner lassen die richtige Stimmung aufkommen,
Bitte legen Sie bei lhrer Bestellung eine Kopie
Ihres Ausweises oder eines anderen
Altersnachweises bei. Der Versand erfolgt diskret

' in neutraler Verpackung! Super H't

Erotik Dreams (10 Disks) Best.-Nr. PO05 49 - DI
Erotik Dreams plus {15 Disks) Best.-Nr. PO06 69, - Divt

Virus Checker {Wacht standig wahrend des
Arbeitens im Hintergrund), Schwarzkopfkifter (Der
einzige Sofortkiller gegen den geféhrlichen
Saddam-Virus, repariert auch zerstrte Disks),
BootX, VT-Schutz (Virus Tool - siehe Fotg), Virus
Workshop (Ganz neuartiges Schutzprogramm
gegen Uber 350 Viren direkt aus der Hackerszens!!
Dazu gibt's (iber 200 Seiten Informationen iber
alle Viren: Erkennen voh Viren: arbeitsweise der
Viren und reparieren von Datenzerstérungen.

Immer alles aktuell,
Best.-Nr. P018 - DM

n-n&.

Jetzt kénnen Sie endlich Ihre eigenen Intros,
Demos oder Lstters mit brillanter Qualitat selber
erstellen! Keine Programmierkenntnisse
erforderlich. Intra Maker, Fanteditor, Super-Whiter,
IFF-Master, Deluxe Boot, Geisterschrift, Demo
Creator, Scroll Editor, Ghostwriter. Bootblock
Champion, Look (Erstellen Sie eigene
Diskettenmagazine}, Anieitung-Generator, oder
was halten Sie vom Red Sector Letter Writer
direkt aus der Szene. Legen Sie los und kreieren
Sie tolle Demos mit ganz neuen Effekten.

Best.-Nr. P015 ,,,-Q - DM

1 E TR o
Mit dem Pro Tracker 3 1 (Foto} erha!ten Sie das
beste und umfangreichste Musikprogramm fir den
Amiga. Weitere Musikprogramme wie MED,
Wondersound (Elektronische Soundeffekte). Intui
Tracker und der Sound Monitor bieten sinnvolle
Erganzungen. Mit dem Perverter sind Sie in der
Lage, verschiedenste Musikformate untereinander
zu konvertieren. Der Deli Tracker spielt Musiken
von {ber 50 verschiedenen Formaten ab und mit
dem Power Ripper "klauen" Sie sich jede Musik
nach einem Reset aus dem Speicher. QM

Best.-Nr. PO33 98, =

Schmaus Paket

Do the Bartman {Viele Simpsons-Bilder, freche
Simpsons-Spriiche und natlidich das Lied), Creep
Show (Knallige und sehr gruseiige Horrorshow,
Crazy Comics, The Simpsons (Tolle Trickfilme},
Museum (Alcatraz bietet briflante Bilder wie
"Astronauten” mit Musikuntermalung}, Techno

-Track ll (Technomusik mit musiksynchronem

Grafikpower), Gravenreuth (Bilder von ssinem
Grab), Manta Witze, Beverly Hills 90210 (Mit
original Musik und fotorealistischie Bilder der

Schauspieler), und mehr... v
Best.-Nr. P017 39,- DM

Repalr Pack

acky

S

Irgendwann ist's jedem mal passiert: Pioizllch is
ein sehr wichtiges Programm nicht mehr lesbar; ob
durch Staub oder durch einen Virus zersiort; Jetzt
muB man das Repair-Pack zur Hand haben! Mit
Speed-Test, Fix-Disk, Sys-Info, Amiga-Backup
(Festplattensicherung), Restaurierung, MIPS und
Disk Salve Il kénnen Sie versehentlich formatierte
Disks oder geloschie Files komplett zuriick holen.
Read/Write- oder Checksum-Errors werden
problemios beseitigt. Auch hardwaremaBig haben
Sie das ganze Sys em unter Kontrolle.

__Best ~Nr. ﬁg DM

Das bieten nur wir:

* Alles Exklusivprodukte, die
nur bei uns zu bekommen
sind.

* Brandneue Software direkt
vom Programmierer oder
von internationalen Copy-
Partys!

* Meist deutsche Programme.

* Deutsche Service-
Anleitungen.

* 100% Virenschutz,

* Garantierter 24h-Liefertakt.

* Alle Disketten sind selbst-
startend.

* Alle Disketten sind auch fir
Einsteiger geeignet.

*Jeden Monat komplette
Aktualisierung.

* Gepriifte Qualitatsdisketten.

*Volle Error-Freiheit durch 4-
Fach Quadra-Hyping-Copy.

Dol Copy-Po

Sarmy Copy {Vom Szenen-Profi-Programmierer:
Schnellste und sicherste Kopierprogramm fiir
den Amiga. Verwaltet bis zu 10 Ram-Disks und
kodiert Disketten!), Burstnibbier (Koplert Disketten
mit Kopierschutz), Directory Utilitie, Safe Copy
{(MS-Dos-, Atari-, Index-, B.T.~, Code-Capy, kann
Disks formatieren, zerstéren und reparieren;, Multi
Tool Il (File-Copy &hnlich DirOpus zum Verwalten,
Kopieren und Andern von Programmen), Secrity
{(Passwortschutz) und weitete DiskiCopy-
Programm - P
e N . oM

Best.-Nr. P027 B,

Demo/Szenen Pack aktuell

DTP B:Ider Pack
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DPaint-Pic-Pack

Demo-Pack aktuell
Erieben Sie auf 10 randvollen Disketten die besten
Neuerscheinungen aller atemberaubender Grafik/Musik-
Szenen-Demos. Jeden Monat erscheint ain neues Paket,

Stundenlanger MusikgenuB, wahnsinns Echtzeit-Trickfime |

durch Raum und Zeit, unvorsteilbare Grafikspektakel
erwarten Sie jeden Monat auf's Neue! Sie werden es nicht
glauben kénnen, was der Amiga wirkiich an Grafik und

Musik zu bieten hat. 3% ' Dg&ﬁ
bt e

Best.-Nr. POO1
Szenen-Pack aktuell

Alle Angaben wie im Demo-Pack aktuell, nur tummeit sich
hier auch noch andere Szenensoftwars wie Diskmagazine,
Musikdisks, Bildershows oder auch Szenen-

Anwenderprogramme oder Spiele. ;
Best.~-Nr. P002 39? BM

Sie kénnen auch unser monatliches Demao/
Szenen-Abo fir nur 25,- DM nutzen. Kiindigung
ist jederzeit moglich. Fordern Sie zuerst den
kostenlosen Abo-Reservierungsschein an!

DPaint-Pic-Pack|

DTP-Bilder-Pack 1

Uber 1200 s/w-Biider in alien GroBen fiir alle gangigeﬂ_
Mal-, Grafik- und DTP-Programme. 2.B. fur DPaint,
Beckertext oder Page Stream. Alle Biider sind sauber
nach Themen (Tiere, Menschen, Autos, Planster, Sport,

Medien, Computer, Piktogramme...) sortle

Best.-Nr. P024 %ﬁ DM

Romerstr. 29

Bestellen Sie formlos per
Brief/Postkarte, rufen Sie uns an oder
schicken Sigiuns ein Fax.
Bestellungen bis 15:00 Uhr werden
noch am selben Tag abgeschickt

DTP-Bilder-Pack 2

In diesem Paket erwarten Sie weitere 3000 ganz neue
Bilder, die natlirich nicht im Paket 1 vorhanden sind.

Best.-Nr.

Greifen Sie am besten sofort zu.
4'" 9 & = 'm M

g Auf 6 Uibervollen Disketten erhaiten Sie unzihlige Bilder

mit 16-4096 Farben in den unterschiedlichsten
Aufiosungen. Alie Bilder stammen ven Profi-Grafikern aus
der Demo-Szene und sind mit jedem Mal-, Grafik-, oder
DTP-Programm nutzbar. Nutzen Sie die Bilder als
Elemente flir lhre Animationen oder Grafiken: Fantasy,

i Baume, Menschen, Autos, Drachen, schone Frauen oder

Urlandschaften.

Best.-Nr. PO54

46395 Bocholt

Versandkosten:

Inland Vorkasse: 5- DM
Inland Nachnahme: 8.,- OM
Ausland NUR Vorkasse: 15,- DM

hs

Nutzen Sie den Amiga als professionsiie Arbsits-
hilfe im Blro: Star Amiga Plan {Tabellenkalkulation
mit zig Berechnungsformein und Darsteliungs-
kurven), Caic (Wissenschaftlicher Rechner), Hyper
Adress (Adressenverwaltung), Micre Base {Um-
fangreiches Datenbankprogrammy, Text Plus (Aus-
gereifte Textverarbeitung, Foto), Buisness Paint
(Erstellt Prasentationsgrafiken), Bankformular
Druck (Direktes Bedrucken von Uberweistingen
usw...), Terminkalender, Terminerinnerer und

weitere Blrosoftware. AQ - [N
Best.-Nr. P021 49,- DM

Label Pack

1 Maker @by Stefan Gater Bulderf, all rights reserved.

Druckprogramme alier Art zum Beschriften von
Disketten, Kassetten oder Videos. Beispiele: Audio
Kassetten Cover Editor, Label Maker 1.5 {Arbeitet
nach dem WYSIWYG-Prinzip, Sie sehen auf dem
Bildschirm also alles genauso, wie es spater
ausgedruckt wird), Etiketten-Master, Super Retum
Labels, Video-Label-Master (Mit Verwaltung und
Sortierung der Videotitel. Saubere Einteilung in
viele verschiedenen Rubriken wie Agtion-,
Western-, Erotik-Filme. Einfach SUPER!)

Best.-Nr. P32 19,- DM
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Rnesen Fontpaket

g erhalten liber Zeichensétze im original
Amiga-Format!!! Die GroB8e der Fonts liegt
zwischen 5§ und 150 Punkten. Brauchbar fir aile
géngigen TexL’MaIfGrafikaTF‘—Prograg@en. :
Best.-Nr. P013 Y,- DM

i# Color-Fontpaket
! Tolle farbige Fonts (Foto) ebenfalls im Standard-

Amiga-Format. Bestens fiir DPaint gee net

Best.-Nr. PO09 « DM

8l Pagestream-Fonipaket
# Hochwertige hochauflosende Fonts direkt fiir

Pagestream.

& Best.-Nr. P010 100"*°29,- DM
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(Anm. d. Red.: Danke fiir Deine
freundliche Hilfestellung, aber
das mit dem Fusi... — nein!
Prustl..—  WUUUUHAHAHA-
HAHA! -, Entschuldige, aber
das isteinfach zu ulkig.
Hast Du gar nicht gemerkt, daf3
uns dieser Mensch nach Strich
und Faden aufs Glatteis ge-
schickt hat? Am Schluf3 seiner
mérderisch-vernichtenden Kritik
steht doch der Satz “Und dann
noch der Name: Xxoox Xxxx
(hier steht im Originalbrief der
Titel einer Mitbewerberzeit-
schrift, dhem...)! Nichts als ein
billiges Plagiat der ASM. Das
war’s.”
Verstehst Du jetzt, warum wir bei
der Lektiire dieses Briefs alle erst
so erschrocken waren und
anschlieflend vor Lachen unter
dem Tisch lagen?

sz)

Druckerprobleme

Ich habe einen Amiga
500 und einen Drucker Commo-
dore MPS 1230. Ich will nun den
Drucker bei den “Preferences”
einstellen, aber ich finde keinen
Treiber dafiir. Kénnt thr mir wohl
die richtige Einstellung geben?
Ich habe zwar diesen Brief mit
meinem Drucker gedruckt, kann
aber nur diesen Schriftsatz be-
nutzen. “Opal”, “Emerald”, “Ru-
by” usw. kann ich nicht drucken.
Schreibt jetzt nicht: “Die Schreib-
sditze befinden sich vielleicht gar
nicht auf Diskette!” Ich habe
némlich diese Fonts auf der
Workbench und habe es auch
mit dem Notepad versucht.

The Man with Thousand

Questions

(Anm. d. Red.: Und ich sag’
doch: Die sind nicht auf der Dis-
kette! Im Ernst, auf der Work-
bench befinden sich nicht alle
Treiber, weitere findest Du auf
der Extras-Disk im Verzeichnis
/DEVS/PRINTERS. In deinem
Fall sollte entweder der Treiber
des MPS1224 oder — falls Dein
Drucker diese Emulation kann —
der des EPSON FX80 benutzt
werden. Kopiere einfach den

16 94

entsprechenden Treiber von der
Extras-Disk auf die Workbench
in das dort befindliche Verzeich-
nis DEVS/PRINTERS. Jetzt noch
mit  “Prefs/Drucker” (Work-
bench >= 2.04) oder “Preferen-
ces” (Workbench <= 1.3) an-
wiéihlen.

jb)

Alte Briefe,
neues Layout

So, jetzt habe ich seit
zwei Jahren ein Abo von der be-
sten, gréBten und schénsten
Zeitschrift: der ASM!! Das ist
doch wohl ein Grund, ins Feed-
back zu kommen, oder22 Was
Allgemeines:

1. Dem Brief von Detlef Kober in
der 6/93 mul3 ich zustimmen.
Ha, jetzt mift lhr doch die alten
Leserbriefe abdrucken (siehe
Anm. d.Red.)

2. Das neue Layout der ASM seit
der 10/93 ist wirklich gut gelun-
gen. Ein dickes Lob an Euch.

3. Der Star-Trek-Bericht in der
10/93 war super!

4. Endlich habt lhr gréf3ere Po-
ster, wurde auch Zeit!

5. Konnt thr mir mal erzéhlen,
was die gegen Gotcha haben?

6. In der Amiga-Zeitschrift
URCKS gibt es eine Rubrik, in
der gemalte Bilder von den Le-
sern abgedruckt werden. Kénnt
lhr so was nicht auch machen?

7. Koénnt lhr auf dem Service-
Gutschein aich mal Spiele-De-
mos anbieten?

8. Mehr Spieletips abdrucken!

9. Da es jetzt den neuen Lotus
gibt, frage ich Euch: Wird es Lo-
tus 4 auf dem Amiga geben?

10. Aaach, oooh, dlso,
hmmm... mir fallt nichts mehr
ein.

The Power Man who has a
Amiga who speaks with he
when he plays

(Anm. d. Red.: That was a little
bit of English for Runaways, not
frue?

1. Bis jetzt konnte sich noch kein
einziges von den knapp 100 Ki-
los unseres Chefreds dazu

durchringen, mein etwas vorei-

Elite 2 dt. Anleitung 66,- 55~

AnstoB ~ kompl. dt. 66,~ 66,~ 66,—
Goal dt. Anleitung 62,— 55—

Indy Car Racing dt. Anleitung 75~

Alien Breed 2 dt. Anleitung 55—~ 49 - 55 -
Aces over Europe  kompl. dt. 69~

SAM & Max kompl. dt. 89,-

Tornado dt. Anleitung 69~ 59~

Turrican |1 dt. Anleitung 62,

Ultima 8 kompl. dt. 85—

Spiele zum Zeitpunkt der Drucklegung teilweise noch nicht verfiigbar.

Mdchten auch Sie eine Softhek-Filiale erdffnen?
Wir haben ein professionelles Konzept!
VDS GmbH, Wielandstr. 25, 60318 Frankfurt, 069/ 5 97 60 41

I Diskettenstation |
fir Super Nintendo™und Sega Mega Drive™

M Drive i1 ein eingelrogenes Warerzedchen
der Frma Sega Enterprises Japan und Bwopa

Der MGH sichert Ihre Spielmodule auf MS-DOS kompatible Disketten (bis 1.6MB).
Diese Sicherungskopien sind von Diskette voll spielbar. .

Supar Nintendo Bt ain elngefrogenes Warenzekchen
der Frma Nintenoo chf'd. Japan

Der GAME SAVER (bisher nur fiir Super Nintendo™ ) erméglicht das Speichern und
Abrufen von Spielstdnden auf bzw. von Disketten. Zeitlupenfunktionen sind per |
Knopfdruck einstellbar.Mit dem GAME FINGER (bisher nur fiir Super Nintendo™)
kénnen Spiele-Daten wie z.B. Leben, Energie usw. verdndert werden. ‘

Anwenderfreundliche Pull-Down-Meniis mit leicht verstindlichen Farbsymbolen |
machen Funktionen wie KOPIEREN, FORMATIEREN und SPEICHERN kinderleicht. ‘

| Updates werden ohne Hardwareumbau durch Diskette vorgenommen.
Lieferumfang:

* MGH-Konsole mit 16MBit RAM * Adapter fiir Super Nintendo ™
| *3.5" HD Floppy Disk Drive * Adapter fiir Sega Mega Drive ™
* Game Saver (flir Super Nintendo™) * 220V Netzteil sek. 9V 2A
* Game Finger (fior Super Nintendo™) * Bedienungsanleitung deutsch
* 256 KB Save Game Funktion mit * Bedienungsanleitung englisch

Batteriebackup
| Zubehér: Multi Game Adapter fiir Importspiele DM 79,-

Die abgebildeten Spielkonsolen sind im Lieferumfang nicht enthalten!
Die Lieferung erfolgt per UPS-Nachnahme zzgl. Versandkosten,
Heinrich-Spath-Str. 12-14
40789 Monheim

Telefon 02173-397140
Telefax 02173-52071
Telefax 02173-397182

Electronics GmbH




lig abgegebenes Versprechen
von damals einzulésen und
die alten Briefe wieder rein-
zunehmen — zumal die Themen
von anno dunnemals heute
nicht mehr “so” in sind. Mir per-
sénlich wiéire es auch lieber, lhr
wiirdet uns neve Glanzlichter lie-
fern.

2. Ist noch gar nichts gegen die-
se Ausgabe, oder?

3. Dein Lob geht an unseren Au-
for weiter. Super? Ach ja?2 Ich
héftte schwéren kénnen, es wére
Diesel gewesen...

4. War auch nicht zum letzten
Mal so. Leider sind die Druckko-
sten dafiir zur Zeit immens hoch.
Aber: Je mehr ASMs wir verkau-
fen, desto wahrscheinlicher wer-
den weitere A2-Poster.

5. Ich habe diese Frage weiter-
geleitet. Hier das Resultat. Mar-
cus: “Ich telefoniere!!” Stefan:
“Hast Du das Feedback fertig?”
Peter: “Wie, was?2” Thomas:
“Cleo, kommst Du wohl her!”
Vera: “Ich hab nix gegen Goft-
schalk!” Jirgen: “Amiga oder
pce”

6. Tia — mal sehen. Wenn wir
mal ein echtes Kunstwerk von ei-
nem von Euch kriegen, kénnen
wir'’s ja im Rahmen des Feed-
back abbilden. Natiirlich auch
besonders gelungene Fotos (Der
Great Black Bandit bei der ASM-
Lektire am Strand von Monfego
Bay mit zwei schwarzen Beglei-
terinnen im “Larry Laffer”-Look,
oder auch Berry S. beim letzten
Live-Rollenspiel und so weiter
und so weiter).

7. Ist im Moment leider nicht

drin.

8. Liegt das an uns, wenn wir

mal mehr, mal weniger Tips be-
kommen?
9. Das war ja insofern kein never
Lotus, sondern eine Konvertie-
rung der drei Amiga-Vorgéinger
auf PC. Was Lotus 4 angeht, so
habe ich da zwar was lduten
héren, aber das war wohl doch
die Tiirglocke.
10. Dir fallt nix mehr ein2 Erzéhl
mal, wie Du alles so stabilisiert
hast, daf3 Dir nix mehr einfsllt.
kate)

Guten Morgen!

Da es wahrscheinlich so-
wieso nicht abgedruckt wird,
spare ich mir das Vorwort und
die iblichen Lobgesénge und
komme gleich zur Sache:
1. Zu “Die kleine Hackfresse”
aus dem Feedback der 11/93:
Hor doch auf, Dir was vorzuma-
chen. Das einzige, was bei Atari
(noch) nicht dem Untergang ge-
weiht ist, ist der Jaguar, der Rest
ist doch schon so gut wie tot!
Denn, mal ehrlich: Welches Soft-
warehaus stellt heute noch Ga-
mes fiir den Falcon oder andere
Ataris her2...

2. Der Lemmings-Wettbewerb
war ja ganz gut, aber hditet Ihr
nicht wenigstens in zwei Alters-
gruppen aufteilen kénnen? Mei-
netwegen eine bis 16 Jahre, und
die andere fir Leute dariiber?
Dann héttet lhr bei der Preisver-
leihung auch nicht die von Euch
beschriebenen Schwierigkeiten
gehabt.

3. Kénnt lhr mir sagen, wie ich
an brauchbare Mod-Files heran-

komme? Ich habe einen Mod-
Player (TrakBlaster-pro) und
auch Files, suche aber stindig
neve!

4. Warum konnte das Poster in
der 11/93 nicht genauso grof3,
lackiert und farbig sein wie das
der 10/932

5. Zu einem namenlosen Brief
mit der Uberschrift “Wiederse-
hen” ausder 11/93:

Was redest Du denn da, was im-
mer Du auch bist2 Warum sollen
keine Tabletops mehr getestet
werden?2 Wenn Du in einen
Spielwarenladen gehst, wird
man Dich mit 90%iger Wahr-
scheinlichkeit nicht freundlich
beraten, sondern Dir jedes Pro-
dukt andrehen wollen. Im Ge-
genteil also, ich bin fir mehr
Brettspieltests!

Und nun noch ein Wort an die
Redaktion: Kénntet lhr nicht zu-
scitzlich zu den Brettspielen auch
eine Rollenspielecke einrichten?
Wiirde mich freuen.

6. Zu eurer Antwort auf die Fra-
ge Nr. D in dem Schreiben von
Sascha Mamschinder 11/93:
Warum habt lhr euch nur so un-
genau gediufBert? Ich wiifdte auch
gerne genauer, was dahinter-
steckt!

7. An Thomas: Laf3 Dich nicht
von irgendwelchen Uberhebli-
chen Deppen einmachen, die
meinen, sie scihen besser aus! So
iemand wie Manfred Miiller hat-
te oder hat vermutlich eine ver-
korkste Kindheit und muf3 sich
nun ein Ablaf3ventil suchen!...

8. Warum schreibt Thr am An-
fang des Secret Service, daf3 Ihr
keine Modulepokes mehr haben

wollt2 Die sind besser als irgend-

welche Kompleftldsungen, die
einem den ganzen Spielspaf3
nehmen.
9. Kénntet ihr nicht mehr Feed-
back-Splitter bringen?
So, das war es eigentlich so
ziemlich. Es sei nur noch gesagt:
Weiter sol!
Es gab selten Zeiten, in denen
Euer Mag besser war! Das alles
meint

Subsch, die lila Tomate

(Anm. d. Red.: Stimmt, der Mor-
gen ldBt Dir ausrichten, er ist
heute wieder total gut (drauf).

1. Jetzt kriegen wir bestimmt wie-
der sieben Leserbriefe, in denen
mit roter Tinte gegen diese
ganzen PC-, Amiga- und sonsti-
gen Arroganzschnéselinge ge-
wettert wird, die einfach nicht er-
kennen wollen, daf3 der Falcon
doch die bessere Maschine ist.
JA, der Falcon ist technisch gese-
hen ein feines Ding. Wenn ich
mehr Zeit hétte, wiirde ich mir
vielleicht einen fir Musikaufnah-
men zulegen. JA, auch auf dem
STE und sogar auf dem ST sind
schon méchtig tolle Demos pro-
grammiert worden. (Danke an
den freundlichen Leser, der uns
neulich mal einige zugeschickt
hat. Echt beeindruckend!) JA,
die Softwarehéiuser sind dulerst
feige, wenn es um das Risiko
vergeblichen Entwicklungsauf-
wands geht. NEIN, ich finde die
ganze Kabbelei duBerst lang-
weilig. Warum einigen wir uns
nicht einfach alle auf ein ge-
meinsames Feindbild, dem wir
dann so richtig einen verpuhlen
kénnen?2 Wie wir’s beispiels-
weise mit den VECTREX-Besit-

T D s for DA SROTZZ FRECHHETTE
DENN FORN Rarz2l
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Reginn Sieberheyn

Geboren am 23. November 1968 in Eschwege. Nach einer
stinklangweiligen Schulzeit und einer kaufménnischen Ausbil-
dung 1989 endlich den Weg zum Tronic-Verlag in die Abteilung
Fotosatz gefunden, dann zweijchrige Odyssee durch den DMV-
Verlag und 1993 wieder im sicheren Hafen des Tronic-Verlags
gelandet. “Durch meine Kollegen und mich erhlt die ASM jeden
Monat ihr interessantes Gesicht!”

Was machst Du, wenn Du frei hast? Fast nur Blédsinn,

z.B. mehrstiindige Telefonate u.a. mit Kate und Martina
Kihn (M&del mit Strohhut aus dem Bazar), mit Cleo Gassi
gehen, lange schlafen. Welchen Beschdéftigungen gehst Du
aus dem Weg? Aschenbecher entleeren, Bigeln, Videofilme
einprogrammieren (ohne ShowView), Brille putzen (beide).

9Was spielst Du am liebsten? Verriickt. Welches Spiel
magst Du nicht? Ringelpiez mit Anfassen.

Was liest Du am liebsten? Mein Traumdeutungsbuch,
Medizin-Thriller, was firs Herz. Welche Biicher stehen
bei Dir auf der roten Liste? Gesang-, Physik- und Kochbiicher.

Welche Musik horst Du am liebsten? Soft-Rock (Balla-

den von Guns ‘n’ Roses, Bon Jovi, Whitesnake etc.),
Cher, U2, Melissa Etheridge. Was hérst Du nicht? Kates Ge-
sangversuche am frihen Morgen, Dicke-Backen-Musik, Fi-
scherchére, Tekkno.

Was bannt Dich an Leinwand und Bildschirm? Filme

mit Niveau und Kevin Costner. Was treibt Dich zum
Filmboykott? Filme aus Froonkreisch, insbesondere die mit
Gerard Depardieu und Pierre Richard, Pornos.

Was hdltst Du fir die bedeutendste Errungenschaft

der Menschheit? U.a. die Elekirizitit. Was ist die groB-
te Schande? Daf es Menschen gibt, die ihre Macht mif3brau-
chen.

Was - ganz allgemein - magst Du? Echte Freunde,

Achtung und Respekt voreinander zu haben, meinen
Job, Tréume, meinen Kater Phi”y, mein Auto, Fetftucine verdi
dello chef. Was magst Du nicht? Karies, Ungerechtigkeit,
Auslénderhaf3, Vorurteile, Tierqudler und Redakteure, die ei-
nen interviewen, ohne daf} sie einem Zeit geben, vber die
s Antworten noch mal nachzudenken.
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zern? (Oh, hoppla! Ich glaub’
fast, ich hab’ selbst noch so’n
Ding im Keller stehen...)

2. Stimmt, wiéire vielleicht besser
gewesen. Leider ist weder bei
uns noch bei Electronic Arts
Deutschland rechtzeitig jemand
auf diese geniale Idee gekom-
men.

3. Mod-Dateien? Die billigste
Methode ist, sie per DFU aus ir-
gendeiner Mailbox zu “sau-
gen”. Die meisten privaten Bo-
xen (etwa die des Zerberus-
Netzes) bieten in irgendeiner
File-Area massenweise MOD-
Sounddateien zum Nulltarif an.
Die Namen der betreffenden
“Bretter” sind von Box zu Box un-
terschiedlich, aber ein Blick auf
das jeweilige Inhaltsverzeichnis
bringt Dir schnell Klarheit. Wenn
Du selbst kein Modem hast, um
eine Mailbox anzuwdihlen, bitte
einen Freund/Bekannten/Mit-
gefangenen darum. DFUler sind
in der Regel hilfsbereit, wenn
man ihnen nicht zu oft auf den
Fiif3en steht.

Ansonsten: Frag mal bei einem
der grofien Shareware- und Pub-
lic-Domain-Héndler nach (bei-
spielsweise CDV in Karlsruhe).
Bei denen bekommst Du disket-
tenstapelweise MODs zum rela-
tiv humanen Preis. In der ASM
9/93 haben wir iibrigens ein
PC-CD-ROM von Data Media
vorgeste”t, das unter anderem
iber 600 MOD-Files enthilt. Die
Frage ist nur, ob das ansonsten
nicht so tolle Scheibchen die 95
Mark wert ist, die man dafiir an-
legen muf3.

4. Warum kann Dein Brief nicht
so unterhaltsam, humorvoll und
kurzweilig sein und so herrlich
nach Lakritz schmecken wie der,
den ich neulich bekommen, ge-
lesen und anschliefBend bedau-
erlicherweise verlegt habe?

5. Wir wollen gerne auch “bild-
schirmlose” Rollenspiele vorstel-
len. Blof3 sind die meistens
furchtbar komplex, und unsere
Autoren haben leichte
Beriihrungséingste in dieser Rich-
fung.

ACHTUNG, ein AUFRUF an al-
le: Welcher erfahrene Rollen-
spieler kann gut, locker und ver-
sténdlich schreiben und hat Lust,
neue und alte Rollenspielsysteme
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in der ASM vorzustellen? Bitte
bei mir melden.

6. Ja, was soll ich denn auf die
Frage antworten, was hinter
Kleinanzeigen steckt, die “Ne-
benverdienste bis 100, téiglich”
bieten? In den allermeisten Féil-
len handelt es sich dabei um
“Driickerkolonnen”, bei denen
man den Leuten an der Haustir
unter Schwindelvorwdinden Zeit-
schriftenabonnements andrehen
soll. Wer dabei besonders clever
ist, kann vielleicht wirklich am ei-
nen oder anderen Tag mal 100
Mark verdienen. Ansonsten ister
aber ein armes Wiirstchen ohne
jede Sicherheit und immer unter
dem Zwang, den Lleuten die
Hucke vollzuliigen. Ich halte
nichts davon — und ASM-Abos
diirfen auch nicht ouf diesem
Weg “vertrieben” werden.
Andere Klinkenputzer-Jobs ha-
ben oft éhnlichen Charakter: Im
Namen einer unechten “Behin-
dertenwerkstitte”  Reinigungs-
mittel verkaufen und so weiter.
Immer wird einem erzéhlt, daf3
“Top-Verkéufer” dabei schon
die grof3e Kohle gemacht hdtten.
Fiir jeden normalen Menschen
ist es aber blof3 eine Enttéiu-
schung.

Hinter manchen Kleinanzeigen
dieser Art steckt auch echter Be-
trug: Auf Anfrage wird Dir dann
gesagt, daf3 Du vor dem grofien
Erfolg erst mal ein bif3chen eige-
nes Geld investieren muf3t — fur
ein “Musterpaket”, mit dem Du
anschlieflend arbeiten sollst, fiir
“Schulungsunterlagen”, die Dich
anschliefend zum Grof3verdie-
ner machen, fir “Sicherheiten”,
“Schutzgebiihren” und anderen
Quatsch. Wer sich auf sowas
einléft, ist selber schuld. Mehr
KANN ich nicht sagen, denn
welche dieser héufigen Fallen
hinter einer einzelnen Anzeige
im konkreten Einzelfall stecken
mag, kann ich auch nicht vor-
aussagen. Klar ist: Je héher die
allgemeine Arbeitslosigkeit, de-
sto stirker werden Lleute von
“schnellem  Verdienst ohne
grof3e Umstéinde” gelockt. Aber:
Fir jeden lukrativen und zu-
gleich seriésen Job braucht man
eine Ausbildung und Referen-
zen. Ernstzunehmende Arbeit-
geber werben ihre Mitarbeifer

nicht mit anonymen Kleinanzei-
gen an, das haben sie némlich
nicht nétig.
9. Wenn lhr einfach keine geeig-
nefen Gags zum “Splittern”
mehr in Euren Briefen habt—was
sollen wir machen?

sz

7. Danke fir die Schitzenhilfe,
aber ganz im Ernst: Ich sehe
wirklich nicht so aus wie auf dem
“Insider”-Foto. Die Druckerei hat
lediglich einen Farbfilm verges-
sen und oben om Bild ein
biBchen  weggeschnitten. In
Wirklichkeit bin ich genauso
griin wie alle hier auf Beteigeuze
3-A4 und habe auch zwei wun-
derschéne  Kommunikations-
pseudopodien auf dem Kopf
Aber mein Ablaf3ventil ist meine
Privatsache, und das zeige ich
nun wirklich niemandem, auch
wenn Herr Miiller noch so da-
nach sucht.
8. Kann man so oder so sehen.
Natiirlich wird es in Zukunft auch
noch Modulpokes geben, aber
sie werden nicht mehr den
Hauptbestandteil des Secret Ser-
vice ausmachen. Ist auch ge-
rechter, da immer noch nicht je-
der Compi-Besitzer auch ein
Cheat-Modul hat. Am liebsten
sind mir immer noch Cheats, die
Uber Tastenkombinationen oder
so aktiviert werden. Wenn |je-
mand welche weif3, kann er mir
ja gern Bescheid sagen.

tom)

An die ASM-Family

..Als ich die neue ASM
durchblétterte, muf3te ich mit
Entsetzen feststellen, das sie im-
mer ordentlicher wird — und
das ist schlecht, weil mein Zim-
mer noch den alten Standard der
ASM hat und die Ausrede “Die
ASM ist auch nicht ordentlicher”
bei meiner Mutter nicht mehr
zieht, wenn sie mein Zimmer
sieht.

Zum Feedback der ASM 10/93:
Alle  Gotcha-Kritiker  haben
recht, ich hab’ mir deshalb auch
schon ein neues, viel ungefchrli-
cheres (Schmerz, laf3 nach!)
Hobby zugelegt. Der Nachteil

dabei ist, daf3 man kann es nur
bei ausreichend Schnee spielen
kann: das Paint-Schneeballwer-
fen. Es ist billiger als das Spielen
mit  Markierer-Waffen  und
bringt ebenso bunte Ergebnisse,
man braucht die Schneebdlle
vor dem Werfen nur in die ent-
sprechenden Sof3en zu tunken.
Statt Tarnanzug nehme man
Mamis Pelzmantel, und dann ab
in den Wald, wo uns der Forster
dann zur Belohnung mit richti-
gen Kugeln einheizt... Zum Brief
von P.-F. Albrecht: ein guter Brief
mit tollen Ideen. Meine Unter-
schrift firs Jubiléums-Spezial-
heft hater, falls Ihr (ASM) akzep-
tiert, daf3 ich anstatt auf das Le-
ben meines Goldhamsters (habe
keinen) auf das meines Amiga
schwore. lhr kénntet auch mal
ein Spiel rausbringen, z. B. mit
dem Namen “Feedback” (als
Nachfolger von “Flashback”),
wobei man von oben in ein Glas
fallende Leserbriefe, die Euch
nicht gefallen (hoffentlich nicht
meiner), in eine Reihe von 3
Stiick bringen muf3, damit sie
verschwinden. Als Endgegner
wartet ein besonders fieser Le-
serbrief, der Euch fertigmachen
will, aber mit Eurer Spezialwaffe
(Space-Rat mit Flammenwerfer)
geht dieser erst in Flammen auf
und dann in Asche Gber.
Hotline: Ich hab’ versucht, anzu-
rufen, aber wie bekomme ich
meine Scheckkarte, die ich staft
der Telefonkarte in den Schacht
gesteckt habe, wieder raus,
denn mit der Telefonkarte kann
ich kein Geld abheben?...
Bis zum ndchsten Mal (Dro-
hung!), tschiis und frohe Weih-
nachten auch an alle Leser.

Ever arbeitsloser Sascha

(Anm. d. Red.: Uuuuh, sei froh,
daf3 Du das mit der Karte nicht
umgekehrt gemacht hast. Nun
magst Du natiirlich sagen, daf3
man im Telefonhduschen ja die
Karte wiederbekommt. Typi-
scher Fall von “Denkste”! Als ich
letztens in Osterreich war, pro-
bierte ich meine 12-DM-Telefon-
karte aus. Nicht nur, daf3 ich sie
nicht wiederbekam, aus dem
Hérer klangen obendrein die Eu-
rovisionsfanfare und dazu die




vielsagenden Worte: “Germany
~ no points”. Um Dir aber noch
die Antwort auf Deine Frage zu
geben: Du solltest als Geheim-
zahl mal Deine Telefonnummer
angeben — vielleicht klappt es ja.
Toi, toi, toi (ausgesprochen:
twa, twa, twa)! Frohe Weih-
nachten? Ist das schon wieder
soweit222 Achz...

kate)

Tach!

Loben will ich euch nicht
zuviel (da ich Euch mit dem Kauf
Eures Magazins durchfiittere,
mift |hr ja gut sein), aber Ihr
seid trotzdem im Moment die be-
sten Spieletester.
So, nu’ mal zum Ernst:
1. Ich habe einen Epson FX-80.
Den mochte ich an meinen Ami-
ga 500 anschlieBen. Mir fehlt
aber ein pc:ssender Treiber. Wo
krieg” ich den her?
2. Kénnt lhr mir einen Viruskiller
empfehlen, der unfer Kickstart
1.3laufte
3. Was ist denn auf den CDs im
Enterprise«Pack draufe Nur die
Titelmusik auf 3 CDs?
4. Super! Die Space-Rat fefzt
wieder ab! Stark, und auch noch
in Farbe! Griezi an Mathias
Neumann.
Der Mann mit dem Grinsen

von einem Ohr bis zum einen

zuriick, 93 Kilo

(Anm. d. Red.: Die CDs der Star-
Trek-Box enthalten natiirlich
nicht blof3 die Titelmusik der Se-
rie, sondern auch das Schénste
aus den jeweiligen Soundiracks.
Es beginnt mit einigen Stiicken
aus dem allerersten Pilotfilm
“The Cage”, und auch die dra-
matische Musik zum vulkani-
schen Heirats-Ritual in der Folge
“Amok Time” fehlt nicht.

SZ

Schau mal auf der “Extras”-Disk
im Verzeichnis DEVS:PRINTERS
nach, da liegt ein EPSONFX-
Treiber.

Bei den Virenkillern miif3ten ei-
genﬂfch VIRUS CONTROL und
VIRUSX auch unter 1.3 laufen.

1% 94

Ohne Gewdhr, meine Kick 1.3-
Zeit liegt Jahrzehnte zuriick...

ib)

Langsam Zeit

Hallo ASM-Team! Da ich Euver
Mag schon seit einigen Jahren
lese, aber noch nie einen
Wunsch oder eine Frage
geduflert habe, dachte ich mir,
da wird es aber langsam mal
Leit.
Ich bin ein Manga- & Animée-
Fan mit Leib und Seele - ja, von
diesen tollen kleinen Streifchen
auf Laserdisk (habe zwar erst
sechs Filme gesehen, bin aber
schon siichtig).
Ich wiirde die Filme, mit engli-
schem Untertitel und auf VHS,
versteht sich, gern fir wenig
Geld erwerben. Wo?22?
Noch besser wiére, welch glén-
zende Idee, |hr wiirdet die Filme
im ASM-Bazar anbieten. Ich
glaub’, sie wirden reif3enden
Absatz finden... ‘Ne dumme
Frage am Ende: Wieso wird der
ASM-Bazar eigentlich “ASM-
Bazar” geschrieben und nicht
“Basar”?

G.A.

(Anm. d. Red.: Die ASM-Dro-
genberatung empfiehlt in disem
Fall die Firma Game Syndicate,
Neustr. 1, in 56242 Selters/
WW. Telefon: 02626/8658.
Der dortige Dealer hélt alles be-
reit, was das Manga-loide Herz
begehrt.
Laut Duden vom Bibliographi-
schen Institut ist ein Basar entwe-
der ein Héindlerviertel in orienta-
lischen Stédten, ein Verkauf zu
Wohliéitigkeitszwecken oder ei-
ne Ladenstraf3e bzw. Verkaufs-
stitte in der Ex-DDR. Der ASM-
Bazar hingegen befindet sich in
Eschwege, dem exakten Gegen-
teil einer orientalischen Stadlt,
dient lediglich dem einge-
schrénkt wohltétigen Zweck, uns
morgens unsere Bréichen be-
zahlen zu helfen, und hat auch
mit dem real existierenden So-
zialismus wenig zu tun. Daher Izt
ez nur recht und billig, wenn wir
Bazar dazu zagen.

tom)

*MICRO MAGIC*

Heifie Spiele — Starke Preise

***TEL .02371

Mo. - Do. 10 - 18.30 Uhr

1869
30 Construct. 2.0
4D Sports Driving

PC Amiga
75-DV B3,- DV

116,-DV 116,- DV

25, 25- DH

7th Guest (CD-ROM) 118,- DH

A-Train
-Consturction Set
AA - War [Lt.skies
Aces of T. Pacific

- Mission Disk 1
Aces over Europe D
Airbus A 320
Airbus A 320 Amer,
Alien 3

Alien Breed 2

Alien Breed

73,-DV
42,-DV
62,- DH

88,- DV
42,-DV
85,- DH
64,- DH
46,- EV

" 69,-DV

64,-DV 64-DV
82,-DH 82,-DH
*46,- DH

* 48,-DH

Privateer

PC* 79,- DV

Alien Breed SE 92
Alone in The Dark
Anstoss

Assassin

Award Winners

B 17 Flying Fortr,
BAT. 2

Bards Tale Constr.
~Trilogy (BT 1-3)
Battle Chess
Battle Chess 2
Battle Chess 4000
Battle Team
-Battleisle Data 2
Bazocka Sue
etrayal at Kondor
Bills Temato Game
Black Sect

Blastar

Blues Brothers
Body Blows

Body Blows Galact.
Bund.Man.Prof 2.0
Burning Steei
-Data 1 America
-Data 2 Superschl.
Burntime

-Mission Disk 1
Captive

Car and Driver
Carriers at War
-Construction Kit
Castles 2

Casties 0.Dr.Brain
Chaos Engine
Cheat'Em up 4.0
Chuck Rock
Chuck Rock 2

* 65,- DV

* 74,-DV*

* 75,- DV

25-EV
79,- DV
65,- DV
49,- DH
53,-OH
65,-DH
73,-DV
59,- DH

59,- DH
87,-DH
79,-DV
59,- DH
68.- DH
24,- DH
59,-DH
64,- DH
71,-DH 64,-DH
47,-DH 47.-DH
74,-DV

24.- DH
56,- DH

72-DV
60,- DH

* 82,-DH* 70,-DH

48,- DH
27,-DH
53-DH 47-DH
* 48,- DH
64,-DV 64,-DV
75,- DV
36.-DV
36,- DV
64,- DV
43-DH 43.-DH
25,-DH
72,-DH
75,- EV
65,- EV
63,- DH
35-DV 35-DV
48,- DH
' 32-DV
39,- DH
47,- DH

Darkseed 1.5

PC 49,- DV
Chuck Y.Air Combat  63,- DV
Civilization 89,-DV 75,-DV
lash of Steel 74,-EV
Comanche 80,-DV
-Mission Disk 1

Combat Air Patrol

HAMMERPREISE !

Command HQ
Compl.Chess System
Conguestador
-Data

Crusaders of Dark
Curse of Enchantia
Das Boot

DSA

Das Stundenglas
Death Knig.o.Krynn
Deluxe P.4.5 AGA
Der Patrizier

-CD ROM

Desert Strike

Die Schine u.Biest
Die Siedler
Dogfight
Daoodlebug

Double Dragon 3
Dream Team Com.
Dure

Dune 2

Dungeon Master
Dyna Blaster
Eishockey Manager
Elvira 2 Jaws of C
Empire Deluxe
Entity

Epic

Euro Soccer

Eye of Beholder 1
Eye of Beholder 2
Eye of Beh 3 Dtsch
F 117A Nighthawk
F 15 Str, Eagle 3
F-19 Stealth Fight

Versandkosten: 8,00 DM, ab 250,00 DM Bestellwert versandkostenfrei.

47.-DV

49-EV
77-DV
66,- DV
38,-DV
82-DV
60,- DH
42,- DH

66,- DV
38,- DV

60,- DH
36,- DH
77,-DV 71,-DV

44,- DV
80,- DV 66,-DV
185,- DV
75,-DV 66,-DV

84,- DV
60,- DH

76,- DV
* 78,-DV
B8,- DH" 66,- DH
29,- DH
25,- DH
80,- DH
36,- DV
54,- DV

66,- DH
36,- DV
60,- DV
59- DV
68,-DH 82,-DH
79,-DV 72-DV
39,-DV 39,-DV
78,-EV

61,- DH
66,- DH 59,- DH
29,-DH 29,- DH
79,-DV &8,-DV
77-0DV T77-DV

* 76,- DV

89,- DH"
86,- DH
48,- DH

66,- DH

35,- DH

Fr. 10 - 16.00 Uhr

36350 ***

PC Amiga

Fairy Tales 29,- DH

Falcon 3.0 B7,-DV

-Mission Disk 1 52,- DH
-Miss.Disk 2 MIG29 * 52,- DH
Fantastic Worlds 74-DH 72,-DH
Fed.o.Free Traders 19,-DH
Fields of Glary 87,- DH

Fire And lce * 54-DH 48.-DH
Flashback 66,- DV 60,- DV
Flugsimulator 5.0 * 126,- DV

Formula One GP 89-DH 39-EV
Freddy Pharkas DV 59,- DV

Frant P.S.Football B84,- EV

Galaxy Force 15,- DH
Games - Summer Cha 67,- DH

Games - Winter Cha 86,- DH

Gateway 2 59,- EV

Go Simulator 78,- DH

Goal | * 59,-DH 52,-DH
Gobliins 2 B5,-DV 86,-DV
Gunship 2000 B7-DH 65-DH
Gunship 2000 Data  53,- DH

Hannibal 76,- DV 64,-DV
Harlequin 29,-DV
Harrier Jump Jet 87,-DH

Heimdall 29-0V

Hexuma 79-DV 79-DV
Hired Guns * 79,-DH" 67,-DH
History Line 14-18 768,-DV 76,-DV
HOI 42,-DH
Human Race Standal 53,- DV 53,- DV
Humans 42-DH 49,-DH
Hyperspeed 29,-DV
Incredible Machine  67,- DV

Indiana Jones 4 81,-0V T75,-DV
Ishar 2 61,-DV 55DV
Jimmy White Snock.  66,- DH

Str.Comm.+Speech
PC 109,- DH

Jonathan 76,-DV 76,- DV
Kathedrale 25,-DV

Kings of Adventure 78,-DH 66,- DH
Kings Quest 6 75,- DV

Kings Q6 CDRom  77,- DH

Lands of Lore DV * 53,-DV

Laser Squad 29,- DH

Laura Bow 2 66,- DV

Legends o.Kyrandia 66,0V 66-DV
l.egends of Myra B5,- DH

Leisure 5. Larry 5 66,-DV 66,- DV
Lemmings 2 74,-DH 59.- DH
Lethal Weapon 67,-DH &7,-DH
Links 386 Pro 89,- DH
-Innisbroak (386) 40,- EV

-Troon North 36,- DH

Lords of Power " 78,-0H" 72,-DH
Lords of Time 42,- DH
Lost in Time 77,-DV

The Lost Viking 76,-DV 85-DV
Lotus 3 60,-DH 48-DH
Lotus Compil.{1-3) 52,- DH
Mad News * 78,- DV* 66,- DV
Maelstrom * 80,- DV 70,-DV
Maniac Mansion 2 82,-DV

Mantis 39,- DH

Mario w. vermisst 75,-DV

Mega-Lo-Mania 69,- DV
Microp.Master Golf  90,-DH 39,- DH
Might and Magic3  76,- DV 65,- DV
Might and Magic 4 78,-DV
Might and Magic 5 81,-Dv
Monkey Island 2 T7-DV 77-DV
Morph 48,- DH
Mapoleonics 77,-DH 85,-DH
NHL Hockey * 76,- DH
Nicki Boom 2 62,- DV
Nitro 25,-DH
Obitus 29,-DH
One step beyond 48-DH 48-DH
Overdrive * 47,-DH
P.P.Hammer 25,-DH
Pacifik Strike " 79-DH
Penthouse Hot Numb  36,- DV 36,- DV
Perfect General T7-Dv M-Dv
-Data Disk 42-DH 42,-DH
Pinball Dreams 59,-DH 48,-DH
Pinball Fantasies 57,-DH
Pinball Wizard 18,- DH
Lothar Matthaus

* 64,- DV / 59,- DV
Pirates Gold * B4,-DV
Pirates! 34,-DH 34.-DH
Police Quest 3 66,- DV
Populous 2 70,-DH 60,- DH
Populous 2 Pius 65,- DH
Powermonger 63,-DH 60,- DH
Prince of Persia 2 66,- DH
Project X 27,-DH

Prophecy of Shadow
Quest for Glory 3
Quiwi

Ragnarik

Railroad Deluxe
Rampart

Red Baron
-Mission Disk 1
Return o.t.Phantom
Rex Nebula

Rome AD 92
Secret Monkey Isld
Secraet Weap.of LW

PC

79,- Dv*

66,- DV
18,-DV

82.- v
* 75-DH

61.- DH
66,- DV
49,- BV

" 87-DV

38,- DH
66,- DH
78,-DV
79,-EV

Amiga

B7,-

18,-
76,

61

60,-
66,-

Jaguar XJ 220

Amiga 20,- DH

SWOTL kompl.C
-DO 335

-P 38
Sensi.Soccer 92/93
Seven Cit.o.Geld 2
Shadow o.t.Beast 3
Shadowworlds
Sheriock Holmes
Shuttle

Silent Service 2
Sim City Archit.2
Sim City Deluxe
Sim Earth

Sim Life

Skat 92

Soccer Kid

Space Hulk

Space Quest 1
Space Quest 4
Space Quest 5
Spelljiammer
Spelunx
St.Thomas

Star Trek

Starlord
Steigenbg. Hotelm.
Street Fighter 2
Strike Commander
-Speech
-Tact.Operation 2
Stunt Island

Super Tetrs
Superfrog
Syndicate

Take a Break Pinb.
Task Force
Terminator 2
Terminator 2 Chess
Tetris

The Qath

Theatre of War
Thunderhawk
Transarctica

Traps n Treasures
Tri.Pursuit deLuxe
Trolls

Turmican 3

TV Sports Football
Twilight 2000
Uktima 7

-Data Forge of Vir
Ultima 7-2 Serp.ls

D ROM

37,-EV
33-EV
54,- DH

' 84,- EV

B83,- DV
76,- DV

75,- DH
36,- DH
80,- DV
82,-DH
80,- DV
B1,-DV

83,- DH"

66,- DV
66,- DV
66,- EV

* 66,- EV

* 78-DV
78,- DV
* 90,- DH

56,- DV

* 59,-DH

79,- DH
41,- DH

* 35,-DH

88,- DV
49- BV

78,-DV
84,- DV
86,- DH
29,- DH

* 66,- DH

62,- DH

59.- DH
39,- DH
54,-DV

68,- DV
48,- DH

21,-DH
B4,- DV
B0,- DV
44,- DH
79,- DH

B4-EV

48,

39~
65,-

54,-
75,-
36,-
80,-
78.-

74,

61,

B4,-
39 -
59,-

66.-
74.-

50,-
53,-

40 -
48,
63.-

29,

49,-
25~

39,-
54,-
61,
48,-

*58,-
18;-

Jurassic Park

oV

ov
DV

~DH
39,-

DH

DH
Y

DH

DH
Y

DH
DH
DH
DV
DH
DV

DH
DH
DH
DV

DV
DV

DV
DH

EV
DH
DV

DH

DH
DH

DH
oV
DH

DH
DH
DH

* 64,- DV / * 53,- DV

-Data Silver Sead
Ultima Trilogy 2
Ultima Underworld
Ultima Underw. 2
Unlimited Adventu.
Uridium 2

USS John Young
USS John Young 2
V for Victory 3

V for Victory 4

Wall Str, Manager
War in the Gulf
Wayne Gretzky 3
Ween

Wing Commander
Wing.Comm Edition
WC 2 + Speeach
WG 2 5p.Op 142 zus
Wing Com.Academy
Wolfpack

Worlds of Legand
WWF Wrestling
WWF Wrestling 2
X-Wing

X-Wing DH
-Mission Disk 1
Xenobots

Yo! Joe!

Zeppelin

Zool

Zool 2

Lieferung gegen NN + 4,00 DM zzgl. Zahlkartengebiihr oder Vork
Versandkosten. Es gelten un:

Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 15,00 DV

Anderung und Irrtum vorbehalten. *=bei Drucklegung noch nicht ve
MICRO MAGIC - Starenweg 2 - 58638 Iserlohn
Tel. 02371-36330 Fax 02371-34503

42,- DH
71,- DH
72,- DH
72,- DH
B1,- EV

36,- DH

* 78,-DH

69,- EV
78,-DV
72,- DH
80,- EV
83,-DV
43,- DH
B4,- DH
63,- DH
49,- DH
61,-DH

51-EV
28,-DH
87,- DH
63-EV
78,- DH
40- EV
71,-DH

* 80,-DH

77,-Dv
42,- DH

85.-
21,-

29,

51,
29,-
B1,-

54.-

42.-

" 47,

- DH

.- DH

- DH

bV
EV

DH
EV

DH
DH

DH

DH
DH




SPACE JOB

PC (286, VGA, Festplatte), 25
DM, geplant fiir: Amiga, Her-
steller: Karstadt, Essen, Mu-
ster von: Hersteller.

m Jahre des Herrn 2350.
Wir befinden uns irgend-
woin einer fernen Galaxis
auf einem noch ferneren
Planeten. Unser Besitz besteht aus ei-
nem Raumgleiter, 1000 Galactics und ei-
ner Bruchbude von Wohnung. Das Wich-
tigste: Wir diirfen heute unseren ersten
Jobantreten—als Azubibei Karstadt.
Nach der Entscheidung, ob wir lieber
als Junge oder Médchen spielen wollen,
lernen wir spielerisch ein biSchen was
von dem kennen, was auf uns zukommt.
Danach geht es zum Chef, der uns

T

(seine Frau heist am
Die reveste Trapodie von Muphton

A Der Film des Tages

schliefSlich in die Lebensmittel-Abtei-
lung schickt. Dort erwarten uns unauf-
gerdumte Regale, in die wir moglichst

54

Die Stunde der Wahrheit ist gekommen: Das erste Karstadt-Spiel ist fertiggestell:.
Zwei Dinge sprechen sofort zu seinen Gunsten: der niedrige Preis und die Tatsache,
daf} nicht Kommerz, sondern Informationen iiber eine magliche Ausbildung bei
Europas grofitem Warenhaus im Vordergrund stehen. Hiilt es aber auch spielerisch
dem gnadenlosen Auge des Testers stand? Das erfahrt Ihr jetzt...

A Der Vergniigungsplanet

die richtigen Waren einsortieren sollen. Leichter gesagt als getan!
Aberwer ein gutes Augenmaf hat, wird das ziemlich schnell raffen.

Komplizierter ist es da schon, die Waren mit den richtigen Prei-
sen auszuzeichnen — wir haben ja fiir alles nur ein bestimmtes
Quantum an Zeit. Und da anfangs kein einziger Preis bekannt ist,
bleibt uns ein Blick auf die Liste nicht erspart. Tip: Merkt Euch
moglichst die Waren, die 6fters kommen, schaut dann nach den
Preisen, und klickt das richtige Feld einfach an. Je mehr man in der
verfiigharen Zeit schafft, desto hoher steigt die Erfolgsbilanz des
Tages.

SchlieBlich gilt es noch, moglichst gute Kundengesprache zu
fiihren — eine von mehreren Antworten ist die richtige, aber wel-
che? Noch'n Tip: Kommt ein Betrunkener, weist ihn einfach darauf

hin. Und wenn sich einer iiber einen be-
schadigten Artikel beklagt, solltet Ihr
die Antworten mit “Schrottwert” und
“Kitsch” anklicken.

Die Leiter zum Erfolg

Drei Leisten zeigen uns an, wie weit wir
es gebracht haben. Die erste ist die
Energieleiste, die wir dank Futteralien
und ausreichend Schlaf eigentlich fast
immer im griinen Bereich halten kon-
nen. Die mittlere zeigt das Tagessoll an
Arbeitserfolg —auch hier sollte vor Ver-
lassen des jeweiligen Einsatzortes der

A Rien ne vas plus

griine Bereich erreicht sein. Um so
schneller kommt man im Spiel (und da-
mitim Beruf) vorwarts.

165094



Die dritte Leiste zeigt den Gesamter-
folg, ist quasi die Aufstiegsleiter, denn
nach der Azubi-Zeit wird man ja Verkéu-
fer und dann Abteilungsleiter. Mit Ar-
beit allein ist es nicht getan; ab und zu
mufd man auch was fiir die geistige Fort-
bildung tun. Zwei Anlaufstellen sind da-
bei wichtig: die Volkshochschule und
das Kino. Aber: [hr solltet Euch fiir den
richtigen Kurs bzw. den richtigen Film
entscheiden, ansonsten wirkt sich das
Ergebnis negativaus.

Die eigene Arbeitskraft zu erhohen
ist das Ziel regelmafiger Besuche im
FitneB-Studio. Wie das Kino finden wir
es auf dem Vergniigungsplaneten. Dort

Koje seid, kommt der Hausmeister an, und Ihr diirft die Nacht wo-
anders verbringen. Es gibt zwar eine Moglichkeit, durch die Luft-
schleuse reinzukommen, allerdings nur, wenn [hr gut im Zahlenra-
ten seid.

Kommen wir noch einmal auf den beruflichen Aufstieg zuriick.
Um diesen zu schaffen, mufs man eine bestimmte Anzahlvon Punk-
ten erreichen. Das ist mit den genannten Methoden maglich, doch
auch das Schnappen von Ladendieben zahlt sich aus. Die Azubi-
Arbeiten in denverschiedenen Abteilungen sind weitgehend iden-
tisch. Hier liegt der wesentliche Schwachpunkt des Spiels, denn es
wird mit der Zeit doch etwas droge.

Als Verkdufer und erst recht in Sachen Ableitungstei... ah, Abtei-
lungsleiter sind die beruflichen Anforderung allerdings wesent-
lich groBer, was Space Job dann wirklich zum reinen Vergniigen
und zum duflerst spannenden Knobelspiel werden ldft, das fiir
lange Zeit kurzweil bietet.

es gar nicht so sehr darauf ankommt.
Die SoundBlaster-Ausgabe klingt nett,
vor allem der Sound in der Disco ist gut,
doch auch das ist nicht sowichtig.
Entscheidend ist eindeutig der
Spielablauf, und der laft bis auf die ge-
nannte Schwachstelle wenig zu wiin-
schen iibrig. Space Job macht schlicht-
weg Spaf und ist keins von diesen Fuzzy-
Dingern, die man nach ein paar Stunden
wieder weglegt. Im Gegenteil: An die-
sem Teil wird man sich manchen Tag und
manche Nacht die Zéhne ausbeifen.
Eigentlich sind 25 DM zu wenig Geld fiir
ein derart umfangreiches Game. Aber es
soll ja auch der Information dienen. Ich

A Irdische Geniisse

sind auch ein Casino (beim Roulette
hatte ich mehr Gliick als beim Black
Jack) und eine Disco, wo wir —auch das
ist ein Spielziel — nette Girls oder Boys
(je nach Hauptfigur) kennenlernen.
(Es ist iibrigens ein Geriicht aus dem
Feedback, daR es in der Amiga-Version
zu gleichgeschlechtlichen Paarungen
kommenwird—grins).

Kleine Geschenke erhalten die
Freundschaft, und es gilt schlielich,
den spiteren Traumpartner zu einem
Treffen zwecks Présentation der Stern-
talersammlung zuiiberreden.

22 Uhr: Zapfenstreich

Ein weiteres Spielziel ist der Erwerb
des besten Raumgleiters. Nur kostet
der 'ne ganze Menge. Aber da man ja
sein Konto iiberziehen kann...—Ach so!
[hr habt doch wohl daran gedacht, vor
Arbeitsantritt eines einzurichten, oder?
Ich empfehle die Kosmo-Bank. — Schul-
denfrei mufl man am Ende auch noch
sein.So ein Pech aber auch!

Auch beider Wohnung wird das Beste
vom Besten erwartet. Mit den Wohnun-
gen ist das ohnehin so eine Sache:
Wenn Ihr namlich nicht bis 22 Uhr in der

A Bringt uns dieser Film weiter?

Spielablauf entscheidet

Die Animations-Sequenzen, z.B. der Flug mit dem Raumgleiter, so-
wie die iibrigen Zeichnungen sind weitgehend gelungen, obgleich

A Technische Abteilung - aufgerdumt!

fiir meinen Teil empfehle Euch ohne Vor-
behalt, die Knete bei der niachsten Kar-
stadt-Filiale auf den Tisch zu legen und
die fiinf Disketten zu kaufen. Ihr werdet
bestimmt nicht enttduscht sein und

! -, noch jede Menge hier nicht ge-

nannter Uberraschungen erleben.
Kleiner Tip zum Abschlul: Vegeta-
rische Kiiche und Salate sind mitunter
besser als Burger und Pommes oder die
Pizza fiir Jonas Wagner. Nur eines vermis-
seich: eine gewisse Zigarette,
aber sonst... Alles klar? Dann
abinden Weltraum.

B s 1

— Realitdtsnihe: 12
e

Selten vorher war ein Koufhaus so unterhalisam
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Weihnachts-
geschenk: eine
Extrawaffe...

OPERATION
LOGIC BOMB

SuperNES, 140 DM, Herstel-

ler: Jaleco, USA, Muster von:
Die Cassette.

er will schon an einem
echten “Search and De-
stroy”-Spiel  vorbeige-
hen, ohne ein paar Aliens
geplittet zu haben? Dafiir bietet sich
jetzt Operation Logic Bomb von Jaleco
an. Im Gegensatz zu anderen Shoot’em-
Ups heifdt die Devise hier jedoch nicht
einfach “See and Kill”.

Die Levels bestehen bis auf wenige
Ausnahmen aus Hi-Tech-Gebédudekom-
plexen — den reinsten Irrgdrten. Unse-
re Helden sollten also mit Ubersicht um
die Ecken schleichen und aus der
Deckung feuern. In dieser Beziehung
hebt sich Logic Bomb schon ein wenig
von den iiblichen Ballergames ab. Einen
kleinen Adventuretouch gibt’s iibrigens
auch.

An verschiedenen Monitoren in den
insgesamt zehn Levels bekommt der
Spieler Informationen zum Verbleib
der Forscher. Der Einsatz der sieben
Waffen geschieht ausnahmsweise nicht
im Frei-Schnauze-Modus, sondern wird
weitgehendvom Spielvorgegeben (hier
ein Generator hinter einer Ecke, dort
emne spezielle Panzerung usw.).

In Sachen Aliens hélt man sich mit
[nnovationen eher zuriick. Die meisten
Monster sehen so aus, als ware man
ihnen irgendwo schon einmal begegnet.
Doch in einem Shoot’em-Up macht
halt weniger die Grafik, sondern viel-
mehr die spannungsvolle Atmosphare
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...mit Bedie-
nungsanlei-
tung per Video

Endlich haben Wissenschaftler die ultimative Lo-
sung fiirs Reisen im All gefunden. Doch die
Jungs “from outer space” haben etwas dage-
gen, entfiihren mit einer Armee von Aliens die
Forscher und besetzen das Labor. Jetzt wird es
Zeit, daf} ein mu-
figer Held fir
Ordnung sorgt.

terkonso-
len kldren
uber den
Verbleib
der For-
scher auf
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den  Spiel-
spaf$ aus. Und
hier konnen
die Hecken-
schiitzen tat-
sachlich iiber-
all lauern. Lo-
gic Bomb ist
kein Game im
Rambostil. Wer meint, Augen zu und
durchstiirmen sei die Devise, wird
schnell sein Spielerleben ausgehaucht
haben. An vielen Stellen sind eher tak-
tisches Geschick und vorsichtiges Her-
antasten gefragt. Ein wenig sauer stoft
allerdings auf, daR die Gegner auch
getroffen werden konnen, wenn sie
noch gar nicht auf dem Bildschirm zu
sehen sind und selbst noch nicht
schieflen.

Trotz kleiner Schwéchen (es gibt
iiberhaupt keine Optionen oder Paf3-
worter) gefdllt vor allem der Strate-
gieaspekt beim Héauserkampf. Das
rechtfertigt meiner Meinung
nach trotz des hohen Preises / u{s,
eingutes Urteil. 2

A Ubersichtskarte fir
die Levels

L B 9
_ Atmosphiire: 9

Keine Optionen, aber uniiblich viele Strategie- und
Adventure-Aspekte

16¢ 94
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) Swift (TP200)
Hawk Junior (TP189) Jetzt gibt es fiir den Commodore Amiga, ;
= Dieser Analog Joystick fiir IBM® XT/AT 386, 486 C64 und Atari ST Heimcomputer dieses
SNES Control Stick (Tp197) v Kompatilgle, gignet sich hervorragend for ausgezeichnete Kontroll-Pad mit Turbofeuer! :
Dieser SNES Kontroll Stick in ergonomischem schnelle Arcade Action Games! % 8-Wege direktionales Daumen-Kontroll-Pad
Design ist die optimale Ausrilstung fiir das * 2 Feuerknopfe % Freihand Autofeuer-Funktion
Super Nintendo Entertainment System! % Turbofeuer-Auswahlschalter empt. Verkaufs
b A preis
* 6 Feuerkndpfe (A,B, X, Y, L, R) * Automatische Zentrierung
* Start/Auswahlknopf * Trimmung nicht erforderlich 14 9 9 D M
% Unabhéngige Turbokontrolle fiir alle Feuerkndpfe ’ o
* Zeitlupen-Funktion empf. Verkaufspreis
* Autofeuer-Fahigkeit 1 9 99 D M
empf. Verkaufspreis .

29.99 DM
TECNO LEISURESOFT

TECNOPLUS erhalten Sie im Computerfachhandel und in allen LEISURESOFT GmbH

gut sortierten Fachabteilungen der Kaufhauser. Robert-Bosch-Strafet
59199 Bonen, Deutschland

Tel.02383/69-0, Fax02383/571 16

IBM XT/AT 386, 486 sind eingetragene Warenzeichen der International Business Machines Corporation. Super Nintendo Entertainment System, Sega, Mega Drive und alle anderen eingetragenen Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Besitzers
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Amiga, ca. 100 DM, Hersteller:
ICE, England, Muster von: Her-
steller.

Wenn es nach dem Willen diverser Spieleprogram-
mierer gehen wiirde, dann hiitte die Erde alle naselang
Besuch von Auflerirdischen. Besonders von der Sorte,
die den Satz “Ich will nur dein Bestes...” etwas anders
verstehen als wir.

A Falls man mal wieder Frusfabreagier;eﬁ will: Deep Core!

in UFO ist in Deep
Core ins Wasser gefal-
len, genauer gesagt in
den Indischen Ozean.
Keiner weil, was da herunterge-
kommen ist, allerdings weifl man, wo
das geschah. Es hat sich namlich an eine
Meeresstation angehdngt und baumelt
danunso rum.

Da Aliens — wie man aus dem gleich-
namigen Film weif8 — grundsétzlich erst
mal nur eines wollen, ndamlich die
Erdbevolkerung ausrotten und mog-
lichst viel Schaden anrichten, wird kur-
zerhand ein Spezialagent mit der Aufga-
be betraut, mal griindlich nachzuschau-
en. Dieser Spezialist, er ist Captain mit
Namen “Downrazor” (Veteran mit Or-
den bis iiber die Ohren), bekommt den

rationiert. Ersatz ist zwar unterwegs zu bekommen, aber wie und wo,
das bleibt die Frage, die zu losen ist.

Deep Core ist ein sauber programmiertes Amiga-Ballerspiel-
chen. Der Held lduft horizontal durch die weit verzweigten Géange
der Tiefseestation und muf8 — moglichst ohne ein Leben zu verlie-
ren — den nédchsten Ausgang finden. In den Géngen liegen Kugeln
mit Symbolen, manchmal auch nur Symbole, die unterschiedliche
Bedeutung fiir das Fortkommen haben.

Da gibt es Energie- und Sauerstoffkugeln, aber auch Extrawaf-
fen und Schliissel fiir Lifttiiren. Leider sind auch kleine Ge-

meinheiten wie plétzlich explodieren-
de Granaten oder Negativsymbole dar-
unter, die einem noch ein biffchen von
der Energie oder dem Sauerstoff ent-
ziehen. Grafisch ist das Spiel nicht
schlecht. Weiches Scrolling, schone
grofle und gut zu erkennende Sprites
machen die Hatz spannend. Allerdings
hakt die Steuerung ein wenig, und unser
Held reagiert hdufig zu langsam. Die

& _ siert, aber auch nicht weni- “-=a>:\ :
& A Siehtalles so schén ru-
2 11] hig aus...
= _ ENCTURENT
s > T
BN hif Sieht aus wie ein -
- _,13' e i T Vertreter fir Klein- B | Atmosphire: 9
I TN i iy eisenwaren... B seewg 7
CEFHEERRRERRRIIRGY ™ S gy

Auftrag und macht sich auch prompt auf
die Socken.

In der Tiefseestation angekommen,
muf sich Downrazor gleich gegen alle Ar-
ten von Robotern wehren, die da kreu-
chen und fleuchen. Das geht natiirlich
nur mit der Wumme in der Hand, leider
aber sind Sauerstoff und Energie streng
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Musik ist echt nicht schlecht! Begriifit
wird man mit Heavy-Metal-Getdse, und
auch der Rest vom Sound kommt echt
gut 'riiber. Was wieder mal das Gesamt-
bild stort, ist das leidige Wechseln der
Disketten. Anscheinend hat man auch
bei ICE noch nicht gemerkt, dafl der
Amiga hervorragend mit Festplatten
umgehen kann.

Trotzdem bekommt das Teil ein
“Gut” von mir. Nicht mehr, da nichts
weltbewegend Neues pas-

-
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Wer so richtig schtn mies drautist, darf sich freven. Endlich kann
man sein Miitchen kilhlen, und dos auf recht spektakuldre Weise.
Man nehme ein bifichen Sport, verquicke es mit einem Hauch

Krieg—und man ekommt ein ungewdhnliches Foothall-Spiel.

CRAZY SPORTS

FOOTBALL

Amiga, 80 DM, Hersteller:
Millennium, England, Mu-
ster von: Hersteller.

ie Preview in der ASM
@ 10/93 kiindigte es un-

ter dem Namen “Bru-
tal Sports Football”
bereits an, und in der nun vorliegen-
den Endversion hat es mit “Brutal
Sports Series — Crazy Sports Foot-
ball” einen noch ldngeren Namen be-
kommen. Das Spiel konnte ein Anwar-

ter auf den Titel “jiingster Fall fiir Fa-
milien- und Tugendwachter” werden.

A Regel Nummer 31: Die Bombe
auf dem Spielfeld erspart
weitere Abwehrreaktionen

Worum geht’s? Eigentlich um ein
Zwischending aus American Foot-
ball und Gladiatorenkampf. Zwei
Mannschaften treten in einem
seltsamen Stadion gegeneinander
an und versuchen, einen eirigen
Ball in das gegnerische Steintor zu
tragen, zu treten, zu werfen oder zu
schielen.

So nett sich das anhort (Ameri-
can Football ist zwar hart, aber
nicht unbedingt todlich), so
wenig nett wird gespielt. Man
kann némlich durch auf dem
Feld auftauchende Symbole
Schiitzenhilfe bekommen. Ein
Hase bringt dem Spieler, der das
Symbol als erster erreicht, den
Vorteil groRerer Schnelligkeit,
und eine Handgranate sorgt
schnell fiir freie Bahn auf dem
Spielfeld — leider auch fiir Kra-
ter. Auch sonst wird nicht zim-
perlich miteinander umgegan-
gen; es wird geschlagen, getre-

Immerin die

Weich-
teile

ten, in die Luft geschleudert, dafd
die Orthopédie sich die Hande reibt.

Die Mannschaften bestehen zum
Teil aus ziemlich kuriosen Figuren.
Es gibt Wikinger, Hunnen, Mini-Dra-
chen, Zauberer (die den Gegner of-
ter mal ins Leere laufen lassen)
oder Barbaren, denen der Ball egal
ist; sie konzentrieren sich gleich auf
den der Kopf des Gegners.

Crazy Sports Football ist eine Par-
odie. Anders kann man diesen Bru-
talo-Spafl nicht nennen. Wer es
spielt, muff mit Anféllen lustvoller
Schadenfreude rechnen, auch wenn
die personliche Grundhaltung eher
friedvoll und mitfiihlendist.

Alles in allem steckt meine an
sich friedliche Seele mal wieder im
Zwiespalt. Die Schlacht um das le-
derne Ei macht wirklich Spaf$, aber
der Brutalitdtsfaktor ist enorm. Im-
merhin sammelt das Game dadurch
Pluspunkte, dafl die Gewalt
so sehr {iberzeichnet (/ ™™
wird, dafd es schonwieder | (&% |
ironischwirkt. \\Syy/&

e |
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et
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Genau das richtige, um den inneren Schweinehund
raushtingen zu lossen, ohne Freunde zu verlieren

Inh Chrla-ta Esser ‘
AMIGA PC ﬁ MiGA PC |
Aces over Europe DV  -- 75- Lost Vikings DV 68.5082.50 |
Air Combat Classics E -- 79- Maniac Mansion2 DV .- 86.- |
Alfred Chicken DA 46.- -- Mig 29 zu Falcon DA - 54- !
Alien 3 DA 46-  -- NFL Football DA - T6-
Ambermoon DV 69. -a.A. NHL Hockey DA -- 76-
Anstoss (auch A1200) DV 66 66- One Step Beyond DA 39.- 39-
Archer McLeans Pool DA 46. *.63.-*. Pinball Dreams DA 49.- 66.-
B 17 Flying Fortress DA 64.- 84 “Pirates Gold DV - 84.-
Body Blows DA 49. 55» PremierManager2 DA 44- -- |
Burntime DV 66.- 76 " Privateer . DA - 82. |
Combat Air Patrol =~ DA 61.- ~Privateer SpeechPack DA -~ 39- |
Combat Classies . DV 63.50 6 50 Railroad Tycoon de\luxe DA -- 76- |
Der Schatz im Silbersee DV~ - Seal Team DA - 76-
Dogfight DA 66+ 84 7 Sensible Soccer 92;93 DA 51.- 58.-
Dune 2 DV 55- 63- Shadow Caster DA 76.-
Elite 2 : DA 53 < 67- Streetfighter 2 DA 59. 64.
Even more Incr. Machine - 67.- Strike Com. Operation Disk (DA) 39.-
Fantastic Worlds DA 75.— 79.- Stronghold DV 79.-
Fields of Glory DV - 84- Summoning DV - T79- ;
Flashback DV 63.~ 67- Syndicate DV 62- 78.- |
Flightsimulator 5 E -~ 87.- The Legacy DV - 84.-
Goal DV 54- 59- Tornado DA -- 67-
Hired Guns DA 61- - Unlimited Adventure DV = -- 79-
Indiana Jones 4 DV 79.- 86- Uridium 2 DA 44.- -
International Golf Open DV 63.50 -- Warlords 2 E - T9.- |
Jurassic Park DV 57.50 68. SMn 2Worldsat War DA 57.- 64.- |
Lands of Lore DV  -- 63- Wing Com. Academy DA -- 65- ;I
Larry 6 DV -- 76.-* Woodys World DA 51- -- I
Lords of Power DA 72.- 76- X-Wing Upgrade Dv - 57- |
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OXYD MAGNUM

PC, ca. 80 DM, Hersteller:
dongleware, 69139 Neckar-
?emﬁnd, Muster von: Herstel-
er.

eit vielen Jahren gibt es
in den  Spielzeug-
abteilungen der Kauf-
hduser Labyrinth-Spiele,
in denen man mit viel Geschick eine
Metallkugel durch und umviele Hinder-

A ...wird dann immer geféhrlicher...

nisse schleusen mufs. Das Spielprinzip
war ein solcher Erfolg, daf es sogarvon
Computer-Programmierern {ibernom-
men wurde. Ein neuerer Vertreter die-
ser Art der Denk- und Geschicklich-
keitsspiele ist Oxyd, das nun in der Ver-
sion “Magnum” fiir noch mehr sich in
Rauchauflosende graue Zellen sorgt.

Wohin des Wegs?

Oxyd Magnum besteht im Grunde aus
zwel Spielideen: Zum einen steckt ein
wenig Memory drin, zum anderen das
erwdhnte Kugelspiel. Und so geht’s: Ir-
gendwo in der Landschaft der verschie-
denen Levels befinden sich sogenannte
Oxyd-Steine. Stoft die Kugel gegen die-
se Steine, so 6ffnen sie sich und geben
ein farbiges Symbol frei. Ziel des Spiels
istes nun, einen zweiten Oxyd-Stein mit
dem gleichen Farbsymbol zu finden.
War man erfolgreich, bleiben beide
Oxyd-Steine offen. Trifft man dagegen
einen falschen Stein, so 6ffnet sich die-
ser zwar, aber der erste schlief3t sich
wieder. Man muR sich die Position der
Farbsymbole also gut merken.

Das hort sich alles ziemlich einfach
an, st es aber nicht. Der Grund ist in
den immer schwerer werdenden Le-
vels zu suchen. Das Ganze fangt harm-
los an: Vier Oxyd-Steine miissen ange-
stolen werden. Nach spdtestens dem

62

A Es féngt so harmlos an...

Mit Kugeln trifft man im Le-
ben Gfter zusammen: Die ei-
nen nehmen sie mit Rum, an-
dere magen sie zu Weihnach-
ten, wieder andere geben sie
sich einfach — Herr Baron lafit
bitten. PCler geniefen sie
allerdings lieber roh.

| !
I !
i i

1 | P | i I ey L | —J | i s
jgmvmz.mww.«nm.mgmmcm-
i !
4 A -
1

zweiten Versuch weifs man, welche zu-
sammengehoren. Dann geht's aber
schon los. Man kommt das erste Mal mit
einem Laser in Beriihrung —was unwei-
gerlich eine Kugel kostet —und muf ei-
nen geheimen Eingang finden. Und so
wachst die Anzahl der Rétsel in der glei-
che Hohe wie die Unruhe des Spielers.
Schon bei den Zehner-Levels weif§
der Spieler, was die Stunde geschlagen
hat. Damuf jeder Oxyd-Stein mit einem
Laser und der geschickten Plazierung
eines Spiegels gedffnet werden, weil
ein Abgrund im Weg ist, es flitzen selt-
same Propeller hinter der Kugel her

und machen aus ihr Kleinholz, wenn sie sie erwischen, und es gibt
seltsame schwarze Locher, die die Kugel an einen vollig anderen
Ort versetzen. Die kann auSerdem im sumpfigen Untergrund un-
wiederbringlich versinken, wenn man sie nicht dauernd in Bewe-

gung halt.

Richtig ~ schlimm
wird es, wenn das Yin-
und-Yang-Zeichen auf-
taucht, denn dann teilt
sich die Kugel in eine
helle und eine dunkle
Halfte auf. Nur beide
konnen das nachste La-
byrinth oder die nich-
ste Welt meistern. Da
gibt es dann Durchgén-
ge, durch die nur die

tsﬁ’

A ...und bedarf eines starkes Nervenkostims

Unglaublich, aber wahr. Oxyd Ma-
gnum haut Tetris vom Thron des
Suchtspiels Nummer eins. So eine
billige Spielidee, und bringt doch
dermafSen viel Spals, daf$ aus einem
kurzen Blick ins Programm mittler-
weile gut acht Stunden geworden
sind. Mein Urteil:

»ASTREIN«

schwarze Kugel paf3t, oder aber Tore,
die sich fiir die Kugel schliefen, die hin-
durchbewegt wird.

Der Winterabend-Retter

Oxyd Magnum ist genau das richtige
Spiel, wenn es drauflen stiirmt oder
schneit, im Fernsehen Columbo zum
siebten Male den gleichen Morder ver-
haftet oder im Kino nichts anderes lauft
als “Dino-Kramer gegen Dino-Kramer”.
Dann setze ich mich ndmlich mit einer
heilen Tasse vanille-aromatisierten
Tees in mein warmes Stiibchen, schalte
den Rechner ein und bringe die Kugel
dazu, durch die Labyrinthe zu laufen.
Und fiir gewthnlich wird bei diesem
Spielaus einer Tasse Tee mehr, und der
Abend geht rumwie nichts.

Nicht nur, da8 das Spiel intelligent
und spannend ist, auch die Grafik
kommt sehr gut riiber. Der Detailreich-
tum der Hintergriinde und der eigentli-
chen Hindernisse ist beeindruckend.
Mit knapp 800 KByte Speicherbedarf auf
der Festplatte ist Oxyd Magnum der
Gewinner des Preises “Wider die
tierische Sektorverschwendung”, und
soundmafig sorgt das Teil fiir viele lu-
stige Effekte. Allesinallemein
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Diese Kugel geb’ ich mir mit Freuden
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- "Hipper war sein lefztes Wort, dann rollien ihm die Ku- ~ EY7T 3 g1 7AW 3] -7\ 10
1 geln fort!” So oder so dhnlich heifit es bereits in einem
- schnen deutschen Volkslied. Bei einer neuen Flipper-Si- | MegaDrive, ca. 120 DM, Her-

mulation von Electronic Arfs kommt man taisiichlich ganz | stefler Electronic Arts, Eng-
land, Muster von: Electronic

schon ins Rotieren, denn auf dem Bildschirm geht es | Arts Deutschland.
schwerstens ab.

irtual Pinball sieht auf  als Durchschnittskost bezeichnet werden mufi. Der 3D-Effekt—des- ~ Daverliert man sehr schnell die Kontrol-
den ersten Blick nichtbe-  halb hat das Spiel das Wortchen “Virtual” im Titel — ist jedenfalls  le, wenn gerade mehrere Kugeln iiber
sonders aufregend aus,  nichtsowahnsinnigberauschendausgefallen. den Bildschirm flitzen. A
speziell wenn man zuvor Dann aber kam den Entwicklern ganz offensichtlich die Erleuch- ah
einen Hammer wie “Dragon’s Fury” im  tung: “Machen wir doch statt eines normalen Flippers einen Flipper-
Mega Drive hatte. Gegen so ein Klasse- ~ Baukasten”. Und das war eine echte Super-Idee. Mit dem Con-
programm ins Rennen zu gehen, ist eine  struction-Set konnt Ihr Euch Eure eigenen Flippertische zusam-
ziemlich undankbare Angelegenheit. menbasteln und sogar mit Musik unterlegen. Dank Batterie ist es
Also muften sich die Programmierer — moglich, der staunenden Nachwelt bis zu acht eigene Werke zu er-
etwas besonderes einfallen lassen.Beiden  halten.
Flipper-Elementen, mit denen die fiinf Die vorgegebenen Ti-
verschiedenen Standardtische ausgerii-  sche lassen sich modifi-
stetwurden, hat der Geistesblitznochauf  zieren, was Hintergriin-
sichwarten lassen: Es sind hauptsdchlich  de, Grafiksets und Mu-
Rohren, Katapulte, Bumper und Drop-  sik anbelangt. Unge-
Targets nach konservativer Machart. Das ~ wohnt  und  etwas
reifdt keinen mehrvom Hocker. storend ist, dal der
Auch st nicht zu iibersehen, dafl die Gra- ~ Flipper nicht nur in der
fikvon Virtual Pinball trotz dervielenein-  Vertikalen,  sondern
stellbaren Hintergriinde ebenfalls eher  auch horizontal scrollt. A Ein Flipper im Querformat

! Realititsnihe: 10

=
B steverwng: 8

Kein MuB, aber einen Versuch echt wert

Cybersoft-Versand: Schonstrale 91 - 81543 Miinchen - Tel. 089/ 6645 '30 - Fax -62
Ladenverkauf - 80333 Miinchen - Theresienstr. 152 - Tel. 089/522787

IBM /PC SUPER NES MEGA DRIVE MEGA-CD

Aces over Europe DV 69,00 Sensible Soccer ,00 Alien3 dt 109,00 PGA Tour Golf dt 109,00 Aladdin dt 109,00 Afterbumer3 dt 89,00
Airbus A320 USA DA 85,00 Shadow Caster DA 69,00 Aliens vs. Predators dt 109,00 Pit Fighter dt 69,00 Alien3 dt 84,00 Batman Retumns dat 99,00
Alone in the Dark 2 DV 8900 Sim Farm EV 6500 Arcana us 72,00 Race Drivin dt 69,00 Andre Agassi Tennis ~ dt 99, 00 Chuck Rock 2 dt 99,00
Battletoads DA 51,00 Space Hulk DA 79,00 Asterix dt 105,00 Road Riot 4WD d 69,00 BOB dt 99,00 Eccothe Dolphin dt 89,00
Eegthg}ren EX 79,00 g eﬁd Racer B& ?9‘00 ga;nhan Returns di }89 00 gansC;bte Soccer g: 1 &1!_9{ gg Bram St%ciker ts, Dracula dtt 139 Og Final th}g g: gg,gg
ody Blows omas.. ; d eethoven : : in Plane! it :
Bun}lfnme 782,004 Street Fighter2 ﬁ% ‘Bram Stocker sﬁracﬁr dI 1 dt 9.004Chuck’ =} gt 9,00 :
Chessmaster 4000 (Win) E " 59,00 'Strike Comy Bub 9 dt & dt T 89,00 Rob
Christoph Kolumbus D ?900 Striker y dt 9 ]di ' % 99,00 Silp
Cyber Race | 79,00 Stonghold T W 99,00 "_ wdt 99,00 So
Der Schatz im Silbersee D 85 00 Subwar 2050 | '; at 99,00 Sk ~ dt 99,00 Ter
Die Siedler V’ ndicate X At 119,00 Stelke dt 109,00
Elite 2 DA %& allsreet Ma 1800 .shDummjé&’f _didt 115008 ~ dt 10500 Wolfehil dt
Even more incr. Machine EV ng Comm. / emg DA 00 {tl)emator S dt 113,00 Sup . gt 108,00 Mega CD 2 (ohne Spiel) dt
Eyejidof tr}eGE[vethder 3 B\V{ gg % 3 ing I'ﬂmsmr::I Disk B"{‘f E us I%g 88 % .Slap Shot (Ice-Hockey) us Hg,gg ﬁgjr%a[ G|1ad|at0rs (Mc D.) dt g%%% AMIGA
ields of Glo y in rade Kit uinox azmania ) f Al /
Fire and lce o DA 53,00 Comp. gPrcP ?oysnck FFashback 119,00 Terminat. di 116,00 Hool dt 99,00 .
;I;ggg&gg]a% 5.0 E% %g gg %raws %amr—ztpak " Q Eeo}r(ge Forman's Boxing dt 1?3 88 11'_|ny “E%nns dt 1(;%%% junglg S;rl:(ke git 1183'88 :_}TAréin g: gg gg
y Pharkas ravis Joystick schwarz o0 i ar us 00 Jurassic Pa ;
Gafeway 2 (Home World) EV 65,00 IBM CD-ROM Hunt for Red October dt 109,00 Total Carnage gt 119,00 Last Action Hero dt 89,00 Alien3 DA 49,00
Goall 59,00 i ' James Bond jr. dt 69,00 Trolis dt 99,00 Lemmings dt 84,00 Ambermoon DV 69,00
ﬁotttmnzrs gg ;ggg gﬁg 120 Bz : jm (éomers ro Tennis T, dt 1%88 Turﬂas Tournam., Fight. dt 135,00 Micro Machines g% Sggﬁd gza;oéls Fort DV gggg
attric o : ) Ue Force . oe & Mac ing Foriress - DV .
P RlaRaie B s G o N & Sl Y e
urassic ~ b8, ion Hero i =i OCKey o ’
Lands of DV 159,00 D!ﬁen n.& Mario is EV 00 ings 4 W dt gQ 111900 Ottifants |0 ! gx 55,00
Links 386 F dne EV ' 46,00 DI&’S e u.d. Bi 00 Losi_\nkm%; | dt , ‘113.11{1 Puggsy DA 56,00
Lost vrkmgé DV 8300 EyeoffiBeh. Triol. 1s 6 Mario All - d J . E‘gcket Kni é&ﬂdmturﬁii % 49,00
Lost in Time 182 DV | 85,00 fhig%eaenolcsers . echwarnor d 1 % - nsible : oy 57,00
Lothar Matthaus DV 69,00 : DA 00 A eys Eﬁim dt 4 ! gg,gu "Shinig Forcg . 4 Ht % ikings . 4DV 70,00
l“oiuls Tqubo iChaJIgngeS gﬂ gggg | 0}? ILme _ BX o ?10ap|0 le,ombat Lé? 4 28 8% icts?n Elep Pro S. NES 1 glt'ngo |23 g; ggg{a MotharBMaﬂhaus gx gg,gg
aniac Manison ron Helix ' ; 0 ngler Joypad rider agic ]
Master of Orion EV 8300 Jones in the FastLane EV NBA Allstar Challenge  dt 109 .00 Super Nintendo o. Spiel Turtles Tourn, Fighters dt 113,00 Mc™Donald Land DA 39,00
Vo kombsl DA 800 +'<""‘“<§‘”"?“" D0 St SR Uichsente e tX (SR le ] R ooy DA 2500
ortal Komba : ings Quest 5 ! igel Manse ]
SHTRE Sl | adenlokale e i et Tl K
p%,cr:t;g“ E;Ireeams DA 59:0{} Manlacpl.!amson2 DV 95"00 - 01159 Dresden Reisewitzer Str. 46 ‘el 01723582845 Act. Replay Pro Megadr. Svndlceate DV :
gﬁ?ﬁggmd Bg ggg% ’Ié’ﬂ%?gg aII,SIand1 E\;‘ ég’gg - 31061 Alfeld-Brunk. Glenetalstr, 56 ‘el. 05181/27391 &g\:‘g}]‘:& 30 p;:tlck ﬁ;ﬂ?:?na BE
Privateer Speech Park DA 39,00 Retum th t!-i%rl‘-;(hantom E\‘; gg:%% 32423 Minden Markt 13 Tel. 0571/21648 Mega Drive 2 (0. Spiel) ,00 Yol Joe! DA
E:E?r? ?OT g?ko n Deluxe E& ;g‘gg Fsizgl;-ns;ike Commander DA ga’lm - 30333 Miinchen Theresienstr. 152 Tel. 08Y/522787 Snapper Joypad 00 Zool &
Sg:il %e:::‘ gﬁ\ ;g gg Prnqggr% E\}i Eg% - 81243 Miinchen Friedrichshafener Str. 9 Tel. 0898205520 - Blitzservice: Bestellungen vor 16 Uhrwerden am selben Tag versandt
u \

- Vorbestellungen moglich
An- und Verkaunf von gebrauchten Spielen

- 82319 Starnberg Tutanger-Hof-Platz 3 Tel. U815129772
- 86551 Aichach Martinstr. 31 el 08251/53250
-96215 Lichtenfels  H.-Miiller-Str. 13 el 09371/83964
- 96515 Sonneberg  Bernhardsir. 42 ol 03675/802936

Hindleranfragen erwiinscht
Franchisepartner im ln und Ausland gesucht

Preise fiir Panasonic 3D0O und Jaguar auf Anfrage
- Gesamtpreisliste gegen frank. Riickumselilag 0. DM 2= in Briefimarken

Wir verkaufen auch: Game Gear und Gameboy Spiele

Versandkosten per Post DM 7.- zzgl. Nachnahme. Ab DM 250.- Versandkosten frei. Versandkosten per UPS aul’ Anfrage.
Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 18- Drucktehler und Preisiinderungen vorbehalten!




ﬂ REVIEW

LucasArts ist doch immer wieder fiir eine Uberraschung
gut. Waihrend alle Welt noch auf das langerwartete
“Empire Strikes Back”-Modul fiebert, hat die Edelsoft-
ware- Schmlede eine Lizenz fiir ein femges neves Bal-
lerspiel an Konami ver-
kauft.
machen die Untoten der
B-Movie-Geschichte die

SuperNES, 94 DM, Hersteller:
LucasArts, USA, Muster von:
Flashpoint.

as genau passiert ist,
weils eigentlich keiner
so genau. Vielleicht
hangt es jedoch mit den
Auferirdischen zusammen, die vor
kurzem auf der Erde gelandet sind. Auf
jeden Fall treiben sich in der Nachbar-
schaft plotzlich Horden von Zombies
herum; im Supermarkt sorgen neuer-
dings kleine Feuerteufel fiir Unruhe,
und im Stadtpark begegnet man jetzt
des ofteren Irren mit Eishockeymaske
und Kettensége.

All diese Gruselgestalten haben nur
ein Ziel: Sie wollen deine Nachbarn
fressen. So etwas kann ein hilfsbhereiter
Teenager natiirlich keinesfalls durch-
gehen lassen. Gliicklicherweise erwei-
sen sich die Monster als relativ anféllig
gegeniiber gespritztem Wasser. Also
rasch den Super-Soaker in der ndch-
sten Badewanne aufgeladen, und schon
kann’s losgehen zu einer der lustigsten
und hektischsten Zwei-Spieler-Baller-
orgien die es fiir das SNES gibt.

Von Alien...

Zombies, das im amerikanischen Origi-
nal “Zombies ate my Neighbours” hief,
ist zundchst einmal eines jener typi-
schen isometrischen Ballergames wie
Jurassic Park oder Chaos Engine. Aber
LucasArts hétte unter den Fans nicht ei-
nen so guten Ruf, wenn es sich dabei
um den x-ten Aufguf einer Spielidee
handelnwiirde. Soist das Teil auch eher
als Parodie auf andere Titel des Genres
zusehen.

Auferirdische wollen die Bevélke-
rung der Erde unterjochen und bedie-
nen sich dazu aller Gruselgestalten, die
sie aus irdischen Horrorfilmen kennen.
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In “Zombies”
A Reftetdas Barbecue

- Nachbarschaft unsicher.

Die Leichen in Nachbas Garten

So kommt es, dafd in einer amerikanischen Kleinstadt plétzlich an
allen Ecken und Enden das Bose regiert.

Die Spieler ibernehmen den Part zweier Teenager, die sich dar-
an machen — mit Wasserpistolen bewaffnet — dem Spuk ein Ende
zu bereiten. Dazu miissen in jedem Level alle Nachbarn in Sicher-
heit gebracht werden, bevor die Zombies sie fressen. Je nach Wer-
tigkeit der Nachbarn gibt es mehr oder weniger Punkte fiir die Ret-
tung. Wahrend die verschrumpelte alte Lehrerin gerade mal
schlappe 10 Punkte bringt, greift man bei den knackigen Cheerlea-
dern — mit einem Gegenwert von 200 Punkten — so richtig in die
Vollen.

Zusatzlich miissen
noch Extras wie Zu-
satzwaffen und Schliis-
sel eingesammelt wer-
den. Mit den Schliis-
seln lassen sich die
Tiiren von Hausern off-
nen, in denen es dann
weitere Nachbarn zu
befreien gibt. Wenn
sich allerdings partout kein Schliissel finden 148t, kann so eine
Wohnungstiir auch durch vorsichtiges Beharken mit eine Panzer-
faustgeoffnet werden.

A Emfauchen oder weghupfen"’

...his Zombie

Extrawaffen gibt es in Hiille in Fiille. Man findet sie auf StraRen,
Plitzen, in Schrénken oder Miilleimern. Dabei reicht die Palette an
Verteidigungsmitteln von einem wurfgeschoBfahigen Dosenbier-
Six-Pack bis hinzur bereits erwéhnten Panzerfaust. AuRerdem gibt
es auch noch Zaubertranke, die den Spieler in eine Art Wer-Teenie
verwandeln. Als drei
Meter groRes, zotteli-
ges und klauenbe-
wehrtes Monster hat
man zumindest fiir ei-
nen kurzen Zeitraum
Ruhe vor den Angrei-
fern.

Alle paar Stages
taucht dann auch noch
ein Endgegner auf.

!:l'..,_____‘_'_
“hm,“nh STBYUBRER™ 15 UORES

i

A Zum Monsterbashing bei LucasArts

Auch hier kommt der Humor nicht zu
kurz. In welchem Game sonst ist man
bisher schon mal von einem 30- Meter-
Riesenbaby bedroht worden? Insge-
samt 60 Levels gilt es — allein oder zu
zweit—zu erkunden. Die wilde Jagd geht
durch Gérten, Parks und Supermérkte.
[st das Modul schon im Solo-Modus ei-
ne Granate, so kommt erst mit Unter-
stiitzung eines Partners richtig Laune
auf.

Grafisch und soundméfig macht das
Game ordentlich was her, was ja bei Lu-
cas auch nicht anders zu erwarten war.
Statt der tiblichen Scrolltexte am Spiel-
ende weist Zombies noch einen Spe-
cial-Gagauf. Der letzte Level ist némlich
als Credit-Level konzipiert und fiihrt
den Spieler geradewegs in die Lucas-
Arts-Redaktion. Dort konnen dann noch
einmal ordentlich Monster zerblastert
werden, und alle Programmierer und
Grafiker bedanken sich individuell fiir
die Befreiung. Wer sich
das mal ansehen mochte: f M
Palwort XWJR! }3 4

(T

Zombies wie sie keiner kennt. LucasArts bleibt
seinen Anspriichen treu. So wollen wir Module
sehen.
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A Immer aufdie kleinen... i

CARDIAXX

Amiga, ca. 70 DM, Hersteller:
Team 17, England, Muster
von: Hersteller.

ardiaxx muf von Disket-
te geladen werden. Kaum
erscheint nach hochstens
117 Problemen das Sy-
stemzeichen, fiihlt man sich auch schon
an Zeiten von X-Out und anderen Spie-
len des “horizontalen Ballergewerbes™
erinnert. Bei Cardiaxx geht es aller-
dings nicht drunter und driiber, sondern
nach links und rechts. Man gibt mit dem
Joystick ein wenig Gas — schon steht
der Hyperraum-Bleifuf?.

Anders ausgedriickt: Mit gemiit-
lichem Vor-sich-hin-Fliegen und mal
eben was abballern ist es hier Essig.
Man muf8 nun durch intelligentes Steu-

REVIEW @ €

Noch drei Aliens,
noch ein Held

ern so an die Gegner herankommen, dal man treffsicher
schiefSen kann. Dann gibt es auch Extrawaffen und Zusatzenergie.
Und man spielt auch noch gegen eine unerbittliche Uhr, bis man al-
le Angreifer zerbroselt hat.

Cardiaxx ist absolut nichts fiir schwache Nerven. Das Teil ist so
hektisch, daff man am Anfang kaum eine Chance hat, aus Level 1
herauszukommen. Wichtig ist, dal man den eigenen Raumer erst
mal so langsam wie moglich und auf richtigen Kurs bekommt.

Grafik und Sound
entsprechen dem
Durchschnitt  bei
Spielen dieses Gen-
res. Das Scrolling ist
sehr  gut, die
Geschwindigkeit ist
stellenweise atem-
beraubend. Zwar ist
es kein ‘Spiel des

Monats’, aber fiir
Ballerfreaks be-
stimmt das

Richtige /;:-‘}\\

B

zu Weih- | { yf
nachten...

rd
/

__ Spielstirke: 9
t— _______ ' Steverung: 4

Atemlos im Weltraum — nichts fiir schwache
Nerven, aber ein MuB fir Fans

BEASTLORD

Amiga, ca. 90 DM, Hersteller:
Grandslam, England Muster
von: Hersteller.

n einer Art Garten Eden
lebten menschliche und
tierische Bewohner
Eintracht und Frieden.
Uberwachtvom “Leitenden Licht”, des-
sen Statthalter das “Gefliigelte Ein-
horn” und der “Allessehende Falke”
waren, hatte alles so weiterlaufen kon-
nen. Aber immer, wenn etwas eintrach-
tig und friedlich ist, gibt es einen, der
was dagegen hat. So auch in Beastlord
fiir den Amiga.

Hier ist es der Lord der Dunkelheit,
der fiir Terror sorgt.

Angefangen wird in einem Wald. Dort
findet sich unser Held nach dem Erwa-
chen wieder, umgeben von diversem
Viehzeug. Gespielt wird mit dem Joy-
stick und mit der Maus. Besser wire es

165 94

A Gleich kr;'egt er wieder Zoff...

allerdings, wenn man nicht dauernd zwischen Maus und Joystick
wechseln miite. Die Grafik ist auch nicht besonders. An die grafi-

schen Leckerbis-
sen der Shadow-
Reihe kommt das
Teil nicht ran;
auch der Sound
ist eher unter
Durchschnitt.
Wie gesagt, wenn
man wenigstens
die Aktionen ko-
ordinieren konn-
te, aber fiir Maus
UND  Joystick
fehlt mir einfach
der drit-

te Arm. /%

R

/’/f
\\ »\'f-...r
\\;l

= Sound: 6
| Ablauf: 0

” T Daverspafi: 0

Steverung: 0

Auf die Gefahr hin, daf jemand meckert: SO
geht’s nie und nimmer

SPIELRAUM GBR
A.Frank V. Meyer

Haid 6 » 94428 Eichendorf
Tel.: 09937/1443
Fax: 09937/1442
24h 09937/1445

'iiw*iitwtiit*versond*t*i*i*ti*tii

von 10.00 - 20.00 Uhr
CD-ROM/Macintosh

7ih Guest 149,95 -
B-17 + Silent Servite || 119,95 -
Battles of Britain 2 - 9995
Blue Force 99,95
Castles 2/0. Weg zur Krone 99,95¢ i,
Corriers of War - 99,95
Dune | 129,95 iy,
Drocula Unleashed 104,95
Eye of the Beholder 1-3 99,95 -
FlSSTfrke[u?M 139,95
Forgotten Cost rol 99,95 -
Indiona Jones 4 99,95 79.95
Jurassic Park 89,95 -
Labyrinth of Time 79,95 -
Larry 6 (MocL 1) 119,95 oA
Lmr:'l‘r[nuw Mlm“mr odv, AR -
Legend of Kyrandia 2 dt 9995 -
Maniat Mansion 2 94,95 -
Might&Magic Teil 3-5 dt 109,95 -
Monkey lsland 1 99.95 79,95
Monkey lsland 2 iv. 89 95
Nastar Challenge 8 - !:'] 95
Pratostar 8 89,95 -
Rebel Assoult {Star Wars) 119,95 -
Return of the Phantom 129,95 -
Sherlock Holmes 3 89,95 —
Star Trek 25th Anniv. - 99,95
Strika Commander 99 95 -
Ultima 1-6 139,95 -
Utima Underwarld 142 89.95 -
Wing Com. = Ultima 6 4995 =
PC/Amiga
Abandoned Places 7 89,95 19,95
Aces over Eurape 8995 -
Air Combat Classics 99,95 -
Alien Breed 2 89.95* 79,95
Ambermaon 99 95 8995
A 320 North Amer. Edit. 94,95 8495
Body Blows Goloctic 7995 69,95
Burntime d. 94,95 8495
Dark Sun 89,95 -
DSA-Sternenschweil 99,95° -
Dungaon Master 2 99,95* LY
Dune 2 . 89,95 59.95
Eshockey Manager 8995 7995
Hlite 2 - The Fronfier 89,95 F‘? 95
Eye of the Behalder 1-3 99,95
Empire Deluxe B 79,95 i.‘d'_
F 1 Grond Prix 99,95 -
Flight Simulator 5.0 89,95 -
Freddy Pharkas d. 99,95 -
Gateway 2 Homeworld 99,95 —
Goall dt, 79.95 54,95
Innocent Unfil Caught 89,95 -
(Psygnosis erstes Adventure)

Der Spielraum wiinscht allen Kunden und Noch-Nicht-Kunden ein frohes Fest
und ein erfolgreiches Neues Johr! Good Luck!

Jurassic Park . 84,95 7495
Larry & 99,957 iV
Lands of Lore d. 84,95 -
Lownmower Mon [ B89,95* -
Lothar Matthius dt, 7995 74,?5
Maniac Mansion 2 e/d. 99,95
Might and Magic 5 efdl. 9495
Monkey Istand 2 . 8995 79, 95
NHL Coaches Foothall 89,95 i¥.
Pinball Draams 69,95 59,95
Pirates! Gold efd. 9995
Prince of Persia 1| 79.95 ?9_.‘?5
Privafeer 99,95 -
Pratostar dt. 89,95 -
Railroad Tycoon Deluxe dA 99,95 -
Seal Teom e 99 95° -
Shodow Coster dt. 89,95 -
Sim Farm ol B9.95 iy
Sim City 2000 dA 99,95° iV
Star Trek Judgem, Rites dt. 99,95 -
Storlord 89.95" -
Syndicate dt. 89,95 69,95
TFX-Tad!, Fighter Experiin. 99.95° 2
The Blue ond the Gray 109,95 -
Tornodo dA 79.95 719,95
Turrican IIl 89,95* 79,95*
Ultima Vil 119,95* -
Ultima VIl Speech Pack 59,95 -
Ultimo Underworld I} d 7493 -
Uridium 11 - 64,95
Warlords 2 99.95 1995
Wizardry Trilo. 5-7 9995 -
WW2: Batil. 0.1, South Pock 89,95
X-Wing di B4.95
B-Wing (X-Wing Data 2} 59,95 -
Atari ST
Kingmaker 89,95* Lemmings 2 79.95
Ishar 2 7995 Hook 59,95
Spec. Forces 9,95 Rench f.1.Skies 79.95
A-320 USA 9995 A320 Europo 89,95
Streetfighter 2 19.95 Elite 2 89,95
Dungean Wuster Choas strikes bock 79,95 Knights of the Sky 69,95
Super NES/Mega Drive
Asterix SNES/MD 99,95
B.08. SHES 109,95
Desert Strike SNES 94,95
Final Fight SNES 119,95
Jurassic Park SHES/MD 129,95
Mechwarrior SNES 129,95
Mortal Combat SNES 129,95
Streetfighter 2 Turbo SHES 139,95
Striker SHES 119,95
Super Bomberman SHES 109,95
Super Mario Allstars SNES 99,95
Battletoods MD 99,95
Bubs: MD 99,95
Ju i;51sike MD 119,95
Landstalker MD 119,35*
Martl Combat MD 119,95
Shining Foree MD 119,95
Und: GameGenr, Lynx, Lisungen, Neo-Geo, Bretispiele, Maga-(D, Amiga (D37 und
1000 x mehr Spiel
w WeFelngererkos'en
fin Spiel 10—, Zw Saiele 6 —, Drel Spiele 6, doridher fr

Varkasss = 1,/2 der osten plus 3,50 Einsch.
Fordern Sie unseren Katalog an — kastenlos
Irrtiimer, Preisiindarungen vorbehalien
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Amiga, 119,95 DM, Hersteller:
Blue Byte, Muster von: Herstel-
ler.

Wenn zwei Menschen sich tref-
fen, gibt's ein frohliches Wieder-
sehen, bei dreien ein konspirafi-
ves Treffen, bei sieben einen
neve Partei und ab zehn Perso-
nen wird ein Dorf gegriindet.

= O

A Es kann der Frommste nicht in
Frieden leben...

or langer Zeit, als die Di-
nos schon lingst ausge-
storbenwaren (sie hatten
wahrscheinlich einen be-
stimmten Kinofilm gesehen), die Erde
noch fruchtbar, das Wasser noch sauber
und das Fernsehprogramm noch unter-
haltsam gewesen sein muf, entstanden
die ersten menschlichen Siedlungen.
Das Ganze gestaltete sich allerdings
schwieriger, als wir uns vorstellen. Be-
weisen will uns das Die Siedler, das neue
Spielvon Blue Byte.

Der Fischer fischt...

Die Siedler basiert auf einem vollig neu-
en Spielprinzip, auch wenn man auf den
ersten Blick an Games wie “Populous”
oder “Sim City” erinnert wird. Tatséch-
lich geht es jedoch um etwas villig ande-
res, weder um den reinen Aufbau einer
Stadt, noch um die Entwicklung eines
Volkes, sondern um alles, was fiir die Ent-
wicklung einer Siedlung UND seiner Be-
wohner wichtigist.

Angefangen wird mit der Festlegung,

wer gegen wen spielt. Wer seinen Nach-

barn herausfordern will, kann das genau-

“den. Nicht nur die wirk-
lich gute Grafik, auch
das gut durchdachte

so bestimmen wie die Moglichkeit, die “geistigen Kapazititen” des
Rechners herauszufordern. Biszuvier Siedlungen sind méglich.

Bei den Siedlern handelt es sich um eine Gruppe von Spielfiguren,
die man durch Setzen des “Schlosses™ (des Haupthauses) inmitten ei-
ner groBen Landschaft an den ausgewahlten Ort bindet. Der Platz soll-
te gut gewahlt werden, denn die Néhe zu Rohstoffen kann im weiteren
Spiel entscheidend fiir das Uberleben sein. Die Gegner sind wachsam.

Die Siedler haben nun unterschiedliche Eigenschaften — genauer
gesagt unterschiedliche handwerkliche Fahigkeiten. Die einen féllen
Holz, die anderen bauen daraus Hauser, wieder andere fangen Fische.
Am wichtigsten ist aber erst mal der Geologe. Er zeigt an, wo noch
mehr Bodenschétze, darunter Gold, Eisen oder Kohle, zu finden sind.

Hat man seine Siedlungsgegend gefunden, wird das SchloR dorthin
gesetzt. Aus ihm tauchen dann plotzlich kleine Mannchen auf, die sich
—sofern der Spieler die Umgebung dafiir nutzen will — sofort an die
Arbeit machen und sich bemiihen, ein Dorf rund um das Schlo® auf-
zubauen. Das geht jedoch ebenfalls nur, wenn das Gelinde es zuldRt.
Je nach Beschaffenheit muf man sich entweder mit einer Grenzfah-
ne begniigen oder kann
aus dem Vollen schop-
fen, also jedes beliebige
Bauwerk (aufler einem
Schlof8) errichten.

Der Spieler muf nun
dafiir sorgen, dafl die
einzelnen Produktions-
statten und Wohnhdu-
ser untereinander er-
reichbar sind. Das er-
reicht er durch das An-
legenvon Wegen und Stralen; auch das Wasser in Form von Fliissen
und Seen kann fiir Transporte herhalten. Die entstandene Siedlung
kann nur wachsen und gedeihen, wenn der Zusammenhalt gewéhrlei-
stet wird. Und das ist die vordringlichste Aufgabe des Spielers. Je
mehr die Siedlung wichst, desto groRer wird die Gefahr, daR der
Reichtum der Siedlung anderen Spielern, auch dem Rechner, AnlaR
genug ist, einen Streit anzuzetteln. Dann kommen wieder die Roh-
stoffe zur Geltung: Kann Eisen schnell genug in Riistungen und Waf-
fen umgearbeitet wer-
den? Ist genug Gold vor-
handen, um Waffen
eventuell zu kaufen?

...der Spieler spielt
Die Siedler konnte ein
echtes Kult-Spiel wer-

Mit einem SchloB fing alles an

A Wie weit sind wirdenn?

Spielprinzip kommen gut bei mir an. Es
gibt vier verschiedene Spielmdglichkei-
ten, die fiinfte bestehtaus einer Demo, in
der der Computer gegen sich selbst
spielt. Hier kann man sich das ansehen,
was in dem sehr ausfiihrlichen Handbuch
beschriebenwird.

Technisch gesehen bietet das Spiel
ebenfalls allerhand: Bis zu 4000 Objekte
werden selbst auf dem kleinsten Amiga
(500) gleichzeitig und flieRend darge-
stellt. Mit Objekten sind die kleinen
Mannchen in ihrenvielen verschiedenen
Tatigkeiten gemeint, aber auch die klei-
nen, wehenden Fahnen, die das Hoheits-
gebiet umschliefen. Daf} das komplette
Spiel in Assembler kodiert wurde,
kommt dem verzogerungsarmen Ablauf
spiirbar zugute. Es gibt Musik, viele
Geréduschen und Effekte. Fiir diejeni-
gen, die eine Festplatte besitzen, be-
steht die Moglichkeit, das Spiel dort zu
installieren.

Die Siedler zeigt wieder einmal, daf
innovative Spiele nicht nur fiir den PC
geschrieben werden und dafl 256 Far-
ben nicht immer notwendig sind. Ich fiir
meinen Teil klebe schon geraume Zeit
an dem Game, und daran ist wohl
auch das witzige Intro schuld. =5
Blue Byte ist mit diesem Spiel (=, |

eingroBerWurfgelungen,  \n’/

| Sie mal, guck! Spannend und spaig, so miissen

Spiele sein
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Quicksoft Computer GmbH, B

arenstr. 8, 78054 Schwenningen

Rufnummem im intergalaktischen Femsprechnetz: (07720) Tel.: 31046 / 31068 / 32083 FAX: 33069

Fur Druckfehler und Irrtimer keine Gewahr. Preiséanderungen vorbehalten. Lieferung per Nachnahme. Frachtkosten 12,- bei Vorauszahiung 10,- UPS 15,-
Vorauszahlung 12,- Eilzuschlag 7,- Ausland 30,- Vorauszahlung 25,- Bei Bestellungen unter 50,- DM erheben wir einen Mindermengenzuschlag von 5.- DM

34% NachlaB. Wie ist das liberhaupt
mdoglich?

Wir sind ein Software GroRhandel, ver-
kaufen die Software aber nicht nur an

Héndler, sondern auch an
Endverbraucher (wie Euch), aber zum
gleichen Preis!!!!

Wir liefem alle Spiele, die auf dem Markt
erhaltlich sind. Die Ladenpreise schwan-
ken.

Fir welche Systeme kdnnen wir lie-
fern?

Amiga, IBM und Kompatible, Atari ST,
C64, Spectrum, Schneider CPC, C16/+4
Atari XL, CDTV, Atari 2600, Atari 7800,
Atari Lynx, Game-Boy, Game-Gear,
Sega-Master, Sega-Mega, NES,
Lésungsbiicher und Komplettiésungen.

WiebekommtlhrdenPreiseines Spiels
heraus?

Ganz einfach:

1. lhr ruft uns an.

2. |hr bestelit unseren Katalog gegen
eine Schutzgebiihrvon DM 5,00 (in Brief-
marken).

3. lhrrechnet ihn Euch selber aus, wenn
lhr einen Kathalog von uns habt.

Wie rechnet lhr den Preis eines
Spiels aus?

lhr nehmt einfach den empfohlenen
Verkauspreis eines Spiels, den rechnet
Ihr mal 0,66, und das Ergebnis ist Euer
Einkaufspreis bei uns.

Nun ein Beispiel: Desert Strike (Amiga)
empfohlener Verkaufspreis =
DM79.95

79,95 x 0,66 = 52.77

Vorteile fiir Euch:

1. Alle Spiele sind gleich
glnstig,auch die Spiele, die nicht in
der Werbung stehen, das bedeutet
fur Euch, lhr kénnt ein Spiel, das es
noch nicht gibt, vorbestellen, und
kdnnt sicher sein, dal es 34% unter
dem offiziell empfohlenen
Verkauspreis liegt.

2. Alle Auftradge werden innerhalb
von 18 Stunden bearbeitet.

3. Alle Spiele in der neuesten Versi-
on.

Alle mit * gekennzeichneten
Spiele waren zur Zeit der Druck-
legung noch nicht verfiigbar,
unbedingt anrufen!!!

Bei allen aufgefiihrten Preisen ist der
NachlaR bereits abgezogen!!!

Auf die empfohlenen
Verkaufs-
preise
der Hersteller

Programm Amiga IBM/PC § Programm Amiga IBM/PC
1869 DV 68,37 8204 | Pinball Fantasies DA 5277 -
ATAC DA 6597  -e=eeee Pinball lllusions DA ah e
A-Train DV 7917 92,37 | Pirates Gold DV —— 7817
Alien Breed 2 DA 46,17* Plan 9 (mit Videofiim) pDv 7917 9237
Alone in the Dark DV - 85,77 | Populous 2 DV 59,37 7257
Anstol DV 6597 a.A. | Prime Mover DA 5277" -
Anstoll A1200 DV 6597 ---eee- Quest for Glory 3 DV Y A.° I
Ambermoon DV 7917  «omeee- Ragnarok DA a.A 8577
Ambush at Sornier DA - 92 37 W Railroad Tycoon Delux DA 8577
B.C. Kid DA 4617 -—— Return to Zork DA ------  B577
Battle Isle DV 46,17 ------- § Ringworld DV 7917
Battle Isle Data Disk DV 19,77  ceeeeee Sensible Soccer 92/93 DV 46,17 52,77
Battle Team DV 6597 79,17 | Shadow of the Comet DV e B577
Burntime DV 79,17 § Sim Earth Dv 79,17 78,17
Blastar DA aA  -——- ] Stuntlisland DV  -—- 9937
Body Blows DA 5277 --—-- [ Street Fighter Il DA 59,37 59,37
Body Blows Galactic DA  46,17* - || Strike Commander DA - 85.77
BundesligaMan.Pro2.0 DV 6597 6597 || Strike Commander Sp. -DA - 32,97
Civilisation DV 79,17 92,37 | Syndicate DA 59,37 7917
Comanche White L. DV  ——— 92,37 § The Legacy DA —eeee 8577
Comanche Data Disc DV -——- 46,17 || The Lost Vikings DA 5937 7917
Curse of Enchantia DV 79,17 79,17 || Tornado DA aA 7257
Cyberrace DV - a.A. § Turrican DA 19,77 =
D-Generation DA 26,37 65,97 | Turrican 2 DA 13,47 59,37
Daughter of Serpents DA 7252 79,17 | Turrican 3 DA 4617* -——-
Day of the Tentakel [ 85,76 || Transarctica DV 58,37 7257
Das schwarze Auge DV 7252 7917 | Ultima7 DV -—— 8577
Das schwarze Auge 2 DV aA. aA. f Ultima7 Teil 2 DA — 7257
Der Patrizier DV 6597 7917 j§ Ultima Underworld 2 DA - 72,57
Desert Strike DA 5277 -——- Uridium 2 MA 4617 -

Dune 2 DV 59,37 72,52 | Veils of the Darkness DV - 72,57
Dogfight DA 6597 92,37 | Wax Works DV 6597 7917
Dynablaster (mit Adap.) DA 59,37 65,97 | Walker DA 59,37 -
Eishockey Manager DV 7252 79,17 | Warlords 2 ——— 7817
Elite 2 Frontier DV 59,37 79,47 | Whale's Voyage DV 59,37 7257
Elysium DV 6597 - -- | Wizardry 7 DV e 92,37
Even more incre. Mashine = - 72.57 § Wing Commander DA 7917 -——
Eye of the Beholder 3 DV  —— 79,17 | WComm. Il + Speech DA e 72,57
F-15 Strike Eagle 3 DA  ——— 9237 | Wing Comm. Acadamy DA  -——- 62,67
Flashback DV 59,37 6597 | Wing Sp. Operat. 1od. 2 DA - 46,17
Freddy Pharkas DV —— 79,17 § Woddy's World DA 4617 -
Formula 1 Gr. Prix DV 79,17 92,37 | X-Wing DA  ——- 85,77
Goal DV 52,77 59,37 | X-Wing Upd. DV ceeeeee 52,77
Gobliiins 2 DV 6597 85,77 | X-Wing Mission DA  —— 39,57
Gobliiins 3 DV a.A. a.A. | Zool 2 DA 48,17% -
Global Conquest DA 92,37

Gunship 2000 DA 6597 92,37 | CD-ROM Preis

Hexuma DV 7917 79,17 § 7th Guest DA 143,96
Hired Guns DA 59,37 79,47 || Air Warrior DA 95,96
History Line DV 79,17 79,17 | Animals 103,96
Human Race DV 6597 79,17 || Battle Chess 79,96
Indiana Jones 4 DV 79,17 8517 | Blue Force 103,96
Indianapolis 500 26,37 26,37 | Carmen World Deluxe  MA 143,96
Inca DV  -—— 9237 | Chess Maniac 95,96
John Madden Football 2 ——— 65,97 | Curse of Enchantia 79,96
Jonathan DV 79,17 79,17 § Der Patrizier DV 103,96
Jurrassic Park v aA 6597 || Dune MV 103,96
KGB DV 59,37 7257 | Eye of the Beholder 1 -3 85,77
Kaiser DV 9237 92,37 | Gunship 2000+SCEND 95,96
Kings Quest 6 DV - 79,17 | Inca DV 127,96
Lands of Lore DV a.A. 65.97 | Indiana Jones 4 103,96
Legacy DA aA 8571 || Kings Quest6 103,96
Legend of Kyrandia DV 6597 79,17 || Legend of Kyrandia DV 95,96
Lemmings 2 DA 59,37 79,17 | Lord of the Rings 119,20
Lionheart DA 52,77 ---=ee- Maniac Mansion 2 103,96
Links 386 Pro DA  -—— 9237 || Monkey Island 103,96
Lord of the Rings 2 DA 86597 65,97 | Napoleonics DA 79,96
Lostin Time 1 + 2 w-m-e-e 8577 | Pacific Island 79,96
Lothar Matthaus DV 59,37 6597* | Protostar DVv 98,96
Might and Magic 5 DV - 8577 |} Sherlock Holmes 3 127,96
Monkey Island 2 DV 7917 79,17 | Shuttle Dv 103,96
Mortal Combat Dv 5277 a.A. | Space Quest 4 DA 95,96
Patriot DA  ———- 7917 | The Lost Treasures 79,96
Perfect General Data DA 4617 46,17 | The Lost Treasures 2 55,96
Prophecy of the S. DA aA 7917 | Ultima 16 143,96
Prince of Persia 2 DA weee- 6597 J Ultima Underworld 1&2 103,96
Pinball Dreams DA 46,17 59,37 | Wing C.2 Deluxe 127,96

Wir verlosen:

100 x den Streetfighter Il
fir PC oder Amiga

Was ist zu tun:

In unserer Anzeige verbirgt sich der Namen
eines Spiels, den wir selber erfunden haben.
Das Spiel ist also auf dem Markt nicht
erhéltlich.

Wenn Ihr den Namen des Spiels herausfin-
det, auf eine Postkarte schreibt und an uns
schickt, nehmt Ihr an der Verlosung teil. Bitte
gebt auch an in welcher Zeitschrift Ihr unsere
Anzeige gesehen habt, und eure Meinung
interessiert uns natrlich auch!!!

Einsendeschlul® 31.12,1993
Der Rechtsweg ist ausgeschloBen.

Unbedingt zu empfehlen:

Fir PC 3,5

Privateer DA - 85,77
Privat. Speech DA --—-——-- 36,27
Fiir Amiga + PC 3,5

Elite 2 DA 59,37 79,17
Turrican |l DA 13,17 5§9,37*
Fiur Amiga

Uridium Il DA 4617 --——--
Turrican il DA 46,17 ===m=em-
Onyx DV -——-—- 12,96
Zubehor:

Leerdisketten 3,56" DD 8,95
Leerdisketten 3,5" HD formatiert 14,95
Leerdisketten 5,25" HD 9,95
Soundblaster 2.0 DV 169,95
Soundblaster ASP 16 DV 449 95
Adlib Gold 379,95
Joystick Competition Pro 5000 26,95
Joystick Competition Pro Star 35,95
Joystick Competition Pro Mini 35,95
Joystick Competition Pro PC 43,95
Mausmatte 4,95
X-Copy Tools inkl. Hardware 89,90
Diskettenbox 40 Stiick 9,95
Diskettenbox 80 Stlck 14,95

Quicksoft Sonnenbrille mit UV
Schutz zum super Winterpreis

19,95
SEGA Rucksack 71,95
SONIC 2 Uhr 44 95
Lésungsbiicher:
Bard's Tale 3 DV 22,50
Curse of Enchantia DV 2430
Dungeon Master DV 22,50
Elvira 2 DV 13,50
Eye of the Beholder 3 DV 24,30
Freddy Pharkas DV 13,50
Indiana Jones 4 DV 13,50
Might+Magic 5 DV 24,30
Ultima 7 DV 22,50



er seine Schéfchen ins
Trockene bringen will,
I mufs sich unter Umstén-
den erst mal ins Wasser
begeben. Im Zeichen fortschreitender
Rezession sind Soldner-Simulationen
schwer im Trend. Der moderne Com-
puterheld sieht zu, da8 er fiir seinen
Einsatz in barer Miinze entlohnt wird.
Fiir ein halbes Konigreich und die Hand
der Prinzessin kann man heutzutage ja
keine Wurst mehr kaufen, Welcher kiih
kalkulierende Barbar schleppt sich also
dafiir noch mit einem Zweihdnder-
schwertab und erschligt Drachen?

Nein, ideelle Werte sind nicht mehr
gefragt. Fiir 50008 den Konkurrenten ei-
nes Grolkonzerns von hinten umnieten
oder gegen einen Job im Aufsichtsrat
geheime Unterlagen von Popel klauen,
das sind die Thrills der Cyberpunk-Ara,
und genau in diese Richtung geht auch
das Gameplayvon Subwar 2050.

Als stolzer, selbstandiger Besitzer ei-
nes gutbewaffneten Einmann-U-Boots
nimmt der Spieler von einem Grofkon-
zern (Kapt'n Iglo?) Auftrage entgegen
(Fischstébchen jagen?).

U-Boot Simulationen hat es ja bereits
zur Geniige gegeben, aber Subwar 2050
hat trotzdem einiges an Neuigkeiten zu
bieten. Wihrend “bekannte” Vertreter
des Genres wie Seawolf oder Gato eher
fiir Strategiefans interessant waren, kom-
men bel dem neuen Game die Action-
Fans einmal sorichtigaufihre Kosten.

Wie bei einem Flugsimulator bewegt
sich der Spieler durch den dreidimen-
sionalen Raum. Dabei wird iiber einen
mit Texturemapping versehenen Mee-
resboden und einen Verwaschungsef-
fekt fiir entfernte Objekte die typische
Unterwasseroptik erzeugt. Man sollte
eigentlich kaum glauben, daf$ sich das
so flink und ruckelfrei bewerkstelligen
[a8t, aber die Jungs von Microprose ha-
ben das tatsdchlich mit einer Disket-
tenversion hingekriegt.

Gewohnungsbdiirftig ist die Steue-
rung, dennin einem U-Boot hat man we-
sentlich mehr Freiheitsgrade als in ei-
nem Flugzeug. Uber die Tastatur 148t
sich die Steuerung umstellen, je nach-
dem, ob man um die eigene Achse rotie-
ren oder sich im “Environment” bewe-
gen mochte. Uber andere Tasten lassen
sich diverse HUDs einblenden, die Ra-
darmethoden wechseln, verschiedene
Kameraansichten auf den Hauptbild-
schirm schalten, die Waffensysteme
oder der Damage-Screen bedienen
oder die Kommunikation mit anderen
Submarines aufnehmen.

68

T

A U-Bootim Anflug... - h, Antauch

CONTHLT : MOME
RANGE : ]
SPEED: 0

Unterm Horizont geht's weiter. In der neuesten
3D-Simulation von Microprose zieht es die Spieler
einmal nicht in schwindelerregende Hohen oder in

die Weiten der Galaxis. Nein, diesmal
ganze viel erd- oder vielmehr wasserver

bleibt das

hundener,

denn mit einem kleinen, aber gut bewaffneten Mi-
ni-U-Boot macht man den Meeresboden unsicher.

A Abenteuer im ewigen Eis

'SUBWAR 2050

PC, 120 DM, Hersteller: Micro-
prose, USA, Muster von: Micro-
prose Deutschland.

Dabei kommt ein vollig neues Flug-—
ah, Schwimmgefiihl auf. Im Gegensatz
zu einem Flugi bekommt man auch
wesentlich mehr Grafik zu Gesicht. Je-
doch vereinfacht das nicht gerade die
Navigation, weil auffillige Landmarks
wie Fliisse oder Stédte nirgends zu fin-
den sind. Ansonsten sieht — ein paar
tausend Meter Meer iiber dem Peri-
skop—ein Berg wie der andere aus.

Auftrége gibt es auch unter Wasser in
Hiille und Fiille. Darunter finden sich
einigermafien friedliche Missionen wie
das Ausspahen feindlicher Anlagen
oder die Geburtshilfe bei einem hoch-
schwangeren Delphin (sic!), aber auch
die Ballerfans kommen nicht zu kurz.
Ob man nun einen Konvoi bewacht oder
im Team mit einigen anderen Freelan-
cern auf Raubzug geht, irgendwo findet
man immer etwas, das sich versenken
[aRt. Im Team-Modus iibernimmt der
Spieler die Rolle des Geschwa-
derfiihrers und steuert die anderen U-
Boote iiber Kommandos fern.

Subwar 2050 stellt in Sachen Simulati-
on ein absolutes Novum dar. Obwohl die
Landschaften recht karg gehalten wur-
den und auch die Soundeffekte nur ver-
einzelt auftreten, tragt das eher noch
zum Realismus des Games bei.

Um eine exzessive Nutzung des Key-
boards kommt man leider nicht herum.
Obwohl auch Maus und Joystick unter-
stiitzt werden, bleiben trotzdem noch
eine ganze Menge Tasten zu driicken.
Der Missionskatalog bietet jede Menge
Abwechslung und tut seinen Teil
dazu, dall sich Subwar von —
“herkommlichen” Simulato- |
renweitabhebt. '

—Afmusph'cire: 12
R

Die erste hervorragend spielbare U-Boot-Simula-
tion, die mir untergekommen ist

167194
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Losungsmittel
Ieinziehen?

Das kann man nur bei der ASM gefahrlos. Jeden
Monat gibt's im Secret Service ein paar neue. Die
fallen nicht unters Betiubungsgesetz, und der
Bundesgesundheitsminister hat auch nichts da-
gegen. Wer Probleme bei “Lost in Time” hat oder
bei “Privateer” die Orientierung verloren hat
sollte ruhig reichlich Gebrauch davon machen.
Nachsten Monat gibt's dann frischen Frustschutz,
sofern mir jemand etwas einschickt.

Alsdann, Ever Agent 08/15

@ LostinTime

[. Im ersten Teil des Abenteuers
befindet sich unsere Heldin Dora-
lice auf einem alten Schiff, der “La
Briscarde”, und, wie sich heraus-
stellt, ungefahr im Jahre 1840. So-
viel geht jedenfalls aus dem Plakat
hervor, das sie als erstes vor sich
sieht, als sie im Laderaum zu sich
kommt. Sie hat natiirlich keine Ah-

nung, wie sie dahin gekommen ist,
und mufl nun zusehen, wie sie da
wieder rauskommt. Also: Alles un-
tersuchen, alles mitnehmen, was
nicht niet- und nagelfest ist, und
ausprobieren, was man wie wofiir
benutzen kann.

Manche Gegenstinde sind na-
tiirlich auch zu kombinieren. Nicht
jede Reihenfolge klappt, also geht
auch hier Probieren iiber Studie-

ren. (Mit der rechten Maustaste
hast Du Zugang zum Inventar, und
zwecks Kombinierens zusitzlich
iiber die Meniileiste.)

Als erstes kannst Du mal den Nagel
ziehen, der unter dem Hocker vor
Deiner Nase steckt. Mit zweimali-
gem Umdrehen ist der ganze Raum
erfat. Nach links gedreht, sieht
man eine Truhe, einen Hocker und
ein Fal8, hinter dem Du eine Lampe
findest. Die Kiste kannst Du erst
mal vergessen. Mit Hilfe der Lam-
pe erhellst Du die dunkle Ecke bei
den Féssern der dritten Rauman-
sicht und findest einen Schwamm.
Sie ermdglicht es Dir auch erst,
durch die Falltir in den
darunterliegenden Raum zu gelan-
gen.

Abwirts geht es. Im groferen der
beiden Féasser vor Dir findest Du
eine Flasche Ol. Du siehst Dich im
ganzen Raum um, und Dir wird klar,
daf Du das Wasser abpumpen
muft. Da der Hebel streikt, kommt
hier gleich das Ol zum Einsatz. Wirf
ruhig noch mal einen Blick auf
Dein Werk. In der trockengelegten
Ecke neben der Kette findest Du
einen Korkenzieher. Er wird einer
Deinerwichtigsten Begleiter.
Wieder im oberen Laderaum,
schmeifSt Du einmal den Schwamm
in den Wassereimer. Damit [iRt
sich das Plakat ablosen. Das Astloch
dahinter 6ffnest Du mit dem Kor-
kenzieher —und schon hast Du Dei-
ne erste Begegnung. Die Dialoge
laufen selbstdndig ab. Fiir Deine
vornehme Zuriickhaltung wirst Du
mit einem Messer belohnt, mit dem
Du Dir den Weg in den néichsten
Raum bahnen kannst.

Schnitze Kerben in den Balken, der
zur Luke in der Decke fiihrt, Dora-
lice ist jetzt im Zwischendeck.
Wenn Du nichts ausrichten kannst,
helfen Dir Informationen weiter.
Zum Beispiel ist die Gleitschiene
der Tiir eingerostet. Was will Dir
das sagen? Griibel, griibel, klicka-
diklick. Rostloser wird es 1840
wohlkaum gegeben haben. Richtig:
Dubrauchst ein Schmiermittel.
Bevor Du aber etwas Geeignetes
findest, geh erst mal von Bug bis
Heck alles durch. Scheinbar un-
wichtige Infos kdonnen sich als
heile Tips entpuppen. O.K., keine
Romane, frisch ans Werk: Eine der
lockersitzenden Klampen mit der
Zange holen, Lappen aus dem Bot-
tich holen (ein Schritt Richtung
Bug, dann links), Ring mit Lappen
ziehen (vorm Bug links), Seife aus
dem Versteck nehmen und an der
“angeschlagenen” Kanone ras-
peln. Dukannstauch mehr machen
bzw. versuchen, aber es bringt
Dich noch nicht weiter, also ver-
schieb’s auf spiter. Offne erst mal
die Tiir. Hier erwartet Dich die
ndachste Begegnung. Doralices Er-
innerung kehrt zuriick in die Ge-
genwart.

II. Doralice steht vor dem
Einfahrtstor zu dem Grundstiick,
das sie geerbt hat. Folgende Dinge
sind zu finden: am Traktor eine
Batterie, im Traktor auf der Ablage
eine Pipette und ein Péckchen so-

wie auf dem Traktor ein Korb mit

einem Apfel. Mit dem Apfel lockst
Du das Pferd vom Tor weg. Du fin-
dest eine Nachricht und steckst
den Wurfpfeil ein, mit dem sie be-
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Der Heisse Draht fiir Super-
Q service und zu fairen Preisen:

07556710300

Die schéne Frau ist lei-
derim Urlaub, deshalb
bin ich in Vertretung
hier. Das Topgame
Team wunscht unse-
ren Kunden und allen
anderen "Merry X-
mas” and "A Happy
New Year"

Natirlich kdnnt ihr jedes Spiel aus den Packs auch einzeln bestellen. Einzelpreis auf Anfrage.

IV VYV

PC-Packs
3er Pack DM 219,--

L WA S VA Vo od 2 0

Amiga-Sonder-Packs

3er Pack DM 94,--

NV

4er Pack DM 299,-- der Pack DM 123,-- REgRFICKS
Ser Pack DM 379,-- Ser Pack DM 169,--

A-320 Airb.Euro. DA Larry 5 DV ‘,S Jer Pack DM 189,--

Aces ol Pacific DA Leather God of 4er Pack DM 259 .--

Adventure Coll. DV Phobos 2 DV Alien Breed Sp. DA Pirates DA 5er PaCk DM 380‘

Alone i t. Dark EA Leg. of Kyrandia DV g Battle Chess DA North & South EA Tl

Battle Isle Data Lemmings 1 DA - i:? ZTJ':IT” 8: g” lmpleélum g‘:

5 9 - allenge rojec
g;:‘le‘ - 3§ ::Aemm:ngs ) -, F-19 Stealth F DA Turrican 1 EA A-Train EA Lemmings 1 DA
antae Mansiol EA n 2 Body Blows DA Monkey Island DV

Body Blows DA Monkey Island 1 DV > Maniac Mansion EA Turrican 2 DA Bunz Man P 20DV Llonne:n DA

Com. Data Disk DV Monkey Island 2 DV MNW Caesar DV Sensible Soccer DA

gunfdist;lga e DV Emba*l preams [E): Chaos Engine DA Pinball Dreams DA

or:rk;ea iy p‘;:‘j:us ; 2 Darkseed DV Syndicate Y

Eishockey Mai. OV Prince of Per2 DA Der Patrnizier DV Arabian Nights DV

cheot Ben 1 DV Resaron Angebot des Monats ol MR

Eyeot. Beh.2 DV Mission Disk bv AM Anstoss DV 59, -- Flashback DV Streel Fighter 2 DA

Empire Deluxe EA Sensible Soccer DV Fire & lce DA A-320 Airb Eu. DA

Falcon 2.0 Mis 1 DA Silent Service 2 DA S Hiumans Rage EA Pinball Fantas. DA

Flashback v Syndicate bv Wing Com. Academy Hannibal DV Waxworks DV

Football Man.3 DV Transarctica DV | Mit WCA ERTS (Grofischreiben) starten, | Goal DV Regent DV

HENRRA! ¥ Tomado QA p dann kann jeder Gegner mit Taste ALT + Indiana J 4 Act. DA Desert Strike DA

Histopy=line av Wing Commandes ENTF, solange er anvisiert ist, abge- 4 Lemmings 2 DA Superfrog

Indiana J 4 Act. EA Academy DA schossen werden
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festigt war. Das Vorhéngeschlof
offnest Du mit Batteriesdure, die
dumitder Pipette zapfst.

Die Reihenfolge der nun folgen-
den Aktionen ist beliebig, man
kann also nichts vermasseln (gut
fiir Anfanger!). Aber weil man ja
nie wissen kann, solltest Du trotz-
dem hin und wieder mal abspei-
chern — und sei es nur, um eine
Pause einzulegen.

Weiter geht es. Begib Dich erst mal
zum Hauseingang. Den von innen
im Schlof steckenden Schliissel
kannst Du mit dem Wurfpfeil her-
ausschieben. Unter der Tiir ist ei-
ne Ritze. Klugen Kopfen dimmert
jetzt schon was: Hier wére ein Ma-
gnet von Vorteil. Das Inventar
scheint etwas armselig. Aber weil
Du ja probehalber an der Tiirklinke
geriittelt hast und weil auch das
Bild iiber der Tiir vor Dir nicht si-
cher war, hast du jetzt immerhin
einen Eisenbolzen, einen Draht,
derals Spule dient, und eine Batte-
rie. Nur—die Batterie ist leer.

An der Nordseite des Leuchtturms
findest Du eine Flasche Essig. Es-
sig als Batteriesdureersatz? Nun
ja, auch Leute wie ich, die im
Physikunterricht gepennt haben,
sind so hoffnungsvoll, es auf einen
Versuch ankommen zu lassen.
Bevor Du zuriick zum Gutshaus
gehst, nimm noch das FaR mit,
nachdem Du es gedffnet und den
Inhalt iiber deine Fiie gekippt
hast. Bevor Du anschlieend den
Magneten einsetzt, nimm schon
mal das Holzscheit neben der Hau-
stiir mit. Im Innenraum kannst Du
das Holz auf die Feuerstelle legen.
Nimm den Drehspief und lege

dafiir die Eisenstange drauf. Hol
Dir das Ruder und aus dem Kasten
Kupferdraht und Kunstharz. Die
Sicherung flickst Du mit der Alufo-
lie aus dem Pdckchen. Feuer ma-
chen kannst Du noch nicht, aber
sieh Dir ruhig noch mal alles an.
AnschlieBend geht es weiter an
dem Gebéude, das “Keller” ge-
nannt wird, von aufSen aber wie ein
Pavillon und von innen wie ein
Dachboden aussieht.

In das ovale Loch in der Treppen-
stufe setzt Du das Portrait ein. Ein
obersimples ZahlenschloR er-
scheint: Phili-
berts Alter ein-
geben und auf
das Kreuz klik-
ken. Der Fahr-
stuhl kommt
ibrigens nur,
weil Du pro-
phylaktisch
die Sicherung
geflickt hast.
Du féhrst mit
dem Fahrstuhl
runter, um ei-
nen Blick in
den “Keller” zu riskieren. Klettere
auf Dein Faf, so kommst Duan den
Apfelwein heran. Mit dem Korken
schief3t Du den Flakon ab. Mal was
Niitzliches: Rostloser. Die Kiste
guckst Du Dir an, besonders das
Kombinationsschlo, nur um zu
wissen, wonach Du suchen mugft.
Jetzt kommst Du nur noch am
Leuchtturm weiter. Mit der Grill-
kurbel schlagst Du den Licht-
schacht ein, holst den Wasser-
schlauch hervor und befestigst ein
Ende an der widerspenstigen Tiir-
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klinke vom Leuchtturm, das ande-
re am Handlauf des Fahrstuhls,
den Du abwirts schickst. Im Erd-
geschol8 des Leuchtturms hebst
Du den Holzschuh von der Treppe
auf. Der Schliissel darin paf8t zur
Tiir, die zu einer Treppe runter
zum Meer fiihrt. Du kannst hier
noch nichts machen, auler den
Kanalisationshahn zu 6ffnen. Geh
zuerst nach oben in den Ruhe-
raum. In der Schreibtischschubla-
de findest Du ein Tagebuch und
Beize (zweimal anklicken!), im
Schrank, der mit dem Ruder zu 6ff-
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nen ist, ein Rasiermesser. Dann
nimm das Fernrohr auf und laR
den Blick iiber das Wasser schwei-
fen. Wenn Du ein Schiffswrack
siehst, muft Du es fiir einen nihe-
ren Blick darauf anklicken, der Dir
die Kombination fiir die Truhe im
“Keller” verrit. Aber keine Hast!
Die Laterne kannst Du Dir auch
noch ansehen. Du findest Petrole-
um hinter dem Vorhang, von dem
Du Dir ruhig schon mal mit dem
Rasiermesser ein Stiick abschnei-
den solltest (zweimal anklicken!).

Jetzt zur Truhe! Die Farben und
Symbole weichen zwar leicht ab,
aber selbst wenn Du Dich vertust,
muft Du nicht mehr so oft probie-
ren. Du findest leider keinen
Schatz, aber immerhin ein Log-
buch und ein ganz niitzliches Stiick
Glasfiber.

Wenn Du jetzt zuriick zur Treppe
unter dem Leuchtturm gehen wiir-
dest, konntest Du das Gitter auf-
kriegen und das Boot, das dahinter
am Wasser liegt, begutachten.
Dann wiirdest Du allerdings fest-
stellen, da® das Boot ein Leck hat
und dall Dir etwas Entschei-
dendes fehlt, um es zu flicken: der
Korken némlich, der Dir durchs
Kellerfenster weggeflogen ist.

Wenn man auf das Fenster klickt, -
erhdlt man die Info, daR “von hier ~

aus der Brunnen zu sehen” sei.

Da ich so frei war, die Sache mit
dem Leck vorwegzunehmen, gehst
Du gleichzum Brunnen. Um an den
Korken zu gelangen, der natiirlich
im Brunnen gelandet ist, muft Du
diesen mit Wasser auffiillen. Dazu
nimmst Du Deinen kaputten
Schlauch, klinkst ihn am Wasser-
hahn ein, flickst das beschadigte
Schlauchstiick mit Glasfiber und
Kunstharz und 6ffnest den Was-
serhahn. Hier lauft das Wasser
iibrigens nur, weil du den "Kanali-
sationshahn” zuvor gedffnet hast
(ich weif, so was macht man ei-
gentlich mit dem Hauptwasser-
hahn, aber vielleicht hatte da je-

mand Probleme beim Uberset-

zen).

Zuriick zum Leuchtturm! Um an
das Boot zu gelangen, muft Du
zundchst das Gitter offnen. Kratze
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MEln, nein, _
lch werd noch nicht
LJertenl

erst die Algen rechts mit Hilfe von
Beize und der Glasscherbe (aus
dem Lichtschacht von innen) weg.
Dann findest Du eine Offnung mit
einem Mechanismus, fiir den Dei-
ne Grillkurbel wie gemacht zu sein
scheint. Gegen den Zahn der Zeit
hilft Dir der Rostloser. Und kur-
beln!

Das mit Wasser vollgelaufene Boot
schopfst Du zuerst mit dem Holz-
schuh leer. Das Leck stopfst Du
mit dem Stiick Vorhangstoff und
dem Korken. Ein Ruder hast du da-
bei—los geht'’s.

Die Brandung zwischen den Klip-
pen war wohl doch 'ne Nummer zu
heftig. Du landest am Strand.
Nachdem Du die Lage gepeilt hast,
ist klar: Du brauchst irgendwel-
ches Klettergerét, um da wieder
wegzukommen. Am besten, Du
nimmst erst einmal die Fischer-
hiitte in Augenschein. Unter dem
Stuhl liegt ein interessantes Heft
(lesen!). Du stellst den Stuhl un-

. terden Deckenleuchter, indem Du
— ein zweites Mal draufklickst. Dann

kommt das Olzeug an die Reihe.
Hier findest du ein Taschentuch,
einen Nagel und Brot. Im Biifett
stehen ein Flaschenschiff und
Fischsofie. Hole die Deckenlampe
mit Hilfe des Nagels herunter und
siech sie Dir einmal an: ganz
interessante Bestandteile, nicht?

Wieder draufen vor der Hiitte,
machst Du auf dem Dach eine Boje
(Rettungsring) aus. Du kannst
nicht drankommen, also nimmst
Du die Mowe zur Hilfe, indem Du
ihr das mit Fischsofse getrankte
Brot auf das Dach wirfst. Von dem
Rettungsring brauchst Du eigent-
lich nur das Seil. Trenne es mit
dem Rasiermesser ab und verbin-
de es mit dem Anker. Damit auf die
Klippen geklickt, landest Du wie-
der auf dem Grundstiick. Als er-

stes holst Du Dir das Faf8 wieder, -
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domit Keln lertum guflommt:
den Echuicimm

das Du vor der
Bootsfahrt ab-
gestellthast.
Vor dem Guts-
haus schnei-
dest Du Dir
mit dem Ra-
siermesser ein
Stiick Schlauch
ab und zer-
triimmerst da-
mit das Fla-
schenschiff,
um an Streichholzer zu kommen.
Jetzt kannst Du im Kamin Feuer
machen, um — in Verbindung mit
einigen anderen Vorbereitungen —
den Mechanismus in Gang zu set-
zen, der den Geheimgang hinter
dem Riicksprung offnet. Vorher
nimmst Dunoch den Feuerloscher
an Dich.

Nach dieser Aktion sind Fehler
wieder moglich, also denke daran,
jetzt wieder ofter abzuspeichern.
Das Holz auf der Feuerstelle fingt
ohne Taschentuch und Petroleum
kein Feuer. Nachdem Du es zum
Brennen gebracht hast, erwdrmt
sich die Eisenstange, dehnt sich
aus und stellt den Kontakt zu den
Scheiben an beiden Seiten des Ka-
mins her. Das ist aber noch nicht
alles. Auf die Platte im Boden vor
dem Kamin stellst Du das Faf,
stopfst das Loch mit der Kerze und
schldgst den Deckel mit dem
Schlagstock ein. Um Gewicht auf
die Platte zu bringen, fiillst Du mit
dem Holzschuh Sand aus der Kiste
ins FaR. Der Geheimgang offnet

sich, und Du gelangst in den

Schiffsraum der alten “La Briscar-
de”.

Am Mast neben dem Durchgang im
Hintergrund findest Du eine Zan-
ge. Bevor Du Dich der omindsen
Kiste naherst, legst Duvorsorglich
die Korkschwimmer auf den Bo-
den, Dakannst Du Dich dann drauf-
stellen, denn — wie Du feststellen
wirst — die Kiste ist elektrisch ge-
sichert. Nachdem Du das Kabel
tiberbriickt hast, kannst Du es mit
der Zange durchtrennen. Das
Schlo kannst Du ebenfalls mit
der Zange knacken, aber zuvor
mufst Du es mit dem Feuerloscher
einfrieren, damit das Metall spro-
de wird. Dann passiert es: Du
triffst deinen Gegner Jarlath, der
Dich mit seiner Zeitmaschine ins
Jahr 1840 schickt.
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lI. Du bist wieder bei Melkior, der,
genauso wie Yoruba, befreit wer-
den will. Zuféllig gelangst Du in den
Besitz eines Hakens, mit dem Du
die Kiste im Laderaum endlich 6ff-
nen kannst. Hier findest Du ein
zeitgeméfes Outfit, um Dich zu
tarnen, und ein Band (zweimal
Truhe anklicken). Die Feder im
Boden deutet auf einen Geheim-
fachmechanismus. Doch dazu spa-
ter. Im Zwischendeck befindet
sich ein Ruder neben der einzel-
nen Kanonenkugel am Bug rechts.
Jetzt kannst Du endlich der
Schluppe im Kabuff beikommen,
indem Du einen Bootshaken aus
Ruder und Klampe baust, die mit
dem Band verbunden und dem mit
Hilfe der Zange gekriimmten Na-
gel komplettiert werden. Hole die
Schluppe herunter und klicke auf
das Seil. Das Seilende (Seil-
trumm) mufl ndmlich noch mit
dem Korkenzieher in der Ritze be-
festigtwerden.

Guck jetzt mal zur Luke nebenan,
klicke auf das Seil und Du erhéltst
ein Fischschwert. Den Korkenzie-
her holst Du Dir wieder, den
kannst Du noch gebrauchen. Dann
befreist Du Melkior. Ein Plan wird
ausgeheckt, der vorsieht, daf3
Doralice sichin der Kapitdnskajiite
einsperren lassen muf3. Vom Bal-
kon holt sie sich gleich die Piraten-
flagge. Im Waschraum unter dem
Teppich liegt ein Schliissel. Bevor
Du das dazu passende Schlof fin-
dest, muflt Du noch eine ganze
Menge erledigen, vor allen Dingen
das Kreischvieh von Papagei zum
Schweigen bringen.

Im sogenannten Biiro offnest Du
zweimal die Schreibtischschubla-
de und wirst mit Loschpapier und
einem Malaidolch belohnt. Unter
dem Schreibsessel befindet sich
ein weiterer Schliissel. Ich verrate
schon mal: Der pafit zum Schrank.
Aber sobald Du Dich dem auch nur
naherst, schldgt der Papagei Gali-
po Alarm. Im Schlafraum kommst
Du weiter. In der Kommode war-
ten eine Schale und Riechsalz auf
Dich. Auf einem Teller liegen ein
paar Bananenstiicke. Was fiir den
Schreihals! Gutaufheben.

Halb unter dem festgenagelten
Teppich ist eine Falltiir. Mit dem
Messer ist es kein Problem, sie zu
offnen. Ab durch die Mitte. Im
Gang gibt es zunachst nur eine Tiir,
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die Dir offensteht: die zum
Vorratsraum. Dort ist im Pfosten
ein Fach, das Du mit dem Korken-
zieher 6ffnen kannst. Ein wertvol-
ler Fund: Darin liegt ein Dietrich.
Mit dem kommst Du in zwei weite-
re Rdume rein: in die Abstellkam-
mer, wo Du aus dem Regal die Kup-
ferpolitur mitgehen lat, und in
das Biiro, wo Du hinter dem Vor-
hang einen Kéfig und im Sekretér
einen Siegelring findest.

Mit dem Dolch kannst Du Dich jetzt
am Geheimfach in der Truhe im La-
deraum versuchen. Driicke die Fe-
der zweimal ein — dann fallen Dir
Reispuder und ein Taschentuch in
die Hande. Mit dem Reispuder wird
der Pfosten im Vorratsraum fiir
Dich erkletterbar. Du hast einen
Weg zuriick in die Kapiténskajiite
gefunden. Im Waschraum kannst
Du nun das Biifett 6ffnen, indem
Du den Siegelring in das Hohlrelief
driickst. Du findest ein merk-
wiirdiges Geheimzimmer, hinter
dessen Theke ein Grammophon
auf Dich wartet. Die passende
Schallplatte dazu liegt auf dem
Couchtisch. Damit gehst Du zuriick
in die Kapitanskajiite (wie man so
beladen klettern kann, ist mir zwar
schleierhaft, aber es geht) und
stellst das Grammophon samt Plat-
te auf den Musiktisch. Du wirst
schon herausfinden, wie man das
Ding bedient.

Lege die Bananenstiicke in den Ka-
fig und stelle diesen auf den
Beistelltisch. Direkt unter Galipo
postierst Du die Schale, in der Du
Riechsalz und Beize anmischst. So-
bald Galipo im Kéfig sitzt, deckst Du
diesen mit der Fahne zu. Jetzt
kannst Duinaller Ruhe den Schrank
offnen. In der Schatulle schlum-
mert ein Eisenschliissel, der zur
Falltiir im Zwischendeck pat.

Ich nehme wieder etwas vorweg:
Hinter dem Gemidlde ist ein Safe,
dessen Kombination Du folgen-
dermaflen erfahrst: Mit Politur
und Taschentuch putzt Du den
Waschtisch, haltst das Loschpa-
pier drauf und merkst Dir die
Nummern. Nachdem Du auf das
Gemalde geklickt hast, muf8t Du
nochmals auf das Kanonenfeuer
klicken; dann erscheint das Zah-
lenschlof. Die Kassette, die Du
findest, ist ein klein wenig verwir-
rend, dabei aber ganz simpel. Fin-
de zuerst das Fach mit dem
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Schliissel (Kiste drehen), dann
kommst Du an den Spezialrevolver
des Kapiténs. Schnapp Dir den Ké-
fig, gehe damit ins Zwischendeck
und stelle ihn ins Versteck. Danach
kannst Du ihn gleich wieder mit-
nehmen, denn das Hineinstellen
hat gereicht, um die Eisenstangen
iiber der Falltiir zu entriegeln. Du
muflt sie nur noch mit dem
EisenschliisselaufschlieRen.

Nachdem Doralice sich mit Yoruba
und Melkior ausgesprochen hat,
nimmst Du den Boden in Augen-

schein. Den in einer Ritze stecken-

den Gegenstand bekommst Du mit
dem Korkenzieher heraus. Es ist
ein Magnet, mit dem Du endlich
den Revolver benutzen und Yoru-
bas Eisenfesseln durchschieBen
kannst. Neben der Schatztruhe fin-
dest Du einen Baumwollballen.
Den muft Du unbedingt vor den
Mast legen (in Ausgangsposition),
bevor Du darin herumstoberst,
sonst geht etwas kaputt.

Im Mast ist ein Regal eingebaut.
Die Tir ist mit der Zange
festzuklemmen, dann kannst Du
mit dem Bootshaken das obere
Fach ausfegen. Dir fallt eine Fla-
sche entgegen. Lose das Etikett
mit dem Schwamm ab und gib es
Melkior; es enthilt die Koordina-
ten, die er braucht.

IV. Alle drei sind jetzt auf der Insel
dan Cristobal. Nachdem Doralice
sich von Yoruba und Melkior ge-
trennt hat, um Hilfe zu holen, geht
sie zum Wasserfall. Dort hebst Du
zuerst die Kokosnuf$ auf, die sich
mit dem Korkenzieher 6ffnen laft.
Dann sprichst Du das Kind an
(anklicken — der Rest geht von
selbst). Sein “Manicou” fiitterst
Du mit der Kokosmilch aus der Pi-
pette. Weil es friert, wickelst Du es
in die Fahne ein. Daraufhin zeigt
Amilcar Dir den Zauberspruch fiir
den Geheimgang, in dem der Zau-
berer Makandal verschwunden ist.
Nur:Wenn Doralice ihn ausspricht,
tut sich nichts. Makandal hat ndm-
lich Angst vor Frauen. Der Trick:
Stelle Galipo vor den Geheimgang.
Wenn der das “Madjumbe”
kreischt, gehtalles klar.

Doralice schenkt den Papagei
Amilcar, und so stehst du vor Ma-
kandals Hiitte mit dem Kafig, in
dem Du einen Schliissel entdeckt
hast. Damit holst Du aus dem Ge-

heimfach im Boden des Kéfigs ein
paar Goldstiicke. Diese dienen zur
Bestechung Makandals, der Dir
daraufhin verspricht, dem verletz-
ten Yoruba zu helfen. Zuvor mufit
Du ihm allerdings noch einen klei-
nen Gefallen tun.

Bei Delia mufst Du auf Zack sein.
Sie wird das Kleidungsstiick fiir
Makandal kaum freiwillig raus-
riicken, weil sie ndmlich ihrerseits
etwas von ihm will und lieber
Macht iiber ihn hétte als umge-
kehrt. Du muf8t also beide aus-
tricksen, um keine Schwierigkei-
ten zu bekommen. Nachdem Delia
Dich hereingebeten hat, mufSt Du
Dir sofort ihr Rezeptbuch schnap-
pen, solange sie ihre Brille sucht.
Aber der Zeitfaktor bleibt ent-
scheidend. Sie verschwindet fiir
nur kurze Zeit aus dem Bild, um ihr
Buch zu suchen. Wenn sie wieder-
kommt, wirst Du es ihr unwillkiir-
lich zuriickgeben. Wenig Zeit
bleibt Dir, um die Lage zu peilen:
Auf dem Tisch liegt ein Schal von
ihr, darauf sitzt dummerweise ei-
ne Vogelspinne, links daneben
liegt ein Spiegel. Den Spiegel
héltst Du rechts am Tischrand vor
die Spinne, die sich daraufhin ver-
kriimelt. Schnell den Schal ein-
sacken. Auch den Auftrag von De-
lia, Makandal einen Zaubertrank
einzuflofen, multt Du erfiillen.
Makandal will mit Dir aus Freude
iiber das Tuch anstofen. Auch hier
bist Du unter Zeitdruck, weil Ma-
kandal irgendwann die Geduld ver-
liert und Dich wegschickt. Er muf
rasch abgelenkt werden. Lege
Melkiors Holocom auf den Tisch
und oOffne das Fenster, denn ohne
Licht funktioniert es nicht. Dann
erscheint Melkior, den Makandal
fiir einen Geist hilt. Jetzt den
Zaubertrank in Makandals Glas ge-
ben, dann den Holocom wieder
einstecken, Makandal trinken las-
sen und noch mal auf sein Glas
klicken, um Dich zu vergewissern.
Als Gegenleistung bringt Delia
Doralice zu Velvet. Sie erhilt da-
nach leider eine schlechte Nach-
richtvon Melkior.

Jetzt stehst duvor Serapions Hiitte
— mit einem bissigen Hund vor
dem Herrenhaus. Bei Serapion
kannst Du nur feststellen, daf er
nicht sprechen kann — er ist
“stummgezaubert”. Du muft
nochmals zu Makandal (der Weg

fiihrt iiber Delias Hiitte), um Dir
von ihm einen Verstummer in die
Hand driicken zu lassen. Auf dem
Riickweg klopfst Du auch noch mal
bei Delia an, die Dir einen Um-
wandler aushéndigt. So erhaltst Du
einen Sprachtrank, mit dem Du Se-
rapion heilen kannst.

Im Dialog mit ihm erhéltst Du die
folgende Warnung: “Gib acht vor
dem langen Tier!” Wenn Du da-
nach noch mal zu ihm gehst, gibt er
Dir Steinsalz. Das kannst Du in
Zucker umwandeln, den Du an den
Hund verfiitterst. Jetzt ist der Weg
zur Kiiche frei. Auf der Veranda bei
dem Kind und dem Kinder-
madchen Seleucie, die schlaft,
greifst Du Dir sofort den Sack, der
auf dem Tisch liegt. Du muft ihn

Diransehen und den Inhalt, Vanille

und Blume, herausnehmen. Dann
fiilllst Du ihn mit der Glut vom Feu-
er und stellst ihn auf den Hocker
neben der Wiege. Dadurch ver-
treibst Du eine Schlange aus der
Wiege (das “lange Tier”). An-
schlieffend muflt Du den Sack mit
der Schlange verbrennen. Jarlath
tauchtauf.

In der letzten Szene mufdt Du Jar-
lath nur noch die Blume ins Ge-
sicht halten, um ihn auer Gefecht
zu setzen. Wie Du Dich vielleicht
erinnerst, ist er allergisch gegen
Orchideen. Das Abenteuer ist
iiberstanden. War es nun ein
Traum, oder ist es wirklich pas-
siert? =]

Karenvon Torne .

@ AMBERSTAR

Um zu cheaten, kann man
wihrend des Spiels folgende Ta-
stendriicken:

<Alt-L> um die Lebenspunkte
des aktiven Charakters
auf den Hochstwert zu
bringen.

um die Spruchpunkte
des aktiven Charakters
auf den Hochstwert zu
bringen.

<Alt-M> um eine sehr kleine,
aber vollsténdige Karte
der Stadt oder des Dun-
geons zu sehen, in dem
man sich gerade aufhalt.
um das magische Bild zu
erhalten.

<Alt-S>

<Alt-B>
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SECRET SERVICE

How to play

Okay, Thr wollt also tatstichlich Eure mithsam erarheite-
ten Tips fir schndden Mammon verpetzen. Kannt lhr ha-
ben. Einfach einschicken und hoffen, dafl gerade Euer
Schrieb aus der Unmenge von Einsendungen aussortiert
wird. Reines Gliicksspiel also? Nun, Ihr kdnnt schon dazu
beitragen, daf3 die Marktchancen Eures Tips gewaltig an-
steigen, wenn lhr Euch an wenigstens ein paar der unten
aufgefihrten Spielregeln haltet:

® Der Tip sollte einigermafen lesbar abgefaft sein. Bes-
ser ist gerade bei [angeren Texten immer eine Einsen-
dung auf Diskette unter Angabe des Rechnertyps und der
Textverarbeitung.

® Der Tip sollte aktuell und vollstdindig sein. Computer-
typ und eventuell bendtigte Freezer-Module mit ange-
ben!

® Mitgelieferte Karten bitte nicht mit rosa Stiften auf gel-
ben Karton malen, die monochrome Variante in Schwarz-
weif} kann ich besser bearbeiten.

® Vollstindige Anschrift und nach Maglichkeit eine
Bankverbindung angeben, dann gibt's auch instant die
Belohnungsknete.

® Ein kleines Briefchen, um was es geht, und Lobhude-
leien an die Adresse des verantwortlichen Redakteurs ha-
ben sich geriichteweise als Schmiermittel bestens be-
wiihrt.

Wenn lhr diesen Einsatzplan einhaltet, dann ist Eure Ar-
beit praktisch schon verdffentlicht. Grofiere Projekte soll-
ten Gibrigens trotzdem mit mir abgesprochen werden, be-
vor |hr Euch die Tipparbeit macht, denn unter Umstinden
ist ein anderer Leser hereits auf dieselbe Idee gekom-
men, und ich hab’ das Ding schon vorliegen. Die Telefon-
nummer lautet:

05651/929126 (Thomas Morgen),

und Einsendungen gehen an:

Redaktion ASM
“SECRET SERVICE”
Postfach 1870
37258 Eschwege
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<Alt-U> umdie Uhrzu erhalten.

<Alt-O> um die x/-Koordinaten
zuerhalten.

<Alt-K> um den KompaR zu er-
halten.

<Alt-W> um die Windkette zu er-

halten.

um den vollstindigen

Amberstar zu erhalten.

um in das Endrétsel zu

kommen.

<F> um einen anderen Song

zuwahlen.

um das Gold des aktiven

Charakters zu vermeh-

ren.

um die gesamte Party zu

heilen.

<I> um eine andere “Map”
auszuwahlen (telepor-
tieren).

<> um eine andere x/4-Po-
sition auszuwahlen (te-
leportieren).

<L> um im Dungeon Licht
werden zu lassen.

<Alt-A>

<D>

<G>

<H>

<M>  um die x/-Koordinaten
der Monster in der Nahe
zu erfahren.

<Q>  umeinen Status-Screen

zu sehen (xA-Position,
Map, Zeit, Datum, usw.).

<Z> um die Erfahrungspunk-
te des aktiven Charak-
ters zu erhGhen.

Verschiedene andere Tasten ha-
ben auch noch eine Funktion, aber
nur um z.B. den noch freien EMS-
Speicher zu iiberpriifen und sol-
che Dinge. =]

JeskoJachens

@ Privateer

Zu Beginn des Spiels nimmt man
nur Auftrdge vom Mission-Compu-
ter an, da man mit 2000 Credits
noch nicht genug Geld hat. Ein Ein-
treten in die Héandler- und
Soldnergilde ist so nicht moglich
und wiirde sich auch nicht rentie-
ren. Man kann nur Auftrége inner-
halb des Troy-Systems durchfiih-
ren. Um in andere Systeme zu rei-
sen, muf man iiber ein Jump Drive
verfiigen. Ich empfehle Euch,
gleich drei Auftrage auf einmal an-
zunehmen. Wenn maglich, sollten
sie alle das gleiche Ziel haben. So
gelangt man schnell zu groBen
Geldbetrdgen. Hat man sich im
Laufe der Zeit Jump Drive, Engine

Upgrade, Afterburner, Panzerung,
bessere Laser (am besten die zu
80000 Kredits), Missile Launcher
und Missiles, Tractor Beam und
die Karte des Gemini Sector er-
wirtschaftet, fliegt man zum New
Detroit System und dessen Basis.
Dort geht es in die Bar, wo ein
Mann wartet. Dieser bietet Euch
einen Auftrag an, den ihr annehmt.
Es handelt sich dabei um den
Transport einer Fracht in ein ande-
res System. Ihr erhaltet von dem
Fremden einen Teil einer wertvol-
len Steinplatte mit einer Inschrift.
Wihrend der Mission solltet IThr
Euch auf kein Gefecht einlassen.
Kommt es dennoch zu einem
Kampf, benutzt Ihr den Afterbur-
ner, um schnell in die Jump-Wolke
zu fliegen. So gelangt Thr aus dem
System und werdet nicht mehr
attackiert. Habt Ihr die Fracht ab-
gegeben, fliegt Thr wieder zuriick
ins New Detroit System. Dort er-
haltet Thr 15000 Credits fiir die Er-
filllung der Mission. Jetzt begebt
Ihr Euch wieder in die Bar, um den
Auftrag der Frau anzunehmen.
Auch hier gilt es wieder, eine
Fracht zu transportieren. Nach der
Erfiillung dieser Mission geht Ihr
in die ndchstgelegene Bar. Dort
sitzt die gleiche Frau wieder und
gibt Euch die ndchste Aufgabe. Ihr
miit einen Transport ins Troy-Sy-
stem {ibernehmen. Dann fliegt Ihr
wieder ins Penterville-System und
erfullt die weiteren Missionen

ebenfalls. Habt Ihr die vierte und -
zugleich letzte Mission erfiillt, er-

zahlt Euch die Dame etwas von ei-
nem Roman Lynch in New Con-
stantinople, der in der Bar auf
Euch wartet. Er gibt Euch ein paar
Auftrdge. Irgendwann taucht eine
Mission auf, in der der etwas fiilli-
ge Glatzkopf nicht neben Roman
Lynch sitzt. Bei dieser Mission hat
der besagte Glatzkopf eine Falle
geplant. Er wartet ndmlich beim
Jump Point, um Euch zu vernich-
ten. Hier miift Ihr einfach den
Spiefs umdrehen und ihn vernich-
ten. Ist dies getan, werdet Ihr fest-
stellen, daf der Auftraggeber sein
Versprechen, auf Euch in der be-
sprochenen Bar zu warten, nicht
eingehalten hat. Nun fliegt Thr zum
Oxford System und geht dort in die
Bar. Dort angekommen, geht [hr in
die Bibliothek. Hier will Euch der
wartende Wachter aber nicht vor-

b
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beilassen. Doch dann konnt [hr ihn
iiberreden, indem Ihr vorschlagt,
Euch die Eintrittskarte verdienen
zu wollen. Der Tiirsteher geht da-
rauf ein, und Ihr miit fiir ihn
insgesamt vier Missionen fliegen.
Sind die geschafft, gewdhrt er
Euch Einlaf. Jetzt geht [hr an den
Computer und analysiert das Alien
Artifact. Dabei kommt heraus, daf8
Ihr Euch ins Palan-System bege-
ben miifdt. Seid Ihr dort angekom-
men, fliegt Thr direkt in die Palan-
Base hinein. In der dortigen Bar
trefft Ihr dann einen Dr. Monkhou-
se. Der schickt Euch zur Basra-Ba-
se. Dort angekommen, redet Ihr in
der Bar mit Lynn Murphy, die Euch
einige Auftrdge anzubieten hat.
Habt Ihr alle Auftrdge fiir sie erle-
digt, sagt sie Euch, daf Ihr jetzt
den Doktor zur Basis bringen
konnt. Also fliegt [hr zuriick zur Pa-
lan-Base und sprecht noch einmal
mit Dr. Monkhouse. Ihn bringt Ihr
nun zur Basra-Base. Dort geht Ihr
in die Bar und sprecht mit Lynn
Murphy, die gleich darauf ver-
schwindet. Anschliefend sprecht

Ihr mit dem Doktor, der Euch sagt,
daf8 Ihr ins Rygannon-System flie-
gen sollt, um dort in der Bar mit ei-
ner gewissen Taryn Cross zu re-
den. Diese gibt Euch Missionen

SECRET SERVICE

Schiff befestigt. Auf der Heimreise
zum Rygannon-System trefft [hr
auf ein Alien-Raumschiff, das man
schon im Intro sehen konnte.

Ein Angriff wire zu diesem Zeit-
punkt zwecklos, da das Schiff ei-
nen undurchdringlichen Schild
hat. Ich empfehle Euch, mit dem
Afterburner so schnell wie nur
moglich zu verschwinden. Habt Thr
die Basis erreicht, unterhaltet
Euch mit Taryn Cross. Kurz darauf
verschwindet sie. Jetzt ab mit Euch
ins Lisacc-System und zu dessen
Basis. Dort trefft Ihr in der Bar auf
Sandra Goodinn. Sie sagt Euch,
daf der Admiral um ein Zusam-
mentreffen mit Euch gebeten hat.
Er befindet sich in der Basis des
Perry Systems. Dort angekommen,

geht Thr in sein Biiro und sprecht

mit ihm. Er gibt Euch den Auftrag,

CLARK QUADRAN

1 mnach Palen |3 nach New Dewolt ] 5 nuch New Castic
Z nach Nexas | 4 nach qwmih nach New Detrolt

Biockade
Faint Alpha

7 nach 4165
Tr"Pakh

Sumn¥pa

auf, die es alle zu erfiillen gilt. Bei
der letzten Mission trefft Ihr auf
eine verkommene Basis, die Ihr

sogleich ansteuert. Innen seht [hr

Euch das zerstorte Raumschiff ge-
nauer an und findet einen Laser.

Dieser wird automatisch an Eur‘em_

Saxtogue

N-N1912

1 nach H 9 CE
¢ nach Junction

POTTEH QUADRANT

1 M‘ghamﬁ La

Tt

"4 nach Vorus |
4,7 aach Rikel

_ (ot

5,6 nach f';;;[
B nach Surtur ]

das oben schon erwéhnte Raum-
schiff zu zerstoren. Ihr nehmt die
Mission dankend an.

Auf dem Weg zum besprochenen
System trefft Ihr auf ein weiteres
Alien-Raumschiff. Mit dem haltet
Ihr ein ldngeres Schwaétzchen.
Habt Ihr den Tausch mit ihm abge-
schlossen, verschwindet es, und
ihr begebt Euch in die Jump-Wol-

ke. Mit dem im Handel erwor- -

benen Laser kann man sich gliick-
lich schétzen. Man hat ndmlich, wie
danach herauskommt, die Ge-
heimwaffe der Kilrathis zerstort.

Seid Ihr auf Planeten tétig, dann
kauft alles an Lebensmitteln, Holz
und Metallen, was zu haben ist,
denn auf Basen und bei Raffineri-
en lassen sich die Giiter mit Ge-
winn wieder verkaufen. Bei den
Raffinerien kauft Ihr Kunststoff
und  taschenrechnerahnliche
Computer; diese lassen sich be-

* NEU % NEU * NEU » NEU %

. Y hlttrt.unmtnt

o O711/81 2736,
St. Poltener Str. 28 70469 Stuttgart

Wir liefern per NN DM 9 —/Express DM 7
Ausl.: Scheckvorauskasse DM 14—
Druckfehler und Preisintimer vorbehatien * Kein Ladenverkauf

Titel AMIGA IBM
Aces of Europe - 8545
Aces of the Deep a.A. a.A.
Alone in the Dark |1 a.A. a.A.
Ambermoon aA aA.
Anstof} 71,80 71,80
Archon Ulira 87,90
Battle Isle II aA. aA.
Betrayal at Krondor - 8545
Bloodnet aA. 0.A.
Body Blows Galactic 51,90 66,90
Burntime 72,90 87,90
Cannon Fodder aA. ~
Christoph Kolumbus a.A. 0.A.
Comanche Data Il - a.A
Dark Sun aA. A
Der Schatz im Silbersee - 9290
Doom - oA
DSA 2 a.A. a.A.
Elite I 5980 71,80
Flugsimulator 5 ~ 9400
Flugsimulator 5 DD Paris - 71,80
Flugsimulator 5 DD New York - 71,80
Flugsimulator 5 DD Son Francisco — 71,80
Harpoon |l - a.A
Inca I - 94,00
Indy Car Racing - 66,90
Innocent - 85,45
KTM Motocross aA. a.A.
Wir wiinschen allen Kunden eine
frohe Weihnacht und einen guten
Rutsch ins neve Jahr!
Luﬂds of Lore 6190 7290
Lawnmower Man - a.A
Lost in Time - 94,00
Lothar Matthius 69,90 69,90
Maniac Mansion 2 - 94,00
Might & Mu?itS - 96,90
NFL Footbal - 85,45
NHL Hockey aA 8545
Perfect General Il aA 0.A.
Pinball Dreams 59,80 65,80
Pirate's Gold - 9,90
Police Quest IV 0 aA
Premier Manager Il 59,80 59,80
Prince of Persia i -~ 7180
Privateer - 94,00
Privateer Speeth - 4270
leroud Jcoon de Luxe - 9990
Sam and - 81,90
Shadowcaster - 8545
Sim City 2000 9990 9990
Starlor - 105,90
Star Trek Il - aA
Stone Keep a.A. A
Strike Commander — 9400
Strike Commander Tac. Oper. - 42,90
Stronghold - 71,80
Subwar 2050 - 99.90
Sﬁndlcuie 65,80 8545
The Dig - aA
TFX - A
Ultima Vill - A
Zeppelin Giants 0.1, Sky - 8545
X-Wing DD 2 - 51,25
Noiwendlqes Zubehor
u...
Laufwerk 3,5 extern 134,90
Laufwerk 3,5" intern 125,90
Amiga Action Repluy fiir A500 199,00
Amlﬁt(] Action Repluy ir A2000 199,00
512 KB Speicher fiir A500 69,90
1,8 MB Speicher fiir A500 264,90
CD-ROM
Burntime 79,50
Dracula 105,10
Labyrinth of Time 105,10
LorJ of the Rings 0.A.
Lost in Time 105,10
TFX A

a.A. = Vorbestellung méglich; Preise lagen noch nicht vor.

% A x STAR x IS % BORN *
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1,78 Nach Junction
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New Caledonia

3,6 Nach Troy

4  MNach Prosepe

5 Nach Pallux
9 Nach Tingerhoff

sonders auf Planeten gut verkau-
fen. Hier noch ein Tip, wie man am
schnellsten und sichersten zu
Geld kommt: Man sollte in die
Handlergilde eintreten, weil sie
Auftrége vermittelt, die mit Trans-
port zu tun haben. So muff man
nicht fiir Geld kampfen, sondern
einfach nurvon Punkt zu Punkt flie-
gen. Wenn aber jemand (z.B. ein
Piratenschiff) angreift, um die Wa-
renabzugreifen, fliegt man einfach
mit dem Afterburner auf und da-
von. Das funktioniert zwar nicht
immer, aber immer ofter. Hat man
dann so viel Geld verdient, daf
man sich Centurion und alles
Drum und Dran kaufen kann, sollte
man auch ruhig in die Séldnergilde
eintreten. |

N. Rauschenbach

@ Pinball-Dreams

Mit den zwei folgenden Tips kann
man langer flippern bzw. einen
Haufen Eindruck schinden.

Gerdt die Kugel wahrend des
Spiels in das linke oder rechte Aus,
so kann man sie dennoch retten,
indem man die linke (rechte)
<Shift>-Taste gedriickt hélt und,
kurz bevor die Kugel endgiiltig vom
Monitor zu verschwinden droht,
einmal kurz auf die Leertaste him-
mert, so dafl sie auf den rechten
(linken) Flipper fliegt. Den muR
man dann sofort bewegen, um sie
wieder hochzuspielen. Das funk-
tioniert allerdings nur, wenn die
Kugel langsam ist.

Weiterhin gibt es eine Methode,
um mit einem Disk-Editor leicht
und zuverldassig zu Ruhm zu kom-
men: einfach in die Datei "HISCO-
RES" gehen und das Kiirzel dn-

82

dern. Banal und schmutzig, aber
dafiir einfach. o]
Tobias Sandner

@ Betrayal ot Krondor
(engl. Version)

Wer sich nicht entscheiden kann,
welche Zauberformel er kaufen
soll, um den Gegner bla ausse-
hen zu lassen, kann in der neben-
stehenden Liste die Wirkung der
gangigsten Zauber nachlesen.
(Beide Pfade sindvertreten)
o
Christian Krabbe

Hier kommt Hilfe fiir alle Helden
aus Midkemia, die schon fast alle
Banditen erlegt, alle Wegelagerer
verjagt, alle Monster, Zauberer
und sonstige bosartige Mitbewoh-
ner zur Strecke gebracht, alle
friedlichen Einwohner personlich
kennengelernt, alle Stddte be-
sucht, alle Dungeons durchleuch-
tet und alle Walder durchforstet
haben. Mit anderen Worten: Ihr
kennt ganz Midkemia wie aus Eu-

rer Westentasche.
Ganz Midkemia..? Nein! Ein
von unbeugsamen Holzkisten

bevolkertes Land hort nicht auf,
dem rettenden Held Widerstand
zu leisten. Die kleinen wehrlosen
Holzkisten mit ihren zarten lyri-
schen Reimen bringen selbst den
hdrtesten Recken zur WeiRglut.
Doch jetzt naht die Rettung, end-
lich konnt Thr Midkemia komplett
erforschen. Hier kommen die Lo-
sungsworter fiir die verflixten
Holzkisten.

Vorsicht: Einige Worter kommen
zweimalvor!

And the light shall lie
Bane of Black Slayers
Black Nimbus
Candle Glow
Dannon's Delusions
Despair thy Eyes
Dragon's Breath

Evil Seek

Eyes of [shap
Fetters of Rime
Flamecast
Final Rest
Firestorm

Gambit of the Eight
Giftof Sung

Griefof 1000 Nights
Hocho's Haven
[nvitation

Mad God's Rage

Mind Melt

Nacre Cicatrix
Nightfingers
River Song

Scent of Sarig
Skin of the Dragon
Skyfire

Stardusk
Steelfire
Strength Drain

The Unseen
Thoughts like Clouds
Unfortunate Flux
Union

Winds of Eortis
Wrath of Killian

Die Party erscheintals Moredhel

Richtet nur bei "Black Slayers" Schaden an
Deaktiviert Fallen-Kristalle

Erzeugt Lichtin Dungeons

Erzeugt Doppelgénger eines Charakters
Blendet einen Gegner kurzzeitig

Nebel entsteht, durch den man den Gegner
besser iiberraschen kann

Trifft mehrere Gegner,wobei der Schaden
jedesmal weniger wird

Magier sieht Hauser, Brunnen, usw. in der
naheren Umgebung

Lihmt einen Gegner undverursacht geringen
Schaden

Ein Feuerball, der auch in der Umgebung des
Opfers Schadenanrichtet

Tote Black Slayer werden hiermit endgiiltig
vernichtet

Trifftalle Gegner in Sichtweite. Heftiger
Schaden

Erzeugt magische Mine
Stamina-/Health-Transfer zwischen Magier
und Partymitglied

Lahmt einen Gegner

Kurzzeitige Unverwundbarkeit

Zieht Gegner an Magier heran

Erzeugt Blitzschlage bis Gegner tot sind. Kann
auch Magier téten

Hirnschlag. Guter Schaden. Besonders gegen
Goblins

Magier fiihlt magische Gegensténde

Klaut Gegenstande eines Gegners
Beschwort Rusalki

Untersucht Kisten auf Fallen

Sehrwirksame magische Riistung

Ein Gegner wirdvom Blitzgetroffen

Licht au8erhalbvon Dungeons

Verzaubert Waffen

Entzieht dem Gegner Stirke und gibt sie dem
Magier

Magier sieht Nahrung

Verwirrt gegnerische Magier

Relativgrofier Schaden beim Gegner
Ermoglicht das Lesenvon Moredhel

Driickt Gegner weg

Erzeugt ein Erdbebenfeld fiir den ganzen
Kampf

&

3 Buchstaben
die
fog

4 Buchstaben
bard
bark
bell
book
bull
cane
dice
door
drum
echo

eggs

eyes
fire
hair
hole
lake
life
logs
milk
name
path
pipe
plow
rain
ring
rope
rust
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, Telefonische Bestellannahme
Tel.: 0 23 81/44 01 46
Fax: 0 23 81/44 02 40
Mo. - Do. 10.00 bis 18.00 Uhr
Fr.10.00 bis 16.30 Uhr
lhre Kundenberaterin Heike Hieke

a
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Sonderangebote Tip des Monats

(aptive 28,-DH Pc Aufschwung Ost  * 66,-DV
Dune 36,-DV Crystals 0. Endoria * 78,-DV
Hook 29,-DV N i Indi 4 +PD (D ROM 79,-DV
Prince of Persia 32,-DH Mat News * 11,-DV

Shadowlands 34,-DV Railway Challenge ™ 66,-DV
Terminator 2 29,-DH Teppelin * 76,-DV

10 Intell.Str.Game 18- 0H F IS Sur. Eagle 3
1849 T8 DV Falcon 3.0

30 Comstruct. 2.0 7. DY Mission Disk |
Tth Guest (CD-ROM) 126, DH -Miss.Disk 2 MIG29
AeTrain 90, OV Fallen Empire
~Consturction Set 2.0 Fantastic Worlds
ATAC 90, DH Fields of Glory

M - War i.tskies 84, DH Fire And lce
Abandoned Places 1 18 DV Flashback

Aces of T. Pacific b6, DH Flugsimulator 5.0

Wight and Magic 5 BI- DV Starlord * 90, DH
Honkey liland 2 500 Steigenbg, Hotelm, 54 DY
Honopely T80V Street Fighter 2 59, O
Hortal Kombat { Strike Commander 80.- DK
Napoleonics ; $tr.Comm. -+ Speeach |14 DH
NHL Hockey Speeach 9. DH
Nick Faldo Golf TactOperation 1 39 DH
Higel Mansells WC Stronghold 66 01
Obitus Stant Island 87 OV
On The Road Super Tetris 4.0
= Mission Disk | A B Football Manager 3 One step beyond Syndicate 75- D
Aees over Europe 0 69, DY Formula Ore GP Pacifik Island Take a Break Pinb. 3. DY
Air Combat Class, BB Freddy Pharkas DV Pacf Strike Task Force 90, DH
Kir Warrior 90,- DH front P.5.Footh.93 Patrigt Terminator 2 Chess 65, DH
Airbus 4 320 66~ DY Games - Summer Cha : Patton strike back Terminator 2029 -8
Airdus A 320 Amer, 84 DK Games - Winter (ha Penthouse Hot Numb ~Ogeration Scour 2.0
Alien Breed 54.- DK Gateway 1 : Penthouse Deluxe * Tetris
Aone in The Dark #:00 Go Simuater : Perfect General T
Ambush at Sorivor 8.DH  Goal ! : Data Disk The Rristal
Anstoss 00 Gablins 2 PGA Tour Galf Plus The ligay
B 17 Fying Fortr 90-DH  Grand Prix unlimit : ~Courses Theatre of War
Back to Futre 3 W00 Greatest Comp. | Pinball Dreams Ther Finest Hour
Bane of Cosmic -0 Gunship 2000 ; Pirates Gold Mission Disk
Bards Tale Constr. 60,- DH Gunship 2000 Data . Pirates! Thunderhawk
Trlogy (8T 1-3) D8 Hamnibal ; Police Quest 3 Torads
Batdle Chess 2 Hard Drivin - Popul.+Promis.Land Tisksrdid
Battle Chess 4000 Hardball 3 ] ?apubu 1 Tl‘ﬂi.lf SIQY.’I‘NII
Bathe Towi e 3 Paariongsé ; Triple Acion |
-Battleisle Data 2 Heart of China 3 Premier Hi\!'lﬂf Triple Action 2
Barooka Sue High Command : Prince of Persia 1 Tig Aeion §
Betrayal 2t Kandor Hired Guns Privataer i Parsec dele
Black Sect History Line 14-18 - i Wl e e
Blues Brothers Human Race Standal - bl
Bug Bomber Hummans - s 64 DY Trolis
Bund an Prof 2.0 Imperiom i 8- 0V
Baring Ste fia " ; 7%, O }:;;;("’z;;om'
Data | America Incredible Delure : ach [tk 9.0 f
-Data 2 Superschl, Incredible Machine : [, B
Bumtime Indiana Jones 4 ! ision Di B L eE
Bur Adrin Infern ; tum o.tPhanton e
arl Lewis Olympic Ishar 1 3 _ 2 I
Carriers at War Jack Nicklaus Gol i SO g
Conseruction Kit Jimmy White Sncok. - 66, DH Uiiia Undenworid
i 2 Sty -0 Uitima Underw, 2
Castes .0t Brain Jordan in Flght : Bl
Christoph Kolumbus Jurassic Park : 79, OH u;s e e
Chuck YAir Comat asparovs Ganbit . - 0V Jis Towng
Cvlzation ahedrale ' R
Comanche X6t 3 j gogy  Vfor Vicoy 2
Mision Disk | Yings of Adventure . yomy VeV 3
Compl.Chess System Kings Quest 6 Somiocer 9293 530 ! for Viewry d
Conguestador ings 0.6 D Rom ; Seven Cia.Gold 2 dopy Vel of Dasknes
Da Lands of Lore DV Shadow ot Comet 80y Viing Fields
Cool Warld Lands of Lore EV : Shadowcaster 7808 Wall St Manager
(risis in Wremin Laura Bow 2 Sherlock Holmes 15-0p  Warin the Gulf
Crusaders of Dark Legend of Valour : Sage s9-6y  Warlords 2
D-Generation 02D Lagends oMyrandia Data Dogs of War  4f-|y  Wateroo
Daily Con il Pok 200 Legends of Myra 1 Silent Service 1 To-on Wawworls
Dark Queen o.Hrynn 78- bV ings 1 Sim Ant 1.0 Wayre Gratzky 3

3080 Les Manley Lost LA ; Sim City Archit2 .08 Ween

4900 Lethal Waeapon Sim Gity Deluxe e00 Whales Vopage

75- 0¥ LKK Atack Chopper Sim Earth o Bl-DH WiSpace iCarmen

Ho0F Links 386 Pro - Sim Farm 100 Wild West World
Death Mnigoeynn 780V -Belly Wish(386) : Sim Life 8l 0V
Der Patrzer oD Hyan : Simon the Sorcerer B4, DY

800 Locomotion ; Skat 92 59 Y

T6-0%  Lord of The Rings Sesgwalker 65, OH

90-DH  Lord of The Ring 2 , Space Hulk 8.0 WC25p0p I+2as

-0 Lostin Time Space Legends W-DF WO Speech Aec

36 0V The Lost Viking : Space Qu.|-4 Comp 19, &

66: 00 Lothar Mathius J Space Quest 4 64 Y

W0 Lows 3 - Space Q4 D ROM 78 DH

8- 0V Lure of Tempress - Space Quest § 4, DV

330V M | Tank Platoon - D Spaceward Ho! 7. Y

W00 M TV - Speleraft 75 OY

3600 Maniac Mansion 2 : Spellammer 6. B

BB Mants ] Spelunc 85 B

00 Mario Andretiis fa : Sports Collection 65 DH
Eye of Beholder | 1000 Mapii lfand ; Star Control 2 47 OH
Eye of Befolder 2 00 Mcborald Land B Star Legions 0. 8
Beof Beh3 Disch T80 MegaloMaria SOV Sar Trek 9 0¥
F 117A Nighthawk %0- DK Might and Magic 4 Starbyte N2 Coll ]
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* = Bei AnzeigenschiuB noch nicht Tieferbar -Yorbestellung miglich = deutsche Version, Spiel komplett in Deutsch
DH = deutsches Handbuch bzw. Anleitung (Spiel in Englisch) = englische Version
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HINT HUNT

@ BLACK CRYPT

Jorg kommt bei Black Crypt nicht
weiter. In Level 7 bei den
Koordinaten (11,19) sind remo-
veable walls (Wande, die man ent-
fernen kann). Es gibt aber nir-
gendwo eine Platte oder einen He-
bel, mit denen sich die praktischen
Eigenschaften dieser Winde auch
nutzen lassen. Auferdem kommt
Jorg sowieso nicht an der Saule bei
("10,13”) vorbei. Es gibt zwar eine
Druckplatte bei (74,19”), aber an
die kommt man wahrscheinlich
nur iiber Level 8 her, und dazu
miissen erst mal wieder die besag-
ten Wande weg. Wer weif$ Rat?

@ ELYSIUM

Was kann Lothar gegen die per-
manente Unzufriedenheit der
Bevolkerung unternehmen? Und
gegen deren Abwanderung? Die
stdndigen Angriffe der unsympa-
thischen Romischen Legionen?
Undvor allem, den standigen Man-
gelan Goldstiickchen...?

@ CAESAR

Wie kann man die Barbarenhorden
“abstellen”, wenn diese nicht
nur zu héufig, sondern zumeist
auch noch in vielfdltiger Aus-
fithrung auftreten? Die duferst
ungenaue und konfuse Steuerung
der eigenen Cohorten macht die
Angelegenheit nicht gerade leich-
ter. Barbarenfiihrer und Caesaren,
helft!!

@ INDYIV

Wie kommt Tobias auf dem "Action
Path” durch das Loch im Labyrinth
unter Kreta?

@ EYEOFTHE
BEHOLDER I

René wird in diesem RPG-Klassi-
ker von einem Mund dazu aufge-
fordert, seine ganzen miithsam er-
beuteten Magiegegenstéinde in ei-
ne siidliche Nische zu bringen.
Wiirde er auch gerne tun, aber die
Nische ist nirgends zu finden. Wo
konnte sie denn sein?
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@ BALIl

Christian hat ein Problem mit der
Amiga-Version. Wie kommt er wohl
an dem Wachter auf der
Raumstation Bedhin VI vorbei,
wenn dieser nach den Papieren
fragt? Eine falsche Richterrobe
bzw. Richterkarte sowie eine ech-
te Richterrobe bzw. Richterkarte
sind im Inventory vorhanden. Den-
noch enden alle Versuche, an der
besagten Wache vorbeizukom-
men, mit einer Anzeige wegen An-
nahme eine falschen Identitét und
somit im Gefangnis. Wie wird’s ge-
macht?

@ WEEN

Dimo ist erfolgreich aus der Ge-
fangniszelle ausgebrochen und
steht jetzt vor dem Revuss. Er hat
die Kammern von Djel und Abzeu-
lisse gedffnet, weifl jetzt aller-
dings nicht mehr weiter, da jede
weitere Aktion das Seil des Revuss
reiffen lalt und das Spiel danach
beendetwird.

@ STREET FIGHTER I

Claus hat ein paar Fragen zum
SNES-Modul. Wie ist es mdglich,
bei Nahkampfattacken, wenn ein
Kémpfer den anderen festhélt und
stdndig mit Schldgen bombardiert
(z.B. die Kopfbiattacke von Blan-
ka), schneller zuzuschlagen? Was
muf man tun, um sich zu befreien,
und wie wird man die Sterne nach
mehreren harten Schldgen wieder
los?

@ FATE

Markus steckt in den Grotten von
Ghamos im Level VII vor dem Ge-
fangnis von Mandrag. Leider wird
der Weg zur Tiir durch ein listiges
Kraftfeld versperrt. Wie kann es
beseitigt werden, und wo sind da-
nach die Juwelen fiir die Knast-Tiir
zu finden?

e« : mein Standort
X : Kraftfeld

@ LOSTVIKINGS

Klaus Peter Kanelbinder kommt
nicht durch das letzte Level dieses
Jump'n'Run-Adventures, da ihm
ein roter Schliissel fehlt. Wer
weifl, wo man das Losungsutensil
findet, bitte melden.

@ LAURABOW

Hobbydetektiv Manfred Enser hat
die Halle mit den Sektenmitglie-

dern verlassen, Steve im Heizkel-
ler befreit und auch schon den
Eingang zum Geheimgang geoff-
net. Knipst er die Lampe an, berei-
tet ihm ein Rudel Ratten Proble-
me. Frage: Wie kommt man an den
Rattenvorbei?

@ BUCKROGERS Il

Florian muf dringend wissen, wie
man die Laserkanone auf der RAM-
Basis abfeuert.

@ (ARVUP

Ch. Loferer kennt den Cheat, nach
dem Vera Witte seit der 8/93 fahn-
det. Um unendliche Leben zu be-
kommen, muf in der Highscore-
Liste der Name R.J.TOONE
eingegeben werden. Schon funk-
tioniert’s.

@ STARTREK

Namensvetterhilfe von Martin fiir
Martin aus der 10/93: Erst mal mufl
Spock Harry mit seinem Wiirge-
griff beruhigen. Dann nimmt man
eine griine Flasche und schiebt sie
in den unteren Teil des Automa-
ten, woraufhin es Harry schon viel
besser geht. Trotzdem muf er
noch mit dem Erste-Hilfe-Set ver-
arztet werden. Vom Raumschiff
kommt man nur wieder herunter,
wenn man folgende Aktionen erle-
digt hat:

—Lebenserhaltungssystem
reparieren;

—vyon der gelben Kugel (Daten-
bank) runterlesen;

—Harryretten;

—Waffensystem mit blauen
Knopfen laden undversuchen,
mit lilaKnopfabzufeuern
erstdannversucht Spock
die Enterprise anzu-
funken);

—Kommunikator des Alien-
Raumers benutzen (1/2).

@ X-WING

Das Joystickproblem von Michael
aus der 8/93 hatte C. Pohl auch.
Besonders bei schnelleren Rech-
nern ist die Steuerung per Stick

bei X-Wing ein wenig hakelig. Es
liegt aber weder am Joystick noch
am Computer, sondern an der

Programmierung des Games. Alles

sollte jedoch problemlos funk-
tionieren, wenn man im
Extended Setup des Rechners
den Bustakt ein wenig herunter-
stellt oder mit Waitstates aus-
bremst. Wer nicht wei, was ein
Extended Setup, der Bustakt oder
Waitstates sind, sollte sich jedoch
erst mal mit einem Fachmann be-
quatschen.

@ EYEOF THE BEHOLDER

Und noch mal C. Pohl: Die Tore, die
Gerd aus der 8M93 meint, sind
hochstwahrscheinlich die Dimen-
sionstore der Dunkelelfen (Wow!).
Man muf$ ganz einfach das fehlen-

de Teil in die Liicke einsetzen, um -
sie zu aktivieren. Das funktioniert —

allerdings erst, wenn man mit den
Zwergen im vierten Level gespro-
chen hat.

@ PRINCE OF PERSIA

Hint-Hunt-Dauergast Timo kennt
den Tip, nach dem T. Winter seit
der 8/93 sucht. Mit dem Action-Re-
play-Modul den Code TE050805
eingeben, und schon hat der kleine
Prinz unendlichviele Leben.

@ FRONT PAGE FOOTBALL

Tim Obmann (Obi Wahn) hatte
dhnliche Probleme wie Max. Die
Instant Replays funktionieren sehr
wohl, wenn man, wie auf Seite 113
des Handbuchs angeraten, einen
Extended Memory Manager (z.B.
EMM386.EXE) installiert.
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REVIEW

Seit die sieben magischen Juwelen m

verschwunden sind, geht es im |
. oo Amiga, ca. 100 DM,

Lande Genesia drunter und drii- | . b, “co-rom, Dt
ber. Wo sind die tapferen Helden, | Microids, Frankreich, Muster

- /| von:Hersteller.
die sich der hehren Tat verschrei-
ben und die begehrten Steine suchen? Sitzen die Bur-
A Genesiaisteine weirere Weltim  schen vielleicht gerade vor ihren Computern?

Jverrsefier dor Bonsai-Uolf

on Eurem Computer aus  nen die Burschen angesprochen werden, und wenn sie iiber Informa- ~ Wer sich jedoch die Mithe macht, den
wird das Schicksal des Lan-  tionenverfiigen, bieten sie diese an. Jedoch nicht fiir gute Worte—bare ~ nicht ganz einfachen Einstieg zu wagen,
des Genesia entschieden. ~ Miinze muf} es sein, und das auch nicht zu knapp. Aber bitte wirklich ~ wird dann mit einem spannenden Strate-
Zunéchst sind die Amiga-, nicht knausern, denn  gie-Wirtschaftsspiel belohnt, das sogar
spater die PC-Besitzer aufgerufen, einen wer zu geizig ist, dem  noch einen kleinen Abenteuer-Touch hat.
Stamm zu griinden, ihm zu Nahrung und kann es durchaus pas-  Auch wenn Genesia nicht gerade den Os-
Unterkunft zuverhelfen, die bosen Feinde sieren, dall er den Rei-  car fiir Originalitét erhdlt, so wurden im
abzuwehren und letztendlich sieben ver- senden verdrgert und  Spielablauf doch so viele interessante
schwundene Juwelen wiederzufinden. der sich samt Informati- ~ Neuerungen integriert, dal das Game
Ziemlichviel auf einmal? Mitnichten, denn onausdemStaubmacht.  durchaus eine Empfehlungwertist, zumal
ein Held wird man nicht durchs Blumen- Ist aber dann gliick-  esauchaufdeutscherscheinenwird. 1
pfliicken. lich der Aufenthaltsort ah
[hr fangt natiirlich nicht gleich mit ei- eines Kleinods ent- -
nem komplette_n qustaat 1m Sch]epg— A Shigthiier deckt, konnen die eige-
tau an. Ein mickeriges Dorfchen mit p nen Mannen ausge-
gk ne Runde Kuhfladen-Roulette? :
ganzen vier Einwohnern untersteht Eu- schickt werden, um den
rem Kommando. Schatz schnell zu bergen. Schnell deshalb, weil es immer moglich ist,
Zundchst einmal verpafit Thr Euren  daf der bose Nachbar im Besitz derselben Informationist und seiner-
Mannen Berufe. Einer wird Schmied, seits einen Spahtrupp ausgesandt hat.

ein anderer Architekt, ein dritter Eine Hei f J I

Zimmermann. Derartig mit Fachleuten Ine fieimat fur Juwelen

bestiickt, konnt [hr darangehen, das  Einfach soin einer groBen Truhe lassen sich die geheiligten Juwelen
Reich auszubauen. allerdings nicht aufbewahren. Dafiir wird schon eine wiirdigere Stétte

Aber Vorsicht, gnadenlose Expansion  erwartet: Ein Tempel muf her, in dem die heiligen Steine standesge-
und Raubbau an natiirlichen Ressourcen  recht gelagert werden konnen. Mit dem Bau eines Tempels wird aber g . .
konnen sich richen. Wer beispielsweise  auch fiir die Gegner ein Signal gesetzt. Die wissen nun ganz genau, daf8 E:: ‘:::n':’ zwor nicht nev, aber beeindruckend
zuviele Brunnen bohrt, lauft Gefahr,den  [hr ein Juwel habt, und da man Euch das unter Umsténden mit Waffen- g
Grundwasserspiegel abzusenken und so  gewalt wieder abnehmen kann,
bald auf dem Trockenen zu sitzen. seid Thr schon bald Zielscheibe

. fiir Eure Nachbarn.

Das Kreuz mit der Infrastruktor ™ Gjickiicherweise dirften Eu-
Die Infrastruktur ist das eigentlicheAund  re Erfinder inzwischen mit der
O des Spiels, denn ohne ordentliche Pla-  Entwicklung schlagkréftiger Waf-
nung lauft die beste Zivilisation nicht. Es  fen fertig sein. Von der beritte-
gilt zum Beispiel, immer geniigend Roh-  nen Truppe iiber die schwerbe-
stoffe auf Lager zu haben, um bauen zu  waffnete Galeere bis hin zum
konnen. Sogar die Jahreszeiten miissen  Ballon reicht das Spektrum der
beachtetwerden. moglichen Erfindungen, die dann

Ist das Land solchermaf3en auf fastalle ~ nurnoch strategisch geschicktin
Eventualitdten vorbereitet, dann kann die ~ Richtung Feind auf den Weg ge-

STAR CLUSTER

Nehmen Sie teil an der Besiedelung des un-
endlichen Weltraumes!

In diesem epochalen Simulationspostspiel er-
forschen, erobern und entdecken UNEND-
LICH(!) viele Mitspieler aus ganz Europa
im DREIDIMENSIONALEN RAUMLICH UNBE-
GRENZTEN DECOS-UNIVERSUM immer wieder
neue Welten (mit extra Karten) und Artifakie!
Entwerfen Sie selbst Ihre eigenen Raumschif-
fe mit den unterschiedlichen wissenschafili-
chen Entdeckungen!

Lernen Sie die Geheimnisse unbekannter Pla-
neten und des unendlichen Weltalls kennen!
Ausfihrliches Info:

Juwelensuche in Angriff genommen wer-  brachtwerden miissen. DECOS GmbH
den. Die Informationen, wo die Klunker Auf den ersten Blick dhnelt Postfach 1006 38
60006 FRANKFURT/MAIN

versteckt sind, erhélt manvon Reisenden,  Genesia dem Klassiker “Po-
die in den Tavernen absteigen. Dort kon-  pulous” wie ein Ei dem anderen.
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A Die Bodenperspektive macht optisch ordentlich was her, ist aber uniibersichtlich

;

NFL COACHES
CLUB FOOTBALL

PC (386, 2 MB RAM, VGA,
unterst. alle géingigen Sound-
karten), 120 DM, Hersteller:
Microprose, England, Muster
von: Microprose.

Iso ganz ehrlich: Wer
m steigt bei den Regelnvon

American Football schon
vollends durch? Wer
weifs, was es heifst, wenn jemand die Pa-
role “48 Blitz Hep Hep” ausgibt? Nein,
Football ist um einiges komplizierter
als das altvertraute Fufballspiel. Mit

Coaches Club Football von Microprose
konnen sich interessierte Sportfreun-

=

A Urteil des Schiris: First Down

86

HE

Kennt lhr das? Zwei Gruppen
frankensteinméBig ausgestopfter
Trikottréiger hocken voreinander
und strecken die Birzel in die Hoh’.
Einer der Beteiligten macht hinter
dem Allerwertesten seltsame Finger-
spiele, und plétzlich versuchen sich
alle in der Rolle menschlicher Ramm-
bécke. Richtig geraten: Ihr seid beim
American Football gelandet.

de aber bestimmt ein wenig besser mit
der Materie vertraut machen. Richtiger
Spielspafl? Na ja, dazu ist das Ganze
doch ein wenig zu trocken. Eher das
strategische Kopfchen st gefragt.

Microprose verspricht, daf§ alle 28
Teams der NFL (National Football Lea-
gue) mit ihren Stérken und Schwéchen
im Spiel moglichst genau dargestellt
werden. Das erwéhne ich unkommen-
tiert, denn — Asche auf mein Haupt —
iiber die speziellen Eigenschaften der
Teams weif$ ich sehr wenig,

Anderes ist dagegen nachvollziehbar:
Zum Beispiel hat ein 110 Kilo schwerer
Fullback leichtes Spiel mit seinem 70
Kilowiegenden Gegenspieler. Der kann
dafiir wesentlich schneller einen Haken
schlagen und entwischen.

Zum Spielumfang gehoren Team-,
Spieler- und Spielzugeditor, in denen
so ziemlich alles eingestellt werden
kann, was relevant fiir das Game ist —
aulBer vielleicht frische Blinddarmope-
rationen. Zusdtzlich gibt es einen ganzen
Satz Statistiken fiir Teams, Spieler und
Spiel. Das Spiel selbst kann aus zahlrei-
chen Kamerapositionen betrachtet
werden, wobei die Trainersicht und die
Vogelperspektive wohl die sinnvollsten
sind.

Das Gameplay ist eher maRig und
steht damit — wenn man so will — den
anderen Footballgames in nichts nach.
Das betrifft sowohl die Maglichkeit, in
die Rolle des Trainers zu schliipfen, als
auch die, aktivam Spiel teilzunehmen.
Fouls z.B. scheinen eher vom Zufallsge-
nerator als von den eigentlichen

A Spielziige aus dem Lehrbuch

[

-

Spielziigen abhéngig zu
sein. Aktiv in das Spiel
einzugreifen ist ei-
gentlich auch nur et-
was fiir Leute, die sehr
viel Zeit zum Uben ha-
ben, da wird’s namlich
ordentlich hektisch.

Der einzige wirklich
nervenaufreibende
Schwachpunkt  des
Spiels ist die Sprach-
ausgabe. Die ist zwar
an sich ordentlich,
aber durch die Mono-
tonie der Ansagen geht
sie schon nach einem
Spiel gewaltig auf den
Zeiger. Hier hitte man
vielleicht einen Kom-

mentator einbauen konnen, der die Spielziige abwechslungs-

reicher erldutert.

Unterm Strich verdient CC Football einen gleichrangigen Platz

nebenJohn Madden Football I von Accolade und Front a

Page Sports Football
von Sierra/Dynamix.
Jede dieser Sport-
Sims hat Vor- und
Nachteile. Hauptvor-
teile der Micropro-
se-Version sind die
gelungene Umset-

B e

co

zung von Spieler-
starken und -schwi-
chen in verschiede-
nen Charakteren und

B Redlitiitsnihe: 9
—;I Steverung: 9

dieausge-
zeichnete | &l |

’ 2.,
Grafik. \M,;%f

Saubere Animationen, viele Details, komplizierter
Actionteil
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Amiga (500, 500+, 600,
1000, 2000, 3000, 1 MB
RAM, Maus), ca. 100 DM, ge-
plant fir: Amiga 1200, PC,
Hersteller: Ascon Software,
Muster von: Hersteller.

4 " ines des bestgehiiteten
[ Geheimnisse der Soft-
- warebranche macht Fu-
7 rore. Bisvor kurzem hat-
te niemand die leiseste Ahnung, dafd As-
con auller der historischen Wirt-
schaftssimulation Elisabeth [ auch
noch eine FufBballmanagement-Simu-
lation in der Mache hatte. Um so grofer
wurden die Augen, als jetzt das fertige
Programm die Monitore stiirmte.

Anstof heifit das Kickerepos, in dem
Du einen Verein leiten und ihn zu
Meisterehren fithren darfst. So was
kennt man schon? Stimmt, aber nicht in
dieser tollen Aufmachung — und aufler-
dem strebst Du dabei noch nach viel
hoheren Ehren. SchlieBlich willst Du ja
die Reihe der oben angefithrten promi-
nenten Trainer ergénzen und in den Fuf3-
ball-Olymp einziehen: In zehn Jahren
Bundestrainer werden heifSt Dein Ziel.

Das ist nicht ganz einfach zu errei-
chen, denn nur solange Du Erfolg hast,
ist alles o.k. Hat Dein Verein jedoch ei-
ne Pechstréhne, droht ihm der Abstieg.
Bugsierst Du die Finanzen zu sehr ins
Minus, kann es Dir durchaus passieren,
dal Du sang- und klanglos gefeuert
wirst. Und dann darfst Du mit einem an-
deren Verein (der bestimmt nicht im
oberen Drittel der Liga spielt) wieder
ganz von vorn anfangen. Natiirlich steht
auch der Besuch von obligatorischen
Seminaren mit auf dem Programm, oh-
ne die eine Berufung auf den Fufball-
thron gar nicht moglich ist.

DaR hier sowohl Programmierprofis
als auch begeisterte Anhdnger des
FuBballsports am Werk waren, merkt
man auf den ersten Blick, denn Anstofs
bietet nicht nur das iibliche (und unum-
géngliche) Zahlenmaterial fiir den auf-
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Was haben Sepp He

1

rberger, Otto Reh

gel und Er-

ich Ribbeck gemeinsam? Richtig! Den Beruf! Und
Du brauchst jetzt nicht nur mit groBen Spriichen
am Stammtisch oder in der Pause (theoretisch)
zu heweisen, daf} Du ein viel besserer Bunde-
strainer wirst als alle drei zusammen. Jetzt
kannst Du ndmlich auch auf grandiose Weise am Monitor mit Deinen Fahigkei-
ten gliinzen — Ascon macht's moglich.

strebenden Ma-
nager. Auch das
Auge kommt zu
seinem Recht, mit
detaillierten Gra-
fiken und Ani-
mationen  vom
Feinsten.

Der Spielablauf
teilt sich in zwei
Abschnitte

s
auf A Noch lassen die Zuschaver auf sich warten

e

Zunichst einmal begibst Du Dich in Dein Biiro, wo Du iiber zwolf Me-
niis alle Aktionen abwickeln kannst. Als erstes wird der Verein be-
stimmt, der in den Genuf Deiner Ambitionen kommen soll. (Sehr

Sponsoren bringen das notige Kleingeld oder auch ein bichen

praktisch: Wenn
Du die vorgegebe-
nen Namen nicht
magst, kannst Du
mit dem Editor
Vereins-  und
Spielernamen &n-

stes sind die Fi-
nanzen auf Vor-
dermann zu brin-
gen.

mehr ein — wenn Du klug verhandelst. Preise fiir Steh- und Sitz-

plitze  werden

festgelegt, Gelder

fiir ~ Stadionaus-
bau, Jugendarbeit,
medizinische Be-
treuung oder Trai-
ningslager  ver-
plant. Alle notigen
Statistiken  und
Tabellen sind
iibersichtlich auf-
gebaut, die Bedie-
nung per Mau-
sklick ist denkbar
einfach.

| Realittitsnihe: 11

Preis/Leistung: 11

1 Klosse!

dern!). Als ndch-

Steht die Kalkulation, sind die Sportler
dran, denn der ndchste Spieltag 4Rt
nicht auf sich warten. Als einfach und
aussagekraftig erweist sich die Liste,

- aus der Du die Mannschaft zusammen-

stellst. Die allgemeine Spielstirke je-
des einzelnen Spielers (0-8) ist genau-
so zu sehen wie die Tagesform. Welche
Aufstellung Du fiir das Spiel bevorzugst,
bleibtDir iberlassen.

Alles klar? Dann kann's losgehen — auf
dem Spielfeld. Und hier zeigt sich der
grifte Unterschied zuanderen Program-

- mendieser Art, denn die Begegnung lduft
wie in einer Fernsehreportage ab. Bei

besonderen Aktionen wie Fouls, Toren,
Schwalben, Eckbdllen oder Torchancen
wird man mit schicken Animationen ver-
wohnt, die — zusammen mit den 45 Minu-
ten digitalisierter Stadionatmosphére
(komplett mit Fan-Gesingen) — tolle
Stimmung und Spannung aufkommen las-
sen. Der Clou des Ganzen aber ist die
Mdaglichkeit, sichvier Spiele in einer Kon-
ferenzschaltung auf dem Bildschirm zei-
genzu lassen. Das macht besonders dann
Laune, wenn Du zusammen mit drei wei-
teren Mitspielern um den Posten des
Bundestrainers kimpfs. -

: ah

GroB Electronic

‘Hardware - Software - Zubehdr

GroBhandel
fiir Computerspiele
und Zubehor

PC

»

e
4

~GAME BOY )
“MEGA CD )

SNES ]
" CD-ROM ]
MEGA DRIVE
Lieferung

nur an

Handler!

Bitte Preisliste anfnrdel'l!
GrofB Electronic
Computerspiele + Zubehor

Gartenweg 4
D-94133 Rohrnbach

&
-y

Telefon 08582/1599
Telefon 085 82/86 39
Telefax 085 82/86 25



Reichlich wrackwiitdig

A Alles dran, was man so brauchr Nur den Kihl-
schrank und das Six-Pack haben die Jungs von

Capstone vergessen

A Zum Vergleich die Briicke eines echten Wrack-
suchers: Am Steverstand der “Tukka” finden sich
KompaB, Echolot (im Game-Boy-Look!) und ein

selbstgebautes “Kurshaltesystem”

annshohe Wellen klat-
schen an die Bordwand.
Das kleine Tauchboot
“Tukka” bricht sich sei-
nen Weg durch die Gischt, wahrend im
Innern des Bootes ein bleicher
ASM-Chefred mit ganz ande-
ren Dingen kdmpft. Ein
breites Grinsen durch
die geoffnete Kajii-
tentiir in seine Rich-
tung und ein schlauer
Spruch scheinen mir
der Situation angemes-
n: “Etwas starker See-
gang, na ja. Hauptsache, die

A Ein grafischer

bauten Fischkutters iiberspiilt. TriefnaR und flu-
chend ziehe ich mich zuriick in den Steuerstand,
wo nach dem Wasser auch noch Hohn und Geléch-
tervon dem Rest der Mannschaft warten.
An dieses Erlebnis mufte ich unwillkiirlich den-
ken, als ich “Discoveries of the Deep” auspackte.
Schatzsuche ohne nasse FiiRe - nicht schlecht.
Und dann noch ein Gewinnspiel als Anreiz: Den er-
sten 1000 gliicklichen Findern einer Brosche, die
irgendwo auf dem programmierten Meeresgrund
liegen soll, winkt ein Originalteil einer versunke-
nen spanischen Galeone als Preis. Irgendwo miis-
sen die Capstone-Leute wohl mal preiswert an ein
derartiges Wrack geraten sein.
Beim Spiel kann man zwischen verschiedenen
Missionen wie etwa dem (Neu-) Entdecken der
“Titanic”, der Untersuchung merkwiirdiger blau-
er Locher im Bermuda-Dreieck, dem Aufstébern
diverser Flugzeuge, der Suche nach einer ver-
schollenen Galeone oder dem Bergen von radio-
aktiven Altlasten wahlen.
Neben einer je nach Aufgabe mehr oder weniger ge-
nauen Positionsangabe steht dem ambitionierten
Wreck-Diver jede Menge technischer Schnick-
schnack zur Verfiigung. Das Echolot gibt auRer der
Tiefe auch die Position von Wracks und anderen Un-
ebenheiten iiber Grund an. Dann gibt es noch ein so-
genanntes Magnetometer sowie einen Tiefenmes-
ser. Das Magnetometer zeichnet hiibsche Zickzack-
muster, je nach Grund, und der Tiefenmesser er-
laubt Aufschliisse iiber die Bodenbeschaffenheit.

Befindet sich das gesuchte Schiff oder Flugzeug

stromungsbedingt nicht an der erhofften Position, so kommt man

am schnellsten mit dem Echolot zum Erfolg. Bei der echten Suche
wiirde man genau nach Langen- und Breitengrad ausgerichtete

Schlangenlinien iiber dem fraglichen Gebiet fahren und dabei das

Echolot beobachten. Einige Spezialisten kreisen auch in immer

weiteren Bogen um die vermutete Position (schone

GriiBe an das “Tukka”-Team!), bis das Echolot ei-

ne Unebenheit anzeigt.

Der “Discoveries of the Deep”-Spieler muf
nach jedem Blick auf Sonar oder Tie-
fenmesser wieder auf die Briicke umschal-
ten, eine Strecke fahren und dann in den

Mefraum aufs Sonarbild zuriickwechseln.

Eine durchgehende Betrachtung der Fahrt

iiber Grund ist unmoglich. Der Sinn einiger Ger-

te wie des Magnetometers erscheint sehr fraglich.

Erbsensuppe bleibt drin, nicht Lichtblick Einsteiger-Wracks a la “Titanic” finden sich fast von
wahr, Peter?! Am besten flach — auéh — allein. Selbst wenn man das zum Tauchen verwendete
hinlegen oder an die frische flieBender Anj- U-Bootchen bloR in der Néhe der exakten Position
Luft...” — doch weitere gutge- Pl lustlos iiber Bord wirft, findet man immerhin noch ei-
meinte Ratschlage erstickt die e p nige Triimmerteile der “Titanic” und kann dieser

: B entfernt, sind i
an diesem Tag sichtlich aufge- die Haie Schrottspur zum Hauptwrack folgen. (Wer die wirkli-

brachte Ostsee im Keim. Ein
ebenso frischer wie aufheiternder Bre-
cher hat die Backbordseite des umge-
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chen Verhéltnisse kennt, weil spétestens jetzt, daf
die “Discoveries”-Entwickler ihre weitgehend zerbroselte “Tita-
nic” freizusammenphantasiert haben —aber sie ist nicht das einzi-

Wer bis auf den Sonnenbrand
im Utlanb nichts etlebt nnd
als Jonvenit uur die Magen-
Verstimmung mit nach Hanse
gebracht hat, sollle es viel-
leicht mal mit Wracktanchen
Yetsuchen,

DISCOVERIES OF

THE DEEP

PC, (386, 2 MB RAM, 12 MB
auf Platte, unterst. SoundBla-
ster), ca. 100 DM, geplant fir:
CD-ROM, Herste“er Capstone,
USA, Muslervoiy Hersteller.

ge unrealistische Element im Spiel.) Ist
man endlich beim ersehnten Wrack,
lassen sich einzig iiber den eingebau-
ten Roboterarm des U-Boots Gegen-
stande aufnehmen. Also: Arm aktivie-
ren, und schon kommt ein Fadenkreuz
ins Sichtfenster. Aha, da hat man es sich
wieder leicht gemacht. Nach dem Ein-
fahren des Arms erlischt aus Sparsam-
keitsgriinden automatisch die AuRen-
beleuchtung des U-Boots. Beim Ver-
such, sachte iiber Schiffsreste zu
schweben, werden nur ruckelige
Pixelhaufen ohne den Hauch einer
flieenden Bewegung sichtbar.

Also, was mich angeht: Ich zieh’ so
bald wie moglich wieder den Neopren-
Anzug an und schnall’ die PreRluftfla-
schen um. Bei echten Tauchgangen
wird man zwar naf, aber das ist es wert
—auflerdem ist dort die Grafik noch um
einiges besser. N

UlrichSchmitz

) | Realitiitsnihe: 3

q—j Stererung: 5

Leider zu lieblos programmiert




LT B Konigliche Berater wollen gut ausge-
YSERBIUS wihlt sein. Diese Erfahrung mufite

PC, 109,95 DM, Hersteller: KOﬂlg I'eowyn GUIUbWU" mﬂ(hen

Sierra On Line, USA, Muster | S@ines Zeichens amtierender Herr- TR
von: Pie Casselfe. scher von Twinion und Yserbius, als er den bekannten Zuuberer Arnukklun Slow-
foot in das bedeutende Amt einsetzte. Da hitte er lieber mal in die Gelben Seiten
chonistdas Unglickpas-  gesehen und die Sache einem Fachmann iiberlassen.

siert: Wenn der ambitio-

nierte Held in Sierras  meist auf Nimmerwie-
neuem Rollenspielepos  dersehen zu verschwin-
die Szene betritt, zeugt vom einstmals  den.

méchtigen Konigreich Yserbius nur Gewdlbe? Monster?
noch der rauchende Kegel eines akti-  Goldschatz? Hort sich
ven Vulkans. Ganz offensichtlich ist  ganz nach einem Hel-
dem bosen Magier ein Fehler unterlau-  denjob an. Also wird
fen, als er im Kellerlabor des SchloRes  das Breitschwert ge-
frohlich Elementargeister mit “Din-  schultert, der Leder-
gen” kreuzte. wams angezogen,

Auf jedem Fall gelang es dem Zaube-  schnell werden noch
rer, eine ganze Menge Lava heraufzu- ein  paar  Zauber- et Dleibt also nur die

beschworen und das konigliche SchloB  spriiche auswendig ge- A Rollenspiel, wie’s im Buche sfehr Stand-Alone-Versi-

' gewdlben treffen.

Finally En-LCi~Xil | Das macht sicher-
was met in fierce | lichviel SpaB, diirf-
E'“ﬁ:;* I;FTIFW ﬁl?pﬁl?fi,s . te jedoch fiir Nor-
F 109 Touq . malsterbliche auf
i Gndw[sﬂ;"o u:;F?tto . der falschen Seite

; 1lmgﬁ | des Atlantiks kurz-
;;awnnttif:: ﬁ:‘i | fristig ein wenig
Sivord wove o teuer v\ferden.
deadly dance of | Dem kontinenta-
SCwe cmd, ﬂ:u.ust_ . len  Abenteurer

........

unter den heien Gesteinsmassen zu  lernt, und schon kann on des Games, und
begraben. Cleowyn, der letzte derervon  es aufgehen, um in den Dungeons von  die macht, wie bereits gesagt, nicht allzuviel her. Dafiir sind gleich
Galabryan, machte sich jedoch mit ei-  Yserbius nach demrechtenzu sehen. zwei Games im Grundgeriist enthalten. In Shadow of Yserbius prii-
ner Schar Hilfszwerge daran, den Vul- Was den Spieler erwartet, hdngt je-  gelt sich der Held durch die weitverzweigten Génge des Vulkans,

kan auf der Suche nach dem Familien-  doch in bezug auf Gameplay und Grafik  um den Test der Prinzessin Aeowyn zu bestehen. Bei Fates of Twi-
erbe systematisch auszuhdhlenundmit  ein wenig hinter aktuellen Rollenspiel-  nion istim Grunde genommen genau das gleiche zu erledigen, nur
zahlreichen Dungeons und versteckten  Standards her. Das “Land” von Yserbius  gibt es da andere Personen, denen man begegnet, und ein paar
Géngenzuversehen. besteht im groRen und ganzen aus einer  geénderte Rtsel.

Eines Tages muR der hoffnungsvolle Er-  Kneipe, einer Gildehalle und dem Ein- Die Grafik der Games ist einigermaflen ansprechend, hat je-
be tatsichlich mal etwas Wichtiges ausge-  gang zu den Dungeons. In der Gildehalle  doch einen etwas altertiimlichen Charakter. Wo andere Rollen-
graben haben, denn plotzlich war er samt ~ kann sich der Held Experience Points  spiele mit fliefender 3D-Grafik und Texture-Mapping glanzen, hat
Dienerschaft, Hofstaat und Buddelzwer-  gutschreiben lassen und Waffen undan-  man sich bei Yserbius lieber an die althergebrachte “Bild-vom-

gen verschwunden. Seither dient der  dereHeldenutensilien erwerben. Monster-wird-plotzlich-eingeblendet”-Methode gehalten.
halbausgehohlte Vulkan Die Kneipe Das Meniisystem ist sehr einfach zu bedienen, und auch ein au-
als die Touristenattrakti- hat nur im  tomatischer Kartenzeichner ist integriert. Hartgesottene Rollen-

on des Landes. Immer
wieder tauchen Helden
und Abenteurer aus aller
Herren Lander auf, um in
den Gewolben ihr Gliick
zu suchen und dort zu-

Multi-Player-  spielfans, die sich grundséatzlich durch jedes Laby-
Modus eine rinth kdmpfen miis- |
Funktion. sen, haben an dem
Yserbius ist  Teil sicherlich auch
nimlich als ihren Spaf, zumal
Netzwerk- das Ganze ziemlich

‘| Grft:
spiel konzi-  knackig und bestimmt

piert,unddas  nicht an einem Wo- B o 8

A Es kénnte ein we- ist auch das  chenende  durchge- i Ablauf: 8
nig aufgemébelt Besondere.  spielt ist. Wer aller-
werden Spieler, die  dings auf revolutionére B | srielstirke: 10

in den Staa-  Grafik und ein ausge- =

ten wohnen oder mit dem Postminister feiltes Gameplay fixiert B | svevervng: 10

verwandt sind, kénnen sich per Telefon  ist, wird eher

in das Sierra-Network einloggen und  enttduscht =\
sich mit anderen Helden in den Vulkan-  sein.

Grafik und Gameplay kdnnten ruhig ein wenig
fortschrittlicher sein
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UNINVITED,
DEJA VU I1&II,

SHADOWGATE

PC (286/12, Windows 3.1, 4
MB RAM, 8 MB auf Festplatte,
SVGA, Maus, unterst. alle
Windows-kompatiblen Sound-
karten), je ca. 80 DM, Herstel-
ler: Mindscape, England, Mu-

ster von: Die Cassette.

Freunde von Oldies werden
sich freven: MINDSCAPE hat
ganz fief in der Software-Ki-
ste gekramt und gleich drei
Hits aus Computer-Urzeiten
zwecks kosmetischer Opera-
fion ans Tageslicht befordert.

um ersten Mal sorgten
sie 1987 und 1988 fiir lan-
ge Néichte am Computer:
die Adventures Shadow-
gate, Uninvited und Déja Vu. Jetzt sind
die Renner von damals wieder da und
wollen im modernisierten Gewand
neue Adventure-Freunde finden.

Grofte Neuerung ist, daR die
Programme jetzt unter Windows laufen.
Geblieben dagegen sind die (immer
noch) spannenden Stories. Zwar pra-
sentieren sich die drei Games von der
Thematik her sehr unterschiedlich,
technisch und preislich unterscheiden
sie sich jedoch {iberhaupt nicht — des-
halbauch nur eine Wertung.

Uninvited ist eine verwickelte Story,
die Euch nach einem seltsamen Auto-
unfall in ein noch seltsameres Haus
fiihrt. Auf der Suche nach Eurem ver-
schwundenen kleinen Bruder, der vor
dem Unfall noch putzmunter neben
Euch safl, durchwandert [hr die un-
heimlichen Korridore des riesigen, of-
fensichtlichverlassenen Gebéudes.

S0 ganz unbewohnt scheint das
Geméuer dann aber doch nicht zu sein,
denn bei ndherer Untersuchung ent-
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puppt es sich als Wohnstatt diverser Geister. Als Grusel-
Adventure war das mit einem Hitstern in der ASM 8/37 be-

File  Special Window Help

‘Examine | Open | Close | Speak ;
Operate | Go| Hit | Consume gg][

- Halhs B E

e ] AT EE

sy
ey ¥

Untitled

lohnte ‘Uninvited’ einer der ersten Vertreter des Genres

o Gelster Waren lm Computersplel bIS dahln Eher Selten 'smpm.ﬁznm Lakmir was 3 feol to send a buffoon like you to stop me. You will

You stand in a long corridor, Huge stone ar_c'hwmfs line the entire hall.

vertreten. Die originelle Story hat sich eher dem sanften
Schauder als grausligen Splatterorgienverschrieben.

Ein Hitstern zierte in der ASM 4/88 auch Shadowgate,
ein Adventure, das Euch in ein Labyrinthszenario ent-
fiihrt, wie man es eigentlich eher von Rollenspielen gewohnt ist.
Mit Schwert und Zauberspriichen streift [hr durch eine mit (mei-
stens unangenehmen) Uberraschungen nur so gespickte Unter-
welt, wo ein fieser Warlock-Lord nur darauf wartet, endlich seine
Kreaturen auf die Welt loszulassen. Unterirdische Seen voller
Haie, Drachen, Schleimmonster oder Schluchten, aus denen das
Stohnen der Untoten schallt, sorgen selbst nach fiinf Jahren noch
fiir angenehmes Gruseln und spannendes Gameplay.

Déja Vu:
Das Ort-
chen, wo
jeder zu Ful3
hin muB3

U
l|sharp pain under the shint sleeve. Rolling —
fresh needle mark. “Have | been injected v File
realize, "1? Whae am 17 YOU CAN'T REM

Special Window Help

A Shadowgate: Tolle Riume, aber schwer zu
heizen

Nur sieben Tage habt Ihr Zeit, den Irr-
tum aufzukldren. Aber war es wirklich
einer? Schliellich kénnt Thr Euch an
nichts erinnern und habt nur immer
wieder das komische Gefiihl, hier doch
schon mal gewesen zu sein...

Es ist eigentlich seltsam, daR es so
lange gedauert hat, diese Spiele auf
Windows neu herauszugeben, da sie
sich von ihrer Anlage her perfekt dafiir
eignen. In vielen Aspekten ist die Um-
setzung auch sehr gut gelungen. Der
einfachen und komfortablen Installati-
onsroutine zum Beispiel muf3 ein un-
eingeschrinktes Lob ausgesprochen
werden. Auch mit der Grafik hat sich
Mindscape viel Miihe gegeben, denn die

<= wurde komplett
neu gemacht und

s oy BEIECE glinzt jetzt mit 256
q - Farben unter VGA.

> - I Der Sound wurde,

Uninvited: Diese \‘“’-’5""__ T wie bereits ge-
Lady hatdas i 8 sagt, stiefmiitter-
Gesicht verloren = . lich  behandelt.
" = - b Trotz einiger

Einziger echter Mi- _, Schwachpunkte
nuspunkt (wie bei Jf= HI.UNV SE machen die Pro-

allen anderen hier
vorgestellten Pro-
grammen auch):

bloody mess.

'You have gotien the attention of the mysterious lady. She s to face you. Her face is |+
devoid of any flesh. You are frozen with horror as she begins ripping your body into a

gramme aber im-
mer noch Spafs,
unddaszdhlt. M

der Sound. Zwar
sind ab und zu Soundeffekte zu horen, sie sind jedoch sehr spr-
lich und unterstreichen eigentlich nur das komplette Fehlen jegli-
cher Musik.

Wer von Euch kennt nicht das Gefiihl, schon mal irgendwo gewe-
sen zu sein, obwohl das eigentlich gar nicht moglich ist? Solche Er-
lebnisse nennt man Déja Vu, und das ist auch der Titel des dritten
Programms in dieser Oldie-Parade. Die Packung enthilt gleich zwei
Programme. Déja Vu I bekam in der ASM 4/87 den Ehrentitel "Top-
Hit” verpalt, der zweite Teil erschien zwei Jahre spiter mit dem
Untertitel "Lost in Las Vegas” (Review in der ASM 9/89). Wenn [hr
Euch Déja Vu reinziehen wollt, habt Ihr mit der Installation zwar kei-
ne Probleme (die ist genauso komfortabel wie bei den anderen Pro-
grammen), im Spiel selbst aber sogar gewaltige. SchlieRlich wacht
man nicht jeden Tag neben einer ziemlich toten Leiche auf, weiR ab-
solut nicht, wie man da hingekommen ist, und wird von der lokalen
Polizeiwie selbstversténdlich des Mordes bezichtigt.

B | P /Lo 9

Hits von gestern, die ihren Charme nicht verloren
haben.
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B * SHUER PRESS START . o}
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A Geschindigkeit ist keine Hexerei A Noch einen Schritt zuriick, das gibt ein tolles Foto!
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Im Zeichen der Gleichberechtigung darf einmal eine Dame den BGsewicht dcrmit Euren Helden wenigzimperlich

. : 3 j umspringt.

mimen. Die Black Lady hat sich vorgenommen, alles und jeden zu versklaven. ~ Kommt Euch das Ganze bekannt vor?

Klar, Progs wie Blades of Vengeance
habt IThr schon Dutzende von
Malen gesehen, und dement-
sprechend hier auch unser
Multitip: Absolute Fans der Sor-
te Spiel-und-Sammler, die drin-
gend alles haben miissen, soll-
ten zuschlagen, ohne einen
zweiten Blick zu verschwenden.
Wer noch kein Game dieser Art
sein eigen nennt, aber eines ha-
ben mochte, ist damit auch

BLADES OF

VENGEANCE

Mega Drive, ca. 120 DM, Her-
steller: Electronic Arts, Eng-
land, Muster von: Electronic
Arts Deutschland.

lades of Vengeance: Der

Name ist Programm! Ei- — e o p— o p— = e E nicht schlecht beraten. Alle an-
ne bitterbose Usurpato- ey W 7 TEW deren sollten erst einmal ein

rin knechtet das Volk.
Daf sich ihr bei solch ruchlosem Tun
jemand in den Weg stellt, versteht sich
fast von alleine. Ein Zauberer, eine
wunderhiibsche Amazone und ein
schlagkraftiger Barbar hacken, schlit-
zen und zaubern sich unverzagt ihren
Weg frei, bis sie letztendlich der fiesen
Schonheit selbst gegeniiber stehen. die Amazone hoher springen als der Barbar, dieser wiederum kann _ ;
Ihr konnt dieses Action-Spiel allein  von Anfang an kerniger zuschlagen, wahrend der Magier der einzi- R
oder mit einem weiteren Spieler ge-  ge Charakter ist, der mittels Zauberspruch auch iiber gréBere Di- R
meinsam angehen, der Euch Riicken-  stanzhinwegangreifen kann. B sow 7
deckung gibt. Dabei spielt jeder eine Das action-orientierte Abenteuer fiihrt durch eine Vulkange- L 7
andere Figur, da alle Charaktere nur  gendvoller Lavaseen, durch ein geisterhaftes Hohlenschlachtfeld | :
einmal zur Verfiigung stehen. hinein in einen gigantischen Turm, der wiederum in schummrige B st 8
‘I d g d " Fh I( ! Katakomben miindet. Jeder dieser Schaupldtze ist in mehrere Ab- <=1 e T
ndiviauelie ranig eifen schnitte unterteilt, die mit Irrwegen, versteckten Réumen,
Jeder der drei Helden hat seine eige-  Geheimgéingen und Schétzen vollgestopft sind. Am Ende jedes
nen Stirken und Schwéichen. So kann  Schauplaizes wartet der obligatorische Levelwichter auf Euch, | Fons finden ausreichend Spof

Probespiel riskieren, denn Ori-
ginalitdt hat das Game wahtlich
nicht mit Loffelngefressen. M

ah

A Von hinten gilt nicht!

J Atmosphiire: 8
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PC (386SX/16, VGA), 100
DM, geplant fir: Amiga, Her-
steller: Sunflowers, 63179
Obertshausen, Muster von:

Bomico.

@ nun eher schleppend in

die Gédnge. Hier gibt es
Schwierigkeiten, dort Parteienstreit.
Wichtige Mainahmen werden in den
Regierungsgremien solange zerredet,
bis sich Probleme zu Katastrophen auf-
geblaht haben. Das muf}
nicht sein. Mit Auf-
schwung Ost aus dem
Hause Sunflo-
wers/Bomico konnt [hr
jetzt selbst das Ruder in

ie Sache mit dem Auf-
schwung Ost kommt ja

frandenburg
Chamnitz
Cottbus

Era nkfurt s Oder

die Hand nehmen und un-  gaie=
serer Regierung einmal  idi
zeigen, wie der Aufbauzii-  faue™ s
gigvorangeht. Sieben Kri-  fastock
sen-Szenarien stehenzur 3™
Auswabhl. “’:":”

Auf den ersten und
zweiten Blick scheint es
so, als hdtte man einen
Clone von Sim City auf dem Monitor.
Spétestens beim dritten Blick eroffnet
"Aufschwung Ost” jedoch véllig neue
Perspektiven. Wichtige GroRstéidte und
natiirlich die umliegende Industrie ste-
hen auf dem Sanierungsprogramm.
Verschiedene Karten geben Ubersicht
iiber die Regionen. Stidte- und Anla-
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ittenberg /Lutherstadt

A Die Versorgungslage der Stédte

A Sanierungsarbeiten bei Leipzig

Zeigt’s dem Kanzler!

Unser aller Helmut hat sich mit seinen Aufbau-
Ost-Spriichen ganz schdn in die Nesseln gesetzt.
Alles geht viel zu langsam und ist viel zu teuer.
Nun kdnnt lhr selbst Ever Konnen unter Beweis
stellen und die grofte Baustelle der Welt sanie-
ren—eben die finf neuen Linder.

gen-Infoscreens sorgen fiir den Uberblick. Hat eine Stadt zu wenig
Wohnraum, miissen die Ressourcen eben auf diesem Sektor kon-
zentriert werden. Dazu gehdrt auch die Regelung der Steuerbela-
stung fiir Biirger und Gewerbe. Klar, Leute: Die Realitit sieht
natiirlich schon ein bifichen anders aus, aber letztendlich trefft Ihr
janur grundsitzliche Entscheidungen—wie die Regierung eben.

Ein Mausklick auf ein verseuchtes Gebiet ordnet die sofortige
Sanierung an. So geht’s halt im Leben. Die wichtigsten Probleme
wurden  sozusagen
aus der Wirklichkeit
iibernommen: chro-
nischer Geldmangel,
zu hohe Arbeitslosig-
keit und Umweltver-
schmutzung.

Die Bedienung ist
nach einem Quer-
lesen des ordentli-
chen Handbuchs
eigentlich  kein
Problem. Alles geht
per Maus (Tastatur-
kommandos  sind
aber auch moglich). Am Schluf jedes Spielmonats gibt’s eine Aus-
wertung der Aktivitdten, in der Minus- und Pluspunkte gegeneinan-
deraufgerechnetwerden.

Freunde von Wirtschaftssimulationen werden sicher ihren
Spafs haben, zumal auch grafisch etwas geboten wird. Mir persan-
lich erschien jedoch das Ansehen, das meine Entscheidungen
beim Volk hervorriefen, eher zuféllig bestimmt zu sein. Man muf
schon extrem viel Mist machen, um die betroffenen Biirger zu ver-

b [0 A T

PERRRRRREREEERREREQELERRER
PEREERRRRERRERRRRLRLENEEES
PEERRRERRERERECRRRRREDEEEJER
PERRRRRRRRRERERERRRERLLE
T T

A Stadiplanung: Sim City k'iBfriiﬂen

argern. Nach zwei Stunden konsequen-
ter Antipolitik war die Resonanz auf
meine Mafnahmen zwar nicht berau-
schend, aber immerhin noch so hoch,
da3ichim Amt bleiben durfte.
"Aufschwung Ost” ist eine gutge-
machte und informative Simulation zum
aktuellen Thema. Einige Politiker konn-
ten hier bestimmt noch ein paar Tricks
und Kniffe lernen. Die beiliegende Po-
ster-Landkarte ist eine nette .
Ergénzung undverstérktnoch /(s )
das Reality-Feeling Y

Aktuelles Szenario, ibersichtliche Steuerung,
etwas schwache Auswertung der Spielziige
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NEWS

[l Creepers ... .3995DM f
T IRAEWPORIE oxvuos s s o s s ...6995DM f
T IPORIIMOUN IL . secomomsenis sk s 0 s VR S A S48 .3595pm [t
[ Search for the King ........ L3495 DM f
Oles Manley: Lost In LA, ..o .3495DM f
[ TANKS GOM VGA. s 34,95oM J
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0 SEAL COMUPOL 2 ..ottt et oo bbbt i 37,95 DM J
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Brandmew®28
Bernie Bronio Collection

Kalender fir 1994

gratis dazu:

Bernie-Bronto-

Lesemarken und

eine Diskette mit

Bernie-Motiven fiir
C PC oder
 Amiga

nur 29,80 DM

+ Porto,/Verpackung (Inland 6.00 DM, Ausland 16,00 DM
bzw. NN-Gebithr (9,00 DM
Bitte beachten Sie, da® bei Nachnahmelieferungen cine zuséitzliche Nachnahmegebihe anfillt (hei Vorkasse nicht!,
Nachnahmesendungen ins Ausland sind nicht méglich. Die Lieferung edolgt NL‘I‘;JI&.‘}lh!rn{:gli& h nachVorratslage! Fiir Mehrfachbestellungen
hitte Stickzahlen eintragen! Mit Erscheinen dieser Ausgabe verlieren alle anderen Preislisten thre Gilltigheit. Software ist vom Umtausch
ausgeschlossen, Bei Zahlung in Postwertzeichen kann die Bestellung nicht ausgefubnt werden.

Wir bitten unsere auskindischen Kunden um Angabe IThrer USt-Identifikations-Nr. (EG-Linder)

Gesamtbetrug DM

ASM-BAZAR

= Top-Angebot

[]11.8.5. Enterprise . (Riesen-Modellbausatz [ 1701-A, O 1701-12).... & 49,95 DM
[ X-Wing ............. (Riesen-Modellbausaiz).... a 37,95DM L[] X-Wing ... (Snap-Modellbausatz) ......... 2 27,95 DM
O AT-AT (Klehemodelh) ... a 37,95DM O Tie-Fighter _ ...... (Snap-Modellbausatz) .a 27,95DM
[J Millennium Falcon ....... (Klebemodell).... & 59,95 DM ] Star Destroyer . (Klehemodell) LA 4995 DM
L] Tyrrannosaurus ., s . A 59,95 DM [ Pteranodonsaurus a 18,95 DM
[ Curse of Enchantia..... [C Amiga)a 49,95 DM [ Zool-Package ... a 59,95DM
[ Darkseed . e A1 PC O Amiga a 49,95 DM [ Day of the Tentacle .. .a 99,95 DM
[] The Lost Vikings (deutsch) : A0 PC 35", O Amiga) .. a 89—DM [J

lIIIIIIIIIIIII!!EIIIIIIIIIIIIIII

[ Whales Voyage "Maxi-CD ......... a 14,95 DM [ Chris Hiilsbecks »Shades«CD ... 28,95 DM
tc hris Hiilsbecks »Apidya-houﬂdlrackn-(“l') 24,95 DM
L. Chris Hiilsbecks «To be on top....-CD
| Star Trek "The Next Generation” %undtrack H P 's) ...
Star Trek "Original-Soundirack™ (3 CI's) ..
_| "Deep Space Nine CD”
Science-Fiction-Soundtracks (4-CD- Hox)
.:I Reggae Nights Vol. 2.............
_] Bob Dylan, "Greatest Hits

IIIIIIllllllﬂnﬂﬁiﬂﬁﬂﬂllllllllllll
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[ Leviator... pm/f [ Computer-Telefon . A e a 19,95 pm/f
[ Blutende Hand . ; .a 29 95 DM/ 74 [] Projektor- Taschenl.tmpe e D\'[!
[l Roboter...... ., L a 89.95DMJ [ Cristal-Light .. ~a 4995 DMf

HEFTE

_ Das ASM-MEGA-PACK '92 ummp] J‘llus., g 1992 incl. 1 Sammelordner) 4 69,

L Das ASM-MEGA-PACK "91 (1-7, 11, 12, incl. 1 Samme tndm_ri R o o 7 [)‘\-l
L Das ASM-MEGA-PACK 90 ( \zsmp' I hrgang 1990 incl. 1 Mmmuimtlm r'a 60— DM
] Das ASM-MEGA-PACK 89 (kompl. Jal ]T}‘.IT‘L’, 1989 incl. 1 Sammelordner) & 60,— DM

T der-Pack (ASM Special Nr. 6,7, 8 9) ..., i B
[ folgende ASM/s zum Neupreis
ASM Special Ne. 0] CIEIE] . a7,50 DM [ [ [ 09 [ E e G a 9,80 DM
CTASM Extra 1 - 30 Sierm-Losungen .. 4 1480 DM [ ASM Extra 2 - § ausfithrliche 581-Lisungen a 14,80 DM

SPIELE & CD-ROM

[] Grand Prix UnL 34,95 DM
I_. Eric the Unready . 34,95 DM
E CD-ROM Hits for Six

BOR B R e B R

L1 Snoopy’s Game Club ... .a 2595DM [l Legend of Kyrandia 44,95 DM
[l Robocop 3 .. a 3,95DM [ Hook.. 34,95 DM
] Ultima Tnl(}gl(' m. psnne oo 4 2495 DM [ P(Iwcrmnngtr L Tram—w 39.95 DM
O Waxworks ...l A0 Amiga) .2 3495DM O Waxworks ... T PC) i 34,95 DM

T-SHIRTS & ORDNER & Bucher

[ Turrican-Shirt (XL}, a 24,95 DM 1 ASM Sammelordner (weifd, 2 Stck.) . .. 16,80 DM
L] Bitmap Brothers-Shirt (X1.) 28,95 DM D Das neue Computer-Hagbuch ... 7,50 DM
. :’ﬁ‘:“;’;ﬁ x‘f‘:;ﬁi{? (XL i‘:gz H; || $pace Rat-Intergalaktisch ...... 7,80 DM
[ *Die Siedler™Shirt (XL ... . 226,95 DM [l Epmce BatILAhgeceuns:. .. 7,80 B
[ Jurassic-Shirt (XL) (Jurrassic-Logo) ............ 4 29,95 DM LI Top Secret Hint Book . 7,80 DM
[ Jurassic-Shirt (XL) (6 Dinos) . 429, 95 DM Ll 4er Buch Pack ...........(Hs 1411, Top Secret) 25,— DM

[ Jurassic Sweat-Shirt (XL). ... . Detmly) 29,80 DM

Sonstiges

[1'66 Game Boy- 5piele

o I)\vl
I:l - DM
+ Porto/Verpackung (Inland 6,00 DM, Ausland 16,00 DM) Gesamtbetrag DM

bzw. NN-Gebiihr

Bitte heachten Sie, \| 13 hﬂ \'n fund ihmelicferungen eine zusitzliche Nachnahmegehiihr anfillt (bei Vorkasse nicht!), Nachnahme ﬁuutllmp.ﬂ

ins Ausland sind rung erfolgt schnel diglich nachVorratslage! Fir Mehrfachbestellungen bine Stiickzahlen ¢

Mit Erscheinen Jlu‘u \L'ku.l w verlieren alle anderen Predslisten thre Giiltig sftware ist vom Umtausch ausgeschlossen. Bei Zahl
Postwertzeichen kann die Bestellung nicht ausgefiihit werden

Wir bitten unsere auslindischen Kunden um An, Threr USt-Identifikations-Nr. (EG-Linder)

(9,00 DM!)
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»ABONNEMENT <

[as ist meine aktuelle Adresse. Anderungen teile ich umgehend mil.

Name/Vorname/ Firma

Straie/Postfach

PLZ/Ornt

0 Freundschaftswerbung (Nur giltig fiir ASM, nicht ASM-SPECIAL!)

Datum Unterschrift des Werbers (bei Mindedahrigen des geseizlichen Vertielers)

"BESTELLKARTE-c«

[ Higrmit bestelle ich die umseitig ausgewihlien Produkte

Name/Vorname/Firma

Strade/Postfach

PLZ/On

0 Den Betrag bezahle ich mit dem heigefiigten Verrechnungsscheck
C1 leh bitee um Licferung per Nachnahme zuziglich der Nachnahmegebthr
(nur inperhalb der BRI

Datum Unterschrift (hei Minderjihrigen des gesetzlichen Vertreters )

Antwort

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Abo-Service
Postfach 1870

D-37258 Eschwege

Bitte in der
jeweils giiltigen
| Postkartengebiihr

freimachen

Antwort

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Versand-Service
Postfach 1870

D-37258 Eschwege

»BESTELLKARTE«

L] Hiermit bestelle ich die umseitig ausgewiihlten Produkte.

Name/Vormame/ Firma

Strafse/ Postfach

PLZ/On

[ Den Betrag bezhle ich mit dem heigefigten Verrechnungsscheck.
O  [Ich bitte um Licferung per Nachnahme zuziiglich der Nachnahmegebiihr
(nur innerhalb der BRID),

Drtum Unterschrift (bei Minderjihrigen des gesetzlichen Verreters)

»KLEINANZEIGEN-«

Name/Vorname/ Firma

Stratie/ Postfach

PLZ/Ort

Bitte in der
jeweils giiltigen

agebiihr

Antwort

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Versand-Service
Postfach 1870

D-37258 Eschwege

Diese Karte bitte in einem
Umschlag als Brief schicken.

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Kleinanzeigen-Service
Postfach 1870

D-37258 Eschwege



A Schn:k sch:ck Eine Raumsfahon
kurz vorm Andocken

Schon vor einem Jahr war Elite Il angekiindigt,
und die Fans waren gespannt. Mehr als Demos
gab es aber nicht. Bis jetzt! Die Zeit des Wartens
ist endlich vorbei.

as haben wir uns die Finger wundgespielt! Acht Jahre
ist es her, daf$ mit Elite ein Spiel auf dem noch jungen
Computerspielemarkt erschien, das seiner Zeit gleich
um Lichtjahre voraus war. Interstellarer Handel muf-
te getrieben, Auftrage der Regierung mufiten erfiillt und Raumkémp-
fe bestanden werden — damals einmalig. Was kann da Elite Il noch
bieten? Eine spannende Frage, die uns der Elite-Programmierer Da-

A Auf gehf’ s: Startvon der guten alten Erde

braucht unter diesen Umstanden neben
Steuergeschick gute Waffen, die man
sichjedoch erst mal leisten konnen muf.

FRONTIER - ELITE Il

vid Braben erst jetzt be-
antwortet hat.

Die Zeit hat er aber gut
genutzt: Die Fortsetzung
verfiigt iiber die giganti-
sche Zahl von 100 Milliar-
den Sternensystemen, und
das bei ganzen zwei Instal-
lationsdisketten. Und es ist
nicht nur die Fiille, die es
schwer machen wird, alle
Systeme einmal anzuflie-
gen, es ist vor allem der

Apropos Steuerung: Die ist jetzt ein Kin-
derspiel. MufSte man beim Vorginger
noch miihsam per Hand an den Raumsta-
tionen andocken, wahrend die sich dreh-
ten (1), so ist der Autopilot jetzt von An-
fangan dabei. Kein Zerschellen mehr trotz
gutem Spielstand, statt dessen fixe Lan-
dungen per Vorspultaste. Das ist Komfort
anno ‘93! Nur bei Landungen auf Planeten
(gab’s vorher gar nicht), miissen die letz-
ten Meter manuell bewaltigt werden.

Aber bis zum ndchsten Planeten ist es
ein weiter Weg. GroR ist die Auswahl zu

PC, ca. 110 DM, geplant fir:
Amiga, Atari ST, Hersteller: Ko-
nami/Gametek, England, Mu-
ster von: Hersteller.

sicht: Die Piraten sind iiberall! Und sie
sind todlich. Wer ihnen im All begegnet,
kimpft ums Uberleben. Allerdings wird
daraus nie ein Kampf a la Wing Comman-
der. Bei wenigen Farben und allersimpel-
sten Texturen wird hier das grafische
Manko des Spiels nur allzu deutlich.

Aber man kann es verschmerzen. Elite

schlappe  Schiffsantrieb, ==  Anfangehnicht,denn mehralsachtLicht- [l macht seinem Namen ansonsten alle
der zu Beginn keine grofien jahre auf einmal packt das kleine Schiff ~ Ehre. Das Spiel bietet Spielspaf fiir Mo-
Spriinge erlaubt. nicht. Profit muf also her, um die kleine  nate, ist durch die Mischung aus Strate-

Mit ganzen 100 Credits
startet der frischgebak-
kene Raumschiff-Captain
auf einem von fiinf wéhlba-
ren Startplaneten. Also
wird erst mal ein Ziel auf
der 3-D-Sternenkarte ge-
wihlt, die Okonomie und
Gesellschaftsform auf dem
Zielplaneten gepriift und
dann endlich an der lokalen

Kontingent bietet die Borse 31 verschiedene Produkte. Aber Achtung:
Wer mit illegalen Waren (oder Dienstleistungen) handelt, kann
schnell einen iiblen Ruf bekommen (nachzulesen im Status). Dann
macht die Polizei Jagd auf den aufstrebenden Spekulanten, und man

R

Breft

Borse eingekauft. A Das Science-Fiction -Feeling erst bekommt, wenn man sich seine Spo-
Vom synthetischen Tier- kommt riiber wie beim Vorgénger  ren im Kampf und durch geschicktes B (seerng: 10
fleisch bis hin zum Sklaven- Handelnverdient hat.

_ DaverspaB: 11

A Neuve Angebote am Schwarzen

Schiissel aufzuriisten oder spater sogar
eine neue zu kaufen. Wie wir’s zum Bei-
spiel mit einem kleinen Transportauf-
trag? Private Interessenten, dubiose
Schieber und auch das Militdr bieten auf
jedem Planeten am schwarzen Brett Auf-
gaben an. Fiir den Anfang tut’s schon eine
simple Personenbeférderung nach Fo-
malhaut — schlieBlich gibt’s die Halfte
der Kohle vorab. Noch lohnender sind die
grofen Militdr-Auftrage, die man aber

Oder wie war's mit dem Bergbau? Mit

dieser neuen Option kann auf Asteroiden
oder Planeten automatisch Erz abgebaut
und spiter eingesackt werden. Doch Vor-

gie, Simulation und Action spannend
und aufregend wie kein zweites. Y
' msu

Braben hat's wieder geschafft: ELITE Il ist
SpielspaB fiirs ganze Jahrzehnt!

95
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Kitschig-siifie Grafik
tritft mit abwechslungs-
reichem Gameplay zv-

- sammen: Wonder Boy in
a m “ W Monster World stellt
Splel

- & | &
0 o P po———
— "’" e ‘- e ol i E il ﬂll ‘! 'E"E g
sichvor. A Wunderknabe auf Entdeckungsreise

Sevest

in einsamer Rit-

terwandert durch WONDER BOY lN
eine bonbonfar- MONSTER wonlp

bene Marchen-
landschaft. Von fern dringen
siiliche Melodien in sein Ohr. | Master System, 89,95 DM,
Er macht in einer Herberge halt | Hersteller: Sega, Japan, Mu-
fiir die Nacht. Das gibt ihm Ge- | ster von: Sega Deutschland.

wiheit, dal er immer wieder
hier Unterschlupf finden kann,
wenn seine Lebensenergie aufgezehrt ist. Erwandert weiter, wehrt bedroh-
liche Monster ab und besucht die Maid Sonia. Diese erzihlt ihm, daR er be-
reits von der Konigin
erwartet wird, die ihn
um Hilfe bitten will.

Im weiteren Verlauf
seines  Abenteuers
wird er noch weitere
Adlige und einfache
Biirger treffen, Gefan-
gene befreien, ge-
heimnisvolle Musikin-
strumente zu benutzen

Die unentbehrIiChe AAUFZﬁge UndP’a"formenzum Gernhaben Iernen u]’]d duslere

racis,
Braxis

i % . Verliese erkunden.
ElnkanShl "e. Sogar beim abgebriihtesten Spieletester werden beim Anblick des neuesten

Spiels aus der Wonderboy-Serie nostalgische Gefiihle wach. Das erste Game
Fakten und erschien ingrauer Vorzeit als Spielautomat. Ein babyhafter Held marschierte
= L ¥ durch eine seltsame Welt, scho§ ebenso seltsame Wesen ab, benutzte Wol-
E"'lStelgertl ps r 4\ kenals Transportmittel und hiipfte iiber alles, was verddchtigaussah, einfach

driiber.

66 Game BOV-MOdlﬂeI‘I. Doch das ist lange her. Geblie- >

ben ist das Grundprinzip, aber

Vom sportspiel es wurde in eine Handlung ein-

: gebettet, die man kaum wie-

bls ZUum Adventure! dererkennt. Dialoge helfen
DAS Buch

weiter, Gegenstéinde und Zau-
fir den Game Boy-Fan.

berspriiche miissen richtig be-
nutzt werden, und damit man
eine faire Chance hat, gibt’s

Pallworter. Alles in allem ein r——
: N f e o  DaverspaB: 11
umfangreiches Spiel mit einer -—- —

DM 29,30 genialen Mischung aus Aben- I trosphiire: 10

teuer-Flair, Action-Sequenzen

und Uberraschungen. ) Gelungene Neuschapfung eines Automaten-
Klassikers

Fiir das Game Boy-Buch bitte Bestellkarte benutzen
TRONIC Verlag - Postfach 870 - 3440 Eschwege al

1658 94




such von den

Sunnenbﬁ\\en: Die
Gese\\schuh bittet Zur Kasse.
den Laden

Aber Du bringst
Jum Lauten, wen Du den

richtigen Standort und dos

pussende Mobiliar quswahlst,

die Finanzierung optima
angehst, die besten Pizzen i
einkautst, ot I

\reierst, gonstig
ansprechen wirbst, die dcti-
gen Politiker
schierst - UM
quch mal Deine
Konkurrenz ein
wenig drgerst.
Sp eine Sonnen-
brille konn {0
schlieBlich jeder

mal qufsetzen-- |

features
o1 - 8 Spieler
«100 yersciedene Charakiere

10 europische Stadte in
« Mindestens 30 yerschieden
richfung 0us iber

. Res’tuumm-ﬁn
o Pizzen mil iber
o |nterakiiver Diclog mit A
. Werbemﬁg\ithke'nen v
o hustausch vor gigenen Charokeren un
o Freispiel-, Level-©

o Comicgrafi
. Situuﬁunsgerethte Gerdusch-

und Mus'\kuntermu\ung



er ganz von alleine an zu jonglieren. Doch langweilig sollte es ei-
gentlich nie werden, denn Gefahren gibt es genug, die springend,
kletternd, sabelschwingend und apfelwerfend zu bestehen sind.
In der ersten Runde gibt’s gleich Leute, die bei Marokko-Reisen-
den bose Erinnerungen wach werden lassen. Sie rufen “Come on”
und winken Euch zu sich. Wenn Ihr erst mal dort seid, werdet Thr
sie so schnell nicht mehr los (Lektion 2: Araber, die Englisch spre-
chen und iberm&8ig freundlich sind, meinen’s nicht ehrlich).

ALADDIN

Mega Drive, 129,95 DM, Her-
steller: Sega, Japan, Muster
von: Die Cassette.

abiste platt. Auch der ab- Beider Spielhandlung dreht sich alles um einen gemeinen Bera-

I:ID gebriihteste ~ Spielete-  terdes Sultans in einem fernen Land und um eine schéne Prinzes-
ster wird bei den Grafi-  sin, die tief in der Tinte sitzt. Ohne die Hilfe unseres Helden wird
kenvon Aladdin schwach.

VergeRt alles, was Thr bisher fiir Zei-
chentrickgrafik hieltet. Der Held des ) tevel
neuen Mega-Drive-Spiels ist bis in die :
Fuspitzen animiert und hat genau den c\‘% M"“u"’?"“ $
federnden Gang, den manvon einer Zei- ; Sue
chentrickfigur erwartet. -
Und damit hort’s nicht auf: Gags an
allen Ecken und Enden! Unser Gassen-
junge kann Sébelhiebe austeilen und
Gegner mit Apfeln bewerfen. Nur bei
Messer-Jongleuren besteht die Gefahr,
daf diese ihre Messer so geschickt auf
den Apfel richten, daf dieser zweige-
teilt zu Boden fallt. Manche Feinde er-
schrecken bei Aladdins Angriffen so
sehr, dal§ ihnen die Hose auf den Boden
rutscht und sie erst mal in buntgepunk-
teten Unterhosen und mit reichlich
damlichem Gesicht in der Landschaft
herumstehen (Lektion 1: Gehe nie oh-
ne Hosentréager aus dem Haus; tut das
iibrigens unser Chefred auch nicht!).
Wenn es Aladdin langweilig wird, fingt

genie. ban '

Save princess
jasminm

A Garanten fiir Qualitét: Spitzenprogrammierer David ‘Cool
Spot’ Perry und Zeichner von Disney

sie da nicht herauskommen. Die Story wird wihrend des Spiels
standig fortgeschrieben und fiihrt Euch in die Wiiste, ins Verlies
und in die Hohle der Wunder. Dort warten duferst hiibsche Da-
men, die leider ziemlich aggressiv sind (Lektion 3: Schéne Frauen
konnen ganz schon gefahrlich sein).

Danach gibt’s noch die Flucht vor Lavaklumpen, bei der man starke

98

Sega, Disney und Virgin haben sich zusammen-
getan und mit Aladdin den wohl am meisten
erwarteten Titel dieses Winters auf die Konsole
gebracht. Das Spiel macht seinem Vorhild, dem
Leichentrickfilm, alle Ehre.

Nerven braucht, einen Ritt auf dem flie-
genden Teppich, bis man endlich im In-
nern der Wunderlampe angekommen
ist.

In fast allen Runden geht es
hauptsdchlich darum, sich hangelnd,
laufend und hiipfend bis zum Ende
durchzuschlagen — mit Hilfe des Sabels
ist das durchaus wortlich zu nehmen.
Aber es gibt auch eine Menge Abwechs-
lung. Mal herrschen Kampfe vor, dann
wieder geht es eher um kleine — sehr
kleine —Tiifteleien, und schlieflich gibt
es knifflige Timing-Probleme.

Richtig neu ist allerdings rein gar
nichts, auch versteckte Génge oder
Ahnliches wiirde man sich wiinschen,
wenn man den ersten Level zum zehn-
ten Mal durchspielt. Palworter sind
namlich Fehlanzeige. Aber die Grafik ist
— wie bereits gesagt — absolut erste
Sahne. Auch die Musik aus dem Film
iibernommen ist sehr stimmungsvoll:
super!

Wenn noch ein Schuf mehr Origina-
litdt dabei wire, konnte es locker ein
Spiel des Monats sein - so ist eben
“nur” die Grafik des Jahres, mit einem
sehr professionell gemachten Action-
Gameverbunden.

11
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Kleinere Méingel kénnen den Rie-
senspaf3 mit diesem Spiel kaum
schmdlern




Zool Package mit Zool
und den zwei Adventures
Supremacy und Realms fiir PC

Legend of Kyrandia
zauberhaftes Adventure
m. Spitzengrafik/Sound
komplett deutsch fiir PC

5,25"

44,95

Eric The Unready 39,95 DM
humorvolles Texi-/Grafikabentever zum
Totlachen (PC3,5")

Grand Prix Unl. 34,95 DM
Gasgeben ohne Reue: Autorennen in deutscher Version

(PC35")

SnooB:y’s Game Club 25,95 DM
Comic-Spaf fur die ganze Fomilie (PC3,5")

Powermonger 39,95 DM . V[
Klassische Welteneroberer-Simulation mit v &
- aufwendiger Grofik und Animtion (PC 5,25")

Fast alle Artikel sind in begrenzter Stick- Telefonische Bestellannahme (24'1.!)

zahl vorhanden. Der Versand erfolgt, solange

der Vorrat reicht. TRONIC o 5 6 5 ‘ 9 79 6 l 8
Bitte benutzen Siedic Bestellkarte! VERLAG GMBH & CO.KG ~
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WALIAT SV EwWANT Whale S voyage Dle r
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A i Maxi-CD Soundtrack "elr-p ol.

D

R.E.M., "Everybody Hurts” 11,95 DM
(Maxi-CD)

Die fantastischen Vier, “Vier gewinnt” 29,95 DM
(Das Erfolgsalbum der deutschen Rap-Band)

Bob Dylan, “Greatest Hits” 21,95 DM
finkl. Blowin’ in the Wind, The Times they are A-Changin’, usw.)

' - - | "Reggae Nights Vol.2” 29,95 DM
c D ROM Pa c ks 9 95 DM ‘ (Reggae fiir heifle Nachte und coole Drinks)

mebeY! Hng Michael Jackson, “Dangerous” 29,95 DM
< for S Six g‘ ?-e),e £S5 S’it"t\‘e Egg\fﬂ o2 2.De uische Al (inkl. Black or White, Remember, The Time, Heal the World)
Hits op! ers, 1 .
ComP‘\d onsm Hot ¢ Shot, Rlues Br roth ‘ Singles “Original Soundtrack” 29,95 DM
Eye o of Horus, | (Die Musik zum aktuellen Kinofilm)

Headful of Rock 12,99 DM
| (limitierte Auflage zum Superpreis)

Hits for SIX vh\Sg len.
C°““’}\f“ i hchipdogs 5 0o

RATY\\e\N“Q

| |
| Fast alle Artikel sind in begrenzter Stick- Telefonische Bestellannahme (24h!)

zahl vorhanden. Der Versand erfolgt, solange
e . 05651)979-618
é Bitte benutzen Sie die Be stellk arte! VERLAG GMBH & CO.KG -



Science=Ficltion-Corner

Originalgetreue Bauséitze, wie immer komplett mit Aufkleber und
Stcéinder (ohne Bemalung). 1701-D (links) oder 1701-A (unten)

jeweils zum absoluten Hammerpreis von u

Maf3stabgetreue Nachbildungen des
X-Wing-Fighters. Als Klebemodell

(oben) fiir E

oder Snap-Modell fir

Fast alle Artikel sind in begrenzter Stick- Tele'onische Bestellannahme (24h!,

zahl vorhanden. Der Versand erfolgt, solange
R el 11,01,14(05651)979-618
Bitte benutzen Siedie Bestellkarte! VERLAGCYBHE LD KL 5




e BCIZCr

Verschiedenes

Elektronikartikel, T-Shirts, Sweatshirts und Dinosaurier-Modelle

Laufroboterbau-
satz mit elek-

4 tronischem
Gehirn, welches
auf akustische
Signale reagiert.

Voll funktionsfchiges Klapp-

: Tastentelefon im Computer-Look.
89 ,95 Wahlwiederholung, Schweigetaste,

Miniaturtaschen-
lampe, die das
aktuelle Datum
und die Uhrzeit
an die Wand
projiziert.

Projektor-
Taschenlampe

"Die Siedler”-
Shirt

Das Original-T-Shirt
zum neuen Spielehit
von Blue Byte

Sweatshirt mitgrof3em Jurassic Park-
Motiv auf der Vorderseite

Fast alle Artikel sind in begrenzter Stick-
zahl vorhanden. Der Versand erfolgt, selange

der Vorrat reicht.
Bitte benutzen Siedic Bestellkarte!

AnschluBBstecker erforderlich.
Der Betriecb am offentlichen Telefonnetz
ist unter Strafandrohung verboten!

Computertelefon

Blutig - makaber -
t&uschend echt:
Das Kult-Requisit
aus der "Addams
Family" bewegt
gerduschgesteuert
die Finger und
beginnt zu
"wandern".

Das eiskalte Handchen
(Liefertermin Anfang Dezember)

Jurassic-Shirt mit Jurassic-Park-

Logo

TRONIC

VERLAG GMBH & CO. KG

056

Geheimnisvoll
schwebt die |
Spiegelkugel, |
von zwel
iederspannungs-
Spezialstrahlern
beleuchtet,

frei im Raum.
Mit Netzgerdt.

Zaubert far-
bige Licht-
effekte in Dein
Zimmer.

<D

R .

Cristal-Light

Pteranodon, Lénge 18

cm, Fligelspannweite
48 c,Maf3stab 1:13

Tyrannosaurus,
Ldnge 69.4 cm,
Hohe 49.7 cm,
Maf3stab 1:13

Telefonische Bestellannahme (24h!)

9079-618




Creepers

Wer “Lemmings”
mochte, mag auch
"Creepers”. Es
kriecht, schlangelt
sich, wimmelt und
wuselt, daf} es eine

wahre Freude ist ...
PC 3,5”

7 Search

| for the King
Erprobt Eure
detektivischen
Féahigkeiten als
Programmierer
auf den Spuren
von Sherlock
Holmes, deutsch,
PC 3,5”

34,95

{ Les Manley:
Lost in L.A.
Der erfolgreiche Nachfolger
von ”Search for the King”:

| Ein never Kriminalfall mit
viel Humor und deftigen

& | Uberraschungen, diesmal

in Los Angeles, deutsch,
PC3,5”

1 Star Control 2
' 71 Das intergalak-

" tische Kuli-
Plan 9 from Outer Space Strategiespiel.

Ein haarstrdubendes = 4 ==t Uber 3000
Sci-Fi-Adventure, el BES> | Planeten in 500
ot i verg | e
48 schlechtesten Film der 8 wc:::;z: e;e:;c:t
. |8 Welt. Komplett mit dem |[SE—_ i pc 3 5,,' :

Original-Spielfilm als ; TINs
VHS-Video! Deutsche - 3 7’9 5

% Programmversion, PC

1" 39,95

Fast dlle Artikel sind in begrenzter Stick- Telefonische Bestellannahme (24h!,

zahl vorhanden. Der Versand erfolgt, solange
1:2),11(05651)979-618
Bitte benutzen Siedic Be stellkarte! -




COMPETITION

Es war doch sicher schon
immer Dein Traum, eine Figur
wie Bud Spencer zu haben!
Das kommt naturlich nicht von
ungefahr. Jahrelanges
Biertrinken und Fast-Food-
Essen formen einen wohlpro-

portionierten Korper.
Jetzt bist Du dran: - 1. Preis: Mit sechs Freunden Futtern ohne Ende
Sieh’ DII' tden neuen Helden aus dem neuen Blatk I.egend in einer Pizzeria Deiner Wahl,

Solite es in der Kiirze der Zeit mit dem Gewicht nicht hinhauen, Gt g
reicht zur Not auch eine Steppdecke unter dem T-Shirt. 2.-4.Preis:  Jeeinen Jahresyorrat

S0 langsam diirfte es kiar sein, was wir von Dir wollen: | Mster Scmetzer Schoholade
ein Foto von Dir mit "echter” Fatman-Wampe. 5.10.Preis: Je ein Fatman-Spiel
Dieses Bild schickst Du bis zum 10.01.1994 an den Tronic-
Verlag, Stichwort: Bierbauch, Postfach 1870, 37258 Eschwege.
Natiirlich machst Du das alles nicht umsonst. Zu gewinnen
gibt es einen Haufen vollig unniitzer Dinge.

IIREEY

P T TR -

Damit [hr auch Euren fetten Preis bekommt, brauchen wir Eure
vollstandige Adresse und Angaben iiber Euer Computersystem.
In diesem Sinne, mdstet Euch iiber die Weihnachtstage, und
laBt Euch nicht mit der Weihnachtsgans verwechseln!

Der rechte Weg ist wegen Bauarbeiten gesperrt und somit ausgeschlossen.
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Selten so gestaunt: Ein Street Fighter Clone blést auf dem
PC den Konsolen den Marsch. Dabei ist die Kopie nicht nur

besser, sondern auch noch giinstiger - als Shareware!

PC (386/25, VGA, EMS, un-
terst. SoundBlaster, AdLib, Ro-
land, Joystick), ca. 60 DM, Her-
steller: Panda Entertainment,
USA, Muster von: CDV.

ir erinnern uns: Double
Dragon hiefl jenes Spiel,
mit dem vor bald zehn
Jahren ein vollig neues
Genre aus der Taufe gehoben wurde —
das der Priigelspiele namlich. Einen El-
lenbogenkick hier, ein paar FufStritte
dort, schon war der Konsument zufrie-
den. Seither hat sich viel getan: Wer heu-
te in der Nahkampfsparte Geld verdie-
nenwill, muf sich schonins Zeug legen.
Kein Wunder, daf$ ein guter Titel mit
Nachfolgern immer weiter aufgeblaht
wird. Ein Street Fighter allein langt eben
nicht, da miissen schon diverse “Special
Editions” nachgeschoben werden. Und

die sind dann, den fixen 16-Bit-Konsolen
sei dank, immer groer, bunter, schnel-
ler. Der PC, eher ein geruhsames Arbeits-
tier und nicht gerade fiir animierte Gra-
fiken gedacht, kann da nicht mithalten.
Wirklich nicht? Panda Entertain-
ment hat die Nagelprobe gemacht und
schickt mit Sango Fighter den ultimati-
ven Streetfighter-Clone ins Rennen, und
das auf dem PC. Vom Schriftzug bis zur
Steuerung — alles entspricht dabei dem
Konsolenvorbild. Sogar eine Story hat
man sich ausgedacht und das Ganze im
Reich der Mitte angesiedelt. Ausnahms-
weise macht die Geschichte auch Sinn,

s ! |
LIS

of the empire . The country was in a dreadful

A Aufmarsch im Morgengrauen: Wer wird China kiinftig
beherrschen

Der bessere

A Wie gebannt: Das FuBvolk wartet aufs Kampfende ‘

dennwird der “Story-Mode” gespielt, mufd man erst einige kleinere
Zweikampfe bestehen, bevor man sich mit einem der fiinf Generéle
der Gegenseite duelliert. Im “Battle-Mode” dagegen geht es sofort
gegen die fiesen Obermotze — Action pur eben. Und zu guter Letzt
steht fiir den Schlagabtausch mit netten Freunden noch die Zwei-
Spieler-Option zur Verfiigung.

Die Handlung ist also so simpel wie erwartet, die Technikist es aber
nicht. Fiir jeden der fiinf Kampfer gibt es ein ausgefuchstes Schlagre-
pertoire, bei dem jeder Tiirsteher erblassen wiirde. Simple Kinn- und
Aufwartshaken nebst Fu3tritten dienen da eher zum Warmwerden. So
richtig Eindruck schindet man erst mit den drei speziellen Rundum-
schldgen, die jeder Kampfer drauf hat. Ein Sprung in die Luft, den Geg-
ner festumklammert, lift diesen mit dem Kopf in den Boden rammen.
Auch nicht schlecht: der weite Sprung mit Fulgrétsche oder der sur-
rende Kreisschlag mit der langen Sichel. Oder darf’s vielleicht ein

A Horizontal in der Luft- besser als bei David Copperfield

\

SHAREWARE £8

bifchen Magie sein? Fiir diesen Fall sind
Energiebdllchen (nein, nicht die aus Soja)
und Feuerwinde im Angebot.

Natiirlich ist dieser Bewegungsreich-
tum allein mit der Tastatur kaum zu be-
waltigen. Das Programm bietet zwar
wacker ein Keyboard-Layout fiir alle
Schléige an, doch zum Experten in Prii-
gelfragen wird man damit nicht — eher
zum gefiirchteten Tastaturkappen-Kil-
ler. Sollen die Schldge sitzen, ist ein Joy-
stick dringend angeraten.

Dann kann man auch richtig die Grafik
genieen. Grofle, schone Charaktere
werden iiber den Screen geschleudert
und je nach Schlagvariante animiert. Als
Beilage gibt es astreine Soundeffekte
plus Titelmelodie fiir die Akustik und als
Dessert animierte (!) Hintergrundgrafi-
ken. Erstaunlich: Bei all dem Aufwand
geht der PC (einen 386DX vorausge-
setzt) kaumin die Knie.

Sango Fighterist schlieRlich ein per-
fekt gestyltes Actionspiel, daf die Refle-
xe kitzelt. Der PC wird zum Spielhallen-
automat im Shareware-Gewand. Und
wenn’s ein biSchen mehr sein soll, sorgt
die Vollversion fiir zwolf statt der fiinf
Sharewaregegner. Wer kann da noch
nein sagen? i

msu

_j Atmosphiire: 10
‘ Preis/Leistung: 11

Konsolen ade, hier kommt der Actionhammer fir
den PC!
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 gen inzwischen um wir

- im allgemeinen ein Zweitkauf nicht un-
bedingt lohnt, wenn man schon im Be-
sitz der Disk-Version ist). Leute aber,
die das Original noch nicht besitzen,
bekommen damit wirklich feine Progs
fiir ihre Sammlung. Auf jeden Fall hort
hier der leidige Arger mit defekten Dis-
ketten und stundenlangen Installati-
onsorgien erst einmal auf.

RETURN OF THE

PHANTOM

PC-CD-ROM, (286/12, 2 MB
RAM, Festplatte, VGA, MSC-
DEX ab 2.1; unterst. EMS, Ro-
land, AdLlib, SoundMaster,
SoundBlaster, Pro Audio
Spectrum), 139 DM, Herstel-
ler: Microprose, USA, Muster
von: Microprose Deutschland.

Das Phantom kehrt wieder

Kaum hat sich Return of the Phantom
seinen Platz in den Diskettenschéchten
und einen Hitstern in der ASM 9/93 er-
obert, schldgt Microprose schon wie-
der zu: Das Phantom tummelt sich jetzt
auch auf der silbernen Scheibe, und In-
spektor Montand hat wieder alle Hiande
voll zu tun, die mysteriosen Vorflle in
der Pariser Oper aufzukldren. Der Sturz
von der Biihne mit anschlieBendem
Zeitsprung kommt allerdings immer
noch etwas iiberraschend — aber was
soll’s, dasist Kiinstlerfreiheit.
Spielerisch hat sich also nicht viel
geandert, dafiir einiges auf dem techni-
schen Sektor. Zum einen konnt Thr das
Phantom tatsachlich fast ausschlieflich
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A Da liegter nun, der Leuchter ...

... achtetauf Erik, p»
sonstentfleucht er

von CD spielen (sehr lobenswert), der
benotigte Platz auf der Festplatte hélt
sich in duferst engen Grenzen. Und
zum zweiten werdet [hr, falls [hr im Be-
sitz eines SoundBlaster oder SoundMa-
ster 2 seid, auch noch mit glasklarer
Sprachausgabe verwohnt — allerdings
nur auf englisch (schlieRlich war Erik ja

SUHIHENAIENNE Hies

91 o=
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auch ein franzosisches Phantom, wir
sindalsointernational...).

Alles in allem bleibt Erik auch in der
CD-Version ein sehr schones Pro-
gramm fiir Adventure-Einsteiger.

»SEHR GUT«




PC-CD-ROM (386/25, Fest-
platte, VGA, Maus, unterst. Ro-
land, AdlLib, SoundBlaster), ca.
110 DM, geplant fir: Mac, Her- |
steller: Tsunami, USA, Muster

von: Die Cassette.

"lung eines ngrammé auf
CD wesentlich billiger ist als
_--auf Disketten. Bravo, weiter
so!

Sternschnuppe
- Irgend jemand hier, der es verpafit hat,
- sich Protostar zuzulegen? Na super, A
denn jetzt ist die CD-Version herausge-
kommen, die der Disk-Version spiele-
risch bis aufs i-Tiipfelchen gleicht. Fiir
Besitzer der Disketten-Version lohnt
sich ein Kauf deshalb kaum. Al-
lerdings muff gesagt
werden, dafl
die

»GUT«

PC-CD-ROM (286/16, VGA,
MS-kompatible Maus, unterst.
AdLib, MDO |n’rersound,
SoundBlaster), ca. 130 DM,
Hersteller: Coktel Vision, Frank-
reich, Muster von: Hersteller.

A v ey

Undercover

durchs All

Gnubbelgnome, die zweite

Vor etwa einem Jahr trieben die Gob-
lins das erste Mal ihren Unfug auf den
Monitoren, jetzt endlich werden sie
auch versilbert. Und sie haben es mit
zwei Wochen Vorsprung gerade noch
geschafft, nicht ebenfalls einen Zeit-
sprung heraufzubeschworen, denn
jetzt setzt auch schon der dritte Teil
zum Sturm auf die Lachmuskeln an.

Die Geschichte hat sich weiter nicht
gedndert, sie ist noch genauso witzig
und vertrackt wie beim Original. Neu an
der CD-Version ist die Sprachausgabe,
die das unversténdliche Goblin-Geplap-
per mit menschlichen Lauten unterlegt.
Allerdings haben auch die Goblins ein
(noch) etwas eingeschranktes Sprach-
vermogen: Genau wie das Phantom
sprechen sie bisher nur englisch. Das
allerdings ist sehr gutzuverstehen.

Die deutschen Bildschirmtexte sind
deftig wie gewohnt, die kleinen Fehler
storen in diesem Falle nicht weiter,
sondern tragen allenfalls zu zusatzli-
cher Erheiterung bei. Ansonsten ist,
aufler der witzigen, neu iiberarbeiteten
nen Bonustrack spendiert, auf der die Musik, alles beim alten geblieben: Ein
Hintergriinde dargestellt werden. _ e nicht gerade einfaches Game, das un-
AuSerdem kann der komplette Sound- IEnH IR In: tomincs m:;mguuum worrt, heimlich SpaR macht.
track (und der ist wirklich nicht von w
schlechten Eltern) iiber die Stereoan- A Welche Tiicke: In der Briicke eine Liicke »GUT«

Auseinandersetzung mit dem aggressi-
ven Skeetch-Imperiumauch inihrer Ur-
Version eine wirklich spannende
Angelegenheitist.

Als Undercover-Agent habt [hr jede
Menge zu tun, die Strategien der
Skeetch-Aggressoren zu sabotieren,
fremde Rassen als Freunde zu gewin-
nen, genug Geld zu verdienen, um nicht
nur Euer Schiff, sondern auch noch Eu-
re Regierung am Laufen zu erhalten und
neben den ganzen Handels- und Ent-
deckungsreisen auch feindlichen Schif-
fen im Voriiberfliegen mal eins auf die
Laserzugeben.

Wer wissen will, wie Protostar
entstanden ist, kommt jetzt ebenfalls
auf seine Kosten: Als Extras haben die
Jungs von Tsunami der CD-Version ei-
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hanatosianer sind die
zukiinftigen Feinde der
Menschheit. Als es in die-
ser Zukunft auf der Erde
nur noch Frieden gab (wie 6de) und die
Menschen nach der Verschrottung aller
Atomwaffen sich endlich der Eroberung
des Weltraums widmen konnten, war da
relativ schnell eine auferirdische Rasse
bei der Hand, um die liebgewonnene Ge-
wohnheit des Kampfens und Bedrohens
wieder aufleben zu lassen.

Wie so iiblich, hat die Menschheit
langst eine ultimative Waffe in Form ei-
nes Killervirus in petto. Dieses gefahrli-
che Virus ist derzeit mit dem Schlacht-
schiff SS Jeremiah Obrian in Richtung
des Thanatosianischen Heimatplane-
ten unterwegs, um das Alien-Problem
zu beheben. Leider — oder besser: wie
nicht anders zu erwarten — lauft der
Plan schief. Das Virus ist vom Kriegma-
chen so begeistert, dafd es den geplan-
ten Einsatz gar nicht abwarten kann und
vorher schon mal alle Besatzungsmit-
glieder umbringt. Danach trudelt die Je-
remiah auf den von Menschen bewohn-
ten Planeten Caliope zu.

Im letzten Moment gelingt es, eine
Funkboje mit einem Hilferuf abzu-
schicken. Genau diese Boje findet der
Spieler und macht sich mit seinem
Kleinraumer Indiana (nein, nicht Jo-
nes!) auf, um die drohende Infektion zu
verhindern. Der Spieler bedient sich
dazu einer ferngesteuerten Darvin-V-
Robotsonde. Die dient normalerweise
zur Analyse von Lebensformen und ist
ginzlich unbewaffnet. Nur durch ge-
schicktes Austricksen des Obrianschen
Bordcomputers gibt es eine Chance,
die Aufgabe zu erfiillen.

Unbewaffnet und gefdhrlich

Das Schlachtschiff muf in vier Phasen
auBBer Gefecht gesetzt werden. Da sind
zundchst einmal per Elektronenmi-
kroskop  Gen-Proben von toten
Besatzungsmitgliedern zu finden; nur
so lassen sich die Access-Codes
knacken und die Tiiren 6ffnen. Der
Spieler bewegt die Robotsonde mit ei-
ner Game-Boy-ghnlichen Steuerung
durch die Korridore des Schlacht-
schiffs, kommuniziert mit dem Bord-
computer und wiihlt sich durch Daten-
banken, um herauszufinden, wo die Be-
satzungsmitglieder verschieden sind.
Wurde diese Aufgabe bewaltigt,
geht’s an Teil 2 des Virenvernichtungs-
plans. Jetzt gilt es, den Bordcomputer
durch geschicktes Manipulieren und
Zureden dazu zu bringen, erst einmal
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Mit ein wenig Verspiitung erreicht die dro-
hende Virengefahr nun auch die PCs. Keine
Panik, wir reden hier nicht von einem der he-
liebten Computerviren, die bei Raubkopien
hiiufig kostenlos dabei sind und die Festplat-
te kaputtmachen, sondern von ganz gewdhn-
lichen biologischen Viren, die es an Bord von
avfler Kontrolle geratenen Raumschiffen gibt
und die ganze Zivilisationen zerstoren.

PC-CD-ROM, ca. 200 DM,
Hersteller: Microprose, USA,
Muster  von:  Microprose
Deutschland.

das todbringende Schiff anzuhalten.
Dann beginnt auch sofort die Auseinan-
dersetzung mit einem schwerbe-
waffneten Wachterrobot, die Phase 3.
Das Riesenteil von Roboter ist mit ei-
ner unbewaffneten Forschungssonde
gar nicht so leicht zu knacken. Gliickli-
cherweise findet man Hinweise, was zu
tun ist, in den Videoaufzeichnungen der
toten Besatzungsmitglieder. Nach dem
Exitus des Wéchters bleiben einem dann
noch fiinf Minuten, um das Schiff von der
Notwendigkeit einer Selbstsprengung zu
iiberzeugen und somit auf den letzten
Driicker das Universum zu retten.

Denken statt Ballern

Auch die PC-Version des klassischen
MAC-Multimedia-Games  kann  voll
iiberzeugen. Zwar lauft das Ganze nicht
ganz so rund wie im Original, hat nicht
so viele Farben und auch nicht die fan-
tastische Auflosung, aber dafiir spielt
es sich jetzt flissiger, und der Sound
kommt besser riiber. Was die Trickspe-
zialisten von ILM hier an Design gelei-
stet haben, ist beispielhaft.
Dummerweise bendtigt das Spiel un-
bedingt Windows und schraubt damit die
Hardwareanforderungen gewaltig in die
Hohe. Eine schnelle Grafikkarte und aus-
reichend RAM sollte man schon
haben, wenn das Ganze nicht K‘{\
doch noch in kaugummizihen | "%{ )
Frustausufernsoll. N\ 10
<« Hier darf man nicht pennen, sondern

muB kréftig rennen und Gene ein-
sammeln, bevor sie vergammeln

.

B | o 10

— Atmosphire: 12
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Wer auf Adventures, Science Fiction und Lucasfilm-
artige-FX steht, kommt um das Teil nicht herum




FATTY BEAR’S
BIRTHDAY

PC-CD-ROM (286/12, 1 MB
EMS, VGA, unterst. SoundBla-
ster, Adlib, Sound Source,
Joystick, Maus), geplant fir:
PC, Mac, Hersteller: Humon-

gous Entertainment, USA,
Muster von: Hersteller.
ayla ist ein Kkleines

Médchen und wohnt zu-
sammen mitihren Eltern
in einem grofen Haus.
Aber nicht nur diese drei sind hier zu
Hause, sondern auch Fatty Bear, mei-
stens sitzt er auf Kaylas Bett. Soauch an
diesem ganz besonderen Abend.
Besonders ist er deshalb, weil Kayla
morgen Geburtstag hat. Sie wird fiinf,
und das muf natiirlich gefeiert werden.

Die Eltern haben Kayla schon ein
hiibsches Geschenk besorgt, nur Fatty
Bear hat noch keins und muf} warten,
bis es Nacht wird. Dann némlich wird er
lebendig und kann sich um die wirklich
wichtigen Dinge des Lebens kiimmern,
in diesem Falle um Kaylas Geburtstag.

Dafiir miissen Kuchen gebacken, Girlanden aufgehéngt und das
ganze Haus muf festlich hergerichtet werden. Keine leichte Auf-
gabe fiir einen einzelnen Béren, aber der Rest der Spielzeuge hilft
kréftig mit. Fatty Bear’s Birthday Surprise ist ein echter Zeichen-
trickfilm, in dem Du selbst bestimmen kannst, wo Dein Bér (sehr
schon animiert) hingeht und was er macht. Die meisten Gegen-
stinde zeigen ebenfalls irgendwelche Reaktionen, sobald Du
sie anklickst: Da
geht das Schiff in
dem Gemadlde
unter, das Vogel-
hduschen  be-
kommt  Fliigel
und dreht eine
Ehrenrunde. Du
kannstim Garten
kegeln und
schaukeln oder

Wer ist der beste Freund des Menschen? Sein Hund?
Fast richtig! Sein Teddybiir? That's it, kid! Auch wenn
Du es heute nicht mehr zugeben wiirdest: Teddybiren
sind grofie Klosse. Diese Geschichte heweist es.

Barenstar -

drinnen auf dem Klavier spielen und
selbst Lieder erfinden. Fatty Bear ist
ein sehr lustiges, buntes Programm,
glanzt durch einfache Mausbedienung
und wunderbare Sprachausgabe (alle
Texte konnen auch in geschriebener
Form zugeschaltet werden). Das Spiel
ware also genau richtig fiir kleinere Kin-
der —wenn die in diesen Gefilden Eng-
lisch konnten! So wird auch dieser
knuddelige Bar im deutschsprachigen
Raum wohl kaum eine Platz im Kinder-
zimmer erobern konnen. Schade! Aber
gliicklicherweise soll es laut Electronic
Arts das letzte Kinderprogramm sein,
das ohne Ubersetzungzu uns kommt. Il
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Preisgekronte interaktive
Lernsoftware macht Laune,
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spricht vor und korrigiert
oder iibersetzt sofort auf Knopfdruck!

Sogar die von lhnen nachgesprochenen Worte und Satze
kénnen Sie im Computer speichern und mit der korrekten
Aussprache vergleichen. Super von 9 bis 99 Jahre!
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Schicken Sie gleich den Coupon ausgefiillt an :.-§

uns ab. Kreuzen Sie einfach an, was Sie mochten:
Gleich bestellen - oder unseren Katalog anfordern.

Infoline: 06033-74074
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Jat ich will’s wissen! Schickt mir per
Nachnahme/gegen beiliegenden Scheck

"Learn English With Asterix" CPC
8 "Apprenez le frangais avec Asterix" (> Mac
zum Preis von je DM 169.- plus 7,80 Porto+Verp.
Euren Katalog - kostenlos und unverbindlich.
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Es lohnt sich' Blue Byte und die ASM rufen zum Mitmachen beim |  1.Preis: einWochenend-Urlaub auf dem Bau-

GRUSSENSSIEDIEREFGEWINNSPIEL  SHies )9 Ysstiera Se P miaiomingy
auf. Und damut Ihr nicht glauht wir vom Lande wiiren geizig, hier die Prelse Anreise und Ve,-pﬂegun_g_ |nbegﬁﬂen_
Eure Gewinnchancen sind glanzend, denn dieses Gewinnspiel findet exklusiv 2. bis

nur in dieser ASM statt! 11.Preis: jeein komplettes Original-Spiel “Die
Aber, wie heift es so schin: Fiir nix gibt’s nix! Ihr miift schon ein bifchen was Siedler” fiir PC oder Amiga - taufr]sch
tun. Und wenn Ihr jetzt hofft, daB es darum geht, eine dieser schrecklich _ und brandakiuell!
schweren Preisfragenala “Wle wele i stecken im Wnrt ‘Siedler’” zu beant- g I

worten - Fehlanzeige! ¥ = 12. bls

Ihr miiBt uns vielmehr helfen, einem skrupsllnsen Screenshot- Falscherauf dig 21.Preis: f cin “Siedler".T.Shirt plus Ansteck:
Spur zu kommen. Das Bild, das Ihr unten links seht, ist ein Original-Bildschirm- I
foto aus dem Strateglesplel “Die Siedler”. Das Bild rechts haben wir stark im 2% bis

Verdacht, eine Falschung zu sein. Helft uns, es zu beweisen! 41.Preis: je ein“Siedier’-Poster

e = gz
i b - o ‘1 1 ;_:-"':’ :

ORIGINAL

Findet samtliche Fehler. Streicht sie entwedar auf einar Fotokopie des B:Ides an mler varsucht sie lms numeﬂert mit kuuan Stichworten zu he-
schreiben. Schreibt dann noch dazu, filr welches Computersystem Ihr das Spiel im Zweifelstall haben miichtet (Amiga oder PC), und vergeBt auch
Eure Adresse nicht. Unter denen, die samtliche Fehler gefunden haben, werden dann die Preise verlost. Herr Rechtsweg ist wie immer ausge-
schiossen, und der Emsendeschluﬂ fur Eure Fehlerﬂps st der 10. 1. M(es gﬂt das Datum des Pnsistempels) Schickt Eure Fehlertlps bitte
nuran:

Blue Byte Sﬁftwar_e_ GmbH, Beate Schwermer
Kennwort: ASM-"Siedler”-Gewinnspiel
Aktienstr. 62

o D 45473 MulhelmIBuhr

Die Auﬂosung der Sache k&nnt lhr dann in ASM 3/94 nachlesen. Und jetzt: frisch ans Werk! Viel SpaB!



And the winner Is...

Wie sagte Shirley MacLaine, als
man ihr den Academy Award
(Oscar) Gberreichte: “Den hab’
ich wirklich verdient.” Nun seid
lhr an der Reihe, Euch ein paar
der goldigen Kerle zu besorgen.

Amiga CD-32, geplant fir:
PC, A1200, Hersteller: Flair, -
England, Muster: Beigabe b

zum CD-32.
ﬁ sich ein Jump'n’Run, das
es in sich hat. AuRerlich
einem gewissen “Sonic” dhnlich, han-
delt es sich bei "Oscar” um die hekti-
sche Hatz nach Filmpreisen. Die Szene-
rie ist denkbar einfach: Ein kleiner Igel
(7) befindet sich in einem Filmpalast

uf der Spiele-CD des
Amiga CD-32 befindet

A Hat hier einer meinen Oscar gesehen?

ausgeliefert, das wir in der A1200-Version schon in der \
letzten Ausgabe getestet haben. :

und kann sich in die verschiedenen Filme versetzen. Da gibt’s fiir
jeden Geschmack etwas: Science Fiction, Horror, Comics, Krieg,
Western... In jedem Film sind kleine Mini-Oscars versteckt, die man
suchen muf. Die Anzahl der Ehrenpreise variiert; die einzelnen Fil-

me teilen sich aufler-
dem in mehrere Level
auf.

Oscar auf dem Ami-
ga CD-32 spielt sich
hervorragend. Wem
Sonic auf den anderen
Konsolen Spall ge-
macht hat, der wird
sich iiber das neue
Spiel noch mehr freu-
en. Farbenfroh, mit

viel Musik unterlegt, witzig, nicht zu leicht, aber auch nicht zu
schwer, so buhlt das Game um die Spielergunst. Als “Beiga-
be” wird Oscar auf einer CD gemeinsam mit "Diggers” =
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Bereits in Heft 2/93 haben wir Euch gezeigt, wie
man schnell nach Panama, in den Irak oder nach
Korea kommt. Man nehme einfach eine Maschine
der Bomber-Airlines. Noch schneller geht's nun,
wenn man ein (D-ROM besitzt.

D

er F15 Strike Eagle ist
eine der besten Kampf-
flugzeug-Simulationen,
die bisher von Micropro-
se herausgebracht wurden. Ab sofort
konnen CD-ROM-Besitzer sich noch
mehr freuen; der Flieger steigt nun auch
aufder Silberscheibe in den Himmel.

Technisch gleicht die CD-ROM-Version
der herkommlichen PC-Version, aller-
dings darf man sich zusatzlich eine wirk-
lich gelungene Demo-Sequenz ansehen.
Auch ein spezielles Intro sowie CD-
Sprachausgabe wurden dem Flieger mit
aufdenWeg gegeben,.

Einzige Voraussetzung fiir den vollen
Klang- und Fluggenuf ist ein Rechner, der
mindestens 608 KByte RAM freibekommt.
Trotz intensiver Bemiihungen haben wir
das hier in der Redaktion nicht geschafft.

1% 94

empfohlenwerden.

PC-CD-ROM (386SX), ca. 120
DM, Hersteller: Microprose,
USA, Muster von: Microprose
Deutschland.

4 =
sion. Das Programm kann Liebhabern des Genres also nur \:f"“f )

A Wer istder Nédchste?

Kein Wunder, denn Treiber fiir die Soundkarte und diverse andere
werden auch benotigt. Integriert wurde ebenfalls wieder die Moglich-
keit,via Modem mit einem “Mitflieger” auf Tour zu gehen.

[nstalliert wird das Spiel, indem ein paar Files auf die Festplatte ko-
piert werden. Der bendtigte Speicherplatz hlt sich in Grenzen, knapp
3 MByte sind zu veranschlagen. Auf dem CD-ROM macht der
Eagle so eine noch bessere Figur als bei der Disketten-Ver- =5

4

HaroSoft

Jirgen Vieth

Alfred Chicken, Anleitung deutsch 49,50
Ambermoon, komplett deutsch 82,50
Anstof3, komplett deutsch 72,50
Bundesliga Manager professional 2.0, kpl.dt. 76,50
Burntime, komplett deutsch 74,50
Body Blows, Anleitung deutsch 55,00
Civilisation, komplett deutsch 82,50
Combat Air Patrol, Anleitung deutsch 67,50
Darkmere, deutsch + 82,50
Desert Strike, Anleitung deutsch 62,50
Dogfight, Handbuch deutsch 72,50
Dune Il, deutsch 57,50
Eishockey Manager, komplett deutsch 79,90
Elite Il, komplett deutsch 57,50
Goal (Kick Off lIl), deutsche Version 55,50
Gunship 2000, Handbuch deutsch 69,00
Hired Guns, Anleitung deutsch 66,00
Lost Vikings, komplett deutsch 74,50
Lothar Matthaus, komplett deutsch 69,00
Indiana Jones IV, komplett deutsch 85,00
Monkey Island Il, komplett deutsch 85,00
One Step Beyond, Anleitung deutsch 45,00
Sensible Soccer 92/93 55,00
Siedler, komplett deutsch + 88,00
Sim Earth, komplett deutsch 88,00
Sim Life, komplett deutsch 89,00
Syndicate, komplett deutsch 67,50
Tomado, Handbuch deutsch + 74,50
War in the Gulf, komplett deutsch 74,50
Woodys World, Anleitung deutsch 55,00
Yo Joe, Anleitung deutsch 59,95
Aces ofthe Pacific,Hdb.dt./Aces Mission dt. 79,50/ 49,00
Aces over Europe, komplett deutsch 79,50
Alone in the Dark II, kpl. deutsch 95,00
AnstoB, komplett deutsch 72,50
Bazooka Sue, komplett deutsch 84,50
Civilisation, komplett deutsch 95,00

Civilian Aircraft Fl.-Trainer 2.2, kpl. deutsch 76,50
Comanche, Max.-Overkill, komplett deutsch 95,00
Comanche-Data | u. Il, komplett deutsch, je 55,00

Cyberrace, komplett deutsch 89,00
ELITE Il, komplett deutsch 73,50
Flight Sim. 5.0/englisch/kpl.deutsch ~ 99,00/139,00
Fields of Glory, komplett deutsch 95,00

Freddy Pharkas, komplett deutsch 74,50
Scenery ,Dt.Kisten"/, Frankf.-Hessen", je 48,00
Scenery Mittelgebirge, Rheinland, Berlin  je 49,00
Grand Prix (MICROPROSE), Handbuch dt. 95,00

Indiana Jones IV, komplett deutsch 97,50
Indy Car Racing, Handbuch deutsch 74,50
Larry VI, komplett deutsch 76,50
Lost in Time, komplett deutsch 95,00
Links por 386er, Handbuch deutsch 89,00
Links proCourse:,M.Kea"/,Pineh."/,Banft"/,Belfry",
je 47,00

Inca Il, komplett deutsch

Der Patrizier, kpl. deutsch
Day of the Tentacle, kpl. dt. CD-ROM 95,00
Dracula CD-ROM 89,00
Legend of Kyrandia, dt./engl. CD-ROM 82,50
Lost in Time, kpl. deutsch CD-ROM 108,00
Malony's, komplett deutsch  CD-ROM 69,00
Rebel Assault, kompl. deutsch CD-ROM 99,00
Tornado, Handbuch deutsch CD-ROM 86,50
Day of the Tentacle (Maniac M.1I), kpl. dt. 95,00
Pirates Gold, komplett deutsch 95,00
Police Quest IV, komplett deutsch

CD-ROM 118,00
CD-ROM 98,00

+ 76,50
Privateer, Anleitung deutsch 92,50
Privateer Speech Pack, Anleitung deutsch 39,90
Railroad Tycoon De Luxe, Handbuch deutsch 82,50

Sam & Max, engl./kpl. deutsch 82,50/89,00
Simon the Sorcerer, komplett deutsch 95,00
Space Quest V, komplett. deutsch 79,50
Speedracer, Handbuch deutsch 72,50
Starlord, Handbuch deutsch + 95,00
Strike Commander, Handbuch deutsch 95,00
Strike Commander Speech Pack 42,50
Str. Comm. Tactical Operation, Handb. dt. 42,50
Syndicate, komplett deutsch 89,00
Syndicate Datadisk, komplett deutsch 39,90
TFX, Tactical Fighter, Handbuch deutsch 95,00
Tornado, Handbuch deutsch 74,50
Uttima VIII, komplett deutsch 92,50
Ultima Underworld I, Handbuch deutsch 82,50
Ultima VIl Speech Pck., kpl. deutsch 42,50
X - Wing, Handbuch deutsch 95,00
X - Wing Upgrade Kit, kompl. deutsch 62,50

X - Wing Mission Disk Il, komplett deutsch 47,00
Soundblaster pro ,De Luxe Edition", deutsch 209,00
Soundblaster 16 BASIC Handbuch deutsch 279,00
Soundblaster 16 ASP,Multi-CD,Handb.dt. 425,00
Gravis-Joystick, schwarz 76,50
Gravis Joyst. ,Analog Pro" (5 Feuerkndpfe) 94,50

+ = bei Drucklegung noch nicht lieferbar

Anderungen vorbehalten.

Vorkasse DM 6.00, Post-Nachnahme DM 9.00
UPS-Nachnahme DM 15.00
Ausland nur Euroscheck plus DM 25.00

KAROSOFT

Postfach 404, 40704 Hilden
Telefon 02103/4 20 88
oder 02103/4 20 22
Liste kostenlos!
(Bitte um Angabe des Computertyps)
Kein Ladenverkauf » Nur Versand




Mach Deinem hesten Freund
eine Freude!

Br. 11 November 1953
B. dahrgang

DAVID BRABEN STELLT DAR
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DAVID BRABEN STELLT DAR

<> KONAMI

BESSER ALS ELITE - EIN KUNSTWERK

Bitte die ABO-Karte oder die
Bestellkarte im Heft benutzen.

Alle Preise verstehen sich zuziiglich Porto und Verpackung.




MPEG is here. Das vielbesunge-
ne MPEG-Kompressionsverfahren
hélt offiziellen Einzug in die PC-
Welt. Reel Magic von Sigmu Design
ist ein Steckmodul zum Anschluf$ an
die Videokarte, das 30 Bilder pro Mi-

.....

iy

A Bekannter als Goethe: Spiderman

nute ermoglicht, gepaart mit ech-
tem CD-Stereo-Sound bei voller
Bildschirmauflosung. Die ersten
MPEG-Softwareprodukte, die recht-
zeitig zur Vertffentlichung fertig
wurden, sind: The Seventh Guest,
Part 2von Trilobyte und Activisions
Return To Zork. Der MPEG-Stan-
dard erlaubt 72 Minuten Full-Moti-
on-Video mit CD-Sound auf einer
einzigen Silberscheibe. Weitere
Anbieter von MPEG-Produkten sind
Access, Interplay, Psygnosis und
Sierrn. US-Preis fiir den digitalen

Was gibt's Neues aus den Staaten? Unser Korrespon-
dent Markus Krichel hat sich wieder umgehort,
Fakten gesammelt und bei den Firmen angeklopft.

Packesel: 450 Dollar. +++ US-BBS

goes [ompuServe. EREC-PL, das
grofite amerikanische Bulletin Bo-
ard System (zu “deutsch™ Mailbox)
wird in Zukunft auch deutschen
Modembesitzern zugénglich sein.
Auf EREL-PC kann iiber (ompuServe
Information Servicte Devtschland
und Globol Access K.25 Network lo-
kal zugegriffen werden. Dem User
stehen nach Angaben des System-
Operators Boh Mohoney iiber
650.000 Datei-
en zur Verfii-
gung. Weitere
Informatio-
nen unter der
gebiihren-
freien  Ruf-
nummer 0130
-364643. +++
Kommt Zeit,
kommt Card.
Laptop-Besit-
zern, denen
der Zutritt in
die  bunte
Welt des
Computer-
spiels bisher
versagt blieb,
konnen aufat-
men. Geno-
vations Par-
allel — Game
Port erlaubt
den Anschlufl
eines  Joy-
sticks an der
seriellen oder
parallelen
Schnittstelle
des Tragbaren. Das Produkt kommt
zusammen mit einer Patchdisk, die
eine ganze Reihe von Spielen
Laptop-kompatibel macht. Die je-
weils neuesten Patches konnen di-
rekt vom firmeneigenen BBS gela-
den werden. +++ RAT&T again. Die
amerikanische Telefongesellschaft
ATRT gewinnt zunehmend Boden
auf dem weltweiten Softwaremarkt.
Gerade hat das Unternehmen den
Lowenanteil am SierraNetwaork er-
worben, dem interaktiven Spiele-
Netzwerk des gleichnamigen Soft-

ware-Anbieters. Bekannt fiir ihre
netteArt, mitder Tiirins Haus zu fal-
len, nannten die neuen Herren sel-
biges auch gleich in “The Imngila-
tion Network”™ um. Wie eifrige Le-
ser dieser Kolumne wissen, plant
AT&T den Bau eines 3D0 Interac-
tive Multiplayers mit Telefonnetz-
werk-Kapazititen. +++ Seguo
opens Virtuolond. Sego hat die
Eroffnung des ersten Virtual-Reali-
ty-Centersim Hotel Lurarin Las Ve-
gas angekiindigt. Auf mehr als 2000
Quadratmetern kénnen bis zu 8 Cy-
berpunks in Virtua Formula ein
Autorennen bestreiten oder in R360
ihre Luftkampfféhigkeiten demon-
strieren. Gastgeber in AS1, dem er-
sten interaktiven Space Simulator
der Welt, ist kein anderer als “der
groBe Behandschuhte” Michael
Juckson. Keine Angst, er kann Euch
nicht wirklich anfassen. +++ Ho
way out. Steven Segal, wild um
sich tretender Hero des amerikani-
schen Actionfilms, wurde von Tet-
Magic fiir deren neues Spiel Steven
Segal, The Video Game angeheuert.
Das Game wird fiir SNES und Mega
Drive erhdltlich sein. +++ Stunt-
master UR-Helm. Nachdem der Se-
ga VR-Helm offiziell bis Marz ‘94
zuriickgestellt wurde, hat die Firma
VirtuaMuss aus Chicago mit ihrem
Stuntmaster den Konsolengiganten
ein Schnippchen geschlagen. Das
Sega-und NES-kompatible Produkt,
das fiir 199 Dollar verkauft wird, kam
jetzt auf den Markt. Stuntmaster
verfiigt nur iiber einen einzelnen
LCD-Farbbildschirm, daher ist ste-
reoskopisches Sehen —also echtes
3D — nicht maoglich. Das ndchste
Produkt, ein VR-System fiir PC, wird
jedoch iiber 2versetzt angeordnete
Bildschirme, Stereosound sowie ei-
nen 360-Grad-Blickwinkel verfiigen.
++-+Atari erweitert Juguar-Test-
markt. Atori hat sich kurzerhand
entschlossen, das Testgebiet fiir
das 64-Bit-Jaguar-System um die
Stadte Paris und London zu erwei-
tern. Damitbestehengute Chancen,
das Produkt noch in diesem Jahr
auch in Deutschland bewundern zu
konnen. +++ Gome Dinosours.

Wererinnert sichnochan Superhits
wie Kaboom, Pitfall und River Raid
von Metivision fiir das Atari VLS
26007 Jedes einzelne dieser Spiele
wurde 1982 mehr als eine million
mal verkauft. Jetzt kann die neue
Generation der SNES-Gamers am
praktischen Beispiel er-

fahren, warum

wir alten Ve-
teranen

wochen-
lang mit ver-
quollenen  Augen

und geschwollenen Daumen
herumliefen. Pitfall Hary: The
Mayan Adventure, River Raid: The
Mission of No Return und Kaboom:
The Return of the Mad Bomber sind
die Remakes der digitalen Evergre-
ens. Heute sind wir natiirlich alter
und weiser und wiirden auf keinen
Fall ndchtelang mit dem Joystickvor
der Glotze sitzen... +++ Better lnte
than never. Nintenda gab bekannt,
da manin Koproduktion mit Silicon
Graphics den 64-Bit-Markt erobern
will. Die neue Konsole, die mit dem
Arbeitstitel “Project Reality” ent-
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A MPEG auf dem PC dank der Sigma-Karte

wickelt wird, soll 1994 in die Spiel-
hallen und ein Jahr spdter als Home
Videogame System erhdltlich

sein. Sicher doch. +++

USA im FuBhallfie-

ber. Es geht um

das Spiel mit

dem runden

Ball.  Die
kommen-
iy de FuR-
e Dallwelt-
& meister-

schaft in
den Staa-
ten geht
auch am
Videospiel-

4 Der
StuntMaster ist
rechts, meine
Herren...

markt nicht spurlos voriiber. Gleich
drei  vielversprechende  Fuf3-
ballspielewurden fiir Super Ninten-
do und Mega Drive vorgestellt.
World Soccer ‘94 von Electronic Arts
ist die Konsolenumsetzung des
Amiga-Hits Striker. Rceolude setzt
aufgrofle Namen und wartet mit Pe-
le Soccer auf. Electro Brain verlaf3t
sich bei Tony Meola Sidekicks Soc-
cerlieber auf einenamerikanischen
Spieler. Im Gegensatz zur Realitéit
hat der Amerikaner hier fufSballe-
risch die Nase vorn. +++ Juh-
resriickblick: 1993 hat viele neue

Entwicklungen hervorgebracht und
neue Tendenzen erkennen lassen.
Im Konsolenbereich sindinsbeson-
deredie dreiSysteme 300, AtariJuo-
guar und Amiga (D-32 hervorzuhe-
ben, die eine neue Ara der “Hoch-
bitsysteme” einzuleiten scheinen.
Im PC-Lager scheint sich das CD-
ROM-Format endgiiltig ~durch-
gesetztzu haben. Die CD-Versionen
erschienen, zumindest in der letz-
ten Jahreshélfte, fast zeitgleich mit
denDiskettenversionen und—Wun-
der iiber Wunder — wurden zum
gleichen Preis verkauft. Wesentlich
groerer Wertals

Technologien und
Finanzmittel
miteinander tei-
len. Virtual Reality
wird zum Jahres-
ende ‘94 ein
Schlagwort  sein,
mit dem selbst
Eure Oma was an-
zufangen  weif.
+++ Movie Ne-
ws. Nach dem Er-
folg von Mario
Brothers: The Mo-
vie kursieren
Geriichte  iiber
weitere Videoga-
me-to-Movie-
Umsetzungen.
Pong: The Movie
scheint mir je-
doch eines der
schlechteren
Konzepte zu sein. Michael J. Fox
(Back to the Future) soll in dem
Film, der aufdeminden 70er Jahren
hochpopulédren Tennisspiel Pong
basiert, die Titelrolle spielen. +++
Ebenfalls sehnsiichtig erwartet
wird der Film Street Fighter II, in-
dem die Haudraufs und Schlagetots
aus Coproms gleichnamigem Spiel
zu Filmruhm gelangen sollen. Cap-
tom benutzt Szenenaus dem Filmin
der amerikanischen Fernsehwer-
bung fiirs Spielemodul. Die Darstel-
ler sehen den Spielcharakteren so
ahnlich, dal man meinen konnte,

sie seinen direkt aus dem Video-
spiel auf die Leinwand gehiipft. Der
Spielzeughersteller Hushra iiber-
nimmt ibrigens das Merchandising,
und auch die ersten Action-Puppen
sind bereits in den Léaden. +++
More Movies. Weitere inter-
essante Filmvorhaben sind Spider-
man: The Movie und X-MEN, in dem
Harvey Reitel (Taxi Driver) als
Wolverine zu sehen sein soll. Die
wohl beliebtesten Superhelden aus
der Marvel-Comic-Schmiede, The
Fantastic Four, sind zur Zeit auf
amerikanischen Leinwénden zu be-
wundern. Obwohl es sich um eine
Low-Budget-Produktion (3 Millio-
nen Dollar) aus der Filmwerkstatt
von Roger Lorman handelt, macht
der Film einen “teuren” Eindruck.
Dies ist nicht zuletzt auf die ausge-
zeichnete Arbeit der Computer-Ef-
fects-Spezialisten zuriickzufiihren.
Flamme an! +++ In eigener Sache:
Als Weihnachtsgeschenk an die
Leser meiner Kolumne stehen
fiinf "Street Fighter”-Action-Pup-
pen bereit. Wenn ihr eine haben
wollt, schreibt mir mal, wie Euch die
Kolumne geféllt und was ihr sonst
noch gerne lesen wiirdet. Kon-
struktive Kritik und schamloses An-
biedern sind erlaubt. Die fiinf be-
sten oben genannten Briefe
werden mit dem obigen Teil pra-
miert.
Euer
Markus “Santa Claus” Krichel

zuvor wurde auch
auf den Sound ge-
legt. Hier setzen
viele  Anbieter-
jetzt auf das Ge-
neral Midi Sy-
stem. +++ Blick
in die Kristallku-
gel. 1994 wird
noch mehr Fusio-
nen grofer Soft-
warehersteller
und einen noch
groBeren Einfluf}
Hollywoods  auf
die Industrie se-
hen. Schon aus
reinem  Selbst-
erhaltungstrieb
sollten sich daher
die  kleineren
Softwarehéuser
zusammenschlie-
Ben und ihre

A Buntund laut: Die X-MEN
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BIETESOFTWARE
B AMIGA

Verk. orig. Amiga Spiele: Winzer,
Patrizier, Black Gold, Gobliins 2, Steig.
Hotel Manag., Spirit of Adventures (fast
allemitVerp.) Tel: 0471/802187

Amiga-Originale: Der Patrizier, Indy 4,
Apidya, Battle Isle, Gods, Wing Com-
mander, Gunship 2000, The Humans,
Sim Ant, Chaos Engine, etc. Auch
Ankauf. Telefon: 05382/4858.

—- Amiga — PC — Amiga — Lé&se
meine Amiga & PC-Softwaresammiung
auf! Tel: 05731/40419 (nur telefonisch)

Verkaufe Amiga Originale: Flight.
Sim, Il +2 Szenar. DM 70.-, Formel 1 Gr.
Pr., Pirates, F 19 Stealth Fight., F 15
Strike Eagl., Sient Serv 1., Red Baron,
Realms, Spez. Forc., Pazif. Isl., Shuttle.
Alleje DM 30.-, Tel: 069/571331.

Verk. Original Soccer Kid (45), Lost
Vikings (50), Pirates (35), N.Sea Infer.
(25), Transworld (35), Rockstar ate my
Hamster(10). Tel: 05901/3216.

Verkaufe MAD TV, Sim City (je 40,-
DM), Football Crazy Challenge, Curse
of Enchantia (je 30,- DM), Victor Lomes
kostenlos, Tel: 0364812280 o. Neitzel,
Hans-Beimler-Str. 4, 07806 Neustadt/
Orla

Verkaufe Amiga-Originalspiele (alt +
neu) wegen Systemauflosung zu
gunstigen Konditionen. Info: Giuseppe
Renna, Roémerstr. 23, 74670 Sin-
dringen, Tel: 07948, 776, Info 1 DM RP.

Verkaufe Amiga Originale: Flight.
Sim, Il +2 Szenar. DM 70.-, Formel 1 Gr.
Pr., Pirates, F 19 Stealth Fight., F 15
Strike Eagl., Sient Serv 1., Red Baron,
Realms, Spez. Forc., Pazif. Isl., Shuttle.
Alle je DM 30.-, Tel: 069/571331.

ST

ATARI* ST * Software: Vermeer; Win-
zer; Action Service; On the Road: Aces
of the War; Hyperforce, usw. ab: 15,-.
M.Konopka, G.-Heinemann-Str. 11,
26419 Schortens, Tel: 04461/81657.

PC

—- Amiga — PC — Amiga —- L&se
meine Amiga & PC-Softwaresammliung
auf! Tel: 05731/40419 (nur telefonisch)

PC-Originale: Eishockey Manager, X-
Wing, Wing Commander, Sim Life,
History Line, Indy 4, Elite Plus, Ultima 6,
Railroad Tyc., Dune, etc. Auch Ankauf.
Telefon: 056382/4858.

Tausche + verk.:Comanche + Mis 1,
GS 2000 Mis, Xwing Mis, Harr. J.Jet.
Verk: U7, B 17 60 DM; Indy 4, Bards T.
Const. 35 DM; EIf 40 DM; M & M. 3 30
DM; Tel: (14-20 Uhr) Tobias, 07553/
7712.

PC: KQ6(70), KQ5(50), QG 3(60),U7
+ Data (100), Willy B. (50), WC 2 -
Speech (20), U 72 (70), Enchantia (60).
CD-ROM: SQ 4 (70), Loom (70),
Eﬁr?ndia (80). Tel: 08267/1276 (15-17

r

PC-Originale m. Anl. + Verp.: F 15 3
50.-, Humans 35.-, Summer Challenge
35.-,186945.-, Lure o.t. Temptress 35.-
, 7 Colors 20.-. Tel.: 07723/4843. Auch
Tausch!

STOP! PC-SOFT giinstig zu ver-
kaufen! Eishockey Manager, Pinball
Dreamszuje45DM,F152,F 19, BMP,
M & M 3 zu je 35 DM! Gameboy: T2 50
DM. A.Hascher, Opping 4, 84384
Wittibreut.

Verkaufe Strike Commander 54 DM,
Sherlock Holmes 65 DM, Pinball
Dreams 50 DM, Comanche 65 DM. Tel:
02771/6937

Verkaufe Original-Spiel fir PC SEN-
SIBLE SOCCER 92/93. Stefan Gott-
behiit, 98634 Oberweid, Franken-
heimerstr. 22,

Verk. PC-Orig.: Strike Commander +
Speech 70 DM; Legacy, Syndicate, WC
1 Deluxe, Xenobots je 50 DM; Burning
Steel, Powerhits, Battletech, Gunship
2000 je 35 DM + NN. Joachim
Lahnstein, T: 07153/72493.

PC Originale + NN. Chuck Yeagers, Air
Combat 50.-, History Line 1914 50.-, Oh
no more Lemmings 50.-, Knight of the
Sky 50.-, Gold Rush 40.-, Birds of Prey
60.-,u.a.02822/52415,

PC-CD-ROMS: Kings-Quest 6 45.-,
MAD TV 25.-, Inca 50.-, Seventh Guest
80.-, Dune 50.-. Disks: Pinball Dreams
40.-,Comanche 40.-! Tel 09342/39638.

Verkaufe PC-Original Spiel Red
Baron, dt. Version 45,- DM. Auch
Tausch gegen Civ., dt. Version. Tel.:
0221/2581687,ab 18.00h.

Original-Spiele fiir PC 3 1/2”, komplett
deutsch, zu verkaufen: Might + Magic 3
und 4, je 55 DM + Nachnahmegebiihr.
Tel:037468/3083, ab 17 Uhr.

Verkaufe o. tausche PC-Spiele-org.:
Patrizier, TF 1942, Campaign, 1869,
Civilization, Wing Comander 2, B 17,
Silent-Service 2, Burning Steel + Erw.,
BL-Manager 2.0, Transarktika, HL 14-
18 u.a. gunst. Tel: 0741/13511, Fax;
13512.

Verkaufe 10 CD-ROMS, div.
Shareware, Fonts, Tools, Games, usw.
Nur komplett 260,- DM. Tel: 08742/
1715ab17.00 Uhr.

AMIGA

SNES: Probotector 54.-, Lemmings
54.-, WWF 59.-, R-Type 54.-, Tennis
44.-, Tel.. 07723/4843, Matthias.
Tausche auch! Game Boy + 6 Spiele
150.-!!l Kein Witz!

KONSOLE

Verkaufe MD 1, MD, SNES, GG Spiele
Habe ca. 300 Sp., suche MD 2 mit CD.
Biete  Hoéchstpreis  600,-. Tel:
06041/251, nur wochentags 18.00 -
21.00. Suche auch NES Spiele, z.B.
Megaman 1-4, Castlew. 3, Turtles 1-2.

SUCHE SOFTWARE
_ AMIGA -
Suche Hefte von ASM vor 01/89!!

AuBerdem fir Amiga: Antares,
Supremacy, Syndicate. Kauf oder
Tausch! Habe: 1869, Ishar, Civili.

E.Koser, 04060 Pocking, 0853141528.

ST _

DRINGEND! Suche Oids fir Atair ST...
Suche Oids fiir Atari ST. Meldung bitte
bei Gertz, Osn. Str. 31, 30926 Seelze,
Tel: 05137/4392 oder Fax 05137/
94788.

DRINGEND! Suche Oids fir Atair ST...
Suche Oids fir Atari ST. Meldung bitte bei
Gertz, Osn. Str. 31, 30926 Seelze, Tel:
05137/4392 oder Fax05137/94788.

B PC

Arkanoid fiir PC gesucht. Zahle 100,-.
T.Gaddum, Schulstr. 6, 29691 Ahlden
oder Fax: 05164/2082. MS-DOS
Originale mit  Anleitung und
Verpackung. Schickt Eure Listen an
Franziska Koppl, Ludwig-Thoma-Str.
26, 95615 Marktredwitz.

Suche Spiele: The Hobbit (C64/PC),
Pirates, Dungeon Master, Lord of the
Rings 1 + 2, Streetfighter, Valhalla,
Links, The Magic Candle 3, (alle PC).
06701/7789 (Robert)

Suche MS-DOS Originale mit
Anleitung und Verpackung. Schickt
Eure Listen an Franziska Koppl,
Ludwig-Thoma-Str. 26, 95615 Markt-
redwitz. )

_ KONSOLE

Suche S-NES, Mega Drive, Game Boy
und NES-Spiele und Konsolen!
Tel: 02261/24509 (Mo. + Mi. ab 19 h)
Achim.

Suche Module fiir Sega Master, Mega
Drive, Super Nintendo + Nintendo +
PC-Engine! Roger Kerber, Rdsbg.
Ldstr. 58, 24113 Kiel, 0431-641670
0431-6416700431-641670

Suche S-NES, Mega Drive, Game Boy
und NES-Spiele und Konsolen! Tel:
02261/24509 (Mo. + Mi. ab 19 h) Achim.

BIETEHARDWARE
AMIGA

Amiga 500, 1 MB, Monitor 1084 S, 2.
Laufwerk, Drucker Star LC 20, Joystick,
Action Replay MK Ill, Disketten,
Biicher, Zeitschriften und diverses
Zuilnjehér. Preis VS. Tel.: 02508/8795 ab
15Uhr.

Verkaufe Amiga 500 mit 1 MB,
Zweitlaufwerk, Commodore-Bild-
schirm und diverse Spiele. Tel: 06105/
23748. Tino Bleschel, Gaertnerweg 5,
64546 Moerfelden. PS: Preis 1000 -
1500 DM.

Verkaufe Farbmonitor fiir Amiga 500
wegen Systemwechsel. VB DM 350.-,
Tel:06434/8843.

A 2000, 1 MB, (ca. 6 Monate neu) mit
Phillips Monitor, 2 Joys, Mouse-Pad +
Original Soccer-Kid. Alles im Top
Zustand fur nur VB 1200,- DM, Bitte ab
19.00bei Roland, 030/8215464

Verkaufe Amiga 500 inklusive
Monitor 1084 S, zweitem Laufwerk und
1 MB Speicher, sowie Originalsoftw. fir
800DM. Tel: 05309/1058 ab 18 Uhr.

ce4 o

Verk. C 128 D inkl. Kabels. + Um-
schalt. 40/802 + 2 Joyst. + 2 zus.
Floppies + Org.Progr.: Wordstar, Mul-
tiplan, DBASE, Starpainter + Org.-
Spiele + 100 Leerdisks, Box. Preis: 650
DM, 02992/3400.

ST

Verkaufe Atari 1040 STFM + Farb-
monitor SC 1224, Maus + Joysticks (2).
Viel Software: Midwinter, Turrican,
Gods, Elite, ua. Sehr guter Zustand.
VHB: 550 DM, Tel:04331/91884.

Verkaufe Atari 1040 STFM + Farb-
monitor SC 1224, Maus + Joysticks (2).
Viel Software: Midwinter, Turrican,
Gods, Elite, ua. Sehr guter Zustand.
VHB: 550 DM, Tel:04331/91884.
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PC

Verk. DOS-PC 386/16 MHz, 4 MB
RAM, 52 MB Festplatte, Desktop-
Gehause, Soundblaster 2.0 kompatible
Karte + Software, 3,5 u. 5,25"-Laufwerk,
S-VGA-Karte. DM 1100.- VB, Tel:
02853/1539

Verk. 4 MB-SIMMs (9*70) 400 DM/
Stk.; SB 16 ASP 420 DM; WaveBlaster-
Zusatz f. SB 16 390 DM, alles neu u.
unbenutzt! NEC Multisync 2 A 300 DM,
SB1.5+CMS 100 DM. Karsten Keese,
Am Kre:sel 1,31867 Lauenau.

Soundblaster PRO 3.0 (1/2 Jahr alt)
mit Aktivboxen von Rainbow,
zusammen VB 180 DM + NN. Joachim
Lahnsteln T: 071 53f72493

Verk. TBird Kompletisystem 486er S
X 25 Mhz mit eingeb. CD-ROM, 4
Spiele, Joystick, Soundblaster 4.0, NP
3400 fir 2500 DM. Gerhard Putz,
Sudetenstr. 12, 87448, Waltehofen
3/Hegge. Alleserst8 Wochen alt.

~ KONSOLE

Nintendo Superset mit 4 Controllern,
4 Spiele Adapter und 3 Spielen. 1/2 Jahr
1 VB 150,-. Tel: 06436/4508.

SUCHE HARDWARE
AMIGA

Suche Speichererweiterung fiir den
A500 (ab 2 MB). Biete DM 50 flr 2 MB
ohne Uhr und DM 60 fir 2 MB mit Uhr.
Fir jedes zusatzliche MB biete ich 20
DM. Hauke Fuhrmann, Ritzebeker Weg
66, 24147 Klausdorf/Schw.

PC B

PC-Bastler sucht defekte PC-Hardwa-
re. (Kein Schrott) Kostenlos! Michael
Scholz, Hohe Str. 23, 99867 Gotha.

KONSOLE

Kaufe Konsolen und Modulsamm-
lungen auf. Gameboy/NES /Supernes
/ MegaCD / Megadrive / Gamegear /
Segamaster / Neogeo. Schickt Eure
Angebote an: Franziska Képpl, Ludwig-
Thoma-26, 95615 Marktredwitz.

Kaufe Konsolen und Modulsamm-
lungen auf. Gameboy/NES/Supernes/
MegaCD / Megadrive / Gamegear /
Segamaster / Neogeo. Schickt Eure
Angebote an: Franziska Képpl, Ludwig-
Thoma-26, 95615 Markiredwitz.

TAUSCH B

Suche zuverlassige Tauschpartner
fiir Amiga 500. Jeder Brief wird be-
antwortet. Petra Dauderer, Bahnhofstr.
25,82299 Tlrkenfeld.

VERSCHIEDENES

xtc - 2 gigz stuff for msdos, 700 megs
x-rated filez, linked worldwide with sdi,
fido and seven. whqg of theLOSTboys.
+49-(0)30-3412912. hst & v32bis
support. greetinx 2 mary stuart
masterson & katrin siegmund. xic -
illusions & more!

100 DM Nebenverdienst taglich!
Legale, fur jeden durchfuhrbare Tatig-
keit. Info gegen frank. Ruckumschlag.
S.Schindler, GréBnitzer Str. 13, 04639
Ponitz.

Suche Hefte von ASM vor 01/89!! Au-
Berdem fir Amiga: Antares, Supre-
macy, Syndicate. Kauf oder Tausch!
Habe: 1869, Ishar, Civili. E.Koser,
94060 Pocking, 0853141528

Biete an: Computer Magazine Power
Play 1/89 - 7/91, ASM 1/88 - 6/91, ASM
Spezial Sonderausgabe 1-12. Tel:
02151/700474

100 DM Nebenverdienst téaglich!
Lebale, fir jeden durchfihrbare Tatig-
keit. Info gegen frank. Rickumschlag.
S.Schindler, GroBnitzer Str. 13, 04639
Ponitz.

xtc - 2 gigz stuff for msdos, 700 megs
x-rated filez, linked worldwide with sdi,
fido and seven. whq of theLOSThoys.
+49-(0)-3412912. hst & v32bis support.
greetinx 2 mary stuart masterson &
katrin siegmund. xtc -illusions & more!

ASM 11/88 - 10/91 kpl. u. im Topzu-
stand fir 120,- (Versandk. inbegrif-
fen). Thorsten London, Bozener Str. 49,
41063 M'Gladbach.

Wenn Duimmer noch kein Briefspiel-
info von mir hast, dann solltest Du
das schnell andern! Andrea Viehl,
Hardtweg 16, 35447 Reiskirchen.

Verkaufe ASM + Power-Play Hefte.
Ausflihrliche Liste gegen 1,- DM Riick-
porto von: Th. Vornweg, Gneisenaustr.
100, 47057 Duisburg.

**Zeichner, Hobbykiinstler gesucht **
Wer ist in der Lage, eine Person, die er
auf einem Photo sieht, in beliebiger
Haltung zu malen (z.B. Freundin als
Jeanne d'Arc)? Preisvorstellung +
Muster an Karsten Keese, Am Kreisel 1,
31867 Lauenau.

Verkaufe Spiele fiir Sega Mega Drive
+ Master System! 0431-641670 0431-
6416700431-641670

xtc - 2 gigz stuff for msdos, 700 megs
x-rated filez, linked worldwide with sdi,
fido and seven. whq of theLOSTboys.
+49-(0)-3412912. hst & v32bis support.
greetinx 2 mary stuart masterson &
katrin siegmund. xtc -illusions & more!

Hoher-Heim-Nebenverdienst!!!
Adressenschreiben von zu Hause. DM
70/200 pro Tag. Unterl. gg. 2 DM
Rickporto (Briefm.): Serter-Versand,
Mittelstr. 31, 40789 Monheim!!|

RLEINANZEIGEN

STELLENMARKT/
FREIE MITARBEIT

l!Programmierer u. Grafiker
gesucht!! Fir Entw. prof. PC-
Adventures. Bewerbungen bitte an:
a/c/t/-Adventures, Fritz-Husemann-Str.
7,59199Bonen- Eslohntsichl!!

Sind Sie Programmierer/Grafiker auf
PC/Amiga und daran interessiert an
einem Adventure/Strategiespiel mitzu-
arbeiten?? Dann schreiben Sie an: Jorg
Benne, Krekelerweg 13, 45276 Essen!!

KONTAKTE

Suche Amiganer/in der/die auch ein
Action Replay MK [Il besitzt, zwecks

Erfahrungsaustausch. Hauke Fuhr-
mann, Ritzebeker Weg 66, 24147
Klausdorf/Schw.

Top PD-Anwend. + Spiele flirden ST.
Da wird es Windows garantiert
schlecht. Meldet Euch doch mal bei
Wolfgang Herold, Képfingen 19, 88255
Baienfurt.

MAILBOX in Mittelfranken. - FUNBOX
- Nlrnberg 0911/647755, 2400-16800
Baud, 24 Std. Online. CD-ROM1:
PEGASUS 2.0, CD-ROM2: AMIGA,
Netze: Nero-Liberty-Fido 1 GB-HD

CLUB

Amiga Club sucht Mitglieder. Fir 70,-
DM ein Jahrlang kostenlos erstklassige
Software ausleihen. Infos gibt's gegen
2,- Rickporto bei Software Time,
Dorfstr. 61 04626 Vollmershain.
Amiga Star Club -echt stark-! Bringt
Euch super Vorteile! Wo? Info bei:
0561/14913, Mo-Fr 17-20 h. Damit seid
Ihrden anderen weitvoraus!
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Marktplatz

30000

Blacksfy & Pariuer
Soft - und Hardwareversand s

Yoo
$2

Fiirstenwalder Str. 46 ot 570D 2.,
15234 Frankfurt (Oder) =~ g 22,0

PC-GAMES  Grafik, Animation,

Amiga-GAMES 505 X Ermets

Reisefiihrer, Spiele

W.V.IL

Bestelltelefon: ‘ ....-

T'.

ST Listen kostenlos anfordern |

ﬂomputersoft & Werbeagentlﬂ

Christiansen ’

Postfach 1315
D-24903 Flensburg
Tel & Fax 0461 / 28075

Atari PD : ST, V, J, DL, DE, TT,
Cobra, 4U, konTRAST
Warum nicht im ABO !

Calamusfonts, MIDI, Profigrafiken,
Erotik
und viele PD Pakete.
Katalogdiskette Kostenlos

Profigrafiken auch fir MS-DOS

tersondkosien-. Vorauskasse 5.- / NGChnGhmeU

C-64/128

DATA HOUSE , Inh. Kai-Uwe Dittrich
Husurmer StraBe 13, D - 34246 Velimar
Tol.: 0561/825110 + 824846 Fax: 827055

Adventure Collection §5- No.2 Collection 55,
AirSea Supremacy 59 Qil imperium 19.-
Batfle Chess 24.- Pirates 39.-
Bundesliga Manager 45- Rick Dangerous 2 19.-
Conquestador 59 Sim City .-
Die Prifung 29 Sleepwalker §5.-
Dream Team 59.- Steigenb.Hotelman. 45.-
Eira 2 (Adventure) 49- Streetfighter2 45,
F-16 Combat Pilot 29,- Trolls 9.
ind. Jones 4 {(Action) 45.- Turrican 2 19.-
Locomotion 45- UGH -
Mc Donaldland 39, Winter Games 19.-

Versandkosten: bei Vorkasse (bar / Scheck) 4,- DM
per Nachnahme 10,- DM Ausland (nur Vorkasse) 12.- DM

PD - Originale - Zubehdr
@ C-64/128 - KATALOG 1993 @

kostenlos und unverbindlich anfordermnl

Fordem Sie auch Infos flir AMIGA, ATARI ST,
PC, CDTV, SEGA, LYNX oder NINTENDO anl

' H
+ Versandkosten _

Wir fiihren
Brettsg

T Teichweg 6, .35043 Marburg

Tel.: 06421-481972, 481316, Fax: 47526
Inh. Robert Eimshiuser  Neuer Versandkatalog gegen 5,- DM in Briefmarken

TSR-Firmenze

vd eingetragene Warenzeichen der Firma TSR Inc

:

TTOﬁk mume 64 Best.-Nr. C02

Erleben Sie (iber 50 Top-Fotos made exklusiv in 1993! Sie erhalten also
die neuesten Direktproduktionen. Nur fir harte Manner. Bei Bestellung
aller Erotiksoftware bitte Kopie des Ausweises beilegen.
Komplettpreis nur 29,- DM

Erotik Trdume PLUS 64 sestn.cos

Hiermit erhalten Sie noch mehr anspruchsvolle 83'er Fotos, die wirklich
ALLES bieten. Es knallt der absolute Hohepunkt in Sachen Stellungen in
Ihr Haus.

Auch dieses Paket nur 39,- DM

EROTIK POWER PACK 64 sos.. cos

Eine knallharte Zusammenstellung der besten Erotik- und Pornoware
der letzten Zeit. Bilder, Animationen und echte Stimmen sorgen fiir die
richtige Stimmung: Geil+Nackt, Strandfick, Porno-Dia-Show, Girl Test,
Sex-Dias, Hot Girls |1, Nude Girls...usw!

Paketkomplettpreis nur 49,- DM

_ACHTUNG: Komplettpreis firalle 3
Erotikpakete nur 99,- DM Sie sparen 18,- DM

Lebenserwartung, Biorythmus, Psychater, Roulletespiel, div. Packer,
Linker, Grafik & Soundprogramme, Diskprogramme und Demomaker
|werden Sia Gberzeugen.

Game-Pack 64 .. cos

Uber 80 der besten C84-PD-Spiele. Plus akuslle Neuerscheinungen. Ein kleiner
Auszug: invasion I, Boulder Dash, Geldrunner, Blip Blop, Starade, Asterolds, Space-
Odyssey, Schach, Master Mind, Monopoly, Meteor Trouble, 17+4, Dame, Bundesliga,
Hektik, Jumbo Jet Lander, Crazy Bomber, Star Wars, Bingo, Agent Blotto, Pro Football,
Bambusters, Baseball, Bowling, Breakioul... Nutzen Sie diese einmalige Gelegenheit,
Jetzt nur noch 29,- DM

= FTET
Special-Pack 64 Best.-Nr. C06
Die perfekte Zusammenstellung von den besten und neuesten
Anwenderprogrammen mit Top-Qualitat: Lotto, Idealgewicht,

Diese und weitere 100 Top-Programme fiir nur 29,- DM

«* TOP 300

s Best.-Nr. Co1
Uber 300 deutsche Top-Programme
aus allen Bereichen

Anwenderprogramme, Spiele, Demos,
Intro/Demomaker, Lernprogramme, Bilder und Musik.
Hier ein kleiner Auszug: Brain Crane, Trainermaker,
Biorythmus, Gun Fighter, Tron, Term 64 (Erstklassiges
DFU-Programm), Makro-Assembler, Rastereditor, C64-
Viruskiller, Superwriter+, Goldrunner, Crocked Theme
(Perfekte Digi-Musik), Virus (Einmaliges Spiel mit Digi-
Sounds), Time Crunch V5, Sprite-Mover, Legend Writer,
SAM (Der C64 spricht deutlich eingegebene Texte), Disk
Creator (Directory-Editierung), Rainbow-Writer |1, Protector,
ZX-Spectrum-Emulator, ROM-Monitor, Intro Designer+,
C64 Baseball, SoundPacker, Moviewriter Il
TheProf.Soundmaker, The Entertainer (Amiga-Vectorgrafik
auf C64), Crazy Generator, Logoshow, Intro Coder, Sprite
Artist, Error Checker und
weitere 250

Spitzenprogramme!

Zum Superpreis

“229). Versandkosten: Vorkasse 5.- DM, Nachnahme 8- DM

JETZT NEU IN
DUSSELDORF !!!

seit dem 06.September 1993

Koélner StraBe 25
(Ecke Wehrhahn)
TEL.0211/164 94 09

CAMIEESTCRIE
T /et s

opl

Hauptgeschaft und Versand

Ruttenscheider StraBe 181

45131 Essen
® 0201/7772 25

Od-NEl » YEINY

039 O3N ., AOSINVYD . JAIHA YOI . SIN HIANS

_GroBhandel
flir Computerspiele
~ &CDROM

& \
a2, nfragen *
b b ang@letail ==
pitte nuf 5 -

News Software GmbH
Birkenstr. 42 - 40233 Duisseldorf
Tel.: 0211/676201 Fax: 0211/671544

SOFT-CORNER

Bocholder StraBe 290 e 45356 Essen
Telefon 02 01/66 87 23 e Telefax 02 01/66 50 53

Amign  PC
Alien 3 DA M- —
Anstoss v 5- —
Burntime DV 83- 99-
Combat Air Patrol DV .. - —
Dogfight DV - —
Donk DA 59- —
Elite Il - Fronfier DV 65~ 79~
Jurassik Park DA 69- 79-
Links DA 29~ 29~
Pirates Gold DV 99—
Privateer + Speech Pack DA 139~
Projekt X DA - —
Uridium 2 1 N- —

Amiga 500 512 kb Speichererweiterung mit Uhr ........... H- —
Amiga Lautwerk extern 129- —

~ Amiga Festplatien, Turbo Karten und Ersatzteile Preise auf Anfrage

3,5" Disketten MF2DD, 30 Stek. ......ovvooveeeeeeeeeee 2490
3,5" Disketten MF2HD, 30 Stck. 29 -
Competition PRO 5000 schwarz .. 19,90
Maus fiir Amiga, Microschalter 29
Maus fir PC, 3 Tasten, Microschalter, Treiber ..................... 19-
Maus-Joystick-Umschalter elekironisch ................ccoonoo... 39-

DV=Deutscher Version, DA=Deutsche Anleilung
Nachnahme + 8-, ab 200,- frei, Preisiinderungen vorbehalten.
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20000

arktplatz

WSC=Computersysteme

Woltgang Sauer
Wernerstr. 2

& Wir liefern:

[1> Shareware

!> cp-ROM

[3> PC-Spiele

> EDV-Bicher

3> Zubehdr
1869 89.—- NA.Football 88.--
Comanche 108.— Sam Ant 899.—-
JNickisusEBd 87.—- SmFam 89.--
Jack N Golf  29.~ Steigen.Hotelm. 76.—
Jurassik Parkk  89.- Street Fightor§ 85.—
Larry 5 89.— Transartica 69.—

Fordera Sie unseren Geseamthatalog 99. 2.-- an
weitere 700 Spiele aul Lager /1!

Einer derschnellsten
im Ruhrgebietl!!

Tel. 0208/855430

46049 Oberhausen Fax 0208/855430

PUBLIC DOMAIN

* CENTER &
Postfach 3142
58218 Schwerte

Hnur 1,10 DM
&nur 1,50 DM

S Gratisinfo fiir
0 AMIGA
0 ATARI
0 MS-DOS

Cx Commodore

Reparaturen und Ersatzteile fur
PC, AMIGA, Monitore, C64, Floppy

Angebot: Solange Vorrat reicht

AMIGA 600 299,—- DM
AMIGA 600/40 HD 549,— DM
AMIGA 1200 549,— DM
AMIGA1200/40 HD 849,— DM
486 DX/33 Tower incl.

Monitor 2499 ,— DM

Autorisierter Commodore-Service
Meisterbetrieb

60385 Frankfurt/M., Karbenstr. 1,
Tel.: 069/464323

70000

Hagsfelde

ATARI ST

Computer-Service Eberle

r Allee 5d

76131 Karlsruhe

- the enmiulnmeni compuny ______
| P Atori SU/STE ? [ EUJ :Eamodn J?a;h‘?:inmr
S‘D’SIE nur 15 DM.

Bctﬁy'.l] At Krondor 108, Prclrl.swﬂk 2
! Maniac MansionII 95, — Syndicate v 100,
¢ Mightand Magic5 115, - The Lost Vikings

¢ ¢ RightBall Deluxe  95,— Might and Magic 3
: Lemmings 100, — Monkey Island 2
y i Logimouse Pilot 69, Sega Mega CD 1T
© i SegaMegaDrive [l 199,- SONY 2HD, 10 St.

: RGB Kabel 19 — SONY ZHD, 100 St.

.J Lynx Il
Lynx Pouch
Comlynx Kabel

: l.ynx Module ab 49, — DM. Cleaning Kit

PiBMPC

i % Falcon030 4/84  2.290,- FPU 68881 16 MHz
- ¢ Falcon030 4/84 inkl. 15" MultiScan

¢ Screenblaster 2.390,— Joystickadapter

+ Falcon030 4/84 inkl. Screenblaster

* Screenblaster, Transarctica Stone Age

: und Ishar 2.490, - Ishar & Ishar2

i Adapterstecker RGB 25, — Transarctica

90,—
890,
19,-
149, -
72,~
je89,—
89,-

i micro Robert Computersysicme
¢ KernerstraBe 5, 74924 Neckarbischofsheim
: Telefon: 07263/64552 Telefax: 07263/60226

Warkiogs
18.= bis 20.* Bhr
m Nachttarlf,

80000

PD & Sh

areware

ab DM 1,90

Katalog-Diskette gratis 0525 035"

Spiele-Paket 1 mit > 12 MB
mit 17 aktuellen Adventure-Hits

Spiele-Paket 2 mit> 12 MB

mit 28 Space- und Strategie-Hits

Erotik-Paket mit > 11 MB

mit bezaubernden GIF-Bildern
(Altersnachweis unbedingt erforderfich)

Jedes HD-Paket nur schlappe DM 39,—

VISUAL HOT GIRLS nur DM 69,—
Die Erotik-CD-ROM der 1000 Siinden und vielen tollen Frauen!

Alle Preise bei Vorauszahlung und incl. Versandkosten !!
( ansonsten per Nachnahme + DM 5,--)

Computer &

Anwendungen
Christian Stark
Postfach 1522 |
89530 Giengen :

FAN CLUBD CENTRAL €EUROPCS

Bel uns gibt es alles tlber STAR TREK!!

Raumschiff Enterprise

- Die site Serle
(STAR TREK CLASSIC)
- Die mr Sorle
(DIE NACHSTE GENERATION)
- Dia Zelchentrick Serie
{STAR TREK ANMATED)
- Dis ganz neue Sorie
{DEEP SPACE NINE)
- Die 7 STAR TREK Kinofime

'é’* Bei une bekammt Ihr:
TREKWORLD

Das Mega-Magazin fiir alle Star Trek Fa

Selten, Vierfarbcover!!

150

CONVENTIONS
Ostern 1994 mit Captain Sulu in Miinchen

RIESEN SHOPSERVICE
{tber 300 Artikel erhiiitlich - Baus#itze, Blcher,
~Shirts, Poster, Videos (STAR TREK VI Langfassung),
Uniformen, Kalender 84 (Classic, TNG, DS9) u.v.a.m.

MH-Versand
Postfach 11 13 76594 Forbach

Wir fithren alle Spiele fur AMIGA +PC !

AMIGA CD 32 635.-

Spiele dazu : (ab 49.-)

Alfred Chicken,D-Generation,Genesis,Golden Coll.,

Lotus Trilogy,Pinball Fantasies,Sensible Soccer,

Surf Ninja,Zool,Trolls,Whales Voyage ,Morph,
Sports

'\nnderdngehute > AMIGA <
Anstoss 64.- Zool?2 45.-
57.- 57.-

Turrican II1

Uridum 11

;c dc s fol"c nde \pui nur 19. 9() AMIGA+PC
2 Spiele 38.- 3 Spicle 55.- 4 Spicele 69.-
inigolf Plus,Leonardo,Clown ‘o‘ mania,Sarakon,
Rings of Medusa,Lords of Doom,Transworld,Invest,
Spirit of Adventure,Black Gold,Super Soccer,Triango,
Rebel Race,Blockout,Baby Joe,Tennis Cup 2,Snow
Strike, Atomio
Jedes folgende Spiel nur 49.- AMIGA+PC
2 Spiele 92.- 3 Spiele 132.- 4 Spiele 169.-
Indiana J.&the last crusade,l.oom,Maniac Mansion 1,
[Zack McKracken,Secret of monkey Island 1,Mad TV
[Eye of the Beyolder1,Death Knights of krynn,Fate
iGates of dawn,l egend of fairghail

el O722N8/ 3636
/s

vierrr IS eser Dris TN erer

* STONYSOFT *

Public Domain/Freeware/Shareware

C-64/128 PC (MS-DOS)

Uber 11000 Programme: | Erlesene Auswahl der ca.
Anwender: Textverarb., 8000 besten Titel aus allen

G?n 3 DM Rﬂek rto bekommt lhr den dicken
hopkatalog, C blnfo, Coninfo + Aufkisber

STAR TREK CENTRAL CUROPC
: Dirlk Bartholomae -

Postfach 22 01 I1
- 806181 Augsburg -

Lernprogramme aller Art

GEQS- u. 128er-Software!

Verwaltung, Datenbanken, Anwendungsbereichen.
Grafiksoft, zahlr. Utilities... | Drucker/DTP/Grafik/CAD/
Spiele: Action-/Arcade, | Verw./Biiro//Branchen/
(Grafik-) Adventures, Stra- | DFU/Hobby/Lern/Utilities
tegiespiele, Simulationen... | aller Art.... — besonders

gepflegte Auswahl an
SPIELEN!

Nur 1,30 bis 1,65 pro
voller Disknummer!

Nur 2,~ bis 2,50 pro
360k-5,25"-Diskette!

Partner in
Sachen Software

Testen Sie uns!

C-64/128-Gratiskatalog | Gedruckter (!) PC-
anfordern bei: Gratiskatalog bei:
Wir sind ein STONVSOFT o Sfonzsof‘l 0
zuverldssiger < éégﬁ;‘:ei;:ml'” e

87727 Babenhausen
Tel.: (08333)1275
7:30-20:00 Uhr
Fox: (0 83 33) 70 44
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Marktplatz

Marktplatz- TOPSOFT @mgﬁimm 303453

IHR SOFTWARE PARTNER

- : ) . System ' Ram 120 MB 250 MB/340 MB

H n 2 G I e n S l n d fiir folgende Rechnf;r u. Videosysteme: - 4MB | 1'7 25.- | 1840.- | 2080.-
9 PC - AMIGA - C64/128 - Atari ST - 486 DLC 33 | TEE ud '

Schneider CPC - Gameboy - Sega Mega 486 DLC A0 | 4MB  1775,-  1890,- | 2090,-

ﬁnsti cr 0 IS Drive - Game Gear - CDTV - Sega Master 4B DX 40 | 4MB | 2020.- | 91 0, | 2340,-

9 9 System II - Atari Lynx - MAC - CD ROM 486 DX 33 " 4MB | 2085.- | 2215, | 2415.-

und Super Nintendo.

LEERDISKETTEN 350X 80 4B | 2390,- | 2510, | 2718,
KOMPLETTLOSUNGEN IN DEUTSCH 486 DX 88 4MB | 2520,- | 2640,- 2840,
' 486 DLC 80 4 MB | 2400,- | 2620, | 2820,-
Grundaussiatiung:Deskiop/Minilower - 3,5" LW

Sie denken!

SUPER SHAREWARE und PUBLIC DOMAIN

Nutzen Sie den

fir Mouse - Qualitatstastatur - DOS 6.0
PC - AMIGA - C64/C128 1 MB VGA WIN Accellerator Karle
. Aufpreise: & MB DM 350,- / CD-ROM DM 369,-
PI @ tZ fU r GRATISLISTE SOFORT ANFORDERN GESA “-raclﬂ ?l!l'lgs'- él:]rs;ellllnliss.-‘ gl, 7"[ 'I‘l{. é 3992,2_;0’
7 i p X - + - + =
Computert-yp unbedingt angeben!!! Soundkarte + 2 Boxen + 4/5 Spiele + Joystick 250,
I Firma TOPSOFT Soundiarte PRO + 2 Boxen + 4 Spiele + Joystick
lhrc w crbu ng : Postfach 4, 82336 Feldafing DM 380,- (Als CD Version bei beiden + 50,-)
Telefon 08157-3428 - Telefax 08157-4408 irrtiimer und Anderungen verbehalien

Versand per Vorkasse/Nachnahme + Porio

Computerspiele  Telespiele 36% Nachlass

auf die unverb. Preisemf. d. Herstellers

Handhelds © Zubehor © Joysticks | EESIEETa Sttty

ausgenommen davon sind Low-Budget-Spiele.
So wird gerechnet: Euer Spiel soll im Handel zB. 89,95 DM
kosten, dann miiBt Ihr diesen nur mit 0.64 multiplizieren,
z.B. empf. VK-Preis 8995 DM x 0.64 -

U
Preis fiir euch 567,56 DM
COMPUTERSPIELE . EASTERIENREIN . TEKNOCIDE
t aus diesem oder einem anderen Heft (Testberichtel) . .
euerte) Spielle) aus, am Ein schnell zu spielendes
Breitenfeldstr, 46 > 91126 Schwabach | _ciencee Frasisio geg & Ot Auckporo (Sysiom an »

Postspiel, bestens geeignet fir

Tel.: 0911/640241 © Fax: 0911/647895 | [ighiwtmbid-towat-trlit Lol | Einsteiger, aber auch "Alte Hasen"

Personliches Bestelltelefon 09293/8165 '
Versandbestellung 24 Std. von Mo-Fr 17-20 Uhr, Sa 9-12 u. 14-17 Uhr werde':; 'hrel EreUde daran haben_‘
Versandk: Vork.7,-DM/ NN 10,-DM + Zahlk gebiihr TEKNOCIDE, das Regelwerk ist
Versand auf Rechnung Ausland nur gegen Vorkasse und 15,- DM Versandk. kostenlos!
E ﬂ .l: N h h Al ensundnurnachAbspr_at_:hemﬁgich! B
rsthieterung per Nachnanme. Bei Uberweisung oder V Scheck: Lieferung erst Bestellunaen und Infos:
Lieferung portofrei e e P s g :
Lieferung meist innerhalb N LT HEY slapt-Baciien, A-80X Graz,

i Drikticke Weiknackten T A-(0)316/919327, FAX: A-(0)316/919327
=>Sofort kostenlose Preisliste anfordern. <= wnd guten Rutsck! BBS: A-(0)316/9193274

WENN DU NICHT AMRECHNER  SELTEN S0 ‘EIN |
ARBEITEST UND IMMER DKS-  SCHWACHSINN '»'CRHU NKTAENR”N%W{% NHN Hrﬂ{ H
o e RS e ame '
NSTALLIER” MAL m) BD-

SCHRN-SCHONPROGRAMH!

m’ N

FULLER

COMPUTER-COMICS
ZWISCHEN
DEN ZEILEN

ASM/B
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(OMPENTION ||

Superbz't mit o9& Bit

Das Amiga CD-32 ist neben dem
3DO und dem Atari Jaguar eine
der Konsolen der neuen Art. Aus-
gestattet mit der Hardware des
Amiga 1200 (das heifft zum Bei-
spiel schnelle 32-Bit-Rechenope-
rationen), 1af8t diese Konsole die
Realisierung von Spielen zu, von
denen man noch im letzten Jahr
nur trdumen konnte.

Mit ein wenig Zubehor lafdt sich
dieses Spielgerdt der Zukunft so-
gar noch toll erweitern, entweder
als Abspielgerit fiir Filme mit Hil-
fe des MPEG-Moduls oder als
“Verwalter” fiir Kodak-Photo-CD-
Anwendungen. Und wer einfach
nur seine Lieblings-CD horen will,
braucht nicht einmal mehr als das
Grundgerat: Eine grafische Oberflache a8t eine Bedienung wie auf einem richtigen CD-Player zu.

Die Firma Commodore Deutschland hat uns freundlicherweise ein Amiga CD-32 inklusive der Oscar- und Diggers-CD
fiir eine Verlosung spendiert. Wer das Gerét rechtzeitig zum anstehenden Weihnachtsfest auf seinem Gabentisch ha-
ben will, kann hier und jetzt beweisen, da er aufgepaft hat und sich mit der neuen Technologie auskennt. Es miissen
einfach drei Fragen richtig beantwortet werden. Die Antworten schreibt [hr auf eine Postkarte, frankiert sie ausrei-
chend und schickt sie an folgende Adresse:

Redaktion ASM
Tronic-Verlag
Kennwort “32Bit”
Hessenring 32
37269 Eschwege

Der Einsendeschluff ist der 20.12.93, Mitarbeiter des Tronic-Verlags diirfen natiirlich wieder nicht mitmachen |
(SCHLUCHZ!!!), und der Rechtsweg (auch der Linksweg) ist ausgeschlossen!
So,jetzt zu den Fragen! Sucht Euch aus den jeweils drei Antworten die richtige aus:

1.) Wie heif3t das Modul, mit dessen Hilfe man auf dem Amiga CD-32 die neuen CD-Videos abspie-
len und sich Filme ansehen kann?

a) MPEG-Modul

b) JPEG-Modul

¢) ALPEG-Modul

2) Welchem Computer gleicht das Amiga CD-32 von der Hardware her?

a) Amiga 1000 '
b) Amiga 1200

¢) Atari 800XL ‘

3) Wie heifden die beiden Spiele, die dem Amiga CD-32 auf CD beiliegen?
a) Oswald und Diggers

b) Oscar und Dicker

c¢) Oscar und Diggers

[st doch nichtallzu schwer, oder? Die ASM-Redaktion und Commodore wiinschen Euchviel Gliick beim Raten.




Neves aus der Schallplattenkiche

(Ds miissen mit Nachnamen nicht
unbedingt ROM heiflen. Haufiger —
und nicht uninteressanter — sind
die Scheiben fiir die herkommliche
HiFi-Anlage. Eine kleine Auswahl
empfehlenswerter Neuheiten wol-
len wir Euch in Zukunft regelmiiig
vorstellen.

Motorhead
Bastards (zyx-musio

Fiir mich ist Bastards die Platte des Mo-
nats. In guter alter Motorheadmanier
hauen Lemmy und Company in die In-
strumente. Ein wenig hérter als die
“1916” oder die “March Or Die”, aber
genial. Die obligatorische Ballade auf
der Scheibe hat er iibrigens denvon Va-
ter miSbrauchten Kindern gewidmet.
Ansonsten brettert die Band volles Pro-
gramm los. Vom genialen Opener “On
your Feet or on your Knees” bis zum
letzten Song “Devils” gibt es
unverschnorkelten Rock, der sich in je-
dem Party-CD-Player bestens macht.
Sollte man sich unbedingt mit 110 dB
bei hektischen Ballergames reinzie-
hen! Die Nachbarn sol'n schlieRlich
auch was davon haben. “Only —

.

Rock'n'Roll can save your / ;)\

[ (o
soul.” b ﬁ%/}
| o

Kauf MICH!

DIE TOTEN HOSEN

Die Toten Hosen
Kauf Mich! (virgin)

Wieder einmal haben die Mannen um
Campino eine Schiissel deftigen Fun-
punk eingespielt. Die Texte treffen ein-
mal mehr voll den Punkt (“Sascha” = Ab-
sage an die Glatzen). Leider versuchten
die Hosen, auf der Scheibe ein paar Gags
unterzubringen, die beim ersten Horen
noch ganz witzig sind, aber spéter nur auf
die Nerven gehen. Das beste ist, die
Scheibe ohne Gags auf Tape zu ziehen.
Wie bei jeder Hosen-Scheibe gibt's mal
wieder Hohen und Tiefen. Die Hohen rei-
chen aber auf jeden Fall aus,

um die Jungs beim Wort zu /"
nehmen: Kauf mich! \\"iﬂ'?j%

") FISHBONE

TESLA

MICHAEL KAMEN
WITH BUCKETHEAD

Last Action Hero -
Soundtrack (sony)

Zuerst hatte ich ja so meine Beden-
ken, aber der Sound stimmt. Bis auf
zwei kleine Hénger geht die CD voll
nach vorne los. Powersound pur. Man
bleibt beim hérteren Kaliber. Die Songs
der auf dem Cover abgebildeten Bands
sind durchweg Ohrwiirmer fiir Freunde
der Heavy-Gangart. Ungewohnlich gut
fiir einen Film, den man nicht

unbedingt gesehen haben [ ()

| Y3
muf. V%),
\ PN L

Daniel Ash
Foolish Thing Desire (seggors Banguet

Erneut hat Daniel Ash, seines Zeichens Ex-
Bauhaus-Gitarrist, Ex-"Tones on Tail”-
und Ex-"Love and Rockets”-Frontman, ein
geniales Werk unkonventioneller Rockmu-
sik hingelegt — Schrammel-Gitarren, auf
softem Beat mit wummernden Bafldufen.
Allein die Startversuche einer Harley als
Intro zu “Roll on” sind den Preis wert. Da-
niel Ash ist ein echter Geheim-

tip, der erst nach dem dritten / ()
Horenrichtigins Ohr geht. \;‘"

)
A

»Echter Geheimtip«

Pik Sibbe (EMI-Electrola)

[ch meine, der Bandname allein steht
schon fiir Qualitétsprodukte aus dem kol-
schen Raum. Selbst wenn man Schwie-
rigkeiten mit dem Dialekt hat (schlieflich
kommt nicht jeder aus Koln), so kann man
sich doch nach mehrmaligen Horen auch
mit den Texten von Wolfgang N. auseinan-
dersetzen. Kultsong fiir mich ist “Widder-
lich” —eine Widmung an die verlogene Po-
litiklandschaft, die es nicht schafft, im Sin-
ne des Volkes zu entscheiden. Neben den
Toten Hosen sind BAP so ziemlich das ein-
zige Deutschrock-Projekt, das den

heilschreienden Rechtsaufen /7
ordentlich den Marschblast. %4)

A
e

»Starker Stoff« »Besser als der Film« »Qualitatsprodukt«
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In der Deluxe-Reihe von Electronic
Arts tauchen nicht nur so bekannte
Programme wie Deluxe Paint (zu-
letzt in der AGA-Version) oder De-
luxe Video auf, sondern auch Delu-
xe Sound steht auf dem Pro-
gramm. Inzwischen hat man die
Version 2.0 erreicht.

Amiga, ca. 250 DM, Hersteller: Electro-

nic Arts, England, Muster von: Electro-
nic Arts Deutschland.

D

eluxe Music ist ein Musikkom-
positionsprogramm fiir MIDI.
Die Abkiirzung steht fiir “Musical
Instrument Digital Interface”

und bezeichnet eine Schnittstelle fiir Musik-
instrumente und Computer, iiber die Daten
ahnlich wie bei einer seriellen Ubertragung ge-
sendet werden. So konnen vom Rechner ge-
steuert sogar mehrere Instrumente zu einer Art
elektronischem Orchester zusammengefafSt
werden.

oo 1 TR ETOELAH
A Die Arbeitsumgebung von Deluxe Music
mit dem Notenblatt

Ein Evergr

Nach dem Start befindet man sich im Haupt-
Editor des Programms, genauer gesagt im No-
tenblatt. Hier werden die Kompositionen per
Maus “eingegeben”, die Noten in allen Variati-
onsmoglichkeiten einfach angeklickt und auf die
Notenlinien gelegt. Auffdllig ist, dafl das
Programm optisch an die Oberfliche des
Betriebssystems OS 2.0 angepaf3t und daf® man
sich bei der Programmierung am Commodore-
Standard orientiert hat.

Der Screen des Programms wird in drei Fen-
ster unterteilt. Das gro8te von ihnen dient als
Arbeits- bzw. Notenblatt. Das unterste Fenster
zeigt eine Klaviatur mit fiinf Oktaven. Das auf
der linken Seite befindliche Fenster enthlt die
Schalter, mit denen die einzelnen Noten und
Funktionen gewahlt werden kénnen.

Die Arbeit mit Deluxe Music ldf3t sich am be-
sten mit einem der beiliegenden Beispiel-Mu-
sikstiicke erlernen. Neben vielfiltigen Ande-
rungsmoglichkeiten fiir die Noteneingabe kon-
nen auch die MIDI-Voreinstellungen an das ei-
gene System und die eigenen Instrumente an-
gepallt werden. Neu hinzugekommen ist eine
Makro-Verwaltung. Hier konnen aufeinander-
folgende Befehle zu einer Sequenz zusam-
mengefalt, gespeichert und bei Bedarf per
“Knopfdruck™ abgearbeitet werden. Vor allem
bei Anderung einzelner Abschnitte eines Musik-
stiicks lassen sich so oft auftauchende Funktio-
nen je nach Gebrauchzusammenlegen.

Eine weitere Neuheit wird Musiker be-
geistern, die gleichzeitig auch ARexx-Pro-
grammierer sind. Das Programm verfiigt iiber
eine ARexx-Schnittstelle, eine sogenannte
Exec-Funktion, mit der ARexx-Scripts einge-
bundenwerden konnen.

Deluxe Music kann in der neuen Version 2.0
professioneller Studio-Software die Stirn bie-
ten. Mit diesem Programm bekommen Musik-

Semiprofis nun ein Werkzeug in die Hand, mit
dem sich wesentlich mehr machen 4Rt als mit
einem Tracker-Programm. Die gefertigten No-
tenbldtter lassen sich auch problemlos aus-
drucken. Der Ausdruck auf einem Laser- oder

Tintenstrahldrucker geniigt auch hoheren Qua-
litdtsanspriichen.

Will jemand mit dem Amiga im Bereich MIDI
einsteigen, so muf er ca. 250 DM fiir das Pro-
gramm und ca. 60 DM fiir ein gutes MIDI-Interfa-
ce ausgeben — die entsprechenden Instrumente
nicht eingerechnet. Zwar kommt in dieser Bezie-
hung der Atari immer noch besser weg — vor al-
lem wegen des wesentlich groferen Software-
Angebots —, jedoch setzt sich der Amiga klar an
Position 2. Das gilt vor allem, wenn man sich die
Preise fiir PC-Zubehor ansieht, wo oft-
mals ein MIDI-Kabel schon hohe Ko- /(ﬁﬁi;\‘é\.

by

. y Y [ A
sten verursacht, weil die Anschliisse | %/

nicht der Norm entsprechen. N4
‘a# Urteil:

4 h \
)

17. Ausstellung fir Hob.by-EIekironik, Computer, Software und Zubehor

Hobbytronic & GomputerSchau

Die umfassende Marktibersicht fir Hobby-
Elektroniker, und fir Computeranwender
in Freizeit, Beruf und Ausbildung.
Actions-Center mit Experimenten,
Demonstrationen und vielen Tips.
Sonderschau:

,StraBBe der Computer-Clubs”.

2-6.Febr.1994

taglich 9-18 Uhr

e~
o

Westfalenhallen
Dortmund

Messezentrum Westfalenhallen Dorfimund

123



s 3 _‘ ;

Augeailimmera sano ‘Y4

Der Filmmarkt st in Bewegung: Weniger Forisetzungen und
mehr echte Neuheiten — das bringt ‘94. ASM schaute genau
hin und zeigt Euch, was in den Kinos demnichst in True-Color
und Echtzeit-Animation iber die Leinwiinde flimmert.

Horror-Klassiker

Er ist wohl schon gruselgeschadigt:
Francis Ford Coppola, der sich eben
noch mit blutriinstigen Grafen vom
Schlage eines Dracula beschéftigte,
bleibt beim klassischen Horror. Fran-
kenstein ist seine neueste Produktion,
mit Verwandlungskiinstler Robert de
Niro in der Hauptrolle. Und auch das
ndchste Projekt ist schon anvisiert.
Coppola plant einen weiteren Dracula-
Film. Der soll Van Helsing’s Chro-
nicles erzahlen. Oberpsychopath An-
thony Hopkins hat fiir den Film schon
zugesagt. Ob er diesmal den
Lammfrommen  spielt,  dariiber
schweigt sich Andyallerdings aus...

Friiher, ndmlich schon zur Jahres-
wende, erfreut uns Dino-Fan Steven
Spielberg als Produzent der Vier Di-
nos in New York. Diesmal gibt’s keine
Computertricks, aber eine Mischung
aus Zeichentrick- und Realfilm. Zur
Handlung heif3t es lakonisch: “Vier drol-
lige Dinosaurier erleben in New York
aufregende Tage”. Au ja, am besten so
wie in Jurassic Park...

Dreimal nackt Familienstref
Er mufte jakommen, der dritte Teilder ~ Kathleen Turner versucht’s wieder ; = .
2 X : . . A Noch im Anzug, demndchst wie-
nackten  Kanone”. Unter dem  mal im leichten Fach. Zusammen mit

Dennis Quaid und einem kleinen Baby
wurde Ein absolut cooles Trio daraus,
das sich im wohlverdienten Agenten-

der mit Schlapphut: Harrison Ford
in “Clear and Present Danger”

ber ‘94 ist’s aber noch eine Weile Zeit —

- Urlaub ein paar Kriminellen stellen  warum nicht zwischendurch Indiana

" - muf. Ab Januar im Kino. Jones4 drehen? Der Indy-Schapfer Ge-

| d f d H h1 orge Lucas und Auf-der-Flucht-Autor

- ndy aui aer riuc Jeb Stuart drangen den Mimen jeden-

Harrison Ford, lange Auf der Flucht falls, die Geheimratsecken wieder un-

- und immer noch ganz aufer Atem, ter dem Schlapphut zu verstecken.

- kommt nicht zur Ruhe. Gerade hat er  Nicht ohne Erfolg: Gegeniiber der eng-

den Drogen-Thriller Clear and Present  lischen Zeitschrift Vox gab Ford zu Pro-

- Danger abgedreht, in dem er als Ex-  tokoll: “Wenn das Drehbuch gut ist,

CIA-Agent eine Spezialeinheitin Kolum-  steht dem nichtsim Wege”. k2]

A Unvergleichlich: Leslie Nielson bien rette}} muf$ — Rambo. lakt schon msu
Seitit nockter Konone griiSen. Bis zum Kinostart im Septem-
schwachsinnigen deutschen Titel Die -

nackte Kanone 33 1/3 (Originaltitel: Forisetzungen

The Naked Gun 3) mimt Weihaar
Leslie Nielsen wieder den trotteligen
Polizisten vom Dienst. Fiir weibliche
Rundungen sorgt wieder Rotschopf und
Ex-Elvis-Angetraute Priscilla Presley.
Der Verleiher verspricht keine neue

Auf ein Neues: Der Koter namens
Beethoven sabberte sich in die Her-
zen der Zuschauer und terrorisiert
sein Herrchen jetzt gar als Eine Fa-
milie namens Beethoven (Dezem-
ber *93). Wayne’s World 2 gibt im

Handlung, aber viel Chaos und weitere P o

Fortsetzungen bis zur Rente des Ge- < B AR =
: o T o Cop 3 im August wieder nach Kali-

heimagenten Frank Drebin. Kinostart EineFa- . e L

<t Mai 04, fornien, wihrend Christopher

| miia g Lambert im Mérz in Highlander 3
das Schwert schwingt.

Dino-Spafl
Robin Williams sprang ab, aber Top-
Komiker und Kinderschrumpfer Rick
Moranis kannte keine Skrupel: Er
spielt Barney Gerdllheimer in Familie
Feuerstein. lhm zur Seite stehen Fred
alias Schwergewicht John Goodman
und eine Menge Neandertaler. Ins Kino

kommt der Cartoon-Nonsens im Juli
‘04,

Mérz dem Unsinn eine Chance.
Ebenso die Neuauflage der Addams
Family, natiirlich wieder In ver-
- riickter Tradition (Januar). Eddie
Murphy zieht es in Berverly Hills

16¢4 94
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Ao ehrlich, kein Actionspiel

macht richtig Laune, wenn der

Joystick oder das Joypad hdchstens noch den Schwungdeckel

von der Milltonne bewegen

konnen. Neu — zumindest in

Deutschland — macht sich
Markt. Fir uns Grund genug,

ie Firma Tecnoplus an diesen
die Angebote einmal unter die

Lupe zu nehmen — zumal fiir alle géingigen System etwas Ko-
stengiinstiges geboten wird.

Pl-Ware

Mit dem TP 191 Eagle bringt Tecnoplus
endlich ein brauchbares Joypad fiir den
PC heraus. Das graue Teil hat neben
dem Steuerkreuz zwei Feuerknopfe
und einen Turbofeuerschalter. Die
GrofRe stimmt — sprich, es liegt gut in
der Hand. Lediglich das Kabel hitte man
in der Mitte anbringen konnen. Nicht
aus Designgriinden, sondern wegen
des praktischen Nutzens, weil ja einige
Spieler gerade am Kabelausgang ei-
gentlich ihren Zeigefinger liegen ha-
ben. Dennoch: Fiir knapp 25 Mark ist das
Ganze ein brauchbarer Ersatz fiir
iiberdimensionierte Joysticks, die un-
ter Umsténden den Schreibtisch ver-
schandeln.

Der TP 123 Hawk Junior bietet sich
vor allem fiir Action-Games an. Kurze
Steuerwege und Saugfiiffe, die aus-
nahmsweise mal halten, sind die Vortei-
le dieses Gerdts. Die Verarbeitung bei

den Feuerknopfen entspricht jedoch
dem Preisvon 20 Mark.

Der TP 189 Hawk-Analog sei den Fliegern
ans Herzgelegt, zumal er fiir den Preisvon
knapp 25 Mark ohne weiteres erschwing-
lich ist. Recht ordentlich fiir actionbeton-
te Simulationen! Den einzigen Schwach-
punkt teilt der TP 189 jedoch mit fast allen
Budget-Sticks. Das Center (die Nullstel-
lung) ist ganz schon wabbelig.

Amigo-Stuff

Der TP 131 Scorpion Junior ist ein handli-
cher Digital-Joystick, der mir vor allem
durch den versenkten Feuerknopf am
oberen Ende gefillt. Luxus ist das Teil
zwar nicht, aber 13 Mark kann man ja
zweimal im Jahr ruhig rausschmeif3en.

Der TP 137 Scorpion Plus hilt sich
durch die Bank weg im Durchschnitt der
Budget-Sticks, bietet aber im Gegensatz
zum Junior einen Schalter fiir Dauerfeu-
er. Kostenpunkt 20 Mark.
Ebenfalls im Programm sind Joypads und
-sticks fiirs SuperNES und fiirs MegaDrive
sowie Sound- und Gamecards.

Das komplette Programm
gibt's iibrigens bei so ziem- /¢

lich jedem gutsortierten \\{%
Computer-Dealer. 3

S




ASM-SPIELEWERTUNG

Wie kommen diese ASMlinge eigentlich zu ihren Bewertungen?”
— Wenn Euch diese Frage und noch ein paar andere “interne” Dinge
interessieren, seid lhr auf dieser Seite goldrichtig...

Alle groBeren Spieletests verfiigen iber unsere “grofie
Wertungsbox”. Diese enthdlt neben dem ASM-Urteil
noch Wertungen zu insgesamt finf Kriterien. Drei davon
tauchen immer auf; sie sind fir jedes Spiel wichtig:
Grafik - Asthetik, Animation, Farbgebung, Scrolling,
Deutlichkeit

Sound - technische Qualitat, Einfalls- und Abwechs-
lungsreichtum von Begleitmusik und Gerduscheffekten
Ablauf - Spiellogik, “Gameplay”, Spielbarkeit

Dariiber hinaus gibt es immer zwei “freie” Kriterien, die
sich der Spieletester passend zum jeweiligen Spiel aus
der folgenden Palette heraussucht:

Preis/Leistung
Realitatsnahe
Humor

Idee
Atmosphdare
Anleitung
Spielstarke
Dauerspafl
Steuverung
Aufmachung

Je nach Art des Spiels bekommt lhr so ein recht breitge-
fachertes Bild von dessen Starken und Schwdéchen. Das
ASM-Urteil, das groB im Balken erscheint, ist nun nicht
etwa ein rechnerischer Mittelwert zwischen den fiinf Er-

gebnissen in der Wertungsbox. Das ASM-Urteil soll viel-

mehr Auskunft dariiber geben, ob das betreffende Spiel
SpaB macht oder nicht. Es hat mit dem zu tun, was wir
friher als “Motivations-Note” einzeln gewertet haben.
Das ASM-Urteil ist so etwas wie die “ehrliche Meinung”
der Redaktion zu einem Spiel, unabhéngig von dessen
einzelnen Punktzahlen bei den Testkriterien.

Kleinere Testberichte (auch die Artikel in der “Replay”-
Rubrik) haben nur einen einfachen Wertungsbalken mit
dem jeweiligen ASM-Urteil.

DIE ASM-WERTUNG VON O BIS 12:

0-5 mangelhaft (das Spiel hat echte Mdngel, von ei-
nem Kaufwirden wir abraten)

6-8 annehmbar (Starken und Schwdchen sind gleich-
maBig verteilt, das Spiel entsprichtdem Durchschnitt)
9-10 gut (hebt sich positivvon der Masse ab)

11-12 sehr gut (uneingeschrankte Empfehlung; das
Spiel kann auch verwéhnte Spielefreaks begeistern).

Abgesehen von diesen Punkiwertungen gibt es noch spe-
zielle Auszeichnungen. Den Hitstern verleihen wir an
Spiele, die wir fir wegweisend (oder “trendsettend”) hal-
ten. Besonders geniale Games mit einer neuartigen Spiel-
idee und einwandfreier Gestaltung bekommen sogar das
Pradikat Mega-Hit. Aber das ist ziemlich selten.

Das Spiel des Monats schliellich wird fir jede Ausga-
be in einer rituellen Meinungs-Prigelei aller ASM-Redak-
teure ermittelt.

Wie Ihr sicher schon gemerkt habt, ist das traditionelle Rubri-
kenkorsett, dasalle Spiele ininsgesamt 4 klare Genres einteilte,
unseren Renovierungsarbeiten zum Opfer gefallen. Wir hatten,

‘ Reaktions- und Ge- ‘F ' Baller-und
| . schicklichkeitsspiele

| Priigelspiele

_ ™
rterrise (e o

e

' Management-
' -und Wissenschafts-
g simulationen

Lernspiele

SPIEL-GENRES

Steht bei einem Spiel beispielsweise ein Strategie-und dahinter ein Ballerspielpiktogramm, so handelt
es sich um ein Strategiespiel mit Shoot-'em-Up-Einschlag.

wie wir meinen, eine bessere [dee: Bei jedem Spieletest und je-
der Preview stehen 1-2 Hinweissymbole, die zeigen, in welche
Sparte sich das jeweilige Spiel einordnen liefe:

| Adventures
A Wofliegen sie denn?

Gesellschafts-
und Kartenspiel-
| programme

: ‘ Flug- und
' Fahrsimulatoren

% Auvfomaten-
4l | simulationen

Marcus Hofer (cus)

Thomas Morgen (tom)

Peter Schmitz (sz)

Klaus Trafford (kate)

127



REPLAY

Dusfehlede
y

Habt lhr Euch scho mal iberlegt, was passiere
wiirde, we es de Buchstabe “ “ icht giibe?
Usere gaze Sprache wiire ei eiziges Chaos. Kei
veriiftiger Artikel wiire mehr dri. Hier kote
selbst dem um user Wohl besorgte Deutsch-
lehrer die Lust am Beruf vergehe. Ma muB sich
das mal bildlich vorstelle; am Beispiel dieser
Rubrik: Friiher hief sie ja “Kovertieruge”, ud
weil wir ebe befiirchtete, dafl irgedjemad mal
auf de Trichter komme wiirde, das “ “ zu elimi-
iere, ate wir sie “Replay”. Ahlich sieht es mit

usere ame aus: Vera Brikma, Stefa Marti |

Asef, Thomas Morge, Jirge Borgiefler ud
meiereier sid betroffe, aber ur, we ich mich icht
Klaus Trafford ee. Marcus Hofer ud Peter
Schmitz ke sich gliicklich schiitze, keierlei
Kirzug uterlege zu sei. Die Frage ach der
gekiirzte Kosole habe wir us auch gestellt: SE-
GA ist besser dra als itedo? Oder — gaz aktu-
ell: Der Weiachtsma. Er kommt i diesem Jahr
mit Retiere ud Gescheke ud hat immerhi fif
bradeue Kovertieruge im Sack, dmlich:

Inhalt Seite

F117-A (AM) 129
The Ottifants (MS) 130
Oxyd Magum (AM) 130
Pinball Fantasies (A1200) 128
Space Hulk (AM) 129

Tscho mit “6” (aber ohne “n”)
Ever Klaus

geflipper | ca. 90 DM, Test in:
|| ASM 4/92 (Amiga), |
| Hersteller: 21st Cen- |

tury Entertainment, |

o= | England, Muster von:

Die Cassette.




ca. 100 DM, Test in: ASM
12/91 (PC), Hersteller: Micro-
prose, USA, Muster von:
Microprose Deutschland.

Es darf wieder “Retter des
Weltfriedens” gespielt wer-
den. Diesmal mit einem
der modernsten Kampf-
flugzeuge, simuliert auf dem
Amiga.

~ie F117A war zuletzt bei

der Konfrontation

USA/Irakim Einsatz. (Wir

werden dieses histori-

sche Ereignis gleich wiederfinden.)
Microprose liefert drei Disketten aus,
ein Installationsprogramm fiir die Fest-
platte ist enthalten. Das installierte
Spiel koppelt sich nach dem Start erst
mal von der Workbench ab, andere lau-
fende Programme miissen erst per
Hand beendet werden, ansonsten geht
gar nichts. Anschliefsend befindet man

ca. 80 DM, Test in: ASM 8/93
(PC), Hersteller: Electronic Arts,
England , Muster von:
Hersteller.

Das Problem mit den Gene-
stealers wiichst sich langsam
zu einer Bedrohung aus. Im-
merhin sind davon jefzt auch
die Amiga-Computer betrof-
fen.

ach langen Jahren der
Expansion und der Welt-
raumforschung hat sich
die Menschheit mehr
zum Schlechten als zum Guten gewen-
det. Die ehemals stolzen Riesenschiffe,
die durch fremde Dimensionen die lan-
gen Distanzen zwischen den Planeten
bewaltigen sollten, sind durch Unfdlle
zu Schrotthaufen geworden, in denen
sich eine gewaltige Gefahr gebildet hat:
die Genestealers, eine Rasse von gene-
tischen Parasiten.

1654 94
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SEEALTH FIGHTER 2.0
(Amigu)

sich nach einem kurzen Intro im Pilotenraum wieder, wo die ver-
schiedenen Missionen gewahlt werden und das Briefing stattfin-
det —also die Einsatzbesprechung und die Planung der taktischen

Vorgehensweise. Hat man das alles im Kopf, wird die Maschine mit

Da man die Gefahr bannen und die Raumschiffe zuriickerobern
will, schickt man Kampfer der Extraklasse, sogenannte Terminato-
ren, die sich der schwierigen Aufgabe widmen sollen. Die Termi-
natoren sind genkonditioniert und sehr stark. Leider aber auch
sehr dumm, denn sie stehen so lange irgendwo in der Gegend
herum, bis man ihnen konkrete Anweisungen gibt. Diesen Part
muf der Spieler iibernehmen, indem er den Terminatoren in ei-
ner simplen “Programmiersprache” die Aufgaben erteilt.

Auf dem Amiga macht sich Space Hulk grafisch wirklich gut. Auch
hier wird der Bildschirm in fiinf Abschnitte unterteilt, in denen

A Terminatus stupidus

REPLAY

Waffensystemen bestiickt. Gewdhlt
werden kann bei den Missionen aber
auch ein Ubungseinsatz, bei dem man
die Maschine erst einmal kennenlernt.

F117Aist ein typischer Flugsimulator
von Microprose. Das heifst: Ausgeklii-
gelte Simulationsumgebung, viel Grafik,
viele Missionen, viele “echte” Kriegs-
gebiete, viel Grund, sich iiber das wirk-
lichkeitsgetreue Geschehen aufzu-
regen, aber auch solide Gestaltung und
viel Spiel fiirs Geld.

Die Darstellung der Fliige erfolgt auf
dem Amiga nicht in der vom PC gewohn-
ten Auflosung. Auch die Geschwindig-
keit kommt so richtig erst ab einem
A3000 zur Geltung, zumindest sollte ei-
ne Turbo-Karte vorhanden sein. Stim-
men die Voraussetzungen, dann kann
man diesen Simulator getrost als High-
light ansehen. Verglichen mit der nur
“brauchbaren” PC-Version
schneidet die Umsetzung also
deutlich besser ab.

(Amigu)

entweder der Ablauf der jeweiligen
Mission oder die dazugehorenden
Steuerelemente zu sehen sind. Begon-
nen wird mit Ubungsmissionen, die
man erst mal hinter sich gebracht ha-
ben sollte, bevor man sich an die wirk-
lich gefahrlichen Sachen macht.

Von der Spielbarkeit her steht die
Amiga-Version der auf dem PC in nichts
nach, nur dafl wieder mal nicht auf Plat-
te installiert werden kann. Und diesen
Punkt kritisiere ich so lange, wie sich —
egal bei welchem Spiel — daran nichts
andert. Die drei Disketten miissen
namlich fiir jede kleine Spieldnderung
gewechselt werden — was mich wieder
zur Frage fiihrt, was so schwer daran
sein soll, eine Platteninstalla-
tionvorzusehen. (=2




REPLAY

ca. 100 DM, Test in: ASM
12/93 (Game Gear), Herstel-
ler: Sega/Ottifant Produc-
tions, Hamburg, Muster von:
Hersteller.

Jump'a’Fant mit Bruno auf
dem Master-System: knall-
bunte Otti-méflige Grafik,
fetzig-elefantoser  Sound,
Spielablauf wie gehabt, aber
leider ein Scrolling aus dem
Hause Reihermann und Soh-
ne.

as auf dem Game Gear
verhaltnismafRig fein rii-
berkam, kann fiir Ma-
ster-System-Verhaltnis-
se nicht uneingeschrénkt begeistern —
obgleich den Spielen auf diesen beiden

Systemen exakt derselbe Code zugrun-
deliegt. Aber was fiirs LCD-Schirmchen

79,95 DM, Test in: ASM 1/94
(PC), Hersteller: dongle ware,

ster von: Hersteller.

Jetzt hitte ich beinahe einen

Ausruf wie der Affe aus der
T*y*t*-Werbung gemacht:
“Daisser ja!" Zum Gliick fir
Oxyd Magnum habe ich
mich noch an meine sprachli-
che Kinderstube erinnert...

un darf ich auch auf mei-
nem Lieblingsrechner
knobeln”, dachte ich, als
die Amiga-Version von
Oxyd Magnum auf meinem Tisch lande-
te. Das Spiel sieht grafisch nicht so ge-
konnt aus wie auf dem “Kompatiblen”.
Schuld sind weniger die “Nur-32-Far-
ben”, eher ist’s die teilweise etwas un-
gliickliche Palettenauswahl. Aber iiber
so etwas schaut man erst mal weg. Auf

130

69139 Neckargemiind, Mu- |

The (MusterSystem)

Ottifants

gutist, kann auf dem heimischen Ferngucker doch anders wirken.
Nun gut, die Mega-Drive-Version (die gut informierten Kreisen
zufolge die Beste vonallen sein soll) laRt noch etwas Hoffnung auf
einen “Hitstern in letzter Minute” iibrig. Der groRere Bildschirm
bringt bei den Master-System-Ottifanten némlich astreines Zap-
pelscrolling zum Vorschein.

A Gleich geﬁtes abwarts

Magnum !
(Amiga)

dem Amigawird mit der Maus gesteuert. Man “rollt” die Kugel ganz
einfach durch die Gegend und versucht, die Oxyd-Steine zu finden.
In dieser Hinsicht ist das Ganze absolut identisch mit der PC-Ver-
sion, und auch hier bekommt man nach Bewiltigen eines Levels

ein PalBwort, mit dem man beim nachsten Mal an derselben Stelle

wieder einsteigen kann.

e . |

A Echt zum Kugeln

Wer iiber das Ruckeln hinwegsieht,
wird indes auf seine Kosten kommen,
denn Spall macht das Game allemal,
was eher der Hauptfigur als dem Spiel-
ablauf zuzuschreiben ist. Der ist — was
bereits bei der Game Gear-Variante ge-
sagt wurde — nicht anders als bei ande-
ren Spielen dieses Genres.

Wer ein Master System besitzt und
bereit ist, 100 Mark fiir Durchschnitts-
ware auszugeben, der sollte ruhig zu-
greifen. Diejenigen, die zusétzlich noch
ein Game Gear haben, sollten sich lie-
ber die Version dafiir zulegen. Bliebe
als Alternative noch das Warten auf die
Mega-Drive-Konvertierung, auf die wir
insgeheim auch unsere Hoffnungen
setzen.

Vielleicht erwarten uns ja auch noch
Uberraschungen in Sachen Levelgestal-
tung, Ablauf; Grafik und Sound. Also, ihr
Ottifanten: abwarten und mit dem Riis-
sel spielen... ]

alkate

Es fehlen auch nicht die Levels, in de-
nen das Wechsel-Symbol zwischen ei-
ner schwarzen und einer weien Kugel
hin- und herschaltet. Und hier beginnt
der Arger: Aus irgendeinem Grund
bleibt eine Position der Maus irgendwo
im, Programm héngen. Das bedeutet,

~ daB die-darauf angewahite Kugel sich

schleunigst auf den Weg macht, diese
Position auf dem Spielfeld zu errei-
chen. Manchmal mag das klappen.
Gerdt man jedoch in ein Labyrinth, das
aus einer Wasserfliche mit Stegen
oder einer Moorlandschaft besteht,
geht’s unweigerlich ab.

Wenn es diesen Bug nicht mehr giibe,
dann ware Oxyd Magnum zwar nicht ge-
nauso schon, aber genauso spielbar
wie auf dem PC. Und damit beginnt mein
Dllemma. Denn eigentlich miiRte auch
die Amiga-Version einen Hitstern be-
kommen. Da der Fehler in einer friihen
Versiun auftaucht, denke ich mal, daR
er schnell entdeckt wird. Also: . .
Gut! :'f Ly )




]A [ V E C Lﬂl COMPETITION

DAS BESTE AUS MUSIK .| BUCH - VIDEO

LIVE BABY,
LIVE!

Fein: Bei der ASM gibt's mal wieder was zu
gewinnen. Grofiziigige Sponsoren sind dies-
mal der Live-Club, die Firma Art Departement, und —weil's so schdn ist — packen wir selbst auch noch ein paar
Preise drauf. Knackpunkt der Competition st das neve Live-Club-Werbe-Spiel,
das dieser Tage unter die Leute kommen soll.

Hinter der Biihne fangt das Konzert erstrichtig an. Als der Held des Action-Adventures Backstage er-
fahrt, dal seine Lieblingskombo in seiner Stadt aufspielen will, ist er natiirlich volligaus dem Héus-
chen. Noch grofer wird die Vorfreude, als der lokale Radiosender die Verlosung eines Backstage-
Tickets bekanntgibt. So etwas mufl ein hartgesottener Fan natiirlich haben. Die notwendigen In-
formationen, die bendtigt werden, um den Wettbewerb zu gewinnen, findet der Held in einer
Art Jump’n’Run-Adventure. Ob und wie der begeisterte Fan an die begehrten Karten kommt,
liegtam Spieler. Die Wartezeit bis zur endgiiltigen Vorstellung des Games verkiirzen wir
mit ein paar Vorab-Screenshots und jeder Menge Preise. Und da haben wir diesmal ei-
niges anzubieten:

3 Walkmans
2 Kofferradios
5 Videos “Basic Instinct”
5Videos “Boomerang”
3 CDs “Ace of Base”
5CD-Uhren
3 Telefonkarten
3 Schliisselanhénger
3 Rapper-Kappen
1 Bausatz
o ASM-Jahresabos 7 T S =
10 ASM-Sonderhefte Nr. 21 ==
10 PC-Spiele :
5ASM-T-Shirts
10 Biicher “Space Rat”
10 Biicher “ 66 Game Boy Spiele”

Nichtschlecht, was? Wie der Held des Games miist ihr jedoch erst mal einige /
Fragen beantworten. Dazu muf allerdings kein Adventure gelost, sondern /
nur diese Seite genauer studiert werden. Hier sind die Fragen:

1: Wie heift das neue Spiel des Live-Club?
2: Welche Firma hat es programmiert?

Wenn Ihr das herausgefunden habt und sofern [hr weder bei der ASM noch beiArt Department arbeitet, dann soll-
»-.tetlhrdie Antworteninnerhalbvon45Tagenan uns senden. Der Restist reine Gliicksache.
o ASM
KENNWORT: BACKSTAGE
Postfach 1870
37258 Eschwege =
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COSMIC
SPACEHEAD

Mega Drive/Game Gear,

Hersteller: Codemasters, Eng-
land.

Toll, die schwebenden Felsen

enn einer eine Reise tut,
dann hat er was zu er-
zahlen. Dumm ist nur,
wenn ihm niemand die
fantastischen Stories glau-
ben will. Cosmic, der Ali-
en-Tourist, kommt viel
rum in der Galaxis. Als er
von seiner jiingsten Rei-
se zum Planeten Erde
zuriickkommt, fallt ihm
auf, dal er vergessen
hat, Fotos von dem un-
glaublichen Urlaubsort
(Erdlinge? Die gibt’s doch gar nicht!) zu
machen.

Da der junge Reisende auf seinem
Heimatplaneten Linoleum als rechter
Aufschneider mit einer viel zu groen
Klappe bekannt ist, will ihm jedoch kei-
ner die Geschichte mit den vergesse-
nen Schnappschiissen abkaufen. Um
die Ehre zu retten, muf8 der Held nun
dringend an Ablichtungen des sagen-
haften Planeten kommen, denn ohne
Beweis kauft ihm keines der Lineolum-
schen Magazine seine Titelstoryab.

Da hilft nur eins: Riicksturz zur Erde,
Fotos machen und wieder zuriick nach
Hause, wo man sich als weltménnischer
Held feiern laBt. Wie bei Computer-
spielen iiblich, fangen hier die Schwie-
rigkeiten erst richtig an. Der ambitio-

= b +
g .';' / £ e 4

e N
A Tolle Aussicht hier oben!

Cosmic Spacehead ist ein inter-
galaktischer Tourist vom Plane-
ten Linoleum. In einem Mini-Adventu-

re mit Actioneinlage muB der knirpsige Reisende
dringend beweisen, daf es die Erde noch gibt und daf er sie

auch tatstichlich besucht hat.

Urlaub im Al

nierte Held hat ndmlich keinen Pfennig
Kohle mehr in der Urlaubskasse, sei-
nen Reisepall verschlampt und auch
keine Mifahrgelegenheit.

Luriick zur Erde

Cosmic Spacehead ist ei-
ne nette Mischung aus
Jump’n’Run- und klassi-
\ schen Grafikadventure-
Games.  Hauptaufgabe
des Space-Touristen und
Spielgrundgeriist ist das
Einsammeln und richtige
Anwenden von Informationen und Ge-
genstanden. Weil es sich in der Praxis
so gut bewdhrt, hat man dafiir die Lu-
cas-typische Adventure-Steuerung mit
Mauszeiger, Multiple-Choice-Antwor-
tenund einem Inventoryiibernommen.
Sicherlich 1aRt sich ein Konsolengame
mit Pad nicht so gut steuern wie ein
“richtiges” Adventure mit einer Maus,
aber es klappt trotzdem. Cosmic lduft
also durch die Gegend, sammelt Dinge
ein, redet mit Leuten undversucht, Pro-
bleme durch intensives logisches Den-
kenzulosen.

S0 gibt es beispielsweise erst einen
Reisepall, nachdem man einen Lino-
Dollar eingesammelt, in einem anderen
Bild mit der gerade gefundenen Knete
einen Gliicksspielautomaten gefiittert,
fiir das gewonnene Geld auf dem Post-
amt einen Briefumschlag erworben und
den Brief an einen Verwandten abge-
schickt hat, der nach wenigen Spielziigen
die Existenz des Touri-Aliens bestitigt.
Mit einem Pafbild aus einem Fotoauto-
maten und einem Geburtszertifikat kann
dann wiederum an einem anderen Ort
ein Reisepaf beantragt werden. Will man
von einem Ort an den anderen gelangen,
$0 hat man sich erst mal durch einen
Jump'n’Run-Level zu kidmpfen. Cosmic

Spacehead ist ein sehr friedliebendes
Spiel. Der Held hat keinerlei Bewaffnung
und muf angreifenden Monstern durch
geschicktes Uberspringen entgehen.
Gliicklicherweise braucht man jedes Le-
vel nur einmal zu bestehen, danach kann
der Standort durch Anklicken der Uber-
sichtskarte gewechselt werden. Betritt
man ein Bild jedoch zum ersten Mal, gibt
es ein PalBwort zu finden, in dem alle bis-
her entdeckten Lokationen und gefunde-
nen Gegensténde codiert sind und das
dadurch so etwas dhnliches wie ein Save-
game darstellt.

Neben den Jump'n’Run-Sequenzen
sind auch noch andere Action-Einlagen
in dem Game versteckt. Unter anderem

A Sind das Kornkreise?

warten noch Astro-Car-Racing, Robot-
Attacks sowie das gute alte "Asteroids”
auf den Spieler. Die bisher gesehenen
Grafiken sind samt und sonders im Co-
mic-Stil gehalten und muten fiir ein Kon-
solen-Adventure ungewdhnlich aufwen-
dig an.

Dabei wurden auch Feinheiten sorg-
sam ausgefiihrt. Zum Beispiel schwebt
ein Monster, das ehemals den Weg ver-
sperrte und mit Hilfe eines Heliumbal-
lons im wahrsten Sinne des Wortes zu
den Sternen geschickt wurde, spiter
immer noch — festgeklammert
am Ballon — iiber der Land- / (23

karte. I




This 15 my daughter Brenda...

Neues hahnt sich beim Rollenspielspezialisten
Sir- Tech aus New York an. Ein Strategie-Rollen-
spiel ganz im Stil des modebewuBten, toleran-
ten und aufgeschlossenen Hi-Tech-Gewaltiiters
von heute: keine Zauberspriiche und Schwer-
ter sondern Pump-Actions und Zeithomben.

achdem die in meinen
Augen beste Fantasy-
Rollenspielreihe “Wizar-
dry” nach sieben Teilen
wohl ihr Ende gefunden hat, bricht der
US-Hersteller Sir-Tech zu neuen Ufern
auf.

Jagged Alliance spielt in der Gegen-
wart auf unserem Planeten. Also ver-
geft einfach alles, was Ihr iiber Zauber-
spriiche wift, die werden hier nicht ge-
braucht.

Im groen und ganzen geht es um ei-
nen Baum, dessen Frucht das einzige
Heilmittel gegen eine Seuche bereit-
hélt. Dummerweise gibt es nur einen
einzigen solchen Baum, und der steht
zudem noch auf einer Insel im Siidat-
lantik. Brenda Richards und ihr Vater
Jack wollen das Heilmittel zum Wohl
der Menschheit erforschen. Doch sie
haben die Rechnung ohne den pro-
fitsiichtigen Lucas Santino gemacht.
Jetzt kommt die achtkdpfige Soldner-
truppe unter Eurer Fiihrung ins Spiel.
Ausgeriistet mit allem, was ein moder-

JAGGED ALLIANCE

Betrachtenswert:
Brendas Beinchen be-
geistern besonders...

Statt Schrter

System: PC, Hersteller: Sir-
Tech, USA, Muster von: Her-
steller.

tw:

Smith & Wesson

4 >
Filmreife Animationen ~ Kampfhandlun- =28
als kleine “Zwi- genausderVo- |
schenmahlzeiten” gelperspektive

A Endhch mal ein lnvenfory, mlrdem man einen Kampf ge-

winnen kann

Jeder der 50 wéhlbaren

ner Waffenladen hergibt, landet Ihr auf
der Insel und legt Santino und seinen
Truppen das Handwerk.

Wichtig ist dabei vor allem die richti-
ge Strategie. Welcher Stiitzpunkt soll
zerstort, welcher soll nur erorbert wer-
den? Wo gibt es einen Plan fiir das Mi-
nenfeld? Welche Taktik ist bei welchem
Kampfverband angesagt? Daneben
spielen auch das Finden von Versor-
gungsdepots und das Aufspiiren gehei-
mer Informationen eine Rolle.

Sabotage, Spionage, Hinterhalt und
offene Kampfhandlungen bilden neben
diversen knackigen Rétseln die Haupt-
aufgabe, um letztendlich an das Heil-
mittel zu kommen.

Klar, Sir-Tech hat seit der letzten
Wizardry-Episode auch noch dazuge-
lernt. Die Zwischenanimationen sind
filmreif, und die Crew handelt je nach
Anzahl der Experience-Points mehr
oder weniger intelligent. Lineare Spiel-
fiihrung gehort nicht zum Programm.
Wie Ihr zum Ziel kommt, bleibt ganz al-
lein Euch iiberlassen. Die Steuerung ist

A Wer hat dem letzten Wizardry-Standard ange-
~ Diirfen wir vorstellen: Brenda denn da Charaktere hat seine palit, geschiehtalso komplett per Maus.
s und Jack, die Schlisselfiguren den Gas- V Stirken und Schwéchen Fiir mich steht fest: Im Friihjahr
- des Games herd an- - - g schmeifle ich meine Zauberpuder in

gelassen? die Ecke und hole den Plastikspreng-
stoff raus. Santino, zieh dich warm an,

ichkomme! 7\ N

\ K/
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Wer legt schon Wert auf Weihnachtsgeschenke? Als aufgekldrter
Mensch des ausgehenden 20. Jahrhunderts lifit man sich doch nicht
vom traditionellen Schenkzwang unter Druck setzen! Oder doch?
Selbst militante Gegner jedes biirgerlichen Brauchtums sieht man
hektisch von Geschiift zu Geschift eilen, ein verzweifeltes “Und fiir
Klara-Maria hab’ ich auch noch nichis!” auf den zitternden Lippen.

Wer weift — vielleicht hat Klara-Maria ja die obligatorische Vollkorn-
Pralinenschachtel schon seit Jahren satt und wiirde viel lieber mal ei-

ne ziinftige Splelrunde starten? Nicht verzagen: Hier sind unsere Geschenk-Tips in Sachen bildschirmlose Spiele.

Werkriegt was?

INSPIRATION

ca. 79 DM, von: Wolfgang
und Uschi Kromer, fir: 3-10
Personen ab 12 Jahren, Her-
steller: Otto Maier Verlag, Ra-
vensburg.

er ein Spiel verschenken
will, braucht sich iiber
mangelnde Auswahl kei-
ne Sorgen zu machen.
Die Hersteller haben fiir volle Regale
gesorgt. Aber wie findet man das pas-
sende Spiel? Die Entscheidung auszu-
wiirfeln ist zwar schon sehr spielerisch,
giltaber nicht.

Fangen wir mit Eltern oder anderen
Erwachsenen im “mittleren Alter” an
Da sie eher selten spielen, fallen an-
spruchsvollere Taktikspiele weg. Mit

A Wilde Assziaﬁonen, echte Gehirn- -Gymnastik, witzige
Wortkniipferei: “Inspiration” ist kein schweres Spiel, aber
dennoch nichts fiir Denkfaule
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einfachen Wiirfelspielen setzen sie sich hichstens als Partner fiir
die Enkel an den Tisch, und Kriegs- oder Fantasy-Spiele erwihnen
wir lieber gar nicht erst. Mit” Inspiration” haben die Ravensbur-
ger jetzt aber ein genau passendes Kommunikationsspiel fiir
schwierige Klienten dieser Kategorie auf den Markt gebracht.

In der Hauptsache enthélt der Karton iiber hundert Bildkért-
chen, auf denen jeweils einer oder mehrere Gegenstinde, oft
auch eine ganze Szene zu sehen sind. Jeweils zwei Bilder kombi-
niert ergeben einen zu ratenden Begriff. Damit der SpaR nicht so
bald erschopft ist, laBt sich jede Karte mit bis zu 20 anderen kom-
binieren, die jeweils auf der Riickseite aufgezihlt sind.

Ein Spieler nimmt sich zu Beginn das Kistchen mit den durch-

numerierten Bildern und legt zwei zusammengehorige fiir alle
sichtbar aus. Wem jetzt zu dem tanzenden Pérchen und dem Or-
chester samt Dirigent als erstes die Assoziation “Tanzmusik”
kommt, der hat den ersten Punkt gemacht. Bild 1, in diesem Fall
das Tanzpérchen, wird weggepackt. Der néichste Spieler schaut auf
der Riickseite von Bild 2 (hier “Orchester”) nach, welches pas-
sende Kartchen er als neues zweites Bild dazulegen kinnte. Spite-
stens wenn jetzt die Karte mit Pflaster, Mull und Verbandszeug
aufgedeckt wird, beginnen die grauen Zellen zu rotieren, bis je-
mand das gesuchte "Tonband” riit.
Die Begriffe sind gut gewahlt, auch wenn
die Grafik oft etwas liebevoller sein
diirfte. Auf jeden Fall ist dies ein Spiel,
das zu jeder Gelegenheit auf den Tisch
kommen kann und auch Menschen zum
Mitspielen animiert, die zu Beginn “nur
mal zuschauen”wollen.

TAL DER KONIGE

ca. 120 DM, von: Christian
Beierer, fiir: 2- -4 Spieler ab 12
Jahren, Hersteller: Frankh
Kosmos Verlag, Stuttgart.

reund bzw. Freundin bie-
ten ein ganz anderes
Problem, denn hier ist
man ja selbst als Spiel-
partner sozusagen vorprogrammiert.
Man wird also vielleicht ein besonders
attraktives Spiel nehmen, das man
selbst zwar gern spielen, sich aber nor-
malerweise nicht unbedingt leisten
wiirde. Hier konnte sich zum Beispiel
das Tal der Kénige anbieten.

Zwei bis vier Spieler schliipfen in die
Rolle von Baumeistern der alten
Pharaonen. Pyramiden gilt es zu bauen,
je grofer, desto besser. Dazu stehen
fiinf Arbeiter und zwei Aufseher zur
Verfiigung. Erst miissen allerdings Stei-
ne besorgt werden (wer “Asterix und
Kleopatra” gelesen hat, kennt die Pro-
bleme). In ordentlichen Fiinfer-Rei-
hen, eine Reihe mehr als Mitspieler da-
bei sind, liegt das Angebot aus. Zehn
Punkte Kapital gilt es geschickt darauf
zuverteilen. Alle Punkte auf eine Reihe
zu setzen ist zwar sicher, aber zwei Rei-
hen Steine zu ergattern wire doch noch
besser. Alle Gebote werden gleichzeitig
aufgedeckt. Wer die anderen richtig
eingeschitzt und auf die gewiinschten
Reihen mehr gesetzt hat als sie, besitzt
auch gleich einen angemessenen Stei-
ne-Vorrat.

Boswillige Mitspieler konnen versu-
chen, halb angefangene gegnerische
Pyramiden zu pliindern oder sogar zu
iibernehmen. Dazu miissen sie aller-
dings mehr Personal dort versammelt
haben als der jeweilige Eigentiimer. Ist
der also gerade auf anderen Bauplitzen
aktiv, kann das fiir ihn bose Folgen ha-
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' Das “Tal der Kénige” macht schon rein optisch
einiges her

;'.

ben. Allerdings entbloft ein sol-

cher Ubernahmeversuch natiirlich
die eigenen Baugriinde...

Wie bei kaum einem anderen
Spiel sind hier taktisches Voraus-
planen und genaues Abschétzen
der gegnerischen Ziige der Schliis-

- sel zum Erfolg: Im richtigen Mo-

1

ment fremde Pyramiden iiberneh-
men, obwohl man doch geniigend
eigene zu sichern hat. Immer das
tun, was die Gegenspieler gerade
nicht erwarten...

Solche Uberlegungen halten die
Baumeister in dem 90-Minuten-
Spiel stindig in Atem. Eine erst-
klassige Ausstattung mit dreiecki-
gem Spielplan in einer dreieckigen
Schachtel macht das Ganze auch zu
einem optischen Genuf, den auch
die einander allzu &hnlichen Biet-
kartchen nicht schmalern kénnen.

je ca. 35 DM, jeweils 500

Teile,  Hersteller: F.X.
Schmid, Prien/Chiemsee.

Mord im Atelier
von R.D. Zimmermann
Schnurrende Zeugen
von John Lutz
SiBer Tod
von Alan Robbins
Todliche Diat
von R.D. Zimmermann

ennman sich fiir alle
etwas  Passendes
hat einfallen lassen,
lehnt man sich viel-
leicht bei Tee und Weihnachtsge-
bdck zuriick — tja, und das ist der
ideale Zeitpunkt, um an das Weih-

HAND & HOPF

nachtsgeschenk fiir
sich selbst zu denken.
Unser Tip eignet sich
natiirlich auch fiir ex-
trem gute Freunde
oder sonstige Naher-
stehende jiingeren
Baujahrs.

empfiehlt sich fiir al-
le Freunde von Puzz-
les, Krimis und
Detektivspielen eine
tolle Kombination der Firma
F.X.Schmid. Mit der Reihe Krimi-
Puzzles tut sich dem Puzzle-
Freund ein ganzes Arsenal neuer
Knobel-Geniisse auf. In aduRerst
stimmungsvollem Schreibstil wird
ein Mordfall dargelegt, den nur der
anwesende Detektiv 16sen kann.
Mit einem Blick die Situation erfas-
send, liefert dieser auch a la
Sherlock Holmes die geniale Lo-
sung. Will der Puzzler es ihm nach-
tun, muf er allerdings erst einmal
ein 500-Teile-Puzzle ohne Vorlage
zusammensetzen. Das ist gar nicht
so einfach wie man denkt —zu allem
UberfluR sind die Motive sehr ver-
wirrend. Im Puzzle-Bild findet sich
nun der Hinweis, der zusammen
mit der Vorgeschichte den Tater
ans Messer liefert.

Egal, ob man allein, zu zweit oder
inkleiner Runde puzzelt und kombi-
niert: Die gelungene Synthese von
Puzzle und Krimi bietet mehrere
Stunden Spafl und Spannung. Zum
Einstieg sei der Fall “Schnurrende
Zeugen” empfohlen. Der “Siile
Tod” ist dann schon eher fiir die
Meister der Kombination angelegt.
Martin Wehnert

In diesem Jahr

ST

sucht
Programmierer - crafiker - Sound-Fachleute -

Sie kennen uns durch erfolgreiche Programme wie u. a.
WALL STREET WIZARD und ON THE ROAD.

Fiir neue Projekte wie auch vorzunehmende Konvertierungen suchen wir neben- oder
hauptberufliche Mitarbeiter, die Ihren Computer wie auch eine Hochsprache und/oder
Assembler beherrschen. Dariiber hinaus suchen wir auch noch Grafiker und Leute
fiir den guten Sound.

Sollten Sie an einer lohnenden Mitarbeit interessiert sein, oder gar ein (fast) fertiges
Programm in Ihrer Schreibtischschublade liegen haben, setzen Sie sich bitte mit

uns in Verbindung:
LIFETIMES/Expert Software
z. Hd. Herrn Walkowiak

Telefon: (02361) 36267
Telefax: (02361) 652744
PestalozzistraBe 6 Mailbox: (02361) 373214
45661 Recklinghausen BTX: (02361) 36267

Wir danken Ilhnen fir lhr Interesse!

Wir machen keine Spriche, wir wollen Uberzeugen !

Shareware, PD, (alle Programme aus DOS-TREND und PC AKTIV )
Katalogdiskette 3.00 DM gegen Briefmarken.

Nur, iberzeugen miissen Sie sich schen selbst

Vollversionen, CD-ROM

Hardware und Zubehor zu fairen Preisen

Rufen Sie an und teilen Sie uns [hre Wiinsche mit !
Was nicht auf Lager ist wird kurzfristig besorgt.

\"urnand per 4\]‘I‘\] C‘d(sr Vc:#au.s'h‘.,a::nd‘. ( V-—Sc ke::l{ ]

Direkt anfordem !!

_l::;i *ma* sof‘l
Postfach 10 13 47, 51506 Kiirten
Tel. 02268/ 7362 FAX 02268/ 7362

T KRIMI-PUZZLE

LEsen » LuGEN - LAosEN

IM ATELIER

A Krimi-Puzzles sind ein will-
kommener Konzentrations-
SpaB fir lange Winterabende

(@mpetition PRO
PC-STICK

Ob als Mini oder in normaler GréBe:
Jetzt gibt’s den Competition PRO auch -
fir volle PC-Action.
@ Zum direkten AnschluB3 an IBM oder
Kompatible!

® Integrierter Digital/Analog-Wandler!

@ Mit 6 Qualitdts-Microschaltern!

® Schnell!

@ Robust!
i ® Prizise!

Ab sofort im Computer-
. Fachhandel und in Versand-
' und Kaufhidusern.

Keine Panik!
Die Competition PRO Joysticks
bleiben dem Amiga, Commodore

und Atan natiirlich treu.

Dynamics marketing GmbH Hamburg
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Vom 5. bis 7. November fand
in Koln wieder eine Messe
staft, die schon oft fiir tot er-
klért wurde, sich aber recht
frisch und wohlauf gab: die

WOC - diesmal unter dem
Namen “Computer '93”.

er Name Computer '93 ist eigentlich nur
|:D) der Alibi-Name fiir eine Messe, die eigent-

lich schon seit 1989 in der Domstadt ange-
siedelt ist: die Amiga-Messe. Nachdem
letztes Jahr durch eine Abspaltung der Firma Commodo-
re die Kolner Messe fast zum Disaster geriet, war dieses
Jahr wieder “Einheit” angesagt. Commodore hatte in
Frankfurt unter dem Namen “World of Commodore”
selbst etwas auf die Beine gestellt und war trotzdem wie-
der Hauptattraktion auf der KéIner Messe.

Mit dem Namenswirrwarr “Computer 93/World of Ga-
mes/World of Commodore” konnte man keinen Besu-
cher so recht tduschen, denn erstens fand alles in einer
Halle statt, und zweitens dominierten genau die Compu-
ter, die von Commodore produziert werden: die Amigas.
Vorallem fiir das Amiga CD-32 war die Messe der Testfall:
Wie wiirde eine breite Masse von Amiga-Fans diese neue
Spielekonsole beurteilen? — Bei den Spielen dominier-
ten allerdings die PC-Games; kein Wunder bei dem, was
damonatlich soauf Deutschlands Kiufer einstiirmt.

Die “World of Games” wurde im wesentlichen von den
bekannten Spieleherstellern beschickt, die sich mit
ihren neuen und neueren Produkten in der Domstadt ein
Stelldichein gaben. Viel Neues gab es auf den Stinden
nicht zu sehen. Man stellte das aus, was sich Computer-
Spieler auf der Messe leisten mochten. Als Highlights gab
esallerdings doch die eine oder andere Premiere.

Nicht zu ibersehen war der groe Stand von Rush-
ware, auf dem die einzelnen Spielelabels nicht nur

fufi
i

riml

A Palettenweise
Amiga CD32

A Kates Karaoke-
Auftritt

brandheifse Computer-Spiele vorstell-
ten, sondern wo auch viele Ratespiele
mit dem Publikum durchgefiihrt wur-
den. Sowar dieser Stand wohl einer der
am meisten umlagerten auf der ganzen
Messe.

Der absolute Renner der “drei tollen
Tage” war Rebel Assault, der neueste
Hit von LucasArts. Dieser jiingste
Sprofs der Star-Wars-Spiele brilliert
durch eine phantastische Grafik, wirk-
lich genial gemachten Animationen und
einen Supersound. Thema ist die Story
von Star Wars (“Krieg der Sterne”™). Ge-
nau geht es um den ewigen Kampf zwi-
schen den Imperiumstruppen (die
“Bosen™) und den Rebellen (“die Gu-
ten”), denen man selbst angehort.
Naheres dazu im Bericht “Highlight des
Monats”, denn der gute Kate konnte
Guido von Softgold davon iiberzeugen,
uns frisch von der Messe die Rebel-As-
sault-CD zu Testzwecken mitzugeben.

Einer der Rechner war fiir einen neu-
en Flipper namens Silverball reser-
viert, der vom amerikanischen Label
Transtech vorgefiihrt wurde. Pinball
Dreams bekommt durch ihn einen
ernstzunehmenden Gegner, zumal der
Flipper auf dem Demo-Rechner auch
mit Sound vollig ruckelfrei ablief. Inte-
ressant diirfte dabei die volle Unter-
stiitzung der Gravis-Ultrasound-Karte
sein, die im Vergleich mit anderen Kar-
ten iiber ein paar Besonderheiten ver-
fiigt.

Auch Jump'n’Runs waren zu sehen,
vor allem Zool und Alfred Chicken, Fi-
guren, die sich zeitweise sogar hochst-
personlich auf dem Stand zeigten. Sam
& Max, die beiden Comic-Detektive,
die bereits seit einiger Zeit fiir Aufse-
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hen sorgen, waren ebenfalls vertreten.
Daneben konnten so beeindruckende
Spiele wie Archon Ultra, Dungeon
Hack und Fantasy Empires von SSI
begutachtet werden sowie reichlich
andere Soft, iiber die wir in der néch-
sten Ausgabe ausfiihrlicher berichten.
Fiir die musikalische Abwechslung
sorgte ein Dudelsack-Bldser, dessen
Bemiihungen aber im Sound der Tek-
knos von rechts und links fast untergin-
gen.

Der Stand von Software 2000 befand
sich ebenfalls fest in der Hand von
spielbegeisterten Besuchern. Hier
wurden vor allem die Renner Eis-
hockey-Manager, Der Schatz im Sil-
bersee, Pizza Connection und der
Nachfolger von Hexuma, Hohlenwelt,
prasentiert. Das letztgenannte Spiel
unterscheidet sichvor allem durch eine
verbesserte Grafik von seinem Vorgan-
ger.

Bei einem eigens fiir die Messe
organisierten Eishockey-Wettbewerb
bekamen die Besucher Schiitzenhilfe
durch die Deutsche Jugend-Eishockey-
Nationalmannschaft und den Altinter-
nationalen Otto Schneidberger. Unsere

- nur Klar verstindlich
ist, sondern auch
beim Sparen hilft,
dann sollten Sie
schnellstens
umblattern!

“Redaktions-Vera”
wurde im Vorbeigehen
kurzerhand als Torja-
ger Nummer 1 ver-
pflichtet und von
Schneidberger im Eil-
verfahren ausgebildet.
Immerhin gab’s fiir ei-
ne “Fahrkarte” und
zwei Treffer einen net-
ten Trostpreis.
Ex-Kaiko-Mitbegriin-
der Peter Thierolf
(Apidya, GemX, Tur-
rican III) mischt nun
beim relativ jungen
Software-Label Neon
mit. Die Jungs von
Neon gaben beim Be-
such am ASM-Stand

UNTERWIEGS

sche oder gegnerische Panzer, sondern
gegen—man hore und staune — Hiihner.
Die Figur des Mr Nutz, die einem Fuchs
nicht undhnlich ist, hat ihre grote Fan-
Gemeinde in Grofbritannien, wahrend
man in Deutschland wesentlich weniger
iiber sie weif. Das wird sich aber durch
das Game bestimmt geben: Was wir bisher
gesehen haben, scheint nicht nur viel Ac-
tion, sondern auch viel Humor aufzuwei-
sen. Fiir die Ausfiihrung ist Neon zustén-
dig, herausgebracht wird das Ganze von
Ocean.

Electronic Arts kam ebenfalls mit po-
puldren Spielen auf die Messe. Action-
Wetthbewerbe und diverse Gimmicks
brachten nicht nur die Soundeffekte,
sondernauch die Besucher zum Jubeln.

Auf dem Stand von Leisuresoft traf
die ASM-Redaktion auf die Jungs von

gleich einen reizvollen
Kontrast zum {iblichen

Umfeld: Knallrote T-Shirts und

iiberndchtigt aussehende Gesichter.
Kein Wunder, denn sie hatten bis kurz
vor Messebeginn an einem neuen Mei-
sterwerk der Amiga-Jump'n'Run-Ge-
schichte gearbeitet: Mr Nutz. Hier geht
es nicht wie gewohnt gegen Auferirdi-

A Die Macher von Mr. Nutz - Neon

Neo. Die Truppe um Nicky-Laber liefs
sich von uns passend zu ihrem neuen
Spiel Der Clou —von dem erste Bilder zu sehen waren —in schwe-
ren Ledermanteln und -hiiten ablichten. Schlielich geht es beim
Clou um das moglichst einfache Zusammentragen von Gold, Geld
und Edelsteinen, ohne sichvon der Polizei erwischenzu lassen.

Etwas unruhig wurden die drei Gastgeber, als die Redaktionska-
mera fiir ca. zwei Minuten den Dienst verweigerte und sich unter
den Manteln dank der Wiarme eine Miniatursauna entwickelte.
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UNTERLWUEGS

A Seit 1989 schlagen Graffiti-Kiinst-
ler auf Amiga-Messen voll zu.
So auch auf dieser!

Dafiir bekamen sie fiirs Ausharren auch
was zu schliirfen...

Die Firma Blue Byte stellte den Hit Die
Siedler vor, und wir konnten Volker
Wertich, seines Zeichens Siedler-
Programmierer, einige Infos entlocken.
Kaiko und Factor 5 standen einander
gegeniiber und prasentierten laut und
vernehmlich die musikalischen High-
lights von Chris Hiilsbeck. Wahrend bei
Factor 5 Turrican III im Vordergrund
stand, présentierte der Sound-Meister
hochstpersonlich seine Themen aus
Turricanauf einer CD.

Wer sich mit Spielen eindecken woll-
te, kam auf der "World of Games” gut
weg. Angebote en masse und recht gute
Preise waren die Lockvigel.

Unteilbare Halle...

Die zweite Hélfte der Halle gehorte den
Soft- und Hardware-Anbietern, wobei
sich das Angebot sehr stark auf den
Amiga konzentrierte. Bei Amiga Ober-
land war eine neue 16-Bit-Samplerkar-
te fiir Amiga 2000/3000/4000 zu sehen,
die herkommliche Sound-Digitizer
ziemlich alt aussehen laRt. Zusammen
mit einer ausgekliigelten Software
diirfte sie auch den Anforderungen von
Profis geniigen.

Karl Bihlmeier prasentierte seinen
“Hermann der User” und zeigte, wie die
Comics unter Deluxe Paint auf dem
Amiga entstehen.

Bei TKR konnten sich DFUler mit ei-
nem postzugelassenen Modem fiir 40
DM und einem nichtzugelassenen Mo-
dem fiir 30 DM versorgen. Nach unbe-
statigten Geriichten sollen Besitzer ei-
nes Zyxel-Super-Modems so in den Be-
sitzeines “Alibi-Gerdts” gelangt sein...
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Der ASM-Stand

war sténdig von

Besuchern umla-

gert. Ob es wohl

an Anja oder an

Kates Wettbewer-
V¥ benlag?

VERLAG GMB

Der Commodore-Stand war der wohl am meisten besuchte Treff-
punkt der Amiga-Fans. Besonders begehrt waren die Aktionen: Die
Firma verloste am ersten Tag stiindlich, an den folgenden Tagen
zweistiindlich ein Amiga CD-32. Der Wettstreit bestand aus Punkte-

9’0

A Am Commo-Stand war immer die Hélle los, wenn es um
die Teilnahme am Pinball-Wettbewerb ging

sammeln bei Pinball Fantasies, und unser Azubi Mario schaffte es
tatséchlich, ein CD-32 “abzuzocken™; er héilt wohl bis zur néchsten
Kolner Amiga-Messe den absoluten 10-Sekunden-Rekord!

Auch viele Unteraussteller stellten ihre Erzeugnisse dem
priifenden Publikum vor. So war zum Beispiel Samplitude zu

A Ein Herz fiir Kinder: Ascon-Chef Holger Fléttmann iber-
reicht ein 10.000-Mark-Scheck an Jimmy Hartwig

bewundern, das MIDI-Programm von
SEK’D Dresden, dessen Entste-
hungsgeschichte bis in die welt-
beriihmte ~ Semperoper  zuriick-
verfolgt werden kann.

Der A4000 kann nun wie auch das Ami-
ga CD-32 mit Hilfe eines MPEG-Moduls
Filmsequenzen darstellen. Neben den
Pinball-Aktivitaten konnt, wer wollte, an
einer groflangelegten Karaoke-Aktion
teilnehmen. Unser Kollege Kate lieR
sich nicht lumpen und bestieg
hochstpersonlich die Commo-Bretter,
die ihm fiir ein paar Minuten die Welt
bedeuten sollten.

Eines der Messe-Highlights war die
Uberreichung eines Schecks von
Ascon-Chef Holger Flottmann an Jimmy
Hartwig auf der Biihne des Commodo-
re-Stands. Jimmy Hartwig, der Ex-FuR-
ballstar des Hamburger SV, hat ein be-
sonderes Herz fiir Kinder, engagiert
sich in der Jugendarbeit und griindete
vor geraumer Zeit eine FufSballschule,
in der Kinder aus finanziell schwachen
Familien sinnvolle und preiswerte Be-
schaftigung finden. Die 10000 DM, die
Ascon wohl auch wegen ihres neuen
Spieles "AnstoR” an diese Adresse
richteten, diirften auferst sinnvoll an-
gelegt sein.

Etwas abseits, aber trotzdem standig
von einer Menschentraube umgeben,
zeigten sich Microprose und IBM mit
ihren zwar getrennten, trotzdem aber
kooperierenden Standen. Wer auf die-
ser Amiga-Messe IBM fiir fehl am Platze
hielt, wurde schnell eines besseren be-
lehrt: Gekonnt wurde die erstaunliche
Zusammenarbeit des Betriebssystems
O5/2 und der Microprose-Spiele aufge-
zeigt, wobei der Schwerpunkt auf den
Multitasking-Moglichkeiten lag. Selbst
Amiga-Kenner mufiten zugeben, daR
Multitasking auf einem PC doch mach-
barist.

Die Computer ‘93 in Koln hat eines
ganz bestimmt gezeigt: Die oft totgere-
dete Amiga-Szene ist ganz schon leben-
dig. Die Besitzer eines Amiga sind sehr
wohl bereit, weiter zu investieren, und
viele Soft- und Hardwarefirmen — also
auch die Spielehersteller — sehen im
Amigamarkt  weiterhin  erhebliche
Chancen.

Dazu kommt, daR die Messe viele
Erwartungen bei weitem iibertroffen
hat. Die vorsichtigen Einschdtzungen
iiber die Besucherzahl mufiten am
Ende einer Art Begeisterung weichen:
Uber 50000 Menschen preften sich in
den drei Tagen durch die engen Génge
zwischen den Standen. Samstag
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A Unser Azubi Mario stellt gerade seinen 10-Sekun-
den-Rekord auf - der Lohn der Miihe ein Amiga

mufiten sogar die Zugénge zeitweilig
gesperrt werden, weil zu viele Be-
sucher da waren. Aulerdem war fiir
die Autos auf der Zoobriicke Stau ange-
sagt.

Allesinallemist diese Messe nicht zu
vergleichen mit Ausstellungen wie der
CeBIT, aber genau das wird von vielen
Ausstellern auch als positiv empfun-
den. Man gibt sich locker, man kennt
sich und bringt die eigene Ware an den
Mann respektive die Frau.

Auch das Rahmenprogramm konnte
sich sehen lassen. So wurde beim

Ausstellerabend eine
Art Verkaufs-"Oskar”
von Media Control ver-
geben:

Bestseller Amiga-
Spiele: Indy IV,
Bestseller PC:X-Wing;
erfolgreichster
Publisher: LucasArts:
Bestseller CD-ROM:
the 7th Guest.

Man kann geteilter
Meinung dariiber sein,
ob sich die Messe lohnt, was Preise
anbelangt. Aber eins ist sicher: Com-
modore hat sich auf der Messe sicher-
lich gut présentiert und gezeigt, dafs ne-
ben dem Amiga CD-32 auch noch andere
Amigas — hier vor allem die A1200 und
A4000 — wichtig fiir bestimmte Anwen-
dungen sind. Die Amiga-Besitzer brau-
chen sich nicht zuverstecken—und daf§
der Blick iiber den Tellerrand wichtig
ist, zeigte vor allem die Prasenz von
[BM, die sich mit ihrem Stand sehr gut
in das allgemeine Umfeld einfiigten. W
Jb/vb

UNTERWEGS

Es gehen zwei Triinen auf Reisen...

Redakteure haben es auch nicht leicht. Vor allem, wenn es
um die Anfahrt zu einer Messe geht. Und vor allem deshalb,
weil ein gewisser Murphyimmer Fahrgastist...

Diesmal traf es Veras japanischen Asphaltrutscher. Das net-
te kleine Auto hatte wohl Sehnsucht nach seiner nordosthes-
sischen Heimat, als es auf der Fahrt nach Kéln kurz vor
Gief3en plotzlich Schluckauf bekam. Kurz darauf sah man jb
und vb wie anno dazumal Skippy, das springende Kénguruh,,
iiber den Highway hiipfen. Bruuummm — hups — brumm —
hupshupshups — brrrumm — hupshickhupselhackedihacke-
dihups!

Nix zu machen, der kleine Straenbolide wollte nicht mehr.
Das “Chaos-Team” konnte sich zum Gliick bis zur Werkstatt
in Wetzlar durchschlagen, zwei Redakteure griiien auf diese
Weise das Team der Firma Wolff, die ganz unbiirokratisch so-
fort zur Seite stand und dafiir sorgte, dafl der verlorene
Trupp der ASM einen Mietwagen bekam. Mit dem ging es
dann wieder zuriick zum Ausgangspunkt, um die Sachen, die
wir brauchten, in ein anderes Fahrzeug (vom gleichen Her-
steller —mutig sind wir ja!) umzuladen. Dann wieder im Tief-
flug nach Wetzlar, den Mietwagen zuriickgegeben und als
“Intercity Exzess” durch den Westerwald Richtung Koln.
Morgens um halb 10 losgefahren, abends um 18:30 am Stand.
Der einzige Kommentar unserer “Hausfee” Anja: “Ach, auch
schonda?”. Zum Gliick gibt es Kolsch in Koln...

DM 6,50 Sfr6,50 6S 55 Nr.12 Dezember 1993

1. Jahrgang

B
E
A

dennnicht

Neue Technik fir
besseren Klang

Workshop DTP

Layout Schritt fiir
Schritt erklart

Aktuelle Spielehits

SpaB und Spannung fiir
lange Winterabende

nur
Srnefen

Ein starker Konkurrent
StarWriter fur Windows

WORKSHOP: Tabellenkalkulation
MARKTUBERSICHT:
AKTUELL:

verstandlich
Sound Blaster & Co
Die wichtigsten Messetrends

FEATURE: Werbemedium Software
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XVII. Olympisct
Winterspiel
Lillehammg

OLYMPICS a2l
Dabel sein ist alles!

Sie konnen jetzt dabei sein! Entweder in Ilhrem
Wohnzimmer — mit WINTER OLYMPICS - oder live!

Gewinnen Sie eine Reise* zu den
XVIl. Olympischen Winterspielen

2 Personer

19. bis 24. Februar 199

So kénnen Sie teilnehmel

Schreiben Sie eine Postkarte, oder nutzen Sie d
Teilnahmekarten im Handel, und nennen Sie uns die dr
oben abgebildeten Wintersport-Disziplinen, in denen S
neben sieben weiteren Olympischen Héhepunkten
WINTER OLYMPICS um die Gold-Medaille wetteifel
konnen. Schicken Sie die Karte an: Selling Points Gmbt
Kennwort: U.S. Gold, Verler Str. 1, 33332 Guterslol
Einsendeschluf3 ist der 15. Januar 199

Der Preis wird unter allen richtigen, rechtzeitig eingehenden Einsendungen ausgelost. Es gen
das Datum des Poststempels. Teilnahmeberechtigt sind alle Personen. Bei minderjahrig
Gewinnern kann der Preis in Begleitung eines Erziehungsberechtigten angetreten werds

Ausgeschlossen sind Mitarbeiter der Firmen Selling Points GmbH und U.S. Gold. Der Rechtsw

ist ausgeschlossen. Der Preis beinhaltet *Flug; Transfer nach Oslo, Hotel U/F Oslo, Transfer u

Eintritt zu einer Veranstaltung sowie DM 800,— Taschengeld. Der Preis kann nicht in Barg
gewandelt werden. Der Veranstalter des Preisausschreibens ist die U.S. Gold L
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Noch ‘ne Messe

Stuttgarter Alleriel

Lur gleichen Zeit wie die Kolner “Computer ‘93" fand
diesmal die Publikumsmesse “Hobby + Elekironik”

mit “Modellbau Sid”, “Spielakfiv’ und Modell-
bahnausstellung in Stuttgart statt.

lorwegen,
puB auf -
wir
kommen! | @2

licencedbyID %
as Stuttgarter Messegelande wird in jedem Herbst fiir ein Y
paar Tage zum Mekka aller Computerfreaks, Hobbyloter und
Modellbauer. Vom 3.— 7. 11. 93 verstopften wieder einmal
Menschenmassen die vollig iiberlasteten Verkehrswege

Das isses !

rund um den Killesberg, und die Kauflust auf dem Messegelénde schien al- Axl Rose hjaat !il?neg;tlﬁi‘lich et
le Nachrichten von Wirtschaftskrise und Rezession Liigen zu strafen. Im wie in der US Army
GTOBES Gewin nspiel Computerbereich waren nicht nur die groRen Discounter vertreten, auch Original ID-Anhanger
) viele kleine Handler aus dem siiddeutschen Raum boten Sonderposten e
mit U.S. GOld und def feil. Shareware ging in Massen zu Brotchenpreisen iiber die Standtheken. . Hol 1hf,1 Dt Jetar |
Fiir Dich ganz personlich oder

Clubs und Arbeitsgemeinschaften prasentierten stolzihre Arbeit, Mailbox-
netze boten Gelegenheit zu Probesitzungen. Bemerkenswert war die Pré-
senz eines immer wieder gern gesehenen AufSenseiters, der jetzt aus die-

fiir Deinen Lover: Boys & Girls
oder fiir alle in Deiner Clique !

DM 3990

komplett mit 80cm-Kette (silberfarbig)

E 3 + Nachnahme / Postversand DM 7.-

Die Riisselshei-  Dieses Super-Teil

mer Flima idoin gibt’s in ganz Europa nur bei uns:

zeigte Acorns FUNTASTIC GmbH

Archimedes-Pa- PostBox 140209p, Miillerstr. 44
Das Softwarehaus U.S. Gold | lette vom klei- D-80452 Miinchen

bringt die Olympischen Winter-
spiele auf Computer und SEGA-
Konsolen. Schnee, Eis und
Weltrekorde auf dem Bild-
schirm — ein Fest fiir Sport-
spiele-Fans. Und wer auf dem
Bildschirm alle Rekorde gebro-

3

nen 3010 fiir
knapp 1000
Mark bis zum

Spitzenmodell
5000

ser Rolle heraus mochte: Acorn hat seit kurzer Zeit eine offizielle deutsche

chen hat, mochte das Sport-
ereignis natiirlich auch gern in
naturaerleben.

Ein Spielefreak hat jetzt (zu-
sammen mit einem Freund/ ei-

Niederlassung und will jetzt seine RISC-Technologie mit méRiger Preisge-
staltung und neugestalteter (auch deutscher) Software verstarkt ans hie-
sige Publikum bringen.

Schones und Verspieltes gab es auf den angeschlossenen Ausstellun-
gen zu sehen. Revell prasentierte im Bereich Modellbau unter anderem

 Ja8uByUY UIR(] - BP 19 381 USTET H] B U | UDNDIYDSSO] PUN LIDANY SEP Ul UIAJ ‘UIPIAULDSSNY
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ner Freundin) die Gelegenheit | | gsein zweites CD-ROM/Autobausatz-Projekt. Im Modellbahnbereich gab es L} i

dazu! U.5. Gold veranstaltet in | | Gelegenheit, ein voll PC-gesteuertes Stellwerk nach Herzenslust auszu- !

Zusammer}arbelt mit de.r deut- probieren, wiahrend sich nebenan die benzingetriebenen Mini-Rennwagen _ ‘ !

S(Ehe“ lSplfilepresse ein Ge- kreischend in die Kurven legten. Alles in allem: eine bunte, interessante | :

winnspiel, tiber das Ihr alles | | yndgelungene Sache, diese Messe. % | i !

Néhere auf der Seite nebenan sz i I

lesen konnt. Klar, daR die ASM | | - | | i

doch sehr hoffen, daR einervon | | gl iéanet  Verbund Christiicher M | i

Euch die Reise nach Lilleham- - ... |- -§ I Efliche Mailboxnetze | !

mer gewinnt! Also, strengt ' e S elen die Gelegen- | !

ten Dlsmglmen raus, und'mchts - wie etwa das Life- Bilte schicken Sieasrﬁilrjgzg I]eJI»Anhﬁ;ér :

Briefkasten! von jungen Christen i

als Gesprdchsforen | Dam  meine Unterscheift I
betrieben werden : (unter 18 . bitte die Eltern) I
o s i e e o - i o -
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“Komm, spiel mit!" — Mit dieser Aufforderung
ocken die Spieltage alljhrlich Zehntausende in
die Essener Messehallen. Anders als die Niirn-
erger Spielwarenmesse, die ausschlieBlich fiir
den Fachhandel da ist, will das Essener Spiele-
Spekiakel als Publikumsmesse alle Spielbegei-

sterten unter einem Dach zusammenfihren.
Vom 21. bis 24. Oktober waren die Tore der
SPIEL 93 gedffnet.

UNTERLWUEGS

SPIEL '93 — Internationale Spieltage in Essen

Micht mehr so

piel hautnah erleben,
Kontakte mit den Auto-
ren, Gespriche, Spiel-
runden: Das ist traditio-
nell der besondere Reiz der Essener
Spieltage. Wer von einem Spiel begei-
stert ist, kann hier sofort zuschlagen.
Doch um Shopping zu machen, fahrt
man eigentlich nicht nach Essen, auch
wenn in diesem Jahr der Eindruck ent-
stehen konnte. Lange mufte man dies-
mal nach den kleinen, sympathischen
Spielideen suchen, die die Spieltage
iiber Jahre ausgezeichnet haben. Was
sticht? von Karl-Heinz Schmiel ist ein
grandioses, taktisches Kartenspiel.
Zankapfel von Rolf zur Linde bietet ge-
lungenes Zankvergniigen fiir eine ganze
Familie. Die Obsternte auf dem Ge-
meindeanger soll gerecht verteilt wer-
den. Walter Miiller prasentierte mit
Rette sich wer kann ein genial-gemei-
nes Verhandlungsspiel. Von “franjos”
kam gewohnt Gutes. Mit Confusion, ei-
nem Zweier-Taktikspiel von Robert Ab-
bott und einer trefflichen Halma-Vari-
ante unter dem Titel Billabong von Sid
Sackson kniipfte man an das gute Pro-
gramm der letzten Jahre an. Aber auch
fiir aufwendige Brettspiele bot die
Messe Raum, so fiir das Handelsspiel
Welfen, Fugger, Medicivon Doris Mat-
thidus und Frank Nestel, das bereits ge-
spielt werden konnte, aber erst néch-
stes Jahrverkaufsfertigvorliegen wird.

Und ewig rollt der Wiirfel

Wen es in die obere Halle verschlug, dem
stockte erst einmal der Atem. Orks als
Empfangskomitee, auf den Tischen Rii-
stungen, Schwerter und Schilde, dazwi-
schen Gaukler, Elfen und Magier, kurz,
ein recht buntes Treiben herrschte hier.
Traute sich der beherzte Besucher wei-
ter, entpuppten sich die Orks als lebens-
grof8e Puppen, die martialischen Ausrii-
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stungsgegenstande als Attrappen fiir
Live-Rollenspiel-Freunde und das Fanta-
sy-Getiimmel als eben diese in ihren ma-
lerischen Verkleidungen.

Da die kleinen Anbieter handge-
strickter, aber oft sehr reizvoller Rol-
lenspiele und Szenarien wegen der er-
hohten Standgebiihren ferngeblieben
waren, konnten sich die etablierten Anbieter weiter ausdehnen.
Das Schwarze Auge nahm natiirlich den gro8ten Raum ein. Hier
konnte man an einem Rollenspiel-Wettbewerb teilnehmen und
hatte dabei in knapp bemessener Zeit ein kniffliges Abenteuer zu
bewiltigen. Die interessante Neuigkeit war hier, da die Firma
Schmidt-Spiele sich wieder aus dem Computerbereich zuriick-
zieht. Teil 2 der Computerversionen des “Schwarzen Auges”, Die
Sternenschwinge, wird daher bei Fantasy Productions erschei-
nen.

An endlosen Reihen
der verschiedensten
deutschen, englischen
und amerikanischen
Wiirfel-Rollenspiele
vorbei zog der Strom
der Rollenspieler, um
hier ein Abenteuer, da
eine neue Zinnfigur
oder endlich den 100seitigen Wiirfel in lindgriin, den man schon so
lange gesucht hatte, zu erwerben. In einem abgetrennten Bereich
konnten sich die Freunde von BattleTech nach Herzenslust austo-
ben, ohne friedlichere Gemiiter zu erschrecken.

Pliisch, Power & Plunder, das Beste, was zur Zeit in Richtung
satirisches Rollenspiel auf dem Markt ist, wartete mit einer Reihe
neuer Abenteuer auf. In der Rolle von Pliisch-Teddys konnen die
Spieler alle Bereiche der Rollenspiel-Szene durchspielen, Der
Woolminator, BaeroTech und Cyberplunder machen die jewei-
lige Richtung der Spielepisoden deutlich.

Zing, Krach!

Wo gedaddelt wird, sind natiirlich auch die GroRen des Video-
spiels vertreten: Nintendo dominierte klar das Geschehen im
Elektronik-Bereich. Die Gerauschkulisse zahlloser Konsolen und
die Prasentation der Neuheiten auf einem iiberdimensionierten
Bildschirm zogen scharenweise Publikum an. Wer
neben dem iiberlebensgroRen Mario auch Dis-
neys Aladdin erwartete, mufte sich gedulden. Das
Spiel konnte in Essen noch nicht ausprobiert wer-
den, was vielleicht mancher Besucher gehofft hat-
te.

Neben dem Nintendo-Stand nahmen sich die
der anderen Computer- und Videospielanbieter
eher bescheiden aus. Dennoch war nicht zu iiber-
sehen, daf$ ihr Anteil im Vergleich zum Vorjahr
deutlich gestiegen war. Nicht zu iibersehen waren
diesmal auch zahlreiche Shareware-Anbieter. Im
Gegensatz zu den Computer- und Konsolenfreaks

R

K

schienen sich die Postspieler in Essen
klar auf dem Riickzug zu befinden.

Billig, noch illiger...

Ein schaler Geschmack blieb zuriick. Die
Zahl der Autoren, die sich hier direkt mit
einem fertigen Spiel prasentierten, ist
zuriickgegangen. Dafiir fand man immer
mehr Spieleversender und Spieleladen,
die wohl auch besser mit den stetig stei-
genden Standgebiihren fertigwerden.
Vom Kulturgut Spiel sprach man hier
schon lange nicht mehr. Dem Messebe-
sucher wurde suggeriert, da schon ein
gehoriges Mal Dummheit dazugehore,
ein Spiel zu seinem normalen Laden-
preis zu kaufen. Wie es aussah, wird
doch ohnehin bald alles wie die Bananen
auf dem Wochenmarkt marktschreie-
rischverhokert.

Unterstiitzt wurde diese Tendenz
durch professionelle Handler, die hier
auf Flohmérkten zusammengesuchte
Spiele teuer weiterverkauften.

Der Wert der Essener Spieltage lag
frither gerade in ihrer ungezwungenen,
eben spielerischen Dar-
bietung. Doch der Preis-
kampf dominiert und ver-
zerrt jetzt das Bild. Ubrig
bleibt der Eindruck eines
groben  Schnéppchen-
markts in Sachen Spiel,
der dem Einzelhandel der
Umgebung die Zornesrote
ins Gesicht steigen lat.

RainerScheer/Martin
Wehnert/sz
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Bernie Bronto, der neue
Star im Saurierland!

® Topaktuell
® Witzig
® Originell

Suurier

. Demnachst als Held in

- Computerspielen und
Comics.
Bereits jetzt als .
attraktiver Kalender fur
1994.

~ecint

Sy Gratis dazu:

® Bernie Bronto
Lesemarken

® 7 D:skette miﬁ
Kalender 10t

Kunstdruckkalender
GroBformat mit l
12 Einzelseiten

Bitte Bestellkarte nutzen! Telefonische Bestellannahme (24 h): (0 56 51)-979-618 Tronic- Verlag, Postfach 1870 37258 Eschwege
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Hotel Luxor, Las Vegas

Was ist ein Hotel? Ein Be-
tonklotz mit Miethetten, Eiche
furniert, sauber und furchtbar
langweilig? Nicht im Land der
unbegrenzten Maglichkeiten.
Unser US-Korrespondent Mar-
kus Krichel nimmt Euch mit zu

einem Besuch ins “Luxor”.

YT AN PSS
42 W ki LA LD s

it viel Pomp, Fanfaren
und Trommeln wurde am
15. Oktober 1993 in Las
Vegas das Luxor-Hotel

eroffnet. Im Inneren der 120 Meter ho-
hen glasernen Pyramide befinden sich
2500 Zimmer, ein 9000 Quadratmeter
groBes Spielcasino, sieben Restau-
rants, ein Theater und ein Fluf. 4000 An-
gestellte sind zum Betrieb dieses Un-
ternehmens erforderlich.

/ |
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A Wie im Traum: die erste Episode der “Geheimnisse”

Zu den Hauptattraktionen zahlen neben dem allgegen-
wartigen Pharao Tut-Ench-Amun eine dreiteilige Special-
Effects-Show, eine Bootsfahrt auf dem Nil, eine 40 Meter
hohe Sphinx-Statue, aus deren Augen Laserstrahlen
schieBen, und (Trommelwirbel!) SEGAs erste Virtual-
Reality-Arcade.

Die Geheimnisse der Pyramide

Schon die Special-Effects-Show hat es wirklich in sich.
Der Designer dieses Spektakels ist kein Geringerer als
der mit mehreren Oscars ausgezeichnete Spezialeffekt-
Guru Douglas Trum-
bull, der seine Kunst in
so hochkardtigen SF-Filmen wie
*2001: Odyssee im Weltall” und
“Blade Runner” gezeigt hat.
“Die Geheimnisse der Luxor-
Pyramide” — so lautet der Name
der Show. Das erste Geheimnis
scheint schon in der Story zu lie-
gen, die die drei Episoden der
Trilogie miteinander verbindet.
Diese Story konnen moglicher-
weise nur echte Agypter so rich-
tig verstehen. Mit Sicherheit
kann ich immerhin sagen, daf
ein glaserner Obelisk, der das
Geheimnis iiber die Zukunft der
Menschheit in sich bergen soll,

R GIRGLS ACTS N,

" g : B3
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A Echtoder nicht echt, das ist die Frage bei
der zweiten Show-Episode

eine starke Rolle bei der Geschichte
spielt.

Was heifit hier lllusion?

Die erste Episode der dreiteiligen
Show trdgt den Titel “Auf der Suche
nach dem Obelisken”. Geboten wird
hier eine Erlebnisfahrt oder auf gut
Englisch ein “Motion Ride”. Der Zu-
schauer erféhrt am eigenen Leibe, was
einem Helden auf der Leinwand wider-
fahren kann, etwa ein Sturz in bodenlo-
se Tiefen, eine Verfolgungsjagd durch
die Pyramiden, ein Zusammenstof mit
einer Wand — um nur einige Sachen zu
nennen. Das Erlebnis ist realistisch,
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Las Vegas

Vegas ist wirklich eine Reise wert. Fiir diejenigen unter
Euch, die vorhaben, die Spielerstadt in der Wiiste Ne-
vadas einmal zu besuchen, hier ein paar Tips.

Bestes Hotel: Excalibur. In diesem Hotel dreht sich al-
les um Konig Artus und das Rittertum. Mit Gber 4200
Zimmern ist es gleichzeitig das gréfite Hotel in Las Ve-
gas. Die Zimmerpreise bewegen sich zwischen 40
und 70 Dollar pro Nacht und Person. Das Luxor ist als
Unterkunft nicht zu empfehlen.

Beste Spielhalle: Kein Zweifel — das im Artikel er-
wahnte SEGA-"Virtualand” im Luxor. Die Hotels
Luxor und Excalibur sind Gbrigens iber eine Mono-
Rail-Schwebebahn miteinander verbunden.

Bestes Casino: Die groBten Hotels haben in der Regel
auch die grofiten Casinos. Von den Gewinnchancen
her sind die Dinger dlle gleich: Im Vergleich zu eu-
ropdischen Spielbanken ist die Chance auf einen Ge-
winn hier deutlich geringer.

Beste Show: Siegfried und Roy im Mirage, téglich um
19 und 23 Uhr. Unbedingt reservieren. Eintritt: satte

80 Dollar. Ebenfalls empfehlenswert: die Wasser-
show “Splash” im Sahara und Kénig Artus’ Rittertur-
nier im Excalibur. Es lohnt sich natiirlich auch, einmal
einen Profiboxkampf in Caesar’s Palace zu erleben.
Unbedingt ansehen: die Sphinx vor dem Luxor, das
Treasure Island Hotel, Caesar’s Palace und den preis-
gekrénten “Magic Motion Ride” im Excalibur.

Auch gut: ein Flug mit einem Helicopter durch den na-
he gelegenen Grand Canyon oder ein Besuch des
Hoover-Staudamms.

Nachteile: In Las Vegas herrscht an Wochenenden
ein unglaublicher Betrieb. Kérperbehinderte sollten
ihren Besuch wéhrend der Woche planen. Echte Spie-
lernaturen kénnen hier Haus und Hof verlieren.
Vorteile: Essen und Unterkunft sind sehr preiswert.
Viele Hotels geben ihren Gésten Coupons fiir kosten-
lose Mahlzeiten und Getréinke oder Attraktionen. Al-
les ist 24 Stunden am Tag gedfinet.

Besonderheiten: Man braucht absolut keine Uhren!

de der “Geheimnisse”

und mehrere Teilnehmer waren nach
dieser Erfahrung etwas unpaflich.

Bei der zweiten Episode, “Luxor Li-
ve” genannt, handelt es sich um eine
Talk-Show im amerikanischen Stil, bei
der es hochst seltsam und ganz und

A Nein, dies ist nicht “Star Wars 4”, sondern die dritte Episo-

gar nicht “live” zugeht. Oder vielleicht
doch? Die Biihnenausstattung besteht
teils aus realen Requisiten, teils aus
Hintergrundprojektion. So entsteht ei-
ne fast perfekte Illusion. Die Zuschauer
scheinen sich in einem typisch ameri-
kanischen Fernsehstudio zu befinden,
komplett mit Biihnenarbeitern, Produ-
zenten, Kameraleuten und so weiter.
Dieses Produktionsteam arbeitet mit
dem fiktiven Talkmaster sowie dessen
Gasten in Echtzeit zusammen. Hohe-
punkt der Show ist eine zweiminiitige
Sonnenfinsternis, wahrend der man die
wohl zur Zeit besten 3D-Effekte zu se-
hen bekommt.

Den dritten und letzten Teil der Show
bildet das “Theater der Zeit”. Hier be-
kommt der Zuschauer die Moglichkeit,
zwei alternative Visionen iiber die Zu-
kunft der Menscheit zu erleben. Auf ei-
ner 25 Meter hohen und 6 Meter breiten
Leinwand werden atemberaubende
Spezialeffekte geboten, die jeden
Science-Fiction-Regisseur vor Neid
griimwerden lassen.

Zwischen
Tag und Traum

Noch ganz benommen von den
effektgeladenen Zukunftsaus-
sichten wanke ich weiter in
Richtung eines sehr unge-
wohnlichen Arcade-Komple-
xes, der sich wie die anderen Attraktionen ebenfalls in-
nerhalb der Luxor-Pyramide befindet: SEGAs “Virtua-
land”.

Tja — und dieses Ding hat so beeindruckende Sachen
zu bieten, daf es einen eigenen Bericht wert ist. Ich spa-
re mir jetzt erst mal alles weitere dariiber und vertroste

UNTERWEGS

A Die Innenwelt der Pyramide: als
hétte jemand eine Stadt einge-
sperrt

Euch auf die néchste ASM-Ausgabe, in
der ich Euch dann unter anderem von
einer 8-Mann-Raumféhre erzdhle, in
der Michael Jackson als Kapitdn mit-
fliegt. Nein, gebt Euch keine Miihe —ich
sage jetzt nicht mehr dariiber, denn die-
serArtikelist jetztzu Ende.

Wie, was, zu Ende? Oh nein! Und was
mache ich mit all den anderen Sensa-
tionchen, denen ich in der riesigen
Glaspyramide begegnet bin?

Na schon, dann muR ich sie eben im
Schnelldurchlauf abhandeln. Haltet
Euch fest. Alles klar? — Also, die
allndchtliche Lasershow: allererste
Sahne. Das Grabmal des Tut-Ench-
Amun: Kitsch. Die Show “Winds of the
Gods™: Zeitverschwendung. Bootsfahrt
auf dem Nil: Gemiitlich. Der groBte La-
serstrahl der Welt: ganz schon grof...

Auf Wiedersehen in Las Vegas, bis
zur nachsten ASM! Ich fliege schon mal
'ne Rundevoraus... %=

mk/sz

A Zu den eher zahmen Atiraktionen gehort
die FluBfahrt auf dem Nil
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RUF EINEN BLICK

Rubrik Hit Titel Ausg, S, Rubrik Hit Titel Hit Titel Ausg. 5. Rubrik
A-Train ConstructionSet (PC) 7/93 129 Konv. California Games (MS) 12/93 158 Konv. Dreamweb (PC) 12/493 107 Preview Gravis Ultrasound (PC) 293 88 Hardware
Abandoned Places 2 (AM) 7195 88  Adventure * Camaign (PC) 1/93 106 Simulation Dropzone (GR) 9/93 134 Konv. Gulp (PC) 8/93 100 Strategie
Action inNewYork (NES) 7/93 43 Action ¥ Campaign (AM) 2/ 106 Konv. Dropzone (NES) 893 53 Action Gunship 2000 (AN 193 110 Simulation
Addams Family (SNES) 693 50 Action * Campaign{ST) 3/93% 127 Koov. DuneTT{AM 1 MB) 895 133 Konv. Hannibal (AM) 10/93 138 Konv.
Adi2 Anglais (PC) 593 124 Education Capt, Americaand... (SNES)  11/95 38 Action Dunell (PC) 1/93 96  Preview *  Hannibal (PC) 493 95  Strategie
AirBucksV.1.2 (PC) 949 95 Strategic Captive (PG) 2193 51 Konv, *  Dunell(PC) 3/93 102 Strategie Hardball [T (MI) 7793 109 Simulation
Alfred Chicken (GB) 9/93 39 Action * Car&Driver (PQ) 1793 36  Action Duskofthe Gods (PC) 2/95 48 Adventure HarrlerJump]Jet (PC) 1/93 104 Simulation
Alien 3 (A1200) 12793 155 Konv, Chakan (MD) f 493 127 Action Dynatech (PC) 393 104 Steategie HeroQuest 1T (AM) 9/93 63 Adventure
Alien3(GB) 4/93 134 Konvy. ChampionshipMan.93 (PC} 893 113 Simulation EOB.IEAssaulton... (PC)  7/93 58 Adventure * Hexuma (AM) 293 51 Konv.
Alien 3 (MS) 893 134 Konv. ChampionshipProAm (MD)  7/93 53 Action Eeeathe Dolphin (MD) 3/95 133 Action Hexxagon (PC) 8/93 87  Shareware

*  Alien11I(SNES) 493 136 Konv. Chartbreaker (PC) 11/93 98 Preview EightBall Deluxe (PC) 10/93 134 Konv. HighCommandEurope (PC)  10/93 85  Strategie
Aliensvs. Predator (SNES) 4/93 130 Action 2 chess&laﬁiacSBiIhun.,.(PC} 7/93 92 Straegie El-Fish (PC) 7/93 104 Simulation Hired Guns (AM) 493 52 Preview

* All-StarChallenge2 (GB) 793 107 Simulation Chester Cheetah (SNES) 493 129 Action EIf (PC) 593 39 Konv, HistoryLine1914-1918(PC) 1793 95 Strategie
Alter Ego (PC) 6/93 58 Oldie Chiki Chiki Boys (MD) 893 39 Action Elisabeth 1. (PC) 6/95 90  Preview HomeAlone (MD) 6/93 5! Actien
Amazon (PC) 2093 52 Adventure Chuck Rock (SNES) 393 138 Konv. Elvira I1(C64) 293 57 Konv, HomeAlone 2(GB) 2/93 135 Action
Ambermoon (AM) . 5M3 94 Preview *  ChuckRockIl (M) 6/93 22 Action Elysitim (PC) 2/93 111 Simulation ¥ HoyleClassicCard Games (PC) 8/93 89  Strategie
AmbushatSorinor (PC) 73 90  Preview *  Civilization (MAC) 5935 107 Konv, Entity (AM) /93 12 Preview *  Human RaceJurassicl. (AM) 7/93 48 Action
Ambush atSorinor (PC) 10/93 66  Adventure Clashof Steel (PC) 11793 99  Strategie Entity (AM) 593 43 Action Rumans (PC) 293 43 Konv.
American Gladiators (SNES) 803 111 Simulation CobraMission (PC) 2/03 58 Adventure Erben des Throns (AM) 2/93 102 Konv. % Tnca(PC) 2/93 6 Action
Another World (MD) 4/93 135 Konv. Cohort 11 (AM) 7193 130 Konv. Eric the Unready (PC) 493 46  Adventure Iner.CrashDummies (GB) ~ 6/93 53 Action
Anstoss (PC) 11/93 107 Preview Cohort I (PT) 7/93 94 Strategie : Euro Soccer (PC) 495 95 Sport Indianajones IT(NES/GB)  11/93 135 Konv.
Arahian Nights (AM) 395 41 Preview *  Comanche(PC) 193 6  Simulation Executioner (PC) 12/3 35 Action IndianaJones IV (AM) 493 54 FKonv,

*  ArabianNights (AM) 7193 38 Action Gomanche Mission Disk 1 (PC) 893 119 Simulation Exercitement (PC) 11793 105 Simulation *  IndianajonesTV (MAC} 4/93 54 Konv,
ArcadeFruitMachine (PC)  10/93 99 Simulation Companionsof Xanth (PC) 1193 90 Preview F1 PolePosition (SNES) 10/93 100 Preview Indianajones IV (MD) 893 133 Konv.

* ArcadesRevenge (SNES) 795 50 Action Congo's Caper (SNES) 9/93 22 Action F-1511(MD) 10/93 52 Preview Indy4-ActionGame (AM) 295 42 Konv,

*  ArcherMaclean’sPool (PC)  11/93 132 Konw, ConqueredKingdom (PC)  2/93 103 Strategie F-15 Strike Eagle (GB) 893 112 Simulation Indy4—-ActionGame{PC) 243 42 Action
ArcherMacLean'sPool... (AM) 1/93 90 Sport Conguered Kingdoms (PC)  10/93 142 Strategie = FL{(MD) 993 110 Simulation Indy4—ActionGame(ST) 3493 39 Kony.
Ariel thelittle Mermaid (MD)  4/93 131 Action Contraptions (PC) 3/93 25 Action *  FlPolePosition (GB) 1193 132 Konv. IndyCar (PC) 1293 121 Preview
Armour Geddon (PC) 4/93 99 Konvy. Cool Spot{MD) 843 30  Action *  FlPolePosition (SNES) 11793 106 Simulation Innocent—Until Caught (PC)  12/93 110 Preview
Artof Fighting (NG) 295 133 Action Gool World (GB) 9/93 134 Konv, ¥ P-15StrikeEagleIII(PC) 2493 104 Simulation Intern. Open Golf Champ. (BC) 993 111 Simulation
Assassin (AM) 1/93 24 Action Cool World (SNES) 8/93 131 Konv. *  Fallen Empire (PC) 7/93 128 Kouv. International RugbyCh. (PC)  6/93 101 Preview

= fsterix (GB) 7935 17 Action Coolworld (AM/C64) 3/95 40 Action Fatal Fury (SNES) 8/93 43 Action Ishar (A1200) 893 132 Konv.

* Asterix (SNES) 10/93 133 Konv. CrazyCars 11 (PC) 393 39 Konv. Fatal Strokes (AM) 4/93 22 Action Ishar[1(PC) 5/93 93 Preview
Aufschwung Ost (PC) 11/93 97  Preview Creatures (AM) 2793 40 Action Fatty Bear'sBirthday... (PFC) ~ 7/93 91  Preview *  Ishar[I(PC) 8/93 102 Adventure
AV-8BHarrierAssault(PC)  1/93 108 Preview Creepers (PC) 5/93 102 Strategie Fieldsof Glory (PC) 793 141 Preview *  JacktheRipper(PC) 10/93 18  Adventure
AV-8BHarrierdssault (PC)  2/93 110 Simulation *  CumeofEnchantia (AM) 2/93 58  Konv. Fieldsof Glory (PC) 10/93 89  Strategie | Jaki Crush (SNES) 493 128 Action
Avenging Spirit (GB) 6/93 46  Action CyberSpace (PC) 493 30 Adventure Fill'em (AM) 993 39  Preview JamesBond (MD) 5/93 23 Preview
B17-FlvingForfress (AM)  6/93 102 Konw., Cybernator (SNES) 893 51 Action Final Fantasy MysticQ. (SNES) 1/93 127 Action *  JamesBond—TheDuel (MDY 6/93 17 Action
B.O.B. (SNES) 893 40 Action Cyvberrace (PC) 493 41  Preview Fire Fighter (GB) 9/93 44 Action JamesPond 3 (AM) 4/93 23 Preview
BabyT-Rex (GB) 10/93 55  Action * Cytron (AM) 1793 40 Action Fire Force (AM) 293 39 Action James Pand3 (AM) 793 47 Preview
Ballistic Diplomacy (AM) 993 04 Preview D-Day (PC) 1793 100 Strategie Firehawk (AM) 7/93 135 Action James Pond’s Crazy Sp, (SNES) 10/93 135 Konv.
BananaPrince (NES) 6/93 91 Action Dalek Attack (AM) 5/93 46 Action FirstSamurai (PG) 195 39 Kony. Jennifer Capriati (MD) 2/93 132 Spert
Barbie (GB) 5793 40 Action Dark Sun {PC) 12/93 32 Adventure *  Flashback (AM) 793 60 Adventure * JimmyConnors (SNES) 2/95 132 Sport
Batman Returns (GG) 493 16 Action ®  Darkseed (AM) 543 57  Kony. *  Flashback (MD) 137 137 Kouv, Joe&Mac—-CavemanNinja (GB) 9/93 137 Konv,
Batman Returns (MD) 4/93 17 Action ¥ Darksideof Xeen (PC) 9/93 86 Adventure *  Flashback (PC) 10/93 132 Konv. JohnMaddenFootball ‘93 (MD) 3/93 134 Sport
Batman Returns (PC) 493 15  Adventure Darkwing Duck (GB) 6/93 53 Action Flis—Attackon Earth (PC)  3/93 44 Preview JohnMadden Foothall'93 (SNES)3/93 138 Kony.
Battle Grand Prix (SNES) 11793 106 Strategie DasImperiumschl, 7ur (GB)  4/93 132 Preview Flintstones; KingRock.,, (GB) 6/93 44  Action Jonathan (AM) 5935 55  Adventure
Battlechess 4000 (PC) 393 128 Simulation Daughterof Serpents (PC) ~ 2/93 40 Adventure Fly Harder (AM) 1/95 22 Preview JungleStrike (MD) 9/93 19 Action

*  Battleship (GB) 795 97  Strategle David Crane's Tennis (SNES) 1193 107 Simulation Fly Harder (AM) 893 125 Action * JurassicPark (GB) 10/93 16 Action
Battletoads (GB) 993 42  Action Dayofthe Tentacle {PC) 1/93 44  Preview Footbali Manager3 (PC) 10/93 101 Simulation Jurassic Park (MD) 12/95 65  Action
BCKId (GB) 4495 134 Konv. *  Dayofthe Tentacle (PC) 893 60  Adventure Forgotten Castle (PC) 12/93 106 Preview * Jurassic Park (PC) 12/95 30  Action
Beavers (AM) 795 42 Action Death Duel (MD) 193 130 Action FormulaOneGrandPrix (PC) 1793 108 Preview KaramalzCup (AM) 893 110 Simulation
Best of the Best (SNES) 3/93 137 Konv. Deep Care (A1200) 11/93 34  Preview *  FormulaOneGrandPrix (PC) 2/93 92  Konv. KGB (AM) 493 54 Konv,
Bestof the Best-Champ. (GB)  4/93 134 Konv. DehmeTrivial Pusuit (PC)  3/93 106 Strategie Frankenstein (AM) 1/9% 22 Preview Kid Pix (PC) 4/93 114 Education
Betrayal atKrondor (PC) 795 54 Preview DerClou (PC) 12/93 114 Preview Franky, Joe & Dirk... (GB) 11593 38  Action Kingmaker (PC) 10/93 84  Preview
Betrayalat Krondor (PC) 11/9% 88  Adventure Der Schatzim Silbersee (PC)  12/93 120 Preview * FreakOut(PC) T/9% 100 Strategie Kingmaker (PC) 12/93 58 Strategie
Bible Builder (PC) 5/3 125 Education * DesertStrike (AM) 7/93 128 Konv. Freddy Pharkas (PC) 493 55 Preview * Kitby's Dream Land (GB) 893 52 Action

*  Bill'sTomato Game (AM) 1783 18 Action *  DesertStrike (SNES) 1493 134 Action Freddy Pharkas (PC) 893 58  Adventure Kyrandia2 7193 141 Preview
BioHazard Battle (MD) 295 134 Action DieHard 11 (PC) 1793 39  Konv. Frogger (Atari400) 7/9% 131 Oldie Landof Hllusion (MD) 7493 535  Action
BioMenace (PC) 11/93 126 Action DieRuinenv. Fetepama(PC) 893 87  Shareware Front Page Sports (PC) 2/93 90 Sport Landsof Lore (PC) 795 141 Preview
BlacklackfiirWindows (PC) 503 104 Strategie *  DieSchineunddasBiest (PC) 9/93 87  Adventure G-locAirBattle (MDY~ 7/93 108 Simulation ¥ LandsofLore (PC) 9/93 140 Adventure
BladeWarrior (PC) 10793 67 Adventure DieSiedler (AM) 12/93 122 Preview Gabriel Knight (PC) /93 88  Preview Landstalker (MD) 3093 131 Adventure

#  Blastar (AM) 11793 29  Action Digger (PC) 12/93 98 Oldie GalacticWarriorRats (PC) 1193 39 Action Leeds United (AM) 3935 106 Strategie
Bloodnet (PC) 11793 87 Preview * Diggers (A1200/4000) 12/93 64 Strategie Garfield Labyrinth (GB) 12/93 72 Action Leeds United (PC) 7793 130 Konv.
BlueForee (PC) 993 12 Adventure Diggers(A1200) 9/93 142 Praview *  GarryKasparov'sGambit (PC) 12/93 34 Strategie Legendo.t. Myst. Ninja (SNES) 10/93 S0 Action
BluesBrothers (SNES) 6/93 52 Action ' Diggers (AM) 3/93 105 Preview Gateway2—Homeland(PC) 8493 101 Preview Legendof Cranog (PC) 7093 56 Preview
Body Blows (AM) 6793 40  Action Dino City (SNES) 6/9% 47  Action *  Gateway Il -Homeworld (PC) 12/93 55 Adventure *  Legendof Kyrandia (AM) 2/93 58 Konv,
Bombjack (GB) 1/93 134 Action DinoWorlds (AM) 793 46 Preview Gearworks (AM) 11/93 93 Preview Legend of Myra (PC) 6/93 44  Action
BonberMan ‘93 (EN) 3/93 132 Action ' Dizzy —Princeo,LY. (PC) 0/93 48  Action GeorgeForeman'sKO.. (MD)  7/93 107 Simulation LeisureSuitLarry VT (PC) 12/93 104 Preview
Brain Challenge (AM) 9935 97  Strawegie Dogfight (PC) 593 24 Preview GianaSisters (C64) 493 91 Oldie *  Lemmings (GB) 593 110 Konv.
Brix (PC) 11/93 127 Strategie Dogfight (PC) 7/93 106 Stmulation Global Gladiators (MD) 893 43 Action *  Lemmings2 (AM) 4793 104 Strategie
Brutal SportsFooth. (A1200)  10/93 95  Preview DoomsdayWarrior (SNES) 8093 47 Action Global Gladiators (AM) 10/9% 137 Konv, Lethal Weapon (AM) 3/93 24 Action
Bubha'n’Stix {AM) 10/93 46 Preview Double Dragon 111 (MD) 8/93% 134 Konv, Global Gladiators (MS) 83 134 Konv. Lethal Weapon (GB) 7/9% 130 Konv,

*  Bubsy(MD) 993 40 Action Double Dragon 111 (PC) 1793 39  Konv. GnomeAlong (PC) 10/93 47  Action Lethal Weapon (PC) 5/93 45 FKonv,
Bullsvs. Blazers (SNES) 8935 111 Simulation *  Dr.Franken (GB) 193 132 Action Goal (AM) 893 115 Simulation Lethal Weapon (SNES) 6/93 48 Konv.
Bunmny Bricks (AM) 1783 38 Action Dr. Franken (GB) 6/93 52 Action Goall (GB) 12/93 156 Konv. Lethal Weapon (ST) 3/95 24 Konv.
Burntime (PC) 9/95 99  Strategie Dr. Franken 2 (GB) 10/93 55 Preview *  Gobliins2(PC) 1/93 46 Adventure *  LinksCh.Course:Belfry (PC)  10/93 99 Simulation
Burntime (PC) 12/93 60  Strategie Dr. Franken 2 (GB) 11793 31  Action = Gods(SNES) 495 135 Konv. LinksCH.C:Pinehurst (PC)  6/93 102 Simulation
BuzzAldrin's Race... (PC) 6/93 60 Adventure Dracula (AM) 5/93 96 Preview Godzilla (GB) 6/93 46 Action * Links CourseDisk (PC) 3/93 101 Sport
Caesar’s Palace (PC) 10/93 85  Strategie Dragon'sLair 111 (AM) 4/93 25 Action Grail Quest 6/93 61 Adventuse *  Lionheart (AM) 393 22 Action
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Hit Titel . Rubrik Rubrik Hit Titel Ausg. 8. Rubrik Hit Titel Ausg. S.  Rubrik
Litit Divil {PC) 7/93 140 Preview Puggsy (MD) 793 52 Preview *  StarWing (SNES) 9/93 18  Action ®  Twilight2000{PC) 9/93 96 Strategie
Looney Tunes (GB) 1/93 132 Action *  Putt-Puttj.t.Parade (MAC)  10/93 137 Konw. Starlord (PC) 10/93 88  Preview *  UlimaUnderworld2(PC) 383 6  Adventure
Lordsof Time (AM) 2935 54 Adventure *  Putt-Puttjoins,.. (PC) 593 91 Adventure ¢ Starlord (PC) 12/93 26  Strategie #  [limaVil—Part2 (PC) 6/93 6  Adventure

*  JostinTime 1&2(PC) 11793 12 Adventure Pyramidsof Ra (GB) 10/95 83  Strategie Streetsof Rage (GG) 493 135 Konv. Ultima VI Pagan (PC) 11/93 139 Preview

*  LostSecreto.t Rainf (PC)  4/93 48  Adventure Quaak/Bubble'sWorld(PC)  7/93 47 Action s Streetsof Rage2 (MD) 3/93 136 Action Uncharted Waters (MD) 3/93 134 Action
Lothar Matthous (AM) 993 108 Simulation Quak (AM) 12/93 72 Action Strider 11 (MD) 12/93 160 Action Universal Soldier (GB) 6/9% 52 Action

*  LotharMatthdus (AM) 11/93 108 Simulation Quiasi Hasi (AM) 9/93 62  Preview *  Strike Commander {PC) 7/9% 10 Simulation Universal Wartior (AM) 9/93 97 Strategie

*  Lotus(PC) 10493 131 Konv. Rackets & Rivals (NES) 893 114 Simulation Stronghold (PC) 11/95 95 Strategie UnlimitedAdventures (PC) 643 130 Toals
Lotus TarboChallenge (MD)  2/93 137 Konv. Ragharok (AM) 4/95 99  Koav. Stuntlsland (PC) 3/93 126 Simulation UtopiaundNewWorlds (PC) /93 98  Strategie
M.ULE. (CA4/Atari 800) 5/3 106 Oldie Ragnarok (PC) 493 99  Strategie *  Bubtrade (AM) 503 132 Strategie Valhalla (PC) 395 51 Adventure
Maelstrom (PC) 893 47 Steategie Ragsto Riches (PC) T/93 99  Preview Subwar 2050 (PC) 12/95 123 Preview ell of Darkness (PC) 393 50 Preview

. MagilclaIQ.ue?t(SNES) 293 126 Action Rm:lroad:l‘ytunnneluxelpc) 993 95 Prevxem‘r SummerChallenge (MD) 903 137 Koav. * VellofDarkness(PQ) 693 54 Adventure
Magician sLastle.(PC} 12/93 108 Preview Raflmad TycoonDeluxe (PC)  10/93 90 f‘%{i‘a&glﬁ super Buster Bros. (SNES) 3/9% 138 Konv. VictorLoomes (PC) 1093 64 Adventure
Maniac Mansion (AM) 193 60 Oldie *  RainbowIstand (MS) 893 132 Konv. Super Cauldron (PC) 4/93 24 Action , =

) : : Video Master (AM) 293 89 Hardware
Mantac Mansion (NES) 693 59  Konv, Rampart (AM) 293 103 Konv. SuperDoubleDragon (SNES)  6/03 24 Action VideoPoker lirWindows (PC) 593 104 Steategie
Marbelous (AM) 903 22 Action Rampart (GB) 6/93 48 Konv. *  SuperMarioLand2 (GB) 2/93 136 Action Wadc}'l-‘umleﬁ{i’i‘j #’35 S i
Marioismissing (PC) 393 116 Education Rampart (ST) 2/93 103 Konv. | *  SuperOffRoad (MS) 12/93 157 Konv. Wl ol SESLE

*  MarioTeachesTyping (PC)  6/95 104 Education Reach for the Skies (AM) 793 129 Konv, SuperOff Road (SNES) 7493 129 Konv. ; : :
Max (GB) 6/93 50 Action ReachfortheSkies(PC) 193 110 Simulation  *  SuperSpacelnvadess(GG) 793 126 Konv. FakSmeetimnpseul = SIS St
MeDonaldland (ST) 7193 129 Konv. Returnofthe Phantom (PC) 893 62  Adventure SuperStar Wars (SNES) 4/93 125 Action Warlmhe{ig!f{?(:} B35 = e
Mean Arenas (AMD §/93 49 Preview *  RewmofthePhantom (PC) 903 82 Adventure “ SuperSirikeEagle SNES) 793 110 Sinulation WatrsEG) 13/38 9% Stramgie

“  MechWarrior (SNES) 893 4 Action Return toZork (PC) 11/93 140 Preview SuperStrikeGunner (SNES) /93 24 Action WarpSpecd (MD) 893 134 Konv.

*  MegaloMania(MD) 4/93 135 Konv. Ringworld (PC) 4/93 18  Preview SuperSwiv (SNES) 2/93 127 Action WarpSpeed (SNES) 843 47  Action
MegaMan2 (GB) 9/93 42 Action *  Ringworld: Revengeof.. (PC) 5/93 8  Adventure Super Turrican (NES) 2/93 137 Konv. Wasworks (AM) 393 48 Kooy,
MichaelJordaninFlight (PC)  4/93 92 Preview Rise ofthe Robots (PC) 11/93 28 Preview *  Superfrog(AM) 6/9% 53 Action WayneGretzkyHockey3 (PC) 1/93 86 Sport

* MickandMack (MD) 493 126 Action Risky Weods (PC) 4/93 40 Konv. SurfNinjas (AM) 8/93 44 Preview Wayne'sWorld (PC) 12/93 161 Adventure
‘MicroMachines (MD) 1093 51 Action Road Runner's (SNES) 2/93 127 Action *  Syndicate (AM) 8/93 101 Konw, Ween (AM) 393 48  Konv.
Mig 29 (PC) 1093 101 Preview RobinHood (GB) 493 133 Action ¥ Syndicate (PC) 893 10 Strategie * Ween (ST) 493 54  Komnw.

* Might&MagicIll (Mac) 793 127 FKonv. Robocod 2 (SNES) 793 140 Preview % TEXAPC) 12/93 24 Simulation WrRoyal Rumble (SNES)  8/93 114 Simulation

£ Mightand MagicIV (PC) 1/93 42 Adventure Rabocop3 (PC) 493 40 Konv. T2~TheArcade Gume (MD)  3/93 132 Action *  Whale'sVovage (A1200/4000) 11/93 135 Konv.
Monster Bash (PG} 793 23 Action Robocopvs. Terminator (SNES) 11793 30 Action TaleSpin (MD) 4/93 127 Action *  Whale'sVovage (AM) 493 44 Adventure
Morph (AM) 893 96  Sirategie Rockand Roll Racing (SNES)  12/93 118 Preview Talespin (GB) 9/93 48  Action Whale'sVoyage (PC) 1793 48  Preview
Mortal Rombat (GB) 11/93 133 Konv. Rocket KnightAdventure (MD) 6/93 43  Preview TaskForce 1942 (PC) 1/95 105 Simulation * Whale'sVoyage(PC) 11793 134 Konv.
Mortal Kombat (GG) 12/93 156 Konv. *  RocketKnightAdventure (MD) 9/93 38  Action Tearaway Thomas (AM) 593 47 ion When TwoWorldsWar (PG} 11/93 92 Strategie
Mortal Korbat (M) 11/93 36 Action Rolotothe Rescue (MD) 493 128 Action Technoclash (MD) 893 48 Action *  WhereinSpaceisC.S2(PC)  9/93 60 Adventure
Mortal Kombat (M3} 12/93 156 Konv. Rulesof Engagement2 (PC)  10/93 86 Strategie Tegel's Mercenaries (PC) 593 100 Steategie Wild West (PC) 10793 68 Preview

*  Mortal Kombat (SNES) 1293 154 Konw, RummeniggePlaperMan. (SNES)12/93 62 Sport Terminator 2 ChessWars (PC) 12/95 54 Strategie Wimbledon1L(MS) 9/93 109 Simulation
Motéirhead (AM) 2093 24 Action Sabre Team (AM) 1295 93  Strategie The 7th Guest 893 56  Adventure Wing Commander (AM) 493 108 Konv.
Mottirhead (8T) 2/93 43 Konv. Samé&Max (PC) 12/93° 112 Preview *  TheAnclentArtof War (PC) 1793 99  Strategie Wing Commander (SNES) 293 134 Simulation
MuhammadAli (MD) 4/93 131 Action Seal Team (PC) 11/93 104 Preview . HleAncicntAnufWar...(Al.\rI} 10/93 138 Konv, Wing CommanderAcademy (PC) 12/93 37 Simulation
Murdero. . Mississippi (C64) 393 97  Oldie SensibleSoccer92/93 (PC) 10793 137 Konw. #  TheBlueandTheGray(PC)  12/93 159 Strategie Wizn'Liz (MD) 2793 52 Preview
Mmanlieaguel’mlhall(m_ﬂ) 9/93 109 Simulation | Sensible SoccerV. 1.1 {A_M) 1/95 88 Sport The Chaos Engine (AM) 393 20. Action ¢ Wizn'liz(MD) 12/03 36 Action
N.Mansell'sW.C. (AM1200)  6/93 102 Konv. Seven Citiesof Gold (PC) 12/93 38  Strategie *  TheCompleteChess System (PC)4/93 106 Simulation % ;

; ; Wizards (PC) 11/93 96 Preview
NCAA Basketball (SNES) 1935 130 Sport Shadow Caster (PC) 11/93 86  Preview The Cool Croc Twins (C64) 193 39 FKonv. Wolfen (M) 9% 123 Adventure
NFLCC Foothall (PC) 12/93 109 Preview Shadowof the Comet (PC) 1795 51 Preview e TheCool CrocTwins (Co4) 493 40  Konv. Wo udy':;Wo dd (M) 69 42 Acion

*  NFLSportsTalk'93 (MD) 1/95 128 Sport *  Shadowofthe Comet (PC) 493 6 Adyenture TheTFidgetts (GB) 10/93 49  Preview Wordtris (PC) §93 102 Straegle

*  NHLHockey (PC) 10/93 96 Simulation Shadow President (PC) 4/93 105 Strategie The Flintstones (MD) 12/93 157 Konv. World ClassLeaderboard (D) 795 109 Sirmulation
NHLPAHockey'93 (SNES)  2/93 137 Konw, Shadoworlds (AM) 393 46 Adventure The GameofLife (PC) 4/95 108 Simulation ; ; ; ;
NickFaldo'sCh.Golf (AM) 393 100 Sport + Shadowrum (SNES) 10/93 63 Adventure * TheGreatest (AM) 5/93 113 Strategle t FousaiEon ) L35 3L deion
NickFaldo's Golf (C64) 493 %3 Kov. Shanghaill (SNES) 693 91 Konv. The Hidden Below (BC) /93 32 Preview | Worldsof Legend (AM) 10/93 138 Konv.

* Nicky2(AM) 9/%3 24 Action Sheroids (PC) 03 47 Action TheHuntf. RedOctober (SNES) 593 110 Strategie Worldsof Legend: The Son (PC) 10/93 65  Adventure
NickyBoorn (PC) 493 40 Konv. *  Shinobi2~TheSilent...(G6) 33 133 Action TheIncredibleMachine (PC) 3/93 107 Strategie W F Supecnateniais QUD) 555 S50 o
NickyBoom (ST) 493 40 Konv. SillyPuttyll (A1200/4000) 893 42  Preview *  Thelegacy (PC) 193 50 Adventure MR peslemania vy = 190 97 - mutstion
NigelMansell World... (AM) 193 88 Sport SimCity 2000 (PC) 10/93 82 Preview ThelegendofMyra(PC)  2/93 102 Preview X-Men (MD) 12/93 57 Action
Nigel Mansell'sWorld... (PC)  7/93 130 Konv, Sim Barth (PC) 2/93 106 Konv. The Lost Kingdoms (PC) 503 95  Preview X-Wing (PC) 3/93 18 Preview
Nippon Safes [ne. (AM) 7/93 8§ Preview *  SimFarm (PC) 12/93 28 Simulation *  TheLostVikings (AM) 9/93 135 Konv. ¥ X-Wing(PC) 5/95 20 Action
Niteraid (PC) 1143 127 Action *  SimlLife (A1200) 10/93 138 Konv. The Lost Vikings (PC) 7/9% 98 Preview Xenobots (PC) 5/95 112 Simulation
NoGreaterGlory (AM) 4935 102 Konv, Simon theSorcerer (PC) 793 62 Preview *  TheLostVikings (PC) 9/93 8  Action ¢ Xenonll(GB) 1/95 134 Action
Odyssee (AM) 9/95 98 Strategie *  SimontheSorcerer (PC) 11/93 84 Adventure TheMagicCandlelIT{(PC) 393 47 Adventure Yab! (PC) 6/93 103 Action
Outfor Lunch (SNES) 11/93 34 Action Sinkor Swim (AM) 1793 38 Preview TheOttifants (GG) 12/93 56  Action Yolloe! 9/93 %4 Action

*  Qutofthis World (SNES) 3/95 138 Konv. Skat ‘92 (PC) 6/93 87 Strategie * TheSilverSeed (PC) 11793 89  Adventure Yoshi's Cookie (SNES) 11793 93 Strategie
Outlander (MD) 7093 40 Action *  Skat2010firWindows (PC)  6/93 87  Strategie *  TheTemminator2029(PC) 193 15 Action ZakMcKracken 293 60 Oldie
Outlander (SNES) 7493 130 Konv. Sleepwalker (AM) 5/93 48 Action *  TinyToonAdventures(MD)  5/93 42 Action Zonebt (PC) - 6/93 103 Action
Outrun 2019 (MD) 10/93 52 Action Sleepwalker (AM 1200) 6/95 48 Konv. Tiny ToonAdventures (NES) 1793 134 Action * 700l (PC) 693 51 Konv.
Overdrive (AM) 12/93 71 Simulation Sleepwalker (PC) 7795 130 Konv. Tiny Toon Adventures (SNES)  3/93 135 Action Zyconix (AM) 1935 24 Action
Paintand Create 6/93 105 Education SnackZone (PC) 793 142 Action TMHT--The Hyperstone... (MD)5/93 45 Konv. Zyconix {PC) 303 39 Konv.

*  Parasol Stars (GB) 6/93 51 Kony. Snapdragon (PC) 5/93 124 Education Tom& Jerry (SNES) 7/93 49 Action

*  PGATourGolfIi (MD) 10/93 97  Simulation Soceer Kid (AM) 3/93 41 Preview TomLandryFootball (PC) ~ 7/93 100 Strategie
Phalanx (SNES) 1/63 128 Action *  SoccerKid (AM) 1093 10  Action “  TonyLa-RussaBaseball 11 (PC) 6/93 101 Simmlation
Pinball Dreams (GB) 12/9% 155 Konv, SolarWinds 795 23 Action *  Tomado (PC) 943 138 Simulation

*  Pinball Dreams (PC) 10/93 134 Konv. Solitaire’s Journey (PC) 10/93 142 Strategie ¢ Tourof Duty (PC) 993 20 Action Legende:

Piracyont, HighSeas (AM) 293 56 Adventure *  Sonic2TheHedgehog (SM) 293 125 Action Train Express (PC) 11793 97 Preview
Pirates Gold (PC) 793 93 Preview SpaceHulk (PC) 293 98 Preview Transasctica (AL200) 893 133 Konv. AL = AtariLynx
Pirates Gold (PC) 9/93 139 Adventure SpaceHulk (PC) 8/93 99 Stralegie Transarctica (AM) 6/9%5 91 Koy, AM = Amiga

*  Populous (GB) 693 100 Simulation Space Legends (PC) 0/93 23 Action Transarctica (PC) 4/93 96 Strategie EN = PCEngine
Populous (MD) 12/93 158 Konv. *  SpaceQuestV (PC) 5/03 52 Adventure Traps ‘N' Treasures (AM) 9/93 16 Action GB = (ame Boy

= PopulousIl (PC) 393 105 Konv. Spaceward Ho! (PC) 4/93 103 Strategie Trip World (GB) 6/93 23 Action GG = (ameGear
Predator2 (GG) 7/9% 44 Action Spider Man &X-Men (SNES)  4/93 130 Action Tristan Pinball (PC) 5/9% 114 Simulation | Konv, = Konvertierung

*  Prehistorik2 ((PC) 10/93 48 Action Spider-Man (GG) 7/93 43 Action Trivial Pursuit (SM) 2/93 137 Konv. MD = MegaDrive
PremierManager (AM) 193 89 Preview Spider-Man: Returnof... (GG)  7/93 44  Action Troddlers (AM) 1/93 20 Action NG =,  NeoGeo

*  Princeof Pessiall (PC) 8/93 38 Action SSN21 Seawolf (PC) 12/93 66 Preview *  Troddlers (SNES) 10/93 135 Kony. PC = IBM-Kompatible

*  Privateer(PC) 11795 102 Simulation Stack Up (PC) 10/93 83  Strategie *  Trolls (AM) 3/93 22 Kony. M = SegaMaster System
ProjektX (AM) . 10/93 49 Action Star Control 11 (PG} 3/93 42 Adventure ¢ Trolls(PC) 393 23 Action SNES = SuperFamicom/SuperNES

*  Protostar (PC) 895 90  Strategie StarWars (GB) 3/93 16 Action *  Turrican3 (AM) 11/93 27  Action 5T = AtariST
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Lotus (Gremlin, ASM 10/93)
Lésungen: 1. Esprit S4; 2. Drei Billionen; 3.
Nebel, Sonnenschein, Regen, Schnee, Sturm

1.Preis: ein Explorer Pack geht an:
Stefan Schopohl, 33106 Paderborn

DIE NEUESTEN HEFTE...

Alles iliber Computer- und Videospiele

W DBas E

Je 1x ”Lotus - The Ultimate
Challenge” und eine Lotus-
Kaffeetasse gehen an:

Jost Kriiger, 26135 Oldenburg

Robin A. Gundlach, 54290 Trier
Michael Scholz, 36219 Rockensiif3

Spock (Bomico, ASM 10/93)
Losung: 1¢c, 2b, 3c

Je eine CD-ROM ”"Star Trek - 25th
Anniversary” geht an:

Angela Treche, 26954 Nordenham
Martin Klein, 41541 Dormagen

Elisabeth Faller, 79686 Hasel

Axel Tepper, 04603 Geithain

Manuel Mizelli, 34127 Kassel

Reto Stillhart, CH-9552 Bronschhofen
. Timo Pref3l, 73760 Ostfildern

Sano Maya Kumlehn, 30449 Hannover
Michael Miller, 66919 Hermersberg
Alexander Haeckel, 49685 Schneiderkrug

Magazin

2/94
...AB 10. JANUAR!

...SEIT DEM 3.DEZEMBER...
..ANEUREM KIOSK!!!
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COMP AS, Wordgasse 4, 06484 Quedlinburg
HHW COMPUTERSTUDIO 2000 GMBH, Gohliser Sir. 21, 01159 Dresden
PSW COM TAC GMBH, Steinbriickstr.1,02977 Hoyerswerda

COMPUTERSOFTWARE SCHNEIDER, Reichsstr. 50, 14052 Berlin,
Tel.: 030/3043156

- COMPUTER & TECHNIK STRALSUND, Langestr. 13, 18439 Stralsund

PLAYSOFT-STUDIO SCHLICHTING, Computersoftware + Versand GmbH,
Katzbachstr. 8, 10965 Berlin, Tel.: {030} 7861096
POWERSOPT Stﬁwedensi‘r 18¢, 13357 Berlin, Tel.: (030) 4922056

BIENERGRABER, Oftensener StraBe 126, 22525 Hamburg,

Tel.: (040) 5401217

COSI, Postfach 1123, 23831 Bad Oldesloe, Tel.: {04531) 87821
FINGERHUTH, Computersoftware & Zubehtr, Wansbeker Chaussee 40,
22089 Humburg, Tel.: (040} 2505759

FLASHPOINT, Haupsir. 80, 23845 Oering, Tel.: (04535) 2222
HUDSON SOFT, Ferdinandstr. 2, 20095 Hamburg, Tel.: (040) 339926

| INTERSOFT GMBH, GroB-Liederner-Str. 27, 29525 Uelzen, Tel.: (0581) 5006

SEGA Deutschland, Hans-Henny-Jahnn-Weg 49-53, 22085 Hamburg,
Tel.: (040) 229 38-0 (Infoservice: (040) 2 27 09 61)

SOFTWARE 2000, Max-Planck-Str. 9, 23701 Eutin, Tel.: (04521) 80040,
Fax: (04521) 800488, (Hotline: (04521 80 04 44)

ASCON, Brockhagener Sir. 461, 33334 Gijtersloh, Tel.: (05241) 39083
ASTRO-VERSAND, Postfach 1330 34236 Vellmar, Tel.: (0561)880111
COMPUTERPARTNER T + 5 GMBH, Waldstr, 25, 38667 Bad Harzburg,
Tel.: (05322) 54057

BRAINIAX TEACHWARE GmbH & Co. KG, Postfach 243, 35502 Butzbach,
Tel.: (06033) 74074

CWM-VERSAND, Schmiedestr. 5, 3388 Bad Harzburg, Tel.: (05322) 54081
SOFTDREAMS GMBH, Postfach 103242, 34032 Kassel,

Tel.: (0561) 285461, Fax: (0561) 285553

ECLIPSE SOFTWARE DESIGN, Versmolder Str. 41, 33790 Halle/Westfalen,
Tel.: (05201) 16989

ELECTRONIC ARTS DEUTSCHLAND, Verler Str. 1, 33332 Giitersloh,

| Tel.: (05241) 24307

SELLING POINTS, Verler Str. 1, 33332 Giitersloh, Tel.: (05241) 29843
EUROSYSTEMS, Bredenbadrstr 129, 33790 Emmerich, Tel.: (02822) 45589
SOFTSALE, SchIonknz 19, 31582 Nienburg, Tel.: (05121) 910-416, -417,
Fax: (05021) 910-403, -404

THALION SOFTWARE GMBH, Kanigstr. 16, 33330 Giitersloh,

“Tel.; (05241) 24939

THOMAS PFISTER SPIELEVERSAND, Ludwig-Mond-Str. 52, 34121 Kassel,
Tel.: (0561) 24453, Fax: (0561) 285097

| KAI UFFENKAMP-COMPUTER-SYSTEME, Gartenstr. 3, 32130 Enger,

Tel.: (05224) 2375
UNITED SOFTWARE, Hauptstr. 70, 33397 Rietberg, Tel.: (05241) 24939

BACHLER, Blicherstr. 24, 46397 Bocholt, Tel.: (02871) 183088

BLUE BYTE, Akiienstr. 62, 45473 Mihlheim/Ruhr, Tel.; (0208) 473837
CALL & PLAY, Papenweg 15, 46487 Wesel, Tel.: (0281) 31641,

Fax: (0281) 31642

COMPUTERSTUDIO, Hindenburgsir. 82, 42863 Remscheid,

Tel.: (02191) 385424

DEFCOM SOFTWARE, Tirolerstr. 64, 45659 Recklinghausen,

Tel.: (02361) 651007

DIE CASSETTE, Markt 13, 32423 Minden, Tel.: {0571) 21648

DIGITAL CONCEPTS, Bérsenstr. 55, 42657 Solingen, Tel.: (0212} 870128
DIGITAL MARKETING, KrefaiderSfr 16, 41836 Hiickelhoven,

Tel.: (02435) 2086

DYNATEX, Briickstr. 42-44, 44135 Dortmund, Tel.: (0231) 556140
KAROSOFT, Postfach 404, 40704 Hilden, Tel.: 02103/42088, 42022
KORONA-SOFT, Carl-Bertelsmann-Str. 53, 33334 Giitersloh,

Tel.: (05241)1828

LHS, Postfach 1422, 41061 Ménchengladbach, Tel.: (02161) 9274-0
LIFETIMES, Pestalozzistr. 6, 45661 Recklinghausen, Tel.: (02361) 36267
MINDSCAPE INTL., Daimlerstr. 10a, 41564 Kaarst, Tel.: (02131) 67544
POWER STATION RECORDS, Nakatennusstr. 2, 41065 Ménchengladbach,
Tel.: (02161) 490555

RUSHWARE COMPUTERSPIELE GMBH, Bruchweg 128-132, 41544 Kaarst,
Tel.: (02131) 607-0

RAINBOW ARTS / SOFTGOLD, Daimlerstr. 10, 41564 Kaarst,

Tel.: (02131) 6602-0

RTS ROLAND TOONEN SOFTWARE, Postfach 31, 47612 Kevelaer,

Tel.: (02832) 78184

SOFTGOLD, Daimlerstr. 10, 41564 Kaarst, Tel.: (02131) 6602-0

SOFT & SOUND, Gneisenausir, 1, 40477 Diisseldorf, Tel.: (0211) 494862
SOFTSHOP GMBH, Limbecker Platz 9, 45127 Essen, Tel.: (0201) 238256
SOFTWAREVERSAND GEBAUER, Sternwartsir. 69, 40223 Diisseldorf,
Tel.: (0211) 309233

STARBYTE SOFTWARE, Alleestr. 24, 44793 Bochum, Tel.: (0234) 680494

ART & FUN, Kéln-Aachener-Str. 86, 50189 Elsdorf, Tel.: (02274) 81981
CPS FRANK HEIDAK, Biirgerstr, 8-10, 50667 Kdln, Tel.: (0221) 92571411
GERMAN DESIGN GROUP, Buchholzstr. 17, 59439 Holzwickede,

Tel.: (02301) 12647

JOYSOFT, Gottesweg 157, 50939 Kaln, Tel.: (0221) 425566
KINGSOFT, Griiner Weg 29, 52070 Aachen, Tel.: (0241) 152051
LEISURESOFT, Robert-Bosch-Str, 1, 59199 Banen, Tel.: (02383) 69-0
MEDIENCENTER ISERLOHN, Wermingser Str. 45, 58636 Iserlohn,

Tel.: (02371) 24599

ATARI COMPUTER DEUTSCHLAND GMBH, Postfach 1213, 65479 Raunheim,
Tel.: {06142)2090

BOMICO, Am Siidpark 12, 65451 Kelsterbach, Tel.: (06107) 930-100

DIE SPIELBURG, Friedrich-Ebert-StraBe 1, 67549 Worms,

Tel.: (06241) 593763

KONAMI EUROPE GMBH, Postfach 560180, 60437 Frankfurt/M.,

Tel.: (069) 950812-0

LAGUNA VIDEOSPIELE, Am Siidpark 12, 65451 Kelsterbach, (06107) 76060
MN-HOBBYSOFT, Amtsgasse 3, 69649 Weinheim,

Tel.: (06201) 181201

NINTENDO OF EUROPE GMBH, Babenhduser Str. 50, 63762 GroBostheim,
Tel.: {06026) 5050-0

PRESTIGE, Bahnstr. 59, 64625 Bensheim, Tel.: (06251) 65711

SONY Electronic Publishing, Goethestr. 20, 60313 Frankfurt,

Tel.: (069) 29900455

YENO ELEKTRONIC GMBH, Robert-Koch-Str. 12, 64331 Weiterstadt,

Tel.: (06151) 84114

ATTIC ENTERTAINMENT SOFTWARE, Sigmaringer Str. 84, 72458 Albstadt,
Tel.: (07431) 54305

CDV SOFTWARE, Ettlinger Str. 5, 76137 Karlsruhe, Tel.: (0721) 22295
FUNNY SOFTWARE, Stufigarter Str. 99, 70469 Stutigart-Feuerbach,

Tel.: (0711) 8568534

SKYLINE, St. Péltener Str. 28, 70469 Stuttgart, Tel.: (0711) 812736

COMPUTER-SHOP (GAMESWORLD), Landsberger Str. 135, 80339 Miinchen,
Tel.: (089) 5022463

CONTITRONIC, Schellingstr. 20, 80799 Miinchen, Tel.: (089) 284964

ECS VERTRIEBS GMBH, Rosenheimer Str. 92a, 81669 Minchen,

Tel.: (089) 4489389

FANDANGO, Neugablonzersir. 62, 87600 Kaufbeuren, Tel.: (08341) 14053
FUNTASTIC COMPUTERWARE, Millerstr, 44, 80469 Miinchen,

Tel.: (089) 2609593

GERDS COMPUTER-ECKERL, Putzbrunner Str. 19, 85521 Ottobrunn,

Tel.: (089) 6096698

HIGH SCORE GAMES, Herzogsir. 2, 80803 Miinchen, Tel.: (089) 344388
MICROPROSE, St.-Jakob-Str. 18, 82319 Starnberg, Tel.: (08157) 4466
PEKSOFT, Miillerstr, 44, 80469 Minchen, Tel.: (089) 2609380

SAFER GAMES, Minnewitstr. 28, 81549 Miinchen, Tel.: (089) 6908687
WIAL-VERSAND, Liegnitzer Str. 13, 82181 Grobenzell, Tel.: (08142) 9011

GROSS ELECTRONIC, Gartenweg 4, 94133 Rohrnbach,

Tel.: (08582) 1599, 8639

MAGIC COMPUTERSPIELE, Trierer Str. 110, 90469 Niirnberg,

Tel.: (0911) 48871

SOFTWORLD, Peter-Henlein-Str. 73, 90459 Niirnberg, Tel.: (0911) 437474
SPIELRAUM GbR, Haid 6, 94428 Eichendorf, Tel.: (09937) 1443,

Fax (09937) 1442, 24 h: (09937) 1445

THEO KRANZ-GAMES, Juliuspromenade 11, 97070 Wiirzburg,

Tel.: (0931) 571601

T.5. DATENSYSTEME, Dennisstr. 45, 90255 Nimberg, Tel.: (0911) 288286
COMPUTER ZENTRUM, Grossestr. 13, 99713 Straussberg

England
Gametek (UK) Ltd, 5 Bath Road, Slough, Bergshire, SL1 3UA ENGLAND

Osterreich
MES SIMULATIONS, Klostertalerstr. 25, A-6951 Braz, Tel.: (05552) 81210

Schweiz
DISCADE, Bachstr. 22, CH-8200 Schaffhausen, Tel.: (05325) 1332
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die schon wwder ‘7

Wir hoffen, daB Sie die Zeit ohne uns gut uberstanden .
haben. Na, jedenfalls wollten wir lhnen nocheinmal in aller -
Deutlichkeit unser Logo zeigen, damit SIe ab dem
31.Januar1994 .
Bescheid W|ssen wonach Sie Ausschau halten sollten, um .
wirklich fantastische Sp|ele mit allem Zipp und Zapp zu . i
bekommen. Wir haben ja kiirzlich bereits auf die
unglaubliche Qualitit unserer Spiele hingewiesen und
~ mdchten nun die Gelegenheit nutzen, um lhnen voller
iibertriebener Selbsteinschitzung und Elgenlob den Namen% -
- unseres neuen Spleles zu verraten ..

Doch zunachst werl‘en Sie noch einen Bllck auf unser Logo,
. damlt Sle mcht Iange suchen mussen -

" 80, das sntzt jetzt ja wohl Und wem das mcht relcht der kann
| auch glelch noch den Titel unseres nachsten Games auswendlg
. Iernen

EANR

( Trooot, Kiatsch, Kreisch etc. )

Ab Februar'94 im Handel - Merken, Kaufen !!!

Postfach 10 09 47 - 44709 Bochum





