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Mit Piraten und
Calgenvégeln ist nicht gut
Kirschen essen!

EDWARD CARNBY, DER UNVERWUSTLICHE "DETEKTIV DES
UNERCRUNDLICHEN", WIRD WIEDER MAL CEBRAUCHT.

Sein Freund Striker ist unter mysteridsen
Umstidnden wihrend eines Auftrags iiber
", eine Kindesentfiihrung vérschwunden.
\*.._‘ Fiir Carnby liegt die Losung
' dieses Ritsels in Hell’s
Kitchen, dem unheimlichen
Unterschlupf von One Eyed
Jack, einem gefiirchteten
angster. An diesem Weihnachts-
abend 1924 beschlieBt er, das stattliche
Haus, das iiber einer steilen Felswand
steht, zu durchsuchen. Doch in Hell’s
Kitchen ist man gewohnt, ungebetene Giste
mit MP-Salven zu empfangen. Mit Alone in the
Dark 2 erleben Sie die Riickkehr von Edward Carnby und
ein atemberaubendes Abenteuer, in dem Prohibition,
Voodoo-Kult, Geisterschiff und Reise durch
die Zeit zu einem packenden Szenario
e Versponnen werden. Noch immer
keine Angst im Dunkeln?
Na dann willkommen in
Alone in the Dark 2. Doch
seien Sie auf der Hut, sonst konnten
die Weihnachtsglocken einen Trauer-
marsch lduten.

Features:
Flashbacks, Groffaufnahmen und Spezialeffekte fiir mehr als
50 Spielstunden. 3D-Animationen der Figuren und Gegenstinde in
Echtzeit. Mehr als 230 animierte Kulissen. Ergreifender Realismus
und Fliissigkeit der Animation dank eines optimierten Programmotors.
Kinoartige Ansichten, mit verschiedenen Blickwinkeln je nach
Position der Figuren.
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HotLine: Mo.-Fr. 15%-18" Uhr
ENTERTAINMENT SOFTWARE BBS Nr.: 06107 - 930 - 222
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Nein,

ich verspreche es: Dies wird kein wehmiitig-nostalgischer Blick auf die giildenen
Zeiten, als man Computer noch im traditionsreichen Biiromaschinen-Fachgeschéift
mit personlichem Handedruck des Geschdftsfiihrers erwarb.
Obwohl - es hatte etwas.
Der zeitgeist- und preisbewuBte Compi-Kéufer unserer Tage holt sich seinen
prozessorbestiickten Lebenskameraden in der Filiale einer Discount-Kette:
Cash and Carry. Kunde, nimm das Ding - mach, daB du damit wegkommst und
laB dich damit bloB nicht wieder hier blicken - auBBer in einem Jahr und im
darauffolgenden, wenn du deine dann jeweils wieder total veraltete Gurke in die
Tonne getreten hast und bei uns deinen
ndchsten aktuellen Sextium, Septium und
so weiter erwirbst.
Je leistungsféhiger die Rechner, je vielféltiger
und komplizierter die Peripherie, desto |
flockiger und unkomplizierter gehen die Sa-
chen iiber den Tresen. Nicht nur boshafte
Menschen denken, wenn sie mal ein paar
Stunden im Verkaufsraum eines Computer-
discounters verbringen, unwillkirlich an
eine SchnellimbiBbude. Aber das ist der
Trend: den Superrechner vom Supermarkt, |
die Cray vom Krdmer.
Tja, und da steht er dann schlieBlich im
Arbeitszimmer, der neve Compi-Kumpel
- natiirlich die neveste Prozessor-
Generation, mit mehr Megahertz getaktet als ich
Bicher im Schrank habe und mit einer Grafikkarte versehen, die
bei 1024 x 768 Punkten mehr Farben darstellt als meine Freundin sich zu
festlichen Anléssen ins Gesicht schmieren kann. Aber was zeigt sich da hin-
terhéltigerweise im Laufe der ndchsten Wochen? Mein Syper-Huper-Grafikboard
mag sich nicht mit dem Multimedia-Videoanimations-Programm vertragen. Das
Mega-High-Performance-CD-ROM-Laufwerk liegt mit der Wahnsinns-Giganto-
Multiwavesynthesizer-Soundkarte in einem sténdigen, erbitterten Privatkrieg. Der
Scanner, der aussieht wie ein Goldbarren und auch etwa so viel gekostet hat,
funktioniert nur, wenn der Joystick nicht angeschlossen ist. Der Drucker regt
wiederum die Soundkarte bei jeder gedruckten Zeile zu infernalischem Prasseln
an. Mein ultrateurer GroBbildmonitor fingt bei jedem dritten Spiel nach
neununddreiBig Spielminuten ganz firchterlich an zu flackern - allerdings nur,
wenn ich allein vor ihm sitze.
Der wackere Verkdufer, der mir mein Edel-Equipment (zum Discountpreis, versteht
sich) vor ein paar Wochen iber seine Ladentheke geschoben hat, reagiert auf das
Ausschiitten meines gebrochenen PCler-Herzens mit entschlossenem
Schulterzucken. “Was es nicht alles so gibt...”, meint er mitfiihlend.
Mittlerweile gilt der Computerkauf unter Insidern als das heiBeste Spiel und
rangiert in puncto Herausforderung, Nervenkitzel und LangzeitspaBB noch vor den
klassischen Hits wie Innenstadt-Autofahren zur Rush-Hour oder auch Beziehungs-
Adventures. Hier ist das Risiko echt - nicht so eine plumpe Nachmache wie im
Cyberspace. Macht Ihr mit? Dann nix wie Augen auf: Vielleicht hat ja auch Eure
Frittenbude hinterm Eck ab ndchsten Montag den neuen Pentium...

t Pommes, b

< 3 h'lj'“Gut'en Appem wiinscht Ever |

felerSubmity

Sl




HIGHUIGHTS obscite 14

T ML T A B e oo
T N SR SNy . B 1 3

Highlight des Monats .
SRCH 2000

Neue Heimat:
Sim City 2000

REVIEW CD-ROM
ab Scite 22 ab Scite 50

Aloneinthe Dark? ................... < |

Backstage ........cccoocevrvenr..... 83 AsterixalsEnglischlehrer...........87

Battlelsle2............ccccoooeeoee..... 22 BuntgemischtPC.....................84

Alone inthe Dark 2: , BeneathaSteel Sky ................28  CLT1Y.2000............................90

Spannung wird groBgeschrieben « 30 Christoph Kolumbs.................48  (D32-Neuheiten.....................88
| Cybermorph.........ccoooovennee..... 36 Critical Path.............cocee.......... . O4

1% | DerPlaner........ooovevveevevenennnns 26

T Gootlronpl:... . ol 55
14 JimPower........ccooevercrrirnrenn. 34
- Nomad......ccoovvemrrrrerrrrernnennn. 50
[ . OvertheEdge ........oco.......57 COMING SOON
—i%} Software Manager...................52 ab Scite 114
i Tesserae.....cwnrccccnnnn @9 TthSwordof Mendor ............ 449

TopGearll.......cccevviveceneec 33 Eleventh Hour

Winter Olympics.........c..ccc..ou.. GENeSS ..oocoooevrrrrrrrerr 1 27
World CUP SOKEOT e asssnions GonewiththeWind..............118
HoimBall2 i i iiniiiionicn 120
MechWarrior Il ..o 119
P el Bsansiesionen shinise 121

COMPETITIONS PROISIAE D....overcssenmenissiosne B D 8

Ringworld2 .........ccoocvevveee . 117
Der Schatzim Silbersee.........95 Rise of the Robots...................116
FEX o RN - i 128 TeFghter ...t cntonn T2
Gewinner Virtval Guitar ... 114

.......................

.,;./1’

Die schonste Romanze "er Zeiten:
Gone with the Wind

s 4/94



Editorial ...................5 ASM-Bazar........ .79

News..............8 Gesammelte Werke. 123 Interaktiver Spiel-Film: Lawnmower Man - 20.

Feedback.............. Kleinanzeigen........
ASM-Insider: Inserentenverzeichnis...........107
AIDOEBIISS oo cvinrnessisvassioses

Marktplatz ...........108

Secret Service .......... : Vi ;L s
Hand & Kopf..........126 .‘l'ﬂ t"“’;? '
: R

Poster:

Aloneinthe DarklL.................. Impressum............... 130
Weristwo? ........132 : - .

Sim City 2000..........coovvveeeennees
Vorschau............ 131

HintHunt ...
Augenschmaus ........
Ohren-Power.........

o Ay

Checkpoint ... REPLAY

Hier erfahrst Du alles iber ab Seite
unser Wertungssystem

ooooooooooooooooooooooooooo

Konsolenfieber:
3D0 «92.

ASM
unterwegs ab Scite 102

Quasar—Die Laserkampf-Wellerollt ...............cooovovovoreeernn.
Virtual Reality auf englisch ..............coovveeeereeeeconrceeeeeseeeeeeeenene

Secret
Service

Tips &
Losungen

ab Seite 59

INHALT

Star Trek - Judgment Rites:
Faszinierend, Captain!

.

i

o

wes
.'r
I.—ﬂ( -
ooge’, » PN A
| | s ' :

asm 4/94




verschenken.

100 Sonic-Pins zu verschenken

Sonic 3 kommt zu den deutschen
Mega-Drive-Fans! Grund genug fiir
Sega Deutschland und die ASM-Re-
daktion, 100 schicke Pins mit dem
Sonic-3-Motiv  zu
Schickt einfach ein Postkértchen

mit Eurer deutlich geschriebenen
(') Adresse an: ASM-Redaktion,
Stichwort: Sonic 3, Postfach 1870,
37258 Eschwege. Die ersten 100
Einsender bekommen dann post-
wendend ihren Pinvon uns.

Wie in jedem
Jahr traf sich
auch diesmal
alles, was 1m
Bereich von
Spiel und
Freizeit Geld
verdienen will, in Niirnberg. Die Internationa-
le Spielwarenmesse hatte vom 2. bis 9. Febru-
arihre Pforten fiirs Fachpublikum geoffnet; es
war wie immer eine Messe der Hersteller,
Héndler und Einkdufer. Wir interessierten uns
natiirlich in erster Linie fiir Spiel und Spaf auf

| i

A Der Knabe neben mir besteht
komplett aus Legosteinen — mitsamt
Aktenkoffer, Taschenrechner und
“Dokumenten”

dem Bildschirm, und tatsdchlich waren we-
sentlich mehr Aussteller im Bereich Video-
spiele dabei als letztes Jahr. Nintendo und
Sega nahmen natiirlich einen uniibersehba-
ren Platz ein — bei Nintendo konnte man ne-
ben dem brandheiffen Autorenn-Spaf Stunt
Race FX von Mario-Erfinder Miyamoto unter
anderem die neue Sound Factory fiirs SNES
bestaunen, die mit Maus gesteuertwird. Diese
neue Cartridge erlaubt es, auf verschiedene
Weise mit Tonen und Melodien zu spielen. Mit
Hilfe von Linien, Punkten und Kurven unter-
schiedlicher Farbe lassen sich selbst komple-
xe Musikstiicke komponieren. Sehr bald mehr
dariiber in der ASM. Bei Sega gab’s neben dem
Favoriten Sonic 3 (mehr dazu im néchsten
Heft) unter anderem das urkomische Toejam
& Earl II zu bestaunen, bei dem der Spie-
ler die Rolle von 2 skurrilen Aliens ibernimmt,
die ihre Heimatwelt von flegelhaften mensch-
lichen Touristen befreien miissen! Aulerdem
wurde Virtua Racing gezeigt, das Mega-Drive-

Wi \f‘gﬁ“ s TR

A An einem Stand fand ich tolle Modell-
bausdize zur Fernsehserie “seaQuest
DSV”. Ich sage nur: demnéchst in unse-
rem Bazar!

Rennspiel, das Segas neuen, mit 23 MHz
getakteten Virtua Processor in der Cartridge
mitbringt. Das Rollenspiel Landstalker war |
erstmals in deutscher Fassung zu be- &
wundern. Sehr viel verspricht man sich 4
bei Sega von der neuen transpor-
tablen CD-Spielkonsole Multi-Mega: &8
Es handelt sich um ein komplettes 23
Mega Drive samt Mega CD in einem %
nur 14x20x 5 cm kleinen Gehduse. Das
Ding ist unterwegs als tragbarer CD-Play-
er zu nutzen. Zuhause stopselt
man’s an den Fernseher und
kann spielen. In limitierter
Stiickzahl wird der edle Spielzwerg ab April
fiir 998 DM verkauft.

Von den Softwarehédusern, die mit eigenen
Standen ver-
treten waren,
fiel insbeson-
dere Konami
durch bunte Vi-
deoshows und
knallige Wer-
bespots auf.
Hier hat man
sich, was fiir
eine  japani-
sche Firma
im Konsolen-
bereich unge-
wohnlich ist,
2u einer Zu- i
sammenar- A Star Trek: Irres Brefispiel
beit mit deut- mit Videobegleitung

A Segas Multi-Mega: Edles fir
die Aktentasche

schen Entwicklern entschlossen: Noch in die-
sem Jahr will Konami einige neue Game-Boy-
Spiele aus deutscher Kiiche priasentieren. Wie
zu erfahren war, wird Konami die kommende
Sony-32-Bit-Spielekonsole, von der bislang
nur sagenhafte Geschichten kursieren, mit ei-
genen Spielen unterstiitzen.

Weil die Messe durch die Vielzahl der Aus-
stellerin diesem Jahr aus allen Niahten zu plat-
zen drohte, hatte man etliche Firmen in Rand-
bezirke verbannt, darunter auch das englische
Softwarehaus Elite. Am Elite-Stand war ein er-
ster Blick auf World Cup Striker, den
Nachfolger des FufSball-Erfolgs
“Striker”, zu erha-

schen. Acclaim war

unter anderem mit
der langerwarteten
SNES-Umsetzung des

Midway-Basketball-
automaten NBA Jam
prasent.

Was mich auf der Messe

allerdings am meisten be-
eindruckt hat, war kein Kon-
solen- oder Computerspiel,
sondern ein videoge-
stiitztes  Brettspiel:
Star Trek von MB
konnte in einer voll eingedeutschten Version
bewundert werden. Der Prasentationsraum
war ganzim Enterprise-Look hergerichtet; der
MB-Mann, der mir die Sache erkldrte, in
stilechte Uniform gekleidet. Der Gag an dem
neuen Spiel besteht darin, dafd man beim Spie-
len die dazugehorige Videocassette nebenbei
laufen 1aRt (der einstiindige Videofilm wurde
iibrigens in Hollywood mit Star-Trek- Original-
ausstattung hergestellt) und von dieser in be-
stimmten Absténden Anweisungen bekommt,
die das Spielgeschehen auf dem Brett in un-
terschiedlicher Weise beeinflussen — je nach-
dem, was dort gerade vor sich geht.

Natiirlich waren alle gro3en Brettspielver-
lage ebenso vertreten wie die Hersteller von
Puppen, Bausteinen, Karnevalskostiimen, Mo-
dellbausatzen, Luftballons, neonfarbenem
Quabbel-Schleim und, und, und... —
aber das ist eine andere Geschichte, |
die einandermal erzéhltwerden soll. &~
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Werbespiele, die als Freeware-Pro-
gramme auf die spielende Menschheit
losgelassen werden, gibt es inzwischen
zuhauf. Backstage, das Live-Club-Rol-
lenspiel fiir Amiga und PC, das wir iibri-
gens auf Seite 53 dieser Ausgabe vor-
stellen, bietet zudem noch den Anreiz,
ein Auto zu gewinnen. Eine Bedingung
dafiir ist das Losen von fiinf kniffligen
Rétselfragen, die im Spiel versteckt
sind. Daraufhin erhélt der Spieler eine
Telefonnummer, die das Tor zur Ge-
winnchance bildet.

Backstage kann wie auch verschiedene
andere Werbespiele beim APC/TPC-Com-
puterclub, Dorfstr. 17, 83236 Ubersee, be-
zogen werden; ein frankierter Riickum-
schlag reicht. Ganz Eilige konnen entspre-
chende Leerdisketten gleich mitschicken.

Amiga-Freaks
-gegen Rassismus

Aufkommender Rassismus in Deutsch-
land erzeugt ungewohnliche Malnahmen.
Eine Aktivitdt unter vielen ist der
_ Zusammenschluf diverser Amiga-
PN Besitzer und -Clubs zur
; Aktion AFGGR, einem
?’P 'J“I Ll Forum gegen Ausldn-
8 derhaf und blinder Ge-
walt. Auf einer Demo-
diskette fordern die
Mitwirkenden ein Ende der Ubergriffe,
wollen ein Umdenken von Beteiligten er-
reichen. Auf der hiibsch gemachten Disk
befinden sich Texte und Grafiken rund um
das Thema. Namhafte Firmen unterstiit-
zen diese Aktion. Die Diskette ist Freewa-
re, weitere Disketten sollen folgen. Kon-
taktadresse: ~ APC/TPC-Computerclub,
Dorfstr. 17,83236 Ubersee

kommenist, enthalten.

Die Osterreicher habenwieder zugeschlagen! Nach dem Science-Fiction-Computerspiel Whale’s Voyage haben
die Jungs von Neo jetzt im Verlag Gabriele Lechner ein gleichnamiges Rollenspiel in Buchform herausgebracht.

R— . Niki Laber und Hannes Seifert zeichnen als Autoren. Aufinsgesamt 304 Seiten wird
ein komplexes Regelwerk mit umfangreicher Materialsammlung geboten. Ein Solo-
und ein Gruppenabenteuer gehoren dazu. Die gesamte Losung des Computerspiels
ist iibrigens ebenfalls in dem Buch, das als Paperback-Ausfiihrung fiir 33 DM zu be-

Weitere Neuigkeiten aus der Rollenspieler-Welt hat
Fantasy Productions zu vermelden. Drei neue Shadow-
run-Abenteuer in deutscher Sprache, auerdem Hilfsmit-
tel zu Shadowrun und Battletech sowie ein neues Compu-
terprogramm kamen von den Rollenspiel-Spezialisten in

Erkrath frisch auf unseren Redaktionstisch. Konigin Eu-
phoria und Dream Chipper sind Abenteuer fiir die neue Shadowrun-Version 2.01D.
Schlagschatten ist eine komplette Abenteuersammlung, die ebenfalls zur Version 2.01D
paft. Die drei Stories des Buches spielen im Deutschland des Jahres 2053 und schliefen
sich somit an Deutschland in den Schatten an, das bereits vor zwei Jahren erschien.

GEOTECH |

BATTLETECH - KARTENSET

Ein MuR fiir Schamanen und Druiden in der Shadowrun-Welt ist Grimoire, das Handbuch der praktlschen
Thaumaturgie. Battletech-Kiimpfer werden sich iiber neue Kartenwerke freuen: die Pakete Geotech I - I bie-
ten auf Faltkarten Spielfelder mit unterschiedlichem Terrain. Jedes Paket enthélt 8 Karten, Geotech II und II

bringen zusdtzlich noch je ein Faltposter mit.

Die DSA-Tools schlieRlich laufen auf PCs unter Windows und unterstiitzen Spieler des meistgekauften
deutschen Wiirfel-Rollenspiels Das Schwarze Auge bei der Herstellungvon Charakteren, beim Kampf und bei

allen anderen rechenintensiven Aktionen.

“Is’jagah nich’ waaah...”

Ubrigens: Ihr haltet die ASM 4/94in der Hand. In dieser Ausgabe haben wir einen Aprilscherzversteckt —einen Artikel nach dem Motto
.Dererste, der ihn findet und uns den Namen des Artikels schreibt (natiirlich nur einen!!!), gewinnt ein ASM-
Jahresabo (unter Ausschluf des Rechtswegs, keine Mitmacher unseres Verlags oder deren Anhang, und so weiter, und soweiter...)!

Uber 4000 Mailbox-Systeme gibt es in Deutschland. Diese durch
Netze verbundene Datenstationen sind in der jiingsten Vergan-
genheit immer wieder von Fernsehmagazinen oder Tageszeitun-
gen beschuldigt worden, pornografisches Bildmaterial oder natio-
nalsozialistische Propaganda zuverbreiten —ein Vorwurf, der wohl
nur zu einem minimalen Prozentsatz zutrifft. Da die Teilnehmer
der verschiedenen Netze dies nicht langer auf sich sitzen lassen
wollen, haben sich mehrere Systeme und ihre Betreiber (Sysops)
zur Arbeitsgemeinschaft Freier Mailboxen (AGFMB) zusam-
mengeschlossen. Ziele der AGFMB sind unter anderem die Mitar-
beit bei staatlichen und privaten Stellen in der Berichterstattung
oder Informationssammlung iiber das elektronische Medium und
die Gestaltung und Umsetzung datenschutzrechtlicher Belange
und Bestimmungen. AuBerdem will die AGFMB eine Art Qualitéts-
siegel fiir Kommunikationssysteme einfiihren.

Das alles zieht darauf hin, das Medium Mailbox aus dem Nebel
der allgemeinen Unwissenheit zu ziehen und “6ffentlich” zu ma-
chen. Wer sich mit Modems und Mailboxen nicht auskennt, kann
sich iiber die Pressestelle der AGFMB, Ulrich Stamm, Hofstr. 32,
45476 Miilheim/Ruhr, mehr Informationen besorgen.

Aotorennen im Autohaus

Spicle mitVierer-Adap-
ter firs Mega Drive

Die Codemasters haben jetzt einen neuen
Weg gefunden, vier Spieler ans Mega Drive
zu héingen. Mit der J-Cart sollen teure Ex-

tra-Adapter wegfallen. Der Clou an der Ge-
schichte ist namlich, dal die Spiele-Car-
tridge selbst zwei zusétzliche Slots fiir Joy-
pads bereitstellt. Preislich soll das Game
deshalb aber auf Normallevel bleiben.
Ware ja wirklich ‘ne gute Idee. Wir werden
demnéchst Tennis All Stars als Testexem-
plar unter die Lupe nehmen.

Es geht rundin (und durch) Deutsch-
land! Der Marketingring deutscher
Autohduser (MDA) veranstaltet ein
groRRes CD-32-Autorennen in insge-
samt 14 Autohdusern, verteilt iiber
das ganze Bundesgebiet. Gespielt

10

wird die aktuelle CD32-Version von
Nigel Mansell’s World Champion-
ship. Auf die Tagessieger warten tol-
le Preise. Mit von der Partie sind die
Firma Commodore — und natiirlich
Eure ASM! Klaus Trafford personlich

11.-13.3.:
Paulus,
66763 Dillingen

26. 3.: Nissan-Autohaus

wird die Rennveranstaltungen mode-

rieren. Hier die ersten drei Termine:
Peugeot-Autohaus

Konr.-Adenauer-Allee,

Liepolt,

Hermann-Bahlsen-Str. 2, 30890

Barsinghausen

9. 4. Opel-Vertragshandler Rose &

Nadol, Eickelstr. 11,59759 Arnsberg
Die néchsten Termine geben

wir Euch in ASM 5/94 bekannt!

4694



02871/86 31
18 30 88
18 06 37 » 18 54 43

A-Train /dt 8595 9295

0
:%

Aces of the Pacific & Mission Disk. /dt
Aces over Europe /dt

—

Alien Breed 2 fdt 4795 —.— .
- Alone in the Dark 2 53: saos 9295 *92.95
mpermoon . «MO. e
Der Fluch des Spo-ck-—- 2 Anstoss /dt 68,95 68.95 V.mé.
in letzter Minute! § AdfscrwangDst it 6135 eage
urscnwuni { R0} ] =
2 ?_ %att!le |IS'€‘85 Dat% %:{skz ,{gt E?SS 73.82
‘ { . Q attle Isle Data Disk. 2 /dt 85 47 -
Leider ist uns beim Test von Star Trek — 25th - i Batge sle2/dt  Vmo.  Vmo. V.o
. 5 . % > d 48 .05 s e
Annivesary fiir den A1200/A4000 in der vorlie- > Y B %aféﬁ';; B e —-— —
genden Ausgabe ein dicker Testfehler unterlau- % 5l'“des'rQg";jf,;“ﬁgjrsi{ggfggq;'oﬁﬂ,g; QB BE o
fen. Natiirlich ist eine Festplatte Pflicht, das = Bumntime /dt 6895 7995 8195  pagific Strike Speech Pack /dt - V.mo.  V.mé.
ol et ; . : < Campaign 2/dt 71.95 85.95 —.— Pinball Dreams /dt 6195 6395 ——
Spiel lauft in keinem Fall von Disketten. P Cannonfodder /dt 51.95 B s Pinball Fantasies /dt 6195 6295 =
AuRerdem fand der Test auf einem A4000/30 8 cﬁristogﬁﬁéﬁjﬁfé & A A —— By rosl GAld 4 o B8S6 ——
statt, auf einem A1200 braucht man eine Menge = cgg’l'"g%‘ftﬂﬁt‘ el 2R — Poice Quest 4/dt —— 639 Vme.
2 : b ' % e rivateer 398 .mo
Geduld, da es wesentlich langsamer ist. S Comanche&Hlsgma;pggfdtﬂdt—-— o 99.00 Privateer Mission Disk. /dt — UG ——
. + I 4 ==yt . — i S / = T
Asche auf das Haupt des Testers —kiloweise. | ComancheMission Disk. 1/t —— 4995 —— o eecheokidt —— S ——
A he Mission Di Railroad Tycoon Deluxe /dt 79.95
= CGmDanc e Mission Disk. 2/dt —.— 58.95 —.— ebel Assault —— —.— 87.95
AR O wawre Jige. At The8 el i Return to Zork /dt  — 8095 89.95
as Schwarze Auge 2 /dt  V.mb mo.  V.mo. Sam & Max /dt —— 94.95 V.mé
Orchid Double-Spin-CD-ROM [l PR Rl ah G5 T Sl T D T oam o
: ier | 95 82, b —— 7595 —
S Der Planer /dt —.— 82,95 —.— et et prs:
: A e = Der Rasenmaher-Mann /dt —— —— 87.95 i City O — . weaE
Wie bereits in der Ausgabe 12/93 angekiindigt, ist das =§' Der Schatz im §|Ber§ge /dt 8795 8795 . M L = TR
: i ” Die Siedler /dt 79.95 79.95 V.mé. . st 71.¢ 85 _
zur Orchld—Soundkar.te Squndwave 32" passende > Dispossble Hero fdt  49.95 ——re om Simon ;ﬁimeﬁ%ﬁ e e
CD-ROM-Laufwerk jetzt lieferbar. Das CDS-3110 S Doom —— 79.95 —.— Star Trek 2/t —— 8295 V.mo.
H ; = Dracula Unleashed ——— -— 87.95 Strike Commander
(gebautvon Philips!) hat eine 2 E““E);:?a%fgtt e B8 —— & Mission & Speech /dt —— 89.95 ——
Ubertragungsrate von 3072 | o2 Fonle 0 558 BB T snecommpiemtgd - B2
-pic Pinball /dt —— 7495 —, ' ' Stronahold /dt —.— : '
KBytes pro Sekunde, was das IS gye of the Beholder 1-3/dt —.— —.— 94.95 Sub War 2050/t _i— 89.98 oo
Teil fiir ein AT-Bus-Laufwerk n F-117A Stealth Fighter 20/dt - 6595  89.95 8195 Syndicate /dt 6195 7995 —.
it sch schuell gkt o ' kielb.al o A e B¥— syndicate Mission Disk, /dt V.m5. 3595 —.—
. e 25 Flashback /ot 6295 6995 —— ket 0 S 00D
ausgezeichnet fiir Computer- - Flight Simulator 60 /ot~ —~— 13500 — Terminator Rampage /dt —.— 87.95 —.—
: : imati Pro- ormula 1 Grand Prix /dt 7495 89, Tornado /di 6195 6995 8295
spiele mit langen Animationen. Das Setup-Pro Gabriel Knight /dt —.— 69.95 82.95 Tomado Mission Disk. 1/dt —.— 36.95 —.—
gramm von “Conspiracy” lief sich wéhrend des Ge- o ;g{ T aa - b Turrican 3 49.95 v PR
schwindigkeitstests zu wahren Begeisterungsstiir- Gunchip X000/at €785 B985 990D Utima 79 2/dt —— 8163
men hinreiRen (Bildschirmmeldung: “Whooa! You Historyline 1g1§.a’éﬂg§dé 6095 6995 6195 iralndkmoa e — WG O
: ” A nca2/dt —— 9295 119.95 i word . — 05
gotasuger drwebhere... )al;hOtO_CDS (Mllltésissg' ndana Jnes ¢ Fae o lans (il 8795 8485 7495 R i e
on) werdenverarbeitet, und die motorisierte Schub- ndy Car Racing =v—= THEE == Uridium 2 /dt ~ 47.95 —- —
) Sy Iron Helix /dt  —.— —— 8295 Commander 2 & Speech Pack /dlt : 69.95 -
lade erspart den léstigen Caddy. Bemerkenswerte | dJ?rﬁssm Ear; ﬁgi 87.95 7195 7195 WingC 2Specal Oper. 1und 2/l —— 4595 ——
Innovation sind die zuséitzlich an der Vorderseite an- “esue St Lamy 6/t 6905 vme, Wing Commander 2 Delure Eaiion  —— . 9900
y 3 T e Links 386 Pro /dt 9295 Ving Commander Academy /dt ~—— 6595 ——
gebrachten Bedienelemente, iiber die sich eine Mu- Lordsof Powor it 7495 BOGE — Winter Olympics /dt 8395 7295 —
. : % ! ' il 6408 Vi Wiz 'n' Liz /dt  59.95 ] ——
sik-CD auch abspielen laft, ohne daf man erst Win- _ Lothar Matthaus /dt : .mo. : X-Copy & Tools /dt  76.95 7695 —.—
: : Lucas Arts Classic Adventures /dt  —. —-— 109.00 X-Wing /dt —— 9495 ——
dows hochfahren und die CD-Player-Emulation star- Mad DogMcCree  —— —— 7395  yuyingMission Disk 1+ Upgrade Kildt —.— 5798 —
ten miiBte. Zum Lieferumfang gehort eine AT-Bus- e owario s me Vo, XoWing Mission Disk. 2 BWing it —.— )
: . . re = : -Mo. eppelin /dt 4. 9 =
J A : c Microcosm fdt —— ——  V.mé,
Interface-Karte fir diejenigen, die keine Soundwave Might & Magic 35/t —— 9498
32 besitzen. Das CDS-3110 kostet einzeln unter 600 Moﬂa'#:"m't’: fﬂ: TS5 5198 —-
DM und ist auch als Power-Pack Pro in Kombination NHL Hockey /dt —.— 79.95 —.—
: 4 : - Pacific Strike /dt ~ —, Vo,  V.mé. Gravis analog Joystick
mit der Soundwave 32 sowie drei Software-CDs fiir W W XS Gravis gnal;)gp.lé)gstigk Pro
DM 1099,-zu haben. ity
Sound Blaster Deluxe Edition /dt
Amiga IBM-PC  Atari ST Sound Blaster Pro Deluxe Edition /dt
li ecial Editi B0 | i it Sound Blaster 16 Basic Edition /dt
[ | Faich T vl Shsp I iR - S ' Sound Blaster 16 ASP Multi CD /dt
~ H Assassin Special Edition /dt ; —_—— ——
aguar laf3t auf sich warten 2
3 : Wibmnntn 58 B8 ue  \GTAEETEY
: Flhcakt Xm - 9 2. Laufwerk 3,5 fiir Amiga
In den USA sollen bis Februar zwar 30 000 Ja- F-19 Stealth Fighter /dt ~ 32.95 32.95 32.95 Gravis Game Pad
guar-Konsolen iiber die Ladentische gegan- Great ‘é:’,‘;,‘;’,f,ﬁ,’/ﬂi gg-gg §§'§§ 24.95 (Amiga & Atari ST)
gen sein, die Europder vertrostet Atari aber Indiana Jones 3/dt  36.95 36.95 —.—
offiziell bis zum Juni. Insgesamt 400 000 Stiick T e e e
will Jack Tramiels Firma mit dem blauen Fujiya- sl n?fad,g;g; gg.gg gg-gg ——
. e yhi e 1ac mansi 2 E s e
ma im Logo schwerpunktmégRig in Deutsch- Pirates! /dt  24.95 24.95 —— AR o
. . . : n
land, England und Frankreich bis Weihnachten - a‘;’%’;ﬁgﬁ;ﬁggg% S S —= o Amibnoon At ig
‘04 absetzen. In Amerika rechnet man sogar Silent Service 2/d  30.95  30.95  —— Bi0 S T
mit 500 000 bis 750 000 Einheiten der 64-Bit- RO BE 2R - Doom C
Wing Commander /dt  39.95 ; ’ Mortal Kombat /dt Amiga & PC
Konsole. Zu optimistisch? Keineswegs. Auf der WWF European Rampage /dt ~ 21.95  24.95  21.95 Rebel Assault 88.- CD-ROM
; . . Zak McKracken /dt  36.95 36.95 —.— Sam & Max /dt .- PC
CES in Las Vegas sahnte die Wundermaschine Zool/dt 23.95 2395 —— Strike Commander /dt CD-ROM
immerhin fiinf Trophden ab: “Bestes neues -So - Sisaicats Missioe Disk. it s
Spiele-System”, “Bestes neues Hardware-Sy- xoant Inr gleloh bastolien: : S : ,
» oW . niacn oeruns anruien u. ure pesieliung au er, 0aer eine Fosikarie/oriel mit curen wunschen an uns schi ;
stem”. “Technische Errungenschaft des Jah- Einfach b fen und Eure Bestellung durchgeben, od Postkarte/Brief mit Euren Wiinsch hicken
, 8 ' Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4— DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern
res”, dann fiir die Anzeigen ein Preis als “Beste wir grundsalzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.
Print-Werbung” und fiirs Jaguar-Game “Tem-

Postfach 1113 « 46361 Bocholt Bliicherstr.24 ¢ 46397 Bocholt

pest2000” den Titel “Bestes Spiel der Show “.




Dreimal Star Trek. Softwaregi-
gant Spectrum Holohyte verdf-
fentlicht im April das lange erwar-
tete Star Trek: The Next Generati-
on fiir PC-CD-ROM, Super NES und
3DO.Die Crew der USS Enterprise

wird auf jedem der drei Systeme
ein anderes Abenteuer erleben.
Zum Anheizen der Produkte fand
sich Brent Spiner olins Dota auf
der CES zur Autogrammstunde ein.
[ronischerweise mufite Gates
McFadden, besser bekannt als Dr.

&

A CES: Links Brent Spiner (Com-
mander Data), rechts Vera
Brinkmann (Lady Starlight)

Beverly Crusher, ihre diesbeziigli-
chen Verpflichtungen wegen einer
Erkdltung absagen. +++ Man
mu#8 das Eisen schmieden... Ori-
gins streng geheimes Science-Fic-
tion-Produkt, das bisher unter
dem Arbeitstitel Interactive Mo-
vie 1gehandelt wurde, hat endlich

Was gibt's Neues aus den Staaten? Unser Korrespon-
dent Markus Krichel hat sich wieder umgehort,
Fakten gesammelt und bei den Firmen angeklopft.

einen Namen. Bioforge wurde im
Mirz der staunenden Offentlich-
keit vorgestellt. Der Charakter ist
laut Designer Ken Demarest ein
“synthetischer dreidimensionaler
Schauspieler mit superrealisti-
schen Bewegungen”. Der Entwick-
lung des Spiels lagen Technologi-
en aus dem Kinofilmbereich wie
echte Sets, Kameraeinstellungen
und elektronische Nachbearbei-
tung zugrunde. +++ Drachento-

F R

| Star Trek
auvfdem
3DO-eine
Augen-
weide

ter. Microprose wagt sich wieder
einmal in abenteuerliche Gefilde.
[n Drogonsphere gilt es, den Zau-
berer Sanwe zu besiegen. Das
Spiel ist eine Mischung aus “Ge-
schichten aus 1000 und einer
Nacht”, keltischem Mythos und
Microprose-Fantasie. Groer Wir-
bel wird um die Story gemacht, die
man ganz unbescheiden als “das
nachste groe Geheimnis im Com-
puterspielebereich” umschreibt.
Alle Spieler, die das Spiel erfolg-
reich beenden, wurden bereits
jetzt aufgefordert, das Geheimnis
der Dragonsphere fiir sich zu be-
halten. +++ Konsolenkrieg. Die
CES bot eine gute Gelegenheit,
den Stand der Dinge auf dem Kon-
solenmarkt unter die Lupe zu neh-
men. Nach wie vor gesellen sich
neue Anbieter ins SNES-Lager, al-
len voran Vincom New Media mit
ihrem Konsolenerstling Spunky’s
Dangerous Day, der auf der neuen
amerikanischen Zeichentrickse-
rie “Rocko’s Modern Life” basiert.
Bei Sega arbeitet man fleiSig an

der neuen 64-Bit-Konsole mit dem
Namen Soturn. Erste Anzeichen
fiir die Korrektheit des von Sega
geplanten Verdffentlichungsda-
tums Januar 1995 zeigten sich auf
der VideogroRbildwand im Sonic
Café. Um die Behauptung zu stiit-
zen, zeigte man dort einen 30-Se-
kunden-Werbespot fiir die Verdof-
fentlichung des Saturn in Japan im
Herbst dieses Jahres. 300, Int.
zeigte sich von seiner besten Sei-

Spunky
macht

das SNES
unsicher

te. In einem riesigen, ultramoder-
nen Messestand, den sich alle
3DO-Software-Entwickler teilten,
wurden dem staunenden Publikum
die neuesten Glitzerprodukte vor-
gefiihrt. Dennoch ist nicht alles
Gold, was glanzt. 3DO hat seine el-
gene Softwareabteilungwegen Be-
schwerden der Drittanbieter auf-
gelost, die es unfair finden, mit ih-
rer “Mutter” konkurrierenzu miis-
sen. Diese Info stammt von Noah
Falstein, einem der ehemaligen
Leiter der aufgelosten Abteilung!
Hoffentlich kommen die gezeigten
neuen Produkte
auch flott in die
Softwareldden,
in deren Rega-
len sich nach
wie vor nur
drittklassiger
Ramsch befin-
det. Die bisher
fastunbekannte
GroRe Rtari Jo-
guar zeigte auf
der CES erst-

mals, dafd das Raubtier echte Kral-
len hat. Eine beeindruckende
Anzahlneuer Entwickler wurde ge-
funden, was man den Anwesenden
weithin sichtbar auf buntglitzern-
den Plakaten mitteilte. Das

Schmusekdtzchen scheint tat-
sachlich zu einem echten Heraus-
forderer zu entwickeln. Die Popu-
laritdt des Jaguar scheint sich auch
auf das Lynx positiv zuriickzu-
zuwirken. Selbst fiir das bislang
eher gliicklose Handgerét konnte
man neue Entwickler gewinnen.
+++ S0, jetzt reicht’s aber. Wenn
[hr Fragen oder Vorschlége fiir
mich habt, konnt [hr einen Brief an
die Redaktion schicken oder eine

Nachricht in  CompuServe
(73233,742) hinterlassen.
Euer Markus Krichel
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SIM CITY 2000 o ThiolBtting swivdl st Wisserarisgal dahighsite

PC, (386DX, SVGA, (VESA),
4 MB RAM, unterst. Sound-
Blaster, AdLib, Roland), Mac-
intosh, ca. 110 DM, Hersteller:
Maxis, USA, Muster von: Bo-
- mico.

§g

: D S idfel mj“;
il

W mehr nur Fl_immﬁ;_t_r
le, sondern auch ein
pandierende GroBstadt. Platzlic
das ein, was bislang nur der Phanta
der Filmstudios iiberlassen war; Au
irdische greifen die Stadt an. Ein $p
nenartiges Raumschiff senkt sic
die Hiuser und verbrennt mit Lase
strahlen ganze Stadtviertel. Nur mit £
fe von Polizei, Feuerwehr und Arme
kann die villige Zerstorung verhinde
werden—dieZeitistknapp.
Das Horrorszenario eines Actiol
spiels? Weit gefehlt: Es ist eines de
vier Stidteszenarien von Sim €
2000, gedacht fiir gelangweilte Stat
planer, die mal Action am Relﬂbf"
lebenwollen.
Neu ist diese Option allerdmgs nich
Die Geschichte mit den Katastr
Szenarien gab es schon bg_im\__a}'t*
wiirdigen Sim City. Und schon dama
waren sie nicht notwendig, um dei
des Spiels zu erhohen. Es hat einfac
SpaR gemacht, Stadte zu entwerfen, 2u
hauen und sie wachsen zu lassen
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A Brickena
la carte:
Hier eine
von vier
Varianten

A Sim City fiir Actionfans: Hollywood wird von Aliens p’ah‘-
gemacht

dann den Verwendungszweck. So
entstehen Industrie-, Wohn- und
Geschéftsgebiete  unterschiedlicher
GroRe, die durch Straflen miteinander
verbundenwerden.

Sollen die Stralen iibers feuchte
NafR fiihren, konnen drei verschiedene
Briickentypen gebastelt werden. Eben-
so ist es moglich, die Sims auf hohe,
teure Highways zu verfrachten oder sie
durch dunkle Tunnel zu jagen. Liegt al-
lerdings das Zentrum einer Zone mehr
als drei Felder von der nachsten Straf3e
oder Bahn entfernt, verweigern die
Sims die Besiedlung dieser Felder. Ab-
hilfe schafft hier nur das Setzen von
kleinen Parks. Das erhoht Grundstiicks-
wertund Wohnqualitat.

Damit wéren wir schon bei der Infra-
struktur. Natiirlich braucht eine junge
Stadt neben Straflen auch eine Strom-
versorgung. Die Neuerung hier: Das

A Gutversteckt: StraBentunnel sind
tever, aber edel

Kraftwerk raucht nach 50 Jahren Be-
triebsdauer ab und muf$ ersetzt wer-
den.

Und selbst die Schiene ist nicht mehr
das, was sie mal war. Zur Verkehrsent-
lastung kann sie im Untergrund verlau-
fen und wird damit zur U-Bahn. Aber ab-
gesehen davon, dafl U-Bahnen extrem
teuer sind und eine Vielzahl von strate-
gisch gut gesetzten Stationen brauchen

— sie sind auch nicht sofort verfiigbar.
Sim City 2000 macht namlich jetzt ernst
mit der Historie: In einem Spiel auf
leichtem Schwierigkeitsgrad beginnt
der Bau der Stadtanno 1900. Damals gab
es bekanntlich weder U-Bahnen noch
Atomkraftwerke. Erst 1910 konnen U-
Bahnen gebaut werden, ca. 1955 sind
dannauch Atomkraftwerke verfiigbar.

Und es geht noch weiter! Erreicht
man die magische Jahrtausendwende,
darf man auf umweltfreundliche Solar-
oder Windkraft setzen. Wer noch langer
durchhalt, wird um das Jahr 2050 herum
sogar mit satellitengespeisten Mikro-
wellen-Kraftwerken und Kernfusions-
Reaktoren begliickt. Selbst die Wohn-
gebiete der Sims dndern sich dann: Sie
ziehen in gigantische Pyramiden, die
mit kompletten Infrastrukturen ausge-
stattet sind, also quasi eigene kleine
Stadte in der Stadt bilden.

Niedliche Details

Zunéchst miissen die Bewohner der
zukiinftigen Metropole erst mal dazu
bewogen werden, iiberhaupt vor Ort zu
bleiben oder zuzuziehen. Arbeit und
Wohnraum sind sehr wichtig, aber nicht
allein ausschlaggebend. Wie sieht es
z.B. mit der Umweltverschmutzung aus?
Wie gut sind Polizei und Feuerwehr?
Gibt es fiir Kinder Schulen und Univer-
sitdten? Sorgt der Stadtvater fiir ange-
messene arztliche Versorgung und fiir
Erholung in Museen, Parks und Zoos?
Die Aufgabenpalette ist stark ange-
wachsen! Gute Planung und eine fein-
sinnige Stadtpolitik sind deshalb Vor-
aussetzungen, um die Aufgaben zu 16-
sen.

Dafiir braucht es Geld: Sim City 2000
bietet eine umfangreiche Budgetpla-
nung mit einer vielfaltigen Untertei-
lung. Steuersdtze werden nicht pau-

HIGHLIGHT f

schal, sondern fiir einzelne Industrien
festgesetzt. Die Ausgabenpalette reicht
von der lebensnotwendigen Strafenin-
standhaltung bis hin zu kostengiinstigen
Nichtraucherprogrammen.

Am billigsten ist iibrigens die Er-
kldrung der Stadt zur atomwaffenfreien
Zone. Das kostet ndmlich gar nix, gibt
den Sims aber ein Gefiihl der Sicherheit,
und nebenbei kommen neue Bewohner
hinzu. Im Gibrigen hélt eine solche Erklarung die Armee nicht davon
ab, um einen Standort zu bitten. Da muf man abwéigen: Ein Armee-
Standort bringt Arbeitsplatze und Geld, vergrault aber die Anwoh-
ner. Der ratsuchende Stadtvater sollte davielleicht seine Berater
fragen, die fiir einzelne Ressorts zustandig sind. Ein simpler Klick,
schongibt’s Infos zur Befindlichkeit der Sims.

Mehr als eine Grundtendenz konnen die Berater aber nicht er-
kennen. Der Spieler muf auf alle Infos achten, die ihm die Statisti-
ken verraten. Auch die verschiedenen Zeitungen, die abonniert
werden konnen, weisen auf MiSstande hin.

A Der Terrain-Editor: Erstmals mit dabei und erstmals mit
Bergen

Ganz wichtig: die Steuerung der Industrie durch die Steuern. Die
eigene Stadt ist ndmlich nicht allein, sondern befindet sich in Kon-
kurrenz mit vier anderen Stadten und ist sogar abhangig von der
Wirtschaftslage der gesamten “Sim-Nation”. In einem eigenen
Menii werden Schliisselindustrien und ihre derzeitige Nachfrage
angezeigt. Mit der Steuerschraube konnen gefragte Industrien
somit gefordert und so-
gar Produkte exportiert “Finonce ~ﬁ|
werden — eine Stralle

zum Spielfeldrand vor-
ausgesetzt.

Die Sims reagieren
allerdings sehr sensi-
bel auf Steuerer-
hohungen. Will man
diese trotz gestiege-
ner Ausgaben (bei-
spielsweise fiir die
LanderschlieSung) um-
gehen, konnen Stadtanleihen ausgegeben werden, fiir die ein
Zinssatz zu berappen ist. Das Programm kontrolliert den Schul-
denwildwuchs leider ein wenig lassig, so dal man schnellin die La-
ge kommen kann, allein fiir die Bezahlung alter Anleihen neue auf-

& Das hebe Geld Alle Ausgaben
auf einen Blick
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nehmen zu miissen. Unglaublich vielfal-
tig sind also die Entwicklungsmaglich-
keiten einer Stadt in Sim City 2000, nur
die wichtigsten kénnen wir hier darstel-
len. Der Experimentierfreude sind —
aufler durch die Rander des Spielfelds
— keine Grenzen gesetzt. Wie wére es
z.B. mit einem exklusiven Erholungs-
ort? Wohn- und Industriegebiete miis-
sen dafiir auf “light density” gesetzt
werden, grofSe Parks, Zoos und Wasser-
falle sorgen dann fiir Lebensqualitat.
Und Lebensqualitdt kann man gera-
dezu am Stadtbild ablesen. Die hervor-
ragende Grafik mit ihren vielfdltigen
Gebdude- und Gelédndeformen schafft
Atmosphdre. Dazu gibt es nette Sounds
(Applaus fiir Steuererleichterungen,
Buhrufe fiir Erhohungen) und einige

Alarm: Polizei und
andere werden so
aktiviert

Zur Belohnung: Hier
wird das eigene
Denkmal gesetzt

Diese Felder sorgen
fir die Infrastruktur:
StraBen, Strom, usw

Das Gelbe vom Ei:
Die Icons fiir die
Zonen

Aufgaben der Komune wie Polizei

und Feverwehr werden hiermit
gebaut

Hier werden Gebdude mit
Schildern markiert, oder ihr
Wert wird abgefragt

Gute Sicht: So
wird das Spielfeld
gedreht

Zoomen und Zentrieren

Wichtig: Statistiken

mein: eine neue

Klein, aber

Stadt im Auf-
bau, dazu ein
paar Fenster
mit Statistiken

Micha's Mega Town

verdient. Sim City 2000
erscheint wie der
Feinschliff eines Roh-
diamanten, der einmal
Sim City hief8. Ein

-$34
$27,756

wirklich geniales Kon-
zept!

Die Versionen fiir
PC und Mac gleichen
einander iibrigens wie
ein Ei dem anderen,
kriegen daher von uns
auch die gleiche Be-

e Aol - Endof $7,722 wertung. Die Screen-

iiber den Zustand A Wer haﬂ’ s gedachf ~der Finanzberater erldutert ~ shots stammen von der

der Stadt die bestmégliche Budget-Politik Macintosh-
Version. [ad )

Variabel: Einzelhei-
ten der Stadt kon-
nen an- und ausge-

schaltef werden

klimpernde Melodien. Sogar alte Stadte
aus Sim City konnen konvertiert und
verschonert werden. Einziges Problem:
Sim City 2000 verlangt nach einer kom-
pletten, unterirdischen Wasserversor-
gung. Wer aber die Modernisierungs-
aufgaben auf sich nimmt, kann die alten
Taten vergolden lassen — mit einer Sta-
tue, die in die Stadt gesetzt wird. Ein
Denkmal hdtte auch das Spiel selbst

SIM CITY

Der Klassiker Sim City er-
schien 1989. Hersteller Maxis
revolutionierte damit gerade-
zu die Sparte der Si-
mulatoren. Erstmals
erschien ein Spiel,
bei dem man nicht
“gewinnen” konnte.
Sim City bot ganze 16
Farben, eine simple
Vogelperspektive und
ein paar knarrende
Sound-Samples aus
dem PC-Lautsprecher. Simpel
waren auch die Features: Alle
Bauten hatten die gleichen
Grundmafle, Berge waren

unbekannt. Das tat dem Spiel-
spa keinen Abbruch, denn
Sim City wurde ein giganti-

scher Erfolg und zog eine
ganze Welle von “Sim-Spie-
len” des gleichen Herstellers
nach sich.

wri,: /=

OCrowd Celebrates New City's Founding
New City Courier

e veamer S LA
Chilly Veathar Horrible Court Ruling
%0F | 0mph | Smm e nIITIIIIIIN
Barthquake  Consus On
Hypertension

i
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A Wichtig: Die Zeitung informiert
uber die Stadt. Zu jeder Headline
gibt’s einen eigenen Artikel

A §
11

Aus dem Rohdiamanten Sim City wurde ein funkeln-
der Brillant: Sim City 2000 ist rundum genial
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WIR HOLEN IHNEN DIE STERNE YOM HIMMEL...

doch die Auflerirdischen verlangen einen
astronomisch hohen Preis dafiir

UE®G

FUHREN SIE DIE IRDISCHE STREITMACHT IN DEN KAMPF GEGEN DEN
AUSSERIRDISCHEN TERROR

AR PROSE

FUR IBM-PC UND K:O-M PoA"T I B ELE UND COMMODORE AMIGA
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27 MB auf Festplatte), 119,95
DM, Hersteller: Interplay,
England, Muster von: Bomico.

E

i Das unrithmliche Ende einer »

1| Zeitreise

|

== ewrerser

|
’* :

' o e Enterprise ist wohl das
F' ~ bekannteste Raumschiff,
i ~ das durch den ima-
| S gindren Ather geistert.
|| Was 1968 al§Versuchsballon im Kopfvon
F: Gene Roddenberry entstand und bei den

Geriichten glauben darf, wird mit “Voya-
ger” bald einzweiter folgen.

Und im Weltraum der Computerspie-
le hat die Enterprise ebenfalls schon
einen festen Platz mit “Star Trek —25th
Anniversary”. Nun gibt es mit Star Trek

Ich bin nicht der einzige Star-Trek-Fan in der
Redaktion. Dementsprechend has waren die
Kiimpfe mit Taschenlampen-Phaser, Foto-Ton-
nen-Torpedos und grinem Wintermantel-
Shield. Aber = ich habe gewonnen. Ich darf
das zweite grofle Star-Trek-Abenteuer testen:
Judgment Rites.

Fernsehgesel]s&aften eher Kopfschiit-
| teln denn Zustimmung bewirkte, mau-
| @serte sich im Lauf der Jahre zu einer In-
. stitution in den Herzen einer weltum-
spannenden Fangemeinde.

B gl P N B d e A 4, by

= =

|

| Sie kamen aus der

| Zukunft

; Die Erfolge sind bekannt: Neben der Ur-

]11 Se‘ mit Captain Kirk, Mr. Spock und all

i\ den bekannten Gesichtern entstand die

;‘{_‘ “Next Generation”, deren Enterprise-
Kommandant Picard inzwischen eben-

f falls zum festen Bestandteil des Mythos

|| gehort. Dann die sechs Kinofilme — ein
siebter ist zur Zeit in Vorbereitung — so-

| wieder erste “Ableger” mit dem Namen

' “Deep Space 9. Sofern man gewissen

|

]

—Judgment Rites die zweite Sammlung
von Abenteuern.

Die Handlung beginnt mit einem Pau-
kenschlag: Mitten im Weltraum ent-
steht ein Zeitloch, heraus kommt die
U.S.S. Alexander, ein Schwesterschiff
der Enterprise. Deren Kommandant
Rayner macht nicht gerade einen taufri-
schen Eindruck — ebensowenig sein
Schiff. Ein Funkspruch erreicht die Ent-
erprise, in dem Rayner voribt, acht Ta-
ge aus der Zukunft zu kommen, wo sich
etwas Fiirchterliches ereignen soll.
Rayner kann nur diese kurze Warnung
und einen Hinweis auf eine Raumstati-
on geben, dann explodiert sein Schiff.
Da die Crew schon immer mehr Wert
auf die eigene Intuition als auf sture
Auftragserledigung gelegt hat, diirfte

d'eitere Vorgehen klar sein: Fihnrich Chekov berechnet den =
Kurs zur von Rayner benannten Raumstation, Lieutenant Sulu gibt
Spritauf die Diise.

Kurz darauf erreicht man die Station. Kirk, Spock und McCoy
(der im Original £Bones” (Knochen) heif3t, in der deutschen

Version |‘*“elr—
dings immer

71 “Pille” wird)
lassen sich auf
die Station hin-
iiberbeamen.
Kurz darauf
wird ihnen
klar, dafs die
Situation al-
les andere
als klar ist.
Sie werden namlich vom Kommandanten der Station gefangenge-
nommen, die Enterprise wird durch einen modifizierten Beam-

i P

A Beamen sie jetzt, bezahlen sie spéter!




strahl “gefesselt”. Kurz darauf
stellt sich heraus, dal8 hinter
allem Kirks Erzfeind Dr. Bre-
dell steckt.

In derﬁﬁchsten Szene be-
finden sich die drei bereits in
einer Arrestzelle, bedroht

durch einen Wachmann. Wie
sie sich aus der Falle befreien
sollen, ist erst mal unklar, aber
schlieflich gibt es ja noch den
Spieler...

Quer durchs All und
dann ngeh links

Interplay ist es mit “Star Trek

— Judgment Rites” gelungen,
das Thema Star Eﬂ( auch auf
dem Computer #teressant und span-
nend darzubieten. Sogar der manchmal
etwas trockene Humor fehlt nicht,
wenn Spock und McCoy sich aneinander
reiben. Die Story ist in acht einzelne
Missionen unterteilt, die allesamt zu 16-
sen sind, damit man das grofSe Rétsel
schliefSlich hinter bringen kann. Hat

A Spocks Schachspiel szafft alle(s)

Maus. Auf der Briicke dient die Taste
<T zum Umschalten zwischen
Han@lungsbildschirm (Zieloptik und
Hauptschirm der Enterprise) und Per-
sonen, wobei der Mauspfeil sich ent-
sprechend dndert. Durch Anklicken ei-
ner Person werden die fiir sie spezifi-
schen Handlungen moglich: Der Képt'n

talisierter Sequenzen gut heriiber. Die acht Missiéiien sind nicht

<HIGHLIGHT

¥
Tips zum Einstieg

Wenn Captain Rayner mit der U.S.S. Alexander in die Luft geflogen, man
selbst zur Stafion gedist und dort angekommen ist, dann wird man von Bre-
dell eingesperrt. Hier herauszukommenist nicht allzu schwer:

Man fragt den Waichter nach seinem Vater, der ein alter Bekannter Kirks ist.
Wenn man hier nicht so geschickt st, sucht man in der Nahe der Tiir eine Stelle
in der Wand, die Defekte aufweist. Das sollte Spock tun, worauf der Waichter
ziemlich hektisch wird, den Energievorhang abschaltet, eintritt und Spock
wegziehen will. Doch Spock hat jo bekannilich einige Tricks auf Lager...
Untersucht den Wachter. Ihr findet bei ihm eine Keycard. Die 6ffnet im niich- i
sten Raum die verschlossenen Schriinke, worauf Kirk und Co. Waffen, Tricor-
der und alles andere wiederbekommen.

Im niichsten Bild sieht man die Ubersicht Gber die Station. Versucht nun, den
Computerraum zu erreichen. Erscheinen Wachen, so zieht schnell den Betiiu-
bungs-Phaser (griin) und schieft. Meistens wird McCoy von den anderen ge-
troffen; keine Angst, er wird's iberleben (“Ich bin Doktor und keine Ziel-
scheibe...”).

Im Computerraum schaltet Thr den Computer mit Spocks iiberragenden
Schachfihigkeiten aus. Waihlt dazu Offensivziige. Ist der Computer ruhig,
schickt Spock herum, um alle notwendigen Schaltungen vorzunehmen.

Standort. Aueh hier hétte man ein wenig mehr machen konnen.
Sound und Grafik sind gut, das Star-Trek-Feeling kommt dank digi-

man eine Mission erfolgreich beendet,
gibt es vo Star-Fleet-Kommando Er-
folgspunkte. lhre Zahl richtet sich da-
nach, mit wieviel Logik man an die Saghe
herangeht. Aber auch die eigene Ein-
stellung zum Thema “Gewalt am Ar-
beitsplatz” wird endlich mal iiberpriift.
Wird der Phaser zu oft auf “Kill” einge-
stellt, werden die Star-Fleet-Leute
brummig. Na gut, ein paar ziinftige
Raumschlachten diirfen nicht fehlen.
Verfliegt man sich, weil man die beilie-
gende Sternenkarte nicht lesen kann,
landet man irgendwo im klingonischen,
romulanischen oder was-auch-immer-
fiir-einem Hoheitsgebiet und wird so-
fort unter Beschufs genommen. Hier
hilft nur schnelles Handeln. Gesteuert
wird das Spiel fast komplett iiber die

ist fiir Befehle zustandig (darunter
Speichern und Laden von Spielstéin-
den), Sulu steuert das Schiff und die
Schutzschilde, Chekov berechnet den
Kurs und benutzt die Waffensysteme,
Scotty repariert das Schiff, Uhura kiim-
mert sich um die Kommunikation.
Befindet sich ein Landungstrupp vor
Ort, steuert man Kirk allein, der Rest
folgt automatisch. Soll einer der Beglgi-
ter etwas erledigen, muf man ihn iiber
ein Handlungs-lcon mit dem Gegen-
stand oder dem Inventagin Verbindung
bringen. Diese Art der Steuerung ist et-
was umstandlich, hier vermif$t man et-
was Ahnliches wie bei den LucasArts-
Games. Zwischen den Handlungsorten
wird einfach “umgeschaltet”, man be-
wegt sich also nur am augeiblicklichen

gerade einfach, aber auch nicht zu schwer. Durch geschicktes und
logisches Handeln bekommt man sehrviele Informationen.

N E Trek—Jﬁment Rites” gefallt mir als Fan der Serie ganz aus-
gezeichnet, dochist es zugegebenermafen auch Geschmackssache.
Nicht schon ist aller-
dings die Installation —
sie braucht dank einer

selten komischen Pack- %Urhil-=-| ‘ |

Routine ewig lange. Auf
meinem486DX/50wa- N [JKGEES
e

ren es knapp 60 Minu-
B e

ten. Na ja: auf jeden

Fallwird man mit einem
_ Atmosphire: 11
B e

wirklich tollen Spiel be-
Eine gelungene “Forfsetzung” der ersten Fernseh-Serie

lohnt. Wer die Helden
der alten Enterprise
mag, kommt
hier voll auf
seine Kosten.




LAWNMOWER
MAN

PC-CD-ROM, 129,95 DM, Her-
steller: SCI, England, Muster
von: Hersteller.

ast ein Jahr hat es gedau-

ert, bis der Lawnmower

F Man von SCI fertigge-

_ ~ stelltwurde. Das Warten
hat sich fiir Liebhaber von Spielen mit
hohem Anteil an logischen Rétseln

tatséchlich gelohnt. Auf der CD befindet

sich iibrigens auch eine Uberraschung:
ein Trailer mit einem zehnminiitigen
Zusammenschnitt von Szenen aus dem

ten Film sowie ein Soundtrack mit

Titel “Entity”, ge-

|a Flotte Bienen he
vorgesfenl'- s

schrieben von Top-

ockmusiker Steve Hillage.

enz,

S:p:i:'eler darum,
nd Pete)

eiten |

ANist endlich da. Die Rede st dabei nicht vom Spiefim,

denn da steht Teil 2 berei
spiel auf (D-ROM.

Mal ehrlich,
Fergus...

Aus Anlaf der Verdffentlichung des Lawn-
mower Man stellie unser Korrespondent
Derek dela Fuente Fragen an Fergus
McNeill von Sales Curve Inferactive (SCI):

ASM: Mit was fiir Problemen hattet Ihr bei der Entwicklung
des Lawnmotwer-Man-Spiels zu kimpfen? Gab es Schwie-
rigkeiten beim Austesten und Bugfixing?

FM: Da gibt es tatsdchlich einige grofRere Probleme, die
bei der Realisation eines solchen Projekts wie dem Lawn-
mower Man auftauchen konnen. Bei der Cyber-Boogie-
Flugsequenz zum Beispiel mufiten wir mehrere Einzelse-
quenzen wieder herausnehmen, was sich nicht besonders
gutaufdenAblauf einer solchen Szene auswirkt. Also muf-
ten wir dort wieder ein paar Einzelsequenzen neu herstel-
len.

Im technischen Bereich mufSten wir dafiir sorgen, daf all
die vielen unterschiedlichen PCs und CD-ROMs das glei-
che Ergebnis brachten, namlich ein fliissiges Spielgesche-
hen. Die Programmierung ist in solch einem Fall wirklich
problematisch. Die verschiedenen Interrupts, die vielen
unterschiedlichen Boards, Soundkarten, etc. — all das
sorgt fiir reichlich Probleme.

Ein Spiel austesten kann im einen Moment wunderbar, im
nachsten deprimierend sein. Da gibt es eine Menge Mog-
lichkeiten, um irgend etwas zu entdecken, um irgendwo
noch einen Fehler zu lokalisieren. Wie auch immer: Wenn
man zum dritten Male eine komplette Videosequenz neu
geschrieben hat, und jemand findet ausgerechnet da wie-
der einen Fehler, dann fiihlt man sichversucht, laut auszu-
rufen “Game over, Mann, Game over!”

ASM: Man hort, Ihr hdttet spektakuldre neue Techniken
benutzt. Welche?

FM: Im Lawnmower Man sind eine Menge an innovativen
Neuerungen und technischen Leckerbissen zu finden,
aber die vorherrschende diirfte wohl unsere “Nichtline-
are Videosequenz” sein. Damit meinen wir Video- oder
Grafiksequenzen, die direktvon der CD abgespielt werden
und dem Spieler erlauben, Spielvorgange durchzuspielen,
ohne dafl man gezwungen ist, auf das Nachladen in den
Speicher zu warten. So ist es zum Beispiel moglich, dafl
Zwischensequenzen abgespielt werden, ohne daf der
Spieler deshalb gleich pausieren muf.

ASM: Wieviel an Speicherkapazitdt auf der CD wurde fiir
Grafik verwendet? Was braucht Ihr fiir den Sound, was fiir
den reinen Programmcode? Reicht Euch tiberhaupt die
KapazitdteinerCD?

or der Tiir. Wir reden vom interakfiven Computer-

FM: Speicherkapazitéat? Davon kann man nie genug
bekommen. Wir wollten das Spiel fiir CD heraus-
bringen und mufiten dann feststellen, da wir
eben nur eine CD zur Verfiigung hatten. Der Lawn-
mower Man benutzt nicht die traditionellen CD-
Audio-Spuren, die einen nicht unerheblichen An-
teil an Speicher fordern. Statt dessen werden die
Audiosequenzen in einvon uns entwickeltes Kom-
primierungsverfahren umgesetzt. Die Player-Rou-
tinen und -Treiber “ziehen” also alle nur ein klei-
nes Stiick des gesamten CD-Inhalts. Allerdings wurde
beim Entwickeln dieser Manahme unser Netzwerk regel-
recht “abgefiillt”, und die Festplatten, die gekauft wurden,
gerietenimmer groer und grofer...

ASM: Wie habt Ihr Steve Hillage fiir das Projekt gewonnen?

Welche Musiksoftware wurde benutzt? Wie man hort,
sollen Maschinen von Silicon Graphics zum Einsatz
gekommen seirn...

FM: Wahrend der Entwicklung wollten wir das Spiel mal mit
Musik und Soundeffekten ausprobieren. Wir wollten et-
was mit Tempo und Power und testeten diese Sequenz mit
einem Stiick aus einem Album von “System 7". Die Reakti-
on darauf war sehr positiv, und so kamen wir auf die Idee,
Steve Hillage — der ein Mitglied bei System 7 ist — anzu-
sprechen, ob er nicht was fiir uns schreiben konne. Er war
begeistert, und das Endergebnis ist ein energievoller Dan-
ce-Track, der das Game wirklich gut untermalt.

Fiir unsere Soundkompositionen wurde die Studio-16-
Software von Sunrize verwandt, um die Sounds direkt auf
CD zu mixen und aufzunehmen.

Fiir die Produktion des Spiels wurden High-End-Rechner
benutzt. Dazu nahmen wir verschiedene Softwarepakete.
Die Grafiken wurden aber in der Tat auf Silicon-Graphics-
Maschinen unter Zuhilfenahme der Originalbilder aus dem
Film entworfen. Ist schon stark, solch einen Star wie den
Original-Cyber-Jobe jeden Tag um sich herum zu haben.

ASM: Was denkt Ihr: Habt Ihr dem CD-ROM einen neuen
Inhalt gegeben, und wird es “Lawnmower Man 2" von Euch
geben?

FM: Ich glaube, wir haben es geschafft, die Gefahr abzuwen-
den, die entsteht, wenn man ein Projekt auf den Markt bringt,
das mehr durch Présentation als durch Gameplay glanzt. Es
kann schnell passieren, dafs man solche Fehler macht, wenn
man es mit einem neuen Medium zu tun hat. Aber wir haben
seit dem ersten Tag gewulSt, wie es aussehen soll, und wir
glauben, das sind Games, wie der Spieler sie will.

Der Lawnmower Man ist nur ein erster Schritt von vielen
im Bereich der CD-ROM-Software. Wir denken jetzt schon
iiber weitere CD-Titel nach, mit noch mehr Power und In-
halt. Und Lawnmower Man 2? Sagen wir, es war nicht das
Letzte, was Ihrvon Cyber-Jobe gesehen habt...

ASM: Wir danken fiir das Gesprdch.
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aus Plattformen \
bestehenden Be-
reich — einer aus
vielen variieren-
den  Sektionen.
Man steht auf einer
Sdule und muf$ nun den Ausgang errei-
chen, indem man mittels eines guten
Auges sowie guter Reaktion von Platt-
form zu Plattform und auf die ebenfalls
vorkommenden Sdulen springt. Aufier-
dem mufl man auf diverse Bosewichter
aufpassen, die auf den anderen Platt-
formen umherwandern.

Diese Spielsequenz ist bereits ein
Sub-Game, ein “Unterbereich” des
richtigen Spielgesche-

hens. Insgesamt acht
Hauptspiele existieren im Lawnmower
Man, jedes nachfolgende ist schwerer
zu bewdltigen als das jeweils vorherge-
hende.

In einer anderen Sektion dndert sich
nicht nur das Aussehen der Plattfor-
men, der Gegner, iiberhaupt der ganzen
Grafik — hier muf8 man auch durch di-
verse Tiiren hindurch, die sehr spora-
disch auf- und zugehen. Wer einmal
nicht richtig aufpaft, den befordert ei-
ne solche Tiir ganz schon unsanft vom
Lebenin den Tod.

Zwischendurch gelangt man in einen
Speicherbereich des “Cyber-Jobe”, in
dem man noch einmal filméhnliche Se-
quenzenvorgefiihrt bekommt, die wich-
tige Hinweise fiir das weitere Vorgehen

.ist die. “Musical Sequence”.

o verwandelt-swh in ein Cyber -Flug- @
~ b gefiihrt, das durch die Ginge der -
1%« Cyberweltgeschleustwerden muB.
- Die Flugsequenzen dauern von eindrei- Pl
ﬂertelblsznﬂi*elz_Mmuten undwerden ebenfallsvonAb-
schnitt zu Abschnitt schwieriger. In der letzten Sequenz taucht  zwei verschiedene CD-Versionen, die
dann Cyber-Jobe hochstpersonlich auf — ebenfalls als Flugobjekt.  erste fiir 16 Farben und Single-Speed-
Was jetzt kommt, ist der ultimative Cyberspace-Luftkampf, den  Laufwerke, die zweite fiir 256 Farben
man natiirlich fiir sich ent-
scheiden muf3.
Eines der letzten Abenteuer

Siehter
nicht hiibsch

aus, der Kleine?

Hier siehtman ein Jean-Micha-
el-Jarre-Keyboard (eine Hom-
mage an seine Musik), das
bestimmte Tonfolgen ablaft.
Die mufl man
wie bei einem
Senso-Spiel
wiederholen:
mit der Zeit
werden sie
immer lan-
R ger. Schafft
g\ man  es,
wird das
Keyboard
zu einem Tor, schafft man es nicht — nun, da
eriibrigtsich jeder Kommentar. ert wird mittels Keyboard oder Joystick
Auch die weiteren Spielabschnitte spielen  (Joypad), fiir den deutschen Markt gibt
sich so, dall man das Gefiihl hat, sichwirk-  es eine deutsche
lichim Cyberspacezu befinden. So bestreitet Sprachausgabe.
man gegen seltsame Roboter eine noch seltsamere Schachpartie, L\t
mufs mit einer Kanone unter Berechnung der Ballistik seinen Geg- p S
nervon der Plattform stoRen und dhnliches.
Der Lawnmower Man hat lange auf sich warten lassen. Die sen-
satwnelle Grahk ents&:hadlgt aber fur die Verzogerung. Es gibt

A Wer gewinnt hier was und warum?

und Double-Speed-Laufwerke. Gesteu-

B ot 10

(Alle Bewertungen fiir 256 Farben!)

Atmosphdre: 10

Y/ . RSN Gut wie der Kinofilm: Cyberspace fir Heiman-
A Gmppenblld mit Cyber-.lobe wender
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Nun kann man ja nicht gera-
de sagen, dof Blue Byte ein
Massenproduzent in Sachen
Games sei. 1-2 Spiele verlas-
sen pro Johr die Software-
schmiede im Ruhrpott. Lange
haben wir auf den Strategie-

hammer BATTLE ISLE Il gewar-
tet —es hat sich gelohnt.

PC, PC-CD-ROM (386/33, 2
MB EMS), ca. 120 DM, Her-
steller: Blue Byte, Muster von:
Hersteller.

evor [hr wieder rummo-
sert (“Warum ist denn
Battle Isle II nicht Spiel
des Monats? Das hat doch
eine viel bessere Bewertung...”), gibt’s
gleich ein Statement. Das Spiel erreichte
uns in letzter Sekunde. Die Entscheidung
fiiir Sim City 2000 war in engagierter Diskus-
sion bereits gefallen, und ohnehin ist die
Bewertung nicht das einzige Kriterium fiir
unsere Auswahl. Nichtsdestotrotz hdtte es
— das rechtzeitige Eintreffen vorausge-
setzt — ein heilles Kopf-an-Kopf-Rennen
von Battle Isle II und Sim City 2000 gege-
ben, und vielleicht hitte Blue Bytes neuer
Kniiller tatséchlich die Nase vorn gehabt.
Fiir diejenigen, die Battle Isle I noch
nicht kennen (reichlich unwahrschein-
lich), hier das Grundprinzip des Spiels:
Der Spieler iibernimmt eine Armee, die
er in Sandkastenmanier auf einer Karte
verschiebt. Die Einheiten haben unter-
schiedliche Werte und Féhigkeiten. So
mufs der Spieler halt abwégen, ob er wirk-
lich etwa mit einem Schiitzenpanzer ge-
gen eine Batterie von schweren Kampf-
panzern antreten will. Bei Kdmpfen sind
aber nicht nur die Starke und Erfahrung
wichtig, sondern auch das Terrain, auf
demdie jeweiligen Einheiten stehen.

BT, )

A Battle Isle Il ist derzeit der
Strategiehammer auf dem Markt

A IVERIVRIREERNREEL Y 1y

AR 1.

A Jeder Kampf lduft als 3D-Anima-
tion ab

A Zehn Tanks sind angetfreten, um
fir eine gerechte Sache zu kdmpfen

el

A Gute Ratschlage kommen als In-
fo-Fenster von links

A Das Infro: futuristische Wolken-
kraizer auf einem Kampfplaneten

Und nun zu denen, die mit Battle Isle,
History Line und allen Data Disks dazu
schon vertraut sind: Vergef3t fast alles,
was lhr aus den alten Spielen kennt. Mit
der neuen Version kommen ganz neue
Herausforderungen — noch realistischer,
noch umfangreicher und mit noch mehr
Funktionen. Die Detailliebe der Blue-
Byter ging so weit, dafd sie bei der Wetter-
vorhersage nur sieben- von zehnmal das
richtige Wetter voraussagen; dreimal
gibt’s Stuf.

Insgesamt konnen bis zu sechs Spieler
gegeneinander antreten, wobei es unge-
zahlte Aufteilungsmoglichkeiten gibt. Nur
ein Beispiel: Drei Spieler treten an. Einer
spielt fiir seine Partei alles allein. Auf der
anderen Seite spielt einer die Landstreit-
kréfte, einer die Luftstreitkrafte, und der
Computer iibernimmt die Seestreitkraf-
te. Zudem gibt’s in den insgesamt 24 Kar-
ten des ofteren neutrale Truppen, die
auch ins Spielgeschehen eingreifen kon-
nen. Ubrigens: Bin netzwerkfahiges Upda-
teistinArbeit.

Wichtigste Neuerung im Campaignmo-
dus (Solospiel; alle Karten hintereinan-
der): Die Erfahrungspunkte, die eigene
Truppen in der letzten Karte gesammelt
haben, werden ins nichste Schlachtfeld
tibernommen. Mehr als 50 verschiedene
Truppenteile steheninsgesamt zur Verfii-
gung. Dabei hat jede Einheit ihre eigenen
Vor- und Nachteile. Ein schwerer Panzer
macht zwar im Kampf ordentlich was her,
ist aber in Sachen Beweglichkeit stark
eingeschrankt.

Neu im Spiel ist auch die Logistik. Auf-
tanken und -munitionieren sind elemen-
tare Strategieiiberlegungen. Dazu gibt’s
Tankziige, Munitionstransporter, trans-
portable Reparatureinheiten und vieles
mehr. Uberdies muf das Gelinde aufge-
klart werden. Nur wo eigene Einheiten
stehen, gibt’s auch Infos {iber Feindbe-
wegungen, Stralen, Bunker, Briicken und
was-weifs-ich-nicht-alles. Radar ist also
extrem wichtig. Das Problem ist, daR es
auch Storsender gibt, die auf dem tollen
Radarbild dunkle Flecken hinterlassen.

“Mann, ist das kompliziert.” [hr habt das
Spiel noch nicht gesehen, es ist noch viel
komplizierter. Zum Gliick gibt’s aber vier
Schwierigkeitsstufen, die den Einstieg
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Wir verkaufen ausschlieBlich Originalware in A-Qualitiit

PC-HARDWARE

Matsushita 562 Double Speed
incl.Controller

Mitsumi FX 001D Double Speed
incl. Controller

Sony (DU 33 A

Double Speed OEM

Enjoy PC Symphonie,
AdLib-komp.

Media Concept SB 2.0,
Kompatibel

Media Concept 2.0 Plus,
Boxen Micro

Sound Blaster Pro Deluxe
Sound Blaster 16 Basic

Sound Blaster 16 Multi (D
Sound Blaster 16 ASP Multi (D
Sound Blaster 16 ASP SCSI 2
Orchid SoundWave 32

DM 469,00
DM 419,00
DM 399,00
DM 45,00
DM 98,00

DM 129,00
DM 215,00
DM 269,00
DM 325,00
DM 419,00
DM 485,00
DM 549,00

Multimedia KIT 1 Mitsumi FX 001D

im KIT mit Soundblaster Pro

DM 599,00

Multimedia KIT 5 Matsushita 5628

im KIT mit Soundblaster 16

DM 699,00

Multimedia KIT 7 Sany (DU 33A Double

Speed OEM m. Soundbl. 16 ASP

DM 729,00

Multimedia KIT 8 Toshiba 3401 B im KIT

mit Soundblaster 16 ASP SCSI 2
Fax-Modem Ibis Link 14400,
Gruppe 3, V.3.2 intern

Super Mousell schwarz o. weifl
Thrustmaster Flight Stick
Gravis Pro Analog

Gravis Gamepad

Compefition Pro PC-Stick
Diskette HD 3 1/2" 1,44 MB
formatiert, 10er Box

weitere Produkte auf Anfrage!

PC-S0FTWRRE-HITS

Aces over Europe
Air Warrior
Alone the Dark 2
Anstof3

Archon Ultra

DM 1249,00

DM 399,00
DM 2490
DM 159,00
DM 89,00
DM 49,00
DM 59,00

DM 9,99

DM 94,90
DM 109,90
DM 89,90
DM 79,90
DM 89,90

B-Wing (X-Wing Misssion Disk 2) DM 48,90

Battle Isle 2

Nicht lange warten,
sofort bestellen.

DM 109,90

Nutzen Sie die zeitgemiiBen
Finanzierungsangebote von

On-Line.

Die Finanzierung erfolgt iiber
die Hausbank,
der effektive Jahreszins
betrigt immer 12,9%.

Wir akzeptieren American
Express, Evrocard und Visa!

Hard- und Software fir Ami

On-Line Service ist eine Division der SOFT & SOUND Software GmbH, Rethelstr. 130, 40 237 Diisseldorf,

h—-

S5ervice

Christoph Kolumbus
Comanche Mission Disk 2

DM 94,90
DM 54,90

Das Schwarze Auge?2 (Sternschweif) DM 94,90

Day of the Tentacle
(Manic Mansion 2)

Der Planer

Die Siedler
Dragonsphere

Elite 2 - Frontier
Flugsimulator 5.0
Forgotten Castle

Gabriel Knight

Goblins 3

Hattrick

Inca 2

Iron Helix

Jurassic Park (Dino Park)
Krusty's Fun House (Simpsons)
Leisure Suit Larry 6
Lothar Matthdus FuBiball
Mad News

Microcosm

Mortal Kombat

Pizza Connection
Privateer Special Operation
Quest for Glory 4

Sim City 2000

Star Trek Il

Starlord

Syndicate

Syndicate Dato

DM 99,90
DM 94,90
DM 99,90
DM 99,90
DM 79,90
DM109,90
DM 94,90
DM 79,90
DM 94,90
DM 84,90
DM 99,90
DM 84,90
DM 79,90
DM 59,90
DM 79,90
DM 84,90
DM 89,90
DM 94,90
DM 59,90
DM 94,90
DM 49,90
DM 79,90
DM 89,90
DM 94,90
DM 94,90
DM 94,90
DM 43,90

T.EX. (Tactical Fighter Experiment)DM 99,90

Terminator Rampage

Ultima 8 - Pagan

Ultima 8 - Pagan Speech Pack
X-Wing

X-Wing Mission Disk

Zeppelin - Giants of the Sky

DM 79,90
DM 94,90
DM 44,90
DM 99,90
DM 63,90
DM 94,90

PC-SPIELE FUR O AOM:

Alone in the Dark 2

Battle Isle 2

Comanche inkl. Mission Disk
Day of the Tentacle

Der Rasenmdhermann
Gabriel Knight

Goblins 3

Hand of Fate

Inca 2

Iron Helix

Journeyman Projekt
Jurassic Park

Larry 6

Man Enough

Microcosm

Rebel Assault

Strike Commander

Turrican 2

Zeppelin - Giants of the Sky

PC-EROTIK SOFTWARE

ab 18 Jahre

Moving Fantasies
Visual Fantasies

Total Fantasies
VTO Foxy Clips

DM 109,90
DM 109,90
DM 109,90
DM 99,90
DM 99,90
DM 94,90
DM 109,90
DM 94,90
DM 114,90
DM 84,90
DM 79,90
DM 79,90
DM 94,90
DM 89,90
DM 99,90
DM 94,90
DM 99,90
DM 69,90
DM 99,90

DM 59,90
DM 59,90
DM 59,90

M 49,90

¥

VIO Teresa in Paradise (Poker) DM 89,90
V10 Teresa Personally (Poker) DM 89,90
Sweet Little Sixteen DM 49,90
Alien Breed 2 DM 54,90
Ambermoon DM 94,90
Anstof} DM 79,90
Aufschwung Ost DM 63,90
Battle Isle 2 DM 94,90
Body Blows Galactic DM 54,90
Campaign 2 DM 79,90
Cannon Fodder DM 63,90
Christoph Kolumbus DM 84,90
Crazy Sports Football DM 63,90
Der Schatz im Silbersee DM 94,90
Die Siedler DM 94,90
Dune 2 DM 63,90
Eishockeymanager DM 87,90
Elite 2 - Frontier DM 63,90
F117 A Nighthawk DM 79,90
Goal DM 69,90
Goblins 3 DM 79,90
Gunship 2000 DM 79,90
Hannibal DM 79,90
Hattrick DM 79,90
Hired Guns DM 69,90
History Line 1914-1918 DM 79,90
Indy 4 Adv. DM 94,90
Jurassic Park DM 63,90
Kingmaker DM 79,90
Legend of Kyrandia DM 87,90
Lemmings 2 DM 69,90
Lothar Matthéus DM 69,90
Mad News DM 79,90
Micro Machines DM 54,90
Morph DM 54,90
Oscar DM 54,90
Prime Mover DM 63,90
Railroad Tycoon DM 99,90
Simon the Sorerer DM 79,90
Space Hulk DM 76,90
Space Quest 4 DM 89,90
Syndicate DM 69,90
The Chaos Engine DM 54,90
The Lost Vikings DM 79,90
Tornado DM 79,90
Traps n Treasure DM 69,90
Turrican 3 DM 69,90
Uridium 2 DM 54,90
Zool 2 DM 54,90
Alien Breed 2 DM 63,90
Anstoss DM 79,90
Body Blows Galactic DM 63,90
Burntime DM 79,90
Givilisation DM 79,90
Der Schatz im Silbersee DM 94,90
Hattrick DM 79,90
Ishar 2 DM 63,90
Jurassic Park DM 69,90
Morph DM 69,90
Pinball Fantasies DM 63,90
Sim Life DM 94,90
Simon the Sorcerer DM 94,90

BESTELL-TELEFON:

0211-633 006

Mo.-Fr.: 9.00 - 18.00

Soccer Kid DM 69,90
Star Trek DM 79,90
T.EX. DM 79,90
Whales s Voyage DM 69,90
Zool 2 DM 54,90

S0FTWRRE AMIGA CD 32

Alien Breed Special Edition DM 39,90
Jurassic Park DM 69,90
Microcosm DM 79,90
Pinball Fantasies DM 69,90
Pirates! Gold DM 69,90
Project X DM 34,90
Sensible Soccer DM 54,90
Sleepwalker DM 63,90
Soccer Kid DM 69,90
LEX DM 69,90
Lool 2 DM 63,90

AMIGR-HARDWARE

M-TEC Turbosysteme fiir Amiga:
M-Tec 68020i 0. RAM fir A500 DM 249,00

M-Tec 68030 mit 1MB 32-Bit

FASTRAM fiir A500 DM 399,00
M-Tec 68030 mit 4MB 32-Bit

FASTRAM fir A500 DM 699,00
M-Tec 68030/28 ohne RAM

mit MMU 28MHz fiir A-1200 DM 399,00
512 KB mit Uhr fir A-500 DM 49,00
1 MB m. Uhr fiir A-600 DM 99,00
2,0 MB m. Uhr fiir A-500 DM 229,00

Speicherkarte M-Tec 1 MB 32-Bit FASTRAM

mit Uhr fiir A-1200 DM 169,00
1 MB Modul f. Turbosysteme DM 99.00
4 MB Modul f. Turbosysteme DM 349,00
A600 Adapter fiir

A500 Turbosysteme DM 219,00

Festplatten/Laufwerke

210 MB 3,5 fiir A500/2000 extern

incl. Controller/Alfa Power DM 649,00
210 MB 3,5” fiir A600/1200 extern

incl. Controller DM 649,00
3,5" Dual Speed Floppylaufwerk

- extern DM 269,00
- infern DM 219,00
Floppylaufwerk 3,5 extern DM 119,00
Floppylaufwerk 3,5” intern DM 99,00
Diverses

Competition PRO Mini

mit Diskettenbox DM 29,90
Compefition STAR Mini

mit Diskettenbox DM 35,90
Gravis Gamepad DM 39,90
Mega Maus MK-2 DM 29,90
Mindscape Power Players DM 9,90
Kickstart Umschaltplafine

f.A-500 incl. Kickstart 2.0 DM 199,00
Kickstart Umschaltplatine

fir A-500 1.3-2.0 DM 29,90
Schnittstellen-Chip (18520 DM 19,00
Disketten 2DD 3,5"/720 KB,

10 Stijck DM 790

Solange der Vorrat reicht.
Anderungen und Irrtiimer vorbehalten.

0d & PC
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leichter machen. Die einfachste Stufe bewegt sichanndhernd auf Battle-
Isle-I-Niveau. Auf dem schwierigsten Level dagegen kommt man schon
fast an die logistischen Uberlegungen von Norman and the Schwartz-

kopfsim Golfkrieg heran.

Technisch ist seit September "91 natiirlich auch einiges passiert.
Fangen wir einfach damit an, daf es Battle-Isle II fiir den Amiga nicht
geben wird. Dafiir sind aber zwei PC-Versionen in Arbeit. Einmal fiir

.a \..v‘- l.‘.'... A N T - ) IS - - .- | W]
A Alter Bekannter: Die Ubersichts-
karte wurde fast 1: 1 aus Baitle
Isle | ibernommen

T T T —— 1 & "

A Jetzt wird auch bei Battle Isle auf
dem ganzen Bildschirm gekampft
(Battle Isle | bot einen Split-Screen)

W SRR ) TR

aa———
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A Meine Lieblingseinheit:
ein wuchtiges Schlachtschiff

A Ein Ausblick auf das Ziel in der
“Mutter aller Schlachten”

A Die fahrende Festung: ein harter

Gegner

24

CD-ROM mit Sprachaus-
gabe und starken Anima-
tionen (Stichwort 3D-
Studio, alleredelst und
im Cyberspace-Look),
zum anderen die abge-
speckte Disk-Version,
die allerdings bis auf
Sprache und Animatio-
nen identisch ist. Auf
sieben Disketten kommt
das Game dieser Tage in
die Laden.

Soundtechnisch sind
die User mit einer MT 32
General Midi am besten
bedient. Mit so einer
Karte kommt man zu al-
lerhdchsten Soundge-
niissen (Musik und FX).
Aber auch auf einer han-
delsiiblichen SoundBla-
ster geht’s schon or-
dentlich ab. Fiir jedes
Szenario und jedes Wet-
ter stehen spezielle
Sounds zur Verfiigung.

Was ansonsten das
Thema “Hardware” an-
geht, soist zu sagen: Das
Game l&Bt sich zwar auf
einem mit 33 MHz getak-
teten 386er spielen,
aber so richtige Freude
kommt erst ab einem
486/33 auf. Wer gar einen
DX2/66 sein eigen nen-
nen kann, wird mit abso-
lut weichem Scrolling
belohnt.

Blue-Byter Stefan Pia-
secki hat iibrigens ein
Buch zum Thema Battle
Isle geschrieben. Ein
250seitiger Roman iiber
die Battle Isle Saga mit
dem Titel “Eine Welt im
Aufbruch” ist im Bastei-
Liibbe-Verlag erschie-
nen und soll im Buch-
handel um die 10 Mark
kosten. Auch fiir diejeni-
gen, die nicht ausge-
sprochene Battle-Isle-
Fans sind, ist das Ganze
lesenswert, aber fiir die

T———

Stefon Piosecki

’

A Oberedle Grafik verwohnt die
Augen

A Das Info-Feld klart die Lage iiber
Freund und Feind

Freaks gehort der Schinken unbedingt
zum Pflichtprogramm.

Bis Redaktionsschluf® war noch nicht
raus, ob das Buch jedem Spiel oder nur
den ersten 1000 Exemplaren beigelegt
wird. Mit Sicherheit sind in der Spiele-
packung aber eine Superanleitung, ein
ausfiihrliches Waffenbuch sowie Symbol-
karten, die das lastige Bldttern in span-
nenden Schlachten eriibrigen.

Daverbrenner

Nach einem durchzockten Wochenende
(Kommentar meiner Freundin um fiinf
Uhr morgens: “Mach endlich die Kiste
aus!™) erwartete Peter von mir einen fer-
tigen Testbericht (Zitat: “Marcus, komm
in die Puschen, das Druckhaus wartet nur
noch auf Deine Story!™). Also gibt's hier
an dieser Stelle nicht die letzten Feinhei-
ten des Spieles, die bohren sich namlich
erst nach einer Woche Spielzeit in den
Strategenkopf.

Fazit: Das Spiel ist derzeit der Strate-
giehammer auf dem Softwaremarkt. Die
Fiille der Moglichkeiten kann einen wie-
der mal bis zum Morgengrauen fesseln,
obwohl man natiirlich wie immer nur ein
Stiindchen zocken wollte. Die Steuerung
[duft komplett per Maus, und nach kurzer
Eingewdhnungszeit kommt man optimal
damit zurecht. Da sollten sich andere Fir-
men mal 'ne Scheibe abschneiden. Das
Science-Fiction-Szenario, in das die Sa-
che eingebettet ist, gefdllt gut und ver-
meidet geschmacklose Ankldnge an reale
Kriegsereignisse.

Viel Wert legten die Blue-Byter auf die
Animationen der Schlachten und der Ein-
heiten. Hier gibt’s ein extra groRes Plus.
Was mir personlich nicht so gut gefallen
hat, war das Intro. Das geht eher in Rich-
tung Hausmannskost, ist aber Ge-
schmackssache, und auSerdem guckt man
sich das Ding ja eh nur einmal an. Zu Was-
ser, zu Lande und in der Luft: ——~
Blue Byte hat hier einen echten | “5"3‘%
Meilenstein hingelegt. Super. X

Top-Animationen, aufwendige Spielidee, Langzeit-
motivafion

4694



GMF PC & AMIGA (.ES

EMP Handelsgesellschaft mbH
Postfach 17 21 49803 Lingen
Tel.: 0591-47982 Fax: 0591- 59099

l I s 0591- 532 36
Topseller
Sonderangebote

Titel Version Amiga PC

Apydia DA 650027 19,99 DM

ATAC E 700075 39,99 DM
Ancient Art of War in the Sky DA 700080 64,99 DM
B - 17 Flying Fortress E 700081 39,99 DM
BAT 2 E 700071 29,99 DM
Battle Isle E 700156 39,99 DM
Castles (5,25") E 700117 29,99 DM
Death Knights Of Krynn KD 650092 49,99 DM 700140 49,99 DM
Dogfight DA 650036 79,99 DM 700013 64,99 DM
Dune 2 KD 650011 54,99 DM 700010 59,99 DM
Eye Of The Beholder | KD 650093 49,99 DM 700141 49,99 DM
F - 15 Strike Eagle lll DA 700019 64,99 DM
Falcon 3.0 DA 700018 64,99 DM
First Samurai DA 650077 27,99 DM 700125 27,99 DM
Flight of the Intruder DA 700028 29,99 DM
Gunship 2000 DA 650024 74,99 DM 700084 64,99 DM
Harrier Jump Jet DA 700083 64,99 DM
Indiana Jones 3 KD 650089 49,99 DM 700137 49,99 DM
J.C. Great Courts Il KD 650076 27,99 DM 700124 27,99 DM
Jaguar XJ 220 DA 650055 29,99 DM

John Madden Football (5,25") E 700118 29,99 DM
Knights Of The Sky DA 650026 29,99 DM 700038 29,99 DM
Legend Of Faerghail KD 650095 49,99 DM 700143 49,99 DM
Legacy KD 700020 49,99 DM
Lord Of The Rings 2 (5,25") E 700119 19,99 DM
Lotus lll DA 650053 29,99 DM

Monkey Island 1 KD 650091 49,99 DM 700139 49,99 DM
Pacific Island E 650054 29,99 DM 700073 29,99 DM
Pirates DA 650017 32,99 DM 700029 32,99 DM
Powermonger (5,25") E 700121 19,99 DM
Sensible Soccer 92/93 KD 650009 29,99 DM 700007 39,99 DM
Special Forces E 650056 29,99 DM

Special Forces DA 700074 64,99 DM
Starbyte Super Soccer KD 650102 19,99 DM 700058 19,99 DM
Steel Empire (5,25") ML 700122 19,99 DM
Wing Commander 1 KD 650034 39,99 DM

Wing Com.2 Sp. Operations 1 (5,25") ML 700172 19,99 DM
Woody's World E 650052 29,99 DM

Zak McKracken KD 650090 49,99 DM 700138 49,99 DM
Zool DA 700072 39,99 DM
4D Sports Driving DA 700123 39,99 DM

AMIGA 1200

Alien Breed 2 DA 650051 59,99 DM

Anstoss KD 650041 84,99 DM

Body Blows Galactic DA 650104 59,99 DM

Hattrick KD 650111 79,99 DM

CD - ROM

Battle Isle 2 KD

750010 89,99 DM

smesmmesan

Comanche + Datadisk 1 + 2 KD 750017 119,99 DM
Eye Of The Beholder 1 -3 KD 750011 94,99 DM
Leisure Suite Larry 6 DA 750014 89,99 DM
Lucas Arts Classics KD 750013 129,99 DM

(Compilation mit Zak McKracken, Maniac Mansion 1, Loom, Monkey Island 1 + Indiana
Jones 1)

Might + Magic 3 -5 KD 750012 94,99 DM

Rebel Assault KD 750016 99,99 DM

The 7th Guest KD 750001 99,99 DM
Versand per Nachnahme zzgl 9,90 DM__oder _per Vorauskasse zuziiglich 5.~ DM

Abeinem Lieferwertvon 150,— DM liefern wir portofrei, d.h. 5,~ DM fiir Porto und Verpackung
entfaller. Sonderangebote gelten nur solange der Vorrat reicht und sind, wie auch alle
anderen Computerspiele, vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Spiele werden natiir-
lich ersetzt.Bei Bestellung erhaltet Ihr unseren 88-seitigen Hauptkatalog, prallgefiillt mit
offiziellen Shirts, LP’s, CD’s, Videos, Computerspielen und mehr, gratis!

Titel Version Amiga PC

Airline KD

Alien 3 DA 650046 49,99 DM

700173 84,99 DM

_

700078 59,99 DM

Alien Breed

DA e e

Alien Breed 2 AS500 DA 650050 39,99 DM

Alone in the dark Il KD 700180 94,99 DM

Ambermoon KD 650099 74,99 DM 700148 89,99 DM

Anstoss A500 KD 650040 84,99 DM 700061 84,99 DM
Apocalypse DA 650063 49,99 DM

Archon Ultra KD 700144 89,99 DM

Aufschwung Ost KD 650115 74,99 DM 700186 79,99 DM

B - Wing (Hauptprogramm erforderl.!) KD 700164 49,99 DM

Body Blows DA ——— 700056 59,99 DM

Body Blows Galactic A500 DA 650049 54,99 DM

Cannon Fodder (macht siichtig) DA 650096 59,99 DM

Der Clou KD 650114 79,99 DM 700184 89,99 DM
Der Planer KD 700182 89,99 DM
Die Siedler KD 650083 89,99 DM 700159 89,99 DM
Elite 2 - Frontier DA 650087 74,99 DM 700129 89,99 DM
Fatman DA 700174 59,99 DM

Goal (Kick Off 3) KD 650008 54,99 DM 700045 64,99 DM

Hands Of Fate (Legend Of Kyrandia2) KD 700165 69,99 DM

Hattrick KD 650109 79,99DM 700175 89,99 DM
Indy Car Racing KD —— 700163 74,99 DM
Kingmaker KD 650101 79,99DM 700131 79,99 DM
Kolumbus KD 650097 84,99DM 700149 89,99 DM

Lands Of Lore KD

Leisure S. Larry 6 KD

700047 64,99 DM

700168 89,99 DM

Lords Of Power DAKD 650078 79,99DM 700126 89,99 DM
(Compilation mit Perfect General, Red Baron, Railroad Tycoon & Silent Service 2)

Mortal Kombat DA 650045 5499DM 700068 64,99 DM

Overdrive

DA 650037 39,99 DM

Pizza Connection KD 650110 84,99 DM 700176 89,99 DM
Police Quest 4 DA 700105 84,99 DM
Privateer Special Op.1 Data Disk DA 700170 49,99 DM
(Hauptprogramm erforderlich !!!)

Quest For Glory 4 KD 700104 84,99 DM
SAM & MAX (deutsche Sprachausgabe) KD 700177 89,99 DM
Sim City 2000 KD 700181 94,99 DM
Starlord DA 700065 94,99 DM
Sternenschweif (DSA2) KD 700166 89,99 DM
Syndicate Data Disk 1 KD 700150 49,99 DM
(Hauptprogramm erforderlich!!)

Terminator 2 -The Arcade Game DA 650106 54,99DM 700079 64,99 DM

TFX DA 700185 94,99 DM
Ultima 8 - PAGAN KD 700178 94,99 DM
Ultima 8 - Speech Pack !!! KD 700179 49,99 DM
Warlords 2 E 700158 89,99 DM
Winter Olympics DA 650108 74,99 DM 700171 79,99 DM
X-Wing - Upgrade-Kit KD 700134 66,99 DM
(Data Disk 1 + "eindeutschen" des Hauptprogramms !!! / Hauptprogramm erforderlich)
Zeppelin KD 700183 89,99 DM
Zool 2 DA 650086 59,99 DM

Alle Spiele (bis auf die aufgefiihrten Ausnahmen) werden auf 3,5" Diskette geliefert.
Fir alle PC - Spiele wird als Mindestkonfiguration ein 386er mit 4 MB Ram und VGA
Karte empfohlen. Wendet Euch bei Fragen an Martin.
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DER PLANER

PC (VGA, unterst. SoundBla-
ster, XMS), ca. 120 DM, Her-
steller: Greenwood Entertain-

Iuﬂg sem solhe,

B Menge Kohle v verdle-

ment, 44709 Bochum, Muster e ———y nenjr sagt mein Finanz- ¥
von: Hersteller. . A :_- z berater. AuBerdem I
| ' puBI der Titel e

reenwood  Entertain- <18 : . ' i ' | bGSpl’O(henen Spiels SO

ment, ein noch recht jun- =

p— - — e s © © .
ges Software-Label, zeigt L [ Rl uitheimlich gUf U einem
mit Der Planer eine - o of ad
Wirtschaftssimulation aus dem “richti- bestimmten M '"
gen Leben”. Ort der Spielhandlung ist

|cH BIN &5 PLAAANER..,

eine etwas marode Spedition, die zwar  gesellschaften und Reedereien abzuschliefen, um giinstige  DerPlaner hat mir ausgesprochen gut ge-
ein schones Biirohaus, einige LKW,  Frachtwege und -bedingungen fiir die Auftraggeber anbieten zu  fallen; er ist eine Wirtschaftssimulation
viele Angestellte und Fahrer, gutes  konnen.Zuerst kiimmere ich mich um die Public Relations. Dadie  mit besonderem Pfiff. Die Art und Weise,
technisches Equipment, aber keinerlei  Firma so gut wie gar nicht bekannt ist, kommen auch keine Auftrd- ~ wie man die Firma unter die Fittiche
Auftrége hat. ge herein. Ein paar Anzeigen in den einschlagigen Magazinen wer-  nimmt, ist ganz schon ausgekliigelt.

Begonnen wird in der Yuppie-Woh-  den geschaltet (kosten natiirlich Geld, aber wer bleibt schon ger- ~ Wahrend manbeivielen Wirtschaftssimu-
nung von Herrn X (dem Spieler), der  ne ein Nobody), auerdem wird die Tageszeitung (Wirtschafts-  lationen nur wenige Aspekte beachten

aufmerksam die Jobanzeigen seines teil) aufmerksam studiert. muf, sind es beim Planer gleich unheim-
Heimatbldttchens liest. Als angehender Wer sich richtig in die Arbeit vertiefen will, geht gleich am lich viele —vor allem anderen diirfen die
Wirtschaftsmagnat begniigt man sich ~ Samstag in die Firma und sieht sich alles an, das erleichtert das  laufenden Kosten, die Auftrage und die
nicht mit einer spatere  Auffin- LKW, die irgendwo unterwegs sind, nicht
Aushilfe in der TS den. Zwar laft  ausdenAugenverlorenwerden.

Lagerhalle, son- sich am Wochen- Auch die Personalfrage steht im

dern schaut sich
sofort nach einer
Managerstelle um.

ende kaum etwas  Raum. Sind zu viele Fahrer und Ange-
erreichen, aber stellte da, kostet es Geld (die soziale
Biiro und andere  Frage steht da allerdings auch noch

Melrere Ange- T e e "__" ” 8 wichtige Abteilun-  ganz groR dabei). Sind die Fahrer nicht
bote gibt es schon, 1 - - TTod gen sind schon hinreichend ausgebildet, benotigen sie
allerdings sind die mal bekannt. fiir bestimmte Transporte vielleicht Ex-

Firmen auch un-
terschiedlich “be-
stiickt”, sodafd man
schon ein wenig
wahlerisch  sein
sollte. Man be-

Am Wochen- tra-Bescheinigungen, die nur durch
beginn geht es  Lehrgdnge zu erhalten sind — auch das
dann los. Die er-  kostet, vor allem dann, wenn ein sol-
sten Auftrige sind  cher Dodel auch noch durchfillt.
da, die LKW miis- [ch muf sagen, es gab lange keine Si-
senentsprechend  mulation, die mich so auf Trab gehalten
ginnt seinen Job verteilt werden. hat wie der Planer. Grafisch ist das
entweder als An- Nun muff man  Ganze gut gelost: Man sieht seine Firma
finger, als erfahrener “Bruchpilot”  wissen, daf nicht jede Fracht gleich ist, Tiefkiihlkost kann kaumin  im Stil von Mad TV, also frontal vor sich,
oder als Topmanager, dementspre- einen Tanklaster, und ein Container wird unweigerlich vom Prit-  und zwar immer die Etage, in der man
chend werden auch das Interieur und  schenwagen fallen. Auferdem sind die Kapazitéten der jeweiligen  sich gerade befindet, sowie die darii-
das Startkapital ausgelegt. VondenBos-  Laster zu beachten. Mit einer Ladekapazitét von 27 Einheitenkann  ber. In die einzelnen Raume tritt man
sen bekommt man eine Aufgabe ge-  man keine 40 Einheiten Obst in einem Rutsch transportieren. Und  einfach durch Anklicken. In den Biiros
stellt —in meinem Fall gibt es eine ein-  dann gibt es noch die Kosten-/Nutzen-Betrachtung: Einen 20-Ein-  findet man die jeweiligen Abteilungen,
monatige Frist, um die Spedition mit  heitenlaster mit drei Einheiten von Diisseldorf nach Kéln zu PR, Buchhaltung, Telefonzentrale, das
Auftrdgen zu fiittern. Dariiber hinaus  schicken ist gleichbedeutend mit “Fenster 6ffnen, Hundertmark-  eigene Biiro, Fahrzeughof, Auftragsan-
gilt es aber auch, Vertrige mit Flug-  scheinezuPapierfliegern falten und hinauswerfen”. nahme undvieles weitere mehr.
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A Termine, Termine — wo sind meine Herztabletten?



Anders als in vielen Spielen des
Genres fiihrt blind-hektischer Ak-
tionismus beim “Planer” nicht zum

Ziel: Das Gesundheits-Punktekon
to erinnert den Spieler immer dar

an, dal Stref todlich sein kann.
Auch die Familie daheim gilt es
nicht zu vergessen — kommt man

etwazu spat zum Essen, ist die Ehe
frau sauer.

Alles wird grafisch dargestellt,
die jeweiligen Handlungen werden

dannals Text ausgegeben und brau
chen nur per Maus bestatigt ode

e L g
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A Wir schicken den Sattelschlepper nach Kéln, den Tiefkihlzug nach

huuulll

Munster...

abgelehnt zu werden. Man
besitzt ein Telefon und einen
Laptop. Mit ersterem ist man
iiberall erreichbar (neue In-
formationen), und man kann
jeden erreichen. Mit dem
Laptop verwaltet man sofort
alle Daten der Firma, eine
Verbindung zum Hauptrech-
ner besteht auch. Ubrigens:
Wenn man den Laptop ein-
schaltet, dann sollte man sich
bei der Boot-Sequenz nicht
wundern...

il
IquE|J'IIIEl]l| J 1
S |

Das Ganze wird iiber die Soundkar-
te durch mehrere Musikstiicke un-
terstiitzt, die man iiber ein Menti im
- Laptop zusammenstellen kann.
- Ubrigens tauchen auch Zufallser-
eignisse ofter auf, so zum Beispiel
Staus oder Unfille, die Termin-
fracht zum Vabanque-Spielchen
- werden lassen. Der Planer benotigt
einen PC ab 386er Prozessor,
eine VGA-Karte, eine Soundkarte
(SoundBlaster oder Kom-

- patible) und Extended a»: IR
r  Memory. »)

ada 2 LTl
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Unblutig und trotzdem aufregend — so richtig was
fir lange Néichte
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A Rechnungen, Rechnungen - wo smd meine Magentabletten?
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MEecAPLAY

GIB DER LANGEWEILE KEINE CHANCE !

Wi, Pt Facht /O

M Aowche

Versandpreislisten - Auszug

MS-DOS MS-DOS MS-DOS
1869* 7490 Lany6® 6990 WingC.2+ Speech® 69,90
Acesofthe Deep#  79.90 Lemmings 2** 7990 Wnfer Olympics** 69,90
Aces over Europe® 7490 Lnks 386 Pro** 8990 XWing"* 84,90
Arbus A320 USA™ 84,90 Linis Kurse Je 4490 XWng DataBWIng® 39.90
AMc Lean’s Pool* 64,90 Lollypop**# 7490 XWng Upgrate Ki* 54,90
Allen Breed"* 59.90 Lord of t.Rings 2** 69,90 Zeppelin® 79.90
Aone In t. Dark 2* 84,90 Lords of Power** 79.90
AnstoB* 69.90 LostinTme* 8490 [ z —
Archon Utra® 7990 LlotharMathasF# 6990 CD-ROM
Aufschwung Cst* 6990 Lotus3"* 64,90 Alone in the Dark® 89.90|
B17 Fiying Forfress™* 89,90  Moad News*# 79,90 |Battie Isle 2°# 79.90
‘Battle Isle Il * » 79 90\ | Buring St Comp* %g,
Battie Isle 2°# 7990 Maeistrom® Canmmm 89.90
Bazooka Sue® 8490 Master of Ordon®* 3990 Das schw. Auge*# 69,90
Befrayal ot Krondor* 7990 Mephisto Gideon® 79,90 Dayoft. Tentocie# 84,90
Big Sea"*# 6990 Mght & Magic 5° 84,90 |Der Rahizier® 84,90
Bloodstone** 6490 Monkey lsiand 2* 7990 |Dracua Unlecshed® 84,90
Bundesliga Man.Pro® 69,90 Morial Combat*# 59.90 |Eye of Behold.1+ 2+ 384,90
Buming Steel® 79.90 NHL Hockey** 7990 (F15-1I 89.90
Bumtime* 79.90 Rocific Stike®*# 84,90  Gabriel Knights 79.90
Cannon Fodder**# 64,90 Racific Sir. Speech®*# 39,90  Gobilins 3* 94.90|
Chartorecker” # 7990 Fnbal Fantosles®*# 6490  Hstory Line* 69.90|
Chiistoph Kolumbus® 79,90  Pirates Gold® 8990 Inca2* 10990
CMization® 89.90 |
ChMiation Wndows: 89.90 Héndleranfragen erwinscht
Comanche* 8490 PzaComneciion®# 7990 | Iron Helbc* 79.90
Coman. Data 1+2* jo 5490 PinceofPersia2** 6990 | Joumeyman Project 69,90
CyberRace"* 6990 Privateer* 8490 Jurassic o * 69.90
Dork Sun 7990 PivateerSpeech® 39,90 Jutiand 109,90
Das Schwaze Auge® 7990 Pivateer Sp.Op.1°*# 3990 Lands of Lore® 79.90
Day of the Tenfacle® 84,90 Protostar* 74,90 | Man Enough 79,90/
Der Rafitzier* 79.90 Quater Pole*# 6990 |Mght & Magic 3-6° 84,90
Der Planer* 79,90 RailrTycoon Deluxe®* 79,90 | Rebel Assaut# 89.90
D. Schatz L.Slbersee® 84,90 RaiwayChdlenge® 69,90 | Stronghold® 79.90
Die Sledler*# 7990 Ret.o.MedusaGold'# 79,90 | Shike Commander'* 84,90
Dune 2* 6490 Refum otPhanfom®* 7990 |TEX"* 89,90
7 -
Rebel Assault corov 79,90 peZhouest 12450
Eishockey Manager® 7990  Sam and Mo 84,90 |Utima Underw. 1+2** 84,90
Eiite 2- Frontier * 6990 SecretWeap.otL 7990 |Zeppelin'# 79.90|
Eye of Beholder 3* 7990 Sersble Soccer* 5990 i,
F 16 Sir.Eagle 3** 89,90 7 Cities of Gold 2 69,90
Facon3.0-Mg29** 5990 Shadowcaster* 79.90 AMIGA
Fantasy Empires 6990  sherock Holmes* 7990 Allen3*" 54,90
Fatty Bear 64,90 Siverdal** 5990 AllenBreed2®* 54,90
Flelds of Glory"* 8990 Smonthe Sorcerer® 84,90 AnstoB* 69.90
Flashback® 69.90 Sim City 2000"# 8490 Aufschwung Ost* 64,90
Flugsimulator 5.0* 12490  Space Quest 5° 69.90 Battle lsle 2* 7990
-New York, Pars je 4490 Spaceward Ho I* 69.90 Bumtime* 69.90
Formula 1GP** !
o o’ o [ Sim City 2000 74,90
F.RS.Football Pro 69.90 SSN-21 Seawoif**# 79,90 ChistColumbus® 7490
Gabriel Knights 69,90 StorTrek2** 7990 DSchatzl.Siberses® 79,90
God * 6490 Stardord®*# 89.90 Die Sledier 79.90
Goblins 3* 79.90 Street Fighter 2°* 6490 Dune2* 59.90
Hand of Fate* # 69,90 Shike Commander** 84,90 Eishockey Manager® 74,90
Harpoon 2# 79,90 Silke Com.Tact.Op** 3990 Elfle2** 59,90
Hatirick # 7990 Stike Com.Speech** 29,90 F117 Nghthawi¢*# 69,90
Hired Gurs** 84,90 Stonghold® 7990 God* 64,90
History Line* 79,90 Subwar 2050°* 8990 History Line" 69,90
Inca 2° 8490 Syndicate* 79,90 Jurcssic Park* 59.90
incredib.Machine 2°  69.90  Syndicate Data®* 39.90  King's Quest 6°# 64,90
* Lothar Matihéus® 64,90
Sam & Max 84,90 ) | MadNews*# pRgihs
Indiana Jones 4* 8490 Toke-a-BreckPnbal® 6490 Mord Combat**  59.90
Indy Car Racing® 7990 Terminafor Rampage 69.90 Penihouse Deluwe®™® 59,90
Innocent u.caught**# 84,90 TEX** 7990 PFnbal 1+2** 64,90
Islands of Dr. Brain 6990 Tomado®* 79,90 PzaConmneclion*# 79,90
Jonathan® 7990 Tumcan 2**# 6990 Sersible Soccer** 5490
Jordan in Fiight** 7490 UlimaUnderw.2°* 7490 Syndicate** 6490
Jurassic Rark® 69.90 UWtima7 Port2** 7990 Tomado** 69.90
Kosparovs Gambit*® 79,90 Wima8-Pogan**# 84,90 Tumcon 3** 59.90
Kingmaker® 6990 Utima 8 Speech™*#  39.90 = =
King's Quest 6° 7990 Vickory at Sea # 7990 Disketten
Knusty's FunHouse** 59,90 Wl Sireet Manager® 7990 10 HD 3.5° formated 12,90
Lands of Lore* 6490 Werorcs 2 6990 10DD3.5 8.90
= Deutsche Version Dou‘lschuAnlohng # = bel Druckiegung noch nicht lieferbar, Vorbestellung maglich

Besuchen Sie auch unser| Ladenlokal Bergedorfer Sir.115 / Ecke Vierlandenstr.(100m vom CCB)

Tel 040/721 1397 Fax 040/ 72409 73
NEU ! Mo-Fr 11-19Uhr Sa 10 - 15 Uhr

Gesamtpreisliste (liegt jeder Lieferung bei) kostenlos anfordern !
Versandkosten : Vorkasse 6,90 DM ,Nachnahme 9,90 DM zzgl.NN-Gebiihr
(3,-DM ), ab 250,-DM ohne\farsandkoston Ausland (nur Vorkasse) 18,-DM

Bergedorfer Str.117 21029 Hamburg

Ladsnpreise varileren. irtdmer und Drucidehler vorbshalten. Es geiten unsare AGB. Alle Preise In DM.
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Wenn ein Spiel eine Atmo-
sphire von Diisternis besitzt,

in der nahen Zukunft spielt
~und jemanden zum Helden

hat, der sich selbst sucht,
dann denkt man automo-
fisch an den ‘Blade Runner'.

Mlerdings kommt's dann

doch anders.

Get out now -
before it's too LATE?

eneath a Steel Sky ist
das Ergebnis einer ein-
jahrigen, peinlich genau-
‘en Planung und einer
fast ebenso langen Produktionszeit. Fiir
die Grafiken sorgt niemand geringerer
als Dave Gibbons, ein in GrofSbritannien
und dariiber hinaus bekannter Grafiker
und Comic-Buchautor (siehe auch das
Interview in ASM 3/94). Von ihm stam-
men zum Beispiel so bekannte Werke
wie “The Watchman”.

Das Spiel ist ein Grafik-Adventure im
Stil der Sierra-Games. Dazu gehort die
Eingabe der Aktivititen per Maus ebenso
wie der grafische Ablauf der Story. Aller-
dings ist die Verbindung zwischen grafi-
schem Hintergrund und den dort plazier-
ten Icons (die dem Inventar zugefiihrt
‘werden) derartgut gelost, daR einextrem
flotter Spielablauf dabei herauskommt.

Um das Spiel zu begreifen, wird es
ratsam sein, sich durch das beiliegende
Comic-Heft (das ebenfalls unter Mit-
wirkung von Dave Gibbons entstanden

ist) zu lesen. Die Story des Spiel greift
auf dort vorkommende Geschehnisse

'::-

Fal

. trifftman
seltsame
Leute

Seiten von
David Gibbons

<
Im Park

Zwei der Comic-

<

G,
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ENEATH A
STEEL SKY

PC, ca. 120 DM, geplant fir:
Amiga, Hersteller: Virgin,
England, Muster von: Herstel-
ler.

Rétsel des Cyberspace

zuriick, was beim Losen der Ratsel
wichtig sein kann.

Es gibt sechs Bereiche im Spiel, die
untersucht werden miissen. Die Logik
der Spielhandlung iiberschreitet bei
weitem das, was im Vorgénger Lure zu
finden war; jeder Bereich verfiigt iiber
eine eigene, von allen anderen ver-
schiedene Handlungskette. Trotzdem
kann es zu Uberschneidungen zwischen
den einzelnen Bereichen kommen,
dann namlich, wenn eine Aktion Folgen
nach sichzieht: Diese Folgen konnen an
ganz anderen Orten Einfluf nehmen.
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Computer hat und wie man selbst in das
Puzzle paft. Alles das befindet sich auf
einer geraden Linie, deren Bruch-
stiicke nach und nach zu Tage treten.
Beneath a Steel Sky ist grafisch ein
Leckerbissen, Sound und Gameplay he-

Gefdhrlich wird’s in

der Industriestadt... ben sich ebenfalls wohltuendvonvielen
< ...mitihren vielen anderen Vertretern des Genres ab.
Geheimnissen AuRerdem finden sich einige Beson-

derheiten im Spiel, darunter das Vor-
handensein einer Art Meta-Cyberspace
—einervirtuellen Realitatin einer virtu-
ellenRealitat 10 0=

Stadtvon Truppen aufgelesen und mitgenommen. Er unterscheidet
sichdurch sein Wesen und seine Artvon den Bewohnern der Stadt, was
ihn irgendwie zu einem Auenseiter (im wahrsten Sinn des Wortes)
macht. Nach und nach besorgt sich Robert Informationen und merkt
schon bald, daf die
Stadtvon einem Compu-
ter und einer seltsamen
Riege von Herrschern
regiertwird.

Die Aufgabe besteht
nun darin, nicht nur die
eigene Vergangenheit
aufzuhellen, sondern
dariiber hinaus auch
herauszufinden, was
fiir eine Aufgabe der

Die einzelnen Bereiche sind Orte in ei-
ner groRen Stadt. Da gibt es ein Indu-

strieviertel, einen Stadtteil namens
“Belleview”, in dem nur reiche Leute
wohnen, ein unterirdisches Gang-
system, einen dunklen Park — alles
Orte, deren Geheimnisse auf Ent-
schleierungwarten.

Die Story

Der Spieler iibernimmt die Rolle des
Robert Foster. Dieser hat starke Ge-
ddchtnisliicken, weill zum Beispiel
nichts iiber seine Vergangenheit. Erwird
irgendwann in einem seltsamen Land-
strich namens “Gap” auferhalb der

J Abluuf: 11

—' | Anleitung: 11
— | Aufmachung: 11

Ein interaktives Abentever der Sonderklasse

A Sieht so die Zukunft Deiner
Arbeitsstatte aus?

Der Heisse Draht zu Super-
service und fairen Preisen :

DON'T PANIC!?

Dies ist langst nicht ALLEs* was wir
haben; Ihr bekommt GAMES und
Zubehér FUR:
PC; CD-ROM; TUTTI AMIGA:;
CD32; MAC + MAC CD;
ATARI FALCON

Programm Amiga [BM/PC Flight Simulator 5 DV —— 14680 Privateer DA -— 86,90 ;
Formula1 Grand Prix DA 85,90 98,90 Privateer Sp. Operations DA —— 41,00  besuchen Sie unseren

1869 DV 7190 8590 Goal DV 57,90° 64,90 Railroad Tyccon Deluxe DA —— 8590  Handelspartner in Bamberg:
Aces over Europe DV f—— 7890 Goblins 3 DV 7190 8590 Sam & Max PV ——- 8890
Air Force Commander DA 57980 71,80 Hattrick DV *71,90* *8580* Shadow Caster DA —— 85090 Wizard Computer
Alien Breed 2 DA 57,80 *Vorb™ Hired Guns DV 64980 9200 Silverhall DA —— 5590 Am Holzmarkt 6
Alone in the Dark li DV e 8290 Innocent untit Caught DA *71,90% 82,90 Sim City 2000 DV —— *BBEO" 96047 Bamber
Ambermoon DV 81,80 *Vorb™ inca 2 DV -~ B0.90 Simon the Sorcerer DV 7180 82980 9
Anstoss DV 66090 6990 Indy 4 Adv. DV 8580 8290 Space Hulk DA 7180 8580 i e —
Archon Ultra DV —— *8590" indy Car Racing BV ——— 7990 SSN 21 Seawolf DA —— "B580* unsere‘? \)ersandpreisen ab
Aufschwung Ost DV 6290 6880 Jurassic Park DV 5790 7180 Star Trek |l DA —— 8580 :
Battle Isle 2 Dv *B1,980" *81,90* Kingmaker DV 71,90 71,80 Stonekeep DA —— *“orb*
Burntime DV 7190 8590 Larry & DV ——  *8180" Strike Com. Miss. Disk DA —— 43,90
Chaos Engine DA 5090 *Vorb.* Legend of Kyrandiall DV ——  *75,90% Subwar 2050 DA —— 9390
Christoph Kolumbus DV 78,90 85,90 Lemmings 2 DA 6490 8590 Syndicate Data Disk DV *41,80* 41,90
Comanche Mis. Disk2 DV —— 5080 Links 386 Pro DA —— 9860 TEX DA —— BB80
Cyberrace DV —— 7880 Litit Devil DA *Vorb.* 73,80 The Lost Vikings DV 71,80 8590
Das Schwarze Auge 2 DV *75,90* *81,90* Lothar Matthdus DV 6480 *71%80" Turrican |l DA 1880 *B990*
Die Siedler DV 8180 *8190* Mad News DV *71,80" *85,90" Turrican i DA 81,80 712/857
Doom EA -—— EB8,90 Mechwarrior Il DA wemeee  ®orb ¥ Ultima 8 - Pagnn‘ DA —— *8990*
Dungeon Master il DA e “Norb* Mortai Kombat DA 57,90 57,90 XWing Miss.D. 2 B-Wing DV ——— 41,80
Elfmania DA *50,90* —— Mr. Nutz DA *50,80% — XWing Upgrade Kit DV —— 57,90
Elite Il DV 64980 7880 Pacific Strike DA —— *8290* Zeppelin DV *71,90* 82,50
Fire & Ice DA 5090 64,90 Pirates! Gold DV —— 0880 Zool 2 DA ;
- Kostenlosen Katalog anfordern - zgirﬁgr?gi?éungen Druckfehler und Irrtimer _Elgls“ Lal:lht-m\.l'erkiliu:1 Abholung nach telef.
e = SRR O SR OEESEh s i — Bei Annahmeverweigerung berechnen wir -- VEIPSraa?‘IC? I'Tl.?rgll‘?n Sicherheitskarton,

DV.= kampleit Devitsch 20— DM selbstverstindlich ohne Mehrkosten.

= Versandiastan: Listerung per PastNN 10,50 — Spiele die mit * gekennzeichnet sind, waren

bei Drucklegung noch nicht lieferbar.
-- die abgedruckten Spiele sind nur ein kleiner
Auszug aus unserem umfangreichen Prg.

-- Handleranfragen erwiinscht

-- Wir akzeptieren auch Kreditkarten (VISA,
Eurocard, American Express)

-- alle Auftrdge werden sofort
bearbeitet.

*-- alle Angaben beziehen sich auf lieferbare
Spiele.

DM; Vorauskasse durch EC-Scheck 7,50 DM
Exprefd zzgl. 7,-- DM; UPS-Geblihr auf An-
frage; Ausland nur gegen Vorkasse, Geblihr
anfragen!

-- Vorbestellungen sind jederzeit maglich

Inh.: F Hirt
Gewerbestr. 1
Tel.:07556/710300 Fax:07556/710399

88690Uhldingen
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Allein

Voodoozauber - kei-

ner weil3, was wirk-
lich dran ist: aus dem
amerikanischen Su-
den kommen immer
wieder Legenden, die
schwer widerlegbar
sind. PaBt ja auch
fantastisch in die Ok-

kultismuswelle, die
derzeit Giber Deutsch-

land schwappt. Nun
konnt lhr Euch mit
dem Thema naher im

neven Actionadven-
fure von INFOGRA-
MES beschéftigen.

chon in Teil 1 von Alone
in the Dark wurden wir
Spieler mit einer vollig
neuen Steuerung durch
ein Actionadventure konfrontiert. Wie
das nun mal ist: Das Rad der Zeit dreht

sieben Tasten hat man das Game

im Griff

sich unaufhaltsam, und so ist es kein
Wunder, daf$ Infogrames einen Nach-
folger herausbringt und ihn logischer-
weise Alone in the Dark Il nennt. Mit
ausgefeilterer Technik und ein paar

Neuerungen geht’s in die zweite Run-
de des 3D-Games.

30

Neue Adventure-Ara

Die préchtige Grafik besteht wieder aus statischen Bitmap-Hin-
tergriinden und beweglichen Figuren, die aus vielen kleinen Po-
lygonen zusammengesetzt sind. Adventurefreaks, die die Nase
voll haben vom Gelatsche iiber 30 Bildschirme, diirfen aufmer-
ken: Fast jeder Screen hat Tiicken, die gemeistert werden wol-
len. Fallen bauen, Faust-, Degen- und Schu8waffenduelle geho-
ren ebensozur Tagesordnung wie ein paar knifflige Rétsel.

unausgeschlafenen Piraten am Hals

ALONE IN THE DARK 2

PC (386/25, VGA, 2 MB
RAM), ca. 120 DM, Hersteller:
Infogrames, Frankreich, Mu-
ster von: Bomico.

< Prdchtige Pixelwelt

A Schon die ersten Kdmpfe machen
die Tiicke der Perspektiven deutlich

Ratselhatfte Entfihrung

Carnby hat nach seinem Auftrag auf
Derceto (Teil 1) wieder einen neuen
Fall am Hacken. Diesmal geht’s um die
kleine Grace (deren Steuerung gele-
gentlich vom Spieler iibernommen
wird). Sie wurde ndmlich entfiihrt,
und alle Pfeile deuten in Richtung
Hell’s Kitchen, ein Anwesen, auf dem
One Eyed Jack sein Unwesen treibt.
Keine Frage: Man macht sich auf den
Weg und steuert den Helden durch ei-
ne ganze Reihe von Gefahren und Voo-
doolegenden.

Die Steuerung ist gleichermafien ein-
fach und kompliziert. Hadh? Jawohl:
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CSaLL 3
0281 - 31642
AN Papenweg 15

46487 Wesel

Ladenlokale - Softwarechouse :
LAV 46483 Wesel / Auf dem Dudel 8

47533 Kleve / Gasthausstr. 12

47608 Geldern / Glockengasse 13 ( Eroffnung 02.04.94 )

Titel Ama rc Titel smn ¢ Titel ima rc CD R
A-Train DV 7495 8495  Elite2 DV 5295 6495  Princeof Persia2 DA 64,95 -— cm

Aces of the Deep x69,95 Empire Deluxe DV x67,95 Privateer DA 84,95 Tth Guest DA 119,95
Aces over Europe DV 69,95 Eye of Beholder 3 DY 79,95 Privateer Operation DA x37,95 Alone in the Dark DV 9995
Alfred Chicken DA 4995 Eye of the Storm DA 59,95 Privateer Speech DA 37,95 Burning Steel incl Editor sowie

Alien 3 DA 4695 Fallen Empire DV 69,95 69,95 Project Terra DV  x59,95 Data Schiffe u. USA DV 8995
Alienbreed 2 DA 46,95 Fantasy Empire 881 EV 67,95 Quarter Pole DV x5995 x69,95 Comanche incl. der Data 1 und 2 -
Alone in the Dark DV 79,95 Fantasy EmpireSSI DV x79,95 Quest for Glory 4 EV 69,95 plus 10 Bonusmission. DV 89,95
Ambermoon DV 79,95 Fatal Strokes DA x69,95 Quest for Glory 4 DV x69,95 Day of Tentacle DV x8995
Anstoss DV 62,95 62,95 Flashback DV 5995 64,95 Railroad Tycoon Del DA 79,95 Goblins 3 DV 8995
Archon Ultra DV x79,95 Flugsimulator 5.0 DV 119,95 Railway Challenge DV 64,95 Goldene 7 DV 8995
Aufschwung Ost DV 5995 69,95 Forgotten Castles - Rally EV x5995 64,95 Inca2 DV 9995
Bart versus World DA 46,95 Awakening DA x79,95 Return of Phantom DV x89,95 Iron Helix DV 79,95
Batman returns DA x59,95 x59,95 Form. One G-Prix DA 7495 89,95 Return to Zorck DA 74,95 Jurassic Park DV 64,95
Battle Isle 2 DV iLV. x7995 Freddy Pharkas DV 64,95 Ryder Cup DA 5495 6795 Labyrinth of Time EV 69,95
Battietoads DA x5495 x5995 Fury of t. Furries DA 52,95 59,95 Sam & Max DV 84,95 Lands of Lore DV x84,95
Bazooka Sue DV iLV. x8695 Gabriel Nights DV x69,95 Second Samurai DA 5995 Lost in Time DV 8995
Beneath Steel Sky x74,95 x7795 Globdule DA 54,95 Seek and Destroy DA 3795 Mad Dog Mc Cree EV 84,95
Betrayal at Krond. DV 69,95 Goal DY 4995 59,95 Sens. Soccer 92/93 DV 4995 54,95 Might&Magic Triolog. DV 84,95
Big Sea DA x59,95 x64,95 Goblins 3 DV 66,95 79,95 Seven Cieties Gold EV 64,95 Patrizier DV 8995
Bloodstone DV 59,95 Gunship 2000 DA 64,95 84,95 Shadow Caster DA 79,95 Rebel Assault EV 8495
Blue Force DV 79,95 Hattrick DV x64,95 x7995 Silver Ball DA 49,95 Return to Zorck DA 79,95
Bobs Bad Day DA 49,95 Heimdal 2 LY. i.v. Sim City 2000 EV 69,95 Strike Commander incl. -

Body Blows Galac. DA 49,95 Hired Guns DA 5995 79,95 Sim City 2000 DV x79,95 Operation u. Spech 84,95
Booly DA 49,95 54,95 Incredible Toons DV 69,95 Sim Farm DV 74,95 T.F.X. DV 84,95
Bubba' n Stix DA 54,95 Indy 4 DV 77,95 82,95 Simon t.Sorcerer D\' 69,95 8495 Zeppelin DV x8995
Bund.Manag. 2.0 DV 64,95 64,95 Indy Car Racing 77,95 Skidmarks 49,95

Unsere Knaller fiir Bestellungen bis 31.03.94

.00 %156 Sim ity 2000 MR. NUTZ

EX.

ff,,, i

Rom y‘??% DU ¢ X

BV | X AN :
Burning Steel 77,95 Innoc. until Caught DA x6795 x79,95 Soccer Kid DA 4995
Burn. Steel Data je DV 34,95 Jurassic Park DV 4995 5995 Space Legends DA 6495 6995 Amlga 1200
Burntime DV 65,95 79,95 K 240 DA x54,95 SSN-21 Seawolf DA x79,95 1869 69,95
Campaign 2 DV 65,95 74,95 Kings Table DA x5995 x59,95 Star Trek 2 Jud.Rit. DA 74,95 Anstoss DV 62,95
Cannon Fodder DA 4995 x5995 Kings Quest 6 DV x59,95 74,95 Starlord DA 89,95 Alienbreed 2 DA 5495
Captive 2 DA x6995 x79,95 Lands of Lore DV 59,95 Stone Keep DA iLVv. Body Blows Galac. DA 5495
Chaos Engine DA 49,95 Larry 6 DV x69,95 Streetfighter 2 DA 3995 . Burntime DV 69,95
Chartbreaker DV iV iv Legacy of Sorasil DA x4995 Strike Commander DA 79,95 Dennis DA §9,95
Chr. Columbus DV 7495 79,95 Leg.of Kyrandia 2 EV 64,95 Strike Com.Operat. DA 37,95 Chaos Engine DA 4995
Comanche DV 82,95 Leg.of Kyrandia 2 DV LVv. Strike Com. Speech DA 37,95 Elfmania DA x4995
Comanche Data 1 oder 2 DV 49,95 Lemmings 2 DA 5995 79,95 Stronghold DV 79,95 Juyrassic Park DV 49,95
Comb. Air Patrol DV 5995 Links 386 Pro DA 89,95 Subwar 2050 DV 89,95 Penthouse Deluxe DV 5995
Conspiracy DA x89,95 Links Course je 39,95 Surf Ninja DA 5495 5995 Pinball Fantasies DA 5495
Cool Spot DA 54,95 Lollypop DA x5995 x72,95 Syndicate DV 5995 7495 Ryder Cup DA 54,95
Cosm.Spacehead DV 4795 54,95 Lost in Time DV 79,95 Syndicate Data DV LV. 36,95 Simon the Sorcerer DV 79,95
Crazy Football DV 5295 54,95 Lothar Mathius DA 5995 x64,95 T.FX. DV 79,95 Soccer Kid DA 5995
Cyberpunk DA 5495 Lotus Compilation - Terminater Rampag DA 67,95 Star Trek EV 5995
Cyber Race DV x79,95 79,95 beinhaltet Teil 1-3 DA 54,95 The Cartoons DA x4995 x5995 Surf Ninja DV 5495
Das Schw. Auge DV 69,95 74,95 Mad News DV x67,95 x79,95 Tornado DA 5995 69,95 T.F.X. DV LV.
Das Schw.Aug.2 DV V. 79,95 Maelstrom DV x69,95 79,95 Tornado Mission1 DA 39,95 Zool DV 4995
Day of Tentacle DV 79,95 Magic of Endoria Dv LV. LV. Traps'n Treasures DV 59,95
Deep Core DA 5495 Master of Orion DA 89,95 Turrican 3 EV 4795 Soundblaster Pro 3.0
Dennis DA 49,95 Micro Maschines DA x47,95 Ultima 8 DV x84,95 Stereo 199 DM
Der Patrizier DV 6495 77,95 Missles over Xerion DA x49,95 Ultima 8 und Speech DV x119,95 i
Der Planer DV 77,95 Monkey Island 2 DV 74,95 77,95 Unlimeted Advent. DV 79,95 nu r ’
Der Schatz im - Morph DA 4795 Victory at Sea EV 79,95 Amiga Laufwerk extern 119,95
Silbersee DV x79,95 84,95 Mortal Combat DA 49,95 49,95 Wallstreet Manager DV 74,95 Amiga/Atari Mouse 29,95
Die Siedler DV 7995 x79,95 Mr. Nutz DA x5295 Warlords 2 EV 79,95 512KB RAM-Card 49,95
Discoveries of - NFL Football 94 DA 79,95 When TWorldWar DA x6995 69,95
the Deep DA x59,95 NHL Hockey DA 79,95 Wizn Liz DA 59,95 CDZ
Doc Malone x59,95 x59,95 One Step Bejound DA 3995 39,95 Winter Olympics DA 59,95 69,95
Dog Fight DA 64,95 Oscar DA 4495 49,95 WWF 2 DA x2995 x29,95 N E s
Doofus DA 4995 Pacific Strike DA x84,95 X - Wing DA 79,95
Dracula DA x59,95 79,95 Pacific Str. Speech DA x34,95 B- Wing DA 39,95 Game QY
Dune 2 DV 4995 59,95 Pinball Spec.Edition DA 59,95 X-Wing Upgrade DV 49,95
Dungeon Hack EV 69,95 Pirates Gold DV 87,95 Zeppelin DV x64,95 79,95 au f A n fra g =
Eishockey Manag. DV 69,95 7495 Pizza Connection DV x7495 x79,95 Zool 2 DA 49,95 Versand erfolgt selbstverstindlich OHNE
Elfmania DA x49,95 Police Quest 4 DV x69,95 AUFPREIS im SICHERHEITSKARTON.
Innland ab 250,-DM Portofrei / Vorkasse 5,50 DM / Nachnahme 9,00 DM zuziigl. 3,00 DM Nachnahmegebiihr Dies ist nur ein Auszug aus unserer
Abkiirzungen: DV = Spiel und Anleitung deutsch / DA = Anleitung deutsch / EV = Englische Version Versandliste. Diese kann KOSTENLOS

\_  X=Spiel lag bei RedaktionsschluB noch nicht vor / i.V. = Spiel ist in Vorbereitung Irrtiimer vorbehalten angefordert werden. RUF DOCH MAL AN 111! /




perspektiven aufgenommen. An sich
nicht schlecht, aber ein Fight nach La-
denschluf diirfte in so mancher Szene
unfair hoch drei werden. Entweder
sind Held und Gegner zu weit entfernt,
als dafs man irgendwelche Kampftakti-
ken gezielt anwenden koénnte, oder
beim Kampf mit Feuerwaffen treffen
sogar Gegner, die noch gar nicht im
Bild sind. Einzige Moglichkeit, dem zu

INFOGRAMES 19¢

A Das Haus am Ende der StralBBe

Einfach ist die Steuerung, weil nur
sieben Tasten spielrelevant sind.
Kompliziert wird das Ganze, weil der
Held eine doch etwas ungewohnte
Fortbewegungsart praktiziert, die so
eigentiimlich ist, dafl mir die er-
klirenden Worte dafiir fehlen, sofern

1 *l’ L
| ERL AN
A Auf dem Schiffist den SchquaFfen ein Fechtkampf

vorzuziehen

ich mit diesem Beitrag nicht den Um-
fang des Hamburger Telefonbuchs
iiberbieten will. Die Screenshots diirf-
ten jedoch ausreichend Aufklarung
geben.

Hakelige Steverung

So weit, so gut: tolle neue Idee, Inno-
vation in Sachen Gameplay, gute Story.
Doch ein paar Ful3eisen lie-
gen auch im Weg. Die
Screens sind aus unge-
wohnlichen Kamera-

A Ich FaB es nicht!

entfliehen, ist es, die Flucht anzutre-
ten, bis eine ertrdgliche Perspektive
einen halbwegs ausgeglichenen Kampf
ermoglicht.

HECLC'S KTTCHEN : CACTFORN1A
N T S

So gesehen gibt es
schnell des Spielers
Frust; Abspeichern
nach jedem gewon-
nenen Kampf ist dringend anzuraten. Kommentar von Thomas:
“Ich krieg’ das mit der Steuerung einfach nicht gebacken.” Mei-
nerseits habe ich fiir so manchen Gegner ungelogen ein gutes
DutzendVersuche gebraucht.

A Indieser Kiiche kocht das Meer

Neues fiirs Auge

Dennoch haben mich die
Tiicken des Games nicht davon
abgehalten, es komplett durch-
zuspielen (96 gespeicherte Spiel-
p stande waren notwendig), zumal
T . hier wirklichviel fiirs Auge geboten
l gi_'_. wird. Apropos Auge: Die Ohren werden
#’ ; bis auf ein paar reichlich miide Sprachaus-
” gaben und Digi-Gerdusche mit Hausmannskost
§ bedient. Wenigstens kann man sie aushalten, ohne daf§
man irgendwann in Versuchung kommt, die Lautspre-
cher mit einer 45er auszuschalten. =
Der Hitstern ist allerdings — wie so mancher Geg- En)
nerim Spiel—knapp aufler Reichweite. K

Thomas meint:

Immer feste druff — wer ein Nest
untoter Piraten ausheben will, soll-
te priigelméRig schon einiges auf
dem Kasten haben. Allerdings will
das richtige Mald gewahrt sein. Wer
zu viele Leute abmurkst, bekommt
am Ende die Rédtsel nicht mehr
gelost und darfvon vorne anfangen.
Kritik an diesem einen Hénger muf}
das ansonsten gute Spiel ein-
stecken. Aulerdem hétte noch an
der Kollisionsabfrage gefeilt wer-
den konnen. Dafiir ist die Grafik ei-
ne wahre Augenweide, und der
Sound kommt meiner Meinung
nach prima. (Jedesmal, wenn der
Held einen Flachmann zwecks Er-
neuerung der Lebenspunkte aus-
gluckert, wird Marcus unruhig.)
Personenwechsel in einem Adven-
ture hatten wir ja bereits, die Idee,
von einem vollbewaffneten Karate-
meister auf ein ca. neunjdhriges,
unbewaffnetes Madchen umzu-
schalten, ist hingegen genial. Wer
glaubt, die Kleine wiirde zimperlich
mit den Bosewichtern umspringen,
hat sich geschnitten. Das Gor ist
ganz schon gerissen. Alone in the
Dark II ist durchweg gelungen, ac-
tionlastiger als der erste Teil und
kann erfreulicherweise wieder ein-
mal mit einer einwandfreien deut-
schen Ubersetzung glinzen. Inten-
sives Speichern ist allerdings ange-
sagt, denn wenn die “intelligente”
Kamerafiihrung bei einem Duell
plotzlich unmotiviert auf eine neue
Ansicht umschaltet, betrachtet der
Held die Radieschen von unten, be-
vor man sich auf die neue Situation
eingestellt hat.

Steverung: 7

Neue, aber knifflige Steuerung, knackige Fights

und deftige Riitsel
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Die Soundkarte die Thnen auch durch Mark und Pfennig geht.
Pro Sonic 16 - CD Stereo Power fiir lhren PC

Gehen Sie keine Kompromisse mehr ein. Unsere neue Soundkarte verwandelt lhren PC in Hier gibi es PI' 0 soni( 'I 6 SOUHdbOﬂrdS'
ein Freizeitvergnigen in 16 Bit Stereo (D Qualitiit.

Lu Ihrer Weiterbildung, Entspannung oder fiir heile Computerspiele und das alles Karstadt « PC-Computer  Pro Markt « Phora Wessendorf

fir unter 200,00 DM.
100% kompatibel zu MPC2, Sound Bloster, Sound Blaster Pro und Adlib.
20 Stimmen Synthesizer, Panasonic CD-Rom Interface. Auch in SCSI 2 erhiltiich. Das o Lehmensiek « Tiemann

o Kaurisch « UniMarkt « Elektroland « Komet ¢ Trimedia

intelligente  Media Vision Quick Start -
Und erhiltlich im guten

Progromm gorantiert kinderleichte Installation.

Das missen Sie gehdrt haben. R e Fachhandel

Gehen Sie zu ihrem Fachhéindler oder zu

einem der oufgefihrten Mrkte und
iberzeugen Sie sich selbst warum Medio
Vision der Welt grdfiter Hersteller von 16 Bit | _ _ . - ;
Soundkarten ist. GenieBen Sie die g '- |
Klangwelt von Media Vision, denn auch der I}[n S IG digitet b~ :
e 0 Nonic 16 .. # | MEDIA VISION

Preis ist Musik in lhren Ohren.

Alle Warenzeichen werden anerkannt, * Unverbindliche Preisempfehlung.
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A Gutgehiipftist halb gewonnen

PC (386/33, VGA, 2 MB auf
Festplatte; unterst. SoundBla-
ster, Joystick), ca. 100 DM,
Hersteller: Loriciel, Frankreich,
Muster von: Hersteller.

elden geben nicht auf,
besonders dann nicht,
wenn sie auf so tatkrafti-
ge Unterstiitzung wie
Eure zdhlen konnen. Und ich gehe unter
Garantie recht in der Annahme, daf} Jim
sich auf Euchverlassen kann, denn Euch
erwartet eines der heifesten PC-
Actiongames der letzten Monate. Wer
ruft da ‘Ist dochalles schon dagewesen™?
Okay, der Mann hat recht, wenn auch nur
teilweise: Ja, Jim Power hat seinen ei-
gentlichen Einstand vor zirka einem Jahr
auf dem Amiga gegeben. Nein, es ist
nicht alles wie gehabt, denn der PC-“Jim
Power” unterscheidet sich deutlich von
dem damaligen Amiga-Game.

Voll 3D, Mann!

3D, genau das ist der wesentlichste Un-
terschied. In das Game wurde das Nu-
optics 3D-System integriert, das kom-
plett farbige (nix mehr mit nur rot und
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A Den Stall werden wir ausmisten!
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Unser Held im Cyberspace! Genau, damit verdient Jim
Power seine Brdtchen: als Testperson fir Virtual-Reality-
Experimente. Ansich ein foller Job! Daf} Jims Erzfeind die
Experimente sabotiert und Jim damit den Riickweg aus dem
Cyberspace verwehrt, dasist jedoch gar nicht sotoll. Und zu

Eraees  allem Uberflufiist genau dos aktuelle Versuchs-Szenario
wohl das gefahrlichste, das jemals erprobtwurde...

griin!) Bilder in einem atemberauben-
den 3D-Look erstrahlen ldRt. Zwar
braucht IThr auch hier die beriihmt-
beriichtigte Brille, jedoch wirkt Nuoptics
weit weniger ermiidend auf die Augen,
und schon nach wenigen Minuten merkt
man gar nicht mehr, daff man eine Brille
aufhat. Ein weiterer schlagender Vorteil
des Systems: Auch ohne Brille ist die
Grafik genial und das Game damit ohne
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- ———
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A Drachensteigen einmal anders

Einschrankungen spielbar (keine Verzerrungen, kein Doppel-
Effekt).

Zweiter Pluspunkt des Games auf dem PC: Eigentlich bietet Jim
Power drei Spiele in einem — ein Jump’n'Run, ein Ballerspiel und
eine Labyrinthknobelei. In Level eins diirft [hr in bester Genre-
Manier hiipfen, kimpfen und Schliissel suchen, Euch gegen den
obligatorischen Levelwdachter zur Wehr setzen und
einem ganzen Sackvoller Fallen ausweichen.

Ist das geschafft, geht es in einem Draufsicht-Szenario
weiter, in dem es gilt, Schliissel zu finden, die Energie-
barrieren ausschalten (tiiftel, tiiftel...) und so weiter.
Dieser Teil des Games, der sich iibrigens iiber mehrere
Ebenen erstreckt, erinnert schwerstens an SuperProbo-
tector, ist aber Dank des heiflen 3D-Effekts noch ein
bichen spektakuldrer ausgefallen.

Wer sich hier heil durchgeschlagen hat, findet sich in
einem waschechten Ballerspiel wieder. Parallax-Scrol-
ling auf mehreren Ebenen, Extrawaffen, Levelwdchter,

A Was ein goldiges Kerlchen

kurzum alles, was man heutzutage von
einem soliden Ballerspiel erwarten
darf, istvorhanden!

So, nun sollte klar sein, dafd Jim Power
auf dem PC mehr ist, als nur eine
Programm-Umsetzung. Da brauche ich
gar nicht erst iiber die farbenfrohe
Grafik zu lobhudeln, und den Sound-
track von Maestro Hiilsbeck muf ich
auch nicht extra hervorheben. Das
alles zusammen mit der Palwort-Op-
tion und den drei Schwierigkeits-
graden rundetdas Spiel abund _—
macht den Action-Spaf8 kom- '“-%
plett! b

B s 10
B e

Geniale Optik, der 3D-Effekt ist einfach super!

4634 94




SCHLOSSPLATZ 19 31582 NIENBURG
TEL_ —O0S021 7910416 & 417 FAX-0S50Z21 /7910403 & -404

IBM IBA IBA CD-ROM AMIGA AMIGA AMIGA JOYSTICKS S-NES DT. MODULE |

1869 DV79,90 DM F-14 Fleet Def. 72 inVorb.  Privateer DA 84,90 DM 7 the Guest DA 89,90 DM 1869 DV 69,90 DM KrustysFH. DA 49,90 DM Gravis Switch 64,90 DM Acfion Replay 99,90 DM |
1942-Pac. AW DAin Vorb,  F-15 1l DA 89,90 DM -Speech DA 44,90 DM Alonein Dark DV 89,90 DM 1990-93er €. DV 39,90 DM Legend of Kyr. DV 59,90 DM Gravis Gamepad 49,90 DM Gamemaged  99,90DM |
Acesof Pac. DA74,90 DM F-19 Stealth DA 39,90 DM -Sp. Op.1 DA 44,90 DM*Batfle Chess DA 89,90 DM Addams Fam. DA 49,90 DM Lemmings DP DA 59,90 DM JOYSTICKS QUICKJOY Aero d. Akr, 139,90DM |
AcesDafta  EA 49,90DM Falcon 3.0 DA 84,90 DM Protostar DA 74,90 DM Bat 2 DV79.90 DM*  Alffred Chicken DA 49,90 DM Lemmings 2 DA 64,90 DM SV 119 Junior 14,90 DM Alladin 119,90DM |
Aces+Data DA 84,90 DM -Fight. Tiger DA 59,90 DM Quarferpole DV 69,90 DM*BaffleIsle2 DV 84,90 DM*  Alien 3 DA49,90DM Lionheart DA 59,90 DM SV 120 Jun.-stick 14,90 DM Alfred Chicken 139,90 DM
Aces of Deep EA in Vorb. -Mig 29 DA 59,90 DM Questf.Gl.3 DV 79,90 DM BlackLine1 DV 59,90 DM Alienbr. SpE  EA 29,90 DM Locomotfion DV 59.90 DM SV1211T. 14,90 DM Alien 3 129,90 DM
Acesof Deep DVinVorb.  -Homet DA 59,90 DM Questf.Gl.4 EA 69,90 DM BlackLline2 DV 49,90 DM Alienbreed 2 DA 49,90 DM Lollypop DA 64,90 DM*SV 122 Il 14,90 DM Asterix 109,90 DM
Aces over Eur. DV 79,90 DM Fantasy Emp. EA 69,90 DM Questf.Gl.4 DVinVorb. Bloodnet 2 in Vorb. Ambermoon DV 79,900DM Lords of PoweDA74,90 DM SV1231IS.ch. 19,90 DM Batfletoads 119,90 DM

Air Combat CL.EA 79,90 DM Fields of Glory DA 89,90 DM Railr. Tyc. Del. DA79,90 DM Blue Force DA 69,90 DM Ancient At DA 69,90 DM Lost Vikings DV 64,90 DM SV 124 || Turbo 19,90 DM Beethoven 124,90 DM
AirforceC. 72 inVorb. Final Conflict 72 inVorb.  Railw. Chall. DV 69,90 DM Burn.Steel DV 84,90 DM Anstof} DV 69,90 DM Lothar Matth. DV 64,90 DM SV 125V S-board 34,90 DM Best of Best 129,90 DM |

Alienbreed DA 59,90 DM Fire & Ice DA 59,90 DM Ragnarok DV 84,90 DM Burn.Steel 2 77 in Vorb. Apocalypse DA 49,90 DM*Lofus Comp. DA 59,90 DM 5V 126 VI Jeff. 24,90 DM Blazing Skies 134,90 DM |
Alonein Dark DV 89,90 DM Flashback DV 69,90 DM Rally EA 69,90 DM Burnfime DV 79,90 DM Assasin Spt DA 34,90 DM M 1Tank DA 39,90 DM SV 127 VI Topstar 34,90 DM Bomber Man 109,90 DM
AloneinD.2 DV 89,90 DM Fleet Defender?? inVorb. RedBaron  DV79,90 DM Carmen USA EA 104,90 DM*  ATAC DA 69,90 DM*Mad News DV 69,90 DM*SV 128 Mega. 34,90 DM Bram Stoker 129,90 DM
Ambush atS. DA 84,90 DM Fugsim. 5.0 DV 129,90 DM-Data DV 49,90 DM CD-Rom Ed. 1DV 69,90 DM A-Train DV79,90DM Mad TV DV 69,90 DM SV 129 IX Foolp. 49,90 DM Bubsy 119,90 DM

Ancient At DA79,90 DM Flugsim. 5.0 EA 89,90 DM Red Bar.+Dafa DV 89,90 DM Chessmasfer DAB490DM  -Constr.Kit DV 49,90 DM Maelsrom  DVin Vorb.  5V1315.-star 24,90 DM Cal Ripkenjr. 139,90 DM
Anstol} DV 69,90 DM -New York  EA 49,90 DM RexNebular DA79,90 DM Classic Fl. SimDA 64,90 DM*  Aufschw. Ost DV 64,90 DM Magic End. DVinVorb. SVI32H.-star 29,90 DM diffhanger 109,90DM |

Archon Ultra  EA 69,90 DM -Paris EA 49,90 DM Refurn of Med. DV79,90 DM* Comanche C.DV 89,90 DM B-17 Fly.F. DA69,90 DM Mega Mix DA64,90DM SV133 M.-sfar 39,90 DM Congos Caper 119,90 DM
Archon Ultra DV ?9,90 DM*-San Fran. DA 69,90 DM Ringworld EA 69,90 DM Conspiracy DA 89,90 DM Batflelsle 2 DV 79,90 DM"Mrcro Mach. DA49 90 DM SV 134 Jun. M.-star29,90 DM Coo!['l 129,90DM |
Armoured Fist 72 inVorb.  Forg.Castie  DV79,90 DM*Riseof Rob. 72 inVorb. Cyberrace DV 8490DM  Batfle Isle D. 2 DA 49,90 DM Migth&M. 3 DV 69,90 DM HARDWARE Crash Dummses 129,90 DM
ATAC DA79,90 DM Form. !GP DAB9,90 DM RorkesDrift 22 in Vorb. ~ Das sch. AugDV 69,900M*  BatfieTeam DA74,90 DM Miss.over X. DA49,90 DM SV 702 Laufwerk 149,90 DM Cybernator 129,90 DM
A-Train DV 89,90 DM FreddyPh. DV 69,90DM RyderCup  DA69,90 DM DayofTent.” EA 79,90DM  BazookaSue DV 79,90 DM Monkey Isl. DV 69.90 DM Speicher auf 1 MB 59,90 DM Daffy Duck 139,90 DM |
-Constr.Kit DV 49,90 DM Gcbrlel Kn. EA 69,90DM SabreTeam 7?7 inVorb. DayofTent. DV 89,90DM*  BC Kld DA 59 90 DM Monkey Isl.2DV 79,90 DM AMIGA 1200/4000 Darius Twins 109,90 DM ‘
Aufschw. Ost DV 69,90 DM GebrielKn. DVinVorb. Sam &Max  EA 74,90 DM Der Clou DV 79,90 DM* ? DA 64,90 DM*Morph DA49,90 DM 1869 DV 69,90 DM Dennis 119,90 DM
B-17 Fly. Fortr. DA 89,90 DM Gafeway2  EA 69,90 DM Sam &Max  DV84,90 DM Der Palrizier DV 84,90DM*  Bills Tomato G.DA 59,90 DM Mortal KombDA 59,90 DM Alienbreed 2 DAS59,90 DM Der Rasenm. M. 134,90 DM ‘
B-Wing DV 44,90 DM Goal DA64,90DM Schone &B. DV79,90DM DraculaUnl. DA 8990DM  BlackSect 72 inVorb. Mr. Nutz  DA49,90 DM*Anstol DV69,90 DM Double Dragon 139,90 DM
Ballistic Dipl. DV 49,90 DM Goblins2 DV 84,90 DM SelaTeam  DA79,90 DM Dung.Hack EA 69,90 DM Blastar DA 49,90 DM Nick Faldo DA 79,90 DM Body Bl. Gal. DA59,90 DM Flashback 134,90 DM
Bat2 DV79,90 DM Goblins3 DV 79,90 DM Sens. Soccer DAS59,90 DM EcoQuest  EA 79,90 DM Body Blows DA 54,90 DM Nicky Boom DV 64,90 DM Burning RubbeDA64 90 DM Goof Troop 119,90 DM

Buﬁlech 4000 DA 69 90 DM Gunshrp 2000 DA84 90 DM Serp, Isle [U7/21DA74,90 DM Ericthe Unr. EA 64,90 DM -Galadtic DA4990DM No. 2 Coll. DV 69,90 DM Burnfime DV69,90 DM Hurleys Adv. 109,90 DM |
Baffielsle2 DV79,90DM*Scenario DA 59,90 DM Shadowcaster DA79.90 OM Eye of Beh.C.DV 8490DM  Bubban'Styx 72 inVorb. Penth. HN  DA39,90 DM Chaos Engine DA49.90 DM Holein One 119,90 DM
BaffteTeam DA74,90 DM Hand of Fate EA 69,90 DM Shad. of ComefDV 89,90 DM Fant. Empire EA 69,90 DM Bund. M.Pr. DV 64,90 DM Deluxe DV 59,90 DM Cvilizafion DV 69,90 DM*Home alone 2 124,90 DM
-Data 2 DA49,90 DM Hand of Fate DV 69,90 DM Sherl. Holmes DV74,90 DM Fr.Pharkas DA 79, 90DM*  Burntime DV 69,90 DM PGAT. Golf+ DA59,90 DM Der Clou DV 69,90 DM*Jimmy Conners 129,90 DM
Baffledrome EAinVorb. Hannibal  DV79.90 DM Silverball DA59,90 DM Gabr.Knight EA 79.90DM  Campaign  DV7490DM PinballEd.  DA64.90 DM D/Generation DA39,90 DM Jurassic Park 124,90 DM |
Bofflefoods  DAinVorb. Harpoon2  EA 79,90 DM?® Sim Ant DA79,90 DM Gateway2 EA 69,90 DM Campaign 2 DA69,90 DM Pirates DA 39,90 DM Der Sch.im Ss. DV'79,90 DM* King of Monst. 119,90 DM
Bazooka Sue DV 79,90 DM* Harrier Jumpj. DA 89,90 DM Sim City Del.  DA79,90 DM Goblins2 DV 84,90 DM Cannon Fodd. DA 59,90 DM Pizza Conn. DV 79,90 DM* Dynatech DV59,90 DM Last Action Hero 109,90 DM
Beauty&Beast DV 79,90 DM Hattrick DV 79,90 DM* Sim Cify 2000 EA 79,90 DM Goblins3 DV 94,90 DM Car. Desasfer DV 69,90 DM*Populous 2+ DA 69,90 DM Elfmania DA49,90 DM*Legend of Zelda 94,90 DM

Ben. Steel Sky 77 in Vorb. HiredGuns DV 79,90 DM Sim City 2000 DV84,90 DM*Colden7 DV 89,900M  Chaos Engine DA49,90 DM Premier Man, EA 49,90 DM Elysium DV69,90 DM*Lemmings 129,90 DM
Befr. at Krond. DV 79,90 DM Historyline  DV79,90 DM Sim Farm DV79,90 DM Hannibal DV 64,90 DM Chr. KolumbusDV 74,90 DM Prem. Man. 2 EA 49,90 DM Hatfrick DV 69,90 DM*Lethal Weapon 114,90 DM
Big Sea DV 84,90 DM*Hot Numbers DA 39,90 DM Sim Life DV84,90 DM Hist. Line DV 64,90 DM Civilization ~ DV74,90 DM Prime Mover DA 59,90 DM Ishar DA64,90 DM Magical Quest 119,90 DM
Bloodstone DA 64,90 DM -Deluxe DV 59,90 DM SimontheS. DV84.90 DM Inca DV109,90DM  Comb.Cl.2 DA64,90DM ProjectTerra DA 64,90 DM*Ishar 2 DV59,90 DM Marios missing 139,90 DM
BodyBlows DA59,90 DM Inca DV 89,90 DM Software Man. DV79,90 DM* Inca 2 DV 109,90DM  Cool Spot DA 59,90 DM Project X DA49,90 DM Jurassic Park DA&4,90 DM Mario Kart 94,90 DM
| Bund. Man. Pr.DV 64,90 DM Inca 2 DV 84,90 DM SpaceHulk  DA79,90 DM Indy 4 DV69.90DM  Cyberpunk DA 59,90 DM Puggsy 7 inVorb. KingsQ.6  DV64,90 DM*Mario Paint ~ 94,90DM |
| Burning Steel DV79,90 DM Incr. Machine DV 69,90DM SpaceQ.5  DV69,90DM lronHelix ~ DA79,90DM  Darkmere  DVinVorb.  Quarlerpole DV 64,90 DM*Morph DA64,90 DM*Mega lo Mania 119,90 DM
-Superschiffe DV 39,90 DM -Even more DV 69,90 DM Spaceward HoDV 69,90 DM Jack the Ripp.?? in Vorb. D. schw. Auge DV 69,90 DM Reach f. Skies DA 59,90 DM Oscar DA49,90 DM Mickey Chall. 134,90 DM*
-Amerikai. A. DV 39,90 DM Incr.Toons  EA 69,90 DM Spec. Forces  DA79,90 DM Jurassic Park DV 69,90 DM -Stemenschw. DVin Vorb. ~ Refurn Med. DV 69,90 DM*Penth.Del.  DV59.90 DM Mortal Kombat 149,90 DM
-Scenario Edit. DV 39,90 DM Indy 4 DV 84,90 DM Spelunx EA 69,90 DM* Kings Quest 5DA 79,90 DM Der Clou DV 69,90 DM*Rorkes Drift 77 inVorb.  Pinb.Fant.  DV59,90 DM Mr. Nuiz 109,90 DM*|
Bum.Steel2 77 in Vorb. Indy Car Rac. DV 79,90 DM SSN 21 Seaw. DA79.90 DM* Kings Quest 6DA 84,90 DM Der Pafrizier DV 69,90 DM Sec. Samurai DA 64,90 DM*Robocod DA49,90 DM Mystic Quest 9490 DM |
Bumfime DV 79,90 DM Inn. unt, caughDA 84,90 DM Starlord DA89,90 DM*Lab. of Time EA 7490DM  Der Sh. im Ss.0V 79,90 DM*Sens. Soccer DA 49,90 DM SabreTeam 22 inVorb.  On the Ball 119,90 DM
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Wir uns unsere
Und hier sind sie: unsere Enter
Kampfjdger (Modell Brinkmann, rechts,

mitfighten. Schreibt wie immer an:
ASM, Feedback, Postfach 1870,

37258 Eschwege.
Eure Redaktion

Damit spielen Kinder

(Anm. d. Red.: die folgenden
vier Briefe beziehen sich auf ein
Leserbriefthema aus ASM 2/93:
AnléBlich einer Titelstory der
“TV Movie” und des dreiviertel-
stiindigen ARD-Fernsehfeatures
“Das flackernde Inferno” haben
wir da die Frage gestellt: “Seid
lhr mit der Darstellung von Com-
puterspiele(r)n in den Massen-
medien eigentlich zufrieden2” -
sz)

Hallo, ASM-Feedback!
Ich méchte mich hier einmal zu
dem Artikel “...damit spielen

36

Kinder!” aus der TV Movie
24/93 aufBern, zu dem im ASM-
Feedback 2/94 wirklich sehr in-
teressante Leserbriefe abgedruckt
wurden. Dieser Artikel ist wirklich
ein Paradebeispiel fir absolut di-
lettantischen Journalismus, und
die Bezeichnung “Griff ins Klo” ist
schamlos untertrieben. Der Autor
sollte zu einer grof3en Boulevard-
zeitung wechseln (ja, die mit den
vier weif3en Buchstaben im roten
Quadrat), dort wird man ihn
wohl mit offenen Armen aufneh-
men. Denn dieser reif3erische Ar-
tikel zielt nur auf Profit, da man
darauf hofft, daf3 bestiirzte Eltern

sich die entsprechende Zeitung
kaufen.

In unverantwortlicher Weise wird
hier erneut das Vorurteil verbrei-
tet, alle Computerfreaks seien
verrohte Typen, und die heutige
Gewaltbereitschaft schon unter
Grundschulkindern wiirde nur
aus dieser Ecke kommen. Hier
muf} ich Leserbriefschreiber Je-
worek zustimmen: Diese bedau-
erliche Erscheinung ist ein Pro-
blem unserer Gesellschaft und
des allgemeinen Umgangs mit
Kindern, die immer mehr als ein
notwendiges Ubel angesehen
werden (lhr wif3t schon, Kinder
kosten Geld und beanspruchen
Zeit, und 5 Minuten spéter regt
man sich Giber unsichere Renten,
Uberalterung der Bevélkerung

e
“ﬁ = b -

Die Science-Fiction-Welt ist im Aufruhr, Gut und Bdse kreuz und
quer durcheinandergewiirfelt. Da mufiten wir uns in den Folgen des “niichsten
ahrhunderts” schon an einen Klingonen auf der Enterprise-Briicke gewdhnen
(deren artgerechte Umgebung war doch eigentlich
eher eine ordentliche Photonentorpedo-Explo-
sionswolke???). Und im Pilotfilm der Nachfolgese-
rie “Deep Space Nine” kdmpfte auf seiten der
Basen gar Captain “Platte”
Picard mit einem Taschenrechner vorm Auge
gegen Foderationsschiffe. Nur einen Mo-
ment lang — aber immerhin. Wenn also
alles drunter und driiber geht, schaffen
heile Science-Fiction-Welt eben selber.
prise (Modell Morgen, links, gut) und der Klingonen-
hise). Natiirlich konnt auch Ihr bei der grofien ASM-Raumschlacht

usw. auf). So etwas OOPSt mich
an!!

Um diesem “Journalisten” ein
Beispiel zu geben:

Ich bin heute knapp 21 Jahre alt.
Schon kurz nachdem die ersten
Exemplare der “Brotkiste” Cé4
verkauft wurden, habe ich da-
mals bei einem Altersgenossen
die ersten Nazi- und Pornospiele
gespielt. Wir haben uns damals
vor Lachen Uber so blédsinnige
Spiele auf die Schenkel geklopft.
Heute verfigt dieser Freund iiber
eine riesige Sammlung an “Spie-
len” dieser Richtung auf diversen
Systemen (C64, CPC, Amiga,
Atari ST, PC, Mac und Archime-
des). lhr wiirdet Euch iiber seine




“Bibliothek” wundern. Und ob-
wohl wir diese Machwerke seit
iber zehn Johren sammeln
und miteinander vergleichen,
schleicht von uns niemand
nachts durch die StrafBen und
ziindet die Héuser von ausléndi-
schen Mitbiirgern an oder ver-
gewaltigt kleine Kinder. (Anm.
d. Red.: Bei den Holléindern ist so
etwas auch nicht gerade an der
Tagesordnung, obgleich dort im
Fernsehen zur besten Sendezeit
Filme ungekiirzt laufen, die hier-
zulande bei keinem Sender ohne
Schnitte durchkémen. Ubrigens
kamen auch sehr viele “Sex-Pro-
gramme” fiir den Cé4 aus die-
sem Land. Insofern ist die Aussa-
ge, daf3 gewaliverherrlichende
oder pornographische Spiele,
Filme, Platten usw. die Jugend
zwangsléufig zu solchen Taten
anstiften, ohnehin schwer halt-
bar. - kate). Nach den iiblichen
Vorurteilen miiiten wir inzwi-
schen schon Schwerverbrecher
sein. Einige unserer besfen
Freunde waren und sind Ausléin-
der, mein Freund hat eine Tirkin
geheiratet. Soll heiflen: Diese
Vorurteile sind Mill!! Sicherlich
birgt solche Software Gefahren,
doch hier wird anhand von we-
nigen Féllen eine Panikmache
betrieben, die nicht mehr zu ver-
antworten ist. Die Eltern von Kin-
dern und Jugendlichen werden
verunsichert....

Heute ist uns unter mehreren
Dutzend Usern (auch Kindern,
ja, jal!) nicht ein einziger be-
kannt, der so ein Programm hat
oder sich dafiir interessiert. Doch
die Computerszene ist ja nicht
alleine betroffen. Es ist noch gar
nicht lange her, da war die Vi-
deoindustrie mit ihren Horror-
streifen unter Beschuf3. Auch hier
wurde eine Riesenkampagne
durch den Blétterwald gejagt.
Der Ausléser war, wenn mich
meine Erinnerung nicht triigt, ein
Mord an einer Jugendlichen.
Der Téter hat sich nach eigener
Aussage durch einen Film in
“Rambo-Art” inspirieren lassen.
Kurz danach waren alle, die sich
Horrorvideos anschauten, po-
tentielle Morder und Gewalité-
ter. Und wie schnell war diese

Diskussion in der Presse been-
det?
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Und mit den heutigen Gewaltta-
ten gegen ausléndische Mithir-
ger und Asylanten ist es leider
genauso. Obwohl die Bereit-
schaft, rechts zu wdhlen, zuge-
nommen hat, billigen nur die we-
nigsten Menschen solche Ge-
walttaten. Doch die Presse stiirzt
sich leider wie ein Schwarm aus-
gehungerter Vampire auf diese
Ereignisse, jq, sie &t sie teilwei-
se noch stellen (in Rostock wur-
den Jugendliche fiir den Hitler-
gruB3 und das Briillen von rechten
Parolen von skrupellosen Be-
richterstattern bezahlt). So wird
das Bild im Ausland gendihrt,
daf3 ein Grofiteil der Deutschen
mit solchen Aktionen stillschwei-
gend einverstanden ist (fragt mal
in Spanien, Frankreich oder Itali-
en nach, was man dort Gber die
Deutschen denkt!). Und die Ge-
walttéiter fihlen sich durch die-
sen “Rickhalt’ auch noch be-
statigt....

In einer Zeit, in der viele nur an
sich denken, die Wohnungsnot
und Arbeitslosigkeit vor allem
unfer jungen Menschen dra-
stisch zunimmt, finden Siinden-
bockparolen leider viele Zuhs-
rer, und die Gefahr, daf3 sich
aufgestaute Aggressionen entla-
den, wéchst standig. Doch staft
die wahren Ursachen néher zu
beleuchten (das wére némlich
fir viele GuBerst unangenehml),
sucht man Ausreden. Diesmal
hat es die Computerfrecks er-
wischt, da hier ja der Hort der
Gewalt und Pornographie zu su-
chen ist.

Um es noch einmal klar zu ma-
chen: Ich verabscheve Gewalt,
und fir Gewalttéter wie in Solin-
gen sind eigentlich nur wirklich
lebenslange Haftstrafen eine “an-
gemessene Bestrafung” (wenn
man es angemessen nennen
will). Doch so, wie die Presse
meistens mit diesem Thema um-
geht..., darf man es nicht ma-
chen. Hier werden Thesen und
Behauptungen aufgestellt, und
damit ist das Thema erledigt
Hier mag vielleicht eine &ffentli-
che Diskussion im Radio oder
Fernsehen helfen, aber dann
miiBten ja viele ihre vorgefafite
Meinung éndern....

Und nun zu Eurer Zeitung... —
War es nétig, in der 2/94 sechs
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Seiten fir Biicher, CDs und Ben-
zinkutschen zu verschwenden?
Dann doch lieber einen vierseiti-
gen Bericht iiber eine Woche in
der ASM-Redaktion....
Wie steht lhr zu der Meinung,
daf die Software-Preise bei we-
niger Kopien sinken wiirden?
Seid lhr auch der Meinung, daf3
das nur hohles Gelaber ist2 Im-
merhin wurden beispielsweise
von den Spielen der Wing-Com-
mander-Reihe je mehr als
100.000 Stiick + unzéhlige Mis-
sion-Packs verkauft. Dennoch
wurden die Nachfolger nicht bil-
liger. :
Fir KATE: Uber den Zusatz
“Tante” solltest Du stolz sein. Im-
merhin gibt es sogar bei Karl
May eine bekannte ménnliche
Tantel...

Marco

(Anm. d. Red.: O.K., O.K., iiber-
zeugt! Ich gebe mich geschlagen
und darf hiermit die Feedback-
Familie vorstellen:
Papa Feedback: Peter
Mama Feedback: Vera
Sohn Feedback: Marcus
Bruder Feedback: Thomas
Onkel Feedback: Jiirgen
Tante Feedback: Klaus
Opa Feedback: Stefan
An den Papi iibergeb..

die Tante

Empé&rung ist immer erst mal ein
Gefihl, und Gefiihle lassen sich
schwer diskutieren. Was ich an
Artikeln wie dem beschriebenen
aus der “TV-Movie” so gefdhr-
lich finde, ist die Art, wie hier
durch bewuf3t extreme Beispiele
kiinstlich Empdrungsgefihle bei
Leuten geweckt werden, die von
der Computer- und Videospie-
leszene einfach viel zuwenig
verstehen, um diese Geschichten
entsprechend relativieren zu
kénnen. Verschreckte Politiker,

verunsicherte Eltern und sich un-

verstanden fiihlende Spiele-
freaks sind dann die Folgen.

Aber klar: Im harten Kampf um
Auflagen ist alles erlaubt, was
Aufmerksamkeit weckt. Von die-
ser Situation sind ja nicht zuletzt
wir selbst betroffen — auch wir

wollen unsere Zeitschrift verkau-

fen. Ich habe der Redaktion der
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“TV Movie” angeboten, daf3 wir
ihr bei zukiinftigen Beitréigen
zum Thema Spiele fachliche Hil-
festellung leisten. Mit faszinie-
renden Virtual-Reality-Réumen
oder grafisch iberwidltigenden
Fantasy-Szenarien kann man
auch Aufmerksamkeit wecken,
nicht blof3 mit Bei-Spielen aus
dem Hause Grausen & Ekel
GmbH.

Warum nicht zur Abwechslung
mal ein Bericht dariber, was ei-
gentlich Hunderttausende an
Bildschirmspielen  faszinieren
kann und wie Spiele heute etwas
schaffen, was Zeitschriften- und
Fernsehmachern ~ zunehmend
schwerféllt, namlich fesselnd zu
unterhalten?

Tja, Deine Meinung zur ASM
2/94 in allen Ehren, aber ich
wiirde vier Seiten iber eine Wo-
che in der Redaktion fir ausge-
sprochen &de halten. Das kenn’
ich doch alles schon, hab’ ich
doch alles schon mitgemacht!
Nicht noch mal das alles durch-
leben, bitte, bitte! Dann doch lie-
ber Marcus’ wiiste Rezis von
noch wiisteren CDs (ich les’ die
richtig gerne!), und auch wenn
Du schon ein Buch haben sollfest,
laf3 es Dir sagen: Der Trend geht
zum Zweitbuch!

Und, ach ja, die Sache mit den
Raubkopien: Ob man den Scha-
den, der den Firmen durch Soft-
warepiraterie tatséichlich ent-
steht, auf Mark und Pfennig ge-
nau beziffern kann, weif3 ich
nicht. Aber daf3 es keinen Spaf3
macht, ein Spiel zu entwickeln,
das vielleicht im Laufe von drei
Monaten zweitausendmal ver-
kauft und schon vor den ersten
richtigen ~ Verkédufen  bereits
zehntausendmal kopiert wird,
diirfte doch wohl auch klar sein,
oder? Das Problem ist sicher
nicht, daf3 sich ein paar Leute,
die sich fiir das betreffende Spiel
“gekauft” ohnehin nicht interes-
sieren wiirden, eine Raubkopie
in den Schrank stellen. Das Pro-
blem ist eher, daf3 eine wachsen-
de Zahl von Leuten Spiele eben
Uberhaupt nicht mehr legal
kauft, sondern blof3 noch fir lau
oder im “Abo” irgendwelcher
Swapper-Zirkel kopiert. An die-
sem BewuB3tsein kann eine Bran-
che schon regelrecht erkranken,

PC/IBM

ACES OVER EUROPE VGA DT. VERSION 3,5" 75.90
AIR COMBAT CLASSICS inkl. BATTLEHAWK 1942/

THEIR FINEST HOUR inki. MISSION/

SECRET WEAPONS OF LW inkl. SCENERY DISKS 85.90
ALONE IN THE DARK 11 KOMPL DT. 95.90

ANSTOSS KOMPL. DT, VGA 3 75.90
ARCHER MC LEANS POOL BlLLIARD DT. ANL. VGA59.90
ARCHON ULTRA 3.5" 64.90
ARMORED FIST 3,5"* 95.90
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT, VGA 3,5 78.90
BATTLE ISLE DATA DISK NOC. 2 DT. ANL. 49,90
BATTLE ISLETEIL 2 KOMPL. DT. 3,5" * 85.90
BATTLETEAM: BATTLEISLE & DATA DISK KD/VGA 79,80
BATRAYAL AT KRONDOR KOMPL. DT. VGA 75.90
BENEATH STELLE SKY DT. ANL.3,5"* 69.90
BLOODNET VGA 3,5" 99.90
BLOODSTONE DT. ANLEITUNG 69.90
BLUE AND GRAY VGA 3,5" 89.90
BLUE FORCE VGA 85.90
BLUES BROTHERS JUKEBOX DT. ANL, 3,5" 54.90

BODY BLOWS VGA 3,5" DT. ANL. 59.90
BRUTAL SPORTS FOOTBALLVGA 3,5" DT. ANL. ~ 59.90
BURNING STEEL DATADISK S KOMPL. DT. JE 39.80

BURNING STEEL KOMPL. DT. VGA 89.90
BURN TIME KOMPL. DT, VGA 89.90
CANNONFODDER DT, ANLEITUNG 3,5" " 59.90
CHESSMASTER 4000 TURBO WINDOWS 3,5" 58.90
CIVILIZATION FOR WINDOWS 3,5" ENGL. 90,80

CLASSIC ADV. COMP. INCL. LOOM/MONKEY ISLANDS/
INDIANA JONES/MANIC MANSION/ZAK MCKRACKEN 95.90
CLASSIC POWER COMPIL. INCL. SPACE QUEST 5/
INCREDIBLE MACHINE/ACES OF THE PACIFIC DT  108.90

COMBAT CLASSICS 2 INCL. PACIFIC ISLANDS/

F 19 STEALTH F./SILENT SERVICE 2 3,5" 69.90
COMANCHE MISSION DISK 2 3,5" 54,90
COSMIC SPACEHEAD DT. ANL. 3,5" 54,90
CYBERRACE DT. ANLEITUNG VGA 3,5 85.90

DARK SUN -SHATERED LAND- SSI13,5" VGA 69.90
DAS SCHWARZE AUGE SCHICKSALSKL. KPL. DT. VGABS.90
DAY OF TENTACLE -M.MANSION 2- KOMPL, DT. VGA 89.20

DEAMONSGATE 79.80
DELTA-V-3,5" 75.90
DER PLANER KOMPL. DT. 89.90
DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL, DT. VGA3,5"  89.90
DISCOVERY OF THE DEEP 59.90
DOOM VGA 3,5" 79,90
DUNE 2 KOMPL. DT. VGA 65.90
DUNGEON HACK AD & D VGA 3,5" 75.90
DYNATECH KOMPL. DT. VGA 69.90
EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT. VGA 75.90
EIGHTBALL DELUXE PINBALL VGA3.5" 69.90
ELDER SCROLS 3,5 85.90
ELITE 2 DT. ANL. KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5" 75.90
EMPIRE DE LUXE VGA £9.90
EMPIRE DELUXE DATA DISK VGA 3,5" 489.90
EYE OF BEHOLDER 3 KOMPL. DT. VGA 85.90
EXELLENT GAMES INCL. POPULOUS 2/JIMMI WHITE/

JAMES POND 2/CAR & DRIVER 75.80
FALCON 3.0/ DATA MIG 28 VGA 3,5" 75.90

FALCON 3.0 F/A HORNET DATA DISK 75.90
FANTASY EMPIRE -88I- 3,5" 69.90
FIELDS OF GLORY KOMPL. DT, VGA 88.90
FIRE AND ICE DT, ANL. 3,5" 58.90
FLASH BACK KOMPL. DT. VGA 69.90

FLIGHT SIM TOOL KIT (DOMARK) KOMPL. DT, 109.90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY NEW YORK 3,5" 48.90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY PARIS 3,5" 49.90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY SAN FRANSISCO 3,5" 58.90
FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL. DEUTSCH 3,5" 134.90
FREDDY PHARKAS KOMPL. DT. VGA 69.90
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL PRO VGA 69.90

GABRIEL KNIGHT -SIERRA- VGA 3,5" KOMPL. DT. 69.90
GARFIELD SCREEN SAVER/LASAGNEBOX 79.90
GENESIA DT. ANLEITUNG 3,5" 64.90
GOBLIINS 3 KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5" 85.90
HIGH COMMAND VGA 3,5" 89.90
HIBED GUNS DT. ANLEITUNG 78.90
INCA Il WIRACHOCHA KOMPL, DT. 2,5" 89.80
INCREDIBLE TOONS 8,5" 65.90
INDY CAR RACING DT, ANLEITUG 3,57 59.90
IN EXTREMIS 3,5" VGA 79.90
INNOCCENT DT, ANL. VGA 3,5 85.90
ISHAR 2 DT. ANL. VGA 3,5" 59.90
KASPARQV GAMBIT DT. ANL. VGA 3,57 75.90
KINGMAKER KOMPL. DT, VGA 3,5" 69.90
KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT. 3,5 85.90
KYRANDIA Il - HAND OF FATE - KOMPL. DT. 69.90
LANDS OF LORE KOMPL. DT: VGA 58.90
LEISURE SUIT LARRY 6 VGA 3,5" KOMPL. DT. 69.90
X-MAS LEMMINGS - HOLIDAY - VGA 3,5" 38.90
LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA 88.80
LINKS SCENERY CASTLE PINES 3,5" 49,90
LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 45.90
LINKS SCENERY BELTRY VGA 45.90
LINKS SCENERY INNISBROOK VGA 3,5" 45,90
LINKS SCENERY PEBBLE BEACH VGA 3,5" 49.90
LITIL DIVIL DT, ANLEITUNG 75.90
LOLLYPOP DT. ANLEITUNG 3,5" * 79.90
LORDS OF POWER COMPILATION INCL. RED BARON/
SILENT SERVICE 2/RAILROARD TYCOON/

PERFECT GENERAL DT. ANL. 3,57 85.90
LOST TREASURES OF INFOCOM 1(20 TITEL) 65.90
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 (11 TITEL) 54.90
LOST VIKINGS KOMPL. DT, VGA 79.90
MAELSTROM KOMPL. DEUTSCH 3,5" 89.90
MASTER OF OR!ON -MICROPROSE- 3,5" ENGL.  89.90
METAL & LACE VGA 3,5" £9.90
MICHAEL JORDAN IN FLIGHT VGA 79.90
MICRO MACHINES DT. ANL. 3,5" 59.90
MICROSOFT ARCADE 3,5" 79.90
MIGHT & MAGIC 4 VGA KOMPL. DT. 73.90
MIGHT & MAGIC 5 KOMPL. DT VGA 3,5" 89.90
MORE INCREDIBLE MACHINE VGA 3,5 59.90
MORTAL COMBAT DT. ANL. VGA 3,6" 59.90
NFL COACHES FOOTBALL DT. ANL. VGA 3,5” 89.90
NHL ICEHOCKEY DT.ANL. VGA 3,5" 85.90
ONE STEP BEYOND DT, ANL. VGA 3,5" 38.90
ORIGIN SCREEN SAVER 58.90
PATRIOT VGA 79.90
PACIFIC STRIKE DT. HANDBUCH® 89.90
PACIFIC STRIKE SPEECHBACK" 45,90
PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE KOMPL, DT. 3,5"  59.90
PINBALL DREAMS DT. ANL. VGA 69.90
PINBALL FANTASIES DT. ANLEITUNG 3,5" 65.90
PIRATES GOLD ! KOMPL. DT. VGA 89.90
PiZZA CONNECTION KOMPL. DT 85,90
PLAYBOY DATE BOOK 3,5" VGA 69.90
POLICE QUEST 4 VGA 3,5” §9.90
POWERGAMES Il INCL. GUNSHIP 2000/

INDIANAPOLIS 500/JETFIGHTER | £9.90
POWERHITS BATTLETECH 54.90
PREHISTORIC Il DT, ANL. 54,90
PRINCE OF PERSIA 2 DT. ANL. VGA 69.90
PRIVATEER DT, ANL. VGA 3,5" 89.90
PRIVATEER SPECIAL OPERATIONS 1 DT, ANL.* 45.90
PRIVATEER SPEECH PACK VGA 3,5" 39.90
PROJECT NOMAD DT. ANLEITUNG 3,5" * 69.90
PROTOSTAR -WAR CN FRONT- VGA 3,5" KOMPL. DT.  75.90
QUARTER POLE KOMPL. DT. * 85.90
QUEST FOR GLORY 4 VGA 3,5" 69.90
RAILROAD TYCOON DELUXE SUPER VGA 3,5" 89.90
RAILWAY CHALLENGE KOMPL. DT. 3,5"VGA 79.90
RALLY 3,5" 65.90
RED CRYSTAL 3,5" 89.90
RETURN TO ZORK VGA 3,5" 99.90
RYDER CUP -GOLF- DT. ANL. VGA 3,5" 79.90
SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL. DT. 89.90
SEALTEAM DT. ANL. VGA 3,5" 85.90
SEVEN CITIES OF GOLD 2 3,5" 65.90
SHADOWCASTER DT. ANL. VGA 3.5" 85.90
SILVERBALL -FLIPPER- DT. AML. 3,5" 59.90
SIM CITY 2000 SVGA 3,5" 89.90
SIM CITY/LEMMINGS COMPIL. 3,5" 65.90
SIM FARM KOMPL, DEUTSCHVGA 3,5" 85.90

SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. VGA 3,5" 85.90

SKAT '92 KOMPL. DT. 65.90
SPACE HULK DT. ANL. VGA 85.90
SPACEWARD HO! KOMPL. DT. VGA 89.90
SPACE QUEST SAGA TEIL 1-4 ENGL. 83.90
SPEEDRACER DT, AMLEITUNG 3,5” 69.90
STAR TREK: JUDGEMENT RITES VGA 3,5" 78.90
STAR WARS CHESS DT. KURZANL. VGA 3,5" 849.90
STERNENSCHWEIF: DSA 2 KOMPL. DT.* 88.80
STREET FIGHTER 2 VGA 3,5 65.90
STRIKE COMMANDER DT. ANL. VGA. 89.90

STRIKE COMMANDER SPEECHPAK 485ER/SOUNDBL. 45.90

STRIKE COMM. TACTICAL OPTIONS VGA 3,5" 39.90
STRIKE SQUAD KOMPL. DT. 3,5" 95.90
STRIP POKER 3 SUPER-VGA/DIGI SPEECH 3,5"  65.90
STRONGHOLD KOMPL. DT. VGA 3,5" 85,90
SUBWAR 2050 -MICROPROSE. KOMPL. DT, 85,90
SYNDICATE KOMPL, DT. VGA 85.90
SYNDICATE MISSION DISK KOMPL. DT. 39.90
TERMINATOR RAMPAGE VGA 3,5" 75.90
TERMINATOR 2 -ARCADE GAME- OT. ANL. VGA  54.90

TERMINATOR 2 SCREENSAVER -WINDOWS- 3,5" §9.90

TORNADO DT. HANDBUCH VGA 75.90
T.X.F.-TACTICAL FIGHTER EXP.-3,5" 75.90
ULTIMA 8 KOMPL. DT. VGA 3,5™ 838.90
ULTIMA B SPEECH PACK 3,5™ 3990
ULIMITED ADVENTURES KOMPL. DT, VGA 3,5" 85.90
UNNATURAL SELECTION 3,5" 85.90
WALLS OF ROME VGA 3 5" 79.90
WALLSTREET MANAGER KOMPL. DT. VGA3,5"  89.90
WARLORDS 2 VGA 3,5" 89.90
WARRIORS OF LEGEND 3,5" 45,90
WHEN TWO WORLDS WAR 3,5" £9.90
WING COMMANDER ACADEMY VGA 3,5" 69,90
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA £9.90
WINTER OLYMPICS DT. ANL. 3,6" 62.90
WIZARDRY TRILOGY 2 (W5/W6/W7) 3.5" 85.90
XANTHVGAS.,5" 69.90
X-COPY & TOOLS DT. ANLEITUNG 75.90
XENOBOTS DT. ANL. VGA 79.90
X-WING DT. ANL. VGA 85.90
X-WING UPGRADE KIT KOMPL, DT. 3,5" 58.90
X-WING MISSION 2 / B-WING ENGL. 3.5" 49.90

ZEPPELIN - GIANTS OF THE SKY - KOMPL. DT. 89.90

PC/IBM Sonderposten

4 D SPORTS BOXING 29.90
4 D SPORTS DRIVIN 29.90
ANOTHER WORLD DT. ANLEITUNG 3,57 34.90
BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY 6-KPL. DT, 29.90
B.A.T.2 KOMPL. DT 3,5" 29.90
BATMANS RETURN DT. ANL. 3,5" 29.90
BATTLECHESS 4000 DT. ANLEITUNG 3,5" SVGA 34.90
BATTLECHESS 2 VGA NUR 5,25" 29.90
BATTLEHAWKS 1942 NUR 3,5" 20,90
BIRDS OF PREY DT. ANLEITUNG 5,25" 29.90
BLACK GOLD KOMPL, DEUTSCH 3,5" 19.90
BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 24.90
BLUES BROTHERS 3,5" DT. ANLEITUNG 28.90
BUCKROGERS Il -MATRIX CUBED-3,5" KPL. DT.  39.90

BUZZ ALDRIN RACE INTO SPACE 3,5" DT. ANL. 34.90
CAPTIVE3,5" 29.90
CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE NUR 3,5" 19.90
CURSE OF ENCHANTIAVGA 3,5" 29.90
DARK HALF -ACCOLADE-3,5" 28.90
DELUXE STRIP POKER 2 28.90
DOGFIGHT -MICROPROSE- 3,5" VGA 45.90
DUNE 1 NUR 5,25" ENGL. VERS. 24.90
ECOQUEST 1 VGA5,25" 29.90
ELITEPLUSVGA3,5" 29.80
ELVIRA 2 -JAWS OF CERBERUS- 5,25" VGA 19.80
ESPANA THE GAMES 92 DT. ANLEITUNG 3,5" VGA  24.90
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT, VGA 3,5" 39.90
FALCON 3.0 -MICROPROSE- 3.5" VGA 38.90
FOOTBALLMANAGER 3 DT, ANLEITUNG 39.90
GLOBAL CONQUEST 3,5" 18.90
GOLDRUSH -SIERRA- 34.90
GOLF -DAVID LEADBETTERS- MICR. VGA 5,25" 29,90
GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 5,25" 29.80
GUNSHIP 2000 -MICROPROSE- 3,5" VGA 45.90
HEIMDALL VGA 5,25" 29.90
HEROES OF THE 357TH DT. ANL. 5,25 29.90
HERO QUEST INCL. RETURN OF WITCHLORD 5,25"  19.90
HEXUMA KOMPL. DT. 3,5" 29.90
HOOK 5,25" DT, ANLEITUNG 24.90
HUMANS VGA NUR 3,5" 34.90
HUMANS JURASSIC LEVELS 3,5" VGA -STAND ALONE-  28.90
IMMORTAL 3,5" 29.90
INCREDIBLE MACHINE 3,5"/OHNE VERPACKUNG 20.90
INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT. 3,5" 35.90
INDIANAPOLIS 500 VGA 3,5" 29.90
INVEST KOMPL. DEUTSCH 3,8" 19.90
ISHAR -LEGEND OF THE FORTRESS- DT, ANL. 3,5 29.90
KGB NUR 3,5" DT. HANDBUCH 34.90
LAFFER UTILITIES -SIERRA- 23.90
LASER SQUAD VGA 5,25" DT. ANL. 29.90
LEMMINGS 2 -THE TRIBES- DT, ANL. VGA 3,5" 39.80
LES MANLEY: LOST IN L.A. KOMPL. DT. 3,5" 29.90
LHX ATTACK CHOPPER 3,5" 29.90
LIFE & DEATH 2 -THE BRAIN- 3,5" VGA 29.90
LOLLYPOP DT . ANLEITUNG 3,5" " 79.90
LOOM -LUCASFILM- VGA 3,5" 29.90
LOTUS TURBO CHALLENGE 3 DT. ANLEITUNG 3,5" 34.90
MARIO ANDRETTI RACING 3,5" 20,90
M1 TANK PLATOON VGA NUR 3 &" 34.90
MAD TV KCMPL. DT, 3,5" VGA 39.90
MANGHESTER UNITED EUROPE 3,5" 29.90
MANIAC MANSION 3,5" 29.90
MANTIS - FIGHTER - MICROPROSE VGANUR 3,5" 28.90
MICRO MACHINES DT, ANL. 3,5" £8.90
MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT. VGA 3,5" -LUCASFILM- 39.90
MONKEY |SLAND 2 VGA 3,5" -LUCASFILM- 49.90
NIGEL MANSELL RACING CHALLINGE 3,5" VGA  28.90
OBITUS 3,5" -PSYGNOSIS- 29.90
POLICE QUEST 1VGA 3,5" 49.90
POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 3,5" 29.90
POWERMONGER DT. ANLEITUNG 5,25" 34.90
PREMIER MANAGER VGA 3,5" 29.90
PRO TENNIS TOUR 2 -GREAT COURTS 2 -5,25" VGA  29.90
QUEST FOR GLORY 3 KOMPL. DT. VGA 3,5% 28.90
BAGNAROK DT. ANLEITUNG 28.90
RAILRCAD TYCOON NUR 3,5" 28.80
REACH FOR THE SKIES DT. ANL,. 3,5" 39.90
RICK DANGERQUS 2 3,5” 29.90
RINGS OF MEDUSA KOMPL, DEUTSCH 3,5" 19.90
ROCKET RANGER NUR 5,258" 14.90
ROCKETEER -DYSNEY SOFTWARE- VGA 5,25" 29.90
SARGON V CHESS 29.90
SECRET WEAPONS OD GM LUFTWAFFE VGA 3,5" 39.90
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANLEITUNG 39.90
SHUTTLE DT. ANL. VGA 5,25" 29.90
SILENT SERVICE 2 DT. ANL. VGA 3,57 29.90
SIM ANT -MAXIS 3,5" | &5,25" 34.90
SIM EARTH -MAXIS- 3,5" 39.90
SIM LIFE - MAXIS - 3,5" 34.90
SPAGE M.A.X. KOMPL. DEUTSCH 3,5" 29.90
SPEEDBALL 2 DT. ANLEITUNG 3,5" 29.90

SUPERSOCCER - STARBYTE- KOMPL. DT. 3,5  18.90

TEAM YANKEE -PANZERSIMULATION- VGA3,5"  29.90
TENNIS CUP2 3,5" 24,90
THE GREATEST COMPIL. INCL. DUNE 1/

LURE OF TEMPTRESS/SHUTTLE DT. ANL. 34,90
THEATRE OF WAR DT. ANL. 5,25" 24,90
TITUS THE FOX 3,5" 24.90
TROLLS DT. ANLEITUNG 3,5" 29.90
TV SPORTS BASEBALL DT. ANL. 38.90
VALHALLAVGA 3,5" DT, ANL. 28.90
WAR IN THE GULF 5,25" 24.90
WAXWORKS -ACCOLADE- 3,5" 29.90
WING COMMANDER 1 VGA 3,5" 29.90
WIZKID VGA 3,5" 29,90
WWF EUROPEAN WRESTLING VGA 3.5" 29.90
YEAGER AIR COMBAT DT. ANL. 5,25" 24.90
YO JOE! DT. ANLEITUNG 3,5" 20.90
ZAK MCKRACKEN NUR 3,5" 29.90
ZOOL DT. ANLEITUNG 3,5” 29,90



Versand: Liegnitzer Str. 13 . 82194 Grobenzell

Tel.: 08142/9011& 8079 & 8273
Telefax 08142/546 54

BESTELLANNAHME: Montag — Donnerstag 9.00 - 18.00, Freitag 9.00 - 17.00 Uhr

+LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT)
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE*

Ladenlokal jetzt in AUGSBURG

Karolinenstr./Ecke Karlstr.

Mo.-Fr. 9 - 13 + 13.30 -

IBM/PC CD-ROM

9000 SOUND FILES 500 MB 49.90
ALONE IN THE DARK KOMPL. DT. 119.90
B17 FLYING F. & SILENT SERVICE 2 59,90
BATTLECHESS ENHANCED OEM VERSION 69.90
BERTELSMANN UNIVERSALLEXIKON KOMPL. DT.  119.90
BLACK LINE VOL. 1 INCL, TIE BREAK/

SPACE M.A.X./TRANSWORLD KOMPL. DT. 59.90
BLOCK OUT DT. ANL, 29.90
BLUE FORCE 89.90
BURNING STEEL INCL. MISSIONS KOMPL.DT. 89,90
BURNTIME KOMPL, DT. VGA 85.90
CALIFORNIA COLLECTION 29.90

CASTLE MASTER/3 D COSTRUCTION KIT DT. ANL. 49.90
CD 16 EDUTAINMENT KIT: INCL. SBLASTER 16 ASP/
CDROM LAUFWERK INTERAKTIVLAUTSPRECHER/

UND SOFTWAREPAKET 1.099.90
CD CADDYS 16.90
CD SAMPLER (FUTURE RELEASES) 29.90
CHESSMANIAC 5 BILLION AND 1 85.90
CINEMANIA -MICROSOFT- 1994 FILMDATENBANK ~ 139.90
C.LT.Y. 2000 78.90

CLASSIC ADVENTURE INCL, LOOM/MANIAC MANSION/

INDIANA JONES 3/MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT. 99.90
COMANCHE INCL. MISSION 1 & 2 KOMPL. DT. 99.90
COMPUDISC SHAREWARE VOL. 1DT. ANL. 39.90
CONAN THE CIMMERIAN 49.90
CORE SUPER GAMES INCL. HEIMDALL/

THUNDERHAWK/CURSE OF ENCHANTIA 79.90
CRITICAL PATH SVGA 99.90
CURSE OF ENCHANTIA 49.90
CYBER RACE 85.90
DAEMONSGATE 79.90
DARK SUN -SHATTERED LANDS- 79.90
DAS SCHWARZE AUGE: DSK KOMPL. DT. 69.90
DISCOVERY OF THE DEEP 79.90
DRACULA UNLEASHED SVGA 89.90
DER PATRIZIER KOMPL, DT, 89.90
DIGITAL LOVE 59.90
DUNE 59.90
DUNGECON HACK AD & D 75.90
EP|C - SHAREWARE COLLECTION - 19.90
EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1-3 KOMPL, DEUTSCH  89.90
FANTASY EMPIRE AD & D 65.90
F117 A NIGHTHAWK & F15 STRIKE EAGLE 2 48.90
F15 STRIKE EAGLE 3 59 90

FLIGHT SIM TOOL KIT - DOMARK - 104.80
FORMULA ONE GRAND PRIX (WORLD CIRCUIT) 89.90
GABRIEL KNIGHT - SIERRA - 85.90

GATEWAY 2: HOMEWORLD 79.90
GIF IT NEWS 1000DE GIF Bilder 45.90
,GIRLS 94" (EROTISCHER KALENDER) 55.90
GOBLIINS 2 DT. ANL. 99.90
GOBLIINS 2 DT. HANDBUCH 104.90
GOLDEN 7 (KINGS Q. 5/LARRY 5/RED BARRON/

HEART OF CHINA/GREAT COURTS 2. .. .. 109.90
GUNSHIP 2000 INCL. SCENARIO 49.90

HANNIBAL + 200 SHAREWARESPIELE 65.90

HERBERT GROENEMEYER CDROM/CD AUDIO 34.90
HISTORY LINE 1914-1918 KOMPL. DT. 65.90
HOT NEWS 18.90
INCA It WIRACHOCHA KOMPL, DT. 119.90
INDIANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-ENCHANCED ~ 89.90
INVEST KOMPL. DT. 29.90
IRON HELIX 85.90
JONES IN THE FAST LANE 38.90
JURASSIC PARK DT. ANL 78.90
JOURNEYMAN PROJECT 62.90
KINGS QUEST 5 38.90
KINGS QUEST & 48.90
LABYRINTH OF TIME 79.90
LANDS OF LORE 85.90
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - 39.90
LEGEND OF KYRANDIA 49,90
LEISURE SUIT LARRY 6 85.90
LEMMINGS 1 DOPPELPACK 69.90
LINKS COLLECTION INCL. LINKS GOLF
FIRESTONE/BOUNTIFUL/BAY HILL CLUB 75.90
LOOM 49,90
LOST IN THE TIME 49.90
MAD DOG MC CREE 75.90
MALONYS - INTERAKTIVES COMIC - 68.90
MAN ENOUGH -DIGI SOUND- 78.90
MANIAC MANSION 2 - DAY OF TENTACLE KOMPL. DT. 89.90
MANTIS FIGHTER « -MICROPROSE- 48,90
MICROPROSE SOCCER/SAVAGE/3 D POOL/

RICK DANGERCUS 29,90
MICROSOFT -BEETHOVEN- 118.90
MICROSOFT -STRAVINSKY- 119.90
MIGHT AND MAGIC TRILOGY TEIL 3- 99.90
MONKEY |SLANDS 1 LUCASFILM 44,90
M.U.D.S. DT. ANLEITUNG 29.90
PEGASUS 3.0 45.90
POLICE QUEST 4 - SIERRA - 85.90
QUEST & FUN (KINGS Q 5/LARRY 5/RED BARON  75.90
RASENMAHER MANN DT. ANLEITUNG 89.90

RAYTRACE MAGIC - Raytrace und andere Bilder/Pgm’s 35.90

REBEL ASSAULT -LUCASFILM- SVGA 89.90
RED STORM RISING & CARRIER COMMAND 29.90
RETURN OF THE PHANTOM -MICROPROSE- 89.90
RETURN OF ZORK 49.90
RINGS OF MEDUSA KOMPL, DT 29.90
RINGWORLD 85.90
SAM & MAX - HIT THE ROAD - ENGL. VERSION ~ 89.90

SECRET WEAPONS OF LUFTW. INCL. SCENERIES 59.90
SHAREWAREPERLEN 3 39.90
SHERLOCK HOLMES Il -MYSTERY ADVENTURE 109.90
SOFTWARE 2000 EDITION INCL.HEXUMA/KATHEDRALE/

STUNDENGLAS KOMPL. DT. 69.90
SPACEWARD HO! KOMPL. DT. 75.90
SPACE QUEST 4 48.90
SPELLCASTING TRILOGY 101-301 69.90
SPORTS BEST COMPIL. INCL. TENNIS CUP 2/

PANZA KICK BOX ING/PARAGLIDING 38.90
STARTRECK 25TH ANNIVERSARY 109.90
STELLART 39.90
STRIKE COMMANDER INKL. MISSIONS 89.90
STRONGHOLD KOMPL. DEUTSCH 85.90
SUPER || SHAREWARE 19.90
TASK FORCE 1942 + RED STORM RISING 88.90
TENNIS CUP I 29.90
TERRA
TETRIS GOLD INCL. TETRIS/WELLTRIS/FACES/

TETRIS CLASSIC/SUPER TETRIS 83.90
TEX. -TACTICAL FIGHTER EXP. - DT. HANDBUCH ~ 108.90

THE 7TH GUEST OHNE VIDEQ/IN CD BOX 69.90

THE GREATEST COMPILATION INKL. SHUTTLE, DUNE
UND LURE OF TEMPTRESS DT, ANL. 79.90

TONY LARCUSSA BASEBALL If 79.90

18 Uhr, Sa. 9 - 12
IBM/PC CD-ROM

TOP SELLERS - TOP SHAREWARE SAMMLUNG  29.90
. TOO0R" !! -30 JAHRE BUNDESLIGA- 45.90
TORNADO 59.90
TRANSWORLD KOMPL DEUSCTH 23.90
ULTIMA UNDERWORLD TEIL. 1& 2 89.90
ULTIMA UNDERWORLD/WING COMMANDER 2  109.90
WHALES VOYAGE DT. ANLEITUNG 65.90
WING COMMANDER INCL, MISSION 1 &2 59.90

WING COMMANDER 2 INCL. OPER 1 & 2/SPEECH 59.90

WILLY BEAMISH 20.90
WINTER OLYMPICS KOMPL. DEUTSCH 639.90
WOLFPACK 85.90
WORLD OF XEEN (MIGHT & MAGIC) 99.90
WRATH OF THE DEMON 39.90

Soundkarten / Zubehor

DISKBOX FUR 80 STUCK 3,6"/SCHLOSS 19.80
DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25"/SCHLOSS 18.90
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69.90
GAME WAVE 32 -ORCHID TECHNOLOGY- DT. ANL.  319.90

JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG 59.90
JOYSTICK COMPETITION MIN| DIGITAL/ANALOG 59.80

JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST 165.90
JOYSTICK GARVIS ANALOG PRO 79.90
JOYSTICK GARVIS .SCHWARZ- 69.90
JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTMAST 165,90
JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 24,90

MATSUSHITA DOUBLESPEED CD ROM LAUFWERK 549.00

MALUSMATTE 6.90
MIDIBLASTER 389.90
RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219.90
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK. 49.90
SOUNDBLASTER 16 ASP DT HANDBUCH 399.90
SOUNDBLASTER 16 BASIC DT HANDBUCH 268.90
SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT HANDBUCH 139.80
SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT HANDBUCH  199.90
SOUNDWAVE 32 -ORCHID TECHNOLOGY- DT. ANL,  489.90
STAR TREK MAUSMATTE 18.80
VIRTUAL PILOT -PROFESSIONELLER FLIGHT YOKE- 145.80
WAVEBLASTER -CREATIV- 398.80
Sega Mega Drive
MEGA CD 2 INKL, ROAD AVENGER DT. VERSION 5498.90
MEGA DRIVE 2 BASE SET DT. VERSION 189.90
ALADIN DT. ANL. 99.90

ASTERIX 2 DT, ANLEITUNG 105.90

BLADES OF RENEGANCE DT. ANLEITUNG 82.90
BUBSY BOBCAT DT. ANL. 79.90
DAVIS CUP TENNIS DT. ANLEITUNG 89.90
DOUBLE CLUTCH 89.90
DRACULA DT. ANL. 89.90
DRAGONS REVENGE OT. ANLEITUNG 99.90
ETERNAL CHAMPIONS DT. ANL. 124.90
F 1GRAND PRIX DT, ANL. 99.90
FLASHBACK DT, ANL. 99,90
GAUNTLET IV DT. ANLEITUNG 95.90
GUNSTAR HEROES DT. ANL. 89.90
INTERNATIONAL SOCCER DT. ANL. 99.90
JURASSIC PARK DT. ANL. 99.90
LANDSTALKER DT. ANLEITUNG 115.90
LOTUS TURBO CHALLENGE 2 DT, ANL. 99.90
MORTAL COMBAT 109.90
OTTIFANTS DT, ANL. 998.90
SENSIBLE SOCCER DT. ANL. 95.90
SHINOBI 3 DT. ANL. 82.90
SNAKE RATTLE 'N ROLL DT. ANLEITUNG 99.90
SONIC SPINBALL DT, ANL. 99.90
SONIC THE HEDGEHOC 3 DT, ANLEITUNG 124.90
STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 115.90
TOEJAM & EARL 2 DT. ANL. 109.90
VIRTUAL PINBALL DT. ANL. 99.90
WINTER OLYMPICS DT. ANLEITUNG 99.90
WIZN LIZ DT, ANL. 83.90
ZOOL DT. ANLEITUNG 89.90
1990 - DIE 93ER EDITION-POLITSIMUL. KD 1MB  34.90
ALIEN BREED 2 DT. ANL. 54.90
ALIENS 3 DT. ANLEITUNG 59.90
ANSTOSS KOMPL, DT. 1 MB A500/PLUS/600/2000 69.90
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. 1MB 65.90
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL 49.90
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1 MB 69.90
BEAVERS DT. ANL. 65,80
BENEATH STEEL SKY DT. ANL. 1 MB 65.90
BLUE & THE GRAY DT. ANLEITUNG 1 MB 65.90
BRUTAL SPORTS FOOTBALL 1 MB 48.90

BOBS BAD DAY DT. ANL.
BODY BLOWS GALACTIC DT ANLEITUNG 1MB  55.90

BUBBA N STIX DT, ANLEITUNG * 59.90
BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD/ 1MB 69.90
BURNING RUBBER 54,90
BURNTIME KOMPL. DT. A500/A2000 69.90
CAMPAIGN 2 1 MB 69.90
CANNONFODDER DT. ANLEITUNG 1 MB 59.90
CHAMPIONSHIP MANAGER 93 54.90
COMBAT AIR CONTROL DT. ANL. 1MB 65.90
COMBAT CLASSICS 2 INCL. PACIFIC |SLANDS/

SILENT SERVICE 2/F 19 STEALTH FIGHTER £9.90
COOL SPOT DT, ANLEITUNG 54,90
COSMIC SPACEHEAD DT. ANL. 1 MB 54.90
DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1MB KOMPL. DT. 79.90
DENNIS DT. ANLEITUNG 49,90
DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 1 MB * 75.90
DIE SIEDLER KOMPL.DT. 1MB 69.90
DISPOSABLE HERO DT, ANLEITUNG 49.90
DOOFUS DT. ANLEITUNG 54,90
DUNE 2 KOMPL. DT. 1 MB 58.80
EISHOCKEY MANAGER 1 MB KOMPL. DT. 75.80

ELFMANIA DT. ANLEITUNG 54.90
EXELLENT GAMES INKL. POULOUS 2, JAMES POND,

ARCHER MC LEANS POOL, SHUTTLE £3.90
ELITE 2 KOMPL. DT. 1 MB 58.90
ELYSIUM KOMPL. DT. 1 MB 58.90
F-117 A KNIGHTHAWK DT. ANL. 1MB 75.80
FANTASTIC DIZZY 48.90
FLASH BACK KOMPL. DT. 1 MB 78.90
FURY OF THE FURRIES DT. ANL. 1 MB 58.90
GENESIA DT. ANLEITUNG 1 MB 59.90
GLOBAL DOMINATION 85.90
GLOBAL GLADIATORS DT. ANL. 1MB 49.90
GLOBDULE DT, ANLEITUNG 1 MB 54,90
GOAL DINO DINIS (KICK OFF 3} DT. ANL. 1MB 58.90
GOBLIINS 2 DT. ANL. 1 MB 65.90
GOBLIINS 3 KOMPL. DEUTSCH 1 MB 75.90

e

Versand Service @mblH

Amiga
HIRED GUNS DT. ANL. 65.80
HISTORY LINE 1914-1918 DT. 79.90
ISHAR 2 DT. ANL. 1MB 54.90
JURASSIC PARK DT. ANL. 1MB 59.90
KINGMAKER KOMPL. DEUTSCH 1 MB 69.90
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT. 1 MB 79.90
LOST VIKINGS KOMPL. DT. 1 MB 75.90
LOTHAR MATTHAEUS DT. ANLEITUNG 1MB 65.90
MEAN ARENAS 49.90
MICRO MACHINES DT. ANLEITUNG 49,90
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1 MB 79.90
MORTAL COMBAT DT. ANL, 1MB 59.90
MR. NUTZ DT. ANLEITUNG 59.90
NICKY BOOM 2 DT, ANL. 65.90
ONE STEP BEYOND DT. ANL. 54.90

PATRIZIER 1 MB KOMPL, DT. 79.90

PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE DT. ANL. 1MB  59.90
PINBALL SPECIAL EDITION INCL.

PINBALL DREAMS & FANTASIES DT. ANL. 1 MB  69.90
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT, 1 MB* 85.90
PREMIERE MANAGER 2 DT. ANLEITUNG 1 MB 49.90
PRIME MOVER DT, ANL. 59.90
RYDER CUP DT. ANLEITUNG" 59.90
SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG 1 MB 65.90
SIM CITY/LEMMINGS COMPIL. 65.90
SIM LIFE DT. ANL. A500/A2000 85.90
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 1 M8 75.90
SOCCERKID DT, ANL. 65.90
SOFTWARE MANAGER KOMPL. DT. 1 MB * 79.90
SPACE HULK DT. ANL. 1MB 65.90
STARDUST DT. ANL. 1MB 39.90
SUBURBAN COMMANDGO DT. ANLEITUNG 49.90
SYNDICATE KOMPL. DT. 1MB 65.90
TERMINATOR 2 -ARCADE GAME-DT. ANL. 1 MB  54.90
THEATRE OF DEATH DT. ANLEITUNG 1MB 58.90
TCRNADOC DT. HANDBUCH 1MB 65.90
URIDIUM |1 DT. ANL. 1MB 49.90
WAR IN THE GULF KOMPL. DT. 1MB 75.90
WHEN TWO WORLDS WAR DT. ANLEITUNG 1MB  59.90
WINTER OLYMIPCS DT ANLEITUNG 1MB 58.90
WONDERDOG DT. ANLEITUNG 1 MB 49.90
WIZN LIZDT. ANLEITUNG 1 MB 59.90
WOODYS WORLD DT, ANL, 1 MB 39.90
X-MAS LEMMINGS DT, ANLEITUNG 1 MB 39.90

ZEPPELIN - GIANTS OF THE SKY - KOMPL. DT. 1 MB *79.90

ZOOL 2 A500/PLUSE00/2000 DT. ANL, 1MB 54,90
Preishits Amiga

3D CONSTRUTION KIT 2.0 1 MB 39.90

A-TRAIN 1 MB 39.90

ADRENALYN DT, ANL. 19.90

AGONY -PSYGNOSIS- 29,90

ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1 MB 29.90

AMNIOS 15.90

ANOTHER WORLD DT. ANLEITUNG 34.90
ARMOUR GEDDON -PSYGNOSIS- 29.90
ASSASSIN SPECIAL EDITION DT. ANL. 29.90
B 17 FLYING FORTRESS -MICROPROSE- 1 MB 39.90
B.A.T.2 KOMPL. DEUTSCH 1 MB 29.90
BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY 6- 1MB 29.90
BATMAN THE MOVIE DT. ANL. 18.90
BATTLECHESS 2 DT. ANL. 29.90
BATTLEHAWKS 1942 29.90
BATTLESQUADRON DT. ANL, 19.80
BATTLETECH 1 24.90
BILLS TOMATO GAME DT. ANL. 29.90
BIRDS OF PREY 34.90
BLACK CRYPT 1 MB 29.90
BLUES BROTHERS DT. ANLEITUNG 24.90
BUDOKHAN 1 MB 29.90
CALIFORNIA GAMES 2 29.90
CHAQS ENGINE DT. ANL. 1 MB 39.90
CHART ATTACK COMPLATION INCL. LOTUS ¥/
VENUS/JAMES POND/GHOULS N GHOST 34.90
CHUCK ROCK 2 - SON OF CHUCK ROCK - 29.90
CHUCK YEAGERS 2.0 DT, ANL. 19.90
COVERT ACTION -MICROPROSE- 1 MB 29.90
CRAZY CARS 3 DT. ANLEITUNG 24.90
CREATURES DT. ANLEITUNG 19.90
CRUISE FOR A CORPS 1 MB DT. ANLEITUNG 29.90
CURSE OF ENCHANTIA 1 MB 29.90
CYCLES - ACCOLADE - 29.90
CYPERPUNK 24.90
DEATH KNIGHTS OF KRYNN KOMPL. DT. 1MB 38.90
DEUTEROS KOMPL. IN DEUTSCH 18.90
DOODLEBUG DT, ANL. 19.80
DONK - THE SAMURAI DUCK - DT. ANLEITUNG 29.90
ELITE1 1 MB 29.90
EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT. ANL. 19.90
EYE OF BEHOLDER 1KOMPL. DT. 1MB 39.90
FACE OFF ICEHOCKEY 24,90
F 15 STRIKEEAGLE 2 1MB 29.90
F 17 CHALLENGE DT, ANL. 29.90
F 19 STEALTH FIGHTER DT. KURZANLEITUNG 35.90
F 29 RETALIATOR 29.90
FISTFIGHTER 24,90
GEM "X* 29.90
GHRAHAM TAYLOR SOCCER 29.90
GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADE- 24.90
GREAT COURTS 2 DT, ANLEITUNG 1 MB 29.90
GUNBOAT - ACCOLADE- 1MB 29.90
HAGAR -THE HORRIBLE- 24.90
HARD NOVA 29.90
HARPOON 1.21 DT. ANL. 1MB 28.90
HERO QUEST INCL. RETURN OF WITCHLORD 19.90
HEXUMA KOMPL. DT. 1 MB 29.90
HILL STREET BLUES 28.90
HONDARVF DT, ANL. 29.90
HOOK 28.90
HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS 29.90
INDIANA JONES 3 ADV KOMPL. DT. 35.90
INDIANAPOLIS 500 29.90
INVEST KOMPL. DT. 1MB 19.90
JOHN MADDEN FOOTBALL 1 MB 29.90
KINGS QUEST 1 1 MB DT. ANLEITUNG 29.90

Preishits Amiga

LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT. 1MB 39.90
LEISURE SUIT LARRY 1 1 MB DT. ANLEITUNG 29.90
LOOM -LUCASFILM- 1 MB 29.90
LORD OF THE RINGS DT. ANLEITUNG 1 MB 28.90
LOTUS TURBO CHALLENGE 2 19.90
LOTUS TURBO CHALLENGE 3 1MB 29.90
M1 TANK PLATOON DT, KURZNLEITUNG 1 MB 34.90
MAD TV KOMPL. DT, 1MB 39.80
MANCHESTER UNITED EUROPE 29.90
MANIAC MANSION 29.90
MEGATRAVELLER 2 KOMPL. DT. 1 MB 29.80
MICROPROSE SOCCER DT. ANL. 29.90
MONSTERBUSINESS 19.90
OPERATION STEALTH 1MB 34.80
PACIFIC ISLANDS - TEAM YANKEE II- 1 MB 29.90
PANZA KICK BOXING DT. ANL. 29.90
PARASOL STARS -RAINBOW ISLANDS 2 DT. ANL. 24.90
PICTIONARY 29.90
PIRATES ! DT. ANL. 1 MB 29.80
POLICE QUESTI 1 MB 34.80
POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 29.90
POWERMONGER INCL. WW DATA DISK 29.90
P.P. HAMMER DT, ANL. 19.90
PREMIERE MANAGER 1 MB 29.90
PRINCE OF PERSIA 29.90
PUSH OVER 29,90
QWAK DT. ANL. 29.90
R-TYPE 2 18.80
RAILROAD TYCOON DT, ANLEITUNG 1 MB 34.90
REACH FOR THE SKIES DT. ANLEITUNG 1 MB 34.80
RICK DANGERQUS 2 DT. ANL, 15.80
ROBOCOP 3 1MB 29.90
ROBOSPORTS 1MB 28.90

SECRET OF MONKEY ISLANDS 1 KOMPL. DT. 1MB39.90
SENSIBLE SOCCER 92/83 DT. ANL. 1MB 34.90
SILLY PUTTY DT. ANLEITUNG 29.80
SIM ANT - MAXIS - 1MB 34.80
SIM EARTH 1 MB 34.90
SPACE M.A.X. KOMPL. DEUTSCH 1 MB 24,90
SPEEDBALL 2 DT, ANLEITUNG 29.80

STARBYTE COMPILATION INCL. BLACK GOLD/
WINZER/SPIRIT OD ADVENTURE KOMPL. DT. 1 MB  29.80

STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL, DT. 1 MB 19.80
STREETFIGHTER 2 1 MB DT. ANLEITUNG 298.90
STRIKE FLEET 29.90
SUPER HANG ON 24.90
SUPER MONACO GRAND PRIX 29.90
TEAM YANKEE — PANZERSIMULATION - 29.90
TEARAWAY THOMAS 29.90
TENNIS CUP Il 24.90
THE GREATEST COMPILATION INCL. DUNE/

LURE OF TEMTRESS/JIMMY WHITE SNOOKER

DT. ANLEITUNG 34.90
THE PLAGUE DT. ANL, 15.90
THUNDERHAWK AH73 M 1 MB 29.90
TITUS THE FOX 24,90
TRANSWORLD KOMPL. DT. 1MB 18.90
TROLLS DT. ANLEITUNG 29.90
TURRICAN 2 DT, ANL. 24.90
TV SPORTS BASEBALL 1 MB 29.90
TV SPORTS BOXING DT, ANL. 29.90
UTOPIA INCL. NEW WORLDS 29.80
WOLFCHILD 20.90
WWF EUROPEAN RAMPAGE 29.90
WIZKID DT. ANLEITUNG 29.90
WWF WRESTLEMANIA WRESTLING 24.90
ZAK MCKRACKEN KOMPL, DEUTSCH 39.90
ZOOL 1 MB DT. ANLEITUNG 29.90
ZYCONIX DT. ANL. 19.90

Abgabe nur solange Vorrat reicht
Amiga Zubehor
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 199.00
AMIGA ACT|ON REPLAY 3 A 2000 219.00
DISKBOX FUR 80 X 3,5" DISKS 19.90
GRAVIS GAME PAD 39.90
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 29.90
JOYSTICK COMPETITION PRO MINI 29.90
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39.90
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI 34,80
MOUSEMATTE 6.90
X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL., HARDWARE  74.90
Amiga 1200
ALIEN BREED 2 DT, ANL, 59.90
ANSTOSS KOMPLETT DEUTSCH 69.90
BODY BLOWS GALACTIC DT.ANLEITUNG 59.90
BURNTIME KOMPLETT DEUTSCH £9.90
CHAQS ENGINE DT. ANLEITUNG 49.90
DENNIS DT. ANLEITUNG 59,90
DER CLOU KOMPL. DEUTSCH * 75.90
JURASSIC PARK 54.90
PINBALL FANTASIES 65.90
SEEK & DESTROY DT. ANLEITUNG 44.90
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 79.90
SOCCER KID DT. ANLEITUNG 69.90
STAR TREK 25TH ANNIVERSARY DT. ANL. 79.90
ZOOL 2 DT. ANLEITUNG 54.90
Amiga CD 32

ALFRED CHICKEN DT. ANL. 49.90
DANGEROUS STREETS 59.90
D-GENERATION DT. ANL. 49.90
DEEP CORE 54.90
JAMES POND 2 59.90
LABYRINTH OF TIME 59.90
MEAN ARENAS 54.90
MORPH DT. ANLEITUNG 65.90
PINBALL FANTASIES DT ANL. 69.90
PIRATES GOLD DT. ANLEITUNG 59.90
SENSIBLE SOCCER 49.90
WHALES VOYAGE 55.90
ZOOL DT. ANL. 54.90

* = Bel Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten / Liste gegen frankierten Riickumschiag.
Bitte Computertyp angeben. / Versandkosten: Machnahme plus DM 9.00
Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8,00
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20,00 Versand

BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT



wie es im Bereich der Cé4-, Ata-
ri-ST- und zuletzt auch Amiga-
Software ja tatséichlich passiert
ist. Klar haben die Grof3en damit
weniger Probleme (wie viele Best-
seller a la Wing Commander hat
es denn gegeben?), aber gerade
die kleinen, mutigen und innova-
tiven Software-Entwickler verlie-
ren auf die Daver die Lust und
den Mut. Das weif3 ich zumindest
von einigen Entwicklern. Wenn
bei niedrigeren Softwarepreisen
mehr Leute kaufen wiirden, krieg-
ten wir auch niedrigere Preise.
Da bin ich sicher. Weil aber viele
Leute auch Spiele, die noch so
preiswert sind, lieber raubkopie-
ren, bringt ein niedrigerer Preis
den Softwarehéusern unterm
Strich nichfs ein. Immerhin: Auch
Spitzenspiele sind mittlerweile
durchaus fiir vertretbares Geld zu
haben (sieche ASM-Bazar...). sz)

Es reicht

So, die Dimensionen des
Ertréiglichen sind nun iiberschrit-
ten, der Kampf der “verzweifel-

ten Eltern” gegen die elektroni-
schen Spiele hat begonnen... -
warum? Angefangen hat es mit
dem grofen elekironischen
Boom, dann versuchte man ver-
zweifelt, die neuen Freizeitbe-
schaftigungen der Kids brutal
abzuwiirgen, indem man die
Spiele als sittenlos, brutal und
abstof3end bezeichnete... -~ war-
um?

Weil Erwachsene (und wenn ich
hier “Erwachsene” sage, dann
meine ich die Erwachsenen, die
humorlos sind, keinen Spaf3
mehr kennen, weil sie sich in den
Alltlag eingegraben haben und
dann andere, die den Spaf3 ha-
ben, aus Neid beschimpfen, in
diesem Falle ist es der Computer,
weil sich diese Menschen wei-
gern, sich dem anzupassen) das
Sagen haben und leider in den
Redaktionen dieser etwas merk-
wiirdigen Ignoranzblétter wie
“TV-Movie” sitzen und die Be-
volkerung aufhetzen.

Es mag wirklich beachflich sein,
wie der Konsolenmarkt (und ich
sage hier extra “Konsole”, weil
gerade die den Boom erleben,

doch Erwachsene machen an-
scheinend keinen Unterschied
zwischen Computer und Konso-
le) die Haushalte tberflutet. Man
kann ruhig nun Artfikel schrei-
ben, wie sich das Interesse der
Kids gewandelt hat, doch so et-
was zu schreiben ist man wohl
zu feige und verflucht diese Spie-
le. Merkwiirdig vor allem finde
ich, daf3 dieser Haf3 meist in Ver-
bindung mit Konsolenhelden ge-
nannt wird, wie dem bésen Ma-
rio und dem brutalen Sonic.
Doch auf Konsolen wird man
weder ein einziges “hartes Por-
noprogramm” finden, noch nai-
ve Nazigames, da diese Spiele
dank der Erwachsenen gar nicht
in Deutschland auf den Markt
kommen wiirden, und Konsolen-
spiele kann man bekanntlich
nicht ohne weiteres kopieren,
um so diese wirklich fraglichen
Spiele in den Verkehr einzu-
schleusen.

Warum wird in Sachen Brutalitéit
immer nur auf Spielen wie “Street
Fighter” herumgedonnert und
nicht beispielsweise auf einem
anerkannten, aber stockbrutalen

PC-Produkt wie “Syndicate”?
Weil diese Erwachsenen mit ei-
nem Joypad nicht zurechtkom-
men, das Spiel dann nicht mé-
gen und es verfluchen, wihrend
“Syndicate” vielleicht in den
oberen Zensurabteilungen ge-
fellt.

Brutalitat ist sowieso ein sehr
fragliches Thema. Im Brettspiel
“Hero Quest” werden massen-
haft Monster gepléttet, in “Star
Quest” arme kleine Gindlings,
die gegen den Helden keine
Chance haben, weggepustet,
beim Schach werden arme, un-
schuldige Bauern ins Spiel gezo-
gen und geopfert, um die Dame
des Gegners abzuschlachten...
Bei Computerspielen sind ein
paar farbige Punkte zu sehen,
die die Form eines Menschen ha-
ben. Doch diese Erwachsenen
sehen Gewalt erst dann, wenn
das Blut richtig spritzt und die
Képfe abgerissen werden, das
ist die traurige Realitéit. Also ha-
ben Spiele keine Chance: weil
sie vom Konsumenten nicht ge-
kauft werden, wenn sie primitiv
und nicht realistisch wirken, und




Mist sind sie bei diesen Men-

schen, wenn sie realistisch sind.

(Wirklich reale Bilder werden in
den Acht-Uhr-Nachrichten ge-
bracht, wo von Panzern iiber-
fahrene und von Granatsplittern
Uberzogene Menschen gezeigt
werden - das ist aber okay, ob-
wohl viele Menschen diese Bil-
der psychisch einfach nicht ver-
kraften, weil wirklich jemand in
diesem Augenblick an diesen
grausamen Qualen zu sterben
hat.)

Auflerdem, wen stort es, wenn
zwei Sprites sich gegenseitig
verdonnern? Dem Computer-
spieler macht es Spaf3, es ist
auch ein Ventil fir Aggressio-
nen. Ich selbst spiele solche Spie-
le und bin deshalb noch kein
Nazi, noch ein Sado-Masochist
oder ein Rambo, der in der
Straf3e herumléuft und die Leute
erschief3t oder sie verstimmelt.
Immer wieder kann ich nur den
Kopf schiitteln, wenn ich so et-
was wie in “TV-Movie” sehe,
und ich fishle mich immer mehr
bestéitigt, daf die anderen die
Bléden sind, und daf3 diese Leute
Realitét und Spiel nicht ausein-
anderhalten kénnen — nicht ich,
der Spieler.

Froh war ich bei der Sendung in
der ARD (Anm. d. Red.: Gemeint
ist “Flackerndes Inferno”). Sie
war zwar langweilig, doch all
die sensationslisternen Erwach-
senen, die gelockt wurden durch
die brutale Vorschau, muf3ten
hier auch mal den Schwanz ein-
ziehen und haben es von Exper-
fen gesagt bekommen, wie ach
so schlimm und verdummend
diese Spiele wirklich sind. Lang
leben diese Sendungen, wenn
sie noch interessanter sind.

Doc

Hallo ASMler!

Da nun mit dem Thema “Compu-
terspiele & Fernsehen” ein hilbsch
brisantes Thema wieder Euer
Feedback beleben wird, nach-
dem es mehr und mehr (leider)
mit Kritik- und Lobgesiilze aufge-
fillt wurde, méchte ich bei dieser
Belebung auch mitwirken.

Auch die bekannte Fernsehzeit-
schrift HORZU (kennt wohl je-
der) hat vor einiger Zeit einmal
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unter dem Titel “Weltkrieg im
Kinderzimmer” iber Computer-
spiele berichtet. Dagegen war
die Sendung in der ARD wirklich
harmlos. Hier ein paar Zitate aus
dem HORZU-Bericht:

(Es geht um Flugsimulatoren):
“Sie téten Tausende per Knopf-
druck und denken nicht an wei-
nende Familienmitglieder, die
zuriickbleiben...”

Ein Psychologe: “Wer auf dem
Bildschirm stéindig nur Gewalt
sieht, wird bald auch im richti-
gen Leben Gewalt als einziges
Mittel zur Konflikildsung anse-
hen.”

Dann hief es noch, daf3 mehr als
80% der Spiele Kampf oder
Krieg zum Thema hétten. Leider
kann ich nicht genau zitieren, da
mir die entsprechende Ausgabe
nicht mehr vorliegt.

Aus meiner Sicht kann ich iber
diesen Bericht herzlich lachen.
Noch nie habe ich mir bei “Co-
manche” oder sonst einem
Flugsimulator vorgestellt, daf3
die arme Familie des Vaters in
dem Heli, den ich gerade vom
Himmel hole, jetzt weinend zu
Hause sitzt. Genaugenommen
stelle ich mir nie vor, daf3 da ir-
gendwo Menschen in den Helis
oder Panzern drinsitzen: Es sind
einfach vom Programm gesteu-
erte Gegner. Wirde mir das
Programm nach jedem Abschuf3
mitteilen, daB3 ich wieder zig
Kinder vaterlos gemacht habe,
wiirde das Game mir keinen
Spaf3 machen.

Uber den typischen User hief3 es
in HORZU:

“Er kommt nach Hause und zieht
die Vorhénge zu, denn er will
nicht gestért werden, wenn er als
Strike Commander wieder hun-
derte von Leben ausldscht...” (so
oder Ghnlich!)

In der Mathematik lernt man,
daf3 man eine Theorie widerle-
gen kann, indem man ein Ge-
genbeispiel findet. Bitte sehr: Ich
spiele nie bei geschlossenen
Vorhéngen, weil ich gar keine
habe, also ist diese Beschrei-
bung des typischen Users nicht
zutreffend. Wie? Schon besser
gelacht? Na ja, kann sein.

Wie ich sagte, kann ich aus mei-
ner Sicht dariiber lachen. Wenn
ich aber lese, daf3 in einer Schule
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in Saarbriicken zwei Fiinfzehn-
jahrige versucht haben, einen
Zwélfighrigen an einem Karten-
stander aufzuhéngen, wéhrend
die ganze Klasse dabeistand
und gaffte, und der Zwélfiéhrige
nur deshalb tberlebte, weil der
Kartensténder umfiel, dann fra-
ge ich mich, ob die heutigen Kids
nicht vielleicht doch etwas me-
diengeschadigt sind.

Ich gebe Herrn Jeworek recht,
wenn er sagt, daf3 vor allem ver-
antwortungslose Eltern, von de-
nen es schon viel zu viele gibt, an

dieser Verrohung der Jugend

Schuld haben.

Ich glaube auch, daf3 fir ein
Kind unter 10 Jahren “Mortal
Kombat” (in welcher Fassung
auch immer!) nicht gerade ge-
sund ist, und hier denke ich, seid
auch lhr ASMler gefragt. Irgend-
wie finde ich es seltsam, daf3 das
Spiel WAR IN THE GULF wegen
seines Themas einen Punktab-
zug bekommt, wéhrend “Mortal
Kombat” ohne Einschrénkung
ASM-Hit wird, obwohl ich den
ganzen Inhalt des Spiels auch
nicht besonders geschmackvoll
finde. Hier fande ich es gut,
wenn lhr Eltern einen Hinweis
gebt, daf3 dieses Spiel fir Kinder
unter 12 (oder so) nicht geeignet
ist. Daf3 Sega und Ninfendo jetzt
ohnehin eine Altersbegrenzung
einfihren wollen, finde ich sehr
lobenswert. Es ist aber auch
schade, daf3 das Uberhaupt
notwendig ist, denn Kinder unter
10 sollten eigentlich mit ihrer Zeit
etwas Besseres anzufangen
wissen als vor dem Bildschirm
zu sitzen, ob nun TV oder Com-
puter.

Das dazu. Nun noch ein winzig-
kleine Kritik an Euch:

Ich finde es gut, daB Ihr ein
SpaBmagazin sein wollt, aber
lhr solltet dabei nicht vergessen,
da3 Eure Zeitschrift gekauft
wird, um zu informieren. Solche
Tests wie der von “Goblins 3"
(ASM 1/94, S. 30) sind zwar
schén zu lesen, aber wenn
“Durchpuzzeln” der einzige
Hinweis auf den Spielablauf ist,
so daf} alle die, die die ersten
beiden Teile nicht kennen, keine
Ahnung haben, worum es geht,
habt Ihr den Auftrag des Lesers
nicht verstanden.

Ein dickes Lob aber an Peter, der
zwar nur wenige Tests macht,
aber aus dem Editorial, das
frisher nur eine bessere Inhalts-
angabe war, etwas Lesenswertes

emacht hat.

Ubrigens: Wo bleibt die Jahres-

Jorg

(Anm. d. Red.: Danke fir Dein
Lob! Deine Probleme mit der Go-
blins-3-Review kann ich teilwei-
se verstehen. Was Dir vielleicht
fehlte, waren diese Angaben:
“In diesem Adventure geht es
darum, eine animierte Carfoon-
Figur Mausklick fir Mausklick
durch eine im Comic-Stil ge-
zeichnete Phantasielandschaft
zu lotsen. Man braucht weder
Meniis noch Texteingaben, alle
Aktionen werden iber Sinn-
bildchen oder Hotspots auf dem
Schauplatz-Screen ausgewdhlt.”
Ist es das? Vera hat sich von ihrer
Begeisterung fiir “Goblins 3” so
mitreiflen lassen, daf3 sie den

Spielablauf einfach im Erlebnis-
stil erzdahlt hat. Ich fir meinen
Teil fand das toll. Na ja, “Nicht-
Insider” in puncto Goblifii)ns
hatten davon natiirlich weniger.
Aber es gibt ja auch noch jede
Menge Reviews nach “klassi-
schem” Strickmuster in der ASM,
nicht?

Was Deine Kritik in puncto “Ge-
walt-Minus fiir Brutal-Spiele” an-
geht, gebe ich zu, daf3 wir da in
der Vergangenheit nicht immer
konsequent gewesen sind. Bei
“War in the Gulf” fand ich den
ausdriicklichen Bezug auf die
seinerzeit noch sehr frischen
Kriegsereignisse ziemlich bel.
Okay, “Mortal Kombat” wiirde
sicher keinen Preis fir guten Ge-
schmack verdienen, aber die
Spielhandlung ist doch eher im
Bereich der Phantasie einzuord-
nen.

Bei Games, dlie unserer Meinung
nach fir jiingere Spieler unge-
eignet sind, wollen wir das in Zu-
kunft auch deutlich sagen — ein
Beispiel dafiir ist Jiirgens Testbe-
richt fir das meiner Meinung
nach ziemlich menschenverach-
tende und zynische Programm
“Cannon Fodder”. Aber Deine
Kritik ist angekommen!

Thema Umfrage: Sie ist in Sicht!
Sobald wir rausgekriegt haben,
wo dieses Kaff liegt, holen wir sie

dortab.

sz)

Niedergemacht

Als ich im Feedback der

Ausgabe 2/94 Eures Magazin
gelesen habe, wie die Compu-

MATHIAS
NEUMANN

ter- und Videospieler in diversen
Medien niedergemacht werden,
kam mir doch tatséichlich die
Galle hoch. Da werden wir - ja,
jetzt oute ich mich, denn ich bin
auch einer dieser “blutgeilen”
Computerspieler — doch als hirn-
lose Trottel hingestellt, die Rea-
litit und Computerspiel nicht
auseinanderhalten  kdnnen.
AuBBerdem werden wir ja auch
in dem Ausrif3 der “TV-Movie”
als sexgeile Voyeure und men-
schenverachtende ~ Neonazis
dargestellt. Daf3 es fir die diver-
sen Computer- und Videospiele-
systeme brutale und moralisch
bedenkliche Spiele gibt, weif3
doch wohl jeder von uns - doch
gibt es solche Machwerke denn
nicht auch in den Printmedien?

Wie ist es denn zum Beispiel mit
Horror-Romanen und sonstigen
Kriminalromanen? Ist denn je-
der, der sich ein Buch kauft -
jetzt missen séimtliche Buchver-
kéufer so wie wir Computerspie-
ler pauschalisiert werden! — ein
gewaliverherrlichendes  Mon-
strum2 Auch wenn ich im Grusel-
adventure “Waxworks” einen
Waichter mit meinem Messer kil-
le, laufe ich doch nicht real mit
dem Messer durch die Stadt und
kille reihenweise Leute. Oder
wenn ich mit dem Lotus im Spiel
“Lotus Il” durch die Botanik hei-
ze, heif}t es doch noch lange
nicht, daf} ich mich im normalen
Straf3enverkehr genauso verhal-
te wie im Spiel. Denn wenn sich
jeder so verhalten wiirde, dann
ware die Welt doch wohl voll mit
potentiellen Mérdern, die zum
Beispiel die “OOPS-Zeitung”
oder einen Horror-Roman gele-
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sen haben und jetzt meinen, sie
mifiten sich genauso wie der
Bankr&uber aus Hamburg oder
der Geisterjtiger aus England
oder wie sonst jemand verhal-
ten. Oder wie, oder was? Und
mit dem Thema “Sex am Com-
puter” verhélt es sich doch ge-
nauso. Doch nicht jeder, der ab
und an mal eine Runde Strip-Po-
ker oder so etwas am Computer
spielt, ist ein frauenverachtender
Macho oder potentieller Frauen-
schénder....

Am stéirksten schnellte mein Blut-
druck in schwindelerregende
Hohe, als ich lesen mufdte, daf3
jedes Kind Nazispiele in seiner
Diskettensammlung hat. Ich bin
mit meinen 31 Jahren zwar kein
Kind mehr, aber ich kenne durch
mein Hobby “Computer” doch
einige Jugendliche, und von de-
nen hat niemand ein solches
Machwerk in der Sammlung....
Denn das Bedienen eines Com-
pufers setzt doch eine gewisse
Intelligenz voraus, und wie es um
die Intelligenz der Neonazis be-
stellt ist, diirfte ja wohl landléufig
bekannt sein.

...Gerade die Amiga-User ha-
ben doch durch ihre Aktion
AFGGR (AMIGA FREAKS GE-
GEN GEWALT von RECHTS) auf
sich aufmerksam gemacht. Diese
Diskette habe ich ibrigens mit
beigelegt, und es wdre wiin-
schenswert, wenn Sie in einer Ih-
rer néichsten Ausgaben doch
auch einmal ber eben diese
Aktion und Diskette berichten
wirden. Ich wiirde die Diskette ja
auch gerne an die Redaktion der
Zeitschrift “TV-Movie” senden,
doch weif3 ich nicht, ob diese mit
einer Diskefte im Amiga-Format
Uberhaupt etwas anfangen kann.
So werde ich dieser Redaktion
auch noch einen Brief zu diesem
Thema zukommen lassen und
hoffe, daf3 ich darauf auch eine
Antwort erhalten werde....

Ich hoffe, daf3 ich mit der Disket-
te und meinem Brief einen Bei-
trag zu dieser Diskussion leisten
konnte und verbleibe mit freund-
lichen Griiflen und spiele trotz-
dem weiter am Computer

Uwe Zemke

(Einige Notizen zu Deiner Dis-
kette kannst Du im “News”-Teil
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dieser ASM lesen. Ich finde Ak-
tionen dieser Art spitze - sie las-
sen wieder etwas vom alfen en-
gagiert-kreativen Geist spiiren,
der die Computerszene frither
einmal ausgezeichnet hat. Hof-
fen wir, daf3 Signale dieser Art
bei dem einen oder anderen in
die Vorurteilskatakomben ein-
dringen.

sz)

PC l6sch und weg?

Hallo Leute, ich besitze
seit kurzem einen PC (486/33
Megahertz) mit einer 120-MB-
Festplatte und einem 3,5-Zoll-
Floppylaufwerk  (Festspeicher:
4 MB).

Nun hérte ich zu meinem Erstau-
nen (hatte vorher einen Cé4),
daf3 es bei PCs zwei unverzicht-
bare “Pflegevorschriften” gibt,
deren Nichteinhaltung ernste
Folgen haben kann.

1. Wenn man auf der Festplatte
ofter Programme installiert und
|8scht, ist die Festplatte plotzlich
voll, obwohl die Speicherkapa-
zitdt noch lange nicht erreicht ist.
Das heif}t, durch Léschungen
entstandene  Zwischenréume
werden nicht beschrieben. Um
“aufzuréumen”, muf3 man ir-
gendeinen  “Sortier-Umkopier-
lauf” starten, der alle auf der
Festplatte  vorhandenen  Pro-
gramme hintereinander kopiert
und so die Zwischenrdume be-
seiigt und “Platz” schafft. Ich
hoffe, alles richtig wiedergege-
ben zu haben. Stimmt das2 Auf
é4er Disketten entstanden solche
Probleme nicht. Wenn es stim-
men sollte: Wie I6st man diesen
“Sortierlauf” aus, und wie lange
davert er? Kann man irgendwie
erkennen, ob der “Lauf’ ord-
nungsgemdf arbeitet?

2. AuBBerdem, was noch geféihr-
licher sein soll, speichert der PC
auf der Festplatte in irgendeiner
Datei alle Abléufe mit Uhrzeit
und Datum etc., vor allem auch
Fehler etc.. Angeblich soll der PC
dann seine Arbeit einstellen,
wenn diese Datei voll ist. Das
kann ich kaum glauben. Bei ei-
nem so fortschrittlichen Compu-
ter wie dem PC miifite sich diese
Datei doch selbst iberschreiben,

oder der PC miifite bei voller Da-
tei doch fragen, ob er diese l6-
schen soll oder &hnliches. Falls
diese manuellen Ldschungen
tatséchlich nétig sind, bitte, wie
werden sie ausgelost?
Ich weif3 nicht, wie sich diese
zwei Fragen fiir Euch anhéren,
doch mich beunruhigen sie sehr,
und alle PC-Freunde (alles auch
Anfénger), die ich fragte, wuf-
ten nichts dariiber.

Richard

(Anm. d. Red.: Wer immer Dir
diese Horrorgeschichten erzéhlt
hat, scheint da doch manches
falsch verstanden zu haben.
Dein erstes Problem spielt auf die
sogenannte Fragmentierung von
Dateien an. Die “Zwischenréu-
me” auf der Festplatte werden
bei héufigem Draufspielen und
Léschen von Programmen natiir-
lich durchaus genutzt. Allerdings
kriegst Du so nach und nach Pro-
gramm- und Datenfiles, die sich
in viele kleine “Liicken” verteilen
~man spricht von stark fragmen-
tierten Dateien. Die Festplatte
wird dadurch normalerweise
nicht “voller”, aber der Schreib-
und Lesezugriff davert bei sol-
chen Dateien wesentlich Icnger
als bei unfragmentierten, die “an
einem Stiick” héngen. Program-
me wie Nortons “Speed Disk”
oder auch das “Compress” der
PC-Tools fiihren eine Ent-
fragmentierung durch. Die neve-
ste MS-DOS-Version  bringt
ibrigens bereits ein eigenes
“DEFRAG”-Utility mit, das voll-
auf geniigt. Ein Defragmentie-
rungslauf  davert je nach
Rechnergeschwindigkeit, ~Fest-
plattengréfe und Grad der
Fragmentierung zwischen 10
Minuten und einer Stunde.

Die Sache mit der Protokolldatei
wiirde ich ganz in den Bereich
des Mdrchens verweisen. Klar
kann man bestimmte Uberwa-
chungsprogramme kaufen, die
Zugriffe protokollieren - speziell
bei Netzwerkservern ist so etwas
iblich. Aber eine Protokolldatei
wegen Uberfiillung von Hand I6-
schen? Nee, nee, da hat Dir ei-
ner ‘n paar Blaubeeren aufge-

bunden.

5z)
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Haid 6 * 94428 Eichendorf
Tel.: 09937/1443
Fax: 09937/1442
24h 09937/1445

*Qkittiiiit*tversandtttttt*i—ttttl

von 10.00 - 20.00 Uhr
PC-CD-ROM /Macintosh

7th Guest

A-320 Europa/USA je
Carriers ot Wor 2

Chuck Yeagers Air Comb.
(ity 2000

ity
Comanche+100 Missions
DSA — Die Schicksalskfinge
Der Patrizier
Drowlo Unlashed
Dungeon Hack
H Fish
F-18 Hornett
Goblins 3
Journeyman Project
Jurassic Park
Indiona Jones 4
Iron Helix

Larry 6

Legand of Kyrandia 2
Inca Il

Lands of Lore

Manioc Mansion 2
Might & Magic Tefl 3-5
Monkey Islond 1

Man Enough

Noscor Chollange

Pax Imperia

Rebel Assoult (Star Wars)
SimCity 2000
Star Trek 25th Anniv.

Stronghold

di

d.

((Ddt)
(CD-ROMindt.) 99,95

d.
dA.

dt.

e
[

129,95
69,95

59,95
99,95

119,95
99,95
119,95

109,95°

99,95
109,95
99,95
99,95

109,95

MAC
Strike Comm. CD-ROM

139,95
99,95

TFX {(bekannt aus TV-Werbung) CD-ROM

Ultima 16

Ulfima Underworld 142
Valkyrie

Wolfpock

Aces over Europe

Air Combat Classics
Aufschwung Ost
Anstof3

Battle Isle 2 + Roman
Carriers af Wor 2
DSA-Sternenschweif

Der Planer

Die Siedler

Doom

Eishockey Man.X-Mas Edit.
Empire Deluxe

Flight Sim. 5.0

Jurassic Park
Lands of Lore PC
Lands of Lore

Legend of Foirghail

Master of Orion

Mechwarrior Il The Clon

Maniac Mansion 2

Might and Mogic §

Monkey Islond 2

Pirates! Gold PC
Police Quest 4

Privateer

Quest for Glory 4

Protostar

Railr. Tyc. Deluxe
Railrood Tycoon Del.
Shadow Caster PC
Sim Farm

Sim City 2000

Stor Trek Judgem. Rites

Star Trek Judgem. Rites

Star Trek 25th Annivers.

Starlord

Syndicate

TF-Tct. Fighter Experim. (bekannt aus TV-Werbung) 89,95
9

The Summoning
Torricon Il

Utima 6

Ulfima 8

Ultima Underworld ||
Wizardry Tril. 57
X-Wi

Wing
8-Wing (X-Wing Dato 2)
Iz»p:Fin

PC/IMIHFE

o

dt

d.A.
dA
dt

Atari ST

Beastiord 59.95
Dreamlonds 89,95
(Transarctica, Ishar 1, Storm Master)
AV BB Harrier Assoult 89,95
Obitus 69,95
Kingmaker 89,95
Legend of Volour 99,95

Ishar 2
Elite 2

139,95
99,95

69,95

89,95

89,95

79,95
7995

109,95

99,95
99,95°
89,95
99,95°
89,95
79,95
99,95
139,95
59,95

69,95

89,95
49,95
109,95
99,95

Indiana Jones 3
Monkey 1
TakMcKrocken

Ishar 3

... und jede Menge mehr auf Lager

Costkes 2

Commodore CD-32

iV

69,95
§9,95

7995

I Y I |

79,95
89,95

49,95
45,95
4995
B9.95°

89,95

(Chambers of Shaolin

69,95

D/Generation

garous Streets
Deep Core

Elite 2

........... 69,95
.......... 79,95

connrs 89,95

Humans

69,95*
74,95*

Jurassic Park

Labyrinth of Time.
Liberati

Lotus Trilogie | =3 oo e 79,957

Lunar Command + Overkill............
Microcosm

Pirates! Gold

Prey

Psycho Killer

Seek on Destroy

Sensible Soccer

TFX = Tadticol Fighter Experim

Town with no Nome

Adtion Replay
FIFA Infern. Soccer
Jungle Strike
Striker

Mega Drive/SNES
99,95

9995
119.95

und 1000 x mehr Spiele
Aufierdem: Game Boy, Mega (D, Game Geor

Lésungen zv nohezu allen Spielen

Porto: Ein Spiel 10—, Zwei Spiele 8,—, Drei Spiele 6,—, doriiber frei
Vorkasse = 1,/2 der Kosten h
Fordern Sie unseren K on - grotis|

Irtiimer, Preisanderungen vorbehalten

3,50 Einsch,




3DO und CD32

...Ich finde es nicht gero-
de berauschend, daf3 thr ab
Ausgobe 9/93 so viel tbers
3DO geschrieben habt und das
Amiga CD32 so vernachléssigt
wurde, da das Amiga CD32
doch als erstes hier in Deutsch-
land war. Ich hatte es mir schon
vor drei Monaten geholt, und
viele meiner Freunde auch. So-
mit héttet Thr auch ein grofles
Special ber CD32 schreiben
kénnen, anstatt Gbers 3DO in
der ASM 9/93. Aber genug Kri-
tik, jetzt das Positive!

lhr habt ab Ausgabe 10/93
mehr und mehr ber CD32 ge-
schrieben, und wihrend die
OOPS OOPS nur schlecht tber
CD-Amiga schrieb..., habt Ihr
nur Gutes tber die Freundin CD
geschrieben.

...Damit war jetzt nicht damit ge-
meint, daf3 Mega Drive und Su-
per Nintendo schlecht sind,
ganz im Gegenteil, beide Kon-
solen haben Spitzen-Spiele -
aber das Mega CD ist gegen
CD32 ja wohl ein Witz..., (und)
Nintendo hat... den Fehler ge-
macht, das Super NES nicht
mehr mit einem CD-Aufsatz zu
verwdhnen. Daher liegt die Zu-
kunft wohl im AMIGA CD32 -
hoffentlich. Nun aber auch eini-
ge Fragen.

1. Warum entwickeln so wenig
Hersteller fir CD32, obwohl
man da doch keine Kopien ma-
chen kann wie auf dem A-5002
Da hatte man ja schon bei
10.000 verkauften Exemplaren
von Erfolg gesprochen. Und wie

heif3t es so schén: Je mehr Her-
steller, desto interessanter das
Gerdt. Also, warum werden we-
niger Spiele als firs Mega CD
entwickelt?
2. Werden die Spiele Indiana
Jones 4, Monkey Island I+l so-
wie Sherlock Holmes und das
kommende Rebel Assault auch
firs AMIGA CD32 erscheinen?
3. Wenn nein, warum nicht?
4. Wit lhr eigentlich, was das
ist an meinen AMIGA CD322 Es
ist am Fernseher angeschlossen,
aber beim Spiel ist das Bild im-
mer etwas nach rechts ver-
rutscht. Meine Freunde haben
das Problem nicht an ihrem
Computermonitoren, warum?
5. Werdet lhr noch ein Riesen-
Special iibers CD32 bringen?...
- Wie seht lhr die Zukunft des CD
322 Ich wiird’s gerne wissen.
Gunther

(Anm. d. Red.: 1) Es kann keine
Rede davon sein, daf3 fir das
Amiga CD32 nichts program-
miert wird. Immerhin haben wir
seit einigen Heffen eine stéindige
Rubrik fir CD32-Neverschei-
nungen mit je einer bis zwei Sei-
ten!!l Soweit ich weif3, sind wir
das einzige nicht systemgebun-
dene Computerheft, das so et-
was macht!

Natiirlich gibt es auch auf dem
Mega CD mehr und mehr Spiele
— Sega hat halt vom Mega Drive
her massenweise Lizenznehmer,
die jetzt auch CD-Spiele ent-
wickeln.

Man darf aber beim Zéhlen neu-
er Nur-CD-Produkte eins nicht
vergessen: Es gibt wesentlich

MATHIAS
NEUMANN

Mamwsg"“m
ERA) AQUBRIUM FBR

mehr Amiga- oder PC-Besitzer
als CD-ROM-, CD32- oder Me-
ga-CD-Kéufer. NOCH!
2) Bis jetzt wollte/konnte weder
die Entwicklerfirma LucasArts
noch die deutsche Veriretung
Softgold uns etwas dazu sagen,
und auf Geriichte geben wir ja
nichts.
3) Siehe 2)

kate

4) Vielleicht solltest Du mal den
Regler fir “vertikale Bildjustage”
am Fernseher suchen (meistens
ein kleiner Trimmer in der Riick-
wand, bei Portables gemeiner-
weise oft innen auf der
Bildrshrenplating). Auch ein
falsch eingestellter Bildfangreg-

ler kann Arger dieser Art verur-
sachen. Auf “Ferndiagnosen”

solltest Du aber sowieso nicht
setzen. Erzéhl lieber mal einer
Fachwerkstatt, die sich mit Dei-
nem Fernseher-Fabrikat aus-
kennt, von der Sache.

jb

5) Na ja, iber das DIN-A4-For-
mat werden wir wohl nicht hin-
ausgehen, denke ich. Ich wiirde
gern MEINE Zukunft wissen.

kate

Ein komplettes Sonderheft zum
CD32 ist im laufe des Jahres
durchaus denkbar. Das héngt
davon ab, wie sich die Verkaufs-
zahlen des Gerdits weiterhin ent-
wickeln. Wenn Du Freude an
knuffigen Aktionen mit dem
CD32 hast, dann warte mal un-
sere grof3e Spiel-Tournee “Auto-
rennen im Autohaus” ab, die in
Zusammenarbeit mit Commo

und einem Ring renommierter
Autohéuser in ganz Deutschland
staftfindet. Sehr viel mehr dazu
in Balde! sz)

Special 22

Hallo, liebes ASM-Team!
Nach dem tblichen (etwas spd-
ten) “Frohes Neues” mochte ich
Euch zur Sonderausgabe 22
gratulieren. Bin seit 3 Monaten
PC-Besitzerin und habe, da ich
ein Adventure-Fan bin, noch ‘ne
Menge an guten Adventures zu
“beschniiffeln”. LucasArts ist ne-
ben Sierra fir mich wohl der
stérkste Lieferant gut gemachter
Abenteuer-Software. Da aber
auch ich mich mit der Logik man-
cher Adventure-Puzzles manch-
mal schwer tue, war ich ganz be-
geistert Uber die “Klassiker”-L6-
sungen. Nett war auch die Riick-
schau auf die Entwicklung von
LucasArts.

Als Neueinsteigerin habe ich
mich auch durch die Berge von
PC-Games-Zeitschriften gewihlt.
Die ASM hat dann neben PC-
OOPS das Rennen gemacht.

Als Anregung firr Eure kiinftige
Arbeit: Wie wér’s mal mit einem
Sierra-Special? Oder gibt's so
was schon (abgesehen von den
Quest-Biichern, die ich hier mal
ausschlief3e)? Besonders interes-
sieren mich Tips zu King's Quest
VI, Space Quest 3/4/5.
Constanze

(Anm. d. Red.: Ein Sierra-Son-
derheft gibt es in der Tat schon;
und zwor ist das das gute alfe

STIAKET ABERS
SOL/OA/ 5 og




ASM-EXTRA Nr. 1 - einfach Be-
stellkarte hinten im Heft benut-
zen. Umsatz, Umsatz! Hihi! An-
sonsten: Wenn Du mal Schwie-
rigkeiten hast, tom und Arndt
helfen gern. Adventure-Tips
kriegst Du bei ihnen an unserer
Hotline mittwochs zwischen 16
und 19 Uhr, wenn nicht gerade
besetzt ist. Die Nummer:
05651/929-260 oder-261.
kate)

Herzenssachen

Hi, Kate! Nachdem ich
die Ausgabe 2/94 gelesen ha-
be, dachte ich mir: Schreiben wir
doch mal an die Briefkastentante
der ASM. (Anm. d. Red.: Und ich
dachte gerade daran, daf ich
Papi versprochen habe, in dieser
Ausgabe nicht immer dazwi-

FEED
BACK

SPLITTER

...Wenn ihr schon dabei seid,
aus meinem Brief einen Papier-
flieger zu basteln...

Gunni

(Anm. d. Red.: Du irrst. Wir
hatten kein Klopapier mehr,
und... —kate)

...Da gibt es sogenannte Sam-
melordner... - ...Sehen ja sehr
robust aus, dachte ich mir,
doch als ich sie mit meinen
ASMs vollstopfen wollte, mufite
ich feststellen, daf3 nur 8 statt,
wie versprochen, 12 Hefte hin-
einpassen...

Der Stopfer

(Anm. d. Red.: Klar, wenn man
die ASM in der Badewanne
liest oder in der Sauna, dann

468 94
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Liebes-Horror-Skop fir Widder A

Sie werden sich in diesem Monat ganz heftig verlieben. Schon
beim ersten Blickkontakt wird lhnen das Wasser im Mund zusam-
menlaufen, das Herz vor Aufregung fast zerspringen, und der
Schweif3 ausbrechen. Dann die erste Berihrung - Sie filhlen die
zarte Vibration, die von diesem Korper ausgeht. Es ist soweit, die
Bereitschaft wéichst und gewinnt schlieBlich die Oberhand iiber
lhre Vernunft. Sie lassen sich hinreif3en und vergessen alle selbst-
gefaf3ten guten Vorsdtze. Mit feuchten Fingern holen Sie ihren
Geldbeutel heraus — und kaufen sich die ASM!

b

schenzuschreiben. Ich habe die
leise Ahnung, daf3 dieser Brief
die Ausnahme sein wird. - kate)
lch habe némlich einige Dinge
auf dem Herzen, die ich an die-
ser Stelle loswerden will.

1. Daf3 Klaus Bauer iber die
“Aussprache” des Chefred. ge-

passen manchmal sogar nur
sechs Stiick rein. — kate)

...Kénntet |hr vielleicht mal oh-
ne Umschweife, Blodeleien,
Schweigen usw. beantworten,
wo das “alte Eisen” hingekom-
men ist2...

Ein ASM-Nostalgiker

(Anm. d. Red.: Das alte Eisen
lagert auf der Entsorgungs-
stelle Meif3ner, bis es im Friih-
sommer ins Stahlwerk nach
Mittelhessen transportiert wird.
—kate)

...Wie lange sitzt ihr eigentlich
an einer Ausgabe?...
Ein Neugieriger

(Anm. d. Red.: 1) stehen wir
dort und 2) meistens, bis wir
bedient werden, wobei wir
nicht wissen, welche Ausgabe
Du nun meinst, die Essensaus-
gabe bei unserem Stamm-
Schnellimbif3 am Hessenring,
die Fahrkartenschnarchtheke
am Bahnhofsschalter oder das
freundliche Warteschlangen-
terrarium vor der Stiitzenaus-
gabe beim Eschweger Arbeits-
amt. - kate)

Madame Katier g

lacht hat, finde ich nicht in Ord-
nung. Was kann der Chefred.
fir seine Aussprache (und war-
um hat ihn keiner von Euch in
Schutz genommen)2 Und was
noch wichtiger ist, wo gibt es die
ASM mit der Soundausgabe?

(Anm. d. Red.: Peter zog es vor,
alleine nach Schutz zu fahren,
deshalb konnte ihn keiner von
uns dort in Empfang nehmen.
Sound kannste jedesmal haben:
Halte die ASM mal so zwei, drei
Stiindchen ans linke Ohr. Das
glaubst Du nicht? Probiere es
aus, dann meld’ Dich wieder!
kate

Ich weith nich, wath die an mei-
ner Authsprache authtthuthet-
then haben, ich lithpele doch nur
donnerthtagth...

sz)

2. Ich bréuchte wohl noch ein
paar Nachhilfestunden in hohe-
rer Mathematik, denn ich kom-
me nicht dahinter, wie lhr beim
Spiel “Slater and Charlie go
Camping” aus den Einzelwerten
von 6,8,9,8 und 10 einen Mittel-
wert von 5 (“mangelhaft”) erhal-
tet. Wer von euch kann mir da
auf die Spriinge helfen?

(Anm. d. Red.: Fréiulein Spriinge
I6Bt ausrichten, daf3 Du nicht ihr
Typ bist. Dein “Mittelwert” ist
kein Mittelwert, sondern das
grofle, giildene ASM-URTEIL
(Tusch, bittel). Wie unser
“Checkpoint” hierzu zu vermer-
ken weif3, ist das die Note, die
frilher “Motivation” hief3 — also
die Gesamtnote, die einfach nur
aussagt, ob ein Game Spaf3
bringt und die sich somit nicht

Franchise-Partner
Sie wollen sich selbstandig
machen? Sie haben Interesse
an Spielesoftware? Sichern Sie
sich jetzt Ihren Standort fuir
einen MulriMedia Sofr Laden
mit Spielebibliothek oder/und
Online-Cafe! Fordern Sie
schriftlich thr persénliches
Infoschreiben an:

82382 NIEDERZEIR, Kolpingweg 5e

MultiMedia Sofr

finden Sie in:

01259 DRESDEN, Pirnaer Landstr. 239
Tel. 0351 - 2230201

DEMNACHST IN

08523 PLAUEN

NEU - NEU - NEU

08212 LIMBACH-OBERFROHNA

Hohensteinerstral3e 56

Tel. 0172 - 3683086

Mark-Twain-StraBBe 7

Tel. 030 - 9986164

17034 NEUBRANDENBURG, Easy Line
Reitbahnweg 20

12627 BERLIN,

Tel. 0395 - 4226813
NEU - NEU - NEU
22769 HAMBURG, Stresemannstrai3e 167
Tel. 040 - 8515661
22041 HAMBURG, WendemuthstraBe 57
Tel. 040 - 6528426
44866 BOCHUM, Sommerdellenstr. 54
Tel. 02327 - 10063
48151 MUNSTER, Weseler StraBe 48
Tel. 0251 - 524001
49080 OSNABRUCK, MartinistraBe 82
Tel. 0541 - 434792
NeuBerstraBe 628
LADEN + VERSAND
Tel. 0221 - 7405202
52064 AACHEN, Guatiastr3e 2
Ecke Ldhergraben
Tel. 0241 - 33199
Kélnstrafie 51
BATTLETECHZENTRUM
Tel. 02421 - 189368
NEU : NEU « NEU
96052 BAMBERG, Untere Kdnigsstr, 10
PLAYGROUND
MeienbergstraBe 20
LADEN + VERSAND
Tel. 0361 - 5621656

50737 KOLN,

52349 DUREN,

99084 ERFURT,
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unbedingt an den Einzelkristi...—
klistall...- kriteer... — ERGEBNIS-
SEN orientiert. Uff!

kate)

3. In den letzten Ausgaben ha-
ben die guten und sehr guten Be-
urteilungen von Spielen enorm
zugenommen,  will  sagen:
Schlechtere Noten sind mehr die
Ausnahme als die Regel. In Eurer
Erléuterung der Noten sagt lhr
aber zu “gut’, daf3 sich ein sol-
ches Spiel positiv von der Masse
abhebe. Wenn nun aber die
“guten” Spiele in der Uberzahl
sind, stellen sie doch wohl die
neue Masse dar, so daf3 die Be-
wertung dementsprechend neu
ausgerichtet werden muf3.

Worauf ich hinauswill: Die
frihere unbedingte Kaufemp-
fehlung “ASM-Hit” ist ein wenig
nichtssagend geworden, besten-
falls zeigt man noch leichtes In-
teresse und informiert sich in
Konkurrenzblattern iber deren

Meinung zu dem Spiel (JA, JA,
ich weif3 auch, daf3 es keine ech-
te Konkurrenz zur ASM gibt,
wenn man den gesamten Spiele-
markt im Auge behalten will).
Denkt also bitte iiber eine Been-
digung der Punkteinflation nach!

(Anm. d. Red.: Wenn es was zum
Verreiflen gibt, dann tun wir das
auch gern und mit der tiefen
Wonne langgeiibter, internatio-
nal erfahrener Berufssadisten.
Nur ist in letzter Zeit tatséchlich
eine Inflation der guten Spiele im
Gange. Da sind wir nicht die ein-
zigen, die das so sehen [auch wir
schaven mal in andere Mags
rein). kate)

Unaktuell

Das Feedback - super,
aber wieso sind die Leserbriefe
so unaktuell2 Ich meine, sie
beziehen sich immer nur auf die

Wir suchen den/die junge/n, dynamische/n

Video-Game-Spezialist/in

zur Verstérkung unserer Marketing-Abteilung.

Mit AMIGA CD* haben wir im Video-Musik-Spiele-Markt ein Produkt ein-
gefuhrt, das technologisch an der Spitze steht. Zur Unterstutzung unserer
Marketing- und Vertriebs-Aktivitaten suchen wir eine/n Mitarbeiter/in, die
uns in Frankfurt tatkraftig unterstitzt.

Die Aufgaben:

Beobachtung und Analyse des Video-Game-Marktes, Kontaktpflege zu
den entsprechenden Software-Hausern, Publishern, Software-
Distributoren und dem Fachhandel. Kommunikation nach innen und au-
Ren Uber Trends und aktuelle Softwareentwicklungen. Konzeption und
Durchfuhrung von Verkaufsférderungs-Aktionen. Unterstltzung bei der
Ausarbeitung von Werbekonzeptionen fur den Bereich Video-Games.

Die Qualifikation:

Die Bewerberin/der Bewerber sollte Uber fundierte Kenntnisse im Video-
Game-Markt verfiigen und ein sicheres Gespur fur Trends mitbringen.
Kommunikationsfahigkeit nach innen und auen sowie Marketing-Basis-

Wissen setzen wir voraus.

Wenn Sie zwischen 20-30 Jahre alt sind und einen interessanten Arbeits-
platz mit Reisetéatigkeit und viel Action suchen, reichen Sie Ihre Bewer-
bung mit den Ublichen Unterlagen bei unserer Personalabteilung ein.
Telefonische Vorabinformationen erhalten sie unter 069-6638-157,

Commeodore Biiromaschinen GmbH - Personalabteilung,
Lyoner Stralte 38, 60528 Frankfurt

C:

Commodore

vorletzte ASM, die fir alle schon
léngst ein alter Hut ist. Macht es
doch so wie Eure Konkurrenz
(welche Konkurrenz2). Da kom-
men Briefe zu einer Ausgabe im-
mer gleich in der néichsten dran.
So und nun noch: BRINGT DAS
HORRORSKOP WIEDER! - (GE-
SCHRIEEN)....

Mr.lInvisible

(Anm. d. Red.: Ganz kurz zum
Horror-Skop: Wir haben da un-
sere Denkmaschine in Gang ge-
bracht. Siehe vorige Seite.

kate

Lieber “Unsichtbarer”: Wiéhrend
Du diese hibschen, kursiven
Buchstaben in Dich hineinves-
perst, arbeiten wir bereits mit
Feuereifer an der Ausgabe 6. Bis
Du Deine Krallen gewetzt hast,
um uns Deine Meinung Uber die
4 zu schreiben, ist die 5 schon in
der Druckerei. Ich weif3 nicht, wie
die von Dir zitierte “Konkurrenz”
das macht oder welche Schwei-
nereien man anderswo der
Druckerei anbiefet, um zwei Tage
vor Heftauslieferung noch Leser-
briefe zur gerade verkauften
Ausgabe hineindriicken zu kén-
nen, aber bei uns geht das jeden-
falls nicht. Eher bringe ich Stefan
dazu, Zahnpasta in die Tube
reinzudriicken. Ehrlich.

sz)

Nerv-Abo?

Die ASM ist zum
Ab-und-zu-mal-Kaufen  nicht
schlecht. Im Abo wiirde sie mich
wahrscheinlich  nerven, well
Konsolen mich nicht interessie-
ren. Aber um den Uberblick zu
behalten: nicht schlecht! Mit an-
deren Worten: Eingeschréinktes
Lob!

Zum Feedback in 12/93,
S. 41/42 “Der Amiga Killer”:
Wenn Pinball Dreams auf Dei-
nem 3865X-20 genauso flissig
wie auf einem A500 lauft, fresse
ich einen Besen. Sogar mein
386DX-40 hat daran schwer zu
knacken. Es ist zwar fliissig, aber
manchmal ruckt es doch ein we-
nig. Viel langsamer darf es nicht

werden. Die Amiga-Version ge-
fallt mir aber besser. (Anm. d.
Red.: Du hast soeben Jiirgens
und meine Ehre wiederherge-
stellt und uns vor weiteren kér-
perlichen ~Schéden bewahrt.
DANKE!!! kate, ib).
An Peter: Atari-User sind auch
nur Menschen. (Anm. d. Red.:
Du kennst Peter eben nicht.
Fliicht... —kate)
Der stolze Besitzer eines IBM-
Amigas

(Anm. d. Red.: War mir ganz
neu, daf3 wir im Abo mehr iiber
Konsolen bringen als am Kiosk,
aber man lernt ja bekanntlich
nie aus. Was Klaus da eben zu-
letzt andeuten wollte, war, daf3
Atari-User  eigentlich ~ Un-
menschen sind, was er natiirlich
véllig aus der Luft gegriffen hat.
Das wird Dir Klaus auch jeder-
zeit gern bestétigen, sobald er
wieder feste Nahrung zu sich
nehmen kann.

8-Bit-Atari-User sz)

GEURG !?

AJ.D.FM.N.E.. Die
Uberschrift ist frei gewdhlt,
einfallslos und von folgender
Bedeutung: “GEURG <franz.>
- ein besoffenes Auto iber-
gibt sich”. Zitatende. (Quelle
[keine Werbung, keine Wer-
bung]: swatch [keine Grins...])
Und tschif3... — jetzt aber
wirklich: Was soll die weif3e
Jacke? Und ohne Armel?
Heehhhh...!

Es sieht doch tatsdchlich so
aus, als hatte die ASM-Redak-
tion einen dolus eventualis —
gardolus directus? -— gefaf3t,
addquaten Kausalzusammen-
hang der predistinierten Rele-
vanz unseres geliebten Feed-
backs, will sagen den schénen
Schwachsinn,  abzuschaffen
zu gedenken...Tatsache eins:
das Feedback besteht aus Le-
serbriefen (“Klar! Was denn
sonste Ha2”).

Tatsache zwei: Dieses soll ein
ebensolcher sein (“Hmm! Na-
ja! Unter Umsténden...”). Dar-
aus folgt, wenn keiner schwa-




chen Schénsinn verfaf3t, kann
man auch keinen abdrucken.
(“Ha2 Das war zu schnelll
K&nnten wir noch mal...”) Dar-
um méchte ich = in aller Be-
scheidenheit — “Gnéadige Frau,
wiirden Sie bitte die erste Reihe
davon abhalten, mir sténdig
Teddybdren an den Kopf zu
werfen?” — ganz einfach, nicht
wahr, weil heute Dienstag, und
in Anbetracht des fallenden
Schnees, ein wenig dazu bei-
tragen, daf3 im Feedback... -
mehr Blédsinn... = und so wei-
ter und so fort, und wenn er
nicht gestorben ist,...

1. Da wére zum Beispiel der
obligatorische ~ Kommentar
zum Thema PC vs Amiga: Wer
das immer noch mif3achtet, der
versteht nicht warum, und
aufBerdem sind Wellensittiche
nette Hausfreunde.

2. Thema Gotcha: Man muf3 es
nicht nur hier haben, sondern
auch da!

3. Thema: Wie heif3t Peters
Hosentréiger? Mein Tip — der
linke heif3t Ursula, und wenn
sie beide miteinander ver-
wandt wéren, kénnte der rech-
te ihr Vater sein, jedenfalls den
Gesichtsfalten nach zu urtei-
len.

4. Die bunten neuen Wer-
tungskéstchen haben ibrigens
was; nicht, daf3 die alten
schlecht waren, aber diese
hier, doch.

5. Ernstgemeintes Lob zur
ASM ist schlichtweg Uberflis-
sig und Platzverschwendung,
weil ohnehin jeder weif3, daf3
laber, quassel, blablabla, heu-
chel, schmeichel, silz, druckt-
dochbittediesenbriefab, auch
hundert Mark, kicher.

6. Diese Fragen lagen mir auf
der Zunge, daher das feuchte
Papier. — Und weil wir grade
beim Programmieren sind, ist
der/die/das WC in F-Dur
oder g-Moll und bei Adlib
kompatibel oder wie oder wo?
Falls wider Erwarten dieser li-
terarische ErguB3 doch abge-
druckt werden sollte, mochte
ich alle die Leser griflen, de-
ren Nackenschuppen sich
stréuben, die wertvollen Platz
verbollmeiert sehen, die mal
wieder Werbeseiten zdhlen
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oder sich Uber Vera, Jirgen,
Thomas, Klausi-Mausi (Prust,
Kicher, Grins) und sonstige
(ACHTUNG!!! IRONIE!!)
Dumpfbacken (ACHTUNG!!!
Ironie zu Ende!!l) aufregen,
weil wie immer IHR Spiel zu
schlecht wegkam und die Re-
dakteure sowieso keine Ah-
nung haben, und auch sonst
der Rest der Welt total be-
kloppt und infolerant ist. Aber
gottlob sind nicht alle so, und
es gibt auch die (un2)rihmli-
che Ausnahme:
Percy Pringle with a little Nas-
horn on his épaule
(alias Christian)

(Anm. d. Red.: Erbitterte
Kémpfe um das Antwortrecht
bei Deinem Brief gab es gera-
de nicht - das gliickliche (2) Los
traf den Kleinen aus dem Biiro
mit Blick auf den Eingang (Los
= Schicksal, und doher meist
was Negatives). Nein, nein,
ich will keineswegs behaupten,
daf ich ein Gegner von geisti-
gem Schwachsinn bin, ganz
im Gegentum... - teil! Es ist... -
&h... = 10.05 Uhr an einem
Donnerstag, und eigentlich
wollte ich jetzt was futtern. Wo
war ich denn gleich? Ach,
weif3te was, Peter, es ist DEIN
Hosentréiger, also antworte Du
bitte. Und laf3 ja meinen armen
kleinen, namenlosen Fiesta aus
dem Spiel. kate

Hier ist der automatische
Briefbeantworter von  Peter
Schmitz. Leider bin ich im Au-
genblick nicht verfigbar. Ihr
Schreiben wird daher sorgfél-
tig zusammengekniillt in einem
eigens dafir hergestellten Son-
der-Briefmiillcontainer (Nuf3-
baum, furniert) endgelagert.
Wenn Sie mir irgendeine Ge-
meinheit hinterlassen wollen,
schweigen Sie bitte nach dem
Signalton. PIIIIEP!...

sz)

W9

ASM Inside
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| ArndtGross
Gebaut wurde ich am 8. Juni ‘68 in Kassel. Dort habe ich
auch meine humorist..., &h, humanistische Schulausbildung
mit dem Abitur abgeschlossen. Nach kurzem Studieninter-
mezzo in Marburg hat es mich dann wieder nach Kassel
zuriickgetrieben, wo ich mich mit Mathematik und Informatik
beschaftige. Seit Mdrz '93 bin ich als freier Autor und Tele-
fonseelsorger bei der Hotline fir die ASM fétig.

oWus machst Du wenn Du frei hast? Meinen Computer
mit Spielen und Musikprogrammen quélen, viel Zeit mit
Freunden verbringen und lesen. Welchen Beschéftigungen
gehst Du aus dem Weg? Aufréumen und allen anderen For-
men von kérperlicher Arbeit.

@Was spielst Du am liebsten? Gute Super-Nintendo-
Spiele, Simulationen und Adventures. Welche Spiele
magst Du nicht? Strategie- und Rollenspiele, das Gliicksrad.

Was liest Du am liebsten? Schwarze Zahlen auf dem

Bankkonto, Comics, Bedienungsanleitungen und sonst
alles, was abgedreht genug ist. Welche Biicher stehen bei
Dir auf der roten Liste? Das Postleidzahlenbuch, “100 Funny
Games for Your ZX81” und meine Bankausziige (zu viele ro-
te Zahlen) .

Wessen Musik horst Du gerne? Eigentlich alles, was
9 g
gut groovt. Welche horst Du nicht? Zwo, drei, vier...
rumtataa, rumtataa.

Was bannt Dich an Leinwand und Bildschirm? Aki-
schen, Crime und Comedy. Was treibt Dich zum Film-
boykott? Horror, Tragédien und andere Schnulzen.

@Wus héltst Du fir die bedeutendste Errungenschaft
der Menschheit? Was fir Errungenschaften?
Was ist ihr groBter Fehler? Der aufrechte Gang.

Was - ganz allgemein — magst Du? Zusammensein mit

guten Freunden, Hunde — besonders Cleo — und dlle
Dinge, die mir Spaf3 und — noch lieber — auch Krach machen.
% Was magst Du nicht? Rechtsradikale, Big Brother und alles,
¥ was die personliche Freiheit einschrénkt.

1 8:0° 0 0 0-0° 0.0 0 .0:0" 0 0 0.0 0 0 00" 0 & ¢
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A REVIEW

Software 2000 begibt sich auf die Spuren
von Christoph Kolumbus. Der Amerika-Ent-
decker sowie einige seiner Zeitgenossen sind
die Hauptpersonen in einer neuen Handels-
simulation auf Amiga und PC.

CHRISTOPH KOLUMBUS

Amiga, ca. 80 DM, geplant fir:
PC, Hersteller: Software 2000,
23701 Eutin, Muster von: Her-
steller.

schaffen wir an?

£ N

Welchen Kahn »

N W

m Spiel iibernimmt man die Figur des Christoph Ko-
lumbus oder eines seiner Kollegen. Ziel des Spiels ist
es, mit den gegebenen Maglichkeiten des Kolumbus-
Zeitalters per Schiff auf Entdeckungsreise zu gehen,
fremde Kontinente zu erkunden und Kolonien zu errichten.

Begonnenwird in einem Hafen des jeweiligen Heimatlandes. Ko-
lumbus féngt also in Spanien an, Vasco da Gama in Portugal, Cook in
England und ein gewisser vierter Herr in Holland. Das Schiff ist
seetiichtig; was fehlt, sind Mannschaft und Ausriistung.

Die Mannschaft ist schnell besorgt —die nachste Seefahrerknei-
peist nicht weitvon der Anlegestelle entfernt. Bei den Giitern sieht
die Sache schon anders aus, hier muf§ man abwagen, wie viele Nah-
rungsmittel, Waffen, aber auch Tauschgiiter man aufnimmt. Nicht
zu vergessen die Sol-
daten, die die Expediti-
onvor Gefahren schiit-
zensollen.

Hat man sein Schiff
vollgepackt, geht es end-
lichaufgrof3e Fahrt. Man
segelt entweder einfach
drauflos oder legt sich
von vornherein eine
Route zurecht. Irgend-
wann trifft man auf Land
und segelt in eine Bucht,
um zu ankern. Nun wer-
den Expeditionen aus-
geschickt, um die Ge-
gend zu erkunden — am
besten mit Hilfe der Sol- '
daten. Wenn man Gliick 4 Wer viel reist, braucht neve
hat, trifft man gleichauf ~ Schiffe
die Schétze des Landes, wenn manweniger Gliick hat, auf Eingeborene.

Dann kommt es auf das Verhandlungsgeschick an: Schafft man
es, die Eingeborenen-Hauptlinge mit den Geschenken zu iiberzeu-
gen, ergeben sich kurzfristig gute Handelsverbindungen; man
bekommt Obst und Gemiise fiir Glasperlen, Silberschmuck fiir

48

-*q-‘-q-ulr“‘q—nﬂr**}

8¢
‘%
-4
2%
-4
-4
;
k;

Glasperlen, Gold und Kunstschitze fiir
Glasperlen.

Stopp: Ganz so ist es doch nicht! Man
muf schon schauen, dald man einen reel-
len Gegenwert bietet. Anderenfalls kann
es namlich sehr schnell dazu kommen,
dald der Hauptling merkt, wie er iiber den
Tisch gezogen wird, und dementspre-
chend sauer reagiert. Dann kommt es
zum Kampf, was unter Umsténden nicht
nur das eigene Leben kostet.

Das Ei des Kolumbus

Christoph Kolumbus ist eine interes-
sante Variante des Themas Handelssi-
mulation. Es erinnert sehr stark an das
PC-Spiel “Der Patrizier”, zumal das
Hauptziel des Spiels die Gewinnvermeh-
rung ist. Die von uns getestete Amiga-
Version bietet eine grafische Auswahl,
bei der die wichtigen Stationen abgebil-
det werden, angefangen beim Heimatha-
fen, in dem man die Vorbereitungen fiir
die grofSe Fahrt trifft, bis hinzu den frem-
den Landern mit ihren wichtigen Schau-
platzen.

Die Grafiken sind durchweg sehr gut,
auch wenn das Spiel nur aus einer Palette
von 32 Farben schopfen kann. Der histori-
sche Hintergrund wird eingehalten, die
ganze Stimmung entspricht dem darge-
stellten Zeitalter. Dazu kommen noch ei-
nige stimmungsvolle Musikstiicke, die
das Ganze recht unterhaltsam machen. Es
wird fast komplett mit der Maus gespielt.
Man klickt in der grafischen Auswahl die
gewiinschte Aktion oder Funktion an und
fiihrt sie dann aus. Woran sich immer

SPOEEOEHOEE
~t S
S e

-~

noch manch anderes Amiga-Game ein
Beispiel nehmen sollte: Das Spiel lait
sich auf Festplatte installieren und ver-
braucht dort knapp vier MByte an Spei-
cherplatz.

A Die sehen nicht aus wie
Glasperlenhandler

Christoph Kolumbus unterscheidet sich
im Gameplay nicht viel von anderen Han-
delssimulationen, bietet aber eine Men-
ge an Aktion und Entdeckungen

: : == N
und spielt sich entsprechend w@ |
gut. ST

B Atmosphire: 10
Ll

Das Ei des Kolumbus — hier ist es!
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PC, Game Boy, 90 DM, Her-
steller: Gametek, England,
Muster von: Hersteller.

Nein, wir sind sicherlich
nicht beim Maurerhand-
werk gelandet, auch wenn
Handwerk  heutzutage
wieder hochim Kurssteht.

esserae ist ein Denk-
und Knobelspiel des
englischen  Labels
Gametek. Gleich in
zwei Systemversionen flatterte uns
das Game ins Haus, und ich als Kno-
belfreundin hatte nichts Besseres
zu tun, als mir das Game unter den
sprichwdrtlichen Nagelzu reifden.

Die Spielidee ist relativ einfach:
Man nehme einige bunte Steine,
plaziere sie auf einem Spielbrett,
iiberlege sich ein einfaches, griffi-
ges Regelwerk, und fertig ist das
neue Spiel. Entsprechend prasen-
tiert sich auch Tesserae: einfach,
aber originell —auch wenn Anleihen
bei bekannten Brettspielen wie Re-
versi, Solitar oder Othello gemacht
wurden.

Die Regeln: Ihr habt ver-
schiedenfarbige Spielsteine
(rot, gelb oder blau), die un-
terschiedlich durch ein Mu-
ster (Kreuz, Kreis oder Qua-
drat) gekennzeichnet sind.
Eure Aufgabe besteht darin,
das Spielbrett abzurdumen.
Ihr miit iiber die benach-

miifdt, bis sie vom Erdboden bzw.
Spielbrettverschwunden sind.

Selbstredend steigert sich die
Schwierigkeit der Levels im Laufe
der Zeit (sonst wére es ja auch
schnell langweilig) — zu knifflig
wird’s jedoch nicht. Die Grafik ist
dem Spiel angemessen, das heift
in diesem Fall: relativ schlicht und
einfach. Soundistvorhanden, spielt
aber bei diesem Genre keine her-
ausragende Rolle (ich empfinde
ihn bei kniffligen Knobelspielen
eherals storend!).

Im Tournament-Modus konnen
zwei Spieler ihre Krifte gegenein-
ander messen, und fiir alle Falle

A Aus Meisfer Klecksels Mal—
kasten

stehtimmer eine Save-Funktion zur
Verfiigung. Wer sich doch einmal
hoffnungslos verfranst hat, kann
seine Ziige jederzeit einzeln zu-
riicknehmen. Tesserae ist sowohl
auf dem PC als auch auf dem Game
Boy gut spielbar: alles in al-

lem ein hiibsches Denk- =
spiel der Marke “Guter | =>=,
Durchschnitt”. R

barten Steine springen, wo-
bei sich sowohl die Farben
als auch die Muster andern.
Fiir Euch heifit das nichts

B e

anderes, als daf [hr so lange

Ein origineller Hirnverbieger

iiber die Steine hiipfen
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A320 Airbus Euro
Air Warrion
Archer Pool

ATP Air Transpon
Burning Steel
Busz Aldrins Race
Car & Dnver

Der Planer
Civil Aircraft
Comanche
Cyberrace
Das Boot
Delta V
Eight Pinnball

El Fish

F-19 Stealth Fighter
| Flight Simulator 5.0
N Frontier Elie 11

8l Golf Companion

il Indy Car Raocing

8l Jet Fighter 1

N Kolumbus

-;: Life & Death 2

N Man enough

l Mega Fortress

Ml Pucific Strike
Premier Munager 11
4 Rally

@ Reach for the Skies
| Rebel Assuult

i Seoret Weapons

i Sensible Soccer

Air Bucks

B Air F Communder
Amaored First
Battle lIsle
Battlechess
Battletech 1T
Burntime

L pesar

Casino Pack |
Chessmaster 3000
Cogio

D-Day

Dark Sun

Der Patrizier
Empire Deluxe
Gateway to Savage
Hunibal

| Harpoon 11

Simulationen

65,00
H3.00
58.50
84.50
TR0
84.50
7150
Y800
65,00
83,45
78,000
45,50
TR0
65,000
(5,000
19,00

78,00 §
1800 E

78,00

84,50 B
18,00 [
75,00 M
65.00 |

High Command
Humans
Locometion
Moonhase
Nupoleonics
Populous

Rules of Engagement
Seal Team

Seven Cities of Gold
Spaceward Ho!

St Thomas

Star Trek

Stronghold

Syndicate

tapia

V for Victory

Video Poker
Xenobots

Strike Commander

Action
Alien Breed
Balance

B Black Eye
B Body Blows

23.55 BN

71350
TR0

77.50 |8
78,00 |8
65,00 |8

| Strategie Abenteuer |

65,00
(5,00
84.50
65,00
65,00
5200
T8.(K)
(5.0
84,50
63,0
58.50)
K450
65,00
78,00)
65,00
52,00
78,00
78,00

i B Bug Bomber
_‘\_.‘”] !

84,50 i
64,35 |

Caveman Ninju
Creepers

8 Drucula

Fire and lce
Fury of Furries
INKA 11
Krusty's Fun House
Kyrandia 2
Lolllvpop

Me Donaldland
Mortal Kombat
Nicky Boom 2
Onscar

Pacific Strike
Pinball Dreams
Prince of Persia 2
Privatier
Silverball
Snake

Surf  Ninja
Team Suruki
The Cartoons
Troddlers
Trolls

Turrican 1

78.00 Batman Returmns 58,50
12,50 Bazooka Sue 78,00
58.50 Captive 11 78,00

65,00
78,00
71.50

Wing Commander 2 + Speech 68,90

Daughter of Serpents 71.50
Deja Vu | & 2 58,50
Pune 2 78,00

71,50 Evidence 78,00
78.00 CGenesia 7475
£5.00 Hexuma 78,00
78,00 Litil Divil 65,00
78.00 Loom 32,50
78.00 Maninc Mansion 2 84,50
78.00 Quantum Gate 109,00
78.00 Sam & Max 84,50
65.00 Secret of Monkey Isle 78.00
65.00 Shadowgate 58,50
65.00 Ultima Underworld 74,50
71.50 Titel zum Teil auf CD !
“YH  PC Hardware
P Systemeinheit 486 DX40 Mhz VLB
';_‘“._‘“ 4 MB RAM, 250 MB HDD, Tower,
'_I':“'__‘” VLB-VGA | MB, 195¢
;_;.'q” : Tastatur, Mouse 59,-
58.50 Monitor 14" (35 cm) LR 449,00
65,00 Bl Monitor 14" (35 cm) NILR 496,00
78,00 B Monitor 15" (37,8 ¢m) LR 769,00 B
78,00 B SoundBlaster 2.0 94,00
65.00 M SoundBlaster 2.5 CDI 199,00
71,50 "“ SoundBlaster 16 ASP 385,00 B8
8375 M Pro AudioSpectrum 16 316,00 B
58.50 M Spea Media FX 399,00 B8
67.00 [ Orchide SoundWave 425,00 B
7150 B CD-ROM Mitsumi DS 379.00 |4
58.50 [ CD-ROM Toshiba 3401 689,00 |8
5850 {1 SIMM 1 MB 70 ns 79.00 §
58.50 Il SIMM 4 MB 70 ns 279.00 |8
;‘J::: I‘f:'&lpl'.nm:: ;{
E;’\:IHI 8 ST 3290 260 MB 439,00 trl
h:‘\IMI il ST 3390 340 MB 579,00 B
8350 || ST 3550 450 MB 749,00 H
58.50 WD 2340 340 MB 52R.00 -
58.50 WD 2420 420 MB 698,00 B
ss.50 [ WD 2540 540 MB 919.00 {4
45.50 Grafikkarien
58.50 ATl Ultrs Pro 2 MB VLB 679,00 |5
58.50 Hercules Dynamite pro 295,00
58.50) ELSA Winner 1000 489,00
65,00 Hardware anderer Hersteller und
weitere Artikel auf Anfrage

| Lieferung per Nachnahme Post
| M 5
,th&ms,so mExpmnr

UPShebefmiﬂe&bmd.

m‘kauf

Str. des Friedens 2
17094061;:111

Tel. 0161 1307189 / 03361 5246

VSUNAMNT Wntdeske Gub % G

Diskettenstation
Ifur Super Nintendo“und Sega Mega Drive™

| * MGH-Konsole mit 16MBit RAM
* 3.5" HD Floppy Disk Drive
* Game Saver ({lr

* Game

| *256 KB Save Game Funktion mit
| Batteriebackup

Mo?u st @in engetroganes
der F Sewawrumnumuﬂ&m

Der MGH sichert Ihre Spielmodule auf MS-DOS kompatible Disketten (bis 1.6MB).
Diese Sicherungskopien sind von Diskette voll spielbar.

‘Worerzelchen

Super mrmm mmwm
oer Firma Nintenado Co, Lid. Jopon

Der GAME SAVER (bisher nur fiir Super Nintendo™) erméglicht das Speichern und
Abrufen von Spielstinden auf bzw. von Disketten. Zeitlupenfunktionen sind per
Knopfdruck einstellbar.Mit dem GAME FINGER (bisher nur fiir Super Nintendo™)
konnen Spiele-Daten wie z.B. Leben, Energie usw. verdndert werden.

Anwenderfreundliche Pull-Down-Meniis mit leicht verstindlichen Farbsymbolen
machen Funktionen wie KOPIEREN, FORMATIEREN und SPEICHERN kinderleicht.

Updates werden ohne Hardwareumbau durch Diskette vorgenommen.

Lieferumfang:

* Adapter fiir Super Nintendo ™
* Adapter fiir
ur Super Nintendo™) * 220V Netzteil sek. 9V 2A

Finger (fr Super Nintendo™) * Bedienungsanleitung deutsch
* Bedienungsanleitung englisch

Sega Mega Drive ™

| Zubehér: Multi Game Adapter fir Importspiele DM 79,-

| CO-SA

Die ab,

fe

Die Lie

‘ Connzccion

Electronlcs GmbH

bildeten Spielkonsolen sind im Lieferumfang nicht enthalten!
erung erfolgt per UPS-Nachnahme zzgl. Versandkosten.

Heinrich-Spath-Str. 12-14
40789 Monheim

Telefon 02173-397140
Telefax 02173-52071
Telefax 02173-397182
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mraumhaEtreRiauscil

He, Du! Ist Dir abends langweilig? Neve Freunde finden,
mal ein paar inferessante Leute kennenlernen? Dann héng
Dich jetzt blo nicht etwa ans Telefon, um irgendeine Beu-
telschneider-Laberline anzurufen. Setz Dich lieber in Dein
restauriertes Ardenier-Raumschiff und bummele ein
biBchen durchs All. Da triffst Du Leute! Niedliche und nefte,
freche und brutale, ganz nach Gliick und Geschmack...

zuverbessern. Ich starte mit ein paar Ta-
feln Schokolade — man sollte nicht glau-
ben, wie beliebt das Zeug in den verfres-
seneren Bereichen unserer Galaxis ist.
Was nun beginnt, ist ein Science-Fic-
tion-Abenteuer, in dem ich als Spielervol-
lig frei agiere. Ich kann der Allianz helfen
oder eigenniitzige Ziele verfolgen, Spio-
nagesonden kaufen und sie zu den Ar-
deniern oder den Korok senden, nach

genug geriistet, um kleineren Schiffen
Feuer unterm Gesdf$ zu machen — spéter
kann ich dann auch gr68eren Pétten das
Lichtauspusten.

Wen das Spielprinzip an “Elite” oder
“Privateer” erinnert, der hat nicht ganz
Unrecht. Aber Nomad von Papyrus ist
doch mehr als ein bloRer Abklatsch. Den
“Papyrianern”, die vorher bereits mit “In-
dy Car Racing” geglanzt haben, ist mit

Shaasa: Ardenier: von Ehrgefiihl erfiillt, Bellicosianer: Raumpiraten,
undurchsichtige,  heroisch und manchmal von den Korok ausihrem
verschlagene schroff Heimatsystem vertrieben
AuBenweltler

Korok: Sehen alle anderen Rassen als
Bedrohung an, werden von einem mdchfigen
Supercomputer regiert

omadZ-uUni

P o "
Y 5 I

Musin: pfiffige Kerlchen,

Pahrump: immer zu

gute Spione, mit denen einem Schwitzchen
man heftig feilschen mufl aufgelegt, meist
erkaltet

itten in der weiten Schneewiiste Alaskas legte es eines
Tages plotzlich einen bilderbuchméBigen Crash hin:
ein Raumschiff, von einer fremden Rasse gebaut. Im
Gegensatz zum Piloten war der elektronische Krims-
krams im Inneren des Schiffs weitgehend gut erhalten — darunter so
feine Sachen wie ein universeller Ubersetzungscomputer. Mit Hilfe
einer kleinen Sonde, die eines verschwiegenen Abends plotzlich von
irgendwoher kam, gelang es, das Schiff komplett wiederherzustellen.
Bis auf die Navigations-Datenbank—die war ratzeputz geldscht.

Smalltalk und hartes Feilschen

Ich als der Testpilot habe jetzt also die nette Aufgabe, mit diesem
fremden Schiffchen ein wenig die unendlichen Weiten des Alls zu er-
kunden. Ich brauche nicht weit zu fliegen, bis ich die erste interes-

Gleich in der irdischen
Umlaufbahn fliegen mir
PC (386SX, SoundBlaster), | zwei Schiffe iiber den
69,95 DM (nur engl.), Herstel- | Weg. Ein weiblicher Of-
ler: Papyrus, USA, Muster
von: Gametek, England.

fizier der lowenartigen
Ardenier kldrt mich tiber
die roboterartigen
Korok auf, die das gesamte bewohnte Universum Schritt fiir Schritt
von organischem Leben befreien wollen und mit der Allianz der
(mehr oder minder) friedliebenden Rassen im Krieg leben. So ganz
griin sind sich die verschiedenen Volker der Allianz untereinander
allerdings auch nicht—die Sticheleien und Vorurteile, die man im Lauf
des Spiels von allen zu horen bekommt, geben der Sache einen ganz
eigentiimlichen Reiz. (Wieso meint dieser Ursor, als ich ihn blof ein
bichenausfragenwill, ich sei “neugierig wie ein Musin™?)

Die freundliche Ardenierdame war es, die mit ihrer Sonde die Re-
paratur meines Schiffes veranlaft hat. Das zweite Schiff, das im Orbit
herumlungert, ist ein Korok-Jager und im Moment noch viel zu stark
fiir mich. Also mache ich mich mit den Infos der Ardenierin erst mal
auf den Weg, um durch kluge Tauschgeschafte in Dutzenden von
Sonnensystemen nach und nach die Ausriistung meines Schiffchens
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A Ein Schiff wird untersucht

A Es gehtlos!!!

Herzenslust Leute ausfragen und in dem
riesenhaften Spiel-Universum umher-
fliegen, wie es mir gefallt. Mit jedem Ge-
sprich erfahre ich von neuen Zielorten.
Ich betreibe per Sonde Landwirtschaft,
Bergbau oder fiihre archéologische Aus-
grabungen durch. [rgendwann bin ich gut

“Nomad” ein Weltraum-Strategiespiel
gelungen, das Spannung und Entspan-
nung, Tempo und ruhiges Uberlegen pri-
mamiteinander verbindet.

Klar, die Grafik ist nicht so atemberau-
bend wie etwa bei “Privateer”. Alle Flug-
korper im Raum werden durch ausgefiill-
te Polygone mit Lichtquellensimulation
dargestellt. Die Animation ist auf diese
Weise absolut fliissig, auch wenn ein Ob-
jekt den ganzen Bildschirm fiillt. Das gibt
gerade den Kampfszenen einen ordentli-
chen “Huch!”-Effekt. Die Planeten wer-
den ebenso wie die Handelsgiiter und die
allerliebst gezeichneten und animierten
Gespréchspartner als 256-Farben-Bit-
maps dargestellt. Die Wesen, denen ich
auf meinem Flug begegne, sind mit einer
ungeheuren Liebe zum Detail gestaltet.
Da sehen Angehdrige der gleichen Rasse
nicht etwa gleich aus! Von der unter-
schiedlichen Kleidung iiber verschiedene
“Frisuren” bis hin zu élteren und jiinge-
ren Individuen, von denen natiirlich jedes
seinen personlichen Namen hat, reicht
die Vielfalt. Meine besonderen Lieblinge
sind iibrigens die kunterbunten Katzen-
madchen des Phelonesier-Matriarchats
und die siiBen Chanticleers mit ihren
glockenhellen Singstimmen.

An Humor mangelt es den skurrilen Ali-
ens nicht: Da empfiehlt man mir, ein be-
stimmtes Bier zu ertauschen, das bei den
Ardeniern schrecklich beliebt sei — blof
als ich es dort anbiete, will man von dem
“wertlosen Zeug” iiberhaupt nichts wis-
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jeschafte

sen. Und wer sagt, dafs Ardenier nicht fluchen konnen? Ein deftiges “Shartz-
blat!” wird, garniert mit einem Augenzwinkern, 6fter mal ausgestofien.

Einfach niiiedlich!

Beijedem bewohnten Planeten der Allianz kann man sich iiber das “Com Net”
Auftrage holen—es empfiehlt sich, solange es geht, nur Transportauftrége an-
zunehmen und so Werte anzusammeln, bevor man sich auf einen Kampfauf-
trag einlafit. Das Game laft sich fast durchgdngig mit der Maus steuern —nur
in der Hektik einer Raumschlacht greift man besser zur Tastatur. Was die
Spielerohren angeht, sobekommen diese bei “Nomad™ wirklich was geboten.
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Altec Hocker: gei- Phelonesier: stolze, oft Chanticleer:  Ursor: urwiichsige
stige Wesen ohne arrogante Wesen mit streng logisch ~ Grobiane mit
materielle Interessen,  katzenhaftem Charme orientiert, ver-  exzellenter Technologie
gute Forscher standigen sich

durch Gesang

Es gibt keine dudelnde Hintergrundmusik, aber eine kurze, charakteristische
Musiksequenz fiir jede einzelne Rasse, die jeweils bei einer Begegnung er-
klingt. Das ist etwa bei den Koroks eine bedrohlich-schwermiitige, bei den
Pahrumps eine lustig-beschwingte Weise. Jede Rasse hat ihre eigene Sprache
— die Shaasa zischeln, die Pahrumps néseln und die Phelonesierinnen haben
samtweiche  Schmusestim-
men. Zu der meisterhaft-ulki-
gen “Sprachausgabe” mufd
man den “Nomad”-Machern
wirklich gratulieren. Wer auf
den Soundverzichtet, kann das
Game iibrigens sogar auf ei-
nem80286er Rechner spielen.

“Nomad” vermag wirklich
A Abgeschossen und notgelandet — z2u verzaubern — die unge-

nachstes Mal paB’ ich besser auf! heure Vielfalt von Begegnun-
gen, Tauschmoglichkeiten und unerforschten Planeten bietet Spielspaf fiir
etliche durchwachte Nachte. Der einzige argerliche Kratzer im Lack: Spiel-
stande lassen sich nicht bei laufender Aktion beliebig speichern und laden.
Ich kann immer nur einen Spielstand abspeichern, und zum Laden eines al-
ten Standes muf ich erst das
Spiel verlassen und wieder
neu starten. Hier hétte man
sich vom Komfort moderner
Adventures eine Scheibe ab-
schneiden konnen. Wegen
dieses Schnitzers gibt’s auch
— leider! — keinen Hitstern.
Weil “Nomad™ aber dennoch
so unverschamt viel Spiel-
spal fiir relativ wenig Geld
bietet, gebe ich die gute
Punktwertung ohne
eine Spur von gem

schlechtem Ge- | Nl Ein guter Kauf — aber Vorsichi: das Ding kann
wissen. N siichtig machen
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Tiefes Mittelalter — England
zur Zeit der Rosenkriege:
Der schwache Konig wird
von oppositionellen Grup-
pen angegriffen. Das Land
versinkt im Burgerkrieg. Die
Fraktionen der Weil3en und
der Roten Rose greifen nach
der Krone!

Ringmuher

T he Duest for the €rom

"Sein oder
nicht sein” fur
ausgefuchste
Strategen!
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SOFTWARE MANAGER

Amiga (1 MB RAM), Preis
stand noch nicht fest, geplant
fir: PC, Hersteller: Kaiko, Mu-
ster von: Hersteller.

In jedem Spieler schlummert
der Wunsch, selbst einmal eine
Softwarefirma zu  besitzen,
Spielkonzepte einzukaufen, in
Arbeit zu geben und dann an
den Mann/die Frau zu bringen.
KAIKO macht diesen Traum zu-
mindest zum Teil wahr.

anagement-Simulationen
gibt es wie Sand am Meer.
Doch immer wieder ge-
lingt es findigen Program-
mierern und Autoren, neue Inhalte zu fin-
den. Nach einem Programm wie dem
Software Manager suchte man bisher
vergebens — wenigstens, was die Grund-
idee angeht.

Ziel des Spiels st es, die Marktfiihrung
in allen Landern der Erde zu erreichen.
Einer bis vier Spieler wahlen sich zu die-
sem Zweck ein Firmenlogo aus und sitzen
kurze Zeit spdter in ihrem dickgepolster-
ten Biirostuhl. Nun wird zundchst ein
Konzept gekauft, wobei vier Genres zur
Auswahl stehen: Simulation, Strategie,
Adventure und Rollenspiel. AnschlieRend
wird die Fachpresse gewilzt, in der man
oft Namen von Programmierern, Grafi-
kern usw. findet. Diese klickt man an und
geht anschlieBend in das Notebook, wo
man nun Adresse und Telefonnummer
des Betreffenden findet.

A Die Pet Shop Boys beim Proben?
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A So ordentlich sieht’s auf unseren Schreibtischen nicht aus

Durch die Wahl der richtigen Worte kann man Personal anwerben;
natiirlich spielt auch die Summe, die man anbietet, eine Rolle. Den gut-
en Mann oder die Frau setzt man dann prompt an das Spielkonzept
(dasvonder hausinternen Testabteilung zunachstverrissenwird).

Wundert Euch nicht, wenn der nach unten gerichtete Wertungs-
daumen (gab es da nicht irgendeine TV-Zeitschrift?) nicht sofort
nach oben schnellt, sobald eine(r) an der Software werkelt —
schlieBSlich seid Ihr noch nicht so bekannt. Je langer man den Mitar-
beitern Zeit fiir ein Projekt gibt und je mehr Geld man investiert, de-
stobesser wird das Teil werden.

ﬂ 1
&sat 00 2 Hilfe !

A Testthe Worst

Ist die Produktion beendet, sollte man den Leuten wieder etwas zu
tun geben, gleichzeitig aber iiber Werbeagenturen Anzeigen schalten
und einen Vertrieb fiir das fertige Game finden (auf die Genres ach-
ten!). Ein Testmuster zur Zeitschrift geschickt, und schon rollt der
Rubel — oder auch nicht, denn je nach Verpackung, Inhalt und Ver-
kaufspreis kann der Schufd auch nach hinten losgehen.

Man sollte immer wieder einen Blick in die Zeitschriften werfen,

denn hier findet man oft genug neue Leute, die einem beim berufli-

chen Aufstieg helfen konnen. Auch bei
der Konkurrenz sollte man zwi-
schendurch malabwerben.

Was mich bei Software Manager wirk-
lich stort, sind die stdndigen Wiederho-
lungen der Texte bei den Telefonaten.
Auch sonst ist es immer derselbe Kreis-
lauf. Ok., es gibt mal Zwischenfélle, und
oft genug ist kein Geld mehr da (Spielen-
de!), doch das rechtfertigt noch keinen
Hitstern.

Es gibt etwas Animation, ansonsten
aber starre Bilder und das iibliche Icon-
Klicken mit der Maus. Allein macht das
Game auch lange nicht soviel Spall wie
mit mehreren Freunden, so dall eine
Spielmoglichkeit via Modem wiinschens-
wert ware. Die gibt’s aber offensichtlich
nicht, so daf sich alle Mitspieler gemein-
samvor einen Rechner hocken miissen.

Ab und zu ertont auch Musik, auf die
man aber hdtte verzichten kénnen. Nicht,
weil sie schlecht ist, sondern weil man

A Da kriegen wir nicht mal den
Daumen hoch

sie einfach nicht braucht. Im Vergleich zu
Pizza Connection von Software 2000
schneidet Software Manager etwas
schlechter ab. Die Idee ist neu, die Aus-
fiihrung weniger innovativ. Dennoch
kommt ein “Gut” dabei heraus — unter
der Voraussetzung, dafl mehr als

ein Spieler beteiligt ist. Spielt g
man allein, dann ist die Note | Q _
schlechter. \K./

B e
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e
- Realitdtsnihe: 10

Gelungener Beitrag zum Thema “Software-Hauser
outen sich”
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Schnell, knackig, reali-
stisch - drei Anspriiche,
die man an eine Renn-
simulation stellen darf.
Hier werden sie erfiillt.

TOP GEAR 2

Super NES, 119 DM, Herstel-
ler: Kemco, Japan, Muster
von: Die Cassette.

uper-NES-Besitzer diirfen
sich freuen, denn mit Top
Gear von Kemco kénnen
sie einweiteres duftes Au-
torennspiel bekommen. 19 Computergeg-
ner, 16 Lander, 64 Stadte und ein Zweispie-
lermodus, bei dem der Bildschirm geteilt
ist, Spriinge bei Bodenunebenheiten und
an Hiigeln, das sind nur einige der (zum
Teilbekannten) Features.

Die Nacht-, Nebel-, Regen- und
Schneefahrt iiberzeugt, doch bis dahin
ist es ein buchstéblich langer Weg. Der
Schwierigkeitsgrad ist vergleichsweise

REVIEW
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#T W8 e hoch, und bis man die
Tisvac i : Kroten fiir stéirkere
i Motoren  gesammelt
hat, kann schon einige
Zeit vergehen. Immer-
hin muf man sich einen
Spitzenplatz  erkédmp-
fen, und das ist nicht
einfach.
Den auf der Ver-
packung erwdhnten “Nitroschub”, der den eigenen Wagen auf 200
Meilen hochpusht (doppelt so schnell wie Top Gear I), kenne ich
noch aus Chase H.Q. (moglichst in der Mitte fahren, dann kann
man zwischendurch Extra-Schiibe aufsammeln). Und auch sonst
wurde eigentlich we-
nig Innovatives, dafiir
aber viel Altbewahrtes
integriert.
Interessanter Aspekt
am Rande: Die Tacho-
anzeige ist sowohl in
Meilen als auch in Ki-
lometern pro Stunde
moglich,  allerdings
scheint die Umrech-
nung nicht ganz zu

A Nitro im Vergaser

A Fahr und hiipf

klappen — ich dachte immer, km/h er-
gabe eine hohere Zahl als mph, und
nicht umgekehrt.

Immerhin weifl das Game grafisch
und vor allem steuerungstechnisch
zu iiberzeugen. Der Sound inklusive Be-
gleitmusik sollte beim Spielen ruhig -
aufgedreht werden, kommt echt gut.
Hitstern nein, weil’s nix Neu-
es ist. Kaufempfehlung ja, so- @\
gar sehr! \ ¥’

N

Star-Bumme!

Was fir eine Freude: Megastar
Alex X. Pose kommt mit seinen
Mannen zu einem Gig in unser
kleines verschlafenes Kaff. Da
gehen die Ohren eines echten
Fans natirlich auf 180. Aber es
kommt noch besser. Der lokale
Radiosender vergibt Backstage-
Tickets. Wdre doch gelacht,
wenn man die nicht irgendwie

schnappen konnte.

BACKSTAGE

PC, kostenlos, Hersteller: Art
Departement,  Bezugsquelle:
Kennwort "BACKSTAGE”, Post-
fach 101905, 74719 Bochum.

rt Department schlagt
wieder zu. Langst sind sie
in der PC-Spieler-Ge-
meinde bekannt durch
kleine, aber feine Games, die vor allem
den Vorteil haben, da® man sie gratis
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A

kriegt. Das Game Backstage stellt eigentlich eine Werbebotschaft
des Live-Club dar — deshalb taucht der Name in dem Spiel an mehre-
ren Stellen auf. Das soll uns jedoch nicht stéren, denn einer ge-
schenkten Diskette schaut man janicht auf die Sektoren.

Der Spieler ibernimmt die Rolle des begeisterten Rockfans, der
soeben im Radio von dem bevorstehenden Konzertereignis hort. Der
Sender vergibt einen Backstagepaf® und ein Abendessen mit dem
Traumstar. Alles, was der junge Held erledigen muR, um an den Ge-
winnzu kommen, ist die Beantwortung dreier Fragen.

Obwohl man davon
ausgehen sollte, daf% ein
echter Fan auch so weifs,
wie die letzte LP des
rockenden Abgotts heifit,
ist doch noch eine Menge
Laufereian die Beantwor-
tung der Fragen gekniipft.
Recherchen iiber Rock- - .
stars beginnt man am be- A Wir suchen ganz locker den
sten im lokalen Plattenla- heiligen Rocker
den. Die Verkaufer sind jedoch rechte Dumpfbacken. Von Tuten und
Blasen haben die keine Ahnung, und Alex X. Pose kennen sie iiberhaupt
nicht. Ansonsten achten sie besorgt darauf, da niemand den heiligen
Platten zu nahe kommt.

Auch die Aufgabe, ein Musikvideo zu besorgen, erweist sich als sehr
schwer, weil die Verkdufer der Videoabteilung im Kaufhaus auf Nim-
merwiedersehen in die Mittagspause verschwunden sind. Gerade als
der Held aufstecken will, trifft er einen Bekannten, der ihm vom Live-
Club und dessen absolutem Durchblick in Sachen Musik und Videovor-
schwérmt. Natiirlich wird der Held Mitglied, und von nun an geht alles
gleich viel leichter. Trotzdem ist noch eine ganze Menge Lauferei

vonnéten, bis man endlich das
begehrte Stiick Papier in den
Hénden halt und mit Alex einen E=
Whopper verdriicken kann. Backstage ist
ein horizontal scrollendes Adventure. Der
Held bewegt sich durch verschiedene Lo-
kationen und ist wahlweise zu FuR, mit
dem Auto oder mit der U-Bahn unterwegs.
Die Grafiken erscheinen durchgingig in
256 Farben und sind nett gezeichnet. Alles
ist schon groR und prima zu erkennen. Die
Ratsel hat man nicht allzu schwer gemacht
und eigentlich sollten auch Ungeiibte das
Teil in einem Wochenende

durchspielenkdnnen. L/@‘:%i
e
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Nicht das tollste Spiel von Art Department, aber
was will man bei dem “Preis” erwarten?
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@ lle Jahre wieder: Kaum
& steht ein  olympisches
= GroRereignis ins Haus,
: verwohnen uns die Soft-
wareproduzenten mit der gepixelten Fas-
sung der allerliebsten Sportarten.
Friiher, ja frither gingen solche Spiele
glatt in Serie, konnten wir es kaum erwar-
ten, bis Epyx wieder einen neuen “XXX-
Games”-Teil auf den Markt schleuderte.
Doch irgendwann ist halt alles mal
ausgereizt. Der beste Beleg dafiir: Im
Endstadium ihres Schaffens beehrte
uns Epyx gar mit Baumstammrol-
len im Wasser — Schwachsinn :
hoch drei war angesagt.
Doch ausgerechnet U.S.
Gold, der damalige Verle-
ger der Epyx-Serie, haut
wieder in die alte Kerbe.
Unter eigenem Label be-
sinnt man sich nunwieder
auf das Wesentliche und
mochte der Konkurrenz zei-
gen, wo in diesem Jahr der Lille-
Hammer héngt.
Wintersportist namlich angesagt, de-
stowegen das nette Programm natiir-
lich auch gleich Winter Olympics ge-
tauft wurde. Und nicht nur der Name ist
hausbacken, auch die Disziplinen sind
einer alten Gruft entstiegen und wur-
den fiir die Neunziger schlicht aufge-
wiarmt. Weder der Abfahrtslauf noch
das Bobfahren, der Biathlon, der Eis-
schnellauf oder das Skispringen kon-
nen namlich von sich behaupten, zum
allerersten Mal auf einem Rechner zu
erscheinen. Alles schon mal dagewesen
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—aber vielleicht schlechter? Also meckern wir nicht iibers Recyc-
ling, sondern widmen uns der Technik. Bei der Ski-Abfahrt (wahl-
weise auch als Slalom spielbar) gibt’s einen Zoom a la Out Run.
Der wurde ordentlich programmiert, macht die Disziplin aber
nicht interessanter. In den knapp zwei Minuten der Schuf3fahrt tut
sich namlich so viel wie bei einem Seniorenabend. Nichts gegen
Senioren, aber das schnode Hin- und Herschlenkern der Skier alle
15 Sekunden pumpt beileibe kein Adrenalin durch die Adern.

Mehr Action bietet da schon das Bobfahren. Die Vektor-Grafik-
Routine ist wohl bei Hard Drivin’ abgeguckt worden, tut aber
wacker ihre Dienste. Beim Run durch den Eiskanal mufs man echt
die Ohren anlegen und héllisch auf die Steuerung achten, sonst

heiRt es “Ready for Take-Off”. AuBerdem wird der Stick
vorher noch gut geschiittelt (nicht geriihrt), um den
Bob anzuschieben und die Besatzung hineinklet-
ternzulassen. Auch das erfordert gutes Timing!
Noch weit extremeren Schiittelfrost holt
man sich beim Biathlon. Diese Disziplin wird
jeweils zwischen den anderen Sport-Events
eingeschoben, weil man auf den drei Lauf-

,} 4 SchweiBireibend: Medaillen-
,agd auf glatten Brettern

A Aufs Kom genommen: dle Sch:eB-Sekﬁon be:m Blafhlon

WINTER

OLYMPICS

PC (3865X/25, VGA, Joystick
empfohlen, unterst. SoundBla-
ster AdLib, Pro Audio Spec-
trum, Ro|and], ca. 100 DM,
gep |an'r fir: Amiga, CD-ROM,
Hersteller: U.S. Gold, Eng-
land, Muster von: Selllng
Points.

strecken unglaublich lange die Cursor-
tasten im Links-Rechts-Wechsel bear-
beiten muf. Wiirde man das am Stiick
spielen, flogen einem glatt die Tasta-
turkappen um die Ohren oder der Stick
vom Tisch. Einzige echte Abwechslung:
Die SchieReinlagen, bei denen ein zitt-
riger Zoom-Cursor das Anpeilen der
Zielplattchen so schwierig macht wie im
richtigen Biathlon-Leben—gut gelost!

Nach diesem Gewaltakt freut man
sich doch glatt iiber das erholsame Ski-
springen. Mit dem Feuerknopf geht’s
bergab und los von der Schanze; fiir die
Landung wird einfach noch mal Feuer
gedriickt. Dazwischen reicht es, die
Skier geradeaus zu stellen—gahn!

Und schon sind wir beim letzten Er-
eignis: dem Eisschnellauf. Im groRen
Rund der Eisbahn mufs man darauf ach-
ten, daR der Skater schon im Takt fahrt
und die Kurven ordentlich nimmt. Wil-
des Stickzucken bringt also nichts, son-
dern nur das feine Ausreizen der Tech-
nik. Dafiir bekommt diese Disziplin
auch einen positiven Gummipunkt.

Aber sonst? Zu durchwachsen sind
die Disziplinen trotz guter Program-
mierung, zu gering die Variationen.
Wenn schon Olympia, dann bitte kom-
plett und kein Appetizer zum Aufwér-
men. Das tut ein Gliihwein ndm-
lichauch—aber billiger. ﬂ—,\

Ein AufguB aus Olympia-Extrakt — nichts
Weltbewegendes




GOOF TROOP

Super NES, 129,95 DM, Her-
steller: Capcom, USA, Muster
von: Nintendo of Europe.

Disneys einziger Superheld
mit Schlappohren lehrt Pira-
ten das Grausen. Wo? Im fol-
genden Spiel natirlich.

apcom hat fiir einen bis
zwei Spieler mit Goof
Troop ein sehr unter-
haltsames Jump'n’Run
auf den Spielemarkt gebracht, das sich
wohltuend von anderen Otto-Normal-
hiipf-Spielchen abhebt.

Eigentlich war es ein Tag wie jeder
andere, und er hat sogar verheiffungs-
voll begonnen: PJ und Pete wollten un-
bedingt mit Goofy und Max auf hoher
See angeln. Gesagt, getan: das Wetter
ist gut, und auch die Fische scheinen
beiwillig zu sein. Doch dann naht mit
einem riesigen Schoner das Unheil in
Gestalt von Piraten. Die machen kurzen

GOOFY AHOI

Prozef und entfiihren kurzerhand PJ und Pete. Nun ist guter Rat
teuer. Doch mutig, wie die beiden nun mal sind, machen sich Goofy
und Max auf, den Piraten auf Spoonerville Island auf die Finger zu
klopfen. Die Fiihrung iibernehmt natiirlich Ihr! Je nachdem, wo [hr
Euch gerade befindet, konnt Ihr die Piraten mit gezielten Stein-
oder RumfaRwiirfen aus dem Weg raumen. Habt Ihr die Piraten-
gegner entfernt, miiSt [hr die Geheimnisse diverser Rétselrdume
losen, die Oberpirat Keelhaul Pete auf der ganzen Insel verstreut
hat.

Aber fiir Leute mit Eurem Képfchen ist das ja alles kein Pro-
blem: Kickt die Blocke in der richtigen Reihenfolge an die richtigen
Plitze, und schon erwarten Euch Spezialschliissel, die weitere

8  Ppiraten hau-
en macht zu
[ zweit viel

) mehr Spal3
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Pforten oder Durchginge 6ffnen. Un-
terwegs konnt Ihr kréftig Kirschen, Ba-
nanen oder verschiedenfarbige Dia-
manten einsammeln, die Eurer Lebens-
energie durchaus zutrdglich sind. An-
sonsten sind Spezialwerkzeuge wie
Seilwerfer, Kerzen, Schaufeln und an-
dere sehr hilfreich.

Erst im Zweispielermodus erreicht
das Game wirkliche Klasse und einen
langanhaltenden Spielspaf. Ihr konnt
es aber auch allein spielen. Doch war-
um dem besten Freund(in) nicht auch
mal was gonnen? Mein Tip:

/
Daumen hoch.

Lu zweit fetzt Goof Troop so richtig ab.

WORLD CUP

SOCCER

Game Gear, 89,95 DM, Her-
steller: Tengen/ Domork Eng-
land, Muster von: Sega
Deutschland.

Der Ball ist rund, und ein
Spiel davert 90 Minuten.
Aber diese geistigen Durch-
ldufer kdnnen wir uns spa-
ren und statt dessen lieber
eine Runde Soccer auf dem
Game Gear “soccern”.

s nennt sich World Cup
Soccer, das neue Modul
von Tengen/Domark, und
es bringt der Ménner
Lieblingssport auf LCD-Bildschirm —
nein, nicht was [hr denkt, die Rede ist
von FufSball! World Cup Soccer ist ein
Weltmeisterschaftswettbewerb fiir ei-
nen Spieler. Nach dem Start sucht man
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Der Ball| i nund

11 \L,| ~ | seine Lieblings-
mannschaft aus

insgesamt 24
Teams  heraus
und stellt seine
eigene  Truppe
aus jeweils 15 vor-
handenen Spie-
lern zusammen.
Es gibt noch Star-
kepunkte zu ver-
geben, die man je
nach Aufstellung
fiir Sturm, Abwehr oder Mittelfeld einsetzen kann. Die ausgesuch-
te EIf wird dann entweder in Trainingsspiele oder direkt in den
Weltcup geschickt. Alle anderen Mannschaften werden vom Game
Gear ibernommen.

Bisher war man auf den Konsolen — also auch dem Game Gear —
beim Fufball nicht allzuviel Gutes gewohnt, was Grafik und Game-
playangeht. Doch beim World Cup Soccer haben die Programmierer
wirklich gute Arbeit geleistet. Man sieht das Spiel aus Tribiinen-
sicht,aber immer nur einen Teil des Spielfelds. Die Richtung, in die
gespielt werden soll, wird mit den Richtungstasten angewihlt, ge-
schossen wird mit der Taste <I>. Der aktuelle Spieler ist immer
der im Mittelpunkt des Geschehens; das betrifft die eigene und

A Sepp Herberger wire begeistert

die gegnerische Mannschaft. [l
Das Spiel selbst ist fliissig ’.ﬁ
und macht trotz der einge- 5
schrénkten Maglichkeiten SpaR. Die
Abgaben und die Passe sind grafisch gut
gelungen, es gibt Abstofle, Ausbiille,
Ecken, kurzum alles, was zu einem gut-
en Fullballspiel gehort. Alles inallem ist
World Cup Soccer empfehlenswert.
Und obwohl die kleinen “Baby-Konso-
len” sonst nicht so mein Fall sind, das
Game konnte schon mal langweilige Be-
sprechungen interessanter machen —
sofern der Chef-Red. mit-
spielt... =)

Eine gelungene Sportumsetzung
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5 REVIEW

Endlich ist es da!! Das erste Spiel fiir Ataris Jaguar liegt dem
Grundgerét bei. Mit schattierter 3D-Vektorgrafik versucht Atari, die
Freaks zu begeistern und die Konkurrenz alt aussehen zu lassen.

he Galactic War has be-
gun...” — StorymaRig bie-
tet Cybermorph wirklich
nichts Neues. Die Aufga-
be des Spielers ist es wieder einmal,
das Universum von einer bosen Macht

CYBERMORPH

Atari Jaguar, Hersteller: At-
tention to Detail, USA, Muster
von: Hersteller.

(hier das Pernitia-Empire) zu befreien
und den Frieden wiederherzustellen.
Um das zu erreichen, muf in insgesamt
fiinf Galaxien mit jeweils acht Planeten,
sprich Levels, eine bestimmte Anzahl
von sogenannten PODs aufgesammelt
werden, woran man durch eine nicht ge-
rade kleine Gegnerschaft (u.a. X-Wing-
ahnliche Gleiter, Energiefelder, Kami-
kaze-Jager, Bodenschuf3anlagen etc.)
gehindertwerden soll.

Um den Gegnern etwas entgegenzu-
setzen, ist das eigene Raumschiff mit
speziellen Flugfahigkeiten ausgestattet.
Wie selten zuvor kann man hier z.B. mit
hoher Geschwindigkeit iiber den Boden
gleiten — sogar riickwérts! Andererseits

A Berge, wie sie keiner kennt

ist es auch moglich, sich in die Luft zu er-
heben, um dem Pernitia-Empire ordent-
lich einzuheizen, wobei ein Fadenkreuz
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zur besseren Treffsicherheit iiber die Zwolfertastatur des volu-
mindsen 17-Knopfe-Joypads hinzugeschaltet werden kann.

Uber die Tastatur aktiviert man mit Hil-
fe von Overlays, die Cybermorph beilie-
gen, auch die zahlreichen Extrawaffen
des Spiels, beispielsweise Smart-Bombs,
Minen, Drei-Wege-Schiisse usw. Weiter-
hin gibt Euch Skylar, ein “holographi-
scher” eingebauter Co-Pilot, durch
Sprachausgabe Informationen und laft
dumme Kommentare los. Natiirlich feh-
len auch “gewdhnliche” Bonusgegen-
stande wie Power-Ups nicht.

Man flitzt also in dieser wirklich tollen
und vor allem schnellen Grafik iiber die
Planeten, wobei das Zockerauge in spa-
teren Stufenvonvielféltigen Spieldetails
iiberrascht wird, die reine Actiongames
wie z.B. Starfox (SNES) oder Silpheed
(Mega CD) schon ein bifchen schlechter aussehen lassen.

Extra, extral

Es ist moglich, Teleporter zu benutzen, die in normalerweise uner-
reichbare Téler fithren, es gibt allesverschlingende Baume, die den
Boden mit schwarzer Farbe iiberziehen, was in Verbindung mit der
Farbenvielfalt des Games zu einem tollen Effekt fiihrt. Kraftgenera-
toren und Radar- bzw. Storsender (die Euren Radarscreen aufier
Kraft setzen) miissen ebenfalls aufgespiirt und zerstort werden.
Der Spielumfang bietet geniigend Stoff fiir ein paar Wochen.

Nur in bezug auf Endgegner hat ATD ein wenig bei der Konkur-
renz geklaut, besonders Starfox [d8t an dieser Stelle griifien. Doch
das kann man aufgrund der anderen
Spielelemente verschmerzen. Auch die
Spielbarkeit steht keineswegs zuriick,
Die logisch-komfortable Steuerung trégt
sicher ihren Teil zum guten Eindruck
bei, den dieser Jaguar-Erstling hinter-
laf3t. Allerdings mufl man sich erstan das
anfangs recht klobig erscheinende Joy-
pad gewohnen. Technisch und spiele-
risch bietet Cybermorph kleine Sensa-
tionen, und iiberraschenderweise kom-
men Musik- und Soundeffekte nicht
iibers Durchschnittsniveau hinaus. Da
das Spiel aber schlicht und einfach
grolen Spafl macht, halten wir es trotz-
dem fiir empfehlenswert. Das Potential
des Jaguar wird freilich nur leicht andeu-
tet; die Katze hat noch viel mehr zu bieten. Comanche z.B. kann in
technischer Hinsicht Cybermorph durchaus Paroli bieten, doch
ein Jaguar ist hardwareméRig klar besser als ein 486DX2/66 (ich

J

hor’ jetzt schon die PC-User schrei-
en...). So bezieht sich auch die Wertung
auf das 64-Bit-Niveau. Selbst in dieser
Beziehung ist sie zumindest in techni-
scher Hinsicht noch zu hoch gegriffen,
da 64 Bit zur Zeit noch unausgelotete
Maoglichkeiten bieten, die durch CD-
ROM (bald auch fiir den Jaguar) noch
hohere Dimensionen erreichen kon-

nen.

Abschliefend wére zu bemerken,
dal Cybermorph zwar kein Kaufgrund
fiir den Jaguar ist, aber immerhin ein
guter Anfang. Der zweite Teil namens

A Der Skylar (Sinead o’ Connor) hat Frisurprobleme

“Cybermorph I1—Battlemorph™ ist der-
zeit schon in Arbeit, man darf gespannt
sein. 3]

Bernd Quermann/Martin Lethaus

(3]

A Wir knattern durchs Vektor-
Waldchen

- Daverspafi: 10
B s 0

Doch noch gelungenes Softwaredebiit fir Ataris
High-End-Konsole
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sind Luftkissen- und Raketenschnell-
boote hinzugekommen, die vom Boden
aus fiir Feuerwerk sorgen. In der Luft
gibt’s nur eine Neuerung, ndmlich
einen feuerspeienden
Hughes-500MD-Heli-
kopter.

Das sollte locker, fiir
wochenlangen Spiel
spall geniigen — bis
dafs=die néichste Mis-

COMANCHE: ; qél&ilf fommt skniippeld ¢

OVER THE EDGE umpf Flugi Comanche
Mlssmnerﬁlufgelegt —in,

PC (386DX/25, 4 MB RAM,
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terst. SoundBlaster, AdLib, Ro- leicht verschwommen dargestellt S E R -

land), ca. 70 DM, Hersteller: - - I -

2 wird, damit man die Distanz besser
Novalogic, USA, Muster von: S He BT ety a e gibt & Zum Warnie
Softgold.
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HALLOWEEN HARRY

PC (286, VGA; unferst.
SoundBlaster, Joystick), Regi-
strierung: 59 DM, Hersteller:

Apogee, USA, Muster von:
CDhv.

it Halloween Harry von
SubZero Software und
Interactive Binary Illu-
sions nahm die Share-
ware-Spieleschmiede Apogee ihr er-
stes echtes VGA-Jump’n'Run ins Pro-
gramm. Die Rahmenhandlung des Ac-
tion-Spektakels falltaber eher sparlich
aus: Bose AuRerirdische fallen iiber
die gute alte Erde her und versuchen,
erst die Menschheit und dann die ge-
samte Galaxis zu versklaven. Das ken-
nenwir zur Geniige!

Allerdings bringt Euch ein schon ge-
stalteter Vorspann die Handlung so na-

- T
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he, daR das abgenutzte Thema kaum noch stort. In Wing-Comman-
der-Manier liuft die Einsatzbesprechung ab, danach darf man
gleich loslegen und den bosen Aliens zeigen, wer hier der wahre
Terminator ist.

Harry hat die Aufgabe, ganz normale Menschen, die von den Ali-
ens gekidnappt wurden, zu befreien und sie davor zu bewahren, in
willenlose Monster verwandelt zu werden. Dabei begegnen ihm al-
lerlei Ungeheuer, schleimige Kriechtiere, fledermausdhnliche
Flugechsen und eine Menge bereits zu Monstern umfunktionierte
Otto-Normalverbraucher. Auferdem gibt’s viele Schalter, Barrie-
ren und Geheimginge sowie eine ganze Reihe von Waffen, die man
sich an Automaten “ziehen” kann. Dazu braucht man aber Miinzen,
und die kassiert man beim Erledigen von Aliens (jeweils einen
Fiinfer).

Etwas einfacher wird das Abenteuer durch den Riickenaufsatz,
den unser lieber Harry immer mit sich herumschleppt. Hat man
den vollgetankt, dient er gleichzeitig als Energiequelle fiir den
Flammenwerfer und als Fluggerit. Wie bei Apogee iiblich, besteht
die Shareversion nur aus einer Episode des Spiels. La8t Euch regi-

¥ Die Intro ist das Beste am auch sonst gelungenen Spiel
A AN TA2=]

g
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strieren, und schon konnt Ihr Euch in
dreiweiteren Missionen bewéhren.
Alles in allem ist Halloween Harry die
Registrierung wert. Besonders die tolle
Musik, die SoundBlaster-Besitzer ver-
wohnt, die gute Anleitung sowie der
giinstige Preis sprechen fiir das Game.
)

Marco Gremmel/sma

1 Preis/Leistung: 10

Klasse! Endlich ein Apogee-Spiel in 256 Farben

DUKE NUKEMIII,
DOOM,

BLAKE STONE,
EPIC PINBALL

PC-CD-ROM (386, VGA; un-
terst. alle géingigen Soundkar-
ten, Joystick), ca. 10— 15 DM,
Hersteller: CDV, 76137 Karls-
ruhe, Muster von: Hersteller.

ier neue Sammlungen
edler Shareware auf CD,
und das zu taschengeld-
freundlichen Preisen —
was will der Kunde mehr? Jeder Silber-
ling bietet eine beachtliche Zahl von
Programmen in netter Meniifiihrung,
dazu je einen Top-Hit, der der jeweili-
gen Sammlung als Namensgeber dient.

Deshalb heift die erste CD auch
gleich Duke Nukem II. Als Highlight
gibt’s namlich die Shareware-Fassung
des actionreichen, super aufgemach-
ten  Baller-Jump’n’Runs. Daneben
herrscht aber die grofe, gdhnende
Leere, denn die mitgelieferten 50 ande-
ren Shareversionen haben schon Gruft-
Garantie (1990 oder friiher) und dienen
nurals Rillen-VergroRerer.
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Sceienweis.e
Schnupperpreise

Nicht nur der Ballist rund, die CDist es auch. Bei
(DV dreht sie sich im Dienste knackiger Share-

ware, und das zu Knusper-Preisen.
Ahnlich schauderig geht es auf der Doom-Disk zu. Nicht genug da-
mit, daR die meisten Games erst auf die Festplatte kopiert und

entpackt werden miissen, zusétzlich sind 85 Prozent der 50 Zusatz-
games wiederum flachbriistige Fiiller. Inmerhin: Ein paar Mini-

A Versilberte Shareware

Perlen sind dabei. AuRerdem gehort
Doom zum besten, was die 3D-Baller-
szene zu bieten hat.

Weniger Gemecker zieht sich da
schon Blake Stone zu. AufSer diesem
3D-Killer-Spiel tummeln sich ein paar
nette Brettspiel-Umsetzungen und ein
halbfertiges Skatprogramm auf der CD.
DerRestistaber fiir die Tonne.

Ein richtiges Lob gilt der Sammlung
mit dem Flaggschiff namens Epic Pin-
ball. Die CD ist mit 9,90 DM nicht nur die
billigste im Reigen, sondern bietet auch
unter Qualitatsaspekten viel Klasse
statt Masse. Zwar gibt's als Goodies
diesmal nur neun weitere Games, doch
darunter befinden sich Klassiker wie
das Jump’n'Run Jill of the Jungle, das
Actionspiel Overkill und die brandheifSe
Mega-Ballerei Zone 66. Gerade Zone 66
brilliert durch hervorragende Grafik
und programmiertechnische Feinhei-
ten, so daf® das Spiel fast noch besser
als der Aufmacher ist. Die Scheibe hat
esinsich!

Fiir die anderen Silberlinge gilt: Nicht
immer das Gelbe von Ei, aber fiir fuff-
zehn Mérker kein rausgeschmissenes
Geld. Obwohl: Einzelne Schnupperver-
sionen auf Disk kommen im-
mer noch billiger. [ ek

\ ‘,l‘hﬁl. .'I

"
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Gespielt—gelost

Hey, sind wir wieder aktuell! Das Journeyman
Project wurde ohne Zuhilfenahme einer zusiitz-
lichen Zeitmaschine instant durchgespielt. Die
Cheatliste zur Megaknallerei DOOM dirfte den
Kill'n'Run-Freunden viel Freude bereiten. Achja,
da wir in dieser Ausgabe auch endlich die Losung
von Sam & Max bringen, braucht mich niemand
mehr per Telefon zu fragen, ob er das machen
soll (hundertmal am Tag ist genug!). Ansonsten:
Schreibt mir ruhig mal wieder!

Agent 08/15

@ The Journeyman Project

Hi Folks! Es ist irgendwann spét in
der Zukunft. Der Weltfrieden ist
beinahe realisiert, und durch die
Zeitreise haben sich neue Mog-
lichkeiten erdffnet. Zum Schutz
vor Manipulation der Vergangen-
heit wurde der Temporal Protecto-
rate erfunden, bei dem man als
Agent 05 seine Brotchenverdient.
Im Apartment:

Um 6.20 Uhr klingelt der Wecker.
Also raus aus den Federn, Brille
aufgesetzt, und ab geht’s. Vom
Tisch nehmt Ihr Euch die Reise-
karte. Setzt Ihr Euch im Wohnzim-
mer auf die Liegestiihle, erfahrt
Ihr, was es in Zukunft zur Unterhal-
tung geben wird — sehr sehens-
und horenswert.

Dannverla3t Ihr die Wohnung. Der
Aufzug féhrt Euch in den ersten
Stock, und Thr benutzt den Trans-
porter (Karte einlegen und Tem-
poral Security Annex anwahlen).
TSA:

Raus aus dem Transporter und zu-
erst die Tiir 6ffnen. Weil [hr zu spat
gekommen seid, solltet Ihr Euch
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erst mal dem Raum zur Linken zu-
wenden. Dort gibt es einige nette
Filmchen iiber Zeitreisen, die Ihr
Euchansehen solltet.

Pl6tzlich geht der Alarm los. Der
Zeitrif} ist entdeckt worden. Also
beginnt Ihr mit der Prozedur aus
dem dritten Film. Thr geht in den
Ausstattungsraum, nehmt Euch
beide Biochips und den Journey-
man Key. Nun begebt Euch in den
Suit-Computer und aktiviert ihn.
So ausgestattet, konnt Ihr die Zeit-
maschine betreten und ein paar
Millionen Jahrchen in der Zeit
zuriickreisen.

Ca. 200 Mio. Jahre friiher:

Keine besonderen Rétsel. Umdre-
hen, den Gang entlanglaufen, bis Thr
zu einem Zeichen an der Wand
kommt. Darauf driickt [hr und 6ffnet
das Schlof, das nun erscheint, mit
dem Journeyman Key. Entnehmt die
CD und aktiviert den Riickruf.

TSA:

Wenn Ihr die CD im Computer-
raum in das dafiir vorgesehene
Laufwerk steckt, bekommt Ihr ge-
nug Anhaltspunkte, wohin Ihr rei-
sen konntet. Geht wieder zu PEGA-

SUS (der Zeitmaschine), und
wahlt diesmal den Mars als Reise-
ziel.

Mars:

Wenn lhr den Gang entlanglauft,
kreuzt ein Roboter Euren Weg. Da
Ihr gerade nichts Besseres zu tun
habt, lauft Thr ihm hinterher. So
kommt Ihr an eine Bahnstation.
Wenn Ihr einsteigt, konnt [hr Euch
aus dem hinteren Teil des Zugs ei-
ne Drahtschere und einen Schliis-
sel “leihen”.

Zieht Ihr nun am Hebel, setzt sich
der Zug in Bewegung. Verlaf3t Thr
den Bahnhof, kommt Euch an einer
Tiir zum Shield-Generator der Ro-
boter wieder entgegen. Er bittet
Euch hoflich, zur Seite zu gehen.
Der Aufforderung solltet Ihr Folge
leisten. AnschlieBend konnt Ihr
den Shield-Generator gefahrlos
betreten.

Auf der Plattform fahrt Ihr dann
weiter runter. Mit dem Schliissel
offnet Ihr die Tiir und fiihrt einen
Test durch. Der Computer findet
ein fremdes Objekt im Kar-
tenschlitz, das untersucht werden
sollte. Es handelt sich um eine
Bombe!

Fiihrt einen Data Link ein und ver-
sucht, die Bombe manuell zu ent-
scharfen, indem Ihr verschiedene
Farbcodes ausprobiert. Irgend-
wann ist die Bombe tatsachlich
entscharft. Nehmt sie und fahrt
mit der Plattform wieder nach
oben. Wenn Ihr wieder durch die
Tiir geht, konnt Thr links eine Gas-
maske besorgen, die Ihr gleich
aufsetzt. Nun lat sich die Druck-
turbine betreten und aktivieren.
Ihr landet in einem futuristischen
Dungeon. Tja, Automapping ware
jetzt nicht schlecht, aber Ihr habt
ja auch den Mapping-Biochip, den
Ihr aktiviert.

Nun lauft so lange durch die Gén-
ge, bis Ihr zu einer Wand mit Loren
kommt. Benutzt eine Lore als Auf-
zug (gab es so was nicht mal bei
SQ3?) und springt im ndchsten
Raum ab. Tretet in eine Druck-
schleuse, und [hr konnt sehen, wie
sich der Roboter mit einer Ret-
tungskapsel aus dem Staub macht.
Was nun? Ihr schnappt Euch eine
eigene Kapsel: Nummer drei
scheint ja noch frei zu sein. Also
springt [hr hinein und erlebt einen
der aufregendsten Fliige durch die
Canyons des Mars. Bald findet [hr

Euch im Weltraum wieder. Ver-
sucht, die feindliche Kapsel aufzu-
halten! Oh wunderbares Multi-
branching; entweder holt [hr den
Vogel mit der Graviton-Kanone
runter (sehr brutal!!), oder Ihr
schwiécht seine Energie bis knapp
unter zehn Prozent; dann konnt Ihr
ihn mit dem Traktorstrahl einfan-
gen. Das gibt mehr Punkte, und
auerdem bekommt Ihr dafiir
noch ein paar niitzliche Biochips.
Nun konnt [hr die Kapsel gefahrlos
betreten, die Kopfplatte des me-
chanischen Freundes 6ffnen und
Euch seine Biochips nehmen.
AnschlieRend geht's ab nach Hau-
se, von wo [hr ohne weitere Um-
schweife zum WSC fliegt.

WSC:

Ihr werdet mit einem Giftpfeil be-
griit, den Thr schnell rausziehen
solltet. Hinter Euch befindet sich
ein Stoff-Analysierer, den Ihr mit
dem Pfeil fiittern konnt. Rechts
neben der Eingangstiir steht ein
weiterer Computer, der mit Eurer
Hilfe ein Gegengift produziert; am
Automaten direkt hinter Euch
konnt [hr es abholen. Dann ist es
an der Zeit, den Raum endlich zu
verlassen.

Durch den Trace-Biochip findet
Ihr leicht den Weg, den der Robo-
ter gegangen ist. Bald befindet Ihr
Euch vor einer blauen Tiir, die so-
gleich gedffnet wird. Drinnen seht
[hr einen bewaffneten Mann, der
Euch aber anscheinend nicht be-

merkt hat. Ihr konnt ihn mit Hilfe

eines herausgerissenen Stromka-
bels brutzeln lassen (brutal) oder
den Feuerloschkasten mit der
Drahtschere offnen und einen
Test durchfiihren. Letzteres ware
die friedlichere und punktekréfti-
gere Art, das Problem zulosen.
Vor Euch liegen die Uberreste des
Robotermenschen. [hr 6ffnet sei-
ne Schédelplatte, nehmt seine
Biochips und seine Waffe. Dann
geht’s wieder zuriick. Viel Auswahl
gibt es nicht mehr, also fliegt Thr
nach Norad V1.

Norad:

Gleich nach Eurer Ankunft be-
merkt Ihr, daf Schlafgas aus-
stromt; also zieht Ihr Eure Gas-
maske auf und offnet die Tiir. Ihr
folgt einer Vorahnung, werft zu-
erst den Shield-Biochip an und
verlafRt anschlieBend den Raum.
Tatsdchlich werdet Ihr von einem
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SECRET SERVICE

wilden Roboter mit Dauerfeuer er-
wartet. Nach drei Schiissen haut
der allerdings nach links ab.

Wenn Ihr den Raum betretet, in
dem der Roboter sich befindet,
seht Ihr, daf8 er gerade dabei ist,
eine Atomrakete zu ziinden. Weil
Ihr kaum etwas Besseres tun
konnt, erkundet Thr die Gegend,
bis Ihr abermals vor dem Raketen-
raum steht, der mittlerweile leer
sein sollte. Die Sicherheitsabfrage
beseitigt [hr mit dem Retina-Bio-
chip. Dannbetretet Ihr den Raum.
Am Computer miifit IThr mit dem
Trackball (der umsténdlicherwei-
se mit der Maus bedient wird) die
jeweils aktive Raketenstation de-
aktivieren, bis keine mehr iibrig
ist. Dann begebt Thr Euch in den
Raum mit dem Greifzangencom-
puter und seht aus dem Fenster.
Der Roboter kommt an und ver-
sucht, die Scheibe einzuschlagen.
Schnell aktiviert [hr den Greifzan-
gencomputer, der sich daraufhin
den Roboter schnappt. Jetzt konnt
Ihr auch seine Kopfplatte 6ffnen
und die Biochips entnehmen.
Alternativ dazu kann man auch ein-
fach bei der Tiir den Druck so lan-
ge hochhalten, bis der Roboter
sich seinen Schédel an der Tiir ein-
gerammt hat. AnschlieBend geht
eszuriick.

TSA:

Alle Zeitzonen sind gelost, doch das
Spielist trotzdem nicht zu Ende. Ihr
miit noch den Auftraggeber fin-
den. Aus den Optical-Memory-Bio-
chips erseht Ihr, dak es sich um ei-
nen Geistesgestorten handeln
muf. Thr verlaft das Gebaude und
benutzt den Transporter.

Apartment:
Fahrt mit dem Aufzug bis ins Dach-
gescho8, wo [hr erst einmal vor ei-
ner verschlossenen Tiir mit einem
Schlitz steht. Aber Ihr habt
schlieBlich die “Schlitzbombe™.
Maltritiert die Offnung mit die-
sem netten Accessoire, woraufhin
sich das gute Stiick samt der um-
liegenden Wand bereitwillig 6ff-
net. Dahinter erkennt [hr den Gei-
steskranken wieder und erledigt
ihn mit einem Schuf aus der
Betdubungspistole.
Der Job ist getan. Die Welt wurde
gerettet! [hr habt massenhaft
Punkte und bekommt dafiir nun
den miesesten Abspann, den ich je
gesehen habe. &
FelixSchindele

@ Maniac Mansion 2

Wenn Du bei MM2 nicht mehr wei-

ter weilt, dann kann ich Dir helfen.

In der Datei MM2HINTF.TXT steht
die komplette Losung des Spiels.

=

Flori Hintermann

@ Jurassic Park (CD-ROM)

Hier sind alle Codes des Dino-
Spiels auf CD-ROM:

1. C37EF8DI1

4D9458D1

15AC78D1

13AE78D1

T2AF98D1

FDC478D1

9DC498D1

BDC4B8D1

-

TERRBENDY>

0, 5DCADSDI
10.  FDCAT8DI =

Black Baron
@ Shadowcaster

Die Endsequenz bekommt man,

wenn man im Shadowcaster-Ver-

zeichnis folgenden Befehl eingibt:

DOS4GW ADPLAY END.DAT SQRVWU

Fiir das Intro:

DOSAGW ADPLAY INTRO.DAT

und fiir den Titel:

DOS4GW ADPLAY TITLE.DAT W
René Mangold

@® Doom (P()

Wenn man den “Ultra Violent™-
Modus knacken will, kann ein
biRchen Hilfe bestimmt nicht
schaden.
Man gebe im Spiel “IDBEHOLD”,
gefolgtvon “A” (Komplette Karte),
“L” (Licht), “R” (Rad.-Anzug), “V"
(Unzerstorbar), “I” (Unsichtbar)
oder “S” (Health) ein. -]
Volker Fritzsch

@ Halloween Harry (PC)

Sollte die Energie fiir den Flam-
menwerfer/Raketenrucksack mal
wieder dem Ende entgegengehen
oder die Gesundheit von Harry et-
was angekratzt sein, einfach die
Tasten <B-I-G> gleichzeitig
driicken. Siehe da: Harry hat einen
vollen Energiebalken und ist ge-
sundet. Einen kleinen Haken hat
die Sache allerdings: der Punkte-

JOU, TECHISS,
HUGOE

stand geht auf Null zuriick! Der
Cheat kann iibrigens beliebig oft
wiederholt werden. &

Thilo Kaffenberger

@ Gabriel Knight (PC)

TAG1

Gabriel nimmt sich die Zeitung
und blattert sie durch. Lupe und
Pinzette werden vom Schreibtisch
stibitzt, und vom Biicherregal links
oben wird eine Lektiire von Heinz
Ritter durchgelesen. Die Leselust
packt unseren Schriftsteller:
Rechts oben im Regal findet er
noch ein interessantes Buch iiber
Schlangen und im Regal links von

der Tiir ein Deutsch-Englisch- -
Kasse -

Worterbuch. Aus  der
schnappt sich Gabriel den Kassen-
gutschein iiber 20 Dollar, danach
wird Grace mehrmals auf das
Stichwort MESSAGES hin ange-
sprochen.

Die Oma rief an, auch Mosely von
der Polizei, und dann war da noch
ein mysterioser Anruf aus
Deutschland. Gabriel verldt den
Laden und macht sich auf zur
Grofmutter. Die wird vollsténdig
ausgefragt. Nach der Unterhaltung
steigt er den Dachboden hinauf.
Dort wandert das Notizbuch vom
GroRvater ins Inventar, das sich
Gabriel genauer ansieht.

Eins der grofen Probleme im
Spiel ist die Uhr: Die Zeiger wer-
den auf 3 Uhr gestellt, die dulSere

- —

{

Drehscheibe wird so angeordnet, ~

daf8 der Drachenkopf oben steht.
Danach muf nur noch am Aufzieh-
schliissel gedreht werden, und die

TR ONie
DER REST- i
FLOG UBERS
UCKUCKSNEST F

\
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Uhr springt auf. Gabriel Knight
entnimmt ihr Brief und Foto.

Nun liest er den Brief im Inventar
und schaut auf gleiche Weise das
Bild genauer an. Anschlieend
steigt er wieder hinab zur Oma und
fragt sie iiber “Heinz Ritter” aus,
bevor er endgiiltig geht.

Nun auf zum Polizeiprésidium! Der
Desksergeant wird von Gabriel
iiber “Mosely”, “Photographs”
und “Crime Scene” ausgefragt. Er
will jedoch nicht verraten, wo sich
der Tatort befindet.

Auf zum Jackson Square; dort be-
tritt Gabriel den nordwestlichen
Teil des Parks. Wenn er sich dem
Pantomimen ndhert, verfolgt die-
ser ihn. Nun muf8 Gabriel es mit
dem Mimen im Schlepptau schaf-
fen, hinunter zum Polizisten zu
kommen, ohne dal sich andere
Parkbesucher den beiden ndhern.
Sonst geht das Ganze von vorne
los.

Unten angekommen, fangt die
Nervensdge von Pantomime an,
den Polizisten zu drgern, worauf
dieser den lastigen Gesellen
durch den Park jagt. Gabriel nutzt
die Gelegenheit und hort am Mo-
torrad des Polizisten den Polizei-
funk ab: Bald weif er, wo sich der
Tatort befindet!

Auf der Greater New Orleans Map
fahrt er sogleich zum Schauplatz
des Verbrechens, wo er Mosely
trifft. Im Anschluf an die hiibsche
Zwischensequenz untersucht er
das plattgedriickte Gras (rechts)
mit der Lupe.

Mit der Pinzette pickt Gabriel ein
Stiick Schlangenhaut auf. Die Zei-
chen auf dem Boden werden mit

dem Notizbuch abgeschrieben.
Nachdem er die Blutstelle néher
angeschaut und etwas Schlamm
aus der Nahe des Sees aufgenom-
men hat, kann er den Platz wieder
verlassen.

Néchster Ort: Dixieland Drugsto-
re. Das Schild auf der Theke wird
betrachtet, und der Ladenbesitzer
wird aufs Stichwort “St. John's
Eve” angesprochen. Nachdem Ga-
briel ihm das Foto des Ermorde-
ten gezeigt hat, wird der Verkaufer
auf “Voodoo Murders” hin ange-
schwatzt.

Ortswechsel: Police Station. Nun
betritt Gabriel Moselys Biiro und
befragt ihn iiber “Patterns” und
“Other Patterns”. Er erfdhrt, daf8
Officer Franks iiber die entspre-
chende Akte verfiigt. Gabriel ver-
ladt das Biiro und spricht die Poli-
zistin mit dem Ausrufezeichen-
Icon auf die Akte an, woraufhin die
sie heraussucht.

Gabriel schaut sich die Akte an und
gibt sie Officer Franks zuriick.
Wieder in Moselys Biiro, wird der
gebeten, ein Foto fiir das neue
Buch schiefen zu lassen, worauf
er Officer Franks hereinruft.
Nachdem das Foto geschossen
wurde, antwortet Gabriel Mosely
folgendermafen: “Hold on while |
go and check my hair”. Dann ver-
zieht er sich nach draufien, wo er
die Akte stibitzt. Er legt sie unter
den Fotokopierer und bringt sie
anschliefend wieder zuriick.
Zuriick geht’s in Moselys Biiro, um
das Bild schief3enzu lassen.

Um den Tag zu beenden, fahrt Ga-
briel in den Buchladen zuriick und
spricht Grace auf “Request Re-

search” und “Check out Malia Ged-
de” an. Die Nacht bricht herein, und
Gabriel hat den gleichen Alptraum
wie in dervorigen Nacht...

TAG2

Als Gabriel aufwacht, streckt ihm
Grace die gewiinschten Informa-
tionen von Malia Gedde entgegen,
woraufhin ein neuer Ort auf der
Greater New Orleans Map er-
scheint. Nachdem er die Zeitung
durchgebldttert hat, verldt Gabri-
el den Book Shop und macht sich
erneutaufzur Police Station.

Der Sergeant wird nach Mosely be-
fragt, und er antwortet, der sei in
seinem Biiro. Bevor Gabriel aber
Moselys Biiro betritt, dreht er die
Temperaturanzeige (links von der
Tiir) auf gut 80 Grad auf. Wenn er
nun das Biiro betritt, wird es Mo-
sely heif, und er zieht sein Jackett
aus.

Gabriel spricht Mosely auf “Cof-
fee” an, woraufhin der ihm Kaffee
holen geht. Unser Schriftsteller
springt vom Stuhl und schnappt
sich Moselys Polizeimarke, die am
Jackett hangt. Nun geht’s zuriick
zum Jackson Square.

Im siidwestlichen Bereich des
Parks lungert ein Hot-Dog-Verkau-
fer herum, dem Gabriel die
Biichergutschrift andreht. Als
Dank dafiir erhdlt er einen Lucky
Dog, den er sogleich an den step-
penden Jungen rechts weitergibt.
Der bedankt sich herzlich dafiir
und wird Gabriel bald darauf einen
Gefallen tun.

Weiter geht’s zur Nordostecke des
Parks, wo ein Maler die Kirche ab-
malt. Der Wind weht ihm aber bald
sein Blatt weg (im Zweifelsfall ein

zweites Mal das Bild betreten) und
treibt es in einen Gitterzaun, wo
das Kunstwerk fiir den Maler uner-
reichbar ist. Gabriel geht wieder
zum Steppjungen, den er mit dem
Ausrufezeichen-Icon anspricht. Er
bittet ihn, das Bild aus dem Zaun zu
holen (Antwort 1). Das tut der Jun-
ge auch gleich. Sekunden spater
hat Gabriel das Werk im Gepéck,
und nun kann er es dem Maler
zuriickbringen.

Der will sich revanchieren und be-
kommt die Zeichnung .des Mu-
sters, die wir am Tatort abgezeich-
net haben, sowie die Kopie der Po-
lizeiakte in die Hand gedriickt. Er
verspricht die Rekonstruktion des
Gesamtmusters, die Gabriel am 3.
Tagabholen kann.

Nun geht’s zu Malia Gedde (Grea- -

ter New Orleans Map). Dort klin-
gelt Gabriel und gibt sich als Poli-
zist aus; dem Butler zeigt er die Po-
lizeimarke. Prompt wird er hinein-
gelassen. Nachdem Gabriel auf
Malia gestoRen ist, wird sie auf die
Stichworte “Voodoo”, “Lake Pont-
chartrain” hin angesprochen. Zum
SchiuB wird noch “Flirt with her”
eingegeben, woraufhin Gabriel
seine wahre Identitdt preisgibt
und sofort hinausgeworfen wird.

Vollig fertig macht sich unser Held
zum “Historical Voodoo Museum”
auf. Dort fragt er Dr. John nach den
Punkten “Voodoo”, “Historical
Voodoo” und “Modern Voodoo™
aus (wichtig: wirklich ausfragen!).

Nun erscheint die “Moonbeam Re-
sidence” auf der Karte. Nachdem

Gabriel Dr. John auf das Thema
“Marie Laveau” hin ausgequetscht
hat, erscheint der Friedhof St.

_ICH MUSSTE 7N ERSCIHIESSENE ER IHATTE B
SICH DRSS BEIN GEBROCHENE
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Louis Cemetery ebenfalls auf der
Karte. Sofort begibt sich Gabriel
dorthin. Der Warter wird nach
“Maria Leveau™ und “Other Mar-
ked Tombs™ ausgefragt. Von den
Kritzeleienan der Friedhofsmauer
macht Gabriel eine Zeichnung im
Notizbuch.

Er steckt noch den am Boden lie-
genden Ziegelstein ein, dann fahrt
er zu Moonbeam. Die befragt er
nach “Voodoo”, “St. John's Eve”,
“Animal Masks”, und “Grimwald”
(erneut wichtig: intensiv nachfra-
gen!). Nun mii8te die Gute einen
kleinen Schlangentanz auffiihren,
bei dem sich Gabriel die “Snake
Skin” aus dem Schlangenkifig holt.
Mit der Lupe wird diese ndher be-

- trachtet.

Nach dem Tanz gibt Gabriel die
Zeichen, die er auf dem Friedhof
abgezeichnet hat, an Moonbeam
weiter. Sie miite nun eine Uber-
setzung liefern.

Der weitere Weg fiihrt Gabriel zum
“Dixieland Drugstore”, wo er das
erste Mal Madame Cazaunoux be-
gegnet. Der Verkdufer wird nach
“Animal Masks” und “Willy Jr.”
ausgefragt. Er will 100 Dollar fiir
die Krokodilmaske haben, aber lei-
der hat Gabriel kein Geld. Nach-
dem er im Book Shop Grace gebe-
ten hat, Nachforschungen iiber
Madame Cazaunoux anzustellen,
ist auch dieser Tag Geschichte. In
der Nacht wird Gabriel wieder von
einem Alptraum geplagt.

TAG3

Nachdem Gabriel sich zweimal die
Zeitung angeschaut hat, miite ein
neuer Ort auf der Greater Map er-
scheinen: die Tulane University.
Grace wird iiber “Messages” aus-
gefragt; auch nach der Telefonnum-
mervon Ritter wird geforscht.
Nach einer kleinen Weile miifite
ein Nachbar den Buchladen betre-
ten undversuchen, Gabriel das Bild
seines Vaters abzukaufen. Grace
wird ignoriert und das Kunstwerk
fiir 100 Dollar verscherbelt.

In seinem Zimmer nimmt Gabriel
das Haargel aus dem Bad und
die Taschenlampe vom Schrank
rechts. Er benutzt das Telefon
(rechts neben der Schreibmaschi-
ne) und ruft die Nummer 555-1280
an. Es meldet sich Madame Cazau-
noux. Am Ende des Gespréchs be-
kommt Gabriel den Namen des
Hundes mit (Castro).
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Als néchstes wird mit dem Tierarzt
telefoniert (555-6170). Gabriel
wahlt den Punkt “Dog Dancing Les-
sons”. Mit der Antwort, in der das
Wort “Castro” vorkommt, erfahrt
Gabriel Madames Adresse.

Im Dixieland Drugstore kann nun
die Maske erworben werden. Zu-
sdtzlich erhdlt Gabriel ein Flasch-
chen Gambling Oil. Beim Maler am
Jackson Square bekommt er die
fertige Zeichnung. Dann sucht er
die Nordwestecke auf, wo er auf
eine Wahrsagerin treffen sollte.
Kaum hat Gabriel diese mit dem
Nehmen-Icon beriihrt, fiihrt sie ei-
nen Schleiertanz vor, bei dem sie
einen roten Schleier verliert. Ga-
briel steckt ihn ein und betrachtet
ihn mit der Lupe genauer: Ein
Stiick Schlangenhaut héngt daran,
das mit der Pinzette aufgepickt
wird.

Nachdem Gabriel den Schleier
anschlieBend der Frau zuriickge-
geben hat, schaut diese in die Zu-
kunft, bekommt Angst und rennt
davon. Alle Schlangenhautstiicke
werden jetzt mit der Lupe vergli-
chen, doch leider gibt's keine
Ubereinstimmung.

In Moselys Biiro (Polizeigebaude)
lauscht Gabriel jetzt dem erfolglo-
sen Verhorvon Crash. Danach wird
erneut der Jackson Square und
der Stand der Wahrsagerin aufge-
sucht. Letztere miiflte jetzt wie-
der zuriickgekehrt sein. Gabriel
spricht sie per Ausrufezeichen-
Icon an, worauf eine schicke Zwi-
schenszene folgt.

Als néchstes wird das Gedde-Haus
aufgesucht, wo Gabriel erfihrt,
daf8 Malia beim Friedhofist. Gleich
fahrt er dorthin und lauft zwei Bil-
der nach rechts. Nach einem
Schwitzchen mit Malia geht’s ab
zur Tulane-Universitét, wo Gabriel
dem Vortrag iiber Voodoo lauscht,
um danach das Biirovon Professor
“Hart” zu betreten. Der wird nach
der Bedeutung von “Cabrit Sans
Cor” befragt, und das Bild des
Mordopfers wird ihm ebenfalls ge-
zeigt. Nachdem Gabriel ihn auch
iiber “Black Voodoo” und *St.
John’s Eve” ausgefragt hat, zeigt er
ihm das Bild des Musters. Der Pro-
fessor fertigt eine Kopie an, um
Gabriel zu unterstiitzen.

Inder St.-Louis-Kirche in der Nahe
des Jackson Square betritt Gabriel
den Raum rechts. Dort steckt er

SECRET SERVICE

das schwarze Hemd ein und nimmt
ein Priesterunterhemd aus dem
Fach auf der linken Seite des
Schranks.

Nachster Halt: Madame Cazau-
noux’ Wohnung. Dort muf Gabriel
sich tarnen, um hineinzukdnnen,
und zwar als Priester! Gabriel zieht
das Hemd iiber und béndigt sein
Haar mit Gel. Er klopft an und gibt
sich als Priester aus, worauf er in
die Wohnung gelassen wird. Die
Frau wird nach “Cabrit Sans Cor”
gefragt, und die Bedeutung wird
verraten (“Goat without Horns™).
Sie erzdhlt weitere Details. Als
nachstes fragt sie Gabriel iiber
“Human Sacrifice”, “Real Voodoo
Queens” und “Secret Voodoo
Hounfour” aus. Jetzt bekommt er
ein Schmuckstiick gezeigt, von
dem er mit dem Schlamm vom Tat-
ort einen Abdruck anfertigt.
Ortswechsel: Napoleon House.
Dort spricht Gabriel den Barkee-
per auf “Voodoo™ an und fragt ihn
anschlieBend iiber “Bar Patrons”
aus. Als letztes wird noch nach
“Sam and Voodoo™ gefragt. Sam
(dem Dicken am Schachbrett)
wird das Gambling Oil angedreht.
Hierzu werden Antworten wie
“Ever wonder why Frank ever
wins?”, “This powerful Voodoo
Oil..." und “This Oil could...” ver-
wendet.

Sam spiilt das Oil hinunter und ge-
winnt anschlieBend das Spiel.
Jetzt setzt er sich an die Bar, wo
Gabriel ihm den Schlammabdruck
gibt. Sam wird bis zum néchsten
Tag eine Kopie vom Schmuck an-
fertigen.

Zuriick im Book Shop, wird Grace
erneut auf “Messages” hin ange-
sprochen. Danach betritt Gabriel
sein Zimmer und wahlt am Telefon
(erst auf “On” stellen!) die Num-
mer 49-09-324-3333, um Wolfgang
Ritter in Deutschland anzurufen.
Einweiterer Tag ist beendet, wenn
Gabriel wieder den “Verkaufs-
raum” betritt.

TAG4

Wie immer wird die Zeitung durch-
gebléttert. AuBerdem sollte Gabri-
elvon Grace “Veve Clippings” (ein
paar alte Zeitungsausschnitte) be-
kommen. Er besucht anschlies-
send kurz das Napoleon House, um
sein Schmuckstiick abzuholen.
Néchster Besuch: der Jackson
Square Overlook, wo Gabriel
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durchs linke Fernglas spéht und
Crash sieht, der mit dem Tromm-
ler schwafelt. Der Typ schlendert
anschliefend in Richtung Kirche.
Also ab in das Gotteshaus!

Dort setzt Gabriel sich hinter
Crash und zeigt ihm den Schlan-
genarmreif. Nun spricht man ihn
auf “Drummer”, “Rada Drums”
und “Voodoo Hounfour™ hin an.
Auf einmal stoRt Crash Gerdusche
aus, die man seit dem Urknall nicht
mehr gehort hat, und sinkt leblos
auf der Bankzusammen.

Gabriel schaut sich den Punk
naher an. Junge, ist der aber blaR!
Per Offnen-Icon reiRt Gabriel ihm
das Hemd auf und bemerkt eine
Schlangentédtowierung auf Crashs
Brust. Die wird natiirlich im Notiz-
buch abgezeichnet.

Zuriick im Buchladen, ist der Tag
z2u Ende. Zu Gabriels Uberra-
schung kommt Malia noch vorbei.
Diesmal hat Gabriel keinen Alp-
traum, sondern verbringt mit Mrs.
Gedde eine schone Nacht!

TAGS

Ein dringender Anruf des Profes-
sors erreicht Gabriel. Auferdem
ist ein Packchen aus Deutschland
eingetroffen. Gabriel iiberfliegt
den Brief seines Grofvaters (In-
ventar). Er bittet Grace darum,
Nachforschungen iiber “Rada
Drums” anzustellen. Nun sollte
abgespeichert werden, bevor Ga-
briel zum Voodoo-Museum féhrt.
Dort ist es namlich stockfinster.
Niemand ist anwesend — aufer
der Python, die Gabriel fast zu To-
de wiirgt.

Mit letzter Kraft schaltet Gabriel
den Ventilator ein (Schalter links
neben der Tiir); die Schlange ver-
zieht sich, und Dr. John erscheint
inder Tiir. Es sieht soaus,als ob es
ein Mordanschlagauf Gabriel war!
Wiitend verlaft unser Held das
Museum. Zuriick im Buchladen,
pickt Grace etwas Schlangenhaut
aus Gabriels Gesicht und
schmeifit sie in den Aschenbe-
cher. Doch Gabriel holt das Teil
per Pinzette wieder heraus und
schaut es mit der Lupe genauer an.
Es gleicht dem Stiick, das Gabriel
am Tatort fand! Dr. Johns Schlange
istalsoin den Fallverwickelt. Oder
gar Dr.John selbst?

Nun saust Gabriel zur Tulane Uni-
versity — in das Biiro des Profes-
sors.Ach du Schreck! Der Gute hat
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die gleiche blasse Farbe wie Crash
und hangt leblos in der Lehne des
Stuhls. Da kann man leider nichts
machen — aufler die auf dem
Schreibtisch liegenden Notizen
von Professor Hart einstecken.
Nichster Halt ist der Friedhof.
Dort steht eine neue Nachricht im
Voodoo-Code an der Wand der
Grabkammer. Gabriel schreibt sie
ab und benutzt sie mit der ersten
Voodoo-Nachricht im Inventar.
Nun muf er selbst etwas an die
Wand schreiben.

Gabriel wartet, bis der Warter ins
nachste Bild verschwunden ist,
dann wendet er sich der Mauer zu.
Er muf die Nachricht “DJ bring se-
key madoule” an der Wand hinter-
lassen. Die fehlenden Buchstaben
L, M, U und Y mufl man aus den
Liicken der anderen Buchstaben
herausfinden (z.B. in E?’E muf
man das Y einsetzen usw.). Das |
findet man, wenn man in der Icon-
Zeile “Next Message” anklickt. Ist
alles richtig gemacht, 1a8t Gabriel
die Nachricht schlieflich stehen.
Nach erfolgreicher Arbeit fahrt
Gabriel wieder mal zur Polizeista-
tion. Mosely wird auf “Reopen Ca-
se” hin angesprochen. Doch um
den Fall tatsachlich wieder aufzu-
rollen, fehlen Beweise. Gabriel al-
lerdings hat sie bei sich: Er gibt
Mosely die zwei Schlangenhaut-
stiicke, Harts Notizen, den Zei-
tungsartikel und die Zusammen-
fassungvom Maler.

Moselyist jetzt iiberzeugt, und Ga-
briel fahrt zuriick zum Buchladen,
um auf den nachsten Tag zu war-
ten.

Tag 6

Nach dem alltaglichen Blick in die
Zeitung versucht Gabriel, die Tiir
nach draufen zu 6ffnen, als ein Ku-
vert hereingeflattert kommt. Es
enthalt einen Brief von Mosely so-
wie den Schliissel zu dessen Biiro.
Gabriel gibt Grace die Skizze der
Schlangentdtowierung mit der Be-
merkung, er gehe heute abend auf
eine Party, und spielt dann auf Gra-
ce’ Eifersucht an. Letztendlich hat
er eine schone Python auf der
Brust.

Der Versuch, Moselys Biiro im Re-
vier zu betreten, scheitert, und Ga-
briel macht sich auf zum Jackson
Square. In der Siidwestecke hat
ein Beignetverkédufer sein Zelt auf-
geschlagen. Wir wissen, daf er

frither an der Polizeistation be-
dient hat, und Gabriel kann ihn
iiberzeugen, er solle seinen alten
Platzwieder aufsuchen.

Zuriick beim Polizeirevier, féhrt
der Verkdufer vor, als Gabriel
gerade versucht, zu Moselys Biiro
durchzudringen. Die Polizisten
kaufen kréftig ein. Gabriel ver-
|kt das Revier kurz und féhrt
gleich wieder hin. Nun wartet er,
bis der Polizist einnickt. Dann
schleicht er sich an die Tiir und
schliet sie mit dem Schliissel auf.
Es kann sein, da® man mehrere
Versuche benotigt, aber spate-
stens beim dritten Versuch miiite
es klappen.

Drinnen 6ffnet Gabriel die Schreib-
tischschubladen und steckt das
Peilgerdt inklusive Peilsender ein.
Nun féhrt er (widerwillig) erneut
zum Voodoo-Museum, wo er in der
Kiste neben der Tiir einen Peilsen-
der anbringt.

Wieder beim Jackson Square, be-
nutzt Gabriel das Buch “Rada-
Trommeln”, das er am Morgen von
Grace bekam, mit dem Trommler
im Siidostteil des Parks. Nun wer-
den die Stichpunkte (die Reihen-
folge ist wichtig!) “Call Conclave”,
“Tonight” und “Swamp” an-
geklickt. SchlieBlich wird “Exit”
gewahlt, woraufhin ein neuer Ort
auf der Karte erscheint: der Bayou.
Sofort fahrt Gabriel dorthin.

Er benutzt den Empfénger des
Peilsenders und folgt der Richtung
des Punkts auf der Anzeige. Wenn
der Punkt in der Mitte steht, ist der
Voodoo-Schauplatz erreicht. Tar-
nung ist angesagt: Gabriel stiilpt
die Krokodilmaske iiber und zieht
sein Hemd aus. Die zwei Fragen,
die ihm Dr. John stellt, beantwor-
tet er mit “Damballah” und
“Ogoun Badagris”. Es folgen einige
wirklich tolle Zwischensequenzen.
TAG7

Gabriel benutzt das Telefon, um
erneut Onkel Wolfgang in
Deutschland anzurufen. Er fragt
ihn nach “Tetelo”, “Talisman”,
“Tetelo’s Remains” und “African
Homeland”. Dann sucht er die
Geddegruft auf dem Friedhof auf.
Gabriel hat Gliick: Jemand hat die
Platte aufgelassen. Er driickt den
roten Knopf und betritt die diiste-
re Grabkammer. Um etwas Licht in
die Sache zu bringen, schaltet er
die Taschenlampe ein. Er

schwenkt die Lampe auf die Mitte
des Schranks und offnet das Fach
mit dem Veve-Muster.

Da erschrickt wohl jeder: Mosely
kommt zum Vorschein! Ohnméch-
tig fallt Gabriel zu Boden. Eine un-
bestimmte Zeit spéter erwacht er
wieder und nimmt die Taschen-
lampe wieder an sich. Er 6ffnet das
Fach erneut, und siehe da: Mosely
istverschwunden! An seiner Stelle
liegt aber eine Brieftasche in der
Schublade, die natiirlich einge-
steckt wird. _

Eine ndhere Untersuchung im In-
ventar fordert eine Kreditkarte
“American Repress” zu Tage. Ga-
briel driickt den roten Knopf, um
aus der Gruft zu entkommen. Dann
geht er zuriick in den Buchladen.

Irgendwann muf er ja mal nach -

Deutschland! Gabriel ruft das Rei-
sebiiroan (585-1130) und bucht ei-
nen Flug. Er bezahlt mit Moselys
Kreditkarte. Auf der Greater New
Orleans Map laft sich der Flugha-
fen anwéhlen. Also reist Gabriel
sofort nach Deutschland ab.

Bei SchloR Rittersberg angekom-
men, wird das Kiichenmddchen
Gerde vollsténdig ausgefragt, da-
nach wird das Schlafzimmer (die
Treppe rauf) betreten. Links wird
die deutsche Inschrift unterhalb
des Lowenkopfes gelesen, danach
geht’s wieder hinunter.

Von der Eingangshalle aus geht
Gabriel nach rechts und schaut
sich in der Kapelle gut um. Danach

wird Gerde iiber “Portal Poem”,
“Chapel Panels” und “Initiation —

Ceremony” ausgefragt. Wieder im
Schlafzimmer, 6ffnet Gabriel das
Fenster und wascht sich im
Schnee die Hande. Nachdem das
Fenster wieder zu ist, nimmt er die
Schere von der Kommode und
schneidet sich das Haar (Schere
auf Gabriel benutzen).

Ebenfalls auf der Kommode steht
eine goldene Schiissel, die gleich-
falls eingesteckt wird. Die Schrift-
rolle wird aus dem Glaskasten ge-
nommen und gelesen. Wieder in
der Halle, nimmt Gabriel das Mes-
ser (héngt an den Stufen) und den
Salzstreuer (neben Gerde). Da-
nach betritt er erneut die Kapelle.
Die Schale wird auf den Altar ge-
stellt, und Gabriel streut das Salz
hinein. Dann schneidet er sich mit
dem Messer eine Wunde in den
Arm und a8t etwas Blut in die
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How to play

Okay, thr wollt also tatsiichlich Eure mithsam erarbeife-
ten Tips fiir schnaden Mammon verpetzen. Kannt Ihr ha-
ben. Einfach einschicken und hoffen, dafl gerade Euer
Schrieb aus der Unmenge von Einsendungen aussortiert
wird. Reines Gliicksspiel also? Nun, Thr kdnnt schon dazu
beitragen, daf die Marktchancen Eures Tips gewaltig an-
steigen, wenn |hr Euch an wenigstens ein paar der unten
aufgefihrien Spielregeln haltet:

® Der Tip sollte einigermafen leshar abgefaft sein. Bes-
ser ist gerade bei langeren Texten immer eine Einsen-
dung auf Diskette unter Angabe des Rechnertyps und der
Textverarbeitung.

® Der Tip sollte aktuell und vollstiindig sein. Computer-
typ und eventuell bendtigte Freezer-Module mit ange-
ben!

® Mitgelieferte Karten bitte nicht mit rosa Stiften auf gel-
ben Karton malen, die monochrome Variante in Schwarz-
weif} kann ich besser bearbeiten.

® \olistindige Anschrift und nach Maglichkeit eine
Bankverbindung angeben, dann gibt's auch instant die
Belohnungsknete.

® Fin kleines Briefchen, um was es geht, und Lobhude-
leien an die Adresse des verunhuoriliilen Redakteurs ha-
ben sich geriichteweise als Schmiermittel bestens be-
wihrt.

Wenn Ihr diesen Einsatzplan einhaltet, dann ist Eure Ar-
beit praktisch schon verdffentlicht. Grofiere Projekte soll-
ten Ubrigens trotzdem mit mir abgesprochen werden, be-
vor lhr Euch die Tipparbeit macht, denn unter Umstiinden
ist ein anderer Leser bereits auf dieselbe Idee gekom-
men, und ich hab’ das Ding schon vorliegen. Die Telefon-
nummer lautet:

05651/929126 (Thomas Morgen),

und Einsendungen gehen an:

Redaktion ASM
“SECRET SERVICE”
Postfach 1870
37258 Eschwege
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Schiissel tropfen. Er kniet sich vor
den Altar (Altar benutzen) und
liest aus der Schriftrolle vor
(Schriftrolle auf Gabriel benut-
zen).

Nach erfolgter (oder miflunge-
ner?) Zeremonie geht Gabriel zu
Bett... — und hat den heftigsten
Alptraum, der je einen Menschen
geplagt hat!

TAGS

Gabriel nimmt den Schliissel vom
Nachtschrdankchen und schliefit
damit die Bibliothek auf. Nun folgt
eine Biichersuche, die nicht ganz
einfach ist. Achtung: Er muf8 die
betreffenden Regale zuerst mit
dem Augen-Icon ein paarmal be-
trachten, bis er das entsprechen-
de Buch findet.

Er sucht zundchst im hinteren
mittleren Regal das Buch “Peo-
ple’s Republic” heraus und liest es
kurz. Danach findet er im Regal
rechts hinten “The Primal Ones”
und stobert im linken Regal “An-
cient Roots of Africa” auf. Auch
“Sun Worshippers™ im hinteren
linken Regal bleibt nicht ver-
schont. Als letztes Buch findet Ga-
briel im hinteren rechten Regal
(unterste Ebene) den Schmoker
“Ancient Digs of Africa” und darin
das “Snake Mound Book”, das er
einsteckt.

Wieder in der Eingangshalle, wird
Gerde per Ausrufezeichen-Icon
angesprochen, und Moselys Kre-
ditkarte hilft, nach Afrika zu ge-
langen.

TAGY

Gabriel findet sich im tiefen Afrika
wieder. Um das Hohlenlabyrinth zu
betreten, muf er nach hinten lau-
fen. Eins vorweg: Das ganze Laby-
rinth besteht aus zwolf Kammern,
von der jede einzelne abgesucht
werden muf. Die Kammern sind
auflerdem in Kreisform angeord-
net.

Drei Raume nordlich des Eingangs
befindet sich die Snake Rod, ein
sehr wichtiger Gegenstand, der
Gabriel spater noch das Leben ret-
ten wird. Nachdem sie aufgenom-
men wurde, geht Gabriel folgen-
dermaflen vor: Jeder Raum wird
abgeklappert, und alle Platten wer-
den mitgenommen (die Platten,
die sich nicht l6sen lassen, bleiben
natiirlich stecken).

Kleine Orientierungshilfe: Raum 7
ist der mit dem Steingesicht. Auf

den Platten ist eine jeweils unter-
schiedliche Anzahl von Schlangen
angeordnet. Je nachdem, wie
viele Schlangen darauf zu sehen
sind, miissen in den entsprechen-
denRaumen Platten gesetzt wer-
den.

Sind alle Platten richtig angeord-
net, geht Gabriel in Raum 3, und
nun sollte der Spielstand unbe-
dingt abgespeichert werden! Ga-
briel steckt die Snake Rod in die
Platte hinein, worauf alle Mumien
lebendig werden! Das. ist die
schwierigste Stelle im ganzen
Spiel. Er muf es schaffen, in Raum
7Tzu gelangen.

Am besten nimmt er den Weg nach
oben. Raum 3 und 4 diirften keine

Probleme bereiten, in Raum 5
lockt Gabriel die Mumie zuerst

nach rechts, umgeht sie geschickt
und verschwindet schnell ins
nachste Bild. In Raum 6 schwingt
er sich mit den Lianen, die an der
Decke héngen, ins ndchste Bild
(Lianen benutzen). Dort macht er
die Bekanntschaft von Wolfgang
Ritter, der die Mumien ablenkt,
wahrend Gabriel die Snake Rod
mit der Platte im Aufzug benutzt.

Abwirts geht’s! Onkel Wolfgang
springt im letzten Moment dazu.
Unten angekommen, geht Gabriel
nach rechts und schaut sich den
Opfertisch bis ins kleinste Detail
an. Groonkel und Grofineffe hie-
ven zusammen die beiden Eisen-
stangen in den Altar hinein. Da be-

merkt Wolfgang, dal man ein Herz
braucht, um an den Talisman zu -

kommen. Gabriel geht nach links
und will gerade mit dem Messer
die am Boden liegende Mumie auf-
schneiden, als sich nebenan Onkel
Wolfgang selbst das Herz heraus-
reifdt. Schock!!!

Nach einer weiteren Zwischense-
quenz und mit dem Talisman in der
Tasche fliegt Gabriel Knight nach
New Orleans zuriick.

Tag 10

Gabriel liest die Zeitung und be-
merkt, dafl Grace nicht anwesend
ist. Er liest den Zettel auf dem
Schreibtisch durch und fahrt zu-
sammen: Aus seinem Zimmer
kommt Mosely, quicklebendig! Ga-
briel fragt ihn nach “Making a
Plan”, “Grace”, “Fill me in” und
“SecretVoodoo Hounfour” aus.
Ndchster (und letzter) Halt: St.
Louis Cathedral. An der linken
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Wand betritt Gabriel den rechten
Beichtraum und steckt die Snake
Rod in das Loch in der Wand. Das
Ding entpuppt sich als Aufzug. Be-
vor Gabriel diesen jedoch verlaft,
versteckt er den Peilsender und
die Snake Rod fiir Mosely unter
der Bank.

Dann betritt er einen Flur, der an
die Afrikahohlen erinnert. Es sind
wieder — im Kreis angeordnet —
zwolf Riume. Uber den Tiiren
steht die Nummer des jeweiligen
Raums. Wenn ein Zimmer betre-
ten werden soll, mu8 man das Pad
neben der Tiir benutzen.

InRaum 7 nimmt Gabriel zwei Mas-
ken und zwei Umhdnge mit. In
Raum 4 wird das schwarze Buch

-~ eingesteckt, Raum 2 jedoch darf
~ (noch) nicht betreten werden, da

Dr. John darin ist. Um ihn heraus-
zulocken, geht Gabriel durch eine
der Tiiren rechts, um den Zeremo-
nienraum zu betreten. Dort be-
nutzt er die Trommeln (“Sum-
mon”, “Brother Eagle™)
Anschliefend verla3t er den Raum
wieder (unten rechts). Nun wird
am besten auf volle Geschwindig-
keit gestellt. Schnell in Raum 2,
und die Keycard von der Wand
schnappen. Flugs wieder raus in
Raum 1, und sich die Taschen mit
Geld fiillen (dreimal; wer Punkte
sammeln will, kann auch noch
Raum 11 betreten).

Mit der Keycard wird Raum 8 geoff-
net, wo Gabriel Grace findet. Mo-

. sely ist ebenfalls angekommen.
“ Per Talisman erweckt unser Held

die junge Dame aus der Starre.
Mosely und Gabriel stiilpen die
Tierkostiime iiber. Bei der folgen-
den Zeremonie wird gewartet, bis
Malia auf Grace losgeht. Der Talis-
man wird mit Malia benutzt, an-
schlieBend wird das Teil zu Mosely
geworfen. Als Malia Gabriel in der
Mangel hat, schnappt dieser sich
das graue Teil vom Altar, woraufhin
sich die Erde auftut.

Gabriel versucht noch, Malia zu
“nehmen”, was jedoch vergeblich
ist. Das Abenteuer aber ist damit
beendet! |

@ Sam & Max hit the Road

Hinweis:
Wenn man mit Personen redet,
IMMER zuerst das ?-Symbol

46 94

anklicken, erst danach sind die
moglichen Fragen sichtbar.
Kartenlegende:

Die erste Nummer betrifft den je-
weiligen Ort und bei zwei Num-
mern eine bestimmte Stelle am je-
weiligen Ort. (Beispiel: 1= Sam &
Max’ Strafle und 1.2= Sam & Max’
Biiroin der Straf3e.)

1.1: Sam & Max’ Strafie:
Mauseloch nehmen, und man er-
hélt Geld. Dann nach rechts gehen
und aus der Kammer das Black
Light  (Schwarzlichtgliihbirne)
nehmen. Jetzt durch die Tiir und
die Treppe hinunter. (Es gibt noch
ein kleines Zwischenspiel, das
aber nicht weiter wichtig ist.)

1.2: Sam & Max’ Biiro:
Max mit der Katze (links von der
Treppe) benutzen — Befehle vom

SECRET SERVICE

ben dem Pferd stehen. Jetzt redet
man mit thm und fragt nach dem
Schliissel — man erhélt Schliissel
und Feile. Nun weiter zum Carni-
val/Jahrmarkt (3).

3.1 Carnival-Eingang/Lost &
Found (Fundbiiro):

Jetzt gibt man dem Feuer-
schlucker die Befehle des Commi-
sioners und erhélt damit Zutritt
zum Jahrmarkt. Von hier aus geht's
weiter in die Hall of Oddities.

3.2 The Hall of Oddities (Halle
der Kuriosititen):

Man lat sich von den siamesi-
schen Zwillingen den Auftrag er-
klaren (man soll den entflohenen
Bigfoot/Sasquatch/Yeti Bruno zu-
riickbringen, der angeblich ein
Médchen entfiihrt hat). Danach er-
hdlt man ein Freiticket fiir den

Goljplatzharte

Beschreibung siehe Textlsung!

Commissioner. Das Auto benutzen
undzu einem Burger-Laden fahren.

2.1: Vor irgendeinem Burger-La-
den:

Den Becher (rechts) nehmen und
dann in den Laden hineingehen.
Hier nimmt man vom linken Regal
eine Schachtel Pralinen (Candys)
und wandert dann so lange im La-
den umbher, bis Max zur Toilette
mochte. Jetzt redet man mit dem
Verkéufer, fragt ihn nach den Can-
dys und bezahlt diese dadurch au-
tomatisch. Danach auf das Toilet-
tensymbol klicken. Max bekommt
den Schliissel und verlaft den La-
den. Sobald man wieder etwas ma-
chen kann, folgt man Max auf die
Straf3e, geht ein Stiick nach rechts
und stellt sich in Sichtweite des
Pferds auf.

Max kommt sehr bald zuriick und
bleibt einen kurzen Moment ne-

Tunnel of Love (Liebestunnel).
Jetzt hebt man noch das Haarbii-
schel des Bigfoot auf (links vom
geschmolzenen Eisblock) und
nimmt am linken Ausgang das Glas
mit, indem sich Jesse James’ Hand
befindet. Danach durch den
rechtsseitigen Ausgang auf den
Jahrmarkt.

3.3 Wack-a-Rat (Hau-die-Rat-
te) /Vor dem Wohnwagen / Cone
of Tragedy (Kettenkarussell):
Links vom Wohnwagen ist das
Wack-a-Rat-Spiel, das man be-
nutzt. (Man mufl mit dem Hammer
20 Ratten innerhalb von 40 Sekun-
den treffen.) Wenn man das Spiel
gewonnen hat, erhdlt man als Ge-
winn eine Taschenlampe. Ins In-
ventar wechseln, die Schwarzlicht-
gliihbirne nehmen und diese in die
Taschenlampe einsetzen.

[m Zelt mit dem Wack-a-Rat-Spiel
steckt eine Lense (Linse/Lupe) in
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einer Halterung, die man mit-
nimmt. Jetzt nach links gehen und
mit dem Mann sprechen. Dabei
fragt man ihn nach dem Cone of
Tragedy und darf einmal mitfah-
ren.

Nach der Fahrt MUSS man sich das
Inventar ansehen und merkt, dafl
man alles verloren hat. Den Mann
auf das Inventar ansprechen. Dar-
aufhin erhalt man ein Ticket fiir
das Lost & Found (Fundbiiro).
Zwischen dem Wohnwagen und
dem Wack-a-Rat-Zelt ist ein
Durchgang, der direkt nach 3.1 zum
Lost-&-Found-Zelt fiihrt.

3.1 Lost & Found (Fundbiiro):

In das Zelt gehen. Man erhilt sein
Inventar und einen Fischmagne-
ten. Den Magneten sieht man sich
im Inventar genau an. Es erscheint
ein neuer Ort (World of Fish, Pkt.
4) auf der Karte. Links an der Hall
of Oddities vorbei zum Tunnel of
Love.

3.5: Vor dem Tunnel of Love:
Den Schwan benutzen.

3.6:Im Tunnel of Love:
Die folgenden Aktionen miissen
relativschnell ausgefiihrt werden:

Taste <I> fiir Inventar, die Ta-
schenlampe nehmen, noch mal
<I>, und jetzt die Lampe mit der
hinteren Wand benutzen. Die Lam-
pe wird eingeschaltet, und man
kann genau erkennen, wie die
Wiénde aussehen. Wieder <I>,
Max benutzen und dann wieder
<I>.

Jetzt mit dem Max-Mauszeiger
iiber die Wand schwenken, bis man
einen Sicherungskasten ausma-
chen kann. Wenn man dicht genug
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herangekommen ist, kann man ihn
mit Max kurzschlieRen.
Biihnenbild: Hier benutzt man den
Bart des rechten Mannes, und es
erscheint eine Geheimtiir. Durch
diese Tiir geht man hindurch.

3.7: Versteckter Raum im Tun-
nel of Love:

Hier sitzt ein Maulwurf, mit
dem man redet. Man erhdlt zu-
siatzliche Informationen iiber
Bruno, den Bigfoot. Wahrend
der Unterhaltung verlangt der
Maulwurf Candys, die man
beim Burger-Laden mitgenom-
men hat. Fiir die Candys erhilt
man eine Brechstange (Crowbar)
und eine Information iiber den
Aufenthaltsort eines Maulwurfs
namens Shuv-Ohl. Dieser Ort er-
scheint jetzt neu auf der Karte bei
Punkt 5.

3.3: Wack-a-Rat/Vor dem Wohn-
wagen/Kettenkarussell:

Mit der Brechstange die Tiir des
Wohnwagens aufbrechen und hin-
eingehen.

3.4: Im Wohnwagen:
Den Schrank 6ffnen und die Karte
von der Tiir nehmen. Es erscheint

einneuer Ortauf der Karte: Gators
Golf Emporium, Punkt 6. Die Box
neben dem Bett 6ffnen, und man
findet ein Kostiim. Jetzt den Jahr-
markt verlassen (iiber 3.1, Carni-
val-Eingang).

5.1: Vor dem Twine Ball:
Zur Tram Station nach rechts ge-
hen und in die Gondel einsteigen.

5.3: Auf dem Twine Ball (rechts):
Man sieht einen runden Schlauch,

der nach oben fithrt. Das ist ein
Fahrstuhl, den man auch benutzt.

5.4: Twine Ball Restaurant:

Links neben dem Fahrstuhl schau-
en ein paar lose Elektrodrdhte aus
dem Boden. Die Kabelenden
nimmt man auf und befestigt sie
am Fernrohr. Dann setzt man noch

6.1: Eingang (Alligator-Golfplatz):
In dem Papierkorb liegt ein “Bro-
ken Golf Ball Retriever” (Golfball-
Greifzange), die wir auch mitneh-
men.

6.2: Spielfeld:
Max wird beim folgenden Handge-
menge auf einer Insel in dem iiber-

Swimming Pool

die Lupe auf das Fernrohr. Nach
rechts zum “Guru” gehen und mit
ihm reden. Im Laufe der Unterhal-
tung kann man ihn nach den ver-
borgenen  Schraubenschliisseln
fragen, die der Guru am laufenden
Band herstellt. Einen bekommt
man dann auch von ihm. Den Fahr-
stuhl benutzen und mit der Gondel
zuriickzum Auto (5.1).

4: World of Fish (Welt des
Fischs):

Den Fischeimer aufnehmen. Dann
zum grofen Plastikfisch im See ge-
hen. Die Schrauben am Pfosten un-
ter dem Fisch mit dem Schrauben-
schliissel losen. Jetzt geht man in
den Fisch hinein. Sobald man drin-
nen ist, klickt man auf Max und be-
nutzt ihn mit dem Fisch. Er klettert
dann auch durchs Maul mit hinein.
Es folgt eine Zwischenszene, bei
der man von einem Hubschrauber
zur Aussichtsplattform auf dem
Zwirnball gebracht wird (5.5).

5.5: Auf dem Zwirnball (links):
Unter der Briistung kann man ein
loses Seilende sehen. Max mit
dem Seilende benutzen. Das fiihrt
im Endeffekt dazu, daf man
vom Ball fallt (5.2), aber dafiir be-
kommt man ein groBes Stiick Seil.
Sam & Max warten noch (automa-
tisch) auf ihr Auto und fahren dann
nach6.1.

fluteten Minigolfplatz gefangen.
Um ihn zu befreien, muff man mit
Hilfe der im Wasser liegenden Alli-
gatoren eine lebende Briicke bau-
en. Dazu nimmt man den Eimer mit
Golfbdllen auf und ersetzt ihn
durch den Fischeimer. Dann nimmt
man einen Golfschldger und setzt
die Zielfahnenmarkierungen so,
wie es auf Seite 73 zu sehen ist.
(siehe Karte “Golfplatz”).

6.3: Dunk-the-Beast-Insel:

Die Glastiir benutzen, und Max -
ist frei. Man erhalt von Max etwas —

Bigfoot-Haar, und im Kasten
zeigt sich eine Tiir, die man dann
ganz offnet. Es erscheint Sno Glo-
be (neuer Ort auf der Karte — Pkt.

(4

2.2: In irgendeinem Burger-La-
den:

Man gibt dem Verkéufer das Glas
mit Jesse James’ Hand. Er offnet
das Glas, und man erhélt die Hand
(ohne Glas) wieder zuriick. Die
Hand setzt man dann auf die Golf-
ballgreifzange und den Fischma-
gneten dazu.

5.2: Twine-Ball-Museum:

Im Museum benutzt man den Golf-
ballgreifer mit dem Zwirnball. Der
Magnet am Greifer zieht einen me-
tallenen Ring aus dem Ball. Er
gehort Shuv-Ohl.
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7.1:Vor dem Hohleneingang:
Indie Hohle gehen.

7.2:Inder Eingangshalle:
Nach rechts hinten durch den Vor-
hang gehen.

7.3:  Museum-Andenkenladen/
Mini Vortex:
Hier nimmt man wieder ein Bii-
schel Haar auf (beim geschmolze-
nen Eisblock).

7.2:Inder Eingangshalle:

In der Halle befinden sich mehre-
re verschiedenfarbige Tiiren.
Die Farben werden in jedem Spiel
aufs Neue zufdllig verteilt. Wenn
man durch den Spiegel geht,
kommt man in einen Raum mit
drei Magneten (7.4), die man
an- oder ausschalten kann. Da-
durch erhdlt man Farben, die den
Farben der Tiiren entsprechen
(nur wenn die Hohle (7.4) die glei-
che Farbe wie die Tiir hat, in die
man hineingehen mdochte, kann
man eintreten).

Hinter einer der Tiiren befindet
sich Shuv-Ohl. Um ihn zu finden,
mufl man unter Umstédnden meh-
rere  Tiiren/Farbkombinationen
ausprobieren. Durch den Spiegel
gehen und die Kombinationen pro-
bieren, und man gelangtzu7.4.

74: Hinter dem Spiegel:
(1=linker Magnet, 2= mittlerer
Magnet, 3=rechter Magnet)

‘i Rot
e Blau
3: Gelb
1+2: Violett
1+3: Orange
2+3: Griin
1+2+3: Weifs

7.2.:In der Eingangshalle:
So lange probieren, bis man Shuv-
Ohlgefunden hat.

7.5: Shuv-Ohls Zimmer:

Nun kann man mit Shuv-Ohl reden
und ihn nach Bruno fragen. Dafiir
verlangt er irgendwann seinen
Ring, den man ihm dann auch gibt.
Man erhalt mehrere niitzliche In-
formationen iiber den “Frog Rock”
(Froschfelsen) und bekommt et-
was “mystic mole man powder”
(Mystisches Maulwurfmann-Pul-
ver).
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Der Maulwurf sagt nicht genau, wo
man den Felsen findet, sondern
beschreibt zwei markante Land-
schaftsmerkmale, zwischen denen
sich der Frog Rock befinden soll.
Diese zwei Merkmale muf8 man
sich merken, bzw. besser auf-
schreiben. Man kann anschlie-
Rend diese zwei Orte mit Hilfe des
Fernrohrs suchen.

5.4: Twine Ball Restaurant:

Das Fernrohr benutzen. Jetzt muf$
man die beiden Orte finden, von
denen Shuv-Ohl gesprochen hat.
Dazu bewegt man die kleinen
Schalter mit der linken und rech-
ten Maustaste (nach links und
rechts) um die Drehrichtung/Ge-
schwindigkeit zu bestimmen, bzw.
das Teleskop auf dem Frog Rock zu
stoppen.

Der Felsen liegt genau zwischen
den zwei Landschaftsmerkmalen.
Dort stoppt man das Teleskop und
erhélt einen neuen Ort auf der
Karte (Pkt. 8, Frog Rock). <Q>
driicken, um das Fernrohr zu ver-
lassen.

8: Frog Rock (Froschfelsen):

Die drei Bigfoot-Haarbiischel
(links) auf den Felsen legen und
dann das Pulver dariiberstreuen.
Es erscheint ein neuer Ort auf der
Karte (Pkt.9, Bumpusville).

9.1: Vor dem Haus (Bumpusvil-
le):
Die Tiir benutzen.

9.2: Eingangshalle:
Nach rechts durch die Tiir.

9.3: Monster-Truck-Bett/Toupet:
Auf das Bett gehen und das Kissen
nehmen. Den Golfballgreifer mit
dem dicken Buch im Buchregal
iiber der Tiir benutzen. Man erhalt
Informationen iiber Roboterpro-
grammierung. Vorher kann man
mit dem Roboter nichts anfangen.
Danach durch das Haus gehen und
den Roboter suchen. Der wird
dann einfach benutzt.

Eine Ansicht vom Innenleben des
Roboters erscheint. Es handelt
sich um ein Gehirn, das mit mehre-
ren Drdhten im Roboter ange-
schlossen ist. Man steckt das
blaue freiliegende Kabel links
(siehe Grafik im Anhang) in das
freie Loch. Der linke Raum auf der

Facis, Delals
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Karte vom Haus miifSte dann griin
aufleuchten.

<Q> driicken, um den Roboter
wieder zu verlassen. Der begibt
sich nun direkt in Raum 9.6 (Biih-
ne) und lockt durch das Auslosen
des Alarms den Wachter von 9.4

10.2: Eingangshalle:

Mit der Frau an der Rezeption re-
den. Man erhélt ein paar Bro-
schiiren iiber weitere Sehenswiir-
digkeiten der USA. Diese Bro-
schiiren muf man sich ansehen,
dann erscheinen wieder zwei neue

Robotergehirn

(Virtual-Reality-Zimmer) nach 9.6
(Biihne). Man geht nun in den Vir-
tual-Reality-Raum (9.4, rechts hin-
ten in der Eingangshalle durch die
Tiir).

9.4: Virtual-Reality-Raum:
Hier benutzt man den Helm der
Virtual-Reality-Einrichtung.

Indervirtuellen Welt:

—Das Schwert nehmen;

—auf den Hohleneingang klicken,
ein Drache erscheint;

—mit dem Schwert auf den Dra-
chen klicken—der wird getotet;
—das Herz aufnehmen, das vom
Drachen liegenbleibt, gleichfalls
den Schliissel fiir Raum 9.6 (Biih-

ne).

9.6: Biihne:

Bumpus gibt eine Vorstellung. Die-
se kann man ansehen oder mit
<Esc> iiberspringen. Rechts von
der Tiir ist ein Gerdt mit einem
Schliisselloch. Damit benutzt man
den Schliissel, um die Alarmanlage
auszuschalten. So wird Bruno be-
freit, und man bekommt im Ge-
sprach mit ihm einen neuen Ort
auf der Karte (Pkt. 10, Savage Jun-
gle Hotel).

10.1: Vor dem Hotel:

Hinter dem Auto durch die Tiir ins
Hotel.
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Orte auf der Karte (11und 12).

Der Eingang zur Party wird von ei-
nem deprimierten Bigfoot be-
wacht. Diesem gibt man die Feile
(mit dem Toilettenschliissel). Er
feilt damit seine verhornten Fiile
und wird dadurch schon etwas
freundlicher, aber ohne Verklei-
dung lalt er Sam & Max dann doch
noch nicht hinein.

11.1: Beim Auto:
Nach links unten zu dem T-Rex &
Mammut.

11.2: T-Rex und Mammut:

Max mit dem Mammut benutzen —
man erhélt Wooly Hair (wollenes
Haar). Wenn man auf den Laut-
sprecher am T-Rex klickt, fangt
dieser an zu sprechen; dabei geht
sein Maul auf und zu. Jetzt mufl
man so lange versuchen, den Laut-
sprecher an- und auszuschalten,
bis das Maul des Dinosauriers
beim Ausschalten offenbleibt.
Dann kann man das Seil an den
Zahnen im Maul festmachen. Das
andere Ende liegt auf dem Boden.
Max nehmen und ihn am Seilende
festbinden. Der Rest geht automa-
tisch, und man erhdlt einen Dino-
saurierzahn. Dann weiter zur Teer-
grube/Bungee-Jumping.

11.3: Tarpit (Teergrube) / Ein-
gang zum Bungee-Jumping:
Rechts an der Teergrube vorbeige-

i

henundden Fahrstuhl benutzen.

11.4: Bungee-Jumping:

Den Becher am Golfballgreifer be-
festigen, dann den Wandschirm
benutzen, um sich dahinter die
Bungee-Ausriistung  anzulegen.
Das Bungee-Seil benutzen, und
man fallt am Seil nach unten zu Bild
11.3, direkt iiber die Teergrube.
Dort benutzt man den Golfballgrei-
fer mit dem Teer und erhélt einen
Bunch of Tar (Teerklumpen). Da-
nach zieht man sich wieder um und
benutzt den Fahrstuhl nach unten.

12: Celebrity Vegetable Museum
(Gemiise-Museum):

Nach rechts gehen und aus einer
Box ein Gemiise nehmen — das
Gemiise hat die Formvon Bumpus’
Kopf. Dann geht man zu der Frau
und gibt ihr das Portrait von John
Muir — sie wird ein Gemiise ziich-
ten, das seinem Kopf ahnelt. Das
kann man sich dann beim nachsten
Besuchwieder abholen.

9.3: Monster-Truck-Bett/Toupet:
Das Bumpus-Gemiise mit dem
Toupet benutzen—Toupet.

12:  Celebrity-Vegetable-Muse-
um:

Wieder mit der Verkduferin reden
—John-Muir-Gemiise.

10.2: Eingangshalle:

Ins Inventar gehenund

—Teeraufdas Kostiim schmieren;

—Mammut-Haar auf des teerige
Kostiim kleben;

—Toupet oben drauflegen;

—das Kostiim benutzen und zu 10.3
(Party) gehen.

10.3: Party:

Die Weinflasche vom Tisch neh-
men. Hinten rechts neben der
Biihne ist eine Tiir, die in die
Kiiche (10.4) fiihrt.

10.4: Kiiche:

Den Eispickel aufnehmen und
dann die Hintertiir aufmachen.
Bumpus erscheint mit seinem Ge-
hilfen in der Kiiche und bedroht
Sam & Max mit einer Waffe. Ins In-
ventar gehen und das Kostiim be-
nutzen. Bumpus weicht in den Eis-
schrank zuriick. Die Tiir zum Eis-
schrank zumachen, Bumpus ist ge-
fangen und wird tiefgefroren. Der

Bigfoot-Chef erscheint und bringt
Sam & Max zum Pool (10.5).

10.5: Swimming-Pool:

Hier befinden sich vier Totem-
pfahle der Bigfoots, und der Chef
erklart, daf er zu jedem Totem-
pfahl ein passendes Totem
braucht, um die vom Aussterben
bedrohten Bigfoots zu retten.
Nach dem Gesprich, bei dem man
auch Brunowieder trifft, verlafSt er
den Pool nach hinten in die kleine
Hiitte. Da man schon drei Totems
dabeihat, kann man ihm folgen.
(Am rechten Bildschirmrand steht
ein langes Gebdude. Man muf an
die hintere Ecke des Hauses
klicken, um zur Hiitte zu gelangen.
Siehe hierzu die Grafik “Swim-
ming-Pool™.)

10.6: Bigfoot-Chef/Pool of Deca-

dence:

Folgende Totems gibt man dem

Bigfoot-Chef:

—Dinosaurierzahn;

—John-Muir-Gemiise;

—das Kissen mit dem Haartoni-
kum.

Es fehlt noch ein “Wirbelsturm in

der Hand”. Den bekommt man, in-

dem man den Mystic Vortexim Sno

Globe einfangt und diesen dann

mit einen Korkenverschlieft.

5.4: Twine-Ball-Restaurant:
Man gibt dem Guru den Eispickel
(verdrehter Eispickel = Korken-

zieher). Den Korkenzieher be- -
nutzt man mit der Weinflasche und

erhélt einen Korken. Den Korken
setzt man dann in den Sno Globe
ein.

7.3: Museum-Andenkenladen/
Mini Vortex:

Die Mini-Vortex-Maschine benut-
zen. Sobald die Maschine den Wir-
belsturm erzeugt, kann man die
Maus wieder bewegen, und man
benutzt im Inventar den Sno Globe
(Sno Globe mit MiniVortex).

10.6: Bigfoot-Chef/Pool of Deca-
dence:

Man iibergibt den Sno Globe an
den Bigfoot-Chef und hat das Spiel
erfolgreich beendet.

I

(
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HINT HUNT

@ Prince of Persia

Markus Thiier steckt bei Prince of
Persia sowohl im ersten als auch
im zweiten Teil fest. Beim ersten
Teil des orientalischen Jump’n’-
Runs ist der Riickweg zum Ausgang
durch einen Spiegel blockiert,
beim zweiten hat Jungprinz
Markus zwar das Schwert seines
Vaters gefunden, kommt aber
nur bis zu einem groen Abgrund,
iiber den man nicht springen kann.
Dort gibt es auch eine Pferdesta-
tue. Kann man die zum Leben
erwecken, oder wie fiihrt der Weg
iiber die Schlucht?

@BATIl

Zwei brennende Fragen stellt sich
Sebastian jedesmal, wenn er sich

an der Losung dieses Games ver-
sucht: Was muf man unterneh-
men, wenn man die Titel aus der
Bank gestohlen hat? Wer weifs, wie
man die gestohlenen Kreditkarten
des Bankbesitzers benutzt oder
wie manzu Geld kommt?

@ Privateer

Wer kennt einen Cheat fiir Priva-
teer? Stefan kommt bei der Pa-
trouillenmission fiir die Explorer-
gesellschaft auf Rygannon nicht
weiter. Man mufl dort im Gamma-
System 4 NAV-Points kontrollie-
ren. Dabei stoft man auf eine
ganze Menge Piraten und Kilrathis
inkl. einem Kilrathi-Zerstorer (in
einem Asteroidenfeld), die einem
so schwer zu schaffen machen,
daR es bisher nicht moglich ist,

@ Countdown

Olli hilft Andreas (11/93): Um die
Antworten von Dr. Hashish zu be-
kommen, muf8 man ihn nur kraftig
unter Druck setzen. Dazu benutzt
man das Skalpell, das man ihm zu
Verhorzwecken an die Kehle hilt.
Besagtes Skalpell findet man,
wenn man vom Doktor aus in Rich-
tung Siiden geht, dann nach Osten
bis zum Ende des Ganges (Fluf3 in
Indien, harhar), von dort aus nach
Norden und den letzten Raum auf
der rechten Seite betritt. Das Skal-
pell stecktin einer Darts-Scheibe.

@ Legend

Ingo August hat das Game gelost
und kann Rolf (12/93) einen Hint
geben: Die Truhe im Raum mit den
Teleportern offnet man, indem
man eine Figur auf das Feld nord-
lich der Truhe stellt. Wichtig ist,
daR die Figur von dort aus genau
nach Siiden (zur Truhe hin) blickt.
Nun muB er nur noch TAKE
anklicken und auf das Feld mit der
Figur anwenden. Siehe da, die Tru-
he 6ffnet sich, und man findet...
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@ Fate

Hier ist Kalles Tip zu Markus’ Fra-
ge aus der 1/94:

Er steht vor der ersten wirklich
harten Ratselnufd des Spiels. Das
unsichtbare Kraftfeld wird durch
Thardans Schergen und Zauberer
im sechsten Level erzeugt. Folg-
lich hat sich der liebe Markus in
Level 6 um die wirklich schwieri-
gen Kédmpfe gedriickt. Also zuriick
in dieses Level und alle Rdume von
Thardans Geschopfen befreien.

diese Mission zu erfiillen. Haben
andere Privateers schon Erfah-
rung mit dem Job und wissen, was
zu tunist?

@ King's Quest VI

Trotz Komplettlosung hat Marc
Schwierigkeiten, das Sierra-Ad-
venture durchzuspielen. Er soll
zum Hofnarren gehen und diesem
die Flasche mit dem Korken ge-
ben. Dummerweise steckt der
Hofnarr den armen Marc jedesmal
in den Knast. Dort kann er mit ei-
nem gefunden Schliissel wieder
entfliehen, wird jedoch schnell
wieder geschnappt und kriegt
dann lebenslanglich ohne Be-
wahrung. Woran liegt’s?

@ The 7th Guest

Fiir den Rosselsprung im Bade-
zimmer ist die Losung wohl etwas
unklar ausformuliert. Auch hier

Danach diirften die Maggi-Wéande
verschwunden sein. Mandrag fin-
det sich am Ende des Gangs in ei-
nem Gefangnis, das nur zu 6ffnen
ist, wenn die Informationen aller

wiifdte Marc ganz gern, wie man das
richtig macht.

@ Kyrandial

By the way: Obwohl Zanthias Wald
ziemlich klein ist, hat sich der gute
Marc verlaufen. Wenn anderen
Waldlaufern im Wald irgendwo zwei
meterhohe Sdulen aus griinem Kri-
stall aufgefallen sein sollten, wire
es nett, wenn sie eine Wegbe-
schreibung liefernkonnten.

@ Wizardry Vi

Wie so viele andere hat auch Alex-
ander diverse Schwierigkeiten mit
der schlampigen deutschen Uber-
setzung dieses Kult-RPGs. Was
muf er zu Master Xheen Xeng sa-
gen, damit der ihm Zutritt zu sei-
nem Haus gewéhrt? Und was muf8
man in den Computer der neuen
Stadt eingeben, damit Vi Domina
befreitwerden kann?

Steintafeln in Level 6 gelesen wur-
den. Die Tafeln verraten, wie der
Knast gedffnet wird. Seinem
Schicksal kann man nicht entrin-
nen.

@ Indy |l

Mit unglaublichem technischem Aufwand ist es Lars Lindemann gelun-
gen, die unsichtbare Briicke sichtbar zu machen, die Johannes seit der
12/93 nicht finden kann. Wie aus der Zeichnung zu ersehen ist, hélt sich
LucasArts bei der Losung exakt an die Filmvorlage.
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Games, Games, Games

Ringworld
Das grofie
Science-Fiction-
Epos nach den
Romanen von
Larry Niven PC
3,5n

The 3-0 Space

Creepers

Wer “Lemmings”
mochte, mag auch
“Creepers”. Es
kriecht, schlangelt
sich, wimmelt und
wuselt, daf} es eine
wahre Freude ist ...
PC 3,5”

39,95
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COMMANDE3

Wing
Commander
Der Klassiker
unter den
Weltraumflugis
uberhaupt.
Jetzt fur den PC
zum Superpreis
von

Combat Simulaior

“Buikd An Empire To Stand The Test Of Time

| Civilization

Simulations-
klassiker von
Microprose -

| nicht nur fir

11 Spitzenpolitiker
interessant,
sondern auch fir
die, die es
werden wollen,

PC 3,5

Search
for the King
Erprobt Eure
detektivischen
Fahigkeiten als
Programmierer
auf den Spuren
von Sherlock
Holmes, deutsch,
PC 3,5”

34,95

Links Golf
VGA

Noch immer
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34,95
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‘ Ein never Kriminalfall mit
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in Los Angeles, deutsch,
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UNREADY

Der weltberihmte Klassiker, hier
und jetzt wieder zu haben! Ein
riesiges Spiel-Universum voller
bewohnter Planeten, voller Her-
ausforderungen fir einen fah-
renden Handler, Schmuggler
oder auch Soldner zwischen den

Powermonger
Klassische Welterobe-
rer-Simulation mit

Pop ulous |

Wuchsen Gedeihen, Krie-
ge, Volkerwanderung, Na-
turkatastrophen-allesin
Deiner Hand! Der Nachfol-
ger des Strategie-Superhits
mit noch mehr Aktions-
méglichkeiten. Amiga

35,95

Eric The Unready

Humorvolles Text-
Grafikabenteuer zum
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aufwendiger Grafik und

Elite | Animation (PC 5,25")

Amiga

Telefonische Bestellannahme (24h!)
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GAMES, GAMES,
GAMES

PC (AT, VGA, Festplatte,
MSCDEX ab V 2.1), ca. 90
DM, Hersteller:  Softgold,
41564 Kaarst, Muster von:
Hersteller.

schlecht sind, aber auch nicht das Ni-
veau der beiden Aufreifler-Progs er-
reichen. Was soll’s — fiinf ordentliche
Games fiir unter 100 DM, das kann sich
bei dieser Zusammenstellung schon
sehen lassen. Spezielle CD-ROM-Ver-
sionen diirft Ihr dafiir aber nicht er-
warten, und wenn lhr schon zwei oder
mehr Games aus dieser Compilation
Euer eigen nennt, dann konnt [hr ge-
trost auf diese CDsverzichten.

=S

I'ne SECRETSE

oftgold will CD-ROMlern
den Einstieg ins Spiel-
vergniigen leichtmachen.
Auf bisher zwei Ausga-
ben von Games, Games, Games findet
[hr jeweils einen (komplett deutschen)
Adventure-Hit von LucasArts und vier
weitere Games, die nicht unbedingt

Leute, Leute, langsam kannten wir schon fast eine ASM nur
fir (D-Games machen, so viel wird momentan auf den
Markt und in Eure Laufwerke geworfen — und ein Ende ist
(gliicklicherweise) noch nicht abzusehen. Schauen wir doch
zundchst einmal nach, was sich so in der Compilation-Ecke
tut—damit die endlich mal leer wird...

Volume 1:

Indiana Jones and the Last Crusade
Rings of Medusa

Transworld

Invest

Rolling Ronny

Volume 2:

The Secret of Monkey Island
Crown

Logical

Oil Imperium

fiken mit draufgepackt. Nicht iiberse-
hen werden sollte allerdings, dafl die
Shareware auf jeder der bisher sechs
CDs dieselbe ist, sich also nur das
Hauptprogramm dndert. Wer auf ein be-
stimmtes Game aus der Serie scharfist,
wird bestens bedient, nur wegen der
Shareware lohnt sich ein Zweitkauf je-
doch nicht. Die Titel:

TOPSHOTS

PC (AT, MSCDEX ab V 2.1,
VGA,; unterst. Maus, Joystick),
ca. 30 DM, Hersteller: Soft-
gold, 41564 Kaarst, Muster

hauptséchlich Spiele, aber auch Win-
dows-Utilities und Anwendungen. Des
weiteren wurden ein paar ATM- und
TrueType-Schriften sowie etliche Gra-

B0 —Spirit of P_xdventure
—Snow Strike
—BabyJo
ehr unterschiedliche Ga- —Lord of Doom
mes tummeln sich auf —Sarakon
den CDs dieser Serie, die —Transworld
im handlichen kleinen —Tennis Cup 2

Plastikpack erschienen sind. So beschei-
den die Aufmachung, sobescheidenauch
der Inhalt, selbst wenn das Ganze im er-
sten Augenblick sehr giinstig erscheint:
Neben jeweils einem schon etwas in die
Jahre gekommenen Vollpreis-Programm
bekommt [hr auf jeder CD noch mal 400
MByte Shareware.

Darunter befinden sich natiirlich




TOPSHOTS ON
CD - 15 CD-
ROM-GAMES

PC (AT, MSCDEXV 2.1, VGA;
unterst. Maus, Joystlck] ca.
120 DM, Hersfeller: Softgold,
41564 Kacrst Muster von:
Hersteller.

sa) iiber Denk- und Geschicklichkeits-Games (Sarakon, Logical)

bis hin zu Sport (7ennis Cup 2, Street Rod) und Handels-Simulatio-
nen (Transworld) ist alles vorhanden. Wer sich ganz auf die
Schnelle eine Oldie-Spiele-Bibliothek zulegen mochte, der sollte
mal einen Blick auf diese Progs werfen. Aber verderbt Euch dabei
nicht den Spaf an echten CD-Games mit ihren speziellen Features,
denn das hier sind ganz normale Spiele, die lediglich einen silber-
nen Unterbau (und eine Minimal-Anleitung) bekommen haben.

Is wahres

ZA Schwerge-

PC (AT; unterst. AdLib, wicht ent-
SoundBlaster,  Joystick, puppt sich

das Spielepack, das von
den Simulations-Speziali-
sten Digital Integration

Maus), ca. 80 DM, Herstel-
ler:  Digital Iniegrahon
England Muster von: Die

Cassette. und Spectrum HoloByte

reimal ist diese Grof-
version der Topshot-
Reihe inzwischen er-
schienen. Nach dem
Motto “Was haben wir denn noch so in
der Antiquitdten-Schublade?” wird hier
gnadenlos Resteverwertung betrieben.
15 zum Teil nicht nur an- sondern schon
total verstaubte Games diirfen netter-
weise mal wieder frische Luft schnap-
pen. Fiir jeden Spielertyp ist etwas mit
dabei, vom Rollenspiel (Rings of Medu-

TOPSHOJIS

st O

D,

nicht nur mit vier Games,

sondern vor allem auch mit vier umfangreichen Handbiichern be-
stiickt wurde. Die sind fiir solche ‘harten’ Flugsimis wie Falcon
oder Flight of the Intruder auch bitter notwendig. Fiir Flugifans, die
diese beiden Klassiker noch nicht in ihrer Sammlung haben, ist
das eine glinzende Gelegenheit, mal einen nostalgischen Blick
zuriickzuwerfen, denn die beiden Games haben bereits einige Jah-
re intensiven Einsatzes

hinter sich. Der Fal-
ke kommt iibrigens
auch im Zweispie-
lermodus.
Stunt  Driver,
das als einziges
Game mit einem
englischen statt
deutschen Hand-
buch ausgestat-
tet wurde, ist
ebenfalls nicht
mehr so ganz

X t taufrisch (Bau-
Tt : jahr 1990), was
besonders den

PRE ‘QTE/J Grafiken deut-
ALt Ai?rl-ﬂ"*"" lich anzu-

merken ist. Trotz-

dem ist dieses Programm bestimmt eine
Bereicherung fiir Liebhaber rasanter Rennsimulationen, vor al-
lem, da es ebenfalls mit einer Zweispieleroption (iiber Modem
oder Null-Modem-Kabel) aufwartet und als Zugabe auch noch ei-
nen Track-Editor mitbringt.

Noch ein Jahr mehr auf dem Buckel als der Stunt Driver hat die
Panzersimulation 7ank —aber diese Stahlgiganten sind eben ziem-
lich haltbar. Grafisch ist es allerdings nicht mehr auf dem neue-
sten Stand und das schwéchste Prog in dieser mit viel Sachver-

(D-ROM

stand zusammengetragenen Samm-
lung.

PC (386, Festplatte; unterst.
Maus, Joystick, AdLib, teilw.
SoundBloster) ca. 140 DM,
Hersteller: UBI Soft, Fronkrelch
Muster von: Die Cassette.

ieben auf einen Streich
werden hier von UBI Soft
serviert — ein Menii, an
dem man seine Freude
haben kann. Zur Vorspeise gibt es zwei
Denkspiele, als Hauptgang drei Adven-
tures, zum Nachtisch einen Flugsimula-
tor und zur besseren Verdauung noch
ein bichen Sport hinterher. Zugege-
ben, die Mischung der Titel ist etwas
wild, aber wer auch nur zwei Program-
me aus diesem Angebot wirklich haben
will, wird mit der Compilation bestens
bedient.

Zusitzlich erfreut das deutsche Hand-
buch! Vor allem Sierra-Fans sollten
aufmerken, denn ihre Lieblingsfirma
ist auf dieser CD schwerstens vertre-
ten. Inhalt:

—SargonV

—Shanghaill

—Heart of China (Hit 9/91)

— Leisure Suit Larry 5 (Hit 12/91)

—King’s QuestV (Hit2/91)

—Great Courts 2

—RedBaron

Der Rote Baron ist iibrigens laut Anlei-
tung “nicht auf dor Fostplatte instal-
lierbar”(!). Das stimmt so nicht ganz:
Installieren konnt Ihr das Programm

85



sehr wohl — wenn es dann allerdings
spater eine bestimmte Disk haben will,
istdas Vergniigen zu Ende.

FIRNEAC A

PC (386, Festplatte; unterst.
Maus Joystick, AdLib), 100
DM, Hersteller: UBI Soft,
Frankreich, Muster von: Die
Cassette.

nd gleich noch einmal
die Kombination aus
Sierra und UBI Soft.
Quest & Fun enthélt
drei der Titel aus der goldenen 7: Leisu-
re Suit Lany 5, King’s Quest V und Red
Baron. Warum das so ist, warum immer
noch Code-Abfragen nerven, warum in
der Red-Baron-Anleitung auch die Ami-
ga-Version mitgecovert wird und die

GUEST V « LEISURN EUIT LARAY & » RED BARON »

Ubersetzung des Handbuchs teilweise
fiir mehr Humor sorgt als die Program-
me selbst, das wollen wir hier mal nicht
weiter hinterfragen. Hoffen wir, dafl
wenigstens die Hersteller dieser Com-
pilation eswissen.

Factistjedenfalls, daf [hrauf “Quest
& Fun” ein paar nette, wenn auch nicht
CD-méRig erweiterte Games bekom-
men konnt, die sogar mal recht erfolg-
reich waren (1991 gab’s ASM-Hitsterne
fiir die beiden Adventures). Was aller-
dings nicht begeistern kann, sind die
deutschen Texte bei Konig Grahams
King’s-Quest-Abenteuern, die ziemlich
holzern und ‘englisch’ ibersetzt wurden.
Larry macht sich da etwas besser. Gra-
fisch sind beide Adventures noch recht
ansprechend, wihrend das etwas dltere
Red Baron das unriihmliche Schluflicht
macht. Kaufen? Eure Entscheidung.
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STRIKE

COMMANDER

PC (486, 4 MB RAM, VGA,
MSCDEX ab V 2.1; unterst. al-
le verbreiteten Soundkarten),
ca. 130 DM, Hersteller: Origin,
USA, Muster von: Electronic
Arts, England.

Die CD-Version des Hit-
I:D) Programms Strike Com-
mander hat es echt in
sich. Neben dem ‘norma-
len’ Basisprogramm bekommt [hr hier
auch gleich noch die Special Operati-
ons und das Speech Pack mitgeliefert,
alles schon brav auf einer Scheibe. Die
technischen Anforderungen sind da-
durch nicht geringer geworden. Emp-
fohlen wird nach wie vor folgende Kon-
figuration: 486/50 MHz,8 MB RAM, Double-
Speed-CD-ROM, Joystick, Soundkarte
(SoundBlaster fiir Sprachausgabe und
Special Effects), Festplatte mit mind.
10 MB. Wenn Eure Festplatte mit dem
Kompressions-Programm ‘DoubleSpa-
ce’ vergrofert wurde, macht das jetzt
allerdings keine Probleme mehr.
Preislich ist an diesem Mega-Pack
nichts auszusetzen—wenn man sich die
Teile nichtvorher schon alle einzeln ge-
kauft hat. Das ist dann ziemlich drger-
lich. Wer seinen normalen Strike Com-
mander updaten will, der kann das fiir
ca. 70 Tacken tun. Infos bei Electronic
Artsin Giitersloh.

LINKS COL-

LECTORS CD

PC (286, Festplatte; unterst.
VGA/MCGA, EMS, XMS,
RealSound, AdLib, SoundBla-
ster, Joystick), ca. 100 DM,
Hersteller: Lasersoft, USA,
Muster von: Die Cassette.

ennt [hr noch die gute al-
te Golfsimulation Links?
Auf dieser CD findet IThr
das Basisprogramm zu-
sammen mit drei zusdtzlichen Kursen:
Bay Hill, Firestone und Bountiful. Mit
dem phantastischen Links 386 Pro kann
das Original-Links natiirlich nicht mehr
ganz mithalten, ist aber trotzdem eine

sehr spielbare und motivierende Simu-
lation. Schlieflich kam der Hitstern in
der ASM 4/91 nicht von ungefahr. Wer
die drei Kurse noch nicht besitzt und
auf Golf steht, kann mit dieser CD kei-
nen Fehler machen.

BURNING STEEL
Entscheidung
im Atlantik

PC (386, VGA, Festplatte; un-
terst. AdLib, Roland, Sound-
Blaster), ca. 120 DM, Herstel-
ler: SSI, USA, Muster von: Die
Cassette.

s lebe die Marine! Die
Schlachtschiff-Orgie Bur-
ning Steel von Simula-
tor-Spezialist SSI kommt
nicht nur iibersetzt (dank Softgold),
sondern in der CD-Version auch noch
mit ein paar Zusatzprogrammen er-
weitert zu Euch. Beigepackt wurden der
Szenario Editor, Superschiffe im Atlantik
und Amerika im Atlantik. Jetzt steht
einem frohlichen Schiffeversenken im
Hi-Tech-Format eigentlich nix mehr im
Wege. Und Krieg spielen ist ja $s0000
lustig!

MIGHT & MAGIC

TRILOGIE

PC (AT, 4 MB RAM, Festplatte,
MSCDEX ab V 2.1, VGA), ca.
130 DM, Hersteller: New
World Computing, USA, Mu-

ster von: Softgold.
I:D) fiinfte Teil der M&M-Sa-
ga sein CD-Debiit gege-

ben (ASM berichtete), da meldet sich

as ging ja nun echt
schnell: Kaum hatte der




New World Computing mit einer neu-
en Uberraschung zuriick. Die Inseln von
Terra, Clouds of Xeen und Dark Side of
Xeen sind ab sofort auf deutsch und auf
einer CD erhéltlich — das Ganze zu ei-
nem Preis, der sich in ertrdglichen
Grenzen hélt und fiir den super Spiel-
spaf, den die drei Programme bieten,
durchaus gerechtfertigt ist. Und nicht
vergessen: Clouds und Dark Side lassen
sich zu einer grofSen Welt von Xeen zu-
sammenfassen, wo es etliche Extra-Ad-
ventures zu erledigen gibt, die ini den
Einzelteilen nicht vorkommen. That’s
echtValue for Money.

Versilberte Games

Nicht nur Compilations oder Mega-
Packs stehen diesmal auf der Neuigkei-
tenliste, auch ein paar Einzelkimpfer
sind inzwischen zu CD-Ehren gekom-
men. SSI zum Beispiel hat jetzt dem
sehr guten Strategiespiel Stronghold
(120 DM) ein silbernes Gewand spen-
diert. Auch Spaceward Ho (100 DM),
das Weltraumeroberungsspektakel von
New World Computing, griiSt silbern
glitzernd. Beide Games kommen zwar
ohne sonderliche Verbesserungen,

ASTERIX

AND SON

PC (386, VGA, Windows, Ad-
Lib o. SoundBlaster), ca. 170
DM, geplant fir: Mac, Herstel-
ler: EuroTall( Eng|ond Muster
von: Bralmux 35502 Butz-
bach.

" ie gezeichneten Aben-
| teuer von Asterix, Hinkel-
= steinlieferant Obelix und
#" Minihund Idefix kennt
hlerzuiande jedes Kind. Warum also,
sagte sich das englische Softwarehaus
EuroTalk, sollte man die Jungs nicht auf
CD pressen, ihnen ein paar charakteri-
stische Stimmen verpassen, Soundef-
fekte druntermischen und Europa damit
begliicken? Ja, warum eigentlich nicht?
Asterix and Son bietet gegeniiber
gewohnlichen Comics einen riesigen
Vorteil: Hier steht nicht das geschriebe-

aber dafiir, wie bei Softgold-Produkten
inzwischen {iiblich, auf deutsch. Besit-
zer der Disk-Versionen konnen somit
ihr Portemonnaie schonen.

Das futuristische Autorenn-Opus
CyberRace (130 Germanendollar), fiir
das Industriedesigner Syd Mead den
Pinsel schwang und das dem Hersteller
Cyberdreams wohl keine allzu relaxten
Traume bescheren diirfte, liegt ebenso
bereits auf CD vor wie die Flugsimulati-
on Super VGA Harrier (ebenfalls 130
DM) von Domark. Letzteres ist nur et-
was fiir hartgesottene Flugi-Fans mit
eingebautem VESA-Treiberim PC.

uchist kalt? Kann ichver-
stehen, bei dem Wetter.
Den Jungs in Lilleham-
mer diirfte dagegen ein
bilichen Kilte nichts weiter ausma-
chen. Und auch Euch wird unter Garan-
tie warm werden, wenn Ihr Winter
Olympics in Euer Laufwerk schiebt.
Spielerisch sind alle Versionen dieser
Sportsimulation ziemlich gleich, nur
weist die CD-Olympiade ein paar Be-
sonderheiten auf. Zum einen haben die
Leute von U.S. Gold Sinn fiir Technik,

Viel herumgekommen isterig, der Held aus Gullien.
Kein Wunder, daf} er sich jetzt, wo es kaum noch R-
mer zu verfrimmen gibt, weiterhin auf internatio-
nale Art die Zeit vertreibt: als Sprachlehrer.

ne, sondern das gesprochene Wort im Vordergrund. Die Sprach-
ausgabe ist wunderbar sauber und zum Teil auch ganz witzig, nur
bei Dialekt sprechenden Charakteren wird’s dann doch schwierig.
Falls Euer PC mit der erforderlichen Hardware ausgeriistet ist,
konnt Ihr die Satze nachsprechen, aufnehmen und zur Kontrolle
wieder abspielen. [hr arbeitet Euch in jeder (anwahlbaren) Seite

A Follow me, please

von Bild zu Bild,
wobei immer erst
der Text gespro-
chen wird — die
Sprechblasen blei-
ben leer. Auf Maus-
klick zeigt sich der
englische Text in
den Bildern, ein
weiterer Klick
blendet die deut-
sche Ubersetzung

WINTER
OLYMPICS

PC (386SX/25, VGA, VESA;
unterst. Maus, Joystick, Sound-
Blaster, Pro Auc{ io Spectrum),
ca. 110DM, geplant Fur SNES,
Hersteller: U.S. Gold, England,
Muster von: Selling Points.

denn in der Packung findet Ihr je eine
eigene CD fiir Single- und Double-Spin-
Laufwerke (und das alles fiir schlappe
110 Mérker). Zum zweiten wurden die
freien Kapazitéten auf der CD dazu be-
nutzt, einen kompletten olympischen
Almanach mit draufzupacken, der Euch
alles Wissenswerte von Beginn der
Winterspiele an vermittelt. Animierte
Bilder diverser Gewinner (insgesamt
ca. 40 Minuten Videoclips) sind

nur ein Teil dessen, womit die ~—~

g

Facts aufgelockertwerden. | g}

ein. Fragen zu Vokabeln [} .
oder Ausdriicken? Ein Klick H
auf den Lehrer-Button, und ll
schonwird das Wichtigste in einem wei-
teren Fenster erklart.

Das Programm eignet sich nicht fiir
Anfénger, sondern setzt schon ein paar
Jahrchen Englisch voraus. Die zum Teil
sehr freie Ubersetzung kommt dem Un-
terhaltungswert zugute, wenn auch
grolere Textndhe didaktisch vielleicht
sinnvoller wére. Die Idee mit Comic-Ge-
schichten eine Sprache zu ler- =<~
nen, ist bestechend. Hier wird ($237)
sichernochmehrkommen. "~

‘ Ablauf: 7

T
B e
Englisch fiir Fortgeschrittene und Asterix-Fans —
zum happigen Preis




Amiga (D32

niga (in

ei den Neuvorstellungen die-
ses Monats iiberwiegen die
Jump'n'Run-Games. Doch muf
man sorgfaltig die Spreu vom
Weizen trennen.

CHAMBERS OF SHAOLIN
79,95 DM, Muster von: Die Cassette,

32423 Minden.
I:D) ware-Haus Unique. Dieses Game
istvor allem etwas fiir die Fans asia-
tischer Priigelorgien. Mittels Karate werden hier
die Mitstreiter dazu aufgefordert, gefélligst die
Meinungzu iibernehmen, die man selbst vertritt.
Im Ernst: Ein oder zwei Spieler konnen sich
durch ein hartes Training quélen, um hinterher
an den Ausscheidungskampfen teilzunehmen.
Die Kampfbewegungen werden iiber das Joypad
gesteuert. Man kann Faustschlége und Fuftritte
verteilen, abwehren, in die Hocke gehen und an-
sonsten Variationen der Punkte eins und zwei
anwenden.

a ware zuerst einmal Chambers
of Shaolin vom englischen Soft-

A Priigelorgie Nummer 1: Chambers of
Shaolin

Die Steuerung ist allerdings etwas schwerféllig.
So ist man beim Training oft in Gefahr, entge-
genkommenden Gegenstinden nicht auswei-
chen zu konnen, weil zwischen Druck des Schal-
ters am Joypad und Ausfiihrung der entspre-
chenden Aktion Zeit vergeht. Geiibte Kampfer
lassen sich davon aber bestimmt nicht abhalten.
Die Grafik ist nicht schlecht, konnte aber auch
auf einem Normal-Amiga entstanden sein, der
Sound nimmt die Moglichkeiten der CD auch
nichtvollstindigin Anspruch.

THE SEVEN GATES OF
JAMBALA

79,95 DM, Muster von: Die Cassette.

as erste Jump'n’Run nennt sich
The Seven Gates of Jambala und
stammt ebenfalls aus der engli-
schen Software-Schmiede Unique.
In diesem Spiel steuert Ihr einen Helden, der
durch ein Labyrinth wandert und sieben verzau-
berte Stadte finden muf. Dazu muf er die sieben
Teile eines zerbrochenen Zauberstabs finden.
Die Figur muf durch eine Vielzahl von Ebenen
gelenkt werden, betritt dabei Héuser und muf§
sich gegen bewaffnete Gegner wehren. Allesinal-
lem ware das ein richtiger Konsolenrenner, wenn

(M o P

A The Seven Gates of Jambala - nichts fir
Nervose

nicht Unique konsequent ihre verpatzte Steue-
rung weiterentwickeln wiirden. Hierbei quélt sich
alles teilweise langsam, teilweise so ungenau
durch die Gegend, daf es wirklich keine Freude
mehr ist. Das Uberspringen eines Grabens wird
dank der wirklich kurzen Abstande des Springens
zu einem Rétselspiel a la “Schafft er’s oder
schafft er’s nicht”, was bei mir schon nach kurzer
Zeit Unwillen hervorrief. Um es kurz zu machen:
The Seven Gates of Jambala empfehle ich nur
hartgesottenen Liebhabern solcher Spiele.

79,95 DM, Muster von: Die Cassette.

nd schon wieder Krieg. Als gabe
es nicht genug Theater auf der
Welt, gibt es von International
Computer Entertainment (ICE)

Die Neuerscheinungen fir Com-
modores Edel-Konsole, die Monat
fir Monat die Redaktion errei-
chen, reichen inzwischen fir einen
etwas hoheren Turmbau. Aber
nicht alles, was silbern glanzt, ist
auch golden.

. — — - — —

A Toten, toten, toten! Was fir eine Auswahl
in Fire Force...

Fire Force fiir wahre Helden. Uber die Story
konnte ich in der Anleitung nicht viel heraus-
bringen, allerdings reicht eine kurze Beobach-
tung des Spielgeschehens voll aus: gute, hel-
denhafte Westler gegen die ach so bosen, hin-
terhéltigen Araber —zumindest sahen die “Geg-
ner’ soaus.

Irgendwie mufl man versuchen, Held zu blei-
ben, andernfalls wird man zu Hackfleisch bear-
beitet. Man arbeitet sich per Joypad durch ein
Lager durch, sammelt Kraft und Waffen und
bringt um, was nur umzubringen ist. Dabei geht
man nicht zimperlich vor: Unter anderem kann
man seinen Gegner ziemlich spektakular die
Kehle mit einem Messer durchschneiden. Ab da
wurde es fiir mich unertraglich, deshalb nur ein
paar Grundbewertungen: Grafik ist gut, Sound
geht so, Spielablauf dtzend gut. Anleitung wie
das Spielthema. Beispiel: Aus “Vermif3t” wird
dank der Schwierigkeiten mit dem “scharfen §”
kurz mal “Vermiflt”.

DANGEROUS STREETS
79,95 DM, Muster von: Die Cassette.

on Flair gibt es ebenfalls ein Priigel-
spiel namens Dangerous Streets.
Hier darf sich jeder aus einer Rei-
he von kampflustigen Damen und
Herren seinen oder ihren Favoriten herausneh-
men und ihn (oder sie) gegen die anderen kamp-
fen lassen. Die Methode ist nicht neu. Wie schon
weiter oben beschrieben, traktiert man das Joy-
pad, das wiederum die Spielfigur notigt, mit Gewalt
und Spucke gegen die anderen anzugehen. Aller-
dings macht diese Priigelorgie schon wieder mehr
Spaf3, weil die Kdmpfe durch starke Gegner nicht
einfach gemacht werden. Auch ist die Grafik bes-
ser, und die Bewegungen lassen sich besser kon-
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trollieren. Der Sound ist 0.k., die An- ) _
leitung ist zwar in englisch, hat aber -
ein paar Gags drauf (die wildeste —
Entschuldigung an die weibliche
Leserschaft — Kampfbiene ist laut
Anleitungstext Lehrerin in einem
Gymnasium. Da mdchte ich nicht
Schiiler sein).

A Priigelorgie Nummer 2: Dan-
gerous Streefs

Ifred Chicken (“das
&x verriickte Huhn ist
wieder da...”) hat sich
schon auf den ande-
ren Amiga-Rechnern getummelt,
und die 1200er-Version gibt es jetzt
auch als Umsetzung von Mindscape fiir Amiga CD32. Wie gehabt, ist Alfred auf
der Suche nach seinen Nestbriidern und -schwestern, die von den bosen
Meka-Chicken gekidnappt wurden. Alfred muf3 dabei iiber Plattformen hiipfen,
sich durch Sprungfedern hochschiefen lassen und sich vor allem vor dem
umherstreunenden Viechernin acht nehmen.
Aufdem Amiga CD32 sieht das Game gar nicht so iibel aus. Die Grafikist gut, der
Spielablauf macht SpaR (vielleicht
eignet sich hier das Joypad wesent-
lich besser zum Spielen als der Joy-
stick), und die Soundeffekte kom-
men auch ganz gut. Meinen Segen
bekommt das Teil auf jeden Fall.

79,95 DM, Muster von:
Die Cassette

-----------------

=
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A Alfred Chicken: Das verriick-
te Huhn ist wieder da

nd jetzt kommt einer
meiner Favoriten, und
zwar von Mindscape!
Zwar ist er auch nicht
mehr der Jiingste, aber James Pond
wird immer wieder gern gesehen.
Diese Persiflage auf Ja-
mes Bond ist einfach
nur genial, und so spielt
sich James Pond 2:
ROBOCOD  genauso
schon wie auf den an-
el B deren Rechnern. Der

' HATA g kleine Kerl, der im Auf-

‘ S trag der Organsisation
= .s."'" e = s FISH. unterwegs ist,
A James Pond: Im Geheimdienstihrer Mat-  um Dr. Maybe (das Pen-
jestat dant zu Dr. No) kaltzu-
stellen, macht auf der Amiga-Konsole nicht nur eine gute Figur, als kleine Zuga-
be gibt es sogar zeichentrickartige Sequenzen mit “Kinostimme aus dem Hin-
tergrund”. Grafik und Sound sind sehr gut, der Spielablauf ist super, mehr

JAMES POND 2:

69,95 DM, Muster von: Die
Cassette

braucht man wohl s
nicht zu sa-

S =RNN
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L A S )

45494

. 5 s
O 7

Tel. 0391/5419000 Fax. 0391/5419004 | @6‘;_‘: 0

SPARSCHY/EIN

AMIGA CD* - DIE POWERCONSOLE 645,-
AMIGA CD* MPEG Erweiterung 475,
32

CD  Games - /aufend Neuheiten -Tel. erfragen ! ab 45 -

AMIGA 1200 585,-

AN?IIGA 1200 HDD 120 1085,-
Mit120 Mbyte 2,5 Zoll Festplatie intern,

Bli:.;zard 1220/4 475,-

Turbo Memory Board - 4 MB bestuckt mit Uhr

FDD 3.5" Amiga extern 125,-

HDD 2.5" 120 MB 525,-

Seagate Festplatte f. A1200/A600 120 MB.

AMIGA 4000/030/120MB/4MB RAM 2285,-

Monitor Commodore 1084 S 385,-

Monitor Commodore 1942 685,-

gMIPﬁSW?rkbench 2.1 85,-

[f\cti\:ity Pak 130,-
paint 4 AGA , Amiwrite 1.0 AGA , Nigel Mansell AGA

Pesktop Dynamité 145,-
paint 4, Digita Wordworth *+ Printmanager, Dennis, Cskar

HP Deskjet 510 575,-

Tintenstrahidrucker B/W, 300 x 300 DPI

Modem TKR Speedstar 144 395,-

Hayes kompatibles,externes Faxmodem 300-14400 Baud , MNP2-5

Weitere Hard- und Software zu Schweinepreisen !
Sparsesyain Elektronik-Versandhandels GmbH, Magdeburg

Alle Preisang. in DM, zzgl. Fracht-u Verpackungspausch -Lielerung per NN- Angebot Ireibleibend -
Irrturner vorbehalten - Es gellen unsere AGBs - AMIGA, Commodore, Electronic Design, HP, Hewlett
Packard, Memory Master und TKR sind eingefragene Warenzeichen

Die DFU-CD

Die DFU-CD mit den derzeit aktuellen Programmen zum Thema Kommunikation mit dem PC:
In 77 Kategorien finden Sie:

Terminalprogs. Mailboxsofiware  Mailer Telefaxtools
BTX-Decoder Online Spiele Door Optionen Test und Konfigurations-
Archivierung Komprimierung Tools fiir DOS, e fiir Modems

programm
Windows und OS/2 und Schnittstellen

Insgesamt ca. 5000 (richtig 5000!) Dateien in 500MB und alle mit deutscher Beschreibung!
Neue Meniisysteme der Benutzeroberfliche CD-SHELL (mit ausfiihrlichem Hilfesystem).

Alle 77 Kategorien sind mit einer FILES.BBS Datei ausgestattet; d.h. Sie haben quasi 2 CDs
in einer: Neben dem direkten Zugriff auf alle Sharewareprogramme konnen Sie sich iiber
ein zweites Menii das neve Terminalprogramm von Bo Bendtsen TERMINATE V1.2 und
die komplett vorinstallierte Mailbox REMOTE ACCESS in neuer Version 2.01 installieren!

Und nun kommt der Clou!
Die dann auf Threr Festplatte installierte Maiboxsoftware (max. 6MB) greift direkt auf den
Datenbereich Threr CD zu, und Ihre neue Mailbox hat somit eine Filebase mit ca. S00MB!
Weitere Daten- und Nachrichtenbereiche kénnen Sie frei konfigurieren. Alle Systemmel-
dungen und die Benutzerfiihrung sind in deutscher Sprache. Die Dateien wurden auf Viren
gepriift, Und wenn das alles noch neu fiir Sie ist, Sie Probleme haben, oder Updates benétigen,
dann stehen Thnen Supportmailboxen mit 24 Stunden Anwender-Support zur Verfiigung.

Den Preis werden Sie uns kaum glauben: Typisch TS fiir nur 59.90
S

Multimedia Power CD

Machen Sie Thren PC mit Soundkarte und

CD-ROM Laufwerk zu einem echten Multi-

Media PC. Uber deutschsprachiges Menii-

system haben Sie auf dieser CD:

1550 PCX Grafiken 300 EPS Grafiken
150 GIF Bilder 111 CDR Grafiken
140 FLI Filme 890 CMF Musics
360 VOC Sounds 900 ROL Adlib-Music
180 Midi-Dateien =~ 550 MOD4-Kanal Ster.
360 WAVSounds 45 Demos VGA mit

Super Sound

Auf der CD sind natiirlich auch alle benétigten

Betrachter und Player. Zusiitzlich Terminal-

und Mailbox Programm, DOS Tool und Command-

Center, zwei Audio-Tracks fiir jeden CD-Player

Und jetzt das Beste:nur 39.90

Bestellen per Telefo n:} 0911/288286
kénnen Sie per FAX :(0911/268973
oder per Postkarte:

T.S. Datensysteme
Denisstr.45 90429 Nurnberg

ABM 4,94
S

glichst flout absenden y
| 4 RO O s
. A R

osten 6.20

D A!?budmn
%c‘l der

- -

-

... Stuck Multimedia Power CD

Absender:

.. Staick Die DFU-CD

1.5 Datensysteme GmbH_Denisstr, 45 90429 Numberg Tel 0911/288286

Klar sind die CDs 'was fiir mich: Bitte mo

Bezahlt wird per

D Nachnahme (Kosten 9.90)
O Scheck (Kosten 6.50)

[
0



ie Stadt des ndchsten
@ Jahrtausends — das ist
London, und hier ist ein
Adventure angesiedelt,
das sowohl Reize als auch Schwachen
hat. C.i.t.y. 2000 wurde vom bislang we-
nig bekannten Label Abitus aus Kanada
hergestellt und bietet neben weit iiber
1600 Stadtansichten auch 45 Minuten
Animations- und Actionsequenzen mit
Original-Schauspielern.

Ein recht simples, dafiir aber leicht-
verstandliches Icon-Klick-Feld wird in
der nicht besonders umfangreichen An-
leitung erkldrt. Der Rest ist zumindest

PC (386, 2 MB RAM, SVGA;
unterst. SoundBlaster u. Kom-

atible), 129,95 DM, Herstel-
er: Aditus, Kanada, Muster
von: Die Cassette.

bedienungstechnisch ein Kinderspiel,
was man von der Story indes nicht be-
haupten kann, denn die richtet sich aus-
schlieRlich an jene, die in Sachen Aben-
teuer schon etwas mehr Erfahrung ha-
ben. Und Englisch muf§ man auch kon-
nen...

Ihr verkorpert einen Geheimagenten
namens John Daring. Der erhilt den
Auftrag, nach London zu fliegen, um
hier die dunklen Machenschaften eines
gewissen Stanislav Rooter zu stoppen.
Der Miesling will namlich mit einer che-
mischen Geheimwaffe ganz London
und spéter die ganze Welt erobern.

Das Spiel beginnt mit der Ankunft
Johns am Flughafen Heathrow, wo er

90

4 Die Miillabfuhr war schon da

sich erst mal nach ei-
nem Taxi umsieht. Un-
ser Amerikaner hat al-
lerdings nur Dollars
dabei. Somit kommt er
zunéchst nicht von der
Stelle. Wieder zuriick
im Gebdude, hort er
dann, wie sein Name
aufgerufen wird — er
moge doch zur Infor-
mation kommen.

Ein Klick auf das Kartensymbol erleichtert Euch die Suche nach
dem richtigen Weg. Und auch den Sack (“Objects™) solltet Ihr
anklicken, denn nur so lassen sich Gegenstande finden, die Ihr
aufnehmen, beriihren
oder sonstwie verwen-
denkonnt.

Nachdem John am
Informationsschalter
den Brief seines Kon-
taktmanns in Empfang
genommen und geoff-
net hat (den Schrau-
benschliissel  anklik-
ken und damit auf den
Brief in “Inventory” gehen), besitzt [hr neben einer Adresse auch
100 Pfund. Das Programm ist schlau genug, um zu wissen, wann es
mit den jeweils angeklickten Gegensténden etwas anstellen kann,
undvor allem was.

So wird z.B. bei einem Foto-Automaten eine Animationsse-
quenz gezeigt, in der
John sich ablichten
laBt. Das Resultat fin-
det Ihr anschliefend
im Inventory. Am Flug-
hafen nehmt Ihr noch
schnell eine schmutzi-
ge Kaffeetasse mit,
dann begebt [hr Euch
zur U-Bahn und klickt

A Privatleben eines Privatauges

A No smoking —wo ist der Frack?

A Erwischt!

oen

Adventures haben meist einen entscheidenden Nachteil:
Hat man sie durchgespielf, dann verschwinden sie hdufig
in den Tiefen eines Archivs - DaverspaB also nur bedingt.
Bei C.L.TY. 2000 ist das anders: Hat man es endlich
geschafft, bis zum Ende zu gelangen, so kann man das
Ganze spdter noch als informativen Bilderbogen und
Reisefiihrer fiir die englische Haupistadt nutzen.

das Ticket an, das im “Objects™-Feld er-
scheint (ein Taxi ist nicht mehr aufzu-
treiben).

Da Ihr im Jahre 2000 seid, fahrt die U-
Bahn nur eine Station weit. Aus dem
Brief widt [hr, daf fiir John ein Zimmer
im Hilton, Ndhe Hyde Park gebucht wur-
de. Dort angekommen, entdeckt [hr bei
der Ubergabe des Zimmerschliissels
auch eine Karte. Diese unbedingt mit-
nehmen, denn wenn Ihr sie anklickt
(mit dem Schraubenschliissel), dann
habt [hr zwar keine Stadtansichten
mehr, dafiir aber einen groen Stadt-
plan, der den Vorteil hat, dal man sein
Ziel schneller erreicht.

Anschliefend geht [hr nach Mayfair
(auf der Karte sind zwei dicht aneinan-
derliegende Punkte in diesem Bereich.
Einfach auf einen der beiden Punkte
stellen und so lange die Richtung wech-
seln, bis Ihr im Objects-Feld eine Klin-
gel seht. Dies gilt auch fiir spétere Sta-
tionen im Spiel!). Dort trefft [hr Euren
Kontaktmann.

Tja—“er” ist eine recht ansehnliche
Tussi, die Euch einen Dekoder und eine
Scheckkarte in die Hand driickt. Die
Scheckkarte solltet Thr moglichst nicht
in einen der Geldautomaten stecken!
Undder Dekoder...

Na ja, jedenfalls erwahnt die Kontakt-
person im (digitalisierten) Gesprach,
daf® bei Madame Tussaud ofter die Figu-
ren wechseln. John latscht dorthin,
sucht und findet Heinrich VIII. und
sprichtihn mit der unterstenvonvier an-
gezeigten AuBerungen an. Und schon ist
John im Besitz eines weiteren Zettels,
auf dem sich ein Geheimcode verbirgt.
Wozu habt [hr einen Dekoder?
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Vergef3t es — er niitzt gar nichts.
Und trotzdem ist der Code sehr
leicht zu knacken. [hr miif3t al-
lerdings mehrfach auf <R> (Re-
play) driicken, um die Animati-
onssequenz mehrfach zu sehen
undalles abzuschreiben.

Tja, und dann schaut Euch mal
die letzte Zeile der Notiz an —na,
klingelt's? Klingeln tut's jeden- A Darfich um Ihre Hand bitten?
falls dort, wo Euch der Zettel
hinschickt, und nach ungefdhr halbstiindigem Versuch, hineinzugelangen,
kommt man irgendwann auf den richtigen Dialog mit dem Wachposten. Man
versuche es mit dem Austauschposten.

A Der Londoner Stadiplan, mal nicht patentgefaltet

Und nun? Da liegt etwas rum, das solltet Ihr als erstes aufnehmen. Dann kommt
ein Typ an, gibt Euch zwei Zettel (das eine ist ein Palwort, das andere eine
Adresse), wo Ihr etwas abholen sollt. Das war’s fiirs erste. Wenn [hr es zu die-
sem Zeitpunkt wagen solltet, nach links ins Labor zu gehen, erwartet Euch das-
selbe Schicksal wie das, wenn Thr im Wachsmuseum jemanden fragt, ob er
“Agent X" sei. So geht Ihr brav zu der angegebenen Adresse, kehrt dann wieder

ins Labor zuriick und erhaltet weitere Infos, denn hier liegt jetzt wieder etwas

rum. Wer mag, kann zwischendurch auch mal ein bichen bummeln gehen. Im
“Covent Garden” erfahrt [hr z.B., dafl jemand nach John gefragt hat. An dersel-
ben Stelle trefft [hr spdter wieder eine Kontaktfrau (hehe), und zwar nach der
Auseinandersetzung mit Dr. Murphy.

Wie, Thr kommt nicht mit? Nun, kein Wunder, denn ALLES will ich nun auch
nichtverraten. Nur noch soviel: In des Doktors Haus gelangt man mit der Kredit-
karte! Mir hat das Spiel an sich sehr gut gefallen, die Begleitmusikist fiir meinen
Geschmack etwas zu fade, aber sie laft sich abstellen. Die Dialoge sind zum Teil
schwer zu verstehen, was nicht an der Sprache, sondern an der technischen
Umsetzung liegt. Bedauerlich, denn sie enthalten u.a. wertvolle Hinweise fiirs
Weiterkommen, ohne die man (
aufgeschmissen ist. Folglich
gibt’s fiir das eigentlich tiber-
durchschnittliche Spiel auch
keinen Hitstern, aber eine ver-
diente “10” und die dringende
Empfehlung, eine deutsche
Ubersetzung  nachzuliefern.
Demnéchst soll C.LTY. 2000
Paris erscheinen — ich freue
mich drauf, gebe aber meiner

B s 0

_: Atmosphdre: 10
Hoffnung Ausdruck, da® die | [ KRR | 'dee: 10
Dialoge dann nicht g

auf Franzosisch ab- ( 3=q Nur fiir Fartgeschrittene! Aber die werden ihren
laufen. ' \fi_f/” Spaf haben

NICHTS GEHT MEHR!

Der blaue Planet verblafit als

Spielball im Roulette der Olindustrie,

Geheimdienste und Schmieren-
presse, die aus Gewinnsucht und
Machtgier die Erde auf einen
sicheren Kurs in die Katastrophe
steuern.

Alarmierende Neuigkeiten flr
das voltarianische Imperium, haben
sie die Erde doch auf ihrer Inva-
sionszeittafel fest eingeplant.

Also wird der Flottenoffizier
Jettero Heller auf eine geheime
Mission geschickt, um das Schlim-
mste zu verhindern, ohne jedoch zu
wissen, daB er sogar aus den
eigenen Reihen sabotiert wird.
Aber Heller ist nicht der Mann, der
sich leicht unterkriegen I&Bt.

Wohin wird der Erdball also
fallen, wenn es heifit: ,Nichts geht

NEU: Band 4 und 5

Jetzt bei lhrem Buchhéandler!

DM 39,80 6S 279 sFr 35,80
380 Seiten, gebunden

mehr"; Atomares Holocaust,
Umweltkatastrophen, Weltkrieg
oder vielleicht doch noch eine
Chance auf Rettung?

Nach dem groBen Welterfolg
Kampf um die Erde fesselt
L. Ron Hubbard jetzt mit der
zehnbandigen Mission Erde -
Serie den Leser mit seiner einzig-
artigen Mischung aus Science-
fiction, bissiger Satire und einer
atemberaubend spannenden
Handlung.
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Wir suchen

COMPUTER-GRAFIKER

mit Schwerpunkt Erstellung und Bearbeitung von Bitmap-
bzw. Pixelgrafiken fir PC-Spiele. Kenntnisse im Computer-
spielebereich sind erwinscht. Wer in einem jungen und
motiviertem Team arbeiten mochte, der meldet sich bitte

schriftlich bei:

Management Center
SchloB Elbroich
Am Falder “&
40589 Disseldorf

Sy -

sucht
Programmierer - crafiker - Sound-Fachleute -

Sie kennen uns durch erfolgreiche Programme wie u. a.
WALL STREET WIZARD und ON THE ROAD.
Fiir neue Projekte wie auch vorzunehmende Konvertierungen suchen wir neben- oder
hauptberufliche Mitarbeiter, die Ihren Computer wie auch eine Hochsprache und/oder
Assembler beherrschen. Dariiber hinaus suchen wir auch noch Grafiker und Leute

fur den guten Sound.

Sollten Sie an einer lohnenden Mitarbeit interessiert sein, oder gar ein (fast) fertiges
Programm in Ihrer Schreibtischschublade liegen haben, setzen Sie sich bitte mit
uns in Verbindung:

LIFETIMES/Expert Software
z. Hd. Herrn Walkowiak
PestalozzistraBie b

45661 Recklinghausen

Telefon: (02361) 36267
Telefax: (02361)652744 |
Mailbox: (02361) 373214 |
BTX:  (02361) 36267

Wir danken lhnen fur lhr Interesse!
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m Moment befinden wir
uns wieder einmal am
Anfang einer neuen
Hardware-Generation.
Auf dem PC ist das CD-ROM dabei, die
Diskettenlaufwerke abzulosen, im Kon-
solenbereich hat das Aussterben der 8-
Bit-Systeme begonnen, und mit puren
CD-Maschinen wie dem CD-I von Phi-
lips und Panasonics 3DO beginnt eine
vollig neue Art von Gerdten, die Wohn-
zimmer der Welt zu erobern.

A Wie beim Film: ”Shock Wave”
entsteht

Das CD-I diimpelt im Moment noch (ge-
nauer gesagt, schon seit fast zwei Jahren)
auf einer Woge der Unentschlossenheit
vor sich hin und weiff nicht, fiir welche
Richtung es sich entscheiden soll — “se-
rios” oder “spielerisch”. Bis das geklért ist,
hat sich vielleicht bereits das zweite CD-
Format fest etabliert, denn das 3DO gei-
stert ebenfalls schon seit Monaten in vor-
erstgeringen Stiickzahlen durch die Lande.

Inzwischen ist das Geriit fertig, aller-
dings nur in der NTSC-Version (das ist
die amerikanische Fernsehnorm, das
Gegenstiick zum hierzulande gebrauch-
lichen PAL — und natiirlich nicht dazu
kompatibel). Die NTSC-Maschine gibt
es hier in Deutschland nur als siindhaft
teures Importgerdt, und so blieb das
3DO bis jetzt lediglich ein bestaunter
Exot. Aber, traraaaaa (!), ab August soll
sich das ganz offiziell andern. Dann wird
die in England bereits ab April (hoffent-
lich kein Scherz) erhéltliche PAL-Ver-
sion ihr Debiit auch in Deutschland
geben.

Uber die Hardware haben wir ja be-
reits in friiheren Ausgaben berichtet,
und sie sieht ohne Zweifel sehr vielver-
sprechend aus. Aber, fragten wir uns,
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Der Computermarkt ist permanent in Bewe-
gung. Ob Hardware oder Software — iberall
wird stiindig weiterentwickelt, Besseres ausge-
briitet. Besonders interessant wird es immer
dann, wenn neue Systeme angekiindigt werden.
Die Wartezeit, Screenshots der kommenden
Software und die Geriichte iiber die Leistungen
eines neuen Systems sorgen fiir Spannung —
und Neugier.

was ist an der 3DO-Software dran, und, vor allen Dingen, hilt sie,
was die Ankiindigungen versprechen? Schlieflich ist das beste
Gerét nur sogut wie seine Software.

Wir hatten Gelegenheit, uns einige Titel von Electronic Arts in
einer Vorabversion zu Gemiite zu fiihren und haben das ausgiebig
getan. Eines muf vorab klargestellt werden: Auller Monster Ma-
nor waren alle begutachteten Games explizit als Pre-Production
deklariert, teilweise noch im Vor-Beta-Stadium. An solcher Soft-
ware kann sich nochvieles dndern. Und blo weil jemand angefan-
gen hat, diese Games zu programmieren, bedeutet das noch lange
nicht, daf3 sie dannauch tatsachlich in der gleichen Form erscheinen.

Escape from Monster Manor

The story so far: Es gab einmal einen Talisman, der dafiir sorgte,
daf sich Gut und Bose schon brav die Waage hielten. Nun hat je-
mand diesen Wachter inviele Teile zerdeppert und in dem finster-
sten, verrufensten und gruseligsten Spukhaus versteckt, das [hr
Euchvorstellen konnt:im Monster Manor.

Ihr ahnt schon, was Euch erwartet — eine 3D-Tour & la Doom
durch die zwolf verschiedenen Stockwerke des alten Geméuers.
Dabei laufen Euch Monster en masse iiber den Weg, und sagenhafte
Schétze konnen gefunden werden. Gange und Korridore sind, wie
auch die Monster, in einer fotorealistischen Weise dargestellt, die
an digitalisierte Modelle und Marionetten denken laf3t. Die Wande
wurden mit netten, ebenfalls fotorealistischen Texturen versehen,
dieallerdings auf dem Boden undan der Decke fehlen.

Dieser Titel war der erste und einzige, der schon komplett fertig
mit richtiger Packung und allem Drum und Dran vorlag. Uber ein-
schldgige Handler konnt
Ihr das Game tatsdch-
lich auch schon hier in
Good Old Germany
kaufen.

Shock Wave

Selbst die schlimm-
sten Alptrdume wer-
den manchmal wahr.

A Shock Wave So passiert es, daR das

A Shock Wave
Schauerstiick von der Invasion iiber-
méchtiger Aliens in diesem Titel zur
gansehdutigen Tatsache wird. Und wie
immer ist der einzige Held weit und
breitder Spieler.

Auch bei diesem Game geht es 3D-
mafig zu, nur miifdt [hr hier mit einem
Abfangjdger in mehreren Levels gegen
die komplette Alien-Armee antreten.
Intro und In-Game-Sequenzen wurden
mit einem bis dahin nicht gekannten
Aufwand realisiert. Ein ganzer Stab von
Schauspielern, Biihnenbildnern, Pro-
duktionsdesignern und natiirlich Pro-
grammierern versucht, aus diesem Ti-
tel das 3DO-Agivalent zu einem rasan-
ten Science-Fiction-Action-Thriller zu
machen.

Peter Pan

Peter Pan entpuppt sich als ein wun-
derschones Abenteuerspiel fiir Kinder

A Peter Pan



(das iibrigens in der PC-Version auch
komplett in deutschvorliegt). Hier diir-
fen die Abenteuer des Jungen, der nicht
erwachsen werden wollte, nachgespielt
und sogar neu gestaltet werden. In sei-
ner sehr kindgerechten Aufmachung ist
dieses Game genau das richtige fiir Eu-

ren kleinen Bruder (iibrigens, hat der
nicht bald Geburtstag?).

PGA Tour Golf

Muf man da wirklich noch mehr sagen?
Die wohl populdrste Golfsimulation der

Welt in einer noch besseren, noch
spielbareren Version: Full-Motion-Vi-
deo der Spieler, freie 3D-Ansicht der
Plitze und der einzelnen Locher, die
bekannt gute Steuerung und natiirlich
der fiir 3DO obligatorische Stereo-
sound. Als Kontrahenten stehen 60 der
besten Spieler der PGA zur Verfiigung,
komplett mit realistischen Leistungsei-
genschaften.

Road Rash

Setzt den Helm auf und kickt Eure Ma-
schine an: Hier kommen die hértesten
Rocker, die verzwicktesten Strecken
und —wie immer in Road Rash — haar-
straubende Action.

Das Motorradrennen mitten durch
GroRstédte (auf deren StraRen auch ge-
rade der Berufsverkehr tobt), zerkliifte-
te Schluchten und aufgebrachte Biker-
banden fordert die 3D-Fahigkeiten des
3DO. Hier werden Texturen gescrollt,
gedreht, gezoomt, Sprites huschen blitz-
schnell iiber den Bildschirm, und foto-
realistische Zwischensequenzen sorgen
fiir Abwechslung. Kurz, [hr werdet alles
finden, was [hr von der Mega-Drive- und
Amiga-Version her kennt und dariiber
hinaus einen ganzen Haufen mehr.

Worldbuilders Inc.

Es ist nicht leicht, ein Gott zu sein! An
Bord eines gigantischen Raumschiffs
durchstreift Ihr die Galaxis auf der Su-
che nach Planeten, deren Oberfliche
so verandert werden kann, daf sie der
Erde dhnelt. Terraforming heif3t das im
Science-Fiction-Fachjargon und bildet
in diesem Game den Hintergrund fiir ei-
ne tolle Simulation.

Auch wenn Euch Eure Aufgabe in die
entferntesten Ecken des Weltraums
fiihrt, so bleibt das Game doch im we-
sentlichen realistisch, denn die Grundla-
gen der Astrophysik wurden weitestge-
hend beriicksichtigt. Was Euch erwartet,

Road Rash
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A Themepark

ist feinstes Science-Fiction-Kino voller atemberaubender Effekte,
gerenderter Grafiken, Realvideo-Einspielungen und phantastischer
3D-Animationen, und das alles obendrein richtig zum Mitspielen.

Erste Eindriicke

Dieser kurze Streifzug war nur ein kleiner Kratzer am Thema 3DO,
was Electronic Arts anbelangt. Sportfreunde konnen sich in dieser
Hinsicht auch auf bérige Sportspiele freuen, darunter John Mad-
den Football, und
auf der humoristi-
schen Seite ist Twi-
sted zu erwarten, ei-
ne ziemlich abgefah-
rene Gameshow.

Dutzende von Soft-
warehdusern sind dar-
iiber hinaus schon in-
tensiv mit der Soft-
wareentwicklung fiir
diese Maschine be-
schaftigt (sie ent-
wickeln wirklich und
erzahlen es nicht
nur ...). Auf der dies-
jahrigen CES konnte
man das Stichwort “3D0" jedenfalls an jedem zweiten Softwarestand
horen. Und das will schonwas heifen...

Die hier vorgestellten Games hatten zwar, bedingt durch das
friihe Entwicklungsstadium, alle noch ein paar Macken, iiber-
raschten aber bereits durch technische Spielereien und durch-
weg gelungene Grafik. Wenn man nun ins Kalkiil zieht, daf die er-
sten Spiele fiir eine neue Maschine selten mehr als die Hélfte der
tatsdchlichen Power eines neuen Systems ausnutzen, darf man
wirklich gespannt sein, was hier noch alles folgen wird.

Was dievorgestell-
ten Games angeht, so
werden die wohl spa-
testens im Herbst
auch in offiziellen
PAL-Versionen erhalt-
lich sein. Dann natiir-
lich fertig program-
miert und vermutlich
noch ein bifdchen
besser als sie es
jetzt ohnehln

AN
schon sind. H,’*‘ A Twisted

A John Madden Football
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CRITICAL PATH

PC (386, 4 MB RAM, SVGA,
Windows 3.1), ca. 130 DM,
Hersteller: Media Vision, Ka-
nada, Muster von: Media Visi-
on, 82041 Oberhaching.

In einer apokalyptischen Zu-
kunft, in der der dritte Welt-
krieg zur bitteren Realitit ge-
worden ist, kann es eigentlich
gar nicht schlimmer kommen
—sollte man meinen.

wei Kampfhubschrauber
iiber dem Meer, beide
haben Spezialauftrage
hinter sich. In jedem be-
finden sich zwei Besatzungsmitglieder,
die fiir die Ausfiihrung der Auftrdge ver-
antwortlich waren. Pl6tzlich taucht eine
Insel auf, die auf den Karten nicht ver-
zeichnet ist. Beim Versuch der Erkun-
dung wird plotzlich scharf geschossen,
einer der Hubschrauber stiirzt ab. Der
Pilot stirbt, ein Besatzungsmitglied, ei-
ne Frau namens Kat, iiberlebt.

Ihre einzige Moglichkeit zu entkom-
men ist ein Hubschrauber, der auf der
Insel gefunden wird. Leider fehlt aber
ein wichtiges Teil, ohne das der Hub-
schrauber ziemlich fliigellahm ist. Das
befindet sich im Innern eines ausge-
dehnten Industriekomplexes, von
dem keiner weifs, welchen Zweck er
eigentlich hat. Aber eines wird Kat
sehr schnell klar: Sie ist nicht allein in
dem Komplex, leider kann sie sich
aber dieser Tatsache auch nicht er-
freuen.

Die Angriffe, denen sie sich ausge-
setzt sieht, entbehren nicht nur jeder
Logik, das Ganze sieht auerdem einem
bescheuerten Spiel sehr dhnlich — ei-
nem bescheuertem, aber auch todli-
chen Spiel. Nach und nach werden die
Gegner immer vorwitziger, die Angriffe
immer hdrter. Doch Kat hat einen Hel-
fer: Dich! Du sitzt namlich in einer Art
Steuerzentrale und beobachtest jeden
ihrer Schritte aus der Entfernung.
AuBerdem kannst Du Maschinen ein-
und ausschalten, Gange und Tore 6ff-
nen. Dariiber hinaus zeigst Du ihr den
Weg, findest fiir sie Waffen und akti-
vierst diese. Nur mit vereinten Kréften
ist es maglich, fiir Kat den Weg nach
drauflenzu ebnen.
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Jnsel der Verriicklen

Critical Path heift das
neue interaktive Spiel
von Media Vision. Man
geht tatsdchlich einen
neuen Weg, um ein Spiel
auf den Bildschirm zu
bringen, denn das ganze
Spiel besteht aus einem
“Spielfilm”, der die
Story optisch darbringt.
Einzelne Szenen des
Spielfilms sind so “ge-
schnitten”, daf der Spieler dort eingreifen kann und eine Aktion
auslost.

Man befindet sich in einer Art Schaltzentrale. In einem Video
sieht man Kat durch die Station laufen und die diversen Abenteuer
bestehen. Rechts da-
neben befinden sich
diverse Schalter, iiber
die man bestimmte To-
re offnen oder schlie-
Ren, Maschinen an-
oder ausschalten kann.
Die Schalter werden
im Spiel benutzt, um
Kat zu unterstiitzen. 2

Unten sieht man ei- A Diesem Typen wird gleich schon
ne Richtungsanzeige, warm _
die dazu dient, Kat den Weg zu zeigen. Daneben befindet sich ein
Kontroll-Panel mit Zahlencodes, iiber die man Waffen aktivieren
kann. Allerdings muf man die Codes erst finden, was unter Um-
standen Kats Tod bedeuten kann. Insgesamt neun Leben hat Kat zur
Verfiigung. Schafft man eine Aktion nicht, kann man sie so oft wieder-
holen, wie man Leben fiir Kat besitzt. Kat gibt vor jeder gefahrlichen
Situation gesprochene Statements ab, die Hinweise darauf enthalten,
was als ndchstes zu tunist.

Media Vision hat mit Critical Path eine absolut geniale Idee ge-
habt. Das Spiel selbst ist prima, und man fiihlt sich auch nicht zum
“Mausklicker” degradiert, sondern mitten in das Geschehen hin-
einversetzt. Allerdings gibt es ein paar Sachen, die den Spielablauf
hemmen: Die Grafiken sind zwar edel, oftmals aber mehr von der
dunklen Sorte. Die Aktionen sind teilweise sehr schwierig. So muf8
man Kat zum Beispiel iiber schmale Laufgitter fiihren; ein kleiner
Richtungsfehler und Kat stiirzt in den Tod. Zum Gliick speichert

A General Mingh ist der Oberver-
riickte

das Spiel automatisch nach jeder ge-
gliickten Aktion ab, so dal man nicht

noch mal ganz von vorn beginnen muf.

Die Sprachausgabe ist komplett in Eng-
lisch und kommt vom CD-ROM. Kats An-
weisungen sind allerdings manchmal
schwer zu verstehen (bedingt durch
spielfilmartige Einlagen wie Hektik, Ge-
schwindigkeit, Larm, Kampfgetiimmel),
so dall man wie der Ochs vorm Berg da-
steht. Wer gut Englisch kann, wird zwar
schnell auf den Trichter kommen, wer der
Sprache aber nicht besonders machtig
ist, hat 6fter Schwierigkeiten.

Trotzdem bietet Critical Path jede
Menge Spielspaf. Der interaktive Spiel-
film der Zukunft wird wohl so aussehen,
wie es hier angedeutet wird. Critical Path
lauft unter Windows 3.1 und nutzt die
Technik von Quicktime for Windows, ei-
ner speziellen Animationstechnik fiir
Bildfolgen. Benotigt werden neben einer
SVGA-Karte (besser noch TrueColor)
mindestens 4 MByte RAM, 6,3 MByte auf
der Festplatte fiir 4-Bit-, 11,7 MByte fiir 8-
Bit- und 14,4 Mbyte fiir 24-Bit-Darstellung
(TrueColor). AufSerdem sollte
man noch Platz fiir ein Swap- /4.
File einrechnen. \ %2

Das kommt einem Spielfilm zum Mitmachen
ziemlich nahe
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~ SOFTWARE 2000 zusammen mit ASM, dem SpaBmagazin,
 diefolgenden Preise:

15 Karl-May-Filme auf Video, u.a.
“Der Schatzim Silbersee” und “Winnetou -1II”.

- 2.—5.Preis: jeeinBuch “Der Schatzim Silbersee” und
' das Computerspiel (bitte unbedingt
|

1. Preis:

angeben, ob PCoder Amiga!).

6.—10.Preis: je ein Computerspiel “Der Schatzim
Silbersee” (System angeben).

Und so kdnnt hr teilnehmen:

Aus den Antworten der folgenden Fragen sollt [hr be-
stimmte Buchstaben ermitteln. Diese ergeben — aneinan-
dergereiht — das Losungswort, das thr auf eine Postkarte
schreibt und bis zum 30.4.1994
(Datum des Poststempels)

an folgende Adresse schickt:
ASM, Kennwort: Karl May,
Postfach 1870,
37258 Eschwege.

KARL
MAY

EDITION -

SOFTWARE 2000 -

ﬁEﬁf’.j"‘; | das oﬂe Abenteuersmel er- 7
 scheint dieser Tage fiir Amiga. Aus diesem Grund verlost

Und hier die Fragen:

1. Wer spielte dos Halbblut Apanatschi? Vom Vorna-
men den letzten, vom Nachnamen den 2. Buchsta-
ben notieren.

2. An welchen See zog es Pierre Brice 1993? Wir brau-
chen den 4. Buchstaben.

3.Wie bezeichnen Indianer ihre Frauen? Der erste
Buchstabe ist der wichtigste.

4. Unter welchem Namen wurde Mario Girotti spiter
bekannt? Notiert den vorletzten Buchstaben des
Vornamens und den ersten des Nachnamens.

5. Welche Rolle auBer Old Shatterhand spielte Lex Bar-
ker mehrfach in den Karl-May-Filmen? Der letzte
Buchstabe des dreiteiligen Namens macht die Lo-
sung komplett.

Links-, Rechts- und andere Wege sind ausgeschlossen. Mitarbeiter
des TRONIC-Verlags und deren Angehorige miissen weiter in die
Glotze gucken.
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ner hergestellt.

eaQuest spielt in einer

S Welt, die uns bis heute

sehr viele Geheimnisse

~ vorenthalten hat: Es han-

delt sich um die Weltmeere. In sea-

Quest wird den Dingen wirklich auf den

Grund gegangen, genauer gesagt, den
Meerqurund

Die Serie
seaQuest DSV entstand schon sehr
frith, und zwar in Spielbergs Kindheit.

Was sich:so lustig liest, hat einen wah-

ren Hintergrund: Spielherg war von den
Unterwasserfilmen rund um Jules Ver-

nes Nautilus so begeistert, daf§ er sich

vorstellte, selbst Kapitin Nemo zu sein,

Der (:edanke lieR ihn spiter nicht los.
Wer Spielberg kennt, weif, daR fastalle
seine Filme auf solche Winsche
auriickzufiihren sind. Sowar es bei den

Goonies, bei lndlana Jones uncl bel Ju-
rassic Park.

Bei seaQuest DSV gab () alle
eine Besonderheit. Da Spielbe
seine Mitproduzenten Ideen i

 éntwickelten

meisten
wieder zuver-
werfen, entstand
kein Film, sondern ei-
ne fiir das Fernsehen produ-
zierte Science-Fiction-Serie, wo-
bei die Betonung ganz eindeutig auf

Science liegt - also Wissenschaft. Die

Serie hesteht aus 22 Teilen inklusive ei-
nes Pilotfilms, der dem Zuschauer alle

 Charaktere und die Handlungsorte be-

kannt macht.

Hauptort der H’an;diung ist die “sea-

Quest”, ein gigantisches Unterseeboot,

das im Jahre 2007 nach Planen des Kom-

sequenzen wurden' n_umhch mlt (ommodores Reth

_ mandanten Captain Brldger (Roy Schex-. .

_ne selbst splelt im lahre 2018: ;

' 'man am Me es__ oden auch sd man— :

chen Kunstschatz und entdeckt Ge-
imnisse, die gefihrlich und fiir man-
~ chen Forscher, der sich an Bord der
seaQuest befindet, absolutes Neuland
~ sind. Das U-Boot mit der vollstandigen
: Bazelchnung “seaQuest  DSV-4600"
_(DSV steht fiir Deep Submergence Ve-
hicle), wird durch Turbinen angetrie-
ben, die iber einen Kernfumcnsreaklm
. mit Energle gespeist. wer i
= =-_'gie'ht” “

der) entstand und als ultimatives
Kampfsehiff ausgebaut wurde. Die

Grofer Bahnhof fir ein U-Boot

Am 13. Januor wurde seaQuest auf einer Pressekonferenz von RTL und Commodore zum
ersten Mal einem interessierten Fachpublikum vorgestellt. Neben der Prasentation mehrerer
Trailer gab es auch Wissenswertes rund um die
Spielberg-Serie zu erfahren. lllusire Gaste waren
gekommen, um auf die Fragen der Journalisten zu
antworten:
— Udo Kier, deutscher Schauspieler, jetzt in den
USA lebend, erzihlte her seine Zusammenarbeit
mit Roy Scheider, seine Erlebnisse mit Delphinen
und Computern. In einer der Folgen spielt er einen
verwahrlosten Wissenschaftler, der als einziger durch sein Wissen eine aggressive Bakterien-
art daran hindern kann, sich auszubreiten.
— Harald Birr von RTL gab nihere Informationen zur Serie und zur Zusammenarbeit zwischen
dem Privatsender und dem amerikanischen Sender NBC.
— Dr. Jiirgen Lange ist Meereshiologe und leitet das Aquarium im Berliner Zoo. Er stand sozu-
sagen fiir die “Richtigkeit” des Gezeigten und zeigte die tatsiichlichen Maglichkeiten der

oo Meeresforschung auf.

i — Karola Bode von Commodore prasentierte den Anwesenden nicht nur
o~ Wissenswertes rund um den Amiga in seaQuest (das lief sich

S, dank eines ausgekligelten Datensystems sogar direkt von

g Bildplatte zeigen), dariiber hinaus stellte sie noch

=

den seaQuest-Contest vor, einen

L Wettbewerb, in dem bis zum

) 15.4.94 jeder Compu-

P’ ferbesitzer eigene

; # Trailer ~mittels

Rechner, Software

und Videoband herstellen

und fir eine Auswertung an

RTL schicken kann. Alles in allem fan-

den Serie und Amiga-Einsatz ein positives Echo
bei den Anwesenden.
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denn Kernfusionsreaktoren sind heute

nur im Versuchsstadium anzutreffen).
Die “seaQuest” kann niemals auftau-
chen, denn rings um das Boot existiert
ein sauerstoffproduzierender Organis-
mus, der das Schiff mit dem lebens-
wichtigen Gas versorgt und bei Schiden
eine Art Selbstreparatur ermoglicht.
Zur Oberflache gelangt man mit Fihren,
die auch zur Erkundung unbekannter
Gegenden eingesetzt werden. -

Die “seaQuest” besitzt kei
tiondren Ortungsgerate, song

3048 Metern und einer Ver-
drangungvon 31700 Tonnen kann
das Schiff mit einer 212 Personen
starken Mannschaft (88 Perso-
nen an militdrischem, 124 an wis-
senschaftlichem Personal und bis zu 20
Gaste) indie tiefsten Tiefen tauchen.

Ein besenderes Mannschaftsmitglied

ist iibrigens Darwin, ein Delphin, der
mittels Computertechnik mit den Men-
schen kommunizieren und sich iiber
ein weitverzweigtes Wasserréhrensy-
stem im Schiff bewegen kann. Darwin
wurde verletztvon Kapitan Nathan Brid-
ger gefunden und gesundgepflegt, er ist
wohl eines der interessantesten und
witzigsten Besatzungsmitglieder.

Die Technik

Um die seaQuest und ihre Umgebung

darzustellen, benétigte man eine Men- .

TE4 T S

ge Requisiten. Die meisten wurden von
Modellbauern verkleinert erschaffen,
danach teilweise von Requisiteuren
aus vielen Hilfsmitteln im Mafstab 1:1
nachgebaut.

Doch die beste Serie kann nichts
werden, wenn nicht mit Animationen
gearbeitet wird; es muf also Bewegung
in die Sache kommen. Nun ist das bei
Science-Fiction-Serien nicht ganz so
einfach: Oftmals wird mit einer Technik

* hantiert, die heute—im Monat Mérz des

Jahres 1994 —nur in den Kopfenvon Sci-
Fi-Autoren herumspukt. Wie stellt man
diese Technik nun dar, ohne sich
lacherlich zu machen?

Die Computertechnik macht
es moglich. 40 Prozent aller
Aufnahmen des Projekts be-

ruhen auf Animationen und

terhilfe gestaltet wurden.
Das Rechnersystem, das
fiir diese Aufnahmen be-
nutzt wurde, kennt man hier
in Deutschland sehr genau; es handelt
sich um Commodores Amiga. Jedoch

reichen die Fihigkeiten des Amiga al-.

lein nicht aus, da machen auch mehrere

4

Captain Brid-
ger bekommt

dem Meer zu
fun

vernetzte A4000 noch keinen Animati-

onssommer. Ein spezielles Zubehor

mufte her: NewTeks “Video-Toaster”.
Der Video-Toaster ist eine lange

Steckkarte fiir den Zorro-11(/1ll)-Bus

des Amiga. Auf dem “Toaster” befinden

sich jede Menge Spezialchips zur direk- _

ten Beeinflussung von Videobildern,
die ja dank der 50-Hertz-Synchronisati-
on ebenfalls direkt in das System einge-
lesen werden konnen. Auferdem ver-
fiigt der Video-Toaster iiber einen eige-
nen Transputer, der eine sehr grof3e

* -~

Grafiken, die mit Compu-

- es nichtnur mit

Rechengeschwindigkeit und damit Echtzeitanimationen mog-
lich macht.

Die Animationen bestehen zum Beispiel aus Verfolgungs-
jagden kleiner Kampf-U-Boote, aus Explosionen unter Was-

Darwin, der |
Delphin, ist
P 2 d
Haupt-
darsteller

ser, derDarstellungvon Tiefseebewohnern oder uralter Artefakte
(Atlantis la8t griiBen). Uberall, wo Unbewegliches beweglich ge-

macht werden muBte, war der Einsatz des Amxga samt Video-Toa-
ster angesagl.

Im Pilotfilm zu seaQuest DSV wurden allein 75 Spezial-
Bildeffekte mittels Amiga und Toaster “gefilmt”. Aber auch
ohne Toaster gab es genug Arbeit, vor allem die Anfertigung
fotorealistischer Bilder war eine Hauptaufgabe. Sieht man
sich den Pilotfilm und damit die entsprechenden Sequen-
zen an, so fallt auf, dal8 die Rechnerkapazititen des Amiga
mitVideo-Toaster fiir eine solche Aufgabe voll ausreichen.

Die Frage ist natiirlich, warum der Commodore-Rech-
ner nicht ofter — und auch in Deutschland — fiir solche -
Produktionen eingesetzt wird und man statt dessen héufig iiber
die “groBen” Rechner von Silicon Graphics liest. Das liegt vor al-.
lem am Video-Toaster. Die Herstellerfirma NewTek brachte das
Effektgerdt bis dato nur in einer NTSC-Version heraus. Es handelt
snch dabei um eine Bildnorm, die in den USAvorherrscht, wihtend .

in Europa das. PAL-Sy-

stem den Markt be-

herrscht. Da NTSC eine

n;edngare Zeilenzahl be-
 sitzt, wiirde man fiir ent-

sprechende Videoeffek-

te eine angepafite Versi-

*on des Toasters benéti-

gen.

Wie dem auch sei, sea-

Quest diirfte inzwischen

jedem interessierten

“Fernsehgucker” ein Be-

—
p— \

4 L : griff sein. Spielberg hat
es auf jeden Fall ge-
schafft, den Blick auf ein

A Die Stars der seaQuest-Mann- = groes Stiick Natur zu
schaft R lenken, das schon lange

von uns Menschen be-
droht wird. Dazu gibt’ smoch jede Menge ansehnlicher
Computergrafik und -animation — es ist eben ein “ech-
ter Spielberg”.
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Neu auf der

Mit freundlicher Genehmigung: UIP GmbH, Walt Disney Home Videos, Hollywood Pictures, VCL/Carolco, Highlight Videos.

1 einwand

Grole Filme werfen ihre Schatten voraus,
so auch in dieser ASM: Riickt doch mit
“Schindlers Liste” von Steven Spielberg
der absolute Meister seines Fachs einmal
mehr in den cineastischen Vordergrund.
Und auch sonst gibt's einige Neuigkeiten.

und ein Jahrzehnt hat sich “Jurassic Park™-Macher
Steven Spielberg mit der Planung von Schindlers Li-
ste (lduft in diesen Tagen in den deutschen Kinos an)
beschaftigt, ehe er das Thema als Film umsetzte. Ge-
dreht wurde der Schwarz-Weif8-Film an Originalschauplédtzen in Po-
len. Beide Punkte verhelfen “Schindlers Liste” zu einer besonderen
Atmosphare. Hauptrollen Liam Neeson (Darkman) als Oskar Schind-
ler und Ben Kingsley (Ghandi) als Itzak Stern.

Schindlers Liste

Spielberg erzdhlt die authentische Geschichte des Industriellen
Oskar Schindler, der in Polen wiihrend des Zweiten Weltkriegs zahl-
reiche Judenvor dem Tod in den Vernichtungslagern bewahrt. Als Hit-
ler mit seinen Truppen in Krakau einmarschiert, versteht es Schind-
ler, aus seinen glénzenden Beziehungen zu Militér und Schwarzmarkt-
handlern Kapital zu schlagen. Gemeinsam mit dem Buchhalter Itzak
Stern stellt er eine Liste mit iiber hundert Namen jiidischer Fliichtlin-
ge zusammen, die er in seiner Firma als Arbeitskréfte einsetzt, um sie
sodem Zugriffihrer Peiniger zu entziehen. Auf diese Weise kann er et-

A Der Meister persénlich mit seinem Hauptdarsteller: Steven
Spielberg und Liam Neeson
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liche in das Zwangsarbeiterlager Plaszow
deportierte Fliichtlinge vor dem sicheren
Tod bewahren. Schindler nutzt dabei im-
mer wieder seine guten Kontakte zu SS-
Hauptsturmbannfiihrer Amon Goth aus.
Es gelingt ihm sogar, unter Aufwendung

A Oskar Schindler versucht, ein
Kind aus den Klaven der Nazi-
schergen zu befreien

riesiger Bestechungssummen einen
Transport umzuleiten, der Arbeiterinnen
und Kinder nach Auschwitz-Birkenau
bringen soll.

1945 erreicht die Nachricht von der Ka-
pitulation Deutschlands Schindler in sei-
ner Riistungsfabrik im tschechischen
Briinnlitz. Er, der iiber tausend Juden das
Leben gerettet hat, muf nun selbst flie-
hen, um nicht als Nazikollaborateur von
denAlliierten gehéngt zu werden.

Auf brennendem Eis

Der 31. Mérz erlebt den bundesweiten
Start des neuesten Steven-Segal-Films
Auf brennendem Eis (Warner Bros.
Film). Neben Steven Segal spielen Micha-
el Caine und Joan Chen die Hauptrollen.
Alaska ist ein Gebiet von iiberwiltigen-
der, natiirlicher Schonheit, das weitge-
hend von Leuten bewohnt wird, die in
grofer Harmonie mit der Natur und der
direkten Umgebung leben. Dem Aegis-Ol-
unternehmen ist das allerdings ziemlich
schnuppe. Die Firma ist in Alaska, um Mil-
lionen zu verdienen, und jeder, der sich

)
)

gendwie in

den Weg stellt,
zahlt dafiir seinen
Preis.

Plotzlich bekommt L )
Aegis ein Problem —und .
das kommt aus den eige-
nen Reihen. Forrest Taft
(Steven Segal), der Spezialist
fiir Feuerbekdmpfung auf den
Bohrinseln, verfolgt auf einmal
eigene Pline. Als Taftvon den zer-
storerischen Planen des Olunter-
nehmers Wind bekommt, die auch
das Leben der Einheimischen ge-
fahrden, beschlieft er, nicht mehr
mitzumachen. Ein morderischer Kon-
flikt zwischen ihm und Aegis-Chef Jen-
nings (Michael Caine) entbrennt.

In der Inuit-Frau Masu (Joan Chen)
findet Forrest eine Verbiindete. Die

A Und willst Du nicht mein Bruder sein...

Aegis-Leute miissen sehr bald erkennen,
daR® man zwar nicht Ol und Wasser mi-
schen kann, daf aber Feuer und Eis eine
ziemlich todliche Kombination ergeben
konnen.

Neu in den Videotheken

Seit iber 100 Jahren faszinieren die Aben-
teuergeschichten Mark Twains grof und
klein. Es gibt kaum jemanden, der Huckle-
berry Finn und Tom Sawyer nicht kennt.
Walt Disney Home Video ist seit Ende




Februar mit Die Abenteuer von Huck
Finn (FSK: ab 6 Jahren) in den Videothe-
ken vertreten. Regisseur Stephen Som-
mers strebte eine buchgetreue Verfil-
mung an, in der das Abenteuer im Vorder-
grund steht. Huck Finn (Elijah Wood) ent-
flieht seinem brutalen Vater Pap Finn (Ron
Perlman) und genieft sein Leben in Frei-
heit, bis der geflohene Sklave Jim (Court-
ney B.Vance) die Biirgerwehr unabsicht-
lich zu sei-
nem Versteck
fiihrt. Trotz
ihres unglei-
chen Schick-
sals — oder
gerade des-
wegen — flie-
hen die bel-
den Ausrei-
Berineinem
Flof fluab-
warts, um el-
nen sklaven-
freien Staat
zu erreichen. Ein spannendes Abenteuer
voller Gefahrenwartet auf die beiden...

A Abenteverlustig:
Huck Finn

Home Video mit dem Film Born
Yesterday — Blondinen kiift man
nicht, der seit Ende Februar in den Vi-
deotheken (FSKab 6 Jahren) erhéltlich
Ist.

Harry (John Goodman) ist nach Wa-
shingtongekommen, um sein Geschifts-
imperium zu retten. Doch dazu braucht
er nicht nur Schmiergelder fiir Senato-
ren, sondern auch eine gesellschafts-
fahige Begleiterin. Seine Geliebte Billie
Dawn (Melanie Griffith) féllt jedoch in
erster Linie durchzwei Dinge auf: Sie ist
bildschon, aber strohdoof. Harry enga-
giert den weltgewandten und duflerst gebildeten Journalisten Paul
Verall (Don Johnson), der Billie Dawn die notige Bildung vermitteln
soll. Die Wirkung ist enorm, denn Billie lernt vor allen Dingen eins:
Wissen ist Macht! Als sie sich dariiber klargeworden ist, erteilt sie
nicht nur ihrem Lehrmeister, sondern auch den gewieftesten Sena-
toren eine Lektion!

Nach dem Erfolg von “Immer Arger mit Bernie” steht jetat ab
sofort Wieder Arger mit Bernie (FSK ab 16, Highlight Video) in den
Regalen der Videotheken. Rabenschwarzer Humor sorgt auch dies-
mal wieder fiir groen FilmspaR. Zuerst sind Larry (Andrew McCar-
thy) und Richard (Jonathan Silverman) heilfroh, ihren toten Boss
Bernie endlich im Leichenschauhaus abgeliefert zu haben. Dann je-
dochwirdihnenklar, daf sie statt einer satten Belohnung eher mit ei-

ner Verhaftung zu rechnen haben. Ihr

A Wo sollen wir denn

diesmal mit Bernie
hin?

A Aufbrennendem Eis: Die Idylle triigt, denn Ausbeuter wollen
nicht nur das Land, sondern auch die Menschen zerstoren

Macht, Korruption, Liebe, einen krifti-
gen Schuff Humor und drei amerikani-
sche Superstars (Melanie Griffith, Don
Johnson und John Goodman): Diese Mi-
schung prasentiert Hollywood Pictures

et L L2 1 .

; _‘ "0
I8 Keeliny
" L3 '

A Amisantes Dreigestirn in
“Born Yesterday”
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einziger Ausweg: Flucht! Der tote
Bernie muf8 mit, denn nur mit seinem
Fingerabdruck kommen sie an ein
Bankschlie3fach in der Karibik ran.
Daf$ der Chef richtig tot ist, daran be-
steht eigentlich kein Zweifel — zwei
Einheimische hauchen Bernie je-
doch per Voodoo wieder Leben ein.
Als sich der Untote selbsténdig
macht, ist das totale Chaos vorpro-
grammiert.

Kaufvideos

Die Firma VCL/Carolco bringt ab so-
fort folgende Kauf-Videos in den
Handel: Mit drei Oskars ausgezeich-
net wurde Wiedersehen in Howards
End (FSK ab 6 Jahren, Preis: 39,95
DM) mit Anthony Hopkins, Vanessa Redgrave, Helena Bonham Carter
und Emma Thompson.

Zum Entsetzen ihrer Schwester
Helen verliebt sich Margaret Schlegel in
den Milliondr und Witwer Henry Wilcox.
Ihr HaR steigt, als sie herausfindet, da8
Wilcox einst ein Verhdltnis mit der Frau
ihres Freundes Leonard hatte. In ihrem
Zorn vermutet Helen ein doppeltes
Spiel, das der Milliondr mit ihrem
Freund treibt. Schicksal, Hal8 und Rache
fordernihren Tribut. Beim Wiedersehen
in Howards End, dem Familiensitz der
Wilcox’, kommt es zur entscheidenden

] I(MI\I |J ||. M)

Konfrontation. A Mitdrei Oskars ge-
Hugo Weaving, Geneviéve Picot und kront: Wiedersehen
Russell Crowe spielen die Hauptrollen in Howards End

in Proof — Der Beweis (FSK: ab 16 Jah-
ren, Preis: 39,95 DM), einem Thriller um
MiRtrauen, Eifersucht und Freund-
schaft:

Die Suche nach Liebe und Vertrauen
endet in heimtiickischem Verrat. Martin
(Hugo Weaving), von Geburt an blind,
verachtet seine Umwelt und traut nie-
mandem iiber den Weg — bis er eines
Tages in die Offensive geht und mit Hilfe
seines Freundes Andy (Russell Crowe)
zu fotografieren anfingt. Celia (Ge-
nevieve Picot), die scharf auf Martin
ist, wird immer eifersiichtiger und be-
schlieft, sich
an dem Blin-
den zu ra-
chen. In el-
nem teufli-
schen Spiel
verfiihrt sie
Andy und
hetzt beide
Ménner auf-
einander. Mar-
tin wieder-
um ist zwar
blind, aber

A Teuflisches Spiel in
keineswegs ”Proof - "Der Be-
dumm... weis”

[n dem amiisanten Abenteuerspekta-
kel Rebeccas Tochter (FSKab 12 Jahren,
Preis: 39,95 DM) spielen neben Peter
O'Toole Jo-
ely Richard-
son  und
Paul  Rhys
die Haupt-
rollen.

Wales 1843:
Anthony Rai-
ne (Paul Rhys)
kehrt aus In-
dien in seine

M o 1 il
0'TOOL RHYS RICHARDSO

Heimat zu-

riick. Es herr-

A Na, wo willst du schen Will-
denn hin? kiir und Ver-

zweiflung. Das
Volk wird von den Adligen unterdriickt
und ausgebeutet. HauptnutznieRer ist
der gewiefte, stdndig betrunkene Lord
Sarn (Peter O'Toole). Der wohlhabende
Anthony steht auf der Seite der Bauern
und will ihnen im Kampf gegen Unrecht
und Ausbeutung helfen. Unter seiner
Fiihrung formiert sich eine Gruppe Re-
bellen, die sich “Rebeccas Tochter”
nennt. Die Hetzjagd beginnt, und es wird
sehrturbulent...
Das waren fiir diesen Monat -~
meine filmischen Empfehlun- { (5= |
gen.Viel SpaR beim Schauen. =~
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Neves aus der Musik-CD-Kiuche

Er 10
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In diesem Monat kann ich Euch eine ganz erlesene Reihe von Audioperlen servieren. Jede

einzelne Scheibe gehort in eine gutsortierte P
Utern. Und immer dran denken, der Frihling ist greifbar nahe!

ZZTOP
Antenna (Lone Wolf Production)

Kaum zu glauben: Seit fast 25 Jahren
sind sie im Geschaft: nur gute Schei-
ben, kein einziger Skandal und immer
noch steht dieselbe Besetzung. Billy
Gibbons (g, v, harp), Dusty Hill (b, v)
und Frank Beard (dr, perc) haben gera-
de mit “Antenna” ihr elftes offizielles
Album auf dem Markt plaziert.

Keine Frage, die Nummer geht los.
Hier werden in bestem Siidstaaten-
Rock'n'Roll die Saiten gegritscht. Gera-
de Billy Gibbons hat mit seinem einzig-

artigen Gitarrenspiel wieder zu seinen
Wurzeln zuriickgefunden. Im Stile der
Tres Hombres aus dem Jahre '73 spielt
er minimale Riffs mit maximaler
Fingerfertigkeit. Den Hauptteil der
Scheibe machen die druckvollen,
schnellen Songs aus. Da waren der
Opener “Pincushion” mit wahnsinnigen
Stereoeffekten, “World of Swirl” mit
einem Affentempo oder “Antenna
Head”, ein Party-Mitgrélsong. “Fuzz-
box-Voodoo™ dagegen lalt eher die
Jack-Daniel’s-Blues-Feelings zum Zuge
kommen.

Einziger Ausrutscher ist die Main-
stream-Nummer “Girl in a T-Shirt”, die
eher an einen mifSlungenen Boogie er-
innert als an erdigen Rock aus Texas.
Dennoch ist “Antenna” die Scheibe des
Monats und fiir alle Rock-Freaks mit ei-
ner absoluten Kaufverpflichtung ver-
bunden. SchlieRlich ist ZZ-Top die
Band, deren veroffentlichte Coverver-
sionen bei 0,1 Prozent liegen. Klasse
Sound, Super Abmischung, geniale Mu-
siker mit dem etwas anderen Stil.

»Bilderbuch-Rock«

THE
QUICKENING

High[ander
The Quickening (Face Records)

Also ehrlich: Was soll man von einer
Band halten, die ihre neueste Scheibe
allen ernstes mit Dudelsacken startet?
O.K., sparen wir uns das. Mittlerweile
habe ich die Jungs dreimal aufverschie-
denen Bikerparties live gesehen, und

was Highlander da geboten haben, pafit
so gar nicht in das Image einer harten
Harley-Band. Eine Mischung aus Rock,
Hard Rock und Folk! Ja ja, ich bin auch
kein Freund von Cat Stevens und Kon-
sorten,aber der Folktouch pafSt eben zu
Highlander und ist auferdem weit da-
von entfernt, einen Teebeuteltee dazu
zu veranlassen, nach eingeschlafenen
Fiienzu schmecken. Hier wird straight
gerockt, kompromifilos, ohne auf die
aktuellen Trends auch nur das Schwarze
unterm Fingernagel zu geben. Gerade-
heraus, ohne Schnorkel und wunderbar
zum Mitgrélen (“Hi, I'm Candy™).

Klar, daf auch die obligatorische Bal-
lade mit im Programm ist. Klasse Rock
aus Schottland. Und bitte jetzt keine
Gags iiber Kilts (Schottenrdcke), die
Typen stehen ndmlich drauf, ehrlich!

»Schotten-Rock«

attensammlung. Also Leute, mit Mut zu neuen

Die Krupps Il The Final Option
(Rough Trade Records)

Damit hétte ich ja niemals gerechnet,
daf die alten Krupps ihren A... noch mal
hochkriegen. Ihr Start lag denkbar
ungiinstig: Mitten in der deutschen
Welle, als mein Namensvetter sein “Ich
will Spaf3, ich geb’ Gas”-Genole iiber
den Ather jagte. Brrr, da wird mir jetzt
noch ganz schlecht. Jedenfalls ging die
Scheibe “Volle Kraft voraus” voll nach
hinten los. Der Markt war iibersattigt,
und wieder ging ein gutes Produkt aus
Deutschland den Bach runter.

Mit der Wiederauferstehung gut zehn
Jahre spiter zeigen sich die Krupps um
Frontman Jiirgen Engler geldutert. Dies-
mal stimmt alles: Die Musik ist zeitgemaR,
aber eigensténdig, und das englische Plat-
tenlabel hat einen dermaflen guten Ruf,
daf® man schon allein deshalb die aktuelle
Scheibe haben sollte. Schnelle harte Be-
ats in einer Endzeit-Klangkulisse hebeln
Euch die Trommelfelle aus. Militant mit
einem ordentlichen Schuf8 Techno und
Gothic wettern die Jungs gegen die brau-
ne Pest. Mich wundert es nicht, daf der
Song “Fatherland” ein echter Renner in
den entsprechenden Schuppen gewor-
den ist. Brettharte Gitarrenriffs, die so
trocken sind, daf sie in der Sahara Haus-
verbot haben, und eindeutige Texte, die
wachriitteln. Klasse Scheibe, ein echter
Tanzhammer mit 'ner politischen Aussage
im Sisters-of-Mercy-Groove.
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Trouble
Manic Frustration
(Def. American Recordings)

Okay, ich weif3, das ist 'ne Scheibe vom
letzten Jahr. Trotzdem will ich sie
Euch nicht vorenthalten, weil sie nam-
lich schlichtweg geil ist. Trouble heif3t
die Combo, kommt aus dem Metal-La-
ger, hat aber dazugelernt und brettert
jetzt auf knallharten Rockriffs im Stile
der Detroit-Seattle-Bewegung herum
(Pearl Jam, hértere Dinosaur Jr. Songs
etc.), obwohl die Jungs aus Kaliforni-
ensind.

EIf knackige Grungesongs haben die
fiinf Langhaarigen eingespielt und sich
keine Patzer erlaubt. Streckenweise er-
innern sie stark an die friihen Cult. Vor
allem die beiden Gitarren (Rick Wartell,
Bruce Franklin) brodeln im Hexenkes-
sel von lan Astbury (Frontman von The
Cult). Aber auch Trouble-Shouter Eric
Wagner hat ein ordentliches Organ. Ne-
ben Pearl Jam und Motérhead gehren
Trouble zu meinen Favoriten aus dem
Heavy-Regal.

Eine echte Perle ist “Memories
Garden”, die Slow-Nummer auf der
Manic Frustration. Fast eine Schwoof-
nummer, doch dann knallen die Jungs
zum Refrain ihre Endstufen rein und
surfen direkt in eine Massenkaram-
bolage aus Wahwahgitarren und rotzi-
gen BaRléufen. Aber auch “Hello Straw-
berry Skies™ und “Tragedy Man” sind
fantastische Orgien fiir die Ohren. Ach,
was sage ich, die Scheibe besteht nur
aus Hits — keine Liickenfiiller oder
sonstiges schwaches Material. Einfach
Klasse!

»100 % Methylalkohol«

Die vorgestellten Scheiben wurden uns vom Malibu-
Plattenversand, Hamburg, zur Verfiigung gestellt.

OF CONTEMPORARY BIUES SONGS FROM THE STATE OF TENNESSEE

MORE GOOD WHISKEY BLUES

BUDDY FLETT AND THE BLUEBIRDS - DEAN HALL - HYPNOTICS - LOST IN
AN BLUES ALL-STARS - JOHNNY MEEL - PLANET

DETROIT - METROPOLIT, -
ROCKERS - CHIP VANDIVER - TIM WAGONER AND WILD BLUE YONDER

More Good Whiskey Blues
Sampler (Toxim Records)

Was ist der wichtigste Exportartikel aus
Tennessee? Genau, good old Jacky.
Kein Wunder also, dal der Sampler
“More Good Whiskey Blues” mit einen
Foto aus der Jack-Daniel’s-Destillerie
verschonert wird. Doch, man staunt,
auch in Tennessee gibt es gute Blues-
Bands, die so richtig einen losmachen
und nicht in den allgemeinen John-
Uhuhu-Lee-Hooker-Trauergesang ein-
stimmen.
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Nun bin ich ja nicht gerade ein Green-
horn, was Ami-Blues angeht, aber ich
kannte bis dato keine einzige von den
Bands, die sich auf diesem Sampler ver-
ewigt haben. Jetzt halte ich auf jeden
Fall ein Auge fiir die Produktionen aus
dem Jacky-Staat auf. Verdammt guter
Stoff, den Buddy Flett and the Blue-
birds, Dean Hall, Hypnotics, Lost in De-
troit oder die Planet Rockers da einge-
spielt haben. Mein absoluter Favorit
ist “Devil gets his Due” von den Metro-
politan Blues All-Stars. Geht ungefahr
so ab, wie John Lee Hookers fetzigste
Nummer (Film: Blues Brothers, Szene:
vor der religiosen Frittenbude, Zitat
Jake: “Ich will vollstédndige Tiere”). Die
Jungs haben das Zeug zu echten Blues-
grolen. Klasse-Sampler ohne Hénger.
Ubrigens gibt es in dieser Sampler-
Reihe vom gleichen Label noch “Good
Whiskey Blues” (Tennessee Blues Teil
[), “Truckin’ my Blues away” (Texas
Blues) und “Nighttime Roundup”
(Tennessee Rock).

»Blues fur Mr. Daniel«

OHREN-POLUER

Wenn von der Band
schon nichts Neues
kommt, mixen wir ein-
fach eine Live-Schei-
be zusammen. — So
oder so dhnlich muf
eine der besten Live-
Scheiben der letzten
Jahre entstanden sein.
Molly Hatchet sind be-
kannt durch eigen-
tiimlichen Heavy-Rock
und wiiste Fantasy-
Plattencover. Der
Dreh an dieser Band:
Drei Gitarren, die in
die Ohren reinbret-
tern und aus dem Trommelfell ein Sieb machen. Genial. Kommt
ungefahr wie Lynyrd Skynyrd mit 220- statt der schlappen 110-Volt-
Ami-Spannung. Die Soundqualitat ist klasse und la8t sich ungefahr
mit dem Klassiker “Made in Japan” von Deep Purple vergleichen.
Die Musikist aber nicht ganz soverschnorkelt, kommt eher auf der
erdigen Schiene. Fiir Neueinsteiger in Sachen Molly Hatchet
bietet sich die “Double Trouble” bestens an. So ziemlich alle
groBen Hits sind in starken Live-Versionen vertreten: “Whiskey
Man”, “Bounty Hunter”, “Flirtin’ with Desaster” oder “Beatin’ the
Odds”. Ein Klassiker, der auf jeden Fall irgendwelchen schlecht
produzierten Greatest-Hits-Albenvorzuziehen ist.

»Superdiesel«

Kein Spruch: Die Band
war mir bisher so un-
bekannt wie Euch. Da-
bei haben sie den glei-
chen Dreh raus wie Me-
gastar Chris Rea. Melo-
diéser Rock ohne Se-
quenzer- und sonsti-
gen Synthesizerschnick-
schnack. Rockig ja, aber
nicht so, daf konserva-
tive Miitter die Hénde
iber dem Kopf zusam-
menschlagen. Die “Af-
Ret-idog ter the Ra?n” bietet sich
After the Rain (Toxim Records) NSRS
scheligen Sofa-Abend
mit dem anderen Geschlecht vorhat. Ein Vergleich mit Robin Tro-
wer oder Stevie Ray Vaughn ist zwar ein wenig hochgegriffen, aber
den Fender-Stratocaster-Sound hat Frontman Reddog echt raus.
Glasklare Riffs, die irgendwo im Raum wie Bleikristall (oder wie
letztens mein letztes Weizenglas in der Kiiche) zersplittern. Seine
Vorbilder sind aber klare Sache: Eben die oben Genannten. Mit Af-
ter the Rain kann man sich schon mal problemlos auf laue Som-
mernachte einstimmen. Leute, die Chris Rea oder Robin Trower
etwas abgewinnen konnen, sollten sich mit Reddog ruhig mal auf
eine Sitzung einlassen. Sauber produzierter, wenn auch etwas
kommerzieller Softrock.

»Mainstream-Softrock«
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Molly Hatchet

Double Trouble /Live
(Epic-Records)
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~ Im ach so konservativen

England probt die Bevdl-

kerung fir die Zukunft.

Nicht gerade wie Pilze,
aber immerhin wie Tank-
stellen in den neven Bun-
deslindern schieflen ganz
besondere Spielhallen aus
dem Boden. Quasar heifit
das Stichwort. Wir waren
dort und haben eine Run-
de Zukunft fir Euch ge-
checkt.

in Quasar ist laut Gevat-
ter Duden (Achtung:
Lerneffekt!) ein “ster-
nendhnliches Objekt im
Kosmos mit extrem starker Radiofre-
quenzstrahlung”. Eine irische Firma hat
daraus etwas Greifbares gemacht, laft
diesen ganzen Kosmoskram vergessen
und ladt statt dessen zur Action ein. Zwei
Teams kampfen sich durch vernebelte
Génge und iiber Rampen, die durch Blitz-
lichter illuminiert werden — ganz das
Szenario, in dem sich Luke Skywalker
und Han Solowohlfiihlenwiirden.

Han Solo laBt grifien

Die Teams sind echt, die Laser sind
echt, und auch das Szenario ist Realitét.
Also alles weit entfernt von den Bild-
schirm-Shoot’em-Ups. Hier wird richtig
gekdmpft (wenn auch keiner verletzt
wird). Igitt, Bewegung? Blof nicht! Hey,

A ‘aﬂhew Sulh'vn will die Qua-
sar-ldee weltweit verbreiten

A Die Laser Gun im Schnitt: vollgestopft mit Elekironik

Quasar: Spielhallen-Vergniigen der besonderen Art

Die Zukun

halt mal! Wir reden hier
von einem genialen
Spiel, das dem in
Deutschland bose ge-
scholtenen  “Gotcha”
nicht ganz unahnlich ist.
Ubrigens regt sich in
England niemand iiber
diese Sorte Spiele auf.
“Just for Fun”, heifst die
Devise.

Der grofSte irdische
Quasar steht in Gil-
lingham. Fiir uns gerade
gut genug. Nachdem wir
unser Eintrittsgeld be-
rappt haben, werden alle Fighter in zwel
Gruppen (gelb und rot) aufgeteilt. In ei-
nem “Mission Briefing” macht man uns
mit den Lokalitaten vertraut. Besonders
wichtig ist der Weg zu den “Nachlade-
schéchten” unserer Mannschaft. Dann
darf sich jeder seine Wumme greifen
und legt den Harnisch an. Auf dessen
Vorder- und Riickseite ist jeweils ein
lichtempfindlicher Sensor von der
Grofle einer Spielkarte montiert. Du
darfst dreimal getroffen werden. Da-
nach bist Du erstmal lahmgelegt; die La-
serkanone schief8t nicht mehr, egal, wie-
viel Schuf8 man noch hétte. Das bedeutet
allerdings noch nicht das endgiiltige Aus.
Du muf3t jetzt “lediglich” zuriick in die
unterste Etage desvierstockigen Spiela-
reals hetzen, um an den dort befindli-
chen Aufladeboxen neue Muni und neue
Spielleben zu tanken.

A Die Auswertungskonsole ist nichts anderes als
ein handelsiblicher 386er PC

Auf den durch Treppen miteinander
verbundenen Stages sieht es aus, als
waren wir leibhaftig in ein Jump’n’Run-
Programm mit Shoot-'em-Up-Einschlag
hineingesaugt worden. Neblige Gange,
labyrinthartige Verschlage, Gitter und
Spiegel. Die reflektieren natiirlich die
Laserschiisse — hundsgemein! Neon-
farbige Hindernisse und 1002 Ecken
lassen uns meinen, in einen Science-
Fiction-Traum geraten zu sein. Beim
Mannschaftskampf Rot gegen Gelb be-
wahrt sich nicht blofs gute Kondition,
sondern auch ein gewisses strategi-
sches Geschick. Viel zu schnell fangt
Deine Waffe wieder an, Dich auf eng-
lisch anzuquatschen und Dich daran zu
erinnern, daf® Du in dieser schndden
Welt eben nicht unsterblich bist. Viel zu
schnell kommt dann auch das Schluf3-
signal, und wir legen unsere Ausriistung

4654 94



zuriick an ihren Platz — die nachsten
Quasar-Hungrigen warten schon.

Der Gillingham-Betreiber Matthew
Sullivan steckt mitten in Plinen,
Kampfarenen nach Gillingham-Muster
in Holland, Frankreich, den USA und
auch in Deutschland zu errichten (wo-
bei im letzten Fall wieder einmal davon
ausgegangen werden kann, daf zahlrei-
che besorgte Moralapostel Schwierig-
keiten machenwerden).

Wie begann das alles? Vor vier Jahren
startete das Projekt in Australien, wur-
de von der irischen Firma Shannon
aufgegriffen, verbessert und fiir den
europdischen Markt gesellschaftsfahig
gemacht. In England ist’s ldangst ein

Kult; man munkelt, es gabe schon Survi-
vor-Series-Wettkampfe. Wir deppigen
Deutschen aber miissen einmal mehr
dem Trend hinterherlaufen.

Da8 Nachahmer nicht lange auf sich
warten lassen, mufSte Matthew Sullivan
bald feststellen. Als Konkurrenzunter-
nehmen gibt es mittlerweile den “Pha-
sar”, der natiirlich nur eine “Kopie vom
Original” sein kann. Fiir den Gilling-
ham-Quasar hat sich Sullivan einen
idealen Ort ausgesucht: die alten Rdum-
lichkeiten der Fernsehstation TVS.

i
1

A ] [
|
i
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SERIOUS

A Die alten Hallen einer Fern-
sehgesellschaft bieten optimalen
Raum fiir die Quasar-Action
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Das Game — die Regeln

Im Quasar kiampfen bis zu 20 Leute
pro Team. Jedes der zwei Teams
versucht, die Gegner vernichtend zu
schlagen. Um das Ganze nicht mit
Fausten auszutragen, — schlieRlich
sindwir nicht bei den alten Griechen
—bekommt jeder Spieler seinen La-
ser in die Hand (vollig ungefahrlich,
solange man damit die Gegenspieler
nichtverpriigelt).

Die Sensoren auf Brust und
Riicken registrieren jeden Treffer
und speichern ihn fiir die absch-
lieBende Auswertung ab. Norma-
lerweise sollte man sich hinter ein

Hindernis in Deckung legen und ein bichen “SchieRstand” spie-
len, aber so einfach ist’s nicht, denn man hat nur eine begrenzte
Menge an Schiissen zur Verfiigung. Sind die aufgebraucht, mufl
man sich zu einem zentralen Punkt vorkdmpfen und nachladen.

Soweitzu den einfachen Regeln. Die Auswertung am Schluf zeigt
ganz exakt, wer, wie oft und wen man getroffen hat. Da8 dabei haufi-
ger aus Versehen Freund statt Feind in Mitleidenschaft gezogen
wurde, ist nicht gerade die Ausnahme. Ein Getroffener merkt iibri-
gens an seiner vibrierenden Panzerung,
daR er gerade zum xten Mal das Zeitliche
gesegnet hat.

Meist sind die Kampfarenen gar nicht
so grof8, miissen sie auch nicht sein, denn
durch verwirrende Génge, Treppen und
Rampen “vergrofert” sich das Spielfeld
immens, selbst wenn die optimale Zahl
von 40 Leuten spielt. AuBerdem ist die
Reichweite der Laser auf ca. sieben Me-
ter begrenzt (von wegen der Augen und
s0), und so entsteht auch auf der klein-
sten Spielflache ein schweiftreibendes
Katz- und Mausspiel. Meistens dauert ei-
ne Runde Quasar 20 Minuten, und,
glaubt’s mir, ich habe noch nie jemanden
gesehen, der nicht klatschnaf da heraus-
gekommenist.

Klar, wir leben in den Neunzigern, natiirlich gibt’s 'ne zackige
Untermalung aus HiFi-Boxen. Schneller Beat und dramatische
Science-Fiction-Klange passen sich dervernebelten und diisteren
Atmosphdre an. Die technische Seite ist beeindruckend simpel.
Hinter der ganzen Auswertung steckt ein ganz normaler 386er PC
mit einem bifichen Software. Die Battlefieldanziige bestehen aus
neonfarbenem Plastik und sind bis auf den Laser und die Ziel- und
Trefferelektronik eher ein Footballschutzpanzer. Okay, die
Laserwaffen bieten schon ein bichen Hi-Tech: eine Sprachaus-
gabe (nicht gesampelt, sondern iiber einen richtigen Sprach-
synthesizer), eine Laserrchre fiir rotes Laserlicht, einen Licht-

geworden

UNTERWEGS

A Unterstitzt von elektronischen Gerduschen blitzen die
Laser durch Nebelschwaden

le Ecie

sensor fiirs "Nachladen”, eine
Schufanzeige per LED und — last not
least — ein PC-Interface fiir die Auswer-
tung. Insgesamt belaufen sich die Ko-
sten fiir eine komplett ausgeriistete
Arena auf gerade mal eine knappe Milli-
on, was fiir ein solches Projekt nicht be-
sonders viel ist. Klar, die Entwicklung
geht weiter, und so ist man gerade da-
bei, das Wertungssystem durch neue
Sensorenan Armen und Beinen zu kom-
plettieren.

In England belduft sich der Preis fiir
20 Minuten Gameplay und 10 bis 20 Mi-
nuten Briefing, Ausriisten und Einwei-
sung auf umgerechnet 10 DM. Dafiir

A In England ist Quasar mittlerweile ein Familienspiel

braucht man nicht mehr von Virtual
Reality zu reden. Der Quasar ist Rea-
litét, alles ist echt: der Laser, das Szena-
rio, die Leute und Dein eigener
Schweil.

Wer sich iiber die Sache schlau fra-
gen will (Adressen, Clubs und so wei-
ter), wendet sich am besten an den

Quasar Gillingham, England, Tel.
(0044)634/281-662 oder -663. 2]
ddf/al/cus
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UNTERWEGS

England vor...

Die englische Firma Division
ist einer der fihrenden Lie-
feranten und Hersteller fir
Virtual-Reality-Equipment.
Division hat Niederlassun-
gen auf der ganzen Welt
und entwickelt so ziemlich
alles, was mit Virtual Reality
zutun hat.

evin Williams ist einer
der fiihrenden Kopfe in
der englischen Nieder-
lassung der Firma Divi-
sion und kiimmert sich sowohl um die
Spielautomaten- als auch um die Com-
puterseite. Dadurch hat er einen
ziemlich guten Uberblick iiber die ge-
samte Unterhaltungsindustrie und
das breite Themenspektrum von Vir-
tual Reality. :
VR wird in seinen Augen von der Of-
fentlichkeit total falsch verstanden.
Viele glauben, daf sich hinter VR Leute
verstecken, die mit softwarebestiick-
ten Helmen umherlaufen. Kevin bevor-
zugt anstelle des Begriffs VR den Be-
griff VE — Virtual Entertainment. Doch
mittlerweile haben sich die Dinge geén-
dert, und wir werden in den nédchsten

Virtual Reality

3D-Umgebung versetzt. Obwohl das
Auto nur als Zeichnung mit all den kal-
kulierten Daten auf dem Bildschirm zu
sehen ist, hat man durch einen speziel-
len Helm eine 360-Grad-Ansicht dieses
Objekts. Die Software ist so weit ent-
wickelt, daR selbst kleine Anderungen
zusehen sind: Wenn beispielsweise das
Auto langer werden soll, sieht der Be-

Monaten noch einiges iiber Neuheiten aus dem Hause Divi-
sion horen.

Die Firma entwickelt nicht nur Software, sondern auch
komplette Systeme inklusive Helm und Simulationsma-
schinen. Im Stammhaus in Bristol sind iiber 60 Leute be-
schaftigt. Unser Englandkorrespondent Derek dela Fuen-
te hat sichvor Ort umgesehen und sich mit Kevin Williams
unterhalten.

VR und Division

Die Soft- und Hardware, die Division entwickelt, ermoglicht
einen unbegrenzten Zugriff auf die Umgebung, wobei es
sicherlich auf die Vorstellungskraft des einzelnen ankommt
— jedoch unabhéngig davon, wo man sich gerade befindet.
Die Moglichkeiten sind nahezu grenzenlos. Es konnen
Molekiile manipuliert, Texturen untersucht, Autos designt
und Hauser gebaut werden. Ein Auto stellt ein besonders geeigne-
tes Objekt dar.

i3
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A Einer der fiihrenden Képfe bei Division:
Kevin Williams

nutzer, wie eine Hand das Auto in die
Lange zieht.

“Wir haben in unserer Firma die Art und
Weise der Nutzung digitalisierter Bilder
verbessert und konnen diese mitten in
eine VE-Umgebung plazieren. Selbst di-
ditalisierte Sprites konnen genutzt und
animiert werden. Dadurch wird totale
Interaktion moglich.”

Kiinftige Ziele

Die zukiinftigen Plane von Division wer-
den verstirkt auf die Unterhaltungs-
und Freizeitindustrie zielen. Es sind

A Kein Wesen aus einer anderen
Welt

“Wir haben in
unserer Firma
unsere eigene
Software ent-
wickelt”, sagt
Kevin Williams.
Beispielswei-
se kann ein technischer Zeichner ein Mo-
dell am Zeichentisch entwerfen und die-
ses Modell mit Hilfe der Software direkt
in ein 3D-Virtual-World-Modell umset-
zen. Im Grunde genommen ist es ledig-
lich ein gezeichnetes Objekt am Bild-
schirm, doch durch die Software wird es
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A Spaziergang durch eine virtuelle Galerie

mit Koordinaten versehen und in eine

S =

A Kevin weist Kunden ein

zwar noch keine konkreten Projekte in
Arbeit, jedoch steht das Angebot an
Spielefirmen, auf Anfrage ein Spiel mit
der Verwendung von VR zu entwickeln.
Mit der von Division entwickelten Pixel-
Planes-Technologie kénnen Spiele eine
neue Dimension erobern.

Light Shading, Texturen und fliefSen-
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de Animationen sind die grundlegenden
Elemente, die zur Verfiigung stehen.
Damit ist es einfach geworden, 3D-Wel-
ten in jedweder Form in ein Spiel zu in-
tegrieren, in denen man nach Belieben
umherspazieren kann. Das grofSte Pro-
blem war bisher, die Leistungsfahigkeit
der Hardware durch geeignete Soft-
ware auch wirklich auszunutzen. An der
Losungarbeitet man zur Zeit.

“Vor einiger Zeit kamen Global (ein
Entwicklungsteam, das einmal zu Micro-
prose gehorte und unter dem Namen
Vector Graphix bekannt war) zu uns und
haben eines unserer Systeme erwor-
ben. Wie Global kann jede andere Firma
kommen, und unsere Mitarbeiter wer-
den die Kunden in die Benutzung des
kompletten Equip-

Division, um Hauser
zu entwerfen und
Réume zu gestal-
ten. Die konnen
Kunden sofort in Au-
genschein nehmen,
und sogar eventuelle
Verdnderungswiin-
sche lassen sich so-
fort umsetzen. Aber
nicht nur ein kom-
plettes Haus ldfdt
sich gestalten, es
kann auch mit Mo-
beln versehen wer-
den, und mit Hilfe
des Helms kann der
Kunde sein Heim

UNTERWUEGS

A Das Equipment

ments  einweisen < Division bietet wohl den hdchsten bis
und sie trainieren. Hinter der dato verfiigharen Standard fiir VR-
Selbst so grofRe Fir- ndchsten Systeme und Software-Plattformen und
men wie Volvo wa- Ecke kénnte kann auf jahrelange Erfahrungen in die-
ren schon bei Divi- das Monster  sem Bereich zuriickgreifen. Unter an-
sion zu Gast und ha- lavern derem erdffnen die vorhandenen

ben eine ganz spezi-
ell fiir sie entwic-
kelte Software er-
halten. Volvo konn-
te diese dann mit
den VR-Helmen be-
nutzen, um ihren
Kunden zu zeigen,
wie man—ohne wirk- h
lich zu fahren —ihre

Autos aus der Fah-
rerperspektive sieht.

Die Moglichkei-
ten sind schier un-
begrenzt. Selbst Ar-
chitekten nutzen
die Produkte von

Fliegen oder tauchen?

Scharf geschossen wird
w auch inder virtuellen Welt

B

Techniken sogar vollig neue Wege der
Kommunikation. Zum Beispiel konnten

sich Firmenvertreter mit ihren Kun-
den in einem virtuellen Raum treffen
und Auge in Auge verhandeln, ohne
wirklich an einem Ort zusammenzu-
kommen...

Man darf also gespannt sein. Division
hat sich auf ein Themengebiet spezia-
lisiert, das in den nachsten Jahren
immer starker ins Rampenlicht riicken
wird, und wir werden sehen, was fiir
den Unterhaltungssektorin
nachster Zeit noch ~ —
abfallenwird. o8

- 4

begehen, ehe noch der
Grundstein gelegt ist. Man
kann so wirklich interaktiv
mit dem Computer zusam-
menarbeiten. Im Falle des
virtuellen Hauses konnen
Temperatur und Luftzirkula-
tion getestet oder die Licht-
verhdltnisse iiberpriift wer-
den. Selbst die Akustik in
den einzelnen Réumen kann
- durch die Simulationsmog-
R lichkeiten von VR genaue-
— stens abgestimmt werden.




BIETESOFTWARE

AMIGA

Verk. fir Amiga: Kyrandia (25), Bills
Tomatogame (25) und Spacejob (10).
Fir SNES: Asterix (60), Parodius (65),
Pilotwings (50), Mariokart (60). Tel:
04101/63226.

Verkaufe Amiga-Originale: Cruise for
a Corpse 50 DM, Battle Isle 45 DM, 3D
Constr. Kit 55 DM, Utopia 40 DM +
Amiga Maus + Netzteil je 30 DM + 2
Joysticks Competition Pro je 15 DM +
ASM4/91-1/92.07153/42970.

Verkaufe Originale m. Verpackung.
Steigenberger Hotelman., Manchester
Utd. Eur., Graham Taylor Soc. Chlg. je
25,- DM + BL-Manager 2.0 fir 50,- DM.
Tel:07181/75821.

Software fir Amiga 1200! Tel: 06727/
1268. Public Domain, Hardware ->
Amiga 1200 mit Zubehér. Tel: 06727/
1268

Verkaufe fiur Amiga: Mad TV 20,-;
Anstoss 50,-; Aufschwung Ost 60,-.
M.Fabert, Kelterstr. 8, 70199 Stuttgart.

- PC

Biete die Originale (PC): Privateer 55
DM, Oscar 55 DM, Pinball Dreams 40
DM, Syndicate 50 DM, Trolls 20 DM.
Alle zusammen: 200 DM! Bei Interesse
0621/478629 (Bjorn) !!!

Verk. Sound Blaster Soundkarte und
Org. PC-Spiele Lands of Lore deutsch,
Aces over Europe deutsch, Might and
Magic, Darkside of Xeen. Tel: 02161/
208925.

PC-Originale: Rebel Assault CD 70
DM, Zone 66 50 DM, Epic Pinball 65
DM, Wizkid 30 DM, Tristan 30 DM, TFX
60 DM und Swotl-CD incl. zus.
Missionen 50 DM. Telefon oder Fax:
0511/561753 nach 16 Uhr.

Verk. PC Gabriel Knight 45 DM, CD-
ROM: Sh. Holmes 2 u. 3 je 50 DM.
Abends 02064/55837.

Verk. etwa 30 Original-Games und
versch. Hardware fiir IBM-PC. Bitte
Liste anfordern bei: Christian Stahr,
Berliner Platz 1, 37671 Hoxter.

Biete “Aces over Europe”, komplett
deutsch, noch originalverpackt, fiir DM
60,-. Taglichunter Tel: 03578/4448.

PC & CD-ROM: Tausche CD’'s wie
Rebel Assault, Return to Zork, Zoom ...!
Verkaufe fur je 35,-: Strike Commander
+ Speech, Elite 2, Jordan in Flight, Stunt
Island, Ultima Underw. 2, uvm. Tel:
07181/62489.

Verk. PC-Orig.: Monkey Island Il 35.-;
Ultima Und. | 35.-; Ultima Und. Il 45.-;
Competition Pro 50.-; Tel: (16 - 18 Uhr)
Jan, 08503/1210.

Verkaufe PC-Originale: Privateer,
Wing-Comm. Academy, Simon the
Sorcerer, Castles Il und vieles mehr.
Tel: 06571/20838 ab 18.00 Uhr, nach
Jorgfragen.

Verk. Privateer, Subwar 2050, Inca 2,
Twilight 2000, EOB 3, F 29, Monkey 2,
Elvira 2, Heart of China, WC1 + SM2, C.
of Longbow, PQ 3, Starcontrol... Alles
Origin. von 70 - 20 DM. Tel: 03723/
42859 (Raum Chemnitz)

Verkaufe BMP, Hardball 3 und John
Madden Football 2 komplett zu je 35,-.
Telefon02271/64339.

Verk. PC-Org.: MM4 (60), KQ6 (60),
Robin Hood (35), (nur im Paket). Tel:
07159/18225 (ab 19.00 Uhr) Jens.

PC-Originale: Steigenberger Hotel 30
DM und Populous I fir 60 DM und Ways
for Windows 100 DM+ PC Tools 7.1 100
DM oder beides fur 175 DM. Tel:
0331/960788, Paul verlangen.

Verk. Originale * Serpent Isle, Lost
Vikings, Master of Orion, Hand of Fate,
Strike Commander, Privateer fir 45%
d. Neupr. uvm! * Tel: 06327/5272,
Thomasverl.ab 18 Uhr*

PC-Originale: The Terminator 2029,
Burning Steel a 70 DM. Zu B.S. Super
Schiffe im Atlantik und Amerika im
Atlantik. 03381/302957, taglich ab
18.00 Uhr.

Osterreich: Game Over Computer-
spiele Versand: 0463/49-262 G

Verkaufe GS 2000 f. 40,- DM, Might a.
Magicf.65,- DM, Shadow Q. t. Comet F.
60,- DM, Ways f. Windows f. 50,- DM.
Tel: Di-Do ab 18 Uhr 04841/4937,
Claus.

~ KONSOLE

Super NES Spiele zu verk.: Star Wars
Il / Mortal Kombat / Art of Fightline /
Street Fighter Il Turbo / Turtles
Tournament F./World Heros fiir je 95.-,
Tel:04521/74501.

Verk. NES + 5 Spiele, Super Mario 3,
Trog, Snake, RattlenRoll, Faxanadu,
Excitebike + Gamegenie. Tel: 07031/
278184 (ab 17 Uhr) VB: 450 DM.

ANDERE

Verkaufe Dogfihnth (40 DM). Suche
Strike Commander (45 DM). 05861/
4599 (nach 18 Uhr).

Lernprogramme Rechen-, Geome-
trie-, Vokabel-, Grammatikirainer
(deutsch, engl., franz., span., ital., lat.)
ab 4,50 DM Gratisinfo von: L.Thurm,
Postfach 1671, 73606 Schorndorf,
Tel:07181/21709 G

Uber 500 CD-ROM’s sehr giinstig!
Testen Sie uns —Katalogliste geg. 3 DM
Porto bei T. Jung, Fantaisiestr. 38,
95445 Bayreuth. Anfr. Tel./Fax: 0921/
61177ab19Uhr G

SUCHE SOFTWARE
ST

STFM. Angebote an: Thomas Bor-
chardt, Am Feuerwehrdepot 2, 02999
Grof Sarchen.

BIETE HARDWARE

AMIGA

Commodore Amiga 1200 Kick 3.0
39.106 *AGA* + Commodore 1084S
Color Monitor + US-Robotics VGA!
HST-Dual-Standard 16.8K + Fax &
ASL!VHB:2222.22,-; Tel: 05442/3953

Verkaufe Amiga 500, inkl. Monitor
1084S, zweitem Laufwerk und 1 MB
Speicher, 1 Joyst. + 7 Originalspiele.
Preis: 800 DM, Tel: 06074/50206.

Amiga 500, 1 MB, 2 LW, TV-Modu-
lator, Midi-Interface, 800 Disketten u.
11 Originale, Action Replay MC 3. VB
1250,-DM. Tel:02261/66597.

Verk. A500 + 3 LW + 1084 + 2,5 MB +
AR MK 3 + eingebaute LED's &
Pegelanzeige + 6 Boxen + 4 Joysticks +
4 Pl. Adapter + 25 Originale + 1000
Disx. NP: 4700 DM, VB: 1300 DM. Tel:
05247/3536 (Bernd)

A 500, 1 MB, Mouse, Joyst., TV-Modu-
lator, 80 Leerdisk, Diskbox, Handbdi.,
14 Originalsp., z.B. A-Train, fir 500 DM.
R.Nowak, Greifzustr. 25,01591 Riesa.

Verkaufe Amiga 500, inkl. Monitor
1084S, zweitem Laufwerk und 1 MB
Speicher, 1 Joyst. + 7 Originalspiele.
Preis: 800 DM, Tel: 06074/50206.

Amiga 500 + 2,5 MB + TV-Modulator +
Monitor 1084 S + 1 Mouse + Mousepad
+ 1 Action R., MK 3 + 1 Drucker + ca. 50
Spiele + 130 MB HD mit 2 MB RAM + 2
Joysticks fur 1500,-. Tel: 07271/8748.

Amiga 500, 1 MB, Monitor (ber 100
Disketten, Box, Joysticks, 10 Originale
(z.B. Tornado) und Zubehér. Top
Zustand. VB 900 DM. Tel: 09708/1344
ab18h.

A-500,1MB Chip-Mem, Kick 1.3/2.0, 4
MB, 32 Bit Turbok., 25 MHz Coproz.,
120 MB HD intern, Monitor 1084S,
Drucker, 2. LW, 2 Joyst., Mouse, viel
Softw., VS, Tel:02041/27056

Amiga 500, 1 MB, 2. Laufwerk +
Monitor, incl. Originalspiele fir 700,-
DM zu verkaufen. 08092/20098

Verk. Amiga 500 mit 1 MB +
Farbmonitor + 2 Diskettenboxen +
Spiele + Bucher fir VB 650,- DM.
Leandro Micke, Wirzburger Str. 21,
63500 Seligenstadt, Tel: 06182/25271.

Amiga-Bastler! Verkaufe div. IC-
Chips, Kickstart-ROM's 1.3 u. 2.04, int.
LW f. A 500 u. 500+. Kompl. Liste bei:
Henry Borchardt, Am Feuerwehrdepot
2,02999 Grol3 Sarchen.

Verkaufe Amiga 500, inkl. Monitor
1084S, zweitem Laufwerk und 1 MB
Speicher, 1 Joyst. + 7 Originalspiele.
Preis: 800 DM, Tel: 06074/502086.

Commodore Amiga 1200 Kick 3.0
39.106 *AGA* + Commodore 1084S
Color Monitor + US-Robotics VGA!
HST-Dual-Standard 16.8K + Fax &
ASL! VHB: 2222.22.- Tel: 05442/
3953

PC

Verk. 386 DX40 Motherboard 128
KBC. m.. 4 MB RAM, Grafikarte + Multi
I0f.500VB. Tel:07931/45235.

386 DX 40 mit 387 DX 33 Co, 105 MB
Festplatte 11 ms, SB 2,5, 4 MB RAM,
SVGA Farbmonitor, 3 1/2” + 5 1/4",
Cherry-Tastatur, VB 2500,-. Tel: 06526/
8468.

Verkaufe Moth.Board, 20 Mhz, 2 MB
RAM fir 70 DM. Andreas Ploger, Tel:

07851/73186.
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Verk. 386 DX40 Motherboard 128
KBC. m.. 4 MB RAM, Grafikarte + Multi
I0.500 VB. Tel: 07931/45235.

KONSOLE

VK: GB + 10 Sp. + Action Replay. VB:
440,- (SML2, BX Kid, M Mission, Tetris,
Star Trek, Rampart, Pinball, usw.) Vk.
auch Amiga-Monitor CM-1411 fiir ca.
100 DM. Tel: 07426/4216. Adr. Bau-
erngasse 10, 78586 Deilingen.

Verk. Superwildcard V 2.7 mit
Torboloader. Fir Info H.Baggen, Pe-
pynstr. 35, NL-6132EL Sittard, Holland.
Tel: (Holland) 046/522598

ANDERE

US Robotics Courier Modem!! HST
DST 16.8K + Fax and ASL! Upgradable
to 28.8 K -V-Fast! 2 Month old - only 1
week in use. Preis: VHB * +49 05442/
3953V

US Robotics Courier Modem!! HST-
DST 16.8K + Fax and ASL! Upgradable
to 28.8 K -V-Fast! 2 Month old - only 1
week in use. Preis: VHB * +49
05442/3953 V

SUCHE HARDWARE
PC

PC-Bastler sucht defekte Hardware!
Tel: 02738/8978. Malte Gronau, Am
Hoemberg 16, 57250 Netphen.

_ TAUSCH

Tausche und kaufe Software!l!
Schreibt an Rave Steiner c/o Heim,
Kirchgasse 14 a, 63791 Karlstein.

__ VERSCHIEDENES

Suche alles uUber die Krieg der
Sterne-Trilogy. Uwe Ubber, Rem-
scheider Str. 34, 51103 Kaéln.

Sie brauchen mehr Geld? Versuchen
Sie es doch mal mit Heimarbeit. Hoher
Verdienst bis 2000 DM. Info bei Daniel
Preuss, Berlinerstr. 41, 64839 Mlinster.

Suche alles dber die Krieg der
Sterne-Trilogy. Uwe Ubber, Rem-
scheider Str. 34, 51103 KaIn.

Super-Nebenverdienstl! 3000 - 4000,/
mtl. legal u. bei ger. Zeitaufwand!
Natdrlich v. zu Hause mgl.; keine
Vorkenntn. erfordl. Info gg. frank.
Rickumschlag: Sebastian Daus, Am
Steinernen Weg 14, 97848 Rech-
tenbach.

Suche alles uber die Krieg der
Sterne-Trilogy. Uwe Ubber, Rem-
scheider Str. 34, 51103 Kaln.

Manga-Videos giinstig abzugeben.
Tel: 02872/8411, Thorsten. Abends ab
18.30 Uhr. Auch Poster und Sticker.

Einfach irre! Briefspiele! Infos gibt es
bei: Andrea Viehl, Hardtweg 16, 35447
Reiskirchen.

Hoher Heim-Nebenverdienst!!! Adres-
senschreiben fur Versandagenturen.
70 - 200 DM/Tag. Unterl. gg. 2 DM
Ruckp. (in Briefm.): Serter-Versand,
Mittelstr. 31, 40789 Monheim.

Suche alles iber die Krieg der
Sterne-Trilogy. Uwe Ubber, Rem-
scheider Str. 34, 51103 KéIn.

Top Nebenjob, 100,- DM mind. tagl.
Legale leichte Tatigkeit, fiir Jedermann
sofort durchfiihrbar. Von Zuhause aus.
Info von U.Anetzberger, Wilstorfer Str.
56, 21073 Hamburg. (frank. Ruck-
umschlag)

Verk. ASM-Jahrgéange 89/90/91/93 je
35 DM / ASM-Special 1-19. Fir PC
Ultima 6, Wing Commander, Monkey
Island je 30 DM, The Top League 35
DM, Air Land Sea 35 DM, Air Sea
Supremacy 35 DM. Tel: 0421/2239229.

Verk. ASM Sonderh. 1 - 20 60 DM +
Porto, ASM Jahrgange 89 - 93 je 30 DM
+ Porto, Ultima 6 35 DM, Kult 25,
Realms 25, Air Land Sea 45, Air Sea
Supremacy 40, M + M 3 45 DM. Tel:
0421/2239229.

Verk. Paintgun! Brute-o-Matic (halb-
automat.) + 70z Gastank + Zielfernrohr
+ JT Schutzbrille + Wollmaske.
Ausrustung ca. 3 Monate alt. NP: 1000
DM fiar VB: 500 DM. Tel: 05042/51546.
Markus!!!

Sie brauchen mehr Geld? Versuchen
Sie es doch mal mit Heimarbeit. Hoher
Verdienst bis 2000 DM. Info bei Daniel
Preuss, Berlinerstr. 41, 64839 Mlinster.
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Suche alles (ber die Krieg der
Sterne-Trilogy.n Uwe Ubber, Rem-
scheider Str. 34, 51103 Koln.

 CLUBS

Der ultimative PC-Club “Club 2000”
sucht noch jede Menge (aktive)
Mitglieder. Jeden Monat erhalten
unsere Mitglieder ein Disketten-
magazin. Auf der Clubdisk sind immer
ein paar Spieledemos enthalten. Das
Magazin beinhaltet Spiele- und Hard-
waretests, Tips & Tricks, kostenl.
Kleinanzeigen, verbilligte Games usw.
Keine  Aufnahmegeblhren!  Kein
Kaufzwang! Der Clubbeitrag betragt
monatlich in Karlsruhe 2,- DM,
auBerhalb 4,- DM. Mehr Informationen
schriftlich anfordern bei: D.Weisbrod,
E.-Geck-Str. 16 b, 76189 Karlsruhe,
Deutschland.

Amiga-Clubs gibt es viele, doch so
einen wie unseren gibts kein zweites
Mal! Fir Infos schreibe an Headlong,
Postfach 293, CH-3360 Herzogen-
buchsee, Schweiz!

Die Spessart-Zocker suchen Ver-
starkung.n Alles tber PC, Amiga,
Mega Drive, Spiele, Wettbewerbe,
Sammeleinkauf, monatl. Infozeitung.
BeiInteresse: 09355/7571.

Hallo Leute!!! Eine neue Mailbox in
Essen ist eroffnet. Online: von 18.00 -
8.00, Tel: 0201/767743. Ruft an, es
lohntsich >>>—Dirk.BBS — <<<
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Marktplatz

20000

' 7th Guest (e
CD/PC nur  95,- ﬁ

@Powma—. T\

Dg Hauptstr. 67 * 26188 Edewecht
sonaroo & (04405) 6809 * FAX: 228

AMI  PC
Hits for Six 2 69,- 79,-
F15 2/Blues Br./Ham. Boy/Highway Ptr. 2/Hotshot/Eye of Horus
Hits for Six 3 69.- 79,-
Hits for Six 4 o Vi Yo
M1 T. Platoon/F14 'Ibml.‘:ll.-’Ballll.‘tcch.-’SIol5&(“ardsa’Scrylis/Pem)'s

Microprose Collection (CD-ROM/PC) 3§,
MP Soccer/Savage/Midwinter/Rick Dang./3-D Pool/Gu mslup

Flight Pack (CD-ROM/PC) 85,-

TOP EXEC (CD-ROM/PC) 68,-
550 MB Business-Biiro-Spiele-DFU fiir DOS u, Win.

MALONY'’S (CD-ROM/PC) 68,-

Erster interaktiver Computer Comic auf CD!

Multimedia Power CD (CD-ROM/PC) 35,

Gunship/Crazy Cars 3/Megaphoenix/Airball/Archipelagos/Starray

F-14 Tomcat/Air Warrior/F-15 Strike Eagle 2/F-15 O.Desert Storm

Verkauf so]an%e Vorat reicht. Dies ist nur ein kleiner Auszug
unseres Lieferprogramms! Gegen 2 DM in Briefmarken
erhalten Sie unsere Komplettliste.

(Bitte Rechnertyp angeben: Atari ST/Amiga/PC/Mac).
Vorkasse: + 5 DM * NN.: + 9 DM. Es gelten unsere AGB’s,
die wir Thnen auf Wunsch gerne zusenden.

" Fur WINDOWS 3.1

i’ CrazyCrack Vers 1.0 DM 49.-
Winstick Vers. 1.0 DM 19.-
CTlnstall Vers. 1.0 DM 99.-
Sharewarediskette mit allen
3 Programmen fr DM 10.-
Schein/Scheck erhéltlich

Werbeagentur Christiansen
PF 1315, 24903 Flensburg
Tel & Fax 0461/28075

Katalogdiskette fir MS-DOS / ATARI
Kostenlos.
System angeben.
Versandkosten Inland: VK DM 8.-/ N.N. DM 10.-
Ausland nur VK DM 15.-

Wir erstellen auch lhre
Anzeigen (

Ein neuer Stern
am Rollenspielhimmel!

Rolle.nspiele undmehr e

Shadowrun - Das Schwarze Auge . Midgard - Magira
Earthdawn - BattleTech - Hirnmaster - Cthulhu - AD & D
und alles andere, das auf dem deutschen und internatio-
nalen Markt gehandelt wird. Auflerdem Zinnminiaturen,
Wiirfel etc., eben alles, was ein wahrer Held braucht.

The Tw111ght Zone ,,Rollensplele und mehr
Thorsten Gajewski & Andreas Meyer GbR

Im Obrock 78 - 32278 Kirchlengern
"4 Stundcn Telcfon 0 57 31 /4 18 81

Unsere Pre t's fiir DM 1,- in Briefmarken.
Die Mark wird bei der ersten Bestellung verrechnet!

GOM - TEAM

lhr Partner fur PC & Amiga
Super Shareware . PD 2u einem verninftigen Prels

Kataloge anfordern. Comp.-Typ angeben.
( Posfzusteligebliny 3- DM in Brigfm,
.wira bei Bestellung verechnat)

Kopiergebuhr pro Disk bei Versona max. 3,50 DM
PDiefrich,Osnabrlicker 22 45145 Essen

1el.0201/705148 +705831  Fax: 731742

108

Thomas Pape
Soft- und Hardware

Acesover Burope T3950  CyberRace 8350
Anstoss 65950  [DieSiedler TS50
AufschwungOst 65950  Doom 15950
Burning Steel TS0 Eited 65.95 H
ChristophColumbus TI95 0  PeldsofGlory ~ BI.9SH
Ciilization 89950  JurassicPark 65950
Comanche 83950  Hngmaker 65950

Bitte Liste anfordern

6¥EPZGS6-1LG0 XBd , €21 12/- LESOE UOBMSOd , JOAOUUEH 6ESOE

Tel. 0511-9524435
Larry6 1950  SyndicateDatal 38350
Lemmings 2 TSSH TFR 8395 H
Lothar Mathdus 65950  UltmaB 1895 H
Pacifik Strike B395H  WarmtheBulf WIS H
oSpeechpack  3895H  Relling IS E
| Prateer BIGSH  weltere Programme vorrti
Gam e Max 83050 Wariezeiten bei Neuheiten
Syndicate TED e vsenanen

Tel. 0511-9445454 * Tel. 0511-486478

40000

C-64/128

DATA HOUSE , Inh. Kai-Uwe Dittrich
Husumer StraBe 13, D - 34246 Velimar
Tel.. 0561/825110 + 824846 Fax: 827055

Adventure Collection 55, No.2 Collection 55,
Air Sea Supremacy 5.  Oillmperium 19
Battie Chess 24,- Pirates 39.-
Bundesliga Manager 45.- Rick Dangerous 2 19
Conquestador 59~ Sim City 2.
Die Prifung 29, Sleepwalker 55.-
Drearn Team 59,- Steigenb.Hotelman. 45.-
Elvira 2 (Adventure) 49.- Streeffighter2 45.-
F-16 Combat Pilot 29~ Trolls 39.-
ind. Jones 4 (Action) 45, Tumican2 19.-
Locomotion 45- UGH ?.-
Mc Donaldiand 39.- Winter Games 19.-

Versandkosten: bei Vorkasse (bar / Scheck) 4.- DM
per Nachnahme 10,.- DM Ausland (nur Vorkasse) 12,- DM

PD - Originale - Zubehir

& C-64/128 - KATALOG 1993 @
kostenlos und unverbindlich anfordernl

Fordem Sie auch Infos fir AMIGA, ATARI 5T,
PC, CDTV, SEGA, LYNX oder NINTENDO anl

Geschiftsaufgabe!

167 Amiga-Spiele 130 PC-Spiele
12 C64-Spiele 15 Atari-Spiele
4 Gameboy-Spiele
18 Sega-Master und Megadrivespiele
und 4 NES-Spiele
zum Beispiel:

Amiga PC
Sencible Soccer 92/93  39,- DM The 7th Guesd CD-ROM!79.-DM
Eishockey Manager 39,-DM  Strike Commander  69.-DM
Flashback 49,-DM  Sherlock Holmes 59,- DM
Lionhart 29,-DM  Dunell 49,- DM
Legend of Kyrandia 29,-DM  Ringworld 49.- DM
Monkey Island 2 dtsch! 39.- DM X-Wing 49.- DM

Eine vollstéiindige Liste mit allen Spielen und allen
Preisen gibts gegen Einsendung von 3,- DM bei

“AH"-Promotion Ahlers, Langemeerstr. 3,
48356 Nordwalde

Telefon 02573/2632 Fax 02573/4359

& CDROM

Hﬁnd\etdnﬂogen

B‘ﬂe nut

News Software GmbH
Birkenstr. 42 - 40233 Dusseldorf

Tel.: 0211/676201 Fax: 0211/671544

DEUTSCHE PROFI
FUBBALL LIGA

by Mail

* neu Gberarbeitet, mehr Moglichkeiten
zum BeeinfluBen des Spielgeschehens

5 1. + 2. BUNDESLIGA incl. alle
POKALSPIELE

Spielzugabgabe per Brief oder DFU mit
eigenem Postfach in der MAILBOX

*

STARTAUFSTELLUNG ab DM 49-

Info's in der Mailbox o. kostenlos unter

IQ_S— Postfach 2227
45752 MARL

Mailbox : 02365-81753 24h

48y 94




e
-
L]
L]
-

7" Uber "Schlﬂssel"

Alles was Sle unbedingt brauchen
w T fdr maximale Spielfreude!

Auskiappbara ﬂ?ﬂ]ﬂk’ﬂ! m:t allen . .
Tr i Ingskurs!

ut Disk; E[g!:lermogul
Teslen Sie alle Schiffel §y‘smmmodru_l
stem ( asse)

druck in jedes !
Auf ape: i
:80 mumtcl a r;ll_tusosa in orr:‘nataon?
g S: %EE?F Ion! trateglien
QUICK - Tricks - Transiator u.v.m.

.-"/
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[Heute noch bestelien:]

Marktplatz

MultiMedia Soft &
FR UVideogames

Neusser Stralle 628, 50737 Koln
Tel. 0221 - 7 40 52 02 + 03
FAX 0221 - 740 52 04

SNes PC

Art of Fighting, us 139,90

Flashback, di 119.90 Battle Isle 2 89,
Goof Troop, dt 119,90 Sim City 2000 EV 89,-
Mego Man X, us 139,90 Som + Max 89~
ﬂe_gn Drive Hattrick 89~
Bubsy, dt 109,90 Zeppelin 89~
Gunstar Heroes, dt 109,90 D

NHL 94, dt T R L -
Streetfighter Il c.e., dt 139,90 Pacific Strike 99,

H. 1,10 0m
- ,50 DM

PUBLIC DOMAIN

CENTER inh.u.Balicki
Pf.3142, 58218 Schwerte

%  Goodsoft
Posttach 230 125
44638 Herne

InSachen Multimedia sind wir Juf dens Laufonden. Dl Zukundt der
dmitaken Medien hat langst begonnen Wir ke ten Ihnen alles aus
ciner Hand. Und das systemuborgreifond aul alken wichtigon

THE HllLTlﬂ[I]lH L'UHPH“ A

I Mulnmedta Klt 2 s

2209

W Apple Powercn

2499
B CDROM Drive

Caesar De
Joystickadapter
19,

Chessmas
u Screenblaster ]

Ladenlokal + Versand

Wir fithren SNes, Mega Drive
NeoGeo, Atari Jaguar

3DO, PC, Amiga, CD 32
Software —

Hardware und Service

3<  Gratisinfo fiir
O AMIGA

O ATARI
O MS-DOS

* STONYSOFT *

Public Domain/Freeware/Shareware

TOPSOFT

ITHR SOFTWARE PARTNER

Kernerstrabe 5
Telefon 07263/6.

C-64/128 | PC (MS-DOS) ._ ,,
(ber 11000 Programme: | Erlesene Auswahl der ca fir folgende Rcchng:r u. Videosysteme:
Aot Todrab. | 5000 buten Tad aus wlkor ~ PC- AMIGA - C64/128 - Atari ST -
Verwaltung, Datenbanken, Anwendungsbereichen. Schneider CPC - Gameboy - Sega Mega
Grafiksoft, zahlr. Utilities... | Drucker/DTP/Grafik/CAD/ Drive - Game Gear - CDTV - Sega Master
Spiele: Action-/Arcade, Venj_w./BUro//qunchen/ System II - Atari Lynx - MAC - CD ROM
(Grafik-) Adventures, Stra- | DFU/Hobby/Lern/Utilities und Super Nintendo.
tegiespiele, Simulationen... | aller Art.... -+ besonders : )
Lernprogramme aller Art | gepflegte Auswahl an LEERDISKETTEN
GEOS- u. 128er-Software! | SPIELEN! KOMPLETTLOSUNGEN IN DEUTSCH
Nur 1,39 bis 1,65 pro Nur 2,- b'-"l|2f,50 pro SUPER SHAREWARE und PUBLIC DOMAIN
voller Disknummer! 360k-5,25"-Diskette! fiir
C-64/128-Gratiskatalog | Gedruckter (!) PC- PC - AMIGA - C64/C128
anfordern bei: Gratiskatalog bei:
i3 GRATISLISTE SOFORT ANFORDERN
Wir sind ein STONl"SOFT } CS;km soFg _ Computertyp unbedingt angeben!!!
S Inh.: ther Stei

;uver|os_5|ger 875?1??2\1:}:.61”'6 Firma TOPSOFT

rt 78 PNy : 1
Sgcl?; g‘of'rware Tel: (083 33) 1275 Postfach 4, 82336 Feldafing

Testen Sie uns!

7:30-20:00 Uhr

E \lAN(,A VIDEOS |

3x3 Eyes (ab 18) 33,95 DM
3x3 Eyes Pt.2 (ab 18) 33,95 DM
Crying Freeman (ab 18) 29,95 DM
Akira (ab 15) 39,95 DM

**Achtung: Lieferung von MANGA -
Vldeos nur gegen Altersnachweis!

Muglkangebote f Goftwareangebote
Ace of Base: Goof Troop (SNES)
The Sign (MCD) 11 109,95
M.A Top Gear 2 (SNES)
Omen Il (MCD) 12,-- 109,95
Fordern Sle unsere Beethoven (SNES)
aktuelle 116,95

Barcode Battler 139,--

7/

Musik-Preisliste an!

Suchen Sie einen

kleinen
Nebenverdienst?
Fordern Sie unser
unverbindliches zHO Versand GBR
Informationsmaterial Rotkreuzstr. 5
an! D-85354 Freising
Telefonische Hotline Tel.: 08161/ 68132

Mo-Fr von 19.30-21.00

46594

Fax: 08161/ 67561

Fax: (0 83 33) 70 44

90000

Telefon 08157-3428 - Telefax 08157-4408

TJcehouse.

Compu’re P—Sysfe me.

- 0911
505463

Spetem  70MB 250 MB Sruzinns.

VGA 512 KB | Math. Co
#86/33 [SA "%~ vt | 4MBA aviamees B
L 1 3,5 Floppy - Tastatur
#36/%0 VLB 7599— shne Copro. | 1'mB
[ 299 | Kemblhoomoler
¢ =g i tr
106/50/5A | 2 (25/ 17/ 1Game)
1#86/50 VL5 2?99‘:',— 2299, | DOS 6.2 - Windows 3.1 -
T t use
436/6(5 (’ZB 2399,‘ 2"99,—- 1 Jahr Garantie

Super-VGA-Monitor DM 499
>
e o SO B Wir machen lhren 386éer

+ Joystick DM 250, - zum 486/40 MHZ o 499 -

Spiele: Spiele CD-ROM:
Battle Isle 2 DV DM 89.- Lucas Arts Classics DV DM 113,-
Return to Zork DA DM 99,-
Comanche Data 2 DV DM 53,
Rebel Assault MA DM 99,-
Elite 2 DV DM 89,-
Aight Sim. 5.0 DV DM 149, - Journeyment Pro. DA DM 75,-
Police Quest 4 DA DM 82,- ncaZDADM112,-
Quest for Glory 4 DA DM 82,-Cybemace DA DM 97 -
Return to Zork DV DM 97, ]oystlcksfloypads[Mause

Sam &. Max DV DM 97.- Eagle Joypad DM 24,99
Sitverball DA DM 59,- Hawk+ DM 24,99

Syndicate Data DV DM 39,-  Hawk Junior DM 19,99

T.EX DA DM 89, 3 Tasten Mouse DM 29,99
Irtlimer und Anderungen Thrustmaster DM 189, -
vorbehalten Game Card DM 39,99

Set Card + Joystick DM 59,99

Versand jes Machnahme

Infotainment fiir Windows |
Erforschen Sie die 80-Tonnen-Riesen direkt am PC in
einem Urzeitpanorama, wie es niemand kennt. Infor-
mation und Entertainment multimedial!

Brachiosaurus am PC erleben

Auf 3,5 Zoll-Disketten (15 MB),
dadurch schnell, infernalisch,
toll und trickreich

Bestellen Sie bei: Verlagsbiiro Dr. OBke, Herderstr, 16,
99096 Erfurt, Fax: (0361) 272 25.

Preis: DM 119,-- + Versandkosten: per Scheck DM 6,--,
per Nachnahme DM 12,--
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Rufmacher

Bei uns Journalisten gibt es bestimmte Ausdriicke, die
bei Auflenstehenden oft Verwirrung stiften. Da wiire
2.B. der Satz: “Ich brauche einen Aufmacher”. Eigent-
lich st das ein bestimmtes wichtiges Thema oder, in un-
serem Fall, ein besonders wichtiges Spiel, mit dem
man eine Zeitung, Zeitschrift oder Rubrik beginnt —
eben “aufmacht”. Als ich unseren Azubi Mario (trotz
gewisser Ahnlichkeiten nicht verwandt oder verschwi-
gert mit Nintendos Hausfigur) fragte, ob er einen Auf-
macher wifite, meinte er: “Ja, in meiner Nachbar-
schaft wohnt einer, der macht simtliche Frauen auf.”
Pech, Mario, was Du meinst, ist ein Aufreifier, kein
Aufmacher. Eine Kollegin aus der Verwaltung verstand
unter einem Aufmacher etwas vllig anderes und
reichte mir einen Flaschendffner. Hitte ich den ge-
wollt, dann hitte ich nach einer “Hebamme” gefragt.
SchlieBlich fragte ich noch Jiirgen, der mir ja schon oft
Vorlagen fir dieses Vorwort geliefert hat. So auch
diesmal, denn er sagte: “Mach mal das Fenster auf
Kipp!” Ich hangte einen Zettel dran, auf dem “Kipp”
stand, beschloB, daf} Pinball Fantasies der Aufmacher
fiir die Konvertierungen werden sollte, und nahm mir
vor, kiinftig nicht mehr aufzumachen, wenn der Kolle-

Yardavier

Und ich dachte schon, auf PCs wire alles in Sachen
Flipper getan worden. Denkste!

it Pinball Fanta-

sies wurde der

Vogel wahrlich

abgeschossen.

Die Mankos bei den “Dreams”

sind raus, Probleme mit dem

Sound gibt es nicht mehr. Ruckeln wird man nur noch beivorsintflutlichen

PCs feststellen. Das Teil braucht zwar ‘ne Menge Speicherplatz (ggf. miift

Ihr in der CONFIG.SYS “NOEMS” vorsehen), aber der Aufwand lohnt sich.

Was Amiganern bisher recht war, ist PC-Besitzern nun billig, denn auch
preislich gibt es keine Unterschiede zur Amiga-Fassung.

Ach ja,wenn ihr es einmal installiert und die Code-Abfrage erledigt habt,

braucht Ihr nicht noch einmal ins Handbuch zu schauen. Und das mit dem

89,95 DM, Test in: ASM 2/92
(Amiga), Hersteller: 21st Cen-
tury Entertainment, England,
Muster von: Selling Points.

ge unten im Regen steht und darauf wartet, daB einer 1 |

auf den Tiiroffner driickt — oder ist das ein Tiraufma-

cher? Nein, doch eher Heber, denn es heifit ju “Macht —

hoch die Tir” und nicht “auf”. Oder? Hilfe...
Ich mach’ mich dann auf. — Ever Klaus

Inhalt Seite
Addams Family 112
F1 113
James Pond 3 112
Jim Power 111
Lotus [IR.E.C.S 111
Pinball Fantasies 110
Zool 113




119 DM, Test in: ASM 1/92
(Amiga), Hersteller: Electronic

Arts, USA, Muster von: Die
Cassette.

(MeguDrive)

ID blicken: Lotus Il auf dem
Mega Drive ist eigentlich
identisch mit Lotus [ fiir
den PC, aber nicht mit Lotus I fiirs Mega
Drive. Na, jedenfalls stehen die Lettern
RECS. fiir Race Environment Con-
struction System, eine Neuerung ge-
geniiber der alten Version. Damit kann
man bestimmen, wie kurvenreich, hii-
gelig, schwierig usw. die Strecke sein
soll und ob das Rennen an sonnigen Kii-
sten oder inverschneiten Bergen statt-
findet.
Ganz nett, aber ehrlich gesagt, ist
“Construction System” ein bifchen

100 DM, Test in: ASM 4/94
(PC), Hersteller:  Loriciel,
Frankreich, Muster von: Her-
steller.

Die Super-NES-Version von
JIM POWER ist dem tollen
PC-Game mindestens eben-
biirtig und lifit das biedere

Amiga-Urprogramm meilen-
weit hinter sich!

enau wie bei der PC-Ver-

sion von Jim Power

diirft Thr Eure Nase auch

hier mit einer schicken
Pappbrille  (Loriciel-Spezialausfiih-
rung!) schmiicken. Und glaubt mir: Der
3D-Effekt, der dadurch hervorgerufen
wird, ist einfach atemberaubend.

Auch das Gameplay hat einiges zu
bieten. Sowarten drei der Levels mit lu-
penreiner Plattform-Action auf. Thr
diirft unter ziemlichem Zeitdruck hiip-

4L 94

Pappbrille

Volle Diise

REPLAY

LOTUS I

a soll noch einer durch- R-E- c-s

iibertrieben. Es ist eher ein ziemlich
umfangreicher Options-Screen. Das
rechtfertigt vielleicht nicht ganz, das
Teil als eigenstdndiges Game zu brin-
gen. Doch nicht umsonst waren bisher
alle Versionen des Games Renner im
wahrsten Sinne des Wortes: Schwierig-
keitsgrad von absolut locker bis deftig,
Splitscreen fiir zwei Spieler und

gutes Spielgefiihl. Gilt auch /g
fiir diese Version!

fen, dak’ es eine wahre Pracht ist. Zwei
andere Levels sind reinrassige Ballers-
tages, in denen Ihr z.B. in Eurem Raum-
schiff horizontal scrollend und aus allen
Rohren feuernd durch die Lande fegt.
Den Clou schlieBlich bilden die bei-
den Levels, in denen [hr im Mode Seven
contraméfig durch mehrgeschossige
Labyrinthe lauft, immer auf der Suche
nach Schliisseln fiir die vielen ver-
schlossenen Tiiren. Und wer auf Zwei-
kdmpfe mit miesen Monstern steht, der
kommt bei den fiinf Prachtexemplaren
dieses Spiels voll auf seine Kosten,
denn einstecken konnen die Typen
reichlich. Das alles lduft — wie gesagt —
in lupenreinem 3D ab! Eine Grafikorgie
mit viel Motivation — und
Palwortern. Sahne! -



REPLAV

: Der fischigste Geheim-
(Mega Drive) agent der Welt ist

. zuriick — blubb. Dr .
ca. 110 DM, Test in: ASM 7/93 i 119 DM Test in: ASM
(Amiga), Hersteller: Electronic Muybe muf gestopp' 2‘;93 (Super NE;)S ngrste"er (megu nrlue,

Arts, USA, Muster von: Die Cas- wer den _hl Ubb Flying Edge, England, Muster
von: Die Cassette.

00 ber 100 Levels wurden bei James Pond 3 auf die Cartridge

gepreft. Die ersten davon sind groftenteils Kase. Das be- echtzeitig zum neuen Kinofilm der Addams Family ist die

zieht sich allerdings nicht auf die Qualitét, sondern die Be- I_—KR Mega-Drive-Umsetzung des Themas eingetroffen. Und diese
schaffenheit, denn Dr. Maybes teuflischer Plan besteht dar- halt, was schon die Super-NES-Version versprach: Jump'n’-
in, den Kasemarkt mit Mondkase zu iiberschwemmen. Run mit einem grausamen Schwierigkeitsgrad, aber ohne

Daf unser kleiner Geheimagent James Pond sich springenderweisevon [ERGIGERE
Plattform zu Plattform bewegt und flink durch die Landschaft saust, wird Die Musik ist unauffallig, die Grafik eher steril als gruselig. Das Beste
EIBNTR TR AT TR S R S R W R G S BRI GRS E  sind noch die ab und an auftauchenden Knobeleien. Warum man sein Geld
nige Anleihen an Sonic ausgefallen sind. ausgerechnet fiir dieses Game ausgeben soll, bleibt jedoch das groR-

AL R T T RN G S R IS RN R CEIGE G te Ritsel. Wollen wir hoffen, daf Teil 2 etwas besser wird — viel ﬁ
BT TR T R AT S TN T BTN B G IR T RN A G IS schlechter kann man es ja nicht mehr machen. Bis dahin lobenwir | ==
einfach gigantisch, und manche Levels scheinen gar kein Ende zu haben. EIGSHEIINETHGRE R0
Bei der Aufmachung haben die Programmierer die Zeit ein wenig verschla-
fen: Die bonbonfarbene Einfachgrafik lockt 1994 ebensowenig emen Fisch
aus dem Aquarium wie die Dudelmusik. Never mind.

Die Ahnlichkeit zu Sonic steht wohl unter
dem Motto “Gut gekalbt ist halb ver-

A
: ” kauft”. Wenn ein Spiel aber so viel Spald
- macht, kann man eigentlich
gar nicht bose sein und @ Konsomiuic T
hochstens den Hitstern Spielabléufe?
vorenthalten.

Oh wie eiskalt ist
dies Spielchen

A Mein Name ist
Pond, James Pond!

&y Urteil: 10



89,95 DM, Test in: ASM 9/93
(Mega Drive), Hersteller: Do-
mari, England, Muster von:
Die Cassette.

ei F1 stehen zwei Modi
zur Auswahl. Es konnen

in jedem Mode vier, acht
oder zwolf Runden ge-
fahren werden. Im Arcade-Modus kann
man zwischen acht Strecken und zwei
Schwierigkeitsstufen wéhlen. Am Ende
des Rennens gibt's Punkte.

Die zweite Variante ist der Grand
Prix, wo’s richtig zur Sache geht. Zuerst
fahrt man zwei Runden Qualifikation,
bei der die Startnummer bestimmt
wird. AnschlieBend kann der Flitzer get-
unt werden. Man kann beispielsweise
den Winkel der Spoiler verstellen und
hat ferner die Auswahl zwischen harten
und weichen Reifen sowie zwei Motor-
typen.

Kommen wir auf das Rennen zuriick:
Man startet vom vorher erkiampften
Platz, und es beginnt ein heifes Rennen
auf allen acht Kursen um Gesamtpunk-
te und den Gro&en Preis. Der Sound be-
schrankt sich auf monotones Motoren-
brummen und eine Hintergrundmelo-

REPLAV

Die Atmosphire
der heifien Mo-
toren und dicken
Preisgelder bei
F1 von Domark kommt auch auf Segas Hand-

held riiber.

4
Dicke

Brummer,
heiBe
Pisten

I

die in den Auswahlmeniis. Die Grafik ist fiir Game-Gear-Verhilt-
nisse gut, was nicht heit, daB die Augen nicht schmerzen — aber
das liegt bekanntlich nicht an der Soft-, sondern der Hardware.
Das Spiel macht Spaf3, aber der Schwierigkeitsgrad ist auch im Ea-
sy-Modus ziemlich happig. Jeder, der Prost- oder Schumacherfan
s ist, sollte mal ei-

nen Blick drauf
werfen. B
Bjorn Kiillmer

—

KaroSoft

Jirgen Vieth

129,95 DM, Test in: ASM
11/92 (Amiga), Hersteller:
Gremlin/Electronic Arts, Eng-
land, Muster von: Die Cas-
sefte.

(MeguDrive)

Hey! Da geht doch Commo-
dores Lieblingsninja glatt bei
SEGA fremd. Nein, nein, kein
Firmenwechsel, nur eine
Konvertierung ...

arum soll Gutes auf Ami-
ga, Amiga-CD32 und PC
nicht auch auf Konsolen
spielbar sein? Und tat-
sachlich spielt man Zool nun auf dem
Mega Drive. Und das sogar sehr gut, wie
ich tiberrascht feststellen muf. Grafik
und Sound brauchen den Vergleich mit
der groBen Freundin nicht zu scheuen,
und vom Spielablauf her iiberzeugte
das Teil ja schon immer. Die Moglich-
keit, sich selbst von vornherein mit bis

Uber den
Wolken...

Spielen
wohl gren-
zenlos sein

zu fiinf Continues auszuriisten, das zum Teil knochenharte Ackern
beim Kampf mit den Endgegnern sowie die abwechslungsreich ge-
stalteten Welten und Unterlevels machen zusammen eine neue
Kaufempfehlung fiir die 16-Bit-Konsole und lassen mich die Ami-
ga-Bewertungvon anno dunnemals iibernehmen.

—~_

|'. i

Aces over Europe, komplettdeutsch 79,50
Aces of the Deep, deutsche Version + 79,50
Alonein the Dark ||, komplett deutsch 95,00
Anstol3, komplettdeutsch 72,50
Aufschwung Ost, komplett deutsch 74,50
Bazooka Sue, komplettdeutsch + B4.50
BundesligaManager Gold, kpl. deutsch 86,50
Civilisation, komplett deutsch 95,00
Comanche, Max.-Overkill, komplett deutsch 95,00
Comanche-Datal u. Il, kompl. deutsch, je 55,00
Das Schwarze Auge |l Sternenschweit* 89,00
Day otthe Tentacle, komplett deutsch 95,00
Der Planer, komplett deutsch 86,50
Die Siedler, komplett deutsch + B9,00
Doom 79,50
ELITE Il kamplettdeutsch 7350
Empire De Luxe, kpl. dt. (DOS od. Windows) 76,50
Flight Sim. 5.0 engl./kompl, deutsch 99,00/ 135,00

Scenery New York*u. ,Paris", je 54,00
Scenery,San Francisco®, Anltg. deutsch (FS5) 69,00
Scenery Washington D.C.*, Anltg. deutsch(FS5) 69,00
Scenery USA-East* 89,00
Scenery USA-West* 89,00
Scenery, Deut. Kiten/FrankfurtHessen/Mittel-

gebirge/Rheinl.-Ruhrgebiet/Berlin*(FS4u.5),je 49,00

Scenery, Tyrol*f. FS4u. 5 69,00
Gabriel Knight, komplett deutsch 76,50
Gobliins Il komplett deutsch 86,50
Grand Prix (MICROPROSE), Handbuch deutsch 95,00
Harpoonll 89,00
Inca ll, komplett deutsch 85,00
Indy Car Racing, Handbuch deutsch 79,50
Innocent Until Caught, Handbuch deutsch 83,00
Kolumbus, komplett deutsch 86,50
Larry VI, komplett deutsch 76,50
Legend of Kyrandia Il, komplett deutsch 69,00
Links pro 386er, Handbuch deutsch 89,00
Linkspro Course: M.Kea"/ Pinehurst"/ Banff*/

Bellry", je 47,00
Battlelsle ||, komplettdeutsch CD 89,00
Comanche incl. aller Miss., kompl. dt CD 105,00
Cyberrace, Anleitung deutsch CD 89,00
Day ofthe Tentacle, kp!. deutsch CD 9500
Gobliins Il komplett deutsch CD 109,00
Inca ll, komplett deutsch CD 119,00
Iron Helix, komplettdeutsch CD 8500
Jurassic Park, komplett deutsch CD 7450
Der Patrizier, komplett deutsch CDO 98,00

Der Rasenmahermann, Handb. deutsch cD 89,00
EyeoltheBeholderl,|l,Illkompl. deutsch CD 9500

H. Grénemeyer CHAOS CD, kpl. dt CD 4495
LostinTime, kpl.dt., Sprache engl cD 109,00
Lollypop CD 7850
Microcosm CcD a.A,
Rebel Assault, deutsch/Speech engl CD 89,00
Returnto Zork, Handbuch deutsch CDO 89,00
Super Strike Commander, Handbuch dt. CcD 9250
TFX, Handbuch deutsch CD 109,00
Winter Olympics, komplett deutsch ch 7950
Walfpack CD 8900
Masterof ORION, Handbuch deutsch 95,00
Martal Combat, Anleitung deutsch 59,00
Pacific Strike, Handbuch deutsch 92,50
Pacific Strike Speech Pack 42,50
Pinball Fantasy, Anleitung deutsch 64,00
Pirates Gold, komplett deutsch 95,00
Police Quest IV, komplett deutsch 76,50
Privateer, Anleitung deutsch 92,50
Privaleer Speech Pack, Anleitung deutsch 3990
Privatear, Special Operations |, Handb. deutsch 42,50
Quest!. Glory IV, kompl. deutsch 76,50
Railroad Tycoon De Luxe, Handb. deutsch 82,50
Sam & Max, komplett deutsch B9,00
Sim City 2000, engl/komplett deutsch 81,50/95,00
SSN-21 Seawolf, Handbuch deutsch 86,50
Starlord, komplett deutsch 95,00
Strike Commander, Handbuch deutsch 95,00
Strike Commander Speech Pack 42,50
Str.Comm. Tactical Operation, Handb. deutsch 42,50
Stronghold, komplett deutsch 89,00
Subwar 2050, komplettdeutsch 92,50
Syndicate, komplett deutsch 89,00
Syndicate Datadisk, komplett deutsch 39,90
Terminator Rampage, komplett deutsch B9.00
TFX, Tactical Fighter, Handbuch deutsch 95,00
Tornado, incl. Mission Disk 1, Anltg. deutsch 83,50
Uitima VIIl, komplett deutsch 92,50
Uttima VIll Speech Pack kompl. deutsch 42,50
Viclory al Sea 83,00
X-Wing, Handbuch deutsch 95,00
X-Wing Upgrade Kit, kompl. deutsch 62,50

X -Wing Mission Disk I, kompl. deutsch 47,00
Soundblasterpro .De Luxe Edition*, deutsch 215,00
Soundblaster 16 BASIC, Handbuch deutsch 279,00

Soundblaster 16 Multi-CD, Handb. deutsch 375,00
Waveblaster 424,00
Flight Stick pro 149 95
Gravis Joyst. ,Analog Pro" (5 Feuerkndple) 86,50

+=bel Drucklegung nochnicht lieferbar
Anderungenvorbehalten

Vorkasse DM 6.00, Post-Nachnahme DM 9.00
UPS-Nachnahme DM 15.00
Ausland nur Euroscheck plus DM 25.00

KAROSOFT

Postfach 404, 40704 Hilden
MO - DO 8.30 - 18.00, Freitags 8.30 - 16.00 Uhr:
Telefon 02103/3 10 41
oder 02103/4 20 88
Liste kostenlos!
(Bitte um Angabe des Computertyps)
Kein Ladenverkauf » Nur Versand




uftschlosser sind out —
die virtuelle Star-Karrie-
re kommt! Mit Virtual
Guitar von Ahead kon-
nen alle Luftgitarrenspieler ihre Phan-
tasien von Glanz und Glamour als
Rock’n’Roll-Star mal so richtig ausle-
ben. Der Spieler beginnt als ehrgeizi-
ger, aber unbekannter Musiker, der es
zum Superstar bringen will. Doch bis
dahin hat er einen langen, entbehrungs-
reichen Weg zuriickzulegen, auf dem
hinterfotzige Rivalen ausgetrickst
und Hindernisse aller Art iiber-
wunden werden miissen.

_ NoBusiness B
like Show Business

Bei “Virtual Guitar” kann selbst der

unmusikalischste Schrammelmeier zum
Rockmusik-Virtuosen aufsteigen. Dies
wird dadurch erleichtert, daf die
schwierigsten Aspekte beim Spielen
der Gitarre —namlich Melodie und
Akkorde —vom Com-
puter iibernom-
men  werden.
Der Spieler kontrolliert ledig-
lich den Rhythmus und den /
Takt. Die Saiten der Pla- 4/

und Regler dem Spiel bei- ™
liegt, sind nur iiber dem Schlag-
brett gespannt, nicht aber iiber
dem Griffbrett. Ansonsten funk-
tioniert sie prinzipiell genau wie
eine echte Elektrogitarre.
Die Software synchroni-

siert die Bewegungen | e

des virtuellen Musikers
mit der von einer ech-
ten Band aufgenom-
menen Musik. Die Mitglieder dieser
Band werfen auch ein wachsames Auge

A Lloyd, der Held des Spiels

auf die musikalische Entwicklung des
Spielers.

Nach einem besonders
schweren Patzer geben sie
gute Ratschldge, aber auch
~ mit Lobwird gegebenenfalls
nicht gespart.
Die virtuelle Gitarre dient
auB8er zur Rhythmus-Synchro-
nisation auch noch als Ein-
gabegerit fiir das Point-
/ and-Click-Interface. Laut-
starke, Verzerrung und
Riickkopplungen konnen di-
rekt am Instrument gere-
gelt werden. Nachdem
man das gute Stiick an die
Soundkarte angestopselt
"\\ hat kann’slosgehen.
¥ Selbst bei dem doch
ziemlich simpel erschei-
nenden Szenario darf man
noch zwischen verschiedenen
, Schwierigkeitsstufen wahlen:
* Anfinger schraddeln einfach
mit der Band, Experten im-
provisieren munter drauflos.
Selbstversténdlich sollte man
iiber ein paar gute Laut-
sprecher verfiigen, um in den
vollen GenuB8 des Programms
zu kommen. Rock-
musik bei einer
Leistung von maximal 2 Watt ist einfach
nicht das Gelbe vom Ei. Das Produkt un-

terstiitzt natiir-
lich alle Sound-
karten und hat
auch ein Herz fiir
General  Midi
(nein, das ist
kein Offizier, der
knielange Rocke
tragt!).

Are You ready to Rock?

West Feedback, USA, ist eine Stadt, die
niemals schlaft. Jeder Saitenzupfer, der
es jemals zu etwas brachte, hat hier
angefangen. Kein Wundern denn in den
Clubs spielen die Bands um die Gunst
der im Publikum versammelten Talent-
sucher, Plattenproduzenten und Grou-
pies. Die Interaktion des Spielers mit

VIRTUAL GUITAR

PC-CD-ROM, ca. 110 US-S,
ge?bnt fir: Mega-CD, Her-
steller: Ahead, USA, Muster
von: Hersteller.

NPCs (vom Computer gesteuerten Fi-
guren) bestimmt den Ablauf, wobei
mehrere Verzweigungen in der Hand-
lung moglich sind.

Das Gespréch mit den Spielcharakte-
ren ist sehr wichtig. Da ist z. B. Bobby
der Tontechniker, der Dein Demoband
produziert. Bobby kennt die Szene in-
und auswendig und ist immer gern be-
reit, einem Neuling ein paar gute Tips zu
geben. Oder Nico, die Bassistin von der
Chop Felton Band, die dafiir bekannt ist,
gute Gitarristen zum Friihstiick dazube-
halten. Im Musikgeschéft kann man sich

4654 94



Handwerkszeug kaufen. Falls Dir das
Geld dazu fehlt, kannst Du Dich nach ei-
nem Aushilfsjob im Supermarkt umse-
hen. Aber aufgepafSt: Die Musikberiese-
lung im Laden kann sich sehr negativ auf
das musikalische Feingefiihl auswirken!
Vorsicht ist auch vor der Polyester
Lounge und deren Conférencier Copa
Constanza geboten. Dorthin werden
alle geschickt, die sich bei der 15. Pro-
be von “Wild Thing” immer noch ver-
hacken. Beim dortigen Ball der einsa-
men Herzen ist Mumienschieben an-
gesagt. Selbst dem hértesten Rocker
rollen sich bei “Feelings” und der “Liech-
tensteiner Polka™ die Zehennégel auf.

Give me more

Das Game mit der Plastikgitarre ist das
erste Produkt in einer Reihe geplanter
Programme, die unter dem Titel “Vir-
tual Music” erscheinen werden. Die
ndchsten drei werden “Virtual Saxo-
phone”, “Virtual Keyboard” und “Vir-
tual Drums” sein. AufSerdem soll es
noch Zusatzdisketten mit neuen Musik-
sticken fiir die einzelnen Pro-
grammtitel geben.

“Virtual Guitar” versteht sich bis zu
einem gewissen Grad als musikalisches

i |
| /
| |
‘AmEm

Es geht ab:
die virtuelle Gitarre in Aktion

Lernprogramm. Alex Donnini, der Firmenprasidentvon Ahead, gibt
zwar offen zu, daR er das Produkt in erster Linie als Spiel betrach-
tet. Er wendet jedoch — nicht ganz zu Unrecht — ein, daf gewisse
Aspekte der Musiklehre, wie Rhythmus und Takt, eine Rolle bei der
Programmierung gespielt haben.

Fiir Leute, die tatsachlich Gitarre spielen wollen, ist “Virtual
Guitar” wohl kaum ein geeignetes Lernwerkzeug. Daran ist in er-
ster Linie die Tatsache schuld, daf das mitgelieferte Instrument
eben nicht iiber ein funktionierendes Griffbrett verfiigt. Und
schon hat Ahead ein Adapter-Set zum Anschluf einer “realen” Gi-
tarre an den Rechner in Planung —wir diirfen gespannt sein.

“Virtual Guitar” hat das Zeug zu einem echten Hit. Das Spielkon-
zept ist originell, die Grafiken und Realfilmsequenzen sind eben-

Wem die Stunde schlégt

0.k., Leute, The Seventh Guest war, frotz vieler guter, neuer Ideen,
eher in die Kategorie “ganz nett” einzuordnen. Jetzt kommt der Nach-
folger. VIRGIN verspricht: Noch besser, noch kniffliger, noch und ndcher.

er Spieler schliipft in die
Rolle von Carl Denning,
seines Zeichens Berufs-
ligner (oder auch Re-

D

porter). Er macht sich auf die Suche
nach Robin Morales. Wie immer féngt
alles ganz harmlos an. 70 Jahre nach den
Ereignissen in Henry Staufs ratsel-
haftem Haus (7th Guest) startet Carl
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die Suche nach Robin im angrenzen-
den Ortchen. Die Story wird mit jedem
Ratsel komplizierter, und so ist auf zweli
CDs ein ordentliches Rétselvergnii-
gen zu erwarten. Die Crew, die Tth
Guest produziert hat, ist auf jeden Fall
vollzéhlig angetreten, um den Nach-

falls gelungen und fiigen sich nahtlos
und ungezwungen in die Handlung
ein. Bei Ahead ist man voll vom Erfolg
des Spiels iiberzeugt und arbeitet da-
her bereits jetzt an den Zusatzproduk-
ten. Die Sache macht Spaf, und ein so
genial-abgefahren-ungewdhnliches Pro-
dukt wird mit Sicherheit frischen Wind
in die Spielelandschaft blasen. Die CD-
ROM-Version fiir PCwird im August, die
fiir Segas Mega CD einige Monate spi-
ter auf den amerikanischen Markt kom-
men.

Laut Alex Donnini befindet sich
Ahead zur Zeit in Verhandlungen mit
mehreren deutschen Distributionsfir-
men. Ein Name wurde noch nicht
bekanntgegeben. Es ist jedoch mit Si-
cherheit davon auszugehen, dal eine
deutsche Version im Spatherbst dieses
Jahres erhéltlich sein wird. Auerdem
will man neben Rock'n’Roll auch noch
andere Musikrichtungen wie Heavy
Metal, Country Music, Rap und sogar
Kinderlieder beriicksichtigen.

Alsdann: Es gibt was auf die Ohren!
See you at the con-
cert, Music-Dude!

A Auch Peter hatte seine Finger bei “Manta 3” im Spiel,
schied aber vorzeitig aus

zles sein. Noch im Friihjahr
soll das Game fiir CD-ROM
(PC, Mac, 3DO) rauskom-
men.

A Vera und Klaus streiten sich um die Filmrechte von “Manta 3”

folger zu einem wirklich guten Tiiftel-
adventure zu machen. Klar, die Jungs
haben dazuge-
lernt. Die erste

Demo des zwei-

ten Teils ver-

spricht  eine

wirkliche Ver-
besserung. Vor Abgefahre-
allem soll die ne Grafiken
ol Story mehr als sind das
)jv der rote Faden Herzstiick von
Ail) fiir ein paar 11th Hour

Schiebepuz-
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RISE OF THE
[ {e]:1e ]}

PC-CD-ROM, Amiga 1200,
Hersteller: Mirage, England,
Muster von: Hersteller.

irage bastelt gerade an
den letzten Einstellun-
gen zu Rise of the Ro-
bots, einem Kunstwerk
im Genre der Beat’em-Ups. Das Spiel
macht intensiv Gebrauch von gerender-
ten und fotografierten Bildern der Ex-
traklasse. Hergestellt wurden sie mit
speziellen Grafikprogrammen, die ei-
gens fiir dieses Vorhaben entwickelt
wurden.

[nnovative Techniken wie das 3D-Vi-
sual-Contouring, das ein Modellieren,
Manipulieren und Bewegen einer ge-
zeichneten Figur in Echtzeit erlaubt,
wurden konsequent eingesetzt. Mit Ka-
meras wurden Vorlagen fiir die Gestal-
tung von Licht- und Schatteneinfall fo-
tografiert, und auf die Genauigkeit von
Farb-, Texture- und Reflektionsanderun-
gen wurde besonders geachtet. Dabei
springen Spielcharaktere heraus, wie
man sie noch nievorher gesehen hat.

Interessant ist, dall Mirage fiir die
Entwicklung von Rise of the Robots so-
gar einen CAD-Spezialisten (CAD =
Computer Aided Design = computerun-
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Es wiichst und gedeiht — Mirages neues Roboter-
Epos RISE OF THE ROBOTS. Was wir jetzt schon
zeigen konnen, liflt fir die Endversion einiges
erwarten.

terstiitztes Konstruieren) und einen speziellen Designer fiir die
Umgebung verpflichtet hat. Letzterer soll dafiir sorgen, daf nicht
nur alle Rdume, in denen die Aktionen stattfinden, unterschiedlich
aussehen, sondern auch ein Bild abgeben, das mit der geplanten
Atmosphére korrespondiert.

Das Thema des Spiels ist der Kampf zwischen hartgesottenen
Blechgiganten. Man sucht sich einen Kampfer aus und stellt sich
den gegnerischen Maschinen zum Kampf —einem Kampf, der sehr

A Gelenkig wie ein Stahlblock

wild und wuchtig ausgetragen wird. Man kann wéhlen, ob man
zu zweit oder allein gegen die vom Computer gesteuerten
Gegner antreten will. Die Roboter unterscheiden sich vor al-
lem in der Stdrke, so dafl auch taktisches Geschick eine
grof3e Rolle spielt. Dazu gibt es eine Menge an Sound und Ef-
fekten. Futuristisch und der Umgebung angemessen, das
sindwohl die Aussagen, die hier am ehesten zutreffen.

Noch ein Wort zur Steuerung: Ein aus-
gefuchstes Programm sorgt dafiir, daf§
die verpatzten Schldge nicht einfach
“zur Seite gelegt werden”, sondern dafd
die verwendete Kraft in die Steuerung
einflieBt und damit die Kampftechnik
beeinflulst werden kann. Bei den Be-
wegungen, die vom Joystick aus gelenkt
werden, muff man ebenfalls keiner-
lei Abstriche machen, man kann in
alle Richtungen gehen, springen und
schlagen.

Mit der Geschwindigkeit, der Kampf-
starke, dem Handling und den ganzen
sonstigen Parametern zeigt sich Rise of
the Robots von einer Seite, an die man
vor kurzer Zeit noch nicht mal im Traum
denkenwollte. Wir warten gespannt wie
die sprichwortlichen _
Flitzebogen auf die /(G "\ /Lo
fertige Version. \ &/ \E D
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Immer groRer, immer bunter, immer besser: Das scheint der Wahlispruch von
Tsunami zu sein, dem Softwarehaus mit der Flutwelle im Logo. Und infolge-
dessen werden wir demnéichst mit diversen zweiten Teilen verwéhnt, die
allesamt aus den Fehlern ihrer Vorgéinger gelernt haben sollen.

atort:  Oakhurst, USA.
Ortsteil Coarsegold. Gar
nicht weit entfernt von
den heiligen Sierra-Hal-
len, den Pionieren auf dem Gebiet der
Grafik-Adventures, hat sich das Soft-
warehaus Tsunami seit etwas iiber ei-
nem Jahr niedergelassen. Die Jungs wol-
len wie eine riesige Flutwelle den Adven-
ture-Markt aufraumen, was sie durch Na-
me und Logo deutlich kundgeben.

A Protostar 2

[hre ersten Lorbeeren haben sie bereits
eingeheimst. Das Polizei-Adventure Blue
Force (das von Ex-Sierra-Cop Jim Walls

A Protostar 2

stammt) fand grofen Anklang und dient
jetzt als Plattform fiir eine witzige Idee,
die sich die Tsunamis ausgedacht haben.
Video Injection nennt sich eine neue
Technik, mit der Videoclips in ein Com-
puterprogramm eingebaut werden kon-
nen. Wenn Ihr also Lust habt, Euer Kon-

terfei in Blue Force auf-
tauchen zu sehen, miifdt
[hr lediglich ein paar Mi-
nuten strahlend in eine
Videokamera  gucken
und das Band dann samt
ca. 30 § an Tsunami
schicken. Schon wer-
det Ihr (hdchstwahr-
scheinlich) irgendwo in
der deutschen Version des Polizei-Abenteuers eingebaut. An dem
Problem der Konvertierung von PAL nach NTSC wird gerade geba-
stelt. Wir halten Euch auf dem Laufenden.

Protostar |

Noch schwerstens in der Mache befindet sich der zweite Teilvon Pro-
tostar (TestvonTeil 1in der ASM 8/93, komplett mit Hitstern). GroRte
Neuigkeit: Das Game wird voll fiir CD konzipiert und erst spiter als
abgespeckte Disk-Version erscheinen. Diesmal wird auch weniger
Wert auf das Strategieelement gelegt. Statt dessen werdet Ihr Euch
in einem Agententhriller wiederfinden, wo es um jede Menge Spiona-
gegeht.

Spione sind janun nicht unbedingt fiir ihre Friedfertigkeit bekannt,
deshalb macht Euch schon mal auf reichlich Action gefaRt. Ihr werdet
im Weltraum, auf Planeten und selbst in den Raumstationen die Laser
gliihen lassen konnen. Geplant ist, Protostar Il im Sommer auf Eure
Compis loszulassen. Bis
jetzt sieht es auch noch
ganz so aus, als ob die-
ser Termin gut zu halten
sel.

A Protostar2

Ringworld 2

Auch das Science-Fic-
tion-Drama um die
kiinstliche ~ Ringwelt
wird demnéchst eine
Fortsetzung erhalten. PC-Besitzer ohne CD-ROM-Laufwerk werden
allerdings in die Rohre schauen, denn das Adventure soll dermaBen
aufgemotzt werden, daR es nur auf der silbernen Scheibe zu realisie-
renist. Das diirfte vor allem an der neuen Grafik liegen, die die Bilder
aus dem ersten Teil (Test in ASM 5/93, ebenfalls ein Hit) weit in den
Schatten stellen soll. Erste Screenshots
konnt Ihr auf dieser Seite schon mal in Au-
genscheinnehmen, |
icht einmal die Story wird von der Ver-

A Ringworld

denfalls Tsunami-Sprecher Don Soper,
auch Einsteiger damit zurechtkommen.
Ware ja schon. Kleine Neuigkeit am Ran-
de: Larry Niven schreibt inzwischen an ei-
nem dritten Teil der Ringworld-Saga. Das
Buch soll 1995 erscheinen.

Tja, und ansonsten bleibt eigentlich
nur noch zu berichten, da Man Enough
(das Dating-Game, das in ASM 3/94 zum
Flop des Monatsavancieren konnte)
demnéchst — vermutlich Ende Mirz — in
einer ReelMagic-Version erscheinen
wird, die mehr Videos, bessere und
groSere Animationen und verbesserten
Sound bringen soll. Ihr erinnnert Euch:

MUOBILE
EXCHANGE

A Protostar 2

Bei Man Enough ging es darum, als Mann
mit mehr oder weniger damlichen
Spriichen sechs Damen anzumachen.
Das Gegenstiick dazu, in dem das weibli-
che Geschlecht die Gelegenheit be-
kommt, seine Talente beim Mannerfang
zu testen, wird dann auch nicht mehr all-
zulange auf sichwarten lassen.

FafSt Euch also in Geduld, und spart
schon einmal ein bichen, damit
[hr die Softwareflut aus Oak-

(‘.i—:{.—{::\'\
hurst ohne Verluste iiber- ’baf}« )
steht. \¥ 4
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Eine der schonsten Roman-
verfilmungen wird nun auch
versoftet: GONEWITH THE
WIND (Vom Winde verweht).
Ein junges Programmier-
team aus den USA mit dem
Namen TARA schickte uns
exklusiv erste Informatio-
nen zu diesem Programm.

- Work in Progress -

PC-CD-ROM, geplant fir: CD32,
PC, Amiga, Hersteller: Tarq,
USA, Muster von: Hersteller.

lele meinen ja, es gabe
keine Computerprogram-
me, die sich ausschlief3-
lich an Frauen richten.
Falsch, denn die trinenreiche Liebes-
geschichte von Scarlett O’Hara und
Rhett Butler ist eigens fiir das soge-
nannte schwache Geschlecht als Ad-
venture zwei CD- und zwei Floppy-For-
mate umgesetzt worden. Alle vier Ver-
sionen sollen zeitgleich mit der TV-
Verfilmung des Fortsetzungsromans
Scarlett erscheinen.

Der Inhalt von Gone with the Wind
darf als bekannt vorausgesetzt werden.
Doch anders als beim Film hat das “Pu-
blikum” beim Spiel direkten Einflufd auf
die Handlung. Zunéchst entscheidet Ihr
Euch, ob Ihr lieber Scarletts oder
Rhetts Part spielen mochtet.

In Scarletts Rolle gilt es z.B., recht-
zeitigim Nachbargut “Zwolf Eichen” an-
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zukommen, und das ist nicht leicht, dennvorher mufd man
sich irgendwie in ein knallenges Korsett schniiren. Und
wenn man zu spét eintrifft, ist Rhett bereits mit einer an-
deren Dame beschéftigt, und Scarlett bzw. [hr als Spieler
konntvon neuem beginnen.

Auch Rhett hat einige Situationen, in denen er einen
kiihlen Kopf bewahren muf3: So steht nur begrenzt Zeit
zur Verfiigung, bevor ein grofles Feuer ihn, Scarlett, Me-
lanie und deren Baby verbrennt — und er muf$ unter Auf-
wendung allen Mutes ein Pferd samt Kutsche fiihren. Das
schafft er aber nur, wenn er vorher bei Belle nicht zuviel
Champagner trinkt. Mit dem eingeschrankten Alkoholkon-

R

A Pull horse oder Pull Moll?

sum darf er die Dame allerdings auch
nicht beleidigen, denn jene wird spéter
noch einen Geldsegen bringen.

Das Schonste am Spiel ist zweifellos,
daf’ es durchaus ein Happy-End geben
kann — und zwar eines, bei dem die klei-
ne Tochter dabei ist. Den todlichen Un-
fall kann man ndmlich verhindern,
genauso wie den Tod von Scarletts El-
tern.

Nichtverhindern kann man den Krieg
—der ist nun einmal Geschichte, und so
kommen wahrend des Spiels auch im-
mer wieder historische Fakten wie die
Sklavenbefreiung oder auch die grof3e
Schlacht bei Gettysburg vor (zu der
Rhett eingezogen wird und bei der er
eventuell sein Lebenverliert).

Apropos Realitét: Bei beiden CD-Ver-
sionen sieht man Bilder aus dem Ori-
ginalfilmvon 1939 — und so steuert man
wahrlich und wahrhaftig Vivian Leigh

A Ohdoch!

und Clark Gable. Ob die Animation so
hinhaut, wie das Programmierteam
Tara sich das vorstellt, kann ich noch
nicht sagen, bisher gab’s nur Dias. Bei
den Disk-Versionen gibt es leider nur
stehende Bilder zu sehen, doch wie zu
erfahren war, soll allein die PC-Fassung
siebzehn HD-Disketten fiillen.
Abgesehen von der Titelmelodie
(das Original von Max Steiner) wird es
neue musikalische Untermalung geben,
fiir die ein “sehr bekannter US-Kom-
ponist gewonnen werden konnte”
(O-Ton Presseinfo). Ob’s eine deut-
sche Version geben wird, ist nicht be-
kannt, denn das Label hat hierzulande
noch keinen Distributor. In
den USA wird es vermutlich gy
liber Metgolma-Software Q
vertrieben.

48y 94
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- THE CLANS

-Work in Progress-

. PC, Hersteller: Activision, Eng-
land, Muster von: Hersteller.

ahnt sich ein neuer Kult
in Deutschland an? In
den Staaten ist Battle-
tech schon seit langem
das Kultspiel schlechthin. Jetzt kommt
das darauf aufbauende Mechwarrior 2
-~ The Clans von Activision nach
Deutschland. Schon Teil 1 lie8 hoffen.
Im Game steuerst Du Kampfmaschi-
nen, die nur unwesentlich kleiner und
leichter sind als das Empire State Buil-
ding. Die Missionen werden Dir von
Deinem Clan vorgegeben. Welches
Mech-Modell Du nimmst und wie Du die
Gerite ausstattest, ist ganz allein Dein
Problem. Im Gegensatz zum Vorganger
bekommst Du in Teil 2 jedoch keine
Pramien, sondern Glory Points. Bringst
Du einen Schrotthaufen von Deiner

Mission zuriick, gibt's genauso Punkt-

abzug wie beim sinnlosen Verballern

MECHWARRIOR 2

 Kleine Testfahr gefillig? 100 Tonnen Stahl warten

darauf, bewegt zu werden. Doch das ist nicht alles.
Das Monstrum von Kampfmaschine, um das es
geht, ist Hightech vom Feinsten — ein waffenstar-
rendes Ungetiim, das es mit ganzen Trupps dhnli-
cher Giganten aufnehmen kann.

Das Cockpit »
eines Stahlgi-
ganten

1 « Briefingin
" Yuppie-At-
mosphdre

A Sieht gemein aus und kann aus
allen Rohren rotzen: ein Kampf-
KoloB aus Mechwarrior 2

von Munition. Also: Der eiskalte Richer
ist gefragt und kein Mini-Rambo, der in
einer Stunde das gesamte Waffendepot
eines amerikanischen Flugzeugtrigers
durch die Rohre pustet. Je nach Glory
Points steht fiir die néchste Mission
dann neues und besseres Material zur
Verfiigung.

Das erste spielbare Demo war auf je-
den Fall schon ein echter Leckerbissen
auf meinem PC-Monitor. Die fertige
Version ist fir diese Tage an-
gekiindigt. Also: Augenaufhal- /(e "
ten! \\%

SWORD

OF MENDOR

PC, geplant fir: Amiga, Herstel-
ler: Amnesty/Grandslam, Eng-
land, Muster von: Hersteller

Diesmal dreht es sich nicht
um das tapfere Schneider-
lein der Gebriider Grimm,
nein, die Uberschrift pafit
nur recht gut zum neuen

Grandslam-Titel ~ “Seventh
Sword of Mendor”.

in ungarisches Program-
mierteam schickt sich
an, fiir Furore zu sorgen.
Amnesty, so der Name
des Teams, kommt mit Seventh Sword
of Mendor iiber das englische Label
Grandslam demnéchst auf den deut-
- schen Markt. Ganz im Stile von “Bard’s

Tale” haben die Programmierer ein

Rollenspiel kreiert, das im grafischen
~ Bereich einiges zu bieten hat. So wur-
den dhnliche Effekte eingebaut, wie sie
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beispielsweise in Myst Verwendung fanden: eine fotorealistische
Darstellung von Baumen, Felsen, Fliissen oder des Himmels, die
von 3D-Studios berechnet wurde.

Die Story in aller Kiirze: Zwei Konigreiche liegen nebeneinan-
der, wobei das eine durch die magische Kraft der sieben Schwer-
ter vor allen Unbilden geschiitzt ist. Die sieben Schwerter dienen
solange als Schutz, wie sie an ihrem rechtméRigen Ort aufbewahrt

Eine Vielzahl &
von Attributen
steht zur Ver-
figung

werden. Eines wunderschénen Tages
wird ein groles Bankett gegeben, und
alle Ritter mit ihren Schwertern sind
geladen. Mitten im schonsten Trubel
geschieht Schreckliches: Die sieben
Schwerter werden gestohlen, und nun
ist der Frieden in Gefahr. Hier kann nur
eines helfen: Findet die sieben Schwer-
ter und bringt sie ihren rechtmafigen
Besitzern zuriick.

Das Game ist ganz im Stile der be-
kannten Dungeons-&-Dragons-Thema-
tik entwickelt worden. So findet Ihr bei-
spielsweise liebevoll entwickelte Cha-
raktere, die iiber eine Vielzahl an Eigen-
schaften verfiigen. Zundchst miifit Ihr
Eure Party zusammenstellen. Dabei
steht Euch neben einer Vielzahl von At-
tributen auch ein riesiges Inventar zur
Verfiigung. In den verschiedenen Sze-
narien trefft [hr auf mehr als 100 Mon-
ster und konnt iiber 150 Zauberspriiche
erlernen und anwenden. Fiir Rollen-
spielfreunde, die das Abenteuer lieben,
scheint da wieder

: ; N
ein  Bonbon zu (¢ (L)
kommen. K\‘ 2 A \&/



“Jetzt geht's rund im Oresund”, sprach Rollo der Wikin-
ger, sprang ins Wasser und knallte der Seeschlange

sein Trinkhorn vor den Latz. Ja, jo, das
Wikingerleben war schon lustig. Wie lu-
stig es wirklich war, versucht jetzt Core

Design mit HEIMDALL 2 zu kldren.

s geschah zu einer Zeit,
als die Computerspiele
noch in eindeutigen Ka-
tegorien zusammenge-
faRt wurden. Eine Simulation war eben
eine Simulation, und ein Rollenspiel
war ein Rollenspiel, Punktum! Dann
schlug aber Core Design zu. Ihr Titel
Heimdall raumte zum Jahreswechsel
91/92 mit den Traditionen auf. Ein Rol-

lenspiel-Action-Adventure! Klar, Heim-
dall wurde auf Amiga und PC ein Kas-
senkniiller und ein stdndiges Hot-
linethema.

Nun kommt Teil zwei auf den Markt
und verspricht knackige Rétsel, witzige
Animationen und spannendes Spielge-
schehen. Ja, ja, so geht’s zu bei den rei-
chen Skandinaviern, die statt mit Geld
mit Kronen bezahlen (deren Spar-
striimpfe mochte ich mal sehen — be-
stimmt lauter Laufmaschen von den
Zacken, die aus den Kronen brechen —-
vonwegen stabile Wahrung, ha!).

Die Story beginnt, als hétten die Pro-
grammierer einfach einen Grund ge-
sucht, den Helden noch einmal auf die
Erde zuriickkommen zu lassen, damit er
von neuem den Bosewicht Loki zum

Kampf fordert. Doch es kommt alles

Heimdall auf
neven Wegen:
Jetzt geht es auch
tiber verschiede-
v ne Stockwerke

Einkaufen:
eine Axt, sechs
Methumpen und ei-
ne Packung “Die
Bunten”

anders. Die Wikingercrew muf Teile

eines magischen Amuletts finden -

Doch wo sind die wirklichen Unter-
schiede zum ersten Teil? Core Design
verspricht zum Beispiel ein belebteres
Szenario — sprich mehr Animationen —
und eine ausfiihrlichere isometrische
Perspektive ohne lange Ladezeiten, wie
sie im ersten Heimdall fiir Verdruf ge-
sorgt haben. AuRerdem geht das Spiel-
geschehen jetzt auf mehreren Ebenen
ab und bleibt nicht im ErdgeschoR.
Auch an der Steuerung hat man nach ei-
gener Aussage gefeilt und sie in fast al-
len Belangen noch einfacher gemacht.

Die ersten Demos machen auf jeden
Fall klar, daf hier nicht einfach ein Up-
date oder eine Szenario-Disk aufgelegt
wird. Grofer, kniffliger, detailreicher —
das sind die Stichworte, die uns aus
dem Tradewinds House erreichen.

Mal ehrlich: Wen nervt es nicht, wenn
man im Spiel einen Charakter zum zwei-
ten Male trifft und er genau den glei-
chen Sermon vom Stapel 13t wie beim
ersten Mal? In Heimdall 2 soll es sowas

ben, verspricht

Core Design, die auch NPC (Non Play-
er Characters) in den progressiven
Spielablauf so einbeziehen, dal man
bei neuen Besuchen auch neue Infos
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-Work in Progress-

Amiga, geplant fir: PC, Her-
steller: Core Design, England.

A Die isometrische Perspektive wur-
de vom ersten Teil ibernommen

bekommt. Na ja, und wenn man mit den
gefundenen und erkdmpften Kronen
auch noch richtig rollenspielmafig in
Shops einkaufen kann, ist doch alles in
bester Sahne.

Mir personlich hat schon der erste
Teil mit seiner Mischung aus Beat’em
Up, Adventure, Knobelgame und Rollen-
spiel sehr gut gefallen. Wir werden aber
erst in ein paar Wochen sehen, wie sich
die Heimdall-Crew erneut durch die
Gag-geladenen Screens puzzeln wird.
Es kann ja nur besser werden, schlie3-
lich ist das erste Programm jetzt zweli
Jahre alt (Monkey Island Il wurde zu
dieser Zeit als technisches und grafi-
sches Wunderwerk gefeiert). Und seit
dieser Zeit gab es eine Menge Innova-

tionen auf der tech-
nischen Seite. @ lj
@ o)

| % o A g Fl Pl F e e
- lg o . .f‘. . v : ey . " 3 " : - = {7 #3274
' S&i’zf(g} AT ™ = 2l 5 u:»%o,_g g

A AN



[ SUari il Ferzent?

Pinkie, ein kleines, knuffiges
Etwas, konnte der neue Star
am Software-Himmel wer-
den. Aber lest selbst!

-Work in Progress-

Amiga, geplant fir: CD32,
Mega Drive, Hersteller: Mil-
lennium, England.

ach  dem
groflen Erfolg
von James

(OmMinG soon ﬁ

allergisch und haft die Gewalt. Weil er
so ein besonders netter Alien ist, fiihrt
er selbstversténdlich auch keine Waf-
fen mit sich, und nur mit Hilfe des mit-
gebrachten Pinkie-Mobils kann er sich
verteidigen. Dieses Vehikel dhnelt
auferlich einer einradrigen Kaffeetas-
se mit Stofstange. Unser Pinkie ist
wirklich ein aulergewohnlicher Held.
Er kann weder schnell ren-

nen, noch hoch hiipfen

mafsig animierte Figur als Superhelden heraus-
zubringen. Pinkie ist wie Pond ein extra fiirs

Spiel entwickelter Funny-Charakter; sein Game

soll durch Zeichentrick-Look bestechen. Unser  \Q
englischer Korrespondent Derek dela Fuente

hat fiir uns

einen  ersten (weil er Hohenangst
Blick riskiert: hat), und toten kann
Aus einer sehr er sowieso nicht. Un-

gliicklicherweise denkt
der Rest des gesamten

fernen Galaxis
kommt ein Au-

Berirdischer zu Universums  etwas
uns: Pinkie. Die anders. Auf seiner
Angehdrigen sei- Tour durch die Gala-
ner Rasse sind xien sucht Pinkie

Denker vor dem
Herrn — mit wa-
chem Verstand
(im Grunde ge-
nommen we-

nach den letzten verbliebenen Dino-
sauriereiern. Dabei trifft er auf die un-
terschiedlichsten Planeten mit den
seltsamsten Kreaturen. :
Grafisch sollte da einiges | @

A Das kénnte unser never Superheld
werden: Pinkie

Pond ver-

sentlich intelligenter als wir menschlichen Wesen) und weitge-  auf uns zukommen. Ein Platt-

sucht das englische Soft- reist. formspielchen der etwas an- =

ware-Haus Millennium er- Der Fremdling ist &uBerst leicht verwundbar und verfiigt auch  deren Art, wir diirfen also ge- | &=

neut, eine ulkige, cartoon- sonst iiber keine besonderen Fahigkeiten. Erist gegen Schmerzen  spannt sein. =
) Knapp  entron-

Amiga, geplant fir: PC, PC-
CD-ROM, Amiga CD32, Her-
steller: Flulr England.

rafisch in neue Hohen
will das englische Soft-
warehaus Flair klettern.
Mit Genesis, das auf eine
beachtliche Anzahlvon Systemen umge-
setzt wird, scheint das Ziel durchaus er-
reichbar zu sein. Die ASM konnte einen
ersten Blick riskieren.

Im Mittelpunkt der Story steht eine
wunderhiibsche, blonde Maid, deren
hervorstechendes Merkmal nicht etwa
ihre Schonheit, sondern ihre iiberra-
gende Intelligenz ist. Sie ist eine Zeit-
reisende, kann also zwischen den ver-
schiedenen Zeitzonen hin- und her-
springen.

[hr erstes Zeitreiseziel ist die Jura-
Periode. Dort trifft sie nicht nur auf zu-
trauliche Kuschel-Dinos. Ganz im Ge-
genteil muf sie schon sehr auf ihre Ge-
sundheit achten, denn die meisten Ur-

viecher trachten ihr nach dem Leben. Bei ihren Kédmpfen ge-
gen die Dinos schafft sie es gerade noch, die Zeitschranke zu
iiberwinden, jedoch passieren einige unvorhergesehene Din-

ge.

45094

nen, fiihrt ihr
Weg in die Me-
dieval-Zeit, wo ;
ihr weniger Ungeheuer, aber viel mehr
seltsame Menschen iiber den Weg lau-
fen. Mit diesen Typen kann sie aller-
dings handeln. [hr Weg fiihrt weiter bis
hin in eine Fantasiewelt, wo sie geféhr-
liche Abenteuer bestehen muf3.
Genesis ist ein Adventure mit Fanta-
sy-Rollenspielcharakter, des-
sen Grafik mit den digitali-
sierten Hintergriinden sehr

Eine blonde Heldin tritt auf — in einem Spiel mit
Flair ...

-"T ?, \
4

vielversprechend  aussieht =
und auf ein gutes Gameplay / ;h'ﬁ |
hoffen laft. \&/ /

A Was uns dieses

Burgfréulein wohl
mitteilen will? >
Genesis scheint
ein grafischer
Leckerbissen zu
werden
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PC, Hersteller: LucasArts,
USA, Muster von: Softgold.

er Imperator, Lord Va-
der, Obi Wan, Prinzessin
Leya und Luke Skywalker
sind Figuren, die Euch si-
cherlich bekannt sein diirften. Die Tri-
logie “Krieg der Sterne™ hat in Kino und
Fernsehen schon reichlich fiir Furore
gesorgt. Dem Kino- und Filmspaf folg-
ten mit X-Wing, B-Wing und Rebel As-

Dic dunkle Seite der Macht

sault absolute Superspiele, die allesamt den Kampf gegen die [ 2 d beim Tie Bomber und den Tie Fighters iiber das Assault Gun Boat
“dunkle Seite der Macht” aufnahmen. Jetzt hat sich das Blatt &l ’S' (1 bis hin zum Advanced Tie Fighter.
gewendet: als Piloten im Tie Fighter steht Ihr auf der Habt Ihr Euch als die Besten Eures Lehrgangs erwiesen, diirft
anderen Seite, der des Imperiums. pe,‘ N‘“th‘ @Y [hrauchals besondere Belohnung einen Blick auf Lord Vaders
Eure Aufgabe: Ihr miif3t den Imperator Palpatine im g neueste Entwicklung werfen — den Tie Advanced Starfighter.
Kampf gegen die ldstigen Rebellen unterstiit- o Nebenbei habt Ihr aber auch genug Gelegenheit, Euch
zen. Die haben es doch tatséchlich geschafft, /@M X" W,"g hu‘ de“ ein eigenes Bild der Imperiumsflotte zu machen. Nicht
den Todesstern zu vernichten. Nun jeder Freund ist auch ein echter Freund, und
ist es fiir den Imperator sehr o d' .4 6 nicht jeder Feind ist ein wirklicher Feind.
schwer, Recht und Ordnung in den We.q imn aie TeStru“me e\ Seidalsoimmeraufder Hut.

bekannten  Sternensy- In Tie Fighter konnt Thr di-

aien, v . ASM gefunden. Sein Name N\ [0 5ot
STCGHTER. S ein Ziel: daverhatiex SpvQ\sqoh.

gem, zdhem Ringen sieht es aber jetzt
S0 aus, als konnte das Imperium einen
entscheidenden Schritt nach vorn ma-
chen.

onverspricht bereits einiges, zumindest
was die Grafiken anbelangt. Auch anson-
sten diirft Ihr jetzt schon gespannt sein,
was die fertige Version alles zu bieten
hat. Ich werde Euch auf jeden Fall so
bald wie moglich dariiber berichten, wie
es mir als Kadett der Imperialen Flotte
ergangen ist.

Vader It griifien

[hr habt bei Tie Fighter die Gelegenheit,
die Star-Wars-Geschichte einmal aus
der Sicht des Imperiums zu betrachten.
Dabei lernt Ihr als Rekruten der Imperi-
umsflotte deren Aufbau und innere
Struktur kennen. Doch bis Ihr Euren er-
sten Tie Fighter fliegen konnt, mif3t Ihr
zundchst einmal in die “Schule” gehen.
das heift, Ihr geht zu Beginn des Spiels
auf die Marineakademie, wo Ihr in Trai-
ningsmissionen Eure Leistungsfihig-

A Welchen nehmen wir denn?

keit beweisen konnt.
Habt IThr die Ausbildung erfolgreich Durchdiese »
abgeschlossen, erhaltet Ihr erste Auf- hohle Gasse...

traige unter den Kommandos so

_ beriihmter Generéle wie Vice Admiral

Thrawn oder Lord Vader. In dieser Zeit
~lernt Thr die wichtigsten Kampfschiffe

s .:ées lmpenums kenﬂen, angefangen
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. U GASYAIR IS
1990~ Die 1993 Edition (AM) 294 31 Management-Simulation ¥ Mr.Nutz(AM) 204 142 Jump'n'Run : _I, U, r :)_g_l_fjj‘;)—* :
Acesover Europe (PC) 294 54 Ballerspiel/Flugsimulation NFL.Coaches Club Football (PC)1/94 86 Sport | /0 X 1
Aero,theAcrobat (SNES) 3/94 53 Jump'n'Run Nicky2 (PC) 29 118 Replay 1I LI ]! :" o |
Aladdin (MD) 184 98 Jump'n'Run Oceans Below (PC-CD) 294 96 Lernspiel/Adventure i :
Aladdin (SNES) M Jump'n'Run Operation Logic Bomb (SNES)1/04 56 Baller-und Priigelspiel I i
Alone inthe Dark2 (PC) 284 110 Ad\fentur.e *  (Oscar (A1200/4000) 2494 190 Replay : :
Ambermoon (PC) 294 56 Rollenspiel Oscar (AS00,PC,PC-CD) 284 121 Replay I o |
Anstoss (A500) 1/94 HT Management-Simulation Oscar (CD32) w1 Jump'n'Run : . :
Anstoss (A1200) 551‘94 126 Replay Overkill (A1200) 1% 29 Baller-undPriigelspiel | i
Bt (ic) oA C OverlordD-Day(PC) 384 137 Flugsimulation ! |
Armaeth-— nt . Oxyd Magnum (AM) 194 130 Replay : |
lhpi‘?sménﬁd‘(’;" (PC) 5 g: ‘:; ';‘dve'f“"ge Oxyd Magnum (PC) 14 62 Denk-und Knobelspiel | |

BEGastiedrai. (MDJARL - 2 mpane *  PinballFantasies (AI200) 194 128 Replay ! |

Aufschwung Ost (PC) 194 92 Management-Simulation U A . i | I
: g y ) C  PinkPanthergoesto... (MD) 384 135 Jump'n'Run I |
B-Wing (PC) 2% 55 Baller-und Priigelspiel s \ 7 2 g i |
g : s C  PizaConnection (PC) % 14 Management-Simulation
BatmanAnimated Series (GB)284 33 Jump'n'Run ; 7 I |
: . Lo Police Quest IV (PC) M 54 Adventure I |
Beastlord (AM) 194 65 Jump'n'Run E i ;

St Sy RadtourinderBretagne (PC)2/94 65 Lernspiel I I
BladesofVengeance (MD) 144 91 Rollenspiel RailwavChall pC oM 60 M  Simulat I |
Blake Stone (PC) 394 119 Baller-und Priigelspiel s o 3 SIS SR Bihvakon I I
Bloodnet (PC) w28 Rollenspiel o RENOn) 2 3 Fahrsimulation : !
BIOGdSlUﬂE(PC} 1!94 15 RU"ETISDIIE‘I RPbeIASSﬂUIE(PC'CD) lr'gq 14 A.CUUII i : I I
Bob's Bad Day (AM) 284 37 Reaktionsspiel *  ReturntoZork (PC-CD) 1794 18 Baller-und Prilgelspiel I |
Build & Race B. Racers (PC-CD)2/34 97 Fahrsimulation C Robinson’s Requiem (PC) 384 134 Baller-undPriigelspiel : :
Cannon Fodder (AM) 394 62 Reaktionsspiel *  Sam&MaxHittheRoad (PC)2/94 20 Adventure I "
Cardiaxx (AM) 194 65 Baller- und Prilgelspiel *  SangoFighter 194 105 Baller- und Priigelspiel : |
Castle Quest (GB) 3% 59 Strategie *  ScootersZauberschlo® (PC)2/94 66 Lernspiel | :
Christoph Kolumbus (PC) 284 113 Management-Simulation * SecretofMana(SNES) 284 59 Adventure I L @ N l 3 | ¢ ) ,‘) I
Companionsof Xanth (PC) 384 30 Adventure ShadowolYserbius (PC) 184 B9 Rollenspiel : I M JJ).'.JM.J 18- :
CosmicSpacehead (MD) 1/94 132 Jump'n'Run Shadowcaster (PC) 2% 50 Jump'n'Run I I
CosmicSpacehead (MD) 34 53 Jump'n'Run *  Silpheed (MD-CD) 34 106 Jump'n'Run I de _j ,d.) "' JJ df‘, I
Crazy Crack (PC) 394 119 Reaktionsspiel * SimontheSorcerer (AM) 394 124 Replay } :
Crazy Sports Football (AM) 184 61 Sport Slaterand Charliego...(PC) 204 64 Lernspiel [ J ‘fl - —
Cyberpunks (AM) 24 62 Baller- und Prilgelspiel *  SoccerKid (A1200) 394 126 Replay : J J '” J 'u"'I'J DL” ;
Cyberrace (PC) N 3 Baller-und Priigelspiel SonicChaos (MS) 24 5 Jump'n'Run i ﬂﬂi’lla BBJJ]‘JIZI |
Das Dschungelbuch (GG, MS)3/44 20 Jump’n’Run ¥ SonicSpinball (MD) 394 60 Automaten-Simulation : o h (T £ :
DasTelekommandokehrtz. (PC)2/94 143 Adventure Space Hulk (AM) 1M 120 Replay | .LI]. ; ':_]ji.tﬁ‘ij :_]JLI =0 j;_l

< ;! ¥ i | | | =y | i

DeepCore (AM) 194 58 Jump'nRun * SpaceJob (PC) 154 54 Strategie-Adventure r 5 _Tj""J e _l.ﬁ :.]lf =il

DemolitionMan (3D0) v 22 Baller-und Prilgelspiel *  StarTrek—-25thA.(A1200) 384 125 Replay ! 3 j;" dY j r J-'. fj I

. Y Ttk 1 S R d 5 I | i | I

Dennis (PC) A Jump'n'Run Stardust (AM) M4 6l Baller- und Priigelspiel | ST TR G )

Dferbcl:’halmisllbef.see (PC)2/4 18 Adventure Street Fighter Il (PC) 294 118 Replay :_ |
g!e S_a!;l:em::;ﬂ_; ﬁ: ;:52 ;dventure e Striker (SNES) 4 56 Sport-Simulation

s i e e e *  Subwar2050 (PC) 154 68 Flug-und Fahrsimulation
Dimo’s Quest (PC) 394 63 Jump'a'Run ¥ (P ; : g_ i ’ ER"D SASS ‘

Di ‘esoftheDeep (PC) /4 88 Pahr-und Flugsimulati Super Bomberman (SNES) 2794 136 Reaktionsspiel

HORRICEOHASIIRRILT) e ey Syndicate DataDisk (PC) 384 35 Baller-und Prigelspiel computerversand
Disposable Hero (AM) 4 B Baller-undPrilgelspiel ; : ik

Ut Fazmania (GB) mg 57 Jump'n'Run Postfach 1529
Doofus (AM) 394 59 Jump'n'Run : 3 2
" g TerminatorRampage (PC) 284 144 Baller-und Priigelspiel D 88064 Tettnan
HORGL) oy SEbe: v Frigetiie The Battleof Olympus (GB) 104 37 Baller- undPriigelspiel 9
Dracula (PC) 1M 2 Adventure N g ; : SRt : Tel+Fax 07542/52949
Dragonsphere (PC) 204 64 Advaatite TheLhai!engey[R;LerX(PC]%4 58 Fahrsimulation _ g
Duke Nukem Il (PC) W18 Jump'n'Ran The Chaos Engine (A1200) 384 127 Replay TOP SELLER
Elite 11 (PC) 194 95 Strategie The EvenMore . Machine (PC)2/84 24 Strategie Titel Anl. Amiga PC
Entity (PC) /4 10 Jump'n'Run The Geekwad (PC) 184 3 Denk-und Knobelspiel A | Ambermoon DV 8095 -
EpicPinball (PC) 294 65 Automaten-Simulation The Ottifants (MD) 3125 Replay M :”f“’is 5 Dy gs-gg gg-gg
F-117AStealth Fighter (AM) 104 129 Replay The Ottifants (MS) 184 130 Replay o C‘; ?'C! et bS‘ 35 7;'95 o
P-15StrikeEaglell (MD) 284 119 Replay *  TheSecondSamurai (AM) 384 26 Jump’n’Run G s B o i
F158trike Eagle 11 (PC-CD) 184 111 Fahr-und Flugsimulation *  Thunderhawk (MD-CD) 384 107 Flug-Simulation Elite 2 DV 63095 7795
Fatman (A1200) ¥ 12 Replay *  TinyToonAdventures? (GB) 284 30 Jump'n'Run A Indy Car Racing DV . 7895
Fatman (AM) 18 28 Jump'n'Run TMHT-Tournament (MD) 284 63 Baller—tlmdi’rngelspiel * | Jurassic Park DV 56,95 7095
Felisthe Cat (GB) 4 Jump'n'Run C UFO(PC) 3% 136 Strategie | Mortal Kombat DA 5695 5695
FifaInternational Soccer (MD)3/84 55 Sport-Simulation Uninvited w.a. (PC) 144 80 Adventure-Compilation C | Sam and Max BV e 87.95
Fire & Ice (AM) 3 83 Jump'n'Run Uridium 11 (AM) 284 52 Reaktionsspiel D | Syndicate DV 63,95 8495
Gabriel Knight (PC) 3% % Adventure C Vald'lsereChampionsh. (SNES)2/94 113 Reaktions-/Sportspiel 3 Turrican Il DA 60,95 ——o-
Gauntletd (MD) 20 Baller-undPriigelspiel Virtual Pinball (MD) M4 63 Simulation . .
Genesia 184 85 Management-Simulation Walls of Rome (PC) 394 58 Strategie 2 ca. 2000 AéTDIE‘IBISIMPrOQramm
Goblins 3 (PC) 14 30 Adventure Wonder Boyin Monster W, (M3)1/84 96 Jump'n'Run | % Titel A . DM
Haunting—St. Polterguy (MD)2/54 36 Jump'n’Run XMas Lemmings (PC) ¥4 6l Denk-und Knobelspiel = ; , o
Hell Cab (PC) 3499 Adventure * YoungMerlin (SNES) w3l Jump’n'Run p lron Helix (Windows) DV 84,95
Hired Guns (AM} 344 YA RU“PIISDIE] * zeppehn(],}c] 394 24 Management—Sillluiatiun C REDe" AssauFt EV 91,85
incall-Wiracocha (PC-CD) 28¢ %2 Adventure ‘ * Zombies (SNES) 19 64 Baller- und Priigelspiel 5 Dayofthe Tentacle DA 98,95
TncredlbieT_uon.sf_f’(,J 284 2% [.)cnk-nndl(nlchelsi.)iel * Zool2 (AM) MWh 9 Jump'n'Run Dracula Unleashed EV 95,95
IndyCar Racing (PC) : 394 16 bpurU’Renn&muEalmn Inca 2 - Wiracocha DV 120,95
Innisbrook/Peeble Beach (PC)3/94 61 Sport-Simulation ) The 7th Guest(incl Video)DA 128.95
Innocentuntil Caught (PC) 194 36 Adventure B o ey
‘ Legende
Iron Helix (PC-CD) 194 108 Adventure s R ;:T't , QRAKE]. -y
S i ! : i Tite nl. Syst. Termin
(8 JaggedAllidmei_PC_! ‘ };’9-! 133 Strategie *=HiMegahit | Battle Isle 2 DV AM 04.94
*  JourneymanProject (PC) 344 98 Adventure Wi 2
§ : ; C=Coming Soon | Battle Isle 2 DV rc+co03.94
JurassicPark (AM500/1200) 344 127 Replay M | Die Siedler DV PC 0394
Krusty'sFunHouse (PC) 294 117 Replay _ y '
*  Kyrandiall (PC) i 18 Adventure .&wmwum:mgasnn i = ?gcmz%mke gi ghcd g§ gi
lab),-rinlllafﬁnle!PC-CDJ 2% 9 Adventure l"[]:i; :‘Tﬁa R -:SSN 21 - Seawolf DA PC 0394
*  LawnmowerMan(SNES) 284 5 Baller- und Priigelspiel 63_5_““‘33_ 'Ultima 8 - Pagan DA PC 0394
LitilDivil (PC) 394 28 Jump'n'Run =iy A |Rise of the Robots DA CD 03.94
Magic Boy (AM) 24 3 Jump’n'Run GG =Game Gear Il Vorbestellung jederzeit méglich !!
Man Enough (PC-CD) 3 66 Adventure Mac =Apple Macintosh Bitte nachfragen ! |
Mario's Time Machine (PC) 394 65 Lernspiel Mac-CD =Macintosh-CD BeatSarvice in Town (Stier 90 ahnlich)
Masterof Orion (PC) 294 12 Strategie MD =MegaDrive -Versandkosten Post DM 8, -; NN zzgl. DM 4
* MephistoGenius2.0(PC) 284 27 Strategie MD-CD =MegaCD rigpesspmhonsolh ooy s
Metal & Lace (PC) U Reaktionsspiel PC-CD =PC-CD-ROM -jede Bestellung ist verbindlich bei nicht Abnahme
' Microcosm (CD32) 384 105 Baller- und Priigelspie! SM =Master System berechnen wir DM 20, -
Mind Castle (PC) 394 64 Lernspiel SNES=Super NES -Druckfehier und Irrtimer vorbehalten
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT




ser Hitlisten ist

der  Januar
1994,

Die Ermittlung der deutschen
Verkaufscharts wurde von
Media Control vorgenommen
und der ASM freundlicherwei-
& se zur Verfligung gestellt.
Berechnungs-
Im zeitraum  die- -'-
AP G2

Platz (Vormonat) | Name Hersteller
1. {2) Flight Simulator 5.0 Microsoft
2. (7) T.F.X. Ocean
3. (1) Privateer Origin
4. NEU Anstof} Ascon
5. (4) Day of the Tentacle LucasAris
6. (3) Elite Il - Frontier Gametek
7. (16) Jurassic Park Ocean
8. (6) Aces over Europe Dynamics
9. (5) X-Wing LucasArts

10. (10) Syndicate Electronic Aris

Platz (Vormonat) | Name Hersteller
1. (2) Anstof} Ascon
2 (19) Turrican 3 Rainbow Arts
3. (1) Elite Il = The Frontier Gametek
4. (4) Ambermoon Thalion
5. (5) Burntime Max Design
6. NEU Die Siedler BlueByte
7. (6) Syndicate Electronic Arts
8. (3) Lothar Matthéaus Ocean
9. (7) Goal! Virgin

10. (10) Dune |I Virgin

Plaiz (Vormonat) | Name Hersteller
; [ (1) Rebel Assavult LucasAris
2. (3) Day of the Tentacle LucasAris
3. (5) Dune Virgin
4. (2) The 7th Guest Virgin
5. (4) Der Pairizier Ascon
6. (7) Battle Chess interplay
7. (8) Kings Quest IV Sierra
8. NEU Stike Commander Origin
9. (9) Dracula Unleashed Mindscape

10. NEU Man Enough Accolade

124




Die Leser-Charts setzen sich aus Euren Zuschriften zusammen!

Jetztsoll ich, eine arme Setzerin, den Bearbei-
ter dieser Seiten wirdig vertreten. Das
fiillt mir insofern schwer, als daf§ mir
Klaus sonst immer den Text dikfiert.
Wenigstens hat er mir eine An-
sichtskarte geschickt, auf der zu

lesen war, daf ich auf keinen 18
Fall vergessen soll, den Tri- 905‘“"“ ‘m;ege
umphzug von Turrican 3 zu er- g s

wahnen. Er ldBt alle recht herz-

lich griiien und bittet Euch, wie-

der viele Postkarten und Briefe

mit Euren personlichen Charts zu
schicken. Wie immer gibt es ein
ASM-Jahresabonnement: diesmal fiir

Das Editorialfoto aus der 3/94 war,
wie aus gut unterrichteter Quelle ver-
lautet wurde, eine Retuschearbeit
unseres Layouters Lars Volke. Der eigent-
liche Kletterer Klaus Trafford hatte das hier
abgebildete Original-Foto aus Italien mit-

BJORN CONRAD aus 38685 LANGELS- L s i g
. . ~ ge racni, wo er stunitaouble von }’ akione in
HEIM. Bis zum niichsten MUL dann wieder “Cliffhanger” war. K.T. befindet sich derzeit auf

mit KIOUS- Eure Reginu den Fidschi-Inseln und doubelt Peter Schmitz in
“Der Hosentrdgermann”.

A UP AND DOWN V

Platz (zuletzt) Name Hersteller
| IF (5) A |Turrican 3 Rainbow Aris
o B (6) A |Turrican i Rainbow Arts
3. (1) V¥ |Monkey Island II LucasAris
T NEWUE | Syndicate Electronic Arts
5. NEU! Gunship 2000 Microprose
6. (7) A Goal! Virgin
7. Comeback! | Day of the Tentacle LucasArts

Platz (zuletzt) Name Hersteller
1. (4) A Turrican 3 Rainbow Aris
2. (5) A |Lionheart Thalion
3. (1) V¥ |Turrican i Rainbow Arts
4. (6) A |Indiana Jones IV LucasAris
5. (3) V¥ | Monkey Island Il LucasAris
6. | Comeback! | Formula One Grand Prix Microprose
7. NEU! Sam & Max LucasAris

Platz (zuletzt) Name Hersteller
1. (1) @ |Turrican ll Rainbow Arts
2. (4) A |Turrican 3 Rainbow Arts
3. (6) A |Turrican Rainbow Aris
4. (5) A |Apydia Kaiko
5. Comeback! | Wing Commander Origin
6. NEWU? |Rebel Assault Lucas Aris
7. [(2) Vv The Secret of Monkey Island LucasArts
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HAND & KOPF

Jedes Jahr machen sie eine Staatsaffdre daraus. Erst wird gemunkelt
und auf “geheim” gemacht. Dann hat jeder wieder mal DIE Weltneu-
heit schlechthin im Programm, und das nicht blof} einmal. Tatstichlich
bleiben von den schlappen 400 Spieletiteln, die von den Verlagen jedes
Jahr an die Ldden geliefert werden, nach kritischem Sichten rund 30
ibrig, die bleibenden Eindruck hinterlassen und auch hier bei uns ei-
nen Bericht wert sind. Kleine und grofie Schachteln — alsdann, los
geht's mit den Frihjohrs-Highlights!

ieh mal einer guck! Es
gibt sie also wieder: die
kleine Schachtel von Ra-
vensburger. Sie steht fiir
eine Reihe, die so grofartige Dauer-
brenner wie “Hol’s der Geier” oder
“Kuhhandel” hervorgebracht hat. Lei-
der hat man in den letzten Jahren, vom
Zeitgeist vor allem auch grafisch etwas
verwirrt, die Reihe in Grund und Boden
gewirtschaftet. Fast konsequent gab’s
im letzten Jahr nichts Neues, und Bran-
chenkenner suchten bereits nach den
passenden Worten fiir die angemesse-
ne Grabrede.

ca. 27 DM, von: McGuire Bro-
thers, fir: 3-6 Spieler ab 12
Jahren, Hersteller: Otto Maier
Verlag, 88191 Ravensburg.

wenn der Ventilator es kaum noch
schafft und die Atmosphére langsam et-
was von Spielholle bekommt.

ca. 20 DM, von: Uwe Schewe,
fir: 3-6 Spieler ab 12 Jahren,
Hersteller: Amigo, 63322 Ro-

dermark..

eues Spiel, neues Gliick:
Dezentes Schweinchen-
rosa hat der Verlag als
Farbe fiir die Schachtel
gewahlt. Die Groen der Filmbranche
lachen vom Cover: Whoopi Goldberg,
Clint Eastwood, Mr. Spock und der Ter-

ber denkste! Also frisch
ausgepackt: Last Chan-
ce. Wunderbar vielsa-
gend ist dieser Titel!
Aber keine Vorurteile bitte, nur Urteile.
“Last Chance” ist “Kniffel” und Verstei-
gerungsspiel zugleich. Um sieben Wiir-
felkarten buhlen die drei bis sechs
Zocker. Wer eine Karte ersteigert, muf$
nun die auf dieser Karte geforderte
Wiirfelkombination mit fiinf Wiirfeln er-
reichen. Schafft er’s, erhélt er nicht nur

A
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A Last Chance: reiner WiirfelspaB ohne strategischen

Anspruch

seinen Einsatz zuriick, sondern auch ei-
ne satte Erfolgspramie. Wer das Gliick
noch etwas kitzeln will, kann zusatzlich
noch auf denjenigen wetten, der gerade
sein Wiirfelgliick strapaziert. Gewinn
heist Einsatzverdopplung, Verlust
heift lachende Bank—that’s life.

“Last Chance” ist besonders in einer
groleren Runde eine unterhaltsame
und spannende Wiirfelei. Mit Taktik
oder gar Anspruch hat das alles wenig
zu tun, doch der Unterhaltungswert
stimmt. Deshalb wird “Last Chance” oft
auf den Spieltisch kommen — jedoch
immer erst zu vorgeriickter Stunde,

minator. Und alle greifen sie nach die-
ser kleinen, glanzenden Statuette: dem
Oscar.

Oskar von Uwe Schewe schreibt sich zwar mit “k”, spielt aber
dennoch im Filmmilieu. Und weil Filmarbeit Teamarbeit ist, sind
auch lieber fiinf oder sechs als nur drei Mitspieler gefragt. Jeder
ist im Besitz zweier Spezialwiirfel, auf denen sich die Symbole fiir
alle gangigen Filmgenres befinden. Flugs gewiirfelt, und schon
steht fest, welche Filme im Trend liegen. Doch auch wenn es
schicker ist, den Trend zu machen als nur mit ihm zu gehen, etwas
Unterstiitzung von den Mitspielern ist schon nétig. Nun werden
Karten gespielt. Anders als etwa beim Skat muf bei einem Stich
nicht etwa die ausgespielte Farbe bedient werden. Man darf viel-
mehr eine beliebige Karte ablegen. Eine bestimmte Rangfolge der
Farben entscheidet, wohin der jeweilige Stich letztlich geht. Nur
die Nuller konnen noch einen Strich durch die Rechnung machen.
Sind alle Karten gespielt, zdhlen die erspielten Punkte eines Spie-
lers fiir dessen beide Filmgenres — somit aber auch gleichzeitig
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nicht immer so ganz sau-
ber ist, unterstellen wir
dabei stillschweigend. Wer
hat da das bose Wort
“Geldwasche” ausgespro-
chen? Doch genug der Ver-
mutungen. Die Stadt gilt es
aufzuteilen. Und schon
sieht man die ersten Mit-
glieder der Familie durch
die dunklen StraRen-
schluchten gehen...
“Capone” ist ein Spiele-
klassiker. Sagt man. War-
um? Ich weif es nicht. Es
stecken eine Menge inter-
essanter Abldufe im Spiel.
Es ist aber offensichtlich

OSKARY

Der Preis
geht an.

A Oskar: Stiche und Punkte beim Spiel im Filmmilieu

fir diejenigen seiner Mitspieler, die
seine Filmvorlieben teilen. Jeder Spie-
ler muf® fiir “sein” Genre 120 Punkte
aufbringen, dann hat er einen Chip ge-
wonnen. Schnell wechseln die Koalitio-
nen und die Freundschaften. Wer zu-
erst sieben Chips einkassiert, der hatte
die richtige Geschmacksnase in Sachen
Film, kann sich nunmehr getrost zu-
riicklehnen und seinen Flug Richtung
Hollywood buchen.

etzt aber an die grofRen
Schachteln! (Die kleinen
waren fein, und es be-
steht kein Grund zur Kla-
ge...) Amigo, erst vor wenigen Jahren in
den Brettspielemarkt eingestiegen,
prasentiert Capone von Mark Caines,
das viele Fans bereits in einer ur-
spriinglichen Version
unter dem Titel Ma-
fioso kennen. Ob die
Mafia allerdings ein so
zeitgeméalles und vor
allem amiisantes The-
ma ist? Wie auch im-
mer, bei “Capone”
dreht sich jedenfalls
alles um die “ehren-
werte Gesellschaft”,
und damit sie auch so
richtig vorzeigbar eh-
renwert wird, besteht
das Spielziel in der In-
vestition von einer
lockeren Million Dollar
in legale Geschifte,
wobei natiirlich die Be-
tonung auf dem Wort
‘legal” liegt. Daf die-

nicht gerade gewaltfrei,
denn so manches “Famili-
enmitglied” findet sich im Hafenbecken bei den Fischen wieder.
Wer nur in den Bau muB, hat noch das bessere Ende erwischt. Es
ist ein Spiel fiir Leute, die gerne am Spieltisch fies sein wollen, da-
zu gibt es reichlich Gelegenheit. Also

ca. 50 DM, von: Karl-Heinz
Schmiel, fir: 3-6 Spieler ab 8
Jahren, Hersteller: Otto Maier
Verlag, 88191 Ravensburg.

er nun doch leichte Be-
denken oder moralische
Skrupel bekommen hat,
dem sei die infantilste
Neuerscheinung des Jahres ans Herz
gelegt. Zong von Karl-Heinz Schmiel ist
ein Aktionsspiel, bei dem man durch
Wiirfeln versucht, seine Figur auf einer
Laufbahn ins Ziel zu bewegen. Dochvon
dort droht die Gefahr in Form des
Zongs, einer kleinen schwarzen Schei-
be, deren Eltern wahrscheinlich Car-
rom-Spielsteine sind. Der Zong wird ge-
gen die dem Ziel entgegenstiirmenden
Spielfiguren geschnippt — und aus ist

genug der Schauspielerei und den
wahren Schweinehund gezeigt! Auf je-
den Fall ist “Capone” ein Spiel, das
man nur mit guten Freunden spielen
sollte —mit sehr guten Freunden.

. \ W

_ : 5 Action, daB die Fetzen fliegen!
AL~

ca. 40 DM, von: Mark Cai-
nes, fur: 36 Spieler ab 14

Jahren, Hersteller: Amigo,
63322 Rédermark.

ses  Geld vielleicht
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A Capone: Endlich darf ich mal wieder so richtig gemein sein...

A Zong: eine ziemliche Schnapsidee

der Traum von einem ersten Platz. Ge-
zongt werden darfaber nurvon demjeni-
gen, der auch das entsprechende Sym-
bol gewiirfelt hat. Jetzt kann es natiirlich
vorkommen, daf dies im Laufe eines
Spiels iiberhaupt nicht passiert. So wiir-
felt dann ein Spieler locker dreimal und
hat damit freudestrahlend das Ziel er-
reicht —Freude vor allem dariiber,
“Zong” hinter sich gelassen zu haben.
Man ist dabeigewesen, kann mitreden,
aber das reicht dann auch. Von daan wol-
len wir die Sache lieber wieder mit “k”
schreiben und unter einem “Zonk” das
verstehen, was uns Freude macht: eine
witzig-kecke, wunderschon-flauschige
Pliischfigur, die es im Fernsehen immer
als Trostpreis gibt und die man im Spiel-
zeugladen kriegt, wenn man dafiir auf gut
zwel “Zongs” mit “g” verzichtet.
RainerScheer/sz
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COMPETITION

Abgehoben

Fliegen wie ein Vogel, das ist einer der altesten Wunschtraume der Menschheit. Dieser
spezielle Wunsch kann fur Euch wahr werden, wenn, ja wenn lhr bei unserem tollen
T.F.X.-Wettbewerb mitmacht. Die Firma Bomico hat sich nicht lumpen lassen und 30
Superpreise gestiftet. Um einen davon zu ergattern, muBt lhr nur die folgende Frage
richtig beantworten:

Welche Flugzeugtypen stehen Euch bei T.F.X. zur Auswahl?

Stichwort: T.F.X.
Hessenring 32
37269 Eschwege

P.S.: Bevorich’s vergesse, die Preise:

1.-20. Preis: jeweils ein T.F.X.-CD-ROM-Spiel;
21.-30. Preis: jeweils ein T.F.X.-Supershirt

Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen. Mitarbeiter der Firma Bomico und des Tronic-Verlags sowie deren
Angehorige durfen wieder mal nicht teilnehmen. EinsendeschluB3 ist der 30. April 1994 (Datum des Poststempels).
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CHECKPOINT

- "Wie kommen diese ASMlinge eigent-

. : " b £
lich zu ihren Bewertungen?” — Wenn N
Fiich diechtf ool Bei jedem Spieletest und jeder Preview stehen 1-2 %
uch diese rrage und noch ein paar Hinweissymbole, die zeigen, in welche Sparte
us " . . : . o IR S
andere “interne Dmge interessieren, sichdasjeweilige Spiel einordnen liefe:
seid Ihr auf dieser Seite goldrichtig... @ | Rckionsund [
1 Geschackhchke!fs a g:f;;;s;ng’e
Alle gréBeren Spieletests verfiigen iiber unsere “grofie | : {(‘ )) Denk-und | ;
Wertungsbox”. Diese enthalt neben dem ASM-Urteil S Roflenspiele Knobelspiele | Lemspiele
noch Wertungen zu insgesamt fiinf Kriterien. Drei davon . 1 s = -
tauchen immer auf; sie sind fiir jedes Spiel wichtig: A ¥
Grafik - Asthetik, Animation, Farbgebung, Scrolling, Management- [ ' Sport W B 1 & — Gesellschafts-
Deutlichkeit 77 und ":,ﬁ’::"“haﬁs ﬂ simulationen | Strategiespiele l‘ji und Kartenspiel-
Sound - technische Qualitat, Einfalls- und Abwechs- e . iy ko iz
lungsreichtum von Begleitmusik und Ger&uscheffekten X o 1 B
Ablauf - Spiellogik, “Gameplay”, Spielbarkeit ﬁ Sl R b A % Fogeund
! e Spiele | simulationen | Fahrsimulatoren
Dariber hinaus gibt es immer zwei “freie” Kriterien, die ! '
sich der Spieletester passend zum jeweiligen Spiel aus

Realitatsndhe
Humeor

Idee
Atmosphdre
Anleitung
Spielstarke
Dauerspafl
Steuerung
Aufmachung

der folgenden Palette heraussucht:
.\ DIE REDAKTIONSTRUPPE:
Preis/Leistung

gt | (20 || vt
\

Klous Trafford

(kate]

Je nach Art des Spiels bekommt lhr so ein recht breitge- ffom)
fachertes Bild von dessen Stérken und Schwéchen. Das AN
ASM-Urteil, das gro3 im Balken erscheint, ist nun
nicht etwa ein rechnerischer Mittelwert aus den fiinf
Ergebnissen in der Wertungsbox. Das ASM-Urteil soll
vielmehr Auskunft dariiber geben, ob das betreffende
Spiel Spafl macht oder nicht. Es hat mit dem zu tun, was
wir friher als “Motivations-Note” einzeln gewertet ha-
ben. Das ASM-Urteil ist so etwas wie die “ehrliche Mei-
nung” der Redaktion zu einem Spiel, unabhéngig von
dessen einzelnen Punktzahlen bei den Testkriterien.
Kleinere Testberichte (auch die Artikel in der “Replay”-
Rubrik) haben nur einen einfachen Wertungsbalken mit
dem jeweiligen ASM-Urteil.

e [
DIE ASM-WERTUNG VON O BIS 12: e ¥\ : =R

0-5 mangelhaft (das Spiel hat echte Mangel, von ei- mm ¥ Q\f J e
nem Kauf wiirden wir abraten) '

6-8 annehmbar (Starken und Schwéchen sind gleich- A Bjérn Killmer hatim Januar/Februarei-
maBig verteilt, das Spiel entspricht dem Durchschnitt) nige Wochen lang s “Froki” nsere
9-10 gut (hebt sich positivvon der Masse ab)

1 q;\

-l

s

= o}
.,

@
Qe
@

-

Redaktion unsicher gemacht. Wéhrend
seines Schulpraktikums beiuns hater

))

11-12 sehr gut (uPeingeschrénkte Empfehlung; das I”';'dii J_F\\ N unsere Arbeitkennengelerntund uns auf
Spiel kann auch verwohnte Spielefreaks begeistern). Y2008 | MichaelSuck | SSw=il /| Markes mancherlei Weise geholfen
}\vf (msu) © = 77| Krichel (mk
Abgesehen von diesen Punktwertungen gibt es noch spe- \\\_{ Ko
zielle Auszeichnungen. Den Hitstern verleihen wir an
Spiele, die wir fir wegweisend (oder “trendsettend”) hal-
ten. Besonders geniale Games mit einer neuartigen Spiel- e
idee und einwandfreier Gestaltung bekommen sogar das A
Pradikat Mega-Hit. Aber das ist ziemlich selten. L= 4| Ulrich Schmitz Derek dela
Das Spiel des Monats schlieBlich wird fiir jede Ausga- > fus] Fuente (dd

be in einer rituellen Meinungs-Priigelei aller ASM-Redak-
teure ermittelt.
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Backstage (Live-Club, ASM 1/94)  Sam &

Lasungen: 1) Backstage, 2) Art Deparfment
K. Bledl. 90518 Altdorf
Alexander Rau, 65329 Hohenstein

Je einen Walkman gewinnen:
Markus Voll, 74177 Bad Friedrichshall
Marcel Rabenstein, 06528 Holdenstedt
Dominique Berg, 20251 Homburg

Je ein ASM-Jahresabonnement (ab 5/94)
erhalten:

Volker Schneider, 76646 Bruchsal

Peter Erhardt, 70435 Stutigart

(Christian Klippstein, 89312 Giinzburg

Ralf Fuchs, 78467 Konstanz

Philipp Weise, 31542 Bad Nenndorf

Alle anderen Gewinner werden per Post benachrichtigt.

Auch das groBe “Siedler”-Gewinnspiel aus
ASM 1/94 ist abgeschlossen — allen
Teilnehmern vielen Dank fiirs Mitmachen
und den insgesamt 41 Gewinnern eine
herzliche Gratulation! Auf dem Bild hier
seht Ihr die elf "echten” Fehler, die sich
der Screenshot-Filscher geleistet hat.

Wer auBerdem noch "Farben" angegeben
hat, ist natirlich ebenfalls auf dem
richtigen Dampfer — denn den richtigen

(Softgold, ASM 2/94)

Lésung: Rummelplatz

Das Poster erhlt:

Christoph Wetterau, 65934 Frankfurt
Je ein Spiel Sam & Max geht an:
Maik Wlodarz, 57234 Wilnsdorf

Lars Jung, 61382 Friedrichsdorf
Norbert Lanua, 18109 Rostock

Tobias Schiff, 38120 Braunschweig
Sascha Roman Robitzki, 25336 Elmshorn
Josef Steinkirchner, 94563 Otzing
Tilo Saver, 12621 Berlin

Aurel Sangenstedt, 53913 Sw.-Miel
Lucas Jillek, 57319 Bad Berleburg 14
Heidi Hass, Miinchen 80

Farbton des Originals hat der Nachahmer auch verfehlt. Der Gewinner des ersten Preises
(ein Wochenendurlaub auf dem Bauernhof) heifit Carsten Liick und wohnt in Dortmund.
Die Gewinner der iibrigen Preise wurden per Post benachrichtigt und haben ihre Programme,
T-Shirts und Poster inzwischen alle bekommen. Blue Byte und die ASM gratulieren!
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Warisi wo?

COMP AS, Wordgasse 4, 06484 Quedlinburg
HHW COMPUTERSTUDIO 2000 GMBH, Gohliser Str. 21, 01159 Dresden
PSW COM TAC.GMBH, Steinbriickstr.1,02977 Hoyerswerda

COMPUTERSOFTWARE SCHNEIDER, Reichsstr. 50, 14052 Berlin,

Tel.: 030/3043156

COMPUTER & TECHNIK STRALSUND, Langestr. 13, 18439 Stralsund
PLAYSOFT-STUDIO SCHLICHTING, + Versand GmbH,
Katzbachstr. 8, 10965 Berlin, Tel.: (030) 7861096

POWERSOFT, Schwedenstr. 18, 13357 Berlin, Tel.: (030) 4922056

BIENERGRABER, Ottensener StraBe 126, 22525 Hamburg,

Tel.: (040) 5401217

COSI, Postfach 1123, 23831 Bad Oldesloe, Tel.: (04531) 87821
FINGERHUTH, Computersoftware & Zubehdr, Wansbeker Chaussee 40,
22089 Hamburg, Tel.: (040) 2505759

FLASHPOINT, Hauptstr. 80, 23845 Oering, Tel.: (04535) 2222

HUDSON SOFT, Ferdinandstr. 2, 20095 Hamburg, Tel.: (040) 339926
INTERSOFT GMBH, GroBi-Liederner-Sir. 27, 29525 Uelzen, Tel.: (0581) 5006
MALIBU PLATTENVERSAND, Basedowstr, 2, 20537 Hamburg, Rainer Kock,
Tel.: (040) 253344, Fax: (040) 253531

SEGA Deutschland, Hans-Henny-Jahnn-Weg 49-53, 22085 Hamburg,
Tel.: (040) 229 38-0 (Infoservice: (040} 2 27 09 61)

SOFTWARE 2000, Max-Planck-Str. 9, 23701 Eutin, Tel.: (04521) 80040,
Fax: (04521) 800488, (Hofline: (04521) 80 04 44)

ASCON, Str. 461, 33334 Giitersloh, Tel.: (05241) 39083
ASTRO-VERSAND, Postfach 1330, 34236 Velimar, Tel.: (0561)880111
COMPUTERPARTNER T + S GMBH, Waldstr. 25, 38667 Bad Harzburg,
Tel.: (05322) 54057

BRAINIAX TEACHWARE GmbH & Co. KG, Postfach 243, 35502 Butzbach,
Tel.: (06033) 74074

CWM-VERSAND, Schmiedestr. 5, 3388 Bad Harzburg, Tel.: (05322) 54081
DIE CASSETTE, Markt 13, 32423 Minden, Tel.: (0571) 21648
SOFTDREAMS GMBH, Postfach 103242, 34032 Kassel,

Tel.: (0561) 285461, Fax: (0561) 285553

ECLIPSE SOFTWARE DESIGN, Versmolder Str. 41, 33790 Halle/Westfalen,
Tel.: (05201) 16989

ELECTRONIC ARTS DEUTSCHLAND, Verler Str. 1, 33332 Giitersloh,

Tel.: (05241) 24307

SELLING POINTS, Verler Str. 1, 33332 Giitersloh, Tel.: (05241) 29843
EUROSYSTEMS, Bredenbachstr. 129, 33790 Emmerich, Tel.: (02822) 45589
KORONA-SOFT, Carl-Bertelsmann-Str. 53, 33334 Giitersloh,

Tel.: (05241)1828

SOFTSALE, SchloBplatz 19, 31582 Nienburg, Tel.: (05121) 910-416, -417,
Fax: (05021) 910-403, -404

THALION SOFTWARE GMBH, Konigstr. 16, 33330 Gitersloh,

Fax: (05241) 24939

THOMAS PFISTER SPIELEVERSAND, Ludwig-Mond-Str. 52, 34121 Kassel,
Tel.: (0561) 24453, Fax: (0561) 285097

KAl UFFENKAMP-COMPUTER-SYSTEME, Gartensir. 3, 32130 Enger,

Tel.: (05224) 2375

UNITED SOFTWARE, Hauptstr. 70, 33397 Rietberg, Tel.: (05241) 24939

ART DEPARTMENT WERBEAGENTUR GmbH, Viktoriastr. 39, 44787 Bochum,
Tel.: (0234) 15879, Fax: (0234) 682011

BACHLER, Bliicherstr. 24, 46397 Bocholt, Tel.: (02871) 183088

BLUE BYTE, Aktienstr. 62, 45473 Mihlheim/Ruhr, Tel.: (0208) 473837
CALL & PLAY, Papenweg 15, 46487 Wesel, Tel.: (0281) 31641,

Fax: (0281) 31642

COMPUTERSTUDIO, Hindenburgstr. 82, 42863 Remscheid,

Tel.: (02191) 385424

DEFCOM SOFTWARE, Tirolerstr. 64, 45659 Recklinghausen,

Tel.: (02361) 651007

DIGITAL CONCEPTS, Bérsenstr. 55, 42657 Solingen, Tel.: (0212) 870128
DIGITAL MARKETING, Krefelder Str. 16, 41836 Hiickelhoven,

Tel.: (02435) 2086

DYNATEX, Briickstr. 42-44, 44135 Dortmund, Tel.: (0231) 556140
GREENWOOD ENTERTAINMENT, Postfach 100947, 44709 Bochum
KAROSOFT, Postfach 404, 40704 Hilden, Tel.: 02103/42088, 42022
LHS, Postfach 1422, 41061 Ménchengladbach, Tel.: (02161) 9274-0
LIFETIMES, Pestalozzistr. 6, 45661 Recklinghausen, Tel.: (02361) 36267
MINDSCAPE INTL., Daimlerstr. 10a, 41564 Kaarst, Tel.: (02131) 67544
POWER STATION RECORDS, Nakatennusstr. 2, 41065 Ménchengladbach,
Tel.: (02161) 490555

RUSHWARE COMPUTERSPIELE GMBH, Bruchweg 128-132, 41564 Kaarst,
Tel.: (02131) 607-0

RAINBOW ARTS / SOFTGOLD, Daimlerstr. 10, 41564 Kaarst,

Tel.: (02131) 6602-0

RTS ROLAND TOONEN SOFTWARE, Postfach 31, 47612 Kevelaer,

Tel.: (02832) 78184

SOFTGOLD, Daimlerstr. 10, 41564 Kaarst, Tel.: (02131) 6602-0

SOFT & SOUND, Gneisenaustr. 1, 40477 Diisseldorf, Tel.: (0211) 494862
SOFTSHOP GMBH, Limbecker Platz 9, 45127 Essen, Tel.: (0201) 238256
SOFTWAREVERSAND GEBAUER, Sternwartstr. 69, 40223 Diisseldorf,
Tel.: (0211) 309233

STARBYTE SOFTWARE, Alleestr. 24, 44793 Bochum, Tel.: (0234) 680494

ACCOLADE DEUTSCHLAND, Robert-Bosch-5tr. 1, 59199 Bonen,

Tel.: (02383) 3926

ART & FUN, Kéln-Aachener-Sir. 86, 50189 Elsdorf, Tel.: (02274 81981
CPS FRANK HEIDAK, Birgerstr. 8-10, 50667 Kaéln, Tel.: (0221) 92571411
GERMAN DESIGN GROUP, Buchholzstr, 17, 59439 Holzwickede,

Tel.: (02301) 12647

JOYSOFT, Gottesweg 157, 50939 Kéln, Tel.: (0221) 425566
KINGSOFT, Griiner Weg 29, 52070 Aachen, Tel.: (0241) 152051
LEISURESOFT, Robert-Bosch-Str. 1, 59199 Bénen, Tel.: (02383) 69-0
MEDIENCENTER ISERLOHN, Wermingser Str. 45, 58636 Iserlohn,

Tel.: (02371) 24599

ATARI COMPUTER DEUTSCHLAND GMBH, Postfach 1213, 65479 Raunheim,
Tel.: (06196) 8010

BOMICO, Am Siidpark 12, 65451 Kelsterbach, Tel.: (06107) 930-100

DIE SPIELBURG, Friedrich-Ebert-StraBe 1, 67549 Worms,

Tel.: (06241) 593763

KONAMI EUROPE GMBH, Postfach 560180, 60437 Frankfurt/M.,

Tel.: (069) 9508120

LAGUNA VIDEOSPIELE, Am Siidpark 12, 65451 Kelsterbach, (06107) 76060
MN-HOBBYSOFT, Amfsgasse 3, 69649 Weinheim,

Tel.: (06201) 181201

NINTENDO OF EUROPE GMBH, Babenhéuser Str. 50, 63762 GroBostheim,
Tel.: (06026) 5050-0

PRESTIGE, Bahnstr. 59, 64625 Bensheim, Tel.: (06251) 65711

SONY Electronic Publishing, Goethestr. 20, 60313 Frankfurt,

Tel.: (069) 29900455

YENO ELEKTRONIC GMBH, Robert-Koch-Str. 12, 64331 Weiterstad,

Tel.: (06151) 84114

ATTIC ENTERTAINMENT SOFTWARE, Sigmaringer Str. 84, 72458 Albstadt,
Tel.: (07431) 54305

CDV SOFTWARE, Ettlinger Str. 5, 76137 Karlsruhe, Tel.: (0721) 22295
FUNNY SOFTWARE, Stutigarter Str. 99, 70469 Stutigart-Feverbach,

Tel.: (0711) 8568534

SKYLINE, St. Péltener Sir. 28, 70469 Stuttgart, Tel.: (0711) 812736

COMPUTER-SHOP (GAMESWORLD), Landsberger Str. 135, 80339 Minchen,
Tel.: (089) 5022463

CONTITRONIC, Schellingstr. 20, 80799 Minchen, Tel.: (089) 284964

ECS VERTRIEBS GMBH, Rosenheimer Str. 92a, 81669 Miinchen,

Tel.: (089) 4489389

FANDANGO, Neugablonzerstr. 62, 87600 Kaufbeuren, Tel.: (08341) 14053
FUNTASTIC COMPUTERWARE, Miillersir. 44, 80469 Miinchen,

Tel.: (089) 2609593

GERDS COMPUTER-ECKERL, Putzbrunner Str. 19, 85521 Ottobrunn,

Tel.: (089) 6096698

HIGH SCORE GAMES, Herzogstr. 2, 80803 Minchen, Tel.: (089) 344388
MICROPROSE, St.-Jakob-Str. 18, 82319 Starnberg, Tel.: (08157) 4466
PEKSOFT, Miillerstr. 44, 80469 Miinchen, Tel.: (089) 2609380

SAFER GAMES, Minnewitstr. 28, 81549 Minchen, Tel.: (089) 6908687
WIAL-VERSAND, Liegnitzer Str. 13, 82181 Grébenzell, Tel.: (08142) 9011
zHO Versand GBR, Rotkreuzstr. 5, 85354 Freising, Tel.: (08161) 68132

GROSS ELECTRONIC, Gartenweg 4, 94133 Rohrnbach,

Tel.: (08582) 1599, 8639

MAGIC COMPUTERSPIELE, Trierer Str. 110, 90469 Nirnberg,

Tel.: (0911) 48871

SOFTWORLD, Peter-Henlein-Sir. 73, 90459 Nirnberg, Tel.: (0911) 437474
SPIELRAUM GbR, Haid 6, 94428 Eichendorf, Tel.: (09937) 1443,

Fax (09937) 1442, 24 h: (09937) 1445

THEO KRANZ-GAMES, Julivspromenade 11, 97070 Wiirzburg,

Tel.: (0931) 571601

T.5. DATENSYSTEME, Dennisstr. 45, 90255 Nirnberg, Tel.: (0911) 288286
COMPUTER ZENTRUM, Grossestr. 13, 99713 Straussberg

England

Gametek (UK) Ltd, 5 Bath Road, Slough, Bergshire, SL1 3UA ENGLAND
Osterreich

MES SIMULATIONS, Klostertalerstr. 25, A-6951 Braz, Tel.: (05552) 81210

Schweiz
DISCADE, Bachstr. 22, CH-8200 Schaffhausen, Tel.: (05325) 1332

50000
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70000
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ASM-BAZAR

! = Top-Angebot

Ll Grand Prix Unl (PC)

a 3495 DM

[ Eric the Unready (PC) e N . i 29,95 DM

[ Zool (PC) a 39,95 DM
Ll Snoopy’s Game Club (PC) a 2595 DM

O Elite 10 ( [ Amiga, [ P a 89— DM

[0 Powermonger (PC) a 39,95 DM

[ Elite 1 ( [J Amiga) a 37.9s DM

O Lemmings 20 [ Amiga, [ PC) i 54,95 DM

[J Gunship 2000 ( [ Amiga, [] PC) a 59,00 DM

[ Creepers (PC) 39,95 DM [
[ Ringworld (PC) . 59,95 DM [
[ Populous I (Amiga) 3595pM f
[ search for the King (PC) 34,95 DM J
[ Les Manley: Lost in L.A. (PC) 34,95DM J
71 Links Golf VGA (PC) 33,95DM f
LI Plan 9 from Outerspace (PC) 3995DM f
71 Civilization (PC) 6995 M f
Tl Larry 1 (Amiga) 39,95 DM J
] Wing Commander (PC) 3995DM f
1 Summer Challenge(PC) 2995 DM f
_] Protostar (PC-Disk 3,5) 79.95 DM .'
L1 Protostar (PC-CD-ROM) 84,95 oM f
L] Gateway 11 Homeworld (PC) 69,95DM f
[ Sensible Soccer (PC) 4995pM f
[l Hexuma (PC) 41,95oM J
] Hexuma (Amiga) ~4495DM [
L] Incredible Machine (PC) 44,95 D™
] Yo Joe (PC) 39,95 DM f
[ Lotus Turbo Challenge 3 (PC) 49,95 DM J
1 Rollenspiel-Buch Whale's Voyage 39—pm [J
[] Whale’s-Voyage-Spiel [J Amiga 1| MB, [ Amiga 1200 4000, O Amiga C-32 74,95 DM ,’
[ Whale's-Voyage-Spiel [ PC-Disk, O PC-CD-ROM 79.95 DM J
[ Whale's-Voyage-Package Spiel (hitte oben ankrewzen! + Buch 99,95 DM J

+ Porto/Verpackung (Inland 6,00 DM, Auskand 16,00 DM) Gesamtbetrig DM

bzw. NN-Gebiihr

Hitte beachien Sie, dafl bei Nach

(9,00 DMI)

erungen eine zusdtzliche Nachnahmegebithr anfillt (hei Vorkasse nicht!)

Nachn

wsendungen ins Ausland sir 1t lich, Die Leferung erfolgt schnellstmoglich nachVorratslage! Fir Mehrfuchbestellungen
hitte Stiickzahlen eintragen! N wn dieser Ausgabe verl lle anderen Preislisten thee Giiltigk wire ist vom Umtausch
ausgeschlossen. Bel Zahlung in Postwertzeichen 1 die Bestellung nicht ausgefahn werde

} n
Wir bitten unsere auslindischen Kunden um Angabe lhrer USt-Identifikations-Nr. (EG-Linder)

! = Top-Angebot

ASM-BAZAR

LI US.S, Enterprise (1] 1701-A N-Dra 49,95 DM [ Deep Space Nine Shuttle... (Klebemodell) 4 59,95 DM
L] X-Wing [ Riesen-Modelbaus a 3795DM [ X-Wing (Snap-Modellbausatz) i 27,95 DM
L] Star Trek 3-Teile-Set (Klebemode a 54,95 DM [ Tie-Fighter (Snap-Modell

NS ) ...d 27,95 DM
i 49,95 DM
a 5995DM f

LI Millennium Falcon (Kl
| Deep Space Nine Station (Klebenu

a 59,95 DM Star Destroyer . ( Klebemodell)

L Origin Soundtrack a 24,95 DM [] Chris Hillsbecks -Shades--CD a 28,95 DM
] Chris Hiilsbecks «Apidya-Soundirack--CD i a4 2495 DM
Chris Hiilsbecks <To be on top...--CD . a 29,95 DM
[] Chris Hilsbecks ~Turrican-CD a 31.95DpM f
[J Star Trek "The Next Generation”-Soundtrack (3 CD's) .4 3395pM [t
[1 Star Trek "Original-Soundtrack™ (3 CD's) a 34,95DM [
[] "Deep Space Nine CD” a 31,95DM [
L1 Star Trek "The Best of* ; a 34,95DM [
[ Science-Fiction-Soundtracks (4-CD-Box) i 59.95DM [
1 Reggae Nights Vol. 2 a 2995DM [
! Bob Dylan, "Greatest Hits™ a 21,95DM .’

LI Blutende Hand a 29,95 DM [ CD-ROM-Laufwerk i 299,95 pmJS
L] Teufelskralle a 99,00 DM L1 CD-ROM doublespeed-Lanfwerk a 399,95 pmSf
] Cristal-Light A 49,95 DM LI Sound Blaster Deluxe 4 119,00 om/)f
L1 Joypad Eagle fiir PC a 2495 DM Joystick Hawk fiir P( a 2495 oM
HEFTE
(] Das ASM-MEGA-PACK 92 Lkompl. Jahrgang 1992) a 69— DM
LI Das ASM-MEGA-PACK '91 (17, |1, 12 a 55—DM
[] Das ASM-MEGA-PACK "9 (ki r 1990) a 60—DM
[ Das ASM-MEGA-PACK "89 (ki 1 1959 a 60 —DM
[ 4er-Pack (ASM Special Nr. 0, 7, 8, 9) a 20—DM

L] folgende ASM/s um Neupreis

ASM Special Nr. a 7,50 DM )l el byl & 980 DM

[0 ASM Extra 1 — 30 Sicrri-Losunger 414,80 DM [ ASM Extra 2 — 5 ausfithrliche S8 Losungen i 14,80 DM

JRDNER & Bucher

| Das neve Computer-HaBbuch 7,50 DM
| Space Rat-Intergalaktisch 7,80 DM
| Space Rat II-Abgefetzt 7,80 DM
] Top Secret Hint Book 7.80 DM
[ 4er Buch Pack. e ssbiich, Syuace it 1011, Top Seenet) 25,— DM
[1'66 Game Boy-Spicle W) St s ek 29,80 DM
1stiges

= . DM

_ DM

. I DM

+ Porto/Verpackung (Inlund 6,00 DM, Aushind 16,00 DAD Gesamitbetre M
bzw. NN-Gebithr (9,00 DM!) s ity =

Jitte e T hmelicty
T Die Licterur

Mit Erscheinen dieser Ausgabe verlie

ranbad thet M

! Fibr Mehirtach!

ne zusdtzliche

1k

¢ Stickzahlk

schlossen. Be Zahl

die Bestella 1

P g i werder .
Wir bitten unsere auslindi nden um Angabe Threr USt-Identifikations-Nr. (EG-Linder)
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»ABONNEMENT«

Das ist meine aktuelle Adresse. Anderungen teile ich umgehend mit.

Name/Vorname/Firma

Strafde/Postfach

PLZ/Ont

0 Freundschafiswerbung (Nur giiltig fiir ASM, nicht ASM-SPECIALY)

Datum Unterschrift des Werbers (bei Minderjahrigen des gesetzlichen Vertreters)

zu—wmmn—ﬂm—r— L—W m? W.”—HmAA

O Hiermit bestelle ich die umseitig ausgewiihlten Produkte,

Name/Vorname/Firma

Strafde/Postfach

PLZ/Ort

[0 Den Betrag bezahle ich mit dem beigefiigten Verrechnungsscheck.
[ Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuziglich der Nachnahmegebiihr
(nur innerhalb der BRD).

Darum Unterschrift (bei Mindeniihrigen des gesetedichen Venreters)

Bitte in der
jeweils gliltigen
Postkartengebtihr

freimachen

Antwort

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Abo-Service
Postfach 1870

D-37258 Eschwege

Bitte in der
jeweils giiltigen
Postkartengebiihr

freimachen

Antwort |

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Versand-Service
Postfach 1870

D-37258 Eschwege

BESTELLKARTE-

[ Hiermit bestelle ich die umseitig ausgewiihlten Produkte.

Name/Vorname,/Firma

Straie/Postfach

PLZ/Ort
[0 Den Betrag bezahle ich mit dem beigefligten Verrechnungsscheck.

[0 Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuziiglich der Nachnahmegebiihr
(nur innerhalb der BRD),

Datum Unterschrift (hei Mindegihrigen des gesetzlichen Vertreters)

»"KLEINANZEIGEN-«

Name,/Vorname/Firma

Strage/Postfach

PLZ/Ort

Bitte in der
jeweils giltigen
| Postkartengebtihr

freimachen

Antwort

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Versand-Service
Postfach 1870

D-37258 Eschwege

Diese Karte bitte in einem
Umschlag als Brief schicken.

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Kleinanzeigen-Service
Postfach 1870

D-37258 Eschwege
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- Bitte nicht vergessen - Kunden-Nr, (falls bekannt) %2
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- Al DOOM V10-763 g
Wl Biake Stone 1-6 V10-761 §'| |
Wl Duke Nukem il -1-4  VI10-762 "-%
Il Halloween Harry V10-742 E’E
W EPIC Pinball I+ i V10-745 3
I BioMenace V10-727 E :
B Monster Bash! V10-680 g -
Bl CD-ROM Epic Pinball CDR1301 e
M CD-ROM DOOM CDR1401 — —_— ic
Bl CD-ROM Biake Stone  CDR1399 8
Hl CD-ROM Duke Nukem IICDR1400 _] Scheck Gber DM llegt bei. —_
B CD-ROM Action Pur!  CDR1000 o <
W CD-ROM Games Dos 1 CDR1100 = — _— Z
Ml CD-ROM Games Dos 2 CDR1199 fay e e -
W CD-ROM Games Win. CDR1101 -2
+ Porto /Verpackung g
(']
~
S <y Tel 0721972240 z
Ursere freundichen Damen stworben been Anvul | ﬁ
Fax 0721-21314 o
Btx *CDV# s 0
Postfach 2749 Qp
g "
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