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Vatikanstadt (mpa) In seiner
traditionellen Ansprache zum 11.

Februar, dem Gedenktag des
Heiligen Hinz, forderte der Papst
eine sofortige Vernichtung aller
Computerspiele sowie eine
Exkommunizierung der dafur
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verantwortlichen

'ogrammlerer. Das Kirchen-
oberhaupt machte Computer-
spiele unter anderem fir die
sittliche Verrohung der Jugend
und die wachsende Kinder-
losigkeit verantwortlich.

MAD NEWS kommentiert:

AcH, SIE GLAUBEN UNS NICHT?
Sie glauben nicht, daR Sie dem-
niachst Ihre eigene Zeitung

produzieren? o€ ;

| Mmltas Y e

Sie zZweiteln am ganz spezielle:
Humor und der Langzeitmot]
vation dieses Programms?

SIE KONNEN UNS GLAUBEN!

MAD NEWS ist irrwitzig, char
mant, motivierend, hinreifienc
schrill, komisch, abgedreht
fesselnd, verrickt, unwider
stehlich, lebenswichtig...

MAD NEWS -
Die etwas andere
Simulation
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Gerade habe ich eine Partie “Magic of Endoric” siegreich abgeschlossen. (Hobt Ihr etwa was anderes
- vermufet?) Na gut, zugegeben — es war meine erste erfolgreiche Partie, nachdem erst mal einige
- Versuche gepflegt ins Beinkleid gegangen sind. Aber jetzt hat sich mein Gegner, der PC, réchelnd
eschlagen gegeben und mir zéhne- oder besser laufwerksknirschend zugestanden, daf3 ich einfach der
Bessere von uns beiden bin. {ich hab’ zwar eine dltere CPU als er, dofiir ist es mir aber gelungen, einen
grof3en Teil meiner Intelligenz in meine Hosentréiger auszulagern, und da kann er einfach nicht
e | e :’ mithalten!)
Man miifite selbst mal so ein Spiel schreiben, schief3t es mir plétzlich durch den Kopf. Eines, bei dem der
Spieler als einsames Superhirn computersimuliert mit all den hinterhéltigen Gemeinheiten fertig wird, die
ihm das Leben so Tag fiir Tag um die Ohren haut. Und schon entsteht es vor meinem inneren Auge:
s REDAKTION, das Strategiespiel des Jahrhunderts.
Das Ziel: Uberleben um jeden Preis! Gegner: In der Hauptsache drei - néimlich das Leben, das
Universum und der ganze Rest. Du versuchst, in einem nebligen, auf dem Bildschirm immer nur
stiickchenweise sichtbaren Spielfeld — nennen wir es mal “Markt” - kleine glitzernde Kristalle zu
sammeln, die den merkwiirdigen Namen “verkaufte Hefte” tragen. Der Rechner als Gegenspieler streut
seinerseits schwarze, giftige Klimpchen in die verschlungenen Labyrinthe des Spielfelds. Wenn die
gesuchten Kristalle daran héingenbleiben, verwandeln sie sich in traurige, klebrige Krimel, genannt
“Ladenhiter”. Ebenso wie die eigenen Spielfiguren gewinnen auch die des Gegners mit der Zeit an
Erfahrung. Um die eigenen Helden zu trainieren, schickt man sie zum Beispiel in kleine SchléBchen,
genannt “Auslandsreportage”. Von dort kommen sie dann erfrischt und beladen mit neven Kristollen
zurijck. Damit auch eine gehérige Portion Hektik ins Spiel kommt, stampft in regelméiBiigem Abstand ein
schreckliches, giftgriin schillerndes Monster namens “Redaktionsschluf3” durch die Géinge und vertrimmt
alle Spielfiguren nach Strich und Faden, wobei diese einiges an Lebenskraft-Punkten lassen mijssen.
Die Waffen und Angriffstaktiken der
gegnerischen Figuren sind trickreich und gemein.
Da gibt es zum Beispiel welche, die genau so
aussehen wie die eigenen Versorgungstruppen.
Diese heif3en “Zyniker”. Wenn sie etwa eine
Spielerfigur, die blof3 Level 3 hat, mit einem
Level-5-Leserbrief bombardieren, schwillt | |HM&
deren Kopf zu einem grofien; runden Ball | /SPuilis
an und wird puterrot. Eine solche Figur
muf3 dann ein paar Seiten (die Spieldaver
wird nicht in “Runden”, sondern in
“Seiten” gemessen) lang geléhmt an
ihrem Platz bleiben.
Natiirlich gibt es auch jede Menge
niitzliche Goodies: Smilie-Punkte
geben zuséitzliche Lebenskraft, und auf kleinen,
kirchenférmigen Feldern darf der Spieler verweilen, ohne
daf3 sein Gegner in dieser Zeit Vorteile erringen kann. Einige der
eigenen Spielfiguren produzieren Spaf3-Punkte, und die wiederum lassen die
Kampfkraft anderer Figuren in die Héhe schnellen.
Wie bei jedem guten Computergame wechseln sich auch bei diesem hektische und eher besinnliche
Passagen, tobende Action- und zéihe Aufbauphasen ab. Wer genug Kristalle sammeln konnte, um das
eigene magische “Auflag-o-Meter” auf den jeweils néichsten Level zu bringen, darf zur Belohnung ein
paar Runden im Energiebrunnen planschen. Das gibt Kraft, reinigt und erfrischt...
Ein tolles Spiel, wase Vielleicht hat ja mal einer Lust, es zu programmieren. Ich habe némlich im Moment
leider keine Zeit dazu — der Redaktionsschluf liegi an, und ich muf noch mal ordentlich ranklotzen.
FF* und MKN** sowie alle anderen strategischen Vorteile fiir die diesjéhrige Badesaison wiinscht Euch

TS

Peter Schmitz, Chefredakteur

* Offizielles Kiirzel nach 84 Abs. 12b PSpGG: “Fiel Fergniigen”.
** Intersubjektives Kommunikationskiirzel entsprechend BS 722/1: “Maglichst kakteenfreie Nacktbadestrénde”
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. HeiBbe Leitung

“ausnahmsweise geht's mal nicht

sere eigene wochentliche Telefon-
ondern um Battle-Isle-Schopfer
Dort hat man jetzt eine tech-
Hotline fiir Kunden eingerichtet.
yon 15-17 Uhr konnen wifSbe-
Spielerinnen und Spieler unter 0
) 0 — 88 88 anrufen und Fragen
en. Zu allen tibrigen Zeiten léuft ein
, technische Informationen zu
sle2horen laRt.

A Und wieder ein englisches Soccer-Spiel!...

Noch ‘n FuSballspiel: Empire macht’s moglich und prasen-
tiert das xte Game aus der Reihe “Tritt das Leder so fest
wie Du kannst” unter dem Titel Empire Soecer. Originell,
nicht wahr? Hintergrund ist allerdings die kommende Fufs-
ball-WM, und laufen wird das Ganze auf dem PC. Die Fea-
tures: 256 Farben, alle Nationalmannschaften, Ein- oder
Zwei-Spieler-Modus, drei Spielstufen und einstellbare
Spiellangen, fiinf Schwierigkeiten — kurz: Alles, was des
Kickers Herz begehrt. Angekiindigt ist das Spiel fiir Juni.
Der Termin wiirde ja gut zur WM-Erdffnung passen; mal se-
hen, wann das Testmuster aus England bei uns eintrudelt.

Einvollig neuartiges akademisches Projekt startetim
September dieses Jahres in England. Die Universitit
von Middlesex bietet einen einjahrigen Kurs mit dem
Ziel, den Grad “Master of Arts” (MA) im Computer-
spielefach zu erwerben. Diesem folgt im kommen-
den Jahr ein Kurs zum “Bachelor of Arts” (BA), der
danngleich dreiJahre dauert.

Wer sich wissenschaftlich mit der Materie befassen
will, kann hierbei alles lernen, was mit interaktiven

Spielen zu tun hat. Von der Programmierung iiber
Grafik bis hin zum Sound werden alle Aspekte
beriicksichtigt, und am Ende steht — man hore und
staune —ein richtiges Diplom.

Forderer und einer der Begriinder dieses Konzepts
ist Russell Ferrier von Bomark. 1995 wollen auch an-
dere englische Universititen dhnliches anbieten.
Wer sich fiir den Kurs interessiert, wende sich an
Anna Macario bei Domark unter 0044/81 780 2222.

Wirklich neue Spielideen sind sel-
ten; in den vergangenen fiinfzehn
Jahren sind die meisten denkba-
ren Computerspiel-Muster schon
in irgendeiner Form ausgebeutet
worden. Uberraschungen gibt es
allerdings immer noch bei der

WprhFrig e

E Froundschaft gwisehen Cow und Hendrin
Wiarkzeug: 261t
dahr: 11961

=1t

Erhardt?

Kombination verschiedener Ele-
mente und der Umsetzung eines
Spielprinzips in ein konkretes Pro-
gramm. Mystery of Life von mug
Software ist ein Beispiel dafiir,
wie bekannte Elementezu etwas
Neuartigem kombiniert werden
konnen, Ratespiele mit Karten und
Spielsteinen kennt man spate-
stens seit “Trivial Pursuit”. Strate-
giespiele mit Ratseln, die sich
schrittweise enthiillen, haben wir
auch schon gesehen. Bei “Mystery
of Life” hat man mit diesen Ele-
menten allerdings ein sehr kom-

Personenraten mit Rallyestreifen

il wlair
4t 4z o 3

A War es Einstein — oder etwa doch Heinz

plexes Spiel geschaffen, bei dem
es darum geht, die Biographien
prominenter  Personlichkeiten
oder Kunstfiguren aus der Ge-
schichte nachzuverfolgen. Die da-
zu notigen Informationen be-
kommt der Spieler dhnlich wie bei
einem Kartenpuzzle
stiickweise. Es gibt
verschiedene Arten
von Spielsteinen, die
fiir unterschiedliche
Kategorien von Infor-
mationen  stehen.
Beim Spielen mit
Zeit- und Sachge-
biets-Koordinaten,
Joker-Steinen, Fra-
gehaus, 17 Sphéren,
dynamischer  Zeit-
achse und, und, und...
gilt es unterm Strich,
durch moglichst kluge Auswertung
der Informationen und moglichst
geschickten Einsatz der Spielstei-
ne viele, viele Punkte zu machen.
Die Spieloberflache hat iibrigens
weder mit Windows noch mit O5/2
etwas zu tun, obgleich sie so aus-
sieht. Das Game ist in deutscher
Sprache gehalten und soll dem-
nachst fiir PC in die Liden kom-
men. Kostenpunkt: stolze 98 Mar-
ker. Eine spezielle CD-ROM-Versi-
on mit zusdtzlichen Bild- und
Ton-Informationen ist fiir spéter
geplant.

Spiclend werben

Werbespiele liegen im Trend. Ob
Telekom (“Ha-hallo, Ch-che-
finl..”), Bertelsmanns Live-Club,
die Landesbausparkassen oder
die Hersteller der BiFi-Wiirst-
chen: Deutsche

nen Worten schlicht “rolafara”.
Das Programm lduft auf allen PCs
ab 3865X-Prozessor und ist mit ei-
nem Gewinnspiel gekoppelt. Wer
das Losungswort im Spiel heraus-

Unternehmen
haben die im-
mense Werbe-
wirkung  von
Computerspie-
len  entdeckt,
die auf dem Ko-
pierwege ihre
Runde machen.
Jetzt kommt die
Barmenio-Uer-
sitherung dazu:

dw, jup s, hasle dal Jesihn?

ene proffessor

S

!

= =slafus der mulzen [=regeln arzeigesn pPopause osc=rola beesden

In ihrem Auftrag
hat die Firma
Softtouth mit
Rol!  einen
“ComComic” geschaffen. Nein, da
stottert nicht jemand — es handelt
sich um einen interaktiven Comic,
dessen Ablauf immer wieder
durch die Wahl bestimmter Alter-
nativen durch den Spieler beein-
fluRt wird. Das Spiel ist witzig ge-
zeichnet, mit allerlei losen
Spriichen sowie ein paar Sound-
samples garniert und wendet sich
speziell an Leute im Alter von 16
bis 25. Der bemiitzte Held des
Spiels heiflt Radebrecht und ist
der schnellste Tretrollerkurier
seiner Stadt, oder mit seinen eige-

“Rola!”

A Niedlich gemﬁcht, leider nur schwarzweiB3:

kriegt undan die Barmenia schickt,
kann einen von zweimal zehn Prei-
sen gewinnen. Die Verlosungen
finden am 30. 6. und 31. 12. dieses
Jahres statt. Gegen 6 DM Schutz-
gebiihr kann das Game in jeder Be-
zirksdirektion der Barmenia abge-
holt werden. Per Post kostet es 9
DM in Form eines Verrechnungs-
schecks, der an folgende Adresse
zurichtenist:

Barmenia  Krankenversicherung
A.G.,Abt. Verkaufsforderung
Kronprinzenallee 12-18

42094 Wuppertal

6y 94
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Noch in diesem Jahr will Sega cinen Aufsatz fiirs
Mega Drive auf den Markt bringen, der nicht weni-
ger als ein eigenes 32-Bit-Videospielsystem ent-
hilt. Das Gerit mit dem Namen Mars soll die
Wartezeit bis zum Erscheinen der neuen CD-
Konsole “Saturn” iiberbriicken. Fiir das “Mars”-

- System, das wohl um die 450 DM kosten wird, will

man bis zum Verkaufsstart bereits ein rundes
Dutzend verschiedener Spieletitel auf speziellen
Cartridges vorstellen. Da “Mars” in der Lage ist,
das CD-Laufwerk des Mega CD zu nutzen, wird es

sicherlich auch CDs mit speziellen 32-Bit-Spiele-

versionen geben. Geriichten zufolge will man die
“Mars”-Spiele nicht viel teurer als heutige Mega-
Drive-Games anbieten.

Das Gerit soll zwei RISC-Chips, einiges an Ar-
beitsspeicher und einen Videoprozessor enthal-

ten. Davon profitieren sowohl die Grafik- als auch
die Soundfihigkeiten des Sega-Systems. Man re-

det von mindestens 256 Farben, die “Mars”
gleichzeitig auf dem Bildschirm zeigen soll.

<

‘Virtua Fighter’
ist eins der Spie-
le, die fir das
‘Mars'-System
umgesefztf wer-
den

Wer mochte morgens mit einem
flotten “Ihr Abfluf§ ist schon wie-

der verstopft” begriifit werden?

“Vorwirts immer

Event-Mana-
gers  getestet
und mit einer
Punktwertung
von 10 fiir gut
befunden. Dafs
es auch eine
Atari-Version
davon gibt, wuf3-
tet Ihr bis jetzt
allerdings nicht
— Wir sagen es
daher an dieser

wir haben in ASM 5/94 auf

Wie wire es gegen Mittag mit einem gestohnten “Ich
hab’ so’n leichtes Hungergefiihl™? Beim Loschen ei-
ner Datei ertont Erich Honeckers aufmunterndes
- riickwdrts nimmer”, und ein Fen-
ster schlieft sich mit einem satten “Plopp”. Das 1st
Crazy Sounds von Mexon —
Seite 101 die Windows-Version dieses spafigeladenen

Stelle einmal laut und deutlich.
Crazy Sounds (II) fiir Atari hat
gegeniiber seinem Windows-

Pendant sogar noch ein besonderes Bonbon zu bieten:
Es bringt neben dem eigentlichen Event-Manager
noch ein Bearbeitungs- und Konvertierungsprogramm
fiir Sound-Samples mit. Das erlaubt Atari-Besitzern
(endlich!) den Zugriff auf die WAV-Dateien der Win-
dows-Welt. Dabei ist die Atari-Fassung, die auf ST, STE,
TT und Falcon lduft, mit 79,— DM sogar noch preiswerter

als die fiir Win-

dows (98— DM).
Ebenfalls 79~
DM kostet Ma-
xonMagic  fiir
Amiga . Es bietet
alle  Funktionen
derCrazy Sounds’

-

und legt noch

A Der beiliegende ‘Converter’ A Das Accessory weist die fiinfzehn ~ ani-
erlaubtes, einzelne Sounds Soundafelie z~beim Aleri  TiEYEE  Bild-
zu bearbeiten braucht man fiir den SpaB schirmschoner

keine Soundkarte drauf.

Freunde von verriickten Soundfetzchen haben jetzt
die Gelegenheit, selbst kreativ zu werden und dabei
noch zu gewinnen: Maxon, die ASM und ihre Schwe-
sterzeitschrift Inside Multimedin veranstalten ge-
meinsam ein Soundsampling-Gewinnspiel. Wir su-
chen die originellsten, lustigsten, abgefahrensten
Klang- und Sprachschnipsel. Entweder im WAV-For-
mat (aufgenommen iiber eine beliebige SoundBla-
ster-kompatible Soundkarte im PC, Mono oder Ste-
reo, 8- oder 16-Bit, 8 bis 44 kHz, hochstens 10 Sekun-
den) oder im RAW-Format auf Amiga. Schickt uns Eu-
re Diskette mit den besten kurzen Samples — und
zwar Marke “Do it yourself”, also keine aus der Wer-
bung, von Prominenten oder aus Euren Lieblings-CDs
geklauten Sounds. Wie wére es aber zum Beispiel mit
dem Schrei des Vaters, wenn die Deutschen beim
Lianderspiel ein Tor vergeigen? Oder dem Grollen des

Minuten hat?

sten an

Arbeitgebers, wenn er mal wieder seine tollen fiinf

Die elf besten Einsendungen an uns und die elf be- |
unsere Schwesterzeitschrift
Multimedia” werden jeweils pramiert: wahlweise mit
CrazySounds fiir Windows beziehungsweise ST oder |
MaxonMagic fiir Amiga. Die besten Sound-Samples |
landen auRerdem mitauf der “Crazy Sounds”-Master- |
Diskundauf der aktuellen “Inside Multimedia”-CD.
Wenn [hr den Spaf mitmachen wollt, dann schickt Eu- §
re Disk bitte bis zum 30. 6. 1994 (es gilt das Datum des |
Poststempels, Herr Rechtsweg ist natiirlich wieder |
mal ausgeschlossen) zusammen mit Eurer Adresse |
und der Angabe, welches der drei Programme fiir |
Euchin Frage kommt, an:

ASM, Kennwort: Crazy,
Postfach 1870, 37258 Eschwege

“Inside

Spiel-Screen

Wer mit seinem Rechner hauptsichlich spielt (und méglicherweise
auch noch mehrere Computersysteme benutzt), der braucht als
“Datensichtgerdt” nicht unbedingt einen spezlahslerten und teuren,

CAD-Monitor, sondern einen mog-
lichst universell einsetzbaren
Schirm. In der Regel tut es eine 37-
cm-Bildrohre.  Besonders  fiir
Computerfreunde mit Spielambi-
tionen hat der britische Hersteller
Microvitek seinen Autoscan 1438
konzipiert. j
Dieser SVGA-Farbmonitor stellt
bis zu 800x600 Bildpunkte mit bis
zu 75 Hz Wiederholfrequenz dar.
Durch die automatische Anpas-
sung innerhalb des Frequenzbe-
reichs von 15 bis 38 kHz ist dieser
Monitor sowohl fiir PC (alle Modi

10

piert: derAonscan 1438
von CGA bis Super-VGA) als auch fiir alle Amigas und Ataris (ab ST) ge-
eignet. Der empfohlene Verkaufspreis liegt bei schlappen 749 DM.

Seit rund zwei Jahren verwendet
man bei PCs zum Bestiicken des
Arbeitsspeichers fast ausschlief3-
lich einsteckbare Speicherkart-
chen (sogenannte SIMM-Module)

= zuje 1 oder 4 MByte. Die wiederum
= gsind scheuBlich teuer geworden.
Fiir heutige Spiele braucht man
aber nichts notiger als ein paar
zusdtzliche  Megabytes ~ Arbeits-

= speicher. Mancher hat noch ein-
. zelne Megabit-DRAM-Bausteine in
& der Schublade, vielleicht vom
= Ausschlachten eines alten 286ers.
= Die in der Zeitschrift c't (Ausgabe
' 10/93) beschriebene SiMmulator-
" Platine verhilft diesen Bausteinen
8 zueinem neuen Job: AuBer der Pla-
tine und neun 1-MBit-DRAM-Bau-

| steinen braucht man bloB noch

neun Stiitzkondensatorchen (100

nF Kapazitat). Kurz gelotet — fertig

ist ein neues Megabyte Speicher
zum Einstecken fiir den PC. Statt
der DRAMS laBt sich auch eine
komplette ausgemusterte SIP-
Bank (das sind die mit den vielen |
Beinchen an einer Seite) in die Pla-
tine einloten; in diesem Fall
braucht man keine Kondensatoren
mehr einzusetzen. |
Normalerweise kann man je nach
urspriinglicher Bestiickung noch
bis zu acht solcher Selbstbau-
SIMMs in den PC stopfen. Die “SIM-

‘mulator”-Platine gibt es fiir §,— DM

bei eMedia in 30601 Hannover. Fiir
gebrauchte Speicherchips hat die
c't-Redaktion iibrigens eine “spe-
kulantenfreie RAM-Borse” einge-
richtet, die als Meniipunkt inner-
halb der ¢’t-Mailbox erreichbar ist.
Rufnummer fiirs Modem: 0511 /53
52-301.




_ 02871/86 31
Flotter Mac-Vierer | iz @ 16 30 88
Aces of the Pacific & 18 06 37 » 18 54 43
Mission Disk. /dt —— 7995 — —
Aces over Europe /[dt —,— 69,95 —,—
Alien Breed 2 /dt 46,95 —— ——
AloneintheDark 2/dt —— 92,95 V,mé.
Ambermoon /dt 72,95 V,m6 —,—
Anstoss /dt 67,95 67,95 V,mé
Archon Ultra —, 59,95 V.md
Aufschwun% Ost/dt 5995 67958 ——
Batile Isle & Data Disk. /dt 66,95 73,95 —-
Battle Isle Data Disk. 2 /dt 47,95 4795 ——
Battle Isle 2/dt V,mé 79,95 85,95
Beneath a Steel Sky /dt 59,95 69,95 93,95
Blg Sea/dt 5195 5895 ——
Body Blows Galactic /dt 4895 —— ——
Brian the Lion /dt Vvmég ——— ——
Bubba'n Stix/dt 4795 —— ——
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Gleich vier neue Games fiir den Mintintosh
bringt Gometek dieser Tage auf den Markt.
Nummer eins ist der P51 Mustang Flight Simu-
Intar, eine Luftkampfsimulation iiber eines der
erfolgreichsten alliierten Kampfflugzeuge des
2. Weltkriegs (wenn man in diesem Zusammen-
hang von “Erfolg” sprechen kann). Der Preis
wird beirund 60 DM liegen.

Deutsche Anleitung oder Version

Burning Steel Edition /dt ~ ——  —— 9495 Pinball Fantasies /dt —,— 5995 ——
CEERmid fa 4F Y0 eedgeetiomed 28 . -
paign 2 | P irates! Gold /dt 2 95 , ——
. SR Cannon Fodder /dt 51,95 V,mé —,— Pizza Connection /dt 79,95 84,95 —,—
| PST1Mu- Cinistoph Kol Toih Toos —= e — g Y
L] N T C —e i M
stang " Civilization /dt 7895 9195 —— Privateer Special ?
FliahiSi: n Comanche Mission Disk. 2 /dt —— 5795 —— _Operations 1 /dt —,— 36,95 ——
1ghi o1 3 Comanche + Mission Disk. Privateer Speech Pack /dt -—— 3895 —.
mulator lund2/dt —— —— 99,00 X Puggsy /dt 58,95 —  ——
- " C%%So?lé?%{ {gf =i 89,95 Railroad Tycoon Dcfluxe],fdf% - - ?3,95“ o
(dt C — —— Rave - - Mo md
_ & Das Schwarze Auge /dt 7395 7795 68,95 Rebel nss..:lﬁt —— 37:95
- o Day of the T«etl;tﬂgI e !%t e 9;93,995 33,,3? Reunion/dt Vimé Vmé —,
: _ N 2 i - er Clou /at ke i i Sam&Max/dt —— 94,95 ——
Der Name Splat’ers 148t die Herzen von Blut- B Der Planer /dt —,— 82,95 —,— Second Samurai /dt 5895 —. A A
und Ekelfans hoherschlagen. Zuriick auf den |§  JS/dasermatecMamidt < e TP e T
' S e e e = MEGLS T S : ' - i _ Silverball /dt —— __ ==
Boder, Leute = geschossen wird mit Goicha= £~ Desiederst 7888 995 o smciyer - 7iss
Farbkugeln. Und die Aufforderung, nicht den |3 Dgoggﬁngﬂveeg?ﬂ —— e Ster Jrei Amiga Jjao 58% o ——
SHE MEEE o e : m— ey y ar Trel —— A —
- Kopf zu verlieren, ist auch nicht zweideutig ge- _q:: e 2t 52,95 %'355 .6 Starlord /dt —.— 8995 — —
SRR ey =2 el 0 ; SRy P er scrolls  —,— p Strike C and t — 89,95 89,95
- meint. Wer auf derlei Action steht, greift fiir E . 11FE“Ste Izh ]!:fﬁntigfj Jdt 56;;:355 %?:355 R i s Stgmnéor?wrrfa;éqer = % !
e PO S ~117A Stealth Fighter 2.0 /dt : 91, = Speech Pack /dt -— 3495 —
2 rund?ﬂ DMZU. ik A Fields of Glory fdt —— 8995 —— St*ife Comrlzr?gnder
Pt i =] Formula 1 Grand Prix /dt 7895 8995 —— Tactical Operations /ot —— 38,95 e
! g Goblins 3/dt 71,95 8595 109,00 Stonghold /dt —— 8795 8795
- Gunship 2000 /dt 67,95 91,95 —— Subwar 2050 /dt —,— 89,95 ——
l'ﬁsmryl|r}§l.d1i§;!ad--jo?g ,;d*; 69,895 6995 63,95 Sgﬂdigélie ,;dt 6195 7995 —
ndial 4= ndica
<« B BT T8 R i Makn Ttk Vs e
Splat'ers ron Helix /dt —— —— 79,95 Tomadofdt. H888 - =
' Journeyman Project /dt —— —— 66,95 Tornado +
_ King's Table /dt 53,95 69,95 9395 Mission Disk. 1 /dt —— 79,95 79,95
__ - _— Landsof Lore/dt —— 5995 Vmé Turrican 3 4695 — — —.
g D "t v 39 Legend of Kyrandia 2 /dt —,— 64,95 V,mé UFO/dt Vmd Vmé Vmé
20 5o tom o g ; Leisure Suit Larry 6 /dt —,— 69,95 V,mé Utma7 Tell2/dt —— 8195 ,
Jortomrrio 000015 B . Mad Dog McCree —— ——  73.95 Ultima 7/2 - '
'''''' o0 ”W,,,,,W, =] MadNews/dt Vmé Vmbé Vmé ' ] Disk. Jdt —— 3805 .
: — . j . Master of Orion /dt —,— 89,95 —— 3'.'&2?,28836? Bataa']l:s R 33; Q’% il
_ : . | a agan /dt y : '
e o (e £ ol Mlcroftorinﬁ{dtflz :‘i’% 31,95 5—1,9—5 99,00 Ultima 8 - Pagan
~ Zum gleichen Preis ist Ferrari zu haben. Richtig e 4705 i Grmenh PRok . —y= 0
; ge’fﬁteﬁ “‘EiﬁAﬁtﬂfﬁﬂﬂSplEL bﬁidem unte'f._aﬂ"' NHL Hockey /dt ~ —— 79,95 - Ultima Underworld 2 /dt —— 7495 :
' ._ g o A L ik 2 " N_OI‘"‘Iad ,"dt —— 53,95 53,9\}.- Win Comnﬂ.anderg
- derem die Moglichkeit gegeben wird, zwei Macs pacitic sy acific Strike f:?;t —— 87,95 V,ms % Spoooh Pack/df  —— 69,95
T BE s X e S acific Strike Speech Pac - . — Wing / — . 8 .
- mit einem Parallelkabel zu verbinden und so zu g ; Wi Mo Dy~ s

+ Upgrade Kit /dt ~ —, 57,95 ——
X-Wing Mission Disk. 2

zweit gegeneinander zu spielen.

-B-Wing /dt —— 43,95 ——
Zeppelin /dt Vmd 7985 Vmé
Amica  IBM-PC  Atari ST WWF European Ha{rﬂnpage Tour 2195 g; 25 21,95
Alien Breed Special Edition 21,95 —— —— WG T agE e ——
Another World /dt 29,95 29,95 23,95 Zool jdt 2395 2395 5395
Assassin Special Edition /dt —,— 20,95 ——
F-15 Sirike Eagle 2 /dt 29,95 29,95 30,95
F-16 Falcon /dt 25,95 —— ———
F-16 Falcon Mission Disk. 10.2 je21,95 —— ——
F-19 Stealth Fighter /dt 32,95 32,95 32,95
£ F-29 Retaliator /dt 28,95 3595 ——
24 Fighter Bomber /dt 21,95 21,95 —— 1 MB-Erweiterung fiir Amiga 500 49,95
g Greal Courts 2 /dt 21,95 21,95 2595 2. Laufwerk 3,5" fiir Amiga 139,00
frier : Indiana Jones 3 /dt 36,95 36,95 —— ;
o e S oLz Ry Indianapolis 500/dt 28,95 35,95 —— e b e ot
Ein Flugsimulator der nicht ganz so ernsten Art oailnin ae 2% 00 Grails analog Joystick Pro PC
ot Endyls N T o A BN N ark Fannt 1h an on - s { ravis Game P miga & Atari ST
st Fokker Triplane. Fiir rund 60 Mark konnt [hre North & South ~ 21,95 21,95 —— s Grauis Game Pad PC
hier mit dem Dreidecker kunstflugmiRie die Pirates! /dt 24,95 24,95 24,95
h;ex* mlt dem Drmde(:ker kunstflugmﬁﬁxg (ﬁe P;g;gcf/.x 2395 —— —— Sound Blaster Deluxe Edition /dt
listen Kapriolen anstellen. Wer klein anfangen Railroad Tycoon /dt ~ 29,95 29,95 82,95 Sﬂgﬂd ﬁl?ﬁieg Prgsﬂgluxe Eg!}!ﬂﬂ fg}
I, iibt Starts, Landungen, ein paar Loopings, Seoret o Morkey Isang /it 36,95 3695 29.% engl. QNN AMME AR
jﬁgt @ﬂ.};ﬂﬂ&f—;fﬂiﬂdﬁﬁhﬁ'BBEZ_I'H-E}EQOEZH}: die Luft Sim Ant /dt 35: 95 35: 95 _:....

Streel Fighter 2/dt 26,95 62,95 29.95

odochwieder!) unddhnliches mehr, Sim Earth /dt 35,95 3595 ~—,—
el g o 3 Turrican 1 oder 2 /it je 14,95 —— 22,95

So

e

~ Fokker konnt lhr gleich bestellen:

: Tnplane Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
I g Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9 — DM) oder per Vorkasse (+ 4— DM). Ab 150.— DM Bestellwert liefern
Flight S ftl

: '9"" i wir grundsatzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Postfach 1113 ¢ 46361 Bocholt Bliicherstr.24 ¢ 46397 Bocholt
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Wilde Horde im PC.Der amerikani-
sche Softwareanbieter Crystal Dy-
namits wird in der Zukunft seine

| 3D0-Produkte auch fiir PC-CD-ROM

umsetzen. Erstes PC-Spiel

von Crystal Dynamics ist

The Horde, eine Art Mi-
schung aus SimCity, Po-
pulous und Castles. Der
Held des Spiels ist der
Findling Chauncey, dervon
einer Herde freundlicher

| Wildkiihe grogezogen wurde. Die

Stars des Spiels sind jedoch die
Hordlinge, eine Bande rothautiger,
rilpsender Rabauken, die alles
fressen, was ihnen vor die gelben
Zahne kommt. Aufgepeppt wird das
ganze mit gelungenen, witzigen Film-

{ clips (Chauncey wird gespielt von

Fernsehstar Kirk Cameron — siehe
das Interviewin ASM 3/94). +++Ich

| bin Arzt und kein Ubersetzer, Jim!

Interplay arbeitet zur Zeit an einer
deutschen Version fiir die Hitspiele

| Star Trek: The Judgment Rites und

die brandneue Version des klassi-
schenSimCity fiir CD-ROM. Sowohl
die Handbiicher als auch die Bild-
schirmmeniis und die Sprachausga-
be werden verdeutscht — ob “Bo-
nes” McCoy (im deutschen Fernse-
hen “Pille” genannt) dann wohl als
“Knochen” auftaucht? +++ Retivi-
sion wird seine Abenteuerspielse-
rie, die mit Return to Zork einenviel-

| versprechenen Anfang hatte, fort-

Uberraschendes, Witziges und Wich-
tiges — auch diesmal wieder frisch aus
den Staaten von unserem US-Korre-
spondenten Markus Krichel..

setzen. Die nédchsten beiden Pro-
dukte sind Planetfall, das Nachfol-
geprodukt zum urkomischen Text-
abenteuer (genau, das mit dem
leicht gestorten Roboter Floyd!),
und der Spionagethriller William
Colby’s Covert Action. Fiir die
Hauptrolle in Covert Action ver-

4

Stadtbilder: Ubri-
gens, Interplay
stricktan einer
deutschen Versi-

on von Sim City
CD!

Sl

A Man sagt|a, hierin den Staaten sei
alles gréBer, aber...

sucht manzur Zeit, einen bekannten
Actionfilmstar zuverpflichten. +++
(reative Technologies und 300-
Inc. kamen zu einer Vereinbarung,
derzufolge [T ein Steckmodul ent-
wickeln soll, das das Abspielen von
3D0-Software mit PCs ermoglicht.
Technische Einzelheiten und Prei-
se sind noch nicht bekannt. Sobald
mehr Informationen eintrudeln,
konnt Thr an dieser Stelle mehr er-
fahren. +++ Segu of Amerita gab
bekannt, daf man nicht an der Sum-
mer-L.ES. in Chicago (Beginn: 23.
Juni) teilnehmen wird. Augen-
scheinlich sind die Organisatoren
der groRen Unterhaltungs-, Tech-
nologie- und Spielemesse bei Sega
in Ungnade gefallen. Statt dessen
wird man eine eigene Handlermes-
se in Florida aufziehen. Bevor [hr
Eure Koffer packt: Die Offenlichkeit
ist zu dieser Veranstaltung nicht zu-
gelassen. Geriichten zufolge wer-
den auch keine Pressevertreter

eingeladen. +++ Saturn nimmt
Formen an. Zu einem Informati-
onsaustausch in Sachen Saturn lud
Sega im Februar zirka 100 amerika-
nische Spieleentwickler ein. Mitt-
lerweile wurden auch einige techni-
sche Daten bekannt. Zwei 32-Bit-
Hitochi-RISC-Chips bilden das Herz
des Systems. 25 Millionen Instruk-
tionen pro Sekunde bei einer Takt-
geschwindigkeit von 28,7 MHz, 4
KByte Cache-Memory und 32-Bit-
Digital-Sound-Prozessoren  ver-
sprechen beeindruckende Leistun-
gen. Saturnverfiigt auerdem iiber
das erste synchrone DRAM-System
fiir Heimcomputer. Ob Saturn sich
zum optimalen Multimedia-System
entwickelt, wird die Zukunft zeigen.
+++ Bullet Proof Software stellte
Super Link fiir Super Nintenda vor.
Super Link verfiigt iiber 4 Joystick-
Ports und erlaubt die gleichzeitge
Teilnahme von maximal 5 Spielern.
Es ist komptibel zu allen populdren
Multiplayer-Produktenwie zum Bei-

>

Commander Data
von der “Next Ge-

neration” - hier auf
dem 3DO

spiel NBA Jam, FIFA Soccer oder
NHL Hockey. +++ Traurige Nach-
richten fiir Fans der TV-Serie Star
Trek: The Next Generation. Die er-
folgreiche Sci-Fi-Serie endet offizi-
ell am 22. Mai in einem zweistiindi-
gen Finale. Als Trostpflaster pra-

s . » 4

sentiert die ASM in einer der nach-
stenAusgaben ein "Star Trek: TNG '™
Special mit Bildern, der Story der
letzten Episode und einem ersten
Einblick in die hyperbrandneue
Nachfolgeserie Star Trek: TNG —
Voyager. Auerdem ist in den nach-
sten Monaten mit einer FlutvonStar
Trek-Produkten fiir alle Systeme zu
rechnen, allen voran Star Trek: TNG
von Spectrum Holobyte (siehe
auch den Artikel in der Rubrik “Co-
ming Soon” dieser ASM). AufSer-
dem wird die Star Trek- Kinofilmse-
rie mit Picard, Riker und Data an-
stelle von Kirk, Spock und Pille fort-
gesetzt. US-Kinostart: Weihnachten
1994,

Als Star-Trek-Fan der ersten Stun-
de (jawohl, ich bin wirklich soooo
alt) kann ich ob dieser traurigen
Nachricht jetzt nicht mehr weiter-

Die Enterprise
1701-D, wie

| sieimganzen
Universum be-

kanntund be-
liebt ist...

schreiben. Auflerdem ist meine
Seite ohnehinvoll.

Bis zum néchsten Mal — Live long
andprosper!

Euer Markus

* 19 X * * * * * * * * * * * * * * * *
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ULTIMA Vil -
PAGAN

PC-CD-ROM (386/25, 4 MB
RAM, 35 MB auf Festplatte,
MSCDEX V.2.1, VGA, Maus-
unterst., General Midi AdLib,
SoundBlaster), 150 DM, Herstel-
ler: Origin, USA, Muster von:
Electronic Arts Deutschland.

ie Bezeichnung fiir Ori-
gins jiingsten Software-
zuwachs, Ultima VIII, ist
eigentlich etwas irre-
fiihrend, denn die unendliche Geschich-
te um die Auseinandersetzung zwischen
dem guten Avatar und dem bosen Guar-
dian geht mit Ultima VIII — Pagan
~ eigentlich schon in die neunte Runde
(Nr. Sieben war so umfangreich gewor-
den, daB es in zwei Teilen veroffentlicht
werden mufSte).

Trotzdem sind der Story keinerlei Er-
miidungserscheinungen anzumerken.
Im Gegenteil: Origin setzt in puncto Rol-
lenspiel einmal mehr neue Akzente und
sorgt fiir frischen Wind in dem etwas
behébig gewordenen Genre.

Schon die Intro zeigt Vielverspre-
chendes, denn diesmal muf sich der

Es lduft und lauft un
Nein, esist kein Volk
und auch nicht di
Eurer kleinen Schwest
Rede ist von Ultime
erfolgreuchsten Com ute

spannender vorgestellt

sich als ubsoluier H

A Mieses Fernsehprogramm: “Spiderman” hétte ich mir

gute Avatar echt etwas einfallen lassen.
Durch seinen scheinbar endgiiltigen
Sieg iiber das Chaos (in Teil 7 nachzu-

spielen) hat der strahlende Held seinen Gegenspieler, den Guar-

dian mit dem apart roten Gesicht, in ziemliche Bedréngnis ge-
bracht. Ohne Chaos ist der Gute arbeitslos, der Weg nach Britan-
niaistversperrt, und das paSt dem Guardian natiirlich nicht im ge-
ringsten. Aber man ist ja schlieBlich nicht umsonstin sovielen Fol-
gen der Fiesling vom Dienst gewesen, da lernt man so einige
Tricks. Auch diesmal ist der Guardian um eine Losung nicht verle-
gen: Wie kann man sich besser an einem aufrechten Symbol fiir
Rechtschaffenheit, Anstand, Mut und Ehre rdchen, als wenn man
es der Licherlichkeit preisgibt?

Gesagt, getan. Ein Griff durchs Dimensionsloch, und schon hat
sich der Guardian mit seiner riesigen roten Hand den Avatar ge-
schnappt. Hohnisches Gelachter. Ganz langsam dreht der Miesling
seine Hand um, und der Held fallt im wahrsten Sinne des Wortes
ins Wasser, nahe einer kleinen Insel: Pagan. Kein Mensch kennt
ihn dort, kein Mensch interessiert sich fiir ihn, nur heidnischen
Arger gibt es zuhauf. So, lieber Avatar, jetzt zeig mal, was Du kannst
und ob Du es schaffst, das ungastliche Domizilwieder zu verlassen.

Ganz allein auf einer kleinen Insel

Im Vergleich zu den beiden letzten Ultima-Teilen mit ihrem riesi-
gen Spielareal wirkt die Inselweltvon U8 auf den ersten Blick rich-
tig schnuckelig klein. Was allerdings an GrofSe eingespart wurde
(es liegt nun mal in der Natur von Inseln, relativ klein und iiber-

Wie
komm’ich
bloB auf
dieses

schmale
Brett?

sichtlich zu sein), kommt bei den Aben-
teuern und Ratseln pfundweise wieder
zuriick.

Der Avatar hat es in seinem neuen
Domizil nicht gerade leicht, denn Pagan ist
das Reich der Riten und heidnischen Kulte.
Auf dieser Welt beten die Menschen perso-
nifizierte Elemente an: Den Feuertitanen
Pyros, Stratos, den ddmonischen Herrn der
Liifte, Lithos, den Erdkonig, und Hydros,
die unerbittliche Gebieterin der See. Ihnen
allen bringen die Menschen Opfer, nach
ihrenRegelnleben sie.

Allerdings beten die Bewohner von Pagan damit keine leeren
Ideen an: Die Titanen existieren wirklich, sie sind Realitét. Und
ihr Hobby ist dasselbe wie das von allen anderen Gottern —sie

6% 94




be-
trach-
ten die Menschen als Spielzeuge und
spielen Schicksal, mal nett, mal weni-
ger nett, je nach Lust und Laune.

Auf hoher See

In den kiistennahen Gewassern um die
Insel Pagan, der einzigen noch existie-
renden Landmasse auf der Welt Pagan,
landet also der Avatar und wird durch
einen Fischer gerettet. Mit dem Erwa-
chen am Meeresufer beginnen auch fiir
Euch die Abenteuer auf Pagan.

Zuallererst wird Euch die Grafik des
Games auffallen, die sich im Vergleich zu
anderen Ultima-Games um einiges ge-
wandelt hat. Wurde bis dato die Vogelper-
spektive bevorzugt, konfrontiert Euch U8
mit einem isometrischen Ausblick. Wenn
Ihr dort mit Eurem Avatar herumlauft,
wird in die jeweilige Richtung gescrollt,
und nur an Stadtmauern oder Hohlenein-
gangen blendet das Geschehen aus, um
neue Schauplitze nachzuladen.

Und Schauplétze gibt es wirklich reich-
lich zu besichtigen, unter anderem das
Schlofs, Katakomben, Hohlensysteme,
Hochplateaus — fiir Abwechslung ist je-
denfalls gesorgt. Auch an der Steuerung
ist kraftig herumgebastelt worden. Be-
dingt durch das Gameplay prisentiert sie
sich jetzt als eine etwas gewohnungsbe-
diirftige Mischung aus Geschicklichkeits-
und Rollenspielelementen. Mit etwas
Ubung ist es jedoch moglich, auch die
kniffligsten Stellen miihelos zumeistern.

Die hdse Konigin
Nicht nur Gotter gibt es auf Pagan, auch
ein weltlicher Herrscher darf nicht feh-

len. Die Macht liegt in diesem Fallin den
mehr als eiskalten Handen von Konigin

Mordea, die ein eisenhartes Regiment installiert
hat. Sie verlangt bedingungslose Loyalitit und unein-
geschrénkten Gehorsam. Wer sich nicht punktgenau an
Gesetze und konigliche Befehle hilt, wird von den Ha-
schern der Konigin ergriffen und ohne viel Diskussion i
einen Kopf kiirzer gemacht. Nette Sitten also.
Uberhaupt ist die Lady ziemlich schrég
drauf, denn —wie es scheint —reicht
es ihr nicht mehr, “nur” die weltli-
che Macht zu verkorpern. Sie hat
dem Orden der Nekromanten einen
speziellen Opferdolch geklaut, mit
dem alle Opfer fiir den Bergkonig Lithos darge-
bracht werden miissen. Alles, was ohne dieses
Messer geopfert wird, findet keine Gnade vor
denAugen des Erdtitanen. Eine peinliche Situati-
on fiir die Priester —und ein Fall fiir Lord British.

A Zum Thron geht sogar der Kaiser zu Full

Nach den ersten Erkundungsgangen iiber die Insel Pagan
(Ooooohs und Aaaaaahs wegen der aberwitzig guten Grafik sind
garantiert) legt die Story gleich richtig los, eine Story, wie sie span-
nender und phantastischer kaum sein konnte. Vergleicht Thr nur
den Anfang dessen, was hier in puncto Geschichie geboten wird,
mit zuriickliegenden Ultimas, bekommt Ihr sehr schnell eine Ah-
nung, wieviel mehr Story, Dialoge und filméhnlich aufgemachte Er-
eignisse in dieser Folge auf Euch warten.

Ein Job fiir den Avatar

Euer erster Anlaufpunkt ist der Weise Myrthran, der auf einem
Plateau hoch in den Bergen der Insel lebt. Woher Ihr das wit?
Weil Thr vorher in der Bibliothek wart, wo Ihr Euch iibrigens mit
Hilfe der verschiedenen Biicher einen guten Eindruck von Pagan
verschaffen konnt. Vom Bibliothekar bekommt der Avatar den Tip
mit dem Einsiedler, denn er meint, dal dieser Typ vermutlich der
einzige Mensch auf der Insel ist, der weif}, wie man Pagan wieder
verlassen kann.

Der Weg zum Hochplateau fiihrt durch eine Hohle, in der ein
groRer unterirdischer See den Wegversperrt. Ein Boot ist nicht in

Sicht, nur Felsen ragen hier und da aus
dem Wasser. Was macht ein Held? Klar,
erzieht die Springerstiefel an und hiipft
los. Wer allerdings denkt, da® hier nun
einewilde Jump'n’Run-Einlage folgt, ist

% P

A Was soll das heiBen: “Geéffnet
ab 1995”2

aul dem Holzweg. Die Spriinge sind ge-
nau kalkulierbar, miissen nicht unter
Zeitdruck ausgefithrt werden und erin-
nern eher an eine knifflige Denkaufga-

bealsan ein Hiipfspielchen.

Am unterirdischen See zeigt sich
auch erstmalig die grandiose Atmo-
sphare des Games: Aus den dunkelblau-
en Tiefen schweben Luftblasen nach
oben, mitunter hebt sich eine riesige
Riickenfinne aus dem Wasser, und ab
und zu konnt Ihr auch einen Blick auf
das klaffende Maul des Riesenfischs
werfen, das nur aus Zahnen zu beste-
hen scheint. Dazu gesellt sich eine de-
zente, aber prima passend gewihlte
Gerdusch- und Musikkulisse, die iiber
General MIDI besonders auf der Ro-
land LAPC-1 Traumhaftes hervorbringt.

Sobald [hr den See iiberwunden
habt, geht der Spaf erst richtig los: Die
ersten Gegner tauchen auf! Griine, glib-
berige Ghule streifen in den Hohlen
herum. Sie schlurfen langsam, aber un-
aufhaltsam durch die Hallen und grei-
fen ohneviel Federlesens alle an, die es
bis hierher geschafft haben. Einfaches
Umnieten reicht nicht — jetzt ist erst
mal Nachdenken gefragt, sonst kommt
[hr hier nie wieder raus.

6194
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S HIGHLIGHT

Des Ritsels Losung findet Ihr in einem
Raum, der nur iiber eine Hangebriicke
erreichbar ist. Da warten eine Menge
Schalter auf Euch, die gerne in die rich-
tige Stellung gebracht werden moch-
ten. Erst dann offnet sich ein Tor, durch

dend an und pra-
sentiert sich im
modisch dezen-
ten Kettenhemd-
Look. Einziger Ma-
lus des Spiels ist

das der Wegzum Plateau fiihrt. > die etwas undurch-

Alle Aktionen wie Laufen, Hiipfen, g 3 sichtige Entwick-
Klettern, Rennen, Fechten und ‘zu Bo- ~ Diese ffh°"f3 lung des Charak-
den sinken’ wurden in einer wahren T’f'he"’m',"" ters. Die wird
Animationsorgie realisiert. Alle Bewe- einfach keine zwar genreiiblich
gungen sind butterweich, die Ubergin- Ruhe iiber Erfahrungs-
ge zwischen den einzelnen Handlungen punkte abgewik-
flieRend. Allein fiir den Avatar existie-  nen. In diesem Game konnt Ihr tatsachlich so gut wie jeden Gegen-  kelt, hier allerdings komplett program-
ren iiber 1200 Frames Animation. Ahn-  stand bewegen, hochheben, benutzen, einstecken oder wegwer-  mintern. Das heifst: Thr habt nie die
lich detailliert und flieBend sind auch  fen. Das einzige Limit dabei sind die Charakterwerte, und einAvatar ~ Moglichkeit festzustellen, welche Wir-

alle anderen Bewohner der Insel und  mitKraft 15kann ebenkeine Schrankwand herumschieben. kung einzelne Aktionen auf die Entwick-
alle Monster gestaltet. Nur das Scrol- Die Detailversessenheit der Designer zeigt sich in jedem Win-  lung Eures Charakters haben; irgend-
ling ist etwas ruckelig ausgefallen: kel des Spiels: Sammelt doch mal auf einer Wiese einen Pilz ein  wann macht es Pling, und einige Eurer
Wenn sich der Held durchs Geliinde be-  und eRt ihn auf — Ihr werdet auf einen wiisten Farbentrip gehen.  Charakterwerte haben sich verdndert.
wegt, wird némlich immer in ganzen Uber die Dimension eines winzigen
Avatar-Schritten weitergescrollt. Wermutstropfens kommt dieser Nach-

A o Tl ks teil jedoch nicht hinaus. Angesichts der
Die WeIShBIT eInes EIHSIBd'BI’S vielen neuen Eindriicke, die stindig auf
Einsiedler Myrthran weif8 zwar zu An-

Euch einstiirmen, ist das eh schnellver-
: fang nur wenig Rat, hat aber trotzdem gessen und fallt wertungstechnisch nur
voll den Durchblick. Zumindest weif8 er ganzam Rande ins Gewicht.
einen Weg, um von der vermaledeiten Positiv fallt dagegen auf, dall die
Insel wieder wegzukommen: Man mufy Programmierer quasi eine Nothremse
dazu nur die magischen Kréfte der Tita-

eingebaut haben, die Euch davor be-
nen neutralisieren. Im Klartext heift |[SEEEEEDEEEEER PR R e R RRE]

WicRBENOTginfinzwischen ublit
iz clie DisleVersion Zusdilidnulssi
SpeechpuckdcaNsIDM U pEppens
Nl diings dsi dessen luhali dissulalfEEs
vastmagersavsgerallengundmintolgedesss
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wahrt, fatale Spielfehler zu machen
das, die Titanen zu beseitigen. Keine und sie nicht zu bemerken: Sobald thr
}l leichte Aufgabe, die Euch mit Sicherheit  Schaut in die Schrinke der Bewohner, und Ihr findet darin deren  einen Gegenstand zerstort oder einen
einige Wochen beschftigen wird. Wo-  Handtiicher. Sogar die Vorratstonnen sind mit gesalzenem Fisch  Charakter umgebracht habt, der fiir die

BERREE R R RR R

mit wir nahtlos bei den neuen Dimen-  undPokelfleisch gefiillt. Losung des Spiels absolut notig ist,
sionenvon Ultimaangekommen sind. Q V d A 9 konnt Ihr die Save-Funktion nicht mehr
Wie bereits erwahnt, gab es in friihe- uo vaas, vaiar: benutzen. Eine gute Idee, die Euch

ren Games ganze Welten oder zumin-  Auch wenn die Ultima-Serie immer schon ein wenig den Ruf eines  griindlich vor drgerlichen Sackgassen
dest einen ganzen Kontinent mitsamt  Trendsetters genoR, hier haben die Jungs von Origin wirklich Neu-  schiitzt.
Dutzenden von Inseln, iiber die die Ac-  land betreten. Was auf den ersten Blick sogar als ein schnddes Alles in allem ist das komplett in
tion verteilt war. Ultima VIII hingegen  Jump'n'Run miverstanden werden kinnte, erweist sich bei ge-  Deutsch iibersetzte Game nicht nur
nauerem Hinsehen als konsequentes,  Rollenspielern, sondern auch alten
storybetontes Rollenspiel. Abenteurern warmstens zu empfehlen.
Neben schicker Grafik (aufgelockert  Ultima VIl enthélt geniigend Elemente
durch filmartige Szenen), toller Akustik  aus beiden Genres, um beide
(wenn die Zombies stohnen und knurren,  Lagerzubegeistern.
kriegt man echt das Herzflattern — selten
so etwas Gruseliges gehort) und ei-
nem dynamischen Soundtrack (die
Hintergrundmusik dndert sich ent-
sprechend der gerade ablaufenden
Action; Streicher und Chore a la Ben
Hur bei Ritualen etc.) iiberzeugt U8
auch wieder mit seiner durchdachten
Benutzeroberflache und Steuerung.
Gibt es auf dem Monitor etwas Inter-
: = : % essantes zu sehen: Doppelklick und
A Ein Fall fiir Luis Trenker? herumheben. Klappt das nicht, seid [hr
entweder zu weit weg, oder der Gegen-
prasentiert ‘lediglich’ eine einzige Insel  stand ist zu schwer. Als Inventory dient wieder der gute alte

als Spielfeld, ist aber deswegen nicht ~ Rucksack, der, wie iibrigens auch alle anderen Sackchen und E‘Ii_le'ﬂﬂl"qe[]."dfhi nu\iillilig E"Eleidi}:n Himmel
kleiner geworden. Die neue GroRe des  Behiltnisse im Spiel, per Doppelklick gedffnet werden kann. Hogh;eugﬂﬁ'l bl
Spiels erstreckt sich sozusagen nachin-  Waffen und Riistung zieht ein Konterfei des Helden postwen- :
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CD-interactive.

Die ultimative

Entertainment '

Machine

Eine CD mit Musik, Bildern,
interaktiven Spielen, Informationen und Filmen? Das ist die
Compact Disc-interactive — die neueste Erfindung von
Philips. Mit dem Joy Stick der Fernbedienung
werden Sie interaktiv und gestalten Thr
eigenes Programm auf dem Fernsehschirm.
So spannend, so abenteuerlich, so voller
Wissen und Erfahrung, wie Sie s wollen!
Alles in brillanter digitaler Bild- und Ton-
qualitit. Mit nur einem CD-i Player und der
Digital Video Cartridge haben Sie die Basis
fiir die gesamre Unterhaltungswelt des
nichsten Jahrtausends: CD-interactive, Digital
Video, Digital Video-interactive, Audio- und

Photo-CD.

PHILIPS
INVENTS

Philips
Consumer
Electronics

All Paramounc titles @ by Paramount Pictures. All rights reserved,



Kein Herz fiir
Klingonen .

- o im Fernsehen sah, ahnte ich
" RAUMSCHIFF nicht, wie oft es mir im spiteren
ENTERPRISE - Lehen noch begegnen wilrde.
.~ DAS NACHSTE etz im Jahr 1994, sitze ich
- JAHRHUNDERT sogar vor einem videogestitzten
TP Gesellschafisspiel, dos von der

Interaktives Videoaktions-Brettspiel,
65 DM, fiir: 3 bis 6 Spieler ab 12 Jah- EETIEIITN und dem Star-Trek-
Universum handelt.

Als ich 1972 das

A Und auf dem Schirm drohtder Klingone 4

b ren, Muster von: MB, 90763 Firth.

: . Fremde Welten entdecken,
s fremde  Lebensriume erfor-

- schen, fremde Lebewesen ken-
nenlernen. Sofern mein Vater dies zulief3, denn
zur gleichen Zeit lief auf dem anderen Kanal
(Satelliten-Fernsehen? Pfff!) immgr diese at-
zende Sportschau mit den noch dtzenderen
FuBballspielen. Fuball konnte ich drauflen an

# der frischen Luft spielen, doch fremde Welten™

entdecken—das gelang nur im Traum.
Aber weg mit den Erinnerungen an die Taggs
der Kindheit. Schlieflich ist man erwachsen ge-

dem Boden der Tatsachen...—oderdoch nicht?

Die Entfihrung

Als das Paket von Spielemulti Milton-Bradley an-
kam, war ich natiirlich neugierig. Und als Kolle-

A Alles da, was TreRkies lieben

gin Vera plotzlich etwas herauszog, das ein Bild
von einem Klingonen enthielt, gab es kein Hal-
ten mehr: GRABSCH!
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worden und steht mit beiden Beinen fest auf®®

as war das damals ein Erlgbnis: ® “Raumschiff Enterprise —Das néchste Jahrhun-

dert” heilt das Spiel zur Fernsehserie. E_er
Untertitel “A Klingon Challenge” verrit schon
ein wenig iiber das Thema: Es geht um das
“Lieblingsvolk” eines jeden Trekkies: Die Klin-
gopen. Besser gesagt, um einen besonders net-
tenZeitgenossen mit Namen Kavok, -

Das Drama beginnt auf Sternenbasis 74. Die
Enterprise 1701-D unter dem Kommando von
Captain Jean-Luc Picard wurde zwegks Uberho-
lung dorthin beordert, alle Mannschaftsmitglie-
der wurden in die Station gebeamt und ge-
niefen ein paar unbeschwerte Urlaubstage. Al-
le? Nein, ein kleiner Rest von zwei bis sechs
Leuten (Spielern) bleibt unerlaubterweise an
Bord zuriick. Unerlaubterweise —aber auch zum
Gliick. Denn kaum befindet sich das Schiff im
Raumdock, passiert etwas Unvorhergesehenes.

Der Transporter schaltet sich ein, kurz darauf
verlassen schwere Kampfstiefel mit sonderba-
rer Form den Transporterraum und begeben
sich zielsicher zum Maschinenraum. Die g@efel
und die Fiife, die in ihnen stecken, gehoren Ka-
vok, einem abtriinnigen Klingonen. Er will den
Friedensvertrag zwischen der Foderation und
dem Klingonischen Imperium kippen und sein
Volk wieder zu Ruhm, Ehre und Schlachten-
@Ge fiihren — ob die das auch wollenf#danach
fragt der alte Querkopf nicht.

Mit List und Tiicke

Zudiesem Zweck entfiihrt er die Enterprise und
lakt sie Kurs auf die klingonische Heimatwelt
nehmen. Was er nichtweif3: Seine klingonischen
Mitkdmpfer haben absolut keinen Bock auf Zoff,
sehen die Enterprise mitsamt Inhalt also als
entbehrlich an und zerpulvern den Stolz der
Sternenflotte zu Atomen und Molekiilen —wenn
nichtvorher einWunder geschieht.

“°

Das Spiel beginnt mit der Schiffsentfiihrung.
Damit das Ganze richtig schon nervenaufrei-
bend ist, hat man sich beim Hersteller etwas
Nettes einfallen lassen: Im Hintergrund lauft
auf dem Videorecorder ein Band. Der Film fangt
wie eine Episode aus der “Next Generation™ an,
dann sieht man die Entfiihrung und lernt Kavok
kennen. Und jetzt das Ggmeine: Kavok und die
Enterprise brauchen mﬁime Stundegbis zum
klingonischen Hauptplaneten. Und damit es
noch ein wenig gemeiner wird: Ab und zu durch-
fliegt die Enterprise eine Raum-/Zeit-Falte, wo-
bei der Stunde mal eben zirka 7 Minuten abge-
knappstwerden.

Das Spiel selbst gestaltet sich so: Die Spieler
werden durch Pappfigiirchen in Formvon Besat-
zungsmitgliedern reprasentiert und sind zu An-
fang in ihren Quartieren oder in “Ten-Forward™
{(Bleichgesinnte wissen, was gemeintist...).

Kaum ist Kavok an Bord, weif$ jeder, was zu
tungist. Fiir die Spieler bedeutet das, dafd jede
Spielfigur in ein Feld mit dem Namen “Compu-
ter Access” gesetzt wird und von dort aus in die
Zentrale gelangen mufl, um Kavokvor Ablauf der
Zeitzubesiegen.

Das Star-Trek-Spiel hat eine gewis&f\hn]ich-
keit mit Monof®ly — nicht vom Sinn und Ziel her,
sondern von der Art, wie es gehandhabt wird.
Die Spieler besitzen unterschiedliche Range,
bekommen einen Papp-Kommunikator, einen
Papp-Tricorder und eine Computer-Acce?s—
Karte. Dann lauft alles ab wie auf normalen
Spielfeldern: Man wiirfelt und geht die Anzahl
der “Augen” auf den Spielfeldern ab. BloR — die
Regeln besagen, da nur der Zutritt zur Zentrale
hat, der auch den entsprechenden Status durch
den Computer erhilt. Den hat man zu Anfang gar
nicht, sondern bekommt ihn erst im Lauf der
Zeit. Das Spiel bietet namlich jede Menge Ereig-

- 6@4
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so an den Anfang zuriickspulen mufs
und das Spiel somit neu beginnen
kann.

- Das Spiel lohnt sich so richtig

erst ab drei Leuten und kann cinelh

gemiitlichen, fernsehlosen Abend
(wenn man von der Kassette ab-
sieht) nach sichziehen.

— Das®ubehor, wie die aufklebba
ren Kommunikatoren und Tricorder,
lassen das Gefiihl aufkommen, in ei-
nerder Folgen Hauptheld zu sein.

A Neuve Karten - immer wieder anderes Sgiel

nisse, die eintreten konnen. Dazu muf$ man eine
der vielen Karten und Kirtchen ziehen, die je
weils unterschiedliche Auswirkungen haben.
Hi®F einige als Beispiel:
-Der Spieler steigtigy Rang auf und bekommt
Zugang zuwichtigen Stationen.
—DerSpieler erhdlt eine Waffe.
—Der Spieler kann anderen Mitspielern aus
einer Patsche helfen. i
Es konnen aber auch Pannen passieren: Ganz
besonders hint%]éj]tig ist zum Beispiel der Ein-
schlufd in ein Stasisfeld, aus dem man nur nach
einiger Zeit oder durch einen anderen Spieler
wieder befreit werden kann. Die Ereignisse
konnen aber auch durch Kavok geseuert wer-
den: Er taucht namlich im laufenden Videoband
ab und zu auf und versetzt die Spieler nicht nur

— Das Video ist absolut professio-
nell in Hollywood produziert und
anschlieBend deutsch synchronisiert
worden. Beim Drehen hat man die Ate-
liers benutzt, in denen auch die Filme der “Next
Gemeration” entstanden.

Soweit die positiven Aspekte, ein paar negati-
ve sollen aber auch genannt sein:

— Die Ausstattung besteht hauptsachlich aus
Papp-Utensilien. Die sindzwar billig, leider aber
s0 gut wie gar nicht resistent gegen Fliissigkei-
ten und andere Schmierereien. Das Bierchen

8 am Abend mit gleichzeitigem Chips-Genuf soll-

in Angst und Schrecken, sondern auch in Stasis-#

felder (werden durch Plexiglasrohren, die man
iiber die Spielfiguren stiilpt, angezeigt), oder g

separaten Stationen, die man nur durch Gliick
"

wiederverlassen kann.

Das Wichtigste fiir das Spiel ist der gleichzei-
tige Ablauf der Video-Kassette. Sie wird zu ei-
nem bestimmten Zeitpunkt gestartet. Man darf
sie danach erst wieder anhalten, wenn entwe-
der jemand das Spiel gewonnen hat oder die
Zeil abgelaufen ist — wasssehr schon und dra-
stisch durch eine grafisch edel gemachte Exﬂh-

_siondes Lieblingsraumers dargestellt wirds,

- Gute Idee
Das Star-Trek-Brettspiel hat Beim Test drei

Fans der Serie begeistern konnen. Das lag vo#

alleman den folgenden Punkten:

Durch die auf weniger als eige Stunde be-
grenzte Spielzeit baut sich eina*anmmg auf,
die durch die EingriﬂeﬁKlingonen von der Vi-
deoseite her nurverstarkt wird.

— Obwohl das Video immer das gleighe zeigt,
gleicht nie@in Spiel dem anderen, weil die Er-
eignisse durch das Mischen der Karten nicht
nur zufdllig sind, sondern auch immer wieder
andere Auswirkungen haben.

— Hat man ein Spielsicht geschafft, wird man
dariiber belehrt, daf$ “...die Enterprise sich in
einer Zeitschleife befindet...”, man das Band al-
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te man sich verkneifen; Mineralwasser trockpet
fast ohne Flecken, und Knéckebrot hinterlafdt
absolut keine Spuren—bis auf ein paar Kriimel.

— Durch das Video wird die ganze Sache ziemlich
hektisch. Die Spieler brauchen schon eine ganze
Menge streffreie Energie. Fiir Tante Isolde, die
bisher nur Halma kannte, ist das Spiel eher
nichts.

— Es ist besser, wenn man sich mit Star Trek
ein wenig auskennt. Nicht jeder weif} etwas mit
den Begriffen “Bij” (wennich mich recht entsin-
ne, heifst das auf klingonisch soviel wie “Schick-
sal”, echte Trekkies mogen mich berichtigen),
“Hnlmleck",”Tri{:rJrder" oder “Kommunikato-
ren” anzufangen —zumindest nicht gleich.

~ Die zum Spiel gghorende WihiS€heibe mit
dem klingonischen Schwert drehte sich so leicht
wie ein mittelgrofer Pottwal. Erst das Abschlei-
fen des Plastiks ermoglichte halbwegs gesunde
Drehungen. Trotzdem bleibt das Ding dank der
ungleichméBigen Gewichtsverteilung zwischen
Klinge und Griff (es handelt sich um ein Plastik-
Teil mit aufzuklebender Folie) nach drei bis
sechs mithsamen Runden plotzlich stehen.

Sieht man von den eben genannten *inen
Argernissen ab, so ist das Star-Trek-Spiel eines
der besten interaktiven Spiele, die ich kenne.
Von der Aufmachung her konnte es wei-
tere geben, zu wiinschen wire es alle-
mal. So, nun Schluf$, Kavok versucht
eswieder. Also, Mr. Data—"“Engage...”

Alarmstufe Ro#!it
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Litel e rc  Titel e rkc Titel e . Titel PC
A - Train DV 7495 84,95 Eve of the Storm DA 59,95 Pinball Fantasies DA 5295 59,95 Ultima 8 DV 84,95
Aces of the Deep x69,05 Fl 3 LV. Pinball Spec Edition DA 60 Ultima 8 und Speech DV 119,95
Aces over Europe DV 69,95 F14 Fleet Defender DA 99,95 Pirates Gold DV 87,95 Victory at Sea EV 79,95
Airlines DA 69,95 Fantasy Empire SSI EV 67,95 Pizza Connection DV 7495 7995 Wallstreet Manager DV 74,95
Alien 3 DA 4695 Fantasy EmpireSS] DV x79,95 Police Quest 4 DV 69,95 Warlords 2 EV 79,95
Alienbreed 2 DA 46,95 Fatal Strokes DA x69,95 Privateer DA 84,95 When T.World. War DA 6995 69,95
Alone 1.the Dark 2 DV 79,95 Flashback DV 5995 64,95 Privateer Operation DA 3795 Wizn Liz DA 59,95
Ambermoon DV 7995 Flugsimulator 5.0 DV 120 Privateer Speech DA 37,95 Winter Olympics DA 5995 69,95
Anstoss DV 6295 62,95 Forgotten Castles - Prince of Persia 2 DA 64,95 WWF 2 DA 2995 20,95
Apocalypse DA 49,95 Awakening DA x79,95 Project Terra DV  x5995 X - Wing DA 79,95
Archon Ultra EV 59,95 Form. One G-Prix DA 7495 89,95 Protostar DA 74,95 B- Wing DA 39,95
Archon Ultra DV X70,05 Freddy Pharkas DV 64,95 Pugpsy DA 5995 X-Wing Upgrade DV 49,95
Aufschwung Ost DV 5905 69,95 Fury of t. Furries DA 5295 59,95 Quest for Glory 4 EV 69,95 Zool 2
Bart versus World DA 46,95 Gabriel Nights DV 69,95 Quest for Glory 4 DV x69,95
Batman returns DA x5995 =x59,95 Globdule DA 5495 Quarter Pole DV x5995 x6995 Sim Earth oder Sim Ant
Battle Isle 2 DV iLv. 79,95 Goal DV 4995 5995 Railway Challenge DV 64,95 fiir Amiga oder PC/ DV /ZML/V,\,\ 'N\!
Beneath Steel Sky DV 59,95 9,95 Goblins 3 DV 66,95 79,95 Rally EV  x5995 6495
Betrayal at Krond. DV 69,95 Gunship 2000 DA 6495 84095 RetunMedusaGold DV x69.95 x79.95 ‘ ! D = R om
Big Sea DA 5995 64,95 Hand of Fate DV 64,95 Return of Phantom DV X89.95
Bloodstone DV 59,95 Harpoon 2 EV x79,95 Return to Zorck DA 74,95 7th Guest DA 99,95
Bloodnet DA 89,95

Blue Force DV 79.95 ”IIJ’ cre MIM 02'6' OL?. 06, ‘94 Alone in the Dark DV 9995

Body Blows Galac. DA 49,2§ o unerpreisknﬁl
2 oo POPOlice Qest 4 0V 5995 saciie.

tn

Bubba'n Stix DA 5495 ;
BundManag.20 DV 6495 6495 Isle 2 D ’V"NW"!\
Burning Steel DV 77,95 C.LT.Y. 2000 EV 7995
Burn. Steel Dataje DV 34,95 ® Critical Path EV 9995

Burntime DV 6595 79,95 4 » 4 Comanche incl. der Data 1 und 2 -
Campaign 2 DV 6595 74,95 ml d n u plus 10 Bonusmission, DV 89,95
Cannon Fodder DA 4995 5995 ® Conspiracy DV 89,95

Caribbean Desast. DV  x6995 x79,95

@ Day of Tentacle DV 89095
Captive 2 DA 5995 Das schw, Auge 1 DV 69,95
Carnier at War 2 EV x79,95 Das schw. Auge 2 DV LV.
Chaos Engine ' 4
DV iv. iV

DA 4995 Goblins 3 DV 8995
Chr. Columbus DV 74,95 7995 Hattrick 66,95 79,95 Reunion V. Inca 2 DV 9995
Comanche DV 82,95 Heimdal 2 LV, LV. Riisselsheim X69,95 Iron Helix DV 7995
Comanche Data 1 oder2 DV 49,95 Hired Guns DA 5995 79,95 Sam & Max DV 84,95 Joumemann Projekt DV 6995
Comb. Air Patrol DV 5995 Incredible Toons DV 69,95 Second Samurai DA 59095 Jurassic Park DV 6495
Conspiracy DA x89,95 Indiana Jones 4 DV 4995 4995 Seek and Destroy DA 3795 Labyrinth of Time EV 6995
Cool Spot DA 5495 Inca 1 DV 84,95 Sens. Soccer 92/93 DV 4995 54,95 Lands of Lore DV 84,95
Cosm.Spacehead DV 4795 5495 Inca 2 DV 8495 Seven Cieties Gold EV 64,95 Larry 6 DA x7495
Crazy Sport Footb. DV 5295 54,95 Indy Car Racing DA 77,95 Shadow Caster DA 79,95 Lost in Time DV 8995
Cyberpunk DA 5495 In Extrtemis DV X69,95 Silver Ball DA 49,95 Mad Dog Mc Cree EV 84,95
Cyber Race DV x79.95 79,95 Innoc. until Caught DA x67.95 79,95 Sim City 2000 DV 79,95 Mega Race DA 69,95
Damonsgate DA x64,95 Jurassic Park DV 4995 59,95 Sim Farm DV 74,95 Might&Magic Triolog. DV 8495
Dangerous Street DA x4995 x49,95 K 240 DA x5495 Simon t.Sorcerer DV 69,95 84,95 Nomad DA 57,95
Dark Sun DV 79,95 Kings Table DA x5995 x59,95 Skidmarks DA 4995 Patrizier DV 8995
Das Schw. Auge DV 69,95 74,95 Kings Quest 6 DV x5995 74,95 Soccer Kid DA 4995 Rebel Assault EV 84,95
Das Schw.Aug.2 DV 1V,  x79.95 Lands of Lore DV 59,05 Software Manager DV 69,95 69,95 Rebel Assault DV x9495
Day of Tentacle DV 79,95 Larry 6 DV 69,95 Space Legends DA 6495 69,95 Retumn to Zorck DA 7995
Deep Core DA 5495 Legacy of Sorasil DA 4995 Spelunx EV x69,95 Rise of the Robots L.V.
Delta 5 EV 69,95 Legof Kyrandia2 DV 64,95 SSN-21 Seawolf DA X79,95 Sam & Max DV  x8995
Delta 5 DV X79,95 Links 386 Pro DA 89,05 Star Trek 2 Jud.Rit. DA 74,95 Sam & Max EV 8005
Dennis DA 4995 Links Course je 39,95 Star Trek 2 Jud Rites DV x74,95 Strike Commander incl. -
Der Clou DV 6995 x7995 Lollypop DA x5995 x7295 Starlord DA 89,95 Operation u. Spech 84,95
Der Patrizier DV 6495 77.95 Lost in Time DV 79.95 Stone Keep DA iV. T.F. X DV 84095
Der Planer DV 77,95 Lothar Mathdus DA 5995 x6495 Streetfighter 2 DA 39,95 Tie Fighter EV  x8495
Der Planer Erweiterungs- Lotus Compilation - Strike Commander DA 7995 Tomado u. Mission DA 9995
Diskette DV 54,95 beinhaltet Teil 1-3 DA 5495 Strike Com.Operat. DA 3795 4 * s
Der Schatz im - Mad News DV x6795 x7995  Stike Com. Speech DA 37,95 ”lllmﬂ 8 m ZI 3 714 9
Silbersee DV x7995 8495 Maelstrom DV x6995 7995 Stronghold DV 79,95 Z ALV A,
; ; > 5 i 14 N
Detroit EV X7995  MagicofEndoria DV iV. Ve siEsl DV 5995 69,95 S pe 66/’, ” V WAMMIN
Die Siedler DV 7995 x79,95 Master of Orion DA 89,95 Subwar 2050 DV 89,95 Zeppelin DV  x89,95
Discoveries of - MegaRace DA x79,95 Surf Ninja DA 5495 5995 weitere CD Rom Titel vorritig !1!!
the Deep DA x59.95 Micro Maschines DA 4795 Superfrog DA 4995 x5995
Doom EV 74,95 Missles over Xeion DA 49,95 Syndicate DV 5995 74,95 Amiga Laufwerk 3,5" extern 119,95
Dog Fight DA 64,95 Monkey Island 2 DV 4995 4995 Syndicate Data DV LV. 3695 Amiga/Atari Mouse 29,95
Doofus DA 4995 Morph DA 4795 System Shock DV x89,95 512KB RAM-Card 49,95
Dracula DA x5995 79,95 Mortal Combat DA 49905 49,95 TF.X. DV 79,95 r
Dune 2 DV 4995 5995 Mr. Nutz DA 49,95 Terminater Rampage DA 67,95 Gravis Game Pad Amiga 39,95
Dungeon Hack EV 69,95 NFL Football 94 DA 79,95 Tie Fighter - fliege die Gravis Game Pad PC 45,95
Dungeon Hack DV x79,95 NHL Hockey DA 79,95 andere Seite der 2 89 9 Gravis Joystick Amiga 49,95
Eishockey Manag. DV 69,95 74,95 Nomad DA 54,95 Macht. Voll deutsch. J\’ Gravis Joystick Analog PC 69,95
Elder Scrolls EV 69,95 One Step Bejound DA 40 3995 The Cartoons DA x4995 Vgg;, 5 Gravis Joystick Pro Anal. PC 77,95
Elder Scrolls DV x79,95 Oscar DA 45 49,95 Tomado DA 59,95 69,95 C R EATi VE LA bS
Elfmania DA x4995 Outpost iV, Tomado Mission 1 DA 39,95
Elite 2 DV 5295 64,95 Overdrive DA x4995 x57.95 Traps'n Treasures DV 59.95 SOU Nd I)[ASTER )
Empire Deluxe DV 67,95 Pacific Strike DA 8495  Turmican?2 DA x6795 Pro 7.0
Eye of Beholder 2 DV 5795 69,95 Pacific Str. Speech DA 34,95 Turrican 3 EV 47,95 STE RO ’
Eye of Beholder3 DV 79,95 Perihelion DA x64,95 U.F.0. DV 99,95 Versand erfolgt selbstverstindlich OHNE
AUFPREIS im SICHERHEITSKARTON.
Innland ab 250.-DM Portofrei / Vorkasse 5,50 DM / Nachnahme 9,90 DM(Zustellgebiihr incl.) zuziigl. 3,00 DM Zahlkartengebiihr Dies ist nur ein Auszug aus unserer
Abkirzungen: DV = Spiel und Anleitung deutsch / DA = Anleitung deutsch / EV = Englische Version Versandliste. Diesc kann KOSTENLOS

k X = Spiel bei Redaktionsschlufl noch nicht am Markt /1. V. = Spiel ist in Vorbereitung  Irrtiimer vorbehalten angefordert werden. /




MAGIC OF
ENDORIA

PC (386DX, 2 MB RAM, XMS
oder EMS, 15 MB Plattenplatz,
Maus, unterst. AdLib, Sound-
Blaster), 119,95 DM, Hersteller:
Sunflowers, 63179 Oberts-
hausen, Muster von: Bomico.

wei Zauberer wollen
hoch hinaus — gottliche
Macht, nichts Geringe-
res schwebt ihnen als
Kronung ihrer Laufbahn vor. Doch wo
findet man so etwas schon, und dann
& auch noch zu erschwinglichen Preisen?
' Aaaaber, da gibt es ja diese ehemalige
& Stadt Amran auf der Insel Endoria, die
= Anno dunnemals durch einen Vulkan-
= ausbruch vollig zugemiillt worden ist.
Im Inneren des grofen Schuttberges
liegen ein paar Rdume, denen weder
glithende Lava noch deutsche Touristen
etwas anhaben konnten: Tempelchen,
= deren jeder ein Bruchstiick der Seele

= des gewesenen Inselgottes enthdlt.
© Werall diese Raume besetzen kann und
& soganznebenbei ein paar entscheiden-
de Wissensgebiete erforscht hat, be-
kommt Zutritt zum Mittelpunkt der ver-
schiitteten Stadt, dem Schrein, in dem
der “Korper” des besagten Gottwesens
frischgehalten wird. Und dort verwan-
delt sich der erfolgreiche Zauberer (so
wie alle Erfolgreichen es frither oder
spater tun oder zumindest zu tun glau-
ben) —selbstin einen Gott.

Wettstreit unterm Berg

Ich sprach von zwei Zauberern. Nun ja,
frei nach dem Highlander-Bekenntnis
“Es kann nur Kleinholz geben” hat der
Gotterehrgeiz natiirlich nichts mit
friedlichem Streben zu tun. Vielmehr
versuchen beide Kandidaten, sich ge-
genseitig das Leben so schwer wie
moglich zu machen. SchliefSlich
¢ muf einer allein am Schiuf die
- begehrten Kristallrdume besetzt
halten. Und die Fortbewegung
- unterm Berg ist auch nicht gera-
~ de die bequemste; Damit sich
 iiberhaupt irgendwer bewegen
kann, muf man sich von Zwergen
Stollen bauen lassen. Auch auf
andere Dienstleistungen sind

Viele, viele Spielprogramme hat es gegeben, die von uns das
Etikett “Tolle Story drumrum, ddes Gameplay drinnen” be-
kommen haben. Ganz, ganz selten frifft man mal auf ein

Spie
Gameplay sind so oberhyper
gine
Gesc
ner Fall, bei dem mir der M

 bei dem es fast umgekehrt ist: Die Spielidee und das

megawahnsinnsenorm und ori-

| da stort jede hochgestochen drumherumgesponnene
hichte eigentlich blof. “Magic of Endoria” ist so ein selfe-

egahit-Stern wie von selbst ins

Manuskript geflutscht ist. Guckt Euch bloff mal die Bilder an,

dann ahnt Ihr vielleicht schon

die Zauberer angewiesen: Forscherwe-
sen sind notig, um Bergwerkstechnolo-
gie, Waffen und ausgekliigelte neue
Kampfmonster zu entwickeln. Priigel-
fahige Urcs fungieren als Séldner. Vier-
armige Handwerkerkobolde richten als
Tischler Arbeitsraume ein, stellen als
Schmiede Waffen her oder halten als
Mechaniker die Erzforderung am Lau-
fen. Sackformige Transporterwesen
(Thr kriegt Euch garantiert auch nicht
mehr ein, wenn lhr d/e animiert seht!)
schaffen Material hin und her.

BloB nicht den Uberblick
verlieren!

Klar, daf auch Méarchenwesen nicht fiir
ein Dankeschon und ein schlabberiges
ZaubererkiiRchen schuften. Sie wollen
vielmehr Gold sehen, und das lat man
in Minen fordern. Verschiedene Erze

A Forscherwesen kénnen iiber verschiedene Themen nchgn’iln: (vo links

warum.

werden zu einem
Raum geschafft,
den ein Handwer-

ker vorher als

Schmiede einge-

;?:ltet und ue1igz?l P Farsc.hsze-
Schmied gesetst €M e
hat, der daﬁn Wal- gent;{c: bge
fen herstellt, die zeg"-' e Ge-
seinem  Erfah- A;ffle;;::r
rungslevel ent- d_"#;:a enh—
sprechen, sofern i uc hen
bereits ein For- f;'e, um sic
scherwesen hin- ihre Synap-
reichend iber 7 flChfzu
diese Waffen erkdlten...

nachgegriibelt hat... — Wenn Ihr jetzt
meint, die Zusammenhdnge waren ein
bichen schwer zu verstehen, geht es
Euch sowie mir, als man mir zum ersten

gl ) e pow 1 < 2
h -l o o I_.: * oy

nach rechts) Bergbau, Waffentechnik, Bautechnik, Fallen, Zauberspriiche

und Energiewesen




Mal die Regeln erkldrte. Die Leute
beiSunflowers, die das Spiel heraus-
bringen, reagierten auf mein an-
fangs etwas ratloses Gesicht mit der
Beteuerung: “Nach ein paar Stun-
den Spiel hat man das alles drin und
beherrscht samtliche Zusammen-
hénge wie im Schlaf”, Inzwischen
habe ich meine ersten paarund-

fas¥Lr v

A Ohne die

i =

sackférmigen Transporterwesen (Levels 1 bis 5) geht es

bildschirm einen Auftrag oder auch
gleich eine Kette von mehreren Auf-
trégen. Dann legt der entsprechen-
de knuddelige Gnom auf dem Spiel-
feld los und tut Schrittchen fiir
Schrittchen das, was ihm befohlen
wurde — das Ganze so herzaller-
liebst animiert, daf8 es mich an die
legenddren Mikro-Animationen in

=7 4 o
&

nicht: Gold und Erze wollen transportiert werden, auch die Wis-
senskugel braucht spétestens am SchluB des Spiels Tapeten-

wechsel

zwanzig Stunden Magic of Endoria
hinter mir und kann nur sagen: Sie
haben tatsdchlich recht. Das erste

Bl =0 B & saig
A Der Handwerkergnom: Er IéiBt
sich entweder als Tischler,

Schmied oder Mechaniker an-
werben

Spiel vergeigt man vielleicht, weil
man zwischendurch noch immer
wieder in die (ausgezeichnete) An-
leitung gucken muf. Beim zweiten

“M.U.LE.” erinnert hat. Alles l4uft
in Echtzeit parallel ab: Wihrend die
erste Figur also am Ackern ist, gibst

e £33 =T

A Buntes Treiben auf dem Spiel-
feld: Durch Klicken mit der
rechten Maustaste scrollt das
Feld in alle Richtungen

Dubereits einer anderen einen Auf-
trag — und so weiter. Jeder der bei-
den Kontrahenten im Spiel kann bis
zu 70 Figuren gleichzeitig kontrollie-

Spiel gibt man den Zwergen, Hand-
werkern, Transporteuren und spitz-
bemiitzten Forscherwesen die An-
weisungen schon aus dem Effeff.
Die gesamte Spielsteuerung ge-
schieht per Mausklick mit Hilfe vie-
ler Piktogramme. Wenn man die Be-
deutung dieser Sinnbildchen dauer-
haft geschnallt hat, beherrscht man
das Spiel auch schon fast. Du wihlst
eine Figur an, gibst ihr im Befehls-

6Y%.94

ren. Insgesamt bis zu 140 Leutchen
wuseln, hiipfen, buddeln, kriechen,
schleimen, blinzeln also im Extrem-
fall gleichzeitig auf dem Spielfeld
herum. Das ist schon eine Heraus-
forderung fiir den Rechner; die Anga-
ben im Produktkasten sind denn
auch als absolute Mindestvorausset-

- zung zuverstehen. Das Programm als

solches fiillt bereits 1,5 MByte an
Speicher. 386er gehen bei fortge-

" Lockngeschdl +Versonczenroe: Sfgarer S
70469 Stutigart/Feverbach
Telefax: 0711/8179995

0711/8568534 - 850325

70469 Stuttgart 73430 Aalen
Stuttgarter Str.99 Storchenstr. 5b

Tel.: 0711/8568534 Tel.: 07361/680663

34117 Kassel 07546 Gera NEU!NEU!NEU!
Werner Hilpert Str. 22 Laasener Str. 29 Seit 1.10.93

70178 Stuttgart

Tel.: 0561/711389 Paulinenstr. 50

Tel.: 0365/200610

30159 Hannover

79098 Freiburg Einigkeit

und Recht

Georgswall 3 Schreiberstr. 18
Tel.: 0511/321796 Tel.: 0761/382590 auf Freizeif!

FUNNY SOFTWARE TOPTEN®

1. Ultima VI 6. Pacific Strike
2. Battle Isle 11 7. U.F.O.

3. Arena — Elder Scrolis 8. Sim City 2000
4. Gabriel Knight 9. Pizza Connection

5. Das Schwarze Auge Il 10. Beneath a steel Sky

Rufen Sie doch einfach mal an oder kommen Sie in eines unserer Ladengeschiifte.

Bestellservice:

Niedersachsen: Hessen:
- | Hannover Kassel
10-18.30 10-18.30

|0511/321796

B.-Wirttemberg:
Freiburg

1 10-18.30 Uhr

| 0761/382590

0561/711389

B.-Wiirttemberg:
Stuttgart
10-18.30 Uhr
0711/8568534

<
S ) I S O

07546 Gera
Laasener Str. 29
Tel.: 0365/200610

i

oy 25

34117 Kassel
erner Hilpert Str. 22
Tel.: 056 r/e7l 1389

1 1
Wheo shot Johnny Rock? 105

Laufwerke fiir Amiga 4o
‘Speichererweiterung Amiga 500 auf 1 £
Alle Preise sind Versandpreise. Ladenpreise bitte erfragen.

SUPERAUSWAHL - TEUFLISCHE PREISE
AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN
und wie immer: Topservice mit der gewohnten, unvebindlichen Beratung
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A Immer wenn ein Forscher in einem Wissensgebiet einen neven Level erreicht hat, verkiindet er dies freudestrahlend

schrittenem Spiel spiirbar in die Knie.
Obgleich sich die Animationen abschal-
ten lassen (was den Rechner entlastet,
aber auch weniger Spafs bringt), kommt
doch beim Spieler hier und da ein
biRchen Ungeduld auf: etwa dann, wenn
selbst auf einem schnellen Rechner zwi-
schen dem Anklicken des Befehls-Icons
und der Reaktion auf den Klick mal etli-
che Sekundenvergehen. Kimpfe spielen
eine grof3e Rolle bei
“Magic of Endoria”.
Man fiihrt entwe-
der  Urc-Soldner
oder eigens zu die-

i s =i

A Eine Kampf-

: sem Zweck er-
sfe"e'.we"" forschte, aus um-
eineFigu’  gewandeltem Gold
;';15; uk " in einem Energie-

\utze kriegl,  prunnen herge-
g'breseme" stellte Kunst-Mon-
B‘E’z: il ster gegen die Figu-

ren des Rivalen ins
Feld. Wie die vielen, vielen Zweikdampfe
im Spiel jeweils ausgehen, entscheidet
der Rechner von Fall zu Fall aufgrund
der Angriffs-, Verteidigungs- und Waf-
fenwerte der beteiligten Figuren zu-
sammen mit dem Einsatz eventuell er-
forschter Zauberspriiche unter Mitwir-
kung eines gewissen Zufallsfaktors. Es
ist dem Spieler nicht moglich, in einen
laufenden Kampf direkt “von Hand”
einzugreifen. Figuren, die einen Kampf
angeschlagen iiberlebt haben, konnen
ihr Lebenskraft-Konto in einem Ener-
giebrunnenwieder auffrischen. Gerade
bei diesen Dingen merkt man, dafl man
es bei den “Endoria”-Designern offen-
sichtlich mit passionierten Rollenspie-
lern zu tun hat, die mit Kampfwiirfeln
und Werteblocken auf Du sind.

Monster im Netzwerk!

Das Strategie-Erlebnis mit dem wiirzi-
gen Schufl Rollenspiel-Spannung laft
sich gegen den Rechner ausfechten—je
mehr Prozessorpower der hat, desto
stirker spielt er. Den Grad der Heraus-
forderung kann man allerdings auch
einstellen.

Nochviel mehr Spaf macht die Sache
gegen einen menschlichen Gegner.
Voraussetzung dafiir: ein zweiter Rech-
ner, der mit dem ersten iiber ein Null-
modemkabel oder per Netzwerk ver-
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A Frohlich pfei-
fend geht der
kleine Trans-
porteur sei-
nem Job
nach

bundenist. Fiirs Spiel im Netzist jedes Server-
oder Peer-to-Peer-System geeignet, bei dem
die Arbeitsrechner vollen DOS-Zugriff haben.
Es muf nur den beiden Spielern den gemein-
samen Zugriff auf ein Festplattenlaufwerk er-
lauben — hier kommenvon Novell bis OS/2 LAN
Manager alle gingigen Netzkonzepte in Be-
tracht. Die Spieldesigner haben “Endoria” in-
nerhalb eines UNIX-Netzwerks entwickelt; da
lag der Gedanke (gliicklicherweise!) nahe, das
Spiel netzwerktauglich zu machen. Ich sehe in
naher Zukunft viele, viele Firmen, deren PC-

Netzwerke durch heie “Endoria”-Gefechte blockiert werden! —
Um mich nun endlich kurz- und diese Review zusammenzufassen:
Das Spiel ragt gerade durch seine Kombination von Elementen

verschiedener
Genres zusam-
men mit der
einfach genia-
len Grafik aus
der Masse der
Spielprogram-
me weit her-

aus. Man braucht Geduld, um es zu
spielen: Etwa zehn Stunden sind bis
zum  siegreichen
Abschluf einer Par-
tie notig, wenn sich
nicht einer der
Kontrahenten ex-
trem dédmlich an-
stellt. Der Spiel-
spald ist aber spezi-

A Immerwenn

ell bei einer Netz- ein Zwerg
partie kolossal. Im buddelt, ent-
Vergleichzum Ubri-  stehteine
gen hdtte man dem kleine “Bau-
Sound meiner Mei- stelle”

A Urcs sind Soldner, die durch untdtiges Herumstehen an

gt
Erfahrung und

B

Kampfkraft gewinnen - nein, jetzt kommt KEIN Beamten-Witz!

Level:

Rasse: Kriecher

Monster-Schinheitskonkurrenz

Schleimer Geher

Hipfer

Flieger Nebler




nemafigen Digi-Effekten des Game-
tek-Strategiespiels “Nomad” Anregun- >

gen holen kénnen. “Magic of Endoria” Lohn der Miihe:
konnte durchaus ein wiirdiges “High- ~ Nach gewonne-
light des Monats” abgeben. Im direkten  nem Spiel bedan-
Zweikampf mit “Ultima VIII — Pagan” ken sich die Be-
hat es diesmal gegeniiber Origins Star-  schéftigten artig
Rollenspiel leider den Kiirze- beim siegreichen
ren gezogen — aber nur ganz, | i\ Zauberer

ganz knapp.

erscheint ein Menibildschirm,
Das groBe Bild darauf ist voll ani-
miert und verfiihrt regelméBig zu
glucksender Heiterkeit

o SNty obel der Eingung, niichtern und grofzi-
& gig die Riiumlichkeiten: Das Team von Sun-
flowers residiert im ersten Stock eines neu-
gebauten Gewerbezentrums (fast méchte man sagen “GewerbeschloBchens”) in Obertshausen, un-
weit der Lederstadt Offenbach. 1993 gegriindet, hat die Firma bereits zwei vielbeachtete Manage-
ment-Simulationen auf den Markt gebracht: Aufschwung Ost und Railway Challenge. Ein gag-
gelodenes Strategie-Adventure namens Chartbreaker steht kurz vor der Vollendung. Man ent-
wickelt in Obertshausen nicht in erster Linie selbst, sondern arbeitet mit Entwicklungsteams tberall
im Lande zusammen. Die Projekte, die das Sunflowers-Team unter seine Fittiche nimmi, werden
dann hier veredelt, begleitet, getestet, immer wieder verhessert und “markifein” gemacht. Magic of
Endoria enistammt der erfahrenen Softwarekiiche der im Ruhrgebiet ansiissigen German Design
Group unter Riidiger Rinscheidt (Kenner erinnern sich vielleicht noch an Conquistador aus dem Johr
1991 und Erben des Throns von 1992). Die Idee zum Spiel entstand im Herbst 1992 aus der scherz-
haften Frage, wo eigentlich all die Ginge und Stollen in den vielen
“Dungeons..."-Rollenspielen herkamen, wer sie wohl angelegt
haben mochte und warum eigentlich. Im Januar 1993 gingen
dann die Entwicklungsarbeiten los. Andreas Adamek von der GDG
dachte sich die phantastischen Wesen fiir “Endoria” aus und er-
fiillte sie mit Leben der putzigsten Ari.
Die Firma Sunflowers ibernahm dann die Projekileitung und das
Testing, kiimmerte sich um die produktionstechnische Seite und
steverfe noch den einen oder anderen Verbesserungsvorschlag
bei. So war zum Beispiel die urspriingliche “Belohnungssequenz”
bei gewonnenem Spiel ausschlieBlich an das Heroisch-Bombasti-
sche der Drumherum-Story angelehnt und lieB die heitere Knud-
deligkeit, die das ganze ibrige Spiel durchzieht, vermissen. Die

nung nach etwas mehr Miihe widmen ST L o
konnen. Es gibt eine abschaltbare Ad-
Lib-Musikuntermalung, die das ganze
Spiel iiber einheitlich, wenn auch recht
hiibsch und keineswegs aufdringlich
vor sich hin dudelt. Ein MIDI-Support
fehlt leider ebenso wie jede Art von

Gerduschen. Ich vermisse in der

Schmiede ein bifichen das Zischen von
Dampf, und auch am Energiebrunnen
wiirden sich ein paar Sphérenklinge gut
machen. Hier hatte man sich beispiels-
weise bei den sah-

——

A Gruppenbild mit Dame:
(v. . n. r.;) Riidiger Rin-
scheidf von der GDG,
Anja Melzer von Bomico,
Jiirgen Kiel, Arne Peters

S
B e o
B |t 10

A Die oberste “Son-

I Sequenz, die jefzt zum endgiiltigen Spiel gehdrt, ist hingegen echt
- IR 10 und Lothar Mahler von niedlich anzusehen, vereint nochmal all die ulkigen Rassen, die im nenblume”:
_ ldee: 12 Sunflowers SPIel gufmuchen, und erinnert mit ihrer HL]'digUﬂg f.l'.ir den‘SpieIer Ralph Becker hat
ein bifichen an den Abspann der unsterblichen 8-Bit-Version von + Endoria”
Kaiser. Wie bei allen anderen Sunflowers-Produkten lduft auch bei Magic of Endoria der Vertrieb exklusiv iiber ol
Vorsicht: Das Ding kann schnell siichtig machen! Grund zur Freude

den grofen deutschen Spieledistributor Bomico. Die Auslieferung des Spiels beginnt in diesen Tagen.

Ein paar kleine Tips fiir hoffnungsvolle Zauberer

— Schon beim Anlegen der ersten Riiume lassen sich Risiken vermeiden: Wer
Riiume und Giinge direkt am Spielfeldrand baut, kann in jedem Fall schon mal
Angriffe von einer Seite ausschlieBen.

—Tiiren bieten eine weitaus bessere Sicherung als Fallen: Zum Abbauen einer
Tiir ist immer ein Zwerg mit mindestens dem Erfohrungslevel erforderlich, der
dem Technologielevel der Tir entspricht. Ein solcher gegnerischer Zwerg kann
aber durch die betreffende Tiir hindurch ohne jede Gefahr angegriffen und
ausgeschaltet werden, selbst wenn sich Kampfwesen des Gegners zum Schuiz
hinter ihm befinden — fir die Daver des Tirabbaus diirfen diese nmlich die
“Baustelle” nicht befreten. Auch wenn es dem Gegner gelingt, Tiiren abzubau-
en, so hiilt dies doch seine Figuren eine hiibsche Zeit lang auf.

— Forscher haben die Angewohnheit, ein zugewiesenes Wissensgebiet bis zum Er-
brechen durchzugriibeln, auch wenn sie lingt den hochsimbglichen Level er-
forscht haben. s erfolgt keinerlei Meldung. Man sollte also darauf achten, ihnen
rechtzeifig ein neves Forschungsthema zuzuweisen. Die hiichsten miglichen Level
fiir die verschiedenen Wissensgebiete stehen im Programmhandbuch.

~Um einen Kristallraum als erobert 2u markieren, braucht man nicht den teu-
ersten und bestbewaffneten Urc dort zu postieren. Hat ein Zwerg den Raum
hinreichend mit Tiiren gesichert, geniigt es, ein ganz billiges Energiewesen
(etwa einen Level-1-Kriecher) oder, falls vorhanden, einen noch ganz schwa-
then Urc dort zu stationieren. Hat er durch Herumstehen einen geniigend ho-
hen Erfahrungslevel erreicht, ist es sinnvoller, ihn fiir Kampfeinsiize zu ver-
wenden und im Kristallraum dorch eine schwiichere Figur abldsen zu lassen.

— Es rechnet sich nicht, schwache Energiewesen zu produzieren und in Kampf-
einsiitze zu fihren. Sie stellen dort nur nutzloses und viel zu teures Kanonen-
futter dar. Bei Kimpfen machen Energiewesen erst ab einem Level-2-Hiipfer
mit Zouberspruch wirklich Sinn. Es lohnt sich, darauf zu sparen.

— Die Anleitung zum Spiel empfiehlt, Ures auf Patrouille zu schicken, also im
Befehlsmodus eine Wegschleife zu programmieren. Besser ist es, diese
Kampfwesen einfach irgendwo hinzustellen, denn nur so wiichst ihr Erfah-
rungswert automatisch. Wirbt man einen Urc an, so enfsteht er irgendwo im
Wissensraum. Wenn man sein Eigenschaftsprofil auf “Angriff” gesetzt hat und
ihn einfach unbehelligt stehen lifit, bildet er eine wirksome Bewachung fiir
den Wissensraum und steigt mif der Zeit automatisch im Erfahrungslevel.

— Mehr als einen Energiebrunnen braucht man nicht, um das Spiel zu gewinnen.
Auch wenn es dem Computer als Gegner Spafl zu machen scheint, Dutzende da-
von anzulegen — es st viel okonomischer, blofeinen zu baven, und zwar még-
lichst in die Nihe des Wissensraumes. Durch ein paor lissig hingestellte Urcs
[ift er sich dann leicht mitbewachen. Auf je mehr Energiebrunnen ein Spieler
seine Goldtransporte verteili, desto niedriger ist logischerweise das Energickon-
toin jedem einzelnen Brunnen.

— Sollte ein eigener Energiebrunnen angegriffen werden, empfiehlt es sich,
die Kampfhandlungen maglichst schnell in einen Nachborraum oder -gong zu
verlegen. Ein Energiebrunnen kann nmlich nur durch gezielte Zwergenarbeit
oder durch aktive Kimpfe zerstirt werden, nicht durch gegnerische Kampfwe-
sen allein.

— Will man dem Gegner besonders iibel mitspielen, zerstort man durch ein
paar Kiimpfchen seinen Wissensroum, ohne die darin enthaltene Wissensku-
gel kaputtzumachen. Der Gegner kann nun keine neuen Wesen anwerben; da
aber die Wissenskugel selbst noch intaki ist, kann auch kein Tischler den Raum
wieder restaurieren. Man mufl nur verhindern, daB ein gegnerisches Trans-
porterwesen die Kugel abholt und in einen infakten Wissensraum verfrachtet.

—Wenn ein Wesen in akuter Gefahr oder sehr stark geschwiicht ist, sollte man
nicht lange im Befehlshildschirm herumfuhrwerken, um esin Sicherheit zu brin-
gen, sondern es einfach sofort entlassen. Man kann es anschlieBend gleich wie-
der anwerben; es erscheint donn im eigenen Wissensraum mit allen Eigenschaf-
ten, die s vorher gehabt hat. Wenn man den Energiebrunnen gleich neben den
Wissensraum baut, ist dies auch die schnellste Methode, um abgekampfie Urcs
wiederherzustellen —sie brauchen dann ja nur ein paar Schritte, bis sie ihre Le-
benskraft wieder aufladen kinnen.

— Das obere Stockwerk ist insgesamt sicherer als das untere. Wird ein Gang
oder Raum von unten angegraben, liit sich das Loch mit einer Bodenplatte
leicht dichtmachen. Kriegt man dagegen im unteren Stockwerk ungebetenen
Besuch von oben, so 1B sich ein solcher Zugang nicht wieder schliefien, ohne
daf sich ein Zwerg dazu erst selbst nach oben in den feindlichen Stollen
bemiht (und sich dort groBier Gefahr aussetzt). Allein aus diesem Grund
empfiehlt essich, Forschungsrdume in der oberen Efage einzurichten.

—Wenn man das Spiel mit dem Parameter L startet (“Start L"), werden bei je-
der Figur die Lebenskrafipunkte angezeigt.
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F-14 FLEET
DEFENDER

PC (386/33, VGA, 4 MB
RAM), ca. 120 DM, Hersteller:
Microprose, England, Muster
von: Microprose Deutschland.

as waren das noch fiir
Zeiten, als man mit der F-
15 im Golfkrieg mitmi-
schen konnte! Derzeit
gehorte F-15 1 mit Sicherheit zu den
besten Flugis am Markt. Doch seitdem
(Test in ASM 2/93) ist eine Menge pas-
siert. Strike Commander, TFX, Aces
over Europe und Konsorten zeigten
neue Wege. Jetzt kommt F-14 Fleet
Defendervon Microprose.

Die hochgesteckten Erwartungen
werden gleich nach der Installation ge-
bremst. Nur in Sachen Grafik und Sound
hat sich ein biSchen was getan. Bei den
Grundbediirfnissen eines Flugifreaks
bleibt die Firma auf dem Boden der Tat-
sachen. Einen Missionbuilder sucht
man vergebens. Lediglich Einzelmissio-
nen in drei Szenarien (Nordkap, Mittel-
meer und Ozeanien) oder die komplet-
te Campaign stehen zur Auswahl. Auch
bei der Wahl des Schwierigkeitsgrads
habe ich nur Standards gefunden.

Zum Spiel: Nach der Missionswahl
diirfen sich Spieler eine von einem gu-
ten halben Dutzend Standardbewaff-
nungen aussuchen, bevor sie mit ihrer
Maschine auf das Katapult des Trégers
geschoben werden. Nachbrenner rein,
und ab geht die Luzie. Die ersten “Ban-
dits” sind schnell ausgemacht. Also 'ne
Sidewinder in den Stahlwanst des Geg-
ners oder doch besser aus sicherer
Entfernung eine Phoenix losschicken —
reine Geschmackssache.

Grof ist die Auswahl an Waffen aber
nicht. Drei verschiedene Air-to-Air-
Missiles und die Bordkanone stehen
zur Verfiigung. Was, wie, keine Boden-
targets? Nein! Nur Luft zu Luft, schlief’-
lich heifdt das Spiel “Fleet Defender”
und nicht “Earth Defender”.

Gewohnt komplex ist die Steuerung.
Fiir jeden Pieps, den man lassen will,
gibt’s eine Taste. Neu fiir Microprose
diirfte die frei wahlbare Sicht sein, die
dhnlich wie bei Strike Commander ei-
nen flieRenden Rundumblick erlaubt.
Jedoch ist die Losung, alles auf die Ta-
statur zu legen, fiir meine Verhéltnisse
zu kompliziert; im Dogfight darauf
zuriickzugreifen, gelingt mir kaum. Eine
Modemfunktion, wie zum Beispiel bei
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Und wieder hat sich MICRO-
PROSE einen Jet zum
Simulieren  vorge-

15 1l sind
nicht zufdl-

A AuBenansichten

diirfen bei kei-
nem Flugi fehlen

F-15 111, fehlt ganzlich. Die Grafik jedoch
hat sich vor allem beim Flieger selbst
und bei Explosionen merklich ver-
bessert. Bitmap heifdt hier das Zauber-

Sicher auf der p.
Nimitz gelandet

4 Nachbrenner
rein, und los geht
die “Bandit”-Hatz
Rumms: Mit sché-
nen Bitmaps wer-
den die bosen

V' Buben zerlegt

;

wort. Der Erdboden mufite eine Textu-
remapping-Tortur iiber sich ergehen
lassen. Soundtechnisch lie man sich
auf dezente Sprachausgabe ein, anson-
stenbleibtalles beimalten.

Mir personlich gefdllt F-15 Il um
Langen besser. Nicht zuletzt, weil man
iiber Bodenziele herfallen kann — eine
Option, die bei F-14 leider gestrichen
wurde. Fiir die Dogfighter unter Euch
konnte es trotzdem ein Leckerbissen
sein. SchlieRlich gibt’s namlich fiir alle
Kaufer auf Wunsch noch ein Kam-

pagnenbuch und eine Zusatz- <~
disk, und das ist auch nicht | ¥=nl |

7Y
schlecht. \ B/

| Steverung: 8

Keine Bodenziele, nur Luftkimpfe; nach F-15 11l
hiitte ein wenig mehr drin sein kinnen
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Einer der “Vater” des Strategiespiels
kehrt mit Elan zuriick auf die Monito-
re; Empire. In einer Deluxe-Version
zeigt der Oldfimer somanchem New-
comer, wie man richtig Krieg spielt.

mpire Deluxe heift die
neue (alte) Version eines
beriihmten Strategieren-
ners. In einer Art Rii-
stungs- und Kriegswettkampf konnen bis
zu sechs Spieler versuchen, jeweils ein ei-
genes Imperium aufzubauen und den
“Gegnern” durch Taktik und Strategie das
Pseudoleben schwer zu machen.

Man bekommt eine Stadt in einer etwas
unwirklichen Landschaft zugeteilt. Diese
Stadt besitzt eine Produktionseinheit, die
man nach Bedarf einsetzen kann. Die
Grundproduktion erzeugt “Armeen”, die
fiir spétere Kriegsspiele gebraucht wer-
den. Des weiteren kann man verschiede-
ne Schiffe bauen, um damit Truppen auf
andere “Kontinente” und damit in die
Néhe der dort sitzenden Stédte zu brin-
gen. Diese Stadte mit dem Status “neu-
tral” kann man erobern und ihre Produkti-
onskapazitdten fiir sich selbst einsetzen.
Je nachdem, wie geschickt man die Res-

sourcen der Produk-
tion einsetzt, erhalt
man mehr oder we-
niger schnell ein Im-
perium. Ziel des
Spiels ist es, alle

; i teindlich : 9
p /é m V) fnditer oge

Empire Deluxe liegt dem Paket in einer DOS und einer Windows-Ver-

sion bei. Auerdem bekommt man gratis noch eine Szenario-Disk mit
auf den Weg. Das Game 1t sich auf unterschiedliche Arten spielen.
Erstens: lokalam heimischen Rechner,indem man sichals Gegner den
Computer in unterschiedlichen Spielstirken nimmt. Man kann natiir-
lichzweitens so auch mit menschlichen Mitspielern klar kommen. Des
weiteren [alt Empire Deluxe Verbindungen iiber die serielle Schnitt-

stelle zu. [hr konnt ein Nullmodemkabel oder eine Verbindung iiber
Modem benutzen. Ubertragungsgeschmndlgkelten bis 14400 bps wer-

o ey den unterstiitzt.

Die dritte Einsatzmog-
lichkeit ist das Spiel via
LAN. Der Server wird vom
Programm  automatisch
erkannt, einer der Spie-
ler wird zum “Spiellei-
ter”, der die anderen
als “Slave-System” fiihrt.
Diese letzte Moglichkeit
macht bei Empire Deluxe
denmeisten Spafi.

Uber die Grafik gibt es nicht viel zu berichten, die Teilnehmer bekom-
men unterschiedliche Farben und werden durch unterschiedliche

A Kadett zur See BorngieBer kurz
vorm Absaufen

PC, PC-CD-ROM, 99,95 DM,

Hersteller: New World Compu-

ting, USA, Muster von:
old.

Symbole dargestellt. Empire Deluxe stellt
sich wie ein Brettspiel fiir den Computer
dar. Aber gerade die Schlichtheit macht ir-
gendwie auch den Reiz des Spiels aus —
selbst wenn das Thema immer
noch fiir Stirnrunzeln sorgt. /7 5
Aber das steht ja wieder auf ei- | (= /3. )
nemanderen Blatt. \\‘é

N o 10
e

Oldies sind Goldies: Empire Deluxe ist Strategie
pur

UNNECESSARY
ROUGHNESS

PC, 100 DM, Hersteller: Acco-
lade, USA, Muster von: Die
Cassette

Preisfrage: Berge von Pop-
corn, unzdhlige Biichsen Bier
und Cola — wo bin ich? Ganz
klar, im Wohnzimmer einer
amerikanischen Familie zu
Leiten des Superbowl.

A

merican-Football-Simu-
lationen sind grof im
Kommen. Hier hat sich
die Firma Accolade einen
Namen gemacht und prasentiert nun mit
Unnecessary Roughness ein neues

663894

Game aus der Sparte. Auf den ersten Blick fillt die Super-VGA-Unter-
stiitzung ins Auge, jedoch ben6tigt ein geneigter Spieler auch einen
entsprechenden Vesa-Treiber, um in den Genuf zu kommen. Der
erste, gute Eindruck wird jedoch gleich etwas geschmélert, denn mit
einem Otto-Normal-Rechner ist der Grafikaufbau der 256 Farben
doch schnarchend langsam und triibt das Bild schon betréichtlich.
Das ganze Game présentiert sich sonst in einer recht ansehnlichen
3D-Perspektive.
Die einzelnen Ak-
tionen der Spieler
lassen sich dabei
gut beobachten.
Die Steuerung ist
passabel. Was die
technischen Knif-
fe und die Um-
setzung anbelangt,
bietet Unneces-
sary Roughness je-
doch eher Haus-
mannskost. Nichts weltbewegend Neues wurde eingebaut, trotzdem
ist es eine sehr realistische Sportsimulation, die auf unndtigen
Ballastverzichtet.

Konsequent wurden die wesentlichen Elemente des American
Football wie Taktik und Training umgesetzt. So konnt [hr Euch bei-
spielsweise auf das Trainieren konzentrieren und den Computer

A Das Playbook stellt reichlich taktische
Kniffe zur Verfigung

spielen lassen. Ein Playbook
gibt Euch als Trainer die
notigen taktischen Hinweise.
Oder aber Ihr laBt Euch auf
eigene taktische Geplénkel ein und iiber-
nehmt selbst den Part der Spieler auf
dem Feld. Rund 24 Mannschaften stehen
zur Auswahl, wobei Ahnlichkeiten zur
NFL durchaus beabsichtigt sind. Aufféllig
ist auf jeden Fall der integrierte Editor,
mit dem Ihr Euch eigene Ligen und
Teams zusammenstellen konnt. Dort
konnen selbstverstdndlich auch die

Spielwerte der einzelnen Spie-
m\'

ler verstarkt oder geschwicht [ (5 )

werden. @L/

B e
e

__j Realitiitsnihe: 9
e
Gute Ansiitze, aber nichts Welthewegendes
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Roﬂmelepes
~ fiven nur so um szd: _}..Insgesumt -
vierhundert Stdte miissen ambi-
tionierte Abenteurer besuchen, bis &
alle Riitsel gelast sind. Aber ent- &
spricht Quantifit hier auch Quo- |

litéit, oder artet das Game eher in

einen Belastungstest fiir Mausku-

geln aus?

ARENA - THE

ELDER SCROLLS

PC, 99,95 DM, Hersteller: Be-
thesda Softworks, USA, Mu-

ster von: Die Cassette.

twas ist faul im Staate
Tamriel, Diese Feststel-
lung muf der junge Held
Talin machen, als er mit
brummendem Schédel in den Verliesen
der Hauptstadt aufwacht. Das letzte,
woran er sich klar erinnern kann, ist ein
Kniippel, der sich mit hoher Geschwin-
digkeit auf seinen Kopf zubewegt hat.
Jetzt sitzt er hier in einer dunklen Zelle
und hat keinen rechten Plan, wie es wei-
tergehen soll.

Wahrend Talin noch schwer am Grii-
beln ist, fiillt sich der Knast mit blen-
dend hellem Licht, und ein weiblicher
Geist erscheint. Die Lichtgestalt gibt
sich als seine alte Freundin Ria Silmane
zu erkennen. Dummerweise wurde die
Gute unldngst umgebracht und geistert
nun in gewichtsreduzierter Gestalt
durch die Gegend.

Eigentlich ist der Herrscher von
Tamriel, Uriel Septim der Siebente, ja
ein ganz netter Regent, und es ist eher
untypisch, daf er Leute umbringen und
in Kerker stecken laft. Ria weif jedoch
zu berichten, daf$ der bose Jagar Tharn,
seines Zeichens oberster Kampfmagier
von Tamriel, hinter dem Ganzen steckt.
Derversucht namlich gerade, die Macht
iiber das Land an sich zu reifsen, und er
hat vorsichtshalber alle potentiellen
Storenfriede von der Bildflache
verschwinden lassen. Normalerweise
kiimmert sich ja der Altestenrat um
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_- steht. Hbei' em In%ntery—Meﬁu karm 5
man die Spielfigur in Barbie-Manier mit

allerlei gefunden Riistungsteilen an-
‘kleiden und mit diversen Hieb-, Stich-
~und SchuBwaffen bestiicken. Dialoge

mit anderen F’guren werden iiber ein
Dmiogmeriu gefiihrt; auch hier benfmgt

und sich
dabei mit
Monstern

—- B raufen
b |

solche Putschversuche. Allerdings greifen die Alten erst ein, wenn
der Ring des Konigs meldet, daf8 sein derzeitiger Besitzer ver-
schieden ist. Jagar Tharn hat den rechtméRigen Herrscher jedoch
in eine andere Dimension verbannt, so daR die Altesten den
Schwindel gar nicht bemerken.

Gliicklicherweise kann man dem Thronrduber mit dem Stab des
Chaos ins Handwerk pfuschen. Dieser Stab ist in acht Teile zer-
sagt, die irgendwo in Tamriel versteckt sind. Da Ria einen Schliis-
sel fiir die Zelle hat und weil gerade nichts anderes auf dem Ter-
minplan steht, macht sich Talin auf, um die acht Teile zusammen-
zufiigen, Uriel zu befreien und Jagar in die Schranken zu weisen.

It's a long way

Bis dahin ist’s jedoch ein weiter Weg. Wenn man sich die “Lei-
stungsdaten” von Arena ansieht, schlackern Rollenspieler mit den
Ohren. 400 Stadte inklusive Dungeons, 2500 magische Objekte, aus
denen sich nahezu unendlich viele Zauberspriiche basteln lassen,
150.000 Worte Textstory und 18 verschiedene Charaktertypen: Das
sind die Eckdaten des Spiels. Das Ganze présentiert sich in 360-
Grad-Realtime-Grafik mit 256 Farben, Witterungsverhéltnissen,
Jahres-und Tageszeiten.

Ahnlich wie schon bei “Terminator Rampage” wurde wieder ei-
ne flinke 3D-Engine verwendet, um ein butterweiches Gameplay
zu ermoglichen. Allerdings hat die Grafik einiges zugelegt. Der De-
tailreichtum der Labyrinthe und Stadte ist nahezu unfaibar. Wenn
man jedoch bei voller Detailstufe in einer vernebelten Stadt mit
mehreren Goblins eine Keilerei anzettelt, kommt der Spielflufs
ganz gut ins Ruckeln. Uber die Optionen laBt sich einiges tricksen.
Die 4im Prozessornamen sollte man allerdings mindestens haben.
Dafiir bekommt man dann auch eine Full-Screen-Ansicht geboten
und kann sich in Echtzeit mit den umherirrenden Monstern rum-
fetzen.

Die Steuerung des Games ist einfach genial. Mit der linken Maus-
taste rennt unser Held in die angegebene Richtung, 6ffnet Tiiren
und Kisten und nimmt Gegenstande auf. Mit der rechten Taste

man die Tastatur nicht. Lediglich der voll-
automatische Kartenzeichner kann iiber
Texteingaben mit Legenden gefiittert
werden.

Das Wohandern...

Wenn man sich iiberlegt, daf die acht Tei-
le des Chaos-Stabs in vierhundert Stad-
ten versteckt sind, kommt man relativ
schnell darauf, dafd die Rétsel und Spuren
bei Arena ziemlich diinn gesét sind. So
besteht der Heldenalltag hauptséchlich
aus Laufen, Nebenjobs erfiillen, Karten
malen, Orks umhauen und daraus, mit
der verdienten Gage neue Ausriistung zu
kaufen. Immer wieder taucht der Geist
von Ria auf, die den einen oder anderen
Hinweis hat und den Helden ermahnt,
seine Hauptaufgabe zu erfiillen. Bei dem
Umfang des Spiels wire ein klein wenig
mehr Abwechslungsreichtum schonwiin-
schenswert.

Die Kartographen und Monster-Ba-
sher unter den Rollenspielern werden
ihren SpaB haben. Wer allerdings
mehr auf knackige Ratsel steht,
hat von der Lauferei ziemlich | Sﬁ %

schnell die Nasevoll.

O

Riesig, realistisch, ritselarm




REVIEWU g f

NOGH'N BREAKO

Spielemarkt. Acht Stages (jedes mit zehn Levels) miissen ab-
solviert werden. Mit Hilfe des Paddles miissen der oder die Bille  herrscher “Trader” aus seinen Festun-
nach oben gedozt werden, wo sie Steine zerschlagen sollen. Ist  gen ballern. Also nichts Besonderes an
bekannt, klar, weif8 ich. Also, was ist neu? Extras? Nein, alles hat-  der iiberlaufenden Breakout-Front.
ten wir irgendwie schon: Steine, die mehrfach getroffen werden ~ Wer noch keins hat, kann sich das mit
miissen, Steine, die Extras freigeben und Was-wei-ich-nicht-al- ~ dem Kauf iiberlegen oder aber in der
les. Gab’s schon,  Shareware forschen, da gibt’s e

wird’s immer ge-  die Dinger im Dutzend billi- /4.
ben. Noch nicht  ger. V%
gesehen hatte ich .
allerdings, daf8
auf dem Paddle
zwel  Kanonen
montiert  sind,
die weitere Ku-
geln mit unter-
schiedlichen Ef-
fekten abschies-
sen konnen. Das

mufl doch tatsachlich den Galaxien-

So was hat ja noch gefehl:
Der Klassiker Breakout wird
wieder einmal geklont.

und hat nicht nur eine

Namensahnlichkeit mit

Breakout, einem der Klassiker auf dem

BREAKLINE

reakline heifst das neue
Game von Mindscape

oo
N e
.

A Hurra, ein neves Breakout darf die

PC (386/25, 2 MB RAM, SPwae0 macht aber im- | N | Avimachung: 6
SVGA), ca. 60 DM, Hersteller: mer noch kein tolles Game, ebensowenig wie die etwas lasche - " | DaverspaB: 6
Mindscape, Engk:md Muster Super-VGA-Grafik oder die in 2000 Amiga-Animationen gehorten (LN
von: Hersteller. Sounds. Aberwitzig ist es dagegen, das Spiel mit einer hanebiiche- Fines von vielen Durchschnitts-Breakouts
nen, endlos langen Hintergrundstory zu verkaufen. Der Spieler
T
**MICRO MAGIC**

Games Unlimited

INHABER: CHRISTIAN MANN
- 55116 MAINZ - KOTHERHOFSTR. 1
Telefon: (06131) 2380 27/238029/238086 - Fax: (06131) 238062

leifle Spiele - Starke Preise

***TEL. 02371-36330*** ’
Mo.-Do. 10-18.30 Uhr Fr. 10-16.00 Uhr 4
I Baitle Isle 2

PC AM

Aces over Europe D 74,- Software Manager D* 79,- 67,-
Alien Breed 2 H 48,- ' i Star Lord H 89,-
Alone i.t. Dark2 D  84.- 78" PC/84’ CD Star Trek 2 D 79,
Anstoss D 66,- - ¥ Subwar 2050 H 89,-
Archon Ultra D* 78,- Plzza C()n Syndicate D 78,- §9,-

afx * Terminator 2 Are. H 54,- 54,-
nection* R o

6’_PC/79,~AM Tul:rit.'an 3E 48,-

66
Aufschwung Ost D 66, 60,-
Battle Isle Data 2H 48,- 48
Beneath Steel Sky D* 86,- 68,-

Bloodnet H* 86,- 2 Ultima 8 Pagan D*  79,-
Body Bl. Galactic H 48,- - Speech 39,-
Bundesliga Man. D 66,- 66,- Der Cl()u Uridium 2 H 48,-
Burning Steel D 18, L “IGR Wall Street Man. D 79,-

- Data je 36,- 79’ P('/()s" AM Yo! Joe! H 59, 54,
Burntime D 78,- 66, PC AM Zeppelin D (*AM) 77, 66,-
Can. Fodder H(*PC) 60,- 54, Links 386 H 89,- CD-ROM’s -
Chartbraker D* 77T 7?7 L Data je 45, Beholder 1-3 D 84,-
Christ. Kolumbus D 78,- 72, Lards of Power H 78,- 72, Caribbean Des. D* 86,-
Das schw. Auge 2 D* 78,- Lest Vikings D 78,- 66,» Comanche D 89,
Delivery Agent D 37,- Mad News D* 79,- 66, Das schwarze Auge D 68,-
Der Patrizier D 78,- 66,- Mortal Kombat H 60,- 54,- Dragonsphere H 86,-
Der Planer D 78,- Mr. Nutz H* 49,- Freddy Pharkas H* 79,-
Die Siedler D(*PC) 78, 78 NHL Heckey H 78, Iron Helix D 79,
Doom H 75,- Pacific Strike H* 84, Journeym. Project D 68,-
Dune 2 D 60,- 54,- Penthouse Deluxe D60, 54, Larry 6 H* 80,-
Fishockey Manager D 78,- 72~ Pinball Fantasies H 61, 54- Lemmings 1 Doub. H 79,-
Elfmania H* 49, Pirates Gold! D 89, Maniac Mans. 2D 89,-
Elite 2 D 66,- 54,- Police Quest 4 E 66,- Might&Magic 3-5D 85,-
Epic Pinball H 75,- Prince of Pers. 2H 67, Microcosm H 105,-
Flashback D 66,- 60,- Privateer I 84, Myst H* 116,-
Flugsim. 5.0 D 126,- -Patal 39, Rebel Assault D* 91,-
Fury of Furries H 60,- 54,- Quest for Glory 4 £ 69;- Rebel Assault E 78,-
Goal! H 59,- 55,- Railroad Deluxe H 79, Sherlock Holmes 98-
Haitrik! D* 78, 66,- Railway Challenge D 55'. Strike Commander H 84,
Indy Car Racing D 78,- Reunion D¥ 277 Syndicate Plus D* 98,-
J.C. Great Courts 2 H 26,- 26, Sam & Max I M. TFX H 926,
Jurassic Park D 66,- 54,- Sensible Soccer H 54,- 48- TIE Fighter E* 86,
Kyrandia 2 D 73.- Shadewecaster H 78, Ultima UW1+2 E 84,-
Lands of Lore D 59,- Sim City 2000 D* 84, Ultima 8 D* 116,-
Larry 6 D 7-1 - sjmm the g,.m“.-nu’, 68,- Zeppelin D* 84,-

Licfcrung ga.gi.'n NN + 4— |)M’11gl
kasse zzpl. 15,-

vorbehalien. *=bei

Micro Magic - Starenweg 2 - 58638 Iserlohn - Fax 02371-34503

estellwerl versandkostenlrel.
Zahlkartengebihr.
DM. ks gelten unsere AGB. Anderung und Irrtum

Drucklegung noch nicht verl’ugbar

Auslandsvor
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BRIAN THE LION

Amiga 1200, ca. 90 DM, ge-
plant fir: Amiga CD32, Her-
steller: Reflections/Psygnosis,
anland, Muster von: Herstel-
er.

Der Lowe, der Lowe, der
Lowe ist los... — Dieser nette
kleine Song der Augshurger
Puppenkiste klingt mir noch
im Ohr. Um einen dhnlich
coolen Lowen geht es in Psy-
gnosis’ neuestem Plattform-
spiel “Brian the Lion”.

as englische Label Re-
flections hat Brian the
Lion entwickelt, und Psy-
gnosis  vertreibt das
neue Plattformspielchen, das der Nin-
tendo-GroRe Super Mario das Wasser
reichen will. Ein mutiger Wunsch; wir
werden sehen, inwieweit er sich in die
Realitdt umsetzen laft.

Das Game ist auf allen gangigen Ami-
gaplattformen zur gleichen Zeit ent-

Lowenherz

wickelt worden, bis hin zum Amiga
CD32.Die Programmierer haben es sich
zum Ziel gesetzt, die jeweiligen Mog-
lichkeiten der einzelnen Systeme opti-
mal zu nutzen und ein bifichen das Kon-
solenfeeling heriiberzubringen.

Ob. die Programmierer wohl auch
Fans der Augsburger Puppenkiste sind?
Oder haben sie eher Daktariim Fernse-
hen mit Leidenschaft angeschaut? Ir-
gendwie kommt mir der gute Brian, un-
ser Pixelheld in diesem Spiel, wie eine
gute Mischungaus beidenvor.

30

L) &
A Gutgebriillt, Lowe!

HET RIS

Brian ist ein alter, zéher Lowe, dessen
Freund gekidnappt worden ist. Wie es
sich fiir einen guten Lowen gehort, lait
er natiirlich Freunde nicht im Stich. So
macht er sich auf die Suche nach dem
verschwundenen Kameraden. Daf8 das
Ganze selbstverstandlich nicht ganz
einfach ist, dafiir sorgen die reichlich
vertretenen Monster, Bosewichter und
sonstige Baddies, die sich unserem
wackeren Brian immer wieder aufs
Neue in den Wegstellen.

Clarence ldBt grifien

Durch rund 45 Levels muf sich der Ko-
nig der Tiere kdmpfen. Dabei tritt er in
standig wechselnden Szenarien auf, die
sehr groRziigig und farbenfroh gezeich-
net sind. Jedes einzelne Level ist noch
dazu in mehrere Abschnitte unterteilt
und endet meist in einem Bonuslevel,
wo es reichlich Goodies, Leben und
weitere Extras einzusammeln gibt. Ein
groles Hindernis stellt allerdings die
knapp bemessene Zeit dar, gegen die
Brian antreten muf. Schafft er es nicht,
innerhalb des Zeitlimits ein Level zu be-
enden, kommt er nicht in das Bonusle-
vel und somit auch nicht weiter. Ganzim
Stile von Super Mario oder Sonic rennt

und hiipft [hr die meiste Zeit durch die
Gegend, bekdmpft hier einen Unhold,
sammelt dort Goodies ein — alles im-
mer mit dem Bild des Freundes vor Au-
gen. Dabei kennt Brian aber auch so ei-
nige Tricks und Kniffe: Sein unbe-
schreiblich lauter Wiistenbriiller hat
schon manchen Wiistling in die Wiiste
geschickt. Brian laf3t nichts aus, um sich
geschickt in Szene zu setzen. Ein klei-
ner Tip: Ihr solltet Euch in groben Zii-

A Tschulligung, sind
das hier die
Osterinseln?

Hey, selbst wenn

Du ein Schlag-

baum bist: BeiBen
VY giltnicht!

gen die Route eines Levels einprégen,
denn — wie bereits gesagt — das Zeitli-
mit hdngt wie ein Damoklesschwert
iiber Euch. Saust es nieder, dann hilft
Euch Euer Plan beim nachsten Versuch.

Mir haben besonders die farben-
prachtigen Szenarien gefallen, die
durch den Dschungel hin zu den Rocky
Mountains und in eine mérchenhafte
Unterwasserwelt fithren. Auch der
Sound ist nicht von schlechten Eltern.
Allzuviel Neues oder gar Trendsetten-

des hgt das Qame P
allerdings nicht / {-f vél \ (s
zubieten. \ 2/ @&/

. s
e s

L
ii Spielstiirke: 9
==

Geschwindigkeit macht noch keinen Sonic
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. Rpllenspagle hq en mmsfem m:ﬂe!ulterhches OPT- PERIHELION ... ns-DOS
fit. Man sight sich von Rittern, Kanigen, Burgfriiu- '

Alone in the Dark II, kpl. deutsch

. & ¥ : Amiga (1 MB RAM), ca. 100 ”ﬁ?f“’”'”@‘“’“ "‘.‘“:‘”‘-‘_';‘j‘ __
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Empire de Luxe, kpl.dt. (DOS u. Windows
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nur den meisten Ruhm auch. Spielablauf und ool ettt
und die meisten Erkennt- LB maghung sind sehr s s e
g nisse, sondern auch das gut, gespielt wird mit st galinen o

meiste Geld bringt. Die ! - - der Maus. Die Hand- iy e
Genetikistauchdie Ursa-  AgSeltsamer Planet, dieser Perihelion lungsebenen teilen sich
che fiir viele neue Spe-
zies, die Perihelion bevolkern. #ber auch manche
Gefahr brachte die atomare Katastrophe hervor.
Die schlimmste ist die der “Ungeborenen”, die nie
eine Chance auf ein selbstandiges Leben hatten.

[m Spiel Perihelion wirst Du mit der Aufgabe be-
traut, Dich mit den diversen Argernissen auseinan-
derzusetzen, die den gleichnamigen Planeten bes
drohen. Die destruktiven Krifte versuchen natiir-

glich, den Planeten von einegn Ungliick ins néchste
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iber hervorragende Eigenschaften in bezug auf
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uriick in das Jahr 1942

schickt uns das gleichna-

mige, neue Microprose-

Programm. Schauplatz:

stidliche Pazifikregion. 1942 ist die

computerisierte Umsetzung des The-

mas “2. Weltkrieg — Kampfe zwischen

den USA und Japan”. Der historische

Hintergrund ermoglicht ein genauso

historisches Szenario. 1942 teilt sich in

mehrere Spielvarianten auf, einmal tak-

tisch, einmal Einzelmission und einmal
Komplettmissionen.

Im Strategieteil ibernimmt man eine

der beiden gegeneinander kimpfenden

Flotten und versucht, die besseren stra-

- A Nachiflug zum Ziel

tegischen Ziige hinzubekommen. Die
Positionen werden als Punkte auf einer
Karte vermerkt, die auf einem Flugzeug-
triger stationierten Aufklarungsflugzeu-
ge konnen in einem bestimmten Umkreis
operieren. Man kann aus dem Spiel her-
aus in die Rolle eines Piloten schliipfen,
der im Rahmen des Spiels agieren mug.
Imzweiten und dritten Teil bietet sich die
Chance, eine Karriere als Heldenpilot zu
starten. Dazu mufl man schnell und ziel-
sicher reagieren und die anstehenden
Missionen, auch tatsachlich erfiillen.
Einige Missionen beschranken sich auf
das Ausspionieren feindlicher Einheiten,
bei anderen wiederum muf man schon

' - ordentlich “draufhauen”.
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PC, ca. 130 DM, Hersteller:
Microprose, England, Muster
von: Microprose Deutschland.

Im Jahre 1942 war auch der Siid-
pazifik  Schauplotz  eines
unerbittlichen Krieges. Ge-
kampft wurde zu Wasser und
in der Luft — auf Flugzeugen
und Schiffen lieferten sich die Mann-

1942 ist von der Machart wieder eine
der obligatorisch detailgetreuen Nach-
bildungen eines — unriithmlichen — Zeit-
abschnitts der Menschheitsgeschichte.
Die beeindruckende Umsetzung ver-
schiedener Originalschauplitze lafSt
selbst nach der langen Zeit erahnen,
mit welchen Schwierigkeiten die Ar-
meen damals zu kampfen hatten. Au-
thentische Einrichtungen der Schiffe
und Flugzeuge sorgten iiberdies fir ei-
ne dichte Atmosphre.

Fliegeras oder Bruchpilot?

Die Grafik ist gut, allerdings sollte man
keine Wunder erwarten. Die Flieger

schaften erbitterte Schlachten.

A Kurz vor dem Ende gibt es ein Erbarmen

und die Umgebung
wurden gut gezeich-
net, die Details klar
herausgebildet. Die
Steuerung iiber die
Tastatur ist zufrieden-
stellend; weniger
Spafs macht die Ein-
stellung fiir die Maus.
Die ist eben doch
nicht das ideale Einga-
begerét, wenn es um
Zwischenstufen geht.

durch das Sperrfeuer, das eventuell auf
die Maschine wartet, kommt man als
“Rookie” kaum durch. Ein sehr ausfiihr-
liches Handbuch gibt allerdings ausrei-
chend Tips zu den Missionen und den
taktischen Bereichen.

1942 bendétigt iibrigens knapp 12
MByte Speicherplatz auf der Festplatte,
aullerdem wird EMS-Speicher unter-
stiitzt. Es gibt auch nicht nur unterma-
lende Musik (so Lala), sondern
zusitzlich eine betriichtliche [ &=
Mengevon Soundeffekten.

Ein bichen befremdend ist der Bombenabwurf mit Hilfe der
<Return>-Taste: Bei meinen ersten Startversuchen habe ich 6f-
ter den eigenen Carrier versenkt, was mir die Besatzungen der an- P
deren Schiffe duRerst iibelgenommen haben. |

Die Missionen sind zu Anfang gut zu meistern, wenn man den
Autopiloten benutzt und auf Handsteuerung verzichtet. Denn

>

Hier kommt

die Afonk-
Beraterin...

B et 9

- Atmosphiire: 10
‘ Realititsniihe: 9

Solide Flugi-Action — diesmal mit Kamikaze-Faktor

ISATS



sig, bigger, 2 biggesten

er den Planer durchge-
spielt hat, steht am Ende
als erfolgreicher  Ge-
schaftsmann  inklusive
Sportwagen und Familie da (man beachte
die Reihenfolge!). Der Planer Extra be-
steht aus zwei Zusatzdisketten fiir das
Hauptprogramm, die thematisch da wei-
tergehen, wo der Planer aufgehort hat: Die
Firma ist saniert, Schulden sind getilgt,
Hilfe ist nicht mehr notig. Die neue Firma,
die man leitet, istauf die Aushilfe bei ande-

ren Speditionsfirmen spezialisiert. Haben
die sich zum Beispiel bei einem Terminge-
- schéft ibernommen, dann springt die eige-
ne Firma mit Lastwagen und gutem Willen
ein. Die Auftragsannahme per Zeitungsan-
nonce ist somit nicht mehr maglich, man
mufs sich richtigbemiihen, umirgend etwas
zu erreichen. Schlampt man bei dem oben
angesprochenen Termingeschaft, spricht
sichdas inder Branche herum.

Bei der Grafik hat sich nicht umwerfend
viel getan. Handlungsort ist immer noch die
Firma mit ihren Etagen und Biirordumen.
Es sind ein paar neue Bilder hinzugekom-
men, angepalstan die aktuelle Thematik.

™' meiner

~ Frauhabe
' ichverges-
sen...

Es gibt viel zu tun, Das eigentlich Neue ist im Spiel selbst
¥ fangt schon malan... versteckt. Installiert man namlich die Zu-
A satzdisks, dann wird das

o neue Thema in das

Hauptspiel  integriert.

Wer den “Ur-Planer” be-
halten will, sollte das
komplette  Verzeichnis
auf der Platte kopieren
und im kopierten Ver-

£
¥y

DER PLANER EXTRA

PC (Der Planer, VGA), 54,95
DM, geplant fiir: PC-CD-ROM,
Hersteller: Greenwood Enter-
tainment, Muster von: Hersteller.

zeichnis installieren. Insgesamt benotigt
man fiir das komplette Planerspiel knapp 7
MB Festplattenkapazitdt und eine VGA-
Karte mit 512 KB RAM. Eigentlich ist der
Planer damit recht geniigsam.

.
£2F x_\‘

/ot

-
D | o 1

-Atmosphﬁre: 11
B oot 1

Des Planers zweiter Teil sorgt fiir arbeitsmifigen
SpaB

RIGHTEOUS FIRE
= PRIVATEER-

PC (Privateer), 55 DM, Herstel-
ler: Electronic Arts, England,
Muster von: Electronic Arts
Deutschland.

nd wieder 'ne Mission
Disk zu einem Electro-
nic-Arts-Renner. Righ-
teous Fire heiflt das
gute Stiick und enthélt 26 neue Missi-
ons in einer Story voller Fieslinge, die
sich Church of Man nennen. Die Jungs
waren so dreist und haben 'ne Uberka-
none abgezockt. Keine Frage, das darf
man den Jungs nicht durchgehen las-
sen. Also rein in die Maschine, und ab
gehtdie Pest...—ih, Post.

Klaro, bessere Ausriistung steht ge-
gen bessere Gegner. Mit der alten, auf-
gemotzten Maschine aus dem ersten
Teil 1aft sich das Ding drehen, aber mit
‘ner popeligen Einsteigerkiste kann
man sich schon mal einen Satz neuer
Zihne leisten. Null Chance ware iiber-
trieben, aber mit dem Miillhaufen zu

6£y7.94

SEBERBIEN

Ahoi, Sternenkdmpfer! Es gibt
Nachschub an der Privateer-
Front. 26 neue Missionen wol-
len durchgespielt werden.

Shield Fegenerator

B T T R e 3

A Ein neves Abenteuer nimmt seinen Lauf

A Das neve

« Equipment ist
unbedingt
einzusefzen

Beginn kommen _] | [ | _r-_
selbst erfahrene f\]' [ég
Piloten ganz schon £

ins Schwitzen.

Wichtigste Neuerungen beim Equip-
ment sind der Guncooler, neue Armor,
oShield Regenerator und eine verbes-
serte Version des alten Droiden. Es
scheint fast o, als hitte Electronic Arts
gelernt, die Mission Disks endlich mal
mit moderatem Schwierigkeitsgrad
auszuliefern (Stichwort: “Strike Com-
mander”-Mission-Disk = hammerhart
an der Grenze zur Unspielbar-
keit). Der Privateer-Zusatz /;\

| =

i i \ MY/
war uns immerhin 9 Punkte \

B et 9

___ Atmosphiire: 8
B Prois/leistong: 9

Privateer-Nachschub mit Pfiff

33



BURNING STEEL I
- GUADALCANAL
1942 - 1943

PC (386/33, SVGA-Karte, 4
MB RAM, DOS 5.0), 129,95

DM, Hersteller: SSI, USA, Mu-
ster von: Softgold.

Wenn man an den Zwei-
ten Weltkrieg denkt, dann
assoziiert man dumlt Tod
und Zerstorung haupt-
stichlich in Europa. Doch
auch weit weg von die-
sem Geschehen wiitete
der unerbittliche Krieg.
Vor allem auf See...

urning Steel Il — Gua-
B2 dalcanal 1942-1943 -
' unter diesem Namen

kommt der Nachfolger

von SSs “Burning Steel” auf den Markt.

A Mist; wieder einen Blattschul3 ab-
bekommen...
.Frage: Was ist der Guadalcanal? Ant-
wort: Eine Meerenge zwischen den In-

seln der-Saloinonengruppe. Guadal ist
eine der groRReren Inseln (Hauptstadt
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Honiara, rund 70000 Einwohner) und stand in den 40er Jahren un-
ter englischer Hoheit.

Die Salomonen liegen iibrigens im Pazifik, irgendwo zwischen
Hawaii und Neuseeland (wer es genauer wissen will, kann ja auf
der Landkarte nachschauen). Diese Inseln waren im Zweiten
Weltkriegvon strategischer Bedeutung, weshalb sich die Alliierten
dort auch mit den Kriegsgegnern Japan und Deutschland (die
“Waffenbriider” waren) bekriegt haben. Soweit alles klar? Gut,
dann kann es losgehen.

Burning Steel I1 ist eine Weltkriegssimulation; allerdings keine
im iiblichen Sinne. Es geht hier nicht darum, Flug- oder Tauchkiin-
ste mit Flugzeug oder U-Boot zu
zeigen, gefragt sind vielmehr das
strategische und taktische Ge-
schick — die Fahigkeit, die Szene-
rie der Weltkrieg-11-Kdmpfe nach-
zuvollziehen. Die jeweilige Szene
beginnt auf einem ausgewahlten
Schiff der Flotte, zuvor kann man
jedochnoch bestim-
men, welchen Er-
fahrungsstand man
nutzen will (Begin-
ner, Intermediate,
Advanced, Expert).

Burning Steel I
halt sichan den chro-
nologischen Ablauf,
aber die Zeit, in der
keine Angriffe statt-
finden, wird “kom-
primiert” und im
Zeitraffer dargestellt. In dieser Zeit werden Reparaturen
an den Schiffen ausgefiihrt, sofern leSE‘ vorher in Mitleiden-
schaft gezogen worden sind.

Das eigentliche Spiel beginnt mit der Sichtung gegnerischer
Einheiten. Hier muff man nun durch taktische Fiithrung des
Schiffs moglichst so verfahren, daR die feindlichen Einheiten
die eigene Flotte nicht dezimieren. Da auch Flugzeugtrager zu_*
finden sind, gilt das gleiche fiir eine Flotte von Fliegern. .

Die Bewaffnung der Schiffe wurde detailgetreu nachgebil-
det. Die Steuereinheiten werden tatsachlich so gehandhabt,
wie es bei den Originalen der Fall war. Gleiches gilt fiir die
Feindbeobachtung, fiirfie Flottenfiihrung und den komplet-
ten strategischen Ablauf. ,

Ich bin nicht so-ganz sicher, wie ich das Spiel wirklich be-
schreiben und bewerten soll. Man kommt sich dauernd vor’
wie bei einer Aufnahme fiir einen der bekannten Kriegsfilme,
fiihlt sich gleichzeitig wie ein unbeteiligter Statist und wie ein
mitten im Geschehen stehender Soldat. Auf der einen Seite

e = T

A Srehf einerden Pu‘nkt’ Das lst der
Feind!

L2
-

w—:-.‘—h-ﬁ-. :

i A Welchen Fheger =
.~ fliegen wir denn?

steuert sich das Spielin den Einsteiger-
Sequenzen ganz von selbst, auf der an-
deren Seite weifl man nicht, wohin man
zuerst sehen soll.

Die Aufmachung ist sehr gut: histori-
sche Hintergrundbilder in SVGA, reali-
stische Kampfszenen in der Luft, zu
Wasser und an Land, ein “Recorder”
zum Aufnehmen von Kampfen und zum
spateren- Abspielen derselben. Dazu
gibt’s eine ausgereifte Maussteuerung
nebst Fenstertech-
nik, gute Sound-
und - Effekt-Wie-
dergabe - inklusi-
ve digitalisierter
Sprache — das al-
les macht das Ga-
me fiir, “Kriegs-
strategen” . inter-
essant (man mo-
ge mir verzeihen,
wenn ich  trotz- *
dem . mal wieder
an die Opfer des
“groBen” Krieges
erinnere...).

Noch was. zur. Hardware: Burning
Steel IL ist echt anspruchsvoll. Es
benotigt mindestens einen 386er mit
33 MHz, ein 486er wird empfohlen.

- Aulerdem ist” Super-VGA angesagt

eine Maus muf ebenfalls vor-
handen sein.

' Ablauf: 10

_ Realitdtsndhe: 11

Steverung: 10



SSN-21 SEAWOLF

PC (386/25, VGA), 120 DM,
geplant fir: CD-ROM, Herstel-

ler: Electronic Arts, England,
Muster von: Electronic Arts

Deutschland.
I:Kz nic Arts hat sich der U-
Boot-Fans angenommen
und SSN-21 Seawolf herausgebracht.
Wenig Action, aber dafiir eine Menge
Strategie, die dazu noch netzwerkféhig

ein geringerer als Mili-
tary-Spezialist Electro-

A Ein Torpedo-Volltreffer dezimiert

den unbewachten Konvoi

ist. Wie in diesem Genre iib-
lich, stehen aufSer einem Cam-
paign-Modus auch Einzelmis-
sionen zur Verfiigung. Zu Be-
ginn einer jeden Mission
scheint der Spieler mit seinem
Boot allein auf dem Ozean zu
sein. Doch der Schein triigt.
Kaum hat man seine Sensoren ausge-
fahren, gibt's Kontakte ohne Ende.
Dochwer ist Freund, und wer ist Feind?

:/ ECTIVE _.r;_:.,q;.'.. O e e
T

A Mission gegliickt: Raucherlaubnis
auf der Briicke

Entweder man geht auf Periskoptiefe
und guckt mal, was da so auf der Ober-
flache rumkreuzt, oder man geht in den
Sonarraum und horcht. Doch mit dem
Horchen ist das so eine Sache. Die Er-
kennung von Freund und Feind durch
die Schiffsgerdusche kann ganz schon
schwierig werden. Zum Gliick ist der

6 394

Leosmive TarsET DSBS
A Strategische Karte: Nirgendwo sonst kann man das Was-
serballett besser verfolgen

Seit “Jagd auf Roter Oktober” auf dem 64er
haben sich viele Firmen mit mehr oder weni-
ger grofiem Erfolg an U-Boot-Simulationen
gewagt. Nun gibt's einen neven Versuch,
den Stahlhaien Leben einzuhauchen.

Seawolf ein Hi-Tech-Wunder erster Giite, so daf8 bei der sicheren
Erkennung ein Balkendiagramm hilft.

Ist ein Fahrzeug erst mal als Feind erkannt, geht die Jagd los. Zwar
kann man sich die Sache mit einer Harpoon-Rakete einfach ma-
chen (Target markieren und schiefen), aber leider ist die Stiick-
zahl begrenzt. So bleibt als Hauptwaffe nur die klassische Torpe-
donummer: Anschleichen, Zielen, Feuern, Versenken, Kune krat
zen. Frachtschiffe, Tanker und kleinere Knegss e sind $0.k
Problem, aber mit einem Schlacht-
kreuzer der Kirov-Klasse ist mcht;‘E -

gut Kirschen essen. Auch feindliche U-Boote haben so ihre Strate-
gien, die aus einem Jiger schnell einen Gejagten durch alle Tiefen
machen.

Das Spiel kann zwar komplett iiber die Maus gesteuert werden,
aber eine Mischung aus Tastatur und Maus hat sich in haarigen Si-
tuationen bestens bewihrt. Wenn auch die Idee fantastisch ist,
gibt es in Sachen Bildschirmaufteilung und Grafik doch ein paar
Minuspunkte. Anzeigeinstrumente und Meniis konnen zwar ausge-

......

e O e e S

A Das Herz des Spr'els, der Sonarraum: tolle Grafik und
Soundeffekte

ohr | relI

Version rauskommen.

REVIEW &) &8

blendet werden, sind aber eigentlich zu
wichtig, als dal’ man auf sie verzichten
konnte. Nachteil der Chose: Die Meniis
verdecken weite Teile der strategi-
schen Karte, die das Hauptspielfeld bil-
det. Nicht selten taucht plotzlich eine
U-Jagd-Fregatte hinter einem Menii
auf, die man gar nicht auf der Pfanne

A Nicht die beste Losung: Die Anzei-
gen verdecken die Sicht auf die
strategische Karte

hatte. So mufl man auch im dicksten Ge-
fecht die Karte immer mal wieder zoo-
men, um den Uberblick zu behalten.
Soundtechnisch ist Seawolf dagegen
in wleckerbissen.  Schraubengerédu-
sche und das Liebesspiel der Wale kin-
nen nahezu lebensecht empfangen
werden. Und wenn manvon drei Fregat-
ten gleichzeitig angepingt wird, kann
schon mal das Kribbeln im Bauch
hochkommen. Spannend ge-
macht, ehrlich. Der wirkliche Clou
ist aber die Modem- und Netz-
funktion. So konnen zwei Spieler
gegeneinander oder miteinander
fighten. Redaktionsinternes Test-
ergebnis: Stefan 5 Kills, Marcus 7 Kills
(Testerbonus). Letztendlich ist Sea-
wolf spannend, obwohl weitgehend auf
Action verzichtet wurde. Nur mit der
Grafik hat man sich bei Electronic Arts
nicht gerade iibernommen; sie ist
etwas lahm. Und so geht der Hitstern
floten. Ubrigens soll dieser Tage
noch eine komplett deutsche ==

]i Atmosphire: 9
‘! Realittitsnihe: 10

Netzwerk-U-Boot-Hatz mit dem gewissen Eiwas,
aber ohne grofe Action
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lose Wdhrheit, hier frei nac

diesem Bild fehlen allerdings Vera (war krank — aber nicht we-

oooooo

iimpfmal

Korri-Wuuast!

“Stefan, komm, geh mit, ich hab”
Appetit auf — Currywurst!” Diese zeit-  fus
h Herbert Gronemeyer zitiert, macht
auch uns ASMler immer wieder zutiefst betroffen. Immer wenn
wir uns wieder Gber ein paar Dutzend Leserbriefe hergemacht
haben, wandert ein sehnsiichtiger Blick zu unserem Stamm-Im-
bif} auf der anderen Strafienseite. (Wie sagte doch gleich diese
Edelschnepfe aus der Ferrero-Werbung in ihrem Miet-Rolls-

gen eines verdorbenen Magens...) und Klaus (gerade unterwegs zum néch-

sten Termin fiirs “Autorennen im Autohaus”). LaBt uns nur eben zu Ende mampfen — dann

machen wir auch noch die letzten Briefe ferfig (“Gib’s ihm! Und noch einen — hau ihn voll auf die Sonder-
marke!”). Eure erste (und) beste Adresse fiir Freud und Leid aller Art ist und bleibt:

ASM-Redaktion, Feedback, Postfach 1870, 37258 Eschwege

Umbau des SNES

Sehr geehrtes ASM-Team,
ich schreibe Euch heute in der
Hoffnung, daf3 thr mir helfen
kénnt. In Eurem Spezialheft 23,
Seite 8 (Zubehdr), Absatz “Born in
USA”, schreibt lhr ber einen Um-
bau des SNES zum Multi-Norm-
Gerdt. Wie kann ich das selber
durchfithren? Gibt es eine Umbau-
anleitung? Welcher Handler (Spe-
zialist) kann einen solchen Umbau
durchfihren?

Die folgenden Fragen quélen mich
schon seit geraumer Zeit:

Worin liegt der Unterschied zwi-
schen einem PAL- und einem US-
Super-NES2 Also nicht der farbli-
che oder das Gehdusedesign, son-
dern der elekirische Unterschied.
Es muBB doch méglich sein, auch

OHNE Adapter US-Spiele in ei-
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nem PAL-SNES zu benutzen. Auf
gut deutsch: wie funktioniert so ein
Adapter? Ich méchte mein SNES
(PAL) so umbauen, daf3 ich sowohl
die PAL- als auch die US-Spiele
damit spielen kann. Oder macht
ein sogenannter 50/60-Hz-Um-
bau das gleiche wie oben be-
schrieben?

Olaf Grunert

(Anm. d. Red.: In den USA wird ei-
ne andere Netzfrequenz verwen-
det als hier in Europa. Wahrend
die Stromleitungen hierzulande
100mal pro Sekunde ihre Span-
nungsrichtung wechseln und unser
Stromneiz somit eine Frequenz
von 50 Hertz hat, sind die Amis et-
was schneller: Dort schwingt man
mit 60 Hertz. AuBBerdem verwen-
den sie das NTSC-System, um Far-
be in ihre Fernsehbilder zu bekom-

men, und nicht PAL wie wir. Jede
Nintendo-Cartridge ist zuséitzlich
mit einem Kennchip versehen, der
der Konsole mitteilt, fir welches
Land die Lizenzen jeweils giiltig
sind. Obwohl dos auf dem Modul
enthaltene Spiel theoretisch auf je-
dem System laufen wiirde, er-
zwingt besagter Chip die altbe-
kannte Meldung “this gamepak is
not designed for your console”.
Findige Tiiffler haben freilich einen
Trick gefunden, und den machen
sich nun die bekannten “Doppel-
adapter” zunutze: Das SNES liest
den Sicherheitscode einer einge-
steckten “guten deutschen” Cart-
ridge, wéhrend sich gleichzeitig
ein Ami-Modul im zweiten
Schacht befindet, von dem die
Konsole dann die eigentlichen
Spieldaten erhdlt. Da dieser Trick
mittlerweile bekannt ist, baven vie-

le Hersteller noch eine zweite Si-
cherheitssperre direkt in die Ga-
mes ein. Das US-Nintendo arbeitet
durch die héhere Frequenz auch
um ca. 20 Prozent schneller. Das
Programm zéhlt beispielsweise in
einer Schleife bis 1000 und schaut
dann nach, wie lange es dafiir ge-
braucht hat. Hat die Aktion léinger
als beispielsweise eine Zehntelse-
kunde gedavert, dann lief die
Schleife mit an Sicherheit grenzen-
der Wahrscheinlichkeit auf einer
PAL-Konsole.

Diese Art von Schutz kann man
nur umgehen, indem man die Fre-
quenz tatséichlich auf 60 Hertz er-
hoht. Eine Anleitung fir Heimbast-
ler mit Létkolben und Kettensdige
kénnen wir Dir nicht liefern; der
Umbau ist nicht so ganz ohne. Ei-
nen kompletten Umbausatz bietet
jedoch die Firma ArJay Games
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aus Kéln fiir weniger als 100 DM
an (siehe Ausgabe 3/94, Seite
96).

tom)

Damit spielen unsere
Kinder!

(zur Diskussion im Feed-
back der ASM-Ausgaben 2/94
und 4/94) |

In Deutschlands Haushalte zieht
das Graven ein. Unmerklich,
dafiir aber unauthaltsam bahnt es
sich seinen Weg vorbei an ah-
nungslosen Eltern in die Seele un-
serer Kinder. Die Rede ist nicht von
einer Sekie oder einer Krankheit -
die Rede istvon Computern!

Ein GroBteil der deutschen Haus-
halte ist schon von ihnen besetzt,
von jenen kleinen piepsenden und
brabbelnden Gerdten mit den
klangvollen, aber auch unver-
stndlichen Namen wie PC, Ami-
ga, Atari, Sega, Nintendo und wie
sie alle heiflen. Einmal von ihnen
besessen, werden selbst unsere
Jingsten - die Zukunft unseres
Landes, ja sogar der Erde! — zu
willigen, nicht mehr selbsténdig
denkenden und brutalen Killern er-
zogen.

Doch Schuld an dieser Gefahr sind
nicht nur die bedenkenlosen Com:-
puterhersteller. Nein, im Hinter-
grund arbeitet eine skrupellose
Mafia von Programmierern, wel-
che mit den raffiniertesten Metho-
den die zarte Psyche unserer
schutzlos ausgelieferten Kinder fiir
ihre verderblichen Zwecke zu
manipulieren sucht. Unferstiitzt
von ebenso riicksichislosen und ei-

gennitzigen ~ Werbemanagern
werden somit ihre teuflischen Pro-
dukte unter heroischen Namen auf
den Markt gebracht, die das junge
Gemit wenn nicht zum sofortigen
Ausgeben des lefzten Taschengel-
des, so doch zum baldigen soge-
nannten Raubkopieren verleiten
(eine schon krankhafte Ange-
wohnheit der Programmnutzer,
die vom Programmierer erwiinsch-
te Verbreitung seines Machwerks
zu beschleunigen).

Ein kurzer Blick in die Spielpro-
gramme zeigt schon die ganze
Perversitét, mit der da unsere Kin-
der konfrontiert werden. So zum
Beispiel das in vielen Spielesamm-
lungen schon enthaliene Spiel
“SimFarm”. Hier werden unsere
Kinder dazu aufgefordert, sich an
die Spitze eines Nahrungsmittel-
monopols zu stellen und dadurch
primitive Profit- und Expansions-
gier unter schlimmster Ausbeutung
der Natur und unter Mif3achtung
von Hungerproblemen in der Drit-
ten Welt eine Vormachtstellung in
der Wirtschaft zu erbeuten, das
Prinzip des freien Handels fir je-
dermann zu unterlaufen. Ahnlich,
nur gefdhrlich rechtsradikaler,
geht es in dem in Insiderkreisen
schon legenddren Spiel “Lem-
mings” zu. Die Spieler, unsere Kin-
der, bekommen hier die Aufgabe
des Fihrers zugeschrieben. Auf ei-
nen kurzen Befehl fihren die klei-
nen, unschuldigen Wesen auf dem
Bildschirm alles aus, was ihnen ihr
Fihrer vor der Mattscheibe vor-
schreibt. So kann man sie zum Bei-
spiel auf einen einzigen Knopf-
druck mit einer Atombombe ver-
nichten oder sie in die verschie-
densten Folterwerkzeuge zwin-

gen. Aber auch vor der Realitét
wird nicht stehengeblieben. Durch
ein Spiel mit dem einschmeicheln-
den Namen “Pinball Dreams”
werden unsere Kinder auf den Ein-
stieg zur echten Spielsucht in ech-
ten Spielhallen vorbereitet, wo der
Weg zu Drogen und Kriminalitét
nicht mehr lang ist. Aber auch vor
grofer Politik wird nicht haltge-
macht. In einer ganzen “King’s
Quest’-Serie miissen unsere Kin-
der eine friedliche Phantasiewelt
unter das Joch einer mittelalterli-
chen Familienmonarchie pressen.

Das waren nur vier Titel aus einer
umfangreiche Kollektion, die noch
beliebig mit Namen wie A-Train,
Alter Ego, Anstof3, Die Schéne und
das Biest, Eco Quest, Links, Putt-

 Putt Joins the Parade, Mario Paint,

Tefris usw. erweitern l&f3t. Es wird
Zeit, daf3 wir als verantwortungs-
volle Eltern endlich beginnen, dll
das aus unseren Kinderzimmern
zu verbannen, von dessen Még-
lichkeiten und Nutzen unsere Kin-
der mehr verstehen als wir, das wir
aber als verantwortungsvolle Er-
wachsene lieber aus Sensations-
lust schwarzférben.

Ubrigens méchte ich Sie noch auf
eine Sendung hinweisen, die wir in
Zusammenarbeit mit Orlowski-TV
und dem Brutalo-Horror-Kanal
produziert haben: Von heute an
taiglich um 16 Uhr “The Invincible
Splatterator”.

Winfried

(Anm. d. Red.: Géttlich! - jb

Bestimmt schreiben uns jetzt wie-
der zwdlf bis siebenundvierzig
entsetzte Leser, die Dein unschlag-
bar kostliches Kabarettstiickchen
als echten Standpunkt auffassen

und hastewaskannste gegenan-
argumentieren wollen — ich erin-
nere an James Sinclair von Gul-
denburg. Hat denn gar keiner Mit-
leid mit uns armen Feedback-Brief-
ebeantwortern? Aber, ehrlich:
Nimm meine tief empfundenen
Komplimente fir Deine scharfsin-
nige und -ziingige Meistersatire
entgegen, Winfried! - sz

So, ist Dir das mit “SimFarm” auch
schon aufgefallen?! Das Gemein-
ste allerdings hast Du ibersehen:
Wenn Du der Viehzucht frénst und
nicht genug Futter verteilst, dann
pflegen Deine vierbeinigen Freun-
de aus ihren Gehegen auszubre-
chen und das mithsam mit Diinger
und Pestiziden gepflegte Griin-
zeug wegzumiimmeln. Die einzige
Chance besteht dann darin, den
Killertraktor auf den Weg zu
schicken und die Biester damit
aufs Betivorlegerformat zurechtzu-
stutzen. DAS ist der grausigste Un-
fug, der die Seelen unserer Kinder
in Mitleidenschaft zieht. Stunden-
lange Gespréiche mit den lieben
Kleinen folgen, und es ist nicht
leicht, ihnen klarzumachen, daf3 in
der "Wirklichkeit” so etwas voll-
kommen ausgeschlossen ist -
schliefBlich gibt es Elektroschock-
vorrichtungen, Schlachterbeile und
BolzenschuB3gerdte.

sma)

Das Maf} ist voll

Daf3 meine ASM seit ge-
raumer Zeit vom Vorreiter der
Spielezeitschriften-Szene zu ei-
nem zweitklassigen Druckwerk
verkommen ist, habe ich ja noch

Paso, LAUT DER IkARTE AMSSSEN)
W/ER DFfE 1T DEM "X mMAaRIKIERTE
STELLE SUCIHEN , M) DEN
sScHRTZ ZU FINDENT
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zu sagen: Was soll jetzt der Mist,
ein gutes Konzept zu kippen und
mir fir stolzes Geld ein Heft mit
massenhaft, fir mich absolut unin-
teressanten Konsolen-Spielen zu
schicken?
(Anm. d. Red.: Ich méchte Peter
nicht vorgreifen, doch eines muf3
ich an dieser Stelle loswerden: Vie-
le der Super-NES-Spiele gibt es
auch fiir Heimcomputer, und inso-
fern finde ich das gar nicht sooo
uninferessant. Andererseits verste-
he ich Deine Erwartungshaltung.
Dies nur nebenbei. — kate)
Ich verstehe wirklich nicht, was thr
mit der ASM-Reihe vorhabt. Re-
gelmafBlig werden vollkommen
wirr irgendwelche Konzepte ge-
kippt und geéindert, und es wird
stiindig nur schlimmer... {Anm. d.
Red.: Den Rest des Briefes habe ich
weggelassen, da das Thema “alfe
und neue Redaktion” inzwischen
léingst gegessen ist. — kate)
Jan-Peter Moosbach

(Anm. d. Red.: Eigentlich hast Du
ja recht, die Welt ist im Aufbruch
in ein neves Jahrtausend, und wir
sind dabei. Ab sofort festen wir
wieder Cé4- und ZX81-Games.
Schlief3lich ist das Altbewdhrte ja
immer das Beste. —cus

Tia — wie man’s auch anfaf3,
macht man’s verkehrt. Ich kenne
niemanden, der eine wirklich er-
folgreiche Sache éndern wiirde —
auch ich selber wiirde sowas nicht
machen, obwohl man Leuten mit
runden Nasen und bunten Hosen-
tréigern vielleicht einigen Blédsinn
zutraut. Wir haben aber festge-
stellt, daf3 sich Lésungs-Specials
der von Dir bevorzugten Artimmer
weniger verkaufen lief3en. Der
Markt hat sein Gesicht in den letz-
ten zwei Jahren gehérig gedindert.
Das Konzept der ASM kann und
will ich nicht nach Lust und Laune
alle paar Monate umschmeif3en.
Raum fir Experimente bieten mir
aber die Specials, die ihrer Bestim-
mung nach einfach nur Sonderhef-
te sind, ohne ein vorher festgeleg-
tes oder von uns irgendwann mal
feierlich versprochenes Themen-
spektrum haben zu missen. Ubri-
gens hat es ja auch in der Vergan-
genheit immer mal wieder Speci-
als gegeben, die nicht in erster Li-
nie Lésungsheffe waren. Okay,

40

Deinen Arger in allen Ehren, wenn
Dich SNES-Games eben nicht in-
teressieren. Kann ich verstehen.
Aber wir miissen unsere Specials
jetzt einfach mal an dem ausrich-
ten, was wirklich viele Leute kaufen
wollen — und ein umfassender und
kritischer Uberblick iiber die vielen
tollen SNES-Cartridges, die inzwi-
schen auf dem Markt sind, war
echt fillig. Das gleiche gilt fir ein
Firmen-Special, wenn ein be-
stimmtes Softwarehaus eben gera-
de mal besonders hoch im Kurs
steht. Wenn wir ein Sonderheft
iber PC-Strategiegames machen,
werden wahrscheinlich alle Spe-
cial-Abonnenten nélen, die sich
bloB fiir Amiga-Jump’n’Runs mit
violettem Hintergrund interessie-
ren, meinst Du nicht?2 Wenn die
Abos ausreichen wiirden, um die
Kosten der Special zu decken,
kénnten wir meinetwegen bis in al-
le Ewigkeit reine Lésungshefte ma-
chen. Tun sie aber nicht - und dar-
um miissen wir uns am Kiosk hin
und wieder auch mal ein paar
neve Leser erkéimpfen.

sz)

Hubbards Buch

High! Mann, miif3t lhr das
Geld nétig haben, daf3 Ihr jetzt
schon Werbung fir die Scientolo-
gy-Church macht. In Eurer Ausga-
be 4/94, Seite 91, entdeckte ich
doch eine Annonce, die fir das
Buch “Eine bizarre Affdre” von L.
Ron Hubbard warb. Wit thr
nicht, daf3 Lafayette Ron Hubbard
der geistige Vater und Griinder
der Scientology-Church war2 Die
Vertriebsfirma New Era Publicati-
ons scheint wohl auch dazuzu-
gehsren. Uber die wohl iiblen Ma-
chenschaften der Scientologen ha-
ben die Medien doch genug be-
richtet. Oder gehért thr auch zu
diesen “clearen” Typen, die uns al-
le dazu bekehren wollen, unser
Geld fir unsinnige Auditionen
auszugeben? lhr seid die einzige
Computerzeitschrift, die ich kenne
(das sind eine ganze Menge), die
diese Anzeige druckt.

Wenn das so sein sollte, daf3
lhr dazugehort, dann bekennt
Euch doch dazu; dllerdings wer-
den ich und wohl viele andere die-
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ACES OVER EUROPE VGA DT. VERSION 3,5" 75.90
AIR COMBAT CLASSICS ink!. BATTLEHAWK 1942/
THEIR FINEST HOUR inkl. MISSION/

SECRET WEAPONS OF LW inkl. SCENERY DISKS 85.20

AL QADIM KOMPL. DEUTSCH 3,5" * 89,90
ALONE IN THE DARK il KOMPL. DT. 95.90
ANSTOSS KOMPL, DT. VGA 3,5° 75.90
ARCHER MC LEANS POOL BILLIARD DT. ANL. VGA59.90
ARCHON ULTRA 3.5" 64,90
ARMORED FIST 3,5"* 85.90
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. VGA 3,5" 78.90

AWARD WINNERS 2 COMPIL. INCL. ELITE PLUS,
JIMMY WH. SNOOKER, SENSIBLE SOCCER, ZOOL 79.90

BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT, ANL. 49.90
BATTLE ISLE TEIL 2 KOMPL. DT. 3,5" 86.90
BATTLETEAM: BATTLEISLE & DATA DISK KD/VGA 79.90
BATRAYAL AT KRONDOR KOMPL. DT, VGA 75.90
BENEATH A STEEL SKY KOMPL, DEUTSCH 3,5"  69.90
BIG SEA KOMPL. DT. 3,5" 75.90
BLOODNET VGA 3,5" 99.90
BLOODSTONE DT. ANLEITUNG 69.90
BLUE FORCE VGA 85.90
BLUES BROTHERS JUKEBOX DT. ANL. 3,5" 54.90
BODY BLOWS VGA 3,5" DT. ANL. 59,90
BURNING STEEL DATADISK & KOMPL.DT.  JE 38.90
BURNING STEEL KOMPL. DT. VGA 89.90
BURNING STEEL 11 3,5"* 88.90
BURN TIME KOMPL. DT. VGA 89.90
CANNCNFODDER DT. ANLEITUNG 3,5"* 53.90
CARRIERS AT WAR I 3,5" 89.90
CHESSMASTER 4000 TURBO WINDOWS 3,58" 59.90
CIVILIZATION FOR WINDOWS 3,5 ENGL. 99.90

CLASSIC POWER COMPIL. INCL. SPACE QUEST 5/
INCREDIELE MACHINE/ACES OF THE PACIFIC DT 95.80
COMBAT CLASSICS 2 INCL. PACIFIC ISLANDS/

F 19 STEALTH F./SILENT SERVICE 2 3,5" 69.90
COMANCHE MISSION DISK 2 3,5" 54,90
COSMIC SPACEHEAD DT, ANL. 3,5" 54,80
DARK LEGIONS - S| -* 85.90

DARK SUN - SHATTERED LANDS - KOMPL. DT. 85.90
DAY OF TENTACLE -M.MANSION 2- KOMPL. DT. VGA 89.90

DEAMONSGATE 79.90
DELTA-V-3,5" 75.90
DER CLOU KOMPL. DT, 3,5" 85.90
DER PLANER KOMPL. DT. £9.90

DER PLANER EXTRA DATA DISK KOMPL. DT. 39.90
DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT. VGA 3,5  89.90

DOOM VGA 3,5" 79,90
DUNE 2 KOMPL. DT. VGA 65.20
DUNGEON HACK AD & D VGA 3,5” 75.90
EIGHTBALL DELUXE PINBALL VGA 3,5" 69.90
EISHOCKEY MANAGER LIM, EDITION KOMPL. DT. 59.80
ELDER SCROLS - ARENA - 3,5" 85.90

ELITE2 DT. ANL. KOMPL. DEUTSCH VGA 3,6" 75.90
EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL. DT.  75.90

ERBEN DER ERDE KOMPL. DEUTSCH * 89.90
EVASIVE ACTION DT. ANL. 3,8" 75.90
EYE OF BEHOLDER 3 KOMPL. DT. VGA 85.90
EXELLENT GAMES INCL. POPULOUS 2/JIMMI WHITE/

JAMES POND 2/CAR & DRIVER 75,90
F1-DOMARK - DT. ANLEITUNG 3,5" 59.90
F 14 FLEET DEFENDER DT. HANDBUCH 3,5" 88.90
FALCON 3.0/ DATAMIG 29 VGA 3 5" 75.90
FALCON 3.0 F/A HORNET DATA DISK 75.90
FANTASY EMPIRE -851-3,5" 69.90
FIELDS OF GLORY KOMPL. DT. VGA 82.90
FIRE AND ICE DT, ANL. 3,5" 59.90
FLASH BACK KOMPL, DT. VGA 69.90

FLIGHT SiM TOOL KIT {DOMARK) KOMPL. DT.  109.90
FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL. DEUTSCH 3,5"  134.20

FLIGHTSIMULATOR SCENERY ITALY 3,5" 89.90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY NEW YORK 3,5" 49.90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY PARIS 3,5" 49.90

FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY SAN FRANSISCC 35" 59.90
FLIGHTSIMULATCR 5 SCENERY WASHINGTON 3,5 58.90
FREDDY PHARKAS KOMPL. DT. VGA 69.90
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL PRO VGA 69.90
GABRIEL KNIGHT -SIERRA- VGA 3,5" KOMPL. DT. 69.90

GARFIELD SCREEN SAVER/LASAGNEBOX 79.90
GENESIA DT, ANLEITUNG 3,5" 64.90
GOBLIINS 3 KOMPL, DEUTSCH VGA 3,5" 85.90
HANSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH 49,90
HIGH COMMAND VGA 3,5" 89.90
HIRED GUNS DT. ANLEITUNG 79.90
INCA Il WIRACHOCHA KOMPL. DT. 3,5" 89.90
INCREDIBLE TODNS 3,5" 65.90
INDY CAR RACING DT. ANLEITUG 8,5" 59.90
INNOCCENT DT, ANL. VGA 3,5" 85.90
ISHAR 2 DT. ANL. VGA 3,5" 58.90
KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL, DT. 3,5" 85.90
KYRANDIA Il - HAND OF FATE - KOMPL. DT. 69.90
LAMBORGHINI DT. ANLEITUNG 59.90
LANDS OF LORE KOMPL, DT. VGA §9.90
LEISURE SUIT LARRY 6 VGA 3,56" KOMPL, DT. 68.90
X-MAS LEMMINGS - HOLIDAY - VGA 3,5" 38.90
LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA 98.90
LINKS SCENERY CASTLE PINES 3,5" 49.90
LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 45.90
LINKS SCENERY BELTRY VGA 45.90
LINKS SCENERY INNISBROOK VGA 3,5" 45.90
LINKS SCENERY PEBBLE BEACH VGA 3,5" 49.90
LOLLYPOPR DT, ANLEITUNG §,5" * 79.90
LOST TREASURES OF INFOCOM 1(20 TITEL) 65.90
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 (11 TITEL) 54.90
LOST VIKINGS KOMPL. DT. VGA 79.90
MAD NEWS KOMPL. DT. 3,5” 85.90
MAELSTROM KOMPL. DEUTSCH 3,5" 89.90
MAGIC OF ENDORIA KOMPL, DT. 3,5" 85.90
MASTER OF ORION -MICROPROSE- 3,5" ENGL.  89.90
MECHWARRIOR || - THE CLANS -3,5" * 89.90
MERCHANT PRINCE 3,5" 89.90
METAL & LACE VGA 3,57 63.90
MICRO MACHINES DT. ANL. 3,8™* 58.90
MICROSOFT ARCADE 3,5" 78.90
MIGHT & MAGIC 4 VGA KOMPL. DT. 72.90
MIGHT & MAGIC 5 KOMPL. DT VGA 3,5" 82.90
MORE INCREDIBLE MACHINE VGA 3,5 58.90
MORTAL COMBAT DT. ANL. VGA3,5" 58.90
NFL COACHES FOOTBALL DT. ANL. VGA 3,57 89.90
NHL ICEHOCKEY DT.ANL. VGA 3,5" 85.90
ONE STEP BEYOND DT. ANL. VGA 3,5” 39.90
PATRIOT VGA 78.90
PACIFIC STRIKE DT. HANDBUCH 89.90
PACIFIC STRIKE SPEECH PACK 45.90
PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE KOMPL.DT. 3,5"  59.90
PINBALL DREAMS DT. ANL. VGA 69.90
PINBALL FANTASIES DT. ANLEITUNG 3,5" 65.90
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT, 85,90
PLAYBQY DATE BOOK 3,5" VGA 69.80

POLICE QUEST 4 KOMPL, DEUTSCH VGA 3,5" 69.90
POWERGAMES Il INCL. GUNSHIP 2000/

INDIANAPOLIS 500/JETFIGHTER | 69.90
POWERHITS BATTLETECH 54.80
PREHISTORIC Il DT. ANL. 54.90
PRINGE OF PERSIA 2 DT. ANL. VGA 63.90
PRIVATEER DT. ANL. VGA 3,5 88.90
PRIVATEER SPECIAL OPERATIONS 1 DT. ANL. 45.90
PRIVATEER SPEECH PACK VGA 3,5" 39.80
PROJECT NOMAD DT. ANLEITUNG 3,5" 62.90
QUARTER POLE KOMPL. DT. * 85.90
QUEST FOR GLORY 4 VGA 3,8" 63.90
RAILROAD TYCOON DELUXE SUPERVGA 3,5" 83.90
BAILWAY CHALLENGE KOMPL. DT. 3,5"VGA 78.80
BALLY 3,5" 65.80
RAVENLOFT - SSI-3,5" 85.90
RED CRYSTAL 3,5" 89.90
RETURN OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT. 3,5"* 89.90
RETURN TQ ZORK VGA 3,5" 59.90
RUESSELSHEIM KOMPL. DEUTSCH * 69.90
SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL. DT. 89.90
SEVEN CITIES OF GOLD 2 3,5" 65.90
SIEDLER KOMPL, DEUTSCH 3,5" §5.90
SILVERBALL -FLIPPER- DT. ANL. 3,5" 59.90
SIM CITY 2000 KOMPL. DT. 3,5" 88.90
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SIM CITY 2000 DATA DISK NUR ENGL. VERSION 39 20
SIM CITY/LEMMINGS COMPIL. 3,5" 90

SIM FARM KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5" E-5 90
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. VGA 3,5" 85.90
SKAT '92 KOMPL. DT. £5.90
SOFTWARE MANAGER KOMPL. DEUTSCH 3,5" 69.90
SPACEWARD HO! KOMPL. DT. VGA 89.90
SPELUNX3,5" 79.90
SSN 21 SEAWOLF DT, HANDBUCH 3.,5" * 85.90
STARLORD KOMPL. DEUTSCH 3,5" 95.90
STAR TREK: JUDGEMENT RITES VGA DT. ANL. 3,5"79.90
STERNENSCHWEIF: DSA 2 KOMPL. DT.* 88.90
STREET FIGHTER 2 VGA 3,5" 65.90
STRIKE COMMANDER DT. ANL, VGA. 88,90

STRIKE COMMANDER SPEECHPAK 486ER/SOUNDBL. 45,90
STRIKE COMM. TACTICAL OPTIONS VGA 3,5" 38.90

STRIKE SQUAD KOMPL. DT. 3.5" 95.90
STRIP POKER 3 SUPER-VGA/DIGI SPEECH 3,5"  65.90
STRONGHOLD KOMPL. DT, VGA 3,5” 85.90
SUBWAR 2050 -MICROPROSE. KOMPL. DT. 85.90
SYNDICATE INCL. MISSION KOMPL. DT. 3,5  89.90
TERMINATOR RAMPAGE VGA 3,5" 75.90
TERMINATOR 2 -ARCADE GAME- DT.ANL.VGA  54.80
TORNADO DT. HANDBUCH VGA 75.90
T.X.F-TACTICAL FIGHTER EXP. DT. ANL. 3,5" 75.80
U.F.0. - ENEMY UNKNOWN - DT. ANLEITUNG 95,90
ULTIMA 8 KOMPL. DT. VGA 3,57 89.90
ULTIMA 8 SPEECH PACK 3,5" 3990

UNLIMITED ADVENTURES KOMPL. DT. VGA 3,5" 85.90
U.M.S. COMPILATION INCL. UMS/UMS 2/

- SCENERY DISKS DT. ANLEITUNG 89.90
UNNATURAL SELECTION 3,5" 85.90
UNNECESSARY ROUGHNESS DT. ANL. 3,5" 69.90
WALLS OF ROMEVGA 3,5" 79.90
WALLSTREET MANAGER KOMPL. DT. VGA 3,5  89.90
WARLORDS 2 VGA 35" 89,90
WARRIORS OF LEGEND 3,5" 45,90
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT, VGA £9.90
WINTER OLYMPICS DT, ANL. 3,5 69.90
WIZARDRY TRILOGY 2 (W5/WB/W7) 3,5” 85.90
XANTH VGA 3,5" 69.90
X-COPY & TOOLS DT. ANLEITUNG 75.90
XENOBOTS DT. ANL. VGA 79.90
X-WING UPGRADE KIT KOMPL, DT. 3,6" 59.90
X-WING MISSION 2 / B-WING ENGL. 3,5” 49.90

ZEPPELIN - GIANTS OF THE SKY -KOMPL.DT.  83.90

PC/IBM Sonderposten

4 D SPORTS BOXING DT. ANLEITUNG 29,90
4 D SPORTS DRIVIN DT. ANLEITUNG 29.90
ALONE IN THE DARK §,25" 20.90
ANOTHER WCRLD DT. ANLEITUNG 3,5 34.90
BARDS TALE 3 DT. ANLEITUNG 5,25" 19.90
BARDS TALE TRILOGY DT, ANLEITUNG 5,25" 29.90
BATMANS RETURN DT. ANL. 3,5" 29.90
BATTLECHESS 4000 DT. ANLEITUNG 3,57 34.90
BATTLEHAWKS 1942 NUR 3,5" 29.90
BIRDS OF PREY DT. ANLEITUNG 5,25" 29.90
BLACK GOLD KOMPL. DEUTSCH 3,5" 19.90
BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 2490
BRUTAL SPORTS FOOTBALL 3,5 28.90
CARRIERS AT WAR 5,25" 24.90
CENTURION DEFENDER OF ROME DT. ANL. 5,25"  19.90
DARK HALF -ACCOLADE-3,5" 29.90
DELUXE STRIP POKER 2 29.90
DUNE 1 NUR 5,25" ENGL. VERS. 24.90
ELITEPLUSVGA 35" 29.90
ELVIRA 2 -JAWS OF CERBERUS- 5,25" VGA 19.90
EPIC KOMPL. DEUTSCH 3,5" 34.90
ESPANA THE GAMES 92 DT. ANLEITUNG 3,5" VGA  24.90
ETERNAM §,25" 24,90
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT, VGA3,5" 39.90
FOOTBALLMANAGER 3 KOMPL. DEUTSCH 39.90
GLOBAL CONQUEST 3,5" 19.90
GOLF -DAVID LEADBETTERS- MICR. VGA 5,25"  29.90
GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 5,25" 28.80
GUNSHIP 2000 -MICROPROSE- 3,5" VGA 45.90
HEIMDALL VGA 5,25" 29.90
HERO QUEST INCL. RETURN OF WITCHLORD PC3,5 19.90
HEROES OF THE 357TH DT. ANL. 5,25 29.90
HEXUMA KOMPL. DT. 3,5" 29.90
HOOK 5,25" DT. ANLEITUNG 24.90
HUMANS VGA NUR 3,5" 34.90
IMMORTAL 3,5" 23.90
INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL, DT. 3,5" 35.90
INDIANAPOLIS 500 VGA 3,5" 29,90
INVEST KOMPL. DEUTSCH 3,5" 19.90
ISHAR -LEGEND OF THE FORTRESS- DT. ANL. 3,5" 29.90
KGB NUR 5,25" DT. HANDBUCH 34.90
LAFFER UTILITIES -SIERRA- 29.90
LASER SQUAD VGA 5,25" DT, ANL. 29.90
LEMMINGS 2 -THE TRIBES- DT. ANL. VGA 3,5" 39.90
LES MANLEY: LOST IN L.A. KOMPL. DT. 3,5" 29.90
LIFE & DEATH 2 -THE BRAIN- 3,5" VGA 29.90
LOTUS TURBO CHALLENGE 3 DT. ANLEITUNG 3,5"  34.90
MARIO ANDRETTI RACING 3,57 29.90
M1 TANK PLATOON VGA NUR 5,25" 34.90
MAD TV KOMPL. DT. 3,5" VGA 39.90
MANCHESTER UNITED EUROPE 3,5" 22.90

MANTIS - FIGHTER - MICROPROSE VGA NUR 3,5" 29.80
MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT, VGA 3,5" -LUCASFILM- 39.90
MONKEY ISLAND 2 VGA 3,5" -LUCASFILM- 48.90
NIGEL MANSELL RACING CHALLINGE 3.5" VGA 28,90

OBITUS 3,5" -PSYGNOSIS- 28.90
ORIGIN SCREEN SAVER 5,25" 24.90
POLICE QUEST 1VGA 3,5" 49.90
POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 3,5" 29.90
POWERMONGER DT. ANLEITUNG 5,25" 34.90
PREMIER MANAGER VGA 3,5" 29.90
PRO TENNIS TOUR 2 -GREAT COURTS 2 -5,25" VGA 29,90
RAGNAROK DT. ANLEITUNG 29.90
RAILROAD TYCOON NUR 3,5" 29.90
REACH FOR THE SKIES DT. ANL,. 3,5" 39.90
RICK DANGEROUS 2 3,5" 29.90
RINGS OF MEDUSA KOMPL. DEUTSCH 3,5" 19.90
ROCKET RANGER NUR 5,25" 14.90

ROCKETEER -DYSNEY SOFTWARE- VGA 525" 20,90
ROGER RABITT INCL. INCL. SOUNDSOURCE 5,25" 19.90

SARGON V CHESS 29.90
SEAL TEAM DT. ANLEITUNG 3,6" 39.90
SECRET WEAPONS OD GM LUFTWAFFE VGA3,5" 39.90
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANLEITUNG 39.90
SHADOW CASTER DT. HANDBUCH 3,5" 39.90
SILENT SERVICE 2 DT. ANL. VGA 3,5" 29.90
SIM ANT -MAXIS 3,5" & 5,25" 34,90
SIM EARTH -MAXIS- 3,5" 39.90
SIM LIFE - MAXIS - DT. KURZANLEITUNG 34.90
SPACE HULK DT. ANLEITUNG 3,5" 39.80
SPACE M.A.X. KOMPL. DEUTSCH 3,5" 28.90
SPEEDBALL 2 DT, ANLEITUNG 3,5" 29.90
SPEED RACER DT. ANLEITUNG 34.90
STAR TREK 25TH. ANNIVERSARYKOMPL. DT. 3,5"  39.90
SUMMER CHALLENGE - THE GAMES - 3,5" 25.90
SUPERSOCCER - STARBYTE - KOMPL.DT. 3,5"  19.90
TENNIS CUP 2 3,5" 24.90
THE GREATEST COMPIL, INCL. DUNE 1/

LURE OF TEMPTRESS/SHUTTLE DT. ANL. 34.90
THEATRE OF WAR DT. ANL. §,25" 24.90
TRACON - AIR TRAFFIC CONTROL SYSTEM - 29.90
TROLLS DT. ANLEITUNG 3,5" 29.80
TV SPORTS BASEBALL DT. ANL. 32.90
VALHALLAVGA 3,5" DT. ANL. 23.90
WAR IN THE GULF 5,25™ 24.90
WAXWORKS -ACCOLADE-3,5" 28.90
WING COMMANDER 1 VGA 3,5" 28.90
WING COMMANDER ACADEMY DT. ANLEITUNG 3,5"  38.80
WIZKID VGA 3,5” 28.90
WWF EUROPEAN WRESTLING VGA 3.5" 28.90
X-WING - LUCASFILM - 3,5" 49.90
YEAGER AIR COMBAT DT. ANL. 5,25" 24.80
YO JOE! DT. ANLEITUNG 3,5" 29.90
ZAK MCKRACKEN KOMPL. DEUTSCH NUR 3,5"  39.90
ZOOL DT. ANLEITUNG 3,5" 29,80
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10 JAHRE ,INTERPLAY" ANTHOLOGIE DT. ANL. 99.90

9000 SOUND FILES 500 MB 49,90
AL QADIM KOMPL. DEUTSCH * 79.90
ALONE IN THE DARK || KOMPL. DT. * 89.90
AHARD DAYS NIGHT (BEATLES) 75.90
ANSTOSS KOMPL. DEUTSCH * 99.90

AIR COMBAT INCL. BATTLEHAWKS 1842/
SECRET WEAPONS/FINEST HOUR & SCENERIES

DT. HANDBUCH 89.90
B17 FLYING F. & SILENT SERVICE 2 59.90
BATTLECHESS ENHANCED OEM VERSION 69.90

BATTLEISLE 2 KOMPLETT DEUTSCH 89.90
BATTLES OF TIME: BATTLEISLE/FIRST SAMURAL/

MEGA LO MANIA/PERFECT GENERAL 85.90
BERTELSMANN UNIVERSALLEXIKON KOMPL. DT.  119.90
BETRAYAL AT KRONDOR 59.90
BLACK LINE VOL. 1 INCL. TIE BREAK/

SPACE M.A.X./TRANSWORLD KOMPL. DT. 59.90

BLOCK OUT DT. ANL.

BURNING STEEL INCL. MISSIONS KOMPL. DT.
BURNTIME KOMPL. DT. VGA

CASTLE MASTER/3 D CONSTRUCTION KIT DT. ANL, 29.90
CD 16 EDUTAINMENT KIT: INCL, SBLASTER 16 ASP/
CDROM LAUFWERK INTERN/AKTIVLAUTSPRECHER/

28.90
89.90
85.90

UND SOFTWAREPAKET 1.099.90
CD-PLANETARIUM KOMPL. DT. 54.90
CD CADDYS 19.90
CD SAMPLER (FUTURE RELEASES) 29.90
CINEMANIA -MICROSOFT- 1994 FiLMDATENaANK 139.90
C.LTY. 2000 79.90

CHALLENGE PACK INCL. EPIC/PUSH OVER/F-29/
ROBOCOP 3/MIGHT & MAGIC 2/PAPERBOY 2/
D-GENERATION/CONTRAPTIONS 75.90

CLASSIC ADVENTURE INCL. LOOM/MANIAC MANSION/

INDIANA JONES 3/MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT, 99.90

COMANCHE INCL. MISSION 1 & 2 KOMPL. DT. 99.90
COMPUDISC SHAREWARE VOL. 1DT. ANL. 39.90
CONAN THE CIMMERIAN 49.90
CONSPIRACY KOMPL DT. 89.90
CORE SUPER GAMES INCL. HEIMDALL/

THUNDERHAWK/CURSE OF ENCHANTIA 79.90
CRITICAL PATH SVGA 99.90
CYBER RACE 85.90
DAEMONSGATE 79.90
DARK LEGIONS - 881 -* 79.90
DARK SUN -SHATTERED LANDS- 79.90
DAS SCHWARZE AUGE: DSK KOMPL. DT. 69.90
DER PLANER INCL. DATA DISK KOMPL. DT 89.90
DOOM - SHAREWARE - 1. EPISODE 14.95
DRAGONSPHERE DT. ANLEITUNG 89.90
DER PATRIZIER KOMPL. DT. 89.90
DUNE 59.90
DUNGEON HACK AD&D 75.80
EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL. DT.  75.90
EPIC PINBALL - SHAREWARE-FLIPPER - 9.95
EPIC - SHAREWARE COLLECTION - 18.90
ERBEN DER ERDE KOMPL. DEUTSCH * 89.90
EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1-3 KOMPL. DEUTSCH 88.80
FANTASY EMPIREAD & D 65.90
F117 A NIGHTHAWK & F15 STRIKE EAGLE 2 48.90
F15 STRIKE EAGLE 3 58.90
FORMULA ONE GRAND PRIX (WORLD CIRCUIT)  89.80
GABRIEL KNIGHT - SIERRA - 85.90
GATEWAY 2: HOMEWORLD 78.90
GIF IT NEWS 1000DE GIF Bilder 45.90
,GIALS 94" (EROTISCHER KALENDER) 55,90
GOBLIINS 2 DT. ANL. 99,90
GOBLIINS 3 DT. HANDBUCH 104.90
GOBLIINS 3 (ENGLISCHE VERSION) 49.90
GOLDEN 7 (KINGS Q. 5/LARRY 5/RED BARRON/

HEART OF CHINA/GREAT COURTS 2, .. .. 109.90
HERBERT GROENEMEYER CDROM/CD AUDIO 34.90
HISTORY LINE 1814-1918 KOMPL. DT. 65.90
HORDE 119.90
HOT NEWS I 25.90
INCA Il WIRACHOCHA KOMPL. DT. 119.90
INVEST KOMPL. DT. 29.90
IRON HELIX 85.90
JONES IN THE FAST LANE 38.90
JURASSIC PARK KOMPL. DT. 78.90
JOURNEYMAN PROJECT 69.90
KINGS QUEST 5 39.90
KINGS QUEST 6 49.90
LANDS OF LORE 85.90

LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - DT. ANL. 38.90

LEISURE SUIT LARRY 6 * 85.90
LEMMINGS 1 DOPPELPACK 68.90
LEMMINGS 2 DT. ANLEITUNG 65.90
LOOM 48.90
LOST IN THE TIME 48.90
LOST TREASURES OF INFOCOM 1 75.90
MAD DOG MC CREE 75.90
MALONYS - INTERAKTIVES COMIC - 69.90
MAN ENOUGH -DIGI SOUND- 79.90
MANIAC MANSION 2 - DAY OF TENTACLE KOMPL. DT. 88,90
MEGA RACE DEUTSCHE ANLEITUNG 75.90
MICROCOSM DT. HANDBUCH 108.90
MICROPROSE SOCCER/SAVAGE/3 D POCL/

RICK DANGEROUS 29.90
MICROSOFT -BEETHOVEN- 119.90
MICROSOFT -STRAVINSKY- 119.90
MIGHT AND MAGIC TRILOGY TEIL3-5 99.90
MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 44,90
M.U.D.S. DT. ANLEITUNG 20.90
MYST — WINDOWS - SVGA 139.90
NOMAD DT. ANLEITUNG 59.90
OUTPOST - SIERRA/DYNAMIX - * 80.90
PEGASUS 3.0 45,20
QUEST & FUN (KINGS Q 5/LARRY 5/RED BARON  75.90
PINBALL DREAMS DELUXE DT. ANL. * 69.90
RAILROAD TYCOON DT. ANLEITUNG 34.90
RAVENLOFT - SSi - 89.90

RAYTRACE MAGIC - Raytrace und andere Bilder/Pgm's 35.90

REBEL ASSAULT -LUCASFILM- SVGA 89.90
RED STORM RISING & CARRIER COMMAND 29.90
RETURN TO ZORK 49.90
RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT 20.90
SAM & MAX - HIT THE ROAD - ENGL. VERSION 88,90

SECRET WEAPONS OF LUFTW. INCL. SCENERIES 58.90
SHADOWCASTER DT. HANDBUCH * 99 920
SHAREWAREPERLEN 3 90
SHERLOCK HOLMES Il -MYSTERY ADVENTURE 109 90
SILENT SERVICE 2 DT. ANLEITUNG 34.90
SOFTWARE 2000 EDITION INCL.HEXUMA/KATHEDRALE/

STUNDENGLAS KOMPL. DT. 62.90

SPACESHIP WARLOCK 85.90
SPACEWARD HO! KOMPL. DT. 75.80
SPACEQUEST 4 48.90

13 + 13.30 - 18 Uhr, Sa. 9 -

IBM/PC CD-ROM

SPELLCASTING TRILOGY 101-301 69.90
SPORTS BEST COMPIL. INCL. TENNIS CUP 2/

PANZA KICK BOX ING/PARAGLIDING 39.90
STRIKE COMMANDER INKL. MISSIONS 89.90
STRIP POKER DT. ANLEITUNG 28.90
STRONGHOLD KOMPL. DEUTSCH 85.90
SUMMER & WINTER CHALLENGE DT. ANLEITUNG 39.90
SUPER I| SHAREWARE 19.90
SYNDICATE PLUS KOMPL. DT. 109.90
TASK FORCE 1942 + RED STORM RISING 89.90
TENNIS CUP Il 28.90
TETRIS GOLD INCL. TETRIS/WELLTRIS/FACES/

TETRIS CLASSIC/SUPER TETRIS 89.90

T.F.X. - TACTICAL FIGHTER EXP. - DT, HANDBUCH 89.90

THE 7TH GUEST OHNE VIDECQ/IN CD BOX 69.90
TONY LA ROUSSA BASEBALL 1| 79.90
,TOOOR" !! -30 JAHRE BUNDESLIGA- 45.90
TORNADOQ 59.90
TRANSWORLD KOMPL DEUTSCH 29.90

U.F.0.- ENEMY UNKNOWN - DT. ANLEITUNG* 98.90

ULTIMA 7 BUNDLE (TEIL 1, 2 & DATA) DT. ANL. 118.90
ULTIMA 8 - PAGAN - DEUTSCHE VERSION 129.90
ULTIMA UNDERWORLD TEIL1& 2 89.90
ULTIMA UNDERWORLD/WING COMMANDER 2 109.90
WHALES VOYAGE DT. ANLEITUNG 65.90
WHO SHOT JOHNNY ROCK? 89.90
WING COMMANDER INCL. MISSION1 & 2 59.90

WING COMMANDER 2 INCL. OPER 1 & 2/SPEECH 59.90

WINTER OLYMPICS KOMPL. DEUTSCH 49,90
WIZARDRY 6 & 7 BUNDLE KOMPL. DT. 99.90
WORLD OF XEEN (MIGHT & MAGIC) 49.90
WRATH OF THE DEMON 39.90
Soundkarten / Zubehoér
DISKBOX FUR 80 STUCK 3.5"/5CHLOSS 19.80
DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25"/SCHLOSS 19.90
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69.90
GAME WAVE 32 -ORCHID TECHNOLOGY- DT. ANL. 319.90

JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG  59.90
JOYSTICK COMPETITION MINI DIGITAL/ANALOG 59.90

JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST 165.90
JOYSTICK GARVIS ANALOG PRO 79.90
JOYSTICK GARVIS .SCHWARZ- 69.90
JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTMAST  165.90

JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 24,90
PANASONIC CD ROM LAUFWERK DR 562 B/DOUBLESPEE 399.90
MAUSMATTE 6.90

MIDIBLASTER 389.90
RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219.90
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK. 39.90
SOUNDBLASTER AWE 32 DT. HANDBUCH 549.90
SOUNDBLASTER 16 ASP DT HANDBUCH 399,90
SCUNDBLASTER 18 BASIC DT HANDBUCH 269.90
SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT HANDBUCH ~ 139.90
SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT HANDBUCH  199.90
SOUNDWAVE 32 -ORCHID TECHNOLOGY- DT. ANL.  499.90
STAR TREK MAUSMATTE 19.90
THRUSTMASTER FORMULA T1 299.90
VIRTUAL PILOT -PROFESSIONELLER FLIGHT YOKE- 149.90
WAVEBLASTER -CREATIV- 399.90
WINMOUSE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN 39.90

Sega Mega Drive

MEGA CD 2 INKL. ROAD AVENGER DT. VERSION 549.90
MEGA DRIVE 2 BASE SET DT. VERSION 199.90
ALADIN DT, ANL. 99.90
ASTERIX 2 DT. ANLEITUNG 105.90
BLADES OF RENEGANGE DT. ANLEITUNG 89.90
BUBSY BOBCAT DT. ANL. 79.90
DOUBLE CLUTCH 89.90
DRAGONS REVENGE DT. ANLEITUNG 99.90
INTERNATIONAL SOCCER DT. ANL. 99.90
JURASSIC PARK DT. ANL. 99.90
LANDSTALKER DT, ANLEITUNG 115.80
MORTAL COMBAT 109.80
NBA SHOWDOWN DT. ANLEITUNG 109.90
SENSIBLE SOCCER DT, ANL, 95.90
SNAKE RATTLE 'N ROLL DT. ANLEITUNG 99.80
SONIC SPINBALL DT, ANL. 99.90
SONIC THE HEDGEHQC 3 DT. ANLEITUNG 124.90
STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 115.90
TOEJAM & EARL 2 DT. ANL. 108.90
VIRTUAL PINBALL DT. ANL. 99.90
WINTER OLYMPICS DT. ANLEITUNG 98.90
WIZ N LIZ DT. ANL. 89.90

AMIGA

1990 - DIE 93ER EDITION-POLITSIMUL. KD 1MB  34.90

ALIEN BREED 2 DT. ANL. 54,90
ALIENS 3 DT, ANLEITUNG 59.90
ANSTOSS KOMPL. DT, 1MB A500/PLUS/600/2000 69.90
APOCALYPSE DT. ANLEITUNG 49.90
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT, 1 MB 65.90

AWARD WINNERS 2 COMPIL. INCL. ELITE/
JIMMY WH. SNOOKER/ZOOL/SENSIBLE SOCCER

DT. ANLEITUNG 69.90
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL 49.90
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1 M8 69.90

BEAVERS DT, ANL. 66.90

BENEATH STEEL SKY KOMPL. DEUTSCH 1 MB 65.90
BIG SEA KOMPL. DEUTSCH 1 MB 65.90
BLUE & THE GRAY DT. ANLEITUNG 1 MB 65.90
BODY BLOWS GALACTIC DT ANLEITUNG 1MB 55,90
BRIAN THE LION DT. ANLEITUNG 54.90
BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD / 1 MB §9.90
BURNTIME KOMPL. DT, A500/A2000 69.90
CAMPAIGN 2 1 MB 69.90
CANNONFODDER DT. ANLEITUNG 1 MB 59.80

CLIFFHANGER DT. ANLEITUNG * 39.90
COMBAT CLASSICS 2 INCL. PACIFIC ISLANDS/
SILENT SERVICE 2/F 19 STEALTH FIGHTER
COOL SPOT DT, ANLEITUNG

DARMERE KOMPL. DEUTSCH 1 MB 65.90

DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1MB KOMPL.DT.  79.90
DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 1 MB 75.90
DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT. tMB*  88.90
DIE SIEDLER KOMPL.DT. 1 MB 69.90
DISPOSABLE HERO DT. ANLEITUNG 43.90
DOOFUS DT. ANLEITUNG 54.90
DUNE 2 KOMPL. DT. 1MB 90

59.
EISHOCKEY MANAGER LIMITED EDITION KOMPL. DT55.90
ELFMANIA DT, ANLEITUNG 54.90
ELITE 2 KOMPL. DT, 1 MB 59.90
EYE OF THE STORM KOMPL. DT. 65.90
F-117 A KNIGHTHAWK DT. ANL. 1MB 75.90

e

Versaned Service GmblH]

Amiga

FLASH BACK KOMPL. DT. 1 MB 79.90
GENESIA DT. ANLEITUNG 1 MB 59.90
GLOBAL DOMINATION 65.90
GLOBDULE DT, ANLEITUNG 1 MB 54,90
GOAL DINO DINIS (KICK OFF 3} DT. ANL. 1MB 59,90
GOBLIINS 3 KOMPL. DEUTSCH 1 MB 75.90
HANSE DE LUXE KOMPL. DT. 45.90
HISTORY LINE 1914-1918 DT, 79.90
ISHAR 2 DT, ANL. 1MB 54.90
JURASSIC PARK DT. ANL. 1 MB 58.90
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT, 1 MB 79.90
LAMBORGHINHI DT. ANLEITUNG 49.90
LIBERATION DT. ANLEITUNG 1 MB 58.90
LOST VIKINGS KOMPL. DT. 1 MB ?5.90

LOTHAR MATTHAEUS DT, ANLEITUNG 1 MB 65.
MANCHESTER UNITED PREMIERE LEAGUE KOMPL. DT.59, 90

MICRO MACHINES DT. ANLEITUNG 49.90
MISSILES OVER XERION DT. ANL. 1 MB 55.90
MONOPOLY KOMPLETT DEUTSCH 49.90
MORTAL COMBAT DT. ANL. 1MB 58.90
MR. NUTZ DT. ANLEITUNG 58.90
NAUGHTY ONES DT. ANLEITUNG 49,90
ONE STEP BEYOND DT. ANL. 54.80
PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT, 79.90
PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE DT. ANL. 1MB 59,90
PERIHELION DT, ANLEITUNG 1 MB 65.90
PINBALL SPECIAL EDITION INCL.

PINBALL DREAMS & FANTASIES DT. ANL. 1 MB  69.90
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT. 1 MB 85.90
PUGGSY DT. ANLEITUNG 1 MB 58.90
SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG 1 MB 65.90
SIM CITY/LEMMINGS COMPIL, 65.90
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 1MB 75.90
SKIDMARKS DT, ANLEITUNG 1 MB 54.90
SOCCERKID DT. ANL. 65.90
SOFTWARE MANAGER KOMPL. DT. 1 MB 79.90
STARDUST DT. ANL. 1MB 39.90
S.U.B. KOMPL, DEUTSCH 1 MB* 59,90

SYNDICATE KOMPL. DT. 1 MB 65,90
TERMINATOR 2 -ARCADE GAME- DT. ANL. 1 MB
TORNADOC DT. HANDBUCH 1 MB

TOTAL CARNAGE - THE ULTIMATE BATTLE - DT. ANL. 54.90
TURNING POINTS * 65,90
U.F.O0. - ENEMY UNKNOWN - KOMPL. DT. 1 MB * 69.90
U.M.S, COMPILATION INCL. UMS/UMS 2/

SCENARIOS DT. ANLEITUNG 89.90
URIDIUM |1 DT. ANL. 1 MB 49.90
WINTER OLYMIPCS DT ANLEITUNG 1MB 59.90
WIZN LIZDT. ANLEITUNG 1 MB 59.90
WOODYS WORLD DT. ANL. 1 MB 39.90
X-MAS LEMMINGS DT. ANLEITUNG 1 MB 39.90
ZEPPELIN - GIANTS OF THE SKY - KOMPL, DT. 1 MB* 79.90

Preishits Amiga

3D CONSTRUTICNKIT2.0 1 MB 39,90
A-TRAIN 1 MB 39,90
ADRENALYN DT. ANL. 19.90
ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1 MB 29.90
AMNIOS 15.90
ANOTHER WORLD DT, ANLEITUNG 34.90
ARMOUR GEDDON -PSYGNOSIS- 29.90
ASSASSIN SPECIAL EDITION DT, ANL. 29.90
B 17 FLYING FORTRESS -MICROPROSE- 1 MB 39.90
BARDS TALE31 MB 19.90
BATMAN THE MOVIE DT. ANL. 18.90
BATTLEHAWKS 1942 29.90
BATTLESQUADRON DT. ANL. 19.90
BATTLETECH 1 24.90
BIRDS OF PREY 34.90
BLACK CRYPT 1 MB 29.90
BRUTAL/CRAZY SPORTS FOOTBALL 1 MB 29.90
BUBBA N STIX 1 MB 34.90
BUDOKHAN 1 MB 29.90
CALIFORNIA GAMES 2 29.90
CHAQOS ENGINE DT. ANL. 1 MB 39.90
CHART ATTACK COMPLATION INCL., LOTUS 1/

VENUS/JAMES POND/GHOULS N GHOST 34.90
CHUCK ROCK 2 - SON OF CHUCK ROCK - 29.90

CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL. 19.90
COLONELS BEQUEST - SIERRA - DT. ANL.
COVERT ACTION -MICROPROSE- 1 MB

CREATURES DT. ANLEITUNG 19.90

CRUISE FOR A CORPS 1 MB DT, ANLEITUNG 29.90
CURSE OF ENCHANTIA 1 MB 29.90
CYCLES - ACCOLADE - 29.90
CYPERPUNK DT. ANLEITUNG 24.90
DEUTEROS KOMPL. IN DEUTSCH 19.90
DONK -~ THE SAMURA| DUCK - DT, ANLEITUNG ~ 29.90

EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT. ANL. 19.90

EPIC KOMPLETT DEUTSCH 1 MB 29.90
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB 39.90
FACE OFF ICEHOCKEY 24,90
F 15 STRIKEEAGLE2 1MB 29.90
F 19 STEALTH FIGHTER DT. KURZANLEITUNG 35.90
F 29 RETALIATOR 29.90
GEM "X* 29.90
GLOBAL GLADIATORS DT. ANLEITUNG 1 MB 29.90
GOBLIINS | KOMPL. DEUTSCH 1 MB 29.90
GRAHAM TAYLOR SOCCER 29.90
GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADE- 24.90
GREAT COURTS 2 DT, ANLEITUNG 1 MB 29.90
GUNBOAT - ACCOLADE- 1MB 29.90
HAGAR -THE HORRIBLE- 24.90
HARD NOVA 29.90
HERO QUEST 19.90
HILL STREET BLUES 29.90
HONDARV F DT. ANL. 29.90
HOOK 29.90
HUMANS 1 MB 29.90

HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS 29 B(}
INDIANA JONES 3 ADV KOMPL. DT.

INDIANA JONES 4 - LAST CRUSADE - KOMPL. DT. 1 MBSA 90
INDIANAPOLIS 500 90

INVEST KOMPL. DT. 1 MB 19.90
JAGUAR XJ 220 29.90
JOHN MADDEN FOOTBALL 1 MB 29.90
KINGS QUEST | 1 MB DT. ANLEITUNG 29.90
LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT. 1MB 39.20

Preishits Amiga
LEISURE SUIT LARRY 1 1 MB DT. ANLEITUNG 28.90
LEMMINGS 2 - THE TRIBES ~ DT, ANL. 1 MB 39.90
LORD OF THE RINGS KOMPL. DEUTSCH. 1 MB  29.90
LOTUS TRILOGY 1-3 DT. ANLEITUNG 34.90
LOTUS TURBO CHALLENGE 2 19.80
LOTUS TURBO CHALLENGE 3 1MB 28.90
M1TANK PLATOON DT. KURZNLEITUNG 1 MB 34.80
MAD TV KOMPL. DT. 1 MB 38.90
MANCHESTER UNITED EUROPE 28.90
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DEUTSCH1MBE  54.90
MONSTERBUSINESS 19.90
OPERATION STEALTH 1 MB 34.90
PACIFIC ISLANDS - TEAM YANKEE II- 1 MB 28.90
PANZA KICK BOXING DT. ANL. 29.90
PAPERBOY I DT. ANLEITUNG 19.90
PARASOL STARS -RAINBOW ISLANDS 2 DT. ANL. 24.90
PICTIONARY 29.90
PIRATES ! DT. ANL. 1 MB 29,90
POLICE QUEST | 1 MB 34,90
POLICE QUEST 2 - SIERRA -- DT. ANL. 34.90
POPULQOUS INCL. PROMISED LANDS 29,90
POWERMONGER INGL. WW DATA DISK 28.90
P.P. HAMMER DT. ANL. 19.90
PREMIERE MANAGER 1 MB 29.90
PREMIERE MANAGER 2 1MB 34.90
PRIME MOVER DT. ANLEITUNG 34.90
PRINCE OF PERSIA 29.90
PUSH OVER 29,90
Qu EST FOH GLORY 2 - SIERRA -- DT. ANL. 39.90
R-TYPE 19.90
HAILHOAD TYCOON DT. ANLEITUNG 1 MB 34,90
RICK DANGERQUS 2 DT. ANL. 15.90
ROBOCOP 3 1MB 29.90

SECRET OF MONKEY ISLANDS 1 KOMPL. DT. 1MB39.90

SENSIBLE SOCCER 82/93 DT ANL. 1MB 34,90
SIM ANT - MAXIS - 1MB 34.90
SIM EARTH 1 MB 34.90
SIM LIFE A500/A600/A2000 KOMPL. DT. 1 MB 29.90
SPACE CRUSADE 1 MB 19.90
SPACE HULK DT, ANLEITUNG 1 MB 39.90
SPACE M.A.X. KOMPL. DEUTSCH 1 MB 24.90
SPACE QUEST 1 - SIERRA - 29.90
SPEEDBALL 2 DT. ANLEITUNG 29.90
STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL. DT. 1 MB 19.90
STREETFIGHTER 2 1 MB DT. ANLEITUNG 29.90
STRIKE FLEET 29,90
SUPER MONACO GRAND PRIX 29.90
TEAM YANKEE - PANZERSIMULATION - 29.90
TENNIS CUP Il 24.90
THE PLAGUE DT. ANL. 15.90
THUNDERHAWK AH 73 M 1MB 29.90
TITUS THE FOX 24,90
TRANSWORLD KOMPL. DT. 1 MB 18.90
TROLLS DT. ANLEITUNG 28.90
TURRICAN 2 DT, ANL, 24.90
TV SPORTS BASEBALL 1 MB 29.90
UTOPIA 1 MB 19.90
WATERLOOQ DT, ANLEITUNG 19.90
WING COMMANDER 1 MB 29,90
WOLFCHILD 29.90
WWF EUROPEAN RAMPAGE 29.90
WIZ KID DT. ANLEITUNG 29.90
WWF WRESTLEMANIA WRESTLING 24.90
ZAK MCKRACKEN KOMPL. DEUTSCH 39.90
ZOOL 1MB DT, ANLEITUNG 29.80
ZOOL 2 DT. ANLEITUNG 34.90
ZYCONIX DT. ANL. 19.90
Abgabe nur sclange Vorrat reicht
Amiga Zubehor
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 199.00
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 219.00
DISKBOX FUR 80 X 3,5" DISKS 19.90
GRAVIS GAME PAD 39.90
GRAVIS JOYSTICK AMIGA/ATRAI SCHWARZ 49,90
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 29.90
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39.90
JOYSTICK COMPETITICN PRO STAR MINI 34.90
MOUSEMATTE 6.90
X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE 74.90
SIEGFRIED COPY KOMPL. DT. 59.90
Amiga 1200
ALIEN BREED 2 DT. ANL. 59.90
ANSTOSS KOMPLETT DEUTSCH 69.90
BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 59.90
BURNTIME KOMPLETT DEUTSCH 69.90
CHAQS ENGINE DT. ANLEITUNG 49.90
DER CLOU KOMPL. DEUTSCH * 75.90
HANSE DE LUXE KOMPL, DEUTSCH 45,90
JURASSIC PARK 54.90
SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG 65.90
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 79.90
SOCCER KID DT. ANLEITUNG 69.90
Amiga CD 32
ALFRED CHICKEN DT. ANL. 45.90
ALIEN BREED/QWAK DT. ANL. 45.90
CHAOS ENGINE DT. ANLEITUNG 59.90
D-GENERATION DT, ANL. 43.90
DER CLOU KOMPL. DEUTSCH * £9.90
DISPOSABLE HERQ DT. ANLEITUNG 58.90
ELITE 2 - FRONTIER - KOMPL. DT. * 54.90
LOTUS TRILOGY (LOTUS 1-3) DT, ANL. 65.90
MICROCOSM DT. ANLEITUNG 99.90
MORPH DT. ANLEITUNG 65.90
NICK FALDO GOLF 69.90

NIGEL MANSELL RACING CHALLENGE DT. ANL. 29.90
PIRATES GOLD DT. ANLEITUNG 59.90
PROJECT ,X“/F117 CHALLENGE DT. ANL. 48.90
SENSIBLE SOCCER 48.90

TOTAL CARNAGE DT. ANLEITUNG 59.90
TROLLS DT. ANLEITUNG 20.90
WHALES VOYAGE 29.90
ZOOL DT. ANL. 29.90

* = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehaiten / Liste gegen frankierten Riickumschlag.
Bitte Computertyp angeben. / Versandkosten: Nachnahme plus DM 9.00
Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8.00
Ausland: Nur Vorkasse gegen Eurescheck + DM 20.00 Versand
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HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT



se Zeitschrift nicht mehr kaufen.
Ciao!
Ralf Hanke

(Anm. d. Red.: HALT! NEIN! Wir
stehen der Scientology weder na-
he noch wollen wir Leute zu ihr
fihren oder Sympathien fiir Sekten
dieser Art wecken. Das vorweg.
Und jetzt ganz in Ruhe weiter.
Lieber Ralf- Du und alle anderen,
die gleichlautend geschrieben ha-
ben, Ihr habt vollkommen recht!
Trotzdem gestattet mir bitfe einige
Anmerkungen.

Erstens: Es wird nicht wieder vor-
kommen. Unser Verleger hat auf
unsere Bitte hin beschlossen und
verkiindet, daf3 Anzeigen von Fir-
men, die fir die Scientology
Church oder éhnliche Sekten ste-
hen, in Zukunft nicht mehr ange-
nommen werden.

Zweitens: Ohne das, was ich ein-
gangs gesagt habe, einschréinken
zu wollen, muf3 ich Dir ein Ge-
sténdnis machen: Ich schétze
némlich z. B. die Musik von Chick
Coreaq, habe einige seiner Platten,
und die sind samt und sonders mit
einer Widmung fiir den inzwi-
schen verstorbenen, mysteriésen
Sektenfihrer Hubbard ausgestat-
tet - ergo ist anzunehmen, daf3 ich
auf diesem Wege ebenfalls zum fi-
nanziellen Polster der Scientology-
Church beigetragen habe: Asche
auf mein Haupt! Und wie sieht’s
mit all den Prominenten aus, die in
den Todesanzeigen fiir Hubbard
als Sympathisanten und Geldge-
ber genannt wurden? Ich erinnere
mich da zum Beispiel an den Na-
men eines Mannes, den ich in den
letzten Monaten des &fteren in
Talkshows der angeblich so kriti-

schen Medien zu ERZIEHUNGS-
FRAGEN habe referieren héren.
Ehrlich gesagt, geht mir in diesem
Fall der Hut ebenso hoch, wie
wenn ein schlechtes Stiick Literatur
des Science-Fiction-Autors Hub-
bard beworben wird (das Buch,
um das es in besagter Anzeige
geht, ist néimlich blof3 ein ziemlich
schwacher Science-Fiction-Roman
und zum Gliick keine Scientology-
Propaganda). Einigen wir uns
doch einfach darauf, daf3 wir bei-
des nichtwollen, okay?

smal

VGA und EGA

Hi ASM-Team, thr habt
Euch zwar in Sachen Ordnung
sehr verbessert, doch irgendwas
ist mir noch unklar. Warum zum
Beispiel habt lhr die Spiele fir die
Konsolen wieder in den anderen
Haufen geschmissen? Jetzt ist da
ein Konsolen-Freak, der sucht
nach ein paar guten Spielen, und
dann muf} er erst mal 130 Seiten
durchblattern...

Wenn man mal Eure 4/94 durch-
blattert, merkt man bei den PC-
Spielen, daf3 sie nur VGA akzep-
tieren. Ich bin nun ein armes
Schwein und habe EGA. (Anm. d.
Red.: Armes Schwein! —kate
Wirklich ein oberarmes Schwein!
Hat hier keiner mehr einen ausge-
lutschten VGA-Brenner, der iibrig
ist? — cus) Also entweder ist EGA
for Euch so out, daf3 thr sie nicht
mehr testen wollt, oder lhr habt alle
nur noch VGA-Karten. Oder aber
es werden nur noch VGA-Spiele
hergestellt. Mich wiirde es schon

brik “Highlights” ein, und das fand
ich ganz gut so. Auf3erdem erlaubt
uns das, unter Umstinden auch
mal ein Produkt zu wéhlen, das
man nicht im strengen Sinne als
“Spiel” bezeichnen muf3 - etwa ei-
nen interaktiven CD-Krimi, einen
Cartoon-Animationsbaukasten
oder eine preiswerte soft-
waremdflige Lésung fir ein Leben
voller Wonne ohne jegliche Ar-
beit. Irgendwas in der Art halt...

Nobody sz)

(Anm. d. Red.: Neue EGA-Spiele
gibt es ungeféhr so viele wie die
Zahl der gegliickten Versuche, die
Titanic zu heben. — cus

Du willst also die Konsolenspiele
wieder in einer eigenen Rubrik?
Das erinnert mich an die Frage,
mit der sich eine andere Zeitschrif-
tenredaktion vor einiger Zeit kon-
frontiert sah: “Kénnen nicht die
Abonnenten, die es wiinschen, ih-
re Ausgabe im Papierumschlag
statt in Plastikfolie eingeschweif3t
zugeschickt bekommen?” - Die
Antwort eines von mir hochge-
schétzten Kollegen: “Kann nicht
Bonduelle fiir diejenigen, die es
wiinschen, im ‘Mexikanischen Ein-
topf’ den Mais weglassen?” —sma
Wenn Du ‘“Backstage” haben
willst und es Dir nicht mit dem Mo-
dem aus irgendeiner Mailbox
“saugen” kannst, schreib an:
Kennwort “Backstage”, Postfach
101905, 74719 Bochum. Pack ei-
nen frankierten Riickumschlag fir
eine 3,5”-Diskette dabei, dann
kriegst Du das Spiel kostenlos zu-
geschickt. In Ldden ist es nicht zu
haben.

“Highlight des Monats” bindet die
Geschichte stérker in unsere Ru-

interessieren. Noch eine Frage:
Auf Seite 53 der 4/94 ist das Spiel
“Backstage” getestet. Kénnt |hr
einfach in ‘nen Laden gehen und
das Game abholen, oder wie oder
was? Zum Schluf3 noch “ne kleine
Frage: Warum habt lhr das Spiel
des Monaits in “Highlight des Mo-
nats” umgetauft? Ist das Wort
“Spiel” fiir Euch etwa nicht mehr
plausibel fir dieses Ubergalakti-
sche Dingsda?

Schrott

Hallo Feedback, ich bin
echt am Verzweifeln. Neulich hat-
te sich mein Computer aufge-
héingt, aber ich wollte trotzdem
spielen. Da habe ich einfach das
Gehduse abgenommen (leider
stand mir dazu nur ein Brecheisen
zur Verfiigung). Nun, ich habe die
Festplatte  herausgerissen  und
dachte, daf3 es dann funktioniert.
Aber nein, selbst mit der Lupe
konnte ich weder Sam&Max noch
Indy sehen. Dabei hab’ ich das
doch installiert. Kénnt lhr mir sa-
gen, wieso meine Spiele ver-
schwunden sind?

Als ich das Gerdt dann meinem
Héndler zeigte, meinte er, daf3 am
anderen Ende der Stadt ein
Schrottplatz sei und daf} ich da
mal vorbeischauen sollte. Das war
aber nix.

lch habe den Compi mal wieder
eingeschaltet, aber er funktionierte
gar nicht mehr. Dabei habe ich fiir
diesen modernen PC (8086, 20
MB, HDD, ISA, 5,25-Zoll-Lauf-
werk, flimmernder s/w-Monitor,
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geniale Tastatur und eine heif3e
Maus) 9999,99 DM bezahlt. Ich
dachte, daf} er vielleicht verdreckt
ist und habe einen Eimer Wasser
reingekippt (ohne Erfolg). Habe
ich jetzt alles umsonst bezahlt2 Al-
so wenn ja, dann bleibe ich doch
licber bei meinem veralteten
486DX2/66, VIB, TrueColor.
K&nnt Ihr mal einen Plan versffent-
lichen, wo drinsteht, wie man sei-
nen PC zusammenbaut und wie
man ihn heile hélt2 Und wo gibt es
ein neues Gehduse?

Verzweifelter PC-Freak

(Anm. d. Red.: Mein Tip — tarne Dei-
nen Rechner als Multimedia-Ma-
schine und schreib mit Filzstift auf
den Monitor: “Bitte warten Sie: Vir-
tual-Reality-Grafik wird gerade von
CD geladen.” Anschlieflend inse-
rierst Du das Ding in Eurem rtlichen
Anzeigenblatt und kriegst garantiert
mindestens 5555 Mark 55 dafir.

SZ

Wenn ich Dein PC wéire, hétte ich
mich allerdings auch aufgehéingt.
fom

Dein PC hat sich aufgehéngt, und
Du wolltest trotzdem spielen?!
Pietéitloser Bursche! Erst mal héittest
Du ihn aus der Schlinge nehmen,
dann den PC-Doktor verstéindigen
sollen, der die Todesursache festge-
stellt héitte. Wird néimlich Fremdver-
schulden aftestiert, gercitst Du am
Ende noch selbst in Verdacht, und
bei Deiner Beschreibung liegt das
nahe: ein Eimer Wasser! Beim Ge-
danken an ein Bad geraten selbst
hartgesottene Redakteure in Todes-
angst! Auf3erdem: Bis zur ehrenvol-
len Bestattung héttest Du ruhig ein
wenig weinen kénnen!

smay

Woas soll das?

Habt lhr durch Zufall die
Sendung “llona Christen” am
3.3.94 um 15 Uhr auf RTL gese-
hen2 Dann werdet lhr Euch auch
sicher gefragt haben: “Was soll
das?”,

Es ging um Computer und Spiele,
mal wieder. Als Géiste wurden ei-
gentlich fast nur extreme Félle ein-
geladen. Da waren ein Kunst-

héindler, der aufpassen mufite,
daf3 seine Nase nicht bei den
heiflen Scheinwerfern oben an der
Decke zu brutzeln begann, véllig
ohne Kenntnisse ber Computer
und dergleichen.

Der glaubte anscheinend, den
vollen Uberblick zu haben. Dann
hatte er auch noch die Frechheit,
Computergrafik als idiotisch zu
bezeichnen. Nun gut, neben ihm
saf? sein elfjéhriger Sohn, der erst
seit einem halben Jahr einen PC
besaf3. Muite er da auch noch
Uber ein, ja ein einziges Game,
“Civilization”, herziehen2 Hat er
sonst nichts?2 Obwohl das Game
ein sehr guter Vertreter des heuti-
gen Softwaremarktes ist, sollte es
fir alle Spiele herhalten?

Es war dann noch ein extremer
User als Gespréchspartner einge-
laden worden. Einer, der 24 Stun-
den mit dem Computer lebt. Kann
man da von Sucht reden? Ein
Kunsthéndler arbeitet ja auch nicht
nur acht Stunden, und dann ist
Schluf3, oder? Ist er da auch schon
ein Siichtiger?

Aber jefzt ganz kurz zu den ande-
ren Personen. Natiirlich nur Positi-
ves horten wir vom Verireter einer
grofen Softwarefirma. Auch ein
Padagoge, der zu meiner Uberra-
schung nicht nur Negatives zu er-
z&hlen hatte, war da - sonst sagen
diese Menschen ja nur; “Gewalt =
nein”, “Sex = nein”, “make peace,
Blimchen, Blimchen, laber, la-

ber...” {Anm. d. Red.: Nobby?2 -

kate) Ach ja, da war ja noch llong,
die man ja eigentlich als Anti-
EDV-Computermaus  verstehen
kann. Sie hétte vor der Sendung
wohl besser einen Schnell-EDV-
Kurs besuchen sollen. Diese Dame
sollte sich mal ein Wochenende
vor einen PC setzen und spielen,
bis er raucht.
P.S.: Wer die Redlitdt nicht von
Spiel oder Film unterscheiden
kann, sollte in eine geschlossene
Anstalt ibersiedeln...

King George

(Anm. d. Red.: Von uns hat es lei-
der keiner gesehen, da wir um die-
se Zeit noch arbeiten (Anm. d.
CvD: Schén wir’s ja...). Lleider
hast Du uns den eigentlichen Inhalt
der Sendung verschwiegen, so
daf3 wir hier keine richtige Stellung
beziehen kénnen. Nur Dein “P.S.”
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léf}t gewisse SchluBfolgerungen
zu.
Was Frau Christen angeht —
Ghem... ich schweige lieber. Mit
Hella von Sinnen wiéire es wahr-
scheinlich lustiger geworden. Ich
héitte auch mal Lust, eine Sendung
zu leiten und in den Mittelpunkt die
Frage zu stellen, welches (zensiert)
Jugendamt den Antrag gestellt
hat, BLOOM (Name gecindert) auf
den Index zu setzen?
Und gleich noch was aus der Ki-
ste: Verstehe einer, was will...
Kurz nach seinem Kinostart und
unmittelbar nach Erscheinen auf
Video wurde THE EVIL DEAD bun-
desweit beschlagnahmt. Das Bun-
desverfassungsgericht hob die
Beschlagnahme wieder auf, eine
gekiirzte Fassung, die vor rund ei-
nem halben Jahr sogar auf Skys
codiertem SKY MOVIES PLUS zu
spdter Stunde lief, kam als Video
wieder auf den Markt. Als Weih-
nachtsiiberraschung wurde genau
dieses Werk dann indiziert. Ich
glaube, fiir manche selbsternann-
ten Jugendschiitzer (sorry, aber
man kann es auch ibertreiben)
sollte man einen Bibelspruch rah-
men und als Présent Ubermitfeln:
“Denn sie wissen nicht, was sie
fun”.

kate

Seltsam: Bei mir ist das immer ge-
nau umgekehrt. Mein Rechner
setzt sich am Wochenende solan-
ge vor mich, bis ich anfange zu
rauchen. fom

Genau: Und mein letzter Versuch,
aufzuhéren — 12 Stunden, 17 Mi-
nuten und 23 Sekunden — endete

MATHIAS

abrupt, als ich mich am Sonntag
vor zwei Jahren in den ZDF-Fern-
sehgarten verschaltete...

sma)

Umsetzung alter Hiite

Ich stelle mir die Frage,
warum die Spiele, die auf dem
C64 so gut abgeschnitten hatten,

nicht auf den PC Ubersetzt oderals

Konvertierung auf einer CD her-
ausgebracht werden. Ich denke da
an Summer Goames, California
Games, UGH Olympics, Blue XXX
(indiziert!) und andere. Ich per-
sonlich, als alter C64-Hase, wiirde
es riesig finden, wenn solche Spie-
le nach Uberarbeitung auf dem
jetzigen PC und auf CD-ROM er-
scheinen wiirden. Thomas

(Anm. d. Red.: Na a, einige alfe Din-
ger wurden ja bereifs mit Hilfe des
Cé4-Emulators “Ubersetzt”. Das Er-
gebnis hat mich letztlich nicht sonder-
lich Gberzeugt. Ich will es nicht be-
schwéren, aber ich meine, zumindest
die Sport-Spiele wurden auch auf an-
dere Systeme konvertiert. Ich bin an-
sonsten nicht Deiner Meinung, denn
gerade die Tatsache, daf} bestimmfe
Games nicht umgesetzt wurden, ist
fiir mich ein Grund, den guten alten
Cé4 nicht zu verschrotten. — kate

Und ich archiviere sogar die Late
Night Show mit Thomas “Brabbel-
sabber” Gottschalk  (IQ=Haribo),
weil es ja im Wechsel eine italieni-
sche Blondine (IQ=2) und eine ameri-
kanische Brinette (IQ=Kndckebrot)
gibt, der man in den Ausschnitt
gucken kann. Insgesamt habe ich
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schon 3600 Kassetten voll mit verba-
lem Blédsinn erster Giite.

cus)

ASM steht fur...

Hallo, Lleute. Na, dlles
klar? Was soll ich zu Eurem Maga-
zin sagen? Vielleicht “ASM — find’
ich gut” oder “ASM - Gut ist uns
nicht gut genug”. Oh, ich glaube,
jetzt habe ich etwas verwechselt.
(Anm. d. Red.: ASM - immer si-
cher, immer sauber. Und mit Si-
cherheit ein gutes Gefuhl. - kate
ASM—dann klappt's auch mit dem
Nachbarn. —fom

Aber leicht muf3 sie schmecken —
das ist ganz wichtig... — HARRRR!
Nimm diesen! Und diesen! Nein,
laf3t mich los, ich mach’ sie jetzt
fertig! Geht weg mit der Jacke!

...........

Es wird Zeit, den Melitta-Mann
und die Darsteller der Miiller-Wer-
bespots zu erXXXXXXen, wegen
Volksverdummung, Blédheit und
saubloder Kalauer in verschérfter
Form. Fazit: Boykottiert Produkte
mit nervender Fernsehwerbung!
Und schickt Beileidsbriefe an Peter
— damit er die geschlossene Abiei-
lung méglichst bald wieder verlas-

sen kann. —cus)

Die Fragen: 1. Ich werde wahr-
scheinlich noch dieses Jahr nach
England auswandern. Nun méch-
te ich gerne wissen, ob ich den
deutschen Amiga 500 an das eng-
lische Stromnetz anschlieBen
kann® Oder was muf3 ich tun, um

ihn anzuschlief3en?

(Anm. d. Red.: In England kriegst
Du, was die Netzspannung an-
geht, keine Probleme. Du brauchst
blof3 einen Netzstecker-Adapter,
den Du aber in jedem besseren
Elekirogeschdft bekommst. — sz)

2. Da ich Ever Magazin per Abo
beziehe, méchte ich nun natiirlich
wissen, ob lhr Euer Magazin auch
nach England verschickt.

(Anm. d. Red.: Klar, wir kénnen
auch schwimmen! Die Auslands-
preise firs Abo findest Du auf
der Abo-Bestellkarte hinten im
Heft! —sz)

Ach tbrigens, da ich jetzt weif},
daf3 alle Computerbesitzer grausa-
me, gewaltverherrlichende, notgei-
le, verdorbene, nationalsozialisti-
sche, kinderschéindende Sodomi-
sten sind, weil3 jetzt auch ich, woftr
“ASM” steht: “Asoziale Sub-
Menschheit’ (Quelle: Unsere ach
so objekfiven deutschen Medien).
So, nun noch einen letzten Vor-
schlag: Wie wére es denn, um den
System-Kampf wieder aufzufri-
schen, Eure Leser in Gruppen auf-
zuteilen... etwa so:

— Amiga User, Deutsch, hetero;

- Amiga-User, Deutsch, homo;

— Amiga-User-Auslénder, hetero
bzw. homo.

(Anm. d. Red.: Das gleiche schlcigt
dieser Mensch dann noch fiir alle
anderen Systeme vor. Schluf3fol-
gerung: Wer wie ich Deutscher mit
US-Herkunft ist und mehrere Com-
puter hat, muf3 zwangsléufig bise-
xuvell sein. — kate

Quatsch, Klaus—wenn Du’s genau
nachrechnest, mif3test Du als Hen-
ne erscheinen, die Claudia heif3t
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Data DV 49,90 DM -The ev. more DV 74,90 DM Sam &Max DV 84,90 DM Zoo DA 59,90 DM

Campaign2 7?7 inVorb. Incred, Toons EA 69,90 DM SealTeam  DA79,90 DM

Cannon?odderDA 64,90 DMIncred. Toons DV 74,90 DM Sensible Socc. DA59,90 DM CD-ROM

Caribean Des. DV 79,90 DM Indy 4 DV 49,90 DM Serpentisle  DA74,90DM 7th Guest DA 89,90 DM
Carriers af W.2EA 79,90 DM Indy Car Rac. DV 79,90 DM Seventh Sword DAin Vorb.  1thHour  DAin Vorb.
Chaos Engine DAInVorb.  In Extremis DV 69,90 DM Shadowcaster 27 79,90 DM Pacific Air W. DAin Vorb.
Chartbreaker DVinVorb. In.unt, caught DA 84,90 DM Shadow o. Co. DA89,90 DM Ae. Guardian?? in Vorb.
Christoph Kol. DV 79,90 DM Ishar 2 DV 64,90 DM Sherlock Holm.DV74,90 DM A ha. Day's N.EA 69,90 DM
Clvilizoﬁon DV 84,90 DM Jim.Con.Gr.C.2DA 29,90 DM Silent Service 2 DV74,90 DM Alone in DarkDV 89,90 DM
Civil War 72 inVorb. Jonathan DV79,90 DM Silverball DA59,90 DM Battlechess 1 DA 89,90 DM
Clash of Steel EA 74,90 DM JordaninFl. DA74,90 DM Sim City DeluxeDA79,90 DM Bat 2 DV 79,90 DM
Class.Pow.Co. DA 79,90 DM Jurassic Park DV 69,90 DM Sim C./Popul. DA79,90 DM Battlelsle 2 DV 79,90 DM

Comanche DV 84,90 DM Karl MGE DV 79,90 DM Sim City 2 EA 79,90 DM Ben.a St.Sky DV 104,90 DM*
-Data 1 DV 54,90 DM Kingmaker DV 69,90 DM Sim City 2000 DV 84,90 DM*Eloodnet DA 84,90 DM*
-Data 2 DV 59,90 DM Kings Quest 6 DV 79,90 DM Sim Farm DV79,90 DM BlueForce DA 69,90 DM
Combat Cl.2 DA69,90 DM Lands of Lore DV 64,90 DM SimHealth 77 inVorb.  Burning Steel DV 84,90 DM

| Comp. of XantEA 69,90 DM Legacy DV 89,90 DM Sim Life DV 84,90 DM Burning St.2 72 in Vorb.
Cosm. Spaceh DV 64,90 DM*Legend of Kyr. DV 74,90 DM Simon t, Sorce, DV 84,90 DM Burnfime DV 79,90 DM
Cyberrace  DV79,90 DM Lleg.0.Kyr.2 EA 69,90 DM Softw. Man.
| Doemonsgate?? inVorb, leg.o0.Kyr2 DV 74,90DM Space Hulk
Dagger A.Ra DV 74,90 DM Leis.Suit Larryé DV 79,90 DM Space Quest 5 DV 69,90 DM Chessm. Pro DA 84,90 DM
Danger StreetsDA 49,90 DM*temmings Do. DA 74,90 DM Spaceward HoDV 69,90 DM Cl. Flight Si. DA 64,90 DM
Dark Sun EA 69,90 DM Lemmings 2 DA79,90 DM Special Forces DA79,90 DM Comanche DV 89,90 DM
Dark Sun DV 79,90 DM Links 386 Pro DA 89,90 DM Spelunx EA 69,90 DM*Conspiracy DV 89,90 DM
Das sch. Auge DV 74,90 DM - Banff EA 44,90 DM SSN 21 SeawulfDA79,90 DM*Cor. Sup. GarDA 69,90 DM
-Sternenschw. DV 79,90 DM*- Bel EA 44,90 DM Starlord DA 89,90 DM Cov. Girl Pok. DV 69,90 DM

Day of t. Tent. DV 84,90 DM - CastieP. EA 44,90 DM Startrek DV 84,90 DM Critical Path  EA 99.90 DM
Der Clou DV79,90 DM*- Firestone ~ EA 44,90 DM - Judgment Rit.DA 79,90 DM Dark Legion ?? in Vorb.

DerPlaner  DV79,90 DM -Innisbrook  EA 44,90 DM - Next Genera.?? inVorb. Das Schw. A. DV 69,90 DM
-Data DV44,90 DM - Mauna K. EA 44,90 DM Streeffighter 2 DA 64,90 DM Day o.1, Ten. DV 89,90 DM

Der Pafrizier  DV79,90 DM - Pebble B,
Der Schatz i.5s DV 84,90 DM - Pinehurst
Die Schdne&B.DV79,90 DM Lollypop

EA 44,90 DM Strike Comm. DAB89,90 DM Der Clue
EA 44,90 DM - Speech DA 49,90 DM Der Pafrizier
DA 74,90 DMW* - Tactical Op. 1 DA 39,90 DM Der Planer

DV 84,90 DM

Die Siedler  DV79,90 DM*Lords of PowerDA79,90 DM Stronghold DV 79,90 DM Der Rasenm. DA 84,90 DM
Dogfignt DAB9,90 DM lostinTime DV 84,90 DM Stuntisland DV 89,90 DM Dracula Unl. DA 89,90 DM
Dreamlands DV59,90 DM Lost Sek Rainf. EA 64,90 DM S.UB. DV 69,90 DM Dragonsph. DA 84,90 DM
| Dreamweb DVinVorb. lostVikings DV79,90DM Subwar 2050 DV 89,90 DM Dungeon H. EA 69,90 DM
| Dune2 DV 69,90 DM Lothar Matth. DV 69,90 DM*-Mission ~ DVinVorb. EcoQuest  EA 79,90 DM
| Dung.Hack EA 69,90 DM Lotus 3 DA64,90 DM Superfrog DA 59,90 DM*Eleventh HourDA in Vorb.
| Dynablasfer DA69,90 DM M1 Tank Plat. DA 39,90 DM Syndicate DV 79,90 DM Empire Del. DV 69,90 DM
| Dynatech DV69,90 DM Mad News DV 79,90 DM* - Data DV 44,90 DM Ericthe Unr. EA 64,90 DM
| EightBallD. DA69,90 DM Mad TV DV79,90 DM System Shock DV 84,90 DM*Eye.B.Tri. DV 84,90 DM
| EishockMan. DV79,90 DM MagicofEnd. DV inVorb. TaskForce DA 89,90 DM Gabr. Knight EA 79,90 DM
| Elisabeth]  DVinVorb.  Maniac. Man.DV 84,90 DM Terminator ~ EA 84,90 DM Gabr. Knight DV 79,90 DM*
Elite 2 DV69,90 DM Mario AndreffiDA 64,90 DM - Op.Scour  EA 49,90 DM Gateway2 EA 69,90 DM
| Elysium DV69,90 DM Mario w. vermDV 74,90 DM Term. Rampa. EA 69,90 DM Gablins2 DV 84,90 DM
| EmpireDel.  DV69,90 DM Mariot.fyp. DV 64,90 0M The ChaosEng?? inVorb. Goblins3 DV 94,90 DM
| Epic DA59,90 DM Master o. OrioDA 89,90 DM The Elder Scoll EA 69,90 DM Golden7 DV 89,90 DM

DA69,90 DM Mechwarr.2 7?2 inVorb.  T.ev.mo.i. M. EA 69,90 DM Guard. o.Fle.?? in Vorb.

DV79,90 DM Merchani Pri. 77 inVorb. T ev. mo.i. M. DV 74,90 DM Hannibal & SHOV 64,90 DM
DV79,90 DM Michael Jin Fl.DA 74,90 DM The incr. Toons EA 69,90 DM Hatirick
DV79,90 DM Micro Mach. DA 64,90 DM The incr. Toons DV 74,90 DM Hellcab

Eye of Beh. |
Eye of Beh. 2

Eye of Beh. 3 7? in Vorb.

DV 129,90 DMPenthouse Del DV 59,90 DM Ultima Und, DA 69,90 DM

DA 64,90 DM Pizza Connect DV 84,90 DM*Unneces. RouDA 69,90 DM
DA74,90 DM Victory at Sea EA 79,90 DM*

DV79,90 DM Caribb. Des. DV 84,90 DM*
DA79,90 DM Carmen USA EA 104,90 DM

DV 79,90 DM*
DV 84,90 DM*

DV 84,90 Dm*

31582 NIENBURG

417 FAX-05021. /910403 &

CD-ROM SOUNDBLASTER AMIGA
Herb. Grénem DV 39,90 DM 16 Mulfi CD 359,90 DMindy 4

HistoryLine DV 64,90 DM 16 Multi CD ASP 439,90 DMinnocent u. c.
Inca DV109,90 DM16 SCSI-2 419,90 DMishar 2

:ntcji\:" ﬁ gﬁ L%%%UD%“M SCSI-2 ASP 489,90 DMlonathan

n A Jurassic Park
lron Helix  DA79,900m AMIGA KGB

Jackthe Ripper?? inVorb. 1869 DV 69,90 DM Kings Qu. 6
Joumey. Proi, DA69,90 DM Addams Fam.DA 49,90 DM Kingmaker
Jurassic Park DV 69,90 DM Alfred ChickenDA 49,90 DM Krusty's FH.
KingsQu.5 DA79,90 DM Alien 3 DA 49,90 DM Last Action H.
KingsQu.6 DAB84,90 DM Alienbr. Sp.E. EA 29,90 DM Leg. 0. Kyran.
Kashan ConspDV79,90 DM* Alienbreed 2 DA49,90 DM Lemmings DP
Laby. of Time EA 74,90 DM Ambermoon DV 79,90 DM Lemmings 2
Lands of Lore DV89,90 DM Ancient At DA 69,90 DM Libera. Capt.2
Laser Sﬁuud 7? inVorb.  Anstoss DV 69,90 DM Lionheart
Leg.0.Kyran. EA 79,90 DM Apocalypse DA49,90 DM Lollypop
Leg.0.Kyra. 2 DVinVorb.  Assassin Sp. DA 34,90 DM Lords of Pow.
Leis. S. Larry 6 DV 79,90 DM* A-Train DV79,90 DM Lost Vikings
Leis. S. Lar. Col DV 89,90 DM*A-Train Con. DV 49,90 DM Lothar Matth.
Lollypop DA 69,90 DM*Aufschw. Ost DV 64,90 DM Lofus1-3
Lemmings DP DA 69,90 DM Award Winn. DA69,90 DM M1 Tank Plat.
Loom EA 79,90 DM BI7 FlyingF. DA69,90 DM Mad News
LostinTime DV 84,90 DM Ballistic Dipl. DV 39,90 DM Mad TV

Lucas A. Cla. ADV 99,90 DM Battielsle2 DV 79,90 DM* Mc Donaldia.
Mad Dog Mc CEA 79,90 DM Bat.|. Data 2 DA 49,90 DM Megamix
Mad News DV 84,90 DM Batfle Team DA74,90 DM Micro Machin.
Man. Mans. 2 DA 84,90 DM Bazooka Sue DV 79,90 DM Missiles 0. X,
Man. Mans. 2 DV 89,90 DM BC Kid DA 59,90 DM Mankey lsle
MegaRace ?? inVorb. Ben.Ste.Sky DV 64,90 DM Monkey Isle2
Might & M. Tr. DV 84,90 DM Big Sea DA 64,90 DM Morph
Monkey Isle DA 89,90 DM Bills Tom. G.
Myst DAT19,90 DM*Blastar
Napoleonics DA79,90 DM Blob

No 2 Collect.
Outpost DV 89,90 DM*Body Blows DA 59,90 DM Nick Fal. Golf
Phaonstasmag.DVin Vorb. - Galadic DA 49,90 DM No 2 Collec,
Pinball Deluxe DAIn Vorb.  Brian the Lion DA 49,90 DM*One Step bey.
Police Gue. 4 DV 79,90 DM* Bund. Man. PrDV 64,90 DM Oscar
Protostar + DA 69,90 DM -GOLD DVinVorb. Overdrive
Quest&Fun DV 69,90 DM Burniime
Questf.Gl.4 DV79,900M Campaign
Ravenoft EAinVorb. - Dafa
Ravenloft
Rebel Assault DA 84,90 DM Cannon Fodd. DA 59,90 DM - Fantasies
Rebel Assauit DV 89,90 DM*Car. Desaster DV 69,90 DM - Edition
Retum to Zork DA 84,90 DM Chartbreaker DVinVorb.  Pirates
Ringworld  EA 69,90 DM Chaos Engine DA 49,90 DM Pieza Connec.
Rise 0.Robo. 77 inVorb. Chris. Kolumb.DV 74,90 DM Populous 2 P.
SabreTeam 77 inVorb. Givilization
Shadowcaster DA 99,90 DM Combat Cl. 2 DA 64,90 DM Premier M. 2
Shadowworld?? inVorb.  Cliffhanger DA 39,90 DM* Prime Mover
Sherl. Holmes DV 99,90 DM*Cool Spot DA 59,90 DM Projekt X
SpaceHulk DV 99,90 DM*Cosm. Spaceh DV 49,90 DM*Puggsy
SpaceQu.4 DA79,90 DM Das schwa. A. DV 69,90 DM Reach for Sk.
Space Shuttle 7? inVorb.  Delivery AgentDV 39,90 DM Ret. 0. Med.
Spacew. Hoe! 77 inVorb.  Der Clou DV 69,90 DM*Second Sam.
Spellc. Party P.EA 69,90 DM Der Planer DV 69,90 DM Sensible Soc.
Star T.N. Gen. DAin Vorb.  Der Scha. i. Ss. DV 79,90 DM* Sierra Soccer
Strike Comm. DA 84,90 DM Desert Strike DA 64,90 DM Sim City Del.
Stronghold DV 79,90 DM Die Siedler DV 79,90 DM Si. C./Popul.
Subwar 2050 DVinVorb. Dispos.Hero DA 49,90 DM Sim Life
Syndicate Plus DV 99,90 DM*Dogfight DA 69,90 DM Simon t. Sorc.
The Greatest DA 79,90 DM Dream Team DA 64,90 DM Soccer Kid
The Journeym.DA 69,90 DM Dreamlands

DA49,90 DM Mr. Nutz
DA 59,90 DM Napoleonics

DV 69,90 DM - Deluxe
DV 49,90 DM Perihelion

ThemePark DVinVorb. Dune2 DV 59,90 DM Space Legen.
TIEFighter ~ EA 84,90 DM*Dynablaster DA 54,90 DM Space Hulk
Tornado DA 89,90 DM Dynatech DV 59,90 DM Special Force.
Turrican DA 64,90 DM*Eisho. Manag. DV 69,90 DM Sireeffighter 2
UFO DAinVorb. Effmania DA 49,90 DM*SUB

Ulfima 8 DV 119,90 DMElisabeth| DV in Vorb. Superfro&
Utima1+2 DA 84,90 DM Elite 2 DV 59,90 DM Sup. Sp. Ch.

Un.a.k Mo. 77 inVorb.  Elysium DV 69,90 DM Super Tefris

Whales Voy. DV 74,90 DM Epic DA 59,90 DM Syndicate

Winter Olymp. DA 74,90 DM Erben des Th. DV 69,90 DM Team 17 Cal.

Winter Sup.sp. DA 59,90 DM Excell. Gam. DA 64,90 DM Theatre 0.D.

Wrath of Gods?? in Vorb.  Eye of Behold. DV79,90 DM T. Chaos Eng.

Zeppelin DV84,90 DM Eyﬁ ?A?‘Jehhgh DV79,90DM The Gre;)(ﬁsT
- ighth. DA69,90 DM T. Lost Viking.

CD-ROM LAUFWERK (qnio5iic Diz. DV 49,90 DM* The Manager

Mitsumi FX001 389,90 DMFFgmusﬁc Wo. DA74,90 DM ;ornudo

trnan DA 49,90 DM Transarctica

PC JOYSTICKS Flashback DV 64,90 DM Tracon 2

SV 201 M5 34,90 DM F-1Grand Prix DA74,90 DM Traps'nTreas.

SV 202 M6 2490DM Furyo.t. Furr. DA59,90 DM Turrican 3

SV 203 M6/Gam.44,90 DM Genesia EA 59,90 DM Turrican 3

SV 206 Sp. Raid. 29,90 DM Globdule DA59,90 DM Uridium 2

SV 207Sp.R.Pl. 34,90DM Goal DV 59,90 DM Walker

SV 209 Gam. 0. G24,90 DM Gobliins 2 DV 74,90 DM War in the Gu.

SV210 Gamec. 2990DM Goblins3 DV 69,90 DM Ween

DA 59,90 DM Mortal KembaiDA 59,90 DM Anstoss

DV 64,90 DM Bob's bad DayDA 59,90 DM Nuu%hfy Ones DA 49,90 DM Burnfime

DV 69,90 DM Penthou. H. N.

DVinVorb.  Campaign2 DA74,90 DM Pinball Dream.DA 49,90 DM Fatman

DV74,90 DM Premier ManagA 49,90 DM KingsQu. 6 DV 64,90 DM*

DV 59,90 DM Softw. Manag.
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AMIGA ‘
gﬁ 49,90 Dm Zool 2 49,90DM |
69,90 D '
DV 59,90 DM AMIGA JOYSTICKS .
DV 79,90 DM SV 119 Junior  1490DM |
DV 64,90 DM SV 120 Junior St. 1490DM |
DV 59,90DM SV1211Turbo  1490DM |
DV 64,90 DM*SV 122 |l 14,90 DM
DV 69,90 DM SV12311S.Ch. 19,90 DM
DA 49,90DM SV124 1l Turbo 19,90 DM
DA 39,90 DM*SV125VS.B. 34,90 DM
DV 59,90 DM SV 126 Vi Jeff. 24,90 DM
DA 59,90 DM SV127VliTop. 34,90 DM
DA 64,90 DM 5V 128 Megab. 34,90DM |
DA 54,90 DM SV 129 IX Foofp. 49,90DM |
DA 59,90 DM 5V 131 Superst, 24,90 DM |
DA 64,90 DM*5V 132 Hyperst. 29,90DM |
DA 64,90 DM 5V 133 Megast. 39,90 DM
DV 64,90 DM SV 134 Jun. M.Si. 29,90 DM

Bﬁ 23;38 Bm GRAVIS AMIGA

DA 39,90 DM Switch 64,90 DM
DV 69,90 DM*Gamepad 44,90 DM
DV 69,90 DM

DA 49.90 DM HARDWARE AMIGA

DA 64,90 DM SV 702 Laufwerk 149,90 DM
gﬁ gggo DM Speich.A500 512K59,90 DM
.90 DM
DV 4990 DM AMIGA 12004000
DV 49,90 DM 1869 DV69,90DM |
DA 49,90 DM Alienbreed 2 DA 59,90 DM
DV 69,90 DM
DA 49,90 DM*Body Bl. Gal. DA 59,90 DM
DA 69,90 DM Burning Rub. DA 64,90 DM
DV 79,90 DM
DA79,90 DM ChaosEng. DA 49,50 DM
DV 69,90 DM Civilization DV 69,90 DM*
DA 49,90 DM D/Generation DA 39,90 DM
DA 49,90 DM Der Clou DV 69,90 DM*
DA 49,90 DM D. Schafzi. Ss DV 79,90 DM*

DA 39,90 DM Dynatech DV 59,90DM |

DV 59,90 DM Elfmania DA 49,90 DM*

DA 64,90 DM* Elysium DV 69,90 DM*
DA 49,90 DM*

DA 59,90 DM Hanse-Exped DV 44,90 DM*

DA 64,90 DM Hatirick DV 69,90DM |
DA 39,90 DM Ishar DA 64,90 DM
DV 79,90 DM Ishar 2 DV 59,90DM |

DA 69,90 DM Jurassic Park DA 64,90 DM

EA 49,90 DM Morph DA 64,90 DM*
DA 59,90 DM Naughty OneDA 49,90 DM
DA 49,90 DM Oscar DA 49,90 DM
DA 64,90 DM Penthouse DeDV 59,90 DM
DA 59,90 DM Pinball Fanta. DV 59,90 DM
DV 69,90 DM*Robocod DA 49,90 DM
DA 64,90 DM SabreTeam 7?7 in Vorb.
DA 49,90 DM Sec. Samurai DA 64,90 DM
DV 49,90 DM*Sim Life DV 79,90 DM
DA 79,90 DM Simont. Sorc. DV 79,90 DM
DA 69,90 DM SoccerKid DA 64,90 DM

DV 79,90 DM Stardust DA in Vorb.
DA 69,90 DM Star Trek EA 69,90 DM
DA 64,90 DM SUB DV 59,90 DM*|

DV 69,90 DM T. Chaos Eng. DA 49,90 DM |
EA 69,90 DM TFX DA 69,90 DM* |
DA 64,90 DM Transarctica DV 59,90 DM |
DA 74,90 DM Whales Voy. DV 64,90 DM |

DA 34,90 DM Zoaol DA 49,90 DM
DV 59,90 DM*Zool 2 DA 49,90 DM
DA 49,90 DM

DA 74,90 DM Alienbr./GwalDA 49,90 DM
DV 64,90 DM Arab. Nights DV 49,90 DM
DA 59,90 DM Bubba'n'Stix DA 59,90 DM
DA 64,90 DM*ChuckRock DA 34,90 DM
DA 49,90 DM Deep Core DA 49,90 DM
DV 59,90 DM Der Clou DV 69,90 DM
DV 64,90 DM Dispos. Hero DA 59,90 DM |
DV 49,90 DM Elite 2 DV 64,90 DM*|
DA 69,90 DM F1- Grand PrixDA in Vorb. |
DV 59,90 DM Gunship 2000DA in Vorb. |
EA 79,90 DM Jurassic Park DV 64,90 DM*|
DV 64,90 DM Laby. 0. Time EA 59,90 DM |
EA 49,90 DM Lemmings DA 49,90 DM*|
DA 64,90 DM Liberation ~ EA 64,90 DM

DA 49,900M lotus1-3 DA 59,90 DM |
DA 64,90 DM Mean Areas DA 49,90 DM |
DV 69,90 DM Morph DA 49,90 DM |
DV 69,90 DM Ncugi_hgoOnesDA 49,90 DM*

SV227Topstar  39,900M Gunship 2000 DA 69,90 DM Whales Voya. DV 69,90 DM NickF. Golf DA in Vorb.
Hannibal DV 69,90 DM Wing Com.1 DV79,90 DM Nigell ManselDA in Vorb.
GRAVIS PC Hanse-Exped. DV 44,90 DM*Winfer Olymp. DA 64,90 DM Pinball Fanfa. DA 64,90 DM |
Andlog 69,90 DM Hattrick DV 6990DM*Wiz'n"liz DA64,90 DM Pirates Gold DA 64,90 DM
Analog Pro 79,90 DM Hexuma DV 79,90 DM Wiz Kid DA49,90 DM Proj. X/F-17 DA 49,90 DM
Gamepad 49,90 DM Hired Guns DA 64,90 DM Woody's Wogd E:gz,gg gm Sabre;'eum E?A ?gvgébdm*
? History line DV 74,90 DM WWF Europ. R. i Second Sam. .
SOUNDBLASTER  {;iXlmiicrc DA 3990 DM Yo!Joe | DAS9.90 DM Sensible Soc. DA 29,90 DM
2.0 Deluxe 134,90 DM- Deluxe DA 59,90 DM Zeppelin DV 69,90 DM*Sleepwalker DA 59,90 DM
Pro DE Mitsumi 219,90 DMHumans DA 59,90 DM Zero DA 64,90 DM*Soccer Kid DA 64,90 DM*
Pro Basic 159,90 DMHumans Race DV 69,90 DM Zool DA49,90 DM TFX DA 69,90 DM*
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und daran verzweifelt, kein Deo-
Roller zu sein. —cus )
Natiirlich kénnt Thr scmiliche Lager
noch in politische Richtungen (rechts,
links) (Anm. d. Red.: Eine fallen las-
sen... —kate] aufteilen. Und der Grup-
pe, die am Ende Gbrigbleibt, wird je-
de ASM-Seite gewidmet. Also erst
viel Action und dann nie wieder
Streit. Okay, okay, war ein schlechter
Witz. Also macht's gutbzw. besser.
Ever Amiga-Imperator (der bisher
keinen wiirdigen PC-Gegner aus-
machen konnte)

(Anm. d. Red.: Ist das heute nicht

ein schéner Tag? Laf3f uns in den

Park gehen und etwas spielen.
kate)

Club\.forsl'ellung

Hi ASM-Redaktion, wir
mochten heute mal die Gelegen-
heit wahrnehmen, unseren Club
der breiten Offentlichkeit vorzu-
stellen. Es handelt sich dabei nicht
um einen stinknormalen Compu-
ter- oder Videospieleclub, nein, es
ist ein Club fur eine der in letzter
Zeit wieder von Freaks gesuchten
“Klassiker”-Konsolen: Das Philips
G7000/G7200/G7400!

Das Gerdt kam als eines der ersten
Uberhaupt Ende der 70er heraus
und verschwand mit dem Zusam-
menbruch der ersten grofien Video-
spielewelle 1984/85 vom Markt.
Nun sind die Dinger wieder einiger-
maf3en gefragt, und deshalb haben
wir den Club gegriindet.Das paf3t
auch zum Leserbrief von Zaquarta
aus der ASM 3/94: Jeder will immer
mehr: Grafik mit 1280x1024 in
16,7 Millionen Farben, Sound in

16-Bit-Stereo usw. Die Spiele
benstigen dann 45 MB auf der Fest-
platte, aber darunter ist nicht mal ein
einziges Byte Spielwitz. Die G7000-
Module hatten eine Kapazitét von
zwei bzw. acht Kilobyte, doch viele
davon machen tousendmal mehr
Spaf dls das protzigste PC-Mega-
Game.
Club G7000 Videospiele, Dieter
Kanig, Werk-VI-StraBe 22/31,
A-8605 Kapfenberg, Osterreich

(Anm. d. Red.: Die restlichen Da-
ten stehen in der néichsten Club-
Ecke. Interessenten kénnen sich ja
schon mal bei Euch melden.

Falls sonst noch jemand einen
“auf3ergewdhnlichen” Club leitet
oder gerade erst gegriindet hat:
Meldet Euch — dann allerdings un-
ter dem Kennwort “Feedback-
Clubportréit”. kate)

Die neue Freundin

ich habe Probleme mit
meiner neuen Freundin. Sie heif3t
mit Vornamen CD32 und mit
Nachnamen Amiga. (Anm. d.
Red.: Da hast Du was falsch ver-
standen. Die Dame kommt aus
Korea, da ist der Hintername der
Vordername und der Vordername
der Hinferlad... —Hintername!  jb
Wechsle Deinen Bekanntenkreis.
cus)
Da ich sie méglicherweise bald
heirat... &h... kaufen méchte, woll-
te ich zuerst von Euch wissen, ob
sie iberhaupt zu mir paf3t.
(Anm. d. Red.: Kénnte unter Um-
stéinden Probleme bei den Schnitt-
stellen geben... - HRMPFFF! - jb)

1) Einige andere Magazine schrei-
ben, daf3 die Materialverarbei-
tung gravenvoll sei. Wirdet lhr
mir in dieser Hinsicht besser einen
A1200 mit CD-ROM empfehlen?
(Ich frage mich, was manche Leute
erwartet haben. Ein Goldkdst-
chen? Platingehduse? Um eine
Konsole wie das Amiga CD32
preiswert zu halten, muf3 man
Kompromisse eingehen — und das
sind nun mal die Gehduse. Jede
Wette: Ein SNES oder ein Sega
Mega CD sehen bei einem freien
Fall aus 1,80 m Héhe auch nicht
besser aus als das Amiga CD32
nach einem ndmlichen. Und ob
das CD-ROM fiir den A1200 noch
in diesem Leben kommt, weif3 al-
lein der Geistvon Commodore...
)

2) lhr habt in Euren Berichten von
Tastatur und 3,5-Zoll-Laufwerk ge-
schrieben. Wieviel kosten die Tei-
le2... Wird es in absehbarer Zeit
Infrarotwaffen, Datenhandschuhe
und 3D-Brillen firs CD32 geben
(wichtiger Kaufgrund)?
Kénnen 3DO und Jaguar wirklich
so viele Farben gleichzeitig darstel-
len wie das CD32 insgesamt hat?
Wenn ja, wieviele Farben haben
sie dann insgesamt? Was haltet lhr
von einer Liste mit allen Neuer-
scheinungen und Konvertierungen
(wiein ASM 9/93 fisr A1200)2
P.S.: Die neven AGA-Maschinen
waren doch ein Grund fir Lucas-
Arts, wieder fir den Amiga zu pro-
duzieren, oder? Ich habe da was
von “Day of the Tentacle” gehért.
Amiga 500

{Anm. d. Red.: Ich auch, aber bei
Sofigold, dem deutschen Lucas-

Arts-Distributor, wird dies heftigst
dementiert. kate

Zum CD32: Bis dato sind aufler
dem FMV-Modul fir MPEG-Vi-
deos noch keine Erweiterungen fir
die Konsole zu kriegen. Nicht von
Commodore selbst, aber von

“Fremdanbietern” (schénes Wort,
was?) soll noch in diesem Jahr eine
Computerbox kommen — der Preis
kann um die 500 Mark liegen.
AufBerdem wird die von uns schon
erwdhnte Tastatur nebst 3,5-Zoll-
Laufwerk zu haben sein. Preise ste-
hen aber noch nicht fest. Auf der
CeBIT zeigte die holléndische Fir-
ma Eureka einen Prototyp ihres
“Communicators” — das ist ein In-
terface zum Anschluf3 des CD32
an beliebige Amiga-Rechner
einschlieBlich eingebauter MIDI-
Schnittstelle. Der Preis soll bei 250
Mark liegen.  SoftwaremdBig
gibt’s vom gleichen Anbiefer eine
Unterstiitzung fir Kodak-Photo-
CDs. Alles weitere ist leider noch
Zukunftsmusik. ib

Die Sache mit den Farben schnalle
ich nicht so ganz. Was soll die
Zahlerei?2 Das CD32 leidet sicher
nicht unter Farbenmangel. Ob ei-
ne Maschine theoretisch ein paar
hunderttausend oder einskomma-
nochwas Millionen Farben darstel-
len kann, ist doch véllig banane,
und den Unferschied sieht im
2weifelstall sowieso keiner. Theo-
retisch kann Commos Scheibchen-
fresser im HAM-8-Modus bis zu
262000 Farben aus einer Palette
von 16,8 Millionen darstellen.
Aber schon mit 256 Farben kriegst
Du absolut fotorealistische Bilder
auf den Fernseher. Viel wichtiger

MATHIAS
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ist, wie die Farben von der Soft-
ware unterstiitzt werden, und da
kann man eben keine allgemein-
giiltigen Aussagen machen. Ein
Beispiel fiir den guten Gebrauch
der Farben ist sicher “Microcosm”,
ein Negativbeispiel wdre etwa
“D/Generation”. Auch bei 3DO
und Jaguar ist die entscheidende
Frage letztlich die nach der Soft-
ware — allerdings ist es auf diesen
Systemen leichter, viele Farben
gleichzeitig ohne Performancever-
lust zu verwenden.

sz)

Alle gegen Jirgen?

Ich dachte, ich seh’ nicht
richtig, als ich in der 3/94 las, daf3
man fir ein Mega CD |l ein Mega
Drive Il braucht. Das schrieb we-
nigstens Jirgen BorngieBer im
Feedback zu der Frage von Mat-
thias Varelmann.

Noch schlimmer war der Test zu-

“Arabian Nights” auf dem CD32,
der auch von Jirgen stammt. Wie
kommt er dazu, zu behaupten, die
Grafik und der Sound wiirden
dem Geriit gerecht werden? Hat er
eigentlich schon mal “Wonderboy
5", welches “Arabian Nights” sehr
ghnelt, auf dem Mega Drive gese-
hen? Eine “11” ist es echt nicht,
auch wenn das Spiel nur 50 DM
kostet — gerade auf dem CD32, wo
die Spiele eh nicht so tever sind.
Den “Flug-Level” hat Jirgen sicher
noch nicht gesehen, da gab es
n&mlich selbst auf dem C16 schon
besseres. Eine “8” wire ja noch
akzeptabel, aber eine 11”2
Ubrigens: Nichts gegen Jirgen,
aber so etwas macht mich echt
saver.

Detlef

(Anm. d. Red: Wenn das Game
auf dem SNES oder dem Mega
Drive erschienen wdre, hétte es
auch nur eine 8-9 bekommen.
Weil es néimlich auf diesen Konso-
len sehr viele Ghnliche Games gibt.
Auf dem Amiga CD32 ist das Teil
aber nicht nur selten, sondern ich
finde es auch hibsch gezeichnet,
sehr gut spielbar und spafiig. Da-
her meine Benotung. Auf3erdem:
Das Amiga-Original hatte von
Klaus auch schon eine 11 ge-
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kriegt, und zusammen haben wir
zumindest sowas wie die “morali-
sche Mehrheit” hier in der Redakti-
on. Noch Fragen?
Was die Sache mit dem Mega CD
Il angeht - klar, da hast Du recht,
das war ‘ne Ente. Wahr ist, daf3
man es tatsdchlich auch ans alfe
MD anschlieflen kann. Sorry!

ib)

Anderungen

Als regelmcBiger Leser
Eurer Zeitschrift habe ich beschlos-
sen, Fuch einen Lleserbrief zu
schreiben, was ich hiermit tue.
Fangen wir also bei Ausgabe
12/93 an. Mit dieser Ausgabe ka-
men viele léingst schon notwendige
und weniger notwendige Ande-
rungen. Zu den ldngst schon not-
wendigen Anderungen gehéren
das Outfit, die Balkenansicht im
Bewertungskasten, die Filmecke
und so weiter. Weniger notwendig
waren die Namensdnderung und
das Durcheinandermischen der
verschiedenen Spielearten. Aber
man kann es ja nicht jedem recht
machen. Deswegen hatte ich Ende
des Jahres auf eine Umfrage wie
die in der ASM 7/92 gewartet. Je-
ne ist aber bis jetzt (3/94) noch
nicht aufgetaucht. Thr macht doch
noch eine, oder?

Dann muf ich noch den Secret
Service beméingeln. Der hat ja in
den letzten Ausgaben ganz schén
an Pralle verloren. Darum habe ich
mich auch durchgerungen, Euch
ein paar Tips zu senden.

Ebenfalls mit vielen blaven Flecken
wird das Bewertungssystem davon-
kommen. Meiner Meinung nach
werden bei der 0-12-Punktewer-
tung viel zu viele Hits an den Mann
gebracht, was zu einer Uber-
héufung an zum Kauf empfohlenen
Spielen/Programmen fihrt. Des-
wegen wdre eine Mehr-Punkte-
Wertung oder eine Prozentwertu ng
angebracht. Beides l&ft sich
nach wie vor mit Balken gut darstel-
len. Viele vor mir betonten es:
lhr miB}t cktueller werden! Pro-
gramme, die von Euch getestet wer-
den, wurden in anderen Zeit-
schriffen schon frither getestet.
(Anm. d. Red.: Och joco... - z. B.
“Pizza Connection”, als es noch

~ SOFTWARE HITS PC

3,5 TOP 20:

Alone in the Dark 2 DV
Battle Isle 2 DV
Beneath a Steel Sky DV
Das Schwarze Auge 2 DV
Die Siedler DV
Forgotten Caste DA
Hattrick DV
Leisure Suit Larry 6 DV
Lothar Matthiius FuBball DV
Mad News DV
Mortal Kombat DV
Pacifik Strike DA
Pizza Connection DV
Sim City 2000 DV DV
SSN-21 DV
Starlord )]
T.EX. DV
Ultima 8 DA
Ultima 8 - Speech Pack DA
Victory at Sea EV
Wings of Glory DA
(D-ROM TOP 15:

Battle Isle 2 DV
Beneath a Steel Sky DV
Comanche

inkl. Mission Disk DV
Day of the Tentacle DV
Der Rasenmdhermann DV
Inca 2 DV
Journeyman Projekt DV
Leisure Suit Larry 6 DA
Microcosm DA
Rebel Assault DA
Strike Commander DV
Syndicate Plus

(inkl. Mission Disk) DV
Tie Fighter DA
Turrican 2 DA
Ultima 8

inkl. Speech Pack! DV

Alle Preise in DM.

99,90
94,90
84,90
94,90
94,90
94,90
94,90
94,90
79,90
94,90
99,90
94,90
94,90
99,90
99,90
109,90
99,90
99,90
43,90
94,90
94,90

99,90
94,90

109,90
99,90
99,90

109,90
94,90
94,90
99,90
99,90

109,90

99,90
99,90
69,90

129,90

Nicht alle Artikel oder Angehote sind in jeder Filiale erhaltlich.

Alte Preislisten verlieren ihre Gilltigkeit,
Preistinderungen und Irrfimer vorbehalfen.

Mehr Service + mehr
Beratung = mehr Spafi!

Werden Sie I.W.C. Mitglied und

profitieren Sie:

Einkauf von neven Produkten zum

Testen, verbilligter Einkauf fiir

Mitglieder, Vereinseigentum kann zu
Hause getestet werden, Hotline fiir

Mitglieder, Weiterbildungsangebote,
Infoveranstaltungen
Fragen Sie lhren

SOFT & SOUND-Partner

EROTIK SOFTWARE:

ARI Bangkok 2-5 ie
Beatle Uhse

~Heisse Supergirls”

Carol Lynn

Erotic Clips 1&2 ie
Moving Fantasies

My Private Collection 1&2 je
Nigtwatch Interactive

Physical Therapy Vol. 3

Pom Mania

Total Fantasies

Visual Fantasies

VTO0 Backdoor Club 35
V10 Dream Girls 3.5
VTO Electric Dreams 3.5
VTO Foxy Clips

VTO Teresa Art of Eden

VTO Teresa in Paradise

V10 Teresa Personally 3.5

VTO Tropical Heat 3.5
Abgabe nur an Volljiihrige

D 49,90
D 49,90

@ 59,90
D 59,90
< 89,90
CD 129,90
> 59,90
@ 74,90
(@ 59,90
D 59,9
D 44,90
(D 44,9
(D 44,90
D 39,90
D 79,90
D 79,90
D 69,90
D 44,90

HARDWARE HITS PC

PC-Symphonie (AdLib komp.)

DM 49,00

MediaConcept 2.0 (SB 2.0komp.) DM 99,00

Soundblaster PRO Deluxe
Soundblaster 16 Basic
Soundblaster 16 Multi CD
Soundblaster 16ASP MultiCD
Orchid GameWave 32
Orchid SoundWave 32
Mitsumi FX001 D m. Conir.
Matsushita 562B m. Contr.
Sony CDU 33A m. Contr.
Fax Modem 14.400 intern
Videoblaster SE

indl. Aldus Photostyler
HD-Disketten 3,5”
Gravis PC Game Pad
Gravis Pro Analog
Thrustmaster Flight Stick
Thrustmaster Weapon Con.
Competition PC-Stick
Super Mouse |l

SOFT & SOUND Mousepad

DM 239,00
DM 299,00
DM 379,00
DM 449,00
DM 349,00
DM 549,00
DM 419,00
DM 439,00
DM 449,00
DM 349,00

DM 599,00
DM 11,90
DM 49,00
DM 89,00
DM 169,00
DM 259,00
DM 69,00
DM 27,90
DM 6,00

Ab sofort zu unglaublich giinstigen Konditionen.
Rufen Sie uns an.

SOFT & SOUND-Filialen finden
Sie in folgenden Stadten:

52062 Aachen Schildstr. 4
59755 Arnsherg-Neheim Lange Wende 30
51465 Bergisch-Gladbach Houpisirafle 71

10 551 Berlin Oldenburger Str. 44
33 615 Bielefeld SchloBhafstr. 1
53123 Bonn Schieffelingsweg 24
38118 Braunschweig  Holwedestr. 10

40 477 Diisseldorf Gneisenaustr. |
47051 Duisburg Ulrichsir, 2-4

91 054 Erlongen Luitpoldsir. 15
79106 Freiburg Lehener Str. 24

58 095 Hagen Bergischer Ring 5
20 144 Hamburg Beim Schlump 21
22083 Hamburg Beathovenstr, 57
24116 Kiel Sternsir.18

56 068 Koblenz

50 670 Kln Von-Werth-Str. 20-22

0241 /30131
02932/1094
02202/44624
030/3962621
0521/138033
0228/625076
0531/508231
0211/4910187
0203/21084
09131/26658
0761/267112
02331/26774
040/458115
040/224633
0431/970046

Markenbildch. Weg 24 0261/31848

0221/121806

Kreuzstr. 8
Wakenitz Sir.7

67 063 Ludwigshafen
23 564 Lisheck
39112 Magdeburg

68159 Mannheim Jungbusch Str. 3

48 147 Miinster Ferdinand Sir. 8

66 538 Neunkirchen Bohnhofstr. 13

41 460 Neuss Hamtorstr, 20

49 074 Osnabriick Heinrich-Heine-Str. 7
31 224 Peine Echternsir, 14
08523 Plaven - Stresemonn Str. 25
48 431 Rheine Auf dem Thie 8
27721 Ritterhude Riesstr. 47

66578 Schiffweiler Kreisstr. 18

67 346 Speyer Wormser Landstr.24
38 300 Wolfenbiittel Heimstiittenweg 23
67 547 Worms Luisenstr. 10

0621/632722
0451/794345

Brounschweiger Sir.104  auf Anfrage

0621/101203
0251/278515
06821/26797
02131/278967
0541/21230
05171/12923
03741/24577
05971/2219
04292/9876
06821/632163
06232/49107
05331/61820
06241/88444

SOFT & SOUND Software GmbH,
Rethelstrafie 130, 40 237 Disseldorf,
Tel: 0211/633 006, Fux 0211/64 11 123



gar nicht fertig war. Und DAS
kann ich sogar beweisen! —kate)

Beispiel: Inzwischen ist Frontpage
Sports Football Pro von Dynamix
rausgekommen. Das Spiel wurde
schon von vielen Zeitschriften gete-
stet, nur keine davon buchstabiert
sich A-S-M. Vielleicht habe ich
den Test einfach iibersehen.

(Anm. d. Red.: Nein, hast Du nicht.
Es gibt Artikel, die wir aus Platz-
griinden kippen, wenn dafir ein
Game reinkommt, das wesentlich
mehr Leute interessiert. Oder ei-
nes, das eine bessere Wertung hat
als Durchschnitt, ok? —kate)

So, zum Abschlufi schlage ich vor,
daf} Turniere wie das Pinball-Fan-
tasies-Turnier in Nienburg von
Euch organisiert und von uns, den
Spielern, gegen eine Teilnahme-
gebihr ausgetragen werden. So
ein Turnier miiB3te fir Amiga- und
PC-Anwender mdglich sein.

Sir Tex

(Anm. d. Red.: Das mit dem Tur-
nier lassen wir uns mal durch den
Kopf gehen. Allerdings suchen wir
uns die Sponsoren dann ganz be-
stimmt nicht bei den Lesern. Erst
mal bin ich ja noch bis Anfang Juni
in diversen Autohdusern unter-
wegs. Siehe auch den grofien Be-
richt im “Unterwegs”-Teil. Und
was die Umfrage angeht: Auch da
wird sich was tun. Wenn uns geni-
gend infelligente Fragen einfallen,
diirft Ihr im néchsten Heft den Ku-
gelschreiber ziicken. —kate

Wir versuchen, die Spieletests zu
versffentlichen, wenn Ilhr die
Games auch im laden kaufen
kénnt, und nicht, wenn wir von den
Companies nur ein paar Dias ha-
ben, die sich ziemlich schlecht in-
stallieren, geschweige denn testen
lassen. cus)

Virus-Killer

Ich habe ein ernstes Pro-
blem mit meinem heif3geliebten
Computer. Mein Amiga bekam
vor ein paar Wochen eine Virusin-
fektion namens “Saddam”. Der Vi-
rus machte sich dadurch bemerk-
bar, daf3 die Laufwerke anfingen
zu raftern, und die Disketten, die
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drinnen waren, geléscht wurden.
Kein Problem, waren eh nur Si-
cherheitsdisketten, dachte ich mir.
Einen Tag spéiter war mein 2. Lauf-
werk hiniber. Danach wollte er
gar keine Disketten mehr booten.
Kénntet lhr mir nicht mal ein paar
Infos Uber den “Saddam-Virus”
geben und meine Fragen beant-
worfen:

1. Ist mein Computer magersiich-
tig oder liegt es an der falschen
Ernéhrung, daf3 er die Disketten
nicht mag?

(Anm. d. Red.: Lieg Du mal mit ei-
ner Virusinfektion  darnieder.
Dann schmeckt Dir der Schoko-
pudding auch nichtmehr... —b)

2. Wie konnte es zu der Infektion
kommen2 Hat mein Computer
nicht genug Antikérper?

(Anm. d. Red.: Indem sein Herr-
chen sich einen Teufel um gesunde
Ernéhrung kiimmert und ihm die
Abfille aus der Nachbarschaft
verfiittert. War das deutlich ge-
nug? —jb)

3. Istder Virus ansteckend? Soll ich
nun eine Atemmaske tragen?
(Anm. d. Red.: Du nicht. Aber Dei-
ne Disketten wiirde ich zur Ab-
deckerei geben. Der Saddam-Vi-
rus 1Bt sich nur durch rigoroses
Laschen aller Dateien eliminieren.
Also: dicke Léschspule besorgen,
nicht diese kleinen Russelchen
zum  Tonkopfentmagnetisieren.
Oder: die Disks auf dem
Atari/PC/Mac eines Freundes
Uberformatieren. Falls Du ver-
suchst, eine befallene Disk auf
dem Amiga zu formatieren,
kannst Du damit rechnen, daf3
nach der Formatierung wieder
was auf der Disk sitzt und sich ins
Féustchen lacht. Noch ein Tip: Hol
Dir von PD-Héindlern die nevesten
Versionen der besten Virenkiller.

ib)

4. Kann mein Computer von mei-
nem Hund Flshe bekommen oder
umgekehrt?
(Anm. d. Red.: Sollte Dein Amiga
versuchen, sich mit dem Tastatur-
kabel am Parallelport zu kratzen,
ist es sowieso zu spdt. Perfekten
Schutz bekommt man durch Auf-
gieflen einer 60%/40%-Mischung
von Stahlbeton und Kieseln.

jb)

5. Mul3 ich meinen Computer jefzt
einschldfern lassen?

(Anm. d. Red.: Wieso miissen die
Compis immer dran glauben,
wenn das Herrchen versagt, Hey,

FEED
BACK

SPLITTER

Kénnt lhr die Postkarten nicht
weglassen? Ich kenne keinen,
der sie benutzt. lhr kénnt doch
statt dessen einen Aufkleber ma-
chen — der ist dann zwar genau
so Uberflissig, aber man kann
ihn zumindest irgendwo dran-
kleben (Autofenster, Klotiir in der
Schule, Nachbars Hund...)
Sebastian

(Anm. d. Red.: Wenn Du zu allen
Leuten so freundlich bist, daf3 Du
ihre Haustiere verkleisterst, wun-
dert es uns auch nicht, daf3 nie-
mand Dir Postkarten schreiben
willl sz)

Die Space-Rat-Comics im Feed-
back konnten wir in der Zeit der
alten ASM-Redaktion wegen der
Lachtrénen nie erkennen, doch
jetzt merken wir, wie doof sie ei-
gentlich sind. Darum laf3t sie bitte
in Zukunft weg. Um es Euch ein-
facher zu machen, liegt die még-
liche letzte Folge von der dum-
men Ratte bei. Bitte vermeidet es,
uns jetzt wegen Plagiates anzu-
zeigen, oder wir sehen uns vor
Gericht wieder.

Cooper-Team

o

)

Ot
A |2

(Anm. d. Red.: Also, wegen
Diebstahls geistigen Eigentums
werden wohl nicht wir, sondern
vielleicht die Jungs von Monty
Python ein paar freundschaftli-

che Kinnhaken mit Euch wech-

Paula in Chuckys Rechner:
010010100070100010010001
0100101001001110 (Befehl
zum daverhaften Abspielen der
kleinen Nachtmusik) - jb)

Chucky

seln wollen, von wegen den 16
Tons und so. Wir ermitteln we-
gen des Verdachts des versuch-
ten Rattenmordes gegen Euch,
und Stevie Lucas hat bereits den
ibelsten Kampf-Cyborg der
ganzen Galaxis auf Euch ange-
setzt. Ever Leben wird von nun
an also sehr spannend und ab-
wechslungsreich sein. Und mein
lila Mini-Cooper méchte sich in
aller Deutlichkeit von Leuten wie
Euch distanzieren, die seinen
Modellnamen mif3brauchen.
AN ALLE: Die Space-Rat gibt's
natiirlich weiterhin, keine Bange!
sz)

Wann mifdt lhr eigentlich Tho-
mas Morgen zuriickgeben? Es
sind doch genug alte Damen in
Ohnmacht gefallen, oder?

ein Meckerer

(Anm. d. Red.: Es féllt uns iber-
haupt nicht ein, Thomas wieder
wegzulas-
sen — und
jetzt  erst
gar nicht,
wo  wir
doch gera-
de auf der
CeBIT er-
fahren ha-
ben, daf3
er der lan-

ge geheimgehaltene Erfinder des
PC ist! — siehe Schild! sz)

...So, das war’s. |hr seid einfach
spitze bis auf die obengenannten
sieben Mdngel, und Ihr seid me-
thodisch und fachdidaktisch ein-
fach korrekt (Zitat: meine Mutter,
Grundschulpédagogin)
Nirvana-Freak

(Anm. d. Red.: WAS sind wir2
Flachdi... — HA2 Mensch, Stefan,
sag mal: ist das jetzt ‘n Kompli-
ment oder ‘ne Beleidigung?2? sz

Tia, Peter: Kennst Du nicht den Film
“Der grof3e Didaktor” von und mit
Charlie Chaplin? Wenn er auf leiz-
teren anspielt, dann ist's wahr-
scheinlich ein Kompliment, meint er
aber das Vorbild fir die Hauptper-
son des Streifens, dann ist’s eine Be-

leidigung... sma)
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(arstenTropp

Am 13.09.1973 schwamm ich aus dem grof3en Teich, aus dem
die Babys kommen. In Kassel habe ich mich auch um eine ver-
ninftige, schulische Ausbildung bemiht und mich schlief3lich im
April 1993 dem Abitur gestellt — mit Erfolg. Schon seit meiner
Grundschulzeit wuchs ich mit Computern und Telespielkonsolen
auf, bis ich letztlich im Marz 1993 als freier Mitarbeiter zur Re-
daktionstruppe der ASM stief3.

Was machst Du, wenn Du frei hast? Kunstturnen, stunden-

lang vor der Kiste hocken und zocken, Musik héren oder
am TV rumzappen. Welchen Beschaftigungen gehst Du aus
dem Weg? Jeglicher Form von kdrperlicher Arbeit, dem Einkau-
fen gehen und dem Schlafen.

Was spielst Du am liebsten? Gute Adventure-Spiele, Ac-

tionkniller und Jump’n’'Run-Games, hin und wieder auch
Spiele, fir die man richtig Grips braucht. Welche Spiele magst
Du nich#? Strategiemiill und Spiele, die eine katastrophale Gra-
fik haben oder einfach nur schlecht gemacht sind.

Was liest Du am liebsten? Dan Shockers Groschenroma-

ne, die Briefe meiner Freundin und so ziemlich alles, was es
an Software-Literatur gibt, wie z.B. die ASM. Welche Biicher ste-
hen bei Dir auf der roten Liste? Anle:tungen zu Anwendungs-
programmen und die BLOD-Zeitung sowie die ollen Kamellen,
die ich immer in der Schule lesen muf3te (fir den Deutschunter-
richt).

%EP%%2%'2’&'%I%Fi}»2@%%%%%%%%%%%%%%%&%%%%%%%%

Wessen Musik horst Du gerne? Eigentlich nur Computer-

musik oder Instrumentalmusik wie Rondo Veneziano. Wel-
che hérst Du nicht? Heavy-Rulez, Tekkno und alles, was sonst
noch fir die Dréhnung sorgt.

Was bannt Dich an Leinwand und Bildschirm? Grusel-

und Vampirfilme, gute Thriller, 007 und Comedies. Was
treibt Dich zum Filmboykott? Literaturverfilmungen und Dramen
sowie Psychofilme mit irren Frauenmérdern.

Was hdltst Du fir die bedeutendste Errungenschaft der

Menschheit? Die Solarzelle, die ich fiir den Energietréiger
der Zukunft halte. Was ist ihr groBter Fehler? Die Atombombe
und Genmanipulation.

Was —ganz allgemein — magst Du? Beavis and Butt-Head,

Visi, den Zonk, Zocken bis zum Morgengrauen und gutes
Essen. Was magst Du nicht? Dummschwétzer, Unordnung, Un-
punktlichkeit, und wenn ich meine Lieblingssendung im Fernse-
hen verpasse.
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89,99 DM

109,99 DM

89,99 DM
79,99 DM

84,99 DM
74,99 DM

94,99 DM
99,99 DM

109,99 DM

119,99 DM

89,99 DM

89,99 DM |

79,99 DM

94,99 DM

49,99 DM

89,99 DM

94,99 DM

59,99 DM
79,99 DM

89,99 DM
74,99 DM

89,99 DM

~ 89,99 DM

89,99 DM |
89,99 DM

69,99 DM
79,99 DM
59,99 DM |

94,99 DM

49,99 DM
139,99 DM

Versand per Nachnahme zgzgghch 9.90 DM oder Ver

I

kasse zuziiglich 5.00 DM. Ab einem Lieferwert von 150, 00 DM liefern wlr
portofrei, d. h. 5,00 DM fiir Porto und Verpackung entfallen. Sonderange-
bote gelten nur solange der Vorrat reicht und sind, wie auch alle anderen
Computerspiele, vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Spiele wer-
den natiirlich ersetzt. Bei Bestellung erhaltet Ihr unseren 88-seitigen
Hauptkatalog, prallgefiillt mit offiziellen Shirts, LP's, CD's, Videos,
Computerspielen und mehr, gratis!
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PC-CD-ROMs bunt gemischt

| Abwechslung muf
sein, auch beim
Vergniigen. Des-
halb haben wir fir
Euch in dieser Ausgabe wieder eine
ziemlich wilde Mischung von neu-
en (und nicht so neven) (D-Games
zusammengestellt. Quasi fir jeden
Geschmack etwas. In  diesem
Sinne: Wohl bekomm's!

Black Power
Line
PC, je ca. 80 DM, Hersteller:

Data Media, 50859 Koln,
Muster von: Hersteller.

roRes Comeback fiir
Starbyte-Games!  Die
Kolner CD-Spezialisten
von Data Media haben
die zum Teil echt nicht schlechten
(wenn auch schon etwas angestaub-
ten) Games der Sternenbeifler unter
ihre Fittiche genommen und damit zwei
starke Compilations herausgebracht.
Die Games sind direkt von CD spielbar
und klauen Euch so keinen Platz auf der
ohnehin schon vollgemiillten Festplat-
te. Und wer nix kopiert, braucht auch
keine aufwendigen Installationspro-
gramme —ein weiterer Vorteil.

Black Power Line Vol. 1 enthélt drei
Strategiespiele bzw. Simulationen. Mit
Tie-Break konnt [hr iiberfliissige Pfun-
de auf dem Tennisplatz loswerden. Eu-
ren Geschéftssinn in puncto Verkehrs-
wesen diirft Ihr bei Transworld unter
Beweis stellen. Und als Projektmanager
seid [hr in Space Max (hat immerhin in
der ASM 5/92 einen Hitstern bekom-
men) fiir Bau und Betrieb einer zivilen
Raumstation verantwortlich.

Black Power Vol. 2 begliickt Euch gar
mit fiinf Programmen. Sarakon ist ein
fernostlich angehauchtes Denkspiel,
und bei Rolling Ronnie geht es

¢ Jump’n’Run-mdRig auf Rollschuhen zur

Sache. Crime Time beschert Euch ein
rauhes Erwachen neben einer ziemlich
~ toten Leiche und einem nicht vorhan-
- denen Alibi. Unter Zeitdruck geht’s auf
Morderjagd. Als Rollenspiel soll Euch

Jetzt geht’s rund,

sagte dieCD

Lords of Doom zeigen, wie man mit
dem Herrn der Finsternis umspringt,
und schlieRlich wére da auch noch der
Rollenspiel/Strategie-Mix The Return
of Medusa, in dem es einer Ddmo-
nenkonigin mit Hilfe von 13 Schliisseln
an den Kragen geht. Nicht unbedingt ein
Muf fiir die Sammlung, aber einen kriti-
schen Blick durchaus wert.

Hannibal & 200

Top Games

PC, ca. 80 DM, Hersteller: Da-
ta Media, 50859 Koln, Muster
von: Hersteller.

~» arum haben Elefanten

- rote Augen? Damit man

sie im Kirschbaum nicht

< - sieht. Ja, ja, ich weiR, der

Witz hat $0000000'n Bart, aber die Ge-

schichte von Hannibal und seiner Ele-

fantenkarawane iiber die Alpen ist ja

schlieBlich auch nicht mehr ganz tau-
frisch.

Bei StarBytes Hannibal handelt es
sich ebenfalls nicht gerade um eine ju-
gendlich daherstiirmende Simulation,
sie bewegt sich eher gemdchlich, eben
elefantos. Schlachten diirft Thr bei die-
sem Hit aus der ASM 4/93 ebenso schla-
gen wie wirtschaftliche und militéri-
sche Verbiindete suchen. Optionen gibt

es reichlich, und mit einem biffchen
Gliick schafft Ihr es ja vielleicht, den
Feldzug im Gegensatz zum echten Han-
nibal zu einem erfolgreichen Ende zu
fiihren.

Neben Hannibal findet Ihr noch 200
Shareware-Programme der unter-
schiedlichsten Art auf der CD. Vor ei-
nem eventuellen Kauf also unbedingt
mal reinschauen!

NO. 2
COLLECTION

PC, ca. 90 DM, Hersteller: Da-
ta Media, 50859 Koln, Muster
von: Hersteller.

ller guten Dinge sind
drei. Und deshalb gleich
S8 noch eine Compilation

S des Duos Data Media/
Starbyte Uber das Strategie-Game
Super Soccer ist nicht allzuviel zu
sagen, es ist halt inzwischen etwas in
die Jahre gekommen, auch wenn es da-
mals, in der ASM 1/92, mit einem Hit-
stern bedacht wurde. Der ziemlich ak-
kurat recherchierten Weinbau-Simula-
tion Winzer nehme ich es personlich
immer noch iibel, dafl ausgerechnet Ba-
den als Weinanbaugebiet ignoriert wur-
de, aber das kann Nichtbadenern natiir-




lich egal sein. Ebenfalls in der ASM 1/92
kam die Bergbau-Simulation Black
Gold zu (damals) verdienten Hitstern-
Ehren, so dafl diese Sammlung ganz
schon hochkardtig besetzt ist.

TOWN WITH NO
NAME

PC (AT, VGA), je ca. 90 DM,
Hersteller:  Prism  Leisure,
59494 Soest, Muster von:
Hersteller.

udget-Anbieter  Prism
Leisure legt eine ganze
Reihe von dlteren CDTV-
Titeln fiirs CD-ROM autf.
Die Reihe umfafit bis jetzt den Western
Town With No Name, die Krimis
Hound of the Baskervilles und Psycho
Killer sowie zwei Programme, die ir-
gendwie nicht so recht zu definieren
sind: Animals in Motion und Women
in Motion. Sollen wohl einen gewissen
Education-Wert besitzen? Sehr viel
besser als die recht mittelméRigen Ori-
ginal-Games von On-Line Entertain-
ment sind diese Umsetzungen aber lei-
derauch nicht.

PC (AT, VGA), ca. 90 DM,
Hersteller:  Prism  Leisure,
59494 Soest, Muster von:

Hersteller.

inen Leckerbissen fiir
Flugi-Fans stellt diese
Compilation dar, in der
drei zum Teil hochkaréti-
ge Flugsimulatoren zusammengefaf3t
wurden. Als schwéchstes Programm
nehmen wir Air Warrior einfach nur
der Vollstandigkeit halber zur Kenntnis
und wenden uns dann angenehmeren
Dingen zu. Dem F-15 Il Strike Eagle
zum Beispiel, der zu-
sammen mit der Zu-
satzdisk Operation
Desert Storm auf
dem CD Flight Pack
zu finden ist. Dieser
Microprose-Klassi-
ker ist auch heute
noch fein zu fliegen
und macht auch gra-

fisch durchaus was her. Den Reigen be-
schliet die Dogfighting Simulation F-
14 Tomcat, die ebenfalls noch nicht
zum ganzalten Eisen gehort und bereits
auf diversen anderen Compilations von
Prism Leisure zu finden war.

MICROPROSE CD
NAVAL PACK

PC (386/20, 2 MB RAM,
MSCDEX ab V 2.1, VGA; un-
terst. EMS, Joystick, Maus, Ad-
Lib, Roland, SoundBlaster),
ca. 130 DM, Hersteller: Micro-
prose, England, Muster von:
Die Cassette.

Is echtes Schwergewicht
entpuppt sich das CD
Naval Pack von Micro-
prose, denn im Gegen-
satz zu den stark abgespeckten Anlei-
tungen der Prism-Leisure-Compila-
tions enthalten die Microprose-Samm-
lungen die dicken Handbiicher der Ori-
ginal-Games.
(Was an Qua-
litat oder Nicht-
qualitit der
Spiele natiir-
lich nichts @n-
dert). Zwei
etwas  CD-
malig aufge-
peppte Simu-
lationen sind im Naval Pack enthalten.
Heile Kampfe im Siidpazifik beschert
Euch Task Force 1942, wo Thr sowohl
die amerikanischen als auch die japani-
schen Flotten kommandieren diirft. In
kiihlere Gewdsser fiihrt Euch dagegen
die U-Boot-Simulation Red Storm Ri-
sing, die nach dem gleichnamigen
Roman von Tom Clancy entstand. In An-
betracht der Tatsache, dafd die Games
schon iiber ein Jahr alt sind und nicht
unbedingt die grofSten Hits von Micro-
prose darstellen, ist der Preis selbst fiir
eine CD-Version doch etwas happig.

WORLD CIRCUIT

PC (286, 1 MB RAM, 8 MB auf
Festplatte, MSCDEX ab V 2.1,
VGA; unterst. Maus, Joystick,
AdLib, Roland, Sound Blaster),
ca. 130 DM, Hersteller: Micro-
prose, England, Muster von:
Die Cassette.

A

as heif3t hier, das Game kennt [hr nicht? Klar doch,
in der ASM 2/93 hat es unter dem Titel ‘Formula One
Grand Prix’ sogar einen Hitstern eingeheimst. Jetzt
geht Euch ein Licht auf, was? An IndyCar Racing von
Virgin Entertainment kommt World Circuit zwar nicht heran, aber
eine gute Rennsimulation bekommt Ihr mit diesem Prog allemal.
Auf allen 16 Grand Prix-Kursen diirft [hr gegen 25 weitere Fahrer
antreten, die Euch nichts schenken, und ganz besonders nicht den
Sieg. Uber Modem kénnt Ihr Euch auch heife Kémpfe mit Eurem
besten Freund liefern. Euren Boliden diirft Ihr dabei ganz nach Eu-
rem Geschmack tunen, Kamerablickwinkel und Schwierigkeitsgra-
de sind ebenfalls einstellbar. Ein hiibsches Game — fiir einen ver-
dammt stolzen Preis. Ob da nicht einfach noch mal Kasse gemacht
werden soll?

Graeme
Souness
Soccer
Manager

STACK UP
CARNAGE
GRAEME SOUNESS SOCCER
MANAGER

PC, je ca. 30 DM, Hersteller: Zeppelin, England, Mu-
ster von: Rushware.

ett gedachtvon Zeppelin,aber immer noch zu teuer:
Das ist in etwa der bleibende Eindruck, nachdem
man sich diese drei schon etwas édlteren Games zu
Gemiite gefiihrt hat. Stack Up ist ein simples Ge-
schicklichkeitsspielchen, bei dem Ihr gleiche Steine iiber- oder
nebeneinander stapeln sollt, damit
sie sich in Wohlgefallen auflésen.
Hat man schon besser gesehen.

In Carnage jagt Ihr kleine Pla-
stikautos iiber eine Rennstrecke,
die mit hoherem Level immer fie-
ser, aber dadurch nicht besser
wird. Mit Minen macht Ihr Eure
Gegner fertig, Extras fiir die Klap-
perkisten mit der dusseligen
Steuerung gibt’s auch. Wenn schon Parodie auf Rennspiele, dann
ist ‘Micro Machines’ von den Codemasters um Léngen besser
(auch wenn es das noch
nichtvon der CD gibt).

Am besten kommt hier
noch der Graeme Sou-
ness Soccer Manager
weg, mit dem Ihr fréhlich
die englische Liga durch-
einanderwirbeln  diirft.
Spektakuldres ist zwar
nicht zu vermelden, aber

A Carnage
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wer noch keinen Fufiball-Manager hat
(oder wem das exzellente ‘AnstoR’ von
Ascon Software vielleicht zu teuer sein
sollte), kann mit diesem Prog schon mal
ein biflchen in die seltsame Welt der
Manager hineinschniiffeln. Ein absolu-
tes Muf ist allerdings keins der drei
Progs.

TURNING POINTS

PC (286, VGA; unterst.
Maus), ca. 100 DM, Herstel-
ler: On-Line, England, Muster
von: Die Cassefte.

ust auf Frust? Dann
seid Ihr hier goldrichtig.
Strategische Kriegsspie-
le gibt es ja reichlich,
aber als Chef des Ganzen hat man dabei
auf dem Computer fast immer sehr viel
mehr Infos zur Verfiigung als die armen
Generéle es im wahren Kriegerleben
hatten. Turning Points setzt genau da an.
Ihr seid der verantwortliche Komman-
dierende, der nicht etwa gottméRig das
ganze Schlachtfeld iiberblickt, sondern
wie jeder normale Mensch auch nur ei-
nen sehr eingeschrankten Ausschnitt
des Geschehens direkt sieht. Alle wei-
teren Informationen bekommt er indi-
rekt durch seine Untergebenen mit Hil-
fe von Berichten, Briefen etc... Befehle
werden ebenfalls per Kurier iibermit-
telt. Thr merkt schon, worauf das hinaus-
lduft: Alle Aktionen werden zeitverzo-
gert ausgefiihrt, da die Boten ja eine
Weile brauchen, bis sie zum jeweiligen
Empfénger der Nachricht gelangen, und
der mufd seine Untergebenen auch erst
wieder instruieren. Und wenn Ihr Pech
habt, erwischt den Boten eine Kugel
oder ein anderes Ungemach, bevor er
seine Message iiberhaupt loswerden
kann —und was dann? Dann kriegt [hr ei-
nen Anfall und rauft Euch die letzten
Haare aus (Vielleicht sind ja deshalb die
Generdle auf ihren Gemalden fast im-
mer kahl oder mit Periicke abgebil-
det..). Auf diese Art Schlachten zu
schlagen entbehrt nicht einer gewissen
Realitit und unterscheidet diese
Sammlung deutlich von anderen Kriegs-
Simulationen. Auf tolle Grafik miifSt Ihr
zwar verzichten, aber dafiir diirft Ihr
Euch gleich auf mehreren Kriegsschau-
plitzen tummeln. Gettysburg war die
entscheidende Schlacht im amerikani-
schen Biirgerkrieg, bei Waterloo hat Na-
poleon eins auf die Nase gekriegt, und
auch die spanische Armadaist mitihrem
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A Turning Points

Plan, England zu erobern, kléglich baden gegangen. Tja, und Ihr sollt
mit Turning Points den Ereignissen nun eine andere Wendung ge-
ben. Nur fiir Taktiker eine wirklich lohnende Anschaffung.

er es nicht so kriegerisch mag und trotzdem gern in
die Luft geht, kann das jetzt mit der CD-Version der
realistischsten zivilen Flugsimulation schlechthin
tun. Der Airbus A320 kommt in zwei Ausfiihrungen: als
Europa- und als Amerika-Edition. Wie alle Data-Media-Produkte
sind beide Flugis direkt von der Silberscheibe spielbar und brau-
chen nur minimalen
Platz auf der Festplat-
te. Die Packungen sind
iibrigens nur was fiir
Muskelménner, denn
neben dicksten Hand-
biichern ist auch eine
% Menge Kartenmaterial
o und mehr mit drin. Wer
es gerne total reali-
stisch mit wenig Aufre-
gung und spartanischer
Grafik mag, der kann
sich mit den Airbussen
ruhig mal als Luftkut-
scher versuchen. Zu-
sdtzlich wurden {ibri-
gens noch Demos und
Zubehor von anderen
Flugsimulatoren mit auf die CD gepackt, die aus der Shareware- und
Public-Domain-Szene stammen.

V Airbus A320

AIRBUS A320

PC, je ca. 100 DM, Hersteller:
Thalion, Muster von: Data Me-
dia, 50859 Kaln.

hat i

SHADOW CASTER @ i
dauert,

PC (386/33, 4 MB RAM, bis die

VGA, Maus; unferst. Sound-
Blaster, General Midi), ca.
130 DM, Hersteller: Origin,
USA, Muster von: Electronic
Arts Deutschland.

CD-ROM-Version des
3D-Action-Rollen-
spiels endlich fertig
war. Aber wenigstens
haben sich die Jungs
von Origin die Miihe
gemacht und der CD ein paar Extras spendiert. Das Shapeshifter-
Epos ShadowCaster erfreut jetzt mit einer neuen Intro, Digi-Plap-
pereien und vor allen Dingen erweitertem Gameplay: Damit der
bose Gott Malkor und seine priigelfreudigen Anhéinger noch ein
bichen biser und priigelfreudiger auf dem Bildschirm herumto-
ben kénnen, wurde das Spiel mit einigen neuen Levels verléngert.
Ansonsten ist zwar alles wie gehabt, aber eine hiibsche Hau- und

Verwandel-Orgie mit flotten 3D-Grafi-
ken ist und bleibt ShadowCaster trotz-
dem.

A Shadow Caster

WINTER
SUPERSPORTS

PC (286/10; unterst.EGA,
VGA, Adlib, SoundBlaster,
EMS), je ca. 80 DM, Hersteller:
Flair/Micro Value, Muster
von: Die Cassette.

A Winter Supersports

0 ganz zeitgemald ist es
ja nicht, im Juni mit
Schneebillen zu werfen,
aber vielleicht tut Euch
eine kleine Abkiihlung mal ganz gut.
Acht Disziplinen warten darauf, unter
bis zu sechs menschlichen Sofa-Athle-
ten fiir Schweifd und Schwielen zu sor-
gen — darunter so “normale” Sportar-
ten wie Abfahrtslauf, Riesenslalom, Eis-
schnellauf, Bob oder Rennrodel, aber
auch witzige wie der Hiirdenlauf auf Eis
oder die Parallelabfahrt. Ganz auf Tech-
nik setzt schlie8lich das Schneemobil-
Rennen. Soweit die guten Nachrichten.
Die schlechten: Grob verpixelte Vi-
deoeinspielungen vor jedem Rennen
sollen wohl Atmosphire vermitteln, die
eigentlichen Sportereignisse spielen
sich auf dem Niveau von vor sechs Jah-
ren ab. Wenn [hr auf Wintersport steht,
dann schaut Euch lieber mal _
Winter Olympicsvon U.S.Gold é-;g:‘gr@]
an. Dort reizt namlich nur die \'¥”
Ubersetzung i
zum Lachen, der
Rest ist aber .
wenigstens ver- S
niinftig  spiel- '
bar.
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Hat jemand von Euch
die finfziger Jahre
schon miterlebt? Oder
habt lhr zu dem Zeit-
punkt noch nicht mal
auf dem Plan gestan-
den—wie die Mehrzahlin der Redakfion? Dann wird's
Leit fiir ein bifichen Rock'n'Roll.

ROCK’N’ROLL
YEARS 50’'S

- Coming Soon -

PC, Hersteller: Supervision,
Eng|cmd Muster von: Hersteller.

n den “Fifties” begann das, was man spiter eine Jugendre-
volution nennen sollte: Man tanzte zu einer Musik, die die
Kriegsgeneration das Grausen lehrte, zog sich wild an (die
Jeans tauchten das erste Mal als “Mode” auf) und gab sich
iiberhaupt nicht wie der nette Junge-oder das nette Madel von nebenan.
Supervision, die mit ihrem Programm “The Lover’s Guide” eher in ein an-
deres Genre zielten, wollen nun mit einer CD rund um die fiinfziger Jahre
die wilde Zeit des Rock'n'Roll dem heutigen Publikum néherbringen.
Das Multimedia-Pro-

gramm  Rock’'n'Roll
Years 50’s lduft unter
Windows und wird ein-
fach mit der Maus ge-
steuert. Enthalten sind
Daten und Fakten iiber
Sanger und Gruppen,
chronologisch von An-
fang bis Ende des Jahr-
zehnts geordnet. Das
Hauptmenii besteht aus

einer grafischen “Juke-
box". Durch Anwahlen
eines Themas bekommt
man die entsprechende Musik, kurze Filme, Bilder und entsprechende Li-
teratur angezeigt. Insgesamt befinden sich fast 30 Minuten Filmmaterial in
“Full MotionVideo™ auf der CD.

Die Literatur enthalt wichtige Daten iiber die Interpreten wie Geburtstag,
Erfolge, etc. Wer sein Wissen auf die Probe stellen will, kann ein Quiz spielen.
Ahnlich wie bei Trivial Pursuit werden die Fragen beantwortet; knapp 500 wer-
den vom Programm présentiert. Nach den 50er Jahren will Supervision seine
Reihe iibrigens mit CDs iiber die wilden 60er, die “Glitter-70er”, die “Punk-
80er” und iiber die aktuelle Musikszene fortsetzen.

Unter dem Stichwort “Multimedia” l&uft ja so manches_, was nicht mal
anndhernd demvollmundigen Begriff entspricht; die an-
gekiindigten CDs zeigen aber, wie man verschiedene |
Medien sinnvoll miteinander verkniipfen kann. "\"i- }J

665294

A Hier gibt's jede Menge Musik-Infos

I .__......v__.

sucht

Programmierer - Grafiker - Sound-Fachleute -

Sie kennen uns durch erfolgreiche Programme wie u. a.
WALL STREET WIZARD und ON THE ROAD.

Fir neue Projekte wie auch vorzunehmende Konvertierungen s
hauptberufliche Mitarbeiter, die Ihren Computer wie auch eine

Assembler beherrschen. Dartiber hinaus suchen wir auch noch Grafiker und Leute

fir den guten Sound.

Soliten Sie an einer lohnenden Mitarbeit interessiert sein, oder gar ein (fast) fertiges
Programm in |hrer Schreibtischschublade liegen haben, setzen Sie sich bitte mit

uns in Verbindung:
LIFETIMES/Expert Software
z. Hd. Herrn Walkowiak
PeslalozzistraBe 6
45661 Recklinghausen BTX:

Telefon: (02361) 36267
Telefax: (02361) 652744
Mailbox: (02361) 373214

uchen wir neben- oder
Hochsprache und/oder |

(02361) 36267

Wir danken Ilhnen fir lhr Interesse!

STAR

| endlichen Weltrau
In diesem epochal

GRENZTEN DECOS-
7 ~; % chen Entdeckunge

s DE

88 Nehmen Sie teil an der Besiedelung des un-

forschen, erobern und entdecken UNEND-
= LICH(1) viele Mitspieler aus ganz Europa
im DREIDIMENSIONALEN RAUMLICH UNBE-

; s neue Welten (mit extra Karten) und Artifakte!
m\ Entwerfen Sie selbst Ihre eigenen Raumschif-
P = fe mit den unterschiedlichen wissenschaftli-

77 Lernen Sie die Geheimnisse unbekannter Pla-
€3 ~ netenund desunendlichen Weltalls kennen!
A Ausfishrliches Info:

Postfach 10 06 38
60006 FRANKFURT/MAIN
(Tel.069/29 22 33, Mi+Do 16— 18 Uhr)

CLUSTER

mes!
en Simulationspostspiel er-

UNIVERSUM immer wieder

nl

(0S GmbH

Der C-64 lebt!
=/ pas groBe C-64

¥ Direkt vom Verlag!

¥ Mit iber 120 TOP-Spielen fir
denC-84l

¥ Alles Vollversionen! Keine PD!

¥ Alle mit deutscher Anleitung!

¥ Qualitatsprogramme!

schaltssimulationen (2.8 OKOLOGIE)
STARTRADER, der "Privatesr' fiir don
Navigationskarten und Instrument! Faszinierende Rollen
Bastelbogen (!) und 3-D-Effekten. 1A Graphik, Top Sound! Strata

und Abenteuerhits, wie z.B. MARSPROJEKT, GOI F:(ﬂl’-‘-]’ -
MITTELAMERIKAKRISE (Spitze). Unterhaltsame Sporigames wie =
2B. ANSTOB (Goodsoft Version) TOP-SECHET, VIRUS, A
SECRET-WORLD, rasante Action Games, von CARRACE bis Yo
GALACTICA plus Spezialeffekte! Geheimnisvolla Zukunfispigle,
Motorradrennen, DIE PHANTOM (!) PLUS SCHACHPROGRAMM
DAME, MUHLE, PIRATENABENTEUER! Uber 120 TOP-GAMES,

nteraktive Spiele, Highlights, Topselier dirket vem Verlag. Ein riesiges
Pakst mit umfangreichen Kartenmaterial und versténdlichen
deutschen Beschreibungen. Wir versprachen lhnen, daf wir nicht _F e
Uberiieben haben! Sie werden zufrieden sein! <l

Heute noch bestellen!

ﬁ (02325)
53184

Fax: (02325) 53401

Gutschein 1 Gutschein 2
mm "Al Hiermit bestelle ich die

Spannendes Aktiongame folgenden Produkte:
mit 1a Graphik! v‘
o)
spitze: Bngasr=Teze O DAS C-64 SPIELEPACK

O DAS AMIGA SPIELEPACK
ZARON
a Qj-ai-\:’ i i

GOODSOFT - Verlag
Postfach 230 125
44638 Hermne

| Das Privateer HELP-Kit

O DAS PC-SPIELEPACK JAI Denn wir haber jedem
O PC -PRIVATEER HELP-KIT Geburtsdatum einan kieinen

Mit umfangreichem Inhait!
Alles Vollversionen PLUS
deutsche Anleitungen!
Ahnlich, wie links
beschrieben! Stundenlange
Spannung u.
Sprelvs;gnuganl

~ Nur 98- DM!

€) spictepack

Erstklassige Shareware
und Vollversionen! Ahnlich,
wie links! Spannende
Abenteuerprogramme,
Aktion, Strategie, Denken
und vieles mehr!

(iber 70 Schliisse!
zu PRIVATEER:

Alles, wes Sie brauchsen:

Disketie mil Problermodut,
Trainingskurs, Systemmodul, 50
Tips In Storyform,
Geheimumschiag mit versteckien
Lésungshinwelsen, Starthilfer.
Strategien, Quickstart, Transiator,
Toncassette mit weiteren Infos
und vietes mahy

Nur 29.- DM!

Sie haben schon
3k gewonnen! 3

Geburtsdatum: \{;

Gewinn zugeordnet! Heute
noch einsenden!

Geheimnisvolles Graphikabenteuer | 5 Wir besorgen jede CD-ROM!
in einer fremden Welt! Uber 1000 Programme KATALOG GRATIS
lieferbar! Unabhingig ven einer Bestellung!



Wenn Du ASM
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Ey, Typ, haste mal Bock auf 'ne geile Fernseh-
Show? Wo Du’n paar Sireetgangs so richtig mit
Schmackes alle machen kannst? Na, was stehste
denn dann noch da drauflen rum — beim MEGA-
RACE bekommst Du Deine Chance, und das vor
Milliarden von Zuschauern!

s ist schon irgendwie witzig: Da fragt man sich nun ein
ganzes Jahr lang, was denn das Theater soll, warum
Mindscape so viel Zeit fiir so ein simples Rennspiel-
chen braucht, und dann geniigt ein einziger Blick auf
das endlich fertige Prog, und die ganze Warterei ist vergessen und ver-
geben. Was da auf dem Bildschirm abgeht, verschlagt dem coolsten
Kerl die Sprache!

—

Erinnert [hr Euch noch an die Programmiertruppe Cryo? Das sind die
Jungs, die vor zwei Jahren mit “Dune” einen Riesenhit landeten. DaR
sie grafisch und musikalisch in der Zwischenzeit noch eine ganze Men-
ge dazugelernt haben und da Dune nicht etwa ein Zufallstreffer war,
zeigt sich bei MegaRace mehr als deutlich.

Die Rahmenhandlung allein verdient schon einen Oscar. Ihr sitzt
namlich eigentlich total entspanntvor dem Fernseher in Eurem futuri-
stischen Apartment, komplett mit Riesenbildschirm und Service-Ro-
boter. Auf der Mattscheibe geht voll der Punk ab. Da lduft die heiReste
Virtuality-Show des Universums (genau, das MegaRace), und mode-
riert wird das Ganze vom abgefahrensten Showmaster diesseits von
Beteigeuze. Echt wie im amerikanischen TV—und genauso englisch
spricht er auch —hampelt der (digitalisierte) Typ vor der Kamera
herum und laRt einen Klopper nach dem anderen los.

Nicht nur akustisch ist das ein wahres Feuerwerk an Witzen,
auch bei der Optik tut sich eine ganze Menge. Mal konnt Ihr den
Moderator aus der Studioperspektive bewundern, mal auf einem
Riesenbildschirm aufen an einem Wolkenkratzer, mal vom
heimischen Fernsehsessel aus, mal auf dem Monitor
des Aufnahmetechnikers. Wer mit der glasklaren
Sprachausgabe wegen mangelnder Englischkennt-
nisse nicht so zurechtkommt, der kann sich gleichzeitig die gut iiber-
setzten Untertitel ansehen. Rasante Kamerafahrten durch malerische

: Stralenschluchten lok-
kern die Moderation
auf, wenn die einzelnen
Racetracks  plastisch
vorgestellt  werden.
Ganz ohne Wenn und
Aber besitzt MegaRace
die beste Einfiihrung in
ein Game, die man sich
iiberhaupt nur vorstel-
len kann.

Nach so einer Ham-
mer-Intro hat es das eigentliche Spiel natiirlich ziemlich schwer, noch
zu beeindrucken. Die Rennsimulation ist zwar bestimmt besser als ein
Menge dhnlicher Games, kommt aber mit der genialen Rahmenhand-
lung nicht ganz mit, obwohl auch hier grafisch ganz gut was geboten
wird. 16 wilde Rennstrecken warten in fiinf abgefahrenen virtuellen
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A Lichter der GroBstadt

PC (3865X/40, MS-DOS 4.01, 2
MB RAM, VGA, Festplatte, MSC-
DEX 2.21; unferst. SoundBlaster,
AdLib, Pro Audio Spectrum, analo-
gen Joystick, Maus), ca. 110 DM,
Hersteller: Mindscape, England,
Muster von: Die Cassette.

3 \ Welten darauf, daf8 Ihr

" sie mit Euren Superau-
tos unter die Réder
nehmt.

Das Rennen fiihrt
durch néchtliche Stadte,
per Glasrohre geht die
Fahrt durch eine Un-
terwassermetropo-
le, und unter anderem diirft [hr auch iiber
einenirren Kursin einer Miillstadt hetzen.
Mit jeder Strecke treiben sich mehr moto-
risierte Rowdies auf der Strae herum,
die Ihr alle erledigen diirft: Mit der Kano-
ne (falls Thr das entsprechende Auto ge-
wahlt habt und Euch die Energie dafiir
noch nicht ausgegangen ist), oder — noch
spektakuldrer —, indem Ihr die gegneri-
schen Autos gegen die Bande quetscht.
Ein netter Feuerball ist die Belohnung,
und die Zuschauer freuen sich (wichtig,
schlieBlich handelt es sich hier um eine
Unterhaltungssendung im  Familien-
programm). Schafft Ihr es, in der vorgege-
benen Rundenzahl alle Gegner ins Nirwa-
na zu befordern, winken so tolle Preise
wie eine stéhlerne Armbanduhr oder bun-
te Autoschonbeziige...

Markierungen auf der Fahrbahn zeigen an,
wo es einen Beschleunigungsschub aufzu-
sammeln gibt, extra Energie, Punkte fiir
den Highscore, mehr Waffen oder Muniti-
on. Aber genausogut kann es passieren,
daf sich dann auf einmal die Steuerung
umdreht, alle Armaturen ausfallen, die
Windschutzscheibe wackelt, bis Ihr nichts
mehr seht — und es gibt andere nette
Uberraschungen mehr. Zwei Schwierig-
keitsgrade sind einstellbar, gesteuert
wird wahlweise iiber Joystick, Tastatur
oder Maus. Auch eine Maglichkeit zum
Speichern ist nach jedem Rennen vorhan-
den. Das Programm nutzt die Féhigkeiten
der CD primaaus. Erstens konnt [hr direkt
von der Silberscheibe spielen, zweitens
bekommt [hr viel Spiel fiirs Geld.
Sogar das supereinfache Installationspro-
gramm ist einsame Spitze und lobt Euch,
wenn [hr ein besonders schnelles CD-
Laufwerk habt. Witzig ist MegaRace

also allemal, als Spiel okay und FN

- s O W™, \-I
als Grafikorgie kaum schlagbar. Iqﬁfw )
: \& /

VergeBt die Formel-1-Ubertragung im Fernsehen

— MegoRace ist zehnmal besser
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Na, ist das ein Titel? Und der

ist noch nicht einmal gelogen!
Was Euch in dem Game von
Software-Newcomer Crystal
Dynamics erwartet, ist fein-
ste Action und viel Strategie.
Und: ditzender Humor.

uch Helden werden
schlaff. Da niitzt es gar
nix, wenn man 50 Jahre
frither das Land von rie-
sigen Horden verfressener Monster
gesaubert hat: Tauscht man Schwert ge-
gen Krone ein und Zwieback gegen Fa-
sanenbriistchen farcie in Sauce au Vin
Rouge, dann steigt nicht nur das Le-
bendgewicht, sondern auch die Gefahr,
von mifigiinstigen Hoflingen geoutet zu
werden.

In diesem konkreten Falle handelt es
sich um den netten Konig Winthrop, der
wihrend eines Banketts einen Er-
stickungsanfall erleidet, weil er sich all-
zu enthusiastisch einem Putenkeul-
chen in Frankfurter griiner SofSe gewid-
met hatte. Einziger Zeuge des MifSge-
schicks: Der Lordkanzler. Ganz offen-
sichtlich spekuliert dieser miese Verra-
ter jedoch auf ein vorzeitiges Ende sei-
nes Herrn, denn anstatt ihm zur Hilfe zu
eilen, sorgt er mit immer wilderen und
komischeren Geschichten dafiir, dafl

3DO (NTSC-Monifor und
-Grundgerdat), ca. 130 DM, PC
(386/33, 4 MB RAM, Fest-
platte, VGA; unterst. Gravis,
SoundBlaster, Covox Sound
Master, Maus, Joystick), ca.
160 DM, Hersteller: Crystal
Dynamics, Muster (3DO) von:
Dynatex, Muster (CD-ROM)
von: Die Cassette.

A

sich niemand um den nach Atem ringen-
den Souverén kiimmert.

Niemand auRer Chauncey, dem Kii-
chenjungen. Der hat offensichtlich einen
Erste-Hilfe-Kursus belegt (wie er das
gemacht hat, ist mir personlich ein Rat-
sel, schlieBlich ist er Waise, bei einer
wilden Kuhherde aufgewachsen und bis-
her allenfalls durch gigantische Tolpat-
schigkeit aufgefallen). Mit ein paar ge-
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konnten Griffen um die konigliche Taille bewahrt er das Land davor,
einen guten Konig zu verlieren und einen miesen Ehrgeizling als
Herrscher zu bekommen.

Der Lordkanzler nimmt die Durchkreuzung seiner Pline reich-
lich iibel und macht Chauncey in Zukunft das Leben mehr als nur
ein bichen schwer, mal durch unverschiamte Steuern, mal durch
Voodoo, mal durch reine Hinterlist. Der Konig dagegen schlégt

|

Erwartet
Ihr eine
Bombe?

Chauncey zum Ritter, schenkt
ihm ein Stiick Land und sein
Monstermeuchelschwert, mit
dem er die seit neuestem wie-
der aktiven roten Monsterhor-
denim Schach halten soll.

Die ganze Story wird iibri-
gens als Filmeinspielung mit tollen Schauspielern gezeigt. Auch
die Zwischenszenen und Kristallkugel-Fernseheinspielungen lau-
fen auf diese Weise ab. Beim 3DO ist die Soundqualitat dabei um
einiges besser, aber trotzdem machen die abwechslungsrei-
chen Intermezzi auch bei der PC-CD-ROM-Version jede Menge
Spal.

Aber egal, ob PC oder 3DO: Jetzt seid Ihr dran. Aufgeteilt ist
das Land in fiinf sehr unterschiedlich aussehende Bereiche. In
jeder ‘Provinz’ diirft Ihr ein paar Jahre fiir Ruhe, Ordnung und
Wohlstand sorgen, bevor Thr weiterbefordert werdet und den
nichsten Landstrich sanieren sollt. Euer Problem ist, daf3 [hr
zunichst nur wenige Untertanen habt, die fiir Anbau, Ernte und
Verkaufvon Lebensmitteln aller Art —und damit fiir Geld in Eu-
rer Kasse —zustindig sind. Am Ende jedes Jahres erscheint je-
doch unerbittlich der Lordkanzler und fordert die Steuern ein.
Habt Ihr nicht genug Geld eingenommen, wandert Ihr in den
Schuldturm, und das Spiel istaus.

Mehr Leute bekommt [hr, wenn Ihr das Land z.B. durch Béu-
me nett und gemiitlich macht, den Boden bearbeitet — und am

Wohnungsbau

A Die Ausbeute ‘93 im sozialen

Ende jedes Quartals dafiir sorgt, dafd die
mit der RegelmaRigkeit eines Uhrwerks
einfallenden roten Monsterhorden
nicht zuviel Schaden anrichten. Zwei Mi-
nuten habt hr jeweils Zeit, Eure Strate-
gie zu planen und in die Tat umzusetzen,
dann ertont markiges Geheul, und der
Angriff der roten Horden beginnt.

Tja, und dann kommen sie angehiipft,
die zahnestarrenden Monster: knallrot
und hungrig bis zum ExzeR. Schliddern
sie in Eure Speerfallen, glibbern sie mit
nettem Blubbern in ein rotschleimiges
Ende. Hort Ihr dagegen ge-
niilliches Schmatzen, soll-
tet Ihr Euer Schwert schnell-
stens in Aktion versetzen,
denn dann wird entweder
gerade Eurer Ernte, einem
Haus oder einem Untertan
der Garaus gemacht.

The Horde ist ein ab-
wechslungsreiches Spiel,
das bei einem guten Unter-
haltungswert fiir lange Moti-
vation sorgt, denn der
Schwierigkeitsgrad  steigt
ziemlich bald und ziemlich
schnell an. Tierischer Ernst ist aller-

dings nicht angesagt, dafir ——
sorgen schon die witzigen | if”?f»*,-,}"—-?\:
Videoeinlagen. b 7 4
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Selten so gelacht
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THE C.H.A.O.S.

CONTINUUM

PC (486SX/25, 8 MB RAM,
1 MB auf Festplatte, Windows
3.1, SVGA, Maus), ca. 130
DM, Hersteller: Creative Multi-
media, Muster von: Die Cas-
sefte.

ie Story hort sich echt
gut an: Auf dem fernen
Jupitermond Titan wird
in noch fernerer Zukunft
eine ausgedehnte Minen- und For-
schungsstation installiert. Weil die Er-
de immer noch total iibervolkert ist,
wandern reichlich Leute nach Titan und
auf andere Aufsenposten aus. Eigent-
lich ja auch okay, aber dann wird auf Ti-
tan C.HA.O.S. installiert, ein giganti-
scher Computer, mit dessen Hilfe
Raum, Zeit und Relativitit erforscht
werden sollen. Wie zu erwarten war,
knallt der Computer durch, schickt alle
moglichen Leute in eine andere Dimen-
sion (oder so was), und mittels einer
ferngesteuerten Drohne diirft Ihr jetzt
die Kastanien aus dem Feuer angeln.

D

Lum Chaos? Dritte Tie links, bitte!

Im wesentlichen ist C.HA.O.S. wie ein 3D-Rollenspiel im Behol-
der-Stil aufgemacht. Es enthalt reichlich 3D-Render-Grafik, die
zwar ganz nett anzusehen ist, aber nicht an die Qualitét von ‘Myst’
oder “The 7th Guest’ herankommt — vielleicht liegt das ja an der
leicht unterkiihlten Laboratmosphére des Games. Der Soundtrack
dagegen konnte geradewegs von einer Tangerine-Dream-CD
stammen und gehort unter Garantie zum Besten, was Euch in den
letzten Monaten aus den Lautsprechern entgegengefetzt ist.

Bleibt noch das eigentliche Spiel, ah, ja, wo ist denn hier das
Gameplay geblieben? Droges Rummarschieren in 3D-Szenarien
ist angesagt, Codes und Infos sammeln und damit diverse Ret-
tungsmissionen absolvieren. Trotz gelegentlicher netter Ideen
nicht gerade ein Ausbund an Originalitét und Spannung. C.HA.O.S.
lauft unter Windows — entsprechend zéh zieht sich der Spielflug,

|
Strebt lhr eine
Karriere als
Offneran?In
diesem Spiel
gibt’s némlich
reichlich
Tiren

und sogar auf einer 486er Local-Bus-
Maschine mit Windows-Accelerator-
Grafikkarte wird mehr gewartet als ge-
spielt. Positiv ist wiederum der Um-
stand, dafs alles unmittelbar von der CD
ablduft — das spart Platz auf der Fest-
platte. An das “Journeyman Project”
und dhnliche Games kommt
CHA.O.S.leidernichtran. ~ /Z

B sievervng: 10
B | Armosphire: 9

Zuhllreiche Highlights, aber leider nur ein maBiges
Spie

PC (386/20, 2 MB RAM,
Windows 3.0; unterst. VGA,
SoundBlaster), ca. 100 DM,
Hersteller: Mindscape, Eng-
land, Muster von: Rushware.

er Titel Digital Love ist
reichlich  irrefiihrend,
denn mit Liebe hat das
Ganze allenfalls am Ran-
de zu tun. Statt dessen geht es um akti-
ven Streflabbau, ganz praktisch am hei-
mischen Monitor. Zur Meditation will
das Programm anregen, immer mit dem
vorsichtigen Hinweis auf dem Bild-
schirm, daf Thr vielleicht doch besser
erst Euren Familien-Doc fragt, ob Ihr
die Ubungen wohl iiberhaupt machen
diirft. Ubertriebene Vorsicht — oder
Wichtigtuerei? Letzteres, wiirde ich
kiihn behaupten.

Mehrere ferndstlich angehauchte
Entspannungsarten  werden  bild-
schirmgeschadigten Computer-Usern
angeboten. Zum einen diirft Thr Euch
Musikvideos reinziehen—aber nicht et-
wa im Stil von MTV oder VIVA; weit ge-

6 (5% 94
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fehlt. Klemmt Euch die Kopfhorer iiber die Ohren, zieht die Vor-
hénge zu, und stellt Euchvor, Ihr wéret in Indien. Getragene Guru-
kldnge und dazu passende Bilder sollen Euch zur Meditation anre-
gen und alle negativen Stimmungen aus Eurem Korper herauszie-
hen. Mir personlich hat das ganz gut gefallen (ich bin nach kiirze-
ster Zeit voll eingepennt, was allerdings vermutlich nicht ganz im
Sinne des Erfinders war).

Bei der Farbentherapie diirft Ihr Euch aussuchen, unter wel-
cher Art Stref Thr gerade zu leiden glaubt, und die entsprechen-
den Farben als Heilmittel betrachten. Die ausfiihrliche Anleitung
erkldrt haarklein, wofiir Rot, Gelb, Griin usw. gut sein sollen. Von
Arthritis iiber Schlaflosigkeit bis hin zu Aggressionen soll alles
heilbar sein. Ans Eingemachte geht’s, wenn [hr Euch mit Mantren
und Mandalas entspannt. Der Sprechgesang (Euer eigener, wohl-
gemerkt, also nur
fiir einsame Aben-
de zu empfehlen)
soll Euch zusam-
men mit den angeb-
lich iiberlieferten
Bildern in die Lage
versetzen, in einen
hoheren Bewuft-
seinszustand zu ge-
langen und dabei
sowohl Eurem

Farbentherapie wahlen

Beenden

A Wo istdenn da die “Liebe”?

Geist als auch Eurem Korper die nétige
Erholungzuverschaffen.

Wem das zu abstrakt ist, der darf sich
auch ganz real mit Yogaiibungen in
Form bringen. Das Méanneken auf dem
Bildschirm macht’s vor, [hr turnt ein-
fach nach. Das Ganze mag ja nett ge-
meint sein, aber von einem echten Yo-
gakurs zum Beispiel habt Ihr unter Ga-
rantie mehr.

Der pseudointellektuelle Zirkus geht
iibrigens auf das Konto derselben Leu-
te, die damals das psychedelisch ange-

hauchte Umweltrettungs-Hiipf-

spielchen “Top Banana” ver- [\
\ -i—.?‘/,-?': %/

brochen haben.

-:‘ Avfmachung: 6
B e 1

Danke: Fiir dumm verkaufen kann ich mich selbst
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PC (386DX/33, 4 MB RAM,
Windows 3.1, SVGA, MPC-
kompatible Soundkarte, Maus,
4 MB auf Festplatte), ca. 150
DM, Hersteller: Brederbund,
USA Muster von: Electromc
Arts Deutschland.

0 ganz neu ist das Adven-
ture Myst nicht. Auf dem
Macintosh hat es schon
vor einiger Zeit seinen
Emstdnd gegeben. Aber erst jetzt, nach-
dem es auf die silberne PC-Scheibe ge-
bannt wurde, kann es sich mit Lorbee-
ren schmiicken und hekommt die groe
Fangemeinde, die es unbestreitbar ver-
dient.

Die Story? Hmm, ja, also eigentlich ist
die Geschichte sehr einfach. Da war
einmal ein Mann, der viel gereist ist und
dabei viele Tagebiicher geschrieben hat.
[rgendwann einmal hat er entdeckt, dal§
jemand versucht, die in den Biichern ge-
sammelten Informationen zu vernichten,
indem dieser Jemand die Biicher ver-
brennt. Das alles ware nicht weiter aufre-
gend, wenn es sich bei dem verhinderten
Schriftsteller nicht um einen Zeit- bzw.
Dimensionsreisenden handelnwiirde.

Wer versucht denn da, an den Rea-
lititen herumzufummeln? Auf der Su-
che nach dem Ubeltiter geht der
Schriftsteller verschiitt, und Ihr steht
einsam auf einer Pier am Ufer einer
kleinen Insel. Warum?

Erste Hinweise erhaltet [hr durch ein
Stiick Papier, das zufdllig in der Botanik

Alle ﬁdér stehen still, wenn ein Spielér es

sowill
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herumliegt. Damit horen die Zufélligkeiten al-
lerdings auch schon auf, denn von nun an seid
Ihr schwerstens auf Eure kleinen grauen Zel-
len angewiesen. Alles was Ihr seht, alles was
Ihr nehmen kinnt, enthélt moglicherweise ei-
nen versteckten Hinweis auf die Losung der
zum Teil tierisch komplizierten Puzzles. Vor al-
len Dingen die wenigen nicht verbrannten
Biicher im Regal des seltsamen Rundbaus
strotzen nur sovor Informationen.

Bei aufmerksamer Lektiire der Walzer (lei-
der in Englisch, nur das Handbuch wurde

<

4 Ist das der
& beriihmte

iibersetzt) erkldrt sich dann auch,
wie die Reisen zwischen den ein-
zelnen ‘Dimensionen’ ablaufen

Holzweg? :

Wer htte das gedacht: Sierra, Westwood,
Coktel Vision und Infogrames bekommen
ernsthaft Konkurrenz. Mit einem Aben-
tever der etwas anderen Art will und wird
Braderbund den etablierten Adventure-
Profis das Wasser abgraben.

der Mauszeiger gerade verwandelt. Ein-
ziger Schwachpunkt: Selbst auf einem
Double-Speed-Laufwerk hakt ab und zu
einmal der Sound, wenn Ihr auf dem
Bildschirm etwas manipuliert.

Trotzdem ist Myst
Adventurefreunden
uneingeschrénkt zu
empfehlen, denn ein
Game mit so viel Tief-
gang und Motivation
ist uns schon lange
nicht mehr unterge-
kommen. Wenn ein
Spiel jemals uneinge-

| AR
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und was Euch an den verschiede-
nen Schauplatzen erwartet. Durch
genaues Beobachten und Kombi-

aus

nieren der Fakten lassen sich dann auch bald die ersten Ritsel auf
der Startinsel losen: Wieviel Volt braucht das Raumschiff zum

Start? Was hat es mit den seltsamen Boxen auf sich, die iiberall her-
umstehen? Wie heift die Kombination vom Safe? Warum fahrt der
Fahrstuhl nicht nur rauf und runter, sondern dreht sich dabei auch
noch? Was hat es iiberhaupt mit den mehr als seltsamen
Maschinen auf sich?

Die Welt von Myst ist voller Spannung und seltsamer

genaues Nachdenken gefragt. Wildes Herumklicken in den
Bildern bringt iiberhaupt nichts. Ein Spiel fiir Tiiftler eben,
denn Action werdet Thr bei Myst vergeblich suchen. Statt
dessenwerdet Ihr mitwunderbar atmosphérischen Raytra-
cing-Grafiken verwohnt, die einfach allererste Sahne sind.
Da merkt man deutlich, dafl das Game zuallererst auf dem
Mac erschienen ist. Scrolling gibt es nicht, die Bilder blen-
den sanft um. Genial einfach ist auch die Steuerung, die mit
minimalem Aufwand auskommt — linke Maustaste zum Be-
wegen, Ansehen und Manipulieren, je nachdem wie sich

A So siehtein wiirdiger Schiffsfriedhof

Ritsel. Ob mechanischer oder musikalischer Art, immer ist |

schriankt einen Hit-
stern verdient hat,
dann ist es ohne Wenn
und Aber dieses Adventure, das

genausogut Spiel des Monats /~ ~
hitte werden konnen! | 225\

'____ RERTRRA Ablauf: 1

— Atmosphire: 11
_ 7_ Idee: 11

Mysterids und spannend — ein Adventure der
Sonderklasse
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SECRET SERVICE

zubeamen.”

(Ssssst)...
Tricorderaufklappieppiep...

aktuellen Spielen...”

ScottyonBricke

“0.K. Sir wir haben jetzt wieder geniigend Energie zur Ver-
fiigung, um die letzten drei Teile unserer Komplettlosung rauf-

Blinkende Lichter, seltsame Gerdusche, plotzlich ein Schrei...
“Aaah, Kiipt'n, da ist irgendwas schiefgegangen. Die Raum-
Zeit-Koordinaten sind durcheinandergeraten, und wir haben
hier noch irgendwas anderes mit raufgebracht...”

Heftiges Gerenne, Phaser auf MORD™ eingestellt, Turbolift

“0h, mein Gott, Spock, stellen Sie fest, was dasist!”
“Kaipt'n, das sind Komplettlosungen und Cheats zu anderen
Wie wird die tapfere Besatzung des Raumschiffs Enterprise nun

mit diesem Problem umgehen? Versiumen Sie nicht die niich-
ste Folge, wenn es heifit “ Die Rache des...

Agent 08/15

@ Star Trek:
Judgment Rites

MUSEUM PIECE

Ein reiner Hoflichkeitsbesuch
sollte es werden, doch was Kirk
jetzt noch nicht weifi: Ein gemei-
ner Diebstahl wird im Museum auf
Novar Altar stattfinden.

Auf dem Planeten gelandet, darf
sich der Trupp erst einmal im Mu-
seum umsehen. Eine Menge inter-
essanter Ausstellungsstiicke wer-
den von Kirk betrachtet. Schlief3-
lich ist man nicht alle Tage auf No-
var Altar und kommt dazu, sich die
schon beriithmten Stiicke anzuse-
hen.

Ist Kirk mit seiner Besichtigungs-
tour am Ende angelangt, geschieht
das Ungliick. Das Museum wird
iiberfallen, der Leiter desselben
erleidet einen Stromschlag. Ohne
daf zundchst irgendwelche Hilfs-
mittel zur Verfiigung stehen, miis-
sen jetzt dieTéter gefaRt werden.
Eine Menge Arbeit steht bevor.
Zuerst mal nimmt Kirk die wichtig-
sten Gegenstdande mit: die Lanze
des Ritters, das Silbertablett, die
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beiden Flaschen, die sich im Raum
befinden, und den Zettel, der un-
ter der einen Flasche steckt. Der
Arbeitstisch des Museumsdirek-
tors weist eine kleine Merkwiirdig-
keit auf; Ein Knopf unter der Ar-
beitsplatte offnet die Tiir. Damit
selbige nicht gleich wieder zufallt,
schiebt Checkov den Ritter unter
sie. Nun konnen die drei den néch-
sten Raum begutachten.
Besonders wichtig ist Scotty. Er
bastelt an den Maschinen links
und rechts oben herum und be-
kommt so allerlei niitzliche Hilfs-
mittel. Gott sei Dank hat Kirk ihn
mitgenommen. Nun ladt Checkov
die beiden Capacitoren auf dem
mittleren Gerdt auf (dauert einige
Sekunden) und geht dann in den
Raum rechts unten. Die Tiir be-
kommt der Captain mit dem Code-
wort auf, das auf dem Zettel steht.
In diesem Raum kann Scotty in
dem runden Teil rechts oben und
in dem Miniraumschiff links unten
Niitzliches finden.

Kirk versucht natiirlich, einen der
geladenen Capacitoren mit dem
kleinen Roboter zu benutzen. Der

gibt allerdings den Geist auf. Doch
nachdem sich der Befehlshaber
den Capacitor wieder eingesteckt
hat, kann Scotty in dem Roboter
einweiteres Teil finden.

Zuriick geht’s in denvorigen Raum.
Auch hier probiert der Captain das
Codewort an der Tiir aus, doch die
1aRt sich trotz alledem nicht 6ff-
nen. Scotty kommt nun auf eine
Idee, wenn er sich mit Jim unter-
halt. Er kennt den Trick, der ihm
einfallt, noch aus alten Starfleet-
Zeiten.

Die Methode sollte ihnen das Auf-
brechen der Tiir ermoglichen. Da-
zu muf$ der Techniker zuerst die
drei Magnetfiie auf das mittlere
Gerit stellen. Danach kommen die
beiden Capacitoren hinzu (der ei-
ne mufl sich erst erneut aufladen).
Um die Magneten wird das rote Ka-
bel gewickelt, und iiber das Ganze
kommt die Lanze. Jetzt will nur
noch die mittlere Maschine mit-
tels des schwarzen Kabels mit der
rechten verbunden werden, was
Checkov—gespannt auf das Ergeb-
nis — iibernimmt, und Scotty kann
das Pseudo-Geschof8 in Betrieb
setzten.

Mit den beiden Capacitoren im
Handgepéck geht der Trupp dann
durch die jetzt offene Tiir. In dem
inzwischen leicht zerstorten Raum
wird gleich ein Gaskanister gefun-
den. AnschlieBend miissen die
drei durch die Tiir links oben. Dort
benutzt Scotty einen der Capacito-
ren mit dem kleinen Roboter in
der Mitte, schmeifst das Ding an
und laBt es die Tiir der Raumkap-
selauf der rechten Seite offnen.
Der schottische Ingenieur unter-
sucht die Offnung und findet her-
aus, dal8 die Moglichkeit besteht,
den Capacitor hier aufzuladen. Da-
zu setzt Captain Kirk die Platte an
die Offnung und garniert das
Ganze mit ein wenig Alkohol, um es
besser leitféhig zu machen. An-
schliefend wird der Capi auf das
Tablett gelegt, und es wird ein we-
nig abgewartet, bis er sich aufgela-
den hat.

Wieder im unteren Raum schaut
Scotty nach dem Uralttransporter
und repariert diesen mittels des
Kabels, des Capacitors und der
Platte. Mit dem Gaskanister auf
der Transportfliche kann das
Gerat nun angeworfen werden.
Und es funktioniert! Zwar hat

Scotty den Kanister etwas zu weit
rechts entmaterialisieren lassen,
doch auch so hat alles geklappt
und die Diebe konnen dingfest ge-
macht werden.

THOUGH THIS BE MADNESS

Die vorletzte Mission entfiihrt die
tapfere Crew der Enterprise nach
Atabis (nachdem es je nach Level-
wahl zu einem Zwischenfall in der
romulanischen Neutralen Zone
kam). Dort angekommen, lokali-
siert Spock erst einmal Klingonen.
Der feindliche Captain ist mit Ant-
wort 2 ganz zufrieden und Kirk
kann sich mit seinem Landetrupp
ohne Bedenken auf das Alienschiff
beamen.

Nachdem sie sich mit den beiden

Menschen (?) in dem Raum unter- -
halten haben, begeben sich Kirk, -

Spock, McCoy und Uhura in den
siidlichen Raum, wo McCoy zuerst
das Méddchen genauer untersucht
und anschliefend Spock die Unbe-
denklichkeit einer Gedankenver-
schmelzung garantiert. Nachdem
diese vollbracht ist, geht es weiter
in siidliche Richtung. Dort kann
Kirk den Container von der ster-
benden Pflanze entfernen und auf
das Diagnosegerit links oben stel-
len. Jetzt miissen alle zweimal
nach oben und anschlieBend zwei
Ridume nach rechts, wo der Cap-
tain versucht, den Teddybdren zu
nehmen. Das klappt aber erst,
nachdem Spock, der Meister in
diesem Spiel, das Schachproblem
gelost hat.

Drei Raume weiter links betatigt

James Tiberius Kirk ganz instinktiv
den Schalter an der Wand. Und
schon tut sich das ndchste Rétsel
auf: Wie kommt man an die Lampe?
Doch der “Konig” auf dem Sessel
hat anscheinend ein Auge auf Uhu-
ra geworfen, die ihn mit Dialog 2
von ihrer Adeligkeit zu iberzeugen
weiR. Anschliebend kann Kirk die
Lampe erreichen und ihr etwas
entlocken.

Das Spielkind in diesem Raum hat
seine Freude an dem Teddybéren
und iiberlait Kirk dafiir die Wiirfel
(einer muf noch vom Boden auf-
gesammelt werden). Und diese
lassen sich zwei Rdume weiter
links helfend einsetzen. Nachdem
dort mit dem Phaser die Kiste auf
dem Tisch desinfiziert wurde,
mufd der Captain die Wiirfel dort
hineinlegen und nochmals von der
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Wafte Gebrauch machen. Das Me-
tallteil wird anschliefend wieder
an seinen Ursprungspunkt ge-
setzt,

Zweimal geht Kirk nun raus und
wieder rein, und schon tragt die
Pflanze erste Friichte. Natiirlich
lafdt er ein paar mitgehen, bevor er
den Raum wieder nach Osten ver-
[aBt. Dort zeigt er der Frau die
Friichte und begibt sich gleich
dreimal weiter in Ostlicher Rich-
tung, um ihren Wunsch zu erfiillen
und dem Jungen die Friichte zu ge-
ben. Danach spricht der Captain
mitihm (1,3,4, 1), um ein paar zer-
matschte Friichte abzusahnen und
wieder drei Rdume nach links
zuriickzugehen.

Das Matschobst wird mit der Ma-
schine (im Sessel integriert) be-
nutzt. Der Computerstimme ant-
wortet James mit 2. AnschliefSend
holt er sich eine Essenspackung
rechts neben der Tiir und bearbei-
tet auch diese mit der Maschine
(Antwort 1). Das Ergebnis driickt
er der Frau in die Hand, nachdem
er noch einmal mit ihr gesprochen
hat und sie sich bereit erklart, den
vieren einen Wunschzu erfiillen.
Bevor die Gruppe jetzt wieder vier
Rdume nach rechts geht, muf sie
sich noch eine Essenspackung be-
sorgen. Die Packung bietet der
Captain am Ziel Tuskin an, der aber
doch lieber das vorzieht, was ihm
Moll auftischt. Aber er weif nicht,
da® Kirk dem Essen ein paar Zu-
satzstoffe beigemischt hat, was
dazu fithrt, dal er sich gleich
schlafen legt. Nun bleibt leider
keine andere Moglichkeit, als den
kampfwiitigen Bosewicht (den

oberen) mit dem Phaser zu betau-
ben.

Gleich danach spricht der wortge-
wandte Captain mit Gormagon.
Der zeigt ihm einen Geheimgang,
den sowohl der Enterprise-Trupp
als auch die beiden Klingonen be-
treten. Hier driickt James T. dem
hinteren Klingonen die Lichtrohre
in die Hand. Der kennt sich damit
aus und kann sie fiir Kirk auseinan-
dernehmen.

Die Metallteile machen sich gutan
den Kabelstrangen auf der rechten
Seite, wie Spock feststellt. Uhura
kann ihm mit dem Kabel helfen.
Dem Klingonen erlaubt Kirk jetzt
mit Antwort 2, seine Frage zu stel-
len, spater benutzt er die Dialoge 4
und5. Jetzt kann er die griine Kugel
nehmen und sie auf den passen-
den Sockel setzen. Und nachdem
er sich in der Datenbank infor-
miert hat, kann er Phays weitere
Fragen stellen (neugierig, wie der
Landetrupp ist, laBt er keine der
Fragen aus), und ein Portal er-
scheint. Nun miissen sich die vier
einen Augenblick anderweitig be-
schéftigen, bis der Klingonencap-
tain seinem Offizier eine runter-
haut und sich alle zufrieden durch
das Portal begeben.

YETTHERE ISMETHOD INIT

Kirk & Co. kommen zu einem Ort,
an dem es so scheint, als gibe es
keine Naturgesetze. Das Alien, das
Ihr dort seht, fragt den Captain, ob
er bereit sei, mit seinem Test zu
beginnen. Das bejaht Jim (Dialog
2), der sich fragt, was nun auf ihn
zukommen wird.

AnschlieBend miissen vier Fragen
richtig beantwortet werden. Jedes

Mitglied des Landetrupps (auch
der Klingone) hat eine andere Ant-
wort parat, die durch ein Gesprich
mit der entsprechenden Person
klar wird. Dann muf derjenige, der
die richtige Antwort weifs, sie nur
noch verraten, und die ndchste
Frage wird gestellt. Die erste Ant-
wort gibt Uhura, die zweite kommt
von McCoy, und Nummer drei weifs
Spock. Die letzte Frage kann Kirk
beantworten, nur mufS der sich
erst einmal mit den Dialogen 3 und
3 behaupten.
Jetzt sehen sich alle Crewmitglie-
der bei den AuRerirdischen wie-
der. Kirk wird von einem dieser
Wesen aufgefordert, ihm zu fol-
gen. Das macht er, redet mit dem
Auferirdischen (Dialog 1) und gibt
das, was er von dem Alien bekom-
men hat, gerechterweise dem
Klingonen, Letzteren iiberzeugt er
mit den Antworten 1 und 2. Wieder
einmal hat Kirk mit seiner Enter-
prise die ganze Welt gerettet.
Die Fans des Phanomens Star Trek
diirfen sich, nachdem sie dieses
Adventure gelost haben, schon auf
The Next Generation freuen, das
auch in den ndchsten Wochen auf
den Markt kommen soll... |
Marco Gremmel

- @ Dragonsphere

Wichtig: Die Losungskombinatio-
nen fiir die jeweiligen Gespréche
beziehen sich auf erstmalige Un-
terhaltungen. Bei einem erneuten
Versuch verschwinden unter Um-
standen Antwortmaglichkeiten. Al-
so ggf. Spielstand kurz vor Beginn
eines Gesprachs laden.

Wie heiflt es so schon: Der Ko-
nig ist tot, es lebe der Konig. So
mufs nun der frischgebackene
King Callash die Altlasten seines
Vaters iibernehmen und dem Bo-
sewicht Sanwe den Garaus ma-
chen. Nach dem Aufstehen erfahrt
er von seiner Frau, daf es Zeit
wird, sich um besagten Bosewicht
zu kitmmern, und sie bittet ihn in
den Versammlungsraum. Bevor er
sich dorthin begibt, marschiert er
erst einmal durch die koniglichen
Gemécher. :

Im Zimmer der Konigin liest er —
welch boser Bube — deren Tage-
biicher. Aha! Dann geht es weiter
in den Speisesaal, wo er vorne
links auf der groen Tafel seinen

Trinkpokal entdeckt und mit-
nimmt. Weiter im Thronsaal hater 7} |

eine nicht sehr angenehme Begeg-
nung mit seinem “Bruder” Mac-
Morn, der ihm deutlich zu verste-
hen gibt, dafd eigentlich er, der
Bruder, auf den Thron des Konig-
reichs gehort.

Was soll’s, der Kerl verschwindet,
und Cal (Callash) untersucht erst
einmal die Kristallkugel, die den
Zustand der Schutzhaube um die
Behausung von Sanwe widerspie-
gelt. Nun macht er sich auf den
Weg in die Bibliothek. Bei der
Inspektion der Biicher auf dem
Regal entdeckt er ein paar merk-
wiirdig anmutende Exemplare, die
aneinanderzuhdngen scheinen. Er
zieht sie aus dem Regal und hort

ein scharrendes Gerdusch an der
rechten Wand. Also nichts wie hin

und den groien Wandteppich weg-
gezogen.Ach nee, eine Geheimtiir!
Leider ist diese absolut nicht zu
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offnen. Trotzdem lait er sie sicht-
bar und macht sich auf den Weg in
den Versammlungsraum. Dort
trifft er auf seine komplette Fami-
lie, MacMorn, die Mutter und sei-
ne Frau, die Konigin. Hier wird kurz
besprochen, daf hochste Eile ge-
boten ist, da die Dragonsphere
langsam brockelt. Seine Mutter
gibt ihm ein Schwert mit auf den
Weg; von seiner Frau bekommt er
einen sogenannten Shieldstone.
Beide Teile findet er auf dem
groflen Tisch, steckt sie ein und
macht sich, nach voriger Inspekti-
on des Kerkers, auf den Weg ins
Abenteuer.

Sein erster Weg fiihrt ihn auf den
Marktplatz, wo er auf je einen Ver-
treter eines jeden Landes des Ko-
nigreichs trifft. Der Gestaltwand-
ler aus Slatan ni Patan bittet ihn,
den weisen Mann seines Landes
aufzusuchen und berichtet von ei-
ner sogenannten Traumhohle.
Tilshumet aus Soptus Ecliptus bit-
tet um einen Besuch bei seinem
Kalifen und erzahlt von den Sha-
man, die Hilfe anzubieten haben.
AuBerdem weist er Cal darauf hin,
daR er fiir seine Unternehmungen
gut geriistet sein miisse. Zuletzt
unterhélt er sich mit der Faerie
aus Brynn-Fann, die ihn bittet,
ihren Butterfly-King aufzusuchen.
So, das wiren dann schon einmal
drei Aufgaben, denen unser braver
Ko6nig nachkommen muf.

Zuerst macht er sich auf den Weg
nach Brynn-Fann. Dort trifft er auf
eine freche Elfe, die er iiberlisten
muf, damit sie ihm den Weg durch
die Hecke freimacht (3, 3, 1). Das
ware geschafft, und ab geht’s zur

nachsten Hiirde. Im Heckengang
wimmelt es nur so von kleinen
Sprites — genau acht Stiick an der
Zahl, die jeweils dreiverschiedene
Farben annehmen konnen und in
jedem Zustand eine andere Aussa-
ge machen.

Der einzige, der Cal den Weg frei
machen kann, ist der rote Ralph.
Ihn fragt er, ob der Weg sicher sei,
und schon verschwinden die
Wiachter. So kann Cal weitergehen
und kommt zum Butterfly-King,
der ihn gleich zu zwei Quizveran-
staltungen heranzieht. Nach der
ersten Quizrunde (2, 3,2, 2, 3) be-
kommt Cal vom Butterfly-King ei-
nen roten Powerstone geschenkt.
Nun wiinscht er ihm viel Gliick mit
dem Nachwuchs, spricht ihn
nochmals an, und Runde zwei be-
ginnt (1,3,1).

Zur Belohnung gibt’s dann noch ei-
ne Yogelfigur. Da der King nun ver-
stummt, geht Cal weiter auf Erkun-
dung. Er pfliickt sich eine Kristall-
blume und betrachtet einmal
naher die Krotenrunde. Mitten
darin entdeckt er einen Schliissel
in Form einer Krone, der wohl zu
der Geheimtiir in der Bibliothek
passen miifSte.

Leider ist mit den Kroten nicht zu
spafSen, und ohne Ablenkung der-
selben ist kein Herankommen an
das begehrte Stiick. Sowird die Er-
greifung der Krone auf spater ver-
schoben, und zuriick geht’s nach
Slatan ni Patan. Hier trifft Cal auf
zwei dngstliche Wachen, die er mit
einer List iiberreden kann, ihn
doch passieren zu lassen (1,3, 1,2,
Vogelfigur geben, 3). Sogeht es los
zur Erforschung des geheimnis-
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vollen Shifterlandes. Zundchst ist
erst einmal Ende am See, wo ein
Wassermonster Cal partout nicht
vorbeilassen will. Geschickt wirft
er jedoch den Shieldstone auf das
Ungetiim, der es gleich unter sei-
ner Kuppel einschliefst. Die dabel
vom Monster abgetrennten Tenta-
kel nimmt Cal vorsichtshalber mit.
Kurz darauf trifft er dann auf den
weisen Mann, der die Traumhohle
bewacht. Der wird kunstgerecht
ausgequetscht. Das lohnt sich
auch, dennvon ihm erfahrt Cal nun
einige Worte der Sprache der Be-
wohner von Soptus Ecliptus, wie
z. B., daf$ Shab = Nord, Falla = Siid
und Ecliptus = West bedeutet.
Auferdem schenkt der Weise ihm
noch einen Stein, mit dem man
Dinge verdoppeln kann, einen so-
genannten Polystone.

AnschlieRend besucht Cal die
Traumhohle, in der er seine Zu-
kunft sieht. Nach der Vision findet
er vor sich eine Puppe, die er so-
fort mitnimmt und dem Weisen
zeigt. Der verrat ihm, daf die Pup-
pe noch sehr wertvoll fiir ihn sein
werde. Da das Shiftmonster ihn
nicht vorbei ins Gestaltwandler-
dorf 1a8t, macht sich Cal nun mit
seinem neuen Wissen ausgestat-
tet auf den Riickweg, Bei den Wa-
chen angelangt, verlangt er sein
Pfand zuriick, den Vogel, und darf
passieren. Jetzt geht es ab nach
Soptus Ecliptus. Beim Handler
schnappt er sich zunéchst einen
Knochen aus den Uberresten des
Abendessens und beginnt dann ein

Gespréich mitdem Handelsmann.
Hier sind Fremdsprachenkennt- -

nisse vonnoten. Auf die richtige
Frage nach dem Weg zum Kalifen
(2,1,1) bekommt er auch eine kor-
rekte Antwort (Shab, Falla, Eclip-
tus). Die Wegbeschreibung wird
genau befolgt, und schon gelangt
Cal an eine Oase, vor der zwei Sha-
man sitzen. Die spricht er an (3, 2,
1) und bekommt einen gelben Po-
werstone geschenkt. Nun macht er
sichaufzum Besuch beim Kalifen.

Der Zeltwache sagt er, wer er ist,
und er darf eintreten. Nach einem
kleinen Schnack mit dem Kalifen
(3, 2, 1) beginnt Cal mit selbigem
ein kleines Spielchen. Hier muf er
neunmal gewinnen, um Anrecht
auf drei Preise zu erhalten. Die be-

kommt er dann auch: einige Dat- -
teln, eine Statue, einen Ring. Nach

einer weiteren Frage (2) erféhrt
er schliefSlich, dal die Shaman
sehr hilfreich sein konnen. Calver-
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abschiedet sich vom Kalifen und
spricht noch einmal die Shaman
an, die ihm von einem Land na-
mens Spirit Plane erzihlen, zu dem
die beiden ihn geleiten werden,
wenn er ihnen einen Spirit Bundle
besorgt. Das verspricht Cal zu tun,
verabschiedet sich und macht sich
aufnach Hightower.

Hier steigt er geschickt durch die
noch intakte Dragonsphere und
findet sichvor einer Felswand wie-
der, bei der ein Médel namens Lla-
nie steht. Die will ihm zwar helfen,
bekommt von Cal jedoch eine Ab-
fuhr und wird nach Hause ge-
schickt. Bevor sie geht, gibt sie Cal
ein Amulett, das ihm im Falle des
Todes helfen soll. Weiter geht’s,
und Cal gelangt in eine Hohle, in
der er auf einen Einsiedler trifft.
Dieser berichtet iiber Geheimnis-
se, die den Tower und Sanwe be-
treffen. Sehr ergiebig ist das Ge-
spréch nicht, und so geht es wie-
der raus aus der Grotte. Links ne-
ben dem Wasserfall entdeckt Cal
auf dem Boden ein Nugget, hebt es
auf und geht zuriick zur Felswand,
an der er Llanie getroffen hatte.
Dort beginnt er dann den Aufstieg
andem Felsbrocken.

Auf halbem Wege nach oben
kommt er an ein riesiges Nest, um
das herum grofse schwarze Federn
liegen. Einige davon nimmt er auf
undverstaut sie in seinem Gepack.
Weiter geht’s bergauf. Oben ange-
kommen sieht er Llanie, die kei-
nesfalls nach Hause gegangen ist,
und auBerdem ein barendhnliches
Biest, das sich in Angriffsstellung
befindet. Schnell ziickt Cal sein
Schwert und greift das Monster an.
Das war wohl nichts! Gerade eben
sieht er noch, daf8 Llanie sich auf
das Biest stiirzt und mit diesem in
denAbgrund segelt. Mein Gott, das
Midel hatihm das Leben gerettet!

Da fiir Sentimentalititen im Mo-
ment keine Zeit ist, marschiert Cal
erst einmal unter dem Wasserfall
hindurch. Hier versperrt ihm ein
Shak, ein Vogelmensch, den Weg.
Mit dem versucht er eine Unter-
haltung zu fithren (1,3, 1), die aber
nichts einbringt. So hebt er neben
dem Wasserfall noch einen Klum-
pen Lehm auf und klettert weiter
den Berg hinauf.

Wow! Da ist er, der Tower, die Be-
hausung Sanwes! Da ein uniiber-
windbares Dornengestriipp Cal

den direkten Weg zum Eingang
versperrt, mufS er um den Tower
herumgehen. Kurz vor der Tiir an-
gelangt, wird er von Ranken gefan-
gen. Nur bei richtiger Beantwor-
tung von drei Fragen bleibt er am
Leben und wird durchgelassen
(1,2,4).

Nachdem er sich als angeblicher
Freundvon Sanwe zu erkennen ge-
geben hat, kann er durch die Ein-
gangstiir in den Tower gehen. Dem
Wichter des Bosen, einem riesi-
gen Auge, ist nur beizukommen, in-
dem er ihm den Lehmklumpen auf
die Pupille klatscht. Nix is’ mehr
mit Spionieren!

Auf geht’s durch den Ostgang in
den ersten Raum. Du liebe Giite,
das reinste Sammelsurium an Ku-
riositaten! Cal nimmt nur die Mu-
sikbox vom Podest und den Vor-
texstein vom Spiegeltisch mit und
geht weiter durch zum Labor. Hier
lauert eine Seilschlange, der mit
Hilfe des Vortexsteins die Magie
entzogen wird. Ubrig bleibt ein
brauchbares Seil, das Cal natiirlich
einsteckt.

So, nun nimmt er die Flasche vom
Labortisch, stellt sie auf die Me-
tallplatte zwischen die Reagenz-
glaser, offnet die Hebel an beiden,
und die Briihe tropfelt brav in die
Flasche. Die wird dann gut ver-
korkt, und unser Cal ist mit einer
prima Sdure ausgestattet, die be-
stimmt sehr niitzlich sein wird.
Cals Interesse wird auch von ei-
nem Rattenkéfig geweckt, der sich
in der Ecke befindet. Er 6ffnet ihn,
und heraus flitzt eine Ratte. Igitt!
AuBerdem befindet sich im Kifig
noch eine tote Ratte, die er her-
ausnimmt und in den nebenan ste-
henden Gelrierer legt. Nach kur-
zer Zeit ist das Tier zu einer Art
Eispickel gefroren und wird eben-
falls in den Taschenverstaut.

So, hier ist nun nichts mehr zu tun,
und so geht es zuriick durch die
Eingangshalle in den Westgang.
Dort gelangt Cal in eine Zelle, iiber
deren frithere Verwendung kein
Zweifel besteht. Er schnappt sich
die brennende Fackel von der
Wand, geht wieder heraus in den
Vorraum, driickt den unteren
Knopf an der Wand und fahrt mit
dem Lift hinab in die Tiefe. Dort
betritt er eine dunkle Grotte, die
er mit Hilfe seiner Fackel erhellen
kann. Auf einem Podest mitten im
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Raum thront ein blauer Power-
stone, an den leider kein Heran-
kommen ist: Der Boden ist mit ei-
ner giftigen, griinlichen Masse
iiberschwemmt, die Cal beim Be-
treten sofort in Luft auflost. Also
ist wieder ein Griff in die Trickki-
ste gefragt. Er fahrt mit dem Lift
wieder nach oben und geht erneut
in die Zelle. Das verrostete Gitter
am Boden wird mit der Sdure
gelost, und das Seil wird an einer
daneben befindlichen Handschel-
le befestigt. Nun kann Cal am Seil
in die Grotte nach unten klettern
und sich den blauen Powerstone
fischen. Clever gemacht!

Jetztist die Erkundung der oberen
Gefilde angesagt. Per Druck auf
den oberen Knopf fahrt der Lift Cal
in die obere Etage, wo er gerade
noch sieht, wie die vorher entflo-
hene Ratte beim Durchqueren ei-
ner sogenannten Teleportertiir di-
rekt auf einer Art gigantischem
Grill landet, der sie sofort in ihre
Bestandteile auflost. Da sollte
man also nicht unbedingt ohne
Vorbereitung durchgehen!

Cal nimmt sich seinen Ratteneis-
pickel und lost damit die Befesti-
gung der Teleportertiir im Rah-
men. Dann pappt er die Saugnépfe
der Tentakel an die Tiir und zieht
sie komplett vom Rahmen ab. Fein
zusammengerollt palSt sie nun pri-
ma in die Tasche. Beim Betreten
des Maschinenraums wird endlich
klar, woher der Wasserfall kommt.
Plotzlich hat Cal eine Eingebung:
Er nimmt die Teleportertiir und
setzt sie in die groRe Offnung ein,
durch die das Wasser herabflieft.
Wie er sich das gedacht hat, stromt
das Wasser nun — teleportiert
natiirlich — in den Raum mit der
“FuBSbodenheizung” und l6scht
das Feuer komplett. Jetzt ist es
vollig gefahrlos, diesen Raum zu
betreten, und genau das macht Cal
auch.

Durch den Torbogen am Ende des
Raums hindurch erreicht er sein
Ziel, denn vor ihm steht Sanwe.
Dem macht es ein diebisches
Vergniigen, seine Macht auszuko-
sten und Cal dariiber aufzukléren,
daR er gar nicht er selbst, sondern
ein entfiithrter Gestaltwandler na-
mens Pit sei. Man habe ihn in die
Rolle von King Callash gesteckt,
damit er von ihm, Sanwe, getotet
werde. Den richtigen Konig haben
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Montag — Freitag von 10 - 20 Uhr
Samstags von 9 - 14 Uhr

Inastrafle 32, D-95180 Berg/Ofr, BTX: Wimmer#

Auszug PC-HD AMIGA
Ambermaon D B4 -
Anstoss Dv 71~ 7=
Battle Isle 2 DV 84 - Sept.
Beneath o Steel Sky DY 78~ 7=
Christoph Kolumbus v 84~ 78~
Cool Spot DH 58,
Der Cloy v 84 - 7 O
Die Siedler DV 84— 84~
Fifmania DH Sl
Goblins 3 DV 84,

Hand of Fate Kyrondia oV 71

Incredible Toons EY 71~

Indy Cor Racing DH 84 -

Innocent unfil caught DH 91~ 71~

Der ultimative Preishit: ULITMA 8 (DV)
PC-HD nur 77,- DM / PC-CD-ROM nur 99,-

Kingmaker oV 1= 71~
Leisure Suit Larry 6 D 84 -

Mad MNews v 84 - 71~
Mr. Mutz DH G1=
Martol Combat DH 64 - 58~
Pizza Connection DV 84, 84-
Sam & Max v 91—

Sim City 2000 Dv 91~

Starlord DV 95~

TR PH 91 - 71~
Cannon Fodder DH 64~ 58-
Pacific Strike DH -

Brign the Lion DH 51 -
CD-ROM-Auszug PC CD32
Dar Clou oy 84— &8~
Day of the Tentacle oV 95~

Jurassic Park DH I~ 64~
lands of Lore 1) 95~

Microcosm DH 110~ 104 -
Firates! Gold DH 64~
Rebell Assoult DV 85~

TEX. DH 92 7]~
NINTENDO & SEGA-Auszug SNES MD
FIFA Soccer 99 -
NBA Jam 139~ 119~
Sonic 3 129-
At of Fighfing 29~

1
DH = deutsches Handbuch / DV = komplett deutsche Varsion /
EY = englische Version / dt. Konisolen.

Weitere Spiele, alle Systeme, auf Anfrage!

Alle Preise in DMI Preisliste gegen 1,— DM Risckporio/inkl.
PC-Shcrmm-Kahlog-Dig gegen 3,— DM Rickporto.,
Abhelung nach Absprache méglichl Versandkosten:

Vorkasse 7,- DM/NN 10,- DM + Zohlkartengebiihr. Ausland
nur gegen Vorkasse + 15 - DM Versandkosien. Bilte kein Geld
im Brief senden! Es gelten unsere AGB! irrtimer und Druckfehler
vorbehalien! Mit Verdffentlichung dieser Anzeige verfieren
alte Listen- und Anzeigenpreise ihre Giilligeitl

bernd sasse

Softwareversand

Lindensteige 57 D 88062
Tettnang

Tel+Fax 07542/52949
*EU* BTX : Sasse # *NEU*

TOP SELLER
 Titel Anl. PC
A | Battle Isle Il DV 79,95
M | Das schwarze Auge 2 DV 79,95*
| :iDie Siedler DV 79,85 |
{ F-14 Fleet Defender DA 9595 |
G | Harpoon 2 EV 82,95*
A | Pizza Connection DV 82,95*
* Risselsheim (Detroit) DV 69,95*
Sam & Max DV 87,95
SSN 21 - Seawolf DV 82,95
C uFo. DA 95,95
[ | Ultima 8 - Pagan DV 89,95
3 || Preise & Lieferbarkeit filr AMIGA auf Anfrage
2 ca. 2000 Artikel im Programm
[ CD - ROM
| Titel Anl. DM
'p Beneath A Steel Sky DV 109,95
C Bloodnet DA 89,95
% Der Clou DV 7995
Syndicate plus DV 9995
C Tie Fighter EV *87,95
D Ultima 8 (inkl. Speech P) DV 119,95
- ORAKEL
R | Titel Anl. Syst. Termin
(Q Caribbean Desaster DV CD ?77?
M  Bioforge DV PC 05.94
Lothar Matthaus DA PC 04.95
* | Overdrive DA PC 04.95 |
| | Victory at Sea EV PC 05.95]|
M | Ravenloft DA CD 04.94 |
A  Rise of the Robots DA CD 04.94]
- Sherlock Holmes DV CD 0594
C !! Vorbestellung jederzeit méglich !

-Best Service in Town (oder so ahnlich)
-Versandkosten Post DM 8,-; NN zzgl. DM 4,-
-Ausland nur gegen Vorkasse (EC) + DM 20,-

-per UPS Gebdhren bitte erfragen

-jede Bestellung ist verbindlich bei nicht Abnahme

berechnen wir DM 20,-

-Druckfehler und Irrittimer vorbehalten
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT
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die bose Mutter und MacMorn ir-
gendwo im Palast in Tiefschlaf ver-
setzt, und die Koniginwurde in den
Kerker gesperrt. So ein Saupack!
Sowas nennt sich Familie!

Cal ist also Pit, ein Gestaltwandler,
der unfreiwilligin die Rolle des K&-
nig Callash gesteckt wurde. Was
soll’s, jetzt wird die Mission trotz-
dem erfiillt. Das wird aber schwie-
rig, denn Sanwe scheint iiber hell-
seherische Krifte zu verfiigen. Er
weil3 némlich, dal Pit die drei Po-
werstones bei sich hat, die er fiir
die Vernichtung Sanwes dringend
braucht. Schon hat der dem bewe-
gungsunfahigen Pit zwei davon aus
der Tasche gezogen, und es wird
eng.

Bevor Sanwe aber auch noch den
verbliebenen mopsen kann, be-
nutzt Pit seinen Polystone und ko-
piert den dritten Powerstone. Das
bekommt der Bosewicht Gott sel
Dank nicht mit. Nachdem er den
dritten entwendet hat, 18t er von
Pit ab. Der nutzt gleich die Chance
und wirft seinen Poly-Powerstone
auf die groRe Spherekugel, und
aus ist’s mit Sanwe.

Jetzt kann sich Pit in Ruhe im Raum
umsehen. In der Truhe findet er
den schon erwédhnten Spirit Bund-
le und einen Kristallball. Von der
Wand lost er eine kleine Karte
und hebt zuletzt die kleine
schwarze Kugel vom Boden auf.
Das war's! Jetzt geht’s ab nach
draufen.

Da der Spuk nun voriiber ist, ist
auch der gerade Weg vor dem To-
wer frei, und bergab geht’s zum
Shak. Der ist nun iiberzeugt von
Pits Rechtschaffenheit, [aldt ihn
vorbeigehen und verspricht ihm
am Ende des Weges einen magi-
schen Giirtel. Mal sehen!

Pit gelangt an einen Abgrund, an
dem es zum gegeniiberliegenden
Nest nur einen Weg iiber die Stein-
baume gibt. Ein Blick auf die Karte
aus dem Tower, und schon geht’s
ab zum Nest (Karte 1). Pit nimmt
sich den Zaubergiirtel und be-
kommt dessen Funktion gleich
vom Shak erklart. Das Ding ent-
puppt sichals Fallschirm!

Sicher am FuBe des Berges gelan-
det, beschlieRt Pit, sich mal nach
Llanie umzusehen, die er in der
Hohle des Einsiedlers findet. [hr
scheint es gar nicht gut zu gehen.
Der Einsiedler gibt sich jetzt als
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der Magier Ner-Tom zu erkennen,
ein Freund des friiheren Konigs.
Er erklért Pit, da er mit der Pup-
pe, die er bei sich tragt, in der Lage
ist, zu heilen. Llanie dagegen sei
nur mit Poesie und Magie zu hel-
fen. Also nichts wie ran!

Pit beginnt, Llanie zartliche Worte
ins Ort zu fliistern (Thou arta rose
— but no! For no rose as fair did
ever grow), und sogleich scheint
es der Kleinen besser zu gehen.
Jetzt ist Magie angesagt. Da Pit den
Original-Spirit-Bundle noch fiir
die Shaman braucht, bastelt er
sich eine Imitation aus den Kno-
chen und den Federn. In dieses
Imitat 18t er mit seinem Vortex-
stone Magie einfliefSen und legt es
auf Llanies Kopf. Jetzt nimmt er
seine Puppe zur Hand und heilt das
Madchen endgiiltig von seinen Lei-
den. Als Dank dafiir gibt die Kieine
ihm einen Zettel mit einem magi-
schen Wort darauf, das er fiir ein
Biest in irgendwelchen Katakom-
ben benutzen soll.

Nun gut, dazu spéter! Jetzt mufS Pit
erst einmal zu den Shaman. thnen
iibergibt er den Spirit Bundle und
wird von ihnen zum geheimnisvol-
len Spirit Plane gebracht. Die rein-
ste Seelenwanderung! Dort ange-
kommen, werden die Shaman erst
einmal mit Fragen gelochert, be-
vor es mit der Erkundung losgeht.
Wieder einmal steht Pit einem Ab-
grund gegeniiber. Dieses Mal sind
es jedoch Feuerscheiben, iiber die
hinweg er die Schlucht tiberwin-
den muf.

Wieder nimmt er seine Karte zur
Hand und findet einen sicheren
Weg auf die andere Seite (Karte
2). Dort nimmt er den Kristallball,
verwandelt sich in eine Schlange
und schlangelt sich durch die mit
Kriechtieren gefiillte Grube sicher
hindurch. Kurz darauf steht er
dann vor einem Vogel, der sich mit
standig nachwachsenden magi-
schen Traubenvollfrifit.

Vor Pit befindet sich ein Nest mit
einem schwarzen Seelenei darin,
das vom Vogel argwohnisch be-
wacht wird. Also muf das Tier ab-
gelenkt werden. Mit dem Vortex-
stone entzieht Pit den Trauben die
Magie, so daf3 sie nicht mehr nach-
wachsen. Jetzt bietet er dem Vogel
die Datteln an, die der gerne
nimmt, nicht ahnend, daf er sich
mit den klebrigen Dingern den

Schnabel zukleistern wird. So ist
er vollig vom Seelenei abgelenkt,
und Pit kann das Ei gegen seine
schwarze Kugel austauschen. Das
war leicht; nichts wie weg, bevor
derVogel doch noch was merkt.
Die Shaman bringen Pit zuriick auf
sicheren Boden, wo er beschlieft,
noch einmal mit dem Kalifen zu
spielen. Nachdem er vier Spiele
gewonnen hat, bekommt er wieder
Preise, dieses Mal zwei: eine Fla-
sche mit Sandfliegen und eine Fla-
sche Soptus-Schnaps. Die beiden
beschliefen, sofort einen zu zwit-
schern. Pit hat allerdings nicht mit
der Wirkung dieses Teufelszeugs
gerechnet. Bevor er ganz dahin ist,
heilt er sich schnell mit seiner
Puppe. Puh, das war knapp!

Er beschliefft nun, wieder nach
Slatan ni Pathan zu wandern. Nach
einem Gespréich mit den Wachen
(2, 2, 2, 2) bietet er ihnen seinen
Schnaps an. Nachdem er selbst ei-
nen Schluck trinken muf, tun das
auch die beiden Wachen und kip-
pen sofort aus den Latschen. Sel-
biges -kann Pit bei sich selbst
natiirlich sofort mit seiner Puppe
verhindern. Ist ja schon bekannt!
Er geht weiter zum Shiftingmon-
ster, das er ebenfalls mit seiner
Puppe heilt, und so bekommt er
den Weg ins Dorf frei. Dort trifft er
auf Greta, die ihm von seiner Ent-
fiihrung berichtet und ihm seinen
Shifterring gibt, mit dessen Magie
erdreiverschiedene Gestalten an-
nehmen kann. Praktisch!

Erneut stattet er der Traumhohle
einen Besuch ab und erfdhrt eine
neue Variante seiner Zukunft. Aha,
in den Brunnen springen soll er.
Warum auch nicht, jetzt, wo er den
Fallschirmgiirtel hat? Bevor er den
Gedanken in die Tat umsetzt, geht
er noch einmal nach Brynn-Fann,
offnet vor den Kroten die Flasche
mit den Sandfliegen und kann nun
den Kronenschliissel mitnehmen.
Jetzt wird’s Zeit fiir den Brunnen.
Am Marktplatz angekommen, ver-
sperrt eine Wache Pit den Weg, die
erst einmal von seinen guten und
den schlechten Absichten der
Mutter des Konigs tiberzeugt wer-
den will. Nachdem das geschafft
ist (1,3, 1,3,2, mit Puppe heilen, 3),
nimmt Pit sich ein Herz und jumpt
in den Brunnen. Nach sanfter Lan-
dung entdeckt er am Boden eine
Miinze, die er natiirlich mitnimmt.

Die einzige Methode, den Fluf zu
iiberqueren, ist zu schwimmen. So
nimmt Pit seinen Shifterring und
verwandelt sich in einen Seehund.
Zunéchst geht es fluBabwirts, wo
er am Gitter des Kerkers mit der
Konigin ein Schwitzchen halt. Wie-
der zuriick und am anderen Ufer
gelangt er an eine Falltiir. Die off-
net er und steigt hinab ins Unge-
wisse. Da die Treppe ohne Ge-
wicht hochfedert und damit Spee-
re auslOst, die unseren Pit durch-
bohren wiirden, stellt er, bevor er
die Treppe verlafit, die schwere
Statue auf die Stiege und kann so
gefahrlos selbige verlassen. Nicht
dumm!

Wie er mit dem Biest verfahren

muf, das den Durchgang ver- -
sperrt, weils Pit ja von Llanie. Er ~

ruft ihm das magische Wort zu, und
— hast Du’s nicht gesehen — das
Vieh zieht sich jaulend zuriick. Pit
kann nun weiter in eine bldulich
schimmernde Hohle. Dort findet
er den beklagenswerten Callash,
eingefroren, in den Zustand eines
sogenannten Frostkonigs versetzt.
Vor ihm verwandelt sich Pit in ei-
nen Bdren und zieht den armen
Konig vom Podest. Das Eis klirrt,
Calist befreit.

Dem vollig verwirrten Monarchen
gibt Pit gleich seine Seele in Form
des Seeleneis zuriick und erzahlt
ihm, was in der Zwischenzeit so al-
les passiert ist und wer an den Ge-
schehnissen Schuldist.

Cal verspricht sofort, Pit Ins

Schlof zu begleiten, um MacMorn

und seiner Mutter das Handwerk
zu legen. Auf geht’s durch die
groRe Steintiir hindurch und die
Treppe hinauf. Oben angekom-
men, driickt Pit auf den Schalter
und setzt sich die Krone auf. Im
gleichen Moment oOffnet sich die
Geheimtiir, und beide betreten
die Bibliothek des Schlosses, wo
es zur Konfrontation mit MacMorn
und Cals Mutter kommt.

Als Pit das Schwert zieht und
MacMorn angreift, lacht dieser
sich kaputt. Er behauptet, Pit und
Cal seien schon tot. Diese Worte
rufen in Pit die Erinnerung an Lla-
nies Worte wach, die sagte, das
Amulett werde ihn im Falle seines
Todes retten. Na ja, wenn der Kerl
meint, sie seien schon tot! Pit be-
schwort also sein Amulett, und
MacMorns letztes Stiindlein hat

SALL




o N

" 13101407













"Wie kommen diese ASMlinge eigent-
lich zu ihren Bewertungen?” — Wenn
Euch diese Frage und noch ein paar
andere “interne” Dinge interessieren,
seid lhr auf dieser Seite goldrichtig...

Alle gréfieren Spieletests verfigen iber unsere “grofe
Wertungsbox”. Diese enthalt neben dem ASM-Urfeil
noch Wertungen zu insgesamt finf Kriterien. Drei davon
tauchen immer auf; sie sind fiir jedes Spiel wichtig:
Grafik - Asthetik, Animation, Farbgebung, Scrolling,
Deutlichkeit

Sound - technische Qualitat, Einfalls- und Abwechs-
lungsreichtum von Begleitmusik und Geréauscheffekten
Ablauf - Spiellogik, “Gameplay”, Spielbarkeit

Dariiber hinaus gibt es immer zwei “freie” Kriterien, die
sich der Spieletester passend zum jeweiligen Spiel aus
der folgenden Palette heraussucht:

Preis/Leistung
Realitatsndhe
Humor

Idee
Atmosphare
Anleitung
Spielstarke
Dauverspafl
Steuerung
Aufmachung

Je nach Art des Spiels bekommt lhr so ein recht breitge-
fachertes Bild von dessen Starken und Schwéchen. Das
ASM-Urteil, das grol im Balken erscheint, ist nun
nicht etwa ein rechnerischer Mittelwert aus den finf
Ergebnissen in der Wertungsbox. Das ASM-Urteil soll
vielmehr Auskunft dariiber geben, ob das befreffende
Spiel Spaf® macht oder nicht. Es hat mit dem zu tun, was
wir friher als “Motivations-Note” einzeln gewertet ha-
ben. Das ASM-Urteil ist so etwas wie die “ehrliche Mei-
nung” der Redaktion zu einem Spiel, unabhdngig von
dessen einzelnen Punktzahlen bei den Testkriterien.
Kleinere Testberichte (auch die Artikel in der “Replay”-
Rubrik) haben nur einen einfachen Wertungsbalken mit
dem jeweiligen ASM-Urteil.

DIE ASM-WERTUNG VONOBIS 12:

0-5 mangelhaft (das Spiel hat echte Méngel, von ei-
nem Kauf wiirden wir abraten)

6-8 annehmbar (Stirken und Schwéchen sind gleich-
maBig verteilt, das Spiel entspricht dem Durchschnitt)
9-10 gut (hebtsich positivvon der Masse ab)

11-12 sehr gut (uneingeschrénkie Empfehlung; das
Spiel kann auch verwéhnte Spielefreaks begeistern).

Abgesehen von diesen Punktwertungen gibt es noch spe-
zielle Auszeichnungen. Den Hitstern verleihen wir an
Spiele, die wir fiir wegweisend (oder “frendsettend”) hal-
ten. Besonders geniale Games mit einer neuartigen Spiel-
idee und einwandfreier Gestaltung bekommen sogar das
Pradikat Mega-Hit. Aber das ist ziemlich selten.

Das Spiel des Monats schliefllich wird fir jede Ausgo-
be in einer rituellen Meinungs-Prigelei aller ASM-Redak-
teure ermittelt.
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How to play

Okay, Thr woll also tatséichlich Eure mishsam erarbeite-
ten Tips fiir schnoden Mammon verpetzen. Kannt Ihr ha-
ben. Einfach einschicken und hoffen, dafl gerade Ever
Schrieb aus der Unmenge von Einsendungen aussortiert
wird. Reines Gliicksspiel also? Nun, Ihr konnt schon dazu
beitragen, daf} die Markichancen Eures Tips gewaltig an-
steigen, wenn |hr Euch an wenigstens ein paar der unten
aufgefihrten Spielregeln haltet:

® Der Tip sollte einigermafien leshar abgefaBt sein. Bes-
ser ist gerade bei langeren Texten immer eine Einsen-
dung auf Diskette unter Angabe des Rechnertyps und der
Textverarbeitung.

® Der Tip sollte aktuell und vollstiindig sein. Computer-
typ und eventuell bendtigte Freezer-Module mit ange-
ben!

® Mitgelieferte Karten bitte nicht mit rosa Stiften auf gel-
ben Karton malen, die monochrome Variante in Schwarz-
weif} kann ich besser bearbeiten.

® \ollstiindige Anschrift und nach Mdglichkeit eine
Bankverbindung angeben, dann gibt's auch instant die
Belohnungsknete.

® Ein kleines Briefchen, um was es geht, und Lobhude-
leien an die Adresse des verantwortlichen Redakteurs ha-
ben sich geriichteweise als Schmiermittel bestens be-
wiihrt.

Wenn lhr diesen Einsatzplan einhaltet, dann ist Eure Ar-
beit praktisch schon verdftentlicht. Grofiere Projekte soll
ten ibrigens trotzdem mit mir abgesprochen werden, be-
vor lhr Euch die Tipparbeit macht, denn unter Umsténden
ist ein anderer Leser bereits auf dieselbe Idee gekom-
men, und ich hab’ das Ding schon vorliegen. Die Telefon-
nummer lautet:

05651/929126 (Thomas Morgen),

und Einsendungen gehen an:

Redaktion ASM
“SECRET SERVICE”
Posttach 1870
37258 Eschwege
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geschlagen. Auch die Mutter, die
mit ihren Wachleuten droht, hat
keine Chance mehr, als Llanie auf-
taucht und von ihren Leuten be-
richtet, die die SchloBwachen un-
ter Kontrolle hitten. So erscheint
dann auch die inzwischen aus dem
Kerker befreite Konigin auf der
Bildflache. Ende gut, alles gut.
Wieder einmal ist es gelungen, ein
Konigreich vor der Zerstorung
durch einen Bosewicht zu bewah-
ren. Callash und seine Queen kon-
nen nun endlich in Frieden ihr
Reich regieren, und Pit und Llanie,
die beide insgeheim schon lange

von ihrer Liebe zueinander wis-

sen, treten als gliickliches Braut-
paar vor den Altar. Ist es nicht
scho6606n? &

Andrea Dreisbach

@ Dyna Blaster

Um im Mehrspielermodus gleich
zu Beginn etliche Bomben verwen-
den zu konnen, steigt man in den
Battle-Modus ein und ergattert zu-
erst durch ein kurzes Spiel mehre-
re Bomben. Dann legt man eine
Reihe Bomben und geht in den
Pausenmodus (<P>). Schlielich
beendet man die Runde durch ein-
maliges Driicken von <Esc> und
beginnt die ndchste. Jetzt hat man
die gleiche Anzahl Bomben, die
eben gelegt wurden, wieder zur

Verfiigung. |
Roman Wiedl

@B.0.8. (SNES)

Hier sind die Palworter:

Level 1 090237

Level5 390439

Level 10 893268

Level 15 491376

Level 30 794526

Level 35 892341

Level 40 695463

Level45 392653

Level48 496081 =
MEM

@ Royal Rumble (SNES)

Um eine hervorragende Schlag-
kraft zu bekommen, muf§ man le-
diglich die <B>- und die <Y>-Ta-
ste gleichzeitig driicken, wihrend
sich der Bildschirm “WWF Royal

Rumble*, Trademark of Titan-
sports...” ausblendet. Wenn es ge-
klappt hat, miilte ein “UFF” zu
horen sein. Ab jetzt reichen zwei
normale Schldge aus, um dem Geg-
ner die gesamte Energie abzuzie-
hen. &

Kai Hoops

@ Might & Magic lll (PC)

Die PaRworter fiir die Teleport-

spiegel lauten:

1. FOUNTAIN HEAD — HEIM

2.WACHBUCHT —SEE

3.WILDBAR - FREI

4. SUMPFSTADT-PECH

5.DIEARENA—ARENA ||
Michael Richter

@ Factory Panik
(Game Gear)

99 Leben sind kein Problem! Ein-
fach abwarten, bis der Zeitzahler
200 erreicht hat. Dann kommen
Sternchen in Hiille und Fiille. Den
Kunden “miese” Teile zuschicken,
damit der Zeitzahler schneller
runtergeht. Nicht den Wachter
beriihren, sonst zahlt der Zahler
wiederab 999. Geeignet ist Stage 2.

]

@ Rebel Assault

Nach der Joystick-Kalibrierung,

wenn das LucasArts-Logo er-

scheint, benutzt Thr den Joystick

wie folgt:

1.Oben & Feuer

2.Unten & Feuer

3.Links & Feuer

4.Rechts & Feuer

Wenn es geklappt hat, hort [hr eine

Stimme. Jetzt konnt Ihr mit den Ta-

sten <A>—<F> und <1>—<9> die

einzelnen Kapitel anwéhlen. Bei zu

wenig Energie oder starker Be-

schadigung driicke man die <+>-

Taste. Mit <-> beschédigt man

sich selbst, und mit <Esc> iiber-

springt man ein Level. <Z> been-

det den Flug mit dem Raumjager 1
Andreas Wirths

@ Innocent until Caught

Das ist Pech! Ausgerechnet der
gerissene Jack T. Ladd, seines Zei-
chens Dieb, wird von der Steuer-
behorde [.R.D.S. geschnappt und
dazu verdonnert, sich irgendwie
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. Kaugummi
= ist gefragt) und wendet sich dann

Bares zu besorgen, um seine Steu-
erschulden zu bezahlen. Was
soll’s, los geht’s!

Nach der so gerade eben noch ge-
gliickten Landung auf dem Plane-
ten Tayte trifft er in der Wartehalle
des Bahnhofs Spaceport auf einen
Wachmann, dem er von seiner Mi-
sere mit der LR.D.S. berichtet.
Dieser gibt ihm auch gleich den
Tip, sich an den Pfandleiher zu
wenden. Jack schnappt sich den
herrenlos herumliegenden Paf,
der natiirlich nicht seiner ist, und
verlafSt die Wartehalle in Richtung
Stadt. Da mit dem Médel, das er
trifft, nichts anzufangen ist, begibt
er sich schnurstracks in die Bar.
Ohne Moos nix los, keine Knete,

- kein Bier! Trotzdem nutzt er die
= Gelegenheit, die beiden Typen an

der Bar und den Barkeeper kunst-
gerecht auszuhorchen. Danach
mopst er dem linken Kerl einen
Pfandschein aus der Hosentasche.
Na ja, man ist eben ein gelernter
Dieb! Weiter links in der Bar findet
er noch eine Zeitung und auf ei-
nem Tisch in Raummitte ein
grofes Glas mit passendem
Deckel. Prima!

Weiter geht’s zum Club. Nachdem
Jack dem Tiirsteher den falschen
Pafd gezeigt hat, kann er das edle
Etablissement betreten. Dort
sammelt er zunédchst den Stock
vom Boden und die Parfiimflasche
ein, entwendet der Dame an der
Rezeption den ausgelutschten
(Fingerspitzengefiihl

der Chefin zu. Die verrat ihm, daf§
sie ganz scharf auf eine Vase ist,
die der Pfandleiher hat und nicht
rausriicken will. Mal sehen, was
sich da tun lait.

Auf geht's durch die kleine Gasse.
In der wird das Inventar aufgefiillt:
ein Beutel, eine Bierdose, ein
Schlauch. Den Hut, den er so gerne
auch noch hatte, kann Jack dem
Penner allerdings noch nicht ab-
luchsen. Vielleicht spiter. Kurz
darauf stoft er auf eine Horde Mo-
torradfahrer, die sich vor einem
Imbifwagen versammelt haben.
Die herumliegende Olkanne wird
natiirlich sofort eingesackt, und da
Jack sich vor nichts ekelt, scheut
er sich auch nicht, in den Abfall-
behdltern herumzuwiihlen. Dabei
gelangt ein Ei in seinen Besitz.
Auch die Elektrizititsquelle am
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Wagen selbst erregt seine Auf-
merksamkeit. Die ist bestimmt
noch zu was niitze.

Bei einem kleinen Smalltalk mit ei-
nem der Biker ergibt sich ein klei-
ner Hoffnungsschimmer in bezug
auf Kohlebeschaffung: Wenn Jack
die Biker-Figur, die sich in Handen
der Club-Madame befindet, wie-
der herbeischafft, bekommt er ei-
nen Mantel geliehen, der aus Geld-
miinzen besteht! Scheint ein guter
Deal. Auch dem Biker verspricht
er, alles zu versuchen, um das Ge-
wiinschte wieder herbeizuschaf-
fen.

Als nichstes gelangt Jack auf sei-
ner Erkundungstour zu einem
Schiff, das von einem Roboter be-
wacht wird und Futtervorrite fiir
den Zoo bereithélt. An diesem ble-
chernen Gesellen ist kein Vorbei-
kommen; also geht es wieder
zuriick. Diesmal fiihrt sein Weg
Jack zum Pfandleiher. Kaum hat er
den Laden betreten, fallt ihm auch
schon die Vase auf einem der Re-
gale auf, die ganz offensichtlich
das Objekt der Begierde der Club-
Madame ist. Da der Pfandleiher
nichts verschenkt, ist hier List ge-
fragt: Jack nimmt die Vase, ent-
nimmt ihr ein Stiick Stanniolpapier
und 1Rt sie in seinem Beutel ver-
schwinden—dem aus der Gasse!
Da die Vase dem Blick des miirri-
schen Mannes so entzogen ist,
kann Jack sie mit nun mitnehmen.
Bevor er den Laden verlaRt, gibt er
den Pfandschein ab, fiir den er ei-
ne Kamera erhélt. So, die Tausch-
kette kann beginnen! Zuerst ein-
mal bringt er die Vase zur Club-Ma-
dame. Ubergliicklich erlaubt sie
ihm nun, die Biker-Figur vom Tisch
zu nehmen, was er natiirlich sofort
tut. Also, nichts wie ab zu den Bi-
kern und die Figur gegen das
Kleingeld getauscht. Unglaublich,
aber nun ist er im Besitz eines
ganzen Beutels Klimpergeld. Bei
genauerer Betrachtung der Kame-
ra stellt er fest, dafs sie vollig saft-
und kraftlos ist. Sofort erinnert er
sich an die Stromquelle am Im-
bikwagen, an der er die Kamera auf-
ladt. Die Fotosafarikann beginnen.
Sofort hat Jack einen Geistesblitz.
Gleich macht er sich aufin die klei-
ne Gasse und stellt sich vor den
Penner. Cheese! Vom starken
Blitzlicht geblendet ist der alte
Mann fiir einen Moment seines
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Augenlichts beraubt. Diesen Au-
genblick niitzt Jack, um den Hut zu
mopsen. Was ist das? Im Hut fin-
den sich tatsachlich noch ein paar
Miinzen, mit denen man bestimmt
mehr anfangen kann als mit dem
Klimperkramvom Bikermantel. Als
Entschidigung schenkt er dem
Penner die Bierdose, wofiir der
sichartig bedankt.

So, bis hierhin war es schon ganz
schon anstrengend. Jetzt hat Jack
einen Mordsdurst. Auf direktem
Weg begibt er sich wieder in die
Bar, setzt sich auf einen Hocker,
bestellt ein Bier, bezahlt mit den
Miinzen aus dem Hut und will sein
kiihles Blondes eigentlich nur
noch geniefSen. Nix is’! Herein
kommen zwei zwielichtig ausse-
hende Typen, die anfangen, sich
mit den beiden an der Musikbox
stehenden zu fetzen. Die jewelli-
gen Argumente scheinen sehr
iiberzeugend, denn nach und nach
eliminieren sich die Typen gegen-
seitig, bis zuletzt nur noch ein auf
dem Boden liegender Ring iibrig
bleibt. Auch eine Art der Gewalt-
bekdmpfung!

Jack nimmt sein Wechselgeld ent-
gegen, hebt den Ring vom Boden
auf und verlafit die Bar. Jetzt steht
die Erkundung der U-Bahn an. Er
betritt den Bahnhof Badside, den
neben dem Pfandleiher, und steht
vor einem Problem: Wie iiberlistet
man die Fahrkartensperre? Na
klar! Er wickelt die Miinze, die er
als Wechselgeld bekommen hat, in
das Stanniolpapier und erhélt da-
mit Zutritt zum Bahnsteig. Sofort
fallt sein Blick auf einen Radiore-
korder, der sofortin seiner Tasche
landet, und einen Schraubenzie-
her, der scheinbar hoffnungslos in
einem Candy-Automaten fest-
steckt. Aber eben nur scheinbar.
Mit der Olkanne macht er den
Schrauber geschmeidig und kann
ihn soleicht herausziehen.

Schon wieder kommt Jack eine ge-
niale Idee! Mit seinem neuen
Werkzeug geht er sofort zuriick in
die Bar. Dort ruft er den niedlichen
Robbi-Kellner zu sich, der sofort
brav angefahren kommt. Kaum
steht der kleine Blechkamerad
still, wird er auch schon mit dem
Schraubenzieher zerlegt. Auf die-
se Weise erhalt Jack eine Steck-
karte, die, in den Radiorekorder
eingebaut, aus selbigem eine
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brauchbare Fernbedienung macht.
Da er mittlerweile schon so eini-
ges mit sich herumschleppt, muf§
er erst einmal Platz schaffen, in-
dem er Hut, PaR, Kamera und den
Steuerbescheid in seine Jackenta-
schen verlagert (auf Statusebene
umschalten, und Gegensténde auf
Seitentaschenklicken).
Hoffnungsvoll marschiert Jack nun
zuriick zum Schiff. Mit der selbst-
gebastelten Fernbedienung bringt
er den Wachroboter vollig aus der
Fassung, bis dieser beinahe
durchschmort: Tilt over! Nun ist es
ein leichtes, sich die Kapitansmiit-
ze vom Gelander zu holen. Mittler-
weile an den regen Tauschhandel
auf Tayte gewdhnt, bringt er diese
sofort zum Pfandleiher und erhalt
dafiir einen kleinen magischen
Teppich. Verriickt!

So, nun aber wieder zuriick in die
U-Bahn und auf zu neuen Ufern.
Die Bahn kommt, und ab geht die
Fahrt. Im Wagen findet Jack eine
Druckluftdose, die selbstver-
standlich mitgenommen wird. Die
nachste Station ist Spaceport. Un-
interessant, also weiter zur nach-
sten, The Hill. Als erstes erweckt
eine gut bewachte Tiir sein Inter-
esse. An dieser angelangt, pfliickt
er den Riesenfliegenpilz und wen-
det sich dann der Uberwachungs-
kamerazu.

Durch mehrmaliges Zeigen des
Rings in die Kamera gibt diese bald
den Weg ins Hauptquartier des
Oberganoven des Syndikats, Gid
Savage, frei. Dem iibergibt Jack
den Ring. Nachdem er mit seinen
Diebeskiinsten geprahlt hat, ver-
spricht Gid ihm Bares, wenn erihm
drei bestimmte Dinge klaut —
ahem, besorgt natiirlich: eine Sta-
tue, Obligationen und das Ei des
Riesen-Kahoula-Vogels. Das kann
ja heiter werden, die Mission kann
beginnen!

Wieder heraus aus dem Haus, be-
tritt Jack die Galerie. Auf dem er-
sten Sockel findet er eine kleine
Kugel. Nun befestigt er den
Schlauch an der Druckluftdose
und schiefst mit dieser die kleine
Kugel gegen die Glasvitrine, in der
sich die Statue befindet. Krach,
Splitter! Er hebt die Kugel auf, feu-
ert noch einmal und legt den Tep-
pich vorsichtshalber vor die Vitri-
ne auf den Boden. Noch ein geziel-
ter Schufl, und die Statue ist in
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Jacks Besitz. Kiappt doch! So, wie-
derabindie U-Bahn und weiter zur
Station Regurgi. Ein Hot-Dog-
Stand! An diesem fiillt er sein Glas
mit Mayonnaise undverschlieft es
mit dem Deckel. Auferdem nimmt
er noch ein Hot Dog mit. Dabei be-
merkt er eine Fliege, die er gleich
mit dem (geschlossenen) Glas
einfangen kann.

Nun entschliefit sich Jack zu ei-
nem kleinen Besuch auf der Poli-
zeistation. Der Diensthabende be-
richtet von einer mifflungenen
Razzia und einem dabei erbeute-
ten Sack voll Mehl, mit dem keiner
etwas anzufangen weifs (beim Ge-
sprach auf Schliisselworter ach-
ten). Jack befreit den guten Mann
von seinem peinlichen Besitz und
nennt nun einen Sack Mehl sein ei-
gen. Mal sehen, was sich so in der
Bank tut.

An der Seitentiir betdtigt er den
Klingelknopf und wird von einem
nicht sehr freundlichen Mann an
die Schalter verwiesen. Auf lautes
Zurufen offnet sich einer, und eine
Bankangestellte taucht auf. Als
Jack erklart, daf er ein Konto
eroffnen und ihr zum Einzahlen
den Sack mit Kleingeld geben will,
verweist sie ihn wieder an die Sei-
tentiir. So klingelt er dort noch ein-
mal, die Tiire 6ffnet sich, er tiber-
reicht den Geldsack, und die Tiir
knallt zu. So nicht!

Also noch einmal klingeln. Der Typ
denkt gar nicht daran, den leeren
Sack wieder herauszugeben. Doch
Jack ist nicht dumm! Mit dem Kau-
gummi iiberklebt er das Schnapp-
schlof$ an der Tiirseite. Nachdem
er wieder vor verschlossenen To-
ren steht, kann er die Tiir dennoch
offnen und den dahinterliegenden
Raum betreten. Dort fummelt er
mit dem Schraubenzieher so lange
in einem kleinen Loch (ganz links
oben) des Schubladenschranks,
bis sich eine Lade offnen laft (2x).
Der entnimmt er erst eine Blau-
pause, dann ein Kontobuch.
Hochst zufriedenstellend!

Da es weiter nichts zu tun gibt,
setzt Jack seine Reise mit der U-
Bahn fort und gelangt zur Station
East Eruk, wo er auf einen Vater
mit seinem kleinen Sohn trifft.
Vom Vater erféhrt er einige inter-
essante Dinge (Schliisselworter
anklicken). Nach dem kleinen
Plausch zersticht Jack — ganz ohne

Skrupel — mit dem Schraubenzie-
her den Luftballon des Knaben
und steckt die iibriggebliebene
Strippe ein.

Bei seinem Besuch im Zoo ent-
deckt er zwar das Ei, das er besor-
gen soll, er ist aber nicht in der La-
ge, es zu erreichen. Es mufl wohl
noch einen anderen Weg geben!
Er erinnert sich an das Schiff mit
der Futtermittellieferung fiir den
Z0o.Die muf doch irgendwie dort-
hin gelangen. Mal sehen!

Also nichts wie ab zur U-Bahn und
zuriick zur Station Badside (nach-
dem nun alle bekannt sind, kann
man jede einzelne iiber die in der
Mitte der Bahn befindliche Karte
anwahlen). Gerade beim Schiff an-
gekommen, taucht auch schon ein
Lkw auf. Auf diesen springt Jack
und gelangt nach einer unheimli-
chen Fahrt mitten auf das Zoo-
geldnde. Da seine Taschen wieder
iiberzuquellen scheinen, verstaut
er jetzt auch Fernbedienung,
Druckluftdose, Parfiim, Olkanne
und den Sack in seinen Jackenta-
schen. Aber was nun?

Zunéchst verjagt er das ungemiitli-
che Monster, indem er es mit dem
Parfiim einspriiht. Dann schiebt er
das Stroh beiseite, hebt die beiden
Weinranken und den Zweig auf und
das Gitter hoch. Eine der Ranken
befestigt er am Ring seitlich der
nun frei gewordenen Offnung und
klettert daran hinab in die Tiefe.
Um sich in den Gangen der Kanali-
sation nicht zn verlaufen, benutzt
Jack regelmdfig die Blaupause,
die ihn angeblich zur Mauer des
Saferaums der Bank bringen soll.
Es scheint zu klappen. Jack steht
yor einer Mauernische, hinter der
sich der Bankraum befinden soll.
Aber wie kommt man da rein?
Plotzlich fillt ihm wieder ein, was
der Vater vor dem Zoo ihm erzihlt
hat. Er stellt den Fliegenpilz in die
Nische und la3t die Fliege frei. Die
wird sofort magisch vom Pilz ange-
zogen, doch kaum hat sie ihn
beriihrt, kommt es zu einer Explo-
sion, und die Mauer gibt nach. Cle-
ver, was?

Im Tresorraum angelangt, steht
Jack vor dem ndchsten Hindernis:
unsichtbaren Laserstrahlen. Mitei-
nem Trick lassen sich diese jedoch
sichtbar machen. Vor den Laser-
strahlen wirft er das Mehl gegen
selbige und kann sie so kurzfristig

sichtbar machen. Nun weifs er ganz
genau, wo er gefahrlos zwischen
ihnen durchgehen kann, um die auf
dem Safe liegenden Obligationen
zu holen. Das war nicht so schwer.
Nun macht Jack sich wieder hoch
auf den Weg in den Zoo. Oben an-
gekommen, bindet er das Seil an
den Spazierstock. Zu seinem
selbstgebastelten Bogen braucht
er nur noch so etwas wie einen
Pfeil. Er bindet die andere Wein-
ranke an den Zweig und schiefst
diese mit dem Bogen gegen eine
Strebe des Glasdachs iiber dem
Zoogelande.

A la Tarzan geht es jetzt hiniiber
auf die andere Seite der Schlucht.
Beim Versuch, das herumhoppeln-
de Karnickel zu fangen, springt

dieses in eine der fleischfressen-

den Pflanzen und somit in den Tod.
Dadurch gewarnt, fiittert Jack die
andere sofort mit dem Hot Dog
und kann so gefahrlos die Pflanz-
chen passieren. Ah, daist es ja, das
Eides Riesen-Kahoula-Vogels.
Damit der Diebstahl des Eis nicht
sofort auffallt, vertauscht er es mit
dem einfachen Ei aus der Miillton-
ne. S0, jetzt geht’s wieder runter in
die Katakomben und durch einen
Seitengang zu einer Tiir, die direkt
auf den U-Bahnsteig fithrt. Da Jack
sich jetzt alle drei Dinge, die der
Syndikatsbofs verlangt hatte, zu-
sammengegaunert hat, macht er
sichwieder aufzu dessen Haus.
Just in dem Moment, in dem er alle
Teile, Statue, Ei und Obligationen,
abgeliefert hat, wird Jackvon bosen
Spitzbuben gegriffen und nach ei-
nem kleinen Intermezzo in den
Knast befordert. Von Ganovenehre
scheinen die wohl nichts zu halten!
Jetzt ist guter Rat teuer. Bei der In-
spektion des Fensters kommt un-
erwartete Hilfe in Form eines Devi-
ces durchs Fenster geflogen. Ein-
fachausprobieren und wumm!

Die Mauer hdlt der Gewalt nicht
stand und Jack geht durch die Off-
nung in die Nachbarzelle. Dort
trifft er auf einen anderen Gefan-
genen namens Narm, der wohlvom
letzten Krieg iibriggeblieben ist.
Jack scheint einen Freund fiirs Le-
ben gefunden zu haben! Zusam-
men machen sich die beiden an die
Flucht. Jack hebt die Matte vom
Boden und legt eine Falltiir frei,
durch die sie hinabklettern. Durch
eine Anzahl von Leitern und Gén-
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gen heif3t es nun, sich einen Wegin
die Freiheit zu erkunden (re =
rechts, ru = runter, li = links, ra =
rauf): ru, re, 2. Leiter ra, re, ru, li, 1.
Leiter ru, Ii, ru, Ii, ra, li, Riesenlei-
terganzru, re, ru,li, 1. Leiter ru, re,
1. Leiter ra, re, ra, re, ru, re, ra, re,
ru, re, ru, re, ra, li, ra, re, ra, re, ra,
re, ru, re, ra, re, ru, 1. Weg re, ganz
ra, re, ru, re, ra, geschafft!
Wieder an der frischen Luft ange-
langt, benutzt Jack nochmals sein
Device, das sich in eine Raumkap-
sel verwandelt und Narm und ihn
zu einer Raumstation befGrdert.
Dort trifft er auf einen Agenten,
der ihm den Auftrag gibt, von ei-
nem gewissen P'PanD’P’Pau ein
sogenanntes Transatron aus ei-
~ nem Forschungslabor zu stehlen.
" Sogelangt Jackauf seiner Odyssee
zundchst auf den Touristenplane-
ten Shmul. In seinem Quartier fin-
det er ein Buch, dessen Inhalt
hochst interessant ist. Auferdem
steckt er sich noch den Blumen-
straufl ein, den er schon bald brau-
chenwird.
Von seinem Quartier aus gelangt
er auf ein Promenadendeck, auf
dem ein Hochzeitspaar miteinan-
der turtelt. Die Brieftasche in der
Gesdlitasche des Mannes erweckt
sofort Jacks Aufmerksamkeit. Ga-
lant iiberreicht er der jungen Frau
den Blumenstrauf und lenkt beide
gerade solange ab, um sich in den
Besitz der Brieftasche zu bringen.
In dieser findet er eine Kreditkar-
. teundeinen PaR. Sehr gut!
~' DaJackwiedervon einem unglaub-
lichen Durst gequalt wird, trabt er
abin die Bar. Er bestellt sich einen
Drink, gibt dem Barkeeper — ach
nee, ein alter Bekannter — die Kre-
ditkarte und zur Identifikation den
PaB. Im-Gegenzug erhélt er eine
Riesenflasche, die er sofort leert.
Das muf ein Teufelszeug gewesen
sein, denn nach einem Knockout
findet sich Jack auf einem Planeten
wieder. Auch Narm ist an seiner
i Seite. Diesen beauftragt er, die
ebenfalls anwesende alte Dame ab-
zulenken, damit er die Fuchsstola
ergattern kann. Narm schickt er
nun in die ndchste Bar und macht
sichaufzum Erkundungsgang.
Zundchst stattet er dem Shop ei-
nen Besuch ab. Aus dem vorderen
Regal schnappt er sich einen
y Schraubenzieher und beginnt, den
[X) Verkaufer auszuquetschen. Nach-
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dem er ihm versichert hat, dafl er
alles andere als ein Freund von
P’PanD’P’Pau ist, bekommt er ein
Buch, das von den Sitten und Ge-
bréuchen des Konigreichs berich-
tet. AuBerdem erfahrt er das
PaBBwort zum Betreten des Schlos-
ses. Jack spricht den Mann noch
einmal an, fragt ihn, ob es auch et-
was umsonst gibt und bekommt ei-
ne Kiste mit mechanischen Klein-
teilen.

So, Zeit fiir die Bar. Dort trifft Jack
auf einen Gentleman, der erzihlt,
dal er in einem Geheimlabor ar-
beitet und ungliicklich verliebt ist.
Jack bietet ihm gegen Zutritt zum
Labor an, einen Liebesbrief an die
Frau seines Herzens im Schlof zu
iiberbringen. Also macht sich Jack
aufzum Schlof. Da er das Palwort
weifs, ist es ein leichtes, das
Schlofgeldnde zu betreten. Gleich
links gelangt er iiber einen kleinen
Weg an einen Durchgang, der von
einem beillwiitigen Koter bewacht
wird. Hier hilft nur List und Tiicke.
Aus den mechanischen Kleinteilen
werkelt Jack sich eine Spielzeug-
maus, stiilpt dieser die Fuchsstola
iiber, bringt sie in Gang und setat
sie dem Vieh vor die Nase. Der
Wauwau ist abgelenkt! Nun kann
Jack durch den Torbogen hindurch
und hin zu einem Balkon. Diesen
erreicht er iiber die Weinranken
und steht schnell der holden Maid
gegeniiber, P’PanD'P’Paus Toch-
ter Ruthie.

Hingerissen von dem sich bieten-
den Anblick, denkt Jack gar nicht
mehr daran, den Liebesbrief zu
iiberbringen. Ein wenig Siiholz-
raspeln, und schon ist die Verabre-
dung am Abend perfekt. Wieder
die Ranken runter und zuriick in
die Bar. Dem Gentleman flunkert
Jack vor, er habe fiir ihn eine Ver-
abredung mit dem Madel getrof-
fen und bekommt dafiir den

Schliissel zum Labor. Dort ist es

unmoglich, ohne eine Uniform an
den Wachen vorbeizukommen. Al-
so wird Narm beauftragt, eine sol-
che zu beschaffen. Aulerdem wird
er einwenigvorbereitet, damit der
Gentleman am Abend wirklich ab-
gelenkt ist: Narm soll Ruthie spie-
len!

Wéhrend Narm seine Rolle spielt
und den Typen ablenkt, zieht sich
Jack die Uniform an (Statusebene,
Uniform auf Jack) und begibt sich
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Ulfimo 8 116,- DV

Sim Gity 20000V 84,-DV Who sh. Johany Rock 93-B
Daemonsgate 63,- DH Mad News *79-DY T 6b- DV Termi 1 29-DH  29- DH
Dark Sung 66, EV Hagic of Endoria *78- DVt 66 DV TF;{I‘I‘III‘IHEDY 5'1.- DH
Darklands 18- DV : Maniac Mansion 2 B4.- DV Tie Fighter * 86.- EY
Darkmere 63, DY Maupiti Island 15- DH nsarcti I .
Darkseed 49.- DV Mechwarrior 1 * 85- DH Tramsarctica A0V -

Turrican 3 48,- DH

DSA 2 Sternenschw. ™ 78, DV UFO Enemy unknown 93 DV ™ 69- DV

Might and Magic 4 18- DV

Death Knig.o.Krynn 19-DV  39-DV  Might and Magic § 8- ¥ e i
DerCow o CT0LDY ST-DF Monkey Isand 2 - M glac. B
Der Patrizier 18- DY 6&6- DV Mortal Hombat 60- DH  54.- DH -U.iﬁ“ Sifver 52’:& 47 OH
Der Planer 78, DY Mr. Nutz 4900 Ypima 8 79 DV
Die Siedler *78-DV  78-DV  NHL Hockey 18- DH heanack hee Pck 30 oV
Dogfight 90- DH  69-DH Mo Second Price 57D B e 3 40 DH
Dune 2 60-0V  54-DV  On The Road 60- DV 60- DV e Undf:w 2 7.
Dynatech 66, DY 54 DV Qutpost = 19- DV Uedimited Adven §0.- BV
Eishackey Manager 180V 72-OV  Overdrive SSI-OH AR e 69 BV
Elfmania “49.DH  Overlord * 63.- DH Veil of Daritaess oy
Elite 2 66- DN 54-DH  Pacifik Strike “ 84 DH Wall Str. Hanes 70 oy
Empire Deluxe 69,- DV Speech pack * 39 DH Wa I Id[ 23“33” 8. B
Epic Pinball 15,- DH Penthouse Hot Numb 36- DV 36DV Wa”’i $ IE‘I. DH  19- DH
Excellent Games 86 DH  60- DH  Penthouse Deluxe 60- OV 54DV a‘“_f-“[ . 60 DM -
Eye of Beholder 2 78-DY 18- DV  Pinball Dreams §9-DH 4g.pf  Werewoll KA 30 89.- ?H
Eye of Beh 3 Disch 78~ DV Pinball Fantasies §0-DH 54-DH  Wing(omm Editon 84, DI
F 14 Fleetdefender 93,- DH Pirates Gold 89,- DY WC2 + Speeach 66, O
fl 69.- DH Pirates! 304 32-04 WC25p0p 142 43 DH
Falcon 3.0 90,- DY Pizza Conection *86- DV 790y  Winter Olympics §1- 04
-HMiss.Disk 2 MIG29 54,- DH Pawermonger 66,- DH WWF Wrestiing 29- D 19- DH
Fallen Empire 84- DV 78- DV  Premier Manager 35-DH  35-DH  WWF Wresting 39-DH - 39- DH
Flashback 66 DY 60- DY Premier Manager 1 60- B 48-EY  X-Wing DH §4.- DH
Flight Sim Toolkit 99,- DH Prime Mover 54- DH  -Mission F-Wlng 42-
Flugsimulator 5.0 126,- DY Prince of Persia | 3-DH  31-DH  K-Wing Upgrade Kit 53, D
Scen TOP | Mitte 49 OV Prince of Persia 2 67,- DH Yol Joe! 59-DH  54-DH
-Sce. Washington 63,- DH Privateer 84,- DH Leppelin 17- 0¥ * 86 DV
Football Manager 3 69,- DV Privateer Speeach 39,- DH ool 42,- DH
Formula One GP 90.- DH -Special Oper. | 39- DH Lool 2 49.- DH
Amiga 1200 Amiga 1200 Amiga 1200
Alier Breed 2 57- DH Hanse - Expedition ‘8- Star Trek 75- DH
Anstoss 69, DV Penthouse Deluxe 63,- DH
Body Blows Galac 51-DH  Simon the Sorcerer 82-0v TR * 69- DH
Amiga CD 32 Amiga CD 32 Amiga CD 32
Riien BrSE + Qwak 55,- DH Jurassic Park * 63 DH Sensible Soccer * 51-DH
(annon Fodder * 89.-DH Labyrinth of Time * 3. B Soccer Kid * 63-DH
(haos Engime 59,- OH Lotus Trilogy 56,- DH TRL * 69 DH
Deep Core 51, DH Microcosm 79, DH Total Carnage 63,- DH
Der Clou ©6n- DY Pinball Fantasies §3.- DH Trolls 57.- DH
Donk 59- DH Pirates Gold 63,- DH Ulimate Body Blow * 51-DH
Elite 2 Frontier 63,- DY Project X + F 17 55, D Tool 57,- DH
CD - ROM CD - ROM CD - ROM
Anstoss Cup Edit. 104~ DV INCA 108,- DY Rebel Assault DY * 0.0y
Battle lsle 2 85 v INCA 2 108,- DV Sherlock Holmes ]
Beneath a Steelsky “A04- DV ron Helix 19.- DH Spellcast Partypak 66 EV
Burning Szeel B4.- OV Journeyman Project -0V o Trek « 95 DH
Burntime 79,- DV Lands of Lore 92- 0V g S. e 34' DH
Comanche Compil 89- 0 Lemmings 2 £1. DN -JPrUHE AR 7
L V £ :
D-Gener+Maric Miss 19- DH Lueas Adventure 9, DV Syndicate Plus 93 DV
Der Clou 19DV Lucas Simufation 19-DH  Teresa Art of Eden 69, DV
Der Patrizier B4, DY Mad Dog McCree -8 Teresa i Paradise 69~ DV
Der Planer 81- DV Man encugh 7%- EY TFE 96,- DH
Dragonsphere 86, DA Maniac Mansign 2 D g;,- g'l' Tie Fighter © 84V
DSA o8- IV Micracasm 105,- DH e g
Eye oBehokler 1-3 84 0¥ Might+Magic 3:5 8- o t:““” ; gl sz g;{
Foxy Clips 69- 0¥ Outpost * 8- o . e
Gobiins 2 90, DA Poice Quest 4 * 75-0y  Utlnderworld |+2 B4, Di
Gobliins 3 96- IV Rasenmaher Mann 86,- OH Who sh.ahnny Rock 3-8

History Line 60, DY Rebel Assault DH 78.- OH Wizardry 6+17 87.- IV

Superpreise Handleranfragen erwiinscht Superpreise
; Versandkosten: 8,- DM, versandkostenfrei bei Bestellungen ab 250,- DM

Lieferung per Nachnahme + 4,- DM + Gebiihr fiir Zahlkarte/Vorkasse
Ausland: nur Vorkasse + 15,- DM Versandkosten - es gelten unsere AGB
* = bei Drucklegung noch nicht verfiighar - lretum und Anderung vorbehalten
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SECRET SERVICE

mit Hilfe des Schliissels ins Labor.
Leider mifgliickt sein Tau-
schungsmandver griindlich, und
Jack landet mal wieder hinter Git-
tern.

Beim Blick aus dem Zellenfenster
taucht plotzlich Narm wieder auf.
Dieser soll Ruthie ein Liebesge-
dicht iiberbringen und sie so ani-
mieren, Jack aus dem Knast zu be-
freien (immer 1. Zeile auswihlen,
die anderen aber unbedingt le-
sen!).

Nachdem Ruthie, offensichtlich
von Jacks Dichtkunst beeindruckt,
ihnvor dem Foltertod gerettet hat,
kehrt er in die Bar zuriick. Dort be-
dankt er sich bei Ruthie fiir die
Rettung und erfahrt von einem Kri-
stall, der sich in SkyCity befinden
soll. Der Weg dorthin ist nur ver-
steckt in einer Kiste, die aufler-
dem noch mit Zollpapieren verse-
hen sein muf, zu schaffen. Puh!
Die falschen Zollpapiere ver-
spricht Ruthie zu besorgen. Jack
begibt sich zum Labor und beauf-
tragt Narm mit der Beschaffung ei-
ner geeigneten Kiste.

Nachdem Ruthie die Papiere be-
sorgt hat, geht Jack zum Spaceport,
wo Narm schon mit einer Riesen-
kiste auf ihn wartet. Die falschen
Papiere klebt Jack auf die Kiste,
undab geht’sauf die Reise.
Nachdem Narm unterwegs die Ki-
ste aufgesprengt hat, steigen die
beiden in ein Shuttle um und lan-
den einigermafen sanft auf SkyCi-
ty. Weiter geht’s rein in die Basis.
Da Narm sich wieder einmal als

den den langen Aufstieg nach oben
per Treppe bewerkstelligen, sehr
zum Unmut von Jack. Oben ange-
langt, macht sich Jack zundchst al-
lein auf den Weg, um die Lage zu er-
kunden. Unten im Hangar hebt er
ein Stemmeisen auf (rechte gelbe
Linie) und trifft weiter links im
Kontrollraum auf Ruthie, die von
der Kraft des Kristalls und Geheim-
giingen berichtet.

Jack steigt wieder hoch zu Narm.
Nach Untersuchung der Kisten
ldft sich eine verschieben und gibt
den Durchgang in einen Gang frei.
In diesem springt Jack in einen
Raum hinunter und entdeckt ein
Podest, das sich nur mit einer Co-
dekarte 6ffnen lait. Mist! Mit dem
Stemmeisen bricht er die grofle
Kiste auf und entnimmt ihr eine
Gasflasche und einen Ballon. Der
wird aufgepumpt, und Jack kann
damit wieder hoch auf den Gang
schweben, um sich unten bei Ru-
thie die Codekarte zu besorgen.
Mit der Karte springt er wieder
hinab zum Podest, setzt sie ein und
kann den Kristall entnehmen. Mit
dem Kristall begibt er sich wieder

zuriick in den Kontrollraum und

setzt ihn in das Schaltpult ein.
Nichts passiert, und jetzt?

Zundchst verldft Jack den Kon-
trollraum, kehrt jedoch gleich
zuriick. Jetzt steht P’PanD’P’Pau
vor dem Schaltpult. Jack provoziert
den Fiesling immer und immer
wieder, erklart thm auch, daf8 er
Ruthie heiraten will. Endlich hat er
sein Ziel erreicht. P’PanD’P’Pau

@ X-Wing Imperial Pursuit

Bei der ersten Missiondisk von X-Wing, Imperial Pursuit, kann man
ganz leicht schwere Missionen gegen einfache austauschen. [hr
braucht dazu im Verzeichnis “Mission” die Dateien mit den Erweite-
rungen * XWI und *.BRF. Kopiert die Dateien einer fehlgeschlagenen
Mission sowie die Dateien einer leichten Mission auf eine Diskette.
Die Dateien der fehlgeschlagenen Mission l6scht Ihr von der Festplat-
te. Benennt jetzt die ausgewdhlte Datei in die der Mission um, die
geloscht wurde. Dadurch wird die schwere Datei durch die leichte er-
setzt. Hat man die Mission erfiillt, bekommt man die Auszeichnung der
schweren Mission. Nun 16scht man die umbenannte Datei von der
Festplatte und kopiert die Dateien von der Diskette wieder in das Ver-

zeichnis Mission.

Mission Name

Yavin evakuieren
Sichern Sie die Flucht

Schutz fiir Fregatte Anvil
Hoffnungslos
6a Reparaturen iiberwachen

1
2
3 Kreuzer Maximus evakuieren
4
5

6h Schutz fiir Getreidecontainer

7 Versteckspiel

8a Minenfeld raumen

8b KomSat zerstoren

9 Frachttransfer sichern

10 Getreidefang

11 Ghorins Y-Wing erobern
12a  Angriffaufimp. Depots
12b  Korvetten-Allee

13 Getreidetausch

14 Lieferung bestétigen

15 Stehlen des Tie-Jagers MK2
16a  EinenKonvoi eskortieren
16b  Verbiindeten helfen

17 Angriff auf Fregatte

18 Kapern Sie Jagdbomber
19 Korvette erbeuten

20 Rams Headverteidigen

Dateiname

t4m0lam
t4m02xm
t4m03xw
t4m04aw
t4m005xw
t4m06xma
t4m0oxmb
t4m07ym
t4m08yma
t4m08xmb
t4m0%am
t4m10aw
tdm11yb
t4m12xma
t4m12xmb
t4m13yw
t4ml4am
t4m15aw
t4m1bawa
t4m16xwh
tdml7am
t4m18ym
t4m1%ym

t4m20xm £
Sonke Kaufmann

Volltrottel erweist, miissendie bei-  aktiviert den Kristall.
@®Whale's Voyage (CD 32)
01 LAPIS CASTRA INOID SKYBOULEVARD
02 CASTRA ARBORIS NEDAX NEDAX
03 NEDAX LAPIS LAPIS CASTRA
04 ALIENSHIP INOID ALIENSHIP LOUIS 17
05 NEDAX LAPIS ARBORIS ARBORIS
06 LOUISI7 ARBORIS NEDAX CASTRA
07 INOID CASTRA CASTRA ALIENSHIP
08 SKYBOULEVARD  SKYBOULEVARD INOID ARBORIS
09 NEDAX CASTRA LOUIS 17 LAPIS
10 ALIENSHIP SKYBOULEVARD  CASTRA SKYBOULEVARD
11 ARBORIS LOUIS17 INOID INOID
12 CASTRA NEDAX SKYBOULEVARD CASTRA
13 LAPIS NEDAX ALIENSHIP SKYBOULEVARD
14 SKYBOULEVARD  ALIENSHIP NEDAX LAPIS
15 CASTRA ALIENSHIP ARBORIS CASTRA
16 LOUISIT NEDAX ALIENSHIP SKYBOULEVARD
17 INOID CASTRA INOID LOUIS 17
18 LOUIS17 LAPIS NEDAX ARBORIS
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Durch eine kleine Manipulation
gelingt es Jack, die Kraft des Kri-
stalls umzulenken, so dafl ein
schoner Batzen Geld auf sein eige-
nes Konto transferiert wird. Klar,
dall P’PanD’P’Pau fuchsteufels-
wild wird. Narm, der plotzlich am
Fenster auftaucht, fiihlt sich ver-
anlafst, Jack und Ruthie beizuste-
hen, doch das geht, wie immer, voll
daneben. Narm ist eben eine Ner-
vensdge!
Da Jack nun reich ist und
seine Schulden bei der [.R.D.S. be-
zahlen kann, steht seinem Gliick
mit Ruthie nichts mehr im Wege.
Eine Weltraumehe wird geschlos-
sen!
|
Andrea Dreisbach
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Mit dem WinCommander navigieren Sie sicher und
einfach unter Windows.
Neben einer einfachen Bedienung bietet Ihnen der
WinCommander noch:

® Unterstltzung der wichtigsten Packprogramme wie LHA, ARJ und PKZIP
@® Selbstdefinierbare Menustruktur zum Starten von Programmen
® Schnelles Kopieren und Formatieren von HD-Disketten

® "Drag and Drop”-Unterstlitzung in den wichtigsten Funktionen
® DOS-Prompt ohne Umwege

TRONIC

VERLAG GMBH & CO. KG

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte im Heft

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG, Postfach 1870, 37258 Eschwege

1= WinCommander
Datei Links Dienste Auswahl Programme Packer Optionen Rechts
T I (B ] == [ [ O[] ] 68
CHA
221093 - + | csdialog.vb_ 15344 |01.07.93(17:08 |- ¢
<DIR> |21.10.93 [14:53 (-1 J csform.vb_ 16005 |20.07.93|03:01 |{ | =l
A I PRODUKTE <DIR> [02.11.93|14:55 |- § csspin.vb_ 20690 |04.08.93 0310 |-{ |LA
Bl serPRO <DIR> 121.1093 [15:03|{ Qcti3dd_ 9323 (28.04.93 | 00:00 | -1
B | TELEMATE <DIR> 121.10.93 [15:03|{ § liesmich.wn 5760 |27.08.93 |02:12 |~ _E
BBl TEMP <DIR> [26.10.93[18:21 [{ QI msaes110.d_ 18931 |26.04.93 (00:00| |EE
C 21.1093 1503 |{ QI msai110.d_ 424435|28.04.93|00:00(4 | C
3 21.10.93 { [Bpdx110d_ 120874 | 28.04.93 [ 00:00 | =
DB <DIR> 221033 S [ qpro200.d_ 35319|05.0893(1429(1 | D
. J86spart.par 25149440 |02.11.93 (1457 [-{ | setup.exe 15312 | 28.04.93 | 00:00 | -- E
E | autoexec bat 401119317061 J setup.lst bb [25.08.93 [13:00 |- E
= cdrom.eps 20092 102.11.93(11:01 |-{ | setupkit.dl_ 3657 | 28.04.93 | 00:00 | - . e
P cdrom.ps 20092 102.11.93|11:01 |{ Qthreed.vb_ 33649 (28.04.93 |00:00 | P i
=1 command.com 50031 |15.05.91 | 05:00 |- tzsetup.ex_ 17348 | 27.08.93 | 09:08 |-
E config.sys 335|01.11.93 1703 |{ Jtztools.dl_ 10950 (07.07.93 [18:43 | - E
dosanwen.aip 2630)02.11.93|14:51 [-{ # § vbdb300.d_ 59761 (28.04.93 (00:00 [-{ #:
«] L ] B S b Y
| WIN. T iRy 22093 [Relup st [0 66(25.0893° i
Lo X5
gewahit: 0 Dateien (I Bytes gesamt: 10 Dateien 25.315.078 Bytes
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HINT HUNT

@ Wizardry VI

Dominique wiirde gern wissen,
was man dem Orakel von Delphi in
der deutschen Version sagt und
wo im Spiel nan das eigentlich er-
fahren soll. #

@ Baron Baldric

Claudia ist im sechsten Level der
Vollversion steckengeblieben und
sucht schon seit ldngerer Zeit nach
einem Ausweg. Das gesamte Laby-
rinthin diesem Levelistin eine lin-
ke und eine rechte Hélfte getelilt.
Wenn man links alles eingesam-
melt hat, mufs man in die rechte
Hélfte riiber, um dort weiterzu-
spielen und das Ziel zu erreichen.
Claudia kriegt jedoch die Tiir nicht
auf. Im oberen Bereich existiert
zwar ein Offnung, aber Treppen-

bauen gehtauch nicht. Gib ihr doch
mal einer 'n Hint, ey! &

@ Butiletech

Steffen wiirde gerne Herrscher
der Kampfrobbies werden und hat
folgendes Problem. Wie bekommt
er das PalSwort von Dr. Tellhim in
der Inventros Hut? Falls man dazu
einen Tech braucht, wo findet man
diesen? Alle alten Robokédmpen
leisten sofort kraftig Hilfestellung,
sonst raucht’s! |

@ Shadow of the Comet

Sabine kommt seit Wochen nicht
weiter und hat folgende Fragen:

— Wie 6ffne ich die geheime Tiir in
Juggs Haus?

— Hat man die Maglichkeit, den
Brunnen genauer zu erforschen?

... und ein paar Antworten

@ Kyrandia |

Zu der Frage von Ralf aus der ASM
3'94 hat Hendrik die folgenden Ant-
worten:
1. Ralf findet die Rose fiir das Grab
von Brandons Mutter neben dem
glasernen Altar, in den er zu Be-
ginn des Spiels eine violette Kugel
einfiigen mufite.
2. Ist man einmal auf der Insel, ist
der einzige Weg zuriick das Laden
eines Savegames, in dem man sich
noch auf dem Festland befindet.
Wenn man dieses verlaft, mufs
man alle spiter bendtigten Items
bereits besitzen. Dazu zdhlen; eine
Rose, der Pokal, der blaue, der vio-
lette und der gelbe Edelstein im
Amulett sowie ein Schliissel. W
Hendrik Fischer

@ Indiana Jones 4

Hallo, Harry (ASM 3/94). Tja, die
Ballonhiille aus der Kiste zu be-
kommen ist eigentlich gar nicht so

78

schwer. Gehe zuerst ins Hinter-
land der Insel, dorthin, wo der Ein-
gang zu den unterirdischen Gan-
genist. Dasteht nun ebenfalls eine
Kiste. SchlieBe diese Kiste. Du
findest auf der Oberseite einen
Zettel, der sich bei genauerem
Hinsehen als Rechnung entpuppt.
thn nimmst Du und gibst ihn dem
Hafenmeister. Schon gehort die
Ballonhiille Dir. S

Timo Prefsl

@ Whales Voyage
(Amiga)

Dirk hatte in der Ausgabe 2/94 eini-
ge Probleme. Jirka kann ihm hel-
fen:

Auf Inoid kommt man ganz einfach
wieder aus dem Spital heraus.
Zundchstim Scan-Raum die nordli-
che Tiir untersuchen und diese
durch einen Werkzeugkasten oder
Computermanipulation 6ffnen. Im
Raum dahinter findet man das ge-
suchte Herz. Dieses mitnehmen,
den Raum verlassen und die Tiir

— Wie gelangt man auf den Fried-
hof? - N

@ Veil of Darkness

Wie befreit Marc an der Absturz-
stelle des Flugzeugs den Typen,
der an seinem Fallschirm an ei-
nem Baum rumhangt? |

@ Bundesliga Manager
Pro

Malte Gosche hat von einem Trick
gehort, mit dem man bei Bundesli-
ga Manager immer einhunderttau-
send DM ercheaten kann, wenn
man das kleine Schild neben der
Bank anklickt. Bei ihm funktioniert
dieser Trick allerdings nicht. Weifs
irgendwer noch eine andere Mog-
lichkeit, wie man ohne viel Arbeit
an Kohle kommt.

(Bewirb Dich doch mal als Spiele-
redakteur— tom) |

schlieBen. Nach einer Weile
kommt Doktor Steinhag wieder
und wirft uns kurzerhand raus, da
wir sehr gesund aussehen. |

Jirka Meyer

@ Privateer

Christoph hat die Antwort zur Pri-
vateer-Frage aus der 4'%4. Einen
perfekt ausgeriisteten Centurion
mit zwei Plasmaguns und zwei Pa-
riclecannons, Shieldgenerator 3,
Repairdroid, etc. sollte man schon
haben. Im Kampf bewegt man sich
am besten mit 500 kps Hochstge-
schwindigkeit, lockt die Ziele ei-
nes nach dem anderen ein und bal-
lert sie weg.

In Asteroidenfeldern stellt sich
dann natiirlich die Frage, ob man
sich lieber bei niedriger Ge-
schwindigkeit zerblastern laft
oder schnell Asteroiden sammeln
geht. Reine Geschmackssache.
Der Zerstorer kommt ganz zum
Schiuff dran. Das Hauptproblem

@ Lands of Lore

Matthias steckt zur Zeit im
“Weien Turm” im 3. Level fest
und kommt bei der Tiir mit dem
Lowenkopf nicht weiter. Wer kann
helfen?

(Danke fiir Deinen Schotten-Lem-
ming!—tom) #

@ Eye of the Beholder |

Christian steckt in der Zwergen-
hohle fest. Er hat das Steinme-
daillon, den Steindolch, die Stein-
kette und das Steinzepter im
Steinportal gefunden. Danach hat
ihm der Oberzwerg gesagt, dafl er
einen Prinzen aus dem Schlaf riit-
teln miisse, um die verschlosse-
ne Tiir zu 6ffnen. Die Essensrati-
on wurde bereits in der Speise-
kammer abgelegt, aber nichts
passiert. Wer weifs Rat und hilft
Christian, sein Prinzenproblem
zulosen? |

sind seine Schilde, die kaum zu
knacken sind und sich tierisch
schnell wieder aufbauen. Man
lockt ihn deshalb am besten aus
dem Asteroidenfeld heraus und
fliegt nun wieder mit 90 kps, da
man ansonsten zu leicht mit dem
Ding zusammenstoft.

Normalerweise erreicht man die
meisten Abschiisse mit einem ge-
konnt vorgetragenen Ramman-
griff, aber der Zerstorer bekommt
davon noch nicht einmal Kratzer.
Nachdem man jedoch eine Weile

* gefightet hat, stellt der Bosewicht

irgendwann sein Feuer ein (Pro-
grammfehler?). Jetztist der richti-
ge Moment fiir den “Trick”, den
vielleicht noch nicht jeder kennt:
Man stellt den Schildgenerator
aus. Dadurch hat man genug Ener-
gie fiir ein paar mdchtige Schiisse,
beidenenauch die besten Kilrathi-
Schilde irgendwann klein beige-
ben. Bei den Kampfen vorher hilft
leider nur ein Trick: Niemals auf-
geben! .

C.Niederkleine
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MSERRA Fume D SIERRA

Noch immer uhgeschlagen:
der Grafik-Hammer unter

Larrys Urerlebnisse vollig
neu, mit Spitzengrafik

den Sportspielen Amiga
PC5.25”
34,95 39,93
Eric the Unready

' ngworld

Humorvolles Text-Grafik-
abenteuerzum Totlachen

29,95

Wing Commander

Das groBe Science-Fiction-
Epos nach den Romanen von
Larry Niven

5905

J Powermonger

Klassische Welteroberer-Si-
mulation mit aufwendiger
Grafik und Animation

Der Klassiker iiberhaupt un-
ter den Weltraumflugis. Jetzt
fiir PCzum Superpreisvon

39,95

PC5,25”

39 95

Gunshup 2000 Les Munley l.ost in L.A.

Der erfolgreiche Nachfol-
gervon "Search for the
King”: Ein neuer Kriminal-
fall mitviel Humor und
deftigen Uberraschungen,
diesmalin Los

Angeles, deutsch

Aufwendige Flugsimulation.
InDeinen Hinden wird der gi-
gantische Kampfhubschrau-

berzum Schrecken Deiner DIE Sportsimulation:
Gegner Speerwurf, Hiirdenlauf,
59 00 Wildwasser, Springrei-
I ten, BogenschieBen und
mehr, Spitzenanimation
Hexuma ag

Lemmings Il - The Tribes

Nochmehr SpalS als in
der erstenVersion,

S—— dennje;tzt giltes, die
i — verschiedensten Spe-
Harald Evers’ Erfolgsadven- zial-Lemmings zur l‘éo-
ture. Musikvon Chris Hiils- operation miteinander
beck zi bewegen.
PC525” 0. Amiga 5 4 9 5
44,95 !
!
Civilization

Plan 9 from Outer Space

Ein haarstraubendes Sci-Fi-Ad-
venture, gestaltet nach Motiven
aus demanerkannt schlechte-
sten Film der Welt. Komplett
mit dem Original-Spielfilm als
VHS-Video! Deutsche Pro-
grammversion, PC5,25”

39,95

Fast alle Artikel sind in begrenzter Stiickzahl vorhan-
den. Der Versand erfolgt, solange der Vorrat reicht.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte im Heft.

FRUW

Simulationsklassikervon
Microprose —nicht nur fiir
Spitzenpolitiker interessant,
sondernauch fiir die, die es
werdenwollen

69,95

Telefonische Bestellannahme (24h!)

(05651) 9796-18




Sensible Soccer  YolJoe! Incredible Machine Gateway 2: Homeworld

GATEWAY il StEig eiﬂ in dle Heechee-
\ Saga. Traumhaftes Welt-

THE INC RLI)IBLI raumabenteuer mitviel

: “HAcH N ™ [

| '.\E. ; T.j'l' ’.j_‘.'_'l"“:? “ . ‘ ; 3 | PC
A @ T d (A Vi S .
European Champions HE - g : 3 -~
Saiginia , e el +-Pe =h J

FufShall total! Ein echter Abgefahrene Actionim Das amiisanteste Knobel-
Bestseller Horrorland Game aller Zeiten zum
PC PC Freundschaftspreis Erleben Sie die Pionierta-
ohneVerpackung (PC) ge derbemannten Raum-
' ' fahrt als historisch ge-
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Laura Bow in:  Nur fir
the Dagger of i

 Eininteraktiver Film, der
PR diese Bezeichnung wirk-
lichverdient! Schone
Frauen, fiese Schurken,
: - . . — 1 tolle Krimi-Handlung—
Witzig, edel und actionreich: Knallharte Actionaufvier Maximaler Rennspak, Nacht, R e einVolltreffervon Sierra
Super-VGA-Auflsung, 2D- Mikrobildschirmen: Schick Schnee und Nebel. Komplett Ny 27 e Voraussetzung:
oder 3D-Schachbrett, urko- Deine Kampfroboter in die mit Streckeneditor X Windows 3.1
mische Schlagsequenzen Schrecklabyrinthe! PC '
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C ) den. DerVersand erfolgt, solange der Vorrat reicht .
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte im Heft.
g%ﬂ)(PC -Disk, PC-CD- Telefonische Bestellannahme (24h!)

(05651) 9796-18
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Fast alle Artikel sind in begrenzter Stiickzahl vorhan-
den. Der Versand erfolgt, solange der Vorrat reicht .
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte im Heft.

Telefonische Bestellannahme (24h!)
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TECNOPLUS
EAGLE

Joystick Hawk

TECNOPLUS
HAWK +

iIBM*
POATIAT

danMad & [
COMPATIOLES

OYENC

nicht nur fiir
Actionspiele,
fiir PC

Das ultimati- Der Joy-
ve Joypad 24,95 stick fiir 24’9

denPC

Double-Speed-
CD-ROM-Laufwerk

multisessionsfdhig, iiber 300 KB Datentransferrate,

mit AT-BUS-Controller,
399,95

fertigzum Einbauen.

Philips CM 205
CD-ROM-Laufwerk

Das Markenlaufwerk nach dem MPC-Standard, multi-
sessionsfahig fiir Photo-CDs,

299,95

Audio Blaster 2.5

Soundkarte mit Panasonic CD-ROM-SChnitt-

tionsprogramm, MKS 20 Sound Editor, Sample
Editior, Sound Tracks und 2 CDs alles in deutsch
mit Hotline- und Mailbox-Service

129,-

stelle und reichlich Software (Allegro-Komposi-

Blutig—makaber —
tduschend echt: Das
Kult-Requisitaus der
“Addams Family” be-
wegt gerauschge-
steuert die Finger
und beginnt zu “wan-
dern”

29,95

erzeugt
bldulich-vio-
lette Strah-
len, die Du
wie ein Zau-
bererdurch
| Deine Han-
| dedirigiren
| kannst

Fast alle Artikel sind in begrenzter Stiickzahl vorhan-
den. Der Versand erfolgt, solange der Vorrat reicht .
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte im Heft.

Telefonische Bestellannahme (24h!)

(05651) 9796-18




Bis dafd der
Tod sie scheide

irtual Murder heift ei-
w ne Krimi-Serie, mit der

das amerikanische Soft-

warehaus Creative Mul-
timedia Corporation CD-ROM-Schniiff-
ler auf der ganzen Welt begliicken will.
Zwei Folgen sind bisher erschienen,
und da das Bose niemals ausstirbt,
diirfte fiir zahlreiche weitere bizarre
Mordgeschichten geniigend Stoff vor-
handen sein. Angekiindigt ist Virtual
Murder jedenfalls als eine Art Never-
Ending-Story.

WHO KILLED SAM
RUPERT/THE
MAGIC DEATH

PC (386/20, 4 MB RAM, 500
KB auf Festplatte, SVGA, Win-
dows V 3.1, MSCDEX ab V
2.2, Soundkarte mit Windows-

Treiber, Maus), je ca. 105 DM,
Hersteller: Creative Multime-
dia Corporation, USA, Muster
von: Hersteller.

Fall Nr. 1 fiihrt in eine Weltvoller Liigen
und Intrige. Who Killed Sam Rupert
heifdt hier die grofSe Frage. Warum liegt
ein serioser Gentleman tot in seinem
exquisiten Restaurant herum? Wieso
fehlt eine siindhaft teure Flasche Wein?
Was ist das Geheimnis der Putzfrau?
Und was ist mit seiner Frau — und mit
seiner Freundin? War Sam Rupert etwa
gar nicht so ein ehrenwerter Herr?
Trotz seines sozialen Engagements in
der Stadt? Ihr seht schon: Die Sache ist
ziemlich undurchsichtig.

A Ich hore schon das Gras wachsen

6 €4 94

Im zweiten Fall geht es noch myste-
rioser zu. The Magic Death fiihrt Euch
in die Universitat von Chicago, die ei-
gentlich nicht gerade fiir Frivolitdten
und Aufregung bekannt ist. Allerdings

S
e
L

(D-ROM

Columbo, Pfarrer Schwarz, Kommissar Moulin, Miss Marple: Was
die kdnnen, kdnnt Thr doch schon ldngst! Und mit der neuen

Krimi-Reihe von der CREATIVE MULTIMEDIA

Der Morder ist »
immer der
Programmierer

war das Lieblings-Forschungsgebiet des Mordopfers haitiani-
scher Voodoo, und voodoomafig ist die Dame dann auch in die
ewigen Jagdgriinde geschickt worden, komplett mit Hiihnerblut,
Zombiegift und dem entsprechenden Brimborium. Verdéchtige
gibt’s mehr als genug, die Facts miifdt [hr selber finden.

Vom Ablauf her sind beide Games sehr ahnlich. Als Detective wer-
det Ihr an den Tatort gerufen, sobald dort die ersten Untersuchun-

gen gelaufen sind. Eure
Assistentin hat die noti-
gen Vorarbeiten gelei-
stet und bereits wich-
tige Interviews gefiihrt
(die Thr per
auf das entsprechende
[con abrufen kénnt). An
Euch bleibt dann die
Feinarbeit hangen. Da

ot 51
R |

e scene l L
% : ”" I!..n.‘:'.n\.-.
i e o

inden USAallerdings 90
Prozent aller gelosten
Morde in den ersten

A Wer wird denn gleich in den
Teppich beiBen?

sechs Stunden nach Entdeckung der Leiche aufgeklart werden, habt

A Rechts unten wartet schon das
Kitchen

auch [hr nicht mehr
(Spiel-)Zeit zur Verfii-
gung. Jede Aktion, die
[hr unternehmt, ver-
schlingt kostbare Minu-
ten. Ob Thr Euch nun
das Opfer per Zoom
naher betrachtet, Gla-
ser auf Fingerabdriicke
hin untersucht, Tele-
fongespriche zuriick-
verfolgt oder Euch bei
einem Experten iiber

Voodoo-Kulte und Zombifizierung schlau macht: Die Uhr tickt uner-
bittlich weiter. Habt Ihr geniigend Beweise gesammelt, konnt Thr
damit einen Gerichtsbeschluf erwirken— falls [hr auf dervorher fal-

ligen Pressekonferenz
mindestens 70 Prozent
der Fragen beantwor-
ten konnt - richtig, ver-
steht sich! Wenn nicht, }=
gehen die Verhore mit |44y
den Verdichtigen (im | .—‘_:
ersten Fall 8, im zweiten !
gar 12 an der Zahl) wie-
der von vorne los, und

Mmo
Rupert ?

Spuren werden griind-
licher untersucht.

!_3 LR

port of Murder

un often as you want)

A Kénnen diese Augen ligen?

CORPORATION (kennt die wer?) lflt sich sehr
schnell feststellen, ob Ihr tatsiichlich das Zeug
zu einem guten Detektiv habt.

a

Interviews und Verhore laufen als Vi-
deo-Einspielungen ab, wobei es ab und
zu mal Probleme mit der Synchronisa-
tion von Bild und Sprache gibt. Habt Ihr
etwas Wichtiges entdeckt, folgt auto-
matisch eine Eintragung ins Notizbuch.
Zu bedienen sind die Games eigentlich
ganz easy per Mausklick, und auch am
Ablauf ist an sich nichtviel auszusetzen.
Trotzdem will nicht so recht Laune auf-
kommen. Zum einen ist diese Polizei-
arbeit trotz Digi-Bildern und reichlich
gesprochenem (englischen) Text auf
die Dauer etwas droge, zum zweiten ist
der Preis fiir das relativ kurze Vergnii-
gen ziemlich hoch. Und zum dritten
miifSt [hr damit rechnen, daf die Progs
bei der Windows-Installation schon mal
in fremden Revieren, pardon, Files wil-
dern gehen, so dafs, wenn [hr Pech habt,
anschlieBend einige Programme mog-
licherweise nicht mehr so laufen wie
zuvor. Und dann diirft Thr entweder neu
installieren, oder Euren detektivischen
Spiirsinn darauf verwenden, die schul-
digen Bytes im Datendschungel

zu finden, statt der Leiche
ihren Morder zu prisentie-
ren.

—————
5o
o

B | Ooversped
|

Die Fiille sind entschieden spannender als das
Gameplay, Miss Marple kann's einfach besser

83
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Neues fiir Amiga (D32

ick Faldo gilt wohl zu Recht als eine der grofen Ka-
pazitdten des griinen Sportes. Golf soll entspannen,
das Auge trainieren und vor allem Spaf® machen. Ei-
ne der bekanntesten Simulationen beschéftigt sich
mit Golf, geleitet durch eben diesen Herrn Faldo.

Man kann in Nick Faldo’s Championship Golf von Grandslam
nach Herzenslust spielen, wo man will und wie man will. Neben vielen
unterschiedlichen Golfplatzen kann man noch wéhlen, ob man ein
Einzelspiel oder ein Match machen mochte. AuSerdem gibt es die
Moglichkeit, sich durch Nick Faldo trainieren zu lassen. Er gibt die In-
struktionen, der Spieler gibt “Stoff”, und hinterher gibt’s ein Briefing
iiber die Griinde, warum der Ball anstatt ins Loch 16 in die Wiiste flog.

Dank der 256 Farben und einer vom Ablauf her iiberaus akzepta-
blen Geschwindigkeit steht “Nick Faldo’s Championship Golf” der
PC-Version in nichts nach. Gesteuert wird iiber die Tasten des Joy-

pads, auch hier mufl
NICK FALDO’S

man ein wenig Gewdh-
nungszeit  einplanen.
Das Spiel wird mit
einem  ausfiihrlichen

CHAMPIONSHIP GOLF

89,95 DM, Muster von: Die
Cassette.

Handbuch ausgeliefert
(leider nur in englisch),

Weiter geht es mit Neverscheinun-
gen fir Amiga (D32. Im heutigen
Angebot findet sich wieder aus je-
dem Genre etwas. Sogar ein Oldie
fummelt sich unter den (Ds dieses
Monats. Aber dazu gleich mehr, an-
gefangen wird mit einem Sportspiel.

DISPOSABLE HERO

69,95 DM, Muster von: Die
Cassette.

das man sich vor dem ersten Spiel ein A ::';: ; :’;ﬁ: '?e’:i'n
wenigzu Gemiite fiihren soilte_:’__mx £ oy Ht e

isposable Hero des eng-
@ lischen Labels Gremlin

wurde in der ASM 3/94
fiir den Amiga 1200 gete-
stet, deshalb spare ich mir lange Er-
klarungen. Es handelt sich um ein Bal-
lerspiel der klassischen Art mit hori-
zontalem Scrolling. Nichts Weltbewe-
gendes, aber grafisch etwas anders als
andere Games dieses Genres. Das
Ganze wirkt etwas poppiger, farbiger,
auflerdem geht es hektischer zu. Den
Leistungsdaten des Amiga CD32 ent-
spricht das Spiel zwar nicht, aber wer
Baller-Games mag, sollte ruhig mal
reinschauen.

C o e e - -

A Disposable Hero: Ein Held gegen
alle

54,95 DM, Muster von: Die
Cassette.

lair sind ja inzwischen mit
Programmen auf dem Ami-
ga CD32 so etwas wie eta-
bliert, es vergeht fast kein
Monat, in dem nicht mindestens ein Spiel
hier in der Redaktion landet. Summer
Olympix ist eine Art Sportspiel, allerdings

A Summer Olympix: Der Spieler wurde
wegen Unféhigkeit erschossen

<POL)

eines, das sich selbst nicht unbedingt
ernst nimmt. Man darf sich in verschiede-
nen Disziplinen betdtigen und olympi-
schem Gold hinterherjagen. Darunter be-
finden sich so bekannte Sportarten wie:
Kanu— man féhrt ein Stiick Fluf hinab und
muf die Tore passieren, die entlang der
Strecke aufgebaut sind. Trifft man sie
nicht, gibt's Zeitstrafen. Die Strecke ist am
Anfang ziemlich schwierig, da sich dersel-
be Wegaber dauernd wiederholt, kann man
ihn bald im Schlaf befahren. Tontauben-
schiefen — hier mufl man schnell reagie-
renund treffsicher sein. Mit einem “Faden-
kreuz” zielt man auf die losgelassene Ton-
taube (die Version mit der Farbenblinden
ist leider auf dem Index gelandet). Manch-
mal werden zwei hintereinander abge-
schossen, die man mit einem Doppelschuf§
“erledigen” muf. Schieft man dauerhaft
nur Fahrkarten, gibt es plotzlich Locher in
der Glasscheibe des Monitors.. Weit-
sprung, Speerwurf, Laufen, Schwimmen —
die iiblichen olympischen Disziplinen.

Je nach Qualifikation darf man sich
“olympischer Recke” nennen, oder wird
als “Pechvogel der Spiele” auf der Titelsei-
te der Tageszeitung verewigt. Grafik und
Sound sind ein wenig hausbacken, das
(Ganze sieht einem A500-Game der friihen
Jahre nicht undhnlich. Trotzdem konnen
diese “olympischen Spiele” schon eine ge-
wisse Zeit lang Spall machen, zumal man
mit mehreren Leuten spielen kann. Aber
echter Dauerspafl ist das leider noch
nicht.

ALIEN BREED SPECIAL
EDITION/QWAK

69,95 DM, Muster von: Die Cassette. |

A

uch Team 17 waren schon
ofters Gast in diesen Sei-
ten. Mit Alien Breed Spe-
cial Edition und Qwak

6ty 94
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kommt nun ein “Doppelpack” fiir die
Commo-Konsole, das ausschlieBlich
Konvertierungen enthdlt. Alien Breed
darf sich allerdings wirklich Special Edi-
tion nennen, es gibt mehr Levels, mehr
Gegner und ein verbessertes, auf das
Amiga CD32 zugeschnittenes Gameplay.

Ihr lauft mit einem dicken Ballermann
durch eine Raumstation und miit sie
von diversen Alien-Banden sdubern.
Uberall liegen Schliissel, Nahrungsmit-
tel und Geldscheine herum, die man ne-
benbeiaufsammeln kann.

Das Spiel ist gut konzipiert und span-
nend aufgemacht. Man sieht sich (den
“Akteur”) von oben durch die Gange lau-
fen und auf Besonderheiten achten. Ali-
en Breed reizt zwar die Konsole nicht bis
zum Letzten aus, ist jedoch ein gutes Mit-
tel gegen Langeweile.

A Ahen Breed: Ich bin das Ahen, und
Ihr seid alle kleine Ripleys

Qwak st die farbenfrohe Umsetzung des
gleichnamigen Amiga-Games. Ein kleiner
Enterich muf sich durch jede Menge Le-
vels schlagen und dabeiversuchen, nicht
unter die Rider, oder besser unter die
Stachelkugeln zu kommen. Wer einfache
Plattformspielchen mag, kommt bei
Qwak ebenfalls auf seine Kosten.

PROJEKT X/F-17
CHALLENGE

69,95 DM, Muster von: Die
Cassette.

in weiteres Doppelpack
von Team 17 enthalt ein
Action-Game und eine
Rennsimulation.  Pro-
ject-X ist ein Ballerspiel der herk6mm-
lichen Art, horizontales Scrolling und
ruckelfreie Darstellung verstehen sich
von selbst. Es geht mit Karacho gegen

665294

| dehnen oder zu Gummi

A Project X: Im Weltall nichts Neues

irgendwelche Aliens, die mittels Bordkanone davon iiberzeugt
werden, daf8 sie sich besser nicht mit Amiga-Besitzern anlegen
sollten. Unterwegs gibt es jede Menge Extrawaffen zum Aufsam-
meln und natiirlich auch einige Endgegner, die was auf die Miitze
wollen. Project-X hat schon ein paar Zeiteinheiten auf dem Buckel,
das merkt man dem Programm an. Grafik und Sound sind Standard,
auchist nichts Amiga-CD32-spezifisches zu bemerken.

F17-Challenge kommt da schon ein wenig besser. Es handelt
sich um ein Formel-1-Rennen mit verschiedenen Rennwagen auf
verschiedenen Strecken. Es geht ganz schon rasant zu auf den As-
phaltpisten. Grafik und Sound sind aber auch hier Durchschnitt.
Allerdings wird beim Start ein bichen CD-Musik abgespielt. Fiir
beide Spiele gilt: Keine Hohepunkte fiir das Amiga CD32 aber auch
nicht die schlechtesteArt, Zeit totzuschlagen.

49,95 DM, Muster von: Die
Cassette.

eine net-
te kleine Spielstory, die
von einer seltsamen Fi-
gur namens Putty handelt. Super Putty ist ein Ball, der auf der Suche
nach Robotern ist, die auf seinem Heimatplaneten “Putty Moon” etwas
reparieren sollen. Der kleine Ball muf sich durch die irdischen Gefah-
ren schlagen, um die Robies zu finden. Dabei kann Putty seine Gestalt
verwandeln und sich

werden.
Der Spieler muf8
Putty durch rollen,

hiipfen, watscheln und
strecken in alle mogli-
chen Gegenden schik-
ken. Standig mufl mit
der Steuerung han-
tiert werden, weil Put-
tylaufend in Gefahr gerét, durch eines der Wunderwesen herumge-
schubst zu werden, die sich auferdem im Spiel befinden. Das
Ganze ist ein buntes, lustiges Plauformsplelchen mit welen Fein-
heiten. il

A Super Ptu Die Lelden des
jungen Gummiballs

M |

I(AI!A'I'E PLUS

49,95 DM, Muster von: Die
Cassette.

benfalls von System 3
kommt ein Oldie zuriick
auf den Bildschirm, den
ich in der Anfangszeit
meiner Spielkarriere bis tief in die
Nacht gedaddelt habe. Dementspre-
chend groff war meine Vorfreude auf
International Karate Plus. Und
tatséchlich: Der Oldie kommt besser
als so manches neue Spiel, auch wenn
die Grafik und die Musik irgendwie an
vergangene Zeiten erinnern.

Man kdmpft im Qualifikationsmodus
gegen jeweils zwei Computergegner
und muf sie mit allerlei Tricks, Tritten
sowie Schlégen aus dem Konzept brin-
gen. Schon auf dem guten alten C64 war
die Animation der Schlige gekonnt, und
soverwundert es nicht, daf dieses Ga-
me ebenfalls viel mehr Spafl macht als
zum Beispiel Mortal Kombat — mir je-
denfalls. Auch die kleinen Gags, wie die
fallende Hose oder Ahnliches, sind wie-
derzufinden.

Wer Karate-Games mag, sollte sich
IK Plus unbedingt mal ansehen. Das Ga-

{ me enthélt so gut wie keine Brutalitit,

A IK Plus: HA! HU! BANZAI! KA-
WUMM! Gewonnen...

denn hier wird nur die Reaktion beno-
tet. Ein Gegner, der groggy am Boden
liegt, wird in Ruhe gelassen — die reine
Freude im Vergleich mit manch anderer
Action-Software.

Das war es fiir diesen Monat. Euer
CD32-Fan legt jetzt die Spiele-CDs bei-
seite und schaut sich — Dank
MPEG-Modul — Star Trek 6 im r,xﬁ:-‘-“;;\
Original an.




Heife Brinkmann. Ganz im Ernst: Nein, ich will Euch nicht vererdippeln. Kartof-
feln treten in buntester Form auf — als Pommes, als Brat, als Puffer, als Gratin

und nun als Held. Das hat mir wirklich noch gefehlt!

pache ist ein neues La-
ZA bel, das vor kurzer Zeit
in England das Licht der
Welt erblickte und auch
gleich seinen ersten Schrei ausstiefs:
Spud Boy. Die Amiganer diirften sich
freuen, denn mit Spud Boy naht ein
weiteres Game fiir A1200 und CD32.
“Meine Name ist Spud, und ich bin
die Hauptfigur in diesem Game, aufSer-
dem eine ganz ordindre Kartoffel. Da
hat mich doch der Farmer einfach so
aus meiner gewohnten Erdumgebung

gramm

gerissen und in diesen héRlichen Sack
gesteckt, einfach graflich. Ich will wie-
derzumeiner Mami! Nichts wie weg.”
Gesagt, getan! Und schon ist Spud
aus dem Sack raus. Da er nur eine ein-
fache Kartoffel ist, hat er auch keine
besonderen Fahigkeiten. Hier kommt
Ihr ins Spiel: Eure Aufgabe ist es, zu-
nachst einmal Kleidung fiir ihn zu be-
sorgen. Derlei Kostiime gibt es viele in
jedem Level, und Ihr miifSt genau das
richtige finden, sonst geht’s nicht wei-
ter. Und ganz so wehrlos ist Spud nun
auch nicht, seine

Hauptwaffe ist ein
Gewehr, und er be-
nutzt sich selbst als
Munition. Also nix
mit “blaue Bohnen”,
hier pfeifen einem
Kartoffeln um die
Ohren.

Doch die Medaille
hat auch eine Kehr-
seite: Da Spud selbst
die Munition ist,
nimmt er natiirlich
mit jedem Schuf3 ab
— eine Schrumpfkar- lassen
toffel also. [hr miifdt
dementsprechend sténdig auf der Suche nach
Extras sein, um nicht als kartoffellose Hiille
durch die Gegend zu schleichen.

Jedes Level erfreut das Spielerherz mit neu-
en, hiibschen Uberraschungen: Spud taucht als
Indianer im Kanu auf, als Pilot mit Halstuch, als
Cowboy mit 'ner Winchester, als Rennfahrer
oder gar a la Sylvester Stallone als Rambo. Und
jedes Mal wechselt natiirlich auch seine Waffe.
Als Rambo schmeiflt er beispielsweise mit
Bomben um sich. Jeder Charakter bewegt sich
in einer anderen Art und Weise. Spud muf als
Rennfahrer mit Autos Barrieren umfahren oder
einfach Baddies iiber den Haufen brettern.

Eine der Hauptaufgaben ist es, die richtigen
Uniformen zu finden. und das ist gar nicht so
einfach, denn es gibt mehr als eine im Level.
Habt Thr nicht die richtige, dann steht Ihr beim
nachsten Level vor verschlossener Tiir. Sowohl

1
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SPUD BOY
- Coming Soon -
Amiga CD32, geplant fir:

A1200, Hersteller: Apache, Eng-
land, Muster von: Hersteller.

'--04—"

A ... muB sich durch Spud Boy eines Besseren belehren

die Uniformen als auch die Extras sind
in Ballons versteckt, die Ihr erst ab-
schiefen miif3t.

Bei Spud Boy stehen Euch reichlich
Levels zur Verfiigung. Alle aufzuzéhlen,
das wiirde den Rahmen dieser Preview
sprengen. AuRerdem wollt Ihr ja bei der
Reviewnoch ein bikchen mehr erfahren.
Doch soviel darf gesagt werden: Spud
Boy konnte ein Renner im Stile von
Segas Lieblingshelden Sonic werden,
wenn man den Versprechungen von
Apache glauben darf. Die Spiel-
idee laRt auf jeden Fall eini- /p
geserwarten. )

Spud Boy diirfte voraus- -
sichtlich im Juni oder Juli 7 N
diesen Jahres auf den Markt | =« |
kommen. €




Voll gemervi vam kleinen
Bruaker? Schwesierdhen 'ne
Pest ol Beinen? Schidkd
sie dhach zum Momnd! Mit
vem neuen Nodifelger des
(arioan-Hits “ P Puit
joins the Porade” sollfe das
kein Problem seiin....

ie Abenteuer des kleinen
Autos Putt Putt aus Car
Town gehen in die zweite
Runde. Diesmal darf Putt

D,

Putt zusammen mit seinem Hund Pep
eine Feuerwerksfabrik besuchen und

A Mit Rover, einem Mondmobil, er-
zahlt sich Putt Putt gleich sehr viel

sein eigenes Sylvesterraketensorti-
mentzusammenstellen.

Nun ware so ein Ausflug zwar durch-
aus aufregend, aber im Grunde genom-
men nicht unbedingt ein abendfiillen-
des Programm —wenn nicht Pep ausge-
rechnet den einzigen Hebel in der Fa-
brik umlegen wiirde, der nicht bewegt
werden darf. Tja, und mit seiner Unvor-
sichtigkeit startet er eine riesige Ver-
suchsrakete, die ihn und Putt Putt auf
den Mond bringt.

Im Gegensatz zur landldufigen Mei-
nung ist der Mond jedoch absolut nicht
unbewohnt. Aliens in allen Farben be-
volkern Snackbars, Appartmenthauser,
Eisdielen, Krater und Spielplétze. Sogar
eine Méausetouristenfamilie aus Kansas
kreuzt des ofteren mal Putt Putts Weg.
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Einen Schonheitssalon
gibt es, in dem der mo-
torisierte Held munter
‘Monstermix’ spielen
kann, und neben diver-
sen anderen Geschick-
lichkeitsspielchen diirft
Ihr auf einem Spielhal-
lenautomaten 50 Levels
lang ‘Fatty Bear von
Richthofen auf Luftbal-
lonjagd’ genief3en.

v Urlaub lohnt?

Méuse auf dem Mond - ob dieser

-----

s ey
———

Putf Pult s

A )

A Der gute Vogel sieht verschwom-
men —ihm ist das Eis wohl nicht
bekommen

[hr begegnet natiirlich dem Mann im Mond, auRerdem dem
quietschvergniigten Biirgermeister der Mondstadt, und einen

A Fiir alle Durstigen ein Gliick - auf
Luna gibt’s ‘ne Sektfabrik

neuen Autofreund fin-

det hr dort auch: Rover,
der Moonbuggy, wur-
de von gedankenlosen

Astronauten bei deren
Abreise einfach zuriick-

gelassen und wiinscht
sich — genau wie Putt
Putt—nichts sehnlicher,
als wieder nach Hause
zukommen.

Zusammen machen sich

die beiden also auf die Réder, um die nétigen Einzelteile fiir die

Heimkehrrakete zu fin-
den. Sie erleben dabei
viele witzige Geschich-
ten, und Ihr konnt Euch
iiber die abgedrehten
Animationen amiisie-
ren, die durch einfa-
ches Anklicken im Sze-
nario ausgelost wer-
den. Ein Soundtrack,
der in die Beine geht,
ist ebenfalls vorhan-
den, genau wie (end-

PR Jh S

A Ein jeder Sprung, oh welch ein
Graus, fihrt gleich ganz furchtbar
hoch hinaus

PUTT PUTT GOES
TO THE MOON

PC(286/12,1 MBEMS, VGA;
unterst. Maus, Tastatur, alle
gangigen Soundkarten); ca.
105 DM, geplant fiir: PC-Disk,
Mac, Hersteller: Humongous
Entertainment; Muster von:
Die Cassette.

mstrong

lich) eine Save-Funktion. Und wenn Ihr
keinen Platz auf der Festplatte opfern
wollt: kein Problem — das Programm ist
auch direktvon CD spielbar.

Putt Putt Goes To The Moon ist ein
wirklich lustiges und eigentlich total
kindgerechtes Programm (gedacht ist
es fiir Kinder zwischen 3 und 8 Jahren)
— das aber leider wieder nicht einge-
deutscht wurde. So geht zumindest der
genaue Wortlaut der sehr schonen
Sprachausgabe an Kindern vorbei, die
kein Englisch konnen; das gilt hierzu-
lande wohl fiir die Mehrzahl des Nach-
wuchses. Spielbar ist das Programm
allerdings trotzdem, denn fast alles
erklart sich ohne grofen Aufwand
schnell von selbst. Nur die Wertung
geht dadurch natiirlich etwas in die
Knie. Hallo, Leute von Humongous, gebt
Euren Herzen einen Stof und spen-
diert Putt Putt endlich einen
Synchronsprecher! Wir wiir- /7 -
den es Euch danken. 2

T
B e

... aber wieder einmal wurde die Chance vertan,
ein folles Kinderprogramm in deutsch zu bringen
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Sechs Richtige im Lotto! Sechs aus 49 richtig getippt! Findet Ihr toll? Ich nicht, das

sind jo gerade mal 12 Prozent! Mit dieser schwachen Lei-
stung fliegt Ihr hochkantig durch jede Maschinenschreib-
priifung. Diverse Trainer wollen hier Abhilfe schaffen.

urse fiirs

Tippen in

der Volks-
hochschule
konnen ganz witzig sein (und
nette neue Leute trifft man dabei
unter Garantie auch), aber wer hat
schon Zeit und Lust, ein Jahr lang zwei-
mal die Woche da hinzudackeln. Einfa-
cher geht es — falls [hr die dafiir notige
Disziplin aufbringt — zu Hause am hei-
mischen Computer. Wir haben uns des-
halb in lockerer Folge mal ein paar Pro-
gramme, die Eure Finger auf diese Wei-
se auf Trab bringen wollen, etwas néher
angesehen.

Einfach zu installieren und zu bedie-
nen ist der Schreibtrainer, den Ihr auf
der Sharewaresammlung Win-Power
Volume 1von CDV findet. Das voll lizen-

Die Hung wird In der
Linke Hand "

A& s b ¥ [
Fleiner Ring- Minel- Zeige-
Finger finger fnger finger finger

=

>ﬂln- mns! teh]lzl mutrachl hin
n den Elrper legen
mmnnn H Mcl: bilden eine gerade Linle

wind leicht gelridm

“Mit dem rechten Daumen wird die Leeriaste bedlent

=
o

A Grundstellung und los!

zierte Programm, fiir das keine Regi-
strierungsgebiihr mehr entrichtet wer-
den muf, wartet mit lockeren Spriichen
und durchaus ernstzunehmenden
Ubungen auf. Geeignet ist der Trainer
sowohl fiir Anfanger, die bisher mit
Miihe und Not (und dem Zwei-Finger-
Such-System) in zwei Stunden drei Zei-
len aufs Papier brachten, aber auch fiir
diejenigen unter uns, die zwar recht
flott schreiben, aber zwischendurch
doch immer wieder auf die Tastatur
schauen und daher reichlich Zeit mit
Fehlerkorrekturen verbringen. In die-
sem Fall reichen konsequent einge-
plante 10 Minuten am Tag, um in kiirze-
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ster Zeit eine deutliche Verbesserung
zu erzielen. Wie Ihr trainiert, diirft [hr
Euch selbst aussuchen. Am sinnigsten
ist es fiir Einsteiger, die mitgelieferten
Lektionen eine nach der anderen abzu-
haken, denn sie sind sehr verniinftig
aufgebaut. Ihr konnt Euch aber auch
einfach nur Buchstabenkombinationen
mit bestimmten Tasten auf die Diktier-
zeile zaubern lassen, die Thr dann (ohne
zu  mogeln) nach-

schreibt, oderabervor- [k
gegebene bzw. eigene

Texte zum Uben ver-

wenden. Der gerade

fallige Buchstabe bleibt

jeweils so lange auf m
dem Bildschirm ste- |
hen, bis [hr sein Aquiva-

A Das Schonste

beim Zehnfinger-

training sind die
sinnvollen Texte

Es gibt sogar
V¥ ’ne Bestenliste

« Trau keiner Statistik,

die Du nicht selbst
gefdlscht hast

CDV WIN-POWER

Volume 1
Schreibtrainer

PC (Windows 3.1), 59 DM,
Hersteller: CDV, Muster von:
CDhV.

lent auf der Tastatur korrekt erwischt
habt. Damit das nicht zu langweilig wird,
lauft die Ubungsschrift je nach einge-
stelltem Tempo von rechts nach links
stetig weiter, verfarbt sich bei Trodelei
von griin {iber gelb nach rot, und wenn
der besagte Buchstabe den linken Rand
erreicht hat, ist das Spiel aus: Ziel nicht
erreicht, also noch mal von vorn. Wer’s
ganz lebensecht mag, kann auch auf die
Bildschirmausgabe der Buchstaben
und Worter verzichten, und sich den
Text wie vom Chef personlich diktieren
lassen. Ein echt komisches Gefiihl,
macht aber Spaf. Sobald Ihr die magi-
sche  5-Prozent-Fehlerhiirde nicht
mehr iiberspringt, diirft [hr in der ndch-
sten Lektion weitermachen.

Auswertungen sind auf einem spezi-
ellen Bildschirm zu betrachten. [hr seht
Euer Tipptempo genauso wie Verbes-
serungen oder Verschlechterungen in
der Fehlerquote. Jede Lektion kann so
iiberpriift werden, wie oft [hr sie geiibt
habt und mit welchem Resultat. Sogar
bei welchen Tasten Ihr am hé&ufigsten
danebengreift, zeigt Euch das Pro-
gramm an. Damit konnt [hr dann Eurer
hochsteigenes und individuelles Trai-
ning einstellen. Eine Highscore-Liste
soll fiir Extramotivation sorgen.

Alles in allem ist dieser Shareware-
Schreibtrainer ein echt gelungenes
Programm, das tatsachlichden
gestellten Anforderungen ge- /i,
rechtwird! \ %

Der Tipptrainer ist das hervorstechende Programm
einer mifligen Mischung




Wer sich jemals gewiinscht hat, in einem spannenden
Film als Hauptperson mitzuwirken, kann bei Media | PC
Visions neuestem interaktivem Science-Fiction-Epos

auf seine Kosten kommen.

as Spiel Quantum Gate:
No One Dreams Here
ist sozusagen kein Ein-
" zelkind: Es ist ebenso
wie das bereits in der ASM vorgestellte
“Critical Path” Teil einer Reihe von in-
teraktiven Spielfilmen fiir den PC. Die-
se Programme animieren den Spieler
dazu, zu ganz bestimmten Zeitpunkten
mit seinen eigenen Reaktionen und
Titigkeiten in einen filmahnlichen Ab-
lauf einzugreifen. Wie das vor sich geht,
dazu gleich mehr, hier erst mal etwas
zur Story.

[m Jahr 2057 ist die Erde ziemlichver-
wiistet. Die Umweltkatastrophe ist ein-

Yhere have you been?

We had helter leave now.

A Guten Tag, Sittenpolizei...

getreten, die Okonomie hat einen Pyr-
thus-Sieg iiber die Okologie erreicht.
Die Bodenschdtze wurden ohne Riick-
sicht auf Verluste aus Mutter Erde her-
ausgerissen, die Folgen sind Umwelt-
verschmutzung, eine fast vernichtete
Fauna und Flora. Doch es kommt noch
schlimmer: Die Erde hat nur noch fiinf
Jahre, bis die Ausbeutung irreversible
Schiden angerichtet hat und der Planet
vollkommen vor der Vernichtung steht.
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e gpor bs RESGR. The Earth b 6

(486SX25/8MB/16-Bit-
Soundkarte), ca. 130 DM,

Hersteller: Media Vision,
USA, Muster von: Hersteller.

Ein Rettungsplan der “Eden-Initiative” sieht Gegenmafnahmen
vor, einer davon ist die Forderung eines Minerals namens Iridium-
oxyd aufanderen Planeten. (Wenn man sich solche Stories durch-
liest, wird einem angst und bange — so wie es aussieht,
befinden wir uns ja auf dem besten Wege in eine solche
Zukunft...)

Einer der Schiirfplaneten ist AJ3905. Hier kommt nun
der Spieler zu Ehren. Er ibernimmt die Rolle des jungen
Medizinstudenten Drew Griffin, der auf diesem Planeten
eine Art Wachterfunktion ibernimmt. Er muf aufpassen,
da8 die Forderung von Rohstoffen und die Produktion
von Giitern, die lebenswichtig fiir die Erde sind, rei-
bungslos ablaufen. Das ist kein leichter Job, denn auf
AJ3905 gibt es neben einer giftigen Atmosphére auch
noch eine gefdhrliche Ansammlung verschiedener
Insekten.

Doch so ein interaktiver Film wére nicht
interessant, wenn es nicht ein paar Ge-
heimnisse zu entrétseln gabe. So hat Drew eine
verschwommene Vergangenheit, die auf eine Auf-
kldrung wartet. Und seine Mitbewohner auf dem
AufSenposten sind auch nicht ohne: Da ist Drews
Vorgesetzter Colonel Saunders, dann Michaels, ein
Freund, der jedoch Geheimnisse hat oder zu ken-
nen scheint. Und Dr. Elizabeth Marks, die das Quan-
tum Gate entwickelt hat, eine Art Tor zu parallelen
Welten. Diese Welten konnen in Form einer virtuel-
len Realitat betreten werden.

Die Fragen, die sich dem Spieler ergeben, sind
zwangslaufig: Was steckt hinter Quantum Gate?
Warum tun manche Leute so geheimnisvoll? Was
geschah in Drews Vergangenheit? Kann die Erde gerettet werden?
Lohntes sich, diese CD zu kaufen? Oder wie, oder was?

Quantum Gate von Media Vision verlangt nicht nur dem Spieler
einiges ab, sondern auch der Hardware. Man muf3 schon einen
wirklich “aufgepowerten” 486er haben, um in den absoluten Ge-
nuf dieses Spiels — das wie ein Film ablduft — zu kommen. Dazu
gehort moglichst viel Speicher: Ab 4 MB RAM ist es zwar spielbar,
besser sind jedoch 8, und bei 16 MB ist es die reine Freude. Eine
schnelle Festplatte und ein Double-Speed-Laufwerk sind absolu-
tes MuR, sonst lohnt sich die Anschaffung nicht. Um das Spiel
“schneller” zu machen, kann man einiges davon auf der Festplatte

installieren, was die Zugriffszeit ziem-
lich klein hélt. Trotzdem braucht Quan-
tum Gate jedes Bichen an Rechner-
Resourcen.

Bei der Grafik werden SVGA-Karten
unterstiitzt, beim Sound neben den
klassischen 8-Bit-Soundblastern auch
Karten mit 16-Bit-Wandlern. Enthalten
sind neben echter CD-Musik auch jede
Menge digitalisierte Sound-Effekte.
Man sollte die Karte an eine Hifi-Anlage
anschlieBen, um in den richtigen Hor-
genuf$ zu kommen — aber Vorsicht, das
kann unter Umsténden gefihrlich fiir
Verstirker und Lautsprecher sein.

Der Ablauf des Spiels ist schon atem-
beraubend. An markanten Stellen des
“Films” muf8 der Spieler per Tastatur
Entscheidungen treffen. Das betrifft in
erster Linie die Auswahl von Dialogsat-
zen. Von der jeweiligen Entscheidung
hangt der weitere Verlauf des gezeigten
Films ab. Der Spieler darf sich, wenn
Drew die virtuelle Welt besucht, auch in

A .'srschon blode so ein Energlefeld

arcademdfigen Sequenzen betétigen.
Allerdings sollte man auch nicht zuviel
erwarten. Spiele wie Quantum Gate
sind erst der Beginn eines neuen Gen-
res. Der Reiz des Spieles liegt vor allem
an der filmischen Darstellung. Ist

man einmal mit dem Spiel =
durch, dann kennt man es | L_ \
auch, ‘\;‘::\z’/"

‘ Ablauf: 6

_j Atmosphire: 10

| DoverspaB: 5

Als “Spiel” nur Durchschnitt, als Innovation super
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Erlebnisse eines Flugschilers mit Microsofts Flugsimulator 5.0

L Jenseits der iblichen Spieleszene wird seit Jahren ein inzwischen ehr-
wiirdiges Projekt inimmer neuen Feinheiten weiterentwickelt. Der ur-
springliche, noch sehr rohe Erstling des “Flight Simulator” stammte
von Sublogic. Betriebssystem-Gigant Microsoft Gbernahm das viel-
versprechende Programm und péppelte es hoch: Inzwischen ist be-
reifs die Version 5.0 etabliert, bekannt und weitverbreitet. Sie gilt als
s0 realistisch, daB Flugschulen sie fiir s “Trockentraining” empfeh-

lippig ausgestattete Cockpit meiner
Cessna Skylane scheint der rettende
Knopf geortet. “Komm du nur, mir ein-
fach die Startbahn zu versperren!” Der
computergesteuerte Learjet rollt ge-
nau an meinem Cockpit vorbei. Noch
zwel, noch ein Meter — ich driicke auf
denvermeintlichen Feuerknopf...

Ein Scheppern, ein Klirren. Das Flug-
zeug zerlegt sich auf der Bahn — aller-
dings nicht der schmucke Learjet, son-
dern mein eigener Vogel. Man sollte
halt nicht das Fahrwerk im Stand ein-
fahren. Fast zwei Blaue investiert und
noch nicht einmal korrekt abgehoben!
So schwer kann Fliegen doch nicht
sein? Doch was man nicht kann, l&aft
sichjalernen. Und wozu gibt es schliefs-
lich Flugschulen? Gesagt, getan — und

lizenz zu machen, wie er das Spielen mit Microsofts “Fiinfer” erlebt
@ as Lederképpi iiberge-
von Meckermann iiber-
& komm schon — das hab’ ich doch schon
Microsoft, 85716 Unter-

len. “Funf-Null” auf dem PC als Einstiegsdroge in die Fliegerei? Hier
hat.
stiilpt, die auf alt ge-
:;;';'f;e gezogen, sich vor den Rechner ge-
MICROSOFT
FLUGSIMULATOR 5.0
schlei3heim, Muster von: Her-

erzthlt Euch jemand, der selbst gerade dabeiist, seine Privat-Piloten-
trimmte  Fliegerjacke
- klemmt und die Pulle voll rein. Na,
PC, ca. 150 DM, Hersteller:
steller.

in siebzehn Luftkampfgames auf mei-
nem guten alten Pehzeh durchexer-
ziert: Wie ein Blitz abgehoben, und dann
wie Han Solo mit erstklassiger StralSen-
lage durch die rechnersimulierte Luft
gediist.

Doch was ist das? Die Stimmung steigt
zwar, nur der Vogel bleibt auf der Bahn.
Elender Mist — fiir diesen Flugsimula-
| tor von Microsoft braucht man ja an-
" scheinend wirklich erst mal eine Pilo-
tenlizenz, um abzuheben. Da reicht es
nicht, kurz den Anlasser zu betatigen.
Und wo zum Geier sind hier eigentlich
. die Bordwaffen untergebracht?

Anders als die “Aces”...

} : Wie zum Hohn rollt ein computerge-
; . steuerter Learjet an mir vorbei zum
| “g Start. Nach verzeifelten Blicken auf das

A Der Learjet sieht auf der realen
Rollbahn hinter dem “Charter-
pool”-Gebédude am Flughafen
Hannover-Langenhagen léngst
nicht mehr so bedrohlich aus wie
auf dem PC-Monitor kurz vor mei-
nem Nicht-Start...

A Die Tobago TB 9 ist schneller und
schneidiger als die gutmiitigen,
aber langsamen Cessna-Schulter-
decker. Fir 282,- DM IcBi sich
dieser Traum von Flugzeug eine
Stunde lang fliegen. Allerdings
muBB man bei diesem Discount-
Preis auf die passende Copilotin
verzichten

der nichste Flughafen ist ja nicht weit.
Bei “Charterpool” in Hannover gibt es
neben einem Kaffee dann auch gleich
die “echten” Cessnas und noch Flotte-
res zu sehen. Nein, ich meine nicht die
reizende Maren vom Empfang, die mich
freundlich iiber Kurse oder Flugzeug-
charter informiert. Es geht um die klei-
ne Flotte von Flugzeugen, auf denen in
knapp einem halben Jahr aus Luft-
schiilern richtige Piloten werden. Von
der kleinen zweisitzigen Cessna 150
iiber die 172, eine Piper PA 28 bis zum
schnittigen Tobago-Tiefdecker gibt es
fiir jeden Geschmack etwas. Und was
dem Motorradfahrer sein “Lappen”
Klasse eins, ist dem Cessna-Piloten sei-
ne PPL (Private Pilot License).

Alles, was einmotorig ist und auf der
Waage unterhalb von zwei Tonnen
bleibt, oder zweimotorig und nicht
schwerer als 5,7 Tonnen ist, 1dt sich
damit steuern. Wichtig ist, dafs man ein-
mal auf einen Flugzeugtyp eingewiesen
wurde. Zweimotorige Maschinen wie
die Cessna 414 sind schon richtig grof3e
Flugzeuge, und entsprechend unter-
schiedlich ist das Flugverhalten ge-
geniiber den kleinen Cessnas aus dem
Lehrbetrieb. Wen es nach absolvierter
PPL-Ausbildung dann richtig gepackt
hat, der kann nach 100 Flugstunden mit
der sogenannten CPL-Ausbildung
(Commercial Pilot License) sein Hobby
zum Beruf machen. Das heifst — sofern
er rechtzeitig daran gedacht hat, fiir die
Ausbildung den Gegenwert einer hal-
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ben Eigentumswohnung zusammenzu-
sparen.

Wie war das doch gleich bei
vereistem Vergaser?...

Ein Blick in das Cockpit einer Cessna
172 zeigt Flugsimulator-geiibten Bruch-
piloten ein bekanntes Bild. Die Anord-
nung von Fahrtenmesser, Hohenmes-
ser, Variometer und Kurskreisel ist vor-
geschrieben und dementsprechend in
allen Maschinen gleich. Weniger als die
sogenannte  Standard-T-Anordnung
darf kein Flugzeug mit sich fiihren. Die
meisten —wie auch die Cessna Skylane
im “Flight 5” —haben weitaus mehr. Ne-
ben Navigationshilfen sind auch Kraft-
stoffanzeige, Amperemeter und Ol-

A Nicht nur die Flugzeuge verlocken
zum Trdumen! Die Einfihrung
never Flugschiiler wird bei “Char-
terpool” mit viel Geduld und Ruhe
vorgenommen. Erste Anlaufstati-
on ist dabei Maren, die weitaus
mehr kann als Kaffee kochen..

druckmesser keine Spielerei, sondern
bringen zusdtzliche Sicherheit. Fiir die
eingeschworene Truppe hier in der
Schule ist Fliegen die sicherste Sache
der Welt. Auch wenn kiirzlich einer der
Fluglehrer bei einem Priifungsflug auf
einer Viehweide vor den Augen vollig
verbliiffter Rindviecher notlanden
mufte. Ursache des Motorstotterns in
der Luft: eine verstopfte Treibstofflei-
tung. Wie man im Fall des Falles mit so
etwas umzugehen hat, gehort neben
vielen, vielen anderen Fragen auch zum
Priifungsstoff. Maschine, Schiiler und
Pilot kamen mit dem Schrecken davon,
und die kleine Piper mufte auf ihren
Rédern die paar Kilometer bis nach
Hause zuriickrollen. Zumindest bei
Charterpool sind die hier ausgebilde-
ten Schiiler durch das Fliegen bislang
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nichtzu Schaden gekommen, versichert
Achim — der erfahrenste unter den
Fluglehrern.

Und was kostet der Spa8? Nein, nicht
der “Flight Simulator 5”, sondern die
PPL natiirlich! Nun, etwa so viel wie ein
Pentium-PC mit anstandiger Festplatte,
SCSI-Kontroller, CD-ROM und 54-cm-
CAD-Monitor. Wer nicht in PCs zahlen
will, muf ungeféhr 15.000,— DM auf den
Tisch des Hauses legen. Dazu kommen
noch die Kosten fiir den Flugfunk-
Schein, die sogenannte BZF-II-Zulas-
sung. SchlieBlich ist es in Deutschland
nicht mehr moglich, einfach ins Blaue
zu fliegen. Sténdiger Funkverkehr, nicht

nur bei Start und Landung, ist in den

Kontrollzonen unvermeidlich. Hier
kommen viele Formalismen auf die an-
gehenden Piloten zu.

Es funkt etwas funky

In den USA scheint man den Funkver-
kehr iibrigens nicht so wichtig zu neh-
men, denn die Funkoption im Flugsimu-
lator 5.0 ist ein Witz. Auch wenn Micro-
soft sich gern kosmopolitisch darstellt
und iberall zuhause sein will: Der
“Flight 5” ist, obgleich man ihn in punc-

| 4 Irgendwie
ahnlich, oder?
Das Instru-
mentenbreft
der “echten”
Cessna Sky-

lane...

A ...und sein elek-
fronisches
Gegenstiick im
Flugsimulator 5.0

Ein Cessna- p
Schulterdecker
der Flugschule,

ein weitverbrei-

tetes Modell...

o ---undnoch einer!
Konnt thr Euch vor-
stellen, daB das Ma-
schinchen, das auf
der Kuhweide not-
landen muBte, auch
nicht kleiner war?

Wichtigstes Utensil p
von angehenden
Piloten und alten

Hasen: das
Klemmbrett fiirs
Schienbein - wer
kann sich schon
alle Tower-Anwei-
sungen merken?

LONGPLAY ﬂ

to Programmtext, Anleitung und so wei-
ter eingedeutscht hat, dennoch kein
deutsches Produkt. Das wird kaum ir-
gendwo so deutlich wie gerade bei der
Funkerei, mit der man es in deutschen
Towers eben sehr genau nimmt.

Die nicht fachgerechte Lande- und
Startgenehmigung iiber Mausklick ht-
te eine Soundblaster-gestiitzte Frisch-
zellenkur mit ein paar im realen Flugbe-
trieb vorkommenden An- und Abmelde-
floskeln verdient. Ansonsten jedoch
bietet der Flugsimulator 5 mehr, als ein
unbedarfter Spielefreak von Haus aus
erwarten wiirde. Das Flugverhalten bei
Stromungsabrif —beispielsweise wenn
man zu langsam fliegt — oder auch das
Austrimmen und das Motorverhalten
sind gut nachempfunden. Eine echte
Hilfe, auch wenn man hier bei “Charter-
pool "die Schulbank driickt: die Naviga-
tionsgerdte im “Flight 5”.

Mehr Komfor mit Zubehor
(bloder Reim!...)

In der Theorie geiibte und in wenigen
praktischen Flugstunden ausprobierte
Navigationsverfahren lassen sich sehr
gut am Simulator iiben. Die zum Hand-
buch gehorenden Flugkarten und Navi-

gationsangaben entsprechen dabei
dem, was man in der Praxis tatsachlich
zur Flugvorbereitung in die Hand be-
kommt. Schon nach wenigen Theorie-
stunden in Meteorologie, Technik,
Aerodynamik, Luftrecht und Navigation
werden die Funktionen der einzelnen
Systeme im Flugzeug klar, und man ist
froh iiber die realistische Instrumen-
tenvielfalt im Flugsimulator 5.0. Einzig
die abweichende Steuerung und Bedie-
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nung der Instrumente storen noch das
volle Flugempfinden. Wer hat es an
Bord eines Fliegers schon mit einer
MFII-Tastatur oder mit einem Schlab-
berjoystick aus dem Kaufhaus zu tun?
Einige Zusatzgerdte von grofStenteils
wenig bekannten Herstellern kdnnen
diese Liicke schliefen. Angeboten wer-
den beispielsweise spezielle Steuer-
kniippel zum Anschluf an die analogen
Joystickports des PC oder auch Pedale
fiir die realititsnahe Steuerung der
Querruder und des Spornrads sowie
der Bremsen.

Kartenspielereien

Da wir gerade von den “Amerikanis-
men” des Flugsimulators sprachen:
Auch die bisher verfiigharen Karten be-
geistern deutsche Pilotenschiiler we-
nig. Eine Ergédnzungsdiskette mit deut-
schen Flughafen ist zwar bei verschie-
denen Fremdanbietern in Arbeit. Aller-
dings ist Microsoft bisher nicht in der
Lage, fehlerfreie Entwicklungssoft-
ware fiir “Flight 5”-Karten zur Verfi-
gung zu stellen, so daf8 die im Augen-
blick  verfiigharen  Zusatzkarten
“Deutschland” fehlerhaft und nicht zu
empfehlen sind. Auf Satellitenbildern
aufbauende Ergénzungskarten fiir ver-
schiedene amerikanische Flughéfen

A Wer erst mal ein paar “echte”
Flugstunden hinter sich hat, dem
kommen die Instrumente im
Flugsimulator-Cockpit hinterher
gar nicht mehr so kryptisch vor
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A Mitkihnem
Schwenk im An-
flug auf die Kii-
stenstadt, und
das ganz ohne
Magengluckern:
So schon wie hier
sieht man sich
selbst allerdings
NUR im Simulator

ADen Traum vom
Fliegen kann sich
nicht jeder ver-
wirklichen. Mit
Microsofts Simu-
lator kommt man
den technischen
Verhaltensweisen
beim Flug aber
schon mal sehr
nahe

“Flight 5” hatin »
puncto Grafik ge-
geniiber seinen
Vorgdngern zuge-
legt, wenn auch
moderne Action-
Flugis in dieser
Hinsicht mehr zu
bieten haben

und Landschaften sind hingegen Ge-
schmackssache. Aus grofSer Hohe bie-
ten sie tatsdchlich ein realistisches Bo-
denbild. In den normalerweise verwen-
deten Flughohen allerdings bringen sie
keine Vorteile gegeniiber den Stan-
dard-Bodendarstellungen.

Der springende Punkt

Der eigentliche Néhrwert des FS 5.0
liegt nicht so sehr in der “tollen” Grafik
— da gibt es bei Action-Flugsimulatoren
a la Strike Commander oder T.F.X. (fiir
Science-Fiction-Freunde meinetwegen
auch Wing Commander oder X-Wing)
Besseres. Trotzdem: Gegeniiber sei-
nem Vorganger, dem legendéren
“Flight 4”, hat der aktuelle Microsoft-
Flieger grafisch zugelegt. Der Wolken-
himmel ist durch Texture-Mapping
glaubwiirdiger als frither, auch Berge
sehen naturgetreuer aus als die friihe-
ren simplen Polygon-Farbfldchen. Der
springende Punkt bei dem Microsoft-
Produkt ist aber etwas, das sich bereits

in Sublogics Ur-Version angekiindigt
hat und seitdem konsequent immer
weiter verbessert worden ist: Das Flug-
verhalten bestimmter Flugzeugtypen
wird duflerst wirklichkeitsnah simu-
liert. Im theoretischen Unterricht
durchgesprochene Verhaltensmuster,
beispielsweise beim Trudeln der Ma-
schine oder beim Aussetzen des Mo-
tors, lassen sich gut im Simulator nach-

A Die Funkanlage - so etwas wie die
unsichtbare Nabelschnur zum Bo-
den. Wer nicht weil3, wie er sich
am Funkgerdt zu verhalten hat,
darf in Deutschland nicht fliegen

spielen, bevor sie dann beim prakti-
schen Unterricht im Flug eingeiibt wer-
den. Obwohl der sichere Platz hinter
dem Monitor keine Flugstunde erset-
zen kann, lassen sich doch bestimmte

A Das Learjet-Cockpit ist auch im
Flugsimulator etwas reichhaltiger
bestiickt als das der Cessna

Handlungsabldufe gut einstudieren und
problemlos in der praktischen Ausbil-
dung vertiefen. Eine Uberlegung wird
sicher auch bei manchem Flugschiiler
eine Rolle spielen: Eine Stunde Simula-
tionserfahrung hinter dem PC-Bild-
schirm ist eben doch weeeeesentlich
billiger als eine Stunde praktischer Flu-
gunterricht. Je besser man fiir den letz-
teren geriistet ist, desto mehr hat man
schlielich davon.

Das soll jetzt aber nicht heiflen, dafs
blof Leute, die sich gerade auf ihre PPL
vorbereiten, etwas anfangen konnten
mit dem “Flight 5" und dem Zubehor,
das man dafiir kriegt. Wen das Fliegen
reizt, wer gerade auch das technische
Gepussel mag, der wird auch als real
“bodengebundener” Mensch -
seine Freude an diesem Si- / £.

mulator finden. b\

=
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(OMPETITION

‘BrandheiBe Zeiten!

in Superspiel mit einer turbostarken Mu-
sik — das ist BURNTIME. Jetzt ist die
Single-CD mit der Musik unter dem Titel
“Burning Time” erschienen. NEOs Haus-
komponist Hannes Seifert lieferte die Musik zum
Spiel, die Danceversion wurde von Bruce Ingram
und Steve Erinle umgesetzt, zwei absoluten Profis
im Musikgeschift, die dazu mit weiteren Konnern
zusammengearbeitet haben. Sangerin ist Doretta
Carter, und das Ganze kann man mit Worten nicht
beschreiben, das muf? man horen und sehen (z.B.
in den Eurotops, wo das Video gezeigt wird, das ge-
nau wie die CD im Handel erhiltlich ist).

Das Game selbst erscheint jetzt auch in einer Limi-
ted Edition fiir Amiga, PC und CD-ROM. MAX DE-
SIGN und ASM verlosen aus diesen Griinden je
dmal eine Version des Spiels und aufRerdem 20 Mu-
sik-CDs. Klar, daf® Ihr erst mal ein paar Fragen zum -

Thema Feuer beantworten miit. Und dazu muf "1—:{,

man nicht mal blattern, so was weifd man einfach:

In welchem US-Katastrophen-Film sprengen Paul Newman und Steve McQueen
einen riesigen Wassertank unter dem Dach eines Wolkenkratzers?

Von wem wurde der Rockklassiker “Fire” gesungen? (Unser CvD prahlt ibrigens
gerade, er konne sogar den Keyboarder und den Schlagzeuger nennen...)

. Wie heiflt der heilige Schutzpatron der Feuerwehr?

. In welchem Stephen-King-Roman st ein Médchen ein lebender Flammenwerfer?

Ist doch wirklich nicht schwierig, oder? Und nun - ASM 'ne Briefmarke draufgeklebt und dann ab damit
schnell alle vier Antworten auf eine Postkarte zur gelben Post (bis spatestens zum 31. Mai 1994
gesr):hl(':ieben, mit Absendt:lr f(1nl«v»ril‘dd()i?t ::rges- Kennwor]‘: BURNTIME al)l‘:»chicl«z-n!)(.i Rect:ltsnl;ege konnt lhr Euch ab-
sen), Computersystem und folgender Adresse schminken, denn da brennt es ganz gewaltig.
versehen: POSth(h ]870 Auch wenn lhr mit uns oder jemandem bei Max

37758 Eschwege Design verwandt oder verschwiigert seid, kommt
Ihr als Gewinner nicht in Frage! ;
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Computerfreaks.
Ein Serienkiller stirbt, sein Korper wird bestat-
tet, doch seine Seele lebt als morderisches En-
ergiebiindel in den unendlichen Weiten des
Stromkreislaufs weiter. Scheinbar harmlo-
se Alltagsgegenstande werden auf ein-

mal zu todlichen Waffen. Ein wahrer
Alptraum beginnt.
Der Killer im System heift
Karl Hochman (Ted Marcoux)
und hat vor seinem Tod
scheinbar unauffallig
in einem Computer-
laden gearbeitet.

Was keiner wufSte: Karlist ein Serienkil-
ler, der seine Opfer auf bestialische
Weise totet. Schon seit langem wurde
nachihm gesucht.

Eines Tages kommt die alleinerzie-
hende Mutter Terry Munroe (Karen Al-
len) mit ihrem Sohn Josh (Wil Horneff)
in den Laden, wo Karl arbeitet. Terry
vergiflt dummerweise ihr Adrebuch,
und damit fingt das Drama an. Unter
dem Vorwand, Terry das Adrefbuch

. A Deutsche Bank. PaBBwort :’Geld-
scheffel’. Auf: mein Konto. (Der

\ Killer im System)

A Nein, Mutti, wirklich, ich sag’ nie
wieder “Schmeckt super, Mami!”
(Der Killer im System)

zuriickbringen zu wollen, macht sich
Karl auf den Weg zu seinem néchsten
Opfer. Doch das Schicksal macht ihm
einen Strich durch die Rechnung. Auf
der Fahrt verungliickt er mit seinem
Wagen.

Der Killer im System

Der schwerverletzte Karl wird in ein
Krankenhaus gebracht. Drauflen tobt
ein orkanartiger Sturm. Mit den mo-
dernsten Geriten untersuchen die Arz-

~ein nahegelegenes

Kraftwerk ein. Karl

stirbt. Eine Flut von

Elektrizitat wird frei,

und Karls morderische

Seele wird durch einen

iberdimensionalen

Kurzschluf? in das Vertei-

lerprogramm des Haupt-

computers eingespeist.

Nun ist der Weg frei.

Karls Seele kann sich unge-

hindert im stadtischen

Stromkreislauf  bewegen.

Seine todliche Verabredung

mit Terry einzuhalten, ist nur
noch eine Frage der Zeit.

Der einzige, der die Kata-

strophe verhindern kann, ist der

Computerspezialist Bram (Chris

Mulkey). Gemeinsam mit Bram und
einer ganzen Reihe gut durchdachter
Tricks kann es Terry und Josh gelingen,
den Killer zu stoppen, der sich als teuf-
lischer Herrscher iiber alle Elektro-
gerdte aufgeschwungen hat.

Auf Euch wartet ein spannungsgela-
dener Film, der durch die Vielzahl tech-
nischer Effekte sicherlich fiir Aufsehen
sorgen wird. Rachel Talalay fiihrte Re-
gie; er wurde durch den letzten Film der
Freddy-Kriiger-Reihe “Freddy’s Dead:
The Final Nightmare” bekannt. In dem
neuen Streifen wird zum grofen Teil
aus der digitalisierten Perspektive Karl
Hochmans erzahlt. Durch die visuellen
Effekte entsteht die besondere Span-
nung. Alle Trickszenen wurden von der
Spezialeffekte-Firma VIFX entwickelt,
die auch fiir Tricks in Filmen wie “Bat-
man Returns” oder “Cliffhanger” ver-
antwortlich zeichnete. Mein Tip: unbe-
dingtanschauen!

Fiir Kids und Junggebliebene

Kurt Russell (“Die Klapperschlange”,
“Backdraft”, “Tequila Sunrise™) und
Martin Short (“Die Reise ins Ich”, “Das
Bankentrio”, “Vater der Braut™) sorgen
dafiir, dall in der Abenteuerkomddie
Captain Ron (ab 5. Mai in den Video-
theken zu finden) kein Auge trocken




Nachricht vom Tode seines Lieb-
lingsonkels erhélt, nimmt sein Leben
eine dramatische Wende: Laut Testa-
mentist er stolzer Besitzer einer Segel-
jacht geworden. Sein Traum vom Aben-
teuer im Paradies scheint wahr zu wer-
den. Kurz entschlossen diist Martin mit
seiner gesamten Familie (Mary Kay Pla-
ce, Meadow Sisto, Benjamin Salisbury)
abindie Karibik.

Doch statt des Luxusseglers erwartet
Martin ein Schiff, das eher einem
schwankenden Bretterverschlag gleicht.
Und dann ist dann noch Captain Ron (Kurt
Russell), der mit nicht ganz wasserdich-
ten Nautikkenntnissen das Kommando
ibernimmt. Mit dem wettergegerbten
Seebdren erlebt Martin ein Abenteuer,
wie er es sich in seinen kithnsten
(Alp-) Tréumen nichtvorgestellt hitte.

“Captain Ron” (im Verleih der Buena
Vista Home Video GmbH) —ein sehr un-
terhaltsamer Filmspaf® fiir grof und
klein—istab 6 Jahren freigegeben.

Walt Disneys zauberhafte Reihe mit
Arielle, der kleinen Meerjungfrau, ist
umzwei Filme erweitert worden. In Ari-
elle — Die Meerjungfrau, Wahre
Freunde (Buena Vista Home Video, oh-
ne Altersbeschrénkung) machen Ariel-
le und ihr Freund Fabius eine besonde-
re Entdeckung: Als der “Teufelsrochen”
(The Evil Manta) versucht, Mi8gunst im
Reich von Konig Triton zu verbreiten,
schaffen es die beiden, die Harmonie
durch den Zauber von Musik und wah-
rer Freundschaft wiederherzustellen.
Als Arielle spter die eindringliche War-
nung Konig Tritons vor den Gefahren
des Meeres mifRachtet, gerit sie in ei-
nen gefahrlichen Unterwasserwirbel
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A Eine verriickte
Crew, ein schroti-
reifer Kahn —ein
Film zum Lachen
(Captain Ron)

Fir die lieben
Kleinen: Arielle
in verschiedenen
Abentevern
(Arielle = Der

Vv Zauberstein)
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in “[he Mat:ht des B' {
dent True) begibt sich Arielles Fr

Fabius in grofte Gefahr, um Kénig Tri-

tons Dreizack wiederzufinden — er
scheint fiir immer verloren, aber da hat
der Frechdachs eine Idee. — Mehr wird
nichtverraten, schaut’s Euch einfachan.

Zum Abschluf$ noch ein wenig Karao-
kespaf$ fiir die ganze Familie: Aladdin,
Jasmin und der Lampengeist Dschinni
sind die Stars des preisgekronten Zei-
chentrickspektakels “Aladdin”. Buena
Vista Home Entertainment prasentiert
mit “Sing mit uns — Ein Traum wird
wahr” neben den Songs aus “Aladdin”
noch die beliebtesten Lieder aus “Ari-
elle”, “Das Dschungelbuch”, “Die Scho-
ne und das Biest” und vielen anderen
erfolgreichen Disney-Verfilmungen. Al-
le Videocassetten sind zum Preis von
29,95 DM im Handel erhaltlich.

Filme auf (D

Die Bildplatte ist out, es lebe die Film-
CD. Dank der Full-Motion-Video-Modu-
le fiir das Philips CD-I und Commodo-
res Amiga-CD32-Konsole sind Anfang
des Jahres eine ganze Menge guter
Kinowerke erschienen. Darunter zum
Beispiel Renner wie “Black Rain” mit
Michael Douglas, “Star Trek VI — The
Undiscovered Country” oder “The Na-
ked Gun 2 122" mit Leslie Nielsen als
vollig beknacktem Lieutenant Frank
Drebin. Schon an den
Titeln kann man sehen,
dal es sich um Origi-
nalfilme ohne Synchro-
nisation handelt, was
sich damit nur fiir die
Leute bezahlt macht,
die englisch zumindest
verstehen konnen. Aber
auch eingedeutschte
Versionen sind seit
April erhéltlich.

Zu empfehlen sind
hier vor allem “Star
TrekVI” und “Die nack-
te Kanone 2 127, Letz-
terer ist sowieso nur
etwas fiir Leute, die auf
absolut schrige Komo-
dien stehen. Die Story

o ey
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A Firdie Kleinen frisch aus den
Disney-Studios (Arielle - Wahre
Freunde)

vom Polizisten, der einem Umweltskan-
dal auf die Spur kommt, ist nichts Be-
sonderes, aber die Art und Weise, wie
Frank Drebin den Fall l6st, ist einfach
sehenswert. Produziert wurde der Film
vom  Autorengespann Zucker/Abra-
hams/Zucker, die sich schon mit ihren
Persiflagen iiber verriickte Reisen in di-
versen unglaublichen Verkehrsmitteln
bekannt gemacht haben. Die CD-Filme
werden in der Preislage zwischen 80
und 120 DM erhéltlich sein, sind damit
also oft billiger als herkommliche Bild-
platten. Die Vorteile liegen auf der
Hand: So gut wie kein Verschleif, ein-
fach zu handhaben.

Das soll es fiir diesen Monat gewe-
sen sein, wir bleiben fiir Euch weiter am
Ballundwerdenauch ——
weiterhin die CD- /54 (G

. | /o |l _:': |
Filmebegutachten. '\ =/ \§ /n}

Folgende Filme auf FMV-CD sind seit eini-
ger Zeit als Direktimporte erhiltlich:
Rubrik Film:

Titel Preis

Black Rain 49 95 DM
Naked Gun21/2 49 95DM
Patriot Games 49,95DM

Star Trek VI 49.95DM

Top Gun 49,95DM
Rubrik Musik:

Andrew Lloyd Webber
Bon Jovi, Keep the Faith
Brian Adams

Tina Turner
Sonstiges:

Cartoon Carnival

49,95DM
49,95DM
49,95DM
49,95 DM

59,95DM

95



Punkt, Punkt, Komma,

HANNA-BARBERA
ANIMATION
WORKSHOP

PC/Amiga, 149 DM, Her-
steller: Empire, England,
Muster von: Bomico.

er Hanna-Barbera Ani-
mation Workshop ist ein
Programm zum Erzeugen
von Trickfilmen auf PC
oder Amiga. Beide Versionen sind—bis auf
die Installation — vollkommen identisch,
deshalb gilt das, was in diesem Testbericht
auch fiir beide ingleicher Weise.

Sinn des Animation Workshop ist die
spielerische Herstellung kleinerer Car-
toon-Sequenzen, fiir die man sich die Figu-
ren der unsterblichen Zeichentrickserien
des Teams Hanna und Barbera ausleihen
darf: “The Jetsons”, “The Flintstones”
(Familie Feuerstein) und andere bekann-
te Charaktere. Natiirlich erreicht ein sol-

A Nein, Leute, Ihr habt keinen iGber
den Durst getrunken!

cher “hausgemachter” Cartoon nie die
Qualitét der grolen Vorbilder, aber das ist
auch {iberhaupt nicht wichtig. Hier zahlen
vielmehr Spaf und Kreativitat — und das
Erlebnis, eine selbstgeschaffene Zeichen-
trickszene iiber die Mattscheibe flimmern
zusehen, wiegt alles andere auf.

Die Lange eines Filmchens richtet sich
nach der GroRe des Speichers, den man
dem “Animation Workshop” zur Verfiigung
stellt. Beim PC bedeutet das moglichst viel
XMS, beim Amiga einfach blof so viel RAM
wie moglichin der Kiste. Auf meinem 486er
mit 8 MB kam ich auf ungeféhr 70 Einzelbil-
der, auf meinem A3000 mit 10 MB auf ca.
160 (so viel zum Thema Speichermanage-
ment auf Amiga und PC...), wobei die Ani-
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h mich mal wieder iber die
amusiert. Fred und die Ticke des
nei dem Thema bleibt kein Auge
ch wieviel Schweif} gehdrt dazu,
sel dppische halbe Minute Trltkflll__;.f"'
:-'herzusiellen? Mit einem Animations-Bauka=
sten fur Cartoon-Filmchen konne

machen.

mation von gleicher
Qualitdt war.

Nach dem Start des
Programms fiihlt man
sich in die Jugendzeit
versetzt. Das “Drum-
herum” der Kopier-
schutzabfrage sieht ei-
nem Malprogramm fiir
Kinder nicht undhnlich.
Auch das Hauptmenii
zeigt sich auf diese Weise. Doch hat das Ganze Sinn, denn auch kiinstle-
risch Unbegabte sollen sich nicht gleich frustriert abwenden. Die
Meniifiihrung wird durch Piktogramme gesteuert, die die jeweiligen
Untermeniis anzeigen: Malen, Feinzeichnen, Datei-Management, Vi-
deo-Digitizing, Filmshow.

Das Programm nutzt den Screen im Low-Res-Modus auf beiden
Rechnern (320*200 beim PC und 320*256 beim PAL-Amiga) mit jeweils 8
Farben. Gezeichnet wird mit den Hilfsmitteln eines gewhnlichen Zei-
chenprogramms auf dem Screen, eine Leiste mit Anklick-Piktogram-
men fiihrt zu den einzelnen Hilfsmitteln. Bei der Maltechnik gibt es zwei
Wege: Einmal das direkte Zeichnen, dann das Zeichnen mit Layern. Dar-
unter versteht ein Animationskiinstler das Arbeiten auf mehreren
transparent iibereinanderliegenden Folien, die insgesamt mindestens
drei aufeinanderfolgende Animationsstufen zeigen. Im Programm wer-
den immer die letzten beiden Bilder als Umrisse in verschiedenen
Graustufen angezeigt. Die neue Zeichnung kann so punktgenau darii-
bergelegt werden. Damit lassen sich kleine Bewegungsstufen herstel-
len.

Die Zeichen-Tools erinnern in ihrem Aufbau sehr stark an das be-
kannte Malprogramm Deluxe Paint von Electronic Arts. Fiillen, Frei-
handzeichnen und unterschiedliche Punktstarken lassen sich wéhlen.
Auch Ausschneide-und Undo-Funktion sind enthalten.

Das Anfertigen einer Zeichnung auf dem Schirm ist nur dann einfach,
wenn man selbst auch auf Papier ein wenig zeichnen kann. Ohne per-
spektivisches Denken wird manvergebens die Qualitdt der mitgeliefer-
ten Beispiele (enthalten sind die bekanntesten Figuren aus der Zusam-
menarbeit der beiden Namenspatrone William Hanna und Joseph Bar-
bera) zu erreichen versuchen. Aber zumindest ist das Handling recht
einfach.

Um professionelle Qualitét liefern zu kénnen, hat das Programm
allerdings entschieden zu wenige Hilfsmittel eingebaut. Mir fehlt etwa

A Das Menu erinnert an einen Kin-
dergeburistag,...

eine Moglichkeit,
einzelne Elemente
auf dem Bildschirm
zuloschen. Die ein-
zelnen Bilder er-
scheinen, bedingt
durch das Bitmap-
Prinzips, immer als
ganze Einheiten.
Objekte, wie man
sie von vektorori-
entierten Program-
men kennt, such
man vergeblich. So
wird das Korri-
gieren oder An-
dern eines Bildes
zur Geduldsprobe.
Professionelle Pro-
gramme {iberneh-
men Anderungen
eines Frames (ei-
nes Einzelbildes)
zum Beispiel in die
nachfolgenden Bil-
der — im “Anima-
tion Workshop”
muf$ man miihsam
an jedem einzel-
nenarbeiten.

Die Filme selbst werden jeweils kom-
plett abgespeichert, lassen sich aber nur
mit Hilfe des “Animation Workshop™ be-
trachten. So etwas wie ein Runtime-
System gibt es nicht.

Gut ist die Unterstiitzung von Video-Di-
gitizern in beiden Versionen. So kommt
das Programm schlief3lich doch noch zu ei-
ner guten Note. Man kann ein Videobild
einblenden, die Computeranimation darii-
berlegen und das Ganze gegebenenfalls
aufVideobandaufnehmen.

Die Amiga-Version laft sich iiber eine
[nstall-Datei auf Platte kopieren
und luft auf allen Amigas: ein / =)\
Pluspunkt. \$&Z/

A ...sorgt aber fir einfaches
Arbeiten




rning, Vietiam

und -Leserinnen

er sich wie ich fiir Film-
geschichte interessiert,
dem wird der Name Leo-
nard Maltin sicher etwas
sagen. Die komplette 1992er Ausgabe
seines “TV Movies and Video Guide” bil-
det unter anderem den Grundstock zu
Cinemania '94. Und mit dieser Quelle
allein ist es nicht getan: Auch andere
Kritiker kommen zu Wort, wenn es dar-

A Besen, Besen seist gewesen...

um geht, sowohl Klassiker der Filmge-
schichte als auch aktuelle Hits per CD-
ROMinWort, Ton und Bildvorzustellen.

Wort — das sind zum einen Filmkriti-
ken (bei vielen Filmen kommen gleich
mehrere Leute zu Wort, und es gibt auch
schon einmal unterschiedliche bzw. er-
ganzende Meinungen). In Sachen Ton
\ war man sehr groRziigig, denn neben

Comedy/Drama/wWar

A Guuuten Moooooorgen, liebe ASM-Leser

CINEMANIA 94

PC-CD-ROM (386SX, 2 MB
RAM, Soundkarte, VGA), ca.
129 DM, Hersteller: Microsoft,
USA, Muster von: CDV, Karls-

rube.

Filmfiihrer gibt es en masse. Der fol-
gende stellt eine Besonderheit dar
denn neben Besprechungen der
wichtigsten Filme und Biographien
von Filmschatfenden gibt es sogar
Ton- und Bilddokumente.

Stefan meint:

Wassoll ich sagen? Einerseits ist ein Film-
lexikon mit Bildern und Ton natirlich
eine prima Sache. Andererseits bleibe ich
nach der Begegnung mit “Cinemania
94" doch bei meinem “Maltius” und
dem “Halliwell” auf Papier, denn die
sind noch um etliches vollstandiger.
AufSerdem konnte auch die technische
Umsetzung des CD-Lexikons hier und da
noch ein paar Verbesserungen erfahren,

Filmmusik gibt es zahlreiche Dialogsétze, die genauso klassisch sind
wie die Filme, aus denen sie stammen.

[n Sachen Bild muf8 man differenzieren zwischen stehenden
und laufenden Bildern. Erstere gibt es viele, vor allem bei den
Biographien der wichtigsten Schauspieler und Regisseure. Letzte-
re sind leider
etwas sparli-
cher gesdt —

erste “Junge Wilde”

gen sieht.

sehr einfach verstdndlichen
Point&Click-Menii kann man
innerhalb weniger Sekunden
die gewiinschte Filmkritik
aufrufen oder sich die Daten
z.B. von James Stewart ansehen. In jeder Bio-
graphie sind einige Filmtitel und Namen unter-
strichen. Wenn man die anklickt, kommt man
direkt zu ihrer Besprechung. Komfortabler
geht es nimmer.

Die Lange der einzelnen Streifen ist geson-
dert hervorgehoben. Hieran laRt sich nur allzu
deutlich sehen, wieviel man bei uns von gewis-
sen Filmen “abschneidet”, damit sie ja keine

| A Monty: Seltsamerweise der

aber immer-

hin gibt es sie | YO allemdie Prisentation der “Fotos”
hin und wie- und “Filmausschnitte”,

der. Es liegt

natiirlich am  Gewaltverherrlichen oder allzuviel Blut

Rechner und
an der Grafik-
karte, ob man
die Ausschnit-
te nun ohne
Ruckeln und in
Farbe oder in
Schwarzweif$

mit einigen sehr unrealistischen Ruckbewegun-

Der Suchkomfort verdient ein Lob: Mit einem

zeigen.

Cinemania '%4 ist komplett in Eng-
lisch, was echten Filmfreaks aber
nichts ausmachen diirfte. An sie richtet
sich das Programm ja auch in erster Li-
nie. Doch auch diejenigen, die den
Samstagabend am liebsten mit
dem/der Liebsten im Lieb- g~
lingskino verbringen, kom- | g )
menvollauf ihre Kosten. &L/
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|ch hiitte Euch jo gern an
dieser Stelle die neue CD von
Clawfinger vorgestellt, aber
die Wege der Post sind uner-
grindlich. Wird aber nach-
geholt—versprochen. Trotz
allem gibt's wieder einen
ganzen Sack mit ausnahms-
los guter Alternativmusik
fernab von Madonna und
dhnlichem Popgendle der
Megastars.

Also, zum Thema Crossover fallen mir
sofort vier Namen ein: Red Hot Chilli
Peppers, Clawfinger, Rage against the
Machine und Freaky Fuckin’ Weirdoz.
Letztere sind gerade mit ihrem neuen
Silberstiick Mao Mak Maa (in irgend
‘ner Sprache: Higher als High) auf dem
Markt. Und was soll ich Euch sagen: Die
deutsche Alternativrockszene hat einen
starken Exportartikel. Crossover vom
Feinsten (Crossover = Vermischung
verschiedener Musikstile, meistens
Rap und Metal). In bester Schriglage
brettern die vier aus Deutschland los.
Knallharte Metalriffs auf einem Rap-
Beat bringen den richtigen Dampf-

druck, um das Uberdruckventil in seine
Einzelteile zu zerbroseln. Auf der Co-
verversion von lan Durys Klassiker “Hit
Me (with your Rhythm Stick)” gibt sich
sogar Nina Hagen ein Background-Stell-
dichein. Von Schrég bis hin zu indischer
Gong-Musik scheren sich die Weirdoz
einen Dreckum klassische Stile. Wird in
Insiderkreisen als Kulthand gehandelt.

_ »Intelligenz-Crossover«

S 0 U NDGARTGEDTEN

nach mehr schreit. Frontman Chris Corn-
well und seine Mannen sind sich auch
nicht zu schade, den klassischen
Hardrock einzuspielen. “Limo Wreck” ist
dafiir mit Sicherheit ein Vertreter. Mir
hat Soundgarden die letzten Karten von
Battle Isle 2 versiiRt.

~ »Pflichtprogramm«

Keine Frage, Soundgarden gehort der-
zeit zu den Top-Acts in der
Grunge-Szene. Die vier
Jungs aus Seattle —
woher auch sonst
— legen mit Su-
perunknown ein
Meisterwerk vor.
Mit  “Spoon-
man”, das auf
der Maxi und
der Normal-CD
vertreten  1st,
gibt’s einen Song,
der bereits bei mir
einen Klassikerstatus
erreicht hat. Ich will ja kei-
nem auf die Fiife treten, aber in Sachen
Grunge stehen Bands wie Pearl Jam und
Soundgarden weit iiber Nirvana. Diese
Platte gehort auf jeden Fall zum Pflicht-
programm. 16 Songs ohne Hénger und
doch in einer musikalischen Vielfalt, die

Platte q‘:S{E]J]LIO G

Kein Frage iiber die Stilrichtung; Trash.
Jeder spielt jedes Instrument. Und wo-
zu im Studio alle Songs einzeln ein-
spielen und perfektionieren. Schnor-
kellos, schrég, haarscharf an einer Jam-
Session vorbeigeschliddert, lassen
die drei alles aus sich raus,
was sie gerade be-
wegt. Ich konnte
: fast meinen A...
darauf verwet-
ten, dafl der
Bassist auf ei-
nem Ricken-
backer los-
hetzt (echtes
Kultgerdt mit
sattem Sound).
Die Studioar-
beit ist alles an-
dere als perfektio-
niert, macht die Band
aber glaubwiirdiger und erdiger.
Nicht so steril sauber arrangiert wie bei
den Mega-Acts.

»Wistundgute




Gotthard
 Dial Hard swonio)

. Unglaublich, aber wahr: Vier Schweizer

zeigen dem Rest von Europas
Hardrockszene eine beinharte Harke.
AuRentemperatur 28 Grad, die Intersta-

- teziehtsich wie mit dem Lineal gezogen
- bis zum Horizont. Der Staub in der Keh-
- leschreit nach einem kiihlen Drink. Ein
- 5Ter Chevy Bel Air kiindigt sich von wei-
- tem mit dem satten Blubbern des V8ers
~ an. Drinnen sitzen vier langhaarige Ty-
~ pen, aus den offenen Fenstern sind ein
~ paar Takte von “Mountain Mama” zu
~ horen, bevor der Chevy mit einer Staub-
- wolke ins Nirgendwo verschwindet.
~ Road-Mucke vom Feinsten. Gotthard ist

~ fiir mich einer der wenigen wiirdigen

- Erben von Deep Purple, Rainbow und

der Sonne. Hier kommt der Katalysa-
tor: King’s X mit ihrer CD Dogman.
Schwermiitiger Rock aus den Staaten,
ohne ins Seichte abzudriften. Eher ein
ehrlicher Versuch aus dem Sumpf der
Melancholie zu entkommen. Zum
groRten Teil haut der Drummer mode-
rat auf Snare und Toms, 1aft aber ge-
nug Druck iibrig, um fiir den Rest des
Trios die Gitarrenarbeit in die richtige
Bahn zu lenken. King’s X machen Rock,
der irgendwo zwischen Softrock und
der Detroit-/Seattle-Bewegung liegt.
Fernab vom Schnulz und meilenweit
neben riiden Gitarrenattacken hat
sich das Trio eine eigene Nische geba-
stelt. Horenswert ist auch die Live-Co-
verversion von Hendrix’ Manic De-
pression.

»Schwermut-Rock«

THERAPY? NOWHERE

“

Therapy?

Nowhere amrecords)

e 2

Leider war bis Redak-
tionsschluf nur die
Maxi-CD vom Newco-
mer dieses Friihjahrs
zu haben. Dennoch
diirfte die aktuelle LP
Troublegum jetzt auf
dem Markt sein. Das
Trio aus England
bringt richtig frischen
Wind in die englische
Szene, die sich mo-
mentan hinter der US-
Ubermacht versteckt.
Die Band selbstist ein
Uberbleibsel aus Dii-
ster- und Dunkelta-

gen, hat sich aber vollig vom alten Image geldst und schligt jetzt in
Richtung Grunge zu. Recht schnelle Beats vom Wirbelwind-Schlag-
zeuger bilden die Grundlage fiir saubere Riffs und den hundsge-
meinen Gesang. Als Zugabe ist der Klassiker C.C.Rider (in einer ei-

genwilligen Version) als Trackvertreten.

»Starker Newcomer«

Disketten
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lhnen 1 Jahr Garantie.
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~ Thin Lizzy. Ubrigens: Eine neue Scheibe
~ der Schweizer-Band diirfte diese Tage
- auf den Markt kommen. One more for
- theRoad.
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weise verdammt nahe kommt. In Er-
mangelung eines Labels hier der Kon-
takt: A.L.S., 34250 Lohfelden, Postfach
1466.

»Kraut-Metal«
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FULL MOTION

VIDEO-MODUL

Amiga CD32, ca. 400 DM,
Hersteller: Commodore, Mu-
ster von: Commodore, 60528
Frankfurt/Main.

Commodore stellte auf der
CeBIT zum ersten Mal die

bislang beste Erweiterung
fir das Amiga (D32 vor —
das FMV-Modul.

iir die einen ist es FMV,
fiir die anderen die lang-
ste Slideshow der Welt.
Dieser etwas spottische
Satz beschreibt eine der moglichen Zu-
kunftsaussichten des Amiga CD32. Es
wird um ein Modul erweitert, das es fer-
tigbringt, Filme und Videoclips von CD
abzuspielen. FMV (Full Motion Video),
so heifdt das neue technische Wunder-
teil. Das reichlich groRe Modul enthalt
die komplette Steuerelektronik, um die
mit Hilfe des MPEG-Packverfahrens

sadiey and Anteny Crowther alias the Byte
would ke to welcome vou to the world of
Happy bunting. . .

A Das Menii fir Filmtitel

komprimierten Bild- und Tonsignale in
das CD-Gerét zu iibergeben und von
dort aus auf den Monitor oder den
Fernseher zu bringen.

Der Einbau ware eigentlich denkbar
einfach — wenn nicht die Designer mal
wieder am Kunden vorbei designt hét-
ten. Denn einer der Klemmhaken der
Blindplatte, die den Schacht fiir das Mo-
dul am CD32 abdeckt, bricht wihrend
der Installation unweigerlich ab. Na gut,
wenn das Modul im Schacht sitzt, ist die
Blindkappe sowiesoarbeitslos.

Das Modul wird in den dafiir vorbe-
- reiteten Slot gesteckt, dann wird noch
die Halteschraube am Gehduse festge-
~ zogen—das war es, mehr ist nicht notig.
~ ' Nach dem Einschalten fallt sofort auf,
. daf8 das Boot-Intro der Konsole sich

Rieine I{nnsgle,
grofies Kino

Das FMV-Modul macht  »
Multimedia méglich

etwas verzogert, dann aber wie ge-
wohnt erscheint. Die Spiele laufen
weitestgehend normal ab, einige we-
nige wie Microcosm oder Arabian
Nights wollen allerdings manchmal
nicht mehr so recht in die Hufe kom-
men: In diesem Falle hilft nur ein
Druck auf die Reset-Taste. Die Spie-
le laufen ansonsten wie gewohnt,
das FMV-Modul macht sich beim
Spielen nicht bemerkbar. Dann der er-
ste MPEG-Versuch mit einer Demo-CD
von Commodore; ausgewahlt wurde ein
Videoclip. Was soll man sagen? Man
kommt sich vor wie live bei MTV. Die
Clips werden wohl in ndchster Zeit re-
gelmaRiger erscheinen; so hat Commo-
dore auf der CeBIT z.B. das neue Paul-
McCartney-Video gleich als CD32-Ver-
sion vorgestellt.

Die nachsten Kandidaten waren CD-i-
Filme auf CD, darunter solche Perlen
wie “Naked Gun 2 12", “Black Rain”
oder “Star Trek 6 — The Undiscovered
Country”. Alle Filme waren Originale in
englischer Sprache, was sich an der
Qualitat der Texte und der Gags be-
merkbar machte. Die Film-CDs werden
iiber ein Menii gesteuert, wobei die ein-
zelnen Teile des Films jeweils einen Ab-
schnitt darstellen. Durch Anklicken mit-
tels Joypad werden die jeweiligen Tei-
le angewdhlt, durch Druck auf die Start-
taste gespielt. Auf diese Weise lassen
sich einfache Text-Tracks — zum Bei-
spiel die beliebten Hinweise der FSK —
unterdriicken, und der Film wird sofort
gestartet. Ist eine CD zu Ende, und die
ndchste soll eingelegt werden, dann
schaltet die Konsole vom Film in das
Menii zuriick.

Um im Filmvor- oder zuriickzugehen,
mufs man sich der beiden Feuertasten
an der Vorderseite des Joypads bedie-
nen. Driickt man kurz auf die linke Ta-
ste, wird dervorherige Track angewdhlt,
mit der rechten kommt man zum nach-
sten Track. Bei lingerem Druck wird
der ndchstliegende Bildsequenz-Be-
ginn (vor oder zuriick) angesteuert. Ein
“Spulen” wie bei Kassetten ist nicht

moglich. Dafiir gibt es aber Standbilder
in 1A-Qualitat, hervorgerufen durch die
Pausenfunktion der Start-Taste.

Pro CD befinden sich ca. 65 -72 Minu-
ten Film auf der Silberscheibe, davon
sind ca. 8 Minuten Hinweise. Macht eine
Reinspielzeit von knapp 60 Minuten; fiir
die meisten Filme sind somit zwei CDs
ausreichend. Die Bildqualitdt ist her-
vorragend: Man merkt so gut wie gar
nicht, daf8 die Filme in Wirklichkeit als
schnelle Abfolge von Einzelbildern ge-
zeigt werden (was ja auch fiir die ande-
ren Darstellungsarten gilt, aber bei der
MPEG-Kompression starker zu beach-
ten ist). Die Farben sind klar, die Bild- -

A Ein Ausschnitt aus ”Dfe nddde
Kanone 2 1/2”

scharfe ist enorm. Das FMV-Modul ist
eine groartige Erweiterung fiirs CD32.
Angesichts der Tatsache, dal man auch
auf das inzwischen grofSe Angebot von
CD-i-Filmen zuriickgreifen kann (die
nicht nur in Originalenglisch zu finden
sind, sondern inzwischen auch deutsch
synchronisiert) und daf$ iiberdies eini-
ges an MPEG-Spielen zu erwarten ist,
lohnt sich eine Anschaffung
durchaus. Fazit: Unbedingt zu
empfehlen.




eit kanpp zwei Jahren er-
freut sich das CD-i-Sy-
stem von Philips eines
langsam aber stetig
wachsenden Zuspruchs. Neben Audio-
CDs, CD-Gs und Photo CDs schlucken
die CD-1-Gerdte, die dhnlich aussehen
wie Audio-CD-Player, die speziellen CD-
i-Programme — zahlreiche Spiele, etli-

DIGITAL VIDEO

CARTRIDGE

CD-i, 399 DM, Hersteller: Phi-
lips, 20099 Hamburg, Muster
von: Hersteller.

che Lernprogramme, eine ganze Reihe
“versoftete” Nachschlagewerke und so
weiter. Jetzt hat Philips allen CD-i-
Freunden einen langgehegten Wunsch
erfiillt und ein Modul auf den Markt ge-
bracht, mit dessen Hilfe alle CD-i-Gera-
te, auch die dltesten, zu MPEG-Filmvor-
fiihrernwerden.

Die Installation des Moduls ist denkbar
einfach. Zwei Schrauben gelost, das Ab-
deckblech abgenommen und die Car-
tridge im Taschenbuchformat einge-

A Musik fir die Ohren - und jetzt
auch fiir's Auge

. steckt — schon ist der Player “videofit”.
. Kryptische Schalterchen oder kompli-
zierte Setup-Prozeduren gibt es nicht.

Der erste Testlauf mit einer FMV—CD
filhrt denn auch in der Redaktion sofort
zum Erfolg. Wir wahlen “Play”, es er-
scheint das altbekannte Philips-Logo
und gleich darauf das Eingangsmenii
des Videos. CD-i-Videos sind in Kapitel
eingeteilt. Wer keine Opening Credits
mag, springt einfach zu Kapitel 2 und be-

6634 94

Die Zeichen der Zeii siehen auf “Videofilme von
(D" - die Muliimedia-Spaizen pfeifen’s von den
Diichern. Am 1. April dieses Johres hat auch
Philips seinem Enteriainment-System (D-i ein
MPEG-Modul spendiert. Wen wundert’s, stells
doch der holldndische Fekironikkonzern die fiir
ein solches Modul bendtigien Wandler selbst her.

.‘

Umdas
FMV-Modul
in den CD-i-
Player ein-
zusetlzen,
braucht man
kein Fach-
mann zu
sein

findet sich sofort in der Aktschn. Der Film wird gestartet und lauft
im Full-Screen-Modus mit einer atemberaubenden Bild- und Ton-
qualitdt. Per Druck auf Controllertaste Il wird ein Play-Menii am
unteren Bildschirmrand eingeblendet, welches so ziemlich den
gewohnten Bedienelementen eines Videorecorders entspricht
(blof die Aufnahme haben sie natiirlich wiedervergessen. Scherz,
Scherz!...). Aus dem laufenden Film heraus kann man schnell an
den Anfang des jeweils nachsten oder vorigen Kapitels springen,
vor- oder zuriickspulen oder mit der Pause-Funktion ein perfek-
tes Standbild einfrieren. Das schnelle Vor-und Zuriickspulen zeigt
jedoch keine fliissigen Sequenzen, sondern Einzelbilder in wéhl-
barem Frame-Abstand. Bei der kleinstmdglichen Schrittweite von
5 Frames [&Rt sich das Standbild dennoch ziemlich exakt positio-
nieren. Die - XY
I\ <f SN SER T 4

V ill -~ - . ‘.' .l'._-"‘ L G i .~
on Philips aoh Yerri )

auf CD her- __ | ¥ g >y

ausgegebe- . B .

nen Videofil- _ .. 2 With a Uttie Help from My Friends
e o - SR

me sind zwi- [P Love for Sale

schen CDSZ, » Lay your Ha.nds on'Me

Ree] Maglc g 5 Blaze of Glory

(PC) und CD- 6 .

 volkonpa- - 2 Y O =

tibel. Im all- 5 ~. N

gemeinen ist
ein Film mit
voller Lauf-
ldnge auf zwei CDs aufgeteilt. In puncto Bildqualitét schlégt das Sy-
stem alle bekannten Heimvideobandsysteme um Lichtjahre. Le-
diglich die grof3en klassischen Bildplatten kénnten mithalten, das
Handling der kleinen CDs ist jedoch wesentlich einfacher. Nach-

A Das Auswahlmeni: Welcher Videotrack
darf’s sein?

dem man sich den ersten Teil des Films
angesehen hat, wird man aufgefordert,
die zweite CD einzulegen, und schon
geht’sweiter.

Play me...

Neben Videofilmen kann das CD-I nun
auch spezielle Full-Motion-Video-Ga-
mes “futtern”. Space Ace in der Auto-
matenversion macht ganz gut was her

A Diese “Dragon’s Lair”-Version ist
eines der ersten Spiele, das aus
MPEG-codierten Videosequenzen
besteht

(auch wenn das Gameplay nieder-
schmetternd blode ist). Mehr Titel wer-
den so sicher kommen wie der Keuch-
laut nach dem Schliickchen Tabasco —
der Support von Phillips ist gesichert,
was neben den Besitzern eines CD-i auf
diejenigen der anderen MPEG-Systeme
mit Befriedigung erfiillen diirfte. Die
Einkdufer des Elektronikriesen sind
eifrig um neue Lizenzen bemiiht. Be-
sonders interessant wird das Ganze bei
Musikvideos. Die aktuelle Bon-Jovi-CD
kostet als Zweifach-Video-CD nur ein
paar Mark mehr als die gewdhnliche Au-
dio-Variante und hat eine ebenso gute
Soundqualitét. Zusatzlich kann man hier
jedoch auch noch die entsprechenden
Konzertvideos ansehen.

VHS must die...

LaRt man mal die Anschaffungskosten
fiir das CD-i-Grundgerdt auen vor,
wird das Ganze gar nicht mal so teuer.
Das Modul kostet gerade mal soviel wie
ein Low-Cost-VHS-Abspielgerdt und
bietet dafiir doch einiges mehr an Qua-
litdt und Komfort.

VHS hat sich jedoch bereits mehr als
einmal gegen wesentlich bessere Sy-
steme durchsetzen konnen. Bleibt ab-
zuwarten, ob die Movies fiir das CD-i in
den Regalen der Videotheken landen
werden — das konnte dann den ganz
groBen Durchbruch fiir alle e
MPEG-kompatiblen Systeme /§=3#
bringen. N
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egen 2 DM in Briefmarken |
erhalten Sie unsere Komplettliste. -
(Bitte Rechnert angeben: Atari ST/Am;ga/PCf Mac). F

NT& + 9 DM. Es gelten ungere AGB’s, |

6¥E¥SG6-1 150 Xed , €21 12/-1E€S0€ YOBASOd , 18AOUUBH 6ES0E

dle wir Thnen auf Wunsch ern enden.

BUM - TEAM

Ihr Partner fur PC & Amiga
Super Shareware u. PD 2u einem vernUnfigen Prels

Kostenlos

Katcloge anfordem. Comp.-Typ angeben,
( Postausteligetline 8- DM in Brigfm,
..wird bei Bestellung verechnet )

Kopiergebitr pro Disk bei Versand  max. 3,50 DM

P.Diefrich Osnabriicker 22 45145 Essen
Tel.0201/705148 +705831  Fax: 731742

SOFTWAREVERSAND

PUBLIC DOMAIN

CENTER inh.uBalicki
Pf.3142, 58218 Schwerte

<  Gratisinfo fir

0 AMIGA
0 ATARI
‘0 MS-DOS

SCHRODER/STROBEL
HUBERTUSSTR.39-50389 WESSELING
TEL:/FAX: 02236/84 01 56

SOFTWARE FUR AMIGA/PC/C64
VIDEOGAMES FUR NINTENDO/SEGA
ZUBEHOR FUR COMPUTER/KONSOLEN
LOSUNGSBUCHER
LEERDISKETTEN
CD-ROM

AMIGA:
DER CLOU
BATTLEISLE 2

IBM/PC:
BAZOOKA SUE 99,95
DETROIT 89,95
ULTIMA VII-PAGAN

SUPERNES :
PAC ATTACK

MARIO IS MISSING

MEGA DRIVE :
JOE&MAC 85,90

SONIC 3 119,90 SPECTRE

VIRTUAL PINNB. 99,90 UTOPIA

INGRATIS KATALOG ANFORDERN !!!
SYSTEM BITTE ANGEBEN!




Games ‘4’ Fun

Wabhlenstralle 6, 50823 Koéln
Tel. 0221 - 52 75 44
FAX 0221 - 52 75 24

Amiga

Die Siedler
Kolumbus

Schatz im Silbersee
Der Clou

Pizza Connection
€ 32

Microcosm 49,-
Pirates! Gold 75~
Nigel Mansell 65,-
Summer Olympix 45~

19~
7~
19~
75~
89~

PC

Battle Isle 2

Sim Gty 2000 EV
Som + Max
Hattrick

Zeppelin

Larry 6 DV

Ultima 8

Beneath o Steel Sky
Doom

Fordern Sie unsere Gesamtpreisliste an!
Versand- und Ladenpreise variieren.

Ladenlokal + Versand

Wir fiithren PC, Amiga, CD 32
Software — Hardware und Service

+ STONYSOFT *

Public Domain/Freeware/Shareware

C-64/128

Uber 11000 Programme:
Anwender: Textverarb.,
Verwaltung, Datenbanken,
§ Grafiksoft, zahlr. Utilities...
Spiele: Action-/Arcade,
(Grafik-) Adventures, Stra-
tegiespiele, Simulationen...

Lernprogramme aller Art
GEOS- u. 128er-Software!

PC (MS-DOS)

Erlesene Auswahl der ca.

HICTaRONNEC
Inte Anzelyge
stchechnt
MNuizen Sie
Jen Plaw
hor

i lre Werbongd

8000 besten Titel aus allen

Anwendungsbereichen.

Drucker/DTP/Grafik/CAD/
Verw./Biro/ /Branchen/
DFU)/Hobby,/Lern/Uilifies
aller Art.... —» besonders
gepflegte Auswahl an
SPIELEN!

¢

e

Nur 1,30 bis 1,65 pro
voller Disknummer!

Nur 2,- bis 2,50 pro
360k-5,25"-Diskette!

C-64/128-Gratiskatalog
anfordern bei:

Gedruckter (!) PC-
Gratiskatalog bei:

Wir sind ein

o zuverldssiger
Partner in ‘
Sachen Software

Testen Sie uns!

LIVE IN

STONVYSOFT

Stonysoft

Inh.: Gunther Steinle (&

Beethovenstr, 1
87727 Babenhausen
Tel.: (08333)1275

7:30-20:00 Uhr

Fax: (0 83 33) 70 44

KOLN!!

Vom 1. bis zum 3.10.94 erwarten Euch
DARTH VADER
+ 3 STAR WARS TOP-STARS

excl. fur Diskussionsrunden, Autogramm-
stunden, Fotosessions und und und!!

Zudem gibt's eine Menge News zur Fort-
setzung der Saga, einen groRen Material-
verkauf, KostUmprdmierung, Gewinnspiele

und vieles mehr.

THE FORCE
gegen 2,-- J E :
Ruckporto CONVENTION ’94
(Briefmarken) ———8 OVER EUROPE

ESWFC / "Jedi-Con KéIn"
Postfach 11 04 07 / 86029 Augsburg

Umfangreiche
Info's gibt's

TOPSOFT

IHR SOFTWARE PARTNER

fiir folgende Rechner u. Videosysteme:
PC - AMIGA - C64/128 - Atari ST -
Schneider CPC - Gameboy - Sega Mega

Drive - Game Gear - CD 32 - Sega Master

System II - Atari Lynx - MAC - CD ROM
Mega CD - Super NES - MAC CD.

KOMPLETTLOSUNGEN IN DEUTSCH

SUPER SHAREWARE und PUBLIC DOMAIN
fiir
PC - AMIGA - C64/C128

:

Compuienapiel-Tensand
Wetzgaver Str. 51 + 73527 Schwdbisch Gmiind

82—
8350
77—

Inh. D. Bihler/G. Neidlein

Simon the Sorcerer
TEX.

Zeppelin
Amiga-Superpreise:
AnstoB

Aufschwung Ost
Battle Isle 2

Die Siedler

Elite 2

Goblins 3
Kingmaker

Mad News

Pizza Connection
Simon the Sorcerer
Zeppelin

PC-Superpreise:
Aces over Europe
Aufschwung Ost
B-Wing

Battle Isle 2

Der Planer

Der Planer Zus.disk
Die Siedler

Elite 2

Goal

Goblins 3
Kingmaker

Mad News

Pizza Connection
Sam & Max (DV)!

7350
65—
4350
7750
7750
45—
78—
66,—
59—
78—
65,50
7850
78—
84—

65—
59—

66—
65,50
65.50
78—
67,50
66,—

PC-CD-Rom-Superpreise:
Sim City 2000 (EV) 77— Rebel Assault (EV) 7750
(DV) 84— TFX. 95—

Versandkosten: 8 DM, NN + 5 DM. Ausland nur gegen Vor-
kasse (Euroscheck) + 14 DM. Preisliste anfordern (1 DM,
System)!!! Wir versenden generell im Sicherheitskarton!

Tel. (07171) 79385 / Fux 794 85

"Hardware .

i486 DX 33, VLB-Systemn, 256 K Cache,
Prozessorkihlung, Towergehause,
4 MB RAM, 256 MB Harddisk, 1 MB
= 'gGrafikkane 16 Mio Farben, Tastatur,
- 3.5"-Floppy, DOS 6.2, Windows f.
Workgroups 3.11 (incl. Windows)
“t%:;é;\} + Maus + Maus-Pad

T S
oot NS flir nur 2.799,00 DM
Anderungen \§=== |jeferung erfolgt nur gegen Vorkasse

Prepdmeidig (EC-Scheck/Bar)! Individuelle Konfiguration
e 1GE mabglich!

| MAN NGA-VIDEOS
& \ir liefern thnen alle gangigen
MANGA-VIDEOS, Bitte fordern

k&= Sie unsere unverbindliche

Preisliste an!
| Achtung: Lieferung von
i MANGR-Videos nur gegen
8 Altersnachweis!

GRATISLISTE SOFORT ANFORDERN
Computertyp unbedingt angeben!!!
Firma TOPSOFT

Postfach 4, 82336 Feldafing
Telefon 08157-3428 - Telefax 08157-4408

:

SATELLITE

TONTRAGERVERSAND

MUSI( - NEWS

Verkauf von " CD - LP - Musikkasetten

CUTURE BEAT - world In your hands 10,90 DM MCD
ACE OF BASE - don't tum around 10,90 DM MCD
10,90 DM MCD

DR. ALBAN - look who's talking
LEILA K. - close your eyes
HADDAWAY - what Is love
CAPPELLA - u gat 2 know
TAG TEAM - whoompl 26,90 DM CD
LOFT - wake the world 26,90 DM CD
DAVID LEE ROTH - your flithy little mouth 26,90 DM CD

10,90 DM MCD
10,90 DM MCD
26,90 DM CD
07
08
09
10

RAZOR SHOCK - Sampler 2 CD fir  32,90DM CD

Fordert noch Heute den kompletten Music - Katalog an.

Preise + Versand und Nachnahmekosten
Nur solang der Vorrat reicht!

schickt eure Bestellung an:

sATmu Postfach 43 04 22 80734 Miinchen

oder per TAX.: 089 /95 71 91 29

|\ A

zHO Versand GBR

Rotkreuzstr. 5
D-85354 Freising
Tel.: (08161) 6 81 32
Fax: (08161) 6 75 61
Telefonische Hotline Mo-Fr.
von 19.30 - 21.00 Uhr

& und MaxiCD Top 100 standig
=8 im Sortiument. Fordern Sie
i unsere aktuelle Preisliste an!

i Twenty 4 Seven:
i Take me away (MCD) 11,99
i Bgan Adams:

Jce ouse r 35":%'1‘- ’reme
h @COW g 5 Y .
1Gavbler DM 2499, -

AMD 486 SX 40 MHZ VLB-Board - 4 MB RAM
170 MB Festplatte - 3,5" Floppy 1,44 MB - Tastatur
Kontroller (2 HDD/2 FDD) +Multi /O (2S/1P/1G)

Joystick o. Joypad - Marken-Mouse - MS-DOS 6.2
Windows 3.1 - Handbucher (fast alle deutsch)
1 MB VLB VGA-Karte 1280* 1024
14" Super-VGA-Farbmonitor (MPR 1)
Soundkarte (Soundblaster komp.) + 2 Boxen
Spielesammlung (4/5 Games) oder eine
Spiele-Neuheit

| Aufpreise:
= ‘ CD-ROM Double Speed + DM 444 -
von 486 SX 40 MHZ auf 486 DX 40 MHZ + DM 300 -
4 von 486 SX 40 MHZ auf 486 SLC2 50 MHZ + DM 400 -
von 486 SX 40 MHZ auf 486 SLC2 66 MHZ + DM 500 -
weitere Systeme-Konfigurationen auf Anfrage

Umbadu lhres 386er zum '
(486er 40 MHZ ab 499 -

Imttmer und Andenungen vorbehalten
Versand per Vorkasse oder Nachnahme zzgl. Versandkosten

| Tel: 0911 - 50 54 63




'_ . ='C-o.mputerspifele 2 Telespiele "

10 Jahre MAGIC

Lieferung portofrei.

Lieferung meist innerhalb

24 Stunden!!!

Ak

1 Breitenfeldstr. 46 @ 91126 Schwabach F
Tel.: 0911/640241 < Fax: 0911/647895 g

Versahdbestellung 24 Std.

Versand auf Rechnung
Erstlieferung per Nachnahme.

=> Sofort kostenlose Preisliste anfordern. <=

Computer Soft-
und Hardware

Am- mnd Verkaul

Osterreich

BIETESOFTWARE
AMIGA

hockeymanager, Turrican I, Elite Il -
The Frontier. Preis nach Vereinbarung.
Verkaufe auch Leerdisketten flr 30
Pfenig pro Stluck. Verkaufe auch Dis-
kettenbox flir 180 Disketten fiir 20 DM je
Box, Neupreis 40,- DM. Tel.: 07123/
4931 (Matthias)

STOP!!! Verkaufe AMIGA-GAMES.
Z.B. Lothar Matth&us nur 30 DM usw. -
Casom Claus, Hauptstr. 97, 66953
Pirmasens, Tel.: 06331/76039.

Verk. billig Orig. Amiga-Spiele: Indy
4, Monkey 2, Lotus 3, MAD TV, Wing
Commander, History Line, Legend of
Kyrandia, Pinball Fant.,, Sensible
Soccer, Dune etc. Tel.: 0201/757570.

Ver. Org. Alien Breed 2 (40); Cannon
Fodder (40); Desert Strike (40); Vroom
+ Data (20); Turrican 1-3 (65); G.Taxlor
S.Man (20); AnstoB Data (alle Namen u.
Starken aktualisiert (10). Tel.: 06643/
1279 (Christian)

Lose PD-Sammlung auf: Kickstart, Bau.,
F-Fish, Franz, Time, Taifun, Oase, Saar,
BSK, A.-Magazin! Jede PD nur 1,40
DM! ab 100 Stck. 1,30 DM! Info 1,- DM!
S. Wei3, Mittelstr. 110a, 53757 St.
Augustin 3, Tel.:02241/314511

Verk. Kyrandia (25), Spacejob (10),
Bills Tomato (20), Aufschwung Ost
(40), Victor Loomes (5), F-1 GP (30),
BMP 2.0 (40), Lost Vik. (40), Turrican 3
(40).04101/63226

Amiga-Originale: A-Train 35 DM, TV
Sports Baseball 15 DM, Tennis Cup 2
15 DM, 1990-93er 15 DM, Ski or die 10
DM, Bills Tomato 20 DM, Honda RVF 15
DM, Tel.: 07553/7885.

AMIGA-ORIGINALE: Uridium 2, Indy
4, Die Siedler, Fire & Ice, BMP, Anstol3,
Wing Commander, Gods, DSA,
Lemmings, Desert Strike, Syndicate,
Monkey 2, etc. Tel.: 05382/4858. Auch
Ankauf.

Ldse PD-Sammlung auf: Kickstart, Bau.,
F-Fish, Franz, Time, Taifun, Oase, Saar,
BSK, A.-Magazin! Jede PD nur 1,40
DM! ab 100 Stck. 1,30 DM! Info 1,- DM!
S. Wei3, Mittelstr. 110a, 53757 St.
Augustin 3, Tel.:02241/314511

Was bringen die?

Leben in die Bude, Partner weltweit,
Freund und Feind, Spiel und Spannung

Fantasy - Science Fiction - History

Fiir Dich 1st besummt was dabei. Wir bringen
erstklassige Spiele und umfassenden Service.
Nicht zufillig haben wir es zum fiihrenden
Postspiel-Anbieter in Mitteleuropa gebracht.

{

POSTSPIELE?

Warum immer nur mit/gegen Computer
spielen, wenn sich in unseren Partien bis zu 200
Spieler aus Fleisch und Blut tummeln?
Also nix wie anrufen, oder eine Postkarte
schreiben und unser Gratisinfo mit kostenlosem
Regelwerk anfordern, natiirlich unverbindlich.

Wir starten stindig neue
Spiele.

SSV Klapf-Bachler OEG
Postfach 1205b

A-8021 GRAZ, =™ A+(0)316/919327
Fax A<(0)316/910318, BBS A+(0)316/9193274

Verkaufe Szene-Demos! Lose meine
Sammlung auf, auch allerneueste
Demos, Mags usw. vorhanden. 1,50
DM/Disk.; keine Raubkopien. Infos
gegen 1,- DM RP bei: Andreas Dubois,
Starenweg 9, 89584 Ehingen

Verk. fir Amiga: Der Patrizier, Eis-
hockeymanager, Turrican lll, Elite Il - The
Frontier. Preis nach Vereinbarung.
Verkaufe auch Leerdisketten fiir 30 Pfenig
pro Stlick. Verkaufe auch Diskettenbox fiir
180 Disketten fiir 20 DM je Box, Neupreis
40,-DM. Tel.:07123/4931 (Matthias)

Lose PD-Sammliung auf: Kickstart, Bau,,
F-Fish, Franz, Time, Taifun, Oase, Saar,
BSK, A.-Magazin! Jede PD nur 1,40
DM! ab 100 Stck. 1,30 DM! Info 1,- DM!
S. Wei3, Mittelstr. 110a, 53757 St.
Augustin 3, Tel.: 02241/314511

Verkaufe Szene-Demos! Ldse meine
Sammlung auf, auch allerneueste
Demos, Mags usw. vorhanden. 1,50
DM/Disk.; keine Raubkopien. Infos
gegen 1,- DM RP bei: Andreas Dubois,
Starenweg 9, 89584 Ehingen

Verk. Amiga 1200.-Originale: OSCAR
40,- DM+DENNIS 45,- DM - beide
AGA-Versionen!!! Tel.: 02271/66336
(Martin)

Ldse PD-Sammlung auf: Kickstart, Bau.,
F-Fish, Franz, Time, Taifun, Oase, Saar,
BSK, A.-Magazin! Jede PD nur 1,40
DM! ab 100 Stck. 1,30 DM! Info 1,- DM!
S. WeiB3, Mittelstr. 110a, 53757 St.
Augustin3, Tel.: 02241/314511

Orig. SW je 30,-DM, IT C.F.T. Desert,
Kult, Starglider, Island of L. Hope,
Space Ace, Falcon, Elvira, Stadt d.
Léwen, Pawn, Jinxter, Wing Com.,
Kings Quest 1-3, Halley Project, Car.
Command, T.:05551/7416ab 19.30
Lose PD-Sammlung auf: Kickstart, Bau.,
F-Fish, Franz, Time, Taifun, Oase, Saar,
BSK, A.-Magazin! Jede PD nur 1,40
DM! ab 100 Stck. 1,30 DM! Info 1,- DM!
S. WeiB, Mittelstr. 110a, 53757 St.
Augustin 3, Tel.:02241/314511

C64

*Geschenkt: Software abzugeben*
Info gegen 2 DM in Briefmarken. Th.
Brandl, Postfach 1221/05, 93156 Teu-
blitz (C64/Amiga/PC) G

STOP!!! Verkaufe AMIGA-GAMES.
Z.B. Lothar Matthaus nur 30 DM usw. -
Casom Claus, Hauptstr. 97, 66953
Pirmasens-Tel.: 06331/76039.

ST

Lose Atari-ST-Sammlung auf. Ca.
1500 Disks, auBerdem viele Originale.
Preise: VB. Meldet Euch bei:
M.Konopka, Rheinstr, 25, 26419 Schor-
tens, Tel.:04461/80733.

Spiele Atari ST: Psion Chess 60,
Populous 40, Leaderboard Golf 50, Klax
40, Power Monger 45, Sim City 45, Rings
of Medusa40. Tel.: 07033/32432.

PC

PC-Originale zu verkaufen: Cyber-
race, Terminator 2029, Terminator
Rampage, Ultimate Football, 2 Worlds
War je 40, 3 x DM 100. 08341/66490 ab
20 Uhr.

PC-ORIGINALE: Battle Isle 2, Indy 4,
Stronghold, X-Wing, BMP, Ultima 7,
DSA, Wing Commander 2, Die Siedler,
Mad TV, Falcon 3.0, Strike Eagle 3,
Zool, etc. Tel.: 05382/4858. Auch
Ankauf.

F15 Strike Eagle 3,HL 14-18, Krisesin
the Kreml, Sim Earth, DD Horse Racing,
Pirates, Elite Plus, Jagd auf Roter
Oktober. Zwischen 15 — 55 DM. 0231/
675398.16-19 Uhr. PC-Orig.

Verk. PC-Originele, 100% ok u.
komplett: Ambush at Sorinor (45,-),
Xenobots (35,-), Chuck Yeagers AC
(25,-), Star Trek 25th AV. (35,-).
Tel.: 03464/515059, 19-21 Uhr. Mario
verlangen.

Orig. PC-Flugsimulationen + NN.:
SVGA Air Warrior 60.-, Wingcommand.
150-, StuntIsland 60.-, Comanche 50.-,
Reach forthe Skies 50.-. Flir FS 4 Scen.
Gran Canyon 40.-, Tyrol 4 + 5 50.-.
02822/52415ab 19.00

Verk.: SQ 4, Civilization, Indy 4, Sh.
Holmes, je 60,-; Day of the Tentacle,
PQ 4, je 70,-; PQ 3 50,-; CD-ROM: Sh.
Holmes 1 50.-, Loom 50.-, Sh. Holmes 3
70.-, Inca 2 70.-; Alle zus. 600,-. Tel.:
06201/71848,14-16 Uhr, Alexander.




Shareware flr PC, 50 Disketten, 3,5”,
Nur Gutes & Neues, z.B. Doom, lber
100 MB, 150 DM. Tel.: 02599/7032
(Thomas)
PC-Originale: Burning Steel + Super
Schiffe + Amerika im Atlantik + Szenario
Editor 90 DM. Their finest Hour +
Missiondisk 30 DM. Tel.: 02204/67959.
Téglichab 19.00 Uhr.

Indy-Car Racing, Wallstreet Manager,
AnstoB3, Pirates Gold, Fields of Glory,
Startreck (deutsch), Planer, Flashback
zuverkaufen. Tel.: 02256/3143.

Spanisch, italienisch lernen am PC.
Lehrgang mit Vokabeltrainer 39 DM
plus Porto. Bei: Bodo Rehder, Tel.:
040/74344579. G
Verk./Tausche UW2, Synd., Twil.
2000, Kyrandia, L.Bow 2, Battle |. 2, Ult.
7/2, Perf. Gen., Wiz. 6, TQ; Suche Sam
& Max, Kyr. 2, Gob. 3; 08621/3630,
Robert17 Uhr.

PC-Originale zu verkaufen: Cyber-
race, Terminator 2029, Terminator
Rampage, Ultimate Football, 2 Worlds
War je 40, 3x DM 100. 08341/66490 ab
20Uhr.

CD-ROM MS Golf V 1.0 fiir 69.-; Rebel
Assault 59,-; Asian Ladys 75,-; Busty
Babes 59,-: Tel/Fax: 0461/74498 ab 19
Uhr.

PC/CD-ROM “Day of the Tentacle”,

Originalverpackung, deutsche Version

zu verkaufen, 70 DM. Tel.: 05254/

60007.

PD/SW Katalogdiskette kostenlos.

Tel.: 02191/666263, Mo-Do ab 16 Uhr.
G

Verkaufe CD-ROM inkl. Buch, Con-
troler u. Driver flir 230 DM, Strike Com.,
CD flir 80 DM, TEX CD fiir 95 DM. Alles
Original. Enrico Meier anrufen unter
0351/4604106

Verk. o. tausche Original PC-Spiele:
Aces of Europe 60,-; Der Planer 60,-;
Master of Orion 60,-; The BLUE+The
GRAY 60,-; Zeppelin 60,-;Hexuma 40,-
+NN.Tel.:0741/13511, Fax:13512

Verkaufe PC-Originale: Day of the
Tentacle 45,-; Freddy Pharkas 40,-;
Darkseed 30,-; Alle 3 deutsche Ver-
sionen. Police Quest 1 VGA 25,-. Alle
zusammen flr 115,-; Salvatore Manta,
Postfach 1526, D-78615 Rottweil
Verkaufe: INDY 4, Startrek, Imperium,
Zool, Winzer, Space Max, Wing
Commander, Strike Comm. + Speech.
Angebote an Marcus (06151/781282)

Kings Quest|V, Indiana Jones 3, Space
QuestV, Prince of Persia 1; pro Spiel 35,-
DM. Tel.:07240/4127 ab 18.00 Uhr

Biete Dune 2, Baitlechess (SVGA),
Wordstar, Macs Opera, ATM, Ways, PC-
Player-Hefte 2-6/93 (alle vergriffen), 20
PD-Disks je 40,- DM o. Tausch; G. Rollis:
0231/526443/0rig.

ANDERE

Tausche: Neo-Geo Module, Magician
Lord, Riding Hero, Cyber-Lip und
Burning Fight gegen Last Resort, Ninja
Commando, Mutantion Nation, Sengoku
2usw. Tel.:09128/4103 ab 16h (Janni)

Lernprogramme: Rechen-,Geometrie-,
Vokabel-, Grammatiktrainer (deutsch,
engl., franz., span., ital.,, lat.) ab 4,50
DM, Gratisinfo von: |. Thurm, Postfach
1671, 73606 Schorndorf, Tel.: 07181/
21709. G

SUCHE SOFTWARE

AMIGA

AnstoB, Eishockey-Manager, 13990
(93-Edition), Vikings-Fields of Con-
quest u. 20 weitere Amiga-Programme
zuverkaufen. Tel.: 02256/3143.

Suche gilinstige Games fiir A 500.
Bevorzugt Action, Jump, And Run und
Grafikadventures. Tel.: 08166/8966.

PC

Suche Orig. PC: Jumpman (Voll-
version), Lode Runner, Ultima Trilogy
oder Ultima V, AlterEgo (mtf) und
Lemmings | (& Zusatzdisk). Zahle gut!
Tel.:089/6370489

KONSOLE

Suche fir Atari 2600 die Spiele
Moonsweeper, Super Cobra, Fathom,
Death Star Battle und Battle Zone. Zahle
20-30 DM + Porto. Tel.: 07543/1230
(Helmut)

BIETEHARDWARE

AMIGA

Amiga 500, 1 MB RAM, 2. Laufwerk,
ca. 100 Disketten, 12 Originale, Maus,
Literatur, Joys und vieles mehr!! Bei:
M.Konopka, Rheinstr. 25, 26419
Schortens, Tel.: 04461/80733.

Verk. 210 MB Festplatte (AT-Bus) fiir
A500/500+ (10 Monate alt) mit RAM-
Opt. (2 von 8 MB bestiickt) fiir 800 DM
(neu 1039 DM); ab 16.00 Uhr. Tel.: 030/
9764395.

Verkaufe Amiga 500 inkl. Monitor und
1 MB Speicher, Handbucher + 4 Orig.-
Spiele; Preis 750,- DM VB; Tel.: 06074/
7957; Mega-Drive-Spiele zu verk. LHX
+ Quackshot + World of lllusion +
Streetsa50,-DModeralle4 150,-DM

C-64, Floppy 1541-ll, Datasette, Joy-
stick, Reset, 20 Originalspiele, An-
wendungssoftware, 115 Disketten. VB:
DM 400,-. Alle Teile einzeln erhaitlich.
Tel.:0791/3548.

Verkaufe 486 S x 25, 85 MB-HD, 1,44
MB-Laufwerk, 1,2 MB Laufwerk, CD-
ROM-Laufwerk, Soundblaster, VGA,
14" Farbmonitor, Overdrive-Sockel, 4
MB-Speicher, viel Original-Software.
FP2200,00DM.Tel.: 08679/2018.

Verkaufe Am 386 DX-40 Motherboard,
64 KB Cache, in bestem Zustand! DM
200,-, Tel.:06781/25342,ab 17 Uhr.

i.486 DX/33 VLB-Tower, neu, 4 MB
RAM, 260 MB HD, 1 MB SVGA-Karte u.
NEC 2 A Multisync Mon. (2J.), SB2.0 DE,
MS-Win. 3.1, DOS s.o., PC-Tools 8.0,
MS-Works 2.0, Studio f. Win., Corel
DRAW4.0inst., 3300 DM, 0611/540843.

Verk. 386/25 Mhz, 2 MB RAM, 40 MB
HD, 3,5" u. 5,25" LW, SVGA-Monitor,
Maus, MS-DOS 5.00, Windows 3.1 fiir
1100 DM. Tel.: 039773/360, René.

Verkaufe 386SX-25, 4MB RAM, 40 MB
HDD, 14" VGA-Monitor, div. Originale,
9-Nadel-Drucker (def.); Tel.: 0202/771676
(abends); Preis VB 1500,- DM

KONSOLE

— SNES — SMD — \Verkaufe
Kopierstationen flr Super Nintendo und
Sega Megadrive. Tel.: 05731/40419!
Lose auBerdem meine Software-
sammlung fir Amiga auf!!

Manga-Videos + Zubehor glinstig
abzugeben. AuBerdem Spiele fiir Neo
Geo, SNES und FM Towns abzugeben.

PC-Engine-Graphics, kaum gebrau.
mit CD-ROM-Adapter und ca. 6 Sp., 5-
Spieler-Adapter, Op. Wolt/Image Fight
usw., VB 450,- DM (Engin Super Gra-
phics) ab20.00 unter 0234/293812

Verk. Sega Mega Drive u. Spiel Sonic
2 fur 200 DM VB. Tel.: 040/846401 (ab
17.00 Uhr)

Verkaufe Mega Drive mit 8 Spielen.
Z.B. Alladin, Jurassic Park, Jungle
Strike flir 490,- DM. Dimo Schulze, Tel.:
030/6767140.

— SNES — SMD — Verkaufe
Kopierstationen flr Super Nintendo und
Sega Megadrive. Tel.: 05731/40419!
Lése auBerdem meine Softwaresamm-
lung fir Amigaauf!!

Verk. dt. SNES incl. 2 Joypads und 9
Topspielen wie Flashback, S. Turrican,
S. Starwars, Axelay fiir schlappe 750,-
DM VB (alles Orig.-Verp.); Tel.: 09353/
7781tagl.ab 18.00 Uhr

Verkaufe C64 mit DiskDrive 1541-2,
Farbmonitor, 20 Leerdisks, 12 Arbeitsdisk,
5 Kassetten 15 Spiele und 2 Joysticks,
allesnur450,- DM! Ruftan: 040/443943

ST

Verk. Atari STFM + 2 MB + S/W Monitor
SM 124 + LogicMaus + Anwendersoft-
ware: Englischprogramm, Schreibpro-
gramm, Malprogramm, Public Domain

Softw. + Blicher. VB 500 DM, Tel.;
05846/600.

PC

Streamer! Verkaufe neue Colorado +
Dat Streamer Tapes fiir 5 DM/Stlick!!
Infos bei: Schummer, BP 27, L-3801
Schifflg., Luxbg.!

Verk. neue Grafikkarte fiir VLB Cirrus
Logic 5428 1MB Truecolor, NP 250,-, VB
180,-, Tel.: 08142/18219, Fax: 08142/
49879

VERSCHIEDENES

Suche Komp.-Lésung zu Dragon-
flight v. Thalion. R.Kurz, Rubensstr.
71,66119 Saarbriicken, 0681/852911.

100 DM téaglich! Legaler Nebenver-
dienst flir jeden. Info geg. frank.
Rickumschlag bei: S.Schindler, GoB-
nitzer Str. 13, 04639 Ponitz.

Losungen: Monkey Island 1 + 2, Indy
3 + 4, Elvira 1 + 2, Gobliins 1 + 2,
Kyrandia 1 + 2, Darkseed, Laura Bow 2.
Je Lésung 5,- DM. Thomas Gatsche,
Sudetenstr. 50, 50354 Hirth (frankier-
ter Rlickumschlag) G

Suche Komp.-Lésung zu Dragon-
flight v. Thalion. R.Kurz, Rubensstr.
71,66119 Saarbriicken, 0681/852911.

Geldverdienen von Zuhause aus.
Keine Vorkenntnisse vonndten! Info-
material mit einem frankierten u. adr.
Rickumschlag anfordern bei: H.M.
Sistig, Schillerstr. 3, 53332 Bornheim.

RLEINANZEIGEN

Verkaufe ASM Hefte 12/86 - 4/94;
Power Play 10/88 - 4/94; Joystick 9/88 -
9/89; Playtime 6/91 - 4/94; Sonder-
ASM 1-20; PP Spezial 1-5; ASM Extra 1
u. 2, alle Poster, Karten, Lésungen. Zu-
sammen 300 DM. Tel.: 089/6134896 ab
20.00

Suche Komp.-Lésung zu Dragon-
flight v. Thalion. R.Kurz, Rubensstr.
71,66119 Saarbriicken, 0681/852911.

Verkaufe ASM’s: November ‘92 bis
Februar ‘94!!! Je 4,- DM plus Porto. Ruft
an: 069/356243 (Sebastian). Verkaufe
auch andere Computerzeitschriften.

Suche Komp.-Losung zu Dragon-
flight v. Thalion. R.Kurz, Rubensstr.
71,66119 Saarbriicken, 0681/852911.

Hoher Heim-Nebenverdienst!!! Adres-
senschreiben flr Versand-Agenturen.
70-200 DM/Tag. Unterl. gg. 2 DM
Ruckp. (in Briefm.): Serter-Versand,
Mittelstr. 31,40789 Monheim.

Superverdienst von Zuhause aus.
Arbeitseinsatz 4-6 h/Woche, Ver-
dienst 1-2.000,- DM/Monat. Info ge-
gen DM 5,- bei OBV-PV, Postfach 40,
A-1165Wien/Osterreich

Suche Komp.-Lésung zu Dragon-
flight v. Thalion. R.Kurz, Rubensstr.
71,66119 Saarbrlicken, 0681/852911

Kampfe! Strategie! Wirtschaft! Die
Gratisinfo Uber das Postspiel Asmagor
per Postkarte anfordern bei: Lukas
Suchan, Im Feldle 19, 73730 Esslingen

STELLENMARKT/
FREIEMITARBEIT

TOP-NEBENVERDIENST! Durch
neues Verdienstsystem in kurzer Zeit
zueinem hohen Verdienst! Nur20,- DM
Startk. nétig! Info gg. 1,- DM Riickp.;
Sebastian Daus, Am Steinernen Weg
14,97848 Rechtenbach
Super-Nebenverdienst mit bis zu 100
DM téaglich! Legal, auch fur Jugendliche,
von Zuhause aus! Info gegen frankierten
Rickumschlag an: Marian Gréning,
Stromberger Schweiz 5, 59302 Oelde.

100 DM téglich! Legaler Nebenver-
dienst fir jeden. Info geg. frank.
Rickumschlag bei: S.Schindler, GoB-
nitzer Str. 13, 04639 Ponitz.

Suche Komp.-Lésung zu Dragon-
flight v. Thalion. R.Kurz, Rubensstr.
71,66119 Saarbriicken, 0681/852911.

Hoher Heim-Nebenverdienst!!! Adres-
senschreiben fiir Versandagenturen.
70/200 DM/Tag. Unterl. gg. 2 DM
Ruckp. (in Briefm.): Serter-Versand,
Mittelstr. 31, 40789 Monheim.

Freiberuflich. Computer-Grafiker sucht
neuen Wirkungskreis. Kenntnisse im
Computerspielebereich vorhanden. S.
Aufzug, Berggasse 7, 39435 Egeln-Nog

KONTAKTE

XTC -2 GIGZ for MS-DOS, 1 Gig X-Ra-
ted Stuff. Linked worldwide with Fido &
Internet. WHQ of Thelostboys. EHQ of
Science Frontiers. 030/3412912 HST &
V32BIS Support. Greetinx 2 Mary Stuart
Masterson & Katrin Siegmund. XTC -
lllussions & More!

XTC - 2 GIGZ for MS-DOS, 1 Gig X-
Rated Stuff. Linked worldwide with Fido
& Internet. WHQ of Thelostboys. EHQ of
Science Frontiers. 030/3412912 HST &
V32BIS Support. Greetinx 2 Mary Stuart
Masterson & Katrin Siegmund. XTC -
lllussions & More!

105



Hhe
rf

'---?_";Ve’rlag, spnch “ASM — Das
.-'-'_"'_SpaBmagazm Der “modus
~ operandi” st ganz einfach: Je-
4 weils zwei Spieler miissen
{ sich bei besserer Rundenzeit
~fiirs Finale qualifizieren. Im Fi-

der!

A Florian (links) und Wango sehen wir wie-

nale gilt es dann, wenigstens
Platz 3 zu erreichen (wobei
man immer von Position 12 aus
startet). Wer am Ende des Ta-
ges das beste Ergebnis (als
bester Platz UND beste
fiir EINE Runde) eing
hat, wird Tagessieger.
deutet zunéchst ein
Abonnement, aber gleichzeitig
die Teilnahme an der grofen
Schluﬁveranstaltung in den

urst—ein Amiga CD32

ist jedem Teilnehmer sicher,
wenn er oder sie wenigstens
werden sollte, gibt es einen
Der absolute Hauptprei
Gerat mit 80 cm Bildschir
serim Wertvonweit iiber 5000 DM.
Doch so weit ist es ja noch lange
nicht, und da der genaue Zeitpunkt und
der Ort der Endausscheidung noch
nicht bundertprozentig feststehen, ver-
wir dieses Thema und kiim-
ieber um das bisher Gesche-

ie Erdffnungsveranstaltung war
in Dillingen im Saarland und sollte
eigentlich — wie alle nachfolgenden
Termine auch — in einem Autohaus -
stattfinden. Der Zufall wollte es, dafS an

diesem 18. — 20. Méirz das sogenannte.

“Schaufenster Dillingen” angesagt war, .
eine Art Messe, die in der nrthchen_
Txefgarage vongtatten ging. Das hatte;
sowohl emen V0r~ ala auch einen Nach—




A Zocken bis zum Zieleinlauf

teil. Positiv war, daf8 sehr viele Besu-
cher vorbeikamen, negativ indes, daf3
nicht jeder die ganze Zeit dablieb, denn
unser Stand war ja langst nicht der ein-
zige.

Dennoch kann man von einem Erfolg
sprechen, wenn man den Freltag mal
aufRenvor lalt. Es g '
Moment, an de
Spielgerdte

langst nic Is kleinen Bonus
hatte rursel freundlicher-
weise olf Karaoke-CDs zur Ver-

fiigung geStellt (die werden wir in der
nichsten ASM in der Rubrik “Ohrenpo-
wer” noch néher vorstellen), so dafl
den Teilnehmern zwei Mdglichkeiten
blieben:

Entweder qualifizieren oder
live singen und gleich ins Fina-
le einsteigen. Nach anfangli-
chen, vergeblichen Uberre-
dungsversuchen lieflen sich
einige Saarlander dann doch
iiberreden. Und dann wollte
zumindest ein Herr gar nicht
mehr aufhoren: “Wenn ich ge-
qut hdtte, daf3 das so emfac
ist...

An den Konsolen way
anderer Meinung. Hig
einige Spieler wirklicy
Probleme, und so wurde in
den “rennfreien Zeiten” kraf-
tig geiibt. Vor allem unsere
beiden Tagessieger vom
und Sonntag, Wango
uund Florian Schygul-
reiteten sich tiichtig auf

rate an dieser Stelle nicht, wel-
Strecken und bei welchen Wetter-
edingungen gefahren wird, denn alle
sollen ja die gleiche Chance erhalten.
Wer “Nigel Mansell’s World Champi-
onship” sein eigen nennt, das ja auch

~auf allen anderen gangigen Rechnern
und Konsolen (unter anderem Super
NES) erschienen ist, kann ja vorsichts-

halber mal alles durchprobieren.

(D32ontheroad

Sonntag war iibtigens der besuchs—-f’_:
reichste Tag, damachte das Ganze dann
auch nochmal soviel Spa. Als wemger”_-.-;
schin erwies sich der Abbau: Ein gewis-
ser Herr spielte sich am Eingang der
Tiefgarage als “Verantwortli- -

~cher” auf und erlaubte i€
~mandem, mit dem Wagen rein-
 zufahren — der kostbare
r plch der Stadt konnte dad
2 beschadngt werderl N
- schleppt. Thr mal einen Fem—
o 'seher von der'-‘ GroBe.

und die Bestléhe" kamen e
~ gens wegen der Aktion. Und e:

o 'Termme

- war reger Andrang nicht nurin
- Sachen Sp:el'-'sonder_n auch

Hier noch mal dle nachsten“-‘ .

v

UNTERLWUEGS

A Scharfe

i 1.5 Schwarzenberger Autozentrum, 08340' e
Schwarzenberg; ¢ :
14. 5. Autohaus Xaver PlatZer, 92318 Neu—' -'
markt/()berpfalz, ey $ '
28.5. Autohaus Konig, 95632_Wunsxedel

' _4 6. Autohaus Dietrich, 76532 Baden-
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Mit Defcom aufs Glatteis

Softwarehersteller gibt es wie Sand am Meer.
Und immer wieder kommen neue hinzu. Die
Geschichte von DEFCOM begann schon vor drei
Jahren, und jetzt steht das erste Produkt die-
ser Firma vor seiner Vollendung.

Yon Pucks

1e Erwartungshaltung ist
immer eine andere,
wenn man die Ge-
schaftsfiihrer diverser
Firmen besucht: Mal erwartet man ei-
nen Schlipstrager, mal einen etwas...
hm... dlteren Herrn, der vorher schon
andere Firmen betreut hat. Murad
M’Barki ist keines von beiden — er ist
ein 26jahriger “netter Junge von neben-
an”,der 1991 das Label Defcom begriin-
det hat und heute Geschéftsfiihrer und
Produktmanager in einemist.

Das Biiro in Recklinghausen erinnert
eher an eine Junggesellenbude, was
Murad damit begriindet, dal er das
Geld lieber in die Software als in Ge-
bdude steckt. 21 freiberufliche Mitar-
beiter aus Deutschland, Osterreich,
Spanien und RufSland unterstiitzen
den gebiirtigen Tunesier. Seine
Spielleidenschaft entdeckte er auf
Arcade-Maschinen, speziell mit
Pong (das spiter auch ein Atari-
Klassiker wurde).

Spéter zockte er alle Spielhallenhits
wie Donkey Kong, Phoenix usw., kaufte
sich einen C64 und spielte Space Taxi
und Uridium. Als der Amiga auf den
Markt kam, verschrieb sich Murad der
Demo-Szene und program- 3
mierte mit professionellen g
Teams etliche Intros gegen
“Cash”. In dieser Zeit |
wuchs auch das Verlangen,
hochwertige Computerspie-
le zu entwickeln, doch erst nach jahre-
langem Sammeln von Erfahrungen
konnte dieser Wunschverwirklicht wer-
den.

Zwei Spiele wurden an deutsche
Softwarehéduser verkauft, doch “das
war nichts Erwahnenswertes. Es waren
ja die ersten Gehversuche”. Seit 1991
arbeitet man aber an mehreren Projek-
ten, die unter dem eigenen Label ver-
marktet werden sollen: drei Action-
spiele fiir PC, eine Simulation fiir PC in
Zusammenarbeit mit russischen Pro-
grammierern und drei Sportspiele fiir
PC-CD-ROM, darunter Icequake, iiber
das [hr gleich noch mehr erfahrt.

Amiga-Besitzer brauchen sich iibri-
gens nicht vernachldssigt zu fiihlen:

D
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und Bullies

Ahnlichkeiten »
sind zufillig be-
absichtigt

e S
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A Die originellen Eis

Auch hier wird sich was tun, denn das
letztgenannte Spiel wird es ebenfalls
fiir diesen Rechner geben, wenngleich
Murads Zielsetzung ganz klar in
Richtung PC und CD-ROM geht. Auch

= Konsolen finden bei ihm
Interesse, wobei er u.a. zum
3DO schielt, hier aber die
Marktentwicklung abwar-
tenmdchte.

Kommen wir also auf
Icequake zu sprechen. Mein erster
Gedanke war: Schon wieder ein Eis-
hockey-Spiel! Ja, aber was fiir eines!
Daf8 ein Eishockeytrainer eng mit den

-

Do #1940 .02 48 53
Y Y ¥ .40 19 99
Rt ot FTL
Jadadad ot 10

B 3% P 10109 49 59

ockeyspieler

Programmiern zusammen arbeitet, ist
eine gute Sache. Daf es sich weder um
ein Managerprogramm noch um eine
Simulation handelt, ist eine andere. Uns
erwartet ein Sportspiel mit wahnsinnig
viel Action, bei dem es wie auf dem rich-
tigen Eis zur Sache geht. Und dazu gibt’s
einen Nachrichtensprecher, der das
Ganze kommentiert.

Wahlweise konnen ein oder zwei
Spieler im Team oder gegeneinander
spielen. Mehr als 36 volligverschiedene
Computergegner stehen zur Auswahl,
eine Trainingsoption, um sich auf den
nachsten Kampf vorzubereiten, das




A Holger NieBen

F, EETTS ] i
A Markus Miick A Carsten Miicke

komplette Eishockeyregelwerk sowie
verschiedene Modi wie WM-, Liga-,
Conquest- und Freundschaftsspiel-
modus.

Bei der PC-CD-ROM-Version werden
vor allem die Sprachausgabe und die
Hallenatmosphére auffallen: Diese und
die Musik werden in einem professio-
nellen Studio, dem Airplay
Tonstudio Jost Ziegner in Ca-
strop-Rauxel, das u.a. fiir zahl-
reiche Radiostationen tétig
ist, in Audio-CD-Qualitdt ge-
mischt. Klar, dafd es den Sound-
track auf CD geben wird und
dal zahlreiche andere Goodies
wie T-Shirts, Poster und sogar
Telefonkarten (!) herausgege-
ben werden. Die Icequake-
Entwickler sollen hier einmal
einzeln beim Namen ge-
nanntwerden:

Carsten Miicke
Grafiker und 7
Konzeptge- &d /

stalter. Sein

Spezialgebiet sind detail-
reiche Objekte wie z.B.
Sprites sowie deren Animation. Holger
NieRen ist Amiga-Programmierer und

663494

| —

;._".‘ y e . .:_

A Daniel Kkine

A Murad M’Barki

hat unter anderem ein Monitorinforma-
tionssystem auf Amiga-Basis entwickelt.
Markus Miick (PC-
Programmierer)

schrieb zahlrei- ,.
che Artikel in b
Fachzeitschrif-

ten und das Buch

“C-Toolbox zur Druckeransteuerung”,
daneben einige komplexe Textadven-
tures. Peter Dykhuizen sorgt auf dem
Amiga fiir die Musik. David Kleine, der
fiir die Anleitung und die Kommentare
in der Nachrichtensequenz der Icequa-

UNTERWUEGS

ke-CD-ROM verantwortlich zeichnet,
hat Strategie-Brettspiele entwickelt —
nicht zuletzt fiir den Eigenbedarf.

Dino-Eishockey?
Ein paar Worte zur Grafik: Hier sorgt
Horst Heberle, der per Indy-Silicon-
Graphics-System die filmahnlichen
Nachrichtensequenzen herstellt, fiir
gute Optik. Nebenbei erwahnt: Auf der
Indy wurden mit dem Softwarepaket
Softimage 4D Creative Entertainment
unter anderem die Dinos in Jurassic
Park animiert. Dafiir gab’s bekanntlich
den Oscar fiir Special Effects.

Man darf also zu recht gespannt sein.
Demnadchst will uns Murad besuchen
und das Spiel zwecks Preview vorstel-
len. Wer schon jetzt Lust bekommen
hat, kann per Vorbestellung fiir 6 DM ein
spielbares Icequake-Demo und das Po-
ster bekommen. Adresse:

DEFCOM Software

Tiroler Str. 64

45659 Recklinghausen

Tel.:02361/651007

Fax:02361/657061

Unter der gleichen Adresse konnt Thr
auch die Telefonkarten (3500 Stiick li-
mitierte Auflage) fiir je 24 DM portofrei
per Vorkasse/Scheck oder plus 7 DM
bei Nachnahme-Lieferung sowie das
Icequake-Cover-T- oder -Sweat-Shirt
(24,95 DM bzw. 29,95 DM) vorbestellen.

Ubrigens: Das Spiel wird es friihe-
stens im Herbst geben, dann zundchst

als Amiga-Version. Die Bilder, die
hier abgedruckt
sind, entsprechen
73 noch nicht ganz
at der entgiiltigen Fas-
sung. Da sollen sie
viel, viel bunter wer-
den. CD-ROM-Besitzer miissen
sich bis Weihnachten gedul- ~gm
den. Aber keine Bange, wir | q '
bleiben am Puck. .Y

Wer gegen
wen?
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1993 war das grofie Jahr der Deutschrockband
Pur. Wir haben wihrend ihres letzten Konzerts
ein wenig hinter die Kulissen geschaut. Hartmut
Engler, Scnger und Texter der Gruppe, stand uns
Rede und Antwort zu Themen wie Erfolgsrezept

und Einsatz von Computern im Proberaum und

auf der Live-Bihne.

. weieinhalb Stunden vol-

'~ 4 le Power auf der Biihne

:/ " und eine Superstimmung

im Publikum. Ein Wech-

selbad der Gefiihle, vom Schmusesong

bis zur engagierten Stellungnahme ge-

gen Auslanderfeindlichkeit. — Pur ha-

ben 1993 abgesahnt, die LP “Seiltédnzer-

traum” war wochenlang auf Platz 2 der

Charts. Nachdem die Tour im Herbst

einvoller Erfolg war, wurde kurzerhand

Teil 2 der “Seiltédnzertraum”-Tour ge-
startet.

ASM: Jetzt habt Ihr gerade ein zwei-
einhalbstiindiges Konzert hinter Euch.
Gibt es etwas Schlimmeres als danach
nochein Interview?

Hartmut Engler: Ja, zwei Inter-
views. Also im Ernst, es gehort eben da-
zu, genauso wie das Autogramme-
schreiben nach dem Konzert. Friiher
haben wir uns gefreut, jetzt wird's eben
immer anstrengender. Deshalb mache
ich es,wenn’s geht, auch lieber vor dem
Konzert.

ASM: Was war das schlimmste Inter-
view, das lhrbisher hattet?

Hartmut Engler: Das war ein Zei-
tungsinterview, bei dem sehr personli-
che Fragen gestellt wurden. Der Inter-
viewer konnte mich iiberhaupt nicht lei-
den, was ich aber erst hinterher ge-
schnallt habe. Ich habe da solche Dinge
gesagt wie: “Wenn man jeden Tag auf
Tour ist und Applaus bekommt, muf§
man aufpassen, dafs man auf dem Bo-
den bleibt. Sonst wird man jeden Tag ei-
nen kleinen Schritt mehr zum groen
Arschloch.” Und in dem Zeitungsartikel
war dann ein Bild von mir und da stand

dabei: “Hartmut Engler: Der kleine
Schritt zum grofen Arschloch”. Und
dann gab’s einige Konzertkritiken von
Leuten, die unsere Musik nicht mogen,
die eben nicht auf Deutschrock stehen.
Diese Artikel haben dann das Publikum
eigentlich mehr beleidigt als uns, so
nach dem Motto: Die sind doch blod,
dafl die auf sowas stehen.

ASM: Wenn wir gerade beim Thema
Deutschrock sind: Vor acht Jahren wart
Ihr Bundesrocksieger. Wiirdest Du Eure

|

Verflixt,
wo ist
denn die
Note nur
hinge-
rutscht,
das darf
doch
nicht
wahr
sein...
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4 HeyFreunde,
wie geht’s Euch?

Musik heute noch als Rock be-
zeichnen?

Hartmut Engler: Also, wenn
wir jemals Rockmusik gemacht ha-
ben, dann beim “Seiltdnzertraum”.
Reinvom Klang her ist die wesent-
lich rockiger als unsere alten Plat-
ten, weil wir die Gitarren mehr in
den Vordergrund gemischt haben.
Aber wir wollten nie mit Heavy-
Metal-Bands konkurrieren, um uns
den Titel Rockband zu verdienen,
so nach dem Motto: “Bumm-Zack-
Bumm-Zack, gib ihm!” Aber ich
denke, so von der Einstellung her sind
wir eine Rockband, das hat ja auch et-
was mit einer Lebenseinstellung zu tun.
Pop ist fiir mich ein bichen glatter, aalt
sich so ein bischen durch alles durch.
Solche Seiten gibt’s bei uns natiirlich
auch. Vor allem, was man so im Radio
hort. Aber bei dem, was wir live machen
und was sich so auf den Platten findet,
da gibt’s auch immer einen Ausbruch in
andere Regionen.

ASM: Apropos Radio. Das Album
war wahnsinnig erfolgreich, aber Eure
Singles kommen davom Erfolg nieran...

Hartmut Engler: Das ist ein Phé-

nomen, das gibt's so nur bei Pur. Wir

sind die einzige Band, dievon einer Plat-

te 800.000 Stiick verkauft hat, ohne je ei-

nen Top-20-Single-Hit gehabt zu haben
— was ja fiir die Band spricht. Man be-
nutzt die Singles, um den Leuten zu sa-
gen: Es gibt etwas Neues, so gehet denn
hin und kaufet.

ASM: Worauf fiihrst Du das zuriick?

Hartmut Engler: Weil wir schon so
lange spielen. Pur hat inzwischen so ein

Qualitdtssiegel, und die Leute sagen
sich: “Die Jungs machen einfach gute
Musik, ich brauch’ keine zwei Hit-
Singles, die mich iiberreden, die Platte
zu kaufen.” Es lauft eher so: Ich hab’ ei-
nen Kumpel, der war schon mal auf
‘nem Konzert, und der hat gesagt: “Kauf
dir das mal, die sind Klasse.” Und wenn
die Platte gut ankommt, wird er sich
auch die nachste ungehdort kaufen. Bel
mir gibt’s auch ein paar Bands, da kauf’
ich die Platten ungehort...

ASM: Welche sind das?

Hartmut Engler: Die nédchste
Aerosmith sicher oder die nachste Tom
Petty. Friiher hab’ich mir ungehort Gro-
nemeyer gekauft, die ndchste werde ich
mir abervorheranhdoren.

ASM: Arbeitet Ihr schon an der néch-
sten LP?

Hartmut Engler: Ingo hat schon
ein bilchen mit der Musik angefangen,
ich hab’ aber noch nichts getextet.
Wenn ich im Herbst anfange, habe ich
sichervielzu schreiben...

ASM: Also Ingo macht immer erst die
Musik, dann kommen Deine Texte?

Hartmut Engler: Manchmal
kommt’s auch anders, aber meist
kommt er mit einer musikalischen Idee,
und wir arbeiten sie dann zusammen
aus.

ASM: Was ist Euch wichtiger, Texte
oder Musik?

Hartmut Engler: Dafl es zusam-
menstimmt und eine Einheit bildet. Ich
finde es peinlich, wenn man ein kriti-
sches Thema wie Atomkraft aufgreift
und dazu Partymusik macht. Ich hoffe,
dafd uns das nicht passiert.

ASM: Es gibt immer wieder Geriichte
umenglische Texte...

6 (Y194



Hartmut Engler: Wir haben ein
paar englische Texte zu den Liedern ge-
macht, die jetzt sehr erfolgreich waren.
Und wenn wir zwischendurch Zeit ha-
ben, nehmen wir das auf und bieten es
einer amerikanischen oder englischen
Plattenfirma an. Vielleicht haben die
dann Lust, eine Single daraus zu ma-
chen.

Es gibt hier noch ein paar Schwarze
Locher, gegen die wir etwas tun wollen.
Es sind riesige regionale Unterschiede.
[nKiel kommen inzwischen 10.000 in die
Ostseehalle, aber unterhalb von Miin-
chen ist es noch nicht so toll, und in
Brandenburg sind wir froh, wenn wir
iber tausend Leute haben.

ASM: Was glaubt Ihr, woran das
liegt?

Hartmut Engler: Das kann man
nicht so genau sagen. Das sind alles Re-
gionen, in denen wir noch nicht so viel
live gespielt haben, also liegt’s wahr-
scheinlich am Radio. Der Riesenhit, der
uns iiberall bekannt macht, fehlt ja
noch. Wir hecheln dem auch nicht hin-
terher, sondern wollen jetzt eine Platte
machen, die wenigstens anndhernd so
gut ist wie “Seiltanzertraum”, denn die
war fiir unsere Verhaltnisse sehr, sehr
gut.

ASM: Glaubt Ihr, dals das Eure beste
Platte bisher war?

Hartmut Engler: Das glaubt man
natiirlich nach jeder Platte. Aber auch
objektivvom Erfolg war das unsere be-
ste. Es gibt nur noch zwei Dinge, die uns
vom Erfolg her fehlen: Beim Echo-Preis
fiir die erfolgreichste deutsche Band
waren wir ganz knapp hinter den Toten
Hosen auf Platz 2, und in den LP-Charts
waren wir auch auf Platz 2. Also ist da
noch etwas drin.

ASM: Inzwischen also ganz weit
oben. Vor ein paar Jahren habt lhr Euch
in einem Lied namens “Das Publikum
ist schlau™ ziemlich iiber erfolgreiche
Bands und deren Fans lustig gemacht...

Hartmut Engler: Das konnte ich
heute natiirlich nicht mehr singen, das
ware ja jetzt hamisch gegeniiber den
Leuten, die jetzt unsere Platten kaufen.
Aber im Leben verdndern sich eben
manchmal die Blickwinkel. Es wire ja
geheuchelt, wenn wir jetzt immer noch
so tunwiirden, als ob wir die Underdogs
waren. Wir sind jetzt eine der erfolg-
reichsten Bands in diesem Lande und
stehen auch dazu, dad wir jetzt etwas
mehr Geld verdienen. Aber das verén-
dert nicht unsere Grundeinstellung,
was politische oder zwischenmenschli-
che Dinge angeht.

ASM: Was macht Ihr, wenn [hr gerade
keine Musik macht?

Hartmut Engler: Also die meisten
haben sich jetzt erst mal zweieinhalb
Monate ausgeruht, das mehr oder weni-
ger intakte Privatleben aufgemobelt, da
kann man sonst schlechte Erfahrungen
machen, wenn man sich zu viel um die
Band kiimmert. Ingo hat viel Golf ge-
spielt, ich hab’ Aufbautraining gemacht,
damit ich wieder fit bin und mich von
meinem Armbruch und Kreuzbandrify
erhole.

ASM: Du hat gerade das mehr oder

weniger intakte Privatleben angespro-
chen. Letztes Jahr bist Du geschieden
worden. Wie fiihlt man sich, wenn man
Liebeslieder singt, und die Beziehung ist

zuEnde?

Hartmut Engler: Erst mal ziemlich
beschissen. Als ich danach “Hor’ gut zu,
Du bist mein Gliick” gesungen hab’, war
das schon hart, da war ich den Trdnen
nahe. Aber da mufl man eben an sich ar-
beiten. [ch kann ja nicht sagen, also Ent-
schuldigung, aber das Lied gilt jetzt so
nicht mehr. Das muf8 man eben umin-
terpretieren. Genauso, wie es der
Zuhorer auf seine Freundin bezieht,
muf ich es jetzt eben mit etwas Abstand
auf meine Freundin beziehen.

ASM: Bei Euch im Proberaum steht
einAtari ST mit MIDI. Was macht Ihr mit
dem?

Hartmut Engler: Der hat ein 24-
Spur-Prinzip. Wenn wir Songs iiben,
kann zum Beispiel der Computer das
Schlagzeug iibernehmen, bis alles an-
dere klappt. Das geht auch mit Baf und
mit Keyboard, nur eben nicht mit der Gi-
tarre. Dann konnen einzelne [hre Parts
iiben, ohne dafs alle anderen da sein
miissen. Damit konnen wir dann Demos
aufnehmen, mit denen wir ins Studio
gehen.

ASM: Und welche Rolle spielt der

Computerim Studio?

Hartmut Engler: Bei dem, was
man am Ende hort, gar keine mehr. Viel-
leicht ganz leise im Hintergrund ein Se-
quenzer, aber auf der “Seiltdnzer-
traum” auch das nicht.

A Hieristdas
Végelchen, macht
doch mal
“Cheese”: Hart-
mutund Andreas
im Gesprdch

4 Purvollin
Aktion
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ASM: Ab und zu zeigt Ihr, dafS Ihr
auch ganz ohne elektronischen Schnick-
schnack, nur mit akustischen Instru-
menten spielen konnt. Aber welche Rolle
spielt der Computer bei den grofsen Kon-

zerten Eurer Tour?

Hartmut Engler: Aufler bei ein
paar Effekten spielt der Computer
eigentlich keine Rolle.

ASM: Habt Ihr etwas mit Computer-
spielenam Hut?

Hartmut Engler: Eine Zeitlang ha-
ben alle aufer mir Game Boy gespielt,
nur ich war furchtbar bose, weil keiner
mehr mit mir gesprochen hat. Aber das
istvorbeli, inzwischen reden wir wieder
miteinander, jetzt ist eher der Video-
kult da, wenn wir uns alle Witze schon
zehnmal erzahlt haben.

ASM: Dann bleibt mir ja eigentlich
nur zu sagen: Vielen Dank, dal8 Du Dir
fiir uns Zeit genommen hast — und wei-
terhinviel Erfolg. o
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Bloodhouse

loodhouse ist ein Label,
das nur wenigen bekannt

ist. Fiinf Spieletitel fiir
Amiga 1200, CD 32 und
den PC stehen auf dem Programm — fiir
uns keine Frage, unseren Mann in Eng-

land nach Helsinki zu schicken. Derek
dela Fuente sprach mit Harri Tik-

kanenen, Programmierer und Project
Manager bei Bloodhouse.

ASM: Wie lange seid Ihrjetzt auf dem
Markt, und was ist Dein Job bei Blood-
house?

Harri: Bloodhouse wurde vor so
ziemlich genau einem Jahr gegriindet.
Ich arbeite gerade an Super Stardust
und mache aufSerdem das Projekt Ma-
nagement.

ASM: War Stardust Euer erstes Game?
Konntet Ihr Euch mit den Reviews in

Nordmanner
im Avtwind

A Harri Tikkanenen

von Bloodhouse

|

Lauter kleine
Marshmallow-
Mdnnchen machen
Benjamin zu schaf-
fen

Die Bloodhouse-
v Crew

den europdischen Magazinen anfreun-
den?

Harri: Stardust war unsere erste
kommerzielle Verdffentlichung. Aber un-
ser erstes groRes Projekt war Real Pin-
ball fiir den Amiga 500, das wir aber stop-
pen mufiten, weil es arge Probleme mit
der Grafik gab. Vielleicht hatten wir uns
daiibernommen. Wirwollten 4096 Farben
on screen (HAM), 50 Hz Scrolling, Multi-
ball mit drei Béllen und Acht-Kanal-
Sound. Vielleicht versuchen wir das Pro-
jekt fiir den Amiga 1200 umzusetzen.

Mit den Stardust-Reviews waren wir
im groen und ganzen zufrieden, nur
ein paar Journalisten waren reichlich
bosartig.

ASM: [hr arbeitet gerade an Super
Stardust fiir den Amiga 1200 und das
CD32. Lalst doch mal die Katze aus dem
Sack, und erzahlt uns etwas iiber die Ex-
tra-Features.

A Kein Breitwandfilm, aber doch
nahe dran: ‘Benjamin’

Harri: Wir arbeiten mit 256 Farben
on screen. Die Tunnel-Parts und Spezi-
al-Missionen haben jetzt 48 Farben und
Parallax-Scrolling. Insgesamt acht Ton-
spuren stehen auf dem Programm.
Auferdem haben wir einen Zweispie-
lermodus eingefiigt, und alle Level sind
neu designt. Die Version fiirs CD32 hat
16-Bit-Musik, die Amiga-1200-Version
wird auf jeden Fall auf Festplatte instal-
lierbar sein.

ASM: Wie denkt Ihr iiber das CD32,
war es einfach fiir Euch, ein Entwick-
lungssystem zu schielsen?

Harri: Na ja, Entwicklungssystem ist
vielleicht ein wenig iibertrieben. Alles
was wir gekriegt haben, waren ein Sta-
pel Papier und vier Disketten Emulati-
onssoftware fiir das CDTV. Es ist ein-
fach zu kriegen, aber — unter uns gesagt
— ziemlich wertlos. Was aber letztend-
lich aus dem CD32 wird, kann man jetzt
noch nicht abschatzen.

ASM: Was denkt Ihr iiber die neuen
Konsolen wie 3D0, Jaguar, Saturn und
so weiter? Glaubt Ihr, dafS Ihr auf den
Zugaufspringt?

Ausgerechnet aus Finnland
kommt ein neuves Soft-
wareteam, das wenig auf die
Pauke haut, aber im Stillen
ein paar vielversprechende
Projekte in petto hat. Blood-
house heifit das Label und
die Games heiflen SUPER
STARDUST (Nachfolger von
Stardust), UTOPOS, AGGRES-
SION, ALIEN WARS und
BENJAMIN AND THE ALIEN
INCIDENT.

A Ein gewdhnlicher Start fiir ein un-
gewdhnliches Adventure

Harri: Ich glaube, dafl diese Maschi-
nen interessante Hardware haben
(Anm. d. Ubersetzers: Nur Harley D. hat
eine wirklich interessante Hardware),
aber welche Konsole das Rennen macht,
bleibt abzuwarten. Zur Zeit haben wir
unser Auge direkt auf den Jaguar gewor-
fen,aber auch daist nichts definitiv.

ASM: Was denkst Du iiber die finni-
sche Szene?

Harri: Finnland ist ein kleines Land,
aber ich denke, dafd wir eine ganze Rei-
he guter Programmierer und Musiker
haben; nur bei den Grafikern gibt es we-
nige Cracks.

ASM: Wie viele Leute arbeiten bei
Bloodhouse?

Harri: Insgesamt sind wir elf feste
Mitarbeiter und eine ganze Reihe freier
Programmierer.

ASM: Noch mal zum CD32. Wird sich
die Maschine auf dem Markt durchset-
zen? Findet Ihr, dals Commodore Euch
ausreichend unterstiitzt?

Harri: Ich personlich glaube, dafl
sich die Maschine halten wird. Wir ste-
hen auf das CD32, weil wir es in- und
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A "Aggression’: Geniale
Hintergriinde

auswendig kennen. Man kann starke Ga-
mes dafiir entwickeln, nur die etwas
diinne Prozessorkapazitit macht es
schwer, gute 3D-Games zu entwickeln.
Zum Thema Unterstiitzung von Commo-
dore konnen wir nichts sagen, weil wir
keine offiziellen Entwickler sind.

ASM: Stardust hatte bereits eine
ganze Latte neuer Effekte. Habt Ihr ein
paar heie Uberraschungen fiir den
Nachfolger geplant?

ASM: Apropos Konkurrenz: Welche
Spielprogramme haben Dich persinlich
am meisten beeindruckt?

Harri: (Achtung: Namensverande-

Harri: Da kannst Du Deinen A...
drauf verwetten. Wir glauben, dafl Du
nur ein gutes Spiel rausbringen kannst,
wenn es ein paar Uberraschungen gibt.
Ansonsten hast Du ein echtes Bore'em
Up.

ASM: Ihr arbeitet ja auch fiir den PC.
Was hdltst du von den Scrolling-Routi-
nenund demJoystick-Handling?

Harri: Die meisten Leute glauben,
da Du kein gutes Jump'n'Run oder
Shoot’em Up fiir den PC machen kannst.
Das ist alles Bullshit! Unser Adventure
lauft mit butterweichem 70-Hz-Scrol-
ling. Es ist so sechsmal schneller als
Standard-Sierra-Adventures auf einem
486er. Zum Thema Joystick wiirde ich
sagen, dafd die analogen Sticks alles an-
dere als ideal fiir Arcade-Games sind.
Zur Not kann man aber ja immer noch
die Tastatur benutzen.

ASM: Was plant [hr fiir dieses Jahr?

Harri: Wir wollen vier Spieletitel auf
den Markt bringen, technische Einzel-
heiten werden aber noch nicht verra-
ten. Die Konkurrenz liest schlieflich
auch Euer Heft.

665294

rung wegen Indizierung...) Tuhm von id-
Software fiir den PC und fiir den Amiga
Elite 2.

Die Bloodhouse-Games

Utopos: Hier werden Strategie und
Shoot’em Up verbunden. Die Aufgabe
ist es, die bekannte Welt zu erobern
(sechs Galaxien mit 20 Sternensyste-
men). Zu Beginn hat man dafiir nur eine

A Farbenspektakel
bei ‘Super Star-
dust’

it

‘Super Stardust:

Achterbahnim
Tunnel |

Hier gibt's explo-
v sive Action
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Handvoll Schiffe, aber keine Bevilke-
rung oder Armee, um die Planeten (ein
paar Hundert) zu erobern. Im Arcade-
Teil wird’s dann richtig bunt: In Echtzeit
berechnete, fraktale Hintergrundbil-
der, 256 Farben mit Raytracing-Objek-
ten. Zudem steht ein Split Screen fiir
den Zweispielermodus zur Verfiigung.
Diplomatie, Action, Wirtschaftswachs-
tum, Allianzen und so weiter gehoren
natiirlich dazu.

Benjamin and the Alien Incident:
Das erste Adventure von Bloodhouse.
Eine eigene Benutzeroberflache macht
das Game zum interaktiven Spielfilm.
Die Story: Held Benjamin wird Zeuge,
wie sein Onkel eine Maschine startet,
mit der man durch Zeit und Raum rei-
sen kann. Kaum aktiviert, gibt’s natiir-
lich die erste Panne. Ein Objekt wird
aus einem Paralleluniversum auf die
Erde transferiert. Sofort tritt der Bose-

wicht Jackpot auf den Plan und macht
sich auf die Suche nach dem Objekt.
Keine Frage: Benjamin will Jackpot
stoppen. Und da beginnt das Adventure
fiir den Spieler. Interessante Features
sind Lichtschatten in Echtzeit und
Zoomfunktionen — ebenfalls in Echt-
zeit.

Aggression: Ein horizontales Shoot’
em Up. 95 Prozent sind Raytracing-
Grafiken mit 512 Farben on screen. Das
Game spielt um das Jahr 2437, und es
soll méchtig geballert werden kénnen
(Anm. d. Ubersetzers: Mehr wollte uns
Bloodhouse nochnichtverraten).
Alien Wars: Dieses Game geht in
Richtung Spielhallen-Baller-Action mit
100 Prozent computergenerierten Gra-
fiken.

Super Stardust: Das ist das wichtig-
ste Projekt von Bloodhouse. Kommen-
tar von Harri: “Ein Schritt vorwarts fiir
die Ausnutzung der Amiga-Kapazitédten
in Sachen Sprites und Grafiken.”
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Messe-Splitter

Ttk

16. — 23.03.1994

Jedes Jahr bricht mit dem beginnenden Friihling
aufs neve die CeBIT Gber Hannover
herein: die wichtigste deutsche Messe
fir Datenverarbeitung und Telekom-
munikation. Nicht nur fir industriel

interessierte EDV-Yuppies, sondern auch fir “Daddelprofis” wie uns gibt

es dort Interessantes zu sehen.

esucherrekorde ist man
in puncto CeBIT seit Jah-
ren gewohnt: rund
675000 Leute waren es
diesmal im Lauf der 8 Messetage. Noch
ein paar Zahlen? 5850 Aussteller aus
insgesamt 54 Landern, rund 308.000
Quadratmeter Ausstellungsfldche in 22
Hallen, mindestens 3 mm durchgelat-
schte Sohlen bei jedem von uns nach
ein paar intensiven Tagen CeBIT.

In Halle 8 blinzelt eine Pappmaid
durch die Menge, die ganz eindeutig
nach Computerspiel aussieht: Aha, Me-
dia Vision prasentiert hier sein “Critical
Path” zum Probespielen auf einigen

A "Erkenntlhrihn wieder?

Test-PCs. Die beiden Hot-Pants-be-
wehrten Médels gleich daneben sind
nicht aus Pappe, machen optisch aber
noch entschieden mehr her. Sie sollen
auf die Multimedia-Terminals aufpas-
sen und betreuen nebenher die Stand-
bar, Abwaschen inbegriffen. Ah ja. In-
teraktive Spielfilme liegen im Trend.
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Die Firma bhv zeigt einen Trailer fiir ihr
neues Krimispiel “Inspektor Zebok”.
Am Stand begegnen wir dann dem
Inspektor  hochstpersonlich: — Der
Miinchner Schauspieler Reinhold Wiech-
mann, der eigentlich aufvollig nichtdigi-
talen Theaterbiihnen zuhause ist, hat
sich auf das ungewohnliche Dreh-
Erlebnis fiir die bhv-CD eingelassen
und ist von dem neuen Medium begei-
stert. Wir hoffen, Euch im Rahmen
einer Review demndchst mehr iiber
“Inspektor Zebok” erzihlen zu konnen.

(D32 ruft Amiga!

Am Commodore-Stand mit seinen vie-
len Unterausstellern dreht sich fast al-
les um Amiga-Anwendungen — und
natiirlich ums CD 32. Die Firma Eureka
stellt einen Prototyp ihres “Communi-
cators” vor, der es ermdglicht, das
CD32 und einen beliebigen Amiga-Com-
puter miteinander zu koppeln. Eine MI-
DI-Schnittstelle ist eingebaut.

Selten ist eine CeBIT so “musika-
lisch” gewesen wie diese. Im Zuge des
Multimedia-Booms bietet jeder dritte
Stand mindestens eine Soundkarte an
und fiihrt deren Féhigkeiten lautstark
vor. Wave-Table-Synthese heiflt das
Stichwort: Immer mehr PC-Soundkar-
ten verwenden gespeicherte Samples
als “Instrumente” — bei der Klang-
qualitit gibt es allerdings starke Un-
terschiede. Wir hoffen, demnédchst mal
einige der interessanteren Karten in
der ASM néhervorstellen zu konnen.

Auch der Tronic-Verlag hat einen
Stand, und zwar in Halle 5. Neben der
ASM gibt es eine Uberraschung: Die
Erstausgabe der Inside Multimedia mit
CD. Nur wenige Stinde weiter be-
geistert die Firma Macrotron vor allem

A Zittergesang live:
Jeder darf mitma-
chen. Textund
Instrumental-
begleitung liefert
das Programm
“Soft Karaoke”

A Herr Inspektor
persénlich: Rein-
hold Wiechmann
mit Simone Viet-
hen von bhv

A Huch, da fotogra-
fiert uns einer
beim Abwaschen!

v . il

A Dreimal “Micro-
cosm” zum Testen
am Commodore-
Stand: auf PC,
CD32 und Sega

Mega CD

die Herren der Schopfung mit Tanzeinlagen ihrer miniberockten
Cheerleader-Truppe. Uberhaupt: Aufmerksamkeit wecken ist an-
gesagt. Die Firma Fast stellt Video-Losungen fiir PC her. Ein bulli-
ger American-Football-Spieler von einer Kolner Mannschaft zieht
am Stand die Blicke auf sich. Ausgewihlte Zuschauer diirfen sich
Helm und Brustharnisch iiberstiilpen und auch mal einen Wurf
versuchen. Wer Gliick hat, gewinnt Preise. Peter wirdvom Modera-
tor auf die Biihne gerufen — weil er so eine auffillige Star-Trek-

Krawatte trigt. Selber schuld!

An allen Ecken kann man serienreife
Losungen fiir MPEG-Videokompres-
sion bewundern. Philips présentiert
das FMV-Modul mit taufrisch synchro-
nisierten Film-CDs auf dem CD-i. In
Halle 7 zeigt Commodore Entspre-
chendes auf CD32. Sigma stellt mit der
“Reel Magic Lite” eine neue Niedrig-
preis-MPEG-Karte fiir PCs vor —anders
als die “groRRe” Reel-Magic-Karte bringt
sie keine eigene Soundkartentech-
nologie mit, sondern beschrankt sich
auf das, was man zum Abspielen von
MPEG-Videos braucht.

Der Wunder-Cruncher

Kaum hat sich MPEG so richtig auf allen
Systemen durchgesetzt, scheint es
auch schon wieder iiberholt zu sein:
Ziemlich versteckt in einer Nische am
US-Gemeinschaftsstand prasentierte
[terated Systems ein revolutionéres
Kompressionsverfahren. Mit fraktalen
Funktionen eignet sich das System am
besten zur Grafikkomprimierung. Die
Software “weifl” sozusagen, wie ein
Baum oder ein Gesicht im grofen und
ganzen aussieht und speichert nur die
Anderungen ab, in denen sich die zu
komprimierende Grafik von der Grund-
bibliothek unterscheidet. Das spart ‘ne
Menge Platz, und man bringt locker 100
HiRes-HiColor Bilder auf einer HD-Dis-
kette unter. Mehr noch, die Bilder ge-
winnen an Schérfe, und man kann sich
Blade-Runner-méRig in die Grafiken
reinzoomen, ohne daf irgendwas verpi-
xelt. Das Ganze funktioniert ohne
Zusatzhardware und klappt auch mit
Videos. Hier ist von zwei Stunden Full-
Screen-Video auf einer CD die Rede.
Kein Wunder, daB sich die Spieleindu-
strie brennend fiir das neue Verfahren
interessiert...

Neben immer wieder neuen techni-
schen Spitzendaten geraten neuer-
dings auch Themen wie Umweltver-
traglichkeit und Auswirkungen auf die
menschliche Gesundheit in den Blick-
punkt des Interesses, wenn es um Com-
puterhardware geht. Das Konzept des
“Green PC” mit emissionsarmen und
energiesparenden Komponenten ist an
vielen Stdnden ein wichtiges Thema.

Uns brummt der Schidel, als wir
nach den turbulenten Messetagen wie-
der ins vertriumte Eschwege zu-
rickkehren. Bis zum 8. Marz
1995 miissen wir uns unbe- =% |
dingt neue Schuhe besorgen  {#/™
— dann beginnt ndm-
lich die néchste @ & 4
CeBIT. L Y\ N




Es war einmal im Jahre 1994 eine Internationale Spiel-
warenmesse zu Nirnberg. Und dann war da eine ASM,
genaver gesagt die Ausgabe 4/94. Die berichtete in
ihren News ganz hyperaktuell Gber das, was man auf
dieser Messe zum Thema Videospiele finden konnte. Als
die Aufregung erst mal vorbei war, merkien weise Min-

ner, daf} dem rasenden Messereporter doch so einige
hiibsche und komische Sachen am Wegesrand entgan-
gen waren. Diese Sachen schienen es wert zu sein, daB
man noch einmal in aller Ruhe Gber sie berichtete. Und
50 laden wir Euch jetzt zu einem “zweiten Blick” auf die
Nirnberger Messe ein und prisentieren Euch einige
Kuriosititen abseits des Videospielebereichs.

napp 60.000 Besucher,
rund 2500 Aussteller: Es
war wieder einmal alles
grofSer, besser,voller als
je zuvor. Aber das wifdt Ihr ja schon. Nur
wenige Wochen nach Weihnachten be-
kamen wir die Gelegenheit, schon wie-
der von “White Christmas” zu traumen,
und wenn das romantische Feeling sich
nicht so schnell einstellen wollte, dann
konnte man als Einkdufer gleich prakti-
sche weiffe Tannenbdume fiirs Lager
ordern. Kitsch as Kitsch can. Keine
Scheuflichkeit, die sich nicht in die
Zweige hangen lassen wiirde.

Vom Weihnachtsschmuck bis
“Slimy” und “Kotzi"
Dal8 bei den Puppen jetzt der Mikro-
Chip grof8 im Kommen ist, wollte uns ir-

“Slimy, dein
Quabbelfreund”:
Das neonfarbene
Glibberzeug eig-
net sich groBartig
dazu, das Moni-
torgehduse Eures
Lieblingsfeindes

Zu verzieren...

gendwie nicht so recht begeistern; wir
wartenimmer noch auf die erste Puppe,
die den gefiitterten Spinat auch spiter
wieder hinten rauslaft.

Wer glaubte, den Herstellern— spe-
ziell denjenigen aus dem fernen Osten
— miiten doch langsam die Ideen
ausgehen, der fand sich getduscht. Und
mancher scherz- und kommerzmiide
Einkdufer mag sich tatsachlich versucht
gefithlt haben, den strahlend présen-
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Spielwarenmesse: Kurioses und Interessantes am Rande

<

Er macht
weniger
Dreck als
sein bio-
logisches

Vorbild...

tierten, wunderbaren Kotzteppich “Kotzi” mit befreiender Wir-
kung aufzusuchen. “Kotzi” sieht aus wie echt und erhoht seine
Wirkung noch durch Anfeuchten! Eine nahere Beschreibung die-
ses Wunders der Kunststoffindustrie sparen wir uns hier ebenso
wie ein Foto— aus Griinden der Wahrung feiner abendléndischer

Kultur.
Endlich: Gesellschaftsspiele!

Richtig wohl fiihlten wir uns dann in “unserer” Halle M, die beim
kurzen Messebericht in ASM 4/94 sozusagen unter den Tisch gefal-
len ist. Hier waren alle Brett- und Kartenspielhersteller vereint.
Trotz des hohen Besu-
cherandrangs herrsch-
te gedampfte Stim-
mung vor. Symptoma-
tisch der Versprecher
auf der Pressekonfe-
renz eines Spieleher-
stellers, als “Rezessi-
onsmuster” anstelle
der erwarteten “Re-
zensionsmuster” an-
gefordert werden
durften. Die wirtschaftliche Misere spukte durch die Kopfe. Die
fetten Jahre der Branche sind vorbei, eben 2 bis 3% Zuwachs wur-
den fiir das abgelaufene Jahr 1993 gemeldet.

Beivielen grofSen Spieleverlagen und Spielzeugherstellern wird
wieder auf Nummer Sicher ge-
setzt: Es war noch nie ein Fehler,
sich an erfolgreiche Film- oder
Fernsehmotive  dranzuhéngen,
egal ob das Produkt Aladdin oder
Raumschiff Enterprise heif3t. Ist
die Fernsehserie bereits auf der
Raumstation “Deep Space Nine”
angekommen, so ist im Spielzeug-
bereich noch “The Next Generati-
on” angesagt. Bandai Huki priasen-
tierte dazu fast alle Modelle, die
das Kinderherz begehrt. MBs En-
terprise-Adaption (siehe die Ru-
brik “Highlights” dieser ASM) ist neben dem im vergangenen Jahr
erschienenen Titel Atmosfear das zweite aktuelle Video-Brett-
spiel. Und die néchsten Titel warten bereits: Gibson Games pra-

A Sie sind wieder da! Geniale Comic-
Figuren sterben einfach nie...

A Ein biBchen Gesichts-
verschoénerung
gefillig?

Nurnberger
Nuchlese

sentierte am britischen Gemein-
schaftsstand Sherlock Holmes 221
Baker Street. Videobegeisterte Ama-
teurdetektive diirfen sich schon auf ei-
nen ASM-Bericht dariiber freuen.

Und noch etwas richtig Neues haben
wir zu berichten: Es gibt jetzt auch Fanta-
sy-Spiele fiir Médchen! Und damit nicht

Das Lego-Pferd in
LebensgroBe, ganz
aus Lego-Steinen: Ob
wirklich alle
Médchen fir Pferde

schwédrmen?

einer den ganzen Kuchen bekommt, hat-
ten gleich zwei Verlage dieselbe Idee.
Scheinbar auch den gleichen Grafiker
und Designer, sieht man sich die beiden
Spiele genauer an. Der ndhere Blick auf
Das weiffe Einhorn war zudem nicht
ganz ungefahrlich: Soviel Sii8liches ist
nur schwer zu ertragen. Spatestens bei
MBs Arcturs Konigreich, bei dem nicht
ein Einhorn, sondern im Gegenteil mit
Hilfe des Einhorns der Prinz befreit
werden muf3, wurde klar, daf die Ziel-
gruppenforscher hier wohl auch vor
den plumpsten Junge/Madchen-Kli-
schees nichtzuriickgeschreckt sind. Ob
“Fantasy fiir Méddchen” heute nicht
auch ganz anders aussehen konnte,
meine Herren?

Doch jetzt genug geunkt. Beim Verlag
Hans-im-Gliick haben wir unseren per-
sonlichen Geheimtip fiir das Spiel des
Jahres 1994 gefunden: Manhattan, ein
taktisches Bauspiel von Andreas
Seyfarth. Mehr dariiber und iiber die
anderen brettspieleméfigen Sahne-
stiickchen der Messe findet Ihr, liebe
ASM-Leser, jeden Monat in unserer Ru-
brik “Hand und Kopf”. So long, und —
bis bald mal wieder, Niirnberg! ]

RainerScheer/Martin Wehnert/sz
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in bifechen Sport kann
uns nicht schaden. Damit
die vom ewigen Vor-
dem-Rechner-Hocken
verspannte Nackenmuskulatur mal et-
was gelockert wird, soll es bei “Hand
und Kopf” in dieser und der ndchsten
Ausgabe sportlich rund gehen.
Zunichst reicht lockere Sportbeklei-
dung. Hauteng muf es nicht gerade sein
—ist auch vollig unpraktisch (aufer fiir
den Zuschauer, wenn es um attraktive
Sportlerinnen geht — nein, au! Nicht
hauen! Ich hor’ ja schon auf...). Doch
die Schuhe mit den Spikes fiir die
Aschenbahn sollten schon geschniirt
werden; ein biffchen Ehrgeiz, bitte! Al-

CRAZY RACE

ca. 40 DM, von: Michael Ge-
walt, fir: 3 bis 5 Spieler ab 10

Jahren, Hersteller:  F.X.
Schmid, 83209 Prien/Chiem-
see.

les klar? Der Starter hebt die Pistole.
Peng! Start frei fiir ein Crazy Race.
Michael Gewalt — der Name ist hier
nicht Programm — hat sich das Spiel aus-
gedacht. Erst mal wird eine Karte gezo-
gen, damit man die Zielvorgabe kennt.
Das ist wichtig, denn hier sind die Liufer
gefragt, von denen die Moderatoren am
Schluf immer sagen, sie seien ein “tak-
tisch kluges Rennen” gelaufen, sie haben
sichalsoihre Kraft gut eingeteilt.
Unbedachtes Vorpreschen fiihrt
zwar vorwarts, aber in den seltensten
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sportlich.

Féllen auch zum Sieg. Vielmehr ist nach
den drei Etappen des Spiels die Plazie-
rung wichtig. Wer es schafft, in den ein-
zelnen Stationen diejenigen Positionen
zu erreichen, die von der eigenen Wett-
karte vorgegeben werden, wird am En-
de die Nasevorn haben.

Die beiden Wiirfel locker in der Hand
geschwenkt, und ab dafiir. Vier Felder
zahlt eine Streckeneinheit, und damit
nicht alles Gliick ist, was hier abgeht,
verfiigt jeder Spieler noch iiber Akti-
onskarten, die kleine "Nettigkeiten” fiir
die Mitspieler bereithalten. Vor allem
lassen sich auf diese Weise Strecken-
karten ins Spiel bringen, die ~ je nach
Rennsituation — die Distanz der vier
Felder pro Streckeneinheit auf sieben
erweitern oder sogar auf null verkiirzen
konnen. Die Karten manipulieren also
die Streckenldnge. “Crazy Race” ist ein
wirklich rundes Famili-
enspiel. Wiirfelgliick,
witzige Atmosphére,
etwas taktische Ein-
fluBnahme und viel
Spafl — die Mischung
stimmt. Zwar laft sich
der Mitspieler drgern,
aber doch nicht so
massiv, dafs er gleich
die Laufschuhe vor
lauter Wut an den Na-
gel héingen  wird.
Locker soll es zuge-
hen; die Verbissenheit
mancher sportlichen
Auseinandersetzung
darf getrost aufRen vor
bleiben.

Mal Zickzack,
mal ‘ne kleine
Abkiirzung, und
alles vom heimi-
schen Sofa aus:
“Crazy Race” ist
das ideale Spiel
fir fuBBfaule

v Wettlaufer

r).rJ Y r

HAND & KOPF

Die ersten Hiirden sind genommen: Wir sind voll im Wahljahr drin. Niedersachsen hat
gewdhlt, auch die Schleswig-Holsteinischen Kommunen haben ihre neven Volksver-
treter fir die ndchsten paar Jahre. Alles redet von Wahl (wir auch!), keiner von den
Walen, und die htten es ndtiger. Fast verdriingt wird aber auch, daf} das “Super-
wahljohr” auch ein Supersportjahr ist. Lillehammer ist bereits gelaufen, und schon
geht es weiter: Die FuBballer kiimpfen um die Weltmeisterschaft. Grund genug,
schon mal den Trainingsanzug anzuziehen, die Matischeibe zu putzen, die Fiifie
hochzulegen, das Bier aufzumachen und den Jungs ein aufmunterndes “Bewegt
Euch!” zuzurufen. Auch bei den “bildschirmlosen” Spielen mogen wir's diesen Monat

ne

gt |

J

em das nicht reicht — Pla-
zierung hin, Erfolg her —,
der sollte sich im Stadion
einfinden, in dem das
Dragons’ Derby lduft. Ein Drachenren-
nen, mal was anderes — warum nicht?
Pferde und Hunde werden ja auch all-
mahlich langweilig. An der Rennbahn
geht es dann auch gleich zur Sache,
sprich ans Portemonnaie. Es gilt, in ei-
nem Feld von fiinf startenden Drachen
die ersten drei Plétze richtig zu tippen.
Erreicht ein Drache das Ziel, ist scho-
nungslose Offenheit gefragt. Hat man
auf die richtige Farbe getippt, bleibt man
weiter im Spiel und hat nun die Chance,
auch etwas zu verdienen. War bereits
der erste Tip falsch, verabschiedet sich
der Wetteinsatz an dieser Stelle. Nur
wer nicht aus der Runde aussteigt, nach-
dem der zweite Drache das Ziel erreicht

6 (Y94
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hat, kann hier wirklich Geld verdienen:
Der Wetteinsatzverdreifacht sich.

“Dragons’ Derby” von Heinz Meister
fallt zundchst rein duRerlich auf: Da ist
eine fast quadratische Schachtel, an der
eine Ecke fehlt. Ecke ist eben out. Dann
springen die witzigen lllustrationen von
Marino Deganoins Auge, der neben Mor-
dillo und Loup eine der Stiitzen des
Heye-Cartoon-Programms ist. Die At-
mosphdre ist ungezwungen locker.

Die fiinf verschiedenfarbigen Dra-
chen bewegen sich immer dann, wenn

DRAGONS’ DERBY

ca. 40 DM, von: Heinz
Meister, fir: 3 oder 4 Spieler
ab 14 Jahren, Hersteller:
Heye Verlag, 82008 Unterha-

ching, Vertrieb: Jumbo Spiele,
58849 Herscheid.

einer der drei oder vier Mitspieler eine
Karte in der entsprechenden Farbe aus-
spielt. Sechs Karten sind fiir jeden Dra-
chenim Spiel. Ist die jeweils letzte Karte
gespielt, darf nicht nur der Drache die
Arme hochreiffen. Da man immer nur
vier Karten auf der Hand hat und die
ibrigen immer wieder nachgezogen
werden, ist die taktische Einteilung des
Rennens eine echte Herausforderung.
“Dragons’ Derby” erhebt aber gar nicht
den Anspruch auf verbissene Strategie-
planungen. Es soll kurzweilige Unterhal-
- lung bieten, ist allemal ein originelles
- Geschenk und kombiniert einen guten
- Degano mit einer stimmigen Spielidee.

A Ein halbkreisférmiger Rennplatz,
fiinf Pappdrachen, jede Menge
Spielzaster, eine ungewéhnliche
Verpackung und ein gut durch-
dachtes Spielprinzip: “Dragons’
Derby” ist fiir Brettspiel-Freunde
nicht die ibelste Geschenkidee

etzt ist aber genug mit
dem StreB. Erst selber
gerannt, dann das ganze
Geld verwettet: Da hat
man eine kleine Pause verdient. Ah,
dort driiben, im Auto: eine Sitzgelegen-
heit! Verdammt eng ist das ja hier! Aber
egal, der durch den Sport strapazierte
Korper braucht auch mal eine Rast.
Doch was ist das? Der Wagen vibriert.
Und nicht nur dieser. Hort Ihr auch das
Drohnen der Boliden? Au Backe, jetzt
senkt der Typ da vorne auch noch die

Flagge...

>

Wer schon immer mal riicksichtslos
autofahren wollte, ohne an-
schlieBend Diskussionen mit griinen
Mannchen fiihren zu miissen, findet
bei “Ausgebremst” die langerwar-
tete Gelegenheit

Und schon sind wir mitten im Rennzirkus der Profis. Formel 1 ist
angesagt, Nicht weniger als acht verschiedene Kurse stehen zur
Verfiigung, und es gilt, Michael Schumacher nachzueifern. Jeder
Mitspieler verfiigt natiirlich iiber einen Rennwagen und iiber Kar-
ten, mit denen dieser Wagen vorangebracht werden soll. Drei da-
von stehen jeweils zur Auswahl. Ist eine Karte ausgespielt, wird
nachgezogen.

Die Summe der Punkte auf den Karten ist fiir jeden Spieler
gleich. Wann aber die begehrten 6er-Werte kommen — oder die

kleinen Zahlen, um
AUSGEBREMST

die Konkurrenz aus-

zubremsen —, weild

e e ca. 60 DM, von: Wolfgang
Riedesser, fir: 3 bis 6 Spieler

ab 10 Jahren, Hersteller: ASS,

noch nicht. Ideallinie
ist ohnehin gefragt,
70771 Leinfelden.

denn die Punktezutei-
lung ist so gestaltet,
dal man nicht zu oft
den weiten Weg durch die Kurve nehmen darf, will man nicht ris-

kieren, kurzvor der Ziellinie klaglich liegenzubleiben.
Ausgebremst heift das Spiel, das die Firma ASS in ihrer neuen
Reihe der “Best of...”-Spiele veroffentlicht. Das soll also das "Best
of Wolfgang Riedesser” sein. Zwar kann man dem Verlag vorwer-
fen, dafs er mal wieder “bloR” eine Neuauflage gebracht hat (das
Spiel gab es unter dem Titel Ave Caesarbereits bei Ravensburger).
Das Material ist auch nicht schoner geworden. Aaaaaaber — die
Rennstrecken présentieren sich jetzt variabler und iibersichtli-
cher. Mit den acht Kursen lassen sich ganze Meisterschaften aus-
fahren. "Ausgebremst” versucht sicher keine vorbildgetreue
Rennsportsimulation zu sein. Es ist aber ein gelungenes Spiel, das
fiir viele spannende Runden im Freundes-oder Familienkreis sor-
gen kann. Also: Motor gestartet, Flagge gesenkt — der Niirburgring
wartet. g
RainerScheer/sz




" Baller Dir
geinen!

Nachdem wir in unserer Reihe hochst einfalls-
reicher Vorworte schon iiber so wundersame

Ausdriicke wie “Wolf-Gang” oder “Aufma-

cher” gesprochen haben, kommen wir heute
zu dem Wortchen “Ballern”. Jeder Spielefreak
wird dahinter natiirlich ein Action-Game ver-
muten, und wenn man das Bild von TURRICAN

Il fiir den PC sieht, freut man sich natiirlich
doppelt auf das Teil. Andere verstehen unter

“Ballern”, daft man sich einen hinter die Binde
gieBt (was besonders beim “Blinde-Kuh-spie-
len” einen tollen Effekt ergibt). Natiirlich
“ballern” auch jene 22 Herren bei des Deut-
schen liebstem Sport sehr gerne — mal mehr,
mal weniger gezielt. SchlieBlich gibt es noch
die verhale Ballerei des Herrn Hornung; kurz:
Verballhornung. Véllig egal, wie man es an-
stellt: Ballern ist schon, macht einen Heiden-
spaB (nicht nur in der Lineburger), und man
fishlt sich rundum sicher und sauber. Apropos:
Ich habe das Gefiihl, beim nachsten Mal wer-
den es wieder mehr Konvertierungen sein,

sonst kriegt mein Chefred. eine geballert,

hehe.

Ever Klaus

johalt = Seite
News G 118

SpacewardHo! (Amiga) Ll

D/Generation (PC-Windows) 119
Liberation (Amiga) 119

Replay
News

as PC-Besitzern recht, ist Amiganern billig: Gunship
2000 von Microprose ist nun auch auf Commodores
1200er zu haben. Umgekehrt geht es natiirlich auch: Vom
Amiga auf den PCkonvertiert wurde jiingst der Software
Manager von Software 2000.
Schon ldnger angekiindigt und nun endlich in der Endproduktions-
phase ist Turrican Hl fiir PC. Rainbow RArts/Seftgold schickte uns flugs
eine Slide-Show, und
wenn das, was wir auf dem
Bild sehen, genauso
schnell wie bunt ist, dann
diirfte ein neuer PC-Ac-
tionstar geboren sein.
Witzig, weil jetzt im Ta-
schenformat, ist Sensihle
Soccer European Champi-
A Turrican |l ons von Sony Imagesoft.
Habt Thr es erraten? Ja,
genau... dieses Megateil
gibt es jetzt auch fiir den
Game Boy! Na ja, so kurz
vor der Weltmeisterschaft
kommt uns das natiirlich
wie gerufen.
Jumes Bond 007 — The

Duel, das vor gut einem | ::: " ,_./

h ) - o—————
Jahr von Domark fiir das 02

Mega Drive veroffentlicht A Sensible Soccer
wurde, ist mittlerweile
auch fiir das Game Gear
zu haben, iibrigens we-
sentlich spdter als sei-
nerzeit angekiindigt.

Und dann wére da noch
der Fall Lundstalker, je-
nes Adventure von Sega,
das bereits Anfang letz-
ten Jahres einen Testlauf
auf dem Mega Drive voll-
brachte, inzwischen aber
A James Bond 007 - The Duel mordsaufgepeppt wurde

und daher eigentlich

nicht als Konvertierung durchgehen diirfte. Erwahnt haben mochte ich
das Game aber trotzdem. Und tschiis!
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(Amiga)

REPLAV

werden. Im Netzwerk konnen bis zu 20

ca. 80 DM, Test in: ASM 4/93 ‘ R 4N . '. ) v Spieler teilnehmen, dabei sind auch Al-
(PC),  Hersteller: RCIII'II?OW k ' . lianzen zwischen verschiedenen Spie-
Arts/New World Computing, a8 Lo .

Muster von: Softgold.

lern maoglich. Das Spiel selbst enthilt
eine Menge an schrigem Humor, das

len kann. Das gleiche Prinzip gibt’s nun auch fiir den Amiga —die ~ Ganze wirkt wie eine Westernverfil-

i_  Entwickler dieses Spiels gehoren damit zu den wenigen, die ge-  mung. Zum Beispiel werden die eige-

NUH dﬂl‘f UU[h UUf dem AITII merkt haben, dall Amiga-Rechner sehr wohl auchvernetzt werden  nen Systeme mit einem Cowboyhut ver-
g(] n(](h H&I’ZBHSIUSf der konnen. Das Spiel selbst ist vollsténdig an die PC-Fassung ange-  sehen; das dient zur Unterscheidung.

w | b d lehnt. Zuerst erzeugt man durch einige Einstellungen eine Galaxis, Spaceward Ho! ist ein reines Strate-

elfraum erobert werden. deren Sterne spdter zur Besiedlung oder zum Handel freigegeben  giespiel. Man muf vor allem erreichen,

Das Spiel um Weliraum-
Cowboys und Sternenkamp-
fer bekommt nach langer
Leit endlich eine wiirdige
Umsetzung.

m Anfang war der Ur-
ZA knall. Zumindest bei
Spaceward Ho!. Bei
diesem Strategie-Game
geht es um die Eroberung und Besied- >
lung einer Galaxis durch Handel und ..eins auf |
Kampf. die Mijitze
Das Original kam vor gut einem Jahr bekommen
fiir den PC unter Windows heraus und und unter-

daf das eigene System iiber genug Res-

sourcen verfiigt. Militdrische Objekte

< wie Kampfraumer spielen allerdings

. benfalls eine nicl erhebliche Rol-

Der Kreis- EJE“[?td” eine nicht llllt‘!‘l}f;‘bllihft Rol

faesk le. Sieger ist, wer den groften Teil der
lauf des Le- V0 N B e .

baiis: Ger Galaxis beherrscht. Das Spiel arbeitet

] mitallen bekannten Netzwerkkarten fiir

Amiga-Rechner zusammen.
Die Grafik wirkt ein wenig einfach, al-
lerdings wurde das ganze Programm

laxy bauven,
Galaxy er-

voll systemkonform programmiert. Die
einzelnen Handlungsebenen werden in
Fenstern dargestellt, das Spiel selbst
lalt sich fast ausschlieflich

mit der Maus steuern.

machte sich dort vor allem deswegen gehen B ; “*‘m.- /i

beliebt, weil man es im Netzwerk spie-

D/GENERATION

VIRTUAL REALITY MEETS ACITON ADVENTURL

Als mir Kollegin Vera D/Genera-
tion fiir den PC unter Windows
auf den Tisch gelegt hat, muf
wohl mein Gesichtsausdruck
dem geglichen haben, den ich
trug, als ich das letzte Mal un-
ws [reiwillig in einen Kuhfladen getreten bin. Allerdings — Irren ist menschlich.
Waren die Amiga-Versionen bis hin zum Amiga CD32 nicht mal annehmbar,
so entpuppt sich die Windows-Version als grafisch sehr viel besser. Auch ist
der Spielablauf irgendwie anders, man
kommt viel besser durch und gewohnt sich
sogar an die unhandliche Tastatursteuerung
PSS e iber die Zehnertastatur mit den “Ecktasten”.
Allerdings ist das Game damit immer noch
T P, s | keinRenner. Das Spiel benutzt nur ca. 1/3 des
\/$ v Screens, die Grafik ist ziemlich diister, und
man muf3 schon sehr genau hinschauen, was
man gerade macht. Die Aufgabe ist, sich
durch ein Labyrinth von Géngen zu suchen, bedrangt von allerlei mutiertem
[nhalt eines Biolabors. Man muf Leute befreien, mit Schaltern Tiiren 6ffnen
und vor allem nicht umkommen. Fiir Leute, die gerne unter Windows spie-
len, ist D/Gene-
ration vielleicht
einen Blickwert.

89,95 DM, Test in: ASM 2/94
¥ (Amiga CD32) Hersteller:
a Mindscape, England, Muster
von: Die Cassette.

noows)
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BRIR T RRTRY BNTTERR

Im 29. Jahrhundert steht die
Welt wieder vorm Abgrund.
Korrupte Konzerne regieren,
das Klima ist vollig auBer Kon-
trolle. Die Gesetzeseinhaltung
wird nur noch von Robotern
kontrolliert, die zudem plotzlich Fehlfunktionen entwickeln und unschul-
dige Menschen umbringen. Die Konzerne reagieren wie gewohnt un-
menschlich: Man nimmt Geiseln, um die Bio-Corporation dazu zu zwingen,

LIBERATI®N §

ca. 90 DM, Test in: ASM 2/93
(Amiga CD32), Hersteller:

Mindscape, England, Muster
von: Die Cassette.

die “Robo-Cops” zuvernichten.

Die Aufgabe besteht darin, mit vier neuen
Techno-Droids nicht nur die verschwunde-
nen Roboter aufzuspiiren, sondern auch
dafiir zu sorgen, daf den Geiseln nichts pas-
siert. Liberation von Mindscape kommt auch
auf den Normal-Amigas gut riiber. Die Grafik
entspricht fast der Amiga-CD32-Version, die

teilweise diistere Umgebung einer dem Un-
tergang geweihten Welt ist stimmungsvoll aufgebaut. Aber wie beim CD32
fehlt es auch hier ein wenig an Spiel. Man léuft mit den vier Droiden durch
die Techno-Stadt und sucht. Ab und zu trifft man auf sonderbare Gestalten,
die irgend etwas wollen. Hier
hilft nur Durchbeiflen, bis man
sich einigermafSen im
Spielauskennt.
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Die Ermittlung der deutschen
Verkaufscharts  wurde von
Media Control vorgenommen
und der ASM freundlicherwei-
se zur Verfligung gestellt.
Berechnungs-
zeitraum  die- &
ser  Hitlisten

ist der Mirz
1994.

Platz (Vormonat) | Name Hersteller
1. (9) Sim City 2000 Maxis
2. (2) Anstof} Ascon
3. (4) Sam & Max Hit the Road LucasAris
4. (1) Flight Simulator 5.0 Microsoft
5. (6) T.F.X. Ocean
6. (5) Privateer Origin
7. (3) Avfschwung Ost Sunflowers
8. (9) X-Wing LucasArts
9. (12) Indy Car Racing Papyrus/Virgin
10. (10) Jurassic Park Ocean

Platz (Vormonat) | Name Hersteller
1. (1) Anstol} Ascon
2. (2) Die Siedler BlueByte
3. (6) Mortal Kombat Virgin
4. (5) Elite Il - Frontier Gametek
5. (3) Avufschwung Ost Sunflowers
6. (4) Jurassic Park Ocean
7. NEU Christoph Kolumbus Software 2000
8. (9) Syndicate Electronic Aris
9. {11) Ambermoon Thalion
10. (7) Turrican 3 Rainbow Aris

Platz (Vormonat) | Name Hersteller
1. (1) Rebel Assault LucasArts
2. (4) Day of the Tentacle LucasAris
3. (2) Strike Commander Origin
4. NEU Der Rasenméhermann SCi
5. (10) Iron Helix Microprose
6. (6) Comanche Novalogic
7. (7) Der Patrizier Ascon
8. (5) Dune Virgin
9. (3) The 7th Guest Virgin

10. (8) King’s Quest VI Sierra
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Die Leser-, Grafik- und Sound-Charts setzen sich aus Euren Zuschriften zusammen!

Ohne geniigend Zuschriften &t sich keine re-

prisentative Auswertung der Lesercharts e ane

machen. Lag’s an den Osterferien, oder \(ﬂ"‘ M

war(;r lhr guhnzb einfu(hdfriihiuhrs- Bs‘.“e

mide? Wir haben uns dazu ent- L\

schlossen, die Charts der Mai- W el '\31 oe
Ausgabe zu Gbernehmen und 4 905‘“‘ ‘“\\‘Neg
darauf zu hoffen, daf hr unsin 8

den niichsten Tagen mit Euren
Lieblingsgames, -grafiken und
-sounds bombardiert. Der Fair-
ness halber werden wir diesmal
auch kein Abo vergeben und
dafir im néchsten Monat gleich &
zwei ASM-Jahresabonnements unter
allen Teilnehmern verlosen. Doppelte
Chance also. Haltet Euch ran! Bis danni-
mann. Ever Klaus!

Kates sehnlichster Wunsch war schon
immer ein Cabrio. Beim ASM-Autohaus-
Autorennen in Dillingen nutzte er die
Gelegenheit und nahm in einem beson-
ders schnittigen Vorfiihrwagen Platz. Gut
unterrichtete Kreise wollen erfahren haben,
dals Kate inzwischen seinen Fiasko gegen einen
offenen GSI getauscht hat und somit “oben ohne”
fahrt. Ob das zu einer Anzeige wegen Erregung
dffentlichen Argernisses fiihrt, ist noch nicht
bekannt.

A UP AND DOWN Vv

Platz (zuletxt) Name Hersteller
1. (1) ® Turrican 3 Rainbow Arts
2. NEW:E |Rebel Assavlt LucasArts
3. (7) A | Day of the Tentacle LucasAris
4. {(2) V¥ |Turrican I Rainbow Arts
5. (6) A Goal! Virgin
6. (4) V |Syndicate Electronic Arts
7. {5) V |Gunship 2000 Microprose

Plaiz (zuletxt) Name Hersteller
1. (1) ® Turrican 3 Rainbow Aris
2. NEU! Rebel Assault LucasAris
3. (7) A Sam & Max LucasArts
4. (2) V |Lionheart Thalion
5. (4) V |Indiana Jones IV LucasAris
6. (6) ® Formula One Grand Prix Microprose
7. {(3) V |Turrican il Rainbow Arts

(zuletzt) Name Hersteller
1. (2) A Turrican 3 Rainbow Arts
i 1 (1) V Turrican Il Rainbow Arts
3 (6) A |Rebel Assavlt LucasArts
4. {(4) © |Apydia Kaiko
5. {(7Z) A |The Secret of Monkey Island LucasAris
6. {(5) V |Wing Commander Origin
7. (3) V¥ Turrican Rainbow Arts
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STAR TREK - NEXT
GENERATION

PC, 3DO, SNES, Hersteller:
Microprose/Spectrum . Holo-

;.; _verwbhnt

die gleiche Story und den komplett glei-
chen Spielablauf haben werden, steht
‘momentan noch nicht fest

Games und Computerspiele haben da
- noch etwas Abstimmungsarbeit zu lei-
- sten. Geplant ist jedenfalls, da [hr mal
- wieder das Kommando iiber die Enter-
. prise, das Flaggschiff der Foderation,
ubernehmen diirft.
Aber das ist natiirlich nicht alles. Sie-
ben Charaktere warten darauf, entwe-
der allein oder im Team von Euch durch
das Szenario gesteuert zu werden und

j-'jEuch-' ( nathrhch) ;rmt relchilc
: herumschlagen, wobeivoralle
'3ch 1) nden Besuch Lmd auch das'_#
_ _SNES wird mit einer eigenen Version
von Star Trek —The Next Generatmn._ X
' ' ~ins Detail nachgebaut sein —

kie-Fans eine Selbstverstindlichkeit.
- Wenn Ihr Eure Truppe per Transporter

- Ob alle dreiVer.smnen tatsachhch |

o die Ent'
wicklungsabteilungen fiir Konsolen-

Unendliche  Weiten,
unendliche Abenteu-
er, unendliches War-
ten: Die niichste Ge-
neration von Star-
Trek-Games ist be-
reits in Arbeit, aber
noch loaaange nicht
fertig. ~ Microprose
macht’s wieder span-
nend!

- knackige R&tse il lesen Vor allem eine
o .__rnystemse Mass;hme, der Derandomx~-

SNES heiRe Szenen versproche | we
den. Die Briicke soll iibrigens der ‘ec

auf einen der vielen Planeten hinunter-

gebeamt habt, warten laut Hersteller_

ten’ Enterprise- Kommandozentrale bis K
fiir Trek-

A Das ist kein Transporter, sondern
eine Streckbank!

::_:_Hunderte von exotlschen Welten und
- zum Teil recht ausgefallene extraterre-
ige _}:_stnsche Lebens_fonnen_ auf _Ent

A Wie hief3 der Ei nsal'zbefehl"" Belm
dritten Stern hnks und dann :mmer :

geradeaus...

Bis die En‘.terp_ris_e- tatséchlich tiber
Eure Bildschirme diist, werden noch
etliche Monate ins Land gehen. Falls
Microprose uns dann aber wieder so

- einen Uberraschungshit wie Dragon-

sphere  serviert, ist das Warten
auf die neuesten Enterprise-
Abenteuer jeden derweil fru- g
stig abgekauten Fingernagel \&
wert.
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DURCH DIE
WUSTE

PC (3865X/16, 4 MB RAM),
geplant fir: Amiga, Hersteller:
Linel, Schweiz, Muster von:

Sof'lware 2000.

Software 2000 bleibt bei den
Klassikern des Jugendbuchs.
Nach einem erfrischenden
Bad im Silbersee geht es jetzt
zum Trocknen in die Wiiste.

arl Mays Durch die Wii-
ste erzahlt von seinen
Abenteuern als Kara Ben
Nemsi — Abenteuer, die
er selbst nie so erlebt hat. Und trotz-
dem hat der Schriftsteller es verstan-
den, Generationen von Jugendlichen
mit seinen Biicher zu fesseln. Erklarbar
ist das durch seine Liebe zum Detail,
seine ausfiihrliche Beschreibung von
Land und Leuten.

Software 2000 erinnert mit einem
neuen Computerspiel an den Schrift-

WIT K

steller so vieler Abenteuerromane. “Durch die Wiiste” gliedert
sich invier einzelne Episoden, in der die Spieler in der Rolle Kara
Ben Nemsis jeweils unterschiedliche Abenteuer bestehen miis-
sen—natiirlich begleitetvon seinem Diener Hadschi Halef Omar ...
(kann jemand seinen vollstandigen Namen auswendig? — Anm. d.
CuvD: Miindlich ja, nur iiber die Schreibweise bin ich mir nicht im
klaren: ... Ben Hadschi Abul Abbas Ibn Hadschi Dawuhd al Gossara.
Und wie lautet die Funkrufnummer von Porter Ricks’ Boot in “Flip-
per”?). Im ersten Abschnitt miissen die beiden eine entfiihrte

;. ‘ 4 DasKamel
% links heiBt

Klaus, das
rechte
Thomas

Viel Liebe p
zum Detail
beiden
Bildern

fJ-) &[
Braut zuriickbringen. Der zweite Teil
fiihrt ins Rote Meer, dort miissen die
beiden Helden gegen Piraten kiimpfen.
Teil 3 beschreibt die etwas chaotische
Heirat Hadschis, die nur durch Kara Ben
Nemsis Hilfe ein gliickliches Ende fin-
det. Und im vierten Teil geht Kara Ben
alleine auf Reisen, um mit dem For-
scher Lindsay eine alte Tempelruine zu
untersuchen.

Die Grafiken, die bisher zu sehen wa-
ren, lassen das Beste erhoffen. Wieviel
Miihe man sich bei der Gestaltung ge-
geben hat, konnt Ihr anhand der zwei
Screenshots sehen. Das Spiel selbst
enthélt fast 80 dieser tollen Szenerien;
die beiden Spielfiguren kdnnen einzeln
gesteuert werden. Aulerdem gibt es
viele Full-Screen-Filmsequenzen.

Herauskommen werden im Sommer
zwei Versionen: Einmal fiir PC, einmal
fiir alle Amiga-Rechner ab Kickstart-
Version 1.3. Hier in der Redaktion sitzen
eine Menge Karl- Mav—Fans
schon auf gliihenden Koh-
len...

ISHAR Iil -
ALLIANCE OF
EVIL

~Work in Progress—

PC, geplant fir: Amiga, Atari
ST, CD-ROM, Hersteller: Sil-
martls England

Langerwartet, nun endlich
auf dem Mark: ISHAR IlI mit
dem Untertitel ALLIANCE OF
EVIL. Was erwartet Euch?

er Zauberer Shandar ist
nicht etwa besiegt: Sei-
ner Reinkarnation im
Korper des gigantischen,
fliegenden Drachens Wohratax steht
- nichts mehr im Wege. Doch Vorausset-
zung fiir die Machtfiille, die von diesem
Wesen ausgeht, ist, daBd die zwei Mon-
de, die Sonne und der Planet Ishar, in
Konjunktionzueinander stehen.

65494

D

< 12.00mit-
tags in der
Dorfdisco

Was willstdu p
mit dem Dol-
che sprich ...

dasind c;ie
Réuber

Der Spieler muR in die Ver- [f@ss
gangenheit reisen und immer 8

zur richtigen Zeit am richti- (M
gen Ort sein. Uber 100 Charaktere, ani-
mierte Filmsequenzen, Echtzeitkimp-
fe, mehr als 40 Zauberspriiche und vie-
les mehr erwarten die Rollenspiel-
Fans.

Ishar Il - Alliance of Evil wird es fiir
PC, Amiga, Amiga 1200 und Atari ST zu je-
weils 89,95 DM (empf. VK-Preis) geben.
Eine CD-ROM-Version ist in Vorberei-

tung.
Da die genannten Versionen kurz
nach unserem Redaktionsschlufl

fiir diese Ausgabe erscheinen
sollen, hoffen wir auf Aus- /a‘\_\
fiihrlicheres fiir das nichste | =4

Heft. NK/

A Eschwege, wie es leibt und lebt
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kriegt man ihn nicht
fort. Drum priife, wer
sich ewig bindet, was
sich im  Loufwerks.
schacht befindet.

Amiga, Hersteller: Graftgold,
England, Muster von: Herstel-
ler.

as englische Label Graft-
gold kommt demnédchst
mit einem neuen Game
fiir den Amiga auf den
deutschen Markt: Virus Alert. Ein klei-
ner, knuffiger Robo namens Dave spielt
darin die Hauptrolle. Sechs Spiele aus
den verschiedenen Genres — Platt-
formspielchen, Adventure, Sportspiel,
Simulation, Shoot’'em Up bis hin zum
Kartenspiel — sind von einem Virus be-
fallen. Nunistguter Rat teuer.

Aber gliicklicherweise gibt es ja unse-
ren kleinen Dave als Roboter
fiir gewisse Félle. Er wird als
ultimativer Virenkiller in die
Spiele eingeschleust, um
dem nichtsnutzigen Virus
den Garaus zu machen. Da je-

tet sich die Suche nach dem Vlrus auch etwas
schwierig. Le

e

Spiele im Spiel * |

Plattformspielchen. Dort darf er nach Her-
zenslust rumhiipfen, auf Rampen springen
und sich auf die Jagd
nach dem Virus bege-
ben. Im Sportspiel be-
kommt es Dave auch
mit sportspezifischen
#  Gegnern zu tun: So
- warten diverse Fuf-
"B 1 ballspieler darauf, ihn
 mal kurz umzureifien.
Die  Simulationsse-
quenz hat es beson-

A Wo bin ich denn hier
gelandet?

Car-Rennen gegen seine Gegner behaupten und auf-
passen, daf¥ er nicht aus dem Race gekickt wird. Auch
das Shoot'Em Up hélt seine Spezialititen bereit: Ballern
aufalles, was sich bewegt, ist angesagt.
Dieverschiedenen Spiele sind die eigentlichen Le-

A Hier kénnte es geféhrlich wwden

124

Ein Virus, bleibt er unerkannt, ist oftmals wirklich unchar-
mant. Zerstort die Daten hier und dort, und meistens

2995959599

dersinsich. Dort muf§
sich Dave als Rennfah-~ = un
rer in einer Art Stock-

vels im Spiel, und so wartet an jedem Levelende auch
ein entsprechender Obermotz. Erst wenn dieser aus

< Mitdem Schrotthaufen soﬂ :chfabren
_ 1

et

Dave beginnt seine Aufrdumaktion ineinem 4 paes e Brettspieler kommen!

dem Weg ist, kann der Ausgang ge-
sucht werden. Samtliche Levels sind
vollgepackt_rlu allen und packenden
wsforderungen wie beweglichen
Liften und Rampen sowie einer
groen Zahl unterschiedlichster Wa-
fen. Am Ende eines Levels wartet so-
gar King Kong hochstpersonhch als

Endgegner.

Graftgold hat sehr Vle] Energie in
dieses Game gesteckt. Es wurden spe-

-mel]a Shaﬂomng—Effekte verwendet

ue Technik wurde einge-
at némhch handgeyelch

beschaftlgt Die é?

,;Vlelversprechend ,,*
mal sehen, wie r(« vl

» } ;

Q

das fertige Game \ “"/
aussieht.
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Nach Syndicate schldgt BULL-
FROG nun in eine ganz ande-
re Kerbe: Wirtschattssimulati-
on steht auf dem Programm.
Keine Aktien, aber dafiir Eis-

bude und Achterbahn.

-Work in Progress-

Amiga 1200, geplant fiir: PC,
Hersteller: Bullfrog, England,
Musfer von: Hersteller.

lar,  Wirtschaftssimu-
lationen  gibt's  wie
schlechte Videoclips bei
MTV, doch ab und zu
kommen ein paar neue Ideen auf den
Markt. So versucht sich Bullfrog mit
Theme Park am Abenteuer Vergnii-
gungspark. Von der verstorbenen Oma
mit 100.000 Pfund ausgestattet, macht
sich der Spieler daran, einen Vergnii-
gungspark zu fithren. Dazu gehoren ne-

.x\
Vi |

(OMING Soon -

hterbahn

ben Sicherheit und Wartung auch der
Ausbau (eine neue Achterbahn zieht ja
immer das Publikum an).

Doch noch mehr strategische Uber-
legungen spielen hier eine Rolle. Per-
sonal will schlieBlich ordentlich bezahlt
werden. Oder aber ein Streik steht vor
der Tiir, dessen direkte Folge meistens
deftige Einnahmeverluste sind. Am En-
de eines jeden Jahres zeigt eine Uber-

| « JegroBerdie
Atiraktion, de-
sto klingel die

Die » sicht den Stand der Dinge in Sachen
Meniifiihrung Konkurrenz. Immerhin 50 weitere Parks

Eepviirdilich ki buhlenum die Besucher.
derleicht ausge- Grafik und Sound haben die Bullfrog-
legt gies im Comicstil gehalten. Nette Ani-

mationen lockern die Thematik auf und
bringen ein bifchen Action ins Geld-
zdhlen. Die Idee ist neu, die erste spiel-
Anden Schlan bare Version zeigte aber hier und da
gen vor den noch ein paar Grafikschwichen, die

Fahrgeschdiften aber hoffentlich vor
sieht man die dem Verkauf noch

O‘” )
Akzeptanz ausgebiigelt wer- ' 1’f :.\\%;

BENEFACTOR

Amiga, Hersteller: Psygnosis,
England, Muster von: Herstel-
ler.

Running Men hatten  wir
schon genug in der Geschichte
des Films und des Computer-
spiels. Eiwas Neues kommt
jetzt von Psygnosis: Ein Run-
ning Man mit Running Ape.

5 ief unter der Erde findet
~ man nicht nur Boden-
" schitze oder Fossilien,
sondern ofter auch mal
Leute, d1e irgend etwas anderes suchen.
S0 auch in Benefactor, einem Spiel, das
~ sich nicht so recht in eine bestimmte
- Sparte pressenlft.
- Der Spieler steuert eine menschliche
3 Smelﬁgur dureh em Labyrmth von Stol-

Flucht durch die Tunne

auch Abgriinde oder Seen mit fliissigem Gift, die auf den erstenBlick ~ zu muf8 aber der [ g
uniiberwindlich erscheinen. Zwar kann der Held der Story weit ~ Weg dorthin geeb- |
springen und schnell laufen, aber so ganz allein in dieser unwirkli-  net werden, was ® i =
chen Umgebung sieht das nicht gutaus. eben nur durch das dngesprochene
Doch Hilfe naht. Ein kleines affendhnliches Tier wird zum Kompa- ~ Teamwork mdglich ist. Unterwegs gibt es
gnon. Das Tier kann dorthin, wo es dem Menschen zu eng wird oder  nicht nurversteckte Hilfsmittel, sondern
wo er nicht hinspringen kann — allerdings nur, wenn sich beide ge-  auch diverse Extras wie Schuhe fiir
genseitig unterstiitzen. So kann der Held des Spiels den kleinen Af-  hohere Geschwindigkeit, Energiekugeln
fen zum Beispiel hochwerfen, so dad dieser ein hoheres Stockwerk  und besondere Dinge, die helfen, eine
erklimmen kann und einen Schalter betdtigt, der wiederum eine  Aufgabe schneller zu bewiltigen.
Briicke herunterlaft, die iiber einen Giftsee fiihrt. Benefactor ist grafisch gut gelungen —
Benefactor sieht auf den ersten Blick aus wie eine Unterabteilung  trotz der Winzigkeit der Akteure und
von Lemmings. Die Gr68e der Spielfiguren ist so gering, dafd man  ihrer Umgebung. Ein bifchen diister ist
schon genau hin- alles, aber das liegt wohl am Thema.
schauen muf, um Die Steuerung des Spiels geschickt
etwas zu erkennen.  per Joystick. Der Sound besteht aus ei-
Doch sind die Figu- ner dem Thema angepafiten Musik,
ren so niedlich ani-  die gut ins Ohr geht. Die Aufmachung
miert, dal man  entspricht ungeféhr den Lemmings,
wirklichnur staunen ~ wenn auch das Thema anders gelagert
kann. ist, aber es geht hauptséchlich um koor-
Ziel des Spielsist  diniertes Rétsellosen. Warten wir ab,
es, den jeweiligen was die Endversion bringt. Interessant
Ausgangsteleporter  sehen die beiden aber ]etzt
zu finden und in  schon aus — Herrchen und f; D)
~ (Gangzusetzen. Da-  Affe. -

&
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PC(386/16, 2 MBRAM, DOS
5.0, VGA; unterst. Maus, Ad-
Lib, SoundBlaster), Hersteller:
Capstone, USA.

A Da bleibt kein Auge trocken

T ..i

Vertravenswirdigen Quellen zufolge war es

Asterix der Gallier derim Kolosseum zu Rom

das Spiel erfand, in dem Fragen beantwortet
werden miissen, ohne die Worter “Ja” “Nein”,
“Schwarz” oder “Weif}” zu benutzen. Und weil
inunserer Redaktion das Prinzip “Schonheit vor
Jugend” angewandt wird, hat Peter mir ein dhn-
liches Problem zugedacht: Im folgenden Artikel
diirfen fost alle Dinge, die gesagt werden mif3-

ten, nicht beim Namen genannt werden.

A Was denn, was denn? Schleich-
werbung fiir ein bekanntes
Datenbanksystem?!

2012 bringt ein seltsames Artefakt mit
auf die Erde. Bei der Untersuchung in
einem Labor in der Wiiste von Nevada
entpuppt sich das Objekt als eine Art
Dimensionstor, und Horden finsterer

as ist das? Bewaffnet mit
einem mehr als diirfti-
gen SchieReisen und we-
nig Munition tritt man
aus einer Zelle/einem Aufzug und muf$
sich durch zig Etagen eines verzweigten
Labyrinths den Weg in die Freiheit/zum
Sieg iiber das Bose kampfen. Das Ganze
wirkt dreidimensional, aber in ver-
schiedenen Umsetzungen mal mehr

>

Aufder
Suche nach
dem Redak-
teur fiir

diesen
Artikel

SLORE

und mal weniger realistisch. Na, klap-
pert’s?

Aber nein: BlofS keine Namen nen-
nen! Denn nachdem sie seltsamerwei-
se lange Zeit ignoriert wurden, indiziert
die BPS Spiele dieser Art mittlerweile
im 4-Wochen-Takt. Eigentlich konnte
man damit durchaus einverstanden
sein, wére da nicht die bahnbrechende
Technik der Schrittmacher des Genres,
die sehr zum Leidwesen vieler Spieler

tatsdchlich in hanebiichen blutriinsti-

gen und storyméBig fragwiirdigen Ga-

HE MLTH

: 5 1)

Uil pdeds
Gisnm AIEHS  DEET.

: ml.

A

a0

mes steckt. Wie auch immer: Die Firma,
die das erste erfolgreiche Spiel dieser
Art auf den Markt brachte, verkaufte
auch ihr Entwicklungssystem an andere
Entwickler, und eines der neuen Pro-
dukte, die so entstehen, ist Capstones
Corridor 7. Vorerst gibt es allerdings
nur eine eingeschrénkt spielbare Demo
des ersten Levels, so dafl wir neben
Screens und Story auch nur wenig iiber
das Spiel bringen knnen.

Zur Story ist aber auch nicht viel zu
sagen. Die erste Marsmission im Jahre

o anl AlEd)
g ¥ SR Y 3

i

YISO R

RIS

A Diese Wand ist
transparent, und
dabei schwitzt sie

noch nichteinmal

A Die Jungs kénnen
ihren Erdurlaub
gar nicht mehr
erwartfen

HE RLTH

 nesBesserenbelehren.

Aliens dréngen in den Laborkomplex.
Euch kommt die Aufgabe zu, sie aufzu-
halten! Es gibt verschiedene Waffen,
verschiedene Monster, verschiedene
Schwierigkeitsstufen; so weit ist alles
wie gehabt. Und was ist neu? Wenn die
Jungs von Capstone nicht noch ein paar
Sachen verschweigen, recht wenig: Zu-
satzlich zu den SchuSwaffen gibt’s Mi-
nen, die an beliebiger Stelle fallenge-
lassen werden und bei Naherung eines
Monsters explodieren, und auflerdem
hat man ein wenig an der Grafik gefeilt
und z.B. “durchsichtige™ (Glas-)Winde
und (Glas-)Tiiren mit eingebaut.

Das Demolevel verspricht in meinen
Augen nichts Dolles. Was die Technik

f e MLIEYS
LT ule! TENS ) eE

-

WAS IR

To;

angeht, hat man mit Ausnahme der Mi-
nen alles schon genauso gut oder bes-
ser gesehen, und die Story wirkt auch
imxten Aufguf$ nicht anregender. Trotz-
dem lasse ich mich natiirlich

- - -\
vom fertigen Produkt gern ei- {/”\
\\ -l/i

\‘-u..ﬂ
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er “Rote Geist” — so nennt sich eine fiktive russi-  Spieler es mit unterschiedlichstem Ter-
m I:D) sche Geheimtruppe in dem fast vollendeten engli-  rainzu tun: Er sieht Fjorde, weite Ebenen,

schen Militar-Simulationsgame Red Ghost. Sie sei, ~ Meerund tropische Landschaft. Wihrend
PC, geplant fir: Amiga 1200, so die Fiktion, gegriindet worden, um in aller Welt  es sogar moglich ist, in detailreich ge-
Hersteﬁ]er: Empire, England, russische Interessen zu zeichnete Gebédude hinein-
Muster von: Hersteller. vertreten — mit Waffenge- zufahren, sollen Menschen
walt, aber im Verborgenen. nicht dargestellt werden —
Der Spieler steuert nicht et- der Gegner taucht nur in

Eigentlich schade, daff Kalter 2 tiese "ruppe —das ware Form seiner Fahrzeuge

A mal was anderes —, sondern auf. Man will ja nicht unbe-
Kneg Und Warsd‘muer Paki bekampft sie mit Hilfe einer dingt, daf die Sache gleich
. . 16kopfigen Eingreiftruppe, auf dem Index landet.
nicht mehr aktvell sind — so il o T

deren Mitglieder aus aller —#ie Entwickelt wird das gra-
scheinen viele Spieleenf_ Herren Linder stammen. I Sime ain | e fisch beeindruckende Ga-
. o & Wahrend des Spiels werden A Polygongrafik mit hiibschen Bitmaps gar- ~ me vom Maelstrom-Team,
wrdder U denken. Wle Istes Fahrzeuge und Leute hinzu- niert, ein bichen Texture-Mapping: Die auf dessen Konto bereits
sonst zu e rk /firen dﬂﬁ es "m_ gewonnen, d‘ie dgls erselt_zen, Grafik IaBt sich schon sehen Spiele wie “M.id Winter:‘
n . was man beim Durchkamp- und “Flames of Freedom”
mer nO(h nso Welen neuen fen der verschiedenen Szenarien verloren hat. Kluge Planung  gehen.Wenn die Storynicht so einfallslos
. . bringt dabei mehr als blindes Losschlagen. Bis zu 8 Fahrzeuge las-  ware, konnte dasvon Nachrichten, Befeh-

Games darum gEhf, d’e ffﬁ'le sen sich gleichzeitig einsetzen. Der Spieler erlebt das Gesc%lehen len, Kalkiil und etwas

Weh‘ gegen dle bfjsen Rgfen immervon einem dieser Fahrzeuge aus — einem Panzer, Bootoder ~ Action geprégte Ga- @
| XoF ) % -_

i
is

d 9 sogar Luftfahrzeug. Auf Tastendruck wird zum jeweils néchsten  meplaydurchausviel | -
Zuvertel ’gen . umgeschaltet. Auf den insgesamt 12 Hauptschauplatzen hat der  SpaR bringen. N

Die Antwort
k7" auf alle

brennenden
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Der Ball

BUNDESLIGA
MANAGER

HATTRICK

Amiga, geplant fir: PC-CD-
ROM, Hersteller: Software
2000, Muster von: Hersteller.

etzt ist es wieder soweit:
Das Ereignis, auf das
sich Millionen Deutsche
schon mit reichlich Bier-
kdsten und anderen diversen Brotzeit-
applikationen eingedeckt haben, ist nur
noch Millimeter von der Ziellinie ent-
fernt. FuSball, der Deutschen allerlieb-
stes Kind, wird allsamstéglich und oft
auch mitten in der Woche reichlich
gehdtschelt und getdtschelt. Zum jetzi-
gen Zeitpunkt ist die Meisterschaft
noch nicht entschieden. Sechs Bundes-
liga-Mannschaften ~ kdmpfen  in
Deutschland um die Meisterschale.
Mdge der beste gewinnen. Keine Zeit
zum Verschnaufen fiir die “leidgeplag-
ten” Fans, denn gleich danach gehtesin
den USA hammerhart zur Sache: der ul-
timative Wald... — &h, Weltmeister wird
gesucht und am 17. Juli wohl auch ge-
funden. Ungefdhr zur gleichen Zeit
kommt es auch hammerhart in die hei-
mischen Rechner —vornehmlich in die
Amigas: Der Bundesliga Manager Hat-
trickvon Software 2000.

Gut Ding will Weile haben, ganz be-
sonders, wenn die Anwender mafigeb-
lich an der Ausrichtung eines neuen
Programms beteiligt werden sollen. Die
“Bundesliga Manager”-Entwickler Wer-
ner Krahe und Jens Onnen haben sich
die Wiinsche vieler Spieler der ersten
Versionen angehort und eine vollige

Neufassung mit dem Namenszusatz

“Hattrick” geschaffen.
Reichlich neue Features gibt's zu

vermelclen auf dle s:ch dle Spleler-.

Tooor, Tooor, Tooor...! Diese markigen Schreie
des Sportreporters Edi Finger nach dem fulmi-
nanten 3:2-Sieg von... — dh, gegen... -

ahem,

klingen mir immer nochin den Ohren.

A Anstellen zum
”letztes—Hemd-

Abgeben”!

wahlbar. Die Infos sind breit geféchert:
so erhaltet [hr alle Infos, vom Tabellen-
platz tiber Zeitungsmeldungen bis hin
zu Manager-Portrits. Die einzelnen
Vereine konnen jeweils eigene Kauf-
und Verkaufsentscheidungen treffen, wobei das Ganze erfolgsab-
hdngig gesteuert wird. Beispielsweise wiirde Bayern Miinchen als
neuer Meister (reinvirtuell, wohlgemerkt) mehr Geld investieren
als der VFB Leipzig als Absteiger. Auch fiir die Spieler hat man
komplexe Berechnungen eingebaut,
wobei Faktoren wie Alter, Linderspie-
le, Erfahrung, Stirke, Tore, Vorlagen
und Vereinstreue mit einbezogen wer-
den. Auch die Berechnung der Zuschau-
erzahlen ist sehr komplex. Hier werden

Deutschland,
v einig FuBballand!

BLINDE
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solche Dinge wie Tabellenplatze, Team-
Erfolge, Fan-Beliebtheit, Spitzenspiele,
wichtige Entscheidungsspiele und, und,
und beriicksichtigt.

DFB-Lizenz

1 bis 4 Spieler konnen am 10 Level
umfassenden Game teilnehmen. Es
stehen 3 Komplexitatsstufen zur Verfii-
gung, und die Spieldauer ist bis zum
“Unendlich”-Modus wahlbar. Gespielt
wird in den oberen vier Ligen, das heifit
von der Bundesliga bis hinab zur Oberli-
ga. Pokalspiele werden sowohl auf na-
tionaler als auch auf internationaler
Ebene ausgetragen. Das Programm ver-
waltet insgesamt 1800 deutsche und
rund 720 europdische Spieler mit allen
moglichen Spieler-Attributen. Wie es
sich fiir eine ordentliche Simulation,
die realititsnah sein mdochte, gehort,
findet Ihr auch einen WM- und EM-Mo-
dus, zu dem Qualifikationsspiele
gehoren.

Das ganze Game lduft im “Reality-
Modus™ ab. Das bedeutet: samtliche
Spielsequenzen werden frei vom Com-
puter berechnet, das Abspielen vorge-
fertigter Spielszenen entfdllt also. Je-
der Spieler wird mit seinen Attributen
individuell beriicksichtigt und bewegt
sich dementsprechend iiber das Spiel-
feld. Auch wenn der Manager Entschei-
dungen trifft, nehmen diese unmittel-
bar Einfluf auf das Spielgeschehen.
Das Meniisystem wurde ebenfalls kom-
plett iiberarbeitet. Wie es sich fiir ein
richtiges FuBballspiel gehort, konnen
alle Spiele “i‘ib'ertra'gen"'Werden Jeder
st&llt sxch S0 seme &1gene Konferenz- .
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1990 Die 1993 Edition {AM)
Aces over Europe (PC)
Across the Rhine (PC)
Aero the Acro Bat (SNES)
Aladdin (MD)

Aladdin (SNES)

Aladdin and the... (PC-CD}
Alone in the Dark 2 (PC)
Alone in the Dark 2 (PC)
Ambermoon (PC)

Anstols (AS00)

Anstol (PC)

Anstofs (A1200)

Arcade Pool (PC)

5/04
2194
494
2/94
1794
2794
394
594

Armaeth — The Lost Kingdom (PC) 394

Asterix and Son (PC-CD)
Asterix and the Great... (ML)
Aufschwung Ost (PC)

Award Winners Gold Edit. (AM)
B-Wing (PC)

Hackstage (PC)

Batman Animated Series (GB)
Battie Isie I (PC)

Beastlord (AM)

Beneath a Steel Sky (PC)
Rlades of Vengeance (MD}
Blake Stone (PC)

Bloodnel (PC)

Bloodstone (PC)

Bob's Bad Day (AM)
Bubba'n'Stix (AM)

Build & Race B. Racers (PC-CD)
C.LTY. 2000 (PC-CD)

Cannon Fodder {AM)

Cardiace (AM)

Castle Quest (GB)

Christoph Kolumbus (PC)
Christoph Kolumbus (AM)
Comanche: Over the Edge (PC)
Companions of Xanth (PC)
Conspiracy (PC-CD)

! Cosmic Spacehead (MD)

Cosinic Spacehead (MD)
Crazy Crack (PC)

Crazy Sports Football (AM)
Critical Path (PC-CD)
Cybermorph (Jag)
Cyberpunks (AM)

Cyberrace (PC)
Daemonsgate (PC)

Das Dschungelbuch (GG, MS)
Das Schwarze Auge (PC-CD)
Das Telekommando kehrt... (PC)
Day of the Teatacle (PC-CD)
Deep Care (AM)

Demolition Man (3D0)
Dennis (PC)

Der Clou! {A1200)

Der Planer (PC)

Der Schatz im Silbersee (PC)
Die Hohlenwelt (PC)

Die Siedler (AM)

Dimo's Quest (PC)
Discoveries of the Deep (PC)
Disposable Hero (AM)
Doofus (AM)

Doom (PC)

Dracula (PC)

Dragon’s Revenge (MD)
Dragonsphere (PC)
Dragonsphere (PC-CD)

Duke Nukem LI (PC)

Elite [1 (PC)

Entity (PC)

Epic Pinball (PC)

E-1 (GG)

F-1174 Stealth Fighter (AM)
F-14 Fleet Defender (PC)
F-15 Strike Fagle 11 (MD)
F-15 Strike Ragle [1l (PC-CD)
Fatman (AM)

Fatman (A1200)

Felix the Cat (GB)

FIFA International Soccer (MD)
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1784
394
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594
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/4
1194
I
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3
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a4
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3
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5
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3
2
4%
1/54
4
29
1/94
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BIRE!

110

116
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28
35

22
a7
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113
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119
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2
22
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112
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2
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118
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65
113
129
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28
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Rubrik Rubrik

Management-Simulation
Ballerspiel/Flugsimulation
Fahrsimulation
Jump'n'Run
Jump'n'Run
Jump'n'Run

Lernspiel

Adventure

Adventure

Rollenspiel
Management-Simulation
Replay

Replay

Sport

Adventure

Lernspiel

Jump'n'Run
Management-Simulation
Compilation

Baller- und Priigelspie!
Adventure

Jump'n'Run

Strategie

Jumpn'Run

Adventure

Rollenspiel

Baller- und Priigelspicl
Rollenspiel

Rollenspiel
Reaktionsspiel
Jump'n'Run
Fahrsimulation
Adventure
Reaktionsspiel

Baller- und Priigelspiel
Strategie
Management-Simulation
Management-Simulation
Flugsimulation
Adventure

Adventure

Jump'n'Run
Jump'n'Run
Reaktionsspiel

Sport

Adventure

Baller- und Priigelspiel
Baller- und Prilgelspiel
Baller- und Priigelspiel
Rollenspie!

Jump'n'Run

Adventure

Adventure

Adventure

Jump'n'Run

Baller- und Priigelspiel
Jump'n'Run
Strategie-Adventure
Management-Simulation
Adventure

Adventure
Management-Simulation
Jump'n'Run

Fahr- und Flugsimulation
Baller- und Priigelspiel
Jump'n'Run

Baller- und Priigeispiel
Adventure
Automaten-Simulation
Adventure

Adventure

Baller- und Priigelspiel
Strategie

Jump'n'Run
Automaten-Simulation
Replay

Replay

Flugsimulation

Replay

Fahr-und Flugsimulation
Jump'n'Run

Replay

Jump'n’Run
Sport-Simulation

o

]

» Y

b )

Fire & lce (AM)
Gabriel Knight (PC)
Gauntlet 4 (MD}
Genesia (AM)

> Genesis (AM)

Goblins 3 (PC)

Goof Troop (SNES)
Halloween Harry (PC)
Haunting - St. Polterguy (MD )
Hedmdall 2 (AM)

Hell Cab (PC)

Hero Quest 11 (AM)

Hired Guns (AM)

Hyperion (AM)

In Extremis (PC)

Inca Il — Wiracocha (PC-CD)
Incredible Toons (PC)

Indy Car Racing (PC)
Innishrook/Peeble Beach (PC)
Innocent until Caught (PC)
Iron Helix (PC-CD)

Jagged Alliance (PC)

James Pond 3 (MD)

Jim Power (PC)

Jim Power (SNES)
Journevman Project (PC)
Jurassic Park (AS00/A1200)
Kirby's Pinball Land (GB)
Krusty's Fun House (PC)
Kyrandia Il (PC)

Labyrinth of Time (PC-CD)
Lands of Lore (PC-CD)
Lawnmower Man (SNES)
Lawnmower Man (PC-CD)
Litil Divil (PC)

Lotus 1 R-E-C-S (MD)
Magic Boy (AM)

Man Enough (PC-CD)
Mario's Time Machine (PC)
Master of Orion (PC)
Mechwarrior 2 - The Clans (PC)
Mega Motion (AM)
Mephisto Genius 2.0 (PC)
Metal & Lace (PC)
Microcosm (CDE2)

Mind Castle (PC)

Mr. Nutz (AM}

Mr. Nutz (SNES)

Naughty Ones (AT200/A4000)
NBA Jam

INBA Jam (MD)

NFL Coaches Club Foothall (PC)
Nicky 2 (PC)

Nomad (PC)

Oceans Below (PC-CD}
Operation Logic Bomb (SNES)
Oscar (CD32)

Oscar (A1200/A4000)

Oscar (AS00, PC, PC-CD)
Outpest (PC)

Overkill (A1200)

Overlord D-Day (PC)

Oxyd Magnum (PC)

Oxyd Magnum (AM)

Pinball Fantasies (A1200)
Pinball Fantasies (P()

Pink Panther goes to... (MD)
PFinkie (AM)

Pirates! Gold (CD32)

Pizza Connection (PC)

Pizza Connection (AM)
Police Quest IV {PC)

Quest for Glorv 4 (PC)
Radtour in der Bretagne (PC)
Raiden (Jag)

Railway Challenge (PC)

Rally (PC)

Rebel Assault (PC-CD)
Return to Zork (PC-CD)
Reunion (PC)

Rise of the Robots (PC-CD)
Robinson’s Requiem (PC)
Sam & Max Hit the Road (PC)
Sango Fighter (PC)
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3
a4
344
594
5/94
2744
274
344
3794
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16
il
a6
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133
112
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111
98
127
55
17
18
b3
a1
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20
28
111
35
i
5]
32
119
56
2
M
105

142
20
Rli
3
118
56
118
50
96
56
111
120
121
127
2
137
62
130
128
110
135
121
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Jump'n'Run

Adventure

Baller- und Priigelspie!
Management-Simulation
Adventure

Adventure

Jump'n'Run
Jump'n'Run
Jumpn'Run
Rollenspiel

Adventure

Rollenspie!
Rollenspie!
Reaktionsspiel

Baller- und Priigelspie!
Adventure

Denk- und Knobelspiel
Sport/Rennsimulation
Sport-Simulation
Adventore

Adventure

Strategie

Replay

Baller- und Priigelspiel
Replay

Adventure

Replay
Automaten-Simulation
Replay

Adventure

Adventure

Adventure

Baller- und Priigelspiel
Jump'n'Run
Jump'n'Run

Replay

Jump'n’Run

Adventure

Lernspiel

Strategie

Baller- und Priigelspiel
Denk-und Knobelspiel
Strategie
Reaklionsspiel

Baller- und Priigelspiel
Lernspiel

Jump'n'Run
Jumpn'Run
Jump'n'Run

Sport

Replay

Sport

Replay

Strategie
Lernspiel/Adventure
Baller- und Prilgelspiel
Jump'n'Run

Replay

Replay
Management-Simulation
Baller- und Priigelspiel
Flugsimulation

Denk- und Knobelspiel
Replay

Replay

Replay

Jump'n'Run
Jump'n'Run

Strategie
Management-Simulation
Management-Simulation
Adventure

Adventure

Lernspie!

Baller- und Priigelspie!
Management-Simulation
Fahrsimulation

Action

Adventure
Management-Simulation
Reaktionsspiel

Baller- und Prigelspiel
Adventure

Baller- und Priigelspiel

Rubrik

Scooters ZauberschioB (PC)
Secret of Mana (SNES)
Seventh Sword of Manor (PC)
Shadow of Yserbius (PC)
Shadowcaster (PC)

Silpheed (MD-CD)

Sim City 2000 (PC)

Simon the Sercerer (AM)
Slater and Charlie go... (PC)
Soceey Kid (AT1200)

Software Manager (AM)

Sonic 3 (MD)

Sonic Chaos (MS)

Sonic Spinball (MD)

Space Hulk (AM)

Space Job (PC)

Star Trek - 25th Anniv. (A1200)
Star Trek - Judgment Rites (PC)
Stardust (AM)

Street Fighter 11 (PC)

Striker (SNES)

Subwar 2650 (PC)

Super Bomberman (SNES)
Svndicate Data Disk (PC)
Tazmania (GB)

Terminator Rampage (PC)
Tesserae (PC)

The Addams Family (MD)

The Battle of Olvmpus (GB)
The Challenge of Racer X (PC)
The Chaos Engine (A1200)
The Even More Incr. Mach. (PC)
The Geekwad (PC)

The Ottifants (MS)

The Ottifants (MD)

The Second Samurai (AM)
Thunderhawk {MD-CD}

C Tie Fighter (PC)

¢

Tiny Toon Adventures 2 {(GB)
TMHT — Tournament (MD)
Toe Jam & Earl 2 (MD)

Top Gear 2 (SNES)

Total Bclipse (3DO)

Turbo Trax (AM)

UFO (PC)

UFO (PC)

Uninvited wa. (PC)

Uridium 11 (AM)

Val d'lsere Championsh. (SNES)
Virtua Racing (MD)

Virtual Pinball (MD)

Walls of Rome (P()

Winter Olympics (PC)
Winter Olvmpics (AM)
Wonder Boy in Monster W. (MS)
World Cup Soceer (GG)
World Cup Striker

World Cup Striker (GB)
XMas Lemmings (PC)

Young Merlin (SNES)
Zeppelin (PC)

Zombies (SNES)

Zool (MD)

Zool 2 (AM)

Legende
*=Hit/Megahit

(=

Coming Soon

AS00/1200/4000=Amiga H00 usw.
AM=Amiga
CD32=Amiga CD32
GB=Game Boy
GG=Game Gear
Jag=Mari Jaguar
Mac=Apple Macintosh
Mac-CD=Macintosh-CD
MD=Mega Drive
MD-CD=Mega CD
PC-CD=PC-CD-ROM
M8=Mastersystem
SNES=SuperNES
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1/94
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454
594
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284
5/84
1/94
394

454

504
194
4/94
594
a4
34
394
314
1794
494
2M

106

124
i
126
52

Lernspiel

Adventure

Rollenspiel

Rollenspiel
Jump'n'Run

Baller- und Priigelspiel
Management-Simulation
Replay

Lernspiel

Replay
Management-Simulation
Jump'n'Run
Jump'n'Run
Automaten-Simulation
Replay
Strategie-Adventure
Replay

Adventure

Baller- und Priigelspiel
Replay
Sport-Simulation

Fiug- und Fahrsimulation
Reaktionsspiel

Baller- und Priigelspiel
Jump'n'Run

Baller- und Priigelspiel
Denk- und Knobelspiele
Replay

Baller- und Priigelspiel
Fahrsimulation

Replay

Strategie

Denk- und Knobelspiel
Replay

Replay

Jump'n'Run
Flug-Simulation

Baller- und Priigelspiel
Jump'n'Run

Baller- und Priigelspiel
Jump'n'Run
Fahrsimulation

Baller- und Priigelspiel
Fahrsimulation
Managemen(-Simulation
Management-Simulation
Adventure-Compilation
Reaktionsspiel
Reaktions-/Sportspiel
Fahrsimulation
Simulation

Strategie

Sport

Replay

Jumpn'Run

Sport

Sport

Replay

Denk-und Knobelspiel
Jump’n'Run
Management-Simulation
Baller- und Priigelspiel
Replay

Jump'n'Run
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* v GEWINNER * #

Zeppelin (Ikarion, ASM 3/94)

Lésung: New Jersey

Je ein Spiel “ZEPPELIN - Giants of the Sky” geht an:

Helmut Nierenberg, 49078 Osnabriick
Sven Hansen, 04105 Leipzig
Luis-Martin Krémer, 51373 Leverkusen
Gebhard Przyrembel, 58553 Halver
Volker Kreuzer, 32816 Schieder
Thomas Lillge, 97074 Wiirzburg

Uwe Hahle, 09221 Neukirchen

Lutz Geiger, 74076 Heilbronn

Harald Kavert, 22419 Hamburg
Jochen Baaz, 64560 Riedstadt

' O O O O o 6o & &
Karl May (Software 2000, ASM 4/94)

Lésung: Uschi Glas (), Wérthersee (T), Squaw (S), Terence Hill (CH), 5

Kara Ben Nemsi (I) — ILTSCHI

15 Karl-May-Filme auf Video gehen an:

Jéran Beck, 71579 Spiegelberg

Je ein Buch “Der Schatz im Silbersee” und das Spiel gehen an:
Dirk Méller, 65929 Frankfurt, Alexander Schindler, 86153 Augsburg
Thorsten Mewes, 37077 Géttingen. Brigitte Tiwi, 56379 Winden

Je ein Spiel “Der Schatz im Silbersee” bekommen:
Stefan Brunner, 10315 Berlin. Timo Meyer, 09456 Mildenau
André von Tilinsky, 10783 Berlin, Volker Glaser, 49751 Sogel

Elsa Franke, 67705 Stelzenberg
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Ravenloft
Funkelniegelnagelneuves Horror-
Rollenspiel von SSI. TOP-Grafik,
Basis D&D, riesige Maps, hau-
fenweise Charaktere (NPCs) und
vieles andere sprechen fir dieses
Game. Unser heiBer Tip fir den
Sommeranfang.

Lone Hunter
_Neves aus der Reihe “Vir-
tual Reality”: Action hoch
drei versprechen die Jungs
von VIRTUALITY (vormals
Western Industries). Bal-

lern wie noch nie? Abwar-
ten und ASM lesen.

Under a Killing Moon

Interaktives Spielfilm-Adventure
von Access mifBrian Keith (be-
kanntals Richter aus “Hardcastle &
McCormick”). Wir schauven fir
Euchrein!

JFK

Der Présidentenmord und
seine Hintergriinde - nach
dem Film kommt jetzt das
Computerspiel von Medio
Audio zu einem der traurig-
sten Kapitel der amerika-
nischen Geschichte.

Innocent 2

Psygnosis schldgt wieder zu. Was Euch
in diesem Adventure erwartet, erfahrt
Ihr aus erster Hand - von Andy Blazdell
und Simon Lipowicz im Gespréch mit
Derek Dela Fuente.

Was kommtnach
dem Wiistenplane-
ten? Die Plane der
DUNE-Kiinstler, fir
Euch recherchiert.
Superman
Made in USA: Supermans

_geheimnisvoller Tod, seine drei-
fache Auferstehung und die iiber-
raschende Auflésung. Ein direkt
aus dem Leben gegriffener Comic-

Krimi fiir alle Fans des Superhel- ub 0 3.06. ] 9 94

den und auch alle anderen, die .
im Handel

das echt Amerikanische lieben:
Markus Krichel berichtet von
jenseits des GroBen Teiches.

Feedback, News, Secret Service und jede Menge

Games im Test. Dies alles und noch viel mehrin
derASM7/94!
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Wer ist wo?

COMP AS, Wordgasse 4, 06484 Qued[mbu
HHW COMPUTERSTUD]O 2000 GMBH, Gohrser Str. 21, 01159 Dresden
PSW COM TAC GMBH, Steinbriickstr.1,02977 Hoyerswerdn

COMPUTERSOFTWARE SCHNEIDER, Reichsstr. 50, 14052 Berlin,

Tel.: 030/3043156

COMPUTER & TECHNIK STRALSUND, Langestr. 13, 18439 Stralsund
PLAYSOFT-STUDIO SCHLICHTING, Computersoftware + Versand GmbH,
Katzbachstr. 8, 10965 Berlin, Tel.: (030}.7861096

POWERSOFT, Schwedenstr. 18¢, 13357 Berlin, Tel.: (030) 4922056

BIENERGRABER, Ofttensener StraBe 126, 22525 Hamburg,

Tel.: (040) 5401217

COSl, Postfach 1123, 23831 Bad Oldesloe, Tel.: (04531) 87821
FINGERHUTH, Compul&rsui‘l’wure & Zuhebw Wansbeker Chaussee 40,
22089 Hamburg, Tel.: (040) 2505759

FLASHPOINT, Hauptstr. 80, 23845 Oering, Tel.: (04535) 2222

HUDSON SOFT, Ferdmandslr 2, 20095 Hamburg, Tel.: (040) 339926
INTERSOFT GMBH, Groﬂ-hedemef-Sh 27, 29525 Uelzen, Tel.: (0581) 5006
MALIBU PLATTENVERSAND, Basedowstr. 2, 20537 Hamburg, Rainer Kock,
Tel.: (040) 253344, Fax: (040) 253531 |

SEGA Deutschland, Hans-Henny-Jahnn-Weg 49-53, 22085 Hamburg,
Tel.: (040) 229 38-0 (Infoservice: (040) 2 27 09 61)

SOFTWARE 2000, Max-Planck-Str. 9, 23701 Eutin, Tel.: (04521) 80040,
Fax: (04521) 800488, (Hotline: (04521) 80 04 44)

ASCON, Brockhagener Str. 461, 33334 Gitersloh, Tel.: (05241) 39083
ASTRO-VERSAND, Postfach 1330, 34236 Vellmar, Tel.: (0561)880111
COMPUTERPARTNER T + S GMBH, Waldstr. 25, 38667 Bad Harzburg,

Tel.: (05322) 54057

BRAINIAX TEACHWARE GmbH & Co. KG, Postfach 243, 35502 Butzbach,
Tel.: (06033) 74074

CWM-VERSAND, Schmiedestr. 5, 3388 Bad Harzburg, Tel.: (05322) 54081
DIE CASSETTE, Markt 13, 32423 Minden, Tel.: (0571) 21648
SOFTDREAMS GMBH, Postfach 103242, 34032 Kassel,

Tel.: (0561) 285461, Fax: (0561) 285553 -

ECLIPSE SOFTWARE DESIGN, Versmolder Str. 41, 33790 Halle/Westfalen,
Tel.: (05201) 16989

ELECTRONIC ARTS DEUTSCHLAND, Verler Sir. 1, 33332 Giitersloh,

Tel.: (05241) 24307 :

EUROSYSTEMS, Bredenbachstr. 129, 33790 Emmerich, Tel.: (02822) 45589
KORONA-SOFT, Carl-Bertelsmann-Str. 53, 33334 Giitersloh,

Tel.: (05241)1828

MAX DESIGN Computerspiele GmbH & Co., Waldenburger Str. 13, 33098
Paderborn, Tel.:(05251) 740521, Fax: (05251) 740621

SELLING POINTS, Verler Str. 1, 33332 Giitersloh, Tel.: (05241) 29843
SOFTSALE, SchloBplatz 19, 31582 Nienburg, Tel.: (05121) 910-416, -417,
Fax: (05021) 910-403, -404

THALION SOFTWARE GMBH, Kénigstr. 16, 33330 Giitersloh,

Fax: (05241) 24939

THOMAS PFISTER SPIELEVERSAND, Ludwig-Mond-Str. 52, 34121 Kassel,
Tel.: (0561) 24453, Fax: (0561) 285097

KAl UFFENKAMP- COMPUTER SYSTEME, Gartenstr. 3, 32130 Enger,

Tel.: (05224) 2375

ART DEPARTMENT WERBEAGENTUR GmbH, Viktoriastr. 39, 44787 Bochum,
Tel.: (0234) 15879, Fax: (0234) 682011

BACHLER, Blicherstr. 24, 46397 Bocholt, Tel.: (02871) 183088

BLUE BYTE, Aktiensir. 62, 45473 Mihlheim/Ruhr, Tel.: (0208) 473837
CALL & PLAY, Papenweg 15, 46487 Wesel, Tel.: (0281) 31641, 31642
Fox: (0281) 23493

COMPUTERSTUDIO, Hindenburgstr. 82, 42863 Remscheid,

Tel.: (02191) 385424

DEFCOM SOFTWARE, Tirolerstr. 64, 45659 Recklinghausen,

Tel.: (02361) 651007 _
DIGITAL CONCEPTS, Borsenstr. 55, 42657 Solingen, Tel.: (0212) 870128
DIGITAL MARKETING, Krefelder Str. 16, 41836 Hiickelhoven,

Tel.: (02435) 2086

DYNATEX, Briickstr. 42-44, 44135 Dortmund, Tel.: (0231) 556140
GREENWOOD ENTERTAINMENT, Postfach 100947, 44709 Bochum
KAROSOFT, Postfach 404, 40704 Hilden, Tel.: 02103/42088, 42022
LHS, Postfach 1422, 41061 Ménchengladbach, Tel.: (02161) 9274-0
LIFETIMES, Pestalozzistr. 6, 45661 Recklinghausen, Tel.: (02361) 36267
MINDSCAPE INTL., Daimlerstr. 10qa, 41564 Kaarst, Tel.: (02131) 67544
POWER STATION RECORDS, Nakatennusstr. 2, 41065 Ménchengladbach,
Tel.: (02161) 490555

RUSHWARE COMPUTERSPIELE GMBH, Bruchweg 128-132, 41564 Kaarst,
Tel.: (02131) 607-0

RAINBOW ARTS / SOFTGOLD, Daimlerstr. 10, 41564 Kaarst,

Tel.: (02131) 6602-0

RTS ROLAND TOONEN SOFTWARE, Postfach 31, 47612 Kevelaer,

Tel.: (02832) 78184

SOFTGOLD, Daimlerstr. 10, 41564 Kaarst, Tel.: (02131) 6602-0

SOFT & SOUND, Gneisenaustr. 1, 40477 Diisseldorf, Tel.: (0211) 494862
SOFTSHOP GMBH, Limbecker Platz 9, 45127 Essen, Tel.: (0201) 238256
SOFTWAREVERSAND GEBAUER, Sternwartstr. 69, 40223 Disseldorf,
Tel.: (0211) 309233

STARBYTE SOFTWARE, Alleestr. 24, 44793 Bochum, Tel.; (0234) 680494

BOMICO, Am Siidpark 12, 65451 Kelsterbach, Tel.: (06107) 930-100

ACCOLADE DEUTSCHUAND, Robert-Bosch-Str. 1, 59199 Bénen,

Tel.: (02383) 3926

ART & FUN, Koln-Aachener-Str. 86, 50189 Elsdorf, Tel.: (02274) 81981
CPS FRANK HEIDAK, Birgerstr. 8-10, 50667 Koln, Tel.: (0221) 92571411
GERMAN DESIGN GROUP, Buchholzstr. 17, 59439 Holzwickede,

Tel.: (02301) 12647 -3

JOYSOFT, Gottesweg 157, 50939 Kdln, Tel.: (0221) 425566
KINGSOFT, Griiner Weg 29, 52070 Aachen, Tel.: (0241) 152051
LEISURESOFT, Robert-Bosch-Str. 1, 59199 Bonen, Tel.: (02383) 69-0
MEDIENCENTER ISERLOHN, Wermingser Str. 45, 58636 Iserlohn,

Tel.: (02371) 24599

50000

ATARI COMPUTER DEUTSCHLAND GMBH, Postfach 1213, 65479 Raunheim,
Tel.: (06196) 8010 60000
DIE SPIELBURG, Fnednclz-Eber!-SIruBe 1, 67549 Worms,

Tel.: [0624“ 593763

KONAMI EUROPE GMBH, Postfach 560180, 60437 Frankfurt/M.,

Tel.: (069) 950812-0

LAGUNA VIDEOSPIELE, Am Suclpurl: 12, 65451 Kalshrbud'l [06107) 76060

MN-HOBBYSOFT, Amisgasse 3, 69649 Weinheim,

Tel.: (06201) 181201

MAXON COMPUTER, IndustriestraBe 26, 65760 Eschborn,

Tel.: (06196) 481811

NINTENDO OF EUROPE GMBH, Babenhéguser Str. 50, 63762 GroBostheim,

Tel.: (06026} 5050-0

PRESTIGE, Bahnstr. 59, 64625 Bensheim, Tel.: (06251) 65711

SONY Eled'ronic Publishing, Goethestr. 20, 60313 Frankfurt,

Tel.: (069) 29900455

YENO ELEKTRONIC GMBH, Robert-Koch-Str. 12, 64331 Weiterstadt,

Tel.: (06151) 84114

ATTIC ENTERTAINMENT SOFTWARE, Sigmaringer Sir. 84, 72458 Albstadt,
Tel.: (07431) 54305

CDV SOFTWARE, Ettlinger Str. 5, 76137 Karlsruhe, Tel.: (0721) 22295
FUNNY SOFTWARE, Stuttgarter Str. 99, 70469 Stuttgart-Feverbach,

Tel.: (0711) 8568534

SKYLINE, St. Poltener Str. 28, 70469 Stuttgart, Tel.: (0711) 812736

70000

COMPUTER-SHOP (GAMESWORLD), Landsberger Str. 135, 80339 Miinchen,
Tel.: (089) 5022463

CONTITRONIC, Schellingstr. 20, 80799 Miinchen, Tel.: (089) 284964

ECS VERTRIEBS GMBH, Rosenheimer Str. 92a, 81669 Munchen,

Tel.: (089) 4489389

FANDANGO, Neugablonzerstr. 62, 87600 Kaufbeuren, Tel.: (08341) 14053
FUNTASTIC COMPUTERWARE, Miillerstr. 44, 80469 Miinchen,

Tel.: (089) 2609593

GERDS COMPUTER-ECKERL, Putzbrunner Str. 19, 85521 Ottobrunn,

Tel.: (089) 6096698

HIGH SCORE GAMES, Herzogstr. 2, 80803 Munchen, Tel.: (089) 344388
MICROPROSE, St.-Jakob-Str. 18, 82319 Starnberg, Tel.: (08157) 4466
PEKSOFT, Millerstr. 44, 80469 Minchen, Tel.: (089) 2609380

SAFER GAMES, Minnewitstr. 28, 81549 Miinchen, Tel,: (089) 6908687
WIAL-VERSAND, Liegnitzer Str. 13, 82181 Grobenzell, Tel.: (08142) 9011
zHO Versand GBR, Rotkreuzstr. 5, 85354 Freising, Tel.: (08161) 68132

80000

-~

GROSS ELECTRONIC, Gartenweg 4, 94133 Rohrnbach,

Tel.: (08582) 1599, 8639

MAGIC COMPUTERSPIELE, Trierer Str. 110, 20469 Niirnberg,

Tel.: (0911) 48871

SOFTWORLD, Peter-Henlein-Sir. 73, 90459 Nimberg, Tel.: (0911) 437474
SPIELRAUM GbR, Haid 6, 94428 Eichendorf, Tel.: (09937) 1443,

Fax (09937} 1442, 24 h; (09937) 1445

THEO KRANZ-GAMES, Juliuspromenade 11, 97070 Wirzburg,

Tel.: (0931) 571601

T.5. DATENSYSTEME, Dennisstr. 45, 90255 Nirnberg, Tel.: (0911) 288286
COMPUTER ZENTRUM, Grossestr. 13, 99713 Straussberg

90000

England
Gametek (UK) Ltd, 5 Bath Road, Slough, Bergshire, SL1 3UA ENGLAND

England
Osterreich

Osterreich

MES SIMULATIONS, Klostertalerstr. 25, A-6951 Braz, Tel.; (05552) 81210
MAX DESIGN OSTERREICH, Lasser und Reiter OEG, Siedergasse 89,
A-8970 Schlading, Tel.: 0043-3687-24147, Fax: 0043-3687-24148

NEO Software Produktions GmbH, Dobrischgasse 10, A-2552 Hirtenberg,
Tel.: 0043-2256-82294, Fax: 0043-2256-82294

Schweiz
DISCADE, Bachstr. 22, CH-8200 Schaffhausen, Tel.: (05325) 1332

Schweiz
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ASM-BAZAR

= Top-Angebot

GAMES, GAMES, GAMES

[ Grand Prix Unl (PC) ... T R T .. & 34,95 DM
(1 Eric the Unteady TP i s e L@ 29,95 DM
0 Zool (PC) ....... .t 39,95 DM
[1 Snoopy's Game Club (P( ) .. A 2595 DM
[0 Elite 11 ¢ L] Amiga, U PC).............. . A 89—DM
[ Powermonger (PC) ... .a 3995 DM
[ Lemmings 2 ¢ [] Amiga, T 1% . d 54,95 DM
1 Gunship 2000 ¢ [ Ami .. & 59,00 DM
[ Ringworld (PC)....... ..5995Dm f

34,95 DM f

[ Les Manley: Lost in LA, (PC) IR/t
3495 DM F

O Links Golf VGA. (PC) ..............

[ Plan 9 from Outer Space (PC) ... L.3995oMm
[ Civilization (PC) S e AT ey i L e e e 6995 DM J
LIRAPTY 1 CAIIIZA) oo oottt 39,95 DML F
[0 wing Commander (PC) A M s DM
[ summer Challenge (PC) ... o R A e R s e 29.95DM f
O Protostar-PCDIEK 3.3) oot oy .7995DM f
[ Protostar (PC-CD-ROM) . B495 DM F
[ Gateway 11 — Homeworld (PC) ...t e 69,95 DM J
[ Sensible Soccer (PC) 4995 DM f

44,95 0m J
4495 DM
.3995om f

49,95 DM f
39—DM [

O Hexuma ( [J Amiga, [J PCY
[ Incredible Machine (PC)
1 YolJoe! (PC) .
[] Lotus Turbo Challenge 3 (PC )
L] Rollenspiel-Buch Whale’s Voyage .
[ Whale's-Voyage-Spiel [J Amiga | MB, O Amiga 12004000, I Amiga CD 32 L74,95DM f
[0 Whale's-Voyage-Spiel [0 PC-Disk, T PC-CD-ROM .oociiiiiinsiiionmiommnsinssmsissmessisesisssssiessassioes B 7995 DM S
[] Whale's-Voyage-Package Spiel (bitle ohen ankrewzen) # Bueh 99,95 DM S
[1 Battlechess 4000 (PC) ..o, . ~a995DM f
| Buzz Aldrin’s Race into Space (PC) 49,95 DM J
O Space Hulk ( L] Amiga, LI PC) covvnieos TS R S SRS i A S DN
O/ St TTOk 2Bt ADTPVETRRIN TIET iouciniiiominasepuraesivessisi ssioasvasss ssas s sy ssss o evon e sy v sbonies 59,95 DM J
[ Laura Bow (PC-CD-ROM) ...o.ooooooviioieeosiveiesieeese st 69,95 DM f

LAST MINUTE

DI TS TN SRR st s e S R K e P N 26,95 DM !
[ Bseball-Cap “Battle Isle 1" . —— .1500pM f
[J Pack: T-Shirt “Die Siedler” + Ba.e-ebail Lap "BJttlf.- ‘Islc ......................................................................... 3795DM f

+ Ponof\-'cfpa.ckllmg (Tnland 6.00 DM, Ausland 16,00 DM) Gesamtbetrag DM

bzw. NN-Gebithr (4,00 DM!)
Bitte beachten Siv, dag bei Nachnahmelieferungen eine zusitzliche Nachnalimegebihe anfille (bei Vorkasse nicht!),
Nachnahmesendunger kind sind nicht moglich. Die Lieferung edfolgr schnellstmésglich nachVorratslage! Fiir Mehrfachbestellungen
bitte Seiickzahlen eintragen! Mit Emcheinen dieser Ausgabe verleren alle anderen Preislisten ihre Gliligheit Software 8t vom Umtausch
ausgeschlossen. Bei Zahlung in Postwertzeichen kann die Bestellung nicht ausgeliihn werden,

Wir bitten unsere auskindischen Kunden um Angabe Threr USt-Identifikations-Nr. (EG-Linder)

! = Top-Angebot

JUSS. Enterprise (L1 1701-A, [ 1701-D) & 49,95 DM [] Deep Space Nine Shuttle... (Klebemodell) .4 59,95 DM
OX-wWing ... (Riesen-Modellbavusatz).... & 37,95 DM [0 X-Wing ............. (Snap-Modellbausatz) ......... a 27,95 DM
Ll Star Trek 3-Teile-Set ... (Klehemodell).... a 54,95 DM [ Tie-Fighter ........ (Snap-Modellbausatz) ... .. & 27,95 DM
L1 Millennium Falcon ... (Klehemodellh .. 4 59,95 DM [] Star Dc'ﬂl.t‘oy'el‘ (Klebemodell), i a 49,95 DM
O Deep Space Nine Station (Elebemodell] ... sssssissssssisssssssssssons 59,95 DM J

[] Origin Soundtrack . .4 24,95 DM [ Chris Hillsbecks »Shades«CD 28,95 DM
[] Chris Hiilsbecks »Apndya 'mund:rack--(‘D ........... 24,95 DM
[1 Chris Hillsbecks «To be on top...--CD 29,95 DM

[l Chris Hiilsbecks »Turrican=-CD ... ...
1 Star Trek "The Next Generation”-Soundtrack (3 CD s)
L] Star Trek "Original-Soundtrack™ (3 CD's) ... F |
L] "Deep Space Nine CD” ..
[ Star Trek "The Best of” .
[ Science-Fiction- ‘sOundmeks (41 CD- Box]

[ ReggaeNights VoL 2. ...
[l Bob Dylan, "Greatest Hits"............
[ Sierra-Soundtrack-CD ... ..

31,95DM J
34,95 DM f
34,95 DM f
a 31,950mf
3495DM f

a 599s5pmJf
.a 2995oMmf
21,95 oM f
.a 29950M f

Elektronik

1 Blutende Hand .. .& 29,95 DM [ CD-ROM-Powerpack.., o 1459,00 DMS
O l'euch%kmllc..... T T c@ 99,00 DM [1CD-ROM Duuhk%peed Laufwerk ... 2 399,95 D\l:
[ CD-ROM-Laufwerk ..........., 299,95 DM L] Audio Blaster 2.5 .. .2 129,00 DM
= i .a 24 N
L1 Joypad Eagle fiirr PC ... .a 24,95 DM O Joystick Hawk fiir PC. a 24,95DM

HEFTE

[J Das ASM-MEGA-PACK '93 tkompl. Jahrgang 1993} i, 69— DM
[1 Das ASM-MEGA-PACK 92 (komipl. Jabrgang 1992) . i 60— DM
[ Das ASM-MEGA-PACK 91 (1-7, 11, 120 i : e @ 95— DM
[ Das ASM-MEGA-PACK 90 (kompl. Juhrgang 1990) .o & 60— DM
[ Das ASM-MEGA-PACK '89 (kompl. Julrgang 19893, L a 60—DM
[ 4er-Pack (ASM Special Nr, 0, 7, Bi 90 viiimmmmsisisssisssmisiiinesesriisisnssiasiios a 20—DM

L] folgende ASM/s zum Neupreis

47.50 DM [E]JJ_:II]EEEJLJJLZ.I_A i 9,80 DM

. 41480 DM [ ASM Extra 2 - 5 ausfithrliche S51-Lsungen .. A 14,80 DM

ORDNER & Buc h(:.'r

[l Das neue Computer-Hatbuch 7.50 DM
[ Space Rat-Intergalaktisch..
L] Space Rat II-Abgefetzt "
L Top Secret Hint Book.................
[ 4erBuch Pack............ "

[71'66 Game Boy-Spicle

ASM Special Nr. [o] [2][2] [0

[1 ASM Extra 1 — 30 Sierra-Losungen ..

0 — s
| ~ DM
a _ DM

+ Porto/Verpackung (Inland 6,00 DM, Ausland 16,00 DM)
bzw. NN-Gebithr  (9.00 DM

Bite beachien Sie, dak bet Nachnahmelicferungen eine zusiitzliche Nac

Gesamthetrag

DM

:‘.|".||.|11Lgt hithr anfillt (hei Vorkasse nicht!), N mllmlnm sendungen

d sind nicht miglich, Die Lieferung erolgt schnellstmiglich nachVorraslage! Fiir Mehrdachbestellungen bitte ¢ zihlen mnlrlgu'n

Adnen dieser Ausgabe \L’f|ll ren alle ande ren reisli -1Ln ihre Giltighedt. Software st vom Umtausch ausgeschlossen H: i Zahlung in
Postwertzeichen kann die Bestellung nicht ausgefithnt werden

Wir bitten unsere auslindischen Kunden um Angabe Ihrer USt-Identifikations-Nr. (EG-Linder)
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»ABONNEMENT «

Das ist meine aktuelle Adresse. Anderungen teile ich umgehend mit.

Name/Vorname/Firma

Strae/Postfach

PLZ/Ort

O Freundschaftswerbung (Nur giiltig fiir ASM, nicht ASM-SPECIALD

Datum Unterschrift des Werbers (bei Minderjihrigen des gesetzlichen Vertreters)

zwmmﬂ.m—“—“—”ﬂ» mﬂw.—“‘mh.

[0 Hiermit bestelle ich die umseitig ausgewihlen Produkte.

Name/Vormame/Firma

Strafe/Postfach

PLZ/On

O Den Betrag bezahle ich mit dem beigefigten Vierrechnungsscheck.
[0 Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuziiglich der Nachnahmegebiihr
(nur innerhalb der BRD).

Datum Unterschrift (bei Minderjihrigen des gesetzlichen Vertreters)

Bitte in der
jeweils giiltigen
Postkartengebiihr

freimachen

Antwort -

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Abo-Service
Postfach 1870

D-37258 Eschwege

Bitte in der
jeweils giiltigen
Postkartengebiihr

freimachen

Antwort

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Versand-Service

Postfach 1870

D-37258 Eschwege

»BESTELLKARTE-

[ Hiermit bestelle ich die umseitig ausgewihlten Produkte

Name/Vorname/Firma

Strafde/ Postfach

PLZ/On

[0 Den Betrag bezahle ich mit dem beigefigten Verrechnungsscheck.
[ Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuziighch der Nachnahmegebthr
(nur innerhalb der BRD).

Datum Unterschrift (hel Minderjihrigen des gesetzlichen Vertreters)

»KLEINANZEIGEN«

Name/Vorname/Firma

Straie/Postfach

PLZ/Ont

Bitte in der
jeweils giiltigen
Postkartengebiihr

freimachen

Antwort

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Versand-Service
Postfach 1870

D-37258 Eschwege

Diese Karte bitte in einem
Umschlag als Brief schicken.

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Kleinanzeigen-Service
Postfach 1870

D-37258 Eschwege
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‘DAS FUBBALL-EREIGNIS "94:
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mit Lothar Matthcaus. In einem Spiel, das nich iR
Kinderleicht m ) icht er ®h in bezug auf
srschiedlichsten

T 1 f ] | 1 A 1 l 1 | r
'\ II|l Ill' i I & |.' ' ! ! ¥ | ! i.-"'r e = | Yy i 1 o il | 3 18 I {

*Wechselnde Windrichtung und Windgeschwindigkeit.
“*Unterschiedliche Platzverhdltnisse, wie na® oder schlammig.
"*18 Mannschaften nach dem Vorbild der Bundesligasaison 93/94 zur Auswahl.
*Frel wahlbarer Blickwinkel zwischen Vogelperspektive und Seitenansicht.
"*Verschieden vorgegebene und eigendefinierbare Spieltaktiken.
*Flussig animierte Bewegungen der Spieler in héchster Datailgenauigkeit.
*Echte Stadionatmosphare durch realistische Soundkulisse.
“*Ausspielung des Europapokals mit dllen internationalen Mannschaften.
*10 frei wahlbare Schwierigkeitsgrade vom blutigen Anfanger bis zum
ausgebufften Profispieler.
! *Zeitlupenfunktion und Wiederholmadglichkeit von Splelsequenzen und
Torschussen aus verschiedenen Blickwinkeln mit eingebauter Kamera.
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: N "Matthaus mit WM-Pokal"
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ENTERTAINMENT SOFTWARE

_ _vVon bom _ : lich, ‘es SplelesqhiveiickAll kaufen gibf:





