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Ein auBergewohnliches HiFi-System ist das Punosonic
SE-L510: Wer Tuner, CD-Player und Auto-Reverse-Casset-
tendeck nicht einschalten mag, der kann in einem ROM-
Chip abgespeicherte Gerdiusthe des Waldes aul den
90- Watt-Verstarker geben. Die Anlage wird ab diesem
Monat in den einschldgigen Fachgeschiften fiir 1999 DM
zuerhalten sein.

Der Spectrum-User-flub in Filderstadt bietet sich als An-
laufstelle fiir all diejenigen an, die noch an dem Sinclair-
8-Bitter hiingen und ihn auch weiterhin nutzen wollen. Fi-
nanzielle [nteressen sind nicht angesagt. Wer beim Club
mitmischen machte, kann sich an die folgende Adresse
wenden: ;

Spectrum-User-Club

- bostiickerstr. 23

70794 Filderstodt

In Erfurt ist ein
Uirtuanlity Lafé eroff-
net worden, in dem
es neben Leckerei-
en und Spezialitdten
auch YR-Games zum
Spielen gibt. Wer in
der Nahe wohnt und
beim Kaffeetrinken
mal gegen Monster
antreten will, hier
die Adresse: Mogde-
burger Allee 145,
99086 Erfurt.

Unclnteressicnt

Neue Augen- und Ghrenweide fiirs CD-i: Der Kult-Strei-
fen fiir den besonderen Geschmack Wayne’s World ist
zum Preis einer herkémmlichen Kaufvideo-Kassette

(39,95 DM) erhéltlich. Die fetzige Musik hort sichin Dolby

Surround gleich noch mal so gut an (vorausgesetzt, man
besitzt den entsprechenden Konverter und die Zusatzbo-
xen). Freiab 12 Jahren.

Wann hat ein Unternehmen Erfolg?
Wenn der Chef der Firma einen Rie-
cher fiir [ukrative Trends hat! Auch Me-
dienriese BERTELSMANN hat seine
Nase in den Wind gesteckt — und der
roch offensichtlich nach CD-ROM!
CD-ROM ist ‘in’. Das merken auch immer
mehr deutsche Hersteller, und zwar nicht
nur solche, die schon immer mit Compu-
terspielen zu tun hatten. Jingstes Bei-
spiel fiir das wachsende Interesse von
branchenfremden Firmen am CD-ROM-
Markt ist Bertelsmann, einer der groften
Medienkonzerne der Welt. Mit den Labels
THE RED BALLOON und RED BALLOON
KIDS wollen die Giitersloher dem Rest
der Welt zeigen, wie man heutzutage Un-
terhaltungs-Software macht.
Klar, wenn so ein groffer Konzern sich mit
etwas Neuem befafst, wird geklotzt, nicht
gekleckert. Und so
wird es aus dem
Hause Bertelsmann
hochstwahrscheinlich
nie Software auf Dis-
- ketten geben, weil der
=M ROXORNR technische Anspruch,
der hinter den Bal-
loon-Produkten stehen soll, auf den
schiappen Scheiben einfach nicht reali-
siert werden kann. “Digital” heifst hier das
Zauberwort: Nicht mehr herkdmmliche
(gemalte oder gerenderte) Grafiken, son-
dern nur noch mit Profimusik unterlegte
Realbilder sollen uns Spieler begliicken.
Damit werden natiirlich die Entwicklungs-
kosten in astronomische Hohen ge-
schraubt. Aber wie auf der Pressekonfe-
renz anldfilich des Ballonstarts sinn-
gemal zu-horen war: “In den ersten
Jahren werden keine groen Profite
erwartet. Wenn der CD-ROM-
Markt in etwa fiinf Jahren jedoch te I P
boomt, hat Bertelsmann die
vorbereitenden Schritte be-
reits hinter sich und erwartet, in diesem

sehea - hdren -

- Marktsesment eine fiihrende Rolle zu

iibernehmen.” Soweit die Ausfiihrungen
der Geschaftsleitung, die damit mdgli-
cheriweise gar nicht so falsch liegt.

Mit insgesamt drei neuen Labels wird ein
weites Feld abgedeckt. The Red Bulloon
wendet sich an die etwas ltere Spieler-
schaft und soll nicht nur anspruchsvolle
Spiele, sondern auch (dokumentarische)
Musiktitel und interaktive Spielfilme um-
fassen. Red Balloon Hids dagegen kon-
zentriert sich auf Programme mit pidago-
gischem Touch, die Kinder ab vier Jahren
am besten zusammen mit ihren Eltern
spielen konnen. Und telemedin interat-
tive schlieRlich soll iiber den Buchhandel
allgemeine Lernprogramme und Special-

Hi-Tech-Ballons

Interest-Titel anbieten. Da Bertelsmann
international operiert, werden alle Pro-
dukte komplett in der jeweiligen Landes-
sprache erscheinen und den kulturellen
Besonderheiten angepaft sein.

A Dr. Dietrich Meutsch, Leitung Tele-
media Inferactive Enfertainment

Die ersten Red-Balloon-Programme diirf-
ten inzwischen bereits erhltlich sein.
Den Auftakt macht im Herbst eine CD-
ROM-Serie, die auf Material aus dem
Bentrlub zuriickgreift, der in den Gler
und 70er Jahren die heifSeste Fernseh-
sendung unter der Sonne war. FufSballge-
schichte wird mit World Lup Soccer gebo-
ten. Hier kénnt Thr
Euch iiber die
Weltmeisterschaf-
ten von 1930 bis
1994 informieren.
Im Frithjahr 1995
kommen dann die
Adventure-Freaks zum Zuge. Shine ist ein
Musikadventure, in dem Ihr das Ver-
schwinden von Musikern und andeten
Kiinstlern in Twilight City aufkléren sollt.
Die ersten Bilder sahen ganz schén
schrég aus, der Sound war es auch!
Ganz anders Berlin [onnection.
Hier werdet Ihr als Journalisten

interactive soflware

) . in ziemlich undurchsichtige
zedia S

Machenschaften  wahrend
des Mauerfalls verwickelt,
CIA, KGB und wilde Verfolgungsjagden
iiber die Décher der geteilten Stadt mit
eingeschlossen. Falls lhr aus Berlin seid,
werdet [hr vielleicht Euer Viertel in den
Digi-Bildern wiederfinden, denn es wur-
de an Original-Schauplétzen gedreht. Op-
tisch wirkte das Ganze schon recht gut,
iiber das Gameplay werden wir uns im
nachsten Jahr unterhalten.

Eines ist auf jeden Fall klar: Yon The
Red Balloon werden wir in Zukunft wohl
noch etliche interessante Progs zu se-
hen bekommen. Und neue starke Kon-

handetn

kurrenzaufdem heimischen Markt konn-

te sich auf das allgemeine Niveau der
Software durchaus positiv auswirken. [n
diesem Sinne — la8t ihn steigen, den
Ballon!

12658194



Die klassische Fantasy bietet Raum fiir immer
wieder neue Spielwelten. Im Schatten der
etablierten Rollenspielsysteme wachsen von
Zeit zu Zeit eigenstindige [deen und Konzep-
te, die denReichium des Genres beweisen.
Dunorion — die Welt jenseits unserer Zeit
von Richard Dienstknecht und Ingo Hamann
ist ein ehrgeiziges Projekt. Auf 300 Seiten bie-
tet das Regelwerk nicht nur eine humorvoll
geschriebene Binfiihrung in die Welt Dunari-
on und stelit deren (streckenweise ziemlich
ungewohnliche) Bewohner vor, sondern lie-

fert auch bereits ein spielbares Abenteuer
mit. Exkurse zu Fragen wie der, wie man einen

altgewordenen Helden elegant in Rente
schickt, runden das Gesamtbild ab. Ein um-
fangreiches Magiesystem ist integriert; Ta-
bellen unterstiitzen die zauberkundigen Spie-
lerbeider Schopfungeigener Spriiche. -
Bei “Dunarion” wurde Wert darauf gelegt,
daf die Spieler moglichst weitgehende Frei-
‘heiten haben. Wiirfelaktionen sind aufs not-
wendige Minimum beschrénkt, das Kampf-
systemwurde bewuBt einfach gestaltet.
Das Regelwerkist fiir 60, DM beim Troll-Uer-
 log Dienstknecht / Homann in 52072 Aachen

: .'zu'hekomr_nen.WeitereAbejmeuer? Brgdnzun-
~ genund Spielleiterhilfen sind angekiindigt.

_ Nicht nur fiir Nostalgiker hat Mo Design
ein besonderes Schmankerl im Angebot:
Gegen 6 DM Unkostenbeitrag gibt es das Vi-
deo zum Spiel Okdtimer frei Haus. Noch
mehr Infos zur Automobilgeschichte in
Wort und Bild, direkt zu beziehen bei Max
Design, Waldenburger Str. 13, 33098 Pader-
born, e e .

n§u

Vor kurzem berichteten wir iiber die ersten Abenteuet von
Quiky, dem Nesquik-Hasen. Jiingst landete ein Jump’n’Run
in unserem Briefkasten, das nicht nur die Titelfigur, son-
dern auch noch den Namen kopiert: Quik heit das Werk,
das zunéchst fiir Amiga mit mind. | MB erschien. Nur wird
hier nach M6hren statt nach Rezeptseiten gesucht, anson-

sten ist der Spielablauf wie
bei vielen, vielen anderen
Jump’n'Runs auch: hoch,
runter, links, rechts, paff,
aufsammel, kick, spring,
duck, exit. Ja, gut, bei
naherer  Betrach-
ik tung ist Titus’ Pro-
(J]/  dukt wenigstens in
Sachen [Levelgestal-
tung ein wenig (mit Beto-
nung auf wenig) originell. Aber eines hat man wirklich ge-
schafft. Zitat Packungsriickseite: “Zeitvorgaben, an denen
man verzweifeln konnte..” In der Tat, und zwar so, dal
Jump'n'Run-Freak Kate das Ding nach einer halben Stunde
in die Ecke feuerte und laut rief: “Das konnt Ihr doch mit mir
nicht machen!”
Von Uertigo
gab es das
Testmuster,
uns gdbe es ei-
ne Bewertung
um “6” (etwas
Spielspaf ist ja
da).”

Es soll mal keiner sa-
gen, daf die Kleinen
keine Krimis mogen.
Dementsprechend sorgt
Electronic Arts’ Ab-
teilung ER*Rids mit
Engle Eye Mysteries
in London fiir span
nende Unterhaltung.
kommt auf 10 (1) Dis-
ketten daher und bie- _ :
tet neben einem Stadtplan mit den wichtigsten Sehenswiir-
digkeiten einen Gutschein iiber 5 Dollar beim Kauf weiterer
Produkte aus diesem Hause. Eine sehr verstandliche Anlei-
tung nebst kleiner Einfiihrung in die Welt der Detektive
reizt zum Installieren. Und dann gilt es, im Nebel Londons
zahlreiche Rétsel zu losen. Empfohlen wird das Spiel ab
achtJahren—alles gut und schon, nur leider ist es komplett
in Englisch, so auch die Anleitung. Folglich werden die
104,95 DM vorerst wohl im eigenen Portemonnaie bleiben,
was das Spiel aber nicht verdient hat. Zumindest, bis das
(Ganze in Deutsch erschienen ist—hopefully.

MulriMedia
Sofr

Computecsptde

Online - Cafe &.
Spielebibliothek

Spielen in gemutlicher Atmosphare,
die neuesten Games testen oder
Computerzeitschriften lesen,
Einfuhrung in Rollenspiele,

viele Bretispiele vorratig. Oder
testen Sie lhr Lieblingsgame
einfach zu Hause. Besuchen Sie
Ihren MulriMedia Soft Laden.

Info 2 Info 4 Info
Geschiifts- und

Franchise-Partner
Sie wollen sich selbstandig
machen? Sie haben Interesse
an Spielesoftware? Sichern Sie
sich jetzt Ihren Standort fur
einen MulriMedia Sofr Laden
mit Spiefebibliothek und/oder
Online-Cafe. Fordem Sie
schriftlich das Infoschreiben an:

MulriMedia Sofr
52349 DUREN, Josef Schregel Str.50

MultiMedia Sof‘r

finden Sie in: &

(o

* \
NEUE ANSCHRIFT! =
08523 PLAUEN
Stresemann Strafe 22 Tel 03741-523559

12627 BERLIN
Mark Twain Stialle 7 Tel 030-9986164

15234 FRANKFURT/ODER
August Bebe| Strafte 15 Tel 0335-4001888

22041 HAMBURG
Wendemuthstr. 57 Tel 040-6528426

NEU! NEUI NEUI
38112 MAGDEBURG
Heidestralle 5 Tel 0172-3903148

41236 MONCHENGLADBACH-Rheydt
Limitenstralle 152 Tel. 02166-43951

44866 BOCHUM
Sommerdellenstr 54 Tel. 02327-10063

48151 MUNSTER
Wassler Strafte 48 Tel. 0251-524001

49078 OSNABRUCK

Martinistrafte 82 Tel. 0541-434792
50825 KOLN

Alpenerstrafte 11 Tel. 0221-5505303
52064 AACHEN

Guaitastralte 2 Tel. 0241.33199
52249 ESCHWEILER

Englerthstralte 21 Tel, 02403-15763

NEU! NEU! NEUI Online Cale

BATTLETECHZENTRUM
52349 DUREN, Josef Schregel Str. 50

NEU! NEUINEU! Online Cale
76172 PFORZHEIM
Zerrennerstrafie 11
NEU! NEUI NEU!
81475 MUNCHEN
Konigswieser Strate 5 Tel 089-7459556

96052 BAMBERG
Untere Kénigsstr. 10 Tel. 0951-202210

99084 ERFURT
Meienbergstraiie 20 Tel D361-5621656

Tel 0723117275

93086 ERFURT Virtuality Cafe
Magdeburger Allee 145 (15-24 Uhr)
Tel. 01727-174330

MulriMedia Sofr BURO

52349 DUREN, Tel, 02421-28100
Josef Schregel Str. 50 FAX 02421-28120
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+++ Phuntusmagoria
sthoben. Die Verdffentlichung
des interaktiven Horrorspekta-

kels Phontosmogoria von
Kings-Quest-Designerin Rober-

ke ok ok ok ek ok

X ook %k

Was gibt's sonst noch Neuves aus dem

“Land of the free”? Markus Krichel hat

sich schweren Herzens von Voyager

getrennt (siche Artikel auf S. 76) und

ment Expo, die im Mai nachsten
Jahres zum ersten Mal stattfin-
den soll, liegt in einem erbitter-
ten Kampf um Aussteller mit
dem Konkurrenten CES. Die

to Willimms wird definitiv nicht
mehr in diesem Jahr erfolgen.
Die in viermonatiger Arbeit ge-
drehten  Filmszenen finden
selbst auf zwei CDs nicht genug
Platz, daher entschied man sich
kurzfristig fiir eine Umstellung
CD-ROM-Scheiben.
Laut Roberta verfiigt man iiber

genug Material, um zehn Silber-

linge zu fiillen. Der angepeilte
Erscheinungstermin ist nun Fe-
bruar ndchsten Jahres. Ein we-
sentlich  schwerwiegenderes
Problem ergab sich mit fapitol
Punishment von Larry-Desi-
gner AlLowe. Wegen Schwierig-
keiten bei der Programmierung
wurde das Projekt kurzerhand
gestrichen! Nach dem Debakel
mit Outpast ist man bei Sierra
wohlvorsichtiger geworden. Ein
kleiner Trost: Himgs Quest 7 —
The Princeless Bride wird
rechtzeitig auf den Markt kom-
men. +++ Der Kompf der Mes-
sen. Die Electronic Entertuin-

A Das Spi Allowe, das nun doch nichferscheint

Sommer-CES, die von Chicago
nach Philadelphia umzog, fin-
det zur gleichen Zeit statt.
Wahrend EEE sich auf Video-

spiele konzentriert, sindaufder

CES alle Systeme vertreten. Mit
einem derartigen Terminbldd-

sinn muf sich natiirlich auch die
Fachpresse rumschlagen. Ver-
anstalter berichten, daff die
EEE 60% und die CES 50% der
Ausstellungsflache bereits ver-

A Roberta Williams’ Phantasmagoria

Augen und Ohren offengehalten.

mietet haben. Hatten diese Ge-
hirnakrobaten vorher in den
Terminkalender geschaut, hit-
ten wahrscheinlich beide 100%.
+++ D&D-5erie geht weiter.
Die Serie Advonced Dungeons
&0Oragons wird von Interplay
Praductions in [rvine, Californi-
en fortgesetzt. Nachdem der Li-
zenzgeber TSR den mit SSI be-
stehenden Vertrag vor einigen
Monaten aufgeldst hat, werden
sich nun Brain Forgo’s Spezia-
listen um die Geschicke der
Forgotten Realms und Planet-
scapes kiimmern. Interpluy
plant, AD&D-Spiele fiir alle Sy-
steme zu veroffentlichen — si-
cherlich eine Bereicherung fiir
beide  Unternehmen. TSR
brauchte einen starken Ver-
triebspartner, und Interplay
sucht immer noch verzweifelt
nach einem wiirdigen Nachfol-
ger fiir The Bord's Tale. +++ Ef-
fekthoscherei. Alios Reseurch,
die Hersteller des Design-Tools
Power Bnimator, das sowohl
im Film- als auch im Computer-
spielbreich eingesetzt wird,

sind einer der erfolgreichsten
Newcomet der Branche. Allein
im zweiten Quartal wurde ein
Reingewinn von iiber 2 Millio-
nen Dollar erwirtschaftet. Ihr

Rkl b ko ke ke ek ok kg

s ok ok ook ok ik

S o S o ¢

Gl o U R G e e s O e S il S 4 G ¢

B
32 ‘ﬁ%%&

konnt Euch von der Qualitat des
Power Animators in Kiirze
selbst iiberzeugen: Wing fom-
mander 3 und Donkey Kong
fountry wurden mit diesem
Tool produziert. +++ HATRT"
spielt nicht mehr mit. Telefon-
riese ATRT hat sich still und lei-
se vom Computerspielemarkt
verabschiedet. Nachdem man
noch vor einigen Monaten grof3
von Modems fiir Konsolensyste-
me und einer eigenen 3D0-Kon-
sole getdnt hat, gab man im ver-
gangenen Monat kleinlaut zu,
dafs man sich den Herausforde-
rungen dieses Marktes doch
nicht gewachsen sieht. Eine ge-
wisse Schadenfreude kann man
sich angesichts der grofspuri-
gen Ankiindigungen nicht ver-
kneifen. +++ HRAucinim goes
Batman. Spezialeffekte fiir den
dritten Batman-Film werden mit
tatkréftiger Unterstiitzung von
Accluim  entstehen. Die von
Acclaim fiir Videospiele ent-
wickelte Technologie Motion
(apture findet in Botman For-
ever filmische Anwendung. Da-
her ist es auch keine grofe
Uberraschung, daff man sich die
Videospielrechte an den neuen
Abenteuern des Ritters der
Nacht sichernkonnte. Ubrigens:
Michael Keaton hat sein Cape

B endgiiltig an den Nagel gehéngt.

Der neue Batman ist Ual Rilmer
(u.a. bekannt als Jim Morrison
im “Doors”-Film). Seinen Ge-
genspieler, The Riddler, spielt
Jim Corey (Die Maske, Ace
Ventura). +++ Soviel fiir
heute. Diesmal gibt’s kei-
nen Raubkopiererwitz, da ich
meine gesamte Phantasie bei
der Namensgebung meines
neuen Goldhamsters verbraten
habe.

Euver Markus




Das Spiel

Du gehstnach "Cyberworld', dem interakiiven Freizeitpark

der Zukunft, Dost findest Du viele Attraktionen. Jede eine
Welt und ein Abenteuer fiir sich. Kli.ck_l)ich ein in "Monster
Madness" oder "Crash City” oder in "das Land der Diebe”.
Tauch’ ein ip die phantastische "Cyberworld" und werde
©  ein Teil von ih. : i

Am schnellsten bist Du im Spiel, wenn Du direkt‘bei uns
vorbeikommst. Denn das Superspiel "Cyberworld" he-

D1 fiir nur 18,- DM ab dem 21. November 1994
] en, Kundendienstbiiros und
chriften in jedem

Lhingehen,
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Dre Bes!‘eﬁung

Ganz einfach Coupon und \c'hed\ ausfiitlen
e und beides an: ad gantes, An Felder 4,

20589 Dunc_!dorf \\.hit. Ken.

rBES]’EHCOUPON “CYBERWORLD“

HUK-Coburg

Versicherungen - Bausparen
Bahnhofsplatz - 96444 Coburg



scheint verloren, die
rexxonischen Heerscha-
ren haben den langjah-
rigen Krieg fiir sich entschieden und
erobern auch den letzten Rest von Zivi-
| lisation. Die einst 50 stolzen Bewohner
| der Planetenwelt werden in den “Mor-
| phing Chambers” der Rexxonen ver-
- nichtet. Doch einer hat es geschafft, zu
. {iberleben— ein Commander, in dessen

INFERNO -THE
: GDYSSEY GOH'I'INIIES UES

PC-CD-ROM (386/33, Single-
Speed, empfohlen: 486/50,
Double-Speed-CD-ROM-
Laufwerk), ca. 130 DM, ge-
plant fir: PC, Hersteller: D.ID.
/ Ocean, England Muster
von: Hersteller.

Rolle Thr schiiipft. Eure Aufgabe ist es,
Rexxonen-Raumschiffe und -stationen
1 zerstoren und
sie an ihrem

zum Zweck: ein
hypermodernes
Raumschiff, das
Ihr mit etwas
Gliick und vor
allem Geschick '
mit modernsten Waffen bestiicken
konnt.

“Manch einer mag nun glauben, man
seftzt sich da rein und ballert einfach ab,
was da kreucht und fleucht. Daneben
geraten: Inferno — The Odyssey Conti-
nues ist alles andere als ein typisches
Ballerspiel. Das fangt schon bei der
Auswahl an: Es gibt den Arcade-Mode,
wo sich Anfinger gleich mitten ins
Getiimmel stiirzen diirfen, den Evolu-
tionary-Mode, bei dem die Missions
schon etwas ausfiihrlicher gestaltet
sind, und schiieBlich den Director’s
Cut, die ganze Pracht und Herrlichkeit.

us! Die Menschheit

A “Mein Leeeben...”

[nsgesamt sind es sage und schreibe an
die 700 (1!) Missions, die Euch bevor-
“stehen.

% Diese konnen sein: Aufspiiren

von eigenen Raumfahren, Vernich-

tung der rexxonischen Angrei-

2. fer, Fliige im luftleeren Raum,

‘::{ auf Planetenbasen, in eigenen

e und feindlichen Raumstatio-

nen und sogar unter Wasser.

Um dort hinzukomnmen, bedarf es eini-

gen Geschickes im Umgang mit Maus,

Joystick (auch Thrustmaster, Flight-
stickPro) oder Keyboard.

Thr bekommt Eure Einsatzbefehle,
und dann heiBt es, auf der Weltraum-
karte nachzuschauen, wo sich der Be-
treffende Ort iiherhaupt befindet und
was dort vor sich geht. Dann fliegt Tht,
den Koordinaten folgend, dorthin, um
auf dem Weg noch einige Extra-Leben
(anfangs habt Ihr drei), Waffen, Mega-
bomben und ahnliches einzusammeln.
Hierzu ist eine Art “Donut” zu durch-
{liegen, die Auswahl der Waffen erfolgt
pet Mausklick.

I[hr konnt Euch die Sache auch ein-
fach machen und pet Autopilot zum Ort
des Geschehens schweben. Es ist auch
maglich, auf die glelche Weise an Raum-
stationen anzu-
docken. Der Yor-
teil: keine Sché-
den am eigenen
Fighter.  Der
Nachteil: keine
Extrapunkte. In
den  Schiffen
oder Stationen
miidt Thr jedoch
selhst Hand an-
legen, wobei Umgebungskarten nur fiir
die eigenen zur Verfiigung stehen. Bei

A Alles fliegt Dir um
die Ohren




_ den rexxonischen miiBt Ihr die Karte
erst einmal finden. Und sehr oft ent-
 pupptsich das eine oder andere Ziel als
_ bose hochexplosive Falle.

Beispiel: iht miiBt an Bord einer
fremden Station drei Atomreaktoren
und zwei Engines zerstoren. Auf dem

- Weg dorthin werdel Ihr beschossen,
Tiiren schlieRen sich urplotzlich, und
Sackgassen tun sich auf Ihr landet
schlieRlich im Maschinenraum, det
sich gleich am Dock befindet, und zer-
stort die Engine. Dann geht es weiter
zum ndchsten usw... Tja, und plotzlich
erscheint eine Meldung, daR die ganze
Anlage in 60 Sekunden in die Luft fliegt,
und lhr Ddspaddels bemerkt zu spit,
daB der erste Raum der letzte hitte
sein miissen. Strategisches Vorgehen

*ist somit der dritte Faktor, auf den es
bei diesem Spiel ankommt. Wer blind
drauflos ballern will, wird hier wohl
nicht klarkommen.

Kommt Euch eigentlich irgend etwas
an diesem Spiel bekannt vor? Dann

A Von den blaven Wolken kemmen
wir

unterbrecht mal eben und lest, was un-
ser All-Zocker Marcus dazu zu sagen hat.

D.I.D. hat es verstanden, eine auf
schnellen Rechnern sehr flitssige Ani-
mation zu schaffen. Die dreidimensio-
nalen Texture-Mapping-Ansichten bie-
ten sehr oft AnlaB, staunend auf den

A Eigener Gleiter von oben..,

1265494

»SEHR GUT«

Monitor zu blicken. Aufferst gelungen:
Je ndher man an ein Objekt herankommt,
destoklarerwerden die Einzelheiten.
Die Maglichkeit, das eigene Raum-
schiffaus mehreren Blickwinkeln (unter

—— I

Schon vor knapp zwei Jahren hatte
man mit £pic einen Space-Flugi der
Sonderklasse. Nun aber legt der
semioffizielle Nachfolger Inferno
die Meflatte fiir gute Balleraction
im Kosmos noch ein wenig hiher.
700 Missionen im All, auf Planeten-
oberflichen und in Raumstationen
— das muf erst mal jemand nach-
machen. Trotz hoher grafischer
Anspriiche bleibt das Teil schnell —
verdammt schnell, und das auch
auf Rechnern, die nicht Pentium
inside haben. Vor allem das Kurven
durch die Raumstationen macht
irre Laune. Da kommt so richtig
Achterbahnfeeling auf. Nach langer
Entwicklungszeit ist Inferno nun
auf dem Markt und verspricht die
Charts zu stiirmen. Meinen Segen
hates.

anderem dem der Rexxonier) zu betrach-
ten, peppt das Ganze noch einmal auf.

In Sachen Sound gibt es 45 Minuten
Musik von der Gruppe Alien Sex Fiend,

A ... und in Nahaufnahme

A Wie bei Hempels
unterm Sofa

~um es komplett durchmuspielen. Thr
- konnt Euch also leicht ausrechnen, daff

weils acht Stunden pro Tag §éb ucht,

Ihr dieses Spiel so leicht nicht in die

Ecke legen werdet. Vor allem werdet
Ihr immer wieder Nenes entdecken.
Auf einem Planeten werdet Thr z.B. die

A Mondbasis
Alpha Beta
Rhesus negativ

A Pizza fiir Jonas
Wagner?

Bekanntschaft mit Dinos machen. Ihr
konnt diese natiirlich wie alles andere
auch ablasern, aber das fiihrt zu deutli-
chem Punktabzug, da sie keine Feinde
darstellen.

Antjes Begeisterung fiir
System Shock ist zweifel-
los berechtigt, aber sum-
ma summarum schneidet
“Inferno — The Odyssey
Continues” besser ab.
Kaufempfehlung: Thr seid
mit beiden Spielen
optimal beraten.

B e

Atmosphire: 11

Steverung: 11

Diesem Inferno kann keiner entkommen!
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B ART DEPARTMENT hat wie-
| der mit einem Werbespiel
zugeschlagen. Nach Kara-
malz und Bifi wird jetzt die
Dresdner Bank zum Angel-
punkt eines Abenteuers.

CAPTAIN ZINS

PC (386/25, Maus, VGA), ko-
stenlos, Hersteller: Art Depart-
ment, Muster von: Hersteller.

ormalerweise gehen bei
Werbeprodukten in mir
gleich alle Warnleuchten
an. Aber bei dem neuen
Game von Art Department halt sich der
Sponsor dezent im Hintergrund. Bis auf
den Startscreen mit dem Firmenlogo der
Dresdner Bank bleibt man bei Captain

A Captain Zins darf ein wenig in
Netzwerken spuken

el S Al
A Die Formelwesen sind wahre
Rechengenies

A Die Sparplan-Fee schwaizt gerne
Sparverirdge auf

Zins im groRen und ganzen bei allgemei-
nen Branchen-Begriffen.

Die Story: Der Held kennt einen Profes-
sor, der eine Maschine erfunden hat, um
Tron-miRig in die Datennetze einzustei-
gen. Kaum ist der Held in die Datenwelt
eingetaucht, verwandelt er sich in Captain
Zins und muf im Stile der LucasArts-Ad-
ventures den fiesen Mr. Money ausschal-
ten. Dahei helfen ihm die Sparplan-Fee,
das sprechende Telebanking-Telefon, wu-
selige Zinsen und der Bausparsafe. Geg-

ner sind neben Mr. Money der Saldomann
und die Sharky-Briider. Ganz nebenbei er-
fahrt der Spieler etwas iiber Konten und
Sparvertrage. Dabei wird hochgelobt, was
das Zeug hilt. AuRerdem gibt es noch ei-
nen netten (nichtkommerziellen) Ver-
such, Bits und Bytes zu erklérem.

Das Ende ist klar. Unrecht tut selten:

gut, und so muR Mr. Money in seinen Kon-
toauszug heifen. Nach zwei Stunden
Plackerei durch haufenweise Dialoge und
Réume kommt es dann zum Showdown.

A Die Roboter haben durchaus
Humor in ihren Schaltkreisen

Engine und Grafik gehen in Ordnung, bie-
ten aber nix Weltbewegendes. Das Story-
boardist geradlinig und setzt eine Menge
Kondition beim Absuchen der Réum-
lichkeiten voraus, was nach jeder erfolg-
reichen Aktion unbedingt notwendig ist.
Bis auf zwei echte Ratsel hat sich Art De-
partment an das Verfahren “Trial and Ex-
ror” gehéngt. Wer einen Nachmittag mal
nichts Besonderes zu tun hat, kann sich
das Teil ja mal reintun, auch wenn nicht
gerade  Indiana-Jones-Span-
nung aufkommt. Aber zum [ 7
Nulltarif... 5

é‘ﬁi Urteil: 8
B | orofik

. s
B e

B i
—] Preis/Leistung: 11

Kurzweiliges Werbespiel mit wenig Prasenz des
Sponsors

126894



\eitah in den Tiefen des Al liegt
gine arstaunliche \Nelt verborgen-
iner der felsigen Kruste eines
\deinen Pluneten bt dos Volk der
Wohlenwelller — in einex Welt valles
Schonheit und Wunder- pher die
Hihlenweli i vichi frei. Schon seit
tqusend Johren regieren dor! fremde, §
ggoressive Fehsenwesen 0 ginef
anderen Weli — Jie Drokken.

Doch die Zeit Jer Befreiund k.
ot der Suche nach
Liehe gerdt der
Speedy’ MacDoughtn
ganz uaversenens
in die S hlisselrolle des fomptes
gegen die Unterdrickes. AU
Riicken seines hesten Freundes,
cines jungen Flugdrachen, begibt
ich Fric auf die gefuhwu\le Suche
pach dem Leuchtenden Keistall, dem
egendren qchliissel zur Befreiund
der Wablenwell.

Features

60 hi\dschirmiﬁ\\ende Grafiken
in Super-YGA und 256 Farken
o {niro-Film mit diggalisierter Sprache

o her 4500 handgezeichnete Animuﬁons—?hnsen
o \dnderleicht 20 pedienende genuizertihrund

o 15 yoll-arrangierte Musiksticke i (D-Qualitat
o yptersiitz! gound-Blaster, M1-32, Genem\-Midi-Soundkuﬁen

o heiliegend: Dos Buch von Yeldoor — Eine foszinerenede Sommiung
von Legenden, Sagen i

der S\ﬂe\—(humkiere

und anderen Fakien i

SOFT\NARE 2000

gute

Unterhaltung-

goftware 2000 postiach 11

0 23691 Eutin

» Hofline (052 41

49860 10 (Mo-F

€ 11-13 und 14

48 UhY)



| FUSSBAI.I. 'I'O'l'AI.

| Amiga, 89 95 DM, geplant |

| fiir: Amiga 1200, PC, PC-CD,

| CD32, Hersteller: Black Le-
gend Croteam, Kroatien, Mu- |
ster von: Kompurr England '

elbstversténdlich ist

5 :FuBball total eine wei-

. fere Episode aus der

* Reihe “Allein gegen den

Computer oder mit einem Freund um

die meisten Tore bolzen”. Und natiir-

lich bewegt man mittels Joystick den

Spieler, der dem Ball am ndchsten ist,

um dem gegnerischen Tor einen ins

Netz oder mitunter auch an die Laite

zu donnern, Das kennen wirvon Sen-

sible Soccer, Manchester United und
diversen anderen FuSballspielen.

Ihirhabrs
SEHonGENDY
Fifiballspieles
pnd brauchts
michtsmenre!

dantlerer;
Meinungs
Lest selbst...
) . d

FuBball total bietet aber Moglichkei-
ten, auf die man bei allen Vorgéngern
bislang verzichten mufte. Wie war
das denn sonst immer? Entweder war
der Spieler zum Zupschauen ver
dammt, was ihm dank zahlreicher
Animationen gefiel, wegen des hohen
Schwierigkeitsgrades konnte er aber

sehlecht selbst eingreifen. Oder thm

gelang ein toller Schuf}, wobei aber
die Frage im Raum stand, wie er das
wohl gemacht hatte. Gewisse Werke
waren so simpel zu spielen, dal man
sehrschnell die Lust verlor. i

Das Black Legend Croteam aus

Kroatien verspricht etwas Besseres:
Jeder soll ohne Probleme sofort spie-
len konnen, dabei aber den Joystick
so bedienen lernen, daf ihm auch

16

A Ja, wo laufen sie
" denn?

sehr schwierige und auf dem Compu-

terspielemarkt bis dato einmalige
Schiisse gelingen. :

Die Probe aufs Exempel machte ich
mit Nadine, unserer Prakiikantin, die
noch nie ein solches Game in den Fin-
gern hatte. Ohne auch nur ein Fitzel-

ch‘én von c_ler-Arﬁeitung zu verraten,
driickte ich ihr den Joystick in die
Hand - und ihr gelangen nach einer
Weile die tollsten Kapriolen. Vom Fall-
riickzieher (Klinsmann bei der WM)
iiber Kopfball bis hin zu allen denkba-
ren Passen, geschickies Mandvrieren
ihrer Spieler — all dies lemnte Nadine
sehr schnell, was beim vierten Spiel zu
einem 3:2 fiir sie fithrte (grummei)
‘Was wirklich neu ist an FuBSball total
im Vergleich zu Sensible Soccer oder
Manchester United: Wie beim richti-
gen FuBball gibt es die ganze Zeit den

‘Mann in Schwarz, dem man bei einer

roten Karte sogar eins in die Fr... hau-
en kann (er sieht dann keine Sterne,
sondern zihlt Schifchen). Mediziner
‘kilmmern sich um Verletzte, Journali-
sten sind bei wichtigen Spielen (so-

andere Kameraansichten als die be-

| VonderEcke
| direktins Netz
2 o "‘—dasﬁamm
 Zeitlupe

Natiirlich diirfen Anfeuerungsrufe
des Publikums nicht fehlen. Es
kommt totale Fuballstimmung auf,
insofern trifft der deutsche Titel den
Nagel eher auf den Kopf als das origi-
nale “Foothall Glory™. Dazui die vielen
Animationen wie z.B. ein weibiicher
Fan, der vor ihrem Schwarm einen
Strip hinlegt — das Zuschauen UND
das Spielen gefallen gleichermaRen.
Ach ja, Thr konnt alle Spiele “proto-
kollieren” und spéter noch einmal ab-
lanfen lassen, wobei 90 Minuten
Spielzeit gerade mal 70 KB auf der
Festplatte benotigen. In den CD-Ver-
sionen sollen alle Spiele kommentiert
‘werden, doch auch die Amiga-Disk-
Version allein macht einen Riesen-
spaf. :
*Ich hétte mir persanhch zwar noch

kannte Draufsicht gewiinscht, aber
das ist auch das einzige Manko und
wirkt sich in der Bewertung nicht
‘aus. Mit Fuball Total werden auch
Gegner des runden Leders zu Fans.
Ich freue mich auf die Begegnung
Tante Kate gegen Tante Kathe '

grins...

fern das eigene Team erfolgreich |~ _

spielt) vor Ort undberichten live.

AuBerdem mit dabei: Pokaliiber-
gabe, Sprechb}asen (bei Eigentoren
 besonders ironisch), vier Balle zur
‘Auswahl, Einwurf durch die Spieler,

animierte Trainerbank und vieles,
vieles mehr. Besonders herans-
ragend ist das Action Replay, das alle
Héhepunkte in einem kleinen Fen-
ster noch emma_el in Ze_lt_lup_e pra—
sentiert die anndhrend 50

Frames pro Sekunde gehen dabei
_ nichtindie Knie!! '

| — s

| — e 0

1 —_— e}
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Von allen FuBiball-Simulationen die bistang
| realistischste




HAWK
| JUNIOR

el
Swift (TP200)
Hawk Junior (TP189) Jetzt gibt es fiir den Commodore Amiga,
= Dieser Analog Joystick filr IBM® XT/AT 386, 486 C€4 und Atari ST Heimcomputer dieses
SNES Control Stick (TP197) g Kompatible, signet sich hervorragend far ausgezeichnete Kontroll-Pad mit Turbofeuer!
Dieser SNES Kontroll Stick in ergonomischem schnelle Arcade Action Gamesl! % 8-Wege direkiionales Daumen-Kontroll-Pad
Design ist die optimale Ausriistung fiir das * 2 Feuerinopfe * Freihand Autofeuer-Funktion
Super Nintendo Entertainment System! * Turbofeuer-Auswahlschalter
. empf. Verkaufspreis
* 6 Feuerkndpfe (AB, X, Y, L, R) +* Automatische Zentrierung :
* Start/Auswahlknopf g ] % Trimmung nicht erforderlich 14— 99 D M
* Unabhéngige Turbokontrolle fiir alle Feuerkndpfe 2 e
empf. Verkaufspreis

% Zeitlupen-Funktion

* Autofeuer-Fahigkeit 1 9 " 99 D M

empf. Verkauispreis

29.99 DM s
TECNO LEISURESOQFT

e e

TECNOPLUS erhalten Sie im Computerfachhandel und in allen LEISURESOFT GmbH

gut sortierten Fachabteilungen der Kaufhéuser. Robert-Bosch-StraBet
59199 Bonen, Deutschland

Tel.02383/69-0, Fax02383/571 16

IBIM XT/AT 386, 486 sind eingetragene Warenzeichen der International Business Machines Corporation. Super Nintenda Entertainment System, Sega, Mega Drive und alle anderen eingetragenen Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Besitzers.
(=]



1 REVIEW

~ ALIEN LEGACY

PC (386/33, VGA), 120 DM,
Hersteller: Sierra, USA, Mu-
ster von: Hersteller.

usgangspunkt von Alien
m Legacy ist ein Raumschiff
irgendwo in einem merk-
wiirdigen Sternensysten.
Die Aufgabe des Spielers: Er muf fiir sel-
ne Leute eine neue Heimat

Sierra hat im Sommer mit “Outpost” ein
Space-Strategiespiel vorgelegt, das auf
geteilte Meinungen stief. Nun kommt
von der gleichen Company ALIEN LE-
GACY und ist gleich 'ne Ecke besser.

finden. “Bich, immer das
gleiche” — genau! Doch die |
Sache lduft entschieden f
besser als bei Qutpost —we- 8
niger Grafik, dafiir mehr
Spielgeschehen.

Kaum ist die erste Kolo-
nie gebaut, darf man sich
auch schon mit einigen Geheimnissen
und Aliens rumschlagen. Dabei kommt

A Keine Action,
dafiir gibt's viel
zu enfdecken

ine kleine, freche Goren-
puppe, die aussieht wie
eine Kreuzung der jun-
gen Cindy Lauper und
Pippi Langstrumpf lauft im Spiel Lolly-
popvon Rainbow Arts durch diverse Le-
vels und sammelt Gegensténde ein—vor
allem SiiRigkeiten. Sie wurde durch ei-
nen Blitz zum Leben erweckt und sucht
nun das Schlaraffenland, weil nur
Schnuckeleien ihr Leben retten kdnnen.

" Lourpor

PC (386/25, VGA), 109,95 DM,
geplant for: PC-CD-ROM, Amigo,
Hersteller: Rainbow Arts, Muster

von: Softgold.

Das konnte der Test schon gewesen
sein, aber Chief Pete will, daf die halbe
Seitevollwird. Also gut:

Lollypap ist ein Jump'n'Run, wie man
es zu tausenden kennt, egal ob Amiga, PC
oder Atari (auf besonderen Wunsch er-
wiihnt...). Das PC-Game macht von vorn-
herein einen ordentlichen Findruck: Gut
gezeichnete, Comic-artige Figuren sowie

“Ises
wahr?!”
Den Spruch hat
ein gewisser
Lieutenant
Kojak immer
dann abgelas-
sen, wenn ihm
irgendwas auf
den Keks ging.
Und "nen Lolly
hatte er
meistensim
Mund. Woiich
bin? Bei
LOLLYPOP.

es jedoch weniger auf Action als viel-
mehr auf den Entdeckerdrang an. Zwi-
schen den verschiedenen Stationen, die
sich nach und nach ausbauen lassen,
kann man einen Shuttleverkehr einrich-
ten, um Energie, Material, Leute und Ro-
boteranszutauschen.

Nebenbei bekommt man immer wie-
der Rétselvor den Latz geknallt. Plotzlich
sterben die Leute an einer Seuche, oder
es kommen merkwiirdige Strahlungen
aus dem All, oder, oder, oder... — For-
schung steht natiirlich auch auf dem Pro-
gramm. Hilfreich sind dabei einige Arte-
fakte, die von einem Triimmerschiff aus
der “Zukunft” stammen.

A Pippi Langschnuller auf dem Weg
zurKeile...

detailreiche Hintergriinde kommen gut
auf dem VGA-Monitor. Allerdings ist
“Klein-Lolly”, so heifit das interaktive
Zahnspangenmonster, gleich heif be-

gehrt. Da fliegen ihr Monster und Maschi-

- nen um die Ohren, daf es eine wahre

Prachtist und der Levelim ersten Augen-
hlick unmiglich zu 1osen erscheint. Erst
nach einigen Ehrenrunden (nachdem
Lolly eingestampft, verkugelt, gefressen,
an der Zeit gescheitert oder herunterge-
fallen ist) kriegt man so langsam den
Dreh, nur um an der nachsten Ecke wie-
derindie Falle zu tappen.

Lolly muR allerhand Zeugs in die Fin-
ger bekommen. Da gibt es Extras fiir Le-
ben, Zeit, Spriinge und Schiisse (sie bal-
lert Bonbons), aber auch Giftflaschen
oder Hindernisse, die ihr das Leben
schwer machen, Und es gibt Schatztru-
hen, die das Ganze nochabenteuerlicher

A Eine Raumkolonie, d:e erst mal
erhalten werden muf3

Fazit: Ein Spiel fiir Forscher
und Entdecker, die auf Hi-Res-
Grafikenverzichten konnen.

L
e
e B

B e
B | oo 10

Gelungene Mischdng aus UFO, Outpost und
Masters of Orion

werden lassen. Ziel des Spielsist es, in je-
dem Level vier Teile eines Puzzles zu fin-
den, die irgendwo herumliegen. Hat man
alle Puzzleteile aus allen Levels, so erge-
ben diese Hinweise auf den Obermotz.
Lollypop ist bunt und laut (die Sounds
sind ganz hiibsch, das Scrolling ist 0.k, die
Grafik niedlich), und trotzdem habe ich
schnell die Lust verloren. Denn wenn man
nur mit Tastatur spielt, dann wird das
Ganze zur Geduldsprobe, und wenn man
zum fiinften Malan der gleichen Stelle hén-
genbleibt, ohne Chance, daran was zu dn-
dern, dann nervt es irgendwie. Fa-
zit: nur was fiir Joystick-Fetischi-{ |
stenundJump’n’Run-Fanatiker.

B e

B e S
- Stewerung: 5

Irgendwie nicht so ganz toll... — aher uch nicht

richtig schlechi!




" CAPTAIN

spiel mit GriPS".
@ Cratis! "

Hilfe! Die Geldwelt steht kopf. Der skrupellose Mr.

Money will sein Volk ins Ungllck stirzen. Und die
Sharkey Brothers, windige Kredithaie,
haben auch ihre geféhrlichen Flossen
. im Spiel.
| Da ist guter Rat teuer? Nein,
sogar kostenlos! Denn wer sich jetzt
gratis das Computerspiel ,Captain Zins" holt,

kann sich von Professor Brombori mit seinem Flux-

connector in die Cyberwelt spacen lassen, dort in die
Haut von Captain Zins schllipfen und retten, was zu
retten ist.

Das bringt SpaB - und informiert ganz nebenbei
auch dber GriPS, das neue Dresdner Bank Angebot
far junge Leute.

Das Computerspiel ,Captain Zins" gibt's in jeder
Dresdner Bank. Solange der Vorrat reicht.

Nicht warten — starten!

" Dresdner Bank (A



Lieber grofler Himmels- |
spieler, lof es nicht zu,
daB mein Gegner sieben
gelbe Kugeln eingelocht
hat und ich die Schwarze
gleich zu Anfang versen-

ke.

rcade Pool ist einer
der wenigen Versu-
che, Pool-Billard auf
den Computer um-
zusetzen. Meine absoluten Favori-
ten sind die Games von Archer
McLean, der mit “Pool” und “Snoo-
ker” zwei hervorragende Adaptio-
nen auf PC und Amiga geschaffen
hat. Das Team-17-Produkt ver-
sucht, in seine Fufistapfen zu tre-
ten.

BeiArcade Pool spielt man nur in
der Draufsicht, die “Kamera” sitzt
alsoiiberdem Tisch. Es gibt mehre-
re Variationen: 8-Ball (England /
USA), 9-Ball (USA), aber auch be-
sondere Spiele wie “Survivor”,
oder “Trick Shot” fiir Meister der
Klasse. Gesteuert wird mit der
Maus: Die Richtung wird mit der lin- -
ken Taste gewahlt, der Stol3 mit der
rechten ausgelost. Die Starke, mit
der der Queue auf die Kugel gejagt
wird, lafst sich iiber einen Schiebe-
regler einstellen.

Das Spiel selbst darf man sich
noch nach eigenem Geschmack
einrichten. So kann die Rollfdhig-

ARCADE POOL

PC, 39,95 DM, geplant fiir:
Amiga, Hersteﬂer: Team
17, England, Muster von:
Die Cassette.

RIgver | Home: jeeoee
Plover & tiome OEREH DFLENTE

Ronh <40 - Sem-Arg Aonh 70 - Ace

A ...und so meine "Hall of Sha-
me n

keit der Kugeln verdndert werden,
die Farbe des Spielfeldes ist varia-

bel, und bei den Gegnern laft sich -

ebenfalls einiges &ndern. Wer's
mag, kann entweder gegen 31 Com-
puter-Gegner (volle Belegung)
oder gegen 31 Kumpels (volles
Haus) antreten.

Arcade Pool schafft im Vergleich
zu McLeans “Pool” nicht die volle
Punktzahl, bekommt aber genug,
um als “Gut” durchzu-
rutschen. Es belegt
auf der Festplatte
knapp 600 KB und be-
gniigt sich mit einer
einfachen Soundkar-
te. Es werden Digi-
Sounds geboten, die
jedoch eher mittel-
malig klingen. Die

| | Preis/Leistung: ¢
- Steverung:

VGA-Grafik st in Ord-
nung. Der giinstige

Fiir Liebhaber von Pool ein gelungener Ersatz

9 Preis rechtfer-
figt den
Kauf.

20

| PC/IBMCD-ROM |
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10 JAHAE _INTERPLAY* ANTHOLOGIE DT. ANL. 49,90

7TH GUEST 39,90
ACES OF THE PACIFIC 65,90
AEGIS: GUARDIAN CF THE FLEET 89,90

AIR COMBAT inkl. BATTLEHAWKS 1842 / SECRET
WEAPONS / FINEST HOUR & SCENERIES

DT. HANDBS. 89,90
AL QADIM KOMPL. CEUTSCH 78,90
ALONE IN THE DARK I KOMPL. DT, * 89,90
ANSTOSS KOMPL. DEUTSCH 99,90
APOGEECOMPANICN ~ SHAREWARE GAMES — 36,80
ARCHON ULTRA KOMPL. DEUTSCH 76,90
ARMORED FIST DT. HANDB. Update-fihig 79,90
BAP: PIK SIBBE AUCH AUDIQ CD 36,90
BATTLEHAWKS 1942 38.90
BATTLEISLE 2 KOMPL. DEUTSCH 86,90
BATTLEISLE Il SCENERY ~ ERBE DES TITAN - K. I~ 54,90
BENEATH STEEL SKY KOMPL, DEUTSCH 76.80
BETRAYAL AT KRONDOR 58,90

TMAP-BROTHERS COMPFILATION INCL. XENON 2/
GODS/MAGIC POCKETS/SPEEDBALL 2/CADAVER* 79,90

BLOODNET DT. ANLEITUNG £9,90
BURNING STEEL inkl. MISSIONS KOMPFL, DT. 86,90
BURNING STEEL Il 76,90
BURNTIME KOMPL. DT. VGA 85,90
C.LTY. 2000 79,90
CAMPAIGN KOMPL. OT. 86,90

CD18 EDUTAINMENT KIT. inkl. SBLASTER 16ASP /
CD-ROM-LAUFWERK INTERN / AKTIVLAUT-

SPRECHER / UND SOFTWARERAKET 898,90
CD-CADDYS 18,90
CENTRAL INTELLIGENCE DT. ANL, 85,90

CHESSMASTER 4000 TURBO WIND & LIFE& DEATH Z 44,90
CINEMANIA — MICROSCFT 1994 FILMCATENBANK 138,90
CIVILIZATION & RAILROAD TYCOON DE LUXE 89,90
CLASSIC ADVENTURE inkl. LOOM / MANIAC MANSION /
INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT. 98,90

CLOU KOMPL. DEUTSCH 85,80
COLONIZATION KOMPL. DEUTSCH" 89,90
COMANCHE inkl, MISSION 1 &2 KOMPL. DT. 94,90
CONSPIRACY KOMPL DT. 89,90
CORRICOR 7 49,90
CREATURE SHOCK DT. HANDBUCH® 99,90
CRIME PATROL 89,90
CRITICAL PATH SVGA 29,90
CRUISE FOR A CORFS x 29,90
DAEMONSGATE 79,90
DARK LEGIONS - 85| - 89,90
DARK SUN - SHATTERED LANDS - 79,90
DAS SCHWARZE AUGE: DSK KOMPL. DT. 59,90
DAWN PATROL DT HANDB, * 85,80
DER PATRIZIER KOMPL. DT. 38,90
DER PLANER inkl. DATA DISK KOMPL. DT. 89,90
DOGFIGHT DT, HANDBUCH 35,90
DOOM UTILITIES {800 NEUE LEVELS) 44,90
DRAGON LORE - LEGEND BEGINS - * 79,80
DRAGONSPHERE DT. ANLEITUNG 86,90

DREAMWEB KOMPL.DT.* 85,90
DUKE NUKEM |l & BLAKE STONE VW — VOLLVERSION — 55 90
DUNGEON HACK AD & D

EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL. DT. 75.90

EPIC PINBALL SHAREWARE 9,95
EYE OF THE BEHOLDER 24,90
EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1-3 KOMPL. OT. 88,90
F 15 STRIKE EAGLE il DT. HANDBUCH 35,90
F1& STRIKE EAGLE Il 29,90
F15 STEALTH FIGHTER 28,90
FALCON 3.0 GOLD inkl. SCENERIES 96,90
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT, HANDE. 78,90

FORMULA ONE GRAND PRIX DT. HANDBUCH 35,90
FOTOSHOW: CHINA/ALASKA/NEUSEELAND je 44,90
GATEWAY 2: HOMEWORLD 78,90
GERMAN ONLY WOL. 2 KOMPL. DT. - SHAREWARE - 25,90

GOBLIINS 2 DT, ANL. 98,80
G O L D - TOPWARE - (SHAREWARE) 39,90
GUNSHIP 2000 DT, HANDBUGH 35,90
HARPOON 26,90
HEIMDALL 2 DT. ANLEITUNG 66,90
HELLCAS 98,90
HERBERT GROENEMEYER CD-ROM / CDAUDIO 24,90
HIGH COMMAND 26,90
HISTORY LINE 1914-1918 KOMPL. DT, 65,90
HOEHLENWELT SAGA KOMPL. DEUTSCH* 89,90
HORDE 118,80
HOT NEWS II 25,80
HURRA DEUTSCHLAND KOMPLETTDEUTSCH 69,90
INCA Il WIRACHOCHA KOMPL, DT, 119,80
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL, DT. 39,50
INFERNG DT. HANDBUCH* 89,90
INTERNATIONAL TENNIS OPEN DT. ANL. 85,90
INVEST KOMPL, DT, 29,80
IRON ASSAULT * 99,90
IRCN HELIX 49,90
ISHAR II KOMPL. DEUTSCH 29,90
JURASEIC PARK KOMPL, DT. 79,90
JUTLAND - THE NAVAL BATTLE OF JUTLAND - 49,90
KICK OFF 3| KOMPL. DEUTSCH 59,90
KINGS QUEST COLLECTICN 16 89,90
KOLUMEUS KOMPL. DT, * 89,90
KYRANDIA Il - HAND OF FATE — KOMPL, DT, 109,90
KYRANDIA 8 - MALCOMS REVENGE - KPL. DT.” 119,90
LANDS OF LORE 85,90
LARRY 1-& COLLECTION DT, ANL.* 89,90
LAURA BGW 2 - DAGGER OF AMON RA - DT, ANL. 39,90
LEISURE SUIT LARRY 1 29.90
LEISURE SUIT LARRY & 85,90
LEMMINGS 3 DT. ANL. * 69,90
LHX ATTACK CHOPPER & BIRDS OF PREY 39,90
LINKS GOLF 29,90
LITTLE BIG ADVENTURE KOMPL. DEUTSCH* 95,90
LOLLYPOP DT. ANLEITUNG 69,90

49,90
LOST EDEN DT. HANDBUCH" 99,90
M1 TANK PLATCON 29,90
MAD DOG MCREE I 55.90

MANIAC MANSION 2 — DAY OF TENTACLE - KOMPL, DT. 89,80
MANIAG SPORTS 69,90
MEGA, PACK inkl. MEGAFGRTRESS &

SCENERY OPER. SLEDGEHAMMER 28,90
MEGA RACE 49,90
MICRCOPROSE SOCCER / SAVAGE / 3D POOL /

RICK DANGERCUS 28.80
MICROSGFT - BEETHOVEN - 118,90
MICROSOFT — STRAVINSKY — 119.90
MIGHT ANC MAGIC TRILOGY TEIL 3-5 98,90
MONKEY ISLANDS | KOMPL. DEUTSCH 39,90
M.UD-B DT ANLEITUNG 29,90
MYST - WINDOWS - BVGA 99,90
NASCAR RACING DT. ANLEITUNG® 99,90
NHL IGEHOGKEY 95 OT. HANDBUGH 85,90
NOMAD OT. ANLEITUNG 59,90
NOVASTORM DT. ANL. * 85,90
OLDTIMER KOMPL. DEUTSCH* 83,90
QUTPOST - SIEARA/DYNAMIX — KOMPL. OT. 89,90
PACIFIC STRIKE DT. HANDBUCH * 89,90
PATRIOT 44.90
PG GAMES {Zeitschrift auf GD-ROM) 19,95
PEGASUS 4.0 - SHAREWARE - 39,90
PEGASUS 5.0 - SHAREWARE - 24,90
PGA TOUR GOLF 486 DT, HANDB. 85,90
PHOTO CD: AUSTRALIEN/IRLAND/AEGYPTEN e 24,90
PINBALL DREAMS DELUXE DT. ANL, 69,90
PIRATES! 29,90
PIRATES! GOLD DT. HANDBUCH 35,90
POLICE QUEST 1 29,90
POLICE QUEST 4 KOMPL. DT, 89,90

PRIVATEER & STRIKECOMMANDER DT. HANDE. 89, SD .

PROJECT TODESPLADDE 29,
QUEST & FUN (KINGS Q 5/ LARRY 5 / RED BARON) 75 90
QUEST FOR GLORY 4 DT, ANL.

QURANTINE KOMPL, DT, BELQG ISHAR Il KOMPL. DT. 3,5"

RAILACAD TYCOON DT. ANLEITUNG 34,90 JUNGLE STRIKE 3,/ 5

RAPTOR ~ VOLLVERSION — 59,90 KA-50 HOKUM DT. ANLEITUNG®

RAVENLOFT - 88l - 89,90 KICK OFF 31 KOMPL. DT. 35"
e

REBEL ASSAULT 54,¢
RETURN TO ZORK 49,!
REUNION KOMPL. DEUTSCH 79
RINGS OF MEDUSA GOLD KCMPL. DEUTSCH 75,
RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT. 29,
ROBOCOP 3 & DUNE 1 39,
ROCK & ROLL YEARS THE 50'S 39,
SAGA OF ACES inkl. RED BARON / ACES EUROPE /
ACES PACIFIC DT. ANL. 89,
SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL. DT. 85,
SEAWOLF SSN 21 DT. ANLEITUNG 89,¢

SECRET WEAPONS OF LUFTW. Inkl. SCENERIES 39

SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL EDITION

SHADOW OF THE GOMET

SHAREWAREPERLEN 3

SHERLOCK HOLMES - LOST FILES - KOMPL. DT.

SILENT SERVICE 2 DT. ANLEITUNG

SIMCITY

SIMON THE SORCERCR KOMPL. DT,

§PACE QUEST 1

SPACE QUEST 4

SPACE QUEST COLLECTION 1-5

SPACE SHUTTLE

SPACESHIP WARLOCK

SPACEWARD HO| KOMPL. DT,

SPELLCASTING TRILOGY 101-301

STARCONTROL 142

STARCRUSADER KOMPL. DEUTSCH

STARLORD KOMPL. DEUTSCH

STRIP PFOKER DT. ANLEITUNG

SUBWAR 2050 KOMPL. DEUTSCH

SUPER Il SHAREWARE

SYNDICATE PLUS KOMPL. DT,

SYSTEM SHOCK KOMPL. DT,

T.EX. - TACTICAL FIGHTER EXP. - DT. HANDB.

TENNIS CUF Il

TERMINATOR RAMPAGE

THE GREATEST COMPILATION inkl. DUNE 1/
LURE OF TEMPTRESS / SHUTTLE DT. ANL. 29,

THE HIDDEN BELOW 78,
THEIR FINEST HOUR — BATTLE OF BRITAIN - 39,¢
THEME PARK KOMPL. DT. 79,
TORNADO 28,¢
TORNADO & FALCON 3.0 DT. HANDBUCH B5,¢
TRANSWORLD KOMPL. DEUTSCH 29,4
TZ-STRIP BLACK JACK DT. ANL. 34,
U.F.O, — ENEMY UNKNOWN — DT. ANL. 99,4
ULTIMA 8 - PAGAN - inkl. SAP KOMPL. DT. 79,
UNDER A KILLING MOON DT, HANDBUCH 1144
US NAVY FIGHTERS KOMPL. DEUTSCH* L, 99,4
VIRTUAL VEGAS (VOICE RECOGNITION)/WIN. 49,
VISTA PRO 3.0 KOMPL. DT. 108,
WALLS OF ROME 29,4
WARFLANES VOL, 1 - ENCYCLOPEDIA ~ B¢
WHALES VOYAGE 29,
WHO SHOT JOHNNY ROCK? 88,¢

WIAL KATALOQ-CD VIELE PEMOS/SPIELE-
BESCHREIBUNGEN, CA. 500 MB NUR DM 4,¢
ODER GEGEN DM B,OO IN BRIEFMARKEN
FREI HAUS, ERHALTLICH AB 18, NOV. 1994

WING COMMANDER 1 & INDIANAPOLIS 500 39,

WING COMMANDER Illl DT. HANDBUCH"

WING COMMANDER 1 & 2 DE LUXE EDITICN

WING COMMANDER ARMADA DT. HANDE.

WINGS OF GLORY DT. ANLEITUNG *

WIZARDRY 6 & 7 BUNDLE KOMPL. DT.

WOODSTOCK DT, ANL.

WORLD CUP USA 94 DT. ANLEITUNG

WORLD OF BUSINESS inkl. TRANSWORLD /
MAD TV / TRANSWORLD / WINZER

WRATH OF THE GODS

X-WING COLLECTORS KOMPL. DT.

ZOOL 2 DT ANL.

PC/IBM

1942 = PACIFIC AIR WAR ~ DT, HANDBUCH 3.8" 89,
1990 - DAS SPIEL ZUM SUPERWAHLJAHR '84 - 48

ACES OF THE DEEF DT. ANL." 85.¢
ACROSS THE RHINE DT. HANDBUCH* 85,¢
AL QADIM KOMPL, DEUTSCH 3,5 88,8
ALIEN LEGACY DT. ANL. 85,¢
ALONE IN THE DARK [| KOMPL., DT, 95,{
ARCHON ULTRA 3,5" 848
ARMORED FIST DT. ANL. 3,5" Update-féhig 75,
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. VGA 3,5" 79.¢
AWARD WINNERS 2 COMPIL. Inkl. ELITE PLUS / JiMMY

WVH. SNOOKER / 8ENSI BLE SCCCER / 2001 79,8
BATTLE ISLETEIL 2 KOMPL. DT, 3,8" 865
BATTLEBUGS KOMPL. DT, * 69,6
BENEATH A STEEL SKY KOMPL. DEUTSCH 3,5" B69.¢
BURNING STEEL KOMPL, DT, ¥GA 89,8
BURNING STEEL |l 3,5° 89¢
CANNONFODDER 2 3,5" " 85,¢
CHAOS ENGINE DT. AMLEITUNG 3,5 54.¢
CHARTBREAKER KOMPL. DEUTSCH 3,5 75,8
COLONIZATION KOMPL. DT. 89,¢
COOL SPOT OT. ANL. 3,5" 54,§

CORAIDOR 7 - ALIEN INVASICN - 3,5"
CAEATIVITAETSZENTRUM KOMPL. DEUTSCH 8,5" 54 <
DARK LEGIONS - 881 — 69,8
DARK SUN - SHATTERED LANDS — KOMPL. DT. 855
DAWN PATROL DT. HANDB. 85,0
DAY OF TENTACLE - M, MANSION 2 — KOMPL, DT VGA 89,¢
DEAMONSGATE 785

DEATH OR GLORY KOMPL. DEUTSCH 8,5" * 85¢
DELTA -V - 2,5" (UP-DATE IN DEUTSCH) 75¢
DER CLOU KOMPL, DT, 3,5" B5
DERA PLANER KOMPL. DT. 89.¢
DER PLANER EXTRA DATA DISK KOMPL, DT, 39¢

DIE BOX VOL. 1 inkl. BURNTIME/ DYNATECH/
WHALES VOYAGE KOMPL. DT,

DIE VERHEXTE STADT KOMPL., DEUTSCH 3.8

DIGGERS KOMPL. DEUTSCH 2,5"

DOOM EXTRA 40 LEVEL VOL. 142 zZusamrman

DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLDCUP)

DREAMWEB KOMPL. DT.

DUNE 2 KOMPL. DT. VGA

EARTH SIEGE DT.ANL. "

ELDER SCROLS - ARENA - 3,5"

EMPIRE DE LUXE (DOS & WI’\DOWS) KOMPL, DT.

EMPIRE SOCCER DT. HANDS. 3,5*

ERBEN DEA ERDE KOMPL. CEUTSCH

F14 FLEETDEF. DATA DISK DT, ANL.*

F14 FLEET DEFENDER DT. HANDBUCH 3,5*

FANTASY EMPIRE - 581 - 3,5"

FIELDS OF GLORY KOMPL. DT. VGA

FiFA INTERN. SCOCER DT, HANDBUGH 3,5°

FIRE AND ICE DT. ANL, 3,5"

FLIGHT 8IM TOOL KIT {DOMARK) KOMPL. DT,

FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL, DEUTSCH 3,5"

FLIGHTSIMULATOR SCENERY ITALY 35" ,

FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY NEW YORK 3,5" 49|

FLIGHTSIMULATOR & SCENERY PARIS 3,5 49,2

FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY SAN FRANCISCO 35" 59.¢

FLIGHTSIMULATOR & SCENERY WASHINGTON 3,5" 59,5

FRITZ 3 - CHESSBASE - KOMPL. DT,

GABRIEL KNIGHT - SIERRA - KCMPL, DT, VEA 3,5

GAMETEK GOMPIL. inkl. ELITE 2/ NOMAD /
HUMANS KOMPL. BT,

GOBLIING 3 KOMPL, DEUTSCH VGA 3,5"

GRANDEST FLEET DT. ANLEITUNG 35"

HANSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH

HATTRICK ~ BL MANAGER - KOMPL. DEUTSCH

HUBRA DEUTSCHLAND KOMPL. DEUTSCH

INDY CAR RACING DT. ANLEITUG 3,5"

INDY CAR TRACK PACK DT. ANLEITUNG 3,8

INDYCAR PAINT KIT*

INTERNATIONAL TENNIS OPEN DT. ANL. 3,5"
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Versand: Liegnitzer Straie 13 . 82194 Grdbenzell

Telefon: (08142) 59640
Telefax: (0 8142) 54654

BESTELLANNAHME: MO. — DO. 9001800, FR. 9001700

.LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT)
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVECE“

Versanad Service Gmisll

| PC/IBM | | [ PC/IBM Sonderposten | | | Amiga | | | Amiga Sonderposten
KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT, 3,5° 85,80 | LESMANLEY: LOSTINL.A. KOMFL. DT. 5,26 29,00 | IMPOSSIBLE MISSION 2025 DT. ANL 69,90 | LOTUS TRILOGY 1-3 DT, ANLEITUNG
KYRANDIA || — HAND OF FATE — KOMPL, DT. 69,90 | MAD TV KOMPL. DT. VGA 3,5" 39,80 | ISHARII KOMPL. DT. 5§9.00 | LOTUS TURBO CHALLENGE 2
LANDS OF LORE KOMPL, DT. VGA 59,00 | MANHUNTER SAN FRANCISCO 20,90 | JURASSIC PARK DT. ANL. 1 MB 58.90 | M1TANKPLATOON DT KURZANL. 1MB
LEISURE SUIT LARRY 6 KOMPL, DT, ¥GA 8,5 69,90 | MANHUNTER NEW YORK 3,5' 20,90 | K240- UTOPIAN- DT. ANLEITUNG 55,90 | MADTY KOMPL. DT. 1MB
LEMMINGS 3 DT. ANL. * 58,90 | MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. VGA 3 5" 49,80 | KIDGHAQS DT. ANL. 59,00 | MANCHESTER UNITED PREM. LEAGUE 29,90
LINKS PRC nur ab 386er VGA 96,90 MOMNKEY ISLANDS | 5,25" 12,90 KINGS QUEST 6 KOMPL. DT. 1MB 52,00 MANHUNTER NEW YORK
LINKS SCENERY BELTRY VGA 45,90 | NFL COACHES FOOTBALL 35" 2090 | KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT. 1MB 72,90 | MANHUNTER SAN FRANCISCO DT, ANL.
LINKS SCENERY BIG HORN 48,80 OBITUS - PSYGNOSIS - 3,5° 29,90 LEMMINGS 3 DT. ANL. " 55,90 MONKEY ISLANDS 2 KOMPL, DT. 1ME
LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 45,80 ONE STEP BEYOND DT. ANL. 3,5" 24,90 LOLLYPOP DT. ANLEITUNG* 65,90 MONSTERBUSIMESS
LINKS SCENERY PEBBLE BEAGH YGA 3,5 49,80 | PAGIFIC STRIKE DT. HANDBUGH 3,5 49,90 | LOSTVIKINGS KOMPL.DT 1MB 7580 | MONSTERPACK YOL. 2 inkl. BEAST 2/
LODE RUNNER DT. ANL. 69,90 PATRIZIER KOMPL. DEUTSCH 3.5" 39,90 LOTHAR MATTHAEUS DT. ANLEITUNG 1MB 85,90 KILLING GAME SHOW / AWESOME
LOLLYPOP KOMPL.DEUTSCH 3,5" 79,90 | PIRATES GOLD! DT. VERS. 3,5" 34,80 | MICROMACHINES DT, ANLEITUNG 48,00 | MICKFALDOS GOLF KOMPL. DT. 1MB
LOST VIKINGS KOMPL. DT, VGA 78,90 | POLICEQUEST3 34,90 | MISSILES OVER XERION DT, ANL. 1M8 26,00 | OPERATION STEALTH 1MB .
MAD NEWS KOMPL, DT, 3,5° 86,90 | POPULOUS inkl, FROMISED LANDS 8,5 29,80 | MR.NUTZ DT. ANLEITUNG 50,90 | PAFERBOY Il DT. ANLEITUNG I
MASTERS OF MAGIC KOMPL. DEUTSCH* 9590 | FOPULOUS?2 3,5 2990 | ONE STEP BEYOND DT. ANL. 54,00 | FATRIZIER KOMPL. DEUTSCH | MB I
MASTER OF ORION - MICROPROSE - ENGL. 25" 89,80 | POWERMONGER DT. ANLEITUNG 5,25° 34,90 | OVERLORD* 65,00 | PINBALL FANTASIES DT. ANLEITUNG 1MB 29,90
MECHWARRIOR If - THE GLANS - 3,5** 86,00 | PREMIER MANAGER VGA 3.5" 19:90 | PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE DT. AML. TMB 53,90 | FIRATES! DT. ANL. 1 MB 29,90
MERCHANT PRINGE 3,5" 80,00 | PUSHOVER DT. ANLEITUNG 5,25" 1580 | PERIHELION DT ANLEITUNG 1 M8 8590 | FOLIGEQUEST1 1MB 34,90
MIGRO MACHINES DT. ANLEITUNG 3,58 53,00 | RAGNAROK DT. ANLEITUNG 19,90 | PIZZA GONNECTION KOMPL. DT 1MB 8590 | POLICEQUEST 2 - SIERRA- DT ANL. 34,90
MIGHT & MAGIC 5 KOMPL. DT. VGA 8,5' 89,90 | RALLY DT.ANL 3.8 3590 | RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT. 59,90 | "POLICE QUEST 3 1ME 34,90
NASCAR RACING DT. ANLEITUNG 3,5" * 75,00 | RINGS OF MEDUSA KOMPL.DT. 4,5 19,30 | ROBINSON'S REQUIEM KOMPL.DT. 8590 | POPULOUS inkl. PROMISED LANDS 29,00
NHL IGEHOGKEY DT, ANL. VGA 3,5 8500 | BOCKETEER- DISMEY SOFTWARE - VGAS5,25" 2990 | RUESSELSHEIM {DETROIT} KOMPL.CT. 53,90 | POPULOUS?2 29,80
OUTPOST RACING KOMPLETT DEUTSCH 82,00 | SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 3,6' 8590 | RUFF N TUMBLE DT. ANL. 1MB* 40,90 | POWERMONGER inkl. Wi/ DATA DISK 20,00
OVERLORD 3,5" 75,90 SHADOW OF THE COMET KOMPL. DEUTSCH 3,5" 29,80 SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG 108 65,90 PREMIERE MANAGER 2 1MB 18,90
PACIFIG STRIKE SPEECH PACK, 2590 | SILENT SERVICE 2 DT ANL. VGA 3,5’ 25,50 | SENSIBLE SDGCER INTERNATIONAL DT.ANL. 44,90 | PRIMEMOVER DT. ANLEITUNG 19,80
PETER PAN KOMPL. DT. 3,5° 84,90 | SIMANT KOMPLETT DEUTSCH 5,25" 1530 | SIERAASOCCER KOMPL, DEUTSGH 1MB 39,90 | PUSHOVER 19,90
PINBALL DREAMS DT, ANL. VGA 59,90 | SIMANT-WINDOWS - PG DUAL 34,80 | SIVGITY / LEMMINGS GOMPIL. 85,90 | QUEST FORGLORY 2 - SIERRA - DT. ANL. 39,00
PINBALL DREAMS 2 [DATA DISK) DT. ANL 44,90 | SIMEARTH KOMPLETT DEUTSCH 5,25" 19.80 | SIM CLASSICS inkl. SIM GITY / SIM ANT / ROBOCOP 3 1MB 29,80
PINBALL FANTASIES DT. ANL. 8,5" 85,90 | SIMLIFE - MAXIS - DT. KURZANL, 29,90 SIM LIFE DT. ANL. 7930 | R-TYPEZ2 15,90
PIZZA GONNEGTION KOMPL, DT, 8590 | SPELLCASTING 301 - SPRING BREAK - 5,25" 19,90 *| SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 1M8 7590 | ROGKET RANGER & TV SPORTS FOOTBALL 19,90
POLICE QUEST 4 KOMPL. DT. VGA 3,5" 52,00 | STREETFIGHTER 2 DT. ANLEITUNG 8,5 20150 | SPACEWARD HO! KOMPL DEUTSCH 1MB 75,20 | SECRET OF MONKEY ISLANDS 1 KPL.DT. tM2 32,90
PRINCE OF FERSIA 2 DT, ANL. VGA 59.90 | STUNT ISLANDS KOMPLETT DEUTSCH8,5" 29,90 | ST. THOMAS KOMPL.LDT. 1MB 5490 | SENSIBLE SOCCER 92/93 DT ANL. 1MB 24.90
PRIVATEER DT, ANL. YGA 3,5 89,90 | SUPERSOCGER - STARBYTE- KOMPL.DT.3,5° 18,60 | STARLORD DT. HANDBUCH 1MB 79.80 | SHADOW WOALDS KOMPL. DT. 19,90
PRIVATEER SPECIAL OPERATIONS 1 DT, ANL. 45,90 SUPREMACY 3,5° 29,80 THEME PARK KOMPL. DEUTSCH 1 MB* 9,90 SIM ANT - MAXIS - 1MB 24,90
PRIVATEER SPEECH PACK VGA 3,5" 39,80 T.FX. - TACTICAL FIGHTER EXP. - DT. HB. 3,5" 55,90 TOTAL CARNAGE ~ THE ULTIMATE BATTLE - DT. ANL. 54,80 SIM EARTH 1MB 34,90
QUARTER POLE KOMPL. DT, 8590 | TEAMINATOR RAMPAGE DT. ANLEITUNG 3,5 24,90 | U.FO.- ENEMY UNKNOWN - KOMFL. DT. 1IMB* 6380 | SKIDMARKS 29,90
QUEST FOR GLORY 4 YGA 3,5" 68,90 TESTDRIVE3 38" 29,90 UNIVERSE DT. AML. 65,80 SOCCER KID 24,90
RAILROAD TYCOON DELUXE SUPER VGA 3,5" 89,90 THEIR FINEST HOUR - BATTLE OF BRITAIN - 5,25" 12,80 VALHALLA 53,90 SPACE CRUSADE 1MB 19,80
RAILWAY CHALLENGE KOMPL, DT. VGA 3,5" 7980 | TvSPORTS BASEBALL 19,60 | WOODYS WORLD DT, ANL. 1MB 2980 | SPAGEM.AX. KOMPL DEUTSCH 1MB 24:90
RAVENLOFT - 5SSl - KOMPL, DEUTSCH 3,5 85,90 ULTIMA 8 & SPEECHPACK KOMPL. DT. 3,5" 59,90 WORLD CUP COMPILATION inkl. GOAL / STRIKER / SPAGE QUEST 1 - SIEARA - 29,90
RINGS OF MEDUSA GCLD KOMPL, DT. 3, 85,680 WAR IN THE GULF 5,25 19,80 SENSIBLE SOCCER / CHAMP. MANAGER 59,90 SPACE QUEST 3 DT. ANLEITUNG 34,90
. ROBINSCNS REQUIEM DT, ANLEITUNG 3,5 5390 | WING COMMANDER1 VGA 3,5 29,90 | WORLD GUP USA 94 DT. ANL. 5480 | STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL. DT, 1ME 19,90
RUESSELSHEIM KOMPL, DEUTSCH 62,90 WINTER OLYMPICS DT. ANLEITUNG 3,5" 24,80 WORLD GF BUSINESS Inkl. WINZER / MAD TV / STREETFIGHTER 2 DT. ANL, TMB 29,90
SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMFL. DT, 89,00 | WIZKID VGA 35" 19,60 TRANSWORLD / BLACK GOLD KOMPL. DT. 6980 | SUBURBAN COMMANDO 19,90
SCOOTERS ZAUBERSCHLOSS KOMPL. DT. 3,5" 64,90 YEAGER AIR COMBAT DT. ANL. 5,25" 24,90 SUPERFROG DT ANL. 19,90
SIEDLER KOMPL. DEUTSGH 3,5" 8580 | YSERBIUS - SHACOW OF - 3,5" 19,90 = SUPREMAGY 29,90
SIM CITY 2000 KOMPL, DT. 3,5 89,80 ZAK MCOKRAGKEN KOMPL. DT. nur 3,5" 39,90 | Amiga Sonderposten SUPER MONACO GRAND PRIX 15,90
SIM CITY 2000 DATA DISK NUR ENGL. VERSION 39,90 ZOOL DT. ANLEITUNG 3,5* 19,80 SYNDICATE 1MB % 29,90
SIM CLASSICS inkl. SIM GITY / SIM ANT / 3D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DT. 29,90 | THEIR FINEST HOUR: BATTLE OF BRITAIN 29,80
SIM LIFE OT. ANL. 75,80 = 4D SPORTS BOXING DT. ANLEITUNG 19,90 | TORNADO - DIGITAL INTEGRATION - 1 MB 24,90
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT.VEAJ.S" 8550 E Soundkarten/Zubehér | A-TRAIN 113 39.00 | TRANSWORLD KOMPL. DT. 1M3 19100
SPACE SIMULATOR V10 - MICROSOFT - 99,90 ADRENALYN DT. ANL. 950 | TROLLS DT. ANLEITUNG 19,90
SSN 21 SEAWOLF DT. HANDEUGH 8,5 8590 | 300 KARTE/CREATIVE LABS DT. HANDE. & ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1MB 2080 | TURRICANZ DT. ANL. 24,90
STAR CRUSADER KOMPL. DEUTSCH 3,5" 79,90 SOFTWARI 748,00 ANOTHER WORLD DT. ANLEITUNG 34,90 WATERLOO DT, ANLEITUNG 19,90
STARLORD KOMPL. DEUTSCH 3,6' 9590 | 35°HD sow“ FORMATTED 10ER 14,90 | APIDYA 2090 | WHALES VOYAGE 29,90
STAR TREK: JUDGEMENT RITES DT. ANL. VGA3,5" 79,80 | ACTION REPLAY VERSION 3.0 DT. HANDBUCH 199,00 | ARGADE POOL DT. ANLEITUNG 2490 | WING COMMANDER 1MB 29,00
STARWARS SCREEN SAVER ENTERTAINM, 69,90 | DISKBOX FUR 80 STUCK 3,5" / SCHLOSS 14.30 | ARCHER MCLEAN POOL BILLARD 3480 | WINTES OLYMPIGS DT. ANL. 24,90
STERNENSCHWEIF: DSA 2 KOMPL. DT. 89,90 | ELIMINATOR GAMEGARD GRAVIS 69.80 | ARMALYTE 1590 | WIZNLIZ DT. ANLEITUNG 19,90
STRIKE COMMANDER DT. ANL. VGA. 89,80 | BGAMEWAVE 52 - CRGHID TECHNOLOGY - DT ANL, 319,80 | ASSASSIN SPECIAL EDITION DT, ANL. 2990 | WONDERDOG 15,90
STRIKE COMMANDER SPEECHRACK 486ar/Soundb!, 4590 JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG 53,90 AVBB HARRIER ASSAULT DT. HANDBUCH 24,80 ‘WWF EUROPEAN RAMPAGE 19,80
STRIKE COMM, TACTICAL OPTIONS VGA 35" 39,80 JOYSTICK FLIGHTCONTROL THRUSTMASTER 165,80 BATMAN THE MOVIE DT. ANL. 9,80 ZAK MCKRACKEN KOMPL. DEUTSCH 39,90
STRONGHOLD KOMPL, DEUTSCH 8,5' 8590 | JOYSTICK GRAVIS ANALOG FRO 6590 | BLACK CAYFT 2890 | ZOOL DT ANLEITUNG 1MB 19,90
SUBWAR 2050 - MICROFROSE - KOMPL. DT. 8590 JOYSTICK GRAVIS - SCHWARZ - 54,30 BLASTER DT. ANLEITUNG 19,90 ZC0L 2 DT. ANLEITUNG 24,90
SUBWAR 2050 MISSION DISK KOMPL. DT. 4990 JOYSTICK WEAPCON CONTROL THRUSTMASTER 199 Qﬂ BLITZKRIEG 1 MB 19,90 3,5 HD ,SONY" FORMATTED 10ER PACK 14,90
SUPERHERO LEAGUE OF HOBOKEN 8990 | JOYSTICKVERLANGERUNG 15POLIG BLOB DT. ANLEITUNG 19,00 | DISKBOX FIUR B0 x 3,5"-DISKS 14,80
SYSTEM SHOGK KOMPL, DT, 8,5" 8590 | PANASONIC CD-ROM-LAUPW, DR 562 B / DOUBLESPEED 659 su BODY BLOWS DT. ANLETUNG 2950 | GRAVIS GAME PAD 39,90
THEME PARK - BULLFROG - KOMPL. DT, 3,5" 7380 PHOENIX FLIGHT & WCS - ADV. GRAVIS - 249,80 " BRUTAL/CRAZY SPORTS FOOTBALL 1MB 20,80 JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39,90
TIE FIGHTER KOMPL. OT.3,5" 590 | MAUSMATTE 6,90 | BUDOKHAN 1MB 2960 | MAUSMATTE 5,90
TIMEQUT SPORTS BASEBALL - WINDOWS - 85" 6580 | RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 218,80 | CADAVER & PAY OFF DT. ANLEITUNG 35,80 | X-COPY PROFESSIONAL TOOLSInkl, HARDWARE 74,80
TRANSPORT TYCOON KOMPL. DEUTSCH* 9590 | SCREENBEAT AKTIVBOXEN /ALLE SOUNDK, 29,80 | CHAOSENGINE 1MB 24,80
U.FO. - ENEMY UNKNOWN - DT. ANLETUNG 9590 | SOUNDBLASTER AWE 32 DT. HANDBUCH 498,80 | CHUCK ROCK 2 - SON OF CHUCK ROCK - 29,80 P,
UNNEGESSARY ROUGHNESS DT, ANL. & 5" 6390 | SOUNDBLASTER16ASF DT. HANDBUCH 320,00 | COLONELS EEQUEST - SIERRA - DT. ANL. 34,60 Amiga 1200
VISTA FRO 3.0 KOMPL. DT. 139,90 | SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION DT HANDE. 199,90 | CONQUESTADOR KOMFL. DT.1MB 29,90
WALLSTREET MANAGER KOMPL. DT. ¥GAS,5' 8980 | SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT. HANDBUCH 109,80 | CREATURES 1MB 19,90 | BANSHEE DT. ANL. 59,00
WAR GAME CONSTRUCTION SET 2 - TANKS - 8,5" 75 90 SOUNDBLASTER PRO VALUE EDITION PANASONIC CRUISE FOR A CORFS DT, ANL. 1M8 2980 | CIVILIZATION DT. ANLEITUNG 69,90
WARLORDS 2 SCENARIC BUILDER 8,5' DT. HANDBUCH CURSE OF ENCHANTIA DT, ANL. 1M8 2580 | DERCLOU KOMPL. DEUTSCH 75,90
WING COMMANDER ARMADA DT. HANDS. 3,5* 79 go SOUNDWAVE 32 - ORCHID TECHNOLOGY - DT. ANL. wg 90 CYCLES - ACCOLADE - 2950 | DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) KD. 79,90
WORLD CUP USA 94 DT. ANLEITUNG 2,5° 59,90 | STAR TREK MAUSMATTE 29,90 | CYPERPUNK DT. ANLEITUNG 19,80 | HANSE DE LUXE KOMPL. DEJTSCH 5,90
WORLD OF BUSINESS Inkl. TRANSWORLD / THRUSTMASTER FORMULA T1 299,50 | DARKMERE DT. ANLEITUNG 1MB 2880 | HATTRICK - BUNDELIGA MANAGER 3 - KPL. DT, 78,90
MAD TV / BLAGK COLD / WINZER £9.90 | VIRTUAL PILOT - PROFESSIONELLER FLIGHT YOKE - 149,90 | DISPOSABLEHERO 2450 | IMPOSSIBLE MISSION 2025 DT. ANL. 69,00
X-WING UPGRADE KIT KCMPL. DT. 8,5° 59,90 | WAVEBLASTER - CREATIV - 399,90 | DOGFIGHT - MICROFROSE - DT.HANDS. 1MB 3980 | JURASSIC PARK 54,90
X-WING MISSION 2 / B-WING ENGL. 3.5" 430 | WINMOUSE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN 89,80 | DONK - SAMURAI DUCK- DT. ANLEITUNG 19,90 | KIGK OFF 3 KOMPL. DEUTSGH 54,80
Z00L 2 DT, ANLEITUNG 53,90 DREAM TEAM COMPILATION inkl. SIMPSCNS / KOLUMBEUS CHRISTOPHER KOMPL. DT, 79,90
= WWF WRESTLING / TERMINATOR 2 DT.ANL. 2050 | RUESSELSHEIM - DETROIT - KOMPL. DT. 59,00
[ Amiga DUNE | KOMPL. DT. 1MB 34,80 | SECOND SAMURAI DT ANLEITUNG 85,90
| PC/IBM Sonderposten i ELITE 2 KOMPL. DT. 34,90 | SIMCITY 2000° 89,90
1990 - DIE 93ER EDITION - POLITSIMUL. KD 108 84,80 | EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT. AML. 1950 | SOCCERKID DT. ANLEITUNG 69,90
3D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DT/VIDEO 525" 15,90 | APOCALYPSE DT ANLEITUNG 49,90 | ERBEN DES THRONS KOMPL. DT. 2980 | THEME PARK KOMPL, DEUTSCH 69,90
ANOTHER WORLD DT. ANLEITUNG 3,5' 34,80 | ARMOUR GEDDON 2 49,90 | EXCELENT GAMES INCL. POPULOUS 2/ARCHER
ARGHER MCLEANS POOL BILLARD 84,90 | AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT.1MB 85,90 MG LEANS POOL/-SHUTTLE/JAMES POND2 39,90 T
B17 FLYING FORTRESS DT. HANDBUGH 3,5° 2990 | BATTLEFIELD CREATOR/BATTLEISLE KPL DT 59,90 | EYEOF BEHOLDER1 KOMPL.DT. 1M3 39.80 Amiga CD 32
BATTLEISLE | KOMPL. DEUTSCH §,5" 34,90 | BATTLEISLE DATADISKNO. 2 DT. ANL. 49,90 | F15STRIKE EAGLE2 1MB 29,80
BIRDS OF PREY DT. ANLEITUNG 5,25* 29,80 BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1MB 69,90 F16 COMBAT PILOT 1MB 15,80 ALIEN BREED / GWAK DT. ANL.
BLUES BROTHERS JUKEBOX 8,5" 24,90 | BENEATH STEEL SKY KOMPL. DEUTSCH1MB 6580 | F19STEALTH FIGHTER DT. KURZANL. 3550 | ARAEIAN NIGHTS
BRUTAL SPORTS FOOTBALL 3,5° 29,90 | BENEFACTOR 49,90 | F1I7ANIGHTHAWK DT. HANDB. 1M8 3980 | ARCADEPOOL
CADAVER & PAY OFF DT. ANLEITUNG 3,5° 485,80 BIG SEA KOMPL, DEUTSCH 1MB 65,90 F239 RETALIATOR 29,80 BANSHEE DT. ANL.
CLASSIC POWER COMP inkl. SPACE QUEST V / BODY BLOWS GALACTIC DT, ANLETUNG 1MB 5500 | FLASHBAGK KOMPL.DEUTSCH 1 MB 39,90 | BATTLECHESS ENHANGED
ACES OF PACIFIC / INCREDIBLE MACHINE 59,90 | BURNTIME KOMPL. DT. A5Q0/42000 69,90 | FLIGHT OF THE INTRUDER 1MB 1980 | BRIAN THE LION OT. ANL.
CONQUESTADOR KOMPL, DEUTSCH 8,5 29,90 | CAMPAIGN 2 1M8 59,50 | FORMULA ONE GRAND PAIX DT. ANLEIT.1MB 3590 | GANNONFODDER DT. ANLEITUNG
CURSE OF ENCHANTIA_KOMPL. DEUTSCH 8 29,90 | CANNONFODDER 2* 50,00 | GLOBAL GLADIATORS DT. ANL. 1MB 2980 | D-GEMERATION DT ANL.
DOGFIGHT - MICROPROSE - DT, HANDB. 3,5'  39:80 | CHARTBREAKER KOMPL.DT.* 6590 | GLOBDULE 2980 | DANGEROUS STREETS
EPIC DT, ANLEITUNG 3,5 34,80 | GLASSIC ADVENTURES - LUCAS ARTS — inkl. LOOM / GOAL DING DINIS DT, ANLEITUNG 2980 | DERCLOU KOMPL, DEUTSCH
ETERMAM 25" 24,90 INDIANA JONES 3/ MANIAC MANSION / MONKEY GOBLIINS | KOMPL. DEUTSCH 1ME ~ * 2050 | DISPOSABLE HERO DT ANLEITUNG
EYE OF BEHOLDER 1 KOMFPL. DT VGA 3 5' 32,90 ISLANDS 1/ ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT. 89,80 | GRAHAM TAYLOR SOCGER 1980 | EMERALD MINES DT. ANLETUNG
F 15 STRIKE EAGLE & DT. HANDBUCH 3,5 35,90 COOL SPOT DT, ANLEITUNG 54,80 GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADE — 24,90 FIRE & ICE DT. ANL
FALCON 3.0 DT. HANDBUGH 8,5 34,90 | CRASHDUMMIES CT. ANLETUNG 39,90 | GUNBOAT - ACCOLADE - 1 MB 29,50 | GUNSHIP 2000 DT, ANL.
FIRST SAMURAI 3,5 19,00 | DANGEROUS STREETS DT. ANLEITUNG 4900 | GUNSHIP 2000 DT. ANLEITUNG 1 MB 3590 | HEMDALL2 DT.ANL.
FORMULA ONE GRAND PRIX DT. HANDB. 3,5" 35,90 DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1TMB KOMPL. DT. 79,90 HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS. 19,80 LEMMINGS
FLASHBACK KOMPL. DEUTSCH 3,5" 39,90 DAWN PATROL DT, HANDE. 1MB * 75,20 INDIANA JONES 3 ADM. KOMPL. DT 35,90 LOST VIKINGS
FREDDY PHARKAS VGA 3,5" 39,80 | DEATH ORGLORY KOMPL, DT. 1MB 89,90 | INDIANA JONES 4 KOMFL. DT. 1MB 5260 | MORPH DT. ANLEITUNG
GOAL - DINO DINIS - KICK OFF 3,5" 28,80 DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 1MB 75,90 INVEST KOMPL. DT. 1MB 19,90 PIRATES GOLEC DT ANLEITUNG
GOLF - DAVID LEADBETTERS — MICA. VGA 5,25" 19,90 DER CLOU - DIE PROFIDISKETTE - KOMPL. DT.* 45,90 JAGUAR XJ 220 29,90 ROBOCODE -~ JAMES POND -
GUNSHIP 2000 DT. HANDBUCH 3,5" 35,90 | DIESIEDLER KOMPL. DT. 1 M8 69,00 | JIMMIWHITE SNOOKER 3490 | SIMON THE SORCEROR
HARPOON 1.21 34,80 DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP} K.D. 79,90 KINGS QUEST | DT. ANL. 1MB 19,80 SUPERFROG DT. ANLEITUNG
ISHAR 2 KOMPL. DEUTSCH 3,5" 24,90 DRACULA DT. ANLEITUNG 39,90 KINGS QUEST 4 DT. ANLEITUNG 29,90 TOTAL CARNAGE DT. ANLEITUNG
INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT. 2.5 35,90 | DREAMWEB KOMPL. DT, 1MB* 6990 | LARRY3 1MB 3490 | TROLLS DT ANLEITUNG
INCA KOMPL DEUTSCH 3,5 39,90 | DUNE 2 KOMPL.DT 1MB 59,00 | LEGEND GF FAERGHAIL KOMPL. DT, 1MS 2990 | U.F.O. ENEMY UNKNOWN
INDIANA JONES 4 - FATE OF ...- KOMPL. DT. 3,5" 39,90 ELFMANIA DT. ANLEITUNG 54,90 LEISURE SUIT LARRY 1 DT. ANL. 1MB 9,90 UNIVERSE KOMPL. DEUTSCH
ISHAR - LEGEND OF THE FORTRESS ~ DT. ANL. 35" 18,90 | EMPIRE SOGGER DT HANDBUGH 1M8 59,00 | LOOM - LUCASFILM ~ 29,80 | ULTIMATE BODY BLOWS DT. ANLEITUNG
JIMMI CONNORS TENNIS 3,5" 198,90 —DOMARK - OT. HANDBUCH 59,90 LORD OF THE RINGS KOMPL. DT. 1ME 19,90 ZOOL DT. ANL.
JIMMY WHITE SNOOKER 35" 34,80 FIELDS OF GLORY KOMPL. OT. 1MB " 5 -
pakpkia A O s o oE DTt * - BEI DRUGKLEGUNG NOGH NIGHT LIEFERBAR  litum vorbenallen - Sonderposten nur solange Varrat reicht!
KINGS dUEST 5 KOMPL D'EUTSCH 3.5" 44'90 GOBLIING 3 KOMPL. DEUTSGH 1 MB Liste gegen frankierten Riickumschlag. Bitte Computertyp angeben. Versandkosten: Nachnahme nlus DM 9,00, Vorkasse
L'EMPEREUR KOMPL. DEUTSGH 5,25" 15,90 HANSE DE LUKE KOMPL. OT, plus DM 8,00. Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand, Auch bei Vorkasse Infand nur Euroscheck!
LAFFER UTILITIES - SERRA - 20,90 | HATTRICK - BUNDESLIGA - KOMPL. DT Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfreil
LASER SGUAD DT. ANL. VGA 5,25" 19,80 | HEIMDALL2 KOMPL. DEUTSGH - -
LEGACY — MICROPROSE — KOMPL, DT. 3,5 39,80 | HISTORY LINE 1914-1918 DT, HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!
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 The Incredible Hulk
(Master System)

Rechtso, U.S.
Gold! Zeigt
den. Spie-
lern, dal8
sie  kraftig
dabei sind,
ihr sorgsam
erspartes Geld zum Fenster rauszu-
werfen. Schon die Mega-Drive-Ver-
sion begeisterte jene Spinnen, die
ihr Netz {iber meinen Ramschhau-
fen spannen. Die in jeder Hinsicht
abgespeckte Master-System-Versi-

on von The Incredible Hulk indes

| istqualitativgleich hinter der Brech-
reizgrenze. Da bleibt mir nur eines:
schnellzum néchsten Game.

Asterix and the rui éscue
(Master System, Game Gear)

Ave, Caesar,
dein Zentu-
rio hat wie-
der mal Pro- -

bleme mit
dem kleinen Gallier und seinem

grofen Freund. Das muntere |

Jump’n’Run ist fiir Master System
und Game Gear erschienen und
weifs dank seiner liebevollen Helden

rundum zu begeistern. Wenn Ihr |
mich fragt, ob Ihr’s Euch zulegen

sallt—aleae jactae sunt!

Soccer I(|d (SuperNES) 7

‘ Hey, Hoaoli-

¢ oans! Nach
dullerst er-
folgreichem

Auftritt in diversen Amigas und im

Amiga CD32 kommt der sympathi-

sche Kicker Soccer Kid jetzt auf §

Nintendos Konsole zu seinem
Recht. So bunt, schnell, witzig und
abgefahren wie eh und je — Hitstern
draufund peng.

King's Quest VI (Amiga)

Stark, [Ihr

Leute von

Sierra, daf

Ihr noch an

Amiga-Besit-

zer  denkt.

King’s Quest

VI, aus einer der erfolgreichsten Com-
puterspiele-Serien itberhaupt, kommt
fiir Commodores Kleinen daher und
weild durchaus zu tiberzeugen. Wer al-
lerdings keine Festplatte und auchkein
zweites Laufwerk hat, ist arm dran;
Zehn Disketten liegen frohlich in der
Packung und warten darauf,im Schlund
eines Laufwerks zu verschwinden. Na
denn, fréhliches Wechseln!

. Na bitte, In-

terplay und

Virgin, habt

[hr es doch

gemeinsam

vollbracht,

das abgefahrene Lost Vikings ziel-
und treffsicher aufs Mega Drive
riiberzuziehen. Wahrend Helga
daheim das Siippchen fiir Hégar
kocht, hat Olaf Hunger (und Hu-
sten), und Erik stolpert von einer
Panne in die néchste. Ein Plattform-
(Game mit Pradikat “3 S™ Spaf,
Spannung, Spitze!”

Top Geur2 (Amlgu)

' Servus, Rennfahrer,

kannst Du nicht ge-
nug kriegen? Top
Gear 2 war im Friih-
jahr noch auf Super-
NES, jetzt wird es

- fiir Amiga 500, 1200

und fiir das CD32

erscheinen, wobei

letztere Versionen

wieder auf die bes-

sere Hardware der Rechner zugrei-
fen konnen. Was wir bis jetztvon Top
Gear 2 von Gremlin gesehen haben,
lalst einiges erwarten. Also: “Alle
Keilriemen locker”, wie wir Raser
der LandstrafSe so sagen.
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MUSfer Yo Dle casseﬂe' E 1942 - The Pacific Air War /dt = — —
= Aces ot the Paciic &
§ Mission Disk. fdt — ——
3 oo tho et =~ odes
7] Cross the Ine — z
- i ; 2 ’ L Indy Car Racing /dt — 49,95 _
= Alien Legacy fdt - ——— 8895 —— 4 o pacing Track Pack jdt  —— 2793  ——
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@ Amoured Fistjdt  —— 74,95 8195 »30 Holum fdt~ —— 66,95 V.md. E
= 1 i W Landsof Lore f[dt —— 56,95 89,95
4 a Banshiae /dt §1§OO§CD %‘% i VG, b Legend of Kyrandia 2 /dt  —— 8495 94,35
: () ale Lugs | mems ot B Legend of Kyrandia 3 (dt ‘ Ve Vma.
Battle Isle & Data Disk. /dt 66,95 73,95 : T SUtL B i &9 it
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eneath a Steel Sky /dt 54, : ; oty ! AT
S(h{]n {]Uf dem P( Sorgte der dri"e Bundesliga Mgnager Hsattnc gt 34,95 74,95  V.mé. Masl[\eﬁ-ﬁgf Hﬁ‘;ﬁﬁ vimob. 7995 V.mo,
uning Steel 2/t —— 9695 8995 by -
Chaos Engine jidi 4795 5495 —— I Nutz ot e
-I- | d G bl S f h 5 Christoph Kelumbus fdt 7495 7995 8995 . R ﬂal\g-f;ﬁi §9n?o5
el er anlns- Ugﬂ ur wanre -% C&wﬁggm":di 7995 9495 —— NHL Hockey /dt A
Beaei tii Jetzt k g Railroad Tycoon (.  —— —— 61,95 B e
egelsierungss urme. Jefzl Kom- Colonization fdt  —— 89,95 —— i ol it
> Comanche fat —— 9695 99,00 utoost fdt - —, 7,
men OUCh Mac-Besitzer ‘in den S Goolopabjot - 395 4pdh e pinba|lpgrg§1“srgglﬁf§ m - - P
o = I e v e i
B o e S i Pinball Dreams 2 fdt  —— 3495 ——
: . 3 5 asssri,”war‘ef‘ugezﬁt‘ e BN Pinball Fanrasies /i 59.95
- , mp. AsEUEEE i : -
Genuf dieses lustigen Abenfever- K SRk S N Y
iels mit hohem Gribelfakt S Ceanor Goy/dl 8195 8186 —— e
Spieis mirnonem LrubelraKior. o, DerClidt 6705 1995 7998 & Strike Commanderjdt  ——  —— 89,05
e Die Siedler fdt 79,95 79,95 —— s R?beF! Assault fdt  —— = —— 8595
- g DreamWeb /dt  V.mo. 8595  V.mo. oo e 5 Dl
o . + - . = Dune2/dt 5295 6295 —— Usselsheim /dt 61,95 69,95 — —
ir alle, die die Story noch nicht Efmania/dt 4605 o —_ S Max/dt  —— 848 9800
\ : hg = e oot | ; ’ ensible Soccer
| kennen sollten, gibt es hier eine Bt e e B ae ortematonaljt 3495 395 3095
' kurze Inhaltsangabe: Der Goblin- F-14 Fleet Defender fdt ~ —— 9495 —— MCHOM o B3h ——
Falcon Gold /dt  —— —— 0495 Sim Classics /dt 71,9§ 7195 ——
News-Reporter Blountistauf der FIFA s‘wce,f‘" 5495 6495 69,95 6lm%r§ &“EF?QEEJSE ﬁt 71,95 ?;ggg gggg
Suche nach den beiden verfeindeten Herr- Fowsild 1 GrandPris it 2980 RS 2 Star Crusader fit —— 7795 89,95
Gabriel Knight /dt : 69,95 8395 Star Trek Amiga 1200 fdt 7195 ARl SR
§cherﬂ Kénigin Xina und Kénig Bodd, um sie zu Grgﬂfﬁéﬂzg&ﬁ} 2908 g;;gg 2995 Subwar 2050 /i —— 9495 9495
interviewen. Bodd und Xina wurden auf der Jagd Hanse - Die Expedition /dt 41,95 41,95 — Syndicate /i 6195 5395 9495
" 2 Historyling 1914-1918 /i 69.95 69,95 63,95 System Shock dt ~ —— 7905 84,95
nach dem “Juwel der Welt”, welches dem Besit- Hurra Deutschland /dt  —.— 7495 74,95 i Fhﬂfr’zgﬁgmﬁt —— 2% 79%
zer ewiges Gliick schenken soll, zu Rivalen. Auf ldEnadonEsd il BaRE So0s GO Tie Fighter jKoml, X RO ——
; Fal T . s . ransport Tycoon /dt  —— 9495 ——
seiner geféhrlichen Reise erwarten Blount viele ama e CooM T aha Biee T i
Abenteuer, die er mit viel Geschick und Eurer : 4 UFO/dL 67,95 9495 9495
3 2 Alien Breed Special Edition 21,95 —— —— Wing Gommander 1 + 2 /dt —_ —— 66,95
Hilfe besteht. G : _ Another World /dt 25,95 2595 —— Wing Commander 3/dt —— —— VY.mé.
Assassin Special Edition /it 21,95 —— —— Wing Commander
Bod i]’!awsﬁg; gg,gg 5% —_— >J%lm;u!a ,{gt —— 67,95 79,85
laver £ o — -Wing /dt -— 9495 ——
Dune /gt 3595 3595 —— X-Wing Missien Disk. 1
Eye o the Beholdar 1 /a: 3695 3685 —— +Upgrade Kitjdt  —— 5995 ——
Eye of the Beholder? 31,95 31,95 —— X-Wing Mission Disk. 2
E-13 Sirike Eagle 2 /it 28,05 2895 23,95 -BWingjdt —— 4495 ——
F-15 Slrike Eagle it —— 2995 2095 Zoo Z/dt 2995 5995 678

F-19 Stealth Fighler /dt 29,95 3295 23,95
F-29 Retaliator /dt 28,95 3595 ——
Great Courls 2/dt 21,95 21,95 ——
Indiana Jones3/dt 3695 3695 36,95

King’s Quest 1-4 /ut }e 25 95 2595 ——

Lelsure Suit Larry 1 /dt 25,05 23,95

Leisure Sun! lany 2oder 3 /dt je 25 95 25,95 ——
Tank Platoon /it ~ 2695 2605 23,95

Mad TV/it 3695 3695 ——

North & South 21,95 21,95 ——

Piratgs! /dt 2495 2495 723,93

Police Quesi T/t 29,85 2995 2395

Police Quest2.0. 3 /it e 2995 2905 ——
Railroad T}mﬂnn /dt 29 95 2995 29,95

A Das istdoch keine Lésung, Blount!

Goblins 3ist eine 1:1-Umsetzungvom PC auf den
Mac, was Ihr schon daran feststellen kénnt, daf
das Spiel auf einer Macintosh-Installations-
diskette und fiinf MS-DOS-Disks ausgeliefert
wird. Habt Ihr auf Eurem Mac das Kontrollfeld
“DOS Mounter” installiert, miiBt Ihr dieses aus-

~ Gravis analog Joystick Pro PG o

Sander-Angebote

Secrel of Monkey Island /dt 35 95 36,95 36,95
schalten, bevor Thr mit der Spielinstallation Sileni Service 2/t 20,05 2005 2005 Gravrs {ian_te Pad Amiga & Atari ST 3
Space Quesi1/dt 2895 2995 23,95 ﬁl‘ !I Game P d Pf} .
beginnt. Wenn lhr diese Klippe iiberwunden Sﬂasﬂﬁa %ﬁéﬁtg‘_g% fegg.gg Sg,gg = : : avis Game Pa .
" habt, wartet nach dem Spielstart eine Paliwort- Tasklorce 1942 0t —— 3495 —— o
i a? ag S_p i 3 Turrican 1 oder 2 /dt 1921 95 —_ Smmd Blaster 2.0 \!aiue Eu‘itmn /dt
abfrage auf Euch, zu der die beigelegte Farbta- Ultima 6 2595 ——
belle nétig ist. Danach herrscht aber Spielspa® : wima7 —— 5% —— ||Sound Blaster Pro Value Edition /dt
ur, und it(,:h l;ann allen, die mindestens f_;inen Haﬁfffgsu{ggffd? 219 2l - —— Sound Blaster 16 Value Eﬂltﬂln .
DUs , ; e ; Wing Commander ——— 2595 —— sau;aﬂ Biaster 16 ASP Mult{ ch ]d’l
LCIIl besitzen, dieses Game nur empfehlen. Wing Commander /ol 28,95 —— —— |

Auch Power-PC-Besitzer kénnen Blount auf sei-
ner Reise begleiten. ]
Dirk Antiof

So

konnt Ihr gleich bestellen: \

Einfach bei uns anruien und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 8 — DM) oder per Vorkasse {+ 4,— DM). Ab 150 — DM Bestellwert liefern
wir grundsétziich portofrel. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Postfach 1113 + 46361 Bocholt Bliicherstr.24 + 46397 Bocholt
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Ein Spiel, fast so unendlich wie §

der Weltraum: Wer sich auf |

Star Crusader einliff, macht
{nicht nur Bekanntschaft mit

feindlichen  Aliens, sondern

wird auch noch Zeuge einer
{ guloktischen Verschworung —
{ und ASMwar hautnah dabei.

ch weils noch genau, wie
aufgeregt ich war, als ich

von meiner Versetzung in {

das Ascolon Rift erfuhr.
Der neue Sektor war politisch brisant,
denn erstmals trafen wir auf Alien-Ras-
sen, die uns nicht als “Befreier” sahen,
sondern um jeden Preis verhindern
waollten, dafd wir uns in ihrem Sektor aus-
breiten.
£ Ich wute allerdings nicht genau, was
ich erwarten wiirde, als ich mit m
em Versetzungsbefehl in der Tasche
. unsere vorgeschobene Basis am Rande
es Ascolon Rift erreichte. In einer Sa-
he war ich aber sicher: Ich wiirde Mit-
¢ glied im Gold Squadron sein, jener sa-
il genumwobenen Elitestaffel, und das
ar das Hichste.
Meine Erwartungen wurden sogar
| noch iibertroffen. Die Mitglieder mei-
es Geschwaders waren wahre Teufel
cerle, und auch mein Chef, Officer Ful-
| cher, setzte mehr auf Teamwork als auf

Autorititsgehabe, Allerdings hatte ich |

gleich zu Beginn ein seltsames Gefiihl
bei unserem Geschwaderchef, Com-

¢ mander Dithmar Ferrand. Ferrand war

herrisch und streng, aufserdem setzte er
die Taktik fiir das Vorgehen in dem uns

o unbekannten Sektor fest. Und diese
Taktik war eindeutig auf Konfrontation
ausgelegt: Schon beimeinen ersten Mis-
sionen hatte ich das Gefiihl, daft Ferrand

zuweilen des Guten zuviel tat. Oder war e

'x

es etwa besonders sinnvoll, einige villig
unbewafinete Frachter der Tancreds ab-
zuschieBen? Immerhin bekam ich durch
die ersten Einsétze ein Gefiihl fiir die
Schiffe, die uns zur Verfiigung standen.
Da war die Liberator, ein etwas behibi-
ges, aber sehr kampfstarkes Schiff. Ne-
ben Torpedos und Lasern besaR die Li-
berator sogar Disruptoren. [hr einziger
Nachteil war ihre geringere Schulige-
schwindigkeit, die bei schnellen Feind-
schiffen wie den Samurais Treffer er

schwerte. Ich beschrénkte den Einsatz

Ubung macht den Meister: Soll i in
den Missionen alles glattgeheh,
der Simulator einMol3

der ohnehin in der Munition stark be-
grenzten Disruptoten deshalb auf den
Angriff grofier, moglichst unbewegter |
Zielewie Raumdocks oder Kampfsterne.

Das zweite Schiff war der schnelle,
sehr wendige Scorpion. Zwar besaR er
keine Disruptoren, aber im Kampf gegen
Samurai-Schiffe und andere Jiger war
der Scorpion einfach unschlagbar, ein
Traumvon einem Raumschiff,

™ Fiir spezielle Missionen hatten wir |

noch einen ganz besonderen techni-

4 schen Leckerbissen auf Lager: die Intru-
} der. Das Schiff war gegeniiber unseren
anderen Jagern vergleichsweise winzig,
{ aber es hatte einen unschatzbaren Vor-
eil: eine Tarnkappenvorrichtung. Wann

| immer wir einen Einsatz im Feindgebiet

logen, bei dem es um das Ausspionie-
en von Daten ging, benutzten wir die

ntruder. Allerdings war auch die Tarn-

| kappe kein hundertprozentiger Schutz
gegen die Entdeckung, denn der Stealth-
Modus des Schiffes absorbierte ledig-
lich Sensorenstrahlen und unterdriickte
die eigene Energieabstrahlung, und das

| auch nur his zu einem gewissen Grad.
Wenn man also mit der Intruder in Sicht-
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FIF A S occer Rallay DV 64,95 World of Lemminge DA  x59,95 Lukas Flight Class: DA 79,95
Ravenlooft DV 7995 WorldWar2 DA 7795 Battlehawk 1942 aﬂdtag Pro
DV 64,95 Reunion DV 69,95 WWF1 DA 19,95 Their finest Houer+Data
Flugsimulator 5.0 DV 11995 Rings MedusaGold DV 7495 WWF2 DA 29,95 Secret Wappon of the Luft- nur 64, (95 ,’_’
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s L}
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weite eines anderen Schiffes kam oder

sie mit hoher Geschwindigkeit dicht an

einem anderen Schiff vorbeiflog, war die
‘Tarnkappe dahin.

_ FEiner der heiflesten Einséfze, demch

Intruder geflogen war, filhrte

ier Kamplbasis und einem

Raumdock mitten
Tancred-Reiches. Ein Himmelfahrts-
kommando, eingeleitet von unserem
B sclisamen Commander Ferrand, der
f sich davon strategische Daten iiber
Schwachstellenin der Tancred-Verteidi
| sung erhoffte. Ferrand pokerte wirklich

selir hoch, denn die Tarnkappenenergie &

im Herzen des .

A Verloren:
entweichtden?’
Cockpit, die

Unser Held wire
v belobigt

| war ja nur begrenzt verfigbar, und die B

heiden Ziele muRten hintereinandet im

.. Stealth-Modus angeflogenwerden.
Gleich nach dem Sprung aus dem

Hyperraum schaltete ich den Stealthmo-

dus an und legte mir den Status der §

Stealth-Batterie auf den rechten Moni-

tor. Den linken Monitor schaltete ich in |
‘den Radar-Modus und fixierte daraufhin

unichst die Tancred-Basis auf den Ziel-
dschirm, da sie miram ndchsten lag.

efzt begann der schwierige Teil der
lch steuerte das Schiff

Mission.
zundchst mit halber Geschwindigkeit auf

die Basis zu. Dabeiversuchte ich, mittels &

" des Radars einen Anflugwinkel zu flie-
. gen, der mich auf einen Kurs brachte, auf

t dem ich den Samurai-Jagern moglichst &

¢ nicht in die Quere kam. Diese flogen
namlich wie die Hornissen um die Basis

azwel Kvim vor memem Ziel drossel-

& teichdie Geschwindigkeitauf einViertel |

der Maximalleistung, um meine Ener

i gieleistung und damit die Wahrschein-

lichkeit einer Entdeckung zu minimie-
ren. Als ich schlieflich nur noch ein Kvm
von der Basis entfernt war, schaltete ich
zundchst die Triebwerke vollig aus und
ging mit der Handsteuerung auf

der Anirieb ges ppt werden, &
auBerdem daverte die Eintauchphase in ﬁ
den Hyperraum fasi zehn Sekunden _{

die Turbas derTriebwerkeein,
ine Beschleﬂmgung_

Schleichfahrt, vorbei an zwei Samurai- 3 lerg

Fightern, direkt an die Station.

Um diese scannen zu kénnen und um |

eine Computerdrohne abzuschicken,
mufte ich bis 0,2 Kvm an die Basis heran
und dann vollig stoppen. Als das erledigt
war, wurde mir schon etwas flau im Ma-
gen. Ich war im Zentrum des Gegners,
umkreist von Dutzenden von Schiffen
und doch. immer noch unentdeckt.

 Schnell schlof ich die Scans ab, holte die
.+ Drohne wieder an Bord und fixierte

mein ndchstes Ziel, das Raumdock. Alles
mufte schnell gehen, denn die Stealth-

batterie war bereits knapp unterhalb der
B 50-Prozent-Grenze. Ich zog die Nase der
~ Intruder hoch und steuerte zunéchst f

wieder in Schleichfahrt aus dem gefdhr
lichen Zentrum der Basis heraus. Dann
gab ich etwas Gas, flog das Raumdock an
und wiederholte die gesamte Prozedur
mit der ich schon bei der Tancred-Basis
erfolgreich war.

Als auch die zweiten Scans abge-

| schlossenwaren, wurde die Zeitwirklich §

~ knapp. Die Batterie war fast leer, aber &

© | ich mufte ja noch mit Schleichfahrt aus

¢ dem Gefahrenbereich heraus, um nicht
| entdecktzuwerden.

Ichwar gerade ein Kvm von dem Dock

| entfernt, als die Batterie ihren Geist auf-
| gab. [ch war fiir jedes Schiff im Umkreis
¢ von 10 Kvm zu orten. Die Folgen bekam
 ich sofort zu spiiren: Fin Samurai-Schiff
' in meiner Néhe verfolste mich und
| schofs. Nur zu gern wire ich jetzt mit ei-

nem Hyperraumsprung verschwunden,

. aber das ging nicht. SchlieGlich muften
| die Schilde fiir den Sprung deaktiviert

Kvm von meinen Gegner entfernt war,
stoppte ich das Sehiff und begann. mtt.
dem Hyperraumsprung. Ich war noch ™
nicht ganz in der Hyperraum
schwunden, als ich noch einige Treffer
durch meine Verfolger erhielt. Aber mh
hatte es geschafft.
| Ferrand war wenig beeindruckt von
meiner gegliickten Mission. Statt dessen
hatte er bereits hohere Ziele und wollte
eine Reparaturbasis der Tancreds mit 8
& ciner ganzen Staffel vernichten, da die ©
& Basisscheinbar unbewacht war.
€4  Aber sie war es nicht! Wir tappten in
< eine Falle, bei der ich einen Wingman
und fast das eigene Lebenverlor. AuRer-
dem entdeckien wir, da die Tancreds |
inzwischen Verbiindete hatten. Ferrand £
hatte sein Spiel iiberreizt, hatte unsere &
gesicherte Positionin dem Sektoraufge-
.4 oeben und uns jetzt in die Lage eines
@ Verfolgten gebracht. Zwei unserer Ba-
sen waren bei Gegenoffensiven schon
iiberrannt worden, und es wiirde nicht
 mehr lange dauern, bis auch unsere Ba-
sis dran war. Ferrand wurde das Kom-
mando entzogen; er sollte verhaftet wer-
den. Als Ferrand aber flichen wollte,
stiirzte er in die grausige Kilte des
B Raums.
Dieses ftragische Geschehen be-
= scherte mir die Befdrderung zum Offi-

" zier. Zusammen mit Officer Fulcher

* stellte ich von nun an die Geschwader

N fiir meine Missionen selbst zusammen.

. Bei der Verteidigung unserer eigenen
I Basisachtete ich deshalb darauf, daf so-
wohl die leichten, wendigen Scorpions
# dls auch die kampfstarken Liberators
N zum Einsatz kamen. Ich selbst flog eine

M Liberator und beorderte immer dann ei-
@ nen meiner Wingmen mit ihren Scorpi-

ons heran, wenn ich in der Bredouille
war,

Der Kampf um unsere Basis war hart,
aberwir haben ihn schliefSlich gewonnen.
Wie es nun weitergehen wird? Ichweifs es
nicht. Ich hoffe darauf, daR der Friede
wieder einkehren wird, daf aus Feinden
Freunde werden. Doch wann
diese Zeit kommen sein, wage /
ichnicht mal zu schiitzen. ""

S/
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ganze Zeli vor dem Rechner gesessenf Ach, was wire  dos schon

 mit gebliihten Segeln in den goldenen Sonnenuntergang zu
gleiten, der Ferne und unbekannten Abenteuern entgegen...
Aber jetzt Schluf mit der Gefihlsduselei und zuriick an den

- Schreibtisch! Eure Briefe warfen darauf, beantwortet zu wer-

den! Vielleicht wird es jo anschlieBend noch was mit der

~ groBen Ferne, wenigstens ein kleines bifichen...

Wenn thr uns waeder auf den Boden der Tatsachen zuruckholen wollt, schreibi wie lmmef ln

 ASM, Feedback, Postfach 1870, 37290 Eschwege

~ Cheats

E Ich spiele schon seit Wo-

~ chen nur noch drei Spiele auf
.dem PC meines Onkels: FIFA In-
ternational Soccer, Wolkenheim
4E und Zoom! Vor einiger Zeit
war Zoom unser {meines und
meiner Freunde) Lieblingsspiel.
Doch seit wir die Cheats fiir die-
_ses Spiel besitzen, haben wir so
langsam  kein Interesse mehr
daran.
Zuerst haben wir es nur mit den
Cheats geschafft, doch nach etli-
chen Spielstunden haben wir es
_ auch ohne sie geldst, weil man ja
_die ganzen zweiten Ausgdnge,
die den Spieler ins letzfe Level
“oderin ein Geheimlevel bringen,
ohne weiteres wiederfindet...
~ Bei FIFA Int. Soccer gibt es wohl
- keine Cheats, doch bei Wolken-

28

heim und Dune 2 bin ich mir fast
100%ig sicher, daf} es welche
gibt. Was ich eigentlich wollte:

‘Gibt es auch Levelcodes, Kom-

plettldsungen und Tips fir Dune

2 (dltere Ausgabe) bzw. Wol-

kenheim, und kénnt Thr mir sol-
che schicken?

Markus

[Anm. d. Red.: Es gibt Tips, die
wir aus bekannten Griinden (In-
dex) nicht abdrucken; dies kéime
ja einer Werbung gleich. Zu

Dune 2 gab es massenhaff Tips

(in ASM 5/93, 6/93, 7/93 und

10/93), ein paar Cheats findest
By in der Special 20 auf Seite

34. Wir kriegen es zeitmaBig
nicht quf die Reihe, Euch Kom-
pletiésungen  und  dhnliches
noch Hause zu schicken (auch

nicht gegen Freiumschlag; der

Lesungsservice fiir Abonnenten

Ferienbraterei zuruck sind und in Gedunkeﬁ berelis den
95er Urlaub planen, erwacht in '
 fleifligen ASMlern angesichts der

Herbstsonnensirahlen und der Segel-
'borﬂe auf dem Wermtalsee schmerzhuﬂesfes Fernweh Wiedef

ist die Ausnahme). Bifte versucht
entweder, die entsprechenden
Hefte nachzubestellen, oder
schreibtan den HintHonk

kote)

Techno-Kram

Do) Leider muB ich diesmalet- -

was an Eurer Zeitschrift kritisieren.

 Helt, eigentlich nicht an Euch, son-

dern an einer Aussage von Ulrich
Schmitz im Steckbrief der Ausga-
be 10/94. Es handelt sich um den
Punkt: “Welche Musik hérst Du
nicht?” Antwort von U. Schmitz:
“Techno-Kram, wobei das meiner
Meinung nach nicht nur tble Mu-

sk, sonﬂern ein sehr destruktiver
Trend ist mit allem, was so zu der

Szene gehért”. .
Zuvor muf3 ich wohl erwéhnen,

daf? ich selbst Techna-DJ und so

~ Topf, das ist Blédsinn. Es qibt

alse mit der Materie (Szene Mu-
sik, Leute}vertrautbin,
Ersielnrt}_ql zum “Techno-Kram”
Um solche Musik so bezeichnen -
zu kénnen, mul man wissen,
was Techno iiberhaupt ist. Viele
Leute schmeiflen clles in einen

=z B .....
—Kirmes-  und Kommerz

techno {2 Unlimited, DJ- Bobo
efc )

@bbber
unds.
Kirmestechno und Szeneﬁchﬁo
haben tberhaupt nichts gemein-
sqm L

Zum destruktiven Trend: Woher
weif}t Du das denn so genau?
Warst Dy schon einmal auf ei-
nem Rave [Technc*Pdr%y oc?er in
einem Club? Da gibt es absolut




. Schlagereien efc..

- schéitze, Du beziehst Dich auf

das Thema Drogen & Techno.

- Ganz __fdc:r, in der Szene werden

Drogen konsumiert, aber doch
nicht von jedem Raver (Ténzer)
oderDJ.

Wenn man einmal auf der Tanz-
flache steht, kann man ungeheu-
re Energien freisetzen und so
sehr lange feiern, innere Ag-

 gressionen abbaven, Auch in
anderen Musikszenen werden

Drogen kensumiert, im Endeffek

- wahrscheinlich nicht mehr oder

weniger als in unserer Szene.

~ Vielleicht hast Du ja vom Night-

Mave (3.9.94 in Ksln) gehért,
wo Uber 20000 Raver gegen
cien Konwm von Drogen fried-

Naiurhch steht jedem, ﬁUC]‘?I Dir,
Ulrich, seine Meinung zu. Ich

versuche ja auch nicht, irgend-

welchen Leuten, die Techno n‘icht__w
gut finden, meine Musik schon-

zureden. Aber ich fand es nicht
gut, mit welcher Wortwahl! Du
Deine Meinung kundgegeben
hast, Man sollie sich erst einmal
informieren, um solchen (fir uns)
starken Tobqic von sich zu ge-
ben.

Uber eine Stellungnahme von
Dir, Ulrich, bzw. Euch {Redakti-

on) wiirde ich mich sehr freven.

Oliver Zeyen / DJ Ciacomix

inm. d. Red.: Mein Statement
zu Musik, die ich nicht hére,
muBte — wie jeder Punkf des “In-
sicle”-Interviews mif mir — ganz
kurz sein. Auch ist es nur meine
ganz persénliche Ansicht, nach
der ja auch gefragf worden war,
und zu der ich stehe. Ich habe
natiilich nichts gegen Leute, die
Techno-Musik héren. Das hat
sehr viel mit Geschmack und
sub[ekﬂvem Empﬁ'ncfen zu fun,
und mein Geschmack ist es eben
nicht.

Wie Du schon richtig geahnt
hast (warum wohl?}, bezieht sich
mein kritischer Nebensatz in er-
ster Linie auf die harte Szene der
Techno-Kullur, aus der diese
Musik gewachsen ist, und dazu
gehért nun einmal auch der Dro-
genkonsum mit synthefischen
Drogen, Crack und so weiter.
Daf3 nicht alle Techno-Freaks
das nehmen und viele einfach
nur die Musik geil finden, steht
auf einem anderen Blatt. Dafiir
muB man gar nicht in die Tiefe
gehen und dann so kinstliche
(und sehr unbesttindige] Klassifi-
zierungen in Szene-, Kommerz-
und andere Technovarianfen
machen. Ich behauple einfach
mal, daf3 es ohne Kommerz gar
keine Techno-Welle geben wiir-
de. Solche theoretischen Diskus-
sionen sind vielleicht fir Fans in-
teressant, fir AuBenstehende
bestimmt nicht.

Was Du Uber das Freisetzen von
Energien auf der Tanzfléche
schrefbstund dariiber, daf3 auch
in anderen Musikszenen Drogen

Dir-
“nicht besser. Undl es ist leider ei-

viele

genommen werdlen, glaube ich

das macht die Sache aber

ne Tatsache, daf3 besonders fir
Hardcore-Techno-Freaks
oder Raver halt die Droge dazu-

dazu sﬂge fch ganz fdar NEJN.
us

Hat Ulrich wirkfich tbertrieben?
Let's falk abouf

Herr Kollege (wenngleich mei-
nereiner in seiner Freizeit mehr
Moderator als DJ st und meist
andere Musik spielt], in einer Sa-
che kann ich Dir nicht recht ge-
ben. In Ber in hat cfie Pofizei %r
Techno-Rave-Club Veransfa."ief.
Ergebnis: Schlagringe, Spring-
messer, Hasch, LSD und jede
Menge Minderjéihrige. Mag
sein, daf3 es in Deinem Club kei-
ne Gewalt gibt, aber ich glaube
eher, Du ldufst mit Scheuklappen
‘rum. Und was Techno-Musik —
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Der Clou DV 80,80 DV 80,90
1942 Pacific Air War DA 94,90 Der Planer DV 80,90 DV *94 90%
Aces of the Deep DV *80,80" Desert Strike EV 67,90 . ¥ DA 53,90
Across the Rhine DV *94,90* Die Siedler DV 80,90 -Nascar Racing DA *Varh.®
Anstoss World Cup DV 53,80 Dreamweb DV 80,90 Pizza Connection DV 87,90
Armoured Fist DA *87,90* Erben der Erde - DV 80,90 Project X DA *35,00*
Aufschwung Ost DV 67,30 F-14 Fleet Defender DA 94,80 Sim City 2000 DV 87,90
Battle Bugs DV *67,90% FIFA Soccer DV 70,90 Star Crushder, DV 80,90
Battle Isle 2 oV 80,90 Hanse DV 40,90 System Shock DV 87,90
Bazooka Sue Dv *87,90* Hattrick DV *80,90*. < Theme Park oV 80,90
Beneath a Steel Sky oV 73,80 Hokum KA 50 - Werewolf DA 87,90 Tie Fighter oV 94,90
Bloodnet DA 67,90 Hurra Deutschland DV 67,90 ‘The Chaos Engine DA 53,90
BMP 3.0: Hattrick DV 87,90 Indy 4 Dv 46,90 Transport Tycoon DV *87,90*
Carribean Desaster pDv *80,90* Indy Car Racing DV 60,90 Turrican 2 DA “67,90"
Chartbreaker DV *®7,90" Indy Car Tracks DA 35,90 X-Wing DA 87,90 .
Colonization DV 87,90 Ishar Il DV 67,90 Wing Armada DA 70,90
Cool Spot DA 53,90 Legend of Kyrandia 2 DV 73,90 Wings of Glory. % oV *87,90¢
Das Schwarze Auge 2 DV 80,90 Loderunner DA 67,90 World of Lemmirigs DA *67,90*
Death or Glory DV *87.90" Lollypop DA 73,90 oy i
. CD-ROM Falcon Gold - DA~ 9490 Rebel Assault DV 80,90
Veersandadresse: ! B 8 : S
Aces of the Deep DV *80,90 Inferno 3 « DA ,-94‘9-9* Rise of the Robots 2 Vorb,
'ro’)ga’,rle Anstoss + World Cup  DV© 87,90 Iron Assault a Qj\ Va,r_b. Sam &vlyiax - ) Dv 94,90w
Battle Isle 2 DV 87,90 Legend of Kyrandia 2 Dv: 107,90 Star-frek: Generations DV "Vorb.
: Battle Isle 2 Scene OV 5390 Lost Eden DY *Vorb.* System Shock DV 80,907
Gewerb es tr' 1 Bioforge . DOV *87.60* Maniac Mansion 2 DV~ 94,90 The 11th Hour DA-*121,90%
: = Bloodnet DA 67,80 Mega Race DV 67,90 The Hidden Below DA 67,90
88690 Uhldmgen Commentfiags "0V 9458 Myst DA 87,90 Theme Park DV 80,90
“Creatiife Shogk-4" DA *orh.* NHLI Hockey 95 DA_ 80,90 Tie Flghterl “ DA s 87,80
Dark-Egrces - - D& *orb® Qldtimer DV 87,90 Under-a Killing-Maon . DA *107,90%
BTX: DerClou = oy 8060 Qutpost DV _ 87,90 Wing Armada DA 80,80
*L1: ““Dragoen Lore ' 80,807 Pinball dreamd Deluxe DA-73,90 Wing Commander 1+2 DA~ 67,90
H | rt# g o o T Privater + Strike Com. DA 87,90 Wing Commander Il DA *Vorb.*
FIFA:8occer DV 67,90 :
> Raptor DA 54,90 Wings of Glory DV *87,907
— Kostenlosen Katalog anfordern -- EA = englische Version; DA = di. Anl.: DV = komplett Deutsch -- Vorbestellungen sind jederzeit mdglich !! Es gelten
— Versandkosten: Licferung per Past NN 10,50 DM; Vorauskasse - Preii.séndemngen, Druckfehler \..l.nd Irrttimer vorbehalten - Bei Annahmeverweigerung berechnen wir DM 20,-- unsere
durch EC-Scheck 7,50 DM; ExpreR zzgl. 7.-- DM; UPS +Ausiand- -- Handleranfragen erwiinscht - Spiele mit * waren bei Drucklegung noch nicht lisferbar.
Geblihren anfragen -- Kein Ladenverkauf - Selbstabh. méglich ) ; AGB
- Versand nur im Sicherheitskarton - Wir akzeplieren auch Kreditkarten (VISA, American Express) -- Weitere Systeme auf Anfrage !!
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kommerziell oder nicht st
egal ~ angeht: Ich persénlich
hatte sie fiir iberflissig, da die
meisten Sticke weder textlich
nach musikalisch einen Sinn er-

kate

sich dos jetzt ei-
genflich richtig? “Techno” oder

“Tekkno”, oder sind das wieder

Per"fff"nlic:i"les

Sternzeit 03:00:01

Hallo ASM, ich bin begeisterter
Leser Everer Leserbriefe, und bei
den Space-Rat-Comics bekom-
me ich leuchtende Augen. Ach,
wie ware es mal mit einem Co-
micband mit DIN-AQ-Enterprise-
poster (ich brauch’ eine neue Ta-
pete). Ah, wiirdet |hr den Brief
nicht abdrucken, wenn ich zum
Beispiel sagen wirde, daf3 ich...
(Anm. d. Red.: zensiert!) verkau-
fen méchte? So kommt man
zu kostenlosen Kleinanzeigen.
{Anm. d. Red.: Denkste! — kate).
Hier Ubrigens meine Meinung
Gber den PC-Amiga-Konflikt:
Bla,bla... .

2 Stunden und 4 Direktinfusio-
nen Kaffee spéiter.

Jetzt noch ein paar Fragen:

1. Kénnte ich das Rezept fiir den
weggeblasterten Vogel aus der
ASM 9/94 haben?...

2, Warum nimmt mein PCI-AT-

30

Controller die Platten im 32-Bit-
Modus nichf an? !

{Anm. d. Red.: Die loufen nur bei .

33 oder 45 UpM, Schellackplat-
ten sogar nur bei 78. —kate
Grumpft Also, eine Ferndiagno-
se ist zwar wie immer schlicht-
weg unméglich: Aber... — ich
nehme mal an, daf3 Du den
32-Bit-Festplattenzugriff  unter
Windows meinst. Die dafir zu-
skindige DLL unterstiitzt nur ein-
hundertprozentig ~ WD-1003-
kompafible Controller. Gewshn-
liche IDE-Controller bemiihen
sich zwar um diese Kompatibi-
litcit, bei 1024 Zylindern ist aber
spdtestens Sabbat damit. En-
hanced-IDE-Controller, die auch
gréBBere Festplatten unterstiitzen,
vertragen sich mif dem 32-Bit-
Zugriff nicht. Schalt ihn also ein-
fach aus. Dein Plittchen ist auch
so schnell genug. —sz)

4. Habe ich schon erwdhnt, daf3
ich mein CD-ROM-Lauhwerk ver-
schenkenwill2

{Hoaaben wollen! Biete dafiir

Original-Hosenirdger mit Aufo-

gramm! - sz)

5. Warum ist Captain Kirk dahin
gegangen, wo noch nie ein
Mensch gewesen ist, und wes-
halb war noch niemand da?

{Anm. d. Red.: Weil er davernd
von Fragern Deiner Sorfe umge-,

ben war. Er hoffte, dort, wo noch
nie ein Mensch zuvor gewesen
ist, Ruhe zu finden — bis ihrm auf

* fiel, daf nun, da er da war, wo

noch kein Mensch vor ihm ver-
weilt hatte, ja nun doch ein
Mensch da war, was ihn zu der

Frage veranlafite: “Bin ich’s,

weil ich denke?” Kurz daraufis-
ste sich das Ganze — wie schon

B [ DU KaNNST DRSS
SCHOTT SFENEN,
STEVIE § DER Raun)
15T GESICHERT Y y

bei Ford Prefect und Arthur Dent
~ in ein Logikwslkehen auf. Das
war's! —jb)
P.S.: Fiir Rechtschreibfehler bei
Murphys  CG  nachschlagen
(5.148, sucht Euch eine aus).
Mége alles bei Euch bleiben.
P.P. Abonnent

{Anm. d. Red.: Abonnent des
Persénlichen Pechs@
kate

Du liest auch Pater Prauns neves
Festzement?

b

Und hier die noch fehlende Ant-

wortzu 1: ':

Man nehme:

—vierzig Eier

—eine Banane.

—zwei Phund Meh!

—gine Dose Black Bull oder
Flying Cow

~ etwas Geduld

Zubereitung:

Die Eier an der Oberseite leicht

einschlagen, das Eiweif3 entfer-

nen, anschliefend-das Eigelb in

einen Topf geben. Unter Zugabe

von Mehl rihren, bis sich ein

gelblicher, klumpiger Teig gebil-

det hat. Kurz stehenlassen. Die

Banane mit dem Mixer klein-

hacken, anschlieBend mit dem

Eiweif3 vermengen.

masse eine vogeldhnliche Figur
und bestreichen diese mit der Ei-
weif3-Banane-Mischung.  Das
Ganze in einer Backform in den
Ofen stellen (220 Grad vorge-
heizt) und 2 Stunden backen las-
sen, bis der Teig sich verhéirtet
hat.

Form enffem“én, der:l:_ Vogel neh-
men und mit Koffein-Trunk tiber-

 gieflen. Falls ihm keine Fliigel
-~ wachsen, hast Du_irgendwas
falseh gemacht. '

katte)

Meh_fr Bilder

Hallo, ich bin's wieder.
Ich hab’ gehért, Ihr druckt Bilder
ab. Deswegen schicke ich Euch
drei meiner schénsten Bilder zu

in der Hoffnung, dcf% lhr sie Cib“

druckt.

. der Bundeswehr werden zu kén-

Sega-Matze, beférdert zu
Captain Sega

{Anm. d. Red.:
Irgendwie er-

innern  mich
diese  Bilder
an damals, als
ich in dem frr-
glouben lebte,
Offizier bei

nen, und die Priifer in Kéln mir
dhnliches vorlegten. An eben je-
nen Bildern bin ich gescheiterf —
und so wurde ich dann ASM-Re-
dakteur. Wie tief man doch sin-

ken kann... — duckend vor Peter
flicht. _

kate)

DU BBER bHEDER AT
N0 PuTZaEN DRANEG




Dunkle Streitkréifte

% lhr habt in der ASM

9/94 im Messebericht einen kur-

zen Text iiber Dark Forces ver-

faf3t. Ich wollte wissen:

1. ob das Spiel auch auf einem

386DX 40 mit 4 MB RAM lauf.

2. Wann soll das Spiel in

Deutschland erscheinen?

3. Wieviel kostet es in etwa?
Thomas Konrad

(Anm. d. Red.: 1. Laufen sollfe es
schon irgendwie, aber die mei-
sten neven Games kriegen un-
terhalb von 486ern die grofe
Schnarchitis. Na ja: Solange wir

- “Dark Forces” noch nicht haben,
. kénnen wir auch nichts Genaves

dazu sagen.

- aber bei LucasAds varieren die

- angekindigten Termine, was

s;ch afférdfn@s stefs. positiv auf

3. Keinen Sch;mmer re;hne mal
mit dem ubffchen Preis (so ab
100 DM aufwirts). :

kafe}

Anruf am Abend

Do (zum  Feedback- Brief
“Fragenkatalog” in ASM 9/94,

S. 38) :

Ein herzliches Hi an die Red Zu-
allererst méchte ich mich bedan-
ken, daf? |hr meinen “Brief” ab-
gedruckt habt. Ich hétte wieder

- ein paar Fragen:

1. {an Thomas Morgen] Ich will
_immer noch den Bloody Mode
_bei Brutal Trombat. Bitte, bitte,

bitte... {Anm. d. Red.: Nun, dann

will ich mal nicht so sein. Nimm

das Kabel von Deinem VGA-

Monitor und einen Seitenschnei-
der. Knipse vorsichtig das G-
und B-Kabel durch. Hast du alles
richtig gemacht, solltest du in Zu-
kunft in jedem Spiel und in jeder
Anwendung den  blutroten
Blood-Modus aktiviert haben.
Inferessiert Dich vielleicht auch
noch, wie man mit einer Flasche

_ Schwefelséure, einer Flex und

einem Féustel den Gore-Modus
von Windows einschaltet?— tom)
2 ((m Vem Bi’%nkmﬂﬂn] Danke

1268 94:' :

wird. Ach, tibrigens, ich wollte
Dich noch fragen, ob Du nicht

zuféllig mit Dr. Brinkmann aus

einer berihmten Klink im
Schwarzwald verwandt  bist?
{Anm. d. Red.- Du bist minde-
stens der Einmillionste, der das
fragt, besonders erquickend am
Telefon: Wie wird denn Brink-
mann geschrieben, schreiben
Sie sich wie der Prof. Brinkmann
aus der ...klinik — ...st6hn, man
sollte den Kurpfuscher umbenen-
nen. ~vb)

3. (an Jirgen Borngiefler) Du
auch ganz ok.. D
mich auch ganz schéin fertigge-
macht, ich meine, wie soll ich mir
soviel leisten, h&2 Du arbeitest ja
und verdienst. wohrscheinlich
auch nicht wenig, oder? Jetzt
kommt's raus, was verdienst'n,
hé? (Anm. d. Red.: Ich wollte
nicht den “Krésus” raushéngen
lassen, sondern nur auf den Satz
‘Duhastianur’'nenAmiiiga” rea-

gieren. Viele PCler sehen den

Amiga némlich immer noch als
A500 mit einem Laufwerk und

ignorieren geflissentlich, daf3 es
efliche Details der “grofen”

Amiga-Rechner gibt, die beim
PC auch in der Pentivm-Form
noch nicht beriicksichtigt werden

konnten. leh freve mich f@des- :

mal, wenn jemand wirklich infer-
essiert ist und sich den Rechner

mal erkldren 6Bt Gleiches gilt
- aber auch fir Amiga-Besitzer,
die unsachlichen Spott tber die

“DOSen” ablassen. Ach ja, was
ich verdiene, wolltest Du wissen:
Nun ja, ich wollte eigentlich in

 Gold aufgewogen werden, dl-

lerdings war unser Chef dage-

gen. Ich verdiene somit nicht

dos, was l(.‘h Verdfene = Oder
s0...—b)

A ..Ach, ibrigens habe ich jetzt

DSA 2 ge.fsp:eﬁ‘ Esi emfach gesl

bevor :ch in die Rc‘ukticn zu Be-

such komme...2 Direkt bei der

Red. oder wo?
Christian EHR

(Anm. d. Red.: An dieser Sielle

mul3 ich etwas weiter ausholen

{Vera, ducken!). Grundséiizlich -

kann uns fast jeder besuchen,
c_!er sich vorher anmeldet. Das ist
in der Vergangenheit auch

schon &fters vorgekommen. Nur
jetzt, da sich das Jahr gen Ende
neigt (huil), ist bei uns richtiges
Arbeiten angesagt (was nicht
heiflen soll, daf3 wir sonst nix
fun). Plane Deinen Besuch also
erst fuirs neue Johr. Schreibt uns,
wann hr am liebsten kommen
wollt, wie viele thr seid und wie-
viele Médels thr mitbringt. .

' kate)

Bild des Schreckens

...Bevor ich es vergesse,"

da habe ich wohl noch ein HO-
TOH mit beigelegt, fut mir echt
leid, hehe.

The Emperor

{Anm. d. Red.: Uns nicht, drum
wird es auch gi’eich mitveréffent-
licht. Wiirden es auch gerne
wieder zuriickschicken, aber da

Du anno...arno...nihm... — Du
weil3f schon!
kate]
Umfangarm

& Hallole ASM und ASM-
Leser und -innen!

Mir war gerqde langweilig, da
dachte ich mir: Kauf doch die
ASM und tu dir damitwas Gutes.
Gesagt — getan. Ich bin in den
ndchsten Laden gehetzt und ha-
be mir die ASM geschnappt. Da
ich im Geschaft keine Zeit hatte,
sie durchzublattern, traf mich
der Schock erst daheim. Denn
was war das, DAS war doch
nicht meine gewohnte, allzeitge-

Die besten
Sharewayrz-
Spiele,
Werbehits
und Tips

Alle Spiele auf CD!
Noch zu haben -
hitte benutzt die

Bestellkarte im Heft

HENT Katalog

mit Spiele ohne Ende

e s BDOB S

Uber 2000 Spiele fiir
Amiga, PC und
Macintosh im Angebot

und iiher 8000 ver-
‘schiedene Hard- und
Software Produkte.
Der Katalog ist jeden
Monat neti und jeden
Monat stehen :
ca. 100 neue Spiele
mehr zur Auswahl!
Also gleich Katalog
anfordern, kostenlos
und un-verbindlich,

Vertriebs GmbH
Hohenzollernstr. 90
80796 Miinchen
Tel.: 089/307 33 33
Fax 089/307 788 76




liebte und verwshnte (mit Scho-
kokeksen) ASM. Nein, das
konnte nicht wahr sein. Die Aus-
Kur :éemqgf_ﬂ, oder warum halte

ich gerade nur kh_gpp 100 Sei-

fen ASM in der Hand? Das kann
doch nicht Euer Ernstsein....

Und noch eine Frage: Eine Eurer

Konkurrenzzeitschriften hat in

dlteren Ausgabe ei-
nen Test von *Wumm®* gemacht.
Die schreiben nicht *Wumm*
oder solche Verrenkungen wie
lhr. Warume Habt lhr von Eurem
Schef (hehe) eine Anweisung,
solche Spiele nicht beim Namen
zu nennen und zu festen?

Wanfred

{Anm. d. Red.: Das mit dem ge-
ringeren Seifenumfang hat uns

auch wehgefan — Du weil3t ja,

am liebsten wiirden wir Euch te-
lefonbuchweise  zuschwallen
und niemand sonst mehr zu
Wort kommen lassen. Da kamen
aber eines Morgens ein paar
wirklich scheuBliche, schleim-
triefende Monster in die Redak-
tion und stellten sich als “wirt-
schaftliche  Notwendigkeiten”
vor. Wir muf3ten ihnen erlauben,
ein paar Seiten mitzunehmen,
sonst héften sie uns selbst erst
eingeschleimt und anschliefend
weggeschleppt. Na ja, abgese-
hen davon ist jo noch nicht aller
Tage Donnerstag. Ich denke, in
einer der néchsten Ausgaben
kénnen wir wieder kréiftig Seiten
drauflegen. Und was die
*Wumm*Geschichte angeht:
Solange ein Spiel nicht indiziert
oder gar (wie *Warzenbein 4E”)
beschlagnahmt worden ist, gibt

. es fir uns auch kein Hindernis,

es zu testen. Weil aber Testbe-_
richte und Hinweise {besonders
posifive Bemerkungen] durchaus
als Aufforderung zum Kauf des
betreffenden Objekts aufgefaf3t
werden kénnen, tauchen Sa-
chen, die die BFjS “geoutet” hat,
bei uns nur noch als Chiffren auf,
und natiirlich ohne jede Werbe~
aussage. Mit einer solchen wiir-
den wir uns tafsdchlich strafbar
machen, und das wiirde uns ge-
nav das kosten, was uns perma-
nent fehlt, néimlich Geld. Aufer-
dem ist doch die Geschichte
mit den Namens-Chiffren ein
guter Insider-Gag, findest Du
nicht2

sz)

Mac Mac

D<) Tach, Ihe ASMler.

Ich hab mir eben gerade die
ASM Nr. 3, Mérz 1994 ange-
guckt, und bin auf Seite 36 auf
Gabriel Knight gestoflen. Dort

steht, daf3 man zu dem Spiel gut- -

es Englisch konnen muB oder
kénnen miifte oder so. Aber
auch, daf} es bald eine deutsche
Version geben wird. Wird es
diese auch fir den Macintosh
geben?Wenn ja, wannund wo? |
Und jetzt noch ein paar einfache
Fragen:

1. Ist Gabriel Knight wirklich so

schon gruselig?

2. Gibt es Horror-Spiele fir den
Mac? * -
3. Gibt es Sex-Spiele fir den
Mac? ' -

4. Gibtes Spiele wie Zoom! auch

fir den Mac?

SPLITTER

Wetten wir um 100 DM, dal}
Ihr diesen Brief nicht abdruckig:
Dr. Acid & King Jeremy

(Anm. d. Red.: Wette gewon-
nen. Dr. Acid und King Jeremy,
auvfgepaldt, hier kommt der
Wetteinsatz: DMDMDMDM
DMDMDMDMDMDMDMDM
DMDMDMDMDMDMDMDM
DMDMDMDMDMDMDMDM
DMDMDMDMDMDMDMDM
DMDMDMDMDMDMDMDM
DMDMDMDMDMDMDMDM
DMDMDMDMDMDMDMDM
DMDMDMDMDMDMDMDM
DMDMDMDMDMDMDMDM
DMDMDMDMDM ... Achz...
DMDMDMDMDMDMDMDM
DMDMDMDMDMDMDMDM
DMDMDMDM... — der Rest ist
Porto- und Versandkostenan-
teil.

kate)

Bis jetzt habt lhr nur einen Brief
von mir abgedruckt, obwohl
ich Euch schon viele geschickt

habe.

{Anm. d. Red.: Ja. Stimmt.
sz)

* entsprechende

Warum habt |hr so eine |cmge
Leitung?

(Anm. d. Red.: Der Eindruck
téuscht. Wir waren lediglich
die ersten Eschweger, die ISDN
bekamen, und nun liegen die
alten Strippen der drei Miit-
zen... — pardon, der Telekom
ungenutzt ‘rum.

kate)

Da ich hérte, daf3 bei Euch das
Klopapier rar ist...

(Anm. d. Red.: .. schickte er
seinen Brief auf ‘ner Sechstel- -
rolle Séirvis zweilagig, den wir
leider nicht abdrucken kénnen,
da dos Papier unmittelbar
nach Eintreffen seinem Zweck
Verwendung
fand.

kate)

Kate rimpft schreiend diesen
Brief mit einer Quadratwurzel.

{Anm. d. Red: Nee, wir
drucken ihn erst gar nicht ab.

kate)

(Zur Amiga-Umsetzung eines
Spiethallen-Jump’n‘Run-Hits:)
Bitte helft mir. In der Spielo hat-
te ich nie Probleme, ihn hoch-
zukriegen, aber auf dem Ami-
ga klappt das bei mir nie.

(Anm. d. Red.: Aufdenboden-

schmeiflundvorlacheninden-

teppichbeif3. L
kate)
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SCL-Versand
Bahnhofstr.111 32584 Lshne
Tel,05732/66133 Fax 66136
Wir liefern Spiele fiir PC,CD-Rom.
- = - . Amiga,SNES,3DO, Jaguar und Sega
5. Lohntessich, ein CD-Laufwerk  fir'n wirklich gutes Game ist der den Abend gab es einen kleinen Megahitie,
- = /ersan 08 zz.8,50 DAL
zu kaufen? immer zu haben. Happen Software, manchmal o s e Bire e o
F L. . . . -
6. Kénnt Thr mir eine Kcﬁmpieﬁla- _57,} sogar einen Nachtisch in Form 35" Floppy PC
sung zu “Rise of the Dragon” = einer Festplattenvergrafierung. 2:::::‘;:.‘;:;‘:;;nmmcm =
schicken? Denn mit dieser bls- Jedes Wochenende machte der Mitsumi FX001D ‘ 219
den Uhr im Hintergrund kann ich in frih - . Arbeitsspreicher eine  haus... N e
mich einfach nichtanfreunden. Mein fruheres Leben ~ &h...fowerinterne Fete. Fast alle Soundblaster Pro Value Ed 168-
7 Gibt s bai Gabriel Kright Ko - waren einer Datenvergiftung na- Somliihsb a
_auch so einen Zeitdruck (eine (Woche fir Woche, ~ he (Anm.; Und ich einem Ner- 1 MB SIMM(Stand 1.9.94) 6.
Uhrim Hintergrund)2 meist am Montag, trudeln bei  venzusammenbruch - kate). A i - s
8. Warum um alles in der Welt  uns ein oder zwei Briefe von FU-  Viele kleine RAMs wurden ge- P GOk
‘schreibt Ihr nix Gber den Mac2  SI ein. Doch jetzt hat er sein  zeugt. Doch dann geschah das &)
g = = L - 11 dA g
Da gibt es doch auch sehr gute  Pseudonym gedindert—undnach  fir uns alle UnfaBbare! fAnm. d. P e e
Spiele. Oder schreibtwenigstens einer endlos langen Phase voller  Red.: Kein Brief von Fusi? - kate) Badeltedh i
: e . . . L2 Erbe des Tit 49,-
dazu, ob es das Spiel auch fir  Siilz-Laber-Briefe fatséichlich et- ~ Unser Besitzer, ein gewisser Pe- e by
den Mac gibt. ; was Inferessantes zu Papier ge-  fer S. (Name frei erfunden, der Chessmaster 4000 Turbo 78.-
CarloV.  bracht: Es handelt sich um einen  Autor) kam pltzlich auf den Ge- e o At dt s
Laber-Sijlz-Brief. Und diesmal  danken, sich einen neven Com- Desert Strike dA 69,
{Anm. d. Red.: Die Mac-Version  verzichte ich frotz Peters energi-  puter zuzulegen. Bei der darauf- Do e g Farth 44 o
frudlelt dieser Tage ein, nur sind  schen Protests nicht auf Zwi-  folgenden Massenpanik wurde FIFA Soccer dt 69,
Mac-Spiele meistens engirsch so  schenkommentare. —kate) ich dann gefétet. (Anm. d. Red.: e — =
~auch dieses. Von einer deui-  Ich, der Computer. Dieses Ereignis kénnfe sich sehr Mad Dog McCree 2 e 84,
 schen Mac-Version ist mir leider ~ Ob thr es glaubt oder nicht, in  leicht bei Fusi wiederholen, M e b3
noch nix bekannt. . meinem ersten Lleben warichein ~ wenn ich seiner Klasse seine Nightowl 13 e 43-
b Inferface. Das waren noch folle  Briefe mal gesammelt zukom- Outppastdt 87
i : . Pegasus 5.0 dA 45,-
Zeiten. Jeden Nachmittag konn- men lasse. —kate]. Pinball Dreams Deluxe dA 74,-
te ich mich im hellen Schein der  Eine Schnittstelle stiirzte sich in Privatcer#Strike C. S
Megahertz-Anzeige... [Anm. d.  groBter Verzweiflung vom Mo- Simap the Sorcerer dt $9.-
Red.: Nein, falsch... SONNTE  therboard und knallte voll auf Star Crusader dt 77
= . - e S i s Subwar 2050+Mission dt 98,-
5 ich fond  ich mich, heif3fdas. Der hataber  mich drauf. Mein so kurzes Syndicate Plus dt o8-
Khni hf von derA#ncs hé-  auch eine Schrift... —kate) ..und  Leben war erst einmal zu Ende. Terminator Rampage e 72,-
Q P .
: o ’ iy - Theme Park dt 87,-
e her schon unheimlich. streckte alle 15 Pole von mir. Je-  Jetzt, drei Jahre nach diesem Ultirna SESAP dit 87
: vh ; Under a Killing Moon * a.A.
o . = Virtual Valerie Il e * 2A.
b - : - § = 2 . Wings of Glory dt * a.A.
2. Dracula Unleashed, Flying E-Mail an die ASM o armada 4 g
. . a tik-CLD's y:
Nightmares... - na ja, die Ge- B i & . ‘ k < hier alles wi g:g)eln oyl o
schmiieker sindversehieden. In He : /94 hatten wir es an- Herz.] onr!fe ich hier alles wie- S hL ¥ st Tl Wi
' y gekindigt: Ihr kénnt uns in der  der installieren. Also, auf ein Drucklegung noch nicht liefer-
i x = d . CEie Ba @ bar Preisirrtumer-und Anderun-
7 Es gibfSax-CDs (8. Perthor® Re.dakhon auch per E-Mail er-  Neves: Fir E-MAILan die ASM o
se Interactive, allerdings ist die reichen, Voraussetzung sind = nutzen Z-Netz- / UseNet-User FC Am
b oo o rf{ f h ein Modem und ein Anschlu  diese Mailing-Adresse: Alien Legacy dA 69,  -——
_nicht sonderlich gut gemacht. . . Anstoss dt 69~ 69
Ve Eetiatbosser | an eines der Netze in Deutsch- ASM@INSIDER.SUB.DE Anstoss WM Ed. 55 55
land. Leider gab’s da zu An-  User aus dem FIDO wenden Apocalypse dA — 46
. 9 s o . Armoured Fist * a.A. -
b ik heins getiheh fang herbe Probleme, U]l'ld ein  sich bitte per Crashmail an die Beneatha St Skydt 69, 0.
paar Messages kdnnten im Zu-  Adresse 2:2461/158. Battle Isle 2 dt - aA
: dnali ' un- - 0 - Battle Bugs dt 69, -
5. Jal Und nichi nur wegen Pent- ge des unFonghc};jn Ehcos un Nc}jrh was: Igne ersten V(;:r o 2 i,
= rtet I in. ' i S Death or Glory dt 87.- 84,
_ 'l___ se... Birkevom Satz-Mac eantworte g(f ieben sein schidge zur rw9|'terung e B Clory s
----- ; - AuBerdem gab’s grofles Ge-  ASM-Anschlusses sind von mir Bos 2 b
& Mo bisrsien wir nicht-mae schrei um die FIDO-Adresse.  gelesen und fir gut befunden Doom 2-Hell on Earth* 99,  -—
5 25 : ‘ = - - - - . Dream Web dt 82 69,
_ chen wir nicht, Hen Wifnicht, Die ASM héngt am Z-Netz  worden, allerdings m?chte ich o et s b
-- - {UseNet) und kann nur iiber erst mal abwarten, wie der E- Hokum KAS50* EYY V—
- b i » Hurra Deutschl. dt 72~ -
_ I Gates vom FIDO aus erreicht  Mail-Anschlu3 Gberhaupt an P, &
werden. Der angegebene FI-  kommt. Also ran an Rechner Indy Car Track Pack 35, -
7 Nlcfifoﬁ‘ensmﬁfftch N9y . FIF{AS dt 66 A
h DO-Node war jedoch der An-  und Modem, und schreibtwas. e o o
g W iin Spiel fertig ent schluBB einer FIDO-Box und Die Koordination des Points Lands of Lore dt 56
. 3 - o . o I Mad News dt 87,- aA
Whelilk ok siebi b immie fost nicht der unserer Zl T‘;e[z l\S/ox, h.cbendVerq ;nd |c||; dv»;::r an D e wtdl 1 o
e - was zu einer ziemlichen Ver-  einen der anderen Redakteure Oscar dA S9. 44,
fm.' Ve sy e e wirrung fihrte. Dank der jewei-  schreibt, mége dies bitte kennt- Overlord e 87, -
wird. Wenn es aber interessante i eyt . ! : Pizza Connection dt 87-  79-
(und eigensiéin di ge) Mac-Ver- ligen Sysops (Willi Marquardt  lich machen. Wer seinen Leser- Riisselsheim dt 68-  59-
da und Garry Glendown) konnte  brief abgedruckt haben méch- System Shock dt Tl
sionen gibt, dann wollen wir : L o Theme Park dt Ao e
ich den “gordischen Knoten te, ebenfalls. Alles klar2 Dann TG FBHE O p
auch dariber berichten. Das : ; ie Fig 5
entknoten, dank der schrellen  immerein klares 8N1!:-) Ultima § dt 55 —
rxbermm____r dann wahrachemfrcf) . . - : - Universe dt ad  6d-
Hilfe beim Registrieren (Jochen Jiirgen Wi, Armpin il 69 <

unser Mac-Insider Drrk Anhof;




furchtbaren Absturz, liege ich
bei Fusi zu Hause. (Anm. d.
Red.: Viel dilter ist Dein Herrchen
aber auch nicht, oder? — kate].
Allein und verlassen.

Joypad: Frither wurde ich we-
nigstens ab und zu mal gedriickt,
mal hektisch, mal zérilich. Doch
jetzt beschaftigt er sich angeb-
lich mit Leben, und ich langweile

mich zu Tode. Wer auf der Su-

che nach einem neften, schwarz-
en, zweijdhrigen Joypad ist:
helft mir.

Karl “Jonny” Joypad

{Anm. d. Red.: Du wunderst __

Dich, daf3 Dich Fusi so verkom-
men 1d312 Wo er doch nichts
Besseres mit seiner Zeit anfan-
gen kann, als leserbriefe zu
schreiben? Oder wolltest Du mir
unterschwellig mitteilen, daf3 Fu-
si fetzt eine Freundlin hat {was ich
mir beim besten Willen nichtvor-
stellen kann)2 Wie dem auch sei
~ als in den Sommerferien kein
einziger Brief von ihm kam, fehl-
te mir irgendwos. Man gewc'ihnf
sich half an alles. Fazit: Ich bin
anscheinend mase - und be-
scheverf obendrein, ich unter-
halte mich geradle mit einem Joy-
pad.
An Fusi: Hege und pflege Dein
Joypad, es vermif3t Dich doch so.
Ach ja, viele Leser{innen) haben
den Wunsch nach einem Foto
von Dir (Fusil} geduBBert. Oder
soll ich denen die Adresse ge-
ben? PS: Schénen Gruf3 von Da-
niel, Deinem Schul-Hintermann,
der uns wieder mal zur gfeichen
Zeit geschrieben hat.
: kate)

Autogramm-Jéger

Hallo, Tanteonkelmutti-
vattischwesterbruderomiopicou-
sincousinebaseenkelneffeschnuk-
kelputzi Feedback (puh). Eure Ti-
mewrite ist echt super. Ich ka-
pier’ zwar nicht, was lhr damit
so dem Volk beibringen wollt, ist
mir aber auch fotal egal. Ich
hab’ da mal ein paar Fragen:

1. Waire es nicht praktischer, bei
Euren “Gesammelten Werken”
auch noch die Gesamtwertung
links oder rechts daneben zu
schreiben? Sonst miBite ich im-
mer die schénen ASMs aus dem
Regal raussuchen.

{Anm. d. Red.: Aber genau das
ist der Zweck der Ubung. Am En-
de wiirde sich jeder nur die Ja-
nuar-Ausgabe kaufen, weil do
ja alle Titel des Vorjahres drin-
stehen. — kate)

2. Was hatte jotbeh eigentlich in
Mathe? Seit wann ist ein geome-
trischer Korper, bei dem die par-
allel zveinander liegenden Sei-

ten gleich lang sind, ein Viereck, -

ha? Ich zitiere aus Feedback
ASM 10/ 941 Seite 34,
“Schleimpost”’: “...denn unser
Heftistviereckig. deohl i

(Anm. d. Red.: Ich glaube, der

war auf ‘ner Baumschule. Geo-

metrische Korper... — was war
das noch gleich? Kegel, Zylin-
der, Kugel... Kugel?2 Weia... -

: kate

HERRSCHAFTSZEITEN!I WENN
MAN DAS HEFT AUS EINER
HOHEVON 17.73738756 ME-
TERN MIT EINER KLEINBILDKA-

MERA FOTOGRAFIERT, DEN

FILM ENTWICKELN LASST UND

EIN FOTO IN DER GROSSE
9X13 HERSTELLT ~ DANN IST
ES VIERECKIG 111 —;b)
3. Wiespétistest
{Anm. d. Red.: Vera !res}gemde
die Tageszeitung, folglich muf3

es zwischen 8und 17 Uhrsein.—

kate

Kate kann mal wieder die Uhr
nicht lesen — wie dblich! Es ist
:?3 55 Uﬁrf Voﬂwer komm’ ich

4. i(r«eg .;ch neAutogmmmkar-

te von allen Redakis2
(Anm. d. Red.: Ist leider nicht

machbar. Uns sind die Fahr*

zeuggewichte
Seufz... —kate
Yon mir erst recht nicht... -
grummelbrummel. .. viereckig. ..
—grumpf...—jb].

15. Wann ist Heiligabend?
{Anm. d. Red.: Leise rieselt der
Kalk, ich erirénk’ ibn im Alk.
Schmerzhaft spiir’ ich die Zeh, ist
das Christkind in der Néihe — ka-
fe
Lussig, lussig, drallala, balld isch
wieder Bohle da... = jb)

Der kleine fiese ASM-Leservon

nebenan

Qausgegangen.

Rad ab
D& Hallo ASMI Es ist mal
wieder soweif, das Schreibfieber

hat mich gepucid, und Thr mif3t
mir zulesen. Gratulation, ich bin

jetzt seit der 2/92 dabei und ha-

be tolglich mehrere Redaktionen
iiberlebt. Ich muB sagen, oll die
Anderungen habeﬂ Eurer Zeif-
schrift guigetan.

-Zu 11/94, Seite 72: Eure Mitter

ubergewfcﬁﬁgen

 hatten wohl ein Rad ab, wie sie
~ Euch das haben schreiben las-
~ sen. Mir sind da vor Schreck
- glatt die Radmutiern abgeprun-
~ gen. {Anm. d. Red.: Liegen die

jetzt guch bei Barsinghausen —
kate).

~ Neues Thema — Raubkopierer-

AE|¥mg Smd wir schon auf dem

Meme Antwe;rt ul lch wsrd@ in
die Schule so koq’jgisch ange-
schaut, wenn ich sage, daf3 ich
keine Raubkepien besitze. Und
das an einem Gymnasium. Ich
besitze zwolf Spiele, und fir je-
des neue spar’ ich vier bis finf
Monate, wobei ich noch auf-
Sonderangebof@ oder 3er-Packs
achten muf3, Deswegen bin ich
noch lange kein Biedermann. Ich
hére Hardrock und Hedvymel‘a]

- verOOPSE Llehrer und Mit-

schiiler, und schreibe hin und

. wieder auch eine 4. Ich bin also

ein durchschnittlicher Jugendli-

cher, und trotzdem besorge ich

* mir keineRaubkopien.
 Jetzt heift es bei den Lesern gar-

rantiert wieder Streber, Sauber-

‘mann, Schleimer, und sie stellen

sich einen dijrren und schméich-
tigen Brilleniréger vor, was ich
gm'uﬁf:erf nicht bin (1,80 m'" 76

f(oplen leben.
; : Andreus’

[Anm, d. Red.: Fassen wir noch
einmal zusammen: Dies war der
Brief eines mittelgrofien, knapp
ehrhc:ﬁien

-----

- lesen deSM seine Radmuﬁem

verlor. Guuuut, Tmffof_d*

kate)




" Panik bei Tronic

Eine schreckliche nette Red.: Der Zornchef

Aufldsung des Diabo-
| logic-Adventures aus
Heft 11/94

Ein merkwirdiger Platz fir
eine  Adventure-Lésung?
Aber es ist ja auch ein merk-
wiirdiges Adventure. Nicht
nur, daf} es in unserer
“schrecklich netten Redakti-
on” spielt. Man braucht auch
keinen ~ Computer,  um
zockenderweise ins Abenteu-
er einzusteigen. Die ASM
11/94 und eine Portion Ver-
riicktheit geniigen. Fir die-
jenigen, die sich zwischen
Cyberspace-Automaten und
Manuskriptstapeln hoff-
nungslos  verirrt  haben,
| kommt hier und jetzt der kom-
| plette Lésungsweg:

91 (Greife in Milltonne) Die
Dose mit roten Heringen {Co-
de: 13} einsacken.

456(Gib Layout-Disk an Dok-
tor Mabése} Der Doc laf3t die
neveste ASM fallen (Code:
536).

606{Gib ASM an Spion) Der
Spion riickt sein Fernglas
(Teilcode: 112) raus.
193(Gib Heringsdose an
Doktor Mabése) Der Doc 6ff-
net mit einem Schraubenzie-
her die Dose (Code: 255).
255(Benutze die gedffnete
Heringsdose mit Turbo-Pas-
cal) Turbo-Pascal futtert die
Dose leer (Code: 26). Yak!
116(Benutze leere Herings-
dose mit Marcus Héfer) Dem
Chef fallt eine Diskette (Code:
515) aus der Tasche.
675(Benutze Disk mit Cyber-
pilot-Automaten) Die Laut-
sprecher (Code: 24) gehen
kaputt. Einsacken!

174(Gib defekte Lautspre-
cher an Thomas Morgen) Der
rickt dafir einen Kopfhérer
(Teilcode: 145) raus.

STAR CLUSTER

B Hichmen Sie teil an der Besiedelung des un-

| endlichen Weltraumest

In diesem epochalen Simulationspostspiel er-
forschen, erobern und entdecken UNEND-
LICH(1) viele Mitspieler aus ganz Europa
im DREIDIMENSIONALEN RAUMLICH UNBE-
- GRENZTEN DECOS-UNIVERSUM immer wieder

, i neveWelten (mit extra Karten) und Artifukte!
j=£ Entwerfen Sie selbst lhre eigenen Raumschi-
".“ fe mit den unterschiedlichen wissenschoftli
S chen Entdeckungen!

Lernen Sie die Geheimnisse unbekannter Plo-
neten und des unendlichen Weltalls kennen!
Ausfiihrliches Info:
DECOS GmbH
Postfach 1006 38
60006 FRANKFURT/MAIN
(Tel.069/29 22 33, Mi+Do 16— 18 Uhr)

Weebee Worlds: Weebees habien es schwer, sehr
schwer. Sie sind sehr ordnungsliebend und leben in einer
50 unardentlichen Welt. Helfen Sie den Weebees, eiwas
Ordnung zu schaffen - aber Vorsicht, es ist nicht leicht.
Fealures:

= 55 Level, viele davon dreidimensional angelegt

= Teleporter, Blocker, Minen, Lifte, zerbr. Biden, uvm.

= Inklusive Level - Editor

Erforderiiche Hardware:
MS-00S PC, ab 80286-Prozessor mit DOS 5.0 oder hiher,

VGA-Harte, Festplatte. Alle Amiga.

{ Handieraniragen erwinsentt Tel. ¥ (02361) 36267
LIFETIMES/Expert Software ~ FAX.  (02361) 652744

Pestalozzistrafie 6
| 45661 Recklinghausen

Mailbox: {02361) 373214
CompuServe: 100101, 1703

Disketten

Wir stehen ohne Wenn und Aber filr die Qualitit unserer Disketien ein und geben
Ihnen 1 Jahr Garantie.

Extrem hohe Qualititsstandards bei derart giinstigen Preisen? Wie geht das?
Ganz einfach! Wir arbeiten vor Ort mit den Herstellern zusammen, kontrollieren
durch unsere Inspektoren stindig die Qualitit und kénnen ohne :rollen Zwm:llen-

Die Teilcodes zusammen-
zéhlen. (177 + 89 + 112 + |
145=523)

703(Gib Bauteile an Doktor

112(Sprich mit Marcus Hg-
fer) Das Thermometer (Teilco-
de: 177) mitnehmen.

122(Sprich mit Peter Schmitz)

Peter riickt einen Zettel (Code: Mabése) Der baut einen Vir- handel direkt an Sie lieforn: 525" Disks bite nachirn

267) raus. - tual-Reality-Helm (Code: 28) | - a 10 St 6.50 a 10St. 6.50
175(Rufe Oma Mabése an) zusammen. a 100St. 59.90 X 100St. 63.90
Geburtstag (274) der Oma 148(Benutze VR-Helm mit = 200 st. 117.90 = 200 St. 125.90
merken. (lhre Telefonnummer Klaus Trafford) Der holt das I'! 400 St. 229.90 Iq 400 St. 239.90
steht auf dem Pinboard in Bild Cybo-Man-Spiel zuriick und ¢ 1000 St. 549.90 ™ 1000 St. 559.90
D.) installiert es in den Helm (Co- é’ Q 10St. 6.90
A04(Benutze Tiircode — néim- de: 39). + & @ 100 St. 66.90

139(Gib spielbereiten VR- 200 St. 129.90

400 St. 249.90

lich Omas Geburtstag — mit

Codetiir) Die Tur &ffnet sich,
und man findet Jiirgen Born-
| giefler (Raumobijekt: 190)
dahinter.

457 (Benutze Zeftel mit Jir-
gen Borngiefler) Jirgen haut

Helm an Peter Schmitz) Der
dreht durch und l&f3t die Peit-
sche (Code: 263) fallen.

323(Benutze Peitsche mit
Baum) Man findet im Baum
den echten Peter Schmitz

1000 St. 589.90

Fax 0911/268973

Ich nehme Sie beim Wort und mochte folgende Disketten mit
einem Jahr Garantie bestellers; - und das moglichst flott per

| ab und l&Bt zwei Gameboys (Raumobiekt: 200). (L] Nachnahme (Kosten 9.90) (L] scheck (Kosten 6.50)
| (Teilcode: 89) zuriick. 226(Benutze leere Herings-
137(Gib  Cyber-Man-Spiel- dose mit echtem Peter | —  @FE[ Y . Stick3.5" DD ¢ it Stiick 3.5" HD

disk an Klaus Trafford) Klaus
Uberspielt auf die Disk sein
“Bloom”-Spiel {Code: 508).
618(Gib Bloom-Disk an Vera
Brinkmann) Vera sberspielt
das Game mit ihrem Layout-
Texi{Code 276).

Schmitz) Der Chefred. kommt
frei und tobt Richtung Tronic-
Verlag.

Das Spiel ist gelést! (Man stel-
le sich jefzt eine megaméBig
geile Endsequenzvor...)

DenisstrafSe 45 90429 Nimberg B*0911/268977

Henkel & Triebner Disksysteme

Sl Stiick 3.5" HD FORMATIERT 1.4MB

Absender:

] Henkel & Triebner Disksysteme Denisstr. 45 90429 Niirnberg Tel 0911/268977
& = = >0
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E REVIEW

Horrortripim Cyherspace

Hacker werden ist nicht schwer, Hacker sein do-
gegen sehr. Diese leidvolle Erfuhrung machst Du
hei SYSTEM SHOCK, wo auf einmal nur noch
schnelle Schuhe und noch schnellere Reflexe
zwischen Dir und den Monstern eines Gberge-
schnappten Supercomputers stehen.

.inige Leute sparen jah-
relang auf einen Urlaub,
anderen fallt eine Fern-
reise in den Schof: In
diesem Fal] handelt es sich um das Jahr
2072 und um einen Trip zur Raumstation
Citadel 1, zu finden gleich neben dem
Saturn. Auf Citadel | werden zum einen
diverse Forschungsprojekte durchge-

A Ein Lladeraum voller Antigrav-Lifts
- nur, wie schaltef man sie ein?

fiihrt, zum anderen dient die Station
aber auch als Basis fiir den Erzabbau im
Asteroidengiirtel. Die sich bietende
grandiose Aussicht interessierte den
Helden bei der Anreise jedoch wenig.
Er dachte nuranjenen omindsen Abend
zuriick,an dem er bei dem Versuch, sich
in streng geheime Datenbanken zu
hacken, erwischt wurde. Die drohende
drakonische Strafe machte ihm die Ent-
scheidung leicht, als ihm das ‘Angebot’
unterbreitet wurde, statt dessen auf Ci-
tadel einige ‘Programmierarbeiten’ zu
iibernehmen.

Und iiberhaupt, was sollte schon da-
bei sein: Bei dem Forschungsprojekt
Shodan handelte es sich schlielich nur
um den Zentralcomputer von Citadel
und um die erste KI, die eine eigene
Persdinlichkeit entwickeln konnte. Un-
ser Held mufite eigentlich nur ein paar
Ethik-Barrieren in Shodans Grundpro-
grammierung entfernen, die laut dem

36

Leiter des Projekts *vollig iiberholt’ wa-
ren. Als Gegenleistung wartete nicht
nur eine Amnestie auf ihn, sondern
auch noch eine siindhaft teure implan-
tierte Bioschnittstelle, mit der man sich
tiber das zentrale Nervensystem direkt
in Computerprozesse einklinken kann,
Wenn das nicht der Traum eines jeden
Hackers ist... —Wie dem auch sei, nach
erfolgreicher Arbeit landet der Held
nun erst auf dem Operationstisch und
dann fiir ein paar Monate in einer der
Heilschlafkabinen.

Boses Erwachen

Soweit die Vorgeschichte. Nach dem
schick animierten Intro bin ich echt
heifs drauf zu sehen, was das Game nun
eigentlich zu bieten hat. Maus und/oder
Tastatur liegen griffbereit da, der Kaf-

fee brodelt, das Telefon ist abgestellt,
Bis morgen friih wird mich keiner mehr

storen. Alsolos.
Ichverlasse in der Rolle meines Hel-

den die Kabine und schaue mich durch .
seine Augen ein bifchen in der Raum-

station um. Mir wird ziemlich schnell
klar, daf an einen Heimflug nicht zu
denken ist, denn in den Korridoren lie-
gen iiberall leblose Korper . herum,
Brandflecken und Explosionsspuren
iiberziehen die Wande, Miill und Unrat
bedecken den Bodep. Die medizinische

A Riesige Hangarhallen diirfen
nichtfehlen

A Tausend Rdume
und tiberall
geheimnisvolle
Winkel und Ecken

A Diistere Korrido-
re mit flackern-
den Lampen -
wo bleibt der
verdammte
Elekiriker?

'SYSTEM SHOCK

PC, 130 DM, geplant fiir: PC-
CD-ROM (in SVGA), Herstel-
ler: Electronic Arts, England,
Muster von: Electromc Arts,
Deutschland.

Abteilung, in der ich aufgewacht bin, ist
bis auf ein paar Wartungsdroiden leer.
Sehrseltsam.

Um mich hesser zurechtzufinden, le-
seich ersteinmal die E-Mails, diein den
letzten Monaten aufgelaufen sind. Die

erste Nachricht ist von mir an mich
selbst adressiert und enthdlt wichtige
Daten, die ich vor meiner Operation
vorsichtshalber zusammengestellt hat-
te. In einer verschliefSbaren Nische fin-
de ich ein paar recht praktische Utensi-
lien, die ich genauso einpacke wie das
handliche Rohr — man weik ja nie, wozu
sowas noch gut ist. Das Einsammeln

dieser Gegensténde macht Ubrigens

gleich mit einer Besonderheit der Sy-
stem-Shock-Steuerung vertraut, denn
neben dem normalerweise sturen her-
umgelaufe in der Waagerechten kann
man hier auch auf den Boden und zur
Decke schauen. Dabei ist der Winke]
stufenlos verstellbar und es ist mog-
lich, anndhernd senkrecht nach oben
bzw. unten zu sehen. Ganz neue Mog-
lichkeiten eroffnet auch die Tatsache,
daf man flach liegend iiber den Boden
robben und sich sogar um Ecken lehnen
kann, ohne ganz herumzugehen.

Robots on the Rampage...

So, und jetzt heifdt es Action, denn mei-
ne Akfivititen erregen das Miffallen
der Wartungsdroiden, die mit ihren

- Stahlklauen auf mich losgehen. Mit dem

Rohr gebe ich den Jungs kréftig einen
auf die Miitze, indem ich es in meinem
Menii als ‘zu benutzenden Gegenstand'
einstelle. Das Rohr erscheint daraufhin




so am unteren Rand meines Sichtfelds,
als hatte ich es direkt in der Hand. So ei-
ne Waffe ist allerdings auch echt notig,
denn wenn sich schon friedliche War-
tungsmaschinen wie tollwiitige Hunde
benehmen, was erwartet mich wohl
auBerhalb der Krankenstation? Vor-
sichtist die Mutter der Porzellankiste!

Ich 6ffne alsovorsichtig die Haupttiir
und bin nicht sehr iiberrascht, als ein
kahlkopfiges Etwas in zerfetzten Lum-
pen mit messerscharfen Krallen auf
mich losgeht. Huch, ist das schén gru-
selig! Mein Bleirohr hilft auch hier, aber
bevor ich das Vieh endgiiltig in Einzel-
teile zerlegt habe, bekomme ich leider
eine ordentliche Dosis Klauenkratzer
ab. Zum Gliick gibt es in der Krankensta-
tion eine Compudoc-Konsole, die mein
Spiel-Alter-Ego im Handumdrehen wie-
derherstellt. So, zuriick zur Haupttiir
und noch mal zwei Pfund Vorsicht zu-
sdtzlich.

Diesmal komme ich raus, ohne gleich
eins auf die Nase zu kriegen. Vor mir
liegt ein achteckiger Korridor, der nur
durch einige flackernde Neonrohren
erhellt wird, weite Teile des Gangs lie-
gen ganzlichim Dunkeln. Wahrend mein
Spielheld vorsichtig durch die Génge
schleicht, macht sich auch auf meiner
Seite des Screens irgendwie ein be-
klemmendes Gefiihl breit, zu gespen-
stisch echt wirken die mit Graffiti ver-
schmierten Wénde, die vielen Brand-
flecken, Blutlachen, EinschuRlocher
und Spuren schwerer Explosionen.
Plétzlich fangt mein Herz an zu rasen:
Am Ende des halbdunklen Gangs regt
sich etwas. Das Biest, das mich vorhin
angegriffen hatte, war offensichtlich
kein Einzelstiick, denn jetzt kommen
seine Kumpels angeschlurft. Wire ich
nur mit dem Rohr bewaffnet, séhe mei-
ne Zukunft schlecht aus! Zum Gliick ha-
be ich aber bereits eine kleine Pfeilpi-
stole gefunden, deren Magazin zwar
halb leer jst, die aber meine einzige
echte Verteidigungschance darstellt.
Ich schiefe auf einen der heranschlei-
chenden Schatten, und das Aufblitzen
des Miindungsfeuers durchschneidet
das Dunkel fiir eine Sekunde. Langsam
riickwarts gehend schiefe ich das kom-
plette Magazin leer und erwische auch
alle meine Gegner. Ich durchsuche die
Bestien und fordere dabei einige Medi-
packs zutage, die noch sehr hilfreich
sein werden, denn an schlagkréftigen
Gegnern der verschiedensten Arten
herrscht auf Citadel wahrhaftig kein
Mangel (die Untertreibung des Jah-
res!).

Puzzelei und Cyberspace
Langweilig wird es bei diesem actionge-
ladenen Baller- und Knobelgame ganz
sicher nicht: System Shock wartet mit
einem riesigen Spielareal auf. Von der
Zentralachse der Raumstation aus
zweigen die einzelnen Sektionen der
Stockwerke ab. Neun Ebenen umfaBt
die Station insgesamt, von denen jede
einem speziellen Verwendungszweck
zugedacht wurde: Da gibt es die For-
schungsabteilung, ~Wartungsebenen,
Docks und die Kommandoebene. Man
lernt sehr schnell, daf lineares Denken
und Vorgehen hier wenig Sinn haben,
denn schon der Aufbau der einzelnen
Etagen ist komplex und verwirrend.
Zum Gliick wurde eine phantastische
Automapping-Funktion ins Spiel einge-
baut.

Neben der jeweiligen Hauptetage
gibt es Versorgungsschachte, Zwi-
schenstockwerke, Kabelkandle und
Liiftungsrohre, durch die man gehen,
reniien und manchmal auch nur krie-
chen kann. Zusatzlich finde ich Dutzen-

A Die Gange der
Hospitaletage —
fies dunkel und
wenig hygienisch

Komfortables
Avutomapping,
bei dem sogar
eigene Kommen-
fare eingegeben
¥ werden kénnen

bevor der Zugang gewahrt wird. Neben
dem Feuerfinger ist also auch reichlich
Grips gefragt.

Ein weiterer wichtiger Abschnitt der
Station ist der Cyberspace, der iiber
spezielle Terminals erreicht werden
kann. Die einzelnen Bereiche dieses vir-
tuellen Raums erscheinen als Hallen,
die in nicht gefiillter Vektorgrafik
gezeichnet wurden. Dort sehweben
Datenfragmente, Programme und natiir-
lich auch Shodans virtuelle Bdsewichter
umher. Wahrend man selbst ebenfalls
mehr oder minder gemiitlich durch die-
se Hallen und die verbindenden Korrido-

e gleitet, miissen dort vor allem Daten

eingesammelt werden. Des dfteren pas-
siert es, dak Tiiren nicht nur ein norma-
les, sondern auch noch ein Cyberspace-
Schlo® haben. So ein Gerat 48t sich nur
im Cyberspace entriegeln.

Wenn Cyhorgs Amok laufen

Wie sich das fiir ein ansténdiges Ac-
tiongame gehdrt, wird man bei den di-
versen Aktionen im Normal- und im Cy-
berspace eigentlich sténdig gestort.

de von Geheimtiiren zu versteckten
Raumen und Sicherheitstiiren, die nur
aufdenrichtigen Code reagieren. Diese
Tiirschlosser sind oft noch mit Puzzle-
mechanismen versehern, in denen erst
die richtige Kombination von Verbin-
dungsdréhten gefunden werden muf,

A Die Hangar-
ebene, verwaist.
vndverlassen
(dem Laser sei
Dank]

Ebene @

Hinter jeder Ecke lauert Gefahr, denn
nicht nur fiese Mutanten stellen mir
nach, auch Cyborgs und Jumper-Robots:
(eigentlich nichts anderes als grofSkali-
brige Kanonen auf Beinen) bevolkern
die Ginge en masse, halten mich dau-
ernd in Atem und meinen Feuerfinger
in Hochstform.

Was sich auf der Station wahrend
meines Heilschlafs zugetragen hat,
wird mit der Zeit auch so langsam klar,
denn mir fallen immer wieder Disket-
ten mit gespeicherten E-Mails der ver-
blichenen Besatzungsmitgheder in die
Hande; Das Computergehirn Shodan ist
groBenwahnsinnig geworden, seit es
ein eigenes BewufRtsein entwickelt hat

~ und ihm die Ethik-Barrieren fehlen, die

ausgerechnet ich ihm entfernt habe.
Bescheiden wie es ist, hilt es sich fiir
Gott, weil es in den Biolabors der Stati-
on Viren geziichtet hat, mit denen die
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Besatzung in neue (ziemlich eklige) Le-
bensformen umgewandelt wurde. Die
Menschheit auf der Erde soll natiirlich
auch in den Genu# dieser geschmack-
vollen Verwandlung kommen. Mit ei-
nem Minen-Laser, der normalerweise
dazu verwendet wird, kilometergroRe
Asteroiden in handliche Teile zu zerle-
gen, gedenkt Shodan zundchst die Erde
zu beschielen. Alle Menschen, die das
iiberleben, will er dann mit seinen Zom-
bie-Viren bearbeiten.

Hallenstory mit
himmlischer Technik

System Shock ist ein phantastisches
3D-Abenteuer-Actiongame, das mit der
besten 3D-Engine glinzt, die es mo-

A Fliegende Mutantenplage:
Shodans Haustierchen greifen an
mentan gibt. In puncto Geschwindigkeit
braucht sie keinen Vergleich zu scheu-
enund geht dabei deutlich einen Schritt

n
SARERUM. Loy 2
Fatoee) | L x E1

A Nurfiir Schwindelfreie: Blick in
den Antigravschacht

iiber reines ‘Schnellsein’ hinaus: Das
Tempo héngt bei System Shock nicht
von der Hardware ab, sondern davon,
wie ausgeruht Dein Held ist. Ein top-
fitter Charakter kann zuerst rennen
wie der Teufel, wird dann aber mit zu-
nehmendem Grad der Erschopfung
immer langsamer. Wie im echten Le-
ben halt. Uberhaupt vermittelt das
ganze Game ein iiberraschend star-
kes MaR der Realitdt. Man kann Lei-
tern hinaufklettern, sich an Vor-
spriingen. hochziehen, iiber Graben
springen und in enge Nischen krie-
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chen. Nur Nase putzen muf man nicht.
Ein weiterer absoluter Glanzpunkt
des Games sind die Lichteffekte.
Flackernde Neonrohren, Schalter, mit
denen in dunklen Riumen das Licht an-
geknipst werden kann, und das Min-
dungsfeuer der Waffen schaffen eine
Atmosphire, wie sie dichter nicht sein
konnte. Die physikalische Perfektion
der Lichteffekte geht im iibrigen so
weit, dal8 eine abgefeuerte Plasmalm-
gel, die durch einen dunklen Korridor
fliegt,immer den sie unmittelbar umge-
benden Raum erhellt. Dem fliegenden
Geschof folgt also quasi ein Lichthof.
Sieht genial aus.

Mit Schwerkraft und Massentragheit
haben es die Programmierer ebenfalls
sehr genau genommen. Bei System
Shock hat alles tatsichlich Gewicht,
féllt, rutscht und gleitet wie in der Rea-
litét: Ein Cyborg z.B., der im vollen Lauf
getroffen wird und hinféllt, bleibt nicht
gleich starr liegen, sondern rutscht
noch einige Meter in Laufrichtung wei-
ter.

Auch das Gameplay ist allererste
Sahne. Den Designern ist es gelungen,
die richtige Mischung aus Action und
Adventure zu finden, die sogar Leute
wie mich, die nicht unbedingt auf Bal-
lerspiele stehen, wochenlang an den
Monitor fesselt. Immer wieder nimmt
die Handlung iiberraschende Wendun-
gen, die die Spannung weiter in die
Hohe treiben. Und obwohl das mit vie-
len neuen und interessanten Features
aufwartende Game nun wirklich nicht
gerade friedlich ist, muf ihm beschei-
nigt werden, daf hier nicht einfach voy-
euristisch herumgesplattert wird — Sy-
stem Shock erzahlt eine Story, die zwar
nichts fiir zartbesaitete Gemii-
ter ist, die aber Stil, Atmo- ;
sphdre und in gewissem
MaBe einentieferen Sinnhat, ™=

I s
o 1

‘Almosphﬁrez 11
B | 5o 10

Eine der besten und abwechslungsreichsten 3D-
Ballereien aller Toge
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ASM Inside

. Andrens
- Lohar

5 &

Frisher Spezidlist fir Schnapszahlen: am 10.10.1989
18 Jahre alt geworden, am 11.11. Rot-Kreuz-Kurs und
am 12.12. Fahrpriifung. Davor das Ubliche. Danach
als freier Joystickschwinger zur CPC International unter
Peters Fittiche, Zuvieldienst, momentan —wenn nicht ge-
rade fiir die ASM beschéttigt — Jurastudium in Tubin-
gen.

Was machst Du, wenn Du frei hast? Mit Freunden

weggehen, mit meiner Freundin daheim bleiben,
lesen, faulenzen, eine CVIM-Gruppe leiten. Welchen
Beschdftigungen gehst Du aus dem Weg? Putzen, Auf-
réumen, Gartenarbeit, Sport, Auto warten.

9Wﬂ$ spielst Du am liebsten? Gut gemachte Balle-
reien Marke “dicker Daumen?, Action-Knobeleien
a la Klax oder Tetris, gute Rollenspiele, leichte, witzige
Adventures, Skat und andere intelligente Gesellschafts-
spiele. Welche Spiele magst Du nicht? Simulatoren von
technischem Zeugs, bei denen man erst fiinfzig ver-
schiedene Tc:sfen?ernen muf3 und dann doch nicht das
Gefishl hat zu Hiegen; schwere Adventures, reine
Glijcksspiele (zuwenig Denken), Schach (zuviel Den-
en).

©Wus liest Du am liebsten? Gute. Unterhaltungs-
biicher, meine eigenen Artikel in der ASM, meine
Kontoausziige — aber nur am Monatsanfang! Was
steht bei Dir auf der rofen Liste? FIiegerhe?denge-
schreibsel, Spielemagazinel ohne Arfikel von mir.

@Welche Musik horst Du gerne? Rock, Punk, Folk-
Rock, z.B. Coalminers’ Beat, REM, New Model
Army, Dire Straits, Arzte, Tote Hosen. Welche hérst Du
nicht? Country - bei einem Aufenthalt in Utah, USA, zu-
viel davon bekommen!

@Wus bannt Dich an Leinwand und Bildschirm?
Schwarzer englischer Humor, Krimis, ‘ne ganze
Menge anderer Filme, wie “Griine Tomaten”, “Club der
toten Dichter”, “Schindlers Liste”. Was ireibt Dich zum
Filmboykott? Serien, Brutalo-Action-Streifen ohne
Handlung.

@Was hélist Du fiir die bedeutendste Errungen-
schaft der Menschheit? Christentum und Sozialis-
mus. Was ist ihr groBter Fehler? Daf3 sie fir beides zu
egoisiisch ist.

Was - ganz allgemein — magst Du? Gutes Es-

sen, Urlaub, Freizeit, G|eichberechﬁgung. Was
magst Du nichi? Auslénderfeindlichkeit, jede Art von
Gewalt, Extremfeminismus.
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VERLAG GMBH & CO. KG

Star-Trek-Communicator “"The Next Generation”
mit Sound-Effect

Enterprise

Excelsior A Star-Trek-Communicator als Metal-Pin
als Klebemodell ; "

Enterprise
1701-D

Schlisselanhdnger mit je 8 Sounds aus der Serie
“Star Trek - The Next Generation”

= oder “Star Trek Original”

riginalgetreue Enterprise-
ausitze, wie immer komplett
nit Aufklebern und Stéinder
(ohne Bemalung), 1701-A

echts), 1701-D (oben) oder H i
(rechts) (oben) oder Deep*'Spclce-N;ne-Stahon

xcelsior (ganzoben),
umabsoluten Hammerpreis .
i 49 95 Enterprise
Tl 1701-A
X-Wing-Fighter . 59 9 5
MaBstabgetreue Nachbildungenals PR Bis Muﬁ fir jeden Star Trek-

Fan. Die Originalstation aus
der Fernsehserie

Klebemodelle :

des Imperiums als beliebtes ., &
Klebemodell i

Millennium Falcon

supergroBer
Klebebausatz

Klingonen-, Ferengi-

gttt 5 4 95 | | 59,95 ‘

ZuSammen nur

Fastalle Artikel sind in begrenzter Stiickzahlvorhanden. Der Versand erfolgt, solange der Vorrat reicht. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte im Heft.

Telefomsche Bestellannahme (24h!) (0565 1 ) 9796-18



llollo Chet: sollico wir
oleht loogsom maol
civy Cl)- &()((,/(* (lef?
maochen? (eh kooo die
qonzen Lrogs schoo
go oicht 0 ;a[)r ‘olle
anterbeiogen!

3, ja, ich wei}, es ist 'ne
blode Uberschrift, aber
fallt Euch was Besseres
ein? Also bitte. Und sagt
nicht, der Spruch wére zu militaristisch,
diesbeziigliche Leserbriefe haben wir
bereits hinter uns (Ey, Klaus, erinnerst
Du Dich noch an die Diskussion? Selten
so gelacht!). Statt Euch aufzuregen, soll-
tet Ihr Euch deshalb lieber in die Neuhei-
ten vertiefen, die ich im Schweiffe mei-
& nes Angesichts diesen Monat fiir Euch
. getestethabe. Aufgeht’s! Hopp, hopp!

Hocus Pocus

Eine voll registrierte und kraftig aufge-
| peppte Version der in ASM 9/94 be-
| schriebenen  Jump’n'Run-Abenteuer
eines verliebten Zauberlehrlings erwar-
. tet Euch mit der CD-Ausgabe von Hocus

A Hocus Pocus

Pocus. Apogee spendiert hier vier Epi-
soden mit 36 Levels, wobei sich die Hin-
tergriinde in jedem zweiten Level n-
dern. Der ziemlich knackige Schwierig-
keitsgrad macht das Game jedoch trotz

fehlenswert.

Duke Nukem II/Blake Stone

+ Voll registriert diirft hr Euch bei dieser
- Apogee-CD gleich zweimal vergniigen.
. Duke Nukem Il ist nichts fiir zarte Bal-
. lerinas, sondern ein actionlastiges Lauf-
und Schiefigame, bei dem Ihr in vier Ak-
ten den fiesen Aliens zeigt, was Sache
ist. Blake Stone (Teil 1 -6) dagegen be-
- geistert als reinrassige 3D-Ballerorgie,
wie sie momentan gerade machtig in ist.
Beide Spiele warten mit schickem Scral-

des guten Preises nur fiir Profis emp-

/,;,9[),

ﬂ IV;

ling auf, wurden als Shareware-Disk-
Versionen in der ASM 3/94 getestet und
bendtigen einen 386er PC, 4 MB RAM so-
wie 395 KB Grundspeicher.

The Terminator Rampage

Immer noch nicht genug geballert? Wie
wire es denn dann einmal mit Schwar-
zenegger-Action im grofen Stil? Neu ist
The Terminator Rampage nicht, Mar-
cus hat die Disk-Version des Games
schonin der Ausgabe 2 dieses Jahres mit
“Gut” getestet. GrofRartige Neuerungen
vermifit man auf der Silberscheibe lei-
der (und lhr miif3t satte 18 MB auf Eurer
Festplatte freischaufeln), aber die 360-
Grad-Grafik kann immer noch durchaus
Laune machen, und der Sound bringt die
Stimmung prima riiber. Erhebt sich le-
diglich die Frage: Warum so viel Kohle
ausspucken, wenn es ganz dhnliches
Gameplay auch zum halben Preis auf den
Apogee-CDs gibt?

International Tennis Open

Schldgertypen sind nicht nur in Action-
Games, sondern auch auf dem griinen
Rasen gefragt. Wenn Euch der Sinn mehr
nach Grand Slams und internationalen
Turnieren als nach blauen Augen steht,
diirfte diese Umsetzung eines preisge-
kronten CD-i-Titels genau das richtige
fiir Euch sein. Bei Sound und Grafik gibt

.es nicht viel zu meckern, das kommt al-

les recht realistisch riiber. [hr hort die
Wertung der Schieds- und Linienrichter,
das Gebriill der Zuschauer, und irgend-

_ein TV-Kommentator ldft seine Bemet-

kungen zu dem Match ab. Drei Schwie-

A Infernational Tennis

rigkeitsgrade stehen zur Wahl, desglei-
chen drei Bodenbelége. Eine Zweispie-

- leroption rundet das ansonsten ehet ru-

hige Game ab.

In’remunonul Sensible Soccer

Solide, rund und einfach nur gut ist die
l:1-Umsetzung des genialen FufRball-
spiels Sensible Soccer von Sensible
Software/Renegade. DaB das Balltre-
terepos schon etwas dlter ist (Test der
. Original-Amiga-Version in ASM 1/93!1),
merkt man zwar, aber laut Hersteller war
auch gar nicht geplant, das Game noch
mal neu aufzumotzen — es soll uns CD-

A fntefnaﬁoqal Sensible Soccer

ROMlern (besonders im Zweispieler-
modus) einfach nur Spaf machen. Als
Bonus finden World-Cup-Fans entspre-
chende Mannschaften implementiert.
So weit, so gut. Gegen FIFA kommt Sen-
sible zwar nicht ganz an, aber dafiir ist es
auchum etliches hilliger.

Maniac Sports

Tennis — zu elitdr? Fuball —zu gewhn-
lich? Dann hab’ ich vielleicht was fiir
Euch. Mit Maniac Sports diirft Ihr Euch

A Maniac Sports

auf neun abgefahrene Arten simtliche
Hilse,Arme und Beine der Welt brechen.
Fallschirmspringen, Extrem-Ski, Wild-
wasserkanu, Free Climbing oder Bungee
Jumping sind nur eine Auswahl dessen,
was Euch hier erwartet. Echte Adrenalin-

_ schiibe werdet Ihr allerdings nicht be-

kommen, denn selbst wenn Thr den 57
Levels langen Klettermarathon angeht,
fehlt einfach das gewisse Etwas, das man
nurimfreien Fall (manche Leute nennen




das Absturz) spiiren kann. Und Muskel-

kater, abgerissene Fingerndgel oder f

blutige Knie konnt Thr ebenfalls nicht
vorweisen —was soll's also? Wie gesagt,

wer etwas Ausgefallenes sucht, der |
kann sich das Teil ja mal ansehen. Aber |
sagt hinterher nicht, ich hdtte Euch §

nichtgewarnt.
Litil Divil

Der miesgelaunte kleine Gremlin-Teufel
Mutt serviert seine Pizza jetzt auch auf
einem Silbertablett. Litil Divil bietet
bestes Action-Ad-
venture mit vie-
len Geschicklich-
keits- und Denk-
einlagen. Bis IThr
Mutt sicher durch
die fiinf Levels
mit den mehr als
50 Réumen ge-
steuert habt, seid
Thr selbst fiir ei-
ne Riesenpizza reif. Gegeniiber der
Disk-Version hat sich nichts verandert,
aber da das witzige Game einfach gigan-
tischen Spafl macht, ist das nicht weiter
tragisch. Wer Litil Divil noch nicht in der
Sammlung hat, sollte jetzt unbedingt zu-
greifen.

Zool 2

Gleiche Firma, gleiche Masche, anderer
Titel. Das in der ASM 2/94 mit einem Hit-
stern verzierte Game ZOOL 2 erfreut
sich unter Jump’n'Run-Freaks nach wie
yor hochster Beliebtheit. Durch sechs
riesige Levels steuert Ihr eine von zwel
Ninja-Ameisen, die recht unterschiedli-
che Fahigkeiten aufweisen — eine nette
Idee. Die knallbunte Grafik und das ab-

wechslungsreiche Gameplay sorgen fiir

langen Spielspals, der zum Teil recht
knackige Schwierigkeitsgrad lat spezi-
ell jiingere Spieler jedoch manchmal
verzweifeln.

Dark Legions

Es muf durchaus nicht immer Schach
sein, wenn Strategie-Fans der Kopf
raucht. Vielleicht ist ja statt dessen gera-
de eine Partie des Fantasy-Epos Dark Le-
gions angesagt, wo sich auf diversen in
Kistchen unterteilten Weltszenarien
zwei feindliche Heere gegeniiberstehen.
Zug um Zug diirft [hr die Aufstellung und
Handlungsweise Eurer sehr originellen
Recken planen — nachdem Ihr sie erst
einmal angeheuert habt. Zaubern ist
ebenso moglich wie handfeste Klopperei.
Im Action-Modus spielt [hr ausschlieBlich
gegenden Computer,im Strategie-Modus

126094
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A Litil Divil

A Police Quest4

{samt Modem-Option) konnt [hr dagegen
auch gegen einen menschlichen Mitspie-
ler antreten. Trotz einiger Schwichen bei
Technik und Benutzeroberfldche in den
Kampfscreens bietet das 551-Game lang-
fristig sesehen eine Menge Spafi.

Heimdall 2

Ebenfalls in einem Fantasy-Szenario ist
der zweite Teil von Heimdalls nordi-
schen Gotterabenteuern angesiedelt.
Diesmal ist Heimi jedoch nicht allein auf
seinem Feldzug gegen den fiesen Gott
Loki, denn eine ganz schiin schlagkréfti-
ge Dame aus der Walkiirenabteilung
steht parat, um notfalls die Klopperei zu
iibernehmen. Einzelheiten sind in der
ASM 9/94 nachzulesen, wo die Amiga-
Version einem unerbittlichen Test un-
terzogen wurde. Auf dem PC macht die
Weltenwanderstory Heimdall 2 schon

| durch die comicmafig animierte Grafik

unheimlich SpaR. Wer dabei nicht so
sehr auf Schwertschwing-Action steht,
kann statt dessen mit Runen heifie
Zauber loslassen — falls er die entspre-
chenden Runen bereits gefunden hat.
Fiir Profis st
Heimdall 2 nicht
unbedingt geeig-
net, da das Game
wegen der recht
simplen  Rétsel
einfach zu schnell
durchgespielt ist.
Einsteiger  und
Gelegenheitsspie-
ler dagegen kom-
men voll auf ihre
Kosten.

Falcon Gold

Wow, was fiir ein Schwergewicht! In

. dieses Riesenpaket hat Spectrum Holo-
=

Byte alles reingepackt, was fiir ihren
Prestige-Flugi zu haben ist.

& Falcon 3.0 —Das Urprogramm, mit dem

A Blake Stone

A Duke

=

em ]

1991 alles begann, ist in der neuen Ver-

(D-ROM

sion 3.05 dabei. [n Kuwait, Panama und
Israel geht es mit einer F-16 luftkampf-
mafRig zur Sache.

Operation: Fighting Tiger — Die Mis-
sion-Disk mit Einsétzen in Japan, Korea
und Indien/Pakistan erschien im August
1992, jetzige Version: 1.04.

MiG-29 — 1993 durftet Thr zum ersten
Mal die Falcons von der anderen Seite
aus geniefen, die jetzige Version trégt
die Nummer 1.04.

Hornet: Naval Strike Fighter — In der
Version 1.02 dieser zweiten Mission-Disk
diist Ihr als Navy- oder Marines-Pilot ei-
ner F/A-18 durch die Liifte. Pikanterwel-

seheifit das Einsatzgebiet Bosnien.

Falcon Gold diirfte fiir Hardcore-Flugi-
Fans, die noch nicht alle vier Programme
besitzen, ein absolutes MuR sein. Spiel-
bar sind die Games direkt von der CD.
Deutsche Handbiicher etleichtern den
Einstieg, das ebenfalls auf die Scheibe
gebannte Video Art of the Kill (hiistel)
zeigt Originalaufnahmen diverser Luft-
kdmpfe.

Larry 6

Sind noch Worte notig? Dafl Leisure
Suit Larry — Shape Up or Slip Out jetzt
auch auf deutsch in silberner Form er-
schienen ist, muf8 eigentlich nur noch
mit einem dicken Trara-Bumm verkiin-
det werden. Inhalt, Witz und Midchen
diirften inzwischen hinlinglich bekannt
sein, es bleibt deshalb nur noch eins:
loswetzen und kaufen.

Police Quest 4

Auch Police Quest 4 — Open Season
(Review in ASM 3/94) wurde inzwischen
versilbert. Das etwas trockene Poli-
zistenepos gab es zur Zeit des Tests
allerdings noch nicht auf deutsch. Wie
zu horen war, wird an einer {ibersetz-
ten Version jedoch heftig gearbeitet.

Ob die Beamtenarie dadurch
spielbarer wird, bleibt dahin- %};1
gestellt. o

Produkt Preis Hersteller Moster von unsere Meinung
Duke Nukem Il/Bloke Stone 0. 80DM  Apogee, USA [U)' preiswert
Hocus Pacus @ 60DM  Apogee, USA (ov fiir Prafis
International Tennis Open ~ ¢o.120DM  Philips Die Cassette schlugkriiftig
Terminator Rampage .110DM  BethesdaSoftware, USA Rushware volle Kanne Action
Maniac Sports @ 110DM  TheSoftware Toolworks, England  Die Cassatfe naja
Litil Divil c.100DM  Gremlin, England Rushware ein hillischer Spaf
Zool2 .100DM  Gremlin, England Rushware qut
Dark Legians @ 1300M S5, USA Rushware qut
Heimdall 2 . 120 DM Core Design, Englond Bomico fiir Einsteiger gut
Sensible Soccer . 60DM  Renegode, England Hersteller, Gitersloh ~~ hat Kick
Falcon Gold c.140DM  SpectumHoloByte, UISA Microprose, Giitersloh  gute Sammlung
Loy 6 @.120DM  Sierro, USA Bomico hei
Police Quest 4 @.120DM  Sierra, USA Bomico tracken
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PC-CD-ROM (4865X/25), ca. 140
DM, Hersteller: Merit Software,
USA, Muster von: Hersteller.

A Titel eines bekannten schwedischen
Pop-Duos? Boom, crash, bang...

a3 Media Vision mit Criti-
cal Path vorgemacht hat,
scheint sich langsam aber
sicher zu etablieren. Mit-
tels Video-Kamera gedrehte und durch
ein Abspielprogramm unter Windows ge-
zeigte Filmchen weisen den Weg des
Computer-Spiels: Text-Adventures wie
dievon Infocom selig sind out, Darsteller
und filmmagiger Aufbau sind in. So auch
bei The Psychotronvon Merit Software.

Bei einem Flugzeugabsturz verschwin-
det ein elektronisches Gerit, eben das
Psychotron. Dieses Gerit kann anschei-
nend die Psyche von Menschen so nach-
haltig beeinflussen, daf diese in ihrer
Meinung um 180 Grad umschwenken,
wenn sie es sollen. Zudem kommt das
Gerédt aus Ruland, der ehemaligen So-
wietunion, wo man es im Austausch fiir
wichtige Waren herausgegeben hat.

Beim Absturz finden vier Menschen
den Tod, allesamt Mitarbeiter des Prisi-
denten der Vereinigten Staaten bzw. der
CIA. Einige dieser Personen, das stelit
sich wihrend der Ermittlungen heraus,
haben etwas zu verbergen gehabt, an-
scheinend sollte sogar das Psychotron
von ihnen gestohlen werden. Doch irgend
jemand kam ihnen zuvor, und dieser Je-
mand kennt sich auch innerhalb des CIA
verdammtgutaus...

Das Spielgibt sich ganzwie ein Krimi. Al-
lerdings sind die Schauspieler besser als
die Story. Sie agieren némlich so fiirchter-
lich iibertrieben, daff man sich in eine
Monty-Python-Session versetzt fiihlt —

falls es die noch gabe. Da ist zum Beispiel
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esearch for the ClA"s own experimentation with :
”Q chatronic Generators. Until he was fired from

e project for personality cts, he headed

— Qe

A 5o lustig wurde noch keiner unter die Erde

gebracht...

eine “trauernde Witwe”, die solch eine Trauer vom Gesicht zieht (O-
Ton: “Uhuhuhuuuy, he's dead, uhuhuhuuuuu™) daB es einen vor La-
chenvom Sitzhaut. Oder der russische Friedhofsgriber mit seinem ax-
tremen Akzent — einfach kostlich, Oder die beiden Farmersleute mit
ihrem Sohn —irgendwie habe ich. das Gefiihl, die haben sich ein paar
Leute aus einer dieser
“Mitten-aus-dem-pral-
len-Leben-Geschichten”
diverser deutscher Seri-
en geholt. Es lebe der
“Zwergdoktor”...

Als CIA-Agent miift
[hr ermitteln, was das
Zeug hilt. Die Recher-
chen sind ausfiihrlich:
50 muf man mit einer
Gangster-Truppe po-
kern, bis sich die Karten biegen, gleichzeitig aber Informationen
einholen, muf die Leute befragen, alles beobachten und untersu-
chen.

Das Ermittlungs-Prinzip besteht darin, jeweils eine von mehreren
maglichen Fragen, die man stellen kann, auszuwéhlen. Jede Frage er-
zeugt eine Antwort, die-
se bringt eine gewisse
Anzahl Punkte. Ist die
richtige Frage gestellt
worden, gibt es massig
Punkte. War es eine
weniger gute, gibt's
auch weniger Punkte.
Haut man voll daneben,
wird man vielleicht er-
schossen.

Soweit zur Story, jetzt
zur Technik. The Psy- : :
chotron lduft unter Windows, dazu miissen einige Dateien von der CD
auf die Festplatte kopiert werden. Diese Dateien umfassen ca. 2 MB.
Nach der Installation {die auch die neueste Version von Microsofts Vi-

i e

A Wirsind die Faaarmer...

= ity o : T
A Hier wiirde ich die Karten, aber
nichtdie Jungs reizen...

Man nehme ein ernstes
Thema, ein paar Schauspie-
ler aus der zweiten Garde
und produziere einen infer-
aktiven Film auf CD-ROM

zum Mitmachen. Wetten,

daf es was zu lachen gibt?

I ves

deo for Windows umfafst) kann das Spiel
gestartet werden. Zuvor noch ein Wort zu
den Anforderungen: Obwohl das “Hand-
buch” (CD-GroBe!) das Spiel ab 4865X/25
empfiehlt, sehe ich keine Chance, verniinf-
lig zu “ermitteln”, wenn man nicht einen
echten 486er hat. Interaktive Filme auf CD-
ROM erfordern nun mal High-Performan-
ce-Gerdte. Ohne Ressourcen-Aufteilung
der Arbeit mit Grafik, Sound und eigentli-
chem Programm steht ein PC-Prozessor
nunmalalleine da. Und ein Double-Speed-
Laufwerk muf sein, wenn Ihr nichtvor lau-
ter Ruckeln iiber der Reling hangen wollt.
Der Reiz des Games liegt hier nur in
der Moglichkeit, einen “Krimi” fast haut-
nah miterleben zu kénnen, Ist der Fall
gelost, ist auch der Spielwitz dahin. Meine
Meinung: Wer diese “Krimis” mag, sollte
ruhig zugreifen. Schlimmsten- =
falls braucht man etwas, das den
Lachkrampflockert...

B e 0

- 3 Realitiitsnihe: 4
B ooz 0

Ein ernstes Game — wenn die Schauspieler nicht
wiiren...
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Gute Nachrichten fiir alle Mac-User, die gleichzeitig
auch Star-Wars-Fans sind: LucasArts hat den Action-
Knaller REBEL ASSAULT auf den Macintosh umge-

sefzt.

139,95 DM, Test in:
ASM 1/94 (PC-CD-

ROM), Hersteller: Lucas-

Arts, USA, Muster von:

Softgold.
soll dem “Appler”

abjetzt zwar nicht

billig sein, aber immerhin fiir
Star-Wars-Begeisterung  im
Macintosh-Hangar sorgen. Na,
dann nehme ich mal den
Kampf mit dem méchtigen Im-

as dem PCler seit
langem recht ist,

besteht. Zwischen den 15 Le-
vels werden weitere Filmaus-
schnitte eingespielt, die von
John Williams’ Originalmusik
untermalt sind. Die Dialoge
wihrend des Sple}s werden
von Schauspielern gespro-
chen.

Grafisch hat die Mac-Versi-
on gegeniiber dem PC-Spiel
noch weiter zugelegt. Rebel As-
sault lauft ab dem Mac LC III,
bendtigt mindestens System
7.0 und ist sogar auf dem neu-
en Power Mac spielbar. Emp-
fohlen wird der Einsatz eines

4 Angriff auf
den Todes-

stern

perium auf. Die Installation
des Spiels ist, wie bei allen
Mac-Anwendungen, denkbar
einfach. Es wird hier némlich
nichts installiert —einfach die
CD ins Laufwerk, Doppelklick
auf das Rebel-Assault-Icon,
und schon ist man in der Welt
von Darth Vader, Luke Skywal-
kerund all den anderen.

Es beginnt mit einem beein-
druckenden Intro,
das teilweise aus di-
gitalisierten Origi-
nal-Filmsequenzen

Double-Speed-CD-ROM-Lauf-
werks und eines Joysticks.

Auf der CD befindet sich zu- -

sétzlich zum Spiel noch eine Sli-
deshow mit Dias aus den “Krieg-
der-Sterne”-Filmen.

Der einzige Nachteil ist viel-
leicht der gegeniiber der PC-
Version hohere Preis von fast
140 DM. |

: Dirk Anhof

mmerit-fiir Computer-
und V]densmele GmbH

70469 Stuttgart-Feuerbach St. Poltener Str, 2 29
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st allerdings auch
schon so ziemlich der einzige Kritikpunkt,
der an diesem originellen Game anzumer-
kenwiére.

Wahrend Thr munter iiber Abgriinde,
Dornen und #hnlich ungesundes Zeugs
hiipft, sammelt Ihr Futter, Geld und vor al-
lem Schliissel ein, ohne die ein Weiter-
kommen nicht moglich ist. Aber nicht die
vielen Génge kosten Mutt den Jetzten Nery
(obwohl er absolut phantastisch animiert
schimpft und herumfuchtelt, wenn Ihr ihn
mal wieder in ein Loch gesteuert habt),
vielmehr sind die mehr als 50 Riume

eine grofle Knmptettkarte miilt Ihr leider

schuld, in denen Mutt vor (fiir ein Teufelchen zumindest) ungewohnt
anspruchsvolle Probleme gestellt wird. Bei der Riesenspinne zum Bei-
spiel kiinnt Ihr so viele Nachwuchsspinnen verspeisen oder zertreten
wie [hr wollt, wenn Ihr das vielzuvielbeinige Muttervieh nicht mit einer
Dose Insektenspray bearbeitet, kommt Ihr nie auf einen griinen Zweig.
Und wo gibt es das [nsektenspray? In der Ausriistungskammer (mufs
man in jedem Level erst mal finden) gegen Bares (dito). Logikspiel-
kammern wechseln mit Geschicklichkeitseinlagen oder Labyrinthen
ab. Langweilig wird’s nie, hektisch um so tfter. Ein Gliick, da man spei-
chernkann.

Hersteller: Philips Media, Mu-

-t;emgequetschtwerde:i kan

stervon: Hersteller.

den, die allerdings in izem G

3

Ein squstarkes Stiick Spaf

oofer Titel — gute Idee.
Zombie Dinos vom Pla-
neten Zeltoid haben mit

: landldufigen  lebenden
Matschleichen absolut nichts zu tun. Und
dak irgendwelche auferirdischen ‘Klump-
hirne’ diese netten Tierchen in Zombies

ZOMBIE DINOS VOM
PLANETEN ZELTOID

CD-i, 90 DM, Hersteller: Phi-
lips Media, Muster von: Her-
steller.

verwandeln, die dann in klassischen
Filmszenen unsere Erde terrorisieren,
hért sich schlimmer an, als es ist. Aber das
kann unsim Prinzip absolut egal sein, denn
ZDvPZ entpuppt sich als interessant ge-
machtes Edutainment-Prog, in dem Ihr auf
unterhaltsame Art eine Menge Facts iiber

A Gestaifen, Froschauge!
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Dino-Experten an die Front — oder solche, die es werden
wollen: Um die Erde vor Zombiesauriem zu retten, miifit
Ihr Euren Grips statt Euren Feerfinger anstrengen.

Dinos aller Arten erfahrt
und dieses Wissen dann
auch noch sinnvoll ein-
setzenkonnt. Um die Er-
de zu retten, klar, und
zwar zusammen mit
Dexter, einem frechen
Dino, der immer einen
witzigen Spruch auf der
Schnauze hat.

Per Zeitmaschine reist Ihr in drei verschiedene Zestepochen und
sucht dort auf einer Landkarte die vielen Planquadrate ab, um eine Spur
der gefdhrdeten Dinos zu finden. Verfarbt sich in einem Quadrat das
Pfoten-Icon des Mauszeigers blau, gibt Euch Dexter einen verschliis-
selten Hinweis iiber GroRe, Erndhrung oder auch Pfotenanzahl des ge-
rade gesuchten Viehs. Die entsprechende Antwort ist dann per Maus-
klickin eine Liste einzutragen. Habt Ihr geniigend (korrekte) Fakten in-
nerhalb eines Zeitlimits zusammengetragen, konnt Ihr den gesuchten
Dino zunéchstidentifizieren und Euch dann mit dem Oberhirni herum-
streiten, wer mehr {iber Dinos weif3. Beantwortet Ihr alle seine Fragen
richtig, ist das jeweilige Zeitalter gerettet. Aber glaubt bloR nicht, daf§

A Den Mond anbeﬂen

die Fragen einfach wiren, da miit Ihr das
Dinosaurierlexikon der Zeitmaschine
schongriindlich durchstébert haben.

So trocken der Stoff auf dem Papier
klingt, so viel Spa macht er am Bild-
schirm. Die glasklare deutsche Sprach-
ausgabe aller Beteiligten ist eine wahre
Pracht und witzig noch dazu, bei den Ani-
mationen und Videaclips zeigt sich einmal
mehr die Starke des CD-i. Fiir al-
le Dinofreunde ist dieses Pr&@

gramm ein Muf.

= R
B i
B et

B o 1
e O

Dino-Trivia nett verpackt




eulich, in einem unter-
irdischen Minenkomplex.
Krach, rattattattat, kreisch.
Tiren offnen. Waffen-
wechsel. Nein, wir sind nicht bei *Wumm*,
sondern bei Depth Dwellers, und die
Shareversion dieses perspektivischen Bal-
lergames unterscheidet sichwirklich kaum
von den vielen anderen *Wumm*-Clones
auf dem Markt. In der CD-ROM-Vollversion
allerdings hat Entwickler Tri-Soft dem
Ganzen im wahrsten Sinne des Wortes eine
neue Dimension hinzugefiigt. Das Spiel ist
dort némlich mit einem 3D-Modus aus-
geriistet. Durch die mitgelieferte Rot/Blau-
Brille kann man direkt in die stereografi-
sche Unterwelt des Games einsteigen, die
nach dem Klassischen Anaglyphenverfah-
renrealisiert wordenist.

Hier die Hintergrundstory: Die Ri, eine
duRerst herrschsiichtige Rasse in irgend-
einem Sonnensystem, haben den Plane-
ten Ora eingenommen. Die Bewohner, die
Depth Dwellers, schicken sie in unterirdi-
sche Minen, wo sie ein Sklavendasein fri-
sten. Mit dem &uBerst harten Material
Zendle, das von den Dwellers abgebaut

wird, wollen die Ri eine Superwaffe bauen,
um die Weltzuerobern,

Dem Spieler kommt nun die'undankba-
re Aufgabe zu, die Dwellers zu befreien,

die Rizuvernichten und somit die Welt vor
ihrer Herrschaft zu schiiizen. Zu Beginn
des CD-Spiels kann manzwischen drei Epi-
soden wahlen (“The Quest”, “Operation

Bevorid Software
sein *Wumm*
unter die Leute

brachte, ware ein

Game wie DEPTH
DWELLERS von

Tri-Soft eine
kleine Sensation
gewesen. Jetzt ist
es nur noch einer
von ganz vielen

*Wumm*-Clones,

allerdings

mit einem

besonderen
Gag.

A Mit Brifle war’
das auch passiert

Dimensionen

Cut-Off” und “Extermination”), in denen
es jeweils unterschiedliche Missionen zu
erfiillen gibt. Bei “Operation Cut-Off” bei-
spielsweise muff man den Kommunikati-
onsapparat der Rizerstoren. Jede Episode
istin mehrere Levels unterteilt, die immer
indenunterirdischen Minen ablaufen.

Im groffen und ganzen bleiben Réum-
lichkeiten und Ablauf gleich: Der Spieler
lauft durch die Stollen und ballert jeden Ri

DEPTH DWELLERS

PC (386/40, 4 MB RAM,
SoundBlaster und AdLib kom-
patibel), 49 DM, Hersteller:
TriSoft, Muster von: CDV.

nieder, der ihm vor den Lauf kommt. Ent-
deckt er einen Sklaven, der sich zumeist
durch ein mitleiderregendes Stéhnen be-
merkbar macht, schickt er ihn frei nach
dem Motto “Beam me up, Scotty...” an die
Oberfliche. AuBerdem gibt es diverse Ge-
heimrdume und die iiblichen Extras wie
Energie, Waffen, etc.

An einigen Stellen wird manch einerver-
zweifeln, da manvon allen Seiten beschos-
senwird. Hey, was ist das? [n der Anleitung
werden doch die Cheats verraten! Wichtig
sind vor allem “God Mode” (Unverwund-
barkeit), alle Waffen — oder man springt
einfach ins ndchste Level, wenn es einem
z2u bunt wird. Der 3D-Effekt des Spiels ist
wirklich verbliiffend gut gemacht. Aller-
dings wird das Spielen im Normalmodus
schnell langweilig, weil die Levels nicht

- sehr abwechslungsreich und sehr verwir-

rend (Orientierungspunkte fehlen) ge-
staltet sind. A
NadineSchillig

4

_: Preis /Leistung: 7
B oo 9

Die 3D-Grafik rettet das Game var der
Bedeutungslosigkeit

KHaroSoft

Jirgen Vieth
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SECRET SEIWIIIE .

Um Euch mit mdglichst viel Input zu ver-
sorgen, haben wir uns kurzerhand etwas
Neues ausgedacht: die Mini-Komplettls-
sung zum Sammeln fiir den Karteikasten.
Was ist das, und wie funktionuckelt es?
Ganz einfach, Ihr findet auf einer der
niichsten Seiten eine Komplettlosung, die
stellenweise auf dem Kopf steht. Das ist so
beabsichtigt. Trennt die Seite einfach fein
siuberlich raus, falzt sie einmal quer, ein-
mal hoch und schneidet die Unterseite des
entstehenden Heftchens an der Linie auf.
Klammer durch, und Thr habt die satte In-
fo, die wir sonst auf zwei Ausgaben verteilt
hiitten. Viel Spaf} beim Basteln,

Eure Miss Moneypenny
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@ Erbender Erde (PC)

Einige wichtige Dinge vorab:

Grundsétzlich alle Leute ausquet-

schen. Die Richtungsangaben fiir
Kreuzungen oder Abzweigungen
beziehen sich auf die Falle, in de-
nen es mehrere Moglichkeiten
gibt, ansonsten immer der Nase
nach. Im allgemeinen: Ost, West,
Nord, Siid.

Tja, so kann’s kommen: Nicht ge-
nug, dal Rif den Wettbewerb ver-
loren hat, nein, zu allem Ubel wird
er auch noch gezwungen, sich auf
die Suche nach dem gestohlenen
Orb des Sturmes zu machen. Vollig
iiberfliissigerweise bekommt er
den Elch Eeah und das Wild-
schwein Okk an seine Seite. Das
kann jawas werden!

Bei der Erkundung der Festwiese
gelangt das merkwiirdige Trio nach
einiger Zeit in das Zelt des Geld-
wechslers. Dort verkauft Rif seine
Medaille fiir 15 Goldstiicke. Auf
geht’s in die Umgebung und
zundchst in ein nahegelegenes
Dorf. Dort im Osten befindet sich
ein Steinpfad und an dessen Ende
das Zentrum des Frettchen-Dor-
fes. Hier gibt es beim Kramer fiir
15 Goldstiicke einen Sack mit Gips.
Teuer, aber spater bestimmt niitz-

lich. Da hier momentan nichls
mehr zu tun ist, geht es weiter ziir -

Heiligen Stétte. Durch Tor 1 undim
Norden durch Tor 2, und schon ge-
langen die drei in den Tempel der
bisherigen Ruhestitte des Orbs.
Hier treffen sie auf Elara, die
zundchst die Besichtigung des Tat-
ortes untersagt. Zuvor machte sie
einen Vertrauensheweis, den un-
ser Trio vom Elchkonig besorgen
soll. Was sein muf3, muf eben sein.
Zuriick und ab in den Wald. Hier er-
zahlen sie dem Elchkénigvon Elara

und dem notigen Beweis, den sie

dann in Form eines goldenen Ap-
fels erhalten. Mit diesem geht es
wieder in den Tempel]. Nach Erhalt
des Apfels ist die Dame bereit, die
Erkundung des Tatortes zu ge-
wahren. Aulerdem verspricht sie,
daswestliche Tor im Vorhof, das zu
den Gérten fiihrt, zu offnen. Nach
der Inspektion des Tempels bege-
ben sich die drei sogleich in die
Gérten und finden in einem der
Blumenbeete einen leeren Eimer,
den sie mit klarem Wasser aus
dem kleinen Springbrunnen fiil-

len. Im hohen Nordwesten des

Gartens entdecken sie unverhofft

einen FuBabdruck im Morast und
einige seltsame Beeren. Was nun?
Die drei beratschiagen und kom-

men zu dem SchluR, daB sie den
Rattenfiihrer in den Hohlen um
Rat fragen sollten. Aber wie den
FuBabdruck dorthin bekommen?

Klar, ist doch ganz einfach! Der

geriihrt, die Suppe in den FuBab-

druck gegossen, und schon kann

ein toller Abguf im I[nventar ver-

stautwerden.

Bevor sie sich auf den Wegzuden

Héhlen machen, wird noch kurz

dem Wildschwein-Schlof ein Be-

such abgestattet. Die Wachen wer-
den mit dem Hinweis aul jede
Menge Triiffel im Wald weg-
gelockt. Im Raum des Konigs ange-
langt, muf Rif, bevor sich dieser
mitihm unterhilt, durch jede Men-
ge Schlamm waten. Eklig! Plotzlich
taucht auch seine Rhene auf, de-
ren baldige Befreiung er ver-
spricht. Nach einem unbefriedi-
genden Gespréch mit dem fetten

King kehtt Rif wieder zu seinen

Getahrten zuriick. Hier bemerkt er
einen Schlammklumpen, der sich

zwischen seine Zehen geklemmt

hat. Bei genauerer Betrachtung
entdeckt er unter dem Schlamm

einen Ring mit dem Kopf eines
Wolfes darauf. Komische Sache!
Jetzt aber endgiiltig nichts wie hin

zudenHohlen. Derdortige Ratten-
wachter hat zwar ein paar interes-
sante Tips auf Lager, 1aBt aber
unsere Helden nicht zum Ratten-

filhrer durch. Hier ist List ange-

sagt. Okk und Eeah beginnen den

armen Kerl zu verwirren, wahrend

Rif sich einen der schwarzen Um-
hénge schnappt und sich auf den

“Weg zum Rattenfiihrer macht (1.

Abzweigung O, 2. O, Tiir, Tir Q, 1.
W, 2. W). Nach einer Quizfrage ge-

langt er auch bald zu Sist, dem Rat-
tenfiihrer. Thm zeigt er die Beeren
und den Gipsabdruck. Fiir seine

Hilfe mdchte Sist Informationen
itber den Wildschweinkonig und

seine Beziehungen zu den Fiihrern

anderer Stamme. Rif zeigt ihm den

Wolfsring und kann damit einige

Informationen verkniipfen. Nun
erhalt er auch Informationen iiber
den Abdruck und die Beeren. Sist
ist tiberzeugt davon, daf die Spu-
ren einwandfre: auf einen Wasch-
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wer of Ten’ bendtigt, um die
Missionzubestehen.

Final Mission: Mit der ausge-
ruhten Party begibt man sich
nach Newark (2C(6/8)), wo
man mit der grauen Unter-
grundbahn nach Scranton
fdhrt und dort in die Grube an
Position (15/9) hinabsteigt.
Hier benutzt man die Super-
kraft ‘Superpower of Ten’
dreimal auf den groBen Stapel
Bananen, so daf dieser auf 30
Pfund schrumpft und man ihn
einstecken kann. Mit dem
Bund Bananen steigt man in
die goldene Untergrundbahn
in Scranton (11/8, unteres
Stockwerk), zu der es aller-
dings leider keine Zutrittskar-
te gibt (zumindest habe ich sie
nicht gefunden). Im Hotel auf
dem Marktplatz von Middleton
(94) findet man in der Box auf
der Theke eine Generalkarte
(die nicht mehr benétigten
Karten bringen iibrigens or-
dentlich Geld).

Die goldene Untergrundbahn
bringt die Party nach Buffalo-
Niagara, wo man sich so
schnell wie mdglich zum Shop
aul dem Marktplaiz begeben
sollte. Dort kann man einige
Superdrinks kaufen (so zB.
95% Power to confuse oder
100% Beaver Jaw, den man im
Anschluff  gleich bendtigt).
Nach kompletter Beseitigung
aller Gegner im Sektor (oder
auch nicht), begibt man sich
«ur Raststitte (12/1). Dort1aBt
man mittels ‘Beaver Jaw’ den
Baum in den Fluf stiirzen und
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schafft ihn mit der ‘Superpo-
wer of Ten’ ins Wasser. Geht
man nun zur Klippe an Pos.
(3/11), findet man dort ein hal-
zernes Faf, welches man zu-
sammen mit den beiden Spa-
tenteilen, die man an Pos. 7/7
auf dem Highway bekommen
kann, Ben dem Farmer auf sei-
ner Farm (7/6) iibergibt. Als
Dank erhilt man von ihm den
Schliissel fiir den Liftim Empi-
re State Building.

Mit dem Schliissel und den Ba-
nanen begibt man sich nun ein
weiteres Mal zum Empire Sta-
te Building in NY Downtown
und betritt dieses (vorher
kommen noch drei K&mpfe auf
die Party zu). Mit dem Button
ruft man dort den Lift und
fahrt nach oben. Hier kann
man beobachten, wie Dr. En-
tropy von King Kong ge-
schnappt wird. Man legt das
Bund Bananen auf den Boden
und wendet drei weitere Male
die ‘Superpower of Ten’ auf
die krummen Dinger an. Durch
den riesigen Stapel Bananen
wird Kong abgelenkt. Die Party
kann Dr. Entropys Projektor
abschalten und damit die Welt
retten...

Hier noch die (bersicht iiber
die Bahnverbindungen und
Fundorte der Zutrittskarten:

GRAU - von Newark nach
Scranton: Die Karte findet man
zuhause im Schrank am Anfang
von Superhero Class Level I1.

GRUN — vom Empire State
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Building nach New Haven: Kar-
te gibt's nach dem Kampf ge-
gen Dr. Entropy in Superhero
Level I11.

GELB —von der Grand Central
Station in NY nach Huntingdon:
Die Karte gibt’s am Boden der
Grand Station.

BLAU — von New Brunswick
nach Atlantic City: Karte gibt es
wie die graue Karte, zu Beginn
einer Mission. .
BERAUN — vom Rockefeller
Center (Times Square) nach
8th and Market in Sub-Phila-
delphia: Karte gibt's nach ei-
nem Kampf (siehe Text).

ROT —von Newark nach Phila-
delphia: Die Karte gibt's nach
einem Kampf in Level I1[ (sie-
heText).

PURPUR —von Yonker's Tube
Station nach Poughkeepsie:
Karte kann man kaufen (siehe
Text).

ORANGE — wvon Philadelphia
nach Atlantic City: Karte kann
man kaufen (siehe Text).
SILBER — von 8th and Market
nach Middleton Harrisburg:
Karte muR man kaufen (siehe
Text).

GOLD — von Scranton nach
Buffalo-Niagara: Karte gibt's
im Hotel an der Theke in Mid-
dleton-Harrisburg.

Viel Spafl beim Durchzocken
und vielleicht noch = etwas
Gliickbei den Kimpfen...
Tobias William Reich
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@ Super Hero League of
Hoboken

Trotzseiner Mischungaus Rol-
lenspiel und typischem Le-
gend-Adventure im Xanth-Stil
fordert die “Superheldenliga
von Hoboken™ ausgesproche-
ne Adventure-Fahigkeiten vom
Spieler. Das Spiel besteht aus
einer recht kleinen Welt, ge-
nauer gesagt aus 12 normalen
Sektoren, die jeweils 16x12
Felder groR sind, und aus 12
weiteren Gebieten gleicher
GrisRe, die jedoch nur iiber be-
stimmte Felder in den ‘norma-
len’ Sektoren bzw. iiber sog.
Tubecars (nichts anderes als
U-Bahnen) zu erreichen sind.
Die Party-Zusammenstellung
aus den diversen Super-
heroes:

Eigentlich sollte es egal sein,
welche Charaktere man wihlt
bzw. in der Bar sitzen la@t. Um
einige Missionen im Spielver-
lauf liisen zu kinnen, bedarf es

bestimmter Superhelden, die*

allerdings bei Bedar! kurz aus-
geliehen werden kinnen. Mei-
ne personliche Party sah am
Ende des Spiels folgender-
mafien aus: ‘The Crimson Ta-
pe’, ‘Robomop’, ‘Tron Tummy’,
‘Caped Cod', ‘Toastbuster’,
‘Treader Man’, ‘Mighty Magni-
tude’, ‘Princess Glovebox’ und
‘Zaniac’. Ein Grofteil dieser
Helden kann zu Beginn des
Spiels noch gar nicht ausge-
wihlt werden, weshalb sich
zundchst einfach die Helden
mit den meisten Hitpoints
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empfehlen. Von den hauseige-
nen Superkriften istzu Beginn
des Spiels eigentlich keine von
irgendeiner Relevanz, da man
die ndtigen Krdfte noch frith
genug bekommt. Zur Ausrii-
stung ist zu sagen, daB man
stets alles aus dem Schrank im
HQ mitnehmen sollte, um es
entweder zu verwenden oder
zu verkaufen. Die Walfen, die
in den Dirfern angeboten
werden, sollte man sich nicht
zulegen, da man genug Ausrii-
stung nach verschiedenen
Kémpfen finden kann.

Die Welt der Superhero Lea-
gue of Hoboken:

Man sollte sich immer nur in
die Sektoren vortrauen, die
durch die Mission verpflich-
tend sind, da die iibrigen oft
nur allzu starke Gegner vorzu-
weisen haben. Sobald jedoch
ein Sektor betreten werden
mug, sollte man ihn auch kom-
plett erkunden, da erstens
nach ca. zehn Kdmpfen keine
Gegner mehr kommen, und es
zweitens nach kompletter Er-
kundung eines Sektors einen
ordentlichen, anwachsenden
Zuschlag an Erfahrungspunk-
ten gibt. (So gibt es z.B. nach
Erkundung des letzten Sektors
ganze 100.000 Exp. fiir jeden
Superhelden). Eine Ausnah-
me hierbei stellt vielleicht nur
Sub New York da, da die Geg-
ner hier unten beim ersten
Betreten noch etwas zu stark
sein diirften. Bevor man je-
doch ein Gebiet komplett er-
forschen kann, bendtigt man
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diverse Dinge, die man erstim
spiteren Verlauf des Spiels
erstehen kann, so z.B. ein Ori-
entierungsbuch fiir den tiefen
Wald oder ein Schlauchboot
fiir tiefes Gewisser. Eine an-
dere Moglichkeit, zumindest
zu Beginn des Spiels einige
Exp. zu sammeln, ist, ins Bor-
dell zu gehen (k$100 = 1200
Exp., k200 =5000 Exp.)!!

Falls man unterwegs auf ir-
gendwelche Leutchen trifft,
die den Helden etwas verkau-
fen wollen, sollte man je nach
Finanzen mbglichst immer
darauf eingehen. Unbedingt
kaufen: den Schutz vor radio-
aktiver Verstrahlung, die die
Charaktere am Rasten hindern
kann.

Noch ein Wort zu den Kimpfen
unserer Helden: Genauge-
nommen sind nur die drei
[cons ‘Hand-to-Hand Attack’,
‘Shooting Attack’ und ‘Flee'
von Nutzen, da sich mit diesen
jeder Kampf entscheiden lagt.
Entweder besiegt man die
Gegner oder man weif$ im vor-
aus, dafs man den Kampf nicht
iiberleben kann und flieht des-
halb.

Beim Lesen des folgenden
Texts kann es vorkommen,
daf man sich wundert, warum
man denn plbtzlich diesen
oder jenen Gegenstand hat.
Viele Gegensténde erhdlt man
namlich ganz automatisch
nach Besuchen diverser Plitze
oder Beendigung verschiede-
ner Aufgaben. Falls man einen
Gegenstand also einmal nicht
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haben sollte, liegt das daran,
dafd man entweder eine Missi-
on nicht erfiillt oder einen be-
reits erwdhnten Ort nicht be-
suchthat.

Der Spielverlauf:

Das Spiel besteht aus sechs
mal fiinf Missionen, die es zu
erledigen gilt, bevor man im
Hero-Level 7 die finale Missi-
onmitgeteilt bekommt!!
Superhero Class Level I:
Zundchst geht man in den er-
sten Stock des HQs (Haupt-
quartier) und erhilt dort von
Matilda, dem Super-Compu-
ter, die ersten fiinf Missionen:
1. ACache of jalapeno peppers
in Newark must be destroyed
before theycaninfiltrate....

2. A computer malfunction in
Paterson threatens to cause
local unrest.

3. A flock of rabid sheep are
terrorizing East Orange and
endangering public health!

4. A Limburger Bomb could
make Jersey City Marketplace
uninhabitable.

5. Doctor Entropy has develo-
ped a ray that could bring in-
tervillage commerce toahalt!
In diesem ersten Level ist es
30, dafs zuerst die Mission 1,
dannin beliebiger Reihenfolge
2,3und 4 und zuletzt die Missi-
onNr.5erledigt werden muf!
Mission 1: Der Iron Tummy
muf in die Truppe aufgenom-
men werden, was iibrigens gar
nichts schadet, da er grund-
sétzlichukein iibler Charakter
ist. Man begibt sich zundchst
zum Stadteingang von Newark
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(Fahre benutzen), der sich in
Sektor 2C (von wo aus man
startet), an der Stelle 6/8 be-
findet, und betritt diesen neu-
en Sektor. Hier begibt man
sich zur Lagerhalle an Position
1022 und wendet die Super-
kraft des Iron Tummys (Eat
Spicy Food..) am Stapel
Gemiise an, der sich in nichts
auflést. Man nimmt sich nun
den Lumpen (Rag) und verl&Rt
das Gebdude. (Sektor erkun-
den!)

Mission 2: Man begibt sich zum
Tempel im Sektor 2D (7/10)
und zerbricht dort den Blu-
mentopl. Nun nimmt man die
Pflanze, die GruRkarte und
den Schmutz, indem man den
Lumpen mit dem Haufen be-
nutzt. Nun noch den Magneten
mitnehmen und fertig.
Mission J: Als nédchstes wird
der Marktplatz im selben Sek-
tor (8/8) angesteuert, wo man
sichim Zubehdr-Laden (Pawn-
broker’s Tent) das Anti-Schaf-
Spraykauft. Dann flitzt man da-
mit zum East-Orange-Markt-
platz (neben dem Eingang zu
Newark) und vertreibt die
Schafe. Letztlich noch den
Lumpen auf den Schafhaufen
legen und geschafft!

Mission 4: Diesmal braucht
man aus dem Shop auf dem Pa-
terson-Marktplatz  (2D(8/8))
die ‘Cheese Eating Microbes’,
mit denen man sich zum
Jersey-City-Marktplatz begibt
(2C(12/8)) und die Mikroben
iiber die Limburger-Bombe im
Kofferraum des Autos gieft.
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Noch mit dem Lumpen die
iibriggebliebene  Fliissigkeit
aufsaugen und auf zu Dr. En-
tropy.

Mission 5: In Edisons Labor in
Sektor 2CanPos. 4/12 legt man
den vollen Lumpen auf das
‘Plorpium Plating’, benutzt die
Superkraft des Robomops
‘Clean almost any mess" und
gehteinen Raum nach Norden.
Dort zieht man den Stecker
von Dr. Entropy’s Maschine
raus und kann so seinen Plan
vereiteln. Bevor man ins HQ
zuriickkehrt, sollte man noch
die Glithbirne und den Laut-
sprecher des Grammophons
mitnehmen (Cone).
Superhero Class Level II:
Wieder zuriick im HQ hat man
einige neue Gegenstinde im
Schrank (‘Isotopes’ zur Aneig-
nung von Superkréften immer
sofort anwenden), einen neu-
en Charakter und fiinf neue
Missionen:

1. Preserve the secret formula
for Silly Putty.

2. Acquire some quacamole for
the League's Cinco de Mayo
partynext month,

3. The Piscataway warlord is
becoming more belligerent.

4. Discover why the Scranton
Superhero League is not res-
ponding tocommunications.
5. Doctor Entropy has almost
perfected a species of pigeon
with ‘perfect aim’.

Die Reihenfolge der ersten
vier Missionen ist viillig egal,
jedoch kann die fiinfte erst an-
gegangen werden, wenn die
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5. Doc Entropy has build a ma-
chine that can release a gas
with dangerous properties.
Um die erste Mission ldsen zu
konnen, muff man unbedingt
Princess Glovebox in der Party
haben!

Mission 1: Man begibt sich ins
Hotel auf dem Marktplatz von
Staten Island (2B(8/10)) und
benutzt dort die Superkraft
der Prinzessin. Noch die Dose
auf der Theke mitgenommen,
und fertig.

Mission 2: Ein weiteres Mal
fiihrt diese Mission nach
Atlantic City, wo man sich zum
Gebdude an Position 153
begibt, um dort einen Bon-
bonspender (Pez dispenser)
und einen Stapel Zeitschriften
vorzufinden.  Diese  Mags
bringt man nun noch zum lee-
ren Zeitungsautomaten auf
dem Marktplatz in Scranton
(4/11) und wartet, bis der Zei-
tungsjunge kommt und sie an
sich nimmt (wer’s mit den
Tubecars noch nicht drauf hat,
schautauf die Ubersicht).
Mission 3: Die folgende Mis-
sion besteht wieder einmal
nur aus dem Sdubern eines
kompletten Sektors, ndmlich
der Kanalisation von New
York. Diese betritt man in
New York Uptown (3C(1/11))
an der Position 12/7. Die
Hauptkdmple gegen einige
Killer-Krokos befinden sich
an folgenden Stellen: 5/10,
8/3, 9/5, 13/3 und 14/10. (Erst
gegen ein Krokodil und zu-
letzt gegen funf dieser Unge-
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heuer.) Da diese Tierchen
iibrigens nicht allzu leicht zu
besiegen sind, sollte man
sich nicht alle auf einmal vor-
nehmen, sondern immer ein
oder zwei Horte ausrdumen
und zwischendurch rasten,
bevor man weitermacht. Nach
dem letzten Kampf erhilt
man noch ein Haufchen Alli-
gator-Ausscheidungen.

Mission 4: Entweder in der Ka-
nalisation oder auf dem Weg
zum Markt auf Staten Island
(2B, (8/10)) sollte man eigent-
lich nach einem Kampf die
braune U-Bahn-Karte erhalten
haben, zu der man nun noch
auf besagtem Marktplatz die
silberne Karte dazukauft. Mit
diesen beiden begibt man sich
einweiteres Malzum New Yor-
ker Untergrundeingang an
Pos. (12/7) und geht hier unten
noch ein Stockwerk weiter zur
U-Bahn hinab. Man steigtin die
braune Bahn, nimmt am Ziel
angekommen den Kaugummi
vom’ Boden und steigt eine
Ebene tiefer in die silberne
Bahn, die die Party nach Mid-
dleton-Harrisburg kutschiert.
Begibt man sich hier vom Un-
tergrundeingang ein Feld nach
Siiden und eines nach Osten,
findet man nach einem Kampf
einen Papierclip, der ganz
wichtig ist. Mit diesem geht
man zur Insel an Position 152
und 6ffnet dort die Klappe des
Kontrollgerdts. Nun steckt
man den Clip auf die Elektro-
den, zieht am orangefarbenen
Hebel, stopit das Kaugummi
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ins Loch, zieht den Hebel ein
weiteres Mal und nimmt sich
das Uranstiickchen hinten im
Raum.

Mission 5: In dieser Mission
geht es nun endlich zur Frei-
heitsstatue direkt unter dem
eigenen HQ. Man betritt diese,
kann jedoch nicht nach oben
gehen, da man von einem
machtigen Androiden aufge-
halten wird. Man nimmt also
die Bedienungsanleitung des
Burschenvom Boden und mixt
nach den Angaben des Hefts
das Mittelchen gegen den Ro-
boter: Dese &ffnen (die aus
dem Hotel mit den Karten), Al-
ligatorreste und Uran in die
Dose geben, Trichter (vom
Plattenspieler) in die Dose
stecken, Pilzsuppe hinein-
gieBen und das Getrdnk an den
Androiden weitergeben. Nun
geht’s ab nach oben, wo dies-
mal allerdings gar nichts zu tun
ist, da der liehe Doktor freiwil-
ligaufgibt.

Superhera Class Level VII:
Zuriick im HQ erhélt man eine
finale Mission, von der nichts
weiter bekannt ist, als daf Dr.
Entropy die letzte Mission
iiberlebt hat und sich auf der
Spitze des Empire State Buil-
dingsverschanzt hat.

Man sollte die drei Charaktere
‘Toastbuster’, ‘Mighty Magni-
tude’ und “Zaniac’ in die Party
aufnehmen, da der Clown die
stirkste Waffe im Spiel besitat
(Power to confuse), und man
unbedingt die Superkraft ‘Po-
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auf einen traurigen Leuchtturm-
wachter namens Tycho, dem das
Glas seines “Lichtfangers” kaputt-
gegangen ist. Bel einem kleinen
Plausch erwihnt er, daf er Karten-

~ macher ist. Rif wird hellhorig: Kar-
~tenmacher! Er handelt mit dem
s, daft er thm das Glas
reparieren 1Bt und dafiir eine
Karte von den Wild Lands be-
mt. Also los, Glas einstecken,
zurlick zum Frettchendorf und
dort nichts wie hin zum Glaser.
i Leiderkann der gar nichts mit dem
i O_'ungewﬁh_r_iiichen Glas anfangen.
Er schidgtvor, den Allwissenden zu
befragen. Dieser wird in einer
Lodge im Norden des Darfchens

- von einem Frettchen namens Sak-
ka behiitet. Der Allwissende ent-

. puppt sich als ein weiterer Orb.
~ Bevor dieser jedoch befragt wer-
den kann, bestimmen die Dorfmit-
glieder, dafs Rif eine Art Test able-
gen muB, Dieser Test in Form ei-
nes Ta

schlauen Fuchs! Endlich soll der
grofe Moment kommen. Doch die
 Enttiuschung ist groR. Unseren
Helden fehlen die nétigen Infor-
mationen {iber das Glas, das der
Allwissende braucht, um konkrete
Auskiinfte zu erteilen. Nun ja, es
Ovii.rd gar nichts anderes iibrigblei-

ben, als erneut in die Hohlen zu ge-
hen und Rattenfiihrer Sist um Rat

~bengtigt. Doch woher nehmen? Da

- weiB Okk Rat. Schlieflich weif er
~ genau, daB das Schlammbad sei-
~nes Konigs aus rotem Ton bereitet

/ . ~ gesagtist. Die Wachen werden mit
So, was nun? Erst einmal zuriickzu  einer List ausgetrickst, und Rif »

“den Gefihrten und dann zum

57) ist eine Kleinigkeit fiir den .

. fiittert, gibt der Allwissende dem
~ Glaser dann auch die genaue An-
~ weisung zur Herstellung einer Te-

 AchduSchreck,das darfdochalles
- gar nicht wahr sein! Jetat ist die
Linse fertig, doch sie ist matt. Zum

such beim Wildschweinkonig an-

flitzt schnell mal eben bis hin zum
Konig, latscht einmal kurz durch
den Schlamm, steckt einen Klum-
pen ein, und zuriick geht es ins
Frettchendorf. Mit dem Ton kann
der Glaser die Linse jetat fertig-
stellen. Ausgestattet mit einer nun
perfekten neuen Teleskoplinse
machen sich die drei auf den Weg
zum  Leuchtturm. Ubergliicklich
tauscht Tycho die Linse gegen eine
Karte-von den Wild Lands ein und
gibt dem Trio noch ein paar Rat-
schldge mit auf den Weg. Nun steht
dem Abenteuer “Wild Lands”
nichts mehr im Wege. Doch halt,
vor dem Leuchtturm wartet eine
Dienerinvon Elara auf unsere Hel-
den. Sie iibergibt ihnen einen Brief
von Elara fiir deren Schwester
Alamma, die sie irgendwo in den
Wild Lands treffen sollen. Na ja,
warum nicht. Der Brief wird einge-
steckt und dann: Abmarsch.

Als erstes kommen sie zum Schlof§
des Hunde-Stammes. Nachdem
sie den Wachen ein paar Witze ver- .
sprachen haben, diirfen sie pas-
sieren. Angelangt beim Anfiihrer
der Hundebande, Prince, muf§ Rif
diesem Witze erzéhlen. Augen-
scheinlich scheint Rif nicht Prin-
ces Geschmack zu treffen, denn
dieser laft die drei Abenteurer in
den Kerker sperren. Rif nimmt die
am Boden liegende Holzschale,

~ schlégt sie gegen die Gitterstibe

und bittet den erscheinenden
Wichter um etwas zu essen, was
dieser auch bereitwillig heran-
schafft. Zum wahren Sechmaus
brauchen unsere Helden aber
noch einen Loffel. Also noch mal
die Schale gegen das Gitter und ei-
nen Loffel ordern. Wenn der
Wechter wieder verschwundenist,
nimme Rif den Loffel und kratzt mit
diesem den losen Mortel vom et-

er erst einmal die Suppe aus dem
Napf, um dann mit Hilfe seiner
Kumpane den Stein herauszuzie-
hen. Da sowohl Eeah als auch Okk
zugroR bzw. zu dick sind, um durch
das nun vorhandene Loch zu krab- -
beln, begibt sich Rif alleine auf die
Flucht. Kurze Zeit spater offnet

Tel.: 0591-914311
Fax: 0591-914320

telefonischer Bestellservice
mon, - frei. von 9.00 - 18.00 Uhr

merchandising
Handelsgesellschaft mbH~ Postfach 1721, 49803 Lingen

Versand per Nachnahme zzgl. 9,90 DM oder Versand per Vorauskasse
Zzgl. 5.00 DM. Ab Sinem Lieferwert von 150,00 DM liefern wir portofrei,
d. h. 5,00 DM filr Porto und Verpackung entfallen. Sonderangebote gelten
nur solange der Vorrat reicht und sind, wie alle anderen Computerspiele
vom Umtausch ausgeschlossen, defekte Spiele werden natiirlich ersetzt. Bei
Bestellung erhaltet Ihr regeimaBig unser Newsmailing, prallgefiilit mit
Neuigkeiten, aktuellen Hits und Sonderangeboten, gratis! Druckfehler und
Preisanderungen vorbehalten. Mit einem *gekennzeichnete Artikel waren
bei Drucklegung noch nicht erschienen.
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Prehistorik Il I.egend of Myra Pirates! Gold  Ishar Il \{ Messe-News

Tuneland

Derersteinteraktive Zeichentrickfilmauf
CD-ROM. Der Besticher bewegt sich durch
Bwanderschone Landschaften undregt die
bepelztenund gefiederten Freunde zuim-
merneuenStreichenan. Hauptstaristder
Bir Howie. Dialoge in Deutsch, Songsim
Original, deutsches Handbuch.

Wieder ein Spitzen-Jump'n'- Kaninchen haben'’s auch Der Nachfolger des Klassi- Gehen Sie als Held der Stadt By 3 ey
Runzumabsoluten Bazar- nichtleicht—vorallem,wenn  kers Pirates! Im neuen Qut- Isharinden Kampf gegen einen : o
Kniillerpreis. Kimpft mit der sieaufder Suche nach Kohl- fitmit iiberarbeiteten Grafi- machtigen Dimon, der das Le-
Keule gegen Dinos, Sibelzahn-  kdpfensind. PC3 5 ken.PC benbedroht, Komplett deutsch,
tiger undandere Urviecherin PC
der Steinzeit
¥/ g (8
29,95 29,95 39,95 39,95 “Monypythons

S Flying Circus
Indiana Jones IV und Monkey Island 2  Elvira 2 “Jaws of Cerberus” Desktop Pythonizer”

Eine interaktive Comedy-Showmit dem

IndianaJones u.nd Monkeyls- . Dig weite Versionvon e e
land setzten heide neue Mafsta- Elvira, "The Jaws of Cer- i G
: : s ; tirischenVergniigenwird.
beimAdventure-Bereich. Jetzt berus”, stehtihrem Vor- PO3S
gibtes Sie beiuns im Adventure- | gangerinnichts nach. :
Pack fiir §  Wirhabenwieder einen Y
9 9 00 neuenRestpasten fiir
7 { EuchzumaltenPreis!

" 9095 e

Time”
Dasinteraktive Videogame mit Original-
FilmausschnittenvonMonthyPython

oder jedes Spiel einzeln fiirje
60,00
NNeewhhreaeaifTe

Inca Push Over Sim City Classic

Spielen Sie “Stunt Island"als

ErforschenSie die mittelalter-  Treten Siedas Erbeder In- Einbrillantes Puzzle-Game, DerKlassiker schlechthinunter s ehooybed 6? HiC S L
: i Ne i : : : ‘- L She ; vorgahen ausfithren. Oder lassen
lichen Szenarien mit Stadt, casindieseminteraktiven welches immer wieder fiir den Simulationsspielen. Werden Sic tiver Fhantasic HreibLagt uicd
Marktplatzund Herbergen. Spielfilman, Komplett neuen Spafd sorgt.PC5,25 SieBiirgermeister [hrer eigenen kje. rers_ a]nh s rmen?ﬂu o
Dt Version,PC3,5 deutsch, PC3,5 . Gemeinde.FC35 e

; voll spannender Action. Komplett

19,90 49,95 14,95 29,95
I I/ [} ! 3 4 9 5
7th Guest Das Magische [ |

Siesindder?. Gastinder Runde, undin Auge
jedem der22 Raume des Spukhatises Alle Bilder aus “Das Magische Auge”
werdenSie it einemanderen Ratsel Band | und Band 2 sind mit meditativer

. ! b 2 !
Exfe'nS!Oh " ﬁz?éi%itée&(ﬁ}zﬁ%ﬁﬁénsed}a—Klassﬂ-:er Musikunterlegt und kénnenindividuell -

weiterverarbeitetwerden,z.B.;zu einem
~ 900 neve Levels : Bildschirmschoner oderzueiner Art

— neue Sounds Diaschau

Fastalle Artikelsind in begrenzter Stiickzahl vorhan-
den. Der Versand erfolgt, solange der Vorrat reicht .
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte im Heft.

Telefonische Bestellannahme (24h!)

“[IRR (05651 9796-18

- neue Grafiken
— ultimative
Cheat Info’s
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Star-Trek-CDs Star-Trek Sound Effects

69 Sound Effects “Deep Space
8 aus den Original- Nine”

« The Best of
I Star Trek

TV-Serien, 3-CD-Box . 3l ,95 "‘ ; 34,95 ‘
CDS idealzum B z
SRl Der Original-
Soundtrack - -
F|Im & TV Themes Vol. 1 31195 “ggter;?iﬁse— 3 CD Box
James Bond, Lawrence of Dasnichste Der Original-
Arabia, Die Briicke am Kwai, Jahrhundert” Sﬁun‘éttfad,lﬁdekf
In80Tagen um die Welt und - i E ?’0;3[:3 ! ar-Trek-
noch 7andere Titel-Themes Zuriick in die . g
18 9 5 Vergangenheit [ 3 4 9 5
/i - - y
F|Im &1V Themes Vol. 2
- 4-CD-Box

i IndianaJones|, StarWars

[+[1, ET., Die Glorreichen The Sounds

y Sieben und weitere 6 Film- == of Synthesizer %I;gfﬁeiger%fe%f;gn

at musiken o . Ll 5-CD-Boxmit Synthesi- Machine”, “Alien Natior

]8 9 5 Die Original-Musikaus § zer-Highlights: 2.B. Oxy- “Forbidden Planet”, etc
der gleichnamigen gene, Broken Wings, Eve

RTL-Fernsehserie auf

fthe War, etc.
'F|Im & TV Themes Vol. 5 einer CD OUMEYARpIe

19,95

39,93

| Chariotsof Fire,
LA Law, Twin Peaks, 34,95
. ShakaZuluplule .
el Million Synthesizer Popsongs 3.CDs voll mit RocicKlassi-

kern, u.a. Beatles in Classic

| 995

Sailing, Maid of
Orleans, Another Dayin
Paradise, Careless Whis-
perund 10andere

1 8,95 Sellers

Synthesizer Classics

14 Synthesizer-Klassiker
wie Magnetic Fields, Equi-
noxe, Magic Flyaufeiner CD

I y

] ]8,95 14heifle Songs aus den
) 60erwie Wild Thing,
Synthesizer Themes 2‘;,;’5({3;&““5*

Undnochmals 14 Klassiker
i wie Dune, Axel F., Antarc- IB 95
tica, Take my Breath Away

18,95

“J

‘!’o 7 be on tap

KAIK D

soundirack
Chris Hiilsbeck

Apidya Shades Turrican To be on top

249 289 395 N9

Origin-Soundtracks
I Soundtracksvon “Strike

Commander”, “Ultima VII”
. Tha Hottest, Most Professional

.mmw«m;mewm#ﬁ"l , I ‘ I.L' _ete. 24'95
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SECRET SERVICE

. sich unter ihm eine Ealltiir und ab
geht es ins kithle NaB. Wieder fest-
en Boden unter den FiiRen ha-
bend, lduft er moglichst schnell
die Wege entlang, um dann im We-
sten den rettenden Ausgang zu fin-
den. Hierbei sollte er aufpassen,
daf} ihn die ldstige Riesenechse
nicht immer wieder ins Wasser
hinunter schubst. Puh, geschafft!
Rif findet sich vor dem Schlofs wie-
der und begibt sich nun gezwunge-
nermafen allein weiter durch die
Wild Lands. Hier kommt er bald
zum Dorf der Katzen, wo er so-
gleich zur Katzen-Queen Prrowa
gefiithrt wird. Diese fragt ihn nach
seinen Absichten und erlaubt ihm,
im Dorf zu libernachten. Der War-
ter, der ihn zu einem Zelt fiihrt, er-
zahltihm von der schweren Krank-
heit von Mirrhp, Queen Prrowas
Tochter. Am néchsten Morgen
spricht Rif Prrowa auf die kranke
Tochter an. Nachdem er das Kétz-
chen gesehen hat, verspricht er,
sich nach einer passenden Medi-
zinumzusehen.

Er verlifit das Katzendorf und
sucht die Waldlichtungen ab, bis er
auf Kylas Honeyfoot, den Meister
des Warentausches, trifft. Bei ihm
tauscht er den Wolfsring gegen Fa-
den und Nade! und geht weiter zu
einem einsamen Landhaus. Eine
weibliche Stimme versucht, ihn von
der Tiir wegzujagen. Rif vermutet
richtig, dak es sich bei dieser Dame
um Alamma, die Schwester von Ela-

‘ra, handelt. Er nimmt den Briefund

schiebtihn durch die Tiir. Postwen-
dend kommt das Schriftstiick wie-
der herausgeflogen. Also wieder-
holt Rif die Prozedur noch zweimal,

bis Alamma endlich den Brief liest
und ihn einliBt. Er erzihlt ihe von
der kranken Katze. Alamma ver-=
sprichtihm, eine passende Medizin
zu brauen. Hierfiir soll er ihr Cat-
nip-Blatter und etwas Honig besor-
gen. Fiir den Honig bekommt er ei-
ne kleine Holzschale mit auf den
Weg. Etwas westlich vom Landhaus
gelangt er an einen Fluf, an dem
sich Catnip-Straucher finden. Er
pliickt ein paar Blatter und geht
dann weiter zum Steinbruch, wo er
sich mit einem Seil und einem Feu-
erstein ausstatten kann. Die Mine
dort ist zwar recht schon, doch
zunachst nutzlos.

Weiter geht es zu einer alten Eiche,
auf der sich ein Bienenschwarm
niedergelassen hat. Die um den
Stamm herumliegenden Zweige
schichtet Rif auf, reibt Feuerstein
und Loffel gegeneinander, entfacht
ein kleines Feuerchen und ver-
treibt mit dem Qualm die Bienen.
Jetzt kann er mit der Holzschale et-
was Honig schopfen. Das war doch
gar nicht schwer. Er begibt sich
zuriick zu Alamma, liefert die Blit-
ter und den Honig ab und erhéltwe- -
nig spater eine Flasche Medizin.
Diese bringt er sofort zum Katzen-
dorf und flofit Mirrhp den heilen-
den Saft ein: Schnell ist das Kitz-
chen wieder auf den Beinen. Aus
Dankbarkeit verspricht die Queen,
Rif bei der Befreiung seiner beiden
Gefihrtenbehilflichzusein.
Gemeinsam mit einer Horde Kat-
zen begeben sie sich zum Schlof
der Hunde. Rif geht durchs Tor und
geradewegs ins Schlafzimmer des
Oberbellos Prince (N, W, O, N, N,
W, N, O, N, kleiner Raum, untere

Tiir 0, 0, N, W, W, N, N, W, W, 0).
Hier schieicht er vorsichtig, damit
Prince nicht aufwacht, ans Bett
heran (auf die 3. Diele stellen,

‘hoch zum Nachtschrank, ums Bett

herum) und stibitzt den Kerket-
schliissel aus der Hand des Schla-
fenden. Schnell geht es weiter zum
Kerker (zuriick bis zum kleinen
Raum, obere Tiir O, W, O, N, N, O,
W,0,W, W, 0,W,N),vorbei an den
kartenspielenden Hunden, und die
Freunde befreien. Gemeinsam
flichen dann die drei aus dem
Schlo (N, W, W, 0,0, W, W, N, O,
0, W, N). Das ware geschallt! Sie
gehen zur Mine im Steinbruch, in
der sofort ein griiner Kristall ihre
Aufmerksamkeit erregt. Im dritten
Anlauf, den kleinen vorderen Teil
des Kristalls zu ldsen, iibernimmt
Okk dann den Kraftakt, und das ed-
le Teilverschwindet im Inventar.

Den Kristall wollen sie dann
beiKylas gegen irgend etwas Niitz-
liches eintauschen. Also werden
die Waldlichtungen abgeklappert,
bis sie auf Kylas treffen, Sie tau-
schen den Kristall gegen den

Wolfsring und gehen weiter, bis -

sie zu einer Steinschlucht gelan-
gen, deren tiefer Abgrund erst ein-
mal iiberwunden werden muf.
Eeah springt elegant iiber den Ab-
grund, knotet das Seil auf seiner

Seite fest, Rif tut das gleiche, und
er und Okk konnen sich nun iiber

den Abgrund hangeln. An den
Docks entdecken sie eine Fahre,
die von einem alten Wolf betrie-
ben wird. Als Bezahlung fiir die
Uberfahrt erhdlt Isegrim den

- Wolfsring. Als die drei das andere
Ufer erreichen, haben sie auffer-

dem noch eine Menge Informatio-
nen aus dem Wolf herausge-
quetscht,

Am Wasserfall treffen sie auf eine
Katzendame namens Shiala, die
verspricht, ein Auge auf die drei zu
haben. Was das nur heiffen mag?

Bald werden sie es erfahren, denn

am nahegelegenen Staudamm

werden sievon einem Rudel Wolfe

gefangengenommen und wieder
mal in ein dunkles Verlies ge-
sperrt. Hier taucht erstmalig Cho-
ta, ein Waschbir, auf. Schnell wird

klar, daB dieser der Orb-Dieb ist.
Er verkiindet dem Trio nichts Net- -
tes und verschwindet bald wieder.

Jetzt klart sich, was Shiala gemeint.

hat. Sie taucht namlich auf und
schneidet das Seil, das die Verlies-
tiir geschlossen halt, durch und er-
moglicht so den dreien die Flucht.
Bevor sie das ungastliche Camp
verlassen, nehmen sie noch
schnell aus der linken Hiitle eine
anfike Trophée mit.

Nach einem kleinen Rundgang ge-
langen sie an verlassene Hallen,
die wie Ruinen in der Gegend her-
umstehen. In der mittleren Halle
finden sie eine Kabelrolle, die so-
fort eingesackt wird. Mit dieser ist

O

es Rif dann maoglich, die Keycard,

die unterhalb der Meeresklippen
herumliegt, zu erreichen. So etwas
kann manimmer brauchen! An den
Docks treffen die drei wieder ein-
mal auf Kylas, bei dem sie die anti-
ke Trophde gegen eime Ollampe
eintauschen. Herrlich, Kylas hat
halt immer das, was man gerade
braucht. Mit Hilfe dieser Ollampe
gelingt es Rif nun, die Tiir der drit-
ten Halle (Ruine) zu 6ffnen. Hier

O

Py T e T P YN pe———
"DOCH DER WARR DAS WIEDER MaL FALSCH VERSTAND..!

"DfE GEGNER STRNDEN SiCH NUN GECEMNCEER
UND CER RITTER RIiEF Zunv) MNARREN RUBER: T

SCHURKE , Zi€H BLANK TS

‘ein UBLER RITTER
KNECHTETE DIE
FREMDE WELT.

AN VERSPRACH UNS

VIEL CELD, WCRDEN.

WAR IHN SCHLAGEN,

FUR DAS DUELL wWiEHL-
TEN Wik AUS LKATE,
UNSEREN BESTEN
HELD. NAJR, EICENT,
LiCit PUSSTEN WIR
[N EHER ZWINGEN
ZU RINGEN UND GE-
WNEBELT ZUM KAMPFE
TRAGEN... "
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befindet sich ein Schraubenzieher, =

Den ganz am Eingang der Ruinen
befindlichen Zaun (westlich der
StraRBenaufschrift “Slow”) gehen
sie entlang, bis sie zu einem weite-
ren Gebiude gelangen. Wenn sie
durch die Tiir gehen, kommen sie
zu einer Eisentiir, deren SchlieR-

mechanismus sich mit der Keycard

prima befriedigen [Aft.

Sie geraten in ein Labyrinth von
Géngen (1. Kreuzung W, 2. 0). Am
FEnde des Gangwirrwarrs gibt es ei-
nen Kontrollraum. Auf dem Tisch
dort findet sich ein dreieckiges Et-
was, das natiirlich mitgenommen
wird. Zeit, diesen ungastlichen Ort
zu verlassen. Unsere drei Helden
hegeben sich wieder zum Stau-
damm, klettern den Berg hinauf
-und finden sich dort vor einem
weiRen Haus wieder. Dem Schrau-
benzieher hélt das Tiirschlo nicht
Jange stand, und hinein geht’s ins
Ungewisse. Bis auf eine Uhr gibt es
hier nichts Interessantes zu ent-
decken. Diese wird eingesteckt,
geoffnet, die Batterien werden ent-
nommen und in das seltsame drei-
eckige Efwas eingesetat. Wofiir das
wohl noch gut sein mag?

Weiter geht es zum Wasserfall,
hinter dem sich ein geheimer Pfad
befindet. Dieser entpuppt sich als
direkter Wep zu Shialas Haus.
Wahrend eines kurzen Plausches
mit der Dame entdeckt Rif eine
kleine Tiir mit einer dreieckigen
Offnung. Das kann doch nur eines

@)

@

eckdings in die Offnung, und siehe
da: Die Tiir offnet sich. Das Trio
betritt ein unterirdisches Tunnel-
system und tastet sich zielsicher
empor (N, 0, 2. Leiter hoch, ndch-
ste Leiter hoch, Treppe O, Leiter
W).
Oben angelangt, treffen sie end-
lich auf Chota, den Waschbiren.
Nach einigem Hin und Her und ei-
ner gekonnten Handballeinlage
‘haben die drei Chota den Orb des
Sturms, das ersehnte Objekt, ent-
rissen, Leider geht die wertvolle
Kugel mitsamt Chota fiber die Brii-
~stung und ins Wasser.

in den falschen Handen. Alle sind

zufrieden und gliicklich, bis auf

den im Wasser liegenden Orb, der

nach mehr Input schreit. Rif be-
~ kommt seine Rhene zuriick, und
- wennsie nicht gestorben sind...

1265194

heifsen? Schon setzt er das Drei-

Was soll's? Der Orb ist nicht mehr

Tangram-Ritsel
23 4 78
1 1415 6
11 12 5 139 10
1= Schraubenzieher
2=Klemme
3= Schraubstock
4=Hammer
5= Holzhammer
6= MaRband
7=Beil
8="Sage
9=Winkelmesser
10=Pinsel
“11=Zange
12 =Hobel
13 =Schere
14 = Seil
15 =Wasserwaage |
Andrea Dreisbach

@ Benefactor (Amiga)

Nach zwei Wochen harter Joy-
stickquélerei schickte uns Stef-

fen diese Levelcodes:

World I: UNDERWORLD
Level PaRwort

1 SMOLGPQLGP
3MQLMP5PQT
IMOQLAPSNOR
INQL2Q4ICA
3NOQLGOOQLGQ
INQLMQ5PQS -
3NQL40QSNQS
3MOL3PSNKR
aMQLKP5PAT
World 2: TOMBS OF EGYPT
Level Pafiwort
SMQLQPQLQP
SMOLSP4JON
3NQL3QSNKS
3NQLKQ5P45
3NQLQQQLQQ
JNQLSQ4J04
MMQP2PANCN
MMQPGPQPGP
MMOPMPSTQT
orld 3: THE TREETOPRESCUE
Palwort
MMOQPAPSROR
MNQP20Q4NCA
MNOQPGQQPGO
MNQPMQ5TQS
MNQP4QSROS
MMOP3PSRKR
MMOQPKPSTAT
MMQPQPQPQP
MMQPSPANON

10 MNOQP3QSRKS
World 4:STONESAND BONES
Level  Pafwort

1 MNQPKQ5T45

Lo 00 —1 T W R D DD

%LOOO-JO‘:U‘&-—C&WM»-—-
=
@
oty

:moa-—;:mm..hwm_g
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MNQPQQQPQQ
MNQPSQ4NQ4
3SMQICNQICN
3IMQJ2NSLGP
SMQIENWPQT
IMQIMNSNOR
3NQIC4QICH

9 INQJ24SLGO

10 INQJKAWPQS
World 5: MERRY WINTERLAND
Level Pafwort

1 INQJM45NQS
IMQJGN5SNKR
3MQJSNWPAT
3MQJ4NSLOP
SMOIQNQION
SNQJG45NKS
3NQJ34WP45
3NQJ44SLOQ

9 3NQIQ4QIQ4

10 MMQNCNQNCN
World 6: THE TECHNO THREAT
Level Pafiwort
MMOQNZNSPGP
MMQNKNWTOT
MMONMNSROR
MNONC4QNC4
MNON24SPGQ
MNQNK4WTQ5
MNONM45RQS
MMONGN5RKR
MMON3INWTAT

10 MMON4NSPOP
World 7: TO HELL WITH HINNIAT
Level  Palwort

| MMQONQNQNQN

GO =1 O W o D

GO =3 @3 1 GO D

O OO 1 Ch LRI S T DD e

. MNQNG45RKS

3 MNON34WT45 ||
Steffen Umbreit
@ MegaMan Il -

Dr. Willys Rache (GB)

Mit den folgenden Codes kann
man die genannten Level iiber-
springen und im jeweils ndchsten
beginnen.

Level I:

Code: A2,A4,B3,D1,D2
Elecmanistzerstort!

Level 2:

Code: B2,B4,C1,C3,C4

Elecman und Fireman sind zer-
stort!

Level 3:

. Code: A3,B2,B3,B4.C4

Nur noch Iceman istfibrig!

Level4: :

Code: A2,A3,B4,C3,C2

Alle Roboter sind zerstort!

Jetzt kommt Dr. Willy!

Viel Spas! |
MartinBrendle

GroBhandel
far
Computerspiele

und Zubehor

s )

Bitte nur
Handler-
anfragen!

i i i > z i v =y 0
00000000000 00000000 0000000000000 000006000000000000000000

GroB Electronic

Computerspiele + Zubehor
Gartenweg 4
D-94133 Réhrnbach
Telefon 08582/1599

Telefon 0 85 82/86 39
Telefax 0 8582 /86 25
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How to pluv

Okay, lhr wollt also tatséichlich Eure mishsam erarbeite-
ten Tips fir schnoden Mammon verpetzen. Konnt lhr ha-
ben. Einfach einschicken und hoffen, daff gerade Ever
Schrieb aus der Unmenge von Einsendungen aussortiert
wird. Reines Gliicksspiel also? Nun, Ihr kénnt schon dozu
beitragen, daf} die Marktchancen Eures Tips gewalti an-
steigen, wenn lhr Euch an wenigstens ein paar der unten
aufgefihrien Spielregeln haltet:

® Der Tip sollte einigermafien lesbar abgefaBt sein. Bes-
ser ist gerade bei lingeren Texten immer eine Einsen-
dung auf Diskette unter Angabe des Rechnertyps und der
Textverarbeitung.

® Der Tip sollte aktuell und vollstindig sein. Computer-

typ und eventuell bendtigte Freezer-Module mit ange-
ben!

® Mitgelieferte Karten bitte nicht mit rosa Stiften auf gel-
ben Karton malen, die monochrome Variante in Schwarz-
weifl kann ich besser hearbeiten.

@ Vollstiindige Anschrift und nach Maglichkeit eine
Bankverhindung angeben, dann gibt's auch instant die
Belohnungsknete.

@ Ein kleines Briefchen, um was es geht, und Lobhude-
|eien an die Adresse des verantwortlichen Redakteurs ha-
ben sich geriichteweise als Schmiermittel bestens be-
wiihrt.

Wenn lhr diesen Einsatzplan einhaltet, dann ist Eure Ar-
eit praktisch schon verdffentlicht. Grafiere Projekte soll-

ten Ubrigens trotzdem mit mir abgesprochen werden, be- |
vor Ihr Euch die Tipparbeit macht, denn unter Umstiinden |

ist ein anderer Leser bereits auf dieselbe Idee gekom-
men, und ich hab’ das Ding schon vorliegen. Die Telefon-
nummer lautet:

05651/929126 (Thomas Morgen),

und Einsendungen gehen an:

Redakiion ASM
“SECRET SERVICE”
Postfach 1870
37258 Eschwege
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HINT HUNT

& DieFragen...

@ Ambermoon

In der Zwergenhohle gibt es eine
Kristallwand. Hier komme ich
nicht weiter. Ferner gibt es dort
drei Dinge, die sich “SPECIAL®
nennen, [n der Anleitung finde ich
keine Hinweise, was das zu bedeu-
ten hat. Wer kann helfen?

Gerhard Nowak

... und ein paar Antworten

@ Legend of Kyrandia |
(ASM 10/94)

Das Glockenspiel besteht aus vier
Glocken (FA, MI, RE, DO) und ist
eine Art musikalischer Schliissel,
der ein Geheimfach in der hinte-

ren Wand 6ffnet. Dazu muff man

die Glocken in einer bestimmten
Reihenfolge mit dem kleinen Klop-
pel rechts anschlagen. Bei mir war

. es die Kombination: DO, FA, M,
RE. Dann schiebt sich das Bild an
der hinteren Wand nach oben, und
man kommt an ein Fach, in dem ein
weiterer Schliissel liegt. Mit die-
sem und dem Schliissel aus dem
Kerker laf3t sich die Tiir im grofen
Saal offnen. Hinter der Tiir braucht
man die drei koniglichen Symbole
(Zepter,Krone und Kelch).

_ Die Biicher tragen Buchstaben (R,
I, 5, A E, H, M, Din der deutschen
Version). Wenn die vier Biicher,
die zusammen das Wort DREH er-
geben, herausgezogen werden,
dreht sich die kaschierte Tiir samt
Kamin um 180°, und man kann die
kénigliche Krone an sich nehmen,
die auf der anderen Seite der Tiir
liegt. In der englischen Version
miissen die Biicher herausgezo-
genwerden, die das Wort TURN er-
geben. Bjérn Heinrichs

@ Battletech (ASM 9/94)

Mario wollte wissen, wie er in BAT-
TLETECH den Funkspruch an Katrina
Steinersendenkann.

Hier kommtdie Antwort: :
Ermuf in den Raum mit der Sternen-
karte als FuRboden gehen und die
Planeten Pesht, Benjamin, Skye,
Summer, Ryerson, Kathil und Archer-

. Hyperpulse Generator links obenans

" durch das Labyrinth nach Westen.

@ Hellowoon

Hilfe, ich sitze bei Hellowoon im
Kerker fest und kann weder Gerfale
befreien oder den Wachter besie-
gen noch die hintere Treppe hinauf-
gelien. An Gegensténden habe ich:
Fackel, Schliissel, Brosche, Moos
und Staub. Wer hilft mir, bei diesem
Adventure weiterzukommen?
Markus Kock

nar beriihren. Dann geht er am linken
Rand des Kartenraums ans Terminal.
So wird der “white code” auf dem
“code key” installiert. Jetzt noch im !

Computerterminal gehen, und der
Funkspruchwird gesendel.
Andreas Wiesmann

@ [sharll (ASM 10/94)

Thorsten ist seiner Zeit wohl et-
was voraus, denn die genannten
Fragen klaren sich fast von allein,
wenn et Thorms Insel hesucht. Die
Karte dazu erhélt er von einem
miirrischen Priester auf Jons In-
sel. Dessen Gemiitszustand ver-
bessert sich erheblich, wenn man
ihm etwas HUMBOLG mixt. Auf
Thorms Insel wird zuallererst der
genannte Anhénger umgehangen.
Dann geht’s N, O, N, O zu einem
Steindruiden, auf dem das bewug-
te Horn befestigt wird. Zum Dank
wandelt der nun erwachte Druide |
einen Eisenschild in einen magi-
schen Schild um, allerdings nur, !
wenn man ersteren dabei hat. ¢
AnschlieBend geht's zuriick zur
Kreuzung, dann N, O, N, W und

Am Ende findet man eine Fran, die !
den Schliissel zur Stadthalle (das |
Haus mit dem Wappen) mit sich |
trigt. Nach Erkundung der gesam- |
ten Insel geht's zuriick zu Zachs 1
[nsel. In der Stadthalle findet man |
eine Figur, die man sogleich im |
Tempel abliefert Mit dem erhalte- |
nen Gegenstand und mindestens !
7100 Goldstiicken geht es dann auf 1
Akeers Insel weiter, aber das ist i
einanderes Kapitel. i

Holger Franke cx

I




+++ Absender: Klaus Trafford +++

+++-  Dirks

Rickkehr. Ein

Klassiker aus

guten alten

C64-Tagen ist

wieder da: Dro-

gon’s Loir. Dirk, der Held

der Geschichte um Drachen,

zahllose Fallen und die hiib-

schen Prinzessin Daphne,

ist pausenlos in &uferster

Lebensgefahr. Ihr konnt ihn
retten, wenn lhr
ihn im rechten
Moment in die
korrekte Rich-
tung springen
lafit, +++

+++ Dito. Die-
ses Wirtchen
war zu Lebzei-
ten sein Marken-
zeichen, denn
die beriihmten
drei Worte konnte er Molly
nie ins Gesicht sagen. Sam,
alias Patrick Swayze, rettet
Demi Moore zusammen mit
| Whoopi Gold-
| berg — selten
| war die Lein-
| wand so riih-
rend wie bei
Ghost — Moch-
richt von Som.
+4++

+++ Gesthittelt, nicht geriibrt. Die James-
Bond-Reihe hélt nun auch auf dem CD-i
Einzug. Mit Dr. Mo begann der Siegeszug

des britischen Geheim-

agenten

im Jahre

1962, und bevor Pierce
Brosnan den 5. Bond
verkorpern darf, konnt Ihr Euch in aller Ru-
he noch einmal die Szene betrachten, in der
Ursula Andress aus dem Wasser steigt

(lechz). +++

+++ Rie in the

Hole. Gemeint

ist nicht etwa

ein Kirk-Dou-

glas-Film, son-

dern Spoce Aee,

bei dem des Spielers Aufgabe
wie hei Dragon’s Lair darin
besteht, schnell und vor al-
lem richtig zu reagieren. Im
Vergleich zu Dragon's Lair
gibt es zwar leichte Abstriche
in Sachen Originalitit, das
soll aber niemanden am Kauf
hindern. +++

+++ Brovtkieid

bleibt Brout-

kieid. In Rudi

Carrells Ex-
Uberraschungs-

show durfte ei-

ne Kandidatin in dem
Brautkleid aus Der Prinz ous
Zomunda heiraten. Den kom-
pletten Film mit Eddie Mur-
phy gibt es nun auf CD-i.
+++

=1 hi=atan hot
Zlam vnDestATIEn 1

unzl ror=lam

MAGIC CARFPET

Als Demo des Monats wollen wir auf jedem Rechner eine
Version von Magic Carpet wissen. Im Stil bester Flugsi-
mulatoren schwebt man mit seinem Teppich Gbers Land
und bekampft mit Power und Magie das B&se. Der abso-
lute Hammer, was an Grafik und Animation geboten wird.
Eines der besten Demos (wenn nicht das Beste) 1994 |

Ein einst bldhendes Kdnigshaus wird von den finste-
ren Méchten gesturtzt und nur Mitglied der Adels-
familie Uberlebt in Freihet. Jetzt zieht er aus Rache zu
nehmen und das Volk von der Tyrannei zu befreien.
Die Schrofflinte im Anschlag befriit er die Gewélbe des
Grauens und kdmpft bis .... das liegt an euch Il

Eine Alianz zwischen Magier und Arbeiter soll ein Volk
zu Ruhm und Ehre fuhren. Das Volk soll schuften, die
Felder bewirtschaften, Steuern zahlen und zuséizlich
Tempel bauen in dem der Magier verehrt wird. Im Ge-
genzug sei flr Sicherheit, Expansion und ein schénes
Leben im Alter gesorgt ... so das Versprechen ...

Team 17 bringt ein Ballerspiel. Fliegen sie ein Raumschiff
durch die Wellen von bdsartigen Angreifem. Wenigstens
in der Demoversion hat man bereits zu Beginn genigend
Zusatzbewaffung um eine geringe Chance gegen diese
Ubermacht zu haben. Projekt X ist ahnlich wie XATAX

ein netter Zeitvertreib far gelemte Joystickakrobaten.

lishs
Advenmre in deutsch... selten genug daf} sowas vor-
kommt | Mit "Die Sage von Nietoom" wird eine aufre-
gende Geschichte in toller Umsetzung geboten. Das
ganze Spektakel wird ab November auf CD zu erhaiten
sein. Mit dieser gut spielbaren Demo kann man sich
schon jetzt ein Blld vom fertigen Produkt machen 1!

Wenn schon Adventure, dann aber nchtlg In feinster
SVGA Aufibsung présentiert sich die duBerst sexy ge-
zeichnete Sue. Ein Programm das wieder so richtig
animiert (im spielerischen Sinne) | Hier kame L.Larry
so richtig auf seine Kosten. Ein Adventure das ohne viel
Text auskommt und nur per Maus bedient wird. Genial !

LINE WARS 1

Wing Commander Part 2.5 ? Ersimalig prasentiert sich
ein Sharewarespiel in Auflésungen bis zu 800x600 11!
Von Anfang an werden Sie als Kampfpilotin Raum-
schlachten verwickelt. In 3 spielbaren Episoden kann
man seine Fahigkeiten unter Beweis stellen. Ein Prg.

das in keiner Sharewaresammlung fehlen solite.

XATAX.. das neuste von den Pixel Painters aus USA.
Kampfen Sie sich lhren Weg durch den Tunnel, in dem
s vor Gegnem nur so wimmelt. Das kleine Raumschiff
kann dazu mit allethand Zusétzen ausgestattet werden,
die das Leben leichter machen. Sauberes Scrolling,
sowie Soundefiekte sind ja wohl selbstverstandlich.

BESTELLTELEFON

(playable Demo)
(playable Dema)
(playable Demo)
(playable Dermo)
(playable Dema)
(playable Dema)
(Shareware)

(Shareware)
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Inside

SoundDrive 16 Edsy

—16-Bit-OPL3-Soundkarte
—vollautomatische Installation
—kompatibelzu SoundBlaster,
SoundBlasterPro, MPC2
und Windows Sound System 2.0
—optional: General MIDI, GS,
MT-32,SCCI iiber WaveBooster
—mit QuickVoice-Spracherken-
nung und Key-Z-Player
—Utilities und Handbuch
—Mitsumi CD-ROM-und SCSI-2-
(optional) Interface
Die Uhr in Form einer CD.

Zu erhallen als “Inside

Mol odor ol Multimedia-Lautsprecher

(inkl. Balterie)

19,95

SoundWave 32

CD-Uhr

Yl Soul tlwu-.;z

‘m/if-u
s
gy !*«\.,‘1

i
= 25-Watt-Aktivlautsprecher mit Netzteil und

Stander. Ideal fir Multimedia-Anwendungen

Die preisgekronte Wavetable-Soundkarte und Spiele, die iiber eine ansprechende

mit Soft- und Hardwarebundle, inkl. Lautspre- Soundausgabe verfiigen. Das Modell ist baugleich

cher, Mikrophon, Sound-Impression, mit dem Produkt eines namhaften deutschen

16-Bit-Soundqualitit, 2 MB Wavetable-Sound, Markenherstellers.

Signalprozessor (DSP), u. a. fiir Hall und Echo, 7 9 =

kompatibel zu Roland MT-32, General MIDI,

SoundBlaster undA@b- 3 8 9,_ : Mo n I'I Ies

8 peppize und witzige

Kelvin 64-Bit-Grafikkarte ¥~ g | ot

1°Life on Mars™
Die preisgiinstige 64-Bit-Grafikkarte fiir Thren PC. Hi- S 2 TheHwper
Color bei 800x600 Punkten (1 MB) und bei 1024x768 e R e

Square” Pizza

8 “Monitor Inside”

7 “CD-ROM Invadors
(Comic)

& *Bight Of The Time"

(2 MBY). 4 Jahre Garantie! 2 9 9
1-MB-Version (ISA oder VLB) '

2MB-Version (ISA oder VLB) 399 -
7

veEpiA-SHOP

447

TRONIC

VERLAG GMBH & CO. K

4

Sony Double-Speed-
CD-ROM-Laufwerk

multisessionfahig, iiber 300 KB Datentransferrate,
mit AT-BUS-Controller,

fertigzum Einbauen 2 8 9
==

SoundWave 32+ SCSI

Die Luxusaus-
fithrung der
SoundWave32, Mit
integrierter SCSI-
Schnittstelle und
DSP-Chipzum .
Verfremden von
Stimmen und CDs
in Echtzeit.
Inklusive Stereo-
lautsprecher,
Mikrofon und
Adapterkabel
Klinke auf Cinch.

459,

Orchid GameWave 32

Der kleine Bruder der SoundWave mit
allen Features, ohne Sampler 2 2 9 —

 Fast alle Artikel sind in begrenzter Stiickzahlvorhan-

den, Der Versand erfolgt, solange der Vorrat reicht.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte im Heft.

Telefonische Bestellannahme (24n!)

(05651) 9796-18




Universu

SCheincnenwelss

Stelldichein
am See

Core Designs UNIVERSE fir
PC und Amigu war ju eine
Uberrusthung, wor man
doch bisher eher Action-
Gomes von den Briten ge-
wohnt. Jetzt gibt es dos
ubenteuverliche “Universum”
ouchfirs[(D32.

; ie Story von Boris
@ Verne, der im Zeitrei-
seapparat seines On-
kelsin ein fernes Jahr-
tausend geschleudert wird und dort
eine schreckliche Gefahr zu verhin-
dern versucht, haben wir in der letz-
tenAusgabe ausfiihrlich erzahlt.
lhriibernehmt die Rolle des Boris
und miist Euch durch das am Anfang
etwas undurchschaubare Abenteuer
wursteln, indem Thr Gegenstinde
untersucht, mitnehmt, irgendwel-
che Apparate in Gang setzt und an-
sonsten logisch denkt. In diesen Be-
reichen unterscheidet sich das Core-
Design-Adventure nicht von seinen
Kollegen. Das Steuermenii wurde
komplett beibehalten. Man
bewegt also auch hier den
Mauszeiger in den unteren
Bildbereich, worauf sich ei-
ne Icon-Leiste offnet. Die mei-
sten lcons enthalten Funktio-
nen wie Nehmen, Hinlegen,
Bewegen, daneben gibt es an-

]

UNIVERSE

Amiga CD32, 79,95 DM,
Hersteller: Core Design,
England, Muster von: Die
Cassette

langsame Mauszeiger, der {iber den
Bildschirm kriecht, als ob er demoti-
viert wire. Gerade bei der Szene, in
der Boris auf den sich drehenden -
Asteroiden springen muf, ist guter
Rat teuer. Das kostet garantiert meh-
rere Anldufe, Das Joypad als Steuer-
instrument ist an sich schon gewdoh-
nungsbediirftig, aber mit solchen
Hindernissen wird es zum Spafkiller.
Schade eigentlich, denn Universe
selbst ist ein gutes Adventure. Es
sieht allerdings schwer danach aus,
als ob die Core-Design-Leute aufden .
iiblichen Zug aufgesprungen sindund
das Programm “mal eben” vom Amiga
auf das CD32 heriibergezogen haben.
Zum Beispiel hétte man sich. CD-
Sound en masse gewiinscht, und die
erklarenden Texte hatten
gesprochen auch mehr Sinn
ergeben.

e,
4

4
e

i Urteil: 8

N
e
- Ablaui: 5

dere Piktogramme fiir weitere
Aktionen. Bei den Tastatur-
und Maus-Rechnern war das
schon etwas unbequem, bei

e
Bl s o

der CD32-Version geht es wirk-

Fiir ein (D32-Adventure etwas unhandlich

lich auf den Keks. Schuldist der

EIFE & KUGLER Gbr Hard- und Software Versand, Kaiserstr, 61, 61169 Friedberg

DER SPIELE - DEALER
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Tel.: 06031-3374

Fax: 060 31 -33 61
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Hardware: e
ed ab 229,--D
CD-ROM Double Spe e e
-Interface
Bit, stereo, CD-Inte
geréo-Lautsprecher

Terra Tec Soundsyst. G

Aces of the Deep DV 3.5 HD+CD 84,95
Alien Legacy DA 3.5HD 79,95
Battle Bugs DV 3.5HD 66,95
Battle Isle Ii DV CD-ROM 79.95
Bundesligaman. 3 Hattrick DV 3.5 HD 79.95
Burning Steel 2 DV 3.5HD 89.95
Colonization DV 3.5HD 94.95
Der Bauléwe (Windows) DV 3.5HD 92.95
Die Siedler DV 3.5HD 78.95
Dreamweb (ab 18 J.) DV CD-ROM 77.95
Eye of the Beholder 3 DV 3.5HD 82,95
Fritz 3 Dv 3.5HD 149,95
Hurra Deutschland DV 3.5HD 72,95
Ishar 3 DA 3.5HD 72,95
Lemmings 3 a.A.3.5HD a. A.
Mad Dog Il EV CD-ROM 92,95
Mad News DV 3.5HD 85,95
Master of Magic DV 3.5HD 97,95
Outpost DA CD-ROM 82,95
Pizza Connection DV 3.5HD © 84,95
Rebel Assault DV CD-ROM 84,95
Reunion s DV CD-ROM 76,95
Sam & Max DA CD-ROM 89,95
Star Trek Judgement Rites DV 3.5 HD 84,95

Star Trek Next Generation DV CD-ROM a.A.

Theme Park DV CD-ROM 77,95
Tie Fighter DA 3.5 HD 79,95
Ultima 8 Pagan+Speech P. Dv CD-ROM 94,95
Wing Commander Armada DA 3.5 HD 69,95
Wing Commander 3 DA CD-ROM a.A.
Zool 2 DA 3.5HD 62,95

Komplettliste gegen 2 DM in Briefmarken oder anrufen !

Versandkosten: 9,00 DM, ab 250,00 DM B t dkostenfrei
Lieferung gegen NN + 4,00 DM zzgl. Zahlkartengebiihr.

Auslandskasse zzgl. 20,00 DM Versand.

Es gelten unsere AGB, Anderung und Irrtum.vorbehalten

Layout & Druck von:
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__ OLDTIMER

PC-CD-ROM (486, 4AMB RAM,
Double-Speed-CD-ROM, EMS-
Treiber), 119,95 DM, geplant
fir: Amiga, A1200, CD32,

Hersteller: Max Design, Oster-
reich, Muster von: Max De-
sign, Deutschland.

Endlich ist es da, das Spiel,
das ich sooo sehnsiichtig er-
wartet habe. Na jo, wenn
man sich auf etwas so freut
wie den OLDTIMER, dann
vergeht die Zeit natiirlich im
Schneckentempo.

ir schreiben das Jahr
1896. Viele Erfindungen
im Bereich Automobil-
bau werden einge-
bracht, die ersten Motoren sind schon
serienreif, und die Ingenieure versu-
chen, ihre schaukelnden, knatternden
Vehikel schneller und sicherer zu ma-
chen. Hier setzt die Handlung von Old-
timer ein, bei dem Ihr die Rolle eines
Firmenbesitzers iibernehmt, der kurz-
fristig Automobilteile fertigen kann.

Viel istes nicht, was man anfangs be-
sitzt: eine Lagerhalle und ein Personal-
gebéude. Die Aufgabe ist klar: eine
funktionierende, von den Kosten her
stabile Automobilfertigung aufzubau-
en. Dochwie?

Zundchst miifit Ihr Marktforschung
betreiben und auch die eigenen Res-
sourcen kennenlernen. Geld ist da, die

62

Uon 0 auf 100

A Ein sauberes Biiro
zu Anfang...

Hier wird am End-
¥ produktentwickelt

A Wieviele Arbeiter
_hatten S’ denn
gern?

Bank gibt groRziigigerweise Kredit, der
auch noch aufgestockt werden kann.
Was fehlt, ist die “Man-Power”, also Ar-
beiter, die sich ans Werk machen, sowie
Material, das verarbeitet werden kann.
Es wiirde sich kaum lohnen, gleich zu
Beginn Eigenentwicklungen hervorzu-
bringen, die Kosten wiirden einen lang-
sam auffressen. Also besorgt Ihr Euch
Einzelteile wie Motoren, Karosserien
und Fahrwerke, baut einige Fertigungs-
hallen und Lager, kauft die nétigen
Kleinteile und stellt genug Arbeiter ein,
um die Firma in Schwung zu bringen.
Mit der Zeit werden die ersten Autos fer-
tig, die Produktion kann gesteigert oder
verringert werden — Angebot und Nach-
frage bestimmen wie so oft den einzu-
schlagenden Kurs.

Jetzt kommt es darauf an: Bleibt man
bei-der hisherigen Tour, sich bei ande-

ren Firmen die Einzelteile zu holen und
das fertige Auto zu verkaufen, oder soll
man eine Eigenentwicklung wagen?
Und wenn ja, was soll man entwickeln?
Einen Motor, eine Karosserie, ein Fahr-
werk? Ein ganzes Auto? Einen Rennwa-
gen?

Wie dem auch sei: Bendtigt werden
hierfiir Ingenieure, die sich mit der Ent-
wicklung befassen. Also stellt man
geniigend Fachkréfte ein, denen man
dann diese Aufgabe ibertrégt. Aller-
dings kann man die Jungs (Méadels wa-
ren damals in diesem Beruf noch nicht
so gefragt) nichtin die Fertigung stellen
und sagen “Mach ma’l” Sie brauchen
ein eigenes Gebaude, das—richtig gera-
ten—erst gebaut werden muf.

Ist dies alles vollbracht, dann dauert
es eine gewisse Zeit, bis die ersten Er-
gebnisse da sind. Und gleichzeitig die
néchste Frage: Taugt das Erzeugnis et-
was? Ist der Rennwagen, den man ge-
baut hat, erfolgreich?

Wenn nicht, hilft ein Neustart, und
hier bekommt Oldtimer einen Plus-
punkt: Dank sehr vieler Parameter, die
den Spielablauf beeinflussen, ist die
Entwicklung jedesmal eine andere —
vorausgesetzt, man begeht die gleichen
Fehlernicht noch einmal.

Herzklopfen und

Kolbenfresser

Was Max Design an Aufwand und Ar-
beit in ihr Programm gesteckt haben,
grenzt fast an iibereifrigen Wahnsinn.
Wie bei jeder Management-Simulation
werden verschiedene Vorschlige vom
Programm gemacht, wie man verfah-

‘Marcus meint: |

Als Motorenfreak muf ich meinen |
Senf zu diesem Game ablassen. Im |
| Vergleich zu Riisselsheim kommt |
Oldtimer verdammt gut weg. Max |
Design legt viel Wert auf histori-
sche Genauigkeit. So ist es in den |
-Anfangsjahren unmdglich, einen 12-

. Zylinder-Motor mit 150 PS zu bauen
(erlebte Geschichte). Die Spiel-

' idee ist aber schwer automatisiert.
Das heit: Oldtimer ist iiber weite
Strecken ein interaktiver Ablauf,

| der nur begrenzt steuerbar ist. Da
fordert Riisselsheim doch einiges

. mehranEntscheidungen. Trotzdem !

| ist Oldtimer ein Langldufer fiir den |
PC. Aber mehr als einen normalen |
Hitstern hiitteichnichtvergeben. |




in drel Tagen...

ren kann. Bei Oldtimer muf man aller-
dings fiir jede Entscheidung abwégen,
ob sie unter Umsténden irgendwann
ins Negative umschlagen konnte.
Fehlerhaftes Ordern der verschiede-
nen Arbeiter (Hilfs-, Facharbeiter und
Ingenieure) oder mangelhafter Uber-
blick bei Rohstoffen und Zuliefermate-
rial wird sich erst zeigen, wenn plotz-
lich alles stillsteht. Und auch bei der
Bezahlung sollte man vorsichtig sein:
Zu wenig Geld fiir die Arbeitnehmer
sorgt fiir Arger: Bezahlt man Arbeiter
fiir eine bestimmte Tatigkeit, zu der sie
nicht eingeteilt wurden, so haut das
krftig ins Konto,

Kommen wir mal zu den Punkten, die
noch wichtig sind: Die Maussteuerung
ist einfach und effektiv. Auch wenn un-
heimlich viele Daten verwaltet werden,
braucht man nicht mehr zu tun, als die
richtige Entscheidung anzuklicken.
Aber Vorsicht: Wer glaubt, man hiitte
leichtes Spiel, der irrt. Dazu gibt es zu
viele Moglichkeiten.

Die Grafik ist nicht schlecht, ent-
spricht aber eher dem Durchschnitt, je-
denfalls, was das reine Spiel angeht.
Die Firma wird in einer Art “Sim-City-
Ansicht” dargestellt, beim Bau neuer

Gebdude wuseln winzige Bauarbeiter §

durch die Gegend. Die Biiros und Hal-
len sowie die dort befindlichen Perso-

A Und wo bitte ist
die Bremseeeee?

A Ach, sooo geht
das...

Steht alles hierim »
Lexikon

Was hétte denn
Herr Ford
gemacht?

nen kommen einem ebenfalls bekannt
vor. Dafiir, daB® sie gezeichnet sind,
sehen sie ganz gut aus.

Und nun das Besondere an Oldtimer:
Im Spiel ist eine Datenbank integriert,
die alles Wissenswerte iiber Autos und
den Automobilbau zu Grofvaters Zeit
enthélt. Hier sind ausgesprochen ge-
niale Raytracing-Modelle der gingig-

sten Bauarten zu finden, die der Rea-
litdt sehr nahe kommen. Auerdem

wurde Filmmaterial (teils unversffent- |

licht} von grofien Automobilfirmen in-

(D-ROM ggﬁi

entworfenen Engine kommen Euch die
Biume und Hiuser nicht entgegen,
sondern Ihr fahrt irgendwie “wirklich”.
Der Effekt ist der gleiche wie bei gewis-
sen Ballerspielen, also eine wahre Au-
genweide. Uber holprige Wege testet
Ihr dann Euver Gefahrt auf Herz und
Nieren.

Wegen der teilweise hochwertigen
technischen Zeichnungen, der Filme
und der sehr guten Rennanimation be-
kommt das Spiel eine hohe Wertung
fiir Grafik, iiber die oben genannten
Schwichen sehe ich da hinweg.

Beim Sound hat sich Max Design auf
ein paar ruhige, der Epoche angemes-
sene Audiotracks beschrinkt, die das
Ganze schon untermalen. Wer keine
Musik will, kann iiber das Einstell-
Menii auch “nur Effekte” wihlen, an-
horen schadet aber keinesfalls.

Oldtimer ist also nicht nur Spieltré-
ger, sondern auch gut fiir mehr Wissen
im Leben. Ehrlich gesagt: Geschichts-
unterricht mit PC und einer solchen CD
ware wesentlich interessanter gewesen
als seinerzeit das Gesiilze ei-
ner gewissen Frau Dr. Miiller!
Super gemacht, Max Design!

tegriert, das Aufnahmen aus der Pro- = =%

duktion und von Test- und Rennfahrten
zeigt. Was vielen anderen Herstellern
nicht gelingt, namlich die fliissige und
von der Aufldsung her klare Darstellung
der PC-Filme, das schaffen die Leute von
Max Design anscheinend ohne Proble-
me. Also nix BriefmarkengrofRe, minde-
stens zwei Drittel Bildschirm ist ange-
sagt. Und dann gibt’s noch die Probe-
oder Rennfahrten. Dank einer selbst-

—
e

Mein Favorit fiir die niichsten Monate
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HOHLENWELT -

Der Ieuchienc_le Kristall

PC-CD-ROM (386DX, 4 MB
RAM), ca. 100 DM, Hersteller:
Sofiware 2000, Eutin, Muster
von: Hersteller.

A

us dem hohen Norden —
genauer gesagt von Soft-
ware 2000 aus Eutin —
kommt ein Adventure,
das sich anschickt, Deutschland im
Sturm zu erobern: Die Hohlenwelt.
Der Story-Guru Harald Evers ging in ei-
neldngere Klausur (nicht daf Thr denkt,
er hétte sich auch gleich eine Tonsur
zugelegt) und prasentiert jetzt wieder
einmal ein auserlesenes Storybook, das
_ esinsichhat.
- Lichtjahre von unserer guten, alten
Mutter Erde entfernt, gibt es einen
Planeten, dessen Oberfliche von einer
riesigen Staubwiiste bedeckt ist und
_ dessen Atmosphére aus giftigen Gasen

“besteht. Unter dieser unwirtlichen

Welt befindet sich jedoch noch eine an-

welt. Hier gibt es Fliisse, Gebirge, In-
- seln, Walder und natiirlich Lebewesen,
. die Hohlenweltler, Das Licht dringt
_ durch riesige Kristalladern bis in den
 letzten Winkel und erméglicht so das
~ (Uber-)Lebenindieser schnen Welt.
- Auf dem Planeten landet “Speedy”
Eric MacDoughan mit seinem Raum-
schiff. Er ist auf der Suche nach seiner
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kunden...

dere, villig gegenteilige: die Hohlen-

Der Weltraum — unendliche Weiten... — jetzt bin
ich doch tafstichlich im falschen Film gelandet.
Reset, und neu booten — also noch mal: EinWelt-
raumfahrer zieht hinaus, um neue Welten zu er-

groBen Liebe Maomi, die auf ratselhal-

A Speedy im Raum-
schiff te Weise verschwunden ist. Mit einem
: kleinen Mondauto durchstreift Speedy
Wasistdasfiir'n  die staubige Gegend und entdeckt im
¥ Froschgesicht? nahen Gebirge einen Tunnel, der

zunéchst in ein Labyrinth fiihrt. Zum
Gliick verfiigt unser Held iiber ein gutes
Orientierungsvermdgen und findet so
den Weg zu einer Schleuse — dem Ein-
gang zur Hohlenwelt.
Dort trifft er auf die Urbewohner der
‘Welt und auf deren Unterdriicker, die
Drakken, eine echsendhnliche Rasse. [
~ Diese Wesen haben seit tiber 1000Jah- ‘

v>:, 4 A Schon wieder eingelocht—manch- |
TR mal muB man unfer die Goldgré-
A Neite Gegend hier!

~ bergehen
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© 4 lail erkennen LBt wartet in Super-VGA

malinstallation bendtigt rund 3 MB auf
der Festplatte, eine maximale ca. 40
MB. Die CD ist randvoll: Etwa 650 MB
Daten liefern einastreines Game,

Mit den gingigen Soundkarten wie
SoundBlaster, MT-32 und General Midi
kommt Ihr in den Genuf von 15 Musik-
stiicken in CD-Qualitdt, die Maestro

Evers eigenhdndig arrangiert hat. Die
sches Regiment. In ihrer Not haben die A Die Flugdrachen-  Intro-Sequenz mit der digitalisierten
Héhlenweltler ein kiinstliches Wesen Airlines ladenein ~ Sprache ist fiir sich schon ein kleines
erschaffen, das sie aus dieser mif3li- Meisterwerk. Anvielen Stellen sind wit-
chen Lage befreien soll. Cal, so der Na- zige Animationen eingebaut, wie bei-
me des Wesens, wiurde an die Planeten- spielsweise gleich zu Beginn beim Bat-
oberflache geschafft und sollte von dort terie aufladen (schauin Hohlraum).
aus Hilfe holen, um den Kampf gegen Die kinderleicht zu bedienende
die Drakken aufzunehmen. Das war Steuerung ist ebenfalls bemerkens-
aber vor iiber 400 Jahren, und die Kraft wert. Via Mausklick' werden die

der Hohlenweltler schwindet. A Ven‘im " unterschiedlichsten Icons eingeblen-
: det, und Ihr kénnt direkt die gewiinsch-
Voghﬂi:ﬂﬁi;g[\ﬁl}ggel:]nd Labyrinth? te Aktion auswihlen und ausfithren las-

sen. Wenn [hr mit dem Mauszeiger iiber
den Screen fahrt, werden alle wichtigen
Elemente angezeigt und mit einem er-
kidrenden Textversehen. Die Kommen-

tare sind mit viel hintergriindigem
Witz geschrieben, vor allem
aber helfen sie héufig aus
schier ausweglosen Si-
tuationen heraus. Die
Aufgaben und Rétsel,
die Ihr bewiltigen
miifit, sind anfangs
noch keine allzugrofie
Hiirde. Im weiteren Ver-
lauf des Spiels werden sie
aber wesentlich komplexer. Der
Spielspaff wird dadurch jedoch nicht

Hier tritt Speedyauf den Plan und iiber-
nimmt eher zufdllig die Rolle des
Befreiers. Dabei trifft er auf allerlei in-
teressante Wesen wie riesige
Flugdrachen und &hnliche.
Speedy stolpert mitten
hinein in ein aufregen-
des Abenteuer, bei
dem er unbedingt Eu-
re Hilfe braucht. Thr
miift ihn auf seinem
aufregenden Weg durch
die Hohlenwelt begleiten
und ihn bei der Suche nach
dem “Leuchtenden Kristall” un-
terstiitzen, dem Schliissel fiir die Be-.

freiung der Hohlenweltler. A fubiDg :.r;rer, der beeintrachtigt. Deshalb eignet sich

Auf den ersten Blick ist “Die Hohle Ausgang] “Die Hohlenwelt” sowohl fiir Spielun-
welt” ein Adventure wie viele ander erfahrene als auch fiir alte Adventure-
Doch nach und nach erkennt man, daf Gefangen, aber Fiichse. Dem Ganzen wurde das Buch
es sich wohltuend von den iibrigen zum Gliicknicht von Veldoor beigefiigt, ein Fantasy-

Spielen des Genres abhebt. Eine ex- W allein! Schmanker] der Extraklasse. Selten ha-

» be ich ein so stimmungsvolles Storybook
gelesen. Man bekommt das Gefiihl, die
- Hahlenwelt erwache zurichtigem Leben.
. Das Preis/Leistungsverhaltnis rundet
- das dufierst positive Bild ab: Fiir knapp
hundert Mérker erhaltet Thr ein Adven-
ture, das in Eurer Sammlung einen
Ehrenplatz bekommen sollte. Wie
ich die “Leuts” von. Software 2000

“Leuchtenden Kristall”. Sollte es eine
Fortsetzung geben, binich be- __.

stimmt wieder begeistert l:;\
dabel. @

zellente Grafik, die viel Liehe zum De-

mit 256 Farben auf Euch. Das gelungene
Installationsprogramm  erlaubl ver-
schiedene Konfigurationen: Die Mini-

kenne, bleibt es wohl nicht beim

A Inder Zelle gibt's allerhand zu

_ entdecken

11

—] Preis/Leistung:11

12

Selten ein so gut durchdachtes Adventure mit

Supergrafik, -sound und -gameplay gesehen
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Viel Neues bei Gametek

[axifirieq Raum-Iraum und Cyberpunk

Der US-Spielevermarkter Gametek ist einer der grofien
Aufsteiger der letzten zwei Jahre. Seit “Elite Il - Frontier”
hat es einen Verkaufserfolg nach dem anderen gegeben.
Bei der Fille der Gametek-Titel fallt der eine oder andere

Flop zwischendurch gar nichtauf. Wir haben die Gametek-
Europazentrale in England besucht. Hier landet der brand-
heiBe Stoff fir zwei der wichtigsten Spielemirkie Gher-
haupt: den deutschen und den britischen.

lough, Grafschaft Berk-
shire, eine halbe Bahn-
stunde westlich von Lon-
. don. Die Luftist hier we-
i sentlich angenehmer als in der damp-
¢ fenden und brodelnden Hauptstadt des
¢ Vereinigten Konigreichs. [n einem mo-
& dernen Biirogebiude bringt uns ein Lift
¢ zur Gametek-Etage. Viel Glas, viel Luft,
| eine freundliche Atmosphire. Spiele-
¢ Sound dringt aus etlichen der Biiros.
\ Wir sind bereits extrem neugierig, denn
man hat uns einen Blick auf einige der
| neuen Gametek-Hits versprochen, die
zum Ende dieses oder zu Beginn des
ndchsten Jahres auch auf den deut-
schen Marktkommen sollen.

Amokfahrt im Taxi

Das erste Urerlebnis heiflt Quaran-
tine. Fine *Wumm*-artige flieffende
Perspektivgrafik zeigt Stralenziige,
verfallene Fassaden, Szenen einer End-
zeit-Stadt. Mutanten taumeln durch die
(Gassen, Gewaltregiert.

Der Spieler ist Taxifahrer (und ne-
benberuflicher Auftrags-Killer). Er
sieht das Spielgeschehen vom Lenkrad
seines Autos aus, das er mit Brachial-

wird mitvoller Kraft gefeuert, gebombt

gewalt durch die Stadt steuert. Dabei

A Hier geht's rein, und dann gleich
zum Aufzug!

und gemetzelt. Jeder FuBganger, der
in Reichweite des Autos auftaucht, ist
zu toten. Jedes Fahrzeug mit Ausnah-
me des eigenen wird in Schutt und
Asche gelegt. Ein enorm temporeiches
PC-3piel mit einfallsreich gestalteter
Grafik und vielen Waffen unterschied-
licher Brutalitit. (Sehr appetitlich:
die Kreissige..) Wenn man einen
Steuerrad-Controller an die Joystick-
karte des Rechners anschlieft, geht
die Sache fahrerméRig besonders gut
ab. Die martialische Fahr-Action wird
untermalt vom kernigen Sound ver-

_ schiedener australischer Punk-Rock-

bands.
Fiir die Bundespriifstelle diirfte
Quarantine wie geschaffen sein—sollte

4 Bureau 13:
Nein, mitdem
richtigen Mittel-

Problem!

chen ist Akne kein

A Das Gametek-Team in Slough

_dieses Spiel nicht indiziert werden,

fresse ich den sprichwdortlichen Besen.

Das dreizehnte Biiro

Das Entwicklungsteam “Take 2", von
dem Spiele wie “Bloodnet” und “Ma-
sters of Orion” stammen, hat sich un-
langs unter die Fittiche von Gametek
begeben. Wer die Jungs kennt, weif3,
daf sie immer fiir etwas Besonderes
gut sind. Zu Beginn des kommenden
Jahres soll das “Take 2"-Spiel Bureau
13 verkaufsfertig sein — eine Art Gei-
sterjiger-Adventure mit flieRend ani-
mierter Rendering-Grafik. “Biiro 13" ist .
im Spiel eine Spezialagententruppe, die
es sich zur Aufgabe gemacht hat, iiber-
natiirliche Erscheinungen zu erfor-
schen und wenn nétig zu bekdmpfen.
Der Spieler {ibernimmt die Rolle des
Teamchefs. Geeignete Agenten werden
fiir klar umrissene Teilaufgaben einge-
setzt; der Erfolg héngt stark daven ab,
inwieweit man die richtigen Leute auf
die richtigen Fragen ansetzt. Das Ziel
besteht darin, ein komplexes Geheim-
nis zu liiften, bei dem es ohne Intrigen,
Gruseleffekte und jede Art hinterhilti-
ger Machenschaften nichtabgeht.

Das Adventure bietet ein paar Action-
Einlagen als Wiirze, verlangt aber
hauptsichlich strategisches Denken.
Die opulente Grafik macht das Detektiv-
spielen dabei zum Vergniigen. Wer
nicht mit einiger Phantasie begabt ist,
diirfte bei “Bureau 13" nicht weit kom-
men. Ach ja, als Soundbegleitung gibt’s
iibrigens Rockmusik.

Cyber-Thriller mit Kinostars

Interaktive Spielfilme sind keine abso-
lute Neuheit mehr. Die Multimedia-
Welle hat schon einige ans Ufer des
Softwaremarkts gespiilt. In der Regel
werden die Szenen dieser CD-Adventu-
res mit Schauspielern auf Video gefilmt
und dann digitalisiert. Mit Entschei-
dungs-Sprungstellen versehen, die fiir




Interaktivitit sorgen, wandert ein sol-
ches Filmwerk dann auf CD-ROM. Ein
neues Verfahren hat das “Take 2”-Team
bei dem PC-CD-ROM-“Cyberpunk-
Thriller” Hell angewandt, den Gametek
noch vor Weihnachten in die Liden
bringen will: Hier haben zwar die Ki-
nostars Dennis Hopper, Grace Jones
und Geoffrey Holder, auerdem noch
Model Stephanie Seymour, ihre Ge-
sichtsziige ausgeliehen. Diese sind
aber in programmierte Rendering-Gra-
fik umgesetzt worden, so dafs der com-
putergrafische Biisewicht im Spiel so-
zusagen mit Dennis Hoppers Mimik

A Quaranfine

agieren kann. Der Vorteil dieses Ver-
fahrens liegtauf der Hand: Man ist nicht
an so starre Abliufe gebunden wie bei
gefilmten Adventure-Szenen. Aufer-
dem lassen sich programmierte Figu-
ren glaubwiirdiger in eine program-
mierte Umgebung integrieren als digi-
talisierte Realschnipsel.

Die Story spielt im heruntergekom-
menen Washington D.C. des Jahres
2094. Der Spieler versucht, der Quelle
des Bosen, das sich in Form eines Kon-
sortiums in der Stadt breitgemacht hat,
auf die Spur zu kommen. Er schliipft da-
zu entweder in die Rolle von Gideon
Eshantioder in die von Rachel Braque —
heide sind Ex-Agenten der Regierung
und befinden sich auf der Flucht.

Auf ihrem Weg zu den Oberschurken
miissen die beiden Helden allerfinster-
ste Situationen im Cyberspace durchle-
ben. Das gezeigte Hollenszenario samt
“Satan” und gepfahlten Korpernist hier
wohl kaum mehr als eine schockige Ad-
venture-Kulisse —aber dennoch diirfte
“Hell” denjenigen Leuten keinen Spaf
machen, die es nicht mdgen, wenn mit
Entsetzen und Finsternis gespieltwird.

1268894

<
Buredu 13:
B Bikini-
Schonheit
in Frisch-

haltedose

Grafisch ist “Hell” vom Feinsten: So
geschmeidige Animationen kann man
anderswo lange suchen. Was das Spie-
lerische angeht, so steht auch hier wie-
der das strategische Denken im Vor-
dergrund.

Mehr Elite!

Nach den Jahren, die zwischen David
Brabens erstem “Elite” fiir den C64 und
“Frontier—Elite II" lagen, héitten Pessi-
misten wohl kaum innerhalb der néch-
sten zwei Jahre mit einem dritten Teil
gerechnet. Und doch kommt er nach
Auskunft von Gametek im Februar *95:
Frontier — First Encounters liefert so-
zusagen die Voraussetzungen zu “Fron-
tier” nach. Es spielt in der Zeit, bevor
das Universum kolonisiert wurde. Es
giht mehr Maglichkeiten als bisher,
auch mit Feinden zu kommunizieren.
Der Wettbewerb in den werdenden Ko-
lonien steht im Vordergrund. Natiirlich
sind die beliebten Thargoids wieder da-
bei. Es gibt neue Schiffe, ein ausgefeil-
tes Nachrichtensystem sowie eine
ganze Menge 3D-Grafik und Videose-
quenzen. Das Ganze spielt sich wieder
in dem gewohnten Riesen-Universum
ab, das an tatsédchliche astronomische
Beobachtungen angelehnt ist. Wer “Eli-
te” mochte, wird wohl auch um die
“First Encounters” nicht herumkom-
men—und, Hand aufs Herz: Wer mochte
“Elite” nicht?

(D gucken

In eine neue Marktliicke michte Game-
tek mit Film-CDs vorstoBen, die sich
zwar nicht mit dem Etikett “interaktiv”
schmiicken konnen, dafiir aber ein Wie-
dersehen mit manch altem Kult- und
Budget-Streifen ermoglichen. Die CDs
der Serie Gametek Cinema sind fiir PC
und Macintosh geeignet. Hier einige Ti-
tel, die demnéchst in ungekiirzter Ori-
ginalfassung herauskommen sollen:
“Night of the Living Dead”, “Metropo-
lis”, “Abbot and Costello”, “The 3 Stoo-
ges”, “Class of Nuke ‘em High”, “Robo-
tech” sowie einige Manga-Episoden.

Die ersten Titel erscheinen im Quick- .

time-Format. Fiir PCler heift das: Man
braucht schon eine machtig hektische
Maschine, und sonderlich grof ist das

A Bureau 13:
Als ich ihm sagte,
er sollte verduf-
ten, habe ich DAS
eigentlich nicht

¥ gemeini!

A Hell: Heckflossen
und Héllenqua-
len —wie reimt
sich das zusam-
men?

A Hell: Cyber-
punker mit
“geliehenen”
Gesichtsziigen

_nicht zum letzten Mal “Neues

UNTERWEGS

Filmfensterchen auch nicht. Allerdings
sollen die Gametek-Filmscheiben
schon bald in MPEG-Codierung er-
scheinen. Dann wird die Sache interes-
sant, zumal die CDs jeweils nur rund
dreifig Mark kosten sollen: MPEG be-
deutet Fernsehqualitat und vollen Bild-
schirm. Freuen diirfen sich dann alle
Besitzer eines CD-i mit FMV-Modul, ei-
ner PC-MPEG-Abspielkarte und die we-
nigen, die ein CD32 mit FMV-Cartridge
ergattern konnten.

Comedy-Baukasten

Saturday Night Live wird vielen von
.Euch ein Begriff sein: Die US-Comedy-
Fernsehshow, von der “RTL Samstag
Nacht” einen schwachen Abklatsch bie-
tet, feiert ihr zwanzigjahriges Jubilaum.
Aus diesem Anlaf3 erscheint bei Game-
tek ein Doppel-CD-ROM-Pack mit iiber
50 der besten Sketche aus dem, was die

Produzenten der Serie fiir die stérksten
Jahre halten. Akteure und Giste haben
illustre Namen: Aykroyd, Belushi, Tom
Hanks, Steve Martin...

Der Clou der Jubildums-CD: Freunde
des “Saturday Night Live"-Humors kon-
nen sich am PC- oder Macintosh-Bild-
schirm mit der Maus ihre eigene Mi-
schung zusammenstellen; die einzel-
nen Sketche lassen sich zu einer “per-
sonlichen Show” kombinieren.

Auf Wiedersehen, Slough!

Nach einem Tagvoller Spiele, Frotzelei-
en, angeregter Gesprache und guter
Pizza kam schliefilich viel zu schnell der
Moment, an dem es hief “Alles klar zur
Riickfahrt!”. Sie sind ein sympathisches
Team, diese Gametekker — und uns ist
irgendwie so, als hdtten wir

aus Slough™ berichtet.

« Aufden “Gametek Cinema”-CDs
kommen Kult-Klassiker zu neven
Ehren
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Legendsy ‘94

Live-Rollenspiel am Chateau Craux .. -

.

.

Hoch in den Bergen Siidfrankreichs verwandelte
sich eine romantische Burgruine fiir zwei Wo-

chenin ein Fantasy-Gemiuer,
erstaunlichsten Geschichten

um das herum die
passierten, unter

Mitwirkung sagenhafier Wesen. UNICORN

Deutschland hatte zur ersten

“Legendsy” gelo-

den — und Elfen, Magier, Zwerge, Riuber und
Soldner waren gekommen. Lafit Euch von die-

sem ungewdhnlichen Urlaub e

ir schreiben den 9. Au-
gust 1994. Mitten aus
dem schlimmsten All-
 tagsstreR heraus geht es
los. Gerade sind die allerletzten Manus-
kripte fiir die ASM-special ins Redak-
tionsnetzwerk hineingefiittert worden,
da ist es auch schon hichste Zeit: Ge-
meinsam mit drei Gefahrten stiirze ich
mich ins Auto. Ziel: Siidfrankreich, ge-
nauer gesagt das Rhonetal unweit der

rzhlen...

Die schénste Lei-
che der “Legend-
sy”:Im Mund trégt .
der fote Waldléu-
fer eine Botschaft
der Schaften-

w krieger

Ardeche. Eine anstrengende zehnstiin-
dige Fahrt spéter schéle ich mich aus
denrFahrzeug, brate auf der Motorhau-
be erst mal ein Spiegelei, strecke mich
und versuche so langsam, mein Alltags-
Ich abzulegen: In den néchsten zwei
Wochen ist Fantasy-Rollenspiel ange-
sagt. Heilergewand statt Jeans, keine
Armbanduhr und—keine Termine.

Wir sind auf unserem Spielgeldnde
angekommen: insgesamt 120 Hektar ge-
birgiges, teilweise ziemlich unwegsa-
mes Gelidnde um ein Hochplateau her-
um, das etwa eine halbe Autostunde von
Aubenas hinter Vals les Bains liegt und
“unsere” Burg beherbergt. Das Cha-
teau Craux ist eine ziemlich grofe, im-
posante Ruine —zwar nicht wirklich mit-
telalterlich, aber in etlichen Teilen
doch schon ein paar hundert Jahre alt.
Es gibt Gewdlbe, Kavernen, dachlose
Gemacher und einen Turm mit winkli-
gen Gangen und Kammern, die fiir Dun-
geon-Abenteuer wie geschaffen sind.
Nun wird die Burg zum Zentrum von
Toril — unserer Spielwelt, deren Name
wie manche Spieldetails den “Forgott-
en Realms” von Advanced Dungeons &
Dragons entliehen worden ist.

Jede Figur ein echtes Original

Im Laufe der Zeit trudeln insgesamt
knapp 100 Teilnehmer ein. Alter: zwi-
schen 15 und 35 Jahre; die meisten sind
um die Zwanzig. Leute aus Osterreich,
Norddeutschland, Wiirttemberg, Ber-
lin. Schiiler, Studenten, Wachdienstler,
Krankenpfleger. Bald hat man sich mit-
einander bekanntgemacht. Die biirger-
liche. Persénlichkeit z&hlt nicht mehr.
Ein rundes Dutzend Leute hier heifit
Thomas —egal: Das ist Ture, der wiirde-
volle Magier, dasist Arod, der Jéger der

. Walder, mit dem wasserblauen Blick,

das ist Martan, der gutmiitige Kleriker,
das ist Herr Tuk, der Hobbit. Wenn ich
bisher noch keine Ahnung hatte, wie J.

_R.R. Tolkien sich wohl seine Hobbits

vorgestellt haben mag, so weif ich es
jetzt: ein echterer Hobbit als der, dem
ich hier begegne, ist vollig undenkbar.
Die hohe und bisweilen etwas &ngstli-
che Stimme, die behaarten Fiife, die
vorsichtigen Korperbewegungen — al-
les paft, alles ist glaubwiirdig.

Das gilt auch fiir die anderen Figuren,
die im Laufe dieses vierzehntdgigen
Abenteuers meinen Weg kreuzen, mit

denen mich nun gemeinsame Ge-

schichten verbinden. Jeder hinterlafit
einen unausloschlichen Eindruck: Da
ist Gilian, der geheimnisvolle, stille
Sdldner mit dem traurigen Blick, dem

man anmerkt, daf er ein Geheimnis mit
sich herumschleppt, oder Valeria, seine
Begleiterin, deren Amazonenriistung
iiber ihr wahres Geschdft hinweg-
tauscht. Daist Cram, der stammige Bar-
bar mit dem Schottenrock. Daist Petro-
vic, der Alchimist mit dem zum Kugeln
komischen bohmischen Schwejk-Ak-
zent (Stefan, der ihn verkdrpert, ist in
Wirklichkeit Rheinlinder und spricht
astreines Hochdeutsch). Da ist Hilmar,
der mutige S6ldner, mit seinem Ketten-
hemd aus alten Matratzen-Zickzackfe-
dern, das toll aussieht, sich aber be-
stimmt tierisch unbequem trigt.

Masken, Macken und
Mysterien

Flosch, der Troll, bestellt in der Taverne
“einen halben Halbling, ein Faf Blut
und ‘ne Tiite Finger”. Logan, der Scha-
mane, schleudert seinen Bumerang
iibers Feld; alle Anwesenden ducken
sich in Panik. Logan ist fiir jeden Blod-
sinn zu haben und sorgt immer wieder
fiir gute Laune. Sein Wetterzauber ist
allerdings nicht so beliebt: Stofst er in
sein Wetterhorn, verwandelt sich die
siidfranzosische Sommersonnensze-

nerie zwar umgehend in ein kldgliches .

Regengebiet. Mit dem spontanen
Zuriickschalten klappt es aber nicht,
weshalb Logan an den (seltenen) Re-
gentagen nur wenige freundliche Worte
zuhérenbekommt.

Fiir Stimmung sorgen Humphrey, der
polterige Wirt, der in der Taverne einen
florierenden Schwarzmarkt mit gepliin-
derten und “gediebten” Spielgegen-
stinden aufzieht, und sein Faktotum
Salvatore. Salvatore, ein sprungkrafti-
ger Buckelgnom a la Quasimodo, ist der
verwunschene Bruder des Magiers Tu-
re. Wenn er aufgetragen bekommt, alle
leeren Kriige vom vollbesetzten Taver-
nentisch zu rdumen, findet er nichts da-
bei, erstmal mit kréftigem Ausholen
und eigenhdndigem Austrinken fiir die
notige Anzahl leerer Kriige zu sorgen.
Eine Waldliuferin, die ahnungslos in
der Taverne eirikehrt, wird schon mal
von Salvatore mit einem unbeholfenen
Haarwuscheln und einem ldchelnd-
sehnsuchtsvollen “FRAUN!" begriifit.
Kaum zu glauben, daB der plumpe Salva-
tore und der schmale, feingliedrige Tu-
re tatsachlich von demselben Spieler
verkdrpertwerden.

Tabalir, der edel aussehende Elf aus
dem Hochrat, prasentiert stolz das Zei-
chen des Schonen Volkes auf seiner
schimmernden Robe. Nerdah, der blau-
gewandete Magier, atmet Beddchtigkeit
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A “Und es verbanden sich Mensch und Zwergin; einen Afemzug lang sog das

Land Frieden ein...": der Kopf der farngeschmiickten Hochzeitstafel. Hinter
dem gliicklichen Brauipaar steht El Minster, das Haupt der Magiergilde

und Uberlegung. Fitzban, der Schwarz-
magier im roten Mantel, wirbelt seinen
Stab durch die Luft: Im Kampf diirfte
dieses Ding einem Schwert ebenbiirtig
sein.

Ach ja, die Kémpfe: Damit niemand
gefihrdet wird, kdmpft man bei Live-
Rollenspielen nur mit Polsterwaffen. In
der Regel sind diese aus Latex , in dem
ein fester Kern zur Stabilisierung
steckt. Sogibt es Polsterschwerter, Hx-
te, -Kriegshammer, -Lanzen, -Keulen
und -Schilde. Auch die Stdbe der Magier
sind dick gepolstert.

Fiir eine Handvoll Murmeln

Geschlafen wird in Zeltdérfern, von de-
nen es drei gibt: eins fiir die Elfen, eins
fiir die Magier und eins fiir die ibrigen
Menschen mitsamt Zwergen, Hobbit,
Troll und Ork. Ach ja, das Heilerzelt gibt
es natiirlich auch noch: Es steht allein
und ist immer von aromatischen Diiften
durchzogen. Hier wohnen einige Drui-
den und andere Heilkundige — darunter
auchich. Heilungen und andere Dienst-
leistungen gibt es natiirlich nicht fiir
lau, sondern nur gegen bare Murmeln.
Buntschimmernde Glasmurmeln sind
die Spielwahrung; mit ihnen werden
Soldner gedungen, beim Alchimisten
Tinkturen und Trinke gekauft oder
beim Kalligraphen kunstvoll gestaltete
Urkunden — etwa fiir eine Brautwer-
bung —bestellt.

Wo die Liebe hinfalli

Ach ja, und da sind wir gerade beim The-
ma “Brautwerbung”. Stellt Euch vor, da
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gibt es in der Menschensiedlung eine
hiibsche Zwergin mit Namen Craxvra
Goldhorte. Im Kampfturnier hat sie al-
len gezeigt, wo der Hammer (oder viel-
mehr die Axt) héngt, und ist als Siegerin
aus dem Turnier hervorgegangen. Ein
hier nicht niher zu nennender Heiler
schlief8t sie ins Herz und gedenkt, um
ihre Hand anzuhalten.

Der Schamane wird gebeten, Braut-
werber zu sein. Mit einem larmenden
Troff und den Brautgaben zieht der
Werber zum Zeltlager. Die Zwergin
schopft irgendwie Verdacht, da dieser
Tumult vielleicht ihr gelten kdnnte, und
sucht entschlossen das Weite. Als der
Werber ihr Zelt erreicht, findet er es
leer.

Doch Trakria, der Ork (ein feiner
Kerl!), meint lakonisch: “Ich hole sie!™.

UNTERWELS

A Valeriaund
Gilian: zwei
Spielcharaktere
mit schlimmen
Geheimnissen,
aber auch mif
sehenswerten
Kémpferquali-
tafen

Hier staubt's:ein p
Kampf im Burghof

A Furchtund

o Schrecken in grii-
ner Maske:
Flosch, der Troll

Vom Giftbis »
zum Heiltrank:
Faustus, der Al-
chimist, héilt zu
Woucherpreisen
alles bereit

Wenige Minuten spéter sieht man den

.Ork mit einer heftig strampelnden und

sich wehrenden Zwergin unter dem
Arm wieder ins Lager zuriickkommen.
“Seid lhr wirklich sicher, daft Ihr sie
wollt?”, meint er zweifelnd mit einem
Seitenblick auf die wiitende Craxvra.
Wie die Geschichte weitergeht? —
Naja, ich kénnte nochviele Seiten davon

erzahlen. Machen wir es kurz: Nachdem
Craxvra den Bréutigam in spe tatséch-
lich erhort hat, wird sie erst mal von ei-
ner Geisterhorde entfithrt und in ei-
nem Verlies angekettet. Fin Troll be-
wacht sie. (Ihre Schreie, die wirklich
nervenzerfetzend sind, werde ich so
schnell nicht vergessen.) Mitten in der
Nacht gilt es dann, sie zu befreien, Mit
fiinf Gefahrten unternimmt der Bréuti-
gam, der als Heiler selbst keine Walfe
fiihren kann, das Wagnis. Die Befreiung
gelingt auch, nur lassen die ftinf tapfe-
ren Gefahrten ihr Leben dabei. Einen
Tag spéter gibt es die schonste Hoch-
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zeitsfeier, die Toril je gesehen hat. Alle
Rassen (selbst die Dunkelelfen, die
man sonst nur als blutriinstige Gegner
kennt) schicken ihre Abordnungen zum
Fest. Es gibt Schafsbraten vom Spief,
man erfreut sich an schénen Liedern
und Kunststiicken. Einen Abend lang at-
met das Land Frieden....

Werwalfe und Zauberhiicher

Die Hochzeit mit Hindernissen ist nur
eine von vielen, vielen Geschichten, die
sich teilweise gleichzeitig auf der “Le-
gendsy” abspielen. Eine andere dreht
sich um den Werwolf, der immer wieder
durch néchtliches Heulen und den ei-
nen oder anderen Uberfall auf sich auf-
merksam macht. Ein machtiger Barba-
renhéuptling hat den Lieblingswolf des

A Tabalir als Kampfrichter: Bei drei
Treffern gilt ein ristungsloser
Spielcharakter als ohnmdchtig.
Er fallt zv Boden. Man kann ihn
dann mit einem Tropfen eines
gravsam scharfen Heiltranks
{hi, hi!) wieder zum BewuBisein
bringen
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A Kdmpfer-Ausbil-
dung: Auch mit
einem Polster-
schwert muB man
umgehen kénnen

A Klaver, der Ken-
der, begeistert
die Festgdste als
Feverspucker

A Wanda, die Elfe:
nur echt mit
Spifzohren

A Magier Fitzban
hatwas gegen
Skelette -
seinen Stab

Gottes Grumsh erlegt. Zur Strafe dafiir

.1st er in einen Werwolf verwandelt wor-

den” Im Elfenlager taucht die Kunde
auf, daf es ein Fragment gebe, welches
den Fluch des Werwolfs brechen kann.
Aber: “Méchtige Hande schiitzen dieses
Fragment.” Eine Rune zeigt, um wessen
Hénde es sich handelt, Der Magier, der
diese Rune beim Umherstreifen gefun-
den hat, verdient sich damit einen neu-
en Zauberspruch.

Und schon geht’s weiter: Die Elfen
finden auf einem Erkundungsgang ei-
nen goldenen Baum, der krank ist. Sie
nehmen ihn mit und pflanzen ihn im El-
fenlager auf. Es handelt sich, wie man
erfahrt, um einen der letzten goldenen
Baume. Um ihn zu heilen, gilt es, einen
der “Edelsteine des Lichts” zu finden,
die aus tiefster Dunkelheit Licht ma-
chen. Der Nachteil dieser praktischen
Steinchen: Wer sie anschaut, wird au-
genblicklich blind.

Nicht minder aufregend ist auch die
Sache mit der “Grenoire Blanche”, ei-
nem sehr geféhrlichen, invier Teile zer-
trennten Hexenbuch. Diese vier Teile
werden im Laufe des Events nacheinan-
der gefunden, ohne Opfer geht es dabei
jedochnichtab.

Zwischendurch taucht ein dreister
Bandit mit seinen Kumpanen auf: Der
“One-eyed Bandit” hinterldBt eines
Nachts im schlecht bewachten Elfenla-
ger eine Nachricht, die besagt, er habe
mit seinen Leuten an den goldenen
Baum uriniert. So ein Sakrileg konnen
die Elfen natiirlich nicht auf sich sitzen
lassen. Und als der Baum dann auch
noch unvermittelt gestohlen wird, ist
das Pulverfaf kurzvorm Explodieren.

Aber es gibt keinen Krieg. Schon pas-
siert wieder etwas Neues: Ein Schat-
tenkrieger und eine Dunkelelfin wer-
den vor dem Lager der Menschen zu-
sammen aufgefunden und ohne Zdgern
sofort getotet. Spéter erst stellt sich

heraus, daR der Liquidierte ein Wiir-

dentréger aus dem Fernen Osten gewe-

. senist, der ein wichtiges Dokument bei

sich gehabt hat.

Als man einen grausam ermordeten
Waldldufervor dem Lager findet, der ei-
ne Schriftrolle mit asiatisch aussehen-
den Zeichen im Mund hat, wird klar, daf
die Angehorigen des getdteten Schat-
tenkriegers Rache wollen...

Nervenkitzelim Dungeon

Eine Besonderheit der “Legendsy” im
Vergleich mit anderen Live-Rollen-

* spiel-Veranstaltungen sind die Dunge-

ons. Sie finden jede Nacht innerhalb

A Schon mal einen Barbaren mit
Tennissocken gesehen? Rechis, in
ziinftiger Aufmachung: Sir Grey
de Buchaim, seines Zeichens
Schwertmeister

-der Burgmauern statt, jeweils bis zu

viermal hintereinander. Zahlreiche
Rdume und Winkel des Geméuers sind.
dann mit Fallen, Réitseln oder lebenden
(manchmal auch untoten) Gegnern
prépariett. Als Gegner treten Freiwilli-
ge in Spezial-Rollen auf, teilweise phan-
tastisch zurechtgemacht.

Sorgfaltig zusammengestellte Grup-
pen aus meist sechs Spielern, deren
Spielcharaktere einander gut erginzen,
gehen hinein ins Ungewisse. Einige von
jeder Gruppe werden das Dungeon
nicht lebend wieder verlassen. Der
“Text” dieses komprimierten Adventu-
res wird vom “Schatten” geliefert, ei-
nem schwarz vermummten Begleiter,
der den Helden etwa zufliistert; “lhr
spiirt einen eiskalten Hauch aus der lin-
ken hinteren Ecke des Gewdlbes.”

Was man scherzhaft vielleicht als
“Geisterbahn zu Fufs mit lebendigen
Monstern” umschreiben kénnte, ist
mitnichten ein Spaziergang und auch
keinesfalls etwas, bei dem ein zivilisier-
ter Mitteleuropder ganz cool und sou-
verdn bleibt. Die Dunkelheit, die tiefen,
dissonanten Klinge, die aus groen
Lautsprechern im Burghof dringen, der
Nebel (aus einer Nebelmaschine im
Burgturm) und die monotone Stimme
des “Schattens” schaffen eine Atmo-
sphére des Grauens, die auch Bérenna-
turen an die Nieren gehen kann. Ich ha-
be jedenfalls niemanden erlebt, der in
den Dungeons nicht zumindest einmal
wacklige Knie bekommen hatte — mich
selbsteingeschlossen.

Ubrigens: Da die Dungeons sich auch
als selbstindige Veranstaltungen gut
machen, haben die Leute von UNICORN
sich entschlossen, sie in Form von Wo-
chenend-Events regelmifig an wech-

- selnden Plitzenid Deutschland zu orga-

nisieren. Das erste Dungeon dieser Art
wird in einem unterirdischen Bunker-
komplex in Hannover stattfinden, und
zwarvom 2. bis 4. Dezember.

126794



Ehre dem Tapferen

Aber zuriick nach Frankreich, zuriick zur
“Legendsy” Als Einrichtung, mit der
besondere Verdienste im Spiel gewiir-
digt werden konnen, gibt es die “Hall of
Fames” (mit “s”, anders als gewohnt).
Der erste, der in die Hall gerufen wird,
ist der Ritter Sir Blade. Bei der Suche
nach dem “Schwert des Lichts” ist er
mit einigen Gefahrten zu einer Hohle
gekommen. Und was findet man in so
einer Hohle? Klaro: Dreck und kleine
Steinchen, auBerdem aber das gesuch-
te Schwert, und direkt dabei ein Gefif§
mit einem mehr als ekelhaften Trank.
Das “Schwert des Lichts” kann, wie man

A Der Burghof bei Nacht: Drinnen
lavern die Gefahren des Dun-
geons

spiter erfahrt, nur derjenige ohne
Schaden beriihren, der den Ekeltrunk
komplett weggegobbelt hat. Wer ledig-
lich daran genippt oder das Zeug von
vornherein links liegen gelassen hat,
stirbt beim Versuch, die Waffe zu
beriihren. Blade hat sich als einziger
{iberwinden konnen, das widerliche Ge-
briiu bis zum letzten Tropfen herunter-
zukippen. Dafiir wird er nun zum Lord
unserer Spielwelt ernannt. Auferdem
bekommt er das erbeutete Schwert of-
fiziell zugesprochen. Zu einer spateren
Zeit werden auch noch andere in die

Hall gerufen. Lord Blade ist allerdings
einer der wenigen, die es bis dahin ge-
schafft haben, ihren ersten” Spiel-
charakter am Leben zu erhalten.

Das Sterben ist, wie bereits ange-
deutet, nicht besonders schwierig auf
der “Legendsy”. Auch ich bekomme das
zu spiiren: Mein Heiler Kulgan stirbt an
einem der ersten Spieltage im Dungeon
durch die Hand eines Golems. Zwolf
Stunden spéter ist man als Spieler frei,
entweder den alten Charakter neu zu
beleben (freilich unter Verzichtaufalle
bis dahin erworbenen Fahigkeiten)
oder einen neuen zu erschaffen. Ich
selbst schliipfe am Tag nach Kulgans
Tod in eine neue Rolle: Der Alte vom
Berge kommt nach Toril, um seinen
Freund und fritheren Schiiler Kulgan zu
begraben, seinen Platz als Heiler einzu-
nehmen und nebenbei ein paar zwie-
lichtige Dinge in Gang zu setzen.

Vorsicht Aussteigen ist schwer!

Hier mache ich einen grofen Punkt.
Wollte ich alle Geschichten erzihlen,
die sich rund um das Chateau Craux in
den zwei “Legendsy”-Wochen abge-
spielt haben, miifite ich ein nettes,
handliches Artikelchen vom Umfang el-
nes Telefonbuchs schreiben. Fest
steht, dafd die Zeit als “Altervom Berge”
nicht spurlos an mir voriibergegangen
ist. Am Mittwoch, 24. August, als meine
Mitfahrer und ich uns zur Heimfahrt ins
Auto zwiingten, hatte ich das Gefiihl, als
bliebe ein Teil von mir auf dem Gelinde
zuriick. Noch Tage spéter, lingst wieder
in Eschwege, wachte ich nachts er-
schrocken auf und war felsenfest si-
cher, wieder im Dungeon zu sein, im
Netz des Hohlenfischers. Blof: Wie
kam dieses komische Bett plotzlich
hierher? 5

A Fechtturnier: Die waffenfdhigen Leute versammeln sich

Wieder zu Peter Schmitz zu werden, hat
etliche Tage gedauert. Und eine “Spét-
folge” hat die Sache sicherlich gehab:
Ich werde weiterhin Live-Rollenspiel
betreiben. Ich kenne keine andere Art
von Spiel, bei der die Phantasie so haut-

nah lebendig wird und die Din-
ge des gewohnten Alltags so

) ' fernerscheinen.
A Charmeund

scharfes Schwert:
Mylena, die
Waldlguferin

AuBer der Fechi-p
kunstwird auch
das Bogenschiefen
gepflegt. Beim Tur-
nier haben die Pfei-
le ebenso wie beim
Spiel dicke, gepol-
sterfe Spitzen

Infos zu den “Legendsys™ und den Dungeons
bekommt Ihr bei: '
UNICORN Deutschland

| Walsroder Str. 177a
30853 Langenhagen

und mindesfens M5 005 5.0
256 Farb-VGR-Harte
|9 - 22 MB Speicher

o Maus.

Computer-Action vom Feinsten.
Schrille Typen, crazy Story.

Und der Spieler mittendrin.

Naheres bei den Sparkassen oder
Coupon senden an: '
D5y, .

Postfach 1143, 72585 Riederich.

(Bitte deutlich ausfillen)
: FAX-Bestellung on: 0 71 23/3 51 05
IS (1 JA, ICH BESTELLE

_Stiick ,Crozy Circus” zum Einzelpreis von 29,50 DM plus
4,50 DM Porfo- und Versandkosten. Bitte buchen Sie den
Gesomthetrag von meinem Girokonto (kein Sparbuch) ab
{einmalige Einzugserlaubnis).

Bank

Kontonummer B
Bitte senden Sie das Spiel an folgende Anschrift:

Hame/Vorname
Strafle
PLZ/Oit

Dotum /Unterschrift
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Ganz im Stillen werkeln sie in einem Pariser Vorort vor sich hin: die Jungs von
Microids. DaB Ihr schon lange nichts mehr von ihnen gehdrt hab, ist nicht
schlimm, denn womit Euch die Microiden das niichste Johr versiiien wollen, ist

die Warterei mehr als wert.

as franzosische Soft-
warehaus Microids ist

-

eine von den Firmen, die
schon seit Urzeiten und
mit schéner Regelmafigkeit fiir Unter-
haltung auf diversen Computersyste-
men sorgen. Gegrindet wurde
Microids 1985 von Elliott Grassiano, der
zusammen mit seinem Bruder Olivier
auch heute noch das Unternehmen lei-
tet. Dall sich Elliott auf Computer
stiirzte, ist an sich kein Wunder, denn
bevor er sich auf eigene Beine stellte,
war er Chef einer Forschungsabteilung
fiir Lasertechnologie. Aber warum aus-
gerechnet Spiele, wo er doch aus so ei-
ner superseridsen Branche kommt?
Die Antwort darauf gab Olivier, als die
ASM der Firma vor kurzem einen Be-
such abstattete: “Unterhaltungs-Soft-
ware macht einfach mehr Spaf.”

Ich will Spaf}

Angefangen hat alles mit der Motorrad-
Rennsimulation Grand Prix 500 cc, die
1986 auf den damals fiihrenden 8-Bit-
tern fiir einen wahren Geschwindig-
keits- und Kaufrausch sorgte. Es folg-
ten Games wie Superski 1 und 2 (Arm-
und Beinbruch im Wohnzimmer), Kil-
lerball (Action beim Robotersport),
Swap (Denk, Griibel und Augenpfef-
fer) und natiirlich Nicky Boom 1&2,
wo ein magisch verkleinerter Junge
sich jump’n’run-méfRig durch ein riesi-
ges Spielareal kiimpft. Wie alle franzo-
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A Lichtund Schatten-

effekte...

sischen Firmen hatten auch Microids
stindig mit dem schlechten Ruf zu
kéimpfen, der Software aus Frankreich
unausweichlich anhing, und schafften
es genausowenig wie die meisten Kon-
kurrenten, auf dem deutschen Markt
richtig Fuf’ zu fassen. Zu Unrecht ei-
gentlich, denn was die Programme
dieser Firma (his auf einige wenige
Ausnahmen) auszeichnete, war ihre
unbestreitbare Spielbarkeit. Swap zum

Beispiel ist durch sein einfaches Spiel- .

prinzip und die simple Steuerung zu ei-

A ...und vermifieln eine geheimnisvolle Amosphére

nem absoluten Suchtspiel unter den
Puzzlefans geworden, Nicky Boom er-
freut selbst nach langen Spielsessions
immer noch durch neue Geheimgénge
und iibersehene Extras.

Insgesamt haben Microids bis heute
54 Titel auf allen Computersystemen
veroffentlicht — eine respektable Lei-
stung fiir die Minifirma, die sich erst
jetzt langsam, aber sicher immer mehr
vergrofert. Olivier meint dazu: “Wir
wiirdenjagerne mehr Leute einstellen,
aber es gibt einfach zu wenige, die sich
mit der Materie auskennen. Auerdem
ist die Konkurrenz grof, und gute Leu-

-te werden von den gréferen Firmen

mit viel Geld umworben. Was wir bei
Microids an Besonderem zu bieten ha--
ben, ist nicht auf den ersten Blick zu
erkennen, aber immens wichtig: Wir
haben hier ein phantastisches Be-
triebsklima und lockere Arbeitszeiten,
die den individuellen Bediirfnissen an-
gepallt werden. Wir haben alle viel
Spafd beider Arbeit.”

Das mit den Arbeitszeiten kann man
auf die schnelle nicht beurteilen, das
mit dem Spaf}, schon eher (scheint zu1
stimmen), aber daf das Klima gut ist,
war nicht zu iibersehen. Team-Arbeit
scheint hier an der Tagesordnung zu
sein, denn die einzelnen Programmier-
teams diskutierten immer wieder mit-
einander iiber technische und spiele-
rische Maglichkeiten, fragten einan-
derum Rat, iibten konstruktive Kritik—
und besprachen, wer mit wem zusam-
men zum Surfen, Essen oder Skifahren
fahrt. Bei so einem Ski-Wochenende
sind iibrigens die digitalisierten Anims
zu Superski [ll entstanden, aber davon
spéter mehr ...

Experten vor

Inzwischen arbeiten aber die 20 fest
angestellten Programmierer, Grafi-
ker, Musiker und Designer zusammen
mit weiteren 20 freien Entwicklern
nicht nur auf der Computerschiene:
Nintendo, Sega und Sony mit ihren 32-
bzw. 64-Bit-Maschinen werden eben-
so bedient wie 3DO und Jaguar. Die
Konsolenumsetzungen von Prince of
Persia und Carmen Sandiego sind
hier entstanden, desgleichen die von
Karateka oder The Ancient Art of
War. Daneben kooperieren Microids
mit zwei franzdsischen Fernsehsen-

- dern bei der Entwicklung interaktiver

Home-Video-Games und lassen auch
etliche Industriemultis wie Renault,
Thomson oder SAGEM von ihrem
Know-how in puncto Interaktivitit und




A Secret Mission: Im Stil der Fiinfziger

grafische Benutzerfiihrung profitie-
ren. Von Einseitigkeit kann also nicht
die Rede sein.

Die Zukunft heifit (D-ROM

Das Hauptaugenmerk liegt zur Zeit je-
doch eindeutig auf der Entwicklungvon
PC-CD-ROM- und CD-i-Programmen.
Wie zahlreiche andere Hersteller ist
auch Olivier der Ansicht, daf3 sich diese
Plattformen in den ndchsten Jahren am
meisten durchsetzen werden. Bei dem
CD-i kéinne es vielleicht noch etwas
Schwierigkeiten geben, obwohl es ein
tolles System sei, aber durch die im-
mer weiter entwickelte Hardware hat-
ten sich gerade auf dem PC fiir die Pro-
grammierer einfach so phantastische
Moglichkeiten erdffnet, daf die klassi-
schen Konsolen da, schon was die Spei-
chermoglichkeiten anginge, nicht mehr
mithalten kénnten.

In den letzten zwei Jahren, in denen
es um Microids ausnehmend ruhig ge-
worden war, wurde deshalb verstarkt
auf dem Gebiet der Interaktivitat auf
CD-ROM experimentiert, denn wenn
die neue Generation an CD-Software
den Markt erobert, wollen die Microi-
den ganzvorne mit dabeisein. Ob ihnen
das gelingen wird? Ganz sicher, wenn

“das, was bei unserem Besuch auf dem
Bildschirm zu bewundern war, ein Indiz
fiir kommende Geniisseist.

_Als erstes Prog soll noch in diesem
Winter der dritte Teil der Superski-
Serie erscheinen. Superski Il ist im
Moment iibrigens das einzige Spiel,
fiir das noch eine eigene, abgespeck-
te Disk-Version entwickelt wird. An-
sonsten will man sich voll auf die sil-
berne Scheibe konzentrieren. Die
klassischen Disziplinen wie Abfahrts-
lauf, Riesenslalom und Slalom waren
bereits in bester Qualitit zu begut-
achten, desgleichen auch die beiden
Snowhoard-Variationen. An Skisprin-
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A Drahitmodell...

gen und Bob wurde noch gearbeitet.
Dafs die tollen Stiirze, die Thr unter
Garantie reichlich hinlegen werdet,
so echt aussehen, habt Thr {ibrigens
dem Todesmut des Programmier-Du-
os zu verdanken. Einer der beiden
Jungs, ein echter Experte auf dem
Snowboard, schleppte seinen Kolle-
gen, der noch nie auf einem bzw. zwei

Brettern gestanden hatte, im Februar -

kurzerhand mit zu sich heim nach
Grenoble und verfolgte ein ganzes
Wochenende lang mit der Videoka-
mera dessen Versuche, die Anfanger-
piste mitweniger als 50 Bauchlandun-
gen zu meistern. Uber die Anzahl der
blauen Flecke schwiegen sich beide
grinsend aus.... Der Clou:
Bis zu vier Spieler sollen
in einigen Disziplinen
gleichzeitig auf die Piste
gehen konnen — auf das
Gewusel (und die Karam-
bolagen) bin ich echt ge-
spannt!

Abwechslung ist
Trumpf

Wenn lhr jetzt glaubt, daft
sich Microids auf Sport-
und Hiipfspiele speziali-
siert hat, seid Ihr vollig
schief gewickelt. Ein spannendes Ad-
venture in stark verbessertem Sierra-
Stil ist das zweite Prog,
das die Jungs hier in
der Mache haben.
Secret Mission fiihrt
Euch in exotische
Schauplitze im fernen
Asien, wo Ihr in den
50er Jahren zwischen
die  Geheimdienste

R
T

=2

der beiden Super-
méchte USA und UdS-
SR geratet. Totaler Ge-
déchtnisverlust infol-
ge eines heftigen
Schlags auf den Scha-
del ist bei der ver-
wickelten politischen
Situation nicht gerade

A Flieger, grif

A
ga:11.30
00:i7.08

mir die Sonne!

hilfreich. Das zum Teil
echt witzige 3D-Klick-
Adventure, das Anfang
nichsten Jahres auf
PC-CD-ROM und CD-i
erscheinen soll, be-
stach schon jetzt
durch die Qualitit des
Texture-Mapping und
der gemalten und ge-

A Skivrlaub zu zweit

renderten  Grafiken,

A ...undfertige Figur
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die mit 16 Mio. Farben aufwarten. Be-
sonderer Gag: Werden neue Szenen
nachgeladen, miift lhr keinen leeren
Bildschirm mehr anstarren, statt des-
sen laufen animierte Zwischenszenen
ab, die sich nahtlos in das Spielgefiige
einreihen.

Wieder ganz anders gestaltet sich
das dritte Programm, dessen erste
Bilder unter dem Arbeitstitel Evidence
zu bewundern waren. Hier zeigte sich
noch deutlicher, mit was fiir unter-
schiedlichen Techniken hei Microids
gearbeitet wird, denn die durch ein
intern entwickeltes Animationspro-
gramm mit Leben versehenen Charak-
tere dhnelten von den Bewegungs-
abldufen und der dadurch
hervorgerufenen ganz ei-
genen Atmosphére nicht
im geringsten den Charak-
teren der zuvor beschrie-
benen Spiele. Wichtigstes
dramaturgisches Element
sind bei diesem Thriller
die aufwendigen Lichtef-
fekte. Im Gegensatz zu
Secret Mission, wo [hr Eu-
ren Helden frei durch die
Gegend steuern konnt,
laufen hier die Bewe-
gungshahnen vorberech-
net ab. Dadurch bedingt erwartet Euch
auch eine vdllig andere Art an Puzzles
und Logikproblemen als bei Secret, wo
die Problemstellungen eher konventio-
nellen Adventures entsprechen. Vor
Ende néchsten Jahres ist mit diesem
CD-Game allerdings wohl nicht zu rech-
nen.

Die drei Programme hatten eigentlich
nur eines gemeinsam: DaR sie alle an-
ders wirkten. Das war die groRte Uber-
raschung bei diesem Besuch und spricht
sehr fiir das Kénnen und die Phantasie
der Leute von Microids. “Immer dassel-
be noch mal verbraten”, meinte dazu
Olivier, “iiberlasse ich mit Freude ande-
ren, Denn wie gesagt: Software soll Spafs
machen.” Gutgebriillt, Lowe.

Innovation made in France

Wie Thr seht, muf in Zukunft verstarkt
mit Software aus Frankreich gerechnet
werden. Coktel Vision und Infogrames
scheinen echte Konkurrenz zu bekom-
men. Wenn all das, was an Innovation
und Originalitdt bei Microids zu ent-

- decken war, tatsichlich realisiert wird

dann hat europdische Software auchin-

ternational wieder ein paar =
Pluspunkte gegeniiber allen(%‘@
US-Riesen gewonnen. =
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aytracing bedeutet auf
gut deutsch soviel wie
Strahlverfolgung. Ge-
meint ist das fotoreali-
stische Zeich-nenvon Bildern unter der
Annahme einer oder mehrerer ima-
gindrer Lichtquellen. Ein Gegenstand,

Der Amiga ist dank seiner Grafikfahigkeiten ein
ausgezeichneter Rechner fiir Raytracing-Aufgo-
ben. Ein gutes Hilfsmittel fir diesen Zweck ist der
3D-Editor-Rayiracer CINEMA 4D von Maxon.

ﬂSii Haterial: (Gla

e, e

Speicher: 534 KB

[=i
Xy|zy

4 Mitein paar
Handgriffen und

o Mausklicks...
LI

...lassen sich sehr
schnell erste

dervon einem Lichtstrahl (Sonne, Lam-
pe, etc.) getroffen wird, besitzt mehr
oder weniger stark reflektierende
Farbflichen und Schatten. Beim
“Raytracen” wird dies simuliert, man
konstruiert also dreidimensionale Ge-
genstéinde oder Umgebungen und laRt
das Licht einer simulierten Lichtquelle
darauf scheinen und die Farben reflek-
tieren. Diese Technik wird oft dort ver-
wendet, wo es auf die Darstellung fikti-
ver, aber trotzdem realistisch wirken-
der Bilder ankommt. Science-fiction-
Filme wie “Star Trek” oder Abenteuer-
streifen wie “Jurassic Park” nutzen die-
se Technik sehr intensiv,

Cinema 4D ist ein brillantes Hilfsmit-
tel zum Erzeugen dieser fotorealisti-
schen Grafiken, gleichzeitig aber auch ein
Studio fiir komplette Animationen. Wer
 den Machern von "SeaQuest DSV" nach-
eifern michte (dle Ammatlonsgraf ken

W Erfolge erzielen

cherplatz gill die alte Formel “Je mehr, desto besser!”, Und eine
hochauflésende Grafikkarte ist vielleicht mcht unbedmgt notwemﬁg,
aber sehr sinnvoll. o

Nach dem Startbefindet man sich im “Korper-Editor”. Hierwerden
die zu zeichnenden Objekte konstruiert. Das Erzeugen der Zemhnung :

ahnelt dem Vorgehen bei einem CAD-Programm, die Konstruktion

_ - nach eines der am leichtesten erlern-
'f.wurd auf dem deschlrm durch eine Netzgra_flk angezmgt Wer sn:hw

'MAXON CINEMA 4D

Amiga, 298 DM, Hersteller:
Maxon Computer, Industriestr.
26, D-65760 Eschborn, Muster
von: Hersteller.

Die Bilder auf dieser Seite bestehen im

Grunde aus einem Text, nimlich
“ASM”, der mit einer Textur (Material)
belegt wurde. Gleichzeitig wurden eine
Ebene (“Boden™) und ein Horizont
(“Himmel”) eingesetzt. Schon mil die-
sen wenigen Hand- oder besser Maus-
griffenwurde das fertige Bilderzeugt. -
Cinema 4D ist wirklich einfach zu be-
dienen. Durch mehrere ausfiihrliche
Meniis sowie eine schnell zu erreichen-
den Piktogrammauswahl lassen sich
fast alle Funktionen schnell und miihe-
los benutzen. Weitere Funktionen wer-
den durch das Umschalten der diversen
Editor-Funktionen erreicht. Die Sze-
nen, aus denen die Raytracing-Bilder
erzeugt werden, konnen abgespeichert
und geladen werden. Der Raytrace-Er-
zeuger arbeitet auch vollkommen iso-
liert und muff nicht vom Hauptpro-
gramm aus aufgerufen werden. Die fer-
tigen Bilder lassen sich in viele géngige
Amiga-Formate konvertieren, darunter
auch 24-Bit-Bilder (bei AGA-Rechnern,
oderbei Umwandlung in PC-Formate).
Komplexe Szenen kinnen verandert
und zu einer ablaufenden Animation
verarbeitet werden. Aber gerade hier
braucht der Benutzer einen High-End-
Amiga mit viel Rechenpower. Ein
68030er (A3000, A4000/030) ist hierbei
schon wichtig. Allerdings sucht sich das
Programm beim Installieren seine be-
ste Ausgangsstellung; erkannt werden
Normal-Amigas, der Amiga 1200 und ei-
ne entsprechende Turbo-Version.
AuBerdem unterstiitzt Cinema 4D viele
der géngigen Grafikkarten wie Retina
etc... Bin beiliegendes Konvertierungs-
programm wandelt die Szenen in die
gangigen Formate der bekanntesten
Raytracing-Progtamme um, in umge-
kehrter Reihenfolge klappt es auch.

Mitknapp 300 DM ist Cinema4Dnicht

das teuerste, aber meiner Meinung

'baren "'und funktaonsrelchsten Ray -




Die Wdtimev honumen/!

Die auf dieser Seite abgebildeten Oldtimer sind eine Augen-
weide, nicht wahr? Wer wiinscht sich das nicht — einmal in so
einem Wagelchen durch die Landschaft zu tuckern und sich
den Fahriwind um die Nose wehen zu lossen? Oder wenig-
stens eines dieser Automobile als Modell bei sich zu Hause im
Regal stehen zu haben und Freunden damit zu imponieren?

Nun, zumindest letzteres macht MAX
DESIGN zusammen mit der ASM jetzt
miglich. Rechtzeitig zur Verdffentli-
chung des Super-Games OLDTIMER
gibt es als Hauptpreis den Mercedes
Benz SSKL “Caracciola” (1931) in ei-
ner Sonderausstattung. Dazu “Old-
timer — Das Spiel” fiir PC-CD-ROM plus
Oldtimer-Mousepad plus Oldtimer-

Yies 3¢ zee leere P2

Ganz einfach: Postkarte an
ASM, Kennwort: Oldtimer,
Postfach 1870,

37258 Eschwege,

Video. Die 2. bis 5. Gewinner kin-
nen sich auf ein Oldtimer-Modell in
der normalen Ausfiihrung plus Spiel
plus Mouse-Pad und Video freuen.
Als 6. bis 10. Preis gibt es Spiel plus
Pad plus Video, und schlielich zehn
weitere Pads und Videos. Die 21, bis
50. Gewinner erhalten jeweils ein
Oldtimer-Video.

" "y‘h O

das Ganze ausreichend frankiert und bis allerspatestens
30. November 1994 in den Briefkasten werfen. Klaro, zwei
Fragen miift Thr noch richtig beantworten:

7

Wie foigh§ jener legendiice OMerceder-Senz det lange. %fé w
aly schnelbter Siernwagen iibedsaupt galt?

Qfpr wwere die evte Soau die am Newee ciney OAutomodily

»2 gerenen fal?

Rechtskurven sind wie immer ausgeschlossen,
Rechtswege ebenso. Bei mehr als 50 richtigen

 Losungen entscheidet die Hand unserer Gliicksfee.

A Mercedes Benz SSKL “Caracciola”
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Nur wenige Monate nach
dem Abschied von Captain
Picard und seiner Crew
diirfen wir uns auf eine neve
Star-Trek-Serie freuen.
US-Korrespondent Markus
Krichel hat die ersten Sub-
raum-Messages Gber die
Abenteuer des Raumschiffs
Voyager direkt von Starfleet
~ Command abgefangen.

as wird nach “The Next
Generation”  passie-
ren? Diese Frage stell-
‘ ten sich weltweit die
Fans der wohl erfolgreichsten SF-Se-
rie nach der letzten Folge mit Picard
und Co... Nun, “Deep Space Nine” gilt
bei vielen eher als “Space-Soap-Ope-
ra”, obwohl die letzte Folge der zwei-
ten Season, in der die Mannschaft
der Station auf das Dominion stief3,
dem eigentlichen Thema schon wie-
der sehr nahe kam. Der Film “Gene-
rations” wird uns in Deutschland ab
Februar ein Wiedersehen mit der
TNG-Mannschaft bescheren, und im
Fernsehen wird es eine neue Star-
Trek-Serie geben. Diesmal steht eine
unfreiwillige Reise in die Weiten des
Universums im Vordergrund.

Wo nie eine Frqu
Zuvor gewesen ist

. Eines war Produzent Rick Berman
von Anfang an klar: Die Hauptrolle im
dritten Spin-Off der Star-Trek-Serie
wird diesmal von einer Frau iiber-
nommen werden. Und er wufite auch
schon genau, welche. Genevieve Bu-
jold, die energische kanadische Cha-
rakterdarstellerin, bekam die Rolle
der Kathryn Janeway, Captain der

USS Voyager, ohne jemals vorge-

et

=

sprochen zu haben. Doch bereits am
zweiten Tag gab es Zoff am Set: Bu-
jold rannte aus dem Studio, und nie-
mand rannte ihr hinterher.

Eine neue Heldin mufte her und
wurde auch schnell gefunden. Die
Produzenten erinnerten sich an Kate
Mulgrew, die beim Vorsprechen ei-
nen sehr guten Eindruck hinterlas-
sen hatte, und engagierten sie fiir die
Rolle. Deutschen Trekkers ist der
Name Mulgrew vielleicht kein Be-
griff. Amerikanische Fernsehzu-
schauer kennen sie aus der Seifen-
oper “Ryan’s Hope” und als “Mrs.
Columbo”, die Ehefrau von Inspektor
Columbo aus der gleichnamigen
Serie.

AStar Trek ishorn

Fiir Rick Berman war diese kleine Es-
kapade nebenséchlich im Vergleich
zu den Schwierigkeiten bei der Reali-
sierung von Voyager. Tausende von
Fans belagerten den Produzenten
unentwegt, die Presse lief ihm keine
Ruhe, und auf den Star-Trek-Cons
verkauften windige Geschiftema-
cher getiirkte Drehbiicher. Selten zu-
vor wurden iiber eine Fernsehserie
so viele Falschmeldungen verbreitet.
“Wir wollen doch nur eine gute TV-
Serie machen”, sagt Berman, “die

A Sie istder Chef an Bord: Kate Mulgrew als Captain Kathryn Janeway

Leute suchen krampfhaft nach ir-
gendwelchen Skandalen und klam-
mern sich an lacherlichen, falschen
Informationen fest. Es ist beleidi-
gend bis hart an die Schmerzgrenze.”

Insbesondere um die Schauspieler
kursierten die tollsten Geriichte. Mit
Ausnahme der Wildecker Herzbuben
wurde so ziemlich jeder bekannte
Name in Verbindung mit der Serie
gebracht. Aber die Spekulationen
gehoren nun der Vergangenheit an.
Die Dreharbeiten fiir Voyager haben
begonnen, wenn auch hinter ver-
schlossenen Tiiren. Was bereits an
sicheren Daten hekannt ist, habe ich
fiir Euch zusammengetragen.

Die Story

Die “Voyager” verfolgt ein Raum:
schiffs, das zu der Rebellentruppe der
Maquis gehort. Beide Schiffe werden
in eine Sektion im Weltall verschla-
gen, die fiir ungewohnliche Zeitphé-
nomene bekannt ist. Durch einen un-
vorhersehbaren Umstand werden sie
in eine Galaxie geschleudert, die un-
endlich weit vom Foderationsgebiet
entfernt ist. So weit, daf eine norma-
le menschliche Lebensspanne nicht
ausreichen wiirde, um wieder zum
Foderationsgebiet zuriickzufinden.
Im Pilotfilm retten die beiden Crews

12 §5894



A Unter diesem Logo geht der Traum Rodden-
berrys weiter

gemeinsam zwei verschollene Mit-
glieder und die Rasse der Ocampa vor
den Gazons. Die Maquis und die Cr-
ew der “Voyager” schliefen sich zu-
sammen, nachdem das Schiff der Ma-
quis bei der Rettungsaktion zerstort
wird. Gemeinsam versuchen sie, ei-
nen Weg nach Hause zu finden.

Diese Storyline bietet natiirlich
sehr viel Raum fiir Neuerungen. Da
sich die “Voyager” in einem vollig
unbekannten Gebiet befindet, sind
Zusammentreffen mit Klingonen,
Ferengi oder Romulanern von vorn-
herein ausgeschlossen. Statt dessen
werden wir mit neuen fremden Ras-
sen, Raumschiffen und Planeten be-
kannt gemacht. Andererseits wird es
aus offensichtlichen Griinden auch
keine Gastauftritte bekannter Star-
Trek-Helden geben, mit Ausnahme
von Quark (Armin Shimerman), der
in dem zweistiindigen Pilotfilm zu
sehen sein wird. Statt dessen kon-
zentriert man sich auf die vielen Cha-
raktere an Bord der Voyager, von de-
nen einige an vergangene Star-Trek-
Favoriten erinnern.

Neue Gesichter in
hekannten Uniformen

CAPTAIN KATHRYN JANEWAY: ei-
ne willensstarke, vierzigjéhrige Frau
vom Planeten Erde. Sie ist die Toch-
ter eines Mathematikers und auch
selbst eher an den wissenschaftli-
chen Aspekten von Starfleet interes-
sierl. Ihr Hauptanliegen als Captain
ist das Wohlergehen der Crew, auch
wenn es manchmal nicht den An-
schein hat. Sie ist eine mehrfach
ausgezeichnete Starfleet-Offizierin,
die von allen respektiert wird. Die
Rolle wird von Kate Mulgrew ge-
spielt.

12183 94

TUVOK ist diesmal
“der Vulkanier” an
Bord des Fiderations-
schiffes. Der Sicher-
heitschefist eigentlich
fir die Misere der
Voyager-Crew verant-
wortlich, da er von
Starfleet als Spion ge-
sucht wurde und sich
auf dem Schiff der Ma-
quis versteckt hielt. Tuvok
sollte nach den Vorstellun-
gen der Drehbuchautoren
150 Jahre alt sein (sieht
aus wie 60 in Menschen-
jahren) und eine bleiche
Haut haben. Leider
konnte keiner der Produzenten ei-
ne “logische” Entscheidung tref-
fen, daher wurde kurzerhand der
38 Jahre alte Farbige Tim Russ fiir
die Rolle gewdhlt.

DOC ZIMMERMAN: Der Schiffs-
arzt wird in der allerersten Episode
getitet, bleibt aber als Hologramm
erhalten. Zimmermans Datenban-
ken sind mit medizinischem Wissen
programmiert, allerdings verfiigt er
nicht iiber eine eigene Personlich-
keit. Robert Picardo iibernimmt die
Rolle des Holo-Docs.

CHAKOTAY: ein Indianer, der mit
einem imagindren Wolf auf Astralrei-
sen geht. Urspriinglich war er ein
Lieutenant Commander bei Starfleet,
der sich aufgrund seiner Ideale den
Maquis anschloB. Nach der Zer-
storung des Maquis-Schiffs macht
Captain Janeway ihn zum Lrsten
Offizier. Diese Entscheidung
wird wegen seiner
Féhigkeiten
getroffen,
aber auch,
um die Ma-
quis in die
Crew zu inte-
grieren. Robert Belt-
way spielt den eigenwilligen In-
dianer. £

TOM PARIS: ein Terraner
und Star-
fleet-Offi-
zier, der wegen Lii-
gens von einem Mi-
litdrgericht verurteilt
und auf eine Strafkolo-
nie geschickt wurde. Ja-
neway lie} ihn aus dem
Gefangnis holen, damit er
ihr bei der Suche nach den
Magquis hilft, denen er friiher

A Erste Bilder vom
neven Schiff
(Computer-Gra-
fik). So sicht die
Voyager von

oben...

..und so aus

einer Seifen-

ansicht aus.

Windschnittig,
w nicht?

worden ist. Neelix' abstofiendes Er-
scheinungsbild wird durch eine
iiberragende Intelligenz ausgegli-

Sie ist eine Triaumerin und hat eben-

zu diirfen, damit sie ihren Liebhaber

BLICKPUNKT

selbst angehort hat. Sein Vater ist
Admiral Paris, der seinen Sohn
verachtet. Auf der Voyager dient
er als Kommunikationsoffizier.
Tom Paris wird von Duncan Mc-
Neill verkdrpert.

NEELIX: ein kleiner, hifilicher
Schrotthéndler aus einem unbe-
deutenden Arm der Galaxie, der
sich zufillig in der Nahe aufgehal-
ten hat und an Bord genommen

chen. Er bettelt darum, an Bord blei-
ben zu diirfen. Da samtliche Repli-
katoren ausgefallen sind, macht
man ihn zum Koch. Insider glau-
ben, daf} sich der von Ethan Phi-
lips gespielte Neelix zum Liebling
der Fans eniwickeln wird.

KES: eine wunderschine Frau,
die dem Volk der Ocampa angehort.

falls darum gebeten, an Bord bleiben

Neelix nicht verlassen mufl. Das
Problem: Die Lebenserwartung der
Ocampa betriigt nur neun Jahre. Ar-
ret Wang, cine chinesisch-amerika-
nische Schauspielerin, ist Kes.

B’ELLANA TORRES: Chefinge-
nieurin Torres ist halb Mensch, halb
Klingonin. Im Gegensatz zu Worf fin-
det sie ihre klingonische Seite ab-
stoRRend. Die Rolle ging an Roxann
Biggs-Dawson.

Star Trek — The Next Generati-
on: Voyager wird erstmals im Janu-
ar '95 iiber die amerikanischen Bild-
schirme fliegen. Die Produktionsfir-
ma Paramount ist so sehr vom Erfolg
der neuen Serie iiberzeugt, dafs sie
ein eigenes TV-Network aufbauen
will, mit Voyager als Aushingeschild.
Nach der Premiere dffne ich wieder
einen Kanal zu Euch. Bis dahin: Live
long and prosper!

Fuer Mit-Trekkie Markus




- ternehmen suchen Aus-

verdffentlicht - Hgs

. _nun [nterplay, Sierra,

Blltflimiim

Esist kem Gehe:mms, daﬂ Spiele, die
komplett ins Deutsche iibersetzt werden,

srch wesentlich besser verkaufen. Leider

lassen diese Ubersetzungen hiivfig zu

iy wunschen ibrig. Gute Spieleiibersetzer, im

Fachjargon Localizer genannt, sind
daher in der Branche sehr gefmgr

erkaufszahien sind" auf
dem Sptelemarkt die
‘ te des Erfolgs, und
hohere Verkaufszahlen
lassen sich heutzutage fast nur noch
iiber den internationalen Markt realisie-
ren. Das dffnet das Tor fiir einen neuen
Spezialberuf: den Ubersetzer von Com-
puter- und Videospielen oder, neudeutsch,
Loealizer.

g Egal aus welchem Herkunftsland die
Software stammt, die Firmenchefs wissett

um ‘die Wichtigkeit des internationalen
Marktes. Detitsche Un-

landische * Veririebs-
partner — tnd'das mit
Erfolg. Attic Software

Schuwarze Auge (engli-
scher Titel; Star Trail)
in Amerika iiber Sir
Tech. Software 2000 .
hat bei Microprose USA ein neues
Zuhause fir Pizzer Connection (Titel:
Pizza Tycoon) gefunden und Starbyte
vertreibt sein neuestes Abenfeuerspiel
Bazooka Sueiiber Microleague,

Amerikanische Firmen sind sich
iiber. die Wichtigkeit des deutschen
Marktes schon lange im klaren. Nach
den USA hat néimlich Deutschland den
Spielemarkt:mit den hochsten Umsatz-
zahlen. Games wie Ultima § oder Wing
Commander werden
von Origin am glei-
chen Tag weltweit
verdffentlicht.. Die-
sem Beispiel folgen SRSty
LucasArts und Spec-
ttum Holobyte. Egal,
ob die Produkte in
westlicher oder 65t-
licher Richtung {iber den Atlantik ge-
hen, eins habensie alle gemeinsam: Sie
miissenlokalisiertwerden.

Ein Uriternehmen, das sichrausschlief-
lich auf die Lokalisierung von Spielen
konzentriett, ist die amerikanische Fima
Cyberlang. Die Tatsache, dafs sich
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A Screens von der
* deutschen
Judgment-Rites-
Version und dem
amerikanischen
v Aquivalent

Oaptain Kirk

" we hauF
‘triacked the PFlexander's
cdurse to Espoir
“Sfation, a scientific
research facility i
~Omesa Maulhtrum sBC

dih im Cybe,rspace das heiﬁt dle ge saim-
te Kommunikation mit den Mitarbeitern
und Klienten in ailer Welt erfolgt tiher
Modem und Online-Dienste.

£ 8 wzrd Ickulisien‘

: -hat demonstnert das

der Umsetzung ven In-
terplays SimCity fiir CD-

Ihr Euch selbst tiberzeugen: Sim

zent Michael Conti und Chefprogram-
mierer Kurt Dekkervon Interplay sind an

% der Strippe. SimCity fiir CD-ROM muB
. fiir Deutschland und Frankreich lokali-

siert werden. SimCity enthilt sowohl

 Bildschirmtexte als auch gesprachene -
Dialoge. Die erste Frage gilt dem_Bild=
schirmtext, Kann der Text aus dem . -
Twel neue- -CDs treffen ein, randvoll mit
Filmszenen, die wihrend des Spiels
‘ abgerufen weléen Aufatmen nach der

Quellcode, dem eigentlichen Prograrmm,
herausgezozen undnach

Kein Problem! Der Tex
- wird extaahle‘ ‘."

play BBS zur Abholung
bereit. Die gesproche-
nen Dialoge wurden be-
reits frither von einem

anderen Unternehmen fiberSetzt und im

Studio aufgezeichnet. Sie mitssen des-

halbnurnoch gepriiftwerden. Alles klar!
Jomei, ddsiss a SimCity

Amnachsten Tag geht’s los. Eine CB mit

den Dialogen kommt mit Expref8post,
_ undidie Texte liegen bereits vor. Die CD

wird eingeschoben, die CyberLang~‘_‘
* Tepte werden bleich. Die Dialoge sind
‘falsch tibersetzt worden! Alle Sprecher
zitieren zwar mit [nbrunst, aber leider

auch im breitesten Osterreichischen

“Dialekt. Fifle Synchronst
~_vonRudi Carrellzw stammi

CyberLang-Team anhand .

ROM. Vom  Ergebnis

Cltj'erD ROMerschemtlm Dezember ' “Superdekker”.
: 1nDen=tschland i Si

Alles begmm; mit einem Anruf Produ»

der Ubersetzung wie
der eingesetst werden?

. liegt morgen Im Inter-

scheini

Ein Anruf bei Tnterplay 65t Bestiir-

“zung aus: Der Produzent spricht kein

Deutsch .und hatte keine Ahnung, dag
die Sprecher einen Akzent aufweisen.
Da hillt nichts ~ die Dialoge werden

korrekt iibersetzt und miissen wieder

neu aufgezeichnet werden. Das kann

- “ein paar Wocher dauern. Mittlerweile.
. ergibt sich ein Problem mit dem Bild-
- schirmtext. Die Textboxen sind nicht

grof genug, und die deutsche Uberset-
zung pafé.t mcht Tinein. A'uﬁerdem

mysterlose We&se‘ '-Kem- Probiem flzr ‘

Er schreibt gine e _'rammrow f

itme bei der siclr die T eth X611 3o~ -

matisch anpassen. Das Problem m
Umlauten wird eine  Stunde spiter
gelost. Es stellt sich heraus dalé die

‘,Textverarbeltung im Spiel nur ASCII-

Text erkennt, und die Umlaute daher ‘
tastaturkﬂdlertwerdea mussen ;

dekrmk

nichts, was den dsutschelg lndex anf den ¢
Plan rufen konnte. Zuei WoeHen sind seit
dem ersten Anruf vergangen Alle Texte
sind iibersetzt, aber man hat den Ein-
druck, daf dies die geringste Sorge ist.
Die Losung technischer Probleme hat
Vorrang. Die Texte wurden an den deut-
schen Vertriebspartaer geschickt und

 sind mit kleinen Anderungen zuriickge-
skammen, Der Kunde ist Konig, All eAnde—

,rungenwerdenubemommen ‘

Die neuen Aufnahmen aus dem Ton-

- stud10 treffen ein. Dzesmal ist 50 ziem-
lich a

_“Rudi Carre]l ist immer noch, drin, Der

bleibt drin, wird entschteden das lockert

‘dleSBmmung SN

" Das war’s. Drei Wochen nach dem er-
sten Anruf liegt die eigens gebrannte,
komplett deutsche CD-Version vor. Jetzt



: Markus Sehr gute Kenntmsse in enghsdm -
- Sprache, Computer Hardware, Compute 2
id Ko

zurZleV e
Markus: Zur Zeit ari) 1£en
Academy fiir SNE
- schen Version von
und mehreren Spielen, die ich:
darf ZurWeihnachtszeltg ]

kten: Deutsch nahmen fiir chgltaje Sprachausg
Mlmmum an  ASM: Welche Tips kannst Direine

; - ellenlocalizergeben?. |
Bewe,rbungsschretben schu:ken'
men nichtwissen, dak Du l}h&l‘- x
t,

e, also kann ein An_ruf meht schaden Wﬁan
lnteresse Besteht eine kosienlosef’wbelm =

Markus: Das ist unterschr ife
splele smd in der Regel etwas komplmerte :
_ die Atmosphare erhaiten bleibt. Oder Sptele
ub&aThemen die jeder kennt, wie zuﬁbBﬁ’i* L
spiel Star Trek Wemn Du da einen Fehler'
machst, beschweren sich gtelch 100 Trek-’*
Kies und sagen: ‘Bei uns heiRtdas aber St&r
Fleet und nicht Sternenflotte’. lgh hﬂbe alle
- Star-Trek- Folge:n alle Kinofilme, ‘Biicher,
etc.;und alle benutzen eme re Termi-
nologie. - : S
ASM: Urzdw@/c

e L - e " :
Interplays neues
CD-SJmC:Iy in

- Deutsch

_ undDeiner. Elnsatzberelﬁscfi‘aftab Em guter
- Localizer mit Kundenstamm kann im Prinzip
sein Einkommien selber bestimmen. %

: CyberLaﬁg :
; “bzlfc;‘ten viel? ge/:r?
; Markus Dann gthﬁ auch kein Gald' Du bie-‘

: i vergexgst oder D1r zuwel zumutest und dle .

davon, daBmxrdasSchreibenemeanesenspaiSma“t‘:ht versprochene. ‘Leistung nicht bringen
ASM: erbfstﬂudemézamLocct[tzergeworden? T ‘kanmst, hast Du das Geld auch nichtverdient. -

~ Markus: Angefangen habe ich als Ubersetzer. SpIelewar&n schon - ASM: Markus, vielen Dank far d.reses Gje-‘

1mmermeme Leidemchaff dmer habelch das groBe Gluek memen ' sprdch. - ;

kom Markus: Keugé Ursac,he Sag maI werd

hlerfurelgeut Lchbezahlt R

. :  Hier unteraghen - wir das |

ASM Welche Voraasseczungenm ,‘ elnLaca!:zerﬁﬁben? . GesprichauswichtigemAnlas..

4

riCtiON rdCtO’Y

o ASM: US- Karrespandem zmd anemn{zaber wlrd das clrt ein: - ASM: Und wenn mal was 50 nchngdaneben« 1

| DV=DeutscheVersion
' DA = Deutsche Anletung
| EV = Englische Version

Bei Drucklegung noch nicht erschienen

| Kostenlose Preisliste anfordern!

Kelne Ladenprelse 1l _

" Versand per Nachnahme zzg. DM 12~
| perVorkasse zzg DM 6~
| ab DM 250,-- portofrei

telefonische Bestellannahme:
|\ Mo-Fr10-16.30/5a 10 - 14.00 Uhr
| Tel.: 040/439 27 57 FAX:;43928 99

| Weldenallee 21, 20357 Hamburg
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BIETE SOFTWARE
PC -

Verkaufe: CD-ROM-Spiele: Inca, Iron
Helix, AnstoB-WM-Edition, Microcosm,
je 50,— bei Abnahme von 2 Spielen je
5,— NachlaB3; Tel.: 08142/18219 ab
17.00

ORIGINALE: Zeppelin 55, Sam & Max
55, Aces over Europe 45, Syndicate 50,
Kyrandia 2 55, Stronghold 45, D. 0. T.
45, Protostar 30, Brutal Sports 35;
09733/1273ab 15 Uhr. Evil. Tausch

COMPUTERSPIELE: Ishar 3 dt. 3 1/2
50,-, Ansto3-WM-CD, Iron Helix, Micro-
cosm-CD, je 50— bei Abnahme v. 2
Spielen je Spiel 5,— NachlaB. Tel.:
08142/18219ab17.00

Doom-Utility-CD-ROM, {iber 300 MB,
neue Levels, Sounds, Grafiken,
Leveleditoren aus USA, NP 80 Dollar,
FP60,—DM, Tel..08192/8826

Orig. Rebel-Assault fiir PC-CD-ROM
komplett mit Anleitung und Zubehér far
60,—zuverkaufen. Tel.: 02273/53908

PC-Originale + N.N. z.B. Eye of Beh,
50,—, Monkey Isl. 2 50,—, Epic 40,—, Air
Comb. Aces 40,—, Shadow Caster 60,—,
CD-ROM Pagan Ult. 8 80,—, Indy Car
Racing 60,— u.v.a. 02822!52415 ab
19.00

PC-ORIGINALE: Formula o. GP, Links
386, Magic of End., Might a. M. 3 + 4,
Eyeoft.Beh., Ultima7, Larry 2 + 5, Indy
3+4, Prince of P. 1+2, Railroad Tycoon,
Test Drive 2+3 u.v.m. zw. 10 u. 50 DM.
08031/94948

Verk. fiir PC 3,5”: SimCity Classic
(engl.), SimLife, je 30 DM, 5,25”; BL-
Manager Pro 1.0, Winzer je 40 DM,
Mario Bernshausen, Herborner Weg
10,57074 Siegen

Verk. Terminator Rampage 50, Robin
Hood 40, Kings Quest6 - CD - 45, Mega
Race — CD — 50, Game Karte 15,
Drucker Epson LX400 sehrguterhalten
fur100 DM.-03535/21769—

Verk. PC-Orig.: Risselsh., Comanche
+ Data, Pizzac., Siedler, C. Kolumbus,
UFO. E.U., Aufschwung Ost, SimCity
2000, Burning Steel + Data, Der Planer,
* Xenbots, Empire D., S. Forces (je 40
DM) Ab 18 Uhr, Tel.: 02354/13268

Verkaufe Original: Mad News, Lem-
mings 2 The Tribes. Preis nach Ver-
einbarung. Tel.: 04503/87148, fragt
nach Hanno!

PC-Spiele: UFQ, Tie Figther, Siedler,
Pacific Strike, Strike Commander; CD-
ROM: Quipost, B32, Rebel Assault,
AnstoB3, 7th Guest, Ultima 8 — 55 DM;
Burning Steel, Railroad Tycocn, EOB 3
—35DM; Tel.: 0211/293714

Verkaufe: X-Wing, Links 386 PRO,
Comanche 50,—; Wing Commander 2,
Archer MclLean’s Pool 40,— DM; Gravis
Gamepad 30,— DM; 05861/4589

IST DAS NICHTS? Verhandlungsbasis
35 — 65 DM! WOW! Original PC-
Games: Terminator 2, Burntime, Star
Trek, Eye of t. Beholder 3, Street
Fighter 2, Award Winners (G.E.), BMP
2, Prince of Persia 2, Day of the
Tentacle, Eishockey Manager, Darksun
(S.L.) Premier Manager. Sofort anrufen
05254/67051 Ingo

Ruhig 2mal hinschauen: Es ist wahr!
SCHLAPPE 10 — 30 DM Original PC-
Spiele: Basket Master, Soccer Mana-
ger, RBI 2, Baseball, Grand Monster
Slam, Savage, Rampart. Alcatraz,
Lottopacket Los!! ANRUFEN! 05254/
67051 Ingo

Beholder 2, Buck Rogers 1+2, Muds,
Gateway/Treasures of Savage Frontier,
Might & Magic 3+4, Summoning, Pools of
Darkness, Planet's Edge, Prophecy of
Shadowje 30,—; 02327/73161

Verkaufe King’'s Quest 5 (CD-ROM)
30 DM; KQ 6 (Disk) 30 DM; Raysound
Wavetable 16 Soundcard 250 DM;
Tel.:03528/442794

Verkaufe PC-Originale: Elite 2,
Syndicate, BMP 3, Monkey 2, Mad TV,
AnstoB, Civilization, Pizza Con., NHL
Hockey, Ultima 7, Comanche, etc.;
Tel.:030/8131235a. Ankauf

Originalspiele fiir PC: Monkey Island
2: 40,—; Indy 4: 40,—; Oxyd magnum:
50,—; Inrassic Parc: 50,— Christmas
Lemmings: 25,—. Tel.: 0228/638436

Verkaufe: Pizza Connection, SQ 4, Car

& Driver, Laura Bow 1, Dungeonmaster. .

Suche the Chaos strikes back, Delta V,
04281/8337 ab 18 Uhr, Udo

PC-CD-ROM: Battle Isle 2, Aegis je 55
DM; Inca 2: 75 DM; zusammen 170 DM;
Marc Frohlich, Tel.: 07252/42519

ST

Verkaufe: King’s Quest 3, Manhunter
NY, Heroes Quest 1, Cruise for a
Corpse, Fate: Gates of Dawn, Wonder
Land, Circus Attraction, Hammer-Fist,
Fire & Forget, Roadwar Europ; Telefon:
02391/14242

Originalspiel fiir Atari ST: On no more
Lemmings: 20,—. Tel.: 0228/638436

AMIGA

Amiga: 60 Leerdisks + Diskbox (45),
Gobliins 2 (30), Space Job (10},
Amberstar (20) od. alles f. 90 DM; C64:
LW=+Spiele; PC: Ultima 7 Forge of
Virtue 15 DM. Henry Borchardt, Am
Feuerwehrdepot2,02999 Gr Sarchen

Amiga-Originale: SuperCarsz Warp,
Typhoon, Black Magic, Slayer, Beast
1+2, Nitro, Web of Terror, Faerytale,
Archipelagos, Akkanow nur je 10,— DM,
02233/70120/Thomas

Verkaufe originale Amiga-Spiele,
sowie Spiele fir SNES, Mega Drive und
Mastersystem. Evtl. auch Tausch. Tel.:
036840/30941 Mo.—Fr. 16-19 Uhr, Sa.
11-13 Uhr,

Verkaufe Amiga-Originale: K-240,
Der Clou, Pizza Connection, BMP 3,
Another World, Historyline, Batlle Isle,
Lemmings 2, Syndicate, EHM, etc;
Tel.:030/8131235 a. Ankauf

SONSTIGES

Lernprogramme — Rechen-, Geome-
trie-, Grammatiktrainer (deutsch, engl.,
franz., span., ital., lat) ab 3- DM.
Gratisinfo von: L.Thurm, Postfach
1671, 73606 Schorndorf, Tel.: 07181/
21709 G

BIETEHARDWARE
PC

Verkaufe: Cirrus Logic Grafikkarte,
VESA-Local-Bus, High-Color bis 16,7
Mio. Farben FP. 80,— 3/4 Jahr alt; Tel.:
08142/18219ab 17.00

Soundkarte Galaxy NX Pro16 mit
Waveblaster zu verkaufen VB 520,—,
Tel.:08142/18219ab17.00

Soundkarte Galaxy NX Pro16 mit
Waveblaster zu verkaufen VB 520,—,
Tel.:08142/18219ab 17.00

Verkaufe 386-DX-40 MHz + 4 MB RAM
+ 104 MB HDD + 14" SVGA-Monitor,
neues Mainboard fir 1200 DM.
Tel.: 034692/21502 ab 16.00

AMIGA

A500, def., 0. ROM u. LW; WB, Extras
u. Fonts 2.04, Basic 1.2 + Handbiicher +
Netzteil + Maus: 45 DM; A500, def, o,
LW, Tast. u. ROM; 512 KB, Netzt.: 25
DM od. zus. 59 DM! Henry Borchardt,
Am Feuerwehrdepot 2, 02999 Gr. Sarchen

Verk. Amiga 2000, 0S5.20 + 1.3,
Farbmonitor 1084 S, Maus, 2 Joysticks,
ein paar Spiele) Preis VS. Wahlt
0711/853477 (ab 18.00 Uhr, Matthias)

ATARI

ATARI 520ST leicht defekt, ATARI
SF3i4 3,5", ATARI SM124 S/W ca. 20
Std.  Laufzeit, Drucker PEACOCK
D1012A; VB: 500 DM, Ochs, Uwe,
56349 Kaub, Tel.: 06774/1531n. 16 Unhr

KONSOLE

NINTENDO-FREAKS: Sondermodell mit
12 Spielen in 500 Variationen in der
Hardware {z™B. Super Mario) + 2 Joy-
pads, 1 Lightgun. Alles originalverpackt
flrnur179,—DM; Tel.: 0711/312468 (ab
16.00Uhr)

SONSTIGES

Verkaufe Drucker Citizen Swift 24,
24-Nadeldrucker, 5 Schriftarten, 8 KB
Eingabepuffer, Farb-Kit, parallele Cen-
tronics Schnittstelle, Centronics-Kabel
fir nur 350,—; Thorsten Hahn, Tel.:
09736/1300

SUCHE SOFTWARE
PC

Suche DEV-PAC-Assembler 2.0, nur
Original mit Anleitung und Verpackung,
Angebote an L. Klepzig, Am Stokbach
3,35638 Leun

NOTFALL! Suche dringend das Game
Conquestador fur PC! Zahle gut! Auch
Tausch! Bitte melde Dich! Tel.: 07723/
4843 (Matthias) Original — vesteht sich...

Verkaufe FIFA Soccerund mehr...

AMIGA

B. Rogers 2, L. Ninja 1 + 2, Star
Command., Dragon Strike, L.o.t. Temp-
tress, f. C-64: Centauri-Alliance, Senti-
nel Worlds. Zahle gut!!! (02041) 41232,
Stefan Meinisch, Johannesstr. 132,
46238 Bottrop, Wichtig!!!

Suche Amberstar — EOB 2 — Chaos
strikes Back — Wizardry 7 —URima 7 nur
deutsche Originale von Amiga 05522/
2484

Spiele A500: Might & Magic |, Bards
Tale I-1ll, Ultima -1V, Dragonfight und
andere Rollenspiele, vorzugsweise
in dt. oder Handbuch dt. M. Siepert,
H.-Danz-Str. 73, 39444 Hecklingen

1268194



SUCHEHARDWARE

AMHGA

Suche A500 KS 1.3, zahle bis 250 DM,
Telefon: 0221/243309 (nur Mi., von 14.30
bis 20.00 Uhr)

TAUSCH

ACHTUNG! Suche dringend Kontakte
zu EDV-Freaks zwecks Erfahrungsaus-
tausch! AMIGA & PC, Grafik & Sound u.
Eigen-Produkticnen. Bitte nur Legall
Tel.: 0214/506563 Chris

- KONTAKTE

ACHTUNG! Suche dringend Kontakte
zu EDV-Freaks zwecks Erfahrungsaus-
tausch! AMIGA & PC, Grafik & Sound u.
Eigen-Produkiionen. Bitte nur Legall
Tel.:0214/506563 Chris

FRIENDLY!Wer zw. 11-17 Jahre sucht
Brieffreunde aus BRD oder Amerika?
Helfen weiter. Infos gg. DM 3,— bei:
Friendly, Judith-Auer-Str. 6, PF 3,
10369 Berlin

STELLENMARKT/
FREIEMITARBEIT

Bis zu 100 DM téglich! Fur jedermann
sofortganz legal von Zuhause aus! Info:
gegen frankierten Rickumschlag! Bei:
Dennis Koch, Germaniastr. 140, 45355
Essen

NEBENJOB!! Viel Geld durch: 1.) Dis-
kettenkopieren (PC) — Traumverdienst!
2.) Adressenschreiben. Jeder kann
GUTES GELD mit WENIG Zeitaufwand
verdienen! Info: 2 DM von S. D.,
Steinerner 14, 97848 Rechtenbach

Top Sprite-Animator/Graphiker ge-
sucht (PC) fiir kommerzielle Entertain-
mentsoftwareentwicklung. DEFCOM-
Software, Tirolerstr. 64, 45659 Reck-
linghausen G

Hoher Heim-Nebenverdienst!!! 100 —
200 DM/Tag. Schreibtatigkeit vom
Schreibtisch aus. Unterlagen gg. 1 DM
Rackp. (in Briefm.): Serter-Versand,
Mittelstr. 31, 40789 Monheim

Hoher Nebenverdienst bei freier
Zeiteinteilung! Ganz legal, fir jeder-
mann von zu Hause aus, bis 100 DM/
Tag, kostl. Info bei P. Ludwig, Ludwig-
Erhard-Weg 8, 50354 Hiirth

RLEINANZEIGEN

Disketten kopieren fiir NBB! Lukrativer
MNebenjob fiir jedermann! Vorausset-
zung: IBM-PC. Verdienst: ca. 1000,—!
Gratisinfo gegen Riickporto. NBB, S.
Hellwig, Bachstr. 15B, 67549 Worms,
Ideal fur Jugendliche...

100 DM Nebenverdienst téglich!
Leichte, véllig legale Tatigkeit. Info ge-
gen frankierten Riickumschlag bei:
Daniel Korschek, Mozartstr. 9, 45772
Marl

500.000 DM in 4 Wochen!! — kénnen
Sie hier nicht verdienen — dafiir aber
jeden Monat ein paar 100er dazu!
Leicht, legal, ansténdig! Info gg. 2 DM
von Sebastian Daus, St. Weg 14, 97848
Rechtenbach, 09352/6193

VERSCHIEDENES

Verk. Zeitschr.: AmigaMag. 11/87 —
4/92, Kickst. 6/87 — 12/90, Amiga Extra
1/88 — 3/91, ASM 1/88 — 2/92, Amiga
Spez. 11/89 — 2/92 nur Jahrgéange, 2,—
DM/Stiick, Tel.: 07665/95655

Verk. kompl. ASM-Jahrgange 91, 92,
93 fir je 40 DM (alle: 100 DM);
Syndicate 50 DM, Buck Rogers 1+2,
Budokan + 2 Demos, 3D Construction
Kitje 10DM; Tel.:0711/515819

Superverdienst von Zuhause aus.
Arbeitseinsatz 4-6 h/Woche, Verdienst
DM 1 — 2.000,~/Monat. Info gegen
DM 5,- bei OBV-PV, Postfach 40,
1165 Wien/Osterreich.

Wer hat Probleme bei Sierra-/Lucas-
Adventures + Simon + Erben der Erde?
Kostenlose Telefontips! 069/869459

ASM von 2/87 bis 10/94 abzugeben,
Preise VB, Dieter Wippler, Heymanns-
hof 6, 47506 Neukirchen-Viuyn, 02845/
20637

Verk. Statistiken zur FuBball-WM '94,
65 Seiten Lose-Blatt-Sammlung 30 DM.
Mario Bernshausen, Herbormer Weg
10,57074 Siegen

100 DM Nebenverdienst téglich! Legal,
fir jeden geeignete Tatigkeit. Info geg.
frank. Rilckumschlag. Bei S. Schindler,
GoBnitzer Str. 13, 04632 Ponitz

NEBENJOB! Leicht Versandtatigkei-
ten flir zu Hause. Selbsténdiges gutes
Geldverdienen! 50-100/Tag kein Pro-
blem! Info: 2,00 (Briefm.) S.D. Steiner-
nerWeg 14, 97848 Rechtenbach

K&nig in einem fernen Land? Planeten
erobern? Briefspiele! Info: Andrea Viehl,
Hardtweg 16, 35447 Reiskirchen

bENUIZENRSIEY0

i Hati beflad ich

Ausloschen konnt ihr sie nicht.

Mite Mai 1988: In Cayara, einer kleinen Stadt in Pery,
werden 30 Indios von Militdrangehérigen getétet. Die
22jahrige Krankenschwester Marta Criséstomo Garcia
wird Zeugin des Massakers. Vor der Untersuchungs-
kommission macht sie eine ausfihrliche Aussage. Am
8. September 1989 dringen Todesschwadronen des
Militéirs in ihr Haus und erschieien Marta Criséstomo
Garcia.

amnesty international kdmpft weltweit gegen
politischen Mord und andere Menschenrechtsverletzungen.
Wir informieren die Offentlichkeit, iben Druck auf die
Regierungen aus und setzen uns fiir die Opfer von
Menschenrechtsverletzungen ein, Dafiir brauchen wir
lhre finanzielle Unterstitzung.

amnesty international
FUR DIE MENSCHENRECHTE

Wenn Sie mehr iber
unsere Arbeit wissen wollen, schreiben Sie uns.
(Bitte filgen Sie 4.- DM in Briefmarken bei.)
amnesly infernational, 53108 Bonn
Spendenkonto 80 90 100
BKD Duisburg {BLZ 350 601 90)
Kennziffer  Stichwort: "Kompagne 93/94"
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CD-i-5tube-CD-i-Stube-CD-i-Stube-CD--Stube |
Q

CD -i Software .

OLLIs CD-i STUBE A
Das Ende der Langeweile '

CD-i Hardware

Digibal Vides alle Ttel I 39.-
O - i Soffwane ab M 39,-

=

PHLPS CD-1 PHLPS CD-i PHLPS CD-

OLLIs CD-i STUBE
ErnststralRe 3 A

Tel.: / Fax 030 /4331001
13509 BERLIN

tube-CD-iStube

Software fur MS-DOS
Gierkezeile 23
»oe L. R Tel.: 030- 348 22 51
B am
Ve\‘ne,? Diskette:
Colonization
D.S.A. Sternenschweif
Bundesliga M. Haftrick
System Shock
Wing Comm. Armada
CD-ROM:
Aces of the Deep
EPIC Pinball (12 Table)
FIFA Soccer
Microsoft Dinosaurs
NHL Hockey "95
Wing Comm. Armada
Strike C./Privateer

DV
v
DV
DV
DA

Dv
DA
Dv
EV
DA
DA
DA

Dies ist nur ein Kleiner Auszug aus dem Angebot.
Ir ca. BOD i L tikel
auf Diskette und CD-Rom flir den PC vorrdtig.
Schauen Sie mal vorbei 11!

Irrtum und Preis@nderungen vorbehalten.

Atari ST MAC

pc C-64/128
sccA CD-ROM

Mo-Fr 13-18 ; Sa 10-14 Uhr

Wir sichern lhre
schénsten Bilder

Ch-ROM'=
74 Minuten

samtliche
Preise und mehr als

8 GIGA-byte
Software in unserer

MAILBOX
Bremen 04203 / 79386
9600-14400 BPS N/8/1

Toolkit fiir Linux 4
Atari NEBU
NeXTSTEP/Intel
Frenzy - C Users'
Bertelsmann Unive
xikon - Falk Stadtp
Winware Vol. 5 - Spa
Astronomy - Hobbes O

23844 Sudweyhe
Sudweyher SiraBe 121
Telefon 04 203/ 79 801
Fax 04 203/ 79 802
Mailbox 04203/79386

Versand nur per Nachnahme.
Alle Angebote freibleibend.

Bitte Katalogdiskette anfordern!
Bestell-Annahme veon 9-18 Uhr

HARDWARE

L]
0 PG*CD-ROM * AMIGA * HARDWARE

pPCas:
COLONIZATION 79,- * SYSTEM SHOCK 79,-

AMIGA CD 32

Zinnminiaturen,

Fordem Sie kostenlos und unverbindlich

NINTENDO
unsere GRATIS-INFOS an.

O Bitte unbedingt Ihr System angeben !

avsatze, Sof

;

Teichweg 6, 35043 Marburg
Tel.; 06421-481972, 481318, Fax: 47526
ser Neuer Katalog gegen 5,- DM in Briefmarken

fir Computerspiele
~ &CDROM

News Software GmbH
! Birkenstr, 42 - 40233 Dusseldorf
1 Tel.:0211/676201 x: 021 171544

Versandzentrale: NEU! NEU! NEU!
Ladengeschaft und
Commodore-Service

Husumer StrafBe 13 Am Anger an der B84

34246 Vellmar 99947 Kirchheilingen

Telefon: 0561 - 825110 Fax 827055 |

| SOFT-CORNER

Bocholder StraBe 290 * 45356 Essen
Telefon (02 01) 66 87 23 = Telefax (02 01) 66 50 53

i hnigg PP
Batile Bugs -

Colonization -

Dos schwarze Auge 2 -

Rings of Meduso Gald

The Hidden Below

M Amigu-Zubehir

Amiga ?DD 512 KB Speichererweiterung mit Uhr
Amiga 500 2 MB Speichererweiterung mit Uhr

Amiga Loufwerk extern

Amiga Kickstartumschaltplatine mit ROM 1.3 oder 2.0
Turbokarte 68020i fiir AS00 und AS00+ mit 1 MB RAM
Joystick Konix Speed Ki

Maus fiir Amiga, hﬁrros?npuher

B PC-Zubehiir

Benius Maus fiir PC, 3 Tasten, Microschalter
Mitsumi CD-ROM Double Speed

Joysfick Speed Xing PC

Soundkorte Soundbluster kompatibel mit 2 Boxen
Stereo Loutsprecher 2 x 10 Watt kamplett

35" Disketten MFZDD, 100 Siick
35" Disketten MFZHD, 100 Stiick
Mausmatie nur

DV=Deutsche Version ® DA=Deutsche Anleitung
Nochnohme +8,—, Vorkasse +5,~, ob 200, frei, Preisinderungen vorbehalien

STERNENSCHWEIF 79,-

CD-ROM :
STAR CRUSADER 79,-*FIFA SOCCER 69,-
UNDER A KILLING MOON 109,-

AMIGA
THEME PARK (A1200) 59,- * HATTRICK 79,-
0 '69,-

HARDWARE :
SB 16 VALUE ED. 199,- *SB 16 MULTI-CD 269,-
SB AWE 32 MULTI-CD 549,-

O  PC*CD-ROM*AMIGA = HARDWARE  []

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT !
Versandkosten: Vorkasse 6,50 / NN 12,90
Irrtamer und Druckfehler vorbehalten. Es gelten unsere AGB.
Ladenpreise Variieren |

CYTRONIC Soft-& *

Tel: 0511/ 451391

& * 30449 H:

Fax: 0511 1'44334

SOFTSE

Computer Soft- und Hardware

KESSELSTR.13 / 47546 KALKAR
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* STONYSOFT *

Public Domain/Freeware/Shareware A

C-64/128
Uber 11000 Programme:
Anwender: Textverarb.,

I Verwchung, Datenbanken,
Grafiksoft, zahlr. Utilities...
Spiele: Action-/Arcade,

i (Grafik-) Adventures, Stra-
|| tegiespiele, Simulationen...
| Lernprogramme aller Art

|| GEOS- u. 128er-Software!

PC (MS-DOS)

Erlesene Auswahl der ca.

Anwendungsbereichen.

Verw./Biro/ /Branchen/
DFU/Hobby/Lern/Utilities
aller Art.... = besonders
gepflegte Auswahl an
SPIELEN!

8000 besten Titel aus allen

Drucker/DTP/Grafik/CAD/ [

Breftenfeldst : ab;
© Tel.: 0911/640241 # Fax 0911/6478
A}ISZ% unserem Angehot: 45 =00

otherboard 256 KB Cache
56 MHZ DM 555 -
6 MHZ DM 888.-

Vesa-LocalBus M
45 MHZ DM 444 -
76 MHZ DM 666.-

Double-Speed CD-ROM DM 222,
Power Station  ab DM 1899,

486 VLB-System 128/256 KB Cache -4 MBRAM - 3,57 LW
420 MBHD - 1 MB SPEA/MIRO VLB (TreuColor)
VGA Karte - VIB-Controller - Tastatur - Minitower
Mouse - temp eraturgeregelter CPU-LUfter
14" Super-VGA-Monitor non inteflaced

2, Alien Legacy
3. Armoured Fist

4. Battle Bugs

5. Bundesliga Manager Hatfrick
6. Colonization

Nur 1,30 bis 1,65 pro
| voller Disknummer!

Nur 2,- bis 2,50 pro
360k-5,25"-Diskette!

7 EEAS mit CPU 486 DX2 56 MHZ DM 1899.-
: occer mit CPU486DX2 66 MHZ DM 1999,
8. Loderunner mit CPU486DX2 76 MHZ DM 2099.-

it CPU 486 DX2 80 MHZ DM 2333~
9. NHL 95 mit CPUA486DX2 96 MHZ DM2444 -

Beethovenstr.

1 87727 Babenhausen

Tel: (08333)1275
7:30-20:00 Uhr

Fox: (0 83 33) 70 44

|| DIE DRACHENSCHMIEDE

| Fun & Action auch im Live-Winter!!!

Wollt Thr Fantasy erleben? Habt Thr wihrend
der Weihnachtsferien MEHR vor, als nur
rumzuhzingen und Kekse futtern? Dann nichts
wie anrufen *** 07939/353 *** und Infos
zum Winter-Live-Rollenspiel anfordern!!!

Versand:

Die Drachenschmiede

97993 Creglingen

Tel. 07939/353, Fax 1318

* Hauptkatalog DM 20, bei Vor-
kasse oder DM 26,= per

Ladenadressen:

10967 Berlin, Schinleinstr. 29,
130/6940136

44804 Bochum-Werne, Boltestr. 53.
0234/232357

91541 Rothenburg/Tauber,

C-64/128-Gratiskatalog | Gedruckter () PC- 1 10. PGA Golc 486 | P
anfordemn bei: Gruliskatalog bei: 11. Sternenschweif - DSA 2 79~ - ] Pentium POWER'pC DM 29901’
' 12. System Schock 80~ - : Apsatung ";fe Obgggf\%RQ“?MB
i s 4 -Kontroller ury = -Rame
Wir si.r]d _ein STON“'SOFT Stonysoft " 1 13 Wing Commander Armada 69~ 85~ 60MHZ DM 2990,- 90MHZ DM 38688,-

Inh.: Gunther Steinle &

Weitere Systerne und Artikel auf Anfrage
irtimer und Andeningen vorbehalten - Viersand Nachnahme

B Tel: 0911 . 50 54 63

Preise incl. Porto und Verpackung # 1. Lieferung
per Nachnahme, alle weiteren Lieferungen auf
Rechnung # Preisliste kostenios anfordern!l!

[Gstereish
POSTSPI

Es gibt Spiele, die spielt man allein,
es gibt Spiele, die spielt man mit anderen,
und dann gibt es die Postspiele!

a = SF-

Fiir jeden etwas: WORLD CONQUEST,
EPIC, IRON & STEAM, TEKNOCIDE oder
LEGENDS - der Fantasy-Hammer! In
unseren Spielen geht die Post ab.

ELE!

GRATIS KATALOG GRATIS

GAMES ALBATROSS VERSAND

Steindorf 203, A-5204 StraBwalchen
Bestell-Hotline 06215-733322

GROSSES GEWINNSPIEL

Gratiskatalog anfordern und gewinnen!!
Wir verlosen unter allen Bestellungen od.
Kataloganfragen im Nov. TOPSPIELE!!

Unsere November-TOP-Hits

b | Bundesl. Man. Hattrick AM 599 PC 649
| Outpost CD 729 PC 659

Warum immer nur mit/gegen Computer
spielen? In unseren Partien tummeln sich
bis zu 200 Spieler. Also anrufen oder eine
Postkarte schreiben und unser Gratisinfo

mit Gratisregelwerk anfordem, natariich
unverbindlich. Wir

L

starten stindig || Das schwarze Auge 2 PC 699
neue Spiele. fi| Colonization PC 829
SSV Kiapt-Bachler OEG [l OSTERREICH-OSTERREICH

e ostfach 1205b
A-8021 GRAZ, = A-0316/919327

Preis 6S inkl. Mwst. plus Versandkosten

Galgengasse 40, 09861/6716 Nachnahme Fax A-0316/910318, BBS A-0316/9193274 | | AMIGA - PC - CDROM - MAC
Inserentenverzeichnis
161 COMPUBYS wovisaaivovisiansinsansmsasinisnsnnsussrisnsasasisnni 82 EMP Handelsgeselischaft........oonmrirniennceennin 49 OIS CDA SHIDG . ..ooonsimamrssbisissinabisstsiiossrssissnssin I
7 e e e s FIOHON FACOTY o ccvssicivmineineisssssasansmspesansnn 79 Play Soft
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Astal Media .o sserssnrr s ssssinsssiins 59 GrOSS EIRCHONIC coveverercrvcrcssssssisssssimsssrmrsseessess 57 SOMCENIEE LOINE s sssssnissnssinss: 33
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Ice-House-Computer-Systeme .....ooereciniann 83 Softgella i apmnianinnnirmisr e R
KAFOSOTucvuarunrssrmsresseessreresiarsseesseesacesesstsessussassssss
Lel8uie Sofli i e

Deutscher Sparkassen Verlag......uuumemsmenes 71
Die Drachenschiniede .....uoeeserinsesersessssenvens 83
Dresdner Bank.....coueuenmsiniscmssessssenssicninse 19
Eife & RUgler.. ..o

Die Gesamtauflage enthilt eine Beilage der Firma direct-Media Mail Order. Die Schweiz-Auflage enthilt eine Beilage der Firma Nexus.
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Deutschlehrer,
PopstAr & Links-
iNTEllekTueller

In einem dunklen Clubsessel sitzt Heinz
Rudolf Kunze. Eristin schlichtem Schwarz
gekleidet, lediglich seine Uhr blitzt auf.
Journalisten kommen und gehen. Wer
sich freundschaftlich gibt, entlockt dem
mediengeiibten Kiinstler Uberheblich-
keiten. Heinz Rudolf Kunze hélt seine
Musik musikalisch und inteliektuell fiir
sehr anspruchsvoll, Folglich sind andere

Die Redaktion der Zeitstlift ‘AUSPUFF — Dus junge
wnd freche Mugazin® berichtet in der ASH iber

Special Events und Themen, die Euch interessieren,
Wir dumken den jongen Kollegen aus Frankfurt/M.

Ob es mein bestes Album ist, das kann ich erst nach ein bis zwei Jah-
ren Abstand entscheiden. Wenn man bereits dreizehn Platten ge-
machthat, dauert das, bis mandiese fiir sich selbst eingeordnet hat.

AUSPUFF: “Er liegt ja nur zu Hause auf dem Teppich und wartet
Danniiberfalltesihn” (Wea iber Kunze). Sind Sie stark von Intution
geprage?

HRK: Das beschreibt nur die Phase, in der man darauf wartet, dafs
ein Bild, ein Gedanke, eine Formulierung in den Kopf kommt. Dann
steht man auf, geht an den Schreibtisch und fangt an
zubasteln.

AUSPUFF: Sie bezeichnen GroBaktionen gegen Rechts-
radikalismus als “hohles Pathos, reine Geste, Beken-
nen ohne Wirkung”. Ist es nicht eine Nolwendigkelt,
eine breite dffentliche Front gegen Rechts zu bilden?

HRK: Ich finde es effektiver und ehrlicher, das Thema
in der eigenen Musik zu verarbeiten und zu bewalti-
gen, als sich unter ein moralisches Spruchbandzu stel-
len und Liebeslieder zu siilzen. Beim einem Konzert
gegen Rechts in Frankfurtim November "52 wurde man
damit erprefat, daf alle anderen schon zugesagt hit-
ten, und wenn man nicht zusage, gelte man praktisch

“Deutschrocker”, auch wenn sie Stadien
fiillen, nichtauf seinem Niveau.

“Ich habe schon viele in der ersten
Reihe kommen und gehen sehen”. Der
“gute Unterhalter” antwortet ruhig und
iiberlegen, erverwendet Wortspiele; die
ihmso herausblubbern.

Fragen, die ihm miRfallen, wiederholt
er und formuliert sie um. Die Pddagogen-
taktik kommt nicht von ungefahr. Heinz
Rudolf Kunze hat Germanistik und Philo-
sophie studiert, und sein Abschluf wiir-
de ihn zum Studienrat machen. Aller-
dings mdchte er heute nicht gerne als
Lehrer arbeiten.

“Ich erreiche als Sanger ungefahr
300000 Leute. Auf so viele kann man als
Lehrer nicht einwirken. Ich bin froh, daf
mir das Lehrer-Dasein erspart geblie-
ben ist. Lehrer ist in diesem Land eines
der schindlichsten Schimpfworte, nur
‘Intellektueller’ist schlimmer..”

AUSPUFF: “Kunze macht Musik” wird
von einigen Medien als Meilenstein be-
zelchnet. Wie beurteilen Siedas?

HRK: Ich bin iiber die einhellig positive
Kritik erstaunt, selbst der “Stern” IRt
sich herab, mein neues Album zu mogen.
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als Neonazi. [n dieser Situation habe ich mir gesagt,
daf es jetzt wohl notwendig sei, ein Zeichen zu setzen. Kiinstlerisch
gibt es keinen Grund, weshalh man da hingehen sollte. Ich fand 90%
vonden Kiinstlern, die daauftraten, musikalisch uninteressant.

AUSPUFF: Kommt es denn darauf an, wie Sie personlich ifire Kolle-
genkiinstlerisch beurteilen?

HRK: Nein, der Offentlichkeit kommt es auf andere Dinge an , des-
halb habe ichmich auch gefiigt.

AUSPUFF: Weshalb gibt es in Deutschland Schiammschlachten um
denErfolgund die Beliebtheit dersogenannten “Deutschrocker”?
HRK: Ich finde das Wort “Deutschrocker” fiirchterlich. Es klingt,

Neues Album

: miT hoch-
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alsobesrichtigen Rockaus England und Amerika gebe und eine hag- :

liche kleine Schwester aus Deutschland. Es gibtin diesem Beruf wie
iiberall Sympathien und Anfipathien.

AUSPUFF: Sie sind in der damaligen DDR aufgetreten. Andere Kiinst-
ler haben diese verneint, wetl die Kartenverdabe von der SED verwal-
tet wurde, und dies als Unterstiitzung des Systems gewertet werden
konnte Weshalb sind Sie dort aufgetreten?

HRK: Das Argument kenne ich. Ich denke, daf jenen, die nicht auf-
getreten sind, nicht geniigend Geld angeboten wurde. FDJ-Mitalie-
der sind nicht gleich schlechte Menschen. Wir hatten bei jedem Kon-
zert mindestens 40,000 Zuschauer — so viele schlechte Menschen

kann es gar nicht geben. Wir haben ganz intensiv fiir Menschen ge--

spielt und haben dort unzensiert Kommentare abgeben kénnen, die
dem Polithiiro nicht gefallen haben konnen. Noch heute ist der
Osten eine Hochburg fiir uns.

Interviewy Text: Esther Kraenkel
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karATiGER Hilfe

Mit Mike Oldfield hatte sie ihre grofiten
Hits, Songs wie “Innocent” zeigen den
talentierten Musiker Oldfield ebenso
wie die begnadete Stimme von Anita He-
gerland. Die
Norwegerin, §
die fiinf Jah- £
re mit Old- |§
field zusam-
menlebte, hat
noch viele
weitere Erfol-
ge vorzuwei-
Sen: vie ver-
kaufte {iber
drei Millionen Solo-Platten, erhielt 25
Gold- und Platinauszeichnungen und
wirkte in fiinf Spielfilmen mit. Einer ih- «
rerersten Karrierehohepunkte war aber
1970, als Klein-Anita zusammen mit
Schlagergrofie und Schauspieler Roy
Black “Schon ist es auf der Welt zu sein”
schmetterte und sich dieser Song zwei
Millionen Mal verkaufte.

Ihr neues Album “Voices” zeigt nun
eine neue Hegerland. Die meisten Texte

und Melodien stammen von ihr, und ne-
hen Rock- und Popsongs sind auch Folk-
Lieder zu horen, die an irische Musik an-
gelehnt sind. DaR das Album ein Erfolg
wird und daf es auch kiinstlerisch auf
hohem Niveau steht, dafiir stehen die
mitwirkenden Kiinstler: Nik Kershaw,
Sheryl Crow und Living In A Box-Sanger
Richard Darbyshire steuerten Songs bei.
Colin Black (“Wonderful Life™) ist als
Guest Vocalist zu hdren, und Howard Jo-
nes spielte Keyboard. Doch Anita mit ih-
rer Stimme, die {iber dreieinhalb Okta-
ven reicht, zieht sich im Vordergrund
durch diesesAlbum.

Marc Seemann

12654 94
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uwei, jetzt wird es aber
nostalgisch: Damals, in
den frithen 80ern, als po-
puldre Computer noch
aussahen wie Brotkésten und sich Com-
puterfans {iber die Frage in die Haare
kriegen konnten, ob denn die Floppy-
Disk jemals der Kassette Konkurrenz
machen kinne, da gab es ein Spiel mit

dem Titel “Loderunner”. Es ging um ei-
nen Abenteurer, der sich auf der Suche
nach einem verlorenen Schatz in ein ge-
fahrliches Hohlenlabyrinth wagte (lacht
nicht, damals war diese Story tatséchlich

" LODERUNNER:
THE LEGEND RETURNS
PC, geplant fir: PC-CD-ROM,
MAC, Hersteller: Dynamix,
USA, Muster von: Sierra/Cok-
telvision, Frankreich.

noch neu und originell!). Natiirlich wur-
de er dort schon von ganzen Armeen bo-
ser Buben erwartet, vor denen er iiber
Leitern, Kletterstangen und auch durch
Fallgruben fliichten mufte.

Gelungene Grafik »

Manchmal war die Situation so.ausweglos, da er sich nur noch mit-
tels seines Desintegrators einen Weg freikimpfen konnte. Mann,
waren wir begeistert: acht verschiedene Farben gleichzeitig on-
screen, Dutzende verschiedener Levels und total fliissig animierte
Spielfiguren—mindestens oberscharfe acht Pixel hoch!

Na ja, heute kann man damit bestenfalls noch die Ureinwohner von
Papua-Neuguinea (genau, die mit dem Knochen in der Nase!) aus
ihrem Kanu locken. Ansonsten werden wohl auch die unter Euch, die
tatséichlich noch einen C-64 oder Apple Il zu Hause haben, inzwischen

lieherwas anderes spie-
len. Im Zuge der groRen
‘Aus-Alt-mach-Neu-Ma-
sche’ erfahrt nun aber
nach Donkey Kong und
Pac-Man auch der gute
alte Loderunner eine
Frischzellenkur.

A Man hiipftso durch die Levels

Dungeon-Hatz mit miesen Monchen

Kleine Nachhilfestunde & la “Wie sah das Game denn damals aus” ge-
féllig? Um der Wahrheit die Ehre zu geben: Besonders imposant war es
nicht. Die Levels fiillten jeweils einen Bildschirm und waren in Seiten-
ansichtzu bewundern. Unser Held konnte nach links und rechts laufen,
an Stangen entlanghangeln und sich beliebig tief fallenlassen (damals
ein echtes Novum). In jedem Level gab es mehrere Gegner, deren An-
zahl je nach Levelgrundrif zwischen zwei und vier variierte. Um ein Le-
vel zu verlassen, mufSte zweierlei getan werden: primus, alle Goldbar-

i ) 05

A Altes gut aufgepeppt
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reneinsammeln, die in einem Level verteilt
lagen, secundus, sich nicht erwischen las-
sen. Um dies zu bewerkstelligen, gab es
drei Hilfsmittel: zwei Beine bis zum Boden,
gut trainiert, und den besagten Desintegra-
tor, mit dem Teile des Bodens zum Ver-
schwinden gebracht werden konnten,
Durch so entstandene Locher konnte man
sich dann hindurchfallen lassen und sich
schnell noch tiefer arbeiten, oder man
konnte versuchen, die Gegner in die Gru-
ben zu locken. Die Lécher schlossen sich

.nach wenigen Sekunden wieder von

selbst, und wer gerade darin stand, hatte
Pech (im Zweifel auch der Held). Soweit .
die 1982er Version. Und jetzt gibt es das
Teil endlich, endlich auch fiir PCs, und
nicht nur das, es marschiert auch unter
Windows! 150 harte Levels, die sowohl
flinke Action-Finger als auch trickreiches
‘Um-die-Ecke-denken’ verlangen. Als Bo-

sewichter konnte ein ganzer Orden ge-
meiner Mdnche verpflichtet werden, und
obendrein mufiten die acht Farben der
Urversion satter 256-Farben-VGA-Pracht
weichen. Aufser dem alten Desintegrator,
der zur Standardausstattung gehdrt, gibt
esin den Levels verteilt noch reichlich an-
dere Extras wie z.B. Bomben, Kleber, Te-
leporter oder PreRlufthammer. Sollten
Euch 150 Levels (10 Welten mit jeweils 15
Labyrinthen) nicht reichen, dann nix wie
ran an den Editor, mit dem [hr Eure eige-
nen Levels zusammenbauen und abspei-
chernkonnt.

Nostalgiker diirften ihre Freude an
Loderunner: The Legend Re-
turns haben — und gewisse %
Verkaufschancen sind dem

Ding nichtabzusprechen.

12 6§94



Der Kurzhesuch bei Leisure-
soft hat sich gelohnt. Richard
Holmes von Kompart war zu
Gast und brachte jede Men-
ge News mit.

ntgegen den in der Bran-
che sonst iiblichen Prak-
tiken legt man bei KOM-
PART keinen Wert darauf,
das eigene Logo auf der Verpackung
moglichst grof darzustellen. Das wissen
viele Hersteller zu wiirdigen und holen
sich das englische Label als Distributor
ihrer Produkte ins Haus. Software 2000
2.B. [t die englische Version von Chri-
stoph Kolumbus iiber Kompart ver-
markten. Allenvoran gehen jedoch Black
Legend, die zum Jahresende mit einer
ganzen Palette neuer Games aufwarten.
Football Glory haben wir im Review-

Teil bereits besprochen — ein Beispiel
dafiir, daf man bei Kompart auf Qualitat
bedacht ist. Mit Der Trainer ltalia
(Amiga-, PC-Disk und -CD) wird der ma-
nagerfreudige Spieler bedient. Wer den
Vorginger mochte, wird sich auch die-
ses Schmankerl nicht entgehen lassen.
Gerade italienischer Fuball spielt im
Fernsehen in letzter Zeit eine grofe
Rolle, und wer den Namen Juventus Turin
nichtkennt, hat irgendwie geschlafen.

Embryo (dieses Jahr nur fiir Amiga)
ist ein typisches Ballerspiel, das ge-
wissen PC-Sharewarespielchen nicht
unghnlich sieht. Ist nicht ganz so mein
Fall, aber vielleicht sieht das Endergeb-
nis ja besser aus als die ASM-Redak-
teurs-Probier-Version.

Noch 'n Ballerspiel: Spherical Worlds
(1994 Amiga only) wird von der engli-
schen Presse bereits als “Kind” von
Paradroid und Gauntlet gefeiert — wir
halten uns mit unserer Euphorie zu-
riick, bis wir das Endergebnis sehen.

126894

A Turbo Trax

A Embryo

%888
§ 8
88

Zugegeben, der erste Eindruck ist
durchaus positiv. :

Bei Incordinate Desire (PC und PC-
(D), einer Strategie-Simulation, spielt
Ihr die Rolle des Oberbefehlshabers in
einem todlichen Weltraumkrieg, der
natiirlich auf jede Kleinigkeit achten
muf, damit er nicht selbst als Molekiil-
wolke durchs All schwebt.

Nach einer kleinen Umschaltpause
kommen wir nun zu Arcane Software
(fiir Schnarchsécke: Bis eben waren al-
le aufgefiihrten Games von Black Le-
gend). Da hitten wir zum ersten Turbo
Trax, eine Autorennsimulation aus der
Vogelperspektive. Meine Begeisterung
hilt sich ziemlich in Grenzen. Aber viel-
leicht weist das Endprodukt ja doch
noch etwas auf, was man jetzt noch

. nichtsehenkann.

Magnetic Fields diirften Lotus-Fans
ein Begriff sein—iiber Kompart bringen

A CrystalDragon W |

Neue. \Ion‘ a\

Kompart UK LTD

sie nun Crystal Dragon auf den Markt,
das ein reinrassiges Rollenspiel dai-
stellt. Dieses wird zundchst nur fiir den
Amiga herauskommen, was zugegebe-
nermafen eine Besonderheit ist. In ein
paar Wochen wissen wir, ob sich die An-
schaffung lohnt. Im ersten Quartal 1995
folgen dann die PC- und CD-ROM-Fas-
sungen. Undweitere Games!

Neben den PC-und CD-Umsetzungen
der Kompart-Spiele, die in diesem Jahr
fiir den Amiga erscheinen, wird es1995
auBerdem FuBball Total Indoors (Hal-
lenfuRball), Warriors (Priigelspiel),
Der Trainer II (Sportmanager) und
Leo 2 (Panzersimulation) geben. Wir
halten Euch natiirlich auf dem Laufen-
den und Kompart die Daumen

fiir das richtige Feeling fiir m

gute Games.




DIE SCHON WIEDER...

Die kleinen, stark suizid-
geféhrdeten Deppen mit
Namen Lemmings brau-
chen mal wieder Hilfe.

sygnosis spielt mit dem
Leben seinet Kunden:
Man liuft Gefahr, an aku-
tem Lachanfall oder an
einem gefahrlichen Herzkasper zu ster-
ben, .weil die blaugriinen Doofképpe
wieder in alle Richtungen schlendern —
nur nichtindie,woihr Bausteht.

Die dritte Lemmings-Invasion wird
eine wesentliche Neuerung mit sich
bringen: Mit dem Anwahlen einer be-
stimmten Lemmingsfunktion ist es
diesmal nicht getan, nein! Diese gemei-
nen, hinterhaltigen Programmierer ha-
ben die niitzlichen Titigkeiten in kleine
Péickchen gepackt und irgendwo im Le-
vel versteckt. Alles kapiert? Nein? Na
gut, dann noch mal:

B

Man nehme eine gruselige
Story, die von Steven Hing
stommen kiinnte, puacke
dos Gonze mit vielen digi-
talisierten und gerender-
ten Bildern auf eine (D,
produziere ein interokti-
ves Gome drumherum -
und fertig ist HARVESTER!

A Wohl zuviel “Es” im Fernsehen
geschaut?
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- Kommt ein Lemming

Die Klappe 6ffnet sich
wie gewohnt, die klei-
nen Biester fallen her-
unter. In den Levels
findet Thr kleine vier-
eckige, mit Symbolen
bedruckte Kistchen.

nahe genug an das Kastchen heran, so
nimmt er es auf. Das entsprechende
Tool (eine Schaufel, ein “Piimpel” — so-
was wie ein Rohrsauger — oder etwas an-

~ HARVESTER

PC-CD-ROM, Hersteller: Merit
Software, USA, Muster von:
Hersteller.

m Augenblick befindet
sich Merit Softwares
neuestes Produkt noch
im Aufbaustadium, je-
doch kinnen wir Dir hier schon mal ein
wenig zur Story erzihlen.

Im Spiel bist Du der siebzehnjahrige
Einwohner der Stadt Harvest, der sich
nach dem Erwachen an nichts mehr er-
innern kann. Was er findet, das sind
iiberall iiberaus nette und freundliche
Menschen, eine intensive Nachbar-

schaft mit der ganzen Stadt und eine

stindige Zufriedenheit, die nur noch
von einer Soap-Opera des US-Fernse-
hens iiberfliigelt wird. Und dann fin-
dest Du im Haus Deine (s/r) Verlobten
plotzlich eine gréBlich- zugerichtete
Leiche...

A Troffelige

Agypferund

vmbher-

schleichende
¥ Ninja-Deppen

deres) kann er dann beim Anklicken ver-
wenden. Aaaaber: Nur ein Lemming kann
damit arbeiten, man erkennt dies deut-
lichan seinemroten Schopf. Wer da nicht
nervds wird, muf ein Gemiit wie ein
Kiihlschrank haben.

Geschafft haben uns bei der Demo
auch die einzelnen Lemmings-Stimme:
Die Agypter-Lemminge agieren zum Bei-
spiel frei nach dem alten Bangles-Song
“Walk like an Egyptian”, die Ninja-Lem-

LEMMINGS -

_MORE WORLDS

PC (386, 4 MB RAM), Herstel-
ler: Psygnosis, England, Mu-
ster von: Hersteller. ;

minge schleichen durch die Nacht wie
weiland Bruce Lee mit Riickenschmerzen,

Jemand aus in der Redaktion be-
merkte ein biffichen abfallig: “Denen
fallt nix Neues mehr ein..”. Dem
schliefe ich mich nicht an. Von mir aus
kann Psygnosis “Lemmings #99” brin-
gen, und ich hénge wieder am

* Rechner. Deshalb: Her mit den | =4

kleinen Trotteln!

A Wo sind die Tdnzerinnen? Wo Wein, wo Bier?

Harvester setzt auf Schockeffekte und Horror vom Feinsten, Wer

auf King steht, der wird seine helle Freude haben. Nicht nur ge-

fahrliche Ereignisse, sondern auch todliche Kampfe mit sehr
seltsamen Gestalten stehen dem Spielervon Harvester ins Haus.

Erste Grafiken sehen sehr vielversprechend aus. Anschei-
nend legen die Programmierer von Merit viel Wert auf

die interaktive Spielbarkeit und die Moglichkeiten
des CD-ROM. Wie die Endversion aussehen wird,
werdenwir bald wissen.
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o wie die ZDF-Hitparade  “Manhattan”: Das
sich traditionsgeméR mit  Spieldes Jahres 1994
nervenzerfetzender Span-  wird Euch sicher vie-
nung (§hem!) vom Letzt-  ferorts begegnen. Wer
. Dlazierten zur Nummer eins vorarbeitet,  SpaBanManage-
s0 haben wir uns in ASM 11/94 sozusagen  ment-Simulation hat,
vom hinteren Ende der Auswahlliste her  kanndabeinach
demjenigen Spiel gendhert, das sichnach ~ Herzenslustzum

dem Willen der Jury stolz “Spiel des Jah- ¥ Bauléwen werden

res 1994” nennen darf. Gut war die Liste in diesem Jahr, einige Titel
sind echte Hits. Aber nun genug gelabert. Ach ja, der Hauptpreis ging
iibrigens an Manhattan. Aber dazu spiter.

Riesenspaf mit den Riesenkdpfen

Hier kommt erst mal ein schones, temporeiches und nicht zu an-
spruchsvolles Spiel frisch von der Auswahlliste. Wie war's mit ei-
nem kurzen Ausflug auf
Die Osterinsel zu ei-
nem kuriosen Wettlauf

“Die Osterinsel” istdank o
des Steinchenkonto-
Effekts mehrals ein
bloBBes Weitrennspiel.
Wiirfelgliick wird hier
durch Abwiigen ersetzt
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Jahren” auf der Schachtel
‘ ]etztaiaermemt das Dingw;

'DIE OSTERINSEL

ca. 50 DM, von Leo Colovini
und Alex Randelph, fir: 3 -4
Spieler ab 10 Jahren, Herstel-
ler: Blatz-Spiele, 12359 Berlin.

der beriihmten Steinfiguren? Ein auch
optisch schones Familienspiel haben
sich Leo Colovini und Alex Randolph da
ausgedacht. Wer seine Figur nach vorne
zichen will, muf pro Feld einen Kiesel-
stein in die Figuren der Mitspieler ver-
teilen. Umgekehrt gedacht: Soll die eige-
ne Figur schwerer werden, miissen die
Figuren der Mitspieler nach vorne gezo-
gen werden. Tiickisch, tickisch, denn
wer vorne ist, hat noch lange nicht ge-
wonnen, Frreicht eine Figur das Ziel,
werden sie und der Zweitplazierte “aus-

- geschiittet”. Wer dann die meisten Kie-

selsteine in seiner Figur vorweisen
kann, gewinnt. Das Ratsel der steiner-
nen Riesen haben wir nach einer Partie
“Die Osterinsel” zwar immer noch nicht
geldst, doch das gelungene Rennspiel

 hat semenPlaizaaftierAuswahlllstever-

dient.

Neiiiin, mthi meine Hiihner!

Flieger, grii mir die Sonne — oder we-
nigstens das Scheunendach, wenn du es
tnffst Den Charme emes Kmderi{a' '

oberhaib des Grundschul

'HAND & KOPF

Die Wahl zum “Spiel des Jahres” erzeugt zwar liingst
nicht so viel Wirbel wie die Wahl zum deutschen
Bundestag, aber sie zieht doch ihre Spuren durch
Brettspiel-Szene — und natiirlich durch die Regale
Spielwarengeschiifte. Fiir dieses Jahr hat die Jury
gewuhlt' die Sieger stehen fest. Haben wir Euchin ASM
11/94 einige Spiele vorgestellt, die auf der Auswahllist
gelandet sind, so arbeiten wir uns jetzt zur Spitze vor.

Kaize aus dem

geschnitten und zugleich em it}lle&%p
verpaiSt Genauer gesagt em fetmg,

Spleler seine. elgenaﬁ H
Kriiften schiitzen und so wei
lich verhindern, daf Louie
Statt ein Huhnvom Dach zu fegen, segelt
Louie dann in Richtung Wolken davon
und nimmt Kurs auf die ndchste Scheu-
ne. Wer am Ende noch Hilhner auf dem
Dachfirst sitzen hat, bekommt nichsten
Sonntag ein Gratisei.

Das batteriegetriebene Unikum hat
von der “Spiel des Jahres™Jury den.
“Sonderpreis Kinderspiel” gekriegt. Es
ist nicht schén in seiner Plastikgestal-
tung, nicht wertvoll von seiner Spielidee
her, aber dafiir eine echte Stimmungs-
kanone. Und lieber ein wilder Flieger als
andere Kinderspiele, in denen T&‘auben
aus Knetgummi zermatscht oder Insek-
ten zerschlagen weﬁien solle
nicht mal etwas ganz ander
letzten Jahren? Das m:
die Jurygedacht hah I
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ca. 50 DM, fir: 2 - 4 Spieler
ab 5 Jahren, Hersteller: MB-
| Spiele, 90763 Fiirth.

geniales’ Zweier-Taktikspiel herausge-
kommen ist. Doetor Faust heift es, und
mit dem “Senderpreis Schones Spiel”

ist es ausgeseichmet worden. Der

Preistriger ist aﬂerdmg' nicht nur
schon, sondern zugleich auch eins der
‘bemerkenswertesten Produkte im ak-
tuellen Spielejahrgang. Jeder Spieler

. hat zwei “Teufelssieine”, mit denen er

A ObeswirklichsospaBigist,
um Menschenseelen und deren

Verderben zu spielen, sei dahin-

 gestellt. Immerhin haben sich die
Schépferdes Spiels “Doctor

" Faust”vom literarischen Vorbild
inspirierenlassen—Johann

Wolfgang laBtgriifen

126294

l.oogmg I;ou;e
Der frun’e!nde

~ gem Gebrauch

. die “Seelenpyramide” erreichen muf.

Gelingt dies, gibt’s eine Stundenglas-
Karte mit Punkten. Haben elf Karten ei-
nen Besitzer gefunden, endet das Spiel.
“Na ja, und was ist nun so toll daran?”,
werdet [hr jetzt fragen. Es ist die Pla-
nung des Zuges, die schwer durchdacht
seinwill. Sieben Bewegungspunkte ste-
hen zur Verfugung Aber Vorsicht: Im-
mer wenn ein “Teufelsstein” die Pyra-
mide trifft, wird er anschlieRend zu

dem anderen Stein gleicher Farbe

zuriickgestellt. Und kann dann im direk-
ten Gegenzug der liebe Gegenspieler
die Pyramide auf dieses Feld bringen,

fallen an ihn die noch im Spiel befindli-
chen Stundenglas-Kart

Das. ist ei-
gentlich immer der si-

Wertigkeitdiese
ten zunimmt,

sendes Spaess aus. Au(;ﬁ ]e aﬁdare Fi-

iiberzogen, und mein | DOC
_ anlageféhiges Kapital
o

irgendwie  verwirkli-

langweiligwird chen wollte, dann sind

-~ chere Sicg, da die

SIehen guten

u%enkgnstellatron ware cienkbar gewesen Soist es “Literatur im

| ca. 40 DM, von Reinhold Wit-
| tig, fur: 2 Spieler ab 12 Jah-
| ren, Hersteller: Blatz-Spiele,
" 12359 Berlin.

" HAND & KOPF

nen Band der Sympathse Bloff: Wenn mein Einkom-
Rede wert unci unregelmaﬁxg ist, mein Konto chro-

nischen Staaten gleich ne-
benan. Oder, halt! Wie wire

_es dennmit Manhattan?
- Egal, was der Bauzins sagt:
Manhattan von Andreas

Seyfarth ist ein klasse Spiel.
Jeder hat vier Baukarten auf
der Hand, spielt aus und darf
dann entsprechend der An-
weisung auf der Karte in ei-
nem bestimmten Areal einer
beliebigen Stadt bauen. Das
Baumaterial ist I — 4 Stock-
werke hoch, und wer oben
sitzt, kann nicht nur vom Aus-
blick traumen, sondern he-

selbst? Od_er lieber in REO da smd diese be iebte

SPIEL DES JAHRES 1994
Die Preistréger

-—\
DDCTDH FAUST

Aufgenommen in die Auewahlliste:

& NIMMT
Atar Walhgang Keaman
ariig, Amigs.

DIE OSTERINSEL
A igh
e

MANHATTAM

Autur: Andraas Baylath
Var'sq Heng e Gliex

[ Soﬂdow;o: 'ﬂ;rﬂw&l
LOOPING LOUIE
b

ElLLABDNG
1: -'dn -«w
KOHLE, l(lls & KNETE
e i B
Varkgn Beho »‘!

kommt auch noch locker Punke nagh Jeder Runde, Wer gar in ei-
ner Stadt die Mehrheit der Gebaude sein eigen nennen kann, kas-

31ezt Wlaﬁer em paar Punkta Das gleiche gllt fiir den, der den

ca. 50 DM, von Andreas
Seyfarth, fir: 2-4 Spieler ab
10 Jahren, Hersteller: Hans im
. | Glick Verlag, 80809 Miin-
.| chen, Vertrieb: Blatz-Spiele,

- | 12359 Berlin.

.dlE H&. ée gesp_ kt und dras;fiosgebaut Das ndchste “Spiel des
 Jahres” kommt bestimmt, aber bis dahin gibt’s noch jede Menge
 andere Sachen, die Euch an den Spieltisch bringen wollen. So
=.==;sp}eitdenn wohl, wir seh’nuns —in Eurer ASM!

[ |
RainerScheer
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Der Name erzeug bei
vielen Cineasten
Ginsehaut, wenn nicht
sogar Alptriume.

Man erinnere sich an den
miesen Gangster in
“Blue Velvet”. Der Mann,
dessen Karriere frihe
Haohepunkie wie “Easy
Rider” aufweist, leiht
seine digitalisierten Ziige
nun einem Computerspiel.

A Dennis Hopper schaut etwas
skeptisch bei den Aufnahmen im
Blue-Screen-Verfahren

uper Mario Brothers war
die Verfilmung eines
Computergames. Seinem
Image entsprechend mim-
te Dennis Hopper darin einen finsteren
Burschen. Jetzt ist es umgekehrt — der
Schauspieler und Regisseur tritt in ei-
nem jener Spiele auf, bei denen man
Darstellerlnnen stevern muf. Unser
Korrespondent Derek Dela Fuente hat-
te Gelegenheit, mit dem “Berufsver-
brecher” iiber Hell von Gametek zu
sprechen.

ASM: Wie kommt es, daf Sie in
einem Computer-Spiel mitwirken?

Hepper: Das Entwicklerteam “Take
- 2" machte mir den Vorschlag, meine

Agentur riet mir davon ab. Ich wuRte zu-

erst gar nicht, was einVideo- oder Com-
puter-Spiel eigentlich ist. Ich habe zwar
im Super-Mario-Film mitgewirkt, aber
in direkten Kontakt mit Spielen bin ich
nie gekommen. Ich habe mich dann
doch iiberreden lassen. Peter Brantvon
Take 2, mit dem ich befreundet bin,
brachte mir das Projekt naher. Der Cha-
rakter, den ich im Spiel iibernehmen
sollte, gefiel mir immer besser, und je
mehr ich von dem Projekt mithekam,
desto grofer wurde meine Begeiste-
rung. Und je mehr meine Agentur dage-
gen war, desto mehr war ich dafiir, In-
zwischen stehe ichvoll dahinter.
ASM: Gab es schon mal Uberlegun-
gen, in einem solchen Frojekt mitzuwir-
ken? .

Heopper: Nein, meine einzige Be-
gegnung mit der Computer-Industrie
war der Super-Mario-Film. ‘
ASM: Gab man lhnen die Moglich-
keil, eigene Ideen in das Gameplay ein-
zubringen? Haben Sie eigene Dialoge
miteingefiift?

Hepper: Ich brauchte nichts zu &n-
dern oder einzubringen, denn die Auto-
ren haben ihren Job sehr gut gemacht.
Ich habe zwar hier und da ein wenig im-
provisiert, stellenweise ein wenig die
Spracheverfeinert.

ASM: ..und dann wurden wohl so ei-
nigeSachen zensiert?

Hepper: Oh, nein, im Gegenteil:
Gerade weil ich improvisiert habe, kam
das Ganze so gutan!

ASM: Besitzen Sie einen Computer?
Hepper: Nein, meine Freundin be-
sitzt einen. [ch benutze ihnaber nicht.
ASM: Der Name Dennis Hopper steht
JjainderFilmgeschichte fiir bisartige, ja
wirklich fiese Typen. Wie kann der wirk-
liche Dennis Hopper damitleben?
Hopper: Gut! Ich finde es groRar-
tig, ein Image zu haben. Und wenn es
eben ein hdses ist. Ich habe da keine
Probleme...

ASM: Welcher Threr Filme ist denn
fiir Sie selbsi der beste?

Hepper: Ganz einfach: Das Erste
istimmer das Beste, also “Fasy Rider”.
Ich habe das Drehbuch geschrieben,
Regie gefiihrt und selbst mitgespielt.
Es kann also nur der beste Film sein.
Aber im Ernst: “Colors” mit Robert Du-
vall und Sean Penn habe ich inszeniert
und halte ihn fiir mein bestes Regieer-
gebnis, in “American Friend” von Ben
Bender hahe ich mitgespielt — und fin-

i Interview mit einem Bisewicht

de ihn ebenfalls toll. Gleiches gilt fiir
“Apocalypse Now” von Coppola.
BSM: Viele Produktionsfirmen des
Filmgeschdfts schielen ja Richtung
Computer. Wie sieht’s denn da mit [hren
ldeenaus?

Hepper: Habe ich noch nicht viel
driiber nachgedacht. Sicher ist esinter-
essant, aber meine Agentur ist da wirk-
lich iiberaus vorsichtig und meint, ich
solle abwarten. Wir denken, daR eine
Menge Geld damit zu machen ist, aber
vother erst einmal hineingepumpt wer-
denmuf3—jetzt allerdings noch nicht.
ASM: Wiirden Sie geme mal Regis-
seur eines Films sein, der auf einem
Computer-Game basiert?

Hopper: Ja, das wire toll. Super
Mario Brothers hat den Leuten, die am
Film mitgewirkt haben, etwas gebracht,
auch wenn er trotz des hohen Einsatzes
kein grofer Erfolgwar.

ASM: Wiirden Sie wieder in einem
Computer-Gamg mitwirken?
Hopper: Nur wenn es ein Game-
tek-Projekt wére!

ASM:An  welchen  Filmprojekten
sind Siedenn zur Zeit beteiligt?
Hopper: “Waterworld” mit Kevin
Costner. Der Film wird gerade in Hawaii
produziert, genauer gesagt: mitten
im Ozean. Die Story: Die polaren Eis-
zonen schmelzen, und die Erde versinkt
langsam im Wasser. Einige Menschen
verwandeln sich in fischihnliche Ge-
schopfe...

ASM: Kiingt nach Mutan-
ten-Action und  gepflegtem
Schaudern. Mr. Hopper, wir
danken Ihnen fiir das Gespréch
und winschen Ihnen auch
weiterhin viel Erfolg!

=)

5

Verpackung sieht die Sache
dann schon freundlicher aus
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150, Railroad Tycoon wat ja
schon ein starkes Game,
wenn auch mit 'ner schwa-
chen Grafik. A-Train war
eine heft]ge Wirtschaftssimulation, die
wie Sim City 2000 viel Wert auf Details leg-
te. Microprose setztjetzt noch einen drauf
und bringt mit Transport Tycoon eine ge-
lungene Mischung aus allen drei Games
. anfdenMarkt.
~ . Das Spiel beginnt in einer kleinen,
~ . lindlichen Umgebung anno 1930 und
mit 100.000 geliehenen Credits, mit de-
nen ein Imperium aufgebaut werden mus.

: ' liegen. Und die kimpft mit harten Banda-

gen. Wie der Name schon sagt, geht’s ums
Transportieren von Wa-
ren—0Ol, Kohle, Erz, Post,
Holz, Stahl, Tiere, Korn,

~ TRANSPORT

_TYCOON

PC (386/33, VGA, Maus),
120 DM, Hersteller: Micropro-
se, Englcmd Muster von:
Microprose, Deutschland.

nochvonAnach BmugR.
Um eine gute Strecke

zwischen zwei Stidten

oder Fabriken zu finden,

ligen Ortlichkeiten de-
tailliert darstellen las-
sen. Jetzt kommt die
Streckenfithrung: Strafe,
Schiene, Luft oder Was-
ser. Meist bieten Strafe
und Schiene zu Beginn
die groften Gewinn-
chancen. Hat man eine
Verbindung geschaffen,
legt man sich einen Fuhr-
park, Ladestationen und
mindestens ein Depol
zu, Jetzt kommen die
Fahrzeuge. Haufenweise
Llows, Loks und Anhénger
stehen auf dem Pro-
gramm. Jedes Fahrzeug
bekommt eine Routen-
planung, die es abfahrt,
bis es a-tens auseinan-
derfillt oder b-tens ei-
nen neuen Plan kriegt.
 Fast jede Ladung wirft
Profit ab, den man in
neue Strecken und Fahr-

A Transport Tycoon.; Eine hammer-
harte Management-Simulation

A Jede Menge Fenster mferm;eren
den Spieler ausfihrlich uber das
Sp:elgeschehen

o

Ziel ist es, finanziell vor der Konkurrenz zu

Personen und was sonst .

kann man sich die jewei-

zeuge investieren kann.

A Die Karte kann gezoomtund
jedes Fahrzeug genau beobachtet
werden

A Kon'enz zerstortdas Geschaff:
Eine Fabrik hat gleich drei Zulieferer

A Natiirlich diirfen bei so einer Sim
die Statistiken nichtfehlen

Wahrend das eigene Imperium wichst,
wird das Spielfeld immer verbauter. Die

. Konkurrenz klinkt sich namlich einfach in

profitable Strecken ein und zerstért so den
Markt. Es kannauch passieren, daB es in ei-
ner Stadtacht Bahnhofeverschiedener Fir-
men gibt. Angebot und Nachfrage sitzen
hierdichtbeieinander.

Wenn sich das Spielfeld langsam mit
StraBen und Schienen fiillt, wird die
dtreckenplanung  immer schwieriger.
Firmen gehen in Konkurs, Ubernahmean-
gehote stehen an, neue Firmen schieRen
aus dem Boden. Und alle haben nur ein

 Ziel: die besten Strecken fiir sich zu gewin-

nen.

Ein Knaller auf dem Marki
der Business-Games geht
demniichst iiber die Tresen.
MeinTip: Zulegen! Meine
Warnung: Suchtspiel!

Keine Frage: Transport Tycoon hat es in

sich. Viel Taktik und strategische Ubetle-
gungen stehen neben Geldscheffeln an

oberster Stelle. Zum Gliick hat Micropro-

se die Grafik aufgepeppt (anders als bei

*Colonization oder Ruilraod Tycoon De-

Lixe): allerschinster VGA-Look mit pas-

senden Animationen. Um den Uberblick -

iiber die Fahrzeuge zu behalten, konnen
jede Menge Fenster aufgeklappt werden,
die mit wichtigen Daten aufwarten. Die
Meniisteuerung fiir den Bauvon Strecken

A Zwei Stiidte wachsen zusammen.
Schon fast wie der Ruhrpott...

und Gebsuden ist simpel gehalten. Auch
ein Blick in Unterlagen der Konkurrenz
ist moglich. So kinnen profitable
Strecken besonders gut ausgemacht
werden, Haufenweise Optionen wie zum
Beispiel Wiihrung, landeshezogene Stid-
tenamen, usw. geben dem Spiel den letz-
ten Schliff.

Das Spiel ist eine Supeeranagemeﬁt-
Simulation, die wohl einige Zeit unange-
fochten in den Charts bleiben 7N
wird. Aber Achtung; extrem hohe @
Su(:htgf:fahrT

?l Urtell. 'I o :

B o 9
s
I | i 1

IR | s 1
_] Realitdisnthe: 11

Drei in einem: Railroad Tycoon, A-Train und Sim

City 2000

126594



& schreiben das Jahr
2355 Die Nationen die-
ser Welt leben in standi-
ger Angst vor Krieg und
Auseinandersetzungen. Plotzlich tau-
chen die Krellans auf — AuBerirdische
aus einer fremden Welt — und schaffen
das schier Unméghiche: Sie stiften Frie-
den unter den sngesinten Nationen der
Erde. Neue Technologien werden ein-
gefiihrt, und auch aaf medizinischem
Gebiet tut sich eimiges. Die Lebensbe-
dingungen der Mesaschen verandern
sich zum Positiven. und keiner muf
mehr Not leiden.

3 S |
RETRIBUTION

PC, geplant fir: PC-CD-ROM,
Hersteller: Gremlin, England,

Muster von: Sofigold.

—

Doch all das hat nai@irlich auch seinen
Pferdefuf. “Ich fiirchte die Danaer,

auch wenn sie Geschenke bringen.”:

Dies trifft auch auf die Krellaner zu,
denn sie tun dies alles aus purem Ego-
ismus: Sie wollen die Measchen ziich-
ten. Als plotzlich ganze Kelonien ver-
schwinden, ahnt man Farchterliches:
Die Menschen dienen den Krellanern
als proteinhaltige Nahrungsquelle. Nun
ist guter Rat teuer. Mein Rat:Wartet auf
den Test von Refribution, dann seid
auch Ihr einen Tick schlauer.

"~ SLIPSTREAM

PC, geplant fur: PC-CD-ROM, |
Hersteller: Gremlin, England,
Muster von: Softgold.

Eine Rennsimulation der ganz beson-
deren Art kommt demnéchst mit Slip-

12694

Gremlin-News

stream in Eure PCs.
Hier dreht sich’s mal
nicht um Autos, son-
dern um Flugmaschi-
nen. Dabei gleicht
natiirlich nicht eine
der anderen (wire ja
auch langweilig}, und
auch die Geschwin-
digkeiten, die sie er-
zielen, sind ganz an-
dere als bei her-
kommlichen = Renn-
spielen.

Die Piloten der
Flugis, auch Slip-
streamers genannt,
sind so individuell
wie die Kisten, die
sie fliegen. Jeder
einzelne  zeichnet
gich durch besonde-
ren Mut aus und ver-
fiigt iiber ein ent-

sprechendes Abzeichen, auch “Sigil”
genannt. Die wahre Identitat der Pilo-
ten muf verschleiert bleiben, damit sie

LAST MINUTE

Ouasi als “Macinveihen”
Hzr 2GTS flatizrizn dizsar
Tayz noeiinizrassanis
Heuhaitan ins Yarlays-
itz AETRIBUTION undd
SLIPSTREN sollen
iiclich mizrm
Weiimaciizhaum li2y2a.

gegen die Repressalien der
Regierung geschiitzt sind.
Diese mochte natiirlich alles
andere als halsbrecherische
Rennen, die ihre Autoritét
untergraben...

Wir werden Euch auf je-
den Fall in der néichsten
Ausgabe darliber berichten.
Vorerst miissen die bunten
Bildgrchen reichen. Wie
man sieht: Gremlin
bleibt am Ball [z}
beim CD-ROM.

Hier kommen wahre
grafische und spielerische
Leckerbissen auf Euch zu

......
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"Wie kommen diese ASMlinge eigent-
lich zu ihren Bewertungen?” — Wenn
Euch diese Frage und noch ein paar
andere “interne” Dinge interessieren,
seid Ihr auf dieser Seite goldrichti...

Alle gréBeren Spieletests verfiigen iiber unsere “grofie
Wertungsbox”. Diese enthdlt neben dem ASM-Urteil
noch Wertungen zu insgesamt fiinf Kriterien. Drei davon
tauchen immer auf; sie sind fiir jedes Spiel wichtig:
Grafik - Asthetik, Animation, Farbgebung, Scrolling,
Deutlichkeit

Sound - technische Qudlitit, Einfalls- und Abwechs-
lungsreichtum von Begleitmusik und Gerauscheffekten
Ablauf -Spiellogik, “Gameplay”, Spielbarkeit

Dariiber hinaus gibt es immer zwei “freie” Kriterien, die
sich der Spielefester passend zum jeweiligen Spiel aus
derfolgenden Palette heraussucht:

Preis/Leistung
. Realitatsnihe
Humeor
Idee
Atmosphdre
Anleitung
Spielstarke
Daverspaf
Steuverung
Aufmachung

Je nach Art des Spiels bekommt Thr so ein recht breitge-
fachertes Bild von dessen Stérken und Schwéichen. Das
ASM-Urteil, das grofl im Balken erscheint, ist nun
nicht etwa ein rechnerischer Mittelwert aus den finf
Ergebnissen in der Wertungsbox, Das ASM-Urteil soll
vielmehr Auskunft dariiber geben, ob das betreffende
Spiel Spafl macht oder nicht. Es hat mit dem-zu tun, was
wir friher als “Motivations-Note” einzeln gewertet ha-
ben. Das ASM-Urteil ist so etwas wie die “ehrliche Mei-
nung” der Redakiion zu einem Spiel, unabhéngig von
dessen einzelnen Punktzahlen bei den Testkriterien.
Kleinere Testberichte (auch die Artikel in der “Replay”-
Rubrik) haben nur einen einfachen Wertungsbalken mit
dem jeweiligen ASM-Urteil.

DIEASM-WERTUNG VON OBIS 12:

0-5 mangelhaft (dos Spiel hat echte Méangel, von ei-
nem Kaufwiirden wir abraten)

6-8 annehmbar (Stéirken und Schwiéchen sind gleich-
mafig verteilt, das Spiel entspricht dem Durchschnitt)
©-10 gut (hebt sich positivvon der Masse ab)

11-12 sehr gut {uneingeschrankte Empfehlung; das
Spiel kann auch verwdhnte Spielefreaks begeistern).

Abgesehen von diesen Punktwertungen gibt es noch spe-
zielle Auszeichnungen. Den Hitstern verleihen wir an
Spiele, die wir fir wegweisend (oder “frendsettend”) hal-
ten. Besonders geniale Games mit einer nevartigen Spiel-
idee und einwandfreier Gestaltung bekommen sogar das
Prédikat Mega-Hit, Aber dasist ziemlich selten.

Das Spiel des Monats schlieBlich wird fiir jede Ausga-
be in einer rituellen Meinungs-Priigelei aller ASM-Redak-
teure ermittelt.
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sichdasjeweilige Spiel einordnen liefe:

Reaktions-und | P . -
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Bei jedem Spieletest und jeder Preview stehen 1-2
Hinweissymbole, die zeigen, in welche Sparte

. (W e

Rollenspiele ( ) Kﬁgbe;fsr;iel'e jj| Lernspiele
1— Management- : | Gesellschafts-
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; simulationen o ( programme .
B | Jump’n'Run- 1 ERI® Avtomaten- * Flug- und
pi| Spiele Adventyres P simulationen ; Fahrsimulatoren

t at ‘
Any'e Hink & P20 | Andreas Lober
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Michael Suck S Markus
fmsu] W‘“:ﬂﬁ Krchel fmk
Ulrich Schmitz Derek dela
{us) Fuente (ddf

A OhTannenbaum, oh Tannenbaum, beim
Praktikum wird draufgehaun...
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s v GEWINNER # *

Losungen:

wor 1968, somit fafsch)

5) Der Fuchs siahl ntiirlich die Gans

Und das sind die Gewinner:

Je eine Erben-der-Erde-Armbanduhr
geht an:

Thomas Kremer, 65375 Oestrich-Winke!
Thomas Franke, 21033 Hamhurg
Regina Grill, 94526 Metten

Ingo Kupferdreh, 80803 Miinchen
André von Tilinsky, 10783 Berlin

Ute Bufe, 59073 Hamm

Sylvia Scholz, 38302 Wolfenhttel
Andreas Kilian, 44339 Dorimund
Sebastion Lenz, 64743 Beerfelden
Ruediger Matheus, 38315 Hornburg

Erben der Erde (Softgold, ASM 10/94)

1} In der Fabel heifit der Fuchs “Reineke”
2) In den 70ern (!) sangen Sweet den Titel “Fox on the Run” (Manfred Mann

3) Bei Fox the Fox ging es um den Diamanfen (“Precious Litfle Diomond”)
4) Blacky Fuchsberger spielte in “08/15"

]

Je ein Erben-der-Erde-Spiel (PC-Disk)
geht an:
Jens Martin, 35641 Oberwetz
Gunther Baver, 94469 Deggendorf
Andreas Schiffmann, 42857 Remscheid
Riidiger Leischner, 73035 Gappingen
Peter Hilssmann, 47574 Goch
Simone Makowski, 65375 Qestrich-Winkel
Jiirgen Steinberger, 36251 Bud Hersfeld
Sebostion Henkel, 29817 Eisenach
Anke Schulz, 27211 Bossum
Oliver Giithe, 42857 Remscheid

Herzlichen Gliihstrumpft!
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DIE NEUESTEN HEFTE...

1/95
...AB 5. DELEIMBER!

NR.25
...SEIT 2. SEPTEMBER!

...AN EUREM KIOSK!!!



Weihnachtsminner
und -fraven

Antje

Bei CD-ROM kennt sie sich aus

und bringt Euch frohgemut ins Haus

eine Menge an follen Spielen,

hier ein Auszug aus den vielen:

Magic Carpet (Bullfrog)

Return to Ringworld (Tsunami),
Tortoise & The Hare (Broderbund) |

Jiirgen

Amigus sind seine Leidenschaf,

doch hraucht er diesmal sehr viel Kruﬁ

Ein Spiel wird kommen, heftig und brausend:
Der Bavlswe —direki von Software 2000.

Klaus

Acht Jahre hatihn der Stahlhelm geplagt,
jetztwird er wieder ausgepackt,
weil's von Novalogic ein Panzerist,

den erspielt. Titel: Armoured Fist.

Marcus

Eine Harley hat er schon,

doch jetzt braust er sich selbst davon:
Bei Nascar Racing wird sich zeigen,
ob Zuschaver sich vor ihm verneigen.

Thomas

Istsie eine Quotenfrau?

Wer weifl dos schon ganz genau?
Sicher ist: Sie wird Kdln besuchen
und bei der Computer “94 iiher
wunde Fiifle fluchen. o

Pefer, Stefan et
und der Rest

Von uns'ren Auslandskorrespondeten

kommen Hot News— das wird nicht enden,

dennzuviel Neues gibt's aus Engel-Land

und USA, dasist bekanni.

Oh Chefredakteur und (vD

auchwas testen? Wir werden sehn’,

dennwer kann bei solch groflen Titeln
hehlen, daf man sefbstwill kniippeln?

Unser aller Geheimagent

schonieiztin dunkle Dungeons rennt,

um deftige Ritsel fiir Euch zu knacken

und als Weihnachisgeschenk fijr Euch zu packen.

The Last Dynasty (Sierra), Discworld (Psygnosis),
3 Dawn Patrol (Empire), Retribution (Gremlin),

Decent (Interplay)

Rise Of The Robats (Mirage) Lothar Matthius 2 (Ocear),
Woodro And The Schnbbl O Azt (Ckte Viso),

Ob ol diesklapp!? Wir werdensehnt
Eswiire jedenfallssehrschon, 2
wenn unsere lieben Produzenten

den Weg zum Nikolausi féinden

und uns rechfzeitig zum Fest

alle Spiele schicken zum Test.

Mit dieser Hoffnung vor des Jahres Fall,

~ sagen wir: “Tschiif bis zum néichsten Mal...
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Wer ist Wi ?

COMP AS, Wordgasse 4, 06484 Quedlmh
HHW COMPUTERSTUDIO 2000 GMBH,: Gol’lllser Str. 21,01 159 Dresden
PSW COM TAC GMBH, Sfelnbru:fcsfr 1,02977 Huyarsmrda

COMPUTERSOFTWARE SCHNEIDER . Reld\mr 50, 14052 Berlin,

Tel.: 030/3043156

COMPUTER & TECHNIK STRALSUND, Langesir. 13, 18439 Stralsund

DIE DRACHENSCHMIEDE, Schonleinstr, 29, 10967 Berlin, Tel.: (030) 6949136
LERNEN & SPASS AM PC, Gierkezeile 23, 10585 Berlin- -Charlottenburg,

Tel.: (030) 3482251

PLAYSOFT-5TUDIO SCHLICHTING, Cmnpusersoﬁwure + Versand GmbH,
Katzbachstr: 8, 10965 Berlin, Tel.; [030) 7861096

- ,POWERSOFT Schwadensir lSc, 13357 Berlin, Tel.: (030) 4922056

BIENERGRABER, Oftensener Slrusa 126, 22525 Hamburg,
Tel.: (040) 5401217

COS, Postfach 1123, 23831 BadOHeslue Tel (04531] 87821
FINGERHUTH, Compulersoﬁwure & Zubehar, e 40,
22089 Homburg, Tel.: (040) 2505759
FLASHPOINT, Hauptstr. 80, 23845 Oering, Tel.: (04535) 2222
HUDSON SOFT, Ferdlmndstr 2, 20095 Hamburg, Tel.: (040) 339926
MALIBU PLATTENVERSAND, Busedowslr 2,20537 Humhurg, Rainer Kock,
Tel.[(040) 253344, Fax: (040} 253531
PHILIPS, Alexanderstr.1, 20099 Hamburg, Tel.: (040} 2811
SEGA Deutschland, Hr.ms-Henny -Jahnn-Weg 49-53, 22085 Hamburg,
Tel.: (040} 229 38-0. {Infoservice: (040} 2 27 09 81]
SOFTWARE 2000, Max-Planck-Sir, 9, 23701 Euhn, Tel.: (04521) 80040,
Fax: [04521]800433 (Hotline: {0452” 8004
VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT, Bnrselslr 16b, 22765 Hamburg, Tel.:
(040} 39 15 15, Fax: [040) 39 15 17

.ASCON Brockhngansr Str. 461, 33334 Giitersloh, Tel.: (05241) 39083

ASTRO-VERSAND, Postfach ]330 34236 Vellmar, Tel.: (05611880111
COMPUTERPARTNER T + S GMBH, Waldstr. 25, 38667 Bad Harzburg,

Tel.: (05322} 54057

BRAINIAX TEACHWARE GmbH & Co. KG, Postfach 243, 35502 Butzhach,
Tel.: (06033] 7407

CWM-VERSAND, Schmtedeslr 5, 3388 Bad Hulzburg, Tal ‘05322] 54081
DIE CASSETTE, Murkf 13, 32423 Minden, Tel.;: (0571) 2

SOFTDREAMS GMBH, Posifuch 103242, 34032 Kussel

Tel.: (0561} 285461, Fax: (0561) 285553

ECLIPSE SOFTWARE DESIGN Versmolder Sir. 41, 33790 Halle/Westfalen,
Tel.: (05201) 16989

ELECTRONIC ARTS DEUTSCHLAND, Verler Str. 1, 33332 Giitersloh,

Tel.: (05241) 24307

EUROSYSTEMS, Bredenbachstr. 129, 33790 Emmerich, Tel.: (02822) 45589
KORONA- SOFT Catl-Bertelsmann-Str. 53, 33334 Gulersfoh

Tel.: (05241)1828

MAX DESIGN Computerspiele GmbH & Co., Waldenburger Str. 13, 33098
Paderborn, Tel.:(05251) 740521, Fax: [0525‘} 740621

MICROPROSE, MP$ SOFTWARE DISTRIBUTION GMBH, Bartholoméusweg 31,
33334 Giitersloh, Tel.: (05241) 9464-80, Fax: (0524]] 9464-94

SELLING POINTS, Verler Str. 1, 33332 Guiersloh Tel.: (05241) 29843
SOFTSALE, Schioﬂpfafz 19, 3]532 Nienburg, Tel.: {05121) 910-416, -417,
Fox: (0502'” 910-403, -404

THALION SOFTWARE GMBH, Konigsir. 16, 33330 Gistersloh,

Fax: (05241) 24939

THOMAS PFISTER SPIELEVERSAND, Ludwig-Mond-Str. 52, 34121 Kassel,
Tel.: (0561) 24453, Fax: (0561) 285097

KAl UFFENKAMP-COMPUTER-SYSTEME, Gartenstr. 3, 32130 Enger,

Tel.; [05224) 2375

AD GAMES, Am Falder 4, 40589 Diisseldorf, Tel. (0211) 9750730

ART DEPARTMENT WERBEAGENTUR GmbH, Viktoriastr. 39, 44787 Bachum,
Tel.; (0234) 15879, Fax: {0234) 682011

BACH!.ER Bliicherstr. 24, 46397 Bocholt, Tel.: {02871) 183088

BLUE BYTE, Eppinghofer Str. 150, 45468 Méhlheim/Ruhr,

Tel.: (0208) 450880, Fax: [0208] 4508899

CALL & PLAY, Pupenweg 15, 46487 Wesel, Tel.; (02803) 1359, 719
Fox: (02803) 8161

COMPUTERSTUDIO, Hmdenburgstr 82, 42863 Remscheid,

Tel.: (02191) 385424

DEFCOM SOFTWARE, Tirolerstr. 64, 45659 Recklinghausen,

Tel.: {0236”65|007

DIE DRACHENSCHMIEDE, Boltestr. 53, 44894 Bochum-Werne,

Tel.: (0234} 232357

DIGITAL CONCEPTS, Borsenstr. 55, 42657 Solingen, Tel.: {0212) 870128
DIGITAL MARKETING, Krefelder Si'r 16, 41836 Hiickelhoven,

" Tel.: (02435) 2086

DYNATEX, Brijckstr. 42~44, 44135 Dortmund, Tel.: (0231) 556140
GREENWOQOD ENTERTAINMENT Postfach 100947, 44709 Bochum
KAROQSOFT, Postfach 404, 40704 thien, Tel: 02]03/42033 42022
LHS, Posifach 1422, 41061 Ménchengladbach, Tel.; (02161) 9274-0
LIFETIMES, Pestalozzistr. 6, 45661 Rec Irnghuusen Tel.: (02361) 36267
MINDSCAPE INTL., Daimlerstr. 10a, 41564 Kaarst, Tel.; (02131) 67544
POWER STATION RECORDS Nakatennusstr. 2, 41%5 Ménchengladbach,
Tel.: (02161) 490555

RUSHWARE COMPUTERSPIELE GMBH, Bruchweg 128-132, 41544 Kaarst,
Tel.: (02131) 607-0

RAINBOW ARTS / SOFTGOLD, Daimlerstr. 10, 41564 Kaarst,

Tel.: (02131) 9650-0

RTS ROLAND TOONEN SOFTWARE, Postfach 31, 47612 Kevelaer,

Tel.: (02832) 78184

SOFTGOLD, Daimlersir. 10, 41564 Kaarst, Tel.- (02131} 9650-0

SOFT & SOUND, Gneisenaustr, 1, 40477 Dusseldorf Tel.: (0211) 494862
SOFTSHOP GMBH Limbecker Platz 9, 45127 Essen, Tel.: (0201) 238256
SOFTWAREVERSAND GEBAUER, Siemwurtsrr 6%, 40223 Dusseldurf
Tel.: (0211) 309233

STARBYTE SOFTWARE, Aiieestr 24 44793 Bochum, Tel.: [0234] 680494

ACCOLADE DEUTSCHLAND Robeﬂ-Bosch Str. 1, 59199 Bénen,

Tel.: (02383) 3926 /

ART & FUN, Kbln-Aachener-Sfr. 86, 50189 Elsdorf, Te! lozzm 81981
CPS FRANK HEIDAK; Biirgersir. 8~10, 50667 Koln, Tel.: (0221) 92571411
GERMAN DESIGN GROUP, Budthohsh' 17 5?439 Hdmnckede

Tel.: (02301) 12647

~IKARION, Postfach 1760, 52019 Aachen

JOYSOFT, Goltesweg 157, 50939 Koln, Tel.: (0221]1425566
KINGSOFI' Griiner Weg 29, 52070 Aachen, Tel.: (0241) 152051
LEISURESOFT, Robert-Bosch-Str. 1, 59199 Bénen, Tel.: (02383) 69-0
MEDIENCENTER ISERLOHN, Wermmgser&lr 45, 585636 Iscrlulm
Tel{ [02371) 24599 : 4

ATARI COMPUTER DEUTSCHLAND GMBH, Posl'fdth 121 3‘ 65479 Rﬂunhe@m,
Tel.: (06196) 8010

BOMICO, Am Siidpark 12, 65451 Kelsterbach, Tel.: [06!0?1 930—100

DIE SPIELBURG, Friedrich-| Eben—StruBe 1, 67549 Wotms,

Tel.: (06241) 593763 i

KONAM! EUROPE GMBH, Postfach 560180, 60437 Frankfurt/M.,

Tel.: (069) 950812-0

LAGUNA VIDEQSPIELE, Am Sidpark 12, 65451 Kelsterbach, (061&7] 76060
MN-HOBBYSOFT, Amisgasse 3, 69649 Weinheim,

Tel.: (06201} 181201

MAXON COMPUTER, IndustriestraBe 26, 65760 Eschborn,

Tel.: (06196} 481811

NINTENDO OF EUROPE GMBH, Babenhduser Str. 50, 63762 Gmﬂosibelm,
Tel.: [06026) 5050-0 -

PRESTIGE, Bahnstr. 59, 64625 Bensheim, Tel.; (06251) 65711

SONY Electronic Publishing, Goethestr. 20, 60313 Frankfurt,

Tel.; [069] 29900455

YENO ELEKTRONIC GMBH, Robert-Koch-Str. 12, 64331 Weiterstadt,

Tel.: {06151) 84114

ATTIC ENTERTAINMENT SOFTWARE, Sigmaringer Sir. 84, 72458 Albstadt,
Tel.: (07431) 54205

CDV SOFTWARE GMBH, Pastfach 2749, 76014 Karlsruhe, Tel.; (0721)
972240

FUNNY SOFTWARE, Stutigarter Str. 99, 70469 Stuttgari-Feverbach,

Tel.: (07117) 8568534

SKYLINE, St. Paltener Str. 28, 70469 Stuttgart, Tel.: [0711) 812736

A3 VERTRIEBS GMBH, Hohenzollernsir, 90, 80796 Minchen,
Tel.: [089] 3073333, Fax: (089) 30778876
APC & TCP, DorfstraBle 17, D-B3236 Ubersee, Tel.: 08642/899953
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COMPUTER-SHOP (GAMESWORLD), Landsberger Str. 135, 80339 Miinchen, e

Tel.: [0B9) 50224463

CONTITRONIC, Schellingstr. 20, 80799 Miinchen, Tel.; (089) 284964

ECS VERTRIEBS GMBH, Rosenheimer Str. 92a, 81669 Miinchen,

Tel.: (089) 4489389

FANDANGO, Neugablonzerstr, 62, 87600 Kaufbeuren, Tel.: (9834]) 14053
FUNTASTIC COMPUTERWARE, Miillerstr. 44, 80469 Miinchen,

Tel.: (089} 2609593

GERDS COMPUTER-ECKERL, Putzbrunner Str. 19, 85521 Otfobrunn,

Tel.: (089} 6096698

HIGH SCORE GAMES, Herzogstr. 2, 80803 Miinchen, Tel.: (089) 344388
PEKSOFT, Miillerstr. 44, 80469 Miinchen, Tel.: (089) 2609380

SAFER GAMES, Minnewitstr. 28, 81549 Minchen, Tel.: (089) 6908687
WIAL-VERSAND, Liegnitzer Str. 13, 82181 Grobenzell, Tel.: [08142) 9011
zHO Versand GBR, Rotkreuzstr. 5, 85354 Freising, Tel.: (08141) 68132

DIE DRACHENSCHMIEDE, Galgengasse 40, 91541 Rothenburg/Thr.,

Tel.: (09861) 6716

GROSS ELECTRONIC, Gartenweg 4, 94133 Réhrobach,

Tel.: (08582 1599, 8639

MAGIC COMPUTERSPIELE, Trierer Str. 110, 90469 Niirnberg,

Tel.: (0911) 48871

SOFTWORLD, Peter-Henlein-Sir. 73, 90459 Nirnberg, Tel.: (0911} 437474
SPIELRAUM GbR, Haid 6, 94428 Eichendorf, Tel.: (09937) 1443,

Fax [09937) 1442, 24 h: (09937) 1445

THEQ KRANZ-GAMES, Juliuspromenade 11, 97070 Wiirzburg,

Tel.: (0931) 571601

T.5. DATENSYSTEME, Dennisstr, 45, 90255 Nirnberg, Tel.: (0911) 288286
COMPUTER ZENTRUM, Grossestr. 13, 99713 Straussberg

England
Gametek (UK] Ltd, 5 Bath Road, Slough, Bergshire, SL1 3UA ENGLAND

Osterreich

MES SIMULATIONS, Klostertalerstr. 25, A-695) Braz, Tel.: (05552) 81210
MAX DESIGN OSTERREICH, Lasser und Reiter OEG; Siedergtisse 89,
A-8970 Schlading, Tel.: 0043-3687-24147, Fax: 0043-3687-24148
NEO Software Produktions GmbH, Dobrischgasse 10, A-2552 Htﬂenberg,
Tel: 0043-2256-82294, Feix: 0043-2256-82294

90000

England
Osterreich



CDV ist offizieller APOGEE-Vertrieb!

., Dlese nette Dame finden
Sle auf der CD
WET DREAMS 3.

f?

Ankreuzen [X],

Adtikel Best.-Nr.
{ Ausfiillen und [__ICD Depth Dwellers CDR2102
- [__]1CD RAPTOR 1-3 CDR1901
die Post geht abl CD Blake St. /Duke N. CDR210]1

[__ICD Myslic Towers CDR1851
| Mystic Towers - Disk ~ V10-813
€D EPIC Pinball I+ lI+ Il CDR1686
[_ICD Hocus Pocus CDR1701
= [__jHocus Pocus - Disk V10-808
CD Rise of the Tiad ~~ CDR2051
CD TOP 1000 CDR2002
CD WET DREAMS 3 CDR1606
CD-ROM Epic Pinball CDR1301
CD-ROM RAPTOR CDR1900
) [__JCD-ROM Blake Stone  CDR1399
CD-ROM Duke Nukem || CDR1400
CD-ROM Action Pur!  CDR1000
ei's so schén ist, gibf's mit diesem EB-Egm 2,?3‘252"53& SSE}QES
chein auch gleich noch eine CDV- CDWMonats-CD 6-904  CDR9406-52

lonats-CD (6-94) zum Testen fiir nur + Porto /Verpackung

estell-Nummer CDR9406-52

en nichts vermlssen - Von

spannemlen Splelen Ist alles dabel.

?Fels

49,95DM
69,95DM
79.95DM
59.95DM
59.95DM
99,95DM
59,95DM
59,95DM
79,95DM
29,95DM
29,95DM

9,90DM
14,95DM
14,90DM

f_/’

DSU@/ann ’vfi &

14,90DM .

19,90DM
14,95DM
14,95DM

2.- DM

=
DV

Software GmbH

uf der CD befinden sich iber 500 Btx *CD

teressante und akiuelle Shareware-
rogramme. - Na ist das nichis?!

Postfach 2749
D-76014 Karlsruhe

E

ﬂ Tel 0721-9?224—0
Fax 0721—97224—24

n DOS-Helfern und Tools

rmance iiber komforta-

Sle sich keln elnziges dieser

ABSENDER |

IR

+ Bitte nicht vergessen -

Kunden-Nr. {falls bekennt)

Vemame Name

Siroge [ Haus-r.

Llond /PLZ /Orl

Datun Unferschit

[ scheck Uber DM liegt bei 1 7,- DM

[} per Nachnahme
[} per Lastschift von nochfolgendem Konlo

ersandkosten 10,- DM)
(versandkasten 7,- DM)

Bank / O

Bz
[ per kreditkarte

Kreditkarte

onto-h

(Versandieslen 10,- DM)

Abloutdatum

Kreditkarten-hr.

Angebot freibleibend. Es gelten unsere AGHs.
Gelleterte Ware bleibl bis zur volisiandigen Bezahiung unser Eigenfum.

- N8, 1

Mailbox: 0721-72014 ,15




SEORED 2000

TIEF UNTEN IN EINEM RIESIGEN MINENSCHACHT AUF PLUTO: EINE BOSARTIGE
//gﬁw AUBERIRDISCHE RASSE BEREITET DIE ZERSTORUNG DER ERDE VOR. NUR
{,@/?f EINER KANN}SIE AUFHALTEN - SIE! ABER SEIEN SIE VORBEREITET. AUF g ’g #.
/"E/A . DIESEM SCHWINDELERREGENDEN HOLLENTRIP DURCH UNGLAUBLICHE 3D ﬂﬁl@ “’
!

/ SCHACHTE UND ENDLOSE TUNNEL MUSSEN SIE BIS AN IHRE GRENZEN GEHEN,

Im Vertrieb von

ENTERTAINMENT SOFTWARE

FUR PC UND CD ROM

©1994 Interplay Productions Ltd. All rights reserved.
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