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Freunde der heimischen Tierwelt! Heute machte ich Euch von einer Spezies berichten, die ihren
Lebensraum fast unbemerkt mitten unter uns gefunden hat und sich dort fleiflig vermehrt.

Die Rede ist vom gemeinen Computer-Yuppie (fateor arduus gigantophilus). Sein angeborener Tarn-
instinkt erlaubt es ihm, rein duBerlich einem gewohnlichen Menschen zu Ghneln. Aufmerksamen
Beobachtern fiillt er jedoch bereits in schweigendem Zustand durch die Computer-, Drucker- und
Videoprospekte auf, die er als eine Art transportables Statussymbol mit sich fiihrt. Diese Druck-

werke zeigen ausschlieBlich hochpreisiges Equipment.
Eindeutig erkennbar wird der PC-Yuppie, wenn man Gelegen-

heit hat, ihnin seiner Behausung zu beobachten—oder wenn er
zu sprechen beginnt. Sein einziges Gesprichsthema st sein
neves “Baby”, das er in der Regel gerade erst vom Héindler
geholt hat. Nie jedochist es dlter als ein halbes Jahr. Es han-
delt sichum einen hochgetunten PCmit allen Schikanen
einschlieBlich Farbscanner (vm fiinfmalim Jahr ein Bild von
Tante Luise vorm Hohen Meiiner auf dem Monitor betrach-
ten zu konnen), 17-Zoll-Monitor (damit die Tetris-Klotz-
chen deutlicher erscheinen), Farbdrucker (damit man rosa
Klopapier aus simplen weiflen Briefbogen selbst herstel-
len kann) und natiirlich Wavetable-Soundkarte, an die
zwei Bang& Olufsen-Nobelboxen angeschlossen sind
(in der Regel ist der Computer-Yuppie so unmusikalisch
wie eine Tiite Klebstoff, aber darum geht es ja auch nicht).
Auf dem Motherboard sitzt aktuell natiirlich ein Pentium, letztes Jahr war es noch
ein schneller 486er. Ist der Computer-Yuppie mit Sicherheit identifiziert, sollte man duBerste
Vorsicht walten lassen — er ist gefahrlich, auch wenn er nicht so aussieht. Avf die geringste Anspra-
che hin startet er einen Monolog, dem sich selbst abgebriihte Wegharer hin und wieder nur durch
lautes Schreien und Sich-aus-dem-Fenster-Stiirzen entziehen konnten.
Warvm ich all das erziihle? Ganz einfach: Weihnachten steht vor der Tiir, und die Materialschlacht,
die diesmalin puncto EDV-Equipment abgehen wird, ist auf der “Computer “94” in Kaln bereits
absehbar gewesen. Der Stern des Amiga ist am Sinken; jeder, der etwas sein oder auch nur scheinen
will, holt sich jetzt sein Ultra-Hi-Tech-PC-Equipment oder liift es sich schenken. Das ist super, und
wir schreibenden Chaoten leben ja schlieflich auch davon, dafi Computer heute in jeder Wiirstchenbu-
de stehen. Mein Tip wiire bloB: Stellt den Spafi an der Sache wieder in den Vordergrund. Warum mufs
alles maglichst gigantisch sein? Wie viele der frischgebackenen PC-Besitzer werden nach Weih-
nachten schwer ins Griibeln kommen und eine depressive Phase kriegen, weil sie gar nicht wissen,
was sie mit all der Mega-Performance eigentlichmachen sollen. Gute Spiele, die aufmerksame Wohl-
tiiter bisweilen unter dem Tannenbaum verlieren, wirken dann manchmal Wunder. Gibt es einen
schaneren Verwendungszweck fiir das heimische Uber-Rechenzentrum als eine Woche reines
Vergniigen mit einem knuffigen Adventure? Da legt auchmancher Yuppie unversehens die gestiirkte
Holzkrawatte ab, schliipft ins Abenteurerkostiim und mutiert zum ganz normalen Menschen...
Ein richtig gutes Weihnachtsfest mit vielen schonen Gedanken wiinscht Euch Ever

Tohtsti—~

Peter Schmitz, Chefredakteur
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Drei Voraussetzungen mufSt Du mitbringen, um
beim Wing Armada Contest mitzumachen:

1. Duwohnst in der Nihe von Miinchen.

2. Du bist Wing-Armada-Fan.

3.Du hastzehn Mark Startgeld auf Tasche.

Im K.0.-System wird zum Jahresende an drei Wo-
chenenden der Titel “Bester Pilot” ausgespielt.
Die Termine: 3. und 4. Dezember (schafft Ihr
nicht mehr!), 10. und 11. Dezember und 17. und
18. Dezember. Die Adresse: Hohenzollernstr. 90,
80796 Miinchen-Schwabing. Anmeldung und wei-
tere Infos gibt’s unter der Telefonnummer 089-
3073333.

Gespielt wird iibrigens auf 486er PCs mit
Thrustmaster-Sticks. Wer trainieren will, kann
sich montags bis samstags zwischen 10 und 18 Uhr
und sonntags 14 bis 20 Uhr im Hause Hohenzol-
lernstrale einfinden.

[ Schiffe versenken }

Seawar heifit das Debiit der deutschen Soft-
wareschmiede Tantalus aus St. Ingbert und ist
ein Clone des Klassikers “Schiffe versenken”. Er-
innerst Du Dich: “Schuf auf G 7... — Treffer!” Das
Teil hat zwar noch keinen Preis, diirfte aber im

SEAWAR

ENTSCHEIDUNG IM PAZIFIK

DECISION IN THE PACIFIC * LA DECISION DANS U QCEAN PACIFIGQUE

ProCom

Low-Cost-Bereich angesiedelt sein. Letztendlich
ist auf der CD namlich wirklich nur eine Version
des Papierspieles inklusive einiger Animationen.
Aber die Jungs haben noch mehr in Planung: Ein
Adventure und ein Ballerspiel sollen im Friihjahr
folgen. Also merken wir uns mal den Firmenna-
men: Tantalus, Kohlenstr. 33, 66386 St. Ingbert.

Rlies im Griff

Joysticks am PC sind ja eigentlich eher die Ausnahme —aufier bei
den Flugi-Freaks. So eine echte Simulation bringt doch etwas
mehr, wenn man dabei die Hand um einen Stick legen kann. Da

gibt’s jetzt genau das Richtige. Der Thrustmaster F-16 FLCS
macht nicht nur optisch eine Menge her. Auf dem eigentlichen
Stick stehen noch mal drei Ministicks (Vier-Wege-Kndpfe), ein
Two-Way-Button sowie vier Feuerknopfe zur Verfiigung. Fiir die
gangigsten Flug- und Fahrsimulatoren sind vorbereitete
Stickbelegungen bei der ansonsten reichlich komplizierten
Installationssoftware dabei. Aber natiirlich laft sich das
Teil auch nach eigenen Vorstellungen programmie-
ren. Das robuste Gehause mit der belastbaren
Technik hat aber seinen Preis: 324 DM veran-
schlagt der Importeur Leisure Soft (59199 Bo-
nen). Unser Testexemplar machte auf jeden
Fall eine fabelhafte Figur bei Strike Comman-
der und F-15 IIL. Lediglich die Unterarme wer-
den bei lingerem Spiel arg strapaziert, die Zen-
trierfedern sind namlich denen eines echten Jet-
Sticks nachempfunden—eben kniippelhart.

| B e e R TR T

— €Eishockeu.furimiga

Wer sagt denn,
dafl keine Produkte
mehr fiir den Amiga
programmiert wer-
den. Icequake von
Defcom ist definitiv
fiir den Amiga — ein
Eishockey-Action-
game mit allen géngi-
gen Spielmodi sowie
Sprachausgabe in
Audioqualitdt und
mit 36 unterschiedli-

chen Computergegnern. Das Teil kann aber auch mit zwei Leuten gespielt werden.
Bis zum Friihjahr wird es allerdings noch dauern, bis die fertige Versionam Start ist.




WORLD OF SHAREWRRE

THE INTERNATIONAL SHAREWARE-CATAL

Von der Firma Press Any Key aus Liineburg
kommt jetzt ein Shareware-Katalog auf den
Markt. Auf der CD sollen insgesamt 500.000
Shareware-Dateien verzeichnet sein (ehrlich
gesagt: Zum Nachzdhlen war keine Zeit). Natiir-
lich steht eine umfangreiche Benutzerober-
flache zur Verfiigung, mit der man sich vorziig-
lich die Zeit vertreiben kann. Wer Interesse hat,
kann sich ja bei Press Any Key melden (Telefon:
04131/747878).

E'

Die Versandfirma Call & Play aus Wesel ver-
zichtet darauf, den Paketen an die Kunden die
iiblichen Weihnachtsgimmicks beizulegen. Statt
dessen haben sie die Kaffeekasse gepliindert
und einen “angemessenen” Geldbetrag an die
Deutsche Kinderkrebshilfe e.V. iiberwiesen.
Wir konnen die Gimmicks doch sicher ver-
schmerzen, oder? Und nebenbei: Was macht [hr
zuWeihnachten mit Eurer Kaffeekasse?

Tips zu €Elite

Echte Strategiehammer sind rar am Markt. Ei-
ner davon ist mit Sicherheit “Frontier Elite”.
Doch die Dokumentation setzt viel Eigenregie
voraus. Wer wirklich alles iiber das Game wis-
sen will, sollte sich mal mit Secrets of Frontier
Elite anfreunden. Hier gibt’s auRer einem kom-
pletten Handbuch noch viele undokumentierte
Tricks zu lernen. Das Paperback von Bruce
Smith Books hat knapp 130 Seiten und soll im
Fachhandel zwischen 20 und 30 Mark kosten.
Nachteil der Sache: Es ist komplett in englisch.
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Amiga PG CD-ROM Turrican 3 /dt
Alien Breed Special Edition 21,85 —— —,— wlng COmmandeH 2 f&f
Another World /dt 25,95 25,95 —,— ng Commander 3 /cit
Assassin Special Edition /dt 21,86 —— —— ng Commander
Body Blows /dt 23,95 —— —— Armada /dt
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F-15 Strike Eagle 2 /dt 29,95 29,95 23,95
F-15 Strike Eagle 3 /it —— 29,95 29,95
F-19 Stealth Fi hter/dt 29,95 32,95 23,95
F-29 Refaliator /dt 28,95 3595 ——

Great Courts 2 /dt 21,95 21,95 — — g
Indiana Jones 3/dt 36,95 36,95 36,95 z ubehor
King's Quest 1-4 /dt je 25,95 25,85 ——
ST 8 B 28 D5 ¢
eisure Suit Larry 2 oder je ; —_— L
M1 Tank Platoon /it = 26.95 2695 23.95 1 MB-Erweiterung fiir Amiga 500 49,95
Mad TV/dt 3695 3695 ——
North & South 21,95 21.95

e TEESIAL 2495 245 %% 2-Player Joystick-Kabel analog 19,95

olice Uues / : i
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Secret of Monkey Island /dt 36,95 36,95 36,95
Silent Strvice 2/dt 29,95 20.95 2993 Gravis Game Pad Amiga & Atari ST .34,95

Sonder-Angebote

Space Quest 1/t 29,95 29,95 23,95
Space Quest 20. 3/t je 29,65 2995 —— Gravis Game Pad PC 44,95
i N e
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So
kénnt Ihr gleich bestellen: N
Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9 — DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern
wir grunaséatziich portofrei. Ausiandskunaen bestellen b' te nur schriftlich gegen Vorkasse /

Postfach 1113 * 46361 Bocholt Bliicherstr.24 + 46397 Bocholt
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+++ Blotkhowk schligt zu. Dafd
Umsetzungen von Konsolenspielen
sich durchaus fiir den PC eignen
konnen, beweist Interplay Pro-
ductions mit seinem Plattformspiel
Blackhawk (die US-Version trégt
iibrigens den Titel Blackthorne).
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Das Spielprinzip ist denkbar einfach
— knallt alles iiber den Haufen, was
sich Euch in den Weg stellt. Das Spiel
erscheint noch in diesem Monat

Und hier sind sie wieder, die Flops,

Tops und Kuriositiiten aus der Spiele-
szene in den USA. Wie immer mit Disk-
und CD-Jockey Markus Krichel, nur echt

mit Baseballschldger.

Frankenstein. +++ Sharewaore =
saugut! Epit MegabGames 7cigt
einmal mehr, dafl Shareware-
Games kommerziellen Spielen in
nichts nachstehen. 7raffic Depart-
ment 2192 ist ein futuristisches Ac-
tionspiel, in dem Thr die Rolle des
Lieutenant Ve-
lasquez  {iber-
nehmt, eines Po-
lizisten auf dem
Planeten Seche.
Als  Fahrzeug
steht ein Hover-
skid zur Verfii-
gung. Von die-
sem Spiel wird es
gleich zwei Ver-
sionen geben: ei-
ne Ultrabrutalo-
Variante fiir Er-
wachsene und
eine Softie-Versi-
on fiir zartbesaitete Gemiiter bzw. die
Bundespriifstelle. +++ Konsolen-
modem. Nurwenige Tage nachdem
die amerikanische Telefongesell-

A Vom Spiel zum Film: Double Dragon

komplett in Deutsch. Interplay plant
auferdem eine neue Spieleserie, die
auf klassischen Horrorfilmen ba-
siert. Den Anfang in dieser 3D-Ac-
tion-Serie a2 la *Wumm* macht

*]0* *

* * *

schaft AT&T bekanntgab, dal man
die Arbeit an einem Modemmodul
fiir das Mega-Drive-System einge-
stellt habe, lizenzierten sowohl Se-
ga als auch Mintendo das XBand-

Konsolenmodem von Catapult.
Selbst der Zugang zum allgewalti-
gen Internet wird Konsolenbesitzern
durch dieses Produkt ermdglicht.
Hauptsdchlich wird Xband natirlich
fiir das Spielen gegen einen Telefon-
gegner entwickelt. Mehrere Spiele
werden zur Zeit von beiden Firmen
fiir das neue System entwickelt. Der
US-Verkaufspreis liegt bei 69 Dollar,
+++ Superdisk. Fuji Photo Film
fo. gab bekannt, dafd man eine neue
Superdiskette entwickelt hat. Das
Produkt, das ur-
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Lowen vor. Der gut gewahlte Titel:
Lion! +++ WindowsWarriors. Daf
sich Windows als Betriebssystem fiir
Spiele nur begrenzt eignet, ist wohl
bestens bekannt. Das hielt jedoch
Mindscape (frither The Software
Toolworks) nichtdavon ab, den Ti-
tel Metal Marines fiir das Fensterlsy-
stem zu entwerfen. Das Kriegsspiel
wurde im japanischen Animé-Stil
gehalten und verfiigt tiber ein Sim-
City-dhnliches Interface. Gut gelun-
gen sind die knochentrockenen Be-

spriinglich als Daten-

trdger fiir die Filmin-
dustrie geplant war, ist
rein duferlich nicht
yon einer handelsiibli-
chen Diskette zu un-
terscheiden, hat je-
doch die 50fache Ka-
pazitit. Die Diskette ist
mit einer diinnen Me-

tallschicht und einem
nichtmagnetischen
Titaniumfilm belegt.
Dieses neue Beschichtungsverfahren
tragt den Namen ATOMIM (Advan-
ced Super Thin-Layer and High Out-
put Metal Media). Der geplante Ver-
kaufspreis soll ungefihr 15 Dollar
pro Stiick betragen. +++ Double
Trouble. Nach langer Wartezeit lief
im vergangenen Monat der auf dem
Konsolenspiel Double Dragon ba-
sierende, gleichnamige Film in den
amerikanischen Kinos an. Eine lah-
me Story, blodsinnige Dialoge und
auch sonst eher langweilig! Spart
Euch die Kohle oder wartet, bis das
Ding auf Video erscheint. +++ Gut
gebrilit. Nach dem (Uberra-
schungserfolg Wolf will Sanctuary
Woads scine “Tierserie” fortsetzen.
Wolf war im Prinzip ein animali-
sches Rollenspiel, in dem man sich
vom Welpen zum Leitwolf hochar-
beiten mufte. Als néchstes nimmt
man sich bei Sanctuary Woods den

A Viel StreB gibt's in Metal Marines

leidigungen, die man von den Com-
putergegnern zu héren bekommt.
+++ Noch’n Drachen. Ebenfalls
von Mindscape kommt eines der
grafisch schonsten Spiele der letzten
Jahre. Dragon Lore erzihlt die Ge-
schichte des Bauernsohns Werner
(1), der plotzlich herausfindet, daf
seine Zukunft von der geheimnisvol-
len Gilde der Drachenritter gelenkt
wird. Die simpel anmutende Story
wird durch die fantastischen Grafi-
ken zum Leben erweckt. Mit solchen
Spielen wird bewiesen, dafl das klas-
sische Computerspiel dem interakti-
ven Film um Langen voraus ist. Das
wollen wir sehen: erstklassige Spiele
statt zweitklassiger Filme! +++ Das
war’s dann auch schon wieder. Kei-
nen Cracker-Witz, keine gefallenen
Football-Stars, dafiir aber ein herzli-
ches Merry Christmas von Eurem

Markus.

kX 1 Eus®
* * * *
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eute, schnallt Euch an,
sonst schnallt Thr ab. Das
lange angekiindigte Ad-
venture Under a Killing
Moon von Access (die mit dem Mega-
Golfgame Links Pro) ist endlich zu ha-
ben. Aus der urspriinglich geplanten CD
sind ganze vier Stiick geworden! Und
was steckt da drin? Ein Hammer-
adventure in echter Filmqualitdt, moch-
teich behaupten.

LOOK

Wenige optische Parallelen zu 7th A Der Blick IéiBt sich
Guestvon Virgin sind schon die einzigen frei nach oben
Gemeinsamkeit mit den Vorgéngern im und unten richten

Genre “interaktiver Spielfilm”. Held
der neuen Story und Eure Spielfigur ist
Tex Murphy, ein Loser, wie er im Buche
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steht. Dieser Detektiv hat genausoviele
Auftrége wie Dollars in seiner Geldbor-
se—Ebbe auf der ganzen Linie also.

Was Tex nicht weif3, ist, da8 hohere
Machte eine spezielle Aufgabe fiir ihn
haben. Es kommt, wie es kommen muf3:
Unser Held schliddert in ein Abenteuer,
das ihn quer durch seine Heimatstadt
treibt. Zwar beginnt alles ganz harmlos

Wirklich
gute De-
~ tektiv-Ad-
—ventures gibt es

3 RPN mit einem Einbruch beim Pfandleiher A Und wieder
|U bel((]nnﬂld'l Vlele — Unge- um die Ecke, aber schnell spitzen sich beginnt ein

- . o SR dic Ereignisse zu, und Tex wird zur Ziel- graver Tag fiir
fﬂhr 50 Vlele wie ﬂmerlkﬂnl' scheibe Nummer eins fiir allerlei Tex Murphy

Mutanten und mysteriose Diener des
Bosen, die Jagd auf eine Mowenstatue
machen. Wie ein Spielball wird er

hin- und hergeworfen, findet aber

immer ein Schlupfloch, um sich ge-
rade noch einmal aus der Affare zu
ziehen. Das funktioniert jedenfalls so
lange, bis es zum groflen Showdown
auf einer Orbitalstation hoch iiber der
Erde kommt. Moment mal: Mutanten,
Raumschiffe? Auf den Bildern sieht der
Held doch eher aus wie Humphrey

sche Prisidenten mit dem
Nachnamen Clinton. Eins
davon geht gerade Gber die
Ladentische und ist der bis-
her konsequenteste Schritt
hin zuminteraktiven Film.

INVENITORY

. i —
COAITINE I .
LxAMINI

PEERST TEXY TRAVEr

Bogart als Sam Spade in “Der Malteser
Falke” anno 1940 und ein bilchen. —
Stimmt: Doch das Game projiziert das
Ambiente in eine Zeit nach den Wirren
des 3. Weltkriegs. Wann der ausbricht
oder worum es dabei gehen wird, ist

fl\_[JJ/—‘

UNDER A

KILLING MOON

PC-CD-ROM (486/33, 4 MB
RAM), 160 DM, Hersteller: Ac-
cess, USA, Muster von: Selling
Points.

nicht zu erfahren, aber die Pflichtaus-
stattung fiir Detektive —Schlapphut und
Trenchcoat — scheint das Ganze offen-
sichtlich unbeschadet zu iiberstehen.

Wie auch immer: Je weiter der Spie-
ler in die Story hineingesogen wird,
desto mysterioser wird die Angelegen-
heit. Uberdies muR sich Tex noch dau-
ernd um zeitaufwendige Kleinigkeiten
am Rande kiimmern. So will zum Bei-
spiel die Frau aus der Pizzeria erst mit
[nformationen riiberkommen, wenn
Murphy ihr Beweise liefert, dafy ihr
Médnne was mit anderen Frauen hat.
Und so verwirrend, wie sich die Story
darstellt, ist sie tatsachlich. Trotzdem
verliert der Spieler nie den roten Fa-
den, weil es immer wieder um die
omintse Mowenstatue geht.

Das Spielgeschehen wird iiber eine
Bedienungsoberfliche gesteuert, wie
sie besser wohl kaum sein konnte. Nur
wenige Befehle stehen zur Verfiigung,

die aber komplett ausreichen, um
komplexe Abldufe zu steuern. BeiAc-
cess beschrénkt man sich eben auf
das Wesentliche. Zum Beispiel werden
Tiiren usw. mit dem gleichen Befehl
geOffnet wie geschlossen. Praktisch —
wieder einen Schalter gespart.
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Die Berl

i_'ner Spezialisten fur Games start___én durch

Amiga PCDisk CD-ROM
79,95 89,95 99,95
Amiga o. PC Disk je 19,95 Anige
CD-ROM 29,95 e
(incl. Lemmings 1) CD-ROM
__-__—_.--'—""—-’ - [ —-‘—_—’-\\H e —
Disk-Spiele PC  Amiga Disk-Spiele PC  Amiga CD-ROM Spiele CD-ROM Preishits
Aces of the Deep 89,95 SSN-21 Seawolf (dt.) 79,95 11th Hour * 119,95 7th Guest 39,95
Across the Rhine 99,95* Star Crusader (dt.) B9 il )] 89,95 Amberstar 39,95
_— 79.95* 5995* Star Trek 2 — Judgem. Rites (dt.) 99,95 Armored Fist 89,95 Der Patrizier
Alien Breed — Tower Assault 5995 3995° Sternenschweif (DSA 2) 8995 79.85° Battle Bugs (dt.) * 79,95 Formula 1 Grand Prix 39,95
Armored Fist 69,95 S.UB. 79.95° 69,95° Battle Isle 2 89,95 Gunship 2000 39,95
Aufschwung Ost 79,95 69,95 Superhero League of Hoboken ~ 89,95 Battle Isle 2 - Scenery CD 49,95 Harpoon 49,95
Battle Bugs 69,95 Syndicate 8995 69,95 Betrayal at Krondor (dt.) 79,95 High Command 49,95
Battle Isle 2 8995 89,95" Syndicate Data Disk 3995 3995° Bioforge * 99,95 Indiana Jones 3 29,95
Beneath a Steel Sky 7995 69,95 System Shock 79,95 Civilization & Raiiroad Tycoon Del. komplett 79,95 Jutland (engl.)  SONDERPOSTEN 49,88
Black Hawk 89,95° Theme Park 79.95 69,95 Comanche (dt. 99,95 M 1 Tank Platoon 29,95
Break Thru! 59,95 Tie Fighter (dt.) 99,95 ﬂ:—: - 99,95 Mad TV (dt.) 29,95
gl '69,95* 69,95° Transport Tycoon 99,95 Cyclemania 79,95 Megarace 49,95
Caribean Desaster 89,95* 79.95°* U.F.0. — Enemy Unknown 99,95 79,95 Cyclones * 89,95 Microcosm 20,95
Chaos Engine 59,95 39,95 Ultima 8 AKTIO Dawn Patrol 89,95 Monkey Island 1 (dt.) 1_
Chartbreaker 89,95° 79.95° Ultima 8 SpeechA S Descent * 89,95 Monkey Island 2 (dt.)
Colonization (dt.) 99,95 Wing Commander Armada 69,95 Doom 2 - Hell on Earth 89,95 Railroad Tycoon 29,95
Dawn Patrol 8995 69,95" Wings of Glory 89,95* Doom Utilities fir Doom 1 und 2 (2 CD's) 49,95 Silent Service 2 29,95
Death or Glory 89,95° 89,95 X-Wing Zusatzdisks ab 49,95 Doppelpass (Anstoss & WC Edition) * 89,95 Star Control 142 komplett 29,95
Der Clou — Profidisk 39,95* 3995° e Dragon Lore — Chapter One (dt.) * 89,95 Summer + Winter Challenge komplett 39,95
Der Schatz im Silbersee 9995 8995+  Disk-Preishits PC  Amiga H ' 89,95
Die Siedler 89,95 49,95 Ambush at Sorinor (dt.) 19,95 Ecstatica 89,95 D-ROM Laufwerke
Doom 2 — Hell on Earth 99,95 B-17 Flying Fortress 38,95 38,95 FIFA Soccer 69,95 Panasonic 562 B, Double Speed 299,95
79,95°* Battle Team 49,95 Hell * 99,95
neue Episoden far Doom 1 & 2 je 29,95 Cool World (dt.) =t Hohlenwelt * 89,95 n rten
Doppelpass (Anstoss & WC Ed,) B89,95* 8995° Curse of Enchantia 19,95 Inferno 99,85 Soundblaster Midi Adapter 49,95
Dragons Lore — Chapter One 69,95° Der Patrizier 39,95 39,95 Legend of Kyrandia 3 * 99,95 Soundblaster Pro Value Edition 169,95
Dream Web 89,95 6995° Dogfight 3995 39,95 Lemmings 3 (World of Lemmings) * 69,95 Soundblaster 16 Bit Valu: |
Fields of Glory 9985 79985 Dragons Lair 3 19,95 19,95 M‘ 99,95 Stereo-Lautsprecher Screen Beat 39,85
FIFA Soccer 7995 5995° Dungeon Master Lost Eden * 99,95 =
Flightsimulator 5.1 engl. 99,95° Elite Plus 19,95 Magic Carpet * 89,95 Disketten
Hanse - Die Expedition 4995 39,95 Elite 2 39,95 Menzoberranzan * 89,95 3,5" MF 2HD oder 2DD jeweils ab 6,99
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 89,95 89,95 F 117-A Nighthawk 39,95 39,95 Myst 99,95 ;
Hattrick (Ikarion) 89,95 69,95° Formula 1 Grand Frix 39,95 39,95 NHL Hockey ‘95 79,95 Joysticks
History Line 1914 - 1918 7995 4985 Great Courts 2 2995 29,95 ﬁ i 99,95 Wir fahren alle Competition Pro’s! ab 24,95
MokimKASO 79.95* Gunship 2000 39,95 Novastorm 89.95  Gravis Joystick (PC anal ab 59,95
Indy Car Racing 59,95 indiana Jones 3 A Oldtimer 89,95 Gravis Phoenix — der ultir
Indy Car Racing Data Disks je 29,95 Indiana Jones 4 Outpost (dt.) 89,95 Gravis Game Pad (PC/Am & At) je 49,95
Ishar 3 7985 689,95 Ishar 1 PGA Tour Golf 486 99,95 Quickjoy | (Amiga & Atari) 7,85
Jungle Strike 79,95" 69,95" Ishar 2 ; Pinball Dreams Deluxe 79,95 Quickjoy Supercharger  (Amiga & Atari) 19,85
Kings Quest 6 (dt.) 8995 69,95 Jack Nicklaus Unlimited Golf (dt) 19,85 39,85 Ran Trainer * 99,95 g o
Kolumbus 89,95 79,95 Lemmings 2 1995 19,95 Rebel Assault (e.)  SONDERPOSTEN 69,95 Amiga Zubeh&r
Lands of Lore (dt.) 69,95 Mad TV (dt.) 2995 29,95 ﬂ' 99,95 ext. Festplatten fiir A500, z.B, 260 MB  ab 599 —
Lemmings 3 (World of Lemm.) 69,95 59,95* Monkey Island 1 (dt) “ Sam & Max (dt.) 99,95 externe 3,5"-Diskettenstation 129,-
*ﬁ 79,95* 5995° Monkey Island 2 (dt.) N Sim City 2000 * 99,95 Maus fiir Amiga 39,95
Lode Runner (dt.) 69,95 MNorth & South 2095 2995 Simon the Sorcerer (dt.) 99,95 RAM-Erweiterung auf 1,0 MB fir AS00 59,95
Lollypop 79,95 6995° Pirates Gold 29,95 Star Crusader (dt.) 99,95 RAM-Erweiterung auf 2,0 MB fir A500 Plus 89,95
Lords of the Realms (dt.) 7995 6995" Railroad Tycoon 2995 2995 Star Trek — Next Generation * 99,95 RAM-Erweiterung auf 2,3 MB fir A500 199,95
Mad News 89,95 79,95° Shadoworids 19,95 19,95 Sternenschweif (DSA 2) * 99,95 e ; _—
Master of Magic / ... of Orion  je 99,95 Silent Service 2 2095 2995 Strike Commander & Privateer  komplett 99,95 bel Drucklegung noch nicht erachianen!
Micro Machines 69,95 5995 Teminator Rampage 2o ' i 89,95 Pordem Ble utter Angebe fivee Sys‘ef‘wps gegen
Nascar Racing 79.95° Transarctica 19.95 19,95 Theme Park 89,95 2;”’;"“‘.’“’ st Ga?";".“‘;‘::‘? SN
Overlord 79,95 69,95 Ultima 7 39,95 Transport Tycoon (dt.) 99,95 : " '9'5";‘;’5 ; S;'Ls"‘ " rg"'m'] ek
Panzer General 79,95° Ween 39,95 19,95 Ultima 8 (dt.) 89,95 "‘r"'"‘a’ und Prejshnderungen vorhahadtent
. . ; . - . Versandkosten:
o " ggg :g.gg Winter Olympics 29,95 Under a K|Il|ng Moo_«: : ;Qgg: Vorkasse: 6,50 DM — Kreditkarte: 9,50 DM
Quarter Pole 79,95 69,95 Spielkonsolen Wing Commander 1 + 2 Deluxe  komplett 69,95 Nachnahme: 9,50 DM + 3,~ NN-Gebahr der Post
Ran Trainer 89.95° 79.95° Standig alle aktuellen Titel u. Hardware fiir CD32, Wing Commander 3 * 109,95 ab 250,~ DM Besteliwert versandkostenfreil
Rise of the Robots 89,95° 79,95° MegaDrive, MegaCD, GameGear, Jaguar, SNES, Wing Commander Armada gg,g5 Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 15,~ DM
Robinson's Requiem 69,85 58,85 Gameboy ab Lager lieferbar — bitte Liste anfordern! Wings of Glory * 79,85
Ruff 'n' Tumble 49,95 ’ X-Wing (incl. aller Zusatz-Disks) * 69,95
Rideselshelrn 6995 59095 Atari ST, Apple Macintosh ¥ :
Sam & Max (dt. 89,95 Sténdig alle aktuellen Titel ab Lager lieferbarl
dﬂ‘ T, Bitte Listen anfordemn|
Simon the Sorcerer 2
Space Simulator




Dialoge werden nicht mit vorgegebe-
nen Fragen gefiihrt, sondern man wéhlt
Stimmungen. — H&h? Stimmungen? —
Ganz einfach, folgendermaflen miifSt
Ihr Euch das Ganze vorstellen: Tex trifft
auf einen Typen, der eher in Richtung
Weichei tendiert. Nun habt [hr drei
Moglichkeiten, um Euch mit ihm zu
verstandigen —die harte Tour, die Kum-
pel-Tour oder die softe Tour. Das funk-
tioniert prachtig, glaubt’s mir. Denn die
Infos, die man von den jeweiligen Leu-
ten bekommen will, sind dermafen lo-
gisch, da8 es iiberhaupt keinen Sinn
macht, lange drumrum zu quatschen.
Trifft man auf einen echten Infor-
manten (davon gibt es ein paar im
Spiel), steht die Moglichkeit “sprechen

A Wenn das keine
Grafik mit Film-
qualitéit ist!

iiber...” offen. Und rechts oben, wo sich
normalerweise das Inventory befindet,
taucht eine Liste der moglichen Ge- A Eine hiibsche
spriachsthemen auf. Orientalin

Das Beschriebene allein wére natiir- besucht Murphy
lich nicht Grund genug fiir eine Auswahl in seinem Office
als Highlight des Monats. Also weiter im
Text: Auch die Steuerung im Raum ist
phantastisch geldst! Access hat zwei
Spielmodi eingebaut: den Bewegungs- Lok Mur:p e »
und den Aktions-Modus. Per Maus steu- OIS saNen
ert man im Aktionsmodus den Cursor ersten Aufirag
(look, get, move, etc.), und im Bewe-

Bicher und Filme

Wer sich mit dem trockenen Humor von “Under a Killing Moon” angefreundet hat,
dem empfehle ich einen Blick in die Biicher von Raymond Chandler. Die besten
sind meines Erachtens “Die Tote im See”, “Lebwohl mein Liebling” und “Der grofie
Schlaf”. Auch “Der Malteser Falke” von Dashiell Hammett steht auf meiner Best-

sellerliste.

Und in puncto Film gibt's auBer den Adaptionen der ganannten Biicher noch
zwei echte Kultstreifen zum Genre. “Dead men don’t wear plaid” (Original mit
Untertiteln) mit Steve Martin und Rachel Ward nimmt das Ganze von der komischen
Seite aufs Korn, und auch Bruce Willis in “Last Boy Scout” ist durchaus sehenswert.

Ob als Buch oder als Film, alle Titel prisentieren Helden mit trockenem Humor,
die zu Identifikationsfiguren werden und am Ende doch Loser bleiben— ganz wie

Tex Murphy.
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man dies mit Hilfe der Cursortasten
machen. Klingt kompliziert? Ist es iiber-
haupt nicht. Nach spétestens zehn
Minuten hat man den Bogen ein- fiir
allemal raus. Auerdem gibt es eine
Online-Hilfe, wie ich sie noch nicht ge-
sehen habe. Man kann sich namlich per
Knopfdruck jedesmal dann Tips holen,
wenn man gar nicht weiter weif3. Istzum
Beispiel das Rétsel, wie man im Elektro-
nik-Shop an die Kundenkarte kommt,
nicht zu l6sen, dann ist das ein Fall fiir
die Hilfe. Ein Fenster klappt auf, und es
erscheint eine Liste von Vorschlagen
fiir die ndchsten Spielschritte — unter
anderem eben auch der Hinweis, wie
die Kundenkarte zu bekommen st.

Ein weiterer Klick, und man landet in
einem Untermenii zum gewahlten The-
ma. Dort steht, was man alles schon
richtig gemacht hat.

Am Ende ist ein Fragezeichen-But-
ton. Klickt man den an, gibt es gegen
Punktabzug einen weiteren Hinweis.
Easy, Leute:vollig einfach!

Einen weiteren Pluspunkt kann Ac-
cess bei der Wahl der Schauspieler ver-
buchen. Die Jungs haben ndmlich nicht
irgendwelche schlechten Gossenspie-
ler genommen, sondern richtige Hol-
lywoodgroRen wie zum Beispiel Brian
Keith (der Richter aus “Hardcastle und
McCormick”, “Onkel Bill” fiir die Alte-

ren!). Durch die Bank weg sind die Lei-
stungen der Akteure gut, und es ist kein
Nachteil, daf in der deutschen Version
die Original-Sprache beibehalten wur-
de. Wer weif3, was bei einer Synchroni-
sation herausgekommen ware, und die
deutschen Untertitel helfen vollkom-
men ausreichend iiber eventuelle Ver-
standnisschwierigkeiten hinweg.

Oh Mann, soviel Grafik und Sound-FX,
dazu noch ein Soundtrack, das muf doch
ruckeln ohne Ende! Und erst die Nachla-
dezeiten.... — keine Panik: Mein Test-
rechner ist ein 486/33 mit § MB RAM,

tet. Ite te es mal notwend:g sein, den'-' 3
Blick zu heben oder zu senken, kann

A Immer wieder lockern Zwischen-
sequenzen die Story auf

einer 1-MB-Grafikkarte und einem ural-
ten SoundBlaster Pro Package inklusive
Single-Speed-CD-ROM. Ruckeln ist nur
wenig zu sehen, nervt iiberhaupt nicht, |
und die Ladezeiten halten sich in Gren- |
zen, weil der Rechner gleich die Daten
fiir einen ganzen Bereich in den Spei-
cher schaufelt. So geht Murphy z.B. aus
seinem Biiro auf die StraRe, einmal wird
dabei nachgeladen, und nun kann sich
der Detektiv auf der ganzen Strafle in-
klusive der Seitengassen frei bewegen,
ohne daf noch einmal auf das Laufwerk
zugegriffen wiirde. Bei einem Pentium
mit Double-Speed-Laufwerk geht dann
aber wirklich die Post ab. Interaktives
Heimkino, sage ich nur. Das Schonste
an diesem Game ist fiir mich personlich
nicht unbedingt die tolle Technik, son-
dern mich begeistert vor allem der Hu-
mor. Die Gags kommen trocken und in
Salven. Selbst gekonnte Slapstick-Ein-
lagen sind dutzendweise drin. Klar, daf
viele Gags aus Chandler- und Hammett-
Romanen geklaut sind. Unter anderem
werden bekannte Filme mit Bogart und
Steve Martin gepliindert, ohne dal8
etwas zwanghaft konstruiert wirkt. Tex
agiert immer locker und — so viel wird
hier verraten—bleibt auch am Ende der
sympathische Loser. Zwar ist das Game
mit ca. 160 Mark sehr teuer, aber ange-
sichts des Gegenwerts ist das

gerechtfertigt.
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Der bisher beste interaktive Spielfilm mit sehr viel
Liebe zum Detail
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Features

o fomplexe Wiﬁsthuhssimu\m

o vigle Betdfigungst® er

o Musik und Gerdusche




Bonken einen sym &

uthmhen Eindruck machen,

und schon kann man mit
einer Baufirma jede Menge
Kohle machen.

DER BAULOWE

PC (386/25, Windows 3.1),
ca. 100 DM, Hersteller: Soft-
ware 2000, Muster von: Her-
steller.

Ziangl; Zaster un

S ':I_I: =

1)Ihr spielt ein-
fach drauflos und
versucht, mit hohem
Budget eine funktio-
nierende Firmen-
struktur herzustel-
len;

2) Ihr sollt das Bilanz-
saldovon 200 Mio. DM erreichen;

3) Thr kauft oder baut Immobilien im
Wertvon 150 Mio.DM;

4) Ihrarbeitet darauf hin, jeweils drei
Firmensitze in 50 Prozent der Spielre-
gionen zu installieren.

5) Ihr ibernehmt eine marode Firma
und versucht, sie aus den roten Zahlen
zuziehen.

DER BAULOWE

<
Na ja, unsere
Firma steht ja

gar nicht
schlechtda

er schon immer mal wis-
sen wollte, wie man Ze-
ment und Zaster auf ei-
nen Nenner bringt, der
sollte sich mal Der Baulowe von Soft-
ware 2000 ansehen. Wer eine grofRe
Baufirma leitet, halt sich anverschiede-
ne GesetzméRigkeiten — legale, unter
Umstédnden aber auch..., nein, das ver-
gelt Thr vielleicht lieber! Fangen wir
lieber am Anfang an.

Wie hitten Sie’s denn gern?

. “Der Baulowe” ist eine Managementsi-

mulation. [hr iibernehmt die Leitung ei-
ner Baufirma, die sich zu einem echten
Imperium entwickeln soll. Zu Anfang

R i f!
A Em paar falsche Entscherdungen
hier,...

Punkt 1 eignet sich hervorragend zum
Uben. Daim Spiel jede Menge Faktoren
zu beriicksichtigen sind, kann man hier
einen ersten Uberblick iiber das be-
kommen, was iiberhaupt lduft. Und so
etwa sieht das aus:

Zunachst solltet Thr Euch nach Per-
sonalstand erkundigen. Eure Firma hat
eine Vielzahlvon Mitarbeitern, und zwar

=

‘ — -
'3 nieure und

Architek-
ten, Inge-

Arbeiter. Griindet
[hr Filialen, so bendtigt Ihr zusétzlich
Manager. Die Arbeiter und Angestellten
unterscheiden sich in [hrer Qualifikati-
on. Die reicht von “zu nichts niitze” bis
“sehr gut”. Inder ersten Gruppe gibt es
auBerdem noch eine weitere Katego-
rie: Schwarzarbeiter, wie sie dem Ar-
beitsamt und den Gewerkschaften so

Zement

schwer im Magen liegen. Vorsicht:
Stellt Ihr eine Gruppe dieser “billigen™
Arbeitskrifte ein, so kann es bei einer
Razzia gefahrlich werden — die Strafen
sindauch im Spiel nicht zu knapp.

Der Arbeitsmarkt unterliegt dazu ei-
nem dauernden Wechsel, mal stehen
von der einen Sorte mehr Arbeitskrafte
zur Verfiigung, mal von einer anderen.
So kann es passieren, daf$ Ihr zwar flin-
ke Arbeiter braucht, plotzlich aber nur

- T4 r‘“-':”-”‘:--—-‘-"-:?‘!

A...ein bchhen Geldverschwen
dungda,...

die schlimmsten Napfsiilzen zu be-
kommen sind. Also solltet Ihr vor je-
dem Auftrag genau hinschauen, ob der
von der Manpower her auch zu schaf-
fenist.Ambesten schmeif8t man gleich
zu Anfang die “Kriicken” heraus und
versorgt sich mit einigen Profis. Bei
den Architekten und Ingenieuren gilt
das gleiche.
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man lhn scha!fen kanr
Arbeiter da, kann man Material
beschaffen), kalkuliert ihn durch
(eine grafische Anzeige gibt alle
Informationen) und gibt ein ent-
sprechendes Angebot
ab (“Wir bauen fiir DM
soundsoviel...”).

n (smd genugl

den | Arbe:tsberetchen hm— : und-' :

herklicken. Uberhaupt sind alle
moglichen Operationen mit der
Maus zu bewdltigen — es sei denn,
man mochte bei den Gelddingen

Nun geht’s drum: Hat

man zuviel veranlagt,

geht der Auftrag floten,
kalkuliert man zu knapp,

zahlt man drauf. Im Fal-

le einer Zuweisung be-

schafft man sich das

notwendige Material,
und der Bau beginnt. Es
gibt Hauser- und Biiro-
bauten, Briicken, Frei-
zeitparks, Stralen —
kurzum alles, was in ei-
ne Stadtlandschaft hin-
einpalt. Ist der Auftrag
erledigt, kassiert man
die Kohle, man sollte sich aber vor-
her um weitere Auftrdge kiimmern.
Mit der Zeit bekommt man ein gu-
tes Feeling fiir das Spiel und fiihlt
sich wirklich fast wie ein echter
Baulowe.

Den groften Spal macht das
Game im Kreis von insgesamt vier
menschlichen Spielern, die gegen-
einander antreten! Hier kann man
nach Herzenslust unterbieten und
ausbooten. Als Gesellschaftsspiel
mit Computerhilfe macht sich “Der
Baulowe™ gleich noch mal so gut.

Kommen wir zu den technischen
Details: Es gibt zwar nicht viel Gra-
fik, dafiir aber sehr viele Cartoons.
Die Figuren sehen unheimlich wit-
zig aus. Das Hauptaugenmerk liegt

Eine von vielen “Sims” — aber gut!
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A ...und schon kriegt man Besuch!

(Angebote, Gehdlter) per Tastatur
unmittelbar eingreifen.

“Der Baulowe™ besteht aus zwei
Versionen, einer 16- und einer 256-
Farben-Version. Thr konnt entwe-
der eine einzelne installieren
oder, falls Thr nicht sicher seid,
beide, wobei dann beim Start auto-
matisch die passende ausgesucht
wird. SoundBlaster- und kompa-
tible Karten werden ebenfalls un-
terstiitzt.

Parameter, die das Spiel beein-
flussen, sind massig vorhanden.
Neben diversen Problemen mit
dem Wetter gibt’s noch Arger mit
der Belegschaft, fehlendes Mate-
rial, das eigene Image der Firma,
Bauspekulationen, etc. — also jede
Menge Stoff fiir einen har-
ten Kampfam Bau.

Das Spiel belegt in dervol-
len Installationsstufe knapp

\) 10 MB auf der Platte und

setzt wenigstens einen 386er
mit Windows 3.1. voraus.
Sonst ist wenig zu beachten,
eigentlich kann's nach der
Installation sofort losge-
hen. Zwar ist “Der Baulowe”
alles in allem kein Anwirter
auf das Spiel des
Monats, aber mir [ #=d/,

gefdllt's préchtig. \ .22/

Jetzt jeden Monat neu !!

0p

MES

Du:. Beste was der Shareware- & Demomanrki
bieten hat. Spielbare Spitzenspiele fir
ungestorten Test om eigenen Monitor.
illige und trotzdem legale Methode !}

Autorennen der Superiative. MI hervorragender Grafik
und sehr realistischer Anim ation, wird man vom Wohn-
zimmer direkt auf die Piste katapultiert. Ob nun als
Demo oder mit viele m ehr Rennstrecken das Orginsl,
eine echte Herausfordeung | Wer schon immer einmal
schneller als 170 km/h fahren wollte .....

Lang mufBte man warten auf dieses Kampf-piol von
EPIC Megagames, das die Sharewarescene dieser
Genre revolutionieren solite. Jetzt endlich ist dies-
es Spektakel lieferbar. Soviel vor Ihrem perséhn-
lichen Test. Aller Erwartungen und Versprechnungen
wurden vollends erfllit. Einsame Klasse.

Nach id’s Programm, beruhigten sich die Spieleher-
steller gar nicht mehr. Inmer bessere Spiele in Ge-
béuden, Raum schiffen, Héhlen., wurden fur den
Kampf gegen Monster, Mutanten... erstelit. All dies
gipfelt nun in der Perfektion an Grafik, Animation und
Storry in diesem Programm | Unbedingt testen.

0G5S

Kampf ums téglich Brot(krimel). In der Kiche herrscht
Krieg. Befehligen Sie |hre Arme von Kdchenschaben,
Ameisen, Fliegen und sonstigem Ungezelifer, um dem
Gegner liegengebliebene Nahrungsmittel zu entreissen.
Ein erfrischend witziges Spiel, bei dem viel Sinn fUr
Strategie goford-rt wird,

So hat der Schumacher nngtflngtn mit GO Kart fahrsn
Wer allerdings fUr diesen Sport keine Zeit hat, kann jetzt
mit diesem Programm schon mal Uben und dann direkt in
die Formel 1 oder zu NASCAR wechseln, Durch die 3D
Grafik und die vielen umherstehenden Objekte, er-

langt man ein richtig aufregendes Fahrgefihl.

Das Ziel ? Railroad Tycoon und Simcity zu Uber-

trumpfen. In dieser fantastischen Simulation von
Microprose ist es |hre Aufgabe den Warentrans-

port zu organisieren. Nicht nur einfach einen Zug

ven A nach B mieten - Nein, auch noch Gleise verlegen,
Strassen bauen und mit der Kasse Haushalten. TESTEN!

Die Schiachten des 1. Weltkrieges. Die besten deutschen
und Englischen piloten treten im ehrenvollen Luftzwei-
kam pf gegeneinander an. Die famose Grafik und die rea-
listische Gestaltung werden dieses Programm verm utlich
ganz schnell an die Nummer 1 der Flugsimulatoren
bringan Vorab kann man mit der Demo trainieren.

Der Schwerpunkt dieser TOP GAMES liegt ganz auf

Autorennen. Hier ein Vertreter der Sharewareecke.
Apogee der Altmeister der Spielhersteller ist wieder
mit einem neuen Programm da. Hier kann sich Mario
von Nintendo aber verstecken. Urulkig, super und
spannend zu spielen sowie dauerhaft motivierend.

FAX an:
0911 / 36 53 57

DEMOE
4000M O
400DM O
6500M O
4000M O
4000M O
4000M O
4000M O
8. Wakee Wheels 4000M 0O

Am Steinacher Kreuz 22
Orginal 0427 - NUmberg

aADMW D |
7800 DM O 0 CDIl

ggoopm O =
ook Greatest

JaorD | Hits 1994 |
19.95 DM

109.00 DM* O=0
89.00 DM* O

Alle 8 Demo/Sharewareprogramme auf HD Disketten gibt's zum Preis von : 19 95 DM U
Porto & Verpackung j& Sendung (Infand 4DM / Ausiand Bar 10DM / Inland Nachnahme 100M)

Adresss

| FAFLUNGSWEISE §
BANKEINZUD

== NACHNAHME ==
BocHECK /S BAR =
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A Wie war’s mal mit Training, Jungs?

ch bin wahrlich keine
Sportskanone, aber der
Name Lothar Matthius
erinnert mich an etwas.
Fuflball, Bayern Miinchen, 20 erwachse-
ne Manner (oder Frauen), die hinter ei-
nem Ball herlaufen, und zwei weitere,
die einen komischen Netzkasten bewa-
chen. Dazu drei seltsame Vogel in
Schwarz, die immer mitlaufen und so
tun, als hitten sie was zu sagen.

SV Dicke Lippe

Lothar Matthaus Super Soccer ist der
an sich gut gelungene Versuch, eine Sai-
son seiner Lieblingsliga oder eine Po-
kalbegegnung mit moglichst vielen Ein-
stellmoglichkeiten zu unterlegen. Ihr
konzentriert Euch also nicht nur auf ein
Spiel, sondern kiimmert Euch rundum
um “Eure” Mannschaft.

Da fast alle namhaften Mannschaften
und Vereine in der Liste aufgefiihrt
werden (erste, zweite und Loser-Liga),
diirfte sich wohl niemand auf den
Schlips getreten fiihlen. Wollt Ihr so

18

™\ Man nehme: Eine Prise Manage-
B ment, zwei Pfund gehackte Action,
Gl ] wiirze mit ein wenig Musik und
: setze dem Ganzen als
Kronung einen Star-

fuBiballer auf. Was ist
das? Kickers Gau-

menfreude!
4 Woherkenn’

ich diesen
Mann?

Westfalenstadion “Lacts-Grzd

A Und wo istder SV
“Schiefe Hacke”?

richtig Bundesliga-Feeling haben, dann
konnt Ihr ja die 18 Mannschaften fiir ei-
ne Saison selbst benennen. Eine der 18
Mannschaften kennzeichnet Ihr als
“Eure” (Spieler-)Mannschaft, die an-
deren 17 werden vom Computer iiber-
nommen.

Dann geht's auch schon los. Die Spie-
le werden wie in der echten Bundesliga
zusammengestellt, Ergebnisse unter
den 16 Computermannschaften werden
vom Rechner ausgearbeitet. Ihr selbst
spielt mit Eurer Mannschaft gegen die
Nummer 17. [hr kénnt Eure Mannschaft
nach Herzenslust umbauen, erweitern
oder verstarken, aulerdem bekommt
Ihr Informationen iiber die Starke der
Spieler und ihre Kondition. Das eigent-
liche Spiel wird ebenfalls mit Eurer Hil-
fe bestritten. Entweder iiber die Tasta-
tur oder den Joystick steuert [hr Eure
Mannschaft in Richtung Sieg oder Nie-
derlage. Durch
richtiges Timing
mit dem Joystick
lassen sich sogar
richtig gute Bal-
loperationen ein-
leiten. Gewon-
nen hat die
Mannschaft mit
den meisten Bal-
len im gegneri-
schen Tor (wer
sonst?!). Je nach Gewinn oder Verlust
gibt es Punkte. Wer gerne um einen Po-

kal kampfen will,
kann dies eben-
falls tun.

Zum  Spiel
selbst gibt es
nicht viel zu sa-

gen. Die Ansicht
des Spielfeldes
geschieht  von
schrag oben, so

A Der Tordes
Monats

dal man quasi
ein Pseudo-3D-Feld zu sehen bekommt.
Mir personlich erscheint die Grafik ein

PC, n. k. A., geplant fir: Ami-
Fa, Hersteller: Krisalis, Eng-
and, Muster von: Bomico.

wenig klobig, allerdings lat sich jedes
FuBSballspiel gut bewaltigen, wenn man
erst mal den Bogen mit der Steuerung
raus hat. Das jeweilige Spielfeld kann
auch noch durch weitere Einstellungen
beeinflult werden (wettermafig). Wer
sich iiberraschen lassen will, iiberlafiSt
die Wetterkontrolle dem Rechner.

Die Amiga-Version gldnzt mal wieder
durch Abwesenheit jeglicher HD-Kom-
patibilitat; wer gerne Diskjockey spie-
len will, darf sich diesmal an nur zwei
Disketten erfreuen. Warum ich aber je-
desmal aus der gewohnten Workbench-
Umgebung heraus soll, weifs der Geier!

Was der Name Lothar Matthdus im
Spiel soll, ist ebenfalls fraglich. Aber
was soll's, Krisalis ist kein schlechter
(Ein-)Wurf gelungen. Wer Fuf-
ballspiele mag, wird auch mit /= -
diesem einigen Spafd haben. '

| Grafik:

| Sound: 7

| Ablauf: 8

Daverspafl: 8

| Steverung: 5

Der Ball ist rund, aber 90 Minuten wird dieses
Spiel nur Fans fesseln

163495




’% DasSpiél" o :

386%r Prozessor,
2MB RaM, -
256 Farb-VGA-Karte

Das phunlushsche
> ompuier

Du gehst nach "Cyberworld", dem interaktiven Freizeitpark
der Zukunft. Dort findest Du viele Attraktionen. Jede eine
Welt und ein Abenteuer fiir sich. Klick Dich ein in "Monster
Madness" oder "Crash-City" oder in "das Land der Diebe".

Tauch” eip ih die phantastische "Cyberworld" und werde

ein Teil von ihr,

.
— — — — — — — — —

Die Beste"ung
Ganz einfach Coupon und Sche ck ausfiillen

. und beides an: ad games, Am Falder 4.
40589 Diisseldorf schicken.

usrmcouron"tYBERWORlD"

StraBe 2 g o stz c :
PLZ, Ort

Ich bestelle _____Spiel(e) i DM !8 pm Stﬁck

Den Gesamtbetrag von DM
lege ich als Scheck bei.

HUK-Coburg

Versicherungen - Bausparen
Bahnhofsplatz - 96444 Coburg




% " unterst. SoundBlaster), ca.
* * * * b *x * & 130 DM, Hersteller: Micro-
a® * prose, England, Muster von:

*

Wir kreuzen “Civ" mit “Col”
und Ultima — was gibt das?
Richtig: Eintopf!

oney und Mana: Das sind
die zwei wesentlichen
Ingredienzen des neuen
Strategie-Kloppers Ma-
ster of Magicvon Microprose. Klar, daf§
ohne Geld im wirklichen Leben auch

onsfgvs

MASTER OF

MAGIC
PC (386DX/40, 4 MB RAM,

Microprose Deutschland.

Es dauert schon eine ganze Weile, bis
man als Spieler mit allen Features ver-
traut ist. Und die spannende Hoch-Zeit
des Aufeinandertreffens mit anderen
Zauberern und ihren Reichen l&f3t lange
auf sich warten. Wenn die Aufbauphase
aber iberwunden st, geht’s richtig rund:
Mit Konkurrenten werden diplomati-
sche Beziehungen gepflegt und natiir-
lichwieder gebrochen. Das richtige Tak-
tieren auf dem politischen Parkett hilft
ungemein, dem Spielziel entgegenzuei-
len: Schlieflich soll die Landkarte unser
sein.

nichts lduft, und im Land “Phantasien” A In Flammen: Wahrlich, wahrlich: Mit “Master of
der Zauberer a la Microprose geht erst Merlin verteidigt  Kampfund die Komplexitéit des Spielsim  Magic” ist gegeniiber “Master of Orion”
recht nichts ohne Silberlinge. seine Burggegen  allgemeinen.

Wer angesichts des Spieletitels eine Angreifer Geht némlich der Zauber im Gefecht

kréftige Schlacht zwischen den Spriiche-
klopfern mit den weiflen Barten erwar-
tet, wird erst einmal bose enttduscht.
Dennvor den magischen Lohn haben die
Programmierer den ordindren Schweif3
gesetzt: Gerade mal ein kleines Kaff be-
findet sich anfangs auf der Karte, und
von der Umgebung ist — im besten Civi-

A AufgepalBt:

erst mal los, gibt’s eine isometrische
Kampfdarstellung, die alle Truppenein-
heiten einschlie3t. Wer des Kampfens
nicht mdchtig oder miide ist, kann der
Computersteuerung viele Aufgaben pro
Spielrunde zuweisen.
Komplexitiat erreicht
das Spiel vor allem
durch die gigantische
Masse an Spielmateri-
al: 90verschiedene Ein-
heiten lassen bis zu 30
Helden aktiv werden —
und das aus 14 ver-

%

A Reine Zauberei: Dieses Buch gibt
nur durch beharrliche Forschung
seine Geheimnisse preis

noch eine deutliche Steigerung erreicht
worden. Die vielen Finessen des Spiels
werden Strategiefans begeistern, die

schiedenenRassen. DenVogel schieBen  angemessene Grafik samt spérlichen

Das magische natiirlich die Magier hochstpersonlich  Sounds ist da fast schon egal. Selbst

Mana muB3 ab: Es kann schon bei Spielbeginn einer ~ “Civ’- und “Col”-Fanatiker =5~

A Stddteplanung pur: sinnvoll verteilt von 14 vorgefertigten ausgewéihlt oder ~ werden daihre Suchtinandere | 33 )
Die Ressourcen wollen verteilt sein werden ein ganz neuer Spezi mit 18 verschiede-  Bahnenlenkenkoénnen! &/

nen Fertigkeiten gebastelt werden. Ab-

lization-Stil — reichlich wenig zu sehen. Also muf} die Landschaft er-
kundet und die eigene Stadt entwickelt und vergroRert werden. Und
dafiir braucht es natiirlich Geld.

Doch am Geld allein héngt lédngst nicht alles. Der gewiefte Strate-
ge halt das Zauberreich zusammen, indem er die Bewohner seiner
Siedlungen Bauten errichten, Armeen aufstellen und Spahtrupps.
losschicken la3t. AuSerdem empfiehlt sich die Anschaffung von
Hilfstruppen, die im Fall eines Konflikts mit einem der vier anderen
Zauberreiche kréftig das Schwert schwingen konnen. Vom simplen
FuRvolk bis hin zu diister-dunklen Supertruppen, die selbst mit Ma-
gie umgehen konnen, reicht hier die Palette.

So weit, so gut — so alt. Sowohl “Civ” als auch Colonization und
natiirlich auch das Vorgangerwerk der Programmiertruppe, Master
of Orion, besalen dhnliche Features. Was “Master of Magic” aller-
dings kribbeliger macht, sind im besonderen die feinen Details im

hangigvon der Art des Zauberers geht es
schlieBlich noch an die Entwicklung von
Zauberspriichen, deren das Spiel sage
und schreibe 210 zur Verfiigung stellt.

Jetzt kommt das Mana ins Spiel: Um
neue Zauberspriiche zu lernen, verlangt
das Spiel eine “Entwicklungsvorgabe”
und die Bereitstellung von “Mana-Res-
sourcen”, quasi magischen Entwick-
lungspunkten. Mana aber gibt’s nur dann
reichlich, wenn die eigenen Untertanen
dafiir sorgen und wenn die Kasse
stimmt. Dafiir ist es neben der Alchimie
auch fiir die allgemeine Forschung und
die Fortbildung niitzlich.

Master of Magic: komplex bis zum Abwinken.
SpielspaB fiir Monate

20
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Kennt lhr das Gefihl, im
Schlaf ein Abentever zu
erleben, dasin der Realitit
niemals passieren wiirde?
Nur —was passiert, wenn
sich Traum und Realitit
vermischen?

en ganzen Tag Regen.
I:lD Mistwetter!  Keinen

Hund jagt man vor die

Tiir. Nur ich, Ryan, ge-
rade 26 geworden, mufl das warme
Bett meiner Freundin verlassen und
mich in ein Abenteuer stiirzen. Ihr
Lacheln spricht Bande; sie will, da®
ich bleibe — aber dafiir ist keine Zeit.
Ich nehme meine Brieftasche, den

DREAMWEB

PC, 99,95 DM, geplant fir:
PC-CD-ROM, Amiga, Herstel-

ler: Empire, England, Muster
von: Hersteller.

Schliissel aus der Mikrowelle und die
Kassette mit den Informationen iiber
Sartain Industries.

Runter in die Garage, den Schrau-
benzieher und den Schraubenschliis-
sel mitnehmen und raus in den Re-
gen. Yach, ekelhaft: Das Wetter ist ja
noch schlimmer, als es von oben den
Anschein hatte. Ich gehe zu meiner
eigenen Woh-

Soal

A Es fuhrein Zug
ins Nirgendwo

L
A Ich ware jetzt lieber

im Paradies...

nung, tippe
“5106” auf der

p—p—

Tastatur und
schaue mich in
den eigenen
vier Wanden
um. Irgendwo
war doch ein
Messer... — ach
ja, da auf dem
Bett! Und nun mal schauen, was mein
Computer ausspuckt, wenn ich ihn

22

A Nix vergessen im
Inventar

mit der “wichtigen” Kassette fiittere,
die ich auf dem Fuboden entdecke.
Zwei Zahlencodes, die ich mir besser
notiere, passend zu den Tiiren von
Eden und Louis.
Zu ersterer muf ich erst spater, al-
so besuche ich Louis, die mal wie-
der vor der Glotze hangt. So
merkt sie nicht, wie ich ihr
" eine rote Karte mopse und
anschlieBend Sparky’s Bar
einen Besuch abstatte, wo
ich wichtige Informationen
erhalte. In der “Pool Hall”
bekomme ich endlich einen
Piister, mit dem ich im weiteren
Verlauf der Geschichte einen Wachter
umlegen kann. Hui... — was fiir ein
Blutspritzer! Wird doch wohl kein

Dumdumgeschof sein?
Ab jetzt droht
| = mir jede Menge
LIRS Gefahr, und da-
T < her sollte ich
=i ~ lieber noch mal
sty @ & in mein Tage-
Zbsvi A buch schauen,
e | 4 wo ich im
<4 1l ~ Traum iiberall

hingegangen
bin. Uberhaupt
— wozu mache
ich das hier?
Um anderer Leu-
te Traume zu
retten, na toll!
Und ich bin der
Leidtragende!

Einige Lei-
chen und Neu-
starts  spater
treffe ich den
Obermotz, den
ich in einen U-Bahn-Schacht
locke. Dort erwischt ihn der Zug
frontal — flatsch! Dieses Haufchen
war einmal ein Schurke. Ich sehe
den “Meister”, erfahre, daf ich es
tatséchlich geschafft habe und wa-
che auf — nur, um am Ende von ei-
nem Polizeiaufgebot erschossen
zuwerden.

So kurz wie die Story, so lang
war auch Thomas’ Spielversuch:
Gerade mal 30 Minuten brauchte
er, bis er das Teil komplett gelost
hatte. Meinereiner sal immerhin

85 Minuten dran, aber ich schdme
mich nicht deswegen. Die Vorstel-
lung, die Rolle eines psychopathi-
schen Killers (“Madman”) zu spielen,
ist nicht ohne Reiz, das Gameplay bie-
tet indes wenig Uberraschendes, ge-
schweige denn Sensationelles. Ge-
genstande untersuchen, aufnehmen,
Klamotten anziehen, ausziehen, Geg-

A Meine Reise ist zu Ende

ner umnieten, Karten in Schlitze
stecken... — alles schon einmal dage-
wesen. Schade eigentlich, denn das
beiliegende Tagebuch 1aRt mehr, viel
mehr erwarten.

Die “Obendraufansicht” ist nicht so
mein Fall, und auch das kleine “Zoom-
in-Fenster” bietet lediglich stark pixe-
lige Einzelheiten. Nur die Musik
schafft etwas Spannung und hélt mich
bei Spiellaune. Wiirden die sieben Lei-
chen nur die Halfte kosten, hétte ich ja
ein Auge zugedriickt, aber so...

Halt, etwas Positives gibt es: die Ge-
schwindigkeit, in der das Game ab-
lauft. Empire hat aus den Fehlern der
Vergangenheit gelernt. Und wir wer-
den in der nachsten ASM sehen,
da} sie in einem anderen
Genre noch deutlich bessere 0
Karten haben.

Ablauf:

Atmosphdre: 7

Preis/Leistung: 5




Der neue Polo.
Das schonste Menu fur

lhre Festplatte.

Zuerst laden Sie unseren elektronischen Katalog auf |hrem PC und

machen mit dem neuen Polo eine kleine Probefahrt. Dann steigen Sie zur

Abwechslung auf das PC-Spiel ,Ping Pong Polo” um.

Und mit einem VW- [

sich Uber Btx noch schnell

Katalog, Spiel und Decoder

7 Online-Decoder holen Sie

die neuvesten Informationen.

| kdnnen Sie ab sofort bei

uns bestellen. Technische Anforderungen und Bestellmodalitaten Uber die

Polo-Infoline 01 90-211521 (DM 1,15/Min. MPS) oder iiber Fax-On-Demand

08106-36 6555, Dokument-Nr.11111. Wann bestellen Sie |hr Meni2

Der neue Polo. So vielseitig kann klein sein.
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ACES OF THE DEEP

PC (386DX33, 4 MB RAM),
ca. 90 DM, Hersteller: Dyna-
mix, USA, Muster von: Her-
steller.

n ine Trendwende wird
. deutlich: War es bislang
U= immer so, da die Deut-
~schen in absolut jedem
Kriegsstrategiespiel die verdiente Rol-
le der schlie8lich unterlegenen Bose-
wichte iibernahmen, so dreht Dynamix
den Spief jetzt um. Die neue U-Boot-Si-
mulation der Amerikaner setzt sich
namlich ausschlieflich mit der Rolle
der deutschen U-Boot-Streitkrifte
wahrend des Zweiten Weltkriegs aus-
einander.

Ohne irgendwie Partei zu beziehen,
beschreibt das Handbuch auf iiber 130
Seiten die Geschichte des deutschen
U-Boot-Kampfs im Nordatlantik von
1939 bis 1945. Neben historischen Zah-
len und Fakten werden sogar einzelne
Kapitédne und Marineaffiziere ausfiihr-
lich vorgestellt. Doch natiirlich ist Aces
of the Deep kein Historienschinken
zum Nachlesen, sondern eine Action-
Simulation zum Nachspielen.

So gibt es fiir Einsteiger die “Single
Mission”-Option, in der zehn histori-
sche und zwei fiktive Einsétze abge-
taucht werden. Man bekommt dabei das
Gefiihl und die Erfahrung fiir das Hand-
ling eines U-Boots, um schlielich eine
ganze Kapitanskarriere zu beginnen. Ei-
ne gute Option: Die Karriere beginnt in
einer von sechs verschiedenen Zeitab-
schnitten des Krieges. Wihlt man z.B. als
Beginn das Jahr 1939, schippert man
zunachst relativ ungefahrdet durch die
Weltmeere. Aber Einsdtze ab dem Jahr
1943 (dem “decline”, wie das Programm
meint) sind wegen der Ubermacht der
Alliierten schon brandgefahrlich.

24

Der heiBe Kampfim kalten NaB:
Historisch exakt wie kein zwei-
tes Spiel setzt uns ACES OF THE
DEEP in die TodesnafBizellen der
U-Boote im II. Weltkrieg.

BVCU N

A Blick durchs Periskop aufs Ziel
Aces of the Deep ermoglicht allerdings,
auch die heile Phase des U-Boot-
Kriegs etwas zu vereinfachen. Dafiir
gibt es das Realismus-Meni, in dem
z.B. eine unbegrenzte Anzahlvon Torpe-
dos gewihlt oder das eigene Boot bei
Feindkontakt relativ unsichtbar fiir den
Gegner gemacht werden kann. Aber mal
ehrlich: Wie reizvoll bleibt das Spiel
dann noch?

Aces of the Deep hat als historische
Simulation ohnehin das Manko, in vie-
len Missionen ein wenig zu gemachlich
dahinzuschippern. Schlieflich bestand
der Lieblingseinsatz der Deutschen
darin, ungeschiitzte Konvois niederzu-
metzeln. Nur im Falle eines Geleit-
schutzes wird es spannender, beginnt
vielleicht eine Verfolgungsfahrt iiber
und unter Wasser. Ansonsten sind wirk-
lich nur die spéten Kriegsjahre heraus-
fordernd — wenn Reaktionsschnellig-
keit und Ubersicht gefordert sind.

Mit den Einrichtungen eines U-Boots
kommt man lobenswerterweise schnell

r—— :
" SINGLE MISSION 2

A Atmosphdre pur selbstim Auswahlbildschirm

zurecht. Periskop, Briicke und die Seekarten sind schnell erreich-
bar und leicht zu bedienen. Das grafische Einerlei in der engen
Konservenbiichse wird durch das schon animierte Schaukeln der
Wellen im Periskopblick oder auf der Briicke nett durchbrochen.
Uberhaupt, die Grafik: Hi-Res ist nicht angesagt, aber es gibt schnel-
le Kampfszenen mit Rauch, Don-
ner und Gloria samt ein wenig Vek-
torgrafik und Gouraud-Shading.

Der Sound, na ja, er platschert
gewissermafien passend vor sich
hin und kommt erst im Kampf-
getiimmel so richtig in Fahrt.
Besonders witzig: die deutschen
Zurufe an Bord mit englischem
Akzent!

Aces of the Deep sieht man das
Bemiihen an, als historisch exak-
te Simulation Ma3stébe setzen zu
wollen. Die Atmosphére ist dank Grafik und Story stimmig, aber sie
wird Actionfans ohnehin egal sein. Wer ausschlielich Kurs auf
heifSe Unterwasserfights nehmen will, wird mit Aces of the ==~
Deep nur teilbefriedigt — und fliichtet womoglich schnell | 33% |
wieder zur Gummiente in der Badewanne.

A Schick: Ein deutsches
U-Boot auf Tauchfahrt

~l

| Daverspa:

-' Realitdtsnihe: 11

A Tlic Das Boot

kann mitmehreren Der zweite Weltkrieg als wahrheitsgetreue U-Boot-
4 Routine — aber seit wann mufl Action realistisch

Tor;:edoarlen aus e

gerustet werden

1 Y095
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Versandtelefon:

02803 -

1359 |

02803 - 8530 |

02803 -
Fcix ¢

719
02803 - 8161

Ladenlokale Softwarehouse :
Versandanschrift: 46483 Wesel / Dudelpassage/ 0281-25922
S. Geratz 47533 Kleve / Gasthausstr. 12/ 02821 - 14483
Papenweg 15 47608 Geldern / Innenstadt-Glockengasse 13/ 02831 - 87904
46487 Wesel Ladenpreise Variieren!!!!!!
. Versandtelefon Mo.-Fr. von 9.30 - 18.30 Uhr
PC 35" [ )

. Usder PC- CDR PC-CDR
7thSword o.Magic DA  x67,95 } DXXM 1 Utilities mit- Evolzt}ss c c DV oms
1942 Pacific Air War DA 89,95 g - . 900 Level und Leveleditor mngs MedusaGold DV 69,95
A-Train+ConstrSet DV 44,95 i < Dogfight DA M9 /CD Rise of the

ces of the Deepj Ecstatica DA 8795 Triad )
(DD x79. | Meoeos 4 qg ErbenderErde DV 17995 EV 59,95
Aces over Europe DV 69 95 ’ Eye of Beholder 1-3 DV 87,95 Rise o.t. Robots Lv.
Across the Rhine DV x89,95 2400 MB Spa8 auf 4 CD’s F117 ANighthawk DA 3495 SagaofAcesComp. DA  x84,95
Al Quadim DV 7995 \ S ngl Sprachausgabe mit dtsch.Untertiteln / F14Fleetdef. Gold DA 8995 Sam & Max DV 8995
Alone Lthe Dark 2 DV 7995 " F15Strike Eagle3 DA 3495 Shadow of Craim EV 8995
Amored Fist EV 6995 Pc 3,5 PC-CDROl‘n Falcon Gold DA 8995 Sim City DV 8495
AMmMored Fist Lords of Realm DV 6995 7thSword o. Magic x67,95 Form.OneGrandPrix DA 34,95 SimontheSorcerer DV 79,95
DV x84.,95 ) Mad News DV 7495 11thHour DA x11495 ~ CD FIFA Soccer) CD Star Crusc:der)
Anstoss DV 67,95 Master of Magic DV  x89,95 Aces of the Deep DV  x79,95 DV &7.95 DV 89,95
AnstossWorldCup DV 49,95 Master of Orion DA 8995 AloneLtheDark1 DV 8995 Grandest Fleet DA 69,95 StarCrusaderData DV 39,95
AnstosstWorldCup DV 79,95 Mortal Combat DA 4995 AloneLtheDark2 DV  x84,95 Gunship 2000 DA 3495 :
Alagtn H— DA  x67,95 Monkey Island 2 DV 47,95 AlQuadim DV 6795 l-m‘? DV 79,95 CD S;rg%n%g?;%?der\
atTtle Bugs \ NASCAR Racing DA LV. CD Amored Fist
DV 59 9? Pinbal Dreams DA 5995 DV 84,95 > CD Inferno DA 84,95
Battle Isle 2 79 95 Pinbal Dreams Data DA 3595 Anstoss*WorliCup DV 7995 \ [ DOV 94 25 incLaller Missionen und Spech _/
Break Thrue m 47,95 Pinbal Fantasies DA 5995 Cc: D Battle Bugs ) Jungle Strike 74,95 G D Star Trek 1
/ Bundesl.Ma ncge? Pirates Gold DA 34,95 DV 77,95 Journeyment Project Dv 44,95 DV 69.95
Hatrick Pizza Connection DV 7995 Battle Isie2 nv 79,95 Larry6 DV 6795 Subwar2050+Data DV 89,95
DV 7495 Police Quest 4 DV 69,95 Battle Isle 2 Data 4795 LordofMidnight DV x7995 Syndicate+ Data DV 8995
Burning Steel 2 DV 84 95 Populus 2 DV CD Bi Ofor%e\ Little Big Adventure DV x8995 /'C[D Sysfe m
Cannon Fodder DV @uc:rc:lrw’rlne DV x8%.9 Lost Eden DV LV. Shock
Cannon Fodder 2 DV DV 72.25 Burning Steel 2 DV 7995 /CD Lode Qunner> DWWV x87.95
Christoph Kolumbus DV .95 Ravenlooft DV 7995 Castles 2/Awakening DA x79,95 DV 79.95 T.FX DV 8495
Colonization ™ Rings MedusaGold DV 7495 / CD Comanche  LukasClas. Advent- DV 99,95 The Horde DV 7995
DV 82,95 Robinsons Requiem DV 59,95 DV 69,95 enthiilt : CD Theme Park
Cool Spof DA 5495 Riisselsheim DV 6495 incl. Data 1 und 2 plus Indiana Jones 3 / Loom DV 7495
Das schwarze Augel DV 79,95 Sam & Max DV 84,95 10 CD-Bonusmissionen Manlac Mans.1 / ZackMc Krakken Tie Fighter DV LV.
Sim City 2000 DV 7995 : . . '
Das sshwarze ) mavminm v uss(  Wichtige Mittellung Il Y <P Jransport
DV 74.95 Sim Earth DV 34,95 Zum diesfihrigen Weihnachtsgeschift haben wir uns entschlossen, DV 89.95
DSA 2Speech Pack DV 36,95 Sim Farm DV 79,95 den Paketen NICHT den " Weihnachtskugelschreiber " oder andere, UF.O. DV 8995
Dawn Pafro Simon the Sorcerer DV 79,95 . iibliche Prisente beizulegen. | Ultima 8+ Speech DV ss 95
e DA, 77.95 Simon the Sorcerer2 DV x79,95 -m\ dessen werden wir einen angemessenen Geldbetrag der &2°5™) | Under Killing Moon DV
Day of Tentacle DV 84,95 Space Simulator EV 84,95 5 DEUTSCHEN KINDERKREBSHILFE E.V. LA CD U.S. Navy
Delta 5 EV 67,95 SSN 21 Seawolf DV 69,95 o B zu Verfiigung stellen. T Flgh'fer
Delta 5 DV xx79,95 Star Trek2 DV 7995 ghuhan,daswirhhraudﬂnlhnmNmn.mwdlhandeln. DA x8<2 .95
Der Baulowe DV x8795 Star Cruscder) Diesbeziiglich bedanken wir uns bei all unseren Kunden und Wild Blue Yonder DA 67.95
Der Clou DV 7995 DV 79.95 Geschiftspartnern fiir das in uns gesetzte Vertrauen und wiinschen Wing Armada DA 7995
Der Patritzier DV 79,95 Subwar 2050 DV 8995 Ihnen und Thren Angebérigen ein besinnliches Weihnachtsfest :
Der Planer DV 7995 Subwar2050Data DV 47,95 und einen guten Rutsch ins neue Jahr (CD W’ng Comander )
Der Planer Data DV 3995 Superhero League- Ihr Call & Play Team W, Teil 1und 2
Desert Strike EV 5995 of Hoboken EV 67,95 Christoph Kolumbus DV 8995 Lukas Flight Classics DA 79,95 K DA 67,95 J
Devilland DA 5695 Syndicate DV 7995 Creature Shock DA LV. enthilt: incLaller Zusatzmissionen + Speech
Die Siedler DV 74,95 Syndicate Data DV 3695 Crime Patrol EV 8995 o Battiehawk 1942 CD Win g - ™
DOON 2 ( Systermn Shock ™\ /CD Cyclmamnia o Their Finest Hour + Data C
DA 87.95 DV 7495 \__ DA 74 25 0S.W.0.T.L. + 4 Missionen omander 3
54 meue Level Doom2 EV 29,95 Theme Park DV 7495 Dark Forces CD Magdic C t DA xX99.,95
Dogfight DA 3495 Tie Fighter DV 89,95 Das schwarze Auge 1 Dv 64.95 QQIC LArPET | | ger ais Limited Edition mit
Dresmweb DV 79,95 The Horde DA 6795 /CD Das schwcrze DV x89,95 ideo,T-Shirt ect. 124,95/
Elder Scrolls EV 6795 / Tranmsport AU Mega Race DV 67,95 Wolfpack DV 6795
Erben der Erde DV 7995 Ty cCcoom DV x 9 95 Might&Magic3-5 DV 87,95
F117ANighthawk DA 34,95 DN\ 89 95 G:D Dawn Pc:froD CCD NHL Hockey>
F14 Fleet Defender DA 89,95 Tubular Worlds 67,95 DV 7995 DV 79.95 Original Creativ Labs -
Fl4 FleetDef.Data DA  x47,95 U.F.O. Enemy Unkn. Dv 89,95 Day of Tentacle DV 8995 Myst DA 79,95 Soundkarten
F15StrikeEagle3 DA 34,95 Ultima7 DV 3495 DerClou DV 7995 : Soundblaster Pro Stereo 159
FormulaOne GrPrix DA 34,95 Ultima8 DV 74,95 Der Patrizier DV 87,95 CD NOCTI’ODO“S Soundbl. 16 Value Edit. 199:
FIFA Soccer DV 6495 / UnNiverse Der Planer + Data DV 8495 DA )(89 ,95 Soundbl 16 Multi CD 289,-
Flugsimulator 5.0 DV 11995 \ DO\ & 7 .SPLE / DesertStrike EV. 995 /N Novastorm Soundbl 16 Multi CD -
Gabriel Night DV 69,95 Weebee Worlds DA 47,95 DieHdhlenwelt-Saga DV  x87,95 mit ASP Chip/MPU 401 349,
Gunship 2000 DA 3495 Werewolf KAS0 DA x67,95 Dragon Lore DV X79,95 DV 79,95
Hand of Fate DV 6795 Wing Armada DA 64,95 Dreamweb 74,95 Mitsumi CD - ROM FX001D
Hanse deluxe DV 3995 Wings of Glory DV  x87,95 (CD DOOM CD Oldtimer Doublespeed/Kodak CD fihig
Indy Car Racing DA 4995 Worldof Lemminge3 DA x59,95 DV 84,95 mit Controller 249,
Indy Car Data DA 2995 WWF1 DA 1995 DA 79,95 DV 79,95
Indy CarPaintKid EV 34,95 WWF2 DA 2995 | und neuauf dem Markt 2 CD's Gravis Joystick -
Iniana Jones 4 DV 4795 X-Wing DA 84,95 | mit neuen Leveln fir DOOM 142 | (CD PGA 486\ Analng;’ 64,95
Ishar 3 DV 6495 B-Wing DA 39,95 | 800 MB Daten ua. vierexc. | Golf | Gravis Game Pad 45,95
Jungle Strike EV 6795 X-Wing Upgrade 49,95 Episoden £ DOO EV 4735/ \ DA 89,95 j Joystick Standart 29,95
Lollypop DV 7495 Pinbal Deluxe DA 6795
Lode Runner) Pirates Gold DV 3495 Y-Adapter fiir -
U DV &67.95 az Er Police Quest 4 DV 7995 2 Joysticks 29,95
Classic Adventure
mmh :am: D?mp'-”,ss C D QUO rOﬂ ne In letzter Minute 111! \
o Indiana Jones 3 DV 79 95 Limitierte Auflage auf einer CD
kel ﬁaﬁ a i Gesmoant ~ v CD Colonization
0 %
o it ol R und Civilization
0 Zack Mc Kracken il komplett deutsch auf 3,5" AN DN, 7 O DV x10995 /
Versandkosten: Ab 250 DM Portofrel/ Vorkasse 5,50 DM / Nachnahme 9,90DM(Zustellgebilhr schon incl.) zuziigl. 3,-DM Versand ohne Aufpreis im Sicherheitskarton.
Abkiirzungen : DV = Spiel und Anleitung deutsch / DA = Anleitung deutsch / EV = englische Version Preisliste Kostenlos.
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Sklaverei. Barbarei. Ver-
zweiflung. Tod. Du bist der
einzige, der die verlorenen
Seelen aus ihrer Gefangen-
schaft befreien kann — und
sei es mit dem Gnadenschuf.

ndzeitstimmung. In ei-
ner bizarren Gegend
herrscht Salrac, das per-
sonifizierte Bose, iiber
die wenigen Uberlebenden. Mit Ketten
gefesselt oder zu Zwangsarbeitern ver-
sklavt, haben sie kaum Aussicht auf
Rettung. Es sei denn, jemand fande die
Einzelteile des sagenumwobenen Light-

BLACKHAWK

PC, ca. 100 DM, geplant fir:
Super NES, Hersteller: Inter-
play, England, Muster von:
Hersteller.

stone und stellte sich Salrac im Kampf
auf Lebenund Tod.

Dank Interplay gibt es diesen Retter:
einen namenlosen PC-Besitzer, der
sich die Shotgun greift und durch vier
Welten mit jeweils vier Levels wandern
muf. Die Sklaven helfen bei der Suche
und geben wertvolle Hinweise. So er-
fahrt der Spieler von wiederverwendba-
ren Briickenschliisseln, Laserbarrie-
ren, die er ausschalten muf8, Bomben,
denen er ausweichen sollte, von gehei-
men Raumen hinter Wasserféllen, usw.

Mittels Tastatur wird die Spielfigur
gesteuert: <S> fiir Gewehr nehmen
oder am Riicken befestigen (um zu
klettern oder in Geheimgéngen zu
verschwinden), Cursortasten zur Fort-
bewegung (Cursor links und Leertaste
zum  purzelbaumartigen  Vorwirts-
- rollen, wenn die Waffe nichtin der Hand
Leertaste oder <Re-

Levelgestaltung gut gelungen. Span-

den Gnadenschuf geben. Der Lebens-
saft beschmiert daraufhin spritzend
die Winde. Nett! Mit diesen Features
wird das ansonsten durchweg spannen-
de Baller-Adventure kaum Chancen
haben, den wachsamen Augen der
deutschen Jugendamter zu entgehen.
Aber vielleicht wird es ja auch eine Ver-
sion fiir den deutschen Markt geben,
die weniger brachial zur Sache geht.

Die Chancen bestehen, denn das
Spiel hat viel mehr als nur Ballereien zu
bieten: Da sind Ritsel zu knacken, Bom-
ben, Energie und andere Extras zu
finden, und natiirlich muf man stets
aufpassen, wo man hinlatscht. Oft ge-
nug ist eine unscheinbare Schwelle auf
dem Boden der Ausloser fiir schweren
Kugelhagel.

Von der Grafik bin ich ein wenig ent-
tduscht, hier hatte man wesentlich
mehr herausholen konnen. Die diiste-
ren Farben passen sich zwar der Allge-
meinstimmung des Spiels an, aber viel
Abwechslung ist nicht drin. Dafiir ist die

A Bis zum End-
gegneristesein
langer Weg

1 Da blutet nicht nur das Herz

nend: die Musik, die sich der jeweiligen
Welt anpalit — es besteht absolut kein
Grund, darauf zu verzichten, denn sonst
verliert das Game tatsachlich viel von
seinem Reiz. An dieser Stelle ein klei-
nes Quiz: Bei welchem Spiel muf8 man
mit Fahrstiihlen fahren und hort beim
“Game Over” ein dreckiges Lachen?
Richtig: Impossible Mission. Sowohl das
Gerdusch der Fahrstiihle als auch das
Lachen der Gegner, wenn sie dem Hel-
den eins vor den Latz geballert haben,
klingen bei Blackhawk fast wie beim al-
ten Hitspiel fiir den C64.

Unterm Strich bleibt eine anfangs

‘sehr leicht, spéter recht schwierig zu

bewiltigende Mischung aus Jump'n’-
Run, Ballerspiel und Adventure, die
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durchaus ihre Reize hat, mangels ech-

ter Originalitdt von einem Hit-

sternaberweitentferntist. q N
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s lron Cross EA ! Th
79.000M " Ishar 3 e 7 th Sw. of M. 69 90DM* § Kind of M
89.900M : Jungle Strike by % SBBH- ¢ Jheme Park vV 79.900M  Kings Ouea*'. Bolect. DA 84.900M" * Mmm P DV 4490DM ! WorldCupUSA'94 DV 5490DM
s 7% Sword of Mendor B9900M: 4 Jurassic Fark BV 63.900M  + Tower Assaul DA Ei SEEH v Kings Quest / B0 Blion I AMSCWICOShod DA GoS0DM s WWFEuropean Ramp. EA  29.0DM
1 Absolute Zero % nVorh. ' Kot g um DA  69,900M* 1« Transport Tycoon DV #990DM <' lgst f EA inVorb.  « Battle Team DA 49900M » uropean Ramp. EA  29.90DM
* Aces of the Deep & NSt Knduf & DV 64,90DM » Turrican 2 DA  69,90DM" - ﬂsdan Konspiracy DV 49.90DM" « Battle Isle Data 2 B4 43900M & 7 ’ ??  in Vorb.
* Aces over Europe oy faaooM” ¢ P(Il do agic DV 69.90DM * UFO DV 89.90DM v Lands of Lore DV B990DM  Battletoads v eewol 27 inVorb
¥ Across the Rhine DY BO'30DM* * Kings e of Germany DV 69.900M*" » Uitima 7 DV 3900DM ® Last D nashy DV inVorb.  » Bazooka Sue oy 70:30DM" » DV 69
* Aladdin DY Bo3abhL. o fangs Quest g DV 79.90DM * Ultima 7 I DV 39900M & Legendofkyrandiag DV 104.900M | Boneath a Stoel Sk OV 69000 DA
! Alienbreed DA 59900M ! Kings Quest 7 22 in Vorb. LIIt|rna 8-P .90DM & Legend of Kyrandia3 72 inVorb. ~ I Benefacto Y 64.900M 2 DA
: ds of Lore DV 649 ' agan DV 84:90DM ! Leis. Suit Larry 6 DV i abior DA 49,90DM 1 DA
! Alienbreed 3 DA 2230bM* ! [astD 64,900M OV 44.90DM ° y 79.900M  { Big Four DV 64.300M
+ Alien Legacy DA 2aoopn | astlynasy 77 inVorb. 4 LR g — DY SLoOM o Lesute R aryC. TR S4o0PN ' Body Blows Galactic DA 49.90DM o
» Alien Logic 7% inVorh. Leis. d“' le?f 6 DV 7490DM  Ulima Underworld2 DA 74:90DM o pememngs OF DA 69:90DM 3 Bump'n Burp DA 54,900M
o ANBNLOC ark 7 mlorh i legendofKyanda2 DV 74900 3 litmaleBodyBows DA 54900M: e emmings 1 DA 69.90DM* s Bund. Man, 3 DV 79.90DM '
A intheDa2 DY S4900M  Lommings2” < DV 7490DM s Universe BA B9900M- + Litle B DA 7990DM « Campaign 2 DA 74.90DM &' J90M
o ‘Alonia ‘,n tha Dark 3 ¥ EogEM Lemmings 2 DA 49'90DM i Unlimited Advertures DV 79.900M . Little Big Adventure DV 89.90DM* « Cannon Fodder 2 DA in Vorb i n .90DM
* Al-Qad g In¥om. ¥ tommaged DA 64:900M* s Victory at Sea gy [xaauM, b Lvgactonroodall  fF, 0 Uorb.  w Caribbean Desaster OV 69,90DM* e oM
. Ameman Civil War 27 inVorb.  * Links %a 1 DA 89.900M ¢ Virtual Pogl %9 inVorh. ¢ OdP ﬂunner DV 69,90DM" 1 Gharthreaker bV 64.90DM* # &smss By £33
* Anstoss O vor, o LIk Ba";ﬁ SVGA EA 4490DM ¢ Warlords 2 EA Tootbm * Coneo? DA 69.90DM* * Chaos Engine DA 49'90DM ¥ A OAC i Folbion DY 54,900M
World Cup Edition Bv 233 nks Be hry SVGA EA  44.90DM ! -Datadisk EA 69.90DM ! Ords of Midnight DV inVorb. ¥ Christoph Kolumbus o 33000 4 Brcade ool DA 29,90DM
* Arcade Pool DV 54900M, | Links Biohom SVGA A 44.300M ' Werewoll KA 50 EA GO90DM | LovdsoftheRealm DY inVord ! Civilization DV 74'900M * Bags i DA 49.90DM
+ Archon Ultra DA 34500M° o LinksGaste POVER  §A 4490DM 3 Wing Comm. Armada DA 69.90DM 4 Lot in T T 22 inVorb ~  Gool Spot DA 549:900M 3 Bod Y Blows 3% 33308
v Arena- Eldar Scrolls EA  69'00DM o nks Ilresthnne SVGA EA  44,900M 4 Wings of Glory By miord. " LOG in |rne DV 8490DM |, Cyberspace v inVorh. " E? y : ows Galactic DA 59,900
+ Arena-Elder Scrolls BV iorb . Llnks r\.lll'lims r. SVGA EA  44.90D v Wizardry 7 DV 84.90DM Lﬂsi_t.: ?7? inVorb.  y Darkstone 7?7 in vu b ' g ian the Lion DA 49,900M
v Armored Fist DV Vo s nks Mawa k' SVGA EA 44900M + Woodr g BV inon &1y arEanrausu by BV B oA DU DaSiD  Bund Man3 30 S4300M
i pinci i DA 89900\ s Links Pebvle 8 SVGA  EA 44 900N ool aivst B ek, Shuseimlat 3 TSN bl A BY LSRN, o B an. S oY e
» R Train Classics Bv  34300M » Li SK inghurst SYGA  EA  44.900M * World of Lemmings DA 64.90DM* » Mucdas rts Cl. Sim DA 79,90DM ' Deadly Racer 97 inVorb ' Gg"" II'EE DV 79'90D
" Aufschwung Ost DYV ga'50DM * on King | DA 69°00DM* * World Tennis Ch.-ship EA 50'00DM ® ad Dog Mc Cree 2 EA B84,900M » Deathor Glor DV 84 QUID'M s Cha,os ngine DA 49,90DM
t AuschuungOst DV S9900M 3 v Action Foatbal 72 nllrh, _ § Viorid War EA  9.00DM 1 Mad News DV 84:300M* * Deluxe Paint OV it s Chinstoph Kolumbus DY 74.300M
s 8ing (kaWing M 2) DV 344900M & Lodo Runner DA 69.90DH" § WWE European R 100 | Extrabat OV 39.90DM" * Der CI inVorb. 2 Civilization DV 69, 90DM
' : u:ie Runner DV pean Ramp. EA  69.90DM  Magic Carpet oV R ou DV 69,90DM * Deadly Racer 77 |
+ Battle Bugs DV 69.900M | inVorb.  § Xenabot DA 7490DM  Maniac M g, guam ; ! -Datadisk DV 4430DM* * Der Clou b0 s
» Battledrome DV inVorb. 1 DA 74900M  X- Wlng DA 84900M * aniac Mansion 2 DV 89.90DM |} Der Patrizier DV 69, ' Da DV 69.90DM
: falobsds O pm,. e N B ihiusmi ) Ao Ehac T B plh, R o By R Lo B U
' Bazuoka Sue DV B490DM* s .g;ts of the Realm DV 6990DM Z el Men;.oberanzan DV 79.900M* « Die Siedler DV 49900M & [J'e Of -1 v 43.900M
1 B. C. Ralc BY hveh, S0 Ly ow0 27 inVorb.  » Zephir 3 Byon. sy t & Magic Triol. DV 84.90DM s Dogfight DA 39900M Dram paf oV 73, 200M°
: %Fg”‘é%*u“ﬁ‘“’ Sky BV gao0om | Lgfﬁar'ﬁgjﬁaus DY Coo0DM wacopel” EK Tag00M, ': ﬁ!g%e:i g'nuéglm L Bﬁfg’gggggne DY Qigggm - Diéen%n;;‘:f%ﬂaster 2 gy Pason
' Bigsphers 7 M ; Lothar Matthaus |1 DV inVorb, ST obby DA inVorb. *Dr b y - L DA 49,90DM*
- inVorb.  * Lucas Ci : ' st eamye DV 69.90DM* * Fields of G
' %Eacﬂham 7 nVorb, M 1 %a%l?%ﬁoﬁm EK gggﬂgﬂ i T . NYW Fighters Bﬁ EQSEBM ' une 2 DV 55300M * Gunshi 2{|3% DA gggggﬁ
+ Body Bﬁ;ws Bﬁ 23-338& ' ‘&d Nb*’al‘;fts gv 79.90DM & 7th Sword of Mendor Bﬁ Eg %gm. ‘ ﬂHLle;ev ¥95 DA 79.900M & Egﬂ%gagyMPjg;&rggr Eﬁ; ?4%068“,, ' ﬂ:{‘ﬁek ie Expedition DV 44.900M
Y Break Thru DA 45:900M » i\.fladn%\f t v 39,.900M* , 10 Jahre Fnlemiay DA 89ooDM " Gl%rt ropolis DA 83,90DM* , Elfmania DA 4990DM , H 1'5 Il 2 BV 83300
+ Bundesliga M. 3 BV 8490DM + Magic of End DV 33.90DM + 1110 Hou DA 115.900M* b Outpost. DV 84.900M" 4 Elisabeth | bV inVern. ° Heandal & wi DV 64.90DM
* Burning Steel DY 79.90DM » Maniac Mansion BV T90DM +1940-PaciicArWar DA B9.00DM- + Planet B DV 8490DM 1+ Eiite 2 By o 1 P o DY 33.90DM
* -Data B S5308M Ma iral: tal"gsmn 2 DV 84,90DM » 1944-Acr. the Rhing Dy 89 90DM* ’ P ang Gack DV inVorb.  EyeoftheBeholder 1 DV 39.90D v ot ?ZHSI le Soccer DV 39,90DM
* -Data 2 DV 3990DM * Masters of Orior DV 8990DM* s Absolute Zero DY oY & panzer deneral 2 inVorh  EleoitheBehoidor2 DV 79.90DM » Ishar3 By ShauRn
» _&cenario Editor gV 33300M Mas ers of Orion DA B89'G0DM * Aces of the Deep by 70.90DM* {eitel abriels Xplora  EA  inVorb.  ® F-117 Nighthawk By Sad ' Js ar DV 64 90DM
* Burning Steel 2 DV 30300M | Mec Commander BA TUorm ¥ Acrat Whe Riie By 79, - A Tour Golf 486 DA 89.90DM * Fields of Glor ; , ¥ James Pond Gomp. DA inVorb
' . echwarrior 2 DA inVorb, " & 89,90DM Phantasmaguna oV inV ' y DV 69,90DM* * Jungle Strike DA in V.
1 Campaign 2 DA 79.90DM ! -Add-on-Di inVorb. ¥ Aegis-Guardian of . EA  79.90DM 4 Phant n Vorb. T FIFA Int. Soccer DV 49°90DM* * Jurassic Park i vors
+ Cannon Fodder DA 6490DM ; Me ”Q sk DA inVorb. ~ § ATard day's Night EA  6990DM | Phan asmagoria EA inVord. ! Final Conflict 22 inVorb. ! Kc%ssflfcs y A9ty
* Gannon Fodder 2 DA inVorb. & Michael Jordan i DV 79.900M § Air Superiority BA o phoenoReE % inVorb. 4 Flashback v 64900M °® KingsQ v &3n
! iribean Desaster oy Toooom: Nncra?«.ﬂ uﬁdan inF. DA 74900M , Alien Log:c 27 inVorh. 3 p' hali i !9 uxe Edition DA 74,900M ) Formula'l Grand Prix DA 39.90DM legJ o oY 2O
» Chaos Engine DA 53900M » Mission Crtical DA 5490DM s Al-Quad DU BoSioM b piras o DA inVorb. 4 Gobliins 2 BV 7300M * Magic ofE BG  2haow
¢ Chartbreaker DV B9,900M" » Mistevy of Lite D% Mo s MonsnmeDark DY G9.0DM  Pohcs ups DV 39.900M « Goblins 3 DV 6990DM M33§° - By [nVorn
 Gnarbredker mbus DY 79900M & Mooy SLane 7 Vo, +AoneintheDak2 DV B4S0DM* & Power uest 4 DV 79.90DM s Gunship 2000 BA 35.90DM + Morpn DA Ve .
e DOR DR b B EESRINE. O Rmh (RS g N (Emeteenn B AN ERw, b
v Bhionization B oaoM o N DA inVorb. * Arcade Pool D : . 4 Erio DA inVorb. ¥ Hatfrick 77 inVorb. ¢ utan! League DA in Vorb
: A 1h yor A 34.900M y DV 69,900M* * Oldtim
s ranche DV 84000 :ggg%o?cﬁsz'"ﬂ By DGBw Amouia DA 75000 :ﬁﬁﬁﬁfijqi S L v S | reome B i
e OvertheEdge DV 50900M " Ouipost. DV inVorb. 4 Armored Fist DV inVorb.  * Quest & Fu DV 79.90DM  History Line 14/18 DU 35900M © Piaball Fantasie A
+ Cool Spot DA 23300V & Planet Pack DV 69.900M § Bat2 DV 49.900M* & Guest for Gk DV 69'90DM ¢ Hyperion 22 indo. * Pinballliusions it n
+ Gorridor 7 DA 30.900M & Overdrive % nlorb. .+ Batte ile 2 DV 5350DM & Qi o clonvd DV 79900M" § HotNumb. Pent Del. DA 50.90Di 4 Pinkie o Py Blon
s Greation B R Overor DA 53.90DM* » -Scenery GD DY %3/300M + Rail T DA G430DM" & Impossible Mission DA 69.000M 4 Reun 2 1 Vo,
v Creative Writer OV 12680DM ¥ P: ?.ff.ﬂfs- EA 79.90DM  Battle Bugs DV 79.90DM* + Rantrainé Del [Civiliz. DV 64,90DM » Indiana Jones 4 DV 49.00DM RELtJ}n'B"' DV in Vorb,
* Cyber Judas B sl DA B84.90DM + B C. Raicer DA inVorb.. ® Ravenio BY DM s ndanatonesd er DBV 39000M + Hosseisham " DV 64.0DM
. Cyherspace DV inVorh, ' P peech DA 44'90DM * Beneatha Stee!Sky DV 79,90DM *® Svenloft DV 69,90DM* » Ishar 2 DV  54.90DM ot sheim DV 64.90DM
s Gybersoa DV inVor. 3 Pafer General 5% o ¥ Bho dKionder DV GO90DM. + RedGhost DV 78.000M BV 23300M + St o000 DA 64.300M
Dangemus Strats BY SE0RM. )enlhouse HotNumb. DA 39,900M | Bioforge DV  89.90DM" * REd thst DV inVorb. ® Jack tne Ripper 0 Vorh, " am c’[y %880 EA  54.90DM
! Dark Forces B i e pEAUIONSE Deluxe DV 59,900M | Bloodnet Bl B250RM" « Renegade 27 inVorb. ! Jurassm Park OV 64900M * Simiife . oy e
» Dark Legions EA  B4G0B & binball Dreams DA 64.900M  Burning Stee! by B2300M & Return to A 2 invorh. K24 DA 54:900M & Simonthe s oy £3300M
+ Dark Legions BN DAGIOM o Pinvml Droains 2 DA 39.900M s Buming Steel 2 DV B4900M 1 RetmtoRingword 79 inVorh 4 Kick it 3 D D & o e o BY Vot
s Dark Sun DV 7000DM & °|nhalll?n‘a8|es DA 64.900M « Burntime DV 79.900M s R b M DV 74900M 4 Kingpin DA inVorb. 3 Sk Iﬂl f{ rearer BV in Vorb.
» Dark Sun Il BV F0'300M* » Pirat il Nlusions DA inVorb.  » Campaign DV 84°80DM : R:ngs Pth edusa Gold DV 79.90DM  « Kings Quest 6 oV Baooom ! Skﬁ eh_ﬂn rew DA in Vorb.
* Das schwarze Auge Dy 7990DM * Pir tgs Gold DA 34,900M » Cannon Fodder 2 inVorb. 8§ Sl'f UT & Robots 92 inVorb.  « Kind of Magic OV 69900M StarCTrmk By o,
" Das schwarze Auge 2 DV 79.50DM  # K B I8 DV 3990DM » Carbbean Disaster OV 8490DM* o Sagaof Ace g2 inVorb. 8 Kult of Speed DA InVob. # SUB ’ v 2990
! -Speech BV inVorb. * Pl onnection DV 84,90DM * Cerberus 5 int ' Saga o Aces DA  B4,90DM" * Legacy of Sorasil 22 i : DV 54.90DM7
e B L IREEDT [ DG owes B gl iSUE . B SRS b oagh RS § o
* bawn Patrol By S4300M: * bowerside. oY B v oA The. DV 64900M * Shadowvrorid DA B3.90DM | Lionhea DA 20:90DM * Super Sard £ fayor,
+ Deadly Racer 9  invom. ° rLF.«,éEB: Erp 9 7 inVorb . Creature Shock 7 inVorh. ° Sh: }gw:.rﬁrlfds ?? inVorb. | Lollypop o4 23500M- ! ThgeCFh ar Eust DA in Vorb.
+ Death or Glory O EoSoom: ! pr ersia DA 69900M & Cycones OV 70.90DM* & Simon the Sorce DV 89.900M 4 Lords of Power DA 74.00DM & TR os noe o e
g i DV Bo%00M" 1 Priowy - DA oM ilcoms . . RY OONOM s smonbesorow, PV BAKOM o lomcpitefeim G 64.:00DM" & Theme Park v SaoM
' Delta5 B 75.000M° » Privateer D . e DU S990DM & S inrouea™ 2 DV Vo s Lotar Maly BV B430DM & Top Gear 2 TR
* Der Baulowe DV 8430DM"  -Speech Bh Sy el B Do samioen DV inVorb. » Lothar Mafthius BV B4000M + Tomado. b e,
s SR, o Jaoh i Swdons BN AERM GERAT 00 B i oonne 7Y Von | Iuscmy () By SO T O
! Der Planer DV 79.90D} s Frojec DA 39:90DM* * Cyberia 2% iV s 2hpstream 97 inVorb,  ® Lucas Classic Adv by 330000 DY 69.900M
A DV 79900k Quarter Pole DV 59.90DM * Cyberspace 70, inYorb." { Soccer Kid DA inVorb. * M1 Tank Platoon DY Al | Saa Lot DA 64,90D0M
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Das Dingeling
DADD ist ja ein Ding, dachteich, als ich nach etwa vier Stunden Dauerhiipfens ein

kleines Pduschen machte. Was anfangs noch ein Spiel wie viele andere war, ent-
wickelte sich zu einem richtigen Siichtigmacher.

a haben wir den Salat!
Nein, eigentlich stimmt
das nicht, es miifite viel-
mehr “da haben wir die
Apfel, Karotten, Gliihbirnen, Eistiiten
usw.” heiflen. Genau jene sind dank der

D

E o i
i ol s sl |

A Das kommt davon, wenn man Kucki-
dont futtert

(&= — D)
A Aufder Plattform: Klarlux-Glaser von
Gleiss

A Brockchen for Brockchen for Brockchen

Experimente eines verriickten Profes-
sors zum Leben erwacht und bilden
einen eigenen Staat namens “Dings-
town”. Nun ist die hochste D(r)inglich-
keitsstufe erreicht: Jack Flash macht
sich mit einem Succ-O-Matic auf die
Socken, um den Dingen auf den Grund
zu gehen. Vier verschiedene Stationen
mit diversen Unterlevels sind zu durch-
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forsten — und jede hat ihre kleinen Be-
sonderheiten.

Eigentlich ein Unding, daf Jack ganz
allein auf sich gestellt ist. Na ja, wenig-
stens besitzt er nur vier Leben weniger
als eine Katze, kann im Lauf des Spiels
noch einige hinzugewinnen, und Ihr
helft ihm bei seinen Abenteuern. Ent-
weder sammelt der gute Mann alle
Items ein (die bringen so nebenbei
auch ein paar Piinktchen aufs Konto
bzw. verbrauchte Energie sofort
zuriick) oder er sorgt dafiir, daf alle,
aber auch wirklich alle Dinge ihre Ener-
gie verlieren. Pech nur, daf sein “Sau-
ger” immer wieder neu geladen wer-
den muf. Also nix wie hin zu den Kon-
vertern, die eigens diesem Zweck die-
nen.

Zum Aufladen bekommt Jack Flash
wahlweise in der Eiswelt, der Natur-
welt, der Spacewelt oder der Fabrikwelt
viele Gelegenheiten, was —wie ich nach
einer Weile einsehen muf3te — leichter
gesagt ist, als getan. Mit anderen Wor-
ten: Der Aufstand der Dinge zeigt sei-
ne wahren Qualitdten erst, wenn man
schon eine Weile gespielt hat.

Da gibt es z.B. eine sogenannte
B-Ray-Brille, die einem versteckte Platt-
formen  offenbart (sofern man
das Ding findet und auf dem Riechkol-
ben plaziert). Oder das Kamera-Pad:
auch ein feines Ding, mit dem Ihr Euch
die jeweilige Umgebung ansehen konnt.

Bosartige Blumen, komische Karot-
ten, grimmige Gebisse und diaboli-
sche Dampfbiigeleisen — DADD
zieht alle Register des Absurden.
Hétte man bei der technischen Aus-
fiihrung genauso viele Ideen ver-
wirklicht wie bei der Story, hdtte ich
glatt fiir einen Hitstern pladiert,
denn so liebevoll konzipierte
Jump'n’Runs fiir den PC findet man
selten.

-

DER AUFSTAND
DER DINGE

PC, Registrierung: 69 DM,
Hersteller: Caps Softwarede-
sign, 89075 Ulm, Muster von:
EE-JG EDV, 93133 Burglengs-

Manchmal finden sich fiir diesen Zweck sogar Fenster, die man
nicht einmal putzen muf, harhar. Mittels Teleporter konnt Ihr Euch
auch mal wegbeamen lassen, was aber nicht unbedingt heifdt, daf

GEGES

A Gestatten: Dingens Kirchen

Ihr dadurch ei-
nen Vorteil habt.
Mehr sei an die-
ser Stelle nicht
verraten.  Was
DADD vor allem
auszeichnet, sind
der Humor und
die Levelgestal-
tung, bei der man
vor Uberraschun-
gen niemals si-
cher ist. Beispiel:

SISO

Ihr marschiert iiber eine “Briicke”, und deren einzelne Bauteile losen
sich nach dem Betreten in nichts auf. Zu dumm, wenn der Held auf einer
Felskante landet, plotzlich in der Luft hdngt und dann nach unten segelt.
Hier gilt: Je hoher, desto platsch, also schaut zwischen-durch mal run-
ter, ob Jack wenigstens eine weiche Landung erwarten darf. Paulchen

Panther in gleicher Si-
tuation wiirde dumm
aus der Wasche gucken,
Jacks Mimik dndert sich
leider, leider nicht. Und:
[hr miifSt sehr viel Ge-
duld mitbringen, denn
der Spielspall entwik-
kelt sich erst allméhlich.
Aber wie heifdt es doch
so schon: Gut Ding will
Weile haben. In diesem
Fall garantiert g~
keine Lange- ( q )

weile.

B e 0

Selbst der Vetter aus Dingsda hdtte seine Freude

168495

_ Steverung: 7




%] Wer hilft Quiky,
‘die geheime Rezeptur
... wiederzufinden?

Stellt Euch vor: Das Buch mit der Zauberballons und andere Helfer
geheimen NESQUIK-Rezeptur 1st machen Euch stark gegen die Feinde
verschwunden — die Seiten sind in wie Spinnen, Krebse oder Roboter.
alle Winde verweht. Aber mit Eurer Natirlich gibt es auch eine Extraportion
Hilfe kann die Welt vor einer NESQUIK- NESQUIK - damit schafft Ihr doch glatt den
Krise bewahrt werden. g * Bonus-Level, wetten?
5 Levels miift Thr schaffen: den finsteren % )= Also hasenschnell bestellen bei:

Wald, unter Wasser. ins ewige Eis, durch die - L
S Kennwort: Tricky Quiky Games

Postfach 61 61 61
60382 Frankfurt

Wiiste und hoch ins Weltall. Keine Angst —

"‘ﬂ e 10 DM in bar oder als Verrechnungsscheck
~
7

beilegen. Absender nicht vergessen!




Nicht nach dem Sinn
fragen, sondern
lachen (und kaufen),
das konnte dos
Motto dieses Werbe-
games sein.

arf ich Euch Tom
Long  vorstellen?
Tom ist ein rotzfre-
cher Junge (sorry,
boy, aber das ist die Wahrheit...),
der wie alle rotzfrechen Jungs eine
Freundin hat. Oder vielmehr nicht
mehr hat. Das liegt aber nicht etwa
daran, daf® sie ihn verlassen hétte,
vielmehr ist sie von Don Tomato ge-
schnappt und in ein Computerpro-
gramm entfiihrt worden.

Das Ganze sieht aus wie diverse
LucasArts-Adventures. Es gibt z.B.
wirklich tolle Grafik, die direkt dem
“Toonland” von Disney entsprun-
gen sein konnte, und sogar die
Steuerung iiber eine Befehlsleiste,

D

A DneZenﬂokbnnngomzuRobinHood
und in andere Abentever hinein

bei der man Symbole
anklickt und dann mit ei-
nem Pfeil iiber den Screen
diist, um beim gewiinsch-
ten Gegenstand erneut
“Klick” zu machen. Ganz
schon professionell fiir
ein Werbegame. Hut ab!

J Urteil:

e
. e
B e

A Wetten, dafB3 diese Tomate
Boses im Schilde fihrt?

langanhaltenden Spielspall er-
hofft. Spaf8 hat man zwar tatsich-
lich —aber doch nur fiir kurze Zeit,
weil das Spiel zum iiberwiegenden
Teil aus Dialogen besteht: Die ent-

PC (VGA, Maus, 10 MB
auf Festplatte), 10 DM,
Hersteller: McCcun/Pro-
motion Software, 72072
Tubingen, Muster von:
Hersteller.

halten zwar eine ganze Menge
Gags, aber fangen bald an, sich zu
wiederholen.

Die Ratsel sind logisch und
leicht, also genau das Richtige fiir
alle, die bei komplizierteren Adven-
tures schnell gefrustet sind. Fiir
echte Fans des Genres bietet das
Game dagegen kaum mehr als eine
Zwischenmahlzeit. Bleiben die
zehn Mark als Argument:

Billiger kann’s bessere Un- | Q _
terhaltung kaum geben. \Z/ /4

e

%

Mit Werbespriichen wird
man wahrend des Spielens
fast vollig verschont. Dafiir
wird enttauscht, wer in An-

B e
B oo

lehnung an das Sprichwort
“Nomen est omen” einen

Genug Witz fiir wenig Geld
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3D KOMPL. DEUTSCH

= ? POKER DT \I“u-:lu i)

SUBTRADE RETURN TO IHATA DT. VERS. ?5 90

19 90
HANI
95,90
NI 89,80
I| II VA 8 - PAGA SAP KOMPL. DT 8.8
ULTtMATE FDOTBALL 79,90
UNDEH A KILLING MOON DT. HANDBUCH 114,90
5 NAVY Fit J1H RS KOMPL ni-'-' TSCH R
A RECOGNITION)/WIN 49,90
UIRTUGSD KOMPL DT. % 85,90
J... -(l MPL. DT 108,50
ENCYCLOPEIDIA
WIAL KATALOG-CD VIELE DEMOS/SPIELE-
BESCHREIBUNGEN, CA. 500 MB NUR DM 4,99

ODER GEGEN DM 8,00 IN BRIEFMARKEN FREI HAUS

WILD BLUE YONDER 69,90
WING COMMANDER 1 & INDIANAFPOLIS 5 35,61
WING COMMANDEH 3 LIMITED EDlTiON 148,90
WING COMMANDER Ill DT. HANDBUCH 118,90
! VIANDER 1 & 2 DE LUXE EDITION 76,80
)

-.} 1C AIR WAF 1T f (

S0 }”_ ZUM SUPFRWAHLJAHR '94 48.9(
ACES OF THE DEEP DT. ANL 85,90

AL QADIM PL. DEUTSK W aF O
ALADDIN {DlSNEYi DT ANL * 58,90

A\LIEN T. ANL 85,9

; fah
MPL
..fl‘ : " D | 09, 9u
B.&ULOWE KOMF‘[ DT .-’WIND()WS* 89,90
BEMNE A STEEL SKY "i-.'.:r E CH 69,5
BUR} .|;  STEEL KOMPL. DT. VGA 89,0
CANNONFDDDER 2 3 * 65,90
79,90
|9 | i SV 1 1 o9,
DESERT STRIKE 3,5" 69,90
DEVILLAND UT ANL. J J 59,90
) | RINTIME NATECH

DO ‘..'I I\. - 1 . i I--.':.'.
89,90
el At hin
FHONT F'AGE SPORTS BASEBN._L 79,90
GABRI ]I ~IERF KOMPL. DT. VGA B8,8C
69,80

R

——




Versand: Liegnitzer StraBBe 13 . 82194 Grébenzell

Telefon: (08142)59640
Telefax: (08142)54654

BESTELLANNAHME: MO. - DO. 900-18%, FR, 9001700

Unser Ladenlokal in AUGSBURG

KarolinenstraBBe / Ecke Karistrafle

Mo. - Fr. 990-1300 4+1330-1890, Sa. 9901200 Uhr
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Versancd Service @mblH

| PC/IBM |
KYRANDIA Il - HAND OF FATE - KOMPL. DT 69,80
LANDS OF LORE KOMPL. DT. VGA 59,80
LEISURE SUIT LARRY & KOMPL. DT. VGA 3.5 69,90
LEMMINGS 3 DT. ANL. % 59,90
LINKS PRO nur ab 386er VGA 99,80
LINKS SCENERY BELTRY VGA 45,90
LINKS SCENERY BIG HORN 49,90
LINKS SCENERY MALUNA KEA 386 VGA 45,90
LINKS SCENERY PEBBLE BEACH VGA 3,5" 49,90
LION KING DT. ANL. 3,5" % 69,90
LODE RUNNER KCMPL. DT 63,90
LOLLYPOP KOMPL. DEUTSCH 3,5 79,90
LORDS OF THE REALM KOMPL. DT. 69,90
LOST VIKINGS KOMPL. DT, VGA 79,90
MAD NEWS KOMPL. DT. 3,5° 85,90
MASTERS OF MAGIC KOMPL. DEUTSCH % 95,90
MASTER OF ORION - MICROPROSE - ENGL, 3,5" 89,90
MERCHANT PRINCE 3,5" 89,90
MICRO MACHINES DT, ANLEITUNG 3,5" 589,80
MIGHT & MAGIC 5 KOMPL. DT. VGA 3,5" 89,90
NASCAR RACING DT. ANLEITUNG 3,5" % 75,90
NHL ICEHOCKEY DT. ANL. VGA 3,5" 85,90
OUTPOST KOMPLETT DEUTSCH 69,90
OVERLORD 3,5° 75,80
PANZERGENERAL - SSI - 3,5" % 85,90
PETER PAN KOMPL. DT. 3,5" 84,80

PINBALL DREAMS DT. ANL. VGA

PINBALL DREAMS 2 (DATA DISK) DT. ANL. 44,80
PINBALL FANTASIES DT. ANL. 3,5" 65,90
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT 85,90
POLICE QUEST 4 KOMPL. DT. VGA 3,5" 69,90
PRIVATEER DT. ANL. VGA 3,5" 89,80
PRIVATEER SPECIAL OPERATIONS 1 DT, ANL., 45,90
PRIVATEER SPEECH PACK VGA 3,58" 36,90
QUARANTINE KOMPL. DT. 3,5" 69,90
QUEST FOR GLORY 4 VGA 3,5" 69,80
RAVENLOFT - S8l - KOMPL. DEUTSCH 3,5" 85,90
RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT. 3,5 85,90
RISE OF THE ROBOTS DT. ANL. 3,5" % 85,90
ROBINSONS REQUIEM DT. ANLEITUNG 3,5* 58,90
RUESSELSHEIM KOMPL, DEUTSCH 69,90
SAM & MAX — HIT THE ROAD - KOMPL. DT, 88,80
SCOOTERS ZAUBERSCHLOSS KOMPL, DT. 3,5° 64,80
SIEDLER KOMPL, DEUTSCH 3,5" 85,90

SiM CITY 2000 WEIHNACHTSEDITION KOMPL. DT, 3,5* 89,80
SIM CLASSICS inkl, SIM CITY / SIM ANT /

SIM LIFE DT. ANL. 756,90
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. VGA 3,5" 85,90
SPACE SIMULATOR V10 - MICROSOFT 89,90
SSN 21 SEAWOLF DT. HANDBUCH 3.5" 85,90
STAR CRUSADER KOMPL, DEUTSCH 35" 79,80
STARLORD KOMPL. DEUTSCH 3,5" 95,80

STAR THEK: JUDGEMENT RITES DT. ANL. V(GA 3,5° 78,80

STARWARS SCREEN SAVER ENTERTAINM. % 59,80
STERNENSCHWEIF: DSA 2 KOMPL. DT. 89,90
STRIKE COMMANDER DT. ANL. VGA 89,80
STRIKE COMM. TACTICAL OPTIONS VGA 3,5 39,90
STRONGHOLD KOMPL. DEUTSCH 3,5" 85,80
SUBTRADE - RETURN TO IRATA - DT. VERS. 65,90
SUBWAR 2050 - MICROPROSE - KOMPL. DT, 85,90
SUBWAR 2050 MISSION DISK KOMPL. DT 49,90
SUPERHERO LEAGUE OF HOBOKEN 89,90
SYSTEM SHOCK KOMPL. DT. 3,5° BS,90
THEME PARK - BULLFROG - KOMPL. DT, 3,5" 73,90
TIE FIGHTER KOMPL. DT. 3,5" 85,80
TIMEOUT SPORTS BASEBALL - WINDOWS - 3,5 65,80
TRANSPORT TYCOON KOMPL. DEUTSCH 95,90
U.F.O, - ENEMY UNKNOWN - DT, ANLEITUNG 95,80
ULI STEIN - PLANER - (CARTOONS) 3,5" B4,90
UNIVERSE DT. ANL. 3,5" 79,90
UNNECESSARY ROUGHNESS DT ANL. 3,5° 69,80
VISTA PRO 3.0 KOMPL. DT. 138,90
WALLSTREET MANAGER KOMPL. DT, VGA 3.5 89,80

WAR GAME CONSTRUCTION SET 2 - TANKS - 3,5" 75,80

WING COMMANDER ARMADA DT. HANDE, 3,5 79,90
WORLD CUP USA 94 DT. ANLETTUNG 3,5 59,90
WORLD OF BUSINESS inkl. TRANSWORLD /

MAD TV / BLACK GOLD / WINZER 69,80
X-WING UPGRADE KIT KOMPL, DT, 3,5° 59,80
X-WING MISSION 2 / B-WING ENGL. 3,5 49,90
Z00L 2 DT. ANLEITUNG 59,90
| PC/IBM Sonderposten |
30 CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DTVIDED 525" 15,80
ACES OF THE PACIFIC DT. HANDB. 3,5" 34,90
ARCADE POOL DT. ANL. 3,5" 29,90
B17 FLYING FORTRESS DT. HANDBUCH 3,5* 29,90
BATTLETECH 2 3,5" 24,90
BIRDS OF PREY DT. ANLEITUNG 5,25* 28,80
BLUES BROTHERS JUKEBOX 3,5* 24,90
BRUTAL SPORTS FOOTBALL 3,5" 29,90
CADAVER & PAY OFF DT. ANLEITUNG 3,5 35,80

CLASSIC POWER COMP. inkl. SPACE QUEST V / ACES OF

PACIFIC / INCREDIBELE MACHINE 59,80
COMBAT CLASSICS 2 COMPILATION 3,5* 39,90
CONQUESTADOR KOMPL, DEUTSCH 3,6 29,80
CURSE OF ENCHANTIA KOMPL. DEUTSCH 3,5* 29,90
DOGFIGHT -~ MICROPROSE ~ DT, HANDB. 3,5 38,80
DUNGEON MASTER DT. ANL. 3,5" 19,90
EPIC DT, ANLEITUNG 3,5° 34,90
ETERNAM 5,25" 24,90
EVEN MORE INCREDIBLE MACHINE K.D. 3,5" 29,90
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT, VGA 3,5" 39,80
F1-DOMARK - 3,5" 34,90
F15 STRIKE EAGLE 3 DT, HANDBUCH 3,5° 35,90
FALCON 3.0 DT. HANDBUCH 3,5" 34,80
FIRST SAMURAI 3,5 19,90
FLIGHT SIM TOOL KIT - DOMARK - 3,5" 34,90
FORMULA ONE GRAND PRIX DOT. HANDEB. 3,5° 36,80
FLASHBACK KOMPL. DEUTSCH 3,58 39,90
FREDDY PHARKAS VGA 3,5° 39,90
GATEWAY |l - HOMEWORLD - 3,5" 29,90
GENESIA 3,5" 29,90
GOAL - DINO DINIS - KICK OFF 3,5° 28,80
GUNSHIP 2000 DT. HANDBUCH 3.5" 35,80
HARPOON 1.21 34,90
HEART OF CHINA DT. ANL. 3,5" 34,90
ISHAR 2 KOMPL. DEUTSCH 3,5° 24,90
INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT, 3,5" 35,90
INCA KOMPL, DEUTSCH 3,5" 39,90
INDIANA JONES 4 - FATE OF ...~ KOMPL. DT. 35 38,90

ISHAR - LEGEND OF THE FORTRESS - DT, ANL. 3,5% 19,90

JIMMI CONNORS TENNIS GREAT COURTS 2 35" 19,80
JIMMY WHITE SNOOKER 3,5° 34,90
JONATHAN KOMPL. DT 24,90
KGB DT. HANDBUCH nur 5,26" 19,90
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KICK OFF 3! KOMPL. DT. 3,5" 34,90
L'EMPEREUR KOMPL. DEUTSCH 5,25" 15,80
LASER SQUAD DT. ANL. VGA 5,25" 19,80
LEMMINGS 2 - THE TRIBES - DT. ANL. 3,5" 24,90
LES MANLEY: LOST IN L.A. KOMPL. DT. 5,25 29,90
MAD TV KOMPL. DT. VGA 3,5" 39,90
MANHUNTER SAN FRANCISCO 29,80
MANHUNTER NEW YORK 3,5" 29,90
MONKEY ISLAND 2 KOMPL, DT. VGA 3,5 49,90
MONKEY ISLANDS | 5,25" 12,90
NFL COACHES FOOTBALL 3,5 28,90
ONE STEP BEYOND DT, ANL. 3,5" 15,80
PACIFIC STRIKE DT, HANDBUCH 3,5° 49,80
PATRIZIER KOMPL. DEUTSCH 38,5" 39,90
PGA TOUR GOLF PLUS 3,5" 34,80
PIRATES GOLD! DT, VERS. 3,5 34,80
POLICE QUEST 3 34,80
POPULOUS inkl. PROMISED LANDS 3,5* 29,80
POPULOUS 2 3,5" 29,90
POWERMONGER DT, ANLEITUNG 3,5 34,80
PREMIER MANAGER VGA 3.5" 19,90
PUSH OVER DT. ANLEITUNG 5,25" 15,80
RAGNAROK DT, ANLEITUNG 19,80
RALLY DT. ANL. 3,5" 35,80
REACH FOR THE SKIES 3,5" 34,90
RED HELL KOMPL. DT, 3,5" 24,90
RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT. 3,5" 19,90
ROCKETEER - DISNEY SOFTWARE - VGA 5,25 29,90
SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 3,5* 35,90
SHADOW OF THE COMET KOMPL. DEUTSCH 3,5 28,80
SILENT SERVICE 2 DT. ANL. VGA 3.5 29,90
SIM ANT KOMPLETT DEUTSCH 6,25 15,80
SIM ANT - WINDOWS - PC DUAL 34,90
SIM EARTH KOMPLETT DEUTSCH 5,25 19,90
SIM LIFE - MAXIS - DT, KURZANL 28,80
SPACE QUEST 4 DT. ANL. 3,5" 34,90
SPECIAL FORCES 3,5" 34,90
STREETFIGHTER 2 DT. ANLEITUNG 3,5" 29,90
STUNT ISLANDS KOMPLETT DEUTSCH 3.5" 29,80
SUMMER CHALLENGE 3,5" 19,90
SUPERSOCCER - STARBYTE - KOMPL. DT, 3,5" 18,80
T.F.X.~ TACTICAL FIGHTER EXP.- DT. HB. 3,5" 55,90
TERMINATOR RAMPAGE DT. ANLEITUNG 3,5" 24,90
TEST DRIVE3 3,5° 29,80
THEIR FINEST HOUR - BATTLE OF BRITAIN - 5,25" 2,90
ULTIMA 7 - BLACK GATE - KOMPL. DT. 3,6" 39,80
ULTIMA 8 & SPEECHPACK KOMPL. DT. 3,56* 59,80
WING COMMANDER 1 VGA 3,5" 29,90

WINTER CHALLENGE - THE GAMES - 3,5" 24:90

WINTER OLYMPICS DT. ANLEITUNG 3,5° 15,80
WIZKID VGA 35" 19,90
YEAGER AIR COMBAT DT. ANL, 5,25* 24,90
YSERBIUS - SHADOW OF - 3,5" 19,80
ZAK MCKRACKEN KOMPL. DT, nur 3,5" 39,90
|  Soundkarten/Zubehér |
3-D MOUSE PAD VON BLUE BYTE 17,80
3 DO KARTE/CREATIVE LABS DT. HANDB. &

SOFTWARE 749,00
3,5" HD ,SONY" FORMATTED 10ER 12,90
ACTION REPLAY VERSION 3.0 DT. HANDBUCH 199,00
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69,90
GAME WAVE 32 - ORCHID TECHNOLOGY - DT. ANL. 319,90
JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG 58,890
JOYSTICK FLIGHTCONTROL THRUSTMASTER 165,90
JOYSTICK GRAVIS ANALOG PRO 65,90
JOYSTICK GRAVIS - SCHWARZ - 54,90
JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTMASTER 189,90
JOYSTICKVERLANGERUNG 15POLIG 24,90

PANASONIC CD-ROM-LAUFW. DR 562 B / DOUBLESPEED 339,90

PHOENIX FLIGHT & WCS - ADV. GRAVIS - 249,90
MAUSMATTE 6,90
RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219,80
SCREENBEAT AKTIVBOXEN / ALLE SOUNDK. 39,90
SOUNDBLASTER AWE 32 DT, HANDBUCH 499,90
SOUNDBLASTER 16 ASP DT. HANDBUCH 320,90
SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION DT, HANDB. 189,90
SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT, HANDBUCH 109,90

SOUNDBLASTER PRO VALUE EDITION PANASONIC:

DT. HANDBUCH 158,80
SOUNDWAVE 32 - ORCHID TECHNOLOGY - DT, ANL. 489,80
STAR TREK MAUSMATTEN DIVERSE MOTIVE 29,80
THRUSTMASTER FORMULA T1 289,90
VIRTUAL PILOT - PROFESSIONELLER FLIGHT YOKE - 149,90

WAVEBLASTER ~ CREATIV - 389,490
WINMOUSE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN 38,80
| Amiga

1880 - DIE 83ER EDITION - POLITSIMUL. KD1MB 34,80
3-D MOUSE PAD VON BLUE BYTE 17,90
ALADDIN DT. HANDB. % 69,90
APQCALYPSE DT, ANLEITUNG 49,80
ARMOUR GEDDON 2 49,90
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. 1MB 65,80
BATTLEFIELD CREATOR / BATTLEISLE KPL. DT, 59,90
BATTLEISLE DATA DISK NO. 2 DT, ANL. 49,90
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1MB 49,90
BENEATH STEEL SKY KOMPL., DEUTSCH 1MB 65,90
BENEFACTOR 49,90
BLOODNET DT. ANL. * 66,90
BLUE-BYTE COMPIL. inkl. SIEDLER /

CHAOS ENGINE & T2 ARCADE GAME 85,90
BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 1MB 55,90
CAMPAIGN 2 1MB 69,90
CANNONFODDER 2 # 59,90
CHARTBREAKER KOMPL. DT. % 65,90
CLASSIC ADVENTURES - LUCAS ARTS - inkl. LOOM /

INDIANA JONES 3 / MANIAC MANSION / MONKEY

ISLANDS | / ZAK MC KRACKEN KOMPL. 0T, 89,80
COOL SPOT DT. ANLEITUNG 54,90
DANGEROQUS STREETS DT. ANLEITUNG 49,90
DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1MB KOMPL. DT. 79,80
DAWN PATROL OT. HANDB. 1MB * 75,80
DEATH OR GLORY KOMPL. DT. 1MB 89,80
DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 1MB 75,80

DER CLOU - DIE PROFIDISKETTE - KOMPL. DT. % 45,80
DIE BOX VOL. 1 inkl. BURNTIME / DYNATECH -
WHALES VOYAGE KOMPL. DT. 54,90
DIE SIEDLER KOMPL. DT. 1MB 49,90
DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) K.D 79,90
DREAMWEB KOMPL. DT. 1MB #* 69,80
DUNE 2 KOMPL. DT. 1MB 59,90
ELFMANIA DT. ANLEITUNG 54,90
FIELDS OF GLORY KOMPL, DT. 1MB * 75,90
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FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT. ANL. 54,90 | M1TANK PLATOON DT. KURZANL. 1 MB 34,90
GLOBAL DOMINATION 6580 | MADTV KOMPL. DT, 1MB 39,90
GOBLIINS 3 KOMPL. DEUTSCH 1MB 7590 | MANCHESTER UNITED PREM. LEAGUE 29,90
HANSE DE LUXE KOMPL. DT. 4580 | MANHUNTER NEW YORK 29,90
HATTRICK - BUNDESLIGA - KOMPL, DT 78,90 | MANHUNTER SAN FRANCISCO DT. ANL. 29,90
HEIMDALL 2 KOMPL. DEUTSCH 6590 | MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1MB 54,90
HISTORY LINE 1914-1918 KOMPL. DT. 49,90 | MONSTERBUSINESS 9,90
ISHAR Ill KOMPL. DT, 58,90 | MONSTERPACK VOL. 2 inkl. BEAST 2/
JURASSIC PARK DT, ANL. 1 MB 58,90 KILLING GAME SHOW / AWESOME 29,90
K 240~ UTOPIA Il - DT. ANLEITUNG 6590 | NICKFALDOS GOLF KOMPL. DT. 1MB 19,90
KID CHAOS DT, ANL 69,90 | OPERATION STEALTH 1MB 34,90
KINGS QUEST 6 KOMPL. DT. 1MB 69,90 | PAPERBOY Il DT. ANLEITUNG 19,90
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT. 1 MB 79.90 | PATRIZIER KOMPL. DEUTSCH 1MB 39,60
LEMMINGS 3 DT. ANL. % 5590 | PGATOUR GOLF PLUS 34,90
LOLLYPOP DT. ANLEITUNG % 6590 | PINBALL FANTASIES DT. ANLEITUNG 1MB 26,90
LORDS OF THE REALM KOMPL. DT. 6590 | PIRATES! DT. ANL. 1MB 29,90
LOST VIKINGS KOMPL. DT. 1 MB 7590 | POLICEQUEST1 1MB 34,90
MICRO MACHINES DT. ANLEITUNG 49,90 | POLICE QUEST 2 - SIERRA - DT. ANL 34,90
MISSILES OVER XERION DT. ANL. 1MB 2990 | POLICE QUEST 3 1MB 34,90
MR. NUTZ DT. ANLEITUNG 58,90 | POPULOUS inki. PROMISED LANDS 29,90
OVERLORD % 6580 | POPULOUS2 29,90
PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE DT ANL. 1MB 59,90 | POWERMONGER Inkl, WW DATA DISK 28,80
PERIHELION DT. ANLEITUNG 1MB 6590 | PREMIERE MANAGER2 1MB 19,60
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT, 1MB 8590 | PRIME MOVER DT, ANLEITUNG 15,80
RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT. 69,90 | PUSHOVER 19,90
RISE OF THE ROBOTS DT. ANL. % 79,80 | QUEST FOR GLORY 2 - SIERRA - DT, ANL. 39,90
ROBINSON’S REQUIEM KOMPL. DT. 8590 | REACH FOR THE SKIES DT. ANL. 35,90
RUESSELSHEIM (DETROIT) KOMPL. DT. 5890 | R-TYPEZ 15,90
RUFF N TUMBLE DT, ANL. 1MB 49,90 | ROCKET RANGER & TV SPORTS FOOTBALL 19,90
SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL DT. ANL. 44,90 | SECRET OF MONKEY ISLANDS 1 KPL. DT. TMB 38,90
SIEARA SOCCER KOMPL. DEUTSCH 1MB 39,90 | SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. 1MB 15,90
SIM CLASSICS inkl. SIM CITY / SIM ANT / SILENT SERVICE 2 1MB 24,90
SIM LIFE DT. ANL. 79,90 | SIMANT - MAXIS - 1MB 24,90
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 1MB 7590 | SIMEARTH 1MB 34,90
SPACEWARD HO! KOMPL, DEUTSCH 1MB 7590 | SKIDMARKS DT. ANL 29,90
ST. THOMAS KOMPL. DT, 1MB 54,90 | SOCCERKID 24,90
STARLORD DT. HANDBUCH 1MB 79.90 | SPACE CRUSADE 1MB 19,90
THEME PARK KOMPL. DEUTSCH 1 MB 59,90 | SPACE QUEST 1- SIERRA - 29,90
TOWER ASSAULT 39,90 | SPACE QUEST 3 DT. ANLEITUNG 34,90
U.F.O. - ENEMY UNKNOWN - KOMPL DT 1MB% 69,90 | SPACE QUEST4 1MB 34,90
UNIVERSE DT. ANL. 6590 | STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL. DT. 1MB 19,90
WOODYS WORLD DT. ANL. 1MB 29,90 | STREETFIGHTER2 DT. ANL. 1MB 29,90
WORLD CUP COMPILATION inkl. GOAL / STRIKER / SUBURBAN COMMANDO 18,90
SENSIBLE SOCGER / CHAMP. MANAGER 58,90 | SUPREMACY 29,90
WORLD CUP USA 94 DT. ANL. 5490 | SUPERMONACO GRAND PRIX 15,90
WORLD OF BUSINESS inkl. WINZER / MAD TV / THEIR FINEST HOUR: BATTLE OF BRITAIN 28,90
TRANSWORLD / BLACK GOLD KOMPL. DT. 69,90 | TORNADO - DIGITAL INTEGRATION — 1 MB 24,90
TOTAL CARNAGE 15,90
s TRANSWORLD KOMPL. DT. 1MB 19,90
I Amiga Sonderposten I TROLLS DT. ANLEITUNG 19,90
TURRICAN 2 DT ANL., 24,90
3D CONSTRUCTION KIT 2,0 KOMPL. DT, 29,90 | URIDIUM Il DT. ANL. 29,90
4D SPORTS BOXING DT. ANLEITUNG 19,90 | WAR IN THE GULF 29,90
A-TRAIN 1 MB 39,80 | WATERLOO DT. ANLEITUNG 19,90
ADRENALYN DT, ANL. 8,90 | WHALES VOYAGE 29.90
ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1M8 2990 | WING COMMANDER 1MB 29,90
ANOTHER WORLD DT. ANLEITUNG 34,90 | WINTER OLYMPICS DT. ANL. 16.90
APIDYA 29,90 | WIZNLIZ DT. ANLEITUNG 19,90
ARCADE POOL DT, ANLEITUNG 2490 | WOLFPACK (U-BOOT-SIMULATION) 1MB 24,90
ARCHER MCLEAN POOL BILLARD 34,90 | WWF EURCPEAN RAMPAGE 18,90
ARMALYTE 1590 | ZAKMCKRACKEN KOMPL. DEUTSCH 39,90
ASSASSIN SPECIAL EDITION DT. ANL 2090 | ZOOL DT, ANLEITUNG 1MB 19,90
AVBB HARRIER ASSAULT DT. HANDBUCH 24,90 | ZOOL2 DT. ANLEITUNG 24,90
BATMAN RETURNS DT. ANL. 24,90 | 3.5 HD SONY' FORMATTED 10ER PACK 14,90
BLASTER DT. ANLEITUNG 19,90 | GRAVIS GAME PAD 39,90
BLITZKRIEG 1 MB 19.90 | JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39,90
BLOB DT. ANLEITUNG 18.90 | MAUSMATTE 6,90
BODY BLOWS DT. ANLEITUNG 2980 | X-COPY PROFESSIONAL TOOLS Inkl. HARDWARE 74,90
BRUTAL/CRAZY SPORTS FOOTBALL 1MB 29,90
BUDOKHAN 1MB 29,90
CADAVER & PAY OFF DT. ANLEITUNG 35,90 Amiga 1200
CHAOS ENGINE 1MB 24,80
CHUGK ROCK 2 - SON OF CHUCK ROCK - 20,90 | BANSHEE DT ANL 50,90
COLONELS BEQUEST - SIERRA — DT. ANL. 34,90 | BUBBLE & SQUEAK 59,90
CONQUESTADOR KOMPL. DT. 1 MB 29,90 | DERCLOU KOMPL. DEUTSCH 75,90
CREATURES 1 MB 19,90 | DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) KD. 79,90
CURSE OF ENCHANTIA DT ANL. 1MB 29,90 | FIELDS OF GLORY DT. ANL, 75,90
CYCLES -~ AGCOLADE - 28,80 | HANSE DE LUXE KOMPL DEUTSCH 45,90
CYPERPUNK DT, ANLEITUNG 19,80 | HATTRICK - BUNDELIGA MANAGER 3 - KPL.DT. 79,80
DISPOSABLE HERO 24,90 | KICKOFF 3 KOMPL. DEUTSCH 54,00
DOGFIGHT - MICROPROSE - DT HANDB. 1MB 88,90 | KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL, DT 79,90
DONK - SsMURAI DUCK- DT, ANLEITUNG 1990 | LION KING DT. ANL. 69,90
DREAM TEAM COMPILATION inkl. SIMPSONS / RISE OF THE ROBOTS DT. ANL. % 79,90
WWF WRESTLING / TERMINATOR 2 DT.ANL. 29,80 | RUESSELSHEIM - DETROIT - KOMPL. DT. 59,80
DUNE | KOMPL. DT, 1MB 34,90 | SIMCITY 2000 KOMPL. DT. 4MB RAM 69.90
ELITE 2 KOMPL. DT. 34,80 | SUBWAR 2050 DT. ANL. % 75,90
ERBEN DES THRONS KOMPL. DT. 29,90 | SUPER STARDUST 59,90
EXCELENT GAMES INCL. POPULOUS 2/ARCHER THEME PARK KOMPL. DEUTSCH 69,80
MC LEANS POOL/-SHUTTLE/JAMES POND 2 39.90 | U.F.O.ENEMY UNKNOWN DT. ANL. 69,90
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1MB 39,90
F15 STRIKE EAGLE 2 1MB 29,90
F16 COMBAT PILOT 1MB 15,90 Amiga CD 32
F117A NIGHTHAWK DT. HANDB. 1MB 39,90
F29 RETALIATOR 29,90 | ALIEN BREED/QWAK DT ANL. 49,90
FLASHBACK KOMPL. DEUTSCH 1 MB 39,90 | ARGADE POOL 29,90
FLIGHT OF THE INTRUDER 1MB 19,90 | BANSHEE DT ANL. 59,90
FORMULA ONE GRAND PRIX DT. ANLEIT, 1MB 3590 | BATTLECHESS ENHANCED 59,90
GLOBAL GLADIATORS DT. ANL. 1MB 1590 | BRIAN THE LION DT ANL. 39,90
GLOBDULE 1590 | CANNONFODDER DT. ANLEITUNG 55,90
GOAL DINO DINIS DT. ANLEITUNG 2990 | D-GENERATION DT. ANL. 49,80
GOBLIINS | KOMPL. DEUTSCH 1MB 2990 | DERCLOU KOMPL. DEUTSCH 69,90
GRAHAM TAYLOR SOCCER 19,00 | DISPOSABLE HERO DT. ANLEITUNG 59,90
GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADE - 24,90 | EMERALDMINES DT. ANLEITUNG 39,90
GUNBOAT ~ ACCOLADE - 1MB 2990 | FIELDS OF GLORY DT. ANL. 65,90
GUNSHIP 2000 DT. ANLEITUNG 1 MB 3590 | GUNSHIP 2000 DT. ANL. 59,90
HEART OF CHINA 1MB DT. ANL. 34,90 | HEIMDALLZ2 DT. ANL. 69,80
HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS. 19,90 | JETSTRIKE 54,90
INDIANA JONES 3 ADV, KOMPL. DT. 3590 | UITIL DIVIL 59,90
INDIANA JONES 4 KOMPL. DT. 1MB 54,90 | LOSTVIKINGS 59,90
INVEST KOMPL. DT 1M8 19,90 | PIRATES GOLD DT. ANLEITUNG 59,90
JAGUAR XJ 220 29,90 | RISE OF THE ROBOTS % 85,90
JIMMI WHITE SNOOKER 3490 | ROBOCODE - JAMES POND - 29,90
KINGS QUEST | DT ANL, 1MB 19.90 | SIMON THE SORCEROR 69,90
KINGS QUEST 4 DT, ANLEITUNG 2990 | SUBWAR 2050 DT. ANL. % 65,90
LARRY 3 1MB 34,90 | SUPERFROG DT. ANLEITUNG 29,90
LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT. 1MB 38,90 | TROLLS DT, ANLEITUNG 29,90
LEISURE SUIT LARRY 1 DT, ANL. 1MB 26,90 | U.F.O. ENEMY UNKNOWN 59,90
LEMMINGS 2 - THE TRIBES - DT. ANL. 24,90 | UNIVERSE KOMPL. DEUTSCH 59,90
LOOM - LUCASFILM - 29,90 | ULTIMATE BODY BLOWS DT. ANLEITUNG 59,90
LORD OF THE RINGS KOMPL. DT. 1MB 19,80 | ZOOL DT. ANL. 29,90
% = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Imtum vorbehalten - Sond ten nur ge Vorrat reicht!

Liste gegen frankierten Rickumschlag. Bitte Computertyp angeben. Versandkosten: Nachnahme plus DM 8,00, Vorkasse
plus DM B,00. Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bel Vorkasse Inland nur Euroscheck!

Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei!
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!
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Zur Weihnacht auf Konsole

asseninvasion der Car-
toon-Games: Gleich drei
Spiele, bei denen ge-
zeichnete  Comic-Cha-
raktere die Hauptrolle spielen, stehen

Die Softwarefirmen blasen zum GroBangriff auf
das Weihnachtsgeschift. Dabei gibt's auch reich-
lich Futter fiir Euer Mega Drive.

ins Haus.Von Time Warner kommen Syl-
vester & Tweety in: Cagy Capers. Wie
bei den beiden Hauptpersonen zu er-
warten, geht es darum, dem armen Ka-
ter zu einem wohlverdienten Friihstiick
zu verhelfen. Mit anderen Worten: Ihr
diirft so lange das kleine gelbe Vigel-
chenverfolgen, bis es sicham Ende des
Levels in sein Schicksal ergibt — sprich
in Sylvesters Klauen. Dafiir gibt's alle
Jump’n’Run-typischen Accessoires und
Gegenstdnde, die man mitnehmen und
bei passender Gelegenheit einsetzen
kann. Bemerkenswert ist, dal man im
kleinsten Schwierigkeitsgrad nur Level
1 spielen kann. Will man hhere Runden
sehen, ist auch der erste Abschnitt be-
reits deutlich schwieriger — und zwar
durch mehr Hindernisse! Gar nicht
iibel, das Ganze, und die Animation ver-
dient ein extradickes Lob (ich liebe die
Szene, bei der Sylvester aus der Haut,
oder besser: aus dem Fell, fahrt!). Der
Nachfolger von Tazmania ist da, hort auf
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A Sylvester und
Tweety: Hungrige
Katze sucht
Frihstiick!

Urban Strike: »
Mehr Bomben, als

USA und Irak
zusammen haben

A Taz: Was kreucht
und fleucht denn
da?

4 Maximum
Carnage:
Peinliches
Gepriigel

den Namen Taz in: Escape from Mars
und hat wohl den Ehrgeiz, aus dem Igel
Sonic eine lahme Ente zu machen. Die
Spin-Attacke erinnert jedenfalls nicht
nur an das erste Game der Serie, son-
dern auch an eine ganz verwandte
Verhaltensweise des blauen Uber-
schall-Igels. Wenn man einmal alle Mog-
lichkeiten gecheckt hat, wie man Taz
steuern kann, und wenn man sich auch
an das Tempo gewohnt hat, macht das

Game eine Riesenmenge Spal. Es gibt
zwar keine Palworter, aber durch die
altbekannten Levels flitzt man einfach
so durch. Natiirlich walzt man alles platt,
was im Weg steht.

Wenn das Game noch ein paar Ideen
mehr hdtte, die genauso ziindend waren
wie die Bomben, die Taz manchmal aus

Versehen verschluckt, dann, ja, dann
ware ein Hitstern sicher gewesen.

Gibt es etwas Schoneres als Vorur-
teile, die bestatigt werden? Maximum
Carnage von Acclaim gehort sicher zu
den Spielen, fiir die das zutrifft. Die
Games zu den Hauptfiguren der Marvel
Comics waren in der Vergangenheit
eher fiir gepflegtes Gruseln vor dem
Mega Drive gut. Trotzdem habe ich mir
das Spiderman-Spiel in aller Ausfiihr-
lichkeit angetan. Es handelt sich um ei-
nen Streets of Rage-Verschnitt, der
locker die wohl schlechteste Mega-Drive-
Grafik des Jahres auf den Bildschirm
bringt. Als kleine Auflockerung gibt’s
mal einen Rollentausch, mal eine Klet-
tereinlage, aber auch
die retten nichtviel.

“Aller guten Dinge
sind drei”, habe ich
gedacht, als mir gleich
drei neue Titel von
Electronic Arts in die
Héande fielen. Urban
Strike ist der Nach-
folger zu den Baller-
Knallern Desert Strike
und Jungle Strike. Mit
dem Hubschrauber
diist man iiber feindli-
ches Gebiet und hat bestimmte Missio-
nen zu erfiillen: Gefangene befreien,
Kontrollpunkte in die Luft jagen, Jeep-
fahrern den Weg zum Soldatenfriedhof
zeigen... — Dabei mufl man auler dem
eigenen Schutzschild noch den Muniti-
onsvorrat und die Tankanzeige im Auge
behalten, was dem Ganzen eine leicht
taktische Note gibt. Gegeniiber den
Vorgangern hat sich zwar nicht allzuviel
getan,aber daauch bei denen schon das
Motto galt: “The more you play it, the
more you like it” (in freier Abwandlung
einer bekannten Jeans-Werbung), sind
die neuen Missionen schon Grund ge-
nug fiir ein kleines Freudenfest. Auch
wenn ich als friedliebender Mensch lie-
ber nicht an die Handlung denken darf:
Das Game ist ein Hit!

Selbst wenn mancher vermuten wiir-
de, da® in der EA-Sports-Reihe aufSer
Kirschkernweitspucken jede gdngige
Sportartvertreten ist: Tennis hat bisher
gefehlt! IMG Tennis schliefSt jetzt die
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schmerzhafte Liicke und bietet neben
allerlei Optionen auch noch eine Aus-
wahl der weltbesten Spieler —wobei die
deutschen Cracks allesamt iibergangen
wurden. Dafiir ein Doppel-Buh! Anson-
sten spielt sich das Teil ganz brauchbar,

wenn auch die Grafik nicht so berau-
schend ist. Insgesamt nicht iibel, aber
EA hat schon Besseres geliefert: Nach
Mario Andretti und NBA ist es das dritte
Game in der Serie, das nur guter Durch-
schnitt ist. Was ist los? Keine Enttau-
schung bietet dagegen NHL '95. Rei-
henweise Verziickungen waren schon
bei den ersten Versionen dieses Eis-
hockeygames die Folge. Daran, daf es
eines der besten Sportspiele iiber-
haupt ist, hat man sich inzwischen ge-
wohnt, und man nimmt es als normal
hin. Als Neuerungen gibt’s diesmal ei-

Name

Sylvester & Tweet
Tazin Escape from Mars
Maximum Carnage
Urban Strike

IMG Tennis

NHL'95

Marko's Magic Football
Dune 2
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A IMG Tennis:
Jetzt bloB keinen

Doppelfehler!

A Dune 2: Strategi-
sche Entscheidun-
gen im Wettlauf
gegen die Zeit

Marko’s Magic »
Football: In der
Kanalisation ist’s
gruselig

Jorse ’ o
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nen Ligamodus, schnelleren Ablauf und
hiibschere Grafik sowie eine strenge
Trennung zwischen Vor- und Riickhand.
Wer noch keinen der Vorgéanger besitzt,
hat langsam keine Ausrede mehr, um
diese Liicke nicht zu stopfen...

Die Jungs von Domark scheinen kraf-
tig Soccer Kid gespielt zu haben, bevor
sie Marko’s Magic Football program-
miert haben. Auch hier zieht namlich ein
FuSballfan mit seinem Ball los und kickt
die Feinde kaputt. Absolut megamafig
kommt dabei die Grafik riiber, spiele-
risch ist die Sache aber ein eher biede-
res Gehiipfe, das auch nicht gerade um-
werfendes Tempo vorlegt. Last not
least ein Produkt fiir alle, deren Feuer-

Preis Hersteller Note
129,95DM Time Warner 8/Guter Durchschnitt
129950M  Sega 9/Megaschnell
139,95DM Acclaim 5/Mangelhaft
129,95DM Electronic Arts 11/Sehr Gut
129,95DM Electronic Arts 8/Annehmbar
129,950M Electronic Arts 11/Sehr Gut
139,95DM Domark 8/Annehmbar
129,95 DM Westwood,/Virgin 11/Strategiehammer

A NHL ‘95: Nevauflage des Eishockey-Klassikers

knopffinger schon angeschwollen sind:
Téterata und Vorhang auf fiir den Strate-
gie-Klassiker Dune II. Es geht darum,
Gebdude und Fahrzeuge zu bauen,
Spice zu ernten und Kampfe auszufech-
ten — alles in Echtzeit. Weil in Sekun-
denschnelle Entscheidungen getroffen
werden miissen — ob man lieber noch
etwas Geld erwirtschaftet oder zum An-
griff blast, was als ndchstes gebaut wer-
den soll und wo man draufhaut —
kommt man ganz schon ins Schwitzen.
Was vielleicht relativ langweilig klingt,
hat schon bei zahllosen Amiga- und PC-
Besitzern zu schlaflosen Nachten und
viereckigen Augen gefiihrt und wird si-
cher, sobald es einem Politiker in die

Héande féllt, als Einstiegsdroge in die
Welt der Strategiespielsucht verboten.
Die Spielbarkeit ist trotz der fehlenden
Maus beim Mega Drive enorm, aufSer-
dem gibt es sowohl Text als auch
Sprachausgabe in deutsch. Nachdem es
auf dem Mega Drive mit Strate-
giespielen ziemlich finster n
aussieht: mein besonderer | %27
Tip fiir diesen Monat! =

168295
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Alle Jahre wieder — schon
seit 1989 trifft man sich in
der Domstadt am Rhein re-
gelmifig, um sich oder was
Neues zu sehen, um preis-
wert einzukaufen oder um
sich einfach nur dem Trubel
hinzugeben. Das diesjdhrige
inoffizielle Motto der “Com-
puter ‘94" Was wird aus
dem Amiga?

ich freiwillig in Messe-
strefd zu begeben, das ist

bei jeder einschlagigen
Veranstaltung die heroi-

sche Tat diverser ASM-Redakteure. Die

P zwei jungdynamischen, quirligspru-
delnden Kélnalthasen Vera und Jiirgen
* gaben der Stadt am Rhein und der tradi-
tionellen Messe wieder mal die Ehre.

" Heraus kamen eine niederschmettern-

de Erkenntnis, einige Neuheiten und
drei Tage lang Folterung der Zehen und
FufSballen.

-

Harte Ware aus England
Obwohl der Schwerpunkt der Messe
wieder bei den Amiga-Fachhandlern
lag, zeigte sich hier und dort auch “Art-
fremdes”. Zum Beispiel machte IBM
mit einem OS/2-Stand darauf aufmerk-
sam, daf es ein Leben nach Windows
auf dem PC geben kann. So wurde mit
Hilfe eines Bauchredners, dessen Pup-
pe freche Bemerkungen loslief3, auf ty-
pische Probleme herkommlicher An-
wendungen hingewiesen — Probleme,
die mit OS/2 natiirlich gar nicht aufkom-
men sollen.

Acorn, die bisher mit dem Archime-
des eher still und leise in der Ecke stan-
den, zeigten in diesem Jahr ausgiebig,
was Rechnersysteme mit RISC-Prozes-
sor zu leisten vermogen. Das Modul-
konzept des Acorn RISC-PC 600 brach-
te auch viele Amiga-Besitzer zum Stau-
nen, zumal sich Multitasking, Multime-
diaund Windows auf dem Rechner nicht
bekriegten, sondern gegenseitig voll
unterstiitzten. Wir werden iiber dieses
Rechnersystem noch ausfiihrlicher be-
richten. Interessant ist aber, daf es in-
zwischen eine 486er-Karte gibt, die je-
den echten 486er im Vergleich mit dem
RISC-PC das Fiirchten lehren kann.

Beim Amiga-Zubehor konnte man
richtig zuschlagen. Vor allem Turbokar-

ten fiir den A1200 waren ein Renner.
Auflerdem wurden an vielen Standen
die Amiga-CD32-Lagerbesténde ver-
kauft —teilweise unter 280 DM. Sah man
sich abends die Besucher mit den vol-
len Tiiten und Taschen an, dann konnte
man sicher sein, da® die Messe zumin-
destindieser Hinsicht ein Erfolg war.

Spiel und Spaf

Neues gab es am Stand von Software
2000 zu bewundern. Harald Ewers pra-
sentierte die Hohlenwelt, die wir in der
letzten Ausgabe bereits testen konn-
ten. Robert Reischmann stellte die
Umsetzung des Erfolgstitels Death or
Glory fiir den PCvor.

Magic Bytes scheinen unter den Re-
pressalien eines Herrn Seehofer und
seines Gesundheitswesens zu leiden!
Nur so kann man sich !BIING fiir den
Amiga erkldren. Es handelt sich um die
Management-Simulation eines Kran-
kenhauses — aber was fiir eines. Die
Arzte und Schwestern haben zu Anfang
den Bildungsstand mittelgrofer Goril-
las, ihr Macho-Gehabe iibertrifft das ei-
nes Don Juan, und die Patienten konnen
einem nur leid tun. Beim Ansehen der
ersten Version holten sich die ASM-Re-
dakteure Lachkrdmpfe und Atembe-
schwerden, die selbst nach intensiver

168495
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Therapie mittels Computermaus  oder in den Buckingham-Palast ein-
nicht mehr behoben werden konn-  zuschleichen. Auch neue Flucht-
ten. autos und Einbruchshilfen sind vor-
NEO aus Osterreich prisentier-  handen. Des weiteren zeigte uns
ten die Clou-Profi-Disk, die es je-  Niki Laber von NEO erste Aus-
dem Hobbyeinbrecher unter ande-  schnittevon Whale's Voyage 2.
rem ermoglicht, sich in die Ge- Bei Max Design konzentrierte
macher der Downing Street No. 10 man sich voll auf den Oldtimer, der

Quo Vadis, Amiga?

ie groBe Frage fiir die vie-

len Amiga-Besitzer war auf
der Kolner Messe fest vorfor-
muliert: Wie geht es weiter?
Um ehrlich zu sein: Bis zum
Ende der Veranstaltung kam
keine Antwort. Auch die Hand-
ler, die wir besucht haben,
mussen sich langsam der Tat-
sache stellen, daf3 die Produk-
tion stockt und daB zur Zeit we-
der Amiga-Rechner noch -Er-
satzteile nachgeliefert werden.
Seit Monaten brodelt es in der
Commodore-Gertichtekiiche.
Tatsache ist, dafB seit Septem-
ber auch die deutsche Nieder-
lassung Konkurs angemeldet
hat und die Commodore-Story
in Deutschland damit im Janu-
arendet. Die Computer'94, die
unter dem Namen “World of
Commodore” schon seit Jah-
ren Anlaufpunkt fiir Amiga-Be-
sitzer war, konnte sich zwar
kurzfristig in eine PC-Messe
verwandeln, doch das Interes-
se der PC-Anbieter konzen-
triert sich auf Messen wie die
CeBIT.
Bei den Spielen sieht es schon
anders aus. Wenn viele Spiele-
firmen merken, daB sie in KdIn
eine gute Gelegenheit haben,
Neues zu prasentieren, dann
konnte sich tber kurz oder
lang auch eine reine Spie-
lemesse in Koln etablieren.
Uber eines mussen sich Ami-
ga-Besitzer jedoch klar sein:
Auch ein gutes Schndppchen
auf der “Computer 94" kann
nicht dartber hinwegtau-
schen, daB3 es der “Freundin”
sehr, sehr schlecht geht. Und
solange die Englander um Da-
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"vid Pleasence und Colin
Proudfoot, die nach bis dato
unbestatigten Gertichten beim
“Buyout” von Commodore
kraftig mitbieten, nichts pro-
duzieren und verkaufen, das
irgendwie nach einem tech-
nisch verbesserten Amiga
(Stichworte RTG, Triple-A,
DSP, RISC) aussieht, wird der
erste wirkliche Multimedia-
Rechner noch schneller zum
Auslaufmodell, als es jetzt
schon der Fall ist.

Jeder Tag, der ungenutzt ver-
streicht, ist ein guter Tag fiir
andere Rechnersysteme. Und
da schiele ich vor allem in
Richtung Acorn, die sich auf
der Messe mit einem auBerge-
wohnlich groBen Stand und ei-
nem schon jetzt erstaunlichen
RISC-Rechnersystem préasen-
tierten.

Auch der Spielebereich hat
sein neues Lieblingskind, und
das ist der PC mit CD-ROM.
Was hier an Ressourcen “ver-
braten” wird, was hier an Pro-
grammflut ansteht, das zeigt
nur, wo die Firmen ihr zu-
kiihftiges Einkommen sichern
werden. Zwar tauchen auch
noch genug Amiga-Produk-
tionen auf, die Mehrzahl sind
jedoch Konvertierungen vom
PC.

Kurzum: Sollte sich in den
nachsten Wochen (jetzt ist es
gerade Mitte November)
nichts im Bereich Amiga tun,
dann ist das Weihnachtsge-
schaft vorbei — und damit eine
Ara der Computergeschichte.
Was mir personlich verdammt
leid tun wiirde!







Sid Meier in Koln

Im Rahmen der Computer '94
stand uns Sid Meier, seines
Zeichens der Strategie-Simu-
lations-Experte, am Micropro-
se-Stand Rede und Antwort.

ASM: Woran arbeitest Du
nach dem Erfolg von Civilizati-
on und der Fertigstellung von
Colonization?

Sid: Im Moment bin ich damit
beschéftigt, diverse Umset-
zungen von Colonization wie
eine Mac-Version, eine mo-
demfahige und eine Mehrspie-
lerversion zu entwickeln; die
dirften dann im 1. Quartal '95
aufden Markt kommen. Ferner
arbeite ich gerade an einem
Projekt, das sich mit dem
amerikanischen Birgerkrieg
beschaftigt.

ASM: Willst Du also den bei-
den Cs — Colonization und Ci-
vilization —ein weiteres C (Civil
War) hinzufigen und dann als
“Der Mann mit den drei
groBen Cs” in die Game-Ge-
schichte eingehen?

Sid (lachelt): Einen Namen ha-
be ich fir dieses Projekt noch
nicht, aber das hort sich ganz
nettan.

ASM: Hat Sid, der Strategie-
Simulations-Experte,  auch
Spiele fiir andere Genres ent-
wickelt?

Sid: Oh ja, selbstverstandlich.
Ich habe ganz anfangs mal ei-
nen Flugsimulator entwickelt.
AuBerdem war ich an “Pirates
Gold” und an diversen ande-
ren Projekten beteiligt.

ASM: Colonization ist von sei-
ner Spielbarkeit her ziemlich
begrenzt — sprich, man hat es
nach relativ kurzer Zeit durch-
gespielt. Ist da eine langfristi-
ge Motivation méglich?

Sid: Aber sicher, ich habe es
extra so entworfen, denn bei
uns in Amerika zum Beispiel
sind die Spieler sehr haufig
darauf aus, einen hoheren

UNTERWUEGS

Score zu erreichen. AuBer-
dem kannst Du Colonization
auch gegen Deinen Freund
oder einen anderen Spieler
spielen und dabei versuchen,
dessen Highscore zu uber-
trumpfen.

ASM: Wie stehst Du zu neuen
Technologien?

Sid: Die Entwicklung ist in den
letzten Jahren irre schnell vor-
angeschritten. Gerade im Be-
reich der Grafik hat sich un-
heimlich viel getan. Wir werden
sicherlich auch Schritt halten
und in Zukunft verstarkt mit
SGI-Maschinen (Silicon Gra-
phics Industries) arbeiten, um
noch bessere grafische Resul-
tate zu erzielen.

ASM: Wie sieht Deiner Mei-
nung nach die Spielezukuntft
aus?

Sid: Ich denke schon, daB die
Genres wie Adventures, Rol-
lenspiele und Simulationen
auch in Zukunft ihren festen
Platz auf dem Spielemarkt ha-
ben werden. Jedoch werden
alle Games qualitativ hoch-
wertiger sein, das heit, mit
noch mehr grafischen Effek-
ten, noch besserem Sound
und noch starkerem Gameplay
versehen.

ASM: Wie siehst Du das Med|-
um CD-ROM?

Sid: Absolut positiv, hier hast
Du viel mehr Madglichkeiten.
Ich denke da nur an interaktive
Movies, deren Leistungsfahig-
keit bei weitem noch nicht aus-
gereizt ist. So konnen Spiele
durchaus einen erzieherischen
Aspekt enthalten. Du hast hier
die Chance, Geschichte spiele-
risch lebendig zu machen und
zusatzlich Spal zu vermitteln.
Dadurch erhdltst Du dann
natirlich auch eine hohe Qua-
litat. Aber hier stehen eigent-
lich alle Turen noch offen.
ASM: Sid, wir danken Dir fir
aas Interview.

Realitiit oder Spiel? Cyberia bringt eine einzigartige Zukunftsvision auf Ihren

Bildschirm, realer als jemals zuvor.

Das Jahr 2027: Terroristen beherrschen die gesamte Menschheit. Die Welt steht
am Rande der Zerstorung, nachdem in den vereisten Eindden Nordasiens das
ultimative Werkzeug fiir den jiingsten Tag gefunden wurde - Cyberia. In liingst
vergessener Zeit wurde es als Instrument des Friedens entwickelt. Jetzt wird es
zum Werkzeug todlicher Bedrohung gegen die Menschheit.

* Adventure- Arcade- und Denk-
sport-Spielkombination

* Hochauflosende Full Motion
Vollbild-Videos in noch nie dage-
wesener Qualitit und Detailtreue

» State-of-the-art 3D-gerenderte
Grafik mit lebensnaher Charakter-
bewegung synthetischer Schau-
spieler

* FlieBende Integration von Hol-
lywood-Filmtechniken wie
Schnitte, Kameraschwenks,
Zooms...

e Faszinierende Musik-und Sound-
effekte von Thomas Dolby

* Voll digitalisierte lippensynchrone
Sprachausgabe

» Zahlreiche unterschiedliche
Handlungsabldufe mit atemberau-
benden Actionsequenzen, ver-
schiedenen Szenarien und
Schwierigkeitsstufen

Fiir CD-ROM
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UNTERWEGS

schon bald einen Nachfolger erhal-
ten soll. Erstmal jedoch wurde die
Fahrsimulations-Engine fiir den
Amiga 1200 gezeigt. Die ist zwar gra-
fisch nicht so perfekt wie die fiir
den PC, was allerdings nicht die
Schuld des Programmierers ist
(der hat im Gegenteil einen Preis
fiir die Entwicklung verdient). Viel-
mehr liegt es am Amiga-Hersteller,
der es seit Jahrenversdaumt hat, die-
sem Rechner mehr grafische Mog-
lichkeiten zu geben. Wie dem auch
sei, der zu erwartende “Oldtimer”
fiir die AGA-Amigas laRt auf einiges
hoffen.

Unter dem Label Funsoft tum-
melte sich alles, was dem Hause
Softgold angeschlossen ist. Dieser
Stand war einmal pro Stunde total
von Zuschauern umlagert. Grund:
ein Wissensquiz, bei dem die Teil-
nehmer reichlich Gimmicks gewin-
nen konnten. Zu sehen und auszu-
probieren gab es reichlich: Wer
wollte, konnte Bethesdas Delta V
probefliegen, LucasArts’ neuestes
Star-Wars-Action-Adventure Dark
Forces anspielen und nebenbei im
neuesten Grafik-Adventure Vollgas
aufs Pedal treten. Man konnte wei-
terhin Einblicke in Zephyr nehmen,
das aktuelle Action-Adventure von
New World Computing, in Lollypop
von Rainbow Arts durch kunterbun-
te Welten hiipfen oder sich im er-
sten Martial-Arts-Spiel Rise of the
Robots von Mirage gegen wildge-
wordene Robots zur Wehr setzen
(siehe S.94).

Am Stand von Electronic Arts
fiihrte Entwickler Peter Molineux
seinen Uberflieger Magic Carpet
von Bullfrogvor, und die Schauspie-
lergrofen Mark Hamill, Malcolm
McDowell und Tim Curry waren in
Origins neuestem Werk Wing
Commander Il - The Heart of the
Tigerzubestaunen.

Psygnosis hatte sein Lager
aullerhalb der Messehallen im
“Hyatt” aufgeschlagen und hatte au-
ch einige Neuheiten im Gepéck: Ec-
staticaist ein Grafik-Adventure, das
die neuartige Ellipsoid-Technik
sehr stimmungsvoll in Szene setzt.
Kennzeichen von Novastorm sind
Silicon-Graphics-gerenderte Land-
schaften und eine rasante 3D-Tour
durchs Weltall. Noch in Arbeit befin-
det sich Terry Pratchetts Disc-
world, fiir das gerade der Uberset-
zer der Pratchett-Biicher eine kom-

plett deutsche Version schneidert.
Von Mark Singleton gibt es eben-
falls Neues zu berichten. Er ent-
wickelt den Ring der Nibelungen,
der neben 3D-Landschaften und
Full Motion Video auch Wagners
Opernmusik darbietet.

Greenwood Entertainment zeig-
te sich echt bayerisch! Der Grund:
Das Amt erscheint demnéachst — ei-
ne Managementsimulation des Biir-
germeisteramts in einer bayeri-
schen Kleinstadt. Ziinftig mit Leder-
hosen und Jodlerhut bekleidet, von
weifsblauem Interieur und diversen
Ton- und Glasbierkriigen umgeben,
gab das Greenwood-Team aufler-
dem Einblicke in den ranTrainer,
eine Fulball-Managementsimula-
tion.

Bei Selling Points wurde Lords
of the Realm présentiert, dessen
PC-CD-ROM-Version noch vor
Weihnachten erscheint. Hier wird
es neben einem Online-Tutorial au-
ch eine Auswahl des jeweiligen
Schauplatzes (England, Deutsch-
land) geben, zusitzliche Optionen,
die das Spielgeschehen beeinflus-
sen, digitalisierte Sprachausgabe
und eine mit 3D-Studio gerendertes
Intro. Aulerdem bekamen wir eine
Betaversion von Pinball Illusions
fiir den Amiga mit auf den Weg, eine
konsequente Weiterfiihrung des
erfolgreichen Pinball-Automaten.
The Horde erscheint fiir den PC,
ebenso wie Marvin’s Marvellous
Adventure fiir Amiga 1200 und
CD32.

Ansonsten gab es viele Verkaufs-
stdnde, an denen man zum Teil gar
nicht so alte Produkte zu extrem
giinstigen Sonderpreisen erstehen
konnte. Und natiirlich gab es auch
wieder den iiblichen Messe-
ramsch; wer allerdings die Augen
offenhielt, der konnte unter Um-
standen wirklich das eine oder an-
dere Schndppchen machen. JB hat-
te kurz nach der Messe ein leeres
Portemonnaie, dafiir aber einen
vollen Einkaufsbeutel...

Wie es weitergeht mit der Messe?
Nun, der ndchste Termin steht
schon fest: Im November '95 will
man wieder Aussteller und Besu-
cher an den Rhein holen. .
Wie die Messe dann ausse- / /= « '\
hen wird? Lassen wir uns \ >~/
iiberraschen. Vielleicht heiBt ==
es dann ja doch wieder: [ Ty
“AufzurAmiga-Messe”. -/
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UNTERWUEGS

lllustre Gaste

A FuBballprominenz zu Gast bei Software 2000: Sepp Maier
und Jimmy Hartwig, sowie Werner Krahe (Programmierer

“Bundesliga-Manager”

Wer die Computer '94 et-
was genauer verfolgte,
konnte einige Promis ent-
decken. Am Software-2000-
Stand tauchte am Freitag der
ehemalige Torwart Nummer 1
— Sepp Maier — auf und veran-
staltete mit dem ebenfalls Ehe-
maligen Jimmy Hartwig eine
Gaudinummer der etwas an-
deren Art: Karaoke! Beim “ge-
meinen Volk” kam so richtig
Wies'n-Stimmung auf, und die
lieferte den stimmungsvollen
Hintergrund der nicht immer
so stimmgewaltigen Karaoke-

A Harald Ewers (“Die Hohlen-
welt”) im Messestrel3

pruflinge. Die unters Volk ge-
streuten Gimmicks taten ein
ubriges.

Etwas ruhiger, aber dafiir um
so abgefahrener ging’'s am
Electronic-Arts-Stand zu, wo
der Meister — Peter Molineux
hochstpersonlich — sein neue-

168 95

stes Werk Magic Carpet vor-
flhrte.

Sid Meier, “Mister Strategie-
und Simulation”, gab sich am
Microprose-Stand die Ehre
und stellte dem geneigten Pu-
blikum nicht nur Colonization
vor, sondern gab auch bereit-
willig Auskunft tber neue Vor-
haben.

Ein weiterer FuBballmensch
konnte an der Ubungsflache
fur ranTrainer von Green-
wood in Augenschein genom-
men werden: Helmut Schulte,
ehemaliger Trainer von St.
Pauli, war am Freitag zuge-
gen. Er gab den Kickern in
spe, die ihr KOnnen beim Tor-
schuBprobetraining  prifen
wollten, letzte Ratschlage,
wie der Ball noch harter ins
Netz gedroschen werden
kann. An den beiden anderen
Tagen konnten sich die Besu-
cher mit dem Sprachrohr von
SAT.1, Werner Hansch, und
ran-Moderator Johannes B.
Kerner unterhalten. Auch die
eigentlichen  “Spieleherstel-
ler” waren zugegen: Am
Stand von Software 2000 pra-
sentierte Harald Ewers die
“Hohlenwelt”, Chris Hilsbeck
brachte seine neueste CD an
den Mann.

©1994
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In der mystischen Welt von Warcraft miissen Sie in der Rolle heldenhaf-
ter Menschen oder bosartiger Orcs einen strategischen Kampf um Vor-
herrschaft und Uberleben fiihren. Mit unglaublichen Waffenarsenalen
und michtiger Magie kollidieren diese beiden Streitkriifte in einem Wett-
bewerb der List, des Intellekts und der Gewalt. Bauen und regieren Sie
Thre eigene mittelalterliche Festung. Zerstoren Sie die Orc-Horden oder

zerschmettern Sie die schwiichlichen Menschen...

* Option, entweder in der Rolle
des Orces oder des Menschen zu
spielen

* Spiel lduft in Echtzeit

» Sie erschaffen und steuern unter-
schiedliche Kreaturen, wie Bau-
ern, Schamanen o. Speerkimpfer

* 2-Spieler-Option iiber Modem
oder Netzwerk

* 2 unterschiedliche Handlungsab-
ldufe mit {iber 25 integrierten
Szenarien

* Mehr als 20 zusitzliche frei
formbare Szenarien garantieren
unbegrenzten Spielspal3

* Reichhaltiger Soundtrack und
digitale Sprache in der
CD-ROM-Version

Auf Diskette und CD-ROM

Sie haben die Wahl!
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el Ugiel

Was kann schon dabei herauskommen, wenn
Binnenldndler wie wir in See stechen? Die ge-
stochene See wird schmerzgepeinigt zusam-
menzucken und sich wiitend zur Wehr setzen. /-
Anders liegt der Fall, wenn es darum geht, £
das kunterbunte Zeitschriften-Schiffchen g+
ASM auf Kurs zu halten: Dabei helft hr uns
ja jeden Monat aufs neue — mit Euren An-
regungen, Spriichen, Norgeleien, Gags,
Tips und kritischen Anmerkungen. Macht
weiter so — damit wir nicht am Ende in
tlaches Wasser abdriften. Unsere
schrecklich nette Adresse fir Eure schrecklich schonen
Briefe ist wie immer:
ASM-Redaktion, Feedback, Postfach 1870, 37258 Eschwege

ESER APPARAT LiARD DIR HELFEN]
DEINE DIBT EINZNAUTENE JEDES

MAL IVENIN DU ANS €356N DENIKST,
HAUT ER DIR o..

-----
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What's los?

Hallo, ° ASM-Rotaktion
(Ubersetzung von REDaktion). Vie-
len Dank fiirs Abdrucken und das
Ubliche Lob. Nun die Fragen:

1. Wo bleibt das Poster vom Re-
daktionsteam?

2. Kates neues Auto heif3t Kathari-
na.

3. Hey Peter, wo hast Du diese coo-
len Union-Jack-Hosentréiger ge-
kauft, die im Vorwort der ASM
11/94 abgebildet waren?
Scootboy

(Anm. d. Red.: 1. Wieviel gibst Du
denn freiwillig dafir aus?
2. Schon mal einen weiblichen Ka-
dett gesehen? Ich noch nicht.

kate
3. An einer hessischen Autobahn-
tankstelle! Aber das glaubt mir ja
sowieso wieder keiner...

sz)

Mega-Hit

An die ASM: Erst mal
mochte ich ein ganz dickes Lob an
die Redaktion aussprechen. Das
Adventure im letzten Heft (Anm. d.
Red.: Gemeint ist natiirlich das
Diabologic-Abentever mit  der
schrecklich netten Red. in ASM
11/94) z. B. hat wirklich Spaf3 ge-
macht, die ganzen Zahlen zusam-
menzupuzzeln und sich danach
den Kommentar oder das Gesche-
hen anzuhéren. Auch finde ich die
Witze im Feedback sehr gut.

Doch eine Kritik hab’ ich schon
noch. Ich finde, die Redaktion ist
beim Bewerten der Spiele noch zu
gutmiitig. Man sollte scharfer an
die Spieletests rangehen und nicht
immer jedes halbgute neve, da-
hergelaufene Spiel als Mega-Hit
bewerten. Ich hoffe, lhr &ndert
Euch ein bi3chen in der Bewer-
tung.

Maik Braver

(Anm. d. Red.: Nun mal halblang!
Wir haben in drei aufeinanderfol-
genden Ausgaben schlappe finf
Hitsterne vergeben und nicht einen
einzigen Mega-Hit— Konvertierun-
gen jetzt mal ausgenommen. In der
10/94 gab es z. B. nichteinmal ein

16§ 95

“Highlight des Monats”. Wenn das
nix ist...
kate

Wir versuchen schon, zunehmend
“schérfer” zu bewerten. Dabei ha-
ben wir blof3 ein Problem: Gibst Du
einem Spiel ‘Z’ heute blof3 sechs
Punkte, weil Du Dir sagst:"Nee, ich
hab’ schon sechs ‘gute’ Titel dabei,
und von dem Material diesmal ist
‘7" das schwéchste Game”, ruft
Dich die Entwicklerfirma an und
sagt: “Lécherlich! Im vorletzten
Heft habt ihr ‘XY’ mit neun Punkten
bewertet, und
unser neves Game ist garantiert
nicht schlechter...”

sz)

ASM mit CD-ROM?

Hallo ASM-Redaktion, wie
so viele andere spare auch ich mir
die Zeilen des Lobes und bleibe ein
Abonnent Eurer Zeitschrift. Lo-
benswert erwdhnen mdchte ich nur
den ECTS-Bericht in der 11/94.
Wenn dlle so sind (Las Vegas?),
geht Eure 1+ in Sachen News in
Ordnung.

Jetzt zum eigentlichen Grund mei-
nes Schreibens. Plant |hr, dem-
néchst eine ASM mit CD anzubie-
ten, oder bleibt es bei ASM Fun
Media in Eurer Schwesterzeit-
schrift “Inside Multimedia”2 Auf
Antwortwiirde ich mich freven.
Erich Kerner

(Anm. d. Red.: Da kann ich nur in
Anlehnung an eine schon eiwas
verstaubte -~ “Klimbim”-Melodie
tréillern (Playback, bitte!):
CDistunser Leeeeeben,
CD hat montags zu.
CD schmeckt nach Vanille
und spielt gern Blindekuuuh...
Nein, ernsthaft: Wir planen was.
Mehr kann ich jetzt noch nicht sa-
gen, aber vielleicht tréstest Du Dich
einstweilen mit unseren wirklich
herrlichen, tierisch aufwendig vor-
bereiteten Specials, die seit Ausga-
be 24 alle komplett mit CD daher-
kommen, wirklich enorm, pflege-
leicht, viele tolle 3D-Grafiken, und
iberhaupt... —nein, laf3t mich!

5z

Maijestiit fihlten sich nicht so recht
wohl. Daher haben wir ihm eine

Dieses atemberaubende 3D-Action-Abenteuer fiihrt Sie tiet in die
Minen des Planeten Pluto. Dort bereitet eine bosartige aulerirdische
Rasse die Zerstorung der Erde vor. Um sie aufzuhalten, werden Sie in
Minenschiichte hinuntertauchen, sich durch schier endlose Tunnel win-
den und auf Threm Weg gegen bedrohliche Aliens und Roboter kiimp-
fen. Ausgesetzt in einer 3D-Umgebung, die tatsiichlich 360 Grad
umfaBt, miissen Sie sich darauf einstellen, dal oben unten sein wird

« Uber 30 Levels Hochgeschwin:
digkeits-Action im Arcade-Stil

e 3D-Umgebung mit voller
360 Grad-Bewegung

« animierte Kartenfunktion

@ 3D-animierte Monster, die in
verschiedene Formen morphen

» 4-Spieler-Netzwerk-Unterstiit-
zung

¢ Spieler-gegen-Spieler Netzwerk-
Unterstiitzung

» Atmosphirische Soundunterma-
lung mit digitalisierten
Vielkanal-Soundeffekten

* Geschaffen von dem technischen
Team, das auch den Microsoft
Flight Simulator und Ultima [ u. 11
entwickelt hat.

1994 Xarrix Inieractive Design, Inc. All rights reserved. Published by Interplay Productions Lid




MATHIAS

BTy

3

u \‘\

T

!I'
)
i_.&

0
b

[ ] =
=S|
WE—

HE, STEVIEF FOR LSS ST DENN
DIESE KURBEL DAZ

hiibsche weifle Jacke anziehen
und ihn in ein kleines, vergittertes
Gemach mit kuschelweichen Weéin-
den geleiten lassen — dort kann er
sich jetzt ein paar Tage lang vom
Stref3 der letzten “special”-Produk-
tion erholen.

sma)

Beim Namen
genannt

Hi, ASMler. Zuerstmuf3 ich
Euch loben, Ihr seid das beste
Compi-Mag, das es gibt. Aber
dennoch habe ich ein wenig Kritik.
Warum testet |hr immer weniger
Video-Games? Es gab viele Neu-
erscheinungen, z. B. Mortal Kom-
bat 2, Super Street Fighter 2, usw.).
Ich muf3 mich noch mal zum Thema
Indizierung &uBern. In den Som-
merferien war ich in Frankreich in
Urlaub. Einem BPSler kann ich nur
raten, dort nicht hinzufahren. Da
gibt es Spielhallen, in die jeder ab
finf Jahren rein kann. Und die
Spiele: Mortal Kombat 1 und 2

(hier im “Bloody Mode”), Lethal

Enforcers 1 und 2 und weitere
Shoot- oder Beat'em-Ups. Ich will
damit sagen, daf3 ich nicht verste-
he, daf? in Deutschland so etwas
verboten ist. Indizierungen bewir-
ken nur eine Sache: Sie férdern
Raubkopien, da niemand mehr
das Teil kaufen kann. AuBerdem
verstehe ich nicht, weshalb hier
Kinder und Jugendliche nicht in
Spielhallen dirfen, aber jeder sich
eine Konsole oder ‘nen Compi
kaufen darf (denkt an Automaten-
Umsetzungen).

P.S.: Ich habe den Urlaub genos-
sen.

B.J.

(Anm. d. Red.: Einige werden sich
gewundert haben, daf3 wir das
Kind mal beim Namen nennen,
das hat aber seinen besonderen
Grund: Laut BP}S (nicht BPS)- An-
zeiger ist Mortal Kombat 2 bereits
im September, also noch vor offizi-
ellem Erscheinungstermin, fir Me-
ga Drive und Super NES indiziert
worden. Dies kommt entgegen

Deiner Behauptung allerdings
nicht einem generellen Verbot
gleich (sprich: Beschlagnahme
nach § 131 StGB - Gewaliverherr-
lichung), sondern “lediglich” dem
Verbot der Werbung und der Wei-
tergabe an Kinder und Jugendli-
che unter 18 Jahren. Dies als kleine
Info am Rande.

Was die Spielhallen angeht: Es
gibt ja bei uns einige, in die man
schon ab 16 rein darf. Da héingen
dann keine Groschengréber an
den Wénden, dafiir sind meistens
drei bis vier Billardfische aufge-
stellt. Ansonsten mein Standard-
spruch: Bei den Nachbarn ist eben
alles anders.

AbschlieBend zu Deiner Frage,
warum wir immer weniger Video-
Games festen: Platzfrage! Die rei-
nen Konsolen-Magazine ftrefen
einander ohnehin schon vor lauter
Aktualitit auf die FiiBe, und uns
fehlt der Raum bei den Sachen, die
wir wirklich besser kénnen als an-
dere.

Ab Ausgabe 3 wird sich so man-
ches éndern, sowohl inhaltlich als

FRAEG NICHT, SONLDERN DREH DAS
DING  ENDLICH §

auch layouttechnisch. Ob wir Kon-
solen da noch unterbringen oder
nicht, wird derzeit besprochen. Ich
glaube aber eher nein, und wenn,
dann im News-Teil. Eines kann ich
jetzt schon verraten: Es bleibt nichts
so, wie es jeizt ist, nicht einmal das
Feedback. Das kiinftige Motto hier:
Je kiirzer, desto im Heft—und keine
Bleiwiiste mehr. Luschtich wird’s
aber auf jeden Fall bleiben, doch
finden daneben kiinftig auch mehr
ernsthafte Briefe ihren Weg in die
Dungeons. Was aber nicht heif3en
soll, daf3 es langweilig wird, im

Gegenteil.
kate

Denk mal: Hierzulande ist der
Waffenbesitz nur mit spezieller Er-
laubnis méglich. In den USA istdas
anders. Es gibt Leute, die haben
dot — z B. in Miami -
Urlaub gemacht und sind mit
Waffen, die sich irgend jemand
einfach  kaufen  konnte, von
StrafBenréubern erschossen wor-
den, die unter Umstéinden sogar
minderjéhrig waren! Ansonsten
macht es auch keinen Sinn, iber
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den Zweck von Gesetzen zu la-
mentieren. Die werden némlich
von Leuten gemacht, die wir alle
bzw. unsere Eltern und Freunde
WAHLEN! Und besser noch: Im
richtigen Alter sind wir sogar be-
rechtigt, fiir Gremien zu KANDI-
DIEREN, in denen Gesetze ge-

macht und gedindert werden! Also,
woraufwartest Du noch?
sma)
Star Wars

Yo! Leute, lhr habt in Heft
9/94 einen Bericht iiber den Co-
mic-Salon Erlangen gebracht und
unter anderem Uber neue Star-
Wars-Comics berichtet, die dem-
ndchst erscheinen sollen bzw. in
der Zwischenzeit auch schon er-
schienen sind.

Da ich ein grofier Fan der SW-Rei-
he bin, wiirde es mich inferessie-
ren, ob diese Hefte oder Biicher di-
rekt beim Verlag zu haben sind.

Da SW ein Hobby von mir ist, kann
ich auch schlecht meine Begeiste-
rung fir LucasArts verhehlen. Und
deshalb wiirde mich brennend in-
teressieren, ob das Heft ASM-Spe-
cial Nr. 22 noch einmal eine Neu-
auflage erlebt oder nicht, denn ich
habe es leider nicht erwischt.
Griif3t mir die Tante und die bunten
Hosentréiger (von mir aus auch den
Restvon dem Kerl).

The Hacker, Esq.

(Anm. d. Red.: Danke fir die
Grif3e! Es ist den Buch- und Co-
mic-Verlagen leider nicht erlaubt,
ihre Produkte direkt zu versenden.
Sie diirfen nur iiber den Buchhan-
del ausliefern. Die ersten zwei Béin-
de der Star-Wars-Comics von Car-
Isen sind Gbrigens bereits erschie-
nen. Bestell sie doch notfalls bei
Deinem Buchhdndler, falls der so
instinktlos sein sollte, sie nicht auf
Lager zu haben. Wenn er noch
nicht einmal die Adressen der Ver-
lage kennt, kénnen wir ihm weiter-
helfen:

Carlsen Verlag GmbH, Vél-
ckersstr. 14, 22765 Hamburg,
und Ehapa-Verlag GmbH, Im Rie-
denberg 54, 70771 Leinfelden-
Echterdingen. Aber, wie gesagt:
Direkiverkauf wird von den Verla-
gen nichtgemacht.

Und noch eine schlechte Nachricht
fiir Dich: Eine Neuauflage der spe-
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cial 22 ist nicht geplant, wéire auch
schwierig. Mit dem Nachkriegen
sieht’s iibel aus: Der Verkaufszeit-
raum des Hefts am Kiosk ist vorbei,
und unser eigenes Reserve-Lager
ist leider durch Nachbestellungen
bereits leergekauft. Aber wie wir’s
denn in der Zukunft mit ein paar
dhnlichen Specials zu anderen Fir-
men? Da kénnt’ ich was machen,
sobald ich wieder hier raus bin...
szaus der Zelle)

Geistesblitz

NTach und Mahlzeit
wiinsch” ich Euch Feedback-Hel-
den. Heute morgen im Bus ist mir
ein Geistesblitz gekommen, auf
den ich schon Monate gewartet
hatte. Die jingst im Feedback zu
lesende Frage “Schon mal einen
Ziegelstein riickwérts gegessen2”
lie3 mir einfach keine Ruhe. We-
gen des vielfach auszulegenden
Wortes “riickwérts”! Was denn
riickwdirts — den Ziegelstein?

Ich verdeutliche Euch mal anhand
eines Stiick Plaumenkuchens, was
ich meine, Nehmen wir ein Féhn-
chen mit der Aufschrift “vorne” und
stecken es in den Rand des Stiicks.
Die der markierten Seite gegeni-
berliegende miifite nun also “hin-
ten” sein, d. h. diese Seite zuerst in
die Klappe stecken.

Problematisch wird's, wenn ich
nun jeweils zwei gegeniberliegen-
de Seiten mit “vorne”-Féhnchen
markiere. Wo soll ich jetzt zuerst
reinbeil3en, um den Paumenku-
chen (oder nach Belieben auch
Ziegelstein) rickwérts zu essen?
SchlieBlich gibt's ja dann kein
“riickwéirts” mehr. Oder war da
was ganz anderes gemeint? Hof-
fentlich kann mir der verantwortli-
che Redakteur aus der Klemme hel-
fen (ich glaube, es war Kates
Spruch).

PS: OK., Kate, versprochen.
Néichstes Mal gibt's einen schone-
ren Brief — mit Rosenduft. Oder
Melisse. Gibt es eigentlich Radmut-
tern-Duft?

A.CEE.

(Anm. d. Red.: Korrekt, es war
mein Spruch, und Du Plau... - dh,
Held hast ihn nicht begriffen. Was

mich nicht weiter wundert, wenn
Fortsetzung auf S. 47

PC Spiele fur je

10,- DV

PG Spiele fur je

20,-DIM

PC Spiele fur e
29,- DIV
PG Spielefur je
30,- DI
PC Spiele fur. je

35,-DM

Aladdin *(KD)

74,99 DM
66,99 DM

Cannon Fodder 2* (KD)

74,99 DM
66,99 DM

Doom 2 (KD)

99,99 DM
94,99 DM

Hokum KA-50*(ML)

Tel.: 0591-914311
Fax: 0591-914320

telefonischer Bestellservice
mon. - frei. von 9.00 - 18.00 Uhr

merchandising
Handelsgeselischaft mbH  Postfach 1721, 49803 Lingen

Battle Bugs*(KD)

89,99 DM

Colonization (KD)

84,99 DM

Erben der Erde*(KD)

89,99 DM
94,99 DM

Lion King* (KD)

74,99 DM
84,99 DM 66,99 DM

Lollypop (KD) NASCAR Racing*(DA)
74,99 DM 94,99 DM

84,99 DM 94,99 DM

System Schock (KD) Oldtimer* (KD)

89,99 DM 89,99 DM

Versand per Nachnahme zzgl. 9.90 DM oder Versand per Vorauskasse
E%J..Q!LQHL Ab einem Lieferwert von 150,00 DM liefern wir portofrei,
d 5,00 DM fiir Porto und Verpacku entfallen. Sonderangebote gelten

nur salange der Vorrat reicht und smdg wie alle anderen Computerspiele
vom Umtausch ausgeschlossen, defekte Spiele werden natiirlich ersetzt. Bei
Bestellung erhaltet Ihr regelmédBig unser Newsmailing, praligefilit mit
Neuigkeiten, aktuellen Hits und Sonderangeboten, gratis! Druckfehler und
Preisanderungen vorbehalten. Mit einem *gekennzeichnete Artikel waren

bei Drucklegung noch nicht erschienen.
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Hurra! Deutschiond lacht!

Hier sind sie, die besten Jokes aus unserer Hurra-
Deutschland-Competition in der ASM 11/94 —und die

Gewinner der tollen Preise.

Politwitze gibt es zuhauf; in den
meisten spielt unser Bundes-Hel-
mut die Hauptrolle. Vor allem
seine Sprachkenntnisse fanden
bei den Lesern ein breites Echo.
Hier einige Beispiele:

Bei einer Weltkonferenz kom-
men Bill Clinton, Boris Jelzin und
Helmut Kohl zu spéit. Bill Clinton
geht rein und sagt: “I'm sorry!”
Boris Jelzin kommt und sagt: “I'm
sorry, too.” Daraufhin Helmut
Kohl: “I'm sorry, three.”

Helmut Kohl ist auf Staatsbesuch
in den USA und besucht mit Bill
Clinton einen Nationaltierpark.
Sie kommen am Léwengehege
vorbei. Kohl rennt auf die Léwen
zu und ruft: “Oh, was fir schone
Dangeruhs. Was fir wunder-
schone Dangeruhs!”  Clinton
schiittelt den Kopf, geht weiter.
Sie sehen ein paar Hasen auf der
Wiese. Kohl rennt auf die Hasen
zu und sagt: “Nein, was fir herr-
liche, kleine, pliischige Dange-
ruhs.” Clinton schaut zu den
Presseleuten, ldchelt und geht
weiter. Sie gelangen an ein
StrauBen-Gehege, und wieder
eilt Kohl zu dem Zaun. “Also,
diese Dangeruhs gefallen mir
am allerbesten!” Clinton nimmt
Kohl zur Seite und fragt: “Sagen
Sie, Herr Kohl, wie kommen Sie
denn darauf, daf3 diese Tiere

46

Dangeruhs heif3en2” Darauthin
Kohl: “Draufen am Eingang
stand doch einer mit erhobenem
Finger. Der hat zu den Leuten ge-
sagt: ‘e Tennschen, blies. Oll sies
ennimels ahr Dangeruhs!"”

Kohl und Clinton gehen in eine
Kneipe. Kohl bestellt ein helles,
Clinton ein dunkles Bier. Sie
stof3en an. “To your health”, sagt
Clinton. Kohl erwidert: “To your

dunkelth.”

Auch anderweitig wurde der
Kanzler portrdtiert:

Mit welcher Wette bewirbt sich
Helmut Kohl bei ‘Wetten,
daf3...2’ — “Wetten, daf ich neun
von zehn Postautos an ihrer Far-
be erkenne?”

Was ist der Unterschied zwi-
schen Helmut Kohl und einer
Blondine? — Die Blondine ist kli-

ger.

Nicht nur der Kanzler, auch an-
dere bekamen ihr Fett weg (was
man nicht unbedingt wértlich
nehmen sollte):

Stromausfall in Bonn. Schréder
sitzt im dunklen Klo, Lafontaine
schreit in der Pressekonferenz,
und Scharping steht eine Stunde
lang auf der Rolltreppe.

| ST,
RETCHE NIE \WiE-
DER AREETTENE
ICH BiNson

Was heif’t “Verlierer” auf Chine-
sisch? - Schar-Ping.

Vom Vorspiel zum Ergebnis:
Hier sind die unserer Meinung
nach drei besten Beitréige aus
unserem Wettbewerb. Die sie-
ben Trostpreise wurden unter al-
len anderen Einsendungen, un-
geachtet der Qualitiit, ausgelost.
Aber wie bei der letzten Bundes-
tagswahl hat auch bei unserem
Wettbewerb Helmut Kohl ge-
wonnen. Nun denn, beginnen
wir mit:

Platz 3: Uwe Zemke aus 25704
Nindorf erhalt das Video “Echte

Freunde”, “Hurra Deutsch-
land”-Skatkarten und ein Ra-
diergummi.

Weil Helmut Kohl des Englischen
nicht besonders méchtig ist, lernt
er Esperanto. Der Kanzler: “ljss
freu’ mijss sjchon auf den Urlaup
in diesem sjchénen Lant!”

Platz 2 belegt Ralf Selig, 76344
Egg.-Leopoldshafen, und ge-
winnt die “Zak Compilation”,
Radiergummi, Schlisselanhén-
ger, die Kohl-Quietschfigur und
Skatkarten.

The United States have: Bill Clin-
ton, Stevie Wonder, Bob Hope
and Johnny Cash.

We have: Helmut Kohl, no won-
der, no hope, no cash.

Der Hauptpreis geht nach
57078 Siegen an Oliver
Luschnath. Er gewinnt die
Quietschfigur, Skatkarten, Tele-
fonkarte, “Hurra-Band”-Video,
T-Shirt und die Folgen 1-6 der
TV-Serie “Hurra Deutschland”
auf Video:

UND DA T ENDET
NGER TTSCHROLLEN -

Kinkel und Kohl weilen auf
Staatsbesuch in den USA. Prési-
dent Clinton fragt: “Du, Kinkel,
hier ‘ne Knobelfrage fur dich! Es
ist der Sohn deines Vaters, aber
nicht dein Bruder. Wer ist das?”
Kinkel Uberlegt angestrengt,
dann springt er auf und ruft: “Ich
hab’s. Das bin ich!” “Super!”,
sagt Bill Clinton.

Wieder in Deutschland, ruft Hel-
mut Kohl Norbert Blim an: “Du,
Norbert, ich habe 'ne Knobelfra-
ge fur dich: “Es ist der Sohn dei-
nes Vaters, aber nicht dein Bru-
der. Wer ist das?” Blim Uberlegt
minutenlang, dann gibt er auf:
“Helmut, ich komme einfach
nicht drauf.”

“Macht nichts”, sagt Kohl, “ich
hétte es auch nicht gewuf3t. Es ist
namlich der Kinkel!”

Wie man sieht, liebt Ihr unsere
Spitzenpolitiker heif3 und innig.
Na ja, wie sang schon weiland
Reinhard Mey in seinem Lied
“Was gibt's Schéneres auf Er-
den, als Politiker zu werden”:
“Prost, es lebe die Partei! Frisch
und fromm und steverfrei...”

In diesem Sinne - hier die sieben
Gewinner der Trostpreise:
Philipp Etzbach, 81476 Min-
chen

Marcel Montforts, 41238 Mén-
chengladbach
Roland  Dexheimer,
Steinbach

Henning Metfies, 31867 Hiilse-
de

Wolf-Dieter Gerhardt, 45772
Marl

Stefan Jungkunst, 95326 Kulm-
bach

Heiko Mierisch, 04509 Saused-

litz

67808
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Dir Geistesblitze atens im Bus und
btens nach Monaten kommen (bist
Du blond?). Aber damit Du Dich
nicht lénger nachts rumwélzen
muBt und morgens die Endhalte-
stelle verpennst, hier die simple L&-
sung: “Schon mal einen Ziegelstein
riickwiéirts gegessen — schon mal ei-
nen Niefslegeiz gegessen?” Das ist
aus der papua-neuguineanischen
Ureinwohner-Sprache und wird
“netslegiss” ausgesprochen. Es be-
deutet soviel wie Unterarm.
SchluBfolgerung: Hast Du schon
mal einen Unferarm, beginnend
mit dem Ellenbogen oder — wenn
man ‘ne Fahne hat - auch mit den
Fingern gegessen?
Zum Radmuttern-Duft: Na klar gibt
es den. Jeden Morgen setze ich
meine personliche Duftnote vor
das Verlagsgebéude: wrumm-
blinklenkbremsquietsch, zweizen-
timetervorstefansstof3stangeste-
henbleib. Beim Aussteigen bemer-
ke ich dann den sanften Duft, der
von den Radmuttern hochsteigt.
Geht natiirlich nur mit Henkel-Ca-
brio.

kate)

*Wumm* 2

Also Big Pete, Du als Che-
fredakteur miftest doch eigentlich
einen  (wenigstens  groben)
Uberblick daritber haben, was
Deine Leutchen in der Redaktion so
Tag fir Tag fir einen Sermon zu
den getesteten Spielen schreiben.
Und da miifite Dir... aufgefallen
sein, daf3 der liebe Michael Suck
iber “Woom 2 - Bell on Earth” ei-
nen viel zu kleinen und minderbe-
werteten Testverzapft hat.... Wenn
man mich fragen wiirde, hétte ich
folgende Noten gegeben: Grafik:
10, Sound: 9, Ablauf: 10, Aufma-
chung: 8, Preis/Leistung: 8.

The Hippie

(Anm. d. Red.: Tja, lieber Hippie.
Weil wir aber nun mal zu der
Uberzeugung gekommen sind,
daf3 das Ding nur ein wenig ori-
ginaller Aufgu3 des Vorgéingers
ist, haben wir’s nicht ausfiihrlicher
behandelt. Wenigstens bei der
Gestaltung des Schauplatzes hétte
man sich stéirker vom Vorgéinger
abheben kénnen. Naja, nu’ isses
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eh indiziert. Sorry, aber als PC-
Hippies sollten wir vielleicht oh-
nehin lieber gemeinsam eine Partie
“BLOOM” spielen — Du weif3t
schon, das Game, bei dem man
den Monstern so lange Blumen
schenken muf3, bis sie die Nase voll
haben und den Helden in Ruhe las-
sen.

sz)

Larry 6 mit Nadine

Nachdem es mir endlich
gelungen war, Larry 6 durchzu-
spielen, und nun nichts mehr zu tun
war, dachte ich so bei mir, daf3
heute eigentlich die neve ASM
kommen mifite. Also sah ich in
den Briefkasten, und siehe da: Sie
ist endlich gekommen. Also schla-
geich sie gleich auf.

(2 Stunden spéiter)

Na ja, nicht schlecht, Moment, was
oder wer ist denn das da auf der
Seite 962 Eine Praktikantin222

Wie wiire es, wenn lhr das Bild als
Cover firr die ndchste ASM neh-
men wirdet, so mit Adresse und
s0? Oder gebt mir die Adresse, Al-
ter und die MafBe. Ich bezahle
auch dafir.

MAD

(Anm. d. Red.: Und da sage noch
einer, Computerspiele hétten KEI-
NEN Einfluf3 auf die Spieler.

kate

Du solltest wissen, daf3 wir mit Vor-
liebe Monster, Urviecher und Ro-
boter als Titelmotive auswdhlen!
Und da ist Nadine auf jeden Fall
auf3en vor. Fiir die Adresse hétfest
Du ja nur ins Impressum schauven
miissen: Die Redaktion residliert
mittlerweile in der Bremer Str. 10a
in 37269 Eschwege. Alter? Ganz
einfach! Nadine ist jiinger als alle
anderen  Redaktionsmitglieder.
MafBe: Wihrend Thomas einen
Zollstock in seiner Werkzeugkiste
aufbewahrt und ich selbst mein Ty-
pomal3 eifersiichtig bewache, trat
Nadine leichtsinnigerweise ihr
Praktikum an, ohne auch nur ein Li-
neal mitzubringen. Und jefzt, mein
lieber, ritber mit der Knete, aber
pronto!

sma)

SkyLine

St. Poltener Str. 29 - 70469 Stuttgart- Fcuerbach

Tel. 0711 - 81

*Neu*Newr*Neu*N
' Paulinenstr. 50
| 70178 Stuttgart

Nihe "Radio Barth"

Entertainment fiir Computer-
und Videospiele GmbH

27 36 und 62 43 99
Express - Versand Tel. 0711 - 856 85 34

70178 Stuttgart
Paulinenstr. 50

*Neu*Neu*Neu*Neu®
Paulinenstr. 50
70178 Stuttgart

©1.0711/624399 Nihe "Radio Barth”

30159 Hannover
Georgswall 3

34117 Kassel

79098 Freiburg

Werner-Hilpert-Str. 22 Schreiberstr. 18

Tel.0511/321796 | Tel.0561/711389

Tel.0761/382590

SkyLine TOP-TEN CHARTS

1.Docom 2

2.Colonization
3.Armored Fist
4 System Shock
5.DSA2-Sternenschweif 10.Wing C.Armada

6.NHL Hockey 95
7 .Battle Bugs
8.Master o. Magic
9.Transport Tycoon

Unser telefonlscher Bestellservice:

Hamnnover

Sctutctgart

10-18.30 Uhr
Tel.0511/321796

10-18.30 Uhr
Tcl.0711/624399

- Kasscl

10-18.30 Uhr
Tcl.0561/711389
Frcocibunrg

10-18.30 Uhr
Tcl. 076 11382590

- Rufen Sie uns an oder besuchen i eines unserer Ladengeschifte

wir wumcben unseren Kunben e
frohes Weimahtsfest und alles Gute
fir's Newe Jahr

O\ @8 22,

(4

AN Y

titet 1BM I PC Versand [ Laden Titel CDROM Versand [ Laden
;,:\t‘cs o.t. Deep §9.95 99.95 11th Hour 125.95 139.95
Aladdin 79.95 7495 Aces o.t. Deep 8995 99.95
Alien Legacy §9.95 9995 Bioforge 99.95 109.95
Armored Fist 94.95 104.95 Fifa Soccer 99.95 109.95
Battle Bugs 7495 89.95 Inferno 109.95 116.95
BM-Hattrick 99.95 109.95 Little Big Adv. 99.95 109.95
Colonization 99.95 116.95| 9995 109.95
Dream Web 89.95 9995 | 79098 Freiburg
DSA 2-Sternenschweif 89.95 99.95 | el .0751 /382590
Elite 3 89.95 99.95 NHL Hocke ~ 89.95 99.95
Fifa Soccer 89.95 99.95 'Noctropohs 99.95 109.95
Jungle Strike 7495 79.95 Phantasmagoria aA. aA
KA 50 Hokum 7995 89.95 Star Trek 25th 109.95 119.95
'MasterofMagnc 109.95 116.95 System Shock 89.95 99.95
\1(‘(‘]1\\&1110! aA. aA.l 'ﬂ]eme Park 8495 9495
. 70469 Stuttgart [ 34117 Kassel
| Tel.0711/812736 | Tel.0561/711389
Nascar Racing aA. aA. Transport Tycoon 109.95 116.95
Outpost 99.95 109.95 Under a Killing Moon 119.95 129.95
Sim City 2000 dv 94.95 104.95 US Navy Fighters aA. aA
‘ss'\ 21 Seawolf 8495 9495 Wings of Glory 99.95 109.95
30159 Hannover | WingCommander3 116.95 129.95
| Wing Com. Armada 89.95 99.95
|  Tel.0511/321796 | World of Lemmings ~ 79.95 89.95
Star Crusader 89.95 99.95 :I pi o [ ks WEE RO PR .
System Shock 89.95 9995 | AMIGA Ver-;aud,‘laden
Theme Park 84.95 94.95 (Battlelsle2 89.95 99.95 |
Tie Fighter DV 109.95 116.95 |BMProf. Hattrick 89.95 99.95
Transport Tycoon 109.95 116.95 |Sim City 2000 7995 89.95 |
\ ictory at Sea 89.95 99.95| |Ffa Soccer 6995 7995
l"mm,( om. Armada 89,95 99,95/ | Theme Park 7495 84.95
Wings of Glory aA. aAl |UFO 7495 8495 |

Superauswahl-’l"euﬂische Preise-
Akrtuelle Neuerscheinungen

und wie immer Topservice mit der gewohnten unverbindlichen Beratung |

Die Preise der mit "a.A.” gekennzeichneten Titel lagen bel Drucklegung noch nicht vor. |

I Lieferung per Nachnahme - Fracht-u. Verpackung DM 10.80
Eilzuschlag 7.00 - Ab DM 250.00 Bestellwert Versandkostenfrei

Fur Druckfehler und Irrtimer keine Gewahr-Preisénderungen vorbehalten |
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Bis zum ndchsten Mal

Dauverbrenner

Da haben sich doch unsere Unteragenten in der
letzten Zeit ganz schon rar gemacht: Als ich sie
fragte, wo sie sich rumgetrieben hdtten, ant-
worteten 0070, b und ¢ fast gleichzeitig: “Wir
waren follen Losungen auf der Spur: 007a hatte
sich wochenlang am SNES und an FIFA Soccer
festgebissen, 007b war in den Weltraum gestar-
tet, um fiir UFO die ultimativen Hex-Adressen
zu ergrinden, und schlieBlich war 007¢ als
Commander Harris mit der Protostar unter-
wegs, um eine Allianz zu bilden, die gegen die
kriegerischen Aliens zu Felde ziehen und den
Sieg erringen konnte.” James Blond beruhigte
mein angesduertes Gemit und sagte nur:
“Moneypenny, du muBt viel ruhiger werden.”

Eure Miss Moneypenny

Inhalt

FIFA Soccer (SNES)

Der Patrizier

UFO

Protostar (Minilosung)

@ FIFA Soccer (SNES)

Team Coverage

Die Raumaufteilung sollte immer
der eigenen und gegnerischen
Mannschaft angepal’t werden, das
heift, die Standardraumaufteilung
ist je nach Gegner leicht zu vari-
ieren. Bei einem schwachen Geg-
ner kann die Abwehr etwas weiter
vorriicken, bei einem starken Geg-
ner sollte der Sturm auch mit nach
hinten zuriickkommen. Die Auftei-
lung sollte sich auch nach dem ak-
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tuellen Spielstand richten. Liegt
man zuriick, kann die Abwehr den
Druck nach vorne verstarken; bei
einer Fiihrung sollte der Vor-
sprung gesichert werden, indem
die Abwehr in der eigenen Hélfte
bleibt. Im Simulationsmodus soll-
te man daraufachten, daf die eige-
nen Leute keine zu grolen Raume
abdecken miissen, da sie sonst zu
schnell miide werden.

Team Strategy

Nur in Ausnahmeféllen (wenn man
sich nichts zutraut oder nicht wei-

ter weil) sollte man Auto wahlen.
In den meisten Féllen ist Attack
die richtige Strategie — vor allem
wenn man dem Gegner iiberlegen
ist oder sich zutraut, gegen einen
iiberlegenen Gegner Tore zu
schiefen. Mit Long Ball wird der
Ball von der Abwehr weit nach vor-
ne getrieben. Diese Moglichkeit
sollte man nutzen, wenn im gegne-
rischen Mittelfeld kein Durchkom-
men ist. Dabei kann es aber pas-
sieren, dafd der Ball nicht den eige-
nen Mann erreicht, da Pésse iiber
eine grofere Entfernung unprizi-
sewerden.

Defend sollte man wahlen, wenn
man einen starken Gegner hat und
nicht zu viele Tore kassieren will.
All Out Defend ist die richtige
Wahl, wenn der Gegner dauernd
aufs Tor zustiirmt oder wenn man
bei einer eigenen Fiihrung nichts
mehr riskieren will. All out Attack
wird benutzt, wenn man kurz vor
Schluf zuriickliegt oderversuchen
will, ein Unentschieden in einen
Sieg zuverwandeln.

Team Formation

Erwartet man keine grofen Pro-
bleme mit dem Gegner, knnen
die voreingestellten Parameter
der Aufstellung benutzt werden.
Wer eine andere Aufstellung be-
nutzen will, sollte iiber folgende
taktischen Varianten Bescheid
wissen:

3-5-2:

Sehr starkes Mittelfeld. Beson-
ders hilfreich, wenn man mehr
Chancen herausarbeiten will oder
wenn man selbst mit Long Ball
nicht durch das gegnerische Mit-
telfeld kommt.

4-4-2:

Eine gute Standardaufstellung mit
starkem Mittelfeld und starker
Abwehr. Spielt man mit der Ab-
seitsvariante, dann bietet diese
Aufstellung gute Chancen, einen
gegnerischer Stiirmer ins Abseits
laufen zu lassen.

Sweeper:

Theoretisch ist das eine Variante
der 4-4-2-Aufstellung, mit dem
Unterschied, da3 ein Mann aus der
Abwehr hinter den drei anderen
Abwehrspielern steht. Sind die
drei vorderen Abwehrspieler aus-
gespielt, hat man immer noch die
Chance, mit dem Libero die Situa-
tion zu retten. Leider ist bei dieser
Ausgangssituation das Zuschnap-

pen der Abseitsfalle relativ un-
wahrscheinlich, weil der Libero
zwischen der Abwehrkette und
dem Torwart steht. Trotzdem ist
diese Aufstellung der Standard-
4-4-2-Aufstellung in den meisten
Fallenvorzuziehen.

4-2-4:

Starke Abwehr und starker Sturm,
wobeiaber das Mittelfeld vernach-
lassigt wird. Diese Taktik ist ris-
kant, weil die gegnerische Mann-
schaft viel leichter durch das eige-
ne Mittelfeld kommt und man den
Ball bei einem Angriff schneller
verlieren kann. Mit dieser Taktik
kann man aber die Chancenver-
wertung durch die vielen Stiirmer
erh6hen und hinten mit der star-

ken Abwehr dichtmachen. Trotz-
dem sollte man die Taktik nur -

einsetzen, wenn man selbst eine
starke und der Gegner eine schwa-
che Mannschaft hat.

4-3-3:

Ahnelt der 4-4-2-Aufstellung, ist
aber etwas offensiver. Gute An-
griffsaufstellung, ohne das Mittel-
feld iibertrieben stark (wie bei 4-
2-4) zu schwéchen. Wenn man mit
einer starken gegen eine schwa-
che Mannschaft spielt, ist diese
Aufstellung die erste Wahl.
Starting Line

Diese Option ist wichtig, wenn die
voreingestellte Aufstellung gedn-
dert, ein eigener Spieler vom Platz
gestellt wird oder wenn im Simula-
tionsmodus ein frischer Spieler

aufs Feld geschickt werden soll.
Andert man die Aufstellung, dann

werden die Positionen, nicht aber
die Eigenschaften der Spielerver-
andert. Das heifst, wechselt man
zum Beispiel von der 4-3-3- zur
4-2—4-Aufstellung, landet plotz-
lich ein Mittelfeldspieler im
Sturm. In diesem Fall sollte man
mit Starting Line den Mittelfeld-
spieler gegen einen Stiirmer tau-
schen.

Die stdarksten Mannschaften

Die drei besten Mannschaften im
Spiel sind Deutschland, Italien und
Brasilien.

Der Simulationsmodus

Hier muf man besonders aufpas-
sen, weil die Spieler mit Dauer des
Spiels miide werden und nur zwei
Auswechslungen  vorgenommen
werden konnen. Deshalb muf man

a) sich mit dem Benutzen der
Spurttaste (A-Taste) zuriickhalten;
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b) die Raume bei Team Coverage
gutverteilen;

¢) einen Spieler, der zu miide zum
Weiterspielen ist; gegen einen fri-
schen Spieler auswechseln;

d) die Fouls in Grenzen halten,
weil man sonst Gelb-Rot-geféhr-
dete Spieler nicht gegen neue aus-
wechseln kann.

Die gelben und roten Karten
Spieler, die schon Gelb gesehen
haben, fiir die es aber einen fahi-
gen Ersatzmann gibt, sollten aus-
gewechselt werden. Es besteht
sonst die Gefahr einer roten Kar-
te. Es ist besser, mit einer leicht
geschwéchten, aber vollzihligen
Mannschaft weiterzuspielen, als
nur mit 10 Mann.

. Der Gegner ist im Ballbesitz
" In diesem Fall sollte man schnell

handeln, denn Gegentore fallen
schneller als man denkt. Die beste
Moglichkeit ist dann die Grétsche
von vorne (Y-Knopf), wenn der
gegnerische Spieler auf den eige-
nen zurennt. In dieser Position er-
wischt man den Ball besonders

gut. Die Grétsche von hinten sollte

man sich moglichst verkneifen, da
sie bei weitem nicht so effektivist;
statt dessen steigt die Wahr-
scheinlichkeit eines Freistoes
oder einer gelben bzw. roten
Karte. Die Gratsche von der Seite
ist ebenfalls nicht so effektiv, denn
auch hier winkt eher die Pappe
des Schiedsrichters. Wer lieber
absolut fair spielt, sollte die Spurt-
taste (A-Taste) benutzen, um das
Laufduell mit dem Gegner zu ge-
winnen und an den Ball zu kom-
men. Nur im absoluten Notfall soll-
te man die Notbremse (X-Taste)
ziehen. Die Chance, daf der
Schiedsrichter einmal nicht auf-
pafit und diese Aktion nicht be-
straft, ist minimal. In 90 Prozent
der Falle wird man erwischt. Hat
man Gliick, bekommt der Gegner
nur einen FreistoR. Ansonsten gibt
es eine gelbe bzw. rote Karte.
Wenn die Aktion im eigenen
Strafraum passiert, kommt es so-
gar zu einem Strafstof8 fiir den
Gegner.

Wenn man selbst am Ball ist

Wird ein hoher Ball gespielt, um
den Gegner zu passieren, sollte
man nicht warten, bis der Ball wie-
der den Boden beriihrt, sondern
noch mal einen Knopf driicken,
um zum Kopfball aufzusteigen
und den Ball so zum ndchsten
Spieler zu bringen. Wird man vom
Gegner bedréngt und steht dabei
mit dem Riicken zu ihm, hat man
zwei Moglichkeiten: Mit etwas
Gliick steht ein Spieler in der
Néhe, zu dem man zuriickpassen
kann. Im anderen Fall muf man
das Richtungskreuz gegen die
Blickrichtung ~ driicken  und
schiefen, damit der Spieler einen
Hackentrick oder Fallriickzieher
macht. Eventuell steht dann ein
eigener Spieler in der Nahe und
kommt an den Ball. Ist das nicht
der Fall, legt man mit der A-Taste
einen kleinen Spurt ein, um wie-
der in Ballbesitz zu kommen. Hat
man schnelle Spieler und fiihrt
den Ball, dann kann man einen Al-
leingang versuchen, indem man

SECRET SERVICE

mit gedriickter A-Taste aufs Tor
zurennt. Mit gedriickter A-Taste ist
der Spieler zwar schneller, aber
das Powerbarometer fiillt sich auf,
so daf® der Spieler nicht mehr pas-
sen kann. Wenn man nun den A-
Knopf loslafdt, versucht der Spie-
ler einen Gewaltschu® aufs Tor.
Man kann aber auch so lange Lobs,
Pésse und Doppelpédsse spielen,
bis man in guter Schu8position ist.
Lobs. (Y-Taste) sind sehr prak-
tisch, weil man mit ihnen auch
grofere Entfernungen iiberwin-
den kann. Sie sind jedoch fiir be-
dréngte Spieler etwas schwer
unter Kontrolle zu bringen. Pésse
(B-Taste) sind einfacher anzuneh-
men, aber sie sind viel kiirzer, und
die Bélle gelangen schon mal in
den Besitz des Gegners. Doppel-
passe (X-Taste) sind dann sehr ef-
fektiv, wenn man mit ihnen richtig
umgehen kann. Wichtig ist, daf
man mit dem Powerbarometer
sehr vorsichtig hantiert und nie
mehr als 50 Prozent Power ein-
setzt, denn sonst werden die Bille

Sammel-Telefon:
Fax:
Inh: F. Hirt
Programm IBM/PC Death or Glory DV *87,90" Loderunner DA 67,90
Delta V DV *80,90* Loflypop. = DA 73,90
1942 Pacific Air War DA 94,90 Der Clou Dv 80,90 Iﬂadm i Dv 80,90
Aces of the Deep DV *80,90* Der Planer DV 80,90 Master of Magic DV *94 90"
Across the Rhine DV *94,90* Die Siedler DV 80,90 Micro Machines DA 53,90
Anstoss World Cup DV 53,90 Dungeon Master 2 DV *Vorb:* Nascar Racing DA *67,90*
Armoured Fist Dv *87,90* Dreamweb DV 80,90 Pizza Connection DV 87,90
Aufschwung Ost DV 67,90 Erben der Erde DV 80,90 Project X DA *35,90"
Battle Bugs DV 67,90 F-14 Fleet Defender DA 94,90 Sim City-2000 DV 87,90
Battle Isle 2 DV 80,90 FIFA Soccer DV 70,90 Star Crusader DV 80,90
Bazooka Sue Dv *87,90* Hanse Dv 40,90 System Sheck Dv 87,90
Beneath a Steel Sky DV 73,90 Hattrick DV *80,90*% .ThemePark DV 80,90
Bloodnet DA 67,90 Hokum KA 50 - Werewolf DA 67,90 Tie Fighter DV 94,90
BMP 3.0: Hattrick DV 87,90 Hurra Deutschland DV 87,90 The Chaos Engine DA 53,90
Carribean Desaster Dv *80,90* Indy 4 DV 45,90 Transport Tycoon Dv *87,90* |
Chartbreaker DV *67,90* Indy Car Racing DV 60,90 " Turrican 2 DA *67,90* |
Colonization Dv 87,90 Indy Car Tracks DA 35,90 X-Wing DA 87,90
Cool Spot DA 53,90 Ishar Il DV 67,90 Wing Armada DA 70,90
Das Schwarze Auge 2 DV 80,90 Legend of Kyrandia 2 DV 73,90 Wings of Glory DV *87,90*
Dawn Patrol 77 *Vorb.* Lemmings 3 DA 679" S S
Versandadresse: CD-ROM FIFA Soccer, OV 6780 Pantasmagoria /ov  *Vorb'*
Aces of the Deep DV  *80.90 Falcon Gold * . DA 9490 Privater + Strike Com. DA 87,90
Topga m e Anstoss + Wcrld CUD DV 87‘90 Inferno DA '94,%’ Rebel Assault bv 80.90
Armorsd Fist DV *87.90* Iron Assault DA *Vorb.* Rise of the Robots ?? *Yorb.*
Gewerb estr' 1 Battle Isle 2 DV 87,90 LEQEHd of Kyrandja 3 DV '9_4,90’ Sam & Max DV 94,90
i Battle Isle 2 Scenery DV 5380 Little Big Adventure DV .*94,90* Star Trek: Generations DV, *Vorb.*
88690 Uhlidin gen Sioforgs DV *9490" Lost Eden DV *Vorb.* System Shock DV *87,90*
Bloodnet DA 57;399 Magic Carpet DV *94,90* The 11th Hour DA *121,90*
Corimanohe Dy 9;4,-93 Maniac Mansion 2 DV 94,90 Theme Park DV 80,90
y . CreatureSHooK 11 DA “Vort Mega Race DV 67,90 Tie Fighter DA *87,90"
BTX: P N D Aot Myst DA 87,90 Under a Killilg Moon, DA *107,90*
Hirt# oper Ol DV-80,90 NHL Hockey-85e—.DA: 780,90 USNavy Figters DV-"94,90*
“DisHhlenwelt-Saga ™ DY 04, 90° Oldtimer” DV 87,90 Wing Armada DA 80,90
Dragdn-Lore DV  *80,90* Outpost Dv 87,90 Wing Commander Il DA *107,90*
-- Kostenlosen Katalog anfordern — EA = englische Version; DA = dt. Anl; DV = komplett Deutsch -- Vorbestellungen sind jederzeit méglich !l Es gelten
— Versandkosten: Lieferung per Post NN 10,50 DM; Vorauskasse — Preisanderungen, Druckfehler und Irtimer vorbehaiten -- Bel Annahmeverweigerung berechnen wir DM 20,—
durch EC-Scheck 7,50 DM; Expref zzgl. 7,— DM; UPS +Ausland- -- Handleranfragen erwiinscht — Spiele mit * waren bei Drucklegung noch nicht lieferbar unsere
Gebihren anfragen -- Kein Ladenverkauf - Selbstabh. méglich _ AGB
-- Versand nur im Sicherheitskarton — Wir akzeptieren auch Kreditkarten (VISA, American Express) - Weitere Systeme auf Anfrage !!
1682 95 49
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sehr schnell und weit und gehen
mit Vorliebe ins Aus. Ein gute Mog-
lichkeit fiir weite Pdsse ist ein
nicht zu starker Schuf8 (A-Taste
mit 5075 Prozent Power, je nach
Entfernung zum Tor). Beim Schuf}
aufs Tor sollte man den Ball ruhig
etwas andrehen (iiber die L- und
R-Tasten). Ist der Ball langsamer,
lat er sich besser andrehen. Man
sollte die L- und R-Tasten aber nur
ganz vorsichtig einsetzen, weil der
Ball sonst links oder rechts am Tor
vorbeigeht. Bei schnelleren Béllen
kann man ruhig die betreffende
Taste etwas ldnger gedriickt hal-
ten, ohne den Ball am Tor vorbei-
zuschieRen.

Anstof

Hat der Gegner einen schwachen
Torwart und man selbst verfiigt
iiber starke Schiitzen, kann man
ruhig einen direkten Schuf aufs
Tor versuchen. Das klappt am be-
sten, wenn man zu zweit in einem
Team spielt. Spieler 1 driickt die A-
Taste so lange, bis das Powerbaro-
meter voll ist. Spieler 2 macht das-
selbe. Nun It Spieler 1 den
Knopf los und spielt den Ball zu
Spieler 2, der weiter den A-Knopf
gedriickt hilt. Sobald Spieler 2 den
Ball bekommt, ist das Powerbaro-

30

meter fiir ihn schon voll. Dann l&ait
Spieler 2 den Knopf los und zieht
damit auf das Tor ab. Der Schufy
mufl schnell erfolgen, weil sonst
das Powerbarometer fiir Spieler 2
wieder von unten gefiillt wird;
dann wird entweder der Schuf$ zu
schwach, oder der Gegner kommt
in Ballbesitz, wenn man zu lange
wartet.

Hat der Gegner AnstoR, dann gibt
es eine gute Moglichkeit, um in
Ballbesitz zu kommen. Man po-
stiert seinen Spieler nicht weit
vom AnstoRpunkt und grétscht in
den gegnerischen Anstopaf3 von
vorn hinein.

Elfmeter

Um einen Elfmeter erfolgreich ab-
zuschlieflen, sollte man ein volles
Powerbarometer einsetzen und
den Ball stark in eine Richtung
andrehen. Wenn der Gegner einen
Elfmeter ausfiihrt, muf8 man sich
fiir eine Seite entscheiden (also
rechts oder links und die B-Taste
driicken). Es helfen in dieser Si-
tuation nur Gliick und der richtige
Riecher.

Freistof

Fiihrt man einen Freisto in der
eigenen Haélfte aus, dann kann man
ruhig alles einmal probieren (bis

auf einen direkten Schuf aufs Tor,
weil der Ball dabei ganz bestimmt
nicht reingeht). Bei einem starken
Mittelfeld hat sich der Pal be-
wahrt, weil sich das Spiel dann
meist gut entwickelt. Mit einem
Lob konnen groRere Entfernun-
gen gut iiberbriickt werden. Ris-
kant, aber gut, wenn er gelingt, ist
ein Doppelpal8 mit dem X-Knopf,
wobei man auch das Powerbaro-
meter etwas hoher einstellen kann
als sonst. Der Ball fliegt durch das
gesamte Mittelfeld, ohne daf ihn
ein Spieler bekommt. Wenn der
Ball dann noch zum eigenen Stiir-
mer gelangt, hat man eine gute
Torchance.

Wird der Freistof in der gegneri-
schen Halfte ausgefiihrt, kann man
ruhig mal einen direkten Schufs
aufs Tor wagen (mit vollem Power-
barometer), weil der Ball dabei ab
undzuauchins Tor geht.

Ecke

Beim Eckball sollte man einen
Spieler anspielen, der im gegneri-
schen Strafraum steht und relativ
ungedeckt ist. Dieser Spieler wird
dann versuchen, sofort per Kopf-
ball oder Schuf8 den Ball ins Tor zu
befordern. Sind alle Spieler im
Strafraum stark gedeckt, sollte ein
Spieler aulerhalb des Strafraums
angespielt werden. Dieser hat
zwar eine groere Distanz zum
Tor, wird aber nicht von gegneri-
schen Spielern behindert. Be-
kommt der Gegner eine Ecke zu-
gesprochen, sollte man moglichst
schnell den B-Knopf driicken (so-
bald der Ball die Ecke verlassen
hat), und neben dem gegneri-
schen Spieler stehen, fiir den der
Ball gedacht ist. Sobald der Ball
diesen Spieler erreicht hat, sollte
man versuchen, mit einer Grat-
sche an den Ball zu kommen (wird
nur selten vom Schiri gepfiffen),
und dann mit dem Ball so schnell
wie moglich einen Konter zu lau-
fen. Diese Methode kann man auch
nach dem Abstof3 des Gegners ein-
setzen, um in Ballbesitz zu kom-
men.

Der Torwart

Hat der Torwart den Ball unter
Kontrolle gebracht, sollte man ei-
nen zu kurzen Abwurf vermeiden,
weil das Risiko zu grof ist, daf$ ein
Gegenspieler in der Nahe ist. Ein
Abschlag (Schuf8) ist immer bes-
ser. Man kann ruhig 75 — 100 Pro-

zent Power einsetzen, damit der
Ball moglichst weit fliegt. Erreicht
der Ball die Spieler nicht, muf man
etwas weniger Power benutzen.
Dadurch wird der Schuf$ zwar kiir-
zer,aber préziser.

Den gegnerischen Torwart aus-
spielen

Es ist gibt eine gute Moglichkeit,
den computergesteuerten Tor-
wart auszutricksen. Wenn er den
Ball gerettet hat und den AbstoR
vorbereitet, stellt man sich direkt
vor ihn, so dak der Spieler den Ball
mit der Brust annehmen kann. Mit
etwas Gliick schief8t der Torwart
gegen den Spieler, dieser kommt
in Ballbesitz und kann aufs Tor
schiefen. Das ist am Anfang nicht

ganz einfach, aber mit etwas

Ubungklappt es gut.
Crazy Ball
Gibt man im Optionsmenii XABY
Y B A X hintereinander ein, er-
scheint die Option Crazy Ball. Ist
sie aktiviert, macht der Ball die
komischsten Sachen. Mal verladt
er den gegnerischen Torwart, in-
dem er kurz vor dem Tor die Rich-
tung andert; so entsteht unter Um-
standen ein Traumtor. Mal d@ndert
er bei einem direkten Schuf aufs
Tor die Richtung um 90 Grad und
gehtins Seitenaus.
PalRworter
Alle Paworter fiir die deutsche
Nationalmannschaft beim Turnier:
1. CRVWQFGDF
CRVWQN26V
CRVWQVJP67
CRVWQ@2RXV
CRVWQ3JRX1S
CRVWQ42R1P1
CRVWQ52R2RF w
Alexander Niewiadomski

@ Der Patrizier

Um bei “Der Patrizier” auf dem PC
ein Guthaben von ca. 200 Millionen
Taler sein eigen nennen zu kon-
nen, mufl manwie folgtvorgehen:

Man beginnt ein neues Spiel
(Spielmodus: langsam), speichert
es direkt im Heimathafen ab und
merkt sich nach Maglichkeit den
Namen des Schiffs. Jetzt ladt man
dieses Spiel in einen Diskeditor
(z.B. von Norton) und fahrt mit
dem Cursor zur Stelle 2080:05.
Dort gibt man folgende hexadezi-
male Zahl ein: FF FE OF OE. (Vor-
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WORLD CUP GOLF
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DORADO BEACH
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WORLD CUP GOLF

Spielen Sie die Golf-Weltmeisterschaft in Puerto Rico sowie

15 weitere Wettbewerbe in einer authentischen Simulation. Mit
durchschnittlich 500 gerenderten Ansichten pro Loch auf dem
komplett mit Video aufgezeichneten Hyatt-Dorado-Beach-
Golfplatz zeigt sich die Golf-WM in extrem realistischer Darstel-
lung. Phantastische Fly-Bys, detaillierte Optionen, Wetterbedin-
gungen, Ubungsmodus und Schldgerwahl sind nur einige
Features der speziell flir CDs entwickelten Golf-Software. Ver-
bessern Sie Ihr Handicap mit dieser einmaligen Simulation!
Ergénzende, weltweit attraktive Golfplatze sind in Vorbereitung.

S DOWER DRIVE

- s S T T "
4 J@ ‘Uic;'@rmiw Die Sonne knallt vom Himmel und taucht den Asphalt vor Ihnen in
) —— _" 3 gleiBendes Licht. Die erste von insgesamt 64 Rallye-Strecken auf
' 8 internationalen Schauplatzen liegt vor Ihnen, und die Zuschauer
wollen Ihren "Power Slide" sehen ... Wenn Sie siegen, kénnen Sie
mit den Preisgeldern Ihr Auto reparieren oder ein neues kaufen.
Sechs verschiedene Fahrzeuge (vom Mini Cooper bis zum Toyota
Celica), drei Klassen, totales Fahrgefihl mit realistischen Fahr-
zeugeigenschaften, verschiedene Fahrprifungen bei Wind und
Wetter, Tag und Nacht, schwierigen Off-Road-Strecken, Schotter-
und Sandpisten: Hier wird Ihnen alles abverlangt! 1 - 2 Spieler.

HUYRRICANES

Wird das Entscheidungsspiel zwischen der karibischen FuBball-
Mannschaft HURRICANES und den "Gorgons" stattfinden? Wenn
die sympathischen Kicker nicht rechtzeitig erscheinen, gewinnt
automatisch der Erzrivale. Fiihren Sie die HURRICANES ins MEGA DRIVE
Finale, indem Sie geschickt die Fallen der Gorgons umgehen!
Action in finf Comic-Episoden flr 1 - 2 Spieler (simultan).
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VERLAG GMBH & CO. KG

' \ Star-Trek-Communicator "The Next Generation”
G\ mit Sound-Effect

Enterprise
Excelsior | ~ Star-Trek-Communicator als Metal-Pin

als Klebemodell

Enterprise
1701-D

Schlisselanhanger mit je 8 Sounds aus der Serie
“Star Trek - The Next Generation”

=¥ oder “Star Trek Original”

riginalgetreue Enterprise-
ausdtze, wie immer komplett
it Aufklebern und Stander
ohne Bemalung). 1701-A
rechts), 1701-D (oben) oder
xcelsior (ganzoben),

Deep-Space-Nine-Station

umabsoluten Hammerplelq 3
v je 49 95 Enterprise
1701-A
X-Wing-Fighter 59 9 5
MaRstabgetreue Nachbildungenals -m Ein Muf% firjeden Star-Trek:

ey~ Fan. Die Originalstation aus 2. .
37 95 -‘;E der Fernsehserie 7
] I

-
Star-Wars-Destroyer
des Imperiums als beliebtes (z.i;. AR

TIE Interceptor Klebemodell 3'11 _ g

als Snap-Bausatz fiir

27 ,9 5 ‘_-::; e 3

supergrofier
Klebebausatz

Klingonen-, Ferengi-

s 39,95

zusammen nur

Fast alle Artikel sind in begrenzter Stiickzahl vorhanden. Der Versand erfolgt, solange der Vorrat reicht . Bitte benutzen Sie die Bestellkarte im Heft.

Telefonische Bestellannahme (0565 1 ) 9796-18



Schwefel  50CR

Selen 40CR (K)
Silber 60CR
Silizium 20CR

Stickstoff 20CR(D)
Strontium 60CR
Tantalum T0CR
Tellur 60CR (V)
Thallium 60CR
Thorium 70CR

Titan 60CR
Unimold 100CR (G)
Uran T0CR

Vanadium 50CR(D)
Wasserstoff  10CR

Wismut 80CR
Wolfram 60CR
Xenon 30CR(K)
Zink 50CR
Zinn 50CR

Zirkonium 60 CR

Newfront-Preisliste fiir “AufSer-
irdische Handelsgiiter” fiir
2336:

Rohstoff CR/m3
Adrenalpsych  150CR (V)
Architectris ~ 80CR (D)
Autosage 10CR (D)
Biotoxin 120CR (K)
Confidram 120CR (V)
Discordoodad 40CR (D)
Doltinker S0CR (D)
Empathilink  130CR (V)
Eruditext 100 CR (V)
Fabricord 110CR (G)
Flematrix J0CR (D)
Frolicounter  20CR(D)
Geheimdaten  150CR (K)
Hafnium T0CR(G)
Hellseher 0CR (V)
Immutiplate  150CR (G)
Reflectorall  90CR(G)
Spazooka 90CR (K)
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Structurstak ~ 120CR (G)
Tacticom 130CR (K)
Technetium  60CR (V)

Technitool 130CR(G)
Traumanet 10CR(K)

Newfront kauft jede gefunde-
ne Lebensform! Wir zahlen bis
zu 800 CR/St.

Die Buchstaben in () neben
den einzelnen Waren bedeu-
ten, daf die jeweilige Ware bei
der entsprechenden Spezies
erhaltlich bzw. nur dort zu be-
kommenist.

(D) Deresta

(G) Gheebrant

(K) Kaynik

(V) Vantu

Allgemeine Tips:

— Man sollte ginzlich auf Sy-
steme der ller-Klasse verzich-
ten, da man viel Geld sparen
kann, wenn man gleich von der
ler- auf die Iller-Klasse um-
steigt.

—Soviel wie maglich mit ande-
ren Raumschiffen kommuni-
zieren, um entweder Informa-
tionen zu bekommen oder
Handelzu treiben.
Verhalten:Es gibt fiinf verschie-
dene Verhaltens-
moglichkeiten:
héflich, [reund-
lich, normal, un-  Galothia

= Irrindy-Minor
freundlich, rup- Kaldens [1

pig. Bei den ein-  Morning-Star
zelnen Rassen  Oron
sollte man sich  T'Sun-Ami

: . _ New-Valoria
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Menschen  hoflich, freund-
lich, normal

Deresta hoflich

Gheebrant  hoflich,

freundlich
Kaynik freundlich,

normal
Vantu hoflich

— Der Handel mit anderen
Spezies bzw. mit Newfront-Ka-
pitdnenist stets zu empfehlen,
weil Newfront zwar alles auf-
kauft, aber nur Festpreise be-
zahlt. Beim Handeln kann man
natiirlich mehr Profit erzielen.
— Lebensformen: Es existie-
ren genau 24 verschiedene Le-
bensformen im Thule-Sektor.
Jeweils drei unterschiedliche
kiinnen auf folgenden Plane-
tengefundenwerden:

Ballont 081,072
Booboola 045,084
Hive IV 030,045
Iyarlan 156,051
Kanyikai 144,036
Orpheon 171,072
Tavantal 084,048
Tridderak 105,054

— Rohstoffe kinnen in groen
Mengen auf folgenden Plane-

ten gefundenwerden:
Rohstoff System
Stabilium, Silizium 066,075
Eisen, Schwefel, Wismut 009,057
Quecksilber 060,066
Gold, Silber 054,063

Niob, Thallium, Zink 144,036
Thallium, Vanadium 147,075
Kupfer, Uran, Vanadium 126,057
Natrium, Zirkonium {48,039
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@ Protostar

Ein kurzer Riickblick auf die
Ausgangsposition sei gestat-
tet:

Die Zukunft sieht absolut dii-
ster aus, wenn da nichts welt-
bewegendes passiert. Wir
schreiben das Jahr 2335 und
unsere gute alte Erde wird von
einer [remden Rasse, den
Skeetch, bedroht. Die At-
tacken auf friedliche Kolonien
und hilflose Raumstationen
nehmen mehr und mehr zu. Ei-
ne militirische Invasion des
mit modernsten Waffenverse-
henen Imperiums scheint un-
abwendbar, da unser blauer
Planet keine Mittel besitzt, die
er der Ubermacht entgegen-
setzen konnte. Die einzige
Hoffnung ist eine Allianz mit
anderen Rassen des Univer-
sums, die dann stark genug
wire, den Skeetch Paroli zu
bieten. Und so wird ein Cap-
tain der Erdstreitkrifte als
“Diplomat™ abgestellt, Da die
Skeetch von diesen Bestre-
bungen natiirlich nichts erfah-
ren diirfen, muf er “underco-
ver” arbeiten: Commander
Harris wird kurzerhand zum
Zivilisten degradiert und be-
kommt einen alten Handels-
raumer samt Beiboot, Als er-
fahrener Pilot schneller Schif-
fe ist er davon natiirlich nicht
besonders begeistert, aber
was hilft’s, wenn das Schicksal
der Erde auf dem Spiel steht.
Sein Ziel ist der Sektor Thule,
der direkt an das Skeetch-Im-
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perium grenzt, Vor Ort sind
Kommunikation und diploma-
tische Gespriche am ehesten
moglich, doch die Gefahr iiber-
raschender Skeetch-Angriffe
istallgegenwirtig.

Insgesamt vier Rassen leben
im Thule-Sektor. Unser guter
Commander “Underground”
Harris muf nun diese wirklich
unterschiedlichen Rassen zum
Eintreten in die Allianz bewe-
gen. Und dieses Ziel zu reali-
sierenistverdammt schwierig,

Denn da gibt's zum Beispiel
die Kaynik: blauhdutig, rotz-
frech und immer nach der Re-
gel handelnd: “Erst ballern,
dann reden!” Eingeschaltete
Schilde des Raumers stimmen
sie zwar nicht gerade freund-
lich, sind aber zum Selbst-
schutzsehrzuempfehlen.

Die Deresta sind hingegen ei-
ne sehr (undich meine SEHR)
schiichterne Rasse, die viel
Wissenschaft betreibt. Kon-
takte scheinen sich hier be-
sonders schwierig zu gestal-
ten.
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Beiden Gheebrant, einer insek-
tenahnlichen Rasse, scheint ei-
ne Kommunikation auch duerst
kritisch, sie sind ndmlich
dulerst arrogant (paft zu
ihremAussehen).

Um erst einmal an ein paar
Credits eranzukommen (Stér-
kere Waffen und schnellere
Antriebe, die man dann kaufen
kann, konnen erheblich zum
Gelingen der Mission beitra-
gen), mufs sich der Ex-Com-
mander erst einmal mit einer

schlagkriftigen Crew versor-
gen, wobei er immer vor einer
eventuellen Meuterei auf der
Hut sein muf. Danach kann er
dann Planeten erforschen und
Erze, Mineralien und diverse
andere (Credits-bringende)
Stoffe  suchen. Vielleicht
schaffter’s jaauch, diese in ei-
ner der drei Raumstationen
oder in einer der Stadte mog-
lichst gewinnbringend zu ver-
hokern, es kann sich allerdings
olt etwas schwierig gestalten,
denn beim Handeln gibt's hier
und da auch mal was auf die
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Nase. Mal hilft es schon unin-
teressiert zu tun oder sich
dumm zu stellen, manchmal
geht es nur iiber die harte und
fiese Tour.

Bei all dem darf er die Erde
aber nicht vergessen. Die ist
namlich iiber jede Hilfe (insbe-
sondere in finanzieller Form)
mehr als dankbar. Und mit je-
dem neu entdeckten Planeten
und jeder Rasse, mit der man

Freundschaft schlieRen kann,
wird die Stellung der Erde
mehr und mehr gegen mog-
liche Angriffe der Skeetch
gestirkt. RegelmaRige Bericht-
erstattung sind fiir ein Mit-
glied der Streitkréfte natiirlich
selbstverstindlich.

Und so zieht sich der teils
eintdnige, teils packende Pilo-
tenalltag dahin, denn schier
unerschopflich scheint die
Zahl der Planeten, die es noch
zu entdecken gilt und auf de-
nen man neue Stidte, fremde
Rassen und unbekannte Raum-
schiffe finden kann, mit plau-
derlustigen Erdpiloten oder
waffenstarrenden Aliens. Inden
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Bars der Raumstationen hinge-
gen gibt es genug Ruhe und
kiihle Drinks, manchmal auch
die eine oder andere interes-
sante Information.

Ob die Crew letztendlich iiber-
leben oder die Erde wirklich
retten kann — das liegt nicht
nur in den Hinden einer héhe-
ren Macht, sondern in diesem
Fall in denen von Commander
Harris und seiner Crew... Ver-

folgen wir besser seinen letz-
ten Bericht:

Human Defense Coalition:
Special Operations — Confi-
dential

AbschlieSender Bericht (iber
die PROTOSTAR-Direktive im
Thule-Sektor, Sternzeit 142:2336
Nachdem ich von Col. Hawking
nahere Details in bezug auf
meine Mission erhalten hatte,
machte ich mich zunéchst dar-
an, die Raumstation Garriod
naher zu erkunden. Neben di-
versen Liden und Aufziigen zu
den Quartieren der Koloni-
sten gab es auf dem Promena-
dendeck der Station ein sog.
Biotech-Center, in dem man
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Informationen iiber bereits
erforschte Lebensformen ein-
holen, unbekannte Lebensfor-
men verkaufen sowie evtl. ver-
storbene Besatzungsmitglie-
der gegen eine Gebiihr von
5000 CR wiederbeleben lassen
konnte. Fiir das leibliche Wohl
sorgte eine Bar, genauer ge-
sagt, man konnte dort seinen
Durst léschen. In einer Borse
konnte man aulerdem gefun-
dene Mineralien und Metalle
zu Festpreisen verkaufen so-
wie Stabilium zum Preis von
100 CR/m* erwerben. (Anmer-
kung: Stabilium kann zum sel-
ben Preis auch auf den Hei-
matplaneten der einzelnen
Rassen erworben, bzw. auch in
groBeren Mengen auf dem Pla-
neten Galothia gefunden wer-
den.)

Im Technik-Center hatte man
die Moglichkeit, Komponen-
ten seines Raumschiffs zu
verkaufen und bessere Ma-
schinen, Waffen, etc. zu
kaufen. (Anmerkung: Diese
Einrichtungen existieren auf
Jedem  NEWFRONT-Stiitz-
punkt.)

Ich traf dort auch zum ersten
Mal auf einen Kaynik, der im
Technik-Center als Mechani-
ker arbeitete. Er konnte eini-
ges Interessantes iiber die
Technik von NEWFRONT-Raum-
schiffen sowie seine Spezies
erzahlen, aber leider hatte er
nicht viel Zeit, um sich mit mir
zu unterhalten. Da ich schon
mal dort war, nutzte ich die Ge-
legenheit, um die beiden An-
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wenn es sich bei meinen Aben
teuern um eins dieser altmo-
dischen Computerspiele ge-
handelt hétte) den Sieg fiir
die Allianz besiegeln wiirde.
Doch wie sollte man es zer-
stéren?

In der Bar traf ich meinen
Kumpel Dodel. Ich klagte ihm
mein Problem, und nach an-
finglichen Zigern erzéhlte er
mir eine erstaunliche Ge-
schichte (die ich zum Schutz
der Privatsphare Dodels nicht
verraten werde). Mit den ge-
wonnenen Informationen be-
gab mich zu den Koordinaten,
die Dodel mir auch genannt
hatte und fand dort das Wrack
der Whirlick vor. Auf der
Briicke des Schiffs driickte ich
den gelben, blinkenden Knopf
und aktivierte damit eine Code-
frage.

Mit dem Code aus Dodels Er-
zdhlungen konnte ich sie be-
antworten und erhielt Zugang
zum Laderaum. Dort fand ich
einen Photonenprojektor so-
wie eine Maschine V vor.
ABE440 installierte sogleich
beide Systeme auf meinem
Schiff.

Mit geniigend Stabilium an
Bord (der Photonenprojektor
bendtigte 100m* pro Schufs!)
machte ich mich auf die Suche
nach dem Skeetch-Schlacht-
schiff. Es dauerte nicht lange,
bis ich es gefunden hatte. In
einer furiosen Schlacht be-
siegte ich schlieBlich das
Schiff der Skeetch, das sicham
Ende in ein grandioses, wenn
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auch nur kurz daverndes Feu-
erwerkim Allverwandelte.
—Ende des Berichts -

Com. John Harris

(Tobias Reindl)

Newfroni-Preisliste “Metalle und
Rohstoffe” fiir 2336:
Rohstoff CR/m*
Aluminium 60 CR

Argon J0CR(D)
Arsen 60CR
Barium 50CR

Indium S50CR (V)
Iridium 60 CR (V)
Jod 40CR (K)
Kadmium 50CR(K)
Kalzium 60CR
Kobalt 50CR (K)
Krypton 40CR(V)
Kupfer 60CR
Lanthan 60CR
Lithium 80CR

Magnesium  60CR
Molybdén TOCR
Natrium 20CR
Neon 40CR(K)

Blei 50CR
Bor 80CR
Brom 40CR
Cer 60CR
Chlor 30CR(D)
Chrom 60CR
Dysprosium  60CR
Eisen J0CR
Erbium 60CR
Europium T0CR
Fluor 40CR(D)
Gallium 60CRT
Germanium  50CR
Gold 60CR
Helium 30CR(D)

Impedigone  100CR (K)
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Nickel 60CR
Niobh T0CR
Osmium 50CR (K)

Palladium T0CR (V)
Phosphor 60CR
Platin 60CR
Plutonium T0CR (V)
Pollonium T0CR(V)
Prasedymium 50CR (G)
Quecksilber  60CR
Radium 60CR
Radon 40CR (K)
Rubidium 60CR
Ruthenium S0CR(V)
Samarium 70CR
Sauerstoff 10CR (D)
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sicht: Gibt man anstelle von OF 0E  Das Leben als Patrizier kann tor, sondern befinden sich im

hohere Zahlen ein, verwandelt sich ~ man sich weiter erleichtern, Schiff. Es empfiehlt sich daher, bei

das Guthaben in einen Minusbe- ~ wenn man die Werte zwischen der Riickkehr ins Spiel den GroR-

trag.) : den Zeilen 2080:09 und 20A0:14 teil des Gelds sofort ins Kontor zu

Die ersten vier Stellen der Zeile  andert. (Das sind die Werte fiir ibertragen. Mogliche Piraterie T m——

2080 stellen das Datum dar. Des-  die Waren im Schiff,) Die Ande- kann sich als Schicksalsschlag ent- l

halb steht am Anfang auch B4004B  rungen finden im Schiff statt, puppen. ek

05. die 200 Mio. liegen nicht im Kon- Heiko Wein c D n o M

0
® UF0 (P() UFO.Inder “BASE.DAT” einesbe-  ben, da sonst die Lager schnell
Hier ist eine komplette Liste mit  liebigen Savegames kann man die  {iberfiillt sind, was sich wihrend Theme Park 82.95
den Hex-Adressen sdmtlicher  gewiinschte Menge eintragen. Al-  des Spiels sehr stérend bemerk-
Ausriistungsgegenstande von lerdings gilt hier: Nicht iibertrei-  bar macht. Sam + Max 82.95
Gegenstand Basis 1 Basis2  Basis3  Basisd  Basis5  Basis6é  Basis7  Basis8 StrikeComander+
Ingenieur 5E 182 2A6 3AC 4EE 612 736 85A | Privateer 89.95
Wissenschaftler 5F 183 207 3AD 4EF 613 137 858
Stinray-Werfer 60 184 2A8 AE 4F0 614 738 85(
Avalanche-Werfer 62 186 20A 380 4F2 616 73A 85€E Critical Path 49.95
Geschiitz 64 188 2AC 382 4H4 618 73( 860
Fusionskugelwerfer 66 18A 2A 384 4F6 61A 73E 862 _
Lasergeschiitz 68 18C 280 386 4F8 61C 740 864 | Rebel Assault 82.95
Plasmastrahl 6A 18E 282 388 4FA 61E 742 866 \
Stingray-Rak 6C 190 284 3BA 4FC 620 744 868
Avalanche-Rok : 192 W6 BC 4 62 746 86 OUTPOST 84.95 |
Schufi f. Geschiitz 70 194 288 3BE 500 624 748 86(
Fusionskugel 72 196 2BA 300 502 626 74A 86E
Panzer/Geschitz 74 198 28¢ 302 504 628 74C 870 I B M 3 5 n
Panzer/Raketen 76 19A 2BE 304 506 62A 74E 872 I .r
Panzer/Lasergeschiitz 78 19¢ 200 306 508 62( 750 874 |
Luftkissen/Plasma 7A 19E 202 3(8 50A 62E 752 876
Luftkissen/Werfer 1C 1A0 204 30A 50C 630 754 878 Indycar Racing 49.95
Pistole 7k 1A2 206 3CC 50E 632 756 87A
Pistolenladestreifen 80 1M 28 3(E 510 634 758 87( Hattrick 8¢2.95
Gewehr 82 1A6 20A 300 512 636 75A 87t
Gewehrladestreifen 84 1A8 20C 302 514 638 75C 880
Schweres Geschilz 86 M X D4 516 6 75 882 Tiefighter 82.95
SG-PB-Muni 88 1AC 200 3D6 518 63C 760 884
$G-HE-Muni BA 1AE 202 308 51A 63E 762 886 Die Sledler 79.95
5G-B-Muni 8C 180 204 3DA 51C 640 764 888
Automat. Geschitz 8E 182 206 30C SIE 642 766 88A 1942 84.95
AG-PB-Muni 90 184 208 3DE 520 644 768 88C -
AG-HE-Muni 92 1B6 2DA 3E0 522 646 T6A 88E
AG-B-Muni 9% 188 20C 3E2 524 648 76C 890 |
Rak.-Werfer 9% 1BA 2DE 3E4 526 64A 76E 892 n M I G ﬂ
Raketen (klein) 98 18C 280 3E6 528 64C 770 894
Raketen (grof) 9A 1BE 282 3E8 52A 64E 172 896
Raketen (Brand) 9 100 94 3EA 52 650 774 898 Manse A48 08 |
Laserpistole 9E 12 2E6 3EC 52E 652 776 89A
Lasergewehr AO. 104 268 3EE 530 654 778 89C Pizza Connection 76.95
Schwerer Laser A2 106 2EA 3F0 532 656 77A 89E
Granate A 18 26C 3F2 534 658 7 BA0 | Hattrick 74.95
Rauchgranate Ab 1CA 2EE 3F4 536 65A T7E 8A2 '
o m Amihornigs. A8 IC % ¥ 6B 6C 780 8M Plgi Bsa . SR
Brisanzsprengstoff AA 1CE 272 3F8 53A 65E 782 8A6
Bewegungsscanner AC 100 24 3FA 53C 660 784 8A8 ” (o]
Sani-Tasche AE 102 2F6 3FC 53E 662 786 8AA S r &
PSI-Verstirker BO 14 M 3 540 664 788 BAC ' L
Befiiubungsstab B2 106 2FA 400 542 666 78A BAE P ! O¢
E-Leuchtkdrper B4 108 2FC 402 544 668 78C 880 G’ : G
Schweres Plasma @ 166 30A 42 552 676 79A 8BE ( /| $ |
Ladestr. f. schw. Plasma (4 1E8 30C 430 554 678 79C 8(0 r € '
Plasmagewehr (6 1EA 30E 432 556 67A 79E 8(2 '
Plasmagewehrladestreifen (8 1EC 310 434 558 67¢ 7A0 8(4 ‘ 'f
Plasmapistole QA TEE N 4% A G 7A2 8C6 ‘“ &Y
Plasmapistolenladestreifen (¢ 1F0 314 438 55C 680 ™ 8C8 ‘ ‘ ‘ I
Bloster-Abschu E 17 316 43A 55E 682 7A6 8CA 3 “ |
Blasterbombe DO 1F4 318 43( 560 684 7A8 8(C f
kl. AbschuBrampe D2 1F6 31A 43t 562 686 TAA 8CE ‘
Befiubungsbombe D4 1F8 3IC 40 564 688 7AC  8D0 HESSELSTR.13 |
Thomas Niegel, Stefan Ebert 47546 KALKAR 1
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MAGIC CARPET

PC (386/33, SVGA, 4 MB RAM), 130 DM,
geplant fir: Mac-CD, Hersteller: Bullfrog,
Englc:nd Muster von: Hersteller.

ornado, Falcon, Spitfire, Euro 2000, MiG
— derartiges Zeugs hat ausgedient.
Heutzutage fliegt man Teppich, und
zwar mit einem Affenzahn. Was Bullfrog
hier mit Magic Carpet ab-
geliefert hat, ist einfach ab-
solute Sahne. Warum? Weil
Du nicht nur mit total abge-
fahrener Flugi-Action samt
reichlich  Strategie ver-
wohnt wirst, sondern auch
noch in einem Cremebad
aus phantastischer Grafik
und tollem Soundversinkst.

Das Szenario wirkt wie
aus einem Marchen aus
1001 Nacht importiert, die obligatorische Geschichte
dazu liest sich entsprechend exotisch. Auf einer Wel,
in der die magische Substanz Mana als natiirliches Ele-
ment vorkommt, ist dieser Rohstoff nach jahrhunder-
telangem Abbau rar geworden. Die letzten Mana-Re-
serven wurden deshalbvon den dortigen Zauberern fiir
den Bau von Monstern aller Art verbraucht, um ihre je-
weiligen Konkurrenten aufler Gefecht zu setzen. Lei-
der waren die Geschopfe von den Magiern nicht zu len-
kenundwandten sich gegen die eigenen Zauberherren.

Einer der Magier hatvon diesen Viechern die Nase ge-
strichenvoll und bastelt zusammen mit seinem Lehrling
(rate mal, wer von den beiden wohl Dein Held ist) einen
starken Zauber zusammen. Damit will er diese unnatiir-

A Wer schieBt da auf

mich?

Luftschiffe in
v Iuftiger Hohe

lichen Wesen entsorgen und wieder in
die goldene Zauber-Ursubstanz zuriick-
verwandeln. Irgendwas in seinem Rezept
scheint jedoch nicht zu stimmen, denn er
sprengt damit nicht nur sich selbst, son-
dern fast die ganze Welt in die Luft.

Duals sein Lehrling iiberlebst die Ka-
tastrophe und darfst jetzt den Scher-
benhaufen wieder aufraumen. Deine
Aufgabe: In jeder der 50 Regionen = Le-
vels sind die Monster zu zerstoren und
deren Mana-Vorrate zwecks Restaurie-
rung der Welt einzusammeln.

Einfach, was? Schwing Dich also auf
Deinen Teppich (abstiirzen kannst Du
nicht, selbst wenn Du es versuchst),




und los geht’s: Mit der Maus bewegst
Du den Teppich nach rechts, links, oben
und unten. Uber die Cursortasten wird
beschleunigt und gebremst. Mit den
beiden Maustasten kannst Du je einen
Zauberspruch aktivieren. Driickst Du
beide Tasten gleichzeitig, gelangst Du
ins Zauber-Auswahlmenii. Falls Du lie-
ber iiber die Tastatur spielst, kannst Du
das natiirlich auch.

Das wichtigste in jedem Level ist
zunachst der Bau eines Palastes per
Zauberspruch. Der Stiitzpunkt ist am
Anfang zwar nicht sehr imposant, kann
im Laufe des Spiels jedoch weiter
ausgebaut und verstirkt werden. Zu-
sammen mit dem Schlof} bekommst Du
auch einen hiibschen Ballon, der auto-
matisch ausfliegt, sobald Du ein Mon-
ster erlegt und dessen Mana-Kugel mit
Deiner Farbe markiert hast. Auf diese
Weise ist der problemlose Riicktrans-
port des kostbaren Guts zum
Sammelort gewdhrleistet. Auerdem
wirst Du in der

in der linken oberen Bildschirmecke
zeigt alle wichtigen Gegensténde wie
Burgen, Gegner oder Mana, aber auch
normale Leute an. Du muft eigentlich
nur noch zu einem Gegner hinfliegen,
ihm kréftig Feuerbélle, Blitze, Felsen,
Meteore u.d. um die Ohren zaubern
(die “Geschosse” suchen sich in gewis-

sem Rahmen automatisch ihr Ziel)

und das Mana markieren, das dahin-
geschiedene Gegner iibriglassen.
Gute Planung ist jedoch vonno-
ten, um bei der groRen Anzahl
von Sprites, die sich gleichzeitig

auf dem Bildschirm tummeln kénnen

(manchmal mehr als 200, und die Spiel-

Obersichtskinte (dus llsehende Ange)

A Ein Paradies fiir
Reinhold Messner

My home is my
¥V castle

Burg wiederbe-
lebt, sollte Dir
auf Deinen Jagd-
und Sammelzii-
gen etwas zu-
stofSen.

So ganz un-
gefahrlich ist
das Unterfan-
gen trotzdem
nicht, obwohl
bei Bullfrog ausdriicklich Wert darauf
gelegt wurde, ein moglichst frustfreies
Game zu machen, in dem man nicht
standig ins Gras bzw. die Teppichfran-
sen beif3t.

Die Monstermana-Jagd entpuppt
sich als actiongeladene Ballerei mit vie-
len Strategieelementen. Eine kleine

160495

geschwindigkeit zeigt sich davon nicht
im geringsten beeindruckt), nicht den
Uberblick zu verlieren. Und noch eins:
PaR auf, dall Du nicht Deine eigenen
Leute erwischst. Denn wenn Du ein
freundlich gesinntes Dorf angreifst,
kannst Du erstens nicht mehr auf des-
sen Mana-Vorrate zuriickgreifen, zwei-
tens sitzen Dir ein paar gute Bogen-
schiitzen mehr im Nacken. Je grofer

Angriff der Killerbienen

Gefahren. ersen Monstern wie
Drachen, Skeletten, Riesenbienen, Trol-
len, Kobolden oder Kraken sind auch
stindig weitere (computergesteuerte)
Zauberer manaméfig unterwegs, die das |
Inferno Deines Herrn und Meisters ’.
iiberlebt haben.

Hier kommt jetzt eine weitere genia-
le Idee der Gamedesigner ins Spiel: Die
Gegner lernen durch Deine Aktionen.
Zu Beginn sind alle ‘Mitspieler’ gleich
stark und kennen die gleichen Spriiche.
Im gleichen Mafe jedoch, in dem Du
neue Taktiken entwickelst, werden
auch die Gegner ‘intelligenter’, indem
sie Deine Finten und Angriffsplane
iibernehmen. Auf diese Weise wachst
der Schwierigkeitsgrad perfekt mit Dei-
nen Fahigkeiten.

Schick ist auch die Netzwerkoption,
falls Du lieber gegen menschliche Zau-
berer antreten mochtest. Bis zu acht
Spieler diirfen hier versuchen, mit
wilden Flugmandévern und explosiven
Zauberspriichen die Mana-Suche fiir
sich zu entscheiden. In diesem Falle
kannst Du jedes Level einzeln anwéhlen
und muft nicht wie im Normalfall die
Welten chronologisch abarbeiten.

Hab ich vorhin schon mal ‘genial’
gesagt? Dann schau Dir an, was das Pro-
gramm in puncto Spielareal aufzuwei-
sen hat: Neben 50 vorgegebenen Cam-
paign-Levels kannst Du Dir zusétzlich
eine zuféllig generierte Welt von ein-
fach unglaublichen Dimensionen ent-
werfen lassen, in der man nach Aussage
des Herstellers jahrelang herumfliegen
kann, bevor sich mal ein Teil wieder-
holt. Die witzigste Option allerdings ist
die Moglichkeit, beliebige eigene Land-
karten einzuscannen und als Spielwel-
ten zu benutzen. Wenn Du also Sylt, den
Schwarzwald oder Deine Dorfstral8e mit
wehendem Teppich zur Monsterjagd
zweckentfremden mochtest—nur zu!

Mit der Menge des gesammelten
Manas wachsen auch die Zauberkrifte,
und bald kannst Du die in jedem Level
versteckten neuen Zauberspriiche auf-
nehmen und benutzen. Steinkreise er-
weisen sich in dieser Hinsicht als sehr
empfehlenswerte Anflugziele, und
wenn Du nicht sofort eine Zauberurne
herumliegen siehst, iiberfliege den
Kreis trotzdem: Vielleicht ist sie ja noch

39



A Selbst Palmen gibt's hier

test (oder vielleicht einen Zauber-
spruch iibersehen hast), darfst Du ru-
hig noch ein biflchen weitersuchen.
Magic Carpet begeistert nicht nur
durch das rasante Gameplay, sondern
auch durch dievielen Details und Ideen.
In den Dorfern horst Du die Leute re-
den und lachen, iiber feindlichen Bur-
gen das Zischen der Pfeile. Das Wasser
wirkt mit seinen phantastischen Effek-
ten optisch wie akustisch téduschend
echt. Biume bewegen sich im Wind, und
die Schatten wandern mit zunehmen-

der Tageszeit um die Stimme herum.
Spiegel-, Dunst- und Tempoeffekte bie-
ten optischen Hochgenuf. Neben VGA-
und SVGA-Grafik bietet Magic Carpet
denjenigen unter Euch, die auf total ab-
gefahrene Sachen stehen, auch noch

wirst Dumeine Begeisterung teilen und
mit wehenden Pluderhosen ebenfalls
auf die Jagd nach magischem Mana ge-
hen. Bis dann also, ciao, muf noch ein
paar Drachen zeigen, wer hier der Herr
der Liifte ist.

einen farbigen (!) 3D-Modus (der mit
einer zweifarbigen Brille zu genieflen

A %
N R
§ - »,

ist) und sogar einen Stereogramm-Mo- _ 3 E"_-"ﬁ;t' 5 "_ ‘
dus (Schielenauf eigene Gefahr!). £ o
Atemberaubendes Scrolling .t ‘E Bin ich in der Steinzeit gelandet?
in bester ruckelfreier Qualitit, —
super Grafik bei den Flugse- |8 '

quenzen, dazu ein ungewohnlich
abwechslungsreiches Game-
play und ein Bildschirm, dessen
GroBe sich den Féhigkeiten
des jeweiligen Rechners an-
pa3t—Magic Carpet macht rund-
um Spaf und zeigt, dafl in puncto

Gamedesign und Technik die s N

Grenzen noch lange nicht er-
ioht gind. @ gd . - e e Ein Hommerprogramm, wie mir schon lange keins

Lo tsm.. 0, und jetzt e ’ Wir fliegen eine Kuurvee! mehr in die Finger gekommen ist!

groRBe Preisfrage: Hast Du je- ;

60



oon @ Disketten

Wir stehen ohne Wenn und Aber fiir die Qualitit unserer Disketten ein und geben
Ihnen 1 Jahr Garantie.

— Extrem hohe Qualititsstandards bei derart giinstigen Preisen? Wie geht das?
O C [ ‘1 U Ganz einfach! Wir arbeiten vor Ort mit den Herstellern zusammen, kontrollieren
durch unsere Inspektoren stindig die Qualitit und kénnen ohne groBen Zwischen-
handel direkt an Sie liefern: 5.26" Disks bitte nachiragen. Hiindieranragen erwiinachi,

a 10Sst 650 . 10St. 6.50

Q 100St. 5990 T 100St. 63.90

k d - = 200St. 117.90 = 200 St. 125.90
ommtvordem = .=— ' ., D 400t 22990 I 400 st. 239.90
¢ 1000St. 549.90 ™ 1000 St. 559.90

10St. 6.90

“Laft uns erheben den E éoiég 100 St. 66.90
. . > 200 st 129.90
Leigefinger und zei 3-5 H D &Y 400 St. 249.90

) §
gen, wie dumme Hosen [EREEEERSESLNZ 4 | 00 e - RO 1000 St. 589.90

0 ‘;:m L L L] -E
aufs Kreuz gelegt wer- £2: iHiermil wird bestollt: g
d enﬂ 50 Spruch der gEE Ich nehme Sie beim Wort und mochte folgende Disketten mit ‘X’
! ﬂ 2Z | einem Jahr Garantie bestellen: - und das moglichst flott per
Produzent von Broder- B =l | 885 | ) achnabme (Konn990) [ scheck (Kosten 6.50
bUn d —un d ﬂ" e U" e A Besinnlich und vertraumt lauschen e &
' sie der Schildkrote 0| —— Stick 3.5"DD  ......... Stick 3.5" HD
Brderbund|er hoben auf den einzelnen ‘Seiten’ anklicken: 'gg %
: e Uberall sind witzige Animationen EBENT e Stick 3.5" HD FORMATIERT 1.4MB
den Fmger Und zelgien. versteckt, warten verriickte Sounds : § Absender.
v . s (1 e e P S S e sl e & o s S S L s
und dumme kleine Geschichten. Da - x :
ie Story vom Hasen  rappt ein Biber mit Baseballmiitze, 3? B i
@ undvomIgelkenntlhr ~ daf es eine wahre Pracht ist, E g e mot AT DRI NI Ol (R E
ja vermutlich alle. Im  Schweine im Overall knuspern Pop- L Al | Henkel & Tricbner Disksysteme Denisstr, 45_90429 Nirnberg Tel 091]/268977 |

englischen  Sprach-  corn, und der Hase posiert wie ein
raum wird aus dem Stachel- Bodybuilder.

tier zwar eine Schild- Alle  englischen
krote, aber das Fort- Worter (Spanisch
bewegungstempo konnt Thr natiir-
ist dasselbe. Und so lich auch ein-
gewinnt auch hier stellen, dhem...)
das langsame, aber spricht Euch der
gewissenhafte Panzer- Computer einzelnvor,
tier vor dem angeberi- liest aber auch die
ganze Story,wenn Ihr das wollt.

THE TORTOISE Spafl macht das Prog also auf jeden

Fall, aber da es eigentlich fiir kleine-

AND THE HARE re Kinder angelegt wurde, ist wegen

der fehlenden deutschen Version

STAR CLUSTER

8 Nehmen Sie feil an der Besiedelung des un-
| endlichen Weltraumes!
In diesem epochalen Simulationspostspiel er-
SO forschen, erobern und entdecken UNEND-
g LICH(!) viele Mitspieler aus ganz Europa
= im DREIDIMENSIONALEN RAUMLICH UNBE-
GRENZTEN DECOS-UNIVERSUM immer wieder
< § neueWelten (mit extra Karten) und Arfifakte!
7=t Entwerfen Sie selbst Ihre eigenen Raumschif-
& fe mit den unterschiedlichen wissenschaftli-
) 2~ chenEntdeckungen!
/7t Lernen Sie die Geheimnisse unbekannter Pla-
-2 netenund desunendlichen Weltalls kennen!
Y®U Ausfihrliches Info:

PC (Windows, SVGA, das eigentliche Klassenziel verfehlt. POSDtEfE?hS ]GgmﬂbﬁHgs
SoundBlaster/Pro), 100 |  Setzen, fiinf! (Bessermachen, Ihr 60006 FRANKFURT/MAIN

DM, geplcnt Fi.ir: MCIC, Her- Broderbundler, sonst zei- — : (Tel. 069/29 22 33, Mi+Do 16— 18 Uhr)

S*GIIGT': Brﬂderbund, USA, gen unsere Zeigeﬁnger I." \M \\?-\

Muster von: Hersteller. auf Euch, atsch!)

. B _ Weebee Worlas: Weebees haben es schwer, sehr
schen Langohr. Auf daf8 die ! schwer. Sie sind sehr ordnungsliebend und leben in einer
Welt im Lot bleibe! Das klingt ' : i so unordentlichen Welt. Helfen Sie den Weebees, etwas

firchterlich - b ek ; . Ordnung zu schaffen - aber Vorsicht, es ist nicht leicht.
zwar lirchterlich nach erho- | | _ e
benem Zelgefmger und S0, — 8 o I * 55 Level, viele davon dreidimensional angelegt
aber ganz ehrlich: Selten so ’ | « Teleporter, Blocker, Minen, Lifte, zerbr. Bdden, uvm.
o v A * Inklusive Level - Editor
gelacht! ) .
. ) Erforderiiche Hardware:
Wie alle Programme aus — ] MS-DOS PC, ab 80286-Prozessor mit DOS 5.0 oder hher,
der ‘Livinq Books’-Serie von | : 78 i VGA-Karte, Festplatte. Alle Amiga.
Broderbund besteht auch The I 0ot T TR
Tortoise and the Hare aus ei- : o , oy, ilhox
. i ‘ . | Idee: N 30n (BRETT LIFETIMES) oder y
ner Alle!ndnderrelhllng meh R ‘ . CaomSern GORENEL. G0 PCIND
rerer Bilderbuchbilder. Und Y/ ) e -
wie immer konnt [hr auch hier Das perfekte Kinderbuch — nur leider nicht auf s ar D0 wandierantragen srwinschtt Tl (02361) 36267
wieder alle moglichen Sachen | devtsch g e e LIFETIMES/Expert Software  FAK.  (02361) 652744

Pestalozzistrafie 6 Mailbox: (02361) 373214

45661 Recklinghausen CGompuServe: 100101, 1703

163295 61
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Was sich die Programmierer
diesmal fir uns notleidende
Abenteuer-Freaks ausgedacht
haben, haut doch glatt das
dickste Denkmal vom Sockel.

KYRANDIA 3 -
MALCOLM’S

REVENGE

PC, 130 DM, Hersteller: West-
wood Studios, USA, Muster
von: Virgin Interactive Enter-
tainment.

yrandia — oh zauberhaf-
tes, liebliches Land mei-
ner Traume! Endlich
darf ich dich zum dritten
Mal besuchen und in deiner einzigarti-
gen Atmosphare baden. Die CD liegt im
Laufwerk, die Installation ist abge-
schlossen, und ich freue mich auf die
wunderschonen Farben und stim-
mungsvollen Puzzles, die ich in denvori-
gen beiden Teilen kennen- und lieben-
gelernt habe.

SCHOCK! Was ist denn das? Der Hof-
narr Malcolm als Held? Dieser miese

62

Rache ist siifs

Schénes p
Spielzeug

Der mitdem
¥V Heiligenschein

A NurFliegen ist
schéner

< Einmal Panto-
mime sein

kleine Widerling? Und was ist mit der
wunderbar atmosphérischen Musik
passiert? Wieso grolt bei jedem von
Malcolms frechen Spriichen ein Studio-
publikum mit? Binich im falschen Film?

Nein, ganz im Gegenteil — den Jungs
von Westwood ist mit Kyrandia 3 —
Malcolm’s Revenge ein genialer Schach-
zug gelungen. Du erlebst Kyrandia
diesmal nicht mit den Augen von Edel-
herz Brandon oder Zuckerfee Zanthia,
sondern aus dem zugegebenermafien
schragen Blickwinkel von Malcolm, dem
durch Blitzschlag entsteinerten Hof-
narren und Exkonig. Das hat zur Folge,
dafl Kyrandia mit vollig neuen Mafs-

IO KO Ay s

staben gemessen wird, denn Malcolm
hat einen entschieden anderen Ge-
schmack als der Rest dieser Mérchen-
welt.

Als geborener Zyniker regt sich Mal-
colm natiirlich als erstes dariiber auf,
daf8 Konig Brandon aus seiner miihevoll
verlotterten Burg ein wahres Schmuck-
stiick gemacht hat. In der deutschen
Ubersetzung wird die Hiitte etwas un-
passend als ‘tuntiges SchloRchen’ be-
zeichnet, aber das darf Euch nicht
storen, die Ubersetzung ist teilweise
ohnehin ein biffchen daneben. Immer-
hin werden die Bildschirmtexte aber

komplett in deutsch ausgegeben (lei-
der durchaus noch immer keine Selbst-
verstandlichkeit), deshalb wollen wir
hier nicht allzu laut meckern....

Wie gesagt, Malcolm findet das alles
graBlich. Da hat er mit viel Aufwand das
ganze Gras hiibsch hiRlich verdorren
lassen, und Brandon schickt einen
Landschaftsgértner zwecks Wiederbe-
griinung los. Uberall wurden neue Biu-
me gepflanzt, obwohl Malcolm sie da-
mals alle einzeln in die Luft gejagt hatte.
Kurzum, unser Held ist schlechter Lau-
ne, und der einzige Ort, an dem er sich
wohlfiihlt, ist die konigliche Miillhalde.
Die Kippe entpuppt sich als wahres El-
dorado in puncto niitzliche Gegenstén-
de. Rostige Négel zum Aufbiegen von
Vorhéngeschlossern (iibrigens auch
bestens als Angelhaken zu benutzen),
kyrandische Killer-Eichhornchen, die
man hypnotisieren und dann als Miitze
tragen oder mit denen man seine Mit-
menschen terrorisieren kann, zerbro-
chene und komplette Flaschen — was
der Mensch in Kyrandia halt so zum Ar-
ger machen braucht.

Malcolm jedenfalls will sich zum ei-
nen an Kyrandia réchen und zum ande-
ren, oh Wunder, seine Unschuld am Tod
des vorigen Konigspaares beweisen.
Beides ist nicht so einfach, da er eigent-
lich von der Insel verbannt wurde. Es
zeigt sich namlich, daf8 es gar nicht so
leicht ist, eine Fahrkarte ins Ausland zu
ergattern. Das Zirkusschiff will Mal-
colm einfach nicht mitnehmen, und
wenn er bei seinen guten alten Bekann-
ten, der Zauberin Zanthia oder dem Ma-
gier Darm, aufkreuzt, landet er unwei-
gerlich immer wieder im Knast, wo er
pro Einbuchtung jeweils zehn Spitzen-
hakeldeckchen produzieren mufs. Ner-

kleidung muf deshalb her. Und bis Du
zu diesem Zweck den Pantomimen end-
lich dazu bewegen kannst, ein mehr als
notwendiges Bad zu nehmen — Mann,
das dauert.

Kyrandia 3 wendet sich von der Art
der Ratsel her eindeutig an dltere und
erfahrenere Abenteurer. Die Puzzles
sind manchmal ganz schon happig, und
obwohl die Aufgaben meistens logi-
scher als die in den ersten beiden Tei-
len scheinen, sind sie trotzdem nicht
immer geradlinig zu l0sen. Versteckte
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Tips sind jedoch wieder iiberall zu fin-
den (spatestens wenn man z.B. in der
leider kuhlosen Molkerei feststeckt,
erinnert man sich; daf8 da doch im Fami-
lienalbum irgendwas iiber so eine Art
Futterpflanze stand — wenn auch in
volliganderem Zusammenhang).

Hilfe gibt es aber auchvon einer ganz
anderen Seite, die einfach umwerfend

A Malcolm mit Safarihut

komisch wirkt: Hin und wieder taucht
in kritischen Situationen Malcolms
schlechtes, oder in seinem Fall einziges
Gewissen auf — das brave Gewissen
wurde von seinem fiesen Gegenpart
bereits in Malcolms friihester Jugend
beseitigt, siehe sahneméfige Intro!
Der feiste Kopf mit den dicken Backen
erscheint von seiner Aufmachung her
jeweils der Situation angepaflt (im
Dschungel mit Safarihut; ist Malcolm
dagegen in eine Maus verzaubert, er-
freut auch das Gewissen mit Knopfau-
gen und Mickymausgesicht) und gibt
seinen Rat jeweils garniert mit einem
fiesen Seitenhieb zum besten.

Witz ist also reichlich vorhanden, und
das ist einer der stérksten Pluspunkte
dieses verriickten Adventures. Wenn
Du einigermallen englisch verstehst,
ist es deshalb empfehlenswert, auf die
deutschen Bildschirmtexte ganz zu ver-
zichten, und statt dessen die toll ge-
machte (leider nur englische) Sprach-
ausgabe zu geniefen. Da kommen die
vielen Wortspielereien und Anspielun-
gen, mit denen die Urversion nur so ge-
spicktist,voll zum Tragen.

Willst Du die verschérfte Version,
kannst Du im Soundmenii den Helium-
Modus einschalten, so dall Deine Hel-
den auch noch cartoonméfig in hoch-
sten Tonen quieken. Das eingeblendete
‘Studiopublikum’, das besonders witzig
gestaltete Spriiche mit lautem Geldch-
ter und Applaus belohnt, ist zum Gliick
abschaltbar, denn auf Dauer nervt das
doch etwas. Wenn sich auch die Atmo-
sphére von Kyrandia 3 gewaltig von den
Vorgdngerprogrammen unterscheidet
—spielspaBmaRig ist alles gleichgeblie-
ben. Die Hintergrundmusik konnte wie-
der einen Oscar fiir die beste Spielun-
termalung bekommen, und die Bilder
zeugen davon, daf sich im Westwood-
Team einige der besten Grafiker der
Branche tummeln. Dawurde gerendert,
was das Zeug hélt, und die phantasti-
schen Hintergriinde enthalten Details
en masse. Auch der Spielaufbau ist ab-

solut gelungen. Als fieser Hofnarr ver-
sucht Malcolm natiirlich nicht, wie in
‘normalen’ Adventures iiblich, alle Leu-
te gliicklich zu machen. Statt dessen
kannst Du auf einem Liigometer ein-
stellen, wie schamlos Du die Leute an-
ltigst, um Dein Ziel, die Vernichtung Ky-
randias, zu erreichen. Daf$ Du dabei im
Voriibergehen trotzdem gute Taten
vollbringst (wie die Befreiung der Kat-

< S0 viel
Wissen ist
ganz
schon

schwer

| |
(D-ROIM g@“

A Alles Roger oder
was?

Nette Gesell-
V¥ schaft hier

A Hier stinkt’s

P.S.: Kleiner Tip am Ran-
de. Der Urwald auf der
Katzeninselist nicht halb
sogrof, wie der erste Fin-
druck vorgaukeln wil.
Da die Wege jedoch ge-
nial verschlungen ange-
legt wurden, it genaves
Kartenzeichnen vom er-
sten Betreten an drin-
gendst anzuraten. Und
damit: Have Fun!

zeninselvon der Hundeherrschaft) und
zu guter Letzt auf Deine ganz eigene Art
Kyrandia eigentlich rettest, ist von Mal-
colms Sichtweise aus eher ein ungliick-
licher Zufall. Und gerade deswegen
macht das Game so einen unverscham-
ten Spaf3, weil man jetzt halt einfach mal
die andere Seite der Medaille spielt.
Aber Vorsicht: Malcolm’s Revenge ist
nicht an einem Nachmittag durchzu-
spielen — plane also entsprechend viel
Zeit ein, denn wenn Du einmal

angefangen hast, fallt das Auf- /e

.

horen extrem schwer. \& J

e T

-' ' Atmosphire: 10
R

Das schrillste, schriigste Adventure seit Urzeiten —
total abgefetzt
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AXI DRIVE

Kennt jemand von Euch den Carpenter-Streifen
“Die Klapperschlange”? Ja? Guuut! Dann seid
ihr ndmlich bestens mit den Regeln des Taxifah-
rens vertraut — zumindest was das Fahren in be-

stimmten Gegenden angeht.

QUARANTINE

PC (386/33, 4 MB RAM), 120
DM, Hersteller: Gametek, Eng-
land, Muster von: Hersteller.

2 N2 geht zur
Sache auf
der StraBe

m erst mal mit irgendwelchen Ausspracheproblemen
aufzurdaumen: Der neueste Ausstofl aus der Game-
tek-Fabrik wird “kwoarentiin™ ausgesprochen. Und
| Sehr gut. Man bewegt sich
in Kemo-City im Jahre 2047. An sich ist der Job alg Taxifahrer schon
schwer genug, doch in dieser Stadt ist die Hélle los. Eine Firma na-
mens Omnicorp hat aus
Kemo City einen Rie-
senknast gemacht. 10
hohe Mauern
umgeben eine Stadt
voller Kriminalitdt. Die

jetztalle: “Quarantine...”

A Em Fahrgast gibt sein Zlel an
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verschiedenen
teile sind durch Gates
verbunden, die nur mit PaBwortern zu 6ffnen sind. Gesetze gibt es
nicht, es regiert die Gewalt. Ein harter Job fiir einen Taxifahrer. Zum
Gliick kann man mit dem verdienten Geld seinen Chevy aufmotzen.
Diverse Waffen, Hilfsmittel und besondere Panzerung stehen zur
Verfiigung, um den Rowdies auf der Strale die Harke zu zeigen.
Im Spiel selbst steuert der Spieler das Taxi durch die Stralen-
schluchten von Kemo, immer auf der Suche nach Fahrgédsten. Dabei
wird nicht nur die riick-
Fahrweise
der anderen zum Pro-
blem. Auch die Bewoh-
ner, die mit Steinen und
Molotowcocktails
sich schmeifsen,
chen einem schwer zu
schaffen. Zu allem Un-
gliick liegen auch noch
Minen auf den Straen, und Selbstschuflanlagen stehen an den
Stadtrandern. Hat man einen Gast im Auto, bleibt nur eine bestimmte
Zeit,um ihn zum Zielort zu bringen. Dauert es zu lange, dann wird der
Ertrag kleiner, bis er auf Null sinkt. Sobald der Gast eingestiegen ist,
geht die Hektik los. Der kiirzeste Weg durch das Strafsengewirr ist zu

sichtslose

finden, und mit Vollgas geht’s mitten-
durch. Dal8 man dabei ein paar Leute von
der StraBe schubst, ist immer drin und
gehort bald zur Routine. Nach drei erfolg-
reichen Fahrten steht eine Spezialmis-
sion auf dem Plan: das Ausschalten von
Gangs oder Fahrzeugen, die durch die
Stadt gejagt werden, oder aber ein Bom-
benbringdienst fiir die lokale Radiostati-
on. Nach fiinf Spezialmissionen bekommt
man das PaBwort fiir den néchsten Stadt-
teil. Insgesamt stehen sieben Levels auf
dem Plan.

Im Taxi-Cockpit stehen mehrere Hil-
fen zur Verfiigung, wobei der Wayfinder
unten rechts die wohl wichtigste Hilfe
ist. Dort werden die Entfernung und die
Richtung zum Zielort angezeigt. Oben
links sitzt ein Display, das den Zustand
des eigenen Autos erkennen laft.
Auflerdem liefern ein Kompaf, ein Mini-
radar und das Taxameter weitere wichti-
ge Informationen.

Ich personlich finde das Spiel sack-
stark. Da fiihlt man sich, als wéare man
Ernest Borgnine im Kultfilm “Die Klap-
perschlange”. Die Stadtteile sind nicht
einfach nur Hauserschluchten, sondern
haben ihr jeweils eigenes Flair. Blinken-
de Neonreklamen, Werbeschilder, ver-
nagelte Eingénge und brennende Olfés-
ser liefern eine diistere Atmosphére mit
echtem Wiedererkennungswert.

Wer erst mal ein paar Stunden iiber
den Asphalt geheizt ist, wird sich
schnell zurechtfinden und nur in Aus-
nahmeféllen zur Karte greifen. Das liegt
vor allem an der Detailvielfalt der Hau-
ser. Zwar hat man sich bei der Kon-
struktion wieder einmal an *Wumm™
orientiert, aber es gibt eine Vielzahl von
Wanden, Shops, Schildern usw., die den
kleinen Unterschied ausmachen. Und
es geht flink zur Sache! Auf meinem
Testrechner, einem 486/33, kam or-
dentlich Geschwindigkeitsrausch im
absolut fliissigen Scrolling auf. Der
Soundtrack ist ausnahmsweise von ei-
ner echten Band eingespielt, die be-
reits —so war es zu horen —als Support
von Soundgarden getourt hat.

Trotz allen Spielspal3es gibt es auch
was zu mékeln. Das Miniradar ersetzt
keinen Riickspiegel, der im Gedringe el-
gentlich dringend ben6tigt wird. AufSer-
dem kommt es des ofteren zu fiesen
Massencrashs, in denen man hin- und
hergeworfen wird und wertvolle Zeit
verliert. Und, nicht zuletzt: Warum muf3
man eigentlich wirklich alles schlachten,
was einem begegnet? Ein bischen Ent-
und Unterscheidung hétten der Spiel-
idee gutgetan.

Die Waffen des Spiels.
Zu empfehlen sind der Punisher
Vund der Trasher

Mit Quarantine konnte eine neue Ara
von Metzelspielen anbrechen. Die Het-
zerei durch monotone Hohlenlabyrinthe
hat sich irgendwann totgelaufen. Freun-
de blutiger Action, die Computer-Games
und moralische Aspekte der Realitdt
unterscheiden konnen, werden auf je-
den Fall schwer begeistert sein. Das
Spiel ist temporeich bis zur Hektik. Ob
man es allerdings Kindern in die Hand
geben sollte? Immerhin werden

hier Fuganger mit Kreissa- _
genbearbeitetundandereun- | % 7
appetitliche Dinge gemacht. :

Sound: 10

SRR

15,2

_ Ablauf: 8
P Tt

e gt oy

Atmosphire: 10

Steverung: 9

Eine rasante Taxifahrt durch die Holle der Grofistadt
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SCL-Versand

Bahnhofstr, 111 32584 Lohne
Tel.05732/66133 Fax 66136
Wir liefern Spiele fiir PC,CD-Rom,
Amiga,SNES 3DO Jaguar und Sega
Mega Drive.
Versand p.Post NN zz 8.50 DM
Fordern Sie bitte unsere Preislisten an.

)23 1(3l5215 S0)2

3DO-Blaster incl.2 Spiele 799-
Streamer Connor 259-
{ 2 . s Streamer Tapes(formatiert) 25-
Die WM-Nachlese hat begonnen: Aufgemacht wie eine TV- machen Hechispriinge oder laufen Mitsumi FX300 IDE 429-
= handeringend d Spielfeld- Matsushita 562-B 279-
Ubertragung, prasentiert Electronic Arts ein Fulball-Spiel ol 7 gibt’s noch e Soundblaster Pro Value B4 169-
gung, prase e p S rand. Dazu gibt’s noch die Wieder- Orchid Game Wave32 249-
. - - - - - 5 ¥ ) : s :Z ]89‘-
Live-Act. Ein Bericht iber Freudentinze, Wadenkrdmpfe und holung der schonsten Spielszenen, e b 2o
den Klebefaki die sogar auf Fest- 1 MB SIMM | 69.-
en Kieperaxior. platte abgelegt wer- MiroCrystal 10SD 219-
A : 540 1 479-
denkonnen 240 MB HD) B
; Weitere Hardware auf’ Anfrage
Doch kein Erfolg Preise kdnnen schwanken
FIFA INTERNATIONAL ey [ nworas
v . our dA * d.-
te ”Chtlge Umfelcl Armored Fist e T2
SOCCER So reichen die Vor- -;v:-aofl ﬂheﬂ?ﬂep . g
einstellungen  von B.L. 2_Erbe des Titan dt 19,-
PC (386DX25»‘ 4 MB RAM! der Angabe der Wet- Beneath a Steel Sky dt 89,-
er Angabe der We y
DOUIf;)le"Sp&GCﬁI‘CD‘RO’Mlr un- . Chessmaster 4000 Turbo 79,-
_ i terbedingungen (trok- Creturs Shock s 89.-
terst. Joystick, Gravis Joypad : S g
’ ken, feucht, etc.) bis Cyberwars 95,
SOUﬂdB aster AWE32 PFO AU' . Der Planer + Data dt 89,-
g ’ / hin zur Angabe ver- Doom 2 Utilities 45,
Spectrum), 100 DM, Her- : : ot ; =
10 op / ’ schiedener Spieltak- Festatica dA 84,-
. | p
steller: Electronic Arts, Eng- : it Tl ot o Hell * a.A.
- Di . g g G § Hurra Deutschland dt 86,-
land, Muster von: Die Cassette. Lagzesr s 2 et il A SR g
s — = e Kolumbus dt 89.-
Kaisers Spiel stot A Schén gemacht: Der Spiele ghen G%?Ocllze des Epaiie 3 g8,
A ] . . Myst d! .-
it el S).le o stoppt die Flanke mit der Brust ehgnelllfs ape mf[; 3 g Racing* 79.-
vor in neue Dimensio- il schnell  getroffen. Noveriaia da g
nen: Apgekupfert vom [ — Frelstog_e unq Gelpe Karten in Hiil- ﬁc_gfislus 5;(; ;1.;\_ P .9&2
hauseigenen Soccer le und Fiille sind die Folge, und das Ouratisett | et
fiir die 16-Bit-Konsolen, strickte Her- | | aufbeiden Seiten. Sam+Max dt 98.
steller Electronic Arts ein wenigvor |G Das der SpielfluB so schnell ge- e gyl o
sich hin und présentiert nun die b 1| fahrdet ist, hat vor allem einen Theme Park dt 84,
“Special Edition”, um nicht nur die | Grund: den Klebefaktor. Der Ball e s -l
FuB8ballfans zu befriedigen. Auch die bleibt beim Dribbling einfach nicht - Under a Killing Moon dt 104,-
hungrigen CD-ROM-Méuler sollen am Ful und ist viel zu schnell verlo- ingr of Glory: dL* 8
: i . Erotik-CD’s auf Anfrage und
gestopft werden. Das erste Special , ren. Andere Programme wie Sensi- gegen Altersnachweis
dieser etwas anderen Konvertie- —|ESEASL sl ble Soccer oder das schon altehr- ;)ﬂl‘l’;“::;hn”j G- o
: % 5 : - : b . cklegung noch nicht hefer-
rung ist zwe!fellos die Art pnd Wel- A Jrwoll: Dautschiand hot unfer wiirdige Kick Off stehen da besser bar Preisirtomer-und Anderun-
se, in der die Werbung Einzug ins s da. - gen bleiben vorbehalten.
; allen Teams die héchsten ) 4 —
Spiel gefunden Bewertungen! FIFA Soccer glanzt dafiir durch B e AW B
hat. Einen GroR- i tolle Grafik, exzellente isometri- Anstoss dt 69  69;-
teil der eigent-  zwecks Kommentierung des Spiel-  sche 3D-Darstellung und kluge i sl 3
lich fiir eineCD  verlaufs. Ein Feature, das dem  Ecken- und Einwurftechnik (dank Armoured Fist e
sparlichen57MB  Game wirklichviel Atmosphdre ver-  Zielfeldeinblendung).  Trotzdem: ::::‘:I;‘I':if f‘a:‘k-“ o g’g :9\
Programmumfang  leiht, denn keine Aktion bleibt dem  Fiir ein CD-ROM-Spiel ist A Battle Bugs dt 69
schlucktderVor- ~ Kommentatorenauge ~verborgen.  die Sache ein wenig zu / a4 ::g::)'l‘:;;‘;;‘::l“:t” ’ gg sl
spannzuFIFAIn-  Neben allen Spielernamen der ins-  blutarm. = J Death or Glory dt 87- 84,
ternational Soc- samt 48 verfiigbaren Na- Der Clou dt 82,- 66,
A Freuden- 0 esank erite ¢ Die Siedler dt 79 79,
Mitunel nach cer.Undderzeigt  tionalmannschaften werden Do 3 Piodlon Barthd A, . s
doirs Tor nebenknackigen  so Torschiisse, Fouls oder f{"“"‘?"ﬁ";, E:Bgd;:ion :-j ;;
v o . it -1 = -
Minnerwaden auch grobe Unzulinglich- Holan KASS.* o -
in luftakrobati-  keiten fachkundig beaugt ;h:imc Delt;tschl. l:il :g
g A G o . ' Oy aci A 59,- .
schen Szenen einige Stadienbilder, und besprochen. Die elf DA O DTS 5. o
die doch verdammt an den netten  Freunde auf dem geheilig- FIFA Soccer dt 56w
Adidas-Predator-Werbespot erin-  ten Rasen lat das Gesche- e & o
nern. Und tatsdchlich: Neben dem  hen natiirlich ebenfalls Mad News dt 87, aA.
CD-ROM-Hersteller ~ Panasonic  nicht kalt. Wenn sie ein Tor :.'_j';;f:&‘;:;"é"}‘ =
wirbt Adidas im Spiel fleiBig fir ~ schieBen oder wenn gar | [ | Atmosphire: 9 Pizza Connectiondt 87, 79,
- Riisselsheim dt 68,- 59,.-
Stollenschuhe — werbe- und nie-  das ganze Match gewonnen | Resbritsadhec The Lion King * - 6o
b : e : . : Realitiitsniihe: 8
dertrachtigerweise natiirlich nach  wird, spielen sich unbe- — Tie Fighter dt 9. -
: ; HNH Transport Tycoon dt 96,- —
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A Der Nasenring des Barkeepers ist wirklich effektiv

Ride Free, Die Hard

Eigentlich sollte FULL THROTTLE mittlerweile reviewfdhig sein.

Aber bei LUCASARTS hat sich der Termin fir das Hammer-
Adventure mal eben um drei Monate verschoben. Macht ja

nichts—wenn's der Qualitt des fertigen Produkis dient...

ey, kennt einer von Euch
Mad Max? Ja?! Dann
kennt Ihr ja auch das
Szenario fiir Full Thrott-
le (oder Vollgas, wie der deutsche Titel
lauten wird) von LucasArts.

Endzeit. Gewalt herrscht auf der
StrafBe. Es heifdt jeder gegen jeden, neu-
er Wilder Westen mit altbekannten Re-
geln. Mittendrin steht Ben. Er ist der An-
fiihrer der Motorradgang Polecats und
gleichzeitig Eure Spielfigur. An sich ist

66

A Es wird Zeit, iiber Alternativen zum Anschleichen nachzudenken

Ben ein ruhiger Vertreter, und wiére da
nicht eine obergemeine Gemeinheit pas-
siert, gdbe es auch kein Abenteuer.

Doch damufite jairgendwer den Besit-
zervon Corley Motors killen. Wieso Benin
Rage gerdt, klart sich wie von selbst, wenn
man weif, da Corley Motors die letzten
verniinftigen Bikes herstellt. So ist Mal-
colm Corley tot, und seine Tochter will
nicht einsehen, dafl die Firma vor dem
Ruin steht. Fiir Ben gibt es nicht nur Arger
mit einem anderen Club, auferdem

kriegt er auch noch den
Mordan Corleyunterge-
schoben. Bis die Sache
vom Tisch ist, kann sich
Ben bei seinem Club
natiirlich nicht mehr se-
hen lassen. Also macht
er sich auf die Suche
nach dem Morder.

In puncto Technik ist
das, was man bislang se-
hen kann, ein Lecker-
bissen. Die Grafik ist
stimmungsgeladen, die
Animationen sind film-
reif, und die Story
kommt vollgepackt mit
Witz und Action daher.
Gesteuert wird mit der
Maus und iiber ein Pop-
up-Menii. So steht der
Screen vollstandig zur
Verfiigung, ohne daf ein
Balken mit Icons den
unteren Bildrand ver-
schandelt und die At-
mosphére killt.

Die Sprachausgabe
des CD-ROM-Games ist
durchgehend und hat
einen ganz besonderen
Touch. Zumindest in

A Ben macht sich auf die Jagd nach
Corleys Morder

A Wehe, ihr verpatzt die
Synchronisation meiner Stimme!

der US-Version hat Ben
eine beinharte Stimme
gekriegt.

Hoffen wir, daR die
deutsche Stimme nicht
den gleichen Leuten in
die Hande fallt, die aus
dem Originaltitel “Full
Throttle” ein schnddes
und  nichtssagendes
“Vollgas™ gemacht ha-
ben. Wir erfahren es
auf jeden Fall erst im
nachsten Friihjahr, wenn
das Programm =
in den Liden| %7 |
steht. /

A Wohl kaum eine Art, gréBer zu
werden!

—Coming Soon -
PC, Hersteller: LucasArts, USA,
Muster von: Softgold.

— Ty N
s Wy
— -
o s _._ 4

A Vollgas? Volle Pulle!
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PGA TOUR
GOLF 486

PC (486DX2/33, 8 MB RAM,
SVGA (VESA), Double-Speed-
CD-ROM, unterst. SoundBla-
ster), ca. 120 DM, Hersteller:
Electronic Arts, England, Mu-
ster von: Die Cassette.

Links bekommt Konkurrenz:
Mit eindrucksvoller Grafik
und echten Spielerpersonlich-
keiten will Electronic Arts in
den Golfer-Himmel kommen.

lectronic Arts’ neuer Sil-
berling ist prall gefiillt —
mit Grafik vor allem.
Denn wo andere Golf-
spiele gerade mal einen Kurs als Riist-
zeug mitliefern, sind es bei EAs PGA
Tour Golf 486 gleich deren drei.

Fiir Anfénger in der Branche der ein-
gekerbten Bille ist der ruhige, aber
sehr schone Las-Vegas-Kurs zu emp-
fehlen. Fortgeschrittene diirfen sich
schon mal an den Steigungen und Bie-
gungen der “River Highlands” versu-
chen, und fiir Profis ist der herrliche,
mit Bunkern und Wasserfallen gespick-
te Sawgrass-Kurs eine echte Heraus-
forderung.

Der Blick fiir die hochauflosende
Grafik sollte aber nicht den Blick fiir
den Gegner triiben. Neben bis zu drei
weiteren menschlichen Mitspielern
sind es da vor allem zwolf computersi-
mulierte PGA-Profis, die fiir Konkur-
renz sorgen. Die ganz groffen Namen
findet man aus Kostengriinden freilich
nicht, doch es ist eine Augenweide,

(D-ROM @

Schlag auf Schlag

%,

Spielern wie Fuzzy Zoeller oder Craig
Stadler zuzusehen — oder selbst in ihre
Rolle zu schliipfen.

Die Animationen jedes Spielers sind
klein und fein. Geboten werden namlich
nicht nur das Digi-Outfit der Stars fiir
den Schlag, sondern zusatzlich noch Ex-
traanimationen fiir besonders gelunge-
ne oder besonders verbockte Schlige.
Dazu gibt's noch ein Sound-Highlight:
Geht ein Schlag iiber die Spielbegren-
zung hinaus (“out of bounds”), ertont
ein markerschiitternder Wutschrei aus
den Lautsprechern.

Im Unterschied zu Links und anderen
Programmen ist die Schlagausfiihrung
bei PGA Tour Golf besonders an-
spruchsvoll.

Allerdings ist nicht alles Gold, was
glanzt. So sind lange Putts fast schon ein
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Gliicksspiel, denn das Loch ist kaum

sichtbar, und der Zielstab fiir die Rich-

tungsangabe ist auch keine grofe Hilfe.
PGA Tour Golf 486 glanzt ansonsten

durch herrliche Grafiken (samt Video- *

clips der Kurse), ausfiihrliche Sprach-
ausgaben aller Spieler, durch den varia-
blen Mehrspielermodus und natiirlich
die Turnieroption. Wer die vier Runden

b 386er Prozessor, 2 MB AAN
und mindestens MS 005 5.0

o 256 Farb-YGA-Harte

o |8 - 22 MB Speicher

o Maus.

Computer-Action vom Feinsten.
Schrille Typen, crazy Story.
Und der Spieler mittendrin.
Naheres bei den Sparkassen oder
Coupon senden an:

I

Postfach 1143, 72585 Riederich.

SET7IVES
> & MICHAFI

CALM |5 T pin: 128 yds

A Alles bereitin
Sawgrass: ein
Schlag noch zum
Grin!

« Stelldichein der

Stars: auswdhl-
bar als Mit- oder

Gegenspieler

Ilas Top-Game Zum Hit-PreiS - »a, ven ersrmsas

Z/aa@ i

Par 3
39 w]
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unter den Besten besteht, kann viel
Preisgeld einheimsen und in der vom
Computer gefiihrten Statistik die per-
sonlichen Leistungen verewigen. Schade
nur: An die Auszahlung von =

Preisgeldern seitens des Her- /' -4 \
stellers ist nicht gedacht wor- \_::
den. §

e

B e

_j Realitdtsndhe: 10
B s 9

PGA Tour Golf 486 ist anspruchsvoll, realistisch

und dem Rivalen Links ebenbiirtig

(Bitte deutlich ausfiillen)
FAX-Bestellung an: 0 71 23/3 51 05

Stiick ,Crazy Circus” zum Einzelpreis von 29,50 DM plus
4,50 DM Porto- und Versandkosfen. Bitte buchen Sie den
Gesomthetrug von meinem Girokonto (kein Sparbuch) ab
(einmalige Einzugserlaubnis).

Bank

Kontonummer

BLZ

Bitte senden Sie dos Spiel an folgende Anschrift:

Name/Vormome
Strofe

PLZ/Ort

Datum/Unterschrift
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A LaBtEuch nichtvon solch schnittigen Shots verwirren. Es darf geruckelt
werden. Trotz beachtlicher 255 km/h in der Kurve!

L i
300

yclemania heifSt das neue
Renngame von Accolade.
Auf den ersten Blick ver-
spricht es 'ne ganze Men-
ge. Klickt man sich z.B. durch die Meniis,
dannwird man mit Edelgrafiken iiberschiit-
tet. Die allein machen jedoch noch kein
Game. Viel wichtiger diirfte da wohl das
simulierte Motorradrennen an sich sein.
Und was da so abgeht, braucht gar nicht
erstgegen die Option-Screens antreten.

Um es vorwegzunehmen: Mich haut
das Game nicht gerade vom Hocker. Und
das gleich aus mehreren Griinden. Ein-
mal ware da die Mindestkonfiguration,
die gefordert wird. Accolade meint, daf
bereits ein 386/33 fiir .Spielspald aus-
reicht. Also ehrlich, das ist eine glatte
Ubertreibung. Absolutes Minimum ist
ein 486/33. Unter einem Double-Speed-
CD-ROM-Laufwerk geht schon mal gar
nichts. Mein Single-Speed, das bei Games
wie zum Beispiel Megarace ein butter-
weiches Scrolling lieferte, geht bei Cycle-
mania dermaf8en in den Keller, dafS von
Fahrspal keine Rede mehr sein kann. Aber
sogar auf einem Double-Speed und einem
DX2-Prozruckelt es noch ordentlich.

Nachdem die Hardwarefrage eindeutig
geklart ist, kommen wir mal zu den Fea-
tures. Sechs Fahrer und dreiverschiede-
ne Mopeds stehen auf dem Plan, wobei
sich beim Maschinenwechselim Fahrver-
halten herzlichwenig dndert.

Féhrt man ein Championship kann man
mit Preisgeldern in den Tuning-Shop ge-
hen. Zur Auswahl stehen Reifen, Auspuff-
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tiressel

anlagen, Stoffddmpfer und eine Motor-
iiberholung. Das einzige, was beim Tu-
ning wirklich was bringt, sind jedoch die
Reifen. Der Rest lduft unter “War-ja-nett-
gemeint”. Die Motoriiberholung, die
sagenhafte 2500 Bucks kostet, bringt
gerade mal sieben km/h plus zur End-
geschwindigkeit. Diirftig, diirftig!

Mit einem Budgetvon 2500 Dollar wiirde
ich aus meiner Sporty einen Dragster ma-
chen. Tuning lauftalso unter “ferner liefen”.

Kommen wir zu den Rennen auf den
fiinf verschiedenen Straentracks. Der
Spieler hat zwar ein Cockpit am unteren
Bildschirmrand vor sich, das Moped féhrt
aber umgerechnet fiinf bis zehn Meter
vor den Anzeigen. Man verfolgt sich also
selbst. Okay, so was ist Standard. Doch
nach links und rechts kann das Moped
schon mal in den Kurven aus dem Bild
verschwinden (Buh!).

Des ofteren stellt sich auch ein Gegner
zwischen Dich und Dein Moped und ver-
sperrt die Sicht auf die Strale (noch mal
Buh!). Der Verkehr auf den Stralen ist ha-
nebiichen billig dargestellt. Ein paar Pixel
als Truck, die einfach beim Naherkommen
aufgeblasen werden: Das ist nun wirklich
nichtder neueste Stand der Technik.

Die Kollisionsabfrage ist scheinbar mit
einem Zufallsgenerator gesteuert. AufSer
bei eindeutigen Frontalcrashs kann es zu
Stiirzen ohne offensichtliche Feind-
beriihrung kommen und umgekehrt zu
Feindberiihrungen ohne Sturz.

Wire ja alles noch zu verzeihen. Aber
das man mit 166 Meilen (ca. 270 km/h)

Die Motorradsaison istja nun
fiir die meisten vorbei. Es wird
ein bifichen kishl drauBen.
Eigentlich genau die richtige
Zeit, um ein Motorradgame
auf den Markt zu bringen.
Aber es sollte schon gut sein!

PC (486/66 VGA,
Double-Speed-CD-ROM),
120 DM, Hersfe”er Ac-
colade, England, Mu-
ster von: Hersteller.

A Der Tck wird durch Pixel dargestellt, die beim
Ndherkommen aufgeblasen vw:rden

A Bike und Fahrer werden A Der Tuningshop wird von Ab-
vorgestellt. Im Rennen zockern geleitet. Lediglich die
unterscheiden sie sich aus- Ultimate Slicks bringen was.
schlieBlich durch die Farben Der Rest st Augenwischerei

durch 90 Prozent aller Kurven schrammen kann, daf8 schligt dem
Tank den Benzinhahn aus. Sprich mit Vollgas geht’s am besten. Dem-
entsprechend ist der Sound der eigenen Mdsdline der sich nach

Beieinem Crdsh kann man per Option Vldeosequenzen einspielen,
die Originalstiirze von irgendeinem Bike-Wars-Verschnitt zeigen.
Ungefihr ein knappes Dutzend verschiedene Sequenzen sind auf der
CD. Doch die Stiirze der Aufzeichnung haben mit dem Sturz der eige-
nen Maschine ungefahr soviel zu tun wie Deo-Roller mit Politik. Das
Wort Simulation streichen wir mal: Also bleibt der Action-Aspekt,
der aber durch die
begrenzte Anzahl von
Tracks (fiinf) auch
nicht gerade die Kasta-
nien aus dem Feuer
holt. Mir sind das ural-
te Super Hang On auf
dem Amiga 500 oder
das No Second Price fiir
den Atari ST 1000mal
lieber als dieses Renn-
game. Nein, ich kann
Euchnichtzum ~—
Kaufraten. [ T |
Punktum.

| Grafik: 2
' Sound: 4

Ablauf: 5

1 'Almosphﬁre: 5

| Realititsnihe: 3

Nicht gerade ein Glanzstiick aus dem Haus Accolade

168495



A In der Zentrale:
Organisation ist Trumpf

lectronic Arts hétte
sich keinen schlech-
teren Termin aussu-
chen kénnen: Just zu
dem Zeitpunkt, als in Nordamerika
alle Eishockeyspieler die Stocke nie-
derlegten und mit ihrem Streik be-
gannen, kam die neue Jahresausgabe
des hauseigenen NHL Hockey auf
den Markt. Also miissen die PC-
Zocker selbst ran, um in Vertretung
der NHL-Profis eine komplette Sai-
sonzuspielen. .

Die CD-ROM bietet als Ausgangs-
material die kompletten Daten der
letztjahrigen NHL-Saison — mit allen
Teams, Statistiken und natiirlich
Spielern. Und neben der nervenauf-
reibenden Spannung einer Playoff-
Runde oder dem Spiel um den be-
gehrten Stanley Cup gewdhrt das
Programm sogar die Moglichkeit, das
Ligaspiel auf mehreren Rechnern
auszutragen. Quasials “Fernhockey”
werden dabei die Ligadaten auf Dis-
kette abgespeichert und auf des
Konkurrenten Rechner eingeladen,
derwiederum seine Daten nach dem
Spieltag weitergibt. Auerdem kon-
nen jene Teams, die von menschli-
chen Mitspielern gesteuert werden,
einen Transfermarkt eroffnen, auf
dem Spieler zwischen den Teams
hin-und hergeschobenwerden.

Aber das ist noch nicht alles. Die
Managerfunktionen erstrecken sich
bis hin zur Bildung jeder einzelnen
Angriffs- oder Verteidigungsreihe auf
dem Eis. Prall gefiillte Tabellen mit
den personlichen Spielercharakte-
ristika stellen dabei die Auswahlkri-
terien. Wer den Realismus auf die
Spitze treiben will, kann bei den
Spieloptionen sogar jegliche Compu-

165495
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A Spielunterbrechung als
Augenschmaus

terhilfe abschalten. Dann aber wird
es hart: Die Reihen miissen per Hand
aufs Eis geschickt werden, die Spie-
lerwerden miide oder verletzen sich,
miissen ausgewechselt oder umge-
stellt werden. Und das, wéhrend der
Spieler noch selbst auf dem Eis aktiv
istundumden Sieg ringt.

Unnatiger Schnickschnack? All die
Tabellen, Statistiken und Managerop-
tionen konnen ja nicht dariiber hin-
wegtduschen, das NHL Hockey im
Grunde doch immer noch ein reinras-
siges Sportspiel ist. Will heien: Die
Action auf dem Eis ist es, die den Reiz
ausmacht. Der Rest ist schmiicken-
des Beiwerk fiir Langzeitstrategen.

Und tatsdchlich: Der kleine Puck
wird mit groBem Aufwand in Szene
gesetzt. Das Spielfeld scrollt wacker
iiber beide Spielhdlften, wihrend die
Mannschaften die Kufen schwingen
und der Hartgummischeibe hinter-
herhetzen. Liebevoll animierte Body-
und Crosschecks und eine Fiille von
riiden Fouls sorgen dabei fiir einen
Realismus, der seinesgleichen sucht.

Fiir Joystickartisten vor dem
Schirm ist die Ubersicht aber immer
gewahrleistet, denn der gerade ge-
steuerte Spieler ist mit einem
farbigen Stern unterlegt. Selbst
wenn der Puck mal nicht in der
Néhe ist, kann per Feuerknopf
blitzschnell wieder an den Ort
des Geschehens gewechselt
werden, sei es im Angriff oder
in der Verteidigung. Dabei sor-
gen die beiden Feuerknépfe in
der Abwehr fiir kurze Sprints,
Tackling oder auch unschones
Beinhakeln. Im Angriff dient
der erste Feuerknopf wieder-
um zum Passen an den néch-

EE—

PUCK

NHL HOCKEY 95

PC (386DX/40, 4 MB
RAM, SVGA (VESA), un-
terst. SoundBlaster, 105
DM, Hersteller: Electronic
Arts, England, Muster von:
Die Cassette.

blitzschnelle Reaktionen an

sten Spieler, der zweite schieft den
Puckaufs Tor oder in jede andere ge-
wiinschte  Richtung. Besonders
schon: der angetéduschte Torschufy
mit anschlieBender Abgabe oder
eben dem tatséchlichen Schuf. So-
gar die Schuf3starke und -hdhe kin-
nen durch kurzes oder langes Ver-
weilen auf dem Feuerknopf be-
stimmtwerden.

Wer diese Technik beherrscht,
wird einen Riesenspal® mit NHL-
Hockey haben, ohne je die Manager-
funktionen bemiihen zu miissen.
Denn was gibt es Schoneres als die
Jubelsirene nach einem Tor?

Eines vielleicht: wenn die
NHL-Stars endlich selbst ( 133} )
wiederaufsEisgehen! .o

AufguB aus einem GuB: NHL Hockey 95 ist
Eishockey in Reinkultur

ELECTRONIC

GroBhandel
fur
Computerspiele
und Zubehor

Bitte nur
Handler-
anfragen!

Grof3 Electronic

Computerspiele + Zubehor
Gartenweg 4

D-94133 Rohrnbach
Telefon 08582/1599
Telefon 085 82/86 39
Telefax 085 82/86 25
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Man moge mir den Titel nachsehen, der aus-
nahmsweise mal das Négelchen auf den Kopf
trifft. CYBERIA ist strenggenommen eine Mi-
schung aus Rebel Assault und Dragon’s Lair.
Zumindest dem ersten Eindruck nach.

eht es nach der Cyberia-
Story, wird meine Le-
benserwartung etwa bei
63 Jahren liegen. Im Jah-
re 2022 (Gab's da nicht einen Film? Na
egal!) wird die Wirtschaft zusammen-
brechen, ganze sechs Billionen Mitbiir-
ger werden an der Pest sterben, und
nur noch vier Billionen Menschen wer-

CYBERIA

. —Coming Soon -

| PC, Hersteller: Interplay, Eng-
| land, Muster von: Hersteller.

den am Leben sein (wahrscheinlich
Chinesen). Die heutige “Dritte Welt”
wird an der Macht sein und iiber unge-
ahnte Reichtiimer verfiigen. Und natiir-
lich wird die Kriminalitatsrate so hoch
seinwie nie zuvor.

Klar, da da ein jugendlicher, uner-
schrockener Held an die Front muf$, um
mal kréftig aufzurdumen. So einer wie
Zak (Nein, nicht Zak McKracken!) zum
Beispiel, ein Cyberpunk, der fortan von
[ Abenteuer ins ndchste rutscht.
BRGNS miilte er jain seiner Gefdng-
NV | R WA it d auif seine Exekution
warten, aber da MATRIIRUEINEITEILE
keinen Besseren findet Mam e @4 408
den Auftraggebern und begC MY
einer holden Weiblichkeit.

Auch wenn's schwer fillt: [RigAIRTE
horchen ist lebensnotwendig. REUSIE
falls sitzt Zak bald in der Steuef €Ul
eines “Oil-Pads” (was auch imm EgKEE
sein mag) und mu gegnerische Flug
korper abknallen. Im weiteren Verlau
des Spiels wird Zak auch selbst fliegen,
und dann ist korrekte Steuerung schon
die halbe Miete. Fiir den Spieler am PC
heidt es, rechtzeitig zu spuren und im-
mer schnell die richtige Taste fiir die
richtige Richtung zu driicken.

Zwischendurch darf unser Held Réu-
me durchsuchen, mit besagter Weib-
lichkeit knutschen oder dariiber nach-
denken, warum der Spieler am anderen
Ende ihn nicht mal ein bichen schnel-

70

ler von einem Ort zum anderen bewegt.
Noch nie Dragon’s Lair gespielt, oder?

Summa summarum ist Cyberia eine
Mischung aus dem bereits erwahnten
Spiel und Rebel Assault, dazu gibt's Ad-
venture-Einlagen und durchgehend
Spannung hoch drei. Ein Double-
Speed-Laufwerk ist Minimum, und das
zahlt sich auch aus, denn die Grafik ist
la. Ahnliches gilt fiir den fulminanten
Sound, der am besten iiber die HiFi-An-
lage ins Wohnzimmer drohnt.

Mit Cyberia hat Interplay iibrigens
neben Stonekeep und Descent das drit-
te heiBe Eisen in der Mache. .
So stelle ich mir einen scho-
nen Jahresanfangvor!

G NOK!

-
=r

A Zack, zack, Zak!

o Flieger, griiB mir die Tonne!

A Futuristische Seemowe?

« B
Der Kandidat

hat 99... -

nein, 108
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Was fir ein Gliick, daf} das Universum so grof und der
regierende Oberkater so fies ist! Sonst hdtten die
Jungs von Tsunami gar keine Chance gehabt, ihre
Ringworld in die zweite Runde zu schicken.

u Mann, ist das fies,
Mann! Kaum hat der
galaktische Soldner
Quinn mit seinen

A

Freunden, dem Kzin Seeker und
der Technikerin Miranda, per Su-
perfeuerwerk die Galaxis gerettet,
da muf8 er auch schon wieder um
sein Leben rennen. Warum? Das ist
eine lange und komplizierte Story.
Sagen wir einfach soviel: Die drei

A Wohin soll die Reise
denn gehen?

wurden ganz schon herein-
gelegt, und jetzt diirfen sie
eine Suppe ausloffeln, die sie sich
nicht eingebrockt haben. Die Kat-
zenkriegerrasse der Kzin ist nam-
lich sauer auf die Puppeteer-Hénd-
ler, die Menschen hiangen wieder
mittendrin, und die drei Helden
wiirden liebend gerne zum Ver-
steckspielen zur Ringwelt abhauen
— wenn ihr Raumschiff nur richtig
funktionierenwiirde.

g";l Urteil:

e
T

RETURN TO
RINGWORLD |

PC, 130 DM, Hersteller:
Tsunami, USA, Muster
von: Die Cassette.

konnt den geschriebenen Text auf
den Bildschirm zuschalten. Die

| 2

Die Bedienung
ist nach wie
vor einfach

Eine verfahrene Situation, in
der Ihr gemeinsam mit den
dreien steckt, aber als mit allen
Wassern gewaschene Abenteu-

9
0

T

A Ach ja, in den Schwarzwald!

-

} Atmosphire:

9
9

.Nett, aber nicht immer ganz logisch

rer werdet [hr schon mit heiler
Haut da herauskommen. Aben-
teuererfahrung allein reicht aller-
dings nicht — Geduld ist die
bendtigte Tugend, denn Ihr miifdt
wirklich jeden Winkel absuchen
und anklicken, um nicht lebens-
wichtige Gegensténde zu iiberse-
hen. Das Kombinieren der
einzelnen Teile ist dann
ebenfalls reine Gedulds-
sache, denn logisch sind
die Zusammenstellungen
wahrhaftig nichtimmer.
Gut gelungen ist dage-
gen die saubere Sprach-
ausgabe, mit der die engli-
schen Dialoge aus dem
Lautsprecher  schallen.
Aber keine Panik, falls [hr
des amerikanischen Dia-
lekts noch nicht so ganz

163295

méchtig sein solltet: Thr

Stimmen der Charaktere wurden
gut getroffen, besonders die ziem-
lich zickige Miranda sdgt nach kur-
zer Zeit nicht nur an Quinns Ner-
ven. Gesteuert werden die drei
Helden iibrigens je nach Bedarf und
Situation, denn alle haben unter-
schiedliche Fahigkeiten. Das ein-
gangige Klick-Interface wurde
gegeniiber Teil 1 nicht wesentlich
verandert. Die Charaktere staksen
ebenfalls unverandert steif durch
die zum Teil sehr schon atmo-
sphérischen Hintergriinde.

. Es sind jetzt schon fast zwei Jahre
her, dal8 Sci-fi-Altmeister Larry Ni-
ven sein Ringworld-Szenario zum er-
sten Malvon Tsunamiversoften lief.
Mit viel Wohiwollen wurde den Soft-
ware-Neulingen aus Coarsegold da-
mals ein Hitstern fiir die Umsetzung
verliehen, denn technisch wie at-
mosphdrisch konnte sich das Game
echt sehen lassen. Und Ringworld 27
Das Adventure sieht genauso gut aus
wie der erste Teil, und genau das ist
der Knackpunkt. Was damals noch
neu und beeindruckend war, wird
heutzutage ‘nur’ noch als (guter)
Durchschnitt gehandelt. Deshalb
werdet Ihr hier trotz groRer Ahnlich-
keiten keinen Hitstern finden. Trotz-
dem — Spaf macht das Game auf je-
den Fall, auchwenn die Logik bei den
Puzzles manchmal ziem-
lich an den Haaren her- /. \~)
beigezogen ist. N2

™

Special 24

Alle Spiele auf CD!

Noch zu haben -
bitte benutzt die

Bestellkarte im Heft

Gratis Katalog

mit Spiele ohne Ende

Uber 2000 Spiele fiir
Amiga, PC und
Macintosh im Angebot
und tiber 8000 ver-
schiedene Hard- und
Software Produkte.
Der Katalog ist jeden
Monat neu und jeden
Monat stehen
ca. 100 neue Spiele
mehr zur Auswahl!

Also gleich Katalog

anfordern, kostenlos
und unverbindlich

bel:

Vertriebs GmbH ) %,
Hohenzollernstr. 90 9-‘
80796 Miinchen g4
Tel. 089/307 33 33 VAR
Fax 089/307 788 76 Nl
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Are You Reacly to

Was heifdt hier, avf CD
gibt’s nur Musik?
Schmeift die
folgenden Scheiben
mal in Ever CD-ROM- |
Laufwerk, und ab
geht die Post in
alle (Spiel)-Richtungen!

ound ist in. Auf CD auf je-
den Fall. Da knarzt und
achzt es gar schauerlich,
wenn [hr Euch allein im
Dunkeln rumtreibt, Voglein zwitschern
auf dem Golfplatz (wenn auch etwas ge-
stret), beim Flirt fliistert Euch jemand
heifle Versprechen in die Lauschmu-
schel, und auf der Raumstation macht
Euch Euer Captain an, daf8 es nur so
raucht. Was wollt Thr also mehr! Dabei
auch noch was sehen? Okay, dann
schaut Euch mal die folgenden Progs
an, die Auswahlist grof.

Alone in the Dark 2

Zarte Gansehaut gefillig? Voila, die
zweite Auflage der Grusel-Abenteuer
von Edward Carnby, seines Zeichens
Privatdetektiv und Kinderretter, ist
jetzt endlich auch auf deutsch erschie-
nen. Spielerisch hat sich nichts gean-
dert, die Devise heif3t nach wie vor ‘Hau
den Zombie auf die Glocke’. Wer sich
das Teil noch nicht zugelegt hat, sollte
jetzt mal ernsthaft driiber nachdenken,
denn von dieser Sorte Games gibt es
wahrhaftig nicht allzu viele. Fiir Einstei-
ger ist die abgefahrene Action-Orgie al-
lerdings weniger geeignet.

Words for Flirts

Anschluflschwierigkeiten beim Aus-
landsurlaub? Words for Flirts soll hier
Abhilfe schaffen. Ob im Kino, auf der
StraRe oder im Hotel, Anbaggern ist
jetzt kein Problem mehr. Allerdings ist
bei der Auswahl der Phrasen hin und
wieder doch Vorsicht anzuraten, denn
wer auf einer Party zu unverbliimt fragt

72

“Voulez-vous coucher avec moi?”,
braucht sich iiber die international ge-
brauchliche fiinffingrige Antwort nicht
zu wundern. 33 verschiedene Themen-
gebiete enthalten Losungen fiir fast al-
les, was im Urlaub an ‘Problemen’ anfal-
lenkann.

Words for Flirts lauft unter Windows
und 1a8t sich direkt von der CD aus be-
nutzen. Habt Ihr die entsprechende
Soundkarte im Rechner, konnt [hr Euch
die gewiinschten Redewendungen so-
gar vorlesen lassen (enorm hilfreich,
was die Aussprache angeht). Das Flirt-
Worterbuch gibt es fiir Englisch, Fran-
zosisch und Italienisch — plant Euren
Urlaub schon mal entsprechend.

Lunicus

GrofRe Worte, nix dahinter: Lunicus will
zwar laut Packungstext ein interaktives
Action-Adventure der neuesten Gene-
ration sein, wird diesem Anspruch aber
weder in Technik noch Steuerung ge-
recht. Die Geschichte von den bosen
[nsektoiden, die eine friedliche Erde

hwarz

Mit

a1t vl -
wird 5

iiberfallen, ist nicht gerade neu, die
vom Mac konvertierte Grafik kann mit
ihrer antiquierten Schlichtheit nicht

Das
MultiMedia

Flirt-Worterbuch

fur Windows

A Anmache via
CD-ROM:
Word:s for Flirts

vor den Augen!

A Spannendes
Adventure: Alone
in the Dark 2

begeistern. Spal macht eigentlich nur
die wirklich phantastische (englische)
Sprachausgabe, mit der die Unterhal-
tungen zwischen den Charakteren
wihrend der Adventure-Teile ablaufen.
Nachteil: Ohne Soundkarte ldt sich
das Programm nicht spielen, eine Text-
ausgabe am Bildschirm gibt es nicht.

Die das Spiel bestimmenden Action-
Sequenzen beschranken sich mehr
oder minder auf stures Abballern von
allem, was Euch vors Visier kommt.
Nett dabei ist jedoch das wirklich
schnelle Tempo, das dieses unter Win-
dows laufende Programm vorlegt. Viele
der animierten Zwischensequenzen
ruckeln allerdings und leiden selbst bei
einem schnellen Rechner unter langen
Wartezeiten.

Bloodnet

Dracula meets Cyberpunk: Die seltsa-
me Gruselmischung Bloodnet kommt
in der CD-ROM-Version jetzt mit reich-
lich Sprachausgabe daher. Leider spre-
chen die Vampire, Séldner und Hacker
immer noch kein Deutsch, nur die An-
leitung wurde iibersetzt. Ausfiihrliche
Info iiber das ziemlich exotische Szena-
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diisen? Dann wird’s aber Zeit:
Digital Integration begliickt
Euch mit einer Tornado/Fal-
con-Kombi, auf der Ihr auch
gleich noch die Hubschrau-
ber-Simulation Merlin findet.
Der Hubi wurde iibrigens von
DI speziell fiir die Royal Navy
entwickelt. In diesem Sinne:
Happy Fliigel- und Rotorbruch.

Christoph Kolumbus

Unter dem Motto “Geschichte

A Gruselig wird’s mit Bloodnet

rio findet Ihr in der ASM 2/94. Eines ist sicher:
Die Storyist (genau wie Eure Blutgruppe) ziem-
liche Geschmackssache. Wenn Ihr allerdings
von vornherein Appetit auf Vampire, Hack-
(er)braten und virtuelle Realitdt habt, solltet
[hr Eure Zédhne vielleicht mal in dieses Pro-
grammversenken. Lauft iibrigens direktvon der
CD.

Tetrismania

Irgend jemand hier, der bei dem Wartchen Te-
tris noch nicht in Schreikrdmpfe ausbricht?

Einfach genial;

Das vertrackte Spiel mit den
fallenden K
50 viel inte

g~
Mok

&S

on bhietet

spten Spielspals,
daft man g 1t aufhoren will
Tolle TetriSSREwianten und

andere inleressante
Con

Spielereien!

Uber 55 Programme,
A Teile schieben mit Tetris
Wenn ja, dann mal herhoren. 55 Tetris-Variatio-
nen warten auf der CDV-Scheibe Tetrismania
darauf, Euch den letzten Nerv zu rauben. Da
konnt Thr von morgens bis abends ranklotzen,
dafd es eine wahre Freude ist. Falls Ihr dann
aber nachts von fallenden Alp-
traumsteinchen  erschlagen

in Pixeln” kommtvon Software
2000 nun auch eine CD-Ver-
sion des Spiels Christoph Ko-
lumbus. Am Spielablauf selbst hat sich nicht viel
gedndert. Ihr iibernehmt einen von fiinf Parts,
die fiir beriilhmte Entdecker aus den unter-
schiedlichsten Epochen vorgesehen sind: Ko-
lumbus, Vasco da Gama, James Cook, Le Maire
und Bougainville. Eure Hauptaufgabe besteht
dann darin, Schiffe zu ordern, Erkundungsrei-
senzuunternehmen, Kolonien zu griinden usw.
Die CD-ROM-Version enthélt neben viel zu-
satzlicher Grafik noch wunderschone Musik,
passend zu Zeit und Spiel. Kein geringerer als
der “Mozart der Computerbranche”, Chris
Hiilsbeck, zeichnet als Komponist und Arrange-
ur verantwortlich. Christoph Kolumbus ist auf
jeden Fall ein Spiel, das fiir lange, unterhaltsame
Winterabende sorgt.

5PLUS ONE

Die Abteilung Compilations bekommt mal wie-
der machtig Zuwachs. Neunzehn CDs fiir jeweils
20 Mérker wollen Eure Softwaresammlung er-
ganzen. Der Titel der Serie von Prism Leisure
sagt dabei schon alles: Sechs Games sind auf je-
der CD zu finden, wobei ein Titel ziemlich be-
kannt, wenn auch schon angejahrt ist, wihrend
die anderen fiinf eher Exotenstatus haben.
Qualitativ gibt es also ziemliche Unterschiede,
aber bei dem Preis kann man iiber gelegentliche
Ausrutscher hinwegsehen. Etliche der Fiinfer-
Progs diirften bei den Sharewareprofis unter
Euch iibrigens durchaus nostalgische Gefiihle
hervorrufen, denn Commander Keen gibt sich
genauso die Ehre wie Hugo oder Duke Nukem.
Die Auflistung der Zusatzprogs erspare ich mir

werdet, macht bitte nicht mich
verantwortlich. Das ideale
(und preiswerte) Geschenk
fiir Tetris-Fans.

.

Tornado/Falcon 3.0

Was, [hr habt immer noch kei-
nen Tornado iiber den Monitor

168895
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A Handel und Wandel bei Christoph Kolumbus

EIFE & KUGLER Gbr Hard- und Software Versand, Kaiserstr. 61, 61169 Friedberg
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103;},,::{“1:\.&,‘“,\\ W woyy 7
: Tel.: 060 31-3374

Fax: 060 31 -33 61
Mo -Fr von 11.00 - 18.00 Uhr
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35? Ab 18 Jahre
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Hardware: :
CD-ROM Double Speed da
Terra TecC Soundsyst. Gol

it, incl. Stereo-Boxen S
;Gozlnd scB10 - Wavetable 349,

A
Thrustmast. Flight Cc_ont.Syst. 259’" o
Gravis-Phﬁnix-Joystlck

229,-- DM
199,-- DM

Aces of the Deep 5 HD+CD 84,95
Alien Legacy DA 3.5HD 79,95
Al Quadium DV 3.5HD 89,95
Armored Fist & Update-K. EV 3.5 HD 79,95
Battle Bugs DV 3.5HD 66,95
Battle Isle Il DV CD-ROM 79.95
Bundesligaman. 3 Hattrick DV 3.5 HD 79.95
Burning Steel 2 DV 3.5HD 89.95
Colonization DV 3.5HD 94.95
Der Bauléwe (Windows) DV 3.5 HD 92.95
Die Siedler DV 3.5HD 84,95
Doom Il - Episodes EV 3.5HD 29,95
Dreamweb (ab 18 J.) DV CD-ROM 77.95
Eye of the Beholder 3 DV 3.5 HD 82,95
Fritz 3 DV 3.5HD 149,95
Hurra Deutschland DV 3.5HD 72,95
Ishar 3 DA 3.5HD 72,95
Lemmings 3 a.A.3.5 HD a.A.
Mad Dog Il EV CD-ROM 92,95
Mad News DV 3.5HD 85,95
Master of Magic DV 3.5HD 97,95
Outpost DA CD-ROM 82,95
Pizza Connection DV 3.5HD 84,95
Rebel Assault DV CD-ROM 84,95
Reunion DV CD-ROM 76,95
Sam & Max DA CD-ROM 89,95
Star Trek Judgement Rites DV 3.5 HD 84,95
Star Trek Next Generation DV CD-ROM a.A.
Theme Park DV CD-ROM 77,95
Tie Fighter DA 3.5HD 84,95
Ultima 8 Pagan+Speech P. DV CD-ROM 94,95
Wing Commander Armada DA 35 HD 69,95
Wing Commander 3 DA CD-ROM a.A.
Zool 2 DA 3.5HD 62,95

Komplettliste gegen 2 DM in Briefmarken oder anrufen !

Versandkosten: 5,00 DM, ab 250,00 DM Bestsllwert versandkostenfrei,
Liefarung gegen NN + 4,00 DM zzxg!l. Zahlkartengebilhr.
Ausiandskasse zzgl. 20,00 DM Versand.

Es geltan unsars AGHB. Anderung und Irrtum vorbehalten

Layout & Druck von: st 17
Druck- & Beschriftungsservice Schroder LRI
Tel.: 06474 / 8282 Fax: 06474 / 8406 piPlt
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hier, aber auf die Hauptprogramme
(l:1-Umsetzungen der Originale)
braucht [hr nicht zuverzichten:

teile landen in aller Herren Lander.
Soccer Kid begibt sich auf die Suche
nach den Einzelteilen, um die WM zu
retten. Mit dieser zugegeben witzigen

. Bombuzal ] , Spielidee wartete Soccer Kid im letzten
2.Football Manager 2 P Y 2 Jahr auf. Auf der Silberscheibe unter-
3.The Three Stooges }m—q—r—w—ﬁ-—w—-—,——f—‘—rgr—,——z—:m L scheidet sich das Ganze allerdings
4.1t came from the Desert iiberhaupt nicht vom Floppy-Original.

5.Hardball
6. Sindbad and the Throne of the Falcon

Mit anderen Worten: Die Maoglichkei-
ten, die das CD-ROM bietet,

00D0Z070 ‘rv

7.TV Sports Basketball 266 wurden nicht genutzt. w@:};\
8. Millemiglia
9. Supremacy i
10. The Blues Brothers S——
11.CrazyCars 3 ~ Pre Hersteller
19, Ghosthust 3 S A .
T . @l00DM | Infogrames, Frankrech Hersteler ~ begesternd
14. International Athletics Words for Flirts @.60DM Soft Company, 80333 Miinchen Die Cassette wer'sbraucht
}g 51‘14 T(fgncat Lunicus ca. 130 DM Cyberflix, USA DieCossette  ~ naj
" ean e P ettt -
18.3D World Boxing Bloodnet ca. 100 DM ] Microprose, USA Hersteller ﬁl’lﬁﬂhg
19.TV Sports Football Tetrismania ca. 60 DM (ov B Die Cassette klotzig
20.TVWorld Tennis Tornado /Falcon 3.0 co. 80 DM Digital Infegration, England | Hersteller okay
Soccer Kid SPLUS ONE jeca. 20 DM Prism Leisure, England Hersteller Sparschwein
Ein AuBerirdischer hat den Pokal der  Christoph Kolumbus  * ¢a. 100 DM Software 2000 Hersteller ohrwurmig
WM 94 gestohlen. Auf der Flucht geht Soccer Kid T . 1000M Krisalis, England Hersteller Tm E

das gute Stiick zu Bruch, und die Einzel-

Das starke Doppel

 ® Jede Menge 3D-Poster
in Farbe

@ Stereogramm-
generatoren und jeweils
iiber 100 Bilder auf CD

® Sensationelle
Stereofotos

@® Auf jeder CD: Die

tollsten Musikstiicke
aus der Welt der Spiele
als Audiotracks

Seit 2. September und ab 2. Dezember am Kiosk oder mit
beiliegender Bestellkarte direkt anfordern
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men klaut

im Akkord

ust auf Karriere bei der
Polizei? Carmen Sandiego,
Braderbunds immer noch
putzmuntere Edeldiebin,
gibt dem Nachwuchs eine Chance. Durch
60 Lander fiihrt die Hatz nach Beweisen

.....

Die diebische
Dame kann’s
einfach nicht
lassen: Carmen
Sandiego klaut
sich-diesmalin
edlem SVGA-
Look - quer durch
die ganze Welt.

A Werwirdin die
Wiiste geschickt?

und Verddchtigen; ein
gewohnlicher Dorfpoli-
zist kann davon nur trau-
men. Werft also Eure
Denkmaschine an, iiber-
fiihrt die Bande der at-

traktiven Dame durch A Ein netter Ausflug nach Bangkok

WHERE IN THE WORLD

IST CARMEN SANDIEGO?

PC (386/20, 4 MB RAM, SVGA,
Windows 3.1), 100 DM, geplant
fir: PC-Disk, Hersteller: Bre-
derbund, USA, Muster von: El-
ectronic Arts Deutschland.

messerscharfes Kombinieren, und klet-
tert sobei den griinen Gesetzeshiitern die
Karriereleiter hinauf. Rein mit der CD ins
Laufwerk, Windows hochgefahren, und in
Null Komma nichts ist das schicke
Edutainment-Prog installiert. Auch der ei-
gentliche Spielablauf ist einfach und grad-
linig: Vom Chef der Polizei erhiltst Du in
glasklarer und sehr gut verstandlicher
englischer Sprachausgabe einen Fall zu-
geteilt. Dal der Text zusdtzlich noch ein-
mal in einem kleinen Fenster erscheint,
ist eine nette Geste der Programmierer.
Im Reisebiiro mit der sehr mitteilsa-
men Agentin buchst Du dann einen Flugan
den Ort des Verbrechens, wo bereits eine
Liste mit Verdachtigen und/oder Zeugen
ausliegt. Mit einem Klick auf die Namen
und Orte erhalt Dumehr oder minder ver-
steckte Hinweise betreffs der Fluchtroute
des Taters. Weidt Du trotzdem nicht so
recht, wohin Du Dich wenden sollst,
schaust Du einfach im mitgelieferten Atlas
nach. Fakten und Daten iiber Lénder und
Leute lernt man so ganznebenbei mit.

Auf diese Weise kommst Duin der ganzen
Welt herum, siehst Szenen aus den Lén-
dern und horst die einheimische Musik.
Falls Du es nicht schaffen solltest, den
Tater innerhalb eines bestimmten Zeit-
limits zu schnappen, bekommst Du dank
reger Aktivititen der Langfingerbande
schnell einen neuen Fall.

Von allen Ausgaben der mittlerweile
auf diversen Systemen recht umfang-
reichen Sandiego-Serie ist dieses Pro-
gramm technisch und inhaltlich mit
Abstand das beste. Schade ist nur, dafs
bisher anscheinend keine Pléne ,—
bestehen, das Game auch ins| $33~
Deutsche zu iibersetzen. A

Schnappt sie Euch!

Ks3nig FuBball

irgendwo geht es sozuwie
beim Fufball. Und ganz
im Vertrauen: [hr habt
sicherlich auch schon des

Der allsamstdgliche FuBballge-
nuf}, der Millionen Leute erfreut,
ist leider eine ziemlich passive
Sache fiir diese Millionen. Wer
selbst spielen machte, ohne sich
gleich hdchstpersanlich auf den
griinen Rasen zu begeben, der
tauscht den Fernseh- mit dem
Computerbildschirm.

RANTRAINER

PC, 129,95 DM, geplant fir:
PC-Disk, Hersteller: Green-
wood Entertainment, Muster

ofteren den Trainer Eurer Lieblings-
mannschaft nach einem total vergurk-
ten Spiel nach Timbuktu und Euch selbst
an seine Stelle in der Mannschafts-
fiihrung gewiinscht. Bei ranTrainer von
Greenwood Entertainment konnt Ihr
endlich Euren Frust ablassen und selbst
das Heft in die
Hand nehmen.
Setzt Euch auf
den sprichwort-
lichen Schleu-
dersessel der Na-
tion und schliipft
als Trainer in die
Rolle von Bordi
Vogts. [hr miifSt
dabei eigenstén-
dig Fehler analysieren, Taktiken andern,
das Training planen und die nach Eurer

Spielfeld...

A ...und hinterher

live bei “ran”

Meinung beste Mannschaft auf das Spiel-
feld bringen.

Helmut Schulte — ehemaliger Trainer
von diversen Bundesligavereinen wie FC
St. Pauli, Dynamo Dresden und Schalke
04 — stand bei der Umsetzung des Ga-
mes mit Rat und Tat zur Seite. Natiirlich
durften Original-Fernsehbilder genauso
wenig fehlen wie die bissigen Kommen-
tare eines Reporters. In diesem Falle ist
es Werner Hansch, der vielen aus den
Sportberichten von SATI bekannt ist.
Das Game diirfte ab Januar erhltlich
sein. Bis dahin werden wir Ge-
legenheit haben ranTrainer [z .

=

aufHerzund Nierenzupriifen. \ %~ /
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Fernsehen interaktiv

Bann ziehen.

ur weltweit grofSten Aus-
stellung zeitgendssischer
Kunst, der documenta IX
in Kassel, stellte das
Ponton European Media Art Lab 1992
der Medienwelt ein in der Fernsehge-
schichte noch nie dagewesenes Projekt
vor: die Piazza Virtuale. Auf einem ima-
gindren Marktplatz trafen sich per Tele-
fon oder Modem Menschen, die noch
nie etwas voneinander gehort, gelesen
oder gesehen hatten. Uber die Telefon-
tastatur konnte man gemeinsam mu-
sizieren, Bilder malen und sogar eine
Kamera steuern.

Der Fernseher wurde zum Compu-

termonitor, das Telefon zum Keyboard.
Mit einem beachtlichen Aufgebot an
Technik wurde die Kommunikation mit
drei Medien kombiniert: Fernsehen,
Telefon und Computer. Vom Macintosh
iiber den Amiga bis zum PC wurden in
Kassel viele unterschiedliche Rechner-
systeme miteinander verschaltet —und
ihre Besitzer gleich mit.
Die erste Piazza war allerdings wirk-
lich nicht mehr als ein Versuch. Zu oft
waren die Leitungen nicht nur belegt,
sondern regelrecht blockiert, weil die
Anlage durch einen Fehler ausgeschal-
tet war. 1994 wollte man es besser ma-
chen: noch mehr Anschliisse und Ports,
noch mehr Rechenleistung. Diesmal
sollten gleich mehr als 1000 Leute mit-
einander kommunizieren konnen. Und
obwohl auch bei der diesjdhrigen docu-
menta nicht alles so lief, wie es geplant
war, zeigte Piazza Virtuale doch, wie die
Medienlandschaft der Zukunft ausse-
hen konnte. Der Mensch sitzt nicht
mehr isoliert vor dem Fernseher, er
greift iiber die Kommunikationsmedien
in das Geschehen ein — hoffen wir, da8
es nicht zum Chaos kommt!

Interakfiver Pausenfiller

Die dritten Programme der offentlich-
rechtlichen Rundfunkanstalten wollen
es den Privaten gleichtun und ebenfalls
fiir Nachtschwarmer ein 24-Stunden-

Spiel mit mir!
Der Fernseher ist dank verschiedener Spielkonsolen in
vielen Familien Mittelpunkt der Freizeitgestaltung. Doch

auch die Fernsehsender schicken immer mehr interaktive
Gameshows ins traute Heim, die die Zuschauer in ihren

£ ..-“'

Vollprogramm liefern. Wahrend z.B. das
Bayerische Fernsehen Nacht fiir Nacht
interessante Filme der NASA zeigt und
im ORB Aquarienfische iiber den Bild-
schirm schwimmen, bietet der Nord-
deutsche Rundfunk NDR seit dem 1.
Mirz 94 das N3-Telespiel an.

Das Telespiel kann nachts bis in die
Morgenstunden unter der Nummer
040/41566699 angerufen werden. Zur
Teilnahme bendtigt [hr ein Telefon mit
MFVoder einen Tonwahlgeber.

MFV ist das Kiirzel fiir Mehrfre-
quenz-Wahlverfahren. Im Gegensatz
zum bisher verbreiteten Impulswahl-
verfahren (IWV—zu horen am Klackern
beim Wahlen), werden hier Tone un-

Hugo auf
dem Abstell-
gleis? Wer
behauptet
das?

terschiedlicher Hohe benutzt; man
spricht deshalb auch von “Tonwahl”.
Im Programm sind momentan drei
Spiele, die sich regelméRig abwech-
seln. Zunéchst ist da das N3-Wortrdtsel,
dem bekannten “Hangman” verwandt.
Hier miissen die Mitspieler Buchstabe
fiir Buchstabe ein Wort erraten. Das
N3-TV-Spiel ist schlichtweg ein “Me-
mory”, dessen Bilder alle aus dem Re-
pertoire des Fernsehsenders stam-
men. Und im N3-Labyrinth miiSt Thr
Euch den Weg durch ein System von
Gédngen bahnen.

Vier Mitspieler spielen jeweils ge-
geneinander. Macht ein Spieler einen

Fehler, kommt der nachste an die Rei-
he, bis auch seine Gliicksstrahne ab-
rei’t. Der Gewinner eines Spiels darf
sich zur Belohnung einen Musiktitel aus
der NDR2-Musikbox wiinschen, der
anschliefend die néchste Spielrunde
begleitet.

Hinter den Kulissen stehen iibrigens
lediglich zwei handelsiibliche PCs. Der
erste besorgt die Verarbeitung des
Spiels. An seine VGA-Karte ist ein RGB-
Konverter angeschlossen, der das pas-
sende Signal in die Sendeanlage ein-
speist. Mit ihm verkabelt ist der zweite
PC, der als Musikbox dient. Alle angebo-
tenen Titel sind auf seiner Festplatte
gespeichert und werden von dort iiber

eine Soundkarte in CD-Qualitdt eben-
falls mit der Sendeanlage in den Ather
geschickt.

Hugo im Zauberwald

Im Jahre 1987 entwickelte der dénische
Spielehersteller Silverrock Production
den /TE 3000.Hinter diesem Namen ver-
birgt sich ein Rechnersystem, das ei-
gens fiir interaktive Videospiele per
Telefon konzipiert wurde. Die Haupt-
aufgabe der Maschine ist neben der
eigentlichen Spielsteuerung die Wand-
lung der Telefonsignale in Steuerimpul-
se fiir die Spielfigur. Die Telefontastatur
gleicht nun einer Spielkonsole. Es ist

168095
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BLICKPUNKT

3 A Die drei Mode-
ratorinnen, die

Hugo unter-

stiitzen: Sonja

unwichtig, ob Euer Telefon mit MFV Zietlow, Judith kostet dadurch jeder Teilnahmever-

oder IWV arbeitet, der ITE 3000 kann Hildebrandt such.

beide Systeme verwalten. und Minh-Khai Solltet Ihr nicht als Hugo-Spieler
Der Kabelkanal hat sich fiir den Phan-Ti ausgewihlt worden sein, hinterlafSt [hr

deutschsprachigen Raum die Rechte
am Hugo-Spielesystem gesichert. Seit
dem 18. April '94 wird Hugo werktags
gegen ca. 16:15 Uhr live ausgestrahit.

ASM: Hallo Judith, ich méchte mal ein wenig mehr iiber
Dicherfahren.

Judith: Ich bin siebzehn Jahre alt, wohne in Miinchen und
gehe zum Sophie-Scholl-Gymnasium.

ASM: Wie reagiert denn Deine Umwelt auf Deinen Erfolg?
Judith: Gut, die freuen sich. Nur meine Eltern sahen das
in bezug auf die Schule ein wenig kritisch. Ich will aber ne-
ben dem Fernsehen die Schule keinesfalls zu kurzkom-
men lassen.

ASM: Sind Deine Mitschiilerinnen nicht auch ein wenig
neidisch?

Judith: Nee, die finden das auch alle lustig und schauen
sich das oft an. Aber direkt neidisch? Wenn, dann zeigen sie
es mir nicht, wirverstehen uns sonstalle recht gut...

ASM: Hast Du einen eigentlich selbst einen Computer?
Judith: Nein, ich habe keinen, ich spiele auch nie mit
Computern. Heit aber nicht, daf ich Computer hasse.
ASM: Nicht mal einen Game Boy?

Judith: Nein, habe ich auch keinen. Die Dinger magich
auch nicht besonders, denn—dawerde ichimmer so ag-
gressiv, weil ich nie gewinne. Ich schaffe esirgendwie
nicht...

ASM: Was hiltst Du iiberhaupt von Computerspielen?
Judith: Nicht soviel. Die meisten, die ich kenne, sind im-
mer so peng-peng, tot-tot und kill-kill. Die einzigen Com-

Um teilzunehmen, ruft Ihr unter der
Nummer 0137/323536 die Hugo-Zentra-
le an. Kommt [hr bei dem Ansturm von
bis zu 80.000 Anrufern pro Sendung
durch, wahlt ein Zufallsgenerator aus,
ob Ihr zur engeren Wahl moglicher
Mitspieler gehoren diirft. Habt Ihr
tatsachlich Gliick, ruft die Telefonzen-
trale zuriick, damit die Gebiihren nicht
zu hoch werden. Maximal 69 Pfennige
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Das Interview mit Hugo-Lady Judith Hildebrandt

trotzdem Namen, Alter, Telefonnum-
mer und bekommt eine laufende Num-
mer zugewiesen. Unter allen Anrufern
wird am Ende der Sendung dann der Su-

puterspiele, die ich gut finde, das sind diese Fantasy-
Spiele; Rollenspiele und Adventures auf Englisch, das fin-
deich gut,den Rest nicht so sehr.

ASM: Du findest es also bestimmt nicht gut, dak viele Ju-
gendliche fast nurnoch vor den Computern oder Konsolen
hdngen?

Judith: Nein, gar nicht gut.

ASM: Und was hdltst Du dannvom neuen Medium “Inter-
aktives Fernsehen”™?

Judith: Viel. Ich find's echt nicht schlecht, weil —irgend-
wieist es einfach witzig. Und Hugo ist einfach siif8, ich mag
denkleinen Troll...

ASM: Liegt darin die Zukunft?

Judith: Kann man heute noch nicht sagen, aber sicher
wird sich dain Zukunft noch einiges tun.

ASM: Ach ja, Zukunft. Wie wird die Zukunft fiir Dich spe-
ziell aussehen? Hugo forever?

Judith: Forever? Ja, jetzt schon noch 'ne lingere Zeit. Das
macht mir echt wirklich Spaf.

ASM: Und sonst?

Judith: Also, ichwerde vielleicht eine Platte aufnehmen,
nachstes Jahr. Das wér’s eigentlich schon. Theater spie-
lenwerde ichimmer.

ASM: 0.k., dann wiinsche ich Dir noch viel Gliick fiir Deine
Zukunft. Ciao und danke.

perpreis ausgelost: Eine Zufallszahl
wird bestimmt, und der dazu passende
Mitspieler wird vom Hugo-Team noch
wihrend der Sendung angerufen.

Das Spiel: Der kleine Troll Hugo muf3
sich durch verschiedene Welten schla-
gen, um seine Familie aus den Klauen
der gefahrlichen Hexe Hexana zu be-
freien. Eine der zur Zeit acht verschie-
denen Welten muff ein Mitspieler

durchstehen. Jede dieser Aufgaben
konnte man grob als Jump’n’Run-Ad-
venture bezeichnen. Die meisten Le-
vels sind so aufgebaut, daf8 man Hugo
von hinten sieht, wie er geradewegs sei-
nen Parcours durchschreitet. Dabei
mufs er oft nach links und rechts
ausweichen, iiber Locher und Felsen
springen und unter Asten und Balken
wegtauchen. Auf dem Weg sind stets
Goodies versteckt, meistens in Form
von Sacken. Diese sind einzusammeln,
denn genau das gibt Punkte.

Jede Aktion wird von Hugo mit witzi-
gen Spriichen kommentiert: “Hugo
startklar fiir die Piste — Ziindung an und
hoch die Kiste”. Die Stimme wird Euch
bekannt vorkommen, sie stammt von
Synchronsprecher Michael Habeck
(Barnie Gerollheimer, Ernie aus der Se-
samstralse).

Drei Leben hat Hugo, das ist gerade
mal ein Drittel der Lebensspanne einer
handelsiiblichen Hauskatze. Innerhalb
dieser drei Leben muf8 der Mitspieler
es geschafft haben, Hugo durch seine
Welt zu steuern. Am Ende werden dann
die Punkte hochgerechnet. Es zihlen
die gesammelten Goldsécke, davon ab-
gezogen die “faulen Sicke”, die sich un-
ter die gesammelten eingeschlichen
haben. Verbrauchte Leben schlagen
sich ebenfalls negativ auf dem Kon-
tostand nieder. Dafiir gibt es aber wie-
der einen Bonus, wenn das Ende des
Levels erreicht wurde. Ist das der Fall,
wird weiter aufs Spiel gesetzt, was Ihr
bisherverdient habt.

Irgendwann befindet sich Hugo in
der Hohle der Hexe und muf seine Fa-
milie befreien. Vor ihm hangen drei Sei-
le, von denen er nur eins ziehen darf.
Entweder schafft er es, seine Lieben zu
befreien (die Hexe fliegt anschliefSend
gefesselt durchs Fenster), oder die He-
xe entwischt ihm, oder er wird am Ende
sogar selbst gefesselt. Entsprechend
der Wahl wird das Punktekonto verdop-
pelt, auf seinem Stand belassen oder
halbiert.

Anhand der jetzt endgiiltig festste-
henden Punktzahl und der personlichen
Angaben ermittelt der Computer indivi-
duell die Preise fiir die Mitspieler, die
vom T-Shirt iiber Fahrréder bis hin zu
Urlaubsreisen reichen.

Begleitet wird das Spiel von drei rei-
zenden jungen Damen, die sich im
wochentlichen Wechsel ablosen:Judith
Hildebrandt —wir haben sie fiir Euch in-
terviewt — Sonja Zietlow, Fotomodell
und gelernte Verkehrsflugzeugfiihre-
rin, und Minh-Khai Phan-Thi.

168495
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BLICKPUNKT

Einfach super!!!

Sonntags lockt am frithen Morgen von
11 bis 12 Uhr SAT.1 mit SUPER!!! die
jungen Zuschauer vor den Fernseher.
Die abgedrehte Show befalt sich in er-
ster Linie nicht mit Spielen, sondern
mit Interaktion. “Der Fernsehsnack” ist
eine informative Sendung fiir junge
Leute, die mehr iiber die Szene und ihre
Umgebung erfahren wollen. Zwei be-
stens ins ausgeflippte Biihnenbild ein-
gepafte Nachwuchsmoderatoren, Gero
Pflaum und Markus Gerwinat, prasen-
tieren aus ihrer “Wohnkiiche” die
neusten Trends, schrille Gags und in-
teraktive Spiele. Gewiirzt ist diese ku-
lindrrische Mischung mit Reportagen
und reichlich Musik.

Mit dabei ist standig die Doggy-Cam.
Die “SUPER!!!”-Artisten haben hier
kurzerhand einem Mops namens Edgar
eine Minikamera umgeschnallt—bisher
einmaligim deutschen Fernsehen.

Die schon fast traditionelle fernsteu-
erbare Kamera ist auch hier wiederzu-
finden. Mit der Robot-Cam ist eines der
Spiele verkniipft. Ein Anrufer muf in-
nerhalb einer vorgegebenen Zeit das
“S” (wie “SUPER!!!”) im Durcheinan-
der des Studios finden und mit dem Fa-
denkreuz anvisieren. Die Aufga-
be ist schon recht heikel, da
die Kamera der Steue-
rung nicht hundertpro-
zentig gehorcht und et-
was nachschwingt. Das
zweite Spiel ist sogar fiir
zwei Anrufer ausgelegt. Bei
Dog-Tor miissen zwei Knochen
in die Hundehiitte von Edgar befor-
dert werden. Man hat hier knochenfor-
mige funkferngesteuerte Wagen, die
per Telefontastatur durch das Studio

80

A Piazza Virtuale:

Ein zwar chaoti-

scher, aber
dennoch gelun-
gener Versuch
von Multimedia

gelenkt werden miissen — eine eben-
falls reichlich schwere Angelegenheit,
da die Kamera die Knochen nicht immer
im Bild hat und zwei Moderatoren stén-
digim Weg stehen miissen.

Sachpreise (Skates, Bikes, etc.), Rei-
sen, Verabredungen mit Stars winken
den Gewinnern. Zukiinftig werden noch
mehr schrille Spiele folgen, die Produ-
zenten sprithen férmlichvor Ideen.

Neben den Spielen konnt Ihr als Zu-
schauer bei SUPER!!! anrufen und per
Message-Craw! (Schriftleiste am Bild-
schirm) Griiffe und Botschaften an an-
dere Zuschauer loswerden. Wie bel
Hugo steht auch hier eine fleiSige Fax-
maschine, die direkt in der Wohnkiiche
ihr Papier ausspuckt.

Eine andere Mdglichkeit bietet die
Talkbox. Die an einen Schnellfotoauto-
maten erinnernde Kiste ist mit einem
Bildtelefon ausgestattet und per ISDN
mit dem Studio verbunden. Die Box
wird an 6ffentlichen Platzen aufgebaut,
in Einkaufszentren, bei Jugendveran-
staltungen und wo immer man den Zu-
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schauern die Moglichkeit bieten kann,
live ihre Beitrage zur Sendung abzulas-
sen. |
Ein mittlerweile fester Bestandteil in
SUPER!!! ist Games World live. Es han-
delt sich um eine abgewandelte Form
der Spielshow Games World. Die Be-
sonderheit besteht hier darin, daf§
jeweils zwei Zuschauer per Te-
lefontastatur die Spielkonso-
len steuern, die mit kom-
merziellen Spielen gefiittert
sind. Somit konnt [hr von
Eurem Heim aus die neusten
Spiele schon mal antesten (las-
sen). Man denkt sogar dariiber
nach, das Konzept der “normalen”
Games World so zu verdndern, daf die
Kandidaten ihr Duell im Studio gegen
Anruferaustragen kénnen.

Satz mit “X”

Am 3. Oktober 94 ging X-Base — Com-
puter Future Club auf Sendung, ein in
jeder Hinsicht neues Jugendmagazin im
offentlich-rechtlichen Fernsehen. Die
in PALplus und im Format 16:9 ausge-
strahlte Showwird von dem in Deutsch-
land ersten voll animierten syntheti-
schen Moderator £ddy HiScore prasen-
tiert. Als menschliche Parts sind Tanja
Moldehn und Niels Ruf dabei, die sich
im Wochentakt mit Katharina Schwarz
undAndreas von Lepel abwechseln.

Hinter der Animation von Eddi Hi-
Score steckt eine verbliiffend “einfache”
Technik. Der Schauspieler und Sprecher
von Eddi bekommt auf bestimmte Eck-
punkte seines Gesichts reflektierende
Markierungen gesetzt, die iiber eine Ka-
mera aufgenommen werden. In téglich 25
Minuten Sendezeit (Montag bis Samstag)
berichtet X-Base iiber die neusten Ent-
wicklungen bei Computern und bietet je-
de Menge interaktiven Spielspal’. Auch
hier findet man wieder die ferngesteuer-
te Kamera. Ein Anrufer kann mit ihr bei-
spielsweise einen Kandidaten aus dem
Zuschauerraum auswahlen, der dann fiir
ihn in kiirzester Zeit aus einem Regal ein
Musikvideo holen soll. Schafft es der aus-
gewdhlte Zuschauer, gewinnen er und
der Anrufer Preise.

Doch derartige Spielereien runden
bei X-Base nur das Bild ab. Die Haupt-
attraktion sind drei tdgliche Spielrun-
den an Konsolen, die mit bekannten
Spielen bestiickt sind. In der ersten
Runde treten zwei Kandidaten im Stu-
dio gegeneinander an. Fiir die zweite
Runde hat X-Base in acht deutschen
Stadten Terminals mit Konsole und
Bildtelefon aufgestellt, die Ihr jederzeit
aufsuchen konnt. Von dort aus wird
gegen einen Telefonkandidaten ge-
spielt. In der Endrunde duellieren sich
die beiden letzten Gewinner um den
Tagessieg. Weiterhin werden noch
Wochen-, Monats- und Jahressieger
ermittelt.

Zwischen den Spielrunden ist X-Base
ein Jugendmagazin. Berichte iiber Mu-
sik, Live-Talks mit Stars und &@hnliche
Themen stehen auf dem Programm.
Wahrend der Reportagen und Inter-
views werden in das gro8e 16:9-Bild In-
fos eingeblendet: personliche Daten
der Stars oder einfach Erkldrungen zu
besonderen Begriffen. Mit X-Base setzt -
das ZDF seine Absicht um, den Zu-
schauer selbst am Programm teilneh-
menzu lassen. ]

Boris Theodoroff

168495
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acific Strike

& CO.KG

Dererste interaktive Zeichentrick- s
Verindern Sie die Schliipfe in die Haut eines Zwei Origin-Klassiker auf filmauf CD-ROM. Der Besucher be-
Geschichte mit Origin! Bei Weltraum-Handlers mit einer CD!!! In Wing wegtsichdurch 8 wunderschone
Pacific Strike konnen Sie einer Nebenbeschiftigung Commander | erkimpfen Sie Landschaftenund regt die bepelzten
mit [hren Flugfahigkeiten als intergalaktischer sich [hren Weg durch den undgefiederten Freundezuimmer
den Verlauf des Zweiten Soldner und beobachte, Vega-Sektor, in Wing neuen Streichenan. Hauptstar st
Weltkrieges beeinflussen. wie sich das Universum vor C“"”“_?“"“ “. werden Sie vor derBarHawlle.Dl.'.:I(.)gem Deutsch,
PC. 3.5 das Militargericht gestellt und Songs im Original, deuitsches

Frontler Ellte |

Deinen Augen entfaltet.
Besser als Elite — ein

Wing Commander |+l

miissen sich den Respekt des
Konftrderations-Kommandos

Tuneland

Kunstwerk. PC, 3,5 und CD-
ROM, deutsche Version

64,95

Ein Shoot-and-Fly-Spiel,
das Ihren Herzschlag im Nu

erwerben.

89,95

Elvira 2 ”.Iaws of Cerberus”

Die zweite Versionvon Elvira,
“The Jaws of Cerberus”, steht WWW

“TNonAany

59,95

tunt Island

Spielen Sie “Stunt Island"” als
Mission, beider Sie 32 Stunt-

flugvorgaben ausfiihren. Oder auf 200 bringt. In ferner ihrem Vorgénger in nichts nach. Eineinteraktive Comedy-Show
lassen Sie hrer Phantasie frei- Zukunft schliipfen Sie in Wir habenwieder einen neuen mit dem das Arbeiten unter
enLaul undkreieren Sie Ihre die Rolle eines Séldners, Restposten fiir Euchzumalten Windows 2u einem satirischen
eigenen Filmevoll spannender der die HighTech-Kampf- Preis! Vergnilgenwird. PC35
Action. Komplettdeutsch, maschine Raptor fliegt. PC, PC
PC35 3,5 und CD-ROM “Momy Pﬁhon"s
Complete Waste of
34,95 69,95 24,95 —
’ / [} Das interaktive Videogame mit
Original-Filmausschnittenvon
Monthy Python

+Special Weihnachtsofter auf Seite 85++++Special Weihnachtsoffer auf Seite 85+++
Disney’s Aladdin

Disney’s Aladdinin einem
Jump'n'Run-Spiel. Das Spiel
besticht durch seinen span-
nenden,immerwieder
iiberraschenden Spielab-
laufundwird durch Level-
Pafiwirter nie langweilig.
PC,3.5

19,95

' L
yrandia 3 NusCar Racmg

- A Amerikanische Tourenwa-
genrennen mit SVGA-Opti-
on. Sehr realistisches Fahr-
verhalten undviele Tuning-
Maglichkeiten. Die neun un-
terschiedlichen Strecken
wurden nach Originalvorbil-
derngeschaffen.PC3,5

99,95

Even more Incredible
Machine

Malcolm ist wieder da! Dies-
mal noch schrecklicher als

| vorher! Hates der ober-
schurkige Hofnarr aus dem
ersten Kyrandia-Game doch
wieder mal geschafft und
sich mit einemirren Don-
nerschlagins gerade wieder
befriedete Land geschmug-
gelt.CD-ROM

129,95

D-Bundle: Humans 1+2
. The Journeyman Project

Auf der Suche nach einem
Raumschiff entdeckt eine Eli-
teeinheit ein organisches
Wesenim Sonnensystem, das
die Menschheit bedroht. In
Raumflugsequenzen oder aus
der [ch-Perspektive nimmt
der Spieler den Kampf gegen
das Ungeheuer und seine
Monsterauf. CD-ROM

Arcade Pool

Der Multimedia-Klassiker Mit dem Queue auf du und Der Nachfolger des Legend of Myra
unter den Games: Journey- du! Bis zuacht Spieler kiin- Klassikers “Incredible Kahinclion halion'satich aicht
man-Project. Sie sind der nen ein richtiges Turnier Machine” PC 3,5 :

leicht—vor allem, wenn sie auf
der Suche nach Kohlképfensind. [

T UBE

Indiana Jones IV und Monkey Islond 2

~IndianaJones und Monkey Is-
B\ landsetzten beide neue MaRsta-
be im Adventure- Bereich. Jetzt
gibt es sie bei uns im Adventure-

89,00

 oderjedes Spiel einzeln fiirje

49,95

Fast alle Artikel sind in begrenzter Stiickzahl vorhan-
den. Der Versand erfolgt, solange der Vorrat reicht .
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte im Heft.

S .A' ,,.ﬁ"j Topagent des Temporalen ausfechten.PC3,5
- Protektorats und sind mit

deralleinigen Losung eines
Falls beauftragt, der Sie
durch die Zeit reisen liRL.
Humans 1 & 2: Ein Geschick-
lichkeitsspiel der Extraklas-
se.Alle drei Spiele ineinem
Bundle auf zwei CD-ROM

49,95

Push Over

SIMQIL )
5

Der Klassiker schlechthin
unter den Simulations-
spielen, Werden Sie Biir-
germeister [hrer eigenen
Gemeinde.PC3,5

29,95

forschen Sie die mit- Treten Sie das Erbe der Ein brillantes Puzzle-
alterlichen Szenarien
tStadt, Marktplatzund
rhergen. Komplett deutsch,

Version,PC3,5 PC3,5

Wieder ein Spitzen-Jump'n'-
Runzumabsoluten Bazar-Kniil-
lerpreis. Kampft mit der Keule
gegen Dinos, Sibelzahntiger
undandere Urviecher in der
Steinzeit

24,95

Game,welchesimmer
wieder fiir neuen Spaf8
sorgt. PC5,25

14,95

Incas indieseminter-
aktiven Spielfilman.

Telefonische Bestellannahme:

(05651) 9796-18

990 49,95
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3"BOX SfOI" Trek CDS = e R - 4-CD-Box
= o "_'f"‘;ﬁi.ﬁ Star Trek = g :
ATAD *BrT nAY Der Original- L P Mit den Science-fiction-
THE NEXT GENERATION Soundtrga{:k S'l'ﬂr'Trek'sound'Eﬁed'S X A 34qu Pl KlaSSikem:“TheTime
“Enterprise— 69 Sound-Effects g Machine”, “Alien Nation”,
Das néchste aus den Original- “Deep Space “Forbidden Planet”, etc.
Jahrhundert” T'\/ASlerien, Nine"
ideal zum .
34 95 Samplen 3]:95 59,95
/
31,95
-CD-Box ;
grOriginal- Greatest Science-
Soundtrack der “... Spock, bitte melden!” fiction-Hits Il
alten Star-Trek- Die A fb cD fi; ’
Folgen ie Anrutbeantworter- ur s “StarWars”, “Empire

34,95

Star Tek Il - The
Wrath of Khan

STAR T_l?_\emi" ot

B ANY

alle Star-Trek-Fans. 77
faszinierende Ansagetexte.

19,95

Greatest Science-
fiction-Hits Il

Srasiast Syizraa Haron Hifs 4 “ThETh‘i’ﬂg”,“B}ade
PRSI Runner”, usw.

39,95

24,95

Apidya Sh

28,95

Lreatest E{{::::iirnm Hits i S[I'ikES Ba(:k", “Tiﬂl{}

oo B Tunnel” usw.
: it !‘g "
g A5 B §

ok

Greatest Science-
fiction-Hits

R Moonraker”,“Space
T leem 1999”,“Superman”,
USW.

3995

i

To be on top
. 1

Chris Mulsbeck Yol 2

To be on top

29,95

Turrican

31,95

Origin-Soundtracks

Soundtracksvon “Strike
Commander”, “Ultima V11"

etc. 24’95

Fast alle Artikel sind in begrenzter Stiickzahl vorhanden. Der Versand erfolgt, solange der Vorrat reicht . Bitte benutzen Sie die Bestellkarte im Heft.

Telefonische Bestellannahme (0565 | ) 9796-18




Inside

SoundDrive 16 Easy

T

Die Uhr in Form einer CD
Zu erhalten als “Inside
Multimedia™ oder als
“ASM-Special™-Uhr

(inkl. Batterie)

19,95

SoundWave 32

8.

oy

Y SoundWave 32

Die preisgekronte Wavetable-Soundkarte

mit Soft- und Hardwarebundle, inkl. Lautspre-
cher, Mikrophon, Sound-Impression,
16-Bit-Soundqualitéit, 2 MB Wavetable-Sound,
Signalprozessor (DSP), u. a. fiir Hall und Echo,
kompatibel zu Roland MT-32, General MIDI,

SoundBlaster und AdLib.
I/

Diskettenbox

Eine auBergewohnliche
Archivierungsmoelich-
keit fiir jeweils fiinf-
zehn 3.5"-Disketten.
Gleichzeitie kénnen Sie
in einer kleinen
Schublade Notizzettel
aufbewahren. Ein nicht
alltigliches Utensil fiir
den Schreibtisch.

9,95

~
LELEMWD

meLTiMEDIA-SHOP

—16-Bit-OPL3-Soundkarte
—vollautomatische Installation
—kompatibel zu SoundBlaster,
SoundBlasterPro, MPC2
und Windows Sound System 2.0
—optional: General MIDI, GS,
MT-32,SCCl iiber WaveBooster
—mit QuickVoice-Spracherken-
nung und Key-Z-Player
—Utilities und Handbuch
—Mitsumi CD-ROM- und SCSI-2-
(optional) Interface

199,-

Multimedia-Lautsprecher

25-Watt-Aktivlautsprecher mit Netzteil und
Stiander. Ideal fiir Multimedia-Anwendungen

und Spiele, die tiber eine ansprechende
Soundausgabe verfiigen. Das Modell ist baugleich
mit dem Produkt eines namhaften deutschen

Markenherstellers.
7 9
/

Diamond Stealth 64 VRAM

Eine der schnellsten
Grafikkarten, die zur Zeit
in dieser Preisklasse
erhiiltlich ist:

2 MB 549’_
4 MB 9 49’_

Diamond Stealth 64 DRAM

Hervorragende
Grafikleistung

mil einem super Preis-
Leistungsverhiiltnis

1 MB 299’_
2 MB 399’_

TRONIC

VERLAG GMBH & CO. KG

V 4 /4/

Aztech CD-ROM-Laufwerk CDA
268-031

Technische Daten:
Double Speed mit 30
KB/sec. Datentransfer
Voll-Kodak Photo-CD-
Kompatibilitét

(single- u. multisession)
MDR-Technologie,
Betrieb ohne Caddy,
automatischer Aus-
schub bei Stromausfall,
CD-Playver und Track-Ship-Tasten am Frontpanel, analo-
ger Audioausgang an der Riickseite, voller MPC-Level-I1
Standard, Enhanced-IDE-Schnittstelle, CD-i und MPEG-

fahig (MPEG-Hardware erforderlich) 269
=
I/

SoundWave 32+ SCSI

Die Luxusaus-
fithrung der
SoundWave32. Mit
integrierter SCSI-
Schnittstelle und
DSP-Chip zum
Verfremden von
Stimmen und CDs
in Echtzeit.
Inklusive Stereo-
lautsprecher,
Mikrofon und
Adapterkabel
Klinke auf Cinch.

459,-

Orchid GameWave 32

Der kleine Bruder der SoundWave mit
allen Features, ohne Sampler

119,

Fast alle Artikel sind in begrenzter Stiickzahl vorhan-
den. DerVersand erfolgt, solange der Vorrat reicht .
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte im Heft.

Telefonische Bestellannahme

(05651) 9796-18

/;




BIETESOFTWARE
PC

BIETEHARDWARE
PC

XWing; BWing; Upgrade kompl. 120,—;
Harpoon Il 80,—; Seal Team 40,—; Fleet
Def. 70,—; Planer 70,—; SS Il ohne Anl.
10,—; 08203-1303 (Samstags only;
Marcverlangen)

Orig.: Goal 30, Premier Managef 25,
Desert Strike 40, Turrican 1-3 55, Kick
Off 3 (A-1200) 40 , Alien Bree 2 (A-
1200) 35, Ambermoon 60, Graham
Taylor Man. 20, Kick Off 2 + Data 25,
Tel.:06643/1279 (Christian) ab 17 Uhr

Verkaufe: Doom 2 80,—; Doom-Ultilities
CD (900 Levels) 35,—; XCopy 30,—;
Colonization 70 DM, Adobe Photostyler
2 LE 200 DM. Theme Park CD 70 DM,
Tet 07259/1752

PC-OR!GINALE Tle Flghter Outpost,
Ultima 8, DSA 2 je 55,—; CD-ROM:
Battle Isle 2, Comanche, AnstoB3 je
55,—; Iron Helix, Burning Steel, Monkey
Islandje 45,—; Tel.:02102/5977

Pinball Fantasies: 40 DM, Tie Fight:
50 DM, Ishar 2 30 DM, Elvira2 30 DM,
Golfkrieg 40 DM, Elite 2 40 DM, Pi-
rates 40 DM, Hr. Dinzl, Tel.: 089/
63642216 von 7—16 Uhr Mo—Fr.

Comanche + Miss., Elite 1, Harddri-
ving Ultima 1-3, Finest Hour, alles
Originale, zusammen 150,00 DM, Tel.:
0212/333925 oder 70998

STOP! Verk. Tie F. (neu) 55; Strike C.
40:; Pacific S. 35; Cannon Fodder 40;
System Shock (neu) 55; Waxworks 20;
Harrier A. 25; War i. t. Gulf 20; Aces o.
Eur0p935 Tel.:02129/50909

7th Guest, Rap, Rock’'n’Roll, Quantum
Gate, Outpost Labyrinth, Jurassic
Park, Journeyman, Iron Helix, Fantasy
Empires, City 2000, Hound of
Baskerville, Inca 2, Corridor 7, AnstoB,
Zorcje 50DM, Tel.: 07231/26636

VERSCHIEDENES

Beste PD-Soft fiir AMIGA und C64.
Gratisinfol ADAM PD/SW-Versand,
Teichrosenpfad 9, 12347 Berlin G

AMIGA )

Blete diverse Software fiirden Amiga
&PC!! Tel.05731/49451,
Tel.05731/96596,

Lose meine Amiga-Softwaresamm-
lungauf!! Tel.05731/49451,
Tel 05731!96596

Verk Amiga-Originale: Goal, Lem-
mings 2, Best of Best, Lotus 3, Pinball
Dreams, Leander, Beast 1+2, Super
Cars 2, Battle Chess 2; je 30 DM (zu
jedem Spiel gibt es ein Game umsonst);
Tel.:02233/70120—-Thomas

Amiga-Software z.B. Wing Comman-
der, Desert Strike, F-19, Pirates, Eite
Gunship, usw. Preise: VHS bei M.
Konopka, Rheinstr. 25, 26419
Schortens, Tel.: 04461/80733

Verkaufe Amiga-Originale: Dune 2,
Death or Glory, C. Kolumbus, Die
Siedler, Dominium. Martin Boeker,
Tel.: 0551!92454

Amiga Verk. Micro Machmes 40,-; F1
40,—; DingsDA 15, f. A1200: Dennis
30,—; Oskar 30,—; Schlitt 04281/80291.
Tausche/suche SKAT 2, Sim C. 2000
SKYDMARKS; Ryder Cup; BM3; Pin-
ballDream 2

386DX33 4 MB RAM, 105 MB HD,
Windows 3.1, DOS 5.0, PC-Tools 7.1,
Maus, 3,5+5,25-Laufwerke 1600,—;
0231/372424 (Michael) 14"-Monitor

Verkaufe PC Complett-System!
Tel.:02624/6435

Verk.: 386DX/33, 4 MB RAM, 100 MB
HD, SVGA Grafikkarte, 5,25-+3,5-Lauf-
werk. + Software, fir 500 DM. Marko
Stefanovic, Klerschweg 11, 50968
Koln Tel.: 0221/381312

486SX-25 (auf33!); 4 MB; 124 MBHDD
(Wechsel); 3,5"; 5,25"; SB 2.5; SVGA-
Monitor; DS 5.0; Win 3.1 ect.; Board bis
DX2-66 ristbar; VB 2000,—; 05732/
66275;ab 18 Uhr

AMIGA

Verk. AMIGA 2000, ideal fir Multi-
mediatechn. + Lernprog.; 2 Laufw. 3,5",
110 MB-Festplatte, 1 MB Chip RAM, 4
MB RAM, Tastatur, Maus, div. Biicher,
VBDM1000,—; Tel.;: 08441/72696

Verk. guterh. Amiga 500 + Maus +
Joystick + TV-Modulator + 3 Originale
(Elite 2 + Hexuma + Hintbook, Eye of the
Beholder) + Farb-TV (Goldstar) fur 650
DM Abholpreis, Tel.:0234/64468

AMIGA 500, Kick 2.04, 2,5 MB RAM,
Maus, 10 Handbicher, viele Originale,
250 Leerdisketten, 2. Laufwerk,
Scartkabel, 286 RPC-Steckkarte flr
650 DMinkl. Porto, Tel.: 03475/747659

Verkaufe Amiga 2000, 1 MB, Maus,
130 Disks, 1084S Video-Monitor, Preis
DM750 (statt 1850 NP). Kosta Sotirouski,
Dorfackerstr 34, 45282uchwn CH

Verkaufe A500 mit Zubehor, Bucher
Programme, Tips und Tricks; Tel.:
07577/1257

Verk. AMIGA 2000, ideal fur Multi-
mediatechn. + Lernprog.; 2 Laufw. 3,57,
110 MB-Festplatte, 1 MB Chip RAM, 4
MB RAM, Tastatur, Maus, div. Blcher,
VBDM1000 ; Tel.:08441/72696
Verkaufe A-500+ m. 2 MB RAM,
Farbmon., 1084S, Kickstart 1.3/2.0,
Ext. Laufw. sowie verschiedene Pro-
gramme. Preis n. Vereinbarung, C.
Dorazil, 85057 Ingolstadt, Tel.: 0841/
87013

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor
Tel.: 02624!6435

Verkaufe Amiga 500 +Zubehor
Tel.:02624/6435
Verkaufe Amiga 500 + Zubehor
Tel.:02624/6435

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor
Tel.: 0262416435

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor
Tel 02624/6435

Verkaufe Amiga Monitor + Zubehor
Tel.:02624/6435

Verkaufe Amiga Monitor + Zubehér
Tel 02624/6435

Verkaufe Festplatte fiir Amiga
Tel.:02624/6435

Verkaufe Speichererweiterung fur
AMIGA!Tel.:02624/6435

Amiga Festplatte (105 MB); ext. 3,5"-
Floppy, Monitor 10848, viele Originale,
A500 Tastatur usw., Liste bei M. Konop-
ka, Rheinstr.. 25, 26419 Schortens,
Tel.:04461/80733

Verk. A1200 (1/2 Jahr alt) mit 120 MB

Festpl. Lautspr. 17 Top-Spiele, nur
Originale fur DM 1300,— VHB; Tel.:
06172/75566 oder 5106

ST

Mega ST4,4 MB RAM + Vortex HD-plus
30 + HD-Laufwerk + 2. Tastatur +
Farbmonitor + s/w-Monitor SM124 +
AT-Speed C16 + 310 Leerdisketten +
Orig. Space Ace 2 u. Chuck Rock... VB
1650 DM, Tel.: 02391/14242

KONSOLE

NEO-GEO Gold / neuwertig, Konsole
+ Zusatzcontrollerincl. 3 Spiele, Memo-
rycard, nur komplett, 500,—; 04121/
92352, tagl.ab 19.00 Uhr

~ KONTAKTE

FRIENDLY! Werzw. 11-17 Jahre sucht
Brieffreunde aus der BRD o. Amerika?
Helfen weiter. Infos gg. 3 DM bei:
Friendly, J.-Auer-Str. 6, Postfach 3,
10369 Berlin

Suche Tauschpartner fir C64, schickt
Eure Listen an: Jirgen Kadner,
Westendstr. 14, 63477 Maintal 1

STELLENMARKT/
FREIE MITARBEIT

Hoher Heim-Nebenverdienst!!! 100 -
200 DM/Tag. Schreibtatigkeit vom
Schreibtisch aus. Unterlagen gg. 1 DM
Riickp. (in Briefm.): SERTER-VERSAND,
ertelstr 31,40789Monheim

50000 DM in 8 Wochen verdienen!
Durch legales Diskettenkopieren. Haben
Sie den Ehrgeiz? Kostenl. Infos bei H.
Schéfer, Peiner Str. 38,31319 Sehnde

Hoher Heim-Nebenverdienst. Ganz ein-
fach von Ihrem PC aus. Infos gegen
Rickumschlag bei H. Schaefer, Peiner
Str.38,31319 Sehnde

Superverdienst von Zuhause aus.
Arbeitseinsatz 4-6 h/Woche, Verdienst
DM 1-2.000,—/Monat. Info gegen DM 5,
(Schein) bei OBV-PV, Postfach 40, 1165
Wien/Osterreich

'VERSCHIEDENES

Verk. Spiele fir SNES, MD, Sega
Master u. Amiga. Tel.: 036840/30941
ab 16.00 Uhr

Verkaufe Drucker. Tel.:02624/6435

Diskettenherstellung. Verdienen Sie
tUber DM 5000,— an Ihrem PC. Lukra-
tiver Nebenjob ohne groBen Zeitauf-
wand. Info 2 DM RP bei: S. Hellwig,
Bachstr. 15B, 67549 Worms

1682 95
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Fur unsere Amiga Fans: ‘

Blue Byte’s Weihnachts-
Compilation, bestehend aus:

——

IDTA: 5 Ltbi &Y zusammen

“Historyline 1914-1918”
“Battle Team”, “Die Siedler” je 69 95

Der Konig der Lowen

Tief im Herzen Afrikas spielt die
Geschichte des Lowenjungen Simba,
dem Konig der Lowen. In einem
Jump’n’Run-Spiel der Extraklasse muf3
Simba in atemberaubenden 3D-
Grafiken eine Vielfalt von Bonusleveln
Uberstehen.

r PC 3,5 und Amiga 1200 /4 9,95
DM

Fastalle Artikel sind in begrenzter Stiickzahlvorhanden. Der Versand erfolgt,
solange der Vorrat reicht. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte im Heft.

Telefonische Bestellannahme:

(05651)9796-18
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" et Ne, Lern- und Spiel- CD-i-Stube-CD-i-Stube-CD-i-Stube-CD-i-Stube |

DlE DRACHENSCHMIEDE | i Software fiir MS-DOS
o und o Gierkezeile 23

o Q Tel.: 030- 348 22 51 :
l 98 a0 Mo-Fr 13-18 ; Sa 10-14 Uhr

\,e\' l'le,)

Hallo Live-Rollenspieler und Fantasy-Freaks
Wir bieten ein umfangreiches Sortiment an
Live-Rollenspielzubehtr — Waffen, Masken, Schmink-
Zubehor, Kostiime, Lederartikel, Kampfschwerter,
| Katanas, Dolche und Messer, Helme und Schilde fiir den
| Schaukampf mit Garantie, Riistungen auf Maf3,

CD -i Software

OLLls CD-i STUBE
Das Ende der Langeweile

Diskette: - DM
- Colonization 94,90
N und &) D-S.A. Sternenschweif 84,90
,° Bundesliga M. Hattrick 84,90

Kettenhemden im Bausatz, Armbriiste, Langbogen nach
alten Vorlagen, Piraten-, Schniir- und Riischenhemden,
Fantasy-, Heavy-Metal und historischen Schmuck, Biicher zu
den Themen Mittelalter und Fantasy, Honigwein und
Trinkhorner, StarTrek-Artikel __

System Shock 84,90
Wing Comm. Armada 74,90
CD-ROM:

Aces of the Deep 84,90
EPIC Pinball (12 Table) 89,90

3

CD-i Hardware
Digital Video alle Titel DM 39.-

FIFA Soccer 69,90
Microsoft Dinosaurs 69,90
NHL Hockey 95 84,90 |
Wing Comm. Armada 84,90
Strike C./Privateer

Cd - £5Wed5M39,-

be CD-i-Stube-CD-FStube-CD-+-Stube-CD-iStube

'8
L

Dies ist nur ein kleiner Auszug aus dem Angebol g
Insgesamt ca. B0O verschiedene Softwareartikel

auf Diskette und CD-Rom fiir den PC vorratig. b
Schauen Sie mal vorbei !l
Irrtum und Preisénderungen vorbehalten. E
Ladengeschaft in
®Berlin-Charlottenburg & d 13509 BERLIN

4 Mln ab U- Bhf Blsmarckstr CD-i-Stube-CD-i-Stube-CD-i-Stube-CD-iStube

30000 ol

TUTT T

Bei uns kosten Programme |
nicht die Welt - sie bringen
die Welt auf den Schirm !! _
CD-ROM Software von:

CD-Rom Mailorder @raﬁé !!! O PC*CD-ROM * AMIGA * HARDWARE [
0

Huberstr.1 SEGA-MD * SNES * ZUBEHOR =
30627 Hannover 0T
ux-Faxe oder

;‘ T.+F: 0511 / 9585058 1000 Nulltarif-Telefonnr.
Liste Rostenlos anfordern | Fiir das Gratisprogramm ]
theSDMmBneImarhmaﬁrﬁﬁchpoﬂo) beilegen
unssram
Doubloq:ecd IV, +Mad Dogld= 255 DM LW + 7h Guest 275 DM
I+ Ram o mgszss DM ngst + WIN Vokabel = %65 DM . T e o b oo B |
F-18 No Fiy Zone 3435 Quaranine 83,95 Joureyman Pro. 4935 TEL.: (0511) 451391 FAX: (0511) 443234
I SR TE SIS i Ov 15 3595 Fgaus 50 56 Dond 5755 les CID) 88 e e

’ _ ‘_' . e i - 40000 e ’?-4..’— --

somvne + zuasuon .
| Atari ST MAC l(AIC”t C“ 95 IHRSOFTX?:i:EW

PC C 64 / ] 28 D“MMMQ} 8’ Othcr WOT’]DS Biichel 8 'a"{;“@ .
D N b e
sscA CD-ROM | " --
AMIGA CD 32 - s VA
NINTENDO  uvm. ...

Fordemn Sie kostenlos und unverbindlich
unsere GRATIS-INFOS an.
Bitte unbedingt Ihr System angeben !

: Versandzentrale: NEU! NEU! NEU!
| DATA HOUSE Ladengeschaft und SV (v
B G K Uree DRe) sesabiipicy ot Bl He\rm.\n TRAL

| Husumer StraBe 13 Am Anger an der B84 T
99047 Ki s gichweg 6, 35043 Marburg
;| 34248 Velmar 7 Kirchheilingen PI-AYS“F Tel.: 06421-481972, 481316, Fax: 47526

Telefon 0561 8251 1 0 Fax 827055 inh. Robert Elmshiuser Nwt,l I(.Ia!Tiqu ﬂeqerl 5, .[]M in Briefmarken

» S

PHILIPS CD-i PHLIPS CD-i PHILIPS CD-|

OLLIs CD-i STUBE
ErnststralRe 3 A
Tel.: / Fax 030 /4331001

8

Ladenadressen: Versand:
10967 Berlin, Schonleinstr. 29, Die Drachenschmiede

| 030/6949136 97993 Creglingen
44894 Bochum-Werne, Boltestr. 53, Tel. 07939/353, Fax 1318
0234/232357 * Hauptkatalog DM 20— bei Vor-
91541 Rothenburg/Tauber, kasse oder DM 26— per
Galgengasse 40, 09861/6716 Nachnahme

aqmsS-FQJ-8qniS--go agnjSi-aJ-8qmiS--go-eqnis--go-3anisS--ao

L )

L o

O PC*CD-ROM* AMIGA * HARDWARE O |
0 SEGA-MD * SNES * ZUBEHOR ml

" EE N A Em

Wir sichern lhre
schénsten Bilder

; BASF Y P RN YW W
" Writcable
CD-ROM's
74 Minuten

Software fiir Erwachsene -
Recht und Steuern - Pharma-

Preise und mehr als
8 GIGA-byte

Software in unserer
MAILBOX
Bremen 04203 / 79386
9600-14400 BPS N/8/1

Toolkit fir Linux
Atari - NEBU
NeXTSTEP/Intel
Frenzy - C Users'
Bertelsmann Unive
xikon . Falk Stadt}
Winware Vol. 5 - Spa
Astronomy - Hobbes O

Strippokerdemo  oder
Fordern Sie unsere Gesamtpreisliste kostenlos an !

Héndleranfragen erwiinscht !
Versandkosten : Vorkasse 6,50 / NN 12,90
Inﬂjmer und Drucltbhlor vorbehalten. Es gelten unsere AGB.

MO-FR 10-18.30 / DO 10-20 | SA 5-14 / LA SA 516 Uhr.

28844 Sudweyhe |

Sudweyher StraBe 121

Versand nur per Nachnahme,
Telefon 04 203 / 79 801

Alle Angebote freibleibend.

Sie haben

einen Preisliste
Computer ? anfordern

Aktuelle Software
Amiga, PC, CD-ROM =

Im Bergischen Land

Kostenlose
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. PREXC
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Fordern Sie sofort kostenlos und
unverbindlich unseren Preiskatalog an !

20000 Amiga-PD-Disks 1000 Sonder-PD-Disks
500 Amiga-Werbespiele und Demos !!!

Jede 3,5"-Amiga-PD-Disk  nur 1,20 DM
Jede 3,5"-Sonder-PD-Disk  nur 1,90 DM
Jede 3,5-Werbespieldisk  nur 2,50 DM
Jede 3,5™ Demodiskette nur 2,90 DM
WERBESPIELE: Erbe |41, Karamalz Cup, Rola, Sony-Game, Europaspiel,
Punica Oase, Knorrli, Elefanten, LBS Victor Looms, Calippo, Knax, Telecom
141, Helicopter Mission, Bifi I, Snack-Zone, Energie-Manager, Renault
Twingo, McDonald, Pepsi Cola, Backstage, Nesquick, Kellogs.
DEMOS: Mad News, Pizza Connection, Clou, Eishockey Manager,
Kolumbus, Matthaus, F117A, Jonathan, Desert Strike, Simpsons, Jaguar,
Lemmings |+ 11, Turrican |+!l, Hexuma, Agony, Fire&Ilce, Capone, Wizn Liz,
Elvira, Monkey, Island II, Popolous Il, Ghostbusters II.
SONDER-PDs: Bundesliga, FuBball-Manager, Football, Eishockey, Tennis,
Tischtennis, Flipper, Lotto, Translator, PC-Emulator, Flash-Copy, Virus-
Schutz, Titancruncher, Buchhaltung, Astro, Kalorien, Gliicksrad, Monopoly,
Tetrix, Gouillotine, Poker, Skat, Schach, Hanse, Spekulant, Werner,
Streats, Blaster, Tron, Raid, Air Ace, Mad Race, Nova, Star Trek,

Fahrschule, Bundesliga-Manager, Apocalypse, Zombie, Power-Packer Prof.
nur je 10,- DM!

Vokabeltrainer Englisch, Spanisch, Latein, Franzosisch, Italienisch

nur je 15— DM!

28 SUPER-INFOPAKET (Wert 30,— DM) nur 10,- DM

Amiga/PC/C64 INFO GRATIS! BLITZLIEFERUNG! 2 DEMOS/SONDER-PDs
oder WERBESPIELE ab 30,— DM Bestellwert nach Wahl GRATIS!
Versand: NN+10,— DM / Scheck + 5 DM/Bar + 0,— DM!

F. Kriiger, Mittelstr. 110a, 53757 St. Augustin 3
24 Std. Telefon + Fax: (02241) 31 51 09

iger al
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[Utzen Sie den
 Plaitziiig

SOFT-CORNER

HelmholtzstraBe 18 - 45143 Essen
Telefon (02 01) 64 50 80 - Fax (02 01) 64 50 91

W Spiele PC/PCCD

Batile Bugs 69,—/85 -
Doom 2 89,-/89,-
FIFA International Soccer

The Hidden Below

Theme Park

M Amiga-Zubehor

Amiga 500 512 KB Speichererweiterung mit Uhr
Amiga 500 2 MB Speichererweiterung mit Uhr

Amiga Laufwerk extern

Amiga Kickstartumschaltplatine mit ROM 1.3 oder 2.0
Turbokarte 68020i fiir AS00 und AS00+ mit 1| MB RAM
Joystick Konix Speed King

Maus fiir Amiga, Microschalter

W PC-Zubehdr

Genius Maus fir PC, 3 Tasten, Microschalter

Milsumlz (mM Bwpléle Speed

Joystick Speed Kin

Soundkarte SoundElas&er kompatibel mit 2 Boxen
Stereo Lautsprecher 2 x 10 Watt komplett

3,5 Disketten MF2DD, 100 Stiick
3,5" Disketten MF2HD, 100 Stiick
Mausmatte nur

DV=Deutsche Version ® DA=Deutsche Anleitung
Nachnahme +8,—, Vorkasse +5,—, ab 200, frei, Preisinderungen vorbehalten

- 4 70000 B
SOFTWARE — HARDWARE — PD — SERVICE

Interactive Multimedia System made by Atari

DER ERSTE
JAGUAR MIT
64 BIT.

Fiinf Prozessoren zeigen, welche Leisiung in diesem
System steckl. Tom und Jerry — die Customcbips des
Jaguars — sorgen fiir brillianten Genugf in Bild und Ton.
Aufierdem: Nie gekannie Effekie wie Texiure Mapping,
Light Sourcing, Morpbing, Warping und Transparency fir
den irren Spielspaf in realislischen Wellen.

Unser Versandpreis:

DM 599, -

Die Handbeldkonsole:
Lynx Il ab DM 179, -

74924 Neckarbischofsheim - KernerstraBe 5 - Tel. 0 72 63/6 45 52 - Fax 0 72 636 02 26
Osterreich
GRATIS KATALOG GRATIS

GAMES ALBATROSS VERSAND

Steindorf 203, A-5204 StraBwalchen
Bestell-Hotline 06215-733322

GROSSES GEWINNSPIEL

Gratiskatalog anfordern und gewinnen!!
Wir verlosen unter allen Bestellungen od.
Kataloganfragen im Dez. TOPSPIELE!!

Unsere Dezember-TOP-Hits

Bundesl. Man. Hattrick AM 599 PC 649
Outpost CD 729 PC 659
Das schwarze Auge 2 PC 699
Colonization PC 829

Preis 6S inkl. Mwst. plus Versandkosten
AMIGA - PC - CDROM - MAC

...

WA ¥ = [
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éroBhandél
fir Computerspiele
& CDROM

g
fte NUY and\etonitago
Bi

News Software GmbH
Birkenstr. 42 - 40233 Dusseldorf
Tel.: 0211/676201 Fax: 0211/671544

80000 | el
* STONYSOFT *

Public Domain/Freeware/Shareware

C-64/128 | PC (MS-DOS)

Uber 11000 Programme: EriesenebesAusw::gl der cfl;n
Anwender: Textverarb.,, | 8000 besten Titel aus a
Verwaltung, Datenbanken, A"we"d"“SSBe"e'C"eﬂ-

Grafiksoft, zahlr. Utilities...
Spiele: Action-/Arcade,

(Grafik-) Adventures, Stra-
tegiespiele, Simulationen...

Lernprogramme aller Art
GEOS- u. 128er-Software!

Drucker/DTP/Grafik/CAD/
Verw./Biiro//Branchen/
DFU/Hobby/Lern/Utilities
aller Art.... — besonders

gepflegte Auswahl an
SPIELEN!

Nur 1,30 bis 1,65 pro
voller Disknummer!

Nur 2,- bis 2,50 pro
360k-5,25"-Diskette!

C-64/128-Grafiskatalog
anfordern bei:

Gedruckter (!) PC-
Groﬁskaialog bei:

Wir sind ein TONVSOFT

zuverldssiger
Partner in
Sachen Software
Testen Sie uns!

-

Stonysoft
Inh.: Gunther Steinle
Beethovenstr. 1
A 87727 Babenhausen
Tel: (08333)1275
7:30-20:00 Uhr
Fax: (0 83 33) 70 44

F
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POSTSPIELE! ‘

Es gibt Spiele, die spielt man allein,
es gibt Spiele, die spielt man mit anderen,
und dann gibt es die Postspiele!

Fir jeden etwas: WORLD CONQUEST,
EPIC, IRON & STEAM, TEKNOCIDE oder
LEGENDS - der Fantasy-Hammer! In
unseren Spielen geht die Post ab.

Warum immer nur mitgegen Computer
spielen? In unseren Partien tummeln sich
bis zu 200 Spieler. Also anrufen oder eine
Postkarte schreiben und unser Gratisinfo

mit Gratisregelwerk anfordem, natdrlich

SSV

unverbindlich. Wir

starten stindig
neue Spiele.

f-Bachler OEG
stfach 1205b

A-8021 GRAZ, = A-0316/919327
Fax A-0316/910318, BBS A-0316/9193274

i
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inmal ein Hobbit sein!
[hr wilt schon, diese
kleinen sympathischen
Kerle aus Tolkiens Ge-
schichten. Allen voran natiirlich Bilbo,
dessen Kampf mit dem Drachen im
Buch “Der kleine Hobbit” beschrieben

DIE GROSSEN
ABENTEUER DES

KLEINEN HOBBITS

ca. 79 DM, von: Jean Vernai-
se, Philippe Janssens, fir: 2-4
Hobbits ab 10 Jahren, Her-
steller: Queen Games, Queen-

Carroms Spielwaren GmbH,
53842 Troisdorf-Spich.

wird. Wer auch spielerisch auf Bilbos
Spuren wandeln will, dem liefert jetzt
das Spiel Die groRen Abenteuer des
kleinen Hobbits das passende Szena-
rio.

Jeder von maximal vier Mitspielern
schliipft in die Rolle eines Hobbits, der
mutig — oder auch nicht — aus Hobbin-
gen aufbricht, um den Drachen in Carn
Diin zu besiegen. Doch allein — locker
die Pfeife im Mundwinkel und den

88

¥, ._;:_‘-L =

Dolch im Gewande — 1a3t sich natiirlich
kein Drache besiegen, zumal das dum-
me Vieh iiber ganze sechzehn Lebens-
punkte verfiigt. Mit viel Gliick im Kampf
konnen von Euch nur neun Punkte
entgegengesetzt werden.

Da muf also auf der Reise noch et-
was passieren. Es kann z.B. vorkom-

HAND & KOPF

Geheimnisvolle Welten, ferne Lander — oder vielleicht
doch nur die sportliche Heraustorderung: Abenteuer kann
sehr vielfiiltig sein! Das meiste geht ohnehin in den
Kopfen ab, und deshalb ist es immer ganz reizvoll, durch
ein Computerspiel, ein Buch oder ein besonders gelunge-
nes Brett- oder Kartenspiel auf eine gefahrvolle Expedi-
tion geschickt zu werden. Wenn in diesen Tagen der
vorweihnachtliche Trubel wieder iber uns hereinbricht,
dann ist ein Austlug in eine andere Welt eine besonders
willkommene Abwechslung. Also nicht mehr lange
gefackelt: Her mit den Abenteuern und “ab dafiir”!

teuenn?

Aber der Goldvorrat ist nicht unbe-
grenzt, und neues Gold winkt nur nach
einem erfolgreichen Kampf gegen ein
Monster. Ganz ohne Blessuren geht es
alsonichtinRichtung Carn Din.

Autor Jean Vernaise hat gemeinsam
mit Philippe Janssens ein wunderbares
Fantasy-Brettspiel geschaffen. Der
Spielablauf ist schnell

zu erfassen, und die
meisten Regeln er-
kldren sich iiber Ereig-
niskarten im Spiel.
So wenden sich “Die
grolen Abenteuer des
kleinen Hobbits” auch
an ein breites Publi-
kum und nicht nur an
die Gruppe der Fan-
tasy- bzw. Tolkien-
Fans. Die werden aber
viele Ausschnitte des
Romans im Spiel wie-
derfinden und da-
durch zusétzlich ani-
miert, den Drachen zu

A Die groBen
Abenteuver des
kleinen Hobbits:
Auf zum “Beut-
lin”-Zug!

men, da8 der Hobbit einen Reisebeglei-
ter trifft, der ihn im Kampf unterstiitzt.
Oder in einer Siedlung konnen Ausrii-
stungsgegenstiande wie Waffen, Schilde
oder Zaubertrinke gekauft werden.

besiegen.

Jo Hartwig, bereits
als Autor und Graphiker von Ringgeister
bekannt, liefert hier eine der besten
grafischen Arbeiten des Spielejahr-
gangs ab. Uber die Plangestaltung bis
hin zu den Karten ist das Spiel wie aus

168295



einem GuR. Diese liebevolle Gestaltung
ist nicht zuletzt auch ein Anreiz fiir die-
jenigen, sich an den Spieltisch zu set-
zen, die sonst mit Fantasy nicht so viel
am Hut haben.

ca. 60 DM, von: Wolfgang
Kramer, fir: 2-4 Wildhiter
ab 10 Jahren, Hersteller:
Schmidt Spiele, 85386 Eching.

anz so dunkel und un-
durchdringlich wie zu Zei-
ten Livingstones ist Afrika
heute nicht mehr. Doch
haftet dem Kontinent noch immer ein
besonderer Zauber an. Den macht aller-
dings weniger die Safari in Kenia aus,
sondern eher der undurchdringliche
Busch. Deutschlands bekanntester Spie-
leautor Wolfgang Kramer la8t zwei bis
vier Wildschiitzer die Fahrte aufnehmen.

Wilddiebe fliichten durch den Busch.
Uber ein im Nordwesten Afrikas gelege-
nes Land haben sie den Kontinent betre-
ten. Sicher ist, dafl sie Afrika schnell
durchqueren wollen. Es sind zwolf: sie
sind in kleinen Gruppen unterwegs.
Dochwowerden sie Afrikawieder verlas-
senwollen? An welcher Kiiste wartet das
rettende Boot? Viel Zeit bleibt nicht, um
die Spuren im Busch richtig zu lesen und
zu deuten. Doch die Schlinge zieht sich
immer enger um die Fliichtigen.

Wer am Zug ist, setzt seine Spielfigur
weiter. Das Plattchen, auf dem er dann
steht, darf umgedreht und fiir die ande-
ren verdeckt angesehen werden. Die-
sen Plittchen, den Spuren, istimmer zu
entnehmen, ob die Wilddiebe weiter in
Richtung Siiden geflohen sind oder et-
waihr Heil an der Ostkiiste suchen. Wer
einen anderen Wildhiiter trifft, kann ihn
befragen und sich weite Wege erspa-
ren. So ergibt sich auf dem Fahndungs-
blatt langsam die Route, die von den
Fliichtenden gewéhlt wurde.

Nun heif3t es schnell zuschlagen und
die Verhaftungen vornehmen, denn
das Spiel endet, sobald ein Spieler den
Weg der Wilderergruppe nachvollzie-
hen kann. Nur wer bis dahin schon Ver-
haftungen vorgenommen hat, bleibt im
Rennen um die Siegpunkte. Doch
natiirlich miissen auch die richtigen
Personen verhaftet worden sein. Und
da hat man schon ofter an der falschen
Stelle der Kiiste gewartet... — und ge-
wartet...—und gewartet...—undirgend-
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wann ein Motorengerdusch von See
her gehort!

Spuren im Busch ist eigentlich ein
reines Deduktionsspiel, das aber mit
einer sehr stimmigen Abenteuerge-

schichte eingekleidet worden ist. Ne-
ben dem in der ASM 11/94 vorgestellten
Kohle, Kies & Knete setzt es die “Auto-
ren Bestseller Spiele”-Edition bei
Schmidt fort, die im letzten Jahr sehr
ambitioniert gestartet wurde. Da aber
auch hier nicht alles spielerisches Gold
war, was ansatzweise glanzte, soll im
kommenden Februar nur noch ein neu-
er Titel folgen. Eigentlich schade, denn
Gesellschaftsspiele wie “Spuren im
Busch” kommen immer wieder gern auf
den Spieltisch.

PHANTOMS

OF THE ICE

ca. 20 DM, von: Tom Dal-
gliesh, fir: 2-10 Eishockey-
coachs ab 8 Jahren, Herstel-
ler: White Wind Inc., Hellw
31-33, 59423 Unna (auc
Direktvertrieb).

imitiert, am besten noch
signiert, mit Lederein-
band und Pragung: Nein,
was laft sich fiir solch ei-
nen Blodsinn viel Geld ausgeben!
Hauptsache, es erweckt den Anschein,

A Spuren im Busch:
Jagt die Elfen-
beindiebe!

N
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besonders und wertvoll zu sein. So'n
Schmarr’n! Autor Alan Moon betreibt
nun im vierten Jahr sein Label White-
Wind-Spiele. Immer zu den Spieltagen
inEssen gibt es eine Neuheit, die auf je-
weils 1200 Exemplare limitiert ist. Hat
der fleiffige Rezensent an einem Titel
erst einmal Gefallen gefunden und
greift zur spitzen Feder, ist die Freude
meistens schon vorbei, weil kaum noch
Exemplare erhéltlich sind. Eine Emp-
fehlung liefe also ins Leere, und warum
sollte man angesichts dieser Tatsache
iiberhaupt noch etwas schreiben?

Jetzt gibt es aber Phantoms of the
Ice, ein flottes Kartenspiel von Tom
Dalgliesh, das bei White Wind erschie-
nen ist. Und das — gute Nachricht — in
ausreichender Stiickzahl!

Der Ablauf ist einfach. Zundchst kon-
nen die Manager (=die Spieler) ver-
schiedener Eishockeyvereine Spieler
handeln oder tauschen. Ist eine Mann-
schaft mit sechs Spielern komplett,
sucht man sich einen Gegner. Gleichzei-
tig spielt jeder eine Karte aus. Je nach Art
der Karte kénnen so Schiisse aufs, iibers
oder sogar ins Tor gehen.

Wer nach diesem Schlagabtausch ge-
winnt, darf sich den Sieg im Spielproto-
koll vermerken. Zwar spielen immer
nur zwei am Tisch sitzende Sportler,
doch geht eine Partie so rasend schnell
vorbel, daf fiir die anderen Mitspieler
keine Langweile aufkommt. Hat sich je-
der mit jedem in Hin- und Riickspiel ge-
messen, steht der Sieger der Liga fest.

b 1

A Phantoms of the
Ice: Karten statt
Kufen

Tom Dalglieshs Spiel ist eine schone,
schnelle Sache mit wenig Regelwerk,
kann auch in einem gréRBeren Kreis ge-
spielt werden und ist mit witzigen Illu-
strationen von Doris Matthéus anspre-
chend gestaltet.

RainerScheer
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as wurde ja auch Zeit,
dal die Nascar-Serie
endlich mal zeitgemafy
fiir den PC umgesetzt
wird. Und wenn Papyrus Software fiir
das Programm geradesteht, dann kann
man von vornherein auf ein Top-Game
hoffen. Die Beta-Version, die wir von

NASCAR RACING

PC, Hersteller: Papyrus Soft-
ware/Virgin, England, Mu-
ster von: Virgin Deutschland.

Virgin bekommen haben, ist zwar schon
spielbar, aber viele Einstellungen feh-
len halt noch, und deshalb kann noch
nichts Endgiiltiges berichtet werden.
Um die 700 PS ballern aus den acht
Zylindern einer Nascar-Maschine. Das
reicht fiir Geschwindigkeiten um die
300 km/h. Und wenn es dann auf einem
Ovalkurs wie Taladega zur Sache geht,
fliegen die Fetzen. Wie ein D-Zug knal-
len die Wagen dicht an dicht durch die
Steilkurven der Suppenschiissel. Hier
wird mal geschoben, dort mal ge-
schubst — und trotzdem bleibt man im
Rennen. Vorbei sind die Zeiten der For-
mel-1-Simulationen, bei denen jeder
Crash gleich Totalausfall bedeutete.
Sieben verschiedene Tracks sind im
Programm dabei, davon sechs unter-
schiedliche Suppenschiisseln und ein
StraBenkurs. Bei den Einstellungen
halten sich die Programmierer an das
Vorprodukt Indy Car Racing: Spoiler,
Sprit, Getriebe, Spur, Sturz, StoRddmp-
fer und Reifen kénnen individuell regu-
liert werden. Neu ist dagegen das
Soundmenii. Dort lait sich die Laut-
starke fiir alle FX einzeln regulieren.
Mit dabei ist sogar ein Ansager, der die

A Wie auf einer Perlenschnur
brettern die Boliden durch die
Kurven

Kein Rennzirkus ist in Amerika so beliebt wie die Nascar-Se-
rie. Und das nicht ohne Grund! Die Wurzeln der Begeisterung
liegen in den 30er Jahren, als Alkohol ebenso beliebt wie
verboten war. Aus den Fluchtfahrzeugen der Schmuggler

entstanden die Nascars.

Da hatdie Maver »

Saurier mit V8-Motor

wieder den Magneten
eingeschaltet
Das High-Speed-Oval b I L giog S
schlechthin: mein Lieb- : e w_ &
v lingstrack Taladega Sl

aktuellen Geschehnisse kommentiert.
Zwar war der Sound in unserer Beta
noch gar nicht implementiert, aber
die beeindruckende Gerauschkulisse
konnte man schon im Sommer auf der
Messe in Chicago horen. Mit den richti-
gen Boxen wird das ein gewaltiges Er-
lebnis—soviel steht fest!

Vom Fahrfeeling zeigt sich Nascar
vollig anders als Indy Car. Die Dinosau-
rier aus der Nascar-Serie sind um eini-
ges schwerfélliger und werden von der
Begrenzungsmauer regelrecht ange-
saugt. Auch die Lenkung reagiert viel
trager, sprich: Man muf Fingerspitzen-
gefiihl zeigen und genau die Liicken an-
visieren, sonst gibt's ein paar “Verscho-
nerungen” an der Karosserie. Mit drei
Fahrzeugen nebeneinander durch die
Steilkurven zu hetzen, das macht jeden-

A In Bristol braucht man kréftige
Ellenbogen: kurze Strecke, steile
Kurven und viel Verkehr

falls jetzt schon richtig Laune. Da wird
die Strecke verdammt schmal, und ein
Fehler konnte die schonste Karambola-
ge verursachen. Klaro gibt es eine Re-
play-Funktion, mit deren Hilfe man sich
die schonsten Szenen wieder und wie-
deranschauen kann.

Mir personlich liegen die Nascars
mehr als die Raketen der Formel 1. Die
Rennen sind spannender, und die Lei-
stungen von Fahrer und Maschinen
liegen viel dichter beieinander. Im Nor-
malfall verteile ich ja keine Vorschuf-
lorbeeren, aber angesichts der Qualité-
ten des “Vorgdngers” Indy Car Racing
und der vielversprechenden Beta-
Version von Nascar Racing kann man
mit Sicherheit davon ausgehen, daf
wieder einmal eine Top-Rennsimula-
tion auf uns wartet. Schreibt’s doch ein-
fach auf den Wunschzettel:
Rechtzeitig zu Weihnachten /7 "™
soll das Game in den Liden | ‘A&
sein. e

e rorAl IR T
A Die Innenbahn ist zwar kurz, aber
lange nicht so schnell wie die
duBeren Spuren
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Alles 1afdt sich in
umfangreichen Op-
tionsmeniis nach
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SUPERKARTS
PC, Hersteller: Manic Media

Productions, England, Muster
von: Bomico.

o-Karts, die kleinen,
flinken, vierradrigen Mi-
ni-Boliden sind auch
heutzutage noch duflerst
beliebte Rennfahrzeuge; in vielen
Landern werden richtige Meister-
schaften abgehalten. Jedenfalls ist
das Gaazegu&fréi![ Grund fiir die
Firma Manic Media Productions aus
‘England, sich einmal im Computer-
spiel der Go-Kart-Rennen anzuneh-
men. Wer dabei die iibliche “300-
Meter-von-oben-Sicht” erwartet, der
wird positiv iiberrascht. Genauer ge-
sagt: Die Leute von Manic Media
haben sich ein sehr bekanntes Bal-
lerspiel wohl mal genauer angese-
hen...

Get the Sound!

er kennt ihn
nicht: Chris Hiils-
beck, den Schop-
fer von unzdhligen Musik-
begleitungen zu Computer-
spielen? “To be on Top”,
“Turrican 1-3” und “Apidya”
sind nur einige bekannte Titel
aus der Reihe seiner Kom-
positionen. Seine schonsten
Soundtracks hat Chris auf
mehreren CDs verdoffentlicht
— doch nun hat er die langer-
wartete erste kommerzielle
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Maxi-CD produziert. Die Grup-
pe nennt sich NATIVE VISION,
der Sound EASY LIFE — Musik
und Text von Chris Hiilsbeck:

A Noch drei Sekunden bis zum Start

Superkarts, so der Name des Games,
basiert namlich auf einer 3D-Engine
dhnlich der aus den *Wumm*-Aben-
teuern. lhr sitzt quasi in einem
Go-Kart und steuert ihn iiber die
Tastatur oder den Joystick. Die
Engine ist eine Neuentwicklung im
Grafikbereich namens “RT3D Gra-
phics System” und stammt von MMP.
Die Programmierer haben damit
einen flieRenden 3D-Hintergrund
fiir schnelle Animationen geschaf-
fen, dereswahrlich in sich hat.

Noch ein paar Features: Zweispie-
lermodus, Mensch gegen Computer,
Arcade-Modus, detailreiche Grafik.

iber 20 Minuten astreiner

Mucke, die auch via MTV zu

sehen und zu horen ist. MMS

EURO DISTRIBUTION GmbH
macht es moglich und verlost
brandheife Maxi-CDs
unter den ASM-Lesern. Noch
vor Weihnachten werden die-
se Scheiben an zehn Gliick-

zehn

licheversandt.

sagen:

finger!!!

personlichen Vor-
lieben einstellen.
Tatsachlich muf
ich sagen, daf
mich kaum ein
Rennspiel in letz-
ter Zeit so gefes-
selt hat wie das,
was von Super-
karts schon zu se-
hen ist. Das liegt
vor allem an der 3D-Engine. =

Ich bin auf jeden Fall ge-| ™, |
spannt aufdie Endversion. -~

A “Guck mal, Sohn, wie ﬁeundhch
der Fahrer winkt!” -

Und sogeht’s:

Am DONNERSTAG, dem 15. DEZEMBER 1994, in
der Zeit von 11.00 bis 12.00 Uhr vormittags, miifdt
Ihr unter 0 56 51/97 96 51 anrufen und folgendes

“] WANT AN EASY LIFE”.
Die ersten zehn Anrufer erhalten postwendend
die CD. Viel Gliick und einen schnellen Wahl-
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Die Goblins sind tot, es lebe WOODRUFF. Coktel
Vision setzt auf den Erfolg interaktiver Cartoons.

Wer oder was ist

“Schnibble”s T—

WOODRUFF & THE

PC, geplant fir: PC-CD-ROM,
Hersteller: Coktel Vison, Eronk-
reich, Muster von: Bom:co

leiner Riickblick: Die
Goblins sind kleine,
knuffige Spielfiguren,
die in diversen Games
entweder allein, zu zweit oder zu dritt
die merkwiirdigsten Abenteuer zu be-
stehen hatten. Dabei muflte sich der
Spieler schon gewaltig das Hirn ver-
biegen, um auf die entsprechenden
Losungen der insgesamt drei Knobel-

GESU
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episoden zu kommen. Damit die ganze
Geschichte (vom Titel her) nicht zu
eintonig wird, hat Coktel Vision nun
Woodruff ins Rennen geschickt. Woo-

CHT:

1 verlorene Generation

eg vom Ballerspiel-Ima-
ge der Konsolen will man
anscheinend bei Ko-
nami. Generations Lost
wird als Strategie-Adventure angekiin-
digt, das aber mit einem vollig neuen
Spielkonzept aufwarten soll. Ob das mit
dem Adventure-Gameplay wirklich hin-
haut, ist im Moment noch die Frage,
obwohl erste Probespiele einen recht
guten Eindruck hinterlieBen. Aufer
Zweifel steht jedoch, daR® Grafik und
Atmosphdre sich wohltuend vom Kon-

GENERATIONS

LOST

- Work in Progress -

Super NES, Hersteller: Ko-
nami, Muster von: Hersteller

92

A Komm mir ja nicht dumm!

solen-Einheitsbrei des letzten Jahres
abheben. Vor allem der Sound laft
Abenteuerfeeling aufkommen, denn
die ungewohnlichen Klange mit dem
New-Age-Touch passen sich der rdtsel-
haften Storybestens an.

Rétselhaft ist es wirklich, was in Eu-
rem Dorf passiert. Auf einmal gibt es
mutierte Monster, elektrische Stiirme,

druff & The Schnibble of Azimuth,
sodervolle Titel des neuen Games, ist
wie seine Goblin-Vorganger ein inter-
aktiver Zeichentrickspielfilm im Tex-
Avery-Stil. Witzige Elemente, gepaart
mit einem nicht ganz unerheblichen
Schuf Schadenfreude, zeichnen diese
Art Spiele aus. Woodruff soll in die
gleiche Kerbe schlagen.

Die Story spielt in der Zukunft nach
einem schrecklichen Atomkrieg. Die
letzten menschlichen Wesen haben
sich nach Jahrhunderten im Unter-
grund wieder auf die Erdoberflache
begeben und treffen dort auf eine
neue Rasse, die Boozooks, friedlie-
bende und ruhige Wesen. Vor diesem
Hintergrund taucht unser Held Wood-
ruff auf, der sich auf der Suche nach
dem Killer seines Teddybaren befin-
det und zugleich noch seinen gekid-
nappten Stiefvater, den beriihmten
Dr. Azimuth, aufspiiren muf8. Gleich-
zeitig muf er noch die Bedeutung des
mysteriosen Wortes “Schnibble” ent-

ins werden sich
sofort zu Hause fihlen

A Ein never Coktel-

ratseln. Keine leichte Aufgabe fiir
Angriff auf die Woodruff und fiir Euch, wenn
Lachmuskeln [hr sie annehmt. [ ()
steht bevor \\&/ ,

Is’ ja schon erstaunlich, was die Leute so alles verlieren: die
Brille, das Kieingeld, die Geduld - und bei den Time
Warner/Konamis geht gleich eine ganze Generation verschiitt!

Hochwasser und sogar Verdanderungen der Gravitation, so daf8
Leute schwerelos durch die Liifte segeln (wére ja nicht so
schlimm, aber die Landung, die Landung ...). Tja, und deshalb wer-
det Ihr losgeschickt,
um herauszufinden,
was hinter den seltsa-
men Geschehnissen
steckt.

Die Story soll durch
sechs sehr unter-
schiedliche Szenarien
fiihren, die Thr nicht
mit den Fausten er-
obern, sondern sorg-
faltig erkunden sollt.
Eure speziellen Fahig-
keiten (die kennt [hr
zu Beginn auch nicht!) miit [hr strategisch richtig einsetzen, Ge-
genstinde verniinftig benutzen und Euch dabei die zum Teil wahr-
haftig nicht sehr freundlichen Einwohnervom Hals halten.

Wie gesagt: Das Gameplay als solches kann man jetzt noch nicht
beurteilen, auchwenn es rechtinteressant aussieht. Vom Ambien-
te her konnte Generations Lost aber tatséchlich in die kon-
solenméRig reichlich unterbesetzte Sparte Adventure = N
passen. Gegen Ende des nicht mehr allzulangen Jahres | j )
soll die Stunde der Wahrheit schlagen.

A HilJane, ich komme!

C‘

168495



*Wumm* und

Die einenkreieren mehr oder wenigér gelunge-
ne *Wumm*-Clones, die anderen machen mehr
aus der Idee. INTERPLAY z.B. schnappt sich das- '

LUNZR QU| B3|

Vorbild und setzt technisch noch eins drauf. Er-

gebnis: in jeder Hinsicht erfolgversprechend.

DESCENT

PC, Hersteller: Interplay, Eng-

.

ezahlt sind die Tage, in

land, Muster von: Hersteller.
denen schwerbewaffnete
Helden durch dreidimen

sionale Gange schlende g

ten und Nazis oder Aliens abschossen.
Jetzt sitzt man in einem Raumschiff
und ballert frohlich vor sich hin, webei
blutige Einzelheiten “zum Gliick lei-
der” erspart bleiben.

RADICAL REX

Mega Drive, geplant fir:
SNES, Hersteller: Activision,
England, Muster von: Herstel-
ler.

Echt cool, Mann, dieser Rex!
Oder habt lhr schon mal
einen Dino auf 'nem Skate-
board gesehen?

a hat sich Activision ja
mal echt einen witzigen
Helden ausgesucht. Ra-
dical Rex diirfte wohl so
ziemlich das Abgefahrenste sein, das
die Urzeit zu bieten hatte —und nach al-
lem, was von dem Game bisher zu se-
hen war, konnte das Team aus Baubury
damit einen megamaRigen Konsolen-
Hit einfahren.

Im Ein- oder Zweispielermodus diist
[hr mit dem funkigen Dino per Skate-
board-Express durch die Préhistorie,
die mit einer irrsinnigen Menge an ver-
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Schauplatz: der Planet Pluto. In tiber 30
Levels mull mit Hilfe eines schicken
Gleiters aufgeraumt werden, der sich
um volle 360 Grad drehen kann. Ja, Thr
habt richtig gelesen: Aus jeder Position
heraus kann geballert werden! Der
Spieler kann nach oben oder unten
schauen, nach vorne oder hinten aus
dem Raumschiff heraussehen oder den
ganzen Screen mit dem aktuellen Raum
ausfiillen —wie man es auch schon.aus
verschiedenen Vorbildern kennt. Neu
ist dagegen der Clou schlechthin: die
Levelkarte, die sich per Tastendruck
oder Mausklick ebenfalls drehen bzw.
heranzoomen lat. Die Tatsache, dafl

hexten Urviechern auf-
wartet. Apropos ver-
hext: Die hétte ich
ja fast vergessen, die
Hintergrundstory! Di-
nos beherrschen die
Welt (gut), Sdugetier-
Emporkdmmlinge — genau, Menschen
—wollen die Dinos per Zauberei platt-
machen (schlecht). Rex rettet Dinos
und Sweetheart Rexanne (sehr gut).
Andernfalls sieht die Welt bald so aus
wie heute (sehr schlecht). Edle Taten

" AoMgp @

/. ENUM

A Karte, bitte!

¥ Du bist gleich hops!

<4

Boah ey,
hier geht
die Post

A Hilfe, wo bin ich
hier gelandet?

inEnde

die (iegne'rsaﬁg dem Verhalten des Spie
lers “lernen” und somit immer gefahrli-
cherwerden, rundet den dufierst positi-
ven Eindruck ab.

Auch wenn es auf den ersten Blick
wie *Wumm™* & Co. aussieht, macht
Descent letzten Endes dochien Ein-
druck von etwas villig Neuem. Ob das
Produkt nach Fertigstellung die nun-
mehr hochgesteckten Erwartun-

gen erfiillt, werden wir in Bél- @

de verraten.

kann selbst ein Dino nicht d, f
ohne Hilfe vollbringen, also ﬁ
wurde Rex zur Verteidigung =

mit heilem Feueratem
(ausbaubar) ausgestattet. Daneben ist
vor allem seine Lungenpower von
Wichtigkeit, denn je lauter er briillen
kann, desto mehr Gegner haut er damit
um (oder vielleicht doch mit seinem
schlechten Atem?!). Stellt Euch das
aber nicht zu einfach vor: Zu Beginn ist
Dinos Gebriill eher ein Gewinsel. Das
bleibt es, bis er geniigend Briillkapseln
aufgesammelt hat. Sammeln lohnt sich
auch, was Dino-Eier anbelangt, denn
die bringen Euch bei ausreichender
Menge in eine Bonuswelt.

Zehn riesige Levels werden fiir das
Dino-Spektakel versprochen. Uber
Wasser, unter Wasser, im Inneren ei-
nes Riesendinos — Rex rast mit tollem
Tempo durch total unterschiedliche
Szenarien. Und wenn Euch die Action
etwas an einen gewissen blauhdutigen
Igel erinnert, dann liegt [hr damit gar
nicht so falsch.

Im Februar soll die Skateboard-Ur-
zeit auf Mega Drive und SNES anbre-
chen. Bis dahin konnt Thr ja
schon mal ein biRchen auf /&
dem Biirgersteig trainieren.  \'
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numps der higantan

lunge Ieit hat es ge-
dovert, doth nun ist

Vor den Erfolg hat der liebe Gott aber
den Schweifl gesetzt, und das merkt
man auch bei diesem Spiel. All Deine
Gegner sind namlich ganz schon ausge-
kocht und gar nicht so leicht umzuhau-
en. “Loader” ist der am wenigsten be-
wegliche und schwéchste Widersacher.
Sein Bewegungsverhalten ist einge-

eiRise of the Robots kann
man getrostvon einer fast
unendlichen Geschichte
reden. Hier ein kurzer Ab-
ri: Die Preview-Version wurde bereits in
der 11/93 vorgestellt und zeichnete sich
damals schon durch eine exzellente Gra-
fik aus. Vor genau 12 Ausgaben zierte ei-
ner der Robokampen unser Titelbild. Er-
ste Eindriicke von der iiberarbeiteten
Version waren in der 4/94 zu sehen, und
bis zum heutigen Tage sind sicherlich
reichlich Uberarbeitungen die Themse
hinuntergeschwommen. Was nun auf ei-
ner Silberscheibe in SVGA-Qualitdt in die
Redaktionsraume geflogen kam, zieht ei-
nem trotzdem noch die Schuhe aus.

“Wir schreiben das Jahr 2048. Ich lebe
in Metropolis 4, das —wie Du Dir vorstel-
len kannst — eine ebenso 6de Grofstadt
ist wie jede andere auch. Immerhin leben
noch rund 13 Prozent menschliche Wesen
hier. Der Rest der Bevilkerung setzt sich
aus zahlreichen Robotern und einigen we-
nigen Cyborgs zusammen — auch ich bin
eines dieser Wesen. Industrie ist reich-
lichvorhanden, und iiber allem thront der
Electrocorp-Konzern, der militarische
undzivile Roboter baut.

Die Anlage funktioniert vollautoma-
tisch und wird von einem hochintelligen-
ten Roboter beaufsichtigt, dem Supervi-
sor, der aus einer morphingfahigen
Metallverbindung besteht. Alles lief ei-
gentlich super, bis dieser damliche Virus
auftauchte, das Sicherheitssystem des
Supervisors durchbrach und ihn infizier-
te. Jetzt regiert hier das Chaos, alle Robo-
ter spielen verriickt, das menschliche
Personal istverschwunden, und der ganze
Firmenkomplex ist auSer Kontrolle gera-
ten. Es scheint so, als ob ich der einzige

%

ware, der die Karre aus
dem Schlamassel zie-
hen kann. Mir macht
dieser blode Virus nam-
lichnichts aus.”

Die Intro des Spiels
ist vom Feinsten und
kann von der Qualitdt
her mit jedem Action-
film mithalten. Thr seht,
wie Euer Cyborg Stiick
fiir Stiick bewaffnet und
dann via Flugmobil in die
Zentrale von Electro-
corp gebracht wird. Das
Ganze lduft fast ruckel-
frei von CD und ist zu-
satzlich noch mit einem
Soundtrackvon “Queen”-
Musiker Brian May un-
terlegt. Ein erstes Sah-
nehaubchen, das Lust
aufmehr macht.

Bist Du im Gebaude
drin, kommst Du an ei-
nen Kommandostand,
von dem aus alle Deine
Aktionen gestartet wer-
den. Du hast zum einen
die Moglichkeit, im Trai-
ning gegen die Robos an-
zutreten und erst mal zu
iiben, bevor Du Dich auf
Deine Missionen be-
gibst. Zum anderen
kannst Du Dir Deinen
Freund (oder Deine
Freundin) schnappen,
damit [hr Euch im Zwel-
spielermodus gegensei-
tig was auf die Miitze ge-
benkonnt.

A Eleganter Samurai: Japanese

A Hatwas In
Crusher

das Roboterspektokel

: LaSg e o i
ktenhaftes an sich:

schrankt, und Du hast ziemlich rasch
den Bogen raus, wie Du ihn besiegen
kannst. Danach wird’s schon haarig,

endlich da: RISE OF THE  denn ein “Kong”-Verschnitt kommt wie
Y . eine Wand auf Dich zu. Da heif8t es,
ROBOTS schickt sich on, tiichtig die Fingerchen trainieren und
Deutschiond 1u erchern dann auf ihn mit Gebriill.
RISE OF THE
|« DerHyper ROBOTS
gegner:
Supervfsor PC-CD-ROM (486/25, 4 MB

RAM, SVGA), 129,95 DM, ge-
plon’r fir: alle Systeme, Her-

steller: Mirage, England, Mu-
ster von: Softgold.

Sechs Robos stehen insgesamt zur Aus-
wahl, jeder einzelne ist mit besonderen
Features versehen und hat eine eigene
Ausstrahlung. Das rote Ungeheuer
“Japanese” sieht zum Beispiel einem
Samurai dhnlich und bewegt sich auch
im Kampf so. Kein Wunder, denn die
Leute von Mirage haben Kampfsport-
experten bei der Spieleentwicklung
hinzugezogen. (Vielleicht hat’s ja des-
wegen so lange gedauert, weil der Ex-
perte aus Timbuktu geholt werden
mufdte.)

Die Backgroundstoryist zwar nicht so
prall (hier geht's ja auch in erster Linie
ums Draufhauen, aber die Grafik ist er-
ste Sahne), und die Spieler bewegen
sich ziemlich ruckelfrei und
flieRend. Als erstes Martial- =
Arts-Spiel in Super-VGA ge- = <
féllt es mir gut. —

Ablauf: 9

_ ' DaverspaB: 10

Hier geht echt die Post ab

Steverung: 9
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LAST MINUTE

Erinnert lhr Euch? Vor einiger Zeit meldeten wir, dafl dhnlich der “Freiwilligen Selbstkontrolle (FSK)” fiir Spiel-
filme nunmehr auch eine “Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle (USK)” in Berlin ihre Arbeit aufgenommen
hat. Wir versprachen auerdem, Euch iiber die Ergebnisse der Tests auf dem Laufenden zu halten. Und hier sind
sie nun—alle Empfehlungen, die bis zum November 1994 von der USK ausgesprochen wurden:

Produkt

Al Quodim

Alone in the Dark
Alone in the Dark 2

Anstof —World Cup Edition

Armoured Fist
Battle Isle 2

Battle Isle 2 “Erbe des Titan”

Battle of Britain

Bloodnet

Burning Steel 2

Burntime

Christoph Kolumbus
(olonization

Compilation:

Civilization & Colonization
Compilation: Quad Pack 1
Compilation: Quad Pack 2
Compilation:

UFO & Master of Orion
(yclemania

Dawn Patrol

Dark Legions

Der Clou!

Der Planer

Desert Strike

Did's Virtual World

Die Siedler

Dungeon Hack

Dusti Dimmer
Ecstatica

Eight Ball deluxe
Erben der Erde

Eye of the Beholder
Eye of the Beholder 2
Eye of the Beholder 3
Fleet Defender
Freakin' Funky Fuzzballs
Hellcab

History Line 19141918
Hurra Deutschland
Inferno

Jetfighter|

Jetfighter Il

Jurassic Park

168295

Hersteller /Anbieter
Softgold
Infogrames
Infogrames
Ascon

Softgold

Blue Byte

Blue Byte
Softgold
Microprose
Softgold

Max Design
Software 2000
Microprose
Microprose

Bomico
Bomico
Microprose

Accolade
Bomico
Sofigold

Max Design
Greenwood
Electronic Arts
Bomico

Blue Byte
Softgold
Trend-Verlag
Psygnosis
Vertigo
Softgold
Softgold
Softgold
Softgold
Microprose
Softgold
Softgold

Blue Byte
Softgold
Bomico
Softgold
Softgold
Sega

USK-Empfehlung

geeignet ab 12 Jahren

geeignetab 16 Jahren
geeignetab 16 Jahren

geeignet ohne Altersbeschrdnkung
geeignet ab 16 Jahren

geeignet ab 12 Jahren

geeignet ab 12 Jahren

geeignet ab 12 Johren

geeignet ab 12 Jahren

geeignet ab 12 Jahren

geeignet ab 12 Jahren

geeignet ohne Altersbeschrénkung
geeignet ab 6 Jahren

geeignet ab 6 Jahren

geeignet ab 16 Johren
geeignet ab 6 Johren
geeignetab 12 Jahren

geeignetab 12 Johren

geeignet ab 16 Jahren

geeignet ab 12 Johren

geeignet ohne Alfersbeschrinkung
geeignet ohne Altersbeschrénkung
geeignet ab 16 Johren

keine Altersempfehlung

(kein USK-Sticker)

geeignet ohne Altersbeschrénkung
geeignetab 12 Jahren

geeignet ab 16 Johren

geeignet ab 12 Jahren

geeignet ohne Altersbeschrdnkung
geeignet ohne Alfersbeschriinkung
geeignet ab 12 Jahren

geeignet ab 12 Jahren

geeignef ab 12 Johren

geeignet ab 16 Jahren

geeignet ab 12 Jahren

keine Altersempfehlung

(kein USK-Sticker)

geeignet ab 16 Johren

geeignet ohne Altersbeschrdnkung
geeignet ab 12 Jahren

geeignet ab 12 Jahren

geeignet ab 12 Jahren

geeignet ohne Altersbeschrénkung

Produkt
Kyrandia lll
Lemmings 3
Little Big Adventure
Magic Carpet
Maniac Mansion
Master of Magic
Might & Magic IV
Might & Magic V
Mister Blobby
Monkey Island Il

Monty Python’s Waste of Time

NBA Jam

Novastorm

Oldtimer

Pinball Dreams deLuxe

Quarantine

ranTRAINER

Ravenloft

Rebel Assault

Rings of Medusa Gold
Rise of the Robots
Royal Flash

Sam & Max (CD-ROMdt.)
Secret of Monkey Island
Sim City 2000

Soccer Kid

Soulstar

Star Crusader

Star Trek

Starblode

Strip Machine

Tendo

The Horde

The Koshan Conspiracy
The Psychotron

Theme Park

TIE Fighter

Transport Tycoon

TY culture/Airbrush (D
Under a Killing Moon
US Navy Fighters

Vid Grid

Wild Blue Yonder
X-Wing

Hersteller /Anbieter

Virgin
Psygnosis
Electronic Arts
Electronic Arts
Softgold
Microprose
Softgold
Softgold
Bomico
Softgold
Bomico
Acclaim
Psygnosis
Max Design
21st Century/
Selling Points
Cosmo Vertrieh

Greenwood
Softgold
Konami
Starbyte
Softgold
Vertigo
LucasArts/Softgold
Softgold
Bomico
Bomico

Sega

Cosmo Vertrieb
Bomico

Sega

Upto Disk
Selling Points
Selling Points
Ubi Soft
Softgold
Electronic Arts
Softgold
Microprose
Atelier Lunke
Selling Points
Electronic Arts
Virgin
Microprose

Softgold

USK-Empfehlung

geeignet ohne Altersbeschrénkung
geeignet ohne Altersbeschréinkung
geeignet ab 12 Jahren

geeignet ab 6 Jahren

geeignet ab 12 Jahren

geeignet ab 6 Jahren

geeignet ab 12 Jahren

geeignet ab 12 Jahren

geeignet ohne Altersbeschréinkung
geeignet ab 12 Jahren

geeignet ab 16 Jahren

geeignet ohne Altersbeschriinkung
geeignet ab 12 Jahren

geeignet ohne Altersheschréinkung
geeignet ohne Alfersheschrénkung

keine Altersempfehlung
(kein USK-Sticker)
geeignet ab 6 Jahren
geeignet ab 12 Jahren
geeignet ab 12 Jahren
geeignet ab 6 Jahren
geeignet ab 12 Jahren
geeignet ohne Alfersheschrankung
geeignet ab 12 Jahren
geeignet ab 12 Jahren
geeignet ab 6 Jahren

* geeignet ohne Altersheschriinkung

geeignet ab 6 Jahren

geeignetab 12 Jahren

geeignet ab 12 Jahren

geeignet ab 6 Jahren

geeignetab 16 Jahren

geeignet ohne Altersbeschrénkung
geeignet ab 6 Jahren

geeignet ab 12 Jahren

geeignet ohne Altersbeschriinkung
geeignet ohne Altersheschriinkung
geeignet ab 12 Jahren

geeignet ohne Altersbeschrdnkung
geeignet ohne Altersheschrdnkung
geeignet ab 6 Jahren

geeignet ab 16 Jahren

geeignet ohne Alfersbeschréinkung
geeignet ab 16 Jahren

geeignet ab 12 Jahren
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LAST MINUTE

ie Europazentrale fiir
Sierra in Paris rief, und
wir alle kamen. Allein die
Anreise verlief wie eine
Hollywood-Komddie, in der Chevy
Chase die Hauptrolle iibernehmen
konnte. Verpafite Flieger, Verspdtun-
gen, Staus und noch einiges mehr. Doch

aevne dasist eine eigene Geschichte.

"Keine Experimente” scheint die Devise bei Sierra
zu sein. Seit dem ZusammenschluB von Coktel
Vision (Lost in Time, Goblins), Sierra (Space Quest,
Larry) und Dynamix (Aces of the Deep),
setzen die Macher vorerst auf sichere Pferde,
die schon Rennen gelaufen sind.

SchluBendlich gab es Altbekanntes im
neuen Kleid. Da wédre zum Beispiel
Woodruff and the Schnibble of Azi-
muth, das auf den ersten Blick ein vier-
ter Teil von Goblins sein konnte. Der
Selbstlaufer King’s Quest geht in die
siebte Runde, und Last Dynasty wird
angekiindigt. Das soll eine Mischung

aus Tie Fighter, Rebel Assault und Wing

Schnibble of Azimuth” verantwortlich.
Im Tex-Avery-Cartoon-Stil kriegt der
Held mal wieder ordentlich was vors
Brett. Inventory, Bewegungen, Engine —
alles sattsam bekannt. Nur eben die
Storyistanders.

Die Welt von Held Woodruff lag nach
einem wahnwitzigen Atomkrieg in
Schutt und Asche. Die Menschen waren
unter die Erdoberflache gefliichtet.
Nach langer Zeit wagen sie sich wieder
ans Tageslicht und sehen ihre Welt von
friedliebenden Wesen bevolkert, die
den Hippies der Woodstock-Ara als Vor-
bild dienen konnten. Die Jungs heiflen
Boozooks und haben als Erkennungs-
zeichen reichlich grofe Nasen. Fiir
Woodruff stehen nun mehrere Aufga-
ben an, die alle zu einem Ziel fiihren:

A “King’s Quest VII” miiBte eigent-
lich “Queen’s Quest” heiBen

einen menschlichen Oberfiesling aus-
zuschalten. So nebenbei sucht der Held
noch den Killer seines Teddybéren, ver-
liebt sichin eine schone Frau, sucht sei-
nen Stiefvater Dr. Azimuth und versucht
herauszukriegen, was dieses bekloppte
Wort “Schnibble” eigentlich bedeutet.
Spieltechnisch sind Goblins-Fans gut
geriistet, selbst wenn bei dem neuen
Output von Sierra/Coktel ein wenig
mehr Wert auf den Adventureteil gelegt
wurde. So muf8 man sich nicht Screen
fiir Screen durch Rétsel beiffen wie in
den drei Goblins-Teilen. Viele Dialoge
mit NPCs (Non Player Characters) und
die ewige Suche nach Geld stehen
auf dem Programm. Das Ganze ist
natiirlich gagreich aufbereitet. Sogar
eine Parodie auf *Wumm* ist mit dabei.
[nsgesamt 40 Screens seien in dem

- P Spiel, versicherte mir Programmierer
A SollsichWoodruff . manderwerden. Wir haben uns die  Roland Lacoste. Die Steuerung per
zu den Karten- Sachen fiir Euchvor Ortin einem spiel- ~ Maus wird iibrigens 1:1 aus Goblins
haien setzen? '
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baren Stadium angesehen.

Goblins 4 oder nicht Goblins 4? Eine
schwere Frage mit einer offenkundig
leichten Antwort: Zweiteres mit Ein-
schriankungen. Schon beim Blick auf die
Screenshots sind Ahnlichkeiten mit
dem Vorbild so frappierend wie bei ei-

4 Exzellente Grafiken ner Taiwan-Rolex-Kopie. Fest steht: Die
unter Windows bei
“The Last Dynasty”  zeichnen auch fiir “Woodruff and the

Programmierer der drei Goblins-Teile

iibernommen. Sprich: Wer damit nicht
klarkommt, versucht wahrscheinlich
gerade, eine graue Feldmaus mit dem
Schwanzan die Schnittstelle zu kleben.

Bei “King’s Quest VII” hatte ich zuerst
meine Bedenken, ob nicht sechs Teile
ausreichend waren. Aber das siebte
Abenteuer wird ein neues Spiel. Ohne
mannlichen Helden muf sich der Spie-
ler durch das Konigreich ratseln. Ge-
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A Das Cockpit bei “The Last
Dynasty” ist frei editierbar

steuert werden dabei die Konigin und
die Prinzessin. Letztere wurde gemei-
nerweise in einen Troll verwandelt und
soll den Obertroll heiraten, der mich ir-
gendwie an Norbert Bliim erinnert.

Daf8 aus dem siebten Teil nicht ein-
fach ein Abklatsch der Vorganger gewor-
den ist, diirfte zu groBen Teilen an den
Grafikern liegen. 120 (1) Mitglieder des
ehrenwerten Berufsstands aus den Stu-
dios von Walt Disney und Time Warner
zeichnen fiir die Animationen verant-
wortlich. Um das Ganze auch unter Win-
dows ruckelfrei lauffahig zu machen, ha-
ben die Programmierer auf Win 95
zuriickgegriffen, eine Engine, die Anima-
tionen unter Windows um etliches be-
schleunigt. Ich hatte mir das Ganze auf
einem DX-2 mit 66 MHz angesehen und
muR sagen, eindeutig ruckelfrei.

A Mit Zwischensequenzen wird
“The Last Dynasty” aufgepeppt

Tontechnisch verspricht man mehr als
100 verschiedene musikalische Unter-
malungen und eine komplette Sprach-
ausgabe. Bleibt zu kldren, wie beim End-
produkt das Gameplayaussieht.

Dritter im Bunde der Neuheiten ist
“The Last Dynasty”, ein Shoot’em Up
mit Adventureeinlagen. Der Held ist ein
Computerkid aus unserer Zeit. Er
kennt einen Typen, der sich
Doc nennt und gerne bastelt
(Oho, hore ich da jemanden

“Zuriick in die Zukunft”
T-.: briillen?). Eines Tages
S8 kommt der Held mit dem

G

- Ein paar Scribbles zu den _
- Schiffen aus “The Last Dynasty”

Wunsch zum Doc, er wolle doch mal
echte Auferirdische sehen. Schwupps,
schreibt Doc ein Programm, und die
Story geht los. Na ja, zumindest das,
was man uns allgemein bei Weltraum-
Baller-Orgien so als Story verkaufen
will. Tragendes Element ist hier die
waffenstarrende Auseinandersetzung

A Woodruff macht sich auf die Suche nach neven Abenteuvern

168095

A The last Dynasty:
Commander

LAST MINUTE

mit anderen Raumschiffen. Auch hier
wird die Grafikféhigkeit von Windows
wieder mit Win 95 verbessert. Dement-
sprechend geht auch richtig die Post
ab.

Der Vorteil gegeniiber anderen
Games dhnlicher Machart ist, daf man
im Cockpit den Designer spielen kann.
Es gibt haufenweise verschiedene Dis-
plays, die an die grof3en Vorganger wie
zum Beispiel Wing Commander, Tie
Fighter oder X-Wing erinnern. Jeder
kann sich so sein optimales Cockpit zu-
sammenstellen. Und das ist nun bei all
dem schon mehrmals Dagewesenen
doch eine echte Neuerung. Auferdem
steht ein nicht zu verachtender Adven-
turepart am Start, in dem der Spieler
ein paar Dinge erledigen muf. Doch
langes Griibeln diirfte da wohl todlich
werden, denn — so kiindigen die Her-
steller bei Sierraan—es soll unter Zeit-
druckgeschehen.

A “Kings Quest VII” soll eine simple
Steverung bekommen

Aufgepeppt wird das ganze Spiel durch
die mittlerweile iiblichen Videoein-
blendungen mit echten Schauspielern.
Daf8 ich mich dabei an die Star-Wars-
Trilogie erinnert fiihle, mag vorerst dar-
an liegen, daf ich nicht gerade ein Fan
von Luke Skywalker bin.

Alle drei Games sollen iibrigens only
auf CD-ROM und only unter Windows
laufen und noch vor Weihnachten auf
dem Markt sein.

Alle anderen langerwarteten Produk-
te, die aus der Sierra/Coktel Vision/Dy-
namix-Ecke kommen, sind vorerst auf
das Friihjahr '95 verschoben. Also noch
nichts Neues in Sicht von Phantasma-
goria und Lost in Town.

Ebensowenig in Sicht war iibrigens
auch der Flieger, der mich wieder nach
Deutschland bringen sollte. Merke:
Fahre nie zur Rush-hour durch Paris,
wenn Du wichtige Termine hast. Merke
(die zweite): Ein Flugzeug, das Du
locker erreichen konntest, hat mit
Sicherheit Verspatung. Piinkt- 7~
lich sind nur die, bei denen es | &7 |
verdammt knapp wird. L
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Im neven Johr ...

Zu Beginn eines neuen Jahres - B .. Teststrecke
he First Air War ___Final Victory A | . .
setzt man sich neue Ziele, die [ 1,25 o2 s pove. The Germen puh on che grond woo |} Wir schicken Euch und Euer Super
e LS I R e il e Chuaricd: The each of the - i’ Baron:Rchihoren ot the || NES mit Lion King auf grofle Safari
o o rmistice in Nove r. t t was inevi : is was a il

Auch wir wollen uns bemiihen, perfod of attrition and a battle for survival. ' genhafte Donkey Kong Country
Euch im kommenden Jahr mit e m - B s e
- : S S5 von morfen w e - [ ner in ihren fliegenden Kisten konnt
noch knackigeren Testberich- e V. o gl the mist of o dosfioht. He ||If Thr Euch bei Dawn Patrol (PC)

= - arez alone and decides to . . .
ten, brandheiBen Schwerpunkt- fiihlen. King’s Quest (PC) geht mitt-
. lerweile in die siebte Runde; wir be-

themen und viel mehr Back- : S W
richten ausfiihrlich iiber das ganzlich

ground-Infos zu versorgen.

neu aufgemachte aktuelle Adventure.
A Dawn Patrol

Keine Durststrecke...

4!'““ ... gibtes bei den Silberscheiben. Ganz im Gegenteil! So

kurzvor Weihnachten legen die Softwarehauser immer
5 noch mal den Turbogang rein und liefern Software satt.

—— Reichlich abgefahren geht es in Gameteks Cyberpunk-

3/ Adventure Hell zu. Mit The Last Dynasty von Sierra
fliegt Ihr mitten hinein in den Weltenraum, um dann in
Novastorm Eure Gegner in die Steinzeit zuriickzubal-
lern. Wir kinnen Euch erste Bilder vom Lawnmower-
Man-Nachfolger Cyberwar liefern, in dem es ziemlich

Virtuality-méflig abgeht.

A Novastorm

In eine ganz andere Welt
werdet [hr dann bei Ecsta-
tica von Psygnosis ver-
setzt, undwenn IThr und wir
grofes Gliick haben, kon-
nen wir Euch auch noch
von der fertigen Scheiben-
welt-Umsetzung (nach Ter-
ry Pratchetts Romanen) be-
richten.

Langstrecke

Mit der Hohlenwelt begeben
wir uns auf die Longplay-
Strecke und verraten Euch
wichtige Details, die Euch
beim Durchspielen auf die be-
kannten Spriinge helfen. Fiir
alle Trekkies gibt es Neues aus
der Star-Trek-Ecke, denn in
den USA lduft just dieser Tage
Generations an, und unser
Auslandskorrespondent Mar-
kus Krichel ist live dabei. Antje
hingegen hat sich in das Land
des guten Geschmacks bege-
ben und sich fiir Euch auf der
Super Games Show in Paris
umgesehen. Klaus treibt sich
in Osterreich rum und schaut
dabei NEO iiber die Program-
mierschultern.

2JJ Wid db M m

Dazu gibt es reich-
lich zusétzliches Fut-
ter fiir Game-Freaks
oder die, die es wer-
den wollen. Wenn
Euch das noch nicht
reicht... — ist ja gut,
wir arbeiten bereits
daran!
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COMP AS, Wordgasse 4, 06484 Quedlinbur
HHW COMPUTERSTUDIO 2000 GMBH, Goh

PSW COM TAC GMBH, Steinbriickstr.1,02!

COMPUTERSOFTWARE SCHNEIDER, R
Tel.: 030/3043156

COMPUTER & TECHNIK STRALSUND, Lang
DIE DRACHENSCHMIEDE, Schonleinstr,
LERNEN & SPASS AM PC, Gierkezeile 23,
Tel.: (030) 3482251 :
MEDIA POINT VERTRIEBS GmbH, Jonassirs !
Tel.: 030/6216021 ' 3
adenstr. 18¢, 13357 Be

CWM-VERS/ 7Y VILW‘ égiam 54081
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Tel.: (05201) 16989

ELECTRONIC ARTS DEUTSCHLAND, Verler Str. 1, 33332 Giitersloh,

Tel.: (05241) 24307

EUROSYSTEMS, Bredenbachstr. 129, 33790 Emmerich, Tel.: (02822) 45589
Carl-Bertelsmann-Str. 53, 33334 Giitersloh,

GmbH & Co., Str. 13, 33098
251) 740521, Fax: (05251) 740621
SOFTWARE DISTRIBUTION GMBH

MICROPROSE, MPS 3 a 31,
33334 Gitersloh, Tel.: (05241) 9464-80, Fax: (05241) 9464-94

SELLING POINTS, Verler Sir. 1, 33332 Giitersloh, Tel.: (05241) 29843
SOFTDREAMS GMBH, Postfach 103242, 34032 Kassel,

Tel.: (0561) 285461, Fax: (0561) 285553

SOFTSALE, 19, 31582 Nienburg, Tel.: (05121) 910-416, -417,
Fax: EOSOQII 910-403, -404

THALION SOFTWARE GMBH, Kanigstr. 16, 33330 Gitersloh,

Fox: (05241) 24939

THOMAS PFISTER SPIELEVERSAND, Ludwig-Mond-Str. 52, 34121 Kassel,
Tel.: (0561) 24453, Fax: (0561) 285097

KAl UFFENKAMP-COMPUTER-SYSTEME, Gartenstr. 3, 32130 Enger,

Tel.: (05224) 2375

AD GAMES, Am Falder 4, 40589 Disseldorf, Tel. (0211) 9750730
ART DEPARTMENT WERBEAGENTUR GmbH, Viktoriastr. 39, 44787 Bochum,
Tel.: (0234) 15879, Fax: (0234) 682011

BACHLER, Blikl'lers!r 24, 46397 Bocholt, Tel,: (02871) 183088
BLUE BYTE, Eppi Str. 150, 45468 Mihlheim/Ruhr,

Tel.: IO‘EOBI 4503"20 Fax: (0208) 4508899

CALL & PLAY, 15, 46487 Wesel, Tel.: (02803) 1359, 719
Fax: (02803) 8161

COMPUTERSTUDIO, Hindenburgstr. 82, 42863 Remscheid,

Tel.: (02191) 385424

DEFCOM SOFTWARE, Tirolerstr. 64, 45659 Recklinghausen,

Tel.: (02361) 651007

DIE DRACHENSCHMIEDE, Boltestr. 53, 44894 Bochum-Werne,

: (0234) 232357
[AL CONCEPTS, Borsenstr, 55, 42657 Solingen, Tel.: (0212) 870128
__analdarSlr 16, 41836 Hiickelhoven,

DYNATEJ( Brm:ltsl'r 42-44, ‘44135 Dortmund, Tel.: (0231) 556140
GREENWOOD ENTERTNNMEM” Postfach 100947 44709 Bochum
KAROSOFT, Postfach 404, 40704 Hilden, Tel.: 02‘03/ 42088, 42022
LHS, Postfach 1422, 41061 MGnchh, Tel.: (02161) 9274-0
LIFETIMES, Pestalozzistr. 6, 45661 Recklinghausen, Tel.: (02361) 36267
MINDSCAPE INTL., Daimlerstr. 10a, 41564 Kaarst, Tel.: (02131) 67544
POWER STATION RECORDS, Nakatennusstr. 2, 41065 Manchengladbach,
Tel.: (02161) 490555

RUSHWARE COMPUTERSPIELE GMBH, Bruchweg 128-132, 41564 Koarst,
Tel.: (02131) 607-0

RAINBOW ARTS / SOFTGOLD, Daimlerstr. 10, 41564 Kaarst,

Tel.: (02131) 9650-0

RTS ROLAND TOONEN SOFTWARE, Postfach 31, 47612 Kevelaer,

Tel.: (02832) 78184 _

SOFTGOLD, Daimlersr. 10, 41564 Kaarst, Tel.: (02131) 9650-0

SOFT & SOUND, Gneisenaustr. 1, 40477 Diisseldorf, Tel.: (0211) 494862
SOFTSHOP GMBH, Limbecker Platz 9, 45127 Essen, Tel.: (0201) 238256
SOFTWAREVERSAND GEBAUER, Sternwaristr. 69, 40223 Diisseldorf,
Tel.: (0211) 309233

STARBYTE SOFTWA&E, Alaestr 24, 44793 Bochum, Tel.: mm

4»  ACCOLADE DEUTSCHLANI

h-Sir. 1, 59199 Bénen,
Tel.: (02383) 3926 | B o
ART & FUN, Koln-Aaghener-Sir 9 Elsdord, Tel.: (0
CPS FRANI

s 9 Elsdor, 81981
HEIDAK, er: -1 ) 4 Bln, 221) 92571411

Ammmmmmsc 84, 72458 Albstadt,

Tel.: (07431) 54305

CDV SOFTWARE GMBH, Postfach 2749, 76014 Karlsruhe, Tel.: (0721)
97224-0

FUNNY SOFTWARE, Stuttgarter Str. 99, 70469 Stutgart-Feverbach,
Tel.: (0711) 8568534

SKYLINE, St. Péltener Str. 28, 70469 Stuttgart, Tel.: (0711) 812736

A3 VERTRIEBS GMBH, Hohenzollernstr. 90, 80796 Miinchen,

Tel.: (089) 3073333, Fax: (089) 30778876

APC & TCP, DorfstraBe 17, D-83236 Ubersee, Tel.: 08642/899953
COMPUTER-SHOP (GAMESWORLD), Landsberger Str. 135, 80339 Minchen,
Tel.: (089) 5022463

CONTITRONIC, Schellingstr. 20, 80799 Miinchen, Tel.: (089) 284964

ECS VERTRIEBS GMBH, Rosenheimer Str. 92a, 81669 Miinchen,

Tel.: (089) 4489389

FANDANGO, Neugablonzerstr. 62, 87600 Kaufbeuren, Tel.: (08341) 14053
FUNTASTIC COMPUTERWARE, Miillerstr. 44, 80449 Miinchen,

Tel.: (089) 2609593

GERDS COMPUTER-ECKERL, Putzbrunner Str. 19, 85521 Ottobrunn,

Tel.: (089) 6096698

HIGH SCORE GAMES, Herzogstr. 2, 80803 mm {089) 344388
PEKSOFT, Miillerstr. 44, 80469 Miinchen, WMQWSSO

SAFER GAMES, Minnewitstr. 28, 81549 hﬁndhl Tel.: (089) 6908687
WIAL-VERSAND, Liegnitzer Str. 13, 82181 Grobenzell, Tel.: (08142) 9011
zHO Versand GBR, Rotkreuzsir. 5, 85354 Freising, Tel.: (08161) 68132

DIE DRACHENSCHMIEDE, Galgengasse 40, 91541 Rothenburg/Tbr.,

Tel.: (09861) 6716

GROSS ELECTRONIC, Garfenweg 4, 94133 Rohmbach,

Tel.: (08582) 1599, 8639

MAGIC COMPUTERSPIELE, Trierer Str. 110, 90469 Nirnberg,

Tel.: (0911) 48871

SOFTWORLD, Peter-Henlein-Str. 73, 90459 Nirnberg, Tel.: (0911) 437474
SPIELRAUM GbR, Haid 6, 94428 Eichendorf, Tel.: (09937) 1443,

Fax (09937) 1442, 24 h: (09937] 1445 -
THEO KRANZ-GAMES, Juliuspromenade 11, 97070 Wiirzburg, -
Tel.: (0931) 571601

T.S. DATENSYSTEME, Dennisstr. 45, 90255 Nimnberg, Tel.: (0911) 288286
COMPUTER ZENTRUM, Grossestr. 13, 99713 Straussberg

England '

Gametek (UK) Ltd, 5 Bath Road, Slough, Bergshire, SL1 3UA ENGLAND
Osterreich

MES SIMULATIONS, Klostertalerstr. 25, A-6951 Braz, Td {'05552] 81210
MAX DESIGN OSTERREICH, Lasser und Reiter OEG, Sieder
A-8970 Schloding, Tel: 0043-3687-24147, Fox: 0043-36

NEO Software Produkfions GmbH, sse 10, AZm!ﬁtenberg
Tel:: 0043-2256-82294, Fax: 0043-2256-82294
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- das sich mit dem Thema ' Fheqt’n beschaftigt. Die tolle Bildschirmdarstellung

’ in Form eines Notizbuches filhrt Sie durch die Geschichte der (FPapier-) Fliegerei

A und den Techniken des FPapierfaltens. Geniefen Sie dabei viele spafiige
_ Animationen und tolle Sound-Effekte.

e Die 25 berilhmtesten Flugzeug-Paupldne - Die einzelnen Arbeiteschritte

'Fur W]ndOWQ aut Ui z ; L ARG ke dabel einfach einen Riesenspafl. Selbst fiir

The Greatest Faper f‘urplaﬂea ist ein erfrischendes und witziges Programm,

werden in weichscrollenden 3D-Animationen dargestellt.
® Der im Lieferumfang enthaltene “folding airplanes™ Bildschirmschoner faltet

DV

| l und entfaltet alle 25 Flieger auf vielfdltigete Art und Weise. Software GmbH
s

» Wie wenn das Alles noch nicht genug wére..., liegt der Packung ein B0 Seiten
starkes Faltbuch mit den 25 Fliegern in je zwei verschiedenen Designs bei. Die Faltplane fiir die Flieger kénnen

natiirlich auch ausgedruckt werden. » Dieses einzigartige Programm setzt den
vergniiglichen Zeitvertreib des Fapierflieger-

faltens perfekt auf den PC um und macht

Die bcrﬁh Tt

A — . “keyboard zombies” eine Interessante
KfyHows Softe ¥ ———— : T " f‘-b’WﬂChE’illlﬂg.

ONE MUST FALL ist ein hochklassig animiertes
Kamfsplel fiir 1 bis 2 Spieler, mit digitalem
Soundtrack und realistischen Animationen.
& JederGegner erforderteine andere Taktik. Auch

' .il&ﬁewaﬂungsablﬁufe beim Ducken, Springen,

Quatra Command & F-18 - Endlich gibt es
gute Actionspiele fir Windows. Mit Ihrem
Jet heizen Sie durch die Gegend und bal-
lern, was das Zeug halt. Mit toller 256-
Farben-Grafik und infernalischer Ge-
rauschkulisse fir Soundkarte. 2 lizen-
sierte Vollversionen plus 10 Shareware-
programme fur Windows.

NE MU&I
FALL 2097 "

' Beot.-Nr. COR1849

" DM 39 95

lagan usw. variieren. Hardware: Min. 386er
ft VGA-Grafik, Festplatte und 4MB RAM. Insge-
Samt10tolle Shareware-Games!

MUST P LUBest Nr. CDR2022

B | &....fﬂi' /DM 9,95

APOGEE - Gold Selection Vol.1 - Die ulti-
mative APOGEE-CD! Alle 25 aktuellen
APOGEE Shareware-Games auf einer CD.
Wer nicht weifs, wieviel Spaf® anspruchs-
volle PC-Spiele von heute machen, braucht
diese CD - Wer APOGEE schon kennt, holt
sie sich sowieso! Incl. dem topaktuellen
Mystic Towers , Raptor, Blake Stone,
Halloween Harry, Bio Menace, Cosmo,
Monster Bash!, Dark Ages, Duke Nukum,
Hocus Pocusundweiteren Apogee-Hits.

0 _Der Schreibtrainer Lernen Sie auf spielende
9 Weise das schnelle 10-Finger-System! DER
SCHREIBTRAINER wertet Ihre Leistung exakt
ausund zeigtdie Schwachstellen. Dabei werden
Sie mitvielen Tips unterstiitzt. Auch Fragen wie
“Wie schreibe ich einen Lebenslauf"oder
“Kommt nach dem Komma ein Leerzeichen"
erden vom Hilfesystem beantwortet. Key-
itch (berwaeht auf Wunsch thre Eingaben in
Beliebige Win-Anwendungen. Mit Zehnerblock
trainieren Sie die schnelle Bedienung des nume-
I fischen Tastenfeldes. Sobeenden Sie in Zukunft
I Thre Arbeit noch schneller!

‘““"ﬁ'@“r& ‘i’.bg;; Vol.1

- .

W Best.-Nr. CDR2009

SEE D)V 39,95

VIRTUAL VIVID Sampler - Multimedia-
Erotik! Dieser Erotik-Sampler zeigt auf
tiber 233 MB Ausschnitte aus vielen
VIVID-CDs. Tolle Animationen!

MYSTIC TOWERS - Der neueste Hit von Apogee.
Ubernehmen Sie die Rolle des liebenswerten
Baron Baldric und helfen Sie den Townpeoples,
die Burgen |hrer Vater von geheimnisvollen Be-
stien zu befreien. Uberall spukt es - keine Nacht
ist Ruhe. Rasseln, Getése und Geheule |aft
niemanden mehr ruhig schlafen. In aber 540
Raumen mit 56 witzigen Soundeffekten, 8
wunderschonen Soundtracks, 30 Monstern,
vielen Zaubersprichen, Waffen und Geheimnis-
sen schlagen Sie sich durch eine Welt voll amu
santer Begebenheiten. Hierbei kann Baron sehr
interaktiv agieren. Mit gerissenen Monstern,
sehr guter digitaler Musik und weichem VGA-
Scrolling bietet diese 3D VGA-Jagd alles, was
mit tollem Spielspaf definiert werden kann. -
Vollversion !-

WinBTX Mozart ist ein Multimedia BTX
Decoder. Features: CEPT-Protokoll
Darstellung von BIM-Doppeldeckerseiten
(nach CEPT) Photo-Btx durch eingebau-
ten Bildbetrachter FUN!-fare BTX-
Sound- und Sprachausgabe Regional-
bereichswechsel lconmenus fur alle
BTX-Funktionen automatischesLogin
turbo-schneller Bildaufbau

Diese CD enthait zwei Vollversionen von
WinBTX: Fur Windows und fur LINUX !

f Best.-Nr. CDR1764

IDM 24,95

) Jazz Jackrabbit - Ein phantastisches
s Be st.-Nr. CDR2004 Jump and Run Spiel mit extraweichem
£ DM 49 95 Smooth-Scrolling. Der kleine Hase Jazz
4 Jackrabbit ist hierbei die Spielfigur. Alle
' Hindernisse wie Schildkroten u.a. sollen
aus dem Weg geraumt werden, um den
terroristisch gesinnten Turtles die Macht
zu nehmen. Insgesamt 10 feine Share-
warespielezumMinipreis!

Depth Dwellers ist ein ultrarealistisches 3D
Virtual Reality-Ballerspiel. Sinn der Sache ist
es, in den geheimnisveollen Minen Oras die tyran
nischen Herrscher vom Volke der Ri zu finden
und zu eliminieren. Verhindern Sie, daf die Ri
aus Zendle, dem ultraharten Material aus den
Minen Oras, eine Superwaffe bauen. Sonst wa
ren auch die Ubrigen acht Planeten des Sonnen-
systems bald nur noch Sklavenkolonien der Ri!
Ihre Mission ist alles andere als einfach. Viele
gefahrliche Gegner und geheimnisvolle, unterir-
dische Raume machen das Spiel mehr als nur
interessant. Geniefen Sie unglaublich realisti-g
sche Action! Depth Dwellers bietet mit dem Ste
reosound fur Ihre Soundkarte und der faszinie
renden 3D-Darstellung (3D-Brille liegt bei!) ein
Abenteuer flr alle Dimensionen, die Sie wahr-
nehmen kdnnen. Was Sie bisher kannten, wird :
iibertroffen - geniefen Sie Stereographic Reali- y e

ty!-Vollversion!- Ankreuzen, 76 BGS" e’ ' [/ ng

Kai's Power Schoner - Die vielen schonen Abschicken und die
Shareware-, PD und Freeware Post geht ab! ANED
Bildschirmschoner machen Arbeitspausen P - Blitte micht vergessen -
unter Windows zur Attraktion! Fur diese

Sammilung wurden die besten und witzig- Z aiLCIRNEERSNSNEEE

sten Programme ausgesucht: 30 Af i
terDark-Module, 80 Schoner im ¢4 W\,‘;:“f(;l ;Ggf
SCR-Formatflurdenintegrierten Verwdlti_n:ug, PUR! (
Win3.1-ScreenSaver und 10 Lernen PUR!
Utilities zu diesem Thema. Win BTX Mozart
Alle Schoner |!351!1t”| sich / QuatraCommand&F-18
bequem dber das mit- Depth Dwellers (
gelieferte Windows- / Mystic Towers

'Best -NF. CDRZOOS
DM 9 95 Verwaltung Purl Uber 400 Programme

bringen System in |hre Briefmarkensamm-
lung, Adressen, Fremdsprachenkartei
etc.underleichternlhnen die Arbeit!

st Nr. CORS008:

DM 19,95-

Wissen Pur! - 270 Datenbanken, Astrono-
mieprogramme, Funktionsplotter, alles zu
TEX etc. - ideal fir jeden vom Schiller bis
zum Professor!

Lernen Pur! - Kein Lehrer ist so geduldig
wie der PC! lernen Sie, was Sie schon
immerwissenwollten! 117 Programme fur
effektives Lernenam PC!

Ment testen und Mystic Towers
installieren. / One must fall Shareware-CD

Der Schreibtrainer Vollversion r"DF?zﬂ(;CJ DM 39,95

N.8,1

Kai’s Power-Schoner CDR1949 DM 29,95

J/ Jazz Jackrabbit SharewareCD CDR2005 DM 9,95
APOGEE! Gold-Selection! SW.-CD CDR1850 DM 14,95
CD-ROM-Katalog 11/94 - CD-ROM CDR3000 DM 9,95
THE SWAP TWO - EROTIK-CD! CDR1786 DM 79,95

Curse of the Catwom. - EROTIK-CD! CDR1755 DM 59,95
EXTREME HOT GIRLS - EROTIK-CD! CDR1809 DM 39,9¢
The Greatest Paper Airplanes Disk. V10-825 DM 59,95

)
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P> ger 700 Missionen
P> HOLDSSALE RRUMSTRTIONEN
P> ARCADE-MODUS FiR hunamgluiﬁ "BRLLERARCTION"
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GESTALTETEN TAG- unD AIRCHT-HEMISPHARED

:
P INTERRKHTIVER DIGITALER SOUNDTRRCH

vOn DER BULT-BOTHIC-ROCKBAND “"ALIEN SEH FiEND”

Besonders ausgezeichnet von:

PC Games: (Award) 88%

PC Joker: (Hit) 87%

Powerplay: (Besonders empfehlenswert) 87%
ASM: (Spiel des Monats) 11 Punkte
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