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Computer Kontakt 10/84 VORWORT :

SPECTRUM
Soft- und Hardware
DAS
Textverarbeitungs-
System fir Ihren
ZX Spectrum 48K.
INES

DM 49.90

(in. deutscher
‘Anloitung)

Liebe Leser,

Computer-Kontakt kostet
jetzt 3,50 DM - das ist
eine Preiserhshung um
1,10 DM oder 45,8 %.
viele Leser werden jetzt

exkdusiv bel ULTRASOFT

fragen: War das wirklich b
nétig, den Preis gleich {Handieranfragen erwiinsch)
auf 3,50 DM zu erhdhen ?

: i s =y 5 X Interface |
Diese Preiserhdhung war fiir uns ein schwerer +Microd
Schritt, den wir lange fiberlegt haben. Denn am
nach wie vor wollen wir fiir wenig Geld viel ;

Inhal £ Aber der alte Preis reichte st DM 486,00
stenzsicherung von Computer-Kontakt AuBerdern die b
R e Pfennig hat m"',“}g",;,{;',ge
uns der Vertrieb bei einem Preis von 2,40 DM unser Info an!!
gereicht, bis dann zum Schluf die Verluste Kamperweg 167
bedrohlich nahe waren. Es war also eine 4000 Dissseldorf 12

absolut notwendige Magnahme.

unsere F on, an der
viele Leser mltgemacht haben, hat da neue
interessante Ergebnisse gebracht. Da:
Secralon vir qas nAchore MEI wehs. Vorerst
nur soviel: Wir wollen auf jeden Fall mehr
Tricks, Hilfs- un
&

Mit dem hheren Verkaufspreis werden wir
jetzt die Redaktion weiter ausbauen und
Computer-Kontakt zu einer der besten Computer
Zeitschriften machen. Dazu haben wir noch
viel vor, denn die besten Ideen konnten wir
noch gar nicht verwirklichen.

Was wir jetzt wieder ist
die Unterstiitzung von jedem einzelnen unserer
Leser. Nur dann kdnnen wir unser Ziel errei-
chen - eine wirklich tolle Computerzeitun

zu werden

Wir zihlen auf Bure Unterstiitzung. Bis zum
néichsten Mal am 29.0ktober. Euer

Zomay Oy

Thomas Eberle, Chefredakteur
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CLUB-NACHRICHTEN s

Der TI Club in
Hechingen

Unser Club besteht zur Zeit aus
acht Leuten, die hier bei uns in
der Gegend oder auch weiter
55 Wl € betit G
Mbglichkeit zum Erfahrungs-
austausch und zur Vermittiung
von Hardware.

Wir suchen auch Kontakte za
auskindischen User-Clubs und

stet bei uns 20,- DM, Dalfi be-

Neuer Spectrum
User-Club

Hier im Raum Heidenheim/
Brenz haben wir einen neuen
Spectrum_User-Cl
det, den wir weiter ausbaven

i

Cuub
Ingolf Hill
CanisiusstraBe 33

5208 EitorfSieg.

Clubbeitrag: jibrlich DM 60,~
Clubinfoserscheinen in- Ab-
standen.

Video Genie
User Group
Unna/Kamen

Die Video Genie User Group
ist eine Softw
tionsstelle fir alle Video-Geni
und. TRSS0, Model 1 some
Specdmaster Programy
e acien hemsgionl
eranstalten keine Treffen, ver-

Ausgaben unserer Clubzeitung

sowie Rabatte beim Kauf und
Hardware,

ben keine Software-Kopierko-
sten.

pery info kann gogen

ot ke e

von Europa bis zu den vereini
ten arabischen Emiraten. Wir
haben uns auf die Losung spe-

iiberregional weitere Mitglie-

H Y LA

e ind unsere Zie: Keine
2u hohen Clubkosten, Informs-
tionen von Usem sex,
News-help mit Tips, Pecks und
Pokes, Clubsoftware, Cluban-
‘noncen, Informationsaustausch
mit englischen Userclubs.

Kontaktanschrift
Reithu Frak

rensstrase 3
7558 Hereahingon 1

Hilfe, Hilfe

mein ZX Spectrum siuft im

ORIC-I/ATMOS-
Benutzer in der
chweiz

uche Interessenten zwecks

2u fragen haben, melden sich
fir erste Infos bei:

swissoric
Hamscter et
Ay
CHAT Bechenbutacn

Aufnahmesperre
aufgehoben

Unser Computerclub hat ci-
nen neusn Namen und ist oun

191984 aufgehoben. Interes-
senten wollen sich bitte mit An-
gabe ihres Computers und Zu-
‘behors sowie mit ihren Inteces-
sengebieten melden. Es werden
f0r die verschiedenen Gebiete
Atbeitsgruppen zusammenge-
s, B de

wir uns rie-
*sig freven.

‘Handhabung des NEWDOS 80
etc.) spezialis

teressiert, der schreibt an diese

7430 Hechim
oA

TI 99 User Group
Bremen

Foralle,die den T 99/4A be-
nutzen oder sich noch einen zu-
Iegen wollen, ist in Bremen ein
neuer User-Club  gegriindet
Warden, B ibt ot Progr
er, Zeitschriften, In-

takte mit anderen

pen.
‘Wer mehr wissen wil, wende
sich an

Gerhad ol
S et o
Gemenscilzeiion Ohc

st S 4, 2800 Bremen 61
Bt fpdtn ekt Dnner
958 o

uns bitte schriflich oder telefo-
nisch in Verbindung setzen,
Martin 0o
iy
Hineh
RS

MTX-User-Club
gegriindet

Zweck: Erfahrungsaustausch
: Nein

Clubzzitung: umso mehr!

Beitrag: Portoanteil
Kontakt; Th. Pflaum

8500 Nirnberg 20
Tel. 0911/513521 (abends)

‘Sharp 1245/1251 Clab
Holger Kowalewski
Wacholderstrafie 6
5309 Meckenheim
Tel. 02225/3306

Gerite: Sharp 1245/1251
Clubbeitrag: Ergibt sich aus
den entstehenden Kosten
Clubtreffen: Noch nicht regel-

miig
Clubzeitung: Ist geplant

Trotz h

S Daschlifge jos
lichen puter-Zeit-
ihen fund ch moe ol 2
Spectrum Besitzer hier in der
Kauthof in Saar-

briicken hatte man einen hohen
Umsatz_mit_demSpectrum,
aber scheinbar sind alle ver.
Kauften Gerite explodiert oder

afler_Interessen bemaht
Sieh das Clubsekretariat. Alle
unsere Leistungen sind kosten-
los, doch Achtung!!! ohne Rilck-
porto kénnen wir nicht antwor-
ten. _Programmsammler
Geschiftemacher sind bei uns
an der faschen Adresse, Jedes
itglied kann nur soviel
stung eralten wi os auch !7:»

5.0.8 an ZX Spectrum Besitzer
im Saarland (am besten wire
Raum Saarbrilcken). Ich bin 2u
cinem _ Erfbrungsausiauich
gem beres

Ry
B
a7l

Ko
el 5553

surase 39
Silanse
Stefan Heinrich
Sandweg 26b
2000 Hamburg 20

Tel. 040/8505122
Gerte: VC 20, C 64, alle Ataris
it

gt ternen, e
und nochmals ferns

Wer dabei mitmachen il
wende sich an den.

ST o0
T

TI-Computer (e. V.)
in Aachen
gegriindet

Betatigungsgebiete: Program-

‘mierung in Basic, Pascal, Logo,
Forth uad Auenblr, Auter

ker
Clubbeitrag: Nein
Qubiren
T e
Fikichen tbanen b s
e

- E(!:nbn\n-n e
0 wenden sich bitte an den
Varsitzsnden: Hartaut Dirks,
Hans Bockler-Allee 1S5,
Anchcm Tel: 0241/872205,
App.
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CLUB-NACHRICHTEN ¢

Der Hamburger Colour Genie
ser Club

Jeder Colour Genie Besitzer  Durch den zentralen Einkauf
5405t aufein scheinbar uniiber-  von Hardware (Kassetten, Flop-
B ee) el i v

aite. So lassen sich
e schon cinige Hos-
dert Mark sp:

Das Colout Genie it bei
der Firma Trommelschiger -

scheinend ¢i

die ersten Fragen oder Proble-
H

mal ganz schon auf dem schon damis an dab
das Coloar Genis beim Ein-
s G g o

piepst_und

Vor diesem Hintergrund ent-
stand im Oktober 1983 der

Scheinbar gibt es doch nicht soviel User-Clubs, wie man im-

sten Ausgabe in die Zeitung - selbstverstandlich kostenlos!
Am besten heute noch anrufen - Tel. (07252) 42948.

Apple Club bietet Modemdienst

Im Februar dieses Jahresha- ~ Wer den Dienst benutzen
ben wir einen Computer-Club  will, ka
omputer und kom-
patible Gerite gegriindet. Hier-

cin Tandy-Modem und_eine

g
fangreiche Programmbiblio-  Software wird pleich mitgelic-
i fort._ Die ist

06136/87887. Sie kann aber
nur benutzt werden, wenn ich
persdialich da bin oder das Sy-
stem nicht besetzt st. Bis jetzt
- haben wir dafls nur eine Tele-

guten  Anwendungsprogram-

men.
s Bkt v
e

Hamburger Colour Genic User  ausch. W sih 40 atwas s
Club als cine Art Selbsthilfe- hort, bekommt nicht im ent-
grupp: s femiesin sinen Eindruck von

aus der L g
dem Clubnamen strcichen. Die _ lour Genie auf diesem Gebjet bank basiert. Es ist das APP‘=
45Migiederlommensusganz (Ve Tonausgabe bt wirklich  Terminal Information Fore
Deutschland, Spitze). Ein weiteres Ziel des  System kurz nATIFS«.

t
“Die Auskunt.
fmr g o

pulasi-
£t dieses Homecomputers zu
 sind wir mit

Do ase e ok 14
Jshre alt, unser Senior geht auf
die 45 7u. Wir sind also cine ~ erh

tinden auf
Ben vertreten. Hier zeigen wir

B Wieraie

A en s
501 i Witeraheim

EGAL

Ubertragung
betrigt 300 Baud, sbrufbar ab
br.

i e e T
ner Mitglieder. Dazu findet in kum, was das Colour Genie

Hamburg e fonat ein _ wirklich leisten kann. Eine Sprache zum Entwickeln intelligenter Programme
Treffen statt. Den takt iun zum Finanzieflen: Unser

i ol DN st Vio G AL sl st il
:uch-mandzl:lwhrlﬁ»ﬂy\w sebihren werden nicht erho- Sar ““dd”‘“m“ymﬁ“”“ aaAC '“’:‘
it spriingliche BAS!(}Pruramm

ben.

5 Rontiar

Clubzeitung finanziert.
Wer nun Lust bekommen

und Tricks,die.B. s Comm
dore Dser i velon Vecoflent
chungen nachlesen kann, wer-
den dabei in mil hat, kann sich bei uns anschiie-
fiohlicher) Kleinarbeit entwik- Ben. Und wer nur irgendwelche
el nd zwsammengetragen,  Frageo zum Colour Geole baty
Weiterhin mochter jederzeit gern bei uns

Mluh:d:r iber die l'ursm wmh— informieren.

o dem aninden e Do T b o
bei arbeiten wir eng mi Thomss Kol

e zosamiten. IR,

Hier wird gezeigt, was das Colour Genie kann

e m detrie Dinetsion

hen aul
o e, ASSEMBLER,BA.
SIC, EGAL und PRG-GEN-

gibt dem Anwender dic
ichkeit, am Interpreter selbst
Anderungen ehmen.
z.

SKILL.
EGAL ist das Bindeglied zwi-

schen der synbeiichen Pro- und dano i, EGAL EDITOR

o
Assemblercode.
Der Programmierer hat. dic

EGAL istim Grunde sine Fu-
sion aus BASIC, PASCAL und
PLI-Elementen, die sinnvoll zu

Mbglichkeil, Uber den EGAL- ciner neuen zusam-
EDITOR direkt in EGAL zu mengesetzt sind. PRG-GEN-
programmieren oder liber PRG-  SKILL erzeugt ¢in EGAL-Pro-
GEN-SKILL cinen EGAL-Pro-  gras dann syntaktisch.
grammiext zu_erstellen, der lauflihig ist
w PILER com-  Das Programmpaket sieh -
piliert und vom EGALINTER- nen DEBUGGER und ein
ausgefufirt wird. E vor, mit dem
PRG-GENSKILL ist cine fehlerhafle Stellen von selbst

setatsich vor das Systemund -

beitet ohne Handbuch einfach

draf los. momentan in

Diese Sprache soll es jedem disketten-jauffihis.

, auf cine cinfache  PRG-GEN-SKILL ist noch in

‘Weise mit Computern umzuge- der Planungsversion und noch

und dabei syntaktische  nicht lauffihig.

Fehler von vornherein aus-

schiieBen zu konnen, weil von

PRG. W har e Wetbe i o et
cinwandfreier Code erzeugt 85« beteil
wird. Marin Oto

ten awei Jahren entstanden und
fersion 3




Computer Kontakt 10/84 Tips fiir Schreiberlinge 7
Kleine Einstie; hllfe i B e
Schreiber] LJ“J;‘:;.:;’Z“::T:E’:.’;?:;:
e
Pre

Wi freuen uns Gber jedes Pro-  Alle diese Extras, die der-An-

gramm, das Sie uns zur Verdf- ~ schaulichkeit dienen, brauchen
fentlichung  vorlegen, aer cine Billunteschit und  seleneise Brkutorung it of
goich shesiurein vzl snen Mieesle fm Te und i, Genn s gl ko

“Trick od
gt i metere Folge Kovfosle (ol Fots ik Bk Spesleal. e Comn mpu-
Entscheidend fUr die Annahme  stifl auf der Rickseite). tersolenSebechreben, um
St naGnich der Inhalt, Aber  Der Toxt sebst ol tich _ unserea Lesend

aar Uerseri sine Kt ot Spmciichoms o or
$ace G At b s lecern. A1 don Sl gehd-

5 is drei Sitzen bringen. Daran
sen Formalismus bei der Ersel.  anschliefend solle eine aus.  Besugequellenverzechnisse

s Ao Seite 1 zu "TUENIX", Trickreich Snellmaker, 1.April 1984

1 TUBNIX

Computertyp 2 Ein Bl fir
ten Accessoires (Drucker, Spei-
cherausbau, Belriebssystem,

Toolkits usw.). Im nachfolgen- | 3 Das hier vorgestellte Programm tut nichts, kann
den Text konnen Sie dann Wis-
senswertes fiir den Redakieur nichts,macht nichts und ldscht sich wunderbarerweise
niederschreiben, z. B, Wesentli-
ches zu Ihrer Person (Mler. Gt Lo
‘Hobbies, Schule, Beru, o

1usll it Pagbid), zor Eniste
‘hungsgeschichte des _Pro-
gramms, seine Vor- und Nach-
teile gegeniiber nnn.cm Pro-

In jlingster Zeit mehren sich die Fille, in denen

einen begeisterten Programmierer die Ideen zu einem

ic sonst ur
it bt hier ta =i

e A Programn fehlen. Im folgenden Beitrag soll gezeigt
nuskript, dessen Seiten Sie von werden, wie man trotzdem in den ungetrilbten Genus
Lan duréhnumerieren, Obwohl

il des an sich® komnen kann.

es nurim uBersten Notfall von

ind schreiben, i jedem Falle
aber nur eine Seite benutzen.
Beziglch der Raumaufeilung Iweckndigig tippt man dazu zunichst einmal das Programm
halienSie sich am besten an das
Shycdrickte”” Miaterabigtum TUENIX (Listing 1) ein, das sich nach RUN durch nichts

s Jusprogrammnes Natr.
et it g o bemerkbar macht, auser, das es eben nichts tut.
sn i e/Zeilean,aber
b |4 2rtckretoh - Snelimak

akieus scheiben groB!
Alles was nicht unmittelbar ge-
setat wrden kan, bri
bitte auf gesonderten Bittern 1 ‘Uperschrife
unter. Dazu gehiren 2 B. Flus-
disgramme, Hardcopys, Bid- 2 unter-Uberschrift

schirmfotos, Tabellen, ' Varia-

ind vor allem Zeich- 3 Vorspann, der spiter halbfett gedruckt wird
‘ungen, und wenn auch
2 michnen i) Soohe 4 Verfasser, steht links unten

Dinge auch niemals
cinkleben. (e gehen von der
dawion s h Syl Nicht mehr als ca. 50 Anschldge pro zeile |
lungen, wo wiederum das M

nuskript nichts zu suchen hat)

- EER :
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Knobelecke s

Jetzt noch einmal die wichtigsten
Regeln:

1 Bei einer Buchbespre:
hing gehbren unter den Buct

Deas sind Verfasser, Se!uﬂnhl
Feiy, Vsl
SN el miene s A
ben bekanat sind, ite sinfch
dann diese Stelle frei lassen.
2. Bel den Spieloescirsibun-

Augsoschnersn, Usdbei
‘Computer-Matrix-Breitschrift
oder

be-

POEK und GUSOB geschicht.
Dic Legastheniker haben tbri-

Rommt e Schistelfios.

Immer_ zweizeilig schrei-
ben, das et man nicht oft -
g siaen Dod W 9l o
sparsam mit
Notissstiel, Yanories Papler
oder beschichtetes Kopierpa-
pier, sondern ganz cinfaches,

I

im Erkennen eines Fekiers. Da
legt das Listing nehenan, der
‘Computer sagt, Febier in Zeile
850, und der Schler st die

was falch ist. Wenn das
Syvem et defalsche Eingabe
g, st e, l wen

pier verwenden. Und immer da-

weiseam Ende des Textos. Hm

fordes
seite schreiben, auch wenn auf

Nt 10 Pormoocn ik
Lese-Rechtschreib-Schwiche,

jede Zeile new eingeben.

Spiele, die einen_ umangrei-
chen englischen Text bicten,
GAME, PLAYER 1 und
'HIGH SCORE verstcht man ja

ber um HOB-

o a CompuiscRontats ulge.
baut sein. AlsoName, Preis, Sy-
e Rermato iad crontust

lesehen
den Listings sollten
magnchsn alle Zelnlech g

lersiod folgende Elgenschatien
eines Gerils

Die Zlﬁem sind auf einem.
Zehnerb)

Angaben machen kaon i
ne Zeile frei, dami
o foobalig

hreiben Sie grund-
satzlich Thre Manuskripte mit

chen pro Zeile oder die e

So, jetzt frisch ans Werk, do-
mit die Tips und Tricks, die
Mecker- und Leserbriefe und
die ganz neuen in den Ferien
‘programmierten _ Programme

oweit_es
moglich ist. Auch wer cinen

s de Sie: Bbechi
nicht, da hat er abends immer

kbanen. Auch fir alle weiteren

der H-upmmmx  Lange

Zahleneingaben, etwa DATA-

Reihen,werden et
gegebe:

o dnr  Etlaericiging

Listing

mA i ot ., o Tl

nen guten »Computer-Kon-
takte mit allen unseren Lesern.

Thre CR-Redaktion

Der schiilergerechte
Computer

sVerflixt, da habe ich mich
schon wieder vertippt! SYN-
TAX ERROR IN LINE
5420, — terfan
kennt dics aus sciner Anfinger-
2eit noch bestens. Man hatte so

schreiben nur fehlerhaft, und
Zwar mit System! Anstatt d
schreiben ie b, gwird mitpver-
‘wechselt, ie mit i, und aus ge-
dehnten’ Silben machen sic
Kurze.

e e

Wie vil wiener kommen umb 30
nurmperger pfennink

Wi befinden uns im Jabre
1489, Gerad b der Rechen:
meister Johannes Widmann aus
Eao s ortes Rochabuch
berausgegeben und darin die
Zeichen + und ~ eingefiihrt
Dezimalzahien waren schon be-
lannt. Auch den Bruchstrch
gab es durch

308 Aber s 1597 rtand
der Englander Robert Recorde
das i

mata, Strichpunkicn und Klam-
der £

Gepflogenheiten im sprachii-
chen Umgang mit dem Elekiro-
nengehirn, allerdings nicht je-
der.

B
der Bevdlke-
mng der mit der Orthographic
fus stebt, und

thematik gar nicht schlecht. Sie

Zeit ein solcher Schiler zum

grammicrer muB jetzt wohl
oder Gbel

n
William Ough-

BIT zu spiclen, reicht dies bei
‘weitem nicht aus.

Beim Asbeiten und Spiclen
gt ekt i Nebencle

lichkeiten (2.B. dem -
o Sep k) ik

im Vordergrund stehen.

-

das Lesen fast soviel Spab

chen zu dem wechiselr mu

trd das el Mulipiatons:

unki undDoppel-
wnh fitf »mal« und »geteilt
durche fubrte erst Wilhelm

gieb mir wiener i

der muncz

kannte man damals auch den
Dezimalbruch noch nicht. Als
Begrtnger iesrRechenart

unterweyst jener den wechseler
vnd spricht 7 wyener gelten 9
llacse vt § Tyt gita 1

Zele S bis 14000 berihigen,

Vorteilsind alsa Computer,die
falsche Programmaeilen erst
s sicht sonehment
groe _ Erleichterung

i e
stemen_vorhandene Einrich-
tung, BASICBefelile auf be-
stimmte Tasten zu legen. Man
, POKE und

GOSUB nicht cinzeln buchsta-
bieren, was oft als PRIT,

und.
Kontmann Sman v (545
1620), obwohl er schon Vorliu-
for hatt

Es hilft also nichts. Wenn wir
cine Aufgabe des Meisters Wid-
‘mann stigerecht 13sen wollen,
missen wir unscrem:

passawer und 12 p
15 vilsshotenervad 13 vilshofer

berger. wie vil kummen wiener
plennink w30 nurmmpergerte
wilre also die Frage: Wie-

chen beibringen. Ubrigens wur-

s Bruchrechnen erst elwa
ab 1700 an den deutschen Schu-
len gelehrt! Die Aufgabe, dic
Sie Iosen sollen, bringen wir Ih-
e in der Originalfussung, weil

te Mann nun fi seine 30 nurm-
perger plennink erhalten

e Auflésung dicses Rétsels
fioden S aufSeite 7,



Computer Kontakt 10/84 BUCHER o
. EEEEEEEE RN bico Fukion, Steuerzei der BASICProgamierer da-
den dar-
en anderen Biichern zu kurz  Gber hinaus in mehreren Teilen
dic Funkion und der Aufbausi-
Pt  wenger bekannin Spe- Y00 Bepilen domonsiirt.  wender Kargemach, wis ¢ an
Spiele fiir Thren S e o welcher Stelle im Programm zu
o St e (o 9 schifen »Psychospectrologie«  Listing witd als Anhang abge-

von Peter Shaw e e e und ¥Kyptographice benan:  duc

chen, Displaytochniken und fir dankbar sci
- Systemvariablen, dic invie- _Sehr umfangreich wird
1 Alle Punkte werden ausflihr- ner Datenbank beschricben. In
tich und gut erilirt und anhand  Klcinen Schritten wird dem An-
liche Berciche in dor Compute-  berfcksichti

ie_Spicle zu spiclen sind, je- i

“fﬁ,z,.w, 5 “m,m‘“w rei werden unter den Uber-  Das komplette Programm-
4 meine i

121 Seiten, DM 14,80 buch sich nur fir emanden ejg-  9¢lt. Es handelt sich hierbei  Die lotztenSeiten des Buches
um Bildschirm-1llv-  sind zwei Hardwareltsungen

Max Hueber-Verlag, net, der Listings abtippen will. 29
; sionen, zum anderen um die  vorbehalten.Es handeltsichum

8045 Ismaning Th N R e imschrif. sine automatische Kassettenre-
ISBN 3-19-0082138 et spesiuche . L. Wer alrings Yol corde-Sterung. und. sien
o Spec. b0 be-  Umschalter fiir LOAD/SAVE

reits jetzt schon entschliisseln  (beidessehr preiswert und prak-
kann, darf das Kapitel Giber-

springen. (Ein Tip: cs handelt Insgesamt macht das Buchei-
sich um einen bekannten nen positiven Eindruck. Verar-

irus ineht und e i,
Das_voriegende Taschen-  Ex wird zwar beschrisben,

trume von Peter benkanm. jedochohne indeu

einen 171 Seton i DV 1430 g5 Tips oder Tricks, Spruch von Shakespeare). beitungund Druckist dem Preis
e wliten Kapieln b enepechend rfiedeatliend
in Stchworverssichls s o e b Avten it o
und erklirt -
Begsie lphabeisch i oiner - SoRUEkerem Kurvnplt. tn_beiaalien, manch e
AT Aming zom Scio 21 und Shnlichem. Da viele  Anrcgung, dic Anschaffung ist
esauch Selten fir cigeneNotj-  TPs us diesen Kapiteln leicht o nicht o

250 i, was e rech gutgol- <
% SBetier. gesetzt Kinnes, wirdje-  Rof Kore

tiire eignet sich dieses Buch si-

: 5 Fooste s, sondern it
chermih, daco sus 70% Lt Die Trickkiste e androckor susge-

Pr mme sind t, las- druet.
Progrunme sind st sul i von Harald Zoschke Urspriinglich fi die nalten
Empfehlenswert ist es deshal, 106 Seiten DIN A 4, Gerite 400 und 800 geschrie-

ben, lassen sich fast alle Beitri-
e auch fi die XL-Gerate ber-
nehmen. Bauaaleitungen,
und Programme wechseln sich
ab;

fiir dicjenigen, die das Spec- DM 39,-
trum-Handbuch und eine dar- Bestell-Nr.: 20 500

2. B. Spectrum ohne Grenzen D Trickkiste ist das zweite
durchgsak- von

Einbau einer
ste, Musik im VBI (Vertical

ket haben. Harald Zoschke. Sein erstes
Werk »Die Fundgrube« haben By Interupt), DISK MAP -

Frank Thiemann wir ja bereits vorgestellt. Auch  gjn  Diskettenhilfsprog
i Tt Goes e e unt R By e
2 g s (Anschri sishs Tmpres. L Ko
Weitere Kniffe und Programme 5in oeicii werden. einwer. Stz | (ardware
. i Mt oot Pindgrube. . (Lol me i men EAM
mit dem ZX Spectrum findet man such i der THekEL: SRR 61706) dontech .
N ste: Um die Kosten gering 2 chen und singen, Laderoutine
von Ian Stewart/ ‘halten, l\'n Glll'k 7+-Bilder, Tips zum
Robin Jones ‘haben versucht, dem Spectrum- -BASIC-Compiler, Steuer-
! vander neu Mogikataen frrieiag
und Anwendungsgebiete fir leicht gemacht und vieles mehr.

seinen Computer zu ersct Viele (Computer-)Grafiken
Ben. Tockern den Text etwas auf
machen die Bauanleitungen

Birkhiuser- lxz
ISBN 3 7643 15326

Nach dem Vorwort beginnt

s Buc dirkt it den Vers. snarrensic
Do i dieenDede don Auch wer seinen ATARI
(et araut i, dad 4 sich hier it infchen Methaten (Keps it en glaubt, findet
aicht nur um ein Lehrbuch zur nmamuamngy auf den Bild- bier noch einige_interessante
imicrung des Asrigampen v 3
‘handelt. Trotzdem b die Toparheh o
insteiger, der sein Handbuch e e

DM 39,- auch eine Diskette m.(
allen Trickkisten-Programme
erverben.

griindlich durchgearbeitet hat,
dem Inhalt zurechtkom:

men.
Die Autoren Stewart und Jo-
nes, beide Mathemati/Infor- schiftigen sich mit frei definier-

Thomas Tuusend
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BUCHER 1

TI-99 Tips & Tricks

von Karl P. Schwinn
305 Seiten, 49,~ DM
Verlag Data Becker
ISBN 3-89011-006-1 -

Der erste und bisher cinzige
Seitensprung von DATA BEK-
KER kamn ich durchass sehen
nd sollic neben
mitgeliefertenHandbuch zur
teraturausstattung
des TI99/4A gehoren. Es gibt
zwar preiswertere Bicher zum
TI, doch rechtfertigt dieses
Buch  meiner g nach
schon die Investition von 49
DM. Den meisten Nutzen dirf-
88 9ol sl Eintlgr
daraus zichen,
buch dun:hgu(benu n.m
und nun richtige programmi
g i g
Fortgeschrittene wird noch den
einen oder anderen Tip finden,
Indenersten beidenKapiteln
vergleicht der Autor das einfa-
che Tl-Basic mit dem gangig-
sten Microsoft-Basic und gibt
glichzzitig_cinige_gute Tips,
jie man viele Microsoft-Be-
fehle in TI-Basic realisicren

gramm _umstrik-
ken 148t Im Kapitel Tips &
dann

ricks gi
Anregungen, die _besonders

s Speicheplsinparung,
Runden von Zahlen usw.) Di
it shens tr die Abschnitls
ber die Moglichkeiten des TI
bei der Grafik- u. Tonerzeu-
gung, die aber auch fir man-
chen Fortgeschrittencn etwas
bieten dirften.

Ein »Nachteile des Buches
soll_jedoch nicht unterwihnt
bleiben: hohe Folgekosten.
‘Wer ndmlich das Kapitel uber
die erweiterten Fahigkeiten des

ded-Basic _gelesen hat,
wird alles versuchen, um an die-

gerade bilige Modoll b
Kommen.  Alledings werden
denjeigen, ie er die-

z\mg“yx msTl B gegebtn
axisteil bietet neben
Spielen  (Risko, Minentld. )
auch rernsthafte« Programme
zum Abtippen. Hier reicht das.
‘Spekirum bis hin zur Textverar-
beitung und Datenverwaltung
Der

werden anhand cines Beispicls
gl Tipsgegeben, e cin

rogramm schritiweise entwik-
e and ddere vil Feblee

Das Buch unterteilt sich in 5

vm:xcllms, den 10 Kapiteln,

usln von frchereavermel. ninge und sioem

det. Am folgt noch ein m:mm,m tichwortver-

sl gutes Kapitel the Spie: . zscms gnm ldu: istes,
‘Moglichkei-

ten des Einsatzes und Verwen-
dung. in Programmen. Das

(mit r
Autor versiumt es aber nicht,
daact hmmwenen daB Da-
‘per Kassette cin
i OERIM ot e
Klart in einem cigenen Kleinen
Kapitel dic Vorteile eines
Floppy-Laufwerks.
lntersant i alle Loser

Ende dieses Kapitels bildet cin
Listing. i

Der positive Eindruck, den
dieses Buch hinterlaBt, wird et-

sic helfen konnen. (Piin T1-Ba-

von Andreas Dripke
146 Seiten, 38~ DM
Verlag Interface Age,

finchen
ISBN 3-88986-000-1

it Ein
Programm oatsngiony

nzlich ware.
Mathing Atbere

Assembler-Kurs
fiir Beginner

Mit

erlernen,

fir Be-

ginnere von Andreas Dripke

aus dem Interface Age Verlag

zur mittleren Preisklasse. Um
in

Zilbe e chp jon dieses

rsus. war die leichte Ver-
;ﬁnm‘mkm- (aus dem Vor-
wort). Und wirklich, ich habe
e o e B o

aes jeden Anfingers, Assem-

Die Darstellung der prakii-
s peky

hat, um es immer auf

dem neuesten Stand halten 2u
Konnen. Es ha sber dennoch

e Nummerierung innerhalb
Gor Kapte, Unn die Scheu des

Assembler-Anfingers direkt zu
nehmen, schreibt der Leser be-
reits im 2. Kapitel scin erstes

‘men und Befehlen auscinander.
Z.B. mit den Begriffen Bits und
Bytes, mit dem Speicheraut-
ol aoen, et

(LDA, STA, RTS..), mit den
verschiedenen  Adressierungs-
arten und Vergleichen (BCC,

modore-, Apple- und Atari-
Computer angesprochen.
s Buch hat auch

Doch di
it Nachicho: 5. b ch
mir cine bessere Qualitat des

spiele und Erliuterungen bes-
ser voneinander abzuheben.

FAZIT: Disses Buchgehort
sicherlich zu dem unbedingten
Mob. e, odeq, Bedobros
gramerers, der sich mit As-

der nur durchyeg auf das »T.
X.AS-Assembler  Entwick-
ST o T =
Interface Age-Verl

Tl hate sich det Autor ik
leicht auch noch auf zwei. bis
drei andere Systeme beziehen
kénnen. Der Autor ist aber
dennoch der Auffassung, daB.

ieses System »T, EX. AS« nicht

Erleichterung diene.

»Der
Hhutige Vergleich mitBakc o

moglicht insbesondere dem mit
s P orace
vorbelasteten Leser cinen ein-
fachen, raschen und grindii-
chen Einstieg i die Assembler-
Sprache.« Den anderen Bi-
chern ist dieses Buch damit si-
cherlich einen guten Schritt vor-
aus.

Volker Macke
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BUCHER 11

Die grobe

von Wolf-Detlev Luther

Luther-Verlag

Basic Referenztabelle

der 51 Dialekte

sten Teil werden auf 96 Seiten
if hle er-

»Home« und bei manchen
s

Liutert. Befehle also, fur die in
der Gesamtibersicht kein Platz

ISBN 3-88707-033-X

Als ich die Referenz-Tabelle
ausgebreitet auf meinem Tisch

ticren, da jeder Schreibtisch
berfordert ist, Die weitere Er-

kndung des Ials e ich
also damn auf dem Fuboden

fortgefurt.

Die Referenz Tabelle selbst

esteht aus zwei Teilen. Im er-

von Arthur Luehrmann
und Herbert Peckham
te-wi Verlag Miinchen
544 Seiten, DM 59,
ISBN 3921803-04-7

Die Autoren des Buches
»Applo Il Pscale ezichen sich
im Buch konkret auf das UCSD-
PASCAL 11 T den Appie 11

e o e e B

tertypen sowieso nicht zu fin-
den sind. Der zweite Teil ist dic
cingangs erwihnte Tabelle.
Hier sind in der Kopfleiste 46

Rand
x\.mrklamngen der BASIC-
L el
ehen e Bidectis, fidet

e Bt o Clelr- hexm
Dragon »CLS«, b

fehl. Wie die Anwender dieser

Bildschirm Ioschen,

bleibt ein Geheimnis, da auch

im ersten Teil der Tabelle dari-
ber nichts zu finden ist.

Trotz dieser fehlenden Be-

Sl I okt

ram-
il T
schr nizlich, Wenn sich cin

Anwender oft mit wlﬁnn Pro-
blemen beschifigt, wire <5
abervon Vortel,di Tabelle an
die Wand 7u hingen, da
Fusiboden ja doch anderwei
bendigt wird, Ober denstolzen
Preis von DM 4 eich

entscheiden, ob ihm das Ken-
acalernen der anderen Basic-

muB jeder Interessent selbst

Apple II Pascal

buch fir Computer-Besitzer,

die cinen Einsticg in dic Pro-
grammiersprache  Pascal  su-
hen.

Es werden nicht die gering-
sten Vorkenntnisse erwartet,
vorausgesetzt wird _lediglch,
daB der Leser Zugang zu einem
Asple If Computet bt

enthlt vierzehn
Kapiel i e Jatuty, dox
och weiter untertailt i

Nach cinem Rickblick auf
die vorherigen Kapitel werden
die Lernziele dieses Teils erliu-
tert.

Dann folgt der eigentliche
Stoff des Kapitels. Nach dem
Durcharbeiten_eines - Kapilels
findet man sm Ende dann n

eine sehr nitzliche Tabelle ber
bisher gelernte Pascal-Befehle

Rolf Knome

Sehesinavoll und itaich st

e werden de Unter

schiede beim Arbeiten mit ei-

i Diskettenlauf.

Verken, Die Autoreh gehen da-
a de

Ibsen soll. Die richtigen Ant-
worten sind am Ende des Bu-
ches ausgefht.

In den ersten Kapiteln wird
zunichst das UCSD-Pascal-Sy-
gem mit den vershiedencn
tigen

Schite (Starten des Systerns,
) werden je.
doch in den folgenden Kapiteln
stets wiederholt So prigen sich
dem Leser die Befohisfolgen
sehr schnell ein und er muB
nicht zuriiekblittern und nach
Tastenkombinationen suchen,

Als

ein Laufwerk besitzt. Natorlich
Kbnnen aber auch die Besitzer
von zwei Laufwerken das Buch
benutzen.

Der Anhang erliutert auch
noch die geringen Unterschiede
zwischen UCSD-Pascal Version
L und de lern Verion 10.
Am Ende des Buches fi
i e
Fehlermeldungen in englischer
Sprache. Leider fehlen hier teil-
weise die deutschen Uberset-

. Ansonsan werden die
englischen Fremawbrier und
Fachbogaill sies. tbersott
und erklart.

Die Qualitit des Drucks ist
chtgut. |

uch kaum geeignet (und auch

iberfordern.

die deutschen Programmitexte
{ s wichtigen Sl

et o v Gt

Literatur, st auch der Preis fir

dieses sehr gute Buch recht

hoch, er liegt am oberen

des Preisspektrums bei Pascal-
ichern.

Olier Ssiameir
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Fort Apocalypse

feses von Synapse Software
Heraestale Programm st fUF
den Commodors 64 eriltich,

faches»Rubalrne bt e
Gt b

et dic Ak
oS e e

e in
Hohlen zu fliegen, insgesamt 16

Reten Sie die Eingeschlossencn

Personen zu bergen, um diese
dann am Ausgangspuakt abzu-
liefern.

Zu Beginn des Spieles kin-
nen einzelne Parameter verin-

‘gerwird.Sokann neben der An-
7ahil der zur Verfigung stehen-
den

effekte signalisiert
Nachdem nun auch das erle-
digtist, geht es richtg los, Die
ufgabe besteht darin,

sich inn Zugang 2 den HOn:
Ien_»ireizubom!

Sind Sie nun glickiich in der er-

‘Hahle gelandet, so konnen
Sie sich auf e nach den
vermifien Personen machen

und diese der Reihe nach ein-
sammeln. Dabei mu die Hohle
systematisch_untersuchi wer-
den und Sie dringen immer tie-
fer in das Hohlenlabyrinth ein.
Die erste Etappe ist beendet, so-

ber auf einem besonders mar-

h das

auflauchenden, sehr aggressi-

detist, i
niichste Hohle vor, wo noch-

also diese Werte Threm Lei-
stungsstand angepaBt_haben,
beginnt das_eigentlich Spiel.

i Jugd

tung warten.

elon el acignr

zum Ziel zu gelange
beenSlnnuthhveﬂhmM.\,

gehen konnen, mu8 Thr Hub-
schrauber natirlih erst noch
‘aufgetankt werden. Dies wird
durch gute Grafik- und Sound-

Hubschrauber wieder unver-
ehrt aus den Hohlen zurfick-
steuem. Auch hierbei wird det
Hubschrauber von den ver-

" Entscheidet man sich fir F3, 50

shiedensen  Gefahsen be- such igentlic i seinen Rz
drol

Zum SchiuB des Spieles, also bevor Sie nun in den

nacherfolgreichem AbschiuB nichsten Computershop lau-

dor Mission oder nach Zerst- fen, um das Programm zu kau-

ibschrauber, wird ~ fon, muB ich ie fairerweise war-

der erreichte Spielstand mit nen, denn Sic missen hier fir

8K

der Ihnenvom Computerermit- ge und schreibe 109, DM hin-
rn - ein wahrhaft stolzer
feses Programm ist wirklich  Preis.

cin ersiklassiges Spiel. Die ver-

schiedenartigen Gefahren, die  Name: Fort Apocatyse
T Uocrwindon ind gokappelt - Pre s
mit einer exzellenien Grafik System: ol
und cinem schr realistisch wir- Hersteller:  Synapse Software

nden Sound sorgen dafir, Bezugsquelle: “Ariolasoft

da8 Gieses Spil inen wirlic
e in seinen Bann zieht und

Blue Max

Fiir den C64

Reginalé Schotz

Blue Max warde von Bob Po-
lin urspriinglich fir den Atari-
Clmlv\ﬂ:( geschrieben, wird
12t aber auch fur den C 64.
K:mcl\c und Diskette angebo-

2. Zeile: Normal ControlPilot
Control
3 z:.x: : Beinter - Adyoced
 (Begioner - Forge-
Mok Experte)
Der Spicler ist Max Chats-
Nach dem Laden meldet sich  worth, bekannt als Blue Max.
der Computer mit dem An- Er muB versuchen, cinen An-
fangsbild_und vonder: gt s de dre wichtiguen
schonen Melodie. Statzpunkte zu flicgen, hat da-
der Spicler zwischen mlgenm bei aber nur ein Flugzeug zur

ig
um die Mission zu erfallen.

TasteF3 = Menue
anzeigen
TasteFS = Menue Nach dem Start kann m:
andem Fogeny i 0y Mellcn/Sl\mde
s - Spiclstarten  in

Nt Contiole gemhll, gilt
folgend

1. Zeile: Grayity off —on (Erd- Joystick nach oben — Flug nach
anzichung ein - aus) oben

selil 2ho P oS8 U1° cosme neea 4

Blue Max auf Feindflug
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ok secrmenBaganch

Fir den Pugertahrenen kam
»Pilot Controle eingestellt wer-

gehrte! Von Zeit z Zeit mis.
s folgende Ziele abpeschos.
erden, chste

i bans

~ Gebiude und Bricken mit
lskendem ot ween Ze-

~ B blnkende it

»Le erscheint auf der Anzeige-
tafel, was soviel bedeutet wie:
jetzt kommt ein Landeplatz.
st o Anergerte i
folgende Angaben
ALT = Hohe

Chariot Race

»Chariot Raced ist der Ver-
such, Spannung und Dramatik
der bertmien_hisoischen

sollte man immer 5o schrell wie.
moglich fahren. Fahrt man zu
langsam, 5o werden die Zu-

Fuel = Treibstoff
P = feindiiches Flugzeug
Kommt

Windfaktor

Landebahn in Sicht
Auch werden die Schiden

angezeigt und zwar mit folgen-

den Abkirzungen:

F=Leck im Treibstofftank

‘B-Bombengert defekt

M-Lenkung defekt

re

~ rote Schifie.

Gerat man zu tief, wird die
Anzeigetafelim unteren Drittel
braun. Sinkt man noch weiter,
zemchelt s Pupeng am Bo-

Wenn man den Feuerknopf
etk uad el de Sier-
Kniippel nach unten zicht, lss-

Flugzeug auf gleicher Hohe zu

sein,

Nach ciner gewissen Zeit er-
klingt ein Ton, und ein grosses

Space Mouse

Hier mus men mit seiner Spa-
‘ce Mouse versuchen, 50 sehnell

wie moglich die vers

chiedenen

Erdschichten zu durchqueren.
'Dabei muB der Spicler den Kat-

2en auswei

die alle ganz

wild auf die Space Mouse sind.
Zwischendurch gibt es Enerie-

Spiralen,

sen und mit denen man dann
i L

Das Spiel st ganz in Maschi-

nensprache ges

chrieben und

dadurch sehr schnell. s 148t

sich Uber Tastatus

r wie auch

ber Joystick steuern. Die Gra-
fik konnte wohl etwas besser

‘Name:

System:
Hersteller:

Space Mouse
VC 20 0. Erw.
Mikio-Gen

des Spleli a W:Klkneg) e

ostet, das it fir den »klcinen
Seer e Ged
Name: Blue Max
g ca. 109,-DM
System: Commodore 64
Hersteller: Synapse.
Bezugsquelle:  Ariolasoft
Vker Macke

ins Wohnzimmer

Uber-

slch 1 oder Spitr betetgen,
sehschirm ist

e de Sonnio Riasroks
avesboet. e Bl
t sich

fibrt man einen dieser Fever-

balle, muB man mit »Totalscha-

denc ausscheiden.
nuntermalung _des

mit den Wagen der beteiligten
Spicler.  Seitenbegrenzungen

berragend, aber in Anbetracht
der geringen Programmlinge

CEEERR-X1e

TR

Romisches Wagenrennen mit dem VC20

uind Wagen sind in HIRES Gra-
ik dargestelit, die vom Compu-
ter goteuet werden, e An-
ekt st

b g
Insgesamt missen 20 R
den gefahren werden, Sicgerist,
wer dic meisten Punkte fi sich
verbuchen konnie, d. . wer die
meisten_gegnerischen Wagen
durch geschickies Ausbremsen
aus dem Rennen geworfen bat.
erden yom bec

{her d Taatur dos VCa0 01

7 KByte reine Maschinen-

sprache) doch recht anschnlich.
ic

Spilasltuog et il gringen
Kenntnissen dor englischen

Sorct saralic und v

ausfubrich. Es werder

‘Tips in Sachen Taktik gegeben!

Fazit: »Chariot Race it ein
sehr gutes und spannendes
Spiel fir den VC-20, das avs der
eltraum-
spiele herausragt. Verlangt wer-
den nicht Weltrekorde im
Feuerknopfdriicken, - sondern
itze ak-
tionsvermogen und gute Ner-
ven. Eines der positivsten
Merkmale dieses Programmsist
die Moglichie 2w Spie-
lr gleichzeitig ¢m Reanen eil-
nehmen knnen.

Name Chariot Race
Prei ca. DM 3490
Systom: VG20 Grundversion
Hersteller:  MICRO-ANTICS
Bezugsquel HLS-SOFT
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Tarnsman of Gor

Ein erstaunliches 32 K Adventure flir das
Colour

Das Colour Genie gehdrt in

tarlich warich zuerst skeptisch
oot des rogrmn
20,

anze D] s das
cholseas Sioeiaie
Auch ist es »nur« in Basic ge-

ings zerstreuten sich
diese Bedenken nach dem er-
sten mifgllickten Versuch, den

und die schone Taleaa zu ent-

ihren.
Neugieri Moment
oA Begtatn it A

fang:

Im Lieferumfang befindet
sich. eine_schiichte, schwarze
Datenkassette und cine ku

e b, Esexi
stiert auch cin Buch gleichen

Namens.

Zuerst 1adt man das Vorpro-
gramm, Es definiert einen
‘neuen Zeichensatz (1) und gibt

Selten habe ich auf meinem Co-
R

der Ede, doch stopptn die
bemeinion, Bt Gnige
chnisch
Gw. 5o beiBt der Planet,stalso
sischer Fantasy Schau-
ladcslldlhxmnnlhrmexn—
en Herrscher. Der von Ar will
. Dkt alr Skdte
chwingen, und Sie als ent-

bestehen, will man heil zurick-

kehren.
Leider sclsint s das Pro-
gramm ous

ur Genie einzigartig. Aller-

dings wie die Grafik verbesse-
rungsfihig-

Tumsman of Gor

Colour Genie 32

KRAM, Specirum 46 KRAM

Bezugsquell Cooperated
v

are

Harksiekhang 1, 4973 Viotho

D B R
auch i

usflibrung n ZX
S S e

O":frffh"

weniger erfolgreich abgeschios-
sener Mission wird einem dann
sin Rat e SarRaidn)
Tugewi
B beide. Phasen 6 e
sern, tehen dem Spcc et
weder 3 oder 5 (e nach Wahi)
»Needlefighterc zur VerfUgung.
die zur Schonung des Joysticks
auerfoue
passen, um nicht zufillig die

Menschen zu treffen, die leider
it wie das Froxulaische
egen

Bmdseschuu: ety
lefighter _werden
wihsend e Phace iy

ter zum Frihstiick verspeise.

‘Auf dom Winkel 27

D-5660
Tel. 02371/61812 (s 21 Unn)

PROTECTOR I

Das ganze Spiel gliedert sich
in2 Phasen. In der ersten Phase
milssen 18 Menschen aus einer

adt i i i

dem sinnigen Namen *GOOD
FOPE" ramsporiert —
Grund; Die Mentchen verden

Nistorsaut bedsapt, welchs
diese _bedavernswerten Ge-

gane kursthand i ina, Vo
OD HOPE” be-

Tour
Grafik gesehen. Leider konnen
dis Grfken i Spel dieses -
veau nicht halte
Dot gesamtc Ladsvorgang st
‘nach weniger als $ Minuten ab-
sechissen (rotz Kassete),
an spieit, wie von guten Ad-
Forianstes i
be kurzer Satze wie "take th
oot Adch ke Beleble
Lp, er
LOOK werden verstanden.
Nur zur Story des Adventu-

Auf der anderen Seite der
Sonne liegt ein Planet, dhalich

Frie
ter rechls vom Vlkan. Der
Spieler muB nua stindi

schen beiden Stédten hin- und
berpatrouillieren, da immer nur
cin Mensch transportiert wee-

fen kann.

‘Wenn sich keine Menschen
e n de rsten St befin-
den, beginnt die zweite
Der Vulkan bricht mit ucum
Rumoren aus und _ droht,
GOOD HOPE mit cinem hw—
sirom dem Ercboden gelchas.

e g
Tl ety (wiodorin

rechts von GOOD HOPE). in

welcher die Menschen dann

imel, welche dic Hand-
lungen des Spielers nicht gera-
de erleichtern. Nach mehr oder

de Felsbrocken. AuBerdemn be-
fiden sich i Boden noch Ra
Ketenbasen, die stindig in alle
Richtungen fovern. Samtiche
Gegner bewsgen sich mit einer
‘Geschwindigkeit von 1 bis 6 Ge
‘nach Wahl).

Das Programm konnte man
als Defender-Version bezeich-

‘nach empfehlenswert.
Name; Prowas K
DM 8
e Aun(Kns:u:/D\sk)
Hersteller
Bermesasabe: veosod Waroeeia

Harsia Museicher
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Robopods

Ein Spiel flir den TI 99/4A.

Gute Spiele fur den TE99
sind selten, Spiele in Ti-Basic
‘noch seltener. Deswegen hat s
mich umso mehr gefreut, dab”
mir mit ROBOPODS endich
ein spannendes Geschicklich-
keitsspiel vorlag, welches zu-
dem auch noch relatiy schnell
war und eine gute Grafik besas.

Hat man ROBOPODS von
der Kassette geladen und RUN

scheint - It von der Es-
nnungsmelodie. Ist auch die-
se verklungen, fragt der

i mich dis WeAl Wb
Joystick- oder Keyboardsteue-
rung und dic Moglichkeit, unter

funf Schwierigkeitsgraden aus-
zusuchen, die da sind:

NOVICE (Neuling) - 5 Robo-
pods, EXPERIENCED (Erfah-
rener) - 6 Robopods, MASTER
ek <0 Rotisuots 0.
KER (Joker) - 8 Robopods, TO-
TALLY INSANE (ort e
sinni) 9 Robopads.

wfgabe des Spielers ist es,

d:ellnbnpedsdurchlimdrmgen
2u zerstéren und unschidlich
‘zumachen. Erschwert wird die-
se Aufgabe durch vier Punkte
«Man daf it ol o g
nen Fubstapfen 1
s dart ichrautals Mt
treten.
Die Robopods sind numeriert;

merischen Re|henln||= deait
viert werde
M Gac it 4 angs e
leger

Befolgt man diese Punkte
nicht und et B, Roboj

N $ als erstes, stirbt der Spie-
ler. i

Grabhilgel mit Kreuz gesetzt
d eine Trauermelodie ge-
spielt.
s e Soes i
wiedetum dle RO
Yot gapelund die Rabopos
slassen die Ohren hingenc.

Fasi: Malcolm Adams s it
ROBOPODS spannendes
und grafisch gut aufbersiets

Spiel gelungen, das in jede TI-
User-Bibliothek gehort und das

Spielen gerne nochmal heraus-
‘holt. Denn jedes Spiel ist an-
ders: Die Robopods und die
Minen werden zufillig auf den
Bildschim gesetzt.

N
P ca 12, DM (Rasslt)
Syt T199/4 n der Grunc:
Herigller: Virsin Games

exander Opaschiwsti

e Opaschowski
v sl
ium Wentorf bei Ham-

urg. Seine Hobbies sind der
95/4A Mthemitk and Tom.

ek kR Rk

Trashman

Fiir den ZX Spectrum mit 48K

Tk o srgiche
Bezeichoung fiir Mullm:

A o e e
Kassetten-Einloger als Titelbild

Vorzeichen il die Qualiit des
Programs ist?
Noin. bei dom Progamm
"Trashman” handell es sich
R S s s
Spielidee, deren Story hier er-
2ahit werden soll.

Der schnelle Mollmann

stidtische Mllab-
ruhr Vi s Spils sa ogian

e bestimme Strae go-
Sohkat e oe vl Yo

fuhx bin und her, zu dem die
Tt okl vad gt
werden mul
iclich ist diese Arbeit
ch it Gofahron verbinden
e Hiuser werden von
Hunden bowacht, di of dunk
eines bekannten Hundefutters
kraftvoll zubeibien konnen, Das

g crschwert
Mit der ndtigen Ruhe wiren
diese Hindernisse jedoch zu be-
willtigen. Das wird auch der Au-
torvon *Trashman” gemerktha-
ben, denn er hat ein Zeitlimit
cingebaut. In der rechten obe-
ren Ecke des Bildschirms lfuft
aus diesem Grund stindig der
;  bei
Dol lends, vette
e Spidr de vorpaciisbe
e g bt 4
fichen,
Zetanmug oibeels Wer b
nicht sofort reagiert und wieder
‘auf den Weg springt, hat schon
verloren.

Die Grafik st in diesem Pro-
‘gramm recht gut gestaltet. Die
Steuerung aber die verschiede-
nen Joystick-Typen oder iber

‘handhaben. absoluter
Schwachpunkt bei Trashman*
istdie Tatsache, daB nach jedem
T e

‘muB. Das Spielfeld wird in der
Mitte durch eine Strafe get

Ly
Eingabe des Spielernamens,
Jlerzah),

ich Hiuser. Zu jedem Haus ge-
hort ein Abfallbehilter, der
furch den Spicler bzw. d
Milann abgelot _ werden
Strase pendelt
Sindig sin LKW der Millap

Spiel gestartet werden.
Aus der Masse der zur Zeil

kann Gberhaupt nicht hoch go-
nug_bevertel. werden. Aller-

dings ist der Schwi sgrad
schon

schnell  verstreichende  Zeit
s :
Spieler diefle das aberkein Hin-

Name: Trashman

Preis g
System:  ZXSpectrum 48K
Hersteller: ~ New Generation
Software
Bezugsquelle:Thomas, Wagner,
reversand
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Sabre Wulf

Fiir den ZX Spectrum 48K

Wie bereiis in der vergange-

sten Software-Hi der Firma Ul-
timate erhalln, die schon vor
einigen Monaten mit den
ammen Lunat Jemane i
»ALic Atace zwei Bestseller auf
o Mark gsoracht bt oSabre
‘Walf sollsich an diesen Erfolg
nahtlos anschliefen

jeherweise konnen die
tiere durch das mitgefuh-

Klei
e Buschmester aus dem Wes
geschal werden. Man

Der Forscher im Urwald-Dschungel

Die Handlung des Pro-
stz
schen _ Dschungel-Labyrinth,
e pealsch et obevel g
staltet st Mmcnmdveszs bun-
te Chaos hinein materialisiert
sich nach dom Programmstart
siaoioeKerioitTopintol
d Buschmesser. Des Spielers
‘Aufeabe ist o, zisummen mit
dem Kleinen ' Forscher den
Dschungel zu _durchstreifen
und vier Teilecines Amulettszu
finden, Damit die Aufgabe nicht
zu einfach wird, haben die Au-
toten von »Sabre Wulfi diverse
Schwierigkeiten eingebaut. Es

Gelabr bedeaiet das zulillige

Aifisushon dec. yerwhiote:
ten Tiere. Bs gibt Spinnen,
Skorpone, Schlsngen, N

‘und afierlei anderes Getier.

Versinaelt treten such Busch-
fever auf.

o ot oue { dmvory St
gerzubew Nas
Soemtr und moc di hut
chenden Eingeborenen, die nur
vertrieben, nicht aber getotet
werden kbnnen, Ungefahrlich
sind dic im Dichungel Horur-
liogenden  Gegenstande, die
sbenls in den verschioden
dargostellt wer-
ion Durch Berihren der Tole
verschwinden sie_vom Bild-
schirm und das Punktekonto
wird erhoht.
Fr den Spieler wichilg sind
auch die immer wieder aufbli-

rragend ge-
fungen. »Auf die Schelled ist
bei dicsem . Programm aller-

dings nichts zu gewinnen. Nur

nen Leben doch schnell ver-
bl o it istrSa-
bt Wl i Spel o ik

otk o

P
Name: Sabre Walf
Preis: ca DM 25—

Sysom: 2 Spectrum 48K
Hersteller Ut
Joystick kompatibel mit Kemp-
ston/Cursor/nterface Il oder
2 Spieler.

Die U i

langen. Wer also_unbegrenzt
il michie sl vie it
vorgeh

1. MERGE ™ cingeben und
‘Band starten.

n,
OK-Meldung erscheint (nach

E
-
z
54
g

pelpunk ge
RNt Lade Rou-
{ine starien und den Bandiauf
wieder einschalten.
Jetzt fauft »Sabre Walfc bis

Als Nachtrag zu Sabre Wulf
wollen wir unseren Lesern an
dieser Stelle einen Tip geben,
wie sie die absolute Unstes
lichkeit in diesem Programm er-

Fred

T e leries
ms,

Pitle und sechs Sehu Muni-
tion muB Fred versuchen, an die
Oberfliche zu gelangen.

Filr den Spieler n!(lls it
so einfach, da auf der
Pl
Ganzen zu schen is

CBwERIEE
I

] o
| maw

Freddy im Labyrinth

= Die Chancen, das
il
feh gestiogen

RolfKnorre

Erst wenn die irgendwo im

‘Wanderung, die fast immer an
Seilen ich oben U, bogeg:

Ereund divese
in Zussmmenprall

Gesaien;

ot Kea,de et mur b
grenzt vorhanden ist. Je nach
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s e Rogga
wieder von vorne 21
e e
konstruieren,

Quicksiivas _Programmierer
haben mit »FRED« eine neue
2

hemtioklin b, Spserisch
veranlagte Zeitgenossen ki

den.

sk ¥ Mg 7¥ 1
knn seinen
S b et e

Name: Fred
Prois: ca. DM 29,-
System:  ZX Spectrum 48K
Hersteller: Quicksilva

Bezugsquelle:Joysoft, Ratingen
Kempston-Joystick kompativel

Lernen Sie das ZX 81
ROM verstehen

von lan Logan
188 Seiten, DM 32,-
Birkhéuser Verlag,

Basel
ISBN 3-7643-1583-0

Wie schwierig es ist, cinen

treffenden Titel fir ¢in Buch 7u

Anden,belet e Werk echt

cintruckevoll, Dabel, liet o1
et

rammierung d
Sors besprochen, wobsi det At
tor zur Veranschaulichung auf

pemens ‘,,.\hh

y\l\

anhand von Beispielen (62 Sei-
ten),

Programmstruktur des
ROMs und Beschreibung eini-
ger Routinen (19 Seiten).
Filr wen wurde das Buch ge-
schricben? Die Beantwortung
dieser Frage il leicht, da man
den in Frage kommenden Per-
sonenkreis gut cingrenzen
kann. Der (die) typische Lese-
) besitat gute Kennisse i

{embobgndelt womitchbeider
m e, uishe ﬂelch

n hal
mr den 88 g sparen Sen:l\
latz

thlermelmmgen als Hobby

e Schrtt auf
ﬂem e d= mmic-
in M-Code unternehmen,
G o (ot boraoachenda

Merkmalen gilt es leider, auch
iiber gravierende Mingel des
Buches zu berichten. Zuerst zu
erwihnen ist hier, da flr den

M-Code-Neulingé _besonders
fatal, daB der Autor vollg unzu-
reichend darauf cingeht, wie
man User-Programme im RAM
untecbringl, was einem_beim
200 et i It g
‘macht
s i ke
lexsmel(’lwﬂnmme 50 nur aul
ZXSI/IK laufen (@b
g 1is2), wihwens die

168 Vi Lo los ab-
sttt dndnas dusch Zihe des
Netzsteckers zu besinfigen ist.
eseaheit _glin
s s werzeichnis,

Chtarin’ 230 Beteble

grofiem Nutzen wie. Einweite-

‘unbrauchbar
sin, weshlb sich das Buch aly
hschlagewerk  nichi

Rerinti i et
gen, dabjeder, der sich Gmndv
ot i B

es Z80 an

rogrammi
ignen ond »

T
R doe ROMERoutinen sevin:

i e e
reiBt. Wer aber in die Tiefen des
KON vordringen mdchit,der
ist mmentierten
BOM: Lining sicher besee be-

et

Forty Niner

Ein Spiel fiir den ZX 81 mit 16 K

Der Spicler befindet sich in

einerlten Mine und grabt dort

ach de Colt-
nuggelx um. e s oo

i

bedra i in (ke Tisastwurt

ersuate. D hat o Fols,
rdreich an dieser Stel-
1¢sachgtund i ie i bin-
einrutscht, so dafidie Ratte cin
e Zeit damit beschaltgt ist,
den Erdhaufen beiseite
schaffen. Die Riesenratten kann
Tt et castires) hoa
an eine Schlange im
Aigocbick s e Nest o
i, o dal dieso enau s ot
Haupt der Riesearatte flll

der Mi

‘Nugasts aufsammelt
ol o dar ObeFidche:vine
elters Gelahe: B Vielat be:
miht sich dort, den Erdhiigel

Taden, nmich
1. Grundziige der Hardware-
strukturdes Z80 und seine Ein-
bindung in das ZX8] Betricbs-
system (13 Seiten).

Der i, n dem das Buch ver:

verstindlichen _Erluterungen

sen,
‘2uknnen. Sollte dies dem Viel-
a gelingen, ibt es fUr den

Aus diesem Grunde muB er

st ufgesmmet, ot sch
cin Tor i kommt zur
Richean Syl Dor -
o S e et R
aber weniger Schiangen,
s
Obwohl die Spielidee dieses
Programmes stark an andere
Programme einner, (2. B. das
Automatenspiel »Dig Dugd),ist
deses Spil durch den Einbau
ciniger neuer _Spiclelemente
urchaus nicht reizlos. Wie alle
anderen ZX81 Programme

Ben Bruder, dem Sinclair Spec-
S, v o, e e

ZX-81 Programm, das bisher
den Sprung in die englischen
eschaft

Grus

und Erliuterung des Z80
Befetisotaes nebst. Anwen-
M-

aller
‘Didaktisch gutist auch das Kon-
zept, Befehisgruppen

rickkehren, um den Erdhigel
new aufzuschiltien,

Routinen (71 Sm(n]

3. Binfiihrung in das Pro-
e A ol
und Integration von Maschi-
‘nencode in BASIC-Programme

fen mit dquivalenter Wirkung
e se e (e
Leser Neuem
o} tinares mosces i

Neben diesen  positiven

Mi
dringt, desto mebr Punke e
hilt der Spieler aber desto wei
teristauch der Weg zur Oberflic
che, um den Erdhigel aufzufil-
len. Sind in der Mine alle Nug-

Mit diesem Spiel ist auch der
ZX-81 durchaus ein Spielchen
wert.

Name: Forty Niner
Preis: DM 29.-
System: ZX81 16K
Hersteller:  Software Farm
Bozugsquelle: HLSSol
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OERNOEEE
LESERBRIEFE

[afsluialz]alsla} Spegtraraz
T O
M i Ztung e i Sovrasser ahmen =)
sich damit, da8 ih b, (|
T elae himgits Misciny . micht gakaackt b i by
aus Programmen, Buchbe-  Aber dieses Knacken ist bald s
Chrebungen, Sy Reviows,  oacher et 5 B
Nachrichten und sonstigen In-  zu bedienen. Ich will hier zwar A "4';- |
formationen. Auch kommt bei  keine Anieitung zum Knacken " e, C V)
Gegensatz zu ande-  von. Programmen goben, doch .-.,}‘—\l‘—l[:ég__g
Ten Zeschihen - dor Drigon i s ine
e o i o ool el g, o
el 3 S e S

aus Computer Koniak! keine gegen schiitzen konnen.
7C 64 Zeitunge, 1ch hoffe, dab ~ Bei dem Programm handelt .
Sic s Komept mch veite: o #ch um dus Syl Supr I bl Tnen e winde i mich feven, wenn

hin beibehalten und vielleicht  Scrample, Nachdem die Kasset.  ZSiSchrift gratulieren und bof- - Sic mehr Programme fi dieses
bl il L mncmnhmm wiesiejetzt Gerat bringen wiiden. Vor al-
B ey und dor Befet LOAD® singe- 18, namlich mit Programmen lem interessire ich mich fir
Bernd Tomest , Bod el geben ist, erscheint nach einj. und_viel Information. Hier Hilf- und Anwendungspro-

gon Sekunden das Bild: LADE.  mochte ich auch noch ctwas zu  gramme. Doch wilrde i
H

$ESTOR. Nun s sy o e, Benalis Losrbicl sa  sul b, wean i mehe
Leute schickt fach i Break Taste dricken  Bend

St e Bt e vy e Hﬂmcnml:uuvzu sen wirden, Dabet winsche ch

o chon s e T P o o dac. s Wsne porekin, Progun.

dann steht B e 64, ZX$1,VC20,Dragonund e, sondern nur di deen br.

hler mehr!! e oD W Specirum meint, S0 Roffe i, e Progmmmbeschreibungen.

e or bein das Sie disem Rat moht hun ch entwickle die Programn

el Gertprozenti fogen. e seibs lisher selbt i da ih se nox

‘uLlnhkuoﬂCmnpnwl\-Z o i meleht toroeny. hesize ein Colour-Genie und  sbschrcibe. Dis macht_mic

i, abwoh! ch noch ke fche Knaekbaleh Mo gebe Sinen PG1500 und bin g mehr Spa und st uch et

e tesion Fleril SEAND Uk s s clnt cine o & mpuer Kontakt

ch noch sine Weil mit dem  Nun wird das Programm gela- Chumdss Jeat Kiner und gehefss 1t

Kauf watten. S d., P i i e Kicimens inde ich ganz ol e winsche

;i i man noch mehr Pro- Thnen wettrhin viel Efog

X, e
dem Mark, aer keine o ne iy gmmme und_Informationen
Dies e Hston CLuBy undschon_Uber dic oben genannten Roch-  Carsen Btutgam, Exingen

et o die Homnapiber o oy s (18) L0 aohoh  nerbabenvil,

Sk eesencbors - Spey  cben in Gottes Nameneinean- ¥ % XK X KK % X Xk k%

e e Aol dere Zeitschrit zulegen, denn

Nach dise Keinen Anliung (0 CEL G, e oben gs. o mochie mich der Kk
SoRwarefirmen: Schitzt Eure 0aoaien Rechacr gibtcsjaspe-  egen den 2u bohien Software.
Dece faaies Zielle Zeitschriflen. Sie kbnnen  Preisen voll und ganz anschiic-

natirlich machen was Sie wol- ~ 8¢n. Doch zut Frage von Mar-
len,aber nicht nur ich wiirde es KuS Fischer aus Undorf, warum
smherllcn begriien, wenn Sie  Software so horrend teuer sei

ie Linie: wmmrﬁugen, ie: an bede:
Sic bisher singeschiagen haben e Originalkassetic rund 50
und sus CK. et N Ly
- 7% es verstindlich, da diese Fir-

S Besan und Bt
chen.

Fank Sehoot

Jutgen Ladeagust, Mezingen

ich nichts zu kritsieren. Viel Er-

KRR KKK AR A A

o

‘Aadreas Bogeoa, Diematsadt
Sehr gochrte Redaktion, e e Sl
Ziel, cine Zeitschrift zu ma-  pien mel

chen, be der die Leser mitma- Aurwamungxfamm s

henkor

Wi werden versuchen, dieses
Thema in ComputerKoniakt 4
bericksichtigen. Deshalb die

by e S
sich auf diesem Gebiet gut aus

Auch, daB Sic auf Farbe ver- ciner richtigen Anleitung be-
zichten und den Preis niedrig schafen, denn die fehit ja mei-
halten wollen, indet meine Be-  stens bei den Raubkopicn.
geisterung.

0725242945, Als Benutzer eines Apple I+ Reinhurd Wacker, Langeaselbold
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Superhirn

Fiir den VC 20 in der Grundversion und den C 64

In dicsem Programm sucht  Dies hat den Vorteil dafi man
sich der Computer aus den var-  besser Giberlegen und planen
gegebenen Farben einen Farb- kenn. Denn wenn man weil,
code heraus. Bei der Schwierig  da cine Farbe richtig sitzt, so
keitsstufe cins sind dies S ver- kann man sie beim nachsten
schiedene Farben (schwarz, ~Versuch gleich richtig plazieren
weiB, grin, blau und ror). Bei und die Hinweise des Compu-
der Schwierigkeilsstufe 2 kom-  ters besser auswerten.
men noch die Farben gelb, vio-  Es ist sogar moglich, cine
Tett und trkis hinzu. schon angefangene Reitie mit
der Taste L wieder zu loschen,
wenn erst vier Farben in einer
Reihe cingegeben wurden,

Insgesamt hat man zehn Ver-
suche, um den Farbcods her-

lich, wenn man_schneler ist.

Nech. dem 0. Vorsueh zolgs D20 Verleelt der Compter

seinien gewahiten Farbcode mit

die Hinweise fir die weiteren
s nicht gekiappt haben, fat g A B S Wl
sich jotzt die LOSUng Uberprl-  —ipinrom unks. wean oo
fen,

Farbe sichan der richtigen Posi-
Beim Ergeben des Farbcodes  tion befindet und cinen weiBen

wahit man mit den Tasten 1-5 Punkt, wenn eine im Farbcode
zuerst di vorkommende Farbe gefunden
mitden R= wurd
ot usw. dic Farbe. der richtigen Stelle sitzt.
‘Varisblenliste:
A Wert fo Bidubinusnle
M Anzahl der Versuct
R Anzahi der gucmen Farben in ciner
E Anzahi der richtig gesetzten Farben in.
= Reihe
LE Schwierigkeitsgrad
v nszahl bei der Auswertung
s
W)
2
E
z
Y©) i Poston C : Spicler
B Positionszahi : Computer
F Farbzahl : Computer
X®) Farbzahl an Position f : Computer
M(B) Farbzahi an Position B : Computer
LSFS,GS, Zeichenketten zur Vereinfach
BCILMN  Lauvarisblen (mehrfach verwendet)
‘Wichtige RAM-Adressen:
m Spalte, in der sich der Cursor befindet
214 Zeile, in der sich der Cursor befindet
646 Code fir momentane Farbe

Filr den T199/4A.

nige gewinat,
Steine in_einer ReA.he plaziert

(esgibt

Sehrit fir Sehritt vorgespielt
lassen sich nachiri

KEY (0KEY,ST),

kann die Partie auch auf Kas

ten). Die Antwortzeit des Com-
putr gt be ca, 100 ek
den

oo und i a Wansh die
Spi n den
S o o
selbst_anfangen. Es stehen 2
picistufen zur Verfilgung und
die Moglciei, das Spcl

jem das

gramm cathalten). Dazu wird

das Feld FL, die Anzabl der

2ige (Vaible ) und g2
connen hat) ab-

&

g
Sogo htt af jeden T1.

ke Eviented Bascadey
eine zusatzliche Speichererwei-
terung bendtigt.

Spiel beendet S es auf
dem Bildschirm noch einmal

Gert-Rudiger Helms.

Wer gewinnt die Partie?
Galactic

i dincs Spiles i e, dat

Korridors und Lusertors bohin
dern den Flug.
Rido gachem, flngt

e

Der Spieler steuert sein
Raumsechifl mit dem rechten
joystick. Dieser bestimmt dic
Flugrichtung, sber auch die
Schufrichtung. Nachdem dic
feindiichen Raumschifle
schossen sind,
den geraden Fidchen zum nich-
sten Bild.

\ber man kann sich auch am
Gegner vorbeischleichen, denn
es kommt weniger auf dic

Kizahl als auf die Geschick-
lichkeit an, denn Raumminen,

entgegen.
Das Spiel liuft auf dem Dra-
gon 32 und 64, aber auch auf
dem Tundy Colr Compuier da
St Tompathel
0t oo e Comput

noch gesteigert werde
es ist auch o schon schwierig,
den Torpedos auszuweichen
und das Ziel zu erreiche

Viel Spab!

Qu sehwarsbauer

Sie finden die Programmlistings fiir
Superhim ab Seite 3

50GO
Galactic

ab Seite 60
ab Seite 28
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Docken
Fiir den ZX 81

Ihre Aufgabe ist es, an cine

erreichen. Auf d
wird das Cockpit Threr Rakete
abgebildet, Zuerst findet der
unt.down statt, Dieser wird
auf dem weiBen Anzeigefeld in
der Mitte Inres Cockpits darge-
e bei

g, 0
ool i mbghch ds Tune
“0” dricken, um Thre Rakete 2u
strten.

Achtung: Gefahr durch Meteorit

D

HORENT® und "HORE!
FRRNUNG® haben o dissers
Stadium noch keine Funktion.
‘WennSie eine Hohe von 260 km
i e die
Anzeige "VERT" in Aktion. Sie
ot cioo Jetis Hile, i dis
fichtige Hohe zu crreichen.

Haben Sic_schlicBlich die

terhin
Verringem' der Geschwindia-
ki ThrenSchub ket u
Anzeige "SCH”

n otai. Sitd Sie bei

300 jedoch langsam genug, so
Schaltet der Computer auf die
Verfolgung des Raumiabors um.

dic Taste zu dricken, bevor der

it Vet sben-

n Zetsusammenschumplen
(et 350, D Tann 50
furen, dab cder
Keige st und Tt il s

s vttt s fode A
Sencigtwirdder Fakiorim oben
Srwinnten Anzeigefcld, (Wenn
Sie ganz schaell reagiert haben,
5o emeichen Sie den Hochst-
wert 10)

ThAVERT: verter
- Sie elnden s st

o
Anscizé "HORENT" gibt die
Entfernung zur Raumstation in
km an, wilirend die Anzeige
"HORENTFERNUNG® dicse
gralisch anze

Wahrend Threr Anniherung
an die Station kreuzen Sie je-

te in Bewegung gesetz1, was an

owlle Geschwindigkeit, Die
se 18 sich d

e un dunch T 7 ey
gern. Die Anzeigen "SCHILD”,

h
en, Wenn einer dieser Me-
teoriten auf Thre Rakete zu-

4, blinkt im Anzeigefeld
kurz die Warung "METEO-
auf. Um einen Zusam-
‘menprall zu vermeiden, milssen
Sie schnell reagieren und das
Schutzschild akiivieren.

Haben Sie die Raumstation
endlich erreicht, kommt es wie-

2
g

oot S sna S Si 70
schnel 5o docken e sich an.
sondem baven Bruch, Wie
*hnglSi am Ende waren und
ob Sie heil davongekommen
sind,vid Ihnenm Anieigfed

bekannigegebs
Witend des gesamten Flo-

s wird Sauerstoff und Energic
vesbrsch, s cine desec Kom.
ponenten verbraucht, so wird
die entsprechende Meldung im
Anzeigefeld _bekanntgegeben.
Das Spiel ist dann natoriich
beendet. .

Frask Kiores

Séulendiagramme

ZX Spectrum 16/48

s Programm »Siulendia-
a5, 4T
lendes Dienmateria i rlaii

en. i et
keiten sind dabej fast kei
2 etzt - ob m

enzen gos
Haushaltsausgaben,  Ums

S Wiblersoabe,
oder Statistiken  auswerten

‘Nach dem Eingeben wird das
Programm mit SAVE "Name”
LIN 95 sbgespeiert,wasbe-
ik, daf jewsls tor o r-
tten Programm;

Loten e UG (U dafinc
Graphies) defiiariwerdon one

UDGs e
tor cine Fusze Enflhrung in
den Aufoan und die Witkutgs-

der jeweiligen SiulengroBen.

Disse durcanfes s Sorer.
routine, die den
ik Dot bt it oo
on jede Stlenges gl
ziert wird, errechnet s;
dem Quotenten G4 /mochoter
Wer). D Stalen werden daan
der Reihe n
schirm muogsashen, ﬂﬂschhe-
B:nd:rfo!gldxaAm abe der

wellien Siulenverte

s Keine Boon:

halb der er Zeile
nebencinander. der

jerte dreistellig oder grofer,
werden die Siul n zwei-

zeilig versetzt ausgegeben, um
ine beser Lesbarei 2 g

wihrleis

i s am s P
gelangt, hat man die Moglich-
keit durch Driicken der Tasten
1,2 oder 3 die joweilige Menti-
funktion anzuwihlen.

Das Siulendiagramm auf dem Bildschirm

Sie Lmdm die ngrammlxsnngs fiir

Docker
S
-Laby

te 45
W Soez2
ab Seiteds
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VC20 =

3D-LABY fiir den ATARI

ID-LABY tiutt su slen XTARI-Computers mit mindestens
45K, Es bendti
e ot i o b

Das Programm erzeugtinca.  knopf) auf Luftansicht um-
1 Mioute cinen sveidmeno- _schaten, wasaber jedesmal 10
slen evaten, Dt gt Schritckostet Sobud n den
{en wird Gann n ATART' . Sk wide B st e
RES Grafistue 8 dreidimen-  Heise

mal dargestell, also aus der
Bt dos Sl g dek s
Trrgarten befind s Wiliscod i

Ziel des sw:lx By e Einging. v srionat. vem
moglichst wenig Schritten vom ‘man dirckt davor sieht,
Eingan d

Ei usgang sind mit
»Ee hm P gekum—
eichy

oo 4K wesdnvice - 2l X Dies St
lem wegen dem GRAFIK 8- die indizit Variable M u
Biisdiem (1900 BYTES) und ot gty s Thl o
den Gimensionierten Variablen
el et e stehen die
sparsamer Zeichentoutine, dic dus Ly-
i s LAY 0k S o
cherung und nicdrige Geafk. _seichnen, Dic Routinen s den
sfe 25, 7 alle PLOT. i _secien bew. nken Rand sind
DR. jeweils gekenneichnet.

dannurch e wenden).
Programm-Erkdiirung.
2 3D-LABY

Um das Eingeben zu erleich-
e, wre mit cinem RE-
NOMBER iofmp s e

zu gelangen. Drickt man den  Schritten Entfernung sehen
er Ausgang ist die ein

rechts, so drcht man sichum 90 Stelle, bei der man durch di
rad in dic_cntsprechende  Wand gehen kann, um das La-
8 t

yrin

Stick nach vorn (oben), sowird  che Sichtweite betrig

der Spicler ein Feld weiterbe-  Schritte.

yegt. Um stundenianges U _Das Programm e keine
dic

Ienfolge in

gedndert.

Zeile 10: AS enthalt die Zei

chen fur die Luftansicht des Irr-

gartens. Zyischen E (Eingang)
NummerneKreuz

, 8 umgeschaltet, da sonst ER-
ge des. _lﬂﬁ-gnm Taiden. ROR 141 auftritt.

man per Knupidmck (Feuer— REM-Zeilen konnen weggelas-

Thomas Tosend

Memory Fiir den VC 20
1 nEn coPYRIGHT BY .0.LE1SEL

5 PRINTE w0 R

18 INPUTANZAHL SPIELER 1-3 *iSP

18 IFSP<10RSP >3 THEN

180 DIMAS(42),B(42),S(SP),P(SP),PK(SF)

101 DIMKO(42) , INSC42)

200 FOR1=1T0423ASCI)="XK*1BCT

248 FoRa=1TOSP

RINT®"; TABC7)3

251 PRINTMEMORY*

300 FORI=1TOS:FORJ=1TOL

281 FORK=1T0740=04 L {PRINTAR (D2 -
ol

323 IFI=STHENPRINT®S® S1,32,53,54,55,56"

324 PRINT
325 NEXTIID=DIF=0
233 1F22>1THENGSS

341 1$=CHRSC1> 1118
395 FeFai:INS(FI=118: INSCF+15=118

INTCRNDC 1) %42 +14 IFMMCZA) = THENGG |
435 MYSCI)>=INS(ZA) (MMCZA) =1 INEXTT

PMER DER® tKR=KR+1
351

S12 IFKR=2THENPRINT*UNGLEICH

513 IFKR=2THENAS(51). K

514 IFKRC ITHENINPUT-UE ITER=1 ENDE=2 *700
THENY=01 1FQ0=1THENESE

Si6 IFKR=1THENESE

517 NEXTO: IFOR=2THENIB0

Sis soTo2ap

526 PK(Q>=PK (@) +1

521 KO(S1)=11KO(S2)=!

S22 PRINT'EIN PAAR GEFUNDEN!®

523 INPUT*WEITER=1

324 KR=0:

ses soToese

1880 PR INT:FOR( RINT'SPIELER"307

1018 PRINTFK (a3 *PONKTE- NI ERDY
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1983

REM %% Farben dﬂf'\niﬂ\“sn *k
EORDER 1: PAPER
MK 7: CLEAR

Fieiko Altmann,

PR ETY

PEI'l Ead Ber\u“zer‘hmwex‘e 1’?
RINT A ERSE

a5

QaULENDIR 2AMM
o PRINT AT 4, 1,”mt Hilfe d)e
sz Programmes nd SxE l\'\ d
er |age, z.B. Ihr-ev monat
hen Haushalts— A ums
atzsteigerunden etc, in Sdule
ndi ’mamme um= setzen zu las

sen,
18 F‘RINT F!T 1@ 15
1 Sie

Zundchet
Anzahl der b

ConPuter
zelnen S
einen Faktor
Werte multip
Auf diese Ar
immer die an
stellung err

“Mert ieder ein-
sb und er‘mtrelf
all

hncrr e

t und Weise wird

schaulrhﬁte Dar-

L PRINT AT 21,8 INVERSE 1;

BITTE DROCKEN SIE EINE TASTE, “
12 PLOT @,151: DRAW @,-144
13 PLOT 247,151 DRAW 9,-144
x4 PAUSE @: CLS

16 REM HK Suul nanzahl? %%
AT 8,8; "Anzah
1 dﬁr me nsch*e Sdulen?

Cmaxi

TNPUT AT 9,6 RT @,8;"> Sdul
£7 By

S LET 361)
LET aCi
PRINT F!T i-1, B;"Ne
JSiuler "jalis

HEXT i

REM %% Sortierroutine zur
Ermittlung de:

Multip likal x5

~

LET b=S
.48 LET f=1447alb)

FOR b=5 TO z+4
> FOR c=b+1 T0
2 TP acemmate) THEH

L6y @
At

LET d=atky

o
SRAE

42 REM % Farben definieren ¥%
43 EORDER @: PAPER @
¢ CLS

44 THK 7:

45 FRUSE 26

45

47 REM *% Gr‘aflk e 1len ¥#%
48 FOR i=5 z+4

49 FOR 27 TO Cadi+1@Y%f 427
5@ THK T’ 24%C1-5),2

51 DRAW 15.8

52 DRAW INK 36,4

53 NEKT a

54 DRAM INK 75-15.8

T3 DRAHINK 756,

56 MEXT i

s7

58 REM ¥k Msrt? ausseber ¥k
5% FOR b=15 T
1 LFH ams fa(bwn THEN

FFVP b 15
PPINT AT 19 3*(b—l5‘ alb)

&4 NEXT b

&5 GU T 71

66 FOR b=15 TO 24 STEP

67 PRINT AT 19, 3%(k-15);a¢

£8 PRINT AT 20, 3%(b-143:aCb+1 3
£9 NEXT b

7a

71 REM %% MenOein9abe %%
2 INK 5

72

73 PRINT AT 21.@;: INVERSE 1;"
€17 NEUE GRAFIK ERSTELLEN i
74 PAUSE 108

75 PRINT AT 21,@;

INVERSE 1;"
©2) rRPF[K ABSPETCHERN 4
76 PAUSE 188

77 PRINT F1T 21,@; INVERSE 1;"
(&3] r‘RF\Flk FlUSDPUFKEN

78 PALSE

YHEN 0 T0 3
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i 0 b

87 LS T0 16 USR as+a b
& FRINT AT 21,0 INK 75 "Unter 2

selehen Namen ab: ern?h WEXT

29 TNPUT AT 8,158 1 [@TR "at 40,8, 56,
93 PRINT AT 24,6:"

DATA
rRUF SSSCREEHS

P” : GO TO 71

a4
95 BEM ¥% UDG ein
R

STORE 104
97 FOR =1 TO 5 &0
98 READ a% 189 GO TH 1

39 FOR a=0 T 7

Grofie Buchstaben

ZX-Spectrum

Schreibt_man eigene Pro-  UbergroBe Buchstaben wer- DE 32 bis CODE 127, sodal  GOSUB 9930 das Vergrofie-

‘gramme, mochte man Ofters be- - den meistens in Maschinen-  sich damit loider keine selbstde-  rungsprogramm aufgerufen.

stimmte Worter oder Texte auf-  sprache programiert. Es gibt finierte Grafik (UDG) vergsd.  Ohne Zeitverzdgerung wird

fallend hervorheben. Dies 1Bt aber eine Moglichkeit, dies mit  Bén liBt, dann Buchstabe fir Buchstabe

sich natdrich mit der FLASH- ~ ciner relativ. kurzen BASIC-  Die Anwendung der Routine  auf den
unktion bewerkstelligen. Ori- Routine zu_erreicht
gineller ist es sber, wenn be-  ROM-Adressen

stimmte Textpassagen mit dop- ~ 23607 des Spectrum kommen den, wie der Name schon sagt, ~schen den einzelnen Buchsta-

pelthohen Buchstaben ge- i zu Hilfe. Diese Sy-  die Zeilen-und ben gesetzt werden (z. B. LET
schrieben sind. Am besten cig-  stemvariablen mit der Bezeich- nen des Ausdruckes bestimmt.  leorraum = cerraum).
net sich 5o ciwas flr Titel und nung "CHARS® beinhalten Danach wird cinbeliebiger Text  Dabei muB aber das erste Z

Uberschriften. aber nur die Zeichen von CO- als String (1) erstellt und mit chen im String ein SPACE sein.

GROSSE BUCHSTRBEN

9908 REM GROSSE BUCHSTRBEN
9981 REM fuer SPectrum 16K/48K

9918 LET zeile=1: LET spalte=1
9911 LET ts=' GROSBE BUCHSTHBEN"
9915 GO SUB 993

99 T

20

9938 REM UNTERPROGRAMM

9931 LET" leerraum=1: LET h

9933 IF sPalte+LEN t$>32 THEN LET t$=t$( TO 32-sPalte)
40 LET x=sPalte+16383+32%(zeile+S6KINT (zeiles8))

9958 LET zeichen=PEEK 23606+256%PEEK 23607

9955 LET f=(zeile=7 OR zeile=15)

9960 FOR i=leerraum T0 LEN t§

9965 LET a=zeichen+BXCODE t$Ci )

995760 LET x-x+l¢-rraum

99

75 Fi 0 1
9980 POKE K+25$XJ-( 2016-1792XF ¥ i >7 ), PEEK (a+ikhoehe )
9996 RETURN

Fredrich Newper

w
b
1|

2
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Slnclan"s Spectrum 9103 PRINT AT 7,18:"INK
un dle arben 9184 PRINT AT 9,18

Joder Btz des ZX Spec-  TcSymbols werten auf dem
r Ein-  Bildschirm Mischfarbs
b ot iy T o
‘weif nur acht Farben zur Verfll- ~ sehen und in eigenen Program-
gungstehen. Durch den Finsatz  men zum Beispiel als Hinter-

kann man dar-  grund-Dekoration _ verwendet
‘ber hinaus acht weitere Schat-  werden konnen. Das folgende
tierungen darstellen. Listing _kanr o-

gel reichen diese 16
unterschiedlichen  Farbtone
ouch Ol . Mit i K-
nen Trick wird es aber moglich,
‘mit dem Spectrum ober 120 ver- i Listing. Das Zeichen *a” in
schiedene Farbidne zu produ-  den Zeilen 9105 und 9130 muf
zieren. als "A” im Grafik-Modus singe-

Durch die Uberlagerung von geben werden.

Moglichkeiten genutzt werden.
Achtung: Druckerbedingt er.
afiksymbol nicht

PAPER und INK unter Zuhilfe-

nahme eines bestimmten Gra-  Rolf Kaome

1 REM
FARBERZELIGUNG

2008 BORDER @: PAPER 7: INK @: C
LS
£8a05 REM

ERKLAERUNG.
8810 PRINT *"  DIESES PROGRAMM
ERMOEG - LICHT THHEN CRS
MISCHEN VERSCHIEDENER IN

K- UMD PAPER - FARBEN.
UM_DADURCH NEUE FARBTOENE 2
1) ERHALTEN, 5
5820 PRINT /" JEDE BELIEBIGE KOME
MOEGLICH: CURCH BRI
LASSEN SICH WEITERE
EFFEKTE ER- ZIELEN I"
230G PRINT *"FROBIEREN SIE EINFA
CH AUS, WAS IHNEN GERADE E'HFRE
LLT LND LASSEN SIE SICH YON
DEM ERGEB - HIS UEBERRASCHEN 1"
8948 PRINT INVERSE 1;'’‘“BITTE
" IRGENDEINE TRSTE DRUECKEN!"
805@ PAUSE @: CLS
£999 REM

CHARACTER DEFINIEREMN

9908 FOR a=1
2818 READ b PDKE USR "a"+a,b
9830 DATA 255,8.255,9,255,0,255,

9332 REM
EINFHBEN

: T a=a
2158 BoRoER 0. PRPER B TN 77 c

5192 PRINT AT 5.10;"PAPER = ";q

9185 PRINT AT 12.1@; "ERGEBNIS: "‘
BRIGHT 1; PAPER 4; INK wi' 3
add"

2186 PRINT
BITTE
INPLT "PRPEP 7

" BRIGHT 7 *
919? IF a<g DP 457 THEN GO TO

INVEP.:E 13AT 20,0;"

sms IF W@ OR w>7 THEN GO TO 9
186
9189 IF 140 OR 1>1 THEN GO TO 9
106

3115 CLS
2116 REM
ERGEBNI
117 PRINT " HIER SEHEH SIE DIE
WON_THNEN GEMISCHTE FARBKOM

BINATIONT

FOR T0 21
5‘].1@ PRINT BRIGHT 1;
NK l-/

ER 4; 1
‘diddadddidaadandadadadadad

3140 RENT <

2150 PRINT #1; INVERSE 1;"
TPSTE DRUECKEN »

2188 PRUSE

2198 Gﬂ Ta

s
9200 SAVE "Farbv\nfch" LINE 1

.. 50, SIE TUHLEN

SicH ALSO Von EINEM
GEWISSEN RDAM RIESE
VERFOLET 12
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Haben Sie schon einmal
Schwierigkeiten _gehabl, ver-
schiedene Maschinencode-Pro-
gramme cinzuladen, weil sich
e e

Code-Knacker

Ein hilfreiches Utility fiir den Sinclair ZX Spectrum

ein Autostartvorhanden ist, Na-
thrlich wird auf diesem Weg
auch der Programm-Name er-

Kannt.
Ohne den Header kann der

il bei der

ecesidung von TntverSof-

ware fur Ihren Drucker)?
‘Oder hat es Sic einfach inter-

vereinzelte Ausnahmen) keine
ten vom Rekorder Giberneh-

Programm ist und an weicher
Adresse es im Speicher steht?

Ende gefunden. Vorab jedoch
=%

ders begabte Mensch'auch ein-

mal Einblick in diesen Bereich

bekommt, wurde der Code-
icben.

Cnml!\luml edacht sind.
icher schon aufge-

e a8 bl Ladanoder Ao
e s st
fch immer zwei Teile vor-

ich
BASIC encode. oder
um cin’ Array handelt, wie lang

ichen

Speicherbereich es gehortund~
bei BASIC-Programm

genave Ubertragung der DA-

‘wartet jetzt auf Daten, die ber

den EAR-Eingang

werden. Legen Sie bitte cine

Kasstt ity afderichhe-

liebiges Programm _befinde,

und starten Sie den Rekorder.
‘Sobald der Header vom Spec-

trum erfaBt ist, erscheinen die
wiinschien.

Dativmn Sl

gang kénnen Sie aun bel

oft wiederholen.

RolfKaome

1 REM

20
8: POKE A.E:

:-"; INVERSE
FPEEK Cp+id)

GE:
APEEK (h+12

aste druscken
119 PAUSE 8
129 RUN

CODE - KNACKER
19 CLERR 22511

nRTR 175,55, 221,33, 16,127,2

RANDOMIZE USP 32512
1E >3 THEN G0 TO 5@

a0
75,86,5,2

4@ LET B 32528

5a

62 LET C=PEEK

78

75 REM

DATEN-AUSGABE

8@ PRINT AT 1@,3; "STARTADRESSE
1;PEEK (h+13)+256

2@ PRINT AT 12.3; "PROGRAMMLAEN
"3 INVERSE 1;PEEK (b+11)+256

BYTE!
189 PRINT AT 20,0
chsten Hesder bitte irsendeine T

32521: READ

"Fuer den nae

Ist Textverarbeitung mi
einem Homecomputer mo gllch"

Diese Frage wiid sich Jeder stellen, der mit seinem Computer nicht mur spiclen, sonden auch arbeiten
ke ” & E:

Sicher wird kein Abteilungs-

Bt o N0 v 2
xives

seAbkirzung »information
Editing Syste

ifte mit ZX Spec-
trums auszuriisten.

die Originalausstattung_ kaum
ausreichend ist.

ek
tungs-System, mit fratiored
yender teilyise recht proes-

wie ein in DIN A5 gehaltenes

utsches Anwenderheft stel-
len den ganzen Umfang dar. Auf
‘bunte Bilder und starke Spri-
ch verzichtel.

sicilich aufgebaut. Das kann

Da:
Soee E Sy (8%

dek gk biroei um n\'AS-
x Fimma
e St ¢

um.m - et gt doch noeh
- nicht aus England.

Austffng ciner yrictigenc

gramm st Luxwucnm schon so

goslawe Primoz Jakopin.
i @

fir ein verninfliges Axbelun
‘notwendig. Optimal wire dazu
ein Drucker sowie cin einfacher
Monitor, der die Augen enorm
schont. Wie aber jeder Anwen-
der wei, bringt jedoch die be-
ste Peripherie michts ohne die
enisprechende Software, und
um die geht es hier!

an dieser Stelle nlchivu:d:rhnn

euen Konkurrent
Sparte aufzuzeigen: Das Pro-
mit der Bezeichnung

timum aus dem Spectrum her-
auszuholen. Ob es ihm gelun-
gen ist, soll dieser Testbericht
zeigen.

Der ufere Elndrack

Rein optisch prisentiert sich
INES cher bescheiden. Ei
normale

g o hase. stindig
blittern mu, um sich wichtige
zusammenzusu-

chen.

Der~Ladevorgang _brachte
Jainerel Schwirigteten mit
sicl esteht aus zwei Tei-
oo et b BASIGLit
ins ung au dem Bupte, ec
ce. 16,500 Bytes Maschin

46 L Fir den Anweader
verbleiben 22000 Bytes oder
besser 350 Textzeilen mit je-
‘weils 64 Zeichen (es gibt INES
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auch in einer Version mit 42

Zeichen pro Zell), Der Zei
chensatz ist identisch mit

TASWORD TWO Zeichen. Die

unktmatrix

um wnhl eine anderen Varin-

Nk einem Daten Monforst
die Schrift hervorragend zu lo-
n. Wer einen Fernsoher vr-

gekehrte Darstellus
Eine enspteente Oplin st
Programm enth

Schreiben

eyt M
sitalich entscheide, ob er Text
schreiben oder Text bearbeiten
i I Grommz 3 TAS
‘WORD TWO (Meni gesteuet)
werden bei INES direkt die ge-
‘wiinschten Befehle aufgerufen.

(EDIT) notwendig.

Nun it i efers St
ben nicht teht
er dor umfagreche Befehs:
satz zur Verfigung.

been
se Cursor- und Bild-
ehirmbeehi sohen sum Bl
tieren des Toxtes bereit. Mit
fem Cursor, der sich schr
schnell bewegt, ist cs mi
zeilenweise hoher oder tiefer
und in der Zeile Worter oder

triert werden, das gleiche giltfir
‘Worter und Buchstaben. Soflen
bestimme Warter oder Zei-
chen im Text ausgetauscht wer-
den, stehen die Befehle *Find”
SR

erkenswert ist. di
Gescnwindigket, mit der ein
Austausch durchgefihrt wird.

inmal eingesetzt
Bt wid den feinen Gese
terschied zuschitzen

Fudgnin,
o bt dee Tacvarbang ©

Weltere Funktion

2 odor Zei et dom Ane
wender eine im Pro-
ae e Yol i e
dings m

siemparameter ohne  Pro-

rammstop zu verindern (z. B.
linker oder rechter Rand, Zei-
Ienabstand etc)

Das Ergebais ist cin indivi-
duell ausschender Scrienbrief.
D= bl Wihig
steht nun hr im Weg.
Das clnsige - Fagogeben K

Diemir vorli INES-
Version war auf den Seikosha
GP 100 A Drucker und das
Kempston Standard. Interface
cingestelt, Eine Anpassung an
andere Interfice- und Drucker-
typen ist moglich; auch der ZX
Printer wurde beriicksichtigt.

Ausgedruckt wird entweder

immi itt, der mit
farkierungen_gekennzeichnet
werden kann. uckvor-

gang kann jederzeit unterbro-
chen werden.
Als Speichermedium kann

Konnen verwendet werden.

Besonderhelten
en wir jetzt 7u den
Funktionen, dic” TAS!
TWO nicht bietet. Sehr wichtig
fir eine professionelle Textyer-
arbeitung ist die Einrichtung
ciner  sogenannten  »Mailing
Liste, mit der individuell susse-
hende Serienbriefe geschricben
cic

spiel Werbebriefe mit dem glei-

s verschicken will, erspart

arbeitung dieser Funktion li-

chen bringt verbliffende, aber
nicht zu gebrauchende Ergeb-
nisse. Ist diese Hiirde aber erst
cinmal genommen, wird die Ar-
beit 7um Vergnilgen.

noch?

‘Allo Mbglichkeiten sufzuzih-
len, ist hier nicht maglich, da es
cinfich zu viele sind. Sehr wich-

‘Hauptprogramm einige Dienst-
programme mitgegeben wer-
den, die fur sich schon fateres-

sind.
Unter der’ Bezeichnung BI

werden, mit dem das BASIC-

Listng in sine INES.Date ver-

wandelt wird. Das Listing kan

Jetzt mit INES bearbeitet wer-
en.

ches ist auch mit Ma-
schinencode machbar. Wer 2. B.
sher mit dem- HISOFT-As-
sembler Gens gearbeitet hat,

aus TASWORD TWO, BPimc

wr einen
alle vorhandenen Befehle gibt
(ohne Kommentare

Prakiisch st auch die abzuru-
fende Anzeige ber den verblei-
benden freien Speicherplatz,
diin der 24, Zeile (wie alle Sy-
stemmeldungen) erschein. Ei-

‘wahiweise an den Anfang oder
das Ende des Textes springen
er seitenweise abscollen. Alle
Befehle von INES werden aber
bestimmte Buchstaben (meist
der Anfangsbuchstabe des
o) supoafn, 5 Geb sk
der Einarbeitungsphase ci
s 3aimelle Toetbearbsting
‘moglich ist.
‘Auch die Korrekturmoglich-

eitn s unistend, sl Not-
eiter jom Au-
ot des Programms berucksich-

igt, Zeilen kbnnen geldscht,
eflgt, verbunden oder zen-

biindig untereinander schi

i, 5 someaichid s Tlgh
‘vorzugehen

Maer Miiller Schmite

(EN

Disoohe seeht aufrfen und
slion slabt s Disoay 40 4

Maier
Miller
Schmitz

D Aubecig. ot mic

*ie. welero Hilstellng
bietet die SETUP-Option, diees

ne Menge Ar
rmzs et diese Einrch.

Es besteht die Moglichkeit,

en
2ulassen. Die Handha-
bnngdl:ievﬁmnchmn;ulxum

g seigtn T wied
normal _eingegeben und mit
Markierungen(Anfang/Ende)
verschen. Dansch wird noch ei-
ve_Selissendinurioruny o=

o Auhidh ot don Tost
kbnnen jetzt die verschiedenen
figiashat g

A der SIS TS, o in
Name etc. stehen soll, wird eine

Datenfeldnummer eingetragen.
Anschriften erfat,
wird fibe ste N der Mail-

ermdglicht, verschiedene Sy-

List
Drucker beginnt sein Werk.

in den Text und SORT [ist eine
Sortier-Rouine fiir 37 K-Bytes
lange ateien.

Weitere _ Dienstprogramme
sind in Vorbereitung.

Wie schon gesagt, st es an
dieser Stelle leider nicht mog-
lich, alle Funktionen von INES
vorzustellen.

Ohne zu dbertreiben, kann
Tdoc ot wordem, du e
Textverarbeitungspro-
jung mit der
enlsprechundcn Hardware auch
professionelle Anspriichs
Fiodigen wid. Seos wf dem
englischen
Zeit nichts Vergleichbares. Be-
sonders hervorhsben mu man
Koste zur Zeit DM 43,0 und
exklusiv durch die Firma
ULTRASOFT, Kamperwe 167
in 4000 Disseldorf 12 vertric-

R Korre
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ZX SPECTRUM =

Der ZX Spectrum ist fast un-
bestritien_einor derbesten

Beginnen vt it o un
Erscheinung: Das etwa 36 x

se. Trotzdem gibt es andere,
schiechter abschneidende Mi-
s e gerde n Deutschland
wesentich besser verkauft wur

e ik
nen Werbung, die fir den Spec-
Nimmt.

dieser Tastatur wirkt auf den er-
sten Blick etwas Gberdimensio-

i die Stromversorging it
eingebaut we
bz lnleﬂ'uce [zumBe

Zusatz-Tastatur Shicns Jomis e 5 s
fiir den Sinclair ZX Spectrum ot i

ausprobiert werden. st Erweite-

s Tastenfeld umfaSt e rung erheblich aulgewertet, Die

Uhiohan Ve St Ty Doty mach s sheob-

SRS SR it ood il

. In bei haufiger Benutzung lan

trou e Diensto tun Nach

sechsmonatigem _Ge-

e i odeals moch K-

ne VerschieiBerscheinungen zu
bemerken.

reihen erleichtert; die Umschal-

e s Vergieich
modore, die inzwischen
o jeder Plakatwand vertre-

ot = S Ausmn—
werden (bei
der alumn herings. sy

Do Tostatur win yon ver-

wie dic Benutzung von EDIT n Hindlern 2u einem

und DELETE kann jetzt be- P(e)s o DM 150 smd

‘quem mit ciner Himd erfolgen. 0. Im Hin-
hat  der

tenist
Kauferfolg nemand wundern.

Es liegt aber auch am opti-
schen Eindruck, bedingt durch
die untensledichen Tito:

Nl wenge Kiuer asen
sich dndurch o cner Koot
o

edingt positiv. Anwender, die
vnz!lcv:hldnArbwbumucmg
inegewontsin,
i ginen i
Tore Fiigkeiten i Weich:

sl
durch vom Tt

jon_technischen
o durchgeflibrt  werden.
Na Offnen des -

ek, de
Jetzt nur noch
Hoat tyies e Ve
Schraubt wird die Pltine mit

{ibertragen.
Erschwériad "t tabe et
daB der Anschlag genau in der

Dok gt v doc eng-
lischen tronics, soll
ooty
stelt werden.

Die dictronics Tastatur

ncs Dunif vire deEngty
ten Patienten auch
tur selbst:
Sie wird in der Regel vollig
‘neutral geliefert. Ein boiliegen-
der B it ?

angebote
Vil das it
Hersteller dk'tronics auf eine  verhiltnis erscheint dieser Preis

~Rand_verzichter,  Gesamturteil: Emplchlens-
wert

SSbort Diges™ Rt Kaons

Druckerinterface ZX LPRINT III

Filr den ZX-Spectrum

Wenn ein Drucker nicht speziell

fiir einen Computer ausgelegt

it beaptaterin nerhe, 4y nasman, Shinws, Sa o die
ihm die Si verschiedont

e s hin zum Fatbdrucker GP

el fur den An-

xchl\lB emex Dmckeri it e

Snecirom Befehle wie LERINT,  stolle hegt be, Vs ssogers
LLISTund COPY aur Ansteue: 50 sc!bwlver!nndl ch!
g ox Do speveihe. | EX LERINT b s ik

muBbei serielle (RS 232) Schnittstelle
o e et e e
ein oder elektronische Schreibma-

eschriftung der Tasten, Ei-
m‘e Sertibonisie Bt
n Kunden diese
i i s e
s Jdoch nicht,
dem sorgfiltigen Auf-
ieben solt man led. Tasts
vorsihity it Kerheh Gber
ssioion, un i Logbakih
auch langfristig_z
Viorondesands Stenisospiie
Kann jetzt das neue Tastgeflibl

gramm geladen werden. Beim  schinen haben oft 50 einen An-
FXLPRINT I i dus mchtder _ schlu. Do loganie schvarze
Fall.DiendtgeSoftwe sthier _ Kistchen (gutes Des

gende
sen, die fir die Arbeit mit Sin-
rucker  reserviert

una Des ensput Speicher und

M\der:n  Programaen aus

Drucken wird dis
okt it s s
LPI

Bildschirmkopien oder Listings  Texy
mit selbstdefinierten Zeichen uamert nmormsena
mus man dem Interface aber ZXLERINTI
i, i et Dpcteg 198,

. il Syetem: ZX Spectrum 16 umx
LoRINT CHRS 0, CHRS 3 sagt

ibm: Ein ildschirmko-  Hersteller i
i e gt b . Dessartuaie st o
vierfucher Groie ausgegeben laden Berlin
werden. Jeas Papeatins
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2

GALACI'IC

sERDNTBLGN N . ECOMRIRER SRl adt DRUECKE E1nE
NTB1404THIZ, STRINGS (32, 14511690 ¢
£60T0 10 ELSE P:

15610 10

NODES, 11 X=10 V=261 A$=*T15001V31COCGABYZSCVZ0CY1 SOV

Nr1=9: ES=:
©)-(1,1),C,6

70 CIRCLE (20,20),5,7, 1, - 25,

20,20),8, 7: GET (15, 15) - (28, 2

s

7o DRAWMEMZ0, 17C7R2DIRZDIRZDINAZDILZDILIDILE" : PAINT ¢
15,6
N SC G0TO 1000, 1020, 1040, 1060, 1020, 10901100, 111

s PMODEA, 11 FCLS: PMODES, 1

98 EINE (100,01~ (200,121, PRESET, B PAINT(102,2),5, 1 LINE (98, 13)~(150, £3) ,PRETA 1 N
H-1=0 0 ELSE NN=NM-1:IF NN>3 THEN
100 FOR e 0 tN:PUT (BOVTAIS, N ole Tt 1), 5, PoeTeNEXT

THEN PUT(F1(T3,B2(T)) = (P1(T) £10,P2(T) +10) ,EN, FSET
Next

G THEl

160 1F PP\:!NTIX ) T Ok PROINT (X418, Y+ 1155 OR PPOINT(X#14,Y29)55 OR RFOINT(X,Y
+11) 55 THEN 7

190 GOTO 130

200 COLGRG: IFBCIS OR B45 THEN 250

o T=

336 17 126 THEN 230 ELSE 7(T)=1:DESP1(T) 43:60T0 240

230 IF Ad45 THEN DE=255 ELSE DE=0

280 LINE (X+6, Y+5) - (DE, Y*5) , PSE
310 ELSE 180

250 IF WN=0 AND SC-8 AND B3 AND Xu4=195 AND ¥ienc215 THEN 520

260 FOR T=1 TOS:IF Z(T)=0 AND X+4=>P1(T) AND X+6=<P1(T)+10 THEN 270 ELSE NEXT:60
T0 280

OUND 253,11 LINE- (X+6, Y+5) , PRESET: [F Z(T)=1 THEN

270 1F(B545 AND P2(T)>Y) OR (B<1S AND F2(T)<Y) THEN 300 ELSE NEXT:50TO 280
<15 THEN DE=10 ELSE DE=191

290 LINE (X+6,Y+5) ~ (X+6,DE) , PEET: SOUND 253, 1:LINE= (X+6, ¥+5) ,PRESET1 IF Z(T)=1 THEN
310 ELSE 180

300 7(T)=1:DE=F2(T) +5160T0 290

310 89=86+5CES: PUT(P (T, P2T))= (PL(T) 411, P2(T) +11) 2N, POET: LAY AS:PUT(PLT) P
2(T))~(P1(T)+11,P2(T)+11),C, PSETs
g ReL S LINE (L2l ¥y Xk 500 PO T SBND zss.m.ma (X+6,Y) , PRESET: 58=55+50: FOR
T=195 TO 2083 PUT (T, 800~ (T+10, vor G, PeETINE X T=30 TO 70:LINE(215,T)-(255,T),
FRESET:NEXT: IF_ES=2 THEN NM 6 50 ELoE 150
S Ton oot 10 B11F 2(P)e0 AND Ya3-5F2 (P AND. VA

F2(P)+10 THEN 340 ELSE NEXT

AND P1(P)>X THEN T=P:NEXT P:GOTO 220 ELSE NEXT P:GO

:GOTO 220 ELSE NEXT P:GOTO 220
410

200 RESTONE  Daioos TUrTF s
410 FoR Fo TOREAD. Lot NEXTEPUT (D) 1)~ (DB, 111, C, PSETADRAUYEM+STRS (D) +", 1418t

220 DATA REDIOLAUIO, DSLADSRA, REDSNLADSL R&DSRED
gLéus, No2RensL2DS, RbDSLsusbmw&m,usabusuumc
(Tr=1 THEN NEXT:GOTO 460 ELSE IF X»P1(T) THEN F1(T)=P1(T)+E

SRR
1 I VaEUT AND Fa(T)+EGC150 THEN P2(T)=P2(T)+£8 ELSE F2(T)=P2(T)ES
450 PUT(P3(T),P4(T))—(P3(T)+10,P4 (T)+10) ,C,PSET:PUT (P1 (T) P2 (T) )~ (F1(T) +10,P2(T)
1109 BN FIETEE (Pl (T APRLT S0 T
480

7o

480 FOR T=6 TO S:1F Z(Tymi AND Mi(T: 160 ELSE IF M1(T)>0 THEN S
B O e 1 21 TEn NExTaBaTD. 10 BLOE 17 RND(OIL1 THEN NEXTSGOTD 160 ELSE DI
=03D2=0+ ML (T) =F1 (T) + P2(T) +:
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THEN S40 ELSE AA=(X-P1(T))/(Y-P2(T)):1F ABS(AA)=C.S THEN 520 ELSE
F ABS(AR)=>2.5 THEN 540

500 IF XCP1(T) THEN Di=-ES~2 ELSE D1=ES+2
310 IF Y<P2(T) THEN D2=-EB-2:G0T0 550 ELSE D2=ES+2:GOTO S50
S20 IF YCP2(T) THEN D2=-ES-2 ELSE D2=ES+2

580 IF X<P1(T) THEN D1=-ES-2 ELSE DI-ES

27) 4D2:D1 (T SNEXT T:GOTO 160

2 +D2(T) 2 1F M2(T)<O OR M1(T)<O THEN MI(T)=0:PRESE

0Ty 8 (1) ANEXTL BT 16 LLE 18 PPOINT (M1 (T) ,M2(T)) 55 THEN S80 ELSE PRESET(

ASUT) HBUT) SRS ORI (TY W2 7 ) MUV CX4 3N TS M2 (1) s 8EK T2 6070 160

570 M5 (T)=M1(T) sM4 (T)
0 IF 11 (Tyak-2 AND HE (T)eCXa15 AND BT

T2Man 180T 790 ELSE i Ty T (M3 (T, 4 (T) 0T

59¢ THEN NEXTIGOTO 160 ELGE IF ALRLCTS THEN FI(T)=PL(TI-E

1:02(T

YS2 D M2(T)=Cre12 THEN PRESET G13¢

E
500 IF YOP2(T) THEN P2(T)=P2(T)+ES ELSE P2(T)=F2(T)-£S

410 PUTUES (1), P4 ()~ (PS (11410, PA(TI +10), C, P UT (F1(T), P2 (1)) = (P14 (T) +10), P24T)
+10) ,EN, PSE’ SPL(T) 1PA (TVSP2UT) < TF AND(13-ES) =1 THEN CIRCLE (P1(T)+15, P2 (T)+

535, 7 RAINT (P1 (1) 25, P2 (T 5505

HEN NEXT:GOTO 160 ELSE IF Y>P2(T) AND PROINT
2(T)+ES ELSE IF PPOINT(P1(T)+10,P2(T)~1)=5 THEN

: £70 RiTy R T r1s XF R(T) >4 THEN 590 ELSE LINE(P1(T),P2(T)+5)~(P1(T)+7,F2CT)+5),PS
: ET:NEXT:GOTO 141

680 I1-P3 (T)sSLFOR P=P1(T) TO 9 STEP-61 IF PROINT (P, 1238 THEN 690 ELSE LINE(P, M1
)= (P46, M1) , PRESET: LINE (P, M1) = (P35, 1) , PEETENEXTe LINE (P, M1) — (F+6, M1) , PRESET:R (1) =
0:NEXTIGOTO 160

£90_IF P>X AND P=CK413 AND MS3Y AND MI=CY-10 THEN 790 ELSE LINE(P,M1)-(Pré,i),
PRESET:R (T T TG0

750 COLOR GE1ReRARTIIF RG=0 OR Re>30 THEN RT=-RT1GOTO 710  ELSE FOR T-1 TO SiLiNe
{PAUT) P2 (T)-R) (P (11430, P2(T) -ReDD) , PHET, BINEXTIGOTO 16

: 710 1F 'RE=0 THEN GC=6 ELSE

730 R=RART: IF R<=0 OR R> 0TO 740 ELSE FOR +1F CO=5 THEN
: PUT(R1(T) +Ry P2 (1))~ (1 (1) $R4D0; P2 1) 109 10 PEETONEX T2 0070 108 FLSE PUT(P1(T)+R, P
2(T))= (P1 (T) +R4DD, P2 (T) +10) , C, PRESET NEXT: G0TO 160

: 740 1F R=<0 THEN CC=4 ELSE CC-5

750 GOTO 160

760 CoL0n CCURSRARTVIN B0 OR 320 THEN 770 BLBE EINEGRE O ety o= (8 (1430,
2(1)sR+DD), PSET, BILINE (P1 (1),F2 (1)+40-R) ~(PL (1) 430, P2 (1) 480" JPSET, Bi6=3: 60T

770 Rramgrs 17 [4=0 THEN.Coms ELSE COn
780 6=3:60T0 4
79¢

AV A%iPLAY AsspuT(v, W)= (U413, We10) ,C, PSET
THEN 810 ELSE 8O

8o F N
510 DrAw-Bm170, BoCaL
R6D2ZBD2NLZDANL ERAEUED

820 B$=INKEYS
B30 AS=INKEY$: IF As="" THEN 830 ELSE RUN
840 CoLoR 0, 160830 0,191

850 =101 Y~201 DRAN*BMA, 1ENDL90R240D1 0"
860 LINE(0,191)~(255,191) , PRESET
870 GOTO 90

PAINT(0,0) :60TD 90

880 x=1 14BUsOL 5
NT (0,0) : PAINT (255, 0) =

870 doTa %0
1S170:CIRCLE 150, 102) 105, 9, .9, .5, L1LINE (50, 100)~(0, 150), PRETILINE (0, 188
y—("‘sﬁ 189, Pt B0, 155R100ESOD 70" 1 LINE (60, 155) ~ (210, 1751,?55Y|Fm

30 TEP. 4L CIRCLE (120,50) F17 B NER A AT (o 011 FAINT (80, 156

25
i)

' 100UA0ESOR20F 1 00EDSODIOLFAU1 10L 25D100L 70" 1L INE (258, 200~ (170,
110) , PSET:LINE (255, 70) = (170, 140) , PSET:PAINT (0,00 : PAINT (255, 191) 1 X=4: IF ¥<100 THE
N =180
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25 sorn 1070
R

: 4601 INE(160, 1
307—(‘220 o RaET: PAINT (O; 01 s PAINT (235, 191)
950 G
320 %aBs va165: DRAIBHS, 15BD3SLESDE0GIOLA0G10LE0DR6LIO" PR
INT(O,0) s PAINT (256,180 16070 90

L4D7OLE&U7OLAS" s LINE (180, 1

oo)—(zss,:m PeET LXNE(IEO 402 (238, bol,PQET:PAlNTko ©)3PAINT (255
980 =E8+2: GOTO 8¢
b x oo bRaR~BH omaoswnw1on5nmsmL:unmu.zoumx.mmuuw,n FAINT (0,00
o o CIROLE (309, 901 T+ 75045, -3
mw GOLOR7ILINE (20,20) (15 0y R LTk (25, o0 peeTsLINe- $30,20)  PRETuPAINT (2
GET (15, 201 (25,301 EN, GeFOR ot TO z.nmxaun(zsomo P2 ND (£0) +1
: 5)=166:P2(5) = NT (20,201, 5,

,191):6070 90

1010 GOTO 840
1020 CTROLE (20,201 45, 7+ PAINT(20,20) , 6, 7HGET (15, 15) (25, 25) ,EN, Gi PAINT (20, 20, 5,5
$FOR T=1 TO 5:2(T)=0:Mi (T) =01 NEXT

1630, 15 8wz THEN PLCH
204 =176:P1 (5=
3)=701P2(3

RND(150) 1 IF FPOINT (R1 (1) P2(T) ) >3 08 PPOTNTC
10) 55 OR PROINT(P1(T),P2(T)+10)>5 THE

1040 DRAWBIMZ0, RSN AMaNF ANDACTNGANLANHA" s GET (15, 151

,25) ,EN, 6:60TO 920

1080 P1(T)=RND +1BLP2(TY=RND (191) s IF PROINT(P1(T),P2(T))>5 OR FPOINT(F1(T)+1
apamizg on PROINT(P1(T) ,P2(T)+10) 55 OR FPOINT (P1(T)+10,PZ(T)+10)>5 THEN &
ELSE (T) =03 NEXT: 6

1)=82:P2 (1) =15
:6OTO 960

461P1(3)=208:F
RT=ES~1:C0-7: Do £5/2:

Hiitten Sie’s gern Romisch?
‘Eine Zahlenumwandlung mit dem DRAGON 32

werden darf. Die ganz Alien i, e St g

& — s o inn[Byul ger String wird

durch die Vermeidung vou Rechwercien e Tat-  falseh

. mn= s, dall r bestimmic b den Stng af wichig 2
ethode, nderen forn. In Zeile 320 wird er dann

wendet. sig sind. Diese finden ey in vome i Nallen el bis
Dic di wnd wohl soch  Unprangich s die 765 den DATA-Zellen, geontnct cine Lange von vir By er

mehe die ungen Romerhtien  cen tders s 1000 o Tamendor, Haadag: - veehie

T e emmnen (D, Die Unwandiung i Bich. _ (e Zehner. and inergruppe,
n itten kein  staben geschah erst durd\ die sowie innerhalb ciner Zeile Die U';’g‘"“'“”!‘““é\"“
Slcnver Zlemiem. Wir  Monhe des e Miea _chdem Zilenwertson0bis (11 360:3%) besorgt dann
ikt den Gemiwer e ters, woduch uch die Zekhen 9. Dieviln * zigen an,da
ner Zabl unschwer aus wiebeispiels
W decacgn e vont i (1) o 000, vroren 39 ki Syt mgm.d..c.
0% e S gnenEsbsandbcinor. e k. A Kop (1000, 100, 10 1), ais dic Zeil
samuzahl, wihrend dﬂ Ri Progrz des Feldes RS, wahrend die
oo Eincr, Zehner, Hun.  Das Lesen romischer Zahlen —pen mittels READ in cinawer- e/ el HL den Wert der
res st cinfach Man begine von  dimensionales el RS cingee- Einzelziffer und damit _die

hinten wnd addiere dic Werle. son, Beim DRAGON 32 crub.  SPAlic des Feldes crfabt. Daunit
der csoen Zechen, Wemn i sichene seonterang, it e Platz der richigen Zci
i, desen Wert ke (i nderen Rechine beach. _HCHBFUppe im Fld RS cindeu-
ner st :.\sdcrd:ivnrhurg:hen' ten!) Danach: o{gldneDa_ymuL i best
den, 50 mub man cs abrichen. cingabe mit _anschlieBender  Die Ausgabe
Dic beuigen B:ld\mpvm- Kontolle auf 0 Bruch oder Besonderes und et s
shriten Zahlen  Minus. sclbst, nur eines wire zu il
e s t-arcima e " Abscht_sNormie:  pe: Tehwe sk, wie i Ko

gleiche Ziffer addiert und nur runge ist programmtechnisch  mer negative Zahlen darsicllten
cinmal einc Kleinere subtrahiert der wichtigste Trick. Die Dezi- o sic diese Oberhaupt
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DRAGON s

10 *%%% PROG.NAME: DEZROEM ¥¥%
20 cLs

30 *

40  ¥¥% UEBERSCHRIFT ¥#%

s0

60 PRINT: UMMANDLUNG VON DEZINACZAHLEN®
70 PRINT® ROEMISCHE ZAHLE!
5 PRINTSTRENINWASS, #=0y

100 * ¥#% FELD EINLESEN %¥¥
110 FOR I=1 TO 4

120 FOR J=0 TO 9

130 READ R®(I,3)

140 NEXT 3,1

160 * ¥%% EINGABE U. KONTROLLE ¥%%

180 PRINT*BITTE DEZIMALZAHL EINGEBEN,"
190 PRINTZWISCHEN 1 UND 3999 : *§

250 BEEP3:WAIT 3000:CLS:GOTO 180
260 IF E>3999 THEN PRINTZAHL ZU GROSS.

280 ° ¥#% NORMIERUNG ¥4

300 Se=STRe (E)
310 S®=RIGHTS (S8, LEN(S®)-1)

320 IF LEN(S®)<4 THEN S8=0°+58
330 *

340 k% UMWANDLUNG *%%

3

GoTO320

360 FOR I=1 T
370 n-v:u.mnmat.x m
380 AB=AB+RE(I,H)

390 NEXT I

a

410 ' k% AUSGABE U. LOESCHEN %%

430 PRINT*DAS ROEMISCHE AEGUIVALENT®
440 PRINT*DER DEZIMALZAHL: "JEj* IST®

R s i

2, MM, 1, .
1€1€C,CEC, €D, D, BC, DEC, DECC, CM
X, XX, XXX, XL L, LX, LXX, LXXX, XC
+1,11,111,1V,V,V1,VI1,VII1,1X

R SRR
620 * PROF.WALTER TOSBERG
430 * LESSINGSTR. 1
640 * 4900 HERFORD

soT0250

(POSITIVI)®

schon kannten. Ich habe den
Ausweg gewahlt, negative Zah-
en in Zeile 210 positiv 20 ma-

n und eine Kennung K auf 1
20 setzen. In der Ausgabe wird
bei K=1 die Warnung »(POSI-

£on 32 umschreiben will, muB
eventuell einige Befehle erset-
2en. Es dirften eigentlich:

scin: CLS = Bildschirm loschen
heiBt_manchmal CLR oder

PRINTCHR.
STRINGS(32,"1") erzeugt 32
mal das Zeichen st HS-IN-
EEYS cubpric i s
Rechnern GET

WAIT3000 eru\lgl g Boak
von 3 Sckunden. Sic

PAB(
fier dosh” bem )
GCURSOR.

Prot, Walter Tosberg

Speicherplan zum
DEZROEM

s be-Siring
£ Bingahe-Dezimalzabl
" Hilf

Keanung, 1 = negativ
xm Feld tom. Zifferngruppen
Hilf Sring fir E

Mit dem
Heimcomputer
bei der NASA
eingebrochen

DasiieritaischéTBl i
Humovile (Alsbams) - die

undiichon i Alfer o0 13 b
16 Jahren beschlagnahmt. Die-
s¢ waren damit in das elekironi-
sche Datensystem
eingebrochen und hatten dort
spottische Mitteilungen hinter-
lssen.

Die” Weliuambeliede bate
den Einbruch in ihr Datensy-

Ihr es mit einem der besten
Hackerim Gebiet von Huntsvil-
o zu tun habte.
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Superhirn

2 G0sUB760

4 CLR:POKE36878,138

& INPUT"@ LEVEL 1 ODER @  B";LE:IFNOTLE=1ANDNOTLE=2THEN4

8 6OSUBEED
+

oKER 14,8
TIFM=1 1w:mom45a

14 FORL=1TOS

16 Q(L)=0

18 NEXTL

T Exmsnz

22 GET:

24 TE28en1-ANDBC1 > OBTHENS =210 1228 1011507038
= »$>8 =a:0¢2 To38

32 1F2s:

52 1FZ#="B"THENZ=61G0TOS0
54 IFz#="Y"THENZ=7:G0T060
56 1F2$="L"THENGOTO2SE
58 GOTO38

€2 IFLE=1THENIFZ =B0RZ =10R2 =20RZ =S0RZ =6 THENGOTOSE
64 IFLE-2THENGOTOES

118 FORC=1T0S

g% (8 s eanEicoseea
180 NEXTB:NEX

190 REM ALTER l:unE

280 FORE=1TO5:X(B)=M(B) INEXTB
218 GOTO18
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250 REM LOESCHEN
268 PRINT*CM %

278 GoTo12 '

398 REM GEWONNEN

318 PRINT"U"

328 PRINT"# SIE HABEN ES MIT"M"x i

330 PRINT*MMMs VERSUCHEN GESCHAFFT#":PRINT"Mug"
240

FORI=1T060:NEXTI
378 PRINTTAB(3) "[I3¢ + +SIEUPERH IRNS ¥+ " t PRINT 0"  FORT=1TOS@ NEXT1
e

ORU=1T01008 : NEXTPOKEK , 2
-TRSTE-"
438 GETZ$: IFZ$="“"THEN43D

488 FORI=1 SXEDD /B1INEXTI
TZ: IFZ%=""THEN47O

482 PRINT".MMM@EM+*+ SIE HABEN ES &*

498 PRINTTAB(2) "M NICHT GESCHAFFT*x"

588 POKE3E878, 15:FOR1=130T0RS5: POKESSSTE, | {FORN=1T042
S10 NEXT:NEXT:POKE36878,0:POKE3E878,8

528 FORI=1T0S@0:NEXT

530 PRINTTAB(7) "EMM-TASTE-"

548 GETZS$: IFZ8=""THENS40

To4q
888 REM COMPUTER-CODE

€18 FORB=1TC!

NTCRNDC1) %8>

€38 IFLE=1THENIFF=30RF =40RF =7 THENGOTOS20
548 X(B)=

650, McB>=F

XTE
£78 REM SPIELFELD
588 BEC1)=" sxarrrress’
630 B$(2)=" an

g
719 FORN=1TO181PRINT"A"B$(1) :PRINTBS(2);
720 PRINTBSC1)
738 PRINT
748 POKES110,49:POKES111,48:POKES112,32
750 RETURN
760 REM ERKLAERUNG
765 79,206:F 8= sPRINTFS
770 68="D¢ §2 y
775 PRINTGS
788 PRINTGS
785 PRINT'O¢ TASTE WS:SCHWARZ  *°
738 PRINTGS
795 PRINT"Dx TASTE WGIGRUENE L
880 PRINT*Ox B
885 PRINT*Dx TASTE MAWEISSE v
818 FRINT*Ox 3
815 PRINT"Dx TASTE ZB:BLAUN L #°
820 PRINTGS
825 PRINT*D# TASTE SRIROT [

NEXTN
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883

838 PRINT*D#-
835 PRINT"Ox TASTE AT:TUERKIS  mx"
848 PRINTGS

845 PRINT"Ox TASTE @Y:GELB w2
850 PRINTGS

855 PRINT*O# TASTE VIVIOLETT  mx"
868 PRINT" munnnuuuuxnn-

~TASTE-

$78 Getear IE2%es THENGTD

UPEBEN SIE ZUERST MIT"

880 PRINT"NDEN ZIFFERN di-SH EINE
835 PRINT*NPOSITION EIN, DANN':PRINT“MKOENNEN SIE EINE FARB-"
89 PRINT*TASTE DRUECKEN I°

895 PRINT*NBIS 2U 4 FARBEN EINER®

908 PRINT"NRE IHE KOENNEN SIE MIT®

985 PRINT*NDER TASTE L LOESCHEN
310 PRINT*EBM®:STEHT FUER RICHTIGE®
915 PRINT'O  FARBE+POSITION!

920 PRINT"MMigem:FUER RICHTIGE FARBE®
925 PRINTTABC7)
939 GETZS$: IFZ$=""THENS3D

935 PRINTFS

342 PRINT"MMOGVERSUCHEN SIE MEINENE*
945 PRINT"SWeF $IRASECEDIDEED 7U ERRATENE ¢°
958 D$="  meesese

955 Ls=* & R1
968 PRINT® o8 VIEL aLuEeK -
965 PRINTLS

TASTE -

Ssssesses iy

NTLS

978 FRINTDS

975 PRINT ~TASTE-*
988 GETZS:IFZ$=""THENSS®
985 RETURN

ZEILE
ZEILE
ZEILE
ZEILE
ZEILE
2EILE
ZEILE
2EILE
2EILE

Anderungen fiir den C 64

2: NICHT EINGEBEN
POKE 53280,081FOKES3281,8
183 A=A+2:POKE214 A+
398-410: NICHT EINGEBEN

4@8: NICHT EINGEBEN

48@: FOR 1=1 TO S:POKE SE176+2%1,X(I1):POKE 1984+231,81:NEXT
588-520: NICHT EINGEBEN

748: NICHT EINGEBEN

768-9851 NICHT EINGEBEN

2 ] H SDR, SWF SR 830 Uhr 1630 Uhr
Bits iibers Radio oo o Ko
Heimcomputerbesitzer be-  fangen kunncn.wurdcxkl:hm Vn..mnnmmmcvup 08.10.1984 09.10.1984
e ool e o
erdffnete der Schulfunk im Sad- Kybernetische Modelle ~ 29.10.1984 30.10.1984
e e e e
uermmmc vunHé remn mr deren Ut mit dem Com-
et s e Compec 1 DR 3, Prgcn —
B e . FATHO
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Assemblerkurs ASEM-4

| D Asenblekun i fr
der cinige posiive
Csatimgiva
Der Kurs ist vollstandig! Im
Gegensatz zu anderen Lehbi-
chern Giber das

nutzbar. Der Leser eflernt

Gbertragen werden konnen.

tiert werden. Der Tl-Rechner
verdaut fast alles, ohne sich,

Anmerkungen seien gestattet

ssystematischen Teile (S. 142~
rscheint mir

‘wenig gliicklich. Der systemati-

e

scmblern Gblich ist, irgendwo
im Gestripp fehlerhafier Be-
fehle zu verirren oder gar »zu

in Assembler bendtigen Sie
kein weiteres Zubehor. Der
hrbuch, ein

lock Pro-

somit fir alle Computertypen

muliert die Vorgange des As-

Vor-
tele, die gerade dem Anfinger,
fir den dieser

rem Rechner! Dieses Konzept
selbst istbereits bemerkens-

auch grobe Fehler schellrepa-

5o manchen Fehischlag ersp
ren wird.

ch st systema-

tisch aufgebaut und klar geglic-
dert, Die Darstellungen sind
leicht verstandlich. Sie fuhren
chnitweise i die Matei ein
Aufgaben und Fragen helfen
e der Selbstkontrlle. Doch
auch einige weniger  positive

Sprite-]
ﬁir den C64

sem Programm wird
die Snmur:l:lhms beim cu
esheblich erleichtert. Das lan

s roa bl i

18 REM SPRITHILFE

SRR
fir Bit ei
S an i Aot

8@ POKE2B4D K1

For jedes Sprite milssen 23 Da-
taZeilen_eingegeben werden,
die jeweils einen String enthal-
fen, doraus den it der Spries
ot ot wels

Bosic-Erweiterungen
Soicn.

Programmaufbau (Zshlen =
Zeilennummenn)
60-80  Zeiger fur das Sprite
10 Liest Bitmuster der
inge 3x8
Schneidet jeweils
einen String heraus,
der 8 Bits entspricht
150-170 Rechnet di
ahlen in Dezimal-

10

hlen um
180 Poked die Dezimal-
zahlen ein
500-710 Enthalten die Daten
des Strings in kom-
fortabler Form
auf

(Sp wf dem
Bildschirm besser zu
erkennen als im.

30
148 P=@IXx+1
150 FORK=0TD?
160 IFMIDS$(SS$,8-K, 1)
178 NEXT K

180 POKE 8314%,P

500 REM SPRITEDATEN

510 DATA*00108100000 160200B00A000 "
520 DATA*0 1082018008 1000202002000 "
530 DATA* 19011001000 1808008082080 "
S48 DATA*101000019801112001080180"
350 DATA*

1" THENP=P+21K

gleich,
Sie Beche und Beenti 5t
sammen. Dies wiirde
e fcigreanitioren B o
2er dienen. Dicser wird sich je-
el fhom LB
viel-
menr seien ignen Compter
t programmicren wollen;
e o v el jer
doch weni
Der Kurs ASEM 4 verlangt
wie jedes Selbststudium einen
disziplinierten Benutzer, der

dic
der Boole'schen

Algebra vermitteln kann, ver-

steht sich von s:lh! s e

ist der Benutze

Znsieetalldu K-Ipll!l o

W:r l:dach bereit ist, mit

Spinen: 2 il

s

560 DATA* 1001

Den ASEM4

570 DATA*D19000180001 110008100060~
580 DATA"0OECEAEE0B0PB0R0 11080080 "
330 DATA"D020P0E202020020R022000 *
580 DATA™B1111

Gerite:

COM 3/40xx, CBM 0. VC-
0 (16K, C&4 ZX81 02K,
v

510 DA
620 DATA*0020010800 100101081 11880
630 DATA*0O2PP108018101 1010100000~
549 DATA*00EEE1000111010910011000"

oo G TSR 1199,
ATARI

£50 DATA"010091000811810918111000°
678 DATA"0 100 190BPEPPE0BE0BORE0B0 "
680 DA’

figbar fur

TA*BB1
£30 DATA"B0BEOPEBREEOBORRORDDE0RD "

cBM CcBM 3/
4/80xx_(8050), VC-20, C64

700
718 DATA*202PEBOEPREOBRRRBDRE0BD "

(1s4), , Ge-
‘e 1/I1/111, Colour-Genie, Ap-
ple 11/1le.
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8 neue Befehle fiir den
COMMODORE 64

Dieses Programm erweitert das COMMODORE-BASIC um fol-

£ 4 et

-oosun X

RESTORE X
INPUT A5
IPRINT## 27 X
POS X, Y

ISTRS(AS.BSX)
INEW

INPUTLINE
= PRINT USING

A=123.456

IPRINT# ##.7% A
IPRINT 10

IPRINT A;” DM”
IPRINT## 4% A

Hier wurde d:
Klein gewihlt, deshalb erscheint
in der ersten Spalte, dic firdas

Vorzeichen freigehalten wird,

dag - Zeichen
0S X, Y kann die Cur-
mrpxmmm (Zeile, Spalte) ge-

‘méglichen Springe zu berech-
neten Adressen. Dabei kann X
eine Zahl, eine Variable oder ein
arithmetischer Ausdruck sein.

wird das
legt, Ein Weglassen der Kreuze
tem Punkt bewirkt das

Abschneiden der Nachkomma-

stellen, Werden die '#'Zeichen
rlolgt di

Ziclte Lesen von DATAS. Ist

Zale % i vectusder, &
tomatisch die nichstho-

here zm: TRESTORE -

AS kdnnen lle

h

gen eines Strichpunkies kamn es
auch als PRINT AT benutzt

Beispiele
1POS LLI9EROVEMITTE"
'uNxs

ISTRS(AS,

B9 6o o et Sung B8
AS enthalten ist und fals ja,
Wons

legn Formst. D Zahl dart

v als 9 Stellen sein,
S ant 1 S s
Spalo ot - Zaches Gocses
gen ie

o o
cispiel:
I0INPUT AS

20PRINT
Ein_ Dl

das Fragezeichen wird nicht au-
tomatisch gedruckt : 10INPUT
"EINGABET';AS

Mit PRINT# 2.2 # X ist es
dglich, Zahi:

e g
9 Stelien vor und nach dem De-

1PRINT# dasf nicht mit dem
Fragezeichen_abgekiirzt wer-
den. Wie beim normalen Print

it cinem Strichpunkt
noch ein Ausdruck angefiigt
werden.

zugeben. Mit den *#"Zeichen

Geben Sie folgendes Beispicl

e nicht enthlten 50 st das

Ergebnis 0. Die Angabe von

ist optional, der S A wid
ab

osition X nach BS

durchsucht

Beispiele:
= "COMPUTER KON-

TAKT, DIE HOMECOMPU-

TERZEITUNG™

BS = "COMPU

BRINT ISTRS(AS,BS)

Das is it 1 dor orte

Buchstabe von "“COMPUTER”

Tt e ol m  dem
atz. PRINT

(A$BS.5) lautet das Erget
e 27 G wis e b o
5. Stelle durchsuc
e

schnelle Suchroutinen in or
teien, ve

Vit INEW Kann ein verse-
hentlich gelschtes oder abge-

Zeiger wird richtig gesetzt, d. h.
‘man kann Maschinenprogram-
‘me im Direktmodus laden, ob-
¢ das im Speicher befindiiche
BASIC-Programm loschen zu
‘miissen. Nach einem Reset
e Erwoitrmng i S¥5 s
2 iniiatisie
‘Wenn Si geradecin BASIC-
Programm m Speicher Haber,
geben Sie# einmal NEW
dann LIST cin. Nundgm!nege
sehenhaben, P
et GOBR e (i o 5
gentlich gar nicht geldscht, nur
die Programmzeiger sind rick-
gesetzt) - geben Sie INEW ein
P ist wieder

dal

Falls einer der neuen Befehle
einem THEN folgt, muB_ein
Doppelpunkt vorangestellt wer-
den [F A=10 THEN : IGOSUB

Stefan Mackowitz
Im nichsten Heft bringen wir

cineGrafikerweiterung zam
Commodors 64.

100
120
130
210
220
230
see
310
320
330
340
358
360
378
e
390
a0
419
aze
PET)
asn
ase
ase
a7
ase
498

REM EXB V1.8 BASIC-ERKE ITERUNG
REM  (C) 1384 BY
REM  STEFAN MARKOWITZ

FOR1-48152T049804 t READK : S=5 +X 1 POKE 1 , %1 NEXT
1FS<>87793THENPRINT*DATA-FEHLER " : END

sysasisz

DATA 169,248,160, 193,832,039, 171,169,072, 141,018,003, 168,194,141 011
DATA 883,169,028, 141,008,003, 169, 192, 141,009,003 ,896,032, 115,000,201
DATA ©33,208,0838,032,115,000,201 148,240,052 ,201,137,240,071,201,141
DATA 240,076,201,133,240,0825,201, 152,248,024 201,153,248 823,201, 185
DATA 240,022,201, 162,240,021,076,008, 175,832, 121,008,876 ,231 , 167,876
DATA 181,192,876,012,133,876,007, 193,076,196, 133,076,038, 194,832,227
DATA 194,032,819, 168,056, 165,095,233 ,001, 164,896, 176,801,135, 133,865
DATA 132,086,876, 174,167,032,227, 194,832, 163, 168,076, 174, 167,032,227
DATA 194,169,167,072, 169,233,072, 169 ,003,832,251 , 163, 165,123,872, 185
DATA 122,072, 165,058,872,165,057,872,169,141,872,032, 163,168,076, 174
DATA 187,169,801,177, 122,201,034 ,208 822,032, 115,000,832, 189,174, 169
DATA 53,032,255,174,032,833, 171,164, 122,208,002, 198, 123,188, 122, 162
DATA 000,832,018,225,201,013,240 813, 157,800,802, 232 224,883, 144,241
DATA 162,023,076,055, 164, 169,013,032,071,171,138,133,251,072,032, 115
DATA 008,832,138, 178,133,873,132,074 032,163,182, 104,032,117, 188, 160
DATA BB2, 185,097,000, 145,873, 138,016,248 ,200 , 185,000,802, 145,098,200
DATA 195,251,208,248,876, 174,167,832, 115,000,208, 035, 162,001,832, 115
DATA BBA,032, 191,193 ,224,000,248,020, 142,151, 193,201,045 208,008,832
DATA 185,193,142,137,193,208,095, 162,008, 142,137, 183,032, 121,008, 163
DATA @19,133.251,168, 195,133,252, 162,011,169,032, 153,255,194 , 136,208
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580 DATA 250,160,010,168,048,153,018, 195, 136,208,250, 169,046, 141,011,135
510 DATA 032,158, 173,032,221,189, 168,255, 162,808,200, 185,001,001 ,201,846
520 DATA 240,004,201 ,000,208,244, 152,072 ,240,019 , 185,000,001, 129,251, 198
530 DATA 251,136,208 ,246,163,011,133,251,104, 168, 185,001,001 ,201,000,240
S48 DATA BO7,129,851,200,230,251,208 242, 160,002,242 001,208,220 , 169,000
558 DATA 153,810,195,024,169,011,233,083, 168, 185,008, 195,201 ,032,240,004
560 DATA 169,835,208,003,173,000,001,153,008, 195, 152,169, 195,832,030, 171
570 DATA @32,121,000,032,160, 178,076,174, 167, 162,255,232 032, 115,000,201
588 DATA ©35,240,248,096,032, 115,008,032,239, 193, 192,825, 176,848, 132,882
588 DATA ©32,238,193,192,049, 176,031, 166,802,032 240,255,032, 121,000,201
600 DATA ©39,208,006,032, 115,008,832, 160, 178,876, 174, 167,032,253, 174,832
618 DATA 1S8,173,032,170,177,096,876,072,178,147,017,817 032,032,042 ,042
620 DATA @42,032,069,088,066,032,086,049,846 056,032,840 067,841 032,066
63 DATA ©BS,032,083,046,032,077,0865,082,875,079,087 873,084,090 ,032,042
648 DATA 842,042,017,0817,017,880,169,801,141,002,008 032,851 , 165, 165,034
650 DATA B24,195,002,144,002,230,035, 133,845, 165,035, 133,846, 169,008,832
660 DATA 094, 166,032,115,000,076,174, 167,169,000, 133,013,832 115,000,201
670 DATA ©33,248,006,032,121,000,076, 141,174,032, 115,000,201, 196,249,003
888 DATA ©76,008,175,032,115,000,032 250, 174,032,158, 173,832, 143,173,165
698 DATA 101,168, 165,100,032, 178,182,240, 103, 133,882, 134,251 , 132,252,032
780 DATA 253,174,032,158,173,032,163, 182,240,086, 133,003, 134,233, 132,254
718 DATA 182,000,032,121,000,201,044,208 007,032, 155, 183, 138,248,065 ,202
720 DATA 134,005,832,247,174, 165,002,056 229,803, 144,029, 195,800, 133,084
738 DATA 165,005,024,101,251,133,251,144,802,230,252, 160,009, 177,253,209
748 DATA 251,240,010,230,005, 198,004,208 015, 162,008,240 ,808,200, 196,003
750 DATA 144,235, 184,005,200,076, 162, 179,230,251,208,223,230 , 252,208,218
760 DATA @76,072,178,032,115,000,032, 158,173,032, 178,177, 132,820, 133,021
778 DATA B9E

TASTATUR-MEISTER® ist da!

ie schnelle Referenz fir Befehle, Optionen und Formate direkt an den Arbeitsplatz —

I

e Nochnohme (12 NN Gabobe
VC 20 und C-64 Gnd 5. OM Varsondgeboh)
® Safone volstncig vorhanden, mit vl xoom2950 o f‘::s‘ 22015 0M Vanandgebole]
x4 DM 29,90 ¥

& OM 295
® Al Stovertasen ersicicn il iomaveo  Meme
SCHABLONE as: @ Widstansaigm Kursisto (far eigene Anwendungen) SiraBe
@ Erguas nach rzigsberchen | Dut 11720, BASKC 11720 WORDSTAR MUUTPAN
TUS 1.2:3, BLARKO, A2 O

Hersteller

F . Tel. 089/5304 50- Telex 5213775 CK
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uickcopy V2.0
fiir dgn Comxl;l)(,)dore Cco64

Ein schnelles Kopierprogramm von
INTEGRATED SYSTEMS

Ein Nachteil beim Kopieren  Hinweise auf dem Bildschirm

tten im Betrieb des

kette kopieren und wenn di
Diskette nur halb voll ist, geht
der Kopiervorgang sogar n

rung des Diskettenkontrollers
in Maschinensprache, bei dem
die Disketten nicht datenweise,

Quickcopy entstehen, gehaftet

wird, Die Behauptung, da8 es
bis heute noch kein Verfahren
gibt, die Fehlerfreiheit von
Computerprogrammen  festzu-
stellen, dilrfte- eine Schutzbe-

‘bringt cine enorme Zeilerspar-  Fyyit; Ein gutes und schnel-
les Koplerprogram, ni
cignet zur Sicherung von ge-
schiitzten Disketten uad durch
den Ausschlu jeder

schitzten Diskette eine Sicher-
hetskopie anfertigen wil sollte
vorsorglich den Schreibschutz

TURN> ausgeschaltet werden.

Die beiden POKEs miissen in

siner Zeile cingegeben werden!

Achtung bel Benntzung der DA~
TTE

ogramm mub uabe-
dingt vor Benutzung der DA-

Stefan Markowi
Ist 24 Jabre alt und studiert

itz

et veska o smmces. Was macht
Slttie man mit dem
= . Heimconputer
Speicherplatz- Rl
Anzeige fiir C 64

Dieses Programm umgehi  Umirage herausgefunden, was
den Tehler des. Betrebssy- _die Leut i

stems, den freien Speicherplatz

falsch anzuzeigen. Im Direkl-

(Eingabe-) Modus wird nach je-  te Haushaltsdaten (Geburtsta-
Driick T ge, Adressen,

Ste der noch freie BASIC-Spei- und Spicic. 39 Prozent nutzen

o et e~ St it Son ot o Auabildungs
B Mol e o e i i PO veter Mosriamenungsn,
R ot wid o e SRS TR POKE Tri1ee SRE- waren ol
Speicherplatzanzeige
100 REM axs  C o
ol SRR O e
120 RENM e s
130 REW sas  SPEICHERPLATZANZEIGE st
140 REN ses o
150 REw sus (0> 6/1584 BY
108 REM as STEFAN MARKOWITZ “
150 REm srs VONKETTELER-3TR.15  ser
190 REM swe 5180 DARMSTADT v
160 REM sos bt
206 REM sesassssasasssssESSARSIEIS
210 REM ¢
220 men
5 1 inem 68
e o (o8 1A THENPRINT -DATA-FEMLER. *1ENDIREM 123
270 sveseinn 78
B e e, 150,083, 141,002,003, 140,003,003, 138,072, 152,072, 168 2 141REN 181
e orTa 139,350, ioa. 114, 150.005.032,030, 171 , 163,081 ,229,049, 170, 165,052 REM 215
S R n 328 50,000,408 165, 166,252 , 160,060, 132, 199 024,032,240, 255, 104 REM 224
330 DATA 188,104,178,076,131,164,819,018, 168,832 ,032,032,032 832,032,066 1REM 223
$% onrh 005,083,075 087 o o o060, 035 REM 26
350 OnT a19, 629,008 :REM 255
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39

Lon Poole und Mary Borchers
7

Lance A Leventhal

Lon Poole, Martin MoNif, Steven Cook

omae

8 200
e

Der | 587

Assembler | EEFT

ERNST, Eva/ DRIPKE, Ancreas

A Dripke

b
T

com

Maschinencode-Routinen
filr don ZX Spectrum

N
e

D
el
»

i
i
i
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Rodney Zaks
Mein orstes Basic Programm
1583218 s, i,

Mein Dragon 32

Soribm Ser et - o o S oo
R e

S S o Pt o o

Sy e et

ST ot e P
Bt S g o veraen -

g s

e S i Nugaag i
- v o vn St
ity
: s T v

[ ouss

C. Lorenz

5
i

Bastatnemmer A 804 M348 | Bosmimummer s22 oume on.

Woligang Black, Matthias Richter
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: VCB4uNd V20 Kuibies A/C.Obiman Halamann, R.G. Hartnel, T
mio-
ron auf dem VC-20 und Commo-  Hofacker 1963, 189, ca. 20 Abb,  Dimensionen ihres ZX 81
. 424 Stomerh Wogrr  dorwo4 Kart Samtiche Funkionen, ber 100
;;‘c;ng Commodore 4 e 664,020, oM2080 o
gen Mm BestalnummerHAZ2 DM3280  gyguart. /R, Jonos armie "
wmw o5, oo Ao, Hoteckar . Sinclic 21
i Programme 0r VC 20 Programme, Spisl, Graphk Bestelnummer 838 DM 2980
O eWT0 OMBt Pl Unes- Erete Bl duser 1985, 144 5. Brosch.
Pofacker 1065, 1605. ca 40ADD.,  Bestotmummer Bl 45 DM280 Aligemeines
Grafik aut dom Commodore 84 ot T
Avegungen und Exiutenngen in  Begtairummer .l
| e AT om0, s, Ao 1 H20 D20 Lomensiedes 2ot RoM
Foti, Spirh. Haibom, JR. Tabott
1 omas- Mhuumwaawu
> oGl 16555883, . A
Lorsnz, fus, Besalrummeride DM e
Beherrachen Sio iren e S Bastaiummer BIB 70 DM 19,80
T uns T, ochauoends_ O0amam, S 2 ok
un Hochaufi G-
T e nerie Lahr-und Obungsbueh f Com- it andcd Bk Ot Syt ¥
i mhnmlm-ummpm o . Sybex 1984, ca. 2185, Pb. s S
oot 1or s, Viewsg 1983, Programmbibl, Mi-  Bogtalnumner SYQ0 DM 32— e v
Lot iaocom. B 7,109°5. 109 A5b., - Basic Computer Spicle 8.2
BestolummerH 12 DM 1880 Erosch. ootz Sk Spooxioez 235, 7o
Programmieren in Maschinen- %" programme zum Lomen und Spie- (e
sprachamit dom Commodore 84 fen. Apsison, H./H. Lothe
Hofacker 1984, ca. 210S., ctrum, Sybex 1983, 2245, 105 Abb, P, Emfhrungin Logo
ca.30 Abb, Kart 2X-Spe KB ey DWze. T 1565 168 S, e Pro-
Bestelrumner H13 DM 2980 o grammpaket mit Disktien fter-
e Stowart /R Jones ismann, R.G. bar,Spralh,

E. = ;
Hordwars Erwoltorurigen ir it o ZX Spectrum den Sinclai Spectrum Lol
don Gommodors 84 o \os o0 180, ca.  Holacker1083,1385,ca.20Abb.  Woll G.W.

Hofacker 1984, ca. 160, 10 Abb, Brosch. Kert. Computer Perpherie im
ca.50AbD, Kart et 26 DMs2~ BestslummerH32  DM29g0 Selbstbeu
Bostelnummerti14 DM 39— e Luther 1983, 312,223 Abb, P
P ‘Wren-Hiton, M. Ehe. BestelummerLU74 DM 6.~
i Hardwers Erwaftarungen (i Birkhauser 1963, 55, 8 Farblotos, Programmieren in Besic und Ma:  ishop. O.
 Commodoro 64, I schinencods mit_dem Sinclar Einfache
Floppy-Disk Sebstbau-Handbuch  BesteliummerB127 DM 1680  SPectrum, Hofacker 1963, 1405, u
Hofsckor 1684, ca. 160 550 ca-50 A, Kart Verbinden Si fin Mikcocompu-
ca. 80 Abb. Kar. sl A o BestolnummerH33 DM 2980 tor mit soner L. Birkiauser
Bestlnummer 15 DM 45— Sivlalr 2X Spectrum Brand, H. J0SEN 0K Brogen
75 DM2880
Onosco,T. Birkhausor 1983, 1625, Brosch,  DesZX81 ROM
a0 Kompti Wi, Segmer
Hansar 1984, ca. 400 Listng doa 2X81. Basic Brovier
Bemaimanar 16 DM g~ EIine. /. Waen Huber 1983, 1525, Kart. Ene Enfihrung in die Progran-
oM 390
Horger, 0. "0 Hoisa 1983, 2225, 15 Abb.
‘Gommodare 64 - Basic Toms, T. 67, Karl.
Husber, 1285, Kar. s
. Bestalnummer HB 35 DM20g0 Wi, Ssgmar
st Harinel, T
$ybex 1963, 1765.,20 Abb, Po. s Systematische _ Aufgabensem-
IO 10 ST Eilickm(Bie e uneraichon "y, teke 1063, 210 6., 6 Al
Sybax1984,ca. 160, Pb. Starche Fuskionan, thar 100 o jeor oeperche Gpersict-
Bostalnummer SY18 DM 28~ Sybex 1983, 1835.,Pb. Super- den Sinciair gt 77 oM2980
Trost, 8.A. Bostalnummer SY 41 DM 28~ 2X81und 0.
‘Gommodore 64 - Programm- Hueber 1964, 1485, Kart 1 o ch Aion

’ AL Bestalummer B3 DM 2080 Mikroprozessor der 16/32-

semmiung Assembler-programmierng o Lo e
: SPoIGs, 19280 Py  vonWioprzmesoren G000, Soey & o0 T

Vieweg 1983, (Progr. v. Mkio- fo-wi 1984, 550 5., rechhaltg be-
‘comp. B4, 8) Vi, 185 S, Brosch. i 190,525, bidert, -
BostolnummerV/42 DM 38~ BestelnummerHB37 DM 1980 pestelinummer W78 DM 79~
Floegel.E. Kremer, W. Persson, Cistian

‘und Spectrum Holse 1983, 250 . mit Gber 100
Hofacker 1982, 12855,,ca, J0Abb.  Idea 1983, 208 ., ca 30Progr,  Flubciagrammen und Schaubil-
Kart, Brosch. dom, Kart.

| Az U380 oM28.80 DM32-  Besto 7 OMas-
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COMPUTER-BUCHVERSAND «

fen Roshn
C64-Graphics

'Die groie BASIC-Referenztabelle

NEV
der 51 Dialekle

B0

ghom, Cluhmuuﬂnen et = mit dieser Tabelle konnen Sie alle rechnerspezifischen
nd Grafielae Ei- und Ausgabebefetl fr Bidschirm,Drucker, Kasee-
‘Systembefehle in ihrer konkreten Anwendung

omputer
it Hiffodie-

BASIC-Be-
m-mmmmwu.enmm n Probleme auch bewltigt werden kornen. Die
orobo BASIC:Referenziabale st auoh o roBe it mi mr,unearww dasieeine
Disher nicht dagewesens Volstandigkeit von BASIC-Diaekten im Zusammenang

1375980 mm patentgefaltet (1,3475 ) und 96 Seiten, Format 144x 278 mm

U408 DM 45~

Trevor Toms R. Arenz/M. Goritz

'355
fishe

]
S

m
1
i

igg
|
i

3[‘
|
i

Bertelmummer o081 omms
HUEBERSOFTWARETASCHENBUCH | Bruno pont

tors Chve e 1 500
Bt 3001 Basiomit coer
w,,_,n,,,,,_,,,", Iee 170 e o RS Comgl o
Bumn, Peul Bt M 90z | reichenHand, Textveraboting und Grafbin
o on Praisnine. Dor Basic-Kurs beseht s 1.
sl s rmoen | o et i s e
w. o To et 23w
Shita o hren Oric 1 o o 5 o Zotparino g
owetscn 120 5o 1. omi4t0 00 omde-

Tim Hartnel
49 Explosive Spiele
fibr don Sinclair 2X 81

. BUCH-BESTELLKARTE

|

) s TN Pt Vet

B e s
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Haigenmoser, A, Luehmenn, A/H. Peckem Frankin, ./, Kotoow /L Fnkel
Atari Programme fir den T1 Apple Il Pascal Spielprogramme far den
99/4A und T1 99/4 Eine praktische Anleitung Apple lle
Fowley, T.E. Ober d. Programmieran, Anwend., te-wi 1982, 544 S., Kart. Viewsg 1984, ca. 160 S., Brosch.
Sart Raslo spiolend levien ad. Physk, Sortieren u. Suchen, Bestelinummer TW61 DM 59,-  Bestelinummer V 65 oM32~
Frooh 1063, 635, 28 A Kar.  Cosonamanionr, st
. St ook L/, MeN/S ok
estetnummer FR52 - DM 10,80 :,;.; S ot 165 5 PC 1500

zn":?k‘l;.'" I e e e S O

by & Vieweg 1984, yrammbibl. Mi-

Nk G M G Pl oo W2 DM foaet By T
i‘;‘“"“ ot Db LU man,D.u K Bestoinummer V57 DM2180
or forge-
Bestelinummer 2053 DM39— sch. Bemtzer der Texes Instru- Ortieb, G. P.
e-wi 1984, Ca. 400 S, zahr. A,

Zoscria, H ments Home Computer. Texas n- e, Lot Onungn frdn
Neus T, ke . Programme. Sument 689,200, Oach, L prma s OV 49 O SmPC1S00
far Atari Computer Bestelinummer TI48 DM 49,50 VW , (Progr. v.
Zoschke 1983, 106 S, DINA4, Kaler £, ¥ rechnem Bd. 9)VII, 145 8., Bmuﬁ
e, w200

finger und_ Forgeshifene  Vigweg 1964,ca. 1955, Brosch

Sl DM~ BoelE.
105 nstruments Home Computar
TI99/4A Texas Instruments 1973, 329 S,,  Landsber, HP (Hrsg) Stitisinchs Frotissimgn;
Brosch.
MGraw Hil 1984, ca. 2208, Pb.
Bestalr Ti4a  DM4s- Wegweiserss 2
P-)dhq‘ a. g ‘Eine umfassende Sammiung deut- BeEROMO D, P52
Apple Soher . ntemat, Produkte und wer
m Ton, Spielein Basic slo lefert. Sﬁ‘m-ﬂ.m» ;

IWT 460, aProgmian- _ Lanoter . IWT 1883, 2725, Kart. (il el =
sette ieferbar), 220 S, . Abb.,  Basic Obungen fir den Apple  Bestalummar IWT 65 DM 42— b s
EtoarmaWTS0 DM Bessmanneravia ONa Syl Soare e

5 "

Golver,E. Hergert,D. Eine Auswahl deutschspractiger "0 1500-Samming|
4 Viewog 1984, (Poggammbi. M-
Viewog 1964, ca. 120, Brosch.  Sybex 1984, ca. 2208, L, Pb.  IWT 1983, 304 S., Kert. SO e o 0800 5 NN
DM48~ DM32~ 60 DM42- DM 18,80

enSieden | SiardetFachwissen kompakt
So heherrsch
Commodore 64!

Maglichkeiten
\g; des Commodore 64.

Eine Einfiihirung
| firdenEinsteiger. | 7. e

poTeT—
fsms v’ D
eeisss BASTC
e

N owsso BN SHems R S50
crmenagmvans sy sttt cxemostsbnso
Anregungen e Samong dot Socren o Fomamrir-
und Tips filr SR A Pt BB e on gt epiin
armamn eters Worgang s weber
den Anwender. Mikoprozessortechnik 1 Miktocomputer
Belninas 803045 oAbz
oo S50 5t
MIESIMON'S BASIC. | 552555 s v o
Sromatachs Ay oo
[t o
Sk Wersca.  Ararets ciiads o Mcopyozessors 808085
e Mo i e 2
e A
SRR s S
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158N 3470804216 dore 64, Daten, Text, 6700 Ludwigshafen Postfach 872¢
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SHARP 4

Programmverwaltung
»Directory«

Fur den PC-1500 + CE-150

Hilsprograme verwaliet
Programme au ciner Kassete. Am

P. Noch diesem Beleh druckt der
e verwalteten Daten per

Hilfiprogramm und danach dic D
ten mit den Programmnamen und

——
Auson ise Dten gl

L Hier I der Computerseine Da-
en

: Hierspeihert et si ab.
A: Bei diesem Punkt konnen Z3hi-
stand oder Programmasme yeindert

K: Hier kann man geich in ganes
s der Liste .
Daten nehmen. Dazu braucht der

Nach dem Starten erscheint das
Havptnent ndder echermeldet
X et
50 mull dieser Mendpunkt
i e
und der Kasserrenname

der Computer wieder n das Haupt

E: Bei diesem Mentpunkt ksnnen

Daten eingetigt werden. Dabeifragt
 Computer den Zahistan

den Programmnamen ab und

et dr i das Men.

1: "DIRECTORY"
2:BEEP ON :BEEP

z:nuss "mw::m

GRE et
Ker raecke":
PAUSE "Im Hag.

1801 IR
RicutEn.

2:BEEP 1,1, s00:
PAUSE "Neu ein
richten 1°

den Zahistand oder den Programn-

Hier noch die List der wichtgsten

Varisblen:

DAS  Datum

NAS  Kasettenname
tand

Zibls
ASM)  Programmname

B Anzahl de gespeicherten
Programme

Ich wansche Ihnen viel SpaB beim
Ausprobi

Programm viel Arbeit erspar.
alls moch Fragen sind, konnen Sie
sich gerne an mich wenden,

VolarMicks

118: INPUT "Datum:
1208 INPUT "Kgaset

206: "EREN _DATEN
EINFUEGEN
:REM

2821 BEER 1, 1, 5081
USE "Daten e

mname: ";A8(B+
15:1F LEN (A$C

3e3:8EEP 1, 1, S00:
USE Horuckar

us,nzam ,un: @
8)-C

aden
418: INPUT #DIRDT"
SACK), ASCR), NA

420: mpm “Datum:
uru a8

-~
EN

520:PRINT #'DIRDT"
JACK), ASCEY, NA

)
E snm 38

e

685:BEEP 1, 1, 500:
PAUSE "Program

09:

sieieno

Sa6:i“ArREN DATEN
AENDERN

701:REN

7e3:8£2P 1, 1, s00:
"Daten a

2104 IRPUT "2ah 1 od

770:60T0_38

86e: INPUT *altar N
SRelr Hever
ame: *;D$

816:FOR 1=1T0 B

8201 1F AsC1)=Cs
THEN LET AsCI)

cendern

$78:60T0 30
1800: INPUT “2u 1o

=170 8
1820:1¢ asclrps
HEN LET Asc

1836:0010 2

v 6.5.84

SPIELE

i DIRECTORY
20 DIRDT

58 FROGGER
189 SUPERHIRN
152 MAULWURF
288 ZAXXON



seisieservansss
FRARK "RIERES*Y
S REH Ne(ss™° 1
REM isssssisssssssss

250 AT 1a ke
es@_vnxm— aT,18.8;

8

AT
LB PRINT AT

i
"%!aﬂgsg"’n:n;’éw ;

>U;AT 18,22;
AT 13,24

AE8:Rbs Te) /20
i3 HHeNTer Felife
EERETSE T
LET s:zna/:éa
L

30;
I8 8670 1600
£
LET
EEInEar
BRI AL 388 soro 2cs0

LET TE=T

1o7s
To18,
1088
1100
iiia

PRINT AT _26,87:"

LET T=T-1

BRINT AT 16,27

IF =B THER aurn 1782
INKEY: HEN  LET TE=T

IF INKEY§="7" THEN LET TE=T
IE PH=1 THew coTo 781

GoTo_sie
IF TESE THEM GOTO 730
PRINT AT 15,27;"30@"

PRINT AT 4,12;" “A
107 “AuS

)

Ir'TEYS THEN 0OTO 1200

IF TE>=S AND THEN GO

seBRTULATION:

7 "ANGED
PRINT AT 8,10; “GESCHU.=";TE
PRINT AT 16)10; "NOCHMAL?U N

IF INKEYS="" THEN GOTO 1220
IF_INKEY$="u" THEN GOTO 18
BRINT AT 11,11;"BIS BALD"
sToP

GERADE NOCH™
S 18: “HA

insnnucn‘r

1850

PRINT AT 11,8; “NOCHMAL?

+ THEN GOTO 1z3@
THEN GOTO 18

s

KEY 3=
IF INREY
BoTd 124
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MECKERECKE

In ComputerKontaki 8.9/84

darauf ankommt, Thren Stand-
v ver-

nen Le-
serbrief von Herrn Schelbert
aus Frankfurt verdffentlicht,
Dazu hier jetat eine Antwort

Sehr gechrier Herr Schelbert,

problem auf, welches gerade bei

putern immer wieder anzutref-
fenistMankauteoen Compo-

ikt 21
8aBien zu erwihnen, daB die von
Ihnen genannten Joysticks dber

in analoger Technik (dem auf-
wendigsten Verfahren) ausge-
fubre sind.

3. Light-Pen-Anschlull
Es ist richtig, daB es keinen
Light-Pen zum COLOUR-GE-
NIE gibt. Dicses ist bedingt

ten Sie als Mutter des IBMPC
auch den SIRIUS ansehen, was

fan, da es 5o viele junge Pro-
‘Erammierer gibl, die nur»Spiel-
oderfehlt

Uber den GENIE 16 infor-

chen kostenlosén 10scitigen Be-
16 Tnter.

eveatuell pur ¢in AnstoB?

I¢h meine, groe
Feld der Simulationen gibt,
aber kaum verninflige Pro-

esse haben, so schreiben Sie

uns kurz.
sere hauseigene Information
zum GENIE 16,

Qlrram

paar Flugsimulations-Program-

men,

Es mitbte doch fir einen Pro-

‘grammierer (ich bin leider kei-
ner) eine echte Herausfords

rung scin, sich auf diesem viek-
e

Ko W
oot

Soie el R,

im Januar 1984 habe ich mir
den Drucker 1526 von COM-
MODORE gekaut. Schon Ende

it bewudibew, ervartst dad

frage nach diesem Artikel, von
dem auf d

System bietet, von einem einzi-
fou Mol ngivatn, ver
len. Doch dem ist nicht so, wie

hindler, wenn er Fachmann ist,
Peripheric und Erweiterungen
rschiedensten Her-
stellern. Dieses betriff im bri-
gen nicht allein die Firma TCS

im Ubrigen ein Prototyp ausge-
stellt wurde.

4. Serielle Schnitistelle
Auf die Technik mdchien wir
nur insofern eingehen, daB wir
keinem Leser cmpfehien, Thre
technischen  Ausflibrungen
ernst zu nehmen,

im brigen wird das von Th-
nen als nicht vorhandene Trei-
berprogramm bezeichnete Pro-

putermarken.
‘Wir sind der Ansicht, da ge-
sade die Firma TCS sich auch
‘um den Kleinanwender bemiiht
n ver-
schiedeneBeispiele nennen,
wenn Sie o5 winsd
nun zu Thren Kiitik
Pllnklan im einzelnen:
entronics-Schnltstelle
Diete ot oo s
struiert, daB mit cinem Mini-

ger, HenriettenstraBe 18, 5300
B 1 it Husmn saghto-

*Letztich mochten wir Sle
dara, en,
daBSi en Modes gt
nur mit_entsprechender
St o
blicherweise bei keinem Com-
puter die Treibersoftware fi
ein Modem im Betricbssystem
enthalten ist (auch nichtbei viel

Vergleich zu anderen Systemen

3
g
:
32
H
£

COLOUR-GENIE  betricben
werden kann.

2. Joystick-Anschlu
Es ist richtig, daB der Joystick
ronics-Sc
angeschiossen wird. De
e be:
treibt, wird in der Regel zu glei-
bt ool
tréiben, Wenn dem soist, bieten
verschiedene Firmen (z. B. der
Computer-Zubehdr-Versender
INMAC) Erveiterungsinterfa-
ces an, die cine- Centronics-
Schpitials whauben uad

B s P v
Toysticks

40

gel immer zusitzlich gekaut
o Sie,

nicht einmal mit entsprechen-
dor msttleh o kaufender
d Hardware _bicten

‘Bevor wir jedoch schiiefen,
mbchten wir noch

dab e wea S CENIBIE als

wen,

Hesss Compate eoahes

el SR SO

el ist, st nur

mnch das pemmum yerwen:

‘meines C64 mehr aus. Seither
befindet er si
Streik. Ein mechanische
e kann nicht vorliegen, weil er
sein_Selbsltestprogramm ein-
‘wandirei abspul,

eit 7.4.! befindet er sich nun
in der Behandlung bei der Fir-
‘maSchiller und Haiges in Koln.
Bis heute konate der Fehler

wren folgende nahelicgende

ke, Labors, Reaktoren etc

ch wirde mich freuen, weon

Y fur einige PAf-

Sy e
tatigungsfeld wir

e

icher mehr lernt, als bei den

Ballerspielen!

Frotrch Heuer

zur|
Tel 07252/429.48.

weilci
Elektronikbauteil fehit. Der
B wide nur $ Minuen
dusemns it bisher 13
Wochen! Hofl
ok ich unbeleh. vm.
leicht_meldet sich auch ei
ter.

e gechrte Dimen und

o i/, beschwe:
daByonTh-

In der ersten Ausgabe von
S vl ol e A
eigeopréineiedrger o e
ik g g

halten. Aber mur bis zu acht Zei-

lent Dann kostet jede Zeile DM
Warum nur? Sicher soll

diese Erhohung den i

ben, daB niemand eine ganze

an mehrere Auf-
trige 20 je 8 Zeilen an den Ver-
trotzdem nur
DM 0,50 pro Zeile bezahlr. Also
warum dieses alberne »Katz
und Maus Spiel«? Eine Klarstel-
lung durch die Redaktion ware
angebracht!
Relnhird Wacker, Langenselbold

Antwort der Redaktion:
Wir hsben nichis dage
‘wennjemand zweioder drei An
zeigen schickt und jede davon
mit cinem Zeilenpreis von DM
0,50 bezahlt. 8 Zeilen reichen
fir ine Anasige e im alige-

rer Meckerecke kein Gebrauch

gemacht wird, Dem mdchie ich.

nun abhelfen. Dieses Themaist

vielleicht kein echter Mecker-
er ich mechi

dem als Meckerei bezeichnen!

ab der9, zm hatauch ein prak-
‘Wir bekommen da-

mochten wir nur erwahnen, da
s Thnen hier offensichtlich nur

(NTDOS = comtertes MS.
DOS) bedingt, ansonsten mig-

Programmierer mit Computer-
spielen? Liegt es vielleicht da-

uns zehn oder auch zwanzig
Kleinanzeigen zuschicken.
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Kurs «

Einfihrang i al

Pro;

Im ersten Teil unserer Folge
SEinfUbrung in die Program-

m [
© grammablaufplan zeigen

Hier zunichst cine Auf
benstellung:

EinMann liestin der Zeitung
und sucht sich ein Theaterstiick

bei wenig Hunger geht er nicht
met Essen, sondern zieht
sich um. In beiden Fallen geht
er anschlieiend zum Aut

fihrt los. Dazu der Ablaufplan
(KastenT)

diese Zusammenhiin-
ge noch leichter verstindiich
werden, hier ¢ine sogenannie

ntscheidungstabelle. So cine
Entscheidungstabelle (ET) be-
steht immer aus Bedingungsteil
und Bedi sanzeiger sowie
Aktionsteil und Aktionsanzei.
ger. Sie ist wie oin Koordinaten-
system aufgebaut und ihnelt
den_ Entfernungstabellen  ver-
schiedener Stidie zucinander.

Nehmen wir an, wir sitzen in
: tound

die
ierlogik Teil IT

“J", also "Bedingung erfull”,
oder mit "N” far "Nein®, also
"Bedingung nicht erfle"
Aktionsteil werden die Aktio-
nen "Fahren” und "Halten” an-
oder ob it halten.

Edant G0

Bedingungsanzeiger

Bedingungsteil
Ampel grin 3 NNN
‘Ampel gelb NJJN
pel rot NNNJ
Bremsweg reicht N
Aktionsteil Aktionsanzelger
Fahren %
Halten ) i

i Tkann man
logisch eine komplexere Lo-

‘wir uns mit ginfachen Program-

zerlogen.

auseinandersetzen.

Kreuzung zu. Vier verschiedene
Elemente nehmenwirin unsere
Tabelle auf, deren Zusammen-
spicl uns zeigt, ob wir iiber die
Kreuzung fafren oder anhalten

Bungsanzeiger sagt uns jedes-
mal dic Bedingung. mit *J" fic
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MM(140) NN(140),A$(10): A$="E #A":A$(4,4)=CHR$(160):K=6

tausend”
Pme!enucr

* 3D-LABY *'

125 REM *+% M() AUF O SETZEN **¢
130 FOR N=0 TO 40:SETCOLOR 0,0,N/2.6
135 REM *** TUSCH SPIELEN **+

R 1=0 70 22:M(N,1)=3:NEXT I:NEXT N

:NEXT P
220 FOR N=0 TO 3:SOUND N,0,0, 0:NEXT N
230 ? :? "Bitte gcduldan Sie sich einen Moment!"
240 GOSUB 1250:GOTO 1
245 REM <<= KD HIER ZETCHENROUTINEN *
250 IF M(AI,AJ)=4 THEN 1030
255 REM **» LINKS *»»
260 PLOT 36,0:DRAWTO 36,176:1F J<>3 THEN 260
270 DRAVTO 21,191:RETURN
280 DRAVIO 0, 176:RETURN
265 REM *+* RECHTS *
290 PLOT 284, o1 oRAVIO 284,176:1F J<>3 THEN 310
300 DRAWTO 299, 191: RETURN
310 DRAWTO 319,17
315 REM **+ LINKS *
320 PLOT 76,0: DRAVIO 76,136:IF J<>3 THEN 340
330 DRAWTO 36,176: RETURN
340 DRAWTO 36,136 RETURN
345 REM *e RECHTS ***
350 PLOT 244,0:DRAVTO 244,136: IF J<>3 THEN 370
360 DRAWTO 284,176:RETURN
370 DRAWTO 284,136:RETURN
375 REM **+ LINKS ***
380 PLOT 108,0:DRAWTO 108,104:IF J<>3 THEN 400
390 DRAWTO 76,136:RETURN
400 DRAWTO 76, 104: RETURN
405 REM **+ RECHTS **»
410 PLOT 212,0:DRAVTO 212,104 17 3¢>3 THAN 430
420 DRAWTO 244,136: RE:
430 DRAWTO 244,104: mmm
435 REM *++ LINRS »
440 PLOT 132, st nmm 132,80: IF J<>3 THEN 470
AWTO 1

RETURN
,80: PLOT 132,24: DRAWTO 108,24:RETURN
475 REN %** RECHTS we+

480 PLOT 188,24:DRAWTO 188,80: IF J<>3 THEN 510

490 DRAWTO 212,104
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ATARI

49

500 PLOT 188,24:DRAWTO 212,0:RETURN

510 DRAVTO 212,80:PLOT 188,24:DRAWTO 212,24:RETURN

515 REM *** sen

520 PLOT 148,40:DRAWTO 148,64:IF J<>3 THEN 540

530 DRAWTO 132,80:PLOT 148,40:DRAVTO 132,24: RETURN

540 DRAWTO 132,64:PLOT 148, 40: DRAWTO 132,40:RETURN

545 REM *** RECHTS ***

550 PLOT 172,40:DRAWTO 172,64:1F J<>3 THEN 570

560 DRAWTO 188,80:PLOT 172,40:DRAVTO 188,24:RETURN

570 DRAVTO 188,64:PLOT 172,40:DRAWTO 188,40:RETURN

575 REM **+ LINKS **+

580 PLOT 156,48:DRAWTO 156,56:IF J<>3 THEN 600

590 DRAWTO 148,64:PLOT

600 DRAWTO 148,56:PLOT 156,48:DRAWTO 148,48:RETURN

605 REM *** RECHTS +**

610 164, 48: DRAWTO 164,56: IF J<>3 THEN 630
24

620 DRAWTO 172,40: RETURN
630 164, 48: DRAWTO 172, 48: RETURN
840 L1761

650 AnvT0 244,136: RETURN

660 PLOT 108,104:DRAWTO 212, 104:RETURN
670
680
690
700

150 95 DRAWTO 150, 5

75,70

760 DRAWTO 155,70t DRAWIO 155,55

770 RETURN

775 REM **» AB HIER HAUPTTEIL ***

780 CT=0:POKE 77, 52,1

780 JM(AT+DI*CT-DJ,AJ#DJ*CT+DI)

800, O CT41- OB 40,201 851,40, 520, 500
810 J-M(AL+DI*CT+DJ, AJ+DJ

820 ON CT+1 GOSUB 290, 320, no,Aao,sso,sw
830 CT=CT+1:J=M(AL+DI*CT, AJ+DI*CT)

880 ON CT GOSUB 640,650,660, 670 sao 690

890 IF J=0 THEN IF CT<=1 THEN 7

900 IF J=4 THEN IF CT<=3 THEN 740

910 RETURN

915 REM *r* STICK-ABFRAGE **»

920 RR=STICK(0):IF STRIG(0)=0 rnm GOSUB G
930 IF RR=11 THEN J=DJ:DJ=DI wro

GOTO &
-‘J*N:G‘G‘l:mTﬂ 970

970 IF M(AI,AJ)<>3 AND M(AL,AJ)<>0 THEN 990
980 AI=AI-DI:AJ=AJ-DJ:GOSUB 1240:GOTO 920
990 IF M(AI,AJ)=4 THEN 1030

995 REM *** GRAFIK EINSCHALTEN ***

PLOT 132,24:DRAWTO 188, 24:RETURN

6:RETURN

710 PLOT 150,501 DRAVTO 180, 50: DRAVTO 180,55: DRAWTO 155,55:DRAWTO 155, 70: DRAVTO 1
75,70

720 DRAWTO 175,75: DRAWIO 155,75:DRAWTO 155, 90:DRAWTO 180, 90:DRAWTO 180,95: DRAWTO

740 pw: 150,50 DRAWTO 180, 50: DRAVTO 180, 95: DRAWTO 175,95: DRAWTO 175,75: DRAWTO 1

5,75
750 DRAVTO 155,95: DRAWTO 150,95:DRAWTO 150,50:PLOT 156,551 DRAWTO 175,55 DRAWTO 1
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1000. IF PEEK(87)<>8 THEN GRAPHICS 8+16:COLOR 1:SETCOLOR 1,0,0:SETCOLOR 2,0,15:G0
020

10 1
1010 POKE 87,0:POSITION 0,0:PUT #1,125:POKE 67,8

1020 GOSUB 780:60TO 920

1025 REM *»* AUSGANG ERREICHT **

1030 FOR N=0 TO 255 STEP 10:SOUND 1,255-N,10,15:SOUND O,N,10,15:FOR P=1 TO 4:NEX
T P:NEXT N

1040 SOUND 1,0,0,0: SOUND 0,0,0,0

1050 GRAPHICS 1+16

1080 POSITION 9,9:2 #6:6
#6;"schritte gebraucht"
12 #6;"bitte KNOPF druecken'
1110 IF STRIG(0)=0 THEN RUN
1120 C=C+1:1F (=256 THEN C=0
1130 PORE 708, C:GOTO 1110

40 D ++4 LUPTANSICIT DES LABY'S *
1150 GRAPHICS 0:POSITION 15,1:? HLUFTANSICHT"
1160 FOR 2L:EoR 1=38'10'3 STEP —
N 2 "a";:G0T0 1200

1170 IF AJ=T THE!
1180 2 As(M(J 1)«1 M(J I)+1);
1190 IF AI=J AN: Tﬂm =
1200 NEXT J:2

1210 RR=STICK(0):1F STRIG(U)-D THEN 1150

1220 IF RR<>14 AND RR<>11 AND RR<>7 THEN 1210

1230 RETURN

1235 REM *** SOUND FUER HINDERNIS **

1240 SOUND 1,127,10,5:FOR P=1 T0 50:NEXT P:SOUND 1,0,0,0:RETURN
1250 REM **+ LABY-ERZEUGUNG ***

1255 REM *** RAND ERZEUGEN **»

1260 FOR N=2 TO 36:M(N,0)=2:M(N,22)=2:NEXT N

THEN 1350
THEN 1350
2):1F X=3 THEN 1350
1330 X=M(MM,NN-2): IF X=3 THEN 1350
1340 GOTO 146
1350 D=INT(RND(0)*4)+1:0N D GOTO 1370, 1380, 1390, 1400
1360 D-INT(RND(0)*4)+1:0N D GOTO 1370, 1380, 1330, 1400

1410 x-u(m;*z NVN1#2): IF X=2 'mm 1350

1415 REM *+¥ FAKTOR 1.8 ENTHAELT

1416 REM **+ ZUFAELLIGREIT FUER

1417 REM **» "LOECHER" (VERBINDUNGEN)

1420 M(HM4ML, NNAN1)=2 :M(HM+NL*2, NNHNL*2)=: nﬂ(mn(c)»l 8)+1
1430 SOUND O,MM+NN, 10, 4: SETCOLOR 0, INTCRND(0)*16),10

1440 M-I+ * 2 NN-NN+N1*2: K=K+ 1: M(K)=MM: m(K)

1450 GOTO 1300

1460 MM=MM(K):NN=NN(K):
1470 IF. K=0 THEN 1490

1530 IF M(N, 20)-2 'M:N M(N,21)=0:AI=N: GOTO 1550
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1540 NEXT N

1550 FOR N=33 70 3 =

1560 IF M(N,2)=2 THEN M(N 1)=4:GOTO 1580
1570 NEXT N

1580 AJ=20

1590 RETURN

1600 REM **ssssensasrensssssssnsasars
1610 REM DDD-IRRGARTEN

1620 REM #%44%ssabussonsnnsensasssssn

1690 REM *#sssssstasssnsnsssnsrsnsssn

Zeilenloser REM-Killer

Auchdiess rogummartel e geidct, deen ot Be-
et auf meinem Spezialgebiet: fehl REM ist
i s st Prigmmrbarog
B st ok BT el 1501 Toste
ER starten. von MS, der spiter das cigentl-
Ofmals st es notwendis, die the Programm snthal - ein
BER Ot hommoes, oo Vo i Joant v
2uldschen, da diese zuviel Spei-  R(100) dimensioniert - dicse
cherghiz hegheisens, Die  Varabl nthiltde Zellapsien
milsame Atoit, dies 3v00 - mer, dern rste Befehl REM
l zu tun, nimmt mein
REMKiller ab. Nach Aufrufdes
rammes  mit ENTER

ung

B sntilt den Beginn des,Pro-
grammspeichets. L ist die Lin-
"DREMKILL" werdenalleZei-  ge der Zeile, Das 4. Byte einer

1630 REM * (c) 1984 by TT84  *

1640 REM * *

1650 REM * Thonas Tausend *

1660 REM * lsenkeller 15 *

1670 REM * 5764 Kietnnoubach  + 3

1680 REM *  Tel.: (09371)/4647 #Er wollte unbedingt wissen, wie ich diese lustigen Herzchen

auf den Bildschirm zauberel«

BASICele enthlt das e
Statement (Code 0 =

troph, ~ durch Anfubrungs-
zeichen ersetzen
Zeile Wertes.

ife, 50 kommt ma auf Disk
gln der micheten Zede, Das  Zeile 130: Ende der Schleile

Zaile 10: Flle mit EOL ab-
String so-

Zeile 70: Offaen der Daiei  Zeile 150: END schlieBtden D
REMKILL

tenkanal
Zeile 80: Schleife fur alle Zei- Zeilen 900-901: Meine Adres-
chen von MS se. Diese Zeilen werdenNICHT

zie 50: Codewert des Zei i REMKILL glosct da Ger
chens in A erste Befehl in jeder Zeile
Zele 100 Vo, b Pro- PRINT s

P
O & RETURN) etzen.
Zeile 110; Vergleich ob Apo- Thomss Tassend

10 DIM M$(300)
20 M§(1,50)=""CLR:DIMR(100) :NR=1:GR.

+(PEEK(B+4)=0) 1 B=B#"
40 M5(137,154): 'mzmaaveammm 1
50 M$(155,237):
0,0:POKE 842 i
so m(zaa zsz) "POS.2,0: POKE 842,13:STOP"
70 OPEN #1,8,0," Dt RENKILL
80 FOR 1 6 LE'N(NS)
)

# ZETLENLOSER REMKILLER *
* Thomas Tausend *
*  Am Felsenkeller 15 *
* 8764 Kleinheubach *
*  Tel.: (09371)/4647 *
* Version 2.0 (c) by TT84 *

B=PEEK(136)+256*PEEK(137)%"
30 M§(51,136 )="F.N=1TO2STEPO: ZN=PEEK(B)+256*PEEK( B+1)

127,712 17 POKEB42,12:7=2+1:1FZ< NR THEN POS.2,

EER(B+2) tR(NR)=ZN:NR=NR

2R(2):PO
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ATARI =

Thomas Tausend testet den

ATARI-Schreiber

Nach viclen Spiclhallcaren-
ner hat ATARI mit »ATARIL-

ATARI-Schreiber _ arbeitet
bei der Eingabe von Texten mit

Textyerarbeitungsprogramm

ardhatuch den

ciner Breite:
dem Bildschirm. Er scrollt also
das Textfenster nicht ber den
Text, was den Voreil hat, daf

Schreiber formatiert den Text

was spilter auf ciner einzelncn
Seite stehen wird

Bei der Funktion »Neue
Textdateic wird als erste Zeile
eine Reihe von Steuercodes er-
zeugt, die aus einem inversen

Textauf
cinen Blick sieht. Wie bei den
meisten

Scheabor o dic d:m deuschen

stemen Gibernimmt _auch
AT/

zabl bestehen. Durch Anderun.
gen der Wertc Bt sich der Text
formatieren:

Wie diese Anmung aus-
sieht, sieht man gleich beim

finen der Verpackungskas-
s Nebeo 2 descmrac
(Einfihrung une

fes man e QWERTY. Twtn

cin Wort,
das nicht mehe in eine Zeile
paBt, komplett in die nichste
Zeile und reifit Worter ar

lenende also nicht auseinander.

linker
kst s Rag zmm
stand, Seite

b raumpnenem beel—

Kopf- und/oder Fuszeilen, Sei-
tenvorschub, Warten am Sei-
tenende,  Unterkapitelaber
schriften, Sub- und Superseript
(Zeichen eine Halbzeile hoch-

. ) und vicles
mehr. CONTROL-O sendet
den dahinter angegebenen De-

auch Funktionen angesteuert
werden konnen, die ATARI-
Schreiber nicht direkt unter-
stz

Ein weiteres Bonbon ist die

Moglichkeit  Rundschreiben
und Formbricfe zu erstellen:

Anjeder Stelle des Textes, an

der ein variabler Name einge-
ibt man be;

AT,
e M o
tet, da der’

usw.
Viele

Erstellen des Bricftextes OP-
TION-INSERT. Wahrend des

gegebenen Zeichen uscinan-
asch

lichkeiten erganzen die Acbeit

e

findet man am »gewohnten«

&

Platz — wenn man noch wei
wie eine normale Schreibma-
schinentastatur aussicht).

Sind die vorbereienden Ar
beiten erledigt, ki

Fick der
Zahirciche  Editierfunktio-
nen sind beim ATARI-Schrei-
ber selbstverstindiich:
Cursor an Zeilenbeginn oder
~ende, Cursor an Anfang bzw.
Ende des Textes bewcgen, Cur-

Nitsich st s sogsooins
ATARI-Tabulator, den man

in
S e
Computer einschalten. Disket-
tenbesitzer milssen darauf ach-
ten, da sich DOS im Laufwerk
befindet. Wahrend das DOS
cingeladen wird, erschoint auf
dem Schirm groB das ATARI-
Logo — nach cinigen Sekunden
wartet ATARI-Schreiber dann
‘mit dem Hauptment auf
Neue Textdatei

Speichern Datei
Buchstabe ruft die

jeweilige Funktion auf. Drickt
an N, so kann mit der Ein-

sl
werden. Alle Funktionen und

feldungen werden in 2 Kom-
mentarzeilen  wiedergegeben,
die sich unter dem Textfenster
befinden (2.B. der bearbeitete
Datciname).

auch selbst setzen kann, Eine
Klein-

buchtaben st Wansch durch
Grof

Textblocke konnen markiert
und dann per Knopfdruck ge-
loscht, kopiert oder verschoben
werden. Sollte man cinmal ver-
sehentich Text Wichen, der
dock o bend

e
der geloschte Text in cinem
ubate] Buﬂcr abgelegt
wird, Ei

Eigentlich konnte man nach
dem Eingeben des Textes jamit
ESC zurick ins Meni, um den
Text zu speichern oder auszu-
drucken. Will man aber schon
auf dem Bildschirm schen, wie
das Schriftstick spiter ausse-
hen wird, so kann man mit OP-
TION-P die »Druckvoraus-
sichte cinschalten. ATARI-

rucken, zweispaltiger Aus-
d—md( Gl L

trierung. von
T Kopteten and ‘Eutio.
ten, die dann auf jede Seite ge-
druckt werden, Seitennumme-
sierung in Verbindung mit

nutzer dann aufgeforder, das
einzusetzends cinzuge-

TROLV und einen entspre-
chenden Dateinamen, so kann
hreiber auc

kniipfen. Texte, di
sind, um komplett im swdm
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ATARIabgelegtzuwerden ermoglicht. Laut Anleitung CHER?« oder Ahnlichem.  Technische Daten:
(den verbleibenden Speicher- ~ sind auch verschiedene Druk-  Beim Laden eines Textes, der 16K ROM-Modul
jederacit ber- nicht an eine bestehende Datei  Hersteller: ATARI
pente),Lamen 8 sch swammen  hatich, die en Einatz von  angehingt wird, gt ATARL:  Aneinog und. Programm in
ausdru man am  ATARI Schrebermuchmit e Sceber, ob ef de Speicher.  DEUTSCHI

e o gk
i Tolgeadea Dalel b ca
CTRL-V sefzt,

St de Text und i o i

Ten anderen Druckern ermog
chen sollen. Leider wird
Handbuch nicht niher dareuf
cingegangen, son

APX (ATARI-Programm Ex-
change) verwiesen. Durch di
CTRL-O-Option ist cs sber

g

en opti-
ehen Eindrock therprte 30
el r gespeichertoderauige-

der P Tt riok . zbsitern Ieh st v
wende den SEL

st te KOSHA GP-TOOA und kann
oder CASSETTE(!) abspei- 3lle Funktionen
der Platz auf der — Ein grofies Plus des ATARI-

Schreibers ist die einfache und

ichen, so
dies

man »De (Drucken

Wahit damnn.;xd- aches it
Datei), so erscheint zucrst ein

g, 5 ATARE

Basic aus Assembler

Fiir Atari 400/600/800/XL mit Disk-Laufwerk

as Programm DATGEN hilt bel der Umwandlung elnes Assem-
bier-Objot s s »Basle oot Dabel wird e frifes

gramm bemehmen kbnaen.

Komfort wird grod geschrie-  Befehlen abgelegt, cine Lin-

Anfangs- und End- genvorgabe der Zellen Soumed
adresse wird gleich dem Assem-  Sio mit der o ZLAEN-
i it i a8 0B g e s

ier FOR-NEXT-Schleife, &

‘mit der die Daten wieder an die

richtige Stelle gepoked werden, _te BASIC-Loader in cinem Pro-

slah i ine Pefiummen
routine genericrt, dic zwar fir
den Hasgebrauch nicht unbe-

jeweilige DATA-Block wird mit
Hilfe cines ebenfalls sutoma-
tisch generierten RESTORE-

inhalt 10schen soll. Auch-beim Preis: 199.—
Sekieck s DRE her. 8 ATARIS Dt vorgese-
oy

nach Ruckmeldung. Nur bei am Druckerzuveryenden.
Ger Funktion »Suchca und Aus-
tauschen sind die vielen Fra-

ATARI  Computer T

A ol Wtts s den wnlzufw:rk und Dreker

Anleitungen:  Referenzhe-  Text n im ATASC II-

i Aoiitng ind et i

‘sehr gut, es stort jedoch, 3150 auch von anderen Textver-

b veide auf. knl.llmem Pa.  arbeitungssystemen oder BA-

pier ge b Ko, SICProgrammen  cinglesen
richutz), wasbei_ Kieiner

_— A

strengt. Super sind dagegen die e s

die alle Funktionen und Be. Wendungen bestens gecignet
fehle nochmals @bersichtlich  $ind.
zusammengefaBt enthalten. homas Tausend

Verwendete Varisble
FS: o Tir Obje Sl
String fir List-Filenam
Hilfvaraolen, um 2.Byte e
fangsadresse des Binr-File
Endadresse des Binar-Files

lle Linge d

FLAENGE: e SLAENGE themehriten -> nee Zeile
AD: Hilfsvariablen zum Lesen des Files |
st Prifiumme |

mmthesict it Zelnany

100-115: Eingabe der Filenamen und Zeilennummer
120: Ofaen des Objtc W ynian i

130-160: File-Vorspann prifen, Endadresse

i o s e
jemanden sein

Ein Beispicl zur Vorgehens-

e s T g e
vielleicht abtippen mdchte. Die
Daten selbst werden in DATA-

sty e %
semblieren Sie das Prograr
mit ASM, #D:TEST om

auf Diskette zu schreiben. Jetzt
starten Sie das DATGEN Pro-
gramm (in BASIC) und geben
eim ersten Prompt BinirFile
(DFNEXT)? den Namen des
Binirfiles im_Standard-Atari-
Format DESTOB ein.Jotzt
fordert das Programm d
o o s e a i -
pen Sie DTESTLST ecin.

200-240: BASICL File schreiben
300-390: DATA-Zeilen ab Zeilen- Nr. 24100 Sisghen

NTER" aulomatisch an den rchigen Platz
flis ety

1000 101: Unirprogan

DATABeleh!

zur Ausgabe Zeilen-Nr, und

SehlieBlich wird noch die Zei- ENTER'D:TEST.LST" dazula-
fennummer benotigt, i den, an passender Stelle mit ei-

ASIC Loader stehen  nem GOSUB-Befehl suf die
soll, nehmen Sie z. B. 10000, ~oben cingegebene Zeilennum-
Die Floppy liuft dann kurzan, mer auirufen und voild - das

File "TEST.LST" wird nun  Maschine mm

erzeugt. Wollen sie den BASIC-  standieil Thres  BASIC-Pro-
grammes.

gramm_verwenden, So brau-

chen  Sie ihn R mit PeierFiel
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DATGEN

10 REM » DATGEN: Binasr-File in BASIC-Loader umwandeln
20 REM » Pater Finzel Bremer Str. 19, 8510 Fuerth/Bay.

30 DIM Fs(18),Fis(16)

40 7LAENGE=4S

100 2 "Binaer-File (D:FN.EXT)";:INPUT F$

110 7 "List-File  (D:FN.EXT)";:INPUT F1s

115 7 "Anfangs Zeilennummer "3 INPUT Z

120 OPEN #3,4,0,F410PEN #4,8,0,F1%

130 GET W3,X1:BET #3,X2iREM » Kennbytes lesen

140 IF X1¢>255 OR X2¢>255 THEN CLOSE #3:17 "Kein Binaer—File!":STOP
ADR: »

200 REM » BASIC-Laderoutine mit Pruefsumme
210 ? #A4;Z;" REM * Binaer-File laden
220 2 #4;2+10;" S=0:RESTORE ";Z+100
230 ? #8;2+20;" FORA="3 ANFADR; "TO"; ENADR;
240 ? #4;7+90;" RETURN®

300 REM = ag als DATA

310 ZN=2+100:60SUB 1000

320 S=0:FOR A=ANFADR TO ENADR:EET #3,D:S=5+Di? #4;D;

330 L=L+LEN(STR$(D))+1: IF L>ZLAENGE THEN ? #4:60SUB 1000:B0TO 390
340 IF ACOENADR THEN 2 #4;","3
390 NEXT A:? #4

800 7 WA;Z+30;" IFSC>"35; "THEN
500 CLOSE #3:CLOSE #4:END

1000 REM = Zeilennr., DATA-Befehl ausgeben :
1010 7 #43ZN;" DATA "5:L=LEN(STRS (ZN)) +63 ZN=ZN+10: RETURN

ZREAD D:POKEA,D: S=5+D:NEXT A"

ER! "y 3" :STOP"

DaTGEN G st

10000 REM # Binaer—File laden
10010 5=0:RESTORE 10100

10020 FOR A=1536 TO 1554:READ DiPOKE ,DsS=S+DINEXT A

10030 IF 5¢>2975 THEN 7 "DATEN-FEMLER!":STOP

10090 RETURN

10100 DATA 162,255,169,0,141,31,208,138, 168,141, 10,212, 136,208,250
10110 DATA 202,208,240,96

Erzeuater Code Beispiel
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Tips + Tricks s

Denn alle Schaltungen werden

Wer hat Interesse an e

einem Kurs

e kannt it die Kiinen
schwarzen
ey sl

mal etwas gehdrt, und wer seine
Maschine mal gedffnet hat, der

fiir einfache
Logikschaltungen?

sammen ctwa DM 30,7), ein
b

o Biliors ubtrsilist st
perimentierplatten aufgebaut

e e
Wilread dies Ko ot fnmmv:mvw.wmm o
Ihr orst cinmal die verschiede- ™
e o
g tzt blinks

) und 2 oder 3
Leuchtdioden (ca. DM 1,-) be-
ze mit Strom

wird. Hier kbnnten dic Bastler
unter Euch mithelfen, einiges
zu sparen. Das Taschengeld

ten kennenlernen. Ohne die
geht gar nichts. Das st wie mit
Programmiersprachen, _keant
man cine, heift das noch lange
nicht, daB man auch’ groBere
ogramme schreiben

gentlichen Ablauf. Wie bereits
erwihnl, sind zuerst die Grund-
schaltungen dran. De_witen
o siamal DB RAND

NOR, EXOR- und
NICHT.catier " benandein

von dem scheinbaren Durch-
cinander dieser Dinger. Da aber
im Computer alles logische
abliu, ist auch dieses Durch-

iber »ei
gikschaltungen kinnte hier Ab-
hille schaffen. »Kdnnte« des-
halb, weil Ihr hiermit aufgeru-
fen seid, uns Eure Meinung zu
schreiben (fur Schreibfaule gibt

edsktion ein Tele-
fonl)

Danach kommt dann als Zugs-
be noch der »elekironische
Knackfrosch« namens Schitt-

er dran. Dann folgen diver-
se Flipflops und deren Zusam-
menschalten zu Teilern, Zah-

Zuamenschalten mebzeer

groBeren

Schaltungen; b Tordanan

foes b e o
n aufzub

Aber nun der Witz bei der
ganzen Sache; Trockene
tie zu biffeln, it ja nun cinmal
Vol uninterestant und auber-
2o AR
teressanter zu
Sevates, st T o Mecgs
Schaltungen selbst nachbauen.
Wer schon bei dem Gedankén
clben grte Huare - - fang gich ales 2 ke, Fic
imsegesat, Qg wir den Startvenden nur die Expe-
ocen” Sakat sl ke Sumanesmi (3 S0 1

und Codierlogiken. Dateniiber-
tragung und Speicher werden
dann unser Wissen abrunden.

Noch ein kurzes Wort 2u de;

also nicht 7 stark belastet. Au-
Berdem werden wir Ober eine
Sammelbestellung - versuchen,
diese Kosten noch zu senken.

Auch die folgenden Kosten hal-

{ensich n Grenzen. Einge Wi-

derstinde

o5l g Wk Diene
olgz, _ mter

e Baustei-
e
der teuerste ca. 6-7 DM Kostet:

Da_vicle Experimente den
Kurs begleiten, wird es nicht zu
schwer werden, Doch ob dieser
un statifindet oder nicht,
das soll Ine selbst entscheiden.
hreibt uns dazu Eure Mei-
nung, cgal ob Ibr dafirseid oder
dagegen, denn wir wollen ja nur
Sachen bringen, die Euch auch
interessieren.

[l Tips + Tricks + Tips + Tricks + Tips [l

TI 99/ 4 A mit
Extended Basic

Bildschirm
o Bingane ot s Lsa
von Programmen 1Bt sich

Bildschirmfurbe dndern, vor-
susgesetzt man besitzt das Ex-

Nechdom diee Zelle durch
Drilcken der ENTER Taste an-
men ynrde, muB FCTN:

AR) gedrilcit werden. In
diesem Falle_erscheinen alle

Eingabe gemacht ogr e Pro-

Bt i Fofpwmss ot felwiodis s T
schitzen RELEGT

U Extnded Basic Pro- ~ 13- Dt wid i A

mme, die mit »PROTEC- zahl der belegten und freien By-
TED gesaved wurden, wieder _ tes ausgegeben. Bevor nun mit
fisten zu kénnen, braucht man  dem urspringlichen Programm
eine 32-K Speichérerweiterung.  weitergearbeitet wird, milssen
Nach Laden des Programmes ~die wieder ent-
wird cingegeben:

CALL INIT:: CALL
LOAD(-31931,0)

‘Danach 1t sich das Programm
wieder listen.

Ermittlung des frelen Spelcher-
platzes in TI-Basic

“TL-Basic existiert kein Be-
fehl, mit dem der freie Speicher-

TPCI500

v bl Zum le
D e lgonden Beehls
errcicht man eine_Speicher.
platzerveiterung auf2039 Byte.
LNE

2. POKE &7865,840,&08
. NEW

erprifen
Programm geladen ist, folgende
Zeilen ein;
1X=X+8
2 GOSUB 1
Nun startet man das Programm
ot RUN, Nach inger Zeit o
scheint e serviegbaren
Feblermeldung  MEMORY  beschriften.
FULL IN 1. Jotat wird im Di-  Michaet ele, Otobruna

Allerdings lassean sich die re-
Tasten nicht mehr

Anm. d, Red:;
Vorstehends e unt
B 2 s o te s 20

ter
i X Ermalterong. Do allen

niert bei 2. POKE &7866,5.

Aber Achtung: Programme,
die langer als 78 Byte sind, zer-
storen nicht nur die Beschrif-
tung, sondern auch die Bele-
gung der Reserve-Tasten, weil
im Speicher erst die Beschrif-
tung, dann die Belegung der Re-
s

SIC-Speicher kommen. Jedes
NEW tiberschreibt die Adresse
&.CS mit &FF (256). Bei Ver-

e kein NEW mehr geben.

Durch NEW © wird die Trick-
Erweiterung wieder aufgeho-
ben.
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Ebabeleich beim ZX S

Posion, fosgesal. werden

In den Adressen 23618 und

Uber Kicinanzeigen werden

efekien Computer
g

die Piatine vor Thnen
liegt, kénnen Sie, wie auch dem
entmehmen ist, 4 Regler

Reglr (VC1 und VC ) dien
erstellt werden. Nur die
verbeibenden Reglr VR 1 und
VR 2 dienen der Farbeinstel-
1ung bzw. dem WeiBabg
Sie konnen jetzt verschiede-
ne_Farbkombinationen einge-
ben (2 B. Border rot, Paper
weiB) und mit einem Kleinen

| Gerit kann dieser Schaden in
\venigen Minuten behoben wer-

0.
Zuerst missen dafir die finf
uben

stellen, bis der Bildschirm mog-
lihst lifige Facben wieder-

blen in olgender Form:
RINT PEEK 267t (g i
Yokoo
FRINT PEER 23678 enibt dic
Y-Koordinate)
ie bereits im ersten Tl er-
wihat, sollen heute auch die so-
genannien FRAMES behandelt
werden. Das sind drei Zihl-Va-
riablen, die in den Adressen
23672 bis 23674 stehen. Beim
Einschalten des Computers
werden sie auf ( gesetzt und
dann pro 1/50 Sekunde um Ler-
hoht, Man kann diese Adressen
deshalb sehr einfach zur Zeit-
‘messung verwenden (z. B. Zeit-

limit_in einem _Spiel-Pro-
R

g g e

gramm) outi-
ne aussehen kannte, zeigt das

eite entfernt werden (bitte vor-
jch

ungen ntsprchen, Kgnnen

folgende

beln zur Tastatur umgehen).

So sicht die Spectrum.Platine sus

Systemvariablen fiir den ZX

St

Spectrum (2. Teil)

Ei e gl
blea haben wi be
letzten Ausgabe vnlgeﬂellLAl—
Ie diese Variablen werden dabei
in den Adressen 23552 bis ein-
schiieBlich 23791 abgelegt. Z
beachien it ber, da der -
reich ab Adresse 23734 nur
sinnvoll angesproct
Kann, wenn das Interface | zum
Betrieh der Microdrives ange-
shlossen st

liche Helfer beim Programmic-
R s g bk

o il M b

i Vorwemiose o Vit

e i sipe veriane Zalt

springen und-angeben, welche
Rt e

soll. Auch hier ein Demo-Pro-

2POKE33618,4 :POKE 23620
PRINT "Diese Zeile darf nicht
erscheinen”

4 PRINT “falsch” : PRINT"
st PRINT Richi,TEST

Fom Abschiud noch owei
Tips: Wer seinen Speiche voll-
stindig 1oschen will, braucht
it den Strom auszochateny

1 POKE o dlli RANDOMIZE
236740

2 p»uw n 1010; PEEK er mit diesem Aufruf den glel-
EK 23673 chen Effiekt erzielt. Und mi

2367

SR PEEK 2721 2504 PEEK
23673 = 300 THEN GOTO
1000

4GOTO 2
1000 PRINT AT 10, 15; *TEST
0K”

RANDOMIZE USR 3190 it
sich der Bildschirminhal

mh|=n Easht i roeh e

statr siehoa, Es sind dies s
Adressen 23561 und
Hier st abgelegt,

rickt werden mus, d
‘mit das Symbol vom Computer

RottKaore
-
Spectrum-Freaks aufgepafit:
IanLogan
Das Microdrive
Universum
o wits ook kvl 136 Seiter, kt. DM 2080

chem Zeitabstand ein Symbol ISBN 3-18.008344-4

wiederholt wird. (Autorepea).

Die Variable 235¢ it nor- Das uneiitbehliche Handbuch fi ale die

mllcrw:lsc den Wert 35, 23562 die faszinierenden Moglichkeiten

den We a

lichen, was o day umPOKED di. ‘voll ausschopfen wollen.

ser Systemvarisblen_bewirki,

hier cin Kleines Beispiel: Max Hueber Verlag - Max-Hueber Straie 4

POKE 235612 (ENTER) 8045 Ismaning

POKE 23562,1 (ENTER)

Eine veminfige insabo et

o ZzX

Pro- A

bler mumuumlmucmnk POWER

ist die Frage, wo man was zu-

et gepot k. M der

mvariablen 23677 _und e ah
23678 o e fvete PLOT. . Hueber Software )
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Eingeben einer
Funktion per »INPUT«

Eine Version fir Apple Il und Kompatible

Moglichkeiten, dieses Problem
2 Igsen:

1. Die betreffende Zeile wird als
Textile auf Diskette geschrie-
‘ben und per "EXEC"Komman-
do eingebaut (funktioniert nur
bei APPLE-Computern). -

2 Man poked die cinasgsbens
Zeichenkette in den Tust

eranaBt d
tor (Betriebssystem), dies aus-
flihren!

3. Man poked in ein Programm,
wo der Platz fur eine User.
Funktion reserviert ist (unter
Beachtung der Tokens fir dic
mathematischen Funktionen).
kt ein ist gul, erfordert
aber ‘s APPLE it sinem

oder kompati-
blen Computer lauffihis.

flir _andere

edeutung (hier
38 lengeieg, Punlel.

muBin Zeile 90 die Abfrage "IF
LEN(S) 538+ it i coepr.
chende Anzah Doppel-
punkie verindert werden. An-
weisung 130 erfordert mehrere
Anderungen:

Hier milssen die Tokens der

(ou
PLE-Computer kennen den Be-
fehl "EXEC”). Punkt zwei st

auch gut, ecfordert aber eine

sung 1Bt sich auf fast jedem

dem
Intrnen Aubaeiner Bsioes
.

Tips + Tricks s
10 coTo 40
20 OEF FN AGO =
30 GBOTO 110
30 DIM XC16 X818
s 161 READ XC1) X8
i NexT
60 INPUT "FUNKTION :°Fs
s rild
LEN (F) TO 1 STEP -
148 = NIDS (F$,d,1:6% = HIDS
Foy0,3>
8 FOR I = 1T0 1s: IF As =
> OR B% = Xs<D) THEN F3 = LEFTS
(F$,0 - 1)+ CHRS X<D)
mm Fo,0 ¢ LN GRecI>) 1
90 NEXT 1,0iF8 = MIDS (Fs, 2,150
51 1F"LEN CFe) > 58 THEN PRINT
IFUNKTION 18T FUER EINTRAGLN
B e
100 FuR I=1T70 Lm (FC): POKE
2067 4 1, ASC CHIow (a1
NEX
110 m FauPTPROBRAS!
120
130 DATA 4201 202,%,203,
7204, 310, S e e ras
ABS,218,50R, 219 ,RND, 220,L06,
221,Exp 222, SIN; 224,
TAN, 225
135 REM
140 REM GERT-RUEDIGER HELMUS
145 REM VERSION FUER APPLE 1t
IS0 REM COPYRIGHT C 10,83
155 Rem

VC 20

Langsames L
U das hithe S s

POKE" 378750 <intugeven
Ttz etet jed Zele ung-
sam auf o hirm, Au-

Berdom bietet sich s cine Mdg-
lichkeit, Kleine Drucker-Puffer

Aufgehoben
wird dieser Modus_entweder
mit RUN/STOP + RESTORE
oder mit POKE 37879,0.

Jorg Prepadais

r
Tel.07252/429 4.

Deutsche Sonderzeichen auf dem
Colour Genie

Viele Colour Genie Besitzer
drgern sih, dat i Computer
nicht ieutschen Son-
detasichen A, 6,01 5,3, 0

verfat. Eiis Compuirioas

Sache Hineinbingen, mul man

folgendes _machen:

1408 POKETTARS15083.
erst

diesem Be-

e Poke Befehl ist
nichi Alinks

et gibt
man folgendes cin:
17418,65.

Dic Zah 17418 entsteht aus
der -

it, die-

Doch dies bendtigt iber 50 Be-
fehe. Das Ergebnis U dies
Miihe waren Buchstaben, die
aussahen, als hitte sie eine
s Cron’ secacilion
namlich 7

Doch mun pinn Abhilt 1

Bildschirm _darstellen!

8 man wissen, das der Bild-
schirmspeicher bei der Adresse
17408 beginnt und bei 18367 en-
det. Wenn man nun an der 10.
Stelle des Bildschirmes ein "A™

Will man sich nun den Bild-

e auf dem Bildschirm, in die-
sem Falle 10. Die Zah! 65 ist der
ASCII-Wert des Buchstsbens
A. Wenn man nun den Wert 1

Leider lassen sich diese
Buchstaben nur in weiB darstel-
len. Will man nun Farbe in die

obenauf dem Bildschirm darge-
sl Der 2 Poke bt das &
Yo 13408 e

71508 avsa ‘ganz cinfach,
dean 1740831504 e
st der Anfang vom

Taer Zeichmttrbe

Speicher

0- GRAU

Und nun zum Abschlu noch
ein Beispiel: Ein "8” soll an der
100. Stelle in rot dargesteilt wer-

crgibt;  POKE
17508,8:POKE17508-21504,2.
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BERICHT s

Computercam

im Ferienzentrum Schlo|

Dankern

Vor einigen Jahen verwan-
Gelen cine gute Organisation

und Kino sind in der Nihe, und
‘wer will, kann auch Ponyreiten,
Minigolf spiclen oder den Mo-
delilugplatz benutzen. Speziell
P e mun Gt it
nspielplata it Kben-

euerfort, Kegel
mingpool, Wasserrutsche und
viclen anderen Spielmoglich-

ich dort, um mir das Camp ci
mal niier anzuschauen. Einer
der vier Betreuer lud mich zu ei-
e Rundgangei, der belden
Unterktnfien

Clrmper wabiad sl virt

ch aufdic ersten Teilnehmer,
die gerade damit beschAftigt wa-
ren, ein Plakat fir den Malwett-
bewerb im Camp zu

ommen, um
zuschen, was sic erreichen wir-
den.

Der Unungatuan, wo, det
Rundgang endete, bestand at
iiachad Tisches un Sihis,
Bepock) i Wisen. o

1984 2um Treffp

zuldsen oder einenneven Weli-
okord bet den Olympic Sum
mer Games aufzustellen. Tia,

mer so friedlich, denn »Baller-
spielec gibt es ja zur Gendge.
deshalb nicht ganz
sicher, ob die Jugendiichen das
eigentliche Ziel, nimlich den
sinnvollen Umgang mit dem
Computer, auch wirklich errei-
chen wiirden.

Als ich dann am Freitag das
Computercamp noch _cinmal
besuchte, war ich an
et I Obungsraum
schrieben die
Anapsirichin’ 30
spruchsvolle Programme sufifi-

e Fi , mit der
‘man mich anfangs begriBt hat-
6. Bs davrte nicht e, il

erdst Campec mitderSprache
Rersusrieite D
einige Reporter g

Gt g i Btiones
Durcheinander verursacht hat-
ten. So wollte ein Fotograf un-
eding cin Pony in den Unter-

ik 148G Wtal e
gramme chinepsorache

e
Der Unterricht hato also 36
nen Zweck erfilt, Aber es fehl.

Die Sache scheint Spa 7u machen

v Gtk o e

pheie (Floppy, Drucker, Erwei-
terungen). Im Nebenraum war
die »Spielhollec des Camps, in

chie, das
Geheimnis des Kleinen Hobbit

‘Wer hat schon an Computercamps teilgenommen?
Ist so ein Kurs sein Geld wert? Wer mochte uns

dazu schreiben?

derer
wollte die Computer _unier
freiem Himmel fotografieren
(so richtig naturverbunden).

Diese und andere Sachen die
it lbar et
o oo i

susteilnehmer (23 Jahre). Der
junge Mann war zum Camp ge-
seine Basic

enntnisse zu vertiefen. Sein
Ziel, sagte er, habe er mit Hilfe

‘und die Unterkunft sei sehr gut
Bevsin, o s Fdsacge e

n habe doch ge-
ok Wi o i vescheie
‘wurde das aber zwei Tage spiter
‘behoben.

Bleibt flr den zukinfiigen
Computercamper nur noch zu
berlegen, ob er 550 DM fir ei- *

‘omputern ausgeben
will (14 Tage 950,- DM, 21 Tage
1480,- DM, jeweils mit Vollpen-
sion).

Meiner Meinung nach ist es

ein sinnvoll verbrachter Urlaub

ur alle, die mit Computern ar-

beiten oderihre Kenntnisse ver-

tiefen wollen. Die Abschlubfete
i

e jedenfalls, aB keiner den

Urlaub tercamp be-
Richard Helle

Kol
Computercamp Ferienzentrum

amburg
Tel; (040) 827942
Nachster Termin: 6.10.-3.1184
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SOGO 450 CALL HCHAR(W+19,2%0+V,128)
360 CALL HCHARCW+19,2%Q+14U,136)

0 REM
20 REM  SOGD V1.4 470 U=0
25 REM 480 NEXT @
30 REM  DATUM : 27.1.1983
35 REM 12340 BYTES CHAR(144, " FFFFFFFFRFFFF
38 REM  COPYRIGHT 1983
40 REM  VERSION FUER TI1 99/44 CHAR(145,"0103070F1F3F?
50 REM  VON
40 REM  Gert-Ruediger Helmus CHAR( 144, " 80COEQFOFBFCF
70 REM  Ruhrstr.86
80 REM 4004 ERKRATH -2- CHAR(147, *FFFEFCFBFOEOC
0 R

100 CALL CLEAR
110 CALL CHARC100,"1010101010101

120 CALL CHARC101,"000000FFFE")
130 CALL CHAR(102,"0102040810204

140 CALL CHAR(103,"111214FFFF204
150 CALL CHAR(104,"1010101F1F204
140 CALL CHAR(10S,"101010F0F0204
080

170 CALL CHAR(106,"111214F8F")
180 CALL CHARC107,"1112141F1F")
190 CALL CHAR(96,"111214FFFF")
200 CALL CHAR(97,"1112141F1F2040
80

210 CALL CHAR(98,"101010FFFF2040
220 CALL CHAR(99,"111214F8F02040
80")

230 CALL CHARC112,"1038448282443
240 CALL CHARC113,"10387CFEFE7CE
250 FOR I=1 TO &

260 FOR J=1 TO I
rhrrs

290 cALL CHAR(H?H F$)

300 F3=

310 NEXT 1

320 CALL CHAR(128,"00183C7E7EACH

g*)
330 CALL CHAR(134,"00183C7E7ESCH
8>

340 CALL SCREEN(2)

350 CALL UCHAR(2,32,128,3)
360 CALL UCHAR(21,32,128,3)
370 CALL VCHAR(1,2,134,5)
380 CALL UCHAR(20,2,13&,5)
390 FOR W=1 TO s

400 FOR G=1 TO

410 1F w/z-lNT(u/?)THEN 430
420 VU=

430 I:ALL HCHARCW, 2%G+V, 128)
440 CALL HCHAR(W,2%Q+1+V,136)

540
301"

550
560
570
580
590
400
810
620
430
440

450 cAL

640
470
480
490

720
740

760
770
780
790
800
810
820
830
840

850 11=
840 NEXT @

870
880
900

920 NEXT J
930 NEXT 1

940

950 FOl

940
970
980
990

1000 RANDOMIZE
1010 BCI)=0

CALL CHAR(148,"FF7F3F1FOF070
)

CALL SCREENC11)
CALL HCHAR(?,6,144,23)
CALL HCHARC16,6,144,23)
CALL HCHAR(13,20,144,3)
CALL UCHARC10,6,144,2)
CALL UCHAR(14,22,144,2)
CALL VCHAR(10,12,144,6)
CALL VCHARC10,16,144,8)
CALL UCHAR(10,18,144,6)
CALL UCHAR(10,24,144,6)
L UCHARC10,28,144,6)
FOR G=1 TD a¢

READ X,Y,

CALL Hcmmx Y,2)

NEXT @

C 1983 BY G.R. H
GOSUB 3190
1
S
FOR G=1 TO 100
KK=RND*14+2

CALL COLORC13,11,KK)
CALL COLORC14,MM,KK)
TE=I1

IF 11<17 THEN 840
7

FOR I=1 TO 24
FOR J=120 TO 127
CALL HCHARCI,1,J,32)

DIM FE(43),B(12) ,FL(3)
R T0 63

FLCT
FECI)=0
NEXT 1
FOR 1=0 TO 12
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1020 NEXT l

El=
1060 RESTORE 4050
1070
1080 x
1090 I:ALL CLEAR
1100 CALL SCREEN(C11)
1110 FOR Z1=0 TO 12
1120 READ B(Z1)
1130 NEXT 21
1140 GOTO 1330
1150 FOR I=15 TO & STEP
1160 CALL HCHAR(22-1,1, mx,vn
1170 NEXT I
1180 FOR 1=14 TO 5 STEP
1190 FOR J=1 TO 1+15 STEP 5
1200 CALL VCHAR(17-1,J,100,4)
1210 NEXT J
1220 NEXT
1230 FOR 1=15 TO 30 STEP 5
1240 FOR J=1 Ti
1250 CALL HCHAR(J+4,1-J,102)

1290 READ X,Y

1300 CALL HI:HAR(X Y,2)

1310 NEXT I

1320 RETURN

1330 GOSUB 1150

134\7 _A$="SPIELREGELN BEKANNT 7 [

1350 GOSUB 3180

1360 CALL KEY(0,KEY,ST)
1370 GOSUB 4700

1380 IF KEY=74 THEN 1500
1390 IF KEY(>78 THEN 1340
1400 CALL SOUND(-222,289,2)
1410 REM

1420 nEn SPIELREGELN

T0 12

1500 CALL SOUND(-222,289,2)
1510 A$="WELCHE SPIELSTAERKE ? [
1,21"

1520 GOSUB 3180

1530 CALL KEY(O,KEY,ST)
1540 CALL HCHAR(21,27,49)
1550 CALL HCHAR(21,29,50)
1560 CALL HCHAR(21,27,32)
1570 CALL HCHAR(21,29,32)
1580 IF KEY(49 THEN 1530
1590 IF KEY>SO THEN 1530
~1600 CALL SOUND(-222,289,2)

1610 S=
1620 M—'SPIEL DOKUMENTIEREN ? [

1630 GOSUB 3180
1640 CALL KEY(0,KEY,ST)
1650 GOSUB 4700

1640 IF KEY=74 THEN 1690
1670 1F KEY<>78 THEN 1640
1680 GOTO 1700

1490 FLAGI=
1700 CALL SOUND(-222,289,2)

1710 A$="SOLL ICH BEGINNEN ? [

/NI
1720 GOSUB 3180

1730 CALL KEY(0,KEY,ST)
1740 GOSUB 4700

1750 IF KEY=78 THEN 3240
1760 1F KEY<(>?4 THEN 1730
1770 FLAG2=1

1780 CALL SOUND(-222,289,2)
1790 G=INT(RND*4)

THEN 1830

1840 IF G6=1 THEN 1870
1850 IF 6=3 THEN 1870
1840 GOTO 1880

1870 F=3

1880 GOTO 2140

TO 48 STEP 14

TO 12 STEP &
1940 FOR 2=0 TO 3

1950 IF FE(X+Y+2)<>0 THEN 2110
1960 GOSUB 2310

1970 IF $<>2 THEN 2050

1980 IF z>=3 THEN 2050

2020 GOSUB 2310

2030 OX=W-0X+S

2040 S=2

2050 OX=0X+RND*.4-.2
2040 IF OX<=U THEN 2100

2150 As-"nr_lN 2UG : "&CHR$(E+65)
&CHR$ (F+49)

2140 GOSUB 3180

2170 GOSUB 3520

2180 IF 11 THEN 2290
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2190 PRINT *  ICH HABE GEWONNEN
2200 CALL SOUND(1000,131,4)
2210 CALL SOUNDC1000,145,4)
2220 CALL SOUND(1000,196,4)
2230 CALL SOUND(S00,110,28)
2240 CALL SOUND(2000,165,5,196,5
,262,5,-3,10)

2250 CALL SOUND(3000,175,5,220,5
1262,5,-3,10)

2260 CALL snuNn(aona 145,0,196,0
4262,0,-3,

2270 1F FL»:EI 1 THEN 4280
2280 GDTO 4580

2250

2300 TD

2310 REM Bswscmws

2320 P=0

2330 0X=0

2340 FOR A=0 TO

2350 P—PQFE(A&IG‘Y‘Z)

2360 NEXT

2370 susua 4910

2380 GOSUB a7nn

2390 FOR A=

2400 P*P&FE(XHMM‘Z)

2410 NEXT

2420 susua 4910

2430 GOSUB 3700

2440 FOR A=0 TO 3

2850 P=P+FECX+Y+A)

2460 NEXT A

2470 GOSUB 4910

2480 GOSUB 3700

2490 1F 2<>X/14 THEN 2550
2500 FOR A=0 TO 3

2510 P=P+FE(A*1&+Y+A)

2520 NEXT A

2530 GOSUB 4910

2540 GOSUB 3700

2550 IF 2¢>3-X/16 THEN 2410
2560 FOR A=0 TO 3

2570 P=P4FE((3-A)%16+Y+A)
2580 NEXT A

2550 GOSUB 4910

2600 GOSUB 3700

2610 IF 2¢>Y/4 THEN 2670
2620 FOR 4=0 TO 3

2630 P=P+FE(X+A%4+A)

2640 NEXT A

2650 GOSUB 4910

2460 GOSUB 3700

2670 1F 2¢>3-Y/4 THEN 2730
2680 FOR A#=0 TO 3

2490 P—P«FE(xuz-Anmm
2700 NEX

2710 Gosua 4910

2720 GOSUB 3700

2730 IF x/x6<>w4 THEN 2790
2740 FOR A=0 TO

2750 P=P+FE(AX1&+A%4+2)
2740 NEXT A
2770 EOSUB 4910
2780 GOSUB 3700
2790 IF X/16¢>3-Y/4 THEN 2850
2800 FOR A=0
2810 P=P+FE((3-A)*16+A%4+2)
2820 NEXT A
2830 GOSUB 4910
2840 GOSUB 3700
2850 IF X/16<>Y/4 THEN 2920
2860 IF Z(}E—X/Xé THEN 2920
2870 FOR A=0 TO
2880 F—FQFE(A*lé'A*Q'(3~A))
2850 NEXT A
2900 GOSUB 4910
2910 GOSUB 3700
2920 IF X/16<>Y/4 THEN 2990
2930 IF 2OX/16 THEN 2990
2940 FOR A=0 TO
2950 P-PrFE(A*lé‘A*q'ﬁ)
2960 NEXT A
2970 GOSUB 4910
2980 GOSUB 3700
2990 IF X/16<>3-Y/4 THEN 3040
3000 IF X/16¢>2 THEN 3060
3010 FOR A=0 TO 3
3020 P=P+FECA®1&6+(3-A) %4+A)
3030 NEXT A
3040 GOSUB 4910
3050 GOSUB 3700
3060 IF X/18¢>3~Y/4 THEN 3l3D
3070 IF X/16<»3-2 THEN
3080 FOR A=0 T
3090 P=P+FE(A%]16+(3-A)*4+(3-A))
3100 NEXT A
3110 GOSUB 4910
3120 GOSUB 3700
3130 DF=0
3140 RETURN

EM
3160 REM UNTERPROGRAMM

EM
3180 CALL HCHAR(21,1,32,32)
3190 FOR 2 TO LENCAS)
3200 CALL HCHAR(ZEI,21+3,ASCCSEG
$(A$,21,1)))
3210 NEXT 21
3220 RETURN
3230 REM
3240 REM MENSCHZUG
3250 REM
3240 As="IHR 2UG :"
3270 GOSUB 3180
3280 CALL KEY(O,KEY,ST)
3290 IF KEY<&5 THEN 3280
3300 IF KEY>&8 THEN 3280
3310 CALL HCHAR(21,14,KEY)
3320 CALL SOUND(-222,289,0)
30 E=KEY-45
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3340 CALL KEY(O,KEY,ST)
3350 IF KEY<49 THEN 3340

3340\ IF KEY>S2 THEN 3340

3370 CALL HCHAR(21,15,KEY)

3380 CALL SOUND(-222,289,0)

3390 F=KEY-4

3400 IF FECE*16+4F*4+3)=0 THEN 34

3410 A$="UNMOEGLICHER 2UG .
3420 GOSUB 3180
3430 GOSUB 3190
3440 GOSUB 3190
3450 GOTO 3240

0 D=1
3470 GOSUB 3520

3480 IF T<8 THEN 1890
3490 GOTO 4760

3500 PRINT "GRATULATION !
E HABEN GEWONNEN 111"
3510 GOTO 2200

3520 G=4

3530 G=6-1

3540 IF G=0 THEN 3560
3550 1F FECEX16+F%4+G-1)=0 THEN
3530

3540 Ki=14+F*S-Ex3

3570 K2=Ex3+6-6

3580 FOR 21=1 TO 3

3570 CALL HCHARCKZ,K1,32)

3600 CALL HCHAR(K2,K1,112+4D)
3610 CALL SOUND(100,165,2,196,2,
262,2)

3620 NEXT 21

3630 FECER1 6+Fx44G)=DxP+1

3440 T=T+

3450 FL(T) Enléosums
3440 ME
3670 1F T 4 THEN 2270
3680 RETURN

3690 REM

3700 REM KONTROLLE
3710 REM

3720 IF D=0 THEN 3480

3740 G—INT(P/ID)

3770 H=P-Gx.

3780 sz*-uH

3790 DF=DF+1

3800 OX=0X+B(P)

3810 IF P(>3 THEN 3840
3820 IF 5¢=0 THEN 3840
3830 I=1

3840 IF P<>3 THEN 3870
3850 IF S¢>0 THEN 3870
asan ox—ux 1970

3890 REM

3900 REM SOGO-GRAFIK

3910 REM

3920 DATA 9,4,145,9,10,146,9,11,
32,9,12,145,9,16

3930 DATA 9,17,32,9,18,145,9,22,
146,9,23,32,9,24,145

3940 DATA ,28,144,10,7,147,10,1
3,147,10,15,148,10,22,144

3950 DATA 10,19,147,10,21,148,10
125,147,10,2;

3940 DATA 11,7,146,12,6,148,12,8
1146,13,7,148,13,9,146

3970 DATA 14,8,148,14,10,145,14,
21,148,15,13,146

3980 DATA 15,9,148,15,10,144,15,
15 145 15,19,138,15,21,145,13,25

3970 DATA 15,27,145,16,6,148,16,
10,147,16,11,32,16, 12,148

4000 DATA'16114,147,16,17,32, 16,
18,148,16,22,147

4010 DATA 16,23,32,16,24,148,16,

4030 REN DATEN

4040 REM
Q050MTQI2EZODBZDODED
,0,0,1

A0k "oaTa 10,16,103,10,21,103,13
,13,103,13,18,10

4070 MTA 7.14,104,7,29,105.&6.2
0,106,16,5,107

4880 DATA 16,10,96,16,15,

4090 DATA 13,8, 97 IO ll 97 7519,
98,7,24,98, JEI 26 99

4100 DATA 13 23 79 7,31,65,10,28
466,13,25,467,16,

4110 DATA 17,20, 52 17,15,51,17,1
o 50.17 5,49

REM DATA-> SPIELREGEL
EM

DATA - - $060 ------
DATA ZIEL DES SPIEL’S IST E
DATA VIER STEINE IN EINE RE

DATA 2U POSITIONIEREN UND S

DATA GEWINNEN.DABEI KOENNEN
4200 DATA IN ALLE EBENEN DIE STE
4210 DATA SETZEN.DER COMPUTER SE

4220 DATA GEGEN SIE
-uan mTA SIE HABEN DlE SCHWARZE

N
4240 DATA DER RECHNER DIE
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4250 DATA HELLEN STEINE +.......

4260 DATA VIEL SPASS ...
4270 REM

4280 REM SPIEL WIEDERGEBEN
4290 REM

4300 CALL CLEAR

4310 RESTORE 4040

4320 GOSUB 1150

4330 SP$(0)="SPIELER SET2T "
4340 SP$(1)="RECHNER SETZT *
4350 IF FLAG2<>1 THEN 4370
4340

4370 FCIR 1=1 TO T

4380 FELD=FL(I)

4390 E=INT(FELD/14)

4400 F=INT((FELD-E*14)/4)
4410 G=FELD-E*16-Fx4

4420 A$=SP$(D)&CHRS (E+65)&CHRS(F

4430 sosup 3180
440 K1=14+F*5-Ex3
4450 K2=E*3~b s

4460 FOR 21=1 TO 3

4470 CALL HCHAR(K2,K1,32)

4480 CALL HCHAR(K2,K1,113-D)
4490 CALL SOUND(100,145,2,1194,2

4510 FOR 22=1 To 800

4520 NEXT 22

4530 IF D=0 THEN 4560

4540

4550 sum 4570

4560 D=1

4570 NEXT

4572 FOR I= 0 T0 999

4574 NEXT

4580 PRINT * NEUES SPIEL ?
LI/NI*: & ¢

4590 CALL KEY(O,KEY,ST)
4400 GOSUB 4700

4410 IF KEY=74 THEN 940
4620 IF KEY<>78 THEN 4590
4630 CALL CLEAR

4640 PRINT *

1

4650 CALL SCREEN(8)

4440 GOTO 4660

4470 REM

4480 REM UNTERPROGRAMM
EM

4700 CALL HCHAR(21,27,74)
4710 CALL HCHAR(21,29,78)
4720 CALL HCHAR(21,27,32)
4730 CALL HCHAR(21,29,32)

4740 RETURN

4750 R

4780 REM MENSCH GEWONNEN 7
4770 REM

4780 D=0

4790 PALT=P

4800 FOR X=0 TO 48 STEP 14
4810 FOR Y=0 TO 12 STEP 4
4820 FOR 2=0 TO 3
4830 GOSUB 2310
4840 IF 11=1 THEN 3500
4850 NEXT Z 2 .
4860 NEXT Y
4870 NEXT X
4880 P=PALT

1

4900 GOTO 1890

4910 IF D=1 THEN 4950
4920 IF P¢>40 THEN 4940
0

0
4950 RETURN

SEE YOU NEXT TIME

Achtung: Bei Maschinenpro-

Permanente s seiectioeor
K daB sich der Rechner bei fal-
staben abchidetund et duch Aus

néutes Einschalten wi

Dieses Maschinenprogramm _ derbeleben 45t Das cingeipp-
te iirlich

staben, die immer benutzt wer-  verloren. Also nach dem Eintip-

pen erst speichern, dann star-

die Pokeliste einmal

fehlerfri gelaufen st kann man
NEW eingeben und hat wieder

den gesamten Basic-Speicher-

bereich zur_Verfugung. Die

inbuchstaben konnen auch

besiat, kann das Assembler Tt pabousitiobom Ab-

d - schalt

oErstaunlich wi dies Keine Maschine
den Meier ersetzen kanr

Pokeliste eintippen.

i Wer o Gt LINECSUALS e
Basic Modul mit der Speicher-

, wenn die Speicherer.
eieraug Ciagsetiatat Bt
Hans Peter Scvaneck

esitat, musdie




TI99/4A o

Computer Kontakt 10/84
A bl filr per Ko R
DEF SMALL
REGL _ BSS Eigene Register
ATess £0U Fos0s Secinn der Unlaute. Kislnbuchstabentabel e
PATN(H EQU_ S0i28 Anzan! unzuanderndst
RO Statlsioschbyte
xevuew EQ0 2024 VMBW-Routine unter XBasic
STATUS EQU »837C Systemstatus.
GPLWS  EQU Systenreaister
INTRPT EQU 83Ch User-Interrupt
RUNFLG EQU )&344 Basio-Rili-Flag
NEXT  EQU 50070 Systen-NEXT
SMALL LWPL REGL Eigenen Registersatz laden
L1 ROLKLEIN Startadresse der Inharruut Routine
10V RO, SINTRPT _ auf Interrupt-Fointer lade

SMALLD

L temregister laden
8 asjorickkehr
LWP1 REGL fnterruptroutine: eigene Register
CLR RO chsregister 16schen
Kora"SRUNFLG.RD  BasiacRONF 18- Kopicner
JNE DONE wenn Programm lauft --> zuriick
Startadresse in VOP-Lacen -
Datena
Daten:

anzaf
geanderte Pattern ins VDP sunremnn
Systenregister tostauriere

icksprung aus Interrup

DATA 30028, 50038, Y447C, Y4bhl
DAT/

A 50028, 50038, 4444 ) 4438
DaTA 0028150044 | Yakhs | >4438

BATA S00a3003¢] >4cb4,>~4 C
0ATA 2000030038, 34478 134038

PEMANENT BLEIBENDE KLEINBUCHSTABEN AM TI99/4A

Kant. XBasic und P

wird
ieben immer wieder durchgefuhrt, so
bleiben die Kieinbuchstaben auch bei Prngrimm—
unter Fenlesbedinging. souie
und Laden neuer Programme erha

Die Routine geht durch CALL INIT verloben
Aufruf mit CALL LINKC'SMALL"

DATA 044, >4kt ) 24434
(c)Mag.Karl Hagenbuchner 1984/03

BATA 39852;39088) 5545035484

4
3
>
&
2
2
=1
=1
3
3
X
&
i
ks
75 52
R
.
g
d
ag!
<
5

ko

A

kR




Computer Kontakt 10/84

TI99/4A e

Poke-Liste fiir permanente Kleinbuchstaben

160 | POKELISTE FUR PERMANENTE KLEINBUCHSTABEN
112 | Interruptgetricben: CALL INIT zerstort !
<120 | Konfisuration: XBasic, RAM-Exeansion
138 |

210 RESTORE 239 ++ FOR FoR o1 70 16

oas 131, 2,37, 28
£42 0ATH 331, 128,z m0a, 151 Li0s4.00, 0, 118,500, 56 4a, 4102
25e DATA 208,32,131,68,22,8,2,0,%,216,2,1,37,82,2,2
1,48, AmzxL 362,224,131, 224,4,51,0,40,0,56

68, &

238 DATR 0.0, 055, 2.0, 15,5, 4,6, 0.6,8. 0,05

S00 0ATA 5,55, 72,52 6,54, 64,53, 1e8, 58,60, 120.0,0,9, 50
5,

a,4,56 4,5
39 ORTR 16,16, 15,56,0. 3,0, 0,8, by 4b, 15,0, £, 64, 5
336 DATRA 80, 96,80,72,0,48, 16, 16,16, 16, 16,24,8,0,0, 104
A 4,54 5

370 DATA 18,0, 112,72,72, 112,64, Ecd

56
39¢ DATA 64,364, x;n,a,;uou1:0,32.32,35124,3.910,72
40¢ DATRA 72,72,72,52,0,0,8, 63,68, 49,49, 16,2,8,0,62
350 DATR £5, 04,541 35,0,0,0, 3, 0, 16, 40, 5.6, 0, 0, 196
428 G0, 136, 58,61112.0.0.0) 124/, 10, 92, 124,09, 40, 0,56
438 DATR 72,72,72,60,9,40,0,56, 72,72 5,8, 42,8,

1 25165, 55,52, 24, 36, 5ade s A6 96, b
18 R sten e DoTRCEILEN
458 DATA 1428, 1750,
66,644,714,

142 | (c) Ma3.K.Hasenbuchner 198408
)

150 cor HDR-J454 70 5841 +1 READ POKEVAL '+ CALL LOADCADR,POKEVAL): ¥ CHECK=CHECK
156 EALL LOADCO154, 53,114, 2 Leare, 03:77,€5,7€,76,32,37,22)

209 REGTORE 450 +: FOR I= READ ACIY:

IN ¢+ SUM=SUM+IN 1 NE
T pel¥ SHHOBCITHEN PRINT “ZEILE®  220410KI fralstn ReceTiPeT:
1

792,322, 341,820,640, 732, 772, 392, 584, 606, 684, 560, 624, 5

TI-Programmierwettbewerb

Wir wollen unsere TL-Abtei- Fr all" diese Unternchmun-  wir auf die hiufigen Anfragen
lung in Zukunft erweitern. Da- gen brauchen wir Eure Hille. nach cinem Soundeditor cinge-

BCB - Basic Club Bochum
Magnus Pomm
Astie Borsmie syt 4

zu planen wir, neben den bishe-  Schreibt uns, wenn Thr Tips  hen.
istings und - kennt oder’ Assembler-Pro-  gesucht, mit dem man Sounds
den Bicher. und Softvarebe- _gramms babt,die verdfiatlicht sder Melodien srsteien Kann,
sprechungeninmoglichstregel-  werden kénne um dann das Ergebnis in eige’
miiger Reihenfolge Kleine As-  Wer hier nicht mitarbeiten nen Programmen zur akusti-
Kana oder will, schen
m, Ext-Basic + 32K oder den Fall dic Programmierwett- ~ den. Alles klar? ch bin aufEure
auu.m AssemblerModul zu _ bewerbe nichtentghen lasse. _ Programme s sspana.Sen-
e begin-  Als kann  det uns eine Kassette oder Dis-
ik o Mas o Tubasc, Ext-Basic oder wich _ kete mit dem Programm und
programm, permanente mbier verwendet werden.  wenn moglich ein Listing. Ein-
Kistsbuitiion wamgs Des Die Gewinaer crhalten acben  sendeschiu st der 1111, um
weiteren richten wir eine Ru-  dem iiblichen Honorar wertvol- 11,11 Ur.
ik »Tiy, Ticks und Newse Lo Sachprene. Dl panne Als Preise winken diesmal:

cin, in der Dinge verraten wer-  reicht da von den neucsten Soft- 1, Pris 1 Atai Modul nach
fien it Blndbuchets. viptiodies s UA

Ben. Auchfver dus neueste an 2 Hurdwarserwsiterngen. 3 e 11061 Puck Diskotin
Tkompatble Hard- und Sof. _ Beim Programmierhom fir 3. Prois 1

ware werden wir berichter G s Vst e - e

Clubbeitrag:
ein

el
Ciboeume ool
Nur Region Bochum

C 64 Adventure Club

Christian Pass

Nordring 54

4630 Bochum

Gerte: C 64

Clubbeirag DM .- pto Monat
Mitglieder: 20 bundesweit

Clubtrefon: Nein, , Erfibrungs-

austausch s

Clabasiuce Tn Clbboitg

enthalten

Bei Anfragen bitte Riickporto

beilegen.



PREISAUSSCHREIBEN

‘Computer Kontakt 10/84 87
il hm Kratzer Thomas anv Diether Schmidt Wolfgang.
Yeilnehmer Kreuzer Wollsang aly W. iz W,
CK 6/7 mit Kretzmer Hans Kauach Hans Georg Schweiger Martin
Lisungsprogramm  Kuselstadt Frank Reufer Odulf Spekker Hey
D IAnurkom Uwe Richter Alfons Todtenhtfer Dietmar
Bocke Heillo Erika Rieger Andreas “Tonder Reimer
Beckmann Rainer Lmenun Hartmut Résner Heinz
Bock Herbert Lund Norbert Rohrmann Peter ‘Welslau Michael
olz Wol Markowitz Stefan Rottsieper Ralf Willing Wolfgang
Bensom Harak Miiller Horst Schlecht Holger
Benthin Utich N
Karl-Heinz. # 3
Block Horst Sinclair (Holger Schlecht, Wiirzburg)
Borho Dister -
Christians Stefan 10 LET Is= "RTRRENPKENEBDEAXFUTKHOTDTA
Demus Manired 20 ,FOR I=1 TO
Deschamps Michael 30 LET Eg$=""

Franz Holger
Goettlch Helmut
Jirich
Graf Thomas + Georg.
Grahl Meinhard
Hilusler Ralph
Hiusler Wollgang
Hartmuth Kiaus
Hoppstidter Jirgen

Kimms AIf
Knobel J.
Kraft Hans

Colour Genie User Club
Christian Klein

Birkenweg 1

8961 Wiggensbach

Gerite: Colour Genie, Star
Drucker DP 510
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st BerginSir. 20, 20 Wiades

40 LET As=I%
50 FOR A=1 TO 21

60 LET ES=E$+AS (1)

70 LET AS$=A$(6 TO )+A$(2 TO 5)

80 NEXT A

90 LET E$=E$+AS( TD 2)+A%$(4 TO )+AS(3)
100 PRINT Es

110 LET I$=18(2 TO )+I$(1)

120 NEXT I

Commodore (Michael Welslau, Minster)

a8 ”-mnncn,hxm.zs'rs(:n,n
59 G$="":FOR K=1 TO

68 QS=O$ILEFTS(AS, o

78 P=411F K=22 THEN P=1

80 AS=MIDS(AS,P+2) +MIDS(AS,2,P)
99 NEXT

190 PRINTOS

118 GET AS:IF AS=*" THEN 110
120 NEXT 1

TT (rurgen Hoppstidter, Herchweile)

100 CALL CLEAR

110 DATA X,F,U,T,K,M,0,T,D,T,A,R, T,R,R,C,N,P,K,E,N,E,0,0,E,A
120 OPTION BASE 1 :: DIM FELD1$(26),FELD2$(26)

130 FOR I=1 TO 26 :: READ FELD1$(I):: NEXT I

140 FOR J=1 TO 26

150 FOR I=1 T0 26 :: FELD2§(1)=FELD1$(I):: NEXT I
160 Z=.

170 DRUCK$=! DRUCKMFELDZS(Z) FELD25(1)=‘
130 y LEN(DRKCKQ) =26 THEN
=Z+1

o

00 IF
210 -1
220 11 60TO 170

250 NT #1:DRUCK
260 CLOSE #1
270 DRUCK$=""
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Daten in DATA-Zeilen . bii%is "r’;ﬂ:v:: o ke

speichert werden solle § St o e s
Die Vorieile der beiden Moy Programn. srwe e, lh wil
che von Euch standen Doppelpunkten auffilt. Die lichkeiten hingen ganzvondem i s Ok e
bestimnt schon vor dem Pro- Anzal dotauuflenden Zek jeweligen Pogrammab. Wenn 4 demfder st rumbasiels
blem: »Wie bekomme ich Da- chen beschrinkt dann splter
ten, die von Kassette oder Gber ~dic Anzahl der Bytes, die in der Sik s Prcms viin s U Samamsy solten it
PUT eingclsen werden, di- jeweilgen DATA-Zeile unter-  und dieses des Oleren neu n- ingegeben werden, da s so
rekt inDA- meriert (RENUM) wird, dann  unter Umstanden zu_einem

TAZeil dindern sich i BASICSALAT«  kommen
2u verlassen und dann mit Hilfe speld\em Be‘su»e( 10 DATA  auch dic absoluten Zeilennum-  kann.
von EDIT die Daten umstind- mern der DATA-Zeilen. Hier  Anmerkun

|
lich von Hand in die jeweilige _Bevor man nun etwas in die. wie 2. B. die zweite Methode  Es konnen in dem String DAS
Zaie 1o brisgmte s i DATA ol Wioaisbciogm . gecigir, d Hior it nach auch Kleinbuchstaben enthal-

gen, denen dies Problem bisher muB die Adresse der je- der absoluten Zeilennummer,  ten sein, die dann auch als sol-
T i i st st o o ¢ DATA Sl s
Lbsung! sein. Hierbei ergeben sich fir  gefragt ist, die j& immer kon- speichert werden,

Man geht dabei folgenderma- ~den Programmierer zwei Mog-  siant bleibt. in solchen Fallen kein Anfoh-
en vor: Zuerst wird am Beginn _lichkeiten, um die DATA-Zel-  Das olgende Programmistin  rungszeichen am Beginn des
des BASIC-Programms cin  len anzuwihlen: 2wei Versionen geschricben:  Strings stehen, wie es sonst bei
Speicherplatz fir die Daten re- &) Man gibt die Zeilennum- Einmal nach Methode cinsund  Eingaben im Direktmodus not-

e, indem man belbig mer der snsproshenden DA~ dann noh die enaprechenden  vendi s,
viele DATAZeilen mit z. B. TA-Zeil Anderungen, die vorgenom-  Christian Kiin

DATA-Zeilen fiir das Colour-Genie

10 DATA fsastatsasaant
20 DATA Brrsasisanssietaiiass
100 * EINGABE DER DATEN VOM ANWENDER
110 INPUT “DATEN-STRING*;DA$ i

120 INPUT "ZEILENNUMMER®3ZN

130 PRINT

140 GOSUB 200

150 LIST 20

20¢
204 * UNTERPROGRAMM: INHALT VON DAS IN DATAZEILE ZN

206 *

210 IF DA$="* PRINT "STRING DA$ NICHT BELEGT!": N

220 I=PEEK (¥H40A4) +256XPEEK (XHA0AS) * I=BASICANFANG (Z.B. S801H)
225 IF 1>32747 LET 1=1-65536 *1 ALS INTEGER

230 nnR_PEEKu)fzsb:PEEKun)  ADRESEE DERNAC e TEN 2EILE
240 ZL=PEEK(I 2

250 IF ADR=0 OR ZL>IN PRINT "lEILENNUHHER' N NXI:HT GEFUNDEN

260 * 1. ADR=0, uENN BAsuanE ERREICHT.
2. WENN JETZIGE ZLNR. (ZL) > ALS GESUCHTE ZLNR. (ZN),
DANN IST DIESE ZLNR. NICHT VORHANDEN.
270 IF NOT ZL=ZN LET I=ADR:GOTO 225
280 * WENN DIE JETZIGE ZLNR. NICHT DER GESUCHTEN ENTSPRICHT,
: DANN IST DIE VARIABLE I DIE ADRESSE DER NAECHSTEN BASIC
ZEILE UND DAS GLEICHE SPIEL FAENGT NOCHMAL VON VORN AN.
285 IF NOT PEEK(I+4)=13& PRINT "KEIN DATA-STATEMENT IN ZLNR."3ZN

290 I=I+5 "ADR & ZLNR. % “DATA" WERDEN
UEBERSPRUNGEN => 5 BYTES.

300 L=LEN(DA$) "LAENGE DES DATENSTRINGS.

310 FOR J=0 TO L+1 *+1, FUER ":REM" = 2 BYTES.

320 IF PEEK(I+J)=0 PRINT "UNGENUEGEND PLATZ FUER: ":PRINTDAS:
PRINT "STRING DAS$ IST UM":L-J+2;"BYTES ZU
RETURN

330 NEXTJ
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370 *
380 * INHALT VON DA$ WIRD IN DATA-ZEILE GEFOKE'D.
390 *

420 NEXTJ

DELETE 240-285

215 ZA=0

270

=ADR: GOTO

400 FOR J=1 TO L e
410 POKE I+J-1,ASC(MIDS(DA$,J,1)) DATEN IN DATAZEILE POKEN

500 POKE 1+J-1,58

240 TN=PEEK (1+4)
250 IF ADR=0 PRINT DZ:

*NACH DATENENDE

510 POKE 1+J,147 SUND REM. (147=REM-TOKEN)
520 RETURN
Die &nderungen fir Methode 2 (relative Zeilenadressierung):

120 INPUT “WIEVIELTE DATAZEILE";DZ

OKEN NACH ZLNR.

DATAZEILE NICHT VDRHANDEN!®:RETURN
260 IF TN=136 Z=Z+1:IF Z=DZ GOTO 290° 1356=DATA-TOKEN;
225

Bnmerkuna: Beide Programme funktionieren nur dann, wenn direkt
hinter der Zeilennummer das DATA-Statement steht, da
dieses extra abgefragt wird (Zlnr.

h. es darf beim Listen zwischen der Zlnr. und dem

DATA-Statement nur ein Zwischenraum sein und nicht

mehrere wie z 10

Hier sind es schan 3 Leerzeichen!

DATA s:sssrzes

285 bzw. 240,

Z=ZAEHLER

COMPUTERGRAFIK

Und was dazu gebraucht wird

et den Weg o der rien

einer kurzen Eingabe erreicht

. Viele Com-
UHF-

tznn:nanscnluﬂ verbunden

aufibsung immer besser. Aus
diesem Grund verwenden Pro-
Bildauflosung, dic cin Mehra-
ches an Bikdqualiat ins Farb-
g

viel ‘Schreibarbeit und Spei-
cherplatz. Hicr nur cin kurzes

Beispicl: ZX-Spectrus
geniigt die Eingabe von:

CRCLE 12135,
‘Beim Com-

il dem glei-
chen Veruch in Programm

00— bis 800 DM in Verbin-
dung mit cinem Farblernseher
die Minimalforderung. Hiermit
n sich die ersten Schritte
nicht leichten Weg

erlemen. Achien Sic aber bei
der Auswahi des Computers als
wichtigstc Voraussetzung auf
den vorhandencn Beichissatz.
‘Was bei einem Computer mit

Vi Loniog e S st

den Fall nach ciniger Zeit dutch

cinen Videomsgang oder RGB

Ausgang_verbessern

ey Nntans y:mh cinen
B

Nenase Foieoachis g.m es
auch schon mit dem SCART-
AnschiuB, der mit dem RGB

Compu-
I:uprad'lz L0GO v-:nrben:n

ki ak nmcs diczu ver-
wendende Sprache.

R aleiies boemat o8 et
das sichtbare Bild an. Bei eini-
gen Geriten besteht nur die
Moglichkeit, mit dicken Balken

wih-

binden ist. Hier hilftder Com-
putertachmann oder eine An-
frage bei uns, falls Unklarhei-
ten bestehen. Sind wir bis hier-
b gekommen und die rsten
Kassettenprogramme  laufen,
e e s
Entllng cigener Proganme
mit grafischen Darstellungen.
Hat ihr Cﬂmpuur cinen weit
x wie den

mgen Monaten noch cinige tau-

send DM, 5o sind heute schon

ganz brauchbare Gerite ab ca
.-DM zu_ethalten. Z

um

Programmeschreiben ist anch

cin Drucker unbedingt erfor-
derhch um Programitin
fische Darstellungen

bt P bringen 2 kon-

der P

800 DMhegnnlauchhmdu

e

rauchbares
st dxe b s ey

Fuss:n wir fur's Erste einmal
zusammen: Fir cinen Heim-
SARNEL ik e by K
setten und Lehrbuch ca. 800.

DM, Recorder ca. 100- DM,
cin Farbmonitor ab 800,- DM

(M’Zod

rend andere Gerite es rlau-

ben, jeden einzelnen Bildpunkt

anzustedern. Esistlogisch, dag

damit die Auflosung der Zeich-
i ka

. denn Sie finden dafir
]  Lebtbicher fir Pro-
grams

wm it Leu:hmrun.\
ichte.

pier nochmal ca. 800,-DM.
Firlog ie unerte Grenae,
die sich bis zum tollsten CAD
System bis zu 300000,-DM er-
weitern

g o,
Kommen wir zum Anschlu

v tengan wid e B

Hary Die-
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80 Zeichen beim T

errcichen, Die Option LF beim
Erdpin derDatl gaterdrtck

o Zeilenvorschub. Also z. B.
OPEN A1 ROBILF

inem T199,
‘4A aufdem Monitor 80 Zeichen
pro Zeile darstelien? Ich besitze
¢in Grundgerat mit Extended

sic, einen Kassettenrecorder,
cine Expansion Box mit einer
RS 232 Schniftstelle sowie ei-
nen Matrixdrucker.
Dictrmar Katler, Wendingen

80 Zeichen pro Zeile sind mit
dem TI 99/4A nicht darstellbar,
weil der [lr das Bild zustindige
P Prozessor nur fir maximal
Zeichen ausgelegt ist. Die
Darstellung von 40 Zeichen pro
ist wiederum nur durch
‘Assemblerprogrammierung
‘moglich, indem die VDP-Regi-
sterinbalte verindert werden.
Doch Vorsich, Bildschirmavs-
gabebefehle wie PRINT, DIS-
BLAY usw. funktionieren dann
in Basic nicht mehr richtig,
bentomu inneer Zeichen:
sz genriert yerden
b e ko s e
Hans e

Wo gibt es das 99'er
Magazin?

An meinem TI habe ich Ober
ein Interface der Fa. Radix ei-
nen Seikosha GP 100 A Drucker
‘angeschlossen. Fir den Betrieb

Druckers _bendtige ich
Steuerzeichen, dic in der Anlei-

GRS () B

RS (15 ode Druckkopf po
sitionieren = (16)). Gibt
es weitere Stoucrzcichen oder
kbnnen Sie mir eine Druckrou-
ine nennen? rucken
e ih den Zenlmvanchub

gazine kann man unter folgen-

dex Advesee besele; 99
0.Box 5537, Euge-

20 OR 97405, USA.

Han-poter Schwanesk

Ti-Box gesucht!

Leider bekommt man keine
komplette TI-Box. Ich mochte
aber dringend cin Disk-Lauf-
werk anschiieBen, Welches wi-
e hier gecignet’
Wollang Kesser, Minchen

Sie haben die Moglichkeit,
die original TI-Box von der Fir-
‘ma Radix in Hamburg zu Kau-
fen. Diese Firma_importiert

nach wie vor ca. I(
Shericboska i e verschlo-
densten Einschilbon aus den
USA. Mil Laufwerk und Con-
troller miiBten Sie mil sinem
Preis von ca. 1000-1200 DM
rechnen.

Diskettensysteme von Dritt-

reitung, aber noch nicht auf
dem Markt Diese Systeme wer-
den et im Flrbt erilich

folgversprechend-
ien dlfen Anirgen be den

OIS oder S
Co,, Goethestrabe 17, 8034
, Tel. w0

Germer

Als dritte Moglichkeit blicbe
dann noch der Erwerb einer
Box mit Disketten-Station als
Gebraucht-Anlage ber cine
Kieian
Hae Peer Schwaneck

llm‘l?ute beim

‘Wenn'Sie kein Epromnter-  PRINT. Man kann damit ver-
face haben, sind die Umlaute in  schicdene Zeichenstze anwih-
der Treibersoftware des Kemp-  len (von 32 bis 85 Zeichen).
ston-Interfuces bereits defi-  Beide Programme lohnen
niert, sich aber nur, wenn cin Monitor

Um die Umlaute und das "8°  verwendet wird, da auf dem
auszudrucken, mussen Sie an  Femseher die Zeichendarstel-
de betreffenden Stellc im Text  lung und mehr noch, auch die
cines der Grafiksymbole auf Augen erheblich leiden. Eine
den Tasten 1,2, 3 und 4 einset-  Hardwarelbsung ist mir nicht
zn, bekannt.

Beimir gt das wie gt Rolf Knore
YA~ Tt 1CAFS SHIFT

B s surr FoppyVE 1541

Tas Ich besitze einen C 64 mit dem
/) = Taste 3/CAPS SHIFT Floppy-Laufwerk 1541 Dabei
Taste 3 sicrt. es mir immer wieder,
B =Taste das durch fehlerhaftes oder fal-

Die Grafiksymbole sind dann  sches Abspeichern anstatt des
atilch velore. ES it it Progammaamens oin Komma
lungen, die  oder Zeichen im Revers-Mode
anderen Grfikzeichen auf den in de Ditectoy erscheinen. E5
Drucker 7u bringen. lch be- b hewtenichtgelungen,

forchte, dab wir dafir cin ande- diese Zeichen zu korrigieren,
re Tefce (o B. 2X Ly ohne glech die Jesaiie Dirse:
benstigen. tory s
KollKaore ok Rz oo
Schreiben Sie uns
wenn Sie Fragen haben
Unsere Speciatisten fir hre Fragen:

Hans PeterSchwancek  TI4A

Hagen Volzke Hardware VC20/C64

Fran Eugen Maties Apple T

Stephan Koni

Helmut Tischer zx81

RolfKnorre ZX Spectrum

Thomas Tausend Avari

Marcus Schneider Colour Genie.

Es kann also gefragt werden. Wenn Sie cin Problem haben,
cinfach die Frage schriflich mit Ruckumschlag bei uns cinrei
chen— i elige Falle wie immer lhr direkter Draht zur Redak-
tion: 8 07252/42948,

Ihr Problem JABt sich infich

Mehr Zeichen beim
X Spectn

o ol nm B:mﬂ in

Wi crtulte ich eine Bid- g » Die
schirmdarstellung von 64 Zei- mm slzhen ﬁlr die reversen
chen? D b 81 sich die UG- .
sung indern und sind auch  Roverse Buchstaben konnen
noch andere Formate (2. B.80 e Gagurch erzeugen, dab Sie
Zeichen) maglich’ jeweils CTRL-Buchstabe betiti-
Marks Tagp, Kebt en, also I

o
Zum Loschen sine Datl mit
b

\md .umh.mn Xomnen. As-

noch cine Frage: Wo
ot st g
Hoinz Repaschemsiy, Yoerde

Eine Druckroutine fir den
GP 100 ist mir nicht bekanat
Ein Wagenrilcklaufist mit Print
#1: CHRS(27); CHRS(141) zu

P

besitze einen Spectrum

B b

GP 100 A mit cinem Kempston

lem st

jetat folgendes: Wie kann ich die

‘Umlaute beim Drucker anspre-

chen und wie die Grafikzei-
chen?

Joachim Latunowicr, Mansheim

Pro-

gramme angeboten, die Thnen  Buchstaben als reverse Zeichen
beiIrem Problem hlfen b sugegchen. werdea
nen. Das bekannteste ist wohl piert nur innerhalb von Anfih-
5 63 A v st rungsseichen baw. i Insest-
Hiindlern angeboten wird und

54 Zeichen pro Zele Barsielt.  Nagh dem Lischen drjevelc
In England ist jetzt noch etwas  ligen Datei(en) sollien S noch
Neues erschienen: Das Pro-  CLOS b

gramm nennt sich MICRO-  Hagen Vilake
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Zt abspeichert, dumit nich
Eror beim Atari immer das kompletie Pro-

w

‘gramm neu eingegeben werden

I bosite seit iniger Zit
cinen Atari 600 X

Smnrecorder 1010 Manch. 8 Oberorderung s Eon

Eine weitere Ursache liegt in

Computer nicht gonagend Zeit,

it 2 Zeit LIST ein-

mal passiert es mir, daB der

5
Computes bei dor Eingabe von  Pulers): Gibt man in prei

e s Fols-viee Zeles o «maaTm

CToe

e
o st ot
Bt ot e

A

gibt, um dem
e - oben Oréaung

g s I,
ERROR 143 it beim Laden von

Harte Strafen
fiir Hacker

in den USA werden derzeit
esetze vorbereitet, die_den
unerlaubten Zugang zu Com.-
L e
etzen

ist aber alles geldscht.
im Einladen von

n Computertypen von Zeit
zu Zeit auftritt, gibt s verschie-
dene Ursachen:

Bl o B v 2k = W o

rgerlich, Der
Computer hat dann festgestellt,
daB der Datensatz, den er einle-
sen sollte, nicht vollstindig ist.
Oft kann der Computer das Pro-

er-

sl e o oo

und der Privat-
B e e Com
putcr-Unterwelt nach dem Vor—
bl

ncten, erfolyreich et

4 des
Heutzutage in Compuler cin-

schoa der Tip. geholen, den

bliche _ Reinigungskassetten
den. Hat man keine Rei-

il o ygent
dem as Verbrechr. Fit die
Halfte der Grof

USAme:xmv(mxngzmnhm

nigungskassetie zur Hand, so
{ut ot guch en Watetibehen
etwas reiner Alkohol (aus
Ger Apotheke), mit dem man
rsichi (it 2 euch) den
Tonkopf reinigt (Recorde
auf PLAY schalten),

Thomas Tausend

it wird des 0abei
o il
Millisrden Dollar geschatzt. Fi
g it i A il O

uben die Be-
Hordon:joat 700 Compatar
Asomin susgeuiaet Solbstdes
FBL st in 16 Stidten mit Unter-
suchungen befaBt.

w’f’;&lnrem c-64!

40P ;,;, ot

D4 Buch i Fooy des
Commodore 54 & 3he

(2% etar

(Machen Sie meh,

s i Vertag

s amr s+ B O 9
i Brn eSS - 6700 Ludwigshafen
S

Der
Bewerbungs-
ratgeber

fiir Studenten
Ve Thinnas Sl

Ein Buoh mit Konkrsten
Anle einem

um-
fassendon Uberbiick tber

[Wir prasentieren
GENIE 16 B

et 16 BV AN, 25
32048 Foppylautwers, Catoncs und
15 52 Sttt 16 o,
T —
a1

Shecherveteg 1816 DU
Aimetioressor 5187 0N 8-

A allo GENE Bt und e, i o1
e

PLUSKARTE

und mit
zahireichen _Literaturan-
‘gaben und Biicherhinwei-
sen.

Dissos Buch st ain achtes Ar-
Lesor

erngsakion herangene

Das Buch kostet 12.80 DM, hat
138 Seten DN A5 am
I Rate-

sdr e ub« foce Buchrandions

SEN-924153.00-0

275 252 nd 1 » ContancsSehi:
oo, Hostadaptr. Dl Kat wid .
ST anen s gt
o

wetoren 6416 (s 40

GENIE Ilalllls

2neveComputr ol Prisensnd i
720

SO wotr Hardwars, Sotars und
Zivea.

Forden S nsare ustinvichn, k-
s o 11
e
n.umnuwummum 3

Pt b Schn ToTGENE

S
Al Wil 71
Al 02371 61812

Unser Telton st bi 21 Une beett.
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S
GO Programn

L

FoR

o' g
Komplet ausgestate
2 OPAL68000 Asse,

o RSU-68000

3 “m_“ Rumlgme-Srmulalor
e

1 ntwi

E‘.u.,.w P ‘“';); o
o e o, ot B
i p—
Harccpant Ao SBAt at Dikots i casene
fir TR0 g,
1 Video Gentel o
Inder P M Vergon,
(a8~ e n g o

om 148,
4 ou 795,

E"ll(ur-mr-u
SR ot S, v ..u.-a..n.,.,,
Wie Soltvang oo ot Dkt ol e lernikar so.

s
_cm.,av.s: i
et der Kassets i V2Mgim=z- oM’ 148
e
[ S,

@ Ingenieurbiiro Wilke

Sincl
ZX 81+ s ctrum

Suche Software fir Sinclair 2X 80
{Programme, Enweltarungan, eic).
Markis Seckar, Frandirer Suase
1, 8974 Stlabach To. 0617
7263

®Niou @ 2X-Spectrum-Software &
essos.

e Anwendunger

Suahe For X Spacnerale:
15 (1BK-RAM odor 32KRAM)

45v7 mm "2 oer Fare Han

von: Postiach 2532,
schwelg

3300 Braun-

i 16K 8 Mo-

b .n D e Sovare
pichorerwollorung (4

i Dl 385 To (b 1600 Uny

020075065

et
Kans: Schalolan. Bagsats oder

Komplettsrwtnscht. Melden i Jo-
chen Nagel, Wite Sand 60, 4420

e Tips, Bavenieitun-
nios. ks sopabigl Auch
Silis: = 5. s -

Frellgrathstrae 5, 2300 Kiel |

Na ndlcn! Die Specum Zei

-m.‘mmm s %) v
Tips o (extra gose-
ved) u.«m.nwn.u Die_nevsste
oM 5, (bars
Schaciy von Rein. Wacker, Unier.
Gesee , 6438 Langensanol

il ol 0220/

X8 -
ZXBY1BK, 172 Liga mit Hoim-/Aus
warisbilarz._Ausgabe aul Blid-
ohim o ruckr edeza, Uoar
sicnt auf Tabllensiand o. leti
Casa. DM 20— Li-
o artis + Fraium-

st
ges. wecks Ershrungs- u. eul

libe? To 028 53/21 54, vranst

Rodiger

poctnum _ Specirum _ Spectrum
2

Fome e

o o
T S st o

@ ohow oM @Space. 10, 07224085
7

e a0 S & Makogk (o, upenchnelle Surouen

amoor &
o @ for

2B @ 2X 81 @ 2X 51 008

SNCLAR, 255, S2K A, X
" Assasiatr

ravase o, 7500
Kaisrune’

m
G202/8807 Ich suche st das

foaramm zum Listschuts aGnets
Rt Ky Hossalror 85,5600
Wuppera

ausianriche Bedienungsanleitung.

DM 20, (arScheck) Merodve-
40.- (bar/Scheck).

.nm g-.m Rookporo, M. Soholz,
nnsirage 37, 2050 Ham-

Vigazin aul Kasset.

uum.nmu “Smbe 1. 8473

Sot Postsch 72. 8478 Pirsima
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WULF bt dal Nach Atc Atac

1020 Suche datngen (o o

baden/Schnall bostolen___
X Spectrum fedes Programm fir

X Sbuctrns WoMPRGEIILT  Sotwce, Sosiagema, 7920 Hel-
o

onneim

HING 2Pl VO 20 Pl

Kiing-
2. %ol

L~ Joem
Musik-Synthesizer

ir den “ Commodore 64

o e
s Syiem dasepoen edaubt 1 dr sk gt et e
aleS: e des Com.  EXTENDED SYNTHESIZER SYSTEM

& /355 o s oG8 U, oo e el i e s OM 1581
e Shopekon S0 ek Ko Auielenng EXTENDED SYNTHESL
oganmistioneko. YC-20 Ca mmx«-ﬂ;.u;.;m Ny oSy o
Bl ieht o Hander emaiin mpletter und Floppy 1541 o
- cher Gk
fenschmiedstrae 12, allen Detaits mit der Eingabe oder 50 Seiten.
a1 o 0B/893082 801700
s
=y BASIC-COMPILER
Zus spannods. Spmetnm 42K o Nac e Proganme weenichchelec
S e B R T S buocuasormwoouiey

ATOMREAKTOR — Stouern Sie ein
Kormiraftwark.

B0R
Js Kassotte Bolde DM
35~ Roper Fowein, Schusger

vcn o vea coa vezo ces

E Commectes S5 oA oL ML
Fir CBM 8032 it 050/8250: DM 638, d Mwst.

INTERFACE AGE g Gt

Josephaburgscr, . 8000 Manchen 90,
el (089) 434069, Tolex 5213489 favmd

K e e, Lt Dok
‘Simmererstra 13, 5411 Neuhai-
sol

o Suche Siman's 8 Buch v Data Bek-

{auchendioche reiowert bauge: for. Tel: 090718631 Andiass
. Liste bel Franz-Josef Burker, Thommier)

Haupaade e, 3571 Wil

VC 20, C 64

Verkaulo umstandehalber meinen

@ Suche stindigen Tauschpartnar

ustikoppler far
84720 Apple und alle Compu-
it seriier Schitstale, an-
Schlusfer und Bausets Vol b
N-Imuuexblnzunsﬂmnum ng-

und vl
PL. balJan Schasfer, InderLohn 9,

Verkaut VC-20 + Daasats + 12 % e, ool 0, 620 Ca
I o510 SiropRaviel
UG 20764 Ladfaiorvomoidon oSt Gor i et urd

Far nur DM 20,- bekommen Sie sin
1 utes Setl Reset Schater or
-~ For DM 20.- 3 Raset.

gen nio DM 140 n reimar
ken, Tl 0201/740413 U. Goebel,

* sofort
bestellen!|
* Lieforu

|| frei o

Station

*Kiefer oder Eiche- rustikal-Nachbildung,
bei Bestellung bitte angeben,
Bestellung an:

P
Adam-Karrillon-StraBe6 6500 Mainz 1
Postach 1525 e 06131
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gammen, ot OV 40
-~ Rockporto. Auch Tlusch

Wols o on aarsa s

are Evrenungen und CPM Son

Das darf doch wohl nicht wahr sein 74

o= ™ i uch noch His von magine. e
e Iss abar wah petst PO i 2+ Gg¢ Blocs S & o Handbuh £ et
Gt e 4

L GRTESTE i B
S na)

BHK EIak!romkVersand Inh. Hardy Kattner
Kiausenburgorsr 166, 06151701 SE 0ok 312000

Suche fir GBM 64 LG, Software:
Kaufm. . L

und fir den SuPEn leEmBms s e B h: k- o Bocher +T1
e e )
o st 320 Drrecoar 02084 sung | Holland e s i Granievom e
—_— St | X s e
SRR 2 mane
& oy o
_SVcsgs, 80 H. GBML S-ndk-mn 4, 2207 Ku
=
Bt e —
e | e
el e R
i B | e
GRS TR |
mmm& Thitoee 2 DA
g e traky SRS ot s
RE S e e AR
S as . remwosTew | s Ces m-w-:«,,;wmw
e e Ty S
oot e e 13, 1m'w-mm Schon-
Sepmen 08 s S
oz e
Eesitents = DEoOT s
fommweriere o I s ¥ s
e Bt e e
T esetungen od. Leten- | BMGCTITISTITRN St

1-88 Supersoftware: Tausche und
veraute TXE-Frogamme. Ales

‘gebole an: Siephan Kuhlen, Tizer-
State 5, 4050 Monchengladbachs

o Mo i LSTE pepen
eiomachiag rtoraer oAb
8497 Neukirchen

@,

IR )

DM 299,

inaansaARERRaEE

L

1 i s T, Sumner 4 0
NN Supmrangebee 18 Ex-Basic. ko
| o o :
] Srickon Eolem, Seokie
o, . i .m..»mummmsusum
Commodorss D130
] e s 1850 hibruck b, 53
T o B 4
] o ouzo ]
1 i ) 1 t
TRt Toxas Insiiomeiits
m| ‘ pet 1150 mt 2 i ca
m o 1 50 Monetsreton und pC-100
H e H Do
Frammm o K o ricker o 0 von
miEETe el 1 et w Serol, Itetaco,
i P 2 & saens
= ool q a0 T osumm Gorke,
Hj B, HH Meckeotuon siave 2 i
Memmire  Sa ] o scoommmivimn
O H chiager:
LH  Glamonkursus 20-
s,

el
(02152754865, Wenzs iawog
5650 Solingen

ol
SHARP PC mmz i
1500 (4 DM

it o . ' »mw Gisela-
s
Programmiausch bet: Holger Kawa-

lowski, Wachoiderstrage 6, 5300
Meckenhelm, Tel: 02226/3308,
Bis Bai

u verkauien Sharp PC 1401 + CE
126P DM 280,_,Tel-040/7 607233
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tari

Siche Software aller Art (Disk for
Atar 800 XL und Antic-Hofla bis

e und
Ao Diimar L evernagen Lanc-

wohr 83, 9057 Noustadt 1, Tel
05032/61181

Station Dual-wegen Un-
Seung or O 12500, VS 20 vor-
Kauten, Froi Haus mogich
i o Sacter m\lmlumu

i besuchen Casinos?

STAUBSCHUTZHOLLEN DruckerGPo0inki YCS# ntarface,
volgrfiiihig DM 875,
hiitzen Thren Computer  wor'Bei macHo, 089/88 1 T1

fon, Moni.. Spectnum Microdrve und nteizce

nur DM 16.~, ab 3 Teile
DM 14.50, Porto + 3,
Yco-Hiillen, Kruse, Postf.
1233, 2082 Uetersen, Abt.

2,
Telefon (04122) 3455

‘a2l I GIOGk? Dann fordem Sio o
16889en 110 DM Porio unser unver-
bindliches und austandches info

© Load ZX81 ® ladh jods 2XB1-
Prog. mit Variablon in jeden Spec.
trum.Dio meisten Basic-Programma.

Seh gut erhalten] DM 500, Tol:
077612478

Tl
Stelon Sis sion der Horausfords:
rungund lemen Sio Schach neiner
Deven Dimanaion kennent FOr nur

scllon el
18,8510 F
che ® for

oM
dom) bl . Maskens, Ksneburger

e TS
WS

® Tausch Kauf Vorkal

S, Lt an . Bloh, 8391
Trurmansbans

venturo -Ghost Town, viele Bildr,

oo olrt besln i 5, Bebrhaor St 200, a0d -
Michas! Nauioks, Roimannstage lefed
o 8500 Vloemors, T 8520 Paromontoe s THS B

Disteton 2y ginsigen Kondiio

Speicherosailioskops 220 DM;

2 soh gnstigen Preiseni Wo? Na  poryic e i hotle, 4 Bt Ope

i Boi MACHO, ToL:08/M 71 T1 {9020 AL 1205 miach (Put
IE-Programme mit 2- 08 DM; Logicprobe 109 DM DVA:

#AsTROLOGI
30 Seltn DEUTSH/ENGL. Logicansiyser {3 Mz, eig. RAMS D/
PRANZITAL Textausdruck/Parinor- At /Dy Morsedakodsr... Al Gertte

Nagele.
Kunnn-ulﬂ 7890 Wi-Tiengen 2
for o077 415 86 o
lcn 3 16,00 Uhr

Sonstiges
0

stonioa.

tionspiel Tomstonecity zusammen « Zubentr, Deton-
an: (P T oo+ i Ustokio

Bausat Kaaiog DM:
Neue Si. 2, 6342 Halger
1276027792780

isketion 525 * Stick DM 3,

by cecironic postn 1525
8500 Mainz

f stoxostenios,
nerssant aich orWidriau. 6542 Haer 2
for. Praslste
Hoizsonin e, Posiach 110851, ~® Geschasprogramine auf Casse-
8100 Damstadt, Tol: OGS ls, Info gogon DM 0,80 Marks bei
293158 Horber Bich Hinding 7

Kok ]

Wegen Systemwechse! jtz! bil:
Die Supersftars: 150 Toporon

-)

Walter Somme schil-
weqs Rt vossubruc on«

Sei

Wor nat o CoM

Tor
Computar Gur Soa un 400 aut
Kassatis und leiht sie mir zum ko-
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Der meue it Vit
CPC 464 ‘mit 9x9 Matrix und das’ N=u\z’ll

von Schneider e Famerscher Fi e Spie-

ler gibl es einen Joystick und
bisher 11 Spiclkassetten, fir

2 < Enie Av Shstale v s B
g s Celfulden Tion” g, In- DEmdart hot dassikor s Kavate i A

Einzigartiges o aiiiccnmitsnet osdakos Schneder stn_scrir/Dissscmblertod dos
Disketten- ‘Hand »blittern« und weit OfF neuen CPC 464 vorgestelll. Hisoft-Pascal.

nen. Die Ficher werden mit Fachloute meincn, dab dieser  Entwickelt wurde das Gerdt

i dem dazu gehorenden Archi-~ Computer an den legendiren von der englischen Firma Am-
ArCh Sy SteIm  n r riiy d Comdre G Sess 0o o .
Kennzeichnet. Das hochweriige schliefien konne, dacssichhier ~ Ostasien  herstellen 4B

i sind_empfindlich e
Ui P ibdicn. Kunststoffmaterial ist »Anti. um cinen Personalcomputer Schncider will die Produktion

Staike behandelt. Die Gtal - zum Homesompur-Preishan- _sber noch dises Jahe hier i
del - DM kostet das i
T SN OWMEGHCRAME Sagabas . Hlasa mmmmau Tesoe:
Abtei- richt werden wir im nichs!

grii-
le) pabt sich jeder Umgebung  nem Monitor. Weiter lieferbar  Heft bringen.
an. Die UNIBOX beansprucht

e Sentnamsainen e . MESSEN

ERNO UNIB > =
e Raum id 257X, 173xH 14 mm, Ge. 25.00-28,09.8 BedinD _ CAMP 84 ~Computer Graph.

Platz fur 80 Disketten ohne Wicht 612 Gramm, cmpfoblener  17.10.21.10.8% Hobby Elektronik 84

Couvert (bzw. 48 mit Cowveryy  Verkaufreis DM 39~ 09.10-12.10,84 Berlin/West  COMPAS '84 - Konferenz und
bot Kostenlose L o) 50

§
n Aufbau einer dbersichtli. ERNO PHOTO GMBH\ Pos
e D it sty T, BNI140, 752 Albruc 1, o

wiinde verhindern Beschiidi- 7753-5005.
ingen wie Verbiegen und _(Das warein OriginalPresse-
Knicken. Mit ergonomisch ge- text)

Hier an dicser Stelle wollen ~ Schiecht _aus Berchtesgaden

wir gute Programme yon unse-  sein xtverarbeitungspro-
Lesern vorstellen, die wir gramm zugeschickt, das wi

Absc g GO g o wo- Gz vl wild, Wt

gen des o Themas ~dafr interessiert, kann das Pre

St Linlngahiruckeaife,  peacn bt b Auior b0
Hierzu hat uns Holger

DIN A 4 voll genutzt

Sinclair - LOW-COST Textverarbeitung.

Wer sinen Siockir ZXSpec. _ munpanieitung

IN A4 - zusitzlich viele Sonderfunk-
Druckes botteot Hoan non . tonea (LB, Sushen/Enet.
mit fir wenig Geld Textverar- e im ganzen Text).

Gaiing @ Myshivoonprahe- _Hcoesihees it vln allem
So sieht sie aus: Die Ermo Unibox geschwindgkeisbetrivn. Des g optimae Bed
Programm bietet vor allem fol-  Des Programm et den Bilg-

schirm konsequent in mel
n pro Zeile Fenster. Eines dieser Fenster

Floppy fiir Wir suchen A godiockiordeot
Qi A R

1y - Die Wiedergabe im Bild-
pp nen an und gibt Bearbeitungs-
des Ausdrucks. hilfen (8hnlich wie bei WORD-
Die Fima Profsofaus Osna- _ Zwcks Grindung inet Ap- - Das Programm mutat die - STAR), sbernicht i Form von
wir im inen im ROM. Es
L i Kreis Reckl Apple-  gibt also keine Probleme mit

ZX Specum an. Do e Beautaer B sindsuch Besser  vrsiodenea Drukern und
sl beisuen LYOMark.von Komptiien et e Siuerae

cn Sinclairs  winseht. - Rgatite Bedienerlbrung
Misrodrhe-Laufwerke eher as i DEUTSGH in igeren
Spicacug cntarn haben, gt Jg Pt Bildschirmfens [Ty

es kaum eine Alternative. SR hsen ~ muaTonniehe Geuiche Bedie. S5 b aeisien
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Gerade noch eingetroffen

8 KB Vatheprogramm for Sin

Korrektur zum Programm Bildschirm-Léschen
fiir den C 64 in CK /9 auf Seite 40.

Zeile 620 SYS AD, 4,5, 6,9
Zeile 10020 POKE AD + I, A

Sooctun - Ditetmarechnant:
intograle  Nulstllen, uns
Funkilonen zelchner
Dustzahien

frreie cdarBuperape
2 +Losd) Zuschig on
. i

ahricheiniemion gogen OW 1 i"“&&*ﬂﬂ?ﬁ'ﬂ"}"ag
and, Am Ecbuson 5, Koo
Se7, So00 Wonsert
o coss ai
WiBt I sonon, gab I it Eurem METER @ 2 00, Kanaimessuny

fen moche dinen 2XaUssrlus

i Skhmllslblk (Small Computer
Alles iiber foma s, dc s AN:

Disk- Som i irde.
Shugart-Disk- o e s,

i Shugart  Associates GmbH,
Dnves Drygalski-Allee 33, Miir
Die Shugart Corporation hat ~ chen, Telefon: 089/786021
sochon en deiaeias V-
Tt sl zu Zeit elroe.

Neuer ZX 81 -
VC 20 User Club
Es werd:n noch Mitglieder

aus dem gesamicn Bundesge-
it it deen Ao gesucht

ren Disklaufwerke herausgege-
Ve EiAD) i YN TR
pies, Winchester-Driv
opische Sveihecri -

oft st nicht nur der Ge-
s s ShugartPro-

ber  {jber die Erhebung cincs Club-

hinaus ein ﬂ“ﬂ iches techni- hennges soll noch abgestimmt
sches Nachschiagewerk i Pro-

dukte dar, die sich als Quasi-In-

dustrienormen etablier haben. sutonegn o g R

smacher
& i
281 und Spactrum rou. sl Touscht
Toe wn-, a-:undm A-‘--;,-U ure Prg_gegen unsere. o (AP. 1.~
OM) schnel anfordom be. Maitiss
B segen oo Ellul:omw i G
fortyp angeben! Micheel Schvarmim, s iommen: messchiomny
Kiel 1
Bro/s ot

Dotaile 1, / Starkes Datee
Sichon,Sortaren. Lsten sriahin,

Ao druckenund el
Datslonverwaitu

. i susiont

Buch nurnoch OM vkauls ORG 15 K 4 Vonge 1

NN, Exclusiu el Knisse, Danziger  mit Prog. Frogger + Centipede +
! nm..m;
Brucke
2 LPRINT 3 or Sinclic Specirum as Kioger, Hallonberg

150403 Bvenans

nd 1800 Blat Paplor und Tasword
Apple-Freunde! Fragi nach E T,

Two VB DM 1050,-, Tol: O7f1/
24085

s:hnnum-\w«ucm?vww:mn Hurrcane, dom spieihalen-

it Intarlace for VG 2 schten Geldspisieutomat. nfo von
"o VK OM 8502 vrkauien, _ Mike Tamm, So
0916171023 nach 18,00 Unr Berin 61

hat 727 @ Bleiben wir bei den

Pleiten: Dragon Data Ltd. Eng-

land ist auch baden gegangen.

D shemache Yo Snrciped
hat den ganzen Laden

nb:mommcn g 5 Dk

Das bekannte englche Sof.  obe produzic

warchaus IMAGINE soll Kon-

kurs angemeldet haben. Noch

vor einigen Monaten hat diese  habe

Firma durch ganzseitige Anzei- kommt wegs

00 Mibeler gemcht jezt  ting Stnlgilden QL

wird von einer Pleite in Millio- uck. Obwa bereis

Die IM.

News aus
England

Gber 100000

(mit Z bei
[ S e TSk Romtibrpeasn
schuld un dieser En sind, wird noch immer  sehr
den sogenamten ¢ teeore i ol e

ben. Ob hier

uschie Giberhaupt). Auerdem leidet
tichs anch 6ine flche Markt:

ferbersicht. und eine ZUSAM-  yen Hrsnan
mengefafte Darstellung_der h;.%’i’:?«“ﬂ‘; ahe 32

‘von Shugart entwickelten SCSI-

Grafik-Etiketten fiir die
Atari-Tastatur

T D50/54 3867 mach 2000 Une

e i Progtamions uster s ook durnoton
Kann.

nn: e nltlice Hile: e

die Eilsten sof den Vorderi
nt

gl e, t dann

18- an. Sl Sk b
Es handelt sich dabei um 29 schichtung sind die Symbole
hochwertige kleine Etiketten abricbfest. Dieser nitzliche

, die
man auf dem Atari-Computer e 800, 600 XL und 800 XL.

derQL
Kinderkrankbeitene.

beurleilung eine Rolle gespielt

S0 werden die

befestigt
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V 24-Schnitt-
- stellen-
umschalter

Unter  der  Bezeichnung
DUOPER hat das Ing-Biro
Auffath einen Umschalter fir
V24Schnittstellen neu in sein
Produktionspr

mmen, Das Gerat hat drei 25

Peripheriegerite, wenn ab-
weehselnd eine Computer-
schnifistelle benutzt werden
mus.

Ing Biro Aufuch
Windsiciie S0b
T ge

T 6tilns

Fiir Sinclair-
Fans

ngland st gersde ein
SpracheimgabeGert Bt den
ZX Spectrum erschienen. Mit
diesem Gerit soll es mdglich
werden, Gber ein Mikrofon Pro-
e v e B o
scher Importeur ist zur Zeit
Bk i bt e
wird die Micro Command Ein-
heit ca. DM 200.-

Adapter fiir
V 24-Schnitt-
stellen

Schnittstellen (2Spolige Sub-
min-D-Stecker) exiltch. Dex
‘Adapter PERDREH-1 _ver-
vt dlo Amsclisses
3Bt die Gbrigen 23

Anschiisse direkt durchgehen.
PERDREH-2 dreht zusitzlich
noch die Anschliisse 4 und 5.
Beide Adapter kinnen cinfach
zwischen Gerit und Kabel ge-
steckt ke, Dumi i1 ox

s

o

E:j —
Club-
griindung

Welche Computerfreaks ha-
ben Lust, beim Aufbau eines
Clubs fur den Tandy TRS-80 Co-
for Computer und den Tandy

MC10 mitzwirkn, Clubiret

Ergiinzung zu
unserem Programm
Car-Race
aus Heft 6/7-84, Seite 26

CAR-RACE arbeitet mit teil-
weise gelindertem Zeichensalz.
In Zeile 60 wird fr diesen aer-
nativen Zeichensatz Speicher-
platz reserviert und gleichzei
die Anfangsadresse festgestellt
(CHSET).

Aus bestimmien Grinden
‘musjedoch cin Zeichensatz m-

mer an ciner IK-Grenze des
Speichers beginnen - der Wert
'PEEK(106)4 muB also durch 4

in. dresse

Uberschreiben durch das BA-
SICProgramm geschiitat, Vor-
sicht jedoch beim Arbeiten mit
Page-Flipping _ (Umschalten
2wischen verschiedenen Grafik-
Sitom Seseimo ¥ s
Bereché et olldieren K-

D s 106 o s
RAM-Ausstatiung des ATARI
verschiedene Werte ~enthill,

mo
ot derseehen Kabovesehe
tung Peripheriegerite mit un-
tersisdicher smnmu.
ung zu betre

T B sy

mmdnaaie S0

0T

i esinsm

Hior dio Auisiung von Sefte 8:

'DREH-| und PERDREH-2 sind
7wei Adapterstecker fUr V24-

gelten alsvl wic der wyener
13und 231429 peanink.

ht
Hcrlusg:bcn er Gl

e Compulerty-
$oh Tugressaaion mckien sich
bitte bei

Sttun Sehert
e Hiemnn Sise 34
2800 Bremen 41

der Zeichensatz nicht aktiviert -

60 CHSET=INT(PEEK(106)
8)/4)74#256:CHORG=57344
Thomss Tausend

64 KB in 8 Sekunden

ie Einfiihrung dieses neuen
Diskettenlaufwerks fir dic Ho-
me-Computer Serie MZ-700 ist

Diskettenseite, also 128 KB ge-
samt, Nur vier Sekunden davert
es mit der Kleinen Scheibe, bis
die 32 KB des Betricbssystems
in den Arbeitsspeicher geholt
sind. Und um 64 KB (je Disket-
fenssie) an Daten abuspel
chem, 700

101 KBPS (Kilo Bits pro Sekun-

e
‘Wichtig ist, da das Betriebs-
system voll Kompatibel ist 2.B.

‘weiterhin genutat werden kon-
nen,ist es moglich, den Kasset-
tenrekorder an das Laufy
anzuschliegen.

Wer seinen
‘mbchte, wvdmnDM Tebnuse

Gema Dok Dive M 1FT e
acht Sekunden. Die theore

sche Angabe der Dateniibertra-
‘sungsgeschwindigkeit liegt bei

empfehlung inkl. Mehrwert-
i kicinen 1Spur 2,8~
Disketten pestence DR
Handel kost
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Software-
Erfahrungsaustausch

schlechten Ruf, de im Endef-
Retie st e
a der einzene

er wieder in

ein .191

LOAD ZXM-Hogmm into SPECTRUM

-kontakt

cgel
der Lage ist, hicr Klarheit zu
schaffen, soll_die Arbeitsge-
‘meinschaft Software-Anwender
gogriindet werden. Ziel dieser
AG soll sein

1. Klirung der Rechtslage
dusch Kontakte mit Anwilten,
Hindlern und auch Zeitschrit-
ten.

Tnft

For-next-read

ie Losung v 100DM i Bichernbekommt
CompuerR iR Fse.  Maintard Grab. Wewamal
5000 Keln 91 und

schreiben sus Hefl 6/7. Wieder  weg 11
- S0DMi

gegangen und auch hier hatten pen:

cinige Unerschitterliche das Thorsten Kimpf, Nahestra-

Rl por PO o 21, 608 Riossadt

Als Anerkonnung M die gele- ense, An Lentzen

Auiron do Mighoder und
dor Ol

hrungs. und Gedan-
Coomii O i e
ma, das alle betril.

Die ersten Verbindungen

2t i, wotat

Tigkeit dor AG geschafien
W sch i diessPr-
r do
beitsgemeinsct
wil, kann sich an Rolf Knorre,

nen (bitte e
Rilckumschlag beilegen).

jnsiche
i lnsicer chalt ist
ungen verschickt, flr jeden wichtig, der Software
m)uu(due Sehnelle Geld zu _Kaufl, verkaufl, kopirt. oder
erdiener CoEEe T e
Durch solche Machenschat: Com

Kimpen 17, 77 Som
To Fack, Bele Alanee St
Be 10, 5600 Wuppertal

o Nt 1o
sendor ab. Und natirlich auch

vt mm T
te ein Losungsprogramm. ‘Weg 31b, 2300 Kiel 1
as ' Schwarz, Ruhrstea-
Den ersten Preis hat diesmal B 10, 5650 Solingen
cine junge Dame gewonnen. Norbert Engelen, Schulsira-
Be 52, 4056 Schwalmtal

Herbert Schulz, Mojenhorm 47
26 Gmnenﬂclch
tulieren. allen Gewin-

s0 unsere Leserin Vera Lutz,
Beiberg 35 in 7085 Schiop- Wit
berg-Bopfingen. ne

e

Antvort der

Sehe g R Her-

Vergleichen des Li
mng; £ xTuschendicbe fis don
B0 T n ase Comp

mt o5 dm vncllewm nder
nnchxlen Aus
Spab bt das Bro-

570k it o feion au8
s sich dabei um das gleiche Li-
sting handelt.

reau-

h Z.‘(

User!

nur 85.- DM
bt moran

soen
Bus durchgelivt — Anschiu biibt sthahen
. Porghari wird am nerace,
|| " der emphindiichen Spectrum-Buslet

e ansioe Joys(ld( Inmﬂm
mit durchgeher

jossen, dadurch Schonung

b -
Angebot_der ATARI-Listings
such voch i 2w weschisde:
nen Zeitschrif gleichen
Lae znchem:n, she i

‘ukunfl
e Angehnlicmuer vt
‘und mich dann entweder fir die
S e aideto Zok st ==
entscheiden.

Joystickmit Microschatiemab 59.= DM
ferand gogen

EBR-Vertrieb
Eicronic . Compute Zubohr

Postiach 30, 5420 Ao
Teaton 087852

fur ausgeschlossen, dag der Zu-
sender des Programms damit
nur eine schnelle »Marke ver-  Abdruck,
dienen woll

Ich bitte Sic, dics cinmal zu

schrifte
nachdem wir zuge-
sagt haben,
Dt sk e B
priifen und hoffe auf Thre Ant-  denn ci
wort. ten wir: )A.hcn i
hung als Doppelginger ent-

Bera Kisus, Achen tamen.



i W. Holackr Gt

Schwsiz:

TANATEK AG
Rainweicstr. 9
Cham

Teiofon
(042, 365010

Das Grosse Spiele-Buch
AT






