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Computer Kontakt 11/84 VORWORT s

Liebe Leser,

die zeit vergeht schneller
als man denkt. Jetzt gibt
&2 schon die 5. Ausgabe und
in aieser zeit ist

zu einer d

Soft- und Hardware
DAS

Textverarbeitungs-
System fir hren
ZX Spectrum 48K.

INES
DM 49.90

(ink. deutscher
Aclaing)

Computer-7eitung geworden.
as

bietet.
beste deutsche Heimcomputer-Zeitschrift Gber-
haupt.

Das war ein hartes Stiick Arbeit und es ist

a um einiges leichter. Sie verlangen 5 - 6 DM
und drucken fast nur Listings ab. Damit hat
man dann schnell 60 Seiten zusammen und spart
sich auferdem aine Menge Arbeit.

Computer-Kontakt soll aber besser werden. Das
bedeutet noch mehr Aktualitdt, komprimierte
Information, sehr gute Programme, viele Tips
und Tricks, nitzliche kleine Hilfsprogramme
und alles aus der Praxis, geschrieben von An-
wendern fir Anwender.

Wir nehmen auSerdem kein Blatt vor den Mund.
Deshalb bringen wir auch unbequeme Meinungen,
denn wir machen CK fir unsere Leser und Efir

1
(imdianiogen avnect)

PROTEUS
DAS erste deutsche
Hacker-Adventure

DM 39,90
AuBerdem die besten
Programme fiir Ihren
Spectrum. Fordern Sie
unser Info an!l

4000 Diisseldorf 12

Wir présentieren

GENIE 16
ainen g sclstn FM-Kompi
5 o 800, 2815 AR
14 Faspysuvarc i
ls 22 sl e s

O 5825 k. St

Tubebi v 2
Spelchereelicung 12810 DM 35~
o

sonst niemand. Diesem Anspruch kénnen wir aber
nur durch unsere freien Mitarbeiter und der
Mithilfe unserer Leser gerecht werden. Das war
bisher nicht immer leicht, trotzdem, CK ent-
wickelt sich und wenn wir noch ein paar sehr
gute Mitarbeiter finden, sind wir bald un-
schlagbar

Das wir's fiir heute - bis zur néichsten Ausgabe,
die ab dem 26.11.84 im Handel ist.

Tomar oy

Thomas Eberle, Chefredakteur.
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INHALTSVERZEICHNIS +

. . .
Invatsverzeicnmis Bei uns kénnen Sie
.
Vorwort 3 mltm h
Glub-Nactvichten 5 acnen
Bicher 7 CompuerKonaki it die  wenden SicdesalbbeiEndlos
ST © N S o o o o
Lesertriefe 16, ropasias dmesin Bt i i
e besprechen, Spicle beschrei- goire oder Diskette. Speichern
Poganmestobg o e o D
Tips + Ticks 19 Fragen stellen und lhre Mok pramn zweimal gb, Kassetten
Micro-Speech fur den 2X Spectrum 21 "“"5 sr:s“' Wir haben firalles g Disketten koanen wi nur
— cinofenss O tickscnden, - wenn
2X Spectrum: Prodomo 22 11 DSt porgo el >
Busplatine fur den Spectrum 2 "*""‘ omen it plee Pt . Bericate,
LOAD ZX81 flr den Spectrum 2 it bungen und Buchbesprechu
e en missen ebenals zweizei
Bericht dber den Spectrum-Extender 25 1. Ihv Brief mub ein An- oo ST =
séhreiten mit Name, Anschrift,
D 2 Telcion und_Einsendedarum _7- Wenn wir ein Programm
Zusate-Tastaturen fir den Spectrum 29 enthalten. Wenn Sie uns ein ﬁ"iﬁ:?:i?:ﬂi;".;f’?ﬁﬂ
Dragon: Hindemislaut 31 - schwarzweiS Bild von Thnen  3TF CATC S0 SERRUBEN S0
Das Genlo 16 32 ,q Ihver Person angeben, siel. @ramm damn theoretisch auch
33 lenwir Sic auch als freier Mitar- cinem anderen Verlag an-
ity eten, Sollien wir Thr Pro-
VG 20: Bach-Melodie 34 1 Kassette vertrei-
VC 20: Kaputnik 35 2. Geben Sie genau an, wel- dmckod" in cinem Buch at
. irucken wollen, erhalien Sie
ches Gerit Sie haben. Lauftdas 470
Buchversand 39 programm nur mit Speicherer- dafiir ein Extrs x Fir
Profisoft-M-Coder fir den Spectrum 43 weiterungen oder Zusatzgeri- ﬂ‘:::':ﬂh'f‘mk‘”ﬂ" vergi-
Das Wersiboard »Musik 64« @ o missendicscunbedingtan- 2L o0 bl SODM Son
stige Honorare gehennach Ver-
G 64: Sprtes erstellen 6, o Propramt
G4 Though the Wall 46 solie cin Programmbeschrei-
e G el Doy o e i g
BASIC-E ErwerlemngenmrocncsA 49 einem Drucker geschricben x;‘:;mﬂ,m;md,ﬁ
G4 Pri + Indikator 50 join. Der Zeilenabstand mub 2 oip oro und seine angegebe-
Zeilen betragen, damit noch e 1960 i
C 64: Maze-Bal 51 Komckiuren oder Anmerkun ooy g Egieo L USEE
Die groBe Commodore-Show 51 uschicken.
Loserfragen T 55 . 4 Dis Awdricke (Uistogs)
Bericht tber die ATAR-Maltafel 56 werdensonunim Orginalab 9. Mit der Ensendung r-

Atari: Rollydolly

ung::xgnel ‘Der Druck soll im:
ichst gut sein, sonst gramme ist und das uncinge-
Iuica S nachbor in dor 7ot surakie NUkcahpsoht i

Atart; HEX-DEZ-Unnwandiung = Ej tung einige Zeichen nicht mehr  besitzt. Sollte der Einsender
ZX 81: Trme von Hanoi 62 rtecht erkenmen. Am besten Programme einschicken, an de-
nen er kein Urheberrecht und
T & Yein Nutounrecst hesat, hat
ZX81: Kasekioe & cebel Abdruck faretima
: o= S i
TI: Queliprogramm zu Screen Utility pav, 64 von seifen Dritiee selit s tF
i Poke-Liste zu Screen Uty B s e it e s
o
Realdion i) g
e = Die niichste Ausgabe
Kieinanzeigen » »C K 1
Fundgrube 7%
impressum, Inserentenverzeiohnis 7 erscheint am 26.11.1984
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CLUB-NACHRICHTEN s

Der C 64 Club Bramsche

testet und vorgestellt, Mitglic-

Unser Club entstand aus dem

vertreten, um mit Oliveti,
Wang, Toshiba, Triumph Ad-
fer, Kontron und IBM. nur
einige 7u nene

Ein sehr reichhaltiges Ange-
bot warde yom Lubenémaadel
vorgestellt, Der’ Farbdrucker
JX80 von Epson sowie cin La-

Prafgerten auch preisginsi
Bauteile erwerben. Vorfurun-

ebenfalls immer wieder zahirei-
che Besucher an.

Eine erstaunlich grofe An-
1

meistens yon
vielen Interessenten umlagert
Ein beraus reichhaltiges An-

benachbarten Frankreich und
Luxemburg, Aus diesem Grund
die  nichstjthrige
ein Kleiner Verbund mit
e b B
stiebt. Neben interessanten

C64 + Apple T Software-Club,  der kormen_ Fragen stellen, £cbot an Fachiteratur durch
andenhaupulahlthMUscr wenn sic in cinem Adventure Verlage und Buchhandlungen
aber nicht und es
Ciasatiih voshation, Uoerw: ver-
dffentlicht. Aber man konnte sich hier

gend mit dem Apple 2u arbei-
ten, beschlossen wir den Clut
aufzuldsen. Doch dann wurde
uns Klar, daf essch viele Co4

Alle Mitglieder konnen aktiv
an der Gestalung der Zeit-

R ok (e maeie Cou-
puteriptoe iifoxmees, d
und V\dﬂvbﬂﬂnh

essenten fir cinen C64 Club
gibt. So tauften wir uos kurzer-
hand in »C64 Club Bramschee
um.

Wir suchen jetzt Kontakt 2u
allen C64 Besitzern, egal ob sie
aus Deutschland, Osterreich,
der Schweiz oder einem an
e T )
matliche  Clubeit-
prar s fester Besandei
cin groBer Anzeigenteil
T, Facia jodcs Moelcd.ko-
Weiterhin

r jeden ci-
trag verlingert sich die Mit-
gliedschaft kostenlos um zwei
Monate. AuBer der Zeitschrift
verschicken wir natilich auch
die Mitgliedslisten, damit Kon-
takie gekniipft werden konnen.
In groBen Stidten wuden et

Der Cibbeiing | beulgl g:ne—

i ]mm Tt 30 Do,
Auberdem fall cine cinmalige
‘Auinahmegebiler von 10 DM

bietet dic Zeituog viele Tips
und Tricks zum Programmi
ren, Spicl- und Buchkritiken so-

5

lich gerade die Kosten fir
Porto, K

opien, Druck usw. In-
teressenten konnen sich mit

wie Hilf-
el M
Programmierer g

underer Tell beschifgtsichimi
Adventures. Diese werden ge-

wenden:
.64 Ciub Brumsche
Lotesdan 134
prerp—t

Elektronik- und
Computertage Saar

Vom 7.9, September fanden
erstmals die_ Elektronik- und
Computertage Saar statt. Mit
‘mehr als 8000 Besucher hat sich
diese Verkauts- und Informa-
reck

e eansrcen no
Deutschiand als grofer Erfolg
erwiesen. Uber 60 Aussteller
aus der gesamten Bundesepu-
blik boten in der Kongresshalle
Saarbricken drei Tage ihre
Produkte an.

Die Aussteller der Heimcom-
puter for Schuler und Studen-

ten  Hardwarcerginzungen
warden hicr die neucsten Soft-
wareprodukte direkt zum Te-
sten vorgestellt.
Dagegen ging es im anderen
Flgel der Messe etwas ruhiger
d gediegener zu. Hier war-

und M cfibrt.
Komplette CAD/CAM-Anla-
‘gen warcn hier

e
rungen von der Hannover
Messe auf. Die Vielzahl der
Bastler und Selbstbaver kam
durch  Elektronikfachbandler
voll auf Ihre Kosten. Hier
Konnte man neben MeB- und

Nchstes Jahr kaufen wir hm aber
einen cicigen Computer]
1)

einer yergro-
Berten Ausstellungsflache wird

Termin konnen Sie sich schon

et ek 6.6 Stls.

¢ 19851 Filr weiters

e
folgende Adresse: TRO-
NIK. und COMPUTERTAGE
SAAR, Postfach 101260, 6620
Valklin

Ich méchte einen
Club griinden

feh wohne in Kermen-Stet-

mer: 07151/44101. Meine
chrift: Jorg Loffler, Roten-
bergstrabc 11, 7053 Kernen 2.

systeme. Besonderes Interesse
‘beim Publikum fanden die s

Scheinbar gibt es doch nicht soviel User-Clubs, wic man im-
mer meint. Wil denn keiner mehs b uns seinen Club vorste-
- - .

belagert, da manchmal kein
Durchkommen mehr moglich
war, Neben cinigen intcressan-

Intosh
wie Anwendungen von sp:ucl-

s e

nich-

sten Ausabe i die Zeitung - slbstvrstindich kostelos
~Tel.

(07252)42948.
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CLUB-NACHRICHTEN ¢

Der ZX Interface 1 User Club

Nun ist er da, der crste ZX

INTERFACE USER CLUB

Dortmunds. W sin bis jtt
f Mitglied

nser Interesse gilt
dnlm hsupmchlmh dem Inter-

M’Iuvdlln

Es gibt eine Unmenge Soft-
ware fir den Spectrum auf Kas-
sette. Aber ldngst nicht ales da-

g der R22 Sl
zur Datenfemibertrag,

Biigana it fes s
Datenendeinrichtung _(TER-
MINAL) it schon in der Ma-

sant ist, an unsere Mitglieder
weitergegeben und untereinan-
der ausgetauscht werden.

Ein Clubinfosoll ¢ auch ge-
ben. Wir denken fiir den
fang an ein Zweimonatiges Er-
scheinen. Den Cl

Gbertragen. Nur bei ca. der

Hier licgt unser Interesse
auptsichlich auf der Benut-

Atari-Club
gegriindet

Welche Computerireaks ha-
ben Lust, beim Aufbau cines

Info, cventuclle_Clubureffen
und als Hauptarbeit das Ersel-
len und Ausbessern von Pro-
grammen. Clubbeitrige sollen

nach Moglichkeit nicht erhoben
fen. Wer nun Lust hat, bei
u umachen und minde-

stens einen Atari 600XL und ei-
nen Datenrekorder besitzt, der
wende sich zur Kontakiauf-

4DM im Monat oder 36 DM im

Unsere Anschrift lauet:

2 ottt 1 Uer Cl,

Gead
Komer Hellaeg 37
4600 Dortmund 1

Die Krefelder
Computer- und BTX-Tage

Nachdem in Krefeld und

7u sehen. Allerdings stellten

Colour Genie User Club

nsbact
Gerdte: Colour Gerie, Star
Drucker DI

Cluhhﬂ'ﬂg W DM pro e

Cluhummg 6 Ausgaben pro
Nigieder: Zur 225 Lowte

Aufdee Bochumer Landwebe 2
4630 pochum |

e: VC 20
Clusbeimg:. Vorsumibiteh

nahme an folgende Adressc:  nein
Gnter Wi, Clubitung: Eventuell
Germanensy. 25, 500 Wappersi2 Nur Region Bochum
Computer Club -
ik o Der TI -User-Club
e Bielefeld

Gorter Gt und Spectravi-
deo 328

Clubbeitrag: 5 DM pro Mo-
nat

Mitglieder:  Internationale

Mnghed:r Ein

SV i e grpiant

3 - elefeld
(CBI) hat bis jetzt 3 Mitglieder,
die alle hoffen, daf es nach der

igebung n Plal
St fom Compel i
BTX-Tage hingewicsen wurde,
warich auf diese Ver'msl«lmng

wa ich iber den Eintritispreis.
von 6 DM (berrascht, etwas
hoeh meine ich, und auerdem
gab es keinen Rabatt fur Schil-
ler, Studenten und Auszubil-
dende. Nachdem ich also ge-
zahlt hatte, fiel mir auf, da8 in

m grofen Seidenweberhaus
e welgo Siade mtgebast
waren und vor diesen noch we-
e it eisian, 7o

formationen Gber BTX vollauf
zufrieden.

Zum Thema_»Computere

chie dic  Veranstaltung
nichts Neues, denn es waren zu
wenig Anbieter gekommen, so
datl man keine Vergleiche an-
stellen und auch nichts Interes-

e \l.herall blligerbe-

M\I!éndieyiusla.llcrﬂmu
Ausstellung im niichsten Jahr

ieder durchfihiren wolln. o
mten auf jeden Fall mehr

pu-
tergeschilfte aus Krefeld vertre-
TX

der Eintrittspreis solltc niedsi-

in Computer
Kontst 30 werden. Einen
Clubbciteag gibt es nicht,
machen kinn Joder, aus aah
und fern. Hier die Kontakia-
dresse:

Frank Schoof
Fipke , 4600 Bicketeld

ten und auch zum Th ger gehalten werden
waren Stande aufgebaut wor-
den, doch sonst gab csnicht viel Ui Benchin
CBM 64 User Group Molfsee

Jirgen & Susanne Miersch  Thomas Schwede

B . Edertick 10
0B ce
Gerii Gerite: Co4 + VC 1541 oder
60 Mitgieder, dheregional 1530
Clubbeitrag: N Clubbeitrag: Nein
Clubinfo: J Clubtreffen: Nicht regelma-
Clubtreffen: Nein Big




Computer Kontakt 11/84

BUCHER -

==l isisinlp=ts]ul=l=]x]
BUCHBESPRECHUNG
I I I 0 o o

Basic-Kurs fiir Beginner

von Eva Ernst und
Andreas Dripke

406 Seiten, 58,- DM
Verlag Interface Age,

Die cinzelnen Sprachele-
mente von BASIC werden in
der Regel spiclerich erlernt.
Am Anfang stcht fust immer
cine Eingabe im Dirckimadus

inchen Kleines Programm,
ISBN3 88623-015-5 welcn:s man =mgebzn soll
Uber die Diskuss

Das Buch sbags s fir Bl b
Beginner« stellt cine Einfuh- akiionen des Computers wer-
i den dann die einzelnen BASIC-
Schiisselworte  erarbeitet.

ches, bei dem Gbrigens keiner-
lei Voraussetzungen bezaglich
der Kenntris von BASIC oder
ciner anderen Programmier-
sprache gemacht-werden, so-
wohl dic »Sprache der kicinen
Heimcomputer (VC20, VC 64)

das erweiterte BASIC
der groBeren Computer von
Commodore.

Das Einzige, was in dem
Buch als Trockenkurs verarbei-
‘werden muB, st die Erkia-

Durch das Losen von Ubungs-
und im Dialog mit ihm erklart, aufgaben, die den Abschiug ei-
bt und wsprobiert. D s oden, Abcnits bidea,

AbschlieBend mochte ich sa-
gen, a8 das Buch meiner Mei-
nung nach sowohl vom inhaltli-
chen Aufbau als auch vom
‘Druck und der fuBeren Gestal- ~ gramme selbst crstellt sind, so
tung her in hervorragender da die 58,- DM wohl nicht zu
de At . (-

mindest im Vergleich mit ande-

en

Buch dirch seoen geschicten
Aufbau_auch dann

Nachschiagewerk i
schon dic ersten groferen Pro-

v o Bimtiog 15 e
wmmmm w u.mg.} ten Bchern alichen Inhlt,
i ‘A

ten mvld:mCempmﬂmVor— Unfang einen solchen DM-Be-
dergrund steht. Dem ctwas trag verlangen!)
fongoshritcncren . BASIC,

Programmmieree Vamn (lcscs Vol Wi
Spectrum Hardware Manual
von Adrian Dickens e cigenen Tastatur oder eines
‘Verley Melbourne house ~ Joysticks werden n.
o B o e ey

Klarung der verwendeten Fach-
ausdriicke, ciner Besttickungs-
liste, dem Original-Schaltplan
les ZX Spectrum sowic einem

Stichwortverzeichn
Das Spectrum Hardware Ma-
nual ist for den_eogagierien
0 inter-

Aus der Masse der vielen Bi-
cher fir und iber den Spectrum
sticht das Hardware Manual
heraus, da der Autor dicses Bu-
ches sich ausschlieSlich mit —

Titel auch un-
ehwer 2 etkennen it~ der

haftigt.  Auf
o 10 Seitep witdh e Spec-
trum vollstindi zerlegt und er-
lautert. Begonnen wird hierbei

Buch sicher einc Bercicherung
0 jeden Spectrum-Anwender.

Der Preis von ca. DM 30,00 ist
ctwas hoch, aber wohl auch an-
gemessen.

reichlicgt, was die CPU und die
ULA unterscheidet und was.
sich itberhaupt unter der Tasta-
tur verbirgt

einem der besten, die zu iesem
‘Themengebiet auf dem Markt
sind. Essind keine langen theo-
setischenVorarbeiten notig,
man arbeitet gleich in der An-
fangsphase der cigenen Pro-

1d Wi =hoed
Vergleich der Antworten mit
den im Anhung abgobildeten
Lasungen entscheiden, ob man
sich dem nichsten Kapitel zu-
‘wenden soll oder ob eine Wie-

bschnit-

Nach dic
pitel geht %
Auf den folgenden 30 Seiten be-
schreibt. A. Dickens sehr aus-

fubrlich das Netateil. Dic
Z80A-CPU, ROM, RAM, die
Tstatur, ULA, dic 48K-Er-

mit_ dem
Gert, das man dann auch be-
herrschen méchte. So lernt man
bereits riih die Vor- und Nach-
teile seines Computers kennen.

tes besser wire.
Ein Wort noch zum Anhang
des Buches. Neben den Losun-
g0 der gosillen Autgsben
Diese sehr praxisorientierte findet man dort
Eiauhrucg ndie Sprache DA- - Oberic ber die Be[:hle e
SICmacht das Buch aber unge.  Cx c,
eignet fur denjenigen, der sich
nur mal 50 in BASIC einarbei-
ten mochte, ohne sich gleich ci- ~gen, in Verzeichnis der Spe-
Salariblen (ST, TIS usw)
und cinen  mathematischen
Teil, in welchem erklart wird,
S
wmp!em= derten  matl
1 Fnksionen et def-

dungen und deven Erkirun-

L e i i allzu

schwerviegend. —

Stecker (User-Port). In diesen
Kapiteln wird neben der Be-
schreibung des betreffenden
Bereichs der Text fast immer

{ibrigens immer hingewiesen.
Im zweiten Teil des Manual
schlagt die Stunde der Bastler.

Das mir vorliegende Fxem-
plar habe ich dirckt in England
bestellt. Ob inzwischen cine
S Uretomg el
nen st kann ich nich

schen wire es. |ed=nf«1ﬂs

el
RolfKnarre:

(Parallel inputioutput). Auch
Anicitungen zum Selbstbau ei-
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BUCHER

Farbspiele mit
dem Commodore 64

von Wolfgang Black
und Mathias Richter
176 Seiten, 28,- DM
Sybex Verlag, Diisseldorf
ISBN 3-88745-044-2

Als junger,

bercits im Programm cingebaut
sind. Da dies in einem Buch fir
finger nicht vorkommen

An
sollte, st das Buch nicht uaein-
geschranki zu empfehlen. Auch

Exerinente mit
d Thema des dritten Ab-
e ol
Befehie der Igclstcucrung be-
bandelt. D Relursion (4
durcn)

zum einen zur

von Spielen, zm anderen fir

Hillsprogramme. Von den wei-
ogli des Cor

modore 64, Sprites und Sound,

wird allerdings mur recht spar-

lich Gebrauch gemacht.
Zuden

den vom Hocker und werden
meist_schnell langweilig. Ob-

bl der Preis von 28,- DM fir
=mBu:hzumTh=maComvuw

cht ganstig ist, tite der An-
pashas
Geld jn eine Zeitschrift zuinve-

Computerbesitzer ohne_allzu
grofic Programmicrerfahrung
istman

In einer kurzen Beschreibung,
wird der Ablauf und dic Bedie-

e
liche Art von Spiclen i scin
S R e

ten_ Programme Gberstei-

Programm;
erliutert, da dies in den Pro-
‘grammen selbst meist weggelas-
sen wurde. Danach folgt ein

gen
Jugendichen. s bictetsch -

sting, Man b das Buch allr-

e D et
Bucher zuruckzugreifen. Ein
Vertreter dieser Spezies ist das
im SYBEX-Verlag enschicnene
Buch »Farbspicle mit_dem
Commodore 64 as

Richter und Co-Autor Wolf-
gang Black. For den Preis von
28,-DM werden hier 20. Pro-
gramme_geboten.  Es handelt
sich higrbei aber nicht aus-
schlielich um Spce,sondemn
es werden auch mehr oder w
niger nitzliche Programme wie
B. zwei Demonstrationspro-
gramme in hochaufloscnder
Grafik abgedruckt, Hier wird
allerdings wieder cinmal bewic-
sen, daB Basic fi solche Dinge
einfach zu langsan ist. In cini-
gen Programmen wird au
Maschinensprache verwendet,

s

von Anne McDougall/
Tony Adams/

Pauline Adams

296 Seiten, 38,- DM
Carl Hansex Verlag,
Min

ISBN3 M(»Mnl 9

dings.
oo vt N s
Computer gelegt, nimmt es nur
wenig Platz weg. "Die_Pro-
‘gramme sind bis auf zwei Aus-
nahmen (6 bew, sx) s
wies 17 5K

die groe. il
Exttuterungen, die Ia Gesalt
von REMSs direktim.

untergebracht sind. Diese kann
man jedoch meist problemlos
bei der Eingabe weglassen, Sic
Saeni Yenttodis dea

Programms,
eine Vmahlen\vsle b
Fehlersuche sind sic allerdings
sehr nitzlich,

Apropos Fehler: Nach m;
chea Fablorn, die sich im Pro-

stieren, aucl
Spiciprogramme _ abgedruckt
und auerdem jede Menge In-
formationen gegeben.

Furhsplale mit 4912

Lobenswert ist_alledins,
4aB der SYBEX-Verlag einem
jungen Autor (er scheint noch
Schille zusein) die Moglichkeit
cgcben hat, sein Werk 24 ver-
Sifentlichen. Hoffentlich. war
dies nicht dasltzte Mal,

allerdings vergeblich, da ditsc

Rdiger Krogeel

Einstieg in LOGO

Der Einstieg in die Program-
‘miersprache LOGO wird bei
diesem Buch durch praktische

bung der beiden Systemdisket-
ten beschricben, Beim Kauf des
Buches sollte man sich diese
Ausgabe jedoch vorerst sparen

und erst einmal durchschnif-
feln, ob LOGO wirklich not-
Rl A e
h moglich, dic Lei-
s(uny(mxkell o L0GO 1

erken
Aufgebaut s das Buch ahn-
lich-cinem Lehrbuch, wo am
Ende der Kapitel einé Zusam-
‘menfassungzu finden st. Schon
dem ersten Kapitel kann

Kaufter erste. en
schreiben. Diese sind j
ie erste Hilfte des Buches

tippte Fehler kortigieren kann
Dazu_werden cinige Befehle
des Editors aufgezeigt und er-
Kiart, Bevwegungsabliufe und

durch das vierte Kapitel
shgedeck. Des weiteren er-
den m Abschnitt Dre-
I\ungcnbcspm hen,
anschauliche Grafikbilder ab-
gedruckt sind

s 0 4 P

Kapitel, das man sich durchle-
sen sollte. Elementare Stan-
dardprozeduren  werden _ge-
ik setaniit ke e

anden. Kapitel 6 befat sich
nun mit Listen und deren Be-
handung in LOGO. In den
letzten beiden Kapiteln wird
jetat_cin biichen mit Wortern
Gehcimeodes cntwickell und
Zeichenfolgen manipulier

Am wichtigsten am ganzen
uch erscheint mir, aufier dem

Befehle noch cinmal aufgclistct

und erklist. Da dieses in kurzer
und bersihtlicher Form

sheit et e 1)

Nachschlagewerk fir

O S s

mierer. Auch die Anhangscin-

heiten D und F sind fur den

tienen _cin _gute

Ratgeber bei Problemen und

ragen.

allem cin cmpfh-
lenswertes Buch, an dem man
lange Freude hat. Das garan-
tiert auch die Verarbeitung, Es

dic’ etwas langatmige Erkli-
rung, dic manchmal _auch
nichisagend erscheint Mit e
rache hat man sich dem
Hauptkundenkreis _angepabl,
seisecht esandich, wobel
Frem n versundliche
Woner themett vanden

ank et
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BUCHER &

Superspiele
fiir Thren TI-99/4A

von Hal Renko
und Sam Edwards

116 Seiten, 26,80 DM
Verlag Birkhiiuser, Basel
ISBN 3-7643-1603-9

Superspiele_und Sammlung
zigartiger Denk- und Ac-
tionspicle, das ist laut Um-
schlag der Anspruch, den zu er-
dieses Buch crhebt,
Daran mu8 es sich dann auch
messen lassen
Das Ergebnis it schnell mit-
geteilt: Dies ist ein »drgerli-
chese Buch und die Grande
sind leider vielfltig. Da st zv-
erst ecinmal das schiimme
Deutsch, welches uns hier zuge-
‘mutet wird, Wie die Namen der

Verfasser schon erahnen las-
sen. it dises Buch unpring:
lichin ienen. Die

it Ubersetzung lie man
in den Nicderlanden besorgen
nd danach ist sie dann auch.
Ich wil hier nur einen Satz for
viele andere wortlich zitieren:

Geben Sie Thre Wahl in,
den

ig Literatur gibt. Man glaubt
wohi, da wiirde nun alles ge-
Kauft, wassich in der Eigenwer-
bung selbst lobr. In diesem Zu-

Atari Basic

416 Seiten, 39,- DM
Hofacker Verlag,
Holzkirchen

ISBN 3-921682-32-0

Als ich das Buch zum ersten
Mal habeich

weis auf Scite 6 ganz besonders
schlimm, daf dieses Buch an ci-
ner ‘Technischen Hochschule
entstanden sei. Ich haben den
Vendacht, da baben g Si-
denten
e Vertwtaihe gefun-
den, Ihre Spiele an den Mann
bzw. den Verlag zu bringen.
Der in meinen Augen groie
Mangel soll zum Schiug nicht
unerwihnt_bleiben: Es fehlt
i

mich sehr gefreut: Ein recht
dickes, umassendes Buch fiir
dic ATARI-Computer. Dieses
h war lange Zeit nicht mehr
erhiltlich — die ltere Auflage
war nicht mehr aktuell (Markt-
einfilhrung der XL-Systeme) —
und so erschien bald dic zweite
Aul
Dieses Buch wendet sich be-
sonders an den Anfanger, der
von BASIC noch nicht viel ge-

fer
cinzelnen Programme, Keines
t in irgendeiner Form erldu-
ert. Mit Ausnabme ciner einzi-
ten REM-Zelle, die s gt
ob Extended Basic bendtig

vied, fhlen seos dese it
fachsten Hinweise zum Aufbau

.

Dic 31 Programme. dieses
Buches konnen deshalb allen-
falls dazu dienen, einem Anfan
s den Grundstok inr il

hort hat
il jedochcht mehrviel
abgewinnen; e i

e s o
nichst mit der Materic »Com-
pulereyertraut werden mus. Es
setzt keinerlei  Grundkennt-

und ARGUMENT handelt?
Hier wire cine Verbesserung,
dringend erforderlich! Auer-
dem hatte ich den Eindruck,
dab das Buch it gentend

Berdem fehlt ein ordentliches
Stichwortverzeichnis — das In-
haltsverzeichnis gibt lediglich
aligemeinere Auskinfte dber
den Inhalt der cinzelnen Kapi-
el

Der wichtigste und catsche
denste! Nachteil ist jedoch die
vollig. feblerhafte ASCIT Ta-
belle. Ob die Autoren nicht
S e Arin

‘omputer_diese Tabelle gar
et gl Codic-
rungstabelle von ATARI heit
ATASC und unterscheidet sich
in cinigen Teilen wesentlich von
der Standardiabelle. Dadurch
‘werden dic angegebenen Werte

dirckte Arbeiten am Compu-
ter. Hier muB also nicht erst pa-
ragraphenweise Theorie erlernt
werden, sondern mit direkien

Programmbeispiclen wird der
Leser spielend eingefuhrt. Die
benen Beispicle und Er-

Warum wird das Kapitel
Controller fiberhaupt nicht an-
geschnitten? Die Verwendung
von Joysticks und Drehreglern
bleibt ein Geheimis, auch dic

indem Sie
bom de Miglchte die Si
wollen, eingebe

Kein Wunder, wenn manche
Eltem_behaupten, »Compu-
teme verdirbt die Schulnoten
(cin Sachverhalt, dem ich
jeder Gelegenheit energisch wi-
derspreche). Aber nicht nur
hier it das Buch drgerlich, sor
auch in seinem eigent

gerne. Im Spi
(einzigartig?!) verspricht dic
Spleaniitng, dab Thnen det
Computer am Spielent
+o e eob Thretollktacten

Fiigketten sind.« - r it [
nen lediglich Thre Punktzahi an
(cmnsmls"')

Es st schade, da hier offen-

sichtlich darauf spekuliert wird,
daf cs far den TI-99/4A 50 we-

erspicte
0,

Supe g9/4A
[hren T

fiir

Ware das Buch unter diesem
Aspekt_angeboten  worden,
Konate man e als ehrliches«
bezeichnen, so mub men cs
chen cin »drgerlichese nennen.
Schade, wieder cinmal ine ver-
tane Chance fir cinen guien
Homecomputer

HerbertMay

Kiarungen lassen sich in den
meisten Fallen leicht nachvoll-
sichen

Das Buch ist siuberlich in
Kapitel geg

»Zurcchifindene gt mglich
st Da cs jedoch gut verstand-
tich biciben vill, wurden cinige

Abtsgeroat
nen STICK und STRIG.
Pumktion de Tosen SELECT
OPTION und START bicibt
unklar.
Und shlehich wird ther
 Spekbermatien des Come
pises gmg‘ et
Fole ke Verlagmedabtion be

RI BASIC
Tele yeggolasen oder o am

ande Dic Befehle
PEEK, POKE und XI0 sum
Beispicl werden wohl wegen ih-
rer Komplexitat gar nicht er-
wahnt oder nur fulerst karg be-
schrieben. Auch geht das Buch
it genlgend mf Zustge-

I)nwker und e e
rungen,

Wie ,eaﬂ Dise, 5 bt sber

auch dieses Buch
i e Febieitelon:
gen werden in dem Handbuch

gmBl:nleua nicht  erwaht
Sollien_einige Fehlermeldun-
gen doch erwihnt werden, dann
nur in Englisch, Wenn also der
Anfanger liest: »STMTe und
>ARGe, woher woll er wissen,
daB s sich um STATEMENT

den 6fter zur Hand nehmen —
auch in den Listings sind teil-
weise schwerwicgende Druck-
fehler zu finden.

Aller Kritk zum Trotzstdie-

viert das Interesse »nach mehr
‘Wissen«. Computerbiicher sind

schenkt.
Seitenzahl und an dem gut les-
baren Aufbau scheinen DM
39— cin akzcptabler Preis 70
sein.

hr teuer —
auch dieses Buch wird nicht ver-
kt. Aber gemessen an der

Cortan Becker
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Caverns of Khafka

Fiir den C64

Caverns of Khafka ist das
oeucs Spiel von Pl Nor

Keiten erwarten den Spieler, die
Siegel sind bei jedem Spicl auch

Fomtst td Astos Cualengs
B o

igen Ladezeit erscheint
dnsTﬂdth und die Titelmusik

docthin s vil Schwirighei
cistern, ZuerstmuB der
Shicer in cinem Hohlensystem

steckt, und diese Verstecke!
eistens nur mit groer Mihe
i

alle Hindernisse iber-
a0 5 Foune Bt e
stick mit sage und schreibe 15
verschiedenen Funktionen be-
fegt. Man merkt, daB die Be-
willigung aller Aufgaben v

strat duch ne gebeime Fall-
i in die

‘dann an dem magischen Tor an-
ubringen. Die Suche wird
durch  angreifende  Fleder-

ause, Kifer, Magmatimpel
und herabfallende Felsbrocken
erschy

Vrms T ot s
schwierigste Teil des Spiels: Es
it die Maske des Pharaos zu
berthren, ohne sich selbst von
dessen Wachtern berilhren zu
lassen. Denn diese Berhrun-

Paul Norman sehr gut gelun-
gen, such der Weg des Spielers
durch die Hohle wird durch ein
Bildschirmscrolling i vier ver-
sciedene Richtungen ehr gt

Beim flnften Mal erwacht der
Pharao und verschlingtden
Abenteurer mit Haut und Has-
ren. Gelingt es dem Spieler je-
doch, seinen Haschern zu ent-

um prelgcschch:n Son e

Sicgeln st
i g, N e
die schon erwahnten Schwierig-

Das Grab des Pharao

sl et Schatz
des P!

v of Kiatla ot elte
Mischung aus Adventure und

Actionspiel. Es gibt keine

use. s Zicl
Iungzn des Sz, wnd wer

cinmal in der Kammer des
by plofsin
dem Spiel lassen, wenn er stol-
zer Besitzer des Goldesist. Hie-
rin licgt auch der grobe Vorteil
des Spiels. Dic Motivtion
BB skt Loge mmun Es

auch nicht
b iRty
Schatz erobert hat, denn die
Sicgel sind ja_jedesmal wour-
ders versteckt.

Die ganze Gestaltung des.

Spielen Sie Engel und Teufel

prels Jann man i s glun-
bezeichnen, wobei beson-

fillt, Diese Vorzige und die
groée Spielmotivation machen
Caverns of Khafka zu cinem
sehr_empfehlenswerten Spiel.
Einziger Minuspunkt: Zum
Test lag nur dic cnglische Be-
schreibung des doch recht kom-
plexen Spiclvorganges vor.
Name:  Cavermsof Kiatka
Preis: M 32,
SRR teion o
Hersteler: coswn
Bemugsquelle: e

Fikiroik Verand
Thomas T

Bath-Time

Fiir den C64

In dem Spiel »Bath-Timex
bt s ein festes Spielbild. D:

Bild st perspektivisch gezeich-
net und hochauflosend darge-
steli. Esist auch sehr farben-
froh und mit viel Bewegungen
ausgestatiet. Die Melodic wirkt
berulgend f den Spisker,

nen saugt, oder ein Junge, der
den Wasserstand durch zwei
Wascreimer amchwillen 146

Dic Spieler sclbst steuern

zen, der versucht, die Tiere zum

iy e Ver-
trocknen zu bringen. Die
h mi

Bonuspunkie, wenn er es
schafft, 40.60 Sekunden lang
den Wasserstand zu halten, so

iegs
Punktc erselt hat. Das Spil
verlangt vom Spicler Reakion,
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Planung und Strategie und ist
deshalb sehr  abwechslungs-
e, Es st mn ‘moglich, ge-
gen ex 2 spiclen,
= bewnders il Spai machi

aufgeben, da man am Anfang
segen den Computer oft zu

cinige Tricks herausbekommt.
Dieses Spielist ein auferst ge-

vertikale »Scrollen« der Hinter-
y\mdgmﬂk,

Dieses Programm kann be-
o bl Tt oIy
stick gestouert werden, Die

tufen kann die Wasser-

!
g8
2

Strategiespiel handelt. So bleibt
es von Anfang an spannend.
Man darf nur nicht zu schnell

ders in der Familie Anklang fin-
det.

Name: Bath Time

Preis DM3LE0

System:

Hersteller: P. s s

Bezugsquelle: Wagner,
e

Stean Gk

Bériram Robmoser

wird dabei
standig angezeigt. Das Spiel
138 sich jederzeit unterbrechen
h abbrechen. Auch der

e Spiclgsshwindis,
keit einstellen

Alligata, der Hersteller die-

LOCO

Fiir den Commodore 64

Diescs Spiel zahit sicherlich

lore 64
Die agefal
e Spielidee wird durch e

i pertin Geat i o
nen unglaublich guten Sound
untermalt. Bei diesem Pro-
grammr gilt es, Ihre Klassische
Dampflokomative sicher Gber

und sie zur
Weihn i vor cgegenkom-
menden Waggons aus,

schubsen Siedicse Waggnm
von den Gleisen. Achten Sie
darauf, da8 Threr Lokomotive
nicht die Kohlen ausgehen und
fillen Sie Thre

St oo Sleis obil et
voch die Moglichkeit, das Ge-
el an Pl A Ratl 0
verfolgen und kann so die zahl-
reichen Gefahren frohzeitig er-
kennen, um moglicherweise
noch auf cin Nebengleis auszu-

Besonders auffallg bei di

Themen

sitzer jetzt eine besondere
raschung bereit: Die Pro-
gramme dieser Firma werden

Mbglichkeiten des C64 a
tat. Hervorzuheben ist i

neuerdings mit cinem Sperial-
programm _sbgespeichert, o™
daBsich die Spiele mit der 2chn-

fachen Geschwindigkeit cinla-

dentasen. Dieses spezelleLa-

deprogramm ist auf der

sette enthalten.

Mein Urteil: Loco gehort si-
cherlich zu den besten Action-
spielen fir den Commodore 64
und ist in jeder Hinsicht emp-
fehlenswert,

iy LOCO

-DM
System: Commodore 64
Hersteller: Alligata
Bemgsquelle: HLS Soft

Bahnhof

Max

Fiir den unerweiterten VC-20

Furdie VC-20 Besitzer haben
magere Zeiten begonnen. Hier
sind die au

M auf der Pyramide

oM'S 88858

fihrt und auf deren dreidimen-
sionale, aus einzelnen Wirfeln
besichende Pyramide _abge-

Hickgegangen, und manche
Software-Anbieter haben den

VC-20 bereits aus ihrem
gramm gestrichen oder verkau-
fen Restbestande  zu

gramme ist »MAX«, ue
Vemion s Arcade Keillers
Q-Be

Max ist eine Kleine, pelzige
Kreatur, die auf einem weit cal-
fernten Planeten zu Hause ist
Von dort wurde Max von einer
Hexe namens »>Zoganare ent-

setzt. Max soll
dieser Wiirfel firben, indem er

ilye der Hexe,
miges Monster, jagt M:
dic Pyramide, um
Kreatur mit Haut und Haar zu
Wenn Max alle
Ob:(ﬂachengeﬁrmhm wingt
die bosc Hexe dann dazu,
e Pyramide in ciner anderen
Farbe einzufarben.
e Grafik ist fr ein Pro-
i it sl
ferien VC-20 lauft, schon be-

staltung des Bildes storen den
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stellen und pro Spiel). Dariber sind noch
schichen ban Al bl & cl Phokiabl von Spcler ind

pwhv:nlimh:ka . nicht.  Endlos-Spi
Sound st cinfach, fagtsich  ter. Auch dic Einstllung der

¢ bei dicsem

Spielbeginn

unverstindlich

tberhaupt keine Lengeweile  ist allerdings die Anleitung 2u
aufkommen Iag diesem Spiel

Mit jeder ausgemalten Pyra-
mide stcigt auch der Schwierig-  Name: MAX

Keitsgrad des Programmes an, Preis 2.29-DM
50 daf die Spielreit auf ein ver-  System: _unerweiterter VC-20
nilntiges MaB begrenzt wird. - Software
Man vermeidet so langweilige  Bezugsquelle: Kingsoft

Filr alle ATARI-Computer
Dicss il ines et e Ackssbevoliie

1000 Punkte und fur jede Eis-
scholle, in der

Sicer 2 sovie die Hochs-
B e ot pataan S
inter dencn auch Platzist. Na.  sicht man das mgemlmhe < Spit
feld. Die
haffen, indem man Eisschol- ist sehr gut und durch verschie-
len zerstort, aber viellecht feh-  dene Farben, guten Sound und
len sie einem dann spiter als  wachsenden _ Schwicrigkeits-
affe. grad macht es auch immer wic-
s Spielis fr 4 oder 2 der SpaB, PENGO zu spiclen.
Sweler :\u.sgelegt und verfiigt ?l;rc‘h f:j@;vx:ng ;v;;;!?n
{iber 3 Schwierigkeitsgrade, die  JOystck hultc ich das Spicl fir
g Sehr gelungen und kann es nur
weiterempfehlen.

dic Anzahi der gleichacitigen
Angeifer ausmachen (2, 3 oder
4 Angreifer). Die Anzahl der
Angreifer pro Spiclrunde stauf  Name: Pengo
dem Bildschirm oben rechts Preis: ca. 100 DM (Modul)
sichtbar und oben links sieht  System: alle Atari-Gerite
man dic Anzahl der restlichen  Hersteller: Atari
Leben von PENGO (3 Leben  Uiech beatin

ookt 00Putn s
sind je nach Schwierigkeit 24
Arktisbewohner  unterwegs,
aber die restlichen for cine
B s e et S v Wi
1982 gehorte. schollen auf ihven Einsaz.

‘Wer mochte Snlgle beldluiben 2

S g s e

e U
e e
i

ks such:

PENGO ist der Name fir ei-
nen Kleinen Pinguin, der von
scltsamen  Arktisbewohner
bedsingt wird und sich gegen
diese verteidigen mu. Dazu
gibt es drei verschiedene Mog-
lichkeiten, sich zu retten

e Arktsbewohnereinasn 7

‘wohner vernichtet — e

e
1. Wenn PENGO s i it o Spiclrunde, wenn
eine Eisscholle stelt, kann €1 gigo glle Arktisbewohner ver-
diese verschicben und 50 den yichier sind, je nach Zeitauf-
Angreifer unschidiich machen,
oo et 4TES Dag Reizvolle dieses Spieles
PENGO kann die Randbe- it ¢, dabl man auch mit den
srenzung des Spicles in Schwin-

dic Angreife. Sosind 2.B. Eis-

B
Eis
Eine original TCS Version

Auch fir das Colour Genie Berdem gibt es drei Kristalle,
gibt es das Spiel mit den Tier-  bei deren Zusammenschicben
chen, die durch dasbrutale Ver-  man Bonuspunke bekomm.
schichen von Eisblocken zer- s gibt Gbrigens einen kleinen
quetscht werden. Dic Spiclidec  Trick, wie man mit Hillc di
istsicherlich nicht neu, dochhat  Blacke alle Rekorde cinstellen
man sich erst mal an die gerade  kann.
ohine Joystick reichlich kompli-
Jitte Sicucrung gowdhnt, 146 Hat man cin gutes Spiel ab-
es cinen nicht mehr los, Leider _solviert, ertont di Eurovisions-
‘twas vercin. melodic und man kann sich in
facht. Pinguine sind nicht mehr ~ ¢ine Bestenliste eintragen. Si-
K cherlich nicht in allen Punkten

s ok
il erluten ekaton ot #eben, plel sy el
"% Wenn PENGO sine Aut-
gabe geldst hat und drei besan-
ders gekennzeichnete Eisschol-
len in ciner Linic nebencins
der plaziert hat, 50 bleiben die

berlaufen werden.
PENGO's eigentliche Auf-
gabe besteht also nicht aur im
besicben, e e2 A
versuche, drei besonders ge-
s e
beneinander in Linic zu plazie-

dem erhilt er noch fir jeden

fokte. wrdea weitgehond vor Optimal. bt dices Spil rotz-
der T gelussen, Trotadem ist dem ein erfevliches Niveau.
dic Grafik. durchaus anspro-  Man kamn es lange begeis
chend. Besonders positiy falli  Spielen, da es nicht ganz einfach
der Sound auf. Zu realistischen  ist-

Rutsch- und_ Quetschgeriu-

t cine muntere El=
Hintergrund-Melodie.
System: Colour Gon 10K
Hersteller: TCs
Computer GmbH.
Markas Schneider

isblo seddes Wer kamn gut seichnen und
el e R T
lLan M i

- | verstiemichen,
stern dauernd nach, Sind alle | putcrwitze als Txtwitzeund Car-
Viecher ciner Stufe _crlcgt, | 1900 Damits nich immer paaz

Kommt man in die nachste. Au-
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Match Point

Tennis mit dem ZX Spectrum 48K

Sport-Spiele far Heimeom-
putersindim Kommen! Fiirden
Zx!

keit abhingt, u\ugl:w:.hh kén-

—
-

Sic haben Aufichiag
nen Sie auch noch die Anzahl

dem Sic Thren Namen cingege-
ben haben, mssen Siesich vor-

einen
e

Sie werden sich_sicherlich
B & i
dieses Programms  wundern.
Dis Spititd, dic Spielr, der
 Schiedsrichter, die Balljungen
und das Publikum werden sehr

Gewinnt ein Spicler den er-
sten Punk, so zahit das 15 zu

scinen Gunsten, beim zweiten
Punkt 30, beim dritten Punkt
Punkt bedeutet

far den Spieler Spielgewinn
(Game), er fuhrt 1:0 im Satz.
ewinnen aber beide Spieler i

eitiem Spiel 3 Punkte (40:40 =
uce), dann ist der

Hat
nachdem Einstand in Spiler
wonnen, wird ¢r
Vorteil (Advantage) f b go-
zahit. Der Gewim von 6 Spic-

sind:

tirlch bei »Ub

few und ins ‘Aus (hinter die
Grund- und Seitenlinien —
OUT) oder in Nez geshia

cine Pause machen oder das

Spiel abbrechen, Negafivistmir

nur ein Teil aufgefallen: Der
hatteh d i

, komm der s.n,unge
Ihr A

3
H
g
£
i3
5
g
EH

Gegenspieler zurickgeschiagen
werden, wihrend alle danach
iim Spiel befindlichen Balle aus
e it gachngen. wesden
Konn
Die Mznzmng st sehr leicht
2y handhaben. Neben der Ta-
statur konnea Sie auch mit dem
smm.. otk der_dem
n Joystick spielen. Mit
o Sl 7 nernee 2 1
sogar ein Joystickspiel von 2
Personen moglich. Auch Gber
die Tastatur. konnen Sie- zu
Zweit spiclen. Wenn Thnen die
vom Computer festgelegten Ta-
sten nicht zusagen, kbnen Sic
Thre cigenen definieren. Wi
rend des Spicls kénnen Sie na-

Das ewlge Leben

berrascht haben uns
ae vwl:n positiven Reaktio-
nen auf einen Tip aus dem letz-
e Hlet. E goht v den U
sterblichkeits«-POKE for_das
Programm »SABRE WULF«
(fir den ZX Spectrum). Da cs
‘unter unseren Lesen scheinbar
eine sehr grofie Nachfrage nach

POKES gibt, wollen wir

an dieser Stelle noch einige uns
entlichen. Fol-

gende Programme sind damit
cinfacher zu bewaltigen:

Gewinn eines Satzes, aber nur,
wenn einer der Spicler 2 Spicle
mehrals sein Gegner gewonnen
iel
3, g < solnge weier, b
in Abstand von 2 Spiclen er-
reichtist,
U Thren Aufschlag durch:

schlag cincn Fehier, dirfen Sic
einen 2. Ball aufschlagen (Se-
cond serve):; st dieser wicder
fehlerhaft

in pa
Wmnng Das Sl i wich
(Ge-

mes) und Satzen (sm) gever.
tet, Zum Sicg gehort dic vorher

 vercifibarte Zahl der Gewinn-

satze.

zbiter, & dor Gegne -

ewomnen. Weitere
Fehicr e e v g
Spieles unterlaufen konnen,

JETPAC (Ultimate)
E 25020,

JETSET WILLY (Software
Projects) . . . POKE 358,00
fiware.

den, mug man die jeweilige
Lade-Routine (1. Programm-
mit MERGE ™ laden und
hinter den crsten LOAD ™
CODE-Befehl im Listing den
POKE setzen. Jetzt kann dic
Routine wicder g
startet werden. Viel Spaf da-
mit!
Rl Knorre

A i et 1D
auch far

Emporer?

Spicler sehr.

azit: sMatch Point
ausgeacichnetes _Sport-Pro-
‘ramm fur den ZX Spectrum.
Die Grafik und Farbaufiosung
ek ad serciig it
il Au-

o sy i el
Temisregeln cingehalten. Thr
Spectrum ist ein starker Geg-
ner. Dieses Spiel sollte minde-
stens jeder begeisterte Spec-
trum-Sport-Fan besitzen.

Name: Maih Poi
Prei
Herseller “sion
Bezugsquelle: WindmillSoftware
Kempston- und Sinclair-Joy-
stick

Markus Pisiers

K H KKK KKK

ZigZag

= smelu fahrt durch ein
th und ist auf der Jagd

Ben muB. Ein fidssiger Spiclab-
Taut, leider ohne Hohepunke.

Hent: dk'monics, 48K
Spectr., Joyst. + Microspecch-
kompat.

Circus
Ein Adventure, das aus-
nahmsweise nicht von Geistern
und Démonen tande. Haod-
in Zirkus, in dem
aber gt
(chen sind. Die Grafik ist

nicht uh:rngel!ﬂ aber noch
ausreichend. Eine Besonder-
heit: sigkmnabnucnaimwp
den, s0 daB cin reines Text-Ad-
venture abrigbleib.

‘Herst.: Digital Fantasy, 48K
Spectrum
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The Hulk
Ein neues Adventure fiir den ZX Spectrum

Bt der Nenwung des i sel) beidet. Des Spiers
slau ulke wird jeder  Aufgabe it es nun, Banner zu
a\m.c Fia (imbondes def | behtlonma) micua e 0n.
ohlbehalten avs sei-

nem Gefangnis zu fihren. Ein
Tip: Di Eingabe von »bite lipe
nen, bier eine kurze Erklirung enwingr immer die Verwand-
der Grundid lung in den » Hulke, was manch
Der Wissenschaler Bruce m«lu PRI T ple:

ischeidend sein kan.

bor cinen Unfall, bei dem scin  Das zur \Lﬂugung stehende
Korper verseucht wird. Banner  Vokabular ist bei diesem Ad-

R el e, g,
s b ik e aitte . St
Vorabergehend in m\ddexha!bmempf fehlen. Der
den »Hulke verwandelt; cin  Spieler sollte beachten, da cr
Wesen mit dbermenschlichen in verschiedenen Szenen durch
Kraften, das fast unverwundbar  »look signe nitzliche Tips be-
ist. Seine Psyche wird dabeiauf kommt. Die Eingabe von
ein Niveau gesenkt, das kaum
noch menschiiche Zilge zeigt

Die Verwandlung tritt immer  Scott Adams zu Kaufen (in
dann cin, wenn Bruce Banner  Deutschland noch nicht crbli-
Schmerzen zugefagt werden. lich)
Nach ciniger Zeit erfolgt dann  Joge Spiciszenc wird ve
cin ricklfufiger ProzeB, deraus e Gratl b, d,_ M
dem »Hulke wieder einen nor. ol % 0 R
malen Memsehen micht. SOMEt ¢ Zeichmungen sind hereor.
s Dt ragend gemacht und oricnic-
Diese aus Amerika stam-  ren sich stark an den Comic-
mende, modeme Dr. Jekyll/  Heften. »The Hulke ist jedem
Adventurer 7u empfehlen, der
im Hinblick auf dic kommen
den langen Abende eine gute
Unterhaltung sucht.
Name:

“The Hulk
Spectrum angepat hat. Das ~Preis ca. 38.-DM
Abenteucrbeginntnach vollen-  System:  ZX Spectrum 48K
detem Ladevorgang in einem  Hersteler: Questprobe
Zimmer, sich Bruce Bezugsquelle: Toysoft
Bunner (un binen Stubl gefes- Kol Knorre

Die Verwandlung des Bruce Banner

Shark Attack

Ein grafsch armselig gestal-
s Unervasrspiel T
fshe misen vor Hiien b
o Spicer
oS vmsdin i Lt s
Tueitcte: . simmioss
Dazu liut cine immer gleiche,
eefetui oo

f!w L 16K
Sp:clmm, Jnywck—knmp:nhc\

Ledkertimen, fr alis
cfane i
Freunde. »Mugsy«

ten Englischkenntnissen st cin
Esfolg moglich. Trotzdem emp-
fehlenswert!

Herst.: Melbourne House,
48K Speetr.

‘Witchfight

Dicses Programm zihlt zu
den SchieBspielen der cinfach-
sten A cinem Besen
reitende Hexe It vom oberen
Bildschirmrand Gegenstande
herabfallen, die der Spicler ab-
schicficn mu. Sehr mager!

Jujutronic, 16K
Spcclmm Toystick-kompatibel

Mrs. Mopp

Es gt bekanatich s
‘wenige Fra
Computer ummmgcn
Warum nun eine dieser weni-
‘gen ausgerechnet ein Spiel rund
um dic Hausarbeit schreibt, ist
»Mrs. Moppe hat
dz!m 2 sy dn e Wk
ordentlich ist.
Keine cifache. Aulgabe, d
stindig neue Gegenstnde auf-
iaochen. Uniee Vervendung
verschicdener Topfe und Karbe

e e Tl cnges il
werden, Ein Spicl der Mitte

Kasse, daB schnell langweilig
ird.

Herst.: Compu\mlvx, 16K
Speci.. mpatibel

Street Racer

Dieses Programm soll hier

cinen Wagen ohne Unfall durch
Hindernisse stcuern mus. Schr
mgesetzt, mit toller
sKitzchene-Grafik. Geldver-
schwendung!
Herst.: Profisoft, 16K Spec-
trum

Jumbly

Spiel far Kniffler: Der Ti-
tel - Sereen wird, aufgeteilt in
20 Wiitel, vollig verschoben
Du Sl s 0

nd wieder herstel-
e it

48K
sp=m 3 Joyu rknmpanbel

Es st nicht zu ibersehen, die
Spicle fir den Spectrum werden
~ teilweise — immer besser.
#Psytrone ist ¢in Action-Pro-

das auch taktische
Uberlegungen _ crfordert. 10
verschiedene Screens, grafisch
hervorragend gestaltet und je-
derseit abrufbar, missen
durchkampft werden. Die bei-
Tiegende, 19 Sciten umfassende
Anleitung, erklart. das Spicl

sehr ausfahrich.

Herst.: Beyond Softw., 48K
ctrum




Leserbriefe 1

Mol b g Ft e

dakteu

ieh habs Bare

zum ersten Mal geknnll undich

muB chrich sagen, ich bin be-

s, Nkt s, 328 e
is ginsig i, s 1 such

e

(fast) alle anderen.

Kinus Jargen Wol, Ricinbe

FAREERERNEANE

1 Compi g
bl ein besonderes Lob. Er-
sicas st es die erste Zeitschrift
compuicr s

M

ittt gararagicr wd
mit viel Farbe drucken, ist kei- n Wochen hatte ich
Heomegs sbvertend s betrach. i ZeiSohAR Computer Kon:
ten, sondern zeugt vielmehr taki 6-7/34 crworben. Ich war
von Ihrem Umweltbewu8iscin  zunichstangenehm berraschi,
und

see gcehmr Herr Eberle,

Du bistin

hen, bin ich gerne bereit, einige  Hallo,
‘DerNat:

for

der i
fach etwas grofer geschricben
e, nd eoasile it e

Eure  »Compy
Die ist wirklich gut gemacht,

B ki st e, in flr Computerinteres-
ricksichtigen  wirde, waren

war bald getribt
Hardwaretips, 2.B. Selbstbau > i

nachdem ich sah, daB

e i o et
Ben, wenn sie Programmierkur-  uch ist die Aufmachung und
se (auch fiir Maschinensprache)  ger Inhalt 0.k

wfziehen wiirden und Sich 4, Gugig Doseldort

tern, Messgeraten clc.), ABIC-  [rem Hell aufgelistet wurden.
Dies warich

cinschligigen Fachzeitschrifien
gewohnt, Deshalb meine Frage
an Sie: Soll die Computerei im-
mer als Selbstzweck bericben
werden indem man alls, vas
e

ke, Floppy-Staonen et 7 e jotstnurmmobr it dem Compys

pheric an Computer, ohne da-
bei immense Samen fir zu
KaufendeInterface- -
sige AnschluBkabel nusge\nn
2 missen, Hin

Ine ler bewerkstelligt, also auch
Computer Types ignen (kcme icht

Spicle, oder konnte man bi
n Computer dafir

ot it o M

Einsendungon ieser A Ieh
bin Giberzeugt, das es ebenso
viel SpaB macht, derlei Pro-
ramme zum Laufen zu brin-
gen. Solite hier Interesse beste-

AAXERERRERERN
in dickes Lob

Sehr geehrte CK-Redaktion,
fh bin total begeistert von Ihrer

Feprien ot
Pasisen 2351 Gt

auch mehr ur
leme (uch Schallngsbeschei

Zur Redaktion:
Tel.07252/42948.

Losung
puter einfacher ist,

oben Geschriebene
Man muB cinfuch dem
genwirken, da der Computer
bloies Unterhaltungsinstru-

Hallo Leut
dickes Lob m Eure Zeitung:
inform:

— b
~ endlich auch was bers Co-

mentwird. Schon wirees,wena_lour Genie
in Teil der heutigen Kl
Computerfans sich Sber Sinn
und Zweck cines Compute
Klar wiirden. Ich finde jeden- Y’“‘“"’;"‘J"‘
lls, der pureSelbsizveck iirgen Wagner
h A 1"
3500 Kassel
da.her in den beschriebenen
unkten stwas ausgewogener  erite: VC20, C:

o 0 Mitgiede, im i
ﬂubl'cnrngv 25 DM jihrlich
Clubzeitung: VC-Data, 4 x im
AXEREAXXXXXNNX Jabr

Clubreffen: ist fir demnichst
Schr_geehric Computer-Kon-  geplant
takt Redaktion,

Dicter o, Buchofen

von Threr Computer- Group Europe e.V.
Kontakt: Zeitung hellauf begei-  Postiach 110169
stert, Ich nabm sie nach flichti- 4200 Oberhausen 11

gem Durchltern adgrind
des ginstigen Preises mit un
bin jetzt nach dem Lesen e

ca. 4000 Mitglieder

ste Ausgabe kaur ‘mehr Leserbriefe,
Also, machen Sie auf ]eden al dann steht
hler mehr!!

Patrick Roland, Heanel
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PROGRAMME

17

Promodo
Fiir den ZX Spectrum 48 K

Dieses Spiel ist dhnlich wie
Pacmane, wobci man aber
hier mit einem Wurm durch

th luft, Am Anfang
hat der Wurm 6 Glieder. Mit je-
dem Punkt, den er frift, wichst
er dann um cin weiteres Glied.

flgung. Sind alle Punke gefres-
sen, geht es im nachsten Laby-
rinth weier.

Die Steuerung erfolgt iiber
die Cursor-Tasten.

die Punkte

‘achiung: Bel den Zeilen 18,
50-53, 80 und 4005-4420 missen
die Buchstaben zwischen den
Ginsefulichen im Grafikmodus

Nach dem Eintippen st esam

programm, so steigt der Com-

puter sch leicht aus, Das Ma

schincnprogrimm selbst. dient

oz Binarbung desSilc-
des. Es setzt

Lot Brgh T and

geschrieben werden.
Hier die wichtigsten Varia-
blen: -

adra  Adresse des jewigen Labyrinths
adr Adresse des nichsten Labyrint
ab  Koordinaten des Wurmkopfs
cd des

an  Anzahl der Punkte in einem Labyrinth

hat man aber § Leben zur Ver-

im ersten Labyrinth beginnt.

E—
Kiisekiste
Fiir den ZX 81 mit 16 K-Erweiterung

DasistinSpic i 226 Spi-
ler. Zielist es, moglichst vicle
Kisichen (weiB) cinzuschiie-
fien, indem man grave Felder
ausilh. )
Der Ablauf it folgenderma-

gabe it gena zve Stellen
hat, erscheint "FALSCHE
EINGABE VON _SPIE-
LER...". Sic missen dann die
Eingabe verbessern. Wenn alle
Felder nusgefollt sind oder
»STOP« als Schiissciwort cin-

Ben: Nach dem Laden des Pro-
G Sic dic Spie.  §egsben wird, ermitelt. e
Jeranzahl und die Namen cin- Computer den Gewinne:
i itte merken Sie sich _ Nach dem Spiel [rngt, e der
Computer: "N

Spielfeld gezeichnet. Wenn un-  PERS(
erscheint,

muh Rt Sl gl Eis-

m XY

i Dabei sicht X f0r die_ hiee N drccken, Locht sch des

* Zeile und Y fi die Spalte. Falls ~ Programm automatisch.

das Feld nicht existiort, wei

oder schwarz ist oder die Ein-

ten SSPIELER...c

Markus Frster

Verfilgt Bber den Ty unz - Auza derschon gefresenen Purkte
at i

rinth auswihlen kann, und dem

Spielmodus, bei dem das Spiel | Py Punkic

35 Anzahl der Warmer
28,58 Aktuclle Kopfhaltung (oben, unten, links, rechts)
des Wurms.

Markos Richscin

Varisblenliste
Maze-Ball von Maze-Ball
A Spielsufe
Fiir den C64 AS prift Tastendruck
BS loscht den Bildschirm
Im Spiel muB ein Ball von | DS$_Cursor runter

G25 grin 2
HC hichste Punkizeh]
1 Schlcifenvasisble fur
Man - kann
den Ball stoppen, wenn mar
den Joystick nicht mehr bewegt
 dann auf »Fire« driickt

Pause 0. 4.

INS inverse Schreibweise
Joystickablrage

MA Anzahl der Ball
Richtungsvariable fir

Wenn man inmal i Ball

s1
Das kostet jedoch wertvolle | 2 Bildschimmstelle
Zeit, Nach dem 10, iberstande- | S3  Bildschirmstelle
nen Bild erbilt der Spicler ein | SC_Spiefstand oder
Bonusleben. Bei bestimmten letztes Spiel
s des
schwieriger: Mauern und be- s
vegt Obek Eommen hinzu. | 1 Sclefevariale f
Die arrsichte Punl Pause 0. i
de des Spiels ergibt mh duvch UE zusitzliches Leben
die Tbriggeblicbene Zeit WS weibe Sc
Zur Konusole haben wir von | X Sieverung und
den DatacZeilen eine PIOBUM: | 7 i Tastendruck
s ZE verbleibende Zeit
K. Senkel und D. Misgaiski T gosamte Zoit
Sie finden die Programmlistings fiir
Kiisekiste auf Seite 63
Promodo ab Seite 22
Maze-Ball ab Seite 51
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& PROGRAMME s

Kaputnik

Fiir den VC-20

KApu(mk i it Spepro:

mit 3K-
Emllznlng (hm sich aber
auch auf die Grundversion des
VC20 umschreiben). Es ist
‘hauptsichlich in Basic geschrie-
ben, beinhaltet aber auch cine
Maschinenroutine, Das _Pro-
gramm arbeitet mit sclbstdefi-
niertem Zei und be-
schreibtsich grotenteils selbst,
So daB hier nur noch einige
Kleine Anmerkungen notwen-
digsind

Nach dem Anfang, nachdem
man cine Figur verloren

oder nach dem GAME OVER,
138t sich das Programm durch
Dricken einer belicbigen Taste

cinige Zeit davern, bis man
»den Bogen raus hate, Dadurch

wid es dann aber auch nieht so
ehmell ingelly, M soic
imer cinen kurzen Moment.
Sty o o it oy
towdn et Die ' Spily
windigkeit  wechselt
i oon sy
sie sich imme inen
Nowey B e
milie« passiert hat), Alles
sromag el
des Programmes.
Hier noch eine Kleine Ergin-
zung: Durch das Einfilgen der  Kletier-Maxe auf dem Weg nach oben

Programmaeilen
B PEEK G157 = 54 stdinden gtroften vird, vorbei-
GOTO Fassadenkletterer Hiegende Luftballons oder Ve

8IF YEEK (171 37) =118 Fiir den TI 99/4A gel beriihrt oder auch den un-
Goto wirschen Hausbewohnern 20

last mmswd auchperJoy-  fier Klettern Sie mit cinem  nahe kommt. Bevor dann das

o ;‘Ii‘: spiien, Baon m‘““m Minnchen cine Hausfassade Mannchen iber den oberen

1 nach unten = Ducken hoch, Doch das gefallt den  Rand Kltier kann, mud es i-
Srbdne e e e Sl fiden, der auf -

ngle oler mficr 6 Oem 4. Rusde ' o St
Fenster. Das Mannchen stirzt  aber unsichi

RIS, [ | & ey s
Mit dem Dragon 32 e
it dem Dragon s i
*|  Throughthe Wall  snd in Basic geschriben. Um
: ;"’""'"'“"mmmm"mmm&,_ : S e
- ey
scheint suf dem weiben Bil | s, am ce4 o ]
shirm in der e iy ipcho Rovtine, s
Bidscirmoandes o s Py ohy Melodliie D Aviab it Fo- e Sclsrbencgang. i
- Asgibaiston: ondor cinem

linken oberen Ecke mit Hilfe ¢
nes Punktes das Quadrat zu er-
reichen. Schwierigkeiten berci-
ten hierbei die Hinderisse, di
sich aber den Bildschirm vertei-
. Li in ol
s e, ¥l dix
Spiel yon neuem. Ex
PigliE iy
Schwierigkeitsgrad  heraufge-

setzt,
Der hochste Schwierigkeits-
grad ist nach 6 Durchliufen er-
reicht, man darf sich dann als
it Heltmeisters etrachten.
Spiel
dunen Drtchon der ]nysuck T
ste. Bs handell sich hicrbel
nicht um ein Programm, we|—

SPieball st suct Batecs . gliet Dabch et s moch
deprogmmmdrel Relhen maglchat vik  cne im Verlichen ihnchen

B Melodie i den VCa0

fauft ohne. Erweiterang. Bei _genaucn Spiclanlcitungen dazu kit

diesem Programm gibt s wenig beﬂnden sich im Programm.

zu sagen, da der Hauptteil des pgramm ist Uberwie-  Resinad Schls

Programmes in den Datazeilen

o Sehwirghen
micht sehr hoch, man sollte je-
d

gernde Spielinteresse beachten,
das ich be eigenen Spiclen er-
lebt habe.

Michael Morgearoth

1720-1800 P"\!!nmmcmlc
Markos Lindeman Treffen Sie den Ball
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Tips + Tricks 1o

Rollydolly

Fur alle Atari Computer

Nach dem Starten des Spicles
SROLLYDOLLY« muB man
sich kurz gedulden, bevor das
eigentliche Spielfeld aufgebaut

i kann
man es sich in Rube anschen,
bevor man den Feuerknopf
drickt,

ten springen kann. Aber nicht
et doms kM S el
abbruch mit Punkianzeige zus
Folge. Wird der Joystick nact
hinten bewegt, so kann Rolly-
dolly benachbarte Felder frer
sprengen. Befindet sich dann

hat man zwei
Aufgaben: In dic rechic obere
Ecke zu gelangen, um dann
der n die linke untere Eicke
u kommen. Die Bewegung
von unserem Rollydolly e(fe!gl
durch den Joystick an Port 1
rickt man nach vorne, spring
Rollydolly bis zu zwei Steincin
heiten nach oben. Nach links

w. nach rechts bewegt
wird, wobei Rollydolly auch bis
2 zwei Steincinhciten nach

Das Problem, sclbstgeschrie-
rogramme vor unbefug:-

1,
{enand s S0, Roliydoty ko
auch Briicken bauen, wenn er
in Laufrichtung vor einem Ab-
et mdde e bt
betitigt wird.

Erreicht Rnﬂ)’dnlb wieder
scinen Ausgangsort in der lin-
Ken untereh Ecke, 8 varten

Punkte auf den Spieler, wobei
die Hobe vom Schwierigkeits-
grad und der bendtigten Zeit
abhangi, Leider verbraucht
Rollydolly auch Sauerstoff. Der
Luftrest wird links oben ange-
zeigt. Tt er 2u Ende, st s aus
mit Rollydolly; doch Rollydolly
hat ja drei Leben und bekommt
‘auBerdem noch Trostpunke.

Es st nicht im-

tungsinderung _vor einem

Sprites erstellen

Mit diesem Programm kon-
nen Spriteserstllt werden. Da-
bei berechnet der Computer die
Datn Zilen Se komnen dann
eicht in_cinem anderen Pro-
gramm benutat werden, Das
Programm sclbst wird mit RUN
100 gestartet, worauf nach kur-
2ex Zeit in Rahmen erscheint
Hier kamn man mit dem 25

+" dann seinen Sprite
dzr\lellen Doch  Achtung

Sprites. Diese milssen_dann
och cinzeln mit RETURN ge-
speichert werde

ThioSceck

Reaktion
Ein TI-Programm

Die Autgabe des Spiclers ist

rogramm ermit-
et i Re1k"onsun iy
nach chifufen

s e s
zeit an. Die »Highscore«-Funk-
tion micht das Programm wet-
bevertatiiy, Dy Prognonn

S

i sich
nicht auf der Stelle drehen
kann,

Colour Genie

Kopierschutz

POKE 16863,195 : POKE

)Wm dic >BREAK< Tuste.

Sie finden die Programmiistings fir

Kaputnik ab Seite 35
Hindernislauf auf Seite 31
Bach-Melodic (VC20)  ab Seite 34
Fassadenkletterer ab Seite 67
Through the Wall ab Seite 46
Rollydolly ab Seite 57
S 264)  auf Seite 45
Reaktion ab Seite 69

als MC-File

des Basic Programms angeben,

wiirde das Programm als Ma-

schinencode interpretiert und
tirzen.

Firden Autostart missen Sie
dlso in Adresse &HATE2 dic
W e B v

[l Tips + Tricks + Tips + Tricks + Tips [l

Die letzte Schwachsielle wa

&HA1AC,JP Startadresse). Im-
mer wenn das Colour Genie
normalerweise  >READY<

Kopierschutz ist das
ootk sicht, da Tt slichs

gesmunmm

Mit diesen Pokes erreicht
man natdrlich keinen wirk-
lichen Kopicrschutz, da sic ja
erst nach dem Programmstart
wirken. Der bendigte Auto-
smnmm.xmculuuchnuabcx

In Basi inige Poks
e das Programm schitzen:

lich. it

e
wlrd D & e,
Si cinen Mo-

o e e s v
pulieren und von &H41EZ bis
Ende abspeichern. Um die
Adresse des Run Befehls her-
auszufinden, molten Sie sich

cines ROM L

mit 50 cinem
Programm fertig werden. Sclbst
cine Anderung der Baudrate
wirde nicht helfen. Der beste
Kopicrschutz st vahrschein-

Kopierprogramm  hinpat,
K b buch i Kopiere
Mareus Stneder
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POKE N, 159 NEXTN. Do
Poke- und Peekadressen [0y o von ve2o
e e
beim TI99/4A ferte ersetzen — z.B. lassen by Sl
sich so Sternchen sehr dekora- Eine immer wiederkehrende
CALL PEEK(-31880,A) tivin rage gilt dem Schuiz vor
CALL PEEKCOIAAR)  Ergtwelubbingis : REAS . Unesrechong,
Fatsnion JDENKEN stk sepaci A (SonT
CALL PEEK(-28672,A) A-Dﬁd h. SpeechSynthesizer S\ i “PRO- pies kann man durch POKE
sy A T 154t Naiich
CALL LOAD(-31788,232) Schalwl in d=n Multicolor- Viel Spall beim Experimen-  dies kein absoluter Schutz, aber
tieren wiinscht Thomas Tau-  meist doch sehr wirksam. Wil
CALL LOAD(-31748.x) Variert Cursor rsorblinkirequer send. ian die STOP-Taste wieder ak-
e o ey

CALL LOAD(-31888,63255) Enancm(‘All T ES(0),
isketten-Belrichssysts

still.

Aufrunden von Zahlen.
LSLTR BT Dt
néchsten ganzen Zahi da bel  Zlen sk, e var

CALL LOAD(-31885.255) e BYE

CALL LOAD(-31804,0,36) Enlsynclﬂ BYEaufallen

Su‘zt eI QUIT suter
etrich

e PROTECTED uf

Istdie schnellstmogliche Um-

‘wandlung Dezimal in Hex,

wenn glt

CALL LOAD(-31806,0)

CALL LOAD(-31931,0)
CALL POKEV(1784,A,B)

INPUT"ZAHL:"
A<INT(27256)
B=Z-As25%6
CALL POKEV(1784,A,8)
CALL CHARPAT(127,55)
HEXS=SEGS(SS.1.4)

Hans PetcrScvancck und Ko Hagsrbocher

Das Ende dieser Tabelle er-
rechnet sich sinngemas aus den
Speicherstellen 132 und 133.

Atari

Programmschutz Da der Computer die Varia-
Programmes benoitigt, konnen

|, daB Programme beim Prog igt,
Dricken auf SYSTEM RESET Wir diese Tabelle verindern,

oder BREAK mchl v:rlm:n obne dﬂ' Ablauf des Program-

RE:

man, sy dafy sorgen, i
noch cine LISTbare

e omt el B
da am geschiltzien Programm

SET schaltet man am cinfach-
sten mit POKE 580, auf »Kalt-
starte um, was dem Ein- und
wieder Auschalien des Com- 2
Tlese Taste dracki, Fir das  VorEenommen werden konnen.
Ausschalten der BREAK-Ta.  Fullt man dic Varisblenna-
stcempfichit_sich POKE  mentabelle nun 2.B. mit dem
16,64:POKE 53774,64. Dieser  Code von RETURN (EOL), so
Vorgang mubi jedoch nach je-

der_ Diskettenoperation _und
nach jedem GRAPHICS-Be-
fehl wiederholt werden

Veranderungen an den Zeilen

sind dann nicht mehr moglich,

{  dader ATARI-Editor die BA.
SIC-Zeilen ja auf die Syntax
berpra s

Will man das LISTen des
Programms erschweren, 5o is
= s welt Verbeleter Tric,
de  Var

Am einfachsten erstellt man
den Schutz im Direkimodus
durch: FOR N = PEEK (130) +
256 » PEEK (131) TO PEEK
(132) + 256 » PEEK (133) :

e s
Beginn der Tabelle erhilt man,
indem der PEEK aus Adresse
130 zum 256 fachen PEEK der
Adresse 131 hinzugezBhit wird

Alles
nach dem "M bieibt versteckt
Hier Beispicl:

RemMWritten by A. Fuhrig
(C)'84. Das ™M” wird wie schon
gesagt revers eingegeben. Dazu

TI-99/4A

Im Disk Manager Modul ist

cine’ Option zum Disket

geben Sic 5
fuhrungszeichen (*) bitte noch
tten- he es

eins ein. Nun Ioschen Sie-

e mit
INST/DEL-Taste. Nun
Kbnnen Sic dic RVS ON-Taste
driicken, ohne daB ein Farb-
steuerzeichenerscheint. Also
icken Sie die CTRL Tastc
= SERVE ON T g
zeitig. Jetzt ist der Curs
Revess sageselit Nun s
ken Sie bitte die M-Taste ein-

in keinem H:

Diskettegespeichert werden,
Konnen mit dem Disk-Manager
Modul nicht mehr kopiert wer-

BE

der Inhalt naturlich verloren.

soll eingeben konnen.

i ety
Spectrum
Niitzliche Pokes

e RO R

e
ottt i

b
RANDOMIZEUSR3S oschtdon Saeen (ROM-

routine von CLS).
RANDOMZEUSR72 bt i

simulicren; cs er-
it i e dem
Bildschirm © 1982 Sinclair Re-
search LTD.
RANDOMIZE USR 1984
Harald B

‘winschen wir uns ale nicht,
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Die Sprachausgabe - Einheit Sl Ha s S i o

Die Aeughsch:) i Pas i
»MICROSPEECH« ung gibe. hierbei Kleine  Einsteiger schnell erstc Exfolge
feThnen e jedoch conclen.. Die. Sprachwieds

Von Currah Computer Components LTD. alzs deutlch 2u werden. Auch gabe ist larund deatlich (bezo-
befinden sich auf der beilicgen- gen auf dic cnlische Ausspra-

den Demo-Kassette awei Pro-  che), als Uberraschungseffekt
gramme, dic bercits mit Spra- also ein durchschlagender Er-
che und Ton ausgestatiet sind.  folg. Praktische Einsatzmog.
2 e uoe

‘Wer sich bisher darilber geirgert hat, dab der ZX Spectrum

legen, das fiir ca. DM120,00 verkauft wird und sMICRO-

en_inzwi
schen verschiedene Softwarc-  keinc. Der _Preis von ¢a.
Inder Hauptsache handeltes  Nach dem Einschalten des hauser Programme auf den DM120.00 ist wohl angemes-
sich um eine ca. 7x7 cm Kleine Markt_gebrachi, die auch fr  sen. Das »Microspeeche it mit
»Black Boxe, die am Bus-Stek- das »Microspeeche ausgelegt dem ZX Interface I/Microdrive
ker des Spectrums angeschlas- sind (z.B. POGO, Birds & Bees  kompatibel.
sen wird. Dem Gerat hat der Danach u\lykd:rT&:lendmck etc).
(egal in welchem Modus) v
Aslctung sowl cine Demo.  sMitrospeache ausgprochen.
Kassette_beigelegt. Der An- Die Aussprache ist Gberwie-
schlu des Sprach-Moduls ist gend gut verstindich, solange binch werder, Wi e pr>
einfach, da nach dem Aufstek-  sich der Anwender auf langsa- ammierung des Toysticks
ken nur noch cine Verbindung  mes Tippen beschrankt. Wird TR i bk o
i G Antcrmaigaag e e T gtk pevor dus OtCUETUNIMEL  BASIC g o gw -

Das Geril ist solide gebaut  RolfKorre

vorangegangene Wort ausee- e Kemp- Kempston-Tnterface

rochen ist, werden dic noch ' b schlossenist, kann man aufdem
fehlenden Siben verschlucks. face  pidschim dic
Das Modul beginnt dann sofort Bewcgungen schen, da jede

mit dem ndchsten Wort. Wer * Fast jedes Action-Spiel wird  Bewegung des Sticks kommen-

grammicren €ine ge- durch den Einsatz cines Joy-  fiert wird.

stell, wisse Schnelligkeit erreichit hat,  sticks interessanter, manck

‘wird fast gar nichts mehr verste-  sogar erst spicibar. Obwohl es fe deeR ottia i igsde

hen konnen. Glkiicherwise  fur den Spoctram verchiedne ,,,w e et ik

kann dieser -Effekt, der auf Interfacctypen gibt, sind die ,eweils die PRINT-Anweisun-

Dauer doch storend wirkl,  meisten Programme fi das vor eglassen und dafir dic

:2'?1 5‘;?;'5:“;:"1:' Kempston ausgelegt. :nupmrnenden Variablen
y e Was fir professionelle Soft. (2.8, THEN LET a=a+1) ein-
Nun zur cigentlichen Auf- are gilt, kann natarlich auchin  geben

e . S Programmen unterge-  RotKoorre

gabe. Mit dem ancru»pcu:h«
wird es moglich, jedes Pro-

ramm it Sprache oder beson. BIREM  JOVSTICK-STEUERUNG
Geren Toneffekten uszustt. KEMPSTON-INTERFACE
1 IF IN 31=1 THEN FRINT "REC

HTs*
B i 2 IF IN 31=2 THEN PRINT “LIH

Im Umgang mit dem Modul ~ aus e
bt det Anvender drf Mog: S

IF IN 31=4 THEM PRINT “RUN

lichleitn, Die sete e x
dain e s sher sewn. 1OLETSS = has(oo TER"
e e ot Y. Diese Programmaeie veran Vo T Rl SRR
e e e Fomathos. k. de Blach Bov, bt den | o
rat zu verstirken und wiederzu-  TV-Lautsprecher das  Wort 5 IF IN 31=1€ THEN PRINT "FE
ebn: o Efek, den andere "Haloxauszgeben D erk UER,.
e e Lt e g a0 IF IN 31=5 THEN PRINT "REC
bgringl b o e e HT:/PUNTER = -
{hlund ingenervice Nachbar,  der nur Englisch sprieht. De IF IN 21=6 THEN FRINT "LIN
Der Computerionwidlautund _deutsche SprachProgrammic- | K5/ RUNTER"

i ver mus durch das Zusammen- IF IN 31=9 THEN PRINT "REC

swl\er‘:h ener Lanto | {TaoHORH

xlucngjncheﬂey“e]l:r-FULL usspriche zu e, vas S e PRINT LI
KEY VOICING«. Gemeit nnlcx Umstinden schr schwic HE: G0 1

v s vy Wi - o i b Wer oo
der sich auf der Tastatur befind-  bereit ist,
lichen Keywords und Zeichen.  solchen

Tagers Zo it
 be-
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22

Promodo

2 REM by
3 REM  MARKUS RICHSTEIN

bt
5 60 5UB 5805 GO Sl 5508 C
s
3 REM v»nma\.eu
DRA=0

15 E nbRneaire AN ROR=4200 T
vel_ s

LET adra=adr: GO SUB adr: R
aubomzs Usk 23295

3; ' GEASee"; §1
SRT 1,12;"TIME *3 €T 1,25/ isit

41 FOR n=d T0 b LET z(a,n)=18
+ NEXT o
45 LET kon=ko! LET atma: LET b

46 REW STEUERUNG
ET 38=INKE'
35 5F oanan Fp o8<"9" THEN
60,70 45wvAL o8
0 450
;.“E beb-1: LET a8

Ko:
= LET bt
52 LET ko=7: LET a=a-1: LET a8
' LET b$="@"

LET b=b+1< LET as

5, PRINT AT a6t i 3 e

t=t-1: BEEP .001,2
% iE st=115 AND Caile & bic
b3 OR ¢
3 TRINT GASHT 60 Ar 1171t
S5, IF ated3 THEN LET seal: LE
T b=b1: LET kozkon: GO T0
83 IF s<ral OR b<ol THEN. GO
SUB 6898
%0 FRINT AT a1:b1; INK 3 BRI
S"@"AT a,bibs
Moy iF ac:m RN LET popeie
BEEP . 1,- anz=anz+l: IF
amz=an wsn (010 6100
&3 REM
, B ac-m "BR st=115 OF at=4
THEN 45
® 160 PRINT AT £ BRIGHT 1,7 *
118 1F z(c,d»9 OR =tc,d)}=3 TH
EN LET d=d+SGN z¢c,d> GO T0 13
128 LET ceczte.a)
208 GO TO 4
3957 REM LABYRINTHE
3998 REM
2999 REM 1

4605 PRI

4010
4928 PRINT
4038

4048

4060 PR
4878
4088

4098
4160 PRINT
e @
4115 PRINT " S—
135 (51 Nomkort, GO 10 4258
4138 PRINT "Ml M - —
4148 PRINT "I
4150 PRINT * Ee——
4160 RE

4170 REM 2

4180 LET c=17: LET o2 LET &

be7: LET adre4300: LET t=40

LET an=20
S8 PRINT AT 0,0,  E—
FRINT “mis
2 PRINT

4299 REW 3
4390 LET a=18: LET b=11: 'LET c=a
LET d=6! LET an=31: LET adr=43

70 LET t=d!
4320 FRINT AT 0,0 " ESS—
)
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4368 RETURN
4369

4370 LET a=1: LET b=21: LET c:
TET dole! LET an=5s: LET aored0

90 LET £=860
4380 PRINT AT 0,0

- m
4390 FOR n=i T0 2
440 PRINT *ml
[ =

o1 .

5818 PRINT A
Sece 1F anss bR sterxs TH
T d=d+SGN z(c,d>: GO TO 5@

T cmc-2(c.d)
3640 IF ainc ANb Mi=d THEN GO T
0 5060
5 LET xect
0 5018

BEEP .02,-30

2110 PRINT AT n. 111 PRPER_INT (R
HDX8)) INK 91" GAME OVER 3

5128 NEXT n

5208 FOR n=1 TO 180: NEXT n: CLS

5269 REM MENU

5210 PRINT A1 /6.6) INVERSE 1)1

i INVERS] SPIELEN',AT 9,65

E 152" INVERSE @;" ~ TR

T 12,65 INVERSE 1;°3";
STOP "

a
a<1 OR a>4 THEN

a=1 THEN GO T0 10
a=2 THEN GO TO 5308

2=3 THEN STOP
5380 INPUT "MELCHES BILD (1.2.3,
47 “;a
5310 IF a<1 OR a>4 THEN GO TO 5
LET adr=4080

60705

s’

FETURN
5555 REN WORVRICHTUNG. SPETCHERN
o0 IF acal THEN LET z(al,bl)=
1: RETURN

810 IF £31 TEN

RETURH
Gozo iF Dbl THEN LET atalibtdn
18: RET

LET z(al,bi)=

€030 IF bibl THEN

~18: RETURN

093 REM 1 LABYRINTH GESCHAFT

T e el
BEEP .2,a: NEXT n: BEE

o
€110 For NeT 10 0 STER
R Wt e kA Tar
T P ,02,H/16: NEXT N

LET zCat,b1o=

ac
(TR 60, 126,255.255,255,255

4825 BRTR 60,126,247,258, 15,255,
3630 DATR 66,126,233, 255,249,255
5040 DATA 60/ 126,55,31, 15,31, 126
5050 DATA €0. 126,236,249, 240, 24

9060 DATA 8,0,68,60,60,68,0,0
3670 DATA 44.110,239,233, 251,255

5080 DATR 60, 12¢,255, 223,247, 247

3090 DATA 8,66, 199, 239,251,255, 1

26,60

5106 DATR 66, 126,255, 223,247,227
TA 33,0

1,54,114,35,19 1243202,
42,51, 198,879, 19 ;
4,208, 242;8,”;15’“,4,91
3500 DRTR 0,2.4,0,2,4.5,7,12, 16,
o 12,9.7.54,2
9999 CLEAR : SA\ "PPUDUMU“ LINE
PRUSE 58: GO 10 9399
Fiir den ZX Spectrum

FORi= 11022 PRINTI;
NEXTi: PAUSEQ schiebt Papier nach ober
186 die 1. Zeile frei; als Effekt
gecignet!
AOUTBARESGOT0 S Wesfher e Bondertche il
Tas
gt e 1.0.A o
Tasten: @,P ENTER,
8 BREAK/SPACE
cyan: Tasten: 2,W,8,Z
Tasten:9,0,L SYMBOL/

Aotk Tods 3 55X

Tast

i ea mehnuv s st i

nette Farbkombinationc.

S e

Tasten 1u. 3: - gelb u. magenta =rot

PRINT 65535 USR 7962 bestinmt dea noch cicn
Speicherplatz n By
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Die richtige Verbindung
fiir Thre Spectrum-Peripherie

Seit der Spectrum 1982 in fehit. Wer erst nach finf Minu-  —oder noch nicht ~microdrive-
England erschienen ist, haben  ten Ladezeit gemerkt hat, daB  kompatibel sind, ist cine Neu-
diverse Firmen Zusatzgerite zu  noch der Drucker und nicht der  anschaffung durch die Buspla-
diesem  Computer auf den Joystick angeschlossen st, wird  tine nicht notig, da natirlich
Markt gebracht. Unseren Le-  wissen, wovon hier die Redeist. auch das Intcrface I auf diese

sern wollen wir diese Periphe- Weise mit dem Spectrum ver-
ricgerite in den nichsten Aus-  Abhilfe verspricht da eine bunden werden kann 1‘
goben nch und nach vorsel- Keine deutsce Fitma s Ber. e Buslatioe koset ca

len
Derjenige, der sich all diese
e e et iy Diplioe. Dabiir s o B s o
Erweiterungen  zulegt, wird Sich eine ca. 20x10cm Kleine yirg aber keinesfall billiger, da:
bald vor der Frage stchen, wie  Platine, auf der sich 6 Sinclair- giceingelnen Stecklcisten im
er scine gesamte Aussattung  Bus-Steckleisten befinden. Die  andel bereifs fiir rund DM
optimal 0 15,
Kana. Solange man sich auf das
Original Sinclair Modell be-
schrinkt (ZX Interface Lund IT,
e e
Schwierigkeiten. Bei
Gerlten st dor Anschlu Pert
nach hinten durchgefiht, so hergestellt werden. Etwas zu

ELD UL, SRl [OAD ZX 81
5

% aber auf dem  ter Umstanden nicht alle Ein- Lidt ZX81 Programme in den Spectrum
Gebiet der Zusatzgeriite nicht 0.

gerade dbermafig aktiv ist, Da aber wohl nur wenige Be-
muB der Wunsch nach Kapital-
anlage anderweitig befriedigt Vervenden,
werden. Ob nun ein Lightpen _ usTeichen.

dk'tronics oder ein Kemp-

ston_Joystick-Inierface ange-  Eine weitere ineressanté
chuth,ein Druckinteriies. Anwendungsmoglichkeit st be
oder cine PIO gebaut wird, all - den Spectrum-Zusatztastaturen
diese schonen Dinge fassen sich derverschiedencn Hersteller
nur nacheinander verwenden, und dem ZX Interface I gege-
da hier der durchgehende Port ben. Da diose Tastaturen nicht

DM 120,00, Fr ein Verbin-

X . Vertrie-
‘ben wird die Busplatine von der
Firma Logitck A. Hoft & F.
Lesser, Pankstr. 49 in 1000 Ber-
1in65.

RolfKnore:

chen Ansecken an den Spee

LOADZXS1 nen Recorder mit automati
difte der Platy  ZXB1-Besizer, die sich einen scher - Aufnahmeaussieuerung
Spectrum zugelogt haben und  aufgezeichnet worden is. Sol-
cmoglch & ZXSLPro- che Auteichungen ween
gramme in den o owar vom ZXBI akaeptiert
den. LOAD ZXS! m v:huzll LOAD ZX 81 ist da aber etwas
geladen und beansprucht kei-  Kleinlicher
nen sonst nubaren Speicher- g 71 programm wid
platz, da diese Maschinenspra-  bereits wihrend des Ladens in
cheroutine unsichtbar im Bid-

der

trum nicht auf Cvroﬂsdlrub\mg
geschaltetist, denn sonst lasscn
sich keine Kieinen Kennwort-
buchstaben mehr tippen. nachgebildet. PLOT und UN-
Das Laden von ZX§1-Pro-  PLOT werden chenfalls imi-
grammen klappt fast immer auf tiert; wegen der feineren Bild-
Anhicb, wenn die Wicdergabc-  auflosung des Speetrum erhilt
lautstarke am Recorder richtlg ~ man allerdings »gepunkiete Bil-
eingestellt st. Beim Finden der  der«. Auch die Basic-Variablen
Korrekten Einstellung st ein  werden geladen. Schwicrigkei-
gibt es, falls in einem Pro-

ichen Z

sitze gegebenen Anpassungs-

B1-Programms darf keine  schwierigkeiten bei CHRS und

Storgerdusche cnthalten, die CODE durch Kleine iagucle
7zum Beispiel leicht aufreten,  Programmanderungen  noct

Hier die Moglchkeiten der Busplatine: ot e o el
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Spectrum-Extender ',‘:?‘;“ﬁ‘:"“&"ﬁ”ii"::;

wean man der Be-
Klcin aber fein ist ein Spec-  dem* crhalt der Anwender flel!nngzmznﬁ\mvsdizckbcl
trum-Zusatz, den \:hdnvekl - durch \llcsc MaBnahme etwas legt. Der Spectrum Extender
raum, wenn e senkosiet zur  Zet 845 eng.
handelt sich um ein ca. 20 m G:mwgrschygm Pfund. Versandkosten werden
Leider hatsich bis heute noch i HObe von ca. DM 5—hinzu-
Bibirie ek e e e M B
St s lmporund Ve dises B
it keln Pehier von LOAD  vom Herstelcr als »Spectruns ngzlichen Tells entschloBon 5 anenty
L onnen, 50 daf Tnteremsenten. heopan n-vocks
direk( in England bestellen Kt o

bedngt. N

Es werden keine Programme mittl, weil Cive Sinclar sei
shaepert, de 2elen cual . nen Compuer e vemint
ten, die nicht mit cinem NEW Steckverbindung filr den
LINE-Charakter enden (a«s ist u“, Port mitgegeben b Be-
bei Maschinencode-RE! dich massen die verschic-
len i kluncr Man- di

1
denkonnte. Mochteman mitel-  Wer 2.5,

nem 16K-Spectrum ZX 81-Pro-  Drucker und Joystick wechselt,
gramme laden und bearbeiten.  gieht dabei immer seinen Com.
dio 2 lang sind, um in donputer in Mitidenschat. m
Spectrum geladen zu werden,  schiimmsten Fall kann dabei die

durch MERGE wieder zusam-  req Verbindungen werden dann
‘mengeflgt werden kSmnen. Die  am anderen Ende des flexiblen
zur Kassctte mitgelieferte An-  Kabels vorgenommen, AuBer-  Der Spectrum Extender

g, v

das Pr arbeitet, wie es.

bedientoid.wios ki ond  GET-Befehl filr mimbesc fehenden eteh  nders Tast b dc Zairs-
deutet auch an, wo scine Gren- zw. st ¢

7en liegen, ohne allerdings aut €1 ZX Spectrum  GET Vari § ersetat,  Zahl

die grofie Problematik ds An- Der Aufruf crfolgt mit cuspricht.  Ein _gewiefter
passens von Maschinencode- 48K Version IFT G s cmu USR 50000 MCode-Programmierer kannte
programmen hinzuveisen. Die  Das Programm  wird mit auch das noch abfangen. Dic

RUN. postorc. Danach ki I eten Fah rgb s dzs Egaboran ENTER wid b
der Einpoker«wicder geloscht _ nichsie gedrickie Tastturger-  Eonsignorirt
‘werden Es st cine Maschinen  chen, det aweite Aufra licort
denn wie oben schon gesast,  code-Routine, die denim Spec. cine Zahl von 0 bis 9. T eine _ Anderungen fur dea 16K
ladt LOAD ZX 1 keine Pro- :

e mit Zeilen ohne NEW 100 CLEAR 32499

LINE-AbschluB. 160DATA 202,244,126,58 8,92
19 REM x**xx*xx***xxn**xx**xx
e oo a0 | 28 RER EHETTSRCER DY, | Mo
LOAb X “"’“"’"“' 30 REM X € 1984 by W.HASECKE ‘Wallred Hisecke. %

stungsfihig. Bevor man dic 40 REM %X SCHLESI|
gibt, solltc man. sich jedoch 60 REr'I REERREERERRREERRRRORERE 1984

ZX81-Prog bes K 3
die LOAD ZX 81 sinnvoll ange- 188 cLEnR 49999 M:;{ George. )?’(wth"! hem‘k;lm'
wendet werden kann. Das sind 118 FOR ;=1 T0 21 ten Roman hat dieses Pro-

beispiclsweise mathematische | 120 REf g it oces Dok

s . da
T oder in Basic ge- | 135 POKE ;*49999,‘» schon mehr: o.s Spn:lﬂ:agi;ku
Oberlebens.  Als

hicoens Dontie, s || 190 POIE 1 schon et
falls aber Actlon Games mit | {5@ DATA 58,8, 92,6, 13, 144 Vitghed der englischen Regie:
Programmname: LOAD ZX 81 168 DATH 202,88,195,58.8,92 rung ist es dic Aufgabe des
Sptem: | Z%-Spectrum 16K | 170 DATA 79,6,0,62,13 Spiclers, das Land zu verval-

oderd8K | 188 DATA 5&.8,52.291 ten, Durch geschickte Lenkung
preis i el o D i ot
Feielr MichaelNaujola Ja herstanden werden. Eim
o Fmblugcrsu.‘l/u 219 PRINT CHRS USR 50089 interessantes Programm.
Beagsquele: 6900 Heidelberg Hort: v S,
e 45K Specir




Computer Kontakt 11/84

ZX SPECTRUM 2

Spectalk
Fur den ZX Spectrum 48K

ieses Programm macht es
moglich, mit_dem Spectrum
synthetische Sprach

gen, die Sie auch in Ihren cige-
nen

komnen. Um dem Computer
das Sprechen _beizubringen,
‘missen Sie auf eine Kassettc ci-

1. Sprache aufnehmen: _Sie
yerdes suyefondrt, ENTER

und das Band mit
der Spracll: laufen zu lassen
Der Computer nimmt solange
nichts auf, bis er wirklich etwas
hort! Sollte er den Text nicht
aufnchmen, ist die Lautstarke

nen kuren Text sprechen.  wahrscheinlich zu niedrig.
Dan egen Sie ie Kare i 2, Sprace abpice; Diee
willen dic  Option

Sprache wieder aus. Um eine
gutc Qualitit der Ausgabe zu

er
che nun auf. Selbstverstandlich
konnen Sie_auch Gerausche
0.4, aufnehmen.

i
H
;
£

stellung der Hohen/Bassean -
m Recorder kann sie cben-
Dis el enn Opsoncs A s seteiecinr-
s
stimmte Funktion abzu-

Sk, oo Sis doaion
blauen blinkenden Cursor mit

5 LiogerSpechorplate n-
dern: Hier konnen Sic die An-
fangsadresse der Sprache (darf

den Tasten 6/7 vor den er- nicht unter 33000 liegen) und
wanschten Meni-Punkt und  dic Linge in Bytes (bis maximal
dricken dann ENTER. 32024) cingegeben.

leit Ik: Ent-
Nt Koo b il
diewichtigsten Anweisungen
zur Benutzung des Programms.

4 5
dem: Sic konnen die Sprache
Hhnelcpdejngemes e
ben lassen geben Sie
Wt s T2 o
Dic besten Ergebnissc crziclt
man_mitGeschwindigkeiten
von 1bis 5.
5 BAVHL K el o
amme): erden zwei
M(}Pmyamme sbgsspeichent
~ eines mit der Sprache und ei-
nes fir die Ansteuerung der
Sprachausgabe. Im _cigenen
Programm konnen Sie dic Spra-
che mit RANDOMIZE USR
32816 abspielen.
6. SAVER (for Spectalk): Hicr
prache aufgenom-
‘men, Es wird der gesamte Spe
cher mit der Sprache abgeSA-

Alle Optionen werden im
Programmablauf_selbst_noch
cinmal erklart. Damit ist das

sche Thnen viel Spafl mit dem
Programm!

‘Wichtiger Himweis
Dic besten Ergebnisse habe

Laustarke wie beim Aufneh-
men (LOADen) cines noma-
len Programmes. Durch zu weit
ausgesteuerte Hohen entsieht
cin rauschendes  Nebenge-
rausch

dern bis zum letzten Byte ge-
Ioscht wird.

7. LOADen: Mit dieser Op-
SR e
e e
s e b

Spectalk

96 GO SUB 6800

100 REM  Menue

181 BRIGHT 1: PAPER

CLS : LET x=3: LET
R&&? PRINT AT 1,12; INK 7;"SPECT

120 INK 6: PRINT AT 3,2;"Sprach
€ aufnehnen’;AT 5,2)"SPrache abs
pielen";f "LaenQe/SPelrherP
latz aens der T 9,2;"AbsPieloes
chwindigkeit aendern";ﬁT 11.2;"8
AYED ¢ fuer eid rogramme " AT

13,2; "SAYEn (fuer SPECTHLK)“ AT

15,2 "LOADen"; AT 17,2; "Anleitun
9 zu SPECTALK"

13@ PRINT INK 2;AT 28.2; “writt
en by:";AT 19,14;"Mario Schlesin
ger";AT 20,14;"Schulstr.44";AT 2
1.14;"8092 Haa9-/0bb, "

1

BORDER @

PRINT AT x,%; INK 5; FLASH
5%y
145 FOR c=1 TO 7
149 PAUSE 4
150 IF INKEY§="6" THEN PRINT A
s, =x+2: IF %217 TH

l55 PRINT HT X,4; INK 5; FLASH
SHm
159 PAUSE 4

168 IF INKEY’
xs:" n

THEN PRINT A
=2: IF %<3 THE

165 PRINT AT x,49; INK S; FLASH

1?6 LET iS=INKEYS

180 IF i RS 13 THEN GO TO ¢
5@8 AND %=3)+( 1000 AND x=5)+(150
AND x=7)+( 2009 AND x=9 (2500
RND %=11 )4+ 3008 AND x: 13)*"558
AND 5)+(4098 AND %=17
INK c»"SPECT

185 PRINT AT 1,12;
198 NEXT c
580 REM  SPrache aufnehmen
CLS : PRINT AT 1,7; INK 5;
FLASH 1;"SPrache aufnehmen"
520 PRINT AT 3.8;"Druscken Sie
bitte die Taste ~“ENTER~, Dana
ch schalt,en Sie IhrTonbandgeraet

535 RRNDDMIZE USR 32855
IF INKEY$=CHR$ 13

THEN PRZNT AT 7.8; FLASH 1;"Spr

che wird aufdenommen": RANDOMIZ
E USR 32763: GO TO S6@

559 GO TO 5S40

568 PRINT AT 2,8;"Die Aufnahme
150 nun beendet, Druecken Sie

~ENTER™, um ins Me-nue zurueckzu
kehren, "

GO TO 145
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198@ REM  SPrache absPielen

1918 CLS : PRINT AT 1,7; INK S;
FLASH 1;"SPrache absPielen"

1820 PRINT AT 3,8;"Bitte druecke

n Sie “ENTER™, um die Aufnahme

abzusPiclen.”

1830 PAUSE @: IF INKEY$=CHR$ 13

THEN RAMDOMIZE: USR 32816: GO TO
1850

1949 GO TO 1838
1859 PRINT AT €.8;"Fertia! Mit ~
ITER™

EN kommen Sie zurueck ins M
enug., "

1060 PAUSE @: IF INKEY$=CHRS 13
THEN

HEN GO

1878 GO TO 1860 5
1580 REM  Aenderund von Laenges
Speicherplatz

1518 CLS « PRINT AT 1.2; INK 5;
FLHEH 1 “Laenge/Speicherplatz ae

1526 PRINT RT 3,8;

"Das sind die

1536 PRINT ﬁT S, 9;"Sbart IIPEE
K 42769*456XPEEK 3277
1535 PRINT AT 7, B;”Laenge "iPEE

K 32?"Z+ZSS*PEEK 32773

1540 PRINT AT 949 “Geben Sie die
neuen Werte ein

15 RINT AT 11:'6:"5tar‘t F
1568 INPUT ”Start bei Adresse (m
ind, 33000 "

1570 IF a<33GBB THEN LET a=3300
]

1588 FRINT a

1596 LET x=INT Cas256)

1600 LET y=a-~(x¥256)

1618 POKE 32763.y: POKE 32779,x:
POKE 32817,4: POKE 32813.A POK
E 32856,4: POKE

1628 PRINT AT !3 B. Laen e "y
1638 INPUT “"Laenge in Byte (bis

32024 "ia
1640 IF a>32024 THEN LET a=3202
4

1650 LET x=INT Car 256>
1668 LET y=a~(x%256)
1670 POKE 32772,3: POKE 32773,x
POKE 32820,4/2: POKE 32821.%/2
POKE 32859,y: POKE 3286@,x

1688 PRINT a

1698 PRINT HT 15,9; "Eingabe been
det! Gehen cle MI? ~ENTER~ ins
Menue zurueck

1793 PAUSE @: lF INKEY$=CHRS 13

THEN GO TO 1@8

1718 GO TO 1728

a
s
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570 PAUSE B: IF INKEY$=CHRS 13 20800 REM  Aenderun? der Geschwi
THEN GO TO 108 ndigkei
580 GO T0 578 2018 CLS : PRINT ' INK 5; FLASH 1

JAT 1,1;"Abspielgeschwindiskeit
aendern

20828 PRINT AT 3,8
isherige Geschwin- digkeit

2938 PRINT HT GIBp“Geschulndlﬁke

HT Q;Ba"Geben Sie nun

'Das war dle b

die heue ei
20845 PRINT ﬂT 16,8; "Geschwindigk

58 INPUT "neue Geschwindiskeit
~255

2060 1F 95255 THEN LET 9=255
2078 PRINT 9

2020 POKE 32829,9: POKE 32841,9
2899 PRINT AT 12,8;"Die Eingabe
ist beendet. Mit ~ENTER™ koen
nen Sie zum Menue  zurueckdehen

2168 PAUSE 8: IF INKEY$=CHRS 13
THEN GO TO 1

2118 GO TO ZlﬂG

252. REM  SAYEn CeiSene Program

me
2518 CLS : PRINT AT 1,2; INK 5;
FLASH 1;"SAYEn (fuer eiSene Pros

rame"

2928 PRINT AT 3,@;"Wenn Sie ~ENT

ER” druecken werdenzwei Maschine
ncode-Programnme ab-SesPeichert

Eines fuer die An— steuveruns der
SPPachﬁ und eines mit der Sprac

he sell Mit RANDOMIZE
USR 32816 wird dlEHufnahme der
SPrache abgesPi

2538 PRINT AT 12!8)"035 erste Pr

o9ramm wird 9eSAYEJ"

254@ SAVE "SPeP?alkl“CDDE 32768,

2559 PRINT AT 14,8; "Fertia!";AT
16;8; Das zueite Programm wird 9
SAVEY'

2566 SAYE "SPectalk2"CODE ¢ PEEK
32769+2564PEEK 327709, ( PEEK 3277
24256%PEEK 32773 )
2578 PRINT AT 18.8; "Fertia!
Druecken Sie

nun ~ENTER™, um weiterzumach
° 32 lF INKEY$=CHR$ 13 THEN GO
T0 2600
2550 GO TO 2586

608 CLS PRINT AT 1,3; INK S;
FLHSH 1 En (fuer ei%ene Prog
ramme 2"
2618 PRINT AT 2.0;"Die beiden Pr
ofranme werden nun noch ueberpru
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eft. Sollte ein
ERROR erfolaen,
as Programm wieder
und SAYEN Sie die
nencode-Prodranme
Pulen Sie die Kas-

TAPE LOADING
starten Sie d
mit GOTO 109
beiden Maschi
nocheinmal. S
sette nun zur

ueck,"
2628 PRINT AT 12,6; "Das 1.

Proar
amm wird weberprueft"
2638 VERIFY ""CODE
2649 PRINT AT 14,@;"Das 1. Progr
amm_geht.
2658 PRINT AT 16, ay“Das 2. Proor

amm wird ueberﬂruef
2668 VERIFY ""CODE
26?8 PRINT AT 18,@;"Das 2. Proor

eht., "
2689 PRINT HT 20 9;“”ENTEP“ brin
ZGQB XF lNKEYs-CHR! 13 THEN GO
Z?BB GU TO 2690

aHVEn (SPEPTRLk/
: PRINT AT 1,6; INK 5;

Fn .fuer SPECTALK "
?928 PPINT AT 2.8;"Es wird nun e
in Maschinencode  Programm abde
sPeichert, das die auf3enommene
SPrache enthaelt. Dieses kamn n
ur in Yerbindun? mit SPECTALK
wverwendet werden. Um es auch fu
r eivene Prodranmezu benutzen,
muessen Sie o vorausdshends
OPtion wachlen.
308238 PPINT RT 12 B)“Das Programm
wird nun
20949 SAVE "SPe:t&lkZ"CDDE 33608

32824

3085@ PRINT AT 14,9;"Fertig! Hun
wird ez noch ueber- Prusft. SPul
en Sxe dle Kﬁ=sette zurueck und

laufen. "
3565 VER!FY "EUDE
3870 PRINT AT 19,8;"Es 9sht! Um
ins Menue zu» eck- zukehren “EN

TER™ drud
3636 IF INKEYS—FHPS 13 THEN GO

3593 GU T0 3@39
3508 REM en
3518 CLS : PPINT AT ly
FLASH 1;"Sprache LOAD:

3528 PRINT AT 3;8,"Leaen Sie die
Kassette mit der abSesPeichert
en SPrthﬂ ein und druecken ule

3532 PRINT AT 8,8;"Progranm wird

344& LUHD “SPectalk2"CODE

3550 PRINT AT 19,9, "Programm ist

gelade
3560 PRINT AT 12,@; "Mit “ENTER~

ins Menue zurugck

3570 PHH”E e: XF INKEY$=CHRS 13
THEN

3580 rD TD 35?2

4660 REM ﬁn\eltung

4219 CLS

4628 PRINT HT B 11, FLHSH 1 "ANL

EITUNG": P
40930 PRINT "Nlt Hilfe dieses Pro
grammes ist es moe9lich. auf dem
2% Spectrumsynthetizche. SPrache
zu erzeu- 9en - und das ohne H
arduare Erweiterungen! Selbs
tverstaend- lich koennen Sie auc
h Geraeuscheaufnehmen. Nehmen Si
e auf einem Tonband einen kurzen
Text auf (die Laen3e koennen
Sie veraen- dern - siehe Menue?
und waechlen Sie den ersten Punkt
des Menues an. Der ComPuter lie
st dann die SPrache ein. Ist das
Ergebniz  nicht befriedigend
asndern die Hoshen/BaessesLautst
aerke an demRecorder. Alles weit
ere entneh- men Sie bitte den Er
klaerungen bei den einzelnen Me
nue-OPtionen  YIEL SPASS BEIM Z
UHOEREN ! 2
4948 PAUSE B
THEN GO TO
4850 GO TO 4949
6008 REM  Maschinencode
€001 FOR m=32763 TO 32871
6010 READ s: POKE m,s: MEXT m: R
ETURN =
6020 DATA 33.9,250,17.0,4,243,21
2,254, 254.255,49,250,52, 219,254,
254,255,48, 12,52, 24,247,213, 254,
254,255,32,11,52,24,247,35,27,12
2,179,32,241,251, 281
£830 DATA 25,27,122,179,32,224,2
S1,201,33.0,250,17,0.2,243, 78,62
»16,211,254,6,3,16,254,13, 32,249
+35,78,151, 511,254A6,3y16;254‘13
+32,249,35,27,122,179,32,226, 251
»201,33.9, SG 17,8.4, 54 8,27, 12
1179,200,35,24.247.48,

IF INKEY$=CHRS 13
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Zusatz-Tastaturen fiir den ZX Spectrum

7 Modelle wurden getestet

Der Sinclair ZX Spectrum ist
‘2war ein preiswerter Computer,
fedoch sind e Tsen b
recht

tur mit denen der neuen ausge-
tauscht — Iten ist nicht erfor-
derlich, Wenn man méchte,

gabe erfolge aber die o
tastature, bei der man eine ge-
wisse Treffsicherheit benotigt.
Wird die Taste nimlich nicht
genau in der Mitte niederge-
drick, Kont

auch noch mit in das Gehause

cinbauen, da die cntsprechen.

den Halterungen vorhanden

sind. Die Anschlisse des Spec-

trums zur »Umwelt« befinden
ch an

zustande. Viele User sind des-

das milsame Herumklopien

muB man feststellen, daf hier
das Angebot schr umfangreich
ist. Tech selbst stand vor dieser
Entscheidung und, habe daher
dic nachfolgenden Tastaturen
getestet.

sicht aus 40 Tasten, dic wie

Die dk tronics Tastatur

sind. Zusatzlich besitzt sie ein
3 4-Tasenteld, dosman auch
»Zehnerblocke nennt. Dig

Zohnerblock hat dic Zuﬂ'em 0

cine schnelle Dateneingabe in

Nach
Nach ciniger Zeil v
Sicn moeionl B Autblees
der Tastatur, aufierdem reflek-
tiert bei unginstigem Lichicin-
fall dic Tastaturoberflache und
ist daher schecht abeulcsen.
Der Einbau des Interface 1,
‘welches zum Betrieb der Micro-
drives erforderlich ist, ist nicht
gl

Achtung: Dicses Modell uft

Dic Ricoli-Tastatur

Nachteile:

Die Tastaturbeschriftung ist

chenfalls nur aufgeklebt, We-
gendesstabilen Mtln.\lgnhmu:s
st es Bastlem

bekommen

fich, Zusatzanschlsse an der
gen.

Nachteile:

Die Cursor-Tasten sind nicht
direkt zu gebrauchen, sondern
£ U0 Vot e

Dles Theaig e ol 1,
besitzt jedoch eine groBe Spa-
cotaste und ist fir den Einbau
des Interface 1 vorbercitet.

Ricoll Electronics Keyboard
(RIKB2)

Dic Ricoll-Tastatur hat_als
cinzigste der aufgefibrten Ta-
staturen cin Metallgehause, das
ine schr hohe Stabildt ver-

insgesamt 52 Tasten sind

haben Mikro-Kontakte, um
cine gutc Kontakigabe 7u er-
moglichen.  Dic _beiliegende
Plastfolic dient zur Beschri-
tung der Tasten.

Sie ist mehrfarbig bedruckt,
gestanzt und abriebfest. Nach

r\mgeu i cingeschwei, Ne-
O

nzlbt»hnfumg st zusitalich
cine weitere Shift-Tiste und
cine grofie Space Tiste vorhan-
den. Der Einbau des Rechners
st problemlos iber Stecker,
alsa ohne Loten, durchzufih.
ren. An die Tastatur konnen

dann zum Einbau der Spec-
rum-Platine in das Gehiuse,
Dabei werden nur die beiden
Flachbandkabel der alten Tasta-

Perphercerie, auch ds -

e irgendwelche
Duischeniteckee angeaciionen
werden,

Profitastatur (Iyp B)

Dic Profitastatur verfilgt iiber

alle Spectrum-Funktionen, hat

cin sehr flaches Design und dar-
ber hinaus noch cinige weitere

Vorzige. Insgesamt besitzt sic

spricht dem Original-Sinclair-
Zeichensatz und istsehr gutles-
bar. Der Anschluf an den
Rechner erfolgt aber ein Flach.
bandkabel, das  tastaturscifig
geldtet und computerseitig an-
stelle der Folientastatur steck-
barist.

Space.

e n:hnzll DA: ol
icht ab-

Rutzbire Beschnitung e To-

8 R Tekdr cin it
he

bl e Al
s i e
Nitme tevofitabivs, & ookt
aber voll gerechtfertigt

Einige Handler bieten noch
das alte Modell (TypA) der

dieses Modell aber nicht mehr
hergestellt.

Die Profi Tastatur
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chen, Die Tastatur hat aufir-
Dic neve FDSTastatur von dem eine direkte Punkt. und
Fullerist 7war die teverste aller - Kommataste, cine  weitere
getesteten Tustaturen, bictet (Caps) Shift-Tastc und eine ver-
dafir aber auch die meisten Be-  groBerte Enter-Taste. Dic Ta-

noch fiir das deutsche
Netzteil geeignet. Man mufsie
entfernen, um dann 2.B. das
Netateil festzukleben.

gut. Auch
oberen Scite der Tastatursind 4 st der Einbau des Interface 1
direkte Cursortasten, Links auf - moglich.

ol Nachteile

male Symbol-Shift-Taste und  Die auf der Spectrum-Tasta-
cine (Caps) Shift-Taste. Rechts: tur angebrachten grinen und
unten auf der Tastatur befinden  roten Befehle befinden sich
sich 3 rote Tasten, {1, £2 und nicht auf den Tasten, sondern
cine weitere Symbol-Shift-Ta- unterhalb davon und sind an

Dic Idec der Aufsatz-Tastatur

it ganzsimpel. Nach Abnab

ter Originalblende und der dar-
ilikontasten-

nichsten halben Jahr in
Deutschland bekommen kann.
Nur eins vorweg: Sie hat 67 Ta-

d soll

sten.

ca. 250DM ko-

Beachten sollte man auch,
daB wegen der Hohe der Tasta-
turen nur bei der AufsatzTe-
statur der Anschluf eines Joy-

matte wird sie einfach ausge-
tauscht. Dic mitgelicferte Ori-
ginal-Sinclair-Beschriftung
wird auf die Tasten geklebt und
mittransparenten Abdeckun

. (10 1 s wogeyiine
Funktionstasten, die den dirck- Dic in der Tastatur an-
o gl 5 e vl gchmchlzn il i e

grinen Funktionen  ermogli- eng-

genversehen.
folge werden die Bauteile auf
die Leiterfolie aufgebaut und

Die Fuller-Tastatur

reits vorhandenen Aufnahme-
bohrungen von der Gehiuscun-
terscite aus befestigt

Nachteil

Tastatur vermittelt zwar
fast cin_richtiges Tustaturge-
fahl,ist dafir aber auch spirbar
hirter und horbar.

In diesem  Vergleichstest
Konai e Sga | Tuatu von
Saga Systems, dic seit wenigen
Waton st don sophin
Markd mgeboten i, lidr
nicht a
ot i e

e

sprechen:

it

ferlingerungen

nde
s jedoch im Fachhundel 20

bekon

s Spectrums
seh gu, wodurth s Progras:
cn, dic Eingl

und der

{igliche Ungaog it dom Spec-

dem noch cinige Besonderhci-
ten Doch was man sl wik,
lich gut gebrauchen kann und
S kg e ot s

n Ansprichen entsprechend
e et

besseren Ubersicht sind
die wichtigsten Fakien in der
nachsichenden Tabelle noch
cinmal aufgefihr,

MarkusPisters

Spezifikationen Aufsatztastatur
Tastenanzan! [
Tostenbeschrifng _aufgekiebl _ auigekebt _ aufgekiebt - sTpA aufgeduckt_ untertanspa-
© o © sichipltchen ® rontenAb-
[ deckungenks)
Tastonfunition _+ v ¥ " + W o
Platineneinbau i a ia nein ja I3 nein
Inteace Einbay e _ i ensteckbar __berAdapter _UberAdepter _ja ansieckber
| Netzgorat-Eibau _ja i nein nen nein 3 nein
[Anschiu8 oerStocker _berStecker _lberStecker _ UberStecker _OberStecker _ (berStecker _ auigesvaubt
Besonderelen  Zenerblock  Zhnerblock  zusétziche  grodeSpace-  sieneTypA _ AdrekieCur-  keine
ugose ShiftTaste  Tasto,vrgr. sor-Tasten, g.
Spece-Taste - u.groble Tasto, Space-T
SpaceTaste  E-Look-Teste, verg, Enter-
2Symbol-und 2us. Symbol-
Caps-Shift- ‘Shift-u. Caps-
‘Tasten, 4 Cur- ‘Shift-Taste,
sor- o 2Funktions-
tasten taston
| Preis: ca.169DM 178DM 198DM ©a. 1700M 198DM 218-249DM 79-980M
Buzugsqod\- Microcomputer U.Kunz ‘StephanTriebner Newman Egeler zur Zeit nicht
Laden 7500 6108 8201 icht ehr
1000Berfin 12 Karlsruhe41 Griesheim1 ~ Hamburg50  Raubling lieferbar lieferbar

Bewertung: ++ =sehrgut, +=gut, 0= zufriedenstellend
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QQSITEDE A=1 TO 6: READ P%$: FOR

ml: % I 7

Umlaute fiir den Spectrum 9992 READ R: POKE USR PAsHR

3993 HEXT T %

T s e i R e R T L S
lich, duf der Spectram keine  Nach der OK-Meldung sind | 66,0

5355 DATA "S",0,68,56,4,60, 65,50

z

.8
9996 DATA “0", 66,60, 66,66, E6,66,

8
9297 DATA “F",0,68,56,68,68,68,5

€
Graphics), also den frei defi- die betreffenden Buchstaben | 9998 DATA "U",66,8,66,66,66,66,6
ierbaren Zeichen, kann Ab-  angegeben, auf denen die Um- | g3
hilfe geschaffen werden. Taute Tiegen. 3599 DATA
Nach Eingabe des folgenden 8
Listings kann das Programm  RoitKnorre

",8,68,0,68,68,68,56

Hindernislauf

16@ PRINT®, “HINDERNISLAUF"
170 PRINTATZ: "HEEHEEERAEEREREERERIBREREREBIEES"
180 PRINT@419, "COPYRIGHT BY M. MORGENROTH"

19@ PLAY“ABCD®

200 DIN F(S5) DIN F1(3. 120)

210 SOUNDSD,

2o o) pAbbe sscREENT, 1rPELS
230 DRAW'CEBMA, 3 RSDSLSUS"
240 PAINT(2,3),6,6

250 GET(0,@)~(5:5),

268 DRAw"DMiG, 03 mzmumznm"
270 PAINT(11,

250 ceTCi0. 00 (13, e

300 1F 10 m:N GOTO 360 ELSE IF 7=6 THEN GOTOSSO

10
S0 Sounpse, 2
338 FOR veiTOz

340 NT(V/2) THEN PUT (V%4D, B8)-(VA4@+3, 188),F1, PSET ELSE PUTCV4D, 0)—(Vx
am«s. Azux. F1.PEET
350

Sob LINE (o, 0)-C250, ), PoET
370 LINE(®, 192)-(250, 192) Pt

380 DRAWIC7BM252, 983 LIBDIBRXWIU"

5% PRINTC2SH, 940, 7

49D P=PEEK (528!

@6 1 PO 126 AN P1254 THEN BOTO 398

50 XZ=X:YZ="
430 IF PPDINTCX,Y) OS THEN IF PPOINT(X.Y) ()7 THEN FOR V=1TO 10:SOUNDS®, 1:NEXT:GO
TD220 ELSE PLAY"AC":Z=7+1:60T0290
500 PSET (X Y, 8)

510 M=RND(262) * N=RND (18}

528 PUTCH, NO-HsS, oS o P peET
S50 GO

540

550 C

S50 CRINTSPRINTSPRINT' DU HAST DIE MAXIFALE ANZAHL
570 PRINT" AN DURCHLAUFEN ERRE

580 PRINT:PRINT" FERZLTCNEN, GLUGKWUNSCH! *

R
=538 PRINTZPRINT:PRINT:END
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Das GENIE 16 setzt durch
seine Kompatibilitit mit dem
TBVPC und dem_ gnstigen

ltnis  anf

Das Genie 16

Eine interessante Alternative zum [BM-PC

Ton: Der eingebaute Lautspre- sich, alle Fahigkeiten
cher_ermoglicht die Ausgabe der 8086-CPU vol ausschdpfen
von Tonen, die aber cinen ein- lassen. Der Erweiterungs-Bus

dem deutschen Markt neue
MabBstibe. Dieser Computer

gebauten ermbglcht 2.B. cineAurii-
stung des auf
die max. Kapaitit von 768
KByte, den AnschiuB einer

Tastatur: Die frei bewegliche

deren PC-kompatiblen Maschi-
nen in Europa gefertigt. Dic
CPU des GENIE 16 ist cin
wechters 16-bit-Prozessor vom
8086. Dadurch arbcitet das
Geral etwa doppelt so schnell
wie die PC-kompatiblen Ma-
schinen mit dem Prozessor
8088,

oD OENIE 16 vind in v
licfert, Bei der A-
Eil fasa & o
lauffahiges System ohne Dis-

iber mit dem

bel am Grundgerét angeschlos-
sen und kann bei Bedarf zur

Aufbewahrung such ins Rech- : ;
nergchiuse geschoben werden,  DASISpsherung: 2 cinge
Auf die 84 Tasten der Tastatur P
ikt cine implementeric Au. 0L Speeriopin

Harddisk oder eines 8" Lauf-
werkes,

pelscitige 40-Spur Laufwerke

s e
der Firma Shugart.

10¢r Tastatur sind vorhanden.
Die 10 Funktionstasten sind mit
jeweils 15 Zeichen frei pro-
‘grammierbar. Das GENIE 16
ist mit einer deutschen Tastatur

ROM:Basic und der Speicher-

res des [BM-PC und noch eini-
gem mehr.

Die Struktur und Technik des
GENIE 16

CPU: 16-bit Mikroprozessor
8086, getakiet mit 4,77 MHz.
ROM: 64kByte mit Microsoft
BASIC Interpreter, Selbsitest-
und  Diagnostik-Routinen,
BIOS.

RAM: Serienmablg_bestiickt

rienmtiig) Das AT-DOS entspricht ci-
. ner Verbesserung des MS-DOS
0.

triebssystem AT-DOS 2.1 ist
cine Implementation des MS-
DOS Betriebssystems von Mi-
CROSOFT, welche unter der
Voraussetzung _geschaffen
wurde, kompatibel zur ver-
gleichbaren DOS-Version des
IBM-PC zu sin.

Das AT-DOS in der vorlic-

cher des GENIE 16. Auf der
i befin-

Zum
LA cies WRESBDICHED et e doscovobl o

r Schwarzweifern-

o vesbandn En Mooy Disssemblr i don 886 e
halt._Auch ist das Disk-Basic
e sich am PBASAUSENE  jos GENIE 16 interessant, wel-

anschliefon. Der RGB-Aus-
gang ermoglicht die Farbdar-
stellung in der bestmdglichen
Qualitat auf einem Farb-Moni-
tor mit RGB-Eingang.

Plotter_und_Drucker: Cen-
tronics-Paralellschnitstelle (8-

it)

Datenspeicherung: Ubes
cingebaute Interface ist ]edu
et ko St

mit
terbar auf 256 KByte  (frcic

il e

ckpl
VIDEO: ~Eingebauter CRT
Controller 6845, IBM-Zeichen-
satz (256 Zeichen im ROM),
softwaremiigeUmschaltung.
zvischen 80 x 25 und 40 x 25
Zeichen ist moplich, Darstel-
lung in 16 Farben bei § Hinter.
dhm s Ugienphe
s Drselig vou
ik an Tex g,

Arithmetikprozessor 8087
e

Verbindung mit der cnispre-
chenden Software eine erheb-

rat bereits vorhanden,

Dateneinginge: Zwei lovsuckr
Analog Einginge mit Abf:
far X und YoAches tomo 2

Kontakiabfragen,  Lightpen-
schluB.
Die GENIE 16 B Struktur

Angaben zum GENIE
Mod. 16 sind auch e die B-
Version gilltig, dazu Kommen D Genie 16
folgende Erweiterungen:

(2 Bingchaute St ches auf der AT-DOS Diskette
e, um z.B. ein Modem, ¢l- ypier der Bezcichnung BA-

nen Typenraddrucker 0. an-  iCA bintrcg is. BASICA
lcen 7u Komnen odét um - pweon e
i Komespondens. when oy e st ngaie

R enopiin Betehle. wie 2.3, CIRCLE to-
Erweiterungs-Bus:  freie Slots  wic samtliche Ein-/Ausgabe-
mit IBM-PC-kompatibler Bus- Befehle von Daten auf und von
belcgung, 2 cchle 16-bit Slots,  Diskette.

den sich cinc Reihe von Zusatz-
rogranmen, welche notven:
dige Routinen fr die. Arb
mit dem Rechner bex:mlcliclh
502.B. Formatierungs- ung

pierprogramme. Zusatalich ist
sine_Disketten-Basic-Version

nen erweiterten Befehlsvorrat
verfigt.
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Das AT-DOS wird auf ciner
doppelseitig beschricbencn 40
Spur-Diskette (mit je 9 Sekto-
ten pro Spur) geliefert. In die-
sem Aufzeichnungsformat be-
gt dic Speicherkapazitat pro
Diskette etwa 360 kB. Die Be-
Shrebungen der DOS Kon-
r Dis-
ete =mhah=1\en Zusllzprcr
hin der ge-

T st

(e et Bemehs—
systemen)ist auch das Betri

e CPAL86 wf dem G-
NIE 16 lauffihig, welches als
Implementation des weit ver-
breiteten CP/M speziell for 16-

dem GENIE 168 mgeliten,
wahrend. CPIM-86 als Option
erworben werden kann,

Fuzkt
Das GENIE 16ist alsoin den
Versionen A und B eine inter-
et Almatve 2yn [BM-
n Vorzige

sind !alsachhch vomanden yad

nicht nur durch
pn-gmmmmmug zrre‘chmr.

s leider recht haufig vor-
e e Wi

die dem IBM-PC gesetzt sind,

tlich Gberschritien.
Dieses betrifft nicht allein die.
Geschwindigkeit, die anni-

Die Stiftung Warentest
hat zugeschlagen !

Objektive Produktbeurteilung oder Stimmungsmache

In ihrer Okiober-Ausgabe
Imaegs e g
Wareniest erstmalig_auch mit
Heimcomputern uad e et

Gerit anzuschaffen. Die Mog-
lichkeit, sich mit ciner ncuen
Technologie zu beschafigen,
dabeiden Ugang it Compic

e

Nen, Schers beici, cinee
der aufgefibrien Mingl i

Sin, vt s on’

wertet. Die Einzelergebnisse
des Tests beschrinken sich al-
lerdings auf 3 Seiten. Auf den
restlichen sieben Seiten (a8t der
Redaktcur cin umgangssprach-
lch seh o ztetes, rosaroles

tern us
@ zrlem:n il e s e
terhalten, 1Bt die
Stitung Warcnicr eheiabar
nicht gelten. Was nicht den Ein-
satz einer Bratpfanne hat, wird
abgelehnt.
‘Haben sich dic Tester denn
nun wirklich mit den verschic-

e

M:
den Kaufinteressenten wire es
besser gewesen, die Stiftung,

i
Zweifel daran bestehen, a8
diescr ungenannic Schreiber
e by

7 Not the been,
Freunde. Der Bildschirmaus-
druck eines dargestellen Kin-

hat. Wahrscheinlich hat er sich
or senem Akl auch noch
nicht mit dieser Thematik be-
s Ko dhen g:(::men

den C64, ZX peclmm. A
600 XL, Dragon 32, Colour Ge-
e, TRS-80 und den TI9/4A)
hat die Stiftung reichlich Man-
gel vorgefunden. Mal cignet

phie« von Sinclair angepran-
gert. Beim Colour Genie wird
die Rechengenauigkeit und dic

nlm " i Ruden komm(

Ontimitien . verleutc

Der Warentest-Kinderwagen - cin
Meilenstein der Programmie-
technik

D55 s oo el
chen

beim IBM-PC, sondern auch
die Moglichkeit, echte  16-bit
Hardwarezusatze in die 16-bit

Software Hardaze Service
Auhl:m wm:\ 27,5860 berotm, Te
=1 /618

ﬂmlt-hnlllfwuwkmlnum
Feirabend ereichbur, o de die gins-
. Telfonseen. ausgenast wenden
kimen.

iy -
lerdiny nungcm:h\nzln St
Verbindungene aufiwe
Allgemein wurden :lle Com-
puter-Typen als unndtig und
ch beschrieben.

als mangelhaft bewertet, P

und 2. die Sicherheit der Daten
nicht_gewdhrleistet ist. Jeder,
der sich i i

Angeblich gibt cs keinen hand-
festen Grund, sich ein solches

mit einem Heimcomputer be-
schaftigt hat, wird zugeben, da§

Wic wirh o st cinem Ver-

chen Test-Oberblick he-
ks ad s niomiis
ten Bemerkungen cinfach weg-
gelassen. So enisteht nun der

Finger yon Heimcomputern al-
ler Art zu lassen, Ob dem Leser
des Atikels damit_geholfen
ist777

Rl Knore

Der
Bewerbungs-
ratgeher

fiir Studenten

von Thomas Eberle
Ein Buch mit konkreten

‘gaben und Bicherhinwei-
sen.

Dises Buch ist on echtes Ar-
Leser

ren Orioierung an seine
werbungsaktion

Das Buch kostet 12,80 DM, hat
136 Seflen IN A & urd kam

e o e i
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s
Bach-Melodie
1000 ©

1ots Rew

1a20 RE

1030 RE
1040 Rew
1650 REn
e S S
te7e e

1060 REn

e
oo REM B ¥
Ao Rem

1120 REM ma. - soFT
1130 mEm

iise &

1150 POKE36879,8
1160 PRI

1170 pRINT-
1130 PRIy

M BACH s
M

MELODIE

COPYRIGHT

1288 PRINT-mass

1298 PRINT® PRAESENTIERT

1386 FORWS=1TDS88 :NEXTLS

1318 FORJ=25T0127:POKEIEEES, J tNEXTS
1328 PRINT:288 BACH MELODIE

PRINT M > 1984

COPYRIGHT BY ML-SOFT

1380 PRINT*MM => MICHAEL LIEBE <=

1370 PRINT*MR> MARKUS LINDEMANN ="

1388 FORJ=127TOBSSTEP-11POKESBEES , JANEXTS

1350 PRINTMM  ANFANGEN CJ/N>"

1488 GETIN®: IFJNS=" "THEN1408

1418 IFJINS="N"THENRUN

1420 PRINT*J*

1438 POKE36878, 151FORTD=1T0298

1448 PRINT' BACH MELODIE*: iA=A+1: IFA=BTHENA=1
1458 POKEBAS A

OKE38876, T

1470 READWIFORLS=1TD38 #ld: NEXTIS :NEXTTD
1488 DATA 237,2,0,2,240,2,237,2,231,2,0,2,237,2,231,2,225,2,0,2,231 ,2,2285,2,218
1488 DATA 6,8,2,207,2,218,2,885,2,218,2,223,2,213 3,2,218,2,217,2

150e DATA 2,223,2,225,2,0,2,219,2,0,2,237,2,0,2,240,2,237 2,231 ,2,0,2,237,,2,231
1518 DATA 2,228,2,0,2,231,2,225,2,219,6,0,2,285,2,0,2,225,2,0,2,225,2,8,2 225 ,2
1528 DATA ©.2,237,2,0,2,225,2,0,2,225,4,283,2,0,2,231,2,0,2,231,2,8,2,231,2,8,2
1338 DATA 231,2,0,2,248,2,0,2,231,2,0,2,231,4,230,2,0,2,223,2,831,2,235,2,231,,2
1348 DATA 234,2,231,2,234,2,231,2,238,2,234,2,237,2,234,,2,235, 2,234 2,235, 2,234
1358 DATA 2,231,2,235,2,231,2,230,2,231,2,237,2,231,2,230 ,2,231,2,239,2,231,2
1580 DATA 230,2,231,2,248,2,231,2,230,2,231,2,248 ,2,239,2,237

1370 DATA 2,238,2,235,2,234,2,231,2,235,2,0,2,235, 1,234, 1,235, 1,234,2,231,6,0,2
1380 DATA 231,2,8,2,235,2,231,2,223,2,0,2,231,2,223,2,215,2,8,2,223,2,215,2,207
1380 DATA €,0,2,221,4,213,2,8,2,828,4,226,2,288,2,235,4,232, 2,231 ,2,232,,2,0,2
1800 DATA 228,2,8,2,232,2,0.2,237,2,231,2,228,2,8 2,232, 2,228 ,2,203,2,8 2,208 ,2
1818 DATA 223,2,215,6,0,2,215,2,825,2,231,2,225,2,288,2,225,2,228, 2,285, 2,223 .2




Computer Kontakt 11/84 VC20 s

1620 DATA 228,2,232 8,2,23 8,2,231 s, 2,231,2,225,2,223, s
1630 DATA 2,23 s 3,2,225,2,23 223,2,285,8,237,2,285,2,223,2
1848 DATA 225,2,237,2,235,2,232,2,235,2,231 s 31,2,0,2,228,1,231

1890 OTA 188001 R30, 1 50,1685 8 O B KNI R0 R R51,2.0.2 231,10, .20 18D
1880 DATA 2,249,2,0,2,231,2,8,2,231,4
1678 DATA aza,z,a,z,aas,z,e,z,zzs,z,n,z,azs,a,azs.a,a,a,aar 4 2an..007 2,05
1888 DATA 4,232,8,237,1,235,1,232,1,231,1,228,12,232,1,231,1,228,1,225,1,221,2
1850 DATA 228,2,232,2,228,2,281,2,218,2,221,2,218,2,217,2,0,2,207,2,8,2 ,209 ,4
1708 DATA 207,2,8,2,219,4,217,2,223,2,228 ,4,285,2,223 2,285 ,4,218, 1,223, 1,225
1718 DATA 1,228,1,231,4,225,2,231,2,237,2.5,0,3,231,3,0,2,228,3,225,3. 5,223
1720 DATA 3.7,225,4,223.8,213,14,0.3

1740 PRINT*MM MOECHTEN SIE DIESE®
1750 PRINT*M MELODIE WIEDERHOLT®
1760 PRINT*N HABEN (J/N>*
1770 GETINS: IFJNS="*THEN1778

1788 IFINS="3"THENRUN

1790 PRINT*Z" :POKE36879 ,27

108 EN0
tnik
o oroen
:
S il s RElCEneERGER s -+ STRaES

%
S'e wece T e s N s
L :
:

S0 pokess, 81PokESS 28 1POKE 316 POXESES7E I ROKEDB7A 434 POKKRED (iRE

21 BOSUB4BOD:PRINT "WUENSCHEN ST

52 GEThe! IFAe-J* THENGOSUBSO50/G0T0ZS

23 1FA$="N"GOTO2S

24 GoTo22

2s T=828T08 11 T.0D:NEXTIFORT=7 16870724’ T.00:

531PORET, 4+POKET +20720 .2 INENT

87 FORT-cn78T081831POKET. 4 ROKET 36720 2 shei

4@ FORT=8886 i . 43POKEBDS3,4:0=2
PRINT RINT

ST moRoE azua aano

45 POKEA,3:POKEA- OKES12.,0

47 GETAS: IFA:

Se K=68:K1=13 SPRINT* SMGMG@BEN ;PK ¢ IFN<3G0TOS0
535 0=04+ INT(RND(1)43>-1

68 1FD>4THEND=4

*G0T02008
85 Yenss-ziooTosine
S e D
£3 IR2=iTHONEOIEA 612201070165

185 POKES6e7S 0t sp+1+ 1FP34000TORE0D
110 IFG=1THENG=0:GOTOSA
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120 1FB0=10THENE! K430
1E5 Svosse LORY sa ok NERT1B0TOS

1008 DATA1ES, 118,133, 1,133,8,160,1,168,8,141,118,31,141,96,31,141,74,31,141,52,3
1

1818 DATA177,1,201,4,240,13,230,0, 166,0,224,139,240,23, 134, 1,76,82,3.,162,8, 123, 1
1829 DATA1ES9,0,145,1,165,1,56,233,22,133,1,76,82,3,168,138,133,1,174,144,3,202,4

1038 DATA169,4,145,1,185,1,56,233,22,133, 1,76, 126,3,98
1948 DATAG,0.8,0,0,0,0,.

1858 DATA48, 184,254,254 ,248 96,48 48

1068 DATA128 252,252,252 252,252,252, 252

1678 DATA72,72,72,72,72,72,72,188

1988 DATA170,85,170,85, 178,65, 178,85

1898 DATAGD, 126,219,255,189,219, 182,60

1108 DATA72,68,66,66,68,68,80,96

1198 DATAB, 16,56, 18,71,226,64,0
EBRS SIPEREK (4413 SADAPERK (RLESSS8THENE K sk s 115G TI2016
2005 GOTO7!
Pt POKESSa7e, iBn+ IFRERK (AR SETHENPOKER TiPOKEA-2E o1
:G0TO10S
soes dysmesiroken s iRcaiERIENEA 41
2030 Fol 160T0105
2108 TERLEK (s 1) o4ORPEEK (A+23)=60TO7048
2118 POKER-44,81POKEA-22,81POKER 15Y8320
2113 IFR=1THENPOKEE., EB.
. 2120 FORT=1TO30:NEXT: JEPEER (ho 1> 4DRPEEK (A423)
2125 SYS8281 IFR=1THENPOKEB ,8:B=8~ 1 :POKEB,S
2126 IFPEEK(A-44)=SORPEEK (A-43)=360T07840

OKEA-22,2:POKER , 7:@=1

GoTO7040

08

oo i S

2215 GOTO11

L
%

2222 B:
S230 IPPEEK (b>-aTHENG-8-2RiCOTOZEE

2235 B=B+22

2240 IFPEEK(B+1 B+ B-1 -2
se

2243 GOTO118
2250 IFPEEK e-21 ®-24
oTo2288

2255 60TO110
2260 R=1:B=B-66:Y=B-7:POKEB,51K=35:00
ES06 Pots o\ Rau Ty 1E0 Y TIEAD  RadsPh S S BOBO 1400TONED
2310 POKEB,5:60TO110

E"SPC (7) "BKAPUTNIK =

o ERT

4925 PRINT*ZMS88"SPC(7) *KAPUTNIK®
4039 PRINT*MSMSMN(C) 1984 BY DANIEL DURSTEWITZ*




Gomputer Kontakt 11/84 " 5 VC 20

a4

7000 S

PRINTPRINT:RETURN
8375

P=2281C=120160SUBBER0
P=p251C=480:60SUBSERR 1 RETURN
POKER,
J=3-1

E ,37:POKEA-44, .40
GoTOSeBE

MSOMMISIRARENN) (' R] JPIRWA*:GOSUB7000:POKEISS,
POKES29 ,PK tPOKES21 , J1CLR 1 PK=PEEK (920) : J =PEEK(821) 1GOTO34
POKES2, P:FORT=1T0C: NEXT:POKES2, @:FORT=1T028:NEXT: RETURN.
POKE7806,0: POKE7807 ,0: POKE7808 , 8:60T04:!
POKE7897,8:POKE7808 ,8:60T045

POKE7898,8160T045

CLR

JYN KN

GOSUB7800:POKE198,0
GETAS: IFAS=""G0T090838

607034

GosuB3LER

PRINT*SIE MUESSEN DEN KAPUTNIK DURCH EINE®

PRINT*HOEHLE MIT EINIGEN  UNEBENHEITEN STEUERN.*

PRINT*DABE1 MUESSEN SIE,  SOMOHL WENN ES'

PRINT*AUFWAERTS GEHT ALS  AUCH LENN ES ABLAERTS GEHT,SPRINGEN"
PRINT® (ZSPACER-TASTE) .

PRINT"IN UNREGELMAESSIGEN  ABSTAENDEN TAUCHEN®

PRINT*DANN AUCH SMILIES AUF.";

PRI
GETAS: IFA$=""G0T0S118

505UB3080

PRINTSIE BEWEGEN SICH DIREKT AUF SIE ZU UND®
PRINT’LENN SIE KURZ VOR IHNEN SIND,MUESSEN SIE*;

PRINT*SICH DUCKEN (FPB-TASTE)."
PRINT*BEACHTEN SIE,DASS SIE NUR SPRINGEN DUERFEN,*

PRINT*WENN ES AUFWAERTS ODERABWAERTS GEMT!®

PRINTIPRINT" INSGESAMT VERFUEGEN SIE UEBER 4 KAPUTNIKS PRO SPIEL.

PRINT:PRINTJEDER KORREKTE SPRUNG GIBT 1 PUNKT,*
PRINT*JEDER UEBERWUNDENE ~ SMILIE GIBT 4 PUNKTE*
PRINT*UND NACH JELEILS 18 UEBERWUNDENEN*
PRINT*SMILIES GIBT ES EINEN BONUS VON 58 PUNKTENI®
PRINT:PRINT*DIE PUNKTZAHL WIRD  OBEN LINKS UND DIE™
PRINT*ZAHL DER NOCH VORHANDENEN KAPUTNIKS*
PRINT*OBEN RECHTS ANGEZEIGT."

PRINT*ATASTE DRUECKEN!*

GETAS: IFA$=""G0T09220

RETURN




Erleben Sie fhre Computerwelt mit Spielen von

HLS-SOFT
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25.000m
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ul Jetzt brandneisee Software aus don USA Neu! Nou £ NEut N
< Southiork Ranch, it .y o e Bty
sehem ook und i 0.6
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chPUTER-BUCHVERSAND 39

Lon Poole und Mary Borchers

Lance A. Leventhal

Lon Poole, Martin MNiff, Steven Cook

omsa-

TAR
COMPUTER

PN

Bestoliummer T 102 omse-.

Peter Krizan /Kiaus-Dieter Kaufmann

Peter Krizan  Kiaus-Dieter Kaufmann

Don Inman/KurtInman

Dermn | sEact,

e s v s,
Seeomi | & e
f0r Amwender | chen e i Lo
= masion Prgann.

) om0

ERNST, Eva/DRIPKE, Andreas.

Besstiummer i 02 ouzs

o6
Conpi Sk

aschinen

Routinen
Rl

Berteturmer 81500

astliumer 81501

Owen Bishop
Einfache Zusatzgeriit fir
ZXSpectrum, ZX81 und Jupiter Ace

AT
e

Bestatiummer 81302
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Mein Dragon 32

omMmao

KL Butte

Owen Bishop

omaees

Benttnmer Wiz om:

&

Woligang Black, Matthias Richter
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Kulbjr, A/G, Ohima Holsmann, R, e T.
VC 64 und VC 20 S s Hary
o, S g 4o VG o o 55 1865, 2100, Orsonn oo BT
g, 41, Ste : Simtiche. Fonkionen,
aut dom Commodore®4  fve o84, ca DR S e e
Bask.Enfivurgen i Beselnme HAZS, DM 3230 261 wnago.

sscher Eigenschafter
IWT 1983, 356 5., zahir. Abs,
Spiran,

Hofacker, .
ime e VC 20

10 DMBs~
raf gut dom Gommodoro 64

n und Erautorungen in
g e
Fole, Spiral.

Holcker 1992.1605. . Py

e heias b
Heilbom, J.R. Talbott

11 DM~
Lorenz,C.
Beharrschen Sie ihren
6

Commodore:
Tios und Tricks, Hochaufissande
(Grafk, Tonerzeugung, Prakische
Hinwi

MoGra-+Hil 963,88 5, za
s,

e NG o
Octzmann, G.
Lohr- und Obungsbuch fir Com-

‘gramme. Hofacker 1983, 125 S.,
a.20 Abb,, Kart.
Bestalltummer H12 DM 19,80
Programmieren n Maschinen-
sprache mit dom Commodore 64
Hofacker 1984, ca. 2108,

ca.30 Abb.,

BestolinummerH13 DM 29,80
Fligel, £ :

Vieweg 1983, (Programmbib, M-
rocomp. Bd. 7), 109 S, 109 Abb,

Brosch,
Bestelnummer V25 DM 24,80

2X-Spectrum, ZX 81

Stewart,L./R. Jones

S, /2 Jores

Sinclair 2X 8

Proaranne, Siel,Crapn

Bikhauser 1983, 144 S, Brosoh.

Bostollummer BI45 DM 28,80
gan, |

Lomen Sio das 2X 81 ROM

verstehon

Bikhauser 1984, ca. 1705,

Brosch.

Bostallummer Bl 45 DM 32~

Hergert, D.

Husber 1984, 1485, Kart.
Bestollummer HB38 DM 29,80

Aligemeines

Fomer, A
50 Basic-Progrs

Der Computer als Hiffe in Uter-
icht und Praxis, BbL. insttut 1983,
1995, Kart.

Béstelilummer BIB70 DM 19,60
ALD.H.

ek ot
‘Sybex 1984, ca. 218'S,, P,
Bl Y30, OMa2~

Ly
ngamm 2um Lemen und Spie-

S 1685, 2245, 105 Abb. Pb
BestolnummerSY31 DM 28—

Hilsmann, R.G.

Sybex 1882,207 S, Pb.
Bestelnummer SY71 DM 32—
Basic Computer Spiole Bd. 2
Sybex 1962, 2235, Po.
Bestelnummer SY72 DM 32—
Avelson, H./H. Léihe
Einfahrung In Logo
IWT 1983, 186 S.. (dazu Pro-
grammpaket mit Disketten ffer-
), Spirah.

den Commodore 64
Hofacker 1984, ca. 160'S.,

ca. 50 Abb, Kart.
BestolummerH14  DM39~
Fioegel, E.

B 984, ca 805 ca.

Seclnuma 828, oM 2-
Wren-Hiton, M,

Hnlmmm 1385 ca. 20Abb.

e 2080
Flosgel,E

Basic und Ma-

83,5, 8 Farbfotos,

schinencode mit dem  Sinclair

73 DM4z—
Wolte, G.W.

Poripherie im
Luther 1983, 3125, 223 Abbs, Pb.
BestelummerLU74 DM 56,

Bishop, 0.
infache Peripheriegerste.

e
don Commodora 4, ity
. im Selbstbau

Toar o ey oo Besorurvr 877 DM a0 Spoctum otk 3, 1405, InStheay -
.80 Abb, Kart. Stovart, /- Jones Sechuing 153 O g0 10t sone Ut e
sl T ZX Specinim 1984,ca. 1405, Brossh,

g rammieren leicht gemacht Brand, H/S. Sauver Bestelinummer BI 75 DM 28,80
Onosco, T. Birkhauser 1083, 192 S., Brosch, Das ZX 81 ROM

DM 2060 Komplett Wittg, Siegrar
s Basio

Hanoor 1964, ca. 400, Kart. Ustng dos 281 -
e 1c | owdgiE SHR 1 W Huber 1983, 1526, Kar, Eine Befthnung in dis Program-
‘Hergert, D. ZX Spectrum . M Heise 1983, 232 8., 15 Abb.,
Commodore 64 - Basic Huabor 1084, ca. 500, Kart,  Toms,T. 67, Kart
Hendouch 20 DM 32,60 76 DM34-
Sybex 984,00, 1005, i, Huaber, 1285,

Pb.
Bestelinumer SY 17 DM 32,
Kasomer, .
Commodore 64 - leicht

gemacht
Sybex 1984, ca. 160 . Pb.

..

Mein Sinciair ZX 81
Sybex 1983, 176:S, 20 Abb., Pb.
Bestellummer SY40 DM 25,

oM28~

Sybex 1983, 183 ., Pb.
telinummer SY 41_ DM 28—

Bomatmume H5 oM 2880
Hartnel, T.
Entdecken Sia die unendiichen
n thros 2X 81
‘Sémtiche Funktionen, ber 100
SuperProgammefirden Sicar
281
bt 1984, 1405, Kar

Witig, Siegmar
Basic Brovier

5 Aufgabensar
ung, Heise 1963, 210 ., 6 Abb,
und zwei tabellarische Ubersich-
ton, Kart,

Bestalinummer HEI 77 DM 29,80
Hif, Werner /Nausch, Anton

Commodors 64 Programm-  kahig, P, i Ein Mikroprozessor der 16/32-
e _ Beslolnummer HB35 DM 2980 Frscbicin
Sybex 1983, 1925, i, Pb. - Gourlay, A. M 88000 Familo Teil 1:
8 DM34-  oes,

oS
te-wi 1984, ca. 400, Kart.
Bassinams TWE M 58
Andersson, A ua.

Viewsg 1983, (Progr. v. Mikro-
comp.Bd. Eyvm 1855, Brosch,
Bostol omM3s,

Fiogel,

SinclairZX 81
Husber 1982, 52'5, Kart
Bestolinummer HB37 DM 19,80

Kremer, W,

te-wi 1964, 550 8., rechhaltg be-
bidert,
Bestaiummer TW78 DM 79—

Persson, Christian

dem VC-20 und Commodore 64
Halles 1984, ca. 2305,

Hofacker 1982, 128'S.,ca: 30 Abb.
Kar,

Idea 1983, 208'S, ca. 30 Progr.,
Brosch.

Heise 1883, 250 ., mit dber 100
Fludiagrammen Und  Schaubi-
.

" ousego

DM29.80

omaz-

7 DMas-
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Stefen Foetn

C64~Graphics

=== auucs sz g0 | chem, Clubmagasinen eic. - mi deser Tabelle kotmen Se alle vmmmoezms:m
Et S | Sondér-und Grafkbefele En-und Ausgabebolee l Bcechirm,

iy ‘ dore voll s (320x200 ten, m d Disketten, Funktionen und Systembefehle in inrer kmkmm dlmg

3 Computer

e -

| i
R
Il B | navom: :
| roBe BASIO-M- iztabelle ist auch die groBe Hilfeim| BASK: “Unterricht, ans- u\ne

L..».- B[ Do Hemaeung I;lslﬁr nicht dagewesene Vollsténdigkeit von BASIC-Dialekten im Zusamr

Srommans i Format 144x278 mm

Bestolmummer U401 mitDisketts OMe250 | Bestelinummer LU 404

Roger Valentine Trevor Toms

i
5
8

i iiﬁggi $
fH e
fiettad
Aty

22,
{
3
2
H

|

(HE

P —] ouzsm0

Bruno Pon
o o et msso | BASIC-KURS FORCE64 /VC20

w, Peter s oy | S o rogmmrseace| a.-w.t
7o o Son DI AL lorl ot g
Shioe o ihron ZX Specirum R
Bunn, Paul et | P s o G
jele far thron Atari o P, D K m......
‘Shaw, Peter Pt B0 oo Onnosaoaoon

Jowetaca 128 Satan .. outaso | BTSN s0u s
'BUCH-BESTELLKARTE

> =

1EESHERS
Bt
;i;

Beilom:

Tim Hartnell

49 Explosive Spiele
fibr den Sinclair 2X 81

onwiachetlgeadeBezankng:
R[] Necmarme(s 500N Poro« Vesaciotr)
I -
e Vorakasairi Schack booganode i Post
S — TS T

Copon ieschien, i ostrt deoen e svsnder: Vorg - Evte,Postach 155,751 retan.
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Atari Heigenmoser A Luehvmann, AH. Peckham Frankiin, H. ., Kotnow/ L. Finkel
99/4A und T 99/4 Eine praktische Anleitung Apple lle
Fowley, 7. Uber d. Programmieren, Anwend., te-wi 1962, 544 S., Kart, Vieweg 1984, ca. 160 S., Brosch.
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Profisoft-M-CODER

Fiir den Sinclair ZX Spectrum 16/48K

Auf der 1. Seite der Cassette

versionen lauft. Auf der2. Seite
befindet sich die verbesserte
Version, der M-Coder 11, der

er auch cntsprechend wenig, Er
verabeite eine Stings und
arbeitet nur mit cinem cindi-
mensionalen Arcsy (DIM. Z
(5)). Auerdem ubersetzt cr
einige andere, unwichtigere

schneller, bei PLOT 20x

schneller,  DRAW - und
IRCLE bringen keine Ge-

shvindigkeiinorii. Mit &
cm REM-Befehl am Anfang

O Blograaas ke iy o

Abarbeitungsart wihlen

REM #0: Die BREAK-Funk-

tion_arbeitet nur bei INPUT

und SCROLL.

REM #1: Die BREAK-Funk-

o auf der-
big it Bei beiden M-Coder
ogrammen handelt es sich um
BASC.COMPILER (Ein
Coorlec wbarit Basic:
Pro wesentlich
ehoclore Mischiscacodepro.
gramme.  Diese  MC-Pro-
amme laufen bis zu 50 mal
schneller ab.)
Beide Comple siod 1o M-
schincnsprache
o geht der Cnmpmmmwg
entsprechend  schnell
voran. Nachdem der Compiler
geladen ist, kann man entweder
i fer-

‘Der M-Coder IT benbtigt SK
Speicherplatz. Far BASIC-Pro-
gramme siehen aber 15K zur

ferfiigung. Der M-Coder I ar-
beitet auch mit Strings und
compiliert mehr BASIC-Be-
fehle als der »kleine Bruders.

Auberdem it es mogich, mit
mehreren cindimensionalen
Rirayuge b T Raly
i el eiden Complens

mpiler, sie ver-

s ganze Zahlen zvi-

schen 32000 und -32000. Die

RND-Funktion liefert _eine
il 762. Di

 von einer Cas-
B acea und complcren .
sen. Der M-Coder I nimmt 3K
in Speicherplatz cin. Fir BA-

rnur 3K lang ist, bietet

‘Tondauer bei BEEP-Befchlen
148t sich als Bruch darstellen,
2.B. BEEP 1/10,3. Dic compi-
lierten Programme sind 2T,
sehr schnell. Bei FOR-NEXT
Schicifen bis zu 100x schncller
als BASIC, bei PRINT 7x

REM +2: Die BREAK Funk-
tionarbeitet immer, und zuséiz-
lich wird die gerade nhg:arbm-
tete Zeilennummer anges

Dem Compiler lieg: cin it

leitung st leicht verstandiich
und ibersichtlich, Der grofe
Vorteil des Compilers it scine

Flexibilitat notwendig,
2 Dy cmplere. MC-Pro
gramm benutzt Routinen des
Vi Codrs Wenn. s compi-
lierte Programm laufen soll,
muB der M-Coder jeweils vor.
her eingeladen werden, was al-
lerdings umstandlich ist

Fazit: Fur den reinen BA-
SIC-Programmicrer ist der M-

jer cine Bereicherung und
sein Geld wert. Fur den schon

buch micht besser angelégt

Er st auch recht zuverlassig,
‘macht zwar manchmal ein paar
Febler, die aber meistens
schnel wieder Korigirt wer-
den

Aﬂ:nlmy gt sl groe
Nacheile des M-Coders

1) Der M-Coder hat cine fest
angelegte Variablentabelle von
200 Bytes Umfang. Wenn man

dald man for 35,~DM ein durch-

dus ansprechendes Programm

erhll, das man weiterempfeh-
0.

Name: M-Coder
BASIC.Conpiler)

Svmm zx spectan e
Hersteller Profisoft
Andress Zalmam
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Wersiboard »Musik 64« o

stain, Relcase
Mode

(Gibt die_Betricbs-
‘Wersi, auf cinmal erklingen. Dieses art des Filters an.
15, Pmyamm eignet sich deshalb Zur Auswahl stehen

den C unter den C Bypassiter
o ihrem Rechner wohlklingende Melmﬂenm entlok- K’A"l-‘" n oder im Zusam- Tictpask. Bisipue

menspiel mit anderen Instru- und Hochpass);

Y-Tasta-

(Filtereckfrequenz);
ADSR-Modulation
(gibt die Becinflus-

Jahren Orgeln entwickelt, die iiber RS232 und MIDI-

ten. Das »Wersiboard Musik 64« stellt cinen weiteren sung des Filiers
in diese Richtung dar. durch die Hillkurve
an);
Das Wersiboard-System be-  F1:  ATTACK TIME Re«man
st ausdem Keyboard,cinem  F3: DECAY TIME. ie)
Interface-Modul mit Verbin FS: SUSTAIN LEVEL LFO (ow gty xciliton:

(Drei-

dungskabel, welchesin den Ex-  F7: RELEASETIME
i eck, Sagezahn, Rau-
scher

. F2 VOLUME
und der Software auf Diskette. F4: FREQENCY

unkiionstasten n);
Zum Zeitpunkt des Tesis lag F6: WAVEFORM Pt sl o Rate (Frequenz des
uns jedoch kein Handbuch, F8: DUTY CYCLE Instrumentenname _ des i gt
sondern nur cine Kurzbeschirei- s, das dabei verandert YerModuikia
bung des Aufbaus und der Be.  Die Tasten F1, 3, FS und F7  wurde, wird durch sMODIFY (gibt an, wie stark
dienung der Programme vor. dicnen dabei zim Einstellen MODE erstzt. Er wird jeder- der it durch den

m das System petreiben zu der ADSR-Envelope (Hill- ~ zcit ganz unten auf dem Bild- LEO " moduin
Konnen, sind autir dem urve), dic den Lauistarkever-  schi

wird):
OSC:Modulation
(sibt an, wie'sark
Rt ke Wb veundznwemen Fébestimm  ner spicher und die Tongencratoren
5 chtichen Taendrck i 0 mo-

Software lag bei unserem Test wobei fen. Die
nur auf Diskettc vor, wird aber  Dreieck-, Ségaanm, T Bt aienatn b:legx.
sicher bald auch auf Kassette ~teckschwingung und Ravichen 1

angeboten werden. Das Key- 7ur Auswahl stehen und F§
board im stoBfesien Gehiuse dient zum Einstellen des Tast-
im Commodore-Design umfat  verhiltnisses _der - Rechteck-
vier Okiaven (C-C, 49 Tasten).  schwingung. Wird cin Parame-

und goben sicheren Kontak:, ~ abeelndert. Nachieilg it hier-
Die miteliefere Software um-  bel da man 2um Verringern
fa 2vei Programme: -Mono Sies Paramctens Sber senen
4 und »Poly 6. s handelr  Hochstwert hina
e e ool i
aramme, dic jedoch 7um Abfra.  Wird. Zudem kann man dic Pa-
Sen des Keyboards cinige Ma. rameter micht wahrend_des
Sehinenrouinca benitzen,  Spiels dndern, sonder mu
scin Spel unterbrechen und des
1 Programm »PolyGhecr. Keybourd tach der Anderung
s po.durch Drcken der_»Plei:  Das Werbosrd »Msi e
ol o Shors. obene Tasi wieds FOBEDSD. 1 3 ienen zum Auswill
o Noch dom Start des o Werden meb als drei Key- o des Parameter, den man
T man sur dombosrsen gy - erndernwil Dazivrsieh

! ickt, ‘man cinen Pfeil iber den Bild- schen);

sets (vorcingestellte Klinge) swn drei Tone vom C64 wie-  schirm, auf dem stindig samtli- Duty
susviblen: Spinet,_ Akkor. _ dergegehen,dader SID(Sound . che Parametr angereigt wer- ATaslvﬁrh:lv.nu der
deon, Tabular.Bell, Flute und  Interface Device) im C64 nur  den. Mit FS wird der Wert des
Banjo. Duch Drlcken der - ber dct Tongenrstoren ver ~ agewdhien, Parumeters cr- enmmmngy,
»Pfcil-obene-Taste wird das  figt. Komplexere _haht und mit F7 erniedrigt, Lei-
Keyboard zum Bespielen frei- Klzngz cmugen, so bedient der gilt auch hier wicder, daB o..mmn Kann_die

ben. Durch Dricken der sich des Progammes man den Klang nicht wahrend Tonhthe eingestellt

B e ionsasin kana man nu»Mo0o . Man Kk i 3t das Sels verbndern k. ‘werden);
d

Ialgende Klangparameter ver-  dem Keyboard nur monophon  Die cinzelnen  Parameter fode
spiclen, d.h. nur ein Ton kann sind: (gibt die Betriebsart
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der beiden Oszilla-
toren  zucinander
).

daB der C64 auch in Verbin-
dung mit dem Wersiboard kei-

Eprom-Programmer V128

nen vollwertigen Synthesizer :
OFF2 = zweiter darstellt. Beim e Fiir C64 und VC20
OSC ausgeschaltet;  »Poly 64 sind die crieloaren
Scpa =zweiter OSC  Klinge rocht fad, Auch lictery  Mit_dem l:pvmm Progan- Undie Eptoms l Stckmo-
unabhangig vom er-  das mudmnimm ige Spiel kein  mer konnen d; ypen  dul verwenden zu konnen, ist
sten; beiredigendes Erpioni il 2508, 215, 251, D6, S, Eprom Karte flr DM 69.-
Sinc = ayeiter OSC  Harmonien der meistcn Sticke 2764, 27128 programmiert wer.  notwendig. Auch hier ist die
synchronisiert  er-  auf Vier- oder Funfklingen ba- De' gewiinschtc Typ wird Bedlm“"%aﬂ‘ﬂ'"ﬂg nicht sehr
sten; sieren, Wer richtig in di - ein- i
Ring = zwciter OSC  cinsteigen will, solite sein Geld gcnz"- Eine scparate Stom-  gramms »BASIC-BURNER«,
‘wird mit dem ersten  lieber in eine tragbare, acht- Versorgung ‘sm-chlmtwendag welches auf Diskette far 99.-
rin ert stimmig-polyphone Orgel inve.  Als Fassung fir das Ej DM geliefert wird, kbnnen BA-
e -’“"“”“"’ . e cine bochverige Aus- SIC-rogramme bis 10K o
wenn die Welle rogramm »Mono 64«

e gute Klanger-
gebnisse, ist aber nur mono-
phon und deshalb nur als Melo-

form von ~ Of
»Dreiecke ist).

it Somene it bramnt werden. Es lasen sich
i umic-  hier di 2732 und

rog
om Loerest, Repeat, Verity, Z’IIS‘verwellden

osc2: dicinstrument oder zu Experi- Nach dem Starten von BA-

mentcrvecken m_gebray- D:r V128 wrde mit dem  SIC URNER wid as oo

chen. Das i Eprom e :

e iy, S el sich auf Diskette oder

Computer-als Sequenzer und  dienungsanleitung st etwas Datasette befinden muf. Day

e e kaapp awsgefllen nd durfc it dic Gerdtcmummer und ge-

Wensi_bei diesem Produkt. Anfinger nur  gebenenfalls dic Laufwerks-

n O Auch Funkionen zum Absel.  simer et sein mer anzugeben. Das Pro-

Famworen.  Hierit _chern der cingeselin Klinge Scade auch, dafl nicht e, peomms aprrote geladen, und

i man  zB. fohlen bei beiden Frogammen  scvicben i, wie man cin i

Sclwebungen er- yillig. So iot das 31 Eprom anstelle ROMs jn den
. zcugen). Musik 6de i mich mehn ein Cot erbmncs T 29

Main Volume; Ahcizeug s in erosthaftes DM it der Preis auch etwas 2 Schitz winscht und evil. go.

i 3 hoch, i b :

Mit dicsem Programm Beaugsquelie: hituse hat. (Mit Gehduse kostet erfolgt der Programmiervor.

R g €5 349.. DM). Fir Hobby-Pro- gang. =

Synthesizorlinge erzeugen Xt S0 Habeatuch grammicrer, wic es dic meisten

gder auh vemchieden Natar- €64 Anwender sind, ist die  Hupelr: Dierh Vosake, Aborn

Prcis: DM 95, ink, Mwst

nsge-

samt. muB man jedoch ngu. JobamnesStseabach

e 4, 8003 Pulac,

2u teuer. Sttan Mackowiz

10 REM  sxsssssssssssssrsstssrnes
20 REM & *
3@ REM PROGRAMM ®
48 REM *
Se REM % voN *
S0 REM % *
70 REM % THILO  SCHECK *
80 REM *
85 REM sassssssersssssssssssssss

%@ G0TO 1S@

‘Sprites erstellen

0
102 FORE=1T01:NEXT:PRINTCHRS(142)
189 PRINT"{RUN"1POKEESD, 128
118 PRINT*:0@BI'; :FOR

150 DIM AZ(21,3):AX=11461ACY=1281AV=60000

168 FOR F=1T021:FORG=1T031FORC=1T08
188 IF PEEK (AX)=42THENAZ (F,G

240 AV=AV+10:NEXT
250 END

80, 14>
-—n AS FUER WPRITES!":FORT=1T02000:NEXTT

TO 23:PRINTCHRS(166) : NEXT:FR
CHRS (16637 TAB(26)

2 ¢F,6)+ACK
1281 NEXTIACY= 128 1 AX=AX+ 16 NEXT: PR INT *4"
TO21:PRINTAV: "DATA" tFOR G=1TD3+

HR$(168) I NEXT
NEXT:PRINTCHRS (168)

RINTAZ (F,G>*

NEXT:PRINTSE *
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Through the Wall

1REM xsazasssssssrszrsEnIsssesssisIY

2 REM *3
3 REM 3 THROUGH THE WALL. '
4 REM * *
5 REM + COPYRIGHT BY REGINALD SCHOLZ &
s

Em nnu,.unuu.un-unnun
m ﬁusuaznu

12 REM #424 SEITE 1 sxs

s Mxmaalnz 55296
L

‘1,

P
S8 FORI=BTO151POKESAS, 1
Sy - OSIIIMMESESRRIOPYRIGHT BY REGINALD SCHOLZ®
=1T0SONEXTI, 1
20 pRINT TRB(S) "B, L2
9@ PRINTTAB(B)" | ZERSTOEREN SIE DIE
188 PRINTTAB(B)" | MAUER MIT HILFE oes' 1-
118 PRINTTAB(8)" | SPIELBALLES . it
120 PRINTTAB(8)" | 1"
130 PRINTTAB(2)" | STEUERUNG : PORT 2 I*
5 5

PR COMMODORE B4 "tw
H Funx-lmnnunx){x‘r
2e:

205 n:n sxex SEITE 2 sax2
207

290 PRINT-u tPOKESIRE1, 1
200 G$="DIE SPIELREGELN !

230 PRINT"Gmemmi 2IEL DES SPifLEs 1STES, INE
240 PRINT*EBRFESTGELEGTEN ZEIT MOEGLICHST e

310 PRINT*EMBIDURCH DEN JOYSTICK HIN- UND HERBEWEGT®
320 PRINT*MEBLERDEN KANN. ES SIND 580 PUNKTE ZU"

330 PRINT*MMMERREICHEN
348 PRINT'
350 cosuei 10ee

3z
334 nsn axss SEITE 3 asxs
3

38

08 PoKES3281,6

405 PRINT*:MBKES STEHEN FOLGENDE SCHUWIERIGKEITSGRADE™
419 PRINT"MMPUR AUSWAHL

& MINUTEN / 68 BAELLE®

S MINUTEN / SO BRELLE®
3 MINUTEN / 40 BRELLE®
3 MINUTEN / 38 BRELLE® .
2 MINUTEN / 20 BAELLE®

1 MINUTE / 10 BRAELLE"
480 PRINT*MMSEBSLAEHLEN SIE BITTE [1-61 *
498 GOSUB11000

5B IFASC"1°0RAS) "6 THENASE

510 G8-000" +RIGHTS(STRE(7-VAL(AS)) 1) +700"
520 EG=70-195VAL(AS)

930

+1e1, 141
0%="THROUGH THE WALL":VV=200:GOSUB18200

#="EIN SPIEL FUER DEN :®:VV=280:00SUB10000

18 3NERT

08: GOSUB 10008
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999 REM sxss  WAUPTROUTINE  #s2s
ss8

Tooe PriNTY s CRNDC1)%37) 5T
1010 POKES3200,71POKED320 1, 11POKERS1 21

1028 PRINT
1838 PRINT

5 1231 NEXT
- "aE

1128 IFB=1024THENB=1067:D=41:60T01118

1139 IFB=186STHENS=1 102
1140 IFTI$)GSTHENRERD
1150 PRINT"MMMZEIT *;MIDSCTIS, 4,15} "t “IRIGHTS(TIS, 2>
1168 1F8>2024THEN1348

o 1)

9160701118

*POREB-( 158

8
1200 IFPEEK(B)=228THEN1310
1218 IFPEEK(B)=231THEN1328
1228 IFPEEK(B)=226THEN1380
1238 IFPEEK(B)=B4THEN144@
1248 IFPEEK(B)<>227THEN1400
1308 140
1318 B=B-D:POKEB,32:D=042:8=B+D:GOT01148
1320 B=8-D:POKEB,32:D=D-2:8=B+D+GOTO1148
1330 :
1348 POKE (B-D),321FORZ=1T0S9:FORZ | Sl
1350 E=E+11B=13314INT(RNDC1>45) 1 IFE SEGTHENZDR!
13%8 Gotoie7e

o

1388 8-B-01POKED , 3210%0-80 1384
PEEK.

SCORE 1 140
1470 Puxss,sua-a.zmmnmnau
2080
2004 REM sxxs GAME OVER xxrs
2808
2016 G$="@ G AME O VER Eiv-300
2028 PRINT 3
2030 FOR1=1704000:NEXT
2048 PRINT! CH EIN SPIEL 2 (i/N1 *2

2058 GOSUB1 1080

2050 IFAS="J*THEN@D

2070 IFASC)"NTHENZESE
)

00 :
2204 REM s#xs ZIEL ERREICHT s+as
8t

2210 0$=*ZAERATULATION
2228 PRINT

30 FOR1=1T04000: NEXT
2240 PR INT - SAMSOSIISGOSMBSRRRERSOCH EIN SPIEL 2 [I/N] *7
2250 GOsUB11080

n
B
o

226 3 THENAG®
2278 IFASC>"N*THENZ250
288 END

2700 : .
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2704 REM #3s MC-ROUTINE EINPOKEN #xs
8 1

2718 FORIT=49152T048231:READDAPOKE T, DAINEXT
2720 RETURN

2780 DATA173,0,220,41,8,208, 18,230,251 169
2800 DATA3S, 197,251,208,2,198,251,173,8,220

2640 DATA 157,181,7,232, 136,208,249, 76,49,234
2650 DATA234,234,234,234, 120, 1689,8,141,20,3
2680 DATA169,192,141,21,3,88,96,255,255,255
10000 1

10904 REM sxsx TEXTAUSGABE *3x%

10008

18010 FORD=1TOLENCAS)

18020 PRINTMID$(OS,0, 1)3 tFORT=1TOVWINEXT

10030 NEX'

iv6se RETURN

11001

11004 nsn ¥aax GET AS EINGABE sr%s
11008

11910 D=1:POKE188,0

11020 PRINTMIDSC"/-\1*,0,1); “W"s
11030 GETAS: IFAS=""THEN11020
11040 RETURN

HARDCOQPY D Progmmm wird normal - nur u beachten, b zum Zeit

geladen und mit RUN gestar-  punkt des Aufrufs kein File mit

0+1¢ 1FO=STHEND=1

. Darl i oMol dor N 157 gl
IR nensprachepro; Aufierdem wird von dem Pro-
s et e o152 o G S vk et
Fiir den C64
e s Progranes Fobiie i St s o5

wird eine cntsprechende Mel-  Das Program liefert einen
dung ausgegeben und der Ba-  Ausdruck, der in don Propor-
sic-Loader loscht sich selbst. tionen dem Bildschirm_ent-
in Verbindung mit dem Matrix- Deshalb sollte man das Pro- Pricht. B kann alle Zeichen,

Druckes MPS 801 oder Druk- _ gramm unbeding vor dem e i pofmklen, IExmadus
‘kern mit gleichem Zeichensatz. en. Dader RAM. Moglich sind (GroB-, Klein-
e Dereeh b 9152 vom Basi S, Orafieihen, roverse

auf 4 eingestellt Sein und dnr nicht genutzt wird, bleibt die 26'5"5“)V"mllcn und druk-

Sonmalin St von 10242155  kann Jedract it SYS D152
liegen

aufgerufen werden. Esistdabei  Ralph Lisig ‘

170 FOR1=43152T043308 360 DATA B, 160, B, 177, 251, 16

180 READG:POKED,0:5=5+4Q 370 DATA 11, 41, 127, 72, 168, 18
158 NEXT 380 DATA 32, 218, 255, 238, 253, 104
200 : 390 DATA 201, 32, 176, 2, 144, 22
210 1FS=13648THENESD a0e DATA 201, 64, 176, 2, 144, 18
228 : 410 DATA 201, 96, 176, 4, 9, 32, 208
238 PRINT'FEHLER IN DATAS 11° 420 DATA 10, 201, 97, 176, 4, 189
248 ENO 430 DATA 32, 208, 2, 9, 64, 32, 210
230 1 440 DATA 235, 165, 253, 248, 7, 168
260 PRINT"ALLES OK 1* 450 DATA 146, 32, 210, 255, 198, 253
270 NEW 460 DATA 208, 152, 40, 144, 132, 169
288 : 478 DATA 8, 32, 210, 255, 169, 13
200 DATA 168, @, 173, 24, 208, 281 480 DATA 32, 218, 255, 169, 15, 32
300 DATA 23, 268, 2, 160, 7, 169 490 DATA 218, 235, 24, 165, 251, 105
318 DATA 127, 162, 4, 32, 186, 255 Soe DATA 48, 133, 251, 144, 2, 230
320 DATA 168, B, 32, 188, 255, 32 S10 DATA 232, 232, 224, 25, 144, 159
330 DATA 132, 255, 162, 127, 32, 201 520 DATA 32, 284, 255, 168, 127, 32
340 DATA 255, 163, 4, 133, 252, 169 38 DATA 183, 255, 96

3%0 DATA @, 133, 231, 133, 253, 162
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BASIC-Erweiterungen

Wie funktionieren sie und wie kann man sie selbst programmicren?

‘mit cinem - Zeichen anfangt.
‘Wirwollen nun an einem Bei-

Kann. Angenommen, wir bend-

Arbeits-  ja ber mehr als
des Interpreters: Der In-  Befehle verfigt,

Eine andere Moglichkeit m
es, die Character-Get-
sanzuzapfene. Damit sind lher
mehrere Nachteile verbunden:
Die Befehlscrkennuog und der

he,

Befehlen. Auferdem laufen dic

Zusatzbefehle nur im Direkt-
odus.

Die am hautigsten anuter-
fende Art der Befehlserveite-

, welche den
Methodee, oll hier besprochen  Programmablauf um cine be.-
Hierbei wird_jedem

neuen Befehlswort cin Sonder-
chen, vorangestellt. Dadurch
ing der schion.

Kennung geht dann foly:nd:r durch
maBien vor sich: Der Vektor *fach wird.
{6, welcher ut e

terpreter-Routine zcigt, wird Befehl wic bisher

Pogun s s
Tostverstandlich
4Bt sich der normale WAIT.

benutzen,

bogene. Hier wird nun bei je- Der neue Befchl heift nun
dem Befehl gepratt, ob dieser "IWAIT",

LDA" +<ERKENNUNG Lo By des Anfangs et Routine
Byte

LDY #>ERKENNUNG Hi
STA 716
sTY 77
RTS
Diese Ini fgerufen und Vektor (776/777) aut
| des Programms werden die To- i . Dann it dic
iy Erkennuog  JSR 115 CHRGET - nichstes Zeichen holen
3 oMP #1 Austufezcichen?
BOdus A sy Sl BEQ FOUND1 falls ja, Sprung nach FOUND 1
JSR 121 letates Zeichen wi
4

IMP
FOUND1 ISR 115
comp

BEQ FOUND2
IMP Syntax-Error
Hicr nun das cigentliche Programm:
FOUND2 ISR 47003 GETBYT—lesen einer 1-Byte
standnis dieses Artikels 2 Wert in2 speichern
0P1  LD: wsschicife
Profesionelle  BASICEe | 100rs  Lpy 40 oigion,
weiterungen benutzen LOOP3  DEY
Befchle_meist neue Tokens. BNE LOOP3
Der Programmicraufvand ist
dabei aber nicht unerheblich. BNE LOOP2
Dicse Methode ist deshalb ci- 2

gentlich nur bei umfangreichen
Erweiterungen sinnvoll, z.8.
beil SIMON's BASIC, welches

DEC
BNE LOOP1
IMP 42026

‘Sprung zur Interpreter-Routine
ndchstes Zeichen hol
Vergleich mit Token von WAIT

die Interpreterschleife

o

Der neue »Wait-Befehl«

100 REM wxuex WAIT DATA'S
118 REM

e

220 SYS49

300 DATA 1ev @11,160,192,141,008,003
310 DATA 240,006,032,121,000,076,231,
320 DATA @0B,175,032, 155, 163,134,002,
330 DATA 248,198,002,208,242,074,174,

200
218 1FSC )beZYHENPRINT"DAT&—FEHLER 1END

142,009,003,096,032, 115,000,201, 833
167,@32,115,000,201, 146,240,003 ,076

162,090, 160,200, 136,208,253, 202, 208
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e

Systemroutinen verwen- e e THEN folgen s, 10 PRINT CHRS(147)
ke 20 INPUT

nige
et Fast Jdes

wurden Jetzt ein ki

Befehls:

EINE ZAHL ZWISCHEN 1 UND 255

grumm grof uf deec o, den st werden, also zB. IF ' preia
S wire Verschwendung, wirde  X=1 /AIT(Y). Dies 35 twarT(A)
e ten soureibon, dic.kommt daber, weil sach einer. 39 PRINT-NUN SIND*; /105" SEKUNDEN VERGAN
ok schom voshanden . THEN-Abfsge direkt zur Be- ' GEn.»
s ln
oo (s v o e gprngen it -
chirm, sonderm.ein Pro- ~ Dicse kann mit dem ncuen Be-

ummen-

B en Fll man  {eh aber icis anangen und
o uehon g bl g oy Generator+ Indikator

ben kann) und kein Ass:

embler-  Durch den Doppelpunkt wird

system verfiigen, ist hier das -

Programm in Form von DA-

TAs angegeben. Der
nencode wird mit POKE

- vome durchlaufen, und Len e dicac, Fohler béim

Maschi- uqmrmg;mum(m)du e
i

inden  Sprung zur neuen Routine

0iand 255 betragen. REM-Zei-
len werden nicht mit Prafsum-
men ausgestatiet. Zum Betrich
des Disket-

‘malien vor sich:

mmtalso _Im nichsten Heft: Mit dem Profsummen-Gene-

keinen  BASIC.Speicherplatz ~ Wie realsiert man eine Erwei- ~ rator wird das Programm auto-

e

Wichtlg: Das Programm vor AuBerde;

{erung it mleren Befelen? matisch mit_Prafsummen in
niitz-  Form von REMs ausgestaitet.

e mmieron mmer o Heher Betrchssystemroutinen.  Die Prlfsumme st au 8 Bi re-
abspeichern! d

Stfan Maskowitz juziert, d.h. sie kann zwischen

110 REM 2%
120 REM &xx
130 REM %33
148 REM %
150 REM ®x
160 REM 333
170 REM #x%
180 REM 3%
190 REM 33
208 REM #3%
219 REM

220 PRINTCHS
230 PRINT"PI
240 PRINT:I

268
270
280
298
300
310
320
330 GOSUBA3A
350 PRINTHZ

370 1FC
380 1FG=
390 5=5+6:0f
400 s
410 IFR=

TH

430 GETHI,G:
440 IFGS:

460 CLOSE1:

100 REM COMMODORE

250 IFLENCNS)>14THENPRINT“NAME ZU LANG

340 IFG=PANDI>3THEN4@R:REM 32
380 IFG=34THENG:
A3THENR=1:REM 117

TR$(S AND 255):REM 109
428 PRINTHZ,

s
"THENGS=CHR$(®> tREM 177
| ase s=nsce:

84
AXEEERERBETEEEAXERERRERARINE
*xx
PRUEFSUMMENGENERATOR . %%#
pes

<C) /1884 BY e
STEFAN MARKOWITZ 2
VON-KETTELER-STR. 15 xxx
6100 DARMSTADT P

XRERERREERRERERARREEIRTRR LS

R$(147) (REM 41
RUEFSUMMENGENERATOR " tREM 153
NPUT*PROGRAMM-NAME * ; N&:REM 236

END:REM 218

180
FZ=DTHENABR:REM 4
0: 1

685

0T0338:REM 41

ENPRINTHZ 6% ¢
CHR$(S8)CHRS(143); §87 657
2

) tRETURN: REM 6
CLOSEZ2:END:REM 188

Eilivelt siatcl Da

muB i ot dx skt el

. Der Name darf nicht lan-
goral 14 Zeichen sin, il a0
das neue Programm 'R’ ange-
hangt wird. Nach dem Pro-
‘grammstart mu ur der Name

beitung einige Male kurzzeitig
stehenbleibt
Das mit Profsummen ausge-
stattete Programm kann nun
abgetipptverden, it Hife des
Priifsummen-Indikators kann
man nach jeder Eingabe einer
neucn Zeile sofort schen, ob
man sich vertippt hat. Die
REMs mit anschlie8ender Pri-
i dirfen natirlich nicht
mitgetippt werden. Man kanr

ja auch keine Fehler.

Bei umme laufen auch
mit SIMON's BASIC. Die An-

OKES
B e 7 e
werden!

Benutning det
:: Das Progr:
Bia Kax-clmnnpcraum\en
Tabeding! susgrechalict” wer
den, sonst gibt es einen System-
absturz! (Das Programm wird
bei Kassettenoperationen iber-
schrieben.)
Stetan Markowiz

zur Redaktion:
Tel.07252/42948.
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100 REM %23 COMMODORE 64
110 REM S3353sasssssssssssserssssnssnss

120 REM 33 5

130 REM %% PRUEFSUMMENINDIKATOR 4%

148 REM s e

158 REM six <> 1984 BY *xx

160 REM ##  STEFAN MARKOWITZ xx

178 REM %%  VON-KETTELER-STR.1S x4

189 REM ##x 6100 DARMSTADT xxx

198 REM 22 *ax .
200 REM 3¥ddssdssssxaxstsssassssnssssss

218 REM

250 FOR1=828T0S50:READP:POKEL,P1S=S+P tNEXT

260 1FSC>14685THENPR INT “DATA-FEHLER " tEND

270 sysszs

300 DATA 163,070,141,002,003,169,003, 141,003,003, 138,072,152,872, 168,002
312 DATA 169,000,133,253,133,251,177,095,201,034,,208,008 , 165,253,073, 255
320 DATA 133,253,177,895,201,832,208,006 , 166,253,208 ,002, 169,008,024 , 101
330 DATA 251,200, 196,011,208 ,222,133,251, 166,214, 134,252, 162,000 , 160 . 000
340 DATA ©24,032,240,255, 163,159, 160,003,032 ,030, 171, 169,000, 166,251,832
350 DATA 205,189, 166,252,160,000, 132, 193,024 032,248,255, 104, 168, 104, 170
360 DATA B76,131,164,018,032,080,082,885,069,078, 883,085,077, 877,069,032
378 DATA BS8,032,832,032,032,032.,157, 157, 157, 157,000

Maze-Ball

1000 rem
1010 rem 19.05.84
1020 rem
1030 rem - maze-ball -
1040 rem - -
1050 rem - written 1984 by -
1060
1070
1080
1090

:d (30):928=chr§(153) :in$=chr$(18) :gosub 2440
1100 w§=chr$(5) :pokev+21, .0:rem poke 808,225
1110 printb$:poke53280,0:poke53281,0:printgl$: gosub23s0
1120 print™ do you want the instructions (y/n) 2"
1130 geta$:ifa$=""then1130
1140
1150 goto1370
1160 printb$:print” anleitung"
1170 printtab(12);:foriz1t00g:printchr$(197)::nextizprint
1180 printg1$”  maze-ball ist ein reaktionsspiel®
1190 printg2$™  der sinn des spieles ist,”
1200 printg1S"  das ziel zu erreichen, ohne mit"
1210 printg2$"  irgend einem gegenstand zu*
1220 printg1$”  kollidieren. du hast zwei chancen.®
1230 printg2$”  nach allen zehn bildern be--
1240 printg1$"  kommst du einen bonusball®
1250 printg2$"  die gegenstaende im spielfeld”
1260 printg1$"  werden mit zunehmenden schwierig--
1270 printg2s”  keitsgrad mehr."
1280 printg1$®  die verbleibende zeit ist deine”
1230 printg2$™  punktzahl. benutze space fuer”
1300 printg1$™  sprengungen, die aber viel zeit"
1310 printg2$™  beanspruchen. benutze den joy-"
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1320 printgl$®  stick zur steuerung, druecke”
1330 printg2$"  feuer, um den ball anzuhalten!®
1331 printg1$®  vorsicht bei schwierigkeitsgraden”
1332 printg2$”  ab 220!

1340 printd$gis®  auf gent's !°

1350 printd$g2s”  taste druecken !°

1360 getas:ifas
1370 printb$
1380 fort=1to1000:next

1390 : <
140 3 :

1410 poke53280,0:poke53281,0: Jy=56320
1420 printbSgiSTmeze-ball written 1964°
1430 print:print by”:print
1440 print“k.senkel & d.misgaiski”
1450 print d$ d$*last score:“sciscs
1460 print d$"highscore :*hc

1470 printd$ d$:input®level (0-300)"
1480 ifa>3000racOthené 10

1490 print d$ d$ d$*hit any key to start®

1500 fort=1to100:next

1510 geta§:ifa$:=""then1510

1520 printb$: : fori=55296t056295: pokei, 5:next
1530 fori=1toa:pokeint(rnd(1)+399)+1024,214:next
1540 pokev+2,80:pokeve1,80

1550 :

1560 fori=1470to1464+39: pokei, 160:next

1570 fori=1064to1064+39:pokei, 160:pokei+320, 16
1580 fori=1024to1984stepk0:pokei, 160:pokei+39, 160: next
1590 1=1981:52=1941:53=1942:pokes1,32:pokes2,32:pokes3, 32
1600 sp=1362:pokesp. 81

1610 fori=1024t01063:pokei,32:next

1620 poke1183,102:poke1223,102:poke1143,102: poke1263, 102
1630 gosub2270

1640 :

1650 zt
1660 ifa>=50thenzt=300
1670 ifa>=100thenzt=450
1680 ifa>=150thenzt=600
1690 ifa>=200thenzt=800
1700 ifa:
1710 ifa>=300thenzt=1500
1720 ifa>=80anda<100thenzt=400
1730 printd$ in$"score:*sc” highscor:
1740 forze=zttolstep-1:printgis; Ehes(19):" timas
1750 x=peek(Jy):ifa>249thensys4s174

level:"
928126 5chrS (15707 ~5chrs(30)

1810 pokesp,32
1820 sp=sper

1830 ifpeek(sp)<>32then1880
1840 ifpeek(203)=60thengosub2120
1850 pokesp,81:sysé9174

1860 ifpeek(v+31)<>0tnen1880
1870 next

1880 ifpeek(sp)=102thenisln
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1890 ma=ma- i 905462390 pokev+31,0: 1 (ma=tnen1ato
: extt:gotol520

1910 fori= |nsun||n:.nnun.|sn.nexz

1920 printchr$(19);chr$(30);°

1930 fort=1to20:nextt

1940 printw$;chrs(13);"game over score:”

rintgl$

£o70:sys49152:nextt: fort=1to1000:nextt:gotol 100

+foriz1to10
game over score:*

1970 :

1960 printb$
1990 vezue+1
2000 sc=sceze:printds;tab(12) score

2010 ifscohcthenhc=sc

2020 pokev+21,0:printd$;tab(12) highscore: "he

fue=10thenma=ma+1:ue=0: pun: bonusball 111

2030 nrmms nn(vzl new level:“a+5
2040 printdSitab(12)"lives “ma
2050 prlntﬂS'tib“Z)';u:ture “ue

2080 print ze
2070 Forter £03500:next:a=a+5:1=0:1fa>300then2030

2080 goto2110

2080 printb$:g1$;tab(s)". ﬂas war sehr gut |"gasti*

2100 fort=1to1500:nextt: fort=1to20:sys4a152 n.xn.pokesazu.n
2110 goto1520

2120 :

2130 forg=1tos
2140 pokesp-39,78:pokesp-40,93:pokesp—41,77:pokesp-1,64:pokesps1, 64 :pokesps39,78
2150 pokesp+40,93:pokespsil, 77

2160 fort=1to1D:nextt

2170 pokesp-39,32:pokesp-40,32: pokesp-41,32: pokesp-1,32: pokesps1,32: pokesps 39, 32
2180 pokespe40,32:pokesp+t 1,32

2190 fort=1tol0:next:nextq:ze=ze-150

2200 pokesp,87:fari=1470to1464+39: pokei, 160: next

2210 fori=1064t01064+39:pokei, 16

+poke1223., 102: poke1 143,10

2240 xh)19:hango:uhzziﬂ

2250 return

2250

2270 ifa>199thenfori=1664to1682: pokei, 160: nexti: for.

2280 ifa>193thenfori=1715t016755tept0: poked, 160: next - fori=1875¢01802 - pares 100

2250 Lfarz1sthengokeus31 0:pokevs21, 255+ fort 158501601 poket. 52:nextr

2300 ia>z S111toteasst ipokets1,32:next

2310 140> 199thenfori 1612t01674:poles - next

2320 1£a>79thenfori=1138t013385tepé0: pokei, 160 next: poke 1333, 160+ poke1340, 1

2330 pokev+31,0:return

2340 lorx 1to22:printchr$(17 next:printtab(9)" Jjoystick port 2°;chr$(19)
maze-ball®

B ot irarto nent
=1to22:print-

2380 printb$:return

2380 :

ke 1263 mz

fort=1tos0:nextt:nexti

2400 pokev+21.0

2410 foriz1to15:poke54272+sp, 1: fort=1to50:nextt :pakesh212+sp,5: for
2420 nexti:fort=1to20:sys9152:nextt: yokei:zn 0

2430 return

2640

2450 foriz832t0832+62:reada:pokei, a: next
zlsnﬂuannnnnnnnu:zszﬂlzszo1u|1n\1|n|1n0312n

2470 data 3,252.0,10,170,0,10,170,0,3,252,0,3, 252, 0.10.170,0.10,10.0.3,12.0
2480 data 3,252,0,10,170,0,10,170,0,3,252,0.3,252,

£050: nextt

522t016625teps0: pokei , 160: nexti
ext
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2490
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560
2510
2580
2590
2600
2810
2620
2630
2640
2650

fori=896t0896+62:Teada: pokei, a:next

poke 2041,

data 0,0.0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,3+,34,32,255,255,252,3,34,32,255
data 255,252,34,34,32,255,255,252,34,34,32,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,

data 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

fori=49152t049173: reada: pokei,
data 169,0,162,0,105,1,141,33, 208, zn| 255,240,12,76,4,192,169,0,141,33,208
data 95

X=0:fori=49174t049271 :reada: pokei, aix=x+a:next
data 173,60,3,201,1,240,11,208,24,173,61,3,201,1,240,45,208,30,173,1.208
data 233,1,141,1,208,201,64,240,44,76,31,192,173,1,208,105,1,141,1,208,201
Gata 116,260,35,76,31,192.113,2,208,233,1,141,2,208,201,3¢,240,32 95,113
data 2,208,105,1.141,2,208,201,144,240,13,95,169,0,141,60.3,96,169,1,141
data 60,3,96,169,0,141,61,3,36 1,141,61,3,95

if x¢>10411 then print®daten falsch”:end
v=53248: pokev+28,255: pokev+37,5:pokev+38

189

forizvs3gtovsds:

okei, 15:next

pokev, 100:pokevs1,80:pokev+2, 80:pokev+3, 156 poked28, 0:pokeB2s ., 0:pakev+21.0
Poke2040,13:poke2041, 14 :pokev+31,0
return

Commodore-Show

Einige

Die grobe

riickgeben, weil-in der iberfiillten Halle kela Weltcrkom
‘men mehr war: 25.000 Besucher dringten sich wihrend
der

Zu sehen gab cs hier fir je-  Gedringe. Das war cinmal der
den efwas, fir den reinen Standvon Commodore und der
Spielfan die neuesten »Arcade  Stand von Software Express

us England und fur  Commodore stllte seine neuen
den ensthaften AnwenderPro-  Computer vor (C116, C16 und

 fors Biro. Der groBte  Cplusi4). Der C116 soll wohl i
cil der Firmen kam aus der d:nguxe)n R i
Bundestepublik und England.  Er hat 16 M, 2KB
Dor Angeve det ausgeolien ROM ene Graik vom 0425/
Waren umfabte damitdic ganze 320 x 200, 121 Farben sowic 2 Undzu guter Letzt der Com-  Der zweite Stand, der far

Tongeneratoren. Der grope  modore plusi. Dieser Compu-  groBen Andrang gesorgt hatre,
e Modeli fis Bine ter ist vor allem fir cine An- war von Software Express.
‘Srofien Andrang gab steiger st allorings die Gum. _ Wendung im Biro ausgerichtet.  Dicse Firma bot hier cin Mo-
s bei den Softwarehausern, die _mitastatur. Sie 481 ein Schrei- dem fur den Commodore 64
benm 10 Finger Sy ko Sene Datn: 64 KB RAM, 22 Man demonsrirc, vie man

mifigten Messepreis verkauf- zu ine Grafik von 40x _ iiber cin Telefon Daten in sei-

ten. Auch ko
jeweiligen Stinden die ncuc-

cinem ncuen -Gewand. Der e mm,., stellung fanden  Workshops

Trend weg von den KIllersic: wesermen por dor €16 peaon, _cinem Hilsprogrammfu einfa-. Satt Dort onaten sich di -

fen war an dem groben Iner- e Dunaellungery,  eresieren Computerreunde
tber anderen Commodore :

esse bei Adventure Spielen (o e, Sie iber Programmierung von Mu-

putem; dic Help sik, Gratk . wuf dem C64 n-

deutlich 7u erkennen.

note man an den per ¢4 erinnert im Ausse-

derheit bei dicsem Computer en kann.

modore 64 ausprobieren. Man Aty rafik 40 liegt bei der integrierten Soft-
sah yiele atbekanntc Spile in fg N o orafik o warc (Textverarbeitung, Kal- _ Waliend der gamsen Au-

il e Anfinger, el D P fordio neven Com: ot e

s der e kam oven (i Pl 1 Brogiiny | pus sanden wibsend
2wei Stinden zu cinem groBien fin Messen noch nicht f Asel Aberie

Oy 300, 2 Parbonund 3 nien Computor 1d und mit an-
Tongeneratoren. Die Beson- deren Computern kommunizic-
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Oric Atmos

Th wirde mir gem cinen
Oric Atmos anschaffen, mochte
sen, ob

Hanses Schenk, Wien

Der von uns_beschriebene
ORIC ATMOS ist die Weiter-
ennwicklung des ORIC 1 und mit

Wenn Sie jedoch gan: sicher ge-
hen wallen, empfehlen wir Ih-

e )
SWITCH m Sic aus dem
ORIC T cinen ATHOS machen

Betriebssysteme laden und wei-
tere. Programmiers be-
nutzen. Wir halten den Oric At-
mos fiir das beste Gerit seiner.

Meine  Software,

die
selbstgeschrieben habe.
verkaufe, wird immer hmﬁg:r
kopiert, Ich habe bis

ramme cinen Auto Run cinge-
baut habe.
Sven Hiersemann, Brlin

Als cifiger Leser Ihrer schr
lesenswerten Zeitschrift e
ich cinc Frage auf dem Herzer

Leider hat der Commodore 64
keine cigenen Grafikbefehie.

EREEEEEE
m _ESERFRAGEN o
EErENENEnEnEs

Programm zum Ausfillen von
Rl (Kmu ol Eliguet)

Sehr geehrte Herren,

mit grofer Freude stelle ich
fest; Thre Zeitsehrift macht sich
hervorragend und ist auch den
neucn Preis wert. Obwohl aber
der Umiang der Zeitschrift
schon erheblichis, st die Num-
g2 10t haiger: Nosce
»Einsticg

te Comp et
Gen BASIC netoh PASE

schiften, denen ich solch cin

smmm S Leserbriclee,
»Wer will noch bei uns mitma:
e

Lassen Sie
‘Thema »Spielprogrammer her-
ausgreifen, Hier kann ich aus

erden

nnte?
“ gendwelche teuren Grafik-
progranme (cB ON’s
B,

0:2) mielte oh nichs

Listschutzprogramm
gesucht!

Seit langem suche ich cin
Litschuzpro far mein

lour-Genie. Das Listschutz-
romruns e BASIC
Kassetteabetrieb scin. Es soflic
also das Listen baw. Kopieren
von_selbstgeschriebenen Pro-

imen verhindern oder zu-
mindest_erschweren konnen.
Ich suche auch noch cin Pro-
gramm *AUTOSTART" zum
automatischen Starten von Pro-
grammen fur mein Colour-Ge-

Ich ware Thnen schr dankbar,

s

S mit irgendelche Bicher
tschriftenverbifent-

i Cpirion

Hor e, Obertiusen

Es w
verlangt: Eine doppelt be-
spiclte Kassette, Programmbe-

und.... Alles mit einem neuen
Farbband geschricben (kostet
farmeinen GP-50S 22.- DM).

OK. Das Programm wird
gingercict. Dann flgt cine

Pause von 6 bis 8 Wochen und
der ganze Klumpatsch kommt,
wenn man Gliick hat, zurick.
Man

freundlichen Empfehiung,

s doch bei einer anderen Zeic
tung zu versuchen. Dic:
chen Unterigen. sind dafur
nicht 2 gebrauchen.
e e
(siehe oben)

Macht es uns leichter und
schneller, dann bekommt Thr
auch sicher mehr Angebote.

3
E’

Das war's fir heute. Ich
melde mich ofter. Die Sache
fingt an, mir SpaB 2 machen,
Bis dann!

Freundiche Grae

FrirSugert.

Schreiben Sie uns
wenn Sie Fragen haben

Unsere e e

Hans-Peter Schwan

Hmi-.mvczmcu
Apple

ZX spectrim
tari

Colour Genie:

Es kann also gefragt werden. Wenn Sie ein Problem haben,

einfach die Frage schriftich mit Riickumschiag bei uns einrei.
hen.

GP/M filr Atari ?

Von mehreren Stellen habe
ich gehot, daB es moglich ist,
den Atari 800 XL mit einem CB/
M Betriebssystem auszuristen.
Ich versuche jetzt verzweifelt,

Kann mir sonst irgenduwie wei-
terhelfen.

Thomas Aichinger, Wien

der kann uns schreiben.
Diese wird dann im nach-
sten Heft abgedruckt.

Teh besitze scit einem halben
Jahr den Commodore 64. In
verschicdenen Spielen, so habe
ich festgestellt, nimmt dic Bild.

schirmumrandung

Farben gleichzeitig an. Dazu

‘oder geht es nur mit Maschinen-
sprache? Ich habe schon in
mehreren Bichern nachgese-

falls nicht. Wer kann uns hier
weiterhelfen?
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Thomas Tausend testet die ATARI-Maltafel

Die Abmessungen der Mal-
tafel betragen 23.5x19.5 Zenti-

(dem Anwender zugewandten
“Teil) bei 1.5 em — sie ist also
leichtabgeschrdgt. Die reine
Kontakflache it mit 16.5 auf

Zentimeter angenchm
g8 ausgefallen. Links und

s gttt ecten
elegte Zei-
chengifKang el dca. 70
em langen Kabels, an dessen
Ende sich cin ganz gewohnli-
cher Klinkenstecker befindet.
‘mit der Riickseite der Maltafel
verbunden werden. Die Kabel-
verbindung dient ausschlieBlich
dem Zsweck, den am Sift ange-

taktflache ist von ciner festen

Plastikfolie vor AuBeren Eif

Firkitem gk, ATARI

empfiehit, diese Folie far den

g:wuhn.\lcllelv Gebrauch nicht
entfers

Zum Licferumfang gehort
sufcdnn doe. Beutchs, wad
cine englische Anleitung sowie
das Programm-Modul ATARI

und der
(ompmcls o das Tt

bid des Progamms, Drickt dr 128 indg icnde Far- BASIC Funkioncn PADDLE
man HELP-Taste oder ben gleichzeitig auf den Bild- () und PADDLE (1) abgefragt
s Fragezsichon, <o erscheint _ schirm bringt. Fenheiten asscn ~ werden konnen, 1Bt sich die
cineine Tex, der e grund- sich mt dex Lupe suarbeien,  Maliel s PADDLE Erstz
i Mal-

f
ife eiwtort Mitdes START. um das Achifache vergbert i getzenne Schlfung der 3
Taste oder cincr der Maltafel-  darstelt. Aktionsknopfe konnen_diese.
Knopfe kommt man in das ‘Abspeichern der Bilder 2B aucn:mm.gm.ppmcp
'ATARI ARTIST Meric, das (g porieichem do wendet werden

die Avswabl aus 4 Grundfarben  for gie man die Tastatur benut.  Knopflinks

2en mu8) wird cin besonderes PTR!G(U):\ncklmkx
Speicherplatz sparendes Ver-  Knopf recht

Fiven sagewane, das anstat PTRIG(1) = Sic recht,

sel-
Mirken und 15 Fuaktonn r-
Taubt. Diese Funktionen sind:
Malen, Punktieren, _Linien,

Rechtecke, ausgefite Rech: e
, Krcise un

schen,  Speicheroperationen,
Lupe, Spicgelungen und Farb-
Endgru

m lassen sich alle
Tt e s G
denkreuz mitels der Maltafel
auf die gewiinschte Funktion
bringt und dann einen_der
Kndpfe oder die angegebenc
Buchstabentaste drickt, Beth-  Die ATARI-Maltafel

man einen der Knopfe,

ohne Druck auf die Malfliche

auszuiben, so findet man sich o
inder Zechenchene wiser, ot miteliem Defeldevenaus 20 s STICK(0) den Wert
Auch b sieuer man dus Fa- _komm. . (Selbstversandiich

denkreuz (oder einen der 8 an- Koanen Bilser auéh auf Kas:
deren Pinsel) Gber den Bild- sette gespeichert wudcn)wﬂl genen Programmen eingesetzt
schirm, das bei niedergedriick- man Bilder jedoch in cigene  werden.

tom Aktionsknopf sine Linie Programme cinbinden odervon

Leider ist die MALTAFEL
1aBt. Besonders gut sind die CROPAINTER oder G o
Konstrktonsroutioen f5r FIKZAUBERER) aus i critichen KOALA_ PAD
Angabe des  de it derTaste  picht kompatibel, da die verti
,ws  kale Abfrage der Position spic-

G Seien Pkt a0 taage allcrdings s ek e Na- gelverkchey eflgt! Gate -
den passenden Durchmesser men “PICTURE" auf Disk  gramme haben jedoch oft Op-
schen, bis man_einen der  mogich st Mit dor "< Tatetonn fir verchiedene Tab-

leaus.

a

dr lay ngedeicte i = e st
der_gewinschien, Faroe ge- Bekommen kann man die

St Ntirich it ich e Malta- - ATARL Ml inkluive
Im Color-Menue lassen sich  fel nicht nur mit ATARLAR-  ATARI ARTIST fir ca. 199..
TIST cinsetzen - dic Moglich- DM bei jedem ATARI Fach
keiten sind ungeheuer vielsei- ~ hindler.

a die Koordinaten des

Druckpunkes auch Gber die  Thomas Tusend
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Rollydolly

2 RESTORE 7070

5 GOSUB 7000

7 SOUND 0, 251 10,10:S0UND 1,96,10,10:SOUND 2,81,10,10:S0UND 3, 60,10, 10
10 RESTORE &

20 PAGE.&PBEK(IOS) 8: CHS=PACE#256

30 FOR N-128 TO 471:POKE CHS*N,PEEK(S7344+N):POKE CHS+5124N, PEEK(S73444N):NEXT N
40 READ C: IF C=1 THEN 300

50 FOR I 7:READ A:POKE CHS+C¥8+I,A:NEXT I:GOTO 40
60 DATA 1, ao ,126,243,126, 60, ss 135 238

65 DATA 2,255,24,24, 36,195, 0,

70 DATA 3,0,0,124,243,124,68, ]36 238

77 RESTORE 60

80 DATA 4,30,52,120,240, 74 ’76 136,224

90 DATA 5,1,7,31,7,4,8,16, 6

100 DATA 6,128,224,184,204 ea 32,16,14

110 DATA 7,128,128,192,240, 193,160, 144,174

120 DATA 8,1,1,3,15,3,5,9, 2

130 DATA 9,60,128,207,136,124, 34, 17 119

140 DATA 10,0,0,62,207,62.34,17 1.

150 DATA 11,248,44,30,15, 82,50, 17 7

160 DATA 12,126,224,248, 524,32, 16,8,60

170 DATA 13,1,7,29,7,2,4,8, 112

180 DATA 14,251,251,0,223,223,223,0,251

200 DATA 15,7,25,97,255,129, 255,139, 255

EB=3
21 CHA- LUFFSSO—SO*SCHWLU‘FT.ZRJT 0
320 FOR N=0 TO 3:SOUND N,0,0,0:NEX:

420 COLOR 14:PLOT 1,1t SRAVIO 19 o DRAWTO 19,22: DRAWTO 1,22: DRAWTO 1,1
430 FOR N=2 10 21

440 FOR M=2 10 18

450 SOUND 0,255~(N*19+M)/2,10,7 2

470 1F mn(o)w&s»scﬂw/so THEN 1OGATE M+1,N,GL:LOCATE M-L,N, G2+ 15 Q1<>14 AND Q2
<>14 THEN COLOR 14:PLOT

480 NEXT M:NEXT N: mcown 1,3,15

490 COLOR 0:PLOT 16,2:DRAWTO 18,21 COLOR 14:PLOT 16,3:DRAVTO 18,3:COLOR 0:ELOT 2
21: DRAWTO 4,21

500 COLOR 47:PLOT-18,2

501 GOSUB 510

502 GOTO 550

510 SETCOLOR 4,INT(RND(0)*15),10:IF STRIG(O)=1 THEN 510

520 RETURN

550 SETCOLOR 4,9,5:SETCOLOR 0,1,10

600 FOR N=1 TO 2%SCHW

INT(RND(O)'IG)*E

620 Q2=INT(RND(0)*18)+2

630 LOCATE Q1,Q2+1,03:1F Q3<>14 THEN 610

640 COLOR 47:PLOT Q1,2

650 NEXT N

1000 REM SPTELBEGINN

1005 WT=(300-LUFT)/20+3*SCHW

1010 A=STICK(0)

1020 IF A=14 THEN GOSUB 2000

1030 IF A=11 THEN RICH=1:GOSUB 2500

1040 IF A=7 THEN RICH=1:GOSUB 2500
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58

1050 IF A=13 THEN GOSUB 3500
1060 IF STRIG(0)=0 THEN GOSUB 4000

3100 SOIND(0,0,0,0¢50UND, 285414, 8, 8:50D 1,433,104
1110 POSITION 1,
1115

1120
1130 =
1140 LUFT-LUFT-1

1150 IF LUFT=0 THEN 2610

1160 POKE 756,PAGE

1170 SETCOLOR 1,5,14:SETCOLOR 4,9,9

SETCOLOR 0,1,1:SETCOLOR 2,12,14:SETCOLOR 3,1,1
FOR N1 TO 30-WT:NEXT N

COLOR 2CHk+161:FLOT X, :SETCOLOR 3,12,5

IF @ N CiiA= NOT CHAIGOTO 1250
1F iacs Ty Crked.51c0T0 1250

CHA=4

G0TO 1000

LOCATE X+RICH,Y,Q1:10CATE X4RICH, Y-1,G2:LOCATE X+RICH,¥-2,Q3
LOCATE X,Y¥-1,Q4:LOCATE X,¥-2,Q5

Yy=3.59RICH+167.5

COLOR YY:PLOT X,Y:GOSUB 9900:IF Q4=14 THEN RETURN

COLOR YY:PLOT X,Y-1:COLOR 0:PLOT X,Y:GOSUB 9

IF Q2¢>14 AND QI=14 THEN COLOR YY:PLOT xqucﬂ e COLOR 0:PLOT X,Y-
ICH:GOSUB S0001RETORN

; OLOR Y¥:PLOT X,¥:GOSUB 9000:RETURN
COLOR 0:PLOT X,Y-1:GOSUB 9000
A THEN COLOR YY:PLOT X+RICH,Y-2:COLOR 0:PLOT X,Y-2:GOSUB

LOT X,¥:COLOR 0:PLOT X,Y
Z1:GOSUB 9000+ RETURN 5
2500 LOCATE X+RICH,Y,Q1
2501 LOCATE X+RICH,Y¥+1,Q2
2502 LOCATE X+RICH,Y+2,Q3
2503 1F ¥<21 THEN LOCATE X+RICH,¥+3,Q4
2505 IF RICH=-1 THEN CHA=4
2507 IF RICH EN GHA=O
3. 5*RICH+167.5)
Q1=14 THEN COLOR (167.5+RICH/2):PLOT X,Y:COSUB suoc RETURN
2530 COLOR einspior X, ¥:COLOR .YY+2:PLOT X+RICH,Y:GOSUB 9
2535 COLOR 0:PLOT X,¥:COLOR 2*CHA+161:PLOT X+RICH,Y

zsao IF Q2=14 OR Q2=2 THEN X=X+RICH:RETURN
50 COLOR 0:PLOT xﬂucﬂ Y:COLOR Y¥:PLOT X#RICH,Y+1:GOSUS 9000
zrsr Y=XARIC

2560 IF Q3=14 OR Qyz THEN RETURN

2570 ‘COLOR 0:PLOT X,Y:COLOR YY:PLOT X,Y+1:GOSUB 9000
2580 Y=¥+1

2590 IF Q4=14 OR Q4=2 THEN RETURN

2600 FOR N=Y TO 21:COLOR 0:PLOT X,N-1:COLOR ¥¥:PLOT X,N
2605 FOR K=5*N TO 5*N+4:FOR KL=0 TO 3:SOUND KL,K+KL,10,1(
o0 it o POP

+NEXT KL:NEXT K:GOSUB S

- posgsitc

1111:80455313))" ,“LEBEN.
#

EHOEREN DIR"
AR

2640 FOSITION 0,10:2 #6i"DIR bleibt IM ":POSITION 0,12:7 #6;"naechsten SPIEL"
2650 POSITION 0,14:? #63330-30*SCHW+LUFT;"< einheiten LUFT"
2900 GOSUB 510:IF LEB=0 THEN 300
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2910 GOTO 310
3500 LOCATE X-1,Y,QL:LOCATE X+1,Y,Q2

9510 IF Q1=47 THEN S0-5C+50:COLOR 0:PLOT X-1,¥
3520 IF Q2=47 THEN SC=5C+50:COLOR 0:PLOT X+1.¥
3530 IF X>2 THEN COLOR 0:PLOT X-1,Y

3540 IF x<15 THEN COLOR 0:PLOT X+1,Y

3550 RETU

4000 ER—X*HICH:]‘#IOO

4010 LOCATE BR,¥+1,01

4015 SOUND 1,0,0,0

4020 IF Q=15 OR QI=2 OR Q=14 THEN RETURN
4025 SOUND 1,N,10,5:N=N-4

4030 COLOR 2:PLOT BR,Y+1:BR=BR+RICH:GOTO 4010
7000 REM ANFANG

7010 GRAPHICS 2+16:? #6;"BITTE WARTEN SIE EIN
6,,'rollydolly"

,"by clemens. meier”,,,"(c)1984 "
7020 SOUND'0,0,0,0:S00ND a 4,10,10:G010 7040

10
= AAC>0 THEN 7020

7050 IF BB=0 THEN READ B,3B:TF BBC>0. THEN 7030
7055 IF BB=0 THEN Rl
7oeom\m\1mHaalcT
7070 DATA 251,25,60,25,182,150,45,25,45,25,40,25,35,25,45,25,35,25, 40,25
7200.DATA 0,0,0,0
8000 SOUND 0, 120,10,10: GOSUB S010:SOUND 1,96,10,10:GOSUB 90105S0UND 2,81,10,10:¢
0SUB 9010
8010 FOR N=1 TO 30:SOUND 3,60,10,12:GOSUB 9000:SOUND 3,0,0,0:NEXT N
N0 TO 0,0:NEXT N

CHW*30+20+LUFT, "PUNKTE" , , , "GEHOEREN DIR",

"LEBEN: 'START"

CHU=SCHI+1
8070 POSITION 0,10:? #6;"DIR bleibt IM ":POSITION 0,12:? #6;"nacchsten SPIEL":PO
| SITION 0,14
8080 POSITION 0,14:? #6;330-30*SCHWLUFT;"< einheiten LUFT"
8090 POSITION 7,5:2 #63"!l"" i
8200 GOSUB 510:GOTO 310
8800,7 #5,5C:FOR N=1 TO 400:NEXT N:GOTO 310
8993 GOTO 8999
9000 FOR M=0 TO 15/SCHW:NEXT M:WT=WT+15/SCHW:RETURN
9010 FOR ¥=0 TO 15:NEXT M:RETURN

0120 REM #*#*xexshkenssnssenrssres

9130 REM »*x *
9140 REM ***  ROLLYDOLLY .
9150 REM *** Aex
9160 REM *** by CLEMENS MEIER *ex
9170 REM *** o
9180 REM *#* RIRCHMATTENWEG 8 -+
9190 REM **x s
9200 REM **# 7883 RHEINFELDEN/S*#*
9210 REM *»+ xn
9220 REM ** TEL,:(07623)/40931%+*
9230 REM **x wn
9240 REM *** (c) CM"84 i

0050 REN *#%%4%kaskkunssrsrsxsnxns

REM-Die unterstrichenen Anfuehrungszeichen INVERS eingeben!
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Morse (1 = kurz, 3 = lang).

programm [ Ry
£ sl

e

et S s P

Dieses ProgrammsefztBuch-  Zeile 110: Ausgabe des Zei-
hirm.
eic

staben, de iber die Tustatur _ chens auf Bidse

ingegeven verden, dircki n  Zeile 120: Dient Tos-und Br- 7

e B30 Nichte Ton,
AT W;,;‘:;::g:mhﬂv Kann WEg- 7 240: Sprung zur Zechen-
Zeile 10: Bildschirm loschen, Ielle 130: Vcrgjnch obSPACE  cinssbe.

Textmodus oder EOL (RETURN), Zeilen 250-280; Daten fir dio
Zeile 20: Dimensionierungder ~ Zeile 140: Codewert des ent-  Codefolgen (1 = kurz, 3 = lang).
sprechanden Zeichens n CS _ Zelle 300 Deuckt die Uber-
70 Syrune e Unier . svmpodele R,
‘odes einzulesen.  Zeile 150: Schieife lr alle Zel- Zelle 310: St BREAK us
320

Zeile 30: Schicifenende.
Zeile 360: Ende des Unterpro-
gramms.

Das Programm wurde 5o ge-
schrieben und _kommentiert,
a8 es leicht quf andere Syste-
‘me Bbertragen werden kann. ES
it auf llen ATARI-Compy-

I der vortiegenden Version
‘werden nur Buchstaben umge-
ebah s amn it i
erweitert werden (Ziffern und.
Satzzeichen). Es sind hierfir

Zelle "5 Tastatur zum Lesen. _chen von CS. Schleife fur alle 26  entsprechende  DATA-Zeilen
Zeile 160: hwmlxgmlﬂehanm Bucmmhe und dic Abfrage

lm\e 90: Warten auf Zeichen- DS ableges Zeile 330: Einlesen des Buch-  bzw. Schicifenwerte zu indem
cingabe. Zaie 170; Zeichon in Zakl um-  stabens und des entsprechen- (Zeien 100, 320 und 348).
Zeile 100: Vergleich, ob Taste  wandeln. den Codes, derin der Varibale V
aulissis, Zeile 180: Schlcife fir Tonlinge ~ abgclegt wird (Zeile 340). Thomas Tuusend.

10 GRAPHI/

20 DIM ns(u AS(I) B$(1),C$(4),V(100)

70 GOSUB 300

80 OPEN 32,4,0

90 GET #2,A

100 IF A<>32 AND AC>155 AND (A<G5 OR A>91) THEN 90
110 PRINT CHRS(A)3

120 LET A$=CHRS$(A)

130 IF A=32 OR A=155 THEN 90

140 187 5=s‘ms(v(A))

150 FOR N=1 TO LEN(CS)-

160 Lx't ns-cs(u N)

170 LET C-VAL(D$)

180 FOR L=1 TO C*10

190 SOUND 0,50,10,15

200 NEXT L

210 SOUND 0,0,0,0

220 FOR M=1 NEXT M
230

240

250 DATA A, 13 B,3111,C,3131,D,311,E,1

260 DATA F, 111,1,11,7,1333,,313

270 DATA L,1311.X,33,

280 DATA ¥,133,X, 3113,%,3
'MORSEPRO BY TT84: SCHREIBEN SIE!

2
310 POKE 16,112
320 FOR N=1'10 26
330 READ A$,B
340 LET V(64+N)=B
350 NEXT N
360 RETURN
1000 REM sesssasssonsanansssosssenan
1010 REM * Mo; amn
1020 REN ##*ssererensssnnsrensmnsnnse
1030 REM * ATARI-Club Kleinheubach
1040 REM * Thomas Tausend
1050 REM *  Am Felsenkeller 15
1060 REM * 8764 Kleinheubach
1070 REM *  Tel.: (09371)/4647
1080 REM sssssnssianiaersassosersinan
1090 REM * (c) 1984 by TT84

1100 REM #%56aerssnessnussbussmnnrnrs

sr e

313,R,131,§,111,1,3,U,113,V,1113
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HEX-DEZ-Umwandlung 5555 . 5050 =5

ou die bis 2u 4 Zeichen fange  Zele 60: Zahlenwert des Zei-
Sehr oft st der Programmie-  geftliten) Programmspeicher, _ Zaflein. Sofort nach RETURN  chens in Z

bt v Akl A DA m"l Ha 185t sich der Decimalwert able- - Zeile 70; Verglich, ob Apo-

dara sngewiescn, hoxader man cimil dus BASICEro 5o stroph-= durch AnfUbrungszei-

male Zahie (igeniich Sedai: gramm. WHEXCDES Umwans. Programmertiuterung; chen ersetzen

malzalen) in Desimaliahien lunge skivier 30 chrab o Zehe Der erste Teil von M Zeile 80: Wert auf Disk schr-

umzuwandeln (z.B.inHEX an-  ses eine File mit Namen wird definiert, MS ist eine Bo. DO

Begcheno Adressen des Be- "DEZER” auf Diskette, die das ~fehlsolge, die ohne Zeilennum. Zeile 90: Schifenende

eigentliche ‘mer auf Disk geschrieben beim ~ Zeile 100: der Wert 155 (EOL ~
sechnen der Werte im Kol per ~ gramm darstell ENTERn sofort  ausgeUrt URN) sorgt daflr, dab MS
Taschenechnor_oder miltels  ENTER "D:DEZER" Jidt dic- auch ausgefhrt wird, END

wird,
entsprechender Tubellen it oft  sos Prosramm, das ohn Zeilen. ~ Zeile 30: Ende von MS dofinie. Schlicl die Datei
2u langsam. Umvandlungspro-  nummern auskommt und des.  ren
gramme zwischen den Zahlen-  halb am Programm nichts ver-  Zeile 40: Offnen der Datei
o a andert (nur die “D:DEZER” Thomas Tuusend

10 DIM M§(120)
CLR: DIMHS(4):!

+21. #0;H5: FORN=LEN(H$ ) TO1STEP=1: A=ASC (H$(

(A>16)*7:M=16*M: D=Ds AN,

8,0,
50 FOR N=1T0 LENGMS)
80 z-Asc(Ms(N N))

70 IF 7=39 THEN z=34
aoPUTIn,z
90 NEXT N

100 PUT #1,155:END

110 REM *%¥ssuxssmsbrussnnwshssensnn

3
3
=
B8
2
«
5
=
3
it RE
igBg
i
&
3
&
wealen

ubach
150 REM »  Tel.: (09371)/ds47
R TP PO
200 REM * (c) 1984 by TT84

210 REM #%%aaunsushnssnssnnsernarss

10 DIM M$(150)
20 Ms(1,48)=" DIMH$(4), Asus
30 Ms(Aa 135)- '%?"DEZ

*0123456789ABCDEF * : M=4
#D:FORN=1T04: Z=INT(D/M) :H$ (N, N)=A$(Z+1, Z+1): D=D-2%M

?HEX 3 ;hS!
400?5:«#190 D: HEXER"
50 FOR N=1 TO LEN(MS$)

80 Z=ASC(MS(N,N))
70 IF =39 THEN =34
80 IF 7=37 THEN z=155

90 PUT #1,2

100 NEXT

110 PUT #1,155:END

120 REM *xisaessunsnseesssssnessrane DEZ-HEX- e
:ig 2:: - ¢ rung 1Bt sich vom Grundpro-

m ableiten. Eine Beson-

150 REM + ATARI=Club Klsinhoubach ¢ s B derheit it Zeile 80:

160 REM * s Tausend | e e ad A bt Prozntzsichen
e e Fehmk e citweise entapricht dieses g, oo i
180 REM * 8764 o o | o dem Peogamn o s in disen Falaus

190 REM *  Tel.: (fmn)/aau R oo BIe It wei Zeilen besteht

HE
malzahlen in HEX-Zahlen um-  Thomus Tussend
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ZX81 e

S53us se
PRINT AT @,
“TUEAM

EN

30 PRINT

OHONDO:
EERRe L
540!
e

223" [z
Z 2k Az s

b
5
i
o
B
B
Li
Ni
LI

BV
%

o
o
5
155 4 4-4-1-4-144D.
D wnnmnn

Tiirme von Hanol

RE yoN_HaNDT

SIE DEN LINKEN

(B11N) 21

ANRNES THAR BN

250 PRINT AT 17.7;
e INKEYS (17 DR INKEYS)”
TNEN GOTO

S5
L EPTB0AL tnkey
IF D=d_THEN GOTO 608

3
66

280

320 IF D>S THEN F=1

338 IF D=2 OR D=3 THEN LET Fad
535 IF A(E.8)=0 THEN coTo aea
338 IF A(F.8)ce THEN cora ase
3480 IF A(EIA(E,8)) A (F,AIF,
THEN GoTO_séa

380 GoTO 220
§00 LET A(F,A(F,8)+1)=A(E,AIE,8

510 LET A(E.A(E 21 =0
B30 LET A(E!8) =ATE,8) -1

S30 LET RIFI8) =A(F/8)31

Sie EETURN

208 FoR n=

£28. TR RSN 2N AND A2, M) 0
B8-N YREN coto 87@

520
AT 17,8;" BRAUD - GES

,2%8 PRI AT a7,8; “neues sexec

7!
Tess”ir’ InKEY i
£88 IF INKEY.

T EEN BT R0 80
©Ra THEN coTo 88

cLs
700 BRINT “SPEICHERN DES SPIELS
TENBS? LN =

THEN GoTO ose
730 SsN" THEN STOP
728 2578%310
(580 BRINT AT 17,7, "NICHT ERLAUS
810 IF INKEY. THEN GOTO 818
815 Ir INKEY snn  THEN GOTO 81
£26 GOTO
988 SAVE "Thﬂ
210 RUN
S5 cis
S88 SaUe “Tun"

3 E0T0 10

Hexd

Dieses Programm fur_den
ZX81 (164K Speicher) er-
stellt ¢in Hex-Dump auf dem
Bildschi

Nach der Eingabe des voll-
standigen Programms wird bei
der Zeile 1000 gestartet. Jetzt
milssen die Zahlen unter dem
Listing _cingogeben _werden.
‘Wenn die Fehlermeldung 9 er-
scheint, mub man_dic letztc
Zahl gerade cingegeben haben:
Nach »CONT= mu8 die Zah! 1
erscheinen, sonst ist irgend et-
was falsch cingogeben. Jetzt das
Programm abspeichern und dic
Zeilen 1000 bis 1130 Kschen.

Programmablauf:
Bei START: Startadresse des
Dump-Bereichs angeben (in
Hex-Zahlen)
Bei ENDE: Endadresse des
Dump-Bercichs angeben (in

Hex-Zahlen).
BN ¢ (bl S50

CONT dresen. Die Zahien

10 s 140 sl e sl Do
Programm ge«

Joho Berpeshaltz

1 REM 00020002000028200020022
20220060008000685000000000000000
Sage000020

sTaRT: -,
86 LET'h-18288
] EnpE:
88
8
58 viR%1es1a
28
118
28 54CODE A8 (31 +CODE A
130 BOKE A+1,16:C0DE A$+CODE AS
5247
Tio
1568 18524 TO 18578
1898
b
1858
1838
858
i%es
iife Jesie To 16578
118 8 [oiSRii
1188 NEXTF
1188 BRI Laverr
55/60,42,174 /64 /54,93 /427176 /64 ¢
835088781871827808 175784185720
8319876318 787847056182430 1757637
25875687 196780,48 /827135 24031855
18785,115,318764,515/0,0 0701345
$8482840,51 7315317317248 78404387
2330450718 513a/85/216 2281
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= L R R A S
Kiisekiste e g ®
e
3538 ter mimos
3555 BELNERTLL L e

3
3350 LET As(A+Ku.B)

1 saue kea:
3 RENT ShEEY

1o INT TRE 6. SN

SES KRESTL
28 PRINT "ERMAELT EINEN BUNKT.
ofR SEANN- RERAGEEo“ENRRNRYRET:
BEN. UENN_ KEIN GRAUES FELD MES
ST FEITTE mnze

GEBEN. ™

e TO 18 STEP 2
8¢ [e% Ritxu) SRR REN RN

® Bt Bt T —
125 =]

SPIELER “;CH

119 INPUT B8

oall IF BE=""STOP - THEN GOTO Se

| 332 Zr.Len Bsoz Tuen soo ieen

| 1if CEr"REcBSCE,1HTNCERI0. 19
128 0l £3) SCODE “5-

si6 0R 8e oR Bs
ST (R o T
128732 A3TA.e oW THEN coTo 1
148 [EPELAE B¢
388 S55uE%{840

S5 -212 ruen coTo sece
128 IF BASEIRLINEN.SETE,

1000 PRINT AT 21,0:“FALSCHE EIns
SBEVoN SF e R A PEnR S TR RS

i21@ GoTo 101
E23° SRINT_(BITTE NAMEN DER SPiE
CER EINGEBEN"

2310 PRINT "NRI NAME (MAX. 24 BU
5020°DIn Ns(zid4)

2838 FOR N=1 70 2

2040 PRINT N;".":TAD 4

28S@ INBUT N§ ()
sege P';.ZN" N (N> TRB 31:CHRS N+

SSNXF B8R, B wsa o THEN &
56181 As (A-1,BeK01 <> W THEN &
ETURN

3920 IF AS(R+1,B+KU) OB THER &

aas LET P(F)

35 LET Hr=

%egg PRINT AT A Jeekuichrs (Fecon

S859 LET AS(ALBHKU) =CHRS (F+CODE

396@ RETURN

3220 IF AS(A+KU:2.5) <> 'M" THEN R
* THEN R

3218 IF RS (A+KU,B-1) <>
ETGRN

FGR 0=1To 2
IF! n(g: SHP THEN LET he-

—hE PRINT

ChRs o reobe"BANT
70

(ES SPIELTEN

ANDEREN Fehs NORENTH
S1S@ IF INKEYS'
5162 IF INKEY$="u" THEN

5323 REd

S

seea SEH e rec-cicLEr]

5838 £62us_sooe

£838 GO

So88 20s°

So0S FRINT SRR

saia INT B RS (1)

S@3a FOR X-strh

3958 FRINT Cike (XecopE “EUms
i

Soso NEXT x

5838 BRI m i ms s

3888 REFNEN

“NOCH EIN SPIEL N

GOTo 313
NOCH EXN SPIEL MIT

I f PERSONEN

i

s1  THEN GOTO Siic
S1i o THEN GOT!

Si! THEN

3

S1a

R
THEN GOTH Siso
RUR 2

(F +coD

nE @
Hp

Sen

R

»Ein Leben ohne meinen Heimcomputer kana ich mir gar
vorstellen!le

iht mehr
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Liebe TI-Freunde!

Heue omen i Euchwie-  Menlanwendungen se

Maschinenprogramm  net sind. Insgesamt. i B SSmremee e
pieini i
ten. Wer ein Ext, Basic Modul fehle. Eine Beschreibung der R
und cine 2K Speiherereie- Winkunge der Belele bt im P
rung besat, kann e benutaen.  Kopf des Assembleristings aus- B
st 7u dem Poxclising _gefuhre. Die Programmeingabe = -
gibtes nem aau Quell-Listing, ~erfolgt iiber das Assemblerli- 5B BB 204 e e Tastemmtit s
das sich e Besitzer des _sting (nur mit E/Ass Modul) wr g s
i P Rl
teressieren Hierbei ist auf die Eimhaltung e
nitzliche Unterroutinen ent- ~derZeilen-Numerierung 20 e
halien, die auch inanderen Pro- _achien,fnbesondere wemn dic STl

Doch nun zum Programm den. Wie auch beim etz
selbst; Es handelt sich hier um  Kelisting gilt: Ent a\%pﬂch=m

:
1
2308 4|

Bildschirmausgabe-Routinen, ann starca. e
die sich vom Extended Bas s Ene =3
aus ansprechen lassen und fir  HaneFr Sk g
o e B
Quell-Llstmg g
: N;’Z‘.,;‘I e i o e
: SRS b
3 N I e
e A S i e
i el Tl SRR
K1 g =
& %% e T
PR e BT
L L Lim e
(R 1 B 3 e e v

|t e gEERTTY

o gt s s gv0 giceren Wagssarsation i ed iy
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Engme mum
S T :‘m:‘ i
gz B v
Fleus.

e RS B e

o 5_,\.:;;.’";;.. I

T PLAEY B i i

R et s s e e i e

Fa g s

e e

S % TR
T A BohliR oo

B e e

Poke-Liste

180
119 IPOKE LISTE FUER SCREEN UTILITY PROGRAMM VOM K. HAGENBUCHMER
120 |
138 | ERSTELLT VON H-P SCHMWANECK 22.9.84
148 | -
138 | KONFIGURATION EXBASIC 432K ERWEITERUNG
160 |
170
188 DIM CHC 1ge
= IDRYRZE!LEN FUER MASCHINENPROGRANN
131, +131,224,200,11,32,78, 192, 129:2,129
zm BT i86-amr o 15510117 16- 663,178, 168, 161,12, 2
9 ATh 192 146.6, 146, z,zza,az,ss,zmun,xan. 4cs. 125 00

£56 bATh 255,5 1,28,254,32,126,0,2,9,0,2,2,0
248 DATA @ 12, . 152 2191
£50 DT 215,947, 150, 5- 19,107 2,6,13,21,254,215,32, 47,193
f 491,70, 70,50, 52, 6,63, 49.50, 77,77, 50, 16, Gl

49,1 52,73.73
zz ss,sausnmm (A A

71726, 160, 52,25
16,74, 155,695, 14900 (L 62,648, 146, 396,
34155,7 52,94, 160,454
16:510: 160, 131, 133, 115, 48,50, 151, 202
AT 168,48, 20
128261 Liosiec s

378 DRTA 16,2167, 32,47 18
]

7060
A 8,30,2. 03, 16
DATA 152,56,53, b e feorsTan, 15, 6,200, 13,32, 208
42@ DATA 4,32,32,118, 0,2:2,34,175,192, 224,47 168, 193,32
410 DATA 47,172,152, 6 .zoe,:sz 47,158,34.160,2.33,0,1.4.3
420 DATA 32,124

130 DATR 451,54, 10,04 161 5.6.4.4 51,5 204 45,05
44@ DATA 4,192,4,193 .18,6, 160,49, 42

45 DATA 6, 160 134) 122,192, 4,192,198,2,2
468 DRTA 48, 10. 129,5,1 153,198
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478 DRTRI19:14,€. 162,43, 109, 6.7,22,252, 4,224,131, 124, 2,224
489 DATA 131,224,4,96,0, 112, 2. 0,30,8,4,32,32,

20 181a 431150,4,534, 151, 124,432, 32, 28, 152 aa,na,a,mx.n?
sae

I e aa51 154, 199,51, 120,10, 192, 4,192, 134.4,32
516 bara z,azls,xz‘-,s.z.ez.zsx,slxm,us,z:w,nszu.xsz,xu
520 DATA 2,3,48,10,208. 1 0,6,2,22, 250
530 DATA 6. 291

548 DATA 4 A.xszm,xs:c
=20 DATR 2.2,0.3.2,3,43.18, s,lsa.asmz,susa, 6
560 DATA 5,137,2,137,0, 235,21, 131,134, 137, 2,42,255,128, 18,58

570 DATA 2,42,4,0,

580 DATA 3,133,2,37,255, 18 Sossa, a7 4,6,2.2,0,8

590 DATA 8,152,18,4

606 DATA 3, 45,192, 4,192, 73,6, 193, 4,32, 32,32
618 DATR 4,96,49. 45,18,2,9

620 DATA 0,223,2.1, 4

630 DATA 32,32.5,128,6,2,22,251, 4,56, 43,138, 16,9, 2,224

32,
649 DATA 49,10,200,32, 30, 149,50,70,4,192,4,193,2,2.9,5
€50 DRTA 23,49, 18,6, 160,49, 42,6, 168,49, 66,194,137.5,138
668 DATA 2.424255»3812413346.15,2145' .138,0,8,21,3

TR

/8, 1199
T DATR S6.136-362,7,200, 72,4, 38, 52, 32,4, 96,50, 16,4, 9
€90 DATA 45,150, 2,224, 49,10, 4,224,48,7,6,160,51,126,5, 25
700 DATA 4,32,32,12,192,32,131,74,6,0,10, 128,948, 19,235
718 DATA 2,128,2,224, 21,236,216, 32,48,3,51,71, 2,2, 48,10
720 DATA 208,242,9,131,2, 131.9,28. 21, 2,200, 3,51, 70, 189, 160
730 DATA 48,1,6,3,22,252,5, 192,208, 224,48, 10,9, 1 31
74e DATA 0.27,21,6,203,32,48,3,113,32, 48, 10, i iga e
750 DATA 2,1,48,11,2,2,8,28,4,32,32, 36,6, 1,208,177
768 DATA 9,130.€,2,192,193,3, 131,209, 17,220, 115, 6, 2,22, 253
770 DATA 212,68, 4.224, 131, 124, 4,32, 32, 28, 152,32, 48,0, 131, 117
788 DATA 19,2,3,96,49,138,2.8, 1 za,a,s,s,zz,zm,:s,zza
799 DATA 4,152, :.mm,z 2,48,10,200,32,48,7.48.7
800 DATA 19,3,212,160,48.6,16,2,212,160,48,4.4,32,32,20
810 DATA 208,210, Pt 1,160, 151,5,138,212, 160, 48,3, 184,32, 48,2
820 DATA 48.10.4,91,2,224,45,18,7,32,48,7,6, 168, 5!

820 DATA 206,224,48, 10,5, 131, 193, 3, 160, 194,212,210, 5,212,226
849 DATA 131,10, 147
830 DATA 212,131 J 7,96,47,186 !

962 DATA 22/15.6, 12, 5T 254,47, 100, 192, 160,47, 170, 2.34
878 DATA 7 2,63, 551 70,32, 52, 50, 556, 63,30, 69, 62,82, 32,51,

50 DATA &7.75 7,63, 69,64, 50, 145, €7, 76, 82,7378, 355 106
850 DRTR 73,78, 86,69, 82,83, 49,242, 66,76, 73,78, 75,32, 49,76

218"} emimEslveN DER 'DBIGEN ZEILEN
338 DATA 1973, 1237, 1523, 752, 1115, 1298, 968, 1475, 1214, 1520, 1733, 1157, 1151, 1468, 688

940 DATA 1379, 1482, 1672, 1296, 1402, 1189, 1962, 755,730, 1305, 1321, 1424, 865, 1288, 1538

258 DATH avy, 6) 196 4T 1358, 629,682,755, 1178, 967, 322, 1007, 1893, 1084, 659, 329
DATA 361, 1246, 968, 1096, 1446, 1292, 670, 390, 1512, 1339, 976, 604,578, 1675, 877, 2047
5% DATH, 1063, 1712:1317 1293, 1268,

980
9%, | | PRUEFEN AUF KORREKTE EINGABE DER DATAZEILEN

1818 CALL CLERR '+ PRINT "ICH UEBERPRUEFE DIE DATA- ZEILEN. BITTE 1 MIN. WARTE

STONE 308 PR STO IO o8 ¢ RERD CHC Ll NEKT 1
1638 RESTORE 200 . 10 70 . READ A 11 SUMeSUM
I N1 S IF SUROGI Z)THEN PRI EINGRBERENLER. TN eilenravise  cAL

NEXT
L SoiRX 160,410,2):+ STOP

Yoo
1:2: rmm L EIOPER KIRREKTS JETZT WIRD GEPOKED"

1860 | NMLLNK ROUTINE IN RAM POKEN
L18NCSTCRE 200/ FOR 1=9266 TO 9311 '+ READ A+ CALL LOADCI,A):: NEXT T
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2

1128 | HAUPTPROGRAMM IN RAM POKEN
11
1142 RESTORE 230 ' FOR I=12268 TO 13296 ' READ A ! CALL LOADCI,AY:: NEKT 1

1160 | REF/DEF TRBLE ERSTELLEN
1178 |
1188 RESTORE 870 +' FOR I=16336 TO 16383 '+ READ A ': CALL LOADCT.A):: NEKT 1

98 |
1209 | POINTER AUF REF/DEF TRBLE

1210 |

220 CALL LOADCB196,63,208)

1238 CALL CLEAR ' PRINT " FERTIG" 1 CALL LINKC"BLINK®,23,2,12,1@5 & CALL L
INKC "LAUF", "FERTIG, BITTE TRSTE DRUECKEN ",23

1240 END

Fassadenkletterer

100 REN #4EEEER*KREEREXRERERR
110 REM %%¥ COPYRIGHT BY +s+
120 REM *%% H-P SCHWANECK *x+
130 REM *%#% BRAUNSCWEILG wxxx
140 REM *%¥%% 27.12,83 %axxex
150 REM #E¥ERRXRRRARRREXKERER
160 CALL CLEAR :: GOTO

170 FOR ¥=2 70 25 :: CALL SPRITE(#Y,132.16,100,100,~20+RND*40,~20+RND¥4D) 5 NEXT
Y

180 7=10 :: M$="FASSADENKLETTERER" :: GOSUE 750
190 DISPLAY AT(17,1):"VON H-P SCHWANECK BR
AUNSCHHEIG TEL.0531/324303"

200 DISPLAY. AT(23,1):“ANLEITUNG? (J/N) ->J" :: ACCEPT AT(23,20)SIZE(~1)VALIDATE(

"INN")sANTS :: IF ANT$="J" OR ANT$="3i" THEN 210 ELSE RETURN

210 CALL CLEAR :: CALL DELSPRITE(ALL)

220 DISPLAY AT(1,7):"SPIELREGELN"

230 DISPLAY AT(3,1):"KLETTERN SIE MIT DEM MAENNCHEN AN DER HALISFASSADEHOC

Hi ABER VORSICHT. AB UND ZU ERSCHEINT EINE GESTALT, "

240 DISPLAY AT(7,1):"DIE GEGENSTAENDE HERABWIRFT. WIR

D DAS MAENNCHEN GETROFFENODER BERUEHRT ES DIE GESTALTODER DIE VORBEIFLIEGENDEN"

250 DISPLAY AT(12,1):"VOEGEL ODER LUFTBALLONS, SO STUERZT DAS MAENNCHEN AB.
BEVOR DAS MAENNCHEN LEBER "

260 DISPLAY AT(16,1):"DEN OBEREN RAND KLETTERN  KANN, MUSS ES EINEN sC

HLUESSEL FINDEN, DER AUF EINER FENSTERBANK LIEGT."

270 DISPLAY AT(20,1):"DIESER IST NACH DER 4. RUNDEUNSICHTEAR. GE

STEUERT WIRD MIT JOYSTICK NR.1. ALPHA LOCK LOESEN UND EINE TASTE DRUECKEN'

280 CALL KEY(O,KEY,S):: IF S=0 THEN 280 ELSE RETURN

340 FOR 1=1 TO 10 :: READ AS :: CALL CHAR(92+(I1-1)%4,A$):: NEXT 1
350 CALL CHAR(91,"FFB181FFFF1818FF") 11 CALL CHAR(132,"OEOCOBDBO81CZ21C")
360 G0SUB 170

370 A$="CLCCCCCCCCCCCOCCCOCCCCECELLD”
380 CALL DELSPRITE(ALL)
390 DISPLAY AT(3+(I-1)%6,1):C8
CALL COLOR(I,16,2)2: NEXT I

B$=“C [CC CCC CCC COC CCE "
I=1 70 4 :: C8=ASGBSABSAASIASSEAS
NEXT I :: FOR 1=2 T0 7

F
B$=SEG$(BS$,2,27) 84"

290 DATA 01000 -
300 DATA D1010F1 ,03070F
310 DATA SF7FFO
320 DATA 1F3F7EFCH fio3. 090505
330 DATA ) 044221
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INKTE = RUNDE 2
CALL MAGNIFY(3)

400 DISPLAY AT(1,1):"LEBEN:  PUI
CREEN(2):: CALL COLOR(1,4,4,8,12,9:

D SP(I,J.

'~1uﬂAH4l~71L1‘724103&1!18231&712172227226111&2115

READ ZE(I):: FOR J=1 T

420 RESTORE 410 :: FOR I=:

DISPLAY AT(1.1):"LEBE!

440 CALL sounn(znn 698,0,880,0)

450 CALL SOUND(300,888,0,1047,0)

460 CALL SOUND(300,698,0,880,0,1047.0)

470 CALL SOUND(300,698,0,831,0,1047,0)

480 CALL SOUND(400,987.0,784,0,988,0)

490 ZV=INTCRND¥S)+1 t: ZU=INTCRND®4)+1 31 CALL SPRITE(#L,SH,2,176,104,%7,124,2,

ZE(ZU)-1) %8, (SP(ZU,2V)~1)%8)

500 CALL JOYST(1,X,Y):: CALL POSITION(#1,Z.8) 2%Y 11 S=5+26X

HEN 7=184 ELSE IF I<16 AND K=0 THEN Z=16 ELSE IF I<16 AND K=1 THEN

B 660 ELSE IF S>232 THEN $=232 ELSE IF §<16 THEN S=16

510 IF X+Y<>D AND SH=92 THEN SH=100 ELSE SH=92

520 CALL PATTERN(#1,5H):: CALL LOCATE(#1,Z,8)

S30 IF VH=0 AND RNDAZ>1 THEN ZU=RMO#1S :: GE=INT(RND*E):: CALL SPRITE($2.96.INT(
RND#15+2) , INT (ZUZ+16) ,2,0,GE+4)ELSE 560

540 CALL SPRITE(#9.,96, INT(RND#15+2) , INT(ZUx2+130) ,2,0,GE+4 ,#10,104, INT (RND¥15+2)
L INT(ZU*2+160) ,250,0, - (GE+4) )

S50 CALL SPRITE(#3,104, INT(RND#15+2) , INT (ZU%2480) ,250.,0,~ (GE+4))
560 IF WW=0 AND RND*¥2>1 THEN ZU=INT(4*RND)+1 /=INT (RND¥S+1
.108,2, (ZE(ZU)-1)#8, (SP(ZU,2Y)~1)%8,0,0)ELSE 580

570 CALL ster(as 11z~mnanzxu,mnmonsoz),(zazu)
NT(RND¥10)+2,0)
580 CALL COINC(#1, nz.u C1):: CALL COINC(H1,#3,14,C2):: CALL COINC(H1 #4,14,C3):

: CALL COINC(#1,#5,14,C4)1: IF C1+C2+4C3+C4<>0 THEN 630

590 CALL COINC(#1,#7,10.C5):: CALL COINC(WI,#9.14,C6)::

IF C&+C7<>0 THEN 630 ELSE IF C5=-1 THEN GOSUB 690

600 CALL POSLTION(HZ,Y1,X1,#3,Y2,X2,#5,¥3.X3) 1 IF X1)240 OR X2¢20 THEN CALL DEL

SPRITE(#2,#3,#9,#10) 11 VH=0

610 IF v3>znn THEN CALL DELSPRITE (i#4,#5)

620 GOTO

630 CALL ncueu(n Crl n).

#6,128,2,Y1,X1+8

640 CALL soumuzucr unu 200#1,0)
12 NEXT 1

650 CALL DELSFRITE(ALL).. ws

IF 7>184 T
=184 11 GOSU

H=1
CALL SPRITE(#4

1)#8, (SP(ZU,ZV)-1)%8,1

CALL COINCCH1,#10,14,C7)

w=0

CALL SPRITE(

FOR 1=1 TO § :: CALL POSITION(#1.Y1.X1)
R J=1 TO 200 :: NEXT I
CALL DELSPRITE(#6)

NEXT J

FOR J=1 T0 30Q

DISPLAY AT(1.1):"LEBEN; PUNK.

1 THEN 720 ELSE 440

ZV=INT(RND¥S)+1 :: CALL SPRITE(#7,124,CO0L, (ZE(ZU)-1)#8, (5P

(2U,ZV)*8) 12 j=Us1 13 P=P4SOXU 11 IF U>2 THEN COL=1 ELSE COL=2

670 CALL SOUND (600 ,440,0. aau 0 béD.D)

680 DISPLAY AT(1,1):" %

690 CALL MOTION(#2,0.0,#3, u 0.45,0, u w 0,0,#10,0,0)
D(-100,200,0):: CALL COLOR(#7,2)

700 CALL SOUND(-100,400,0):: CALL COLOR(H7,1)1: NEXT I

710 P=P+U*10 CALL MOTION(#2,0,10,#3,0,-10,#5,10,0
,#9,0,10,#0,0, TURN

720’ ChLL DELSFR]1ELALL) + CALL CLEAR :: DISPLAY AT(10,1):"PUNKTZAHL:
HSC THEN
730 DIEPLAV AT(11 1) 1 "HOECSTERGEBNIS DISPLAY AT(15,1):"NOCHMAL SPIELEN?
AM=> I CEPT AT(15, 2&)5115(»1>vALmArE(~.vNJn“> As

740 IF A$="J" OR A$="j" THEN 370 ELSE END

750 REM

760 CALL scnszmzn: FDR N=D TO 14
770 FOR N=1 TO LEN(

780 CALL sanTE‘n.32.1&,1,ma~9.1m.u): 22=2%8-7

RETURN A
TO 8 :: CALL SOUN

P, "RUNDE: ";U+1 :
FOR

2 IF P>

CALL COLORCN,16,1):: NEXT N
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790 C=ASC(SEGS(MS,N,1)):: IF C=32 THEN 830
8O0 CALL PATTERN(#1,C):: CALL SOUND(-10,2000,0)

810 CALL POSITION(#1,25,58):3 CALL MOTION(HL,(ZZ-Z5)/1.5,0
820 CALL HCHAR(Z.N+2.C)

B30 NEXT N

840 CALL DELSPRITE(#1)

850 RETURN.

IF 5¢7Z THEN 810

Reaktion

100 REM REAKTIONSSPIEL AUS DEM "GEHIRNJOGGING"-PROGRAMMPAKET
110 REM (C)1984 MARTIN OTTO
120 REM EGAL SOFTWARE
130 CALL SCREEN(8)
HC=99E99

150 CALL CLEAR

160 PRINT *- foar REAKTION
170 PRINT : :v-

180 PRINT

190 PRINT : :"DAS PROGRAMM ZEIGT AN VERSCHIEDENEN BILDSCHIAM-  STELLEN 11
ZAHLEN AN."

200 PRINT "VON DIESEN ZAHLEN KOMMT EINE DOPPELT VOR."

210 PRINT “TIPPEN SIE DIESE ZAHL SO  SCHNELL WIE MOEGLICH IN DEN RECHNER!"
220 PRINT :"DAS SPIEL HAT 10 DUCHRGAENGE . <TASTE>"

230 CALL KEY(D,K,S)
240 IF S=0 THEN 230

250 FOR G=1 T0 10

260 CALL CLEAR

270 T$=5TRs (&)

280 FOR-L=1 TO LEN(T$)

290 CALL HCHAR(1 15+ ,ASC(SEGS(T$.L,1)))
300 NEXT L

310 FOR J=1 To 200

320 NEXT J

330 CALL HCHAR(1,10, 22,102

340 CALL COLORC
350 CALL COLOR(A,8, o

360 FOR 1=1 T0 10

37u RANDOMIZE

+INT (RND¥29)+1
INT(RND#23) +1

400 CALL GCHARCY X, )

410 IF C=32 THEN 420 ELSE 380
420 CALL HCHAR(Y,X,47+1)

430 NEXT 1

2+INT (RND#29) 41
NTCRND¥23) +1

460 CALL GCHAR(Y X, C)

470 IF C=32 THEN 480 ELSE 440
480 D=47+INT(RND*10)+1

490 CALL HCHARCY ,X,D)

500 CALL COLOR(3,2,8)

510 CALL COLOR(4,2,8)

520 2=0

530 7=2+1

540 CALL KEY(3,K,5)

550 IF S=0 THEN 530

560 IF K=D THEN 590

570 CALL SOUND(100,300,0)
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580 GOTO 530
590 CALL SOUND(100,1000,0)

600 R=R+1

610 PRINT ">3>53>>355> "{SEGS(STRS(2/17.5),1,5) 3" (L4
620 FOR K=1 TO 100

630 NEXT K

640 NEXT G

650 CALL CLEAR

660 R=INT(R/17.5)

670 PRINT "SIE HABEN INSGESAMT"

680 PRINT R;"SEKUNDEN 7UM UEBERLEGEN"

690 PRINT "GEBRAUCHT'"

700 IF RCHC THEN 790 fiir das Datenfeld, in dem die
710 PRINT "NICHT SCHLECHT:" Charakterdefinitionen fir Spri-
720 PRINT “DIE HOECHSTLEISTUNG 1ST" tes stchen. Dieser Text st also
730 PRINT HC: "SEKUNDEN! " nicht nur unverstandlich, son-
740 PRINT 1 & : dem auch noch falsch.
750 INPUT “NOCHHAL? J/Ns:A8 Ich erspare mir dazu jeden
760 R=0 weiteren Kommentar, Ich
g > ‘meine nur, daf far den stolzen
770 IF A$="J" THEN 250 o Sl e
i nd ses »Werke verlangt wird, das
790 PRINT "HOECHSTLEISTUNG! " Gebotene schlichtweg cine Un-
800 HC=R verschimtheit ist. Ich mufite
810 GOTO 740 2o Venstinduis oft das eng
lischsprachige Origi

sichen Ichvemchcuu:hmch(
e diewes Buh
hlimms 5] Zitat 2: Sprite Bewegungs-Ta-  Zeitschrifter ‘,, e
Das sc te TI-Buch & e . S ot Tacier

Lektire hitten die Méangel auf-
1: Argumente mit LINK _ *Die Sprite. ﬂmgungmbeue fallon milssea,

Wir hatten euch in ciner un-  Zita
serer fraheren Ausgaben aufge-  passieren lassen bt i Syt
e Art wie in der Mu-
R R sons St Beschreibugsibelle, Spi. 24 Sehl mchie ch och
Software  widerfahren  »Sie Konnen bis zu 16 Argu-  tes konnen doppelie Grofie ha- i yoiievert erinmern. Wit
Dabei wurde fun mente von Threm TL-BASIC- ben oder vergrofiers werden CERRREEE MOt cr
melitch dss deusche Edir!  Programm durchlafen s durch das Schrelben eines Wer- ' (L PSS
Asscmbler Handbucherwahnt, Wenn eine einfache Variable {€s zu den 2wei Bis niedrigster LRG0 (oo A cembler.
das von der Firma Wickander- (Jedz Variable mit einem Aus- Wertigkeitim VDP Register 1.« 4 1" Preis gibt es cin Spielmo-
ware angeboten wird. Ich habe  druck) durchlaufen is, ist jeder il A st s G DS

‘mir daraufhin dieses Handbuch  Wechselin dem Wert dieser Vi~ Hicr sicht im Originalhand- und bei 5
e e S onuge) ol Voo wy
aberprift. Dieses Handbuch st chen-Programm auch ein Wech-  Sprite Descriptor Table, also EuerTi-Spe.
eine Ubersetzung des recht gu- sel des Wertes werun Sie zu Threm ?
ton und ausfuhrlichen Handbu-  T1-BASIC-Programm _zuriick-
ches, das Texas Instrumentssei- ~ kehren. Vollstindige Ordnun-
nem' Ed.-Ass. Paket beigelegt  gen passieren, wenn

runden  KI

Wenn_die Ordnung mehr als
eine Dimension enthdll, wird die

uckqualits
b whchten Fotokopien Des itk o Pl e K
Hauptmangel dieses Buches ist  mias zwischen den runden Klam-
odocn dic ualits des Cher.  mern ngezege
sctzung. Man hat den Ein-
druck, hier wurde Wort fur
acksi daBmanb

auldie Ausage Wasdabeitr. 16 Varablenvom e Pro

mmen ist, belegen am gramm an ein Assembler-Un-
besen dic flgenden Ziate, e _terprogramm Gbergeben kann,
willkirlich  herausgegriffen _ wobei cine Anderung der Va-
sind. Wer genauer sucht, findet  riablen durch das Maschinen-
bestimmt  noch _abenteuer-  programm auch cine Anderung.
lichere Satz- und Wortkon- dieser Variablen im Basic be-
struktionen. wirke, JEx hill dir sogar bei den Hausaufgaben!*
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Neue Biicher

Kurz yorgestellt

C-Programmierung
Zsseien, g:b\md‘en‘ DMS6..,

sk g!h! s um die Program-

che "C” wic Casar. Es
s s Jeine groferen
Programmicrken:
oatcna et Loset wntiokbe
e Grundlagen
o e\l\gdnhn

e

‘Splele, Grafik und Musik
‘mit dem Computer

147 Seiten, DM 19.80, Fal

Verlag

Dieses Buch enthalt neben
iigemeiner  Information zum
frem ciige iuitigs Pro-
gramme (hoffentlich ) und ver-
sucht eine Hilfestllung zur Er-
tellung cigener Programme zu
geben.

Compiervereiandics

S e

Professionelle
‘Schaltungstechnik
il 1: lmpuls- und Videotech-
k. litaroysiene, digiale
pnavrarbetung - ind
echnil

cil 2 snmmvmaxgmgmm
ngen, Schaltnetzteile, Trisc-
ad Zandschaltungen.

cide Biicher 296 Sciten, zahl-

Zwei wirkliche Arbeitsbil-
er fir denjenigen, der sic ge-
auchen kann.

NrErEEREEREE

Musizieren mit dem
Heim

computer
220Seiten, Broschur, DM 34.-,
Wittig

er Verfasser dieses Buches
ist Siegmar Wittig, vielen =
sem auch von anderen Bichen

o s o m
sp:n:“ dieMusi

HA KKK Ak ko k

Computer Total verriickt
96 Seiten mit Cartoons, DM
12.80, Sybex Verlag.

rtoons zcigen die
Walicheit dber den Computer:
liebevollironisch, witzig, sar-
Kastisch. Der Verlag meint,
man Iacht sich damit halbtot,
TARI Programmsemmlune o Vorsicii

bunden, DM 34.-, =

Sy\x:x Verlag

aek

programme.
spmlpm,mmmg S kencent:
hal

.ﬁna:«ﬁ'qqﬁtw

SVI Programmsammiung
192Sciten, gebunden; DM34.-,
Sybex Verlag A |

Einfihrung in die

e
B sm.., DM 19.80, Falken-

Hlu die xx. Ei
n-.nc Eewindbebamiel Fh.

ramme, - Variablenlisten,
Foaknete, Ursachen, Abhil-
fen, allgemeine. Poganmie
rung in Microsoft Basi

B
Musik mit dem
Commodore 64

300 Seiten, Spiralheftung,

M 38.., TWT Verlag
iesem Buch kann der

ihrung und Darstel-

Dieses Buch enthilt die glei-
chen Programme wie die Atari-
Zur

Eh ok ko Ak ko k

g i ekl B pie-
len.

auptsache mme aus
dem szbemu‘ Verwal-

mme und mathe-
‘matische Ubungen.

‘omputer
143 Seiten, DM 19.80, Falken-
2

Ein Buch fir alle, die den
Computer in der Schule oder
Ausbildung verwenden.  Allc
Programme sind n Microrot

asic goschrieben und damit
prp gl Computern
auffahig

KRR R AR ERX

izt

Liising Hterner AWagner



Wir kaufen Ihre Programme

Haben Si i e Sie bis-
her keiner bei

ner anderen Zeitschrift schon seit Monaten
legen. Schicken Sie uns diese Programme, wir
drucken sie entweder hier im Heft ab oder neh-
men sie in unseren Softwareversand auf, den
wir bald starten werden. Fir Listings hier im
Heft zahlen wir fiir den einmaligen Abdruck, der
Einsender kann das Programm dann weiterver-
werten. Flr den Vertrieb als Kassette erhalton

fang Ihres Programmes zahlen wir bis zu aon,
DM, fir Spitzsnprogramme sogar noch mehr.
Wir suchen auch K niitzliche Hilfspro-
gramme, die wir sehr gut honorieren.

Schicken Sie uns also Ihre Programme zum ZX
81,ZX Spectrum, VC 20, C 64, Atari und TI 90/4A.
Beachten Sie bitte dazu auch den Text »Bei uns
kénnen Sie mitmachen auf Seite 4.

Verlag Rétz-Eberle GdbR

Postfach 1550

7518 Bretten

Tel.07252/42948
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Sinclair
ZX 81 + Spectrum
o Siotar ZX-00mik ocer o Zi-
e, fuuonetocn + Kabol
Buch. Zale quil 9% 0521110487418
o1

. KLEINANZBGEN

M. Forstr, Holigenberg 14, 8451
schach,

TMEXSINGLAIR 1000 ZX81) - e Zi-
Taton

0213 Dinsaken} /94708

ach ver Vorisge oo
105 0dr 14x21) rsaloheinswpi-
Mz0-12

e, ka2 Bcher 1 O, St
s Canorinz5 Coois

Minr ofc. fi 420-. &5
Ve Mesurat Evt ecka S 21
7500 Kaarune 41, %0721 /49 168585
1800

Spectrum-Orighal-Program:
ain Pt e, Sing,
‘Controler, Conversat.|

i ot . sng. Ao e

oo 021 oa 43004

NEUESTE SOFTWARE _ FRISOH AUS

ENGLAND_FUR

SCHNEIDER CPC 464,

i
BASIC-

©) by TT8S

Zauherer!....
fiir alle ATARIs!
NEU: TIIIIM'I'III!IIIII'S BASIC-Zauberer

BASIC-Zauberer st oine Disketts mit vieen (ifs-) Program-
iy au. ATARI cmmu Ober 40 Files erleichtern die.
Program tirlich alles mit ausfuhriicher, deut-
scher aescmmg

BASIC-Er

i oo SELETE vt Braa, Fat-Testr REM-Makrr M-
i .DE2 Wk, 0oz o Wardng, ATONUMBER, G-
o Vot

Niitzliche Hiltsprogram:

e o oompan T o S o tatin e
RANGOW (arzeugt cen bekannien 128 Fasben-Efe .5, 10 Tlbier.
Universelle Maschinen-Unterprogramme

5P, Brgon. Pt 5, 3200
ieshaim
000 2,

‘GEHEMNT 77
cumuT 27 (Nmam ”

-OMS0.-1.6 Scroens. Sieahattonone.
Farbepro-

Foder, Foldat. 9,

Vol 48KI Kassetis f rur 20 DM
(Schei von . Boller, - Selger-Si. 14,
036 Girsha.

Sin
Varkaudo Super-Grafc . do-
. Ein temporichos Takik
Spelmashicin2 Skt
He 15 DM an Bard S

Jor elderinsvaBe 3, 7117 Bzl
Suche prefsginati gebrauchien Z-

ancatz LOADISAVE.

206834/5500.

Und dies alles i nur D DM 46.

lﬁ"lllﬂ

=o70TI /7478

Spoctrum 16K48K. Cowohi_keine
Faubkopien, rozdm ginsige Prose.
Fordem

VC20,C64
VC-20/84 Tips und : Jo Compu-
e TS
s e

e s

V0-20: Verkaute 10 DIN A4 Saten
nsmsmwmumwm
Banvaler 11
e ws o Shi st
Soystck gogen Angobol.
Vo204 16K
M- Vidaokerti 150M.
®0641/42185
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wahr sein

SUCONCIDOVC08VC0® TSR EXT BASIC T DATARES.

Mo e e, e

Hilfroutnen sow vilen T + Tricks

tecmoR47/41 72

ind auch noch His von
M WARK (una kein bibchen Raubkopie)
Furve-es Firvc.20

89.-
I

mEee e

= =

e 89.- =5+ 89,
e el

ELEKTRONISCHER Einhand Joystick 49.-
Forvozom

foch10OM a 64 Cub, L T 9314 + gpl . Sz r T G848

s s Cuemere o 20se 00
“Ba St 50 Rt o Bg S Sombane 3800

oo e
Lgen i oy B30 St usser

o
UG s e S s 4500

133, 4560 Bramsche 1 B0 Dk + 32 KAAM-Krtosowtequ- | S S atnrnsivese a0
e xtverarbetungepeg. r Seloshe
O curusia . ‘M . und hier Gohts weiter
intorsssiot
s o L iy Angd'n(l an Michasi J. e 600 XL, o . 2.
Jobae-Clarze . 43,8000 Wincren S, 8562 Hochuacch, Sl
70.0089/7604333 e
C647S Programme mit Diota e B ol e Ko 25
, Postach 5000, 8100 Wi S ‘sotommn B oo
burg 1/ Keina Raukikopien. Suche

128,400 Dissacrt 15
‘Super-DiskcUnly fr cen ok Merkc

o v, s

o . oo 152800
Bremen 86, 0421/562910

WER VERSCHENKT SPELE 1, Atan
00X 2277

‘SUCHE Tis und Tcka1.

I e i . G ey

Haupst. 687800 Ot

ey

o 300, 1200 Baud V21,23, Bell 103-202,
AAND PRI HOHLENIAGD, S bna oo oA
Ao PIa L5 i e iy . Son
25 48t Supardiig. Info bei Sty
sam-hnn,tm:wsdzsu

uche Software aler Art Disk) fir Ara

feh tausche

FirtVBay, @0911/796574

Atar Spele
e 0 16K Action & Spishtz ab 50
PL 2. 6ine lustge Frogoer-Version
oder i spannendes U-Boot Text-Ad-
den T 04AT v ubkopiont o gegan
‘S0P o Tobias Wik, im Bachald 23,

2

Stkarte gonag)

Hardy Kattner
rmstad, 3 08151/315296 0d. 312080

B-H K Elsktronlk Vsrsand Inh.
Kausenturgerst. 165,

Liste (1.50) anferdern §

Komplete

Match Point 45~
Night Gunner + Mugsy +Pilot 64 je

Mehr muB der SpaB nicht kosten

w
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r 270 D, 048617227 (efoncer
Starwars)

Drucks oHRE-Listings(ur Kassatien'.

1233, 2082 Uetersen, Abt.

2,
foocaptecn crarss ras o0 Telefon 041 22)3455

600 KL (. D Michael i frosiiirbingripseitng LV 64-ntartace,

oK Sonmumann S 55, 2080 R Porl Dowe 4000 Dissecor, Yo ANl DU 078
Angormund. Tel:063/8871 71
oo oo

Suche Apple lle/c Software aler A1
DM 10- D) Tl 06871/1802 Speicherossioskope  2200M;
CRUN, Schweigenved 65, 8015 Markt P 3
1 120

et i schon, dat I mit Eurem
o

‘Solotneue, osteniose Liteanforcr:
aind

e Super Lichtorgel habt? Kei

Lsting -Suparis;  Farben u. el
= Poro, GRAPHIK

Advarture.) ~ vile Actonapil. nfo
belE Jurshiza, Elensindi. A, 8900
2

Lotwgang Mioprazessor + Computer-
tochvk . Famschue Bremon, Jah 83,

., komp, esehi. Dbungscompu-
{400 4P 700N EVI. Tausch it
Mo

Hintergrur
silbar.

mu\ o i
Ve oo O
b 0357558, 5700 Worbura

Gewerbliche

© e 8 BUFALOSOT @ @ @
Doutsche u

Microprozessoren + Zubehdr, Daten-
, S B2

Verture: Toxtundoder Grafi! Bs 200
70spament

Datenkassetton (deutsches Mk
Givom’

il + Bous, msup-wm Foro o £8. 100 634 Dl
Copy-Senve. Lo

con SHaG 7 160, CE 150, 185
‘Gradgoraue Bt oo de

Fandungsarten I Katalog gegen 80PL.
ot ot s . it

Kucring,
Brusggenieid 10,4740 O 100

e g o S 2,602 ot
BT a0

scher
Aot ressen
P erpelso OP-Softy maglch. Adr
: Vi Boach-Hoad
gasse 58,8010 e D O T, P 1621 5758
500 A 50- DALLAS Quest V64,80 Spactrum: 000010
gz im Rechner, 90 Pascal nur
Rt s @ ai b 4 Wachen sb DM

% rones
‘Adrssen v. Vormistorn m.
R oS3yt ST Post 1421
5758 Frindenbery

Koot Masch-Pgm, 219 B, eichis-

P s, 20 DM, U.

o 16.3000Ham 1 yigine Gebii, grofer Erolg, Man kenri.
15041 NEUI e 0521104874 ob 1901

N nate e Ao

che Software fur SV1318/328.

Enstatbeschreing
Laien
e e
- oo Schaff, Danciger S 11, 2389
Uibeck

‘DM von: Voler Micke, Im
P 25180 Escrier
= s o suRERSOrT —

-

%8s SCHNDELSOT eee

28 Schac, nm.....nw Tausch + Ve
LaberAssembler, K

Sarvin
Info (80P vor: Schmic, Neve St 20,
7 Woerges,  06434/8395 von

rum: Katslog anfrdem be

seigen
5 Woner g v, 7500 Kot
e 1 it auch Software for
en P4

Al 10 Orc-1 .

oo Parner
Disketon 525

P oo rottach
5500 Mainz 1

395
1525,
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- Thoie Resposin
Pro Data ‘Schachmodul DM 80
e Computar-Parna o ate Pt e ous:
et e 2
o Zubenor und Programie oo
for Cammbors, Sctmider GPO 408 1BV, oc. Rogabe. some Vora rean Wor.
Keton, Papr,Enketon e an Fane ot . Fog-
Proignsige Abornements i Gy 3. 3300 Bnsomea. 70
Gomputer Gl und GroBvarbraichor T s
5 T p——
Pro Data Software & Electronic RasiRace egansre o Core.
M. Brunken - 6956 Neudenau 2 - Postfach 14 ::VI ‘SKEW.:"YZ (adles fir vc—;:y

 marckpiatz2, 4150 Krolid 1

Brancineue Software 7u Tisiprisen,  Spaciavideo-Softwars verkaut an ate,
Do noue ot da. " Fir

Far noos M.
Umschiag.

o Bt o oy B 25 SOFT, Aot . Kt
"PI2361, 8240 Borchesgacen. 262Lsck

Vorkaute: Sootum 1. o -

worderich
Gogon 50 DM s Brmaten b Jr.
Hofimasn, Wi, Lauschner-St. 9,

8054 Rodgau 5
LASER 110310 / ORIC ATMOS V2
100200 -

(Gescif ~ Borechnen - Kaluleren -
Ketalog gegen Anfrderung,

* Copyright Ankaul " 2 Projsan, bl -

e sichwioderlohnt z programei.

30, Tol.04340/82 12, HSOFT, 23K,

Keschaarten 13

otor:
en fauch A
e Aus . Handbuch. Ench-

e :
Sk S S P, 25T, Tt POKES, i G-

e 5 O sy 00, e s Vot

ung < 3 Programmen (5. Gasty
S, Koral 50 6ac

ur 10 DM bl Baumsof, Lauberweg.
““‘“’ﬁ”“"i 24,2060 Ostorholz-S.

Saftwarefirdeo otor = St
dusll Losungen inallen Beraichen. Bs-  C-64  Duta-SoftWars G4
o~ unioderMaschinenprogramme. Datasettenenutzer.

Proganme for
‘rammisto anfordem. M. Drobez VOE, M. Info gegen .- Mark. Usereet f0r GP
Mainzer Tor-Aniage 15,690 Frecbery | 100 AWVG) 15 DM. DtaSoftWars Har-
i Biorm, Sohinding 7, .

Mection e voProge 3 iy Rl

e el D o, -
amy durch Passvon. ROULETTE: Kennen Sl die Gewrn-
wen? Fir ke ATARIs Wo? Naich  ChaNcon s Sysens? Schon S o
el S0Pt gniso/em) e, gen Proganmiorr i
o 1

letie: 0711/224985. Satitien unc
i fir sl -

S0 Datelen £ nur noch DA 451
Scheck o. NN, Kese, Darcier iz 2,
8000 FF 1

g :::uam Spasystams, Diensto
e o o Postch  Sube g 2X01 e ome
200102, 56 Wupperal2, Nea s v K

X Spactnum User-Giub Woppertal  auch Zusszgete, 206331/ 70005

fiir pri Klei

1]

HHH

Moo Amegerlla 1020 30

P —

Pro el 50 . i o
S meberen K s

S Vi i
R

Vetg i erc Gabk I
’

Breiten
7518 Bretten

IHRE SUCHE IST
BEENDET !

TURBO-DRIVE

MSD SUPER- DHIVE 1

TURBO-TAPE

RESET- TASTER

EPROM: PLAT!NE

"DRUCKER GP-80/X

BTXVMOI‘7UL

AKUSTIK KOPPLER

TELETERM 64

o
SIMULATOR 1

—LN
COMPUTERSYSTEME
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satzgerit hat die Genehmigung

Fer
mit dem Perso-

Zentralamts - (FTZ-Nummer)
Ein eingebautes Neizteil ver-

Der Drucker D-84

Dicser Listing Drucker wird
in Deutschland von der Firma
it
ich durch seinc
Anpmlmg ‘i den VC2ICE

Preis

in s Ihatmeotios

i von Zit a Z6it das Farb-
band mi einem Tropfen Stem-

ws. In dem 30 x 100 x 110 mm
kl:m:n Gehause befindet sich
ieses

Der D-g4ist also ein Drucker
fir jemand, der wenig Textver:

Allo Varsie der Textierar-

Bildschirm-Arbeilsplatz aus so-
zusagen ferngesteuert werden —

bietet: Korrigieren, Speichern,
Abrufen von Standard-Texten

(Informatio-
ol Uippules, A0, Ko

8, 8000 Manchen 5, Te-
et 00/ 2609466)

e

Hiindler haften
fiir ihr
C

gespei formatio-
snen joder At. Auf dus lsige
Lochstreifen-Stanzen

.y W D:r

Eine - Computervertricbs-
firma_kann sich in ihren Ge-

ik aof 56 e ik N
malpapir un ks wiiveie
x 40 Zeic
Zac dxmellen Ak o 40
Zeicher zeugt der
Drucher oen ut erkeanbare
Zeichen, wovon er 30 in der Se-
kunde aufs Papier bringt.
Niekeig i de D4 auch
deshalb, weil alle ASCII-Zei-
chen abgebildet werden kon-
nen, Mit cinem Kleinen Zisatz-

und auch lle Purkt fir cine
HRG programmiert w

Ich arbeite seit 6 Monaten
T e

g

atbeitung worias Kdorh sl S
nen Drucker nicht yerzichten
il Dafir muB er dann
395.- DM ausgeben

Chistisn koo

Aktuell

Fiir den ZX Spectrum

Endlich mal wicder cinc
Nachricht aus deutschen Lan-
d cin deutsch-
sprachiges Adventure krciert,
das den Ammumx »Proteus«

t dabei um cinen

M =
sebstgeschriebens  Routinen

T, Vit s Keumvoric Nackais:
ten aus ciner elektronischen
Ibox

weiterte Version crlaubt uater

nicht vor
Schadenersatzforderungen
schiizen, die entstehen, wenn
ihr Programm nicht funktio-
niert, Dazu hat das Frankiurter
1

und Tricks Au-
Berdem fiihre ich s
umfangreiche Softwareliste und

sich ans Knacken ciner Daten-
‘bank machen kann. Wir hoffen,
in der nichsten Ausgabe aus-
tuhrlicher daraber berichten zu
Konnen.

don  Amsitierprognacs

sendung von ik
wobei Empfinger und Sende-
2eit vorprogrammiert. werden
konnen.

Telexstar ist for nahezu alle
gangigen Personaloomputer lie-
ferbar, Die Art des Fernschrei-
bers spielt keine Rolle. Das Zu-

*

* *
*  TOPTEN aus ENGLAND
* *
o T e *
* 1 Sabre Wulf (Ultimate) Spectrum *
* 2 JetsetWilly(SoftwareProj.)  Spectrum *
* 3 Head (U.S. Gold) Cod *
* 4 Mugy(MeboumeHouse)  Spectum ¥
* 5 “Tornado Low Level (Vortex)  Spectrum *
% 6 Valhalla(Legen Spectrum ¥
% 7 Psytron(Beyond) Spectrum *
* 8 Fighter Pilot (Digital Int.) Spectrum *
* 9 Trashman (New Generation)  Spectrum/C64 *
* 10 AsecChallenge (US.Gold) Co4/Auri %
% Die»Top Teae wind crmivel durch di Zeiushrifien {
* Computer & Video Games und dem Daily *
* *
B L s ey

U 236/82 einer anderen Firma
e

Die H ii

Das  Oberfandesgericht ~ be-

zeichnete die Klausel uber den
Haftungsausschlu als rechts-
widrig, weil sie den Vertrags-
partner unangemessen benach-
teiligen wirde

Ak Ak R AR RR AR KRR KRR KRR K H RN K
*

Fiir

von Peter Finzel
104 Sciten DIN-A4
DM 29,80

Die che ist cin
eandpens Bock mat vk
en Tips, Kaiffen und Program-

VBI, Neue Befehle fiir OS/A+
DOS... und noch vieles, vieles
mehr,

T B e sich
an Leute, die schon cin paar
BASIC Kennitis haben und

di
Pm ramme des Buches, bel

die
Sl !emg ent-
ich s die Tippke
hte, kann dic
fir DM 19,80
() gleich mitbestelen.
Das Buch und die Disketie

Nr. F1007 und die Diskete dazu
die Best-Nr. F1.008.

DIE
HEXEN
KUCHE
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Miirklin
Digital HO

Lokomotiven und 256

cingesetzt werden kann, sind
i

sind beim Marklin Digital HO-

System nur-zwei Steuerkabel

notwendig, dic Schaltpultc und

Gieise miteinander verbinden.

Gber diese Kabel werden von
hic

fiber das speziell cntwickelte
Lok-Modul »Decoder C 80x.
Weichen und Signale werden
ber das Mc
83« angesteuert. Sogar die Pro-
grammicrung des Fahrbetriebs

=

gerdte. Statt des Kabelsalats

Marklin Digital HO moglich.

nee Steuerungssystem Digital HO

V2200 Fan Club
holfgang Maschke
filtersdorfer Chanssee 99

100 Berlin 47

R Luer210, 2200
Bubbeitrag:

tinto:ale 2 Monatc
lubeigene Softwarebibliothek

In 60 Minuten

lomputerwissen

on Lew Hollerbach
¥ Seiten, 21,80 DM

a Verlag, Puchheim
IN 3-88793-011-8

nur 60 Minuten s

i e urbeten. Neben der

Erklarung der  wichtigsten
rhegriffe wird auch
Hilfestellung bei der Auswahl
cines Computersystems, beim
Programmicren des Computers
\md beim Einkaut von Software

mm vichigen Fakten ~
dazu noch hunderte von weite-
ren kritischen Hinweisen ~ sind
fi denjenigen, der sich e s

informicren mochte, Gbersicht-
lich aufeinander aufbauend in
neun Kapiteln dargelcgt.

m—
In 69 Minuten zu
Computerwissen

LOAD ZXB1-P{ogmm into SPECTRUM

MICHAEL =-:m:

Monitorausgang
fiir den Spectrum ?

Gibt es ¢inen Monitoraus-
fa und

gang fur pectrum
wennja, mmmmm Kaa
man eine; len Farbfern-

S
a?
‘Wollgng Ruge, Kol |

s:,.mmmdmmmm
Schaltungen fiirden Spectrum,

ben umgehen kann, habe ich
meinen Monitr (miteinom -
len Koarial-Kabel) ok

e e selotet und 2
vor das Signal den HF- Mmiulm
tor erreichi. Das Bild ist ein-
wandfrei

Einen TV zum Monitor um-
zubauen, ist meiner  Ansichr
‘nach nicht verniinfiig machbar.

ol Knore:

Lut but not least...
Ko vor Redabtionsctius

Deus ex Machina. Das Spicl be-
teht aus cinem BOK-Pro-
gramm, einer Audio-Kassette
und cinem Poster. Das vollig
neue Konzept et darn,

cht

udi
mit Musik und Texten liult (al-
lerdings nur in Englisch). Der
‘Text befindet sich zum besseren
Verstindnis auch auf dem Po-
ster

Deus ex Machina st fir den

Spicanciung in
leir, Ein thulngen Spml—
oiew fogt in der nachsten
Ausgab

Mbsawasen

T e g
et
EREASS

Spezial-
Kassette fiir
Homecomputer

= R Sl
2ur Daten- und Progr

cherung hat Agta Govaert vor-
gestell. Es ist die Agfa PC 15,

gnetischen Eigenscuien sind
speziell auf die im Home-t

Pt S
corder abgestimmt. Durch die
besonders gleichmiBige Be-
schichtung mit
tem Eisenoxid werden Drop-
outs und Lesefehler vermieden.

Datensicherheit auch nach jah-
relangem Einsatz sichergestelir

A 15.9.84 kamen wir im Fern-
sehen. Diewmar Meyfeldi hat in
der ZDF-Sendung »Computer-
Comere die CK vorgestell:
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Die Gewinner des JNG! TI-99/4A Besitzer
Prelsausschrelbens S we

B os 232l K.-me arailel/seriel (1 Box) 398
AV Erwsiterung (fir Box) 425
31!

Unsere  Fragebogenaktion
aus Heft 8-9/84 it abgeschios- Cent
M Extended Basic-Modul
 yini Memory Mol

onnten. D

Verlosung stehen  aber fest

Den ersten Preis, Biicher im
- DM aus unse-

rem Buchversand, hat Werner

Reinalter, Kommingerstraic

ses, Bucher im Wert von 100.- i

D, i Volker Racksahoss, Mitglieder fiir

Bromberger Strabe 81, 4200 le gesucht! | inserentenverzeichnis
5

Oberhausen

Und hier die weiteren Ge-
vinner, ie haben jewels Bi-
cher im Wert von 50.-

 slicklche G
e el Begerow s.79
s enten Preses, Weet 1oy uche Aatioger und
- R G e | B KEkonk 73
s i Schweiz und Siiddeutschland.
Christian Schneider, Briindlihangstra8e 16, CH-9435 Heerbrugg Ich denke dabei nur an einen Gmsch

Ginther Frolich, St Gotthard 62, A4112 Rotencgg brieflichen _ Gedankenaus-

i i, also an einen Club ohne

Michacl Piepersjohsans, Postfach 211005, 7500 Kerlsrue 1 Beitrag und Clubcitung. Wer

Alfred Knotig, Wilhelm- Engelhard-StraBe 40, 6430 Bad Hersfeld  mitmachen wil, kann ~mir
Thomas Heins, Zillertal 24, 2740 Bremervoerde schreiben.
Detlef Beger, Gluckstrafie 41, 4390 Gladbeck Hearik udat

Armold Holltz, Friesenstrae 18,
Merkwiirdige Hausnummern

#Watson, gestern entdeckte rader Zahlenfolge _gekenn-
ich eine interessante Eigen- zeichmet. Auch fehlt kein

e
der Baker Street. Wenn Sie bei »Schon und gut«, antwortete | | i
rasoft

Nr. 1 cinen Spaziergang begin-  Dr. Watson, »jedoch brauchen asol
nen und dic Nummern auf mei-  Wir noch eine zusitzliche Infor-
et Strbenselc nachenander Ao« s

Atk fa, meine Adresse be-
e eivteaudlassen,  steht aus drei Zifern. Aber dus impesdaun .,
dannistdiese Summe gleichder  Wissen Sie doch,  licber Verue e rmu GabR.
Summer aller Nummern von ‘"'h h
ieinem Nuchbarhaus un bis Wie lauter Holmes Hausnun  10:075%5/4585
i Strage, Die

Die Hau:

Hausesin 77 Teoma e
1§ FEN Herkierdive Hausmusmern Ieien Noniag dos Vormonstsund ko-
36 For n=1 T0 59 STEP 2
30 LET ¢
48 NEXT V\ s
5@ LET a=181 et o mich dher-
80 LET cmasz e
78 LET d=c+2 Elne;i’:l;lnh: it insbesondere.
ST RT%en o To 160 s i ot
96 IF >t THEN GO TO 136 b St
10@ LET c=c+ "
108 Lof cnnts ot s
120 TO 80 Druck: Rombach + Co,
136 LET tetea frrey
140 LET a=a+2 T e
158 GO TO 68 Cirioa
160 FRINT "Holmes’s fidresse’ “ia Vo Vg
1768 PRINT ’"letzte Pz | Fieimamagerse o Wb
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Ein Stein der Weisen ?

| Einstein von Tatung

0 Korac ersheint am et bald suitalich 4 knute sin
Man mu8 hier nicht auf hoch-
aulsende Grafik umschalten,
denn Buchstaben, Shapes und
3ASIC mit Grafik- und Musik-  Sprites sind frei mischbar! Es
cichicn, ohne das POKEs  gibt 16 Farben, aber die Furbe
v witcn! Aber er kann Nul it tam nsparent
hochinteressante Effekte mog-
lich werden. (28 sinuniht
bares« chen ineinem.
Spil das jodoch auf Kollse:
nen m.uc )

ik macht man mit dem
Belehl MUSIK AS$"16493
und schon ertont s cinstimmig,

cingebaut sowic cinen
onitor im ROM, d.b. er ent-
iim Coundprisvon . 10
M Leistungen,

st oft extra nmm.. -

Spiclend lernen mit dem Heimcomputer

lich (iber den Lautsprecher im
Computer, so o8 wérmne

oder eine Hardcopy zu i

Auch sind dic vielen Ports sehr

kommunikationsfreundig: eine
INICS-Schniftstelle

232 sowie ein

fneue »Einsicine

eine 3-inch Disks stecken in lich
ki stabilen Plastikhlle ~
kann sic in der Hosenta-

STEIN schr feivel, Dus ganze
te wahrter 780
K, 2o pro Disk 500 Tk, Esgmmx davon 64
Lautwerk ist bercits einge-  dynamisches RAM plus 16 far
drei weitere konnenange-  Grafik
fossen. werden, Der Bild-
im kann wahlweise 40 oder
24 Zeichen zeigen, auch
80-Zeichen Karte

Wetere Informationen gber RABIN-
‘GER Computsryeme, Veldensr. 65,
S160 D, Tel 0221174666,

:Munq ZX-Spmrum User!
e -85, DM
e

e,
ot ervaten
o merace angesccese, dacurch Sohonung
Joystick mit vauschanemnb 59,
i M. Versad gogen Nachvahme odr Vorkasse (s OM Poro.

Sieinfos an Gagen Froumeco,
u. ComputerZubehsr
342 Fone

EBR-Vert

vyt
Postsch

Soft mefikte

ok Shiatiede vl st

‘ware-| € dic Faszination des Home-
bringen Denken  Computers fur die Vermittiung.

ins Spiel von wichtigen Lerninhalten.
Neben relatiy einfachen

Das bislang kaum  ausge-

Geschicklichkeit gefordert wer-
den, bictet St s
anspructsvolle  Progr

mit denen Kmd:r !plelend lcr-
nen,  selbstinc
Htvernmlmlu ummgch:
Auch Ervachsenc werden er-

tionsspicle.
Lemprogrammes von Rayens-
burger gehen da einen Schritt
wm

pidagogisch
Software-Pro-

ﬂmpll\:r el

s e e e

TEEE-488-
Steckmodul

- fiirden C64

Das kann man mit diesem

Modul machen: Grofie IEEE-

kompatible CBM-Peripherican

den Co4 azschloben. st
VC.

Ab sofort gibt es von te-wi in
Munchen cin TEEE-488 Steck-

‘modul fir den € 64. Zusammen EE-po-
it dem 60 siigen Handbuch.  salllen Datemercetr tnen
lassen, Mehrbenutzersysteme

cinrichten, den C64 als indu-
strielle Steuerung einsetzen.

Computergrafik
Handbuch

‘Von der Firma Hewlett Pak-

Theo-Pr

Weg1 in 8000 Manchen oder

beim Computerhandler zu be-
Zichen



‘Wahrscheinlich haben Sie hereits fesigesteilt, dad e hochinteressanten orafischen und musikalischen !
‘nar mit einer Basicerwelterung richtip nutzen kana. "ﬁlﬂﬂlﬂ-ihl_“_m
unferstlizt, Falls Sie Anzeigen und Kataloge gewdizA habon, .n-n--nn—.nnm
auch festgestelH, da es viel zu viel Werbung (Super, Sensation, schnell, komfortabel, ausgersif etc, ets.) und

I-nlﬂ.lnl
desto hesser fir uns.
CASC St 1 sttt i Mo do Comtmoder .S i o Bt A 719D e ol ool ey
o e Sy Dol G et et s o et e X
e o C B4k i 4 . B Dk G rpsbads el o ot vt
1. e oA w8 Moo el och e e e opssa
fremsa v

GBASIC 64

SPRITES
At dom Bk SEDIT i o Spre o Wit e s o Molekr
fotojon o, Ol Sy e i e

o amogichin i Fesihng o Bicsonimkporonen shis e, Fry- P, Groen-und e Posrssinmun oot St sty
mwlwmmmummmwwmmmmmmmmw i3 o ind Widsrauoe R
{2 e il v v e e St K, O B O b St
o i Bdocrenposin 1 e eren. Warer o Goweging o S 811 s BeSXOP o et L. o are programme e

music
PLiYsporen rache, chve s Progrnne 2 bt
B A e VoP St PLTERTAE S ¥

ptaer g D e o s pCERE A
o SunF T ik S ST k8 G Fmcict

e o ARG LA, DOV HER SR D2

sl O Gl e - g, Ve hmmnommmmm
R Tty M P A o

FLOPPY/
g VG 56 Py s o et

l
S

B IS Tt Do s g o s AT
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§
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Das sagt die Presse:
il rein, Computer an—,

o Ugana i dem C 6 cm en Vexgnigan- COUPON ¢
KRUM L insenden an: OMIKRON Software, Erlachstr. 15,
v s s Tt B2 AOTOR 5988

wr schwer wiedar von o Lo gt Sl kol Hiemit bestolleich

o O GBASIC B4 mit Handbuch und Demogrammen 2 DM 259,
dogosciis do grobon 5
an o
dachier Befetle, drei Grafikschime, nohe AusfinTungsgeschwingg Opafiene o
e oreize 000k O as.
Dio Befehle und Moglichkeiten. die GBASIC 64 hie bietet, gefielen mir Untérschet

oo, oo i i 9

Thema






