||
llllllllllllllllllllll
l12 Filr €64 - VC 20 - Atari - ZX Spectrum Il I

""”!! ZX 81 TI99/4A - Colour Genie - nragnn..

Programmler- / :
wetthewerh

auf Seite 5
Raubkopierer
Achtung!

auf Seite 59

Uber 20
Programme

lxsuectrum Toolkn
ik E:

ind
VC 20: VIC-Mission
ZX 81: Horizon

News und Berichte
Tips + Tricks i




CUMPlIYER Fllg I(IIIDER

Ein Buch fir Kinder und ihre Lehrer — ein kindgemages
g it ihren Eigen

En Buch  nsorer oo AR

.
Computer i Kirder ichtet sich an Kinder im Alter von 8 bis 13 Jah-
Ttk (eriiicecs o ter eines der unzahligen Compuer
Compute i Kinder i gon auf Kierengetelf und b
Sich unter licht verstznich it folgenden Theren
16 i Commptr
Wie funktionlert mein Computer

ert man
¥iekann ich BASIC eicht verstchen

Befehlen

rogramme n mit
arbige Graphiien entwerfen
Adirung

ster-Begriffen

Jost C:

Commodore V2

Sehan don Wkan von Kinder und Computer 2 yemittn bogarn.
ot s K, A . i, oo 100 Sotan s e DM 2980

NEU! C.64 Computerhandb

Exn Handbuch ir jeden Exfabrungsstand: von

dr eren Begesming b profesdoncle
MODORE, 4l Tod

oy ]

in ankhatm(mw St

Graphiken nd K

hilt Programmbibiotheken und wird abgertin
Anhnge.

erson. ca. 200 Seien. Sofcover
1Qu34

ogrammieren in As

4
hmore/Page, Softcovet, DM 29.80

te-wi Verlag GenbHl
Theo-ProseiWeg |
8000 Manchen 40

uter Handbuc)

cam
Dusey el Nacimehiageverk bietet

wahre Fundgrube - it ciner schnttweisen
Einiohrun bis i s Da i g prles
sionellen Moglichkeiten cioses baabten Com
o,‘nlm /Danahoe: 544 Seten Solcover
[

NEULOGO Computersprache fir Kinder

und Elfern
Dieses Buch baweist Jeder kann progrs

400 Sonen Sotcouer
8

S IEE:!!Bu-:h und Steckmodu

Mehriachnutzu
das speme dn
e, i fabn Sig g en
2 B, samiche Elemente pro-
.wmw\m Vi und Regeltere hren
Grnisen suganaliles mach.
36 S i Viogo DM 239

Mikrocomputer-Grundwissen




Computer Kontaki 12/84 VORWORT

Liebe Leser,

an dieser Stelle mdchte
ich mich einmal bei all
denen bedanken, die mit-
geholfen haben, damit
wir diese Zeitschrift
machen konnten. Das sind

markt ziemlich schmenq und es sieht so aus,
als ob schon in den ndchsten Monaten die eine

ode: hi g ger.
gen Auflage aufgeben muB. Wen
bisher die Treue halten, dann sind wir nicht

dabei. Trotzdem, die Lage ist nicht einfach.

Und dann méchte ich mich ganz besonders bei
allen unseren freien Mitarbeitern bedanken,

Soft- und Hardware

Textverarbeitungs-
System fiir Ihren
2ZX Spectrum 48K.
INES
DM 49.90
(inkl. deutscher
Anieitung)
exkdusiv bel ULTRASOFT

rweg
4000 Disseidort 1
Hancioraniragen avinsch)

PROTEUS
rste deutsche
"!!I!lmll'ﬂ
DM 39,90
AuBerdem die besten
Programme fi Ihren

Spectrum. Fordem Sie
unser Info anll

ULTRASOFT

die uns regelrecht mit Material Gber

das wir gar nicht alles bewdltigen kénnen.
Viele davon schicken ihre neuesten Programme
immer zuerst an ihre CK. Das freut uns natdr-
Tich besonder:

Deshalb haben wir uns "zu Wexhnachten" auch
etwas Besonder machen _einen
P i et ey
das beste Programm 1000.- DM in bar wert ist.
Tnsgesamt sind 30 Preise ausgesetszt, da stehen
die Chancen wirklich gut.

Und noch etwas Neues glbt es im neuen Jahr
Ab Ja 5 gibt es Computer-Kontakt auch
Abo; Atiea ngs nur per Vorauskasse, genauso
wie jetzt bei den Buchbestellungen. Denn hier
haben wir schon einige Fille, wo die Leute
ihre Rechnungen nicht bezahlen wollen. Als
kleiner Verlag kdnnen wir uns derartige
zahlungsausféile nicht mehr leisten.

Jetzt zum Schluf mdchte ich allen noch ein
frohliches und besinnliches Weihnachtsfest
wiinschen. An Silvester sehen wir uns dann
wieder.

Tomag Aoy

Thomas Eberle, Chefredakteur
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INHALTSVERZEICHNIS

Bei uns kinnen Sie
- mitmachen

Compt ist

2m
Mitmachen. Sic Konnen bei uns s, 7, jodem Programm ge-.
e cinsenden, Blcher port i Listing und eine Kas-
besprechen, Spicle beschrel-  gette oder Diskette. Speichern
Sie s Scheheit das Pro
——, Fragen stellen und Thre Mel  gran pucimal s,
4 nung sagen. Wir haben firalles o Disketten kinnen w nur

ololale

&
£
Fl
B
g
Eg:

76 cinoffenes Ohr. Damit wiraber puricyee
< Thre Einsendung schnell bear-  porta beiiegt
Tips + Trcks 17 beiten konnen und ales mit x
rechten missen | 6
Leserbriefe 20 Sie folge bungen unc mm' oy
gen mussen ebenflls zweiz
2 Spectrum: Toolkit 21 1 I Brief mus cin Av (CEC
ZX Spectrum: 64 Zeichen 23 Telefon und Einsends 7. Wean wir ein
e e :,‘:,‘“‘"' von Thnen abdrucken, vergiten
Do DIt Tracer = 2% schwarzwei8 Bild von Thnen
Specht- Taegramn 24 beilegen und auch einige Daten
zu Threr Person angeben, stel-
2X Spectrum: Never Zeichensatz 2 it "
2X Spectrum: 3-D Schift 25 bdrve
3 ic genau an, wel-
S echune Ll = st e e o, drucken wollen, erhalien Sie
Micro Command fi den Spectrum 27 Programm nur mit Speicherer. 428 cin Extrahonorar
den cinmaligen Abdruck ver
2X8t: Horizon 23 ReOlogoder Smapa s o Ao -
T i hsmiciirind schen70 DM und 300 DM. Son-
ST ViGMusian i § "Z“ “; = stige Honorare gehen nach Ver-
o iedem  Programm  cinburung.
Butvesand . % e cin Programmbeschrei
VG 20/G 64: Vokabeltest % _bossvcllopen Disw baomit 5 sy gur Binnencung, gt
R 0 T er Verfasser die Zustimmung
o v 2 Cinem Drucker | SESchieben  zum Abdruck. Dies it auch i
Extended Synthesizer fir den C 64 A3 " 2 sein Foto und seine angegebe-
S imer e e Zeilen betragen, damit D0ch o Daen, Ebenso fur User-
Grafik-Erwetterungen fr den C 64 4 RO 0 At e e e s Dt
= i 3
Leserfragen 48 S et
Ti-Spieheviews 50 4 Die Autrucks (Lising) :
Werden von uns im Originalab- 9. Mit der Einsendung er-
Ti: Burglar Time 51 gedruck, Kopien sind deshalb kit der Verfasser, da er Ur-
g : ungecignet. im- heber
Ti: Data Merge 55 mer moglichst gut sein, sonst gramme ist und das un
[ e 57 schrankte Nutzungsrecht daran
ot besitzt. Sollte der Einsender
|Raubkopierer Achtung! 50 Programme einschicken, an de-
nen er kein Urheberrecht und
A TT-Troimaschine 00 s oot s St e N el B
'DOS XL tir Atar-Computer 0 dab dic cinzelnen Buchstaben et bei Abdruck durch uns ctwa-
immer  volltin ige  Schadenersatzanspriche
Atar: Dezimal-Bindr-Wendler 61 ducken. Der Druck muB  von seiten Driter sclbst zu tra-
— ~— scharz auf weiB erfolgen, ver-  gen.
62
Atar: XL-Autonumber 6 5
Py % Die niichste Ausgabe
Fundgrube y 0 »Comp K L
impressum 70
e = erscheint am 31.12.1984
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PROGRAMMIERWETTBEWERB s

Super-Programmierwettbewerb
1. Preis 1000,- DM in bar

Das it fast wie "Listing
des Monats”, nur stehen
bei uns die Chancen be-
deutend besser, einen dar
30 Preise zu gewinn

1. Preis: 1000,- DMm bar

50,-DMin bar
je 1 Tahres-
abo Computer- Kontakt

Teilnchmen kann jeder
Computer-Kontakt = Le-
ser, der uns sein Mach-
ek bt iy suslar
zuschickt. Das Programm
muB eine Eigenentwick-
Iung sein und sich fur den
Abdruck hier in der Zeit-

schrift eignen. Das Li-
sting sollte nicht mehr als

Computer-Kontakt
jetzt auch
im Abo
Mot e i i A

an, Weralsoseine CK im Laden
nicht findet, weil der Zeitschrif-

e
S i oo e T

Ysung auf unser Postsc

Yonto Karkube  43423-706.

Das spart Arbeit und natirlich

auch Arger, denn cinige spe-

zicle Freunde unter unseren

Lesern Konsen st schon

nicht mehr crinnern,

s i e Sl

bezahien massen.

Solche Falle wollen i in Zu-

kunft vermeiden, weshalb auch

nichi

45 DIN A 4 Seiten um-
fassen. Sollte es linger
sein, konnen wir es mog-
licherweise fir unseren
Softwareversand  ankau-
fen. Eingehalten werden
missen aber immer_die
Regeln von Seite 4 "Bei
uns konnen Sie mitma-
chen.”

Die Programme diirfen
bisher noch in keiner an-
deren Zeitschrift verof-
fentlicht worden sein, es
konnen aber Programme
eingereicht werden, die
iesen  Zeitschriften
schon vorliegen, der Ein-
sender von dort aber noch
keinen Bescheid _iiber
cine geplante Veroffentli-
chung erhalten hat. Ist

-3

dies der Fall, muB dies bei
der Einsendung vermerkt
werden. Eingereicht wer-
den komnen alle Pro-
gramme, die der Einsen-
der fir gut halt. Eine Be-
schrankung in der Menge
und der Art besteht nicht
Dies konnen Adventure-
oder  Actionspiele sein
oder auch Anwender-
und Hilfsprogramme,

Mit der Einsendung der
Programme erklart_der

Autor, daB er mit einem
Abdruck in Computer-
Kontakt ~einverstanden
ist. Teilnchmen konnen
alle Leser mit den Geri-
ten C64, VC20, Atari,
ZX Spectrum, ZX81,
TI99/4A und Schneider

CPC 464. Die Mitglicder
der Jury sind Thomas
Tausend, Rolf Knorre,
Hans-Peter  Schwaneck
und wir hierin der Redak-
tion.

Wie immer hoffen wir
auch diesmal wieder auf
cine rege Beteiligung al-
ler Leser und winschen
jedem Einsender viel
Glick.

Die CK-Redaktion

P.S. Wer seine Pro-
gramme nach dem Wett-
bewerb wieder zuriick-
will, muB 2,50 DM Riick-
porto beilegen. Dies gilt
auch fiir alle anderen Pro-
grammeinsendungen.

Abo-Bestellschein

leh mchic Computer-Kontakt n Zakunt regelmai sugescick! bekommen und nicht mehr

nachsten Aus-

e Dl Abodocs otigt 12 Anagabens s bt o o e § Wochaa
‘Abocnde wieder gekindigt werden. De Abonnementspreis betrigt 42.- DM einschleSlich

Sirde

Ich bezahle wie folgt:

O Scheck liegtbei

‘Mir it bekannt, daB ich

g teurer: Hier kostet das Abo 46.- DM,

#iz, o

O Vorauskasse auf Postscheckkonto Karlsruhe Nr. 43423706

‘widerrufen kann

diese Tages
‘mit meiner Unterschrift. (Dieses Wiederrufsrech is per Gesetz vorgeschricben.)

‘mehr
~ gegen Rechnung geliefert wer-
den kbnnen.

 Posifuch 155,




CLUB-NACHRICHTEN ¢

ot Resoustrmgeos Dies . Diescr Weubowerh it
e die MFA-Projekt- sich an zwei Zielgruppe

g\lppe am BFZ Essen mn, ge-  Gruppe A: Auszubildende,

‘meinsam mit dem Bundesmini- Lehrlinge,  Um-

sterium far Bildung und Wis- schiler

senschaft (BMBW) den Wett-  Gruppe B: Ausbilder, Lehrer,

EENRDEEEE
e USER-CLUBS
EENAEEREE

bewerb »USER'S INPUT« ~ Dozenten,
renten
DER CCC Ein Ideenwettbewerb fir Be-  Aus beiden Gruppen werden
muczr des MFA-Mikrocompu  die besen Beiutge mit Sach
(Commodore  glieder versandt wird. Um das  Zuschreiben. Es sollen d'ml‘ licht.
c,,.,,p...nu,,b, aspringlch Het dicker wnd inieresanter Auieze mx Verffentichung  Ausubniche Telnshmebe:

von m.gn. 2u machen, wurde nbgemnchl, weiterer. Entwicklungen gege-  dingungen. kannes
Browies b o s 548 jedes Mitglied jihrlich 3 ben werden. AuSerdem wird MFA-Projekigruppe, Berts
Jahres und hll bemls schriftliche Beitrige in Form fur das Berufsausbildungssy- forderungszentrum Essenc.V.,

o
B e sholtiche Beige o Form B e e e s
R T R S e E T
nien. Die Mitglicder tauschen vorstellungen,  Hardwarebe. Systems angestrebt. PUT, angefordert werder
e e

und lernen sich so persénlich, chricten 0.4, lei-

per Telefon oder durch Brief- s s i Herilu

‘wechsel kennen, Das Alter der  leider auch

Mg anitc ne 22t et nch d:x Mﬂgl\:dsbemag
0

Mitglicd werden kann jeder,
egal ob er einen VC20 hat oder
nicht. Das ist ganz besonders Beitrag werden wie ~gesagt
fur jene von Vorteil, die noch  Druckkosten und Portokosten
nicht wis b sie sich den finanziert.

Volkscomputer anschaffen wol-
len.

‘Wir wiinschen uns, daB mog-

Fesie Gubiffen gl s e Losr nsrem C beitccn.
der ni i tber jeden Neu:
i W e b
 aber die Clubbekannt-
s fiwen ot pivaien Konakidies:
Trfen Gl G
i SaA g
racaein und an sl ot~ E30R8"

Uner, - Clob_wurde s, /s |eulemebenwukemzn
L1100 okt ol St i Sibbeing

User’s Input = M e e & el s

5 cinmal wichentlich in Wies- halb sind wir auch gezwungen,

Ein Ideenwettbewerb baden treffen. Durch diesen alle Anfragen nur noch gegen
daBsich R
Seit Hert i e und bei anderen nsi- 0% jPocti. ook sl Desties Knmgiad
e el s dom Raum Wiesbaden und g
der bundesweite Wirtschafts-  Mikrocomputer linsaty - MMBZa0ICESen. Nt

N cnbin
e P arhe Dot oo ;
brompr Tk [n e e Z1 ot b G Bei nssindalle XL Modelle  Kontakt gesucht!
Facharbeitcra ausgebildeten Fachkrifte (ca, YOR Alf vertreten, auch die  *p o jon span Mz 731
(AN dorcgefi. Aut. 25000 § At 400 Compuer i und ) o wie eine Software fit
(45KByte). Unsere Sofrwars  den Anfinger gibt, suche ich

oS e, Kokt claon ML
(BMBW), das Bundesminisie- im Rahmen der Ausbildung 5% £ Sch meist un Sratege- e}';l:,.y"kmm"h'""'m'
ium fir Forschung und Tech- ~ entwickelt warden als dem Be- ~ SPiele- Leren im Dislog, Gra- .,

: o i una”sgmie

il
it

desanstalt fir Arbei

Der bundeseie Modellver: _ Vile Hardvare- und Sof- [ schinbr it e doch et soviel Usr-Clts, e man -
such ist derart crfolgreich, da warcentwicklungen,  Anwen- | - per meint. Will denn keiner meb bei unsseinen Clubvorstel:
heutein Aushlld\mgsmmgb:n dungsbeispicle usw., dic der | logp
“Ausl FA-Proy >
e sten Ausgabe in die Zeitung — selbstverstandlich kostenlos!
dumgtitin, i der innerbe. und im MPAInfo verdifent: | ‘aon besten oot ch snmlen Tel (072.59) 42945

trieblichen dung, in licht wurden, hatien schon

bekannt ist.
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CLUB-NACHRICHTEN -

Schneider-
User-Club

Der neue Schneider CPC464
ist vor ciniger Zeit erfolgreich
angelaufen. Nur mit viel Gliick

man_einen ergattern.
Doch viele CPC-User stehen

% e i Vorias el
i micrspra.
Chen, Schitstelen, Modemms.
Edarungsaustavsch tndge-
genseitige Hilfe stehen
im Mittelpunkt. Wir neben
keinen Mitgliedsbeitrag, Wer
bereit ist, aktiv mitzumachen,
istbei uns stets willkommen. In”

sigen Problem. So gut der Com-
puter auch sein mag, bis 2um
jetzigen Zeitpunkt (Mitte Ok-
tober 1984) gibt es noch keine
ottie Cmpiisiudt,
e, Tips oder shn-
eher i ‘abdruckt, Dicscs
wollen wir mit Hi
nes Cmnpnl:r Clobs wesig
stens annahe;

Das sind unsere. Z\ele Infor-
mationen von Usern far User,
Clubsoftware, Clubannoncen,
Clubzeitschrift_und_Kontakte
zu anderen CPC-Clubs. Der
Clubbeitrag ergibt sich aus den
entstchenden Kosten  (2.B.
Clubzeitschrift). Wer sich fur
unseren Club interessiert, der
schreibe an diese Adresse:
Alexander
Hollotzkamp |
A0 Bormser
Tel 0301720855

User-Club in
rf?

P —

o8 g

Wer einen franklerten und

TI-99/4A User-Club

In unserem Club gibt es mo-

mentan alle drei Monate ein
‘Info mit 59 Seiten Umfang. Tm
Inhalt

Tricks, aktuclle

adresiorten Rickumschlag  dese Adr
Heanas = ner
gesucht!
Teh suche noch Mitglieder far ;;;';‘ il
den Commodore 64 Club BA- e

SIS 64. Eine Clubzeitschift
wird erstmals am 11,1985 er-
el e i
Programmbibliothek,

Spicles Tem Dk

gen, usw. . Eine At

gabed o Rl s8I
on Timee kostet DM1,50.

Trotz mehrerer Kleinanzei-

noch keinen User-Club gefun-
den. Ich habe einen VC20 mit
RK Erweiterung. Vielleicht
‘meldet sich nach meinem Auf-
rof hier in CK bald jemand. Ich
interessiere mich am meisten
fir Akustikkoppler.

Thoms Gadg

0 Dl

THR U BGE

Computerclub
‘Waiblingen

T BT
SenitecAski 00, 00,60 XI,

Clubbu(rlg Porto far  die

Cluh\rtﬂm Moglicherweise
iy CO A
e

‘The PIMANIACS
Michacl Wasian
BabenhauserstraBe 200

4800 Biclefeld 1

Gerite: ZX80, Spectrum,
Spectrum+, Microdrive, Inter-

ol T oo ot
cn

e Shemegona, Ci-
dee Mitghidr aus B
lefeld und Umgebung.

Jahreshaupttreffen
des CCN

Der Computer ClubNordkir-
chen (CON) veranstaltet am
8121984 ab 16.00 Uhr sein
grofies Jahreshauputretlen it
Computer-Schau, 7o dem der
Club alle Computerfreunde aus

w:xuw Kosten enteben B, Einsendung ener - Moo un in IEG Bus Mo-
= Diskette oder Kassette oder l:r Buinacgoe

- efonisch. Site el
Torsen S =y e , die
Komcisraged von Clubmnglledtm selbstge-

e Bald neuer User-  schricben wurden. Ober cinc

P 9 zabirciche Beteiligung zwecks

Club in Alsdorf? Erfahrungsaustausch  wiirde

sich der CCN sehr freucn, Der

Postfach 110169
i

ca. 4000 Mitglieder

Der Compy
Computer-Club

Gerade um den TISU4A

m. 130 Mitglieder hat Der

in7050 Waiblingen cinen Com-
puterclub. Unter unseren Mit-
gliedem (20-30) sind sowohl
Profis als auch Laien, dic

seren regelmifigen Treffen fin-

b umer 18 Tihen 1 DM and
for alle anderen 2DM im Mo-
nat. Unser Clubmagazin er-
scheint alle zwei Mona

Wer mehr gher uns wissen
méchie, kand uns mit Rick-
oo e
xn:n ""1""‘“"'

Wolfg
Alsdorf, Geilenkirchener Str.
111 mox o

ZX8i/Spectrum griinden und
st e Mg, Ange-
strebt s enarbeit
i ndere Ciubs and Cit:
treffen mit  Erfabrungsaus-
tausch

‘Computer-Kontakt
das Heft mit den

preisgiinstigen
Kleinanzeigen ‘

schiieBt sowohl das Abendes-
sen als auch ein Tombolalos
ein.

Weitere Informationen kon-
Ao e et

Lot L
ey
T Noairchen2




BUCHER .

Mein

Basic-Pr

von Rodnay Zaks
200 Seiten, DM 32,-
SYBEX Vera,

ISBN 3 88745-033 7

e

ot Mo 4k sten
leichton quemen Weg
e Eneig W BASIC suchens
Es ist das Buch »Mein erstes
BASIC-Programme von Rod-

ay Zaks.
Tm Vorwort betont der Autor
sein Anfiegen, mit diesem Buch
in erster Linie die Gruppe derer
ansprechen zu die inder
Computeranwendung kein Ba-
siisin besizen, Bt ver
spricht s sem cine ein-

e, ekl o o
ode zur Erlernun vor

des
e Buchinha u\:!cm:m da

erstes
ogramm

Kapitel eins erkldri, welche

und Bildschirm verstandigen
a
deine ersten BASIC-Program-

Kapitel drei_rechnest
BASIC. Kapiter vier i i

Programme zu schreiben, die
viedertolbeputztwerde in-
st du, wie
G anablen ety und okt
benutzen kannst. Kapitel
zeigt dir, wie du
Sberechlch vad gutebic or-
in Kapitel sechs
T ot il v Logik
und Mathematikkomplizierte.
Bl b KAgin s
erklirt, wie du mit Hilfe vo
Progrmmnschiifen wisderkeh
rende  Arbeiten _erleichtern
kannst. Kapitel acht zeigt die
richtige Methode, um cin

Sesprochen b
Sy Lehrpro-
B ey

ithmus bis zum iamiecn:
den, gut dokumentioren Pro-
" doms i mtiricn

prakiischen Fall zu studieren.
Kapitel zehn begleitet dich bei
deinen nichsten Schritien
dem Weg zum Programmier-
Experten.

Den Kapiteln zwei bis zehn
ist jeweils cine Zusammenfas-
sung des neven Lernstoffes an-

hiingt, die kurz und pragnant
cine Ubereitung zu den nch-

gebriuchlichsten Schitsselwdr-
jerme

=

fuhrliches Sach-Seitenzahlregi-

ster beschlieBen das Lehrbuch.
Dem Autor Rodnay Zaks ist

es gelungen, den.

dieses Buches »Das schafl” ich.

se Ubungen beziehen sich :bcr
nur auf die zuvor behandeliet
Thscki 1 Auhos wind bt
die Lisungen zu den etwas
schwierigeren Ubungen gege-
ben. Eine Ubersicht ber die

chen Vel dem Levr e
bringen, Dieses Lehrprogram:
matvient do Leser uad mm
besonders dem Anfinger,

SIC 21 erlrnen.

tions Pricken

Das Microdrive-Universum

von Dr. Ian Logan
136 Seiten, 29,80 DM
Hueber Software Verlag
ISBN 3-19-008344-4

»Der SPECTRUM wird
beim Senden als DCE (data

gibt auch natzliche Tips dazu,

w .
bt vor dem Weiterlesen, da
nur intime Kenner der
nensprache

schen. Auf der Leitung RX
DATA sendet er ein Byte,
‘wenn DRT high ist. Beim Emy

fangen wird er als DTE (data

s
m dann Folgenden
etwas anfangen kdnnen.

handeltsich dabei um MC-Rou-
tinen, dic Hilfestellung im U~

und dbernimmt nur dann Zei-
chen auf der Empfangsieitung
TX DATA, nachdem er auf der

ein Atomkraftwerke, Es han-

eine Mitverantwortung trigt;
Kiar st jedenall, a8 nur we-
nige Leser aber diese Techno-
kraten-Sprache erfreut scin
erden.

2

Oberhaupt ist das_ganze
Buch weniger fur den Micro-
drive- als fur den Interfacel-
Anwender geschricben. Zwar
beschatig! sich der Autor auf

m ot
n aufgebau
o8 st e Kaptel g R

mge

camms. Kapitel neun hilf dir,
all diese Gedanken an einem

weiterten  BASIC-Vokabular
ind dem Laufwerk selbst und

"IAN LGN

Computer Einsiige
die

Der
sollte vorerst auf

nitig belastet wird. Der Freak,
der sich gerne cinmal mit ande.

o Tt fadcken:
Roll Knorre
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BUCHER

Das Schulbuch zum
Commodore 64

von Werner VoB
331 Seiten, 49,~ DM
Verlag Data Becker,
Disseldorf

ISBN 3-89011-019-3

Dieses Buch wendet sich an
die Schiler der Mittel- und
Oberstufe und hier sowohl an

ist, denn

25 Kapil dren verwndet,
ichnen ci-
e Gt e rsisoernt
ciner Sinuslinic zu schreiben,
mu man die Empfehlung des
Buches fir Fortgeschrittene
i abschvichen.Dieses Ki-
i e oshola

35 Programme
fiir den ZX 81

von Roland G. Hiilsmann
186 Seiten, 29,80 DM
Hofacker Verlag,
Holzkirchen
ISBN 3-921682-99-1

Wer vieles bringt, bringt je-
demetw

ein. Aber auch Listings fir An-
‘wenderprogramme sind dabei.
Der finftc und letzte Teil des
Buchn it us o Spi
n kombiniertin
Kicosgeache.und_ BASIC,
wobei das Rahmenprogramm
in BASIC gehalten ist und das

bl d

Kleiner
Eingabe. vou. Vokabdla e
Data-Zeilen im _ Programm
selbst. Das mag allerdings den
einen mehr storen und den an-
deren weniger.

Ansonsten ergibt sich insge-
samt ein avsgezeichnetes Preis-
Leis altnis. Ich war

als er dieses Buch schrieb. Es
enthalt nicht nur BASIC-Pro-

e e Chmfstonts e
m Lilben v
gehcn Sion ol ek

Experimentieren cin. Es zeigt
dem Benutzer Wege zur Lo-
ung von Probemen uf, Der
Eorgescifone Lana de
Buch enthalte Pmyamme
Wiy
nen Programmen zur Losung
Komplexcrer Probleme ver-
wenden.
Thne i e i sl ek
Stil ge-

Pgratile (il

nen man im Schulalitag i
vaekic etwas nfangen Kamn
Die Qualitit des Papiers und
des Druckes ist gut und die
Scucraichen kann man lich
erkennen. EinStich

e i g
nete Buch ab.

Minicomputer in cinen. e

Gegliedert ist das Buch in
funf Abschnitte. Zunichst wer-

brauchbare Softwaretips, wic
secht wirkungsvoll Speicher-
platz eingespart werden kann;
denn davon hat der ZX81 nor-
malerweise recht wenig und

. 16-K-RAM-Er-

Au[gel'nhmv Eoer bznﬂmgl

an hier und dort im-
{oec noch her dnigs Fobler,
die den ordnung b

Iauf eines Programms in Frage
stellen. Die Ursache fir diese
hohe Druckfehlerquote liegt
‘wohl darin, daf keine Original-
Listings verwendet wurden.

mm AuBerdem sind fiir

mmeben und aberfordert vor

=m-cm  Donn flgia Hard.

wie
2.B. Graphics oder inverse Zei-

trsuen, eine AnschinBbuchse

chen,
eingefihrt, die einige Listings
werden

dem ersten Kapitel »Grundele-
mente der Programmiersprache
, beiih-

2u installiercn.
So ganz blind snllle man den
Com-

nicht folgen wenn
arantie besteht, die
i beim Offn Bt Goritn
jaerlischt
Der zweite Teil enthalt 10
81 ol

leicht
lassen.

Aufgrund sciner vielfitigen
Programme ist das Buch trotz-
dem ine Fandgrube i Anin-
ger, dic intensiver i

Erammierung cnseigen wollen
oder Amregungn fir cigne
Progr die

In diesem Buch wird das
ganze Spektrum der Schulfa-

cher ety iy Themen
s Mtk (5 Sae
ics Pythagorss), der Chemie
B, Ponodensysem der Fie
mente), Physik (z.B. Satz des

Archimedes), Sprachen (Eng-
lisch-Vokabeltest),  Biologie/
Okologie Umweltver-

schmutzung),  Erdkunde/Ge-
schichte (Hauptstidte der Lin-

man dem An-
f.ngu m oden Tl cmpleh.
ortge-
hitenen wid dieset Buch
Schulalltag helfen, weon er die
oben genannten Kritkpunkte
in Kaut actmen will. Aut m
angekindigten
D Aon e
spannt sei

der), Wirtschaft (2.B. Zinsrech- Pt
nung), Mathematik 11 (zB.
Geraden). Kontakt
Allerdings hat das Buch auch 8§
vl Shvas e dus | hat

vorgestellten

in denen
die cingangs behandelten Tips
m von Speicher-
platz auch angewandt werden
Im dritten Kapitel wird dem
Leser der Umgang mit der Ma-
schinensprache etwas naher ge-
bracht, ohne jedochticfer in die
togranmienung cinzutegen.
Dicser Teil enthalt
cnspesche, e 2a
Unterprogramme in _eigene
Programme cingebaut werden
Kbnnert
D yorietns Kavlrel cukit
if BAS]

e

iben: Da der Autor ein gan-

g e o groten Teil
nehme

niizlich. Eine Einflhrung in
dic Programmierung mit Ma-
schinensprache will und kann
dicses Buch nicht geben, wic

osten.,
er mOplche Anschlud von Be:
dicnungselementen _beschrie-
ben wird, um unabhin

d

Rechners
schnelle Spicle durchzufuhren.



Computer Kontakt 12/84

SPIEL-REVIEWS 1

] SPlELE IM TEST o
=S diNENEENEEEEN

Tales of Arabian Nights!

Fiir den C64

Dieses Programm zeigt, wel-
cho Abentouordo Prinz st

B, mu um scine gelicbte
Prngessin aus do, Haremn dot
bosen Scheichs Saladin zu be-
freien!

Nach dem Laden des Pro-
grammes stellt sich das Pro-
gramm selbst in Form eines ge-
sprochenen Textes vor. Nac
mehrmaligem Hinhoren st es
sogar moglich, etwas zu verste-
hen, Ubrigens werden alle acht

durch das Labyrinthgelotst
wird, ganz auf sich allein ge-
stellt. Er mud sich allerdings
trotzdem an bestimmite Bewe-
gungsabliufc halten. Vielerlei
Disge i ey wilen

die Krilge in richtiger Reihen-
sorfieren zu  kdnnen,

funf Prinzen fir das gesamte
Spiel zu Verfigung hat. Bei
manchen Spiclen kann_ dies

nittzt meistens auch nicht viel,
da_die feindlichen Objekic
nv:mxnbemhnzl\ ind und es
n Hinscheiden
i,
Das Spiel hat meiner Mei-
nung nach cinen entscheiden-

gen Bildes starten und dic be-
reits durchgestandenen Gefah-
ren kommen erncut auf ihn zu

bschliefiend 148t sich sa-

noch gerne aus der Schublade
3 enannte
Nachteil hebt die Vorteile kei-

Smel o e oot

ihm ans L Beispi
i i
nen, Raubvogel, Kraken, Kro-
kodile, feindliche Nomaden-
stimme, Geister aus der Fla-
sche, mit Peil und Bogen be-
ot Kveast E gin oo
g

dysee von
cinem gesprochencn Text be-
gleitet, Um Verstan

rigkeiten vonubcugcn, e
ser Text jeweils auf dem Bild-
schirm yerfolgbir. Untermalt
wird das ganze Geschehen von
einer sehr gelungenen Musik,
di besonders den Ort des Ge.
schehens (Morgenland) sehr

und Musik abzuschalten, denn
diese kann (besonders bei Ver-
suchen zu einem neuen Highs-
core) dann doch seh nerven.

Die Bilder selbst sind in aus-
gesprochen guter Hiresgrafik
erstellt und auch die Farbe ist

U ins nichste Bild zu kom-
‘men, muB der Prinz bei jedem
aweiten Bild Krige mit Buch-
staben suchen und zwar in der
Reihenfolge, da das Wort
SARABIAN« entsteht. Ein
Chwicrigis: Uatirtenget 1
den restlichen Bildern hat der
Prinz »nur» die Aufgabe, sich
gegen feindliche Kreaturen zur

fehr zu setzen. Hier hat der
Pros darn de Moglchicer

Geschor
zn venexdlgzn B crhalt i
jeweils 25 Punkte. Sonst be-

DA S e i X5 130

Spiels an

lich angebrachter, da man nur

Name: Tales of
Arabian Nights
Preis:
¥ i
Hersteller:
s Beromen

Burnin Rubber

Diesmal sitzen wir in cinem
Auto mit fantastischen Eigen-
schaften: Auf Feuerknopfdruck
hebt der Wagen in die Luft ab,
um scinen Gegnern auszuwei-

0. Zicl dieses Wagenren-
nens ist s, dic anderen Wagen
von der Bahn abzudringen.
Man mu8 aber hlisch aufpas-
sen, da man nicht selbst im

g

jedem Bild ist der Spicler, also
der Pring, der. per Joysiick

Der Prinzin der Takelage

Punkte
einem Gberstanden Bild pb{ s
allerdings keinen Bonus.

lich ein Sce auf oder der Wagen
vor uns verliert plézlich Of -
dann hilf nur ein Spruag ibér
das Hindernis.

Es macht Spa, dieses Ren-
nen zu spielen, da der Sound
und die Gralik stimmen und dic
Spelidee sehr originell st

System: cot
Hemeller: TS Software
Galaxy
Die Idee zu diesem Pro-

gramm ist schon fast so alt, wie
der Spielautomat selbst. Von

y m das prel in-
itatiiet s et Wk
einige Features. So kann die

Schukraft mit geschickter
Taktik _erhoht werden, und
nach ein paar Gberstandenen
Anteci Joh S -
nuswelle ab, das Raum

ST et aatot wérdon

Kingsoft hat sich recht gut an

dieses Spiel aber trotzdem ein
Leckerbisser

System: cet
Hersteller: Kingsoft

Space Pilot

Ein Raumschiff ist in cine
Zeitspirale_geriten und sicht
sich jetzt Doppeldeckern aus
dem Jahre 1919 ausgesetat
Nach :rfnlgmmher Abwehr
mus ossen
i i st ik
der Zeitstrom ein und befordert
diesmal das Raumschiff in das
Jahr 1940, Diese Zeitspringe
daucrn bis fiber das Jahr 2000
an. Gesteuert wird mit loystick
oder iiber die Tastatur.

System: ce4
Hersteller: Kingsoft
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DEUS EX MACHINA

Kino mit dem Spectrum

Tmmér wieder hat man in den
letzten Jahren versucht, beein-
flubare Oompuml-nme fur
Heimcomputer zu_verwirkli-
s Aumm-u UK. hat mit

i Produkt i S
et Heeselicr sem

\md cinem

mal den Frust von der Secle
sballerne il ist »Deus ex Ma-
chinae sicherlichnicht gecignet
Ein Punktestand wird dabei
nur prozentual an
woran man selbst leicht crken-
nen kann, ob man s im (Com-
puter-)Leben zu etwas gebracht
hat oder icht. Der klcine un-
terentwickelie_Sinclair-Beeper

wied i wel Telen gladon; 5

down synchronisiert, danach
beginnt man zu spielen und hort
die Musik (shalich einem Musi

Das Zel von Deus ex Ma-
arin, in 6 mit-

gmzndzr verknupften Spielen

& ben cincs menschlichen

T L

beansprucht, obwohl er mei-
stons sowieso nicht viel Jeser
elungen, lir

den nicht so englischkundigen

sterbesitzer konnen aber
o A 2t Mol o
Textkassette Schwierigkeiten

vt
Licferbar ist »Deus ex Ma-

china fiir der

48K und kostet 15 engl. Pfund.

Das Programm kann direkt per

Eurosche ata

ferzeit von nur einer (111) Wo-
che nach Absendung der Be-
stelung; _ manche _deutsche

cherlich cine Bereicherung fiir
die Programmbibliothek cines
englischkundigen  Spectrum-
Besitzers.

Automata reiht sich mit di
sem neuen Progr: die
Reihe ifrer Klassiker wie »PI-
MANIA« oder »Uncle Grou-

Feld

Full Throttle

Motorradrennen mit dem Spectrum

Fir nervenstarke Spicler mit
rubiger Hand hat Micromega
‘gerade ein neues Programm auf
den Markt gebracht: Full
‘Throttle. Den Leuten, die der

Grund unbedingt vermicden
rden. Unfein st auch das

Verlassen der Fahrbahn;

hier wird man gebremst. Blutig,

verungliicken kann im Spielver-

tig sind, sei gesagt, daB dieses
‘Spiel nichts mit Volltrotteln zu
tan bt B0 gebt viemer um

tion cincs Motorrad-
rennens. Gespielt wird mit ei-
nem Joystick oder iber die Ta-
statur. Aus 10, verschiedenen
Rennstrecken kann sich_der
Sl fe nach geviiuchion

Schwicrigkeitsgrad_eine aus-
yablen, Avch die R\mﬂ:nunl

St e
Insgesams 40 Tellnehmersi-
x Startlinie und wol-
M Sneg:r s Zi e
chen.  beginnt
et Slc sl
sam nach vorne kampfen. Eine

Kann ich an_dicser
Sl st darter bericbin;
was passiert, wenn man einmal
nach einem Reanen Platz 1 be-
legt, da ich noch micht in diese

auch
bietet, in dem der Spieler ganz
alleine beliebig viele Runden

Spielidee und die Realitatsnihe

T roghlit ertolpeie i

und firr jemanden, der sichnach,
Arbeit oder Schule schnell

nicht.
Glacklicherweise, denn_durch
di eingebaute Automatik kann
sich der Spicler voll auf das Ge-
schehen _konzentri s

sind hnet, lediglich
die Grafik st nicht Oberragend.
‘Wiahrend des Rennens werden

Portsmouth
Hants PO49DA
(GLAND

Michael Wasin

Wer kann Hilfe bei
geben? Wer kennt L

auch ndtig ist. Berahrt man
whrend des Rennens einen
Mitfahrer, so wird der,eigene
Geschwindigkeitsmesser _zur
Strafe auf Null gesetzt, erst da-
nach kann dic Fahrt weiter
hen. i

Strecke Sieger 7u werden, wird
langere Zeit Freude an diesem
haben. Deshalb:

=

Strategien, Pokes oder &hnliche Hllfeﬂl

W
denen Fahrern Gberholt. Eine
Kollision sollte aus diesem

Empfehlenswert!
: Full Throttle
9
yste
Hersteller: Micromega
Joysoft

Bezugsquelle: y:
Diverse Joysticks moglich.
RolfKoore
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Pinball michien sind. Ein Flying Trains
Dielekionishe. Versy _“CHCles Spiclda i schr gu- SriRoes
e clekironische Version teq Reakiionosermogen. oo ute, die geme
des atbekannten Flipper. Eine gert, e mxlﬂnﬂx:nhnhnspa: len. Eine

sehr gelungene und realitats-
nahe Simulation mit guter Gra-
ik,

Herst.: SAGITTARIAN, 16K
Spectr,, kein Joystick

Ad Astra

Blick cin ein-

Herst OYLE GA-
MES, aampccu div. Joyst.

Starblitz

(LB EN s Unk
»Scramt

Lnngwc
Herst.: SOFTEK, 48K Spec-
trum

Caverns Fighter

Noch cine xScramble«-Va-

riante, dic_aber alle tw

faches - Weltraum-SchicBspicl,
auf den zweiten immerhin ci

sehr gut gemachtes. Aus der
Titedos Al knmm:n -
llogen hat — Angtx[:rw:nen,

S e Spchhhu[

Lokomotive ist in zwei Hilften
geteilt. Das Unterteil fahrt auf
Sd

schneller Reaktion versuchen,
das Oberteil richtig zu landen.

Diescs von dem Amerikiner
David Crane entwickelte Spiel
gehort for mich zur Zeit zu ci-
nem der besien Abenteuer.
gk, D Sl i i don
tari den Cod er-
i, 232 i a2 Ebe-
nen in § Reihen

Herst.
Spectr., kein Joyst.

Pitfall IT

Fiir Atari 800 XL und C64

RND * 2 Softw., 48K

allone, - mitdenen er Gber
Schhlchmn UL osipriag:
Kann, und seine Sprung-
- e Frosche, Skon-
pione und Fallgruben zu hilp-
fen. AuBerdem gibt es die 3 ro-
ten Kreuze, Dazu mu8 man wis-

und hohes
Iassn, das Programm lange e
teressant bleiben,
Herst: BUG BYTE,
Spectrum

16K

Asteroids

Ein Spiel fir den ZX 81

Bei_diesem Spiel aus dem
Hause Quicksilva, das sonst ja
our far die Computer C64 und

pectrum Spicle heraus-

iten. In der ersten Welle haben
Sices mit einem groBen Meteo-
riten zu tun. In der zweiten
dann mit zwei Meteoriten. Bei

schicklichkeitsspiel. Der al
fahrene Computerfreak wird
schon nach cinigen Sekunden
Spielzeit merken. daB es sich

Auerdem

Sie von An-
fangan besitzen, und dic Punkt-

e
ten her bekannt

Zah, ab der
Raumschiff rhalten, selbst be-
stimmen, indem Sie den Inhalt

Sie steuern ein Raumschiff verschiedener  Speicherzellen
und g due da Vel Ynden i Konen Sievor
Vel e o6 b s dem Spiel criedigen oder Sie

h:n Melwnmm kdnnen das Spiel kurzunterbre-
i
dean wenn ihr Raumsehiff von den Pokes cinzugeben.

cinem Meteor getroffen wird,

Das Programm besteht aus

verloren. Versuchen Sie also,

2weite schwerere Welle Meteo-

sprache und ist zur Sicherheit
zweimal auf der Kassette abge-
speichert, was ja auch sinnvoll
ist, wenn man sich mal die La-
deprobleme anschaut, mit de-
nen ein ZX81 Besizer
kampfen hat

Name: Asteroids
Preis: 2,-DM

ystem: 2X81 mit 16K
Hersteller:

Quicksilva.
Bezugsquelle: HLS-Soft

erkundetzu werden. Sie mu..;.»
fen als Spicler in die Rolle des
Pitfall Harry, dessen Aufgabe

unbegrenzte Leben zur Verfi-
gung hat, Wird man von einem
der Tiere beriht, endet das
nicht todlich,

ten zu finden und in Punkte zu
verwandeln. Der Ladevorgang,
SO oo M W

Bytes),

B yasteie oo mion
letzten roten Kreuz zuriicktele-
porier. Das hat aber nattrich

(38
o Steverung erolt e Joy-

Nacn Slchetin uitels

‘Punktzahl rickwarts zahit.

Das Spiel endet sofort, nach-
dem man Rhonda, Ray-Dis-
mant und Ouicklaw die Katze

:schup— gefunden hat. Deshalb mub
fen der.
ist gowaltig, Die Condorvogel —chen, sonst gibt’s keinc hohen
oder Fledermiuse, die den Punktzahicn. Das ganze Spicl
L Frosche  hi istein Di

and Skorpine, die den Boen
insicher machen, und die Zit-
el e T o W e
eifen. Steinzeitratte
Rhonda und die Katze Ouick-
law darf man natirlich auch
nicht vergessen. Fir Abwechs-
Tung ist also gesorgt. Wer den

Blatt Papier zur Hand nehmen
und sich cinen Plan machen,

das teigert die Aussicht auf Er.
folg. Al Hifsmitel hat Harry

der Unmoglichkeit, sber  ich

Hhoffe, Sic auf das Spiel neugie-

riggemacht zu haben. Ich finde,

es ist cin wirklich empfehlens.
wertes Spiel.

Pitfall T
Kassette 49.-DM
Modul 136.- DM

DM

System:  Atari 800XL, C64
Hersteller: Activision
Bemgsquelle:  Fachhandel
Karthcinz Ruswarm
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PROGRAMME -
Biorhythmus [ G Cenen i e

% drei_ Vérfassungen bei einem
Fur den TI99/4A bestimmten Monat. Es fordert

Zm F’ROGRAMME
IIIIIIIIII

Die Theoric des Biorhyth- Jahr der Geburt (zB.:

hhr. der Grafik (z.B.: 9,1 |W)
VIC-MISSION IV ultin progosi
i Srper
Fiir den VC20 ohne Erweiterung (l) Stimmung periodisch wie- Verfassung. (V:dlcmm mdm
g :
VICMISSION 1, cin  tanken. Wenn Sic aer denge- e e Phasen anderrh

wer
S it jor  Tage, Po =28 Tage undp,-;;

den VC20, besteht aus zwei  scchs Basen verbraucht haben, T9g¢ Zvischen den Maximal-  Martin Ovo

voneinander unabhéngigen missen Sie notlanden. Dann

Programmieilen. Dererle Tel _folgt der 2 Levl. Hier st es

A .
L it Burglar Time

nuch dem Testiauf abgesaved e 5
‘werden. Nach dem Lschen des Ein TI-Spiel
orprogramms kamn mon das :
Hauptprogramm _cingetastet die Sie mit ihren Ufos und U Thrbe-
verden. 1o deses boemdet, o _spitersaLevelnsogarmmilfom. Dt T s R e
mub ¢ unter dem Namen den Raumschiffen, Gesteins. POWPL von cinem Polizisten Nacht. Mit cinem Tastendruck
VICMISSION HPe binter ~ brocken und anderen Gefahren  Verfolgt wird. Dem sollen Sie  starten Siezurndclnten Dicbes-
dem 1 Tl bgspichet v edringen, s s g, S sucihen, b ot Achrigns: Do ol
trainiert

Wand laufen. Eines hat Ihnen und ist nun ein gu(c: s
it ciem haheren Schwieig- 5 »Auge dos Gesctzse vor. _ scheller als vorher. Wem §

Und nun zum Spielgesche-
hen: Sic steuorn <in Kiines M Siten i Woan o
BT, MGtk i w:m geh:n Sic, s heii Wand laufen,shen e Seme.
von_cinem Mandver zurick-  Das Spicl nutzt fast den ge- R D s e e S
kchrt. Leider wurde der Tank  samten  Speicherplatz der oo, = ore e o

50 stark beschidiet, daB Sic  Grundversion und bedient sch e ".’“"“'“"“ i o e
sachinander desechoautdem  der HisesGrat. der Fue [ ke gibe's auch, angereigt

mba  und des Sounds des VC20. e e

Gesteuert wird mit

i e ogoa Reistoige Ll Joystick 1
anflicgen mssen, um nachzi-  Are Siingriber Smmn it abo dut Spil, LOTK o e e Tastatus
Erst einmal m stent).

(ALPHA LOCK cinras

keitsgrad l.mgugcbul i e
Davon hingt nachher das stickrichtungen, Q =
‘Tempo Thres Verfolgers ab (je ~ ste. Das Ablippe e
holhet die Zahl, desto schnel:: DATAS crfordont etwas Go.
ler). Im Anschiu daran startet ~duld; aber wenn das

unde 1: Steuern Sie zu einem ist, kann der SpicispaB losge-

i - hen!

Alin Erd

= nun :n Safe
beritren und dor Schlimel
pait, dann versehwinget der  LAINAr-Lander

Safe, Will der Schinssel ni
7 ;

Th Raumfahre befindet sich:

mit dem Feuerknopf fallen las-  im Anflug auf den Mond. Ver-

suchen Sie, mit heiler Haut ci-

Nachdem alle Safes gelcert Ten der 1ot gekennzeichneten

sind, startet Runde 2, Die Safes  Landeplatze zu mzwhﬂ- l=
ind'hicr proicr, und sttt ach Schwierigkeit des

Schlisseln gibt es nur rote Co-  Werden Thnen hierfir =nuw=—

chende Punktzahlen ~gutge-

schrieben. Achten Sie jedoch

2. Stufe: Gelangen Sie durch die Barriere

Sie finden die Programmlistings fir stindig auf Thre Treibstoffre-
VIC-Mission TV ab Seite 32 HECEEN 8 Y Mg sind.
Biorhythmus ab Seite 7 Bei ausrcichender Annihe-
Burglar-Time ab Seite 51 rung an einen Landeplatz schen
Lunar Lander (Atari) ab Seite 62 N ot
belle ab Scite26 stellt. Steuern Sie Ihr Schiff mit
Slakue ab Seited0 einem Joystick, der am Port Ih-
‘Raumschiff Horizon (ZX81) b Seite 29 s bt 4
Vokabeltest ab_Seite39 - .
schlossen sein mus,
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ibell Der Joystick wird an Port 2an- _teflung der Mutterschiffe und _ stelt, wenn Sic alle Zyklonea-
Libelle geschlossen, ‘Zykloneninden cnaenenSeke e vernichit haben, Darn
5 - - - Die - homnen Si edch ekt i
Fiir den Bt ot i & o el bl g
ZX-Spectrum 16/48K Klonen und dic rechte Z\ﬁer abenteuer starten, bei dem alle

REMs, die nicht mit cingege-
ben werden. Mt Hilfe =
Aufgabe ist cs, durch

e Anman dr Ve

Steuern der Tasten 5 und 8 das

Nr. 1 Seite 50 konnen lle
leuchtende Dreieck so zu ver- Al zﬂ‘

genat der Zy-

e il ekl
nigen lle st das
% AL o, ekomamen Sit
Punkte. Abor Achtung, dieLi- Ry hiff
bl fliegt gleich auf ein ande- umscl

res Dreicck und Sic missen ihr rizo)

nach, Wenn Sie das Interface 1 Horizon
angeschiossen_haben, missen

iiberpraft werden,

Wir schreiben das Jahr 2163,
= M wn
durcl

int
Jings al "A" im Gk Modus _den einzelnen Sektoren sorgen.

g Dabei steht Ihnen aber nur cin
cingegeven werden (UDG).  egrenptes Potential an Watfen
aur Verfigung, Wahrend der
Bierkiste Erfullang fhres Auftrages dis.

fen Sic sich nicht aus dem Si
Fiir den C64 cherheitsbereich des Mutter.

i dicsem Spiel wirft jo. terschiff dic cinzige Moglich-
o e aschar s omn keit darstll, Muniton und
b

s e
Bekimpfung.

‘Spal und Spannung beim Start

m Sek-
tor ist erst dann wiederherge-

KarbHeins Bergman

Fiir den V@20

Das Piogramm_»Vokabel-
teste Jauft eigentlich auf allen
Speicherversionen des VC20,
es ist jedoch

o nten st deSpcen dey  auischen, Auberdem be-
i a ‘muB.

Dz hat ef die Bierkist, die _dende Smuentoffvorratden Ak-
allerdings nur in der Mitte ge- tionsradius des Raumschiffes.
pottert . Fings der Spicler D eigeatiche Aufgabe st~
Sl Fischea sue it dom Rand  warict S i der Bekdimptung
der Kiste, dinn gibt's Bruch. feindlicher Zyklonen, dic die
Jew:llx nncn 6 szﬁmgem:n Fla-  Sicherheit des Sektors gefahr-
:n Bonus und ~ den. Anhand der Quadranten-
der Splelihlaul wmi schneller.  Gbersicht konnen Sie die Ver-

Morsezeichen

SpecrunBesaer, di Sber _ grees Tosimodus eichier
einen lenempfinger  Hardwareeinstellungen
vertigen, R dzn B Findonderemen Wie.

mindestens eine 3K-Erweite-
rung 7u benutzen, da sonst nur
schr wenige Vokabeln verwen-
det werden konnen. Aufierdem
‘miBten dann die DIMs in Zeile
20 geloscht werden, sonst gibt
es cinen OUT OF MEMORY
ERROR

Zuerst erscheint ein Mend,
und man mu8 die Zahi cintip-

: 1proy
aufgerufen werdensoll. Um mit
SR I
ich erst cin-

maien: Zuerst das deutsche

die Anweisungen des Compu-
sfihren.

S Wemn e
) et e Compuer
die richtige Vokabel hin, und
zum SchluB gibt er an, wieviele
Wenn schon
sl ‘Vokabelblocke abge-

g
;:
i3
#

ammen
e R

mehe als 150 Vo-
ity s e sl
man muB, wenn man_ genug
Speicherplatz zur Verfugung
at,die DIMs inZeile 20 -

Das Programm wendet sich
besonders an  Funkamateure

osiing e
Progr

ausfibrliche schriftiche Unter-
lgen.

Preis: DM 20,- (+ Versand-
ten)

Ein dhnliches Programm ist
auch fir iy

ren st cin storungsfreier Emp-
fang; gegebenenfalls muB ein
SRR et
‘erden. Einins Programmint

erarate
o0 Rie 1

RETURN). Nun fragt der

Computer, ob man die Voka-

beln abspeichern will Wenn ja,
o s

warde,
nen Vokabelblock ab
rn, kann dies mit Nr. 7 nach-
Sohl Yovis Bttt s
‘man das Programm mit klcincn

dic Moglichkei geben, irc

'Da wir nicht alle Programmeinsendungen fir eine Veroffentii-
chung bericksichtigen konnen, wollen wir hier diesen Lesern
"Programme kurz mit Preis und Be-

125q
handeln,

ic spezicile Anwendungen betreffen oder fir eine
Versffentlichung infach zu ang sind.
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Sortieren - aber wie ? z
Ripplesort
Wer kennt das Problem von der L Liste it dem 1. Element | 100 REM RIPPLESORT
sonierten Werten nicht? Nun, der 2. Listeverglichen und evil, 2
it oceNengs D vt Dise Vi
ten in den Rechner ingetrich-  schung wird
tert und méchte nun eine sor wiederholt, hu k:me V:mw 1958 POR TOM1
1040 IFACI><=ACI +1)THENIESE

nau hier fangen die Probleme
toWienai i un et
en meine Dats
Losung kann ich nulurhch
nur ugmm verhelfen, indem
ich ei e
SR ol e Bk
xhneb:n sind. Fairerwe

miscn i dem Datenield A (1)

b A0 it bekamniem. N

i 0. Sollen

S!rmgvxnlhl:u sortiert wer-

den, erfolgt die Ubergabe ent-
S(N).

schung _mehr  vorgenommen
wurde. Nun wird jede Teilliste
wiederum halbiert und ebenso
verglichen und _ vertauscht.
Diese Aufspaltung in Teillsten
wird solange fortgesetzt, b dic

Vertauschung verglichen, ob
cine wetere Verauschung mit
ntsprechenden Element
d:rvnmgegnngen:nTnms(m
‘moglich st
Das _Insertion-Sort-Verfah-
ren mite eigentlich jedem
artcnspieler _bekannt _sein.

Die verschiedenen Verfah-
rensi

a)Ripple-Sort _b) Bubbie-Sort
<) Shell-Sort d) Insertion-Sort

) Heap-Sort u. f) Quick-Sort.
Beim Ripple-Sort werden je-

Durchgang voll durchiaufen.
‘Wenn kein Element mehr ver.
wuscht wird, ist die Liste sor-

‘ganger verglichen und bei Be-
darf ausgetauscht, Wenn keine

wschung mehr vorgenom-
men wird, ist d ent sor-
rt. Dieser Vorgang wird so-

unge vicdutbol, b i gt
samte Liste

Heap-Sort ist ein Verfahren
‘mit biniren Baumen. Eine Er-
Kirungdieses. knmplmmen
Verfahrens lasse ich

vergleicht das erste _Element
mit der gesamten Liste. Wird
ein Kieineres Element gefun-
den, werden beide vertausch.

|.emm Bezgscloment  ge-
‘wahlt. Nun wird von links be-
ginnend nach einem Element
o dasgofe i, und von

Nun
ste das gleiche Spiel durchge.
T e Vortoeen i

bis zum vorletzten
Ekm:m. da dann alle sortiert

Belm ‘Shel-Sort-Vefahren
die zu sortierende Liste in
2wei gleich groe Teillisten zer-
legt. Nun wird das 1. Element

Nenar e 2l Bmlpele»
ment. Diese beiden Zahlen
Das

bis kein Element mehr ausge:
o werden kaon. Dec g
samte Vorgang wird mit den
e Tefedn oo vieder:
Kt bl Toled s o,
aus einer Zah best

Soweit eine ﬂbemchl et
die verschiedenen Verl:
Ubrigens ist bei kleinen Li

en
Insertion-Sort und bei langen
Listen Quick-Sort das schnell-
ste Verfahren

Ju—

SACI+I=H

Bubblesort

1000

REM BUBBLESORT

1918 M=N

1020
1030
1040
1959
1068
1070
1090

FORI=1TOM-1

FORJ=I+1TOM
IFACI)C=ACI) THEN1DEO
C1)ACII=ACI) IACII=H
NEXTJ

NEXTT

RETURN

Shell-Sort

1000

1918 M:

1020
1030

REM SHELL-METZNER SORT

M=INT(M/2)
IFM=BTHENRE TURN
I=11K=N-M

1
L=1+m

1FACI )< =ACL )BOTO1120
H=ACI>IACI>=ACL) tACL

IFI<1THENL 120
GoTo1060
et

1FJ >KGOT01020
GOTO105:

REM ENOE

Insertion Sort

1000
1910
1020
1038
1048
1050
1080
1070
1080
1090

1100

REM leERTmN SORT
FORJ=1TON-
B=ACI+1)
FORI=JTOISTEP-1
IFB>A(1>60TO 1880
ACI+1>=ACT>
NEXTT

1=0

ACI+15=B
NEXTS

RETURN
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1220 Aci>=Aco>
1230 1=

Heap Sort 1248 GOTO1170

1000 REM HEAP SORT i heiyen

1010 REM PHASE 1 1268 RETURN
Quicksort
1802 REM QUICKSORT
te10

1670 REM FHASE 2 1020

1080 L= 1030

1898 FORM=N-1TO1STER-1 1240

1108 B=AcHe1> 1050

1118 AcHe1)=AC1) iase

1120 Gosus11Se 1070

1130 NEXTH 1080

1140 RETURN

1150 REM MAKE HERP 1080

1180 1oL 1100

1170 J=141 S5¢8, 1)=RE

1188 1FJ>MB0TO1250 1110 RE=

1190 1FI=MGOTOIZ 10 1120 IFLICREGOTO1040

1208 1FACI+135ACI) THENT =041 1125 1FS>ec0TO1038

1218 1FB>-A¢I>60TO1ZS0 1130 RETURN

Il Tips + Tricks + Tips + Tricks + Tips [l

Dieb

hl von B

2 hofehlon?!

Fiir den C64

Eininteressantes Problem ist
das »Versteckene von Zeichen
in einer Basic-Zeile. So ist es

poke 54,125« auf dem Bild-
schirm zu listen. Nun, die Lo-
i ber auch

entsprechendes Auffillen mit

ngt) mog-

Trainer fiir vc2o
Jjunior
4 Durch POKE 36864,10:
Genauso wie bei Fort Apoca-  POKE 36865.38:
Iypse (POKE 36339,153) ist s pOKE 36866,152:
auch b Jompn . drch i+ POKG 36742

g

cvig
elterzuspielen. Man verliert
keinen Mana mehr. Der Poke
lautet »POKE 9450,13« und

hier gil: Gevwubt wiel Als Bei-
= v:rwuu]: ich cine Gbliche.
100 for i= 1 to

Laden, aber vor
dexy St cogetehen wes-

100:mext
im etwas zu verstecken, wird
hinter dem "next” das » rem!
cingegeben. Es wird keine Re-
turntaste gedriickt. Nun beve-
gen wir den Cursor auf das 2
Anfihrungszeichen und betati-
gen 10+ die Insert-Taste. Als
niichstes fillen wir den entstan-

Wer kann Hilfe bei

o o Bida

Cursor positionieren
Der VC20 enthilt im Be-
triebssystem eine Routine, die

Spiel
pl

geben? Wer kennt Lésungswege, Tips,

Pokes oder dhnliche Hilfen!

C 64-Tip

es ermdglicht, den Cursor auf

eine belicbige Stelle des Bild-

schirms 70 setzen. Dies ge-
11, (Spal

'POKE 214, (Zeile):SYS 58640:

PRINT "(Text)".

Robert Haring

1 REM GETS BIS 255 ZEICHEN

25 GETAS: IFAS=""THENES

ien Zwischenraum zu( in— Get Abfragen mit mehreren | 10 CH="_By
amwmec«ut “Tast Zeichen 20 PRINTCS?
o Bt
it berou

Soace) Nochen e dotouen

jetzt mur noch als 100 for i= 1 to

100. Der Rest, némlich «:next
srem* bleibt versteckt!l Durch

Betehl "GET" arbete, jodoch
soviele Zeichen nimm, bis die

wird dabei angezeiat.
per—

38 13> THENPRINT*

35 PRINTAS:
38 ARS=ARSIAS
58 GOTOY

68 N$=AAS:PRINT:PRINT:PRINTNS

*:160T0ER
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Farbe beim ZX Spectrum

Im folgenden Text stellen wir
h

Pokezahl 23693, x ist ein spe-
zieller  INK-PAPER-Befchl.
Mit cinem Befehl kann man
oun die Vorder. o Hiner

Achtung: Dieser Befehl benc-
tigt 2 Bytes mehr als dic her-
Kemmichen I x PAPER Y
Befehie.

Mochic man hersusinden,
wieviel Bytes ein Basic-Pro-
gramm verbraucht hat, kani
man dies durch folgende An-

Spelcherprobleme
Benutzer cines Disketten-
schon

‘Wird jedoch yor dem Laden des.

e Zatlen duwh £
das x far die gewinschte Farb-
ombination _ersetzt _werden
‘muB, sind in der Tabelle aufge-
fubrt.

TI9Y/4A

‘Pre-Scaning
Dieses Wort kommt aus dem
Englischen und bedeutet soviel
i Nach des

PRINT PEEK 23637 + 256 +
PEEK 23628 - 23755,

Mit der Anweisung PRINT
PEEK 23560 erfart man den

pi
cine PAUSE 4e4 voﬂusgelu
Dic _ Anweisung

NizE D8R 431 wetheh vt
schen L und CAPS LOCK-
hat also dieselbe

Wirkung E 236588
(siche K. N, 9), spart sher
einige Bytes.
Markus Piers

~ der erste Befehl mit einem

Funktior
e it Bemgmie

wie
Eingabe des Befehls RUN zum
Programmstart besteht vor dem

Spoiche g g
. Wahrend dicser
Pause durchiaut der Computer

felder und Eingaben zu bele-
gen. Normalerweise ist diese
Pause vertretbar kurz, bei um-
fangreicheren _Programmen
o i et

wen ‘omputer moge
mcm ek l’mgrammc abta-

Und gensu dies 1461 sich im
EXTENDED BASIC mit den
DSk e+ wad E-
rreichen, wobei “8” dem "at”-
Zeichen | (CHRS(64) et
spricht. Nur die folgenden Be-
felle mamen duch dio Pro-
grammabtastung erfaBt werdcn
GiP). et don Gbrigen Pro
cilen kann sie unter-
bieiben (1§P-):
~ dererste DATA-Befehl
— dererste Befehl mit einer be-
stimmten Variablen.

(CALL)
~ alle SUB- und SUBEND Be-
hle

Beachien Sic, daf Thr Pr
gramm moglichst ohne Fehler
£t bovor Sk de Abtastoeice
cinsetzen und daf das Ein-bzw.
Ausschalten der Abtastung je-
weils cine gan

sprucht. Sollien Sié verschent-
lich Bezugnabmen auf Varia-
blen (5.0.) nicht mit in die Pro-
grammablastung_einschlictien,
erhalten Sie die Fehlermeldung
SYNTAX ERROR.

w Programmes.
im Direkibetrieb CALL FILES
(1) undsofort danach NEW cin-
gegeben, IaBt sich dicser Spei-
cherplatz ctwas erhoh

Die Aufgabe des FILES-Un-

—— (b

nen. Pro gedffneter Datei wird
der fir Programme verfugbare
Speicherplatzim RAM-Bereich
des Computers um 518 Bytes
reduziert. Ex kann also bei zu:
geschaltetem

mit CALL FILI

gar um 1036 Bytes erhoht wer-
den!

Achtung  Im TI-BASIC ist

ey CAUL Pl Bkl o

EW, also im

l)mkmemeh mag. Dic
wend:

von Programmen und/oder Da-

Alesander Opaschowski

Ein Zahlentrick fiir
das Colour Genie

Vor allem bei Spielprogram-
ien versucht des e
rer, durch Kleine Tricks den
Spicler am Computer zu fes-
seln. Hier ein Klciner optischer
ick: Bei der Angahe der
Punktzahl druckt der Computer
wie ablich den entsprechenden
Zahlenwert aus. Diese Zahlen

50 WS=MIDS$(AS.F.1)
60 POKE X.VAL(WS)+16
70 X=X+

% GOTO 10
10 XeAdresse, wo dic Zah!auf

den_ Bildschirm _gepoked
vird (iehe Computer Kon-

bens. Das Colour Genie besitzt
aber (i die Ziffern einen zw

Programm _ermoglicht  diese
Darstellung:

10 X=17418
20 INPUT AS

30 CLS

40 FOR F=1 TOLEN(AS)

taktNr.

i

Eijphe desZaben Sl
Bildschirm

Schleife, zbmnglg von der

S!g

60 Ziffer auf Bildschirm druk-

70 Adresse um eins erhohen
80 Schleifenende

90 Zurick zum Anfang

Axel Aberie
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ATARI-Tncks von
Thomas Tausend

Die etwas ngewohats Ver.
wendung von Strings wird bei
den. ATARLComputern of

Komfortabler als bei vielen an-

Das Zusammenfogen von

‘Strings it ctwas aufwendiger:

10 DIM A$(100),BS(100)
"COMPUTER"

30 B§="KONTAKT"
40 AS(LEN(A$)+1,.LEN
(A$)+1+LEN(BS)) = BS
50 PRINT AS.
bt

den, Dieser Umstand wird je-
doch dadurch entschidig, daB
Strings belicbig lang sein dar-
fen. (Zur Anwendung kommt
dies 2.B. bei dem in CK 8.9/84
veroffentlichten MINI ATARI
TRICKFILMSTUDIO.)

Teile von Zeichenket
‘werden wie folgt gebildet

ticn
xu DIM AS(100)
A SooMrTE foi

20 PRINT. AS(10,16)
Hier werdendie Zichen 10bis

Dieses g
»COMPUTER-KONTAKT«
als A$ aus. Wi folit man nun
2.B. einen String mit cin und
demselben Zeichen? Hier gibt
es cinen einfachen, aber wir-
kungsvollen und _schnellen

10 DIM AS(500)
20 AS()="s":AS(5000)="x"

Zeilen fillen
cinen String belicbiger Linge
(hierzu muf evil. die Linge in
den Zeilen 10 und 20 angepat
werden) mit Stemchen ~ und
zwar im Bruchteil einer Se-
kunde,

RI-BA-

16
nur "KONTAKT”.

ider
SIC nicht moglich, mehrdimen-

sionale Stringfelder zu dimen-
sionieren. Sie massen mittclsci-
nes Riesenstrings simuliert wer-
den. Hier ein Beispiel:

6 ASAN-zmv Ne20)<TS.
70 NEX
%0 PRINT-WELCHES

FELD
90 INPUT
100 PRINTAS(Fe20-19,F020)

110 GOTO 80

De R e

Eingabe v

dic i 20 Zeihen g s

daten Diesewerden i AS

cichert

w10

ond wieder nbgem!en werden.
Diese. Technik st zwar etwas
umstandiich, andererseits je-
doch sehr fexibel, da auch hier
der Linge der Zeichenketten
nur durch den freicn Speicher-
platz Grenzen gesetzt sind

! Tip fir
(Spiele-) Programmierer: PO-

KEd man in die Speicherstelle
53277 (XEX $DOID) den Wert
4,50 wird dic STRIG-Funktion

(Feuerknopf) auf konstanic
Speicherung  umgeschaliet.
Nachdem das Register mit
POKE 53277 aktiviert und der
Feuerknop bettigt wurde, er-
gibt STRIG(0) so lange 0, bis
das Register mit POKE 53277
wieder geloscht wird.
Die Adresse 53277 dient je-
doch gleichzeitig zum Einschal-
ten der PLAYER-MISSILE-
GRAFIK. Wenn Sic in Ihrem
Eroppt PCEATE e
tivicren Sie das
k:g;sler o
baichen:

POKF 53277, PEEK (53277)+4

POKE 53277, PEEK (532774
Solten Si interhaly cioes

Program:
WARMSTART (cosprih
SYSTEM oder

KALTSTART (entsprict dem
Aus- und Wiedereinschalten
des Computers) ausfuhren wol-
len ttess wird .5 oft

Progr et),
o mnn:n S lgende Jein
SEUSR(38487) (Kalistar)

SR(58484) (Warmstart)

Thoms Tasend

TASTATI.IR-MEISTER® ist da!

Gibt die schnelle Referenz fir Bdohl

Optionen und Formate direkt an den Arbeitsplatz —

sy
Al
i s
ASCIlTabel zum Auhangen

Pl FUR COMMODORE
TASTATUR-MEISTER® VC 20 und C-64

® Betaniavolstancig vorhanden, it voll s S doer
g SO IR IMON'S BASIC X6 DM 29.90
BLANKO G DM 27.00
® Ao Stevertasten Gbersichtich
SCHABLONE ma: @ Widrstancettigom Kueststolt (far eigene Anwandungen)

Handleranfragen enwiinschi

@ Engatai nacn Nszingaborscran

Hersteller

3
|
|
1
|
|
I
I
I
I
|
|

Dor 11720, BASIC 11720 WORDSTAR MULTPLAN
LOTUS 1-2:3, BLANKO.

FRIWA-Vertrieb - Reisingerstr. 6 - 8 Miinchen 2  Tel. 089/53 04 50- Telex 5213775 CK
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LESERBRIEFE

. LESERBRIEFE =
m

Seh geshrte Herren, Hallo Herr Eberle,

igen Wochen besitze. Joh o Jeat bt et cin-
ich den Schneider CPC 464, mus sagen,
Frustirendistcs, as bishern i o geil‘m o

Sinclar.
N, die Polzisten waltten
ihtes Amtes. Sie durchsuchten
‘meine Wohmmg und beschiag-

Dann

Schrit il Schrit die Umsetzung.
i ine Programmiersprache.

Nun ja. Der Staatsanwalt

‘mochte wohl daraus crkennen,

It b,

satzhardware, viele Kassetten
und haufenweise Fotokopien.

erwahnen mochic
ich, daB die Polizisten ausge-
sprochen freundlich waren und

t, dafs
nur cin Info-Artikel war, Noch  fir eine Kl:mznzm: o st

Unordnung zu verursachen. Ich
glaube, ihnen

frustrierender war es, da das  che
im Bedienungshandbuch cut-  ren Zeltschifien zahlen mub,
haltene Programm »17 und 4« Im Gegensatzzu anderen Com-
(Scitc 16, Kapitel 4) auch noch  puterzeitschriften ist es wirklich
einen Fehler hatte. interessant, die CK zu lesen.
Tch hoffe deshalb, da8 CK  Sehr gut finde ich es euch, duf

auch den Schneider mitoffenen T die CK nicht mit Super-
Armen aufnimmt und bundz  Elanzpapier aufmackt,

cin Programm  druckt. Jch Michacl Borger, Bruckhausen

suchung eher etwas peinlich.
Am nachsten Tag erwies sich
die ganze Aktion als

Wasserglas: Ich wrde telefo-
nisch auf die Polizeiwache ge-
beten. Dort crhieltich alle be-
schlagnahmicn  Gegeostinde
aleki . Folokopien alf

stindig ein Programm zu erstel-
len. Welche Programmierspra-
chen der Staatsanwalt wohl be-
herrscht?

Ein Sachverstandiger _soll
nun Kiiren,

mochte auch germe Kontaktzv  cye 1o
anderen Schaeider Besitzern . o s
Feblerin den Listings, dem ge-

Suctiner, deshlh e i g il on Wesbung

Telefonnummer  (Kars e ea Tigs ci
i s s, Ser i Tovce
e
Cee i
B e e

Hausdurchsuchung

Nichts Boses ahnend offnete  stc von mir gefunden. —Das war
iehdi Tor, nachdem s gekln  alles. und dsvegen eine Haus-
gelt hatte. Es warso gegen 8.30  durchsuchung? Dizu mu ich
Ubs. Die beiden Leutean der _sagen. da ich i

{man skt s vielo Krini), ®anznschen und it den An
sowarich docherschrocken, als  botslisten der B Stncie
ich die amtliche Anor rlﬂnngz\n oder der grofien Softwarehau-
»Durchsuchung der Wohn-und  ser zu vergleichen, G
Geschafisriume sowie aller Ne-  leicht feststellen konnen, daB
und des Kraffahr-  ich keine Raubkopien anbicte,
euts des Besculdgene und . denn i veskaie Programme

ur vorge-
fundenen Beweismitele a Ge- mm = oty o
tichtbekum, Begrlndung: _haich snd, Aber & oNeL
Verdacht auf Verstof gegen  nichts, bei cinem unbescholte-
Urheberrechisgesetz«,  nen Biirger eine Hausdurchs
Zweck: »Auffinding von. Be-  chung durchfiihren zu lassen,
weismittelne. Freundlicher-  und der »begriindete Verdachi
eis gaben i dic Plzisten . auf ene S, geauer von
och cinige erginzende Aus- cinem Rechisanwall, genit.
Faatlo 74 vercunke it o
diese Aktion zwei von der Ich wei auBerdem,
Firma _Sinclair beauftragten  cinige Personen den |uuhllnl~
ligen ZX81 sogar nur deswege:
deren Haud\lrchsm:hnn' e gekaut haben, weilsie meine
‘man eine Software. o

7
£
g
£
:
g
g
%

Daciiomin wiken” 8
Anordnung G Snaiamvalics
ten. Zuvor muBte ich

AuBerdem erklirte ich dem
Staatsanwalt, wie
gramm - entwickle: » Zundchst

oder nicht. Das kann davern.
Ingendvann el ich damn

In tom Bt imgmestabenn

AusrEaTiGus

Sachetoh vist Gie Sueehingosims dex vorgarusdenes Seveemittal
angecrdens (38 %, 58, 1o €5 B8,

K, g 13,901 3304
i o
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ZX SPECTRUM 2

Toolkit
Fiir den ZX Spectrum

Du-mm'l‘o«lklmmmmﬁwm
kasten) It eine Sammlung niltzlicher Routinen,

grammacilen nicht Sberschnei-

Hier cine Eintipphilfe: Zu-

RUN kein Febler aufireten,
wird der entsprechende Op-
code abgesaved, ansonsten
2cigt der Rechuer an, in wel-
cher Zeile der Fehler a

tenist. Die cntsprechende Zeile
b damn noch cimal Gher
pralt werden und

startet

Hier die Aufrufn; et
Listing 1 eingetippt, das dicent-  de7 mit RUN.
sprechenden Variablen einrich- Hexadmma!: Zahlen, die
Aufrufngme  Strtadrese  (er, Mit SAVE »TOOLKIT« sewihit
Plhoch 400 13 o i i Tabs, boisi o s e
Plrunter 64067 Basicprogramm anl eine freie  staben A-F und den Zahlen
Plinks 64319 Kassett 9800 bewirkt,  Sollte man .. versehentlich
Plrechts 64358 daB sich das Programm sclbst  »Ve cingetippt haben, zeigt der
Prhoch 4230 sartet und sofort den MC-Teil  Rechner »Integer out of
Prunter 64135 cinlidt. Nun mu man dic 1050 Rangee an, da cr diesen Buch-
Prlinks 6430 Bytes des Maschinenprogram-  staben nicht verarbeiten ann.
men Pricchis 64397 mes cintippen (Listing2). Jede  Tippen Sie cinfach »Print 1«
Autribute nachobenscrolien Athoch 6499 Dusuzeile enthilt 64 Bytes MC  und der Rechnes zeigt die Zeile
e nach unten scrollen Atmmcr  GHeS - in headeinaler Dariellong. i dem Feleran Sie Konnen
Attribute nach links scrollen Atlinks 645710 Die jeder Datazeile nun diese rvm(enund
Attribute nach rechts scrollen Atrechts 64530 yird einzeln dberprilft, die er- verhc:u:m \ﬁ:lSp-b
Fill-Routine Fill 64733 te Zahl in jeder Datazeile ist beiten mit »Toolkite.
as Cs - 4660 dic Prifsumme. Sollte nach Andes Zabiman
B Beep 64605
Attroutine Aur 64710
Bildschirm inverticren Tnv 64658
Nnzu den Routinen im einzel-  dea Bildschirm mit Pixel aus, LlStlIlg 1
e Die 12 Seoloinen o bis sie aut anders il i
1 REM
1BREM TOOLKIT
€ 1984 by
Vollkommen crs
sie fillt nicht um die Eckel\ Andreas ZA\U'IAGH
herum aus. Eulenwes 5
At dep Rt 4923 Extertal 1
B Mit dor Inverterungs st Brecicen
5 USR Aufrufname der Routine. - | 9800 REM LADEN
et Lt ge18 CLERR, 63395
erzeugen. e iedrucke B | 9828 LORD "*CODE 64000
ghweistden | 5560 REM YARIABLEN
Das neus ando ‘
bigelteine Licke des Spectrum ;g:g;_ﬁ"g;’;"n‘.{“;’;'“ den | 3938 READ Plhach,Plrunter,Pllink
BASIC s, Jeder ket 608 ciprogramm, musmanzvens | 2/P IPSChts, Priioch, prrunter, priin
Proble m Bildschirm i GOSUB 9900 wieder die | K3 Prrechts,athoch, atrunter,atli

Bildschirm erstrahlt in neuen
Farben, ohne daB er geloscht
rden mite.

Auch die Fillroutine ist cine
tr den Program-

Variablen _einrichten. (RUN
il VARHeR) MILCO-

en die Routinen
ihggnvedw:rden Alle erstell-
ten Py

schon crsele Pmyamm: mit
verbessern wollen,

ko o Ben e e

Di
gehend vom letzten Plotpunkt

Merge: 2
dazu. Sofen sich die Pro-

688,64710, &
9989 STOP

9999 SAVE

ks, atrechts,beep,cls,inv, attr, f
ill

99408 DATA 54000,640867,64313,6425

8,64230, 64135, 64430, 64337, 644!

64463, 64578, 64535;64625 64660, 64
733

9989 REM SAVEROUTINE
"TOOLKIT 9800 :
HVE "TDOLKIT MC"CODE 64900, 1aqe

99,

" LINE
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. 189 DATA 5853, " dd230520¢5F 1dd??
Llstmg 2 P0dd230020e6C92105206200e1 77eFS

1 REM LISTING 2

19 CLEAR 63939: LET p=64008

20 FOR 1=118 TO 278 STEP 10

30 READ d,a$

3 LET c=0: FOR n=1 TO LEN a$
STEP 2

49 LET A—CODE a%$(n)-48: LET b=
CODE as(n 1

0
a

9*(&)9)
5*(b>97 PDKE P;lS*a*

LET b=b-3

NT ‘e
woK
92 PRINT "Achtung: Abzaven
SHVE “UTOOLKITMC'" C
DDE 64008,
9

SAVE “TUDLKITHC"FDDE 54000,
VERIFV “TOOLKITMC"CODE 649
STOP

112000372fedS27e 1977373 ed520d20
£2f177112102190520e2c521 00588620
Bel??ef‘llZBBBXQ

ATA €391, "7e373fedS277190d
ZBfSF17711df52373fed§28‘2822c9dd
2lFf5a861FBeide?eBBded7ef?dd?7

61 1dd77

eSc?ddZiﬂBSBBSlT"

260 DI 6812, "Bel8dd7e00f Sdd7e
B1dd?7Bde239$2@f5fldd’760d62386
1£8d20e6c911010632485c1 521010001
£203c5e5d5f3cdbS02fbdlelc13a485¢
3c3c3c3c303c3c3c!

210 DATA 6161, "32485c230b72f B0
2PeB?9feBB20dbf 132485ccI 162100
400100187227 7230b78f eBO20F 679 e
GBEBF1cbZE?SE7c9219840513815?e2f
77230679f 20021

220 DATA 7051;"’9?9@925?1:92186
5801cA02228d5C7 7230b7Ef e BD2BF 579
feBQZ@fBc93a?dfc4f33?e$c4?c5:518
1184

185 REN Daten

110 DATA 5555, "2100400e20c5e57e
¢4be00ca06000057 1 1008 157osdazys
150126f 765260C1 16006ed527e 197 7ed
521823c180280b1 12000197 2ed527719
18d1£177e125c1@

lZB DATA 68“7‘ IC3cI21FF570e20
C5e57ef50e03C506080e07 110001 ed52
Selor eassadsarcessant loaas s
edS2r71915e3c10uz50C1 1 2008edT2re
1977ed5218d0f

720 DATA. G208, ve12bc10420c2C921
©B570220C5250608007 2572 5112000
ed527e19772d520020F 6112007 ed5272
1977204520007 112000ed527219772d52
8geefe1 1z007edse”

DATA 6013, "7e1977€d520e0711
Zhooedzre 197 edso0uRbT o oo 11
0001245205201 e 1¢1230d20a7c92100
400220c3 506080 07 e 572 511206919
7eedS277190d20f

150 DRTA 9949, 1120071575277
1902071 12000197 eed5277190d20F 711
2007197e€d5277190071120081 97ecd
5277198020 771771110001 15052067
elcla3adzoadcs

fdfed
fdcﬁadaefbeZSGc"

230 DATRA 8738, "cdScfdfe012805cd
36fd18eec1cS0C3e0009280ccdScf df e
0812885cdatfdlBeecl 18c6c1053efFbE
chdScfdPeB1C9cdaEFdCSBdﬁefib928
accd<:rdrealzqe_

249 DATA 7321, "cdaéfdlSeecicSOc
3e00b2280ccdScfdfed] 2805cdacfdls
eecl12c8cScdbbfd4679f eBB2004ch7S
1832 e012004cb70122af £022004cbE6E
1822fe032004cb68"

250 DATA 6478, "121afe042004cbSa
1812fe052004Cb50180a{e062004cb4s
1602cb4028043e01c1c920018f acScd
bbfd731620feB02805ch2a3d20fb7eb2
77c1c921a085778 e

260 DATA 7244, "2000fadefd11c607
373fedS2de0f e40f adefd1 10008373
©d52ded013F0f e08f aeefd1 12008373

52de6°19f6f28928931138813T2Fed

52’d2ﬁf95 058
“393“22?b866699<9
CX79XCXd289?37°fd9981426?94fc90ﬂ

83‘ ff
cb??ZBB1‘?2b?el"?72528f9?5112389
192bf 17e1777273f ed520d20df c92100
4808ec0061f7e37chd7200137237e1F77
0520131120001 537"

170 DATA 7509, "3fedS5223f17e1f77
190d20df c9dd21f f S70ec061fdd7edo
f£5dd7ef fdd?7700dd2b0520f 5 1dd? 700
dd2b0d20e6cIdd2 100480 cOBE ] fdd7e
B0f5dd7en1dd7700"
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5 g durch das nebenstehende
64 Zeichen beim o0t i
ZX Spectrum

+Wic erhalte ich cine Bid:  Programme cingebaut werden.
shimdarstellung von 64 Zei. D3 Programm kenn mit
chen?e frage Markus Trapp in GOTO 9999 abgesaved wer-
CK Nr. 10. Dieses Problem den.
ot ich ait smtuchc AN Mty

9508 REM 64Zeilen

9501 REM beim ZX Spectrum
9504 REM ¥¥¥Initializieruns
9505 CLEAR USR

606

charl R "a"-1536-256

9509 LET charLl—charL~256*!NT L&

hlrL/256) LET charL2=INT (charL
/256)

9510 LET charR=USR "a"-768-256
9512 LET charR1=charR-2S6XINT (c
harR/256): LET charR2=INT (chark

/i
9515 REM ¥kXneuer Zeichensatz wi
rd in SPelcher 9eschricben

9520 LET o]
0008000 EZZZBZB 5500000 8272728
2747172 0412410 2525670 1200000
2444420 2111120 0052500 0227220
8000312 DPOTEED DOANEED 1122440
2555520 1211110 2312470 7121520
4357110 7461520 3465520 7112220
2525520 2553160 0001010 0801012
0124210 0079700 0421240 2512020
8355300 2557550 6565560 3444430
6955560 7464479 7464440 3445530
?5?5558 2222220 1111520 5566550

9530 LET a%i=a$+ Ly
4444470 5775550 2555550 2555520
6556440 2955521 6556550 3471170
7222220 5353570 5555520 5557750
5522550 5952220 7122470 6444460

2222225 6212260 8250000 0257320

S R 1 IO U
T FOKE charL+gstes ,vm_ Ca%cid
R R Pt

9542 POKE charR+25q4x,VHL Ca%Ci)y
+("@" AND a$(id="

9542 NEXT i
9545 LET a$="COMPUTER KONTAKT -

64 Zeichen-Zeile": GO SUB 9551
PRINT

9546 LET a$=INKEYS: IF 3%="" THE
N GO TO 9546

9556 BEEP «87,25: GO SUB 9551 G

5551 REH *XEPrint | Pnutlne
9556 FOR i=1 TO LEN

9957 IF NOT halbsTHEN POKE
scharL1:POKE chars+1,charl.
T a%Ci2:CHRS &;
9958 IF halbs THEM POKE chars,c
harRl: FOKE chars+i,charf2: PRIN

T OVER 1;a%Cid;

9559 LET halbs=HOT halbs

9560 POKE chars.@: POKE chars+l,
69

9561 NEXT i: RETURN
9999 SAVE "64 Zeichen" LINE @

Mo Conmand DM 22800
Bewerbungs- | | et s
bl
b (o) DU 700
ratgeher et
" Souchr-
iir Studenten | |2t ow mo
Mo
'von Thomas Eberle v 4 DM 429.00
B et o hoorus | | e
Sy
Aniotungen, smem'ur | | Srs  owsso
tassenden G 23 [ P———————
bur oden und mll i stwiided
zahireichen Literatur o e
p-bo- und ‘Bicherhinwol.
et o)
Eeiscis  ow e
Diosos Buch it e octes A | | o
Dol mere, s detloser || mac Joow 5800
leitet und ihm alle Mg 8 i
 fUr eine erfolgreiche Stellen- S— i 4
e o Bt Wenars
e I e
von Fiamiiaion e
0 Fmalone S | | i a0V )
kann jeder mit einer kia- | | INFOmitweiteren
on Grionerung e sein Bo. | | Embec - KUZ.
werbungeaklon herengehen. | | 3 e
Das Buch kstet 12300V, hat
136 Satten DIN A 5 0nd kan St Pt don
e G Vi P oars
SRR | CPC 464
e A m




ZX SPECTRUM 2

‘Computer Kontakt 12/84
= iy v iyinies AR sesint) Yo
Der »Digital Tracer« i Repoduion o, e
o
Eine Zei ilfe fiir den ZX. ts Tmber
software verschiedene Funktio- tal Tracer fir alle, dic gerne
Schon kurz nach Erscheinen  liegenden  Kassette geladen  nen fest verankert. Diese wer-  2eichnen, cine lohnende An-
des ZX Spectrum hat die engli- Anwender wird den direkt diber die Tastatur ab- schaffung, obwohl er mit rund
e Tims D Tboronts  dsasch Gulcgonhen gechen, _gerlon. So o1 B, mogic; DM 1502 e il .
Lud. ein Peripherie-Gerat fur  die Bunm. und Paperfarbe 7u  Krcisc, Rechiccke und Linicn _Eine besonders stabile Aus-

jtal Tracer« an_ bestimmie Positionen 2u
zeichnen, auch Schraffierungen
und das Einflgen von Text in
Wozu eignet sich nun der  ag Bild i r. Die mit gen an. Das Gerit ko
Tracer? In der Hauptsache  gem Tracer erstellien Bilder
Kann man mit ihm Vorlagen ganen auf Kassette abgespel-
(Bilder, Landkarten e(c.) Yom et oder aber den ZX Prinier
Papier dirckt auf den’ Bild-
schirm Gbertragen, Dabei wird
das am Ende des Zeichenarms
‘montierte Fadenkreuz sorpfil-
g o i Vorag el s0
8 nach und nach cine Kopic
it dem Bideches wederge
geben wird. Selbstverstandiich
Bestht v dic Moglchkeit
ohine Vorlage freibindig zu
acichnen. Bei beiden Vorgin-
st darauf zu achten, dafs
das Bild nicht grdfier als der
wird

wahlen. Der »Digit
o o e e

DM. Das ommlmw st des-
halb dazu notwendis.

arm
bestehtund ediglich mit Klebe-
streifen auf dem Tisch fixiert

. Es mu daher schr vor-
sichig gearbeitet werden, um
Ungenauigkeiten bei der Wie- 02
dergabe zu vermeiden. Das In-  Bildsch
terface wird direktan den Spec- _ Erstaunlicherweise ist _die
trum-Port angeschlosen. Unn - Zechengenauigeit des »Digi

mud auBerdem ein
i der bei

Spectrum-Telegramm

die
stellen, dxe wu:derm@cbmdm L\mm
i ile

n Der Digital Tracer

36 FUP c=1 TO LEN a
RINT AT a;h:as(c?. INVERSE

Damit keine Verwirrung ent. dszu im Telegramm-Stil ausge-

s D B ben e, I Verhindon
Bt e pocigutn O e st "o eer 0.01,50
it cinem Fern: s Het knn eine she ter. | 68 LET b=b+(b¢317-(31 AND b=31
Schreiber zuverbindenoderper cssante Darstellung erreicht | 3
Modenbei decBusdeopon To. - werden. Der swastgsteade | © 78 LET a=at(b=8)>
I ben. Es han-  Text wird in den Variablen a$
ok Siictncit cacins s Ve peanidion M lgeee. || 20 1T &
tine, die jede PRINT-Anwei- Texte kdnnen natiirlich 9@ REM
Sing P o Bectabs weiie Vetubion vervomit 5
e B v, We ern b% = noch mehr Text
B
et Fom o Astciin, wetvs : 190 LET b$=" ¢ 1984 "
260 FOR c=1 TO LEN b
§ REM ' Spectrum-Tetesrinn 389 PRINT AT a.6: bater TNVERSE
&
LET b=p 300 BEEP 0.01,50 i

BB LET b=b+( b(3£ 2=(31 AND b=31

6 00 LET d =a+(b=0)
700 NI

a% = beliebiger Text

29 LET a%=" ComPuter Kontakt "
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. g
Ein neuer Zeichensatz
fiir den ZX Spectrum 16/48K. 1 REM 3D - SCHRIFT

1@ BORDER @: INK @: PRPER 7: C

Standard-Zeichensatz den, was aber icht ratsam ist,

dauert, bis der Spectrum dic 20 LET 2$="2X - 30"
neuen Zeichen akeptiert hat 38 LET P
B aernict richen dem i beserr Wegis e dickie 40 GO TO 100
st Abs des generi 70 PRUSE 8 CLS
it sn angveilg Un Zekincostaca; dof amai 04 75 REM
diese Langeweile zu vertreiben,  Bytes lang ist. Die dazu not- Bltdschipupos bionMent

wurde das nachstehende Pro-  wendigen Informationen sind
gramm geschrieben. Es gene-
rt einen neuen, leicht futuri-

80 INPUT "Wieviele Pixel von o

sichen Zoihensar, dor e Be jann zwisches ben 7V;
den Schriftarten gewahlt wer- NPUT “Welche Buchstaben (m
den. ax. 7%
jedes Listing Gbernommen wer-  Ralfknomre
95 IF LEN li)? OR LEN a$<1 THE
19 LET X=PEEK 23606+256%PEEK 2 N BEEP 1, GO TO 90

100 LET AHLEN a%: PRINT INK 7;
5

@ PRINT AT 20;2: “BITTE SPEICH AT 21,0;a
ERF’LHTZ EXNGE JEN : 110 FOR £=@ TO 8%a-1: FOR n=0 T
3@ INPUT “"16 ODER 4 P 438
40 IF S<>16 AND S()QE TNEN GO 129 IF POINT ¢f,n)>=0 THEN GO T

T0 30 0 160
58 PRINT AT 1@.4;"BITTE 2 MINU 130 PLOT ¥4, nkd+13: DRHMBM
0:

TEN WARTEN!" DRAW ©,4: DRAW 4,8 DRAW
60 IF S=16 THEN LET Y=31488 3: DRAW 3,0: DRAW 8,2 DRAW -2,
70 IF S=48 THEN LET Y=64009 : DRAW @,-1: DRAW 2,8: DRAW -2,~
80 FOR Z=Y TO Y+1924: LET R=PE
EK X: POKE Z,R 140 DRAW 5,5 DRAW ©,4: DRAW @,
100 IF R74=INT CAs4) THEN POKE -4: DRAW 4,0: DRAW @,4: DRAW B,-
4: DRAW ~5,-5
T16 5F A/B=INT (/B> THEN POKE 150 DRAW 8,4 DRAW 5,5' DRAH -4
S A+d. +@: DRAW -5,-5
120 IF A/16=INT (A/16) THEN PO 16@ NEXT n: NEXT £
KE Z,A+8 17@ IF a$="3D-Hort" THEN PRUSE
130 I A/32=INT (R/32) THEN PO 58: GO TO 50
KE Z,A+16 188 INPUT "Noch einmal 7 Cicn)"
148 IF A-64=INT CA/64) THEN PO s
KE_Z,A+32 190 IF ws='n" THEN STOP
150 IF F=66 THEN POKE Z,A+32 200 INPUT *Bildschirm’losschen
160 IF A=@ THEN POKE 2,0 o
208 LET X=x+1' NEXT Z: BEEP .3, o T8 G2 TN o
-10 226 6o o 80
218 CLS : POKE 23607,Y/256
228 PRINT AT 2,10 "POKE 23607,"
e
INT /"FUER DEN NEUEN ZEIC S be e Progstis Noms
7 3D-Schrift 5N e Demo
248 POKE 2360760 st i Mol iene
o250 PRINT AT 8,18, "POKE 23667,6 Zur Tielgestaltung oder als - Worter cinzugcben und suszu-
besonderer Gag ist das l—wns probicren. Z:xlew"huxxdun
sa PR[NT *“FUER DEN NORWALEN Z | Jon.shrit geenc. B e A
EICHENS maximal sicben Buchstaben it postion su s e
| rnmr AT 15,8, "ABSPEICHERN ObergroBe und 3-dimensions- * Groe der Buchstaben kann
DES ZECHENGRTZES  + ler Ausfihrung. “Sach Expestinfersa it dor
@ PRINT °* ~ SAYE “"name"" €O | Nach dem Eintippen kann DRAW-Anweisungen varriert
DE 1, my Taz4” das Programm mit RUN gestar- _ werden. Viel Spas!
320 PAUSE © tet werden. Die Zeilen 20-40¢r-

Demo,  RoltKsorre
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Libelle

1 REM ®RRKEREORRRbaes faer sy
2 REM P ermatt

3 REM schueiz
4 REM REEKERCRERRERRRRRREE R
S GO SUB 9508
6 REM XX¥%¥Spi
7 PRINT TRB 8; 11kor
o= zun SPlel mit der leelle"
INK 4; KABL"’*5 IN
75 "Sie s+euern mit S nach link
und mit 8 nach recht
*70UMit 1899 Punkten haben Si
Karl 9eschlagen. =
«vaber Sie sind dann siche
auch ‘9eschlagen’ 11
uecken Sie eine Taste"
PAUSE @

@ GO TO 9608

15 REM ¥¥¥X¥¥¥Dreieckekkritiry

20 PLOT S,208: DRAW 38,30: DRAK
~31,90: DRAW @,-121

25 RETURN

30 PLOT 35,50 DRHH —B 198: DR
AW -20,-10: DRAW 30, -

35 RETURN

48 PLOT 35;55 DRﬂN 39,110: DR
AW =38, - 16 -1008

45 RETU

38 For 35,49 ORAM 42,25 ORR
W -10.85: DRAW -30,~

55 RETI

€8 PLOT 75,75: DRRH 38,186: DR
Al -48,~14: DRAI -85

65 RETURN

70 PLOT 74,72: DRAW 5@,75: DRA
W -lQ-:S DRHM =31,-103

'S RETUE
88 FLDT ?6#?3 DRAW 40,8: DRAW
9,74: DRAW -49,-73
85 RETURN
99 PLOT 118.72: DRAW 5@,7@: DR
AW -43.3: DRAMW -9,-73
TURN

160 PLOT 118,7@: DRAW 2@,-54: D
RAW 30, 125 DRAW -51,-70

185 RET

118 PLOT 137:15 DRAK 59;6 DRA
W -20,12@: DRAW -29,-121

115 RETURN

128 PLOT 187, 15 DRRM 15 138: D
RAW ~36,-3: DRAI

125 RETURN

130 PLOT 187,15: DPHN 44 58: DR

Al ~20,80: DRAKW ~13,-

135 RETURN

14a PLOT 232 65 DPﬁN 23,180: D
RAW ~34,-20 oy

145 RETURN

159 PLOT 255,165 DRAW -23,-100

i DRAW 23,-48: DRAW 8,140

155 RETURN

208 REM Fk¥kLibellenPositionkkx
8 LET x=14: LET y RETURM

ET RETURN

LET y=7: RETURN
8 LET »=3:LET 8:RETURN

278 LET x=4: LET y=

LET w=17: RETURN
: LET w= XS RETURN

8 LET ¢ LET 9=29: RETURN
350 LET x=14: LET y=38: RETURN
902 REM *X****Splelverlauf*****

1900 1F INKEY$="S" THEN GO SUB
Cax1@): LET a=a-1: IF a=1 THEN
LET a=15

lZlH IF INKEY$="8" THEN GO SUB
LET a=a+1: IF a=16 THEN

192B INK 2: GO SuB (sllB)l INK 7
1538 PRlNT AT Xo4i N
949 LI k+, IF 6 TH

1.
LET k=B LET P=INT (PND*Iﬁ) GD
1053 PRINT AT 1.20;2:AT 17,9t
Tt

1
1960 IF t=6 THEN GO TO 8900
1870 IF p=a THEN LET s=:s+5: FOR

w=0 TO 1@: BEEP .005,1: NEXT n
1880 GO TD 1000
4000 PRINT AT x,4;" ": GO SUB (P

*10)+200

4918 RETURM

730. REM ********Yltelbll RXEREE
7918

haaau
7630 LET 3

7040 FOR n=1 TO 32: PRINT AT 18,
n;a%C1 TO 31-n): BEEP ,00%5,1: PA
Use 10 lF lNKE\i(}““ THEN GO T
0 7ese

70959 PALY 010

7998 REM **X**XYE“de**XX*X******
8@38 BORDER 1: PAPER 1: INK 5: C

aaas RESTORE 9348
FOR n=1 To 15: READ a: BEEP
aJA

HEX
2025 1F 5/h4 THEN LET hs=s




Gomputer Kontakt 12/84

ZX SPECTRUM  =r

2027 IF £>1008 THEN PRINT AT 2.
e
2830 PRINT AT 8, 12 Lo
“Hoechste Punktzahl=
Taste fuer naechstes Spiel”

8048 PAUSE @: PAUSE @: PRUSE @:

PRUSE 8
9900 BORDER @: PAPER @: INK 7: C
LS

“Punk te:
ihs

ctreririw

2805 G0 TO 7068

9919 CLS : FOR n=28 TU 150 STEP
18: INK 7: GO Sue

5620 LET s=3. LET 22

2038 LET

=g LET x=15: LET v=2:
an

Punkte" ;AT 1

2e:

SBSB GO TO 1999

91008 REM X*xxzelchendefxnlfxon*X
9560 BURDE INK 7
ET hs=0 R 9 TD ? READ a P
OKE USR. "ﬂ"in,a HEXT o
9518 DHTR ’5 23,182,120.24,100,2
26,192, 146,08
9540 DRTR 2,5,2,5.2,4,7,4,7,8.4,
2.4,5,9.5.9
9550 RETURN

Micro Command
Sprechen Sie mit Threm Spectrum

Uber mangeinde Neuheiten fiir den ZX Spectrum
Hierver-
weniger

Seit einigen Woehen ist nun z.B. die »Micro Commande-
Einkeit in diesem unserem Land fiir DM 229,00 kifuflich
7u erwerben. Was steckt dahinter?

In dor Hauptsache besteht
die Einheit qus cinem etwas  Tes
Klobig geratenen Interface und

geschchen, startet cin Kicincs
ygramm, das Gberpraft,
ob die Worter vom Computer

den. »Sheeptalke is cin einfa-
ches Basic-Spiel, in dem man

sche Richtung oder bleibt gar
nz stehen. Hier sollie der
Fleriéle unbediogt ot cino
hohere Arbeitsgenavigkeit sor-
gen.
‘Was Kann man mit dem Mi-
o Command noch machen?
Ahen s e

oo ilata Mitaok it
Sprachaufnahme.
monstrationskassette e

Bei ciner Trefferquote von
mnd 809% lauft das Progr:

packung ebenfalls bei. Anger
schlossen wird die Einheit wie

Famaad s At i o
Songevokabin.Dek vl ic-

sich durch genaue Aussprache
aber verminder. Ob sich

Anschaffung des Gerits lohat,
mu8 wohl - wie immer  jeder
1ehet cocelden Ein ber

S e Nt o
gene Programme  cingebaut
R i T casos
Adventure- oder Strategie-Pro-
gramme sche ch ier Moglch-

jedes belicbi t dann weitere  keiten, d Joystick  kann
fae ekt an den User Por B amm: in dep Wortshintzdes  cht auf_ Schneligkeit_an- Shneh e nene Tochi e
ikro- komt, Der E i

Schon 7 diesem Zeitpunkt

Dic Zusammenstellung der  zcigt sich, daf das MC zwar bei

Emmbeit verrit bereits den  jedem Wort reagiert, leider die-
Zweck: Computer- bzw. Spiel-  ses aber nicht immer richtig in-
steuerung durch  Sprache, terpretiert. Sorkann es 2 B. vor-
Nachdem das Gert vorschrifs.

1a8 man ein verlang-
mislig angeschlossen ist, muB
n der beiliegenden Demo-
 das erste Programm
geladen werden. Dieses Pro-

immer volig leichlautend aus-
gesprochen werden mus, Pro-
blemtischr wid s venn cia
‘genanates Wort als ri
i skt i Do o
genauigkeit_des MC 1Bt das
Vertrauen in das Gerat schwin-
den. Das bestitigte auch der

nach das Wort »Upe. Ist dies

Computer-Kontakt | weitere Testvrlauf
Wennalle S

hat preisglinstige | ane; befriedigend verlaufen

sind, kann cin Spiefprogramm

Kioawelye von der Kassette geladen wer-

Programmen ist problemios zu

chend te Softw
Dazu tragen auch oy o anepabe Sftwre

gibt. Auch erscheint mir der

dieleicht verstandich geschrie i (DN 229,00) etwas hoh.
benen, englischen ANICHNES-  ppysqete . Kone, ont Hildn’,
bei. R

BT

'Die Micro Command Einheit komplett
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BERICHT 25

‘Was kann der Drucker
FX 80 von Epson ?

Wekend ich diesn Tet i
‘meinien Spectrum tippe, w:
neben it dor FX 80 auf Arbeit
‘Was ist er fir ein Drucker und
was kann er?

Er ist ein »Matrix-Nadel-
druckers. Eine senkrechte
Reihe von neun Nadeln schlagt

k

nach nicht, denn cr hat auler

nd
die sind nur fie die Abkopplung
vom Rechaer und f Pa-
piervorschub zustindig. Unter
sl Kty Hise s o

deutschen Zeichensatz mit A,
0, O iad § wsies nock dchen

sitze

o Verfagung e itz s
ciner cigenen Schrift, vielleicht
Fraktur? Der FX kann bis zu
25 belicbige, vom Benutzcr
definiertc

seftto die Zechen s Punk:

ten zusammen. Die Matrix st

teun Punkte hoehund et
urch st schon

scheidet sich erst bei genauem
Hinsehen von einer Schreibma-
schinenschrift.

Weiers Moglchksitn sind

Epson kaan uch e, climal,

laden, wo sie bis zum nachsten

Avsschal

hen. Wenn

lten zur Verfiigung:

imR

AM keine eige-

nen Zeichen stehen, dient es als

Druckerpt

uffer.

Das heift, der

schnell fertig, da i

dazu komme,

. de

ich kaum
n Computerin-

awischen zu beschitigen.

Die

Konnen
werden.

Nadeln des Druckers
cinzeln  angesteuert
Eris

des Ds

Dopptldseieriotg der mite
Durchgang um eine Kleinigkeit
versetz. So wird die Schrift

im Kasten abgebildet.

Wer einen Brief mit franzosi-
schen Akzenten avsdrucken
oder Smoerrebrot mit dani-
schen Zeichen schreiben wil,

ige  Matrixdrucker
selbstverstandlich. Bei der Gra-
rgabe ist far jeder

Spectrum-Besitzer ist wohl der
Modus wichti

achtyon den neun Nadelnange-
stevert werden. Auch die Gra-
i berlappenden
Doppkisick i phe

dienen?

m nur

s der FXR0) sler 2 be-
r Zah)

I der Tasten

cihen’ Schal.
o (Mmmekl:wler) far Vorein-
stellungen wie zum Beispiel
dem jeweiligen nationalen Zei-

DerFX80in Betrich
chensatz. Ansonsten empfingt
der Drucker diese und alle an-
deren Befehle vom Rechner.

LPRI
 CHRS (49) sorgt fiir Unter-
streichungen.

JE FoRi canil i
Deutsch und einmal in Eng.
tsch) bl vile Zeichnun:
gen und zu jedem Befehl ein

Aber trotz-

Ends i, et trnsportent das
Papier die Zei-
lenabstinde sind hellehlg pro-
grammierbar, und ganz leisc
drucken kann  ach, oémich
mit halber igkei

Lo ISRV vermeht mge
samt 72 Befehledie Firma Ep-
son spricht von einem Druck-
computer. Notfalls soller sogar

ohne einen anderen Computer
auskommen, namiich wenn cr
s Mellclreibercingesetst

Am hebﬂen ohiis e X0

kostet nach Liste stolze
1848DM. Das ist viel Geld,
aber die solide Mechanik hat ib-

Discouster schicken den FX
per Postvielbilliger. Aber dann

man_den Drucker
wirklich im Grif hat, vergeht
viel Papier und viel Zeit. Denn
Epson schitet mit dem FX80
cin wahres Fallhorn an Mog-
lichkeiten aus. Ich greife hier
nur cinige heraus: Der FX
merki, wenn das Papier zu

kann die Beraung feien, Vor
allen Dingen

Probleme aufunchen mlhen
Aber man kann j

Jeus Papeatuts
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ZX81 2

Horizon

=
NG

mmEme
o

zoi
ZUG=

s

nmmmmom

5NN GEINTNE
aAHa

LET

asuRLL

T 2
B POSITION:
2SS PRINT AT 3,2;

moogTRUT AT 4.2; “EEoomecmoclon

570 PRINT AT 5,2 EEEEE
,2; "EEcomaomocNRD

e Eusmsxs £

2SS BRINT AT 7,2 I

BE8 coINT AT £, 2, “EScoEcoNCONO

S08 PRINT AT 9,2;"

PRINT AT 1
oM TORPELOS
S20_PRINT AT 11,2, S

PRINT AT
Sia PRINT
50
382
370
380
350
338
395
a00
i10
120
435
PEER
5113
230
%31 ; CHRS (41
240 NEXT
450 FoRr s=
4€e LET M(5) =INT
a7e rET
480 LET F=PEEK
PEEK 183973331 (2+(H(5) #2)) + (23 (U
€8) %337 ¥1)

490 PRINT AT 24 (M(S)#2) .24 (U(S)
£3) CHRS (E el

SIE, SIR
S30°sCou
$3¢ SoTo 1000

&i
£e1 FaST

€10 LET zU=,

g22 Sosus i%e
B30 $=1"Fo so

540 LET F=PEEK (PEEK 1639642563
PEEK 16387330% (2+ (R (5) #21) + (13 (K
Sy 23313 +1)
845 IF R(S)=0 THEN GOTO 66@
S5@ PRINT AT 2+ (R(S) 221 1+ (K (8)
*3) CHRS (£
6 NEXTS

Teeex 1es064288x

75:&3)1,5397':3, (24 (H(S)22)) + (@¥ (0
3

E85_PRINT AT 24+ (M(S) $2) ,24+ (U (S)

1883 CERY) 1= THKEY
1891 IF E<2080 THEN PRINT AT 17,
2; "IHRE ENERGIE GEHT ZUENDE™
1602 IF E=0 THEN GOTO 6300

@03 IF ZUC=2 THEN PRINT AT 20
R SAGERSTORF GEHT 2UR NETOE

1895 IF INKEY. THEN GOTO 10@S
1838 IF ANCENAL 2oTER"MSSERRE"RE
‘ieed
NT_(RNDEZI 41
1813 TF 221 THEN ERINT 7
IARE SCHUTZSCHIRME SIND DEFEKT!
1813 IF 2=1 THEN LE] E=E-1000
Aeii T 223 OF Fucco TAENPRINT
;"IHR SAUERSTOFF GEHT ZUS

F Z=3 THEN LET ZUG=0
1916 IF ZUG=0 THEN LET ZUE=ZUE:1
1917 _IF ZUE=8 AND E£:8000 THEN GO
1828 IF G=1 AND Ms$="4" THEN GOTO
AND M§="3" THEN GOTO

THEN COTO 2008
THEN GOTO Se@

/65 "ENERGIE: "3 E

=2 sTER 2
F B o cure (piise;

940 NEXT _F
2041 FOR F=3 TO 13 STEP 2

242 PRINT AT F,2; " —
Soes

2885 Fom e-1 TO 40

PRINT nr.m-r (RND¥12) +3, INT

AND_P2=K (S) THEN
€5) THEN

pazucs THEN

HRE%22lu o) THen
:

NRETR 21y o) Tren

st
ARINT AT L 3100 48 10105 ) 115

2170 NEXT 5

2178 PRINT AT

1-1);

2177 LET c=

2178 PRINT | AT 15.2;“URs BEFEMLEN
i,

217555

(23 (FL32)), ((FL1S
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ZX81 =0

199 LET CoInT_(RND:2) 11
181 C=1 THEN GOTG 2188
182 20a"F11 75 20

155 PRINT AT 20,0; ;MENEEEIEN

PRINT AT 20,0, " DIE ZYKLONE
GRETFEN

88 NEXT

88 PRINT AT 20,0;"

190 E=E_250
£132 55To"16a5

3808 _PRINT AT_18,2; “UIE GEIT WOL
LEN SIE FLIEGENT®

wp

R e
0D
o

)

INPUT G
3015 IF L<@ OR W>S THEN GOTO See
Se20 PRINT AT 18,2; "MOMIN WOLLEN

858 FLINEeR >
3828 PRINT AT

3945 PRINT AT ©,8; “ENERGIE:";E;"
HEN LET FL=FL_tt

o
3
]
5

X3

8070 3800
ET FL=FL U

1
6
0
5
1
EUERELER]
e

H
k]

LCCTD P CLLAD B CCLUDD

HERC

THEN LET FL1=FL1-

: ZHEN GOTO S118
THEN _LET

THEN LET FL1=FL1+
 IHEN_cOTO 5130

Wire W

=
(PEEK 163984256
$2573555 (aitPL2l s 2T IPLLE

INT AT (24 (FL32)), ( (FL13S

£1=198 THEN SgTo Ssee
iF Fi-i88 THEN BRIR as,
FSIE TRAFEN EINEN STERN

e
IF F1=1SS THEN FOR G=1 TO 3

04 IF F1=1SS5 THEN NEXT

IF F3Zi88 HEN MET"ee_soo
3218 I Ficei'rnen goTo ssee
3338 PRINT AT 19,

[ ettt
S-REMESBONISHN SONIBO:
X Tl s

ki

DERa)| MANADIDLY SSEeoN

WOUDG PO -GN HGHEOUGUUTI0UERAT!

6Tl el

0
i
o
1

"UAS BEFEHLEN

Gx:
3288 ERIRT AT 16,2; “sIe TRAFEN I
R _HUTTERSCHIFF UNB TANKEN E

INT AT 17,2;"
3406 PRINT AT 20,1;"

3410 LET E=10000
3411 PRINT AT ©,6; "ENERGII

3420 LET TO=10
ET zUG

LET
3430

NEXT ©
345@ PRINT AT 18,2;"

346@ GOTO 3240
3890 IF P1<1 OR P1>5 THEN GOTO &

3810 IF P2<1 OR P25 THEN GOTO &

[%3
a 8
4002 IF TO<1 THEN PRI
*S3€ HABEN KEINE MUNLTTON HEHA®
2023 THEN GOTo 8380
AT_18, IE WEIT WOL
P S LR
4818  INPUT U
828 IF U<1 OR W>S THEN GOTO 4@@
4830 PRINT AT 18,2; "IN UELCHE RI
CHTUNG _UOLLEN sxs SCHIESSEN 77

THEN LET s1
THEN LET S123170
THEN LET S2557h
F R$="0" THEN LET 52-32i
4888 IF S¥TiT0m 3135 OR S5:1 0B
52>5 THEN_GOTO 8300
4108 LET F=PEEK (PEEK 1609642553
K 16397433 (2+(S132) ) + ( (5258)

1)
@ IF F=81 THEN LET T=Ti1

i 1 THEN GGTo Soad
@ IF F=27 THEN PRINT AT 18,2;
E HABEN DEN_ STERN GETROFFER"
9. 1F FEi36 THEN PRINT AT 15,2
IE TRAFEN THR HUTTERSCH.

EF F=136 THEN LET E=E-2000
RINT AT (23(S122)), [ (5248)
£ Fzizs THEN coTo ssoe
ERINT AT 6, 8; "ENERGTE
rFoB s=1 710 30

LET Si=

LET Sa= F

BRINTOAT 18,2; “URS BEFEHLEN
SIR 7

ann=g
asu~ 8h

BARAE BRRIAR
BEEE LEnROR

AS0E HOONYN

T G=1
IR 87 010.2
ESCHOSSEN &

SO0 MABULS

Ok o
- Bvor
B0

TR=

838 E6R 5278 7Fo 1o

@1S_IF 0=118 THEN PRINT AT 18,2
HABEN" EIN ZVKLONENSCHIFE

ZERS X

917 IF R{D.7S5) =0 THEN LET KOTR=

STA+1

@ ' IF S1=R(D) AND S2=K(D) THEN
ET R(Q-75)=0
5630 NEXT O

Sg3% If KoTR=E0 THEN GOTO 7000
S840 GOTO 4161

7200 cLs

1@ PEINT AT
iee PRINT AT 2
290 IF INKEYS$=
28 IF INKEYS$=
2 STOR

@ CLS
@ _PRINT AT 5,0;"SIE_HABEN DIE
GALAXIE UER LASSEN UND TR
EN HILFLOS IH  WELTRAUM.
50T 8820

2 STO!

FHEN 6076 ncu
J" THEN GOTO

5 Bt o oo one vasen e

S peelt R .
nec s

S,

gae

S e

DAS LAR EIN
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8318 LET TO=TO-1 saas AT 20,0, "NOCHHAL?: -
8320 FOR G=1 TO 4@ 8888 TETMNEY +244nERCHET5 sme
5338 NEXT §850 LET Ms=InKey
8338 LET c=1 THi
5348 PRINT AT 18,2;"UAS BEFEHLEN J- THEN 86To 2
8350 'GOTO 1000 0 PR

8598 BESwr av 20,0, “sxe TrorEN €
685 FABEN 2TE 3313 FRINT -pegpenpren sre ore 2

INEN ZVKLONEN,
IDE NICHT UEBERI KLONEN "X UND TENKEN, SIE
5Sse G0TO s828 AUF_THREM MUTTERSCHI!

85a@ STOP NEue Enemcre uF 2

28589 LS o028 IHRE BEFEHLE SINI

8818 FRINT AT 8,8;"IHR SAUERSTOF 9035
E_IST ZUENDE - sa3e GUADRANTENUEBERSIC
8828 _IF T(8 THEN PRINT AT 10@,8;"  HL"
§AUHRESSIC gESPIELTY svse
8830 IF T, T<16 THEN PRINT  S@se SEKTORRADAR™
) Mo Ses0

seze FLUG™

scHuSS"

88
HR GUT '
sg8e_IF T>-¢e (THEN PRINT AT 10,0

S RBSOLUTER 3338

-Kontakt i i . Ru'enl Sie an! Computer-Kontakt

% wettbewer! Ihr direkter das Heft mit den
le_tZt auch auf Seite 5 Draht: preisgiinstigen
im Abo nicht vergessen! 07252/42948 Kleinanzeigen

[ Hardware, nach d filr SPECTRUM 16/48K |
[ VISCOUNT DISCDRIVE und CONTROLLER (5%:") P e

Neneess iy G, oo

el S

# s
“ouses0

M Forn
Bl Progmnarspracne dor
bt JOn) PR M8 i i s i sho L = M
TP i Sederar n RO % "Ll it siach snreckon — misdmichr ot
L TN i 5 FoR: DM 196,00

i fachr Vrgc
""" “'w”_, i Hoecaon st i
s ﬁ“g“‘ﬂ"“ i o st e Btcimate e
[ a:n soaci o uoe aen v akzaptirt

ach e, DM 40
e 4

T
== > e
Eres S
S e B

e b o rar oo L apenicsie gt gt
‘1% e e P r e
st
PR

P it iy
4 15958

L
o
w-ﬂfn‘&-? EFEESEeua 0 INFO-Katalog:

e T e

e’ SN St TR ] ‘:::;:m.r;“,:z':‘.-.:
e s S ’ il
S B e L s e
= el ONFET e 12 CRTE|
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VIC-Mission Vorprogramm

70
se REM mmmmams (C) A.5.-SOFTUARE 1384
1

210 READE

8 A
238 POKE?168+A%S+C.B

240 NEXT

258 GOTO18K

260 IFDC>18496THENPRINT “.MFEHLER IN DEN DATAZEI=NLEN VON 270-548" 1END
270 DATAS.0.0.8.8,0,8,0.0

280 DATAI,0,0,8,24,24,8,8,8

250 DATA2,8,38,96,0,0,6,5,8

300 DATA3, 182,192,8,24,24,8,3,3

310 DATA4,8, 102,102.0,0, 102, 102,8

320 DATAS, 195,185,0,24,24,8, 185,135

42 DATA1S,€3,67,133,248,137, 137,138,252
430 DATAIS,B, 16,124,170, 124,16

440 DATA17,8,234.75,74,74,74,74.0

458 DATA1S,8,48,104,172,40,48,46,8

480 DATA1S,8,218,146,210,82,82,215,8
478 DATAZB,B,187,178,187,178,170,171,8
480 DATA21,32,68,18,72,2,168,34,74

438 DATA2Z,8,154, 146,134, 146, 145,217,8
560 DATA23,8,98,62,98,82, 146, 155,08

S18 DATA24,8,148, 148, 148,148,147,211,8
528 DATA2S, 8,182,164, 182, 162,34,54 ,8
538 DATA26,8,233, 170, 172,172,170,233,8
sae DATA-1

558 REM TITELBILD

e

s70 TreseA T — 1
550 PRINT -y /M 10-#1155 1ONMAIAE
SSe PRINT MG ¢

€00 PRINT“MMBBMMES. M RSN-SOF TWARES"
618 PR INT*EMNII0000000000000000000000 "
620 PRINT"WOOE
£30 PRINT*ED0000000000000000000000*
540 As="mEmmEm"

650 FORE=1T08

860 PRINTLEFTS(AS,E)}
670 GETBS

80 1FBSC> “THEN? 10

SIIIISIRRRIRRLIRESS ANY KEY"

x
0TSSR
18 POKE368E9,240
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720 PRINT*ELOAD" ; CHRS(34) 7
738 POKE198,3

748 POKES32, 19

758 POKES33, 13

768 POKES34,13

VIC-MISSION HP*;CHR$(34)

VIC-Mission Hauptprogramm

S0 REM-mARRAR(C) A5, SO TWRE 1534 s
100 POKE3879,25
119 POKE36869,255

120 PRI o
138 PRINT' | GVIC-MISSION 1V I
199 IFCSC> " “THENESE

150 PRINT*3 r

180 PRINT* MMOCOELOMENS-SOF THARE
170 PRINT*MMS COLLECT THE & DICES M BAASBSCEOREGFECZMIN THE M RIGHT SEQUENCE

160 PRINT*MS TRY 7O AVOID THE M DANGERS EAGEOEPRCMI"
= I L R

218 FORT=1T08
220 PRINTAS;LEFTS(BS,T)) "BPRESS ANY KEY TO START®
238 GETCS

240 1FCS¢>* "THENETE

GoTO212
278 POKE37151.8
RINT*

=g
280 PRINTAS; "1 -SOFTH L

=

o0 PRINT'memem /-

318 FORT=1T013

320 PRINT* mEveececceceseesneeeeend "
XT

0 L
Assbtere
2

a7 an 1708455
NTERNOEE 8350 7748

o NDC 15833047745
a5 IEPEEK (B1)> < 008173 1 1 THENASE
Sie IFPEEK(B2)(>BORB2=7811THENASE
S20 POKEB1,A
B 10

3%, e ErB7e
568 PRINTASC1)7SC

590 PRINTAS(4);MIDS(TIS,3,2)7
600 J1=PEEK(37131)

RIGHTS(TIS, 2>
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VC 20

610 POKE371S4,127

748 IFPEEK (PR
ExT

750 IFPEEK (PR) =WUTHENS
760
770 POKEPR-RR,21

$18 PRINT* eeessssesmta. S ovERa o

1618 POREIES76. 15040k s 10-K0
1028 POKEPR

1030 an:Pmsnza Ko

1848 NEXTKO,

1680 noREsase,8

188 IFLE=3THENLE=
1878 POKEPY

1888 PR=7800:POKERR 0
1099 PRINT

U= 1185=55+1:G0T0308

1108 -0
1110 C=c1)=*00088R0000REE0000ERE "
1126 Cs(2)="e000RRE0000000RERCRE *

1210 coTozie
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Adams/Beardsmore/Gilbert Lance A. Leventhal Adrian Dickens

| Wik Grace John Hardman/ Andrew Hewson Owen Bishop 7T
| re-Splele ‘Maschinencode-Routinen Einfache Zusatzgerate
\ auf dem Commodore 64 fir den ZX Spectrum NEU | ZXSpectrum, ZX81 und Jupiter Ace
VS i v
. o R
ViR s, R
o e

Routi
Rt
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COMPUTER-BUCHVERSAND 3

Rodney Zaks
Mein erstes Basic Programm

Mein Dragon 32

KL Butte

Owen Bishop

Karl-Heinz Koch
ATARI Spiele programmieren

Rt

Sesttiummersiso7

Alfred Girgens

§§
i

Purbepisie A2

:
i

I
il

Fotret
s
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Computer Kontakt 12/84
VCO4uUndVC20  BrondHS Sauver Halsmann, R.G. Paoes

Komplats, deumontores e o0 5-on SR, Tatoey e To, Sl B
Eisng, J/H. Stemer/A. Wegner  Listing des 2X IWT 1983, (uchals Programmkas-
Do s dam Commodore 4t 1968, 152.3, Kt BestollummerH44 DM 29,80  sette ieferbar), 220 S, div. Abb,
Basic-Enfihungen und Eréute-  Bestelinummer HB S Kt
rung speziicher Eigenschatten. Fraidil Bestalnummor IWT 50 DM 38~
TWT 1985,356 5. zahi. AbD. Toms, T, Soiue 2

st " DaszX81Buch ramme, Spiee, Graphii Gotror, £
Hucber, 1 Bkt 1980, 144, Brosch.  Musik it dem TI 00144

. Spirl
Bostalirummer IWT 11 DM 38~
Lorenz,C.
Boherrschan Sie ihrer
Gommodore

Tips und Trioks, Hochaufibsende
Grafik, Tonerzaugung, Praklsche

285, Kart.,
Bostalinummer HB 35 DM 29,80
Harven T

e 38, D 2980
Gourtay, A
3

BestelinummerBI45 DM 28,80  Viewsg 1984, ca. 120, Brosch.

erVSt  DMA8~

Logan,
Lenen Sie das ZX 81 ROM i

verstehen
Birkhausor 1884, ca. 170
Brosch.

Bostalummer B1 46
Kahiig,P.
Assombler-

= Povky T
= Basic spielend lemen
Froch 1066, 08 5,28 Ao ar.

DM32- Bostalnummer FR52 DM 10,80

Zoschke, H.
Programmienng Dy

b

ok
i i
e bty e . Lmbe B2 TAS AL
. ol i o s
SRR wiose StmmerSR D190 Sememe Vi DA e
Sinca 2X Specirum TI89/4A i Atari Computer
. et a3 1055, ONAG
: Ses oo . Prosiaiesi Ll
X-Spectrum, K81 Smmiwicizesm  ememS, Semairm
" G0/aAund T190/4 Die Hexenkilche
sowat L/ soss T e T
S e et = S it e (e
Statistik, Mathe-  Bestelinummer 1007 DM 29,80
Pt e o o e S B et e
H by oo 19632245, 105 AP 105, ek B Ao s
onz BT om0
- T Brdge 0.tane
Mec o
ﬁrdt»lxw

M. J. Winter

J. White
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ShegatErin Die groge NEU | lanLogan eV
[E54SSahies BASIC-Referenztabell Das Microdrive Universum
der 51 Dialekte
= SUMCS g
e B o
= o o | e Tt s S
o s oo | UNd Graoieir B o Ausgeheto s Bederem:
Skt o e
Tl Campumie
i i o e o el .
S S e a3 o e s
RS
et s e o o I G U, Sk
ouss0
<0u Spetum st oo ik o v
ey Koo 1
e Spacnum e
[ R o
o e
s e A A >
e e s
=
et vrn i o s A
e U s S
v P vn S Eesl
oo st
ity
T o B
R
ousma = oumm
TR HUEBERSOFTWARETASGHENBUGH | 5runo pont
‘Spass & Profit Spectrum Gifford, Clive Sossrvoso | BASIC- KURS FOR C64/VC20 ‘
Ousas B s | P! .
e Sl o v U Waser | shum dor Programmiesprache Basc mt e
Foar pir Al o ciram*" | T70 Sohen O A%, kompit i Programmie-
o e L | P book
G g 2ol | B, Paul Beatcmosa | rchan Handel, Teterabotng und o
ok P g | Splelo fr Thron Atarl en Pracniin, D BadKur basiht aus o
s raien | S irvungeeh e o Bai-Tdan Jcer
b , Poter setnmoss | T e zarsche o
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e ca. 128 St . owraso | BETERKONSI0 sou e~

BUCH-BESTELLKARTE
e S g v

1 Nachraens (+5,70DM Porto +Vesanckostry
o

Copon asschnece, st Ptk Kb sancn: Vrtag Rl b, Posfch 1960, 7510t




Computer Kontakt 12/84 VC20/C64 =

Vokabeltest

10 REM <C) BY D. PLATZEK S.C.0.U.T
£ PiNTERe (43 00GH 1561 Eatise) as 00
30 PRINT*J  SXOKABELTEST®

o ERINT-I 0K EINGEREN®

45 PRINT"ME.TESTEN —EUTSCH/FREMD"

5@ PRINT"3.TESTEN FREMD/~EUTSCH®

S5 PRINT*4.GEORDNET AUSORUCKEN  —EUTSCH/_REMDSPRACHE*
€8 PRINT"S.GEORDNET AUSDRUCKEN  —REMDSPRACHE/—EUTSCH®
€5 PRINT"S.)DK. -BLOECKE MISCHEN"

78 PRINT"7,ABSPE ICHERN"

80 GETAS: IFAS=""THENS®

S0 ONVAL (A$)60TD 100,300, 500,500,899,709, 140

180 PRINT*iM1. EINGEBEN!

110 PRINT*N? —EUTSCH M7 —REMOSPRACHENS

©*THENDS (M) £M=M-1:60T0135

20
155 Priner-emSPCICHERN ODER \ENUECA/MICD" GETLE
138 IFL$="M"THENS
137 IFLS<"ATTHENISS
NT*MMMDOK. ABSPEICHERN®: INPUT" /AME DES XDKABELBLOCKS]

TOM:PRINTH 1, D8CT

)
EINLESEN": INPUT* /AME DES XOKABELBLOCKSH':NS

408 PRINT"MNN"DE(R)’ ! INPUTTS

“RI1* RICHTIG!

] nsm pra S
THENSSS

310 G0SUB310+FORK =1ToM=
528 FORI=K+1TOM

538 IFDSC1) (MASTHENSSO
548 GOTOSER

550 MAS=DSC1)1IN=1IMBS=FSCI)

MAS=DS (KO IN:

SMBEFSKD

578 DOCIN-08(K) {DECKIHASIERCIN) SR K> FacK DB INENT

508 1FDS<>"B " THENS:
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610 FORI=1TOMSTEP29:FORJ=0T0181PRINTDS(1+J)SPCC12-LENCDSCI+3)) IF$CI+3) {NEXT
et rerne

0TOsSe

445" FoRES 170N TrESH/ETHENSES

538 PRINTDS(E)SPCC15-LENDS(E) ) I H(E)SPE (S -LENCFR(E) ) JDBCEM/RISPC C1S-LENCOR(E+
M2 FSCE

860 NEXT

853 IFINTCL2) <M 2THENR INTSPC (4808 (ISPC 13-LENCDSCH  FRCH)

708 C=M:GOSUB32D : M=C +M: G=01C=0: BOTOS

808 FORI=1TOMISS(1)=F$C1)IFSC1>=D8C1)1DS$C1)=58C 1> INEXTEZ =11 IFVAL CAS) =STHENG =8 160
Toseo

o3 GoTO210

810 FORI=1TOM:SSC1)=D8C1> D81

$C1>IFE(1>=S$( 1) INEXTIZ=0160TOR 10

Bierkiste

T —

2REM ks DAs SPIEL miTOER  ah

SREM 4s cC> By MICHAEL NAGEN e

& REM sessersssnssssssasassnsase

ormEM ii  PostuEsem OEN s
:

"
18 REM &3 C=84 USER CLUB HARBURG s+
11 REM &8 C/0 W.THOELE =
12 REM 33 KARL-ARNOLO-RING 24  #3
13 REM s 2102 HAMBURG 83 *

b
1S REM ssasssssssssssrssssnsnseness
b s

17 REM %2 DIESES SPIEL IST GEGEN #&
18 REM % DM 20.- AUF DISK 0.TB. *s
13 REM s+ UEBER OBIGE ANSCHR. ZU *3
20 REM 33 BEZIEWEN CINCL.) o
21 REM 2x

B2 REM sasssessassssessnsssssrerses

ER KISTE
TX15200Y12208100=4150-01CC<01REM 188
26 POKES3268, 141POKES3281, 14 1REM 168

27 FX=53252:FY=532531U=70:REM 161

28 FL=53254:FR=53255:0=240:REM 188

28 POKEY,2281REM 213

38 POKEFX, 78:POKEFY,UsPOKEFL , 0)PEEAE og ek 472

31 POKE284@,11:POKE2042, 131POKERBA3,
32 POKES3277,11REM X-RICHTUNG VER.
33 POKES3271,8:REM Y-RICHTUNG VER.
34 POKES3287, REM

33 PP=8100=3:REM 58

36 RESTORE:REM ZURUECKSETZEN DER DATAS

37 FORT=1TOI3:READASINEXT IREM UEBERLESEN DES TITELS

38 FORT=BTOB21READAPOKE7B4+T,AINEXTREM EINLESEN DER KISTE
38 FORT=0TOB21READA:POKEE32+T,ATNEXTREM EINLESEN DER FLASCHE
48 PRINTJ*tREM 152

41 BOSUBB2:REM 30

42 POKES326S, 13:REM SPRITE ERSCHEINT

43 V=PPIN=70:M=01MM=BS 1 V! REM 37
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44 GOSUBSZREM 36
45 REM sssssexsssrssssassssnsrssasaans
48 REM ##x JOYABFRAGE VON 43 .
47 REM srsssssssssssssssssssssssasasns
48 J=PEEK(G):REM 134
ad'iecimbarenmii 4L amm e ise
14LIREM 138

:n POKER yote POKEEY 1 oo VVAREM BELEGUNG DER FLASCHE AUF DER L.SEITE
1FU=22PTHENS4 (REM 113
o POKEFL i POKELR oNiNeN+VSREM BELEGUNG DER FLASCHE AUF DER R.SEITE
57 IFN=220THEN1O7:REM 151
58 GOTO4SIREM 47
SS9 REM tarerssassssssxsssrssass
£8 REM s#s BILDSCHIRMAUFBAU %%
€1 REM srsssssssssssssnssssssss
I

P an) 3 iREM 44
amm
asn
a &

F=TTa ET

2 wTTa aTT)

2 wTTE aT

a2 wTTE T

B TTE e

asTTE ET

awTa s

3 wTTE T

awTTa T

P aas ol

a e T

3 wTTw =T

awTTE e

awTTE T

asTTE aT

awTTE e

3 =TT e

\ @ wTTE e

N3 TE W

N mwTTE e "3 REM 78
ScoRe

REM

96 REM &3 ABFRAGE OB FLASCHE UND KISTE IN RICHTIGER UEBEREINSTIMMUNG 343
87 REM
88 1Fx1= T0100:REM 131
55 GOTO117:REM 133

100 1
101 IFSCOHSTHENGOSUBSIIREM 112

182 GOSUB9RREM 94

103 ETiEoTo e 1REy 07

104 IFSC)SSOTHENAS:REM

185 xrsc>4ssmzmn-smnmnzs REM 105

186 GOTO4S:REM 'S5

1SORY 1 =220RK 1 =22 10RX 1 =2170RK 1 =2 160RK 1 =2 I STHEN1 18 :REM 24
189 GOTOL17iREM 143
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111 IFSCOHSTHENGOSUBS1 REM 122
{18 aosumesimen 109
3 OTHENGOSUB 1281 REM 121
114 1FBCoSSuTHENGBIRER 241
115 1FSC)499THENGOSUB 1281REM 186
116 GOTO4B:REM 185
117 POKES3268,8:PRINT* SUBS2REM 77
Lie Gavan-s+ (batmaTHEN RS TREN. T80
115 PRINT-SMSMSSSSMMSE. HAST NOCH *108) ‘FLASCHEN' tREN 89
1VV=0:MM=78:REM 226
121 FuRns-lmzuen NEXT:GOTO4@:REM 186
INT*, 3hes oanetns e o8
ME OVER:

M 23
Mmsaasanants OCH £IN L7 CINI®IREN 170
125 GETAS: IFAS="J"THEN24 {REM 250

126 IFAS="N"THENSYSE4738 REM 3

127 GOTO12S:REM 160

m
129 REM $x% BOMUNS BESTIMMEN UND DARSTELLEN %%
REM

131 PokEScete. oiPokenses ) e e 188
132 POKE33263,8:PR

133 PRINT £
134 PRINT® .

135 PRINT® . Bs0NUS

136 0D=B+CCIREM 62

137 PRINT® 3*:REM 30

19 reirrs esttssahal ity inen o

138 P CnS— <R 508 [Pl e R e
148, FoRR« 1702808 1NEXT(PRINT
141 POKES3288 OKEs32E1, umzn o
138 Seciane ot 1007018 REH oo

143 REM sasxssssxsrssases

144 REM 33 TITELBILD #x&

145 REM sasssrsexsrsesens

145 POKES328: /BIREM BIL AUF SCHWARZSETZEN
147 PRINT*.shimg” :REM 84

148, FoncyeiTo18s Rem 13 zeILEN]LESEN

149 READAS:GOSUB 136 1 NEX' SEN DES TITELS

158 GETIS117 18me - THENIOAREM &
151 IF1%="S"THENGI OKES326S 2
152 GOTO1SO:REM 183

153 REM $xsxssssasssssssssssssnsssssarsrnss
154 REM 3 AUFRUF DER EINZELBUCHSTABEN st%
IS5 REM $38X8838282388ssasrssnsssssarsiass

=

OKE174,8:RUN24 1REM STARTEN DES SPIELS

161 REM #3sssxssasssssrsssssssnsns
162 REM s+s ERZEUGEN DER TOENE #1%
163 REM sxsxssssssassssssnssssssss
164 S1=542721FU=S1:FH=51+1:TL=81+21TH=8143:0W=51+410A=51+5:0H=51+6:0L=51+24 tREM

163 POKEOL . 131POKE0N 1645 1POKEOH, 38 FOKEFH, 28 1POKEFU 631 POKEOK, 17 1REN 72

185 FORBV=1TO30 NEXT:REM

167 POKEO, 01 POKEOR 0 -RETURNEREM 187

168 REM

163 REM sxs DATAS FUER TITEL UND SPIELANLEITUNG sxs
REM

FEEXAESAKEXSRERXBEIR USRS LSE" IREW
Sieresemd BIERKISTE MBessnsssstREM 125
SREREBRIESRISRER LR LI R AN
SPIELANLE ITUNG:
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175 DATA® DU MUSST MIT DER BIERKISTE®:REM 114
176 DATA" DIE FLASCHEN AUFFANGEN!N":REM 106
177 DATA® BVORSICHT NUR DIE MITTE DER*tREM 13
178 pATA*" KISTE ST GEPOLSTERT 1111 188" IREN 120
179 DATA®
‘ 189 DATA®
| 181 DATA®
‘ 182 DATA" DRUECKE 'S* ZUM STARTEM":REM 237
183 pATA"E <C> BY MICHAEL HAGEN  1984<:REM 161
184 REM s3esssssxsssssssassssssss
185 REM ++s DATAS DER KISTE xax
. 186 REM seerssssrasassxsssssatss
. ABYDATMuunnnuuuBnuﬂ,a,,nnnuuaaa,naun REM 27 * @
188 DATA2S, 153,152,285, 153,153, 153,153,153 5,215,255,2551RE
M 185
189 DATA198,138,181,194, 188,127,218, 130,255 £ s
REM 18
199 REM sasxssssassssxsxsssssssss
181 REM 3% DATAS DER FLASCHE $¥s
192 REM sxexstssrsnssasrssssssnss

183
194
185

DATA®, 125,8,8,129,0,0,66,0,8, 126,88, 126,0,0, 126,0,0,126,0,8,, 126 ,01REM 214
DATAG, 125,0,1.0,128.2.,0,64,2,0,64,3,8,192,2 255,64 ,2,8,64 1REM 72
DATA2,9,64,2,0,64,3,0,192,2,255,64,,2,0,64, 1,255, 1281REM 53

fon, erschicnen balddiverse

Das Extended
Synthesizer System Wi danken allen

Ein Fall filr Freaks unseren freien
in Fall fir Freaks il
ihre tatkriftige
die der C64 bietet, ausanut- _cinzelne (oder alle) Tone ver-
zen. Himes o 0 ch mgera Tianntoiiy
Ein Ton wird durch 5 Para- 1cnc Klinge r en. Leider Die Redaktion

meter defniert: Tonhahe, Ton.  $P2r das o o ise
Lautstirke, Amscilag  KU70e% i)
thrke, AT pier an don notwendigen Infor:

“hooder] ange  Mationen zur Anwendung und

ait: Fur den Freak, der die

auf
‘dem Mark, die dem Computer-

Fs
Geduld zum Experimentieren

‘das Pro.  Verweist auf ein im selben Ver-

musikfreund das dazu ot s oezien Worte. Di Programmier- ¢
Hietusng et alion. f,“;ﬂ ':,m ::, . m‘:” bandbuch. Dics istum so drger- *chopfen will
Die Arbeitweise vom Exten- licher, da dieses Buch gerade SY‘:TILIMW swh« eir
ded Synthesizer System ist fol- wn'kln:h vuind:msolkn l-_me "'ﬂ Musikerzeugung our sehr  F0 0 d‘er e stk
gende: Das Musikstick wird in  wesentliche Vereint mm.-.g st knupp behandell. Negativ fiel Musker, der dem Hand
iem et Ancisgngin i such i Bk o et sioe FELE, s Frpemmie’ mmmm
efehiszeie (in der simtli- _tionstasten e vnacinay DIR- und MERGE Befehls ety
che Eingaben staitinden) cio- _ Editicrunktonen. Verwendet i Der Notzen des Pro-
gegeben und auf dem Bild-  man aber cinen der vielen Be. £ramms liefie sich durch Mog-  Preis: 138~ gz

schifm in Notenschrift ausgege-  fehle (z.B. Kopieren, Ludn:n lichkeiten zur Hardcopy des System:

tertastan

Programms ist

derdms(hwleng:.kulgibzhn, dann neu eingegeben werden
auf moglchst

Msbumuia s g Comp el o ik b st

astatur  cinzugeben  und

gleichzeitig alle Moglichkeiten,

Computer-Kontakt
das Heft mit den

preisgilnstigen
Kleinanzeigen

ben. Durch den Befehl PLAY  Testen oder Verander Notenbildes und vor allem zum _ Hersteller: Verlag
i Taktes), Einbau der Musik in cigenc Interface Age
i BASICProgiamme  verbes Bezugsquelle:  Fachhandel

also ein Editor, Programm alle Parameter, die %™ S AR

mssen. In der praktischen Ar-

Ausgezeichnet sind die Mog-
lichkeiten in der

i‘
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C64 u

Grafik-Erweiterungen fiir den C 64

amm crweitert
den BASIC Befehistare um 15
Grafikbefehle, 3 Diskbefchlc
3 Befehle 7ur Fehlerbe-
handlung. Sic 148t sich sowohl
einzeln als auch zusammen mit
¢ 'EXB VL8

verwenden. Das Pro
verfigt iiber 2 Grafikseiten und
beleg (mit Einschrinkung) kei-

Nunzur Fellesehandung:

sl ds 0N ERROR, . Gan e rogram s Mk

modus automatisch lng,euxgl

speichern, am.
'EROFFscmllcmmlulumnv besten zusammen mit 'EXB

ten, meldet der Computer
'FILENOT OPEN’, dmmm
Gber die Meldung

EXISTS' verfiigt. Gl:lchmug
wird aber der richtige Fehler
angeeig, venm die ot

aus, V18", Hierzu lidt man 7uerst
el mar T Dichomods EXB V15 Graiik-
witksam ist, (Mit SYS 49970~ Erweiterung und speichert an-
wird sie ingeschaltet.) schlieend mit cinem Monitor
Dic REMSs hinter den DA- _oder_cinem _gecignet
TAs sind ie Prifsumme derje- _gramm den Bereich 49152 bis
weiligen Zeile, sie konnen mit 52213 ab. Die Initialisierung er-
W e

nen BASIC Speicher. Hicrbei nicht
is die roikolie 1 nur zut susgesehaiet vurde, Kontrolliert werden, Nach er- -,
nichtsichtbaren Bilderstellung % 10 folgreichem  Abtippen solle.  Sin Markowts
(oder zum Laden eines Bildes)
seignet. Un das Bild scbar St
ISWAP auf Seite 2 bringen Programm a0 - 521
Wenn die Befehle ICOL oder Ol o viisy
{MULTI auf Seite 1 angewen- Grafik2 5734~ 65343
det werden, so_erscheint cin ERhRAME s
‘Syntax-Error’. Will man die Rtk TH0 EnROR: [LeRAM2 it it
Gt | vllwery s S
mu KE 56,140

“in Tel des BASIC: s.mcnen Befchisliste
geopfert werden. Beide Scit s - Grafikseite (1 oder2)
sind nun gleichwerlig ol ~ Farbe 1 (©15)

Das Speichern und Laden ei- | €2 — Farbe2 @15
ner Gr tioniert nur auf | <3 ~ Farbe3 s
Diskette. Im HIRES-M e Ko (0319
werden 3204200 Punkte darge- | ¥~ YKoordinate 0199
stellf, wobei mittcls 1COL cine | X¢ = xKoordinatefir Cursor  (0-39)
Punkt- und eine Hintergrund- | Y€ = y-Koordinate far Cursor  (0-24)

eingestelt werden kann, | 2™ = Zeichenmodus s
Im MULTI-Modus verkleinert Py
sich die Auflosung auf 1608200 . = Tnyesfici
Punkte, Nun Lomnen 3 P | (HIRES(6) Emchalendrhochautifscnde Grsi.
far cine Hintergrund- Textmodus einschal
farbe cingestel werden. Die oL Getes Maleolonmodos smbilicn 1 -3 = Farte'1 -3
mit | L i
POKE S8t (Fabe) sing: 'ﬁAVE(s]"NAME“ it
stellt werden, di dri Punkifar- Gratscienvertauschen
benwerden mil MULTIG).cf, N Grafi
<, 3 cingestellt, Mit 10R(5)
(runtscn nunem:dzrdrﬂ 1COLs) 1,2 Farben fir HIRES c2=Vordergrund, el =Hintergrund.
ichnen wablen | PCOL (c#) Punktaebe MULT(c# von 163)
(chvon 3y ICLR (9 Grafikl
s IPLOT() amxy i
Bei den Diskettenbefehien | PLOT() L =

rogramm
zeichen kannen verwendet wer-
den, 2B, werden bei Eingabe
von IDIR™S:7T#" alle Files an-

1D sendet cinen Disk-Befeh.

Beispicle:

ID’S:TEST”  loscht das File
“TEST".

ID"R:NEU=ALT" gibt dem

File "ALT" den Namen 'NEU'.

ID'N:TESTDISK,T1"_forma-
ert cine Diskette.

IHPRT (5) ,yc,mc,"TEXT’

IMPRT(8) ye.xe, "TEXT"

a.g e ireoiicy

85
IDIR’S”

10N ERROR GOTO (zeile)
INO ERROR

{EROFF

1OFF

(o7 e Were koo wniohl ¥
e wic 2B, "IPLOT(2) Z,10,Y+20" ichén. Dic Koordinaten O besiehen

Textin Hircs-Grafik schreiben. Kann auchim MULTI-Modus
verwendet werden, sicht dort aber nicht gut aus.

{HPRT.
i et srietache Aadrils i sich expiic

Fehlerkanal der Floppy abiragen.
Disk efebsende.
ctory anzeigen.
v«m»m bei Fehler.
usschaltenvon ON ERROR GOTO.
Abschalten der automatischen Disk-Error- Anzeige.
Schaltetdie Grafikerweiterung wicder aus.

THEN"
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B Fehlerlste fir 12-RETURN WITHOUT
Grafik-Erweiterung 10N ERROR GOTO
(Fehlercode in EC%, Feh- u uurur DATA
lerzeile in EL%) lL GAL JUANTITY
188 REN nunnunun: 64 e RS o
110 REN #easssnsi
120 REN # K
130 REW e#»  GRAPHIC-EXTENSION  ##% 4 FILENOTFOUND 18 BADSUBSCRIPT
\ 148 REN #33 #8% S DEVICENOTPRESENT 19 REDIMD ARRAY
: REN ##+  (C) B/1984 BY 43¢ 6-NOTINPUTFILE 20 -DIVISION BY ZERO
‘ nzn ##s  STEFAN MARKONITZ e stg‘lé‘f:ﬂi&fﬁ 2 lLLEG‘:"gD%%T
: s Y TLLEGAL DEVICE 3 STRING TOO LONG
NUMBE! 24 FILE DATA
10 NEXTWITHOUTFOR 25 FORMULATOO
REN $3803000rsnsesssssb st hbbbstiess 1) SYNTAX COMPLEX
REM 26 -CAN'T CONTINUE
27 UNDEFDFUN(.TI()N
FOR 1249970 T0 522131READP1POKEL,P1=84P1 NEXTIREN 19 28-VEI
1F5¢>292404THENPRINT *DATA-FEHLER" t ENDIREN 183 510p

30 BREAK

SYS49970:REN 186

192,169,038, 148,192,208, 804: REN 208
195,149,109, 141,008,003, 1691REN 248
1169,195,141,8 R
2,830, 171,096,832, 115,

|1e m 167,169, m 133,251,169,203,133,2521REN 237
122,141,154,195, 145, mxnzn 219
1856,241,251,208 004,208

4,195,232, 1341REN 52
192,1381REN 12

185,198

DATA IZ 165,122,024, 181 (11

005,072,0321REX
76

DATA 201,128,208, 819,164, 144, 192
DATA 111,194,18: 70

DATA 195,142
DATA 134,012,134,
DATA 195,133,070,032,881,
DATA 857,141,896,196,832,081,196,
DATA 819,166, 144,006,032,195, 148,07
DATA 231,176,133,073 5 149,800,143, 1169,
DATA 873,094 ,032,083,228,076, 174,167,032, 114,196,240,248,024, 144
DATA 832,149,196, 149,813,032,218,255, 169,813, 032,218,255,032, 165

1133,021,032REN 107
76,139,227, 0321 REN 153
J14SIREN 117

R

1255, 1133, 1441REN 196

5 .m 169,034,141, {13:REN 210
186
2
2
e
1

y 6,169,149, 16|
628 DATA 851,208,804, 169, 148,168,857, 162, 159 uz |17 1208,148,024, 208 141:REN 21
630 DATA 808,221,169,200, 141,022,208, IN 169,151, m 21,162,027 IXZ.ISV!REH 15
640 DATA 197,162,808, 832,227,202, 896 N 7
658 DATA 224 208,004, 169,159, zn
668 DATA 896,032,089, 1,19 ¥
670 DATA 207,255,165,144,240, uv,ne,n 2 8,000,003, 162, 8321
480 DATA 160,192,832,207,255, 145, 251 165,283,201, ns 2|n 206,197,203, 248: REN 73
498 DATA 252,208, 08 30,252,202, 208,231,832, 181,171,169, 127:REN 81

08,23
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780 DATA 832,195
718 DATA 255,149
720 DATA 192,134
738 DATA 210,255
748 DATA 186,
758 DATA 169,
760 DATA 197,165,
778 DATA 255,145,251,20

076,174,167,032,089,1 01,832,051,198,032, 2011 REN 112
232, 21l 255,164,252,208, 152,832,210, 255,162,032, 148: REN 86
4,134, Ill 177 251 162,807, 134,001 ,088,8321REN 93

252

1252,202,
4,168,192,142,032, m m 1177,251,0731
08,247,231 ,ZSZ.ZIZ,ZIEJQZ,lll,JKK,III,III,ZIBIREH 158
788 DATA 130,169,127,162,008,832,186,255,832,887,226,032,874,243,162,127:REN 191
798 DATA 896,032,181,171,169,127,032, 195,255,094, 149 51,13

8 DMA m 223,133,252,169,159, 133,254, 168,192, 162,
1} 128,133, l77,25k,l72'l77,253,ll!,!!l
620 DATh zu,zx-,z:z,z: 254,202,208, 235,104,133, 001,088,076,174, 147,832:

B30 DATA 089,197,169,159,197,252,208,002,149,223,133,254,185,251,133,2531REN 13
840 DATA 145,001,872,169, 04,168, 192,162,032, 12 17,2531 REN 225
Sr i fasiati 2 28

n m 208,202

166,003, 83
ual nfm 076,174,167,032,121
B‘?I DATﬂ zln 013,165, l!b 201)141,144,003,

1133, 144, 132,802,032, 165,255, 133,8

958 DATA 208,844,032, 165,255,164, 144,208,039, 164,002, 136,208,233, 166 ,003: REN

960 DATA 832,285,189,149 55

970 DATA 240,005,032,210, 2201

988 DATA B76,173,197,832,889,197,144,252,2 832,033,200,8321REN

990 DMA 135,199,076, 174,167, 173,049,200, 135, zu 112 B48,288,152,132,

n 04, ZII ux 253,172 I7l,2u 152 41,248, 1:3 zsl u77 169
32

42
s S 2,018 1200,841,307, 1681REN 145
8,165,001,072,120, 169, +208,080,161,251,089,071:REN 156
76,243,199, 161,251 ,85 0 51,025,0711REN 214
29,251, 184,133,001, 68 24

53,254,192,848, 81
: 1197, 164,252, 4 s 1
1148 DATA 41,139,281,173,869,280, 141,148,201, 17x,l7| 1200, 141, 141,20 1:REN 244
1150 DATA 832,845,280,160, 881,140, 147,201,140, 148,201,136, 140,149,201, {75:REN &
1168 DATA 878,21 172,m,zn,m,m,m.1u,l1w,zn,11s,|n,zu,nz,lumsn 7
9,201:REN 31
V141,142,201, 173, 148,281 REN 49
1,816,028, 173,848,200, 056,237, 139,201 , 1411 REN 72
41 zn,ua.nzn 67

142,201,173,069,

1210 DATA 201,205,149,201,173,141,201,856,237
1220 DATA 201,205,670,

1230 DATA 206,147,201
1248 DATA 281

1270 DATA 048,173,868, 200, 024, 189, 148,201, 141,868,200, 173,069, 28
1280 DATA 201,141,849,200,173,145,201,856,237, 144,201, 141,145,201, 173, 1461 REN 154
1299 DATA 201,23 32,201,173 24,109, 147,201:REN 141
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1300 DATA 1A|,l1l,2
1318 DATA 1
1320 DATA
1330 DATA
1340 DATA

,171 1&5 ZII

24,109,142,201,141,145,201,173, 145, 2lhREI| 157
76,052,201, 001, s

,IN, 1a 141,188,202, 169,080, 141, 103, '
14111881202, 169,873, 141,185, zn.ls:.lav 1971REN 246
)25, 165,252, 135,254, 169,008, 133,253,133, 251,832,013, nv 192:REN 229

1350 DATA 176,221,132,25! 9,1 @32:REN 228
1368 DATA 199,832, zsl 199,03 99,83 ,2501REN 14
1370 DATA v 18, 0: 1144,882,2301REN 231
1388 DATA 145,253,824,101,251, 133,253, 165,254, 181,252, 1331REN 240

' 2 "
4,852,253, 174,832, 158,173,832, 143,175, 164, u1 165,108,832,178: REN 13
141,133,002,142 8:

51,20 133, 2:2 1701 REN 253

13REN 30

1 7 27,208,002, 169
908,104, 000,041 225,06, 0Kz AL AV 20 163
;448 DaTh 258,199,852 1250,199,8
1T/ 31 251,024,144, 131 14[ 2!5 2.7 l.'lZ I7Z 160

148, 111 02, 173,215,202, 057,019,208, 24

832,01 2,168

896,128,064,032,016,008, 004,

254,192, 048,012,003, 192,848,012, 003, 126,128,
223,223,247, 247 zs: z:: 128,032

82

198,195,145

©82,048,255,000,117,199,100,
1680 DATA 129,198,014,198,287,198, 180, 196, 038,199,022,197,037, 197,163,201 1REN 119
1690 DATA 150,201,218,202, 100, 196,106, 19, 174,196,182, 196,192, 196,080
09, 197¢REN 11

ame s
Grafik-Demo B I e comunen

KONTAKT*
1

100 rem wasessn  graphik-demo swmaxss

20 1cir (2)ip=1
138 tmulti (2),4,2,71pokeS3288,0 ipokesS3281,0
40 fori=1 ta'16 stepz

5

188 yriazeize )
199 y2+80-1#5-3

200 ‘u:nl(p\ 420 1nvi2)
10 2) Loty 2y

Wer kann Hilfe bei Adventure-Spielen
geben? Wer kennt Lésungswege, Tips,
Pokes oder @hnliche !
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Joh babe mit menem TI59/
4A zwei Probleme. Vielleicht
\Srmoa ic i bt
1. Beim  Eintippen
grammen it manchmal der
Cursor verschwunden und
Yoo skt wicder. e
das Gerat ganz
chsiton e dg
ben.

. Manchmal gerate ich beim
ngnmml:nn aus Vene-
hen auf dic Quit-Taste. Da-
‘ach ist alles weg. Was kann
man da

Frvin Wiegel, Noraberg

Beim Wechsel von Modulen
Kiaagiieic Sorsogeanstice
ten, insbesondere wenn

Modulport viel benutzt wir.

inhalt baw. Bildrahmen gein-  Registers szt (Register 26 des
'VIC). Sobald dann der Elektro-
nehstrahl die gewinsche Zeile
ertcicht, wird cin IRQ (Inter-

ki
strahl iberhaupt dazu Kommt, fern cs nicht anderwitig ver-
den Bildschirm vollstindig zu  hindertwird, verweigt das Pro-
beschreiben. Dies geschieht in-  gremm zu ciner cigenen Iner-

n die

ruptroutine, in der
Ien, wozu BASIC gar nicht in ~ Bildschirmfarbe geandert wird.
der Lage st. Dazu fogen wirein - Dabei missn naturlich dic r-

- Pete Schwaneck

Farbige Blldschirm-
umrandung

In CK 1184 fragte Frank
Schneider aus Neuwied, wie
man eine farbige Bildschirm-
amrinduag errichen konne.

‘Die permanente Darstellung ~ werden. Dies erfordert aller-
i e das Iterupt Hand- ding i gise Etarung
ling erreicht, indem man einen ~der  Assembler-Programmic-
Setieten o] ndes Ruster- rune.

ter schreibt und aufer-
o B0 o e sk ohsim s

Demo-Programm

G rundiich . zu sagen,
daB die gleichzeitige Realisic-
rung verschiedener Farben auf
dem Bildrand bzw. Bildhinter-
grund s Geshwindighsit:
lseniprs-

che mgl.cn ist. BASIC
grammierer s iese Mogleh-
Foi nich gogeben. Tn M
ch

10REM — Farbbalken uber gesamte Bild-
breite

0REM SCOUT, 1984

30 FOR I =820 TO851:READ A:POKE I; A:NEXT :SYS 820

40 DATA 120, 169, 0, 141, 32, 208, 141, 3, 208, 173, 18, 208, 197,

2,208

50 DATA 249, 238, 32, 208, 238, 33, 208, 24, 165, 2, 105, 16, 133,
2,76,61,

60 REM -~ Abschalten mit RUNSTOP/RESTORE!

beim Extended Basic
‘und den Atarisoft Modulen auf
28d macher sich dadurh be-
merkbar, daB das
chende Programm nbelhlnpl

stikkappe mit einem Staub-
schutzfilz, die auf den Modul-

eug
vorn sbaie, it der Feblerret.
fos beseitigt. Vor diesem Ein-
griff muB der Stecker der Span-
nungsversorgung  selbstver-
stindlich entfernt werden.
Fan

man beziglich der Dar uuu.mg
mehrerer Farben (es gibt noch
andere, ahnlich  realisierte
Tricks), 2wei Varianten: die

Spectrum-Freaks auf B

temporire
tellung. Erstere wird bei-
spiclsweisc in “Juice" oder *At-

ter”. Hier bleiben lber dic ge-
samte Spicldauer zwei Farben
ol dem Bildicirmmand, o
Ausnutzung der

eice By
simulicren. Beide Varianten
werden durch Abfrage bzw.
Manipulation des sogenannten
Raster-Registers _des Video-

Chips programmiert.

Das Raster-Register des Vi-
deo-Chips (Register 18 + Bi
von Register 17) gibt dicjenige
Rasterzeile an, die momentan
durch de

schon cinmal passiert, daf er
mieren verse-

hentlich die QUIT-Taste beta-
ganze Ar-

lich Durch

CALL LOAD(31806.16) wird
dic Funktion der QUIT-Tastc
aufgehoben. Mit BYE kann das

Bildrohre darg«tdh wird. In
Masch kann_der
E!ekummsmx quasi aber-
holt” werden. Die temporire

Abfrage des Raster-Registers,
wobei in_ bestimmicn Abstin:
dep,die Farbe von Bildschirm-

voll ausschiplen wollen.

Max Hueber Verlag - Max-Hueber-StraSie 4
8045 Ismaning

ZX

POWER

Hueber J
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Sllm-mllll

Ieh besitze sci ciniger Zei
nen Spectrum mit 48K, 2 i
ic et enige Fragen fabe.
Gib cs cine Moglichkeit,
stetige Dinstacken der Daten

faco 2 von Sinclair ist neben

dem Joystick-Tnterface auch

noch mit dem Schacht far
.

Paragraphenzeichen!?

In detn Programm Car Race

Berdem konnen neuere Pro-
gramme mit diesem ebenfalls
et werden. Auch el den

ypen gibt

ragraphenzeichen verwendet.
Bei meinem Atari 600 XL ki

Gegen DM 5,- Unkostener-

e e Kasotie mi den

ich es leider nicht finden. Wie
sollich also di chen ein-

e s vl g
kehrt zu vermeiden? Dieses
Umstecken ist sehr lastig und
fahrt oft zu Fehlern.

es verschiedene. e o Regel

dirckte Empfehlung ausspre-
chen, da jeder Anwender indi-
viduell entscheiden muB, was

das Beste firihnist.
B gt oo D
ter ein-

lungun(tnbtmhm Diesex Ein-
griff verlangt aber Kenntnisse

Viele Drucker konnen den
sog. "Klammeratfen” (@) nicht
drucken und verwenden des-
laly ds Puragrphenzechen
(5} Be: du 1B des-

- Zekchon dor
K\ummerlﬁe eingegeben wer-

Kopierschutz fiir den
el

Hier meine Antwort auf dic

digt hat.
Es gibt zahlreiche Mo!.lmh-

Weiterhin wite ich gem,

was es mit den verschic

JopsickioiesTaces s b
s.h- s auch cine Moglich-

Aut die Fragen von Rainer
Flachs in Heft 10/84 mochte ich
no

Keiten,
g0 Kbpiorn i o

Infos dazu.
A s
oS

Hier noch einige Fragen,
die wir aus Zeitmangel
nicht beantworten konn-
ten. Deshalb hoffen wir
auf Eure Mitarbeit. Wer
hier eine Antwort wei,
der kann uns schreiben.
Diese wird dann im nich-
sten Heft abgedruckt.

Programm gesucht!

den ZX Spectrum mit
48K suche ich cin Programm
fur die Durchftihrung von linca-
ren und nichtlinearen Regres-
sionsanalysen (Erstellungder
Funktion

allrdingsexistert keinwirklch

et s
o bk iicca oo i
seitich - angebrachten Mikro-
schalter, der einen Lautspre-

och cinige

'Dic Felerbeim Laden kn-
nen wie bei der Datasette von
Commodore durch falsche Po-

Peter Wik, Exlangen

Es gibt zwei Moglichkeiten,
die hmn:d(:m zu vermeiden.

ntweder Sic verwenden zwei
Rekorder (vnx ich auch mache,
da daon auch der Austausch
ersticdenee Kaeten et
fallt und cin zweiter Rekorder
jarelatiy pmmn ist), oderSie

Spcle it dafir ausgelegt. An-
dere (Protek, Cursor
etc.) sind in Deutschland nicht
50 bekannt, arbeiten aber hn-
lich wic Kempston. Das Inter-

5 coehen, Daduch ¥ixd

mich mit diesem Thcm:nknm-
schitigt

f o gtk o

vome\gefﬂhn und e Dot
et ekt elos. AHS
afft entweder das Unterle-
0 von ditoen Ppacisben
unter die Programmkassettc
oder

i o
Schutz, Super-Password-Schutz
durch echte Verschlisselung,
Ausschalten der BREAK

2 Eorerpiopamms(anch to
geschi

e

Wer kann mir hier weiterhel-
fen?
. Schul-Hoheahaus, Minchen

o i ol
ten cinen ZX 81, zu dem
h

das Listing eines solchen Pro-

zen, damit der Zustand lange
anhil.

Das Abstirzen des Compu-
ters kann manchmal durch die
direkte Eingabe von POKE-
Befchien _ausgeldst  werden.
DS omswi v

s kommt es
dun:h v:m:hcmlltllc: Wegis
Gersde v agren Pmylmr
men 1Bt oftmals die Konzen-
tration nach, 5o daf solche Feh-
lencht beclngt technicher,

memdlllr:ner Net ot

Dok ot Wibcisbaen

geschiltzter Programme.

Tusgen Werres, Vallndar

Schreiben Sie uns

wenn Sie Fragen haben
Unsere Spenalmen for Thre angn .

Hans-Pet i
Hagen Vol Hmm VC20/C64
Franz Eugen Maties Apple 1T
Stephan Konig ces
Helmut Tischer ZX81
RolfKnorre ZX Spectrum
Thoms Tausend A

Schneider Colour Geaie
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Liebe TI Freunde!

Ein Blick tber den groen
Teich zeigt, daB in Sachen

geliefert werden kann. Auch
werden viele Neuentwicklun-
gen angeboten, wie zum Bei-
i EPROM-Program-
‘miergerit (ca. 700 DM). Damit
ist e mogich, cigene Masci-
nenprogrumme schub-
e et o
=l
bugger P der Firma
Navarone  interessant ~ sein,

Minuten und dreimaligem Dis-
kettenwechsel beendetist. Man

Ed/Ass

formationen, die er der Redak-

tion gechikt hat, ol das Pro-
50 DM auf Disketic

der Spieigur ber Joyic it
sehr gut. Ein wenig ungewohnt

Bildschirm 1 tberwunden hat,
geht es nicht wie von der Auto-

‘matenversion gelaufig mit Nr.2
und 3 weiter, sondern dic Rei-
henfolgeist 1,4,1,3,4,1,2,3,
Ao tien 1 Bid 3 e

Origi
il ot it Troademist

Niosba o i ATAI]
Spiclen sind auch hier Grafik
o5 Soumd. verbidich, At
die Spielidee kann anfs

ivierea, doch ach cimges Zei
kommt Langeweile auf (zumin-

ren, daB es dem Spieler zu ein-
fach gemacht wird und da nur
cin Bildschirm (es wird bei je-
der Runde nur die Anzahl der

aul

g

emplar, das ich Auspmhl:rl
habe, funktioniert tadellos.

Wer ahnlich nitzliche (ei-
genel) Programme anzubicten
by o et st <

S o 3] DS

beitung  ohne () i
Hardware. Ich habe es getestet
und es funktioniert tatsdchlich.

n getestet und an o
et vorgestellt, Bei

nals

den T1 gelungen, Ein
in_keiner Samm]ung e
sollte.

PACMAN
méchte ich mir cine
Spnelbeschumnng ek, do
i ot

Mol e ot
roBvater der C

gung der grofien Firmen gibt cs
nicht.

mit Labyrinth-Struktur wurde
was Grafik und Sound betrifft

Als Urteil
wiirde ich sagen: Ausfiihrung
gut, aber Spiciwitz gering.
POPEYE

Neu als Anbieter fir T1 Soft-
ware ist die Firma Parker. Als
Einstieg_prasentiert sie das
‘Spiel POPEYE als Modul. Da-
bei ist eines der besten Spicle
fir den TI 99/4A. cnistanden,
die ich kenne.

Das Spiel basiert au der aus
dem Fernschen bekannten Zei-

staunliches. Da die Versorgung
mit Software immer schlechter
wird, haben sich vicle aufgerafft
und schreiben selbst die Pro-

AR entwickelt, das

d fast_originalgetreu_abemom-
L Auswahl /oo e . POPEYE mul

o Programmen o
hat nach den voriegenden e~ Eruiaunt war ich aber e Intel. die von seiner Freundin Oivia

serbriefen Eure Zusti
el

noch mehr Meinungen erfah-
ren. Bite schreibt uns Eure
Meinung zum Inhalt. Es wird
fas gemacht, was [h wol. Nur

ligenz der Geister. Hier muf

punkt fll lediglch die ciwas
ruckartige Bey

Titeineen(l) autwerk opier
Wer sich schon einmal  eine

gefertigt hat, der wei, welch
wertvolles Werkzeug  dieses
Programmist. T Vergeichat
dem

Ein Dank an alle, die uns bis-
lang mit Programmen, Kritik
und Tips versorg! haben, denn

Bl ot in Vergeich mit
dem Munchman Modul, der
PACMAN Verson von T:x:»

immergegenwartige Brutus ist
natirlich auch mit von der Par-

vergessen ist auch die bos
i dic

mit Eurer
Qualitit unserer Beitrige er-
Bl tien. Und an ale
die bisher noch nicht geschric.

Sound vad Pebsiondr Sl:ua—
rung besser sind, wahrend
eine almmlmwmnm
Grafik,

‘man schr viel Zeit und Nerven,
da die ganze Aktion nach ca. 2

wirfreuen
uns iiber jede Zuschrift.
Fuer Hans Peter Shwaneck.

Neue Module fiir den
TI 99/4A

Dic Firma Atari bietet seit
ca. 1 Jahr Softwaremodule fir
den TI 99/4A an. Hierbei han-
deltes sich um die Klassiker un-
ter den Computerspielen. Ich
habe die Module DONKEY
KONG, PACMAN und DIG
DUG getestet.
nomnmwc

piclidee dirfte hinling-
D
nur cine kurze Beschreibung.
Ein Gorilla mit Namen Kong
hat dic Freundin des Zimmer-
‘mannes Mario auf eine Bau-

stelle entfhrt. Mario mu8 nun
mit Hilfe des. Spiclers versu-
en, das Baugerist, auf dem
4ot Aflc ot i ertianen
o Madchen 2 befsen.
Behindet wint e o
hersbfallenden Fisser, Fam-
men, und unberechenbaren
Forderbandern und Fahrstih-
len.

Bis zur erfolgreichen Befrei-
ung muB Mario 4 Bildschirme
iberwinden. Grafik und Sound
sind in der TI-Version hervor.

ragend und auch die Kontrolle

ablauf und ruckfreie Bewegun-

als Pluspunkte aufweisen
kann. Insgesamt sind beide
Spiele als gleichwertig anzuse-
hen, wobei der Anschaffungs-
‘preisfir das Munch Man Modul
‘ctwas niedriger ist als bei PAC-
MAN.

DIGDUG

Auch hier liegt ein erfolgre
SevAummaeal e
DIG-DU

et haben und vermatbch hin-
ter den Blumen in ebendiesem
Garten her sind. DIG-DUG
‘muB nun Stollen graben, um die
ungebetenen Gdste mit einer
Luftpumpe  aufzublasen _und
zum Platzen 2u bringen. Diese

Popeye auch noch mit Flaschen
bewirft, Aber Popeye kann sich
auch wehren. Wie? Na

Klar mit Spinat. Eine Biichse
pro Runde steht ihm zur Verfi-
gung und wenn e die erreich,
dann_geht es Brutus aber
schiecht.

Die Grafkdes Spces st e
zell ¢ gesamte Spiel-
St wint v ot
Melodien beglnm Drei ver-
schiedene Bilder, die vor Spiel-

witz und Gags nur so sprﬁhcn
garanticren, daB such nach
mehrmaligem Spiefen der Reiz
nicht _verlorengeht. Meiner
Meinung nach st dieses Spiel
jede Mark des Preises wert,
ist ein MuB for den passionier-
ten TL-Spicler.

Hans Peter Schwanock

‘Computer-Kontakt
das Heft mit den

Flucht oder Feuerspeien vor
DIG-DUG zu schitzen.

Kleinanzeigen
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51

Burglar-Time

180 | ey
BURGLAR.

i2o 1
128 1% 11-s0.4m Exe.onerc
14@ 1% option: Jjowstick 1

i
*
*
15 1% *
168 1% uritten b *
178 1% Aluin Ertl *

1% Mais 66 *
108 1% D-0is7 Neuiochen £
208 % in August, 19 %
308 N

230 ititle

249 CALL CLEAR ' CALL SCREEN(2) ' RESTORE 1678 '+ FOR I=1 TO 8 +: CALL COLORCI,
16,100 WEVT 1 - CALL COLORCIZ, 18,10

250 FOR I=1 T0 24 i READ RS i’ DISPLAY ATCI,1):AM 1+ NEXT I

278 CALL CLEAR '+ SP=1 1 OPTION BASE 1 t: DIM AXC4).AY(4),KNC4>: « RANDONIZE

m:
290 CALL CHARC 148,

308 FOR 1=2 TO 8 i+ CALL GOLORCI,16,13) ¢ NENT
310 DISPLAY ERASE ALL ATCS. 1>t "WANT TO START A7 UHICH LEVEL(amERSY. . 4<DIFFICULTS

320 ACCEPT ATCE, 283812EC1 AL IDATEC "61234" ) 8P
330 FOR I=2 T0 8 '« CALL COLORCI,16,13> + NEXT I

9 Iround 1
JK,JYaQ (o SP=SP4i : IF 8PS THEN SP=S.
D60 DALL CLEOR 1 CALL CHARC1BS, 112, 1120,"7

576 CALL FoLoRC 16, 13.3,18045, 4,42, 44,1011 RESTORE 4670 (1 FOR 1-1 70 24 < RERO
oS g
290, COSUB 1Re0.. | F~D

i
4” CALL SPRITEC BT, 142, 16 PR, PY. 45, 143, 4, .07, SPRSLICPR-CX), SPESCI PY-CY))
S i, G TR o1 TF DR T 1638

130 CALL ComNGeRLL Gt IF ©
439 CALL Fbsxnm«cn,sx 8557 TR 4408 Tven avezz CALL LOCATE(#1. 8%, ¥
c

488 IF SHCS THEN Skeig3 11 CALL LOCATECHI, K, Sv)
4 8 )

518 IF PZ=120 THEN
52 caLL ROSTTIONG b1, BK, 5,42, 6,031+ CALL MOTIONC#2, SPRBGNK SK-CK >, SPASTNCBY—0Y
>0
398 IChake kev)
548 IF KF THEN 5

S0 ch suuw 10,1000,0) - CALL HCHARCPX,FY.32)
KFe=i '+ F=F4i 1: GOTO 520

590 CALL WOTIONC#1:0) .
00 Z=2+1 1 IF AXCZ)COINTCPR+.5)THEN 600

€10 TF Kikz><oF THER GALL  SOUNDC 23, 118,03+ 1 GOTO 520

€28 CALL SOND(20,220,0):  CALL SOLNDC20,440,8): 1 CALL SOUND(40,000,0:! CALL HC

30 Khep ) BTSPTSFIOKSP 11 DISPLAY ATC1,1SIZEC4>:USING "whaW" iPT

648 IF F(4 THEN 520

630 round

€80 JX,JYF=8 :( CALL CLEAR .' CALL DELSPRITECALL)

£78 ACL chake 104, "FFRSRSASASASASFF " 112, "GOFFABRBFF" 120, RTEC ", 16 XAFFBODBE?

£26 DAL COLORC10, 13,11, 11,18, e 15,1511 RESTORE 2118 « FOR Is1 TO 24 i1 READ
A® i DISPLAY ATCI,1)A8
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St G o g
rze CALL SPRITE w1, 145 16, PP +CH,CY) SPABGHCPX-CX ), SPRSGNCPY~CY )
CALL JOYC 1, J%, JY,DR): ¢ CRLL nonoN(u ~J¥,J%>11 1F DR THEN GOSUB 1630
20 CALL CONGIALL 0S|
35 GRLL POSITIONCHT 5, Sy>. + 1F ‘Sveia THEW Svwz32 1 CALL \LOCATECHL 8K,V
40 IF 5Y>232 AND JX>—4 THEN SY=iS '« CALL LOCATEC#1,5%,SY
730 IF S12232 AND Jv<4 THEN Sve232 11 CALL Locnvs:u,smsv)
IF SX<5 THEN SX=186 1 CALL LOCATEC#I,SX.SY
770 I SK>186 THEN 8xw6 11 CALL LOCATEC#1, X, oY
om0 (8Y+73/8 11 OALL CEHARCEX, vz
& Fzaioa THEN Lati
ae IF Pzedi2 TreN 543

20 ChLL POSITIONG 1. G, v, 42,5, €Y>1+ CALL MOTIONCH2,SPXSGNCSK-CX ), SPHSGNC SY-CY
310 £0T0 710
[

2,1200,0): . CALL HCHARCPH, PY32)
1 1 Fafsl 11 GOTO 7

=0
11 IF AYCZOCINTCRY+.S)THEN 908
15 TF KNcZYOF TR CALL SOUND(2@,~3,851 : GOTC
920 CALL SOUNDC20,200,@): CALL SOUNDC 20,2080, 436.0> 1 CALL SOUND(28,200.8, 420,
HEN B3 1+ E=18 11 GOTO 970 =
40 1F rvue TNEN D11 i Eete 1 cOTO 970
=19 1 E=25 ¢ GOTO

S0 hon
376 For a8 ToE 1 cALL VCHARC2,1,32,8)1 + NEXT 1
900 KF=@ 1 PT=PT+FYIB¥SP 1« DISPLAY ATC1.1)SIZEC4) USING "HWAH":PT
396 IF Feo neN 216
Bw R Worea 1\ cALL cLERR 1+ cALL DELSPRITECALL
COLL_CHARCS6, "ARSSARSSARSSARSS", 194, "ARSSAASSAASSARSS" 112, "363838101018101

5
fo%8 ChLL cNN;; 120, "0044FEFFFE44008019387C3838387C38" 71+ CALL COLORCS, 14,1,10.3,
111,15.1,12,

640’ RESTORE 2258 1+ FOR 11 TO 24

READ A8 ' DISPLAY ATCI,1%1A8 11 NEXT 1 &1

o 560
1050 PYaS 11 PXmi@5 11 CYm145 (1 CH=73

1068 CALL SPRITECAL, 142, 16,PX, Y. 42 143, 4,00 BY, SPASCNCPX-C) ), SPRSTNCPY=CY3)
1878 CALL JOYC 1, JX, JY, DR ¢ FOTIONCHS, =Y. X! IF DR THEN GOSUB 1630

e

CALL POSTTIONCHL S, 8v3. « IF SVe18 THEN Syezsz CALL LocATECH1 x;8v>
nu 1F 8Y>232 AND JX>-4 THEN SY=18 i CALL LOCATEC#1,SK, S}

@ IF 8Y>232 AND J¥<4 THEN 8Y=232 1 CALL LOCATECH1, EoH
120 I oxcs THEN Srnias CALL LOCATECHI, 8K, S
138 IF S>10€ THEN S¥=g .1 CALL LOGATEC W1, x, Y5
140 PX=CBKE7)/8 1+ PYm(SY47)/8 1+ CALL GEHARCPX.PY.PZ)
150 I¢ T29e R PReins DN 1410
168 2 08 Fami1y TN L0
iz IF Paeita o8

Pwsnmwn,sx,sv Vaiotioyyr cALL MOTIONC #2, SPESGNC BX~CK 3, SPKSGNC 8Y~C

21a CRLL suwonw,zaan 2,1000,2,500,0>: . CALL HCHARCPX.PY;32)
1 FRINTCA¥RND+1>1 1 GOTO 1078

i 070
1200 FOR 1a1 10 4 1 FOR Jnl T0 4 11 CRLL SOUNDC~50. 992K, 0,39241,05  « NEXT J ::
: 1290 KF=0 : 1 PT=PT+FX10XSP
b
1310 CALL CLEAR ' CALL DELSPRITECALL)Y

1920 cALL chARcoe, o1E
<104, RPTAC -F) 16 ARPTAC 100 165, 112, WFFEPRPFRFFEDERAR">
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1348 TALL Comncion ¢

T%50 GRLL CHAR(E8, "COFQFCFEFFFCRO" 89, 700800088 , 72, "530323032303830"
1360 CALL COLOR(S,7,13,7,12,1,8,11,3,9,7,1,18; i 84,19 3 18 11 5, RESTORE 24
se

1370 FOR I=1 TO 24 11 READ A® ' DISPLAY ATCI,1)1AM +: NEXT

1558 G SOUNDX mumma)n L BaD. 100, 448,001 CRLL S0UND( 200, 1760,0,1761,
@51+ CALL SOUNDX £4,30)

$290 CALL KEVCB.K. 93, 1F S THEN CALL CLEMR '+ CALL CHARSET « GOTO 33¢ ELSE 139
1408

Ibump. into uall
1418 CALL MOTION(#1,2,8)) CALL SOUND(400,-7,0,118,0)
1428 CALL SOUND(300,2E4, 3
1438 CALL DELSPRITECHZ), . etat 11 FOR 1e1 70 20
1449 Zm2+1 1 IF 25141 THEN Z=140
1450 CALL PATTERNCH1,2):1 IF 2=149 THEN CALL SOUNDC-489,2809,3,1999,3)ELSE CALL
SOUNDC -400, 1588, 3, 1499, 3>
1ACEOR et 10 99 14 HEXT. J 1 MENT:D

B DECSPRITECALL >+« CALL CLEAR :: CALL CHARC112,"00000008900800FFP1010101
mlmFmemuuulmusu- 128, 1618101010101 016" >

s o e E 2720« FOR =1 TO 24 +1 READ AS 11 D
fradsy M:Ln.m :

1506 T, v 1o TF PTG THEN HEePT
1510 DISPLAY ATCL,1)8126C4) USING “#444"(FT «+ DISPLAY ATC1,20)1USING "HIGHINOH"

1520 FoR 1S9anita L0 STRN - T SOUNDC 18, 1,851 1 NEXT T

1530 CALL MUSIO '+ CALL KEYC@,K,8): IF K<>89 AND K<>78 AND K<>121 AND K<>118 TH

EN 1538

1548 IF KmB9 OR K=12: PT=0 11 SP=i 1+ KF=@ :1 CALL CLEAR ' GOTO 318

1550 Dai Eande FLLTVERITTEN BY ALUIN ERTLY TABC 25, HATS 88" TABC123; "D-8457

ey PRINT AUF MIEDERSEHEN 1 GOOD BYE| " “CIROI*1 Al REVOIR| "1 "HASTA LA VISTAI"

1579 \y PoRtEiion of ifes

588 F 754 1 RER AT, AVCEKNCE RS

1559 For 1ai 1o 1

1608 XISINTCAXRIDH ). XESINTCARDAL) o IR AR THEN, 1690

1618 HeKNCXL J=KNCK2>1+ KNCX2YmH 1+ NEXT T 11 RETURN

€28 lse drop Ko

630 IF NOT KF THEN RETURN

649 FaF-1 11 KF,DR=@ '/ CALL HCHARCPX,PY,KC)' ' CALL SOUNDC1@,~1,8):+ RETURN

639 Idata lines

660 iCtitle)

670 DATA " 90! 1;
oot

680
€90 DATA

26 AM ~ AIN'T IT",
X ok ox ot

x
788 DATA "x x X
718 DATA "wot X
720 DATA "x x x
738 DATA "x x X
748 DATA "
758

768 DF

XXXXXX XXX KK

788
58
888
818
AGAIN?"
DATA " SOON YOU WILL mou wo's:
840 DATA " BETTER - YOU O
S50 DATA JUST PRESS A KEY TO START.
1878
1880
1899
08
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e« hn

h
1578 DATR. "Hekih WA PR
1980 DATA "hhhih hihhhikhhihhink hihhkihh”
ATA e

218 mn "hhhhh HhAh. hAkR Mh

217 »
2188 nrn 2 hrhRAR Rk ey
2150

2200 m‘n "hhhhhhhhhh hhhih hhithRhkh
2216 DATA * BU,
2220 oATA “Mhhhhhhhhhhmhhhhhhhhhhhhhh"
2230 4,6,1,4,12,2,4,21,3.4,27,4

2240 <r‘eund 35

2258 DATA "hikhh 33385 hhh S3assassaacn

2260 nn'm R AS33% BRR SSAASSANAas

2270 DATA “hihhhe~ 213+ By s ssassssss e

2258 DATA My 11 b s
i

ik AN KR

DRTR "Sssas hhkh ssysssss hhhmhhhh"

2380
e e ORI G e
2498 DATA "hhkhih \>AASvaspissaaes 4 Rt
2418 DATR "hhhhh SYSS\SS% ASA8SSS hhphit
2420 DATA "hhhhh Svaanss aaasss i

480 \(houl
2 DR

Angler

Ein TI-Spiel
Dieses Programm wird per
Joystick 1 gespiclt. Es_geht

darum, méglichst viele Fische
m hngzn ohne daf der Hai die.

beiBt. Auf dem
sum:mmmmmggls\egmu
dem Angler und dem Wasser

bis zum Grund abgebildet. Die
Sonne zcigtan, wie spit am Tag
esist. Die Grafik wirktzwar auf
den ersten Blick sehr aufwen-
dig, et sich aber im Lavfe des

mende Langeweile nicht.

Der Macher dieses Pro-

el i e glos e
die Angel cinen besonderen

Trick einfallen lassen sollen.

ann. Die Tonpiepser wirken
eher lachelich alsunterhal-

4~ Mark (laut Preiliste 1984)
hat man 445 Programmzeilen
mehr.

Name: Angles

mes 4-DM

I

Hemdlcr/ Hinspcmrl(a(emm
ricb:  Indus

im'x
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2570 DATA Sppahbb R
88 Df P bt TR o
3230 DATA “pphAhRAL {nnnAR bPPELRPEP PR "
2708 DATA "ppphhhhhi hhihhpPPPPHRPPEPEP !

218 i)
2728 f sasrsssrassrsssrasarssan’
5750 DATR "eesasraanssunsrassrassrassea”
274D DATA "srassrassrasarsssrassrsssras
ATA. "PapPPaPP PaPPPAPP "

PARCY /NI

Cmusic .
2970 DATA 25,323,235, 494,50, 449, 25, 345, 188, 448, 25, 494, 25, 567, 23, 523, 25, 442,50, 352
2580 DATA 25,262, 100, 330, 25,392, 23, 442, 25,392, 25, 330, 50, 352, 23, 294, 100, 352
2990 DATA 25,294,25,330. 50, 343,25, 494, 159, 523,00

. © susEXIT
2070
3098 IF Ko88 THEN J4e0 11 JYecd 11 SUBEXIT
3108 SUB MSIC sue sera, se
3ie caL 730> ResToRE 2970
3128 READ L,F '+ IF Lwo T
3138 CALL KEYCB,K,8)1" IF & THEN ‘SUBEXI
3148 CRLL SOUNO(LHO . 8.7/2,8.F-2,05: Tooto stz
3150 SUBEND
e STARTADRESSE und dér gramm dic Namenstsbelle sb
Data-Merge TETTN ADRESSE 2 S ies O weie v
i Maschinenprogramms m Spei- _ schreib i i die Date.
Hoeen 110/ 4A cher, der ERSTENZEILEUN  Erscheint die "READY"™-
ENABSTAND 5 inciung, sebn S NEW

der
Was bei vielen Compuiern PLAY VARIABLE 163 ange- 7, schreibenden . i
ogich. s, geht jetzt auch gt wird, das mit dem Au&,’;,:;ﬁfb,,.;m,,g.h,., Dsiosss)
beim TI9. Das Programm MERGE-Format identisch ist yeit. nach jeder
DATA-MERGE legt in Ma-  ung somit vom Computer &5 G Zuteot e Todl REM
schinenprogramm aus dem  Programm verarbeiet werden  (nn) cinzufagen, um das Li-  ginne
Jpckl it DATA Jalie ab. Katc Vot ek ijebondr . pic onchrs st d:m Bi- MERGH
» gramm 148 sich 560 cehirm bersich
B vyt der U et Pt o Sy e e, St * bendtigt
jekicode. Notwendige Hard- ~ verwiesen, in dem auf den Sei- DATAMERGE noch den

ware: Extended Basic,cin Dys.  ten 250 bis 267 dic Verwendung - DATEINAMEN det A At
diefrMar . der 90, Wihrend dor Computer i
4 e e g arbeiter, wird die Zeilennum- Konen es nun gans normalver-
mer der DATAZelle ange-  yenden
Der Trick besteht darin, daf  Nach dem _Programmstart  zcigt, dic_gerade bearbeitct

cine Datei im Format ms fragtSie der Computernachder  wird. Als nachstes liest das Pro-  Martin Kotulla
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Data-Merge
100 ! DATA-MERGE
110 !

120 ! HREEAERERRAE
130 !

140 | (C) MARTIN KOTULLA
150 ! BGRABBESTRASSE 9
160 ! 8500 NUERNBERG 90
170 1

180 | HMEREENHEREEERRERRRE
190 |

200 ON WARNING NEXT

210 DISPLAY AT(2,10)ERASE ALL.'HAYA -HERGE” 23 CALL HCHAR(4,3,42,28)

220 DISPLAY AT(8,: 1)"5‘”“ DRESSE:": s*LETZTE ADRESSE:®: :'ERSYE ZEILE:"

230 DISPLAY AT(14,1):*ZEILENABSTAND: TAIL-RENs EINFUEGEN? J": :*DATEINAME:

DSK1.”

240 ACCEPT AT(8,19)SIZE(S)VALIDATE(DIGIT) :AD"
250 ACCEPT AT(10,19)SIZE(5)VALIDATE(DIGIT):!
260 ACCEPT.AT(12,19)SIZE(S)VALIDATE (DIGIT
270 ACCEPT AT(14,19)SIZE(S)VALIDATE(DIGIT) :AB

280 IF AB=1 THEN 270

290 ACCEPT AT(16,22)SIZE(-1)VALIDATE("IN"):JAs

300 ACCEPT AT(18,13)SIZE(-15):DAS

F10 | KRERRRERRERERRRRIRRRR

320 OPEN DAS,DISPLAY ,VARIABLE 163

330 ADS=STR$(AD)

340 EN$=STR$(EN)

350 DEF LNS$(X)=CHRS$(INT(X/256))ACHRS (X-INT(X/256)%256)

360 | ERRRRERKRREEERERRERER

370 PRINT $1:LN$(ZE)SCHR$(131)4"ADR="8ADSACHRS (0)z: ZE=ZE+AB

380 | MO

390 PRINT #1:LN$(ZE)ACHR$(131)4"READ A 1z IF A()-1 THEN CALL LOAD(ADR,A):: ADR=A
DR+1 33 GOTD *ASTR$(ZE)ACHR$(0)

400 | BEEREEERRRROHOHHRR

410 CALL PEEK(B194,A,B,C,D):: AS=STR$(A)4","&STRS(B)&”,"&STR$(C)A","ASTRS(DIA")"
420 ZE=ZE+AB :: PRINT $1:LN$(ZE)SCHR$(131)4"CALL LOAD(B194,"8ASSCHR$(0)

430 | RERRRERKERREREERERER

440 ZE=ZE+AB

450 CALL PEEK(B196,A,B)z: REF A%256+]
460 PRINT #1:LNS$(ZE)SCHR$(131)8"FOR
yA)zz NEXT I°8CHR$(0)

A70 | REREREEREREOOEOOE

480 ZE=ZE+AB :: DISPLAY AT(23,1):i USING "ZEILE: $3333%:E
490 AS=LN$(ZE)ACHRS(131)8”"DATA *

500 FOR I=AD TO AD+1S5 :: CALL PEEK(I,A)
ACHRS (44)

510 NEXT I

520 PRINT #1:SEG$(AS$,1,LEN(A$)-1)4CHR$(0)

530 IF JA$="J" THEN PRINT $1:LNS(ZE+INT(AB/2))ACHR$(131)4CHRS$(0)
540 AD=AD+16 :: IF ADCEN THEN 480

REF$=STRS (REF)
4REF$&” TO 16383 :: READ A :: CALL LOAD(I

AS=ASERPTS("0" , 3-LEN(STR$(A)) JASTRS (A)
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S50 | AKRRERREORERRRERNRRR
560 ZEZEHA 35 PRINT $1:LNS(ZE)ACHRS (131)8"TATA ~1"CHR$(0)

570 1 EXRERKERERERNRORRRES

580 ZE=ZE#AB 13 PRINT $1:LNS(ZE)ACHRS(154)8" NANENSTABELLE:*ACHRS(0)

590 1 KXKEXKRRXRERERREENEE

500 TE<ZE4AB 33 AS=LNS(ZE)ACHRS (131 DATA *

610 FOR 1=REF T0 REF+15 35 CALL PEEK(T,A)z: AS=ASARPTSL 0", 3-LEN(STRS(A))ESTRS(
AACHRS(44) 22 NEXT

620 PRINT $13SEGS(S, 1,LEN(AS)-1)ACHRS(0)

630 IF JA3="J" THEN PRINT $1:LN$(ZE+INT(AB/2))ACHRS(131)8CHRS(0)

640 REF=REF+16 13 IF REF(16383 THEN 600
530 | XRRKEXKREERRRERRRARRE

660 PRINT $1:CHRS (255)80HRS (25522 CLOSE 31

ND

Biorhythmus

100 REM 510:BIORHYTHMUS/VERSION1/ (C)1984 EGAL
110 REM BIORHYTHMUS

130 REM MARTIN OTTO

140 REM

150 CALL CLEAR

160 CALL SCREEN(8)

170

180 CALL CHAR(130,"OOFF")

190 ‘000DFF*)
200 + "O00000FF" )
210 000000OFF")

133,
220 CALL CHAR(134,"0D0000000OFF")
230 CALL CHAR(135,"000000000000FF*)-
240 CALL CHAR(136,"0000000000000CFF")
250 CALL CHAR(129,"FF*)
260 DIM A(150)
270 FOR X=1 T0 20
280 READ ACX)
290 NEXT X
300 RESTORE
310 FOR X=1 TO 20
320 READ ACX)
330 NEXT X
340 VA=0
350 FOR X=9 T0 20
360 VA=VA+ACX)
370 ACKH1)=VA

380 NEXT X

390 CALL CLEAR

400 PRINT BIORHYTHMUS (C)1984 EGALSOFT"
410 PRINT +"BY MARTIN OTTO": : :

420 INPUT "OEIN NAME: ":AS

430 PRINT : 1

440 INPUT "TAG, MONAT, JAHR DER GEBURT...

450 IF D>31 THEN 390
460 IF 112 THEN 390
470 PRINT :
| 480 INPUT “MONAT, JANR DER GRAFIK. .
490 IF B>12 THEN 4!
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500 IF CCY THEN 450

510 IND=0

520 7=((C-Y)#365)-D-A(M+20)+A(B+20) +INT((C-Y) /4)
530 IF (Y/4=INT(V/4))*(MC3)THEN 540 ELSE 550

540 7=71+1

550 IF (C/4=INT(C/4))#(B>2)THEN 560 ELSE 570
560 7=7+1 L

570 CALL CLEAR

580 PRINT "BIORHYTHMUSBERECHNUNG...": : : @

3

590 IF (C/4=INTCC/Y))¥(B=2)THEN 400 ELSE 410

600 AC10)=29

610 FOR X=1 TO A(B+8)

620 P=2-INT(2/23)%23

630 E=2-INT(Z/28)%28 %
640 1=2-INT(2/33)%33

650 5=6.28319% (P/23)

640 GOSUB 810

670 GY=INT(S¥13)+34

900

490 S=6.28319% (E/28)

700 GOSUB 810

710 GY=INT(8¥13)+66
GOSUE

B,
730 8=6.28319%(1/33)
740 GOSUB 810 3
750 GY=INT(5#13)498
900

U=s
830 FOR W=t TO 7 STEP 2
840 U=USTAT
B50 §=5-(U/A (W) )+ (UXTHTI /AH+1))
860 U=USTT
870 NEXT W
880 RETURN
890 DATA 6,120,5040, zszuu,swuauﬂ,a.227u2£uv.1.30“7512.3.55&37511..31.25.31.3u
,31 30,31,31,30,31,30,3

=6Y/.625

nu AY=INT(CY/8)
920 CY=INT(CY-AY¥8)+1
930 CALL HCHAR(AY=2,X+1,128+CY)
940 IF IND=3 THEN 1030
950 ON IND+1 GOTO 940,980,1000

980 PRS="E"

990 GOTO 1010

1000 PR$="G"

1010 CALL HCHAR(AY-1,2,ASCCPRS))
1020 IND=IND+1

1030 RETU

1040 2

1050 PRe=" alonnvrmus FUER "8A$
1060 GOSUB

1070 PRe=" P-PHVEISCN, E=EMOTIONAL"
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ten Raubkopierern nich die

1080 GOSUB 1210 ;‘.:"r[“":::_‘*“fﬂv“"" o

: 1090 PRS=" G=GEISTIG.  <TASTE>" Auch it dis im Interewe der
1100 GOSUB 1210 s notads

: 1110 CALL KEY(4,K,8) Dena wer garantiet bei iner

1120
1130
1140
1150

CALL CLEA
PRINT

1220
1230
1240
1250

NEXT I
=111
RETURN

IF <=0 THEN 1110

R
“PROGRAMM BEENDEN? J/N"
CALL KEY(3,K,S)

JTHEN 1150

1160 IF S<=0 THEN 1150
1170 IF K=ASC("J")THEN 1200
1180 IF K<XASC("

1190 G0TO 390

1200 END

1210 FOR I=1 TO LENCPRS$)

CALL HCHAR(Z,1+1,ASC(SEGS (PRS,1,1)))

Raubkopierer Achtung !!

Obwohl wir nicht zu denen
gehoren, die beim Wort »Raub-

Ken und auch nie j ‘
gen wiirden, so mssen wir uns
doch mit die ema

o o] R e o
f hinweisen, da der Ver-
mr vou! Kaublmpun also die
igung, von
m.;m qedle B
men unnachsichtig _verfolgt
. Diese Raubkopierer be-
Kommen dann meist von einem
Rechsaqwal, det wegen der
vielen Flle das ganze
Ficthand sbwiaer, sine Ab:
mahnung, die mit Rechtsan-
waltskosten von bis zu 1500.-

den habe, wird jeder Raubko-

Unschul
iben myssen, mub zur
Sicherung des Rechis it in
nommen werden.
gehobelt wird, fliegen Sp.ne.
das war schon immer so. Und
daB cinige »cleveree Leute di-

nicht mehr Verstindnis und To-

Postagerkarte, bl dt manj#
keinen namentlichen Empfin-
ger feststellen mn, b die

der zuriickgehen fieBen. Aber

Icider kam der Brief zurick, ein

Dieter Mller war unter der an-

gegebenen Anschrift nicht be-
annt.

b n S e

Al gebimen ot s

beien muB (Wer wei, et
f

die betroftenen Jugendiichen
ber die Rechislage aufki
Ma demn immer giich jeder
Pttt o
icit doun da e Menseiih.
keit?
Faralle, die jetzt diese Zeilen
gelesen Haben undtrotzdem

Shen, T Ml e ot

dos betrligerischen Ab-
v s gezeigt, der
pro »Abmabnunge 300,- DM
Eaasor hat, Auch wheint o5,

iachgehen wollen:  Verkauft
auf keinen Fall Programme
oder bietet Programme zum

Verkauf an. Das ist cine ge-
werbliche Tatigkeit und hier
greift das

der schwarzen Liste), der sollie
folgenden Ratschiag beherzi-

Jugendiiche sollten sich auer-

deren Rechtsanwilte Beloh-
nungen ausgesetzt haben, um
auch wirklich alle Raubkopie-
rer zu erwischen. Ein Kopfgeld
von 50, DM ist da schon drin.
Also, wer sucht noch cineinter.
essante Marktlicke ?

‘Wir finden die Raubkopiere-

rechtliche MaBnahmen. Straf-
rechlich und damit urheber-
rechtlich ist die Sache bisher
‘weniger Klar, obwohl sich auch

ritt hier die Kriminalpolizei in
Ation uad dichusct Privt
beschlagns

Reclisheratung b m dem A
gerichten erkundi

ks o s
seelisch auf Grund legen und
das ganze Hobby aufgeben wol-
len. Auch derartige Probleme
lassen sich bewltigen — we
nicht, unsere Telefonseclsorge

ahit und ekl daf man e it richig aberwirnden AL0% ol A it ganatigig besetzt
mehr cine Raubkopic anfaft €5 auch nicht richtig, daf die
oder es droht cinem der Pro-  Softwarefirmen R e Kt -
ses. Dic meien zalen de- Wafen gegen Ingendiche Wi alsComputer Zeschrif
fialb, jer Tragweite  haben da auch unsere Verant-
mm 1\.m nh«hnu,pa nicht be-  wortung. Deshalb dicser cin- _Jetzt zum Schiuf
‘Nun hat aber di ganze Sache noch cines  dringche Hinweis auf die  Bitean alleLeser: Wer athier
. it ache i s
b i o s st Moo Al i e e iy s
vihtigten Conpurtenteler  imen denn e Geld, doch on _ Grd lten wie e wach ab, _ bericten? Oder wer mochie

und Softwarefirmen zu cinem
Schutzverband zur Wabhrungih-
rer Interessen zusammengefun-

den vemickten Computer -
i ganzes Taschengeld
el ey

Karte zu tintichen. Wi

ben? Leser- und Meckerbricfe
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TT-Titelmaschine
100 100 455120 35020 T3C20),15020)
o on
Mit dicsem Unterprogramm,  Funktion  der  TITELMA- | 120
disschvorprktchjedesPro SCHINE: 1%
gramm hingen Zeilen 110-150: Hierwirddas | 189
s Tn:lvop Programm eingelesen,das - | 120 DT 10105
170
sehdenen Richungen fcten 10
Buchstsben her- 1%
die das gewinschte Wort =
\en, dasin TS abgelegt wer- o
n mub. Bei jedem Buchsta-  »umgebogene, so dab die Da- | 550
ben, der slandete, zittert das ten, die aus dem Zeichensatz | 24 ;
s dcn. mox poeh | 250 Vias-pesR(iaa)wzseerEER(195)

y unter dem Ki

ATAB=PEEK(140)+256+PEEK(141)
270 OFFS=1#256+1024-ATAD

»Einschlagse. inBs abgelegt werden massen.
Ist das Wort vollendet, so Diésc konnen dann innerhalt
witd der Anwender aufgefor- VO AS rden.

Zeilen 320-330: Hier wird der
ATASCII-Code der Zeichen in

in L i den intermen Code umgerech-
s, Noch diser Routae  net, dor fir die Organsation

dann das cigene des’ Zeichensatzes verwendet
el

wollen Sie TT-TITELMA-
aber auch als Video-

Zeilen 530-560: Sie erzeugen
SCHINE

Vorspann firs Heimkino ein-
setzen?

dos Wackeln d:s Displays, in-
er auf die Dis-
ph,q_m et

Hier cin paar Worte zur Thomss Tumend

20
230 20K VHABI2.10:POKE VTADSS
FOR =20 10 500 ST
ASQH-19,1)=L:NE3
0 LANCTR):O-ASSTS(0.))
31 4D G5 OR DI D' G224 TN 1-0-52
G¢169 THRX 1=c:

YE-INTCRND(0)*3)-1
N S0LNZ=22+ ZF*60

- .

30 ABE * -sin Titelvorspam fuer *
0 8 * al1s Selbetprogramniorer *
50 m > .
50 R » usder -
708 ¢ Programssamalmnz  *
80 REE * -
0 REM © >>> BASIO-ZAUBERER <c¢ *
o wm e .
% fEE + von Taussna .
S s elseniolion 15+
S REM: 5754 Kletnne .
same  Ten (o;zm/asw .
2 REM anee el

#6:15(0,0)

)¢2>e-9m((551 Saics
2 #51"VETTER NIT START"

550 BND :REN ODER EICNES PROGRAMN, ..

DOS XL fiir Atari-Computer

DOS SDURSYS: gentes)
Hilfsfles entfallt; missen dem
Ment ciige (on, 9 KByie

wertvoller Speicherplatz geop-
fertwerden.

Es eathillt allerdings einen Vorzug, in dessen GenuB man (fast) nur mit einem neueren

X1-Computer kommt.

DOS XL von Optiised Sy. Ut ich imersktv ther cin
o s Euuuuger cine.wertvolle
weit verbreiteten OS/A+ DO Hilfestellung ist. Im Gegensatz
und angenehmerweise auch ~dazu boten die friiheren Versio-
vollstindi (aufwrts-) kompa- nen von OS/A+ nur cine
et Wit Vorstase Telpelesters _ Bugabe
Neudazugekommensindeinige ~ moglichkeit, die zwar
Fuaktionen, i snere s heren s DOS Dot

Bediennpirndichleit et

vorrates voraussetat, aber
und andererseits die Be-

¢ fur

den getbteren Benutzer dic
von Double-Density  entscheidend flexiblere Losung

Lauiwelken erlauben. It Dagegen st DOS XL
in diesem -

dienungsfreundiicheit assungsfihiger:  Computer-
Sandr 052,05 von At Reuinge. Komnen DOS. XL

e D08 X1, Vi woslnt
Speicher als DUP.SYS, dan:

wie vor cinige wenig m..n,

durch cin Mend bedienen, das  bendtigte  Befehle (INIT,
sogar pecmanent i Specher  DUPDSK. Autraf

gebalten wird, von der

erooewetrbindio Mogich  werdon

keit der dirckten Befehisein-

DOS XL kann zusiizlich mit
Double-Deasity Formaten ar-

sparenden Kommandoprozes-  pejten, sclpstverstindlich nur
Sor bestebt, der ua. auch upter der Voraussetmung, o

Bateh-Files 2uli8t. : ein’ Double-Den-
Fir dic dauerhafte Aufbe-  sity-fihiges Laufwerk ange

wahrung des Menis im Spei-  schlossen st Hier heiBt cs auf-

chermuBten natarl

misse eingegangen werden:

Walrend beim Autruf, vom i mit Doube Dezsity, soo-
aus BASIC das listige

Nochinden cne (beim Atari-

»Enhanced Density« Format
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und kénnen daher unter DOS  SIC XL« (auch von OSS), cin- 3 -Rin:
o Lommen e DS S X e Dezimal-Biniir-Wandler

cherkapazitat betricben wer-  dann in den sonst nicht zugling- % o =
den. Hier hilft nur das DOSTIT lichen  RAM-Bereich _verla- Alle Ataris 2b 16 K mit Diskettenstation

von Atari. Echte Double-Den- gern. Ebensowie im obigen Fall
Sy Lauverke, ce ich durch  crGht sih dant dog oaabare D8 vrlioende Progamm  brachen S r die Diskt
| :m Where Speichkapuiat  Spechplizum s SKBye. gieider den ATAKLBA mit DEZBIN comicyn wnd
K im Verglich 7u dei rogram NTE w
K SRR B oo e g i S s Sy pn. Akds rongt
neo, werden mur von Driftan-  Yeacene,
e i L iy Ein Bootvorgang  BaSiC ey micht dirckt untr.
Sicer in Ameriks bergelt 850 et e Car dies nih dirckt uner
(Astra, Indus GT, Trak und die i 98 sat. Gibt man das Deinal Riocomme .
neuen 3 Zoll Laufwerke YO  tomdern diekt i die Cont A Al il
Amdck). Bei uns sind solche e iy be“fj“ undstarccomit RUN,sowid
el el A e T cine File mit Namen »
Drivesnurv AR m it vorhandener G, ot ke e,

il i on-
i Sen DOR Kl . sk S i mxgﬁe:mmm’.:xm
der ersten Programme, das die Ak, S i

susitzlichen 16K der voll ausge-  TRIDGE:. 3 3
bauten XL-Computer benutzen 5\ Voo WG

wird ein

b G Ves i 15 S e e g i e
o s DS in KA i, cen o
stem zu verstecken. D-mn ste- eigeatiich 2 ‘Mochten Sie nun den biniiren

Wert einer Zahl erfahren, so

SKByie Hiy s Nestogone,
was den Speicherplatz 2.B.

leichter zu lesen wire. Alles in

S ety wlenib0s 3 en e Bimér-Dezimal-Wandler
e

: stungsfihiges Werkzeug

tari-Computern S

o, el [ denjenigen, der seinen Atrl iy den Bindr-Dezimal-Wandler gilt das gleiche wie beim Dez-

Jange nich tot!) braochen nicht "ICPL MU Zum Spiclen beRUIZt g Wandlcr. Warde durch Starten des Binar-Dezimal-Wandlers
schen, dean der das Programm BINDEZ auf Diskette geschricben, so kamn mit

asitich eifie Supercartridge  ENTER “D:BINDEZ das cigentliche Unrechaungsprogranm
. oderfund ein alle Bindrzahlen
‘wandelter Form, wenn eine so- ~ Joe(v o1 ¢

genannte__ »Supe: swlll:tmm;eben Sind — zum Beispiel: 10110010
2B. »ACTIONI« oder »BA.  Potr sl

10 DIM M$(200)
20 MS(1,: zs)-"cm‘nmas(e)‘

TT84 DEZ->BIN™"
.#0;2:1=128"

(N, N)=CHR$(48+((Z~T) >0))"
T=T/2:N.N¢? BIN: “;B$"

50 OPEN #1, s 0, "Dz DEZBIN"

70 FOR Ne1 TO LEN(MS)

B0 C=ASC(MS(N,N))

90 IF (=39 THEN C=34

100 PUT #1,C

110 NEXT N

120 PUT #1,155

130 END

1000 REM ####5kesserinshensenssnsennin
1010 REM * DEZIMAL-BINAER-WANDLER *
1020 REM ###e0esnssnsrstntsnssrsnns
1030 REM * ATARI-Club Kleinheubach *
1040 REM * Thomas Tausend -
1050 REM *  Am Felsenkeller 15  *
1060 REM * 8764 Kleinheubach  *
1070 REM *  Tel.: (09371)/4647  *
1080 REM *swesssssnrsssnnnsnsnnensnss
1090 REM * () 1984 by TT84  *
1100 REM *+ewsesshnssesnensenssnsinns
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10 DIM M$(200)

? 1784 smanzz'"

60 OPEN «1,5,0,"n BINDEZ
70 FOR N=1 TO LEN(MS)
B0 C=ASC(MS(N,N))

90 IF C=39 THEN (=34
100 PUT #1,C

110 NEXT N

120 PUT #1,155

130 END
R e——
1010 REM * BINAER-DEZIMAL-WANDLER *
1000 REM #%%snessinsshnisnsmnsensnne
1090 REM * (c) 1984 by TT84 .
1700 REM #55essbiionsn knmss e ssnesins

Lunar-Lander

10 FU=1500:GOSUB 570
20 GRAPHICS 7:X=
30 TRAP 630
ADDoLoR ereon X YT XL TR0 2, Y+1:PLOT X42,¥42:PLOT X+1,¥43:PLOT X,¥+3
$PLOT X-1,Y+2:PLOT ¥-1,Y:
50 PLOT X+2,Y+4:PLOT x-1 Yar F=0 IF FS-1 THEN GOTO 80
60 IF STICK(0)<8 THEN HeH+0.

70 IF STIGK(0)>8 AND STICK(G)(JZ THEN HeH-0.3:F=2
80 IF F-1 THEN COLOR 1:PLOT X-1,Y+1:PLOT X-1,Y+2
90 TF F=2 THEN COLOR 1:PLOT X42,Y+1:PLOT X+2,V+2
100 IF H>2 THEN H=2
110 IF K-2 THEN H—2
120 IF U+DXO THEN V=0.18
130 IF U+D>0 THEN V=0.18
140 D=D+0.02:5=0
150 IF FUC1 THEN FU=0:F5=1
160 IF F5=1 THEN 180
170 IF STICK(0)=6 OR STICK(0)=14 OR STICK(0)=10 THEN U=U-V:COLOR 1:PLOT X,Y+4:PL
OT X+1,¥+d:5=1
180 IF S=0 THEN SOUND 0,0,0,
190 IF F=0 THEN SOUND 2,0,0,0
200 IF S=1 THEN SOUND 0,150,8,10 o 1,160,210 R0
210 IF F>0 THEN SOUND 2,75,8, 101 FU=FU--

220 COLOR O:PLOT X,Y:PLOT X+1,Y:PLOT x+z,yu.p1m X+2,Y42:PLOT X+1,V+3:PLOT X, Y+
3:PLOT X-1,Y+2:PLOT X-1,¥+1
230 PLOT X+2,Y+4:PLOT X-1,Y+4:PLOT X, Y+:
240 POKE 752,1:POKE 666,1:POKE 657,217
250 IF B>0 THEN 300
260 IF X>108 AND X<124 AND Y>29 AND Y<50 THEN GOSUB 850
270 IF 334 AND X>6 AND Y>37 THEN GOSUB 900
280 IF X>36 AND X<56 AND Y>34 THEN GOSUB 950
290 IF X>135 AND X151 AND Y548 THEN GOSUB 1010

300 IF B=1 AND X>5 AND X<79 AND Y>30 THEN GOSUB 1070
310 IF FU<300 THEN POKE 752,1:POKE 656, E 657,

320 X=XtH: Y=Y+U+D
330 IF B=0 AND X<3 THEN X=156

340 IF B=0 AND X>156 THEN X=4

350 IF B=0 AND ¥<3 THEN Y=5

=10:H=0: =03 D=03GOSUB 690

2SOUND 1,0,0,0

KE 657,22:7 "SCORE
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asc LOCATE ¥-1,Y+4,CL:LOCATE X+2,Y+4,C2:LOCATE X,¥,C3:LOCATE X+1,Y,C4:LOCATE X-1

370 tocate - 1,Y+2,06:LOCATE X+2,¥+1,C7:LOCATE X+2,Y42,08
380 IF C1=3 OR C2=3 OR C3=3 OR C4=3 OR C5=3 OR C6=3 OR C7=
390 IF Cl=1 OR C2=1 THEN GOTO 410

400 GOTO 30

410 IF D+U>=0,75 OR CL¢1 OR C2¢>1 THEN 1130

420 SETCOLOR 2,0,8:SETCOLOR 1,8,4:SETCOLOR 0,4,6:Y:

430 COLOR 2:PLOT X,Y:PLOT X+1,Y:PLOT X+2,Y+1:PLOT x+2 Y42:PLOT X+1,743:PLOT X, ¥+
3:PLOT ¥-1,¥42:PLOT X-1,Y+1

440 PLOT X+2,Y+4:PLOT X1,Ys4

450 IF B=l THEN SC=SC+100

450 IF B=2 THEN SC=5C+200

470 IF B=3 THEN SO=SC+300

480 IF £ THEN SC=SC+900

490 THEN FU=1500:F5=0

200 COLOR 2 BIOT X, ToA1FLOT X, ¥-2:PLOT X,Y-4:GOLOR 1:PLOT X,Y-3:DRAWTO X+2,Y-3
510 COLOR 3:PLOT ¥+1,Y-4:PLOT X+2,Y-4

520 POKE 752, 1:POKE 556, 1:POKE 657,217 "FUEL
530 FOR =0 T0 3:SOUND 1,0,0,0:NEXT L:RESTORE
,14:SOUND 1,N+1,10,14

540 FOR L1=1

OR €8=3 THEN 1130

POKE 657,22:? "SCORE "35C
70 10:READ N:SOUND O,N,10

560 FOR L=1 T0 7
570 GRAPHICS 18:POSITION 5,412 #6
580 RESTORE :FOR L=1 TO 10:READ N:NEXT

590 FOR L=1 TO 10:READ N,NL:SOUND O,N, 10 14:SOUND 1,N-1,10,14:POKE 708,N:FOR Ll=
1 T0 30°N1

600 NEXT L1:NEXT L:RETURN

610 SETCOLOR 1,8,4:SETCOLOR 0,4,8:SETCOLOR 2,12,8:RETURN

620 COLOR 1:PLOT 37,39:DRAWTO 42,39:C0LOR 3:PLOT 36,38:
$DRUMIC 2157 0RO, 96, 12

630 GRAPHICS

640 T8 o1 THR ve30:TF e THEN X=37

650 IF B=2 THEN X=11:
660 IF B=3 THEN GOSUE et GOTO 30
670 IF B=5 THEN X-
680 IF B=9 THEN X=1A +
690 GOSUB 610

700 B=03COLOR 1:PLOT 13,69:DRAWIO 19,69:PLOT 46,56 DRAWTO 52,56:PLOT 85,74:DRAWT
094,74

710 PLOT 109,50:DRAWTO 115,50:PLOT 144,73; DRAWTO 150,73

720 COLOR 3:FLOT 0,79:DRAVTO 6,40:DRAWTO 15,49:DRAWTO. 10,52:DRAWTO 7,50:DRAVTO 1
2,69

730, PLOT 16,503 DRAWTO 19,51:PLOT 20,69: DRAWTO 24,62:DRAWTO 20,57 DRAWTO 25,63
740 s ) 59,79: DRAWTO 150,62: DRAWTO 151,73
750 PLOT 150,62:DRAWTO 146,58:DRAWTO 140,64:DRAWTO 130,71:PLOT 143,73:DRAWIO 142
279

760 PLOT 116,503 DRAWTO 124, 4(
7% P8 S0 AR 00,3
RAWTO 1

760 PL0T 1 as 75: DRAWTO 84,79:PLOT 53,56 : DRAWTO 60,79:PLOT 79,6
10 94,60

790 PLOT 85,751 DRAWTO 80,79:PLOT 108,50 mmurm 123,65 pr 99, 35 mmwro 53,56
800 PLOT 85,74:DRAWTO 113,71:PLOT 123,651 ; 3, 5
810 COLOR 2:PLOT 15,71:DRAWIO 13,71:DRAVTO 13, 72 DRAWTO 15 731 pmr Jz 731 DRAWTO
13,75:PLOT 48,583 DRAWTO 48,63

RAWTO 150, 75 DRAWTO 1 W10 147,7
830 PLOT 116,52:PLOT 117,51:PLOT 118, s21btor 118, 531 DRAWTO
840 PLOT 90,75:DRAWIO 93,753 DRAVTO 93,79:DRAWTO 50,79:PLOT 90 57ebaANT0 93,771G0
TO 30

RAWTO 20, 31:DRAWTO 15,24

AB

RAWTO 123,65:DRAVTO 113,70z
LOT 112,702DRAWTO 94, 6

RAWTO 1.
RAWTO 60, 55 Pun 95,75:D

DRAWTO 63,55 : DRAW
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850 GRAPHICS 5:X=35:
850 COLOR 1% PLOT 37,351 mwrm 42 35:C0LOR 3:PLOT 43,34:DRAWTO 45,28:
$DRAWTO 79,

370 PLOT 36, 35 PLOT 36,34:PLOT 35,33:PLOT 34,32:PLOT 35,31:PLOT 35,30:DRAWTO 33,

RAWTO 55,24

eaa DRAWTO 25,20:DRAWTO 23,15:DRAWTO 15,233 DRAWTO 0,9
890 B=2:RETURN
900 GRAPHICS 5:X=45:Y=0
910 COLOR 1:FLOT 37,39:DRAWTO Az ag COLOR 3:PLOT 35,38:DRAWTO 20,31:DRAWTO 15,24
:DRAWTO 21,17:DRAWTO 38,12

920 DRAWTO 47,16:DRAWTO 10, 0:DRAWTO 0,15

930 PLOT 43,38 10 56,31:DRAWTO 79, 4:FLOT 56,311 DRAWTO 32,22

940 PLOT 38,12:DRAWTO 47,16

950 B=5: RETURN

960 GRAPHICS 5:Y=0:GOSUB 610

970 COLOR 1:PLOT 38,33:DRAWTO 34,33:COLOR 3:DRAWTO 20,1 WTO 0

980 PLOT 39,34:DRAVTO 42,39:PLOT 50, 33:DRAVTO 73,39:FLOT 50 331 DRAWTO 79,22

1050 PLOT 63,39:DRAWTO 79, 15:PLOT 30,8:DRAWIO 10,12:DRAWTO 10,0
1060 B=9:RETURN
1070 GRAPHICS 5:X=2:Y=0:GOSUB 610

RAWTO
1090 FIbE 12701 HANIG 44 261 DRAWTO 48, 26 DRAWTO 65, 12:PLOT 56,34

RAWTO 78,30:DR

1100 2207 - 12,03 DRAVTO 65,12:PLOT 79,39:DRAWTO 78,30
1110 B=3:RETURN
1120 E=1:GOTO 1180

1130 COLOR O:PLOT X, Y:PLOT X+1,Y:PLOT X+2,V+1:PLOT X+2,Y+2:PLOT X+1,V+3:PLOT X, ¥
+3:PLOT X-1,¥42:PLOT X-1,Y+1

1140 PLOT X+2,Y+4:PLOT X-1,V+4:PLOT X,Y+4:PLOT X+1,Y+4

1150 FOR L=0 10 3:SOUND L,0, 1 OFNEXE 1o

1160 A=11:SETCOLOR 4,3,8:FOR 1
1170 TRAP 1120

1180 IF E<1 THRN FOR L
1190 COLOR 2:PLOT X, ¥~
L:PLOT X,V43+L

1200 PLOT X-1-L,Y+1:PLOT X~1-L,Y+2:PLOT X+2,Y+4+L:PLOT X-1,Y+4+L

TO 253 NEXT L.

tPLOT X, Y-L:PLOT X+1,Y-L:PLOT X+2+L,Y+1:PLOT X+2+L,Y+2:PLOT X+1,Y+3+
L:PLOT X, ¥+34L

1230 PLOT X-1-L,Y+1:PLOT X-1-L,Y+2:PLOT X+2,Y+4+LiPLOT X-1,Y+4+L

1240 SOUND 0, (RND(0)*30)+40,0, UND 1, (RND(0) #30)+40,2,A*SOUND 2, (RND(0) *30)+4

~110 10

TO 10:NEXT L1t
$PLOT X+1,Y-L:PLOT X+2+L,Y+1:PLOT X+2+L,V+2:PIOT X+1,Y43+

1250 A=A-1:SETCOLOR 4, m(mm(o)-;s) BINEXT L
1260 SETCOLOR 4,0, 03 FU=FU-

1270 FOR L=0 TO oL a o_ E
1260 IF FUS0 THEN 20

1290 GRAPHICS 18:! POSITION 5,0:? #6;"YOUR SCORE'
8,10:7 #6535
1300 DATA 121, 105 95 al 81,98,81,81,81

1310 DATA 81,243,4,162,4,121,8, 96,2, 102, 4,243
1320 DATA 4,162,4,121,6,81,2,60,6

XT L:FOR L=1 TO 200:NEXT L

#63"1S": POSITION

SITION 9,5;
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XL-AUTONUMBER

ten, wird cinc File mit dem Na-
meni AUTO,XL auf Diskette

Besonders beim - Abtippen
von_Programmen aus Zeit-
schriften ist s cine grofie Hilfe,
wenn der Computer sutoma-
tisch die jeweilige Zeilenmum-

vorgibt, so dab man nur
noch den entsprechenden Text
cingeben mu8. Das Pro

Probelauf
). Wenn Sie es mit RUN star-

TER 3
z.gmu.m AUTONUMBER-
rogramm aktiviert, Es meldet

TT84-Autonumber:

Hier werden Sic aufgefor-
demt, 7w Qurch Kommna -
trennte  Zalen

Dic enste Zabl bestimmt die er-
ste Zeilennummer, die ausg

Fiir cigene Programme emp-

fiehlt sich wie allgemein blich
100,10, Nach ci
erscheint  dann  nochmals
READY und Sie konnen mit
der Eingabe Ihres Programmes
ca. Die Zelleqmummer
erscheint, sobald _Sie
STARTwe_detcken S
alo fir jede neue Zeile
wut START . dricken. SY-
STEM-RESET schaltet _dic
Routine wieder aus — sic muB
dann_mit ENTER "D :AU-
TOXL" wieder von vorn ge-

stem mit der START-Taste
aber aus folgenden Granden

gewhlt: Dadie Zeilennummer
aur auf dem Bildschirm ausge-

Zeile jederzeit mit den Cursor-
tasten verlassen, um

dere Zeilen 7u editeren. Auch
ist s o problemlos moglich,
sungeradee  Zeilennummern
cinzufigen, ohme dafSic jedes-
mal die AUTO-Routine verlas-

Die_meisten AUTONUM-
ben

matisch aus, TURN
etk wird. 1chhabe dasSy-

sen milten. Wollen Sie Zeilen-
driicken

Sie cinfach entsprechend oft

START.

Adiang Diess Prograom
Tauft nur auf XL-Compu
Thomss Tausend

10 DIM M$(350:

GFERTIGE"

100 OPEN #1,8,0,

90 FOR N=O TO 43:READ D:|

)
20 M$(1,67)="CLR:DIMI$(40),P$(130) tI§=.. ...

80 M$(258,329)="26TT84-Autonuber: START,STEP &}

70 FOR N=0 TO 38:READ D:MS(27+N, 27+m—CHR$(n) NEXT N

7841 ) NEXT
(5(1724, 1724)= cﬂas(D) NEXT N
: AUTO, XL"
110 FOR N=1 10 LEN(HS)
C(M$(N,N))
e

.Ilo:s, ST:Q=USR(ADR(I$),S,5T):?

190 mm. 104,104,141,214,6,141,209,6,104,141,213,6,141,208,6,104, 141
200 DATA 212,6,104,141,211,6,169,64,141,40,2,169,6,141,41,2,169,1
210 DATA 141,26,2,9

200 DATA 173,31,208,201,6,208,10,173,31,208,201,6,240,249,32,87,6
230 DATA 169,1,141,26,2,96,32,125,6, 24,173, 213,6,109, 211, 6, 141, 208
240 DATA 6,141,213,6,173,214,5,105,0, 141,209, 6,141,214, 6,169,32, 32
250 DATA 176,242,169,1,141,26,2,96,180,7, 162, 48, 56,173, 208, 6,243
260 DATA 179,6,72,136,173,209,6,249,181,6,144,11,141,209,6,102,141
270 DATA 208,56, 232,200,208, 228, 104,138,140, 210,5,32,176, 242,172,210
280 DATA 8,135,16,212,173,208,6,9,48,32,176,242,95,10,0,100,0,232
290 DATA 3,16,39

1000 REM $5a¥bessesninnennennunrinsin

1010 REM *  AUTONUMBER VON TT84  *

1020 REIN S48 bickiesssssin b nrsinnin

1030 REM * ATARI-Club Kleinheubach *

1040 REM * Thomas Tausend
1050 REM * AR Felsenkeller.15
1060 REM * 8764 Kleinheubach
1070 REM *  Tel.: (09371)/4647
1110 REM >>> VERSION FUER XL-COMPUTER! <<<

PR




Wir kaufen Ihre Pr lluramme
Haer o
her kelner Zeitahif angebaten haben oder bel
einer Zeitschrift schon seit Monaten
liogen. Schicken Sie uns diese Programme, wir
drucken sie entweder hier im Heft ab oder neh-
men sie in unseren Softwareversand auf, den
wir bald starten werden. Fiir Uﬂnﬂs hler im

k, der
Einsender kann das Programm dann welterver-
werten. Fiir den Vertrieb als Kassette erhalten

fang lhres Programmes zahlen wir bis zu 300,~
DM, fiir Spitzenprogramme sogar noch mehr.
Wir suchen auch Kleine niitzliche Hilfspro-
gramme, die wir sehr gut honorleren.

Schicken Sie uns also Ihre Programme zum ZX
81,2XSpectrum, VC 20, C 64, Atari und T 99/4A.
Beachten Sie bitte dazu auch den Text Bel uns
kénnen Sie mitmachene auf Seite 4.

Veriag Réitz-Eberle GdbR

Postfach 1550

7518 Bretten

Tol.07252/42948
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Sinclair
ZX 81 + Spectrum

281 SUPER, SUPER SOFTWARE:
oM

® Neuigeten {0 Iven 16K-2X81:

Fi Wi, Badenwelorst 14, 7800
Freourg

0521/1048 74ab 19 UMt
X-SPECTRUM STOP-REVEALI
ol B UG oadetes -

©) by TTBG

Zauberer!....

fir alle ATARIs!
NEU: Thomas Tausend's BASIC-Zauberer

BASIC v it one Diketts it vieen (Hifs) Program.
men for alle ATARI- Campma( Dber 4 Fias staichoon &
Programmierarbeit ~ natirlich alles mit ausfuhriicher, o
‘scher Beschreibung.

BASIC-Erweiterungen
"REM-Kile, Zolen-DELETE, VBl-Bramser FarbTostr, REN Mardrer FEM-
i E-DE2 Wi, D2 ot e, ATONUMBER, G-
Serbink, Varaeniste
Niitzliche Hilfsprogramme
Zachensats-Edtor, Zechen Zauberer {on Edtor 3¢ metviarbige Zeichen),
"RANBOW (arzsugt den bekanten 128-Farbon-Efet 2.8, 10 TReloadr,
Universolls Maschinen-Untarprograrmme

jorr Zochensatz LOADISAVE, Bider-Laderoutn .

Fimatiadion (it Demofim) und das 30-Laby eul diser Diskett.

Und desafs i nur DM 29.-|

e
Tausend - Am Felsenkeller 15 - 8764 Kiginheubach
Telefon: §8371/4647

S e
. = o =
p= =
o e
7 10 - SR B Em
5 s o Hellweg 37, 46 DO- 1, Tel.

Ko
wssizmas
seecm

Sovio i, ARRAYS: ZATECOM:

DM; Gard Quaimann, 46 DO- 1, Komer

don ebues! Gratie-nfo bos: S. Saver,  Heliveg 3
Hoideweg s, 27201 DX-Spectum 48K + Di-Prec it Pe-
SeseeCTRUMS plot .
aro ficn m Handel or- g Ales zusam-
P i : G 680DV abzugeben. Tol Ko
W, Sohuiz, Boslerst 62,7889 Gronzach  0221/6801266___
ostarios) TS SNLAR T 81 2
"~ Spoum VR okl
sna B0

‘Spectrum-Proge. tausch
G Sracker, Unirai 53 c, 8400
e peeii st

S 280 i o che 2.

vty Mty

TEX SINGLATR
Taaa@a 10 2 Biber+ Sple

220 DM.B. Kinks, Auweg 3, 6337 Bs-
kichen
Formachraiversis

o miimair HV
Auwand, LPRINT und LLIST sprachen
et i

uch e
mnnlam.mmmmx
gegen Pockpor. Mctast Scvamm,
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Das darf doch wohl nicht wahr sein

an Rl
marckplt 2, 4180 e

89, oo Hisvon agne.
Pttty G Iss aber Walr undieinbischen Raubkopie)
ten! Sofortige Lisferung gegen 250M — i FGI,VEQQ For ve-20
Voo o 0 v Mook, | G ety
miog 32,5180 Escrweer s2s
e B 89. =5 89
Tescssco pnare g o, | At
gt e
pretlolarey Lmabibigria =

Doe ot s sk, o o
b
ket @
Bestellungen od. Listen-
anforderung

gendgt) an:

gy (Postkarte
BHK Elektromk Versand Inh. Hardy Kattner
Kusenburgersr 168, 6151/315208.0.31 2080

Wer sucht noch alte CK-Hefte?

Wir missen unser Telefon ctwas entlasten: Dauernd rufen

Leute an, dic

M
efte nachzubestellen. Die Ausgaben Mai und Juni-Juli 54 sind
ek ke R, Besilt wiod i miSachéadem Bestell-
schin D L B8

on Bricfmarken oder gegen Scheck.

Bestellschein fiir CK-Hefte
Ich méchte folgende CK-Hefte bestellen:
.. Ex. Heft August-September (2,40 DM)
Ex. Heft Oktober (3,50 DM)
‘Ex. Heft November (3,50 DM)

Versandkosten (1-2 Hefte 1,40 DM,
3-4 Hefte 2,00 DM, 5-15 Hefte 3,00 DM)

Sumtme.
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recrsund, men

nisren P ass Dik. 20 OM

el 07130/89 17 odorschvoben Sean
EE COMPUTER

Am Hungerberg 11, 7101 Unteheidet

nefes Arbatien i vem ATAR G-
iiest. sorteren, Orga-

sarcumscussoon b z00M

Toaom

SesUPER SPTZEl WANSNNG® GOt — G84 OB - Ced Saiginko
Rlokpartc M Wachonia, G
schatba und 8KB.(schltoar pus 7 2 D
Fast-Seve-Moc, Feset-Taser G
Supars for rur 400 (eun-  DisPacker dezu rr DM 5. Auer:  Schachmods omeo-
or OM. Angebote dem s wi seh an Hord & Sofver ow -
Greteniid,  Garenst. 14 ot NN-plis 4 Atace omzs.
2 cho gutehal-  Dipl Geol. BEGKER, 6550 Bad Keuz. Al Orgnavapackt. Abgabe soange
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schitzen Ihren Computer

, VG20,
Floppy, Cas.-Station, Moni-

tor und Drucker. Je Stiick

nur DM 16—, ab 3 Telle
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FUNDGRUBE
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Der Speetrum hat cine pro-
fessionelle _schreibmaschinen-
ahnliche Tastatur erhalten und

des

Die Kummomas\amr hat
zusatzlch eine Leertaste sowie
17 weitere Tasten. Damitlassen
sich verschiedenc. Funktioncn
mit nur cinem einzigen Tasten-
druck ausfihren. Dic Tastatur
kann durch Abnahme der Fae

EDmF‘UTEF\

3 nn!'hur ELE

* *
3 TOP TEN aus ENGLAND
* *
* e e Comper *
31 sesavilyGotwaePi) | Specnm *
* 2 BeachHead(U.S. Gold) Co4 *
A Full'l‘hmulz (Mnc(om: ) pects o
* 4 TomadoLowLevel(Vortex) Spectrum *
* 5 SiboWall(Ulimate) Spectrum >

oo hpoint (Psion) Spectrum *
* 7 Lordsofmidnight (Beyond) ctrum x
* 8 Jack&TheBeanstalk (Thor) ~ Spectrum *
* 9 Valhalla(Legend) Spectrum/Ce4 X
: 10 Trashman (New Generation)  Spectrum/C64 :
*  Ermittelt durch Daily Mirror / Computer & Video Ga- %
*  mes lr Oktober 1984 *
B e e e L L

Sinclair Spectrum+
mit neuer Tastatur

an der Unterseite gencigt wer-
den. Mit der Reset Taste It
sich der Arbeitsspeicher 13-
schen, ohne da die St

sorun. sbgesclaet ‘werden

r Spectrum+ ist
650-DM auf dem deutschen
Markt echltlich.

Schach

C

News aus England

Coetah Marketing st vor
g Tagen n Engln nd den

ahtlosen Joystick spe-
Siet foe den ZX Spectrum aut
den Durch In-

LOAD ZX81-Program into SPEC'I'RUM

MICHAEL S5 NAUJOKS 822

on0 21 DU 39~

frarot-Steuerung kann sich der
Spieler damit bis zu 10 Meter
Computer entfer-
nen. Praktisch fiir Freaks, dic
gerne im Bett gegen Angreifer
aus dem Weltall antreten. Der
Joystick wird zusammen mit
m bendtigten Interface fir
rund DM 120, verkauft

fiber
T eghcn (G O
und Commodore); Preis rund
DI -

zur
Tel0T252/42948.

Take it easy

‘Wer wiirde nicht gerne scinc
Eaguchksonisint visde sl
rischen?

+ Spiele

So heiBt die neue Zeitschrift
aus dem Falken-Verlag, die 6 x
jahr erscheint und fir
49DM uatglch Yermuko-
sten abonniert werden
Man et e alles, was s
auf dem Gebiet des Computer-
Sehachs tut, Naber Toforma-
tionen erhalten unsere Leser

im
Falken-Vestag Gabil.
Postacn 1.

272 Niederahausen

B L L

it casye hillt dabe. Bs it in 12

n zuniichst

selbstund man kann dic nichste
Lektion ladet

Zu diesem Programm gibt es
noch Erweiterungen wic 2
Keep Smiling und Grammar

Using
Name: Take it easy
Preis: 39,-DM
System: Spectrum
Hersteller: ~ Hueber Softwarc
Bezugsquelle:  Fachhandel
song Witer
Impressum
Verag Rat Ebere GAbR

itcobachmes &

18 Breten
Tel 0224298

Veratortih o Tex s Ao

‘e Plichi - aackaicn P

oder lezien Montag des

ken lassen. Danach wird es —sietpro Heft 350 D ecaschiun
stams. s Vr

beln vom Englischen ins Deut-
sche oder umgekehrt abersct-
zenwill. Danach zsigter dic Be-

Ot alsch, wird der
ichige Bgriff ngesegt. Zum
Schiuf gibt es dann cine Aus-

Wetung det Eigoboiss, s

arbeiten Wenn _nicht,
s e e Programm von

Jiche Ntzang, insbesondere
der Schalipline wnd Programme, st
‘it schitichr Genehmgung des Her
susgebers

Gt s Do,



Computer Kontakt 12/84 FUNDGRUBE 7
Neues aus Hexanien ‘ﬁews von der

jgreich Hexanien  waren die Hersteller von Me- .
henschl mehu:h Kontisn; | i Sinclair Research Ltd. hatam | B-H-K Elektronik .67
1 al exaeatrische KO Aber auch Almut Tumla, die25,10.1984 auf der Orgatechnik | Friwa-Vertrieb S, 19
mgs:d:mm\E verfilge in sei- arkitons,  oftizill di ST =
ner lewzten Encyklika »Decem  ggmmerte das wenig. Thre sung in Bad Homburg vorge- h:
i Hexeme e Unstllng s apsoumme it 5, und i bt stel, 1 Schumpic st caduren | Hehn 829
i G s weiersstn e dcbei- s Generslimportns st | 1156
\ el S Ziffern . vertauschen, mehr im Amt. s+ Die zweite o S48

Premicre: Der Sinclair OL | Hueber-Verlag  S.48

Bty ueh-msua*r Bleich 35 hexadezimal. s.23
d hin, Gmnd hz( Nun besteht keine Adresse in S.70
der »Hex Tage fam und llé - Hexanicn ausmehy s dei und .68
Daten wurden renoviert. Die  weniger als zwei Ziffer. Wer S
wenigen, welche a.m staats-  hatte also das gleiche Gliick wie S.72
weite Anderung bejubelten, 5.66
S 2
REN Neues aus Hexanien .31
S PRINT "Dezinal"/TAB 3. "Hex" "’ %
6 LET h$=STRS h 5 wird, Es handelt sich dabei um | UtT2S0ft g
o LoF o den normalen 48K-Spectrum, | Vieweg Verlag  S.28
o LET pot=Len ha-t det aber cine neue Tastaturbe- | \Wagner 5.69
IF d>999 THEN S -Soft S.69
LET d=deVAL k< fx16 %ot
LET pot=pot-1
Nenr o ‘gebracht werden, oder Sie be-
LET dé=STRs d cn mit ciner
186 IF LEN KSCLEN ds THEN GO TO 228 Unbekannien (Variable  X).
b L Die Schwierigkeitsskala be-
1 oot bl der 4 K bis cin-
1 schli
1 Dmuung e Varabien (m
1 Sie konoen nur Zahien cinge-  lynome hoheren Grades sind
1 ben, die dann auf ein Exgebnis  auch moglich) ist etwas unge-
i wbalich tind bedart dér Ge.
: wohnung. Auch di Anleitung
ek st sehr kurz ausgefallen. Den-
R Ty e oseie SEE Il Propami e s
CLEN hi) R ¢ 1 =hSCLEN he-1> THEN P
INT THE 20 de, 166 5%
226 LET T System: Ccot
%o £ 0 2 Hersteller: Verlag nterface Age
Preis: 99.-DM

Fehler-K

norc 210 Startagrense karrisiortes WL
In unserem TIProgramm | o oo szuss  suseovexron
“Screen-Utlity” aus Heft 11/84 g
haben wir beim Quell Listing noRs s2432 LMK rach E/R flr WBastc
cinen Teil vergessen. Hier jetat ol
sofortdie Berichtigung. Fir 152 Sases e
den korrekien Ablauf des Pro- R
o untenstchende B 1ese
Erginzung unter dem Namen &
auf der gleichen Dis- Er )
Kette wie der andere Teil abge- & Bl
ichert werden. Danach ist Rov B2

die Poke-Liste abgetippt ha- e
ben, hatdiese Berichtigung kei. L
nen Einflu,

Ever T Spei,




g B: wir nicht, dafiir aber Hard- und
S fiirden comr 64, den sim=l=ir— Spectrum

und den sirncl=i— AL, d|e heiBeste Maschine des Jahres
1984 (Test «Computer Persdnlich 23/84).

OMMODORE Hardware

Sinclair QL
Ein Fechner der neven Computer Ganeration - so. Commodore 64 DM 688 — Sl
sagen cie Factieulo, Was lisiel der QL (GL - Quantum Floppy Disk 748~
rien - Sprung) witdich 7 Hier die COMMANDER Datenvecorder, C-64 komps!, DM 85,-
Dazy pase. Staubschutzhauban DM 15,90/0M 19,90

Features: 32 Bi-Prozessor (68000er) 48 KBAOM 178
XAN Vision-Ex
oMy SIOKSRAM v Srusbade MEro D12 Faaonts i Corposta. una s Erora
ocraullsende Farogali bis 2512 296 Bidschim o Flmem Anschieoar an all gangg
waniwese 40. 64 oder 80 Zeichen ndPesimacon et s COMMODORE SPEC.
Darsteling. volweriige Schrobmaschinenissfalur it TAUM ATAR oder APPLE
5 Funkfionstasten und wenn w an dieser Stell auch
och anfifven wirgen, daf in dem sirukiurerlen BASIC
TAXAN Vision-Ii
indowFunktionen bere inpiementier sind. a0 1 sgondor Farearaiy 1oy o 0 22
SINCLAR OL netzwenddg 5t und dal terets 4 ool coortr OTTENIO (20 MO, 040, 25
srolessionalla Anwenderprogramme £a0E SINCLAIRGL o andere hochwerige PG s DM 1.599,—
fong Ostrbank Fearaganung unBuscess Grak
Liclorumiang_erihalten sina. reichle der Platz
lgention icht s, Atachauen aioste oder bl e TAXAN Vision-PAL
Kauten Neuer 14 Speriaimonitor s Home
Compiter, it 2 Wait Laulsprecher,

Sinclair Specirum 48K Kophororbuchse. wahiweise aul grin
Zusitolos cinor dar . 2 Audo;

st
I der 48%Version, incl. 8 Spielprogranmen kostet er
our D

Sinclair Spectrum Plus.
Techrische Daten wie der 48K. jedoch mil echter
Tastatur, 8 Spielpragramman kostel o1 DM 649,—

Austikkopph
dataphon s 21
300 BAUD) validuple
Originate/Answer mit auio
Kanalwahl. Siromversorgung du
Baterio, Akku, Netzgeral oder Schi
stelle, Nattich mit FTZ-N
Wie oben, jedoch mit Schaitistall
Kabel und Temminal-Softwz

Matrix Druicker, direkt anschiiefbar an den C-64, VC 20 sowie an 8
grofie B000er Sorie. AuBardom anschéeBbar an ae gangigen Hom
ker arucki don gesanie

ud Persoraicormpul
‘COMMODORE ASCIl-Satz ncl Gratik- und Sanderaeicher) des

Grafifahig In 3 verschecenen Griien, invers. gecrent uv.m €

bidrextonaler Druck._deutscher sowie 7 i

DM 938,

Zeichensatze: Eivelbail- Endlbs- und Rollerpapier
cPa-80

Tecvische Dafn e O-S0K o 100 Zoichan/ ok s

rucker Buffer. DIP Schater leichl. eneichbar

Vorirsole tos G oo

Disk-Kofter
AuBerardentich siabiler Disketienkoffer mit
metallieschisgenen Kantzn und einem Fas.
sngeermtomonbaz (200l 625)
e

h Sketch me ey (c il
i Linpan Sofvare

LRt
s
, A
e
T
) |

rucker CP80X und cu m
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