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COMPUTER
FUR KINDER
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fen o derey mﬁr‘m “ormputern heines der unzahiigen Cormputer

i oo
i herhaliam und it verstanche ermers:
Wie arbeiten Computer

Wie funktioniert mein Computer
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‘aufbauen m
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g von Computer-Begriffen
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folgenden Th
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6502 - Programmieren mbler
Deses uch bhondl s vich e Assem
Hers Programmiertng o den woiver
mmm-awww 0D By st och
in threm C

L 708 Seilen. Softcover
DM 5D

Der sensible C:64

e Sefmaresmmning o ek
ren Netierschein 4 Fir Ersibe

et vie s Exparcs e Boch de So

Warenutzuing allr lechnologischen Eigen

elten des C 64

Fighmore/Paga, Softcover, DM 2980

M Computer Handbuch
Dieses unentbebrlche Nachschlagewerk bictet
e nive Fundurbe i st e
Eirfihrung bis i u Darsteling alle

Sonellen Soghchiten theses bebebten Corn

‘Oromne/Danahue, 54 Seften. Softcover

DM 59—

0GO Computersprache fir Kinder
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C64/IEEE 488 Buch und Steckmodul
i e Stckmodlschafen S
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dae speell den C 64 an die CF ano\Aw
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el i odat OV

DM 29.80
4Q.84.0%2980
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CP/M und WordStar
63 Programmsammiung
VisiCalc (mit CBM Diskette)

77 BASIC Programme.
Mikrocomputer-Grundwissen
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Liebe CK-Leser,

frilher als erwartet hat
es den Markt der Computer-
zeitschriften erwischt.
Zwar versprithen sie alle-
samt den groften Optimis-
mus und schreiben, wie
toll alles l4uft, in Wirk-
lichkeit sieht es aber

y ganz anders aus: Die mei-
sten leiden unter der Titelvielfalt, die bei
allen zu verminderten Verkaufszahlen gefiihrt
hat. Zwei Titel erscheinen im Moment nicht
mehr, weitere Titel werden noch folgen.

Hier bei uns ist die Lage etwas besser, aber
um eine erneute Preiserhdhung sind auch wir
nicht herungekommen. Trotzdem kann jeder Leser

Soft- und Hardware
DAS

Textverarbeitungs-
System fir Ihren
ZX Spectrum 48K.
INES

DM 49.90

Ik, deutscher
Anlitung)

PROTEUS

Illclll‘-llllmnll
39,90
AuBerdem die besten
Programme fir lhren
Spectrum. Fordern Sie
unser info an!

weiterhin seine CK zum alten Preis ULTRASOFT
Beim Abo konnten wir die Preise stabil halten 167
- also ein echter Preisvorteil bei gleicher 4000!5&59&1;0#12

Leistung.

Mit dem hoheren Verkaufspreis kénnen wir jetzt
auf jeden Fall unsere Qualitit halten und sogar
noch weiter ausbauen. Auch der Umfang bleibt
stabil, diesmal sind es sogar 88 Seiten. Und
wenn es uns mbglich ist, werden wir den Umfang
noch weiter steigern.

Manchmal scheint es mir, als ob fir viele
Leute eine Computerzeitung erst dann was gilt,
wenn sie 6 DM kostet und auf Glanzpapier ge-
druckt ist. Diese Leute kaufen nach dem Aus-
sehen und nicht nach dem Inhalt

Liebe CK-Leser, vertrauen Sie weiterhin auf
unseren Inhalt, auch wenn wir jetzt 4,50 DM
verlangen missen. Bleiben Sie uns treu und
kaufen Sie die CK regelmi8ig. Dann bleibt
Computer Kontakt das, was sie ist: Eine zeit-
schrift, die den Leuten gefillt.

Auf einen guten Computer Kontakt auch im
neuen Jahr

Thr

o

Thomas Eberle, Chefredakteur
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= . Bei uns kénnen Sie
S : mitmachen
i, — 4 Co ist die Endlos-
Treaen = =
Sl o Pogrmme cmsendon Bk s o s ot
Tasrommumiation 76, s spise S e
0, Tips und Tricks schicken,  gje yur Sicherheit das Pro
Tips + Tricks £ 17 Fragen sicllen und Ihre M e
ZX Spectrum: 3-D Plotter 1 ;;""f";““(;" En“’;'““‘\"":” zuriicksenden, wenn  Riick-
064: Stop-Taste k. mm. knnnen und .uu ‘mit "6 5 "l Sk
C64; Zufallszahlen in Maschinensprache 1 bls[olgcndchmklc beachice:  Dungen und Buchbesprechun

e i chenal vl
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0 3t sl Pogrd
T sk,

e dae ks rsagen Al
druck. Sie komnen das Pro-
o

e
datar cin Extrahonorar. Fir
den einmaligen Abdruck vergi

ten wir fur ein Programm bis 20
300 DM. Sonstige Hon

hen nach Vercinbarung.

8, Mif der Einsendung.
der Verfasscr dic Zusti
‘zum Abdruck. Dies il auch i
sein Foto und scine angegcbe-
Daten. Ebenso fir User-
Clubs, dic uns hier die Daten
zuschicken.

t der Einsendung er-
e e i

der Texte und Pro-
gﬂmm i und das uncinge-
schrinkte Nutzingsrecht daran

von seiten Dritter selbst 7u tra-
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PROGRAMMIERWETTBEWERB s

Super-Programmierwettbewerb

Das ist fast wie "Listing
des Monats”, nur stehen
bei uns die Chancen be-
deutend besser, einen der
30 Preise zu gewinnen.
1000,- DM in bar
500,-DMin bar
100,- DMin bar
50 DMinbar
M in bar
6.30. i o 1 Jabres-
abo Computer- Kontakt

Teilnehmen kann jeder
Computer-Kontakt ~ Le-

werk bis zum 15. Januar
zuschickt. Das Programm
mull cine Eigenentwick-
lung sein und sich fir den
Abdruck hier in der Zei
schrift eignen. Das Li
sting sollte nicht mehr als

Computer-Kontakt
jetzt auch
im Abo

e
Sieii O o st B
o Worssosips Ol
e et e der ZEishrt.
ekt Compece Kotakt

mit_cinem Sex-Magazin ver-
wechselt, wird jetzt ohne Mehr-

mehe erinncrn, daB Sie an uns
o v Bichrrechnang be-
Zablen

Soiche Fills wolen wi n Zu-
cunft vermeiden, weshalb auch
Buchbestellungen nicht mehr
gegen Rechnung geliefert wer-
den konnen.

1. Preis 1000,- DM in bar

45 DIN A 4 Seiten um- dies der Fall, muBdiesbei CPC 464. Die Mitglieder
fassen. Sollte es linger der Einsendung vermerkt der Jury sind Thomas
scin, kénnen wir es mog-  werden. Eingereicht wer- Tausend, Rolf Knorre,
licherweise fiir unseren den konnen alle Pro- Hans-Peter Schwaneck
Softwareversand ankau- gramme, die der Einsen-  und wir hier in der Redak-
fen. Eingehalten werden der fiir gut hélt. Eine Be- tion,

milssen aber immer die schrinkung in der Menge
Regeln von Seite 4 "Bei und der Art bestéht nicht,
uns konnen Sie mitma- Dies konnen Adventure-
chen.” oder Actionspiele sein
oder auch Anwender-
und Hilfsprogramme.

Wie immer hoffen wir
auch diesmal wieder auf
eine rege Beteiligung al-
ler Leser und winschen
jedem  Einsender viel

Glaek.

Mit der Einsendungder :
Prosgratitie. kIR der 20 s Redaktion
konnen aber Programme  Autor, daf er mit einem
cingereicht werden, die Abdruck in Computer- P.S. Wer seine Pro-
dicsen  Zeitschriften Kontakt cinverstanden gramme nach dem Wett-
schon vorlicgen, der Ein- ist. Teilnchmen konnen bewerb wieder zurick-
sender von dortabernoch alle Leser mit den Gerd-  will, mu 2,50 DM Riick-
keinen Bescheid iber ten C64, VC20, Atari, porto beilegen. Dies git
cine geplante Verdffentli- ZX Spectrum, ZX81, auch fir alle anderen Pro-
chung erhalten hat. Tst TI994A und Scheider grammeinsendungen.

Abo-Bestellschein  Jorrui=r

trotz Preiserhdhung
‘wie bisher 3,50 DM

Die Programme diirfen
bisher noch in keiner an-

leh mochie Compute-Koatakt in Zukunf egemaS zugscicks bekmmen uod nicht mehr

e e Abiane it 12 Autgaer, et o o skt Wit v
‘Abocade viede gekindigt werden, Der Abonnementspres betrit 12.- DM cnschleleh

nig teurer: Hier kostet das Abo 46.- M,

NaieiVaizse

Sinie £i3 o

Ieh bezable wie folgt:

O Scheck liegt bei

o

auskasse auf Postscheckkonto Karlsrue Nr. 43423756

Mir ist bekannt, da ich die
it meiner Unterschift. (Deses Wiederruitecht s per etz vargeserieben.)

Davimasreil

e 155,
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CLUB-NACHRICHTEN

USER CLUBS =
[T

CPC 464—-User-Club
Amstrad-Schneider

liBt, wird der C.ULC. seinen
Mitgliedern Hardware zu Su-

C.U.C. st ein Gberregio-
naler Userclub, der sicher auch

mach einger Zei regonal und _ perpresn anbicen. Eb
iercgonal | organierte wind def C.U.C. bohific sein
Trl:ﬂsvcnmmlle wenn Milglicder vertriebsfa-
n n Ogichirweise  Fige Software haben

als Seminar gestaltet werden, B st e i ndolfne

Micg
e
ich scin. Der Beitrag betragt
fir cine offenc Mitghiedschalt
D10 o Nomt Dl e
Mg

dies

mit Rat und Tt
(o o o) gl
stetscin. Der C.

; HardaSpecies

TCC Newse " hesmitin:

865, ‘Hicy Kumo Heufiger o 20, dadie sNulle:
scheint (maximal monatlich), je G ennd
mehr die Mitgliederselbst Yo
daran mitwirken  (:C.U1.C.- l'mmzmm Bestandreil des Ein-

tts bleibt.
<o Aufnahmeantrag
s wSoedale (Bucty Sind gegen DM 2.-in Briefmar-
e Ken (werden beim Eintrite an-
At ol sinks Tl gorechnet) echillich beim
Beitrages ~ erstanden _werder

cuc.
N postac 106421
Kana. Sofern der Markt es zu-

D280 Brement.

und 1541 und MPS 801 vertre-
ten. Geplantist cin Clubbeitrag

jon 10DM im Jahr. Clubireffen
e,

‘Wer will einen
VC20 Club

griinden?

I suche noch weitere VC20

,schreibe an
e Zx81Club
s Computerclub Wuppertal
i sucht Mitglieder mit cincm Z
ollen Informationen
Commodore User itenay
Club in Luxemburg (55 "0 50 Gl

Des Gl s Kouili'oa

trag betrigt 2,50
ZX Computerclub

& w5s ok Vsl SRR
(umpmcr hat, st willkommen.  Hessclnberg 59
5600 Wuppertal

20, C64,C 15, C 116, VC 1530

finden sich darin auch Tips und

Drachen User Club Spectrum el
Alfred Kootig burg Nord
Wihcim Engelbard-Scae )~ Marin Kopplr
6430 Bad Herseid -t Ring 93
‘Geriite: Dragon 32 und 64 mit 2000 Hamburg 60

der ohne Dnskcﬂzmmtmn ‘Tel. 040/6309365
Clubireffen: Leider
b och Voot
S:hwcrpxmlm m nmmmv Ich mbchte
Hlard. und Softwere, Compu-
mvmch:n wie Bum Maschi- einen ZX 81
nensprache und Forth, s wer- cr..b g.—r...am
den aber naturlch auch andere

Wer hat Lust mitzumacher

T T Eine' Gumnmlvnn M gcvhm

Der Programm- un

1 syl

TI-Club in Berlin?  chritich ertolgen. Ruft mie
Ich suche in Berlin einen 71 40 (Tel 1/23652) ode

99/4A User Club, Wer kennci-

schreibt mir (bitte mit Rilc
©)!

nen oder wer mochie einen  POTK
Club grinden? Man komte Mk Fomee
Helgenbery 14
auch ohne Club Erfahrungen  perone!
austauschen. Wer ist daran in-
ressiert?
Betrifft: Schneider

CPC 464

Ich habe mir kirzlich cine
Schneider CPC 464 gekauf
Nun suche ich noch Kontaki
anderen CPC 464 Usern, ut
eventuell cinen Club 2

Taubte sind alle Atari-Gerte.
Konsak:

Chrsten Gerich

e Kaulech 15

551 Noraeim

A

Der C/ZX Club sucht
Mitglieder!

sting und den Assembler.
Pete S
Henkelshot 1380
Remcheid Lsinep
el ISt

C64und ZX 81 Besitzer mel- deren auch einen Mitgliedsbei

ringen monat. trag erheben, der - allerding:
lich eine Clubzcitschrift, die sehr niedrig ist. Die Einschres
Spiele und Anwendungspro-

gt beurgt 15 0 b

gramme enthill. Natiilich be.

Tricks sowic Spieletests. Auch
i temleh roker Auacign-

sich gleich anmelden will, muf
einen Monatsbeitrag und. di
i gt

S o e e Rt

Schaltpline fur Zusaugerie oy
Keomwort: CZX C
T
lclderm\lmn wirwiediean: A 10Wen

Scheinbar gibt es doch nicht soviel User-Clubs, wie man im-
mer meint. Will denn keiner meh:

ic Zeit ibstverstandiich kostenlos!
s s lnc o 0725242948,
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Einfache Zusatzgeriite
fiir ZX Spectrum, ZX 81,
und Jupiter Ace

von Owen Bishop
155 Seiten, 29,80 DM
Birkhiuser Verlag, Basel
ISBN 37643-1589-X

terungsbausteinen  herum-
b, Ve i i B T
gelegen fir cine Buchbespre

chung. Laut Vorwort it s ir
Anfanger auf diesem Gebiet

Buch eine Ubersetzung_aus
dem Englischen und der Preis
recht niedrig ist, mochtc ich dic
manchmal schlechte Uberset-

H

fand ich keinen cinzigen. Die
meisten ICs dagegen bekommt
man in jedem Elekuronikge-
schaft

Doch nun zur ersten, alige-
mein, bendigien, Soalung
it
o st .-.(gcm\ und
auch sehr leicht nachzubauen.
Und grate veiler o cinfuch
Fomsrien e er
ch i die crsten poar SobuL
Biogea sixh soch seweirn
werden, Diese  Erweitcrung
hitte man_meiner Meinung
nach auch gleich mit auf die De
coderplatine setzen konnen
Aufierdem stellt er nur vier Dz
lmleilungen “ur freien Verfu-
¢ dic Leitungslinge
Dvithen ZXBL und Erweite
rung gibt der Autor nur »mog-
lichst kurzw an, dabei rcagiert
i 2 bereis aut 15 Lei

=

Luftdruck und Sonnenscheinin-
tensitit liefert.

Allen Schaltungsvorschiagen
semeinst i posiyu verten-
der Aufhau: Erst eine korze
Einfihrung in die Schaltung.

damn cine techmsche. Funk:

sind diese beiden Befchle Be-
standeil des BASIC,

Trotz des relativ iediigen
roisesist dic Ausfihrung recht
gut, wenn man von der nicht
oz elsmpenes Obeneimeg

chalt
g S
weisen, die meist von cinfachen
und tbersichtichen Bildern be-
glcl\m werden. Erganat wird
anze durch Hinweise und
Vorsch\agt zur_Programmie-
rng dr jowsilgen Gerte
F:hkrm()ghmkel en,
gy
eyt
schiag ab. Auch findet der An-
finger am Ende des Buches die
Kontakthelegung der verwen-
deten Hlbleiter, soweit_sic
nicht in der jeweiligen Schal-
tung angegeben sind. Meiner
Meinung nach positivzu werten
ist auch die verwendete Art der
Ansteuerung, die_zwar
ZX81 Besitzer benachteilgt,
aber trotzdem Voricile hut, be-
sonders dann, wenn Speicher-
erweiterungen bemutzt werden.
Der Kieine Nachteil far dic
ZX81 User besteht d:
Sie fir die notwendigen Ein-
und Ausgaberoutinen je_ein
Kicines Maschinensprachepro-
gramm aus dem Buch abtippen
missen, um die Erweiterungs-
bausteine ansprechen zu kdn-
st el X e TN i

ses .w:,k. s o B
empfel bereits einige
S o Yo
standnis der Schaltungen notig

umfas-

Schal
ausprobicren kbnnen, solange

Buch spater noch Hinweise zur
Losung bestimmies Probleme
geben. Dem »Vollprofi« bringt
das Buch rein gar nichts, weil
die Schaltungenso einfach sind,
dal er auch selbst darauf ge-
kommen wire.
Zusammenfassend 128t sich
wohl sagen, daB das Buch fir
stler mit geti

Kenninissen gut geeignet ist,

den Wissensstand um cin past

ichen
Jog i roSen Distributors

Tor

Birkbier

T a1 B i
beschriebener Buspuffer fir dic
Adressenleitungen ware_idso
notwendi pasr DIP-
Schalter zur freien Adressenbe-
legung wiirden dem Decoder
vermutiich auch nicht schlecht
beks o

ist vor allem der Bild-Digita
sicrer, der zwar hur ganz cin-
fach aufgebaut wird und somit

%

tionen
o Regen Witdiat sad
geschwindigkeit, Temperatar,

e Juplxcr e

Kleine
Georg Levandowski

Sinclair ZX Spectrum

von Me Lean/Williams/
Williams

182 Seiten, 29,80 DM
Verlag Carl Hanser/
‘Prentice-Hall Int.
ISBN 3-446-14120-0

Noch rechizeitig vor Weih
nachien ist wieder ein nenes
Buch ther den ZX Spectrum
st den Mard ekomanen, das
sih besonders B Neulngs in

Coimnmdlizgins. S0
Mgum:u die Autoren auch mit
cinem Vorwort, in dem nach-
dricklich darauf ingewiesen
wird, dafl cin Computer eine

h
iiberlegen ist. Auf den restli-
chen 180 Seiten exfibrt der Le.

ser dann, wie er dem Computer
seine Uberlegenheit beweisen
Kann, was ja bekanntich gar
nicht o cinach ist, Ungewdhn-

Befchlen beginnen und nich,
wie Oblich, mit PRINT-Anwei-
sungen wie "Hallo” 0., Auch
fillka, B cnfch unge

wiesen Wi en oder jencn
Befehl :m‘ugchen feder T
stendruc) fur eine

fre ekl seutiy

ichbelegung der S Ta:
taturen vertrut gemacht.
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In den folgenden § Kapiteln
werden dann alle BASIC-Be-
fehle erklart und durch kurze
Programme kommentiert. Am
Ende cines jeden Kapitels gibt
s dann noch eine Zusammen-
fassung des Inhalts. Dic Auto-
ren haben sich bemiiht, cin-
e e g
‘ben. Tm Gegensatz zu vielenan-
oren B gleichen Art
kann der Leser hier wirklich
schon beim ersten Durchgang

die praktische Erfahrung;

s Buch wird os auf dem
iberfillien Bichermarkt unnd-
g ke Baben, Wite s sor

e S e
Probleme .zhabl Freuen kon-

nen sich die Computer-Einstei-
gor, die zusammen mit ihrem
Spectrum dicses Buch erwer-
ben kdnnen, Auch der saubere,
utethare Dk e i
omieriichisbestitgen den
Eindruck. Lediglic
telbild st cin wenig zu
Konservativ geraten, was viel-
leicht den einen oder anderen
vom Kauf abschrecken konnte.
‘Wollen wir es nicht hoffen!

Das VC 20 Spiele-Buch

von Owen Bishop
150 Seiten, 29,80 DM
Moderne Verlagsgesell-
schaft, Landsberg
ISBN 3-478-09010-5

Das VC 20 Spiele-Buch sollie
Buch:

licfern, als dem Leser Program-
lerkasatnie praitach ile:
fend 7u_vermilteln. Oby
e Misching s Sk =
renig von beiden
o 5e Spiele konaten an-
spruchsvoller  gestaltet - sein,

i e bt wie
der zu sverspielts, wes
“Tios fogehen; vo s Antanger

Zeile sich welches Steuersym:

Feler v devsa g o
gen beschriet

BoF Lor i g Yo
leicht herausfinden.

Die Spielbeschreibungen und

e dpbciuucn wid i & Soceich ., cer. gl
gene Ideen unterbringen. hen  Erganzung  ma
Sarde, B Bichen 1
‘och ein_postiver Aspekt:
Zu jedem Progamm is cin  DAls in denclben Pridas

ot shwas, K in Buck
voll zufriedensieliend.

st DieProgrammlisings - g Ein Aninge,der s
wirklich mit den Programme

ben, woran man_erken

den, sind gut zu lesen und kei-  aufplans versucht zu analysi
neswegs verschmiert. ren, kqnn bestimmt etwas a

Das Buch konnte beim Inhlt  diesem Buch leren, ein ctw
o R s AR kg e .
scin: 2B, wre eine Einfihrung  wahrscheis ungen 2
T e ociaueends. Coath - Ses vtblgts A o
nitzlich, die leider im VC 20 akustischen Moglichkeiten de

wibnt wird und das VE 20 Dieter Patsk

Spielen, lernen, arbeiten
mit dem TI 99/4 A

von K.-J. Schmidt

und G.-P. Raabe

ca. 190 Seiten, 28,~ DM
SYBEX-Verlag
Disseldorf 1984

ISBN 3-88745-039-6

Endlich ist wieder cinmal cin
Buch fir den TI99/4 A erschie-

‘Wie der Titel bereits aussagt, ist
o
glicd vollsten, zuhal wicder Tabelle
Das Kapucl »Spiclene solte. mitgeliefert wurden

avs dem TI-Speicher. Diese

mir am wer

a ele Anvenderprogramm

ST edtren Lot wetdon e

nur - Vers igsschleifen, (. Kalenderuntery

Gttetele,  Zualzaen 1. By Bilkendi
ier . Die Tor %

gramme, Plotprogramme, Zins
lechnlmg.'ﬂbcllzn Stromtari
w Kfz-Vergleich). Diese
Buchteil gefiel m

Beispiclprograr oty
lle ot dem Extene Mo~

dal uten, sezzn wchon
Pmsmnmuemrhhrum{
e Gt bnbeo i als:
Tabellen und Schau-

Bankwesen bezieh. Auch ver

g s ookt g Boing e gefillen, die aber
r Programme (alle Pro- 41 Spelprogramae, ch_wird
Grundv men<  von dem Kauf des Buches je

sion des C 20) 20 Verstehen st eine seh gute Einfuhrung in dm emplehlen, genau in da
d TL Eswer-  Buch s

as gelum hiben, it cine Art

grammaeilen _geschicht. o

00 hohere Propiesleia: b e e e

e et unert wad rogromame {ondeminera saeian We
far den Maschinencode kurz ~Spiele sucht, wird enttausch
umrissen. Daran anschlicBend sein.
b L MaroKiein
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Grafik auf dem
Commodore 64

130 Seiten, 38,- DM
IWT-Verlag, Vaterstetten
ISBN 3883220272

ieses Buch wendet sich an
- Computeneuling ~ oder
Einsteiger, dem es Anrcgunger

und Erliuterungen zur Grafik-

Zung rum Verstandnis der Bei-
spicle, die dic gesamten Mog-
Iehiciender Gr Progran-
mierung umfas:

Kapitel 1 befat sich mit der
cinfachsten Art der Darsicl
tung, mit der Blockgrafk, den

eingebauten  Grafikzei-
chen. Kapitel 2 gt ausfahrlich

g von Spries cn. Kaptel 3
st cine Einfuhrung in die

aullosende Grafik und m.n,x
Beispicle und_Formeln_zum
Zeichnen von Punkten, Gera-

den, Kseisen und Korpern. Es
folgt ein kurzes Kapitel zur Er-
Hinng der Begite ROM;
yte, Binis: und
Hesimabyasa, Kepil
enthilt vollstindige, ausfihrk-
e A
rafik. Die Kapitel 6 und 7 sind
el Lt som Nach.

Wahrend die Blockgrafik und
die Spries sk gt behandel
werden, kemmen die Hinter-
grinde der knmphmnﬂ:n
Multi-Color-Sprites und _der
hochauflosenden Grafik etwas
2u kurz. Dic Beispiele sind je-
doch nachvollzichbar.

Zar Autmachung; Das Buch
bat Ringheftung und liegt des-
halb auch nnl’gschhgen eisar
dem Tisch. Der Druck ist sau-
Yo g s N e i

alten meines Wissens
keine Feller. Beides it Ieder

Ein_Stichwortverzeichuis, gut

che Tabellen_erleichtern dic
schiagewerk

Leider ist die Liste der Video-
Chip-Register nicht vollstan-

Alls n allem cin nicht bi-
ges, sbe guis Buch i den
Einsteiger in die Grafik
oo (bt f olie
omputcr-Neulinge!),das auch
spiter noch gute Dicnste lci-

Mein Atari Computer

von Lon Poole,

Martin McNiff und

Steven Cook

480, Seiten, DM 59,
te-wi Verlag, Milnchen

ISBN 3.921803-18-7

odisches Dunkelblau
el gl oy
‘Aber auch von innen kann sich
ATARI Computerw se-

hen lassen: Am Anfung ist der
AnschiuB des Computers und
der Peripheriegerite beschrie-
‘ben, was durch einige Fotos cr-
Ieichtert wird. Dann wird der

Wer bercs e Erabrun-
‘gen i scinem ATARI Compu-
Crpemacht hal, kan gleich bei
den weiterfUbrenden Kapiteln
beganen: derSound. und G-

dic Tabellen, die man sich bis-
iang muhevoll zusammensi-
chen muBte: Fehlercodes mit
Eriauterung,  ATASCII-Code,
BASICBefehle und ihre Ab-

R ot Vel Gratken
und Programmbeispielc sorgen
hier flr das ndtige Ve

‘Wer den BASIC-REFERENCE-

i
'HEX-DEZ Wandlung sowi ¢i-

Produkien reserviert. Hier er-

d
ten BASIC-Modul zum Liefer-
umfang gehorten, kann getrd-
stet werden: In cinem weileren
Kapitcl sind allc BASIC-Befeh-
Ie und Funktionen mit Syntax
ung ausfubticer Eruterung

aufgolis
I A befades Ve o

den X1 Geriten die Tastatur
umbelegt werden
LHeaATARE &mpul:m st
uch, das sich jeder ATA-
n etk A Anitig
inscht.

Thoms Trisend

77 Basic-Programme

von Lon Poole und
Mary Borchers

208 Seiten, DM 39,-
te-wi Verlag/Miinchen
ISBN 3-921803-06-3

Dieses Buch enthalteine
Menge nitzlicher Programme
aus den Fachgebieten Mathe-

at

s -
oder anderen Formulirene und
»Amortisationstabelle fir eine

Hypotheks.
Im Bereich Mathematik und
Statistik bietet das Buch eine
reichliche Auswah an Listings.
it Sl ks o
zur Zins- und

[ it
- Operationen mit Vektoren

und Matrizen

g
Rearession, Verciung
Weitrhin werdeh vele Hilf-

kein Lehrbuch fir BASIC ist,
verdenalle Programme kurzer-
Klir und teils anhand von Skiz-
zen verdsutlicht, Bei Program-
imén sus dor Mathematk vad
werden die. Formeln,
oy Sy
den, dem Leser vorgestellt
Hiekdureh echobt sich da Ver-
stindnis fir die Programme we-
sentlich.

‘Alle Programme kinnen o
ne jegliche Anderung auf die
CommodoreRechner 3016,
3032, 4032 etc. Gbernommen

BASICVersionen kaum Pr

etz werden von den Auto-

gainen Punkin diess Bt
Sami

Teiioen eiger Fumein 408
nur in Verbindung out Sane

e
in Userkreisen als »ATARI-Bi-
bele bekannten »Your ATART
Computere.

Zuerst zum Augeren: Mit
215 % 15 x 27 Zentimetern ist

SN o e
ASICKurs werden dic
cd

TR S S
=

ot

e, T

Wirt:
ATARL Drsker und aesrich
die Diskettenstation.

g
ter damit das Abtippen ganz
erhcblich. Obwohl das Buch

Pete Robrmas



Computer Kontakt 1/85

SPIEL-REVIEWS 1

The oracle’s cav

Fiir den Commodore 64

Dieses Spiel is cin englisch-
sorchigs Adventue, Es amn
nur mit Tastatur bedi

titich er Spcer st Der

chirms _wird
e i Amclg: cinet Karte
(Hohlenpi

Schitze, Stirke in Form von
Waffen und Mimuspunkte. an
V:

zum Kampfen gesammelt, so
e, i At den Wog

daf
reicht, um durch

einer Schwache in einen unbe-
‘wachten Raum retten kann, so-

fen
auch der Gebrauch eines Ge-
heimweges sein, der cinen ins
Ungewisse befordert

Insgesamt gesehen bin ich
der Meinung, da trotz des feh-
lenden Tons und der ungansti-
gen Bildauteilung man bei die-
sem Spiel icht soschaell ermd-

den,
lers durch Kurzbefetle (Buch-
S o

Aleitung zu
Pt
k

e St v:rvonmndm.
‘moglichen und’ den

Werten von Enerye Wanden,

Starke, Waffen, Gegenstinde

verstehen. Sie besteht aus ciner
kurzen Spielbeschreibung, in
der erklart wird, welche Be-
fehle, Gegenstande, Waffen
‘und Schatze benutzt werden
Nachdem man das Spiel mit

vier venschiedenen Levels ent-
scheiden.

Der Bildschirm selbst besteht

Teilen. Das obere
Drittelstelltin hochauflasender
Graik die Hohle dar, in der

i Hibuien voindet, id

Suchen e die 40 Schatze

und ausge-
nutat,
JReim Sart des Spit best
ffen, zwolf Ener-
glumh:nan und keine Verlet-
m bt di Aot
Sl vou's§ Tagen W)
Stz z finden In qu ,adex
Hohle befind
schiddichten. mgw, e
Gt dieverschicdensten
wachen, Diese Geg-
oo Gegensatz zum
Spieler eine gute, comicahi
che Gestalt, U an dic von dic-

el zu ke und das Spicl
wird beim Errcichen des Mor-
gens des sechsten Tages vorzei-
i peandet. Do i ind,
dieser Umstand macht dieses
Adventue besonders ineres:

Boondens il beim
rankommen ist die Help-
P e st s

Pharao’s Curse

Land
stes, gcllmgen o e

zugelangen, muB man die Mon-
ster angreifen. Dabei verliert
man Energieund Kra. Avfer
‘man sich dabel leicht
v Sy e
wacher” letztendiich besiegen
kann, hingt davon ab, wieviel
Kraft der Gegner und wieviel
man selbst hat,
Hat man cs geschafft, be-
kommt man  Punkte  fir

i 5 Yot s R
ﬂnzummm:lv\ L s
u schen,

T st e
Spieles aus. Unerbittich wird
unser Agyptiologe von cinem
Geist undciner Mumic ver-
folgt, Auch wenn man sie er-
folgreich abgeschossen hat, er-
g i timecyicder: G
niuso verhalt e sch mit einem
Vogel,

det. Auch bi wie-
da bei je
dem Spiclstart cin neues Laby-

rinth entworfen wird.

: Theorade'scave
Preis: 2,28, DM
System: Commodore 64
fersteller:  Dorcas Software
Bezugsquelle:  Fachhandel
Al Kimen

Ersihen des ingeichaten
Reliktes

Elgcmlmh istes schon fustein

re, aber es zahit nur

e ook, D Ak

‘machung des Spiels ist sehr be-

sindruckend, Escxisren min-

richicdene

iy ]edtr i b

auflosender Grafik dargestelit

greift und ihn in einen anderen
Raum verschieppt, oft kurz vor

System: cot
Hersteller: Synapse

SM-Kit

SM:Software hat in de letz-
ten Zeit cine Serie von Pro-
rammen veroffenticht, darun-
ter auch SM-Kit. Dies st cin

sehr kit

Delete, Help, Dump und Find
zihlen genauso zum Standard
wie di schr gute Zeilenuma-
merirung. Welttin entil

Tool
fir den Programmierer. Wer
noch Schwierigkeiten beim Fr-
stellen von Programmen hat,
amn damit e Feber scht
schaell finden. (mit Ausnal
von logischen Fehlern)

geteilt: Basic,
che und Floppy. Auto, Trace,

SMKi
it At
SM-Kit ist sehr emplchlens-
wert und man erhdlt_cin lci-
stungsstarkes Programmpaket
mit aufithricher Anleitung (100
DIN A 5 Seiten).

stem: cet
Hersteller:  SM-Software
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Koala Pad piert, verproert, gespicgelt  Sprite vergroBem, in cinzyarbeiten, mub man eine
o s B e o rockionts 190 sk Broshure mud
- daf it -

, 16 bism ren.
oKt e 1 e 55 g Do Sy s o0
D Syem, B¢ dint b SRS IICE I o el 16 vordemene FORTH. Das 16 minie
I o S:"';,C' Neben dem Abspeicher ibrer ~ Characte, Demo it uagloublich Inetts
oy e 8 i WOglh  Avcren b o Wi 00 it i o i

nendamit vielmely INKreali i, Bider citeuladen, G dows e o .
Rt htes Bescnl EL S Toch. Wmach jpeciiitel weps Rmm\mg gt gl g} - Wkam gt Viseichil
Ten. Besonders duch das Gra Ucn konnen. Damit konnen Sic  yerden konnen. Noch ctwas  Hurg, Scope, Games Designer.
i s e P dan den Waserarbaten e che italces, Wi Light: und Fits ocker e

e e e

gram
Bl i ylen Pttt
angesteuert und die Zeichnun-
gt den Bidchim s

ces
Kol Technologies

Herseer

Zuerst suchen Sie sich eine
von acht verschiedenen Pinscl-
rien aus. Dann missen Sic
berlegen, ob Sie Rechtecke,
Kue

aber auch Bildausschnitte ko-

schreiber, die uns dber dic Ge-
fabrlichkeit des Gegners auf
aufkiart e wir
dann auch bald 2u sparen: Heli
Kopter greifen an, die dann von
und Raumschiffen sb-
gelost werden
Suicide Strike hat eine sehr
e Gk, i e lion
perfeki macht. Wahrend des
Fiogeasicitosa dicFoghatast
mit den

Suicide Strike
Suicide Strike (von Tronix)
k. Nach

pm(tss\olvelle Spiele schreiben
sollie WL versuchen, Ich
deshalb: Empfehlerss:

I'rdeum @ g rwei Pro-

dschat

Vordergrund andere Ereignisse nome: e i

‘geschehen. White Lighining - preqs o

zougtM-Code, und dieserkann  Sysier. 7 spm,.,.., pri

unabbéngig von White Light- . Hergteller: Oasis

ning fahren. Bezugsquelle: Toysot
Um sich in das Programm  Harad Besson

Pedro
Fiir den ZX-Spectrum 48K

Ein tberraschend auRtay-
chender Landstreicher sorgt fir
sitziche A

nicht sofort von Pedro verlrie-

Pedro ist ein mexikanischer
Girtner, der nach langjghriger,
harter Arbeit den_schonsten
Blumengarten des Landes ge-

s b LedorEanmcrsich . b, it ds psamia St
niich dem beendeten Ladev

gang des’ *"Fur ot neu gpfiansts s
s ol o me, die Pedro anlegt; echilt
mi allen Spieler Punkte. Auerdem ef-

Kimpen hat, it seine Blamen flgt nich jweis 100 S

der Planet hinweg. Der Sound
it leider it -z berse

schend, w

G il ik sksisht Trot:
m ist Suicide Strike ein gut

x:lummsuammm

cos

Bt Teona
‘White Lightning
Spectrum 48 KByte

Whte Lighmiog it wobl das_ scwindghctndic

Uik ol et suty Mo Soie. B bt Vor

ool oy A e o

o stz s ek g

Die Firma Oasis hat hicr Tn- - Weren Dadurch wird awar cin

sindg in FORTH
bere Games Languzge mit 100
Betetlen, G o ez
gen. Nun ist FORTH ci SR
2 Kieieren vou Spicen gl
Bétn P ng:mmx:n"m.hc Thre um die fir Spmlenawe—ndngcn
Benutzung st im Vergleich zur ~ Dinge wic 2. Spritcs erwei-
cmsprache  (Awem.  tert. Mit Whit Lightning kann
bler) eatadhy whd die’ Ge., der User ein einml erillies

,edoch spielt das in diesem Zu-
Sammenhang _keine entschei-
dende Rolle. Durch die neu de-
e Belele vesde die

d
Bonus-Punkte vergeben wer-
den. Das war's auch schon

Um seinen Garten zu erhal-
ten, hat er die Moglichkeit, mit

Ziegelstcinen Mauerm zu er- Name: Pedro
seblen ade e il dem Yo Pree ca. DM 26,-
bandenen SasgutnueBlumen  Sytem:  ZX Spectum 48K
anzup ver Herstler: Imagine
i  Einding B

Sotvarevenund, Ay
ersion ist fur
den C eanic

tinge springen, wodurch diese
vou der BAMEAGR Yo
den.

Pedro bewacht den Garten
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Ufer. Der Spieler (in Gestaltei-

gang mit dem Computer, Fir

fiir sorgen, daBalle Schiden am
‘Sehiff (Leck etc.) schnell beho-

mehreren Stellen gleichzeit
Wasser cmdnng( Gute Idee
und Ausfihru
Herst. M.mdxeye, Spectrum
8K

Ugh!

Ein Steinzeit-Spie, Ein Wi
bewaffne-

Saurier und einem Us-Vogel
G Spicdes
Hent:SOFTEK, 48X Speetr.
i, Top

1994
(Ten Years After)

Smiffy, der Hauptdarsteller
von 1994, ist auf dem Weg 2um

h  verschiedene  Gegen-
stainde, dic cinzusammeln sind,
bevor ¢s weitergeht. Nicht ci

fach,
Herst.: VISIONS, 48K Spec-
trum

Herst: EAST wnnow RO-
'BOTICS, 48K Spectru

Tutorstar

Tutorstars cignet sich be-

sehoten. Auch cigene Pro-
gramme konnen mit »Tutor-
e Sitvicet pevien e
macht.
Herst.: Profisoft, Spectrum
1648K
Microprint 85
Ein Uiliy, das verschiedene
Selgrsen emogich, De-
nen wahlweise 32, 36,
, 52, 64 und 85 Zeichen pro
Zeile dargestelt werden. Eine
it Sache i die visuelle Ge-
staltung e gramme
mh a rexummmng i
Here: MYRMIDON, 1645K
Spectrum

Beaky and the
Egg Snatchers

bel. Nur fir echte Fighter mit
intakten Sehnenscheiden gecig-
et

Herst.: FANTASY SOFTW.,
48K Spectr., div, Joysticks

Programms, muS in_einem
Haus aus diversen Riumen Ge-
genstinde einsammeln. AuBer
der Moglichkeit, auf verschi

‘Computer Kontakt 1/85
‘Worse Things Beyond Horizons Monty Mole The War of
happen as s Proganm st s Une Moy Molex crinert cin the Worlds
zum Sinclair-Han e Mischuny
Dic Geschichte: Ein Schiff nu:n gedacht. Es gibt fir Neu- “Maic Minere und sbvede,  Grundisge dieses Programms
mit wertvoller Fracht an Bord Tipsund  Monty, ist ein Scienee Fiction Roman
deren  Zusatzinformationen im Um~ n\u den fiinfziger Jahren, der

‘auch verfilmt und unter
o oo >Kampf der Weltene

ex sich auch an Scilen auf- und
abwirts bewegen. Sehr gute
Grafik und witzige Einfalle.

Moon Patrol

Dieses Programmist dem Ar-
cade-Hit  gleichen  Namens
nachempfunde. Ein Mondmo-
bil fahrt gemachlich aber den

fik, wird schnell langweilig.
Herst.. ZEROSOFT, 48K
Spectr., kein Joystick

Stop the Express

Ziel des Programms st cs,
den »ITA-Expresse anzuhal-

ende it zu Sicbegion die
Figur, die der Spieler nach
vome bnngen mus (iber 20
Wagen). Behindert wird man
durch Vogel und cinen Gang-
ster. Ulk

it
gedrickt y:hl s um cine Inva-
sion vom Mars.

Das Spiel it eine Mischung
aus Action und Adventure. Be-

‘wegungen werden tber die Ta-

Yokapols bt lodich s
ben Worte, di
chen.

Spiels: Verteilt Gber

die Hiinde (oder besser Tenta-
kel?) za fallen. Ein sehr emp-
fehlenswertes Programm, das
sein Geld wert st

Herst.: CRL Software, Spec-
trum 46K

o
Combat Lynx

Ein neuer Flugsimulator,
ciesmal it cinem Hobschra

ber. Der Spicler wird durch
e Oruk e echmene e
berzeugt. Die H:mdl\mg

- ||ndnchsm|p=l 1. Fliegen.
Hubschraubers, 2. Feinde ver-
htea. Lei

Herst: HUDSON SOFT, 16K
Spectrum
105 Grafik-
zeichen

Die in diesem Programm ver-

nien, Halbkreise etc.) in eigene
Programme cinbauen und ver-
wenden. Selbst definieren ist
aber billiger.

Herst.: CPL, Spectrum 16/

dem Spieler allerdings nicht: 25
verschiedene Tasten sind mit

untey ichen Funktionen

bt (die_ Tasenbecpung

Kann e et werdn). i
Ssda, sokhet Simsidores

P

Herst.: Durell Software,
rum 48K
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t USA it welos ssgelcer — x bl Mt und awsictend
enl kann_Feucrbille schicuder, ~ Stirkepunkien davongekom-
. § Bl gk Uiees menitwa
Fiir alle Atari Computer den Garaus machen. RD keant 3
Allerlei Wesen und Gegen- g il itstufen: -
In e Sl kann manso-  Als Walle gegen den View sid sind unserem Ritr el S kpnanten ANTAN:
hat der Spieler sejner Suche, “““ "” K“’“‘ LORD. Eine weitere Bewnr
Haupistadte, Statenwnd Zei. Kl die e planzen mud, b o oot s G CAVE
SA. I Spicl damit i sih vernen kon: spict dem cloe Bemn\m Ml
nen. Erst mit 100Stick liBtsich  der ihm sein Ei zrickbringt, E,e,cmmg Fol verdn

dieViruscpidemie _stoppen.
Hat man dies erreicht, wird an;
gezeigt, wie lange man dazu ge-
braucht hat,

Dieses Spiel it nur fir einen

Fluge:nse s b:mem sw.-/

cn zu finden ist. Verschieden-
o (Wl S Schlm lhn
farbige Schidssel 6ffuca, worn _‘V“,k 5

Joystick umd Tastatur gesteu-
st es ctwas

nen Fahrplan, auf dem die ver-
cisdonen Zige it e Ab-
fahrtszeiten angegeber

S0 tastet man sich von Stadi

29 Dollar (Modul)

Hauptstadten. Hier kann man Sy:mm Far alle Atari Computer

Hersteller: cholastic
den Fortgang der Epidemie in-  Bezgsquelle:  Fachhandel
formicren. Ui Bendtin

Cavelord
Ein deutsches Atari Spiel

ATARIs neuer »Smash-Hit  gender Spielidee: Ein' béser

made in Germany« — so das  Zauberer hat die »Krone der
ATARI-Clubmagazine istnun  Hohlen« gestohlen. Diese liegt
endich in unsercn Geschafien ~nun in drei Teile zerbrochen ir-

zuhaben. Bei vielen Computer-
begeisterten hat sich eine ge-

gendvo ncinem risigen -
Ienlabyrinth verstreat, Wie Sie
i Abcigung ggen eut s on rraten b
sche Programme herausgebil- Aulgabe, dem Konig,
det: Was aus Amerika kommt, der zu”dieser Krone gehort,

scin — die Amis arbei. seine Kopibedeckung wiederzu
ten schlieBlich schon am lang.  beschalen. Start des
Spiels el der Konig dem musi-
£en Ritter dics auch noch cin-
mal in einer Textaeile mit. Fur
Thr Abentever sieht Innen
Flugechse zur Seite, die Sie mit
wehenden Schwingen durch die
Hohle trigt. Leider ist-diese

ERS moglichst viele POINTS
zu SCOREn, um nach mog-
lichst viclen LEVELS in dic
HISCORE-LIST in der HALL
OF FAME eingetragen zu wer-

Vo-
gelkreaturen bewobar, die im

den. Es beltemdet geraderu,  Surrflug unseren Sireiter at
sl ANPANGER in en vr._ aekire. Do dicic Konat
schiedenen  SCHWIERIG- it cincm dieser Wesen kost
KEITSSTUFEN PUNKTE 20 unseren Ritier 10 Sulkw—
ERZIELEN punkie, von denen er
CAVELORD it e Echzei-  auf den Weg bekomn, Glick:

mit unterstat-
zenden Textelementen und fol-

licherweise ist unser Held ge-
gentiber dicsen Storenfricden

g i vier Rxchl\mgen) na

selloch gesteckt werden, ver- % T8 PO Da sich
ange. Gegenstinde, o VO :

dic durch direkte BerGhrung  yergchicdenen Stcllcn befinden
aufgenommen werden konnen, o gt AR
Werden nach piner duszeo Be LORD én fonges Spietvergn-

merkung ber ihre Beschaffen-

heit in der Inventarzeile abge-

B, Name: CAVELORD
Eine Besonderheit von CA-  Preis 49-DM

VELOI e keine ATAR

Punkte zu erringen gibt. Auch  Datentriger: skete

it mindestens 45K RAM

man sollie cher froh scin, mil  Thoms Tawend

Defender
‘Ein Modul fiir den TI 99/4A

Inzwischen kennt man Atari _ Befindet. man sich in einem

a\s Hentollr guter T1 Pro - Notallnd mochie e

. So st es aich bel De- domaéa, Wil Wit

Fades it peungon i Spicl |k s Hvperagace- Spragy
ber-

ngen, In disem Spiel muh - inernderen Sele afaucht
‘man mit seinem Raumschiff die  Besor irkungsvollsind
ol egailipaninialor-aiioal o
fremden en be- alle feindlichen Objekte auf
wahren. Gelingt es dicsen Ein- ~ dem m auf einmal zer-
dringlingen, mit einem Lander  stort werden. Sie sind aber nur
iten s Bewohet hochazie S e duBersen Notil g
hen, wvtrwandellumnmu— dacht, denn man_hat_ dave
e, P Joen g

A st
Bonuspunkte — guigeschricben

In der oberen Bildhalfte be-

findet sich cine Art Rudar, aut (Level * Bewohnen). Pro

dem man erkennen kann, von 10000 Punkie gibt ¢ cin Extra-

wo sich die Angreifer nihern. $chiff und noch ci i

Links dancben wird dic Anzah ~ Defender eine

der noch vorhandenen Schiffe  schnelle Reaktion. Gut ist auch

und der Smars (Bomben) i die Grafk, ctwas mager dge-

gezei akivelle  gen der Sound, aber trotzdem

Pnnkwuand Nt Jad:m Level  gecignet for jeden Ti-Spicter,

wierigkeitsgrad,  der Action licbr.

die Geschwindigkeit und Treif-

sicherheit der Lander, Mutan-

ten, Schwarmer und Baiter. Name: DEFENDER

Trifft man einen Bomber, ex.  Preis DM%9~

ot e und e cnsehien d  Sem: - TI0UA (odu)

neve Sct dic man dann mmum ATARISOFT

oo ity Forsten Genvel
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Tower of Evil

Fiir den VC-20 + 8K

ieses. Programm IAuft auf
m Commodore VC-20 mit

Zuhlroiche Gegner warten im

Tum; Beelsbube, Adharos,

Hoofs,

Wartom ot Ayperos, Valifors,

Zahphans und Baphomets ver-

suchen die Mission zu vereiteln.
f dem

oder andere Gogenstande auf-
sammeln. Jeder dieser Geges

Sande ki eipe spefache
Bedeutung und gibt Thnen ent-

gen dic Gefahren des Tu

on Commodore herge-

leidlich zu schitzen. Mit den
Feuerballen, die Ihnen cin be-

“Turm vernichtet werden.

eee

Aufder Schatzsuche

Name:  TOWER OFEVIL

Preis .39,
y: sodore VC

Hersteller ‘Thom Emi
Bezugsquelle: HLS-Soft

110

Jupiterlander

Ein Commodore 64-Spicl

erseugt den  Auftrich der
Raumiahee, $0 daB man durch
S e G
Ehvindgiet o geteskon

Ien. Nach dem Laden und Star-
o i bR Wit
o Tl st e

o g aiog
N 0 S s
Yo cior Grak sbgede, aut

inweise zur Be-
dum. ¥y Sy
Dic Aufgabe des Spiclers ist

zeichneten,
reich halten kan.

Dt das Spicl auch ein

Bide b, st dow Rt

Raumfahre nur eine be-

e Menge Treibstoff zur

neuen Treibstoff zugeteilt, so

Mehrere Schwierigkeitsstufen

Landefahren

E
5

mpt
Anfanger unter den S
spiele, sowie fir
5 s s i
chen Spiclidee und wegen der
gehirigen Portion Fingerspit-
‘zengefithl, die man aufbringen
muf ym ine Brochincung o
rmeiden. Den Computer-

ot R sl ot MBI 10 ol i s St ber
G (varichenih pHer) b ech i ds oL e 1 Dae it eselnkon:
herbedeu-  halten k A
tet dabei, daB man mur auf ei- _halienen Punkte brw. des
nem der el vorgesehenen Trebsotes richir sich dabel  Name: Jupitrlander
L ch dex Preis: 59,- DM
derlL T System:
geschwindigkeit pesrlrryorss ek Steckmodul)
S ominigaai v kumml- i sy Commodore VC 20
licten zu Kennen, it an (Cassette)
B Rldcserei s te DRIt Facoon - G
strument, an dem man die mo-  gut, s wurde inzwischen auch  Berugsquelle:
mentaneFallgeschwindigkeit - oft genug kopiert. Die Verwirk- ter Versand
der Raumfshre ablesen kann, _lichung im Spiclist grafisch al-  Wolgang Wing

Flugsimulator
Fiir das Colour Genie

Wersich den TCS-Flugsimu-
lator kauft, weil er cine ghnli-
che Gmfk vie am Beipil
beim Dra; er
i g e, Dot ok
pitfenster nimmt cin Drittel des
Bildschirms in Anspruch, was
far cin derartiges Programm
sehr wenig ist. AuBérdem wird
dreh i gatiche Dartllung
Mal in der Sckunde cin
B
sacht Die Stenerung des »Flug-
zeugse erfolgt Gher Tastatur,
eine Joystickbenutzung st nicht
orgeschen, da sage und
schreibe 15 Tasten bendtigt
werden.

Besonders hervorzuheben ist
die Wahlmbgiichkeit zvischen
or

Das Besondere am Colour
Genie Flugsimulator ist jedoch
der Luftkampf. Durch Dricken

fer Tastc »We wird er eroffnct,
. Kiiegurkiirong Koan itk

- (et im Radaimodus) nd
ben auf

Spics gibt es nicht.

Name: Flugsimulator

Preis: 69.-DM

System; _Colour Genie 32K

Hersteller: TCS Computer GmbH
Lonheider
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Fiir den VC 20 in der Grundversion

Autdem Bldichim onchei Dl vebrue Zeit, die

Turbo Worm
Alle ATARI Computer mit 16K

Ziel des Spieles ist e, mit
Hilfe eines - mehrpliedrigen
‘Warms alle Pilze auf dem Bild-
schirm zu vertilgen. Da sind je-

h einige Spinnen, die

das zwar nichts, 148t ihn jedoch
abprallen.

Fac joden gelesencn Pz
gibt es Punkte (je hoher
Spielstufe, umso mehr).

es sich in den Kopt Achtung: Die Zeilenummern
otz vl Dem e e anboci thatmos
rihrt eine der Spinnen den men werden, da alle

wachsenden Wi

en in  gefallte 2u fressenden Apfel und
»Wegex, die der »MAMPFlx, dle nuch verbisbenen Leben
eine mit dem Joystick 7u steu bishs

& e mgomin | prdae Boal ket

i e A

soll. Eine

Soorshei s . g Obrgee bevey o

um das Spielfeld, schadet ihm  sprache unterstitzt wird.

Ber den Apfeln auch Giftpilze

vorhanden sind (15 Stck.), die essind verschiedene Sound-Po-

SMAMETT . v b, bk proe i
e~
Al g dcesher s Achung T der Zele 10010
e s MAMPEIC e e Beeni syt
At o ot i
alle Apfel und nicht mehr als Handbuch). Sonst wird die
emarouiin 700 il g
ity e et
Miner Pat
Fiir den TT 99/4A mit Extended Basic
In oon Sy mien e Toki i

dic Zahlen 1.9 i der richiige
Relentolge aufresen. Aber
hien S ich v de grnen

Figur genz of te Berih-

wichtig. Locken S die grine
Figur herunter, wenn Sie oben
cine Zah fressen mochten und
sofort hoch

Sie finden die Programmlistings fir:

MAMPFI  ab$.56 Miner Pat  abS.71
464Tomado &b, 61 Turbo Worm abS. 77
KapitinNero  2bS.36 Nirburgring abS. 51
Kapitiin Nero  Mris von Spanien nach Riode

Oroastahre, S diten b
cascheiden, ievile Mat

S mishumen. Mo s

mit 16K. Wie der Name dieses
o und m Tose 2ait,

Adventurespicies_sch
sind Sie Kapitin Nero. Sie ha-

e 200 B
von der spanischen Han- e 2K

deitore den et b o

men, mit anta  Robert Fillpe

Zuerst wird der Nurburgring
gezeigt und nachdem man dann

Niirburgring

steigen Sie dann
e Kttt Video Lo, Vorse s i Fiir den C64 die Einben gemacht ha, it
von denen nur drei zur Verfl  einen gt 5 . S e s
gung stehen. Wean keine Mau- _haben. Aber iki Lauda spielen. Das Fﬂ‘“‘""’ Runden_gefahren,

Nt
e e W wicpitfen, dia Mesirilcr it gl
Kann man mit der Spielfigur Zahl cntfernen. Diese kann

durch Dricken der Feuertaste i B 3

wird die bendigte Zeit ange-
Reonen it auf dem Nor. 1o
Formel 1

ser Zeit und der Anzahl der

wie mit einem Autzug nach den.
oben fuhren. Mit der Leertaste

hren, Mit der Leertaste _Ein neves Spilfeldergibt

sich bei Anderung der Zeilen
stick entfernen und man 150 bis 260, Ein »z« it jeweils
suischt eine Etage tiefer. Wi~ cin Mauerscick, ein swe.ein
xenom.nwg oder (It Kand  Sgack Leiter
S e Figur aber
i g Parick semi
464 cinzige flache Landeplatz in der
Tormado . Gt i e noree.
Schieider CPC 464 hen dort noch cin paar verfal-

lene Hauser. Die missen Sie
mers simal wegashaien, A
0 geht das natarlich mit
ein vnr B g gt
gend zur Verfigung
Vo den Raketen bt m e
veun, die sind auch nur for den
Notal gedacht, Ubrigens, dic

Hir sind Sie der Bomben-

ner feindiichen Flak getroffen,
die dus Trcbwerk beschidig

e e D 110

statt. Max e berechnet, Gesteuert
daran teilnchmen, wobei min- yird gber Joystick, Port 2.
destens 3 Runden gefahren

‘werden missen. ReginaldScholz

(R UCECUECE THe

L o
TIrE:sesoaL
RUNDE: 1

SPEED - —
BEEQY. 1% 60—
L)

Aufder Renistrecke
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Der SHARP PC-1245

Ein Test von Thomas Tausend

Des endiosn Wertetabeln-

DIN A4(HX-20.
s 1500, DNi?
mW.,mm,,

chen Tassen sich so ¢
Daruser belindea sich 0 ﬂm sz
Tasten, die in ein sch
schinendhnliches. Bnnhsubul/
Zeichenfeld und einen Zehner
block unterteit sind. Uber dic
sebe SHIFT-Tuste_cnreicn
die aufgedruckten Zweit-
Sl (St
oder_Schltsselworter). Trotz

Anlage steht?
In verschiedenen Fachgeschaf-

tasten lassen sich diese leidlich

Frage »Welches it der billigste
BASIC Taschenrechner?«,

Ohne langes Ausprobieren cr.
stand ich schlieBlch cin Exem-
plar dieses Wunderdings (Kom-
mentar meiner Bekannten:

=3

Izrdm;x fest, da der P
Bt e g T (115
acht. Das

sich Zeit lassen. Befindet man
-Modus, so kann
man den PC-1245 fast wie einen

bis die ENTER Taste gedrickt
wind — 50 kann man alle Werte
in Ruhe ablesen. Mittels des

PRINT den Befehl PAUSE zu
verwenden, der die Abarbei-

RUN Modus mit der

grammavsfihrung fort. Um das

Eingeben von Programmen zu
etleichtern, sind die Moglich-

Sckunden automatisch fort-
setat

Auch die sonstigen Befehle
des 1245¢rs sind recht komfor-
tabel: GOTO und GOSUB
kénnen anstatt den Zeilennum.
mem auch LABELS ansprin-

2en, viellatig: Die wichtigsten
Befchic kann man mit SHIFT-
+Buchstabentaste  aufrufen
oder mit einem oder wenigen
Zeichen und cinem Punkt ab-

kanoten MIDS, LEFT$ und

fehle.
Corsomeuertasien, die. B

eimsetzen:
Ohne ein PRINT davor zu set-

gebais nicht, so it
der DELTiste die Rechtung
rufen
Z'/llchcnelg:lvmm s en
cinfach spei
e g g
(2B. X=20012) ~ das Ergebnis
wird trotzdem ausgegeben.

ch ist
ja auch ca. drei mal so michtig
wie der 135x70x9.5mm groSe
Compu

e Sl b
it . vnd sler
vetog aher 3 Shahemteio

PC-1245 verfigt Gber cin 16-
stelliges LCD-Display mit ciner
5x7-Matrix. Gibt man mehr als
16 Zeichen ein, 50 wandert der
Text nach links. Bis zu 80

Handbuch habe ich ja bereits
erwilnt. Dic darin aufgefahr-
ten Befehle hitte man dem klei-
nen Kerl gar nicht zugetra
PRINT vvrmn
LLIST, AD.
TRON, TROF¥, BEER, IN:

Besonders neugierig war ich,
wie die Anzeige des SHARP
mit den PRINT-Befehlen zu-
rechtkor fer - muBten
Kompromisse gemacht werden.
Nach einem PRINT-Befchl
wartet der Computer so lange,

Der Sharp PC-1245

rden, denen ein i vor-
‘angestelt werden mus,

Mit seinen 1486 BASIC-Pro-

ften kann der PC-

1245 leicht mehrere Pro-

gramme in sinem (Constant.)

Mer terbringen. Setzt
man jedem Programm
einzelnen Buchstat den

Anfang, so kann man das Pro-

Telekommunikation

Das liebe Thema "Telekom-
‘munikation” istin Deutschland

‘Hamburg erwihnt. Dies st éine
‘geradezu vorbildliche Mailbox,
in der man sehr komfortabel su-
chen, cingeben und ieen ko

©
vl suzweiictut. Na s da-
mit muB man

ber was ist nun cigentlich
cine Mihost Kurs gesagt: Es
ist i clektrischer Briefkasten,
el den man Nachrichir cen
eingeben, Tips bekommen

Ve

Benutzer lesen, fur den dic

ot sod, tasen S dic Zalon
hervorragend editieren. Sollte
“ein Fehler auftreten, so steht
der Cursor auf dem Teil der
Zeile, wo der Fehler auftrat.
mVeyke
mputer st der PC-1245 zwar
i, bt aberden Nam
uter zurceht.
Thomas Tausend

— Hier m,
Nerven haben, denn an Wo-
chenenden ist fast kein Durch-
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Kommen.
den Boxen, mit denen
Konaktloit, Nach yiories

rien Drchungen der Wahl-

ste Mal solle ich die Zigarette

lieber ausdricken und_nicht

sustcten, Egal ent mal HELP
cingeben. Na endlich, cs

% st o

£ w om e il ital
weit: Er ist da, d SOR =System Operator ru-
Hursa Gans roi e wnd_fen.. Bin doch in schaucs
den Bildschirm Kerlchen, Was steht da?? Nach
de Gegenslle melds sich,  Beendigung der_ Arbei

Wes nat? Der il wisen,  LOGOIT cingeben?” o,
wcn-:h\nn"«!nwuund mach ch damn chon Was i

aberhaupt?? e
Panik! ek b ol gas ks

Aha, hat mich als Gast er-
umt, Binlso o Gast, Vel

r geht's. Was ist jetzt?? Da
e uchsaber T,
SOR HELP,MA.IN,LOGOFF.
Was soll das denn?? Das nach-

den Mama? Der Bundesprisi-
dent will mich Wmnem Nicht
jetat, hab keine Zeit, muB kom-
‘munizieren. .. st schon'ne tolle
Sache, diese Telekommuniks-
ton....

Michsel Eers:

B Tips + Tricks + Tips + Tricks + Tips [l

Kreise fiillen e ey Unsterblichkeit
T 11 REM fuer ZX-Spectrum
g 12 REM 16K und 48K ERpealy
nne dar- 21 LET b=8@ 52;;::““'“" insterhlichkeit
stclen, it o3 mtilich nowwen- | 22 LET =70
dig,dicsen »Sonnenkreise golb | 25 CIRCLE a,b ¢ ZZ00M (Imagine)
uwszumlen, Mt der folgenden | 38 FOR 1=0 TO ¢ POKE 247430
Kienen BASIC-Routine st das | 40 INK 21 LET d=ct2 L2
ganz cinfach. Die Variablens. | 41 Lot ais198 )
b und ¢ besiinmen die Gréfe | 33 LET wooan <d-d1> i
51 LET yobex mania); POKE 277630
52 LET z=2#x
60 FLOT a+i,y: ORAW 8,-z Sicherlch gibtes unter Euch
70 PLOT a-i,v: DRAW ©,-z s e o ot e,
80 NEXT 1 der fur scin be Spici
o Nases i ar.

Spectrum
Tips + Tricks gesucht!

Wir haben in den vergange-
58 Smpocn, vk, slen
‘Speetrum-Freaks nitaliche Tips
& Tricks zu geben und dabei be-

e ) e i e

wird cine
\mslkmhcmmg auch hon
ert.

merkt, daf fast jeder Compu-
ierBenuer cinen vitichen Ao Freuade, ductouc
PokE, ROM-Routine  Eure Schubladen und sonstigen

Verstecke — packt alles in Um-

schiage und schicktes cin. Ubri-

s sl siemand sl

;i wire cine Ver-

uf{znmc\wng nicht wert. Denn
de i

3-D PLOTTER
Fiir den ZX Spectrum 16/48K

Dieses Programm zeichnet Funklionen in Form eines 1 amlichen

Notas Die unkton itd i dor Zele 50 dfiiert, Danach vid

e 610k S et Wt

e pedss

rsrtn un et e G, Die 2 30 o mch B
et et

i cinige Beispicle:
DEF FN afx.y) = ((SIN 30wx)+(SINy)111)w1.5
DEF FN a(x.y) = (SIN (SOR (xex+yey) S/((SQR(xwx+
Yoyl 241)43
DEF FNa(xy) = ((SINx+1)+(COSy+1))e2
Ich habe das Programm absichtlich nicht mit Besonderheiten
stet, Ich

s, die wir suchen.

‘uns Eure Tips & Tricks, damit

Ever Specirum Specilis: RalfKnorre

hofe, da Sie lieber Spectrum Fan auf cbenso gute Ergebnisse
kommen wic ich.
Pk Abcmuct
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3-Plotter

m DIM al 15 157
10

3 T0
20 DEF FN 26,3 =CCSIN 41 34(C

9 FOR b=0 15

85 LET x —bxs 3: LET y=b%S
aCk,@7%3.1: PLOT x,5: LET
98 FOR c=1

100 LET y= (FN a(h,r)»FN athic-1
20%9.1: DRAW x4
110 HEXT

0 15
1.27 LET A-FN -
x H' 5.3

sepEe EN Ao
05 uel) )

Stop-Taste
Co64

Nach dem Start des BASIC
Loaders stoppt ein Druck auf

WY =CESIN x41) 410

sich immer schon dariber geir
gert haben, daB cin Druck auf
die CTRL Taste lediglich cine
Verlangsamung des Listens be

348 DATA208,247,76,49,234

418 SYS 43152:NEW

320 DATA16S,11,141,20,3,169,192,141,21,3,96, 165
338 DATA203,201,4,208,9,32, 135,234, 165,203,281 ,64

350 IFS<>3604THEN PRINT*FEHLER IN DATASI|*:END
362 PRINTMMSDER DRUCK DER F1 TASTE BEWIRKT NUNE":PRINT
370 PRINT*ZE INEN STOP WAEHREND DES LISTENS ODERE"!PRINT
382 PRINT®BIAEHREND EINES LAUFENDEN BASIC PROGRAMMSE":PRINT
399 PRINT* ABSCHALTEN : aRUN/STOPE + SRESTOREN":

408 PRINT* WIEDER EINSCHALTEN : #5YS 491528"

130 LET s=tFN acb,r: FN aCb-1,c | Programms oder die Abarbei. ~schincrsp seschrieben

%9, 145,35 DRAW 3,4 tung eines BASIC-Programms.  und wird mit dem BASIC-Pro-

158 NERT b Dus Loslassen der Taste hebt  gramm geladen und pesartt

155 NEXT c dicsen Stop damn wicder auf.  Dann kann man mit dem Ce
Das Programm st fir Basic puter normal weiterarbeien.

jerer gedacht,  die

118 REM * STOP-TASTE FUER C-64 % il

120 REM + € Das Assembler Listing

130 REM + > 1984 BY .

148 REM * * DA A GB LDA #$0B

150 REM *  THOMAS TAI * CopZ 8D 14 63 STA $314

168 REM x  LUTTERDAMM 13a  * £085 A3 C LDA #3008

178 REM * 4S50 BRAMSCHE 1 % Coby 8D 15 03 ST $8315

188 REM # TEL:85461/3933 * CBBR €8 RTS

210 REM & NG 1 * CopE AS CE LIA $CE

220 REM + VOR DEM ERSTEN START * CouD C3 64 CHP #8604

238 REM + BITTE ABSPEICHERN 4 CaoF Do 89 ENE $C01A

248 REM sksxassrarersrsrssissns Ca11 20 67 EA JSR SEAS?

250 REM: 14 AS CB LDA $CB

268 ReM: Cole C3 48 CHP #40

27e REM: 18 DB F7 EHE $C011

202 s-e COIA 4C 31 EA  JMP $EA31

290 FOR 1-49152T049160 Co1D 37 A

300 READ Xt :POKET,K:S=S+Xt

310 NEXT 1
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Abspeicherung von
p_ S 160 REM SAVEN VON MASCHINENPROGRAMEN
‘Commodore 64 + Disk oder Datasette 181 REM
B o 7
muB man Ma- Nun wird der Speicher mittels e h
152 hom & vios SranaTROY
';‘4,5:"%“;"‘;‘4';# it DATA Icen und ls CHRS Ghris- | 120 e Lassemsssassseasesssssrvesares
- ichern. Diesbelegt ~gen. 170 REM $3sssssssssssssssssssesssssssss
o b o T e | 7e
daert ange i ¢ CngIORD  gamme i 260 INPUT*SPEICHERBEREICH VON*)Y
:::h Dieses Programm m:! men hat, ist es am besten, diese L BIS®
el B S e
Soechebereeh sk ascnen, 1m Antang des rogramms 7v | 358 GpenT 'S ICENRt
programm abzuspeichern. Das oTE c 248 H=INT(V/256)$REM STARTADRESSE H1-BYTE
rogrn by Dy RemIOIFAOTHENA=1: | 200 1T ase e o o
sich mit . sLOAD-  Sobaid das mqu.gn{ 5 268 PRINTHI ,CHRECLICHRS (H) 7
PNamet 81 direkt lden. G  Maschnerpro-
-ktmodus, 50 R
ist nach dem Laden ein NEW Codisiates
B eae ) me DicVaria- | 300 REM FUER DATASETTE MuSS ZEILE 238 GEa
EnmaRn e ie B eE TR T cou 1 oh
- 1 und das Programm lauft wei-
Zuerst wird nach dem Offnen  ter.
e i o Ty PR e
Fo e
Zufallszahlen in Maschinensprache - C 64
ik g e D e §ds IOCIA o sndr Mgt e i Vortde om
e e tom (Ao 36724) o b pe.  do Autrlen dor RND-Rous _sine Zualizah zviche
o S B v o (5 o BASIC e, Grscrenn I Lon
S e e D 3 T e S B G 7o S St o
s i sehghoy i et vewen. o e Zaliabl n .+ eonosichne. Dl o (1)
; st i i B o Gherdiige . 2
e B e bmmiica( A dene P10, Adpabeng s e T
S e i gcllc i [ o bsmmien Do vorgh s vetans e sl s G
e s el g b G am)

iberflussige Bits durch den eine spaterc Verwendung ge-  here Zweicrpotenz der hdch-
o Belchl gl werden.  speichert iben, wiliend die_sen Zai icien (2B bei9
e der Timer sich laufend  wird sie 16-1=15). Dic zweite

ist die hochstzulissige Zahl

{or e Soundehips verwenden. i Dic Beispiclprogramme ver-  Kastea Ratzke

kann z.B. (wie s
die RND-Funktion macht) dic
S e B, ceT m e Za) deinch ooch

Basic-Programm

10 FOR S=1 TO 34

20 READ X : POKE 49221+8,X : G=G+X

38 NEXT S

35 IF GC> 3975 THEN PRINT 'FEHLER IN DATAS" : STOP
SYS 49222 :REM GIBT ZUFALLSZAHL AUS

45 PRINT

50 SYS 49234 :REM GIBT AUCH ZUFALLSZAHL AUS

@ REM + +

kL
100 DATA 173,4,220,41,7,281,6,176,247,76,96, 192, 32,151,224, 165, 100
118 DATA 41,7,201,6,176,245,76,96, 192,24, 185, 1, 185,48, 76,216,255

s
s
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TI 99/4A

Listing (Z: o der Ausgabe 1084 vurde

folgender Tip fur den T1-Wver-

olfatict: Dic Eingabe FOR

10 : cods |-a¥o°u' mué%mnu
20 : Ceds ; UNTERPROGRAMME RANDOM

30 : Ceds ; VON SCREEN() = ACCEPT X

d8 | Cods | KARSTEN RATZGE Direkimodus und anchlietend

S8 ¢ Ceds : STR.8 4 arbt. deo Bildsehim

60 : CO46 ; 6333 WEHRHE IM

70 : CO46 ; TEL. B6081/9354

80 : CO46

90 : CO46 ; 1. ZUFALLSZAHLEN RUS TIMER

99 i Co46

108 : C@46 LDA $DC@4 ; TIMER LADEN

118 : CO45 AND #307 ; UEBERFLUESSIGE BITS LOESCHEN
120 : CO4B CMP #$06 ; WENN IHHER NOCH GROESSER 6
130 : C@4D BCS $CB46 ; VON

}:g + CO4F JMP C@6@ ; SONST RUSBEEEN

150 : C@4F ; 2. ZUFALLSZAHLEN AUS RND-FUNKTION
155 : Codl

168 : C@52 JSR $E@97 END—FUNKTIDN

17@ : C@55 LDA $64 ; FAC L

180 : C@57 AND #$@87 i UEBEQFLUESSIGE BITS LOESCHEN
198 : C@S9 CMP #5906 ; WENN MER NOCH GROESSER 6
208 @SB BCS $C@52 ; VON Vi

g:g : CBSD JMP C@6@ ; SONST HUSGEBEN

220 : COSD ; AUSGEBEN DER ZUFALLSZAHL

229 :. C@5D

230 : Cese CLC

240 : Co61 ADC #$31 ; IN ASCII WANDELN

250 : C@63 JMP $FFD2 , UND RUSGEBEN

1 REM (281 Leerzeichen)

10 LET A8x"2A1040010820093A324
PFE00IERCI020094 70E 1300242424 10F
BESEDSRAC4013DSDSIE 180EQREDBR133
D28FaE 1 7£953077E04838483E P RRCAR
faeEsescicosne; e isroEa8agel ax
33E0006140BB820FC7AOCFE 702003010
EFFFE7120020E20FE 72200328280916 7
S14BAROPDEI013E 160E20EDEO2II0DAEF
BCOFEE320073E 753C2BBEROFCFEE0200
83E753C208BE 20F CABFE 752027 3CE 5282
SBECQFCEDSB10461BDSEBEDSIESC1E LS

OES113180E082D1EDBE0E202338081

BE 1267 E77202600E52823BE20FC112
1QQESEDSSEBIR10402BC1CSEDARESCIE
1zsescoso0c20as3000i0r e 1aBrERRR
003270C40FE7420082R 10402858 7ABI
98133CICSESED423004E 12318F 760881
@4Z@BE 1ESEDI2IBBLE 138 15F 7CIRELD”

20 LET A=16314 Cas

@ FOR N2@ TO LEN R§-2 STEP 2

40 POKE A+INT (N/2),16% (CODE A
8 (Na1)238) 4CODE A3 (vd) =28

und die Zeichen daucrhaft um.

FOR (1, 1 NEXT 1
1=9T0 14 : CALL(‘OLOR(I
16, 1: I CALL
SCREEN(Z)

gangi gemacht

Ubrigens solen cinige Leute

immer o i, wisn, 420
Bildschi

s T
stoppen und mit cinem weite-

Tastendruck _fortseizen
Kann. Okay, jetzt wissen's alle.
Al

Textbearbeitung
beim ZX 81

Programm st reiner

MC und deshalb platzsparend

und seheschnell. Nachdem man

das Basicprogramm cingege-

ben hat (es ist unbedingt daraut

2u achien, daB dic REM-Zeile

ccrzcichen enthill

it RUN. Wenn es

1 ist, Ioscht man alle
anderen Zeilen

EM Zeile durch Eintippen
der Zeilonnummern. Jetzt mu
nur noch CLEAR und NEW
LINE eingegeben werden,

Sie geben "DIMAS$
(19.768)" und "NEW LINE"
ein, Die 19 Sciten zu je 24 x32
Zeichen, dic Sic bearbeiten
Konnen, éntsprechen den 19
Textketten AS. Sic Konnen
auch, je nachdem wiesiele Sei-

tetn

ten Sic benotigen, in AS eine

Kleinere Anzahl Seiten definie-
“DIM AS(3,768)"

gewahlte Seite it jetzt zur Be-
arbeitung auf dem Bildschirm
Konnen_alle

Kleiner als 64 it (3
Ebenc). Mit den Tasten S, 6,7
und § (+ SHIFT) konnen Sie
den Cursar steuern, Folgende
Sonderfunktionen sind mog
e

A%
Carso an Zelenanfang
< s

Cotsoran Zellenende
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"4 USHIFT" =
‘Cursor un Seitenanfang
"+ “SHIFT" =

tig sind, driicken_Sie "NEW
LINE”; der Computer kehet
dann ins Basic zuriick. Sie kon-

"Iy CSHIFT™ =
Zeile cinfiigen
0"+ "SHIFT”
Zeile entfernen
‘Wenn Sie mit einer Seite fer-

len oder das Programm mit dem.

Niitzliche Pokes
fiir das Colour Genie

arbeiten mit LPRINT
(oder COPY) die Seite(n) avs-

Suche Hary Wik

APPLE II-Fundgrube

Diese Artikelserie ist fur
Compucrans mit Rechnen
Tle,

manmengeta yenden:
130NEXTJ,
Folgende CALLS ki G

ten Tips und Tricks fur Pro-
grammierer  bringen.

Jeder kennt vermutlich sol-
che BASIC-Anweisungen:
1000 IF A>10 THEN PRINT
1" END

1010 PRINT "0" : END

fe einer IF-Abfrage.
Treffen von Entscheidungen
vervendet. Kaum cin Apple-
Anwender kennt jedoch fol-
Fnde Moglu:h.hl! der Pro

SO PRINT A>10

Hier wird der Vergleich als Ar-
gument einer PRINT-Anwei-

gegeben, andernfalls erscheint

cne Nuil Gogich flect) aut

dem Bildschirm. Auch folgende

Prognrnas vird e

los aby

100 D (ASi0)+1 GoSUB
500,600

logische Vergleich A>10
mm o Gl oder | (vahe).
Also verzweigt das

BB wares oo 10 e
grammzeile ansonsten
a0 g angesprungen.

£ Eaimigiscien

Seloyimben Opestoncysind

s g

pml‘vl:v:n Sie es doch cinmal

aus. Das folgende Beispiel zcigt
i verschachielte F

HIDFOR1= 1 TO 0

ToNExT)
1l

als auch in Maschinenroutinen

sehr hilfreich sein:

CALL-938 (SR SFCA2) st

den_ Textbildschirm
aktuellen mer(pcimnn

it v e Bl ol

CALL 868 (ISR SFCI) loseht
die Bildschirmasls rechs vomn

o

CALL. 4»«;« UsR_srew)
1oscht den gesamten
Grafidschim (4 Z::I:m
sgaben von As-

Ausgaben mit Hilfe der Apple-

e

‘Computer Kontakt. Wer selbst auch noch ein paar Pokes kennt,

michts wie her damit.

POKE 16463,195: POKE
1686424 : POKE 1686526 be-
T G e Tt ]

springlichen Zustand _stellt
man durch POKE 16863201
wieder her.

KE 1639623 sperrt die
BREAK-Taste. ES kann mit
diesem POKE verhinderl wer-

nzienden. Der Auspunges
s
201

gmalen Maa ldt Ace od
Register mit der Anfangs-

auf, Zu beachten ist, daf der
Text mit

Mit POKE 16406250 kann
‘man nicht mehr mit (CTRL) +
(MOD SEL) in den FGR-Mo-
dus gelangen.

erscheinen wirden. Diese E:
prell-Routine wird aber wah-

was zu einer wesentlichen Ge-
swindighclmcgering eves
jeder ASIC-Programms
T, Zu beachien st Hitbel
daB die Tastatur nicht mehr mit
INKEYS oder per INPUT ab-
gefragt werden kann. Wenn

jederzeit tber die Speicherstel-
len F8OI-F880 (siche auch
Huouc) sbgete verden

O aitervin s
hardwaremaiig,asonich Sher
el

Besonders zu beachten ist, daf.
bevor der Rechner beim Pro-

nde in den Eingabemo-
dus gelangt, wieder der Nor-
malzustand  durch  obigen

$00 oder $22 endet, um der
Ausgaberoutine das Ende des
Textes anzuzeigen.
e in Bespiclprogramm:
START LDA #<TEXT
LDY #>TEXT
ISR SDB3A

RTS
TEXT ASC"COMPUTER
KONTAKT™

HEX 00
Bei der Ausfihrung dieses Bei-
spiclprogramms  werden
nichst Aceu und Y-Rej
der Adresse des Textes gexmn
(Acoumt LoByte, ¥-Reg

1 Bye); D i i A
abe aufgerufen. B Tt
dem Bildschirm lautet COM.
PUTER KONTAKT, Der As-

POKE 16406,2:
gleiche, nurist jetzt kein Cursor
im Eingabemodus mehr sicht-
bar. Diese beiden POKEs kon-
nen durch POKE 16406227
wicder abgeschaltet werden

POKE. 1640682 schaltet die
permancnie Tastaturabfrage

Kannlich verzogert sich der
o wibrend e

nes BASIC-Pr
i gendcioc ste (ratar-
lich auier CTRL und SHIFT)
gedriickt wird. Das BS (=he-
ehssysem) des CGsieht
diese Verzogerung,als Entprel-

g
o
i
H

Kleine Warteschleife gestartet
o ;

0wt
T4 Rt ot st e
ner Zeie (ohac Doppeipunkd)

00 zeigt
das Ende des Textes an.
OverStlnmctr

ciner Taste gleich mehrere dic-
ser Zeichen auf dem Bildschirm

KE
keine Eingabe tber die Tasta-
tur mehr moglich ist

POKE 16414227 schalict
den Display-DCB ab, POKE

16414.228 ihn wieder an, was
bewirkt, dab alle Ausgaben uf
den_Bildschirm _unterdrickt

was_ plastischer darstellen zu
konnen, hier cin Minipro-

10 POKE 16414,227 :REM

30 POKE 16414228 :REM
DisplayDCB an

40 PRINT A$

50 RUN

Coritins Kien
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Liebe Spectrum-Freunde!

Lange Zeit hat es 5o usgese-
hen, als wirde Deutschland

tvitaten bei Sinclair Deutsch-
Iand,

Wes baben i noch 1 bie-

blemlos kopiert werden kann
Es mu an dicser Stelle sicher
oicht_extra_erwihnt werden,
B G N b
nlichen Ge-

oot scssl meedea SRt
Spick-Freaks konnen wir

ol el cmpiehlen,
cine »PAC MAN«-Variante,
die sich vor dem Original in kei-
ner Weise verstecken mus. Das
Eintippen lohnt sich Freunde.

At profeocele M- i
Softwar

Sl e e
den neu Joysticks, der Spet-

Der Arcade-Joystick

ten?
gramme oo Sacacy v
Freunde finden. FAST LS,
¢ineSchnellade-Routine_mi
3.000 Baud und ein Copie-Pro-
‘gramm, mit dem Software pro-

rum +, das'
cin Lightpen und jede Menge
Software. Viel Vergaigen mit
der neuen Computer Kontakt
wiinseht Euch
Euee Rt Krorre:

Neues aus
der Joystick-Szene

ZX Spectrum

Mehr und mebr haben die
vegangenen Monsie gaeit
da die vielen unterschiedii.
Shen  Soik fmeaties, it
denen i der B ol
soneler Softwre b

universell verwendbaren (weil
popamtet). e
st heute nur noch das Sing

Interface 2 und in der Hauptsa-

dex

Textverarbeitungs Systeme
fohlen). Zur reinen Spiclsteue-
rnglabenichaber die Kemp:

kommlichen Technik wird da-
h

allen Slﬂlwnchiuszm .mmn

Zweit richtig interessant. wer-
den.

durcl
SR
hier genannten Neuhei-
koo b Toe 2
ric

steller auch einmal auf diese
Idee.

tuell, Zyar it das Sl o

ulrgr]excn Icider hat aber noch
kein Anbieter verninftige Pro-
gramme in Modulform auf den
Markt gebracht. (Besonders

Bezugsquellen

EBR Verrich begerow,

Postach 30,3424 R
U g i3
era

b

THE ARCADE DMz©
imertce DM
GAMES ACE DMsi50
Dosics DM
oy

Wer bisher den cchtcn Spiel-
hallensound vermit hat, solltc

saliche Stecker sorgt das Ge-
rat dafis, daB der Spectrum.
Ton direkt auf den Fernsehap-
‘parat sbertragen wird. Endlich
ke

Komen auch i

enul der neuesten Soft-

Vere komman,
La

wtloser, aber
intercssant pesentee sich G

iger

Joystick-Einheit "The Arcade”
von einer hollindischen Firma.
Das chenfalls Kempston kom-

cinen  durchgefuhrten  Usei-
Port, an den weitere Periphe-

das Heft mit den

K [
bust gebaut) beinhaltet Micro-
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Das Lernzeug von Sinclair

le schon in der vergange-  Allerdings wurden 17 zusatz
B o b i pl) et e i e

aukiinftigen Spectrum-Freaks  heblich erleichtern. Besonders

v Neoes sosuetn, den _sualf s dabd i vt
Spectrum+. Hinter dem un- terten ENTER HIFT-
scheinbaren '+ verbirgtsichein  und SPACE Taven. Eiise der
bemmicher 48K Specru, ot bentigen Betslo_wnd

de sber um cine verndnfige  Punktonen,
A ohdaes RESDY. i Distauiarianin ver.
Schalter erweitert wurde. schiedener Tasten aufgerufen

Optch prisemen wh e

neue Spectrum sehr edel: cine sind, was auch die Bedeuny e i disr Pridase jet

o e et Gune ganglich. Es handeltsich dsbei  vicler Spiele_erleichtert. Dic ioch ctwas Gleichwerti-

St e ol

ey Break, Delete, Graphics,
e St Vet

fungen Kommen, vean man -

B e Videstlavense Video, ~ cingebawic’ RESET-Téste s gos. Der S Prié fo dem
Ser Tkt Oebbiseseit be. Spoici ® ot odigsm bet
tendod Mode, Bl und Caps itk cinen Sytem-Kaltar, DM 69, wid i i
von \.mnw;gen Handlern

interboten werden. Aus-
gehaien wird das Gerat (mit

in dnp'!\l:r Aty . Con wopmies wind i Yol it
e, Auderd Stromunterbrechung geloscht.

ot i i, e e (i
Frrn B L ter schon linge vorweisen kon-
g nen
Mitden Spocirum .

e et T i e Vet i
tragen auch die Cursor-Pleilta- ~ der el Tt o A Benutze: n
sien be, die beim Spctrum ¢ gument genommen. In Verbin: pramsroproronifloges:

rei- gleich cinen neuen Computer
bekannien Schema identisch.  ten SPACE Taste angeordnet  gen mmmmmmpmmgm ‘anschaffen zu misen.

Hardware, nach Industri d fiir SPECTRUM 16/48K |
VISCOUNT DISCDRIVE und CONTROLLER (5':") Matal tatt Prastn 1648 X)

SO -
Eesesins ‘ﬁ}@

it ﬁ«; B
Filos o Kimpit Liripen &
e & St ot
niiche Fres O 50

Koot
By
. KEYBOARD i etaiosnause

KEMPSTON Cootropice mrace
TS Ao,
L5 o 523 CoPY s
St s ke
KEMPSTON Contonics e
T ko e e son

ot S st don

e i gt
Aol T, s o
e arde Usvoadaior ot o0
i Gt wrorsscies
Kampittaning Trssariis:
znnr."n.“’-m-m.’“immmu
‘oa 58

;,ﬁ".f?::m.&mm IHFU-KataIng

o I
e ey
. i

i 2 N ‘steckan %
i kainar Weise beeinflubl uod ke Spaicherpiats - —
FE e cran T ot Em S o
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Das ZX Microdrive
bekommt Konkurrenz

Bei dieser Konkurrenz han-
delt es sich ebenfalls um einen

Handel ist. Im Gegensatz zum
Mot et o' i
Drive (wie es d

spricht) cin Duppdln\llwmk so-
wie neben einer RS 232 auch
eine  Centronics-Schnittstelle
an.

In erster erhilt der
Kaufer ein robust aussehendes
Gerat mit den Mafien 230 x 110
X80 mm. Die Ubertragungsge
keit sprich Baud-
Rulc  liegt el 1200, s 2400

nutzer

CAT ete. Alle Microdrive-
Kommandos finden hier inre
entsprechende Verwendung
Die Ruckseite des Dual-
Drive Systems offenbart cinen

clair) als Platinenbus herausge-

filhrt sind. Positiv zu bemerken
ist, dab der Original-Port

durchgefUhrt wurde, wodurch

weitere Peripheric angeschlos-
1 werden kann

Commander Turbo-
Boakrtve i DAL o
angeboten. Da zwei Laufwerke
integriert sind, ist ¢s preiswer-
ter als das ZX Tnterface 1 +Mi-
S Wer it

e ek e L
oder 128K abspeichern wil
Vo der Bandinge hingt aich

g
3

Das Dual Drive System

Dy St e 8 vees il
und jangsame
BAUD Rate K.mx nimmt,
wird mit dem Gerat gut be.
s, Wer allerdings in crster
Linic cincn schnelleri Massen-
speicher sucht, sollte doch nach
Alternativen suchen.

RoltKnome

= e

Cavelon
Spectrum (48K)

Auf der Burg Cavelon lebt
cin Zauberer, der Ihre Geliebte

Konen, i des Sl den
Zauberer bekiimy

i Vi S gml e
in der Purg und aberall lauern
Gefahen. Bamuspunkte gt

miissen Sic dic Feinde verni
ten und geschickt dber dic Kra-
Sen.

grafische mmcuung, e e
Spielhandlung ist ausgezeich-

Name: Moon Alert
Preis: 25,-DM
System: 48K Spectrum
Hersteller cean

0
Bezugsquelle: B-H-K Elekronik
Kempston, Protek und Sinclair
Joystick; Currah Speech Ef-
fekte

Das ramm  +Moon
Buggye der Firma ANIROG
basiert 5, the e

H

fandiung t »Moon
e sl Do e
Programm vorzuziehen.

Marks Pisers

| Computer-Kontakt

jetzt auch

Si Aktuell

nusObjekte cinsammelt oder
‘maglichst viele Warter besicg.
Ein zusatzliches Leben erhalten
Sie bei der Beriihrung cines
Kreuzes, das an verschiedenen

chen »Cavelon 2u cinem Pro-

pramm_ far jeden Spectrum-

Spiclfreund.

e Caelon
M

DI
Systenn: K spmmm

Beangsquelle: BHK Elektronik
Pisers

Spiel fir clevere Mond-
Forscher. Thr Raumschiffstauf

toren von A-Z eingeteilt ist,

Der Spectrum rickt dem C
immer mehr uf den Pelz. Das

ber
dem alten Bruder darstell,
Wenn Spectrum-Besitzer sich
bisher Gber die_erhaltlichen
Spiele noch nicht so_recht
freuen konnten und bder Freaks
nur mide lichelten, 5o sind
diese Zeiten jetzt endgilig vor-
ei: Ab sofort sind namiich in

e oo
Diese Programme stehen in
der Belcbihchaska dee Com

r in Bedrangnis, wem
er das saver verdiente Geld
berlassen soll

Michse Wasi
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Der Lightpen von dK’tronics

Ein Erfahrungsbericht

gt oder sueh
Mot Lightpen genannt,

oot Aniitung e it Tiinge
gekennzeichnete

rulen ist, wird der Bildschirm
geldscht. Sobald die Spitze des

spielt in der
logie schon immer eine Rolle

e Taten1
Herabgeots, werden. Dis Prs-
xis hat gezeigt, daB es in den
‘meisten Fillen aber ausrcicht,
die Helligkeit des Bildschirms
7u erhohen. Mubte das Timing

ber
irnstor, mit dem det. Bid

p.sm Softyare new. 'm Band
ruspeichern. Ist dieser Vor-
gﬂngmmlnk\ug.kinnmmme

angefuhrt wird, erscheint ein
Kontrollbalken, der munter
hin- und herzuckt. Abgesehen
davon, dal die Augen dabei

w:h.her S i
soll. Die schon er-
n Keit des

S

erden im Computer umge-
wandelt

Die englische Firma dk'tro-
nics bietet jetzt bereitsseit rund
tip | Sia o Cgipes o
den ZX Spectrum an. Obdicses
Gerdt halt, was dic Werbun
versprich, soll dieser Berichi
zeigen.

In der Verpackung findet
man neben dem eigentlichen
Lichtgriffel, der auch optisch
i in normas Screogerit
by Gebn\mhsanlemm so-

werden konne. Trotz stunden-
Ianger Versuche wurde das Er-
gebnis nicht besser.

Fait:

Es st mir vollig uncrklirlich,
s Vemaeoriien 1

Selbt als reines Spicizeug ist
das Gerat abvolu ntaugish.

ek s i A
Zeichenaption anwahlen.

Dic cigentliche Arbeit mit
dem Lichtgriffcl kann jetzt be-
ginnen. Auf dem Bildschirm

wird nun wie
folgt: Der Lichtgriffel wird auf
die gewinschte Option gesetzt.
anach wird der Aufruf durch
beliebi
uter bestatigt. Der Anleitung
zufolge_wird jetzt die_ge-
winschic Option ausgefdhrt.

wird direkt an den Spectrum-
Bus angesteckt. Der Lichtgrif-
fel, hier die Version 4.0, wird
dann mittelseines Kiinkenstek-
Kers it e neroes vt
evor der Anwender je
ke beginnen kann,
5 s - S Sof:

Leider zeigt der d'tronics-
Lightpen bercits hier erhebli-
che sdmmm Es kann zum

ware v
sette laden, dic jewcils fur den
16K und 48K Spectrum vor-
handen st

Nach dem Ladevorgang cr-

scheint auf dem Bildschirm ein

Kleines Meni. Die beiliegende

Anleitung verrit dem Anwen-

der, daB er vor Begin des

chtton cine Kaiwering
mus,

singsclt wrden ma, Nt
dem man diese Option aufgeru
s bty e st -

-

die gewanschte Opllo ufge-
rufen wird, sonder eine der ne-
benanliegenden.

SShenfalsdrchden Gl g
andert werden. Eine
e s e Bt
einer bestimmten Figur,

Der eigentliche Vorteil des
L

wird jetzt
2o deslicher, Der Versi,

e gerade Linic mustandezu.
S i sl il g Fohls
schlag bezsichnet werden, da
nur cin zackiges Etwas erstelt

Der Lightpen von dk tronies

Zeichenhilfe

Fir den Spectrum

Seho it cnler Zet wicd
fir verschiedene Computerty-
pen das Zeichenbrett >Koala-
Pade angeboten. Dic Freunde
und Benutzer des. rum
sind bisher leider nicht in den
Genul_dieses. Gerits gekom-
men. Sie musten swﬁ Zum
Zeichnen mit dem vollig man-
gelhaften DK tronics Lightper
e o ekt Wl isa
Digital Tracer bescheiden. Das

ings-
griffel mub jetzt auf cine
stimmie Bildschirmstelle gr
setztwerden. Ist die Einstellung
richtig, erscheint die Meldung
»Comect Settinge. Wird dicse
Meldung nicht ausgegeben, soll

lung_hochaufiosender Grafik
liegen und das (mhzndlg L

8 e Opiomhier mmg un
brauchbar ist. dem
Routine »Hand-Drawe aufge-

lische Firma British Micro hat

;p 2u schonen, sollte auf
den Kaul unbedingt verzichtet
werder

RotfKnore

chen, in dem sich ein Zeichen-
tablett, ein Lightpen, cinige

gram: wic natirich
auch eine Anleitung befinden.
Das »Grafpade wird an den
E

ihindig zeichnen; die Wie-
dergabe erfolgt dber das TV-
oder cinen Monit
Soweit dic uns_bekannten
Angaben. Leider stand bis Re-
skt a0t ek T

bares Zeichenbrett, das »Graf-
pade, auf den Markt gebracht,
Fi hnct. rund D}

60, bekommt man ein Pick.

A e
cinem  spateren  Zeitpunkt

Rolf Knorre
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AST L/S

Far den ZX Spectrum 48K

Im  LOAD/SAVE-Betrieh
bertrigt der Spectrum die Da
ten mit einer Baud-Rate von
1.500 (ea. 190 Bytes pro Se-
Kunde). Mit dem Programm
“Fast LS
‘gungsgeschwindigkeit verdop-
polt. Um Ladefebler zu vermei-
e flhe b it Band-
‘material verwendet we

Die Auwemungwm "FAST

/87 ist infach. Zuerst muB das
Listing ~ sorgiltig _ eingetippt

Speichersielle 63748 wird
RAMTOP gesetzt.

Danach bendtigt der Spec-
trum ca, 15 Sekunden, um den
Maschinencode an die  ge-
wanschte Stelle zu bringen, Auf
dem Bildschirm erscheint der
neue die
Staadeese des genieten
Programms, das nun ehenfalls
abz:&pehh rt werden kann. Es

e sich, nur den Mschi-

nicht mehr benotigt wird.
Eigene Programme wie auch

professionelle Software konnes

(Startadresse)” vor den cigent-
lichen Basic-Befehi gosetzt wer-
ien. Diese Anweisung rufl

FASTLA auf.
Abaug dicser Summe von der ot Knorre
1 REM FAST L/S
3000 BAUD
2 REMm 2X Spectrum 48 K

10 CLEAR 32768

nen Faktar ein -
it 1024 multipli

40 LET xs=as(i

o
60 IF LEN as=1
¥ y!( 0" THEN

80 LET a=vAL a

60 TO 20
90 CLS : PRINT
tar = *ja: PRINT

nn von 63748 abge - zogen wird.®
20 INPUT *Faktor eingeben

3 REM HHEHEHEOHEEOHEOHHOUE

15 PRINT AT 10,0} "Bitte wachle
n Sie jetzt RAMTOP

» indem Sie ei

by
- ziert und da

s
30 IF LEN a%)>2 THEN GO TO

IF LEn awrs T

S0 IF x$>"9* OR x$<*0* THEN G

THEN GO TO 80:
50 T 20

70 IF y®>*9* THEN GO TO 2«

IF a>30 THEN

“Gewaehlter Fak
"Bitte Geduld,

S RS S ode VR Ros i

mu LET b=63748-(1024%a): LET ¢
T et TO 335: READ 4
120 IF n<289 EsEm T s

170
NEXT n

=133 OR
140

QUINT (/25617 POKE 25751,q
T t=INT (s-q¥236): POKE 23730,

cLs
198 REM Erklaerungen

199 PRINT **FAST L/S liegt jetz
t bei: *

200 PRINT ' "Rantop:*js’"Star:
"ir’’"Save"FAST L/S "'CODE *irj
-, 1330"

202 PRINT *"Das Maschinencode -
Programm  kann jetzt entsprec
hend abge - speichert und spaet
er wie folgt verwendet werden:”
206 PRINT *"LADEN = CLEAR "is}

cope" 3
FRINT **SPEICHERN = PRINT U
“iri SAVE
REM Maschinencode

210 DATA 1,233,4,17,103,250,33,
194,4,237,176,33,230, 18,34, 108, 2
S0, 33, 114, 9,34, 115, 250, 33, 103, 25
0,34,48, 255,33, 140, 251,34, 18

220 DATA 251,33, 136,251,34,33,2
51,33, 136, 251,34, 40,251,353, 140,2
51,34,55,251,33, 140,251

230 DATA 34,65,251,33,136,251,3
4,112,251,33, 140, 251,34, 137,251,
33,251,250, 34, 168, 253,33

240 DATA 167,253,34,112,254,33,
209,254,34, 145,254, 33,209, 254, 34
1205, 254,33, 251,250, 34,20

250 DATA 253,33,125,250,34, 139,
250,33, 172,250, 34, 161,250, 33,202
.250,34, 177, 250,33, 163, 250

260 DATA 34,221,250,33,111,251,
55, 252,34, 67, 252,

270 DATA 173,253,34,105,253,33,
91,254,34,110, 253, 33, 185, 250, 34,
205,250, 33, 167, 253,34, 22

280 DATA 254,33,167,253,34,89,2
54,33, 103,250, 34, 68, 255, 42, 164, 5
0,132,250, 62,47,50, 142

290 DATA 250,62,55,50,150,250,6
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2,30,50, 157,250, 62, 23,50, 190,250
162,33,50, 196,250, 62 X
300 DATA 20,50,211,250,62,59,50

,251,62,212,50, 61,251, 62,224,50,
75,251, 62,226,50, 108

320 DATA 251,62,235,50, 116,251,
62,224,50,121,251,62,12,50,141,2
51,62,25,50,53,255 X
330 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,

o

340 DATA 201,58,71,92,60,50,71,
92,33,0,0,34, 11,92,42,93,92,35,3
4,93,92,1,224,26,223,35,34,93,92
1254,248,40,28

350 DATA 3,254,239,40,23,3,254,
214,49, 18,3,254,213,40,13,195,13
8,28,127,32,49,57,56,51,32,78,77 |
183,237,67,116,92,195, 171,251

360

370 RUN 10

380 SAVE "FAST L/S * LINE 1

Kriimelmonster

Fast noch besser als Pacman (ZX Spectrum 48K)

Bei diesem Programm han- 6=schwer - 3 Leben) entschei-
delt ossich um eine Version des  den. Man kann ~Kromelmon-
bekannten »PACMAN«Pro. ster« auch mit einem Kemp-
Fur den, der noch _ som-Joysick-Ineface ick
Dicht weib, worum es geht: aza mu man im Mend dic
B o e N Dpuon v (Keupsion) wils
i G
2ur B:wuﬁdnnﬂiul clektroni- roxge..mmm
sche.

v
P—oben
L-unten

‘Will man das Spicl vorzeitig

i auf ein Ge-
spenst trifft.

der eingegebenen DATA-Zci
s kcmm].

gramm estellte UDG-Satz ab-

ster, die Gespeoster und die La-
yrinthieile.
N s 2000 is

tppen Liing ). Jede DATA-
kit 6 By ME b

- ler ellung

Dlz e JedzrDATA Zee

rut, die er-

e zahn ,cd:r DATA Zeile

st die Prafsumme. Sollle nach
i e

hessnved, anoniien gt der
Rechner an, in welcher Zeile
der Feberaustein it Die

das Programm wieder mit
UN,

Hexadezimale Zahlen, dic
ich hier zur Eingabe gewahlt

Hier dic Speicherplatze, in
deaen die verschicdenen Teile

den Zeilen 550 - 700

uch verdndern.

AchtenSie dabei auffolgendes:

1. Zeile 21 mug fur die Anzeige

o G i B ot
blei

DI Oxigiiarbon rdesen
:mg:lulltll wenden:

Wand
Pille
Leer
Kraftpille 7
D Al de Plen i inem
Labyrinth ist égal.

3. Sie missen 4 Kisten im La-
byrinth freihalten, in denen die

Koordinate (0-21) des 1.Frei-
raums;

023407 poken Sie die Y-Koor-
dinate (031) des ). Freizaums
in 23408 poken Sie die X-Koor-
dinate (0-21) des 2 Freifaums,

hentlich »Ve eintippen, zeigt

d&

dmxm u}zn des1 Torr.t

beenden, drlckt man Q (Quit).
Hac ok e Pushasvrs

lung:
Videowafel 1 Punkt
Kraftpille 5 Punkte
Gespenst 80 Punkte

LeeresLabyrinth 500 Punkte
Hiler die Eintippanieifung zu
Kriimelmonst

sonstverlier er cines seiner Le-

ben.

Wenn ein Labyrinth leerge- er
Sressen ist, erscheint ein neves  Man tippt zuerst Listing 1
mit vier neuen Kraftpillen und (PACLOADER) ein. Dicses
sielen kistlichen Videowaffeln

dicsen Buchstaben nicht verar-
beiten kann. Tippen Sie einfach

a Rechner
zeigt die Zeile mit dem Febler
an. Sic kbnnen dic Zeile nun
— Al

amm (0531) des - Tors.

Dic Tore werden beim Laby-
rinthprinten als

letztes tippt man dann das Ba-
sicprogramm (Listing 5) ein.
s stenert ro-

it auch sonst

einige wichtige Aufgaben. Mit

Titelbild
(50 nennt man dic Lichtpunkie, und lidt die anderen Pro-
dic in rauhen Mengen verspeist  grammicile nach. Bitte. spei
werden sollen). Wenn das Pro-

amm volliadi gladen s, 999 ut eer et Kasette

Ge!
somvindigkeiton (l‘lnn m,  (Zahlen) cin. Dieses Programm
2-mittel, 3=schnell) wihlen erstllt einen 2. Satz User Defi-
und sich zwischen 3 Schwi
keitstufen (4~ cinfach 5 14 ncue Zehlengraphics und die
ben, S=mitiel ~ 4 Leben, Explosion beinhaltet, wenn das

MO Progann sbgesred uad
e die

MC und Basic. Alsomiissen Si¢
die Programmicile auch in dic-

stellt (Ink 5, Paper 1). Auch

verindern, aber achien
Sie darauf, da die Stellung des
Sl ol M i,
Gespenst vorher
arsril g
achne in Grafk.Sschen;

h cin Hinweis: Die Buch-
staben in Listing 5, dic keinen
Wotzsmmentang e

»Scoree ergeben,
it oo einzuge

Andress Zalimann
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isti 200 DATA 0,124,254, 198, 198, 198
Listing 1 254,124
§§E DATA 0,56,248,216,24,24,254
T REN —LESVING -1 *220 pATA 0,124,254,134,28,96,25
10OREMPACHMAN 4, 25
230 DATA 0,124,254,6,28,6,259, 1
240 DATA 0,28, 44,75, 140,254,254
Eule ’250 DATA 0,254,254, 192,252, 6,25
923 Exertal 4,124
3358275550 L2580 DATA 0,124,254, 192,252, 198
20 PAPER 7: INK 0: FLASH O: BR 270 DATA 0,254,254,6,12,24,48,4
IGHT 0: GUER 0: INVERSE 0: BORDE
kA 280 DATA 0,124,254,196, 124,198
30 PRINT AT 10,55 BRIGHT 13 FL 254,124 4
4SH 13 INK 2i* BITTE BAND STOPPE 4278, DATA 0,124,254, 198, 126,6,25
40 FOR i=1 TO S: BEEP .1,i: NE §gg DATA 60, 127,255,255, 255, 255
T W27,
510°DATA 129,195,231,255,255,25
5,127,60
,320"84Ta 0,0,0, 129,255, 255, 127
2Rau 25,0 330 DATA 0,0,0,0,24,40, 126,60
338 BATA 8:8:8:8:23 429, 23525
350 DATA 146,84,0,1%8,0,84, 144,
bRAW ~7041-93,0 1000 PRINT *Achtung: Absaven®
ioio shvE rzanlen’ 260 5;
1020 FRINT *Bicte zum yeisizier
PRau 25,0 en”zurieck-
1030 VERTFY 'Zahlen':uns
120 pRINT
DRAW 100,0 1050
2 e
300 PRKNT AT 14,35 “ANDREAS ZALL
MANN SO isti
10 BRINT AT 16 sents Listing 3
320 PRINT AT 18,151 FLASH IH TN
GSEONEE A 1 RESTORE
R PRI Arbsio o NUERSE 1 10 REW ZAHLEN+GRAFIKS 1T
s377c SaND STaRTEN - 20 READ s: REM STAR
34 =170 5: BEEP .1,i: NE 30 REaD 1: REM LAENGE
5 READ check
400 REW Lad, 58 [EF coea!
199 FOR %2710 s +1-1
“Zahlen"CODE 50008 110
726 05 0% 120 POKE i
LOAD *UDG*CODE &53¢8 130 LET totli-totatex
5, 0!
e 2abe amo00 150 IF total¢check THEN PRINT
0,04 “Data erri
170" 0nTh REH Start
180 DAT) acnse
150 DaTA 20029- ek Che
O LIne 200 DATA 0,83, 127, 112, 56,99, 103
177 TPRCLOADERY: “STop ,10;
210 pATA 0,252,254, 14,5, 198,230
’220 DATA 102,103,99,96,112,127,
Listing 2 63,0
250 DATA 102,230,198, 6,14,254,2
i fue oz'«o DATA 0,255,255,0,0,255, 255,
ZAHLEN+GRAFIKS T
M LAENGE
Re 2240°bATA 102,251,195,0,0, 195,23
otai=o 21
39 EoR i%a"Tose1-1 4220 0aTa 0,255,255,0,0,195, 231
o 289 DATA 102,230,198, 6,6, 198,23
0 LET total=totals .
L ® BERLES 290 DATA 102,231,195,0,0,255,25
F total<>check THEN PRINT 50
S5t 500 DATA 102,103,99,96,95,99, 10
0008 Start 410
2 Ren Lasnoe 310 paTA 102,102,102, 102,102, 10
150 DATA 15647: REW Chack 2,126,640
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320 DaTA 60, 126,102,102, 102,102
336" DatA 0,127,255,192, 192,253,
336°0ata 0,254,255, 3,3,255, 254,
330 DATA 60, 126,59,31,31,43, 126
*$80 oata 60,126,251, 31, 15,253, 1
$56°0aT 60, 126,223, 248,240,253
385'Ba7a 60, 126,220,248, 248,252

390'DATA 0,0,50,66,66,60
350 DATA 000122; 98505210288 0205

Achtuns: Absavent
Zanlan'cunE s,

zum vorlf:zlar

1 REM LISTING 4

10 CLEAR 44999: LET p=43000
20 FOR 1=110 TO 500 STEP 10

s
35 LET c=0: FOR n=i TO LEN a$
P 2
30 LET a=CODE as(n)-48: LET b=
LET b=b-3
b

saven
cape 450
00,2600°

18 (C*CODE 45000,2600: V

R
ERTEY THE*CODE 48000, 26067 - STOP
105 REM Daten fuer HC-Programm

110 DATA 8361, "320232855bcddbb2
001 fefbed50cba2c 2esafIe0132
£455010100c9cd16b2cdFebocdebbiie
00c 206b0+53a595b#e00c20250¢ 10101
0054 fedashidas
120 DATA *Sbfe00caldbo3ass
2855bc3cdascdb1bS
bOcd 16b2cdPebOcdebb fe00cads
fSIaGVGhIEOOEEJGBWO1010100:9Fl
$200"

ca7ab03d+e00c277

595b210058016002
=
DATA &5 7eceuoczsnuo79f

21581bcIe1b021

S0 DaTA 5137 -«;u;<z¢:buznuou7
c3e1ho. cOdc3e1b02194
5000+ e00c 20180747 200C 22 1D0CT3a
2035111030021680b+ 3cdbS
034bc91106002150"

143cdbS0I4beITa

6995, "014
483c15110100218100014c0a3ade5c 3

2485ce5c3d5¢3cdbS
OSdelclelzlnb?afeuo:Zl:hA??anD
c21cb1£132485ccT

170 DATA 7426, *4501500028665509
22665hcd7dbat 1754d21465b3dcassb1
4d233dc260b1dd7€00¢53609dd7700¢ 1
fe0Fc28vb1 2a685b232266502a665023
224eSbed7dbic3ast

9caasbizass
Sb3320e00h2a0e8m01 050005 226sance
7dba3aéc3b32595b¢ 15216eSbdcabrb
123255dc201b1dd2 15650+ 5acackn1d

42344233,
2555 - 7eaaz700d4770823

575128, *g923d4a231 300560
c2tapiseo0ca3absSbicteaseazibaie
00328735+ 05c03aB65b+e00ca 34t
00c33ab25e01 398450 306450 €06+ 445
b23205433aB63be”

D/ a53b2dd21e0£4

50
5900ﬂ623730915:265b2¢aexe1233d
&Zb2c04042100

2°8053, * 11c0027e +e0dc2

cedSOcbaac204bIse

o
2
o
i
a
n
o
1
&
i
i

290 DATA. 7800, b33002c35EbI01 e
dfed50cbdazc21db33e01c35ch301febt
2d50cb4ac22cb33e03c35chb33a6450c3
Scb3011400ed30chd2cad Ib3Se02E35C
b3chdacadbb3:

250 DaTA BO11, C3SCh3chSZca3sbd
::b:-:-z:h::eol!zéasndu
5 ScasdbS7eetie

£0ee13adaSbie01c246

a3e
250_DATA BE10, *326aShte00cassbd
3aébSbfe00castbadd2less fc37obadd
40T e 3ooEa S aansbse00caro0addZL
e0tic3spbadd2ldst fedzibicozacesh

0 idastbaiqcsashaza
3280550701 68031 4008

“c3c 1647232835509
42dad4ba14c3dSba7a
$584205570015  acs0a501 805075340 a
$7b4033dc242b40add2158c 3Fe00cals

3=
A_6253, ~23d423d423d423dd
23303016501 0061 1 40644 7600042377
0515c21ab5e 1 231c7bte06cBE3esbIeS
54542100407af 208¢ a4ab5010008093d
3d3d3d3d3d3d3dc3"

b
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L339 DATA 5714, *36n5¢e00cas7bI0L
0000934 25255860048071608010001
4000345357051 50240021 529242981
005872+ e00ca80bS012000093dc27bb5
08003b07c9dd7e
DATA 67dd7e016£3a7758
£201c297ba20C0} e SaSnaS 300130
6bSBC5+e03c 2aab524c52d 3000326050
£906084421365bdd7e00dd7708442305
25755360152
350 23 ara5cre06caozne

200
T i e
8fesse ﬂ?bsfefgcauzbﬁfa{dciﬂzaef
gfeca02boel acaszbstedecaozbar
Scacbafedncad
370 2. "reobcaozbareaaca
208¢0ee, £20205} ee2ca02b5t ececa0z

Da%eraca0s0as o Seabtnatet ceass0n
6-2::aozbsaazl4:5h3-54!b!a:a§5=5
d4233dc280b4

457 0032575032425

o 2.
Sb98F203b7ca03b75a5b5b47atdd7600

S
7174, *325c5beSat3asash

92200782607 5c 355608 SaTaT0000E

3aSe5bc310b7325d5bat 3305094 £ 243

b7 aasn77d325e b aS03bas arsasesn

324674732345

310" 2A7a 2913, 323d5beisasosbie
c:

A 7626, "4a5b3a54503dcas?
b7dd4233dc291b7385685bdd7700dd21 34
Sb3a535b3dcab0b7dd23dd233dc 2a8b7
764477007444 7701¢38508d47e0047dd
7e0iétzatest

R 2061, " 2cdb25Core02C2
B P PR L A 1
£5e5d12100587af€00c af 46701200009
Sdczetbr7bie0ocas ib7233dc2tabs7e

490 DATA 8243, *Sb3dcalIbeddz3zd
£20db8dd 7000528650325 75bduz1 3650
Sasask3dca2ibBddz3dd233dczozbacd
Bbbocdeob?fedecadrbeseadcaarnare

Sar
50,0878 7292, *sasbceoscanzne
S icassbaaazsaaz s

£2nbadd7e0027dd7e014¢ e 86b7 7852
SgSbesicheddz

4Sb3dcagebs

abby7e. 71421465b3a545b3¢:a05b9dd

2334cEtibarcd

380 DATA- 2430, “00dd213¢5b3a5a30
1c anz:aaé::a:zxabq:uaunv:

S9! Seddc3zenoSedsr7dd

7900576d790166612169{6(dé?b?3a!4

Sb3cée05c8325.

450 _DATA 5741, "c3c8b3dd7e0057dd

78015421003873} e00c 2696901200005

3dc254b904004b09C 954542100407 afe
08faB0b901000809¢5a+ # 1de08c367H5
+200cagderg

82, *093dc 28809060040
091808010051 44520033654453 50298
b9CIE390e20000000000000000000000
00000000000000000000000000000000
0000000000000000*

Listing 5
1 REM LISTING 5

i3 LET dev
738 1k

i LET kem=0: LET e
PAPER 7: BORDER 71 C
PRINT AT 10,9 INK 2; BRIGH

T 1j ELASH 1:+BARD sToPREN:
30 PRINT AT WAN ist g

S0 PRINT PAFER SiAT 21,0;"
1983 by A, Zalinann Sottuire -

40 PAUSE
70 DIN h: Slet ne=a.zalin
ann®: LET 00
80 66 SUE 2000
50 INK 0: PAPER 7: BORDER 7: C
S': POKE_23676,255
100 REM Pok

230 POKE
240 POKE 23406,1
230 POKE 23408, 1: POKE
220 POKE 23410,17:

5270 POKE 2381217 POKE 23413,2
300 POKE 23386,11: POKE 23387, 1

310 POKE 23394, 112 POKE 23395,1

320 96,2: POKE 23397,2
330 rua l7z:3ss To 25365
23375
23413
K i

XT
500 REM Feld printen
510 PAPER 1: INK S: BORDER 1: C

520 PRINT -aereeesecee
seeeeetenEs £ orn DN O
KEOSTLINK 75018 INK 55
NE_73
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INK
78T

s

FLASH 03 BRIGHT 0 PA

95: PRINT AT 21
123 INK S) "ARARR

NT LET S=5-P¥
BRING ERRe"RT
10

MEN

PokE 2858138
iF<plew 23405=1 THEN PRINT
1FPEEK 23405%2 THEN FPRINT
870 IF PEEK 23405=3 THEN PRINT
935°1r Pk 23005=4 THEN PRINT
830°r Peek 23403=5 THEN  PRINT
535°TF USR 45000 THEN GO TO 3O

310, PAUSE 100: CLS ¢ PRINT INK
CRPER 71 BRIGHT ighT 5,73 FL
D SESCHAFF
P11 POKE 33676,19
315 ERINT AT 16,77 INK 73*rRA B
ORUS-PUNKTE "
913 POKE 23676,255

913 PRINT AT 15,12; INK 7;"READ
Yi®: PAUSE 300
745 POKE 23385,0
w20 LE 234041 IF p<10 T
o LET Bops 3, POKE 23404.0
930 LET Gc=PEEK 23398+2564PEEK
Ol eT oot +300; POKE 23357
JINT (sc/256): 3398, SC-PI

: LET y=PEE

3020 FOR i=13a To 150: PRINT_ IN
47 BEEP 03,243

K Y5

BEE)

3030 Puké 23676 o

3030 FOR i=1 70'4

3050 LET x=PEEK (23348+i%2|

3040 LET y=PEEK (23349+i%2)

3070 LET a=PEEK (233¢341)

3080 If =o' THEN “PRINT AT x,53
)

I
3% IF azis THEN PRINT AT x,yi

T
3106 7E o250 THEN PRINT AT x
k2 "PAPER 71 FLASH 13 BRI&H

23366 TO 23369: POKE

136y POKE i+48,PEEK 11
EXT

1
1,92
3iz0 FUR .=z:405 O 23443: POKE

=
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3
o
23 KE 5335312
$150°LET | peER 23805: "LET =11

: POKE 23405,1: THEN GO
10 3300

3160 60

3390 PRINT AT 18,2i-Bitte trag D
ich sin®iAT *(max. 10 Ba
aben)

£

3500 INK_7: PRINT AT 9,11; FLASH

TIOINK 2] pareR of BRISHE 17°GA
PFOR i=1 10 S: BEEP .

IF is=rt THE
3510 LET s=PEEK 23398+236%PEEK 2
3520 IF_s¢h THEN 60 TO 4000
3530 CLs : PRINT AT 10,10; INK &
j_PAPER 2i FLASH 1; BRIGHT 1;°GR
ATULTRE"

5540 CRINT AT 5,73 "Alter Highsca
3550 LLET #3="nit "+STR® h+* Punk
3560_PRINT AT 6,INT ((32-LEN %)

iDein scorer

Bitte trage
(max. 10 Buch

610 LET
3620 INPUT as: LET he=as

L PRIN 3,113 "HIGHSC
AT S, TInG AT &3 haleens

£
ag%u PRINT AT_12,10; 1Dein Scores
TLZo 57" INVERSE 13
m i
S=INKEYS: IF is="i" TH
5! 80

<>"n" THEN GO TO 4040
PRINT "Dann eben nich

Selektion
0F INK 7: BORDER 5: C

2002 Ie LEVETTHIER et reve3: 6

002 18%%eu=3 THEN  LET 1evet
2838 PRINT""InlERSe TTAT'TY
"a?'s,

B1

5
S
2
5
70
23
z
.

2630 PRINT AT 17,215 - TASTATUR

2090 PRINT AT 19,218 - KEMSTON*
2100 PRINT AT 21,2370 - SPIEL ST
ARTEN®

7110 PRINT AT 5,165 "Geschwindigk

5120 PRINT AT 12,17;"Schwierigke
5130 FRINT AT 18, 191 "Steueruns®

9200 PRINT AT leU¥2+1,1; OVER 15
FLASH 13"

9210 PRINT AT ein¥2+2,1} OVER 1}

FLa:
9220 PRINT AT kem¥2417,1; OVER 1
i FLASH 13" ¥

9300 LET is=INKEYS
3319 IE 155707 THEN 60 To 9320

931 cin=e
531z TEISVISTHIEN LeT tevei: &
TO 9314

9313 IF lev=t THEN LET lev=

9314 RET

7520 IF isC0" OR {8>"8" THEN G

0_T0 930

9350 CE7°3=vaL is

2380 IF i(7 THEN GO T0 9380

9350 PRINT AT kem¥2+¢17,1j OVER 1
LE

THEN _co o saso
9405 PRINT AT ein¥2+2,1; OVER 13

) inzi
9415 ﬁn 10

3458 BRINT AT 1ev*1‘x 15 OVER 13
9440 LE : 60 TO 9200
feee RER 42VarEuSTnn

9999 CLEAR : SAVE "BASIC" LINE 1
PPOEREEY
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Copy fiir den Spectrum

Viele Programme, die fir den ZX Spectrum angeboten
‘werden, lassen sich ohne besondere Hilfsmittel nur fu-

schwierig oder gar nicht kopieren. So verstiindlich
die Absicht der Softwarefirmen ist, sich vor Raubkopie-
roen z sehitzen, s Srgerlich st e i den Computerbe-

m-nhmnmnnmmknn.

‘Copy ist geeignet, jedes nor- - wird, muB 28527 lauten, ande.
male Spectrum-Programm zu renfalls hat man bei der Ein-
Kopieren, das cinen »Header«  gabe der Zahlen einen Fehler
bentot. Die cigentiche Kopier._gemacht, In diesem Fall mub
rouiineitin Mascinensprache  vieder RUN 100 cinegcben
geschrieben und beansprucht  werden. Jede
JiEB1Bret S it ol e spers

c Ian-  gegoben. Man kann also nun
g:n Printerbuffer abgelegt wer- i ckten Zablen ver-
ann, beim - glei ake

i s ot . R e ot Horgtas
seht moplichs vel Speicher. _ durch o richige Eingabe. Bei
plas i das Kopire fur Vor. ichigen Tnhlt e man
figung. Copy it sowobl firdas _nur ENTER zu

oKDy RAMAu Brdos s g Prtumme, o

Fotens i) oot werde
Dic Eingabe des Programms  Wichiig ist, daB man nach Ein-
be

Zunachst das Basic-Listing bt i et
cintippen, anschlitend durch  LPRINT! nndLLlSTnlnmmel\r

. e e e
Eingaberoutine aufrufen und o , die ja

<o tesbuffer steht, g;lﬂ;chr wer-
den.

X Programmstart er-
Profsumme, die angegeben  folgt durch RUN. Man gelangt

insMerG. dasrur sus i Tek - druckt lnge Informs

ungstyp (0

tionen

iese Aufzeichnung, auf
doe Bxl:ly:hlrm deu At

Finentod, 2 = Coracterod,

gedrick!
hat, kann man e i 3= “ylu) den Namen und dic

tes. Fama=r1urv=m..\.»m.

hende

genug
o, wird amuchlieBend dio e

Nach dem Laden von Copy
nuiche Aufzc
sclangt man ns Mend. Durch s
Druck auf Taste "C” wird die ey il
Kopiermutine sufgerlen; Die

o e o ane koo duch BREAK o
neh kursen Piepson und der &£0rochen werden, man
Frage "E?”, was bedeutet, daB  Gam O g

‘man etwas cingeben soll s

Meldung wird auch bei einem.

cichnung @v;r
Meldu

b D Latvor

e s sy Einga- et cioem s mteren ek

fen - bestchende

Rl Yk R""’i"“‘ konnen die einzelnen Teile der

fir neue Aufzeichnungen - weit das RAM groB g

3 wshafian Notfalls mus cin derart

L hﬂﬂ‘ o P i SRt e Anplst
ichnun-  yerden, Zum SAVE startet

e A
s Wﬂ"' im Speieher  man den Recorder (Aufnshme)

S SAVEn e geladenen gen gann alle geladenen
s e
e o

ichert,

Auf

eine

Anﬂ'qrdemng zum Starten des

Um'ein Programm zu kopie- Recorders erscheint. Das SA-
ren, drlickt man also zundchst  VEn darf belicbig oft wieder-

die Taste "L" und startet den holt werden; durch

BREAK
asscttenrecorder  (Wieder- 13t sich das Aufzeichnen ab-

gabe). Copy ladt den Header
der nichsten Aufzeichnung und  Michael Sheamm

REM $5KHERE
REM #% copy »
REM % *x
REM % Michael Schramm  ¥&
e -
- **

%

REM % 2308 Kiel 1
RENM S66HHHHEHHIOOHROHO
REM

19 PRINT *Kopierprogramm fuer

1
2z
3
4
S REM %% Freiligrathstr. 5
6
7
e

Sot tware®
PRINT “C .. Copy-Ro

utine starten®,"S .. Programm SA

VEn*®
38 LET
N 60 TO 30

49 IF a$>°Z" THEN LET as=CHRS
(CODE a®-32)

50 IF as="C" THEN RUN USR 233
53

60 IF as=*S* THEN CLEAR : SAV
E *Copy BAS* LINE 80: SAVE "Copy
mccope( 23294, 251

78 RUN T

89 LOAD

CODE : RUN
108 PRINT "Maschinencode-Eingab

110 LET S=8
120 FOR A=23296 TO 23346

136 PRINT Af*  "3PEEK A,

14 INPUT X8

158 IF x$="* THEN LET X=PEEK A
168 TF X®C>"* THEN LET X=VAL X

178 PRINT X
188 POKE A,

198 LET s=s+x

208 NEXT A

218 PRINT *Pruetsumme = °is

il
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23296...221 23297...229
23298...225 23299...126
23308...198 23301....48
23302...213
23304....32
23306, ...11
23308....35
23318....16
23312...253
23314....85
23316...253
23318....86
23320001
23322....91

23324...213
23326....62

23336...216
23338....42

23349...193
23342....26
23344....62
23346...215
23348....32
23338...217
23352...229
23354...130

.33

23360, ..181
23362...221
23364...217

23379...254

23381....96
23383...214

23384....32
23386...213
23388....13
23399...148

218

.28

123
23398....92
23400...175
23402....42
23404....92
23406...118
23498....24
23a18.. .62
23412...205
23414....91
23416...114
23a18...229
23420...115
23422....92
23424....69
23426....47
23428...254
23430....40
23432...294
23434....48
23436...254
23438....32
23449...221
23442....83
23944...221
23a46. . .221
23448...221
23430...209
23452...118
23a54....55

23436....82
23458...220

23460.....0
23a62....33
23484.....0
23a86.....1
23468....91

23479. . . 229

23387....62
23389....50
23391....92

23393...120
23395...237

23397...1808
23395...205
23401....13
23483....83
23405....34

23497..
23405..
23411....88
23413....98

.92

23415....33
23417....91
23419...237
23421, ...61
23423....62
23425...205
23427....91
23629....42
23431...21%
23433..

23435. .

23437....83
23439...239
23441....42
23443....92
23445....35
23447....43

23449...229
23451....42
23483....92
23455...237
23457..
23455. ..205

23471...195

23472...132 23473.....9
23474...221 23475....42
23476...118 23477....92
23478...221 23479...229

17 23481....17

23488...221

23485...225
.242

23513...229

23533..
23535...127
23337....62
23539...208
23%41....91

23543...246
23545...144

23544...195

23346...234
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ZX81 3

fLoten
TSy

I.8,17;°
TISCHER

T
AT i )

e
Ldwe
38 IF Inkevac
32 coro'56
38 POk
S5 REn

o
fif

in
D T

N T’
LscHIre 3

R
El

R
Bl
£
FAHREN

A
EG
TEN
)

(3

H
Pl
Ir
E

Fi
S
N
L
2

mxsvn
96 GOTO
100 REM

cLs
15 _PRINT
130 PRINT

ias PRINT
OLLEN SIE

187 INPUT A
13e PRINT *
N baLLEN sTe

138 Teur o
e
’;U ELN.

BE!

UESSEN SIE  NOCH
ST
u

S35 §F°kn> 2000 THEN coTo 2280
PRINT "UEBRIGES GELD

At
ERINT [NAHRUNGSMITTEL: iR
ERINT “MATROSEN

BRINT “KANONENKUGEL
1€ B0 THEN GOTo iua

)
i}

IF_INK

SeRRLNLL T
SERUNNBERG,
FOSASASI ARG

6T
R Sh
f ;

am 6c
)

TLAN
263 é 0ZER

N ) i
5o eno by gy g
-qrgm,:f i
i, T

22,10;

" THEN: GOTO '35

s
82 BRINT AT 3,3;" S
RINT ,,"SIE, KAPITREN NERQ

JAHR 1869 HMIT IRe
BNTR MERIR, LD
10 D

E Ol
£ 10nBEN 12 Tace z&
280 KH LANGE STRECK

>t THEN GOTO 12@

OR_SIE ABFAHREN M
EINIGES KAUFEN.

ETAT

* “UIEUTELE MATROSE"

FUER S PESETA PR

~UIEVIELE KANONEN
UOLLEN SIE FUER

L

318 LET +1 o

SR o s
e

©_THEN GOTO S

T 4

e T B
"S30’ Bt Meenzoes ceco: ;p;
PEeEra

332 IF (KM>308 AND KM<452)
KiYBed AND KH<1000) THEN 2or8™as

fics
it
o
%0
x50
g».

e 909 THEN GOTO 2200
335 NT _(RND*5+1)

336 0 100

337 NEXT F

3¢ 0To See

245 I 600

380 700

388 800

387 ece

360

382 p

368 X=INT_(RND¥G+1)

37 THEN GOTO 422

375 1 THEN S0TO 410

330 SIE KOMMEN IN EINEN
NEBEL N

INET
PRINT “ZEIT GEHT UERLOREN.
382 CEF g Tng {ANpsigesl) |
387 IF_INKEVSC"" THEN G
398 GOTO 397
400 PRINT "ES MERRSCHT STARKER
GEGENUIND.”
488 060T0 352

10 BRINT "EIN TEIL OES ESSENS
va ER- TET

it
£

419
LET X ENBIeth
425 IF INKEVE<>"" THEN GOTO 2s@
430 GOTO 435

430 SToP

See Rev g

8§05 PRINT ,,"EIN STURM KQUMT.
UAS MACHEN' STE7"

512 PRINT “WEITERFAHREN"

S15_IF Ki

£00 OR KM(18@@_ THEN PRINT 'BN &

INER“INSEC aNCeQEl”
o520 IF INKEVERCR' THEN GOTO 15@
582 IF_INKEYS="4" THEN GOTO 530
822 3670 820

5328 LET DIINT (RND#E+1)

532 LET B=B-D

535 LET AsR-Ds?

237 1F 071 THEN PRINT “ES STARB
EN- %50, " HATROSEN, -

$38_IF D=1 THEN PRINT "ES STARB
I’RaTRoSE.

848 GOTO 350

S48 8070

600 REM

08 PRI RATEN GREIFEN AN
610 RS _MACHEN SIE?"

&18 BRI EN

£28 bR FEN-

626 1IF THEN GOTO 630
626 IF THEN GOTO 685
£25 GoTd

30 cis

635 BRINT “SIE_ENTKOMMEN DEN PI
RATEN, UVER- LIEREN JEDOCH ZEIT."
640 LET Kri=kN-38

€45 IFINKEYS(>"" THEN GOTO 380
€58 3070 645

€54 LET x=INT (RNDsS+1

€85 LET EC-Int  IRND410+1

€88 LET BIB-INT. (RND3&)

657 IF x=1 OR Xs2 OR X=3 THEN G
ot 870
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660 PRINT "DIE PIRATEN EROBERN 1805 cis
(ARRUNGSMIT ~PEC 1838 LET xraki-de
54 TN (RND#18+1) 1330 BRINT "SIE BEFINDEN STCH AU
10 10 FOEINER | BEGOMNTEN INSEL."
1830 PRINT . -WIEUIELE NAHRUNGS
AFReLN I e SIEVRGER PRRNER
is32 mNeuT
1355 PRINT "-ureuIeLe ATROSEN Y
SCUEN'SIE' PUER'S-BedETA It B
/5 _TRo?"
T HST Lppmns sousspunse
HATROSEN HeuTE ECNWOLLEN SIE FUER 2 PESETA?"
R GECOCWIEOIEL 537" INEoT
R 1380 LET P=P-2 (H4o
I8¢5 LET A
30 1585 LET C
BRTROSEN ERKeN 1882 LET B
ERHOEHUNG AN UND S 15858 5FTeS oto s80
1888 PRINT BECD HEHR"
7 1880 fe
75 DIE MATROSEN UERLA 1888 8576 &
SEN 1808 PRINT , . UAS MACHEN SIE2"
73! 2170 10 16808 PRINT EINER INSEL ANLEG
737 hexr £ ITERFAHREN"
740 &5 610 1r INKEVE-A" THEN GOTO 150
208 [ET (RNDs2+1) 615 1F INKEVS="u" THEN GOTO 335
850 F x<1 THEN LET X8a"SEESCHL 1828 goro
ANGE" 1700 RE
x=2 THEN a RAKE" 1702 CL
NER EREPERAT £ 1288 $E% 0 THEN PRINT "KEINE NA
3, ""OEN UEG. HRONG HERR .~
S HASHEN S1E7 1910° 1 THEN PRINT “KEINE M
ScHIESSE! GTROSEN RERR"
PRHRER " 1748°TF TG0 THEN PRINT "KEINE MU
"85 THEN coTo Bse NITION HENR. "
THEN GoTo 580 173101 Bl THEN PRINT “KEIN GEL
e TREFFEN OIE " 1728 ron Fa1 70 10
1788 NEXT
1338 d5%% Coo
THEN GOTO 360 1690 BRINT“*281r veroraucHT
1908 FOR C=2 70 1
£8@ PRINT ,,"SIE UERLIEREN ZEIT 1876 NEXT €
"85 LET KMaKM-INT (RND#100+1) 2282 £b8
878 670 380
878 Goro aze
s5e Sros
1008 REM H
Joss BRINPINUOR THNEN IST EIN g
© THEN RUN
1007 LET Kus0 2 e
1010 TF'i1)300 AND KMc490 OR Kify 2
888 aNp KH(188 OR"xYi888 Ao"Ke &
< -4
1018 PRINT “lns HACHEN S & D et
i Ku=a "THEN PRINT '8N EINE 5 LoZETT: sz
2
Roi o S
16 ERFRAHREN 3 P HERE
1 B RNE Ku=e THEN 2 a
1030 1F INKEY$="U" THEN GOTQ 118 2 =
2 : 2 Goto 1
035 IF INKEYS="U" THEN GOTO 10§ 2
2 $as0 stop
Teso soTo_ 1087 3300 SAUE "KAPITREN NERE"
CET z220T_(RNDa4) 3338 0%
IF z7%1 THEN GOTO 1100
G BRINT , "I sCHIPF IST EIN
ONGSHITTEL GEN

ET KMK!
ET RzA-INT (RND#15+1)

0TO 360

RINT "SIE BLIEBEN UERSCHON
070 360

RI




LESERBRIEFE s

haben zu Eurem Artikel
~K|unlmm:rcx  Acktunge cint-
ges 2u sagen. Erstens werden
sidige Raaphoriorr e da-
it Buhoren, Progrmme 2
weil »Papa Crak-
s el o i
grofe Softwarefirmen droben,

ibe:
werden von uns nicht emnst ge-

Kann ich keinem Threr Ariks
‘mehr trauen. Sie stellen ich da-
mit in die Reihen derer, die es
modeeh fndte Sucas Fro-

‘Sehir geehirte Damen und

Secpet. Dt & werden 3

In CK 11/84, Seite 3, be-
schwert sich Rolf Knorre bitter
iber den Computerbericht in

auch nicht sonderlich gefallen.

Es war wohl der am schlechte-

sten recherchierte Bericht seit

Jahren, Trotzdem méchte ich
chd

prak
gmmpm»ammpmum.
ich nitzliche Programme

wele Mioge. Berictlpenoder
erginzen Kann man diese Pro-
denn

Dabei
i e e
fete Form den Grund, nach
dem Motto: Der VC 154 mus

il Gber dic Micro-
drives diirte Ihnen gleichgiltig
sein. Deshalb empfehle ich Th.
nen cinen Artikel: Lesen Sic
Your  Computer, Sept. 84,
513 Mi von

ich dagegen ccht super! Ihr seid

Crackern auch!!!

Also kurz und gut: Wir Crak-
ker lassen uns von den gr

Kathleen Pecl.
Noch cincs fiel mir auf: Thre
A entsprechen nicht
dem nevesten Stand: Schauen
Sie sich cinmal die dk-tronics-
sputer 10/

nicht _ein-
schichtern! Diese hohen Ticre
sollen besser dic Preise fir
Computerprogramme jeglicher

Artverbilligen! Kein Freak von
10-20 Jahren gibt far ein gutes
Programm 200-300 DM aus!i!
Dic Leute, dic diese Pr

8,511 appy Compu-
ter, 11/84, 5.18 an.

Knorre nicht anschlicGen.
Ich will hier cinmal meine
Meinung zu den dblichen Er-
fabrungs- und Testberichien
durch leichte  Ubertreibung
werdenlassen. Gibe cs
eine Zetschrift, dic in_ibren
Testberichten  ausschlicBlich
vou den negniven Seten ds
atuclen Gertes bericice,
ich dieser Zeitschrift
i ebe gofem Abstant e
Vorzug vor allen anderen Zzit-
schliﬁ:ngeben
Derzeit haben wir folgende
Sttt Inaleo Bliicmver
den Dinge das
Desprochens. Gert fut ‘oder
sl gut isen vemag. Lei
derist diese Liste niemal

s sind rgeschitzt.

Also doch nur spielen und
in's Computerzeitaltcr B

‘unangebracht. Ein Gelobnis
zur Besserung it hier erforder-
lich.
Hlans DicerSchnider, Esens:

Wi geloben Besserung, kiaf-
fen aber auch weier.

Rolf Knorre, unser Spezialist
far Spectrum, hat den besagien
Bericht geschricben. Er hat das
Microdrive Laufwerk _getestet

g et o
lungskosten reden? Die sind ja
wffassus

Kingsoft!
Fima el Auu Programme
fur, Verfi-

gekommen. Der eine oder an-
deremag da anderer Ansicht
sein im Vergleich zu cinem her-
kommlichen Flopp Disk System
wird aber wohl niemand absurei-

ten wollen, daf hierzu das Sin-

s
Futresoft und Knsckisot
verabschieden sih hictmit und
hoffen, daB dic jungen Compu-
terfreaks, dic gerade rs eien
Computer bekommen haben,
et von Softwareime
einiegen assnt

e

Wir schen_auch aberhaupt
keine Veranlassung, ~ Sinclair
Produkie mies zu machen. We
das meint, hat das Konzept un-

itber den grinen Kiee und sin

voll-
standig. bt e jaein-
fach davon ausgehen, daf
Nichtgenanntes mit diesem Ge-
at nicht oder nur schwer mach-
bar st i

takt und freue mich, cine Zeit-
schift gefunden zu haben, die
sich trotz (oder gerade wegen)
ihrer Aufmachung angenchm

das bestgelobte Geriit, Aber

Inavischen'binh da b
gegangen, dem N
ks

e wegen der Gerd.
tebesprechungen kaufen woll-
te. Denn es st ganz egal,

Begeisterung fur das aktuelle
Gerat ge Redak-
teure zeigen auch mal die cine

inen anderer Verlage unter-

oV erag nitara
einer erweiterten Fundgrube
aufschlubreich und winschens-
wert, aber was. nicht ist, das
kann ja vielleicht noch werden.
Mickat K, Frankfur

Sehr geehrte
zuerst einmal ein dickes Lob

(Grie an Bigot, Newsottnd At

Aufden ersten Blick htte ch

Augen (Okt. 84,576, Spalte 1,

unten):  »Microdrive-Laut.
ecke cher ss Spicizug ent
tami

m Gerede, das nur
1=|gl 'Sab der Scheeiber sih
‘icht mit der Materie auskennt,

chen Lob fir Dinge, die gerade
in sind. Wir bringen Erfah-
rungsberichie, in_denen auch
mal eine unerfreuliche Taisache
steht. Wer hier dann gegenteli-
ger Ansichi st kann uns schrei-
ben, aber bitie mit konkreten
Ao Shr e o B
Jahrungen.

Wer also zu dem Microdrive
dyma Edihnasgen beirsgen

Kann, der mige uns scf

aufdaf e s nichse il iy

Gerates auf. Aber niemand ge-

i e Bt o o
Aber auch sonst kann

Spiclen oder als Selbstzweck

schrift! Sie bietet ireinen rela-

wendungsprogramme. Zu den
Spiele-Listings mochte ich fie-
ber nichts sagen, da ich die mei-
sten Basic-Spicle farblod halte
Mi

Frank Waligors, Pngen
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PROGRAMMSERVICE »

CK-Programmservice

Eaich bt sich Computer
i Pre

e Diskett

Supﬁlemung gibtes T den 199144, den ZX Spectrum und den Cc

of 'B4«an. Diese
de-

stens 10 Programme. (Hinter dem Titel steht jeweils die Heftnummer.)

TIS9/4A

Hier haben wir eine Diskette bis zum
Rand vollgepackt mit den Program-

Burglar Time uzm)
Cowboy (6-7/84)
Desert Flight (8- um)

ZX Spectrum

Commodore 64

e ,
i Superkassctte zusammengestell,

Insgesamt enthalt sie 14 Programme:

Pt (a0 et verfentich)

Py
Siuperhim (8- w)
Drawer (8.9/84)

Fans gil,
e g s suh i Cter
Leute. Eine Diskette/Kassette mit 11
Programmen:

Duell (6:7134)

Mauserennen (8-9/84)
Speicherplatzanzeige (10684)

) S () Basic-Erweitcrung (10/34)
rofic Buchstaben
Hangman (noch icht veroffentic Through the wall (11/84)
Mim’l,“ﬁ';‘/‘;s"y“‘ & ) Farben beim Spectrum (10/84) Maze Ball (11/84)
3 Promodo (11/84) Priifsummengenerator
Nova-Madaga (1/85)
Parachute Jumper (554) Epirins +Indikator (1184)
Permancntc Hltelle (104) Grafik Erweiterung (12/84)
Kicabuhsaben (1054) P s Blerkite (12150
Pokelistengenerator (12/84) S g Phalanx (1/85)
‘Sereen Utlitics (11/84) Fast LIS (1/85)
B Diese Kasette gibt es zum absofuten | | Das alles zam Supersuperpreis!
Fiir unsere T1 Fans kostet das ganze Sonderpreis von Diskette 34.80 DM Best.-Nr. C1
30.-DM Bost-Nr. TI1 oM Bast.Nr. S1 Kassetie 20.80 DM Best.-Nr. €2
Hier jetzt moch unsere Spezial-
1 . —
Software. Diesen Bereich wol- der kleine Penner,
Ien wir noch weiter
it b i Cena P
ey B Bt o | Sl e Pogeme sl e o Waren
nde. stigen Preisen anbleten. Diese Huahcnbm ‘Ab und 7
S Software gibt s damn bis auf UG Bl an
weaige Ausshmen mur bel
System: +16K
- Preis. 24, DM(Kmm)
L, ~ Bestellnummer:
= Ve ‘Ein Spicl, bei dem es auf Re-
~ Geme¥er™ | aktion und Stategie ankommt
s Hier ist man als motorisierter
e Schatzsucher unterwegs. Es Broaktost
bt den Burgschatz, ein Spuk- der  Hochhaus-
hlof, Expl P e T Dt
3 sterund Mini-Monster
gy
24,-DM (szszlre)
ot Rl
N i i
RS WO
£ e
‘Copon nmchoeidn: i ot b und icoden
Verteg R Ebr, Pt 155,731 B
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PROGRAMMSERVICE «

T Bomber

Maschi-
nencode Spiel massen Sic Thr
Flugzeug au einer Langebahn

immerwihreade  Hiscoreta-
belle

Sy B Bt 3K
Prei 3 DM Dikete)
Botlamswer

ThRunner

Mit Meteor (cin Reaktions-
spiel mit schonen grafischen Ef-
ok, el voon G
dem_bekannt) und Biorhyth-
..,..;(.mmub uchbar).

Semen: 281 miclaX BAM

Wir kaufen lhre Programme

i die Sie bis-

her keiner

einer snderen Zeltachrift schon seft Monater

liegen. Schicken Sie uns diese Programme, wir
neh-

e s

5 Programme fir den ZX 81

Mit Special Load (1adt Pro-
gramme,  die i

drucken

men sie In unseren Softwareversand auf, den

wir bald mnen werden. Fir Listings hier im
Abdruck, der

Einsender kann das Programm dann weiterver-
werten. Fiir den Vertrieb als Kassette erhalten

nach dem Laden automatisch
starten), Reaktionstest (be-
stimmt 1

chentag 7 jedem Datum un
res Jabrhunderts), Mastermind
(Wer knacki den Zahlencode
Computers?),
(zeichnet Bilder auf den Fern-

fang Ihres Programmes zahlen wir bis zu 300,
DM, programme sogar noch mehr.
Wir suchen auch Kieine nitzliche Hitfspro-
gramme, die wir sehr gut honorieren.

Schicken Sie uns also Ihre Programme zum ZX
81,2XSpectrum, VG 20, C 64, Atari und TI99/4A.
Beachten Sie bit ph

nencode-Spiel. Hier massen
Stcine. cingesammelt. werden,
P deapenchontion Wack-
hunde zubeifien konnen. Mehr
B S o

bildschi
speichern lassen).

System:
Preis: 25, pwxmmt
Bestelinummer:

uf Seite 4.

Verlag Rétz-Eberle GdbR
Postfach 1550

7518 Bretten
Tel.07252/42948

Hiscor

bl ehen it Vestiging:

e e
- DM Diket)

Preis:
o A

Beide Programme zusammen
auf Diskette: 69,-DM
T4

*** Neue Biicher ***

Fast Copy

Diese Programm _ Kopiert

C
Uber 100 Seiten, 29.80 DM, te-
wi Verlag

Hier handelt es sich um eine

Kinder im Alter von 13 Jah-

gen und e

mit nur einom Laufwerk. Nach
2 Minuten und dreimaligem
Diskettenwechsel ist die ganze

System:  Ext. Basic+32K
Preis: 49,90 DM (Diskette)
TS

Jahrbuch 1985
366 Seiten, DM 38,-, Vieweg
Verlag
Diese sechste Ausgabe des
Jahrbuchs setst die »Chronik
der  Mikrocomputerentick-
I

wndungzn an, stell technolo-
e vor,

2 meb s 2000 Produkien
und 600 Adresser

fir Elnstelger
107 Seiten, Broschur, DM 28.-,
‘Verlag Markt und Technik sound”

e

und
e e wng. 2o
Kunftsaussichten. Es crhilt 30
Aufsdtze, Erfahrungsberichtc
und Kommentare, cine Pro-

20 Beitra-

[ und ok
e, diectwerden wol
e,
Pl ot Dbl
tungen erleichtert. Uber 1000
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BERICHT «

Telefon lautct ~ ich'raus aus.

im S s, wie 3 wih
Otto

hinzustellen, als ob dicser der

Am anderen Ende schwibelt
‘mir Herr Eberle entgegen. Ob
ich nicht Lust hite, den Dreh-

stellt, Immer stimmt ngendgp
was nicht, die Aufnah
il o werden,
‘wobeidie Sprache der Fornsch”
miaie eteierd ol
uh, i g

men autdes Cumpmer‘n-
fik-Potpourri. Der Regisseur
hat anklvemend ctwas andere

omputeraut
m Markt wi
aich s don anken s

sprichsrunde. Entweder verha-
spelt sich jemand, das Bild
o et ode e hnde:

Ein Tag im Fernsehstudio

mich natilich, warum die Sen-

Fehileistung einer "
fentlichen Fernsehanstalten zu
sein, inend haben dic

e der Redakteur, eres-  daran,
@ Cumpnn:rlme T Dea ant i, dao e Wi g R, Lo
das Kalt, Lok- d

rein. Aufienherum, Chaos.

ker fabren sic mi :
1as an die Bildschirme heran
und nefimen das ganze auf. Die
Schwierigkeit  besteht - dari

den Zeitpunkt abzupassen, an
dem das Programm_interes-

meter mindestens zwei Schein-

niger wichtige Leute herumstc-
hen.

Um ungefahr halb zehn be-
ginnen daan dic Vorbereitun-

s dana weiter. Der Hohepunkt
der Sendung wird vorbercitel.
Stuble  werden _aufgestclit,

Scheinwerfer  eingeschaliet,
Techniker im Blaumann
jurcheinander und die Akteure

werden ungeduldig. Dann geht
eslos. Der Herrvon Sony, Frau
»Atarie, der Herr vom Ge-

und

Corner. Und
wahrend ich mir die vielen, vie-
da

e s Mideaion s

put , di
einer Ecke aufgebaut sind,

[
e diees Sendung wi e
O Erstaus

aialend gbich Seminks
Jetzt darf Rekdame gemacht
‘werden: i
Atari, »bis jetzt villig unbe-
Kanater und nagelneucre Sony

iX-Rechner. Der  Sony-

M
‘Mannverstehtes, den Hit Bitso

Die Computer Comer Gesprichsrunde

deres herauskomme, da vorh

; cin gro-
e Tt ox oo el

St ol
ine  spiren. Al

oo wil der

ur fertig werden, dic
Mittagszeit rickt niher. Als
Klaus Maller »Computer Kon-
takte vorstell, st seine Begei-
sterung nicht gespicl. Fastalle,
denen ich Probecxemplare in
die Hand dricke, sind positiv
angetan. Der Schneider-Mann,
der nur_kurz seine Maschine
yoeciringt, um sogcich 2
Essen zu verschwinden, holt
ch sogar s e A
Leute kauft Computer Kon-
takt, die Fachleute mogen sie
auch.

Nach den Dreharbeiten bin

ich mit Klaus Moller in der Stu-

diokantine verbrede. [ch bin

alserster dort und lasse die

s el Ao my
sl

mite, dic Vertreterin von
Atari und cinige andere
Zwei Journalisten einer Ju-
gendzeitung helfen mir, Klaus
Moller in die Mangel 70 neh-
men. Am meisten interessicrt

ins. m der BBC, zwei
e Sendungen dic W
Stattdessen wird Schulfunkarii-

strakt und _unwahrscheinlich

bkl
den_ habe, hat die Computer
Corner auch nicht viel mit der

e citer
Moller cine  Viertelstunde
schenkt, um eine Computersen-
dung durchzuzichen

Meine letzte Frage, bevor ich
ich verabchiede, it et

andlich der Ausrilstung
Voa K. Mller Obern
schenderweise besitzl er sclbst
gar keine cigenen Rechner.
Vickmeh bekommt er n seine

Eigenschaft als Fernschredik
erilc zur Verfig
sl Zt Zeit hackt o aul
cinem 8er Atari her
RihardJoerges
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Spielen, Lomen, Arbeiten
‘mit dem T199/4A

Rasbe

Mein Dragon 32

P

Owen Bishop

Kari-Heinz Koch

omzes

oz

Bestetumner 8107
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Phalanx

TABFIAT . ninlsrenderSID,Spcfeldasc Gchen
7BO0-7C49  Zeichen-ROM ins RAM kopi

Phalanx ist eine C
Gewinnte. Hier hat man die Moglichkeit, gegen den Computer

7C837CBF  Hauptprogramm

anzutreten,
‘nder, nebeneinander oder dingonal) zu positionieren.
Phalanxist cin reines Maschi- nen angeflt, komm die Mel-
und

ATCEA - Ausgabe: Gewonnen
Verloren
TDO0TEFC Text—Datenfeld

sl e

sic] Lc:dzlmdnem:hhg:n&pel— ren Zug angeben.

cherstellen gePOKE worden  Erreicht entweder der Spie-

, auch als solches abgespei- ler oder der Computer das

chert werden. Nach dem Star-  Spielziel,  eine
5 3

(mit SYS 31423) erscheint auf rerreihe, oder sind alle 42 Posi-
dem Bildschirm das Spielfeld, *tionen des Spielfeldes besetzt,
o o ichen ot (50.86) .l <ab e besagie Vicrer.

ool lconen St s Keboation. bosich, o et

TFD2TFEF  Subroutine
S000-B4AF

BAEASFE  Aus

Subroutine »UNMOGLICH«
7F89  Subroutine »SPIELERZUG«
TRAATED! 5 Saleouie PTEL STEOVSE TV

UNM

Subrmating s COMPUTERZ1IGe
BBOSBS  Subroutine »CURSOR POSITIONIEREN«
S A Nt

spabe:
Spielfeld Tavee
BS308541  Subroutine»TON«

GLICH«

e das Spcpioio ol mmamm, wt
n wei uzeilen, die  Sicg, Niederlage oder Rer
3 Spicler aber den Stand des und die Frage nach cinem wei-
Hat

o der Lage i, s M-

waht, wer beginnen soll, ge- nen Vicrklangton untermalt).
nilgt ¢s 7ur Zugeingabe (man  Das Spiclprotokoll am rech-
g Sr
P

ab-
speichern. (Sie Romen e
ber das Lowder Programm

i o it .l iy =Ccals Zhae
Zahi von 0 bis 6 (far Siot 0-6) Computers und unter »S« ent-
i , da der Spielstein sprechend die des Spiclers mit,
dann automatisch auf dic nter-  was _unter_ Umstinden zum

Namen PHALANS abgesper
) Wi o et Do
e e sich s Masch-

Erklirungen zum Basnc-lnader
fiir das P’ »Phal.

it LOAD Ia-
lachvollzichen eines kp.'f.':"' den(vmdexhumum\lﬂdas
den:  LOAD  »PHA-

LANX«8.1), mub dann aber
mit SYS 31423 gestartet wer-
den.

Falls jemand das Maschinen-

ders (hinter dem Wert 162) an-
dern: Statt einer 1 mite dann

sieren und mt
‘Program in den Haupticil.
Das ist

Spielablauf Kontroliert und
e
Routinen  Compu und

verzueigt das Program
ur cntsprechenden Ausgabe
(Sieg, Niederlage oder Remis)
und von_dort zur Abfrage
NOCH EINMAL?e.

Dic Aufgabe der wichtigsten
Routine »COMPUTERZUG«

e, daSpeieldnuzerien
dementsprechend nach
uknsl:hm und_strategischen

mer). Damit dndert sich natis

Zeile 145: Der Test mu jetet
, sonder auf

4814 erfolgen

Der Basic-Loader ist ein Ba-  Da der Basic-Loader wesent-
g Prorena dah gi.. Norci< e B e s e
sprogramm integriert, damit  Maschinenprogramm. bietet

ok cnig, ot Vo “aik oy asch
e Tioguan bastet e ” rei WARUED SO M

2usagen. A und T wurden zum

A) und PF ist die Prifsumme.
(Summe _aller DATA-Werte

cingeben uspei-
kann. Das Maschinenpro- chern (mmmwgwmnr
gramm st dabei in DATA-Zei-  zeren Ladezeit). Doch laBt i
lenabeeegt. Nochdom Sarien ey ikt cafieh it e
SAVE Befchl
{chmenpmgumm cingelesen. da noch einige Parameter wic
Falls Si einen Fehler beim Fin-  Programmanfang und -ende
geben der DATA-Werte ge- (bergeben werden mossen
macht haben sollien, wird Th-  Aus diesem Grunde st dem Ba-
hen das durch das Programm sicLoader noch eine kleine
mitgeteil. E-Routine beigefigt, die

wie P2 dic Prifsumme 2
(Summe_aller DATA-Werte
der SAVE-Routine).

Jewt noch einige wichtige
Punkie zum Aufbau und zur
Gestalrung des Maschinenpro-
gramms Phalanx. Das cigentli-
che Programm ist 2744 Bytes
lang und licgt in folgendem

je{zt auch
im Abo

‘Wir danken allen
unseren freien
Mitarbeitern fiir
ihre tatkriiftige
Unterstiitzung.
Die Redaktion
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48

Phalanx

O REM skexsusssss PHALONS Kexsrissie
1 REM

2 REM + 1984 BY OANIEL OURSTEWITZ  +
3 ReM s REICHENBERGER STR.25 *
4 REM 4460 NORDHORN .
5 REM + TEL.05821/73208 *
6 REM ® *
7 REM % . *
6 REM x *
S REM ® WALDEMAR RARZ .
10 REM * FASANENSTR.. .
11 REM * 4450 NORDHORN .
12 REM x TEL.05821/35782 .
13 REM + .
18 REM ssxrsssnsesasssanssansssanrsans
15 REM

16 REM

20 REM EINLESEN DES MASCHINENPROGRAMMES
22 REM

25 PRINTCHRS(147):FORT=1T07:PRINT{NEXT

38 PRINT*BITTE WARTEN SIE EINEN MOMENT, BIS DER"
35 PRINT:PRINTCOMPUTER DAS MASCHINENPROGRAMM"
48 PRINT:PRINT“E INGELESEN HAT!

45 FORT=31423T034 1661 READAIPOKET A 1PF=PF+AINEXT
Se IFPF=31616860T085

s2 REM

55 REM DATA-FEHLER

57 REM

68 PRINT:PRINT"LEIDER 1ST IHNEN EIN FEHLER BEIM®
65 PRINT*EINGEBEN DER DATA-WERTE UNTERLAUFEN: *
70 PRINTZDIE SUMME ALLER LERTE MUESSTE 21G1SH
75 PRINT*ERGEBEN, ERGIBT ABER &"iPF:
80 END

85 REM

87 REM SAVE-ROUTINE

88 REM

9@ PRINT*{UM DIESES PROGRAMM SCHNELLER LADEN ZU*

5 PRINTKOENNEN, SPEICHERT MAN ES AM BESTEN ALS®

180 PRINT"REINES MASCHINENPROGRAMM AE.

105 PRINT*DIES ERLEDIGT DIE KURZE SAVE-ROUTINE AM*

110 PRINTENDE DIESES PROGRAMMES! ™

115 PRINT"LENN SIE EINE KASSETTE BEREIT GEMACHT®

128 PRINT"HABEN, DRUECKEN SIE BITTE DIE FPACEm-TASTE | =
138 GETAS: IFAS$=" "GOT0148

135 GOTO130

140 FORT=4915; T T

145 1FP2=488760TD178

150 PRINT:PRINT*DATA-FEHLER IN DER SAVE-ROUTINE: "

155 PRINT'DIE SUMME ALLER DATA-WERTE MUESSTE Se7E

168 PRINTBETRAGEN, BETRAEGT ABER @"1P2:
165 END

178 sysasise

188 PRINT:PRINT"SIE KOENNEN DAS MASCHINENPROGRAMM MIT"

185 PRINT*SSYS 314238 STARTEN!*

198 END

200 REM

202 REM MASCHINENPROGRAMM PHALANX

203 REM

205 DATA16S,237,141,40,3. 169,122, 141,41,3,163,14,141,33,208, 168,15, 141,24
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206 DATA212,169,5,141,1,212,168,45,141,8,212,168,19,141,5,212, 141,12 212
207 DATA1E9,243,141,6,212,141,13,212, 169,80, 162,255,232, 157,08, 133,224, 41,208
208 DATA243,141,134,2,163,1,133,204, 169,39, 133,52, 133,56, 173, 14,220 41,254
208 DATA141,14,220,165,1,41,251,133,1,168,8,133, 105, 133, 107, 169,208, 133,186
210 DATA169,48,133,108, 182,255, 160,255,232,208, 177, 105,145, 107,224,,4,240
211 DATAL1, 192,255,208 243,230, 106,230, 188, 76,38, 123,165, 1,9,4,133,1,173
212 DATA14,220,3,1,141,14,220,173,24,288,41,248,9, 12, 141,24 208, 16,8, 141
213 DATAR4,50,141,25,50,141,26,50,141,32,50, 141,408,508, 141,48.,50, 141 ,43,50
214 DATA141,59,59,163,1,141,27,58,168,7,141,28,5@, 163, 15,141,28,58,141,33
215 DATASO, 169,31,141,39,50, 169,63, 141,31,50, 141,56,50, 141 63,50, 163, 127
216 DATA141,34,50,141,57,50,141,58,58,141,59,58, 141,60,50, 141,61,58,, 141,62
217 DATAS®, 169, 128,141,51,50, 169,224, 141,52,5@, 169,240, 141,41,50,141,33,50
218 DATA1ES,248,141,54,50,169,252,141,55,50,141,72,50, 141,789,508, 169,254 . 141
218 DATA42,50,141,73,50,141,74,50,141,75,50, 141,76,50,141,77.50.,141,78,50
220 DATA1ES,255,141,35,50,141,36,50,141,37,50, 141,38,5€,141,38,50, 141,43
221 DATASB,141,44,50,141,45,50,141,48,50,141,47,50,141,64,508,141,65,50, 141
222 DATASE,50,141,67,50,141,68,50,141,69,50,141,78,50,141,71.50, 160,32, 162
223 DATRO, 136,232, 185,24,58,157,79,50, 192,8,240,3, 76,27, 124, 189,60, 141, 112
224 DATASS, 141,118,58,168,66,141,113,50,141,118,50,169.153,141,114,50, 141
225 DATA117,50,169,161,141,115,50,141, 116,58, 32 .68 229 , 162,255,232, 18,8
228 DATA12S,32,210,855,224, 159,208,245, 168,255, 162,255,208 ,232, 189, 160, 125
227 DATA32,218,255,224,113,208.245, 192 ,5.206 238, 162,255,232, 189,24, 126,32
228 DATAZ10,255,224, 106,208,245, 169, 1, 133,50, 169,0,133,2,32,228,235,201,89
223 DATA240,7,201,78,248,20,76, 131, 124,230,50,230,2, 165,2 ,201,43,248,46,32
238 DATAO, 127,163,0,133,68,230,50,230,2, 165,2,201 ,43,208,5 230,69, 76,0, 128
231 DATAZ01,4,176,3,76,90,131,76,0,128,32,227, 131,168,232 ,65, 132,32, 74, 127
232 DATA7S, 147,124 ,32,234, 132,232, 189, 131, 126,32,218,255,224 29,208,245 ,76
233 DATA187,132,32,234, 132,232,189, 158, 126,32,210, 255,224, 19,208,245, 76,187
234 DATRI32,32,74,127,32,234, 132,232, 189,150, 126, 32,210,255, 284, 19,208,245
235 DATA7E, 187,132,234 ,42,42,42,42,42 42,42 ,42,42,32,32,,80,32,, 72,32 ,65,32
238 DATA7S,32,65,32,78,32,88,32,32,42,42,42 42, 42,42 ,42 ,42 , 42,42, 32,67 ,45
237 DATAB3,42,42,32,206,49,57,56,52,32 ,66,89,32,68,46 68, 85,82,83,84,69,87
238 DATA73,84,98,32,38,32,87,46,82,65,65,90,32,42,42,32,61,61,61,176,192
238 DATA192, 192,182, 192,192, 192, 182,182,192, 192, 192, 192, 192, 192, 192, 182,182
24@ DATA192,192,192,192,192,192, 192, 192,192,192, 192, 192, 192, 192, 182, 182,174
241 DATA32,32,45,32,221,32,83,48,32,32,32,83,49,32,32,32,83,50, 32,32 ,32,83
242 pATAS1,32,32,32,83,52,32,32,32,83,53,32,,32,32,83,54,32 221,32, 32,45, 32
243 DATA221,135, 186, 197,198,32, 195,196, 197, 198,32, 195, 196,197, 198,32, 195
244 DATA198, 157, 198,32, 185, 196,197, 198,32, 195, 196,197, 198,32, 185, 196,197
245 pATA188,221,32,32,45,32,221,199,200,200 201,32, 199,200,200,201 .32, 198
246 DATAZ00,200,201,32, 199,200,200 ,201,32, 199,200,200 201,32, 199,200,200
247 DATAZe1,32,138,200,200,201,221,32,32, 45,32, 221,205,204 ,203 , 202, 32,285
248 DATAZ94,203,202,32,205,204 203,202, 32,205 204,203,202, 32,205 ,204 , 203
243 DATAZ02,32,205,204,203,202, 32,205,204, 203,202,221 ,32,32,45,32,173,192
258 DATA1S2,132, 182,192,192, 192, 182,192,192, 192,192, 182, 192,192,192, 182,182
251 DATA192,192,192, 192,192,192, 192, 192,192,192, 192, 182, 192,192,192, 182, 189
252 DATA32,32,45,32,83,73,69,32,72,65,66,69,78,32,68,73,69,32,71 69, 76,66
253 DATAGS, 76,32,83,84,69,73,78,69,32,33,32,32,32,32,32,,32,32.32,,32,32,32
254 DATAS?,78,76,76,68,78,32,83,73,69,32,66,69,71,73,78,78,69,78,32,48,89
255 DATA47,78,41,32,63,144,83,73,69,32,72,65,68,69,78,32,68,73,78,32,82,69
256 DATA77,73,83,32,69,82,82,69,73,67,72,84,33,86,69,82,76,79,82,69, 78,33
257 DATA71,68,87,79,78,78.69,78,33,144,73,72,82,32,90,85,71,58,83,32,85, 157
258 DATA1S?,144,68,73,69,63,69,82,32,80,85,71,32,73,83,84,32,78,73,67,72
258 DATAS4,32,77,79,68,71,76,73,67,72,78,79,67,72,32,69,73,78,32,83,80,73
26@ DATAES, 76,32 ,4¢,89,47,78,41,63,234,234,234,234,234 234,234,234 ,234,76
261 DATA203, 127, 162,23,32 255,233,232, 32,255,233, 202, 160,2,24 32,248,255
262 DATA168,255,200, 185,179, 126,32,210 255, 192, 14,208,245, 169,@, 133,204, 32
263 DATA228,255,281,48, 144,249,201,55, 176,245, 133,204 ,32,21@,255,233,47,, 168
264 DATA32,227,131,162,255,232,224 6,240, 191 32,245, 131,281,0,2088,,244,, 169
265 DATAI, 32,85, 132,201 1,240, 10, 152,72, 163,37, 72, 169,6,,76,95, 127,152, 72 J

266 DATA169,39,72,169,7,141,134,2,169,1,192,0,248,6,105,4,136,76,, 100, 127
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2857
288
288
270
271
272
273
a7s
275
278
277
278
273
2se
281
282
283
284
285
288
287
288
283
230
291
292
293
234
295
298
297
ase
233
300
301
302
303
304
305
308
307
208
B
310
311
312
313
314
315
318
217
318
318
320
se1
322
323
324
325
288
327

DATA133,42, 169,282,233, 3,202, 16,251, 133,41,32, 176, 132, 169, 195,32, 210,255
DATA16S,196,32,210,255, 169, 197,32,218,255, 169, 198 ,32,210,255, 230,41 ,32
DATA176,132,169,199,32,210,255, 169,200,32 218,255, 32,210,255 , 163,501
DATA32,210,255,230,41,32, 175,132, 169,205, 32,210,255, 169,204, 32,218,255
DATA163,203,32,210,255, 169,202,32,219,255, 104, 168, 166, 50,24, 32,240,255
DATA104,185,48,32,210,255, 76,48, 133, 162,24, 168, 1 ,24,32, 248, 255 , 162,255
DATAE32, 189,194, 125,32,210,255,224,,28,208,245, 160,23, 148,4,212, 165, 162
DATA10S,56,234, 197, 162,208,252, 135, 148,4,212, 162,24,32, 855,233, 76,0, 127
DATA1E9,0,133,99,133, 102, 133,40, 133,60, 133,439,133, 113, 133, 110, 160,08, 162
DATAD,32,227,131,134,252, 132,253,32,245, 131,201 ,0,240, 41, 166,408,224 2
DATA24@,101, 166,258,201 ,2,248,21,192,4,48,50,224,,3,48,3, 76,88, 126, 169
DATAB, 32,243,131,176,74,234,234,234,232,224,6,240, 16,76 ,23, 128, 165, 113
DATA201,8,240,7,169,1,133,114,76,67,128, 169,08, 133,114,200, 182,7,248,53
DATA7E 18, 128, 169,2,32,249,131,176,31,224,3,48, 18, 169,3,32,248, 131, 176
DATA20,76,67,128,169,0,32,249, 131,176, 10,163, 1,32,248, 131, 176,3, 76,67
DATA128,76,134,131,166,252,281, 1,240, 176, 76,46, 128, 165,69,201,08,248,3
DATA7E,201,124,165,43,201,0,240,6,32, 126, 132,76, 191, 123, 165,57 201 , 1
DATA240,74, 165,40,201,0,208, 11,169, 2,133,40, 162,8,160,0,76,218, 128,32
DATAES, 132,165, 113,201,8,240,5,232,224,6,240,3,76,221, 128,200, 192, 7,240
DATA4Z,162,0,32,227,131,32,245,131,201,8,208 231, 134,97, 132,98 , 165,48
DATA201,2,240,5, 163, 1,76,245, 128,189, 2,32,65, 132,76, 16, 128, 169,2, 133
DATAS?, 76,111,132, 165,60,201,0,208, 160, 165,93,201,8,208,26, 165,420,201
DATA1,240,7,169,1,133,40,76,167, 128, 169,2, 133,40, 133,99, 162,08, 160,08, 76
DATAE?, 129, 166,180,164,101,32,73, 132, 133, 102, 76,60, 129,232,224 ,6 ,240
DATAZ, 76,70, 129,200, 192,7,240,95, 162, 8,32 ,227, 131 ,32,245, 131,201 ,0,208
DATA231, 134,100,132, 101,165,40,201,1,248,5,189,2,76,94, 129, 168, 132,65
DATA132,76, 187, 128,32,69, 132,230, 102, 165, 102,201 ,2,240,3,76,211, 128, 166
DATA10R, 184,101, 165,110,201,1,208,6,32,73,132,76,61,131,32,62, 132, 165
DATAS?,201,2,208,3,76,187, 124,32,76, 132, 133, 102, 163, 89,201 2,208, 163
DATA1ES,2,133,40,76,60, 129, (65,110,201, 1,208,3,76,46, 131, 165,889,201, 1
DATA208,3,76,114, 138, 168,2, 133,40, 133,60, 162,8, 160,076,218, 129, 166,47
DATA164,48,32,73, 132, 76,209, 129,232,224,6,240,3, 76,218, 129,200, 192, 7
DATA240, 111,162,0,32,227,131,32,245, 131,201,0,208,231, 134,47, 132,48, 165
DATA48,281,1,240,5,169,2, 76,243, 129, 169, 1,32,65, 132,76, 187, 128,32 ,69
DATA132,76,191,123,234, 165,490,201, 1,240, 16,169, 1,32 65, 132,232, 169 ,2
DATA32,65,132,163,1,76.33, 139, 169,2,32,65, 132,232, 169, 132,85, 132, 138
DATA4S, 76, 16, 128,32, 126, 132, 166,97, 164,48, 165,110,201, 1,208,6,32,73, 132
DATA?6,61,131,32, 82,132, 165,57,201,2,208, 129,76, 187,124, 165,118,201, 1
DATA208, 14, 166,47, 164.48,32,73, 132, 166, 105, 164, 106,76 , 187, 124,165, 113
DATA201,8,208,37,165,60,201,1,24@,22, 169,0, 133,60, 169, 1, 133,99, 133,40
DATA7E,33,1€3, 1689, 1,133,650, 133,48,76, 184,129,169, 1,133,113, 133,48, 76
DATA1B4, 129, 165,113,201,2,240,9, 169, 2,133,113, 133,40,76, 184, 128, 169,08
DATA123,58,160,7,169,0, 153,160, 132,136, 18,248 ,32 , 151,224, 165,399,201 ,17
DATA176,S,160,8,76,223,130,201,51,176,6, 160, 1,234, 76,223, 138,281, 102
DATA176,5,180,2,76,223,130,201, 154, 176,5, 168,3, 76,223, 130,201,205, 176
DATAS, 160,4,76,223,138,281,239, 1765, 168, 5, 76,223,130, 168,65, 165,589,201
DATAL,248,7,185, 180,132,201, 1,248,88, 169, 1,153, 160, 132, 162,8,32,227 ;131
DATA32,245,131,201,0,240, 8,232,224, 6,240, 159,76 246, 138, 165,59 201 , 1
DATA240,47,134,105. 132, 106,169,232 ,65, 132,32, 82, 132, 165,57,201,3,240
DATA32,168,0,133,113,133,6@, 169, 1,133,110, 133,40, 169,2,76,31, 129, 166
DATA100, 164, 101,32.73,132,169,2,76, 182, 129,76, 187, 124, 166, 185, 164, 186
DATA32,73,132,160.6,185, 168,132 201, 1,240,3,76, 161, 138, 136, 16,243, 169
DATAI, 133,53,76, 161, 130,32, 151,224, 165,99 ,201,85,176,5, 160,2,76, 115, 131
DATAZO1,171,176,5,160,3,76,11S,131,160,4, 162,8,32,227, 131,32,,245,131
DATAZO1,0,240,4,232,76,120.131,76,187, 124, 165,69,201,0,248,3, 76,218, 124
DATA1ES,57,201,1,208,7,169.3,133,57,76. 111,132, 165, 113,201,8,240,, 15, 165
DATA114,201,0,208,3,76,67, 128,32,69,132,76,41, 130, 165,49,201 0,240 ,3
DATA7E,38,130,165,60,201,0,240.3, 76,248, 123, 165,99,201,0,240 3,76 , 108
DATA129,185,40,201,0,240, 14, 166,97, 164,98,201,2,240, 3,76, 187, 124, 76,235
DATA124,76,218,124,185,237, 131,141,246, 131,141 ,66,132,96,8,6, 12, 18,24
DATA3®, 38,234, 189,36, 133,96, 133,254, 169,08, 133,251,230, 251, 165,251,201
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328 DATA4,249,46, 165,254 ,201,8,248, 14,201, 1,249,9,201 2,248, 1,202,208, 76
329 DATAZ8, 132,200,232,32,227, 131, 165,40 ,201,2,240, 18,32 ,245, 131,201 , 1,248
330 DATA211,186,252, 164,253,32,227, 131,24,95 56, 96,32 245, 131,201,2,240, 133

331 DATA?6,44,132,157,36,133,96, 166,97, 164,98 ,32,,227,131.169,8,32,65, 132
332 DATASE,224,5,240,35,134,58, 132, 112,32,287, 131, 168,2,32,65, 132, 168, 1,232
333 DATA133,48,133,57,32,65, 132,76, 16. 128, 166,58, 164, 112,232,32,73, 132,202
O O R B e R e R
335 J1,2,1,1,2,1,2.1.,2,2,1,2,1,1,255,255,8,1,1,8,1,1,8,0,234,234,234
330 DATRE34,250,258 1234 1534 168,42 108 41,04 138 240, 255,96 504,504 168 124
337 DATA1EB,2,24,32,240,255, 162,255,232, 183,223, 126,32,210 255,224, 20,208
338 DATA245,32,68,133,32,228,253,201,89,249, 18,201,78,248,3, 76,211, 132,76
333 DATA226,252,76,206, 122,234 ,234,234, 162,23, 169 ,2,24 32,240,255, 162,255
e e o o T TR B

341 DATAZ,1,2,2,2,1,2,1,1,1,1,2,2,1,1,2,2,1,1,8,2,1,1,1,2,1,1,1,2,1,2,1,855
342 namzsa 255,255,255,253, 169,33, 148, 11,212, 165, 162, 185, 16,197, 162,208
343 DATAZS2, 136,140, 11,212,96, 165, 162, 105,26, 197, 162,208,252, 169,31, 141,5
344 DATA212,169,852,141,6,212, 160,37, 162,255,232, 132,141, 1,212, 105,31, 168
345 DATA189,17,141,4,212,165, 162,105, 16, 187, 162,208 252,224, 3,208,231, 169
245 DATAIE, 141,4,212,96

350 REM

N e

355 DaYmss 181,133,251, 168, 122,133,852, 162, 1,168, 1,32, 186,255
380 DATA1ES,7,162,20,160,8,32, 189,255, 169,251,162, 118, 160, 133,32,221,245,96

Niirburgring

1 REM sxsssrmrRkesssssERRRERRERI RS R ESY
2 REM ane NUERBURGR 1N Pt
3 ReM exs

4 REM sxx () 1984 BY R.SCHOLZ
SN Fr i s e er i v haseie
© na-11coTos00

16 svsaszse

30 REM #+  HAUPTROUTINE =2

" TAE (335 T1S.
To190

PEEK.(250) +1:G0SUB 150
>t /PEEK (258 -1:605UB 150
155 PRINT* MMGSSeOSSsecesemeenI’ TAE (73 "0" ) LEFTE(RE, SP); *B" LEFTS(RS, 13-5F);

LEFTSRS,CR)

LEFTS (RS, 15-CR)

230 FuRX-lmEuun NEXT
zs8 reTy

e WO .
207

318 . / L 100:POKEST, 100
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320 FOR1=0T040:POKES3289, 1:POKES3281 ,
330 FORII 2:NEXTI1:POKES 144,05 NEXTT
340 POKES3280,14:POKES3281,6

350 CR=CR+111FCR=14THENADE

355 POKEV,Gli+4S

360 PoKEzSe. o:PoKEESS 810058130+ 3Y843288
370 Gos

3e0 ooTosD

OKEST +1, INTCRNO (@) #70) POKES 144, 128

405 REM #+ U.P. ZERSTOERT .

403 TSCE)=TIE
ate

LT3PRING

NEXTK 1
420 P

430 FOR1=1T0250
448 Font saTo4 1PoKESSRes, {1 PoNESsas1 1ic0RY

IHR WAGEN IST ZESTOERT®:CR=108

TO20:NEXTII, 1:POKES3280, 14:POKES32

1.6

456 RETURN

00 :

303 REM #x  SEITE 1 .
7 o

508 REST
503 POKES3263,01POKESS, 8:POKESE, 155 FOKES 1,0 FOKESE, 155: V=53248
510 GOSUB 11080

520 FORI1-49152T049364 1READA:POKET , A NEXT

238 Fon1~4e<e o84 RIREACH RORE LA ek

KEB32+1,A:NEXT

0 Fi
35 rorcsose
555 PoKev+3s, BrroRavean; 19

575 Rem ws serTE 2 "
o i

590 Gosus 12008
e :

510 REM s2  SEITE 3 s

e2e ¢
£30 GOSUB329E:POKEV+21,8
40 PRINT

& 3
850 PRINT :
660 PR INT - aSSeseesessssssscess:

§78 PRINT i
6§88 PRINT '

§98 PRINT'MBMMERG WIEVIELE SPIELER 7 [MAX.83 3
700 GosUB 10080

718 AP=VAL (%) : IFAP < I0RAP >ETHEN702

720 PRINTAS

730 FORI=1TOAP:PRINT M 15

SPIELER + “3: INPUTNSC
UNDENZAHL MIN.31

TN
75 GosuB1eeen

768 RG=VAL (A%) : IFRGCITHEN7S®
770 PRINTAS

s2e poxesasei e Pokesases. 14
838 FORE=1TO

o40 sosuszi00

202 REM *2 AUSLERTUNG .
sea +

936 PRINT* INSMEMMMRRREN'E ‘. SPIELER : '
" 940 PRINTMEMMRENNEN BEENDET [*RGYRUNDEN]*®

358 PRINT, EIT : *TSCE) “cR

968 P(E)=S03RG- (SBHVAL (MIDS(TE(E) ,3,2)) 4VAL (RIGHTS(TS(E) ;29 2424CR).
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s

65 1FP (E) HITHERHI=P (E)

370 P SAMITPUNKTE & *P(E)
875 PRINT SIE EINE TASTE
977 NEXTE

380 PRINT CH ETN SPIEL 7 LI/N3
982 IFA%="J ' THENGOTOS00

984 IF ASC) "N THENSS

B ek tiviEND

|aua REM e+ U.P.  INITIALISIERUNG s+

loos Gosuszeoe

1018 PRINT"iZ) WAAR MUERBURGRING SCRAMVAEIGH: "RIGHTSC "
oo

1028 PRINT

1030 FOR1=1T016:PRINT"BG

1040 R$="a

F%7THB (20) *BSTRECKE

*3:G08UB 10080

*5160sUB 18000

4STRECHI ,6) R

nEnT

RG"M RUNDENE"

1140 GOSUE150:G0SUB178
1188 RETURN

2008 ¢

2005 REM VORBEREITUNG

2007

2030 FOKE4S239, 1554 POKEAS23E

2040 PORESe.01POKERSS 0 MPONESS0,3

2050 POKEV,70:1POKEVs1,

2089 POKE252,01POKEV+21.3

2830 RETURN

2100 ¢

2119 REM +%  U.P. COUNTOOWN  #»

2128 1

2148 p L0
2170 PeeNs(E> :60SUB 1080

2188 PRINT*OSEMSRSSSRSRMSEES 0 U N T 0 0 W N°

2198 PRINT-MEBBSSRSREI'E"N. SFIELER i “iPS

2208

2210 : .
2220 FORO=1TOSO! OKESI+4,01CCRCC-11 IFEC) -1 THENS2 10
2239 GOSUB1000:GOSUS 18

2250 RETURN

3008 1

3005 REM EINPOKEN

3807 &

010

FORG-38680T039935 READA POKER , A NEXT
3100 RETURN

10003 REM x5
o

GET-ROUTINE  ##

oKE 198,

PRINTMIDS(*/I\=* 0,132

GETAS: IFA$= < *THEN10D 10
RN

W"3 102041 IFD=STHEND=1

REM &2

11007 &
PRINT "8 {POKES3288, 1:POKES3281 , 1

FRINT-maases ———umeem

® PRINT -

PRINT-JSRSSS - MSSSSSSSeSRN: — MmaaRRERY |

PRINT MM - AAAAAAMASAAAMRARRSRS

11068 PRINT

L o S ——

PRINTMSRRR — SSSRRSRSSSSSSEEES: — -

2 PRINT*MMSSRESI —iSSSsssssesmams —

U.P. TITELSEITE  ax
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54

11198 PRINT")MBARSRSSS iaSSeaSBeRN '
11110 PRINT MESRMMANSI - ISRl — mant —
11120 PRINT-MRMRRRRES ~ERet b —
11130 PRINT*MeaSSSS i ment

it1ae

11158
11160
11170
11180
11190
11200
11210
11220

12003 REM s+ U.P. ERKLAERUNS  «+

12010 PRINT*\MRRBMRBREBRLINERBURGR INGE'

4 ASTE DRUECKENE"
12110 POKE1SS,8:LAIT 198,1
TURN

o
20062 REM 4 DATAS MC - ROUTINE s+
5 =

20005 DATA173,167,6,141,2087,6,173, 167,218, 141
29010 DATA207,218,208, 1,192,208, 3,206 2, 192
20020 DATAZDE 4, 152,208 ,3,208,3, 152,205 7
20030 DATA132,268,3,206,8, 192,206, 18, 192,208
20040 DATA3, 205, 11,192, 163,4,203,5, 192,20
20950 DATA20S,168,118,285,4, 192,208 198, 162,11

20200 DATA173,167,6,141,207,6,173, 167,218, 141,207,218
a

20992 REM 4+ SPRITE DATAS ++
53

21080 DATAR,235,8,3,253,192,3,235, 192
21010 DATAY, 126,8,3, 125, 182,3,255, 192
21020 DATA3,126,192,0,126,8.,3,255, 192
21030 DATAS,255,182,3,255,192,3,255, 192
21040 DATA3,235,192,0,88,0,7, 188,224
21050 DATA7,189,224,7,188,224,7, 189,224
21960 DATAB68,8,7,255,224 7,255,224

30862 REM 44 KURS DATEN a3
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30130

DATA3,3,3,3,3.3.

3,3,3,3.3,3,3,3.3,3,3,3,3,3
DATA3,3,3.3,3.3.3.3.3.3.

£3.11.13,15,17.13,20.20
,28,18,18,17,16,15,14,13
DATA12,11,18,8,8,7,6,5,4,3,2,1,2,3,4,4,4,4,4,4
DATA4,4,4.4,4,4,4,4,6,8,18, 12, 14,15, 16,16, 16,16,15,14
DATAI3,12,11,18.8,8,7,5.5,6,6,6,6,5,6,6,6,6,5,8
DATAS.5,4,4,8,8,10, 12,14, 18,18,28,22,22,21,20, 13, 18,17,

DATAIS, 14, 13, 12,12, 1212, 12,12, 12,12, 12, 12,12, 12,1212, 12,1212
DATA18,8,6,4,2,1,1,2,3.4,5,6,7,6.5,4,3,2,2,3
DATR4,5,6.7,8,9,10,9,8,7,8,5,4,4,5,6,7,8.3

DATAI8, 11,12,13,12,11,10,,8,7,8,5,4,3,2,1,1.1,1
DATA1.3,5,7,5,11,13,15,17,18,21,23,25,23,22,21,20,20,20,20
DATAIS.18,17,16,15,14,13,13,12,19,8,6,4, 1,

Das Extended Graphic System

Eine Grafikhilfe fiir den C64

Yom Vecia T Ags v s Frot v 16 D0 e G- wenis e sl o s, Gl (ol 02) oot i
fir

den Commodore 64 ertrieben. Sowohl der Name als  fangreiches Programm_cinge-  Sprite 0 dic Farbe rot
Es

Wie jeder Co4 Besitzerwei,  ierten Schriften nicht ohnc das

Call (sprite D,Dn) bringt
Bildschirm.

1
maglichkeiten zugrunde.
L . e Oxy) bri

3276840959 cin weiteres Hilfs-

n  Call_(smov
s Rehnes bty EGS phruchensocaes ST a0 I Srcheteh e Spae 1 (0513)
0259),

ausgereichnet fir die umm fir_jemanden, der
i o > EXBASIC und Zeile

micrung von Gratk geeipnet, nur diese Optoa natzen i,
Leider wird diese Eigenschaft  weniger geeignetist

programm (2B,
LEVEL II) ohne weitere Spei-  Call ((xpnlﬁx 0,0n) ve

dere die Bildschirmausgabe, e Tl e

iterung, die simili-  Sprites. Mit Hilfe cines Sprite- kirzere Programme lefert.
o

softwaremaBig nicht _unter- chereinbusle licgen. Berick.  Gert Sprit 0 in horisowaler

stitzt, so dad es zaireiche Pro-  Die Sprites kg man dics, bt man Richting,

ramme i, de diese Nt Das Programm b jedoch ¢ miehge Besecrvie ol (nclisiongoto Zen-

licke fullen, Das Extended noch wescatich me rung zur Verfiguog, 1N pummer) verzweigt zur Kol
i (EGS) st cine i i de Avizing utomaiic ich S

Diese
Fir die_Spritchandhabung  fehle eigt dic Leistungsfihig-
stelt das EGS alle wichige P Ve

den veranderbaren Zeichen. men Fehler, der jedoch durch _ Cll (gload  163841xw6, suggestiven _Befehisatz

Spriterane, )i dasc (80 Programmienisg mit. Sprves
werden

satz, die Sprites und di hoch.  Steichen der Zeile 365 climi-

ibscnde, Grai. Dabel b et e kaan. s ) W D aur Freude

cin Grundocihl fr i EGS. _felen Versione ist - lau (Call(sbase 0,x) weist diesem  Kommen wi nun zur

Eoanie i Bt ol b A it ey S e o 0.6 . icaicn Gt i

(el Puramat e hoven. Menge der 8 darstelloaren Spri-  EGS konnen Grak, Text und

Kommata getrennt) Die erstellen Sprtefles as- (€573 Sprites (hier nur bis 48 Stick
sen sich wihrend des Pro- <

Der Zeicheneditor
Mit EGS it o moglc, den  grammabauts aden und dar-

Zeichensatz des C64 2u vertn-  stellen. Hardwarebeding!

dern. Dazu gibt cs cinen Zei-  nen (nur)sSpm prechen

cheneditor,

eines individuellen ot werdlon: Dor Asio ey EGS
T it Kolorala Wl et hat o . emcleht, 948 175
moglicht. Da der C64 intern  (1!1) Sprites _gleichacitig_im

ger die Etellung 2 dem Bilschi dagestl

iber zw pe
~ normal und invers — kann so nen. So lassen sich auch kom-
2B. eine Erweiterung des Zei-  plexe Bewegungsablaufe reali-

chensatzes

Bucksaben bei Veriht auf geladen, werden misen. Bel
versdarste

- ok B Syt G o S s Sy v
Programmdiskette direkt eine tung fragen und insbesondere.
it dic endlich

verfigt

auf _griechische  sicren, ohne da Sprites nach-

g crfol-  der Zahl von 175 Sprites wird

dem Schrifthild andercr Com-  gespannt sein.
oo el odlnped B g o
der lassen sich die so konsiru- tes Das ist i o

es kuz

Auswahl der Spritcbe-

Befehle bereit. Beispielsweise:  bindung. mit cinem cinfachen



Gomputer Kontakt 1/85
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servalthar) Kombiier wer.  iren Zechenstt i osition il mitgalifet, das die Kon- £k nach Vorshif ausgogben
derung_dieserFremdfiles  werden,
o B vornimmt. Damit it ¢s e
e Call (pencolor 1, farbwert) g"'";"mD;gl; e
ordnet dem Zeichenstift cinen ™ !1" e Emwwklnng in anmng i

bei den Spritcopera-  (x,y).

Farbwert .

Den Grafikeditor
Dicses Zelchenprogrammer- ¢t (doa oLl
bt die Ertelung einer Gra- o oy o) 2cht ine Li

osition (x,)
Call (frame x,y)

Positon (51, 52) . (52).

eine Ellipse (im

tive Har

Reseek it dex momertanen  SvcBardopyautimemgratic | L0USASC, 8

(pL.y) als Eckpu RXIFX 80). Leider bictet es Flatzbedart

- ikt die Moglehke dor Aue XL
(circle x.y.a, m At e

b semelzd

chnet cin _terhin cine positive oder nega

professionellen  Spezialpr

i gramms, das nicht “von allem
e ) aber nichts ganz
Das Programm erlaubt oo el o

lcopy auf einem grafik.  MON'S-BASIC. Der Haupt-

solchen Pro-
Wanschenswert wire
% cine Weiterenticklungin
den Userport mit 2

km,,m,,,w & Rty e

(x.y) und der Ausdehnung a|

Zuiaden s tremden Sotin

g a
fehlsbibliothek, die nur die Bo-

b i (o) Ziten cines Komden Soflin. e iyt e ekl fi
Ricigrng ten. Bei dem von mir gebrauch.  ¢if bestimmes Prograr

Call (vt %ytext) sebreibi amm®) muf Wenig sind und eventucll "be-

cinen Textabdef angegebencn  serst eine Graf mit CALL EMEe B e

Die Basicgralikerweiterung  S,lc in dic Gralik. Konnten. Dagegen spricht na-

Das EGS besittnatarlichdie ~ 7 '8 arlich die  Markistrategie,

yi_tndeen Beehperele chert und nach Bodarf cinem
en
L Kemat. S0 beispic

den. Hier tritt nun eine Beson-

Tnterface Age zu cinem attrak:
iven Preis gelungen

T ¢ t x3) st cinen * Wangler, A. und T. Keatzig:
Punkt an die Position (x.y). ( load 24676, Filename, 8) ge- ~ Epson fur Commodore 64

Call (move xy) bewegt — TER nd DOODLEbidel! Tadsh werdon,dunsch ki dus 641 Nr. 454,5. 303
ohne zu den ima

Mampfi

1 . VON. M. SCHROEDER
2 PRINTCHRSC1477 (POKE38575, 1504PRINT - Nasmm

5 RESTORE:GOSUB 10008

Hea R INEXTR

TI$=*000000 " FOKESEE77,200:5C=0

TTE LARTEN" {POKESS 281 CLR

Lo PoKerss. ,2:POKE?708

°

121 IF238-SCC1BBTHENPRINT @K  *7236-SCt
122 IF238-5CC1BTHENPRINT “@s:  *:236-

oTosen
LR S
141 IF CAA1ANDA) >4 THENA

178 IF (BB1AND128) <> 128THENSED
190 GOTO1 10
200

120 POKES7139,0:POKES7154, 0+ 1F236-5C>188 wswmm o

,2:POKET701

s238-5C

STHENI 10
+coT0118

204 IFPEEK(B-1 FPOKECB+1>

205 IFPEEK(B-1 POKE (B 1)

/1516070110
10

208
308 1FB=78330RE=79570RE =514 10RE=8163THEN] 18

204 IFPEEK(B+1 KECB~1)
305 IFPEEK(B+1 POKE (B-1>
o5 POKECE-1)

. 151600310
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310 soTO:
256 iFBcrrETTENLIE

404 IFPEEK @za)
aos B+22),; /1316070519
sop rree @22y,
419 GoTO!

566 1FDezzyeiEITHENI 18

303

g-22), i
55

s18 GoTO!

€98 FORL=1TD1080:NEXTL

518 PRINTCHR$(147>

15 POKE37133,253:POKES? 154 2

G20 PRINTAOU HAST DAS LABYRINTH LEERGEFUTTERT!*
625 IFH$=""THENHS-= 20001

638 PRINT"MMZEIT: i

631 PRINTMIDS(2%,4,1)7" MIN. ";RIGHTS(Z$,2):" SEK.
548 IFVAL (Z%) CVAL CHS) THENHS=2

538 PRINT"REKORD:
655 PRINTMIDSCHS, 4,157 % MIN. “IRIGHTSCHS,2>
S5 PRINT-MBAILLGT DU NOCH £ IWAL. SF IELENS (FEUERTASTE ) ¢
885 POKE1SE,B

578 GETSS

€73 noKEsTi3e. Buir creek 7 >

788 PRINT N D E": e L255:EMD
1588 a- 1o e sssena 1FACTE800RA>E 195THEN 1200
1198 LETYY=PEEK

A48 P VYAIBOREE K413 ¢ SOROREEK (A1 ¢ JOPRBPEEK (A-23) ¢ YOANDPEEK (3235 CHBTHENI.

o0

1589 1F11=1STHENRETURN

1600 GOTO1000

1788 TFPEEK (A-22 ¢ >BANDPEEK (A-21) ¢ JAANDPEEK (A+22) < SBANDPEEK (A+21) ¢ JBTHEN1808
1000

3eee’ 1rzesamiEnan
3060 RE

2078 rn:uwltnneae NEXTU
2ese coTosen

7 /235tPRINT*DU HAST DREI GIFTPILZE®
5010 PAINTLGERRESREN 1°

5820 PRINT, ,, , "REKDRD: *: MIDS(HS,4,1>7 * MIN. *JRIGHTSHS,2)
18980 FOR1=1T0S12:POKE(147167) PEEK (1+32767) (NEXT

10818 FORI=7188TO71 1,FF tNEXT:FOR

- sEK.

coTossE

1,255 NEXTIFOR1=7

1,FFNERT:FOR1=7384T07407 {READFF tPOKE T, FFINEXT

11850 POKE38353,2551 RESTORE (RETURN

12080 DATASS, 123,124,254, 188,58, 56, 124.4,44,24 88 126, 126, 126,60,,124,254 159,158
1235,

12016 bATAES2 o2, 127,248,203 255, 192,99, 83,68,88,1, 14, 18 8,18 8

READY.
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o U bt i, o e
Screen Scratcher i ol
s o B2 ot RUN-
Zeichnen mit dem VC20 STOPRESTORE
iy

Seeen Scatcher hat is -~ Derpixlgrode Quror ik

mit Breakdance 7u tun. Sie  wahrend des Zei

benchen ato keine Angst v~ Lochen it e Nahie
hen mit gedricktem Feucr-

moglich;

~ die Bildschirm- und Hinter-
grundfarben konnen verin-
dert werden;

VC20 ohne Erweiterung. Ob-
90

Bytes belegt, hat es doch cinige _gendermaficn belcgt:
Vorteile gegeniber ahnlichen 1 = Farbanderung
Programmen: £ = Bildschirm loschen (Cur-

7= Reset (Achtung: Ein-
schaltposition! Das Pro-
gramm wird geldscht)

Durch Abinderung det X-
und Y-Variablen in den Zeilen
210und 220 suf einen Wert zwi-
schen 0 und 127 far X und ci-
nem Wert zwischen 0 und 150
fir Y kann der Startpunkt des

Cursors verlegt Es
i dher sl ge.cnm wer-
man ichnen

e Bichion v da

100 PoKE3S87S,25

D=Y+5120+1608 INTCx/8>

—xAND?>

i, . i

DaTe3120+1688INT (/B>

Lunar Rescue
Fiir VC-20 +8K

Ziel des Spicles ist es, dic
Dbetebenden i MondKa-
tastrophe zu retten, indem

in Kioes T«hwnﬂummﬂ
s Excursion

duk) Tom Mottershilt nh»
dockt. Danach mu8 man

Tochterschiff durch ciner i
roidengirel manovicren und
auf einer Landeplattform auf

Die Grat do Sl it an
sprecher sich um
P senen Dueluag hao-
delt. Der Sound komte al

Mt e angeiig i
Name: L Recue
System: /C20 48K/I6K.
Horwaier,  Rabbi Sotwre
Markus Andrssk

POKED, o
soTo380
READY.
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Jeder Frust hat ein Ende!

Ein ider CPC 464 von Fred Denissen

Kagp v Mo it domi i Unsbingigoi Das Programmicrn o gramn el dr Bespr
i i i e CPC. e v decheimuchen Gl ind Sy D LOCONOTIVE: i 1 e wrd e
o el ch unsching- ~ BASIC ist wirklich cine Loko- “PRINT
ger - dic Fachhandler der Ge-  bare Preis/Leis i CHR‘('V)"lng:svm‘hm
sendund tele mitdenallermel-  Wie stelien sich mun diese 1YMen Befehle, bleiben immer e WINDOW-Techmik ist
Sen CPCUsem cine HOM- pottmsiomien. b . oo ol GrB i it
nung, die Desagt, dab »JEUEr  nac kapp vier Monaten dar?  Deim C64 helfen: den. st

Frustin Endoaie. Ein GroB- e gl Tastatur ¢ wedee Die in Benchmark-Tests - Frustzh ertrgen, daman uber
teil der Erfahrungen mit d‘““ DIN noch toll, sondem - zielten bup:rw erte bekommen  der Grundkonfiguration auch.
Maschine st allerdings <0 £¢- QWERTY ohne deusche Zei- in der Praxis doch erhebliche  wirklichnichisbekommen kann
‘wohnlich, als wenn man einen  c,eq und verkantet sich, wosie  Dimy pfer, da dic Konzeption - bis auf dic bisher erschiene-
der sonstigen — und auch guen  pur kann. Da. st o cin g mit ch berlagerndem ROM nen Bacher. Window-Technik
cher Tros, d

dic ganze Ta.sunlr it mge,.z,.
Zeichen belegen kan

Ich beschrinke mich also auf

hammert drauf los, was bei ci- Wege nach ROM fuhren, st Keit erlaubt insbesondere beim
e Compuir, et cetelle- a0 cler - Propranmieen e Arboi:

empindich it et wlerert gante Loong donnoch dle  echnk, die it rofere
gosstwell Pl Zectiten Da vhcrhlm«m Rinchers: Was hesveagond. Aninge ik rwet Bilisctinnen
pp it o e Tumap cnach , vermag

Gessben - nd da prakisch Wale mnbidhernic, S Moyl J e gt
schon zum Kauf Wort HACKER herkommt: den Einsatz meines CPCs im  kann 2.B. den Bildschirm in
e Gty Atons 7o Stonden CPCgenigen. .. Tex- und Buchhalungspro-  cine linke und rechte Halfte
Ein musters Gerdt, oppig n

wBU DRS RICH;
Sl ESSacn Yitss £ SER
MIT SEINEN. ALTERS QENnESEn
HITWRLTEN KEMNEN ¢

bl Biéschirm “Modus

DER und in ciner Hauptarbe
ot di bishercgenich
niemand richtig _cinordrer
Ve v s sk
braunlich.....? Irgendjemand
e i ekl
diese nrhunmm wena
e ha
Tehed sereendct il

Nun, viee ' Grdnde Kamn kb Yo Sogsun. i Slien Bl
nennen, weshalb ich den
SCHNEIDER CPC gekauft
habe. Da_der_professionelle
Einsatz vorgegeben war, 1. di
Zehnertastatur (Buchhaltung);

w-Technik noch
S outehet e et
gen Fenster benutzen,
ebenso mil einem senkrechien
Ein-Spalten-Fensier  funktio-
niert

gD ket wir s Anad
ses. Berichtes zurlick: Z
Allup(lrusﬂ War der erstc.
Frust die Tatsache, daB ich ge-
wissermatien gerwungen bin,
einen CPC von SCHNEIDER

ot i e (e
e O st o
iasilonaa Gt Marion
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CPC464 «

2u kaufen oder mir cinen AM-
AD 7 importi
f:hhbexmmeghme-\'emand—
is fir dic Tatsache, dag eine
Fima.dieser Groicnordnung
etwas anbietet, was sic offen-

der heiden yon Schneider er-
hal

die deutsche Anleitung unvoll-
standig ist, gehort zu den Din-

Doa fallen mir am Ende noch
ein paar Dinge cin: Die Anord-

ung der Cursor-Tasten ist schr
unglicklich, da es ungewollte
Berihrungen mit der Zehner-
fasatar geben Kan s s

Antwortciner_mei

1984«
trug, Trotzdem erhielt ich jetzt
die Mitteilung eines Lieferan-
ten, daf er die von mir bereits
Ende August bestellten Artikel
des CPC-

nicht lifern konne, da die Arti-

kel vergriffen seien (bevor sic

auf den Markt kamen!). A
Hersteller sind

wirdin Deutsct
Drucker (bisher) mit einem
passenden  Verbindungskabel
(oM 9. glen. Sneider
ot bereits im September-Pro-
spekt den Drucker "NLQ 401"
an, Das Gerat sah aus wie ¢in
BHOUERE S, s

in Therm . Schnei-
~ h:suugle i iag st

Zon spsver ifete BROTHER
das Geheimnis, das M-1009
hieB. Doch Frust, oh Frust: Das
Original bot R um
glatte DM 50.- weniger an und
nds schoa ine Wochespiter
oo Bl i Y
sy it
(Hmwzm anpy Compuie 10
s Studi

GmbH] A\lch Vorauszahlung.

nichts: Ich warte bis
e
rekt bei. Schneider bestlte
‘Ware. Da man allerdings cines

nimmt man uns dafir doch gu-
tes Geld abl

Zum Gilick gibe's da feifige
M. dic e Al sor
e (Siche CK

& DENISOFT
e Endo de Berihues). Dacch
direkte Kontakte mit Software-
herstellern ist s moglich, ca
100 Titl der gesamien Soft
warepalette _anzul cin-

el eigener rogramete
Sofern man sich nicht an engli-
schen_Anlcitungen stért_ (bis
deutsche Ubersetzungen fertig
sind), gibt's 6 Textprogramme,
2 PASCAL-Versionen, meh-
rere Assembler/Dissembler.

fir Programmierer cin Zusitzli-

ches zum_“P(roteet)"-Modus
des CPC einsetzbares Schutz-
programm.

Noch schlimmer wird's beim
Sichern. Driicki man_ verse-
henticheine aveit s, noch
bevor man die gefor

drickt,

hert d:r v
schon munter drauf los. Mei-
el s oo ok,
Drickt man verschentlich nur
die PLAY-Taste, ladt der Re-
corder, wahrend der CPC out-
put git, Ergebnis: Auf der
Kassete ist_nichts. Arbeitet
gt Prograes i
ickingasiden

(°1"), wenn man OPENO!
ey’ CPENIN verwanies,
‘macht lediglich dus Klacken des
S dcmhcn da8 moglicher-
wieder Daten in
B Gilgra s werin Da

ibt. Zuming
s et e it i e

ari
o e Bl S
der Datacorder. Gelesen hat

bisher alles und jedesmal. Seine

SemFal, et Rechner doch
melde, v etan wesden .
Klar, aber cr kann nicht ke

trollieren, ob es auch getan
wird!

Lohousichbeisovel Frustein

oberen Bereich der Homecom-
puter anzusicdeln. Sobald.die
s da_sind, verdient cr

den Namen, den er jetzt schon
ragt: Persnal Computer. Mit
den geplanten Erweiterungen,
die ihn dann im Preis auch auf
e
der CPC ein R
der den vﬂgum o
ZweiProzessor-Computern

nicht 2u scheven braucht.
Fied Denisn, s DENISOFT,
Podacn 10001 DK Benc

Kiipten Cook
und die Kokosniisse

Kapitan James Cook lebte
zur Zeit des englischen Konigs
Georg 11 und war cin berihm-

die Sidsee geworden, auf de-
nen er viel entdeckie. Ubrigens
ware er am 27.10. genau 2*
Jabre alt geworden, also
kompletics Byte Jahre — die
Null mitgerechnet.

guck aus dem Krahennest (das
ist der Mastkorb auf dem hoch-
t cines

er ja ein Englander war. »Man

lich und guter Dinge. Nur der
AT ichie o et lingh
ches il fur ihn nur
eine =mz‘5¢ hc||c NuB und

£t susruten: Verdamm und
Zugena, Es it doch zur Zeit
e cloage Msgllick
sichern!
Sehrouttl Der CUC. bicet
Hier cine altmative Losun for
Citer, cinen Controler
fr den 1541, Fur hohere An-
spriche ein eigenes System i
S00K und eigenem DOS. Dic
Floppies kommen  (irgend
wann) mit AMSDOS und CPIM
2

i s Lueche g E3
daB Ankern
i ahtc. 0 licben ieh der

©
it unsere Geschichte
‘Und nun drfen Sic knobel:
L. Wieviel Kokosnisse hattc
&

Sltjager Nalbumiden.
wirklich nicht viel los.

L“

farwar!«sagte der Kapitdn. Er
sprach natirich englisch, weil

2. Mit welcher Kleinsten Zahl
‘geht die Rechnung ganzzah
lig auf? (Der Affe bekommt
‘dann nichts

Pro. W, Tosbers.

Die Losung dieses Rilsels fin-
den Sie auf Seite 86
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464-Tornado

1
2 "WCOPYRIGHT 1984 BY DIPL.ING. W.SCHULZ®
3 "#BASLERSTR. 62, 7889 GRENZACH-WYHLEN 1w

464-TORNADO ¥mxe

:axx DEFINITION DER GRAFIKSYHBOLE xer

0.1:INK 1,24:BORDER
READ A (T): NEXT
12 SYNBOL A(1),B+A(2) B+AC3) +B+AC4) . BACS) , BHAE)  BHALT) ,BLAB) . B+A(9) : NEXT
283,153,295, 253,255, 153,253, 261, 153,255, 181,235, 233, 233, 149, 2
8,34,126,189,62.118,18,243,33,132, 26,98, 26,162, 16,88
DATA 266,128, 192,224,248, 253,255, 127,8,265, 8,8, 3, 4,253,224, 285,8,244,0. 8, 121
43,252.0.247,8.8,0,8.0. 64,126, 64, 248,153,255, 153, 253, 153, 255, 153,285,249
126, 68,126,233,129,233, 230, 0, 49, 36, 22, 233, 226, 233, 0, 251, 0, 33, 3¢, 22, 233, 22¢

APER B:PEN 1:DEFINT A-Z:FOR G=1 TO 12

53,

1
18 'wex UEBERSCHRIFT UND SPIELREGELN muw
17 -

48 WESCHRS (244) oCHRR (245 + SRR (264

R PR TO 77:LOCATE F.3: print wiDh (s
Se10 M :FoR umi 70 30:HEXTNEXT: LOCATE £.3:PRIN
1rom B3 3,11

Lhd 200RBeMALRSGATa | o bors sEhAtTORNADD 0% N 9 wur
Getasnde von  reindiiener FLAK BeSrorren. Dos Trisbeers ise

21 pnxuv ruxuv-n.r einzige flache Landeplotz in der Gegend ist ein Plateau, ou
fa11 baeude stenen. ®

o
% ruxuv PRINT-Sie Musssan dis’ Hasuser  wessamben. un rust den Piloten winen
zuschar el OCATE 264.21:PRINT* F G -

23 LOCATE 16, 26: PRINT-STELERTASTEN

EL oL
MBE':LOCATE 38.14:PRINT'R.

RAKETE

24 LOCATE 1,18:PRINT*Sie haben eine unsegrenzte Henge an Bos
ten ruer den Notrall.

25 LOCATE 1,23: INFUT: SCHVIERIGKEITSGRAD (1 Bi¥ 18) *L:IF L1 OR Lyio THEN 23
26 PRINT:PRINT SPC(29)+Zu Taste aruecken

27 1F INKEVE=®THEN 27

n. oser nur 9 Rake

28
29 ‘wax INITIALISIERUNG wen

3
31 FOR Tai TO 5:58(T)="SCHNEIDER CPC-464":5(T)=388-T:NEXT

32 MODE 1:INK 2,45 INK 3, 18:ENV 2,5,-3,30:HI=9+INT(L/2) :Cu1:Dm1:Ex@:S:
33 FOR V=2 T R=24-INT (RND# (L+3)) :PEN INT(RND¥3)+1:FOR X=24 T0 R STEP -1:B(Y
=R-1:LOCATE Y, X:PRINT CHR®(248):NEXT X:LOCATE ¥,R-1:PRINT CHRS (249) :NEXT ¥

3¢ LOCATE 1,1:PRINTSCORE HI-SCORE: *3Q:LOCATE 29,1:PRINT-RAKETEN: * 1)

38

35 ‘wes SCHLEIFENANFANG. SPIELBEGINN xéx
37

30 FOR V=2 T0 28:FOR x=1 To 40:LOCATE X.v:PRINT CHRS (2641 +CHRS (263) +CHRS (266
39 IF )23 THEN LOCATE D,C:PRINT® ':E=:S=@

48 p vs
41 IF AS="RIOR AS=*r*THEN 71 ELSE IF E=1 THEN As="
42 16 Ead 0R sa THEN COsUD st

"*THEN GOSUB 78

46 IF ¥=25 THEN FOR T=1 TO 25:B(T)=24:NEXT T
47 IF CeB(D)THEN S=1:Hg

48 IF 2=0 AND X=48 AND B(2)=Y+1 THEN SOUND 1,302,158.1,2.1.3:LOCATE 2.¥+1:PRINT
CHRS (241) :GOTO 83
$7B(Xe2) THEN SOUND 3\3WE 130, 1,2, 1,3:FOR 78 T0 2:LOCATE Xs2:V:RRINT ChRs
7o' 130:NEXT TNEXT 11607 88
50 TF a1 THER SOUND 31288.7, 12, B8, 25 Sen0es1:8(D) =B (D) +1: 1F RNDRS(D.3 THEN Esd
OCATE D, C:PRINT* *
51 LoBATE 7, £ PRINE SC

IF Ya24 AND X=39 THEN Z=1:FOR T=1 T0 2

(T2 =26:NEXT T
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33 IF Xo2 MWD Xei THEN LOCATE X,¥iPRINT: +:G0TO 8
84 LOCATE X, V:PRINT®

54 'wxw SCHLEIFENENDE, SICHER GELANDET wmx
>

58 Y=25:FOR T=2 T0 1 +Y:PRINT M8$:FOR K=1 TO 73:NEXT K:LOCATE T.Y:PRINT®
3 NEXT-LOCATE 12,Y: PRINT e hoes

59 FOR T=1 TO 508:

e =1 10 8. LOCATE 13:25:PRINT CHR® (230) FOR Tai To 208:NEXT T:LOCATE 13,25
PRINT CHRS(251):FOR T=1 TO 208:NEXT T:NEXT

61 Locare_ 11,25 PRINT CHRS(243):FOR T=1 TO 308:NEXT T

§5 Fonrens 1o 37:LOCATE T.Y:PRINT MO:FOR I=i TO KNSB:NEXT
6% IF K01 THEN

63 LochTE Toe:pRINTS

53 LOCATE 35, V.PRINT CHRS (266) ¢CHRS (263) :FOR K=1 To 3
J7CHRE(200) FOR (-1 TO 38:NEXT K:LOCATE 39,:pRINT:
UECKWUNSCH

G070 86

NEXT K:LOCATE 38,

SPRINT®

69 ‘xax SUBROUTINE FUER RAKETE sex
78

7 ar 8 THEW B¢ ELOE ‘SOUND 11830, 13,
o TE Mo PRINT CHRS (247)FOR T=1 TO 3:NEXT T:LOCATE

NeBiN) AND NCO1 THEN Bukb o in

731 148 THEN Nemsk-ned

74 M=Me1:NEXT 1:MI=MI-1:LOCATE 37.1:PRINT HI:GOTO 38

78 ¢

76 ‘wes SUBROUTINE FUER BOWBE xmx
7

78 IF ¥)23 THEN RETURN
79 IF E=0 THEN Ba1:Ha9:CsV+1:DaXel:RETURN

80 RETURN
81 LOCATE D, C:PRINT® *:CaC+1:LOCATE D

RINT CHRS(243+H) : RETURN

a2
3 ‘wxx ABBRUCH BEI BRUCHLANDUNG xs

£3,FOR 121 70 3308:WEXT 1:M0D
Lawo LPLOT 56, 366:0RAU 498, 390:T(2)w1:FOR TrL 70 1808+ WENT-CoT
198

85 ocate 18, 3:pR1NT Ihre Puncest i

S SEHR scLEcuT - sos

PRINT:PRINT® 0.
o1 %o S0boNExT: coro 108
hosrt unter

FoR
-nxuv nnxnr- Disses

*:LOCATE 29, 18:PRINT*ENDE:

91
1% OR LEN(NS))20 THEN 94 ELSE IF DS=*0°THEN Ne="*:LOCATE 38.8:PRINT®—-
GoT0 51

. INT N8:GOTO
Ve IF EOIE(8IAND Se(e5 o) THEN 5i5) et Lo

93 TF SCIS(4)THEN 5(5)mS(4):S8(5)=58(4):5(4)=50: 58 (4)=N$

96 IF SC)S(ITHEN S(4)=5(3):58(4)=58 (3):5(3)=50: 54 (3) =Nt _

97 1F SC)S(2)THEN $(3)=5(2):58(3)=58(2) 5 (2)=5C:58 (2) =NS.

98 IF SCIS(1)THEN S(2)=5(1):58(2)=58(13:5 (1) =5C: 58 (1) =N$: A=SC

HI-SCORE RANGFOLGE *:PLOT 146,270:DRAW 448,270:PLOT 146

1 - iS$(1):LOCATE 31,10:PRINT USINGNNNN®:S (1)
2 - *i58(2):L0CATE 51,12:PRINT USING'WMAR" 1S (2:
3 - *i58(3):LOCATE 51,14:PRINT USING* NN
& = *iS$(4):LOCATE 51,16:PRINT USING'WNAN' IS (4!
3 - *iS$(5):LOCATE 51,18:PRINT USING'HNNN':S (3!

o
187 PRINTIPRINT:PRINT Uashie neus Schdierioked tasture: PRI
ue 1 = gieiche stur N = niedriger um 1°
Be-IuKE 1¢ 08 EN 108

i OR D$=*h*THEN LaL+1:GOTO 112

118 IF D3S-N-OR Dya+n-THEN Leboiicors 112

PRINT* H = Hoe

1
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Starcommando Natirich - fir die, die's mo-
111 1F
112 Schneider CPC 464

113 IF LGl THEN Let
314 N$="7:G0TO 32

Arnold goes to

somewhere else
Fiir den Schneider CPC 464

Dieses  nagelneue  Spiel

ste Mal die schiichte rote Kas-

micHeino lichausetzen). Sgt

man »hire 7, antwortet das
Brearss i e e
wegene, Das Spiel ist 50
i (ak 5 2w e e
spieen konnen, doch st ¢ an-
h

tung und_ Kennt die zahllosen
ssword and sorcerys Adventu-

e i spAcl
es nicht im verzauberten Land
XY, sondern im Hades,det Un-
terwelt der griechischen Sage.

Almaicsce . Fro
bleme bekommen konnen. Dic
Bildschirmaufteilung ist dank
der exzelenten Hardvare sehr
gutgestalet, S Windows sorgen
far cine crstklasige Ubersicht,
el die eaten Zige werden
auf cinem Spezialfeld s

ingeuit, D Spracmsz 5t

"I (inventory)” sind selbstver-
tandiich,

Achilles, Medusa und- viele

voller ironischer Ant-pl\.\ungm
auf Klassische Advent;

Cberhaupt s cs immer wie-
dr i, wem i Gogs
“uf England bezogen
snd. Sﬂ]lum die Uhervi
cines Raumes: die zwcite Halle
et e
dem Posschalier, Oder e
drtte Holle auf Frden
Max Bygraves Concert lwehl

Manic Miner
Schneider CPC 464
i atians S, G
i den Schneider umy
ke i
Computer nichts von seinem
Reiz verloren hat. Dic Grafik
istwiric orignelder Sound
. die Spedee hervom-
. it Mivr Wiy du
dic Hohlen zu spazieren, macht
viel Spaf und wenn man diesen
wunderbaren Pling hort, dann
Kommi Freude auf, Gegentber
der Spectrumversion wurden

das Spiclgeschehen jederzeit
stapeicher, Besonders -
lich: Der Sound (2.B. beim
Spilen der Trompend)

Das Programm ist 17 Blocks
t; Englichtonmnime st
ten vorhanden sein. Aufgrund
il - aoien
Verarbeitung und des geringen
Preises insgesamt durchaus
empfchlenswert.

ame:

Amold gocs
1o somewhere else
Prei 25-DM
System:  Schneider CPC 464
Hersteller: Nemesis

Beaugsquelle: CSoft.,
Harksickhang 1, 4973 Viotha

Verbesserungen  vorgenom-
e, e awar it direld ins
Auge fallen,

sy
leicht. Es bleibt natarlich der
Nachteil, daB man bei Verlust
seiner drei Leben simtliche
Hohlen  wieder von vorme

durchmachen mus, aber allesin
allem ist dieses Programm sehr
u empfehlen.
Name: Manic Miner
Preis: ©.35-DM
Schneider CPC 464
Hersiller:  Software Projects
‘Bezugsquelle: Z5Solt

Auf vielen Computern der

Hel it ko e it

Generation an Software ange-

Srtni juter. g uie
i allerding

121, Ball
e . il e Dy
e peiene,
i de Pt (i

Rer vkt und Jug_ s i

Feinde der Milky Way.

it i Spiele dieser Art sogar
gut, der Sound hant auch ganz

SR e

bt es wesentlch bessere
:p.e]c Unsere Emp-
fehlenswert nur fir »Shooting
Starse mit Joystick:

Name: Starcommando
Preis: .30, DM
System:  Schneider CPC 464
Hersteller:  Terminal Software
Besugsquelle: 75 Soit

Ultradat

Fiir den Schneider CPC 464

Der erste Eindnick von die-
sem Programm ist relativ mi-
Sz daldic Biflere AuEnaci

gl diey duch Binabe
g Kanmneraien (@),

enmlch s winkt. Ken K-
eine_hedruckie

B e
‘maschinenbeschrichenc.
e it den Namen e o
o Kas-
Sete. Das als Mulidt 464 an-
gekiindigle. Programm — jetzt
als verbesserte Version »Ulira-
dat 464« verkaufte Dateipro-
gramm Jadtin
Beendigung des Ladevorgan-
ges erscheint cin_ sowohl
Farbe als auch in grin sehr an.
sprechendes Titelbild, das auf
‘Tastendruck verschwindet. Das
Mend it scben Opionn it
sichtbar, Nun kann man
Diateierstellen, Daten binanf
gen, nach Daten suchen, Diten
abspeichern, Daten laden, aus-
drucken und alles laschen.

Die Datei stellt sich als Uni-

cinem Dateipre nyzmm e
effektiv und sinnvall arbeitende.

senim Posiezaibesick s
n.) Diese Beispiele sind
T ollzoger

A arohore Nl er
chent, a8 das Frop
ricrroutite. cabAl,
e e Dites okt ge-
wanschte Ordnung  bringen.
Hie it i Appel un den Av-
lie Autoren angobrachi,
el el e
Klemmen. Bemerkenswert ist,
Dat

nen bestimmien Anwendungs-

Zweck ausgerichtet ist. Folglich

mug man beim Erstellen iner

Dite sngebes, wo dis
[

‘wieviele Gegenstinde = Felder
s

Eingabe vorzeitig beenden, 5o

durch cin Codewort geschitzt
‘werden konnen, 5o da einem
Usietigen der Zuguey yer:

n Pr mit
ieen Mighkenog and Not

Schwachen aufweist, dic hof-
fentlich in einer spiteren Ver-
sion, vielleicht »Hyperdate, be-

werden.
Name: Ultradat
Preis: 39,90 D!

System: Scheider CPC 464
Hersteller: Data Studio
Bezugsquelle: 2SSoft
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Speichererweiterung
fiir den VC-20

Mein Problem besteht darin,
3 20 Zube-

mit dem Abschalten des Com-

die Vetbindung des SAVE-Ka-
belsgetrennt._ werden, - denn
jurch cine cvl. Monitorfunk-
tion des Rekorders kann cine
Rockkopplung ensteher,
Lautstarke voll auf.
szd.am Wichig ist, da der
Computer tberhaupt Signale
cmptint. Falls c cine Klang-

sehwicriger und setzt gewisse
Kehnimisse im  Basteln mit
Schaltungen  voraus. _ Hierzu
muB cine Transistor-Kippstule
aufgebaut werden, die mit Hilfe
des Tostaturcinganges die Joy-
stick-Ports stcuert
Marto Mirgel v S.C.OUT.

Wenn ein Leser in der Joy-

fresh
benotigte Taktsignal Phi2 fehlt.
Sie sollten sich daher lieber fra-
gen, ob dic von Thncn ge-

Die letste Ursache kann
auch sein, da der Kophorer-

hor ausfindig zu machen, der
eine 32 oder 64K RAM Spei-
chererweiterung vertreibt, bei
der es durch cine gesonderte

haupt sinnvoll ist. Schlieglich
gehen Thnen ja die Daten, dic
im VC20 abgespeichert sind,
ohnehin verloren, so daB die

augang des

inen 2 ieigen Pegl
ot D einzige Moglichkeit
zur Abhilfe ist hier eine Ver-
stirkerschaltung (als Bausatzin

die gesamten Daten auch nach
ten des VC-20 im Spei-

cher zu halten. Da dies bei den
meisten  Taschencomputern
(2.B. Sharp, Casio) gang und
i, wiles it sickinden
Ve20

nlcmxehcnsull Sicher delCs
be cier VC2D Enveiteruag
d nicht CMOS, sie brauchen
mehr Stzom, 0.2 ine Batt-

nensprache funktionieren
Kann, die in der externen Ram-
Karte abgelegtist.
Bl Gerten wic Sharp
st dic Da(cmmalmng
o oo, d oy
statische CMOS-Speicher ver-

Daher kann ich Thnen hier
‘zwei Lésungen vorschlagen:

nem Kleinen Nz\zgcm milts

gramme in Eproms ab. Dies
sind nichtflochtige  Speicher,

¥ dud

i Sy bennigen;

w\NdmhvanC 20bzw. des-

02 gesteset, Verlang:

mm d.ms zyklische Auffri-

ht zwangsliufig Ma-
xnmenpm@vamme
Jorgen Rizas, Vellnar

Prinzipiellist die Datenerhal-
tung beistatischen und dynami-
schen Speichern gleichermaen
mdgich.

Bei allen mir bekannten Spei-
herkarten i den VC20wird

S
frehing per Software st voll

5. Hat dies alles keinen Er-
folg, sollte man den ZX 81 repa-
rieren lassen.

Martin Mirel von §.C.O.UT

el

Wie kann man dic Grafik-

Joystick anschliefien?
Dick Renoer, Meschede

welse_haben will, kann er uns
hreiben.

monitor 7u verwender
i Karsk, Frnkturt

Zum Anschiuf an den Spec-
trum gibt s mehrere Moglich-
keiten. Da ich kein Fachmann
der Elektronik bin, habe ich
cinfach dus Signal vor dem HE -
Modulator (auf der Platine

2. Die einfachste Losung: Sie
lassen Thren VC-20 cbenfalls
snpeaiei Darit sulta V6
keiner RAM-

S, (Dem Va0 whadet iy
Dauerbetrieb in keiner Weise,
lediglich bei zu grofier Tempe-
ratarentwicklung sollten Sie die

bessern.)

o kann

man it vrschicdenen il
erreichen. So gibt es cin §

i bl Spekdese.

reich von §192 bis 16384 ein-

‘mimmt, womit afso kein cffekti-

ver  Speicherplatz  verloren

‘geht. Oder man kann eine Soft-

ware Kassette Kaufen (aller-

Antennenkbel _abgegrifien
anderen einen

pasenden Stesker snebract

Bei dieser At des

ein_vollig Simmetien B.m

sicher. Heutige Refreshtechni-
ken verlangsamen den Prozes-
sor in keinster Weise. Fir den
Refresh werden Zeitpunkte be-
nutat, in denen der Prozessor
ficht’ auf das RAM zugreift
DerProzessor merkt nichts

den-Refresh).
Dol sniscen. Speichertar
ten st di

Problem E4 gealfy wet Sie
die $ VLeitung zom Reciner
untesbrechen und die Ram-
Karte extern vzrmrgen 5 e
namischen Ramkarien tritt al-
lerdings das Problem auf, daf.

Laftung ver dings zur Zeit nur in England),
g Votke it der cssch in hochauflosen
der Grafik proprammicren 36t
(Prei: umgerechnet 2530
_Ladeprobleme Sy notigen_allerdings eine tech.
heim ZX81 Einen Joystick an den Com- _ nisch bessere Ldsung.)
puter anzuschiieien, it schon Ko Knome
wandire, mur das Laden der Sie uns,
Programme von einer Kassette: wenn Sie Fragen haben
Matios Chlnlhon: Hans-Peter Schwaneck TI99)
HagenVolzke Hardware VC20/C64
Dieses Problem kann metr | Fran Fugen Mattes Apple
ree Urachen e 5.C.0.U.T-Club cés
5.C.OUT-Club 2X81
i e R e (PR K ZXSpectrum
der aum Computcr ek, A | Thoms Taend i
i Colour Genie
bindungskabel mit =";=I';-m‘:/“ Es kann also gefragt werden. Wenn Sic ein Problem haben,

2™%ind beide Kabel (tar

? Wenn ja, mub

cinfach dic Frage schriftich mit Riickumsehlag bei uns cinrei.
chen —fur eilige Falle wie immer Ihr dirckter Draht zur Redak-|
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LESERFORUM &5

Screens
in den Spectrum
Gib s cin Programm, mit
dem man Scrcens in den ZX
Spectrum laden und dicse dann
jederaeit wiheend cincs elbst-

[ ora et
abgerufen,

ders wi
k14 Speptes
48K Spectrum auf die von [h.
nen genannte Art maimal 7
Me

auf den Bildschirm rufen kann

(Wic 2.B. bei dem st

St Hattie)
Koinch,Friburg

Thre Frage mochte ich geme
beantworten, muB jedoch
vorab darauf hinweisen, daf bei
Demo-Programm
1 CLEAR 59054

2 FORN=6SIS0TO65173
3 READA:POKE

lich ist es aber. Folgendes Pro-

kann. Der Anfang erfolgt mit
Randomize USR 65162, ge-
loschi wird mit Randomize
USR 65150.

5 DATA33,0.64,17,120,150,1,0, 24,237, 176,201, 3,120,
230,17,0, 64, 1,024,237, 176,201

Rof Kors

Kurzwellenempfanger
und €64

Ich mdchte meinen Kurzwel-
lenempfanger an den C 64 an-
schlicfien und dic eingehenden
Morsesigaale dirckt decodic-
ren. Istdas berhaupt moglich?
L Hotmann, Zirkh

gefiht st E< empfichit sich,
das Programm in Maschine
Pl e

dax Dmeicitinpreg
ersuf INPUT stellcn ot -
Shicht mit dem Befchl Poke
56579 (Register 3), 0. Die Ab-

¢ der Bitlcitung 0 kann man
mit Print Peck 6577 (Register
1), AND 1 erledigen. Licgt cin
Impulsan der Portlcitung an, so
st der Wen 1, ke Impul -

utet Aufgabe be-
ool b
2u starten, der die Linge des
Impales ik nd enweder -

en oder einen Strich

el Do st o

TI-Probleme

Ich habe gelesen, daB man
sich an die Redaktion wenden
kann, wenn man Fragen hat.

und machte
diese Mngncmn nutzen. Hier

1 Wo gibt s Sehalpline fur
den TI9O/4A?
2. Wokann man den Tl reps-

cingebaut haben und sich dirckt
an den Computer anschlieBen
lassen?.

Ieh besicze das Grafik-Ta-

fareine nnphmebox =

7 hﬂzllchem?myammml\

2B. 35 KByte (aber extern
cichererwciterung) auf Kes-

sette speichern'

8. Benotige ich zum Anschluf

eines Druckers unbedingt ein

Hier noch einige Fragen,
die wir aus Zeitmangel
nicht beantworten konn-
ten. Deshalb hoffen wir
auf Eure Mitarbeit. Wer
hier eine Antwort weib,
der kann uns schreiben.
Diese wird dann im niich-
sten Heft abgedruckt.

externes Druckerinterface und
vor allem das teure Kabel?

9. Welche Firmen gibt cs, dic
far den TI Zusatzgerte etc.
verkaufen?

Sirgen Osterhn, Oentorg

hre Fragen mochte ich wic
foligt beantworten:

1. Schaltpline far den TI-99/
4A kbnnen Sie bei Texas Instru-
ments in Freising fir 10,- DM
erhalien

Computer-Kontakt
das Heft mit den
preisgiinstigen
Kleinanzeigen

2. Falls Thr Gerit cinen De-
fekt aufweisen sollte, konnen
Sic cs cbenfalls bei TI
renlassen.

3. Fur den TI haben sich dic

4. Fir alle Drucker wird auch
eine Schnittstelle am Rechner
bendtigt.

cines Wissens nach
nicht moglich, die mit dem Gra-
fik-Tablet erzeugten Grafiken
anderweitig zu verwenden
6. Ich meine, daB die sauber-
ste und im ganzen auch billigstc
Art der Systemerweiterung nur
fiber cine Peripheriebox mog-
i, 0 s shon ot c-

0 hat, da dic verschicde-

markieren. Man speichert dic
Werte dann irgendwo ab (bei

V/0-Ports

Wie lassen sich softwarems-
Big dic Spannungen an den Pins
der i

Kurzwellenempfinger an den
Commodore 64 anzuschlicBien
und dieSignle  decdieen.
Allnrdlup I i i

b
- hauplnchhr)uoﬁwu:ma—
Big. Die Datenibertragung cr-

{olg durch den CIA 2 (Com
plex Interface Adapter, auch
NMLCIA genannt). Ange-
schiossen st nur Bit 0 des Ports
B, der an den User-Port heran-

an) und decodiert d:mn nach
Ende des Morsevorga
Martin Migel

eset-Knop! beim C 64

Wer kann mir sagen, wowic
man beim C64 cinen Reset-
Knopf an
Dk Milkr, Wilbelmshaven

nic, C 64 und Atari 600/500 XL
verindern?
P Lippisan, Dormagsn
Schaltbild ZX 81

Wer hat cin Schaltbid fir

& 81 Drucker und kann
mir dieses per Nachnahme zu-
senden?

e
nicht zusammenpassen.

7. Die maximale Programm-
lange fur Kassettenbetrieb st
14,5K Bytes.

8. Ein Interface ist unbedingt
notwendig. Das Kabel kann
‘man selbst fir ca. 35, DM her.
stellen

9. Hier die mir bekannten
Anschrifien:

Radi Bisoechoik

Bomsirae 4, 200 Hamborg 13

SV Regen

SchioGhor. 3, 324 Rechberghausen

Res Gbii

‘Berpirate 80,5584 Bullay

Compuer Hest
Machocr St 38, 8025 Unterhching
Hp. Sohwanesk
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TI9Y/4A

Llehe TI Freunde!

druckt ha
des und crtolgiches s chnelim Aba. Wegen dex
Jahr winschen, auch wenn Ihr  Kirze bietetsich cine Ex
s el g g e e
in DegemberinHindenhat. - doch inech mal, Wer meln.
Fir das ncue Jahr kann ich  daf ihm cine Verbesserung ge-
S0 1o sorsprechou; ad Jangun =1, dur an Sas o
wir Euch weiterhin mit Spitzen-  terte Programm an uns schik.
programmen versorgen kon-  ken. Wenn es geeignet st wer-
. Dabei soll auch dic vielge-  den wit s in ciner der nichsten
winschic  Anwendersoftware  Ausgaben verdffentlichen.
i Ratimen desneuen Soft-
ware _Services
an Programmen getestet habe, Schlnlbla\llel\\mluEurh ndcr
dase auch di, i unsere ersten Aus-
el TR
nes Minimemory Moduls auf  konnten, ~die besten Pro-

o Sylchdl.c ahnelt stark
jelhallenknilles
mso dchmﬁlhmllgnt]:-

amcl o Jedmhdwhuk&
 Steuerung des Kingus
s
doch ein schnelles Spiel mit im-
merhin 10 Schwierigheitsgra-
den.

Bezugsquelle:  CSV Riegert
Preis .75-DM

Super Demon
Attack

Zum SchluB noch ein super-
shasic Adfomsge. Ort s

dem nochmals fi seine tatkrdf.  Nachfrage besteht. Wer also
tee e gedankt e Des e - ine Kametie it »The Best of
teren haben wir heute zwei ‘84« haben mochie, sollte sei-
e o e, - e Wt i

mich »Miner-Patw sebr becii-  Euce Tl-Spxai H-P. Schvasick.

Neue Module fiir den
TI 99/4A

atho seh gut gestaltet und wer cinen
F - Sprachsynthesizer hat, der
Fution i s o e L2k Mokt
Spielmodule fr don T1 9944, £ dicabund zuerklingen, er-
et s s b S A :,‘m.. Ds de magichen
venture Spicl in dem der Spic. ~ Sterue in jeder
ler in Gestalt ciner Mowe und  nderen Ort ks v
Lorin Ocsll cnee Moo end uch der Schwerghsingiad
Sterme s Neptane f  scigt, ist e cigentich recht si-
peo o her, dal ich nach vielen
Tochter 4us den Tentakeln ¢i-  Spiclen immer wieder gern auf
ieses Modul rrickkomm.

caken zu befreien
Andes b d hertpni. Bt~ CSV Ryt

ture-Spiclen _ge- ~ Preis: ca.65,-DM
St dunendle B

be von Texten, sonder
durch Steuern der Mowe baw. Hopper

mel baw. das Meer. Dies ISt 8ar i finstere

sind hinter Wolken und Scc-  gic aberall herumlicgendenKi-
plerdchen versteckt, undumsie sien kann Chadley sch seiner
2 inden, st die Zeit begrenat.  Verfolger erwehren. Die ge.

Ich meine, da hier ein origi-  troffenen Kisten sausen nm-
nelles und auch von der Idee  lich quer aber den Bildschim,
her neues Sl vt dasin_undwean dexDomptcr gt
jeder Runde interessanter und ist er fir cine

Die Gra

Weltraum.  Hier kan:
Herzensiust geschossen wer-
den. Riesige Aliens greifen ci-
nen Plancten an, dessen

Abenteterim Weltraum

Cnngu Bongu

st cine Mi-
!ch\mg aus Dm\key Kong und
Im ersten Teil des
s,;.m muB der Spicler cinen
Felsen besteigen, auf dem
Gl stehts e it Kokos:
niissen um sich wirft, Im zwei-
58 R gt g
Nilpferden und
Keokeding cin P fiberquert
werden. Die Schwierigkeiten
nehmen von Runde zu Runde

Was bei diesem Spiel sofort
aufalt, it die groBartige Gra-
ik, dic cinen ccht dreidimen-
sionslen Eindruck vermittelt,
Gut gelungen ist auch die

kist

Form

wehrstation vom Spicler
bossigeon ol
Klar: Die Aliens missen abge:

aufsteigen und seinerseits
Mutterschiff der Angreifer ver-
nichten,

dem passionierten Raum-

it ik Spldgalvine
keit. Jeder, der SchicBspicle
mag, ist hier bestens aufgeho-
ben, nur von den hohaischen
Kommentaren, i

‘ohne) erzeugt, sollie man sich
nicht provazieren lassen.
Bezugsquelle: Radix
Preis: .

von  Buschiror

Steuerungdex Splemg\lr istex
wirklich

pritoey s;n

Bezugsquelle:  CSV Rieger

Preis: .75, DM

Treasure Island

Die Schatzinsel versinkt

pelpsden bewegen, die 7 ok
lem O auch noch von
Viden Gl bevacht vet
den

Bezugsquelle:  CSV Riegert
Preis @ 75DV
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TI99/4A o

Nova Madaga

T199/4A mit Extended Basic

o Miliois i son
Ve

Bildschirm zunichst fir cinige
it schy i

olk
i Sonnensyslcm NOVA MA-
AGA friedlich auf dem

Volk |cdnch y:gcn e Ober
macht der Zylonen, denn es
B kel e Chaie

NOVA MADAGA ist auf
dem TI99/4A in Extended BA-
SIC geschricben und wird mil-
tels Joystick 1 gesteuert. Das

die Hauptgraik und kurz da-
rauf wird die Titelschrift ausge-
geben. Es erklingt die Titelme-
lodic, welche sich 5o lange wic-
derholt, bis d

gibt an, da Sie sich in Level 1
finden. Bewegen S nun den
Joystick in_irgendeine Rich-
card-

eru Sie dieses Gber den Raum-
jager, und dricken Sic dann
den Akionsknopf. Der Raum-
B8 e v e

e P v ben o
Turbo-Lasertorpedos _ setze:
sich in Richtung Raumjiger in

ser vertehlt, so wird kurz daraut
der Tragerstrahl wieder lahm.
gelegt, Treffen Sic jedoch, 5o
bekommen Sie je nach momen-

Level 50 bis 1000
Punke

Um Thre Verteidigung lahm-

den, indem das Zielkreuz dar-

langen. Dann sind Sie dem An-

gl schutzlos ausgeliefert, da

Sie mit Threm Zielkrenz mur in

cinem bestimmten Bildschirm-
ei e

griff konnen Sie mit Lhrem Ziel-
kreuz im gessmien Bildbereich
operieren. Danach wird [hr
Ziclkreuz jedoch wieder 2
Flickgesetzt, Deshalbsollien Sic
den Raumjiger mdglichst zer-

tionen verloren h

der die Ticlshitt nd e Me-

Bemn,
und dann wieder bei 1 begin-
nen. Sobald Sie den Joystick
oslassen, bleibt die Zah! ste-
hen. Auf dicse Weise wiblen
el A ) wikle

knopf gedrickt wird. Dies st

Yot
Bombenabwur

famanmmwmmmmd

d:n Akuumkmmf el 55

wiinsche noch ein ER-
uonfu.u Eintippen, _und

nen wollen. Wenn die_ge-
wiinschie Zahl auf dem Bild-
schirm steht, driicken Sic den

0pf, um das Spiel zu
beginnen.

Im Bild erscheint neben dem
i z. Stey

eine Threr 5 Venmdlgungmz-
tionen zerstort,

Vorsicht: In seltenen Fllen
gelingt es dem Raumjdger, in
den Schutz des Mondes zu ge-

Ach ja, noch was: Wahrend
des Spicles daif die ALPHA
LOCK Taste nicht gedrickt

in, da sonst der Joystick nicht
richtig abgeragt wird.

el

140 ! Steuerung
150 1e-

190 OPTION BASE 1

230 DATA

g S
* NOVA - MADAGA

130 '* TI 99/4 A + X-BASIC

Joystick 1%
x

160 !#(c) B4 Computer Kontaktx
170 | ERREEERR R AR

200 DIM B(4,7),C8(3),CHS (4)

210 DATA 174,30000, 220,293,175, 30000, 233, 293,110,30000, 130,174,116, 30000.130. 164

,195,30000,220,277

220 DATA 195,30000.246,293,174,30000, 233,293
DOBE

240 RESTORE 210
250 FOR 107
260 FOR 1=1 T0 4
270 RANDOMIZE
280 CALL CLEAR :
CALL GRAFIK
290 CALL BILD(X$)
L C4

330 RESTORE 320

350 P=0 11 BS=5

CALL SCREEN(2)

340 FOR 1=48 TO 56 t: READ X

FOR K=1 T0 4 :: READ B(K.I)
READ CHS(I):: NEXT I

FOR 1=1 T0 14

CALL CHARPAT(X,X8)
CALL LEVEL (RU)

om.on<5911215111.15121213111 4,11,1)
DISPLAY AT(13, i
300 CALL GETCHAR(CS()):: CALL nreum.).c;m
310 DISPLAY AT(13,11)SIZE(9):X$
320 DATA 33,34,35,38,39,46,47,59,67

L COLOR(3,5,1,4,5,1)

NEXT I

CALL COLORCI.1.1

CALL CHARCI,X8)

NEXT I :

NEXT I
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360 CALL PUNKTE(P) LL BASIS(BS)
370 CALL SPRITE(#1, 132 8,89,121)
380 FOR LOOP=1 T RU

CALL JOYST(1,X,Y)
TIONCHL ,-Va2,X82)

CALL UFO :: CALL UFOZ

CALL VERIFY(ST):: IF ST THEN 400 ELSE CALL MO

IF S THEN 440
t CALL MOTION(#1,-Y#2,X#2)
F S THEN 440

CALL C3 :: CALL MOTUFO :i CAL

440 CALL MOTION(#1,0, n 428,60
450 CALL POSITION(#1,Y,X):: CALL SPRITE(#2,60,11,121,1,#3, a0 ot
460 CALL MOTION(#2, (Y=121)/2,(X~1)/2,#3, (Y=121)/2, (X-239)/

4B0 CALL SOUND(-4250,-5,0)
490 CALL COINC(#2,#3,128,5T):: CALL C3 :: IF ST THEN 510
500 G0TO 470
510 CALL SOUND(-10,30000,0): CALL DELSPRITE(2,#3)
CALL DISTANCE(#1,#28,5T)
530 IF ST<=40 THEN 540 ELSE 420
540 L=0 :: CALL DELSPRITE(1):: CALL PATTERN(#28,140)
550 GOSUB 570 :: CALL PATTERN(#28,60):: GOSUB 570 :: CALL PATTERN(#28,68)
8 570

560 CALL DELSPRITE(#28):: CALL SOUND(1,30000,0)

570 FOR 1=0 70 4 :: CALL SOUND(-250,-5,(L+1))

L=L45 :: RETURN
=P+50%RU

590 G0TO 370

600 CALL MOTIONC#28,0,0):: CALL POSITION(H28,X,Y):: CALL SPRITE(#10,120,8,X.Y,(1

30-X2/6, (128-Y)/6) 11 CALL SOUND(~150,-5,0)

610 FOR 1=1 T0 LL €3 12 CALL JOYST(1,X,¥)

CALL COLORGHLO, INT(1/2)+12)

20 CALL Cé :: CALL DISTANCE(#1.#10,5T):: CALL KEY(1,T.8)

630 IF S AND(ST<=TO)THEN 670

640 CALL POSITION(K10,X,Y):: IF X3130 THEN 710

650 NEXT I

660 CALL DELSPRITE(#10):: GOTO

670 CALL MOTION(#1,0,0,#10,0, e caLL COLOR(H1,1) 51 CALL PATTERN(H10,68)

68D FOR 1=0 T0 15 §

690 CALL SOUND(-1000,-6,1)

700 CALL DELSPRITE(#10)

710 CALL DELSPRITE(#10):

6070 580
CALL COLOR(¥28,8+1):: NEXT I

CALL PUNKTE(PY:: RU=RU+1 :: IF RU>20 THEN RU=20

CALL MOTION(#1,4%(=Y) %K) ::

CALL COLOR(#10,1/2+8)
CALL SOUND(-1,30000.15:
0.

NEXT 1
CALL COLOR(#1.8):3 GOTO 380

)
CALL SOUND(=4250,~7,1)
NEXT J &3 NEXT 1

IF BS=0 THEN 760

CALL DELSPRITE(#28):: CALL DELSPRITE(#10.

CALL UFO

820 CALL sPRnEm 140,1,1,21,50,50,#2,140,1+1,1,93,50,50,#3,140, 142,33,21,50.50
,#4,140,1+3,33,93,50,50)
&30 caLl SoUND(-150,-5., 10 O 2

T3

CALL DELSPRITE(#I):: NEXT J 3 CALL CHAR(BB,CHS(I

FOR :
~7)7:: CALL HCHAR(17, 1 34 32)
86D FOR J=0 TO ALL BOUND(-100,~7,3):: NEXT J
870 NEXT 1
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880 CALL COLOR(9,1,1,10,1,1,11,1,1)
890 CALL TITEL(B(,),C$0))

900 CALL CHAR(BB,RPTS('F",16))

"~ "IIN\LLZZYYYYZZLDNIT

CALL COLOR(9,8,1,10,14,8,11,8,2,1,4,1,5,12,4):: SUBEND
CALL COLOR(9,14,1,10,8,14,11,14,2,1,13,1,5,12,13) 21 SUBEND
CALL COLOR(1,13,1,5,12,13)
13 CALL COLORC,4,1,5,12,4 UBEND
970 SUB PUNKTE(P) :: DISPLAY AT(1,23)SLZE(8)USING "#amkie" SUBEND

980 SUB BASIS(ES)
990 CALL HCHAR(1,14,32,5):1 IF BS=0 THEN SUBEXIT

1000 CALL HCHAR(1,14,58,8S)

1010 SUBEND

1020 SUB LEVEL (RU)

1030 DISPLAY AT(3,6)BIZE(2):USING "##":RU

1040 CALL KEY(1,T,S HEN 1070

1050 CALL JOYST(1,X,¥):: IF X OR Y THEN RUSRU+L :: IF RU>20 THEN RU=1
1060 GOTO 1030

1070 CALL HCHAR(3,8,112,2)1: SUBEND

1080 SUB TITEL(B(,),C80))

1090 CALL CHAR(120,C8(1),124,C8(2),140;C8(3))

1100 DATA 72,74,80,84,120,124,140,99

1110 RESTORE 1100

1120 SP=112 :: FOR I=1 T0 3 :: READ C £z CALL SPRITE(KI,C,5,55,5P):: SP=SP+16 ::
1

1130 SP=106 :: FOR I=4 TO 7 t: READ C :: CALL SPRITE(KI.C,13,73,5P):: SP=SP+16 @

+ NEXT 1

1140 CALL MOSKAU(B(,) 1)

1150 FOR I=1 TO 7 i3 CALL DELSPRITE(#D):: NEXT I

1160 CALL' CHAR(120, )

1170 CALL CHAR(124, F )

1180 CALL CHAR(140,"

NEXT

CALL CHARPAT(L,A$):: C3(1)=C$(1)8A%

=120 T0 123

C$(2)=C$(2) 848

1 FOR 1=124 TO 127 :: CALL CHARPAT(I,AS)

C8(3)=C8(3)RAS 11 NEXT

FOR 1=140 TO 143 1z CALL CHARPAT(1,A$)

1240 SUBEND
1250 SUB MOSKAUB(.) ,KY)

U SMazgan sl <0 1,349,2,2,2,39111.349,1,329,1,1,2,440,1.5.2,391,
2,14,2%

i sana 2,3,1,3491,440,2,523,1,7,2,587,1 ,411,523,1 ,466,2, 34,440

1280 DATA 1,6,2,493,1,5,2,554,4,1,1,659,1,587,2,440,1,440,1,349,1,329,1,293
1290 DATA 4.2,1,440,1,391,4,466,1,523,1,456,2,1.,2,440,1,391,1,349

1300 DATA 2,5,2,440,2,391,2,1,4,293

1310 DATA 1,6.2,493,1,5.2,554,44111,657,1,587,2,440,1,440,1,349.1,329,1,293
1320 DATA 4,2,1,440,1,391 ,4,466,1,523,1,466,2,1,2,440,1,391,1,349

1330 DATA 2,5.23440,2,391,3,1,6,293,0

1340 RESTORE 1260

IF K=0 THEN 1340

T0 3 STEP 2
t: IF STVSAZ THEN READ AZ,M
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1410 CALL €3 :: CALL SOUNDC4SD,M1,0,B(J,INR) ,8,B(J+1,INR) 8):: CALL KEY(1,T.8)::
CALL Cé 13 IF S{30 THEN SUBEXIT

1420 NEXT J r: NEXT I

1430 GOTO 1360

1440 SUBEND

1450 SUB MOTUFO

1460 CALL POSITION(HZB,Y,X):: G=RND¥20-10

1470 CALL MOTION(#28, ((Y<30)AND(GO) )¥G+((Y>95)AND(G>0) ) KG+( (Y>29) AND (Y<96) 1%G, R
ND¥20-10)

1480 SUBEND

1490 SUB UFO2

1500 CALL MOTION(H28,RND*6-3,-RND¥10)

1510 CALL PATTERN(#28,140)

1520 FOR 1=15 TO O STEP -2 :: CALL SOUND(-1000,-6.

1530 CALL C3 s CALL COLOR(#28,11):: CALL coLoRmzs 16)
ALL COLOR(#28,3)

CALL COLOR(H28,9):: CA

1550 CALL PATTERN(K28,124)
SOUND(-10,30000,0): : SUBEND

1570 5UB UFO3

1580 CALL MOTION(#28,-3,-12)

1590 CALL PATTERN(H28,60)

CALL SOUND(-1000,-6,

CALL COLOR(#28B,11):: CALL COLOR(#28,16)

3 CALL COLOR(¥28,3)

CALL COLOR(#28,9):: CA

630 CALL DELSPRITE(#28)
1640 CALL SOUND(-10,30000,0):: SUBEND
1650 SUB UFO

640 CALL SPRITE(#28,136,3,44,187)
1670 FOR 1=0.T0 PL STEP PI/14 :: CALL €3 51 CALL MOTIONCHZ8,SHCOBCD)5):: CALL ©
4 &3 CALL SOUND(-500,-5,12):: NEXT

1680 FOR 1=P1 TO O STEP —(PL/14
LL ¢4 AL SOOUESR i JerT
1690 SUBH

1700 abe veRtFy st
4710 §T=>110
1720 IF NOT ST THEN 1750

1730 CALL MOTION(#1,0,0)

1740 CALL LOCATE(#1,Y1,X):: SUBEXIT

1750 Yi=y

1760 SUBEND

1770 5UB BILO(XS)

1780 DATA ‘bphllkpdf, 'bhkds ,pp,aci jeg,acpill jpeg

1790 DATA 177,41,116,11,177,128,116,11,177,215,116,11,157,41,116,9,157,127,116,9
1157,213,116,9

1800 DATA 137,41,128,7,137,126,128,7,137,212,128,7,125 66 ,136,5 , (e S
1810 FOR 1=1 T0 100 &1 CALL VCHAR(RND¥15+1 ,RNDK31+1,136) 11 NEXT

1820 CALL HCHAR(18,1,88,224)

1830 DISPLAY AT(17,1)5" _~"JI\\CCZZYYYYIZLL\\II**
1840 DISPLAY AT(5,23)SIZE(3):"()#" :3 DISPLAY AT(5,22)SIZE(S) : "$ABX"
AT(7,23)S12E(3) 1"+, "

1850 RESTORE 1780

1860 FOR 1=0 T0 4 STEP 2 :: READ C$

5 CALL MOTION(HZ8,10%COS(I) =82tz CA

CALL POSITION(#1,Y,X)

DISPLAY

DISPLAY AT(1+1/2,2+1)SIZE(LEN(CS)):CS 1t

XT 1

1870 FOR 1=2 TO O STEP -2 :: READ C$ 1: DISPLAY AT(5-1/2,2+1)SIZE(LEN(CS)):CS 11
EXT 1

1880 CALL MAGNIFY(3)

1890 FOR 1=17 T0 27

1900 xs=tn

READ 2,8,C,M :: CALL SPRITE(#1,C,2,2.8,0,M):: NEXT I
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iy

1910 FOR I=11 T0 19 i3 CALL GCHAR(13,1,X):: X$=X$&CHRS(X):: NEXT I
D

1940 DATA c: 031F7ESFO7 [EOF CIFF
EFOB, 3C66461C1C46663C

1950 DATA 6CHCACAC7EOCOCOC00010708172F3ESF . 7COFFFFFFATOFFFF ,00BOEOTOTBCCEAFA L TF
60371FOE0603, EFFC, FAF:

1960 DATA 07 3, 3C4299A1A199425C 0000
1970 DATA 11 , 10

063C. 9367C7C,

1980 07030801 0802, 6FFEFF1FO1B0FOFF , FFFE7
Freee, mmrgnnmumvr

1990 o 4088
200040041 = esucoccry cocecFercact

2000 DATA 3333313130307 OE .

G0, oEoErOFnenin fovoros
2010 DATA O: F,80C0C0C0
Cacrcre, CroccrCraouOrFEr
2070 DATA b . d 60
2030 DATA FFF, 3FOF03,030FSFFFFF
FFRFeF R PFFRRFRFR O, COF O CLFPPFEEFTE
2040 DATA FFFCFO FF FFTF : FIFFF F
CFEFF FFFEF CFBFOEOCOB, FFFFFFFFEFFFFFRR
2050 DATA ,, [FFFFFFFFFFEFFFFF
2060 DATA F3F FC, 202,000

C7C6 , CCHE TEI0000FFFF , 6060606060E3E76

2070 DATA 6366E € 313
3F3F13030F0E 11,1222
2080 DATA

,101020€,0000000000000001
2090 DATA 02,00000000000C008 4, 0000000000EQF 03, FUSUFBFS, .
2100 RESTORE 1940

2110 FOR 1=32 T0 143 :: READ C$ :: CALL CHAR(I,C$):: NEXT I
2120 SUBEND

Miner Pat

= MINER PAT € 1984 PATRICK SCHMITZ 548 REM.-UNKELBACH
TIS9/4R EXT.BASIC mmm

110 1

129 |
{5 e TrED

x:u CALL CLEAR . AL SOREENCE() FOR ZuL TO 14 '+ CALL COLORCZ,18:2): 1 NENT 2
20 1 DISPLAY AT(Z,Z>:"MINER-PAT" 11

160 uxspw ITCL 1998121, PRESS ANY KEve 1) OISPLAY ATC2L, 1BIZECE) ") 198
44 .. DISPLAY ATC23, 1 BIZECIS) "PRTRICK schMITZ)
$70'FoR 2o L SPRITECNZ, 464,287 247.0,263):  NEXT Z .. CALL MELODIE

{0 ot e SPRITECALLDY « CRLL CLERR + CALL GHARSET @ PUS8
188

156 1
200 | Kk SPIEL-PLAN %k
218 |

i ML W rzzEzzuZZIZIIZZZZ

azZTRZZIZG TZZ w oz

230 DATA zz xmumxxlxx e A v w 22z zrzrrerrTuT:
zz2E2ZURE: Wz

240 DATA zz :xll:xzxuxvmxxxx e w W ow w zzz zETRUZTIZZZZ
z2uz  zEEEEEZ

z
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250 DATA zzzzzzzzzzzzuz  ZZZZTIZUT TEX ww w  2zzzzz zzzeTIZZ
2222272222 272 W u w

260 DATA zzuzzzzzrzrzzzs ZZUETZIZEZZZZT U w zrzrzTIrIZISIIVE
%lT: 220222 w (P

1
zsn | % BILDSCHIRM-AUFBRU %
=

/1 FOR 2= TO S 11 READ A® i PRINT A8 1 NEXT Z 11 CALL CHARC1L
s,--axFFs:r:a1FFssrrsc=sssssF=acsscmsacrrnanwm:rr:srrrrrrrsc:ss~ 311 MENHEN+

2,

26 RANDOMIZE ++ ¥=INTCRND¥19544 ©1 Y=INTCRNOXZZ)+4 11 CALL GCHARCK,Y,R):: CALL
GOHARCKeL, Y. AL)1 IF Re32 BND Aimiz2 THEN CALL HCHARCX, ¥, ASCCSTRECZ))): 1" ZeZ41 «
+ IF z=10 THEN 330 ELSE ELSE 320

330 CALL cm.wnmz,z,:z.v 5.+ FOR 2=2 TO 18 1+ CALL COLORCZ,8,2)1 1 NEXT Z '+
CALL COLORC3, 16,3.4, 16,5

55 1
26 | ¥4t SPIEL-BEGINN %x*

% 2 1 22,81,82=4 11 DISPLAY ATC1,1) "MINER-PAT PUNKTE MEN"IMEN 11 C

D ErRTTecei ia1, 16 165, 25,43, 120, 4,25, 28

398 CALL COINCCALL,A)t+ 1F A THEN CALL SOUND(-95,249,@):: CALL SOUND(-99,228,2)!
‘SOUNDC = ,4,210,6) 1 MENSMEN-1 '+ IF MENm-1 THEN 660 ELSE 3

ST)11 IF KEYC)3Z THEN 458 ELSE CALL GCHAR(ZLst 810011 IF, AC)

122 OR Ziw22 THEN 459 ELSE CALL SOUNDC-99,-6,2)' CALL SOUND(-59,-6,3>': CALL HC

HARCaISE A1, 525t ¢ GOTO 856

450 1 xx 21FFER CEFUNDEN Xk
440 |
58 chLL coHARcz1,S1,R) _IF ROASEC STRHCZ)ITHEN. Sd0 ELSE L. SOUNDC -99,408,2)
1+ CALL SOUNDC-99,449,2,430, 6>, PUSPUSZRXI0E 1+ DISPLAY ATC1, 18)81285)1PU
460 CALL MCHAR(Z1,81,32): ZAwZA+1 i1 IF ZACwS THEN 520
470 FOR z=110 TO 44@ STEP 110 ' FOR Zim2 TO 242 STEP 20 '+ CALL SOUND(-95,21,2.
2192/6,21+4,89:+ NEXT 21 1+ KEXT 2 ' GOTO 318
42

330 | % HAUPT L0, REFRAGE *

318 cae LOYETCL K1 RO YacBGNCY).: CALL GEHARCZILY,S1eX,AD: ! IF Ami2
210,110,251+ CALL SOUND(-18,115,5)11 GOTO 520

Zoa SiaBiey oo Srasiek 1 GALL LOCATE 91 ZAKE=7, GLID 7). - CRLL KEVC1 KEY,8T)0r 1

£ Scole T o Sl il Somaceinl oia). iF ACSE THEN 550

sdichL comRc2i-d 8L, L7 o TR Zioziet L SALL LOCATECHY, 21#8-7,5148-7
349 ChLL Shiinc 1o, tose-zixzz, B to0pez 143,85, COTO 340 ELE

e oL SOHARCZ1o1,81,R>, 1 IF AC)32 THEN 608 ELSE ZimZiet ©@ CALL CoRTECH1 ,21%
$1%6-7>1 CALL SOUND{-100, 1999-21%22,3, 1090-21%23,8) 1 1 GOTO 550

o1
580 | 4BEUEGUNG D.COMP.FIGURK
|
&0 bttt YRe(SICoRMEINL 1) CALL GONARCZZN, 267,001 IF AO122 TH
EN Z2a72+X 1 S2eszey 1+ CALL LOCATECWZ,Z2XB-7,S2X8-7)
610 CALL CoMRCzz S2eviR> 1 IF AC1Z2 THEN seeszer L ocnTec w2, zexe-7. sore

ZI26oT0 3%

F-4

30 1wk sPIEL-ENOE wak

LD e e SRR 28> GAME V E R*IRPTSC"X",28)0 DISPLA
NTC24, 1) BOE-ENTER NEU-RORRE reTe: -/ BLL Revea,Ke o1

578 16 §Ta THEN €60 ELSE IF KEVMid AND ST=i THEN CALL MELODIEZ '« CALL CLERR '

oL DRLSPRITECALLS o BN

660 CALL MELODIE2 <+ CALL CLEAR ' CALL DELSPRITECALL):‘ CALL CHARSET ' RUN 220

39 SUB MELODIE!
T30 ST 19,2, 247.2,262. 2,294.4,196.2/247,2,262.2,294.4, 136, 2,247.2,262.2,294.3
1247.9,196.3,247.3,220. 4, 247,
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73

750 DATA 220.2,196,3, 196.3,247. 3, 294.3,294.2, 262. 35, 247. 3, 262.2,294.3,247.3, 196,
3,228.3,196. 4, 196. 2,247, 2, 262.
760 DATA 294.4,196.2,247.2,262.2,294.4,196.2,247.2,262.2,294.3,247.3,196.3,247.3
1220.4,247,3,220.2, 196.3, 196.3
778 DATR 247.8:294,3,254.2/ 262, 35,939, 3,330.2, 234.0, 247,03, 196, 3, 229, 3,196.4

e 74071 FOR 251 T0 86 11 RERO A.1: OALL SOUNDCCA-INTCR))k1000, B, 2, et
,sm-x s)‘- CALL KEYC O,ng,enn 1+ S350 e’ Sosenr

1 GOTO 780 1+ SUBEND

818 |
828 | k% OH, SUSANNA | ¥k

830

840 SUB MELODIE:

€58 DATA 196.1,220. 1,247.2,294.2,294.2,330. 2, 294. 2, 247. 2, 196. 23,228, 1, 247. 2, 247.

2,220.2,196.2,220. 35, 196. 1

960 DATA 220, 1,247.2,294.2,294.2,338.2,294. 2, 247. 2,196.25, 220. 1,247.2,247. 2, 228.

2,220.2,196.4,262. 3,262.3

S7B.ONIM 330, 2,320. 3, 30.#: 234, £ 294 Es2Tic: I9G RARIOS 96 1,220.1,247.2,294.
2,294.2,330.2,254.2,247.2, 196. 25

808 DATA 220,4,247.2,247 2,220.2,196.4,262.3 3,339.2,339.3,330. 2, 294.

294.2,247.2, 196, 2, 220. 3"
50 DATA. 156, 1 550, 1. 347.2,204.2,294, 2,350, 2,294, 2, 247.2, 19625, 220.1,247. 2,247,

=i TD 80 «+ READ A+ CALL SOUNDCCA-INTCA)IX1000.A,2,A42
TeAE o weer 7 o sOREND

B R fangaenn

o 580 REEIE o b
S5 BElowiear

oL ...“_

ik 2 o

i S B
FEL ..Jlﬁm..:::.,:.:s‘:e“ 25

P B ESET

El
2585
[
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100
110

130
140
150
160
170

190
200 Rel

Lade/Speicher-Programm

REM Lade/Speicher-Progranm fiir Disketten am MINIMEM
REM (o) Mag.Karl Hagenbuchner, Haidfeldstr. 2, A-4050 Traun

120 REM

REM Das Programm belegt in dieser Form 242 Byte ab 52000

REM die zugehérige Namenstabelle wird im MINIMEM automatisch auf

REM den noch freien Platz gelegt

REM ACHTUNG: zu ladende Programme diirfen dieses Programm nicht iberschreiben

DSK. AORG, FFAM-1)
normaler Diskettenname wie z.B. DSK1.LINES
REM wne dezisale Startadresse des Progranes
AM-1, dezimale Endadresse des Programms
n:n in gleicher Weise:CALL LINK("LOAD",

REM Aufruf: CALL LINKC"SAVE" ,
REM

REn MINIMEM & pas
REM durch & auch ohne
REN
DATA 0,0,0,0,6,0,16,0,0,0,3,41
DATA 83,67,72,69162,2,1,5,0,6

110,68,83,75,49,46,76,73,78,69
96,156,200,11,32,36,2,1,32
116,0,192,96,32,34,192,160,32
124,32,36,4,91,200,11,32,36,2
DATA 1,32,4,196,96,32,30,6,160,32,122,6,160,32,204,2,0,16,0,192
DATA 96,32,34,192,160,32,10,4,32,%6,48,1% 3: 91,194,139
DATA 4,192,204,0,1,2,2,32,13,2,3,15:0, 212,131 432,96, 76,5,153
DATA 6,160,321 174,32,10,6.1 32,131

340 DATA 74,32,10,16, u,znu,:z 5:{1 74,32,34. 104.31,32,34.:2‘1u,~,9n.‘

DATA 0,19.0,6,32,96,80, 4,32, 9,68 ,4.32,96,28.,18,0,4,91,2,0,15
DATA 128,2,1,32,0,2,3,32,12,192,147,2,34,0,14,4,32,96,40,2,32,0
DATA 13,200,0,131,86,4132,96,56,0,8,4,91,~

90

CALL PEEK(28700,4,8,C,0)

ADR=A¥256+8

ADRI=CH256+0-16

IF ADR1-ADRX16 THEN 500

wum “Kein Platz Fuer Namenstabelle !"

cu.n. LOAD (28702, INT(ADR1/256) ,ADR1-INT (ADR1/256)¥256)
DATA "SAVE ",32,38,"LOAD ",32
FOR I=1 10 2

CALL LOAD(ADM ASC(SEGS (NAMES .J,1)))
ADR1=ADR1+1

NEXT J

CALL LOAD(ADR1 ,P1,P2)

ADR1=ADR1+2

NEXT 1
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Erstellung eigener Zeichensiitze
auf den ATARI-Computern

|

Zvar bictn die ATARL
Computerder XL
Moglichkeit, auf den interna-
tonalen Zeichensatz
schalten (POKE 756, wy 5ol
fen jedoch eige
e
lich, i

aller gesetzten Bits eines Bytes ~ Speicherstelle 756 PRINT
PEEK (756

den Wert 224, Die Daten des

ZablenwertichenOund 25

Zum Beispicl: Zeichensaues befinden_sich
$33210 nun aber keineswegs

00100100 s 5o S s

A54242=36 der angegebene Wert enthalt

die Speicherseite, wir missen

bauten Zeichensatz indert.
Schen wi uns erst el

Jendi, s it e Begrifen
BIT und BYTE zu beschafti-
gen. Ein BIT st, wie Sie siche

te Speicher-

256 Bytes ergeben cine »Seitee

B3 i B, dmn g
Byte besteht, haben verschic-
dene Wertgheter,jo i
an welcher Stelle sie stehen:

Nummer Wzmgkeu
7 128
6
5 )
4 16
3 8
2 4
1 2
0 1

Die Wertigkeit ergibt sich,
o e

n Bits poteniert
B 5n4=16) Dic Werdghe

iho also it 256 multiplzieren:
INT 2244256 Ab Adresse
57344 befinden sichi nun dic
1024 Daten, aus denen der
Computer die Zeichen zusam-
Die Daten fir cin

speziclles Zeichen erhalten Sie,

die Zei

auf dem Bildschirm a8t der
Computer & Bytes zusammen,
dic er untereinander sctzt. Ein
gesetates Bitstelt er mit der ge-
‘wahiten Farbe dar,ist das Bit),
S0 entspricht der Punkt an die-
ser Stelle der Hintergrund-
arbe.

wir wieder in 106. Alle Seiten
hen unserem neuca Wert

CHBAS = (INT
(PEEK (106)4)4)s4.

Damit der Computer beim
Loschen des Bildschirms nicht
den Zeichensatz durcheinander
bringt,

CHBAS-1:GRAPHICS 0 (Der
GRAPHICS-Befehl  verlegt

matish vor chitzten
indem Sie den INTERNEN  Spcichrscten). Danach kon-
it d

dieren, Leider steht der Zei-

i ,
(CONTROL","):
& chensatz jedoch im ROM, wir

ren:
100 FOR N=0TO 1023

T chenst edochim ROM, wir 110 POLNER T o,
127 ot B e — PEEK(@be256+N)
127 o111l i M 110 NEXTN
Hiorau mte erim RAM-Spei-
27 ot bt ol b
62 00111110 it ‘hen-
25 00siTing satz yom ROM in's RAM
16 00001000 g . zum
Zuerst misen ir Spelcher-

Von: den 256 Zeichen eines

-, damit wir den
jeden Zeichensatzes hat der

platzreservi

: Reuen Zechensaz it s
ATARImr e s imvercn. Ve BASIC Progran:
Zeichen wirkich_gespeichert idschirmdaten
(Codes0-127)sobald derCode e Die Aduese 106

e ¢ 7, rer o e A e i
die Byt desZichens e Veigung stchenden RAM-

ex deren

bt v et o Sps
St Pis e Ablges sioes on s

Superbilligpreis

in BASIC dauert dies natir-
Tich seine Zeit. Hier schafft das
Mastivagrogai N (1
Abhilfe. Nach
DATA Zelon s Stng! s
ol exiogy e, n.m

Zeichensatzes im Speicher €r-  eq wir 4 ab und runden dann
e s s0 L2808 = 024 Byl i durch 4 tilbare Zabl
tes Speicherbedarf. b (Achung Der Zeichensa

N i b Jea 7ot ot e sl s S 4
chensatz, den wir beim teilbaren Sclle btpnn:n') D:n
schalten des Computers schen?  Wert, den
i oo Naing mfion - POKE

dersit mi X = USR(ADR
5), von Seite, nach Seite)

fir "von Seite” und "nack
Scite” dic  entsprechenden
Werte ci (meist 224 und
HB)

1020 DIM MM8(40)

Maschinenprogramm Nr. 1
1000 REM * CHR-SATZ-ROM-TO-RAM-COPY *

1030 $=0:RESTORE 1120

HR$(D) :5=S+D:NEXT A

IS (A,
1050 IF S¢35440 THEN ? DATENPERLERL " STOP
1120 DATA 104,104,104,133,213,104,104,133,215,169,0,133,212,133,214
1130 DATA 162,4,180,0,177,212, 145,214,200, 208, 249,230, 213,230,215, 202
1140 DATA 208,240,96

Starten mit X=USR(ADR(MMS),von Seite,nach Seite)

(c) by Thomas Tausend
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Das. sweite Maschinenpro-  DasB steht hicr i Befehl:B=1
gramm wied verwendet, um in  bedeutet  schreiben (OPEN
Sekundemschnelle  Zeichen +15..), B0 bedeutet Iesen
sitze von Disk oder Kasscttezu ~ CHBAS mub die Seite enthal-
aden und such wicder abzu- ten, ab der unser Zeichensate
speichen. Hierzu offnet man  beginnt.
wie gewdhalich Kanal Nr 1 Nun stht der Erstellung Th-
OPEN #14 brv. 807D 1 s e s
LENAME.EXT" mehr im We

8 bedeutet dabei Ausgabe, 4 Thomas ""“”‘
steht fir das Einlesen von D

o D Ayt et mach,  Im il ot ringen i

das Program
durchlaufen wurde mit: Editore, mit dem m/x d.\ s0-
X=USR(ADR(MLSS)B,  cben erworbane Wissen prak-
CHBAS) i
Maschinenprogramm

2100 REM * CHR-LOAD/SAVE *

2110 $=0:RESTORE 2200

2120 FOR A=1 TO 37:READ D:LS3(A,A)=CHR$(D):S=S+D:NEXT A

2130 IF $¢>3362 THEN ? "DATEN-FEHLER!":STOP

2190 RETURN

2200 DATA 162,16,160,7,104,104,104,240,2,160,11,152,157,66,3,104,104
2210 DATA 157,69,3,169,0,157,68,3,157,72,3,169,4,157,73,3,32,86,228
2220 DATA 96

.+t File oeffnen: EN #1,Comand, 0, Filespezifikation

2.: Aufruf mit xfum(ADﬁ(Lss) B, Spet chersei te)

3 File schliessen: CLOSE

(c) by Thomas Tausend

Zeichensatz-Hilfe

100 REM ZEICHENSATZ-HILFE VON TT84

Dl ogame en(iloll” doo Cechsominsus deniROM |51 10; BAW SERIGIRFLATE RESTRVLERRN
notwendigen Befehie, dic Sicin in das geschitzt 120 WEM=(INT(PEEK(106)-4)/4)*4
The Programm _berehmen  zeqic 200: Liest deniniemen | 130 POKE 106, MEM~1:GRAPHICS O:LIST,
missen, um o dod o vk w | 135 REm UMSCHALTEN
Zelchen cinseteenzu KOGNGA. . chiengein, 140 POKE 756, MM
Zele 12: frecinet e zsien 20260 Sisfezum | 195 REM ZEICHNSATZ ROM -> RAM
welchen Wert 106 geSelzt WEr- Einicsen dor § neuen Datendes | 150 FOR N=0 TO 1
den muB (Anzahl der 256By-  Zeichens 160 POKE m«?%w PEER(2a%2550)
e e voies  Sollen mehrers Zeichen ver. | 170 NEXT
S i e e ey e | 190 INTRRNEN CODE DES 70 VER-
sein). 190 I ZEICHENS LESEN
% ‘(’O‘Kﬁd”ﬁ'::;' DATA-Zeilen eingefugt wer- 200 REAU c
{EdRan et 1 (S e 2. 210 REM DIE 8 ZEICHENDATEN LESEN
Puffer) in 106. Der GRA- < 5
T sty eyt e 1S FORA=1T010 220 REM UND IN DEN ZEICHENSATZ POKEN

230 FOR N=0 TO 7

Zelle 100 Sobak i oor 1| 240 READ W

250 POKE MEM*256+CHE+N, W

260 NEXT N

270 REM INTERNER CODE VON SPACE: O
DATA 0,255,1,1,1,255,32, 32,32

dezimierten Speicher neu.

noch nach dem Kﬂp\emn
und Einlesen geschehen.
vorherigem POKE kann man
ledoch den Oberirapungor-
ang gut beobachter o
Zeilen 150-170: Sie Kopieren  Thoms Tussend

(Space) in cinen "Maverstein”
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Turbo Worm

calel INTRO ***
GRAPHICS O:FOKE 712,148:20KK 752,1
20 BOSTTION 13,5:7 . "Tuk0 WO

5

30 .72 "CREATED BY ¥ TeRRASOFT"
40 POSITION 11,9:7 "DANIEL & LOTHAR"

50 "FRUEHWIRTH"

80 "PLEASE WAIT"

70 GOSUB 1000

0 REM ***RESET STATUS ***

100 WLEN=4:HIND=49:PILZ=41:SPINNE=40:GLIED=39:KOPF=38: ZAUN=35

110 GRAPHICS 0:GOSUB 820:POKE 752,1:LIVES=5:DL=DL+4:POKE 756,N2/256

120 POKE DL-1,65:FOR I=2 TO 23:POKE DL+I,4:NEXT I

130 DIM xs(m,zmzoo) Ysiux.zmzou),xsv(zn) ¥SP(20) : LVL=

140 POKE 709, 0,12:FOR W=0 XSP(W)=0: YSP(W)=0:NEXT W

145 REM *** sILnAUmU i

150 7 CHR$(125 OSITIDN 10,0:? "TUR B R M":POKE DL+2,4+128
RAWTO 39,1: oRavTo 39,22: DRAWTO 0,22 DRAWTO 0,0

185 FOR W=24 TO 32: 2orE NZ#W, PEEK(OZ4W) :NEXT W

190 FOR W=l TO WLEN:XS(W)=CHRS(X):Y$(W)=CHR$(Y):NEXT W

200 SP=SP+(SP<6)

210 FOR

212 XSP=INT(8*RND(0)+1): Ysrxm(m*m(o)vz) XSP(W)=XSP+ YSP(W)=YSP:NEXT W
220 IF LVL=1 AND uvss=5 THEN POSI "PRESS START":GOSUB 550
230 POSITION 13,10:2

240 FOR W2 TO 10:S=W-

250 POSITION sﬁ’svlﬂ & ":POSITION 28-5,5+1:? " ":POSITION 5+9,21-
IoN 28-5,21-5:7 "

2 " ":POSIT

250 FOSTTION Wra i1 POSITION 26-W,W+1:? "":POSITION W+9,21-W:? "
ToN 28-W,21-W:?

270 SOUND 0,W*20, 12,10<50UND 0,110,12,10

280 NEXT N X,¥:? "& “:SOUND 0,0,0,0:SOUND 1,0,0,0:POKE 54265,192:

142,4+128
300" COLOR HIND:FOR W=0 TO LVL*10:PLOT 37*RND(0)+1,19*RND(0)+2:NEXT W
310 COLOR SPINNE:FOR W=1 TO SP:PLOT XSP(W),YSP(W):NEXT W
315 IF LVL>2 THEN FOR W=0 TO LVL*2:PLOT 37*RND(0)+1,17*RND(0)+2:NEXT W
320 FOR W=0 TO 5*LVL:COSUB 700:NEXT W
340 XDIR=0:YDIR=0:LOCK=0:
342 REM ***HAUPTSCHLELFE ***
344 B
346 REM ***BEWEGUNG WURM***
350 S=STICK(0):GOSUB 500+5:POKE 77,0
350 POSITION X,¥:? CHRS(GLIED):XL=ASC(XS(1)): Y1=ASO(YS(1)) s POSITION XI,¥1+
KI=XS(2) £ ¥8=Y$(2)
370 X$(WLEN)= CHRS(X) YS(VLBN) -CHR$(Y)
375 X=X+XDIR
380 LOCATE x,v.z. 18 L o
382 IF L-PILZ THEN SO=5C+10%L)
385 IF L-SPINNE THEN 500
390 POSITION X,¥:? CHRS(XOPF):IF S=GPINNE THEN 600
395 REM ***SENEGUNG SPINNEY o
400 5=(5B=1) sTND(O)41:F R No(0YN D LIS, THEN 350

5P(S) PORTTON R 2
~(x1<x) (XI>X)$YI=YLH(YLC)~(Y15Y)
420 LOCKTE X1, ¥1,L:POSITION XL,¥1:7 CHRS(SPINNE):IF L~GLIED OR L-KOFF THEN 500
425 TF L-PILZ THEN COUNT=COUNTHL:IF COUNT-LVLA5+1 THEN 900
YSP(S)=Y1:G0TO 350
500 REM_***JOYSTICKVERARBETTUNG** ¢

TURN

ZAUN THEN XDIR=XDIR*-1:¥DIR=YDIR®-1:GOTO 375
COUNT=COUNT+1:GOSUB 670
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590 REM +%70D DURCH sle'E *os

600 POKE 54286, 25

505 FOR =2 TO WLEN-1: POSITION ASCOXB(W)), ASC(YS(W))? CHRS(SPINNE):FOR.

STEP ~1:S0UND 0,W+20,12,C:NEXT

et POSITION X,Y:? CHRS(25%RND(0)+64):POSITION ASC(XS(U-1)),ASC(YS(u-1)):2
:POSITION X, Y

620 ? CHR$(SPINNE):FOR W=0 T0 200 STEP 5:FOR C=15T0 5 STEP —1:SO0UND 0,V,12,C:NE

XT C:NEXT W

630 LIVES=LIVES-1:COUNT=0:IF LIVES>-1 THEN 150

635 REM *#SPIELENDE, LIVES=0 **x

GAME OVER ":GOSUB 650:WLEN=4:SC=0:LIVES=5:COUNT=03LVL=1

645 REM ***WARTEN MIT MUSIK *++

650 W=200*RND(0)455: FOR G=15 T0 5 STEP —~1:SOUND O,V,12,G:NEXT C:IF PEEK(53279)="
AND STRIG(0) THEN 650

650 RETURN

665 REM *¥*AUSDRUCK SPIBLSTAND aer

670 POSITION 7,23 LEVEL ";LVL:" LIVES
§75 HEN +eLEVEL VNN PILZE CHPRESSEN:

680 IF COUNT=5*LVL+1 THEN COUNT=0:LVL=LVL+1:POP $GOTO 900

690 RETURN

695 FEM *XXPLOT DER PILZEWXx

700 COLOR PILZ:EX=37*RND(0)+1:EY=18"RND(0)+2:LOCATE EX,EY,S:IF §<>32 THEN 700
710 PLOT EX,EY:RETURN

800 REM ***INTERRUPTS***

810 DATA 72,173,240,6,16,14,169,16,141,240,5,173,10,210,141,0,210,173,240,5
815 DATA 206,240,6,105,192,141,1,210,104,64

820 RESTORE 81 30:R POKE W+1535, A:NEXT W
830 DL-PEEK(560)+256*PERK(561)

840 POKE 512,0:POKE 513,6:RETURN

SLIVES;

EN=VLEN+1

999 POSITION 13,10:2 MHIGHER LEVEL!":UL
an#ss'ro 05" orip Eirbn ots 705 S7EP -1: SOUND 0,W,12,C:NEXT C:NEXT W:G
010 1

S50 amt *#*NEUER ZEICHENSATZ***

1000 DATA 65,65,20, 150,20, 105,20,0

1002 DATA 20,20,85,125,125,85,20,65,0

1004 DATA 0,55, 20, 85, 85,20, 65,0

1005 DATA 0, 60,255,255, 60,50,50,50

1020 RESTORE 1000

1030 oz BEK (756 ) #25¢ ( PEEK(106)-12) *256: IF PEEK(NZ+162)=28 THEN RETURN
#60: POKE NZ+A, (PEEK(0Z+A)) NEXT A

1050 PORE 756 ,NZ/256

1050 FOR Y~28'T0 791READ A:POKE NZ#, AsNEXT W:RETURN

2000 REM *%esisestseenrsessreenssss

2010 REM 4+ ATARI-version 2,0 *#*
2011 REM *5Eessnsnresssshatsbbdtinsas
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Thomas Tausend stellt vor:
die ATARI-Translator Disk

Jetzt kann denen geholfen
werden, die — wnhex uh -
me ~ ditere P bezo-

o Eabia g it s

hingen oder totstellen.
Dic Ursache fir diese schein-

‘dern OS-Routincn dirckt ange-
sprungen, so konnen die ober
geschilderten Probleme aufire-
ten. Ein Beispiel hierflr ist die
Aspibroutine fir
chen, dessen

Vo Dot i (DS-L:
bel: EOUTCH). Bei den »al-
tene Geriten 400 und 800 lag.
e Routine b FoAd (v
Bicher erwihnen ausschlieB-

7. Byte die entsprechende

gabe auf allen ATARIS lauffi-
hig sein, so miissen diese Bytes
‘auf den Stapel gebracht und mit

sonst so gleichen ATARI-Brit-
.

fun auf einem
XL-Computer die Translator-
Diskette, 50 wird das XL-Be-
triebssystem durch dasBe-
iricbsystem det walten Con-
ettt MitderSEL
Ka

Vor!ang s < el

tere  Betriebssystem-Version,
die genauso eingeladen werden

Rufen Sie an!
Ihr direkter
Draht:

07252/42948

Farb-Tester

Fiir Atari mit Diskettenstation

Jeder, der schon cinmal ci-
nen ATARI-Computer pro-
grammiert hat, kennt das fol-
gende Problem: Wenn eine an-

bis Sie cine Farb-Helligkeits-
Kombination gefunden haben,
die Thnen zusagt.

gespeicherte Farbe verwendet
wierden soll, so fihrt die Aus-
wahl aus immerhin 128 mogli-
chen Farben oft erst nach eini-
gen Versuchen zum gewiinsch-
ten Ergebnis. Alle Besitzer von
Diskettenstationen konnen sich

STER mit RUN, so wird eine
File mit dem Namen »FARBE«

(Speichen Sie sich das FARB-

Auf- und
cbahen fenels ue el Pk
Hekeit S

ek
o Hollgheie, Die deci ange-
zeigten Zahlenwerte haben

hierbei folgende Bedeutung:

OR-Befeh.
S Wert el e SETO0-

Das im Speicher befindiche

unter cinem anderen Namen
ab). Miftels eines an Port 1 an-
geschlossenen Joysticks konnen
Sic dann die Farbe der Bild-
schirmumrandung  verandern,

ruf von FARBE nicht veran-
dert. Sie konnen FARBE also
ohne weiteres wihrend dem
Programmieren verwenden.
Thomas Tausend

Y s Adoese)die XL-Gor. Nasi:
rlie enthalten dieselbe Routine ~Preis:

jedoch ab F2B0. Gemeinsamist ~ System: ATARIXL
beiden Gertetypen dic H: ‘Computer mit Disk Drive
lestabelle (engl.to handie) sbE  Hersteller: ATARI
400: Hier bilden das 6. und Thoms Tussend

5 DIM M$(150)
MS(1,
R=STICK(0)

30 OPEN #1,8,0,"D:

50 Z=ASC(MS(N, m)
60 IF THEN

~(R=14) 15
A=A+(PTRIG(0)~PTRIG(1))*:
ARBE"

40 FOR N=L'TO LEN(NS)

70 BUT #1,

80 NEXT N

90 PUT #1,155:END

100 REM *Heswsssnsnsesinnnesnenrsnins

110 REM * FARB-TESTER * (c) by TT84 *

120 REM *Renssknrennessnsnhsiensenshn
* Thomas Tausend *

(712) : F=INT(A/16)

* Version 1.0 vom 10.7.1984 *

130 REM
140 REM
150 REM * 8764
160 REM
170 REM
180 REM

+(R=13) #15"

2 TT84:" A, F,H"

-A%(A>1ANDAC256) : POKE712,

o
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REM-MARKER/
REM-ENTMARKER

et et
Markierung kann mit Hilfe des

esonders bei Listings, dic
viel Text enthalicn, heben sich
Kommentare in REM Zeilen

Pro-

- 80
aiizlich sein ! =
e Wenn READY erschent, 0
Wenn Sie die Programme missen Sic sich noch eine Weile
REMMARKER buw. REM-  gedulden (je mach Lin
ENTMARKER _ starten, 0 ums), da die Routinen
werden die eigentlichen Hilfs-  in aAslcEm.mhm werden,
b erst auf Diskette geschric.  Das im Speicher befindliche
Programm wird durch den Auf-

ruf der MARK-Files NICHT
verindert.

MAKKER biw. NOMARK.

RE
nur sehr schlecht ab. Das Pro-
gramm

Funktion aktivie-

" indes R e
Joder Zeile,deren cstes Befehl  macht werden, was2.B, vor der  ENTER "DIMARKER' bov.  Thomas Tasend
10 DIM M$(300)
20 M5(1, 27):"PA=PEEK(136)4-255’FEEK(137
30 MS(28, 1 S=1T02STERO: mﬁnspmsmm*psmsmz)- P=PEEK(N) :POKEN, P+128%(
mza)*(ﬂm(nm)a&)-

Awmt(vmz)
nAm

70 A=ASC(ME(N,N))

80 PUT

90 NEXT N

100 PUT #1,155

110 END

1000 REM #h¥esvesesmnsssssessssrnnes
1010 REM * REM-MARKER .
1000 REM *Xesssasessysxxsressbnnrnses
1030 REM * ATARI-Club Kleinheubach *
1040 REM * omas Tausend *
1050 REM *  Am Felsenkeller 15  *+
1060 REM * 8764 Kleinheubach ¥
1070 REM *  Tel.: (09371)/4647  *
1080 REM *#sresrsnrssresshsssnsssssns

1090 REM * (c) 1984 by TT84 »

1100 REM ##HEkEEESERIRSSSE80MITERESLS

10 DIM M$(300)

20 MS(1,27)="PA=]

+TFPEER(PA)+PEEK(PA+1) *255¢ 32766 THENN. 5"

m(135)+2=.s~vm<137):

30 M$(28, 118;
P>127)~(PEEK(PA+A)=0) N.N:"
40 M$(119,: PA»PExx(pmz) IFPEEK
50 OPEN #1, s 0, DA™
FOR =110 LEN(MS)
70 A=ASC(MS(N,N))
PUT #1,A

0 NEXT N

100 e #1,155
e el N
REM RKER .
REN #+Fesxesrsesssssnrsreesshsso
REM * ATARI-Club Kleinheubach
REM * Tausend
REM *  4n Felsenkeller 15
REM % 8764 Kleinheubach
REW *  Tel.: (09371)/4647
REUL %4655k E 5 e RER AN R R AR
REU * ) 1984 by T84 *

o
T

- ENTHAI

(PA+2. N) s POKEN, P-128*%(

(PA)+PEEK(PA+1) ¥256¢ 32768 THENN. 5"
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Sinclair SPECTRUM: R
By Soyet-Anser. e, 2 o) + e

Grost o, i
Dk, Zave gul 0521/ 1048741 S 08072/1230, Avch o snzen

BASI(-

(©) by TTBa

Zauherer!....

fiir alle ATARISs!
NEU: Thomas Tausend’s BASIC-Zauberer

BASIC-Zauberer ist eino Diskette mit vislen (Hilfs-) Program-
erle

men fir alle Joer 40 Fi ichtern e
e zu vorkauion spoti)- e e Togremmiecarbel  natirich als mit ausvicher, dout-
2124 Dinsson 94708 = o ‘scher Beschraibiing.
° news oKD ngen
NG, cos packends  schidonen Span 2 veraulen. VB. e Dheia, Fas Yo e st ]
IC-Spil ot ! TEXTOMAT - DIE Tt

S50 D, . G, Am Bcghang
2,02300/73183

i, Zor-
mmmw S B W ATONUGER, O
i Vaabenistr

K Wi, Bocarwalorst. 147, 7
Frodug. Vork
% ‘Gt Aertever Joot.Eradcy, o | Zechansar-Edior, Zochen Zaubarer (o ESfor fx mahatia Zecrer,
RARBOW o Traisn
51 und Spoctrum, or alem tachni- -
byt 5. o rprogramme
LOADISAVE,

firfong
Lists gagen Rickparto von Michael
‘Schvarm, Frollrsiet 5,2 Kol 1

WALFE BILLIGH NEUWERTIGEN
2811+ 16K 2 Bochar + Notzel -
Tromss

metudio it Domofim) un dos 3D-Laby auf dlsar Diskstts.

Und dies altes tir nur DM PR

Schmiz, @ 0208/431817 Maneim

‘Thomas Tausend - Am Feisenkeller 15 - 8764 Kielnheubach
Telefon: 08371/4647

‘Wer sucht noch alte CK-Hefte?

Wir mussen unser Telefon etwas entlasten. Davernd rufen
Leute an, die alte CK-Hefte wollen. Genauso gefragt st der Un-
strbichleitpoke i Sare Woll us Helt 1084 Allen e Le-

s goun Pioro bk M-Stz
Febarmaneatr, 57,2050 80

o bl BUFTALOSOPT. Dot
schos Sciance Ficton

e Do RAMPERGBOTER . S
mm et

b sachubenclon. e Agioan M od Jont 1o 54 st
nicht mehr lieferbar. Bestellt wird mit untenstchendem Bestell-
schein. Die Lieferung erfolgt aber nur gegen Vorauskasse in Form
von Bricfmarken oder gegen Scheck

500 Wi & i e 100 Lot Bestellschein fiir CK-Hefte
‘Bruggenteid 10, 4740 Oeide 100 Ich méchte folgende CK-Hefte bestellen:
2X-Spectrum: . Ex. Heft (2,40 DM)

Eprom-Programmer, Joysick., Koy
boardntetace. 1o gegen adess.

Somain 0 . ket

Vi Se eber b G it -
arahongen wolen, oder
ameiron

1,250 Neustoct 10,8591 Neurichenas

Ex. Heft Oktober (3,50 DM)

Ex. Heft November (3,50 DM)

Ex. Heft Dezember (3,50 DM)

Versandkosten (1-2 Hefie 1,40 DM,

24 Hefte 2,00 DM, 515 Helte 3,00 DM)
Summe

Meine Anschrift:
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 Scnka mitdom Frustboim Vokabeln-

o leﬁav- Amatour,
e Bmane Jogsos o
Gar 503428, D-400000s-
P
2x wegen 51+
stomwechsal maine gesamien
oramma (cs. 70) | Buch: Program-
ot gamacht for DM 45.-
{arrSchacd. Ascher, Fi-

. uzxsunmmwm ees
10 Super. @ Spocnat

*BaachHead S, God i35 0M
“Kokolon W B nur29DM
s €S OM

alprogramme fir Spectrum. Auter-
dom Waladrive, 2 x 128 KB, nou 469
Fostch

Froge aus aen Ber — Tex - G+
Wus. + Gamas + Utitios (Tubo D,/
“ane

Y Brtin 12. Sofortantwort.

oM
“Sabre Wolf Utmatel rur DM
 Pascs Cor, o4

Heoe, Sunradar 172, 2800 Bromon 1

Sinciar Specirum
vkt S0 LT
(Suparhim,_Schle” vrse

it von e e 10 O an G
‘S, Hadadint. 3, 7117 Bl

Suche blige VG20 Sofvwars (632
1) U . dren Teima, 4
orvanierg 73, 6101 Rechoshem,
ve1s¢'2:lAn ‘2 amochen von 1510

Neu® Tor  Neu @ Tol ONeu @ Toll @

Tausche Module Adventure; Poker;

a0t Disk for o
2. DM ink, Porto 1 Diski (Scheck

m: Wor machis
Zwacka prvatom Programmiausch

Sretrie Gl O o
Migiadschat + Graisanzoige

e v Sl 0 o

fomaton DM 2. Sohnel

Rk 7022 o, [

modors 18K . ies for
VG201, Angebote an: Rait Zimmar.
mann, Blemarckpiatz 2, 4160 Kre-

- Vo oK ees

e .
F\uy‘mumnvluﬂ Dalas Guest 9.
mes 65", O Pascal

o Gesul 28
.. Harning,P. 126085, 1 Bri 128

Kelno Voromnisse

proions !na-m:mvm.hd nto

asgen i

Gan Homann, Win L ausenner- S 39,
Rodgau s

e, Ot 27, 2440 0ot
nei0s01 /8231

Gt Linen
Bakanchars, ot » Fgure s IS
aimrsen. Pon.

2 R Lo Nt O mr -

iy g

scnorgin 10,6981 Newosherwy

“Boach Hoad U8, God * muwr3SDM dalum 2684, neveste Ausfibring

KNGt W B nur29DM i
ures0M

Mogey MobouneH)  nur SIOM
+Sobro Woll Utimate) 1 8DM

cA: 300 DM VB, (Vrrandlungsoass)

stick 1, 4300 Essen 1 oder 0201/
711844, A0 15 Ul

o781 4400

**Ef‘f*

WuLTi

* Dokumentation.

Umtangreiche Softwars (Listings) mit ausfuhwticher
verschiedensten

bereiche finden Sie in unseren Bilchern.

T T E——

W-D. LutherVerlag ::iic™

For e

RENDLINGEN Bicke
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o ot & ey 78, 8 CSUUOTTES 8 8
o ot Ve S i it e 0

Commedars 64 Blrhythmische.

artroranaiysa
Hat Bro Bosishung Zukunft? Kom-

Vorkauto T 99/4A - Ex 6. + Spesch-
Sy, Rec.+Kabol Joystic +Adap-
for + 20 Gomputarhets 1 1 Spiiebucn

bl Kot S Aumanck, St .
E o i Handouen -7
o D 20 Pt oot g, 100% Maschinanspr, Ay Mochda (Ohl,Schac, Soear,
g satoch onue. 150Spil.
e ) ik 1 ot ot bo- et O 0 Sl 1000M M ke B
aion wir o 2u 2000 D Suche S hrsech  rmUS, DA dens 37, 570 5
o D bl ik, o oS foy ey
oo roganema 1 8. T199/4A + 4 Biicher + 4 Pror -Kassatien
Beshvobuny v o sssystorc. s VORABEL-SPASS Engisc) Sotvare - Joysic - Kessotarvehr:
Hansjcbet 10, 7652 Dumeshsim ot vor. - Tmnern o Toxas Instruments (T 2000 woziow
e Lo e e S AT
Wi A Dt DM 25 S FSICHOTEST (1010 1 3¢

B avch Scheck) a1 R Potuck, -
athrs. 643, 5000 KGin 91

524 Soarammer o100 Lo
Koot Dakiesstls 38 O
. Bomenkamy, Msisacar Dorft. S
050 i, 3 0571/53855

S ONAGecke Bicrr VER
jicid D

St Too 55K P ot Do e
i it e

O a0 O 130, MaP-UNON, A
1050 Wn, Zortagasse 4775

oo o
Wi tauschen Programmo in T.BASIC:
ud BX_ BASIC. Gber 80 Programmelt

Programme fircen T /A 2
AT TR ER At 4L

Wl Kisiner .42, 5350 Eusirchen,
mozs ASOFT

T06/4A Assermtier 25 Gopy-A jede

dere Programie il sbzugebent Gra-
isinfo von REX SOFT el Ganl Pae,
Huta, 31, CHGA0 Wena,
Scmwez,

S0 dorg Lofber, Fotanrges 11, 7053
Kemen-Setisn  08@siper 008

M
oA 100-OM
T e dautschoAol) 2000
R frommer,

s chmp.+ Spor + (rwera) Ve
aut:

Commodora 844 VG20

Mo, Argebot an: Tho:

s, oA o o
o Ao Mg RSO Tomare. [ ST Y i, e T 5
S%00u ey re s

ey Toaon e i

fos 000D e i "C84 OK® GrNdUNG <~ 10 Ti-Basko Superpogramme ™+ Verk.TI994A it Gber 40 Progr. Fle-
i Bt st it o

s S5 ey T o

Gt 75 Programng ot Dketo oder Beede. 1. 100808, 470 B ey

smalion: Al Giitan Large
e 15 201 oo, =
U

ah- forvCBin

o ¥ ORC8 Om oma it S Bkt
il Mo s e > 01

G641 Ble novesten und besten Pro-  Sinfech keine  Allamativel P
etk fir don G4, Wt vilan Scmwwe 0 o Gt werre
Gisieprogrammen. Gegen 10. DM Sotwars m Katalog 80 P). Bdggen-

toGraic
& Sound, 25 Bicer, d.sSDeHm e

Ve,
raty 170,739 e, 0751/
T8

o S 350 5003 9 10 4740 100
Koo

ot Vetade Graberesinry

oo . Graobe
5. 4770 Sost, nznzwx«as«
W s g v S0 sents
e o 000 Ko 1. 8 02217
061
2wt Pomos st Fram e fr ur §
fiogen. Sevcn's
Basic wird bandict) Meicen ber: Eror.

s, ot 1673, 4224 i | fautisear Gl

Periphert Zubehsr

oria. Ti-Peripherie Erv-8ox mit Graphic Tableau
Disk-Steuerkarte u. Laufwerk 1.420,

32 K-Byte RAM 425
RS 232 Karte

4 Farben Streifen

DINA4-4Farb.-Drucker/Plotter
SiimLine Disk-Lautwerk (DSDD) Editor Assembler
Spiete von

Externe Erweiterungen

Einbausatz fur 2 Sim Line

Centronics-interface Laufwerke in orig By

SenPreson ket gsgen? ik
e

Auton My, Post, 2572 n BOT0 o
.

/4A + EXBASIC MOD. CH.

Module

Schneider CPC 464

by et v DB
S, Gas, 63 7885 Crncach
el Kostorion

Extended Basic (deutsch)

Cartridge Expander {ar Modul Mini Memory

Drucker Tiwiter

@ piir

Multiptan

584 Bullay
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g TR STAUBSCHUTZHOLLEN
aban S schon VON BASIC 21 | sam r 10% e Nevpros 48K schitzen Ihren Computer
GOMAL Lsper i o v i o
Habn S iomaga i e CO- | o+ S o vy Commodors 64, VC20,
MALNEWSLETTER? e @ 07218725 Floppy, Cas.-Station, Moni
A s Ton el D, ~ tor und Drucker. Je Stick
Sonie GRUSPE BnevEn, A nur DM 16.-, ab 3 Teile
] e, Gorstoon” 1028 - Gewerbliche oy 44 50, Porto-+ 3,
Yeo-Hillen, Kruse, Postf.
Dmschisat 3
ks 1233, 2082 Uetersen, AbL.
Advenres for SCHNEIGER, V2 200, Dkl anorm bagi = sttt e
S 510705, CASO P20, BASFOwAITWS0ASI0SEION  iny e vt e st Tele0N (04122) 3455
COL GENE SUARP 700, COM D), MSastie 10503 43000 v Touent o B
TR et s0d 10SDASTISASTML e vt i . =
0 Ay 7 TP Nt Sl 1 Lo, i T80k 1 201, 800 Sucho S 5 Al 1. B 6
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Der Ascom

Akustik-Koppler

i dem Markt
snd 385 DV e
wert ist der' ASCOM AKustik-

iem leistungsfahigen Betricbs-
programm auf Diskette gelic-
fert.

Dis Gerit besteht aus einem
Steckmodul und dem Handset
e dissoodus vicd el uh.n

Expansion-Port_des C64 ge- * Akust

s vt ton b

terfuce und den Modulator.
Das Handsct wird mit einem
Klettverschiuf dirckt auf dem
Telefonhorer befestigt, cine
ideale Vorausetzung fir eine

ungewohnliche  Horerformen

Der Koppler arbeitet Vol
Duplex, wahiweise schaltbar in
jmate o

Inder Schaliung ist eine ACIA

Der Ascom Akustk Koppler

6551, die, ber dic Software
cingetll,

Tung d

e biraay i

quenzaufbereitung erfolgt iber

dulator mit nachge-

ktiv-Filtern. Uber

Adressen-

Kopplers ~ aber
weite Bereiche einstellbar.

Das  Betriehsprogramm
CONTACT 64 stevert die Da-
Sotbe des ASCOM

Das Pro-

s S Ttpoots MOE
lichkeiten: englische oder deut-
sche Benutzerfihrung, Tele-
fonnummernspeicher
s GroBbrita-
nien), _ Parametcreinstcliung
(um.\m Sigties Vil

uckersteuerung (Prof
) gl Dowal
Texteditor.

In Kiirze wird das Hambur-

ger Unternehmen fur weitere

tic, dem Spectrum, dem Atari - Seminar

400800 und den XL-Modellen
aber auch mit Computergeri-
ten mit einer RS232-Schnitt-
stelle kann man dann proble-
lon und kostengisig an der

Kommi o teilneh-

Reparatur-Service
fiir
Sinclair-Computer

Eine gute Meldung far alle,
die schon cinmal Probleme mit
einem defekien Spectrum hat-
o Bs v cinen Warlinp-
und Reparatur-Service,
nalud preivertle b
n behebt. Dic Ricksendung
des Computers erfolgt in der
Repsl mach . ioes Woche:
as ganze kostet dann 50- 150
DM “aeriogs mit§ Monten
Garintie
Keatakachepe:
ik Uda Belkeaeit,
wdlmnr wqu e
"TeL 03400354

ATARI:

VIZAWRITE

Der Verlag Interface Age
veranstaltet cin_Seminar it

VeraF. Birkenbihl und Michacl
Birkenbil,
ont: . Manchen
Zeit: 18./19.1.1984
Iormaionen b Tnrtsce Age Min.
e, To. 085/ 434019, Tl 213489

ATARI-
Telefon-Modem

Jetzt Koqnen auch ATARI-
Besitzer iber das Telefonnets
‘mit anderen Computern und Of-
fentlichen (hoffentlich) Daten-
banken Konfakl aufnehmen!

Damit kann man Sprache
und/oder andere NF-Quellen in

verlauf 1At sich grafisch dar-
stellen. Eine ganz neue Anwen-
Sapuogieer i lvea
ATARI-Computer

DM). B ufthricher Testbe
ficht folgt

LOGO

Fiir den ZX Spectrum

Dic von Seymour Papert ca
1970 enrwickelte Programmier-
sprche wid o bald auh i
Spectrum.Ber
Vervindong. it Sincar
Deuschlind asbeitet zur Zeit

Sprache erlautert. Sobald uns
ein erstes Exemplar vorlegt,
werden wir ausfihrlicher dar.
ber berichten.

58 Tl thgmm e
man, Jumpman . Ducks.

Pitstop

mmer Games  ab 89~
V520 Spiele (©) (s
VG 10728

KiausenburgstraBe 168
Tolofon 06151/315298
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Erste Aktivitiiten
bei Sinclair Deutschland

M-+C GutscheinNr. 1 284

e Ernsncung doses ot e 1 e sk
iervages o 1-C MICHOCOMPUTER Gkt Kar, X

i o Langeiet, e oen SNGEAR QL

Vo0 DM 1908

nsproch o oo 4 moreige Raterzaing ome
den Anwender

wir kurz Gber dic Erdffnng  unterstitzen. Neben den bishe-

Cive St deutehes N rigen N esmicton it | =

Somie oY, coslin 2k s

richtet, Schon jetzt zeichnet , Folo-, Radio- und | e

da damit in Deutsch- F-:msch "sowie _Birofachge-

land mal wieder cine Wende ver- |
P

2 Posiiven, Dasn Gt Ver: e never Kundendierst e

gangenheit von Sinclair Re-  baut, der sich aus 16 Geschifts-
Gmmnhmpor— stellen der Firma MAL zu-

search und dem
teur Jirgen Schumpich arg ver-  sammiensetzt. Defekte Gerte
nachlisagic doutiche Absats  onnca Sber das Verkaulige
gebict rlicktjetzt in den Mitiel- ~ schafl abgeliefert oder dirckt
punkt des Geschehens. So sll  bei der Reparaturstelle vorbei-

gebracht werden. Die bisher ge-
wahrte Garantie von sechs Mo-
naten wird auf cin Jahr crhoht

Unser Fragebogen
aus CK 8-9/84

Jetzt hier endlich cinmal ein  14-tagig und 12% fir wichent-

lich. Gefallen hat ihnen das

stufen ausgearbeitet und durch-
gefuhrt, Fiir die dringend not-
Lehrerfortbildung

tonen bemh:n vl e

wf den um und in
Koot uch sufden QL. Noch:
der ZXPrinter

Verfigung ge-  acy e

¢ nicht mehr gebaut und ang

stelt. Darit bietet sichauch r [t i i s
8i

S ek e oo, .
e i Seiksalfrdn ZXS1 o
e
Comasodore abeukommen: es fiir diesen Computer, der vie-
Neu ist auch die Umstruk- |en Benutzern den Einstieg in
mﬂeﬂmsdﬂ\vﬂlﬂﬂb!kmp die Computerei erst miglich ge-
s B
P e o e e
dermann zugiinglich machen  stellt wird, ist aber noch nicht
S e, e

Losung zur Knobelecke

unternahm er 1769/71, 1772075
und 1776779, Tatsichlich ent-
deckte er Hawai und unter an-
st wit. st Kapihn Cook decem such die Outts: Av-

Bs ist schon ein sehr altes
da aufgegeben

und seine Mannen haben wir  stralicn
nur hinzuerfunden um aus der
nackten Aufgabe eine hibsche Die Losung der Aufgaben ist

Geschichte zu machen. Es gab
ihn aber wirklich und dic Angs-
dazu sind war. James Cook

einfach. Wer nicht durch Nach-
denken darauf gekommen ist,

Sie

fbogemltion.  Wenn Heft fust alle. 94% aller Ein-
telgEnormen baben, - sender fanden Compui Ko
e e vt takt gut oder sehr gut.

s o e ot
e e e

baben also  halt wollien alle
Leser mit folgenden Gerdten:  Sramme. = e
Spec. mehr Hilfs- und Anwendungs-

% Dragon, 1 %
Colour Genie, 11 % Sonsty
luter Spitzenreiter bei der Ru-
brik, die am
erden soll, waren Tips und
Tricks. 87% wollen hier mehr.

b

i 58% zwischen 12.und 20
Jshre alt sind. Trotzdem sind
Sogar 22% noch ilfer als 31
Jahre.

e nach dem Er-
inun srhylhmus waen waren

sche weniger
52% fof monach, 36% fur

hielten Negativpunkts

aber nicht von ungefahr. Kar-

500.000ster C 64
verkauft

Der 500,000stc Commodore

warde am 27.10.1728 geboren  lassen. Die Losung Lautet: 15
und starb am 14.2.1779. Seine  Kokosnisse; die Kleinstmégli-

drei berthmten Sudscerciscn  che Zahl ist 7.

1000
1010
1020
1030
1048
1050

B=A:FOR J=1T0 3
B=B- lanm 51 NEXT J
IF B=1THEN 104@
A=A+1:60T0 1000
PRINT A

END

64 ging jetztin der Dortmunder
iale Gber den La-

dentisch. Damit it der C 64 der

Erfolg_beschrankt sich
‘icht nur auf dic Bundesrepu-
biik, weltweit wurde er insge-
samt ber drei Millionen Mal
verkauft.

Die Tatsache, daf das halb-
‘millionste Gerat susgerechnet
bei. Karstadt verkauft wusde,
war natirlich Zufall, kommt
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Co4
Programmierwetthbewerb

1. Prels 600.- DM in bar

Mit unserer Preiscrhohung
Konnen wir endlich auch Prcisc
fir hervorragende Program-
mierleistungen aussetzen. Des-
halb machen wir ab sofort Son-

von 6. DM 72 gewinnen. Fiir

die Preistriger 2 bis 5 gibt cs jo
ein Commodore Buc

Filr diesen Wettbewerb gel-
ten die gleichen Bedingungen
wie fir den Super-Program.
‘mierwettbewerb (Seite 5). Na-
tirlich werden aber alle C64
Proganive fch irdenSper-
Programmict
ricksichtigt.
cin Einsender fir sein Pro-
gramm _allerdings nureinen
Preis

Computer-Witwen

Nach den »Griinen Witwen
b s et such di -
ter-Witw englische
Wuscmcluﬂltnn t.emhme
dab sic in ka
same Trass x\llgclpun habe,

n Minner von ihrem Ar-
et Haos s
und dort endlos mit ihrem

Tastaturschablone

Glaubt man der Werbung,
wird jetzt mit COMPUmask al-
les anders: SchluB mit dem un-

Schablone, die man auf den

VC20 oder den C64 legt und
die mit den wichtigsten Befeh-
len beschriftet ist (shnlich Ta-
wite Mo, DoN
dann das Programmieren dop-
pelt so schnell (meint der Her-
steller). Das ganze Kostet
DS00M e st st
Fachhandel gelicfert. Dort gi
el pnntday o
blone fiir SIMON's Basic und.
eine in neutraler Ausfuhrung.

3 Spezialprogramme
lc)lzls Cglour Genie

it Spednprogranine
»dzr Bk Jags rogeunt

Hierbei handelt s sich um cine
geniberstellung von  Be-

‘Sabro Woll 36.900M
ScubaDive 2490DM
gy, 23.900M
NightGumner ~ 27.900M
Pntall 8.

Stangig
25-50FT - P12361
6240 Berchtesgaden
‘Handleraniragen srwiinscht

nen.mmg:nwlr:bundm
Kurzbeschrei

e i des At e
Autors. Hier ko drei Pro-
gramme von unseren Lesem E.
u. S Hohne, Torhaus AS,
232 Panker,  Tel.04381/
6697, Sic sind fir das Colour
Genie EG 2000 (32 KByte) und

 Pro-

gramm angefordert werden

Rechtschreibprogramme

SLaue, Konsonantenver-
lung:

Es werden Regeln und Tips zur

Funktionen anhand des Arcus-
tangens.

lities
Hardcapy des Bildschirms im

STAR DP 510 Gbertragen (in
Basic oder Assembler).

Impressum
Verlg Ratn ke GabR.
Breenbachmeg 6

Breten
Tel 07253142948
Versawonich s Text und Aeige
o Evere

Inserentenverzeichnis
B-H-K Elektronik .85
Data-Becker .88
Hahn S5
HLS-Soft .3
Luther Verlag S 82
M+GC S.86
Reis 5.83
Tausend S.81
tewiVerlag 8. 2
Triebner s.23
Uttrasoft 8 3
Vieweg Verlag .39
Wagner .84
25-Soft s.87
anc-lbsvllk auf dem

180 Seiten, Broschur, DM32.~,
Birkhauser Verlag

Hier steht, wie man sich ein
iventure-Spicl

das cigentliche Programmic-

Adentt”
Cont
aufdem €

richtigen 4
‘geben und anhand von 95 baw.
75 Wortern eingeiibt

Eingelc_vid_dic e
Schreibuwcisc, aber auch dic Be-
deutung von 30 gebruchlichen
Fremdworter (das Programm

ecaton Mootag des Vormonats ed ko-
et o el 3,50 DM, Arcigenschlad
Vormonsis.Zar Zeit git e
Anssgenpreiste Nr. 2 vom 1548
e gt Rk ver
o e s
y-mm.au.m i Recattion
Di ol Nutzing, nbcsdere

i

weitem). sttt S e
Pt
Berechnung von Gleichungs- 716 VabingeoEee
gemen: Druck: Romtac + Co.
y‘ 7800 Frcibusg.

wird die Lsung ve

Giidhangen i o Cnbekann:

ten in zwei Versionen.

Kettenbruchentwicklung  von
ustangens:

el Kt
a 4

Vertih: Veragunion
i Brga S 2, 6100 Wisbaden



Der Hit fiir alle, die viel rechnen

MATHEMAT

Mathemat It ein universeles Matheprogramn, fr ale, e viel
rechmen missen und hohere Anspriche staen,alsen Tascher
ilien kann. Wit den Programmp mdm nenrech-
oer Kurumuunlnl\ Goomstrie/Ageors und Wathelexion
Nathemat i dieGehelmnisse dor ik
iosten

Math
dn Seows e aben spieiend eicht
Tosen narﬂber hinaus o mhen Die
ckeranpassungen ocer Manipulationen auf der
xte vorzumehme

Rechengenauigkeit
34=81,0000001 ?

Nein, nach Adam Riess It 3¢ 31 Der C64 behauptet.

1a Stelien nach dem Komima linterm)

en. in Sch
unentoshriches Hifsmicel o al o n-nn Aufgabenbereich
‘AuBerst prészise Berechn

Taschenrechner

Den Taschenrechiner konnen sie ab sofort
reserv)

chen
gigen Wertewi Varanz, Standardaoweichun, Summe ger X.
Summe der x-Quadrate s

Kurvendiskussion

Funktion ein, und weni
‘mogilch vereinfacht
'mathemat die Formel

0. ciminert ina s
X: WIFd X aich Ol
Vorselchen warden so

Ut wie moglh ausam-
i@ kormer

berechnen (assen, 5o ange bis der Speicher voll st,
el cart he Formel cie Ling von 256 Zechen nicht uber:

DATA BECKER

Dilsseldort -Tel. (6211) 310010

lerowingerstr. 30 - 4000

schrelten. Alle welteren Punkte einer volstand-
‘on Kurvendiskussion wie Nulcaion,Excroma,
Wendestaien und bestim

der Rechrer zusatatich

n Farben
Eh o Olch JaGeraGt i€ HATGEoRY yomBidechirm auf
‘einen Drucker (3801 und EPSON mit DATA |

Mathelexikon
X ¥ Z.

Das Mathelexikon it eine Sammiung

sezeeniunger ungFormel Gena wis

Wathelexikon

menuggestaert Sueht man zum elpie
den Sata von pythagoras

L nnim T Geometie Unterpuni .

etre inkiige Dreiecke. Aut elner
"
I  rechtwinkige relecke Im aigemeinen,
dens: Pythagoras, den Kathetensatz
‘Ganz genauso findet man alle en

atis dor Mathematik

Was Mathemat sonst
noch kann.

@ Losen quadratischer Gleichungen, die in Normalform elnge-
‘geben werdan, mit L0SUNGSWEQ.
ung von idcnen und Korpern sl Kieinstmoglicher
Parameteranzahi. 2um Beispiel eichien beim Kegel zwel
| Aaiae uuchmmi on fanf welteren Angaben aus.
n bis 2u drelcimensionalen Vektoren,
* Roition, Subtraktion und MU IKaton
‘@ Jederzel st eine Hardcopy vom Grafik- oder Textbildschirm
moglch (Grafik nur miE MPSB01 unc EPSON it DATA BECKER
interface),

@ Aus elnem Vorrat von ca. 300 Formeln schopft Mathemat die
LouimnTIr A Mot DNt

@ Ausfuhriches deutsches Handbuch mit Anhang. Hie fin.
e sle 2 e e a2 Jcer KorDer o Crark
T G Tabels et moGhGhen Baramete damit

retandnisse el cer - oder Ausgabe im ro-
‘grammtel Geometrie/ Algebra ausgeschi
\Werden.






