Computer

Kontakst

Fiir C 64 - VC 20 - Atari - ZX Spectrum - ZX 81
T199/4A - Genie - Sharp - CPC 464 - Apple
[ | | |

...Gig SwD DIE
RETTUNG i

C 64

Wetthewerh
Ti-Spezial ;
Spectrum Tips

GPG 464
Sonderteil

AMari Assembler Ecke

Lisungsweg
fiir Hobbit

Uber 30
Programme




ve-20 c6¢ COMPUTER Fi/R KINDER

COMPUTER o TRy
FUR KINDER + mm

B uch o Kinder o b i o kmdﬂcmaﬂcs
Buch fir dieers torn hren Eiger:
iligheten i e umﬂmﬂmm Mogichkeiten.

Ein Buch 21 unserer Gegenwart und zur Zukuift unserer
Kinder
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6502 - Programmieren in Assembler
Dicses Buch behandel ausiii e Arsrr
blersprachen Programmieriing fur den
reieten Mikroprosessor G502, Er seckt auch
in fhrem C:54

Lange Leventhal, 704 Seiten. Softcover

DM 39

i Watl ca 400 Seften. Softcover
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ComputerKontakt28s ==

Liebe CK-Leser,

in den vergangenen Tagen
gab es einen regelrechten
Endspurt beim Super-Pro-
qrammierwettbewerbA Jeden
Tag war unser Postfach
gestopft voll. Jetzt kom=
v men wir mit der Arbeit
» kaum noch nach. Deshalb
bitte etwas Geduld,unsere
freien Mitarbeiter und wir hier in der Redak-—
tion sind dabei, die Programme zu prifen, um
die Gewinner zu ermitteln. Sobald wir die
Auswertung fertig haben, kommt sie ins Heft.

Die C 64 Leute haben ja noch die Méglichkeit,
an unserem Sonderwettbewerb teilzunehmen.
Hier haben wir den Einsendeschlu8 auf den
25. Februar verlangert.

Auch eine gute Nachricht fir die TI-Fans:
“The best of '84" gibt es jetzt ebenfalls
Zuf Kassette (siehe Seite 40).

Ab der nichsten Ausgabe bekommt die CK ein
neues Gesicht. Die schwarzen Karos missen un—
Serem neuen farbenfrohen rot-gelben Titelbild
weichen. Ungefdhr so wie
die nebenstehende Abbil-
dunc wird dann das neue
Titelbild aussehen.

Doch Achtung: Der Text
Top oder Flop - der QL
im Test" ist nur ein
Mustertext. Wir bringen
da ndchstes Mal etwas
anderes.

Jetzt wiinsche ich allen
Lesern noch viel Spas
mit der neuen Computer
Kontakt. Bis zum ndchsten
Mal auf Seite 3.

Tl

Thomas Eberle, Chefredakteur

SPECTRUM

‘Specirum plus 48K
MIGRO COMMAND
‘Spracheingabo it Mikofon, Hand-
uchu. Damo-Kessetiomi Spide.

oM 8800
ProgrammieroasUer Kebosrd

- oM 9800
DigitalTracor oM 17800
DeAPRNTII 18500
Druckerntartaca m. ROM-Softvare
BewmBasio 18 00

Weitere Softuare finden Sie im
ouen 16-eiigen Spectum-nf.

Druckerkabel
) oM 400
Toaword 464
Textvorart .
oM 16000

Brandheibs Kndllerprelse

TI-99/4 A
Periphenatio + Coriroler

Atart
B om0 (0%
Pl

Sl
EEsanEiE

CSV RIEGE
‘Schiohofsr. 5, 7524 echberg-
Fausen, Tol- 0716152880
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INHALTSVERZEICHNIS .

Inhaltsverzeichnis

Bei uns konnen Sie

Tt
o mltmachen
lub-Nachrichten A
Foher Compy takt st die befs
iel-Reviews it b !
sy = :m Program
Leserbriefe T e e bt i Lisin une e o
Tips + Tricks P A icks silickon, St oder Diskette. Speichern
g 5 e s schicken, g “sur Sicherheit das Pro-
x Fragen stellen und Thre

nung sagen. Wir haben fur alles

Ihre Einsendung schnell bear-
beiten konnen und alles mit

‘porto beilcg.

rechten miissen
Sie folgende Punkie beachten:

1. Ihr Brief muB ein An-
schreiben mit Name, Anschrift,

cothalien. Wenn Sie uns ein
schwarzweid Bild von Thnen
beilegen und auch einige Daten
zu Threr Person angeben, stel-

bungen und Buchbesprechun.
gen miissen ebenfalls 2weizeilig
geschricben werden

7. Wenn wir cin Programm
von Thaen abdrucken, vergiten
wir ein Honorar fur den cinma-
ligen Abdruck und dic Nutzung
des Programms in_unsere

Sollten

beiter vor.

2. Geben Sie genau an, wel-
ches Gerii Sic haben, Liuft das
Programm nur mit Speicherer-
weiterungen oder Zusaiageri-

norar. Sie Hohe unseres Hono-
der L:'mg:

e

3. 7u jedem Programm

sallte cin

Diese kann mit
ine oder mit

der
einem Dracker geschrieben
sein. Der Zeilenabstand muf 2
2ot beisgen, dami voch

r Anmorkun-

g;n N iapiogt werscw e
4. Die Ausdricke (listings)

und Qualit des
Wi veglien im augenmnzn
bis 7 I
ngﬁmm& et vch ot
8. Mit der Einsendung gibt
der Verfasser die Zustimmung
zum Abdruck. Dies gilt auch fir

Clubs, die uns hier die Daten
zuschicken.

9. Mit der Einsendung er-
Klart der Verfasser, da er Ur-
heber der Texte und Pro-

Programme cinschicken, an de-
nen er kein Urheberrecht und

kein Nutzungsrecht besitzt, hat
erbei Abdruck durch uns etwa-
ige  Schadencrsatzanspriche
von seiten Dritter selbst zu tra-
gen.

Die niichste Ausgabe
»Computer-Kontakt«

Srogranin] 5 P i Original sty
GPC 464: Biorhythmus 59 gedrucki, Koy
‘GPG 464: 3-D Balkendiagramme 60 ungeeignet. Der Druck soll im-
Sharp PC-1500; Kalender
Th-Spielreviews.
S b5tian 5 tung chige Zeihen mchl mehr
Tips und Tricks fur den T1 Z o
Lo und Ticks fir e S S e
: Farbband und achtet darauf,
Tt foha Look Abksge — dab die cinzelnen Buchstaben
3 immer  vollsndip  aus-
4 drucken. Der
schwarz auf wei erfolgen, ver
= 8
= 8

erscheint am 25.2.1985




Computer Kontakt 2/85 C 64 PROGRAMMIERWETTBEWERB s
C 64 Programmierwettbewerb

Einsendeschlub verlingert bis zum 25.2.1985

Mit unserer Preiscrho- sein und sich fiir den Ab- schon vorliegen, der Ein- ~ Abdruck in Computer-
hung konnen wir endlich druck hier in der Zeit- sender bernoch Kontakt
auch Preise fir hervorra-  schrift cignen. Das Li- keinen Bescheid aber ist
gende  Programmierlei- ~ sting sollte nicht mehr als _eine geplante Veroffentli-
stungen aussetzen. Des- 4-5 DIN A 4 Seiten um- chung erhalten hat, Tst  Wie immer hoffen wir
halb machen wir absofort fassen. Sollte cs lLinger das der Fall, muB dies bei auch diesmal wieder auf
Sonderwettbewerbe fiir scin, konnen wir es mog- ~der Einsendung vermerkt eine rege Beteiligung al-
die cinzelnen Gerite.  licherweise fir unseren werden. ler Leser und winschen
Softwareversand ankaun- jedem  Einsender viel
Als erstes sind die fen. Fingehalten werden _Bingereicht werden ey
Commodore64 Freaks missen aber immer die KOmnen alle Programme, .
ran, Wer uns m, sein Regeln von Seite 4 “Bei die der Einsender fiir gut Die CK-Redaktion

Programm Zum uns konnen Sie mitma- DAlt. Bine Beschrinkung
25.2.85 :mschlck( hatdie chen.” in der Menge und der Art
Chance, den 1. Preis in besteht nicht, Dics kon-

Hohe von 600.- DM zu  Die Programme diirfen nen Adventure- oder Ac- P.S. Wer seine Pro-
gewinnen. Fiir die Prei- bisher noch in keiner an- tionspiele sein oder auch _ gramme nach dem Wett-
striger 2 bis S gibtesjeein deren Zeitschrift verdf- Anwender- und Hilfspro- bewerb wieder zuriick-

Commodore Biich. fentlicht worden sein, es gramme. will, mu 2,50 DM Riick-

konnen aber Programme-  Mit der Einsendungder  porto beilegen. Dies gilt

Das Programm muB cingereicht werden, die Programme erklirt der auch fiir alle anderen Pro-
cine  Ei i diesen itschriften  Autor, daB er mit einem grammeinsendungen.

ComputerKontakt | Aho-Bestellschein  Hefrrisimane

jetzt auch Pty

im Ab e moche Computer Kotak n Zakunit regsmali sugeschiksbekommen u i, mehe
im Abo b Meine chsten Aus-

Eabe. Di Abodaver betedgt 12 Ausgabon, iso in Jah and kann bs spitesiens 4 Wochen vor
Lung erwarte, heif ersehnt, | Abocnde wieder gekindigt werden. Der Abonnementsprei betagt 42.- DM cinschlcAlich

an. Weralsoseine CKimLaden | nig teurer: Hier kostet das Abo 46— DM.
tenhindler Computer-Kontakt
mit

m Sex-Magazin ver-
eechadl wird o e Mehr-

NamelVarmamd

Sirbe Pz o

Tch bezale wie folgt:

O Scheckliegt bei

Karlsruhe 43423-756. Das spart

Atbeit und natirlich auch Ar-

ger, denn cinige speziclle | [ Vorauskasse auf Postscheckkonto Karlsruhe Nr. 43423756
en Leser

konn 1 schon nicht 2 i
et eriern, o S uns | M dabich dse ! e
e i Bichersechnung be. | mit meiner Unterschrift. (Dieses Wiederrufsrecht st per Gesetz vorgeschricben.)

| ablenimisen
Solche Fille wollen wir in Zu-
Kunft vermeiden, weshalb auch

Buchbestellungen nicht mehy | DatsmUsienchnit

gegen Rechnung gelicfert wer- , Postach 150,
den konnen.
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CLUB-NACHRICHTEN s

ERnOEmnEED
USER-CLUBS B
CEENEEEDEE

An alle Clubs!!

Immer haufiger liest manin  Oft geschicht auch dies:
den letzten Wochen Gber die  Plotzlich geht. der erworbene
L

Softwarcfirmen zugefigt wer- sen seinem Handler zur Repa-
den. Selbstverstindlich moch- ratur zu geben, denn er mochte
ten auch wir, dab der Erlos aus  die Garantiezeit. noch ausnit-
unseren Programmen nicht zur  zen. Der Hindler mochte ge-
Aufstockung des Taschengel- nau das Gegenteil. So haben
des irgendwelcher Hacker  wir Beispicle, wo die Fans mo-
dient. Aber gerade deswegen natelang vertrdstet wurden, bis
‘meinen wir fir die viclen ju- sich der Handler von der Ga-
gendichen Computerfan, de  antie befien onte. Oder s
nten  seriosen
Tipdktn' woa Ockilatons: oape
it b Comprbens hes bin gzm.cm die
i Partei errei-

2 ung
fen zu missent Unsere Eviah.  sandhalen. Auch lche Pra
rungen zeigen, daf der Scha- tiken kann man heute nicht
den, den diese Gl o
ursachen, durchaus mit dem zu qualifikat tschuldigen.
vergeichen i, der angeblich ~ Diese Belspelsc Koucte e
den Hindlern zugefagt wird. fast beliebig verlangern. Wir
Hietbei mub bemerkt werden,  fordern deshalbaleunabhing
18 es den Hindlern immer  gen Computerciubs auf,mit s
noch besser geht als den Raub- e s St do o
Kopierern. iberfabrenen, manchmal
lelchlgll\lbxg:n Computerfans
unternchmen. Um Miver-
koo aifun kit Uod
geht es nicht

ancher wird sich nicht vor-

i
i
‘g

ist, mit genau ausgekligelten
Vertiebabedingungen di Fie-

Der Syntax Error
User Club!

‘Wis, die beiden Grindungs-
mitglieder, gehen in die 10.

wir jotzt einen Club gegrindet.
‘Wit glauben, daf dics am be-
sten in der Form einer klcinen
Zeitschrift geht. Hier bringen
wir News, Reviews, Buchtips,
T+ Triks, Clubecke, Kl
inserate usw. Jeder Computer-
vestaer ethill vien Fro
{omme e e oo
Welche Ty
Kommen? Natilich Sinclir,
Commodore,  Texas Instru-
ments und falls genigend Be-
werber vorhanden sind, auch
Atari. Wir_hoffen, dab sich
cinige Mitglieder aktiv an der
Gestaltung der Zefschrit
teiligen werden

C64/VC20
mini Clul
Dieser Club hat zur Zeit 32
Mitglider in Deutschland, der
DDR, der Schweiz und in
Osterreich. Es gibt dort ein mo-
natlches Club-nfo. far den
VC20 und den C64, auberdem

‘Weiter ist eine Softwarebib-

bendtigt. Wir hoffen auf vicle
2o Milgleder, danit das

tz grofier wird. Schicken Sic
uns hnu den Eintrittsbetrag +

scheint voraussichtlich monat-

lich. Es sind auch C16 und QL-

User  willkommen.  Gesucht

wird noch ein Betreuer fir die

C64 Rubrik.

Sttan

SynlixEmrUsunvNSk
Norisrae 3, CHL3330 Abon (ebwee)

progammicten Programmen

d\mg( grammen  erstellcn.
Und damit wir nicht davernd

cinen Basic-Kurs veranstalicn.

einCl
austausch und den Club Shop.
Wer sich dafur interessiert,
Kann gegen 50 Pf Rickporto
beim

Prakiiken der Raubkopierer

g n. Hn:r cinige Beispiele: Ein pi

Fan' bestelt bei ciner Hard.  Prészvgeben, uns geh cs viel

warcfirma ein bestimmics Ge. Mehr darum, die Auswichse

o g man o 0 s Conpire:
p unsere Fr

nahme erhoben, dic Gebiiren  Yethelfen. Mit den_gleichen
fr Porto und Verpackung sind  Mitten, mit denen einige Un-
anigschagen, Nach Rctse-  Seinen de Fos ‘bescun-
zur Einstllung rer Tatgkei
bewegen.

ten Kaufbetrag abziglich der  Wir hoffen, daf der Teil der
bezahlten Porto- und Verpak- Presse, der praktisch von den
kungskosten benennt. Je nach  Computerfans lebt, auch fair
Hohe des Kaufbetrages st un- ~ genugist, unseren Aufrufinsei-
ser Fan nun schon zwischen 20 ner Clubeeke zu drucken. Hier
und cinigen 100 D-Mark los.  noch cinmal unsere Anschrift:
Ihm bleibt keine rechtiche  astrocoMrUTERKLUD
Handhabe, den verlorenen Be-  KARLSMARK

Was ol Sichwort Werwolt
ertun? it seen 18000 20 0008

CovCma s

Brutercre S 1
a2

Toelonosistrss1 40

Hallo,
ZX-User-Fans

Daich meinen Spectrum 48K
schon einige Zeit besitze, weifs
i vt wenn man i Fro-
eram abtippt, um nachher fest-
zustellen, "o o it ko

Feer slst herustinden! Es

er Zeit, einen "ZX-
USER-CLUB" s e wo
man sich wochentlich wiff, um
solche Pmblcme e v

sasbrigen oder elnen Cluboe

. 7130 Mablscker |
Tel:0704174 3831 (b 17 Uhr)

Der ACS-User-
club

Wir vom ACS-Userclub su-

Monatsbeitrag ~ 6 DM enthal-
ten). Wir bringen ein monatl-
ches Info mit _kostenlosen

der Spectrum vorhanden. Wer

U dcs shes ikt w
‘machen, kdnnte man cine Pro-
grammbibliothek  mit  selbst

amn s shreien.

Wagner
n.-n.n-:u
61 Neselwang
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CLUB-NACHRICHTEN -

TICOM

TI-Computer-Club Minster

Seit etwa einem halben Jahe

sl Wi plnc, o segems-
lubzeit-

TLClub. Ex bestehtzur Zeitaus
etwa 20 Mitgliedern und sucht
i Zu-

rift herauszug
alle wichtigen_ Informationen

‘wachs. Der Club entstand aus
dem Bedarfnis heraus, Kontakt
2u Gleichgesinnten aufzunch-

Qb nue Moghchkeiten der
Verwendung des Computers in
den verschiedensten Bereichen
erprobt und umgesetzt werden

Wir sind daher an cinem regen

liche Neucrungenenthalten
wird.

Sofern Interesse an cinem
Kontaki zu unserem Club bzw.
am Berug unserer Clubseil-
schrift bestehen sollte, bitien
wir um schrifliche oder telcfo-
sscho Kontsktaufnshme, Wi
mochten ausd darsuf
iawehon. at (oo
kommerziclle Interessen ver-
folgen. Alle unsere Informatio-
nen und sonstigen Hilfen wer-
den daher zum Selbstkosten-
preis angeboten. Dic Mitglic-

s Clubs wiinschen
sich insbesondere auch person-
liche Kontakte zu Mitglicdern
anderer Clubs.

ICoM o Thome . it
Schlersiabe 6, 140 M
el 0251 /503090

Tausch-Borse
Miinsterland

Die “Tausch-Borse-Miinster-
fand, kurz T-B-M, ist cigentlich
cin User-Club mit 47 Neben-
stellen, wobci die Gerate
VC20,Co4, Atari 400, 600 XL,
S8 B EibiabcrC

y Hit Bit, Casio FX
mp Sl Apple Tl vertreten

Jeden Mdaat goe ot ks

Programmiertricks und _eine
Clubliste, emnml im Jahr das
T it 200 Seiten.

Dic il S Rabshrets.
biihr betrigt 10 DM, pro Monat
dann noch Portokosten in Hohe
von 1,90 DM.

Andreas Potholl.

Der Dati Club
Gelsenkirchen

‘Wir bringen fir den C64 Be-
sitzer mit Datasette dic monat-
lich erscheinende "Dati-Post”

e e whel e e
lichkeiten, ~ Ratschlige zum
Umgang mit o Tt BA

Welche ~ CPC-Benutzer
(Kreis  Heidelberg) haben

Dicse enthlt

BByt
5140 Erkelenz

Tel. 02431/6661

Gerite: CPC 464, ORIC-1,
C64, Spectrum, Triumph Adler
Clubbeitrag: 20 DM im Jahr
Clubzcitung: erscheint unegel-

g
Clubtreffen: nicht vorgesehen

Der Zweck unscres Clubs ist
es, dab sich alle Computer-

TI-Club sucht
Mitglieder

Club sucht  noch

ciwas gemeinsam machen (des-
wegen wird auch ein genelwr
Programmiervettbewerb ge-
mach). Wi wirden ans seh
dber neue Gesichter im Club
freuen. Ein Info gibt es natar-
lich kostenlos bei uns

Der Sinclair Micro-Club or-
ganisiert Soft- und Hardware-

um den ZX Spec-
trum, Di i s i

richte, Tips, Hilfestellungen
und sonstige interessante Infor-
mationen.

Bei uns betragt der Jahres-
beitrag 25,~ DM (oder monat-

lich 2,50 DM). Wir tauschen,
verktufen und verdfentichen
nur efgene Programm
ko sl P
ramme angeboten. Infos er-
hilt jeder gegen 2,- DM in bar
oder als Scheck bei

Lars Sdineki

Tikier Stae 40

080 Geenkuchen

Der ABC

D AvvloiAvat D s
rspriinglich von,
P ey gegrandet,

Geld fiir Porto, Papier und fir

Kopicren. Gerade i
erste Info herausgekommen.
Fiir dicses Jahr haben wir fol-
gende Ziele:
Aufbau einer clubinternen

sich die Mitglieder die Informa-

tionen scheler beschaffen
Ansonsten gibt es Berichte

ber neue Programme, iber

sten (besonders fir Apple).
Wer sich ber weitere Lei-

cin Mini-Info und das Bewer-
berblatt zugeschickt, Treffen
i

sich die Mitglieder dann Pro-
gramme ausleihen kénncn.
-

Hier haben Sie die kosten-
lose Gelegenheit dazu!

7518 Breien

3DM. Nahere Infos konnen ge-
gen 50 Pf Rickporto angefor-
dert werden. Hier dic Kontakt-
adress

ol

Eine
fir jeden kostenlos verfugbr.
Zur Finanzierung des Clubs
sind natrichavh goverbliche
Aneigen erwimschi

3 B st cin Mo ange
schafft werden. Dann kounen

ibres

doch mal was Wichtiges zu be-

sprechen, werden dic Mitglie-

dor antelefoniert oder es wer-
region:

Tl 0200711584
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BUCHER s

Adventures und wie man
sie programmiert

chende Programi

von Jorg Walkowiak n srammaeilen
nennt. Es sind auch ofters An-

225 Seiten, 39.- DM
Verlag Data Becker
ISBN 3-89011-043-6 das Buch wohl mehr als prakti-
sches Arbeitsbuch zu. verste-
= . hen, dean der beste Lernerfolg
 Dieses Buch reigt sehr aus- s S &

fabulich und. verstandiich dic
Programmicrung von Advertu-

arbeitet und die entwickeltcn
res. Doch um einen Teil des Ge- e 5

“°hmm ausprobiert. So steht am Ende
e Kpiiesda Lising e
mm.gnd PrySmt e P

50 »faszinierends, wie esin
S Wesbns g i Bo
cignt sich nicht fir den totalen
Basic-Neuling. Obwohl einige

den besprochenen
Riutotn otonctelt wavts

Im vierten Kapitel wird dann
dieses Adventurc noch verbes-
n Routinen zum

sert. Es werder

‘grammierkenntnisse verfigen.

Daserste Kapitel enthiilt cine
Beschreibung der Entwicklung

2ip von Kapitel drei behandelt

Do ittt Kl cotle
nun dic Entwick
Werbung so s s
Adventuregenerators.  Hier
pind wicder i deutich,
belichtes

wie ein Stichwortverzeichnis,
Dem Leser wird hier ein gu-
tes Lehrbuch in die Hand gege-
ben, um eigene Adventures zu
programmicren. Dieses Urteil

sollen. Dieser Teil crscheint mir
auBerdem etwas zu kurz gera-

n. Darum ware es viel nizli-
cher gewesen, wenn der Ad-
venturegenerator ganz wegge-
Sl e et i S

Kapitel 2, 3und 4, Der Genera-
tor ist meiner Meinung nach zu

lang und die Behandlung von
Gl stvestet LS
jen zu kurz geraten.

g vou e plewtot

¢ letzte Teil des Buches

des Adventuregenerators, so-  ThomasTal

ZX-Microdrive Buch

von Andrew Pennell Ein besonders interessantes
130 Seiten, 29,80 DM Kapitel it die »Prog
Birkhauser Verlag, Basel Fu0g des Interfaces in Maschi

neasprachee. Es richtet sich
ISBN 3-7643-1600-4 var in erster Linie an Maschi-

rogrammierer, ist aber we-
Disset Buch wendet s in gt nfomtionn ther
die Besitzer des Interface I in
Verbindung mit dem Micro-
dive Der Autor versuh ier
umfassend wic mdglich, Tn-
formation” sur besmbglichen

lung der Hook-Codes nicht nur
dic Wirkungsweise der Routi
nen erklart, sondern es werden
zusatzlich die Adressen imalen
und im neen Zweit-ROM, die
veranderten Register und Regi
sterpaare, die Interruptbedin-
‘gungen sowic dic Merkmale des

,-Buch
 vtirodrive™"

b der Autor hie Tips zam

Programmieren mit dem Inter-
face. Tm Anhang des Buches
folgen dann noch sehr wichtige
Informationen far alle Inter-
face-Benutzer, dean hier wer-

Aotz derbelden Gerte

ﬂerwerh\mgm Mitdie-
sem Buch soll das Programmie-
ren packender Adventures zum
Kinderspiel werden, was ich
aber icht behaupten kann. Der

diese Daten dan

tor bt e im adcbsen
Kapitel die Lisung von Adven-
tures ausfihrlicher behandein

e T eder AL den Mangel i Bencosen
wird also nicht zuerst das M- U1 Im altcn und neuen ROM
e e U ME it Aberdomsadbier
die neuen ot

. Erklirungen ihrer Funktion so-

erklart. Erst danach geht der
Autor intensiv auf das Micro-
dive cin. Zuers Kommen s
gemeine Hinweise, dann

s s

wie die Assembler-Listings der
im a.mn ugefobten Maschi-

abgedruckt.
6 Dok s Bt

eingehend erklart und mit ei- 4

nem Beispiel versehen. Nichy 91 die manchmal zu geringe
o Schwarzung  schlecht lesbar

e gl clisgit dog sein. Trotzdem ist das Buch

anderen Eigenchaicn ds In- 5 Trotadem st das Buch

terface: der RS 232 Schnitt-
stelle, dem Netzwerk (Zusam-
menschaltung von bis 7u 64
ctrums zu einem Verbund-
netz). Auch geht der Autor auf
6glichkeit ein, mit Hilfe
des Interfaces den Basicbe-
fehlssatz um eigene Befehle 2u
erweitern.

tionsgehalt auch fir spater ein
willkommenes  Nachschlage-
werk und hebt sich aus der
Reihe der andere:

Vo sl s e o G
2ut Zeit beste Werk iber das
ZX Misrodrive. g 0
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BUCHER &

Spiele fiir den Apple

von Mark James Capella
u. Michael D. Weinstock
270 Seiten, 38.00 DM
Verlag Markt & Technik
ISBN 3-89090-032-1

Das hier vorgestellte Buch ist
cine Ubersetzung des amerika-
nischen Originaltitels "GA-

APPLES PLAY" und
ot susshleich Spifro-
gramme in  Applesoft-Basic

Man kann also keine super-
schnellen_ Actionspicle. crwar-
ten. Glicklicherweise sind die
38 Spiele dieser Sammi
e SN
st Program-

mierer” xl()»erll(h einige Zai
mit dem
gramme. i
Tippfehlern beschiftigt. Von
den 270 Sciten sind 193 mit Li-
stings gefallt, nur 77 Seiten ent-
e Beglelteris ol 78
nungen und Kari

Jedes l’lvgmmm enthilt i-
nen kurzen Einfohrungstext, in

dem auf das Spicl-Ziel cinge-
gangen wird. Auerdem wer-
den stellenweise wichtige Un-
terotinen urerlt. Leider
Erliuterungen je-

Zeile for Zeile, Unterpro-
gramm fir_Unierprogramm
durchgearbeitet. Zywar sind dic

gramme gut strukturiert
und konnen leicht verstanden

Iosende Grafik) verwendet, die

beiden Hi-Res-Grafik-Seiten

biciben ungenutzt. Zum Glack

sind alle Programmtextc in dic

deutsche swmg Shertragen
ler

worden, der
T A
noch - gleichzeitig Ubersetzer

Das Buch enthl far Spicle-
Freaks interessante  Pro-
gramme. Programmierer kon-

nen den Listingssicherlich auch,
einige Unterroutinen_entnch-

men verwerten. . Allerdings
virs 8 it dis Kilergruppe
nizlicher,

ot e e
Spicl-Programm-Routinen ent-
halten wiirde (z.B. Soundrou-
tine, Shape-Generator).

Den Preis von 38~ DM fir
dic 38 Spiele halte ich fur ver-
ietar, allerdings solle man
‘meine ach das Buch
zusammen mit w S

n Programmi rver.
o S iy Aot
ersparen.

Oier Stiameice

BASIC-KURS C 64/VC20

von B. Pohl

48-DM

Dieses  BASIC-Lehrbuch
zeichnet sich durch eine didak-
tisch geschickte Aufbereitung

s Stoffes und den leicht ver-
standlichen Aufbau aus. Die
‘Themen sind logisch gegliedert

Das Lehrbuch gliedert sich in
vier Teile mit folgenden The-

~ Variablen,  Anveisungen,
Schi

bw. TS behandelt, Der -
fihrungsteil _vermiteelt

candliches Wisen berden
neren Autbau eines Compo.
ters, Zahlendarstellung und dic
Programmicrsprachen, ohne.
Jedoch den Benutzr it allza
vielen Theorien zu dberh;

Teclen de Sandntonkto:
nen und einige mathematische

i

Die Textdarstellungen sind
kb vetaboeih wed Fieen
gerade den Anfanger behutsam
in die Moglichkeiten aber auch
de Scwergheten der Spr-
che BAS! Vet foen
ul\dAu[glb:n ic e er-

S depitige oA b
‘mathematischen Kenntnisse er-
fordern, erlichter die Arbeit,

inden diesen
Teil ab,

i beiden e Hautile
(Variablen,  Anweisungen,

Schllin bow.indriets Vore,
blen und Unterprogramme)
faliren den Leser vom linearen
Einfachprogramm _bis zum
il e Asven:
derprog Emul—
e s dabet Tt fedes
It mcileeige g

m Kaplul S Peiptd.
riegerite werden

estatten dem  Ubenden die
Setiforile, it

cines Vercins cte. dienen kon-

Die beiliegenden Program-
mierformulare helfen dem Be-

Zabl o K beyesen, 42
der i

FloppyDisk nchlclich ds
Floppy-Ku

schrie-

ben. ungnn zum
Drucker bezichen sich auf den

velt ventgeilen GRANO VG
o sg.kwm bzw. auf hies

e it nat g
me vulhmgen Megictheien
e By b o

mit kaum b Teil 1 hm:my
Kkommen wird, Der Umfang
von rund 170 Seiten im Grog-
format DINA4 entspricht 50
intensiven Unterrichtsstunden,

Insgesamt ist dieses Werk ein
hervorragendes Lebr-  und
, der fun-

lenerstellung. Mit et
dieses Teiles wird zur Bewilti-

wsgesetzt. Das
BASIC kann jedoch komplett
auf andere  CBM-Rechner
bertragen werden.

diete Keaateisié des Program.
micrens in der Sprache BASIC
erlangen mochte.

Das Ruch kann iber uns be-
zogen  werden.  Best-Nr.
POY4 (siehe auch Buchver-
sand)

byprogrammierer _angespro-
chien, die die spézicllen Eigen-
schaften und Moglichkeiten ih-
res Rechners kennenlernen und
nutzen wollen.

Programmicren
327 Seiten, DM 48.-, Carl Han-
er Verlag

Im_englischen Sprachraum
hat sich dieses Buch zum Stan-
dardwerk _der Programmicr-
sprache FORTH entwickelt

leifen, »Vom Einstieg bis zum Stan-

~ Indisierte Variablen und Un- darde heifit der Unfertitel. Es
terprogramme, 2 53 sl futves

- Periphericgerite, Colour Genle tindiicher Leitfaden, der

= den Einfa i 160 Seiten, Broschur, DM 2.,

yte:
matisch in die Denk- und Ar-
beitsweise des Programmicrens
in BASIC ein

.z o
MODORE-BASIC samt den
Befehlen PEEK, POKE, SYS,
USR und den Variablen TI

Sybex Verlag

Dieses Buch wendet sich
nicht an den absoluten Anfin-
ger. sondern hir sind dic Hob-

n-

genund Programmiertechniken
fihrt

AR KA KA KRR K
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BUCHER 1

Programmieren in Basic
und Maschinencode mit
dem ZX 81

von Ekkehard Floegel Nach einer allgemeinen Ein-

128 Sciten, 20.80 DM filrung wird der Leser an die
Hofacker-Verlag, Holz-  Progammicrung i

kirchen
ISBN 3-921682-93-2

Um es gleich vorwegaunch-
men, der Titel verspricht mehr,
& BB W,
nach der Lektare dieses Buc!

werden Kleine Spielpro-
gramme vorgestellt. Durch dic
ausfubrliche Besprechung er-

Unier _dem »Pro-
grrane. s e Schles sod
Kicine Programme aufgefil
die von der Errechnung des
groBien_gemeinsamen Teilers
biszum Vokabellernen reichen.
D Vol st Yol
aber entgegen

fassen will, ist dieses Kapitel
Weriig hilfrcich,

Auch die folgenden zwei K-
pite] »Anschiud einer PIO« und

der V.
e
g O Yais iy spielen. Sie geho-
Wwort, daB alle Programme lauf- e gber meiner Meinus
g el it firte Mit nicht. hierher, Im. »Anhang«
ctwas Nachdenken und Kno-  yergen u. a. Unterschiede zwi-
schen und

Unter der Uberschrift »Da-  Leider wird dieses Thema nur

sind Grundgeraste fur Anwes

Kompletien Befchlsatzes der
wie Termi o

mMmhmemodbpmgﬂmml: bl 7 Eighick i dls “Wfender, ) Schallatzaver. i dioscd Buch
ren zu konnen, Technik der zcichn Der Autor hat sich Mithe ge-
in. o angmmckt Laulfahig Schein  gopen den Leseran die jewci-

Musik mit dem TI-99/4A

~Klangerzeugung und Syntheseprogramme

et J
B i homnii
T Anderong iy ot 7o, B Mot hersubren,

scin, indem das »<e Zeichen
wird. Zum Experi- Him
estcgniid Koo sacne
Programme bzw. »Umstrik-
kene m i ol tmies e

von Eugen Gehrer

: oer dem MusiBegesteren
89 Seiten, 48,~ DM Bt s v i
Vieweg-Verlag i haf Enchbegrific sus
ISBN 352804277 diesen Bereichen verwendet,

die nur kurz erlautert werden.

Leute, die nur dann und
wann Sound fir dic Unterma-
g i Sl ekt

‘Wenn man cinmal yom Vor-
wort samt der Beschreibung des
CALL SOUND
und des Abschnitts »Verbesse-

Befehle, die sich dirckt cinge-
ben_lassen, damit man. sich

g e knm!unnbel undbe-
schiftigen si

Kenen Theorie vorstellen kann.

Verwendung von Tl Basickon- Solche Auflock waren
nen wirklich alle T1 Besitzerdie  fir den »normalen« Computer-
me. eider  esier dringend norwendig
ind sie nicht schr schn Rein 5t

ek it das Buch
schr gut verarbeitet. Druck
Papier sind in Ordnung, e

ist aber wohl hardw:rebedmy
Jedem Programm geht cine

Das nichste Kapitel ragt den

rung weiterzubilden, wird mit
Sicherheit entiguschtsin, denn
dicse kommt viel zu kurz, Trotz
et el jtes T
sicteils, d

m;.cpmgumcm.g ein-
fahrt, bin ich der Meinung, dsB
sich das Umschaven nach ande-
ren »Basic-Bicherne lohnt.
Helge W. K. Bortel

wuluug;u Au gen 17 So
ten, we en i mg .
ilell\n\g von Ah_

den, soll n dic Prograrimie-
rung mit Maschinencode cinge-

Tt werdenswisther ke
lingen kann, Fir denjenigen,
der sich mit Maschinencode be-

De Re Atari

as als »Software Manuale
bekannte DE RE ATARI ist

mit beriicksichiigt

In DE RE ATARI findet
man auch viele wichtige Tabel-

ausfuhriche theoretische Be-  Programme sind Klar zu fesen.  erschienen und fir 30 DM aber- ien i de man i ider
sprechung der musikalischen  Woder Stichwortverseichnis  all dort zu beziehen, wo €5 purickgreifen wird (BASIC.

s folgt, und hL inweis ATARI-Computer gibt. Auf Tokgns Betricbssystemvekto-
e it wikichlobensver, in _vergesen, Doch der Inhalt 360 Scten et der Losera- ren, Gletkomma-Eispringe,
hervorragend gestaltetes Flus- ferlei iibe Das Buch
dagrnn, A cic Varit, dert Bocoas sum T1 btk iy sen. ATARL Computins. D besteht tiberwiegend aus Teat.
sl wirdeichtrgemen. 4 DM den 3 odes 4 fchen Erellung sgch Dsplay L W etge Frogamme st
Da das Buch groBtenteils musi- ~ Ufang. AuBerdem werden ~sten un cnsitze, Ind

alische Theorie behandel, it
Besitzer anderer
Compulelsys|cm: interessant.
ie Programme verwenden bis
auf d beschr

die meisten Comp

it nicht viel anfangen
EiameeWes s odocn ke

ven' CALL. SOUND. Beten
Sondart it A Al
ger werden hier kaum Pro-
bleme haben. Das Buch kann

gen will, dem wird das Buch
auch auf lange Sicht noch nut-

Patick Schmite

dicer2.B. incigene Werke cin-

et Gttt D o e seht bei DE RE
Jay-List-lntermupts, Serolng,

ATARIBASIC (Tokens, Ge.  grammicrer

schwindigkeit.),  Vertical

Blank Interrupi, Wie gestalte

ieh cin benutzertreundiches

Frogranm? und veles mch:
Auch sind bei dr deutschen

DE RE ATARI jedoch seh 20
empiehlen.

Verion etz e XL Computer

“Thomas Tamend
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BUCHER

Colour Genie Buch
Band 3

102 Seiten, 39,- DM
TCS Computer

Socben i it s Co-
Tour nthiltin

Hochschleudern gewinnt dieses
Mannchen immer mehr an
Hahe und wird immer schnel-

ler. Ziel des Spiels it es, mo;
I e A ey

sovonmtr it st 02
ten Utilties_und Spielpro-
gramme. Der Schwerpunk! des
dritien Bandes ligt dabei auf

r den Diskettcnbe-

Gleich am Anfang des Bu-
ches findet sich cin schr um-
fangreiches Basic-Adventure,
bei dem bis zu 6 Spieler zugelas-
sen sind. Die einzelnen Spieler
mtsien inr Vol regern,
Hierzu gehort 2.B. der Kauf
Vet e Lo s
Getreide und die Versorgung
der Untertanen. Auch die Ge-

ek Geld cin,jedoch ente:

mmmdm,sw( )cduﬂalls
fr mich, nicht u
nachvollzielibar.

‘Wi schon erwihn, licgt der
Schwerpunki des 3. Bandes auf
den Utilitis. Erwahnenswert
ist dabei vor allem der sehr um-
fangreiche Maschinensprache-
Monitor (18 Befchlc!). Dieser
enthalt u.a. einen Disassem-

, bler, Befehle zum Schreiben

von Speicherbereichen auf Dis:
kette/Kassette und cinen Be-
de-

Tm weiteren Verlauf des Bu-

betrich mit einem kleinen Pro-
gramm zur Umbenennung von

adresse von Programmen auf
Diskette bzw. Kassette. Der
Monitor ermoglicht ferner ein
direktes Disassemblicren aul
den Drucker. Das Buch enthilt

Uniertann, Nac jeder >p\!|-
e et
danach Titel wie 2 B. Sir, Baron
oder Graf. Ziel it es, durch gu-
tes Regieren Konig(in) zu wer-
den, Das Spiel st bei entspre-

sowoblsins

ingegangen.

nissen beim Disketicnbetricb.
Die Autoren gehen dabei er-

Kett
nicht moglich, Disketten spezi-
fische Namen zu geben. Es cr-
scheint immer NCW 1983. Das
Programm stelit diesen Mangel
ab, indem es dem Benutzer ge-

cin des Mo-
ks ik noch svel s
t d

schr ins Det
Tm Anschlu an diese Ausfah-

Mo
Filor 466 B SO b
undistnur 4 K Byte lang. Damit

ergibtich fir den Diskettenbe-
nutzer  die Moglichkeit, den

‘gramm, welches das alphabeti-
sche Sortieren des Inhaltsver-
zeichnisses einer Diskette cr-
moglicht. Dieses Listing ist gut

selnd. Zudem unterscheidet cs
sih durh e Geselach-
spiel-Charakter positiv von der
osEral i i
Vol s Sl i e

legen. Dicses Eprom 18t sich
dann auf den freien Sockel der
Diskettenstation _sctzer
Monitor ist somit standig ver-

zum Verstandnis des Aufbaus
von Inhaltsverzeichnissen bei.
Des Diseetenbetieh 1481 sch
durch cin »Extendéd Direc-
wry- noch _weiter veryoll-
Kkommnen. Das Extended-Di-

ches nnd ustiges Maschiner
Programm n den 3. Band auf.
s il
sind zwei Mannchen zu steuern,

halt der Tape-Editor den Be-
fehl »Mergee. Dieser Befehl cr-
S Zaspeilent o
Systemprogrammer

wan hat wite new
m-t-(-u vexlileun!

et gforma ol el G-
talthesisimiont Nebed ey
Prngr:unmnumen wer i

benennen.
In den Anhang des dritten
Banes yuide, weshoninden

Yonmien AT Tabele s
genommen.

Die_abschlieBende Beurtei-
tung dieses Buches mul ctwas
differeniert erfolgen. Fir Le-
r ohne eine Diskettenstation,
die vieleicht sogar schon cinen
Monitor besitzen, st der Preis
von 39 DM cher zu hoch. Be-
tzt der Leser eine Disketten-
mmm, ist_dieser Band eine

Tk o B &% ot
Recordlinge und die Position
an Fileendes angezeig!.

n werden die
Ausi\mr\mg:n zum Disketten-

formationsquelie: Ustee Prei-
Leistungs-Gesichtspunkten st
in diesem Fall der Preis ange-
messen

Thomas Kelbeck
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SPIEL-REVIEWS

@ SPIELE M TEST B
=1 1 5 2 1 O D R 1

Chequered Flag

Ein Formel 1 Fahr-Simulator fiir den
ZX Spectrum 48K

Wenn Sie das Verlangen ba-
e ein Formet-lot u wer-
. konnen Sie das mit des
Pm ramm »Chequered Flage
nd inem 2X Spectrum (451
vier Wanden
amspmh‘enn Das_ Programm
st ganz in Maschinensprache
Sesturcite o A et
gang dauert fast 5 Minuten.
Nachdem cin kurzes Basicpro-
‘gramm geladen ist, werden ein

Srecken lidpatier s der
Psion-Pegasus,
Bentn S der FestenTorbo
verbraucht,

Haben Sic Thre Wahi getrof-
fen, dann starten Sie das Spiel
durch Tastendruck. Nun wird
der Bildschirm in zwei Halfien
aufgeteilt: unten st das Cockpit
Thres Wagens, oben hefinden
sich die Startstreifen der Renn-
strecke. Das Cockpit enthilt
das Lenkrad, cine Skata fur den
Tankinhalt und die Motortem-

sowie durch Schlaglocher er-
s

Spiel gewonnen.  Natarlich
el auch vorzeitigzu
B, wenn Sic 7u
weit von der Fahrbahn abkom-
en, dem Wagen 7u grofen
Schaden zufigen, wenn Thnen
das Benzin ausgeht (dies kann
durchaus bei lingeren Renn-
strecken geschehen) ader wenn
Sie den Motor berhitzen.
Nach- dem Spiclende nennt
der Computer Ihre Fahr-
strecke, den Grund, warum das
Spiel beendet wurde und die
Bestzeit i dicse Rennstrecke,
Anschliefiend fragt er, ob Sie
dié gleiche Fahrt mit dem glei
Shen Wageh  wicdeticin
mochicn, ob Sie on-
Sad i Emlzmmg wiin-
schen oder ein ganz neucs Re-
e Tabrcn aachice,

B8 S

den, der am geeignetsten fir Sic
ist, sollten Sie mit jedem Renn-
wagen eine Probefahrt machen,
Der McFaster-Special hat

peratur,
4 Gangen, eine Anzcige fur dic
aktelle Fahrzeit und die Ry

und den Geschwindigkcitsan-
zeiger. Im oberen Teil der lin-
kanBjdachiembilfc bkt non
Ampel auf, um das Start-

i s
Jetzt beginnt die Fahrt. Ge

bahnrand Baume, Telografen-
maste, Teiche und verschic-

iz

eine automatische Gangscha
tung, st jedoch auf langen

Spiclen Sie Niki Lauda

Fahrt durch Ol, Wasser, Glas
und Steine auf der Fahrbahn,

Grafik

gut, jedoch ist der Auto-Sound
sehr schwach. Ein groBer Nach-
teil dieses Programms ist es,

darf, da dann das Programm ab-
. Die Tataturbelegungit
bedingt durch die Gangschal-+
s
gl Wl Deoctih W
man sie schnell im

Wer licber seine hmkumx:

if der

findet in »Chequered Flag cin
ideales Programm, mit dem ein
echtes  Fahrgefuhl _entsteht,

gramm auf jeden Fall emm:h
Tenswert.

Name Ohiyeriities

Preis:
System: © ZX symmm m(
Hersteller:

Bezngsqulle: Wil Software

Markos s

Strip Poker

C64/Atari/ZX Spectrum

Firrall dicjenigen Computer-
ireaks, dic es immer wieder an
den Kartentisch zieht, brachie
vor kurzem die Firma US-Gold

Computer simuliert wird. Hat
man das Spicl geladen, prisen-
oo ok clac Pairin sl
. natirlich noch
vu[l eeicaiteps es Cotputer
oo o e
i i
e B i ane Teoks wed
Regeln bei diesem Pokerspiel
erlaubt. So kann man mit den
micsesten Karten ~ haushoch
blutfen

Bis zu vier Karten konnen
eingetauscht  werden. Meint
manendlich, gute Karten inder

nur-in_ Kleinen Schritien vor

ich, so da die Spannung von

Einsatze immer hoh

bernichtaufgeben, dennir-
jendwann mal hat man es ge-

Dame 7ur Verfiigung, die sich
noch schneller auszichen 138t

Der einzige Nachieil bei di
sem Spiel ist, da man seine g
zinkten Karten im Armel nicht
gebrauchen kann.

Name: Strip Poker
Preis: 49,39 DIK.
System: Covaur

Heme\ler 5. Gold
Joysoft

l)emmnhal aich fir ZX Spec.

trus
Helmat Beck

Kleinanzeigen
zum
Superbillig_preis
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SPIEL-REVIEWS 1«

TURBO 64

Fiir den C 64 direkt aus England

s Spezilitit hat sich der
Hersteller hier cinen Code ein-

entschieden hat, muB aufpas-
sen, daf er nicht zu untertourig

s e

‘Wah! zwischen Gangschaltung
und Automatik. Hat man dann
cingegeben, wieviel Spicler sich
beteiligen wollen und wieviel
Runden man fahren mochte,
gehteslos.

Am Fahrbahnrand befinden
sich zvei Schilde
der_Countdown lauft. B
“GO” darf ér Spicler sarten
Einen Frahstart gibt s nicht
W i fo i Gl

River Rescue
VC20 (Grundversion)

Hier gebt es um gofahrliche
Rettungsaktionen auf Dschun-
gelflissen. Als Kapitan. eines
Rettungsbootes hat der Spicler
die Aufgabe, drci verschollene
‘Wissenschaftler zu bergen. Das
Spel Jann auch a1 it -
spielt werden, wobei jed
Spieler s Hoots sur Vertigng
stehen, Gesteuert wird dber
Joystick oder Tastatur.

ische  Darstellung,
o Gl

Spiel zu d n VC20

i dea L vl D

cinige Zeit, bis man die ersten
scher sicher geretiet hat.
River Rescue

Name:
Preis: ca. 45,- DM (Cartridge)
System:  VC20 ohne (=
Hersteller:  Thom Emi Video
Bezugsquelle: HLS Soft

Fabrahnab,
abgezogen, Fahrzeuge stehen
unendlich viele zur Verfigung.
Ein Crash kostet bedinge durch
das Anfabren nur viel Zeit. Hat
ds PR Goits
drel m Ende die
unmmnmgmhwmmm
die Zeit und die Punktzahl an-
gezeigt.

Dic Grafik ist sehr gut gelun
gen. Im Hintergrund sicht man

Cockpit des Wagens. Auch den
Sound finde ich gut. Dieser fu-
turisische Jingle hort sich wirk-
tich gut an, Wahrend dem Ren-

man unter- bzw. hochtourig

CIiff Hanger

o e g e
aufverschi
st mmakigo b
machen, der ihm durch den
entgegengaloppiert
Cliff kann Felsbrocken hinab-
werfen, cine. Kanone abschie-
Ben oder auch einen Bumerang
benutzen. Auf jeden Fall
Kommi es aber immer auf das
richtige Timing an.

Spiel Gberzeugt-durch
die se)\r e o de
neue Sy Es 1481 sich so-
ol i 0 , ick als auch aber
Tebt el bt heTh
sten selbst belegt werden kon-

ystem: cet
Hersteller: New Generation
Software

fahrt. Zum Schalten gendgt es
sl vollommen, ven an
sich auf das Motorengerdusc]

Konzentriert. Der Spieler mx

Meiner Meinung sl o

aber auch der einzige Nachteil
0

geisterten  Computerbenut-

‘Woligang Leishace

Drchen i eine schaelle Runde

Tom

Dieses neue Spiel von King-

Schichten zurechtfinden mud.
‘Ahalich die dort hat sich Tom,
der wagemutige Abenteurer, in
das Labyrint ciner Pyramide
gewagt er nach ciner
it e, Aberiberal
lauern gefahliche Wesen, dic

Snoopys in hilflose Geister ver-
‘wandeln kann. Aber esistrotz-
dem nicht so einfach, dic

Computer-Kontakt
das Heft mit den
preisgiinstigen
Kleinanzeigen

Schltssel zu finden, mit denen
Tom damn schlieBlich dic
Schatztruhe des Pharao Manilo
ercichen kann.

Sy C64 (Diskette)
Hersteller: Kingsoft

e o
. Nur mit Ruhe und
Fingrsitzengefahl Kot
‘man hier zum Zic

System: C64 (Diskette)
Hersteller: Kingsoft
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SPIEL-REVIEWS
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PYJAMARAMA

Nach beendetem Ladevor-
‘gang wird der gespannte Spicler

die Joystick-Art_gewdhit

werden (Sinclair oder Kemp-

ston), damn geht's
taberrascht, st die

Durchsuchen Sie die Riume

Sherlock

Noch ein Adventure der
deren A, diesmal mit Gnﬁk
ausgestattet,

Zombie Zombie

Nachdem »Zombie Zombic
scladen i, Konnte man im &

Factory
Breakout

Bei diesem Ausbruch wird
geschossen, gerannt, gespr
gen und geklettert, Durch ver-
schiedene Level, die grafisch
ncicialc gt ind

S;
kmp:m A panscia!

Herst.: Poppy Soft, Spec-
trum 48K, Joystick-kompatibel

chen und magischen Riten han-
delt. Es gelt um sozialen Auf-
stieg von der untersten Sprosse

st mevlelzn
Raume 2 erunden, Was

»The Hobbite aufgebaut wird.
Sherlock Holmes (also der

Spicler) mub mit seinem
romenires o Gage it
zm{n!len fassen, st _cinfach round Dr. Watson Aufgaben
osen, dic viel Scharfsinn ver-
tze. Man sicht sofort, daSin (0% & viel Schartsion ve
tlx:scm Spiel viel Fantasic und 27€°"- Ein umfangreiches Vo-
kabular erlaubt auch die Kom-
Arbeitsteckt. bl die
Sicide ich mehr ey TUTKSIOD it den Sl
ist (Jetset Willy & Co. habea ™" B
hicr Pate gestanden), gehort _ Herst.: Melbourne House,
PYJAMARAMA" fir mich Spectrum 48K
zum Besten, was in den letzten
Monaten auf den Markt ge-
Kommenist
Name: Pyjamarama
Herseller: Micro-Gen
System: pectrum 48K
Rolt K
Kokotoni
Wilf
»Kokotoni Wilfe ist der lie-
die Teile

S s Do A e

Diese  Supercode-Version,

schiedene Sercens gehl e

Fans des Jetset Willy-Musters.
Herst.: Elite, Spectrum 46K

100, bietet dem Bemutzer ins-
gesamt schinencode-
Routinen, die_zusammen ein
Toolkit darstellen, das keine
Konkurtenz hat. Von bekann-
ten Sachen wiez.B, Renumber,
Delete erc, iber diverse Scroll-

uinen bis 2 Program:

fal-
schen Programm gelandet zu

in. Die_ Szeneric erinnert
stark an»>3D Ant Attacke, dacs
auch in diesem Spicl um cine.
Stadt gelt. Selbst die Handlung

zombie
nicht mehr.

. Quicksilva, Spectrum
Am( Joysuck Kompatibel

Zombice

ginz nach
oben. U diesen Aufsteg spic-
lerisch zu schaffen, sind aber
gute Englischkenninisse Vor-
aussetzung,
Herst: Melbourne Hous
Spectrum 48K

Avalon
Ein f

Delta Wing

Und schon wieder ein Flugsi-
Jator, bei dem auch geschos

Sy genau eericed
ben und vorgefhrt und kann
separat in eigene Programme
eingebaut werden. Optimal!

Spectrum 48K

sen werden darf. Nicht besser
und nicht schlechter als andere,
r aberflssig.

Herst.: Thom EMI, Spec-
trum 48K, Joystick-komp.

ventire i il Crat Ak
Magiermu der Spicler wider

unzahlige Abenteucr
uh:mlgh:n Auch e Gegper

Spectrum 48K,
Kompatibel

Joystick-




PROGRAMME 15

mputer

Airwar IT
Fiir den ZX 81

befinden sich in cinem

feindliche Raumschiffe. ~Sic

EEpRERANEE
B PROGRAVIVE @
COODEAREROEE

o kommen Sie i di saciste
bt

Tpi m Eingben de Pro-

nisch mus man den MC-Loader.
cingeben und starten. Darauf-
hin werden vom Computer die
Daten fiir das

‘nau positionieren und schiefien
s nicht in einer
di

nichtet haben, kommen Si in
cinen Meteoritensturm.
bei mssen Sie dic Melcoriten
It e Ptk S
(ohr Ben), dami sie
icht i dic Erdatmosphire ci-
dringen konnen. Haben Sic
diese Aufgabe auch gemeistert,

Vokabeln lernen
mit dem TI99/4A
Damit nicht umstindlich ex-

Zur Kennzeichnu sz

die man ihr geben will. Einige
bescheidene Grafikeffeke sol-
len das Lernen -

gramm abgefragt. Hat man ci-
nen Fehler beim Eingeben be-
gangen, so meldet sich der
‘Computer mit éiner Fehlermel-
dung. Sind die Daten alle rich-
tig cingegeben, sollte man erst
cinmal_das Programm abs

chern. Danach werden alle Z¢
len bis auf die REM-Zeile ge-
loscht und die Zeilen des
Hauptprogramms eingegeben.
Dieses Programa sichert man
‘am besten mehrmals (mit RUN
1000) b, bevor man e sttt

Marin Mirel von'$.C.0

Digger
Fr den Atari

Ziel dicses Spieles ist es, mit
Hilfe einer Schatzkarte in mog-
lichst Kurzer Zeit 3 Schatze zu
finden, Dus wird jedoch da
durch erschwert, dab das Erd-
e Vo Sein A,
die der Digger nur schwer be-

wiltigen kann. Notfalls_kann
man durch Driicken des Feuer-
knoptes versuchen, sic aus dem
Weg zu sprengen. Den Diger

7

POOYAN

T199/4A mit Extended Bas
diedr
Kleinen Schweinchen vor den  rigkeit bestht n der Zunahme

der Wl

Auf- und Abfahren Kann
man mit dem Joystick und dic
Pieile werden mit der Aktions-
tastc ausgelst, Nach dem Spiel
2eigt sich der Lobn der Mhen
dann in_ tanzenden Schwein-
chen oder ausflippenden Wol-
fen, jo nachdem, welche Partci
gengesetzt und die  Wolfe ir Ziel erreichy

schwstes sl Bullopntch _ gersiele S

ben. Sobald si r- bei der Wertung cinen Bonus
it b s G WONER: v 100 Punkicn, 1o wiasche
der Lage, den Felsbrocken zu  allen Anwendern viel Spa an
bewegen und auf den Fahrstuhl — diesem Spicl.

mit der "Mottersau” zu rollen.  Marco Kiein

finden dic Programmlistings far

Airwarll ab Seite 33
Vokabelnlemen ab Seite 70
Digger ab Seite 78
Stadte verteidigen ab Seite S0
Pooyan ab Scite 65
‘Mars Evacuation ab Seite 32
Cosmic Arc auf Seite 31
n gegsben, il mancine  Gestuertwird it den be-

e el s kg - g ComorTasten st
und reehs
Noch ein Hinweis: Die Zeilen
13,17, 20,29, 43,46, 47, 52, 53
und 55 sind iiberlang. Darum
und die ibriggeblicbent ‘miissen fiir die Befehle die Ab-
bt e o Kirzungen (5. 133, VC20
Ll Handbuch) benutzt werden
Der Joystick wird an Port 1 Matias Kunz

mer gzxmllcn

rinden des Bedic-
mmykummls sind dic Um-
laute anders belegt, als es der
ASCII-Norm fir die deutschen

CIRL A=A
CIRL B=i
CIRL 0=0
CIRL U=i
CTRL $=8  DieweTaube

sk in 4 Richungen (o (n/u/rfl)
bewegen, jedoch
schnell auf einige Engtnar\zn

stofen
Rl Dwia
Stiidte verteidigen
Cea
Bei_diesem Programm hat
der Spieler die Aufgabe,
Stadt vor feindlchen Raketen
7u verteidigen. Dazu kann man
das Fadenkreuz auf die immer
niher kommenden Geschoss

bewegen und sic abschicfien. 10
Abwehrraketen sind von An-

angeschiossr
Mt Mgl
Cosmic Are
By e 'VC-20 Grundversion
Mars
VC20 Grundversion _ Si€ sind Commander cincs

Raumtransporters, der _den
Auitrag hat, kosmische Flohe

Hier haben Sic 15 Raum- einzufangen. Ein Floh befindet
schilfe zur Verfiigung, von de- sich im Transportr, wemn Sie
nen innerhalb 5 Minuten sovicl hiben (optisches
wie moglich auf die Erde geflo- und akustisches Signa). Brin-
o o Raum-

hiff, L
Meteortnschvary andemso_ den' kollren Dic Punkic

schiff zerschellt, ~ zahl erhoht sich von Floh zu
Nor durch gmn.:km Mandv-  Floh stindig. Mit ein bifchen

sonst vergliht dss Raumschiff  hoht sich die Zeit auf 5 Minu-
beim Einiritt in dic Erdatmo- ten! Neu gestaret wird mit °1".
phare.



LESERBRIEFE 1

zuniichst meine besten Win-

Taste verkantet und die Tasta-
tur arbeitet annahernd - ge-
sauschlos.

Sie_bezichen sich auf dic
Preististe »Stand - Seplember
1984« Tm Oktober 1984 habe

Hand- und sonstige Compu-
ter-Bicher: Die allgemein tbli-
hen. Hiweie auf jegchen

Haftungsar fir die Fol-
gen von o petiem i i

Form schon_eine
Frechhet: Ob i Herausgcber
im Falle eines Rechtsstreites
vor Gericht damit durchkom-
men wiirden? Ich habe schon
Gberlegt, ob ich in Zukunft
beim

ren solle: Den groten Teilde:
Kastpoeacslogch il
Wi n Restin Spicl-

15k o Ko i
Enkeltochter. Dazu einen Zet-
tel mit der Bemerkungo»lch
habe mich nach bestem Wissen
und Gewissen bemaht, den ge-
forderten Kaufpreis ordnungs-
‘gemid in galtiger Wahrung zu
eantrichten, ob es mir aber ge-
Tungen ist, weil ich nicht. Fiir
eventuelle  Unstimmigkeiten
Iehne ich jede Haftung und

Besteht irgendeine Hoffung
auf Anderung der Informs-
tonsmiserc?

Eliabeth Gleifner, Plrirchen

1o, e tmmi die Clowr Genie
Besitzer. haben wir etwas ver-
bl i gl

an die Gegebenheiten
ol und die besagen, dnfmir
3 bis 5% unserer Leser ein Co-

kennen wir unsere Auflage hal-
ten und noch weitr ausbauen
Daist auch das grafe Reservoir
vorhanden.

‘bern, dap heift, es muf ein Ver-
kauf stattfinden, Der Software-
tausch fallt hier nicht darunter.
Anders sicht es beim Urheber-

um, ol of,«mmch

iedergib, mit einer Geldstrafe
e & i b i
Jahr bestraft wird. Bei Software
geht es also um das Recht zur
Verbretun i i Yerelflh
tigung. Verboten ist

boten oder in Verkehr gebrachs
werden.

Wir kannen hier nur die ge-

wir wieder die CG Leute tirker
beriicksichiigen. Wir haben im

i hrmgm

An die Redaktion!
 mochte ich Then fir

54 yon ISclibokler . “cine finde, si ist witklich cine ob-

h it sch nicht,

Zum Punkt Spicl: ».. die e s damm g, Nogivs
beiden von Schncider erhili. ~ Wer keinen Frast hat,

g s caox e

et Schneider 15 (an-
ety S

Nouncinige R

Kungen zur Hard- und Software
“oh i Soptck | s A
chon

cinmal den s.cuexinuppa von

der st sich w welchen Tae
Thren

Verwumlu\mg ey iy
Denn obwohl i
viele kenne, die cinen Schnei-
dex CEC 464 benuten, keone
ich keinen, der sich Gber
Nete” Tuton, " ther. d

B Gt o Lufy, it s

un. -ken muB, um das Flugzcug

liche Datacorder Bedienung.
oder Gber das Ausschen des
CPC beklagt hat.

umgekehrt, Daran hite ich
mich niemals_gewshnen kon-
nen (und auch nicht wollen).
Abilfe:  Gehiuse 5
blaues und weiSles Kabel in der
Platine vertauscht (und damit

Belegung von Pin 1 und2), fer-
i

Spiele aligemein: Ich habe
die Spiele in erster Linie fir dic
groBeren meiner Enkelkinder
gekauft. daB Opa u
auch mal Dolmetscher und
Obersetzer war - aber miissen
dic Spicle in ciner Fremds;
che auf den Markt gebracht
werden?

Licbe Redaktior
inem 314

it dor Fres von 450 DV
Jetzt habe ich noch cine
Frage zum Thema "Raubko-
pien. Ich blicke hier beztglich
des
rade wegen) der vielen ver-
schiedenen Versionen nicht
durch, Stimmt das Folgende:
Der Besitz von Rabko-
plen it
Das Tauschen ist im Be-
e
aber mit Anzeigen-Freunder
3. Nur der Verkauf ist gene-
sellverboten.

und zu den obigen Fragen nichi
konkret Stellung nehmen, da
dies nach dem  Rechismif-
brauchsgeserz verboten st

An die Redaktion!

Ich bin der Meinung, daf} Com=

¢in Colour Gerie. Mit disem
Compute bin i nach wi
i Al
diugslungamerenweiﬂ\mg
bringt, ist der Umstand, dafl
man tber das Colour Gerc so
gut wie nic was zu lesen be-
‘Kkommt. Auch in Threr Zeitung
dex Anteil fir das Colour
Genie im Vergleich zu den an-
‘omputern minimal, Seit
tangem kein_Spieiprogramm
mehr, noch nic cin Buchtip.
‘Woran liegt das?

Bei dem Problem "Raubko-
pien” werden grundsaizlich
zwei Rechisbereiche berahrt:
um einen das Wettbewer

Galigkeit zwischen Wettbewer-

zur Zeit dic be-
ste deutschsprachige Fachue
schriftfur Home-Computer ist

Kontakt der Fall ist, Machen
Sie weiter so!

Mit freundlichem Grus
Bernd Asslborn, Odenihal 2
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Sehr geehrte CK-Redaktion,
70 folgenden Fragen hite ich
geme Thre Meinng gewuSt:
Ori

riginalprogramme
der Form einer Softwarchiblio-
thek ausgetauscht werden? Wic
ist das mit kopierten Program-

. Sie ist cine der Be-
sten auf dem Markt. Viele
GrilBe und vielen Dank sendet

Ihnen
Stean Wathrics

Dazu unsere Meinung
Originalprogramme o Bicher
in einer Bibliothek gesammelt
und in der Originalversion aus-
‘selichen werden, so ist dies nicht
verboten. Allerdings darf dabei
keiner der Ausleiher eine Kopie

anferigen. Programme aus an-Ich kenne auch viele andere
deren Zeisschrifien dirfen nur  ZX 81 Besitaer, dic die CK le-
nach Einpiliung der Redak: _sen.Sic und ch oten, dt e
fonen abgedrick werder,aich
wenn diese_Programme sy en ZX 31t 1o
Ler sind. Nach dem Urheber- habe schon tber 20 ‘meiner
ekt s togunich nmal e Freue den Kl vo der CK
laubt, diese Verinderungen vor- angeraten und fas all sind sic
o T i s X Lo A
daff die Redaktionen bei An- Icicht konnen sie cinmal cinen
frage mit dem Abdruck in einer Bericht aber dic ZX81 Ersatz-
bt it Kot Wik

Ein trewer Leser

Q
RE

Sehr geehrte CK,

neulich, als mir bei meinem  Hallo Ihr CK Macher!
Zeitungskiosk dic CK in die  Nech der 3. CK, die ich mir
Hinde fiel, wunderte ich mich  zugelegt habe, mub ich Euch
znerst tber den Preis, dachie  doch mal ein Kompliment ma-
mir aber, da Unsinn micht ~chen. Eine tolle Zeitung (end-
teuersinmf. Alsichabermal - lchcinemi Tips), venintiger
hineinschaute, erkannte selbst Preis und was
ot kil vos o 4. g C it
tern versteht, dafl CK eine um.  nicht nur Spicle-Listings son-
o Ha e o et ek U st A
schriftist und che ich mich ver-  bler-Listings. Macht weiter 50
e K ich bin sicher, da8 Eure

serschar _groBer wird. Vil
Gliick dabeil! Im Namen von
drei weiteren TI Usern.

Lang, Ohcraspach

Ich bin Besitzer cines Spec-
trum 48K und seit mehreren
Monaten Leser Ihrer Compu-
ter-Kontakt. Diese Zeitung ge-

e
ainen gt wizden

konnen, wie z.B. die Schriftcn

aus Ausgabe 12/84

Han-Dicte Hilimana, Wadgasen

7518 Bueten

[l Tips + Tricks + Tips + Tricks + Tips ll

Schock-Effekte
ZX Spectrum
Diese MC-Routine kana

ehenfals n eigene Programme
cingebaut werden. S simulicrt

m
nicht 7u bieten hat (Orange,
rosa, etc.).
Rt Knore

10 REM SCHOCK-EFFEKTE

20 CLEAR 29999

30 FOR n=30000 TO 30028

S READ a: POKE n,a: NEXT n

0 DATA 14,255,6,29,33,0,91,62
,239,113,0,211,254, 43, 61, 194,57,
117,5,120,194,55,117,13, 121,194,
50,117,201

s

S0 REM AUFRUF DER ROUTINE

40 RANDOMIZE USR 30000

1 sotosze88
2 ssens

) by s.c.0.u.t. .

Renumber
Ce4
Nachdem das Programm mit

RUN 62000 gestartet wurde,
gibt man die Anfangszeile, mit
ierte Pro-

Laufschrift

ce4

Das Programm 46t cinen be-
liebigen Text ber den Bik

«chic asfen, Bl dos
spielprogramm wird r Ten

an einer beliebigen Stelle des
Bildschirms laufen lassen. Au-
Sexden B s der Tt

ok (43) +2569peek (44)

cas>
a43.h Computer-Kontakt

2278 aepashta) so6Apeak (ast) f

€2080 az-azsss oerobsee jetzt auch

vl im Abo

der das
gramm beginnen soll, und dic
Schrittweite cin. Danacn oot
das conumerere

ung.

schnitt, des
it ol batily wib:
fen. Andern Sic doch cinmal dic

gmﬂer o

Am besten, Sic experimen-
ticren mal cin wenig mit diesem
interessanten Programmehen.
scour
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Laufschrift

1 gotote
2

laufsohrift-simulator .
ie geben wort (return) fuer wort #

s
return) ein. den rest erledist dass
ramm. *

R
4
5 ac
6%
7

18 inputbs

28 {fBSCO A" thenas=asbes" " iprintlencat) j9otols
36 iflen(a#)>24Bthenas=leftscas,248)

68 iflen(s$)CSathens
T toninstolencaty
s8 13,40
B i A et e e T R re
ready.

$+54:90t080

Spectrum 16/48K ¥ Matthias Muells

i nder.
»* fxx ***t**k«l—ﬂi*

*r
as Programm erzeugt 4uf  das Abspeichernciner 20_papER &) DER 0: BRIGH
cine simple Wl di voachie- Wi Zete 170 komolintt :
i 30 INPUT "Art:®;ai"  Ecken:®
denartigsten zweifarbigen Gra-  For Computerfans, die das 56

fiken. Zu Beginn des Pro-
gramms miissen die Parameter
“Art" und "Ecken” eingegeben
werden (Zeile 20). Sie massen

39 TNPUT

.6

an (evl, verkleinern). COS und THER® INK %

SIN werden im Bogenma ge- 2
e _9er bildet. Der DRAW-Befeh ist 100 FGR i=0 TG 2¥PI+PI/50 STEP
Halfte der Zeichnung fihrt. repyiy. Die Linien werden ge- PRab
Der. Poramctey 7Ecken™ hat scinc avischen 242 et A g
EinfluB auf die Anzahl det I~ puni) ynd 17yl (neuer Punk) 12 SLIKSIN §e1¥8IN (¢
tervalle n Zelle 100 (PUB) Jo (zcie 150). Ene ,memm,g a-1i%i)
grober dic Z: , desto 130 LET xl=<¥fatv: LET

Maglichkeit ergibt si
man_ die
(RND) in Zeile 30 und 40 hin-

o ol iom

Wenn die Zahl grof genug ist
(iber 20), bekommt plg e
jous'sche Figuren aus det PY-  weiter kann man n Zeile 80 (L-

sik. Der Parameter *Art” z-\“ Schieife)  die  Sehrittweite
den Charakier der Figur a z o

" Er(STEP) verringern (2.B. 0.3,
bc;"":l"r'l ;"l k':"'t e COS- Das ergibt dann cine hohere c sl * THEN 60 T3 10
i i 0 Aullosung. Besonders interes THEN_ SAVE ar
welchen Punkten auf gedachten FEE) Go 16 170

sante Figuren crgeben folgende
Ellipsen Linien gezogen wer- Purameter; 44, 1212,32, 142,

erkennen. Der Ausdruck und

Computer-Kontakt
das Heft mit den
preisgiinstigen h 2
Kleinanzeigen | omplirtGraf fer
Mathis Mt
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APPLE 11 - Fundgrube [oin st i m moe o

—Fundgrube Vit m b EXECe i Wit chon ke
e

In dicser Ausgabe von Com- \snnHSundll6(§71ﬁl).bgu DERs in BASIC. Beispicl: Dus ~ Verschieben des BASIC-Starts

e e o, LOMEM s s P Tl gl e e, e O

T oty i . st 106 (SGY6A) b, den werdn. U e o de B

ooy i AmIA. S et Vg APPLE.

e Dt e e ok -

B RESORT BAC

s

len 103 lmd 104 (Sﬁ7/6ﬂ) wie

ot LB Bye For

e oo s Maan

C-
nen. Man kann dazu folgenden  Nach dieser Sammlung von
LoAD: Adressn mun nosh 7l .
10 REM s« LOADER sss tige Adressen fir Binirfiles, die
20 REM ADRESSE: $4000  von Diskette geladen wurden:
30 REM LOW-BYTE: 0 SAATYAATI (dez. 43634/
40 REM HIGHBYTE: $40 43635) enthalten die Anfangs-
adresse des Maschinencodes im
‘wilhrend in $68 (104) SO08steht.  halb in den Speicherstellen ge- 50 POKE 103,0: POKE 104.64  Lo-Hi-Format.  Entsprechend
Das Ende des BASIC-Pro- speichert, in denen auch LO- 60 PRINT CHRS(4):"RUN  informieren  SAAGVAAGI
gramms’ wird entsprechend in MEM steht. Nach den Varia-  TEST" (dez. 43616/43617) aber dic
Byte 175 und 176 (SAF/BO) der  blen folgen anschlieBend dic
Zeropage sbgelegl. Anfang Amays. Zwischen dem Ende
und Ende des Variablen-Spei-  der Arrays und dem Anfang der
cherbereichs (nur fir cinfache  Strings fiegt cin ungemlmer

e cihen ol bt s~ Linke cioes lcen s
e e h PovE
For bt o o T

TS0y Sekereisia Arn
~ 6A) und 107/108 (SEB/6C) ab-  Ende dieses Bereichs kbnnen . .
| vehert Do Berch, dorden’ Adreen 0910 ($6D1 Find-Funktion
von den Arrays genutztwird, ist  6E) und 111/112 ($6F/70) ent-
durch dic Werte in den Zero- nommen werden. Fiir den Commodore 64
age-Adressen 107/108 (S6B/  Die Linge cines APPLE-
e Dotk ciel NP s ol i, b (St

peicben. Sttngs (Zeichenket: o fomendensaben. be.  Simmie Stclln in einem BA- - SYS 826° DATA e die Zele
o oclogen unter APPLE. i e G . SIC-Programm zu suchen. Das 260, hir steht "DATA" in An-
SOFT den Advessbercch, der DK, (1) + PERK (176) » Programm is reokativel, db.  fibrungmeichen. = SYS

durch die Tnhalte von 1V112 583« EEK. (109 - PEEK ¢ kamn an beliebiger Sicllcim  DATA liste die Zeilen 300 bis

(SSETD) ud 1516 (STS74) (100255 Normlercie - Speicher stehen. Dic Linge be- 309, SYS 8287173 listetalle Zei-

amn i 5501 i grammstrt s ot Zaen misen mner
Zuciwcerowidnigeundoft man den Anfarg des Pro 5529, amesin inge-
it vt Al S ok e G St e, pebenweden

VIEM und LOMEM. HIMEM  mub dies geschehen, bevor das  Der Aufruf erfolgt mit SYS  Setanbaromtc

|

\

‘ o ic Linge

e (10 Nt IS B i 2 173
|

|

|

\

100 REM E 64

110 REM %ekRssssssssssnsarnnnts absensr
120 REM %+ e
130 REM %*  FIND-FUNKTION e

: 130 REM w#+  RELOKATIBEL wx
150 REM wes  (C) 10/1984 BY e
160 REM k% STEFAN MARKOWITZ P
178 REM %«* VON-KETTELER-STR.15  #%%
180 REM %ex 6108 DARNSTADT P
190 REM %+x e
200 REM *w%nesnnakninsnssensnmssssssnns
218 REM
220 REM
230 INFUT"STARTADRESSE"
250

: L POKET Pt 5=t
260 1F5¢>19911 THENPRINT “DATA-FEHLER"
276 POKESA+16, (SB/256~INT (SB/256) ) x2S6:REN 128
: 280 POKESA+2:
r 29@ POKESA+6@,LEN(STRE (5A))

00 DATA 175,000,005, 133,803 173,001,005, 133,004 ,169,250, 141,040,003, 169
300 DATA 09B|141,000,00%,169,192,141,001 003, 164,043, 132,251, 164,044, 1S2:REN 199
305 DATA 252 140,000, 177,251 ) 240,003 200, 208,085,200, 177, 251,240,088, 200: KE)

5 DATA 177,251,133,8: 3

REM 170

308 DATA 144,002,230,252,024, 2
309 DATA B3 ,165,804, 141,081,003, 169,237, 141,040,00F,076,116,164:REM 59
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Niitzliche Pokes
fiir das Colour Genie

Hier die Fortsetzung aus dem  Wenn nun die beiden RST-Ta-
letzten Heft sten gedrilckt werden, 0 setzt

Dic folgenden POKEs bens- dic Hardware des CG den Pro-

‘mierer zunutze machen. NNNN  waremaig nicht ~becinfluft
kann dann rgedeine abole werden, dn diewr Vorging
dresse sein, dic der Rechner auch von der Hardware des CG.

Kontrolliert wird, die dann den
PO Progrum Connin) ol
darf auf 0000H set

Chrsin Kt

ach enem NI nnspnngl

Ein sogenannter Kaltstart
(Driicken der R-Taste und der
beiden RST-Tasten) kann soft-

en bei & ol
T el or Vemwenadung YO ikt das he CPU dio Belctie

BASIC-Programmen die Zei-

Iennummer 0, Ist diese Zefle  Ausfubt, die ab 0066H scehen.
nicht vorhanden, so meldet sich A" éswzr:n!;g:mm
as Betrichss em  €in sog. Warmstart aus

s Betrichssysiem @it Choem  Nach diesem Warastast macht

der Rechner sofort bei der

LIST-Befehl wie der RUN-Be-

, Ktmodus entspricht, Doch be-
ol vor sich das bekannte.
POKE 16396195 : POKE  meidet und das CG bereit zur
16397,169 : POKE 1639830 Eingabe ist, wird n
~Programm  pach 41 AC gerufen. Und dasist

41AC mit JP NNNN. NNNN

st e i irgndeine abo-

. meinetwegen dic
Maschi-

mlxden!]evmtnEﬂeklwwdcr e Heseypaion s

obige POKE, nur werden hier  nenprogramms.

i Vriabl niht gelbaht,  sbot noch b BASIC-Program:
Zu_dicsen beiden letzten

POKE-Varianten ist noch zu
sagen, daB die Betatigung der

im Eingabe-
und auch im Programmablauf-

Wir
brauchen also pur ab 41AC JP

G, Beigpiet: Die POKEsin- e, vas durc die olgnden

drei POKEs _bewerkst
geben, ein Kicines

eint S RAEm ird: POKE 16813,169: POKE

o e 1681430 - POKE 16812,155.

startet dann sofort. Diese PO~ Hier wird nach Driicken der

KEslasensichall suer Kot beiden RST-Tasten (auf fach-

an Gberall wo _ deutsch NMI = Nicht maskier-

et hineinpoked. barer Intcrrupt) das BASIC-

. Programm neu gestartet, was

Der Anwenderkannjetztein  "CLEAR @ GOTO 07 ente
BASIC-Pr: 2war nicht

spricht, Das gleiche, nur ofine
Loschen der Varisblen, sieht
damn 10 sus: POKE 16813,172
POKE 1681 KE

To012,195, Dieser Ausdek

mebr mit BREAK verlassen,

10 DK T8(40)

10 319 7R 3
%158

£ 331 A 01 OR Coibs WD Ccozd TR Onc-32
32170 o

32180 POKE BS42+40°845#B40WY, PRK (224256 +C46+8)
32150 NEXT B

Atari-Tricks

32160 wandeln den Code
Zeichens inden fi die Darsicl-

lung benigten internen Code

um. Zeile 32180 bringt das je-

Hioe e gl o
ist, wie man hoch:
Gt and Tt i o

Amcinfachsen gelingt dies in-

nen cin Zeichen aufgebaut m,

st der Beginn des Bildschirm-

chens (ATASCII-Code) ent-
spricht nicht der Position
ichensatz (an  dritter
Stelleim Zeichensatzist also
nicht des Zeichen mit dem

T e e
diese PO ieser
Rttt
den, da abschtich der JP-Be.
n'ein  fehl (dezimal = 195) am Schiu®
Licht auf, wic man durch cinen
simplen Trickdiese Tasten
quasi“abschalten” kann

In der Hauptschleife der Pro-

nncmwahx:a.cmx.cn abstar-

C-We
St s e

das erste Bytes des Zeichens zu
erhalten,

2 Diesn Bytes, aus denen ci
Zeichen besteht, misscnun-

Die ATARI-Computer ken-
nen keinen speziellen Befehl,

sen also je nach Grafikstufe ¢ gem e Bildschirmausgabe
avischen 10und 0Bytesad- g Gen Dracker umgelic
diest werden.

D¢n er-
TAIC der Z80-Maschinenbe. Feicht man, indem in dic Spei-

LTI
e
kLmﬂu: (=Eingabemodus) 16812, &HCO.

e aa e

KE
Die Zeilen 1020 crecugen 839, PEEK (58423). DasPEEK.

cine Klcine Grafik und rufen dem Druckerhandler ist

Unterprogramm ab  notwendig, damit das Pro-
Zeile 32100 auf. Sund Zenthal-  gramm sowohlauf XL-Compu-
ten Spalte und Zeile, r tem, als auch auf den 400 ynd
Text erscheinen soll. 32150 und  800ern luft!
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Tips + Tricks 2

The Hobbit

Computer Kontakt bringt die Lisungin 3 Teilen

Kaum ein Adventure hat bi
her die Bekanntheit_erreicht
wie das Spiel »The Hobbite von

mann, einer unserer Spectrum-
Mitarbeiter hat sich hingesetzt
und einmal aufgeschrieben, wie

erhalten, bringen wir hier und
in den nichsten beiden Ausga-
S e Kkl

Scltissel ab “TAKE KEY-,
“NORTH.-, Siesind wieder auf
B R (e B,

SAYTO_THORIN SRR i Homayiin b “TAKE
ME’ orin sich wei-
germ imalacabysi
nochmal. Sie sind nun in einem

ben Sie den Ring.

Sollien Sie unterwegs von
Orks wer-

Koanen, Alsosusclefn, o

Eieond,den Fi
Elben kbnnen sehr gut K:
o en Sic b o s
Karte, dle Thnen Gandalf in Ih-
Shile gegeben hat. Da Sie
k

& Dies ist das Ende des ersten
versuchen Sie es noch einmal. Teils, Derzweite Teil rzihltim
Sic sind nun bei Gollum, einem  nachsten Heft Bilbos Weg aus
‘unterirdischen Wesen, das den den Gewdlben zum Schatz.
Ring, der unsichtbar macht, il Andsess Zalimaan

Restore/Zeilennummer-
Programm
Fiir das Colour Genie

Viele Colour-Genie Besitzer fang ein. Die Zeilen 200-260

ungs-
weg. Wirgeben nllardmg,l keine
Garantie, denn spielen milssen.
Sie selbst.

i el e noc e .
sungswe

rin st nicht da und wird ge-
braucht) warten Sie ~ WAIT —
mehrmals. Sollte sich kein Er-
ol i

fragen Sie doch Elrond, ob cr
sie Tnen volist. SAY TO
D "READ MAP* - El-
1o e e
méichen Tig vo. Nun Kon-
arte wicder weg-
tten “DROF AP+ Wen
Sie solche Kleine Probleme 10-
sen, die Thnen zwar direkt
ichts cinbringen, ot sich
eVttt

linen nur des
iber gedrgert, daB im Level2 und konnen dann weggelassen
Basicdieses Rechners keine
Moglichks L den
DATA-Pointer auf cine be-
stimmte Zeilennummer zu set- Rl

zen. Mit einem kurzen Maschi-  Zeile des Programms aufgeru-

fen werden.

lich. Mehr noch, die betref- ~ Maschincaprogramm ist hier-
fende Zeile kannsogarvom Ba-  bei die Zeile 0 und darf nicht
sic berechnet werden, da der  aufgerufen werden.) Das Ma-

e
Spiel mit QUIT uad fangen von
vorne an. Mit SAVE sollten Sic

Sie starten in Threr Hobbit-
hohle (a comfortable_tunnel

by b
wahnte Riitscl zu 16scn.

_BAST, EAST- S dind st
einem _engen gspfad
;NORTH.. Sic betrten die

von ORKS (Goblins) efangen
rden. Also - SLEEP - b

Goblin Sie gefangennimmt. Sie

sind nun im Orkgefingnis (Go-

biins dungeon). Sie sches

Westen cin Fenster, cine ver-
& :

liegtabri-
o mndem relativ geschieht, gens in einem vom Basic ge-
in die gewtinschie  schiltzien Bereich und kann
DATA Zeﬂe mnerhalh cines auch durch NEW nicht aber-
t das  schricben werden.
il von
Zeile 130-160 am Programman-  Jusgen Bezsid

RESTORE/ZEILE
10 REM tortokoton s mo o stokrth

20 REM -
30 REM + RESTORE/ZEILENNUMMER

30 REM +  FUER COLOUR-GENIE +
50 REM pt
s REH »  JUERGEN BEZOLD %

MAINTSR. 5+
so Rzn + B751 KLEINWALLSTADT

mit -GO-. Sie sind in ciner
&den Landschaft (gloomy em-
pty land) -NORTH-. Sie sind

Trllwg. Warin Sic - WAIT

orgen wird (day
Fm dann_erstarren_dic
Trolle u Stcin -SOUTH - Nun
nehmen Sie den Trollen den

s
den Sand. Graben Sie im Sand -
DIG SAND-. Sie finden eine
Falltir. Schiagen Sie solange
auf sic cin, bis sie kapult ist
(The trapdoor is broken), was
ziemlich lange daucrt -SMASH
TRAP DOOR- Sie finden ei-
nen Schisscl, den Thorin an
sih i, e gehore siem
Vater Th Keiner
vt kormen echt are Fon:
ster. Fragen Sie Gandalf oder

THORIN "CARRY ME",

00 e
198 REH w PROGRAMM ws

120 REN

130 FORX=4HOSDTOLHAOTC .

140 READD: POKEX. DN

150 DATAZ29 197, 203, 127, 10, 69,33, 4,88, 62,

136:35190,32,252,43, 245, 175, 150, 301,33
5,32,241,34:255. 64 193, 225, 201

(ETes0s 5 POKE 6527, 64

wx DEMD w

260 DATAZEILES
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ZX SPECTRUM =

Liebe Spectrum-Freunde!

Es ist kaum zu glauben, wic

und doch ist es wahr: Weih-
nachten ist gerade vorbei und
s e et

e e S dimonsonais
Brecspiel mit tller Grafk, i
déin sih i Schlchwetirtag

leicht iberwinden 3t Aber
4t o B Al Vi

by gcl\m»
gen — nicht zuletzt auch durch
Eure aktive Mitarbeit — cinige

ich den

"Bota Base®- Arikel e 24
Gemite fihren, da unter die-

St e e Erwel

o
gramm eintippen, dase cinige si-
cher schon als "Q-Bert” (von
Atari) kennen. Die Umsetzung,
dieser Spielidee st sehr gut ge-

lich wicder reichlich Tips +
Tricks

S
nicht zu kurz kommen

sich hat, Wer mumm nmh
nicht weib, wie er s
nachisgcd aniegen solt: e
von uns vorgestelite Drucker
Seikosha GP 50S oder der neue
Super-Joystick RAT kann als
Kapaliinje sctes i Ber
tracht koms

So, nun will ich aber Schiu

Wb Mot e s
Stelle.

Euer Rl Knoree

Der Seikosha GP 50 S

Ein Drucker fiir ZX Spectrum und ZX 81

noch im Handel zu finden ist,
konnte cin anderes Gert, der

DerSeikosha GP 50

Seikosha GP 50°S, suirker das

schenstecker bendiigt.)

Im Prinzip ist der GPS0S mit
dem ZX Thermoprinter zu ver-
gleichen. Die Befehlc LLIST,
LPRINT und COPY konnen

Der Alphacom 32

ohne weiteres eingesetzt wer-
den. Auch die Ausgabe auf dem
Papier ist vergleichbar. Beide
Gerite beschranken sich auf 32
z“am. pro Zeile. Apropos Pa-

fangen die Vorteile
S Sekortad Drcterssi- Da
er au weifies walpapier
druckt, sind die. Pnpmrknil:n
relativ’ gering. Beim GPS0S
handelt e ch un cinen Ma-

kann_wiedergegeben werden.
Dic Druckgeschwindigkeit ist

Nachbarn drgern. wird. Trotz
dicses Makel it der Seikosha
m ZX Printer weit
ubcrlcgen Do ce ireimanPres
DM 370.- verkauft wird und
man kein zusitzliches Interface
bendtigt, st es cine lohnende
Anschaffung fir Leute, die
Keine Briefe mit dem Drucker
schreiben wollen. Da das Rol-
lenpapier iber cine Andruck-
walze cingezogen wird, k
auch Anschriftetiketten

Wem der Selkosha GPS0S
doch noch zu teuer ist, kan fir

delt. Der Ausdruck (blau auf
weiBlem Papier) ist aber cher
schwichlich; eine verninflige
Fotokopie 148 sich nur schwer
erstellen. Da der Alphacom wie
der Scikosha mit einem eigenen
Netzteil ausgertstet ist, treten
hwachcanfalle wie beim ZX
Printer nicht auf. Meiner Mei-
nung nach hat der Alphacom

Seikosha GPS0S
aber keine Chance, da dieser
auf jeden Fall vielseitiger st
RollKnorre

Unier der  Bezeichnung

wicr mit diesem Drucker
verbunden werden konnen.

Kleinanzeigen
zum
Superbilligpreis

Spellbound

Und noch einmal cine "Q-
Bert™-Version, diesmal vom
Hcm:llcr s0 fantastischer Pro-
" und
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Die Ratte kommt!

Es st erstaunfich, daf immer
wicder neue Produkte auf den
doch schon so  iberfullien
Markt kommen, mit dem fin-

Firma CHETAH, kurz R

rch gt oder iy chlecht
ist, mal se
Hinter dem woblklingenden
Namen verbirgt sich eine eue
Kontolnhei, von der. der
rseller hoff, dal sic her-
kommhche Joysticksablisen
wird. Die Einbeit
Cemeh sy ke Beieres
(Kempston-kompatibel), _das
wic blich direkt an den Spec-
trum-Port esteckt wird, und ¢i-
Keil, dem eigentl-
chen Joystick, Bewegliche Teile
oder cin Anschlukabel sucht
man vergebens, da die Ubertra-
gung der Steuerung ber Infra-
otlicht, also drahtlos, erfolgt

toleriert). Das Fehicn bewegli-
cher Teile birgt fir ein langes
Leben, da nichts mehr verbo-
en, s oder adervet
tig verschii n kann.
T S s neskhewa
chen Kadppols sten Sevc-
ren, berihrt werden
misen (6 "Besthrang” da
uhig etwas kraftiger ausfallen),
Wet s erie Mal diml ek,

jird merken, wie gewohnungs:
bedirt g el S
rungist. Neue High Scores wire
eyt i

Da man fir den RAT. fast
DM 130,00 auf den Tisch legen

len” Sticks angeschlossen wer-
den konnen.

Ubrigens hat der RAT. wi
der Erwarten keine Uber
schncidungen oder Storungen
bei meinem Fernschgerit (dic
Fembedieng luft st Sber

Des [nenleben des Interface:

Spectrum-Basic-
Abenteuer

Es gibt mal wieder Neu
ten vom SYBEX-Verlag: Eine
Buchreihe mit dem Titcl »Mi-

ster Microe, bei der es zum
Buch auch eine Kassette

jiingeren Jahrginge konzipirt
Compu

pieler cine
enorme  Bewegungsireihei

selbst Breakdance-Einlagen
Konnenins Spiel eingebaut wer-
den, solange man den R A.T.
nur'in Richtung Interface hilt
(kleine Abweichungen werden

Der Remote Action Transmitter

Enduro

estalte-

infrarot)
erfreulich!

-

Frank N Stein

Ein 2
tes Autorennen, das aber cine.
Menge Geschicklichkeit erfor-
dert, um heil aber die Runden
ukommen.

Herst; Activision, Specrum
16K, Joystick-kompatibel

Ei
Minere kan wobl richt el
net werden. Trotzdem —»Frank
N Steine ist recht gut g:mac)\l
und wird seine Freunde finden.
Herst.: C. Stewart, Spectrum
48K

Pr
bt Gedacht ist das ganze.
haupisichlich for jingere Ein-
steiger mit den Gerdten VC20,
C64 und ZX Spectrum.
Buch und Kassette werden in
ciner stabilen Kunstsoffhlle

tere Einfiihrung in BASIC han-
delt. s geht vielmehr um eine

auc
Compte gotbe aeia dorGe-
schichte eine Hauptrolle spilt.
Esist beim Lesen deshalb rfor-
derlich,denSpectrum immer
Reichweite 2u haben, da auch
einige der acht au[dcr xmm
‘mitgelictertenPro

Handlog suscbon und
eingesetzt werden sollen.

Hat man die 128 Sciten des
Buchessuf dise Art durchge-
arbeitet und die gesteliten
Doangen saigrich bewilige.
ist cine gute Grundiage fur die
BASIC Programmicung

wohl die »Mister
Miers« et cndout fr dic

2

runge villig auf unverstindi
che Fachausdriicke veraichtet
wurde.

s B e B
o Pt
wm u.... e 103

S oW 8

Computer-Kontakt
jetzt auch
im Abo
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BETA BASIC

Der Basic-Hammer fiir den ZX Spectrum 48K

Basic nichis auszusctzen ~

erziclen. Da jedoch nichts so
o it da s it och v
1 werden konnte, hat die
:ngj(sr:h: Firma Betasoft_be-
1963 unter dem Titel
“BETA BASIC" Version 1.0
eine Basic-Erweiterung auf den
Marki gebracht, mit der das
Spectrum-Basic fast unschlag-
bar wird. Die inzwischen vorlic-
gende Version 1.8 umaBt 36
neve_oder erweilere Befe
und 21 wone  Fenktonca, u.c

jede Zeile editiert werden.
GALR R 8
m Cursor jetzt auch

Ingeren Zehe) cllcaweiscant.
und abspringen kann, was die
Bearbeitung erheblich crlcich-
tert, Natirlch sind die hier ge-

annien Befehle nicht nev,

TIL, LOOP, ELSE, ON ER-
ROR und TRACE zur Verfi-
gung stehen, wird es dem Pro-
‘grammierer ermoglicht, intelli-

gente Losungen der ic-
densten Problemstellungen zu
E Wer cinmal auf

diese At cin Programm ge-
schrieben hat, wird nicht mehr

* Strukturiertes Basie
Wirklich neu dagegen ist die

Von Prozeduren ist die Rede,
dic mit den Befehlen DEF
PROC, END PROC und
PROC defini

darauf

Grafische Spielereien
Auch die optische Prisenta-
tion_cines Programms kann

erméglicht cin santes Scroflen
‘Bildschirminhalts mit dem

Effekt, daf das, was am linken

Rand i

MEM
MEMORY §

Das Handbuch

ramm kann

enttiuschen, wenn keine aus-
reichende

wcrd:n ko, I Prinipsind

Rand  wieder  auftaucht
SCROLL d: beitet

H

fra von Tund 95 KByte
Linge geladen werden kinnen.
Dem Amender sihen duna

ke
Tien Vertipung, et “Bets
Basic lestet, woljen wit i i
sem Bericht an cingen Beispie-
len zeigen.

e hns)\er ST
ingespro-
s v Db
aber schnell der berichtigte
Spaghetti-Code, da Basic-
stings mit vielen Sub-Routinen
e etk bl b
uBerdem verlangt jed:
unubcxl:gm Sprungznwmnng

wird
ein Spectrum-Manko schon im-

ten nicht direkt ausgefiihrt wer-
den, cin Toolkit mute her.
Diese Zeiten sind jetzt vorbei,
s einige "Beta

fehle, dic Abhilfe
AUTO gibt selbstindis Zeilen-

m

laubt die Neu-Numerierung ci-

nes s oder Pro-
i

Schrittweite. Auch Referenzen
von GOTO, GOSUB, etc. wer-
e L
loscht Zeilen aus dem Pro-
‘gramm. Auf Wunsch sogar das
ganze Programm, ohne aber —
wie bei NEW — auch dic Varia-
blen zu loschen. Eine weitere
Hilfestellung ergibt sich aus der
erweiterten  EDIT-Funktion,
Dok 40 i o) Tt O
der Eingabe einer Zeil

gramms unter Umstanden er-
hehllch For

o Sentigen R
‘nea mit D}

ren (bei einem Spmlzl! g
torgrund,  Spielfeld.  Bewe-
gungsabliufc,  Punkte )

beim ZX81: was vom Bild-
schirm verschwindet, it verlo-

ur
Verfigung sicht. Auch hier
B:

Generalimporteur hat dafir ge-
sorgt, dafl dem

Attribute auch separat ver-
schieben kénnen, sind hiermit
Sniuiche EREE g,

inencode
machbar wiren. Der Befchi
FILL AR e, Gl Be
der el

Si-scitige deutsche Anleitung
im Format DIN A Sbeiliegt, die
nichts verhcimlicht und jeden

Befchl mit Beispielen ausfihr-

baut, 50 da cin schnelles Auf-

chevl ohne Schwierigkeiten ein-

irben. Damit konnen 7B,
et i b e i
BIT erstellt werden. Das Ein-
firben geschicht abrigens schr
schnell.

Leider st s uns an dicser
Stelle nicht moglch, auf alle
kti

e Prasdonso s
sie mit ihrem Namen aufgeru-
e

cinfach ignoriert. Ein

5

baw. jedes Unterpro
K

wudzn. Zum SchiuB erfolgt
inn dic Roordination, dic wic
A'nlgx ausschen kann:
10 PROCE
20 PROCSplz\l:\dzu'bsn
PROC.

100 DEF PROC.

150 ENDPROC
Da_mit "Beta-Basic” auch
Befehle wie WHILE, DO, UN-

Belebleuad

. da sonst cin “Bets-Ba-
S Sonderhetealligwie, Zor
weiteren_Information_jedoch.
cine Aulinsiig ales Bty
si

AL’l ER KEYWORDS
UTO LIST
BREAK LOOP

LOCK. oN

CURSOR-CODES ON ERROR
F KEY  PLOT

DEF PROC  POKE

DELETE P
DO ROC
DPOKE RENUM
DIT ROLL
ELS] SCROLL.
END PROC  SORT
F SPLIT
FILL TRACE

inden gewi n ge-
wahrleistet ist. Dazu st auch
die Shvons Tutubuining -

Insgesamt betrachtet gehort
“Beta-Basic” flr mich zu den 10
besten Programmen fir den
trum. Die gute Doku-
‘mentation und dic cinfache Be-
dienung (alle_neuen Bc[zhlz
werden im G-Mc
word aufgerufen), o
der relativ geringe Preis von
M40, 0undnaich dic Ar-
ndungsvielfalt haben 7 dic-
sexEms!:llunghclgclmg:n Ich
" daher ohne
Emlchmukung:mpﬁ:hl
AbschlieBend noch cin Hin-
weis:_Der Generalimporteur
Uve Ficher, Postfch 102121,
2000 ugl, bietet den
Kiufern von " BetaBaic™
' besonderen Service an:
Verbesserte Nachfolge-Versio-
nen konnen zu einem ermiBig-
ten Sonderpreis bezogen wer-
den.

Rolf Ko
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fihet man die Gesamtinge der = # %
Catalog et 5 BT E A fons (rle
Fiir den Spectrum Diese Informationen besorgt 400 PRINT .Ki - DA’A “;CHR® (F-1

sich Catalog durch Laden und
Auswerten des Headers der
wiinscht man sich
aber e Aufzeichnungen, aus

Autzeichnung. Das Laden des
Headers geschicht mit Hilfe ¢i-

Yoty e ocmtones,
bt Al s RAM.IEC)

)AD-Kommandos
Dlu:m Bediriis Kommt das
Programm

Wahlweise wird au den Bild-
schirm oder cinen angeschlos-
senen Drucker ausgegeben, wic
der SAVE-Befehl ausgeschen
hat, mit dem die Aufzcichmung
eracugt wurde. Aubierdem er-

ner.
tine, die ab Adresse 30000 ins
KEC wird und im
ity vesentichen: mu die ‘ROM.

5
g
£
g
g

500 1F n<>1e;aa DR L<>svsz THEN
PRINT #Kj"CODE "§A;","jL: GO T

0 50

510 PRINT #K; "
400 PRINT #K: PRINT #Kj”Insgesa

mt "jL;" Bytes® 0 50

1000 SAVE “Catalog® LINE 4

SCREENS "§

Doct i RAM shend b
om Basic aus mit PEEKs auf
m Headerlnbalt mgogriten

FILL-ROUTINE
ZX Spectrum 1648 K

Diese RoutngdentzumFil Da der gaae Bidschin

nach zu fallenden Korpern ab-
getastet. wird, mu8 man ein
w=.u1,=n warten, bis das Pro-

m mit STOP endet. Ge-
rebenwarde dic FILL R

t
Zeilen 0-70 ist

8:
10 DATA 221,33,0,125,17,17,0,1
75,55, 205,86,5, 48,242,201
15 CLEAR 29999
20 PRINT “Katalogisieren von P
aufzeichnungen”
READ X:

POKE.

NEXT.
= Ausgabe aut Bi
2 Ausgabe auf Pr
NE AS
34 IF ASC>"17 AND ASC)"2* THEN
60 TO 32
36 LET K=UAL AS+1

PRINT "Recorder starten!"
POKE 23692,-1
5 PRINT #K: PRINT #K3

RANDUHIZE USR 3E4
FOR 1=32001 T0 3
\$+CHRS PEEK I: NEX

LET oo

80 IF LEN AS$>1 AND AS(LEN AS)=
“ THEN LET AS=AS( TO LEN A$-1

60 T0 S0
90 PRINT #iKi® SAVE "*"jA®:"
100 LET L=PEEK 32011+2S6XPEEK 3
20121 LET F=PEEK 32014: LT A=PEE
K 32013+42S6¥PEEK 32014

110 GO TO 100% (PEEK 32000+2)
200 IF F¢128 THEN PRINT #K;* L

INE "3A;
210 PRINT #K: PRINT #K;"Program
mlaenge: "jPEEK 32015+256XPEEK 3

1 REM e
£ RR-EREAte LRy % genstinde auf dem itation
3 REM *% * mit_cinerbeliebigen Farbe.
4 REM ¥¥ Michael Schramm  ¥% Nach dem Eintippen kann das
5 REM %% Freiligathstr. 5 % Programm mit RUN gestartet
& REM %x 2300 Kiel 1 ** ‘werden. In den Zei

7 nEW in Demo cingebau. dos e

G0 TO 600

20163" Bytes"

in cigene Programme.
bauen,

ek Konnen dise Were bl
big verandert werden.

RolfKnorre

tine, um grafische Spielereien

20 BGRDER u: PAPER 0 INK
Ls

30 CLEAR 32476

0 LET ==32477

50 INK 3

40 CIRCLE 30,150,20

7G CIRCLE 125,55,5C

80 GO SUB 100

90 STOF

100 OVER 1%

110 REM

RESTORE 100

READ b: P

120 FOR a=s TQ s+122:
IKE a,b: NEXT a
130 RANDOMIZE USR st

TURN

140 REM

OVER 0: RE

150 DATA 62,2,205,1,22,6,175,14
255,17,0,190,62, 150, 186, 40,7, 62
195, 185, 40,2, 24,29,213, 197,205,
oa,34,:‘ns,215,45,

193,205

1,205,208, 34,205,213, o
L 193,205,254, 0,40, 9, 62,178, 186
170 DATA 40,18,22,195,24, 14,62,
178, 186,32,2,80,85,213, 197,20%,2
29,34,193,207, 13,32, 175,62, 190, 1
8%,4C,7,62,195,156,40,2,24,4,5,3
7,155,201,123, 185,40, 2. 2as,
197,205,229, 34, 193, 241,24,243
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Solit:

aire

Fiir den Spectrum 16/48 K

Sel e nder Skt
es darum, mit elner Spielfigur
el bl degpn

Das Spiel st zu Ende, wenn
man nicht mehr springen kann
oder der letzte Stein in des

hmen. Zum Schiug soll der

Hnisn el b o
den

Der sichtbare Pfeil dient als

schon die Taste "0” gedrickt,
$0r0ikt man gerace poch i’

will
man dann cin neves Spiel, muB
zuerst BREAK und dann RUN

dercinladen_ beantwortet man
dann die Frage am Anfang des
Programne (e Spct?) mi
anstatt mi

Beim Laden ist cinfach nur
LOAD "™ notwendig, das Pro-
gramm hat cinen Autostart

stick gey
sind aber die angegebenen Pro-
grammanderungen notwendig

Zugein.

Markus Ml

9560 LETx=x+3 4 ((I
9570 IFIN31 =4 THEN

Anderungen fiir Joystick-Ste
1 Out 159,207 : Out 159,31

uerung (Kempston)

9510 1FIN31 <> 0 THEN GOTO 9510
9520 IF IN31 =0 THEN GOTO 9520
9530 IF IN 31 = 16 THEN RETURN

31=1)-(IN31=2))
Tx

=x-2LETy=y+2

i3 Renm 4775

17 R
100 GO _SUB $900:
105 cLs

0 altes
n=0) "

124
125 IF j=1 THEN

=
008" ke Hauptach

9580 IFIN31 =8 THEN LETx=x+ 2: LETy=y~2
10 mEM  SOLITATRE
REM

12 REM by Markus Mali
hlesischer Weg 4

Lippetal

15 REM Juli 1
16 REM  ZX-SPECTRUM 16/48-k

60 SUB 8000

e ST R

(Ja=1

120" INPUT 5: IF 50 OR i>1 THEN

GO SUB 9800: G

8o suB 9700: ©

leife

1010 INK 2: DIM b(2): DIM €(2)
102,

n
B
1030 Ler binroys
1920 TE At TE AT SiMen' o
0 1020

1060 FOR w=0 TO 10: BEEP .0i,m:
AT

=3
mso LET bi=b(1)-b(2): LET b2=-1
cl=c(l)-c(2): LET c2=-1

1690 IF a(b(2),c(2)1¢>2 THEN GO
T0 1500

THEN GO TO 1120
HEN IF ABS c24)6

500
1130 IF a(btn‘c(ll—rcl/znnx T
HEN GO

140 83 16 1300
4150 IF ABS b2C>4 OR ABS 2024 T

co
" a«nuw(nuzr,cm—x:uz
)»()1 THEN' GO TO

Beef ob,0el fhens®lo8) 567 belh

.06,
1410 LET a(b(1),c(1))=2: LET aib
(1) -(61/2),ct1) (c1/2))=2: LET a

70 1000
1500 PRINT INK O03AT 21,
Unzulaessiger Zug "% BEEP 1.1,

1s%0 PRINT AT 21,03"

B0 PRINTAT BT e
"5 AT nu:—x,cm

07,

500" REN Kurzerkiaaung
emo BORDER 6: PAPER s- cLs
LITaAI

8025 PRINT **'"Es gelten dieseld
en Spielregeln wie bei dem Origi

ist o
5035 PRINT+ 7" “Der Preil wird mi
t den Cursor- tasten(5-8) geste
yertiEine Figurninmt man mif Tas

8524 PRINT AT 21, 0§%¢ Fuer Spiel
Taste druecken |

8025 PLOT 30,165: DRAW 10,0
8045 IF INKEY$="" THEN GO TO 80
as

2050
9500

REN Bowes
9510 IF INKEYEC> 7" THEN G0 TO %
51

“ THEN G0 TO 95

9520 IF INKEYS:
20
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9530 IF INKEYS: Hetl WETURN

9350 PRINT AT ¥,x3* Tar I
SIAT y-

7360 LET, x Letbs cnkeva=rat) -3k i1

Ya=n

9570 1F 1N)<EV!='5' THEN LET x=x

9580 1F xNKEYi-'?' THEN  LET x=x
21 LET y=:

550 1 ,x 1)=0 THEN LET y=y
OLET

00 BEER 03 101 PRINT INK 1ia
yoxi ey JXE PIAT y=1ix¥
510 LET yi=y

&

7

20!

ET b=23
o 7 STER -2: FOR

LET aly,x
L slaiat Nex
y
760 LET a(it,16)=2
770 RETURN
M Spielt . Auib.

-65,-6s1

,0: DRAW 31,31: DRAL

-21,-21: PLOT 239,146}
1

W
DRAW -48,0: DR

7803 TN 4: DRAW 47,0 ro.g
~10: DRy

b=b+

STEP 3:

9890 NEXT x: LET

21 NEXT y
5895 BEEP .9,y: RETURN

o cs
BI

: READ u: POKE
T n

u
A 0,60, 66,129,195,189,13
3,133,133,133, 133, 133, 135,135,486
5935
9930

bATA
DATA

0,60,66,129,66,
25994211477085120, 126,

DATA
DaTA
SAVE

0,0,0,0,0,0,1
81810:0:020186% 64, 120
ol1TAIRE? LINE 1

Computer-
Fi

Sinclair Spectrum 16K

Das Programm zeichnet ein-
fache geometrische Figurcn.
Dic Farben wablt der Benutzer
selbst aus. Scilenldngen brw.
Ecken der Figuren werden
durch die Winkelfunktionen S
fus und Cosinus_bestimmt.
Waheond e Bide' et O
hen, verindern

Mittelpunkt drehen
Aramnbegion Ratgdsgied o

hen. Die Figuren wachsen so-
n den Bildschirm-

Gleichseitige Dreiecke,

Schmale Dreiecke, di sch um den

die sich

100, PRINT mn i

Tab'S! 5
118%PRTkT aT 4,10
TaB 517964 Erbach Donauricden

Dann stoppt das Prag

140 PRINT *"Zum Menue finden Si
e_zurueck, enn Sie irgendeine
Taste drueci

USTEERs Biete EnT
160 IF INKEYS="* THEN GO TO 16

200 BomDER 70
L INT
tran

ehen®
230 FRINT * INVERSE
REE00; 5 Vereske mit 5 ceitens
ie sich um den muslpunh
drehen®
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RINT ' INVERSE 1375"; INVE
gleichseitise Dreiccke
Sich um den Mittelpunkt

RINT * INVERSE 1;*6%; INVE
Sleichseitige breicche
Sich drehen und fortbewe

Tt reDruecken Sie die
Ziiter ihrer . BaRis

270 IF INKEY$="" THEN GO TC 27
280 LET i$=INKEYS

250 g, sUB 7990

300 RUN VAL i$k:
1000 REM Straien: die si

on Hitea1pankE drehen

T
NokzkP]: "LET dx BNDXS
RND: LET B=RNDX

1838 CE?".{2¥xcos w: LeT yimaxs:

Now
1080 IF ABS y1587 THEN PAUSE de
4: GO TO 20

:LET d=d-a

0 REM schmale Dreiscke, di
ch_um den Mi TEER1punkt
=

2010 RANDORIZE"

x=127: y=87

2338 58T, UIRRDk2RET: TLET a1

LET T a=RND¥2+.5: LET b

RNp¥Ss

2040 FL

2050 Y it 1xc0s we LeT y1edix
w

2060 LET x2=d2%COS (w+PI/2): LET

JZSUZASIN (WiPI/2)

2070 1F ‘aBg 5"““ y287, THEN P

USE 447 200
5085 DRAu

2090 IF ABS xuss s y2>87 THEN P
AUSE deq: é

2100 DRAW

2110 BRAW 22122

2120 LET weasris 16761 Cer armat-

2130 60 To 2040
3000 REM Vierecke mit 3 Seiten
ch um den Mittel-

Rk drehe
3910 RaND MIZE
020 LET x=127: LET

3050 LET ASaRBkaRF1: EE7 4m10:
ET aRND/S:"LET BoRND: LeY coknb

030 CET xitlos wa: LET yizsin
33
5060 DRAW x1
3070 LET .u-wm/z. LET x2=C0S w

1%d: LET y2=SIN wikd
880, n: Euyzma OR -yiry2>87 TH

LET x3=C0S w2%

7: LET y=87
RND¥2¥PL: LET d=10:
BT BeRWD: LET CoRND

ot
3838 [E9x12¥vcos wra: LeT yimys
SIN wkd

~4060 PLOT x1,y1

4070 LET wi=wtPI/2: LET x2=C0S w
1X4i LET y2=SIN uikd
408 IFEylcyzH?S OR yievz<o THE

5100 LET Wiz lPr: Lev x3=cos wax
CeT yst2IN naka

X3, 73
4120 LET wenia: LET d=dsb
T0 4030
3538 R2w Gleichseitige Dreiecke,

ch_un’den’fiitEel*

x=127: LET y=87

W=RND¥2¥P1: LET d=RND¥S
t LET b=RND¥2

= €08 wkd: LET y1=SIN

e

5060 LET x2=COS (W+PI/3)¥d: LET

0

LS P13 xa

5 5? or 5“ 87 THEN PA
a:

a‘u
3128 &5 o 508
000 ReM Glel(hselti e Drescke,
sich forfbenes
nd aabnt 4o

4080 LET x11C0S wxd: LET yi=sIn

0L 741 12473,08 Y vi<O THEN
CRaDsE 42338730
60680 DRAW

T 3= 655 (weP1/3Rar Ler

T y=ytc
Ok (z5=
b="b
7000 REM Unterprogramn fuer aie

Farbi
7010 CLS : PRINT TAB 93"% ¥ ¥ %

{920 PRINT TAB 9i"¥ Farben
:o:n PRINT TAB 9i"% % % % % % %

7040 PRINT AT 10,05 "Unfeld (0-7)
2050 INPUT B

2020 ERINT TaB 25

7979 ERINT AT 12, 55 *Hintergrund
7080 theur
7090 BRINT FaB 25
7100 PRINT AT 13,05 "Muster (0-7
Zito meur

7120 PRINT TaB_25;
7130 ERINT AT 20,0 waiter? Bitt
& ENTER drueck

7130 TF TNKEVS="* THEN G0 TO 7.
7150 BORDER b: PAPER pi INK if C

S
7160 RETURN
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Ku Bernd

hlc(um:x:::‘ bt de Kmmm Trainr e
e e Iaders et e
cine  bombenfeste  Maver
sprang, als sich die Katastrophe.
ercignete. Nur hatten auch cine.

sich cine neue Farbe
sanst verlierter
ben

ren Typen auf der Maver um-  runter), H (rechts runter)
hergejagt wird. Damit cs aber  Michsel Amdt

nicht zu langweilig wird, hat
sich Bernie dazu entschiossen,
seine Mauer zu firben. (Seinc.
Traumfarbe wird unten rechts
irm dargestellt.)
Wenn Bernic nun dic g

Mauer umgefirbt hat, denkt er

beginnt von vorne. Nur erwi
schen lassen darf er sich nicht,

Stewerung: T (hoch), F (links

UGs im G-Modus mit folgenden
Tasten eingeben:

Taste

emozarxY

HIGTIMEOWD
RRTAAFS

Sav D NED R

1 CLEAR
5 BORDER 1: PAFER 1: INK é: C
7 POKE_23692,255: PRINT AT 21
,12i INK 75 BRIGHT i3*Ku Bernd
PRINT @ PRINT @ PRINT AT 21,11}
por s

up, right down and
left down B

Scoring:

or a field .
Recolor a field
Color the screen
Disc not use:

25 x Level

Siecssids: N
PRINT : PRI

PRINT az (1)
FPEE

PRINT *
15 LET b=48384: FOR i=15616 TO
163831 POKE (i+b),PEEK 13 NEXT

29 FOR i=0 10 135: READ
NEXT i3 =
BT LarietSaatarcn

EAD a: POKE
i
127,255, 19
53235, 245,150
,0,255,255,25

6:8,8,232,16,40,1,1 7,36, 34

32 DATA 200,232

,224,4,4,12,25,31, 61, 121,99, 32,3

,a8)152, 248,188,158, 158, 223,238
55,50,12,56

16,40,200,8, 16

DATA’ “#*,124,61,27,28,15,12
160,126, "5, 62,188,214,56, 240,48
126
30 POKE 23607,249
LET hi=0
BINM 1x(4,5): LET iscd)=1@ @
LET 1s(3i="q @ LET 1802

En csm»‘zr DIN es(
‘-

20 LET LET lo=
PBiRp AT LeT 4: LET p(
i-2a¥ BeT'R STLuBel TRV SR R0
5
i

DIN (4,200 LET 01, D=2 L
2,1 ]
LU SN DR E R

PAPER 0: INK 7: C
T 1,1;" Press FI

P2 =i2)s TF
EN (10,1)
lu)x} THER. LET Lol=
fu

STEP 3: PRINT Y

JAT JE, 11t 1iNEXT 43 NEXT
LET b=1: LET

Let e=io: LET #2104+ (3

121178 22 orer 3t FoR 5
AT 3,1
i

1,21
W 0, 1702
; *SCORE
2837 ToP *3AT 11,265 Lives?
5o PRINT AT 16,261 PAPER coli®
22650 <
320 PRINT m 12,263 BRIGHT L3%)
iAT 19,295 INK &
3iia o)
THEN PRINT AT 19
AT 20,15
msu RaTiT AT 15

col :
0 20" tfiEN IFTUIN 1co16
AND INKEYS=1") THEN GO TO 330
ET x=0

ut
350 PRINT AT a,b3 BRIGHT 1} ovE
83" 18 Crartth

ER 1; PAPER
it LE
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360 PRINT AT e,#; OVER 1; PAPER 660 LET sc=sc+(25%1v): GO SUB S
8 K $(10) AT e+ 00: BEEP .05,5: LET full= +1%
5 = ¢ Full=p(ia) THEN 80 TO 1000
3 e ThEn

370 IF a(a,b)=f(lo,1) THEN GO
SUB_670

375 LET z=0: LI
=0 IHEN co sus is5

GO SUB m(lo): &

IF ata,b)

PRINT AT c1ydii
T ciel

5

25 IF IN 31=8 OR IN_31=9 OR IN

S1=10 OR_INKEY$="t" THEN IF a>
HEN LET a=a-3: RETI

0 IF IN 31=2 OR IN OR IN
KEYS="¢" THEN IF a<19 AND b>1 T
HEN  LET a=a+3: LET b=b-3: RETUR
435 IF IN Ji=1 OR IN 31=5 OR IN
KEYS="he THEN IF alis aND bl22
THEN LET a=a+3: LET b=b+3: RETU

PRINT AT i,

123" Press FI

7: PRINT AT 16,2
SAMECTAT 13, e0t BoER

IF IN 31=16 OR INKEYS(>"" T

NEXT i: GO TO 455

500 IF sc’99595 THEN LET hi=95

999: LET sc=sc-99995: IF q¢d THE

N_LET gq=q+1

505 TE 285 hs THEN LET hissc
263700000" ("T0 3

-LEN (STR:

555 FRINT AT 8)361700000°( To 5
-LEN (STRS hi))ihi

S30 PRINT AT 13,2651%(q): RETUR

350 IF =17 AND be1 AND 2(1)=0
THEN G0 TO
S51 IF a=19 AND b=22 AND s(2)=0
THEN_ 50 TO
355 FoR isi T8
& STEP 8: BEEP L0855 NEXT 3 1 e
*Tsk print AT c,di PAPER 8;
AT c+1,di"
2357, PRINT AT e, 1 PaPER 85
560 LET
0_450
565 GO SUB 500
579 FOR j=1 TO 200: NEXT j: 60

FOR j=8 TO 1

IF Q<=0 THEN GO

euo PRINT AT 19,13 PAPER colj®
1)=col: LET s(ii=1
T b=t

.08,

£E
%1 1t RETORN
i PAPER col

LET s(2)=

BRIGHT i3 Fap
2riebirae

Cir'hia,n
y=f(la,1)

GHT 13 P
A} aais bWk
x=b: LET

9F Tali-piie) THEN |80 Ta 1006
TUR!
(RNDESI 413 IF
73

x50 T0 760
THEN  RETURN

HEN__RETURN
ET d=d-3: RETUR
760 IF c<=1 THEN RETURN
761 IF d)=22 THEN "RETURN
785 LET e =d+3: RETUR

Y000 FoR i=1 TO 200: WEXT i
1005 FOR i=1 TO 10: FOR =0 TO 7
§gPRINT AT a,bf INK i} PAPER 83°
T8YIAT arl,bitR%t: 3: NEXT

735 LET c=c-

1010 FOR i=1 To 8: §=0 T0 30
LSTEP St BEEP .03, S TRk 0N

Tols Ler scesce(250klv): FOR =1
i LET sc=sc

(RND¥4): IF jum
T0 2260

=3 THEN 60 TO 2290

1 <=1 THEN ~RETUR

2210 LET e=e-3: LET #=¢-3: RETUR

2260 IF $¢=1 OR e>=19 THEN RETU

2265 LET #=¢-3: LET s=e+3: RETUR
2290 IF $>=22 OR e<=1 THEN RETU
2295 LET #=f+3: LET e= RETUR

2320 1F e>=19 OR #)=22 THEN RET

RETUR

En f=f1
2510 RETURN
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Cosmic Arc

1 REM 'COSMIC ARC' - COPYRIGHT 1883 BY HARTMUT LEBER
2 GOSUB1080:A=1:B%="000301 " V=t
6877:L5=38878

nr
NEATEPRINT

R 2 NE:
T0221PRINT* +I" 2
11 FORC=1T040

12 D= INT(RND( 1)4985) POKED 47688 , 421 FOKE (0438480 ,&

13 NEXT

14 POKE7916,1021POKE?9E0,32:POKE 7894 ,66 1 POKE7S15 , 78t POKE7S17 , 77 {POKE7937 , B
7933,88

15 FOR o LRINEXT: 4.0

16 POKEBI,61:POKEXX A61FOR1=1T0S99:NEXT: T1="000000 "

17 R=BiPRINT TE*TISY

18 PRINT " S el * 5 PU
18 it

28 Y=INTCRNDC13 420041 IFY=1THENU=1

21 1Fv>amzm=m5umzs

22 1FY=ETHENU:

x-urGoTOZE

31 POKEXX, 48

32 79385281
2 Woees o rTIa e ek
:: PxFEEK(PnrJl——((pﬁms) 2=~ (PAND16)

AND.J2 =BAND I3 =BANDJE = nwzmuxzsu 01607017
37 IFJoTiErRaRs1 NeE31 10008

31
39 1FJITHENR=R422:N=231:60T041
48 IFJSTHENR=R-221
41 POKESR,0:POKESR ,N:POKE!
2 TopEER (812 SSANPEEK (B1 ¢ S4EAROREEK CB13¢ )8 1THENSE

44 POKESR,0:POKELS, 14:1POKES2 , 411 FORI=1TO10:NEXT

58 POKES2,2411POKEBI
SiLeokist ¢ ponl BB eokrer 5
B NEXT: PRINT 4%3 GAME OVER xsx*

TE: *;PUPRINT

En
PRINT ANV, cosMIC-ARC

PRINT*GSTEUERUNG SMURSL MIT masoYSTICK! !
PRINT*SCOSMISCHE FLOEHE MWWESSEN MIT DEM RAUM- NTRANSPORTER EINGE-*

1580 GETAS: IFAS(>" 1 THEN1S08
2008 RETURN

WFANGEN, UND IN DAS M RAUMSCHIFF TRANSPOR- MTIERT WERDEN! H@Im>";
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Mars Evacuation

© DATAIS, 36,186,145, 145, 185,254,238 25 0ATAB,0,8,254,41, 125,254, 124
1 DATA238,254, 186, 146, 146, 186,56 . 16 26 DATAD 28,62, 125,199, 191, 126,62
2 paThe 232,192,230, 127,230, 192,252 27 OATASE, 56,58, 124, 124,255, 124,254
3 DATAe.53,3, 183,254, 103,362 28 DATA,0,8, 124,56, 35,36, 56
0ATAB,24, 108 124, 126,62,20,0 £90nma,2, 56  iee. 28,854, 128 2
S 0ATA®.24,44,60,30,28.3,0 30 DATR,0,0,0.2,2,2
& DATAR,8,8,60,94, 126,60, 16 31 DATAZSS, 101,255, 1e| 255,181,235, 181
7 oATA24,24,20.24, 16,68,36,2 32 DATAD,D.9.8.,0.0,0,
8 oeTead 24,1688 80,2435 0 35 DATAIS:10,56,16116, 16, 16. 16
3 paTAe, 152,4,37,34,8,89, 7 34 DATA3E,36,35,0,9,0,0.0
lo DnThass, 353 855,555 255 253,255,255 35 DATA4B, 46, 40,48,48,40, 49,40
1 DATAIL,1,3,3,7,31, 127,255 S DATAB4,84,84,84,84,84, 6
12 DATAB.8.8.0,1,7, 111, 37 DATAL78,170, 170,178,178, 178,178,170
13 DATAL,7,15,15, 153,255,255, 255 38 DATAD,17,51,119,295, 1
14 DATAB,0,5,24,61,63, 127,255 39 DATALE, 17,18,23,31,25,25,31
15 DATAL,7,7,13,153,223,255,255 48 DATAIG, 18,16, 16,15, 18, 18, 16
18 DATA1,3,19,63,63, 127,127,255 41 DATALS 58,56, 124,124, 124, 15,16
17 DATAB,8.8,0,32, 116, 126,255 42 DATAS,28,62,34,54,119,62 ,5:
18 DATAB,0,0,4,14,38,54 255 43 POKES2,28:POKESS ,281CLR
19 DATA123, 160,240 ,248,248 252,254,255 44 PRINT * NMOME INEN MOMENT BITTE|*
20 DATA128, 192, 152,224, 232,252, 254,255 s 1:READA
21 DATRO.0, 18,56,68, 124,254,255 s T
22 DATRO.2,8,8, 128,200,222, 255 47 PRINT"MMLADE JETZT HAUPTPRO-MBERAN"
23 DATAB,0,0.0, 196,238, 254,255 48 POKES31,131:POKE 158, 1

24 DATAG 0,24,60,63,60,63,60

Hauptprogramm

© POKE38873,9:POKE3E868 255 1POKE7E7S, 32
1 PRINT S~ \BBJ3 MARS EVACUATIONAM CmEsl—

PRINTISMND CSPNRISHT i) 180401 BT WRETHIAG b
€3):31A(4)=1:POKE36878., 15
1 FUER START":IFPEEK(187)<)38THEND

[ EERRRERRD

Loy e Sl
81:R=R-1:PRINT"" :
11 IFRCBTHENFORT=1TOR:POKEG 164 T, 31 POKE3BE84 -T, 74 NEKT
12 pamezeprinTe

cooNoaswm
2
B}
g l
II :
B
3
i

o
et L3303 ISHRBREK ISIRF 121331310 03 ISKIIIIIIIIIIIIII 393333933333

33333333~
13 PRINT® S 13333333%5 e
16 FORT=17020-R: IFT1/60>=380THENT 1 $= "000508 *

17 PRINT' MERAUNGCHIFFEAM'RIPRINT MIEE ITI  * */300-INT(T1/60)1 M *1PRINT"ME

15 PRINT mBELANETE 1 461 IFR=00RT1/60>
28 s=s+1 , 5 7 To10:NEX
FORE=1T0 101

B moxeorisey s e

POKET; 7 /DD

TO201NEXTPOKET , 321 NEXTIPOKET+1, 8¢ IFR=PO0RT1/68> =300THEN1E
7 ; z

=17028:NEX

2s ar = ’
26 IFPEEK (1375231 THENG O 1 -POKESGE 7S, 156,
27 IFPEEK(187)=23THEND=Q+1:POKE3E877, 130
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£5 1723 7O THENORY I TOlGR IR T 0TS
FSPCCINTCRNDC1)#21)48) JCHRSCINT (RND ¢

30 1P CINTCRNDC13420) 1) THENV = INT(RNDC1120) +0:PORES 1644V 42 {POKES3384+,3
UBS7: IFPEEK <) ¢ »32THENA=PEEK (@)

a7

L FoRcasEre BoD\EaRTa 1 TOSB KENTIPOKE 3687,

39 6oTO33

41 NExT 5 /@1POKED, [oERIbTi

a3 1Fac = 38720, (8):POKET ,@:FORY=1T028
BNEXTIPOKET 32 NEXT

44, POKET, 32 :POKE7692 0 POKE3A8 1 24T, ACB) :0=7692 1 POKEAEEE3 44

48 PR INT* SNMOISIOGOIMSOSNINS" ; FORT=1T02

KE38412,A(B)

47 POKE7892 ,01G0SUBS? § FORY=1T0S8NEXTY, T1 IFB(ATHENPOKE76S2 ,91POKESS4 12, ACE)

: 608UBSS:60T018
ag

RINT"@IIIIIIIIIIIIIIIIIIIISI"

/184 SPRINT $FORT=1T08
: a3 PRINT T>7 tPRINT FORY=1TDS8:NEXTY ,

T
5@ POKE3EE83,46+ IFO< XATHENFORT=8 164T08 16340 POKET ,81NEXT

5= FoRY-765eTOS L7 RTEPREIKOKET B IPORE T-2x 38 Fom TOS@NEXTY, T
08163+0STEP~

S raetir sethonEy aveokT L THFORT=1, L TINEXT:POKESSS
76,8:60T018

SEPEAE

0+1:FORT=8176T

s 8
TORSTER -1 TEFORY=1T050:NEXTY, T1POKESS
577 0:r0kE3607S,

e Coxrasera e oKEIsST8  1SIRETURN

S7 1FT1/60>=300ANDU=THENU=1:GOSUBS4

58 RETURN

42 130 8¢ 17 33
MC-Load ) 167 237 82 138
C er 254 142 200 3¢ 130
NT 1 o 3 95, & 185 & &
12 P “GEBEN SIE UETZT DI e
DATEN E{u" = ¥ 143 201 2 132 64
32 } S¢-  los 4z 130 64
e814 TO 16803 1% 2L ags 192 1
£8 foke 10 2 % & % I
50 LE'W(’ 545\ 25¢ 118 4@ & 198
; $8 NExT 88 i & g 18
, 88 1F 3 Jemse THEN GgTO 110 43 1 43 B2 8t
30 P FDRTEN 63 117 32 4 €
100 ST % ' & ses 109
110 PRINT "FEHLER IN DATEN, BIT 2 & 3 & 2
TE'NEU STAR-TEN UND EINGESEN.™ & 803 o1 32 &
e e e
Daten ) 3 3 203
ias 40 48 42 12
g8 % i I %
o
30 8¢ 8a gt i b 3 28 M I
28 3¢ 1% s des sse a2 a6 78 =8¢
is: 2 135 2se ass f42 dee s 181 &2
00 68 77 43 130 1 3 255 18 28
& 132 s 285 3 32 249 3& 210
189 136 ase 33 & 205 14 B4 42
40 26 @se 2% 40 2lo 65 24 @20 42
33 28¢ 38 40 45 2 & 17 3 @
2B¢ 28 @ee 42 139 26 13 @25 16  as
g 3 ims -85 132 i7 232 @ 84 128
500 3i 8 B4 < 26 12 a2s¢ 149 0
iz 30 &: 45 25 25¢ 14z ze0 Sg
13s 28« 142 200 Ok 1 62 1 B 253
100 ¢ 2 iz 18" 284 81 32 @49
B g B & b L
5 188 &° 3 e g2 1 265 © 201
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ZX 81

34

Airwar I1

ES‘I zi =Usk 16810

Wit
SARE SRS ASAOASSPSTR » Gs

adeaaae roo

=1 THEN PRINT AT 2,8;"

||||

I\II ||||

Nt AT 2,0 SHENE"; CHRY

KEY$2"0" THEN G0TQ_700
328 if TS *Tudn LET B8=
3gg Lev Z=Use dsca

IF HEZ1 AND 836=255 T
e B i

334 1£ Ty0EST GOTO 820

“El AT X141
HEN GOTO 700

USR_16528
33 §F'Mii88 AND X1>1 THEN LET
X1zX1-1

438 LET Z=USR 16528

£48 IF 1>/25 AND H(.5 AND X119
THEN LET Xi=xX

1as" T AR e

450 IF M>.S AND M<.7S AND Y128
THEN LET Y1=Y1t1

455 LET Z=USR 18528

460 IF M>.78 AND Yi>2 THEN LET
Yizvyi-1

465 LET z=USR 18528

488 IF IiREVEaT8T THEN GOTO )
470 LET Z=US

475 LET_Z=USR

48 I ThResl THI!N B0T0 ass

,488 PRz IY1iRgIAT X141,¥
430 _IF USR_18638. AND HE=1 T

HEN_PRINT AT 2,8;
495 LET z=USR' 168
520 BRINT AT X2,V2; NN
T Z=USR_18528

F MC.25 AND Y22 THEN LET

JAT X241

i 1
£ IKey 312%2?‘“ soTO 700
2=
£ a2z A F.s AND xar2
T ErkasxRes!
T 72088 lesae
IF M5 5 AND M¢.76 AND Y2 (28
LET Va=vatl
1F_INKEY$2'0" THEN GOTO 700
LET Z=USR 16528
IF M>.7ETAND X218 THEN LET
+.

T Z=ush issae

KEY$="8" THEN GOTO 700
Tﬂ:-a THEN_o0To_S6e
RINT LG

AND HE=L T

GoTO 700
£ E AT 2,8;"
g1z GoT0 700
700
2
3
7@
7 710
788, JAT X141
2788 PRINT AT X2,Y2;AB/AT Xa41,¥
{88 IF USR 18636=255 THEN GOTO
89 IF TRE=1 THEN SOTO 770
718 LET TRE=
749 LeT I35k
713 LET Y32yl
713 PRINT AT X1,Y1;AS;AT X1+1,Y
1,83
71
717
718
718
717
718
-1
Y3t
¥3-1}
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Computer 35
720 PRINT AT X3,V3;"£; 6T X3,y3 1051 PRINT "UOLLEN SIE SICH DURC
S1iBILAT x3-1,Y8-1i AT X3 5 SEN'BORD -~ CONPUTER HELFEN LAsS
+1; 7
: 1852 Ir INKEVA=I" THEN GOTO 1953
"" 1053 IF INKEYS§=' THEN LET HE=1
Y31 1070 IF_INKEV§="" THEN GOTO 1078
1075 GOTO 3
49 LET P=P+50+ (S0 2000 LET PO=0
BRINT AT 21,0, "I ;P 2010 FOR 121 TO 20
IF TR=1 THEN & Z030 POKE 16734, (39-5T-1)
IF ST=3_THEN GOTO 3200 2035 POKE_18781;(38-ST-I
7 LET ST=ST+1 2030 IF USR 16866=255 THEN GOSUB
6810 30 2100
LET P=P-120 2040
PRINT AT 20,0; " ENGEEENEENED ggég
LET ST=1 2080
PRINT AT 21,0; "EHENESS" ;P 2070
LET CON=1 2080
0 S0 2050 G0TO 31
2100 LET Z=USR INV
2110 INV
2120
2130
5200 " ohRs ¢
BO#a
2210
2220
2230

87@ RAND USR INUV
8902 CLS

902 FOR 1.

By

931 PRINT ﬂ! 10,10; "PUNKTE: " ;P
932 FOR I=1 TQ &

§3¢ N
335 IF HSP THEN LET HS=P
L3358 PRINT AT 1€,18] "HIGH-scORE

" THEN GOTO 940

1040 PRINT “SIE SIND AUF_RAUMPAT
ROUILLE UND HABEN DIE AUFGABE AL
LE EINDRING-LINGE Zi ZERSTOEREN
BEUOR SIE ZU NAH AN SIE HERANG
EKOMMEN SINDUND SELBST SCHIESSEN
KOENNEN.
4048 PRINT "SIE STEUERN DRs FADE
NKREUZ MIT DEN CURSOR-TRSTEN UN
D FEUERN MIT""@"""
1046 LET HE=0
1047 PRINT "NAC A y
ESSEN SIE  DEN EN-REGEN
HIT IHREM FADI BFANG!
(OHNE ZU_~ SCH DAMIT ST
E NICHT IN DIE PHAERE E
INTRETEN. "
1048 PRINT “SIE MUESSEN MINDESTE
NS S METEQ- RITEN ABFANGEN,BEUOR
SIE_IN GIE NAECHSTE GALAXY KOMM
EN UOLLEN. "

SPOR -1 TO. (LEN Fg)-31
0 PRINT AT 10,0;F8(1 TO 1+31)
9 NEXT I

oy
A$s"5.0.0.U.T. PRESENTS

I=1 TO LEN RS
NT AT 10;32-1,A8(1 TO 1)

Lo AT Rt
T A ;1,:,'1—1 =T

2,21 IRIT ™
S TR L
OR 0

s

5
D USR 18647
D USR 18647

X2 3
METER i
T 1
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LESERFORUM 35

0 1) 5 1 O 0
BB | -orRFRAGEN B

[isfslwlss]elalsnllelalalo
Programme einlesen joicr in o Lavel s S
beim Tl Fliseimaiii L]

Bei mir gibt es ofters Pro-
bleme beim Einlesen von Pro-
‘grammen. Woran kann das lie-
gen?

Roland Schwar, Krsnzhers.

Mogicherweise kann der
Fehler an der Lautstirke der
Ubertragung liegen. U bei Th-

lung zu finden, sehreiben Sie fr-
gend cine Basiczeile (2.B. 100
REM TEST) und speichern Sie
diese mit SAVE CS1. Danach
ippen Sic NEW ein und versu-
chen, die gespeicherte Zeile
wieder von Kassette zu laden,
indem Sic OLD CS1 ¢ingeben.

I wieder zu einer
Fehlermeldung kommt, dann
verstellen Sic den Lautstirke-
segler und versuchen es erneut.
Falls Ihr Recorder einen Ton-
nnhcm e E:sl dann “clv

n Si
Huhunwl:dergﬂhe Ittt
Mit diesem Ratschlag mi-
zumindest die mit Ihres
Gerat aufgenommenen Pre
srmne ek iederladenion.
nen, Falls das emder
erhinh e i
dann ist der Tonkopt lhres Re

&
5
73

Einstellung ist dic Wicdergabe

enthili, dann werden dic
Adressen, dic diese Label re-
présentieren, zusammen mit
den Namen der Label im Ref/
Def Table cingetragen. Das
hort sich recht kompliziert an,
daer jotzt ein Beispiel:

DEF START,LANF.LEND
LANF DATA 5081554711,

Initialisierungsdaten USW.

START LWPI MYREG

Programm

LEND END
U nun die Adressen zu er-

Die Eintragung der Label
n im Bereich von

aus den ASCII Codes (6 Stel-

Diskettenschutz  Ladeschwierigkeiten
beim Tl beim T1

In CK 11/84 hat Herr Schwa-  Ieh habe meinen TI
nock cine Moglichkeit des Dis- _ schon . & Monatc und aler-
kettenschutzes mit dem Disk ~dings auch schon § Progs
Manager Modul des TI99/4A dic ich cinfach i Tndea
erliutert, Ich besitze das Pro- kann. Was kann man da ma-
gramm »Grafik-Master« von  chen? Kann ich b
taf

dic Diskette auf diese Weiscge-  Schutz aufhcben?
schiltzt wurde, Da das Pro- JoryStom, Ausburg
sramm nicht ganz billig ist und
cine Beschadigung der Diskette die bei cinge-
ja immer moglich ist, hitte ich schxlwlcr Ytnvhme\mxmw
gene cine Sicherungskopic ge- _ ihfer Lange nicht zu laden sind,
achi. Wie kann mandas a1 sich durh die Engabe
chen von CALL FILES(1) und nach-
Mans PterSabrodt, Mainstockhei  folgendem NEW evil. laden.
Wenn dieses jedoch auch kei-
nen Erfolg bringt, dann gibt es
s Wissens keine Moglich-
keiten, das Programm dennoch
zladén

U den Diskettenschutz wie-
der aufzuheben, muBte man aut
die Steverspur der Diskette 7u-
greifen, was mit dem Disk-Ma-
nager-Modul in direkter Form ~ Der List-Schutz 1Bt sich
nicht moglich ist. Da heit es durch CALL INIT :: CALL
LOAD (-31931,0) beseitigen

HanePoter Schvaneck

Autostart heim ZX 81

In CK Nr. 12/84stellte Jirgen

"ale  ZX81 unterbrechon kann. Dics

ek Hamns fin
Diskettensoftware, die von
chendiesen Handiern  vertrie-

b wisd, it G slchen
Pro jederKopierbar
gemacht werden kann.

Ich glaube jedoch, dafl Sie,  FAST-Modus und gibt dann
fals Thre Diskette beschadigl R AND USR 836 cin. Das Pro-
pird, gogen Finsendung der  gramm wird dann geladen und

undcines
Leerdiskette Ersatz bekommen  gh,
rden. MarioMirgel v SC 0. T

Ham Peer Schwancek

DATA-MERGE beim Tl

Konnen Sie mir 7 Data-
Merge noch weitere Erklirun-
gen geben? Wie wei ich dic
Start- und Endadresse?

Walter Dockal, ModiingiOstecich

Dic Linge eines Maschinen-
‘programmes bzw. die Ladean-
fangs- und Endadresse laft sich
recht einfach ermitteln: Wenn
Sie im Quellcode beim ersten
und letzten Statement Lab

fn, gt von dr Adese ST
Sie uns,
Lien e 265k FOR 1e1 TO 5
T CALL PEEK (16360 4 wenn Sie Fragen haben
1.A) : PRINT A; CHRS(A) Unsere Spesialisen s e g
NEXT I cingeben, dann mifte | Hans-Peter Sciy %9144
irgendwann die Folge Hagen Volzke lhmw:m ve/cos
% L Franz Eugen Mattes e 2
6 A 5.C.0.UT.-Club &
78 N 5.C.0.U.T-Club
0 F Rolf Knorre ZX Spectrum
32 (Space) ‘Thomas Tausend Aari
3 (Spuce) Marcus Schneider Colour Genie:
% — Es kann also gefragt werden. Wenn Sic cin Problem haben,
y = ,
auftauchen. Dabei crgibt sich | cinfach dic Frage shriftich mit Rickumschlag bei uns einrei
dic gesichte Adresse aus chen— i eilige Falle wic immer Ihr direkter Drabt zur Redake
16#16w tion: ®07252/42948.
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LESERFORUM &

RAtari-Leserfragen

Gibt es cine CP/M-Erweite-
rung far die ATARI-Compu-
ter?

Ja, ATARI kann auf CP/M
aufgeristet werden. Das von

20 DIN R 140)
30

SR eCATSS HEN
£0 DI

70 DATA

10 REM *¥# 128-FARBEN-RAINBOW #x#

20 Eon Net T0 S3iRERD D:R8 (N,N) <CHRS (D) 1 S=5+DINEXT N

7 "DATEN-FEHLER!"1§

§7511,212,208,251,238,50,6, 174, 11,212, 138, 141 10,212,109

50,6,42,141,24,208,224, 155, 208,238, 173,241, 2, 240,225,104

‘At angekindige CPM-Mo- | 50" BATA 96
50 )
tauchi Ein s ATR 2000 b
Gerdt ermoglicht
\mAer S kiaia) st QB Wie it os mbglich, mebr als und damit
e o S verpllichet, das Gewerbe an-

m) CPM:-Software zu
treiben. Dcr?mu[ﬂrdus:ssu—

128 Farben gleitucitg zv

dingsei R mon

Gibt es einen POKE, mit dem
‘man den Cursor durch ein an-

Em&ohrdl\knngen gktDis

wilrend der Elektronenstrahl
achusen wandert,nt Hiitc

Nein, denn der ATARI be-
sitzt kein Zeichen als Cursor,
weil dieser lediglich die Inver-

geei
il Beimiiprogrn & fur
den_bekannten RAINBOW-
Eifekt,bei dem dic Farbenuber

d
Zeichens ist, auf dem sich der
Cursor gerade befindet. Vor ei-
nem Leerzeichen erscheint der

wir hier abgedruckt. it cnen
belichigen Tastendruck (auBer
BREAK) kann dic Routine

In der Ausgabe 1184 be-
schreiben Sie die Sprachaus-
gabe-Einhe

Spectrums und die von dem Ge-
it erzeugte Sprache durch den
Lautsprecher des Fernschers.
wiedergegeben. Hierzu mu
Sprachmodul mit dem An-
tenneneingang des Fernschers
verbunden werden.
Da ich in Kiirze die Bildwie-
Sogns i W B
Ausgang verbesser machie,

auch damn’ die Microspeech-
Einheit noch arbeitet, Kann
man das Gerat eventuell aut
Monkorbeidl watsen’

rnd Asslborn, Odenthal 2

Wenn Sic an Ihrem Spectrum
einen Videoausgang cinbauen,

{ibér die EAR-Buchse abgegrit-
fenund dann dem Bildsignal zu-

Thomas Tasend

lung nehmen, da e s st
noch nicht ausprobiert habe.
S W e e
damit schon Erfahrungen ge-
macht und kbnnen uns diese
SR ook el (ace

o o e Tonthoren,
Lt g

ren, da cin Monitor von Hause
aus stumm ist, Es werden aber
auch vercinzelt Gerite angebo-
ten, die cinen eingebauten Ver-
stirker/Lantsprecher haben.
Rolt Knorre

‘Wenn ich mit meincm Druk-
ker cinen Text ausdrucke, 50
Kommt s ot vor, da8 bei Son-
derschriften und Auszeichnun-
gen auf dem Papier der Rand
nicht mehs stimmt, obwohl auf
e Bk L Oyl
ung it lh benutze e

a0 7X Lprint 1 nd Tasword

zumelden
nd e Etrie 2 verener
E;

rungsgemaf nimmt e ot
mit_ selbsigeschriebenen Pro-

der Regel bleib es bei einigen
ks Frogamnen, peo
Monat. Ich an_ Thre:

ek g
iber Kleinanzeigen die Pro-

Sie sind nicht der einzige, der
das Problem mit der Formatie-
rung auf dem Bildschirm und
auf dem Drucker hat, Auch
liegt das Problem nicht bei Tas-
word Two und nicht bei dem
ZX Lprint. Wenn Sic auf dem

dene Schiftarten (die nur der
Drucker und nicht der Spec-
trum beherrscht) cinsctzen, ist
cigentlich Klar, daf das Ge-
samtbild dann auf dem Papicr
anders ausicht (bedingt durch
Normal- und Breitschrift oder
Condensed Mode). Andere

ten, was sich daraus crgibt
Lauft Thr Geschat, kann es im-
mes noch angemeldet werden.
Rolf Knorre

Programmierer
gesucht!

ch habe eine Idee fur ein
Buchhaltungsprogramm,  das
furkleine Geschafte interessant
sein konnte. Mein fachliches
Wasn (ch b Bilunbucial-
ter) reicht dafir
eine Prog gnmmlcrkcnnmusc
nicht. Ich suche also jemanden
it g

y al
Tasword Two machen da keine
Ausnhme.

RolfKnorre
Verkauf eiges
Programme

Fir meinen ZX Spectrum
habe ich schon cinige Spiele
selbst geschrieben, die ich jetzt
an_andere Spectrum Besitzer

reand _ sgentich
mm mamm- ‘oder sanstw

e

Wenn Sie Programme Gber
Anzcigen anbieten und auch
Verkaufen, sind Sic im Prinzip

— moglichst aus dem
Seasid o it e st
men cin solches Programm en(-
‘wickeln mochte.

HansDictr Holsmann

Werdelst. . 6033 Wadgssen

Forth beim
Spectrum?
ch mochte geme cinmal die

FORTH-Version  auf  de
Spectrum ausprobieren und su-
che daher ein FORTH-Pro-
gramm mit deutschem Hm\dr
buch. Wer kann i e cine
Bengsqelenennen

eter Hilsmann
Wi s
6 Wadgasen
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Weder BASIC noch PASCAL - COMAL!

‘Wer sich iiber das liippische BASIC 2.0 des C 64 schon
hat, den o

MAL! Es enthilt einen Teil BASIC, so dab Sie bereits
Grundkenntnisse von COMAL haben! Und es enthiilt die
LOGO),

e Zellngrppen syt
chern: LIST

NAME benirkt danndasSpe
chorn, Wahrend das CBM-BA-
SIC im Zoweifelsall denkt, Sie

fen Niht 40 bei COMAL:

P:. Das steht fur
Finie LINE PRINTER"
Nach den PRINT-Befehlen

Tos wird!

COMAL

bietet also schon  wilknt. Einige BASIC-Versio-
nen oder Erweiterungen ken-
nen diese Moglichkeiten zur
strkturirten Programmicrung
schon, aber: Ihr C64 kann
nur BASIC2.0, afles anderc ko-
stet zusitalich. Nicht so CO-
MAL! Das heift: Vorteile von
BASIC plus einen Teil von
LOGO nd PASCAL, dazu
den Run-Time-Compiler_plus
0 extra Damit
nummer (odér GOSUB), son- sind fast alle BASIC-POKES
dern mitihrem Namen aufgeru-  unnoig geworden! Na, ist das
fen werden! Das bietet die nichts?!
Moglichkeit, ¢inzelne Module
zuentwerfen, die man dann wic

wenig umgeschen und umgele-
sen haben, dann sind Sie
wangsliufig auf Lobeshymnen
ber PASCAL gestoben. Dicse
Sttt o,

Prozeduren (alo- Unter-
Programme) 2 shneiben, die

Wenn Sie interessiert sind,

TDus S (-Ridecir), it Doone, e
mit: SELECT "DS;”. Nach ei- igekehrt; Far Dis-
st LIl rkoctes S onc Keenbeiche kein  8) ot
nichts 7u untemchmen, denn  wendig, ten-Be-
e Dracker Beten besbuger et mabmen e g
ein automatisches SchlicBen | jST *TEST (DISK)
des Druckerkanals nach dem  [ISTTEST™1  (KASS)
LIST-Vorgan ei. Teilen_eines Programms
heiBtes: LIST50-120 'NAME”
Frow n Soelchor Sic schen also, wirklich tolle
Beim CBM IR Mo e oo
SAVE ind LA tes  programm-Bibliothek

COMAL matiicn ‘et
o spamend,
denn jotzt kommt das Listen auf
Diskette und Kassette

Sie konnen ein Programm auf
Datenirager LiSTen! aomw

‘Wenn jemand in England an
Thre Tar klopft und Sie wollen

he
vorher g:LlSTu wurden, nuizt

les weiter; jetzt werden  art gespei ENTER

Baustcine zu cinem PIOBIMM yi i konirs iige Be.  Komnen mit ENTER 56 1 den A vk dut

n . (Das ey b e hereingeholt sind die Speicher- und Abruf-

gelt bei LOGO brigens yen, wie toll COMAL wirklich ~ Werden, dasie dasim Speicher moglichkeiten bei COMAL

SN RIS oo PASCAL befindliche Progeamm nicht 13- nicht crschopft: denn Sie kon-
rci Nachelle: i

esGeld (guic PASCAL-Versio- g oo
% o € s Cumn o Bis jetzt multen Sie die Rah-
b, kaum - und Bildschirmfrhe PO-

KEw B gk Zeceiunie

tens st es compliert Sl N et
COMAL istzundchst wie in S, OBM plts 'J""masre

sehr komfortables BASIC:  dricken, was. innerh

Jede Zeile Gansefichen G

lesbaren Steuercodes_erpab!
Oder aber Sic nutzten PRINT
CHRS (), wobei nur 8 der
gl Lo B RS
im Handbuc
au[nguhn erden Odst ber
gt
POKE bt Farbe. Do s
konnen Sic sich bei COMAL
schenken:
Rahmen: BORDER <Farbe>
dschirm
BACKGROUND <Farbe>
Zeichenfarbe:
ENCOLOR <Farbe>

In den Grafik-Modus schal-
ten Sie mit SETGRAPHICS
im, wobei die obengenannicn
Beteesuch e s Futbe b
stimmen. Wenn das nicht cin-
fach isc!

aberpriit: T'pn[zhkr werden
gei

w9

haben Sie den Vorzug ciner
leichten Sprache (wie BASIC
2usammen mit

dem Vort
Sprachen! COMAL ist ca
malschneller als BASIC (im all-
gemeinen) und bei bestimmen
Akiivititen (z.B.  String-Be-
handlung) sogar bis zu 79mal
schmeller!!

sches, sonder rginaen. Bei  nen e Programn, dus yeSA-
manchen C-Erweiterun-  VEd war, 5o LOADen, da es
gen gibe's denk Beum et don aulomAac o sfen beginat
heifit cr MERGE. Bei

solche Programme. it
SAVEn sondem LISTen, gibt
es auch die Moglichkeit, cin-

Was heiBt denn compiliert ?

BASIC, LOGO, FORTH, COBOL, PASCAL usw. — das

5

holt, da sein vorheriger Inhalt
geloscht wird (wie beim CBM-

mach der s, INTERPRETER (wis senagenorimen
»Dolmetschere heifl).
Nun teilen sich die hoheren Programmiersprachen in zwei
open: Interpretierte (wie BASIC und LOGO) und comp:
liete (wie FORTH oder PASCAL). Unserschied: Bei einer in-
terpretierten Sprache wird jeder Befehl, Zeile fur Zeile, ber-
serzt, Das is enn ein Simulian-Dolmetscher bei der
UNO die md: vines Poliers Stz fir Saiz iberset; also
ziemlich langsam

Bei einer tommlw/en Sprache hingegen muf das gesamic
Programm zuerst @bersetzt und smaschinen-gerechic gemacht
werden, Diser Vorgang bl contolcren. Das ensprcht
etwa einer DALLAS-Folge im Fernsehen, welche ju auch -

Teile des Programmes mal
o, i e ik dilofaisy, BASIC und LOGO doe

Aber auch das
w afle Vorteile: PASCAL

irde erwihnt, weil es PROCs
(Prozeduren) hat.  LOGO

Beim CBM-BASIC miissen
Sie vor dem PRINT oder LIST
erstden Druckes-Kanal offnen,

Programm lafi s e Fer findet, dann stoppr es o

pilierte!
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BASIC). Ein LOAD-plus-  BASICdasDircctorycicr Dis

StartBefehl bewirkt also das  kette esen wollen, missen Sic COMAL-INFO
Ancinandettaties v ‘OADen, was aber hren

Dicser spezielle Befehi ladt cin
Programm und abergibtihm die
Kontrolle! Es muB also der
letzte Befehl des aufrufenden
Programmes scin, da_di
Rut-Programm ja_jetzt
schwindet”: CHAIN "NAME

Arbeitsspeicher loscht. Das ist
oft schr unangenehm. COMAL
sag sich, daf Sie das Directory
ja nur lesen wollen, also tut es
genau das! Es lest die Inhalts-
angabe, dic bei vielen Program-
miersprachen  CATALOG
heit, mit dem Befchl "CAT"
und ihr Arbeitsspeicher bicibt

Und noch einen tollen Befehl  intakt!  (Bef LOGO ist es
gibt e Wenn Sie beim CBM. _cbenso).

‘Wenn Sie jetzt noch beden-
ken, daB Unterprogramme mit
NAMEN aufgerufen werden
und dies sogar im Direkt-Mo-

dort ins Detail gehen, wo viele
von Thnen auch mehr wissen
wollen!

MichaelFemming

COMAL fir welche Computer?
Commodore C64, CBM 8032, 8096, 4032 und PET (Ver-
sion 0.14 fir CO4 kostenlos, 5. unten). Aufierdem sl es
bald eine 2.0 Cartridge mit mehr Befehlen und mehr Spei-
herplatz geben; Preis ca. $ 120.

OSBORNE, eine CPiM COMAL Version wird kostenlos.
dem Gerit beigepack (in Holland!),

BBC Micro A und B

SPOIL, Supe

'DEC hat eine preiswerte Version (in England)
APPLE (Metanic COMAL) eine CPIM-Version, nichtbil-
lig!

Im Zweifelsfal: Fragen Sie lhren Hersteller und verschen
ic, ber Computer-Clubs im Ausland. herauszubekommen,
was es dortvielleicht schon gib (z.B. DEC in GB)!

Dentschsprachige Literatur zu COMAL

Sprache,
sen, gib es das Buch »Strukiurierie Programmierung mit CO-
MAL«, Oldenbourg Verlag, Minchen, DM 29.80. (Dieses
Buch setzt Null Kenninis voraus, nicht einmal BASIC!) Fir
dicjenigen, die keine blutigen Anfinger mehr sind: Vera F. Bir-
kenbitl, »Von BASIC z1u COMAL, Luther-Verlag, Sprend-
lingen. Dieses Buch it ab sofort lieferbar und kosies 29.580 DM

Bremen
Eine COMAL-Gruppe hat die Arbei aufgenommen. Haupt-
i 14 COMAL (fi is

mit anderen COMAL-Versionen beiteten. Dort bt es Tips
und Infos (frankiefie, selbs-adress. Kuverts) bei Alex Knapp,
Gersdorer Sir. 10, 28 Bremen. Wer noch keine 0.14 Version

0601 // COMAL-OEMO VON MICHAEL FLEMMING
o802 /7 ZEIGT EINE PROC, DIE ALS
0003 /7 INTERESSANT 15T
o005 PROC OATU!
0005 DI 1Oy
0007 INPUT “DER WIEVIELTE TAG? *t TAG
0008 INPUT "WELCHER MONA s
oe83. T SIM JAHRES "¢ JAHR
0810 SELECT QUTPUT *LP:+
0911 PRINT *LISTING VoM

12 PRINT TAG,®. *,MONATS, " =, JAHR
o013 PRINT

0014 ENOPROC OATUM

Nach dem ersten RUN konnen Sie im Direktbefehl DA-
TUM tippen, die Werte eingeben und danach in datirtes
Listing dber den Drucker erhalten.

1. Die beiden Schragstriche sind REMs in COMAL. Sie
kénnen jedoch gerne REM eintippen, COMAL andert
dies.

2, Bei COMAL werden bis zu 16 (1) Zeichen bei Varia-
blen-Namen gewertet, so da endlich sinnvolle Namen
moglich sind!

3. Der besprochene Befehl SELECT "LP:” heift genau-
genommen: SELECT OUTPUT “LP:", aber das OUT-
PUT brauchen Sie nicht einzutippen, das erganz COMAL
far Sie!

4. Nach dem INPUT-Prompt olg bei COMAL ein Dop-
pelpunkt (bei CBM-BASIC ein Strichpunkt).

at,
s, selbst-adress. DIN A S Kuvert mit Verstirkung als Disket-
ten-Schusz plus DM 20.- (Schein/Briefmarken). Die Grappe
Bremen plant cinen COMAL-Newsieter, wenn geniigend In-
teresse besteh.
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CK—Programmservice

Endlich hat auch Comp

bisher rschienenen guten Programme au ine Diskett oder Kussete gepacktund hlelen Jetat s Thebest of B4 an. Diese
Superleistung gibt es fiir den TI99/4A, den ZX Spectrum und den

haben wir gleich alle

It minde-

stens 10 Programme. (Hinter dem Titel steht jeweils die Hettmmmer, )

TI90/4A

¢ haben wir eine Diskette ms zum
u.m vollgepackt mil den Proy

ZX Spectrum

Fr die Spectrum Fans hat Rolf Knorre
di Superkametle summengecl.

Commodore 64

‘Was fir die Spectrum und TI Fans gilt,
das gibt's natirlich auch for die C éder

Anaahi HostelNr

N des B

A

Tesion Baimnicrcii

o ausschneiden, uf Pt
Ui Evee, Postich 1580 18 Bt

e Kiher und cinsenden:

Insgesamt enthilt sie 14 Progss Leute. Eine Diskette/Kassette mit 11
‘Paint (noch nicht mo«mncm) Programmen:

Burglar Time (12/84) Byrumie {5,14) Duell(6754)

Cowboy (6-7/84) SHPIUE L) Miusereanen (8-9/

Desert Flight (8:9/84) Drawer (8-9/84) bpemherphlumugu (mm)

Fassadenkletterer (11/84)

Hangman (noch nicht verdfentlicht) Shufie Hecniieh (UGH) b el W)

‘Miner-Pat (1/85) ‘arben beim Spectrum (10/84) Maze Ball (11

Nova-Madaga (1/85) PR (0. P ummengen:ramr

Parachute J “Toolkit (12/84) Indiks

chute Jumper (554) + Indikato
Permanente Libelle (12/84) Grafik Emcnmmg (12/84)
(1088 3-D Schrift (12/84) Bicrkiste (12/84)
Pokelistengencrator (12/84) o s < (m;)”‘“ Phalanx (1/85)
creen Utili g Niirbut 1/85)

Sexcen Uilities (11/84) fobari i rgring (1/85)

Far unsere TI Fans kostet das ganze Diese Kassete gibt s zam absoluten | | Dasalles aum Supersuperpreist

Diskette 39.00 DM Best.-Nr. Tl 1 Sonderpreis von Diskette 34.80 DM Best.-Nr. C1

Kassette 34.80 DM Best-Nr.TI1a 20.80 DM BesL.-Nr. §1 Kassetie 20.80 DM Best.-Nr. C2
Hlier etz noch unsere Speziak-

Nechei ~

Software. Diesen Berelch wob-.  Jssack, der Klcine Penner
len wir moch weiter ausbauen o K

Eingel Prcks  Ioh wimsche. und gute
olgende stigen Preisen anbieten. Diese
———— Bemhiug gibt s dann bis auf
Dacoine WERige -Aieshimiao o bak

Treasure Race
Ein Spiel, bei dem cs auf Re-
aktion und Strategie ankomnt.
st man als motorisierter
crwegs. Es

in Spuk-
i Esplogner, Polsrgi-
ster und Mini-Mon:

System: cot
B - 28 DM (amte)
Bestellnumme:

treibt sich im Central Park
herum. Er lebt von Wilrstchen
und Flaschenbi
‘macht e auch kesse Bicaen an.
System: VC20+16K
Fis, 2% DM (Kassette)
Bestellnummer:

Breakfast
Hochhaus-

Frankie, ~der

Karren ohne Fahrer.
System: VC20+ 16K
Posie DM (K]

Bestellnummer:
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Achtung:
Fiir TI-Fans gibt es jetzt »The best of 84«
au

ich auf Kassette!
T-Bomber und T-Runnerautsine Disatt, Bost-. T1 &, 63-DM
T1 Bomber Fast Copy
Beidicsem schnellenMaschi-  Dicse  Programm _ kopiert
missen Sie Ihr  jede Diskette in4 Durchgingen
seug auf ciner Landebahn  mit nur cinem Laufwerk. Nach
ol Das inuten unddrcimaligem

Fropanm sl 0 verkdindese
igkeitsgrade und cine

Diskettenwechsel st die ganze
Aktion beendet

Wir kaufen Ihre Programme

Haben Sie noch eigene Programme, Sie
bisher keiner Zeitschrift angeboten haben
oder bei einer anderen Zeitschrift schon s
Monaten liegen. Schicken Sie uns diese Pro-
gramme, wir drucken sie entweder hier im Heft
ab oder nehmen sie in unseren Softwarever-

'mmfwah'*““ Hiscorela-  §ystem: € +32K. sand auf. Filr Listings hier im Heft zahlen wir
Preis; - 49.90 DM umm, in
System: it Basic+ 32K Bestellnummer: unserem Programmservice. Je nach Umfang
I e e hre: sind das bis zu 300,~ DM,
ThRunner fir Spﬂzenpmgramma sogar noch mehr. Wir
£ A Maschi. | suchen
o nencode-Spie issen die wir sehr gut honorieren.
= Stcine_cingesammelt werden, | ¢ 1l o 3
bevor die superschnelen Wach:
B e een et | 81, 2X Spectrum, VC 20, C 64, Atari, T1 99/4A
als 20 Schwierigkeitsgrade und und Schneider CPC 464.
cine i
i V“““E“"z- auf Seite 4.
System: . Basic + 32K
‘Snakomania (TT) Preis: 39,-DM (Du&kem) Verlag Ritz-Eberle GdbR
t jagen Sie mit Ihrer stin.  Bestellnummer.
dig wachsenden Schlange den :::tah;h ‘1':50
n retten
fen Sie dabei si
rtfon oder s Spielfld ver- Tel.07252/42948

hungskuren. Das Splel bt 5
81

Mit Meteor (cin Reaktions-

permanente ng,hiccm T
belle,

Fernschreiber als
Spectrum-Drucker

Al mechanische  Fern- el Sondemeichen kennt dec

S T K cisn e Saen (e
P D-OM(DMse) e bkarn) i B
7

¢
5ysl:m X8 mit 16K RAM
Nibbler (TT) B 20-DM (Kaneri)

Be diese schnelen Spicl Roataunasr,

schiedene hbrmi“ﬁ: bt f:—‘ 5 Programme fiir den ZX 81
bei. Edelsteine aufzusammeln.

Mit Specal Load (ach Pro
Das Spiel hat neun Schwierig: oot PECE farweiss.

keitsgrade und cine_perma-

s nghmwnhm e T T e

esige Mark m bekommen, st ieh magich. E:rnschrubu
Diee G usen sl och _ bitn dfur i e

ei iricle
Michaet Schramm erhalt man  Zwecke vllg austichen, 2.5
ein Programm, das cinen Fern-
schreiber als Spectrum-Druk-

chem.
KByte- oder 45-KByte-Version
cinschlicBlich ausfuhrlicher

sericlien Daten zur Ansteue-  Unterlagen kostet DM 20.- (+

Starten), Reaktionstest (be-
Spem: Bt Buc 32K it hee

.- uM(ancuc) Datum (errechnet den Wo'
R chentag zu jedem Datum unse-

res Jahrhunderts), Mastermind
(Wer knackt den Zahlencode

mputers?). k
(acichnet Bilder auf den Fern-
sehbildschirm, die sich auch ab-
speichern lassen).

tem: zx8
Pral S DMt}
Bestelinummer:

per Software crzeugt. Wer kei-
nen Port besitzr, kann anhand
der 2um Programm mitgeliefer- oo
ten Unterlagen leicht selbst ein  Frclgrutir 5

S
illges Interface bastln. R s 4563 a9

Bezugsquelle und nahere Tn-
formationen

Leider besitzen Femseheei- | Kleinanzeigen
ber nur cinen_beschrinkten

Zeichensatz; Grob- und Klein- zum
buhsaben lasen schim A | Superbilligpreis
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BERICHT <

Interview

mit einem Cracker

Bie ganze Weleshon gl die hamise Conpuiraniage

em V. giich mitenommen wird

o g g 3T Ex it schwr, cinen

ben schlagen. Ahnlich scheint  Knacker fur mein Interview
es auch in der Compulerszene ufyuspiren und ich war auch
z sein. Dort gibt es dic Knak- gherrascht, daf er sofort scine
ket und Cracker, die groBien-  Einwilligung gab. So wurde cin
teils mit Leichtigkeit den Ko Treffpunkt vercinbart. Tch er-
pierschutz von Computerpro-  jannte ffn auf den ersten Blick

en l6scn und die Spiele  ynd yugte sofort, der er es war.

dann "geknackt” weitergeben.  Ein Kleiner, dicklicher Junge

Original. Diese Typen,

Und dasvel, vl biligerals dss i cinem blassen Gesicht und v
o, denen Zerzasten Haaren lchelc | Dissos uch it o ot A | |2t o g S
e sheinbar icht ausmacht, mich schichicrn an, wobei ex | bofanstument daodon e
gcgen das Gesctzzu verstolen, - SUndig mit seinem rechten | 5 SPURHCHO TR | | o e sz
w90 P hilerund o

Der
Bewerbungs-
ratgeher

A

fiir Studenten
'von Thomas Eberle
LI

Ein Buch mit konkreten | | :5 Gumgeat 18, sec, b.._m:,_
Anleitungen, einem um- e vo it 180 Spur Lauwerk DS/00

-
Ireichen Literaturan- GENIE lli's
oo and Bchartinwnt- | | SR

Jugendiiche. Die Emchterung b € ctwas im Auge hat, viel-
bel den Eltern it dann grob,  Ieicht war er aber auch einfach

wenn cines Tages die Polizei

nur nervos.

vor der Tir steht und ihnen er-
Kldrt, da8 ihr “ach so braver”

SproBling, der doch den

oo | | Wi 1T
Wteiosen und Weitersuchen | | etmchmastweDaatn e .

von informationen an und for- | | Fes, i, <  giestn recin
Gort seino Kioati horus. | | o ux

dem

Computer it geeen | s Heft mit den

des Gt versott, Zur Folge

e Speoiog ..,.gm Ki

anzeigen

n und

Buch kostot 120 DM, hat
136 Safen DIV A 5 und fam o
Gber don Ve S
g S

Rz o
ORS00 nser Teleon st bis 21 Uhe besetzt.

Ted:
Junge:
Ted:

Junge:

Ted:
Junge:

Ted:

Junge:

Ted:
Junge:

Ted:
Junge:

Ted:

‘Wie at bist Du?
In cinem halben Jahr werde ich 17.
ahl doch mal was ber Dich! Gehst Du noeh zur

10.KI
tig bin, warde ich germe cine Lehre s Elektroniker ma-

Und sonst? Treibst Du Sport? Hast Du eine Freundin?
Sport mache ich sehr wenig. Nein, cine Freundin habe
ich nicht. Tch habe sowieso wenig Freunde. Ich bin ein
Einzelkind und oft alleine — meine Eltern sind den gan-
2en Tag asbeiten, ich sitze dann eben vor der Glotze.
‘Was filr cinen Computer hast Du und mit welchen Erwei-
terungen/Peripherie arbeitest Du?

Ier babe inen Comodste 4, davo e it den

weibt, daB dies gesetalich verboten ist?
Junge: Ja, es macht echt Spas, einen Schutz zu durchbréchen
und vor allem ~ ich verdiene Geld damit, das ich echt
Ben Software-Firmen

d s
Mick,vemt rzm Bei e vo0 i it Mark -
mt?

T sl e i e o i
hen’

Junge: - Natarlich nicht; wenn ich einen guten Job habe, dann
werde ich nur noch tauschen!

Tl Wi it Dt ol Progran? W engebrantit Da

el d
Junge: i e v sy e
tiilich nicht, Wie lange ich brauche? Unterschiedlich —

e 154 nd inen Eprommer. Auerdem hae
noch andere im Bezug auf Computer be-
e, o am Beispelein Osllokop, it Gom ich oft

Wieweie Programme fir Deine Computer hast Du?
ch von Bekannt

mal klapp's sofort, mal davert’s tunden und man hat's
immer noch nicht raus!

Ted:  Und Du cmpfindest dabe nichts! Macht Dir das nichts
aus, etwas legales 2u tun?

Junge: I Gegenteil—der grofe Reizst da~ich inde, die Soft

gekaut, dann getauscht usw, Ich kaufe heute keine
mehr. Meine Hits sind "Gruds in Space”, "The Hobbit"
oder beispielsweise “Blade of Blackpool.” Adventures
g ehbesonders!

et Du denn slber auch Programe?
Ja vorzl!em Anw:nd

existieren konnen, Im Handel kauft

doch keiner mehr Programme, Die Verkiufer tauschen
doch schon selbst!

Ted:  Du findest es also gut, was Du da treibst? Meinst Du
denn nicht auch, der Computer verdndert den Men-
schen?

ntnléh et Baic aoeh Mascnmgmpmm e
Alles aus Bichern gelernt
e hasea s Sk selbes aidece oegrin s

Junge: N
passen, dal man intelligent ist — die anderen werden es
schwer haben.

Tet
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Adams/Beardsmore/Gilbert Lance A. Leventhal Adrian Dickens

Bertetmuraner 8103 ommso

e e

Assembler | S&rommin

bk

s
N

n

Bestoliummer A 163 omsa
Mike Grace Owen Bishop
A Maschinencode-Routinen Einfache Zusatzgeriite fir

1 den ZX Spectrum NEU 2ZXSpectrum, ZX81 und Jupiter Ace

e
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Rodney Zaks o Raabo

Mein Dragon 32

omzso om0 ommes

Kari-Heinz Koch
ATARI Spiele programmieren

140501, 57 Asckegen
Eie Eriomog n gecae
oens Pryaret et

ARI
o R

i
1
§
}
H
sradihed

oMz D200 | Bestolnummeriso7 omsz-

Alfred Gérgens iwyn
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Branl, H5, Sauver Holsmann, RG. Panibers, &
VC64und VG20 S0 Som S Progranma i denZX81  TIOWAR
Kompeties, dokumentertes Hotacker 1963, 186, ca. 20Abb., Farben, Grafk, Ton, Sl Basic
Eising, M, Stemer/A. Wagner  Liting oo 2X 81 fart, 1503 g Progranmics-
Bescauf dom Commacore®d_ e 195, 1525, BestelnummorH 44 DM28,80  setl lserbe), 220 . div. Abo.
e Ertvungen una Eite-  Besimomner B34 DM 3980 P
nung speaiischer Egenschatten. Samtiar ey Bestolnummer W50 D38~
WT 1085, 356 . 8. Abb,  TomST. SinciaieZX
' 3565, 2 A pag 7y a1 Buch P s okl ol

J 2 Hueber, 128'S., Kart., Birkhauser 1983, 144 S., Brosch.
T m“" Bostainummer HB35 DM 2980  Bestolummor BI45 DM 28,80
Grafik aut dom “
Aorsgungen und Enutacngen i Harel. . Lo
o, WT 1983, zahi. Abb.u. 1
B WT 198 o AL | o wes 01 varsanan
Foll Spirah. 11 DMas. Simtiche Funidioron, dber 100 Bekhiuser 1884,ca. 1705,
'~ Super-Programmo irdon Snca  Broseh,
Lorenz, . 2X81 und 80. BestolnummorBi46  DM32-  pocni R
Seherachan sl hren Hueber 1984, 148 S, Kart. Kahiig,P. - FRS2 DM 1080
Commodores4 Bestslnummer HB35. OMZ980  Aanecy scive,H.
Tlp‘ und Wnks‘ Hochaufisande Aot Progrmiihion Dia Fundgrube
TS S e Bt
:ﬂm Vel iz Unteoro- el o o ZOEMETOR2 1165 DAL
ey oo 1062,525. comp. B, 8)VIl, 185, Brosch.
B a1z Om1a80 Bestelnummer HB D198 Beseinummery 2 OMas-  Zostke.H
riner Neve Tips, Tricks u. Programme
e TI99/4A
Sinlar2xspacram 9 i At Computer
e i Zoschka 1083, 1085, OIN A4
ZX-Spectrum, ZX81 S soves 205, el Bestelummer 2054 DM 30~
Bestellnummer SY30 DM 32~ PPl
™ eiAund Tiosid Die Hoxeniiche
Stewar, L./R. Jones. Hartnel, T. (ber o Programmiersn, Awend...  Fgr Atar 400/600/800 XL
Wattara Kriffo und Programme  Sincleir 2X Spectrum a:. Physik. Sodoron 1. Suchen. 104 Soan, DINAA
Statith, Mathe- o280
Birniuser 1984, ca. 180 ca. matk,Spile. Hfacker 1983, Die Programme m Buch b o5
1046 Brosch Shoxons, 245 10sp. P 1565, co 0150, an auchaufDiseto:
oM oM2s. G omas- oM 1980
J.Cassidy/P. Katz D, Laine .
Im Land der Abenteuer Maschinencode-Programme
far den ZX-Spectrum

Ui Zoorn s
Kot

e S P e e
M. J. Winter J. White H. KohUT. Kahn
L i Spiel
: e i
= é‘.‘..’::‘m.mm ot

{ Bastetmummer T 302 OM2430 | Bostaturmmer T 303 Doz | Besteiummer T 208 omez-
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Steffen Foen
©64-Graphics

Die groSe NEU | lanLogan NEV

der 51 Dialekte

Wolmma Sl das BASILsting aneeCampuers

ST S st et o
i Cramoton, 31 Aosgie i B

264 ompteal ] G2V on o
ore vt st 20X200
Buri e tner
oo
Cpniten” G
FUaBE o o e s
sy, oo
o BASE B
12 Stai st
Bl Handnabung ot o

S Bamanara e 20 o e i s oo

ey e e Vs e

o7
Fomat 44X
om43g0 | Bestiummernesse om0

Roger Valentine

Trevor Toms. R. Arenz/M. Goritz
Sinclair Spectrum ROM

S WUEBER SOFTWARETASGHENGUS | e ren
Spass & Profit GMuvd‘CIm Bost.-tr, B 960 BASIC - KURS FOR C84 / VC 20
smeiamter | Sue o e e
S tmesn 2 st ot
e, Pas | o
S v e
Shaw, Pe Best-Nr. HB 983 =
S ot el i e
S
S e,
T
49 Explosive Spiele_
e
o o O Nachnahvme [+ 5,70 DM Porto + Versandkoster
g
i
SRSl e
S R S SN
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a7

Screen-Designer

Fiir den C64

Hierbei ist zu beachien, daf.
es sich nicht um ein Scrollen,

Der Scrcen Designer dient
dazu, Bilder mit einem crwei-
terten tor 2u

zeichnen, sie dann in  Soist cs moglich, durch 40 Mal
PRINT-Statoments uminmwon:lnks rolle ¢ cisralges nach
deln. Das Programm bestehtin ~ oben Rollen zu crreichen. Ist
sciner Grundform aus cinem

DATA-Lader, der ein Maschi-
sensprachegrogmnns e Do T das evel Mot P
ke craagh o 0 phice b5

que en desig-
e gel ctaden und it Y5
49152 gestartet. werden kann.

1. Umwandlung nach "PRINT",
2 Bl iyt Speici,

3. End:
Damach. crcheintdas, erste 4 weltere Blder designen

Mend, in dem_entschicden  Zuletzt sei noch angemerkt,
wird, den Bildschi

Muli- oder in Normalcolour ~ an-ein schon bestchendes Pro-
entwickeln will. AnschiicBend

{ato v 0 i) shesesticn
erden. Wenn diese Eingaben

durchgefubet sind,  befindet

‘man sich im Editor, der wie der

pointer wieder in Ordnung 2u
bringen

normale Bildschirmeditor des pas  Screen-Designer  Pro-
Commorore 64 arbett. alr- g 1t sich auch it Data.
dings das Aufwa des  ette verwenden, wenn man das

Ladeprogramm abindert. Man
muB dann jedesmal den
DATA-Lader cinladen und mit
SYS 49152 nach der Datenprii-

e it R

( ) nach links serollen,
Lm Fle s e eoion.
momentane Zeile lschen.

ing starten.
Harsd Schangrann

1080 GOTO3390: sesrsnssssassasanssnsnssn

+ SCREEN-DESIGNER V2.8

.
.

o+ .
*+ BY HARALD SCHLANGMANN .

. .

.

FerssEsRsassBARSERSRRRKRRR SRS SRS

1108 DATA A2,88,8E,8A,82,A0,18,08,80,34

1110 DATA 83,AS,17,60,18,08,A2,0C 8E 21

D0,AZ.81,8E,20,00,CA,BE , 85,62

1130 OATA AS,83,20,02,FF,A2,02,A8,C5,20
=3

1150 DATA 60,C1,A2,28,A8,CS,28,60,C1,A2

1180 DATA AS,CB.CS.22.F8.0F ,C3,27,00,F6

1208 DATA AD, 16,08,29,EF 8D, 16,08,4C, 78

1230 DATA C1,A2,A7,AB,CS,20,60,C1,A2,83

1240 DATA 4318

1258 DATA 20.,83.C1,A2,C0,AB,C5,20,68,C1
TA A2,00,20,83,C1,A2,08,A8,CS,20

1278 DATA 60,C1,A2,81,28,83,C1,A3,93,20

12680 DATA D2,FF,AD,34.83,8D,18,00,A3 80

1250 DATA 3063
1388 DATA ©5,C6,A2,17 A3, FF,90,C0,B2,A8
1318 DATA 0,CA,SD,CO,B2,CA,SD,C0,02,CA
1320 DATA 18,EE,AS,81,80,15,00,A8,€8,8D
1330 DATA F8,07,AS,81,80, 18,08, A0, 86,02

as83
1330 DATA 80,27,08,A8,80,85,15,A5,03,C9
1360 DATA 28,38,03,38,£9,28,0A,00,00,25
15,18,63,88 80,08 ,08 A5, 15,65
1380 DATA ©0.8D, 19,08,A5,06 €8 ,28,38 01

22
1400 DATA £8,8A,8A 2,0, 18,69,32,80,81
1410 DATA D9 ,AS,CE.FO,FC,B0,76,82,CA, 86
1428 DATA Cs,CS,86,08,85,20,C6,C1,4C,50
1438 DATA C1,CS,87,08,06,28,28 ,C2,,4C,50
4947
1450 oATA C1 3,83,00,80,0,80,90,13.08
1458 DATA 4C,8B,C2,C9,88,08,8n,38 28,00
1470 aTh £5,28.7F £9,90.50,C1 nE 121,00
1480 DATA E,F2,08,20,C8,11,F0, IF,CS,00
1480 DATA 5247
\TA F8,18,C9,80,F, 17,A6,03,£0,27

1530 DATA C5.,C8,86,14,84,15,18,A8,08 81
1540 DATA 3308

14,AA,C8,B1,14,A8, 18,28 ,0A ES
1568 DATA 28.6A.E5.A0.02.81, 14 70,0720
1570 DATA D2,FF,C8,4C,77,C1,68,80,
o DATh 0e a6 L6 da us. s v s ne

DATA 78.48,A8,80,85,7A,A3 82,85, 78
1618 DATA 29,79,88,20,8A,AD,20 F7,B7,68

1638 DATA 20,08,60,8E BA,C1,6C
1840 DATA 4878
1630 DATA £9,BD,FFFF F8,07,20,02 FF E8

1688 DATA AS,01,85,69,A8,84,85,61,20 FD

1898 DATA 4671

1788 DATA C1,A8,89,85,14,A3,08,85,15,A8

1718 DATA B1.85,68,A3,08,85,61,20,F0,C1

58,80,E7 08,88 80 ,£7 87,60 A2

18,A€,00,81,88,91,14,,C8,C8, 26
26

08,F7,18,A5,14,68,28,85,14,A5
13,69.,88,65, 15, 18,A5,60,69,28
83,60,A5,61,68,00,85,61,CA, 10
08,68,AD £7,87 48 ,AD E7 .08 ,48
a371

9,E8,85,14,A3,87,85,15,A9,£7

1830 DATA §9,AS,D8,85,61,28,5F ,C2,68,80
as

2
s
g
-
3
a

1858 DATA 08,08,68,80,00,04,69 A2, 13,4C
Th €0,C2,A8,27,51,60,31,14,88, 18
1878 DATA F9,38,A5,68 E9,28,65,60,A5,61
1888 DATA £3,80,85.61.38.A5.14,£9,28,65
1880 DATA 4356
1980 DATA 14,A5,15,£8,80,85,15,CA, 18,08
1910 DATA 60,43,00,85, 14 ,A3,C8 85,15 A3
1828 DATA 9,83,60,A3,04,85,61,28,FD,C1
1839 DATA A3.89,83,14,A3,CC,85, 15,1908
1840 DATA 4267

DATA 85,80.A3.08,85,61.20,FD,C1,AS
1888 DATA 83,20,02,FF,AS,E0,28 02 FF A8

DATA 17,80, 18,08 ,A8,8C, 80,21 ,00,A8
1880 DATA ©1,80,20 08 A2, 82, A8 C5, 20,60
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1988 DATA 314
2080 DATA C1,A2,20,00,C3,28,68,C1,A2,41
201 DATA AB,CS,20,80,C1,A2,5E,AD,C5,20
2020 DATA S8.C1,A2,F5,A8,C3,28,60,C1,A2
2030 DATA 15.A0,CS,20,68.,C1,A2,35,A8,C6
2040 DATA 426

2050 DATA 20,60,C1,A2,53,A8,C6,20,60,C1
2060 DATA AS,CB,A2,83,00,F2,C5,F8,06,CA
2070 DATA 18,F8,4C 02 ,C3,E8,£8,83,00,01
2080 DATA S8,E0,84,08,83,4C,08,C8,£0, 02
2088 DATA 5133

2180 DATA DB,83,4C,BE,C4,A3,28,85,20,A5

2130 DATA 20,F8,en,85,62,C8,81,20,85,63
2140 DATA 4284

2156 DATA 4c,55,C3,85,62,C8,81,20,F8, 18
2188 DATA 4c.48,C3,C5,81,20,85,68,C8,81
2178 DATA 2D,85,61,05,62,85,20,A5,63,85
2180 DATA 2¢,4cC,38,C3,A2,08,8E,0C,83,A0
2150 DATA 45

2280 DATA ©2.18,A5,68,65,0A,20,84,C4,85

2230 DATA SE.B7,C4,8A,A2.08,8E,89,C4,0F
2248 DATA 4768

2230 DATA B7,C4,2€,88,C4,0F ,87,C4 2 ,B8
2288 DATA C4,18,60,87,C4,80,87,C4,AD, 58
2270 DATA C4,63,00,80,88,C4,8E ,B7,C4,2E
2280 DATA BS,C4,0E.B7,C4,2E,88,Ca, 0,87
2280 DATA 3570

2380 DATA C4,2E,B8,C4,18,AD,B8,C4,69,C8
2316 DATA 80,88,C4,20,86,C4,29,50,F0, 10
2326 DATA A3,C7,00,13,A3, 12,28 ,BA,C4,A8
2330 DATA 12,85,C7,4C,F1,C3,A5,C7,F0.09
2340 DATA 5702

2350 DATA A9.92,20.BA.Ca,AS,80,85,C7, 18
2388 DATA AD,BS,C4,65,04,80,88,C4,20 86
2378 DATA C4,29,0F ,CD,35,83,F0,19,80,35
2380 DATA B3,8E,00,83,A,BD,75,C6, AE, 80
2330 DATA 4638

248 DATA ©3,20,8A,C4,38,AD,58,C4,E3,04
2418 DATA 8D,B8,C4,28,B5,C4,20,93,C4,20
2420 DATA BA.C4.ES,E0,26.00,A2,A3,22,20
2436 DATA BA,C4,RS,36,20,80,04,A9. 00, 20
2440 DATA 3315

2430 DATA BA,C4,18,88,A0,00,65,20,85 62
2480 DATA 20,8A,C4,A5.2E,639,00,83,63,28
2470 DATA BA,C4.A3,62,83,2D,A5,63,85 26
2480 DATA A3.80,A5.20,5A,C4,20,6A,C4,AE
248 DATA 4694

2580 DATA eC,83,E8,E8, 19,F8,83,4C,6C.C3

2538 DATA A2,80,A8 00,68 ,EA,EA EA,DB,FA
2346 DATA 4724

2550 DATA CA,D8,F7,A5,CB,CS,48,00,FA,AZ
2588 DATA 14,20 ,FF ES.4C,62,C3,8E,00,83
2570 DATA ©5,07,29,3F 06,07 ,24,07, 18,02
£360 DAT 03,80,55,189 1604 .08 04, 70,82
2550 DATA 4

£360 DATA 65,48.4E ,60,63,80 80 FF ,FF 60

2630 DATA 20.83,C1,AS,15,48,85,14,48,A2
2848 DATA 457
2630 DATA EF,AD.CE,28,60,C1,A2,84,28,83

2680 DATA ©3,69,A8,C8,85,61,20,FD,C1,4C

2630 DATA 4sss
2700 DATA Bi,C2,03,07,80,80,C0,C8,C0,CO

£730 OATA AE,08,06.07,00,65. 12,56 ,0E ,oF
2748 DATA S8t

2750 DATA D3,43,32,45,45,4E ,20,C4,45,53
2788 DATA 49.47,4E,45,52,20,56, 32, 2E ,2€
2778 DATA 2E,S2,90,D0,88,87,87,AD,CO,CO
2780 DATA Co,C8,Ce,C0,C0,C8,C8,CO,Co,Co
2780 DATA At

2880 DATA CB.CP,CP,C8,C0,C8,C8,C0,CB,Co
2818 DATA CB,Co,BD,00,05,09,42,59,20,C8
2820 DATA 41,52,41,4C,44,20,03,43,48,4C
2838 DATA 41,4E,47,4D,41,9E ,4E ,2E 00,08
2840 DATA azse

2858 DATA BA,CD,5S,4C,34,48,43,4F ,4C, 4F

2880 DATA 4F 4c,31,20,28,38,20,42,49,53
2850 DATA 2702
230 DATA 29.31,35,29,3A,20,00,0F 98,0

2330 DATA 28.00,11,08.D2,41,4E 44,46, 41
2348 DATA 2303

2950 DATA 52,42,45,20,28,38,28,42,48,53
295 DATA 28,31,35,29,3A,20,80,13,08.05
297 DATA 4E,54,45,52,47,32, 35,45 ,44.28
2980 DATA 30,28,42,43,33,20,31,35,29,38

©0,38,38, 08,08 8¢ 07, 12,28
3810 DATA 31,29,92,20,03,4D,57,,41 ,4E 44
3020 DATA 4C,SS,4E,47,20,4E,41,43,48,28
3030 DATA 27,08,02,C8,CE,D4,27,00 ,9E 87
3040 DATA 289

3050 DATA 12,28,32,29,82,29,C2,49,4C, 44

3150 04Tn 45.45,34,45.52 45,20, C2. 45,40
3148 pATA 277
3150 DATa 4.45,52.20,48,45,53,45, 47,45
3168 DATA 45,4E,00,98,85, 1C,9F ,9C, IE, 1F
3178 DATA 9E,81,85,86,97,98,93,9A,98, 14
3188 DATA 88, 12,20 ,C2,45,46,45,48,4C, 28
3158 DATA 3484

3200 DATA 41,55,53,47,45,45,53,43,48,52

3250 DATA 45.45,4E,28,4€,41,43,48,28,03
3260 DATA S0.43,49,43,48,45,52 29,28 20
3278 DATA 20.52,80,00,83,C1,4E 46,41 ,4E
3288 DATA 47,53,41,44,52,45,53,53,45,20
3280 DATA 2761

3300 DATA C2,48,4C,44,53,50,43,49,43,48
3310 DATA 45,52,3A,28,00,00,03,,C1,4E,46
3326 DATA 41,4E,47,53,41,44,52,45,53,53
3330 DATA 45,20,C6,41,32,42,53,50,45.
3340 DATA 3017

3350 DATA 43,48,45,52,30,20,00,00,00,00
3368 DATA @0 .00,0,00,00,00,00,00,00,00
2378 DATA ©0.80.00,00,0,00,00,09,02 00
3380 DATA @0.00,00.00,00,00,00,00,00,00
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3399 DATA 380
9152:0PENA , 8,4, "SCR.DES. ORJ.CO0O P ,W*
3718 FORX=1T04E

PRINT#4 ,CHRS (@)CHR$<192) 5

3730 FORY=

To39

3750 BL=ASC(RIGHTS$CAS,1>>-48: IFBL>1THENBL=BL -7

3790 PRINTHA ,CHRECAD?

T
3810 READCI: IFCS><CITHENPRINT'FEHLER IM BLOCK "X:END
D+40

3830 NEXT:CLOSE4

Enderungen fiir Datasette

MERGE Hat man das Basic um den | o0 o
MERGE Befehl erweitcrt. Dic | 3736
Syntax is genauso wie bei o
8 LOAD< M "name" bl
Dait It sich nun in Pro- | 3738
Zuerst mu man den Basicla- _ gramm von Kasscte oder Dis. |- 3758
der cintippen. Kann man  kette zu cinem im Hauptspei- | a7rs
samm mit RUN star- cher vorhandenen Programm | 3788
ien Womn FERLERINDEN  dasden Hietel it Jooch | 733
DATAZEILEN” auftit, 20 heachien, dab das nachula- | 3a0g
sen diese auf T!pp(chl\.r ub:b dende Proy hohere Zei- 38ie
it verden, B OK” ki summern bbb s | 283 L 22
i sYS

o053 e W Mo Pl

16in AEMELsexsepIS e A eSS SRR RARARELE

1658 FENEC pRRLE VR COMMODORE
1938 REM: -
1040 REMas  FRANK e s
1050 REMex POSENER STR. 18 s
1960 REMxs 2345 SAND

£
1070 REMES XK E£KFERXERRERRRIRBLXEEXEERRE
0

1118 DATA163,11,141,8,3,169,192,141,8,3,96,32,115,0,8,201,95,240,4,40,76,231

0 :
1190 DATA43,165,140,133,44,76,131,164
0 :

1220 PRINTCHRS(147)

u

1248 FORI=1T088

1258 READA

1260 SU=SU+A

1278 POKE4S1S1+1,A

1280 NEXT

1298 IFSUC>92BBTHENPRINT“FEHLER IN DEN DATAZEILEN":END
1388 PRINTYOK*:END
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Stiidte verteidigen

1

2 REMs  SOFT-COMPUTING ORGANIZATION UN-TIRTING (S.C.0.U.T.> %
3 REMs i
@ ReMx 5.C.0.U.T.-DEFENDER BY M. MIRGEL .

s
18 Gosussss
20 DATA®,0,8,0,0,0,8,8,8,31,255,255,31 255,252, 17

38 DATA17,81,247,117,91,181,117,91,145,117,81,157,117,81,157, 17

4@ DATAS1,241,17,27,255,295,255,254, 126, 127,252, 189, 189,251 ,219,218

Se DATA247,231,231,255,255,255,60,7,188,60,7, 188,24 3,240

6@ DATAR,S,8,8,8,8.0,8,0.,0,8,0,0,68.0,0:DATAZ03,8, 1,8, 126,,2,8,64 2,8 ,64,,4,8,32
85 DATAZSS,255

7@ DATAZSS,4,8,32,2,8,54,2,8,64,1,8,128,0,203,0: DATAD, 60,8,0,8,0,8,8,08,0,5,0,8,8
75 DATAB,

8@ FOR1=8T083:READ)
85 POKEV+1,124

9@ DATA24,48,0,3€,204,0,195,2,9€, 128,65, 144,128, 128,136 65
180 DAthe £6 36, 163 2,08, 1902, 196,84 .0, 180 52 1% 108 15
110 DATA1S,64.16,1,72,8,1,136,€,32,132,1,194,138,0.

168 DATnen T30, v E 5 iR selisk,1a se, 1151 5ink 0a
125 POKEBSS+1,%:NEXTI:POKEV+48,8

130 DATAR,2,0,0.0,0,0,8,4,8,8,21,8,0,21,8:0ATAR,,42,8,0,46,8,0,46,,5,88,46 21,84
135 DATA4Z,21,8:

120 DATR42,83,85,42,83,83,178,170,170,178,170, 178,178, 187, 187,178

150 DATA187, 187,170,187, 187,170,187 ,187, 178,178, 178,178, 170,170, 170 ,@1FOR1=0T063
16D READX:POKESEQ+1,X:NEXTIPOKE2BAZ , 15:POKEV+41, 15 :POKEV428, 1181 POKEV+37 ,2

165 POKEV+38 ,0:POKEV+4, 280 :POKEV+S, 200

178 DATAD.0.9,8,8.0.0.0,2,0..8,0,0.0,8:DATAD, 2,0,8,0,5,8,8,21,64,8,21,64,8,85
180 DATASE,@.85.80,0,178, 180,08, 186,224, 8, 186,224 ,8, 186,224,0
190 DATA179,169,0, 186, 1€9,0, 185,224 ,0, 185 ,224,8, 170,224 ,0 ,8:FOR
195 POKE1E320+1,%:NEXTI

200 POKE2043, i .

OKE<832+1>,X:NEXTIPOKER84B , 13

53248 POKEY +38,8:POKEY,, 152

OR1=0T0E31READK

TO831READX

. .0.8,0,0,0,0,0,0

210 DATA,9,0.,2,2.8,0,0,0,0.,8,8,0,0,0,0:0TAB,B,0,0,8,0,0,0,0,8,0,0,0,0,0,0
S20 DATRIET 1,550, 158 150, 10 /55,504 555,255 041 /455 196 155 , 198 ,01FORTLBTOSS
239 READX:POKE 16256 +1,X:NEXT] tPOKE0A4 , 254 :POKEV+43,8:POKEV+S, 158 :POKEV4S, 188
225 eokerads sosincans;eas nokesear 264

¥ £ L2a8

, 7 5

4a1:R=10

FIRE-BUTTONE  m!

L:NERT ¥ J14IPRINT "
“

388 PRINT® S.C.0.U.T.-DEFENDER BY M. MIRGEL

318 PRINT"2 3

320 PRINT* EBCORE: HI-SCORE: missiLEs: @

330 PRINT"Z PRINT * Sttt

348 PRINT* .

OR1+1984T028231POKE L, 168
385 POKES4272+1,9:NEXTI

370 1. =R IGHTS(J%, LENCI$) 1> tPRINT ",
3 I%:POKEV+21,253

388 J=PEEK(36321):AC1)=2B51A(2>=215:A(3) =285 1A(4)=2351FOR1=1T04 tPOKE1023+AC1),81
385 NEXT

380 B(1)=INT(RNDC1)#15)+10:B<2
395 B(4)=INT(RNDC1)#15)

' CHR$¢146) *IMMBRRARSNRRRRRSI" !

NTCRND 13813542028 (3)= INTCRND(1) 313545

ENCH$) =15 tPRINT

RS IFR=BTHENSED
420 G=G+11 IFG-2THENPOKEV+21,253
438 DCI)=INTCACI>/48)1CC1)=CBCI)-DC1)) /211 POKEACT ) +1023,381ACT

CI+ACD+a0
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435 POKEV+31,PEEK (V431)
448 POKE1823+4ACD) Bl.lFA(n>sasﬁmﬁ<x)<a7sn«[~eua
ase £ 1F (JANDL

b

478 IFCIANDA ) =BTHE!

ase 1F(IANDS>
4s® IF CIANDIE:
See NEXTI:GOTOAR!

518 IFPEEK(V+1)-BC@THENRETURN

520 POKEV+1, CPEEK (V+1))~ 4@ tRETURN
530 IFPEEK(V+1)+8>24STHENRE TURN
+a0:RETURN

-1 :RETU
sse xrr:zuv:-amampssans:-snnzmzmm
590 POKEV , CPEEKV))-B1F:
€80 IFPEEK(V)<247THENG2E
6§18 POKEV+16,67:POKEY 8 :F=F +2:RETURN

£20 IFPEEK (V3 ESANDPEEK V416 =67 THENRE TUS

£38 IFPEEK(V+16>=64ANDPEEK (V) 48255 THENRETURN

845 POKEV, CFEEK (V)3 1B1F - o1 IRETURN

€50 J=127+R=R-1:POKES+4 81 POKES+S,90: POKES 6 181 POKES+4 33 POKES ,0:FOKES 1,1
oo oMt LaToRS5s TERDD POKEG Y1 K+ NEXTK (K=PEEK (V431> 1FK s233THENGSD

€78 GoTOSE®

10231 IFF 52088 THENSTOP

€S0 FORM=1TOS:G=INT(ACM)) ¢ IFF=GTHEN728

780 NEXTM:F=F+1023: IF1¢7 THENGOTOS0R

718 GoTo4Re.

728 PoKESeq, B1POKEY2 PECK Vo

@
2
8
-

OKEV+3,PEEK (Y +1) 1POKEV+21,255:6=81R=R+ 1

o6 PoNior PiBakEsR i LBIPOKES+4, POKES+1 K
235 NENTK! IFC(SS84THENC=C+15+ INT(RND (1> £3)
748 FF+18231POKEACM) 41823 ,321ACM) = CMaS) 42002 IFM=1THENS (1) = INT(RNDC 1) %15 +18

780 GoTO4E!

8 S=542721FOR1=1T041POKEAC1)+1023 32 NEXT1 :POKEY +21 2521 POKES +24,, 151 POKES+4,@
818 POKES+1,3:POKES+S, 1751 POKES 46,50 FOKES 44, 1281 FOKES +11,01POKES 48,6

815 POKES+12,11416+481POKES+12, 8

828 POKES+18,0:POKES+19,175: POKES +20,01FOKES+ 18,331 FORK=7T04BSTEP . 2 POKES +15 K
825 NEXTK:POKES+11,0:FORK=1T02000:NEXTK {FORI=1T0S

838 POKES+11,1291FORK=1T012¢POKE (RNDC1)915) +16318,0:POKE (RND(1)435)+16341,8
835 POKE(RND(1)¥55)+368,8

: S1TNEX 11,0 :NEXTS
11POKES+15,KiNEXTK :FORK =1 TOSBB:NEXTK
BiPOKES 1S, o

Le:
FC(9884THENC=C+1S

1) tPRINT

LB:POKES+4,33

909 FORK=1TO1080:NEXTK
fie I blenuineg
aT0S4!

[ —— VE BROKEN A RECORD!*:PRINT'MMENTER YOUR NAVE'
=35 pirkise 8 (REIPR IR

948 PRI tFOR1=1TO18
550 PRINT-s 77 HNEXTL

968 PRINT

970 PRINT*E"? “1PRINT

975 PRINT*XERSRBERRRSRREN" ;HS
80 C=@:RESTORE tFOR
885 FORJ=1TOS00:NEXTJ INEXT1:60T01248
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b °

. 11POKEE@AB, 13:POKEV , 88

POKEV 254 1POKEV+18,8
PRI -ES4TOR4O TR -1 (FDR I TOE XTI ROKEY. 1INENTL160R [EPTtenB KT
PRINT /" 1FORT

PRINT oR1 Lk
cs= :POKES+S it E R St o,
POKES+11,129:FOR1=BTOLEN(ES)

POKES+8,40+1{PRINT 16HTSCBS, 1)

PRINT= "RIGHTS(CS, 1)

EBEEEEESERRETSOIONO
FORI-{TOSBINEXTIINEXTL POKES 4, O1POKES 1,4 1POKES +5, 204 1POKES 3,88

PoKEs3ZE0, VL 7 g E]

PRINT * SRR N R R R R

PRINT* (MEBEI" ) B$:PR INT * BBS" ; C$:PRINT “BMMN"; DS PR INT*MERRS" £ PR INT* NRRRN" F5
PR INT*BBBRI" ; G#: 1FK = 1 THENRETURN

K=11PRINT 1901 PRINT

GOSUB1 148 PR INT " SN MMM MARSRRARRRA
GOSUB 1140+ PR INT * MR RRRBBRBRARI' | GO
GOSUB1140:PRINT

0: PRINT M. MIRGEL (S.C.0.U.T.>"
ERINTIRHRE ALORE | assvsm DARIN, DIE ANGREI- *
PRINT-FENDEN , DIE SICH NAEMERN 2U =

Em o
PRI GTEOERN, | SEDER TRELFER ERMGENT. MHE “+PRINT"RAKETENVORRAETE .

PRINT " MEBSRBBBERRRE | TTE LARTEN"iPOKEV+2S,8:60T028
" BELPRINT- IR CS:PRINT-MmB 08
NT* MBI G$:POKES3280 01 FOKES3281 ,0

I gn SELHTIVITUIE e ST

ORG=3TOZSSTER 10

NEX
PR+ 1 Tomves iy e Bk e e ecroTeee

[CoarR:SLICON

U v mathst
oS Du dabe,

lch Lausche, und wepn
die 2uei Gber mich
Ussten, 2iek ich

Sofort clen Slecker ‘raus!

ik einem anderen
Compy




Cc64

“Computer Kontakt 2/85 53
TA-PIE z
Basic-Programm
Fiir den C64 ©-
- Beim Eingeben von Pro-  6473) entsprechend verdndert 198 REM TA-PIE FUER C64
‘](!Immun."Dn:nnnd‘T:bellen ‘werden. 118 REM EBY RALPH LAESSIG
B e e
| e s ki B O T
i oMo, | 140 RERDIPORE] ,0¢5=5+2
e St | 150 hEXT
T e skt dcs | 168 1FS-saTaTHENSYSTOAsNEL
fir Spm: 11 reserviert ist. Die- 178 PRINT“FEHLER IN DATAS !!*:END
o e ki g | 168 1
Vovenis weden, Bem En. | 190 DATA 169, e, 141, 24, 212, 141
oD (den i 0 pryumme ebider Simm | 210 DATA 169, 0, 141, 3, 212, 163
Sound sustindigen Ch) W0d e, so wird dic Tonfunktion | 228 DATA 249, 141, 6, 2i2, 120, 169
ot Tl 2in de IRORow 45,50Vl U B lager | 230 bavn 22, a1, 26, 3, 16, 2, 143
e s ro gclshi. Deshaly solle man | 240 DAT 21, 3, 88, S, 72, 189, ©
R TA-PIE unbedingt vor demer- | 230 DATA 141, 4, 212, 165, 203, 201
sten Lauf absaven. 268 DATA 64, 240, S, 189, 33, 141
Das Programm TA-PIE fragt 270 DATA 4, 212, 184, 76, 48, 234
s, ol et s
o ety vt bt ek 305
i dormiuge s b
v e T e

Zeile 200 geandert werden, wo-
beiZahlen von 0 bis 255 zulassig
sind. Bei Andern des Data-
‘Wertes muB allerdings auch die
Pritfsumme in Zeile 160 (jetzt

dann SYS 704 eingegeben wer-
den.

Noch ein Hinweis: TA-PIE
arbeitet auch mit Extended Le-
vel 11 Basic, DOS 5.1 sowie
RNt

R

SUPER-SKETCH

Grafiktablett fiir den C64

Bei Super Sketch handelt s
sich um eine ctwas cigenwillige
Form cines Grafikiabletts. An

zogen, Kreise und Ellipsen ge-
zeichnet, Bildieile kopiert und

e e
S ok A
Assembler Listing senEnde in Zeiger de Al
ggﬂm.h: btmhn Mnn kann
: e Voruge o
fio eace 0T P10 diese. nacMahven Fm Hundr
HoE < ™, Zeichnungen _gelingen - meist
rierston et TreTBaREK ikt 30 gt Do das g
lieferte  Grafik-Master Steck
IR T S i
[ o o zur Verfiigung. Wahrend dem
ot e
et e e s
& =ais = S
s sereaE B|Id=ckc dargtslclll (Zoom)
2 =8 i e
= SEan™ A Zeichnen von Details. Hat man
8 Bk e L, o it
o =0 s e OO setgtn
2 Eag el 3
2 Bl ggmach
& s
o o Zum Zeichnen stehen 8 ver- Bilder lassen sich auf
R Roeiime b e e e
3%l ez A3 8 gung. Zusatzlich besteht die Ne anzumerken ist
= Saf. omeie e | it g et G i By
e e o Fo
:’: SRR », Ausﬁl“en Hllerﬁmiue stehen8  nicht méglich, cine Hardcopy
e el e R i e
pee: 2 4 oo nen alle 16 Farben des C64 ge- Das_Anleitungsbuch
e i et Tl
it i
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DATA-GEN

Ein komfortabler Data-Zeilen-Generator fiir den C 64

1 REM DATA-GEN 2.8 FUER CE4
2 REM 10.11.84 BY RALPH LAESSIG
3
4 POKES3280,0:POKES3281,0

Wer des Sfteren in Maschi- 23 7u sehen sind. Sind alle Zei-

I:n mu& lostht sich DaTA. | 3 PRINTCHRS(147)CHRS¢152)
Data-Zeilen stehen | S

Speicher uneinge- | 7

rfigung 8
B}

PRINT'D A TA -GEN 2.0
PRINT:PRINT
PRINT“UMZUKANDELNDER BEREICH"
Die gesamte Daten-Zeilen- THRUTZVONTI A

sungmdmAh[:genderWeﬂ: Erstollung beruht darauf, dab | 18 IFACOORASESSISOR INTCA) < >ATHENS
in DawZeilen. Und gerade  gich gas Programm stindig | 11 INPUT"BIS

b v oft e vorimnati ey b S I
chen Methoden _gearbeitet. — gic Data Zeilen. Das funktio. | 13 PRINT

Mein Hilsprogramm DATA- nien  folgendermaBen: Der | 1 [NPUTSTART ZE ILENNR. 7
GEN schafft Abhilfe. Bildschirm wird geloscht. Da- {
i el 1S IFZ<S8ORZ >633330RINT(Z)<>ZTHEN14
Das Programm wird normal  nach wird die gerade erstellie | o

claden und mit RUN gestar- Data-Zeil N 23
- Daet e jedochvonialod et Zeen Atwand vom | 17 POKES3D £~ INT(E /256> 1258
1oscht, sollte man ¢s unbedingt oberen Rand auf den Bild- | 18 POKES31,E/258

o dem enien Lau abape- _sciem gpriniet, Nun widder | 19 POKE®34  PEEK C43) 1P OKES3S, PEEK (46

chern. Nach d Cursor in 20 POKE1000.0
ginn e iy e e derlas | 21 5OSUB4T:GOTO2S
und Endadresse des in Data- turpuffer wird mit zwei RE- | pp +

Zeilen abzulegenden Speicher TURNS belegt. Wonn sch das S osuksy
bereichs gefragt. Hier konnen  Programm als nachstes anhalt, 5
‘Werte von 0 bis 63535 (gesam- vom BasicInterpreter der | 24 IFPEEK (1808) =1 THENaS
ter Speicie) ingbgeben wer- bl det Teturpulrs b IRNEZ2 TCEATA
dic cingegebene Enda.  gearbeitet, In unserem Fall
dmﬂ: N & S s deoeDii 2
. so werden keine Data- _ins Programm _iibernommen
Tt e KA R e Programm mit | 28 1FA>ETHENPOKE 1200,
frage das Programm nach der dem folgenden RUN23neuge- | 3p IFLEN(BS)<34THENZ?
EFT$(BS,LENCBS)-1)
die Data-Zeilen licgen sollen i pesmeadll

onmen Nummers von a8 by, Fin Problem bei der ganzen
: 33 PRINTCHRS(147)CHRS(17)CHRE(17)

=

63999 eingegeben  werder
doch Vorsicht: Sollte die Zci- 24 PRINTBS:PRINT'RUN23*

lennummer wihrend d 35 POKES31,13:POKES32, 13:POKE198,2
grammablaufs grofer als 3999

36 PRINTCHRE(13) :END
werden, stoppt das Programm. 7
Hierbei muf man wissen, daf
die Zeilen ab der cingegebencn

Kas.
settenpuffer abglegt, Am Pro- EEK (834) +PEEK (835) #256-2

A e e

ge,. werden Fehieingaben ab- 2/ il SentBRC] mem A

s SRR, | 13 e s 1
R SO i i | 3t e e

und darunter der Befehl RUN  Ralph Lissig 47 POKES2E,A-INT(A/256) %256
48 POKES2S,A/258
43 POKES32,2-INT(2/256) #2586
50 POKES33,2/256

53 REM WERTE HOLEN
EEK(828) +PEEK (823) 4256
EEK(830) +PEEK (831) #256
56 Z=PEEK(832)+PEEK (833)4256
57 RETURN
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Daten sichern mit dem
: Profi-Datenrecorder

Jeder Heimcomputer-Besit-  MODORE VC 20/64, PET,
zer kennt das Problem: Lade-  CBM, ,
schwicrigkeiten.  Enweder ACORN B _electron, SIN
wird dic Schuld auf das Band-  CLAIR SPEC. + 81, SPEC-
material oder den Kassciteate- TRAVIDEO, LASER, ORIC
| corder geschoben. Um die Da-  und DRAGON 32/64). Bei al-
. teninZukunftbessersichernzu  len Computern, _ auBc
konnen, Uberlegt man sich COMMODORE Modellen, ist
dann, entweder eine teure Dis-  aber noch cin Netzteil notig

Kettenstation
e Farbe und Design des Daten-
Datenrecorder _snzuschafln. L ongert masen ot s 64

Weges 5k sasdeiren eaes  1-SSTBE ponis i on C
wird meistens ein neuer Recor  gie sreucrtasten des Laufwerks
i tevommgt Dokt e, o verasen s Lo
dise Anschaitung berbaupt ST S5 TG LOA0 Computer dernach dem Laden
besait? Genig kbt suh et 10 SAUSE) UG B EI oo i

‘ciniacher Rassstisnreoostery Kassettenschachtes ist, Rechts

Der Profi Datenrecorder

ger Funktion der Mechanik dic

Taste schiebt. Bei

Datenrecorders  Gibernimmt.  ser kleine Hebel nicht ganz dic
m, tr Schi

Un dise Fragen u beant-  foacies it s handuihiwerk, (Eine genaue Lade- und Save-  vichige Fo
worten und such einen Daten- cine 3,5 mm Kopfhorer-Kon. _beschreibung legt jedem Inter-
fecorder cinmal enauer vorzu-

i

facekabel bei.)

Mit Qualititskasseiten be- B sich dann nicht niederdrak-
trieben, wurden lle Daten pra-
zise gespeichert, so daB man

falls durch die Tasten bewegt,

den konnte. Abér auch
den Ko, Ab aueh FIO e G ik e
pron bt dener vorner it (00 (LT

bei cinigen Computer listige  keiten entstanden warcn, be. Chick lassen sich dicse
Einsellen dor Korrkten Lavt.  wltge der Prof-Resonder n  WrUKUOnstchcr aber eet be-
starke entfallt. Der Anschiu  vielen Fallen gut. Das Quali- ~ "eben
des Recorders ist denkbar ein-  tatslaufwerk mit Motor brachte  Der Preis des Gertes (DM
fach: Nachdem beide Gerite keine Schwierigkeit, auch dic g . §.38 DM fur das Interface-
(Computer & Recorder) abge- ~ Spulgeschwindigkeil war an- kabel + evil. DM 28 far cin
schaltet sind, wird beim VC20/  nehmbar. Probleme kann aller-  Netggerat) ist, wenn man den
64 der COMMODORE Stek.  dings die zu schwache Kunst- pyeis cincs guten vernnftigen
ker am Computer angeschios- dabe i
sen und die beiden Stecker am  allzu_groen Erschiterungen igt, noch annehmbar.
anderen Einde c 0
bels in die am Datcnrecorder  konnen. Uns st dies aber nur _ Name: Profi-Datenrecorder
vorgeschenen Buchsen ge- aufdem Postwegpassicrt. Auch  Typ MC 3810, Preis: DM 98,-,
steckt. Hierbei handelt cs sich die  Interfacekabel Netzgerit extra
A weil  Bezugsquelle: Bostan Compu
DIN-Buchse. Beim Beirieb mit ese innen noch cinklei- ter, Roscnheimer Str. 1453,
dem CO4/VC20 erfolgt die  ner keilformiger Hebel betatigt 3000 Minchen 80.
Stromversorgung Gber den  wird, unter den sich bei richti-  Markus istrs

% %% Neue Biicher * * * Neue Biicher * x %

c hur, DM 48.-, 230 Seiten, geb
172 Seiten, DM 29.80, Verlag ~ Sybex Verlag Vieweg Verlag
McGraw Hill Diesistein Ratgeber farpro-  Hier geht es um Computer-  Vieweg Veriag

Nach Auskunft des Verlages fessionelle Anwender oder netze, Datenbanken und Mail- Dieses Buch, herausgegeben
enthilt dicses Buch vollstan-  Hobbyisten, dié. cin eigenes ~ box Systeme. Herausgeber ist  von Harald Schumay, cathilt
Gige Listings (hoffentlich) von ~Computersystem auf der Basis cin gewisser Key B. Hacker 30 Basic-Programme zu den .
35 Spielgrogrammen. Alles in des Prozessors Z 80 entwickeln * dem 1und
allem eine gute Programm- und bauen méchten. Kemnt- Leser ein Gefiihl iiber die Mog-  Hobby und praktische Anwen-
sammiung aber ohme Pro- nisse im Hardware-Bereich lichkeiten derartiger Dienste dungen. Dic Programme selbst
g it stammen von Gertfried Tatzl.

R e e

den, DM 45.-,

A
134 Sciten, Broschur, DM 32.-,
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65816 — Der 6502-Nachfolger

nen Nachfolger! Seine Typbezeichaung lautet WGSSCHIG, die
b

0000-00FF), fiir
Adressierungsarten gibt, dic ci-
nerseits

o durch
den Stack zuganglich: PHB gibt

terne 16 Bit-Struktur, eine Anzahl neuer Befehle und die Mig-

1ind o Adoese i o B
lang) wnd anderrsets such

Rein uBerlich unterscheidet
sich der 65816 kaum vonseinem

des Emulationsbits. (In
Bild 1 st das erweiterte Pro-

nimmt_dabei den Platz_des
BreskFags cin n dem beim

wurde,
e !.mtrmpl et direh
Hardware sondern durch cinen
BRK-Befehl ausgelost wurde.
Das trifft im Emulationsmodus
o weectio 3, s 65016

Mod BFlag je-
doch weggelasen datie
cin v far_den

_ BRK-Befehl spendiert. Somit

SSIECRY. durpmet) Der
erste Blick zeigt, dab die ver-
ibe-

die 16 MByte Adressraum mog-
sind

‘gesparten Bits sind jetzt auch
‘mit Funktionen belegt (Bild 2).

Abfrage des B-Flags am Beginn
des Interrupts,

Die X- und Y-Register wur-
den sl 16 Bt cemolot, -
durch 5o list Adres
i 0 e
exed noch weiter aufgewertet
werden, da sie nicht mehr auf
s pag (L by by,
sondern auf cine ganze
{64 KBy smmcadbar s
Ebeaso warde der Akku, jeizt
mit dem Buchstaben 'C be-
zeichnet, auf 16 Bit erweitert.
Seine miederwertige  Hilftc
et (wic beim 6502) 'A”, di

cinen 16 Bit Stackpointer, wo-
durch die 6502 Einschrinkung

Mit_insgesamt drei neuen
Flags 1aBt sich die Struktur des
65816 Prozessors beeinflussen:
D E-Flg S

und
ssmsopemmn ) um
‘Aus gutem Grund wurde das E-
Pl L dks o St

auf 16 Bit Lange geschaltet, X

entfalle. Jetzt sind 64K mog-
lich, da der Stack immer in

Kiirzere
die normalen, langen Adressie-
rungsarten aufweisen, Das Di-
rekt-Register erlaubt nun, die
Zeropage (von jetzt an "Dircct-
Page” genannt) irgendwo. in
Bank 0, also inncrhalb von
64K, frei zu verschieben. Das

erdffnct ganz noue Dimensio-
nen in speicherplatz- und laut-
zeitoptimierter _ Programmie-
rung.

Nm Befehle

daB
e alml G502 Belchl volsan.

den allerdings einige Befehle,
die in der 65C02-Version der
Fima Rockyell enhaite v

Befehle TRB und TSB (Test
and Resetset Bit) geluig scin,
mit denen gezielt Bits gesetz1,
it o abgsong worien
Konnen. Zu den_tatsichlich
neun Befchien sehoren REP
und SEP, die das Setz
iicksetzen von Statusregister
Bits erlauben. Dic neuen Regi-

Stack, mit PLB wird es iber den
Stack geladen. PHD und PLD.
beeinflusse

LDA#SFF, PHA, LDA#SEF,

PEI arbeitet ahnlich, aller-
dings wird das zweite Byte hier
als Direct-Adresse aufgefabt

diertund das Ergebnis am Stack.
abgeleg! wird.
Sehr natzlich sind auch cine

rend mit TCS und TSC ein wei-

Bank 0 liegen mus. Der Pro-
0 Countes (P waade s X-Reg. Wi | X-Res. Lo
Hilfe cines Program-Bank Re- RH AL
gisters auf 24 Bit autgcbobrt,
dringend notig um 16 Megabytc ¥-Reg. Hi | v-Res. Lo
‘Adressraum 20 verwalten. Ein it o1
Ahnlches Regiser, das Daten-
Bank-Register (DBR), gibt es akku  Hi fAkku Lo
auch zur Datenadressierung, 4 =
Dt DER i dma e e
Adressbildung_herangezogen, Stack Wi | stack Lo
wenn m Betch nur ine 1635 | 08 e
Program PC A1 PC Lo
Fin Neuzugang ist das soge- c
nannte "Direct-Register”, wo- | BNk PBR peH peL
durch, ich zur 6809 = r= =
O s Zeropeckousepr ot = birect Hi b Direct Lo
setzt wird. Fir Nicht-6502-Pro- oH oL

‘grammierer: Die Zeropage ist
ein vom Prozessor. bevorzugt

Bild
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. iciven Spruogbetelen it
status Register e
E Femulation A= Rt ansbhasgigon -
grammoodes.
o
LR e Keine "echten” 16 Bit
L carry Ol der 65816 kein -
zero ter 16Bit Progesor it (e
scheiden o o
IRA-Pissble bt e onrns Daten:
Decimal Mode busbreite), st er doch dic Iei-
Rebs stungsfahigste CPU der 65-cr
Index ReS. SELECT Suic und durchaus vergleich-
il BB AL bar mit Provesoren wie
overflow von Intel oder 65008 von Moto-
: Negative xola, Etwas vermibit habe ich
) Befehle zur Muliplikation und
Bild 2: Statusegiset mit Emulationsbit Division von 16 Bit Zahlen, dic

Computer-Kontakt
das Heft mit den

bei. hewigen #16 Bit CPUs
durchaus dblich sind. Man darf

teres Nadelohr des 6502 besci- "Lange Adresse”,in derdie - jodoch gespannt se, in
gt wind: Der Stackpointer st samte 24 Bit Adresse angege-  then ComputemnderGSs16aut. | DFeISgnstigen
s AR Uber e T Wird (e DRI HAG 8- roshes il Klemanzelgen

ot atea soeorsie. ik 4 By ), DU e
XBA. e den At i it suh Indieungen
Yon cberee wd wacres Hili . maglich, e auch bishr pe
e ARkas, it XCE wird wie den 16 Bit Mo, Witd im Be-
Yo g e CaorBt il e sl 1 8 Ak e
e T o Th | VEr:~ gEgebie b werdea dis ret
ri Shen 8 Bit aus dem Data-Bank Kurztes
Reghar st D P

s s Semtsssrng wna ovzpowrte viesiner— [Vfjcroprofessor MPF-1P

t-indirekt-indiziert lautet ‘Der MPF-1P ist ein Einplat ‘man sich mit den Z80-Befehlen

nencomputer mit der hekann- gut aus, Ein deutsches Hand-
iresiorungoat, 2 lesen ien Z-80 CPU. Auf det Platine ~ buch it auch erhatich, es ist
ganz cinfach von rechts nach befindet sich cinc 20-stellige al- ebenfalls sehr gut geschrieben
finks: Direkt in Bezug auf das r
Direct-] Reyxlcr, indirekt, da zecige. Die
dic Adresse aus dem Speicher  einer Taschenrechner-ahnli-  pie gjn Lern- und Entwick-
Komm und indisiest, wel noch  chen QWERTY-Tasatur. 1M fumgseystem, Man kann it der
cin Index-Registerdizuaddiert
wird

den nachsten Intecrupt.

Eine echte leistungsfahige
Erweitcrung des Befehlsvorra-
tes sind die Block-MOVE Be-
fehle MVPund MVN. Damitist
s mogleh, ivn bis 1 64K

 langen Speicherblock frei
Taalh o et s e 650A Syl
Sen Adrssratmes aukopieren. iren jeat ausiich insiner
M “langen”

ingabe erfolgt aul  per MPE-1P ist in erster Li-

grammierung bis aufs letzte Bit
kennenferen. Die_Program-
miersprachen  BASIC _und

(TH sind als EPROM cr-

sk By NAMENMVN i Adree des 16 MBye
beim adressmifig iedersien  Adresraumes s Sprungziel 2 gene ifesellng: Text-Edi-
Byicbegint, s dabauchier-_yerwenden. Der 6SCTLBeteh B i ameibion, Z0ias

lppende  Speicherbeciche  BRA (Branch always) wirde e bl 2
P eniod it vl HA e ML Dy et Dbl m: D st ef wirklih nicht go-
Do Jede bowete Bie - ona s h Bk e, oorDebugser chen b, und s wesaiich e
shlfs Oabet it 7 Prozewor. omen, der It 16 B OMEL wor v s Tt und komforable, dicy
oo B ool B e e Mo s B auf sinem Hone Conpuier 7

schnell, wenn man das miteiner  ist die Moglichkeit der X-Indi-
Softwate-Schicife des alten  zierung be! indirekten Sprung- Computer fir dicjenigen, die
6502 vergleicht. Bedenkt man i sich sehr intensiv mit der Z80-
o befchlon und Unterprogramm.  Die drei mitgeicferten egli- 3 5
jetzt noch, daf der neue 65816  aufrufen. Dadurch it s leicht m.en mndh icher sind hervor- -roBrammicrung befassen un

mitbis 7 10 MHz Takifrequenz  moglich, aus einer Tabelle von s handel sich dabei 20 Compuler ganz gchau ke
70 haben sein wird, dann kann 1 - e Sabel. enieren wollen. Wer abermit
man die Leistungsfahigkeit des richtige. herauszusuchen. Die tor-Source-Listng, ein Users ~Sinem Computer auch spick
‘ncuen Chips ermessen. Adressierungsart "Stack-rela- ment S bl SR e

tive-indexed" ermoglicht au- it dem MPEIP sicts i
i it

e Vit S0 i Sy s S Sl s b e T
it gt aen PR Lot SIpoISF B Dosiassen. oukben sod: Nach erlolgras - Sumebe.
i he

cinige weitere: Die sogenannie e cher kennt  Siefan Markowite
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CPC464 s

Fruity Frank

Fir den CPC 464

Wer in der Kalten Jahresceit
Orangen, Kirhen, Bananen
tbecren centen will,

lcg bt Pty Frank o
richtig. Der Spieler (also
Frank) befindet sich in cinem
Obstgarten und soll dic umbher-
licgenden Frachte einsammeln
Natirich it das nicht so leicht,
da dic viclen Erdbeer., Pllau-

m

Zur Verteidigung gibt es zwei
itel:

1. Die Apfel kann man auf die
Monster werfen.

2. Ein Kleiner Ball, den Frank
beisich tragt, kann als Wurf-
geschoB benutzt werden.
Fr dic gesammelten Frichic

‘Sammeln Sie die Frichte ein

und vemnichteten Monster gibt
es natarlich Punkte. Sobald der
Garten restlos geplindert i
gelangt man in die nachst-
ot Spebons Des
Spicler kann_zwischen drei
Shicizskwindgsohon’ WAk

man
samsten, gt die Gehvin
ab dem vicrten Garter

Schwierigkeitsgrade und Gir-
en lange interessant.

ity
System:  Schneider CPC 464
Hersteller:

Preis .35,
Beugsquelle:  ZS-SOFT

Flightpath 737

Einer der ersten Flugsimulatoren fiir den CPC 464

Obwahl der neue Schneider
Computer auf dem Markt cin-
schiug wie kaum ein anderes
Geri, ist gute Software doch

‘man nun auch hier z.B. in gro-
Ben Kauthausern kaufen. Zu
diesen Programmen gehort der

Flugsimulator  "Flightpat
737". Hier besteht die Aufgabe
darin, sicher 7u starten, eine

Soemere ot divervest Floghte

oder Luftkimpfen, Doch
kil das Fliegen erst ein-
‘mal gelernt sein.

Man kann rwischen 6 ver- fillt schlechter aus: Die diver-
S3islonn Stfon Viblen Je i Fueklision.becution
Schwierigheitsgrad dindert  sich untereinander kaum. Das
e e B g
Linge der Landebahn und dic  realistisch. Es ist zum Beispiel
Haufigkeit der Gefahren. Im nichtmoglich, beim Kurvenflie-
Verglichzuanderen Flagsimu- _gen abmschmicren
Iatoren ist cs recht leicht, sich
an die Handhabung zu gewdh  pasi: Ein netts, kurzwei-
Doch e ist unbedingt ges und daher empfehlenswer-
emp& lenswert, ur 20 2Weil  tes Spiel, jedoch kein besonde-
spicen, da sonst die Ul rer Flugsimulator. Wer aut
e riickenden Tasten - Reglititsnahe Wert legt, dem
Pt bewAIugA werden Kann. gt mt diesem Programm kaum
= Fugsuaiocmallaller gedient.
h seiner Hersteller:  Anirog Softwart

spmbaxken Deurtilt werden, Name: Figitpu m
ch danach, wieecein Preis
tairles (i Eagond)

Das Urteil in dieser Beziehung  Marcws Schnider

Snooker

Billard fiir den CPC 464
‘Wer mit einem Englischwor- - Widersprilche siofien, 5o fiegt
terbuch ausgestattet ist, wird el soi
hwer erkennen, daB essich  weise (Spin und 50) oder
hier um et
fpracetns it Bilard i (Sl gxchwio oder ),
n i I Damit man sich

auf_grobe
B o gt Lo Matches geniigend vorberciten
K, s ol B g
schrei 100KE¥a- | us zur Verfiigung, der sehr
Tinte des Billard: “Es istdies ' pute Moglichkeiten zum Trai-
nieren bietet, da sich der zuletzt
ausgeihrte Stof beliebig oft
wiederholen 146t Ein entschei-
dendes Manko hat das Pre
- gramm allerdings: In manchen
denfarbige Kugeln spielen, die Situationen weigert sich der
Spielbeginn an genau fest-  Computer cinfach, weiter mit-
gelegten Punkien in Stelling  zuspiclen; er hangssich infach
aufgesett und mit der Spiclku-  auf_ Und in diesem Fall hilt Iei-
gelin ein bestimmes Loch (Ta- der nur cines:  Ausschalten!

S} gettishet: were . Dies kommt zwar recht selten
Mit diesem Programm kann  vor, dann  meistens,
an nun hervorragend  wenn’s spannend wird

Billard lernen. Mit Joystick man am Gewinnen ist. In den
oder Gber die Tastatur fassen  meisten Fllen ist cs also recht
il ST
tonier Kann mit genau
e Stk wnd el
bigem Spin die Kugeln cinlo-
h ahre Freude

st

g

sche  Bewegungsablauf
Sollte sich unter den Spielern

jemand befinden, der Newion  Name: Snooker
in irgendeiner Weise zugeneigt  Preis: .35~ DM
ist, 0 wird er bemerken, daB S CPC464

ystem:

den Gesetzen des alten Herm  Hersteller:  CDS Micro Systems

Geniige geleistet wurde. Sollte  Bezugsquelle: 25-Soft
an manchmal auf scheinbare  Aston Spitzer
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Biorhythmus

2 *MCOPYRIGHT 1984 BY DIPL.ING, W.SCHULZ®
3 'WBASLERSTR,62, 7889 GRENZACH-WYHLEN 1x

& tumwmx BT ORKH Y TN US wmenk
i

8 DEF FN PHYS(TAGE)=CINT(SIN(TAGE/23N2%P1) #18)

2 H08 N Rt (TRGEISERT L TH TALE SR ove e

18 DEF FN GEIST(TAGE)=CINT (SIN(TAGE/33xZNPT)*

11 INK 0. 155NK 4124 BORDER 1iPAPES B:MODE 1 BSe-BIORHYTHHUS' :LOCATE 13/1:PRINT
$:PRINT

12 ¢

13 ‘wew EINGABE DER PERSOENLICHEN DATEN wiw
16

15 PEN 1:INPUT*VORNAME *;US:PRINT: INPUT'NACHNAME *:N¢:PRINT

16 INPUT*GEBURTSOATU (TT.MM.JJJJ) *5DS(1):IF LEN(DS$(1)) ()10 THEN PRINT*Fenler+:
coTo 16

17 PRINT:INPUT®OATUN fuer BIORMVTHMUS  *:D$¢2):IF LEN(D$(2)) ()18 THEN PRINT'Fe
h1ertiGOTO 17 ELSE GOSUB 63

19 :wex AUSGABE DER WERTE FUER DEN EINGEGEBENEN TaG xex

21 cLs:LOCATE ¢, 1-PRINT Bs+* ruer “ovast o
22 LOCATE 4,4 BRINTIGERURTSOATUN ¢ 1IDULLIS: TaTRGEY (1)

23 LOCATE 4. 4-PRINT'BTOMH, - 1iDB(2) 4 *4TAGES (2)

24 LOCATE 4.8:PRINT U i SHWMWM TAGE* ) TAGE

25 Locare ¢ 12 pRINT BAVEIGGH | = 14CHRS (249) ¢ FN PHYS (TAGE) ¥18

26 LOGATE 4.14:PRINT*GEISTIG IF FN GEIST(TAGE) (@ THEN PRINT CHRS(228) i€
LSE_PRINT CHRS(224)

FN GEIST(TAGE)¥18

28 LOCATE 4,14:PRINT®EMOTIONELL = '+CHRS(228)+* - *iFN EMOT (TAGE)#18

29 IF LEFTS(DS(1).5)=LEFTS (DS(2),5) THEN RESTORE 74:GOSUB 71

38 LOCATE 4,22:INK 3:9,14:PEN 3:PRINT*MONATSKURVE 7 - TASTE DRUECKEN !°

31 CALL 28818 =

320

33 wun RUECKRECHNUNG AUF MONATSANFANG xxx
3

35 DATA JANUAR, 31, FEBRUAR. 28, MAERZ, 31, APRIL. 30, MAT, 31, JUNT, 38, JULT. 31, AUGUST, 31,
SEPTEMBER, 36, 0KTOBER, 31, NOUEMBER . 30, DEZEWBER, 31

36 RESTORE 35:FOR I=i TO MONAT:READ MONATS.MOTAG:NEXT

37 TAGETAGE-TAGK+1:PEN 1

39488 BILOSCHIARAUFBAU s

u CLSSLOCATE 7,1 PRINT BYs" ruar 14HONATS, JAHR
122 T0 22:LOCATE S,I:IF 1=12 THEN PRINT CHRS(159);ELSE PRINT CHR$(187):

44 LOCATE &,12:PRINT STRINGS (31,CHR#(134))

45 LOCATE 5,23:PRINT CHRS(147);STRINGS (31,CHRS (158))

46 LOCATE 1,2:PRINT+188":LOCATE 2,7:PRINT+30°:LOCATE 4,12:PRINT*@":LOCATE 2,17
SPRINT® LOCATE 1.,22iPRINT -100"

47 Locare 18.20:PRINT itz 2 3 resen

P s 3

49 sPnuE-a TR 2015, INK. 34 40INR 26 TRGESTAGE FOR TAGE=TAGZ TO TAGZ+MOTAG-1
39

31 wus AUSDRUCK DER KURVEN sxx

a3

53 LOCATE SPALTE.12-FN PHYS (TAGE) :PEN 2:PRINT CHRS(249)

3¢ LOCATE SPALTE.12-FN GEISTCTAGE):PEN 3:1F SGN(FW GEIST(TAGE))«
RS (223)ELSE PRINT CHRS(2;

55 TocATE cPaLTE 15-m snnvunag» PEN L:PRINT CHRS(228)

36 SPALTE=SPALTES1:NEXT:PEN

57 DATA N.e.u.?, .T,a,8.t n
38 RESTORE 37:FOR 1x3 T0 21IREAD As:LOCATE 39.1:PRINT A#:NEXT

1 THEN PRINT CH

88 '¥#n WARTEN AUF TASTE wex
61 ¢
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42 CALL §BB18:RUN
43 FOR I=1 T0 2

44 TAGX=VAL(LEFT$(D$(15,2)) AL (NIDS (D8(1),4,2)) : JAHR=VAL (RIGHTS (D$(1) . 4))
63 IF MONAT(3 THEN F(I)=3654JAHR+TAGX+31% (MONAT=1)+INT ( (JAHR-1) /4)~INT(@. 75K (INT
(JAHR/100) +1))

4 IF MONAT)2 THEN F( S JAHR+TAGK 31 n (HONAT-1) ~INT (D. 4= HONAT+2. 3) +INT (JAHR /&
)=INT(B.75#INTCCJAHR/108) +1) )

67 NEXT 1:TAGE=ABS(F (1)~F (2))

48 DATA SAMSTAG, SONNTAG.MONTAG, DIENSTAG, MITTWOCH, DONNERSTAG, FREITAG

69 FOR I=1 TO 2:RESTORE 68:WOCHENTAG=ABS (F (I)~INT(F(I)/7)#7)

78 FOR J=& TO WOCHENTAG:READ TAGES(I):NEXT J:NEXT I:RETURN

71 READ A.B:IF THEN RETURN

72 ENT 1.5,1,1,18,-1.1.5,1,1

73 SOUND 7.,8/2,12,8.1:G0T0 7

74 DATA 319.50.319,56.284,160,319. 102,239,100, 253,150, 319, 58, 319, 50,284, 100, 319,

00.253.108.284.,100.17

100
75 DATA 213,168,239.158,319, 50,31, 50,159,188, 198,106,239,

5
76 DATA 179.30,190,186.235, 180, 213,100,239, 150,08

3-D Balkendiagramme

10000
18981 '¥COPYRIGHT 1984 BY DIPL.ING.W.SCHULZ
18802 *#BASLERSTR. 42, 7889 GRENZACH-WYHLENI®
10003

‘wax 3-D-BALKENDIAGRANME *wx
INK B.13:INK 1,26:INK 2,8:INK 3,1:BORDER 13:MODE 1

PRINT CHRS (26) : 3-0-8ALKEN-DIAGRAMM *1CHRS (24) : PRINT
INPUT*Bezeichnung des Diagramms *;NAMES:PRINT

INPUT*ANZakl der Balken *;BALKEN:PRINT

DIN POSX(BALKEN) . UERT (BALKEN) . HOEHE (BALKEN)

SRIKTiarRedins cku st o

T0 BALKEN

lNPut UERT (1)

“wwx BERECHNEN DER X-POSITION FUER JEDEN BALKEN xx»

POSX(1)=18@+CINT ((I-1) *548/BALKEN)
NEXT T
2]

*wws ERMITTLUNG DER MININUN-MAXIMUM-WERTE xxx

023 WAXWERT=WERT (1) :MINWERT=WERT (1)

FOR 1=2 To BALKEN

IF WERT(I))MAXWERT THEN MAXWERT 1
IF WERT (1) CHINWERT THEN MINWERT=WERT (I}
NEXT I

“xax BERECHNUNG DER BALKENBREITE wrx
BREITE=CINT (540/2/BALKEN)

‘%xx BERECHNUNG DER BALKENTIEFE FUER 3-D-DARSTELLUNG wex
IF BALKEN(18 THEN TIEFE=CINT(548/4/12)ELSE TIEFEmBREITE/Z
1es @-PUNKT FUER X-ACHSE wxx

POSY=20-(18@x (HINUERT (8))

‘uwk BERECHNEN DES MASSSTABS wx
2l




Computer Kontakt 2/85 CPC464

1mmisjaEaRs eimUUERS R ERE GEN MAXUERT=ABS (HINUERT)
SLeRAKERT ¢ HBMINILE MAXWERT/98 ) INT (HAXUERT/98) : HAXWERT=HAXWERT+1: WEN

x-ua unu: MAXWERT/18 () INT (HAXMERT/18) : NAXUERT=MAXMERT +1: WEND

27 *¥xx ANPRSSUNG DER BALKENHOEME AN DEN HASSSTAB wxs

uuu FOR I=1 TO BALKEN:HOEHE (1) =CINT(WERT (1) /HAXWERT» (348+ (18@% (HINUERT(8)))) :N

1 ’exx ZEICHNEN DER X,Y-ACHSE wrx

3 TAG:CLG:ORIGIN 98.POSY:DRAUR $30,8.2:0RICIN 98,8:DRAWR 6,488
.

‘xxx BESCHRIFTUNG DER ACHSEN wax

FOR J=@+ (180% (HINUERT(B)) TO 368+ (18@x (HINUERT (8))STEP 20

UERTA=STRS (CINT (HAXWERT=/ (3684 (180% (HINWERT (9))))) < X=LEN (HERTS)

9 ORIGIN B83,POSY+J:DRAWR 537,8:MOVER -Xx16-33
IF J/6@=INT (1/48) THEN PRINT WERTS:

1 NEXT J

62 ¢
‘wuw ZEICHNEN DER BALKEN e
s

FOR 1=1 TO BALKEN

£OR i=8 T0 WOEHE(D): STER SGHUIGRHE (1) 32
RIGIN POSX (1) .POSY:

ﬂnu DRAUR BRETTE-, 1 ORAUR TIEFE,TIEFE,2

o
“wex BESCHRIFTEN DES BALKENS MIT DER LFD.NR. sxx

73 1F UERT (1))@ THEN NOVER ~BREITES (1+TIEFE/BREITE) .28
10074 IF UERT(D) @ THEN MOVER -8REITEw(1+TIEFE/BREITE) - TIEFE-3
18873 IF WERT(I)=@ THEN ORIGIN POSX(I).POSY+TIEFE+20

6 I$=STRS (1) : PRINT MID$(I8,2):

10076 wxw ZEICHNEN DER DECKFLAECHE wex

10879 ¢

18880 FOR X=8 70 TIEFE:ORIGIN POSX (1) +K, POSY+K~ (4 (WERT(I))=8)) :DRAUR BREITE.®:3
NEXT K:NEXT

10661 TACORF:LOCATE CINT (20-LENCNANES) /2) ,23: PRINT CHRS (22) s CHRS (1) INANES : CHRS 2
2)+CHRS (8) i - ' BESCHRIFTUNG
10082 CALL BB1G:ERASE POSX,WERT,HOEHE:GOTO 18087:'WARTEN AUF TASTE

RSX SYCLONE St Adrese, Lottt Di Zagabe it da schonfus

Fiir den Schneider CPC 464 s A D

TISYCLONE und "P- schiat,

RSX SYCL 1. SYCLONE k: le bishe ‘kann davon ausgehen, daB nic-

auscines Reihovon SuperPro- it dem P-Schut geschitz- 3. ‘mand sein Programm mit SY-

grammen fir den CPC 464, ten Programmeladen und li- CLONE listen oder den Schutz
s entiernen kann!

stem Exension” oder auf a.h.\von Syl b -

‘ B3 bodeutet "Resen Sy, s, wani sopa i Vil
Deutsch: Systemresistente Er-
i ogramm

Die RSX-Reihe umfaft Pro-
G:.h-mumz: i <k Hinzufigen des norma- 5T

e, dic mit len P-Schutzes, " a
'ANTISYCLONE geshitt 4. SYCLONE ket it iner

g et i ‘auch auf Diskette zu haben.
Aber das ist nur eine Frage
1 Zeit.
sachelnander Kopiean, SY- 2. SYCLONS kamn don Hew Name: SYCLONE

eis 50, D!
mm benehy SYCLONE s und it e o e Dax System: _Schneider CPC 464
Programmen und einer Zu- ist die Lade-Adresse, Bemgsquelle: Denisoft
glbe' Frograsmiiogs v dis ik gl P 106421, 2800 Bremen |
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Sharp PC-1500 &

Kalender, Kalender,
Kalender

Sharp PC-1500

nach werden etwas Klciner die
Moasteascacn i bl e Wee
chentage in schwarz und die
Sonntage in rot ausgedruckt.
Feiertage werden in diesem Ka-
lender micht  bericksichtigt,
weilder Speicherplat ohne Er.
weiterung nicht ausreicht. Fs
konnen Kalender fir alle Jahre
nach 1584 ausgedruckt werden.

Im Jahre 1582 fihrie Papst
Gregor XIII. unseren Kalender

2cugt einen Jahreskalender fir
alcahteab 158 cinchiielich
. Y i it
Kaldhderrtorm. Nach dem
Programmstart mit RUN wird
das Jahr abgefragt, fir das der
Kalender ausgedruckt werde;
soll. Es wird dann die Jahres-
1 gro in rot gedruckt. Da-

Dieses Jahr wurde als "Jahr 0
ausgewahit, weil es das erste
Schaltjahe nach der Reform
war. Die Rechnung wird da-
durch vereinfacht

Michae Feiler

1:% KALENDER ¥
2:"WRITTEN BY

N.FEILER
3:"R.KOCH-Str. 34
;8812 OTTOBRUN
N

60: T=T+SU
27B,!F 6M=16070 3J

288: FDR J=i10 g2y
(5]
:"T.8BI/6831499

18:DIM A$C42)%2:  318:T=T4GT
DIN W$(6)¥] 328:B=6J/4
20:010 NCI2) 338: IF mr a =BAND

38:FOR 1=1T0 12 T=1-1

48:READ MC1)
NEX

340: 50612160
358: I INT B=BanD

BMC=2LET
368:B=6J,408
378: 1F i esain

68:DATA 31,28, 31,
30, 31, 38, 31, 3}
138, 31, 38, 3]

28:6T=1: TEXT :

LPRINT

88: INPUT "WELCHES
JAHR @ "56J:
1F_GJC1SB5CLS

:6aT0
8:CS12E 9:COLOR

2t
188: as»srks 61:
T As

478; IF Eﬂ(}ZEGID 5

488: IF INT (6J/488
)56J74BBLET MMC
2)=29: 6010 518

438: IF_INT (GJ/180
)=6J/1896010 5

1

588: 1F INT (GJ/4
6J/4LET N(2)
39

518:2=-T
528:FOR X=210 (2+4

2)
530: IF X<=BOR XOMC

SILET A$(xsT) SRASCIH14); "
:60

10 568 a$C+21);" "iA
548: vr X(JBLET asc $01428);" ";A$
+1 STR (1435)
x coto sea 648: NEXT 1
558:Q$ (x+1)=STR$ X 658:NEXT G
NEXT 8:DATA " JANUAR",
528:CS1ZE 3:COLOR *FEBRUAR", "MAE
1:REQD A$:LF 2 RZ", "QPRIL", "M
588:LPRINT A$ J "JUNI®, "JU
538:LF J: COLOR B:
s 678: nmn "AUGUST",
Jm 7 SEPTENBER", "0

IF KTOBER™, “NOUEN
628:LPRINT usu»n BER", "DEZEMBER

638: LPRJNI A$CI; "
A% I+

5 i

688:COLOR BiLF 3:
END

Crazy Paint

Fiir das Colour Genie mit 16 KB

Diess Spiel, shalich *Ami
dar”, ist in Maschinensprache
it i e
schnell. Auch dic Tastaturab-
frage st gut. Ebenso sind die
voll
genuzt. (Wahrend des Spiels

Die Spielfigur it zuerst dop-
pelt 5o schnell wie die Verfol-
ger, aber das andert sich, wenn
man cinmal durch alle Bilder
hindurch ist. Ist das erreicht,

nus und das Spiel beginnt von

laut cine wohiklingende Melo-  vorne. Die Verfolger ind dann
die) s shnel v die Sl
gur. Alle 20000 Punkte gibt cs
lann cine Spielfigur zusitzlich.

Im Teximodus wird durch % 5"]‘““;”? ““
Verwendung vieler Farben und as  Spicl notigt sur
- ¢ 16KB, fiir einc Punkteliste

- . reichte deshalb der Speicher
verschiedene  Micht mehr, Wer jedoch mehr
‘geht,  als 79480 Punkte erreicht, kann
sich mit scinen Initialien im

High Score eintragen,
Name:
Prei

Crazy Paint

sur nicht berihrt werden dir-

ystem:
Hersteller

fen. Zutich uf in Bonus Cs
b, derum Scoreaddier wird. o b
Heute i - nd die
thet " ..m HiN Calid
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Wer macht mit? e
Wer will noch bei uns mitmachen?
== Wir suchen noch clevere Mitarbeiter fir alle Gerite! *g’é;
PSelbs,, I User Clubs

er
keif i 5,,, - ety
e Oder g Selb

b o
e
¥ e
A g
Wir bringen alles iiber Clubs: Clubvorstellung, Clubgriindun- oS ¥
¥ up, gen, Anderungen. Natiirlich moglichst mit Bild, €
st tbuy, "SCN S
Ste el AR
Vorsgpeen g, N‘@:&“X i’
Weren e er oo O (e 5:% &
D s0fogy St ety RO e2L %
angep ¥ik- - T %
707 o I e ie
Knobeleien W e 545 %
Gibt es denn so wenig Knobelaufgaben? Wir wollen nicht un- S 223 %
-« tze
sere cigenen Knobelaufgaben nochmal in griin - statt links- %25 %
herum diesmal die Buchstabenschlange rechtsherum. Neue oA 222 h
Ideen miissen her! 8. %7 A
L . 8
€Serf; ﬂ-
)
‘f/ux:.»L,'nge" Fxx
as 2, 1
lichgy o {Fagen o™ Waich,
iap L aber at, oy ot Tro
Zialjsgep? " Schrify 0ET Wl O2denm
* Ve gy Eht by <1 U S v
i - Kompg 1 gyt Ry
.a e Cdaky,
3 ind giklion
dazyy
%o
jrogramme g v micht 85 %%
AnwendUnES U st ke g “ds
cigent sofort 1 b ToleS 8,0, 4%
Grotere S Calenab 3o eune ™ ; ki o0, 5
aracken KOTLER Diese schXenn o, >l %o
gostel Ssc € macpoch weige, %"
analter - 75 Sempjg £1CN? 0 1C gy
o das Program™ Iogif; weieKurs “;,;tw.\.”,,mf em,
Was mac o a e Kiypyg Uhren, 1N Wir g, €inem
Vo wen s 5 Beameer” 2 ey i K v 5 vy,
O KAVGSLER, 1 s vere®! »"' Wb e u,,;,;f;f;u,n'“ysﬁ%'g;;'nm
e s Ge litge o lic icr.
s S Pro+ Contra 4 srcr ey
*; Mecker- und Leserbricfe ks e
; ricfe konnen ruhig nocl
5 Shiepro e e
gramm, noch el ha < COntra geben, vielleicht gibt s sogay dun
Voo e sogar dann
ter Zelupis Eblicbens
S e L
lossalwerk nigen Jun druck schjgnons COMpu-
h m Abdruc e mehe s, Gt cs Lo
‘ st wollen” 1% UM ihr Ko, 5 o i
= st et
o0 saustB s Lo e
Tiettin ng* gAY e b
eSS BTG, pa e
ot e i T o€
I et Som Y a0 g R e ;
-‘\&sv‘“ N;\(\:ﬂm!;“»\‘ - St X i elnest™®
e A - s et josiY’
S
S

_Geves esen T
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TI99/4A &

Liebe TI-Freunde!

In dieser Ausgabe haben
wieder firalle Ausbaustufen ci-
nen oder m

gramm von D. Taube efreven.
Esist

der des Ruumschitfs RSS Reco-  bei von den Monstern nicht er-
very hat sich an Bord cines wischen lassen dart, ist sclbst-
Mondmobils msaminen it vesindich. Eberso wie die

Tips, Tests
usw.

Wer dieses Heft mit den frii-

Ausgaben _vergleicht,

wird feststellen, da der TI-Teil

wieder gewachsen ist. Das ist

i b o i e
Systemausbaustufe einen recht
boben Komfort. Wer nslizich
zur Konsole Basic Mo-
dul

bung. Diese Exhlug yar o0
g gewe Quali-

R e
zubauen, trotz der widrigen

herausliBi, der sollte sich das
Spiel "Pooyan” auf keinen Fall
entgehen lassen. Angelehnt an
die Spielhallenfassung ist hier
fe s i

len lest, wird es wahrschei

daran ist, daB es ausgerechnet

Sachen Geschwindigkeit und
Originalitt sehen lassen kann.
Meiner Meinung nach eines der
besten Actionspiele in Ext, Ba-

diesein
letzt Beitrage fir den TIS9AA
enthiclien.

Fur die nichsten Ausgaben
S hente ciige
sehr interessante Hardw

d

amedher ben i 1od
Ginge der sinseniny Sud\ wieder einige der gestohlenen
Depen umde gesteblnenegeneinds o G Weg
Droes urickmholen. Dibel  Auch her beit e anhaen,
i v e Kot Gt tig 1o emarinein,
T i D e oy 4 s
Sk s A0 g, dr S B
s ot o M
abwehren. Die Laserkanone Lol
vicderum’ mul wilvend Ges . pogiyi sy bemerken, da e
Emsanﬂ mit Wasser gekiihit
‘Wean das Kifimiel Moo
wahlweise auch in deutsch aus-
Vet . o Bt Lty weren Fir B
i woign i 2
inem Wasserloch neues. ket
Wasroten, Dab mansichda.  Beaspselle: CSV Riegert

Moon Patrol

Wieder cin neues Spiel von ~durch cine hervorragende Gra-

Atarisoft fir den TI9/4A. In ik aus, wobei die Gestaltung

diesem aus den Spielhallen be- des  Bildhintergrundes _cinen
inten iel - mu

Uil

rung der Schaltlitung fir Kas-

setienrecorder (mit der sich bei
ferdrahtung

Tests un
s sy iy e

grammen und Ext. Basic Spie-

8 schr guten Eindruck macht.
d ler cin Mondfahrzeug  Wahrend des gesamten Spicles
ber cinen in 26 Segmente ge- _ rklngtdievon der Spichallen-

te Mel

teilten Parcours steuern. Jede ~ version m o U
Sektion bedroht das Mondfahr- cinen ~ ganzen
zeug mit el rchtayen, mb a4

auch andere Gerite 2.B. dber
p

sen) und ein Programm zur Ab-
frage der Alpha-Lock Taste.

gabe wischt Euch Euer TI
spe

Neue Module fiir den
TI99/4A

Return to
Pirates Island

¢ handelt s sich um ein

mm Graﬁkndvcnlnu fiir den
List und Ticke gilt cs

e e St

vorausgesetzt, lhr beher
e eiiche Sprache; Doan
I il o
‘mandos erfolgen in Englisch.
Das st eigentlich schade, denn
ich meine, daB hier das beste
und witsigste Adventure fir
egt, sch

de
der sehr guten Gralik (nicht zu
i T

auf éiner Pirateninsel zu finden.
Di jtion: Man be-

findet sich in einer Schiffska-
bine und die it i reictich
vt rste was
ot i, o Bl
Sdon, dic man s Abcad vor
Bt veiegt . Dies it och
rechteinfag
Brille mgmm i e Sch
Klarer und man erkennt die Ein-
richtungsgegenstinde in der
Kabine.

Text-Adventures). Wer _gem
iftelt und auch der englischen
Sprache halbwegs machtig ist,
wird an_diesem Modul viel
Freude haben.

Bezugsquelle: CSV Ricgert.

Moon Mine

Da sind Felsbrocken oder schon schr anstrengen. Das ist

Berdem angriffslustige UFOs
verschiedenster Art sowie Pan-
zer und Minen. Allen diesen Patrol dic Umsetzung der Spicl-
Gefahren muB der Spicler Falaverion ufden TL 94A
durh gechictes Springea(aut ol gelungen o bt t dami
fond ist sowas ja leicht nes der besten Module in der
mugjwh) ot sl Feer . Atacact. St gt
r Bordkan om-
it Wer buacudery el
bekommt nach fanf Teilstrek-
ken Bonuspunktc. Wenn die

Bezugsquelle:
Preis:

gesamte Strecke beendet ist, [ Computer-Kontakt
dann gehtes mit einem hoheren i
Schwiorigheitigrad von vom | 928 Heft mit den
o6 preisgiinstigen

Dieses Spicl zcichnet sich Kleinanzeigen

Bnck Rogers lich hat der Spicler dazu nur

sloe simete 2kt gyt Vet
i drei

sie ja, dic allen  gung Und in
Sshleﬂx,nale wic "ThInvaders,  Vier crwarten den Spieler Say
bstone City” oder “The

T e e weltre ineresante Astgaben

et auch "Buck Roge Bei _Wie bei den meisten Spiclen

dicsem Spiel mit einer abwechs- 15t uch hier der Sound etwas

lungreichen Grafik best mager usgfalln. Aber man

vier Spicptsen, I der sxsien an Rtk drch i
muf ma

nig herumsucht, dann_ findet
‘man auch gleich den ersten von
13 Schitzen im oberen Bett des
Stockbets

Wi es aber weitergeht, mabt
Ihr schon selbst herausfinden,

schicBspiel mit 3-D Effekten.
Zur Story: Zygonaut, der Be-
errscher der unterirdischen
Mondstad, hat auf der Erde
verschiedene Schitze_gestoh-
len. Der Spieler als Comman-

sute ooy
fliegen, wozu schon einiges G- Name: Buck Rogers
schick notwendig ist. Wer das  Preis: ca. 89, DM (Modul)
geschafft hat, kann sich jewzt  System: TIOOA.
mit den Hoppers anlegen. Er  Hersteller: Sega Inc.
‘muB sic ihnen  Bezugsquelle: Cc

geschickt ausweichen, Natir- Torsten Genae
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Pooyan

50 ¢ POOYAN

70 ! MARCO KLEIN

80 ! HAFENSTR.12. 2 WEDEL

90 ! TEL.:04103/5171

100 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(1Z

110 CALL CHAR(91

120 DISPLAY AT(6.9)3 : DISPLAY AT(15.4):"PRESS ANY KEY TO STAR

DISPLAY AT(24,8):"C MARCO KLEIN"

130 CALL KEY(D.K,S):: IF S=0 THEN 130
= R=1

CALL MAGNIFY(3)
3

150 CALL CLEAR
160 CALL CHARCT6,"FFFF"):: CALL HCHAR(23.1.96,32)

170 DISPLAY AT(24,15): DISPLAY AT(24,26)+""3W

180 CALL HCHAR(S 11 ,96,21)

190 CALL CHAR(97,"80B0BDBUBOA0S0B0") :: CALL VCHAR(S,23,97,17)

200 CALL CHAR(98,"SCTEFFFFFFFFFEFC")1: CALL HCHAR(S,23,98)

210 CALL CHAR(99."0101010101010101") :: CALL VCHAR(S,24,99,18)3: CALL VCHAR(5.31,
97.18)

220 FOR 1=2 TO 20 STEP & :: CALL HOHAR(3+1.25.96,6):3 NEXT I

230 CALL CHAR(100,"FFB181B1FF818181")¢: CALL VCHAR(S,29,100,18)

240 CALL CHAR(101,"FFBOBOB0BO0BOBOB0"):: CALL HCHAR(21.2,101,6)

1101 ,6)

250 CALL VCHAR(21,8,97,2)

260 CALL COLOR(9,2,1)

270 CALL CHAR(104, 3F7FFF", 108, 1106,
: CALL COLOR(10,9,1)
280 CALL HCHAR(4,25,104):3 CALL HCHAR(4,30.105 ALL HCHAR(4,26,106,4)
290 CALL HCHAR(3,26,104):: CALL CHARC107,"O0000000OOFFFFFF"):: CALL HCHAR(3,27.1
06,3755 CALL HCHAR(Z,29,107)

300 CALL HOHAR2,27,104):1 CALL HCHAR(2,28.,105)

310 CALL CHARC108,
")

320 CALL SPRITE(#20,108,2,16,150)
330 CALL CHAR(140,"03071
080"

340 5C=0 3: CALL SPRITE(#19,140,10,56,25%8)

350 CALL SPRITE(#18,140,10,13%8,25%8)

360 CALL SPRITE(#17,140,10,19%8,2548)

370 CALL CHAR(136,"7FO71 F

CFC™)

380 CALL SPRITE(H1,136.5,60,21x8+1)

390 CALL SOUND(400,220,0):: CALL SOUND(200,296,0):: CALL SOUND(100,314,0)
400 CALL CHAR(128,
OFO") WOLF *
410 CALL SPRITE(¥3,128,7,16,48)
420 CALL SPRITE(#4,128,7,16,80)
430 CALL SPRITE(#5,128,7.16,112)
440 CALL CHAR(132,"030F1F3F3F

CALL HCHAR(22,2

=

450 CALL SPRITE(#10,132,9,1,48)
460 CALL SPRITE(#11,132,13,1,80)
470 CALL SPRITE(#12,132,5,1,112)
480 CALL CHAR(120,

490 CALL CHAR(112,

500 CALL MOTIONCES,6,0,#12,6,00:: FOR 1=1 T0 120 :: NEXT I
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510 CALL MOTION(#3,6,0.#10,6,0

540 REM SPIELABLAUF

540 CALL POSITIONCH3,X1.¥1):: IF X1>18%8 THEN 860
570 CALL POSITIONCH4,X t: IF X2>18%B THEN 950

580 CALL POSITIONCHS,X3,Y3):: TF X3>18%B THEN 1040

590 CALL POSITIONGH#I,X,Y):: IF X>=16%8 THEN GOSUB 1130 ELSE 600
%8 THEN GOSUB 1170 ELSE 610 :: GOTO 560

CALL MOTIONGH ,—6¥Y,0)

IF K=18 THEN GOSUB 1400

GOTO 560

CALL MOTION(#S,0,0):: NEXT § 3: FOR 5=10 TO 12 :: CALL MOTIO
CALL SOUND(500.296,8)
+ CALL SOUND(500,296,0)

CALL MOTION(#S,0,0):: NEXT §

CALL SOUND(100,220,0):: CALL SOUND(Z

FOR §=10 T0 12 :: CALL MOTIO

N(#S,0,0
CALL 20.0

P=P+300-SCH100
580 FOR 0 300
£90 IF R=1 THEN 1690
700 FOR B3 10,5 54 CALL LOCATECKE, 200848432 (6-32) 5 NEXT
7I0 FOR B=InI10 12,43 CALL LOATECHE a0vs 48 a1 MEXT B
720 FOR CALL COLOR(I,Z,1):: NEXT I
720 GaLL LaCATE i 120, 3148)
74D CALL MOTIONCHS ,—6,0,#12,6,0)
750, CALL MOTION(Hé,~6,0,#11,-6,0)
760 CALL MOTION(H3,~6,0,#10,-6,0)
770 SC DISPLAY AT(24,26)1 1734
X1<548 THEN 1510

+ DISPLAY AT(24,16)3%":P
DISPLAY AT(12.2)SIZE(17

FOR 1=1 T0 120
FOR 1=1 T0 100

NEXT 1

790 CALL POSITION(#4,X2,Y2)
8O0 CALL POSITION(#S,X3,Y3)
810 CALL POSITIONGH#L.X,Y)z: IF X>=16%8 THEN GOSUE\ 1130 ELSE 820 :: GOTO 780
820 IF X<=6%8 THEN GOSUE 1170 ELSE 830
CALL MOTION(#1,=6%Y,| m
IF K=18 THEN 1400

850 GOTO 74
&0 Lo MOTION (w400, 410,54 45,0,0, #12,0,0,#1,0,0
piyae

870 CALL DELSPRITE (#10 CALL LOCATE (#3, ur&.»&):: CALL MOTION(3,0,

880 CALL POSITION(#3.X1,Y1):: IF Y1>27%8 THEN B9O ELSE ean

890 CALL LOCATE(#3,20%8,27.5%8 : LL MOTION(#3,0,0; s
8C=2 THEN 910 ELSE IF SC=3 THEN 9

900 CALL LOCATE(#17,162,10):: ChLL souNnuuuD 330,00
910 CALL LOCATE(#18,162,26):: CALL SOUND(1000,330,0)
920 CALL LOCATE(#19,162,42):: CALL SOUND(1000,330,0)
930 FOR 1=1 T0 200 CALL LOCATE (#3,16,48
48):: CALL MOTION(#3,6,0,#10,6,0)

940 CALL MOTION(#,6,0,#11,6,0,#5,6,0,#12,6,0):: GOTO 540
950 CALL MOTION(#3,0,0,#10,0,0, »5 0,0,#12,0,0,#1,0,00

960 CALL DELSPRITE (#1131 C+: CALL LOCATE(#4,20%8,80)
20)

970 CALL POSITION(#4,%2,Y2)
980 CALL LOCATE(#4,2088,27.5%8
$C=2 THEN 1000 ELSE IF SC=3 THEN 1010

990 CALL LOCATEC#7,462,10) 12 CALL SOUND(1000,330,0)

1000 CALL L(
1010 CALL LOCATE(#19,162,42.

THEN 900 ELGE IF

CcALL SFMTE«MU 132

CALL MOTION(#4,0.

IF ¥2>27#8 THEN 980 ELSE 970
CALL MOTION(#4,0,0):: IF SC=1 THEN 990 ELSE IF

60TO 1020
60TO 1020
GOTO 1850

c
CALL souunnmu,zam,n
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1020 FOR I=1 TO 200 :: NEXT I

GALL LOCATE (#4,16,80)7: CALL SPRLTE(#11,132,3.,1
3 CALL MOTION(#4,6,0,#11,6,0)
1030 CALL MOTIONCH#3,6,0.#10,6,0,#5,6.0,#12,6,00:: EUYO 540
1040 CALL MOTION(H3,0,0,#10,0,0,#4,0,0,#11,0,0,#1,0,0
1050 CALL DELSPRITE(#12):: SC=SC+1 :: CALL LOCATE(#5. zum 1123
0,20
1060 CALL POSITION(#S.X3.Y3):: IF Y3>27#8 THEN 1070 ELSE 1060
1070 CALL LOCATE (#5,20%8,27.5¥8) 11 CALL MOTION(#5,0,0):: IF SC=1 THEN 1080 ELSE
1F §C=2 THEN 1090 ELSE IF SC=3 THEN 1100
1080 CALL LOCATE(#17,162,10)3: CALL SOUND(1000,330,0):: GOTO 1110
1090 CALL LOCATE(#1B,162,26)1: CALL SOUND(1000,330,0):: GOTO 1110

CALL SOUND(1000,330,0):: GOTO 1890
1110 FOR I=1 TO 200 :: NEXT I i: CALL LOCATE(#5,16.112):: CALL SPRITE(#12,132,5,
(11213 CALL MOTION(#5,6,0,#12,6,0)
1120 CALL MOTION(#3,6,0,#10,6,0,44,6,0,#11,6,0):: GOTO 540
1130 CALL MOTION(#1,0,0)
IF K=18 THEN GOSUB 1400
IF Y<O THEN 1140 :3 CALL MOTION(#1,-6%Y,0)

CALL MOTIONCHS.

1170 CALL MOTION(#1,0, m

1180 CALL KEY(1,K,5)
1190 CALL JOYST(1,X.Y'
1200 RETURN

1210 GOTO 540

1220 CALL DELSPRITECH7):: CALL PATTERN(#10,112):: CALL SOUND(40,-5,0):: CALL DEL
SPRITE(#10):: CALL MOTION(#3,100,0)

1230 FOR I
1240 IF R=2 THEN 1260
1250 CALL PATTERN(#10,132)
#10,1,48) 11 GOTO 1270
“1260) CALL PATTERN(#10,132):: CALL MOTION(#10,-8,0,#3,~8,0
148, #10,1B%8,48)

1270 P=P430 11 DISPLAY AT(Z4,16)1""
THEN 640 ELSE 1440

1280 CALL DELSPRITE(#7):: CALL PATTERN(#11,112
CALL MOTION(#4,100,0)

B THEN GOSUB 1400
va 50 THEN 1180 3 CALL MOTION(#1,-6%Y,0)

CALL MOTION(#10.8,0,#3,8,00:: CALL LOCATE(#3.16.48,

CALL LOCATE(#3,2048

WeW-1 t: DISPLAY AT(Z4.26):

Wors IF W

CALL SOUND(40,-5.0.

CALL DEL

20

1310 CALL PATTERNC#11,132):: CALL MOTION(#11,8.0.#4,8.0)3: CALL LOCATE (k4. 16.80.
#11,1,80):: 60TO 1330

1320 CALL PATTERN(#11,132):1 CALL MOTION(#11,-8.0. %4,
LB, #11,18+8,80)

P+20 :: DISPLAY AT(24,16):""
=0 THEN 640 ELSE 1440

434D CALL DELSPRITEC#7):: CALL PATTERN(#12,112):
CALL nurmmns.mu,m

0013 CALL LOCATE(#4,20%8

W=H-1 :: DISPLAY AT(24,26)3""3W 33 IF W

CALL SOUND(40,

CALL DEL

1570 CALL. PATTERN(#I2, 1zz)~| CALL MOTION(#12,8,0,45,8,0):: CALL LOCATE(H5,16,112
,#12,1,112
1380 CALL vnrswmm 132)7: CALL MOTION(#12,-8,0.#5,-8,0:
112,#12,168,112)

1390
=0 THEN 640 ELSE 1440
1400 CALL MOTION(#1,0,0)
-50)

CALL LOCATE(#S 2048

4 11 DISPLAY AT(24,26):""iM iz IF W

CALL POSITION(HL,X.Y):: CALL SPRITE(7,120,2,X,Y-8.0,

1410 FOR 1=1 T0 6

1420 CALL COINC(H7,#10,10,C)z: CALL COINC(#7.#11,10,00
THEN 1220 ELSE IF D THEN 1280 ELSE IF E THEN 1340

1430 NEXT I :: CALL DELSPRITE(H7)

CALL COINC(H7,#12,10.E)
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1440 IF THEN 780 ELSE 540
1450 CALL MOTION(#1,0.0):: DISPLAY AT(12,2)SIZE(17):"6 A ME - O V E R"
1460 FOR I=1 T0 500 :: NE CALL GLEAR ND

1470 FOR =3 TO 5 :: CALL MOTION(#S.D,00:: NEXT § :
ONCHS,0,0):: NEXT S £: CALL MOTIONCH#1,0,0

1480 CALL LOCATE(#4,2048,80,#11,18+8,80):: CALL SOUND(1000,220,0):: SC=SC+1 ::
010 1530

1490 FOR §=3 T0 5 :: CALL MOTION(#S,0.0):: NEXT § :
ON(#5,0,0):: NEXT § z: CALL MOTION(H#1,0,0)

1500 CALL LOCATE(#S,20%8,112,#12,18%8,112) 13 CALL SOUND(1000.220,0):: SC=SC+1 ::
GOTO 1530

1510 FOR S=3 70 5 :: CALL MOTION(HS.O,0):: NEXT S
ON(#5,0,001: NEXT § 3: CALL MOTION(#1,0,0)

1520 CALL LOCATE (#3,20%8,48, #10,16%8,48) :: CALL SOUND(1000,220,0):: SC=5C+1
070 1530

R R e s

1540 CALL SPRITE(#13,128,7,16,17%B+4)
1550 CALL SPRITE(#14,128,7,16,16¥8+4):: acw 1570
1560 CALL SPRITE(#15,128,7,16,15%8+4):: GOTO 1590
1570 FOR I=1 TO 300

© CALL MOTI

FOR §=10 T0 12 :: CALL MOTI

FOR §=10 70 12 :: CALL MOTI

[

T 830
1590 CALL Monomm.u.u) FOR §=13 T0 15 :: CALL MOTION(#S.0.3

1600 CALL Pcsmom«zu X5.Y5):: IF Y5)20#8 THEN 1610 ELSE 1600

1610 FOR =13 T0 15 :: CALL MOTION(#5,0,0): T S :: CALL MOTION(#20,30,0)
1620 CALL COINC(H20,#1,8,F) F THEN 1630 ELSE 1620

1630 CALL SOUND(40,-5,0):: CALL MOTION(C#1,30,0)

1640 CALL POSITION(HL,X1,Y1):: IF X1>19%B THEN 1650 ELSE 1640

1650 CALL MOTION(#20,0,0,#1,0,0:: CALL SOUND(AD,~5,0):: CALL LOCATE(H1,20%8,21%

(0 L a kb FF
F SC=0 THEN 1780 ELSE 1700

1700 CALL MOTION(#1,20,0)

1710 CALL POSITION(HL,X,Y):: IF X>19%8 THEN 1720 ELSE 1710

1720 CALL MOTION(#1,0,0):: CALL LOCATE(#1,20%8.Y):: CALL PATTERN(#1,116)1: CALL

SPRITE (#2,140,5,20%8,Y,0,-20)

1730 CALL POSITION(K2,X,Y)

1740 CALL MOTION(#2,0,0)

IF Y<B%8 THEN 1740 ELSE 1730
CALL LOCATE(#17,19%8,25%8)1: CALL SOUND(500,220,0

IF 8 80
1750 FOR X=1 TO 300 :: NEXT X :: CALL LOCATE(#18,13%8,25%8):: CALL SOUND (500,220

.0
1760 60TO 1780

AT, ChLI=0P SELTE AL M T0 320
1780 FOR I=1 TO 3 :: FOR 5 17 w 19 :: CALL LOCATE (#8,19%8-(5-17)%6*8-10,25%8) 13
CALL SOUND(50,220,0) ¢ FOR X=1 TO 20 r: NEXT X

1790 CALL LccATE(us,w»n—ts—nusna.zs* J:: CALL SOUND(40,220,0):2 FOR X=

L+3

70 50

EXT 1
CALL PATTERN(#1,136) 21 IF R=2 THEN 1770 ELSE 700

1810 CALL MOTION(#3,0,

1820 CALL POSITION(#3, x3 v3; 4 T v;<1e.»a THEN 1830 ELSE 1820

1830 CALL MOTION(#3,0,0):: FOR I T AL LOCATE (#3,20%8-10,16¥8):: CALL §

OUND(30,330,0):: FOR X=1 TO 20
- 1840 CALL LOCATE(#3,20%8,16%8

cALL SQUNNSU.SSU.DA“ FOR X=1 TO 50 : NEXT X
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$50 CALL MOTION(#4,0,-20)
1860 CALL POSITIONC#4,X4,Y4) IF Y4<16%8 THEN 1870 ELSE 1850
1870 CALL- MOTXON(“/O 0,00:: FOR I=1 TO 3 31 CALL LOCATE(#4,20%8-10,16%8) CALL S
OUND(30,330,0) ¢ X=1 T( T X
1880 CALL LDCAYE(M,ZIJ'B,‘L&»B):. CALL SOUND(50,330,0):: FOR X=1 TO 50 NEXT X
1890 CALL MOTION(#5,0,-21
1900 CALL POSITION(#S,X5, YE)” IF ‘(5(11:&& THEN 1910 ELSE 1900
1910 CALL MOTION(#5,0,0):: 3 13 CALL LOCATE(#5,20%8-10,16%8. CALL S
OUND (30, 330,0! =1 TO 20
1920 CALL LOCATE(H5,20%8,16%8): CN_L SDUND(SU.SBU.D):: FOR TO 50 NEXT X
i NEXT I
. . Ihr. Beim anderen Stecker (der
Tips und Tricks {ir das Laatweck) nsert o R
den Steg. (Sonst paBt er nic 11w
fiir den TI af dic  Laufwerksplatine).
D det Ihr Laufwerk ~ Steckverbinder Laufwerk
Viele Tl Besitzer werden es. m: ungeregelten Bemebuprln o Km":‘“‘u"m:‘:;n “::: Caliatfihetd
wahrscheinlich nicht wissen, nungen an den Anschlisscn 60 st Seriul Eeachlet werden
oo W De (1231 Vy 5 () T e ot muienL -
Anschiu cines doppelseitigen cines freien Steckplatzes in der (&SP HTIRERE BEE
Laufwerks an die interne Dis- Peri-Box zu_entnehmen (Dort steht e Ziffer 2 Die i Fio-Nunerenag
becenkontrollerkate des T, dber 12V bow: SV SPUMMIES ot tigonda o i g
Vorauspeet, man beiat s regler (A Type mit groem  So8belegendeSei N B
Disk Manager 2 Mo Kihlkorper) zu fihren. Die so : £
sci folgendes bemerkt: 325" sergelie Spammung kam at wx_mH-m_w-v_- Soft-
sind ge-
ot 0% e LA Lotwcte .guunn werden pelseitiges Laufwerk
'werden mit einer 34 Pol. Flach-  Keinesfalls darf m: unge.  cinscitiges bis auf cine A“V
‘bandkabelverbindung fir die regelte Spannung von den Pins  nahme: Beim Initialisieren tritt
“4PoL. Strom. cin Febier im Disk Mansger 2
i - I viel zu Modul auf. Bei der Uberset-
venorgungleting sagscios. _ dise one Regelung i gt ildmgen s ot 3} | 48
die B:imigungmmben sind hnfwzrh zerstoren wiirde, Sche haben die Herren Ameri- 1
i den genormie Auch in diesem Punkl hat das  kaner die Texte fir die Me-
gleich. Wentsasem vnlhlnde- schm\ uh:n erwahnte TI Revue  Mabfrage nach doppelter
n (Ausg. 3150 fche Dichie nd Dopochetigkei
nmmn verbreitet. In der Leﬂkﬂwh; Wﬂ: man wlw:-;: 1 ;n:mlemz:r
nbele iskette doppelciti mit i ungsegler
ohs Sun Meimmeen o || g
eric Einfach dic  wird behauptet, d|= Spann\mg ‘muB dic Frage nach und 7812
Verbmdunukabel austau- an den Pins 1,2, 57,58, 59 und  tigkeit verneint und die mge /| wvan
schen, cinbauen und fertig. 60 wirc gercgeli. Ds ist abso-  nach doppelier Diche bejaht
Schon ist die Sg azitit lut falsch. Wer es nicht glaubr, Dies ist aber nur beim
ciner Diskette von 90K auf der messe nach. In dem cng- Disketien Manager
0K peingl it N Smimprctigm T8 Bt 530 Bei Benuizung der engli-
hr Euch vor- hen Menifihrung it alles in
her. nhdzxnmzhuhu auch  Supply Volige” dic Rede. Da Ordnung
So laBt “Spezialisten- LR L
s:d\ dAnn cin doppelseitiges  Kollegen” doch bein Ohersr
Laufwerk auch als Zweitaof-  zen geit. Aber wer arbeitt,
werk benutzen. muhl auch Fehlex lch hoffe.

Der Kontroller ermoglicht
uch den gemischten Betrieb
von_ein- und_doppelscitigen
Laufwerken. Der Anschluf be-

st
Zurick  zum
5 4

uand
T Schadn Swdsach et

Laufwerk.

8
Buelatvand, da die Be

gung geklirt it, wird dic Ver-

mszipnnn\msm&l in g der Signalleitungen ) T L=
TI Spezial Magazin be-  vorgenommen. Hier m {
am  cingebauten  Flachbandkabel, das mit dem n
Laufwerk abgenommen wer- Kontroller geliefert wurde, {aon 805
den kann, da sonst der Span.  dberprit a, wel -
nungseglr der Periphericbox  Stecker auf den Kontrolleran-  Steckeste Steckvrbinder
Gberlstet wird. Besser it es. schiuf paBt. Dicsen markiert  PeriBox am Laufwerk
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Vokabeln lernen

10 REM  S0R0n0noncsk ek
5 REM

1
20 REM - VOKAEELN LERKEN
25 REM  Version

REM
35 REM  § DIETER TRUEE
4@ REM  DINGELSTEDTUALL 16
45 REM  D-326@ RINTELN

8205

4704444847 >
cf RC 143, "443844404a444a32" )

95 CALL CHARC 143, "4400444444444438" )

100 CALL CHARC 147, "003644447644704" )

105 CALL CHARC 130, "@0RQ4437447C4444"

110 DATA RICHTIG. DIl HAST RECHT,GENS

FFER,DAS STIMNMT,GRNZ RECHT

115 DATA HUT AB,DRS IST ES,LOGISCH, PRZLS NATRLICH.DRS IST WAHR, VLLIG RICHTIG,

WEITER 80,088 TRIFFT EsifBeR

128 FOR I=

123 R areiivac 1> i

1 KT

JRUOML L NR KLAR. SO 1ST ES,DU SAGET ES,VOLLTR

135 DEF W18C% )m
140 DEF_Li28c X )»
445 RESTORE 1900

150 READ LEKT:

155 PRINT-TABC7): “VOKRBELN LERNEN" « 1 TAB(S )1 "C Lokt {on ") STRBCLEKTION>) "
160 CALL WOMRRCE4, 3 42,20

163 P firiitiiicociNene Laktion sinschreiben 7"

robs ot A A
G FEeT)

RSt e LENC S y-POSC KK,

182 FRINT "Schreibe Deine Leltion in  Datazeilen. beinmend”:'mit 1808 im Forma
ol >

195 PRINT "  DEUTSCHES UORT/EREMD-" !  LNDISCHES WORT"
den Liort U HeRTS
PRINT

‘"Beende die Lektion m

ERRRITS veruenden® 1 “Unlau

47, 1)m0 THEN 215
o Tn T S o Teatren eaveis

35 YDK=ZL-1
CALL CLERR
PRINT “barsetzure™ 1°C1) {ns deytache’ /(2> {na frendindische”

ART K-
= RE!

REM kK FRAGESCHLETFE %Kk
75 REM

M zufsellise Ausushl einer Volabel
SRINTCRDRYOK )4 L
RT GOSUB 500 61%
558 TenTaiNCLENC DR T28 )72
300 1F B> THEN 318

2:
2

248

245

250 G 3

558 (K<49>o<k>5a>wz~ 250
268 48

270

2;

26

285

03 TB=1
310 PRINT "bersstze das liort! :TRA(TE) WORT2S: ¢
315 ZETL=
0 FOR J=i TO 2

325 GOTO 345

330 REM Bildschirm-Scrolling resistrieren:

@
8
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35 ZEnezene

349 REM Cursor-Posit
345 T5 LeNi Rt 18525-78 THEN 385

ase

355 INPUT

360

365 SRT18 91 OTHEN 335
370 2E1L=ZEIL~CLENCRE)>27)

375 NRaNR

380 IF POSCHORT1S, A8, 1 )THEN 455

385 REM Antuort {st falsch
390 ZEILWZETL+R

333 Ren. Uokabe' Liste uird un eAlsch Seratenes lont verlarmoert
408 IF YOK=20@ THEN 421

208 UnkaaKe

410 WECVOK ymid 3>

413 CALL SOUNDC4A@, 110,38, 110,32, € TNTC HO¥E 142 )K100,30 -4, 2)
420 IF Jm2 THEW 435

425 PRINT + ¢ "FRLSCH 1"1"Probiere es noch einmal i1
430 NEXT J

43% PRINT ++"UNSTNN |01 "Dle richtiSe bersetzund ist": TABC14-TNTCLENCHORTI#)/2
) IMORTIS: <+

440 GOSUB 639

445 GOTO 285

450 REM Rnbuort st richtis

4% C#a'kk "ESPRUCHEC TNTCRNDAZE 158" ¥k
46@ PRINT : i TABC14-INTCLENCCS)/25)108 1
465 CALL SOUND(2%,262,2,330.2,392,2)
470 RI=RI+]

475 Fo

488 NexT 1
485 REM liort abschisssen

420 1L ionTEe e T 525

495 FOR I=1 T0 LENCWORTZS)

500 CALL HCHARC 16-ZEIL, TB+1+41,42)

505 CALL SOUND(S®,110.9,147,1,196,3.~7.1)
Gl o R D

515 N
523 RER richtis serdtenes liort wird elintnient
525 L8O =S¢ YK )

530 VOK=VOK=1

535 CALL CLEAR

548 IF VOK THEN 285

345 REH Mitiruine

530 PRINT o distiZl -1 "okl

‘idieser Lektion Smlernt.”

e
355 TRINT STRMCINTCRINRKIRTL. 551+ Déimar Aneomrtent (hoaren mieRbis. "
568 GOSUB 630

565 NR=Q
570 RI=0
575 2=
560 GOTO 143
565 REM
590 REM k& UNTERPROGEAMME Xk
595 REM
£00 LORT18=W18( %>
%>
%
: £28 HORTZA=HINCX)
625 R
38 TALL Keveo,k.s)
IF S=a THEN 630
640 CALL CLERR
645 RETURI
€30 FOR 1=63% TO 523 STER ~13€
655 FOR Ke@ TO 2@ STEP 4
£69 CALL SOUNDC-58.1,K)
£E5 NEXT K
£70 NEXT I

675 RETURN
991 REM

552 REM
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229 BEn _ Niamar mer, Leckian:
1000 O
1a0s bAta Nncumxvmc/manr HERR/SENOR, ETN LENTG/UN POCD, ANKOMMEN./LLEGRR . b0/DONDE
+ VERBRINGEN
1078 DATA BIESICERYEZR,OER FMRER/EL CAUDILLOUND/Y
1015 DATA HERR [OPEZ KOMMT NACH MPDRID, WO ER EINE WOCHE VERERINGEN WILL/EL SENC
R LOPEZ LLEGA A MADRTD: DONDE GUTERE PASAR LINA SEMANA
1020 DATA 4%

Alpha Lock i e
‘ Abfrage D s mr o s
TI99/4A : bbb
| Jedem TL-Besitzer ist irs
ﬂu;l znigef:llen dnB Svlel: oes

die Alpha Lock e e £

drickt ist. In Maschinenspra-
che st es moglich, diese Taste [ orin

mus L roae
e
S Torm
s e e o tint & e oy 2 TeRITRIOTION
=|nbnu fen wird e
dznn mll CALL LlNK ("AL R TEXT “ALPMA LOCK RAUS!
ibler Pr ‘Computer-Kontakt
gnmm i de Abfrage aus | "% (DG das Heft mit den
und kommt zum Basic Pro- A rl
‘gramm zuriick, wenn die Alpha B0 s00rs preisgiinstigen
Lock Taste nicht gedrickt ist oV srom Kleinanzeigen
Rodol Fromm

£/ crekis soo0o LI pROERA Foxesl
2 CALL LINK("ALPHA") !

Den

TO000 | HKREHXKERANK KRN NRRRN
30010 !¥ALPHA LOCK ABFRAGE *
TOOZ0 | HAREXARERAAEERRANA AR
30030 % RUDOLF FROMMER *
30040 !% (05341)265980  *
TOOS0 1 HAHERERHRIREEERRAR NN

070 pERthe So1lo,E L DRI S0k

IF A<>—1 THEN CALL LOAD(ADR,A)
30090 CALL Luamawa 36,244,63,248)
30100 FOR [=16376 TO 6383 s READ A
30110 DATA 128, 16,004,032
30120 DATA 032, ou 004,204,030, 02: o3t 007 01‘7 024,006,160,048,048,015,247
30130 DATA 1,048,074,
30140 DATA oos 000, ooo ooz 003,000, ooo 000,004,091 ,161, 172 m= 168,161,128
Sitse BT {72 N L LA L 7H AL UL 7, 129,029,021, 002,000, 002 232
30160 DATA 002,001,048

@
8
8
?
3
2

ADR=ADR+1 :: GOTO 30080

CALL LOSDIL Avas NECE S

92,216,000
30170 DATA. 131,124,002,224,131,224, 004, %6 ooo 112,047,172, Dub 160,052,252
| 30180
30190 REn NAHENSTABELLE-
30200 DATA 045,07 48,018, 1000,000, 000,000,000

30210 RESTORE 1+ RETORN
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Il steuert 100 CALLKEY(0.K S):: IF S=0THEN 100
110 IF K=48 THEN CALL LINK("MOTOR",0)
Kassett rd 120 IF K=49 THEN CALL LINK("MOTOR",1)
settenrecoraer 130 GOTO 100
Der T1-99 bictet die Moglich-  Pokeliste abtippen. O Nertin Kotulle 198
W Mo e e e | e el vt
nen  Kassettenrecor.  ten: DaderMaschinencodevdl- | s Motor ust CALL LINKCHOTOR,0)
derszu steven. Allerdings geht g rlocatibe st haben Siedie | % Notor ant CALL LIW(*HOTOR",1)
dies nur, wenn Daten oder Pro-  Moglichkeit, dic Startadresse Rt
sramme cingelesen werden sol- _vorzugeben. Am geeignelsten
len Da komorable Beichle dafi dits or Low Memory | s 150 2 s oA ugision
jerer Computer wie "Molor  zwischen den Adresscn 9460 |  SWUS E0J BUC  G-Stowswyte
onloff”fehlen, besteht im Basic  und 16000 sein. Auch praft WS BN OEED  Gdorkspace
keine Mogicikei, 2. Be-  Progamm, o bereis o | P B A Fiesoromedtmiater
et ALLINIT w oo ng 1 dan GL-Tnterpretar
Witd Ve i WIREF EQ 000 Waserschen Faraaeter holen
e :Z,;’ e verets | Tt Em 8 Uneraroran uer RNRutisen
ten-Interfaces zu steuern. Ab-  gramme geloscht werden. Die e o :ﬂﬂ:ﬁ.ﬂ'ﬁﬂ' T Integer
o i i ROV GO0 R
Mschiomprogin, das mi Progum Mtomatich ikl
e Basic und Spicer. i de Namensabell ingele- | o (et st oo Lo
=rwe|l=nmgli\m £en wir s Rz CRl-Basisdresse (st aner oLl
U das Programm i verste- st nun das Maschinenpro- | geTual cuR Ro Einfache Varisbie
S i g i R Erster Paraseter
Innénleben des TE99 Bescheid  tergebracht, stecken Sie den BUP UREE  Uert holen
wissen, Leider gibt auch das  Fermbedienungssiecker des BUP DOLLK .. und in Trieger umvandeln
bels DATA 01
S cptichs Ausktorie: Alle  (schwarse Leftong).in dio snt- W OACRO  Anaus-Berenl sus FAC holen
Peripherie-Gerite werden ber  sprechende Buchse des Kasset- g
dic CRU (Communication Re- _ tenecorders. Das Programm | UL 100 KE0 - Wil Motor musschalien
giser Unit) gestevert, Dies ist _stell cinen neuen Befchl zur
cin Ein- und Ausgabebaustcin,  Verfigung: ~ CALL LINK | cagne ¢ fo,1 Einst fotor einschalten
der durch Setzen wnd Loschen  ("MOTOR™,A). A=) heifit, e
cines der 409 CRU-Bits ge- dab der Strom abgeschaltct
AT S R e e o AR R e o s e i s
it st in. CRU-Block von cschaltt. Alle ande- B eEik
R P et Dicsio— om Won, v 24 Exhiee o B
cn daf, daf Signale an die I/~ meldung "BAD VALUE”. Le- 2 it einschalien: fotar an
%H..elmngen mﬂ-:nk werden, gon Sic nun cine Kassctte cin 0 RETURNLo - Ruackafring b Iusic
B, zur Anstcucrung des Kas-  und starten Sie das Band. Mit Sl L A
DR o MIC | e sz 72 ORI ausschaltens Hot
i o wmm Konnen Sie durch | geruRN MO 02, 05TATUS - Ruecksprungs Stetus-Byte Loeschen
et Draender TosenOund en WPLGRLUS  l-borkspace Laden
Bamsum -rmsmu internver-  Kasscttenrecorder dann steu- BBE Sprng o Basicoadresse
‘nun das CRU-Bit o0

3 o Ao S00C ge.
I6scht, schaltet der Computer | 100 | POKELISTE FUER STEUERUNG UES CASSETTENAOTORS

ber den Fernbedicnungsstek- | 110 1 pufruf: CALL LINK(NOTCR" ,0)
ker die Stromversorgung des 120 4 CALL LINK(*NOTOR®,1)
sciten Recorders CS1 ab. | (30|
D“‘"m:"";*:;';";":mf"m'i‘_d; 140 1 (C) Kartin Kotalla, Grabbestrasse 7, 8500 Muernberg 90
bald das CRU-Bit wieder auf | 430 !

eins gesetzt wird. Einzelne Bits 160 CALL PEEK(8198,10)z: IF 10()170 THEN CALL INIT
der CRU werden durch die As- 170 PRINT : 3"START)

sembler-Befehle SBO (Set Bit 180 ACCEPT AT(22,15)VALTDATE (NUMERIC)BEEP SIZE(-5):ST
1o One) und 552 Gat Bt Ty LS=5T-N5W256

2 9480°5

Zap)m EAD A 2 CALL LOAD(L,A)
s (C.':g. g:: .:dnmernng e A A
Bei der Programmeingabe | 220 CALL LOAD(B196, INT(C/256),C-1 muc/zsmzsm

el Wepe w:-mu.. 230 CALL LOAD(C,77,79,84,79,82,32,M5,L5)

torlAsscmbler Modul o | 260 DATA 002,226,03%, 244,004 204, am 192,002,001,000, 001,004,032, 032,012
kann den Quellcode .tmpp‘cn 250 ATA 004,032,032,024,018, 184,172,032, 13174, 172,000,019, 09,0, 128
und assemblicren lassen. Wenn | 260 DATA 000,001 4,002,000, 03 029,072,016,001
i nur das’ Extended Basic: 270 DATA 030, azz u o:z.ooo ooz m m oo 224 m 2‘ 004,096, 000,112

280 END

R S S S R S R e

Modul mit 32K-Speichererwei-
terung besitzen, massen Sie die
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Hallo ATARI-Freaks
AT/ t wicder zuge-  Konnt T Euch auf Schatzsuche
e el o s b Ve Mo e o

gen Monaten sank der Preis des  mat konnen wir jetzt auch um-
ATAI von - fangreichere Programme brin-
DM auf jetzt nur noch 499 gen, Das  Formatlister-Pro-

DM. Enigegen allen Behaup-
tungen hat dies nichts mit Aus

gramm, mit dem dicser Aus-
druck erfolgt, findet Thr eben-

b cinige weilere
Refhits oulidey Wit e
e, e, W vir o o
RE gomchot s,
kompﬂllbcl scin sollen.
Auch jede Menge Software

o

tagen in Neu Tsenburg vorge-  Bolen, Auflerder

bt es noch
B

telltwurd Usersoft- e
s e o it o o ok DRI lroton
Titel crginat. Einige dieser und cine Kicin Vorstellung der
neuen Programme werder ATARI-Buchhaltung. In unse-
Euch nach und nach niher vor- et Utilty-Serie findet Thr in

stellen, dicser Ausgabe dic Programme
Vi DIGEER, doo Spil. ¥ iblew-Tiser i des VB,
programm  dieser  Ausgabe, ' Thomas Tawend

Zeichensatz-Editor

Alle ATARI-Computer + 1 Joystick

Mit dem Zeichensatz-Editor  ken des ersten Buchstabens ak-

Konnen Sie das crworbene Wis- _ tiviert werd:
sen um die Zeichengestaltung A gt
des ATARI prakiisch anwen- o+ Zsicheng it
den. Nach dem Starten des Pro- e

s o ik R
grammes mit RUN wird serst g

e s ROM Y
R kopet Hierorwid o Poonans Lopin -G
c“")lhl‘“ Mmlnl»envmgm'""\ Idscht dieses Fenster, »Invertie-
cingese ren« kehrt die Farben um.

Der . i i
Ainchatien vonehdoost  BaiAE ol 1 At be
Grakte i 4

findlichen Zeichens eingeblen-
det

Zm Mt Z kann man den Grafik
142 Zeichensatz.__ umschalten
Sick() bowegt den  (GROSSCHRIFT bav. Klei-

Richtungen. ichen). Mit L
Mit dem Feuerknopf wird der
Punk unter dem Cursor inver-

Ediic
chens.
Q

i
b 12 s die LOAD?
SAVE-Routine aufrufen, die

Darunter ist in Grafik-  selbst von dem Maschinenpro-
stufe 0 der Zeiches amm in LS$ aufgerufen wird.
stellt. In diesem Fenster findet  Beachten Sie bei der Eingabe

wahl des zu veriin- Dateinamens, daB

TER.ENT oder C: usw.
sich  Experimentieren Sie ruhig
cine me der sogihen Bo. il

fehle, die jeweils durch

Dritk-  Thomss Tasead

Zeichensatz-Editor

100 DI 133(40),M13(40) NS(ﬂo)

135 RE: M3-PROGK.
140 A

160 POKE 753,MEH
170 OPEN #3,4,0,
REM BILDSCHIRMSPEIGHER
(33)+256*PERK(53)
DISPLAY-LISTE

19 EER(530)+235PEER(551)
200, FOKE DL+3,54:

205 Rt OATAN FURR NAES
210 DATA 7,3,9,3,3,3,
9,222,2,6,7.2,2,2,
220 RESTORE

175

or. .me

READ D:POKE N+5+DL,D

250 POSITION 1,0
60 2 "= zeichen-editor-* von thomas

tausend"

270 POKE 87,0:POKE 33,37:POSITION 2,4

280 FOR N=0' TO 127:7" CHR$(27):CHRS(N);

250 NEXT N:POKE 75

1
""(A)uswahl

300 POSITION 2, We
bernehmen"

310 ? "(I)nvertieren (C)lear (L)oad"
320 7 "(Z)eichensatz (S)ave (O)rein

al

335 REM EDTT-RAHMEN

340 POKE 37,4:C0LOR 1 -

RAWTO 40,5
RAWTO 31,14

4:G0TO 840
OCATE 3,7, Fil:
REM STICK-ABFRAGE

400 R=STICK(0) :K=3TRIG(0)
405 REM TASTE GEDRUECKT?
419 1¢ PEK(/50)-3 TiEN o0
420 T EN
430 COLOR NOT (rw) PLOT §,2
440 TF STRIG(0)=0 THEN 440
450 G0T0 390

450 ON ABS(R-5) GOTO 540
530,409,550,570,5
470 IF NS¢32 THEN NS
480 TF N3>39 THEN N;
430 IF
500 IF NZ>15 THEN NZ=5
510 COLOR FW:PLOT §,Z: NZ
520 IF STICK(0)<>15 THEN 520
530 GOTO 390

540 NS=5+1:G0TO 470

550 NS=5-1:60T0 470




Computer

ATARI

75

560 N2Z=2+1:00TO 470
570 NZ=2-1:90T0 470
575 REM FARBE UMKEHREN
580 C= NOT (C):COLOR C
590 PLOT §,Z:G0TO 400
600 COLOR FW:PLOT §,Z
610 COLOR 0:PIOT 0,5
615 REM TASTATUR ABFRAGEN
620 GET #3,T

630 IF T=90 THEN POKE 756,MEM+2%ZF:ZF= NOT (ZF)
640 IF T=65 THEN GOSUB 730

650 IF T=75 THEN F-0:G0TO 900 .

660 IF T-85 THEN 1000

670 IF T=83 THEN F=1:GOTO 900

680 IF T=79 THEN BAS=224:GOSUB 860:G0TO 330
690 IF T=73 THEN 1030

700 IF T=57 THEN 1070

710 1% PEEK(753)=3 THEN 710

720 GOTO 390

740 REM AUSWAHL EINES ZEICHENS

740 POKE 87,0

750 CH=PEEK(BS+P)

760 POKE BS+P,CH+128

770 NP=P+PTRIG(0)-PTRIG(1)

780 IF NP=151 THEN NP=301

790 IF NP=302 THEN NP=162

800 POKE BS+P, CH

510 TF STRIG(O)0 THEN BASHEN:GOTO 840

830 GOTO 750

840 FOR N=BS+320 TO BS+359:POKE N,CH
850 NEXT N

860 FOR N=0 TO 7

865 REM DATEN IN FENSTER KOPISREN

870 POKE BS#64+N*10, PEEK(N+CH*8+BAS*256)

POSITION 2,9:7 CHRS(156)3:? CHRS(153):
910 ? ctmsuss) ? CHR$(156) :POSITION 2,9
920 ? “"Bitte geben Sie den Dateinamen ein:"
930 TRAP 980
940 2, 17 "Dt FILENAME.EXT
950 CMD=8:IF F=0 THEN CMD-4
950 OPEN #1,CMD,0,NS
970 X-USRCADRCLSS) , F, MEW)
980 CLOSE #1
950 GOTO 300
995 REM DATEN IN ZELCHENSATZ KOPIEREN
1000 POKE 87,0:FOR N=0 TO 7
1005 POSITION 24N%4,12:? PEEK(BS+64+N*10);"
1010 POKE N+CH*S+MENM*256 , PEEK(BS+64+N*10)
0 3

INPUT N§

1020 NEXT N:POKE 67,4:GOT

1025 REM FENSTER INVERTIEREN

1030 FOR N=0 10 7

1040 POKE BS+34+N*10,255-PEEK(BS+644N*10)

1080 POKE BS+54+N*10,0
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1090 NEXT N
1100 GOTO 390
1110 GOTO 1110
1120 REM * CHR-SATZ-ROM-TO-RAM-COPY *
1130 S=0:RESTORE 1150

=1 TO 34:READ D:MMS(A, A)=CHR
1150 IF 5¢>5440 THEN ? "DATEN-FEHLER!",
1150 DATA 104,104,104,133,213,104,104,133,218,169,0,133,212, 135, 2
1170 DATA 152,4, 160 0,177,212,145,214,200,208,249, 230 213,230,215, 202
1180 DATA 208,240,96
1190 REM * CHR — LOAD/SAVE *
1200 S=0:RESTORE 1240

OR A=l TO 37:READ D:LS$(A,A)=CHRS(D):S=SHDINEXT A

1220 IF S<>3352 THEN ? "DATEN-FRHLER!":STOP

S+D:NEXT ‘A

R
8
=

04,104,104,240,2,160,11,152,157,83, 3,104,104
157,68,3,157,72,3,169,4,157,73,3, 32, 85, 228

D000 REM %eusssssssskxnussinsssnnnn

2010 REM *  ZETCHENSATZ-EDITOR  *
2020 REM 4656 00%8 44500 erniexsness s

2030 REM * VON "
2040 REM *  THOMAS TAUSEND = TT84 *
2050 REM *  AM FELSENKELLER 15 0
2060 REM * 8754 KLEINHEUBACH *
2070 REM * TEL.: (09371)/4547 *
2080 REM *réxbusxssassesssatohehsnees
2090 REM * entnommen aus der -
2100 REM * Programnsamnlung ®
2110 REM * BASIC-ZAUBERER von "
2120 REM * Thomas Tausend * 5

D130 REN %8s tsestensssiunahsssnssrns

wendet  werden. Die ber
40seitige Beschrcibung st zwar

ATARI-Buchhaltung

Lok bt ATARY s srtosn (b g it oo R omicomabied
dem Image des Zugrifgenen aut DISk Daten, nd g g
s.,c.mmm ‘.,.mﬂpm,, i soadtin o el bt ol
esitis Wi schshencdic i) Ko e Mine vrsehe wermn:
ATARI Yaun m ghes ¢ )
Vi s Vet s
i S T ATV AT ¢ §0m = Nl s
Amvendungn ol man seh BUCHHALTUNG. st e ETARL B P o
‘cinen C64. bei diesem Prog auf rotes.

fit cnmmig sl T e ot bmz:lhmdd
sedchtis. 230 Kentenin

peleg! werden. Far

. Moisielngen Koteaas. ey Gpakien Uniérgrund go:

me sichen 10 Kontenklassen ! rckion Bushuuscn MMy

zur Verfigung. Beim Bu- ) it vl

PV ) T ephantet - chambatog il o e
gaben besser gecignet als zB. tisch der Joamalerstellung, Pl i

cin  Commodore, Kontoausztgen, Saldenlisien,  mepggesteuctt ist, bedarf cs 3
Schncider oder Sinchir Rech.  Bilanz sowie Gewinn-und Ver.  Leinet. eisisabesbagh. ooy

mer! dic Bedeutung i Programm: R\l:hhzllun;

ATARI hat mit KARTEI- ATARI BUCHHALTUNG  Funktionstasten auswendig zu H:mz!ltr

KASTEN, GRAPH IT und benotigt einen ATARI-Com.  lemen. Die wichtgsicn Stcoer- 10 DM
ATARI SCHREIBER (iber puter mit mindestens 48K uich:ndx:vcmend:unnmkr D. stentrager: Diskette
den it shon bericicen) be- | RAM. cine Diskettnsation _kers verden bim Anlegen e Gerst: ATARI 1 45K RAM
wiesen, dal o o Dy o ik - sk DAL R eI A bt
ATARI-( Cumpulam durchaus  stens 80 Zeichen Schreibbreite.  speichert. So konnen fast alle Diskettenstation

emsthafte Anwendungen reali-  Da das komplette Programm  handelsiblichen Drucker ver- Thomss Taiscad
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VARIABLEN-LISTER [ roiscoscs e pogranm verdeuic dis:

Vicle  Selbstprogrammicrer
anen das Problem, daB man

derer BASIC-Kilnstler ist es -
feressant, eine Liste der ver-
wendeten Variablennamen zu
erhalten, um diese besseranaly-
sicren zu konnen

Taucht in einem Programm
cine Variable au, so Gberpraft

- Computer mit Hilfe der so-

VA= PEEK (130) + 25 # PEEK (131)
erden, damit der Computer | 20 VE = PEEK (132) + 256 # PEEK (133)
das Ende cines Namens cr- | 30 FOR

Dies geschicht, indem | 40 PRINT CHRS (PEEK(N):
das hochste Bit (Bit7) desletz- | S0 NEXTN
ten Zeichens gesetat wird, in-
dem or 138 sum Code s
Zchns aer. Das Z2c . - k
il S, Huioh Der Atari g i et
e m" be der Varidblen um . g}g Tonband ikt im Femsehlsusprecher

benvariabl
(S'""“) eyt IS0 Ze) Nachdem wir bereis gber  Spoicher” Shemimnt die i
nen Dlmcnnﬂmmt Varia- den Sprachsynthesizer SAM G Vo &
blen cnden mit einem inversen  und die ATARI Voice-Box be- FON in den Speicher. Da die
e

richtet haben, hier nun eine vol-  Auflosung schr hoch ist, lassen
lig andere Moglichkeit, um Sich auf cinem 64K Computer

n Anfing und das i
den Anfung und 435 G auf den ATARI-Com.  jedosh lider nur 15 bis 20 Sc-

‘Ende der Tabelle gibt es jeweils

Di
cinen Zeiger: PEEK (130) + (e
256 % PEEK (131) enthilt ie  Mit_dem DIGITALMI. ~ Gooktad, (8Pt

At des et idens KROFON mdder amteh en'Tox .
PEEK (132) + X gen Sftware komen Sprache, (o001 ik Gty

(JJ})z:xg\aufdasEndz dchnr Musik und andere Geriuse} 7
belle, Al letztcs Zeichen sichi ~quelen n den Computer einge- _ Mit der Funktion "Grafische

alorweise cin Here (Code lesen und. wieder sbgerufen  Darstelung” kann der Fre-
0y i der Tabelle. Nur bei 128 werden. Auch eine Funktion uenaverlauf des im Speicher

Da beim SAVE-Vorgang verwendeten Variablen zcigt fiir die g ist  befindlichen
auch dic Variablenliste mit dieser Zeiger auf das letzte Zei- cmhll(en l’=m=hiﬂsweldend""_=:dhdm
n.b.:r’.min wird, kbnnen sich chen der Variablennamenliste. Dss Men bietet folgende z:'r'":g w;-n o
St oo n Funktionen: i
e ot | e T s 00
‘mehr bendtigt werden. Diesen . 2. Sprache in Speicher et
WSetrote beeiigt man curh | J@EZE @UCH | 5 Shrache s Speicher S
o Liton dos Progrmes ik im Ab. e e R
einem externen Speicher (Kass. im o] 5. Speicher von Disk laden Ron Soter 2, 1% Ranebach

& T T

Das Programn VA-

Ausgabe_ciner Variablenliste
des im Speicher befindlichen
da

gramm_fehlerfrei einzugeben
ond mit RUN zu gtarien, Spei
chern Sie_dam

BLENLISTER ngrnmm i
damit Sie die VLIST-File auch
noch auf andere Disketien spie-
len konnen. Verwenden Sie je-
doch ¢inen anderen Namen als

Computern prakiisch belicbig
lang sein dirfen, muB cine be-
sondere Vorkehrung getroffea

10 DIM 1$(200)
15 #5(1,26)
20 148(27,78);
6¥PERK"

25 M$(79,200)="(133)-1:?CHR$(PEEK(Q)~128 *(PEEK(Q) >127) ) ; CHRS$
(254-99*(PEEK(Q) >127

2)3:N.Q"

“1784-Variablenlister: “%"

# FORQBPEH((13O)+2J3‘PEEK(131)T3FEEK(132)425

30 OPEN #1,8,0, "D:VLIST"
40 FOR N=1 TO LEN(MS)
50 Z=ASC(M$(N,N))

60 IF 7=39 THEN z=34

1END

1000 REM SHI% £k 602300 URNRERKRRIRS
1010 REM * VARTABLEN-LISTER by TT84 *
1020 REM #46%%40580 008 10RD KRN ERS ERERE
1030 REM * ATARI-Club Kleinheubach *
1040 REM * Thomas Tausend *
1050 REM *  Am Felsenkeller 15  *
1060 REM * 8764 Kleinheubach  *
1070 REM *  Tel.: (09371)/4847  *
T0BD REM SH60kkAN kSRS KREES LRSS REERRS
1090 REM * (c) 1984 by TT84 *
T100 REM #5858 08 ISR £8 305 HEERHIXIERE
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<
Digger
10 GRAPHICS 18:SETCOLOR 2,0,0

DIGGER

* VON
+ R.DAVID 984
* GINSTERWEG 13 *"
4700 HAMM 1 *"
bty # P
F=0 TO 1500:NEXT F:GRAPHICS 15
° d +"SCHWIERIGKEITS-GRAD":? #6;"(1

27 A=PEER(754):1F A=31 THEN A=1:VER=5
1QWE=4, 0E-03:C0T0 40
28 IFA*OTH’H‘IAEVER*—ZQHE

29 IF A—zs THEN A=3:WER=0:QWE=6,08-03:

L0E-03

30 GOTO 27
40 POSITION 9,
#63ABS(WER-3) 3
so ? #63"ZEIT

#51A:POSITION 0,
SPRENGSAETZE

90 FOR F=0 TO S00:NEXT F

100 GRAPHICS 23:SOUND 0,27,10,5:SETCOL
OR 0,3,6:SETCOLOR 1,9,10: ETCOLOR 2,5,
43SETCOLOR 4,0,0:POKE 559,0

150 COLOR 2:FOR F=0 TO 15:PLOT 1,F:DRA

155 DATA 100,115,7,15,1,103,107,9,15,3
,110,113,9,13,2,102,103,2,4,3
FOR F=1 TO 4:READ A,B,C,D,E:COLOR

m EIOE X RO v

EXT 0,5
I65 7o Pesa Mo 14berion 108,02 DRAWIO
F,7:NEXT F:SOUND 0,47, m
180 DIM SX(35),5¥(35 1
m(m(o)umfm) B=INT(RND(O
)¥65+20) : SX(F)=A: SY(F)
190 READ N,M:PLOT N4A,GC+B um\wo Mﬂ\ <
+B:NEXT C:RESTORE 195:NEXT
195 DATA —2,2,-3,3,~4,4,~ 5,J,-4,4,»3,3
2,2
200 SOUND a,s7,1a,5:nm SC(3):I§O:FUR
o=40 10 130/ STEP 45+ I=T+1:5G(1)=RND(0)

°
W

2ud LOCATE Q,5C(1),L:IF 1<50 THEN Q=g—

207 e Q

210 COLOR 3:PLOT 136,1:DRAWTO 158,1:DR
AWTO 158,13:DRAWTO 136, 13:DRAWTO 136,1
215 COLOR 1:FOR F=4 TO 12:PLOT 137,F:D
NEXT. F:PLOT 151,3:PLOT 150
COLOR 3:FLOT 150,2:PLOT 151,2
141,5C(1) /10+3:PLOT 1
48,5C(2) /1043:PLOT 154,5C(3)/1043

250 FOR F=0 T0 6.3 STEP 0.7:PLOT 7+5%S
IN(F),7+5%COS(F):NEXT F:PLOT 7,7:SO0UND

0,77,10,5
250 DIM ZX(7),ZY(7):FOR F=3 TO 3:2X(4
7r) 7+4*SIN(F) 1 2¥(4~F)=7+4%COS (F) sNEXT

270 DIM SP(90):I=1:FOR F=0 TO 6.3 STEP
0,16:5P(1)=INT(10%SIN(F) )1 8P(T+1)=(5%
COS(F)):I=I+2:NEXT F

400 A 503 B=51: W=15102C=523 D=
5002 ZT=1

az G=15 OUND 0,0
,a.o POKE 559,34

500 REM **# START #*»

700 ZT=ZT+QWE:COLOR O:PLOT 7,7:DRAWTO
2X(ZT), ZY(ZT):1F ZT=7. THEN 10000

800 1OCATE 40,5C(1),L:LOCATE 85,50(2),
L1:LOCATE 130,5C(3),12:TF L+L1+L2=]U T
HEN GOSUB 20000

900 GOTO STRIG(D)+301

901 GOTO 15000

902 REM

1000 TRAP 325103GOSUB STICK(0)+32500
1050 COLOR 2:PLOT 7,7:DRAWTO ZX(ZT),Z¥

1499 REM ¥w&% FIGUR *#*x
1500 COLOR 1:PLOT A,D:DRAWIO A,G:PLOT
$PLOT C,D:DRAWTO C,G:COL

1505 CotoR 3eL0T WL, W25 DRAWTO W3, W4
1505 GOTO W

1510 SOUND 0,20, 10 T C,FiPLOT A,E
LOT C,E:PLOT B,G:W=1550:S0UND 0,0,0,
GOTO 1590

1550 SOUND 0,30,10,5:PLOT C,F:PLOT A,E
LOT C,EsPLOT A, G:PLOT C,G:W=1510:50U
ND 0,0,0,0

1590" TRAP 500:GOTO HA =

1599 REM *=w HACKEN R wrer

1600 COLOR 3:PLOT Al,B2:PLOT A2,B2:PLO
T A3,B2:PLOT A4,B2:PLOT A4,E:PLOT A4,B
3

1610 GOSUB 4000
1620 COLOR 2:PLOT Al,B2:PLOT A2,B2:PLO
T A3, EZHDTAABZPMTAJE?LOTA&B
3:PLOT A4,B6:PLOT A3, ALB

1650 COLOR 3:PLOT Al,B2:PIOT A2, e PLO
T A3,F:PLOT A4,B3:PLOT A2,G

1670 FOR T=14 TO 0 STEP -2:SOUND 1,1,0
JT:NEXT T

1580 COLOR 2:PLOT Al,32:PLOT A2,B3:PLO
T A3,F:PLOT A4,B3:PLOT A2,G:GOTO 500
1699 REM **** HACKEN L wx+s

1700 COLOR 3:PLOT C1,B2:PLOT C2,B2:PLO
T C3,B2:PLOT C4,B2:PLOT C4,E:PLOT C4,8
3

1710 GOSUB 4000
1720 COLOR 2:PLOT C1,B2:PLOT (2,B2:PLO




Computer Kontakt 2/85

ATARI 7

T 03,B2:PLOT C4,B2:PLOT C4,E:PLOT C4,B
3:PLOT C4,85:FLOT ca Dz FLDT 1,87
:PLOT

0

T C3,F:PIOT C4,53: PLDT c, i
1770/ Fom 114 70 0
L T:NEXT T
1790 COLOR SsFIOT CL ER:FLON (2, 20450
T 3, F:PLOT C4,B3:PLOT €2, ”-coro
4000 REM ¥»® STEIN ***

4010 T=T+1:IF 1=35
4020 LOCATE SX(I), sv(1)+9 L100m0 4025+

SOUND 1,1,0

4025 REM

(ETURN
4027 RESTORE 195:SK=SY(I)+9:G0TO 4030
4028 RETURN
4030 SK=SK+1:LOCATE SX(I),SK,L:GOTO 40

1
4032 GOTO 4035

4034 GOTO 4030

4035 COLOR 2:PLOT SX(I)-4,5Y(I)+7:DRAW

TO SX(L)+4,SY(1)+7:PLOT SX(I)-5,8¥(1)+

8: DRAWTO sx(1)+5,sy(x)+a

a0 e T=0 TO 6:SOUND 0,20%T,0,13:RE
D N,M:COLOR 2:FLOT SK(I)#N,5Y(I)46-"

DRAWTO SX(I)+H,5Y(T)+6=T:COLOR 3

4045 PLOT SX(I)+N,SK:DRAWTO SX(I)#M,SK

SK=SK~1:NEXT T

4050 SY(T)=SK+1:SOUND 0,0,0,0:RETURN

10000 REM *# AUS **

10010 DATA 125, 251 114,230,108,217,0

1oa 217,965,193, 91, 182,96, 193, 108, 217

183,125,251

70030 AESTORE 10010:F0R T=1 T0 11:READ

1,J:FOR L1=15 T0 0 STEP —0.5:SOUND 1,

J,10,L1:S0UND 0,L,10,L1:NEXT LL:NEXT T

10050 GRAPHICS 1:SETCOLOR 2,0,0

DIE ZEIT IST Ui 11!

ERTE cmmnm

- schlappe leistung 1"

10090 POKE 764,255

10100 IF mxﬁsA):zs: THEN 10100

10110 R

15000 Rt v senmvomy

12030 WEncuERst I¥ ER3 OF G390 O B

10 OR B>150 THEN WER=WER-1:00TO 1000

15020 COLOR 2:FOR

ND 0,T,0,13:PLOT B, B2: DRAWIO. B+SP(T),E

+SP(T+1) INEXT T oum: 910,00

15100 POKE 764,25

20000 REM ** SCHATZ Ehg

20010 JU=JU+2:LE=1046*(JU-3)

20040 PLOT TK+1,133 DRAVIO LK+, 13:PLOT
1K+1,15:PLOT 1k+d, 15

20050 IF JU=8 THEN 25000

20055 DATA 53,108,0,0,54,128,53,108, 72
,144,54,128,81,162,0,0,72,144,47,95,53

,108,63,126,35,72,40,81,42,85,47,36
20055 DATA 53,108,53,108,47,96,42,85,4

20050 RESTORE 200554FOR T=1 TO 7:READ
1,J:FOR Li SOUND-1,J,1
9,1 ommoLmL EXT L1:NEXT T

zoum SOUND O, +SOUND 1,0,0,0:RETY

35000 REH wes STEG e

25030 RESTORE 20055:FOR T=1 TO 21:READ

L,J:FOR L1=15 TO O STEP -1:SOUND 1,J,

10,L1:SOUND O,L,10,L1:NEXT L1:NEXT T

25040 GRAPHICS 1:SETCOLOR 2,0,0

25050 POSITION 0,1:? #6: —CBJEKTE GEF
B 3:7 #63"ZEIT: INT

(z'rlwr:)
25090 POKE 754,255

25100 IF PEEK(764)=255 THEN 10100
25110 RUN

32507 LOCATE A4,D,L:LOCATE Ad+1,B2,L
LOCATE A4,6,L2:1F 1=3 OR L2=3 OR Li=3
AL i 0 RETURN

Wi=GzA=A+1:B=B41:
msua 32570. 600:RETURN

32510 RETURN

32511 LOCATE C4,D,L:LOCATE C4-1,82,L1:
LOCATE €4,G,12:1F 1=3 OR L2=3 OR L1=3

=G A=A-1:B=3-1:

+5=15:HA=1700:GOSUB 32570 RETURN

32513 GOTO 32560

32514 LOCATE B,D-1,L:IF L=2 AND D>3 TH
255

32515 We1550¢RETURN

32581 IF L=3 OR:12=3 THEN W=1550:RETUR

N

32552 IF L+L2>2 THEN
32563 GOTO 32565
S mad aamn: iR
32555 WL s D=DH1:E=E+1:
FeF+1:G=041¢ WlElU HA=1600:RETURN
32569 REM *** FALL *e*

32570 LOCATE A,G+1,L:LOCATE C,G+1,L2:1
F =0 OR 120 THEN SOUND 0,0,0,0:RETUR
N

32570

3 72 IF 1=3 OR L2=3 THEN SOUND 0,0,0,

32575 CCLDR 3:PLOT A, D:DRAWTO A,G:PLOT
T €, D:DRAWTO C,G:CO

3:PLOT W1,W2:DRAVTO W3, W4
:PLOT A,E:PLOT C,E:PLOT
1510:5=5+1:S0UND 0,5,10

zao W1=A: W2=D1W3=C
P=F+1:G=0+1 :W=1510: HA=16

D=D+1:E=B411
GOTO 32570
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PETER'S
ASSEHBLERECKE

fiir ATARI -Computer

530 schriben,den Befe Put

t Record” in den 10CB,
Zehe sio o hogeicr
maximale Linge des Ausgabe-
textes auf 100 Zeichen. Die hier
angegebene Lange solltc immer
grober als die fatsachliche
Linge des Textes sein, sonst
wird er nicht vollstandig ausge-
druckt. AnschlicBend wird im

Aufruf mitteilt, daB der IOCR

Methode der T
Enhe e anhercie i d« s

aufgepaBt:
Ab jetz gibt s hir dic Assem-

ter
von Grafik-und Soundregistern
et d

In Zukunft soll der Schwer-

punkt nicht nur auf reinen As-

semblerprogrammen  liegen,
u

‘mierer cin unendliches Bet
gungsfeld; dic Asscmblerccke
wird dabei mit Tips und Ante-
gungen zur Seite stehen. Aber
neben den hervoragenden i
ffe im Homecom-
pul:rbemnh o ek
nen grafischen Fihigkeiten,
e e
irebsysem i vergosen

Glewh ot i, b
sk it cnem zetaen
Pty 48 Qi o

sondern auch
Sprachen  wie  "ACTION!”
oder "C” werden betrachtet.

tzen
war's fur diesmal, jetzt
geht's ans Geriit

Peter Finael

Textausgabe
in Assembler

Leider ist.die Ausgabe von
Meldungen und Texten in As-

triebssystem  Thres ATARI-
ters 148t Sie nicht im

Stich.
Das Interface zum Betrichs-

ist die Anfangsadresse des aus-

Zeichen $98 am Ende des Tex-

Tippen Sie das Listing mit
Hilfe ihres Assemblers ein, bei
MACI6S und der Editor/As-
sembler Cartridge das .OPT
OBI in Zeile 90 beachten Jetzt

X
die dem nachfolgenden C10-

RIs funkfioniert.

VBI-Bremser

Bei verschiedenen Versu-
chen konnte ich eststellen, das
o5 2um Auscsen von cigenen
Pro wenn

Quelliext
und starten das Maschinenpro-
gamm mi dem Debugesr an
der Adresse 680 (He
). Vean ic lles g g
macht haben,-mabte die Mel-
dung dann am Bildschirm ste-
hen. Falls Ihr Asscmbler keinen
eingebauten Debugser hat,

Lo g
der_niederwer

ndrese (LSB) o Ak, dor
hoherwertige Teil (MSB) im Y-
Register ubergeben wird. Se-
bex S sh dam 0% Do

nen Texten sollten Sie nie-
mals das EOL (RETURN)-

im DOS starten, z.B. mit D
ol e

k-\mknnn des TXTAUS Unter-
es. In den Zeilen
S0 510 wird i abergebene
Adresse in den I0CB Nummer
0 cingetragen, Sie wissen ja si-
cher, dafl der I0CB Nr., 0 im-

dime ang,:mdmn T

Bildschirm
dulchemnnderwhnng:n »Mo-
ment mal, werden Sic jetzt sa-
gen, »der ATARI bietet doch
die Moglichkeit, mit der Ta-
stenkombination CTRL-1 den
Bidchim cimitieate Dics

zeigen sich von diesem Trick
unbeeindruckt

Startet man das  Hilfsfile
BREMSER mit ENTER
"D:BREMSER" von Diskette,
sowird ein VBI (Vertical Blank
Interrupt) Programm angespro-

P i s o
tion-’ eine Endlos.
Schete it i bos e
der verlaBt, sobald man OP-
TION loslaBt. Da viele Maschi-
nen-Unterprogramme PAGE 6
des ATARI ves

ek i BREMSER el
Die BREMSER File wird
durch cine feblerfreie Eingabe
des VBI-BREMSER-Program.
‘mes und anschlieBendem RUN
erzeugt. Speichern Sie sich das
VBI-BREMSER-Programm
2, damit Sie ¢ egebencnial

‘andere D
Tt ;chrnben Koanea, (Ver.
den Sic hierzu aber nicht
Sen Dacamen BREVSER,
da das Hilfsfile sonst geloscht
wiirde.)
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200 DIM M$(200)

210 M$(1,94)="CLR: DIMI$(17) ,P5(13
BI-Pause von Thomas Tausen

220 M$(95,148)="FORN=1T013: PORE1743+N, ASC(P$(N,N) ) :N.N: XX=USR(ADR(I$))"
230 FOR N=25 TO 42:READ A

240 M$(N,N)=CHRS(A):NEXT N

310 IF 7-37 THEN 2155
320 PUT #1,2

330 NEXT N

340 wr #1,155

400 DATA 104,169,208, 141
210 DATA 20,3, 159 6,141,41,2,169,1, 141

430 DATA 173 31,20
440 DATA 201,3,240,249,169,1,141,26,2,95
1000 REM *eskerssesrssbornrohenshrnrn

1020 REM #%558%s e kakussr s kuxi knsen
1030 REM * ATARI-Club Kleinheubach *
1040 REM * Thomas Tausend *
1050 REM *  Anm Felsenkeller 15  *
1060 REM * 8764 Kleinheubach  *
1070 REM *  Tel.: (09371)/4647  *
10BQ  REM #¥#55%%8 5 mbsikan s xan wr nihune

1090 REM * (c) 1984 by TT84 *

Formatlister NAME . EXT ). Auchlie: | 2 i7 "ACHTUNGE Die Datel mss it
Fiir Atari oo RN | 17 LIST CDGANE LST =
i RN, Do s P 110 7 17 "abgespeichert seint
Formatlister ist ein Pro- gramm wird in die Disketten- 120 ? 3?7 :? :? "DATEINAME":INPUT DA$
gramm zur Ausgabe cines for- xmmnng:kgunddungdes 130 ? "MAX. ZEILENBREITE (NICHT < 32)"
‘matierten Programmlistings auf  Programms_wird cingegeben. :INPUT MA
einem Drucker. Damit kann Jetzt fragt das Programm nach 140 OPEN #1,4,
man dann die Druckerbreite der maximalen Zeilenbreite, | 150 TRAP 250: LRy #1,08:2 ASITE 2545
beim Listen beschrinken, um  die nicht Kieiner als 32 Zeichen | TRy 7 ">>> WELTER MIT <RETURN>
Hinter die Programmaeilen scin sollie, Formatlistr fiest | ym g 70
noch cinen ommea. mun die Zeilen cimsen ineinen | V1 OO0 oo
tar schreiben zu konnen. Das ~ String und gibt diesen forma- i
Programm wird zuerst auf die tiert auf den Drucker aus. 165 IF MAXLAENGE THEN Z=Z+1:LPRINT A$:
Diskette gelistet (LIST " D : M. Schumburg GOTO 150
180 LPRINT A$(1,MA):Z=Z+1
190 IF LAENGE>MA THEN 210
12 X T 250 g T
EM I 210 IF LAENGE>3*MA THEN Z=Z+1:LPRINT A
ig ?{m Go%ﬁ’sﬁfgﬁm‘m $(MA+1,2%MA) :LPRINT A$(2*MA+1,3%MA):LP
50 REM 1000 BERLIN 13 RINT A$(3*MA+1,LAENGE):GOTO 150
60 REM TEL. 030/3823105 220 IF LAENGE>2*MA THEN Z=Z+1:LPRINT A
70 REM * OKTOBER 1984 * $(MA+1,241A) :LPRINT AS(2¥MA+1, LARNGE):
80 REM ERGAENZT VON THOMAS 1( S0 150,
80 DIM A$(255), DASCIS), CH(1): POKE 752, 230 Z=7+1:LPRINT A$(MA+1,LAENGE):GOTO

150
250 CLOSE #1

-1
100 ? CHR$(125): "Formatlister"




BASIT-

) by TTBa

Zauberer!....

NEU: Thomas Tausend's BASIC-Zauberer

BASIC.Zauberse it eine Diketi it vl Bt Program-
men fir alle ATARI-Computer. Uber 40 Files ercichtor die
Programmierabei ~ natlrich alls it ausiorlcher. Got.
scher Beschreibung
BASIC-Erweiter
e Kler, Zelon-DE - Tetor, AEM-Narkicer,
Enmaiser. HEXDEZ Nanding, D27 HEX Wandirg, AUTONUMBER. vl
sorink,Varabiensstor
Ntzliche Hilfsprogramme
ZeichensatsEdito, Zeichen-Zauber mervtarige Zoichen)
RANBOW oz o brareien 156 b Enok 2.6, o Toaucar
Universelle Maschinen-Unterprogramme

VE,
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& gt o e 16 XA S . 62, 7889 Granzacn
ngs, das_pack: o kosterics)
Sl st ool Textomat - i Taxtverar =
10-DMbeiH.

vt Socairer Dk
Wi, Badorwelert, 14, 7800 Frol- e o
Lo S B
Dlese Software lant 2X 61-USER. we-Version: 0. M
HERZEN hher sciogent Ganc ok i g1 gepen Ricapenes b M.

of: Phantasia + Tut. Habsmannst: 37, 2050 HHB0

K0 Tolls Grafik Psychotost nur
0 . WGs, . 1100, st
Woissac

Verkaute: 2X81 Soilojo 5. DM, ZXIN-
TEFFAGE 15 O, COOKENGDUL

inahorpackung!
#0211/575101 (rach 15 U

Wien, 2 826774

Unddie afs ir ur DM 29, ]

por Vorrchnungascheck oder Nachnsrims be

lhllls l!llll - Am Feisenkeller 15 - 8764 Kieinheubach
Telefon: 08371/4647

Bt 261

Wer sucht noch alte CK-Hefte?

0 unser Telefon etwas entlasten. Daernd rufen

GAbUBS  Ticks dor Profs. Listet BASIC in M-

uuw an, dic sile CK-Hefic wollcn. ist der Un-
‘aus Heft 10/84. Al Le-

Hefie acheabertelle. Die Avmgben Vi i iniu 34 sid
richt meb lerar. Bestell wird mi tehendem Bestell-

it et o i s VOramak s B o
o Bikalmsske e oo Schonk

chein fiir CK-Hefte

Bestells
Ich mochte folgende CK-Hefte bestellen:

Ex. Heft August-September (2,40 DM)
Ex. Heft Oktober (3,50 DM)
Ex. Heft November (3,50 DM)
Ex. Heft Dezember (3,50 DM)

Ex. Heft Januar (4,50 DM)

Versandkosten (1-2 Hefte 1,40 DM,
24 Hefte 2,00 DM, 5-15 Helte 3,00 DM)

Summe:
Meine Anschri

God
it 26 von G. Qualmarn, Kimer
37,48 Dorimund |

i Socisr s

Sorsaokimiace Quckshot T0c. aro Green, LT Jorebok, Do

Beet por V- Wasin, Baben. Proe LS 1400~
hauser-200, 4600 Bielfo . Friederich, Ginnheimer Landst
Verkau 2 Super.Donk- u. Tektik- -
opiele (Superim, Sciifs versenken)  Digia tracer 11000
20 Pris von cnem. Nor 10+ DM a1 crsomarager 26 oM

FUN emationsi 150

Bamd Schislr Holdeinst, 3, 7117
Bizio Ausgabe 1 - G

NED @ TOLL & VU @ TOLL @ TED  Gescoe Rona i

2o Compir o Von Gk, 745273, ooz i
Gun

@ kostariose Miglecchatt + Gratisan
Gz Gl @ odor £
aton

Suche Sekosna GP-S0100 entweder 8500 Nmberg 80,3 0911/326908
- " Bors dolonat Scacreomn 125D,
Lo itseatip Do ok Oraeatromal 15 0.

DM Angotots
s 1507514 Loporasnten &
)

T
T e Dol era s 1o, “‘"’M

Deumen anstiongen wolen oder

Proma, Postach 72 bars donit
S0014,2590 Fensbury schon)
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Computer

Vot Srazo + Soamasie 2y
ind packonds Tadi-
Tl 10 DM Vet WG
rivachor Wog 2, 7117 Bizie.
‘SuchoDisselcorer Spoctrum-Besizer/

U
sto an: M. Rausr Hssenweg 22, 4670

100:
Suche biige VC-20 Software GV-32.  glich beantragen s 2 welcher Hohe i, Ut
KB Usts an: Jirgen Trumamn, A wien sich - tios, Mathe usw. Prois: 40 DM.
Sornenberg 23,6101 Wwoncingen (£B. Labensvers/Bau.  Schock oder bar an U. Schwars, Mar-

05184/2348,20 envichen von 1518
unr

Suche fir VC-20:JetPac, Donkey-
Karg ATARY) D, T, harsce-
(Gurs, Poskes und Pokes, Turbo-Tape,

36 DM, G. Bomenkam, Maensr
Dot 2, 4950 Mindon, @ 0571/
5855

Garzglech,was Siesuchen, wi habn

Zomon,
ramen Sargon 1. Gongo-Bango, il

1. RESET-Schator Ofiie Sten und

it 84, 4500 Osnabrick.
e it wser,oboinSohen on

(GBI Einlach zum Aufstecken! Aut

Scnatr ot s 1 Monat Furk-

nsgarantl! Bai Godsot
10-DM

2. Sam/Deuoh Som sprich it -

sem  Progamm  wunderbar

ot .- DM

Harving,P1 126665, 1000 Bt 12

voringerung, Adventurolisungen! Tole
Poias. Gratslats sforcent Achtr
Al Programme nur e don G54 ifer-

Unen,
Bakancharts, Poin + Fiuro usw., o
0gen 3. DM In Bremarken. Poni,

berechrt, Dis. .- ML
s+ Uit arfordn bet: Gt
raidurter St 4,

6411 VIDEOTHEK 11
Verwatet ca, 2500 Fime auf iner
Diskatte. Sor. +

o orordot nur 1 Eingabe. Orig-
Pro. Dkt 20 DML An. Pe-

oaz2/004144

2 desem Pres| COLOR, LINE, PONT,
»  TEXT. A
LOAD sowie Tt de Graicund Sp-

Tauach

wog 184, 3170 Gihom

tith b od. -Muiplechaises und W

‘StatisicProfi. Unser Schager S
Konoan Daten spechem, abdnder und

Scheck an R Petnuck, Rosratherst.
43,5000 K1

(ot ortaten lasoen un sdnuchon.

tonsatzan lechzetig arbefe. Super
Komdoniabal

9.-0M. zwei

C &4 Stausrabelin 981-1985, Lo
stouer (JaheiMonat/ WochorTag), En-

@ Bobnerkam. Mogerer Dorter. 2,

1
DM, cei 49, DM, AufDisk. 8.
uu D

‘Sofware, Schwarzwakiing 49,
T Etiogent

C 64 Verkauto Grafkarwotarung mit

ber 10 neven Befahen o nur 20- DM

il bl 1.V, Bschowski, Graboves
SR

4 Schnapponont 5 Disks mit Ober
Suaro, e hen Bt et G,
s, + Games + Utities (Turbo-D./
Fastcopy) - deaiirjode Sammiung -
keine Copy

e o )mmcu
VG 1541 + Farbmonior. 8.

‘gor, Marionst. 5, 6748
Oss02/3302

Hoisnston &

Kontakiadresse: Marin Zeades, Loy
stowog 3, 3180 Wolfsburg 11

Ve TR T Ex s - S+

Jdamaster, usl
. 4 861 A oo o
o)

80 DM Inkiusive AnLDisks, Porto
Lot in3 Tagen, Postiach 0125, 1000
Berin21

Fir o) Appls Il oder C 64 Pro-
grarmi 5

{ind ba: cctten Fonnom auch nosh

Heimer. 1, 8930 Bad Werishofen (nfo
gegen 1 DM im B

Durch dis Venwandung von 1o Fles
Knen S max. 1500 Adressen verw.

Jakobr. 10,7552 Dumershaim

GP 100A: Fast nou

64 Spietandouch 0. 70S. mit AG-

98144 o, ander. Mi Orinaverpa

- Trepokes Da- ung e . e 6 M3 -
Jo 5 DM, beide .- DML A Oidenturg, 56.- DM info B Utima , Nato-  ugeben, H-P Schwaneck,
¢ bei . Abduser. 3 Jamp 0531/

04722/2298

4044 Kot

Luttrdamm 133, 4550 Bramache |

24306
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. abal rur260OM. 464 + EPSON Sonstiges
) 9/4A + Minmem ~ Dnucke. G ur 24000 T z
o o Losr 210 Gl o s
G- aras See koperen— s 8. 0451668786 Scrven-Edto, Fomatrisopton s (509 LECLT UM IATERCE
nachi, Unioratiron P it A © reh
Pasudotoppy. Kase, + An 25 O, DALLAS — Das Spiel der £ g M 0. Schack . i Koot Gusterge 113 Kuinge
info. O Gk, D Taube, Dt Homocomputar /84, s Spizonspel A Stanoar 13, 6057 Diataanbach
wal 16,0-3260 ol 1 Basic zubenor: Sl UG 1641 b 00 O, 1 708
T A Bxan losra, Sprch Farmraou Lot oS 5100 v G341/
M,wm:sm#" Lookass. + frank. Rickumechieg! 7, st I gegen 2 DU Fic 761
B/ Eandc Bai, 7199 T + o en. ok Zusond.oigener il K. Meyer, 1
Shmbc Ao daiveil 4 S0 Rl O w11 Stz C 6710

MINI-MEM, Spracheyntn., Bacher + Y91zt Knnen Sie ihren Taschenvechner otzante 0 >
Aok 35, D0 - N NEUI @ GOLOUR
6323 13Rechen-  GENIE 32 K @ NEU! CASINO ROYAL s ‘Suche fir Alphatronic P2 Textverarbe-
‘Schwaimtal 1. AN OMA 3000 PO 2wt B I ‘SPACE TRAP - von Robots gejagt  tungsprogr. 2.8, TEX- -
Mardoop.  Umschlag an D. Karbech — Remschei-  _Superaction, 26.- DM. D. Schuize, Ka-  Kulation 7.8. LOGICALC oder hniiche
Progr. giinstig?  06638/1503 ‘der S1r.18 - 5650 Salingen 1 tharinenhot 5. 5 Kain 1 Programme. E. Schneider, Kenr 316,
715374 Sovars @8 Tissin 0@ Hallo Enstelger! Vi T1994A 1 Jfr,  Such nwr
P xS pviseaore  MAwerky - e - Daroordr 6 GPO464 Amwendem. Frank Schf. 0 To%)
ot 7oda 1 PI e B 2 1, Handoicher + 12
e Dimn, et 16,4900 . Varo el Lo & T Mur850DM
S 11, G201 /671850, Lote i VB. (VP . 1000 DNAY Werar Bar,
Foro s aiery 15,6571 g, 07700/
o ) e
i fr T4, Mt Vos, % 040/ Hercoopyproram Tl 394h
8302441 auf Sekosha GP-100A In Assembler, Xitwee
Drucktauch selst- © CASIOPE-100/200 und FX-700 @
Vet TS5k, e ool -
S SASILET, s s SO .

ok R, fimann, Quslenst. 5,

schag. Vokar Kuesters, i
s e B 00 o " sa07Emetien, Sorwer

St St S, e o, o 00 Wper 1 /0

Tomch A 10X+ Focorder 010

SR Vet ates Gormputersy-
VB2000" ta ¢ 07101/56068 a5 T1994A Spesofvar Sarv gl rnbrck - 2 SO tam 5 10% e Neuprt: 4OKG-
19000 909, ickporo. Aople-comp. + Con-
Pttt { Dot 1 o, Sctar ot v (2R R O
N NI IMENEID ol (6 750 DM, frc Wz,  07245/2332
Tomss smm e S 25 TSPt (6000 0 G Gl Gk T
27 A Kein Spilaoug Emsthatior Kinischer FAWCETT SOFTWARE ENGLAND)
T D mige- Englsche Prooramme s Dautsche
Vorkaufl 1 99/6A + Ex. B, + Spoech.  ltlrio_ Anlung i terpreteren. S e
o oy A Verkate At 449 2 " nqacressein Deutachanc: Mertn Zec-

a0 et + 1 Spielabuch +3 980 DM 1309, MAP Urion, A-1050
Wan, Zontagasse 4715
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Dateniibertragung mit
dem Alphatronic PC

Seit kurzem bietet die Firma
BAUZ GmbH af der Bais s
Alphatinic PC von Triumph
‘Adler ein neuartiges Low-Cost
DFO-Geris sn Ausgeriter

_mit Akkustikkoppler, cinem

ngsh
und cinem eigens cnlwxckelwn
Programm, bietet das System
BASIS-PCalles, wasin Benut-
2t ur sinavollen Arbeit ben-

.
Das System ermoglicht me-
el Ter.

Ale_ankonmenden Daen
Konnen por Tustendruck aut
Didkette migecitenever-
den, Damit it es miglich, Da-
et Frogrsmme i Ontte-
Betrich _ aufruzcichnen, _die
daan il ter CPIM v
fugbaren Programmen _lokal
weierverarbeitet werden kon-
nen. Ein Aussenden der Daten
von der Diskete ist chenalls
durch Knopfdruck _moglich

Damit KSanen dis lokalen Da-
ten auf cinfache Weise an den
Host-Rechner zurickgesandt
werden. Ein zusitzlich ange-

News from
England

bracht, der mit einem speziellen
Interface (Kostenpunkt zwi-
1ehen 6 DM und 100 DM ¢
nach Computer) _ecingesetzt
veaded kamn, Zax Zeit gt o

X Spec-
trum, den C64, den Oric Al
mos, den Electron sowie fir
den BBC Modell B. Zukinftige
Hacker konnen weitcre Infor-

Lothian, GB anfordern

hat wieder zageschlagen!!!
"UNDERWURLDE" _ (Fort-
setzung von "Sabre Wulf”) und
"KNIGHT LO} RE"ImBendie

minal Gber die RS 232/ V 24
Schnittstelle.  Datenformate

.
S

i “‘m‘,ﬁ

Die neve DFU-Einrichtung (G den Al

C ice fiir den

Jaufen und gleichzeiti ein Li-
sting erstellen oder die Abeit
dokumentieren

‘Weter nformatoncn:
BAUZ GribH, Postach 1339,
2730 7even, T 028111577

I

Iphatronic PC

Tonkanle fi einen optimalen
Sound. Gepl daf das Ge-

Dragon 32/64

For die Dragon Computer
gibt es cin neues Sprachausga-
gerit, das auerdem noch
weiter ausgebaut werden kamn.
In der Grundversion sind 35
~ Worter und Sitze generiert.
Zusatlich hat das Gerat drei

rit auch an andere Heimcom-
puter _angeschlossen _werden

[

neuen
{rum, "THE STAFE OF KAR.
NATH" gb{ es fir die Commo-
dore 64 Freaks. Details licfern
wir schnellstmoglich nach.
MSX und Schneider CPC 464
¢ hiufiger bicten be-
kmnlz ENQHM‘XIE Softwarchiu-
te auch fur dic
neuen MSX. Ampulcr und den
Amstrad (Schneider) CPC 464
an. Jingste Beispicle dafur
soft hat PASCAL und DEV-
BaC - (hembiseiiouon
bler), Tasman
Fenbnteisengs Sim
TASWORD TWO " auf dic
neuen Computer ibertragen
Rolf Kooe

Hi-

Inserentenverzeichnis
CSVRiegert  S. 3
Hahn S.42
Haupt s.84
HLS Soft .88
Hunold s.84
Kunz S. 3
Tausend s.82
te-wiVerlag  S. 2
Wagner 5.85
25-Soft S.87
Impreseen -, oo

[e————y
um.wmm

i
Teromsrime

Versatwortich fo Test und Anacige:

“Thoms Eber

e Konakt erheint jewels am

D»e v Nang

sbescnders

Scultpline ud Programme. ot war

Die neuen
C Corner
Termine
‘Wer den Bericht von Richard

Joerges in CK 1785 gelesen hat,
kennt jetzt _sicher auch dic
Computer Comer im ZDF.
Klaus Moller, der Moderator
und Redakteur, hat uns jetat

70 DM. Informationsmaterial
Kann angefordert werden bei

Computer Soft. und Hardware
Friich Hunold
Nelepvee 5 00 Boshor
TeLo28T1 14

erse Habahr 1985 mitgeteit.
Es sind dies

rz, der 9. oty Apnl o
7o und 21 Mal o el
18, Juni. Ausgestrahlt wird die
Sendung )ewclla um 16 Uhr.

ungebers sl

Computer-Kontakt
hat preisgiinstige
Kleinanzeigen

0 Wishaden
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‘Wiirfelspiele

Es regnete mal wieder und
mit Wiir-

den Tisch”. Ich tat wie befoh-
. len. Nun bat sic mich: "Multi-

e erzilte Zahi", Danach
muBte ich noch den vierten
Warf tatigen und die erzielien
Augen mit der Summe multipli-
Zicren. Um das Spiel zu gewin-
, sollte das Endergcbnis
gleich ciner der zu Anfang ge-
wihlien Zahlen scin. Ich stellte
zuspit et aB ch ialchen
Zahin festgle

hc. "Pap, Dabistdoch Ma-
Welche Zah-

emaitchres™,
len hiitie

Augen, wirl
den dritten Wilrfel und addiere

Harad Bensom

i
PRlEEEEE
< BEed

222117700
fAnmnecacHn

Inr
B t=1 TO
INT T Th
£

ER @riacat

223102

=
of
!

R
8666- 856583666666

o
oy

Augen"

fetspiete

o000

281 schsas
Wi

JTAB B vhasurt
252
8757 (1)

4 Bensom

Hacker-
Handbiicher

Bs hut ctvas gedanrt, sber
jetzt sind sic da:
Handotcher. Das handbnen
fur Hacker und andere Freakse
i o
Ausgabe vorstelen. In cinem
anderen Verlag erscheint ein
weiteres Hacker-Handbuch ca.
Ende Aprl.Sobald e s vor
liegt, bringen wir auch hicr cine
Buchbesprechung,
a es sich beidesmal um

B i v
ns bestellt werden

Computer des

Aufgerufen hatte 7 dieser
‘Wahl der Vogel-Verlag (Chip,
n hat bei den

bei den Hand-held Computers
der Sharp PC 5000

Apple

DerTeach-Robor

Teach-Robot

terface« geschaffen, das den si-
multanen Beirieb aller 6 Ach-
sen ermoglicht. 6 Ansteuerkar-
el Lebraveckc ntwickelt  ten Sbernchcn dibel die -
wurde. Man erhalt dieses Gerat tarke Steuerung der cinzelnen
s i e . Astie D

elemente und Weggeber frei
Beloglei DugidieVer
wendung von Gleichstrommo-
mnmmmfm.znswubn
Erst

A e

Verbindung mit der
extrboxe die Progranmie-
rung von i
leatin Vertuen),

1ai HlE ot Ao Bon oine

Anschiuf - ciner  Elektronik
macht Action  mogicn. D TeachRohot s 663 DA -
5 2001 Mk et ot Fima
Zum Anschlud von Stewer- ZEVGE Sl i Canaate
Miryan = e
tion, bei

ter jeder Computer-
Apple-

Hindler zwei Tage und. zwei
Nichte lang kosterlos cinen
Apple Tic oder Macintosh zu
Testrwecken auslihen kamn.
Bei »Apple Rente kann man
mit dem Handicr cinen Leasing
Vertrag abschiieBen, Die Lea-
singgebihren sollen ginstig

8

SPECTRUN
FngntLore 4490 DM

CK-Fehlerberichtigun;
Auch wir machen Feh!er, deshalb hier so :clm:ll wie moglich
wieder die Berichtigu

In CK 12/84 auf Seite 11 muf es im Listing "Quicksort” in
Zeile 1088 heifien:

A@=H  (nicht: A(=H)
1=+l (nicht: H=l+1)
Krimelmonster (1/88)

In Listing 1 muB es in Zeile 480 LOAD "BASIC” heien.
In Listing 3 mu8 es i Zeile 1010 "UDG" heiBen und nicht
“Zahlen”.

In Listing 4 lautet die Zeile 180 wie folgt:

180 DATA 7400, "b1fe09caathl2ass
S523226855266560105000922685bed
74b47a6c 5632395 £ 14521 6eSbIdcab?
5123233dc2b1b1d4213656¢ 13dcacsbl
4423dd233dc2c0b1"




Erleben Sie Ihre Computerwelt mit Spielen von

HLS-SOFT

den Softewarespezialisten

CBM-64 | VC-20 JSPECTRUM

Schneider CPC 464

-
Sonderangebote

|
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