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Liebe CK-Leser,

die Lage ist besser ge-
worden. Allgemein haben
die verkdufe der Computer-
zeitschriften in den Mo-
naten Dezember und Januar

in der Gestaltung der CK.
Nach und nach werden wir
deshalb einige redaktionelle

bringen k8nnen. Die 50 Supetpokes fiir den C 64
Sind hier nur der Anfa

Mit dieser Ausgabe kann ich sicher auch einige
neus Leser begriiden, die bisher die eingestell-
te "Computer Pra gekauft haben. Ich hoffe,
Sie fihien sich auch bei une gut aufgehoben.

Was meinen Sie iibrigens zu unserem neuen Titel-
bild ? Schreiben Sie mal, wie es Ihnen gefé&llt.

ég!ﬂmlllll

i Steruoversaer . 2Laukspr.

SeheCPOANFD _sb DM 2000
Glocn bestelen (A Poio) ocer

ListaSPECTAUM-inlo snor-
Gomoat

atart 41,
Telson 0721/481812 (1620 U

Neu in diesem Heft ist auperdem der Atari und
der Specteun: ProqrammSiNeEthewerh, Auch Unsers
Schneider CPC 464 Leser werden sich freuen:
CPC Sonderseiten bringen wir jetzt regelmd Bxg in
Jeder Ausgabe.

Jetzt zum Schluf noch eine Bitte an Sie, liebe
Leser: Wir stellen immer wieder fest, da8 Com-
h zu unbekannt ist. Viele
Leute kennen uns iiberhaupt nicht, obwohl das
hier schon die 9. Ausgabe ist. Teure Werbung
kénnen wir uns aber nicht leisten, weshalb wir
auf Ihre Mithilfe angewiesen sind. Wenn Ihnen
11t len sie es doch
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Spiprogramme . se
e

1,
ToiMoster 161
-Wing-Fighter  24.90DM
User Super Angebot solange
dor Vorat roit.
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P ol ieser:

Piir diese Mitarbeit méchte ich mich bei Thnen
schon jetzt bedanken und wiinsche Thnen alles
Gute bis zum nichsten Heft.

il

Thomas Eberle, Chefredakteur
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Computer Kontakt 3/85 PROGRAMMIERWETTBEWERB s
Atari Programmierwettbewerb

1. Preis: 600,- DM in bar

Jetzt sind die Atari-Spe- Eigenentwicklung sein und  der von dort aber noch kei- hoffen wir
sialisten gefordert. Nach sich fur den Abdruck hierin nen Bescheid Gber eine ge- auch diesmal wieder aufeine
dem allgemeinen Program- der Zeitschrift eignen, Das plante Verdffentlichung t-  rege Beteiligung aller Leser
micrwettbewerb und dem Listing sollte nicht mehr als halten hat. Ist das der Fall, und wilnschen jedem Ein-
Wettbewerb fiir den C 64 4-5 DIN A 4 Seiten umfas- muB dies bei der Einsen- -sender viel Gllck
jetztin dicsem Heft di Son-  sen. Sollte es linger scin, dung vermerkt werden. 3
acmuhmm fir den konnen wir es moglicher- Eingercicht werden Kon-

ri und den ZX Spec- weise fir unseren Software- men alle Programme, dic der
versand ankaufen. Einge- Einsender fiir gut halt, Eine

Gorade bei At glaben halten werden missen aber _Beschrankuog in der Menge
wir, daB da noch einige fa-  immer die Regeln von Seite und der Art besteht nicht. P.S. Wer scinc Programme
hige Programmicrerim Ver- 4 "Bei uns konnen Sie mit- Dies konnen Adventure- nach dem Wettbewerb wic-

Die CK-Redaktion

borgenen schlummern. Des- mach:n" oder Actionspiele sein oder der zurickwill, mub Z,50
halb aufgewacht, bei uns e Programme dirfen auch Anwender- und Hilfs- DM Rickporto beilcgen.
gibtes 600,- DM fiir den Ge- mhu noch in keinér ande-  programme. Dies gilt auch fir alle ande-
winner des i ren Zeitschrift veroffentlicht  Mit der Einsendung der ren  Programmeinsendun-

Die Preistrager 2 bis Serhal-  worden sein, es konnen aber  Programme erklirt der Au- ~ gen. Wer keinen Drucker

ten je cin Atari-Buch. Ein-  Programmeeingercicht wer-  tor, daB er mit einem Ab- hat, kann uns sein Pro-

sendeschiuBist der 10.4.85.  den, die d.lesenlenschnhtm druck in Computer-Kontakt ~gramm auch nur auf Kas-
Das Programm muB eine ~ schon insen- i iskette zuschicken.

Abo-Bestellschein  fwriamate
e biaior 350 DM

Ieh mochte Computer-Kontakt in Zukunft rcgcl

g 2ugeschick bekommen und nicht b
nichten Au-

gabe. Dic Abodauer betragt 12 Ausgaben, o ond Kt i s 4 Woche

ibosnde wisse peklndigt werder. Dot Abonmemenispees betelgh 22, DM, enschhgBlch

RameVormime
Sinde bz ont
Ich bezahle wie folgt: Ich bestelle ab Ausgabe:

O Schecklicgtbei

so-ou
KnigniLore g
Urarsiuaon 380
L 20M | | O Vorauskasse aut Postscheckkonto Karlsruhe Nr. 43423756
e
1a.0m
Kann und bestatige dies
o ettt et e brsdoer e e
Sotuscts i s

Dttt




‘Computer Kontakt 3/85 CLUB-NACHRICHTEN ¢
Hobbyausstellung
in Salzhausen

5 D MODELLSIORT. yad 1 e s Sof-
Der Schneider Compi Club  oxUeres ver. ware wu s

e D B aomien g

Bei uns gibt s cinen grofien  Wir pllegen auch einen intensi- |\m "HOBBY-TECHNIK- heiten aus dem Bereich Soft-

Softwarcpool (eigene Pro-  ven Kontakt zu anderen CPC ZEIT", die am 17. Mirz  und Hardware zu schen sein
gramme), aus dem Mitglicder 464 User-Clubs. Unser Mit- 085 o 040 Uhrin et Wer mehr wissen mochie,
Kostenlos Programme tauschen _gliedsbeit 20DMim in Salzhausen i

Konnen Auterdes haben i halben I Dicss Geld v Sadinde, Daghtesdam o o1 'S0 0
Kontakl zu cn’]uchen H!ndr wenden wir, um neue Bicher gende Dinge zu bestaunen: 2 Linchurgers e 1t
lern aufgenommen, so dafl wir  anzuschaffen, Listen zu verviel-  Original Segelflugzeuge; viele 2125 Sabrhaus
aus England Soft und uw (ligen und um den Konias , Auto- und

mit d auf- cine 14 qm | Wollen Sie einen Club,
r st udcr d|= s =malun Geplant ist  grobe Mna;mnm..uﬂm ein | grinden, Thren Club vor-
lohmarkt und_eine

m T bi
man be uns gar i bekon  auerdem dic et siner  grofer Flobmarkt e e
men kann. Mail-Bos L .

i habea ie die kosten-

bt es sonst noch: Tips _ Wergenauere Informationen  Erstmals wird auch_cine ;L' ¥ s
und Tricks natirlich, dann Li-  Winscht, Kann uns schrciben.  Computerscha . cingeriches
singsvon Programmén und de _ Comi iz Die Firma Radix aus Hamburg Compan Kot
Tt Lo iy R R
i Perit

CPC 464 - User Club Nord __. MTX-User-Club Frankfurt

Die Schneider CPC 464-Be-  (Computer Knmakw.hennum So heifit der neue User Club  Gerite: K3 ORA),

sierm Subersion Norden s <o gecgncs, i In

Bundestepubit haben s der CBC 300-Uset sngomenen :

(CPC 464 - User Club Nord zu- ihmen der anderen Gerate  MYF mit dem T1. Monatlich er-  Clubbeitrag: nein

S imagatlant: o Rt v ) scheint ein Club Info, TI Mo-  Clubeitung: 12 Ausgsben pro

Clubs ist Flensburg, derzeit ca.  und viele andere Aktivitiiten. dule werden auf Herz und Nie- Jabr gegen Sclbstkosten.

20 Mitglieder. Clubbeitagbetragt DM -mo- Ten gEtestet, cheriso Joysicks.
der Ctbar. atich. Wer mochi poch mit. Ui werden Tps und

beit sind Erfahrungsaustausch, ~Machen? ntEL A Ikl yoo

Telcfondienst: Selbstverstind-

fich!
Mitglieder: 10 User

St A o3
acmiie il ok e svsen oy S8 Mmool s
fen, Besprechung von Hﬂﬂ":?“:: Frankfut

Riekporiomubbellegan demn oifrya v

Far und Software, Mitarbeit Y3ty cine-Maschine, die Bricfmar-

in . Compuerssitschrifien 1oL oe1/SSn) e s
mand. Club of Memory
DierCanks 1. Gehten Sie auch zu den Leu-
1sU6 auch Nichtmitgliedern weter o w e ta i o g
Die ISUG (International Spee-  Informationen gibtes b Lo Darmma ter haben, in aber verrotten
User Grou e Keer RS vk 100 lassen, weil Sie der cinzigstc
1185 gegriindet. Es erscheint  54te Karh auf der ganzen Well” sind, der
in unregelmiigen Abstanden 50 cin aites Ding noch hat?

*Der Clubbeitrag be. S0 heib der ncue Computer- Pl Compu Also Leute, schreibt und be-
wigh 10 DM olnc BFPAba  club (i dis Dragon Lewie, Es  (essicren. Die Zemir des _Lommat sheir Sp48 a0 Earem
und 44/47 DM (Inlund/Aus.  Werden hier alle 6809 Rechncr  Clubs st Fulda, Der Beitritit  vergessenen scltenen
land) mit BFPLAbo (ink, Ver. sufgenommen. Die Clibzec selostversindiich  kostelos,  Computer. Denn m:m jeder
sand). Clubtreffen gibt es noch  tung “The 6809 Colour Show”  Wer Intcresse hat, kann mich mu8 den "Modcsomputer™ ha

keine, konnen aber bei Inter.  erscheint _unregelmaBig zum anrufen oder mir e
esie durchgefhrt werden. Preis von S DM, Mitglieder  Fragen, Antworten, Tips und
Anfragen legt man am be-  Hier die Anschrift: Sberal Sehreib,oder rultan! - Adresen ind wilkommen bei
sten cinen_ adressierten und  Fredich M. Hanold Mich « ey Re Bote iR,
bei, Nelonweg 19 R agnrsw. 58 86

frankierten e
Bei Problemen hilft der Club  Tel0267 /45055 T oS T onm/nE
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MICROCOMPUTER 85 -

Microcomputer ’85 in Frankfurt!

Was gibt’s Neues auf dem Homecomputermarkt?

M et
Die Mir

it v i e
2u Kleinen Rahmen ausgetia-
gon. Ieh denke, daB auch die
Verantwortlichcn  (CHIP-Re-
daktion) wohl nie die Absicht
hatten, eine_Supermesse wie
etwa die SYSTEMS zu veran-
stalten. Deshalb waren auch
icht alle nambaften Compu-
terherstller auf dieser Messe
vertreten, Trotadem st unver-

hb i

tirlich konnte man such den
neven Vierfarbdrucker 1x-80

m, den man als Fx-80
nmhrhf.m;kal:nbcmchnen

Vit dem H1.50 stsle Epson
einen neuen Plotter vor, dermit
Hille venchiedenr Siurien
selbst fir Grafiken auf Over-
headfolien elng&!z{ werden
kann. Neben den 96 ASCIL-
Zeichen besitzt der Hi-0

Berdem 10 internationale Zei-

Benordnung so schlecht zu or-
oideien wi dick e
Bes s

e sceehe Auoerung der
halle in Teilberciche auf.
f s 1

t neben
it Spce trden Cé o

bernachsten Stand die neue-
sten Biicher zu sehen waren.

Druckmodi:  Normalschrift,
Sperrschrift,  komprimierte
Schrift, Doppeldruck, Kursiv-

Superscript-Painti
und Mode (Expanent und
Index)

Von der Star Europe GmbH
war die SX-10 Seric zu schen,

TRUM kann man entspre-  Der vielversprechenste Neu-
chende BTX:Seiten anwahlen,  zugang ist allerdings der ME-

chen dem C 128 et s
it
cine Kurzwah! automatisch an- DM,
gewdhit werden Konnen. DS prier die vielversprechende
Modul wird komplett mit Sot-  yyien s PHC64: CPUZS0A,
ware gelicfert
D BTXModutwon Com-
den C64 stcht den
Finigheten des ASTECH Vs
duls in nichts nach. Man kann
dartberkinaus noch BTX Sei-
‘ten auf der Floppy abspeicher. gy Textverarbeitung; 4 Kanale.
An Hardware braucht man 8- o e g Oktaven in Stereo; §
tirich auBer dem Modul einen oryniedone - Sehmittstellen.
CG4, cinc Floppy und SiNEN  ynter anderem mit einem
BTX-fahigen Monitor, zur Not 33 ynd Centronics-Druckeran-

Auch die Speicherung von Ta.
staturbetdtigungen auf einem  Computer in fast allen B
Microdrive ist_moglich, wo-

Nun zu den Produkmeuhei-

sitiv auffiel. Sie ist fir dicse
Preisklasse _ wirkli -
kenswert wer alerdings das

ten, B
skt wurdes, We vkt

besitzen die
St e o
neration cinen Schonschreib-
o, it dom mn Briclqu-

ucht, die zur Zeit cin Matrix.
e e = mic
dem Powertype von Star

e B e e
sclbst mi der Lupe nicht fest-
llen, ob d

Dnmkem ihen aih ot P

pech it den Drucker Frs0

nem Typenrad- oder von einem
Matrixdrucker erstellt wurde.
Do Moo, durch e

alle QL-Tnteressen-
T e o et
2 cinem Kauf entschiieBen
tommten, eie _ nerinic
Neuigkeit: Dic englische Firma
()UE.Tth:undhch(:mggo
brach, eine Altemative zuden ooy

schluB, einem Schacht fr

64 KByte ROM Erweiterung

und cinem 64-poligen Bus fir
ukinftige Peripherie; CPIM-

kompatibel mit Diskettcniau-

werk. Auficrdem konnen bis 20
H

Monitoranschlsse:

Kopfharer vorhanden.
Das sind natirlich Daten, die

Der
s Dodatclad bt
darin, da der automatische
Blatiinzug. durch_die soge-
nannien Escape-Befchle (ESC-

t

Befehle) besser unt
wird. Optional zu den

eteusdictiei e
it i veus-

lx;e racker vou A
tricben. Auch hier hegen -
Graft-nd Schoascehfig.
keiten jenscits von Gut und

neven Modelle einen automati-

schen_ Blatteinzug. das

oard, das fir die gute

Schonschreibqualiit _ dieser

Drucker verantwortlich ist. Na-
=

Fir den C64, ZX SPEC-

gestellt. Bei dem ASTECH

Computeranwenderher

je nach Modell 37, 3,5 hoher schiagen lassen. Fur di

‘oder 8" Disketten. Die Spei- 30 Rechner kommt tbrigens
Mitc des Jahrs cine Doppel

yics. Ein Winchester- 0Py mit ipa-
I;uiwak mic 78 Moy 7l ven i K fr 0
Eie Ex. DM auf den deutschen Marks

Jeniol e Spedece
temngn nd Zubehtr Vi
ach bl s cshabich

MEPHISTOPHC
HEGENER)GLASER AG
Armlfirate 2, 500 Mnchen 2

T S
. Spaceinuader
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BUCHER s

1 5 5 5 O 0 ) )
BUCHBESPRECHUNG
AENDEREESAEREE

Der Commodore 64
und der Rest der Welt

von Briickmann
Verlag Data Becker
229 Seiten, 49,- DM
ISBN 3-89011-015-0

Das vorliegende Buch wen-
k-

dere bei der ersien Auflage
sicht ablich ist. Die zeichneri-
sche Darstellung sollte aller-
g s ol s
beitet werden wert
wire bei den umﬁnycu:hcmn
Biogsas seh e i

Es ist nicht mehr zu Gberse-

selingen, unser gelicbics BA-
SIC anzuknabbern'
Was Schildkroten mit Com-
uter 2 tunbaben? Ganzein-
fach: Schildkadten (neuboch-
i Tarios - sprich toerls)
il ctild dex

ist doch Logo!

sfgertenvird Nun tht I
Komtorsbler
Bidschiomcdior nur
e ofbiend LOGO ot
zeilen
TESC) Tt st e Edton
wieder - Sie erhalten dann die
Meldung, welche Prozedur Sic
definiert_ haben (2.B. DEMO
DEFINED),

mit der in England und Ame-
' scion i e
Rechnes benbeies. Warumst

nun so_ beliebt? Ein
Gound i e At e LOGO

troniker, die bei ihrer Hard-
ware-L aft auch vor

dem Commodore 64 nicht halt

‘machen wollen. Einleitend wer-

dendieuabeting: sotwedigen

Grundlagen des dual

systems und. der umgmvg =

den Befehlen PEEK und
&

che durch
Flubdisgramme. Der Abdruck
cines kommenticrten Schalibil-
ds des Commodors 4 wide
sich fihven, daf fi den
R dlos P o
Hardware mm ont d:n
Steckverbind

Fir cinige B:\unlemmgen xmd

A fol
eine Beschreibung des Schnitt-
Der

>

gegeben. Diese sind |=doch

tor fohrt nach der Grundiagen-
Yoktom vom d enfcten
Varimiccerusloriag
Leuchdioder Ansicuerung hls
w kumnlcxcrcn Bauprjek

ml:rgem( e
istzumeistals BAS
Progiamm oder Maschincnpeo-
gramm abgedruckt
Je b i drbeciriobe-
fardwarcerweiterungen
it A

2. mit, woltindigen Be
stickungsplinen  ergnat
Keine Flaivenlayout sind fur
den Bau des Eprom-Program-
s i Bavonaie.
ch

uls
Buch wegen dieser Bauanlci
tengen Kotz wil ol ant
im Handel echaltlichen we-
sentlch bessern Bausiae
m:kg it
vang des Buches wi-
- uganund: Datenblitter
undein Bezugsquellenverzeich-
i e e e s

hilflich ist, Wenn Sie einen

Start mit
Atari-Logo

Computer vor sich haben, o
brauchen Sie nur "HALLO"
einzugeben, um dic Program-
mierprichs heruszufinden
Bei der Antwort "ERROR—
HALLO" 'oder _noch

viel
schlimmer "SYNTAX ER-
oRe

von LOGO und hier gibt es
cinige Besonderheiten: Grafik
entsteht bei LOGO nicht durch

OT- und DRAWTO-Be-
feble mit X- und Y-Koordina-
ten, sondern mit Hilfe cines
G

lnks. ol unser gepancerter
Freund cinmal dber den

schirm hinauslaufen, 30 aucht
er an der gegeniberlicgenden
Kante wieder auf. Fehlermel
dungen aus diesem Grundbrau-
chen wir also nicht zu farchten.

Ein Demoprogramm fir i

bung. 1mv.zdcmul\lmB\|:h[m
Hobbyelekironiker zu emp

len. die an konkreten Be,!,, -
len’ das Verstindnis
Hardware erlernen wollen.
P.S. Seit Juli 84 wird von Data

Eprom-Platinc und das Eprom-

um BASIC. LOGO it hier mit

“I DON'T KNOW HOW TO

HALLO" viel gesprichiger
fer?

LOGO st ein Verwandier
von LISP. (=LIS{ Procesing).
Diesc Sprachen haben gemei
sam dic isen,  denen dic
aten usammengeat_ ver.
e Komen: Ay FOR
User werden s schnel an

EDIT (Bditorsarten)

Die Eingabe von "DEMO"
wird mit einem Stern belohat,
<BREAK> unterbricht die

lerdings sind diese Layouts
e e R
filbig, Uber Kicinanzeigen bi

tet aber cin Herr Wrede, Hor-

ner Hellweg 46 in 4790 Pader-
born ertige Platinen an
Marks Hoyn

ren werden in dem eingebauten
Texteditor_geschricben, der
durch EDIT (oder kurz ED)

OPPED IN DEMO". Wer
lieber Deutsch mit seinem

Computer spricht, kann sich di
Belele auch gasnfch i
deut

DIT
TO VOR :SCHRITTE



BUCHER o

FORWARD SCHRITTE __ und Funktonen ur Verflgung,
e o

at: <BSC> L0GO-Modalnurcneachis
ety SeciceDechbog b

VOR 50", SCHRITE" s Belehl beigeleg! - ein Buch

die Variable, die beim Aufruf
it bergeben werden, mub
sonst erhlt man den Hinwei

o
Ao
et ]
5 e i in
oTINOGHINAUTSTO £ P SR o
" bt S it ATARLogo

LOGO ist nicht besonders N

Warzburg. Dieses Buch st cine
syematiche EinfOheung in

, was anhand der TUR-
TeCGraet geschicht, da man

adem puten %0 Sehr gut die Reakiionen des

ATARI-Fachhindler zu erhal-
Ciber den Befehlsumiang:

anlcitung des A’
vergessen konnen.

rted),
TELL (nlle lo\gend:n Kou.

e ezen Eekcentun dr
Redaktio

(Das_kostet Gbrigens kein
Geld) Aus dsem Gronde i

buch, damit al-
6w 480 soes b
heftet werden kann.

Das "Handbuch fir Hacker
und andere Freaks” ist meiner
‘Meinung nach ein sehr interes-
santes und hilfreiches Nach-

werk, das immer griff-

bereiincbendem Conpute -
g ol Hier 35,

o s i e
Fai i:xclg.nn sich fir "Newco-
mer” ebenso gut wie fur erfah-
rene "Hacker”, Wirde man
dieses Buch benoten, so wirde
eslockermiteiner 1-2 abschnci-

denen der Freak kapitulieren
muB, werden genauesicns cr-
Kidrt. Es biciben eigentlich
kein: Wiinsche mehr offen.
besonders guter Einfall

ine Michsel Ebers
tacroigenie Begon DasBuchtam bl vern
pont Flermit kann man s besone 30 i

Spielprogramme

ot Sotben T ATARILOGO

b 2o Do Modd selbst erstellen

TOOT (Tonausgabe) und vi

O esapd i e oo 199-DM Tell 1und 2

AuBenwelt erfolgt iber Bdthlc stm mit ATARIFLOGO von Mc Bride M\km u:h sie auch selbst ver-
eSOV PADDLE, et

Gitliocn 2 OGT) KEYP VopeVeteWiers  Dostami GabH m,p.x.,,m,m
(T s - A IS8 33001 el om0

CATALOG (Inhaltsverzeich- Prei
nis)fehlt inLOGO micht. Tnsge-  ca. 220 Seiten, DIN AS
samt stehen iber 100 Befehle  Thoma 100)

Das Handbuch fiir Hacker
und andere Freaks

Als ich dicses Buch i die  ciner auch fir den Laien leicht

verstindlichen Form geschric-

fu damit, du weiBt
doch schon alles.” Nachdem ich
den Inhalt_jedoch cingehend

Angefangen bei den Grund.
lagen der Hackerei bis hin zur

Im Anhangsind jewelssec

Diee beden Bicher scllen Sppoganme sueliet (-m
e den i 26 Zeilen Format),
nres i T ek vesinai. Aneegunge
cher Sprache wird dem Leser
Schie i Schri
Bewegung, S
bei Wortspiclen, Ersellung von
Labyrinthen,  Sortieren . von
Karcnsiecn, Sciclpil

d entwicket

verden i e i

Programme. schr verstndlich
‘machen, auch wenn man sic vor

cingibt. Das Vorhereingeben
ist brigens zu cmplehien, da
bhar  man dann ,;dcncu ‘neues Wis-
sen an den “fertigen” Proy

man zum Schlus ein sc}
o sk

B Wi i vt st
die

studiert hatte, warde mir meine  Liftung dunkler Geheimnisse,
Kigiche Unwissenheit be- it dieses Buch Aus.
Wb, ugierig. Di  kunft.

dlsgedaht; Kol Mat-
exP

et wie:
Datex-P Verbindung suf?”
Nummernli-  oder

oder "Was ist cine RS 232.C
Schitile i wie furkto-
niert sie” und, und, und. .

‘nem sachiich lockeren Schreib-  krifischen 'Cnmpmervcrbm
il wird alles Wissenswerte ver-  dungen” werden Hinweise zur

mittel. Allerdings muB manan  Rechislage gegeben. Vielfil-

siigen Ssien chon geanser ngerpmnnmkmmmmm

o, umalleszuverstehen. Im  die Arpeit

sentlich a

Alle lau-
fen, sonders auch ulrer dieall- fenden Buchtext mit Fludia-
gemeinen Funktionen  beim
Compitee sl St s mir—

trotz meiner S in Mathematik — Preis von 24,80 DM =
den Ein-

i
satz mathematischer Formeln  gegri s gerade deut-
2 versihen und umasetzen u:hen Pl gelingt,
Zeilen, die ich

Abtippen kenne A 2 gl e il i
imme o besindrucki haben et Buch deshal jedem cmp-
(mehrzeilige Abfragen usw.), fehlen.

Werden verstindlch and ot Rk Gomckotige
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Submarine Commander
Fiir den VC-20 mit einer Mindesterweiterung von 16 K

Sie sind Kommandant eines  gen, obwohl sie bei langem
Unterseehotes im Mittelmeer.  Spiel recht entnervend wirken
Tie e v dann, Kann, Der Schwierigkeitsgrad
feindiiche. Convoys " kann in 7ehn Stufen eingestellt

S S s GesieRMl, o Vi sl el
e List, um die feindli- Spiel gefordert wird. Das Spiel

u.rn Sctiffe mit dem Sonaraus-  kann 2u jeder Zeit unterbro-

fndig 2 machen i Tnn - chen werden

Torpedos zu_versenken.

ebond e S T 13

in der Flucht suchen, um den | Computer-Kontakt

Patrouillenbooten zu enigehen.

Sic werden mit llen Gersren | j€tZE @ucCh
oot ers, we 25 me. | i Abo

und Beschidic
gungen an der AuBenwand Ih

Die Asleitung dieses Pro-
grammes ist schr ausfahrlich
und gebt auch auf Fragen der
Spieltaklk _genauestens o

dieses Program
mesist dberzeugend. Die Euro-
pakate, auf dor i cigen Po-

Kombiicrir Tutatr-oy-
S sicmming iod (st
Sich als Borst ool

ner nhgﬂewn ‘werden kan
g g
P Gratasrgenel. Al
Shrigen fir den Ablsaf des . Name: Submarine Conmader
Spicles. wichtigen Daton sind .3
Gbersichtlich um die Landkarie VS!em Ve
angeordnet. Die Imitation der Herstell
Motorengeriusche st gelun- B:lugsqudlc

Spiren Se die Convoys aut

&
- - SmmmmE

Zaim Glfick mur ein Spiel

Raid over Moscow

In diesem Spiel stevern Sic
A

i bis
Tatiaces Vi Oiungracst
trum vorzudringen. Dort mu8
er den Hauptcomputer zerst

Kannen bewcisen, Es
Bit, Thrcn Discaftger s
nem Satellten in .cine Luft-
schieuse zu lenken, Haben Sie
dieses frihestens nach dem 10,
iegen Sie
durch eine Landschaft den

en Raketensilos cntge-
gen. Dabei werden Sie von Ab-
fangjigern und Panzern behis

Fazit: Das Spiel sollte zwar
nicht zur politischen Erzichung
ing fen, aber trow

: M
System: Cot
Hersteller:  Access Software
Berugsquelle: Profisoft

Space Taxi

dert, Kt
stickchen gelingen, bis 7u d

Raketenstelungen” vorzaden:
‘en, missen diese noch mit ge-
ziclten Schussen zur Explosion
‘gobracht werden.

Nach all diesen Strapazen
stehen Sie dann mit ciner Ba:
200ka vor dem Kr dort
allo Femste chanachicin. Da

bestimmt  nicht _gemindert.
Doch Sie misssen auch diese
Aufgabe I6sen, um dann end-
tich vor dem Hauptcomputerzu
stehen

“Taxi mein Lieblingsactionspiel
Denn dieses Programm fordert
einem wirklich alles ab: Ge-

schicklichkeit,  Schnelligkei,

Spiels st es, in 24
\n spmmru. Personen
nem Taxi von Plawform zu
Plattform 7u_transport
Der Autor mu eine schr grobe
Phantasic haben, denn di cin-
zelnen Bilder weisen eine so
S Lt et oo

smal wicder auf cin ncucs
[ gespanntist.

Roboter verteidigt wird

Herteller
System: cot
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Raid on
KILLERWATT Bungeding Bay
Fir den Commodore 64

Dieses von Alligata produ-

sierte Programm it cin sch gu-

tes Seroll-Actionspiel mi ciner

bochaufsenden Grsik. Auch

st es durch Bachs »

sehegut msaunamgumnu
in den

dic_Durch-
e T G Gefabeen
mub der Spieler versuchen,
awlf Bimen abzuschieben, dic
im Scrollgang versteckt sind.
Erst am Ende dieses Gangesist

fangspunkt bring. Nicht i
e Lingweip erden winicy
nein, denn nun kommen auch
noch Vgel ins Spicl, die in der
Simutigendea’ Rinde 1ach
Eier werfen

D S5 3t lentch e
selnd, da der Schwierigkeits-
gﬂd standig steigt. Ratsam ist
8jedoch cincn oysick -
nui groe Be-
uh!mmgung e por Tatate
ur schwer unter Kontrolle ge-
halten werden. Dem Spicler ist
es durch die Funktionstaste 3
moglich, den Schwierigkeits-

Name: KILLERWATT

System: Commodore 64
Hersicler Alligata

Hier werden Biren abgeschossen

Forbidden Forest

Fiir Atari und C64

Der Held (also der Spicier)

Hier hat sich Programmierer
Paul Norman schr angestrengt.
Auch dic Grafik it ordentlich,
nur der etwas grobschlichiige

RaidonBungeling By st
exzellent_gemachtes
schieBispicl, bei dem es e
52, de Busgeling By suzee
Dazu mub man den
Sk Rty oa
chen und seine Fabriken
Werfthallen und die darin her-
gestellten Kricgsschiffe 7ersto-
ren, Hat man digse Aufgabe.

cite
Times sl dom Bulﬂu\mm b
berich

System: cet

sinem Disblo nchs, sber
ach einer gewissen Zit ves
li

man je mch Stelle 50-500

schen 4
tlen, yoled de AntiGer

die Stufe »i

S Gesiciat i it Yorwich

(port

brig.
In weiteren Abschnitien
Kommen dann noch cine Mor-
Shu Nt o

oo
Diesich verindernden Bilder
und Gegner machen schnelle
Reakiovea, rlorietih, e

2)-
st nicht moglich. Nach ciner

merkt, da das Spiel begonnen
hat, it er wahrscheiniich schon
den enten Spifod gestorben.

Beim zveiten Mal denkt er sich

anfge-
e G mputer-
Kontakt denken: Hilte er die

Selbige ist wie immer in
I

In der ersten Spielsequenz
wird der tapfere Held von bo-

ine goldene Stimmgabe

I wert

rache,  Ske-
S P, o i
der schwarze Abt in him-

<

sen giltes zubesicgen. Abe
s glepentins Bles b
man in in der stockdunklen
Nacht erkennen. Zuerst macht

Spiclen Sie Robin Hood

liegt deshalb sehr stark in der
Viclfalt der Gegner.

Name:  Forbidden Forest
.35, D)
System: Atari/C64
Hersteller: Cosmi
Bezugsquelle: Joysoft
| Reimaam
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Jack and the Beanstalk

Fiir den ZX-Spectrum und den Commodore 64

der Hauptdarsteller

Jack,
Spieles, lebt irgendwo.

Markt, Auf dem Weg trifft Jack
cinen fremden Mann, der il
die Kuh abaufen will. »Wic-
viel wollen Sic fir die Kuh zah-
len?« fragt Jack. »Ich will Dir
S5 Wl s Gl e
ben.

& mit m
iy
vor die Nacht einbricht und am.
nichsten Morgen wird _cin
‘Wander geschehen.« »Was

u Bett. Die ganze Nacht hin-
durch passierten die merkwir-
digsten Dinge und am nichsten
e e
e das Wun

Sie sind Jack und miissen die

die Fortsetzung von »Jack and
the Beanstalk« uber den Laden-
neue Syiel hete

e

Grafik und it ebenso emp-

Cincisiciwe G s

Name: Jackandthe Beantal
Giant's Revenge

Preis: ~DM
Systom: 2 Specinun 49K
s Commodor 4

Hersieller:  THOR - Game
rom the Gods
Joysoft

Bezugsquelle:
Paick Atermact

Hektik

Fiir das Colour Genie

Hier befindet sich der Spicler
mit seinem Minnchen in cinem
Neubau Er wird von sechs
Feinden verfolgt, die er nur auf-
alten kann, .
en mi scinem Pickel Locher
in die Decke sehiigt. Die Verfol-
ger fallen dann hi
sind ausgeschaitet. Das Klingt
alles ganzeinfach, wird aber von
Runde zu Runde schwieriger.
um hat man nun zwei Locher
gegraben, sind_die Verfolger

ta mit 10 L3-
chern noch nicht aufhalten. Da
hilil ot nur die Flucht, sher

Achung vo den ofienen, Lo

len. Aber achten Sic auf die sich
bewegenden Kreaturen und auf
den Weg, den sic gehen.

Die erstklussige Grafik und
die Idee cines Reaktion-Grafik-

‘3
i
¥

ipielnist, ikt s in groe
Spiclergruppe an,
dnsSpchwlh]w;lMuherTBsm—
wr, szmu.., I

spiclen.
Spicm ain yu:har Auxmhmn

fir den ZX-Spectrum und den
Commodore 64 erhaltich. Be-
reitsschon jetzt gehtin England

i e hindureh Eskomet
war unten unverletzt an, doch
wenn da gerade cin Verfolger

artet, dann geht die Hekiik
erst richig los.

Name: Hekik
P 2. DM 39,-

ystem:  Colour Genie 16K
Hervler

e Lot
Kleinanzeigen
zum
Superbilligpreis

Die Bohnenpflanze wahst ns Marchenreich

Tiler Danger Mouse in

« Manic Miner 1€ Black Forest
Chateau

s “WillyValaate, die. nua
‘wirklich nicht mehr notig war.

T, chlcht gnach

das Spiel

e e

System:

nteresptor
Spectrm 8K Hauptdarteller in cinem Ad-
Besonderheit: Man

durlugcn Grafik
piel, das aus insgesamt zwei
“Teilen besteh.

Hersteller:  Creative Sparks
System: Spectrum 48K

Noch ein Abenteuer mit Ac-
tion. Auch hier mu8 eine ge-
stellte Aufgabe gelost werden
oae somst?). Der Spicerwisd
r, der mit den
e ng;amm Akteuren
seine Not hat,
Hersteller:
System:

Macp

Virgin Games

SpocriidBK. e Thetdes Programms sagt

schon fast alles. Fs wird erklart,
wie ein Chip arbeitet und wie er
aufgebaut ist. Auferdem kuon
man selbst zum Konstrukteur
yerden und e Werk ma
a\lspmbmcn Ein

i o Eiekronk Eimms
s

System: Spectrum 48 K.
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Niirburgring

Fir den VC 20 in der Grundversion

s Spiel Nrburgring b
m\ s ovel Tolen. Zunicat
er crste Teil eingegeben

bt die Spielanleitung aus. Sa-
o Sic i denlen el

ittelbar nach dem ersten auf
Kasstie mit dem Nomen "NU-

=

en. Es stehen zwei Geschwin-
digkeiten 7ur Verfagung. So-
lange S den Fenerkaopt g
ekt balten, ahva Sl mit
en Geschwindigkeit.

I tateren Tel des Bilschirms
sy A

verschi reignisse

w\\lkbﬂlrh nugegeben Folgen
e den Anweisungen und hal.

Da-
nach starten Sie das Spicl und

uf
e it G

e

tung s das Reren cinveien.
Nachdem .ﬂu = e i
ird ds

b el Tl 2, dor

{3 Gaentie Spllpro e

enthlt, geladen. Starten Sic

dum G Spil it RO, Und
d Beinbruchl

Betwiun S 2 Slammpel

im Auge, denn cin Fehlstart

bringt Pnnkmhmg ond de it
nur schwer wieder rein

‘milssen Sie leider auf Ihren Er-
saizwagen umsteigen. Nach
Kurzer Pause kannen Sie emeut

i jede absolvierte Runde gibt
es zusitzlich 1000 Punkte Bo-

o Tt

CUBE

Fiir den TI mit Ext. Basic

Dicsistin Spic,dasim Ver-

Vorbild O-

Ben Jeicht 7u i
,um endich wieder

ibie Cnmp\m:rq:leleﬂ

Diureh die hubsche 3-D Gratik

sammeln, wobei er hin und wi

der von enem siner Feind:
ettt I oker b
der_gewil ergkeits

Etlog deosock i

Form einer Reihe graner Berts

angezeigt. Gestevert wird e
mit Joystick 1
At

‘Wer Probleme mit der Steuerung hat, solttc dic folgenden Zeilen

hen

P, Schummesk

SO N TR PP S PR
0 1 JEYEE L ERG
s IF : PY=PY-4
B0 I Toos THEN PXePXrd  PYSPYLt

Munsterjagd

Fiir Atari

Sie sind einfach nicht totzu-
keicgen: die  Pac-Minner,
Punkicresser

und andere. L‘hynmhbcwnh—
ner, dencn dic vers
Seiniabeien s e b
kernden Leben trachten.

Auch bei Munsterjagd tref-
fen wir auf diese Gesellchaft:
Dus_ Bidschivnebenbia_ des

mu" Sl niook o
"elektroni-
S T g fasch o

e untrsen Reihe  baben
‘Wem der Worfel Freude bei
SEkal e ol et s
Denkspi

P —

SNAIL-RACE
VC20 Grundversion

Bei diesem  Schneckenre
:niurlhmncnmuﬂmanals
erster ins Ziel kommen. Es ste-
hen 2 smw.u.gmugm ur
Verfugung: Zwei oder vier
SchuB mit_einem Pfeil pro
Durchgang, Nach dem Startsig-
nal hat Spicler 1 (£1) zwei bzw.

Punkte einzuverleiben
Das roigekleidete Monster,
das an der linken oberen Ecke

Komme. Fr dic Bewegung des
Unwesens wrde cine speziclle
Richtungssteuerung  verwen-
det, dic es méglichst auf den
Spieler zusteuert

Das Listing wurde im
ATARI-Format _ausgedruckt,
50 wie es auch bei der Eingabe
auf dem Bildschirm crscheint.

TI-ROTATION

Rotation liuft auf dem TI 99/
4A mit Extended Basic, wobei
16 Buchstaben in dic richtige
Reibenloge gebraci werden
i s

das Drchen von Blbckenzu je ¢
Buchstaben. Fiir den Gewinner
piell der Computer cinc Klcine
Melodic. Durch Eingabe der
Zeile "1 CALL MUSIK” kano

sie auch var dem Spiel er-
Klingen fassen, In Zeile 370
wird die Reihenfolge der Buch-
staben festgelegt, Man kana sic
sindern, um 7.B. das A nicht in

vier die
rechts angezeigte 142 2u tref-
fen. Jenachdem, wieviel getrof-
. e, S 3 e
Schnek dos Spickrs n
. Der Spicler, der o
s gl g
el sslen kan, wird oben
mcms  angecig, Nach e
gung kann ein neves Splcl
Pt wroia

Faxen Freddy
Fir den C 64
Faxen Freddy ist cine Q-
C 6,

BerkVensiofir den
x gibl es cine Pyra-

das Spiel nicht, denn be jedem

Bidkomntcin Springiutel -
hinzu und Thnen steht

nur ein Freddy zur Verfigung

Gesteuert wird ber Tastatur

oder Joystick (Port 1)

Chuistoph Rothers

Sie finden die Programmlistings far

Nirburgring
B

Munsterjagd
Race

T Rotation
FaxenFreddy

ab Seite 38
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Bericht 14

Abmahnung und Durchsuchung -
was tun!

Wer akiv ist, berahrt auto-

Sl i
der meint, daB das Recht auf
seiner Seife sei. s gibt

Rechie fiir den cinen und den
anderen, Kommt das Recht des.
sinen it des des andrcn n
Konflike, entscheiden die

Sk e vonznglg

Viele junge  Computer-
freunde baben mil Rec und

Ohng Ante-

i hne Aner-

kenntnis, Veranlassung goge-

", und_ immer

schon den Satz rausstrichen,

dabmande Kon rgen il
nn nichts bewicsen werden

jeren, st bloBe
Rechtsthearie (§ 161 SIPO)
Beschwerden  gegen die
Durchsuchungen sind unzulds-
i, wel di Durchsuchung in-

sicgeln ist, Das Verzcichnis
Kann dann an einem der niich-
sten Tage, wenn dic Leute mehr

bal sehr zurickhaltend scin!

o e s
man die Abmahnung veranaBt

meint, daf er tun darf,

was abgemahnt wird, braucht

Er wartef dic

cinstwellige  Verfigung b,

Nichis tun st dann am besten,

um den Gegner nicht erstauf in-
telligente Gedanken 2u brin-

e Wicg it (s s

te filsch machen):

cinlegen!

Der Konner beantragt Fristset-

i e

hrangen der Eer cin

us Erfs
Wisen sbicien. Unso wicht
e bt L daf e o) Koe
‘esagt wird, was eine Abmah-

g o S, B
nen Anwalt braucht

e ok sk, Dai b
der Abmahner Hauptsache:
Klage eheben und beweisen.
Beim Widerspruch verbleibt
der Rechisstreit im Bereich des
juristischen Wischi-Waschi der

verhll, Und erst recht muB
[

hsuchungen tut oder bes
ser nicht ut. Zwischen Abmah-

by v
nem Privatmann privatver-
folgt. Kommt die Polizei zur
Durchsuchung,
Staat yerolg, Wer sbgcmatt
oder durchsucht wird, brauch

Das it chlcht, bosonders
wenn man eine seriose Firm:

die
b i
Sl Sl
fir die Zeit ihrer Geltung

cchungen
Gegen Durchsuchungen kanr
s sk ki oo
muB dicsc Gber sich ergehen

Nichs it flcher, s sfort 20

gieren. Liegt die Abmah-
Riag ks T,
‘man dic Frist und denki cinmal
nach.

Abmahnungen
Wahrend dieser Frist denkt

in di Unerssungaendirn

lassen.
wissen: die Polized ist nur aus-
fihrendes Organ. Jeder Polizist
ist, leger gesagt, nur Hampel-
mann cines Staatsanwaltes. Die
Polizel

chung nicht verantwortlich. Sic
sammelt nur Material. Deswe
gen gilt: nichts sagen, denn un-
aberlegte Worte und miBver-
standliche Satze merken sich
e Poisten, reben -
sie gegen
o Do ot e
lizei verpflichtet ware, sich auch

oo
gegangen ist. AlsolaBt die Poli-
2cisuchen. Auf jeden Fall sollte
man sich aber eine Abschrift
des gerichtlichen  Durchsu-

legenheit geben, Ordnungs-
‘macht zu spiclen. Der Polizist
‘muB ganzin der Role des Hilfs-
beamten der Staatsanwalt-
schaft biciben.

lassen. Wenn die Polizei was ge--
funden hat, erklartsie, ob ie es
Deschlagnalimen will. Was sie
‘eschlugnahmen will, und hicr-
auf mit The bestehen, mub.
einzeln im Protokoll aufge-
schrieben werden. Also micht
St 0 D o
kette, 3,5%, BASF,
e st
die Beamien keine Zeit, dann
besteht darauf, daf allcs in ci-
nen Sack, noufals eine Plastik-
il verpackt wird, die zu ver-

. Dottt

Gerichte aus der hohlen
Hand geschricben, cin Ver-
dacht aus den Fingern gesavgt
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e e, ek, a0 M Ko sih ot sl b werde gl A eingelegt werden, ctwas 7u sa-

jarch cigencs  um Kopf und Kragenteden.  werden, wenn man nichis ge- g, habe ich mit anderen Pro-
{ Gecde sheruhven. Deswegen St o, anch g Ze
it ce Grondsts: Rue it die Gegenstinde
uf.
Tegung sagl m: heit Dus ist das. wihnd!emhchnc
| oo, D meisen Lewte er sngeklagt vird, der kann
erden verureilt, el si . nun, aber ent jetat, in cinem

guten Schriftsatz den Verdacht

rih bewe , gibt
S\u-lsanwnh nur G:l:gm.h:n,

suchie, des mu jeat solche i, Gl

Antworten entgegnen, di

Chancen kaputt gemacht. \md neue Argumente zu brin-
jetzt lich  werden. g

e L ST TR

e Bisie st el A

hat,
slagaabumt cinen Computer,  sogeverweigerung, und di ge- R o

So einen darf man haben. Sugl  fundenen Raubkopien sind als 730 in der ersten Aufregung
mn also picht, da man damit Beeismitte] wertios, Man dic Eehler passicten. Dic Zeit
such kopirt bt (such mal 30z kan diese von enem Raubko (2 e ¥ VzAn'i;hz\mg st dann,
i sich privat kopiert hat), 5t pierer erhalten haben und WU lage geschricben
i bowicacn, Aoch Weon i’ disse. perade.prifen, 8t Vorher fitert manblof ic  Schncllshier, sioppen  und
Kopi " Polizei mit Wissen oo man e braucht icht -

ten vupmg:ln und Parkstinder
anzeigen, hinter  Baschen

e o i, i der b
= i (o wigt mn sber et et e ot st owenrt
mn:elgeneul)aln:nwnﬁkn ek ertiioin or Weil viele junge Leate auf e
picren kann wie man will. Mar ricksichtsiose Weiso und auch  Semmen, die die gleichen [ntcr-

St auch cigene Programme  Wio geht dasspiterc Vorfah- durch  die heuchlerische =1 haben

Schreiben.und diese kopieren. ren weiter? Drei von vier Ver. ~ Freundiichkeit der Polizci her-  Graf Adsimam, 7754 Wald 3

H Tips + Tricks + Tips + Tricks + Tips [l

—~Bi Waliead cincs INPUTs oder
Dez - Biniir und 5% T beim Schreiben einer hmgm
Hex - Dez 4| Zeile kaon man den Text 1o
4| schen, indem man EDIT beta-
Umwandler tigt_Im Gegensitz 2o DELETE
wird dan sofort dic ganze Zeile
D>=;e 2 kurzen Programme AERES el
die Dezimalzahlen in Larens Weiler
g‘:xg:f;'“xfn‘l‘;"ﬁ e L i bieiabalt WL
gD 48 next :gotots normalerweise mit CLS ge-
Jischt, Wer aber danach noch
dic PLOT-Koordinaten bend-
Spectrum tigt, sl an Stelle CLS leber
s RANDOMIZE USR 3509 cin-
2 devonsnsnarsniusssssanantasasmsss Leser-Tricks &b
s s bttt U R, Inchrst, 15,50 Trie
i AR P e e
Diese POKES verlihen Un-
0 e ¢ | Wor in cinem BASICPro- sk
B onar TRy gramm dic - LunarJetman 36966224:
10 ineutrbecxaniing i will kann ice it ok poioe
m & gendem POKE machen: Tranz Am
frec i L 55603, PEEK (1730) < Die. Jepac
[t ioanns: Ser POKE sollie im Listing an
- 5 verschicdenen Stellen unterge-  Hunchb:
el e it Bt bdie 3463624
fiada Schieifen). 4687,76
o Huclewis, A Anger 7. 5630 Alin Capt, Langepae 57, CHAIN
. Remsthed, T ORE1 35062 ety
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in der Regel Kempston-kon
Kempston- (00 feeel Kenmpromion [ HORACE GOES SKIING
Kompatibilitiit Damit auch altere Pro- T e Gt BRIING.

gramme per Joystick bewaltigt
Eehnmllnh hat der ZX werden komnen, drucken wir
m keinen cingebauten nachstehend cinige Kurz-Pro-
]nym:kAn schiu. Diese Tat.  gramme, die das crmdglichen.
sche bat dazy gefth, 4 Die Anendung it cnfch:
nach Erscheinen des Compu- Nachdem das jeweilige Pro-
lérs ‘nar Progeaame ol Gen gramm cingeippt s, kam o3
Markt kamen, die tiber die Ta- mit "RUN" gestart
statur gesteuert wurden. Erst Danach 1idt man das Original-
Monate spller entvieketen - Progmmm, Der L, Tel die Lo
d-Anbieter die deroutine, wird dabei automa-
zatireichen Juymck s s

PENETRATOR
1 REM PENETRATOR
5 CLEAR 24575

20 POKE 23659,0
3232 TO 232631 POKE

30 LOAD "s"CODE 16384
40 POKE 23659,0: PRINT AT 22,0

50 LOAD *p“CODE
40 POKE 35859,31
70 POKE 35842,40
80 POKE 35868,40
90 POKE 35874,40
100 POKE 35880,40
110 FOKE 33886,40
120 POKE 35865,240
130 POKE 35871,232
140 PRINT USR 32768

HUNGRY HORACE
1 REM HUNGRY HORACE

10 CLEAR 24300
20 LOAD ""CODE : PRINT AT 0,0
: LOAD **CODE
30 FOR 1=25284 TO 253181 READ
a: POKE i,a: NEXT
40 POKE PEEK 23435+2S6XPEEK 23
RDER 7: PRINT USR 245

197,1,31,255,237,120,6
15,40, 19,203, 95,32, 11,

71,32,6,4,203,87,32, 1,

4,120
80 DATA 50,111,124,193,195,30

10 CLEAR 24575: LET z=PI-PI: L
ET v ET 0=PI/PI: LET 1=22: L

20 RESTORE : LET a=192: LET b:
203: BORDER y: PAPER yi INK yi C
Ls

25 LOAD "*SCREENS
POKE m,z: PRINT AT 1,235 L
0AD ""caDE
S FOR k=28383 TQ 28403t READ
R
OKE m,z: PRINT AT 1,2i5: P
s
40 DATA y,2,219,31,b,95,3,4,b,
71,3,4,b,87,2,4,b,79,2,4,201

HORACE & THE SPIDERS
1 REM  HORACE & THE SPIDERS

10 CLEAR 24575: LOAD "s"CODE

20 PRINT AT 10,0 ORE : L
CAD "h"CODE : FOR TO 14: REA
D a,b: POKE a,b: NEXT i: PRINT U
SR 24576

30 DATA 27528,223,27531,40,275
39,223,27542,32, 27579, 223, 27581,
71,a+1,40

40 DATA 27590,223,a+2,79,a+1,3
2,32374,219,a+1,223,a+1,47,a+1,0

POKE 202, ein, 50 wird es bei

Tips und Tricks
fiir ATARI

Programmschutz 702,64 20 POKEn, umdie Ein-
Fogt man in cin Programm  E2be von Kienbuchstaben zu

POKE 701,255 exgibt eben-
falls einen netien Effekt: Buch.
RESET usw. vollay-  staben werden nicht angenom-

g

tomatisch geloscht (NEW). men, nur SPACE, Ziffern und

Zelinteressante AdresSeR  CoNTROT) kommen durch
MTO2lammanden TOsatir 1 e 766 ot di

den Wert 1,50 werden die Edit-
Funktionen _abgebildet. (cnt-
spricht dem Driicken von ESC

0064 erght Crob.
taben, POKE 702,128
%28 voi jedem Zeichen). Diese
ERPLGCLONIROL Zeiiy Funklon wid dutch POKE
Es empfichl sich, 2B vor BREAK ausge-
Bingahe sines Datelnameds - gaale
nerhalb cines  Programmes

Thomas Tausend
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The Hobbit

In dicser Ausgabe die restliche Losung

| Deimaita T icre Lo

Eventucil hilfc auch noch a
dem Weg nach Rivendell dxe
ety Einge

In dieser Ausgabe jetzt der
Rest der Losung: Bilbos Weg.
vom Ring zum Schatz und scin
Ruckweg mit dem Schatz
Siebaben un de Ring Ver-

Veen S the et ther den

Flu  -THROW  ROPE
ACROSS-, vielleicht verfangt
sich t. Wenn es

dies nach mehrmaligen Versu-
shen etz b, seen ip v

Boot hera steigen_cin
-PULL ROPE, CLIMB INTO

andere Seite des Flusscs, St
jgenSie aus -CLIMB OUT- und.

gehen Sie nach Osten -EAS
Sie sind in einem Wald. Un Sie
ben Ricsenspinnen

put sind (The web s broken)
ok

Drache kommt -WAIT-, war-

i haben nun den Schatz md

noch den Schatz in dic Schatz-

schende Gruppe von Zwergen,
Hobbits und Elben erscheiat
agen S inm i den

enschein, allen _voran
Gandalf und erkliren S fur
den Held der Helden und fir ei
ien Meisterabenteurer.

Dies st der Schlufsatz des
Ichhoff

hier
hrn Sie vie P
ey gt,h!n Sie NOR

Nun befinden Sie sich auf
er Lichtung der Elben und stc-
hen vor ciner magischen Tar.
Tragen S Thren Ring und ue-
tersuchen Sie_dic Tir
Aatine maoic D00R. i
ic -WAIT- bis ein Elb
‘s der T Kommt und pehen

Ut
o Eioekonige, SOUTH

i im Weinkelr: Ein Butler
wirfl leere Fasser durch cine

SOUTH (3 mal), DOWN,
SOUTH, SOUTH Siesindmn
an cinem Wasserfall. Wart

hier -WAIT-, bis Sic ein
Waldelb gefangen nimmt.

aach sind Sic o de Verlsdor
Elben. Setzen Sie Thren Ring

te Tor mit dem oten
Schlssel und gehen Sie wicder
in den Weinkeller. -UNLOCK

Sic nach Norden in die Halle
der Elbenkonige -NORTH-.

hat Thnen viel SpaB gemacht,

Luke in den FluB, er hat cinen
M tehl
Sie den Schitssel -STEAL

REDKEY. oftvenSiceinFib.
etirn hiei, schiebea
Fa -OPEN muam

v REL,
CLOSE BARREL-. Soliekain
n

BARD "GO NORTH™-
gl Sic binesier NORTH,
NORTH... Sie sind an einem
FIub SAY TO BARD "UP
UF. Vou etz an e i

noct Norden zum Dra-
e Seicken i Bard nach
orden BARD

"NORTH. Er wird nach Nor-
e hen, i of bl s

. Wemn S jout wbon dea
Draches eflen, e Augs
o T ki taces %
noch atz-
saum. . NORTH (3 N

Die olgenden One, dic Sie
jotzt durchwandern, kemnen Sie
T bercin. Gehen Sie-WEST 3
mal), SOUTHWEST.

Riickfragen _telefonisch (nur

Hobbithohle angelangt. -GO-
schon sind Sie in der Hob-
bithohle. Jetzt mossen Sic nur

Apple IT1 -

In dieer Assgabe i wi
uns mit wichtigen POKE- und
PEEK-Adrosen owie ROM-

Rickporto an:
Andreas Zallmann
Eemeg

52 el
Ve

Fundgrube

rem Grafikspicl cine Rakete
vom Kometen getroffen wrde.
Der Apple 11 verfgt ja tber

5 S i wWer
Shapes arbeitet und selbst

ten (HGR und HGR2). Oblich-

Gl schaci, ol i ndung von Grafik-Be-
Adresse 234 (SEA) kennen. Es  fehlen zundchst mittels HGR
st der "Collison Counter”. oder HGRauf cine dicser Sci-
Nach jedem DRAW-Befehl ten um. Dic Grafik-Befchlc
wi £ Zahler neu gesetzt.  (z.B. HPLOT, XDRAW) ar.
Ex cnthillt dann die Anzahl der  beiten ‘automatisch mit
iskte. der Shapes, deren  dicser rafkseie, Will man -
Koordinaten mit schon vorher doch auf einer Grafikscite
gesictneten. Pkt der  eicocn, wlrend dic sodere
HGR Scite rade angezcigt wird, so muB
Vit Hife vou PEEK (234) msn man eine. in der Zero-

Drachen. Warten Sie, bis der

o e = ™

page an die Page
(Seite) angibt, mit der die Be-
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fehle zu arbeiten haben. Es is
By $E6 (dee. 230), Wenn tul 23064 auf der unsichbaren

seite 1

man nach dem Befeh! POKE

rden soll, zweiten Seite_zeichnen.

muB SE6 den Wert §20 (dez.  zwischen den Grafik- (und auch
32) enthalien, fir die HGR2- Text:) Sciten umzuschalten,
‘Page mub dort $40 (dez. 64)ab- ohme diese zu Ioschen, verwen-
gelegt werden. Dic Befelle  det man folgende Softswitches
dic_man

HGR und HGR2 andern dicsen

Pointer sutomatisch coispre- durch POKEn oder PEEKen
chend um, Wird also gerade die  mit der Adresse "umlegen”
HGRSeite angezeigt, so kann  kann:

Man kann den SE6-Pointer
jedoch auch verwenden, um
cine Grafikpage zu loschen,
alne dies dann_glichciiy
(vie bei HGRIHGR?) anzuzei

gén. Der Pointer mul e oben
beschrieben mit der Page Ken-

(CALL 62450 _oder
-3086) auf. Die Grafikseite wird

wenden wollen (ab $6000, SE6:
$60). Diese Pscudo-Grafikseite:
kann allerdings nur mit cinem

Weitere Peeks + Pokes
fiir das Colour-Genie

Das Colour-Genie, das ohne-  Aber das kann such per Pro-

hin dber cinen guten

dann i bet HGRHGR? ge-
He  Dex Funktion {oschi, jdoch

Sotsviches eingeschaliet, dic

$C0S0 16304 schaltetauf Grafikum (HGR oder GR) pis £ e

$cos1 16303 schaltet auf Textum (TEXT 1oder Qm gt Dt ko o g s

TEXT 2) :

$C0S2 16302 nurTextoderGrafik anzeis LN

SCOSS 16301 Textund Oratk gemischi anatigen ST it

SIS 1600 ermeSete(TextoderGrafiameigen | 580 it t

; 6= Polote) scts das High

20)65 16299 zZweite Sc =(‘ kv Byte der o

oS 16298 auiLo-Res Graik Modusumschalten

joveiigen Orafsits (HOR

$0057 157 autHRes Grank Modwsumchaten | Jellisn Skl (HGR

Nittere Informationen a desen Sofswichescntnchm damm 320, Probiren Sic doc

bitte dem APPLE IT REFERENCE MANUAL (Seite 12/13). vl s, wes passier,wenn Sie

e ot (1) Grameste v

Computer-Kontakt
das Heft mit den

Kleinen
e e b
Maschinenroutine wird in der
nichsten Ausgabe von CK ab-
edruckt,

Oier Stcinmecr.

schirmrabmen  darzustel-
oy el Avsa, Groe wad
Farbe der Abschnitte frci wihl-
bar sind. Die Grofe der Ab-

Kleinanzeigen

Befehis-  gramm

st vetig kann noch ek s muB il CALL 0529 die

stungsfahige:

jen, wenn  ROM-Routine _ druckerbereit

man cinige! Sysl:mndv:xcn nd - oufgeruten werden: Dann e
deren Wirkung kennt. So kann sen wir den Wert des

die Befehle PLAY(n.x,

INP(249)) l:menen

man FLA
x0) und SOUND n0 (n stcht Danach sichen in FL
fir Kanal 1-3) durch den cinzi-  entsprechenden g

gen Bofehl KILL ersetzen, 255 kein
POKE&H4192,195:  sen; 143 ~ Drucker offline oder

Nach

i, < g cinc Loswg: 2
et v mn dorch CLEAR 5
die Zeilenbreite _festiegen.
Dann_kann durch LPRINT

INGS (-PEEK
(HA09B) 32);AS der Text AS
an der TABStelle n ausgege-

be der
Rasterzeile festgelegt, bis zu
der der Abschnitt reichen soll.
Der Bild: in 312 hori-
zontale Rasterzeilen eingeteils,
Die Breite cines Rasterzeile
entspricht der GroBe eines Pi
xels. Die Zeilen 0-20 sind auf

m Bil t sichtbar

(diese Zahl kann je nach Moni-

POKE&H(193,53 ist der Be-  beschaftigt; 207 ~ kein Papier
ENIA KL vetigher KILL { i Desker 27 cffie ¢ kel

Sies Kandie a0

eSS (1) il | g6 - Dotk
KILL
4 ;

ganze Serien von

LPRINT Befohien 7a sp

famn man den Dipay] ncn
umprogran

benwerden. U
auf cinen beliebigen Tasten-
druck warten zu lassen, geniigt
ein CALLO0SS.

Zum Sehlu noch zwei PO-

fur den Listschutz: Bei
POKEIS3, 195 KE
30 wird

2u verbessern,
kann_durch POKE17168 47:
POKE 17169,31 romz
TIVIE de Lo

i R ot i zuﬂsmsanderlmln ot
bpﬂlngv;kmr entsprechend ﬂeﬂ was bei dem n Kas.
rUngrekior ST  cuemterl 2 Keinen Pro
wur be-

e
&HAOTF 4 werden alle Zeichen 3:::’ ‘f»:ﬁ;.’; 20 :ﬁ«ﬁr
zum Drucker geleitet, Ist die bR Jo0. 5

POKERHAIE
POKE&HAOIF 48

gclcscl\ ‘werden kann!
ute, die

EB

die Ley schon mal
(chmnznsﬁ.b:w‘ed:rau[!em— pwhlen haben, auf einem
Allrdings it e+ Drucker mit 2 1H 50 Zeihen/

fen werden
notwend a.n  Gberhauptcin

Drucke

aut-
o guchznen

s S e
ben. Nach POKEI6§12,195:

“POKE16813,0:POKEI6814,):

POKE16396.123
16397,61 sind Break + RST si-
cher gesperrt,

Unelenke

tor sein),
obere Rand des Bildschirmfen-
sters beginnt bei Rasterzeile S0,

Zeile 250

derSprite-y-Koordinaten_er-
folgt cbenfalls in Rasterzeilen,
wodurch cin Sprite mit der y-
Koordinate nicht am oberen
Rand des_Bildschirmfensters
liegt. Das Programm kann in-
nerhalb eines BASIC-Program-
mes stchen, dabei erhoht jede
it Ripiete die Ave
Rttt

07%. Gestanc wud

Fiir den C 64

Dieses Programm dient dzy,
udiine Fuben ecunita
urichtigung des lau-

e sl

Y3830 gooppt it SYS53
Durch kleine Anderungen kann

jeder Anwender auch andere
Etcitewic £.5, bewegt Farb
strcifen crzicen.

Raines D
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Rahmenfarben

18 easkiatiitebente

s {70 ithepmoiabyaibubtasaatoss
emerpaven: t./r.dittrich 19848

itte” ;apok

78 nokedoisaiisb-zsesint (b/ame) ineuttus iine facesticisoketieed i o next

90 PokeA3152,6 moke 43408 6 suss20
168 data12e,162,97,160,3,142,28,3,148,21,3,88,173,26,206,9,1,141,26, 208, 162

160 dsta268,88,96,162,8,138,157,8,192,157,6,193,157,8, 194,202,208, 244,96, -

" ;b poke49485+1 , int (/2563128

Ich habe ein eigenes Pro-

Restore/Zeilennummer- .. scvien. i dese
‘Schwichen nicht hat. Das M;.
Programm

schinenprogrammird
das Basic-Programm in cinen
Filr das Colour Genie vom cingebauten Level-2-Basic
soniie Sprcterte

|CK 2185 veroffentlichien wir — auch innerhalb der Zeilennum- reich
et 21 cin Programm e mer odr o e o v e USR. Blchl ot
zu hat  nichste Zeile finden. Das Pro-  gerufen werden, Als Parsmeter

szxluscxuiwmtn ine
beserte  Version  cinge-

fir den USR-Befehl sind Zah-
len zwischen 0 und 255 zuldssig
(oder arithmetische Ausdricke
mit Ergebnissen zwischen 0 und
259 Bl bl ncken L and
2 auf die wievielte

" mindester

tatement enthalt, der
ctzt werder
ben,

rogran
Zahien,shoeidet s sbor ohne

sowird
der DATA Zeiger nicht be-
wegt

FC-Error hervor. Ist die ange-
gebene DATA-Zeile nicht vor-
‘handen, wird ein OD-Error ge-
meldet.

Gerd Kinge

Der

Bewerbungs-

ratgeber

fiir Studenten

T Bt

Ein Buch mit konkreten
st o)

fassenden Uberblick iiber

RESTORE auf n-te DATA-Zeile

Aufruf: N=USR(N)

Maschinenprogramm POKEn
05¢ 2HA07A

43 Bytes Maschinenprogramm

205, 31, 43,183,200, 42,164, 64,
1, 58, 14, 9, 31,183, 32, 11

193,229, 35,126, 35,182,202,160, 34, 35
35,215,254, 136, 32,230, 29, 32,229,225

195,150, 29

43,229

und mit
2ahireichen _Literaturan-
gaben und Biicherhinwe-
sen.

uch st ain echtes Ar-

Werbungakiion herangeen.

as Buuch kostat 12.50 DM, hat

m Seten OIN A 2 i kamn
-Eperle

m o m; Buchhandung

o Ssinesono
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Liebe Spectrum-Freunde!

Dank des neen CK-Titelbil-
des werden sicherlich wieder
viele neue Spectrum-User
ses Heft in Hinden halten. Gie-
8t T Tl abe

Trend ' aur Qmm erkannt

Nur eintippen und ab geht die
Post (pardon, die Babs

‘Wer bisher neidisch den C 64-
Kollogen wegen der  Sprites
‘ber die Schulter sah, kann auf-

atmen,  Andreas Zalimann
macht's moglich: Spites ertel
en mit dem Spectrum. Newe
Hardware-Tests konnen wir ns-
torich suchanbictem: Der
Floppy Controle von Logick
(for dore VC 1541-
ol mnndganemmr
und SLOMO aus  England
T Gl et e
‘und Tips und Tricks und.
Obrigens: Wem CK gefill,
dorkan G il veragn:
 haben wir nachsten
Wempliadi ey
Specrum-Leser. Bis dahin ver-
blebe ich
B el Koors

Eine Soundmaschine fiir
den ZX Spectrum

‘Was Besitzer eines C 64 oder
ol A o el

der mit seinen 3 Ton- -
kurvengeneratoren und cinem
Rauschgenerator (und cincr 8-
Bit-Pio) cin musikalisches Fev-
erwerk entfachen kann. Da
man mit dem Chip alleine herz-
lich wenig anfangen kann, hat
sich ein geschickter Lotkolben-
artist gefunden, der aus dem
AY 38912 nebst einem Hauf-
1 eekruachens Kok
aniotielges
Soamimeiior e o St
trum gemacht hat. Ein Demo-
camm und ein beilicgende
Tabelle erkldren dem Anwen-

ek by e
Kenntois

eVt Soritein
Natirlich kann man das Ge-

e ingebauien Laupreches
Gbertragem, der ein mehrfa-
s s Sy Speskice

anschlicBen.  Insgesamt. gese-
hen eistetder Soundgencrator,

was man von ihm erwartet und
ist damit sein Geld wert,
Nachteilig ist aber, dag das

cinzelnen Bauteile dem SpaB

bleme baben. Der komplete
tz mit_einer Dem
oy e e
auch moglich, nur einzelne
Teile zu kaufen.

Bempquellc
1 ot Fekronit
Schinihotineg 7
720 Beckum

Sound fir den Spectrum

e s e t,w\ 1

’st\
L Lt

g

Switch Off-Schalter

Fir den Spectrum

Sicerlh werden auch s.g
b shon ot

fragt haben, warum iy o
clektische Gerkt sinen Eine
und Ausschalter besitat, nur der
5 nach lin-

Kenen erutatigen Grund -
{0 Durh de st Kallla-
ton von SING

nicht begriindet sein, da ein
Spectrum fast nur 100 DM in

der Herstellung kostet. Nach
der Spectrum nun schon
(ber2 Jahre auf dem Marktist,
bietet jetzt ein englischer Her.
steller cinen genialen Kicinen
halter an, der infach in die

den Netstecker
denn der Schalter erfill pro-
blemios seinen Zweck.

Name:  Switch OFfS
Preis:

B
s S 100 B 15

Die Spectrum+ Tastatur

Der Traum vicler Sinclair-
Anvender hat sich verwirk-
licht: In diesen Tagen wird nam-
lich das "Pl

cinsetacn wil, besser, sich cinc
andere  Zusaiztastatur - anzu-
schaffen, da nach meiner An-
sicht die’

rekt angeschlossca ist, mub ~
swenn er erwinscht ist - selbst
angeldtet werden.

Die Tastatur wird derzeit in
England fiir 59 £ angeboten und
it fur ca. 220 DM in Deutsch-

ume:  Spectrum+ Tastatur
e SINCLAIR
{pme exipennm isisk

Bczugqunlln Cﬂmp\ner\md
Medientechnil
H. Meyer, Rkt das:

Spectrum + Tastatur besser sein
Konnte (2.B. kommt die Fuller
Tastatur ciner Schreibmaschine
ziemlich nahe.)

An der Plus-Tastatur ist 70
bemangeln, daf die Tasten sehr
Akl uid i ts Bickin
schwer zu bedicnen sin
& e et
o i, (4

inv. Video, Break.....) und dic
Sies, i e o o

flr Erveiterungen. Der Reset-
inem werkseitig
aufgebauten Spectrum Plus di-

Spectrum-Sound
Generator
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ULTIMATE ist wieder da!

Neue Software-Spezialititen aus England

ULTIMATE - PLAY THE
GAME — diese Bezcichnung
hatsich in den vergangenen 1%
Jdhtenals cine Art Gleigel
fir hervorragende

allen ZX Speelnvm mks cin-
oy el o S

i ndere Producien

Al

VAN kup.men hat dieses
Softwarehaus mit den Program-
i "TET PACT, "COOKT

AM" und "PSSST”
s Niiowtia e, dr
die guwe Branche auf-

ol e
ULTIMATE damit dizu beige-
tragen, die Qualitat der ange
fowsen Sotwa bl 24
S i i
re, die v verucht ot
durch Masse zu glinzen und da-
it of har saf den Bauch ge.
fillen ist (2.. IMAGINE, ob-
wohlauch dcs i liveine
schr gute Programme auf den

scheinungen. Besonders Nach-

folger zu den o.g, Programmen

en, berzeugte auch hier wie-
ey der Tcemreitium und dis
o i Sotvar Fich-

uch Kanfer gleicher-

reich war der michste ULTI-
MATE-Hammer:  "SABRE
WULF". Die Verbindung einer
aktionsreichen Handlung mit
den Struk

4
oie

5 2,
St

()

5
s 7

S

Knight Lore

Fantastisch!  Mit "Knight
Lore™ legt ULTIMATE ds
wohl enste echte Action-Ad-
venturevor Zwr b ch

e "Sabre Wulf"

- ol n Kirse such bl uns

iben,
“Knight Lm e i
diesem Dic

mpu:
ot Kostakt, Mt Dienst
Leser, bringt hier einen Klcinen
Vorgeschmack.

UNDERWURLDE

I!ndcrw\nlm Ee
risctzur

Spielwert hoch; die Grafik gut
ind dic Losung der Aufgabe
(Einsammeln  verschiedener
ngcmunde et.) schwer, Mir

Kaight

nder-

Nach Sabre Walf: Jetzt Underwurlde

Grundidee istnichtneu, ein La-
byrinth mu8 bewaltigt werden,
und trotzdem macht das Spiel
viel Freude. 40 fiktive Tage ste-
hen dem Spicer (de mal s

her, mal als Werwolf iber

st vorden: Besondes gt
s dad ture B,
Spiel noch ratisches

ot

Da die 40 Abenteuer-Tage

i dic Loeungder Algabeft

imoglich. Zeit und Cotid

bei"Kanight Lore" deshalb Vor-

aussetzung. In Verbindung mit

dertollen Grafik machtaber ge-
d

en Bidach wandern )
fa die Losung der Aufgabe zar
Verfiguig.  Folterknechte,
Geister und unzabliges Getier
enchweren den Weg in dic
Freiheit. Die cinzelnen Riume
desLabyrnthsindvomde Ut
timate-Progras

Tl Ficts ormresgie

Der CK-Leser-
Service

U Frustzu vermeiden, kon-

et dieder Anfragen kom:

Aut-
gabenstellung  aus _"Kight
Lore™ ein abendfillendes Pro-
gramm, daB kaum langweilig
i

Beide Programme lasten e

auf dem Der
b et

Interfaces ist mdglich.

RANDOMIZE USR Zeile un-
lcrgcbm:hl erden, mu, Be

i gey‘hxehld‘\sm»[olgx

ERGE ™ cingeben (und
rder _staren),

teil steht bei diesen beiden Pro-
bi

hch(cn POKES cingesetzt wer-

Scsngt werden, dab des POKE
(die POKES) immer in der je-
weiligen Laderoutine vor der

cingeben: 55 POKE 535670
(Knight Lore) oder 55 POKE

1376,0: POKE 59380.0 (Un-
derwurlde)

Die Laderoutine kann jetzt
mit RUN gestartet werden, der
Rekorder zum Laden der nich-
sten Teile cbenfals.
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Die Commodore Floppy 1541 fiir den Spectrum

Nach einigen mehr oder we-
e raucibaren Floppy-ln-
terfaces gibt es nun auch

S0 i o ol Dises
Interface hat es sber im wahr-
sten Sinne des Wortes in sich.
Bt uiey e Skt

i anpy VC 1541 im fne-

codrve Latverks ulandip
d,  wie FORMAT,
R VOV it ERASE,

endich zr Sache

LOAD vorharden. Dabei kann
‘man zwischen den drei folgen-
den Befchlsaricn wihicn:

ogramms
Sinci Symu o i Kauser
tensee

LOAD
s Mierve Syvn.:x

AD 8, ngimmn:m:

Lo,
Commedor

peiche e ogramm
b Sac i i s s

da an den’ Programm
ot
wurde. Dieses Kirzel gibt aber

tere Hefehle. Will man ein Pro-

abzuspeichern und
2 ol s Kol
vorha

Das neue Logitek Interface macht’s moglich!

L Firma Lo~ Bei

 ASCHLMode werden

it es noch cinige wel-

ur Verfigung,  Die

nssnchmmd:h SN i b alle
s braucht diese i dic C
Tl s ok See s s bl Bagen
eingegeben werden gen Druckertyp erforderlich. — Im Text-Mode werden alle
5 BASICSchliselworier -
Zum Arbeiten it 0er e gecchieht mit dem Befehl  yomatisch in ASCIL-Zeichen

s er
Unerprifung s g Somsenihen

Druckerbefehle _des

erfolgt die Datentbertragung ~ Spectrum konnen im ASCIT-
‘parallel, bei 16 oder 48 KByte und Text-Mode cbenfalls ver-

Zum Awchiub cines Druk- - RAM mapn,m B e s Bior Selell

ndungukabe etorderich, da das bkl s i ey <mg|l|ldqhmnkn|n¢ Erhatim

ar nicht zum Liefes ung: Gegensatz zum Originalbefeh

Hier die vollstiindige Tabelle

der Befehlsworter:

CAT Anzeige des Disketteninhaltsverzsichnisses.
ol S i et

Ausfihrung direkter Floppykomms
mvv Grafkausdiuckdes Bidschins, ot voniics

Listen von Basic-Prog
Ladenvon Diskette

Ausgabe von Daten an den Dr
Verumehendeil’mluumz:lgz)sbclml Files
Hinzuladen von Dat

i Files
Aufnchmen von Basic- und Maschinenprogrammen.
Variablen und Felde

Definsrender Standard Ei- und Ausgabe
Umdefinition der Gestetrei

VALID Nehirgaritin e Diketis

VERIFY ‘Vergleictides Disketteninhaltes

1 Ein-und Ausschalien des Tnterfaces
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7 weitere Parameter. Damit
kann man dann. nicht nur cin

Vergiaterung des mscmrm-
ausschnities s
rw.mmmemmm eh
der gitek_cigentlich
ek g ichy oy
chen, denn wo bekommt man

Spectrum 48K

Super Story

Ein deutsches
rafik-Adventure
DM 29.90

Versuchen Sie als Repor-

ter der New York Times,

die Story Ihres Lebens an
Land zu ziehen.

Exklusiv bei
Computer Kontakt

Verlag Réitz-Eberle GdbR
Postfach 1550
7518 Bretten

Bestelungen per Verechnung:
sohock odr Voruskasee St
Postacheckkonto Karlsuhe

i emad e e

-30M Porto)

Handieranfragen ewinsch!

Logi-
tek Interface

ein Floppyinterface und cine
Druckenchuisell mit 13 il
Loaumg? Wer jetat

glaubt, da Eosel ash e
soleee g
denFinger gesciten: Do -

b All
Kenntnisse werden schon vor-
ausgesett,

sorg Wier

Spectrum
Programmierwettbewerb

Der CK-Programmierwetthe-
werb. Destlyhaltet el ran,

rum Buch. Jeder Prograr

cpsende. hat, mfcidem di

Chance, da wie sein Programm

in unsetem Spocirum Sonder
das

pose e

o Anregun-
gen fir das Sonderheft schrei-
oder uns einfach nur Evre
Meinung  dartber _mitteilen.
i s Gber jeden

dann beriicksichtigen.

Die Teilnahmebedingungen

dem Datentrager zusenden
Wer noch Fragen hat, kann je-
derzeit bei uns unrufen

Neue ZX Lprint
II-Ausfithrung

Das bekannte ZX Lprint IIT
von Euroelectronics (CK 1034,
Secite 27) wird in den nachstcn

fonaten iin einer etwas verin-
e Dic-

dichtér. Der Preis des alten In-
terfaces in Hohe von DM 196
bleib bestchen.

z

fame: ZX Lprint 11l
Hersteller

s ke nirace aon
dann a

S X
Tnfe

zum
Superbilligpreis

e
schicdliche Graustufen wieder-
geben. Dic Bilder (Hardcopys)

SLOMO fiir den
ZX Spectrum

Englischen Hardware-Pro-
duzenten scheint es an Finfalls-
sl NG
te Kreation von der Tnscl
hei "SLOMO". Ds i dic
Abkirzung von "Slow Mo-
tion”, was soviel wic Zeitiupe
bedeuias POk g e
a die MaBe ciner Stréich
Holmchachicl hat, bewirkt den
verlangsamien  Ablauf _eines
‘Programms bzw. cine
g der Arisgechuinds:
keit des Rechners. Dic Verbin-
dung mit dem Spectrum erfolgt
ber den Bus-Stecker (der auf
der anderen Seite durchgefihrt

neben dem Spectrum liegen
kann, Wean das Gerit ange-

chale it it ine Lauci

nem Potentiometer) stufenlos
die Ablaufgschvindigket e
geln m Nor-
Lol e
zum Standbild. Dadurch wird
es 2.B. mogich, einen beson-
ders verzwickien Spiel-Teil in
Zeitlupe auszuprobicren, bis
man die Hirde beherrscht

Wenn "SLOMO” nicht akii-
Vit s, kann oan s ber

alle mmwumhngcm
ste gedriekt bleib. ™

ist cine nette Spielerei far
Ptk dr sl ol B i

L\menhungusv 0,
1000 Berlin 15

Markas istrs
Kostet allerdings zur Zeit DM
89,00,
Bezugsquel
1cmmpuurlad€n

Lictzenbusger Str. 90,
1000 Berlin
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Sprites fiir den Spectrum

Diesem

keine Sprites zu besitzen.

Nachtel kann mun durch mein Programm abgeholfen werden.
il

aut

dem

USER'
‘benegen und nicht nur um Printpositionen.

Das Programm verarbeitet
maximal 10 Sprites,die alle ver-

s sind also 10 verschicden
Grafikzeichen vorgesehen, dic
d  Sprites be-

Stinmen, DiSit s
2 Printposionen gro, d.h. 4
50 o i dic UDGs, M
Farten sbicsdos Programm
. indem es sic un-
Verindert Wbt Das Sprie -
scheint immer in der aktvellen
Selbst-

i der Rochnor bt
in Abb. 1 kurz INFO genannt -
Iassen sich noch einmal in zwei
Telle wtpalen (. Abb. 2,
dic Variablen
(&wss(ur) 5o
schwindigkeit der S
{hee Richtung undin dm e
zeichen (65048-65367

‘Wenden wir uns zuerst den

bien. Jedes Sprite bendtigt 10
Bytes Speicherplatz for diese
Variablen. Beim 1. Sprite be-

Achse
Ao B e 175 ot

Byte 2 st die y-Achse, also die
horizontale Komponente, links
ist 0, rechts 255, Die Darstel
lung it genau umgekehr! wie
du Basicbefehl PLOT: PLOT

Tt £.20: 3,10, Diese

Verfugung stehen. Jedes ist 2
mal 2 Printpostionen groB und
braveht

standlich lassen sich Geschwin-
digkeit und Richtung v.3. bei
jedem Sprite frei wahlen.

In ADb. 1 sehenSie den Spei-

nenprogramm  beginnt  bei

Der Speicherplatz der
Grafikzeichen und der fur den
Betsich mit Sprites wichtigen
Variablen beginnt bei 64948
und endet bei 65367, gefolgt
von den vom Basic zugingli-
chen UDGs. Dic Informatio-

von 32 Byte, d.h. das L. Sprite
et el 0K, 7 e
e 650 32 =
o Aeiche i gk B
e (o A3 ek hae s
Sprite in die beiden Spalten A
und B o 16 Rellen unst-
. Rei

Weoderwi und s dem e
deren Bercich 2

o-
Seos i s
Ragt cin Sprite aus
T Bllesaes, 50 it
der Rest auf der gegentberlic-
senden Seite In den unteren 2
Reihen (22423) kommen die
pries nicht 7um Einsatz, wie
tch des Buscheihl PLOT
sk i beabair dic G-
schwindigkeit. 1 ist am schnell
Son. i an mipais (1
nichi verwenden). Bei 1 bewegt
sildasSpic e fedem Al
programms, bei
zss s b jedem 25, Auirt.
it squivalent i alle
g Zaice

Brte 4 beintalic dc Nummer
‘UDGs, mit dem das betrcf-
. Sprite angezeigt werden
i o
10. Byte 5 eathilt
e Sprites. Mog
¢h sind Zahlen von u d‘r
enisprechende Richtuny
S A B O e don
Spritc stehen. Byte 6 zcigt an,
ob das Sprite angeschaltet ist
S K el
der Rechner zur inter-
nen Vorwaltung der Sprites.
Diese Register diirfen nich ge-
indert werdel

Die Benutzung der Sprites
Sie werden jotzt viellcicht

chen. Danach starten Sic bitte

Sie haben nun die
Moglichkeit, GRAPHICS 7u
eniclien (Option 2). Dricken
Sie 2. Sie schen auf dem Bild-
i Bitmatix sus Abb>
3. Mit 5. 6, 7, 8 konnen Sie
ey Symb. Shift

Abb. 1

Abb.2

Fomiag 3%

Abb.3

s
estis

“Byte B o

[BASIC [ MC_ [ INFO [ UDGs | [Mc | VARS [GRAFIKS [ uDGs|
7 2
INFO

Abb.§

Abb.4

1| X-Coord  |6e3®
Y-Coord 64369
3| Speed 64350
| Grafik 61951
Richtung  [64352
an/aus 64953

64954

Rechner-
f 640955
intern ot
60957

i Sprite 1
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5,6,7, 8, laschen Sic Punkic

hen geben, missen S es zterst

.6.7,8
bewegen Sic nur den Cus
Nt X oschen Si das Feld, it

‘Gkonnen Siecin altes schon im.
‘Speicher abgeletes Grafikzei-
swieder auf die Bitmatrix
Holen. Lochen S ber mert
mit X das Feld und gel
e dic Nommet des Spites
cin. Mit P speicher Sic dic Ma
rix im Speicher. Mit R kehren
Sie ins Hauptmend zurick.

Watlen Sic Opion | und Sic
Konnen die Anfungovete cex

6 e Mo 00 S
oder ENTER ein, um wict
ins Haupmend zu_kommen.

iticden, dricken Sic

en Sie dic Anfangewerte
die GRAPHICS abspeiche
e guch sl sl Ve

riablen vom Band in den Rech-

PHIS rVaranion mit LOAD

*” CODE. Irgendwelche Ver-

i o
Die

Sprite also ein anderes Ausse-

ten, ndern dann Byte 4 und
schalten es durch Poken von |
in Byte 6 wieder an. Wollen Sic:
B, cin Spite mit der Ge-
schwindigkeit 1 100 Plotpunkte

Sohcie. Wollen Si das gt
che auf_Geschwindigkeit 2,
missen Sie 200 mal das MC-
rogramm aufrufen

“Tippen Sie Listing 1 cin und.
starten S es. Es erzeugt den
Maschincncode,Sole in Fh-
ler aueten,

08 1=t TO LEN a8 STEP 2
E abinst)-4e

PEEK s LET pep]

e L €08 THER PRINT *
error
50 SRINT e
30 PRINT *Achtungs Absave swiE
SERITECOE** COIE 54400,500°
SAVE "SPRITECOE"COE 64400,500

1

105 REN Daten fuer KC-Prograns
110 DATA, 9832, *e5cS05FSade5HdaSie21ndidIetar des
{5cdb9+bi 121010200095 de1 I Z0eefdeldde Lot l

e o s
ten Sie cmeut. Der Code wird
nun_automatisch _abgesaved

120 DATA 7565, "00¢d7e03342804093420¢ ceedel fdTe
00474d7e014FcT99¢5#870094e0020043e01 4477094 4Te02

n, tippen Sie CLEAR 64399,
LOAD “SPRITEMC" CODE

nenprogr
LOAD ~Name® CODE 64348
die vorher mit Grafikedit er-
mum GRAVHICS femi

inlh-

130 DNTA 465k, *#e00c8 70044770647 d7e01447707
48447604 201200304B3346022008040c 18240320030
1824f20420040c05161c4£0520030518157e06 200405016

140 DATA 6344, "0e#20720030¢1806F 082002040478 e

tem Programm ampukcn Li-

20004d7603¢28040934205 ce5de1 ddeSTe06474 47607

150 DATA 7535, *4fcd99% codelc 1800310320450 €21
00Sbd7e00F¢7700047e01447701423642336001 77025

CODE. das
gramm laden. Danach starten
Sie mit RUN

Nun viel Spas mit Sprites.
‘Bei Fragen weaden Sie sich fe-
Iefonisch diekt an mich: Tel.
93262 2356 kil
am Woghen
s

Listing 1
1 8EH LISTING 1
5 REn SPRITES
MNov/Dez 1984 by
ingreas Tallaann
Eulenweg 5
1923 Extertal

2621225
tnachwittags)

30 READ g a8

10 CLERR 64399: LET pe6dtin
20 FOR 1=110 10 180 STEP 10

160 DATA 5658, 47600287 72379c608300901 2000375+
1236004 4760128 T72379cHORT0VTON 200057 ed 240
7802467 7¢13304SD30cBI204Sh05781eF£20%706af 189321

170 DATA 7134, *a0ST7BAe30f 3141 c00737 3 dS2de
304e40F3314¢110008373¢e520e4018F01 08328141120
O0373ed526e0818¢07e00780a11000173¢ed5Z3420¢5¢5

180 DATH 2017, "0803ch390520¢b0B0DASTc 911478
073734de0B1d20¢24£c50000000000030030000009003000
0000DCBOH0000000000000000C0IBIO000DN0

Listing 2

5000 RER  SPRITE-EDITOR

5001 CLERR 64599

5010 REM Laden 7

X L sl o

5030 BORDER 7 PAPER + BRIGHT 0 CL§
5040 LET s 8 58 59

5050 PRINT AT 10,5 SPRITE-COOE Laten (i/n) »*
5080 PASE 0

S070 LET 18=INKES \

-
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SU80 IF §80%5* AND 1$ON® THEK 60 T0 5120
510 LOAD *SFRITECODE"CODE 64000

5110 REN. Hauptaenue

5120 048 + LET at="Hauptaenuers 60 SUB 9990
5130 FRINT AT 7,8;* 1 = Braiks erstellen®
S140 PRINT 4T 9,112 - prites initialisisren

5150 PRINT AT 11,1

5155 FRINT AT 13,1

5140 PAUSE 0

5170 LET 14=INKEVE

575 IF 184" THEN STOP

5180 IF i8="3 THEN 60 10 9500

5190 IF i8="1" THEN B0 10 5720

5200 IF 8)*2° THEN 60 10 5140

520 REN. Sprites initialisieren

220 08

ST30 LET af="Spritesaenue®

5240 60 SUE 9990

5250 PRINT AT 8,3;"Bitte tippen Sie die Nunaer
Sprites 11-10) ein, dis Sie veraender

3 - S s
i

o wllen,

5260 PRINT AT 18,3; "ol en Siz z0n Hauptaenie,
tippen Sie nur ENTER,*

SR it

SI80 URUT LD a

250 1 LB s T 0 10

s s Then 0 10 5280

530 LT

530 1F m ® mo T

5350 LET spebA9aea

5340 0§

S350 LET as="Sprite W, "4STRS &

5360 60 SUB 9950

5570 REN fnzeige der alten verte

5380 PRINT AT 3,0;*1L. 1-COURDIMATE (0-175)" X
539 PRINT : PRINT *2. Y-COORDINATE (0-255)*

5400 75 RINT *3, GESCHNINDIGKELT"
SHIO PRINT ¢ FRINT . GRAFIK (1-10)*

420 PINT & PRINT 5. RICHTUNG (0-8)"

3430 PRIN S Wi e
40 FIR

450 -mr ar um 29; INVERSE 13PEEX Li4sg)

5450 NEXT

S0 PN 47 15, 357Dies sind die alten Marte,
eben Sie die neven ein.

5430 REX Eingae der neuen Herte

5450 DI ul6)

5500 FOR 20 10 5

5510 PRINT AT 14243,0; FLASH 1; OVER 13 *

5520 INEUT 2

5530 IF )25 (R a0 THEN 60 10 5520

5540 IF i

5550 1F

5560 IF 1

5570 1F §=5 AND a1 AND 3030 wrn 59 70 5520

5560 IF 4=0 AND 2)175 THEN 6010 5520
5570 PRINT AT i9263,295 INERSE 1185 IWERSE 0}

5600 LET ulisl=a
5610 PRINT AT §9243,0; DVER ;* *

620 AT §
5530 PRINT AT 18,3 Druecken Sie P zun Eirpoken,
ader V zus veraendern,

5640 PALSE 0
$450 LET id-IIers

S860 IF i8="v* OR id="y" THEN B0 T0 5330
SET0.IF §80%* WD 80)'P* THEN 60°T0.5640
5680 REW o € huokin

OKE sptiulie): NET §
PORE i45p, 0 NEXT i

i1
5710 60 0 5210
5720 RN Grafiks einpoben
5730 018
ST40 LET nt="Erafiks®
5750 60 SU8 99%0
5760 REN Graf-Display erstellen

unterstrichenen

o
cingegeben werden!

5770 LET a8 Ao
5760 FOR

750 AT a7 11 o,u

5800 NEXT i

5810 LET 352 LET =0

SE20 FRINT AT x,y; OVER 1;8"
5830 BEN Info ausgeben

3940 PRINT AT 19,0;°5,6,7,8 - Punkte setzen®
5850 FRINT 4T 20,0; “Caps 5,6,7,6 - Bewegen’
5860 PRINT AT 21,0;"5ymbs 5,6,7,68 - Purkte loesc

AN Grafik 8

SE70 FRINT AT 2,17;*1-Feld loeschen®
5880 PRINT AT 3,17;*P-Einpocen”

5890 PRINT AT 4,17;"6-Brafik*;AT 5,19, “einlesen”
5900 FRINT 4T 7,17} “R-RETURN"

5910 LET i
5920 IF i8=** THEN 60 10 5910
5930 IF is=" " THEN 60 10 5120

* THEN 60 10 5730
*P* THEN 60 10 6260
" OR 14="6* THEN 60 10 6480
S970 REW Tastatur auswerten
5960 LET §=CODE %
5985 IF 19=53 AND §4=56 OR §)=37 AND §¢=40 OR 1)
N T0 5990

5987 60 10 5910
5950 IF 2553 AND (=56 THEN PRINT AT x,y; OVER
LET 1=i-52: 60 T0 6120: REN Bra

4000 1F 8 OR 1312 THEN 60 T0 4110
€010 LET 422528324ty
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4020 LET atsPEEK &

6030 PRINT AT x,y; OVER 1

e
F is5 THEN LET i=]

9 THEN LET 1ok

10 THEN LET 122

11 THEN LET 123

5 THEN LET i1

6100 60 10 6120

6110 IF D)=37 Aun (=40 THEN PRINT M n WER

3480 LET 1ei-36: REN Grs

b IF R oyt

6200 LET a=225284y4328
210 LET st=PEEK a

220 PRINT AT x,y; OVER 1;
6730 PORE 3,3t

6240 60 70 5910

4250 REA Grafik speichern
6260 D1H §52)

6270 FOR y=2 10 17

6260 PRINT AT 15,203y-2
629 FOR =1 70 2

6300 LET e=128: LET 40

6310 FIR x=0 10 7

6320 LET xlexstad-§

s m a=PEE umsqmm
£ pophe

REN Grafik &

i

5360 NEXT

E370 LET $iyp2at-bisp
[

£330 KENT ¢

8400 DIPLT “Seatik (1-40) '3

&40 TF 500 OR 10 THEN 60 10 6400
£420 FOR 1=g432645016 T0 g¥32+65087
30 PIKE 1,4 (1-gr32-45015)

640 NEXT i

450 PRINT AT 15207 *

€460 51 10 5720

G470 REN Grafik lesen

480 INPUT Grafik (-10) 2 *5g
8490 IF gt 0% 9210 THEN 60 70 6480
6500 DIN 4132)

4510 FOR =1 10 32

6520 LET §(0)=PEEK (14g132465015)
£530 NEXT i

570 LET as w« -4
£580 FOR 6:0 10 7

6590 LET xl=grateg
6600 IF a)=e THEN POKE 2252842143242

2/2

6630 NEXT £
6540 NEKT p

6450 LET

8660 LET a=(125780y 13832

6670 LET at=FEE 3

6680 PRINT AT ¢,y; OVER 1

6650 PIKE 2,3t

£100 60 70 5510

9500 e Save/Load

9510 LET at="SaverLoad®

9520 CL5 1 60 SUB 9990

9530 PRINT AT 10,5;°1 - Laden von bereits
erstellten 6rafiks*

9540 FRINT AT 13,55°2 - Saven der erstellten

Tuerueck zus Hauptuenve®

9570 LET i$=INCEVS
9580 IF 14="3" THEN 0 T0 5120
9590 IF 19="2° THEN 50 10 9700
9600 REN Laden

9610 LET ut="Laden”
9620 €L 5 60 508 3990
9630 INPUT *Hase des Files 7
640 IF LEN #6310 mm & |u mo
650 PRINT AT 10,3;"
G0 PET L0 COIE B3es e
967 LOAD aSTODE 64948420

9680 60 10,5120

9700 REW Saven

710 LET a8="Saven"

9720 01§ 9990

9730 INPUT *Mase des Files ? %
740 IF LEN as)10 THEN 60 10 9730
9750 [F LEN 2820 THEN 60 m 9730
5760 PRINT AT 10,3; Nas
970 PRI “SH1 IO 644t i

9780 SAVE S$TODE 64948420

79 DBUT “Veridy (i/a) ? b8

9800 1F B8(11)*5* AND B$(1)O*3* THEN 60 T0 51

2
9810 LET s=*Veri
920 L5 ¢ 60 B o0
9630 PRINT AT 10,3; Nane®; a8
9840 PRINT *VERIFY CODE 64948, 420"
9850 VERIFY aSCODE 64948420

9910 RESTORE 5970
9920 FOR §=USR 'a* 10 USR *a415
9930 RED

9540 POE 1,9

5950 NEAT 3
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590 RETURK

9970 DAT 255,129,129, 129,129,129, 129,255,0,0, 24

136,36,24,0,0

5980 RENStatusanceige

9950 PRNT AT 0,0; PAFER x, I
= SNGAT 0,19 OVER 1 el

N

9395 FRINT AT 0,1%; OVER 1;* i
995 RETURN
5998 REN Saverautine

9999 BAVE “Graikedit® LINE 5000: VERLFY **

Sprite-Demo

10 AN LISTING §

SPRITE-DEND

15 CLEAR 50000
20 PAPER 7: INK 0; OVER 0: INVERSE 0 FLASH 0:
BRIGHT 0

oS

40 PRINT *Menn Sie Spritecode noch nicht gela
den haben, dann druecken Siebitte BREAK und lase
0 das Ma=  schinenprograns 1"

50 PAUSE 0

70 0 SUB 000; REN Brafiks
60 FOR =44948 10 450473 POKE 1,0 NEAT §
100 0VER 1

110 LET sp1=4548 30

120 LET sp2=b4958 370 PLOT 66,113
130 LET xeoor=0 380 ORAK 121,0
140 LET yeaor 3

150 LET spee
160 LET grai
170 LET richt

105 VR 0
410 PIKE sp2+an,0
20 POKE spléricht,0
10 RANDONLZE USR ac
140 PLOT 188,113
450 DRAK ~121,0

190 LET ac=64400
200 REN Start

210 POGE spisan,t

220 POKE spl+speed, 1
230 POGE spigratik, |
240 POGE spisricht, b
25 FOKE spiescoar 175
260 POKE spleycoor, 0
270 FOKE sp2ean, |

280 POKE spéspeed, |
290 POKE sp2egrafik,|
300 POKE sperichtb
310 POKE sp2escoor, 175

410 PLOT 168,115
480 DRAN 1210
485 OVER 0

490 POKE splean,0
500 RANDINIZE SR
510 POE spisgrafik 2
520 POE sp2vgrasit,2
530 POKE splean, |
540 POKE spsan,

550 POKE spléricht,b
560 POKE sp2ericht, d
570 POKE spivspaet, 2
0 PIAE spzespeed,?

350 RANDOALZE USK ac

R |
400 PLOT 66,113 ORAN 121,0

ZX SPECTRUM
550 RMDORIZE USR ac 900 FOR =1 10 80
500 FOR =1 T0 100 950 AANDOAIZE USK ac
610 RAMDORIZE USR oc 920 NAT
£20 NEXT 930 PLOT 81,7
£30 FIKE sploricht,5 940 DRM 92,0
440 POKE sploricht,S 941 OVER 1
£50 FOR i=1 10 18 942 PLOT 81,7
460 RANDDALZE USR ac 943 DRM 92,0
670 NEXT 544 OVER 0

580 PIKE splaricht,§
£50 POGE sp2ericht,b
00 FOR 521 10 100 570 RANDONTZE USR ac
710 BNDONIZE USR ¢ 980 PLOT 173,7
720 WEXT § 990 DRAK -92,0

950 FIKE sploricht,0
940 POLE sp2ean,

730 PAUSE 100 1000 OVER 1
740 FOKE sptéan,0 1010 PLIT 173,7
750 POKE sp2éan, 1020 DR 52,0

760 RMDONTEE USK ac
745 FOKE splan, |

Teb POCE sp2tan, |

770 PIKE splgrafik,3
780 POKE splegrafik, b
750 POKE sploricht, 3
600 POCE spléricht,]
810 POKE sptespeed 4
420 POGE spéspeed, 4
BEEP
714,78, 17 A ot 12,.8, 14,4,
2by 1y 86y h, 8,4, 17,.8,16,,8,9,.4, 10,4, 18
6y 17,16,11,3.2,12

1210 01

1230 PRINT AT 10,10;THE £40*
1250 510

8959 STOP

9000 REX_ Grafiks

5005 RESTORE 9030

9010 FOR 1265048 10 65207
5020 AEAD a3 POXE i a5 NEX
9030 DATA 0,0,8,32,4,64,2,18,1,0,3,128,7,192,8,3
2,24,48,36,36,120,60,255, 154,170, 10,298,250 126

1050 FOKE splhn x
1060 POKE sp2ean, |
1070 POCE sptégrafik,S
1080 POKE saZégrafik,5
1090 RANIONIZE USR ac
1100 RESTORE 1200
1110 FOR i1 10 18

0y
040 DATA 15,224,31,240,63, 248,127, 252,84, 4,64, 4
J32,8,19, 144,11, 160,5,64,15,224,3,128,3,126,2,12
8,2,128,6,192
50 AT 000 00000,30,30208,0 2,
3,0,3,0,8,0,2,0,2,0,2,0,3,0
9060 DATA 0,0,0,0,8,0,0,0,0,152,0,192,0,64,0,192
TSSO, 0,192
070 DATA 00,0, 10,0,0,0,0,7,192,14,2
Az, :o m 30,240,30,240,30,200,31,2

mu RETURN
ST BRI AL 1 HEAT i 570

vm REN Absaven von DEND und OO
9910 SAVE “DEMD': SAVE “NCCODE ww 5001 VERIF
¥ 455 VERIFY "*CO0E
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Manic Train 5 s s

2 50 LET histbo
Pt S 50 D 1504,5)¢ RESTIRE 805 FOR £=4 70 4 STEP
6D 19(6)¢ NENT ¢

i Kelner Zug ol an eh- e, Die Schenen st nicht

reren Bahnhofen vosbeifahren  festgelegt, sondern licgen in ci- BN EEYNE N Nt

\nd die dor sichcnden Men.  nem x4 Raster in Formvon 15 90 DIN pH(3, 5, )

schen cinsammeln. Doch so quadratischen Schienenteilen, 55 RESTORE 100: FOR f=1 T0 3: FOR g=1 10 5t FE
cinfach ist das nicht, denn so-  die mit den Tasten Q. A, O und NEXT g NEIT ¢

vu FITTCE

Verschvinde der Zug e cin sk verahoben werden Kon- AR
i Gemannon ten. D o e 20 e e
rdem be-  nicht calgleisen oder gegen die L P T
e i B o
hirmseite. itband, das  Leute eingesammelt sind, folgt 38514, 20
i sblaufen darf, denn sonst  die ndchste Stufe mit weniger 120 DATA "LEESER",14,0," 8 1114,1,% 8k 172
it ciner der vier Spielzige ver-  Zeit. 8,22, W85, 14,23

LET scabt LET Lev
& = ol o e Fen 130 LET pensls LET 1
Eintipphilfe filr (o oe e o  ewendet 150 BORDER 0: PAPER 03 I 7:

Manic Traim  der Drucker dafir andere Son- 155 FRINT AT 0, DN SPLE0Ee 1100t

eseichen, die man nicht aur .

dem Tasten des Computersfn-
dt. Dise Zechen s bier
aufgefr, Tmmer venn dann

‘Wenn Sie sich dus Listing zu
"Manic Train” g
anschauen, wird Thnen sicher-

h auffal

S

cin 157 PAPER 2 INK 75 ¥R
i B e v (8) im Listing auftaucht, mis- Zs;'ma-zu 828 *STAGE
D i o Sy Jan S dafr mur cingo Klan: ds
o o (L 5. AL, meralen (SYMBOL SHIFT +

Tast
Hierbei handeltessichnichtum  sber wegen diesem Kleinen
cinen Druckfehler,  sondern
s st durh e Beschutice Al vereen, wllmn Sic
heit der Gerile be
s o e A
gt leider nicht Gber alle Zei-  TRAIN, cin schr schines Pro-
chen, die der Computer rzeugt  gramm it gter Oraf,ausge-
‘bew, cinprogrammiert hat (2.B. _fallencr Spielidee und Kemp- A
Klammeraffe, verschiedene ston-Joystick-Steuerung! AW 1600
Klammerformen ctc). Um aber  Markus Fiers 172 FOR ¢
40 KEXT £
175 I 7
177 LET b= ARBAAKRARRL"
IPfundzeichen
180 DIY gk, 433 FOR #=1 10 3¢ FOR g=1 105
185 LET a=INT (RNDM+1hs LET b=INT (RNDadeti: |
F qla,ois0 THEN LET glabi=f NEXT g2 MEXT §: 6
010 195
19030 10 185

;IS 5 5
T0 61 STEP 40 FLOT 14,42 1

)
1610 17 55 45 P07 4,0 DR 0,1

LET tisi3: REN 2et

1 RER RXSXC X anixs Fatf
RO sl B g1, )
e
XXX RS XEXK XX
XXX R ERAEXEK
e

2 LET saschinencode=UsR 23760

30 REN Copyright 1984 by

HICHGEL ENDT
Veiherstrasse 16
757
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ZX SPECTRUM

30

245 PRIAT u 2,93 PAFER B DVER 18

27 LET g

28 i 1 o T RREAT 21, 75 I § EATER"
AT 2,265 INK 7-F; STICK"
209 1F IMEVSOUNRS 13 AND 1N P -
028

250 PRINT AT 2,25;18(8 T0 341 20,25t 10 7)

252 PRINT AT x,y; PAPER &5 DVER LjabiAl u1,y1sh
255 LET ¢ m bt
250 LET ¢

syiar:
e
o, lr snxm«v U=t 8 £1Gx THEN. LET

1 s o
1t LET yreD: LET
0 e

AND yDp THEN  LET yr=

D xDe THEN LET r=
AND x1c THEN LET xr=
0 410y TN 16T 275
D yICy THEN LET xre
D X6 THER LET xr=

THEN B0 TD 400

L
als,th=gist th: LT gist, 0
315 IF (INEN R IN 3

o1 THEN LET

THEN LET menznens2: 60 SUE

' sul o
1 AND 122 THEN LET mensaent2: §0 §
% s 1000

2 0N ci=1 THEN LET aensasns2: 60 0B
730: 50 SUB 1000

ETETE
0 1F see

THEN 60 10 1100
131ev/S) 1 IF qeI<hd THEN LET t5
isticts LET ges-ls IF ti=0 THEN

395 60 10 250

ST 21,25

402 LET ges=0: PRINT. OVER 5387 #1518

405 FOR 421 T0 42 FOR g=7 100 STEP -13 FOR hel

w2
#10 PRINT OVER 1; PAPER By INK g;AT 11,y150
L2l kTR BEEP 005
hegeés NELT g NENT 4

420 LET Yeb=leb-iz IF leb=) THEN G0 10 1500
=1 70 100: NEXT $ 60 10 150

500 PRINT AT 2,25;" AT 21,25

505 LET sens0: FRINT - PAPER B; DVER 1;AT x1,y1;
S D O T e

02
Sis e A1 OVER 17 INC g7
520 BEEP 003, f-g-hs BEEP nvs, .q.» vep s
{61 NEXT he NEUT g2 NEXT

572 50 SUB 1000

525 LET lebelen-1s IF 1eu=0 THEN 60 T0 1500

LTttt

RINT OVER 15 1K S{AT stese
5335 Lgtsl )0 NEIT

555 RETURN
700 1F 510 THEN 8010 715

702 FRINT AT 4,05
a1 8

" ?RM “wen AT £yige
714 RETURN

725 BEEP 01,30: HEEP L01,32:
+ewil

727 PRINT OVER 1367 x1,y1;8

729 I 7 RETURN

VR LG

732 PRINT A 0,4; R

725 BEEP .01, 0¢ BEEP .01, e 01y 5 [t

e

T4 PRINT OVER 14T x1,y1;bY

743 INC 5t PLOT 16,150: DRAN 160,0

T4 D 73 RETURK

765 PRINT AT 0,183° AT 1,145

Sl m 33 LET

220

e Bt ot i sl

nm 01,33 LET

160,0

5 2

760 IF 10 TN 50 10 773

762 FRINT T 02111V 8200 AT 62250
41 8,2 AT 9t
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ZX SPECTRUM

31

765 BEEP ,0130: BEEP 01,32 BEEP 01,33 LEF
sezscHlevelt

764 THC 55 PLOT 1760 RGN 0,160
73 FRINT OVER ;AT 21,7108

774 RETGAN

775 PRINT AT 18,2231 *591 15,22:"
IS ":M

a1 n,::;

201,30 BEEP n\,xz: !m 01,33 LET
e
LD OVER 1387 51, yjbt

ETURN

LET hisc
“00000*( 10 S-LEN STRY s

nwi PRINT AT 12,26;"00000° L T0 5-LEN STRS hil -

000 PRNT 4T 15,2730 10 S-LEN SRS p0e
n

1013 PRINT AT 18,26;18(1eb)

1050 PAPER 0 INK 7: RETURN

1100 FOR §= Mn 307 BEEP .01, 2 BEEP .01,
EEP L01,0: N

1105 LET s s»~swm. 50 U8 1000

1107 LET Levele

1110 LET mensd

IS FOR £1 T0 1005 KEAT : 80 vs 150
1500 FRINT 47 2,257 125"
1501 PRINT AT xa z wm A ;

1503 BEEP | -m (EP |,r|z BEEP 2,-14
1500 FOR #2010 7
1515 PRINT 41 *m ING 5 BAE": PRINT 41347 0
i 74 0V

ma mm 11 u, ING £ BHHE" 14T 2

27 1N 7+
1520 1r INEYSSCHRS 13 OR JH S1=16 THEN §0-70 8
0

1925 NEXT 64 60 T 1510

800 DRT 205,120, 39,50, 28,1 15,0,9, 285, 2,1
192,115,35, 114,

)

5015 LET 3#=IKEYS: IF COGE 18 THEN B0 T 01
5

1F CODE =13 THEN 80 70 9050

1F CODE i#<12 THEN IF c30 THEN LET céce
LET cxc-1; B0 T 9045

1F CODE §4¢32 THEN 8070 9015

1F COOE §#)127 THEN 60 70 9015

IF (12 THEN LET edechaits LET cacsl

5045 BEEP ,61,10: 60 T0 5005

9050 LET C8:Che* I G T0 IO
2t Ci

9053 POGE 23458,05 §
5060 DPEN 15,
COIE..., TRY AGRIN.
7065 IF INEXSE THEN 60 10 5065

9070 IF INCEVS="" THEN 60 10 9070

7675 60 10 9000

9500 FOR £=15616 10 1638%: POKE. (F448TBA FEEK ¢

feid A55AT 1,13 SORRY, ARG
CLOSE 45

+ NN
9503 POKE 23607245 RESTORE 9500: FOR
+ READ ef: LET adr=6ST44G4CO0E at: FO g
+ FEAD a: POKE adrég,as KEXT gs NEAT £
5507 RETURN =
7510 DAT *1°,255,0,0,0,0,0,0,255, 8", 129, 129,12
5,120,109,129,129, 129, "8 128,68, 2,16, 8,21,
24,1,2,0,8,16,32,4, 1
9520 DATA *4°,60, 102,195,165, 129,90, 102,80, "1
95,165, 90,60,60,90, 165,195, *,0,0,0, 126, 126,0,0
(0,8 60,60,36,28,24, 28,24,
S530 TATA *4°,0,0,220,247,202,224,0,0, 00,242
A,24,24,38,60,60,%8%,0,0,7,173,123,7,0,0, 1" 129
1010,0,0,0,0,429
9540 DATA *4*,254, 754,254,254, 754, 254, 254,254
9950 CLERR + RANDDRIZE USR 23840: SAVE “WANIC TR
LTODE 73552, (PEEX. Z36414FEEK 2364242501 -23552:
N1

41013
07

1237,120,47,2%, :x,lu,:u,m 0,001,
it SESTORE B §23760 T0 Z3850: BEAD a
X1 65 POKE 23758, 0: STO°

wu BORDER 01 PAPER 0: INC 72 C1S : POKE 23838,
B LET oot LET

05 0N 5, L PMNY ISEAT 1,13 SECRITY

1 Yk

9610 IF mumﬂ v».zu &0 710 9010

msissawzsl R b e, # :JH_ L
L

Gl (| ] ssoss
0,0,0,6, ,c‘u‘n‘,»:‘e‘vx,:m 2,1,148,0, 33,5."2
ST Tl stage

L]

o
ﬁlﬁ’

A

Lid:_l [
dganens

L]
s
LI
57
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50 Super-Pokes fiir den C 64

Fiir die C Annihilator 6295,11 ‘Pakakuda 015,234

e e

Bat Attack 11061,234

T T T Mg o

Reras e, 3518250
e cnen oder nderen Spiel e ppen 50 b auch ene Pk tPices)

Riiekfrage bei uns keinen Erfolg. Wir wissen dana aucht

. China Miner 33301245

otk und 33457255

kann sie uns zuschicken. Wir werden sic dann gegen Honorar S e

e Battlezone 5909,100

Shamus Case Il 15475238 Zeppelin 10081,100 Hed 1,255

oder 1437100 Crossfire P17 Revintohe Reseve 6144234

Kickman Matrix 7629238 oder R4 DonkeyKong 12118234
Radar Rat Race 7983238 Blagger Falcon Patrol ¥

Galaxy Space Taxi 16911200 Seafox s und 16765 234

Bruce Lee 568,128 Frogger 231173 Kid Grd 10020234

Crisis Mountain 567,128 China Miner 623,234 Lazy Jones 20719
QuestforTires 734199 62424 Jet Set Willy 134533

Revenge Camels 259,230 oder 11485125 Jumpin'Jock 27904173 Dare Devil Dennis_29173,255
7746230 Fire Ant 17568,100  Lady Tut 239250 Bestimmt Tempo 171958.X

39931238 Motor Mania 8616255 Pifall (Activision)  5393.255 (normales)

3 Um den ncuen DEEK-Befehl wendung der ncucn Befehle:
BASIC-Erweiterungen s e Do s o v v
: e rindlend

Und wie man sie selbst Kann!

Nachdem im crsten Teil das  Programm-Modul_von Hand
einfigen. (Dic Zeilennummery
spielen in Assembler keine
Roll) Wet mur cinen cinr- i
i nitor hat, KAND oy Bej gem Einschalten der 4. 1POKEA32049
Dies Beftle cnipre- B e T g e Eomeiterung (mit SYS 49152 SRETURNS.
Chen dem PEEK und POKE, wor weder cinen Asserbler
jedoch werden zwei Bytes noch einen Monitor besitzt, das
leichzeitig behandelt, d.h.  Programm aber doch gerne aus-
man muf cine Adresse fichtin  probieren mochte, kamn den et gcore autenl mulin Akks
Lo- und Hi-Byte zerlegen. Die  BASIC-Loader (DATAS) cin- oL B m Y e
beiden scucn Bettle erllen g e NSkt
des mumgehcndul Textes ste-
Hen. Der Text muB mitcinem0  Vecncy 1er v oyt
Byte
Hier nun cine prakische An-  Sicfan Markovie

Das zweite Programm sollte
hohere Zeilennummern haben

IPEE Zur Initialisierung wird 71
IPOKE. W schon n felllgc— nichst der Vektor (7767777) auf

dcrAsscmhlclpmgramm\:rung
beherschen nd Uber cin
M-Listng verfigen, um das
s e e
nca. Dis Assembior Sontce-Li-
sting_ warde mit_dem “TE-
X.AS” Assembler System er-
Stelit. An den Stellen, wo ein  das letate Zeichen wiederin den
"+ it acolendem Namen Ace seladen wurde. Flls o
s, wird wtoma-  wird bei "TEST3" das nichste
i Dt . i, 2o e spuit
an dieser Stell eingefigt, Man  ob es das Token von WAIT
e O i e
diese Programm-Module bei  zutift, ecfolgt
cvenuellen Aderngn st "SYNTAX RRROR". Argon
neu ingeben i Werkeinen st wird 20 dor ensprecher:
Asembler mit diese Moglch- den it il
Kt besitet, mub anden wusgelahit und in die e
a2 st o Sowelige it

sbogen. Hier wird

g3
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REM
110 REM wawes g
120 REM *asan BASIC-ERWEITERUNG FUER COMMODORE 64 .

130 REM *sars weres

REM
200 FOR ANEXT:REM 235
210 1Pso2sSEITHEN R INT DATAFEHLER- s ENDSRER 65

220 SYS49152:REM

%30 bATh 129,028, 150,192, 141,008,003, 140,809,003, 169,122,160,192, 141, gi0:nem 172
391 DATA 0B31198,011,003, 169, 196,160, 192,852,850, 171,89 852, 115, 180

302 DATA 033,240,004 ,052 SLI7 00 e
305 DATA 201, 151,248,095,076,008, 175,032 1
i e 2

305 DATA 032,138,173,032,247,

304 DATA 165,097,201, 145, 176,817,032, 155,188, 150,000, 1 6

307 DATA 165, xm,us.uzu,:m,.174,:w.un.wz,na.ssq.m
DATA G00,201,033,240,006,832, 121,000,076, 141,174,832, 115.

307 DATA 260,083,076,000, 175, 165,001,072, 165,020,07

310 DATA 174,032,138,173,852,247, 185,160,001 , 177,020,

310 DT M0ar 151000, 195,095, 104, 135,050, 104, 155,821 162, 144,806 0521 205

312 DATA 188,076,247, 174,069,082 087,069, 073,084,049, 062, 885,078,071 , B32:nEm 22

315 DATA 865,075,084, 875,086, 075,069,082, 084 ,000: REN 85

Z

7%

4 § vl

Sia 2

E (o1 bae meoiine

E e i

S 3on agzen | GLEr ORI
S I 44791 JFOLGT FLAER 20 2
Resny.

“5i%a | HLLEoAL GOANTITY ERFOR
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Handball Manager

Fiir den C 64

SiickenSicFT, ~foribuss. Noch 1 Spistinen
das Ergebnis ausge.  begins ke o
B e 2 G i nn:bﬁsplelugenmdms
iin Fat TaesdctNewh Ehiuer
ngsoplaien  deutshen Meisters ko Si
chders der Vorspann th. verindern, arikén Sic uerst (o Spce). wid dioaktueleTa- i Trsner den Veroin woe-
gelaufen st und Sie wihrend 1. In der unteren e Sk e e ol e, et Neroin
e Laufichril L ekt b scheint ~'sm=_v_r.w" o ches el A . e

ben, fragt das Progr dpen e dic dem Spicer - dereausomm . dab Spicer
o Al e i O N Sie verden ot varich s auch et sk
Sie die Nummer lhrer Mann- e Spieler kaufen wollen. Dazu n kaufen selbst-
schaft an, woraufhin das Pre hinter seinem Na-  giehen Thnen 50000 DM zar v:m.amnm nnth die anderen
enimel-  men und crwird - Verty .
det. Am ersen Spiclag ist cs  gostell (Space  hinter seinem  Sooq ot haben Verl hbei
am sinavolsten, zuerst einmal  Namen). Genauso verhilt €5 Fighen Sie 7 wenig Kapital,  treten also Veranderungen auf.

yelcrsmacn, unde dgcac i umgekcit s i picer gt
s Londer ety JEUE GO ler verkaulen. Sie driicken also  durchaus moglich, Ebenfalls
b Snke i L Pl et e et Pt it i 5ot

it s i Kt (- i oot gt gt 4, s wlhor Spier.  ghnse ind el e
er bei Esten und Dusseldorf).  werden. (Insgesat konnen 12 i GGt FEt POST BN SO

Schar buid it guch Iive Mosn. Splcles etugseizt werden, <8 1o (FIIR). Haben sie T nomtoch e
et der Relhe, dieSe s i Handbal viee Veretie

e o e b s
lerdings zuerst zusammensicl  gibt). Ahulich iufl dese Proze- o e et et J: oot neds

Jen Ko, Dug zcigt der dur fir Krcipile (F3 drle - ropms i Sler der gk . Km),
Computer dic Stirken und

Schwichen des Gegners. Um _ raumspicler (FS dricken/braun  geyhiien Spiclers cin. Gehort for cinzustufen als die Rick-
dierorgefirbien Torleute zu ~gefarbi) ab. Wollen Sie das ‘usﬂd“;’mmmm Rt somee:

gebot, kebrt das Programm

1 gotota Pl ke s Viel SpaB und jetat schon

: . o, Spa e o
S o :

s | mEs

5 s ein sport-strateaiespiel ) und Verkiufe F“"‘@v Gerhurd Gr

s L e e o

for 1=325884052525 :reada poke i, a:b=b+a next : 1b<>4384thenprint  fehler” end
FOKeS3272,29 :pokeS3280, 15 pokeS3261, 15 1y=82 :2=12288+8248

“ J4:fori=atol
68 pokebs+i940,y pokef+1+1¥48, fa ymy+l next reada:poke5s334,8 pokel, 51
78 for1=8%07 ic=peek (53248+(a¥8) +1) forkagtol pokez, o z=2+4 nexth i,

118 for1=1t01980 next pokeiss, 6 ppkes:ﬂ 92 poKkes32,213 ‘poke833, 43  mokes3s 51
190, poicacdn, 4 eskecae: 18 puncs)
e {-mana 448 (ot Sbas +rREREIE AR it (E 5010
el v veaty Mo s e e
Sraharaoleci i i iy khorascn WO INEIDi & abenteinr . zum ¢

168 ssmsderstart f1 druect " ‘poke53281,5 pokes3288,5
1% or i e
180 print EBERSRRREE! o o

068 nexts inext 1 sotozen

225 ineutEEEEEREEERh~ name”;nt b=e

230 dimms (12),mnc12) ,4MC12)  emC12),rm(12), kmC12),+1(12) ,5(12) ,Puci2) ,m(12)

235 dimmts(12) u=58980 5=8. ta=1rasd ka4 for 1810192 reada inext
£0r1=49152t049208 :reada: poke1,a a next: ifbO7314thenerint fenler” end

268 S itz eaatetts uaT o e e

258 fori=8to? readk (i) ks(i)=int(rnd(@) §5) +1 next

268 £ori=8to7 readr$ (1) rs(i)=int (Pnd(@)45) +1 next
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270 erint BEE" for i=0toll readmé (i) i i>9thenprintiimé () inext 9010260
275 printi® "m$ci) next

260 inp: aroine = w
290 fori=atol

308 r=int (rnd (@) §3) fOrJ=Bto1  F8(r)=ts4 (i) then3ee

318 nexts ts$CH=LECR) S CDRtsr) StRC) =1 nexti

20 forizetod

338 r=int(rnd(@) 8> :for §=Btod ifks(r)=ks§ (i) thenase

240 rectiikmeCi s (o2 k¢ okr () ks 7=tnex

358 for.

o roineena @48 ford=tod | e (ry=res ) thenase
370 nexts rsHC=rER) (P CD=rS (R irp (=1

388 for i=8to1l ifi=nrthennext i fnr=1ithen48d

At (rnd (83 £6) 45 1km( )= int (rnd (@) #1863 45 :rmC i
1011 imC 1) =15 emC1) =15 next

intrnd(8)#16) 45 next

428 print"SEER ihre wanl "
438 print'Ba - spieler verkaufen” print”Bh - seieler einkaufen”
448 print"Ho — ueiter iprint'Elspieltas: "iserl

458 getas: ifas=""thendss
466 oni-(at="a")-24(as="b")-34(as"c") g0t0456 7088 80680 ,510  30to45E
510 print B sg=sa+1:1f29)22thenceee

readat next pr

512 ifsadiithenreadz,y gotoS2S

528 readu,z:ifus-1thend8ee

525 {fz=-1oru=-1then4o80

538 ifu=nrorz=nrthengosubdsss

548 §frmlyr=tmz) thenh=h+int (rmcw) ¥,2)

S45 trmoi i enmn: (el 2

2int CCrmi=tm(z)28.9) i rmcn)~tnce)) 9tnansTe

Ti8 o e o me

o kel it oS R R

588 g=g+intCCtmou) -rmz))¥.9)

585 ifkmy) mtzn.h-nhxhnnt(l«m(y” 2

586 1fkmez)=tmw 4 +intkmez) 0.3)

255 hohrint ¢ Grméus—emezr> 41, BB knt s e 20 heeie

£88 h=htint(Ctmcz)-km(w)) #1.

s1e --'.um<k...<p-wwnu.x> i (imez)-tm(w) ) >Bthen638
>

£48 r=intlrnd(®) k4 +1: 1Frnd(8)>8. Sthenr==

AL (Pnd(B) 44) +1: 1£rnd (938, Sthenr
femc) ~em(z) >Bthenh=hs int (rnd (@) ¥3)

570 Lromce) em(ar>0thang=as it rnd<8) 43)

€88 ifmmcz)—mm(y)>Btheng=g+ int (rnd(@) §3)

698 1 fmm(u)—mm(z> >Bthenh=h+ it (rnd<8) #3)

780 90sub6388 Bb=y

s10 -2

528 ifh=athenss=i:nn=i

9214 ifem(bb>>28thenembb) =20
bb>=a

i ey
3810 i£2>58andh<=5 thenh=h¥7
38 o amiodu s s (101 6) h=int(h/1.5)
20:

et
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2027 i1facathens=
3026 ifncathannnd
5830 i#hc=1i6andac=18then=hs3 gmor3
3831 ifa-1Bandny2Sthena-ata heint (hAL.2)
3032 i¢9225ananc-10thans= int (3#1.2)
3033 L6andn>45¢henga int <3845 ‘haint hei.2
5634 1£2> 15andhc int(a¥1.2) e int CRRL.S)
3835 1#3€=19andn> 10anNC=15thang=int (381.5) heinthas,5)
3636 19> 18andoC1Sandhe- 10thena= Int (991.5) ih=intch#1.5
3040
3658 gotoseen
e o1t mteciremeciy
4818 print/BR print die sktuelle tabelle®
1028 r inttab S uerein Lab(19) "B tore” tab (30378 punkte"

fork=Btoll: =12 puts -1

P01 =PUC]) andmC 1) <mCJ) then4 108
FPUC 1 =RU (D andmC i) =m ) and(L1Ci)=a (i3 )3 (41¢3) =9 (J)) thend 108

$£RU D =Ru () andm( {)=m(3) and (41 ¢ 1) ~a (1)) =C41¢3)~a¢3) ) andt (i) 21 () thend108
sotosits

S=t:pucy

ot
Printhksimt <5 Lab(19) "B 41 () tab (24> 95
3 5

mEACII="an nextk
POke198,8 wa 11198, 1 poke198,8: fori=atotl
FRint(rnd(@)§2) - 1rnd (8)8. Sthenr=-r
AmC atmCid r - 1f4mc 1) C2thentm( 1) =2

F=intrnd (@) $2 -1 €rnd(8)>8. Sthenr=-r
FMCE =EmC 8- frmc 1) CEthenrm( {) =8
$£rmCi)>28thenrmci)=20

4235 reint(rnd(8) #tas) - iftecr
4236 tp(ri=z

4237 ifrnd(8)>.2thend248

4238 F=int(rnd(@)#ka+1) : 1Fke (r)=Bthen4248

4239 kpiry=2

4248 ifrnd(8)>.2thend24s

4241 F=intrnd(@ frasl) (fre(r)=Bthend24s

4242 rp(ry=2

4245 goto!

4999 30subSE08 aotose.

see @ ka0 :rg=8 '52=0 print"EEspielerpotent ial " fori=Btota:x=25-len(ts#(i))
5618 Print"B"{" "ts$(i);=p0(x) L(1); P=tp(i) 205uUbSTEV next

5820 fori=Otoka:x=25-1entks$i)) print"@"1" "ks$C1) ;PO OO kT1)

5625 p=kp (1> :90SUBS760 .

5838 fori=Btora:x=25-len(rs§(i)) print"@"i" "rs§(i);speto ;rCi);

5835 p=rp(i) ‘g0subS7008 next

sa37 return

sea ay aotosase

5058 zz=y

5868 print"BUmEcnr) ;" - “imEczz) for i=Btota iftp (i) O ithennext ifi=tatithensera
5665 ta=tget(id inext

s07 ifkpci ifimka

5871 kamka k(1) inext

se75 itepc i 7
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5076 rg=rgtr(i) next

1560 (4) 19, tab (242" 4ab(26) jtniza)

5090 e spo(6) ke +3b(26) jkm(zz)

3180 Print rueckraun staerke";spn(2) jra; tal(24) " " Lab(26) ;rmCzz)

5181 print'moral®;spa 14> ;mmcnr) £ab(24) " " tab(26) jmncz2)

5182 print"fitness";=pcc12) jem(nr) itab(24) " " tab(26) emizz)

5118 getas:ifaf=""thensiis

5128 tfasmate c180) inenasts forinetots ' LOSARLL) et setetton
4> ‘next -aotosses

5158 ifat=chr§(136) thentm(nn) =ta rminr)=rg kmnr) =k return
5168 gotos118

5590 pokezii, 30 poke2td, 19 sys367a2 pr ineVan ieler 2

5510 getbs: ifbts""thenSSis

st oo D

5538 ifp(b)=2then5118

5548 ifp(b)=1thenp b
5558 1P (h)=Bthenp (b

- g0tos560

5710 ife=8thenss="
thenss="y

€809 print " -1fdms=m$ (nr) thensa2e

6918 printdeutscher meister " printdms print'herzlichen glueckuunsch:goto6e7o
€628 printsie sind ein guter trainer. denn e tipntntme MR Int nager

€030 print"Mdeutscher meisterB' print’herzlichen glueckuunsch “n$

€048 print"Bueil sie o gut waren erhalten sie jetztviele ansehote
€058 print’werden sie disse nutzen, oder bleiben sie bei ihrem alten verein?"
€868 poke198,0-wait198, 1 poke198,8 run23e

€878 print'Blich an ihrer stelle uuerde sofort den verein wechseln, “n%

€880 Poke198,8 wa 11198, 1 poke198,8:runz3e

sy 2

UeECIRESEC) SUBSCRSErECECE)) next
VeSCi)mKS (1) b CI=SLrak (1)) next
wesCi=rsECi) (UbCII=StrEtn (1)) next
"then7881

7818 fori=xtor £ ,vescistry 1,UB$¢510)) cnext
at=rt thenta=r : for i=0tota i tssC i) mues(i) next tsd(tasl)
Btokatd ke§Ci)=ves (i) ‘next ks#lkasi)='t
7852 Erasnisheneyiginizatorasd raH U Res (D et it it
"t thenfor i=Btota+1 £ (1) =val (UBSC1)) inext it (tari) =0
Pt e ot ke 1) O Swisa 13 R T Kk ne 8978
7825 §fat=irithenfori=@toratl nCi)=ual (UBECi)) next r(rasi)=a
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38

7838 gotos2e

assmy 7mif

=Btotaipsirmtas i) nex

next :gotos8se
next-gotosese
mot novosz0

‘1" MasCi)taki28)aci) inext : input Bpieler nr.tx

s0tose00

ASEC=PECE) next 4(4a)=ts o) umu- (£(ta) #5000
KSFCHD =P8 1) cnext k ka)mke ()
FS3CH=PSC) inext i (ra)ers G0
aCi)=0 next -aoto428

40080 geth- isbathentonn
40091 printh

50909 datai3q,64,169,8,133.254,162,48,134,255,162,6, 145,254,208, 208,254, j230.258
58016 datai66,255,224,56,208,241,96,12,4,47 22

S9810 aatals 19.9.14.19,16,9.10,5.4.32,2,25,32,8.13,7,12,29,17,14,43,24.5,12.8

50858 tata5,9,13,45,11,1,5,18,12,9,3,8.-1,-1,-1,

50051 antazs,isa. 174,32, 198, 173,52, 143,175, 165,109,133, 247, 165 101,133,248 92

58852 data253,174,32,158,173,32,143,173,160,0, 177,247, 133,249, 177,198, 145, 247

5853 datai6S,245,145,108,208,192,3,209,239,32,247, 174,96

BIE andreas thiel"
richard boczkowsk

L"BI3 arno ehret”

;W erhard wndarich
LS4 heiner brana

arosswallstd”
“tus hofueier”, "r arfer fuschse"

58146 data’ty huettenberg”,"ufl gummersbach
58156 dataaw = L tura =9
58160 datad,1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,-1,-1,5,6,1.2,7,4,9,6,41,8,3,10,-1,-1,8,7,4
© 58176 datas,2,16,4,9,6,11,8,3,-1,-1,9,8,7,1,5,2,11,4,3,6,10,8,-4,-1,0,11,1.9,5
56100 dats2,8,4,3,6,10,-1,-1,3,8,11,1,9,5,7,2,10,4,8,6,-1,-1,0,10,1,3,5,11,7,9,
50196 datas,4,8,-1,-1,8,0,19,1,3,5,11,7,9,2,6,4,-1,-1,0,6,1,8,5,18,7,3,9,14,2.4
50200 dats-1,-1,4,8.6,1,8,5,18,7,3,9,11,2,-1,-1,0,2,1,4,5,6,7,8.9,10,11,3,~1,-1

7
2

Faxen-Freddy

I REMSssxsssssssssssnsasassssasasssans
2 REM#sFAXEN FREDDIssssxssrssssssresss

i
1R
ol 1

a8 PRINT® e e i
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39

i e
(TR
1 7

115 POKEB4S, 18
120 PRINT:PRINT:FRINT® URITTEN BY CHRISTOPH ROTHERT:
DISTRIBUTED BY RED APPLE SOFTUAR

19 FORI=1T04500:NEXT]

POKES3281,31POKES4E, 8

12570 18: : 141,255:NEXT1 s

240 POKES3280,0:PRINT"" IF Tos:

256 PRINT'EDO YOU WANT TO n.nY WITHE SPRINT

268 PRINT'MIOYSTICK (J> *:PRINT"N OR *iPRINT"N KEYBOARD (K)®:tPRINT
s

278 PRINT:
280 IFPEEK(203)= 198, , J0:F : )

298 1FPEEK ¥4 i +@:POKESAE , 3160
o3se

300 D=D+1:1FD}70@THEND =01 GOTOL

31 coTozee
320 PRINT™a"
RINT - Bi1CH

380 B-11501F=53432:FOR
a00 Fora =A¥78 4R 12

418 FORI-8T021POKEF +H1 1,1 {NEXTIIPOKES H 233 1POKER 1H+1 224 POKER H:2, 103
420 FORI=OTO!:POKEB+H+1+48,224 1 POKEF +He 1440, 2 tNEXTI INEXTS

430 PORIS4TOIBETER] (PORESI A1, XTI NESTORS

448 PRINT*5CORE 11GHSCORE |

L 181 NEXTA
g0 B 78:NEXTA
470 B=1434 /181 :NEXTA
oo AoIN (RN T TET) AL S TNT RN T1> 85 1Bm1 LB 13Re7B AR 0R TURRFQL
| 488 POKES,222:POKES-48, 170+ IFABTHENPOKES -40 , 101

508 SF=s-1024+55296

OKE L, FATNEXTL

FL>18THENL= 18

34 FORI=1TOL

350 LOCI>=INTCRNDCTI>#75 tL1¢1)= INTCRNDCTID 7 tLC) = 1161 4LOCTI$79+L1 (1) 342
558 IFPEEK(LCI))<>224THENSSE

578 POKEL(1>,208:POCI)=LOCI) FP1 (1) =L1 (1) NEXTT

580 1FBs="J"THENIES

590 GETAS: IFAS=" *THENS:

So6 TEALLoFTIENA Lnt-1ro0TOBBE

$18 IFASIRUSTHENAL A1+ 100ToB00

€82 1FP1(1)=ETHENZ =8150T0708
£98 2=INT(RNDCTI)*4)

708 IFZ=3THENLO(1>=LOC1)+1:60TD748
710 1FZ=2THENLOCI)=LOC1)~1160T0748
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726 1FZ=1THENLI(1)=L1(1)+1160T074€
738 L1CH=LICD-

7a0 P 3431

758 LC1)=LOCI)#794L1C1) 442 +116!
768 F(1)=P0C1)#784P1 (1534241181 {POKER (1>, B241POCT
778 POKES1+4

798 {ePREy Lo eroRedTUEROKEL (13 /ESe IOHELCH AP 00
788 FOKEL (1), 29100TOS:

208 POKESI+ 5 ¥ 1,33
e Stusasaisdes 101 PORES 241 POKES 40,2241 IFO-BTHENPOKES 40, 101
1=A11S=A79+A1442+1 1611 IFPEEK(S) < )224 THENPOKES 1 +11,:60T0938
830 POKES,222:POKES-40 , 1701 IFA=BTHENPOKES-40.

848 POKESI+11,0:5F =5-1024+33296 ¢ IF CPEEK (SF)AND15) =1 THENSGE

838 GOTOBA!

850 FORL=SF - 1TOSF + 1 {POKEW FAINEXTI1 P =P +5: IFP JRETHENRE =P

870 PRINT*@E" P, ,RE:IFP=RUTHENSSO
882 GOTOEA!

898 FA=FA+11IFFA> ISTHENFA=3

900 POKES3280 ,FA1RUSRU+248+185L1AS="

OKES 148, i a7
FPEEK (L (1)>=28STHENSS®
OCIPICHELICT)

oTosz0

P 4181 IFPRETHENRE =P

KES1+1,1:POKESI+E, 143

988 POKESI,30:POKESI+1, 171POKESI 6,321 POKEST 45, orOKES 44, 17
930 FORT=1T0180 1 NEXTT:FOKEST+4,@

1080 PR INT * EMSMSSMEMGNI" | POKESAS 31PRINT GAME OVER!
1095 FORAK=1T05000 :NEXTAK

1919 . ‘E' TO END AND 'S’ TO *

1020 PRINT® START AGAIN®

1025 GOTO1300
1030 READK :READKL {READKH

1840 POKEST +K KLIPOKEST +K+1,KHIPOKES1+K ¢4 ,17160T0A08
1030 R=(235-PEEK (363215 )AND1S

(ENA=A+1160TOBDS
1110 GoTosds

{20 AThG, 180,8.7.247,10.7, 18,12 7. 103,17,14,£37 21,14.20, 28, 14 20724
1130 POKESS ,48:FOR1=1T0E1 IREADANEXT.

1140 FoR: Lo55708701READGL FONE T BANEHT

1159 DATA120,1689,48,133,1,169,8,133,98, 132,100, 169,208 133,98, 189,48, 133, 181
1160 DATAIE2, 1€, 1608, 177,98, 145,100,200 208,249,230 ,93,230,, 101 . 202,208,242
1170 DATA1ES,55,133,1,88,96

1188
1158 READA: IFACOTHENRESTORE | RETURN

1200 FORJ=BTO7:READE:POKE 12268+A48+J ,BINEXTIGOTO1 198
1210 DATA16@ 255,285,255 ,253,233 255,255,235

1300 GETAKS: IFAKS= " *THEN1 3

RINT"E THE WLAST SCORE WS 1 oF
1396 PoKEB4S,01END
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Verdichter

orgli 85 s S Der Verdichter im Elnsatz
BelfeEatvisg e

gramms
gute K mp:nblhm ;mmu

Fiir den C 64 Der Verdichter schrankt
Ak furBASIC uzbaren peicer

| g sl ey i} \pn(:khcmclh. und die dorthin _ plts it cin. Der erve

) te Zahl ungezcigl. Fehlt  Floppy-Befehlssatz (DOS D

o Dl A(nd helowmnts Viele ;o DATA-; pt K
Kommentare kosten Speicherplatz und Rechenzeit. Auberdem
‘o mehr Uber-

g oy s e e o e i i e e
Ein Ausweg liegt darin, bei  ter (alkﬂl nur ein sehl kums halten, dann erscheint die Mcl- laden werden ,

et Programmentwicklung mit  Maschines "le! g "DATAFERLER. In Dikeimt LOAD MVER:
ﬂchl ‘“5 7“ BY‘" und b‘“!‘ diesem Falle sollten Sic nicht DICHTER"8,]

kaie mr cinch e G DATA Zellen, sondem on Kt it LOAD E

(CHTER" 1 : NEV.

s iiiSatasaicr:

S . Gk o o5 g dt v

MlerLiing " sibehen walen  herheit korrekt %0 e gowobat, Dann sarten

5;
2
&
s
<

. Wenn ales richtig war, er- 51200 CLR. Kurz darauf mel-
"B~ g aeugt der Poker nun automa- det er sich mit sreadys zurick.
orwtsicocs Speichuvicn 1Ak en Maddmren et Dos Progmmen i
_pokt, In der abgedruckten Fas-  Filc 2uf Floppy Disk (od Kompaktiorm zur Verfigung
Fong i de Por ur Diker. 5819 e e s
Hibi icht mehr jedesmal ne  (am besten unier einem leicht
T i Ilulcnzu lase, Bendigen e . genderten Namen). Bite den-

m rzcichen ‘Sekunden- TER™.1L3, “ade die Zeile 150 bis 180 #uch  ter selbst bleiok 5o lange im
Semele. Dabel st Verdih-  Tippen. Sie das Programm  im Dirckimodus cingeben. Speicher erhalten, bis der

10 F 1200 TO 51444 © READA  POKEI,A : SUSSU+A @ PRINT™U',1,A & NEXT
20 1F SUCH2E6SE THEN PRINT'i DATA - FEHLER® & END

a9 PRINT*.JMMALLES 1N ORDNUNG!

Se DATA 165,844,133, 168, 165,043,133, 167,105,804, 133, 163, 165, 168, 105,800, 133, 164
S OnTh 160,000, 177,167,133, 169,200, 177,187, 133, 170,208,815, 173,051,003, 105,802
52 DATA 133,045, 173,062,003, 105,000, 133,046,096, 165, 167,185,004, 133,165, 165,168
53 DATA 105,800, 133, 166,032, 139,208,024, 173,060,883 ,249,044, 185,004, 181, 167,141
=4 DATA 61,003, 165, 168,103,006, 141,852,003, 160,800, 173,061,003, 105,001 141,061
33 DATA €93 ,145, 167,208, 173,062,003, 185,000, 141,062,003, 145, 167,133, 168,173,061
=6 DATA 203,133, 167,024, 168,008, 177, 163,145, 167,200, 192,804,208 ,247, 165, 163,185
27 DATA 003,133,163, 165,178, 105,000, 133, 164 076,018,200 , 168,608, 141,064,083, 141
Sa DATA eee,003 141,083,003, 172,063,803,177, 163,141,865 803,238,063 ,003,201, 143
59 DATA 208.015.189,808, 141,065,003, 173,868,803 ,248 854,206,060, 003,876,228, 200
50 DATA 173,065 ,003,201 032,208,008, 173,864,803 240 ,213 076,228,208, 173,055,003
€1 DATA 201,858,208 ,005, 173,050,003 248, 198, 173,065,003 ,201 034,208,014, 173,064
62 DATA 083,240 ,006,238 064,803,876 , 228,200 , 206,064,003, 172,860,803, 173,065,003
£3, 5878 145,165,208 801,095,238 060,003,876, 143,208

L B R e v
110 REM ALS MASCHINENPROGH! NEW, Restore oder auch
120 REM LADEN SPAETER MIT Rl e s s v
138 REM LOAD “M-VERDICHTER 8, 1°:NEW ben.
158 POKE 43,8 1 POKE 44,200 s e
160 POKE 45,245 & POKE 46,200 bl o
170 1 dings hochaullosende Grafik,
180 SAVE *M-VERDICHTER*,& iy witd der Verdichter Gber-
190 Sv5 64738 schrichen und mulfo die ich-

200 REMR E S E T ste Anwendung neu geladen




c64

p
Bitte setzen Sic den Verdich-  und_ Anfuhrungszeichen (her.
ter nur auf Programme an, die  22) wichtig. -

einwandirei _gelaufen.  sind,

, dic nur
e o lKEM) oder
enthal-

Y. Soice. tuerhtaslgen 22
len werden beim Verdichten ja
geloscht. Vermeiden Sie es bei
der Programmierung also bes-
Kommentarzeilen als

Unmeine Zﬂlcmv:rdn:mcn
wird sie Byte n

meer el die Zeiger
READ und WRITE. Ein gele-
s B wicl st i
it allen rlevanin Codes ver
lchen s dann ik
ey
SICProgramm _ unverzichibar
i Narindisem Ellwicd uch
fir die neue
Linge der Zelc erhohc Noch
und nach wandert der Zeiger
READ also viel weiter im Pro-
grammspeiches nach vome ais

e omtonirt de Verdich-

der
mdxgc Poiater WRITE.

“De
zunutae, daf das Commodore-
Betricbsystem'  BASICPro-
gramime in Form verketteter Li-
sten abspeichert. Der Eintrag
fiejede Programmacile enthilt
als erstes Inform "
iber, wosich ie ndchte findet.

schliefend der Programmtext
selbst. Dieser ist in einer spe-
ellen Kurtorm codiet, e

‘Programm daran, daB das
ghoende By e Wt N
der ermittelien Linge
LEN berechnet das Hauptpro-
gramm den Anfang der nich-
sten ncuen Zeile und vermerkt
e ebomion, (s wope
Linkpointer) am

nannten

Zeiger fur die nichste Zeile ge-
setat.

umgw.\m:lxn sondern durch
e Zahl dargestellt.
s Speicherme-
thode findet man . B. im »In-
(ein’ Age Sycmmtassings
im C 64« yon Babel, Ki
und Dripke. er Verdichietm:

ganze Apparat 2um Ende des
BASIC Textes. Hier ist der
Likpeinter ut die olgnde
Zeile durch 2w

W Fiher

eenvanEREny

te

——



Erleben Sie Ihra Camputerwelt mit Spicien von

HLS-SOFT

den Softewarespezialisten

ssooom [l = Anvos thse S Gold

e
oion Sl

Aston st utiamtinirer 20 Gy S ‘N €6 D
ik SPoc.39.00, i C-04, VG-20 Ot Aor 11 33/4A  Gas 45,00, Bk
Spec. 30,00, At/ .64 Case sk

- Spicion munsorem Kataos

P i don Commodors 65 VE.40.Snct 4 61 g o
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HLS-SOFT Eicamal] HLS-SOFT i~
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LESERFORUM 4

ek e
dient  hauptsachlich

o i s
ioren, |

Fragen zum Tl

Ieh habe einen TI 94A mit
Etended Basic und RAM-Ex-
pamion. Dei e Fog

liegt es,
Spmu hovisonaldarscicn
kann? Kan
ken etwas machen?
2. Wo gibt es notliche Poke-

diese Programme auf Diskette
2u thertragen. Das Klappt aber
nicht 5o recht, deshalbhier
‘meine Frage
L. Wie lassen sich Programme
in Extended Basic von der Kas-
sette auf Disketle bringen?
dazu cin Disk
Manager Modul fir Extended

3. Kamn man an die interne
RS 232 Schnittstelle der Erwei-
terungsbox jeden Drucker an-
schlefien?

1D 1 Voasdiid

Kleinbuchstaben. e
beim Anschluf eines Druc
automatisch Listings mit cchten

Kicnbuchstaben und rihigen

schen, andern usw.).

An die RS 232 Karte lassen

Bk ekt wi, sben e VR

Drucker anschlicBen: Sie miss-

sen dazu eine Parslicle Centro-

i Sclitclc Jaben oder
e 2 Schnit

3. Wie bringe ich meinen TI
dazu, Gleichungen aufzulo-
sen ader die Varisblen von
Ungleichungen zu errech-

Sven Kosel, ictentach

i tion bei Druckern
vertal, Wie dss mn gensu
funkiioniert, steht aus.
Sk s mehetren Bl
programmen im T Spezial

1 CK 1234 sl cie Notz
e dos Debuger Progrnm
der Fim
S i er i Aoncit s
ranten mitteilen?
Hors Caspers, Mosbach

Diess Debugge Progann st

siod g, 0 i e
n Bidschio st encher-
nen, Echte Unierlingen d
ken jedoch nicht alle it
(mein Seikosha GP 100
Beispiel nicht). Wenn Sie also
cinen Druc erben wol-
Ien, dann lassen Sie sich aus-
fahrlich beraten und. besleh:n
Sie auf einer Vorfilhrui

Verbindungskabel Rrsis
ich nor bei_ausge-

schaltetem Gerdt anschiiefen
oder entfernen, Beim Einschal-
ten der Anlage miissen Sio zu-
erst_die Expansionsbox ein-

S Ry e . Yo
dungstick mit Breitbandkabel
von der Erweiterungsbo in die:
Konsole cinstecken oder her-
auszichen, wenn beide Gerate
eingeschaltet sind? MuB beim
Einschalten dieser Gerte cinc
bestimie Relerilge cines-

Die Konsole fragt sofort nich
dem Einschalten den Expan-
ions Portab und wean di Box
ausgeschaltet ist, wird nicht er-
Kannt, da8 Laufwerk und 32K
Erweilerung angeschlossen
sind.

M o g e

sie TI994A
‘nurd Spritesin ciner horizonta-
len Reihe darstellen. Mehr sind
von der Hardware her nicht
‘moglich. Dieses kann man auch
durch Poken odereine spezicllc
Software nicht dndern.
Niitzliche _ Poke-Adressen
gibt es beim T nur wenige. Tn
unserer Ausgabe 1184 haben
meisten davon schon

Sosgeste

Der T1 kann nur mit numeri-
tchen Grofen rechne, dab
it o g
x\lfdem analytischen Weg nicht

ik durch
Matrizen-Rechnung, deren

genavere  Erklarung _ diesen

Rahmen hicr bei weitem spren-

gonwiirde.

Hans Peter Schwaneskc

on USA. e i
pel

Novaone ndos

510 awrence Expresuay 4800
Samie Ch ot

Dl Kostea ot Frogramnn
liegen incl. Zollgebiihr bei ca
150 DM,

Hars Peter Schwaneck.

Computer-Kontakt
das Heft mit den

preisgiinstigen
Kleinanzeigen
Currah
Sprachsynthesizer

In Ausgabe 1184 wurde in
der CK cin Bericht Gber den

1. Hat der Sprachsynthesizer
i s

halten werde
i

T8
Basic gela
gen ann: d|= indet Komolege-

Fragen machte ich wie
folgt beantworten: Das Abspei-
chern von Extended Basic Pro-
grammen geht genauso wie bei
T B

chert. Das Manager

Mogichicit, von T1
oy
d:g Programme im Speicher zu
loschen.

ot

Wi kann ich mit dem Druk-
ker EPSON RX 80 vom T1 defi-
nierte

2. Daich einen Sanyo Monitor
ohne Ton habe, wirde ich
‘gerne wissen, ob man dann

s Einschrin.
e v s Eviped
Basic Moduls?

Dietmar Kier, Wendingen

Auf dem T1 definierte Zei-
ehen miissen auf das Grafikfor-
o Thres Dckers nmg:icnm

Gegensatz
o T, b dem et
horizontal definiert werden, ist

nen an-
schiieBen kann?

U Fischr, Kol
er Microspees der
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LESI

ERFORUM s

Golour Genie 10 FOR 1-8HA322 TO 8H4341

Nach Eingabe der Pokes fur
Listschutz. ("Natzl. Pokes fic
das Colour Genic”, Heft 185,
S. 21) kdnnen leider keinerlei
‘Werte fiber INPI

werden. AuBlerdem 138t sich e71,217,209,212,033,071,043,223
soch jede cinelne Programm- | ¢ paTA 008,217,202, 102,080, 120,201,217

S0 DATA 241,193,209,213, 157,245,033, 158
5 DATA 046.223,008,217,202, 102,000,201

S vcssi

i ociaiad

E &H41CS,49:POKE

OKE &H41E®,34t POKE 8H41E1,87 'LIST

&H41C8,67 'EDIT

Die POKESs sind keineswegs  Programme sind so konzipiert,
{orsien LIST Sents gedacht.  dab sie feststellen, von wo aus.
Sie fihren nur dazu, daB der dic beiden RAM-Adressen
LISTBetehl  ausgeschalir 41C4H (=LISDund4IDFH (=

stellung dicser PO ch. Dis i
ler unterlaufen, der dzu fiihtt,  Adressen im Kommunikations-
8 i i ich von mehreren Stellen

INPUT
m verlassen wird  des BASIC-Tnterpreters aus an-

BB ancint ek prpeigma Yericn,

mit dem EDIT-Befehl konnte  von LIST oder von EDIT ange-

schreib, da dieses Pr
nicht it Joytick 7u spiclen e
Das it nicht ganz richtig, denn
s funksionicr. Mit dem ZX In-

inean Joystickmit

v oo
wucmmmumzxmn
Forpjaceatn o

Katppeieoerknopt hat s so-
g den orih, 048 man zi-
fammen gasgeben od sisuern

Kan
Pmbl:rm\&veesnm‘ln\hn‘ Bei
mir lag

‘man noch jede sprungen

i he.  matisch ein Wasmstart, d.h. es
Un dies Mingel 2 e - cmh:mtREADY

X Tch
e P SASIC P i du ok engrmm
ramn cingegeben nd ger- el s LIST-Schtz ge-
et hat, wird der Befchl LIST

n Zweck
e e bereis en Pmyamm
cntwickelt,

o i b o
gen bei CK berogen werden

CortonKin, Wigenbach
« Lesertip
Eine Beichtgung u "Spiele

i im Test” Ausgibe 285, Seite
4331H bis 4341H EDIT. Beide 12, Chequered Flag: Ihr Tester

In ComputerKontakt Aus-
gabe 285 (Seite 37) fragt Herr
P. Miller, ob er den Verkauf
seiner sl ricbenen Pro-
gramme anmelden mub. Es
wurde darauf von Threr Scite
(R. Knorr) nur ungenigend

S
s
g
v VAT
NEUIII

cENt
v e, Sl

-
GENIE i s
i
R
i

20 A 1 1 e g ¢ e e
T S

T tees ST

Versand cige-

e i g
‘mus auf jeden Fall angemeldet
werden, Die Menge der ver-

meldung selbst it ganz einfach:
Man geht auf die zustandige

fullt ein

Ve et
e
I

e e 4
i n e S
Olaf Hahn

s o it 1
e
NG et o

i Formular aus und zahit die Ge-
Schreiben Sie uns, Pl
wenn Sie Fragen haben -
praiscn i e Fagen:

Hang Pete Sehwancck
Hagen Volzke Hndwun VC20/Cot Wer kennt sich aus
Franz Eugen Mattes
SCOUT b ot beim Timex 10007
SCOUT-Cub zxs1
RolfKnorre ZX Spectrum e bube it msinen Sl

omasTusend . At “Timex 1000 zwei Schwicrigke!
Marcus Schncider Colour Genie ten. Vieleict Konnen Si e
RudolfMolieheck Telckommunikation

E WennSicin el Eintippen von Pro-

en, infach die Frage schrifich mit Rockumschlag bei uns
cinreichen — fr ilige Falle wic immer I dirckter Draht zur
‘ Redaktion: 8 07252/42948,

g
Sechvindt poaie h das
ganze Bild und der Cursor
i i e
in der Ecke oder cs crschei-

nen total wirre Zeichen auf
dem Bildschirm.

2. Alsich heute den Computer
einstellen wollte, kam iber-

mute, daB ein IC kaputt st

aber welches?
‘Wer kann mir hicr helfen?
Cltian Ml

Al Postwn 6

8 Ervine s

0204372691



Adrian Dickens
x

oMzme

artetmummer TW 101

e
Lan

Andrew Pennell
icrodrive-Buch

omsa-

Becttmummeria 102 omsa-

.

{1 S;!
¥
i

Mike Grace

John Hardman Ancrew Hewson
fir den ZX Spactrur

Owen Bishop

elast
e

for
i

Sestotmummer 1002




Klaus-Jirgen Schmict/Georg-Peter Rasbe | R Valentine
C 84 Programmsammiung

Tom Rowley
‘Sprihende Ideen mit Atari Grafik

Kart-Heinz Koch

1
Alfred Gorgens. Robert

Sechzig Pr
Ihren ZX Spectrum




VC 64 und VC 20

Eising,J/H. Stomer/A. Wagher
Basic auf dem Commodore 64
Basic-Enfiungen und Eréute
rung spezifischer Eigenschaften
IWT 1983, 3565, zahi. Abb,

Bestelinummer WT 10 DM 56~

Brand, H./S. Sauver Hilomann, RG. Paniberg, 6.
TIS0MA

Komplettes, dokumentirtes Holacker 1983, 186S.,Ca. 20A0b..  Farben, Gra, Ton, Spile i Basic

Listing des 2X81. IWT 1983, fauch s’ -

Huber 1963, 152 S Bostaliummer Hd4  DM29.80  setts bsfarban, 220 . . Abb.,

Bt 1834 A 390 St Kant

T ot Bostolnummer WT50 DM 38~

Programme Spide,
P 1285 Kart, Bkhauser 12k
BoctnumerHB35 DMZ8)  eseimammarbles

Brosch
DM 28,80 Vieweg 1984, ca. 120, Brosch.

et o omnosrs :
st Commodratt = > ey
e o A e
o 1 e e e Aarl
S w1 owso- Shmme P e 10 i ionen s, NI L
Super-Progrsmme fix den Sinclir roch 1963, 68.5. 26 Abb. Kart.
Lorenz, C. 2X81 und 80, Bestelummer 8145 DM 32— pevcumi o A
Beverchonsie ren Tt s e
bl aascrbet
Commewet oo vmer S Vo
Grafik, Tonerzeugung, Prakiische 30utay, A. Tips & Tricks fir
edid ons, Tooaia iRz T4 5. DR
gramme. Hofacker 1983, 125 §., Sincleir ZX 81 Vieweg 1983, (Progr, v. Mikro- BestalinummerZO53 DM 39—
" P 988 525, Ko S W AL
vy == B
T oM : Neue Tips, Trioks u. Programme
Sindta 2 Spestrum TI99/4A i Atari Computer
Sl X St - Soo RS 15, OWAS
s . i :
ZX-Spectrum, ZX 81  Syboxio84,ca 2165, Po. Lol A Bestliummer 2054 DM 3,
Loy oz, osrammetir P
v s et T e L e
Watar Kot Progamre  Sta T packnen Py Sl e I
Geschiftsprogr., snzwk Mw» Bestelinummer 1007 DM 28,80
st ry A i S i el
oty Shoc1o8,22¢5, 108 A0h. P EB 5o e bt e e,
[ — T.6idge
imLund e Abontavee. Mar-Abertauerspicle
G
e

=tiey

M50 | Beselummar w00 oz

Betatnummar T 304 ousz-

J. White

H. KohT. Kahn

fiir hren Atari

Besstmammr 7 308 omsa




Steffen Rostn
C84-Graphics

Die groBe
der 51 Dialekte

lan Logan

eseloummer U401 _ it Dakats DM 82,50

Roger Valentine
Spectrum:

St 2 e A U
e
e ki ot 15475 i 8 S
Ptz
Bestainnmerty 505 omans

R. Arenz/ M. Gl
e S Speciram oW

bR
Srctrin

Tim Hartnell
49 Explosive Splele
far den Sinolair X 81

'HUEBERSOFTWARE TASCHENBUCH
Giord, Clive Bast i HE 30

Sple
‘Shaw, Poter eat i W 001
spi

Bunn, Paul Dot Na 082

Spi
Shaw, Peter
spi

!

o ot o Beaira:
R [ Nacame(e T00MPato Vst
[ERvsm—— 3

e Voo it Scnack belgen e i o
B e

o imsoin Ptk b o s Vi e Evae,Postch 16607510 Brten
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64 K-RAM-Speicher
fiir den ZX 81

‘Wer emsthaft mit dem ZX 81

. Abhile verpric
i 64 K-RAM:Modul de
lner e Lok Lm..dah

koot S T e
Der Sinclair-Port ist durchge-

nder stehen nur 56 K zur
Verfiigung, die sich nochmalsin
48 K fur BASIC (16 K Pro-
gy und 32 K Varsben-
er) und 8 K nur fir Ma-
schinensprache sufteilen. Ge-
‘wohnungsbediirftig st auch,

problemlos angeschiossen wer-
den kam. Die Abeitsge-
schwindigheit des Computers

durch die Erweiterung

Erlauterungen und
e, um die neve

Die 64 RAM Karte

Aktienborse

ZX 81 mit 16K

Das Programm _wird mit

verbrauch ist mcm hoher als
beim 16 K-Rampack. Wer nun
i, Anfgrans s Beasih
nung volle 64 K einsetzen zu
kdnnen, irrt sich gewaltig: Dem

scine Erwerbung auch sofort
zum Einsatz hnnynkmm
Bezugsquel

LGB, Pakatr 4, 1000
Berlin 65

Ersatztastatur fiir den ZX 81

Wer kennt beim ZX 81 nicht
i Eisbon Faisoisieni?
Program: oder

swum Komm es immer wie-
dervar, daf dic Eingaben keine
sind, da man neben den Kon-
tak gedriickt hat. Dieses und
andere Probleme kann_man

verschene  Verbindungsksbel
st 20 diesem Zweck bereits ab-
isoliert. Es wird im Computer
unter dic Verbindung der Fo-
entasatr gelet und durch

n Einscl iuse
hm\nyfuhn Dadurch bieibt
der ZX 8 als Ganzes bestehen

“richige Tasta-
wr” losen. Fine recht einfache
i dodh ideale Loung bett

gtason bisickt Platine, die

ciniges bietet. Die Tasten

ben alle die Original e

ZX81 Beschriftung, sind gul 2

bedienen und wic im Original
Eine multiche

Shiftaste eshon die Sicherhe

8
alllsogar noch weiter genutzt
verdn Di Tuseh, i die
ar: gespritate Platine (90
v e
Digitasien_ctwas ungewolint
aussicht, 1B sich durch cin
selbstgebusteles Gehiuse
icht korrigicren.
cin Kunststofgehause auf An-
frage ehatdich. Mit tvas Ge-
schick hat 30 auch ein
itca ciner Stunde sich und sei-
nem ZX81

btb:gl:n’l'-ﬂ:n Das Beste ver-
birge sich jedoch hinter ciner
graven Taste mit der Aufichri
“Dauer”. Mit dieser Repeatta-
st asensichall Funktonen
astatur anspres

Um Aednnhmdtn(.‘vwnnl}dm—
ser Vorzige zu kommen, mub
man zuent ctwas 1oten, Das
bereits mit einem
Stecker fir die Platinenseite

genomnen
cugqel
Rl o
i) 21 301 Reusing
SO

Computer-Kontakt
das Heft mit den

preisgiinstigen
Kleinanzeigen

geladen und startet danach von
st Spiciaiel st s, durch d

hilt man fir das vorhandene
Kapital bei jedem Durchlauf
49% Zins. Werden mehr Akticn
ingekault, als i

Kauf und Verkauf von Akticn
ein Vermagen von 150000DM
2 erreichen. Der Spieler wird

rch Driicken

nenen Kurse und druckt di

Der Versuch, Aktien zu ver-
Kaufen, die man nicht besitzt
‘oder mehr Aktien zu verkafen

bestraft,
indem die Halfte des Kapitals
abgezogen wird. Ansonsten er-

/Hew! Miwm ger
[ aus den Ohren,
en

denen Kapital bezabit werden
Konnen, ist der Spieler pleite
und das Spiel zu Ende. Es kann
durch Druck auf eine belicbige
Taste neu gestartet werden.
Zuerst gibt man mit folgen-
dem kleinen Programm das Ma-
schinenspracheprogramm cin
1 REM 26 BELIEBIGE
EICHEN
10 FOR N=16514 TO 16539
PUT

30POKE N,
N
Anschlieend werden die Zei-
len 10 bis 40 geldscht und das
BASIC-Listing _cingegeben.
Die Datas fir die Adressen
16514 bis 16539 lauten: 42, 12,
64,35,237,91, 16,64, 167, 237,
£, 25, 208, 70, 120, 7, 7, 56,
015,15, 23,128, 119, 24,

v

ast Finger '
wenn ieh it Bir)
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51

Aktien-Borse s10 TRSTE DRUECK
 mat pemp ggavs. v ges 28 NERW
ue 4, 68 5EMR7,988%,Ru0P @95 £ b Don some
£ g8 figd 2 &
i
@ oy
1SS EERclnany (B {a8) 198 el S
120 LET A(3)=INT (RND#220) +5@ LZIEL IST ES,0R
130 LET A(4 (RND #280) +80 55 SIE EIN IOEGEN UON 150.9
140 LET R(S) =1l (RNBIGQD)O 0 20 DM ER - EICHEN.
180 LET A(8) =1l (RND #30@) +: 3
170 LET R(8)=II RND $500) + 10 TRAEGT 2000 M.DAMIT SIND SIE I
200 LET F\;l - uNDIG" N_DER LRGE KTIEN ZU_KRUFEN, UM
ga: tE; :l: = ,? IEOER ZU JUERKRUFEN .«
iis e At ; sas pRINT
170 L AL R KAUFEN ZU \JERKRUF!N \.IDLLE
T N DRUECKEN

549 PRINT
1€ NEUEN

33 0
W.— a5 PRINT 8.
§58 OB N=1'To 150
€60 NEXT
S8 BRINT AT 21,8 “TASTE DRUECK

£ ERHALTEN DaNN O
IReETAOSTEDROERT.

N=1 2
8 nExr'N Jis- genos
428 2AND Usk 16514 PRINT

170 20

NEXT_N
§10 PRINT AT 21,8;'TASTE DRUECK

9 FOR N=1 TO 8

NEXT N

PRINT AT 21,8, "HEES
FoR N=1 TO &
IF | INKEYS=!
s

RUECH

THEN GOTO 810
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290 BRINT Z§;

23 N AF
R
208 TRaea mé QNG RSN
AIN) ;BT NiaT20: "D

00
S68%

2°1509¢0 THEN GOT
AT 13,2; "KONTO
F_K>=150000 TH

R Nl 70 100
gew BRINT BT ¢.23;0(3);"

220 FOi
3238 ek
250 50T 552

H THEN GOTQ 1078
S TERWETTE 1 PhEN so

3400 IF J(d
3405 IF A4
410 PRINT

2
3338 goTo =5
)
)

930 PRINT AT

THEN 807, 980
©$>"8" THEN GO

1150 1IN
1135 IF K) 90 THEN GOTO 9290
1140 gosue

1145 IF K> 90 THEN GOTO 9a29e
1188 GoTC

8282 PRINT

2030 FOR N

2048 LET A (RND#51-R
ND#51T

2045 IF B(N) (59 THEN LET A (N) 250
See? IF AN >See THEN LET A(NI=S
2050 NEXT

2080 FOR N:

2078 PRINT

2080 NEXT

2099 FOR N

2100 PRINT

2110 NEXT

2130 LET INT (K710034)

2130 BRI! 3,2; "KONTO:

B

21

21

21

21

38

30

39

80

32

428

036°36T0 ss20 il
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5845 IF K-A(N) £U¢=0 THEN GOTO 85

S@5@ LET JiN)=d
€08 PRINT AT | N»x

A0 AT N
B ée )

5 Zz

% B 18] = ()~
@ FOR N=1 TO 100
@ NEXT N

g o PRINT BT 5. 1s.l(‘). &

g00.0 a0
01 o)

LET
£68 N
NEXT
BRET T 8,235 0080 A
e

bTa ss20

§428 PRilT T 9.2
845@ GOTO 5520

res Ta

8828 e

3258 PRI ar g.18; n(a), 4
ge7o SOTQ S220. o

HEN RETURN
50 THEN RETURN

aahaxon,nr 041 2%

0'1
48 goto sase
0 18,0

N
FGR N=1 TO

8238 REX
8828 FoR | N=17 T0 21
805@ PRINT AT N,2;Xs

8080 NEXT N
ge7e coro Sose
INT AT 13,2 "

KONTO: 2020 O

2670 NEXT
geve iF Inkevs e THEN GoTO 989
8570 RAND UsR 18514
8875 LET.
888 NEXT F
8688 FOR F=
gsse 1F TRREVAS P THEN GoTo 889
8700 RAND USR 16514
8720 NEXT F
8751 POKE 18418,0
8758 FOR N:
8953 pRINT aT N
251

£736 RAND USR 18514
8730 GOTO 93852
239 FOR N=1 10 20
8292

3353 Sha0

9293 NEXT N

9298 FOR N=1 TO 1@
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3308 Faup usk aesie
358 DEFTLY- u
3322 LT ki EERNNEN
3322 BRlwicar 11,0028
8388 LRI

8330 FOR 10 31
9333 1F N>24 THEN GOTO 9o42 =1
8342 PRINT AT 11,N;K8;AT 11,N-1; g7 Rallo Usi R et

Niirburgring Teil 1
s pokeassss, 242

lo Pokess.2s

20 FOR} 20705111POKE7188+1 ,PEEK (327884 13 EXT

D6 FORN-0TO175+ READD | POKE 16841, 0+ HEXT

20 FOR1-07034: READR-POKETE40+ 1 KENERT

S0 DATATS. 17 ,73,28 28,65, 127,48, 291 /68 ,85,251,95, 68,231,

50 DATR105,254 . 170,90,56, 148 554 , 146 .0, 551,66 , 438 222 , 290,66 231

70 ORTAD.65,01,155, 131,76, 14, 14, 128, 126, 135, 152,264, 240,252,255

50 DRTATL 115,37 115,03 255,295 ,63,19,7,4,3, 11,495,452 ,oa0 424, 192, 192,128,128
50 DRTA1,7.31,69,63 127, 127,235,255, &7 127,63,82,31,7,1

100 DATAESS 250,454 250 ;250 ,o4a 604 126 128 204 ,248 5% 252,254,254 255

110 DATAGD, 125, 128 65,235 253,455 ,459,655 455,255,533 , 435, 126, 126,60

120 DATAoeS 1254 255,255,855 255 224 648,31 , 127,255,255 255,255 , 127,32

150 DATRCSS 655 o5 055 205 5% 255 25k 208 1245 118,234 87 14,31, 11

130 DATR11,31, 14,27 594, 115,048 008 024 252, 126,231,651 83,14 12

150 DATRZS,0, 18,5854, 16, 16, 18

1000 DATA185, 127, 141,34, 145, 173,52 , 145,41, 128,133,251 ,169,255, 141,34

1010 DATAI4S, 175,31, 145,41,48,24, 101,851, 133,551, 172,51, 145,41,32

=
{R%6 PO aRb78:2sH PR TN "GN £ VMUSRUS RTNCIN ¢ e

1940 PRINT *commmn &

105 FORY0TDa000 NEXTSPORESER S, 27 (PRINT-CHMOIR. BEGRUESSEN WIE ZURGERTUNGSPRUE
FUNG AUF

1050 PRINT*DER SORDSCHLEIFE.M  ®IE HABEN DREI GAGEN ZUR XERFUEGUNG.'

1678 PRINT"MMXERSUCHEN ®IE MOEG-  LICHST VIELE JILOMETERZU'S

1980 PRINT® FAMREN.":PRINT'NWEIEN $IE AUF @UISCHENFAELLE GEFASST
1030 PRINT*NWTARTEN ®IE ERST, WENNDIE MPEL GRUEN ZE1GT,d-EHLSTARTE GIBT';
2008 PRINT" ~LNKT- ASZUS. BBRBRERRN ASTE>)"7

2055 DRINT-CH-IE. $TEUERUNG ERFOLGT  MWIT DEM \OYSTISK®
2030 PRINT" F DRUECKEN®
2040 PRINT F LOESEN" : PRINT ASTE>>

50 FORX=120TOIOSTEP- 1 1FOKESEES 1, KINEXT

Seee POKE1SS,@IWAITISE, 1

18028 PRINT*iM": g 5

16010 PRINT * EMEMEMIR|

10920 FORY=0TO4:POKEE31+Y, 131 NEXT POKE 138 , 5 1PRINTCHR( 197 1END

Nurburgrmg Teil 2
400 coToee:

So0 poxeseas, isisvsreso

So1 GoPEEK (251 ) tB-PEEK (B52)
o5 TrosiSoTHEN e E21hn8

So% tro-iaeTHENK-R21L=2

318 TraciaoTHERN-15M-1

2-CHRS(34)
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515 1F=2BTHENK= 1113
3ETHENK=-231ki=18

525 1FQ=24THENK=-21:W=13
THENK=21¢Li=13

THENG=0: POKE36874 , 148
32THENG=200: POKE36874, 128

585 z-INTCRND(1)#500)  IFZ=2THENIFP =@ THENGOSUB 4000
90 1F2=STHENSOOK

STHENIF T=8THENGOSUBEB08

1

650 IFT=1
708 POKER -1 32:FORJ=1TOG NEXTHPOKER L IF-TessTENIR = (iEroosLE S0

oo PR INT-M-SPC (930 FR INT-E TAB (8L GOTOS00
3000 POKE3EE74. OR 11702+ FORT=0T08: FORD=1T080 : NEXT + POKEF , T
3082 POKE3ES78,PEEK(35878)- : IFU=0THEN 1800

3810 POKER,32:POKE38E63,01FOKE7S3E, 32 PDKE7SS7 ceipoEente; 7020385
9000 PR INT S A AN DIE ZAPFSAEULE! *

8

se10 PoRErale i L ERRIN PO TR

asee FOR. . 323NEXT{FORI=1T02000  NEXT 1 U=U+1: T=B1D=D+11POKE7I16,32
270 FoKEre1s 3R sRETIRN
o0

EEK +FORI=1TO

TO2SBENEXT {NEXT: U=U~13 IFU=BTHEN] 1008

+POKE

FEHLSTART

L TrFORT NEXT: 3

T, 32 NEXT

11810 PRINT =c
s

11630 PRINT

11038 PR INT " EAMMMMMOMNOIMINGSE"SPC 1 1) " EEREIT:

TFASC> "3 "ANDASS > *N" THEN1 1840

142708185 POKET, 321 NEXT

12010 IFP=ITHENPRINT®  REIFEN snmw e
12015 PRINT" TANK LEER
12020 PRINT"@ STARTEN SIE ERNEUT
Toze38s

20290 PoKE3E863, 255

coToize2e

5 tFORT= 1702000 NEXT: POKER - , 32 { POKE 38663 ,0160

20295 TI$="008R0D" :L=0:0=0:C=0IU=3:K=
Espe PSR it (or A o
-
b o Fa o6
o Fan a
cagE  Foae aa
oW GOCCOAOEE @ e
@ m  ceo =a
@ oL %@ N 0@
o o aa
e c LT}

Far
So959 PRINT-GEGUGUGEGEGOACAIACERE
20385 L2 :POKER ,32:POKE?S1S, 32
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20388 7,32 NEXT:
20408 POKE38E41,7:605UB20600

20428 POKE3BE13,0:POKEISEA1 , 01 FOKESSEES, 54 T=0
20430 SYS75301 IFPEEK(251) ¢ 1S2THENRRASK

20508 GOTOSON

20808 FORT=1TOE0:5Y57640: IFFEEK (251)=152THENSAEA
26610 NEXT:RETURN

Snail-Race

1 REM +-

EM 4
3 REM + SNAIL - RACE
4 ReM +

S REM + (C) 1384 BY

BISEH  eRTHIT AR

19t
11 REM NUR FUER VC-28 GV
12 ¢

19 POKE38869,240
28 GoTO23

21 DATAE,0,8,0,0,0,8,0

22 DATAB,B,255,255,255,255,0,0

23 DATAR,B, 192,255,255, 192,8,0

24 DATA12,28,28, 12, 12, 12,390,380

25 DATAGR,60, 12,60,48,48,60,60

26 DATA3, 15,31,31,31,7,127,255

27 DATA128,224,240 241,226, 196,234,254
29 PRINT" . ME—
38 PRINT @l 1=
31 PRINT "@|  SNAIL - RACE 1=
32 PRINT
33 PRINT “HI(C)'84 BY H. LEBER
34 PRINT "m@|

35 PRINT g

36 PRINT"ZMMDAS SPIEL IST FUER
37 PRINT'ZWE] PERSONEN GEDACHT.MSEWONNEN HAT DER, WER MEUERST IM ZIEL IST.®
38 PRINT*MBEWORFEN WIRD MIT & 1
39 PRINT"EUND MIT a n
48 GETTS: IFT$¢>*2ANDTSC >"4 " THENGD
41 SH=VAL(T$)

42 pokese, 28 FokESe 8

48 FOR ISS 1 READC : POKE7 16848 ,C:NEXT
37 PoRcacsos /255

48 PRINT*"s

LEVEL (2/4) EINGEBEN:"

49 FORI=7680T08185:POKET ,B:NEXT

5@ PRINT*ZENAIL-RACE * PLAYER *

51 PRINT .
52 PRINT "

53 PRINT i

ALGRIE e ee—
SS PRINT*Z START ZIEL*;
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S8 DI=38720:F =772 1
57 SB=8874:SD=8148% PDKEZEQ7S,IS T6=38875

SBEPERRERSEIRERERRRRL -y
1+22T0BP@ESTEPRR2: POKET , 8 NEXT
1+CINTCRNDC1)*13) +1) %22

65 F2=F1+CINTCRNDC1)%13)+1>922

68 IFF2=F ITHENSS

€7 POKEF1+D1,8:POKEF1,31POKEF2+D1,0:POKEF2, 4
68 POKEBA+DI,6:POKEBA, 1

: 69 FORI=1T0380@:NEXTL=0

78 POKETG, 191:FORI=1TDE001NEXT:POKETE ,0:S6=0
78 FORII=1TO96

88 POKEBC,0:BC=BC+U

81 POKEBC+DI,6:POKEBC, 1¢ IFBC=BBTHENU=-U

82 IFBC=BATHENU=-|

84 1FP=1ANDPEEK (197)<>39THEN148

85 1FP=2ANDPEEK (187)<)BTHEN140

87 SB=5G+1: IFSG=SH+1THENSG=56-1160T0140

80 FORV=BC+1TOBC+17:POKEV+DI,51POKEY,2

152 IFP=1THEN1GD

154 POKESC,@:POKESCH1,8

155 SC=SC+L: IFSC>=SDTHENSC=SDiMWI=2

156 POKESCYDI,BfPOKESC+DI+1,8:POKESC,51POKESC+H /6
157 GOTO170

168 POKESA,@:POKESA

162 SA=SA+L: 1Fsm-ssws~sa =SB 1M1=

164 POKESA+DI,B:POKESA+DI+1 01! PORESh,S1ROKESA+1 6
170 IFWI=10RWI=2THENREE

172 GOTOSE .

208 FOR1=1T030:FORJ=187T0212STEPE

202 POKETG,J:NEXT:NEXTPOKETS @

220 PRINT"HSNSWSENSE  SPIELER®;WI; "HAT GEWONNEN! 1 *
225 HA=HA+11GETHAS: IFHAS="J " THENRUN

286 IFHACSOBTHENZES

227 RUN

Wie macnew.
Advenburt i

gerede e
whmarz,
Afvika |
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Das

grofe

BASIC-LEXTKON

7um Schneider CPC 464
294 Seiten, DM 58 -
Heim-Verlag Darmstadt

Man nehme cin gut geschrie-

ein Beispiel zur Anwendung ei-

yire, um winkich profunde
Keaminise oramveien. Sotat
Isweise. nchug er-
Kanne a8 s Beten 156
i Mo skt o
‘wahnte erfreuliche Zusatzfunk-
on b, whmichdon Esats
s Piendo-Vaiable (MIDS
@sz9=19) rseits
 ihm jedoch Feherdenti
Somtive s et ekt

S0 ungefahr sieht das Rezept

sl dergeopgen Sy
Danach kommt_ im Original-
Nando e ot FON.

wmdle Befchle”) abgeschlos-

Die Erffuterungen der cin-

fang, wic es notwendig gewesen
Ein Autorenteam

DAS GROSSE

Fol.
gen haben, da sie nicht ver-
schwiegen werden dirfen. Ei
es mub man den Hernsge-
m jedoch lassen; Papierms
gel ist kein Thema, Vielleicht
wurde bewnBt fast aut jeder
Seit il leerer Platz gelssen,
ierzettel und Notiz-
ke e

aufgcfallen st mir
(e s ) i T
belle der Farbstift- und Farben.
avrdnungen b fedem et
welcher

P i bau
nimmt_ Es ist immer dic gleiche
(el Code s Fociat,
e 0 mal,

den Grafikbefehlen sind
dieBeipile wenig mitreiBend,
‘obwoh sich gerade dicser Be-
reich fir cine gute Demonstra-
tion des Befehissatzes und sei-
e Anvendunpmdglctiten
cignet

Kriptes hitc cbenfalls icht ge-  zWar mehr und andere Wortc
sehadet, Gerade bei der Erliu- ~ gewahit,aber nicht mehr ausge-
ferung  eines  Befehissatzes ~sagt.

Kommt es doch auf eine mog- vl et

lichst genane Wiedergabe der  diesom Lnkon: sim Schnt.
erforderichen Syntax an. Bel- e dhe T mom O
Pyl wirie i dr CPC.bracn des opy-Cusos and

bei der Eingabe von den nl:ngzr recht

ERASE it civem himiscn s
melden. uerFackbegnit. n@m
a
auch, dab bei der Funktion schrcit hndduAumndnmhzus

HEXS noch die Formatlinge  yngebrach gowesen
(v bei BINS) angegeben wer- e

it S 13 g, el empehien.
"Vergleichen Sie hierzu auch: i den stoluen Preis von 56,
HEXS, DECS, STR$". Ih DM bekommt man eine gebun-
habe tber den Befchi DECS bis dime Mg s o
tat nu in ciner Zeitshrif ge-

osen,

el oo

hat. Zu
fmdan war er in diesem Buch  Kgesette zu haben, zu lacherli.
i e

Etwas ausfihrlichor ist das  grammchen” - was zusammen
Kapll:hib:rdie Fehlerneldun.  immechin noch 74, DM aus-
gen des Interpreters ausgefal-  macht
Ien. Jedoch wurden auch hier  Sigid Bauer

Masterchess

Fiir den Schneider CPC 464
Urpringich 0 denSincar . me, Ldigieh e man skt
Specirum entvikell, wurde von der Grundposiion aus

T vl Maie Waner far e tung cingeben wil,wid e ci-
Schneider CPCH

e uslvichos Kpi
tel Giber Farben und hochar
e S o
welchem sich sogar das Vor-
fahrprogramm der Demo-Kas-
sette wiederfindet.

Ebentalls vermiBt habe ich
eine ausfuhrliche Erliuterung
e Maskbetee, weiche doch
Schneider wahrlich nicht
erionean g, Faos v

Die zehn wiblbaren Sclvir.  wibtend cines Spne\es st
g ut

Farbe und Grafik ist sehr an-

orccend g, Ale g
 cinwandfrei zu erken-

i 7 ki wh

daf alle Zige auf dem Bild-

schirm neben dem Spicibrett

auch wabrend des Spieles dn-
demn. Ebenfalls wirend_ des
Spieles konnen auch dic Spic-
lerseiten_gewechseltwerden,
dh. der Computer bernimmt

die iene e und - e
BASIC-LEXIKON Kehr. Ht man cinen hOheren  Prognaom st dic Schachopi
Live gl i doe SC lomer den Co e
Eine kleine zewhmm! hitte riegt einem m;zg‘ge k gut berater
kdnnen. Dafir ik Name: Masterchess
hat man das Myxlmum der l‘;’ld':'“ Zug Exingphciden e Preis:
Rendezvous System: Schneider CPC 464
o Jowlains it soch e Bedemngistrivcin el Niko oo
dichter verhilt fach 7 handhaben, Berugsqucll; - Windoull
Ei wei et Soga b Zele it ik immer am Software

den Korrektur

unteren Rand deés Bildschir-  Freasch Neuper
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Tasword 464

Das Textyerarbeitungssystem
fiir den Schneider Computer

Man muB sicher keine
“Wihlmas” sein um 2u erken-
nen, dmﬂ«hr\clmmdcrmmch-

onalcomputer schiclt.
U, cinen Computer sber fix

g

chen, cinen Text belicbig 2
et hn sl
cigenen Vorstcllungen ausse
hen zu lasscn. Man kan

Bir At s

druck, Unlemmcl\ungul) d
in_ Verbindun
(verschiedenc S s v

Ghouls
CPC464

Im Momentist Ghouls in der
u.gmnen Schneider/Amsizad
st

em: Mischung aus den Sk
idee iner und
e it P Man. Der

Spieer bt dic Autbe, den

n, den

zu kénnen, ist Software notig,
die auf solche Zwecke zuge-
schnitten ist, allem yoran cin

Text ausrichten (d.h. der Text
wird auf die gewilnschte Breite

Drucken
Sémuliche Funktionen wer-
m

ke Dot micein befer
lcher Wbt zum Zicl. Mit

Ein solches Programm mub
Komfortabel und leistungsfahig
scin. Dic Firma Tasman mit ih-

fort von "Tasword” noch erho-
hen.

Tasword enthalt sehr prakii
sche Optionen, dic ¢s ermogli-

ben, game Absize Kopieren
entfernen, Tabulai
o e mar e
in Wortshe e Zelc hivsus
ricben, 50 wird es b
il TNasngt

gefaheen, daher geht alls schr
schnell vor sich, ein Effckt ist
so immer sofort sichtbar.
Sueh-Enctsfunkton 18 sch
b dor Austung alerings
etwas mehr Zeit. GroBen
e fnde: mn der Unstan

‘matisch i die nachstc. Zeile
ilbernommen.

sicht man schon, daf in
dieser Textyerarbeitung einiges
steckt. Mit den Moglichkeiten,
den angeschlossericn Drucker
anzusprechen (Eng- und Fett-

Aindie
o4 der Temritrg o

MopP
Fiiir den CPC 464

Im 1. Level befindet sich ir-
‘gendwo auf dem Feld ein Gold-
stick. Der Spicler, dargestellt
durch den roten grinsenden
MOP. mu8 nun versuchen, mit-

id-

rihren dart. Trifft MOP nun ein

Goldstick, so prallt e in entge-
gengeserzter Richtung.

engen
ein. Diese Hindemisse darlcn
ebenfalls nicht berihrt werden.

Geist
i) it HOP s
Leben abgezogen (sow
st e
wird um 1 zurtickgesetzt. Es st
also etwas schwicrig, Level 5zu
erreichen.

Am Ende des Spiels werden
die Pk und de Highucos

Praxis fir die Enstellung von
Gutachten

Name: Tasword 464
Preis: <. 70,- DM
System: cPe4
Hersteller:  Tasman Software
Rezugsquellc: 75-Soft
Aatonspier

der Pac M
g..n.mavmmemmumm
anderen gesprungen werden,

einige schr unfreundliche Giei-
ster,die standig auf neue Opier
auern. Nach jedem croberten
Schatz folgt ¢in neuer Screen
und es kann weltergehen.
‘Ghouls laut mit ciner enor-
men Spilgeschvindigiei. b,
di leider nicht zu vari
D et e Sok

ciniger Dlung bedart, AulTl
end ist das Preis/Leistungsver-
hiltns.

Name: jGhouis
System:  Schneider Tocues
Hensteller Micro Power
Bezugsquelle 28 SOFT




Computer Kontakt 3/85 CPC464 «

e

MOP 2

10 REM stktn MOP #arasas () 1985 BY ms-Software
20 * +x ZEICHENDEFINITION wr

30 SYMEOL AFTER 32:SYMBOL 97,&X111100,%X1111110,4X11011011, &X11111111,8X11100111
»2X10111101.4X11000011,5X1111110

40 SYMBOL 98.%X111100,&X1100110. £X11010111, &X11110111, &X11110111,8X 11110111, &X11
10110, 8111100

S0 SYMBOL 99,2111 1010, 8X11111

X1100

40 SYMBOL 100,255, 129, 129, 129, 129, 129, 129, 25!
+£X1100110, %X1100110, 51100110, &X111100, £X0
70 symBoL
000010, &X111100: SYMBOL 123, &X10111010, X1101100. LX11000110, £X110001 10, &X11000110
+8X1101100, &X111000, LX

80 ON BREAK GOSUB 660:GOSUR £90

90 * wx FARBEN DEFINIEREN ww

100 HI=14203MODE Ot INK O, 13BORDER 1:INK 1,61 INK 2,284,251 INK 3,92 INK 4,11, 15+ INK
5:15, LITINK 6,88 INK 7,161 INK 8,51 INK 9.22,231 INK 10,0:SPEED INK 15,15

2SYMBOL 125, £X1100110, 80, &X1100110

140 lev=lev+1:1F lev>S THEN lev=5 ELSE IF lev<1 THEN lev=1
150 ON lev GOSUB 460,500,530.570, 430

PR $2PEN 9:PRINT 1
I$LOCATE 11,15PEN 1:PRINT"SCORE: "; LOCATE 17,1:PEN 7IPRINT USING “####":P:PEN |
180 FOR Z=1 TO SISPEED INK (6-2)%2+2, (6-2)%2+2
190 VP=INT (RND#18) +2: HP=INT (RND#22) +2: IF TEST (VP+32-16, 401 thp16))<50 THEN 190
200 PEN 21LOCATE vp, hp:PRINT B*1PEN 1
210 xi=szyi=y
220 ,-auwoy 1F J=16 OR

=18 THEN 300 ELSE IF j<>8 AND <34 AND J<>1 AND j<>2 TH

240 x=x+(1 AND j=8)-(1 AND j=4)iy=y—(1 AND i=1)+(1 AND j=2)
250 IF TEST(x#32-16,401-(y*16))=2 THEN 330 ELSE IF TEST(x#32-14,401-(y%16))>1 TH
EN 370

260 LOCATE x,y:PRINT“a"1LOCATE x1.y1:PRINT* *

270 FOR ver=1 T0O ve:NEXTSOUND 2,0,5,5,1.1,5:ve=ve-0.15

280 60TO 210

290 * ok PAUSE won

300 col=1:FOR ver=1 TD 1000:NEXT:WHILE JOY(0)=0:PEN cal:LOCATE 1,1:PRINT* 13
©01=col40.1: IF col>9 THEN cal=1

320 LOCATE 1.13PEN 11PRINT "Li";sPEN 2:PRINT LEV; tPEN 1:PRINT"as"stPEN 9:PRINT 1
isLOCATE 11,13PEN 1:PRINT"SCORES "3 1LOCATE 17, 1:PEN 71PRINT USING “##AW"sPIPEN 1:
8010 220

330 LOCATE x,y:PEN 81PRINT"c"ix=x1:y=y11FOR ver=LI%100 TO 1000+LI*100 STEP S0:SO
UND 2.ver: 1,7, 1, {sNEXTSIF ji=1 THEN j1=2 ELSE IF j1=2 THEN ji=1 ELSE IF ji=4 THE
N j1=8 ELSE IF J1=8 THEN j1=4

340 ° wx AUF GOLD GELAUFEN
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350 P=P+ (LEV+(10+L1) #ABS (ve)) /10:LOCATE 17, 11PEN 7:PRINT USING "####":PIPEN 1
360 NEXT:PEN 1:60TO 140

‘ 370 * o ENDE wx

380 PEN 4:LOCATE x1.y11PRINT" "ic(1
TO 4:LOCATE x,y:PRINT CHRS (c(nn)
PRINT CHRS (22%) tFOR

974 € (3)=198%  (4)=199:FOR n=1 TO 1
SOUND nn, < (nn)#4, 1,71FOR ver=1 TO 2
L1)#1000 TO (LI+1)%1000+1000 S

390 ‘SOUND 2.N» 1, 7:NEXT N:lev=lev-2:NEXT 11

400 CLS*PEN 1:LOCATE 1.2tPRINT USING "IHRE PUNKTE: ####"3pihi=MAX(hi,p):LOCATE 1
,7:PEN S:PRINT USING "HISCORES e##":HI:LOCATE 1,15:PEN 23PRINT"NOCH EIN SPIEL?*
SPEN 7:PRINTIPRINT*>J<A ODER ONCEIN®

\¢="dddddddddddddddddddd” 1Be="d dUIREM 184S

440 GOSUB 970:PEN
PpacE

470 LOCATE 1,2:PRINT A$:FOR N=3 TO 23:LOCATE 1,N:PRINT B$;:NEXT:LOCATE 1,24:PRIN
Tas

480 PEN 1:60SUB 980:RETURN

490 7 ws LEVEL 2 wx

500 GOSUB 9901GOSUB 970iSPEED INK 15, 15:PEN 5:LOCA SFOR N=3 TO 23:
LOCATE 1,N:PRINT B$INEXT:LOCATE 1.24:PRINT AS:cs="dddddddd":FEN 3iFOR n=7 TO 17:
LOCATE 7,n:PRINT c8$:NEXT

510 GOSUB 980:PEN LRETURN

530 GOSUB 990:GOSUB 970:PEN 3:PAPER 2:LOCATE 1,2:PRINT a$:FOR n=3 TO 23:LOCATE 1

+nIPRINT"d"3 tPAPER 01PRINT" 3 1PAPER 2:PRIN] NEXT:LOCATE 1.
24:PRINT as

540 PEN 7:PAPER 0ids="e & & & & £”iFOR n=9 TO 15:IF n<>12 THEN LOCATE &.niPRINT
a8

550 NEXT

560 GOSUB 980:1PEN 1:PAPER OIRETURN

570 GOSUB 9901GOSUB 9701PEN 6iLOCATE 1,2:PRINT ASIFOR N=3 TO 23:LOCATE 1,N:PRINT

BS:NEXT:LOCATE 1,24:PRINT AS
580 * we LEVEL 4 %

590 D$="ceeeee eeettesat a PEN SILOCATE 4,8:PRINT d$:FOR
1731F n<>12 AND n<>13 THEN LOCATE 4,n:PRINT e3

630 GOSUB 990:60SUB 970:PEN 9:LOCATE 1,2:PRINT a$:FOR n=3 TO 23:LOCATE 1.n:PRINT
bSINEXTILOCATE 1,241PRINT as

£80 FOR n=1 TO 207 x=INT (RND*1; y*16 TO y s
TEP 21PLOT x#32-20,z:DRAW ©432-5. z. INT (RND#9) +13NEXTINEXT

670 MODE 1:SYMBOL AFTER 32:PEN 1:END
£80 * = TITELBILD ++
£90 MODE 11CLS:INK 0.0%INK 1,0 INK 2,01 INK 3,0:BORDER O
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700 READ a,b,c,d:IF a=-1 THEN 790
710 ForR TO 20 $PLOT a+n,b-n,2:DRAW c4n. d-nzNEXT:PLOT a+n.b-n,1:DRAW c+nsd-nt
PLOT a,b,1:DRAW a+21.b-21:PLOT c,d, 13DRAW £+21,d-21

720 PLOT a,b, 1:DRAW c. d:GOTO 700

730 * %% DATAS SCHRIFTZUS

740 DATA 10,200, 10,390, 330, 150, 390, 150, 390, 1!
750 DATA 180,200, 180, 390, 180. 390,320, 390, 320, 370, 320, 200, 320, 200, 180, 200
760 DATA 290,330,290

770 DATA 550,200, 550, 240, 350, 280, 550, 390
780 DATA ~1,-1.0,0

790 INK 1,24,6:INK 2,46,24: INK 3,21:SPEED INK 5,5:TAG:PLOT £40,400,2:FOR n=1 TO 2
000 NEXT:FOR n=1 TO 1001SOUND 2,n+2,n/10+1.7:S0UND 2,n*2+30,n/10+1,7¢ SPEED INK n

OR 7=-10 TO 248-Nw16 STEP
8:MOVE 7, 1601PRINT A1$3:SOUND 2, ABS (2) #S%n. 5, 7t NEXT Z.N

FOR N=0 TO 160 STEP 2:MOVE 280,NiPRINT A
601PRINT B$;:SOUND 2,0,3,7, 1, (n/10)+1INEXT

820 PLOT 640,400, 31As=" HS-":B$="SOFTWARE "IFOR N=120 TO O STEP -2iMOVE 214-N.11
O-N:PRINT A$::MOVE 278+N;110-N:PRINT B$::SOUND 2,n#5.2.7+ . n/B+1:NEXT

830 ORIGIN 0,0,378,550, 365, 2001 a8=" "+CHRS (164)+* 1985":FOR n=290 TO 370 STEP 4:
MOVE n.340:PRINT a$; :NEXT:ORIGIN 0,0, 0. 680,400, 0

840 TAGOFFIPEN 11LOCATE 1,22:PRINT"W)NSCHEN SIE EINE SPIELANLEITUNG (J/N)?"

850 WHILE a$<>"J" AND as<>"N' a$=UPPERS ( INKEYS) {WEND.

860 IF AS="N" THEN 950

870 FOR N=1 TO 175 STEP 2:PLOT 0.N.0:DRAW 440.N:NEXT

880 LOCATE 1.16:PEN 21PRINT"STEUERN SIE MOP (a) DURCH DAS SPIELFELD UND SAMMELN

HOVE 536-N, 1

SIE SOVIEL GOLD (b) WIE M{GLICH. WENN SIE AUF DAS GOLD AUFGE- FAHREN SIND.
PRALLEN SIE IN DIE ENT- . GEGENGESETZTE RICHTUNG ZUR)CK!
890 SPIELANLEITUNG

900 PRINT"DAS 60LD VERWANDELT SICH DANN IN EINEN GOLDGEIST (c), DEN SIE. GENAUS
0 wIE DEN RAND UND DIE HINDERNISSE. NICHT BERYHREN DIRFEN!":PEN 11PRINT

SPC(8) "BITTE EINE TASTE DR)CKEN

910 CALL 2BB16

920 FOR N=1 TO 175 STEP 2:PLOT O,N,O:DRAN 640.N:NEXT

930 PEN 3:LOCATE 1,161PRINT“SIE STEUERN MOP MIT DEM JOYSTICK O. FIR PAUSE DR
JCKEN SIE DEN FEUERKNOFF. UM DIE PAUSE ZU BEENDEN, BEWEGEN SIE  DEN JOVSTICK
IN IRGENDEINE RICHTUNG."

940 LOCATE 8.23:PEN 1:PRINT"BITTE EINE TASTE DRICKEN":CALL LEBiS

950 FOR N=1 TO 175 STEP 2:PLOT 0,N.O:DRAN 640,N:NEXT:LOCATE 11,20iPRINT*VIEL GL>

e

960 FOR N=1 TO 1S00INEXT N:RETURN
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ATARI

Liebe "ATARIaner”!

Bei der Windsille, dic den
ATARI-Kapitinen i der letz-
ten Zeit etwas zu schaffea
machte, scheint es sich um die
Ruhe vor den Sturm gehandelt
Zuhaben. Aufder CES (Consu-  knoller _angekindigt:  120°
mer Electronic Show) in Lus (also uater 400,- DM) mit 64K
Vegas stahl ATARI allen ande-  RAM.
ren Anbietern dic Show.

Beim neuen Flagschitf der
ATARI-Flotte handelt cs sich

cinen 16-bit. Rechner, der

den Motorola 68000-Prozessor
beherberg, Mit ciner Ao

bisherigem Leitmotivi KOM-
PATIBILITAT - dic _Pro-
gramme der 4 bisherigen Typen

Auch hier im Heft gibt s wie-
der ciniges Neues: Wie immer
Tips und Tricks, Mini-Utilities
und dic zweite Folge von Peter
Finzels Assembler Ecke. Fir

ey 0 Pk e Sportans e Ench aben
Lm..c,./zg.u) Wiaiemine & e s
nik, 128K RAM und ciner o - s

o i i Sielefeaksfaen
sl ok Tt e e ch noch "MUNSTER.
Firmen wie Apple Konkurrenz  JAGry™ Wi man mit cinem
machen —was bei einem Preis A TARIComputer _felefonie-
von knapp 400 zu schaffen  ren kann, das lost Ihr unter der
ein deatiel Ubersehrift “ATARI und der
Auch dic neven ATARI-  Restdor Well".
Rechner beruhen auf ATARIS  Eoer Tlomss Tanend

Bundesliga-Simulation
Fiir Atari-Computer

Dieses Programm emogliht  Licblingsmannschaft aus der 2.
auf cinem Atari Computer mit  Liga in dic Bundesliga aufstci-
destens 1 gent e, e s
Fuball Bundesligarande. I sich dort hl. Die Mannschaf-
Programm enthalten sind die  ten und deren Starken, die Sie
augenblicklichen 18 Mann- _ cingegcben haben, gehen ibei-
schaficn, die aber schr komfor- gens nicht verloren, weil sic in
DATAZeilen sbgelegt wer-
den. Wean Sic das Propramm
Mannschaft it cine Note von 1-  ncu saven, konnen Sic s jeder-
6 rugeordnct, die deren Spiel- it i Mann-
Starke angibt, Auf dem Bild.  schafien wieder einsetzen. Re-
wn samtlche, gen Sie sich aber nichi zu sehr
Spiele sowie der augenblckli- ~auf, wean Thre Mannschat ver-
che Spichag anegeben. Dicje-  liert
weils akiuellston Spielstinde  Achyung: Dio kusiven Zei-
Ynnen rechts abgelesen WEr- chon missen iavers singegeben
den. Nach Beendigung cines erden
Spiehages wird dic aktuelle Ta-
belle ereellt, die die Mann-

Johannes enia

und di Plazierungen vom vor-
angegangenen Spicltag cnthilt.
Nach samiichen 34 Spicltagen
werden noch cinmal alle Tabel-
lenfurer der Saison und der
Meister_auf dem Bildschirm
ausgegeben.

Wen Siewalen, konaen Se
zur Abwechslung such

R e

18 FEN S ems s
28 REM #  BUNDESLIGASIMULATION #
1@ REM # JOHANNES  PLENID +
40 REN £ NAT UND DEZEWBER 1984 +
45 REN $333333iiiiiiiiss IR
58 SETCOLOR 2,8,8

48 POKE 752,1:0PEN #1,4,8,K:*

70 014 T1018),T2(18),P118) M5 (18415,
S118) ,U$(15),D(9) ,E(9) KD, A,V I18)
LSTU8) HE(18415)

88 DIM TIT(18),T2T(18),PI1T(18),VT(18),
TF$(34315)

98 POKE 82,2:? "ii
R
DESLIGASIMULATION  #*
1082 % VON JOHANNES PLENID
P20 e L s

s

185 FOR N=7 T0 28:POSITION &,N:?
DSITION 33,N:? "#*:NEXT N

110 PDSITIDN ll 18:7 "Druecken Sie STA
RT*:POSITION 13,1137 *un zu spielen*®
112 POSITION 1B,15:7 *# #°:POSITION 17
y16:2 *# & #":POSITION 18,1737 "% #%:P
DSITION 17,18:2 "% & #:POSITION 18,19

P

138 RESTORE 1328:FOR N=1 TO 18:READ U$
45:M8 (N#15-14,N#15) =U$: 5 (N)=S: NEXT N
148 BOSUB 371
149 REM SCHLEIFE FUER HINSPIELE

158 ? “i":POKE 82,8:POKE 752,1:FOR N=1
0 17:RESTORE 149@+N#18:7 N;*. SPIELT
AG (HINRUNDE)*:?

168 FOR 8=1 T0 9:READ A,B

178 GOSUB 758

188 NEXT 0:60SUB 820:NEXT N

199 REM SCRLEIFE FUER RUECKSPIELE
208 FOR N=18 TD 34:RESTORE 1328+N#18:?
N;*. SPIELTAG (RCKRUNDE)":?

210 FOR @=1 T0 9:READ B,A
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05U 758
23 NEXT D:605UB B2B:NEXT N
250 7 i

260 7 "Und nun noch einsal alle Tabell
en-":2 *f

hrer der Saison:®

278 ? :FOR N=1 T0 34 STEP 2

280 POSITION 2,N/2+2:? N:POSITION 5,N/
242:7 TF$(N#15-14,N815)

319 POSITION 22,N/2+2:7 N+1:POSITION 2
5,0/242:7 TS (NA15+1,N315+15)

128 NEXT N

338 POSITION 2,22:? *Deutscher Meister
1 TF$ (3481514, 34#15) :POKE 82,2

348 GET #1,EzRUN

| - 358 HS (P#15+1,P¥15+15)=U8:5T(P+1)=5; Tt
T(PblltTl(ﬂH} TU(POI)‘T"W’U PLIT(P+
HI=PL+1) VT (P+1) =0 (041)

368 RETURN
369 REM  MERUE
37 ? e
38722 "

2

39 ?
a0 ?
haften.n”
418 2 1?7

Bundesligasinulatio

2 *BUNDESLIGARUNDE :
ait den gespeicherten Mannsc

it neuen Mannschaften......

"Mannschaften neu aischen....
*Programa auf Kassette spe
*Programe auf Diskette speich

"beenden.........

495 IF E=ASCI'E™) THEN 2 "SAVE*jCHRS (3

4);"D:BUNDESLLGA  RETURN druecken*:5

ET 41,E:5AVE *D:BUNDESLI 68 s o

580 IF E=ASC(*F*) THEN 2
fuf Wiedersehen®:SETCOLOR Z,I,l:

END

519 5010 450

519 REN EINGABE VON NEUEN NANASCH,

528 7 *i*:RESTORE 1328:POKE 732,0

w2t Nur Staerkewerte von 1-6 ne

haen!* :

548 FOR N=1 T0 18:READ US,S5:POSITION 2

62t USIPOSTTION 1,N+2: INPUT U

559 IF LEN(US)=15 THEN 6OTD 59

560 FOR Q=LEN(US)#1 T0 15

578 US(0,)=" *

580 NEXT 0

590 M5 (Ne15-14, Ne15) =08

680 POSITION 38,+2:7 S:POSITION 29, K

20INPUT 2 1F (1 OR $% THEN GOTD 680

618 SN =5:NEXT N

618 REN ROUTINE FUER HEUE

619 REN DATA-ZELLEN

620 FOR N=1 7O 18

638 POKE 53277,0

648 2 7% 17 17 17 17 (31BNS10;"DAT

A-,mams 14,N415);%, "5 (0

6507 "CONT*POKE 53277, 0:POSITION 8,8

+POKE 842, 1:5T0P

660 POKE 842,427

478 NEXT N

688 RETURN

689 REN NISCHEN DER NANNSCHAFTEN

698 FOR N=1 10 28

m A=INTIRND(B) #18) +1:B=INT (RND (@) +18

POKE 53277,3

710 US=H$ (A*15-18,A#15) : 4§ (A#15-14, Ae)
5!-"5(!!15 14, Bl15) M$(B¥15-14,B#15) =

72l S$=6(R):5(A)=5(B):5(B)=5
738 NEXT N
748 GOSUB 628: RETURN

490 IF Kasset
te positionieren und RETFIRN'”'dru!(ke
:CSAVE :6OTO 378

4
- ‘
J‘
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6

7582 05t N (ARIS-14,A015) ;"
BHI5-14,B415)

760 D=5(B)-5(A)+1

778 D0 54 (00) £0/ 108~ (DCR) #D/388
780 E(0)=8.025- (D)8) 10/388+ (D<) 40/ 180
798 1F D(R)(5. BE-83 THEN DI@) 3

808 IF E(Q)45.06-83 THEN E(Q)
818 H(D)=8:A10)=0: RETURN

818 REN  AKTUALISTEREN DER

819 REN SPIELSTAENDE

820 FOR S=1 10 50

839 FOR D=1 T0 9:H()=H(Q) +INT (RND(D) ¢
D(01):A(R)=A(2) + INT (RND(B) £ (@) 1 :POSTT
10N 35,842:7 HIB);":";A(Q):NEXT 0

848 NEXT §

850 POSITION 18, 15:7 "SPIELE BEENDET":
POSITION 11,18:7 "BITTE WARTEN'

860 RESTORE 1490+N+10: IF N)17 THEN RES
TORE 1328+N418

870 FOR B=1 10 9: IF N)17 THEN READ B,A
388 1F NC18 THER READ A,B

29D TH(R)=TL (A #H(Q): T2(A)=T2(A) +A(E):
TL(B)=THBI4A(Q): T2(B)=T2(B)4H(D)

989 PL(AY= (H(B)OA(D) 142+ (H(BI=ALR))+PL

S8 (

(0]

710 PL(B)=(A(B) H(R)) £2¢ (AIB)=H(R)) +PL
(B)

920 NEXT @

929 REW ORDNEN DER MAKNSCHAFTEN

938 FOR 1=17 10 1 STEP -1

949 FOR J=1 10 [

958 IF PL(I+1)<P1(J) THEN 1820

960 IF PI(J+1)=P1(3) AND T1(J+1)-T2(3+
1)(T1I)-T2(J) THEN 1028

978 IF P1{J+1)=P1(J) AND TH(J#1)-T2(J+
1=THEI-T201) AND THI+1 (T THEN
1020

980 P1=P1(J+1):US=M8 (J#15+1,J#15415):T
1=THE+H) T2(141) 188 (3#1) V=V {I+1)
998 PLJ+1)=PL(J) N8 (J#15+1,J#15+15) =N
$(J415-14,3#15) : THIHDSTL) : T204)=
T20):V I+ =Vid)

1000 S(I+1)=8(])

M8 (J015-14,0415)=U8: T
§(3)=8:V =Y

1028 NEXT J:NEXT 1

1830 FOR Q=15 70 @ STEP -8.5:S0UND 8,2
8,18,0:NEXT 0

1042 POSITION 18,18:7 "RETURK DRUECKEN
“BET BLE? N0

1849 REN AUSDRUCK DER TABELLE

185 2 N;". SPIELTAG  TABELLE®:?
1068 RESTORE 1328
e DIFF

p
1080 FOR @=1 TC 18
1898 POSITION @,@+3:1F 0C18 THEN 2 * *

3

1180 7 B3:1F VIDICIE THEN 2 °
1110 2 "0t

1128 7 MS(QH15-14,0415);

1138 1F TL@T200) THEN 2 * +%3T1(0)
-T200)5

1140 IF TL@Q=T20) THEN 2 * 8%
1158 IF TL@(T2(0) THEN 2 * %71~

2
1168 POSITION 27,2+3:IF TL(@)C1BB THEN
70

;
1170 IF TL(@<10 THEN ? * *;

1188 2 T1(@);": "5 T2(0):POSITION 35,043
+IF PLDICID THEN 7 * %5

1198 7 P1(R);":*;N#2-P1(0):V(Q)=Q: NEXT
0 TFS (NS15-14,N615) =N¢ (1, 15)

1208 RESTORE 1328:FOR P= 10 17

1219 READ U$,S:FOR B=8 10 17

1220 IF Us=h8 (@315+1,Q215+15) THEN 60
UB 358

1230 NEXT Q:0EXT P

1260 Ms=hs

1250 FOR =1 70 18

1268 S(0)=5T{Q): TH@=TIT(R): T2(R)=T2T
(@):9(@)=VT (B):P1(Q)=PATIR)

1278 NEXT 0

1288 FOR 0<15 T0 @ STEP -8.5:500ND 8,4
1,18, B:NEXT @
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1298 POSITION 18,22:7 "RETURK DRUECKEN
*SBET #L,E

1308 7 *i*:RETURN

1318 REM  NANNSCHAFTEN NIT

1319 REN JEKEILIGER STAERKE

1328 DATA Bor. Dorteund 3.

1338 DATA W. Mannheis 136

1340 DATA VAB Stuttgart ,1,3

1350 DATA E. Braunsch, ,4i4

1368 DATA 1.FC Kaisersl. ,3.5

1378 DATA B. Leverkusen ,3.1

1380 DATA Karlsruher SC 4.2

139 DATA B. Muenchen 1.6

1400 DATA W, Bremen 2.5

1418 DATA Ara. Bielefeld ,3.2

1420 DATA F. Duesseldorf ,3.1

1438 DATA Bor, Moenchengl., 1.7

1449 DATA Hamburger & 1.5

1450 DATA B, erdingen 3

1460 DATA . Frankfurt 4

1478 DATA 1LFC Koeln 3

148 DATA Schalke 84 4.3

1498 DATA ViL Bachus 43,8

1499 REN DIESE DATA-ZEILEN BESTINREN,
HER GEGEN HER SPIELT

1508 DATA 1,2,3,4,5,6,7,8,9,18,11,12,1
3,14,15,16,17,18

1510 DATA 12,9,8,1,4,17,18, 15, 14, 11,18
7148,5,2,3, 16,13

1528 DATA 3,6,1,8,5,16,7,12,9, 14, 11,16
113,18,4,2,17,15

1530 DATA 18, 11,14,7,12,5,18,1,8,3,6,4
12,17,15,13,16,9

1540 DATA 4,8,1,10,1,12,5,14,7,16,9,18
211,15,2,6,17,13

1550 DATA 18,7,14,1,12,3,18,4,8,2,6,17
113,11,15,9,16,5

1568 DATA 5,18,3,14,1,16,7,15,9,13,4,8
12,10,4,12,17,11

1570 DATA 14,4,12,2,16,3,18,1,18,,8,1
7,11,9,13,7,15,5

1580 DATA 5,13,3,18,1,15,7,11,8,18,6, |
2,2,14,4,16,17,9

1598 DATA 14,6, 16,2,18,4,12,8,18,17,5,
7,11,5,13,1,15,3

1600 DATA 3,13,1,11,5,9,18,12,8,14,8,1
5,2,18,4,15,17,7

1618 DATA 19,6, 14,18,12,17,7,5,9,1,11,
3,13,4,15,2,16,8

1620 DATA 6,15,2,13,1,7,3,9,12, 14,18, 1
6,8,18,4,11,17,5

1638 DATA 16,12,18,18,14,17,5;1,7,3,9,
4,11,2,13,6,15,8

1640 DATA 6,11,3,5,1,17,12,18,18,15,8,
13,2,9,4,7,16,14

1650 DATA. 13,19,18,14,1,3,5,4,7,2,9,6,
11,8,15,12,17,16

1660 DATA 3,17,14,15,12,13,18,11,8,9,
172,5,4,1,16,18

1999 REN MUSTRROUTINE FUER DIE Ak~
FANGSNELODIE
2009 RESTORE 2!
2810 READ A,B: IF
:READ A,B

2028 SOUND 1,B,19,3:FOR N=15 T0 8 STEP
~1,5:S0UND 8,A, 18, N IF PEEK(53279)=6
THEN SOUND B,8,8,8:S0UND 1,8,8, 8:RETUR
N

POKE 53279,8
1 THEN RESTORE 218

2038 NEXT N:60TO 2818
2100 DATA 121,8,188,8,95, 121,188, 121, 1
21,161,8, 161,8,121,8, 121,121, 161,96, 16
1,108, 144,8,144,8,161,8, 161

2018 DATA B,148,0, 144,178, 161,121, 161,
108, 144,121,144, 128, 181,0,181,8, 14,8,
184,128, 161,188, 161,121,121

2128 DATA ,121,8,161,8,161,8,121,8,12
1,121,161,188,161,9, 121,8,121,8, 1618
J161,8,121,8,121,91, 161

2130 DATA 81,161,72,91,8,91,8,168,8, 18
8,8,91,8,91,91, 189, 188, 188, 96, 121,8, 12
1,121,182,8, 162,188,121

2140 4TH 8,121, 1,1

=
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ATARI und die groBe weite Welt

Jeder, der den Film "WARGAMES” geschen hat, kennt das

Retten Butfer Dic F

tion “Terminal Pa

, mit dem

Schul- und Kriegscomputer durcheinanderbrachte. Seit einiger
Zeit o

Te

et M whtmgreic
Terminal Parameter | Verinderungen am_Ubertra-
gungsformatzu: - Baudraten

awischen 300 und 1200 Baud

Nach "0" fur Online st der

Iefon.
Selbstverstindlich _konnen

ert wiblen und “auflegen”.

ifummer im

A
keinen Arger mit den Fernmel-

(Bits pro Sekunde), Wonlan-
gen 7 oder § Bit, Anzahl der

mpt
tion berst Sic konnen dana

Daten empiangen oder s

o, Eiigeil 22

den auf
i  giichanig n cnem

Buffer gespeichert, dessen Fas-

Sungsvermdgen Sié standig mit

vor. Zaces Jednch noch einige
allgemeine Erklarungen zum
Betrich cines Telofon-Mo-

Das Telefonnetz ist ja dafir

(digitale) Datenworter. Fir die
Ot vscicn Oaen

Mit wem kann man denn nun

dessclben  Computersystems
sein, So kann 2.B, ein ATARE-
Freak bei einem EPSON-Sy-
stem  anrufen. Intcressanter
sind jedoch die offntichen
Mailboxen, von denen es

Datan schon sisige ph:
Was ist nun wicder cine Mail-

et Zusaagerit rforder
lich: das Mod

MODEM ist ¢in Kunsiwort,
das aus den Anfangssilben der
‘Worte MOdulator und DEMo-
dulator gebildet wurde. Grund-
sitzlich lassen sich hierzwei Ty~
pen unerscheiden: akustisch

koppelte Mo-

deres als ein_elektronischer
Brefiasten n dem jeder An-
Nachrichten aufgeben

“nd brufen Kunn. So crfihet

bieten auch die Moglichkeit
Programme im ASCIL-Format

g i e Tl
Boh Vet s

e Compules ik, ven:
telle gleichzeitig eingehende
Zeichen werden ignoriert

kein
il "Senden Die” ki g s i igomn B

Sic den Bufferinhalt (2.B. Pro-

erammein ASCII-Forma) aus-

senden. Problemlos lassen sich

w0
vile Toge und Nachie im “Ge-
“Anschen Buffer odet D& sprich® mit andern Computern
(ci” gibt den Inhal des Bulfers  verbringen, wasmich gleich aut
. ciner aut Diskette gespei- den Wegmantzoplen 2o spre-
cherten Datei auf dem Bild- chen kmmenm\ dlE‘zkan»
o vedr S lomnen s havn: Modem e
de N,u...d..c..‘ e e ey e i res ot

e Rue. etz mitcinander Veindung

o= eliongbitren et
“Retten Buffer” schreibtden  len. Beim Datennetz der Post

labat ds Butfen au{ Diskte,  (DATEXT) it die Geblle

umin drub

e ibon e B, s fr the NU et

cin Programm im ASCI-For- Kennziffer) eine monatche

o kbmnca St Grondgepih snsichet .

das Programm spiter problem- den.

fos mit dem ENTER-Befehl  Dag fnterface kann inklusive
ciniaden und staien. COMPY Softnage (i 196 DM besogen

deme. Akustisch gekappelic

tatigen. Die Funktionen kon-
nen Gber verschicdene Mentis
vom Anrufer susgewahit wer-
den.

Nun jedoch zum Modem-In-

geschlossen. Die Buchse am In-
terface nimmt die Leitung yom
Telefon-Madem auf. Nachdem
die dazugehorige Systemdis-
Kette gebootet wrde, erscheint
TSy D das

Online Mode

Senden Datei

Drucke Buffer oder Datei
‘Anschen Buffer oder Datei

tex, dic keinen Cerdaibet
‘Hefehl kennen, mOsen QUFic- ¢y Spop A e
sem Wep. eiplangere Pro- St Kser . 0303/i617
gramme zuerst umwandeln. . Thoms Tawend

ATARI — MsX — EPSON — STAR
Soarsanine it et
1l

S412
RANSEACH
AM SEEUFER 22
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PETER'S
ASSEMELERECKE

fiir aTarRI

-Computer

Bewegte Grafik

achdem wir uns in der letz-

P - wir uns mit
was der Atari 4m besten
Mit bewegter Grafik,
Richtig een, & geht v

Player-Missile  Grafik, kurz

PMG. gemnm Die PG e
N i iyt s
erlenmabel sbex leidec

o s Bt

Gleichzeitig wird in diesem
Maschinenprogramm cine In-
terruptroutine in den Vertical
Blank Interrupt (VBI) einge-
fog, die g mit den
Players cntscheidend_erleich-
tert. Sie brauchen ab jetzt nur
noch die Adressen der darzu-
stellenden Shapes und deren X-
und Y-Koordinaten angebe

thode der PM-Programmierung
bringt uns noch einen zusitzli-
eil:

Im ersten Teil von Listing 1
werden der Koppelspeicherbe-
reich mit Basic sowie cinige in-
teme Variablen definiert. Es

ith PMG-Speicher geléscht und

tabelle an, die die Einsprung-

adressen ins Programm verein-

St Dis B iouiss

PMHE)

i e

PMG-Speichers, flgt die Rou-
VBIcinund

enommen und in
die dafir vorgesehenen Spei-
cherzelien geschrieben werden.

Vorsich: Bitte beim Aufruf der
SHPSET-Routine e mebi dl

ibergeben, d:

vier Adressen

teilt ANTIC und GTIA mi
daf ab jetat Players darzustel.
Len sind. Genau umgekehrt

ricksetzt und die Interrupirou-
t.

Das VBIProgramm
PMHVBI besteht haupisich-

werden. Zuerst wind ekt
mer die

sic cinsetzen michte, gibt es
ige KI

diesen Speicherbereich 2u 15
schen, wobeisich deutlich zeigt,
‘Wie langsum cine BASIC FOR.
NEXT Schicife sin kann, Wei-
terhin muf die vertikale Bewe-
gung der Objekte durch Ver-
shicburg der Biimuster im

kch(kxlglhgl

flissigen Bewegungen fubt.
Durch Programmicrung in Ma-

chen Vort
derungen im VBI stattfinden,
sind die Bewegungen absolut
storungsirci und flieBend.
AL T
mm (Lising 2) sehen Sic,
defi

groferc Poke-Orgien zu verhin-
dem, mittels cines USR-Pro-

iden Hindernisse schrell be-
S g i Vg
for Grustgodunk des PN

Unﬂ o Dubnier't Dt
Einrichten der PMG us

Jod i Speiherbercichos

rden vom ersten Teil des

Mit A = USR (1566, Shape-
adresse . »kmn;.. b\swvm
Adressen glei

s At

der Siape v, von

Hlycr eins.
s e St enuvn—
chenden Befehl in Zeile

icleneriedigl. Augertenied

S myACOR (1560, LS
wobei  die

dem Demo (Listing 2) ab Zeile

che Adresse viermal Gbe;
e, da wuch iermal dos !dmv

o r\\uges(hllltl Ve
ganze Zauber mit A=USR
(1563).

Jetzt st es an der Zeit, sich
die inneren Vorgange im Ma-

sugehorge Hardwaro Reghier
rieben un

it

Vertikalposition _ entschieden,
‘b das Shape un der alten Stelle

Am leichtesten 138t sich das
Programm als BASIC-Loader
(& Demo-Liting ) ncincige
nes Programm integrieren.
brahen dea nux de P
b 30000 7u Ghernchmen. Wir
von Computer-Kontakt wairden
uns natiirlich freuen, wenn cin
selbsgescrichenes Programm
bei uns eingeht, das den PM-
Helfer bentitzt,

Das war's fir diesen Monat
und nicht vergessen, wenn je-

im Rahmen
e bespro-
chien habea machtc, dann soll
ersich uber den Verlag an mich
‘wenden.

Petct P

Assembler-Listing

i

i

Hi

i
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Basic-Listing

1000 REM %#* Listing 2: PM-Helfer Demo ##x
1010 VPOS=1540: L4 704 REM * Kopp iable
1

1020 RAMTOP=PEE (108)~16:REM Speicherplatz ek reren
1040 POKE 106,RAMTOP:GRAPHICS 3+16

1050 GOSUB 30000:REM * Maschinencade ‘pok
1060 POKE LAENGE,16:REM * die Shapes sind 16 Bytes 1ang

1070 A=USR(PMHEIN,RAMTOP) :REM PM einschalten

1080 SHP1=(RAMTOP+1)*256:REM * Hier ist Platz fuer das Shape

2000 REM & ab hier folgt elne einfache Bewegungsroutine

2020 RESTORE 9100:FOR I=0 TO 15:READ D:POKE SHP1+I,D:NEXT I

2030 POKE PMCOL,12: POKE Pnnm_u 186:POKE PHCOL+2, 134t POKE PMCOL+S, 86
2040 A=USR (SHPSET SHpLs et Ly SHP1,SHP1):REM * Shapeadresse an PMH
POS+1,120:REM und Bewegung. - -

9000 REM * Shape-Beispiel

9100 DATA 0,24,40,60,126,90,255,231,255,255,70,102,60,60,24,0
30000 REM x Binaer-File lad

30010 S=0:RESTORE 30100

30020 FOR A=1560 TO 1789:READ D:POKE A,D: s-sm NEXT A

30030 IF S<>24772 THEN ? "DATEN-FEHLER
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30090 RETURN
30100 DATA 76,33,6,76,111,6,76,233,64,104,104,104,141,17,6,216,169
30110 DATA 0,162,3,157,0,6,157,4,6,157,18,6,157,0,208,202,16,241,24
30120 DATA 173,17,6,105,3,133,205,149,0,133,204,142,5,160,0,145,208
30130 DATA 200,208,251,230,205,202,208,244,162,6,160,140,169,7,32
30140 DATA 92,228,173,17,6,141,7,212,169,62,141,47,2,169,3,141,29
30150 DATA 208,96,104,169,0,141,29,208,142,4,157,13,208,202, 16,250
30160 DATA 169,34,141,47,2,162,228,160,98,169,7,32,92,228,96,216,173
30170 DATA 17,6,24,105,7,133,205,169,3,141,22,6,173,22,6,10,170,189
30180 DATA 8,6,133,206,189,9,6,133,207,174,22,6,189,0,6,157,0,208
30190 DATA 189,18,6,221,4,6,240,37,133,204,160,0,16%,0,145,204,200
30200 DATA 204,16,6,208,248,189,4,6,133,204,160,0,177,206,145,204
30210 DATA 200,208, 16, 6,208,246, 189,456,157, 18, 6,198,205, 206,22,6
30220 DATA 16,180,76,98,228,160,0,108, 170,240, 14,104,153,9,6,104, 153
30230 DATA B,4,200,200,202,76,257.6,%

0 360 (STEP 15 lifert genigend  kung in X- und Y-Richtung
Atari-Leserfragen Puce st e Coatisgn b (ot ) Dl

beojam Ormconit e wutles smatee, i o 4 Abie.
S :

wiedereinige, hiufigge- druckte. aber-
stellte Fragen, die vonallgemei-  Musikkassette einlegt, PLAY gen Koordinaten berechnet ~ geben werden missen, sind die
m Interesse sind: drickt und POKE 5401852  werden. Da die SIN-und COS-  Koordinaten des Mittelpunkies

ter "Turbotape™Programme? en'si mit
Theorsisc, s cs such bei Namn man suf dom ATARE  des Racius mliplier P

Wertejedoe inmr zvichen (X und ), der Radio (R)
1 und 1 licgen, verd die Streckungsfakioren  (XF
und YF).

OVALE kommen noch zusiz-
lich dic Faktoren fir die Strek- * Thomss Tusend

: " benditigt? =2
ghesbeviion mwmm i w o i 4o Strategische Computer-

Pl spiele fiir Thren ATARI

unter leiden wirde. Der Grund  milssen _allordings cinige
hierfir ist e

ATARI-Rekorder _verwendet  rechnet und mittels DRAWTO 150 Seiten, DM 32,-
nu cine Halbspu fr die Pro-  verbunden werden — obon it Verlag Markt & Technik

mdate
55 Vi (ot il - nungen der Punkte schaltet
Ladevorganges) Musik und/ man seinen Computer mit dem

oder Sprache  wicdergeben. DEG-Befehlin den DEGREE- . ¢,
Dics kann man brigens schr Modus. Eine Schleife von 0 bis

fach:  Der  Punkicaufdem Kreibogente. Y01 John White

derKreisfertig. Fir die Berech-  ISBN 3-89090-004-6

Wie vicle andereit auch die-
ch eine Ubersetzung ci-
nes_englischsprachigen Ticls
Wi cay games

18 araruics 8 your ATAR] computer?),
26 CoLoR Faral dicjenigen, denen die
b ;”'L;igxl'h?“; ey e e
= i dréhnen, die PacMans Schmat-
i yan o e e i Mk it
78 Gosup veea Donkey Kong bekommen
oo rexr Rt g
0 o kommene Abwechslung.
700 Ren Untarprograme fuer Kraise Aut éa. 130 Seiten findet der
i3 Lese autilic alre Wi Heme bel Dame und Schach
sensweres iber Sratgische  YerVendung. Aber uch cinss
e e S v

deten Verfahren und Techniken “vv’"wmh*"ﬁ

werden ausfahrlich erklart, so  Wer aus dicsem Buch cinen
daBsehrleicht cigene Spielemit  Nutzen ziehen mochte, sollte
intelligenten  Komponenten  bereits ber grundlegende BA-

TIIT REM *esresrrssssienbnsinnbensns ausgestattet werden komnen.  SIC-Kenntrisse verfogen.

AlsBeispicle finden Teilpro- Thomas Tasend
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ATARI 71

Munsterjagd

PEER C186) 09258
T0 7:READ B:POKE CHSET+AX8+

70 DATA 54, i )
DATh 3,50, 126,245 450163, 195, 136,6

su G-
ML%C(D-@) (W

i3 Cor T_Q,J:0=04HL: I,

e EOeRTe a0 BraF i1es THER Hots 40
5 3 THEN 6000

435 333 THEN 020-L:J=J-K2

448 COLOR 34:PLOT 0,
S STICK 10)
§01 Y=Y-TK:50UND 2,Y,14,15:TF V=0 THEN

500!

518 If 511 THEN XR=-1:V)
520 IF 57 THEN XI
530 IF 5-14 THEN XR-
e

L0k $8:PLOT D, 40 : NS YRILO

F =33 THEN SOUND 2,200,12
10:NEXT #B:5C=5E4T

7433 THEN

578 COLOR 3:PLOT B,N:XR=D:
2609 6OTO 429

D-XR:N=H

C+100¢
RE 5030:60T0
4010 SOUND 0,
4820 S0UND

1

5020 GOTO 50600

5030 DATA 182,11
62,100, 144, 1

inln’lbz,lno 144,169,182, 24
15210 1e0e, 183, 10 141,

182,100,162,100,144,
162,100, 251,100, 18

193,
zsx 1!: 2idies, 135160, ii1260, 16
T0 7:FOR 5=

1IF 5
% REsToRE :coTo
$580 CRAPHICS 18:POSTTION 5,3

#6;"6a

2501 PostrIoN 4 5:2 85;y0ur

J=-1 T0 18
§212 Solw> 0,200, 4, 10-a85(2)
£520 sk 1. 2o5s it -aBs )

S 10—
6340 SouND 5. 150, A 1o-amain
ssds 1t PEEK‘SI
EXT KNENT

7nan Saaiacs, His

TIND KEHL and BERND WENDEL

pres
100 15 106308 0 15:50
oS 0 T uERT X NERT

D:NEX]
7855 GRAPHICS 18
7060 POSITION 2,0:7 6;" Munster jagd!

7070 POSITION 6, ) 1984"

7880 POSITION 9,. by*

7%, BOSTIIGH .8 T.KEHL & b.HE

7108 POSITION 0,8:7 56;press START to
e

2110 I p[zn(sxz:a)()a THEN 7110
7120 RETUR

REM
1902 REm %

MUNSTERJAGD %
10004 REM X von *
18086 REM % TINO KEWL %
10008 REN % *
16610 REM ¥  BERND WENDEL %

19016 REM * TEL.05608/1956 %
10018 REM HHOSGBHEE00E0CRH00
10019 REM * 420-426 (c) TT85 %




CK-Programmservice

Endlich hat auch Cc L alle
. i th jetzt »The best of s«x. an. Diese
Superleistung gibt cs fiir den TI99/4A, den den C Jede ‘minde-
stens 10 Programme. (Hinter dem Titel steht jewgds die Heftnummer.)
TI98/44 2ZX Spectrum Commoore 64

Hier haben wir eine Diskette bis zum
Rand vollgepackt mit den Program-

dic Superkassette zusammengestellt

TI Fans gilt,
- glhl il et i i Cotet
cette/Kassette

Diskette 39.00 DM Best.-Nr. 11 1
Kassette 34.80 DM Best-Nr.T 1a

Insgesamt enthiltsi 14 Programme: Leue. Eine D
Paint (noch nicht veroffenticht) Programmen:
yramide (6-7/84)
Burglar Time (12184) Py Duell (6-784)
“owboy (6-154) Superhirm ($9/%4) Miusereanen (8.9/84)
Desert Flight (8.9/84) Drawer (5:9/84) Speicherplatzaneige (10/34)
Fosadealleueer (1180 i (10s4)
‘Hangman (noch nicht verdffentlicht) Qa0 é Ruganben (1V84)- Through the wall (11/84)
Miner-Pat (1/85) Ferhei "'Emslﬂ"""'(‘”‘) Maze Ball (11/84)
N«vrMnday(l/ﬁi) o mm
Paruchute Jumper (5/54) Tolkit (12849) + Indikator (1/84)
Permanente Libelle (12/84) Grafik rmglmmng(lllﬂl)
Kleinbuchstaben (10/84) 3D Sehrift (12/84) Bierkiste (12/84)
Nt o) Phalans (1/85)
creen Utilities (11/84) RSN Nirburgring (1/85)
eIy Fast LS (1/55) PRI
Filr unsere T1 Fans Koste das ganze. Diese Kassette gibt cs zum absoluten | | Dasalles zum Supersuperpreist
Sondetpreis v Diskette 34.80 DM Best.-Nr.C1

N s i

Ak S Figion

eion D

‘Coupon puschneidn,aut Pt
Vertug it e, Positach 155, 7518 Bretten

Kiebes undsinsenden

20.800M Best-Nr.S1 | | Kassene20.80 DM Best-Nr. €2
= Iier jetat noch unsere Spezial-
i Tssack.

, lssack, der Keine Pemner,
e s o b im Central Park
P Tt k| e Pogmne gl e Erlebvon Warschn

folgende. li.-hellm-mhlm.nhu ‘Flaschenbier. Ab und zu
—————— Bezahlung: at‘:l.mAiM ﬂnm Jias M mggmzunchkgwmznenan
— OiNudmn, | o8l Amiak System: VC20+ 16K
- Gsmol P 4D Kavet)
S ; R Bestelinummer: ve
= o Ein Spic,be dem s auf Re-
G Ver
= sndione) | Hieris man als mooriter
Lt | Schatzsucher untervegs. Es Breakt
Sealie | bt Bupdus caSpuk  Fake dr Hodhau
T, | solen Explonen Pl bawr, il Frolckpane
=53 pomctons | e ind Mini- Mons achen. Leider it aber
e imand sin Fihstick doer &
i

DMt u(wm ‘gesamten 25 Etagen des Geri-
¢ c3

ste v, Frankie mus o

Karren ohn Fabrer
Sy v+ 16K
ok

B



T Bomber Fast Copy
Beidicsem schncllen Maschi-  Diesc  Programm
nencode Spiel missen Sie Thr jede Disket
Flugzeug auf einer Landebahn
voller Hindernisse landen. Das 2 M

Programm hat 9 verschicdene  Diskettenwechsel st die
Schwicrigkeitsgrade und eine  Akfion beendet.
immerwahrende  Hiscoreta-  Syyem; st Basic 432K
i Preisi  4950DM e}
. Basic + 32K Bestelinummer.

. DM (Dskete)

i

Wir kaufen lhre Programme
Haben Sie noch eigene Programme, die Sie
isher keiner Zeitschrift angeboten haben
oder bei er anderen Zeitschrift schon seit
Monaten liegen. Schicken Sie uns diese Pro-
gramme, wir drucken sie entweder hier im Heft
ab oder nehmen sie in unseren Softwarever-
sand auf. Fir Listings hier im Heft zahlen wir
fiir den einmaligen Abdruck und die Nutzung in
unserem Programmservice. Je nach Umfang
Ihras Programmes sind das bis zu 300~ DM,
ogar noch mehr. Wir

o i
TERunner
Noch in besonderes Maschi-
encode-Spiel. Hier milssen
Stenc singesmnslt verden,

h
die wir sehr gut honorieren.

husd mbeten Wi, Mm

81, ZX Spectrum, VC 20, C 64, Atari, Tl 99/4A
CPC464.

eine immerwirende et Si if Seite 4.
tabelle stchen zur Verfogung.
syem:  Fxt Basic+ 2k | Verlag R&tz-Eberle GdbR
‘Snakomania (11) P 9-DMDiketo) | Postfach 1550

Hier jagen Sic mi Ihrer stan- Bestellnummer:
dig wachsenden Schlange den
‘Bonuspunkien nach. Nur dur-
fen Sic dabe sich selbst nicht

ok it il nsiio
nen. Autor und Verlag haften
nich fir zerbrochene Joysticks
oder eventucll notige Entzic-
bungskuren. Das Spicl hat 5

und eine
pemanene - Highwore o gy Meeor (in Reaktons:
Sysem:  Ext.Basic+ 32K fokten), Schiffe versenken (jc-

7518 Bi

retten
Tel. 07252/42948 J

Steuern sparen
mit dem Computer!

T o Do k) s bikae) . Bisages
T

e e

Nibbler (IT) 29, DM (Kasete)

Lok h?
Elnkommensleuererklarung"
Mein C-64 hilft mir dabei!

Bei diesem schnellen Spiel

schicdene Labyrinthe, um ds-

; the um da- 5 Programme fr den ZX61
bci Edebiae muzammcls i
. wfmsammeln: it Specia Load (adt Pro-

ca. 220 S, kart. DM 38,- ISBN 3-7785-1084-3

el e
nente Highscore-Tabelle.

arten), Reaktionstest (be-
Sptew Bt Bue K s Tre Reaktionszeit)
Preis -DMOiskere)  Datum (errecnet. den W
Besetmmmer chentag zu jedem Datum vse-

res Jahrhunderts), Mastermind
(Wer knackt den Zahlencode
des Computers?),  Grafik
(acichnet Bilder auf den Fern-
chbildschi

P
laufféhig auf C-64.
Das Programm ist auch auf
Diskette erhaltiich

und ausfithrlichen Kommentaren
zu Fragen der Lohn- und
Einkommensteuer

speichern lassen).
System:
Preis;

81
25, DM (Kassette)
s3

Dr. Alfred Hiithig Veriag, Im Weiher 10, 6900 Heidelbera
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Sharp PC 1500

74

YATZY

Mit_ diesem Programm_ aber-
‘nimmt der PC-1500 mit minde-
stens 4K Speichererweiterung

und dem Drucker CE 150 die

den, it dem einzelnen Spicler
berlassen, Erwarfelt cin Spic-
bie

lercine so un; e Kom
nation von Zahien, daf er sic

,,
bei dem Spiel "YATZY", das
auch unter dem Namen "Knif-
fel” und "Yatzeeh” bekannt ge-

. dic

kurze Beschreibung:

Fur dieses Spiel wird neben
dem PC1500 ein Wisfelbecher
mit sechs Wirfeln bendigt.

alle aut der Spielkarte aulge-
fuhrten Positionen in belicbiger
EEtlens DEie

zuordnen kann, mus er bestim-
men, welhe der verbleibenden
Positionen nicht bewertet wer-

der die hochste Gesamtpunk.
zahl erreicht hat.

Das Programm wird mit
RUN oder DEF Z gestartet,
woraufhin der Rechner nach
S A e ol
rauf crfolgt,

erin S Nen o it spic
ler cingegeben und der Spiel-
plan vom Plotter ausgedruckt.
Da die cinzelnen Positionen
ter Reihe nach besetzt

i d

n, springt der

Rechner in eine INKEYS Rou-

e dvieu) e
iamen des.

mit anculchm Dann mu

sine de uetilnen Tusen
gedrackt werden, bis cin BEEP

o i g o Punkien

nur die Augen, die zur Erlan-
gung des auf der Spielkarte vor-

gegebenen Zieles erforderlich
. iy it Spicrnden
e ositionen insge-
samt ..,..mmzm Sy
mssaiccinen Bonus
“on 2 Punkte
urd, in dem alle sechs
Wirfel die gleiche Augenzahl
aufieisen, wird "YATZY" ge-

halt ein Spieler einen Bonus
von 50 Punkten, Die Reihen-
folge, in der dic oben beschiie-

nen Positionen besetzt wer-

&
2

g
DT PITNISPORP R

Yatzy

Position gewahit, die nicht er-
wanscht war, gibt man cinfach
als Punktzahi Erot ¢

KXKXRRXKEEREE
x o oYAlZY %

PNy
X M. 201ZMANNX
*

4D:GRAPH :COLOR @

04

STEP 2: J=.
60 GLCURSOR <1, )
SLPRINT "YATZY

ENEXT 1
701 m.cuﬁsuw @ -

90: EDSUB 1100:

a5: 57 NCI0R N>40R
INT NSONBEEP 1
,200:CLS :

PAUSE FAL
SCHE EINGABE |
"/G0TO 88

109:D1n N$(N)¥20
: FOf

198: NEXY | chzz 1

210:F0R 12070 N~
2201 6LCURSOR uma

et

+3)
230:NEXT 1:LINE (4
8:48)-(48, 580
240:0ClRs0R <8, -5

8): SORGN
250:LINE (8, 8)-(21
, 568, 8, 1, 8:8

iy

260:FOR 12070 470

278:LINE (A, )=(B,
D

280: NEXT

%0

290:FOR 1=17070 59
300: LINE u,m <1,
:B=H

B REstE DIt B

0% 1110 17
348:READ BSCI):

300:COLOR, 31Cs12E
1:GLCURSOR <8,
4)ILPRINT B$C1

44048 1) 8152
T JNEXT




N\

Computer Kontakt /85 Sharp PC 1500 s
540115 Pa=tSLET P ;7 coLor 3
Ul paicor0 8 710 i mm a1
=iy drureChom
ss0: w PectgrLET P
Cretchro 5 oze: Es(n:ssunpu
sge: :-u:uﬁsuk ®8
a60: 1 pa e Ny £C:
=5:5010 D+so =4
570 17 POLIZILET R 1000 mm 221001
E 2

SLPRINT PU
742: 1F 2C1)¢>660T0

7501 SLORSOR (£, 30
RINT SC1)

781 1F su» SILET

3 /LPRINI
2 E oS bk0To 9

:IF 1MIDS (WSCI)
Ly 1)="1°CLS &

800:
810:

sa:BELe 1, 160
INeUY PU: Gora

820:
5301 00%us 11801 £

010 480
00 1F PU=999G0T0 #30:60T0' 808

NSO

GaT0 S
880:CLS
sc

00
PRINT * 116 LPRINT

" hat
3 1BEEP 1,250,

£99: GLCURSOR (R, 4
T o

920:NEXT J

1080: BEEP 1,5:
GOTO 1858

1890:CLS :WAIT :
USING :COLOR

240:LINE (38, -40)-
216,8), 8, 1,8
as0:£0k 1 3010 178

1180:CLS tRINT ©
EIN

[

x,m (l,-m:. BE Lt
BEEP 1, 208
s

ETURN

960 BLCURSOR. (0, -
8):SORGN

*% % Neue Biicher * %% Neue Biicher % **x

Kann, Bs erhalt zahlreiche ncue
Tips und Tricks, dic auch den
erfahrencn Benutzer iberra
schen,

Basic-Kurse
In der Reihe Mr. Micro sind
bisher

schichte erzihit. Die Software

Buch
2 5’""“ s e dazy givt es auf Kasseue/Dis-

o ey sheh
et T2l 56, DM, belm BusicKurs 64
maglichen  Unterpro- DM,

Schneider n wollen, Ausibeiche De.

. Scum S DM, Sybex

BASIC Programmierung ein.
Zahireiche farbige Tustratio-
nen und viee cinfuche Di

gramme helfen

o4

‘Grafik und Design

20 e, Bmhm DM 39,
Sybex Ve

Dieses sm wendet sich an

Leute, die schon cin wenig Er-

fabrung haben und jetzt etwas
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TI99/4A 1

Liebe TI-Freunde!

Zunichst cinmal méchte ich
mich for die gigantische
nahme an unserem Program-
bedanken.

Die Auswertung der Einsen-
dungen it gerade auf Hoch-
ren, so
ik Amgm e o
e ol werde, Leidey
diesmal auch cinige
i S s
suchten, uns leicht veranderte,
schon in anderen Zeitschrifien

Gffentlichungsrechte. Das be-

et im Klates, dab wir
diese Programme nicht abdruk-
ken were ise Spiele sind,
da in Assembler programmicrt,
oo foml it e
sonderen, Features verchen
Dic Mindeskongiguration, sie

i

Grundsitzlich ist 7u diesen
daBsic fr dic:

Wi sind aber s icht bm

angesprochene  Altersgruppe
durchaus vom Aufbau her ge-
cignet sind. Da jedoch Kinder
dieses Alters der _englischen
Sprache nicht michig scin
dirrften, sind dicse Spicle aut-
gud | der . engischen

Bildschimein- und Ausgaben
e gecignet.

im T1, .madagmm
i i och de B
bt e cindg b it
gen Aufgabe hindern wollen,
Hat man sich bei einer Stufe

Burger Time hat eine ab-

B B Mo, 3 K
RAM Erwenemug i
Diskettenstation. Nihere Ein-
zclhciten stelle ich in ciner der
nichsten Ausgaben in cinem
Test vor.

Doch nun zum Inhalt dieser

“Alte Mei-
recht schnell erkennen.
Ganz davon abgesehen, dabdic
Einsender solcher Machwerke
die evil, Konsequenzen durch
die Anspriiche der Urheberund
der betreffenden Verlage selbst
zutragen haben,

Auch war die Resonanz auf
unsere Software im CK-Serviee
50 8106, daB wir uns eatschlos-

haben, dicsen Bereich zu
ervilom g ausich von
Sammeldisketten  auch
e e s
geben.

gl
den von Assemblerprogram-
‘men mit dem Ext. Basic Modul
noch ich ther e langiame
it gedrgert.
o g Utilty
o0k Hegeabucimer it o

quelle: CSY Riegert
Star-Treck

Nach etlichen Fernseh- und
inofilmen jezt auch auf dem

Masito des T109 das Raum:

schiff Enterprise. Aufgabe bei

e Wiy . o1

verschieden

von den anyclfcndzn Kﬂngﬂ

Ok sbes

leider cinen  nervidtenden

Sound, de bem Spiet et .

titicren kann

Name: er Time

Preis:  ca 89— nM(Mudul)
tem:

rstelle i
it o Cﬂmpmer i

Toren Geael

befreien. puter-Kontak
D picler mit d S
Raumschiff die feindlichen | hat preisglnstige

grammen = B e
Format moglich ist. Eine wei-
tere nutzliche Sache ist das Pro-

Aserblr Bator s

dudi, fals Wartezite, von
.2 Wochen entstchen, wir tun

el Th-Asembler Spikde-
ketten entha

diese Spicle i
den. Es  dab der Ver-
lng fir e Askmb!:r e
e exclusiven Ve

s st ond mcht e Ve

warde,
5 Vi cobokts i
detwerden ko, Die Founde
von Spiclprogrammen. darfen

¢t aukcine O-Bert Verson in
Ext, Basic freuen, wahrend fir
Ratsel.und Knobelpeziliton

Euer Hans Peter Schwaneck

Neue Module fiir den
TI99/4A

Storymachine
und Facemaker

Hierbei handelt s sich um
Spiele far Kinder. Storyma-
chine erlaubtes, mit vorgegebe-
en Figaren wnd Thigkeien

s.ml Senso, bei dem man ver-
suchen muB, vom Computer

struieren, Zum Beispiel wak-
B o Bl
schirm zwei

uml g danaihmit

und Photonen-
torpedos den Kampf aufnch-
men. Die Kiingonen schieien
Jotoch auch sk vnd man
muB unbedingt darauf achten,
48 on et o oft g
wird, da die Schutzschilde der
Enterprise nur eine begrenzie
Encrgiereserve _ besitzen. Zur
Kontrolle des Spiclgeschehens
St ki s o st e
der gesamte Raumsektor dar-
sl i) wad s Mewkons
dr dlie nilere Ungebung in

Mikrosurgeon

Hier hat der Spieler die Auf-
gabe, eine Kleine Robotsonde

S0 einfach, da zunichst die eng;
o o drpaicng
dem Hobbychirus

et
s HUES eioncn, b

e A
ricbusysteme. vervollstandigen
dic Kontrolle,

Ein Spicl, das Teicht au be-
areien ist und vor allem in den
hoheren Schwicrigkeitstufen
intercssant wird
Bezugsquelle: CSV Riegert

Burger Time
Spel geht es hn-
e i ot Winpy um
Hamburger, Salz und Plefer
At N wid e Spil ok
Kicheachef ernannt und hat
de Aufgabe, Hanburger zu

achen, Dae darf airich
i ehlen, deah

o o iies

e tnL\))mcm:ndcn Norcpin

Facemaker entspricht im
Vit gy botsouien

Reihenfolge cingegehen’ wer-
den.

burg:r
ichnet: das Brotchen, ¢in
Suten Stk Rindficoch, Salat
i i ibigen Ge-
irze

e vt Vesthgai i i
medicinischenKansteunter

B
zunichst mit der Robotsonde

angesteuert, um.
Gerea Krankco Orgun windin
wisch cr be-

sonde als Fremdkorper zuset-
Ein seh interessantes Spicl,
jas vom normalcn Schema ab-
weicht und eine Herausforde-
rung an das Koordinaionsver-
mogen stell. Grafik und Sound.
sind dabei schr gut.
Bezugsquelle: CSV Riegert
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7

Rotation

100 (xssaserseessnsensssasss

110 ROTATION -

130 Lsessssrsonnunsuensunses
R

*
e

CALL CHAR (9%, "0000000000FFOOFF

ALL CHAR (104, "OOFEFEFEFEFEFEOD" )

0 CALL SCREEN(13):: CALL COLDR(7)S, 1,107, 1)

220 A SEA S DISPLA RRhRhRRRRRRRRRRRRRRRRRRRR ROTATIO
hhhhhhhhhhhhhhhhnhhhhhhhhhhh

D70 DISPLAY AT(4,1): Mccccececcececceeeeeect:

230 DrSeLAY AT (6, 1) "ES 18T DAS ZIEL DIE SOEFETACBEN IN DIE RICHTIGE REIMEN- FOL

BE 72U BRINGE E

S BIBRLAY AT (10,11

DIES WIRD ERREICHT DURCH  DREHEN VON VIERERBLOCKS, WD
TAl LINKSOBEN DES BLOCKS ANGIBST,DEN DU DREHEN WILLST.

500 DISPLAY AT(15,1): \DADURCH WIRD DER BLOCK UM EINE STELLE M UNRZEIGERSINNGE

DREHT. EINMAL PRO SPIEL _ HAST DU DIE MOEGLICHKEIT

515 Diomiav ATio, 1)1 ZUET BUCHETASEN MOSESNANDER  2U TAUSCHEN, INDEM DU EIN @ EI

NoresT. A
e Tarthy AT 32,1 ccececececcccececceccce”
ISPLAY AT (24, 107:“wElYEﬁ 12T ENTER'

3~o CALL KEY(0JK 8)11 IF 8=0 THEN

IF K<313 THEN 3

BT 13 T8 6,7,8,7,10,11,12,13,14, 15,18

DATA 14,%,7, s foy1118,18,5,16,15.114:2, 12,9

2X=0 1: AS=0

cf

AL DELSPRITE (BLL)
DIN A6

20 s iy

430 CALL CHAR (98, “9090907090909090" )
430 CALL CHAR (100, "0909090909090909" )
450 CALL CHAR(101 109090FFOOFF "
460 cALL :HAR(:OZ.‘ovo?cwcﬁovFFovFF“)

470 PF w ' erecceccceccecccccce B b d b b
b 1 B et W

280 FRINT bl R ececceccccaccsceceet "

49 PRINT" b b b b d ST e

SO0 FRINT * b b b d Bl b bE d

510 FRINT " ecccceccececcececcct R
S2HPRINT* b b b b d b b e

X0 PRINT* & b b b d eccccecccesccececect

S PRINT* b b b b d BETE R b bl S

550 PRINT * b b B bbb d b s

b b a

PRINT
400 CALL MAGNIFY(2)

620 FOR 31 T0 &

630 FOR 1=

40 CNE SPRITE(HA(C) ,64+A(C) ,7,3%40-20, T#30+22)
0
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78

480 CALL ERK (ZX,0W)
69 IF Tx=1 THEN 370 ELSE DISRLAY AT(23,3)BEER: "DEIN T

070 680

780 IF_(XCe20) /4053 OR(KD22) /4053 THEN DISPLAY AT (23, 1) BEEP: “DREHING NICHT MOEG
LicH" ELSE
575 FoR 12170 500 NEXT 111 GOTO 480

510 17 K-gael THEN
220 GAL COTNG (R4 40T, 1,00
~1 THEN CALL LOCATE (#1,XC+40,XD+40) 1+ GOTO 850

5070 900
500 FoR La1 10 16
910 IF J=L THEN 740
920 CALL COING (K WL, 2,38)
e THEN CALL ' LOCATE (WL, X, XD)s: GOTO 480

730
9% 8B TAUSCH(AS)

760 IF 85¢20 THEN DISPLAY AT (23,1)BEEP"ES WURDE SCHON MAL GETAJSCHT* ELSE 980
970 FOR =1 TO 700 t: NEXT I re SUBEXI

980 ¢
990 DISPLAY AT(23,1) BEEP: "WELCHEN SUCHSTABEN. MOECHTESTDU TAUSCHEN?"
1000 CALL KE s 1F S=0 THEN 1000

1010 TA1=K1-&

1020 IF TA1¢O OR TA1>16 THEN 990

1030 DISPLAY AT(23, 11 “ +: FOR 1=1 TO 500

1050 CALL KEY(0,K2
1060 TAZ=K2-64
1070 1F TA2(0 OR TAZ>1s THEN 1040

10a0 prseLaY AT (23, 1)BEEP: "NIT WELCHEN BUCHSTABEN? “
1 050

FOR J=1 TO 4

1170 CALL POSITION(bAZ 3, V)

180 IF_ (4020} /40=1 AND (V-22) /80

1190 AZ=AZ+1 11 NEXT J 13 1

1200 IF SD=0 THEN DISPLAY ATU! 11)S1ZE(8) : "ROTATION"

0 MUSS ES AUSSEHEN!" ELSE

1210 DIBPLAY RT(24, 131 800 “Flen et toen TauscH:
ALL COLOR (9, INT J1):: GALL SOUND

THEN 1190 ELSE SUBEXIT

DISPLAY AT (23,1

FOR 1=1 70 900 13 NEXT I

1250 Dispiay AT(33.1)s GESCHARFT NACH" ; O3 *VERSUCHEN"
1260 Cf
NOCHHAL? (3/N)

SUBEXIT 1: ELSE IF K<»78 THEN 1280
DISPLAY AT(12,8):"TSCHUESS!'* :: END
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5
3

SUB AUFGEBEN (W, AX)
CALL DELSPRITE(ALL)
DIsPLAY AT(12,1)ERASE ALLY"DU HAST NACH ; OWy "VERSUCHEN AUFBEGEBEN
DISPLAY AT (20,1 ccecceccccrsanzeeececcece NOCHMAL? (3/N;
A Revibgkses 17 o et

IF K=7! EXiT x ELGE IF K(578 THEN 1370
CALL cLeAR 15 CALL DECSPRITE (ALLY£5 DISPLAY AT (12,8 "TSCHUESS!

59 r F=698 11

TV=25 TA=125
2220 11 H €12262 11 D:
Rty

4L2,62,L5)

CALL SOLND 7D, E L1 51 Lz,c2 8
cALL SOUNI oL
2 AT Ti BALL SOUND (TA,D,L1,81,L2,2, 131§

1480 CALL SOUND(TD,F, L1F1,02,62,L9) 52

UND (TA,D,L1,61,L2,H2 LS

s Bl SAND 8 B3 101 L3621 S ouco o)
8,D,L1,61,L2,H1,L3) 81 CALL

1500 CALL SOUND(TD,E,L1,61,L2,C19L3:
Pttt i 51,12, 103

5

o
Tha56 15 0 stee
Si: NEXT L1 sz L1=0 11 CALL SOUND(TA,D,L1,61
cALL 50
UND(TA, E,L1,61,L2,£2,12)
AL SOUND (TA,E,L1,61,L2,C2,L3):: CALL SO
UR=1

so

51,02,H1,L3):: CALL TA,D, BlgatiL2 ML 1 caLL 89
et L2 1
L2,C1,L3)e¢ CALL 1A, D, u B1,L2,H1,L3)s: CALL SO
UND (TA,E,L1,81,L2,E1, 55 AL SUND (TALD LE4G1\L2,H1
1530 chl SBONDTHLC L1 Bl L2,Ed L 205z CALL 'SOUND(TA, 361,241,911 CALL 50
L2, E1,L 3z s CALL SOUND (TD,AH,L1,F1,L2,Ci, L2
SOUND (TA,F,L1,A1,L2,C1,L3):: CALL §

UND (TA, €, L1,6
1540, CALL SOUND (TA;GH: LisEistah s
DUND (7D, BH, L1, E1,L3,61,L201 | CALL SOUND(TALEL1 C1.L2, AlL,LS)
1550 CALL SOUND(TA,E,L1,61,L2,C1,L3)st IF DUR'

1580 :+ CALL SOUND(TD,D,L1,

L4 B, €150 01 CALL SOUD(TD,D,LL 01,121,505 GALL 50

HELES) o ALl SOLND (TR, D,L1,61,L2,

5,0, u 1897L2,H1,L2) 13 CALL SOUND(S00,30000,30)11 SUBEND

10 1 ssesvainissssinesiiens
0'% C U B E
30 ¢ n&!innniuauaaaal&aiiw«
A0 ity ALWIN ERTL

15 66
Wiie 8497 nEuxxﬂcNEM*
70 % (o) 1984 b:
0 ! * i

G0 | EREREEREREERERRRILIES
100 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(2):: CALL CHAR(120.RPT$(
110 CALL COLOR(1Z.11.11)
I TR 4)

X % x  moo i3 DISPLAY ATC

mn DISPLAY AT(3.4)3"x X% xxx i3 DISPLAY AT(4.4):'"x xoxow
DISPLAY AT(5,4)1"4XXK X00F XXX 000X
140FOR 124 T0 B 11 CALL COLORCI.4.1)%: NEXT 1
150 DISPLAY AT(12,4):"WRITTEN BY ALWIN ERTL"
160 DISPLAY AT(23.4):"TASTENDRUCK >>> START"
170 FOR 1=110 TO 990 STEP 55 33 CALL SOUND(20.1.0.1+1.0.1+2.0)5: NEXT 1

+ DISPLAY AT(15.19.
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CALL SOUND(20.1,0,1+1.0,1+42.0)

CALL SOUND(1,2
CALL KEY(2.K.52):: IF NOT S1 AND NOT §2 THEN 190

RANDOMIZE: :: CALL MAGNIFY(3)

220 CALL CHAR(104, "FF7F

230 CALL CHAR(112, 120,
240 CALL CHAR(96, 100.R

250 CALL COLOR(9.5.,12,10,9.3,11,3.1.12,9.1):: FOR 1=0 T0 8
22 NEXT I :: CALL COLOR(3,16,1.4.16:1)
260 CALL CHAR(136,“120A0F1F7F

CALL COLOR(I.11.1)

0E")

2H010RTXON SheE 2 T DU CR (N STLE) TN B
280 C$

29 = 333F3F F

300 Cs¢

310 DISPLAY AT(5.1)ERASE ALL:"WIEVIELE MITSPIELER 7 1..4"

(1)VALIDATE (1234 ") BEEP: NP

320 DISPLAY AT(10.1):"SCHWIERIGKEITSGRAD 7 1..9"
LEV V=LEV/10

ACCEPT AT(5,28)SIZE

ACCEPT AT(10,28)SIZEC1)VALL

340 FOR I=1 T RF(1)PT(I=0 5: ZACL) NEXT 1

350 DISPLAY AT(1, 1):mss ALL:"PUNKTE" :3 DISPLAY AT(1.19):"HIGH" :: DISPLAY AT(Z
4,21) 3 "PLAYER"

360 FOR I=1 TO NP

370 DISPLAY AT(2,6):"/FIRE’ DRUECKEN'"

380 CALL SOUND(-90,900,9,902,10):: CALL KEV(1.K,51)

IF K<>18 THEN 370

IF RFCDTHEN 680

450 RESTORE 1790
460 FOR
470 CALL VCHAR(1,31,32,24)1: IF
106,3):: CALL HCHAR(7.31,104)
480 IF J=2 THEN CALL HCHAR(7.31,120):: CALL VCHAR(B,31.106,3):: CALL HCHAR(11,31
.104)

490 READ PX(PY,ANZ :: SX=PX :: SY=PY
500 CALL SPRITE(#1,136,10,PX*B~7 ,PY*8-7)

510 DISPLAY AT(1,8)SIZE(5):USING “mm" PT(I):
HS :: DISPLAY AT(24,28)SIZE(1
520 CALL SOUND(- 1uu 110,0,220,0, 440, n
530 X=INT(174RND) + Y=INT (2B4RND)+3
540 IF P1C>95 o P1c<1uu THEN FL=1 :

DISPLAY AT(K.1):A$ 1: NEXT K
3 THEN CALL HCHAR(3.31,120):: CALL VCHAR(4.,31.,

GOSUB 1100

DISPLAY AT(1.,24):USING “###48":

CALL GCHAR(X.Y.,PIC)
+ ON INT(RND¥3+1)GOTO 640,650,660

550 GOSUB 840 F RF(DTHEN 680

560 CALL colucm.nz.m.c) 1F € THEN GOSUB 1050 :: GOTO 530
570 IF FL THEN GOSUB 970

580 CALL COINC(#1.#2,10,C):: IF € THEN GOSUB 1050 :: GOTO 530

590 CALL GCHARCPX,PY,PIC)

600 IF PIC=96 THEN DISPLAY AT(PX.PY-2)SIZE(2)
2):"dd" ALL SOUND(-10,392,0,494,0)

610 IF ch-qe THEN PTL
(D)3: ANZ=AN;

620 1F mz(a msw CALL SOUND(-1000,784,0,880,0,1047 ,0;

‘dd

+ DISPLAY AT(PX+1.PY-2)SIZE(

PT(I)+10%]

DISPLAY AT(1.8)SIZE(S):USING (“#¥aNE"):PT

LALL DELSPRITE(#2):: FL
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G070 670

G0T0 670

700 ! spielende
710 RESTORE :: FOR 1=3 TO 23
VCHAR(1,31.32,24) 1 CALL DELSPRITE(ALL)
720 DISPLAY AT(1,1): :: DISPLAY AT(24,13:
730 FOR I= DISPLAY AT(3+1,1)SIZE(10) 16TRS (1)3
740 DISPLAY AT(3,19) :"HIGHSCORE"

750 FOR I=1 TO NP 5 IF PTCL)>HS THEN DISPLAY AT(4,20):STR$(PT(I)):: HS=PT(DIELS
E DISPLAY AT(4,20):HS

760 NEXT I

770 FOR 1=117 TO 947 STEP 10 :: CALL SOUND(-5.1.0,1+1,0.
~600,110,0,111,0)

DISPLAY AT(I,1):A$ £z NEXT 1 z: CALL

ISPLAY. AT(3,1)SIZE(6) : "PUNKTE"
"3STRE(PT(I) )z NEXT 1

NEXT 1 :: CALL SOUNDC

'NOCHMAL 7 J ODER
790 CALL KEY(D,K,S):: IF NOT S THEN 790

800 IF K=74 OR K=106 THEN 310

810 IF K378 AND K<>110 THEN 7°

o) l?Bh av big bug software'
830 ! subroutine steuerung

840 CALL JOYST(1,JX,d¥): IF JX=D AND JY=0 THEN RETURN
850 IF Jx=4 THEN PY=PY+4 :: GOTO 870

B840 IF JX=—4 THEN PY=PY-4
870 IF Jy=4 THEN PX PX—6 13 GOTO 890
880 IF JY=-4 THEN P
890 IF PX<1 OR PY<1 Y Fx>24 OR PY>32 THEN 920
900 CALL GCHAR(PX,PY.PIC):: IF PICC)96 AND P1C<>100 THEN

910 CALL SOUND(-7,880.0, aa1.uu CALL LOCATE(#1,PX#B~7,PY#8~7):: RETUI
920 IF PX>0 AND PXC25 AND PY>D AND PY<33 THEN CALL LOCATE(#1.PXxB~7, sl

930 FOR L=15 TO 2 STEP —1 s: CALL SOUND(-30.-,L,110,L%2,120.L¥2):: CALL COLOR(K

IF ZACII<A THEN RF (D)= RETURN

Z6(1=ZAD-1
N

960 ! subroutine bewequng egner
970 IF RNDSLEV THEN 990
980 60TO 1000

990 X=X+4*SEN(PX-X) 33 Y=Y+ikSGN(PY=Y)
1000 1F X<1 OR X>24 OR Y<1 OR Y»32 THEN 1030

1010 CALL GCHAR(X.Y.PIC):: IF PIC<96 OR PIC>100 THEN 1030
1020 CALL LOCATE(#2,X*8-7.Y*8=7 SOUND(-12,50,1)
4030 QUL EL e ) FL=0 :: CALL SOUND(-12,200,1)
1040 ! subroutine zusammen- stoss gegner/spieler
1050 CALL SOLND (100,840, 10,0)++ CALL SOLND(-200,-7,04800,0

RETURN
RETURN

CALL DELSPRITEC

CALL SOUND(-50,-1,0)%
RETURN

1060 CALL SOUND(-50,-3,0):: CALL SOUND(-50,-2,0
1070 ZACD=ZACI-1 33 IF ZACII<1 THEN RF (L
1080 GOSUB 1100 RETURN

1090 ! subroutine anzei verbl. runden
11uu CALL DELSPRITE Cha5. 2oz, P L. LOGATE (MY SX¥8-7,6V48-T3 55 PX=BX 1t

RETURN

NEXT L

111u FOR L=1 TO ZACI)=1 23 CALL SPRITE(H24+L,136,4,177.L%16)
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1120 ¢ datas fuer display 1 epoadeisooh
1130 DATA * dddax "
1140 DATA * dacags
1150 DATA i
1160 DATA dddd dddd1 pppddddx
1170 DATA * ddddi pppddddx” d'bdi  dbdi"
1180 DATA d'bdi  d'bdi” dacdj  dacd”
1190 DATA * dacdj  daod ddddi  ddddj”
1200 DATA ddddj  ddddj" appeh  gppph®,4.12,12
1210 DATA " ddddipppdddd: pppddddx fuer display 4
1220 DATA *  d'bdj d'bdj d'bdj ddddw  ddddx  ddddx”
1230 DATA “  dacdj dacdj dacdj" d'bdi d'bdj - d'bdj"
1240 DATA ™ ddddj ddddj ddddj" dacdj dacdj dacdj"
1250 DATA * apppddddipppddddippph” ddddj ddddj ddddj"
1260 DATA © d'bdj  dbdj" Sporad st oot
1270 DATA * dacdj dacd3" d'bdi  d'bd"
1280 DATA " ddddi  dddd " Chdiy: ¢ dacay i
1290 DATA * apppddddippph” i ddddi  ddddi”
1300 DATA * d'bd ddddspppcdddsnopdddd posh
1310 DATA © dacd 1 d'bdj  d'bdj  0obdi"
1320 DATA * docd 1" dacdi dacdi dacdi®
1330 DATA appER"14.16,9 ddddi  ddddi  cdddi
1340 ! datas fuer display 2 3 v
ddddx deddx e e
Sibey o ey et e e e
2 seals et ddddj  dadey  ddadi”
3 3 =
1390 0ATA dddds pppddi pppddddi pppdddd B
1400 DATA d'bdj  d'bdj o g SAnl dasaa A
1410 DATA dacd] dacd) dacd) dacd e e
1420 OATA.ddddj ddgd) dddd ‘soad - 4dod g coond HOUARGE
1430 DATA qpppddedipppddddipppddddiepp
1440 DATA " d'bdj @ ‘b3
1450 DATA "  dacdj dacdi dacdj"
1460 DATA *  ddddj ddddj ddddi"
LRGN s
1480 DATA d'bd g
1490 DATA * sl
1500 DATA © dddd j
1510 DATA © qpppddﬂdxpvuh"
1520 DATA *
1530 DATA “ Py
1540 DATA * el 3
1550 DATA * appph 14,1613
1560 ! datas fuer display 3
1570 DATA ddddw  ddddx _ddddx  dddd
1580 DATA d'bdj d'bdj d'bdi d'bd
1590 DATA dacdj dacdj dacdj  dacd
1600 DATA dddd}  dddd]  dddd}  ddda
1610 DATA qpRpddddi popddidd: pppddddinen
1620 DATA @bdj g ‘bl
160 DATA = aacey’ - dacd) " >Aaa
1640 DATA ddddj  dddd  ddddy”
1650 DATA " qpapddddipppddddippph”
1660 DATA " d'bdj  d'bdit
1670 DATA * dacdi  dacd
1680 DATA ddddi  dddd "
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MERGEmER 10 OPEN 1‘”DSKI LIST"
17

20 FOR 1=
s Programm wandelt cnprich, die | 30 READ A
incsequeniell D dieaws-  READY: Sgnciong i, | 0 PRINT H1588 13 NEXT 1
schen mub wie ein Bas Seben Sie NEW und MERGE | 50 CLOSE 1 1+ B0

P
tmnm 5. ST "DSKI DSKIMERGE" ein. Wenn | 40 1aTa “10 CALL CLEAR"
SR ol ';";eﬂ:".‘“:“‘f,“f'ﬁ:’;:j 70 TATA *20 CALL HAGNIFY (2)°
"l';’x HEE 80 DATA 30 CALL CHAR(100,RPTS (]
cispllprogi e (663 90 0ATA "40 CALL SPRITECEH,100,5,100,100,120,30)*
B et w ve._logt wurden. Eniternen Siomin
zeugt auf der Diskette cin se- g0 Pppnge () g0 ensteht | 100 DATA *50 6070 50°

geben S bei den Eingaben fol-

gendes an:

EINGABEFILE : DSKLLIST

AUSOABENILE:DSKI MERGE

LISTING?

Dot MERGEFILER. frit

nun cine Datei DSKL MERGE
. die dem MERGE-Format

]etzt auch

im Abo

140 1 (C) MARTIN KOTULLA
! RABHESTRASSE 9
160 1 8500 NUERNBERS 50

170 ¢

160 1| KEKRERRRRRREER RN
9 1

200 ON ERROR 440

210 DISPLAY AT(3,IERASE ALL:*HERGE-FILER”
"EINGABEFILE: DSKL.LIST"
*AUSGAREFILE: DSKI HER

SCREEN"

CALL HCHAR(S, 3,42,28)

(12,1)3"LISTING?

250 ACCEPT AT(B,14)SIZEC-14):D1%

260 ACCEPT AT(10,14)SIZE(-14):02¢
OPEN #1:D18

280 OPEN $2:026,DISPLAY ,UARTARLE 163
290 ACCEPT AT(12, msmma) 1%

CREEN" THEN 19=0
30 Bt 53 IF ur'm' OR LI$="C52" THEN OPEN
LI

g

L1$,QUTPUT, FIYED 90 ELSE OFEN

330 DEF LNG{X)=CHRS(INTOX/256) JACHRS (X-INT(X/256) 82
340 LINPUT 21108

'8 ELSE DISPLAY AT(18,1)1DS8RPTSC* *,112-LEN(I®))

(SEBH(DS, 1,0-1)))

4 400 1F EﬂF(h 0 THEN 340
0 CLOSE RINT #2:E0F$
020 lF A TKN ELOSE 33
3 430
2 440 w.L ERRUXL,X2,X3, X4
450 IF (X1=79 OR X1 "MN]I X4 ]70 THEN 470
460 CALL SWIIIIHSD 220,0): FEHLER®;X1;"IN ZEILE™3X4 =z END
470 ON ERROR 4/ b
480 Ds=08AD% R(Nkl 3

CLOSE #2
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Pokeliste

10 LERRREERRRRERRER SRR RS
: 20 '+ POKELISTE FUER

30 i+ PROGRAMHFILE LOADER +
' 40 tx ERSTELLT AM 19.1.85 *
50 tx VO H-P SCHWANECK ¢
60 IRREREEERRRRERRERSEEES
100 DIM CHC40) sz CALL SLEAR ¢ PRINT “ICH UESERPRUEFE DIE DATA-  ZEILEN. BITTE
WARTEN"
110 RESTORE 620 :
1200 FESTORE 1170 1 + 10 1
NEXT SO Brt2) THw PRINT PELNGABEFEHLER TN Zeile
SOUNDA00 110,005 ST0P
130 NEXT 2
140 PRINT "EINGABE KORREKT, JETZT WIRD GEPOKED'
150 RESTORE 150 :: ADR=9456
160 READ A :: IF A>-1 THEN CALL LOADCADR.A):: AOR=AOR+1 i GOTO 160
170 CALL LOND(B194,36,2¢463,248)
180 FOR 1-16376 TO 16383 : READ A 3 CALL LOAD(L,A):: NEXT
10 b 508.95. 000 03, 000,000, 000000500000, 600 40Q 00D, 00D, 000, 000
200 DATA 00O, 000,000, 000,000,000, 000,000,000, 000,000, 000,000, 000,000.000
210 DATA 000,000,000, 000,000,000, 000,000,000, 000,000,000, 000, 000,000,000
220 DATA 000,000, 5,000,016 ,000. 000, 000,032,000, 000, 800,000, 00!
230 DATA 002,224,036, 244,004,192,002,001,000,001 002,002,037, 020,002,003
240 DATA 015,000,212, 131 ,004,032,032,020, 004,193,004, 032,037, 232.015,000
250 DATA 037,036,000,010,002,002,037,020, 208, 146,009,130, 005, 130, 200,002
260 DATA 037,106,004,032,057,232,015 009,037,020, 000,000,002, 010,015,009
270 DATA 200,010, 131,086, 004,032,037 . 244,000,008, 004,032,057, 240,004,032
280 DATA 037,236.016,000,057,000,000, 006,192,065 ,022,003, 200,008,037 186
290 DATA 007,001,200,008,037,160,200,007,037 162,004 032,037, 236,016,006
300 DATA 000,000,000,0001153, 134, 019,008,,002,002,037.020. 208 210,009,131
310 DATA 160,131,180,160,057,047,014,201,004,094,000,000, 194,160,037, 186
320 DATA 003, 000,000,002 ,004.032,000,000,000,000,000,000.000.000,000,000
330 DATA 00O, 000,000,000, 000, 000,000,000,000,000.000 000,000, 000,000,000
1000,000.000,000,000,000, 000,037,200, 038 030,037, 200,038,046
350 DATA 037,200,038.062,038,096,088,132,216,049,140,000,006,002,021 ,252
360 DATA 004,094 ,002,094,064,000,006,192,216,000,140.002.006,192, 216,000
370 DATA 140,002,004 401,220,076, 136,000,008 002,021 ,252,004,091,192,062
380 DATA 192,126,192,190,006,160.038,002,006,160,037.248.,003,128,192,062
390 DATA 192,126,192,190,006,160,038,006,006,160,038,020,003, 128,002,000
200 DATA 015,001 004 032,032 .040.208 065 .022 185,003,128 ,000,000,000,000
410 DATA 000,000,000,000, 000,000,000, 000,000,000, 000, 000, 000,000,000,000
420 DATA 000,000,000,000, 000,000,000, 000,000,000, 000,000, 000,000,000,000
430 DATA 000,000,000.000,000,000, 000,000, 000,000,000, 000,000, 000,000,000
1 440 DATA 032,170,046 000,193,126 083.224.038.128.192 032 131 ,086 196 064
450 DATA 002,041,255 ,248,004 032,032,040, 208,193,009, 131,007,004,002,002
460 DATA 038,076,005 128,005 ,132.128,196,019.006.004.032,032,040,220,129
I 470 DATA 152,001,038, 130,022, 246,193, 004,019,074 ,002.132,000,007,021,068
480 DATA 0D4,224.131,208,200.004 131,084,005 ,132,168,004,131,086.002,224
490 OATA 131.224,004,193,002,012,015,000,195,012,019,001,030,000,002,044
500 0ATA 001,000,004 224,131 ,208,002,140,032,000,019 .044,200,012,131,208
510 DATA 029,000,002,002,064,000,152,018,038, 129,022, 238,160, 160,038,106
520 DATA 016,003.192,160,131,210,029,000,192,146,019,230,200,002, 131,210
530 DATA 005,154,494 114,209,096 ,131 085,019,009, 156.133,022,242,009,133
540 DATA 002,006,038,076,156,182,022,237.006,005 022,252,005 129,006, 153
550 DATA 01 030,000, 00 038, 096,192,009, 00 032,040,009, 209
220 DATA 022,006 003 126,002,224 038,096 004 193006 193,215,065 , 243,224

S

ran o zv READ CN(I) NEXT 1

3
&
g
3
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570 DATA 038.128,003,128,000,000,000,000,000,000.000,000,000,000,000,000
580 DATA -1
590 REM NAMENSTABELLE:

400 DATA 080.076,079,065,068.032,037,048,000,000,000,000,000, 000,000,000

610 REM PRUEFSUMMEN

620 DATA 0.0.0,54.,772,963.974.,565 ,1101,1045,1150,973,1609.41,0,626

630 DATA 1327,1227,1319,1742,1267,735,0,0,0,1739,1210,1190,1106,1738,884,1356
640 DATA 1158,1871,1751,1297 1165 ,1660,297

. obigh BAY/s blaigeis s

Druckerinterface i g

i o s e

aus osterreichischer  vovicer sz

i Ein File PORT laft_die

Produktion S S e

ot ni
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Homeword endlich in
deutscher Version

sonders bedie-
mmgslre\mdlmhex Programm
Homeword.” So steht es.im
Heyne Compute Lexkon von

und natarlich
i oo

filtigen_ Moghehiciten von
HOMEWORD demonstriert.

Verbesserungen  vorgenom-

~ einige Befehle wurden noch-

schriften) ist jetzt moglich.
Gebiaten sind natith de
groien Vorteile des H

WORD: die sifie B
nung und die komfortablen
i o Umbruchmog-
lichkeiten.

HOMEWORD gehortzuder
olen - Geseraionvon
Texterarbetungsprogn

i
et ks g notwendig
ist, weil sie mit dbersichilichen
Bildsymbolen arbeiten (die der
Profi allerdings "ausschalten”
und direkt anstevern Kann).
Gerade der ger und
‘Computer-Einsteiger aber wird

durch die Bildsymbole Schritt
i Sehritt durch die Mens ge-
fibrt.

Nas Homeward

System: C64, Apple i
Werstller:  Langenscheidt
Verlag

Spectrum an
Monitor
anschlieBbar

Mit einem neuen Video In-
lrtos, das infach binin ant
den Sinclair Spectrum oder
i ittt
jetzt der AnschluB an jeden
handelsiblichen  Schwar/

8- oder Farbmonitor mit
‘Videoausgang moglich. Bisher
‘haben findige Freaks zu diesem

PC Office-Station

Eine in sich runde Sache ist
dieser neue PC-Arbeitsplatz
Nicht nur wegen dem Rundrohr
als Materialunid dem modenen
izn, sondern auch weil da-

Niatc s hurchdachics Koa:
2eptsteht. So gibtes das Modell
for e Btz s Bl e
als

Sanirdel o shende B
dienung, 2. im Konsiruk-

odee s Bichirmurier fir
dic Positionieruny auf
Schreibtisc S)slcmcmhevl
und Drucker werden dabei suf
cinem separaten Gestell pla-
et

Die PC Office-Station kant
o mich Bedut nachgeraster
werden, cntweder mit Beleg-
ablage oder Plotterplatte. Alle
Elemente, di fir den Bediener
notwendig sind, konnen in de

Hohe versellt werden und sind
schwenkbar,

fomevora - endlioh in deutscher

Jarseants

and mogern o dax

8 "aE"

Kopezeile

Homeword in Deutsch

Fugzailen

Insereatesverzeichals
B-H-KElktonk  S.90
Computer Kontakt .23

Compy Shop. s.67
Dreeser Soft-

und Hardware s 5
Elektor-Verlag 5.9
Haf - Langhammer S, 90
Hahn 545
HLS Soft 5.4

Hobmeier Elektronik 8. 20
Holschuh-Tape 5,91

Hilthig-Verlag 873
Kull-Software-
entwicklung so1
Kunz 39
Logitek 588
Navjoks s.88
PontaElectronics 5,01
Teledienst s 3
te-wiVerlag s 2
Toonen s:3
Wagner s.83
25-Soft 55
Improssum

Verag Ri et CabR
et

Tomsiom

Veramwortich i Tt und Areigen
Thomas Ebesle,
Computer Kostak enchein joweie
et Monta des Vormonat and k.
b

ofentichingea kann s sorgiliger

DR prvictici Natewag, bl
derSehltpline w Frogramime, v oo

e okt
Chinoph F

Vi Ve
Frodnh Bgn S 3, 630 icbaden
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Gregors Tische

e R sief mich Gregor
Grey er Wersac. Er an,um mir milstellen, dader
e i s, Stub et g e o

ich ginsig ersteigert hatte rt auf. "Was hilist D

renovieren. Als ich ihn be-
grilite, arbeitete er gerade an
i demlich ladicricn Ti

meinem neven
Gregor. Die quadratische
Tischiliche bestand aus jencn
e R

bei der Arbeit
e
Freund, “jedoch war das nicht
woitr tragich deas daduzch

fe Anzah, dic
fir cine Quadratflache notwen-
digist.

T interessiert”,
Kléste er mir. "D siehst, sic
sind mit quadratischen Fliesen
o

nden  hatte ich genau

Btiia® tece oo wat et
sehr hibschea, quadratischen
Flicsen ausgestatet und zwar
‘i sovielen ineiner Reihe,
er Reihen hatte. Einige We

Wil Fiein veryendes
Gregor fur den neuen

Keepsmilingim €
Sinclair-News  eetieben, mit dem der Fabrer
N cine Reichweite von sage und
K o S D s kit 64,5 km it (Gonach

muB die Batterie wieder aufge-
taden werden). Die Hochstge-
sehwindigkeit licgt bei 24 km/h
er 3 dart in Engand von
{edermann aber 14 s
Pkt e e

Tand seine
men, gibt es e
Wechse im Masdgenest, Der
et ShchinClut
chard Horowitz (scmluh e
- tions Ma- t
nage). i soll den Sinclair QL 4nd kowet aur Zeit etws DM
e e Mk cin WAl s domitzche
TOV zu diesem Vehikel sagen
wird, st nicht bekannt.

Vom Moot st g5 Lo
auch N

o 1985 Cliv Sl Sinclair’s
England sein neuestes Werk

vorgestelt, den Sinclair C5. Ne r

mputer entwickelt hat,

Iizgl villig daneben. Es handelt 3
0 e 5 ol e e 0 ot i e e v
Att Auto.

Gefahrt wird ~deo-Cassette: der "Flat-Screen
e s Bekomanor s T

Lésungsprogramm

1 REM GREGORS TISCHE
18 PRINT "A“;TAB 6:°AT2*:TAB 1
S:'S*ITAB 21;°S12" '

20 LET A

30 LET S=VAL STR$ SOR (2+AsA-1)

a2 IF INKEY$=*S* THEN STOP

58 IF S=INT § THEN PRINT A;TAB
6::A¥AZTAB 15351 TAB 21:8%S

€0 LET A=A+l

78 GOTO 3

88 REM <C)HARALD BENSOM

CK-Fehlerkorrektur

In CK 2/85, Seite 25, Listing "Fill-Routine” fir den
‘Spectrum lauten die Zeilen 150-170 wie folgt:

150 DATA 62,2,20S,1,22,6,175,14
,255,17,0, 190,62, 150, 186,40, 7, 62
1195, 186, 40,2, 24, 29,213, 157,205
206,34,203,213, 45, 193,209

160 DATA 234,1,40,5,17,0,190,24
,47,62,195,186,40,42,17,0,178,24
37,213, 197,205, 206,34, 205,213, 4
S, 193,209,254,0,40,9,62,178, 186

170 DATA 40,18,22,195,24,14,62,
178, 186,32,2,80, 89,213, 197,205, 2
29,34,193,209, 13,32,175,62,190, 1
86,40,7,62,195,186,40,2,24,4,5,3
2,155,201, 123, 165, 40, 248, 12,245,
197,205,229,34, 193,241, 24,243

Alsich ibn zum erstenmal in
S Faad i s o

bl nicht viel rken-
by e A

tenne. Ex bentigt 6 V Gleich-
strom, was entweder aber cine
cigens fir Sinclair entwickelte
Flachbatterie oder fber_cin

srsehoinchuchiigoter - Netel mpfutn Zum
Bildschirm lieferte cin gesto-  Liclerumfang des 548 DI
brvip el o glmiyront Byvesipiad

PH RO g

Sinclair-Design,  sowie cine
onch inen solden Eindra
denn es besitzt nur zwei Regles
Den Ein/Aus Schalter kombi-
niert mit dem Lautstirkeregler
und den Kanalwahlregler mit
ciner Kleinen S

Der Fiat Screen TV hat¢inen 860 Lateren laufen, 5o darf

cingebauten Lautsprecher, und ™an dreimal raten, was dic in
‘oberen Teil des Gerits b

findet sich die ausziehbare An-  Midhacl Wasim



Der birenstarke
elektor-Selbstbau-Computer

_«Samson_g 65

Ein It tem
sow‘il(:e Cein preiswerter und leistungsfahi-
§

e Harduware hat sinen ginistigen Prels und istsicht im Fach-
e T e e Thoons o) st e
Big vorbereitet (Druckerschnitiselle: Centronics und seriel).
Das Gehause wurde speziell fiir den Samson 65 entwickelt.

Der elektarSelbstbaucomputer arbei-

tet mit dem von den Elekior Entwick-

lern stark vert

o woll ehnenien 8502 biveten

betriebssystem.

Zum Ohio-DOSPaket gehéren:
-BASIC, Assembler, Editor,

17 Utility-Programme, ausfiihrliche Do-

Jumentation. . .Von ~ Elektor hinzu-

figt:

*Extwickiunqueystenstoftware: Der

verbe: MilroWare-As-
R o das. Ohio-DO angepat
mit nevem Editor und symbolischen
Disasserabler)
*Weitere _Utility-Programme
CON, GARBAG, MERGER,...)

processor
elbstbancomputeﬁ Gp / Seroll-Dovm ~Textuorazbeier

(schnell, fa el
mit toller Software! e mpr e

Das bérenstarke G

Die von_ Elektor Software iten Sie Das
i Ohio-DOS ist preiswert beim E]e.kfar—[’er]ay erhéltlich.

Demniichst?
Im Sommer emscheint .B: eine farbfihige Veldororafk-
Karte, eine Echtzeitul

Eine birenstarke Neuigkeit! 1 dem
Kauf dieses Sonderheftes enméglichen Sie sich de
eisten Sciuit 2 diesom Computer. un S ihnl Sohik-
ke Sie ganz einfach den Coupon an den

] ElektorVerlag GmbH, Postiach 11 50, 5133 Gangelr 1






