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Computer Kontakt 4/85 VORWORT

Liebe CK-Leser,

unser Bericht ’Abmahnung

radikale Zeitung geworden,
Sengin e wne Jokat nicht
mehr kaufen will
einige Softwarehéindler waren mit qems..cn Fo;
mulierungen nicht ganz ‘einverstanden. berartige
Reaktionen sind versténdlich, aber eimec kri-
tische Zeitung mug auch mal "radikale” M
zulassen. 7

Unser lindigtes Spectr t haben
wir wegen Arbeitsiiberlastung auf den Herbst ver-
schoben. Trotzdem suchen wir bis dahin noch ein
paar gute Programme und Texte.

Die Gewinner unseres ersten Programmicrwettbe-
werbs stehen jetzt auch fest. Viele Leser haben
hier mitgemacht und sehr gute Programme cinge-
schickt. Die 5 besten bringen wir hier im Heft.

Viele Leser werden sich
jetzt wundern, wenn ich
nach zwei Ausgaben schon
wiedﬂr ein neues Titel-

nklindige, aber mit
= Tetzioen sind wic
nicht ganz glficklich ge-
worden.

Der neue Entwurf ist be-
deutend klarer und infor-

mativer. Damit sicht man HANDRUCH
dann gleich auf den ersten * URBACKER
Blick, was es diesmal zu 2

lesen gibt

Ihr
Thomas Eberle, Chefredakteur
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inhaltsverzsichis e Bei uns konnen Sie
g mitmachen

Computet Konikt s die

‘wenden Sie deshalb bei Endios-

7o Mitmachen.Sic konnen Im s

13 besprechen, Spicle e

15 b, Tips id Dk schicken,
74 Fragen stellen und Thre
nung sagen. ‘Wi aben’r s

rogramm ge-
hart ein leng und cine Kas-
te e.

15 cin offenes Obr. Damit wir aber -
xS o 15 Ihre Einsendung schnell bear- ’r‘l'oh‘:l';"e"' Rk
ZX Spectrum: Tastaturen Nachhall 18 henen kmmcn x/ml w||:i mit P

e e S . 6. Berichte.
Fooriiien ungen
Der Sprin Recorder U denSpecium 18 gon s cbenfalls swen
opper ir don Spectrum T 1T Briet mub cin An Gl
2X Spectrum: Puzzle. 19 Telefon und 7. Wenn wir cin Programm

22 cnthalten. Wemn Sie uns ein von Ihnen abdlucken,vergﬁmn

Sohere Kennungszelebeim Spectrum 25 a1 von Thnen. i Honorar s don o

26 beilegen und auch einige
;2 lhrer Person angeben, stel-

ligen Abdmck und die Nutzung.
des in_unscrem
Sollien wir

27 beiter vor.

2. Geben Sie genau an, wel-
- Léuftdas.

Programm nur mit Speicherer-
weiterungen oder Zusatzgerd-
ten, missendicse unbedingtan-
gogeben werden.

43 3 Zu jedem Programm

sallic_cin
44 i Diese kann mit

der Scimsine oder it

BT rucker _geschricben

g
i Dot Zefmband ms 3

9 Zeilen betagen, dami s0ch
Korrekture nmerkun
o ey

4. Die Ausdrucke
werden vor -
gedruckt, Kopien sind dn)m!b

ngo)

Lin
irfelspiel 15 mit 3

ungecignet.

o e
Tassen sich nachher in der Zei-
{ung sinige Zeichen it e
Editor kenncr

76 dmeten. Der Drck md

cinmal ein Buch oder ein Son-

noch einmal abdruk-
ken, erhalten Sie cin Extraho-
ne i unseres Hono-

e ]

bis zu 300 DM, fi

Programme g
8. Mit der Einsendung gibt

Clubs, die uns hier die Daten

‘zuschicken.
Mit der Einsendung er-
it de Veriser, b or U
und_Pro-

®
w
S Die niichste Ausgabe
2 »Computer-Kontakt«
am 29.4.1985
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Atari Programmierwettbewerb

1. Preis: 600,- DM in bar

Jetzt sind dic Atari-Spe-  Eigenentwicklung scin und ~der von dort aber noch kei-  Wie immer hoffen wir
zialisten  gefordert. Nach sich fur den Abdruck hicrin nen Bescheid dber cine ge- auch diesmal wicder auf cine
dem allgemeinen Program-  der Zeitschrift cignen. Das plante Veroffentlichung er-  roge Betciligung allcr Leser
micrwettbewerb und dem  Listing solltc nicht mehr als  halten hat. Ist das der Fall, und wiinschen jedem Ein-
Wetibewerb fir den C 64 45 DIN A 4 Sciten umfas-  mub dies bei der Einsen- ~sender viel Glck.
jetatin dicsem Heft die Son- sen. Sollte es langer scin, - dung vermerkt werden
derwettbewerbe fir den konnen wir es moglicher-  Eingercicht werden kon-
Atari und den ZX Spec- weise fiir unseren Software- nen alle Programme, die der
trum. versand ankaufen, Einge-  Einsender fur gut hal. Eine
Gerade bei Atari glauben halten werden missen aber  Beschrankung in der Menge
wir, daB da noch einige fi- immer die Regeln von Seite und der At besteht nicht. P.S, Wer seine Programme
hige Programmierer im Ver- 4 "Bei uns konnen Sie mit-  Dies konnen Adventure- nach dem Wettbewerb wie-
borgenen schiummern. Des-  machen.”* oder Actionspiele sein oder
halb aufgewacht, bei uns  pie Programme dirfen awnh Anwendu» und Hilfs- DM Rm:kpnnn hmlegen
gibt es 600,- DM fiirden Ge-  pisher noch in keiner ande- Dies gilt auch fiir alle ande-
ersten Preises.  ren Zeitschriftveroffentlicht Eipscadung der ten. Programmeinsendun-
Die Preistriger 2bis Serhal-  worden sein, es konnen aber  Programme erklart der Au- gen. Wer keinen Drucker
ten je ein Atari-Buch. Ein- ngummmngexexcm bl tor, daB er mit einem Ab- hat, in
hiuf st der 29.4.85.  den, die druck in Computer-Kontakt gramm auch mur Tk
Das Programm muf eine ,derl:msm— i st mschicken
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CLUB-NACHRICHTEN ¢

[
Commodore Club
Luxemburg

Der Club st hauptsichlich ~gratis Kleinanzeigen oder ei-
auf die Computer C 64 und gene Berichte verdffentlichen.
C20 auserchet, wi sher  Auberden brogen wi bl be-

e hm\g:n c16,¢ e cinen | M. Do sl
116, Plus 4, PC), sobald sich erhalten Sie fir 25 DM im Jahr
dice ctabiert haben: In der (12 HeRe). Ei Info fopht ot g
z &en Rickporto bei

SEmpr Ty Tn £ T Sorost L (EED
Kieinanzeigen, Serien. oo
o Sosi bl S

Commodore-Sinelair-C!
C64/VC-20Club o
« He, Dul Ja, Du, der so traurig
Wit wollensnen Cub e 2 e Well schaut und immes
den und suchen hierfr noch s fieen. divies
Mitglicder. Vorgesehen  sind Uil setien ba. i
monatliche Clubireffen, bei de- Suchen noch neue Mitglieder.
ocn i et e Programme. Wenn Du einen Sinclair ZX
Computes uern, St 16 oder 43K o
konnen, Der monatiche Cla.  ten Commodore VC.

Der C64-CC-
Computerclub

indlich ein Computerclub,
der alles fur seine Clubmitglie-
der tut, was e kann. Wir brin-
gen cine monatliche Clubeit-

Spectrum User
Club Kéln

Club sucht noch

grammentwickiung, am
tausch von Trips und Tricks und

leest, Tigs wnd Tricks und o

sammenarbei interessier sind.

vcigentcil
i Softvars. Do ot s aoch
i les: Wi betichten ther

Biicher und Computer

Volker Hessing
Lupumsrate
Stk

nd Jodes bekommt cne Line 1S 0ROt 2141

‘Clubmiglied 3
Wetthewerbe Sollen stttfin:

Sorme iormaonen | Molen S s Cab
gbtes 1 DMbei e
::T&:;“ﬂ‘;‘:” = ‘Kontakt 7u einem Club’
iy Hier haben S dic kosten-

Gelcgenet !

C 64 Club o

sucht Mitglieder i beeicn
Wir, cine Gruppe von C 64 :
Anverdern jeden Aers im DX Sinelair User

R0, Ts nosen e Club Schweiz

Unsere Hauptinteresen sind
s

e e Unser

5 DM, Wer Ch

Interesse fir unseren Club hat, ~ det worden. Wir planen auch
whreibtan folgonde Adresse: | ¢ine Club-Zeitung. Nun wollen
Nk e FonibiE ket
Sttt fir cine Club-Zeitung ausgeber
o wirdest: Deshalb des Autrufan
e Dich: schreib uns Deine Preis-

C64 Club vorstellung. Die Club-Zeitung

Senmeotson vl DFG.
ey e o
istalle 14 Tage cin Clubretfen.
Nahere Information gibtes bei

Rasie iang

Obinerr

F s

Club gesucht!

bei
Wir (awei Computerfreaks) und leg' bitte 80 PY. Rickporto
haben uns St
Club
Cio it i e i s
und dicsen helfen, sich in der

dem Programm. Der Clubjah-
resbeitrag soll DM 40,- betra-

i wisden ustrevn,i-
was von Thnes

2503 Ottt Ol

i 64 und su-
che Konad z civem Chb
moglichst in_der Nahe von
R:cklmymlwn oder Herten.

e o
(‘LA!R USER

Die Absicht dieses Vercins
m-em o rungen,
icks im Ungang mit
SmclnlrL‘nmpuum auszutay-
sowie in der Schweiz
nich. eriliche. Fird: und
Software zu vermitin.
Interessierte Personen und
Vercine melden sich _bitte
flich oder telefonisch (jc-
weils abends) bei:
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CLUB-NACHRICHTEN -

Aus dem Alltag
eines Computerclubs

Computerclubs gibt es schon
sehr viele. Wie sieht aber das
Clubgeschehen fir den ober-
sten Verantwortlichen aus?
Wenn on Compuirsioh g
.« wird, i
L vetiae o b Gm;m.ng

. die Mitglieder sollcn
datie st was tun Dann stda

thek, numu:rswm.gm»m
gram Mitglieder ver-
St sk Maachumal sl soch
ein Clubireffen yeranstaltct
werden. Undalles macht natar-
lich fast keine Atbeit.

Mist, ds Clubinfo ist wieder
cinmal fallig. Da muB noch
mindestens cin Bericht ' rein.
Also ab in die StraBenbahn
(oder ins Auto; je nachdem)
und zum nichsien Applehind-
ler. "Gibvs was neues?” Frage
an den gut bekannten Hmmu
NG, M

o
n«mnmmnm«m "No.
Nur wenn man die Leute im La-
{6 g ] Kt o
iaem ins Gesprih, "Vieen

e etwas neues
zr(nllr:l\, Tl Se mieh Wit
it, mach ich.”

Hause merkt man ers,
a8 mandas wichtigste am Test
vememen k. Nije, iorgen

Tag, Text formulicren, ablip-
e e d
ren. Endlich ist das Info fertig,
e ppeatéion Report
von Mitglied
Telefon! Einer ist am Appa-
ot e et
woch ein bifichen
f:chslmycln endlich ctwas, was

Computer, K
seladen und warlen, bis das
Backup fertig ist, dann zuriick-
sickn, Dafs oxa s Pos
faufen. Naja, was solls,
oo Vegheer o roan e ak
es.

‘Wenn dann endlich das Info

o it e e k-

jsoviel Kopien

gcn\xhl Nachber allos s

menhafen und sb get die

ost. Fir ain paar Tage hat man
o R

Obwohl cin Compute
ey lige Atbck macht inca
bleib cinem immer noch: es
macht riesigen i

Disk Berabast vom ABC-Computélits

User Club in der Schweiz

B D e
IBM oder nur einen in BASIC
bt Sl
rechner hast, Du muBt nur im
Kinton Uriin der Schweiz woh-
‘Wir haben schon Mitglic-

dr s den Spartn At 2X
81, Apple, Commodore

ot o hofin. a6 o nowh

Wenn Du Interesse hat, dann

schrit zuschicken koanen, Den
noch
festlegen, er wird aber nicht

{aber 15 Franken im Jahr liogen.
Fine Programmbibliothek ist

Patick Weie
Posmarte s
CHou: Seedrt

Kontakt gesucht!

Ich bin CPC 464 Anwender
he Kontskt zu CPC
Nahe,

Wiewenieigerurae 13 A
7543 5o Direghacn s

Schneider-
User-Club

Teh wil einen User-Club flx
den Schnudcr/Amslnd cpe

natich
e (‘Iuhmmﬁchlelben er-
-

Form cines Clubbeitrags ge-
schehen, Er wird vorraussicht-
34

dicse. Dic erste Sammlung der
Listings st bereits da. Wer nur
in diese Samimlung reinschauen
will, um so etwas iber uns zuer-
fabren, muts (leider) 10.- DM
Tty Pgiotonio o7 -

Postamt__ Frankfurt/M.
Lz S 0060) dberweisen.
Jelt e Kot

St 12
ET R Untrrosphe

tragen (Porto, Papicr). Also
zickt die Stifte, Filler, Text-
verarbeitungsprogramme.und
schreibt mir moglichst bald.
e Ancht

Donemergera T3
O Minhen 2t

CPC 464
Freaks gesucht

Ich suche Kontakt zu 23
CPC Freaks in Baden-Wirt-
temberg, um Erfahrungen aus.
tauschen zu knnen. Wer Inter-
esse hat, kann mir schreiben.

& Bammer:

Sianaria 17
0 Demersingen

Schneider
CPC 464 Club

urger User-
b den Seir o0

Freunden zuginglich machen.
‘Werinteressiertist, der schreibt

CH.CPMBERLIN

Color Computer

Der First Coco-Club of Ham-
s mm ‘noch Mitglieder for
i Club. Bei uns gibt

Opde Soi 3
20 Hambury 65

TI User-Club

Vor cinigen Monaten habe

tenkassette Kontakt mit unsc-
cen Mitgliedern Hnupxuchllch
entwickeln wir

gram; e
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BUCHER s

ENEEEENEEEREE
BUCHBESPRECHUNG
EREREREEORRAE

Einfache Peripherie-
geriite im Selbstbau

von Owen Bishop 0 dafles an diescm Buch kaum
Hkiaue Veris noch etwas ausausetzen. g
145Sciten, 28.80 DM~ Lediglieh die Einfihrung, die

ASIC-Wegweiser fiir
den Commodore 64

von Ekkehard Kaier
Vieweg Verlag
246 Seiten, 38,- DM

50 brisantes Thema wie hoch-

aufiosende vom reinen

Standard-Basic (BASIC 2.0)

aus zu behandeln. Dadurch er-

Dics ist meines Erachtensejn_1€idct das Buch aber cincn schr
o BASIC-

e
78 Programm-Beispicle aufge-
fallen, die man fir 42~ DM
vom Verlag auf Diskette bezie-
hen kann. Sie sind relativ cin-
und auch

Buch,
then Sinne, Besonders und

w ungewohnlich fir ein sol-
e P e et e o
Kapitel, E befa sich mit dem
allgemeinen, aktuellen Grund-

ISBN 3-7643-1552.0 s verbunden it Kone i-
ynsbessergeschichen worden,

o mics Lo et
N e
doch mehr Wert auf universelle:

Ware dieses Buch nicht cin
Jahr nach dem in Januar ‘85 be-
rochenen Buch Einfache

o und Ju-

piter Ace” crschienien, konnte
man glauben, Owen Bishop
tte zwis ‘omputer

denn schlicBlich solltedieses
‘Buch nicht nur einem oder we-

tung. Wie alle Kapitel ist auch
dieses fir jedermann sehr ver-
standlich _geschricben, wobei
dic viclen anschaulichen und
hilfreichen Skizzen dies unter-
sttzen,

Das 2. Kapitel beschiftigt
sich mit einem Einstieg in die
BASIC-

cmpichlen, des

temverarbeita
eses

ek
gefundencn Mangel dicses Bu-  gomein verwendoar sein
£l Mehoben. S0 werden unter anderem cin

"Einfache _Periphericgerite  Adressdecoder, die Digitlisie
im Selbstbau” besticht auch r S, cin i
hier wieder durch seinen klaren d eine Echt-

vt Jedes Pojekt ledert
b et i Sl
Bautelistc,
ol o)
e, Vorhlage
zur Programmiecung und. Ex- chene. Akustk-Koppl. meht
Finangmogichkeiten  der Tl Ness

Zeit Uhrvmgcslc\l\ Dicinsge-
samt 12 enthalten

64. Es hat allerdings nur einen
icferten  System

gt erginzt sic viel

mehr

Volker Micke

autillich  beschrihencn verden dat (wegen ehiender
Schaltung. Dabei wendet sich ~ FTZ-Nummer), finde ich nicht
e
absoluten Neuling, sondem  cin e darig

viclmch . den “HAIDpION™, s Lo Bnde o seraicny | WnE” ..muemmgm.m..ns

,\,,,hc,, Seiten einfach 70

im s ihe s e
hat. Die groben Ubersctzungs- mmw e m Vergch Sprite-Darstellung wird: ber-
fehler sind auch unterbicben. ehen  dies nur vom SIMON's BAST

gmmm eritas i Amie
sl it dese Scaltung leict
nachzubaue

Wie bei allen anderen Bi-
chern dieser Preisiage fehit aber
‘auch hier ein Stich

Quullrnvemlchms was jedoch

e i|v|“‘“h ten Strukturierun

imS detcinzsinen Projekts mentale
zusehr aufall, Trotzde

ich dieses Buch jodem empieh

len, der so inem

Lotkolben gearbeitet hat und

auch schon Grundkenntisse in
Elektronik und digitslen Schal-
n besitzt.

Geong Levandonnki

aus erkiart. Der Autor scheute
sich meiner Meinung nach, cin

Basic mit Pfiff

a1
2l borgen zwi-
Sadn' zllg:m:mtn Basichi-

Listings und Pro-
grammbeispicle wurden aber

von Wilhelm Kremer
Idea Verlag

240 Seiten, 32,- DM
ISBN 3-88793-135-1

Basic
w

sein. In dzrﬁm.hlmnﬂlun‘[md ‘modore (20/64), Dragon, Sharp
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BUCHER

(MZ 80 K), Oric und Sinclair

Bobamsguia b dee

Nutzprogrammen beschif-
it Faaf wosldokumentiete,
fertige Progmamme bietet Wil-

e, deren Lings nur durch
freien Speicherbe-

ot stk wioh
Do T i Sk
0.

D:r Ao gt sk il dho

Position,
5% Foiater werden Voetoiet
Das Stapel- oder Stackprin-

gungen und Informationen.
TIENANALYSE und heson.  Vieles ist auch fir andere Pro-
ders IGLU fr die Gefrier- I!’::"'"‘""""m"" Yoot

schrankfihrung. N
und Pointer sind Sortierverfah-  Der Stil ist locker, dber die
ten und Datenmch wihige  Informationsdich reht boch

ke, Weitcrhin geht Det
es darum, Datensdtze variabler scr mu aufpassen, S
Linge speichersparendin einen  alles richtig. verarbeitet. Ich

dic FlieSkommaarithmetik, die

toren als auch auf die Erzeu-

Runden von Zahlen. Dabei

BASIC entwickell und danp in
Maschincasprache umgesotz.

I zweiten Ka

auf 50 Seiten dic verschicdencn
Moglchssitendes ysimiter
VI

gegmgen. Auferdemn wirdvor-
her ausfihrlich_die
veie des BAS!CInIervre(en
erliut

Dieses Buch st ideal fir Pro-

drei Kapiteln werden nitzliche

6569 un Interupt cueeh die
CIA 6526. Zu jeder At der Tn-

e det
rt und in dic leswelvm

e . So wi

Leser di

den mehrere Maschinenspra-
cheprogramme entwickelt, wo-
bl die Enlizung mnchinl -
was zu kurz komms
Das letzte §0 Seiten umfas-
sende Kapitel behandelt avs-

doscrvrbone Wonen ih i

Grandiagen

BASICEeRtle 3 progran
ren. s wird sowohl auf die
{2 i

das deutet das Wort "For
schrittene”im Titel ja schon an.

Compiler verstehen/
anwenden/entwickeln

superlangen String zu packen. habe bei C
Der Spectrum und cinige an- ten ein besseres Preis/Lei-
dere Rechner erlauben nimlich  stungs-Verhilnis gesehen.

die Verwendung von Zeichen-  Jen Papenub

Das Maschinensprachebuch
fiir Fortgeschrittene zum
Commodore 64

von Volker Sasse die Codegenerierung und die
Verlag Data Becker semantische  Analyse vor-
330 Seiten, 49,-DM. s, Nier Exiicgen
ISBN 3-89011-061-4 Sun desscn wird der Leser auf
denletat
Compilern
s¢igen und den Leser in die  Dazu gehoren dic
Lage versetzen, sclbst cinen  Asscrnblersund Di

Compller i eine sigene Spa-
che zu entwickeln. Zur Veran-
ic)l:mhc\umg i Sebel. fie
Schitt eine neue Sprache ent-
wickelt.
Nach cier allemein
sellng der_ Autpaben s
Compilers wird die neue Spra-
che vorgesell. Diesr Tel it
a

von Lothar Englisch

Verlag Data Becker "
206Seiten, 39-DM  [5 ;f;;?o“&f:;“ﬂ“l’f

ISBN 3-89011-022-3 was diinngeratenen Buches

neuen Sprache nchmen 60 Sclr

die st 40 Ssten cinclmen,

diesen Listings
s E!I:l\ncnmgm gegeben
werden, hatie man die letzten
100 Sehen oot weomen

Sov s T, e s Bach
eigentich behandeln _solle.

‘Eine Beschreibung der Codege-
nererung wire angebrachie
geweser

PAZIT: D sich des Autox

Kapitel wirdde Pamer em.,.k,

bogl it o

nur auf e
iy e
und dic restichen Seiten mit

und endiosen

Des Flgeband des Mk die tber di
nensprachebuch zum C 64” be-  einfache  Zahlendarstellung
Ranchit drif tich abgeachion Hinausgehe, Sehr infeesant
sene Themen der Maschiner faschinensprachepro-
micrung: die gmmmmrermlumBexspheldle
Zablendarstellung auf dem C  Beschreibung, wie der Rechner
, die Interruptprogrammic-  BASIC-Variablen im Speicher
rung und die Programmicrung  ablegt, Weitere Themen sind

der Programme in der ne

Sprache. Die Bexchreiingen

dazu sind schr a

‘machen das Listing e

ot versandich. Als ichter
¢ gleich der Ab-

Puidoe mmmm, ‘welches

Listings vollgedruckt wurden,
138 sich der Preis von 49 DM
uf keoen Ful rechtetign.

empfehlenswertes Buch
B P
‘mierer und C 64 Freak.
Thomus i
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SPIEL-REVIEWS 1

Boulder Dash

Fiir ZX Spectrum, C 64 und Atari-Computer

Bei "Boulder Dash” handelt
2 umsine Dismantcojg
n Hing

cine bestimmte Anzahl von

‘meln kann. For den Spieler ist
es sehr angenehm, das jede der
insgosamt 16 Spiclstufen ein-
2eln angewihlt werden kan
ol i e v
denen  Spielbilder _errcichen

Die Umsetzung des Pro-
die vr.ncmcdu\cn
Computentypen et sohr gu
B W e e
Spectrum, C 64 oder Atari ein
tziges Spiel such, das Fanta-
sic und Stategic fordert, demist
mit. diesemoriginellenPro-
gramm bestens gedient. (In den.
Us Ci 1)

Dasspie vtk e deneen
Dilder ziemlich doch
Yo i v folgen-
den Spiclstufen, die es d
wirklich insich haben, Jetzt fal-
len an vielen Stellen Stcine mit
Gettse herab, wollen bissige
Schmetterlinge den Schatzsu-
cher aufressen oder er befindet
sich ganz einfach in Lawincnge-
fahr, Manchmal miissen auch
Gegensinde ut seiame Art
jamanten ver-
T Ui Roee
diese Kostbarkeiten. aufsam-

Beim Spectrum kann man
das Kempston, Sinclair, Pro-
tek, A.G.F. und Fuller Joystick-
interface verwenden.

Boulder Dash
Husl:lle( F\m S Somare

At Conpir
Preis ]ennwamp\lltrvon
40 DM (Kass.) bis

Aufder Diamanteniagd

Willy auf dem Weg nach Hause

The perils of Willy

Endlich cin Miner-Spiel fiir den VC 20

‘Willy, der vielen C 64 Besit-

Is tollkihner Bergarbei
terbekanntist, hatendlich auch.
den Einzug aof dem VC-20 (+
16K Erweiterung)  gefunden
In dem vollstandig in Maschi-
neseprche g benes Fr-

Glers zu vergleichen ist. Alle
Bevegungen _crfolgen pixel-
weise, was beim VC-20
durchaus nicht selbstverstind-
ist. Willy wird mit Joystick

oder per Tustatur gesteuert und
e der Spctr mal fr kurze

IncinerkOhien Nachtdurch -
ges nach Haus
L il
densich grundlegend, Mal mug
Willy an wilden streuneaden
Hunden vorbei, dic heiShung-
rig auf cinen solehen Brockern
wie ihn warten, mal muB er auf
‘passen, daB cr nicht unter cine:
Lokomotive oder cinen landen-
den Fesselballon gerat. Auer-

falt Partic
e wod A W
gl e, Leider ik

ein Schwierigkeitsgrad
S ik W Spiel
zu zweit unmoglich. Die mitge-
licferte engl. Anleitung ist lei-
der auch ziemlich durftig, ds
neben einem kleinen Text nur
dic Tasten erklart werden.

Sl b i

FlicBbiinder und brichige Stu-

sein lustiges Lied braveht, das

nebenbei als einzige Vertonung

‘gespiclt wird. Diese Noten sind

‘natirlch fiber den ganzen Bild-
hi

schafft, so_ kommt Willy ins
nichste Bild.

Die Grafik des Spicls wurde
ganz auergewohnlich gut ge-
Staltet. Dem Autor it es gelun-
gen, eine Spritegrafik zu pro-
grammicren, die mit der des

wieder zu cinem neuen Spicl
. den sehr guten

e

lativ weaig gibt.

Name:  The perils of Willy

System: Ve

+6K Erweiterung
Henieler Sotwany Prjes
 Siingribe

Computer-
Kontakt

jetzt auch
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SPIEL-REVIEWS 11

P.C.Fuzz

P.C. Fuzz, der Polizciwacht-

‘munter seinen

B o
aut ol dis i s Geld
wh e e sl

n die Geldsicke

a
Tttt emhwmm

Horaale: Ao
. Frshlch und D, Weise:
nSCOUT.

Football

gramms: Highights der Spicic
in 3D Grafik, Transfermark,
Promotion, F.A. Cup (cntspr.
DFB-Pokal), Verlctzungspro-
bleme, Tabelcnsusgabe, 4 D
e, Bugioitie.
Schwierigkeitsgrade, 64 Mana-
s:mdu:n sz Risoputsion
schon von Leuten
s di B0 S i
TomiaRE e i
ben. Ich selbst habe es cinmal
auf 7 Stunden gebracht, bis ich
endlich in die 1. Division (ent-
spricht. 1. Bundesliga) sufge-
sticgen bin. Englischer Meistcr
binich noch nie geworden, aber
hon dreimal Copgeviner

Man-sieht, cs macht SpaB,
Footbah Vlanag:r 1.. wm..

Hersteller: Addictive
System: coe

Pitstop

Programm hat den
o enes 3 D Spiels, kommt.
aber doch nicht an das legen
dare »Pole Postion« von At

heran. Trotzdem ist e nicht
schlecht. Nach dem Laden fllt

‘dem Rennen icht zersort, da-
far treten aber Reifenpinnen.

emeh sach de Mol
den Tenk nachzufillen, Dann
wird das Rennen freigegeben.
Zum Schlub wird der crrcichtc
Platz und der Spielstand ange-

seigt
Hersdler: Epyx, C 64

Hunter on Ice

Programm will die
Scmeﬁxpxele etz s s
nicht. ganz.
st it i e A
Sk s b
steht, Man mu8 nun versuchen,
Eisklowe in die vierte (unter.
ste) Etage 2u befordern. Als

Schwierigkeit tauchen nach al-
tem Stickmuster Figoren auf,
decoemtelder Arhelt tusa
oM es eine
Kmﬁpllk. sl Mostee
Eis erstarren I
Das Spielist relatiy langsam,
sloide N Hekers
e Grafik zeigt so gut wie
ek Abwechslung und die
verschiedenen Levels _unter-
scheiden sich nur durch einige
zusizliche Flemente.
Herseller: ColosotC 64

Ghostbusters

Fiir ZX Spectrum und C 64

Nach dem Kino- und Hitpa-
mdenRemer_sollen . die

die Wahl der
Zusa

un auch noch
i Softwars.Ct

kiirzlich
7um Strategiespiel des Jahres

nes Fuballirainers. Herausta-
gende Merkmale des Pro-

it i
cours- angewahit werden. Der
Wagen selbst wird wihrend

F-15 Strike Eagle

Scthon vor einem halben Jahr
wrde fir dieses Programm i
England Werbung _gemacht

dic
Watfen beautzt werden, doch

aut den eigentlichen Flughe-

mit diesem Spel get
anderen Wansche sollten zu-

Ob das gling? Noch bende-
tem Lade-Vorgang kann der
e s o e e T
telsong (im Origainal von Ray
Parker 15 in voller Ling()
nhoren. Der Tex:
1:v|:nw=|s= opiokt, e
uch e schin mitsngen.

Al

Vorapieldic thticas Wik

izn Sound Meg.\n.hk:ucu g
X Spectrum schon fas

beladen werden, was natrlich
ebenfalls Geld kostet. st alles
gt verpackt, kann s osgehen,
Au einer Stadtkarte kbnnen
die Geisterjiger schen, in wel-
chem Haus es gorade spukt. Es
gilt, die Geister aufzuspa

und cinzufangen. Jeder nicht

ok (Bommodor Freas aind
d bess

Nun zum cigentlichen Pro-
amm. Am Anfang kann sich
der Spieler aus vier verschicde-

=

Hersteller: US. Gold
is: 9,-auf D. und K.

System:

Helmut Besk

aussuchen.  Bedingung: Der
vorgegebene Kredit von §
10000

ster-Energie der Stadt, Befreit
werden kann die Stadt nur,
wean dic_Ghostbusters die

wenn genigend Geister gefan-
genund Geld cingenommen st
Alles in allem cinfuBerst
schwieriger Auftrag, der aber
2u bewaltigen st
Shostusen” it gt g
le Einfille wie
ng_oder vereinzelt
eringende. Worie, o
Spectrum

von sich gi
el s Sty

werden. Hat man sine Wabl
‘Wagen noch

dafir Beweis genug, Trotzdem:
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SPIEL-REVIEWS >

Logik-Analyzer

Fiir das Colour Genie

Fiir das CG gibt es nun cin
alle Elektzonik-
.

tet die gleichzeitige Uberw-
chung von 16 TTL-Logik-Si-
gnalen, welche am Parallelport
angeschlossen werden. Das
Programm ist menugesteuert
und bietet folgende Moglich-
keiten: vorwahlbare Zeitbasis
in7Stufen von 50-20000 Mikro-
Der Surtpunkt kum mitder
negativen  oder v
Fhacks gttt bnt e
der 16 Kanale gelegt werden.
Die Anzeige kann in negativer

Kann der Takiabstand zwischen
2 beliebigen Stellen ermittelt

Sports Hero

‘Was hat die Olympiade '84in
Los Angeles nicht alles bewirkt!

s resultierende
Zeit und Frequens berchnes

o g, e v
fachdem die
Smnbtdmgungcn gesetzn u
dic Zeitbasis cingestellt ist,
fragt der Rechner laut Zeitbasis
den 16-Bit-Port des Colour-Ge-
nies ab und bertrigt diese In-
formationen in den Speicher.

wieder ausgelesen werden. G-
messen wird jeweils eine Seric
von 1800 Takien, dic spiter auf
60 Bildschirmsciten zu je 30
Takten :nzczcxgl werden

Nare: alyzer
System: Colour- G:mc ey
Vertsieb:  W. Grundmann

Beverbikst. 46, 2900 Oldenbur
"Tel 0441/36218
Jirgen Bezold

Spectrum48K
Super Story

et echeit, Nach "Olympa-
“Olympicon” nun ikl
Hero” von Melbourne House.
Vier Dissiplinen werden gebo-
ten: 100 Meter Sprint, 110 Me-
ter Hirdenlauf, Weit- und
Hochsprung. Gestartet wird go-
BiEe Ul wobeid Sk
Keitsgrade und jeweils 3 Versu-
che zur Verfligungstehen. "De-
Ao el i rons o
‘Sports
o b vates
et Mebourne Hons,
Spectrum 48

Ein
Grafik-Adventure
DM 29.90
Versuchen Sie als Repor-
ter der New York Times,
die Story Ihres Lebens an
Land zu ziehen.
Exklusiv bei
Gomputer Kontakt

Jump Challenge

(B roichich biodes
o et s
Langew;lle verbreitet. Ein M
torrad muf tber Tonnen oder
Autos fliegen, ohne da Fahrer
st Mastine: Sl et

Helsrell:r Software
ommunications
System: Spectrum 4
Match Day
Ein Spectrum Spiel

Endlich gibt es auch fir den
5

sucht die Firma Ocean nun mit
"Match Day" zu schlicfien.
Das in 3-D gehaltene Spiel

erlaubtdi irkung. vor
mehreren Personen, so daB
‘ganze Tuniere ausgetragen ver-

den Konser, Auterdem Vr-
i

Pluggit
Hier dast mal wider richig
rmstalet wrien.Fi o
Loste gbt o Pui
i gy i e, 05
das Spieschnel languwetligwird
und auch dic Grafk nich dem
heutigen Stundard cnisprich,
Kaan man "Ploggi
Herssller.  Blaby Comp.
Games, Spectrum 48K

Airstrike 2
Ainstrike 2 wird in Deutsch-
tand i

‘Das Spiel ist eng mit dem Spicl-
hallenkniller Scramble ve

Bildschirm

o S i, St
eine gewisse Wahlmbglichkeit
aber die Route des Fluges. Die

bar e
a8 s meltenden Gang amn
sich allerdings schon nach eini-
gen ﬂupglmmltn durch fast
rechtwi Tunnelwindun-

Natirlich ist dies fir einen
getbten Joystickjongleur nach
cingen bungronden niht

nihert. Um gegen dic Viclzah!

e richigen Fubbalipie ab-
zuschauen. So st ein Schuf an
die Latte mit anschlicBendem
Kook u e k:mc Selen-
heit. Passc, D
wisic und Eckvale ot chan:
flls moglich.

Kommentar: Ein gelungenes

Postfach 1550
7518 Bretten

Bestelungen per Verrechnungs.
schack. oder Vorauskassa. aul

Handleranfragen erwiinscht!

FuBballspiel,
Winsche offen [a8t, Leider ist
e
Spieler auseinander halter
Kbanen, wenn sic nshe
men stehen.

Name: Match Day
Preis: .39, DM
System: Spect

Hersteller: cean
Bezugsquelle: Toysoft

Holm Beck

ist das Raumschiff des Spielers

Lecrtaste _ (Space) ausgv:lnﬂ
werden konnen.
An dieser Stelle auch noch
ein Kleiner Tip fir Hiscorc-J4-
ger: Bei Spielen wie Defender
(A ol s sk, b
der die Leertaste beadtigt wird,

n stell
dann mit dem Fub 21 betatigen.
Name: Airstrike 2
Preis DM39,
System: alle ATARIs
Henseller: Dynamics
Thomas Tusesd
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PROGRAMME

Charlies Farm
Fiir VC20+3K

Das Programm beginnt mit
einer Melodie. Dan sicht man
den Spickr ls Kisincs laues
Minnchen (Charlic), das die
Rufgabe hat, ein Fold it R
ben zu beschilzen, obwohl

ter oder tber sic geht. Geldscht

yerden di jewsilgen Mite,
wenn den Feuerknopt
etk e anderes Ml be-

jede Riibe Pluspunkte und for
Minus-

Ghosts
Commodore 64

ie Aufgabe beidiesem Spiel
hesteht darin, die in mehreren

Wird aber die cigene Basis von
cinem Angreifer getroffen, so
ist sie zerstort. Insgesamt. ste-
hen mur fiinf Basen zur Verfi-

gung
Die Besonderheit des
gramms legt in der Spritebewe-
gung, die mittels einer Maschi-
nensprache-Routine _ gesteuest
wird. Dazu wurde der IRQ-
Vektor (SU314/S0315) auf eine
neue Adresse gesetzt, ab wel-

jeden
punke.

Beend Wicprechs

her der
Teil zur Spritebewegung liegt
Reginald Sche

Charlies Farm
Ghosts.

Dié weiteren Programs

Sie finden die Programmlistings fiir

imbeschreibungen finden Sic
bei den entsprechenden Listings.

ab Seite 51
ab Seite3s

Die Gewinner
stehen jetzt fest

s hat etwas gedavert, aber jetztstehen sic fest, dic Sicger aus un-
{erem Programmierwetbeverb. S il ge Pogr

sind

cingegangen, so daB die Wahl besonders schwierig war.
Wes Kelch Fres gewonsen bat, sole g s
denn der nichste Wetthewerb kommt best

DY Coaacr bt B kb i Toga e Psi B e
ein Abonnement gewonnen hat, bekommt als erstes Heft schon

diese Ausgabe.

Die Gewinner
l.hdn(hlmc, ZX -Spectrum)  Ruth Gensike-Nagel
Ancreas Za s
et 5004 ermpagen
92 Fenal1
Peter Karcher
2 Preis (Macropede, TI994A)  Fochialir.21
‘Markus Hoffmann it
Bauérmwait, 130
i Markus Malik
Schesicher Weg 4
3. Prels (Pugna, C 64) 4774 Lippetal
D! Duricwics
s e
Reier 5 o
4460 Norghorn 5401 Emmelshausen
4. Preis (Musik Composér/- Clemons Mo
Edior, Avar) Kirehmatieaweg 8
Daniel Frithwirt 7888 Rheinfelden 5
Blfkenweg 11
@51 Limbach Martin Mirel
Viktorasi: 20
S.Prels (Jungler, TI994A) 3400 Koblens
Danil e
ki b Pk
CH-8400 Winterthur Lichienbergstr. 62
7800 Fieiburg 1. Br.
L3P Une e
e Schifer
Putick Atermatt oo
Pfannenstielstr. 94 HeKisolin 0.
CHsT06 Meilen
TR RolfSchneider
facepan von Hacgtn Veilchenweg 19
Mieineg 65 650 Neunkirchen
g 13
Kark-Heits Berginan. ot

Diesterwegstr. 7
5400 Koblenz.

Michael Schramm

Hnlgcx Hﬁ;\d Freiligrathstr. 5
Yo 2300Kiel |

Herbert Schulz
Uwe Burghaus Lippestr. 150
Syrische Str. 30 712 Werne
1000 Beriin 65

HansStobbe
Semmlborgr 3 Novre s
5152 Bad e

R. Dillmann
Adolt-Kolping Str. 18 ‘Wilhelm-Busch-Str. 2a.
7602 Oberkirch 2153 Neu-Wulmstor{
Stefan Funk Hastmut Weber
Wallgraben 6 Heastserois e
6450 Hanau 7920 Heidenhe

Uwe Ganter Bend mer:d\l
Heerhofstr. 5

5100 Aachen Sk Knui\mgen 7
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Il Tips + Tricks + Tips + Tricks + Tips i
Delete fiir den C 64

ot ot o, G Zte gt N | |G
oo Kt b !
i Tl e e
o e Aot i |28
28 2 <, denn sons werden
ich s Busicacon goosch, | 1 s
Tondern auth welche erzeag: s
m Programm e 3 I s R
Fach Eingabe von SYS 49153 prterroutinen benutzt werden, £
o oo Bt ik g 10 Baamcanuch ek s .
< x.y < 64000) abrufbar. Von dere _ 6502-Rechner _umge- E o
einschlieBlich Zeilennummer y  schricben werden. - Ly
wrien alle dazwischen ficgen - CubiaaTic SR e sl oo
Assembler-Llstmg BT o s s o
s B
e i o g e

Basic-Listing

© DATAIES,192,141,9,3,168,11,141,8,3,96,32, 115,0,8,201 ,92,248,4,40,76 ,231
| DATA167.40, 162 ,6,92.115,8,54, 134 61,32, 167, 168, 32,19, 166 , 166,61, 163,85
2 DATA24, 103, 1,143,765, 165,98 ,252 , 148,78 ,232 ,224 4,208,425, 1600, 177,80

3 DATA145,78, 165,681,157, 46,248 ,26,230,,80,,208 ,2,230,81,230 , 76 , 206,236,238
:

s

DATA?S, 208,232, 165,78, 133,45, 163,79, 133,45 32,51, 165,76 ,231, 167, 163,80
DATA197,45,240 ,236 ,208,220,8
10 FORZ=
20 READ DA
25 POKE4S15142 DA
g islion

50 xrsumnzaanmzwnxm-r:m.zn IN DATAS 11":END
88 PRINT’

e vesics

80 PRINT* DELETE -> & X,Y"

SUrAINIE S v asT i i

e L 8.5 KOENNEN SIE 2.B. DIE DATAZEILEN LOESCHEN":END

e TEERRE e
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Apple II - Fundgrube Bildschirm-

invertierung
Wi schon ervaOt, KT A0 e (i 30) mit machiol
uch inen leinen Trickcine 301560 Dokt ngege. 2 Spectrum 16/48K

Dieses Maschinenprogramm
invertiert  nacheinander  dic
ellen

i en lator i
I e stm HOR3 As300; Lsz7in Noch  Eseckooplnent vervandsh
Fewdo-Grafksate Dise i oo el Couen S it
fkseite belegt im RAM des et oons BASICaumack,
Apples den Bereich von S6000
bis STFFE ' (dez 24576 bis  Eine weilere interessante nurbei Verwendung eines -
32767) und sehlie sich somit  Grafik-ROM-Routine. _ farbt
bl fe biden vorigndn_jouien HiRew Dl
Pages an. Natorlich gtz eine SN

"D

as, wenn man diese auch an-
g k. Leide gt ¢
ine Moglic o driti
S s APPLESOFTBe.
ol ot ofich e
) einzuschalien
DlememzelJedochmmdn
< Mischinnprosrin - dene Wert vichenund 25

Comeb"ﬁE‘“

zelregisters; nicht gedoch bei
Vervendung_cioes Regiser
‘paares beinfl in Ein-
mugmermr en Fenckar
leine aber zu klein wire, haben
i die Losung g beden n-

verhuchilen
Seiclon govibi Amsom
it e Meshinomes-
gramm asich verstandiichsei
Und nun viel Spa8 beim Tnv
xiu:l\'

a8
RANDOM!ZE USR 65350,

g
an osehm Drevklt

m erpbimn e bei-

dmlcn und 50 kann diese dmm e d 16 K Version

bty e acives nnd:(:n Them; Ver

0300- ASTDAS 1A ADGORSIC  honnt mairic fogenden i
0308- A90085 198519 ABB1  blem: Man arbeitet gerade an
$10-19AADIIBOLI98A91  cinom Programm (BASIC/AS-
8-1BC SEMBLER) und
I ASICCOSODOES D hexczani e Desmalysin
In or ommalrwis unge el Solng vich e
nutzten  Zeropage-Adresse UM cine Ein-Byte-Zahl han-
$ID mub daza das Highbyte delt, verwendet man oft den
der Anfangsadresse der zu ver-  Kopf, um die notwendige Um-
tachenden Site o dom _Tohnung drchalien, Ab

T

Asbeit
werden, Fur i e FRes, _ aber Tivern Applo Obcrismsen:
Seite s dies 20, bei der zwet.  Dic._Applesoft-ROM-Routine
fen Page mub dort 340 abge- SED24 (des. GUT0) bt cine
speichert werden. Nach dem Hex-Zahl ve wei
A netotine. By eaital s, Dabel mu
mit ISR $300 von Assembler-  das Highbyte im Accu und das
programmen oder CALL 768 Lowbyle im X-Register abge-
von BASIC-Programmen aus, legt sein. Geben Sic also ci
werden

AL RETURN>
specifzierien te.mit (Einsﬁe!indchnmlal)

% BILDECH

v 3.Breyhluit &

i B o SRETURN>
B st i o oy bty
toutine rei verschichbar und ~: HB LB <RETURN> (Accu
damit an jeder Srelle des Spei-  und X-Reg. laden) Guie  Bildschirm- Effekte
chers Tauffig st 246 <RETURN> (Rop. ki man mit folgender
i Schleife erzeugen: Forw=1T0
Pl Mg s Popanga, R i) e b

g i e s i und LB miissen entspre- ~ QUT 254,0. Nest o, e OUT-
bincnsprache Monl  chend duch s FgnICuhd e o OO

u;s Nach CALL SISt - Lowbyte der Hex Zali et indern.

sheint. dessen Promizeichen ' masden T =

(#). Non wird die Afangs-  Otver Suinncer o O *
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ZX SPECTRUM 1

Hallo Spectrum-User

Viele werden schon mit Span-
‘nung darauf gewartet haben: In

Wer nicht unter den Preistra.

nichts Chancs) kommt be-

Der Gewinner des 1. Preises
st Andreas Zallmann, der den
regelmaBigen CK-Lesern schon
in den vergangenen Monaten
mit ausgezeichneten Program-
men aulgcfallen ist. Sein nun
preisgekrtntes  Programm

PUZZLEsist in dieser Aus-
gabe abgedruckt, Thr konnt
Euch also selbst aberzeugen,
Andreas Zallmann dss
Spicl mit den Quadraten wirk-
fich e selungen it
gerKombination als
vlch'whv Resttion rfondert
O, ein dem bekan:
lenStmla-Splclmchzmp[undl:—
nes Progranm. Neben den
schon 2um Stant e-
et N
noch einen Bericht Gber neve
Zusatz-Tastaturen, Gber denal-

temativen  Massenspeiche
»Sprint-Rekorder« und viles
mehr.

Viel Vergniigen  winscht

oz grb ikt der S
tram in der Lo" Profie Profes-

jetzt endlichin der 43cm langen
embreiten Tastatur viele
Zusatsschalungen _cinbauen
onaen. Vi cae Lotklben
kann man problemlos Befest-
b L e
dicken Boden machen, was for
Hardwarcfreunde _ideal i,
Aber auch dieciffigen Pro-
grammierer kommen voll auf
ihre Kosten, denn ncben dem
original  Sinclir-Zeicheasatz
hat dise Tastatur auch cinen
separaten Zehnerblock mit 7u-
sitdlicher CAPSSHIFT und

Ganz ungewshnlich wirkt die
Stonechip-Tastatur, denn hier
‘muB der Spectrum zum Einbau
nicht gedfinet werden. Sie hat
auerdem einen eingebauten

das bisher gewohnte Bild. Di
beiliegende Anleitung ist wie
e den anderen in Englch,
Kaum gebraucht,
e man i P e
ler machen kann. Nachdem der
durch eine Steckl
ste, die nur in eine Richtung

£

SPACE: s vt
ENER TS

Rar

Tastaturen-Nachhall

Fir den ZX Spectrum

lachdem in CK 1184 die
‘Spectrum-Tastaturen von uns
getestet wurden, hat sich hier in

EnterTasten und vier Cursor
Tasten (in Verb. mit CAPS-
SHIFT) sind weitere Extras.

getan: Von mehreren Firmen
1E; e

b D et e vl

Tastatur auch in Deutschland

vertrichen. AuBlerdem _sind
nioch zwei weitere neue Tasta-

e s Bodon dorSepnTonts
tur dient. Ein cinfacher Einbau
st s0 zwar moglich, jedoch 1Bt

turen Markt
gekommen. schen dhre, Noguit = b,
die
el

Gans prfesionel wit der

wie die Original- Tastatur be-

acdorlapi by g
clair-spezifischen Tasten noch
weitere 27 Tasten besitzt. Dic
Bescitng efolgt ther g,

den sind (4¢ SYMBOL und 20
CAPS-SHIFT), i An-

, st di

ordnung  bedicnerfreundiich.
Eine lange SPACE-Taste, 2

nen ‘und ziemlich empfindlich

Fazit; Die Saga | Empereor
st eine Tastatur, die neben ei-
niem hervorragendes
ciner grofzigigen Tastenan-
ordnung und cinem _guten
Kunststoffgehause dem Benut-
zer viele Vorzilge bietet. Zube-
‘mingeln ist allerdings, da die

Sondertasten nur indirekt be-

nutzbar sind, dab die Befehle

nur aufgeklebt werden und daB

das Gehause selbt keinen cige-
stz

Hemeller, | SegaSyse
Bempauele: rbach,

e Beleble and Funktio
2en gut sbicen Die Tasten:
kontakte, die ein angenchmes
Kiken bewkkEn: ol gt 30
daB man mit dieser Tastatur
auch professionelle Textverar-

Derjenige, der gerne Hard.
warcerweiterungen an seinen
Sgesiie e S s

‘mochtc, der

vemunlhg¢1aslm.kﬂmkah
und auch cinen ge-
trennten Zehnerblock zur i
gabe von Zahlenkolonnen be-
nétigt, dem kann dic Lo Pro-
file Tastatur wirmstens emp-
fohlen werden.

Hersteller: Advanced Memory
Systems

Bezugsquelle: Joysoft Disseldorf
Preis: 198;

Die Suga 1 Empercor Taststur

Schaltet man jetzt den Strom
cin, zcigt cine Kontrolleuchtc
an, daB der Spectrum betricbs.
bereitist

Die Tastenbeschriftung ent-

Insges:
hiuse mit den Tasten, dic beim
Heruntordricken cinen deutli-
chen Anschlag geben, ciney
e ik s
Tasten sind cine grofe SP.

ste und die beiden RESET-Ta:

sten, die gleichzeitig miederge-
drickt cin "RESET" bewirken.
Besonders fallt cin Wi -
ter fir "LOAD", "BEEP" und
"SAVE" auf, durch den das I3-
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Die Stanechip Tastaur

e Vet S G AVES
| LOADen entlt, Die

und Klangfarbe 138t

Fraraiod Reger aber dic cin-

von den bisher ‘vorgestellten

Currah Micro Slot

Bei dem Currah Micro Slot han-
delt ¢s sich um cinen Klcinen
i St

allerdings mehrere Micro Slots.
Auchiannes mit programier-

Spectrum  Peripherie-Gerite
gleichacitig angeschlossen wer-
den konnen, Nachdem das Mi-

dic Spectrum Pla-
tine st worden i, bat

Extesionpot ach
et
neuen_senkrecht zur v:m.—

et
hxnmg it dem Micr Spesch
2 Betricbsschwierigheiten
Koumimes. " da’ dic diapebeuts
Software das Micro Speech
stdre. Besonders wird darauf
hingewiesen, dafl es bei ver-
schiedenen Geriten, die even-
tuell dicselben Adressen bele-

ses V:rbmdungnmtk dadurch,
daB jetzt ick- und
e ange-
steckt sein_konnen, wodurch
das lastige L

bat: Hiaufig findet man preis-
e Tasaturen von rdferen

den verschiedenen Zusateger-
ten_entfillt. Die beiliegende

Verdndern,

et don ‘Spectrums zu leise
sind und wer zudem noch Gber

gute und zusatzlche Tasten ver-
figen i, der fndet in dex
Stonechip-Tastatur inc

Teahastatur, 2y emingeln st
nur, daB keine echten Cursor
nd keine doppeten S Ta:
sten vorhanden sind.

Stonechip
Bez\lgiq\lrllc BAIK Bk

Z&

Preis:

Hier jetzt noch einige Ergan-
Zungen zu unserem Test aus CK
1/84; Beim Fuller FDS-Key-
board wurde inzwischen die et-
g B ks
baw.-Position der Sinclair-To-

10, 8012 Ottobrunn erhiltlich.
Abschlietiend noch cin Tip
for die Basicifeande, derin

PCs im C
der verfigen aber mei-
oo

Spectrum notigen Zeichensatz.

Dies ist aber in Zukunft kein

Problem mehr, da jetzt ein AS-

CI-Umwandiés fir den S

t, mit dem

Jede. “ASCIE Testur ange:

schlossen Kann. Nihe-
ciner der

res werden
niichsten Ausgaben berichten.
‘Wer fir seine selbsigebaute Ta-
Sl WS e
schriftung s
DM i Aobier dor i Tro

e Tasar G

o

englische
und ausfihrlich, we die zusatz-

Alphacom 32 oder i
Kosha GPSOS in jeder beliebi-

Ein gesonderter Abschnitt ist
hr Joptiks vorhanden, Fc
Joystickinterfaces, die den 9-
Piin-Ausgang nach vorte: et
(2.B. Kempston), bentigt man

Der Spectrum
Super-Beeper
Wenn st isher Computer

Freunde nicht f einen Z
it i

cann g it in rstr i an
der Tastatur und an

e
Amschlanf g Getabe s
folgt.

einem _ einmonatigen
Tebeties v ZX Lprat T
und einem Kempston-Joystick-
interface kam s aber nie zu -
gendwelchen Schwierigkeiten.
Wer sich die Anschaffung die-
ses Gerlites Gberleg, sollte
uch bedenke

Bl e
, als unter Umnamn e
Pt des Spectn

Namé:  Currah Micro Slot
Hersteller: ~Currah Computer
Compon

Preis: ca. 64~
Markas Pisters

Computer-Kontakt
hat preisgiinstige
Kleinanz:

Inpesam. 14 Ksogrgiin
konnen mit QUT 189, 0
ster) angesprochen ot

PS: N anzung:
Dic Stoncchip-Tustatur
kann man jetzt auch als
“Basisversion”  (also
hne Lautsprecher und
LOAD/SAVE-Schal-
tung) for 155,DM be-
Kommer

CK-Fehlerkorrektur
In CK 3/85, Seite 29, Listing,
“Manic Train" fir den Spec-
trum muB das Zeichen "6"
wie folgt eingegeben wer-
B = Symbol Shift + Caps

Sift, dana Symbol Shift +
Taste A

schiechten
ten. Letziere dirften woh jetzt
mit dem "3-Kanal-Sound-Syn-
thesizer” von dk-tronics der

dren. Der

etwas dirfiigen, in englischer
:,.n.m gehaltenen  Bedie-
nungsanieitung. aber _cinige

Bavstein im ublichen Design
wird einfach auf den hinteren

sty D et e Hard-
wre-Erweiterung bildet

b Snnndmp

A2t von Getera s

ments. Er verflgt 0

it .

ratoren und

die ersten Gehversuche. Nach
intensivem Uben Jassen_sich
dann z.B. Gerausche wic Don-
ner, Wind, Flugzeuge und sogar
Beethoven realisicren. Auch
besteht die Mogiichkeit, cin In-
= snaican v o
jangspekirum dann auch fir
Smclc s o
Name: 3Kanal-Sound-
Synthesizer
28 DM
ertcller: dKronicUEngland
i

.
Saftware, Bonn,
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Der Sprint-Recorder fiir
den Spectrum

Fast jeder Spectrum-Anwen-
der traumt_ davon, seine Pro-

eht ihertrieben, denn
fo e Sprint System mus dic
vorhandene

e mi e e
Gnnn. Bisher kamen

dic Floppy-Station oder die teu-
ren Microdrive-Cartridges. Als
im Juni 84 die englische Firma
Challenger Research dana den
‘Sprint-Recorder auf den Markt
brachte, wuBten viele User
nicht, was dean dieses Gerat
aberhaupt leisten kann. Ja,
viele wissen dies auch heute
icht.

setten zu kopicren, umzustrik.
ken oder sonstwic 7u verdn.
dem, konnen die Programme
jetztin weniger als einem Vier-
tel der Zeit geladen werden.”

lung nicht gedndert werden
Der Recorder, dessen Mafic
20 om beragen, 1t und
Speichs mit
einer nmagmnwmmgm van
18 cmisee (or S el

3

se), waxdnmhdlcdlphleAuf—
secmunpec erreicht

Der AnschiuB des Recorders
erfolgt an der Busleiste des
Specicimm, et i, Soqer-
sorgung r-
Teeaticn o chcnfal, u«n e
Rickscite des Rec der
Pl i \\elnm.»
gefit . e ktnoen

Zahiwerk mit Nulliaste. Durch

dic hohe Aufecichnungsge-

Schwindigkeit mu man unhe-

ding, s Bandmteria ver
swenden, da s bei der

i v Bt

.
‘gramme wurden vom Sprinter
aber einwandfrei- eingeladen.
TS (e g

dencn das Ladesystem des

Spetrum ugestlt 2B, DE-

CATHLON von Ocean)

{56 s etodert vt
Der Sprinter ist also wirklich
in “Superrecorder”, der sein

Versprechen Nl Es ist damit

m il

ch,

chergeraten. Auch der Preis
Yonca. 70 DMt drch i -
i

technik
Serechert Das Uit
deshalb ohne Zweifel: Sehr
emplehlenswert!

Name: Sprint-Recorder

System: ZX Spectrum

648 Kbyte

Hersteller: Challenger

Research

Preis: <a.270DM
Bezugsquellen

Computer Parner.
ESR e, s Lot

it Ducaserabeiin
Fotac 1272

6103 riesen
Maskus Piers

SUPER STORY
Das Grafik-
Adv-nmre fiir

o]
den, wodure Systmabbrichs
"Waker vermieden
bl Sprinter entfalli
uberdom die latge Ensel
08 =) et o L
beim Laden. Bei der
Autuikms et s A
steverung utomatich. Die Re
condensefstle LO.
SA und
NERIFY vorindem _sich
nicht. Die Steuerung de
e ertoa ey fon Toten
und_einen Schalter. Hierbei
handell s i um e unktio
1 SAVE, schnlles Vor. und
Rickiauf, LOAD und
Das Vor: und Kuch[ml:r\ 5
ebenfalls schneller. Natrlich
besitzt der Recorder auch cin

er Sprint-
Reconde it Son ot

chem, Er ist daher eine cchte
Alternative zu anderen Spei-

llur bel uns!

Akustikkoppler
fiir den Spectrum

Demichst wird es fir den
Spectrum einen Akustikkopp-
ler geben, der direkt aul dic Er-

lers und die Software beim Pro-
grammautor_grundlich 2u te-
sten. Mein Eindruck vom Aku-
stikkoppler Derlor

aufgesteckt werden kann, Es
handelsic ierbl um den AS

Sormationsaustausch mit meh.
it i oo
i feh-

der
Hmbmga Firma Dynamics,
dessen Version schon

einige Tt
und DM 249,- kostet. Der Preis

fen an die Telefonleitung ange-
Systemen_erlaubt
Dic Verbindung 2wischen Tele:
fon und Koppler erfolgt durch
~ Anschnallen” cines Metalli-
5l an dem cin Mikrofon und
cin Lautsprecher verschicbbar
befestigtsind.
Ieh hatte Gelegenheit, den
Spectrum-Prototyp des Kopp-

lesfrei. Das Terminalprogramm
bite ncben don Sondrtunks
s Senden der
auf o st stppien Zer-
henoer des 1ah s Db
tragungsformates
ere Moglichkeiten. Sos B
Ubernahme eines zuvor mit c
nem Tkx\vn,mrbcmmppmv
gramm_geschriebenen Textes,
Telefon.
verbindung steht, mit Hochst-
geschwindigkeit ~ abgeschickt
werden (spart Ube

Akustikkoppler moglichst bald
70 haben sein wird!

Peta Habenbeskor
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Puzzle

Fiir den Spectrum 48K

Puzzle ist ein_Verschiebe-

Durch dieses freic Kastchen
kann man_die anderen Platt-

nenstehen Thnen dsbei zur Ver-
fgung
Solange Sie O gedrickt
halten, Kénnen Sie
das Originalmotiy anse-
hen.

i, o vorbes duiceonn
Motiv wieder in
me K im ik S i

riragt det Computer
s Speties. Mogien g
Eingaben zwischen 1 und 255

n-: cingegebene Zahl ent-
richt dabel der Anzah der
Verschicbungen,die der Com

erweise Christoph Schillo aus-
gearbeitet hat
Nachdem der Rochner e

: QUIT|
St SAVE ak-
e Shickituation aut
Ban

LOAD 1t di ktuel
Spielsituation vom Band.

Tippen Sie Listing 1 zuerst
i Se SO0

gramm. Nach dem Start mit
RUN zeigtder Rechner fehler
hafte Zeilen an, die Sie dann
bie bericgn, wnsonscn

abgesaved.

e
ycase o o

s e Lpngde
blems machen. Dabei tippt man

Koordinaten des Plittchens
ein, das auf das Leerpldttchen
g3 - (

D.
leme Zifer, Folgende Opti

und deren Farben erstell. Li-
sting 4 st das Hauptbasicpro-

Listing1
1 REN LISTING 1
WRNPUTILE
1985 von 4, Zallaam

20 PAPER 75 INK 0 FLASH
+ INVERSE 0: BORDER 7: CLS

ITTE BAD STOPPEN

50 PAUSE 200

120 PLOT 175,15 DRAW 25,0
130 PLOT 103,13 DRAN 20,0
140 NERT §

150 FOR §295 10 115

170 NEXT
200 FOR =75 10 175

30 PRINT AT 10,5; BRIGHT 13 FLASH 1; INK 23

160 PLOT 106,z TRAN 701~

0 BRIGHT 0: OVER 0.

8

40 FOR =1 70 3¢ BEEP 1,12 NEAT 1

15,0

210 PLOT 145,11 DAMK 25,0
A5

300 PRINT A7 14,3; ANDREAS. ZALLAANN SOFTARE
310 PRINT AT 16,10;"-presen
320 PRIKT AT 18,115 FLASH 13 INK 25 BRIGHT §3*
PUTILE

325 60 SUE 9000

B s s o kg

o o 11 105 1P Ay N

9010 RESTORE 9100
920 FOR i=1 10 52

9030 READ 1t

5040 IF 120 THEN AUSE t1 NEXT §
9050 BEEP 1t

9100 DATA 125,19,.125,19,1,15,0,6,.125,17,.125,
17,0128,17,1,18,0,8,125,19,.125,19,.175,19,.125
115,1125,20,2125,20,1125,20,.125,19,.125,15
9410 DATA . 125,27,.125,27, 25,24,.125,19,
125,19,.175,19,.125, 14,428, 20,. 125,20, 125,20,
125,19,.125,29,125,29,.5, 28 125,26,.125,31 .1
25,31,.125,28,.5,21

9120 DATA . 125,26,.125,31,.125,31,.125,2

9399 SAVE *PUIZLOADER" LINE 1: VERIFY "PULILOADE
R ST0P

Listing2

800 LIS 2 i
50000

T0 LEN a8 STEP 2
40 LET &5CO0E ab(n)-48;: LET b=COIE as(n+l)-48
398 (295 LET beb-394(0)9): POKE p,

WAET ey LS gt
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70 NEXT n: IF cOd THEN PRINT * arror®s STOP
80 FRINT * 0K*: JEXT |
0 FRINT *Achtang: Absaven SME
HE CODE 50000,710°
L CODE 50000,710:: VERIFY *CICOOE :

05000 e e 1 Progr
110 DATH 5381, *3a0650¢52114FcOL0D00TeTS¢ 2007800
0c79Fe05204 4080004 8eFcdBACSST {201 200f a07Sbe01
284178fe0078ec051833+e022004 1a075b1e0 12806781204

120 DATA 5467, *2849041870¢2032004 32075004 78ch
79460028c40418043a075bF20528b T9420828670ccSe51
0100210000c4b503¢1¢1793201SE7BS200387a32075bc e

130 DATA 6439, "C3#1345206504200c 2533932005647
32015044 78¢e00780a05cdb3c57ee0028320478¢ 8042802
OAcdb3cSTefe00282305794 204280 0ccdb e TeFel02814

140 DAT 6300, *0679f200780a0ctcdbc57e20028050c
01006095 a005h473201504FcScabF 406190621121

Listing3

L FEY LISTING T - GRAFIK
10 CLEAR 45999: LET p=64418
20 FOR 1211010 250 STEP 10
25 PRINT 1
30 FEAD 9,
35 LT c=05 FOR n=1 T0 LEN as STEP 2
40 LET 2=CODE a$in)-48: LET b=CODE asne1)-48
50 LT asa-39e(a)9): LET Bb-T9¢(0)9): POKE p,
1hvat
80 LET c=c#PEEK pi LET pepet
F cOd THEX PRINT * error’s STOP

80 PRINT * 085
0 Pkm *Achtung: Absaven SHVE
**Gral 64418,950"

0 S Hrattbrte 84418,950:: VERIFY "Graf
ikS*CODE : STOP

105 GEN Daten fuer NC-Progras

110 DATA 2160, Z030ASHRCTORSOaOBODHF10
11

50 DATA 8402, "c1d1e565c8b3c5Te3600c 1 #Scab3esi 1
T72114Fc06060e0be5Te2138¢c11200042002604193420fc.

383836363819383638381636 63038 838166 IBIRT16T8

120 DATA 3136, *J83636383836363639 3838089783838

160 DATA SE0S, “0e0h040Re1 237 of c20ceTdFeTB20cE
Ta07504600784b360032075071 chSB0R0a0A0EELS 10D

39583838388 Sa3al 1004 3a3a0a39103a3836163601020%

130 DATA 0319, "0405060708090a060c00080F10111215

170 DATA 6194, *f423cb 60c0c0c0CT97e1 12000040408
0784e1020d0180a¢e1520870404020518¢104080e0021 1§

26000000000000000000000000000000000000000000000

140 DATA 2456, *00000000000021 2094B58BBEAZ3400000

180 DATA 7179, *c57eeb4003400027 723 eobd 0045801
B277111400197eeb0d45602027723Teeb4004560362770c
1

100308105020000000000080804000000000000030000000

150 DATA 3845, “000000000103010603600000¢c #0000

150 DATA 8628, "edbee0)fedfedScdazBiTedbleds
2a2b111Hc011900e0b0c3 34021 a24bda21 101940

SHTETATH4F4000000000003070 00000000Fef 4445

160 DRTR 5944, "HEEHE 14610704344 chcfefc0000

200 DNTA 6163,"50237cf e e2003210000220350330550
2e320TbebIHchIFcbIHcbIrhIehIIeelcI2 1105

OF0FCFO{0£0F03L0c131010001be0001CoIBe30Teecdce

170 DATA 7715, "ehcicfeTeTeTAS¢94263e c 1804080

210 GATA 5181, *78¢a0028071120001930204<0600091
C1CICS210040784e08a¢4cS1 10008194081 32002807

2020200080804 F3c000TB0R0TH 444433111714

180 DNTR 11168, " I#1FA 3T SF94Bickchciches i

200 DATA 1162, "c1eIc390e2cT00000006060000000050

00c0FDFBScHatcicicBFE+020e0002626320032222005
3

190 DATA 4138, "083e00%6 22801343 1H0F070L000407
070707070303c8eBeBeed{412¢24Be00000000000000000
B0B020741F0000000000000000391 20 0000000000001
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200 DRTA 10026, “G50644£444#40cBcO0BOBBI0O00000
T0F34000K00FF#4 #3414 11111141 SeFBe0OF 6
FEOFLROROTOSHEFHEFHHEFHTFAFFHEFREFRFFHTSHEHSTE

200 DATA 5957, 4144 F41458441 fefefefciBiOefer¢
FE$4444££000000000000000000030000000000000000
000403070 14000000000000000034H0T0S0TOTLF143HTH

220 OATA SAT8,“4EFF4FH§ 64 fichefedctfichatiferd
HfefeicicHi2240000740240c040000000804040410705
OBOBONI3I32THF4201F1F1701044070080c0f0fchof

236 DATA 2075, "01000000000030R0c 0e020e0c0300000.
000000000000++7e00000090000000000000384380800000
003000000000800000000000030000009000000000400001

240 DATA 6610, "01030307040F00102020000000F070F
OFLH1F347410000000000004DCOFFFF 474 febchci 4
FHHTETELEOF00DIBHofF44140000000000c0E0F 1414

260 DATA 5226, "2478C8100000cc0e0404B cicteffcO
0000 £F4c0000000000# £000003000000000000000
006000000000010102020c 00000003 42427e424200007c

999 5T0P
000 PUT *Startatresse;s
5010 CiS
2015 DIN a4(2)
9020 PRINT *Startadresse=";s
9030 LET ess163
5040 LET tat=)
5100 FOR =3 T0 ¢ STEP §

T

9140 LET a2=a-ateth

9170 LET geal 4847+ 2129)
9175 LET a#t1)=CHRS
9180 LET g=a2+48474(329)
2190 LET a8(2)
9200 PRINT at;
5210 NEXT %
9220 HEXT §
25 PRINT
5230 FRINT *Pruefssnse=";tot
9240 PRINT

Listing4
10 RE
AUTOR: ANDREAS ZALLIANK
EULENNES §

4973 EXTERTAL
TEL,:05262/2256

GRUFIK:CARISTOPH SCHILLD

20 CLERR 49959
34 LET conpe50000
40 LET spielerSoi
50 LET druck=50273
&0 LET orginal s
70 LET ausgang=56526
80 LET sars
100 SORDER 13 PAPER 1:
e b e o i
105 POKE 23298, 1
109 1F save THEN 6070 120
110 RANDONIZE USK assgan
120 BRINT AT 1,0; WVERSE
¥ A ZALKANN *
130 PRINT 41 3,1} "LEVEL:

TN 74 FLASH Gt BRIGHT 0

PUILLE - 1985

AT 3,113 UEGE T §
vE -LOAD"

150 PRINT AT 5,80;° 1 2°3 4 SOAT 16,105% 1

140 FOR 15 0 15¢ PRINT AT 1,10;* *54T 1,213

4 NET

170 FOR 1= T0 5: FRINT AT 14245, 10;CHR (1466)

SAT 14245, 21,0008 (19841: NEIT [

160 PRPER 1: INK 7

190 FRINT AT 18,7 "BEFEHLs"; FRPER 65" 73 PAFE
17

200 RAWDORIZE USH druck

20 IF save THER 60 10 730

210 INPUT "LEVEL (1-einfach bis

255 schwierig) 7"jlev

220 IF 1wt R 1ev)255 THEN 60 10 210

230 LET 15=5TRS lev

200 1F LEK 15¢3 THEN LET J8=4"01
43 BRI AT 3,71 T8K 0y PRFER 6515

245 POKE 23302, Lev

246 1F save THER 60 10 300

250 LET zug=)

270 PRINT 81 21,2;*Der Rechner verschiebt nun®
280 RANDDAIZE USH conp

PR AT 2105

5010 249

D R s}
310 008 b5121:

LT mers T 1ol
320 LET i9=IMEYS: IF i$="* THEN B0 T0 321
35 IF CODE i#=13 THEN 60 T0 500

330 IF i8=0° AND b=2 THEN LET
* "3 PRINT AT 18,15; PAPER &3° *: §0 10 320
340 IF i8=0" THEN LET bS(1=" * PRINT T 18,
145 FAPER 57" * 60 70 320

0 1 GeCat 0B i87'e") AND GEC1T OR 18°5
) AN 150%® AND 191" MND. 18
o THEN B0 T0 3;

360 1F 185" THER B0 10 3000

370 1F is="s* THEN 6010 4000

380 IF 18="1" THER 60 TO 5000

1: LET b2}
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390 IF i#="0" THEN RANDONIZE USF orginal: POIE
b4444,0: 60 T0'320

400 LET b (b)=iss LET babel

410 PRINT AT 18,14} mu s, 18K 038

20 1F b=2 THEN 60 TO

500 PRINT AT 18, 14; mfn b, 1N 0508

510 LET a<COIE b811
520 LET beCODE b8(2)-CODE *

525 1F a0 OR a4 AND b0 OR 634 THEN LET is0:

THEN PRINT AT 21,65 "Unsinige Einga
BEEP .1,0: PAUSE 0: PRINT AT 21,6;"
5 60 10 310

570 LET zugerugeds LET 18

580 IF LEN 153 THEN LET 1

590 PRINT AT 3,175 INK 0; PAPER 6514

£00 50 10 31

3000 Ren

3010 IRUT “Hirklic (3/0)*5a81 IF a8='n" THEN §

070310

3020 IF a8C*3* THEN 60 T0 3040

s n

4000 Ren

010 1T Airlich Gnyabs IF ot

6010 310

42 1F ak0*5* THN 60 T0 4010

4030 INPUT *Hase des Files 7

THEN 60 T0 4050

4040 LET ¢1=PEEK 45481 LET dZ-PEEK 64569 LET ¢

IPEEK 4570

4050 POKE 64548, Levs POKE 64549, INT [2ug/256); P

OHE 64570, f2ug-PEEK 645694256)

4080 SHVE a$COOE 6454328

4070 POCE 64548, s PO 69567,625 PIKE 4ST0,45

4080 50 70 310

5000 REN Lo

5010 DRPUT “arklich (3/n)%ja: IF as

60 70 310

5020 IF a8** THEN 50 10 5010

5030 INPUT *hase des Files 7

5080 LET d1=PEEK 54568 LET

SSPEEK 4570

5050 LOAD aSCOOE 64543,26
X 64568

TRS 20y

THEN

IF LEK a0

A2:PEEK biSHT: LET 4

EEK 4SHHISUAPEEY 44510
5080 POKE 64568, 81 POKE 64569,62: POKE 64570,43
5090 LET save

5100 50 10 100

£000 REN Beschadst

4010 CLS + PRINT AT 1,9; “GRATULATION:*

020 PRINT A1 %, en die Nicky faus in”,
2ugs* Iuegen wieder richtig pos-",itioniert.”
EO30 TF Leves THEN FRINT & PRINT *Das war ia s
 nicht besanders schuierig. Versuchen Sie es 0
al auf eines hoeheren Level " 62,10 7000

4040 1F Levct0 THEN FRINT ¢ PRINT “lanerhint K
it etyas Erfabrung  Koemnen Sie noch schuierige
re  Puzzels loesen.'s 60 T0 7000

080 IF 1exC1S THEN. PRINT 5 PRINT “Se sind s
on sehr gut. Viel- leicht war nach etwas Blueck
G- bei, aber Sie hoemnen Sich  scher steig
ern.": 60 T0 7000

€070 1 18100 THEN PRINT “Si sind i sbslu
e feister. Sie verstehen e strang Logisch und
sathenstisch Prodlene anze- gehen. Sesindrucken
ihe

600 IF 1225 THEN FRINT : PRINT “Sie verstebe
n schon erste Regelnzu entwickeln, us die Steine
vieder richtiq zu stellen. Das ist schon se

A qut, * 0 10 7000

6090 IF Lev(S0 THEN PRINT ¢ PRINT “Sie sind auf
den Weg ein solchesuzzle in JEDER Position 2u
nen stolz sein. Provieres i

Loesen. Sie koen
 weiter.*: 80.70.7000
5100 ST0P

40 Ak e R .5
ST

ol |r 8045 THEN. 60 TD 7000

o 1En Seinting

020 CLEAR + SAVE “Basic® LINE 0z VERIFY “Basic’

e

Spectro

Dic Spiciregeln sind dic gi

zufilig zusammenstellt, wobci
eh dic Li

Dic Farben aber den Tasten
1.4 entsprechen den Farben der
Tasten, die auf dem Bildschirm
sichtbar sind. Leuchtet also z
. e st Tite w0 e
e de Tute »le dricken

nach jedem erfolgreichen Wie-
derholen um ein Farbe (Ton)
il Die paximle Linge st

O Lo it
an die Reie.

Nach dem Autostart des Pr

schaff >
Rekord licgt bei 20.

Das Spiel kann mit bis 2 vier
Personen gepil werden, na-
tarlich auch alleine. Am Ende
s Srich vl ot cloce

o s und
die M-Codes gepokt. Danach
erscheint cine Kurzerklirung,
Hier wird nach der Anzahl der
Spicler und deren Namen ge-
fragt. Jetzt mub nur noch die
maximale

Kieibietostigt iode Me
spiclers ausgegeber

(1-30) cingeben werden, dann
beginnt das Spiel. Nachdem je-

Grofie und Namen geordnet.
Haben Spieler gleiche Punk-
bien, s et oweis de
Spiee don aberen Plt
]

:

folgt dic. Fiir
cin neucs Spiel (mit den alten
Namen) muB man nun »jx tip-

pen. Tippt man »ne, ist das
Shic boondet.

Helich Mtk




Computer Kontakt 4/85

ZX SPECTRUM

Spectro

LR WO SFICTRO
Then o s T
4775 Lipgetal-Schanaterg
Schoneserg 24
SPECTRUS 18 ¢
Tel.OBZIENTE

CLER 3499
X FABER 4: BORDR 5: L1 A
2; FLASK 13 BRIGHT ;" BITTE TEN

5 REN VRRIABLEN
&30 554,100

7 DM pbi4,30)
8 01N si0)

17 LET a0
18 LET b
19 LET c=
20 DIN 28(5,5)
25 60 508 9100
26 80 SUB 5000
2 60 10 6000

umexsmchenen

Buchstat
YGe. " (Graphics) Modis
=ing=g=ﬂz=n Werdon!

Achtung: Die "8"im Gra.
Caps Shift+8 eingegeben
werden.

35 LET a8{1)="BBB6C": REN in Grafitacdus
866" NEXT s RE

40 FOR 152 0 4: LET asin)=
K B-ten i Grafiknodus

45 LET a815)=*4880D*

46 SORDER Sa, PAPER

50 50 5B 000

98 REN

N 0 CLS

99 801
100 m HAUPTSCHLEIFE

105 rnn
10 PRI mw 1587 21,05
BE)

199 FANDORITE
109 FOR o1 T0 3 RAAONIZE ISR 25005 NEXT 0
110 FOR 1=1 10 ¢
115 PRINT RIGHT 1387 1,4 Konbinationslaenge
120 LET 2=I0T (D44} 1
130 LET 58=b$45TRE (2)

1o FIR =1 10 LEN b
© LS LET s ba0s)

150 60 808 3000
160 NEFT 3

200 FOR =1 T0 LEN b8

201 IF INEVSOOM THEN 60 10 210

5102

W0 LET <AL b8}
250 80 508 3000

240 0ENT ;

270 FOR 321 10 1006 NEXT §
20T |

282 LET
281 PRINT 1N 2; BRIBHT 1; FLASH 13AT 20,05° §
A0 alles richtig ;s6ih)

285 £08 1. T0 31 RANOORICE USR 2560 HEET s
T0-3: RANDDMIZE USR 32529: NEXT

0 FRINT AT 1,07

i

21,05°
294 LET < (h=L6K bs
295 LET phhisss
300 KEIT b

198 bt

399 RE
A0 REH AUSHERTLNG
an

W3 LET et
464 BORDER 5: PAFER 5: INK 0: CL5
405 FOR v=1 10 ans FOR wet 10 tar-1)
S0 LEF co=pbin): LET ba=stiu:
Stwdsind) TIER LEV stn)=siuets LET sttuizst
Gt LET sl LET g8inl=
Pt LET peturtiact

415 MEKT Wi NEXT ¢

420 FOR a4 T0 an
S vnmz A7 ntel 50y

5015 Punkte

s-1
450 PRINT INK VAL p3(n,2){AT noed2, o
P L5,UAL ptn,a)3-12

470 06K 0
480 PRINT 80347 0,15 FUISH 13 "Mocknat Spislen 7
Lisn)*

LT 2t awr NIERERSEREN
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ZX SPECTRUM

24

350 FOR =1 70 2; RESTORE 9600: FOR n=1 10 25¢
BOROER INT (RNDsB): READ x5,5: BEEP x3,3: NEAT
n: MENT &
1000 60 10.10¢
298 fEn

N ENIE

2999 Re
3000 FEN THSTEN
001 e
080 IF x¢
3015 LT
020 IF aet 08
025 LET c=16
3035 FRINT DMK aiAT b1 i (1107 B92,c5a812)¢
3151 bed a1 78T b55,c3a0(5)
040 BEEP 3 avb-12
1050 PRINT INK G1AT bt a8 )3T 092,ciab12);
(THAT bkt UD5AT 645, cias 151

=2 THEN LET 5=5: 80 T0 3020
11

THEN LET c=10: 60 10 3030

1999
4000 FEX SPIELFELD
4002 RN

4003 REN

4010 FOR 1=l 10 5

4015 PRINT INK G48T Sin, 10328100381 Sen,Légatln
DiAT 11901053801 14T 1130, 1ejas in)

w020 eiT's

4030 PLOT 70,114

4040 DR 15,20,-91/2

4045 DRAN 77,0

4050 DR 15,-20,-P1/2

4055 DRAN 0,-45
4060 ORAN 15,20,
4065 DRAN ~77,0
4070 ORAN -15,20,-P1/2
4075 TRAN 0,65

4080 RETUAN

P12

5005 RESTORE 5030
b

5020 FEAD 23 POKE USR "a"+n,2
5030 NEXT
5040 RETURN
5050 DAT 255,255,127, 127,63,34,15,3,3, 15,313,
127,17,255,155, 192,240, 48,257, 754, 250, 255,255,
255,255,259, 250, 257,248, 240,192,0, 40,126,126, 126

S0 i e

8007
&0 im(u mm b 18K 4 OLS
6015 LET xt=* 3 ST R 0% LET ='Ein

Spiel von )lenrle Lk
8014 FOR =1 TO 21z BEEP 05, (COIE 58(01)/%: PRI
XTSI

€017 FOR n=1 10 26: BEEP .03, (COIE y8(n)) /3¢ PRI
NTBRIGHT 134T 10,1+15y8(n)s MEAT 0
# T0 315 PRINT INK INT (RND#4) +15AT
BEEP L 05,RK0V0: NERT 1
FOR =1 10 27: OUT 190,0: REA
NEXT n; BORDER 6: CL
- 4

£025 PLOT 42,1652 ORM 160,0
£030 PRINT “"Ein Spiel fuer nax, 4 Person
4035 PRINT “*Es gent darun, eine bestimte von
Conputer vorgegebene feihen folge von Toenen b
w.Farben 2y iederholen.”

oy e

BOBS PRINT “*LILA = Taste
6050 PRINT *"GRUEN = Taste ** 4
6095 PRINT ***“Anzahl der Nitspieler 7

5100 INPUT *SPIELER 2 “;an: IF an(1 OR an)b THEN

6110 01
5115 PRINT 'hn!v der Hitspieler 2*
ki)

6140 PRINT AT e, 575t (n)
BIEL NEXT o
8182 PRINT *+**Laenge dr Kosbinitin (ax 30)

uu IPUT *Lasnge 7 Y4t IF £l OR 30 THEN
B0 T
451 o e 10 0 1 J03,012: BEEP L01,n: 0E

S s
8997 RN
8998 REN

9000 REWSOUND =
9001 PRINT NG 35 BRIGHT 15 FLASH 13AT 20,0;°
SCHADE ,  “jssth; *t das war
alsch | g
9015 RESTORE 9020
9010 FOR n=1 0 14: READ at,a2: BEEP al,a2: NEXT

a
9012 RESTORE 9500: FOR n=l T0 142 RERD 31,32 BE

020 DATA .5,10,.5,12,.5,10,405,13,405,15,.07, 13
1207,15,.09,13,.09,15,..11, 13,11, 15,113, 13,.13, 1

51,
9100 RESTORE 9110: FOR n=32300 70 32567 READ a3

S110 DATA 1,0,8,33,10,3,17,1,0,29, 213,197,205, 1
B1,3,195,209,225,85,62,0, 11194, 32,240,165,32,73
T,201,6,5,197,1,36,0,35,10,1,17,8,0,229, 215,197,
205, 181,3,193,209,25,237,82,62,0,11, 184,32, 239,
185,32,236,1,30,0,29, 713,197,205, 181,3,155, 209,
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225,237,90,42,0, 11,184, 32,739, 185,32, 236,193, 16, H
ol Kennungszeile

H00 DATA 5,8,45,b,-5,11,.25,13,.75,18,.5,15,.2

5013,025,18,.5,15,.5,11,.5,13,.5,8,1,6,.5,6,.5,8 9990 LET #=23755: PRINT AT 12,9" BITTE WARTEN *
w5 31-25:6,.25,8,.5,1,. 25 K <25,10,.5,8,.5,18,. s REW SETZEN SIE DEN ERKENNUNGSCODE REN 777 VOR
5,15,,25,13,.25, ll.‘. THRE U SICHERNDE ODER 20 ENTSICHERNDE 2EILE !!!
9500 DATA .5,8,,375,8,4175,8,1,b,.5,9,.375,9,.12 - .

58,1,8,.5, H~175.U«-\25 9311915, 151,11 9991 FRINT AT 2,20; PAPER 5; BRIGHT 1335 IF PEEK
500 DATA .25,4,.23,6,.5,8,.25,8,.25,11,.5,9,. 25 2=234 WD PEEK (5¢1)=55 AND PEEK (142)555 AKD P

194025,13,.375,11,.125,11,.25, 11,25, 9,18, .375, EEI (8431555 THEN FRINT AT 2,20; PAPER S; BRIGH
11,.125,11,.5,11,.25,9,.5,8,.25,8,.25,11,.5,9 a45); -3 PEEK (24511 PRINT AT 3,205 PAPER
5,95.5,6,.5,11,1.5,8 51 BRIGHT 1 (a4b)
w8 * GESUCHTE ZEILENNUNPER : *;"
SH 1GPEEK {a45)12564PEEK (a4t
EEP .3,10; BEEP 3,205 NEIT nt
SSICHERN" " \TASTE E SENTSICHERR"

BRINT AT 12,0;

Sichere Kennungszeile
beim Spectrum

Eine Eigenart des Spectrums _ programm, in dem dic unlosch-

9992 LET a=as): 60 10 9991
R INKEYS="S" THEN POKE (395
CLS 5 LIST PEEY. (2-4)42864PEE

ist es, daB keine Programmzci-  bare Zeile untergebracht wer- 994 1F IMEPS=e" O INEVS="E" THEN PORE L5

len mit der Zeilennummer 0 dén soll. Nehmen wir nun an , $PEEK (a1 POKE (a+b) PEEC (a-3)o1; 018 2 LIS

existicren. Man kann aber eine ~Ihr Programm cndet mit Zeile TPEEK (4451 42884PEEK (a9)-2¢ STOF

0-Zeile erzeugen, indem man 1890 und Sic wollen dic Kean- 9955 60 10 9993

T e Bl e it 599 CLS + PRINT AT 10,8 U F N & H W E': PRIN

beschreib, Diese o erzeugien umende setzen. Schrei- T AT 14,75 PROBRANY KEMUONG SHVE “KERNUNG"

Zeilen haben den v‘.mu.‘ %5 b o et e Pgacar 513 T 1 15 e o s
ignensich "REM 777"

Geshalb besondess. fir Ersnidiin e vm BB T i

Kznnun&mmederl’mgﬁmm» Kenmelle folgn, also 1952 GRARH KEMNDIS*: VERLFY **7 CLS : ¥
Namen und  REM Name, Adresse usw. iz 9 AUPAE 0.,

Resiits oder g 150565 St 9" s s Fro, o

o e e URONION Nechel L —

on der Lang

bestimmten Poke e s i g sy G Pl " na0E
i Spectius Freal bekapot 5 b e Sese abl 3 s DIETMAR OSTERLAK o
et Nl et alerings brocl oo e st

darin, da dicsc Zeile genauso it [hren Angaben gefunden " v "
jedcr auf cine andcre umg e :

stelt werden kann, da e sich
immer um die gleichen Adres- . ANDREAS: CREON :

sen handelt, dic gepokt werden
misen. S Wieren S den o 34190 KEVE/NIEIERREIN 0

Programm

mach s Herschomcner T 3 it 2ede wicde
Solchen Zeile obne Hilfmittel ~auf die Originalzeilenmummer
unmoglch. Der _cigentliche  zurickgesetzt und dic Ande-
“Trick hierbei it die Tatsache,  rung auf dem Bildschirm gel
daB die 0-Zeile nicht am Pro-  stet. Nach Gebrauch des Pro-

. sondern an ir-  gramms kénnen die Zeilen des zeile sichern oder cntsichern, * pokt, so mul vor der 0-Zeile
i ey Sl i Eogamnes 90207 sl ohic et Kexmgprogane s REM 77 Sutment

smcrgebachwid. e REM 772l gl di 2 beagen, Wolen S Frogrann e bl und

DDt s e we W e die Originalzcilenmummer zu-  abgesaved werden. Es st vollg

Adressen und i rickerhalien, s0 poken Sic in _gleichgiltig, an welcher Siclle
Shermimamt dunn nach Koopl-_ gung de: STt dic beiden Thre notertén Adressen die Sie die 0zl im Programm
druck dic Umstellung der Zeile  oben rechis _erscheinenden  Originalinhalte und goben zum  unterbringen, als REM Statc-
und mach sie niscbar La-  Adressen rer ihie Inhale auf.  Sichen n beide Adressen cine  ment abt ie Keinerle Einflub
den Sie_das_Programmmit 0 cin. Wird die

"MERGE" hinter das Basic- wl’mgummﬂr_\lg Thre Kenn- nach der Dircktmethode ge-  Dicumsr Oonelsk
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ift S tion beteligten Zusataseite n. das in Zusazseite 1 gespei-
1 auf dem D, Zedan et ot ob G cre B wobe e Frben
Operaion it ode o Far. s ngesign Bides elcn

Dicses Programm dient dazu, eine Laufschrift auf den Bild-
schirmzu zaubern. In Zeile 10 kann ein belicbig langer Text einge- in »C* (far Colour = mit Far- ot ek
ebenvenden. D Variabe T besinnt e Zhile, ot derTert beh) ol o S MaR

Zur Eingabe des MCPro-  f

e sl

bel den drei Zeichen nach dem _ dic Zahien in der DATA-Zeile
REM-Statement ein Fehler ge-  korrekt cingegeben  worden

1 BORLER 01 PAFER 01 INK 4 CLS macht oder das REM-State- _sind, kamn das MC-Pro
10 LET at="fartin Iuernesam Leiterbichstrass cat vitieasen” mude ek e b SAVE - ¥orionch
o 16 7690 Waldshut/Cberalpfen  Die Variable hindic Felermeldong °C— CODE. 190119 shgepe-
et e Gt Lufstrif Nonsene in BASIC” chert werden. Bevor man dss
Beio: MC-Programm cinladt, solite

RANDOMIZE USR. 4o, man CLEAR 4659 cingca,

i 3 Veimi e nbatodesBic: SISO, Seteh
25 FOR £=0 70 LN 88 speichers und der ersten Zu- R s
26 PRINT AT 1,5;a8(c T ) hen Speidiceplatshedarty des
BTN T8 RAM e TTEE. SR 0 beiden Zusssiten it g
REM m2c ben, da dem Bem
oot s srpife B4 g5ine i Spocaernts i
eIr speicherte Bild. Angezeigt wird
5015 beb THN LET foLEN bt 60 70 105 e Uberiagerang beider Bilder Do e
55 PRINT AT 1,828 mit den Farben des i -
56 PAISE | satzcite gespeicherten Bildes,
50 LET bt da cine Uberlagerung der Far.
70 80 10 50 Y ¢t Zebaloniemimp il Computer-
100 LET o1y FOR #=32 10 LEN 34432 oa i Daiiee & K kt
10 e o 18 § S ReeEET Komtakt.
napowize sk s, | 1eEZtaUC
REMoID) im Abo
gt bl L Uherlagert das angezeigte und
N 35 THEN 60 10 103

9998 FOR #=1 10 2: SAVE "LAUFSHRIF* LINE 13 NEX
TF

1 REM £l 8CH
9999 FOR £=1 TO 2: SAVE "LAUFSCHRIF": NEXT F 2 REM NG e
3 REM © DIETER ULEI 1984
4 : M
AR ; =
i ffnnme Tt
Screen Code 8 beleend
Fiir den ZX Spectrum 48 K '@ IF $<)188R7 THEN PRINT AT @
9,0, (PEHLER IN OER DATA-ZEILE |
Nenses Mo g i, v | 98738 70 swws
g s Sne 5. G Zehen m cnem REve. | 38 T e
SIC-Eweterung fir den ZX  Statement esgelegt, disdirckt | (188 DATA 1,8.84,1
Spostum 18K, die s Ak sl den Akt ds MCFro- 078 a83.82: 35, ﬁ,g 4 1 2’
B T S A e o
himicien enmoglin. Dise e Zechen gt Deehian | 8194854118 JMA 180 ‘
werden im RAM-Bereich von und muB entwederein "E” (fir | 8 § 4 §e by

2eigten Bild dberlagert oder mit

Adr 49152 bis 62977, ei-  Exche = Austauschen), eir 78
Erawelen S giig 4& ; i gi 3g’s
§

ihm susgetauscht werden. Das  Over = Uberlagerung wie beim 59 “; !,

MC-Programm, welches diese OVER-Befehl des Spectrum) i ‘i

Arbeiten abernimmi, beginnt  sein. Das zweite Zeichen mub
e Welche  cine "1 bew "2" scin und gibt

Operationen dss  MC-Pro-  dic Nummer der an der Opera-
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Nochmal 50 Super-Pokes fiir den C 64

die C o4

Leben. Weltere folgen in den nichsten
Gangster 53264,126
(keine Feinde)

Dragon Hawk
Ghouls

Frantic Freddie
Jumpman jun.
Moon Bugey 30624,173
oder 24151173
Galaxions 7065,
oder 17288,165
Burning Rubber  18432,173
20634173
QBert 446,173
ReNest 2750,100
Sammy Lighfoot  3678,183
oder 3678.255
Hart HatMack 16877173
oder 472,100

9522234
Batlethrough Time o i

HER.O. 1465225 Alligata Blagger  53264.126
Lat hicbt Sprit
Super Scramble  4691.X 3574,44

‘Bestimmt Tempo. Bringt endlose Leben

Punchy 15458,50  Mr. Robot 11518255

Gangster ;;74 a4 Sunvivor 19563,255

. 598958 oder 19523,200

bert in the Jungle 26595 Evolution 6947255

Protecor n 16425,6  Bagitman 5

‘Encounter 304300  Cavelon 23789255

Skramble. 11291,175 Jex 1A%, 005

Spelunker 1040744 Hl;\\ Noon 18033255

Son of Blagger 6626232 4798,
oder 3560,8 lastmmnm ROM-Vession

oder 39132,48 7892255

Defender Galaga 17788,165

Congo Bongo 3655,5 17383173

Buck Rogers 24%0,9 17388,173

0der 825,36 Miner 2049 2652,165

UGH! 2178255 1 2471255

Jen Musipack C 64

Beim Musipack C64 System
der italienischen Firma JEN
electronica handelt es sich um

mmmmg des C64 zu verbin-
ierbei entstehen jedoch
Denschiins Nebengerdusche,

cin g polypl y-
board zum Anschlu an den
Cod,

nen extemen Verstarker wohl

s s spe o
klingenden Ton, Mit den Fil-
tern kann der Klang o

dem  Keybosrd aus einem
Steckmodul,

Nun zur Software: Das Pro-

diesem Mend befinden sich

Jungle Hunt 242034
und 2243234
Hunchback 9521234
nd 952,234
9523,
oder 252144
. 7870,60
oder 921,44
oder 570450
Kid Grid 10020.234
Robin Rescue 6144234
Choplifter 801,173
Ring of Power 207
424
Gateway to Apshai .99
jian Nights ~ 2631,173
2632141
2633160
34,
Lancer Lords 1642460
Time Runner 85439
Viel Eefolg.
beim ieren!
SEQUENZER:
Essteht cin 3-oder 6
q erfiigung, der das

als Begleitung noch 5- brw. 2-
stimmig gespielt werden. Die
Bedienung des Sequenzers ist

beln und einer 11-seitigen Be-
schreibung.

Zunichst zur Hardware: Das

Keyboard im mattschwarz lak-
kicrten Stahiblechgehiuse um-
fabt 4 Oktaven (49 Tasten

satalichen Soundchip, der es cr-
G Ho e

pielen. Modul
wof aptnd Sovaid ot
ein Flachbandkabel verbunden
Am Modul befindet sich cin

gramm it voll
Vo cincy MaserMent tus

Kann man mit unk
it s
termentis anwahlen:

DR s tE
stellte Kian
o.lnrmmpenhmm

OSCILLATO!

Oulalren vetogn tber
jenformen (Rechtcck

¥ Siacaaim), dicind Fublagen
vorhanden Sind. Theoretisch
i i Sl s
big
stellt jedoch nurB S Komtapaio
nen zur Ausw

ENVELOPES:

gang,

nem. zusatzichen Verstarker
verbinden mu8. Das mitgelie-
ferte Kabel st hierfor aber
reichlich kurz geraten und wohl
eher dafiir gedacht, den Aus-
‘gang des Moduls mit dem Au-

Hier kann die
stelt werde, Jedoch nicht wie

durch Auswahlen eines von
acht Hallkurvenpresets, 2.8,
"Continuos/Sustain on’”

g, "Amngmux " beide

q\unuv e
Mit dem Aceellerator 148+ sich
die Geschwindigkeit der einge-

suberst
e moncphone) lee
nacheinander _cingebe

St umsandich und unge:
wolint ist. Moglichkeiten zur

Das Jen Musikpack C64

Fehlerkorrektur, zur Program-
micrung von
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usw. sind nicht vorhanden.
Auch el keine Quantie
rung, d.h. U 0 bei
der i

alle Tone wirklich gleichzeitig
erklingen.

Unten auf dem Bildschirm
ird jewails der Status der cin-

‘oder OFF geschaltet sind.
TAPE DUMP:

Her kaan man dieSequens .

Band abspes

eigentich ins Sequenzer-Mend
gehort.

Dafiegt Sie nun vor mir, die

Tm Vergleich zum Wersi-
board System (CK 1184, S.44)
besteht der wesentliche Unte

rung am Klang. Beim Wersi-
board tagegen wurden alle
rameter jederzeit ubersichtlich

dal cs Gber cinen zusatzlicher

Kiagnoglcicicn s cvas
beim_Poly-W
a3 simacg) e i

Im Gegensatz zum Wersi-
board fehlt beim Musipack
auch dic Moglichkeit, m

Kann lediglich den derzeit e
andern. Bei

des Musipack yws lot

einstellen kann, sondern uasin-

der :
sets werden alle Anderungen
sofort wieder geldscht. Der Se-
uenzer des Musipack Systems
ist so unkomfortabel, daB er
Kaum sinnvoller einsetzbar ist.
Beim Test raten hier manc-

ke it dem Aceleaor ver:
findern wil
it: Der Kaufer bekommt

n un
dlc cinige kleine Fehler auf-
it

Hertlles: JEN lectonia, Ul
Devtichr Versien

smumente, D953
Dobren, 7408705/
Fres: 310 DM (smvsbiniche Pris-
Eople

[rs——

Kontakt

mub. Ein weiterer
el cin

icht
Bildschirm nngwmgl st
ertnde-

‘mai Fehier:
bt i

rend, wenn man zum Beispicl
die des Stk

das Heft mit den
preisgiinstigen
Kieinanzeigen

SUPERGRAPHIK 64

2u verpacken. Den sptesteas
beim zehnten Durchblattern
bekommt die Mappe Blattaus
fll

Wenden wir uns jetzt aber
dem Programm selbst zu. Die
umangreiche Befehiserweite-
ol e e e

iche: 1. Grafik, 2. Sound
nd 3. Dl Wi sus dom
Namen des Programms schon
2u erkennen is, bidet der Be-

Dem Benutzer wird dic Mog-
tichkeit

omentor Coai (wahiwesc
in Multicolor) und eine in nicd-
riger Aufiosung, Natarlch hat

ablichen

malen.
ks f folpion v ot

die besonderen Befehle cinge-
hen. Das fangt schon beim

SIV-ODER

snnkpmdchmmmc.w
cinem String zuzuweisen und
sie dann mit dem

S0k v i il
o, Vit dom SCALE Been
kann man dann die definierte
Figur rotieren lasse
vergroern. Navirich ist es

ixdrucker

‘moglich. Zu jedem Grafikbe-
feh lassen sich noch einige I

selbreite mT-Zusatz
it es moglich, ale Punkte einer
‘gezeichneten Figur 2u zahlen.
ochm Gberrascht war
ich auch von den Ein- und Aus-

GP-TN0A (farbige Hs )

sowic Epsondruckem peg el

Becker Interfuce.

Sie sehen lso, es sind alle
vorhs

bl an. Mil i
it es nicht nur moglich, Ellip-
sen und Kreise zu ziehen, man
Kon vach bty Vil
it zeichnen (Dreiecke,
S e =y
Eine weitere Besonderheit des

isnineen, Dok 10 do
n fassen sich mit

ik it ad vt

ineinander kopiert werdea. Mit

en,

um die Grafikmoglichkeiten
64 maximal

konnen. Aber halt, da gibtes ja

‘noch dic Sprites. Auch hier ste-

UND, ODER und EXKLU-

Befehle zur Verfugung Mit
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SREAD werden die Sorcd-
ten cingelesen, mit SDEFIN

werden die Sprites definiert und
SSET setat sic auf den Bild-  Curso

mit PADDLE das angeschlos-
sene Paddlepaar bzw. Grafkta-

Sx.y geliefert und der
Bech DIRECTORY It das
Iohalvercianis der Di-

‘WER Befehl. Er ermoglicht e,

oo l'mgnsmm i 1
ten. Als letates ware der DTA-
SET Befehl zu erwahnen.
sewt den Daazeiger auf cinc
bestimmte Zeile und o konnen

reich des Bildschirms acht zu-
sitaliche Sprites erscheinen zu
lomen (W gt 16) .
nen Wermutstropfen
Sanaea Spelngrhichie ghtes
aber: Leider ist es nicht mog-

otk Computar
Puipharic

v,

Eprom-Prog
gt e A nm:m-a...n,
Abaing . komionaber Trlrof

e promsrogrammer V128G
im PultGehauss
UnimentC o tenserwterng: e 80
' Faridioner lr, Canironics-Oruckansehl.
Graphik, Sprt und Disketien Anwerdung: mit
Et\wm\pmuummwu sfaniicher Bediorungsanier

oM 8.
Disetto g,
UNIMENT Steckmodu

Prograrmm:

ls, die Sgrite af i Gra-
fkseite mit hoher A
dargurclios, Axberdem st o
notwendige Spritceditor nicht
ind

fﬂlgz cmgclzv:n werden.
Bend kann man sa-

gen b Spergenphik o4 Keios
AR o s

148, lediglich beim B
‘mit Sprites sind einige Schwach-

Dochnunzden adere Be-
reichen, dic mit der vorlicgen-

den Befehiserweilerang abge. punkte vorhanden. Durch die
deckt werden. Mit den Sound-  zusatz ind Te
I SOUND, VOTUME, il ot et

FILTER s mog.
i, suf alle R:gsl:rﬂesslb hige

rund ‘Losohgodt

oegen “Ahormales 4 8025 ulach
Neue Biicher
‘Commodore 16 mit 116 64 vorgestelit. Alle Pmmmmz

yurtea
i

164 Seiten, 29,80 DM, Kichl
Ve e et boveret

Nach dem C 64 und dem

Befehise g U Floppy Buch jetzt dieser Titel
umigreifen und dreistimmige  Verfugung. Einzige Minus- gy dom Kiehi Verlag, Dic bei-  Die Floppy des Commodore 64
(polyphone) Musikstacke zu  punkte sind der Verlust von 10 den bekannten Au mavezo
i h Hans Ricdl und Franz Quinke 160 Seiten, DM 20.80, Kieh!
‘wi aller RAM Bereiche in der  fihenin dic Moglihi Verlag
Die letzte Befehis »indic Moglsicicn s >
e ROM ieses neue Buch des Kiehl

. Sie sol-

Jen cine bequemee Progrmm. it Handbueb, wlches uber

ekt i s e

tam Seperyrapik 64
Heryller ta Becker
Preis: "% oM
Thomss T

Kl aber fin, aber ohne FTZ- Nummer!

e B

dic Arbeitsweise der VC 1541
Flnppy
, 2480 DM, Rom-  pen Anyender sind di Kapitel
hﬂvh V="=s iber die Direkt- und Maschi
mals werden mit diesem mmierung  interes-

Akustikkoppler
fiir VC 20/ C 64

Bei diesem Gerat mad‘ e
sich um cine E:
S i e i

Haustelefonanlagen, da di
keine Verbindung zum Netz ha-
ben,

nen Datenbanken und Mailbo-  sieur von der Fost gesagt: Es
xenangepalit wurde. Das Gerat  wird viel gebastelt, was nattr-
besteht aus ciner Platine mit lich unzulassig ist. Wis sind si-
‘Bauteilen, kt an de r, auch mit diesem Gerat
Userport gesteckt wird. Zur  kann man gut basteln, was aber
Aufnahme und Abgabe der Si-  natorlich auch vollig unzulissig
gaale dient de

ist,
‘Wersich aber davon nicht ab-

es aber noch cin richtiges Ter-

fiir den Betrieh an privaten minalprogramm.
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PUGN

(oder auch fixr den Computer),
Konnen Sie mit der RESTORE-
Taste abbrechen und ein neues

Firden C 64 Spiel beginnen.

PUGNA basiert auf dem be-

Streichholzern  vorgegeben
wurdnnAZchlernhmﬂnd
13 Streichholzer wegnehmen.
Wer das etz Stcchhols
n muB, hat verloren. Das
IM:Spicl ist aber cigentlich
ein Spiel, bei dem der Sicger
schon von vornherein feststeht,
und es 1Bt sich nach einem
ziemlich einfachen System spic-
len. In PUGNA dagegen ist es
2u cinem richtigen Taktik-Spicl
vl worden:2Spele Ger

jesem Fall der Ce
e i s
auf cinem 5x5 Felder groBen
Spiclplan_belicbi viele freic
Felder, dic waagerecht, senk-
recht oder diagonal direkt zu-
hat dnnn

stufen  wihlen  (1=leichi, Erkiirung des BasicLoaders
chwer). Die ersten 3 Spiel.  Der Basic-Loader it cin Ba-
stufen bendtigen maximal etwa  sic-Programm, das ein Maschi-
7 Sekunden Bedenkzeit (durch-  nenprogramm generiert, damit
Schnittlich 172 5), Stufe 4 maxi- cs auch derjenige, der keinen
mal 475 ich 55 i itor be-

Klammern gelten nur fir
dxe]emgen die mit Diskette ar-
Geben Sic folgende.

den Basic-Loader mit LOAD
“"PUGNA LOADER"(8) und
starten Sie ihn mit RUN. Nun

Das Spiclfeld st wie das Sz problemlos _cingeben
Schachfeld mit Koordinaten KAnn.  Das ~Maschinenpro-

ird das
in den richtigen Bereich cinge-
lesen. Falls Sie beim Eingeben

verschen, anhand derer der \TA-Zei-
Spiclzug cingegeben wird. T oyl
e, de Tl AL B OO

e B o mer, DER” ab, da eventuslic Tipp-
e e pory c onigsehler 2u.cinem Datenverlust
fo fiihren konnen. Da der Basic-

zur Zageingabe C5 gefolgtvon
RN e Dssome e Loader in dieer Form recht
Mo waf S e ir. lang it und zudem bel jedem
nge. werden skustisch ange- o die DATA-
zeigt. Gibt man einen unmogli-  Yerte neu cingclesen werden
dics Zugein; woeriOpteinFel. - Mitien, bieiet et sich an, das _EC)
lerignl und man wind zur Programm sl rcines Maschi

deteiee varkorn, s
o it das et Fold o
Tidocken

PUGNA st cin reines Ma-

dert. Sollten Sie aus Versehen I unserem Fall ist das nicht
cine icht pewnsche Koorl- g cifuch d der Basic Lov

e Sie 2, Kvoraiost s mit Baic < Kopl geveriert, das

und
Kann, nachder e mit dem BA-

licher Zug ergibt. Dann haben  kann. it oa o s
it den Fehler
2u berichtigen. Der Computer bea legt

er
‘gemacht haben sollten, wird Ih-

Amonstengebe o st

ter sich mit OK! zurick-

g:mcld:l hat, fnlgendc Zeie
sosam

i
POKE 4620 umd dricken RE.
TURN. Non Hsaes Sl d
reine Maschinenprogr

VB POGNAL S absaven:

Es kann jewt jederzeit ganz
‘normal mit dem LOAD-Befehl

£claden werdea. (Fir e D.SV

kettenbesitzer sei noch ges:

daB es NIC

el
spiclt immer bis zum letzien werden, in dem auch der Basic-
freien Feld. Schen Sic aber be-  Loader normalerweise:
st vorher, da dus Spil mit_ nimlichabdez. . Dochnun
Sicherheit fir Sie verloren ist

werden mu.) Nach dem Start
it RUN meidet ich ds Spil
sofort ohne lange Wartezei

© REM ssssrssrs P UG NA esrssrsess
1 REM % *
2 REM % 1985 BY DANIEL DURSTEWITZ %
3 REM # REICHENBERGER STR.26 *
2 REM * 3460 NORDHORN *
5 REM TEL.p5921/73200 .
s REM *
7 REM = & *
8 REM % *
S REM @ WALDEMAR RAAZ *
18 REM * FASANENSTR .S *
11 REM & 3450 NORDHORN *
12 REM % TEL.@5921/35792 .
13 REM + *
14 REM se4ssssesssasssassasssarsasnass
15 REl

16 REM

2@ REM EINLESEN DES MASCHINENPROGRAMMES
22 REM

25 PRINTCHRS(147) (FORT=1T07 tPRINT:NEXT
38 PRINT-BITTE WARTEN SIE EINEN MOMENT, BIS DER®
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35 PRINTIPRINT*COMPUTER DAS MASCHINENPROGRAMM®
42 PRINT:PRINT*EINGELESEN HAT

43 FORT T T
Se IFPF=35188660T08S

53 REM DATA-FEHLER
57 REM

68 PRINTIPRINT'LEIDER IST IMNEN EIN FEHLER BEIM®
S5 PRINT-E1haReen ofR: onTH-LmI uTERL AN £
70 PRINT*DIE SUMME ALLER LERTE MUESSTE iB61S66M"
= PRJN’Y'ERBEBEN, ERGIBT ABER &*}PF: “MI"

202 Rzm MASCHINENPROGRAMM PUGNA
203

205 DATND, 11,8,0,0,158,30,48,54,30 0,008,697 168, 145 1608,0,32, 125,280,165
2ee DATA142,32,210,255,169,8,32,219,255, 169, 14, 141,32,208, 141,33,208,, 141
207 DATA24,212,133,204, 169,18, 141,5,212, 169,243, 141,,6 212, 141,15,212, 168
208 DATA129,141,18,212,169,0,141,4,212,141,134,2,133,64,162,24,157,131,134
2es DATAZB2, 16,250 32,58 289, 189, 12, 133,35, 168,21, 133,38, 169,.4, 133,37, 168
218 DATAIS, 162,8, 138,32, 108, 10, 169,20,32, 108, 10,232, 142,59, 12, 142,75, 12, 169
211 DATA39,32,108, 19, 159,58, 32, 108, 18, 169,77,32, 188, 18,224, 5,208,238, 169
212 DATAZ8,32, 108, 19, 168, 96,32, 188, 18,200, 198,37, 168, 168, 133,36, 169, 115,32
213 DATALBE, 10,168, 160,162,119, 157,32,7,202, 16,258, 162,182, 189,63, 13,157
214 DATAS3,63 202,208,247 ,142,39,208, 142,640,208, 142,41 ,208,202, 142,250, 7
213 DATAZP2, 142,248,7,202, 142,248,7,188, 114, 141,1,208, 141,3,208, 141,5 208

217 DATAZ0S, 142,281,208, 160,39, 163,72, 133,36 238,37, 169, 135,32, 106, 10,32 ,288
216 DATA25S,201,49,48,249,281,53,176,245,56,233,49, 133,2, 168,39, 169,72, 133
219 DATA3G, 169,175,32, 198, 10, 32,228 255,240,251, 178, 168,39, 168, 72, 133,36
228 DATA169,215,32, 108, 18,224,74,208,3,76,194,8,162,5, 173

221 DATA183,48,13,157,35,135,202, 16,247,76, 78,3, 189,54
222 DATA1E,247,76,153,9,165,2,201,3,208,71,165,64,201 .9, 176, 65,173,287 212
223 DATASE,233,25,281,25, 176,248, 168, 199, 131, 134,208,249, 157,35, 135,32, 135

238 DATAZSS,32,245, 11,176,248, 169, 45,32,210,295,32 228,255,201 , 13,208, 15
231 DATAL73,84,7,141,87,7,173,85,7,141,88,7,76,11,18,32,230, 11, 176,229,32
232 DATA228,255,32,245, 11,176,248, 133,204 ,32,67,,11,176,176,32,3, 11,176,171
233 DATA32,181,18,76,73,9,56,176, 1,24, 162,49, 189,255, 12,137, 71,7 ,202 ,208
234 DATAR47,144,11,162,7,189,48,13,157,83,7,202, 16,247,160, 16,148, 1,212,208
235 DATA148,4,212,162,4, 152,185, 16, 141,1,212, 168, 165, 162,105, 16, 187, 162,208
236 DATA2S2,202,208,238, 169,80, 141,4,212,32,228,255,201,78,208,3, 76,226,252
237 DATA201,74.208,242,76,32,8, 133,34, 152,72, 177,34, 145,36, 136, 16,249, 24

240 DATA3S, 86, 133,34, 169, 183,133, 36, 163,216, 133,,37, 188,33, 135, 192,53, 48, 18
241 DATA24,168,120,101,36,133,36,144,2,230,37,136, 136,136, 136,136, 76,174

242 DATA1®,136,48,13,1689,3, 101,36, 133,36, 144,2,230,37,76, 197, 18, 168,60, 141
243 DATA1,212,169,33,141,4,212,165,34,168,0,32, 152,10, 168,,48,,32, 152, 10, 160
244 OATAED, 32,152, 19, 165, 162,105, 18, 157, 162,208,252, 16,8, 141 4,212,230 ,64
245 DATAZ02,16,161,96, 162,0, 188,35, 135,48,29, 185, 131,134,249, 13,202, 168,0
246 OATA188,35,135,153,131,134,202, 16,247, 76,42, 11,168, 1,193,131, 134,232

247 DATA7E,5.11,202,24.96,160,6,140,1,212,160,33,148,4,212, 165,162, 105,32
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DATA197, 162,208,252, 160 @, 148 4,212,586 ,98, 173,85, 7,174,84,7,32 165, 11
DATA133,34,173,88,7,174,87,7,32,165,11,197,34, 1765, 168, 165,34, 132,34
DATA133,35,32,181,11,133,36,173,85,7, 133,37, 162,8, 165,34, 157,35, 135,197
DATA3S,24@,38,24, 181,36,281,25, 176,172,232, 164,36, 192,4,208,5, 188,37
DATA7S,144,11,182,6,208,12,238,37,72,32,135, 18, 168, 184, 195,37 ,208,, 144
DATA76.112,11,232, 168,255, 157,35, 135,24,96, 56,233, 177,202, 76, 178,11 ,24

DATAA4S,32,32,50,32,32., sx,aa,aa oo o8 a2/50 90, 2 earus et e aat e

DATA207,247 208,287,247 208,207,247 208,207,247 208,32, 93,93 5,244 , 160
DATA234,229, 160,234,223, 168,234,229, 160,234,244, 160,234, 5,93, 93,32,204
DATA238 250,204,238 ,250 204,233,250 204,233, 2508 , 204,238,258 , 32,83, 183

DATAB4 84,64 ,64,64,64,64,64,64,64,64,64,64,64,64,64,64,125,40,3,41,32

DATA4S,57,56,53,32,2,25,32,2,9, 18,4, 19, 15,5,20, 168,168, 162, 151, 133, 148
DATA131,136,133, 146,160,147 ,131, 136, 151,137, 133,146, 137,135, 139, 133,137
DATA148,147,135,146, 129,132, 160,168, 177,173,180, 169, 168, 191, 168, 168 , 160
DATA1S0, 169,160,168, 168, 168, 151,143,148, 140, 133,142,168, 147,137,133, 168
DATA138,133,135,137, 142,142,133, 142, 160,168,138, 175,142,169, 160 , 131, 168
DATA1E0, 160, 168, 160, 160, 168, 160, 160, 160, 137, 136, 146, 168, 154, 149, 135,186
BATAIGS, i8¢, 168,173, 168, 168, 16, 168, 160, 160, 180, 141,133,137, 142, 168,154
DATA148,135, 186, 168, 160, 160, 173, 160, 160, 160, 168, 160,234, 160, 147,137,133
DATAIER, 138, 128, 138,133, 142,160,135, 133, 151, 143, 142, 142, 133, 142, 161, 160
DATA142,133, 149, 133,147,160, 147,144,137, 133, 140, 169, 168, 138, 175, 142, 168
DATAI1S1, 160,150, 133,146,148, 143, 146,133, 142,8,8, 12, 18,24,255,4,8, 12,16
DATA20,255,2,9, 18,4,24,128,8,35,204,0.35,134,0,67,3,8,67,2,0,35,6,0,35

6 DATA3,8,67,6,8,3,4,4.3,6,14,3,3,6,3,1,134,3,9,198,3,8,198,3,08, 198,31

DATA135.31,231,3,35,6¢,0,2,0,8,2,8,0,2,8,0,255,0,0.,08,8,8,8,0,0,0,0.,0
DATAD..0.0.0.8,0.8,0.8,8,0,0,8,62,136,28,99,157,24,183,14,24, 193, 12
DATA24,193,12,24,185, 12,56,99, 12 252,62 ,28,200,3,8,9,35,8,8,65,0,0,99
DATAE,0,62.8,185,8,0,60,8,0,66,0,0,153,8,0,145,0,8,153,0,0,66,0,0,,68

AT
DATA134,208 246,230, 102,76, 15, 14, 165, 182,208,3, 76,29, 18,281 , 1,208,376
DATA3Z,10,1869,192,141,60, 14, 141,66, 14,141,34, 13, 162,255,138, 157,,8, 195
DATA202,208 ,25€ . 157,8, 185,238,80, 14,238, 68, 14, 173,68, 14,281, 195,208,231
DATA162,255,32,237, 19,232,224 ,25,208,3, 76,78, 15,189, 131, 134,208,243, 134
DATA101,282,163,1,133,100,76, 166, 14,138, 160,856 ,233,5,48,,4,208,76, 111
DATAL4,132,97,18€,0,138,24, 101,100,201 ,25,176,49,56,233,5,48 .4 ,208 , 76
DATA132.14,165,109,201,1,208,7,196,97 288,30, 76, 166, 14,201,5,248 8 , 136
DATA1SE,87,248,3,76,181,14, 138,24, 191,189, 178,188,131, 134,248,68, 138

2 DATASS 229,109, 170,32,258, 13,32,237, 19,138, 153,35, 135,239, 105, 165, 180

DATAZB1,1,208,7,169,6,133,100,76, 108, 14,201 ,,6,208, 7, 168,5, 133, 100,76
DATA108,14,201,5,248,8,169,8, 157,131,134, 76,82, 14, 168,4, 133, 109,76 , 188
DATA14,169,1,157,131,134,238, 105, 164,185,138, 153,35, 135,134, 106,32, 110
DATA1G,201,1,248,56, 166, 106,201 ,2,240,8, 165,251,240,7, 188, 1,133,252, 76
DATA108, 14,168,8, 168,107 224,251,176, 13, 185,35, 135,48, 18, 157,,8, 192 , 288
DATA232,76,27,15,238,34,15, 162,0, 134,107, 76,27, 15,232, 134,187, 166, 106
DATA7S, 108,14, 165,251,208, 3,76, 156,89, 166, 106, 32,250, 19, 168,8, 137, 131
DATA134,76,178,15, 165,251,208 ,65,173,8, 192, 18,3,76,78, 16, 165,,2,201,3
DATAZ0S, 196,168, 1,133,251, 169,192, 141,48, 18,141, 122,13, 141,22,20, 141
DATA187,15, 162,8,134,253,138,72,189.8, 192,48, 12,170, 169,1,157,131,134
DATA104,178,232,76,118, 15,184 ,228,233,249,60,230,57,, 76,88, 14,165,252
DATA240, 14,32, 12,298,201, 1,248,212,201,2,248,40, 76, 116, 15, 165,253,76,,36

DATAIS 224, 166,254, 165,599,201, 178, 176,8,201, 158, 144,476, 36, 16,234,232
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309 DATA224,251,176,22,189,8, 192, 16,248,232,224 251,175, 12,1890, 192,48 ,236
310 DATAZG1,80,240,232,76,223, 15,238,251, 15,238, 40, 16,173,251, 15,281,185
311 DATA240,182,238,5,16,162,8,76,3,16,160,8, 189,08, 132,201 ,80,,240, 189,281
312 DATA2SS,248,18, 153,35, 135,200,232, 134,105,170, 168, 1,157, 131,134, 166,185
313 DATA7E,38, 16,76, 156,39, 162,255,232,224,25, 176,248, 189, 131, 134,208,246
314 DATA134,254,32, 151,224, 166,254, 165,899,201 , 192,144,233, 142,35, 135, 169
315 DATAI, 157,131,134,76,156,9,234 234,234,234, 168,255, 162,31 ,202,248 6, 157
316 DATA195,134,76,114,18,160,8, 132,37 ,224,25,240, 18, 188,131, 134,248,4,232
317 DATA7E, 127,186,138, 153,163, 134,200,232, 76, 127, 16, 168,255,153, 163, 134, 162
318 DATAB, 168,255,260, 185, 163,134, 16,3, 76,66, 17,201 80,248,243, 157, 185, 134
319 DATA16S,80,153, 163,134,208, 165, 163, 134,48, 116,201,80,240 246, 133,99, 132
320 DATASE, 184,87,56,233,5,48,3, 78, 195, 16,133, 38,201 251,240, 32, 165,89, 56
321 DATA233,1,217,185,134,248,71,5€,233,5,217, 195, 134,248,63,24, 185, 10,217
322 DATA1SS,134,240,55, 165,38,201 255,240 ,26, 165,99, 56,233,4,217,, 185,134
323 DATA240,38,24,105,5,217,195,134,248,31,24,185,5,217,, 185,134 ,248,23,, 165
324 DATASS,58,233,5,217,195,134,240, 13,24, 185, 10,217,195, 134,240, 5. 164,98
325 DATA7E, 178,16, 184,98, 165,98 ,232, 157,195, 134,76, 174, 16,238,,87,, 164,87, 185
326 DATA19S,134,48,5,168,8,76,175, 16,230,957 232 232,76, 136, 16, 162,0, 1

327 DATALES,0,133,97,188, 1S5, 134,48,6,230,97,232, 76,74, 17,165,97, 153,51, 135
328 DATA232,200, 169, 195, 134,48,3,78,70,17, 169,255, 133,51, 135, 133,69, 133,254
329 DATA1ES,8,133,59,133,68, 133,78,230,254, 166,254, 160 ,0,202 ,48, 10,200, 185
330 DATA1SS,134, 16,250,208, 76, 123, 17,230, 69, 166,254, 189,51, 135, 16,3, 76, 121
331 DATA19,132,61,152,178,232,188,1S5,134,48,8,217,185,134,48, 12,76, 152,17
332 DATA2eE, 165,195, 134,48,19,76, 150, 17,133,62, 165, 195,134,157, 185,134, 165
333 DATAS2,153,185,134,76, 152,17, 184,61, 166,254, 188,51, 135,201,3,176,8, 164
334 DATAES, 153,243, 134,76, 117,17, 165,2,201,1,178,3, 169,@,96 183, 51,135,201
335 DATA3,208,63,169,0, 133,48, 133 ,41,133,42,200,208,32,71,20,133,38,32,71
338 DATAZE,133,33,200,200,32,80,28,32,98,20, 165,38, 32,90 28, 165,38,32,, 98
337 DATA2E,185,48,201,2,248, 12,1639, 1,164,689, 153,243,134, 169,2,76, 122, 18,238
8 DATASS, 198,69,76,117,17,201,5,176,3,76,174, 18,201 6,208, 30,208,200 , 200
9 DATA20R,200, 162,5,202,48,8,32,71,28, 143,38, 76,51, 18, 165,40,,201 ,3 208

i DATAS3, 165,38,201,4,208, 17, 187 ,42,208,53, 165, 38,201 ,2,208 47, 197,41 ,208
341 DATA43,76,109,18,201, 1,208,368, 187,42, 208,32, 165,39,201,3 208,26, 157,41
342 DATAZOB,22,169,2, 164,69,153,243, 134,230 69,200, 133,243, 134,230, 69,200
343 DATA1S3,243,134,76,117,17,169,0,96,201,8,208 248,208,200 ,208 , 200 , 208
344 DATA200,200, 162,7,202,48,11,32,71,20,221,117,28,208 229, 76,147, 18, 169
345 DATA2,164,68,153,243,134,238 69,200, 76, 113, 18, 165,2,201 ,2, 144,207 208
346 DATA20R,200,32,71,20,133,38,32,71,28,133,39,32,71,20,201 4,208, 15,197
347 DATA38. 208,104, 165,39,201,2,208,98,164,69,76, 113, 18,201 ,3.208, 15,165
348 DATA38,201,8,208,83,165,39,201,1,208,77,76,32, 19,201 5,208, 15, 165,39

[}
5

@
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3
3

288

2

"
2
@
g
3
3
&
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&
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®
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»
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358 DATAI1,288,45, 165,38 ,201,3,2¢8,38, 76,32, 13,201 ,2,208,32, 165,39,201,4,208
LN e s st B ER VKD SRS RO SR OSSN
352 DATAIS3,243,134,169.2,76, 122, 18,200 ,200,200,32, 71,20, 133,38 ,32, 71,20

353 DATA133,38,32,71,29, 133,409,200 ,208 200,32, 88,20, 133,41,208,32,60,20, 133
354 DATA42,165,39,197,38,248,26, 137,468,249 22, 165,38, 187 42,248, 16, 165,42
355 DATAIS7,41,246, 18, 169, 1, 184,68, 153,243, 134,76, 117,17 ,230,60,76,34 19
356 DATA1E4,69, 169,255, 153,243,134, 165,254, 197,59,248, 72, 198,60, 198,68, 16
357 DATA2SE, 165,60,201,254,248,4, 165,789,248 56, 162,8, 134,38, 134,39, 189,243
358 DATA134,48,15,201,1,208,5,230,38, 76, 172, 19,238, 39,232, 76, 156,19, 163,38
339 DATA248 .6, 198,38, 198,38, 16,250, 165,339,240 6, 198,39, 188,39, 16,250 , 165
388 DATA38,208,8,165,39,201,254,248,26, 169,2,98, 165,389,208, 9, 165,38 ,201 ,255
381 DATA248,13,1689,2,96 201,254,208, 238, 165,38, 201,254,208 ,,230 , 169, 1,96,234

3
3
E

838

2 D
3 DATA16S,®, 157,131,134, 138,586,229, 188,170 ,76,250, 13,96, 163,8, 133,252, 168
4 DATA2S3,138,72,188,0, 182,48, 12,170, 168,8,157,131,134, 184, 178,232, 76, 18
383 DATAZG, 184,232,224 ,251,176,3, 169,8,96,238 40, 16,238, 122, 15,238 22,20
366 DATA238,187,15,173, 122, 15,201, 195,248,3, 168, 1,98, 163,2,986, 185, 185,134
367 DATA138,56,2489, 195, 134,96, 185, 195,134, 136, 136 56,249, 195, 134,96 ,201, |
388 DATAZ08,8,165,41,208,5,238,40,238,,41,96,281,5,208,8, 165, 42,208 4,238
369 DATA4,238,42,96,25S,1,3,3,2,3,3,1,855,141,24,3, 148,285,398
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AUTO-STARTER V1.0 it i ielne Mascinn:

Eine Methode fiir einen fast schon perfekten
Programmschutz beim C 64

Ende wieder zurtickzusetzen,

e
5 repramane. e
: i cotin i gewonnt b
v e T R
o Eu st . Do Compn o RESS RBCORD. & FLAY
mub cssich, so- il ON TAPE. Der Bildschirm
v E,Tﬁgc..mwm B Vi Bl it s
ot e i il
e das Progamn AUTO. ~ SAVE Rowte, die. suiora- mg*;,gg';g‘:zf Koot v
STARTER V1. YI]edexnormalz %
BASIC Programen it e
Aot St Kopt. Zunieht g
e S s BASIC Prograem
i e RN Lo
ot i o BASIC:
iyttt S Ak
St Kowt yertperon e
St gy

nc oschinenpogrammab-  Wasmact i Mshi-
outine? Zunfichst wird das

BASIC.Programmist jt ver.
schldsselt nicht mehr lauffahig.
grammname {0 A T e e e
Routine verlorengeht)) Even- gramm cin, Dann geben Sie ~ das seseumehe BASIC P Moglichkeit, dicMaschinen-
e e R g Zeiger fir  gramm. Will man nun das BA-  routine zu umgehen.

der DATA-Werte werden Th-  BASIC-Anfang und BASIC-  SIC-Programm laden, dt mi

Allein der Auto-Start bietet

natisich noch keinen Pro-

Sic konnen aber
10 REM ssssssssxssssansssssnsssssnns PR s s sher
13 REN > gramm wieder angehalten
20 REM ¢ AUTO-STARTER V 1.0 g wird, indem Sie die RUN/
25 Rem s * STOP Tuse auschal
30 REM + VERSIEHT EIN BASICPROGRAMM & i in cine der ensen
35 REM + MIT EINEM AUTO-START-KOPF & Zeen s BASICr
ap REM 3 . den Befehl POKE
45 REM = (C) 1985 BY * BOSZ’U Sie konnen auch di
S8 REM + DANIEL DURSTEWITZ * e e
el s POKE  768,226:  POKE
66 REM & BIRDSOET L 769,252. Durch sie wird der
65 REM * * BASIC Warmsartvektor ver-
78 REM sssxrsssssanssareassssasssares andert. Nach edem Beihl, der
75 REM 2un im Dirchimods g
77 Rem benwird, fogtcin
82 REM EINLESEN DES MASCHINENPROGRAMMES uawmmmmem i
BEIREN, tiirlich konnen auch Ma-
84 PRINTCHRS(147) {FORT=1T07 :PRINT:NEKT b Aol il o
86 PRINT'BITTE ARTEN SIE EINEN MOMENT BIS DER* Auto St Kopt veren vt
88 PRINT:PRINT*COMPUTER DAS A
56 PRINT:PRINT'EINGELESEN HAT! gramm cinen BASICKopt, s0
o2 FORT-43152 o8 © || TS sich das genauso machen
54 IFPF=3057560T0118
56 REM
57 REM DATA-FEMLER
55 Rem
108 PRINT:PRINT'LEIDER IST IHNEN EIN FEHLER BEINM®
162 PRINT'EINGEBEN DER DATA-LERTE UNTERLAUFEN: *
184 PRINT*DIE SUMME ALLER WERTE MUESSTE m30575E" Vi At (e 4549
186 PRINT"BETRAGEN, BETRAEGT ABER @";PF; "SI " e i pe
e oo s e 4748 . 950)

e dos
11e ReM e e ke
112 REM SAVE-ROUTINE EINLESEN i ACiariE el
114 REm pear e Anderunge i e
118 PRINT*GM DIESES PROGRAM1 SCHNELLER LADEN 2U- Masching AUTO-
118 PRINT"KOENNEN, SPEICHERT MAN ES AM BESTEN ALS® STARTER aotvendie
Dt Dusenss
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120 PRINT*REINES MASCHINENPROGRAMM AB.

122 PRINT*DIES ERLEDIGT DIE KURZE SAVE-ROUTINE AM®

124 PRINT*ENDE DIESES PROGRAMMES |

126 PRINT"WENN SIE EINE KASSETTE BEREIT GEMACHT*

128 PRINT*HABEN, DRUECKEN SIE BITTE DIE SSPACEM-TASTE ! *
138 GETAS:IFAS(>" "G0TO138

132 FORT=45408T04944 1 :READAPOKET,AZPR=P2+A:NERT

134 1FP2=492060T0140

135 PRINT*DATA-FEHLER IN DER SAVE-ROUTINE:®

136 PRINT'OIE SUMME ALLER DATA-LERTE MUESSTE mszom"
137 PRINT*BETRAGEN, BETRAEGT ABER & -

138
148 SYSas4ams:END

185 Rel

148 REM AUTO-START MASCHINENROUTINE
147 REM

150 DATA162,82, 189,136, 192,157,177,2,202, 16,247,32,,212,225, 162, 1, 160,1,32
151 DATA186,255,168,177,133,851,168,2, 133,252, 168,251, 162,4,169,3,32,,221
i1s2 DATA245,169,0, 168,133,251, 169,8, 133,252, 177,251 ,24, 105,58, 145,251,280
153 DATAZe8 2,230,252, 196,45,208,24@, 165,252,197 46,208,234, 162, 1,160, 1,32
154 DATA188,255,169,8,32, 189,855, 198,43, 168,43, 166,45, 164,46, 32,221,245,238
155 DATA43,169,8, 168,133,251, 169,8, 133,252, 177,251 ,56,233,58, 145,251,200
156 DATA208,2,230,252, 196 45,208,248, 165,252, 187,46 , 208,234,169, 131,141
157 DATAZ,169,164,141,3,3,96, 163, 1,133,186, 168,8, 133, 183,133, 157,133,251
158 DATA32,158,244,134,45,132,46, 134,47, 132,48, 134,43, 132,50, 169,08, 168,133
158 DATA2S1,168.8,133,252,177,251,56,233,58, 145,251,200 ,208 2,230,252, 196
168 DATA4S,208,240, 165,252, 197,46 ,208,234, 168,131, 141,2,3, 168, 164,141,3,3
161 DATA16S,0,32,94,166,32,142,166,76,174,,167,139,827,177,2

165 REM

166 REM SAVE-ROUTINE

167 REM

178 DATAlEZ, 1,168, 1,32,186,255, 189, 12, 162,98, 160,832, 189,255, 1698, 133,251
171 DATA169,192, 133,252, 169,251, 162,219, 168, 182,32,221,245,98

Ghosts

1 REM

2 REM saxsx GHOSTS (COPYRIGHT) 1984  s#4s
3 REM sa3x P
4 REM sras BY REGINALD SCHOLZ pree
S REM sxst e
8 REM

11 60TO100

12 POKEV+21,PEEK CU+21) -PEEK (V+38)
13 PO=FO+10458

18 POS=RIGHTS(" “+STRE(PO) 5>
15 PRINT
16 RETURN

RETURN
18 DDS=LEFTSC" & # & #°,D0%2) +LEFTSC" *,8-D0%2)
13 PRINT 7DD$:RETURN

188 GosuszoPEE
118 GosUBZEBE




ce64

3%

1au Bosusn acaus1e

158 REM rer  ANFANGSDEFINITION kxk
194

200 v=53248
218 POKEZD4D,14:POKE2BAL, 131POKERBAZ, 1S
220 FOR1-2P43T02047 {POKEL, 11:NEXT

23¢ POKEV+37,1:POKEV+38 ,0:POKEV+28 251
£48 poeveng 7 OKEU B dRIEOKS VI L0
250 FOR1=42T04¢ ¥
76 FoR1 <6 TOI4STEREIPOKEV 1, B0 (1-8) $2OINENT
280 FORI=7TDISSTEP2:POKEV+ NEXT

388 POKEV, 120:POKEV+1 , 187

1,8

350 POKEV+21,251
0 :

992 REM ##+  VARIAELENUEBERGABE FUER MC-ROUTINE  #x

984 :

1080 FORI=4S155T049139:POKET , 1 {NEXT
1810 FORI=481€2TNAa17SPOKET, 7561 NEXT

1838 POKE4S154,5:POKEA9162, 1:POKEAS16S, |
1as0 :

S0
1432 REM ##+  EINSCHALTEN MC-ROUTINE UND HAUPTROUTINE  ##%

1520 _IF (PEEK (V+21)AND4 ves JPEEKCV+21

1549 THENGOSUB 1

1360 POKEV+30,8
1680 IFRND(1>¢.81 % : 2
2000 IFPEEK(V+21) >3THENIS 10

2005 1F PEEK(V421)>=BTHENAGRR -

x

POIHI=PO

L
ETAS: IFA$="J"THENL 10

avee 1
4@02 REM #x U.P. DEFENDER ZERSTOERT #%

avoa

419 PRINT" MSSOSGOISN DEFENDER ZERSTOERT !*
a@20 DD=0D-1
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4830 GOSUB1E
4835 FORI=1T05:FORJ=0 FIINERTI 1 258
440 FOR1=1T0D1088:NEXT

4045 1FDD< 1THENA 198

4102 REM * KEIN DEFENDER MEHR +
a1eq

4110 PRINT* Soeeonmms ENDE :
4128 GOTO2120.

4308 END

se00 :

8802 REM s4 U.P. KOLLISSION-ABFRAGE &4

8004 :

8010 IF (PEEK(V+215ANDA> ¢ JBTHENRETURN

8815 POKEV+21,PEEK(V+21) +

8028 POKEV+4 PEEK (V) :POKEV+S, PEEK (V+1) tPOKE2S4 B

U.P. SPRITE AUSSCHALTEN 12

8104
6110 POKEV+21,0
8180 RETURN

900!
5068 REM 4% U.PEILDAUFSAU. sk
30

Soin FRINT %oz
9030 PRINT* a [ j

2058 PRINT'M & - s
seER PRINT'H W W w W wwacc) 84w
sere PRINT'E & & - L 4

2080 PRINT'® W - =

020 PRINTTAE( 13> "W J

9100 PRINTTAB(28); ‘0M8 REKORD:  *

S118 PRINTTAB(28)"

8120 PRINTTAB(28) “Ca =

8139 PRINTTAB(2E) "CHES— "

9148 PRINTTAB(28) " PUNKTE:  *

8158 PRINTTAS(28) "l G

160 PRINTTAB(2E) Ol »

3170 PRINTTAB(28) "3 4

9188 PRINTTAB(28)“Cifl LEVEL ¢ *

8182 PRINTTAB<28) "Cat 4

s200 PRINTTAE (28 "Cald -

9205 PRINTTAB(2S) " 5

9207 PRINTTAB(2S) "Oatl ¢

1 8218 PRINT*(XM

SPRITE 1 sx
10010 DATA12,204,152,21,85,8¢,53,85,112
18920 DATAS,153,64,5,153,64,1,153,8
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10030

2iees

DATA1,153,8,1,153,8,1,153,8
DATA1,153,0,1,85,8,1,85.0
DATA1,85,0,0,168,8,8,236,8
DATA®,32,0,0,32,8,0,32.0

DATAD, 48,0,0,48.,0,0.0,0

REM xx SPRITE 2 3

DATA ©,0,0,0,8,0,0,20,0
DATAD,85,0,0,125,8,0, 125,08

DATA®, 125,8,0,125,0,0,85, 160

DATAZ, 85,168, 10,85, 170 ,42,85,170
DATA4Z,85,170,170,170,170, 170,178, 168
DATA178,170, 168,170,178, 168,178,178, 168
DATRAZ, 170, 128,2,16€,0,0,08,0

REM #+ SPRITE 3

DATAG,0,0,0,8,0,0,0,0

17, 185,155,207,0,8,0

REM MC-ROUTINE

DATA 169,8,153,251, 168,551, 188,08, 152,133,252 ,201 8,248, 187,222, 16, 152
DATA 208, 162,183,8,192,157,16,192,216,24, 138, 181,251,170, 164,252, 183,24
DATA1S2,41,1,248,15,189,0,208,216,24, 181,253, 157,0,208 208,376,200, 152
DATA18S,24,192,41,2,24@, 15, 189,8,208, 216,56 228,253, 157,,0 208,208 ,3, 76
DATAZDO, 192, 185,24, 192,41 ,4,248, 15

DATA 183, 1,208,216,56,228,253,157, 1,208

DATAZ0S,3,76 208,192,185 ,24,192,41,8,248, 15, 189, 1,208,216,24,101,253, 157
DATAY,208,208,3,76,200 , 192,238,251, 169,8, 197 ,251,240,3, 76,68, 192,76, 13
DATNiBS 188 1 8R0 21 088 7. 00,0,187) 0, 16RiE34 210 7S,

DATA 186,192,234,234,4,208 6,206 0,208,206 ,8,208, 17
DATAB,220,41,16,208,11,169,5,205,1,192,248,4, 169, as:,:z: 254,76,49,234,0
DATAB,0,0,8.8,8,8

DATA128, 169,84, 141,20,3, 169,192, 141,21,3,88,96,173,0,220,41,8,208,6
DATA238,0,208,238,0,208, 173,0,220,41,4,208 6,206 8,208,206 ,8,208 , 173,08

©® DATA220,41,16,208,11,188,5,205,1,192,248,4, 168,255, 133,854, 76

DATA4S,234,0,8,0
DATAS,S,1,5,4,8,2,18

REM 33 U.P. EINPOKEN #x

FORI=0TOB2 1 READA:POKE784+1,Q:NEXT
FORI=0TOB2:READRIPOKES32 +1 ,QINEXT

A POKERRELLSANEHS
FOR1=8T0B2:READR :POKESE0+1, @:NEX’
P00 6 smirin stina e e Ry
L R
91777049184 :READQ: POKE 1,0 :NEXT
RETUN

B
2
5

3
Kl
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EEEEENEENEEE  seikosha GP50S Spectrum Problem

lch habe inge Fragen zum  Ein ailt stalchs Pro-

B LESERFRAGEN B sbalSri il mardim o o
i ot Sk e Dok e
EESEEEEEEE T e v o
e e T
vt i . B o N ST S5
Resel-Tastg ohng  "Ausssbe?” un Bild. ~ for Normalschriftund einn fir _ Spectrum Plus Isuc 6 intcgrie-

i, Liser we Breitschrift, AuBerdem soll die  ren mochte. Nun zum cigentli-

schirm
Programmveriust < mir sber, dab der Cursor in  Druckposition durch Zeichen  chen Problem: Wer Kann mir,
e e sk oder Pkt st sein_vleit anhand ciner Kicinen

belm Spetum L. Uperschrit “Auga-

e b A e Ve nas e s
r Spectruaner mus 2210 ML T s o Grafi”, i Einaelnae o3 Specrum Typen” o
{chEnchein Lo berdie groBe Gelstencrung. Blot, wie macht

SPECTRUM-Ecke in Eurem
Blttausprechen. Aun der o Probieea i
| n HC-Heften fische  PUT AT10, 1
e Sty S bt vt Eingabe in der Bild-  Das ist ine Frage, die all

man das?
Mk Mo, g o,

i, s h i nterssert
o bk, G Ververion ke Das: Hasdboct scivetgh s
Rl A sber iher beide Mogicnkeien  ilF M € 64
mesenen Pres AIphacom 32 (Breischrin / Fimse-Amseuc

Zu meinem 48KB SPEC- o
‘TRUM noch eine Frage: Habt n'" SGIM‘ Ausprobieren hat bei mir kei- cinc Zahlentastatur  bauen?
o s seaicing et 6P50S? nen Ertlg sebrachi. Im Ender.  Wie verkabelt man dsbe; dic
cine' RESET-Tute oo Fro- Fktwird ermur derHerseler - Zablenasten 19 und 07 An

e Ve o b i Welloachi ool o o Vs vl Somtncle s
e e e s Ceuwr
Rt Ao i s o v Drcr s dn Lot o O

SO o

Bastelei an Eure Leser weiter- A|phuam 2 ged herausgefunden haben, bitte
o EoKIAGHIECHIN . Mk mion purFﬂ!:n eldent!

Rof Kaorre:

it schr weiterhelfen, da
Kann man mit diesem 3
e im Moment mit HL 2X Dyctat mch die hochauno- * Seqmochiexiip: Fuagen,
FORTH Ldsung fiir die wir aus Zeitmangel
Eingabefehler mit einem Ab-  gusdracken? Island gesucht nicht beantworten konn-
st et werden e e ten. Deshalb hoffen wir
et COPY anch dic Befehie  Wer Kennt das Adventure | auf Eure Mitarbeit. Wer
S0 Dot LPRINTund LLIST mogich?  Esponsge Idand® f den | hir cine Antwort wei,
Die gesuchte Bauanleitung 3, Druckt der Drucker auch  SPeCiTum und kann mit hier | der kann uns schreiben.
‘haben wir bisher noch nicht ver- maBstabsgerecht, da er ja ein weierhlen. Diese wird dann im néich- | |
i Lot dictgrers Dk s der S-S o sten Hft abgedruckt.
auch keine vor. Wenn einer un- Gisir Drucker TH0 Eaogen
e o i o g e e
vorschiag hat, kann er i cin-
Senden. Villech; Kormen, s Schreiben Sie uns,
dann schon bald einen Berichi Alpacom 325 100%- ¢
s g ey S wenn Sie Fragen haben
druckt 32 Zeichen pro z;.u Ussrs Speilisicn (s I Frgen:
und stelt alle grafischen HansPeter Schwancck SI4A
| Bil chen und hochaufiosende Gra. | Hagen Volzke Hnrdw«reV(‘ZA)/( ot
& ar. Aller-
| beim SPECIUM  dingssolitc man sch iberlegen, | S.C.0.UT.-Club o
ob man soviel Geld ausgeben | S.C.0.U.T.-Club Zx81
| Ich schreibe fir meinen eige-  wil, um cinen solchen Drucker | Rolf Knorre ZXSpectrum
nen Gebrauch Kieine Buchhal- 2y kaufen, (Der Alphacom 32 | Thomas Tausend Auri
tungsprogramme. Dabei stoe st cin TMrmudmskzr ||m| Marcus Schneider Colour Genie
ich i e
B Do Propioms - ikt s o de, Thomas Jacobi Schneider CPC464
] Chremn Wenn Sie
:ﬂ\ Pt e e e T die Frage schriftlich mit Rickumschiag bei uns
b den Befehl  (vgl. Comp clige The direkter Draht zur
Hses e e Redaktion: 8 07252/42945

sen, wobei ~die .
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Atari-Leserfragen Curr e e s
el i

Iir in Computer Kontakt
‘habt nun schon dfters POKE-

Nach GRAPHICS 12 + 16
POKE 87,0 verhil sich GRA-

mitde  PHICS GRA-
ren Hilfe man bei Spectrum-  PHICS 0 Bildschirm. Die Gra-
und C: ewk-  fikstufen

gesLeben erbilt. Gibtes solehe ohne

besondere  Umstinde
re Zeichenfarben gleich-

Da ATARI-Spicle ohine BA-
SIC-Loader auskommen, ist
der Einsatz von POKE-Befeh-
len zur Lebensverlingerung
nicht miglich. Im oy
den ATARI-Comy

den m Gegensatz zum Com

b
POKE). Dies it e,
der beim o (= Disk/
Kass. :lnlqzn.
START rochen uad c:,mp\..
ter einséhalten) oder beim La-
DOS Menil aus (Funk-
tion BINAERLOAD).

kann ich bel meinem
ATARI 600XL die BREAK-Ta-
ste ausschalten?

Beiallen ATARI-Compu-
ter kann durch POKE S3774,

e, slerdings mur it 20x 24
baw. 20x 12 Zeichen Mit Hilfe
des DisplaylistInterrupts kon-
nen auch in GRAPHICS 0
lechuiy venchidene Fr
verden, di
e Mt i T
ganze Zeile gelten lsmhe De-
Toprogramm.
‘Wie kann ich den LIST-Befehl
ausschalten?
it eine Keinen Trick 1Bt
sich cin Programm so auf Dis-
e baw. Kasette abspei-
chern, daB es nur mit RUN D
< NAME . EXT" geladen und
gestartet werden_ kam

2%
£5
&
&l
1
£

atarich ndiiduel cinge-
e Al e Zolle des P
wird folgendeZeile
cingefugt: 32767 POKE PEEK
(138) +256.+ PEEK (139) 2,0
:SAVE " D:NAME . EXT":
NEW. Nach cinem GOTO auf
dese Zelennimaer vird das
autom:

mégli e man aber
‘Wenn ich den Merge Befchi das ROM und Betricbssystem
benutze und cin Programm an 64 in das darutctic
cin bestehendes anhangen will,

akzeptiert der Computer das
zweite Programm dberhaupt
niche, Selbst dann nicht, wenn

jeses Programm grofere.

gende RAM poken, auf RA!
im Bereich des Bun:bisyﬂcm
schalten und dieses ver
g voe O

lennummern hat als das erste.

Woran licgt das? Ich wirde
auch gern wissen, ob man der
i o

Kl;hllllﬂlﬂlll!l

Kann das TT Programm “per-
‘manente aus

Kann.
Raines Walleshacher, Forchbeim

folgende Parameter:  CK 10/84 nichtsoerweitert wer-
Merge "Name”, Gerltenum- den, daB
‘mer. Sind die Parameter richtig.
bestimmt und hat das nachfol-
gende Programm hohere Zei-

lenmummer, Jam, igeleh  Digees progamm 1t i

ard Schmeiter, Secke

i e icht ohne weiteres auf 40 Zei
e e Mgl chen pro Zeile erweitern, da in
folgende: Wenn sich schon cin dicser Beiricbsart

cogramm im Speicher hefin-  schirmausgaben, wie zum Bei-
et tippt man am besten diese spiel PRINT, DI
Befchisfolge cin: POKE 43, HCHAR usw, nicht mehr funk.
PEEK (45) -2 : POKE 44, tionieren und daher neu defi-
PEEK (46): CLR. Danach ein” _ iert werden missen, Wi wer-
fach dus Programn lden und e aborncchin e dernicl-

4487 sten Ausgaben ein
=...5m i e pro Zeile brin-
beide Programme im Speicher  gen.

e bee, befinden. bt Scrvaeck
AP oo s o, ACH

eder Ein/Augabe. vojan  TUNG: Acken Sie aber du- [ 0

Disk/Kass

cinem Unterprogramm aufge-
hoben, das bei Bedar ange-
sprungen wird.

In GRAPHICS 0 ist dies
nicht so
mehrfarbige Zeichen (hicr darf

bis zu S Farben gleichzeitig be-
stehen) ist GRAPHICS 12 zu-

Disketie von mirbefindet).

Original, da dieser Schutz nicht
ohne grofere Probleme wieder
aufgehoben werden kann!
Thomas Tausend

10 GRAPHICS @
20 DL=PEEK(Sek
30 FoR

2) +2564PEEK (361
NoDLg 1O DLv201 POKE. Ny 430INEXT N
48 FOR NeSse 0 1555

58 FE8D DiPOKE N.D

50 NEXT N

78 POCE 312,84P0KE 513, 61POKE 54286, 192
B0 REM

500 LisT
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CK-PROGRAMMSERVICE «

CK—Programmservice

Sy auch Computer Kontake i Keset /DI
f i

L

Snp:rlcnmng gibt es fir et 5914, den ZX Specteum und den

Kassti gepacktund bitenjeat s Thebesof 8+ an. Dics

stens 10 Programme. (Hinter dem Titel steht jeweils die Heftnummer.)

TI99/4A

+ haben wir eine Diskette bis zum
Rand d el o i gt P

Burglar Time (12/84)
ComeRg
Desert Fi
I'nmd:nklcucn:r tin
Hangman (noch nicht veroffentlicht)

Miner-Pat (1/85)
Nova-Madaga (1/85)

Busstts uoes (550
Permaner
Kiinbochsiaben (10589
Pokelistengenerator (12/84)
Screen Utilites (11/84)

Fir unsere T1 Fans kostet das ganze
Disketie 36.00 DM Best-Nr.TI 1
Kassette 34.80 DM Best.-Nr.Ti1a

X Spectrum

Commodore 64

die Superkassette m&nmmtngemlh
Insgesamt enthilt sie 14 Prog
Paint (noch nicht vmm.mmm)

)

cet \d T1 Fans gilt,
= ybl S mtiic sueh o he Cder
Leute. Eine Diskette/Kassette mit 11
Programmen:

Pyramide (6 Duell (7/84)
Superhirn (5-9/84) Mauserennen (8-9784)
Drave (89/54) Speicherplatzanzeige (10/54)
Groe Buchstaben (10/84) ugh the wall (11/84)
Farben beim Spectrum (1084) Mze Bal v
Promodo ( Prifsummengenerator
Toolkit (12/84) L indicaor (1156)
Libelle (12/84) ‘Grafik Erweiterung (12/84)
(12/84) Bicrkiste (12/84)

Neuer Zeichensatz (12/84) Phalan (1/85)

Krimelmonster (185) Niirburgring (1455
Fast LS (155) e e
Diese Kassettc gibt es zum absoluten | | Das alles zum Supersuperpreist

rpreis von Disketie 34.80 DM Best.-Nr.C1

29.80 DM BesL-Nr. §1 Kassette 20.80 DM Best.-Nr. C2

Jetzt: Die neuen Kassetten

nd Disketten

TI90/4A
Aufgrund der grofien Nachfrage hier
die zweite Diskette/Kassette mit CK-
Programmen, Dicse Kassette ist wic-
e woligpabet i T
Al Lock (225)
/85)

(3185)

Vot 318)

Achuung: Die Progamne “Macro.
erge Ferund Progload” sind

i ot

Wic beim etzteh Ml 2um Superpreis

Disketie 30.000M Best-Nr.TI 10

Kassette 34.80 DM _Best.-Nr. T110a

2X Spectrum

Unsere Spectrum Leser kennen ihn
Andreas Zallmann
‘Srammen haben wir jetzt cine Sonder-
kastette zusammengestellt, Wer scine
Programme kennt, wei
ier um sehr gt professionelle Spiclc
handels, die alle in Maschinensprache

(3185)
ht veroffentlicht)
U (noch mcm verotientich)
t verdffentlicht)

2u diesen Programmen eine Anleitung
mitgeschickt; bei d
rammen bendtigt man allerdings das

entsprechende
5 Superspicle zum Prejs von einem
34.80 DM Best.-Nr. S 10

Jotat b es endlch
KasstDisketc m en bier crchicn
nen Programmen, Bendtigt wird cin At
ndnﬁﬂﬂmu[mxrrm@
« 3D Laby
Mini rmm..mm eom
et Ed
At Race
Kyt (1158
s Lander (128)
aworm (15

 Digger (285)
‘Bundediga-Simulation (355)

TELPL  mar i der Kassettnversion
ogramme it Stcachen snd it

cictug g

i Comai Lestng i s rm Son

gerpres

num M.ln DM Best.-Hir. A 10

Kassatte 28.80 DM Best-Nr. A 10a
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Computer Kontakt 4/85
TH Bomber
2 Sociom sgeenamaenvaer. | WK Kaufen lhre Programme
Neben der Sonderlassctc |  1e0c0de Spiel misen e The
haben wir natirich aweh | dernine nnden. Das | Haben Sie noch eigene Programme, die Sie
e Vi u e | PO bt 9 schisiene | bishor keiner Zeltschit angeboton haben
Ets Schuierigheitsgrade und cine | oder bei einer anderen Zeitschrift schon seit

immerwihrende  Hiscorets-
belle

Catalog (zm

e Fric 3D (Diskee)
e
e
S
St
(4/85)

Dicse Kassette gibt cs nur
bei uns zum Preis von

20,80 0m Best.wr. S 11

Monaten ll.gen. Schicken Sie uns diese Pro-
gramme, wir drucken sie entweder hier im Heft
ab oder nehmen sie in unseren Softwarever-
sund auf. Fir Listings hier im Heft zahlen wir

unserom Programmservice. Je nach Umfang
Ihres Programmes sind das bis zu 300,~ DM,
for Spitzenprogramme sogar noch mehr. Wir

die wir sehr gut honorieren.
81, D(Spomnm,vczn C 64, Atari, YIGSIAA
und Schneider CPC 464.

Treasure Race Sn-k.-mh(ﬂ)
Ein Spic, bei dem s aufRe-  Hier b . it St
aktion und Strategic ankommt.  dig wachsenden Schlange nlcn el
Hier ist man als motorisirter  Bonuspunkien nach, Nur dar.
Schatzsucher _unterwegs. Es fen Sie dabei sich sebst nicht | V@riag Réitz-Eberle GdbR
gibt den Burgschatz, ¢in Spuk-  treffen oder des Spielfeld ver- | Postfach 1550
schloB, Explosionen, Poltrgei-  lassen. Ein Spic i Leute und
ster: 1 i 7518 Bretten
nen. Autor und Verlg hafien
System: -, lag Tel.07252/42948
P a4-out (Kmm nict ir aetbrochene Joysticks
e oder eventucll ndtige Entzie.
hungskuren. Das Spiel hat 5
permanente  Highscore-Ta- Software-Bestellschein
Th-Runser e ,
Noch inbsonderesMaschi Syt | Ext Baic , i)
nencode-Spicl. Hier missen Preis: 39 ma(nmm) =y e Emerrres
Siie cigesammels weden, - Beslumacr o o
Kot i e —_ -
s 20 Schwierigkeitsgrade und SHE i
sine immervibrende - Hnmm- Bei diesem schrellen Spiel
Spem:_Ex Baic i Seden Labyrnhe, o v
3.-DM (umn:) bl st iy ae g e
Dat S b pun Saiens. athone)
e T I
undcine perma. e
nente nghwom “Tabel - g
Sptemi_Ext. Base+ 2K Smodernt
Fast Copy Y Ol Potciion
Rt s
,mum.u.,.w\.mnwe.\ £ e
it nur e k. Nach
2 Minuten unu dreimaligem
e oo

Diskettenwechsel is dic ganze
Aktion beendei
Ext Busic 122K
P #990DM Dikete)
Bestlimummer:

T-Bomber und Ti-Runner auf einer Diskette, Best.-Nr. T1 4, 69~ DM

Anschrit-Sivabe ™ FLZO

i Dt

wscineiden, ul oskare icber und cisenden:
S P o 50 A e
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MECKERECKE «

Abmahnung-Durchsuchung

‘Schr gechrter Herr Eberle,
der Bericht des Grafen Adel-

‘mann kann nicht unwiderspro-

chen hingenommen

st in weiten Teilen polemisch

3. Die Polizei hat in der
Nacht jemanden_festgenom-
men,veler inn P g
brochen hat, Bei der anschlic-
senden Diinachas 1 dea

rihen et

Zusammenfassend. gilt al

yohits u{c,\numnungm die

D\lmlmlthlmg zustandig und
verantwortich. _Beschwerden

vty Dersbecianpbe
“aus der

Tonlen B geschn ieben,
werden erst ausge.

stellt, wenn durch den ermit-

von dem Gesetzgeber cinen
Autrg bekoome md ficer

kea
enchlchen, die st
“Interessen” haben wie er.
Dizu gehoren also offensicht-
lich Leute, wean ichseine Aus-
tig interpreticre,

die Raubkopien herstellen, ver-

eben und die
walts nstrieren, die
e paken i datch die
Gegend rasen. Ich glavbe, ich

geviesn wird, weshah gerade
bei der

etwas anders gearteten Demo-
Vi

den Ausfihrungen brgl. der
Duchsichung wied_ gesgt
"Die Polizei kann nichts ent-
scheiden, sie st ir die Durch-

Durchsuchung ~ durchgefhrt
wird.

1. Eine Durchsuchung findet
aufgrund richterlicher Anord-

2. Die Pwhlc( ot e
einen Anzeigenden oder in an-
derer Weise znfa!hg von dem

e e
e
festgestelli, dab der_Festge-
nommene jede Menge Raubko-
pien (2.B. Videos oder andere
Datentriger wie Disketten oder
Kassetten) in sciner Wobnung
hat. Obwohl der Zweck der
o :

Beweismitteln (Beute) aus cvil
an 'Lhcn
war, komnen diese Raubkor

2 sogsammmtcr “Zufalsbund”
sichergestellt werden. (Mittler-
weile gibtes auch bei der Polizei
gentgend Freaks und Hacker,
dic sich in der Materic ausken.
nenl)

4. Das gleiche gilt, wenn z.B.
dic Polizeiin Kon auf Ersuchen

1 Kripo Michen il vid
Die Verantwortung fir die An-

solcher Gegen-

stande, Selbstiindig und cigen-

vtnulwurlhch wird undic

Duschsuch:

Beweismateral sebergestllt

Dazu bedarf es aber einer wei-
B

K
durch dic zeiliche Verzogerung.

Gefah ini Verzuge nicht notig
istl)

‘weismitt
anderer Weise in Verwahrung
genommen, 2.B. werden Fen-
ster und Tiren versicgelt (Vor-
sl Keie Siegl entomen
oder brechen stehe
e st T ]edzm Fall
wird dem Betroffenen cin Si-
cherstellungsprotokoll  als
Durchschrif ausgehindigt. Ge-
gen die Sicherstellung hat der
Ezlmﬁcnc s Rechr, "Vider

inzulegen, In dieses
TN verden oegemam
beschigabmt, nnezhlo vor
drei Tagen muB -
standige Richter g
was mit den beschlagnahmten
Sachen geschehen soll

den soll.
Im sbrigen webre ich mich
gegen die Attribute "rack-
el heschersch”
vermag nicht cinzuschen,

S50 40 S,

‘Wie ich es sehe..

Der Geburtshelfer des heif-
e, mesashalien o
puters, des C64, Jack Tramiel,

Fot A me s
Kind gtlsen, Aus Griden.

dic wohi e ganz n dic Offent.
bkt ko werces katic
e vor_ciniger it isinec
Firma erhs.

Andert Graf Adelmann seine

Ansicht, wenn von einem soge-

nannten "Schnellfahrer” ein

Fanilienngebiger toylah-
wird.

m.mmm Keiminalbcamtcr,
Sigb

Vorkaulsrechte an dem neven
Chip haben — Streitwert 100
Millionen USS.

Der szpfhamw begonnen—
die Gegner: Commodore und
der Schncider CPCAH, Wie
nimmt nun aber COMMO-
DORE dis Herusbederant

ioriis s, wie wﬂ]\l %

Aktionire
ikncein don Seh =
nein, er hat (mal wieder) bewie.
1, 0. we sich it Compr-

term befat,
-r-m Secgits odec sicenly
. Er kaufte sich aber nicht

einen PLUS xx oder einen
neven PC, nein eine ganze
ma e ¢ er

er besorgte

e S ATAR,

(Do verlag Compodore

wegen  Spionage.
E\mge der litenden Angestell-
ten yon COMMODORE sollen

an? Commodore. bringt eine
ganze Paletic von neuen Rech-
nem auf den Markt. Thr wich-
tigstes Merkmal; Keine Kom-
patibiitit mit den _anderen
Rechnem, Das bt Wervom

den
PLUS, V16 oder wie e
noch alle heiicn mogen, um-
steigen will oder muB (Ersatz-
teile1?), darf seine Software
vergessen!!

‘Warde man es schaffen, dem
Rechner seine mit aller Absicht
cngebauien Bremsen _und

wicklungsakien aus ihren Ta-
schen zu nehmen, AuBlerdem

Firma stellt einen Hochlei-

braucht, Nur sol ATARI dic

vielén Leuten bei Commodare,
die sich alle paar Monate neue
Rechner ausdenken? Nun, sic
‘miien ihre alten, sehr guten
Rechner zu Ende denken.
Werner Thele
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R Valentine
€ 64 Programmsammiung.

“Tom Rowley
‘Sprahende Ideen mit Atari Grafik
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Steffen Roehn

C64—Graphics

Die grofie NEU

lan Logan

der 61 Dialekte.
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David Harwood
‘Spass & Profit Spectrum

]

'HUEBER SOFTWARE TASCHENBUCH

Gifford, Ciive. Bt 8500

‘Shaw, Peter Beetr. 18 01

Bunn, Paul
Spiol fir thren Atari
‘Shaw, Pater

Spiele fur hren Oric 1

ow s

Sowio Hien 1

oot

Tim Hartnal

49 Explosive Spiele.
for den Sinclair ZX 81
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LESERBRIEFE 4

Betrifit: CPC 464

1. Eshat sich bestatigt, dab
man ein schr leistungstahiges
und damit auerst preiswertes
Gerkt bekomme
o2 Ve v, acg

i Betseb” “leichie
Sebvichasion; e et ke
sichts der vermutich knappen
Kalklaion verslndich snd
So gibt der

halt, wird sich noch herausstel-
len.

ar 21 crwarten, daB
dic Monitore far gute Lesbar-
keit sorgen wilrden. Aber auct
bie eigen sich ichte Mangel

telle hervorgerufe is

jetzt wurden dadurch aber kei-

nerlei nagativen Auswirkungen
merkt

Das Locomotive Basic
seig sich als uBerst Ieistungs-
stark, ist am Anfang aber ctwas
snhandich durch die Art der

feh leicht iber die LEFTS oder
MIDS-Funktion  simulieren.

und Herren,
bei meiner Anfrage handelt

es sich um cin Problem,

sentich jedem Computerbesit-

einen Sinclair Spectrum mit so
ziemlich allen Ausbaumbglic
ci

e

cin Modem angeschaft, um
ma\.m indie

sibbliche” Probams; 10 LB

(v -
Nt e s

An die Redaktion!

Ich méchte Innen mitteilen,
da mir der Aufbau Threr Zei
schrit sehr gut gefallt. Beson:
o gfallen miv ptiich die
Tips + Tricks, die Programme
und die Maglichkeit, von Spe-

s gl el
nicht usw.) und durch das Feh-

Jetzt noch meine Meinungls
Kavfer und Amwendes von

syntaxchecks. Hervorzuheben

sind der immense Befehlsschatz

nd i hae Arblagescvin-
igkeit,

Ein Problem witft far
T gy e
CPCBASIC den VAL Befehl
in einer so unganstigen Form
enthalt, Nur die erste Zahl ci-

Z
o]
£

g:l\u\mr cinem Befehl, der den

Software. Ich k
v S 88 oo s
Software vor
schizen aber
o a0 Ten
o) vadon drt st o e
L  Vonh
shalb: s Pogtomin
ket slton di Herweller
cine Kopie beilegen, damit cine

Dieses  Vorhaben
ey ganz gut. Schon

beiden Maschinen kiapptc her-
vorragend - die Kontakte aber
den Draht der Post waren se

intensiv und. fruchtbar. Und

gmnwmu Fr die Beant
tung Gt Fragen wiren v
Ihnen schr ds
el sl

Hallo, Computer-Kontaki-
Redakteure!

teh (Student, 22, z. Zt. TI-
User) mochte Thnen bei dieser
Gelegenheit zu Threr gelunge-

Ko
Lestung, Gestaen i i e
doch cine Anmerkung: st es
wirklich rmlwzv\dlg daB jedem
eingesandten Programm cin Li
sting beilicgt? Nicht jeder Hob-

schinenlisting wre fehlertrich-

nabm auf cinmal keine logi
schen Daten mehr an, reagiert
nur aufirgendwelchen Blodsinn
und sticgohne Vorwamung aus
Programmen aus. Allerdings
‘machtc cr das nicht immer, son-
dern nur zeitweise.

mi noch auffiel, wa viel
selisamer: der Ram-Speicher

s

Spectrum war durch’s Modem
schwanger geworden] Da hatte
ich nun den Salat. Meine Frage:
‘Wer zahit die Alimente? Mub
der andere Spectrum Unterhalt
fir die Stromkosten zahlen?
Kann mich die Post wegen un
‘moralischer Modemyerbindun-
gen belangen? MuB ich den
ZX81 irgend Iden und

Die 5 DM mehr machen mir
dana such nichts mehr aus
Hans Peter Sabrodt, Mainstockhem

wenn ja wie? Er hat keine Num-
mer. Wie kriege ich meinen
Spectrum wicder auf die Beine,

ig.
matirungdor Lisigs auf B

schimbreite (2.8, T1 - 28 Zei-
chen) eine groBe "Tippe g
terung”. Vielleicht konnten Sic *
sichin ciner der folgenden Aus-
gaben mal dazu dugern.
Werner

By tchas Piite:

uns die Dalenlmgﬂxdhn-
wmandl(r/l auch ohne Listings

senden. Mit der Schreibma-
Schin brasce s wickich e
mand_abzutippen. Den Vor-
Schlag der Formatierung werden
wir prifen

Hallo Tt
Als erstes will ich Euch ein
Lob aussprechen: Die CK 1/RS
istmeine erste, sicher aber nicht
meine letate. Auch kann ich gut
auf ctwaige bunte Supermin-
ner, Gemilde von Fantasie-
Rechnern und Farbfotos, auf
denen man viel sieht, aber
nichts erkennt, verzichicn. So-
in Comics. Wo an-
derelange herumschwateln, um
es in moglichst vicle Absitze zu
B, el i ine
ermiider auch
Thie: s Mok
Eine Computerzeitschrift, die
ihr Geld wert ist und auch aul
normalem itungspapicr
‘mehr susstrahlt, als all die an-
deren "Comics”. Klasse, da
Ihr, jetat auch an den CPC
denk. Er st ¢s wert.
Coriian Keppee, Wollabiel
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in Hood  ner Piswle vertidigen. Auch
Robin H i mub cr soviel Schitze wie 332 51 THEN LET c=10
Fiir den ZX 81 e b g 32 81 THEN RETURN
: : sostirbter, allerdings hat Robin &
Die Autgabe des Spiclersbe- 3% ngs
stebt darin, Geldsicke aufzu- 60 ‘“Eéhw""b:"d;"““ §
finden, un’ Konig Loweahers 7950 i Bogen- -
finden, um Konig LOWETDT? i weabmerd - tilzunch it £y
B vt n damanin70 Men. Dan wird cine Bewer- 4 THEN GOTO 540
Sekincc i S it g s Spchectact pcocn | g1 THEN GOSUB 30
;";‘K;"‘u'l":,“l'n‘;:“::;;:“ﬂ“ﬁ nen Kampf um Leben und Tod 544 1r £)52 AND Z)20 THEN GOsUR
i dom s spukt. Aber zum "2 gia BRINT AT XYL e
Gk kann seh Robin ot i+ - K Bergnan v SCOU T gge b x. =
58 i T = .3
55 Lg{“”a 5)“ &uk aanx ses
Tiéa i 8 ARD Hes 7 THEN LE

O PO SBr SO O, ORI

.
RARBRAGA AR

0”848
195 1F ﬁNHkac
c-1

+

gig %E é-ll
i

la Iﬁg!N‘l’
HEn
& i
.gl‘ Lﬂ P;
gisKIF 33.
BWEE
35 S
B
e

CHR

pa
4PLEIRINEN LeT o
132 IF SGN (X-C) =1 THEN LET CeC
120 IF 8GN (Y-D)wi THEN LET DD
'xan IF SGN (Y-D)=-1 THEN LET D

.P:EKLH'; P%Ss :E’é:uk 18096+258

0T0 50

X! “‘E"nwiﬁuﬂ*n?ﬂﬁ‘h

xi‘ P2128 AND Mg="8" THEN LE
.i‘ X3# paize AND Mu: THEN LE
5, :i Ps130 AND M#s"S" THEN LE

g-aga;nmlﬁvg §
guex. i3 z-}sl- “95335-9 :Q 1860
2 EK s vl THEN GOTO
i @ THEN GOTO 1000
$ ?§§ S
576 ARG $E e
IF Z¢140 AND B>1 THEN LET P

E¢a+pu
§:PUN; " PUNKTE"

TEENYEEL%S?S':MI
Y5 ERENE
‘EN.%SE:;EE%" 8

'nOGENSOH

LN" TO®

TASTE DRUECK
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L ey
R
i g 1 l: l.t
HiH HE
- Bk
38 F X< L 3
R
S HLEa R Jotr
ﬁ» TALE
'g THEN GOTO 5B80Q
W Ta8 0 YRERVEUSNERF

v ;;E"H o
DE ol o mtat
fh

OCOZC Vs TUL

15 fone.
2 BT ooty vosuao vor
1 E aNT AT 538w

5 £oaesd 0

;

BOCOCLMO ARARRAR NI ARCANRARORARRANAN_ ARRE SRR 50D P ESS D AD S EAASSE
RO b ettt O OOBBO L SBBE S | b

LIS S e 2 s AP ek e

rrrnveovvvzcy:

AT ©,0;"SIE HABEN 70

KUNDEN Ze 1T SAMMECN SIE D
g! 3K ga1 948

36 PRINT AT (RND#18) 43, (RND#2S
4

)
3946 NEXT
7§3§ 3578 oo
3
PRINT "SIE KOMMEN ZU EINEM
i, M

Eteos,

g =1 TO 80
8112 NEXT G
3 G=1 TO 3

ETF-; T0 1
oy - ”

*cos
ettt

8
Of
ti
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R’T L "EIN GEIST LA ﬁig. Pl ##TRSTE DRUE
o AT o coro sxse
1,0 "TRSTE DRUECK 313; Eh
THEN 9079918 ii:glz?\B:m(I'. THEN LET Tg="
i )xF:N;NDGFUM*QQ THE
i
2980 INT AT 21,18;T8( TO LEN T

o
e
B

;" NOCHMAL?"
THEN G S579 9301
THEN 'GOTG 2
JR" "THEN PRINT
PN

"JR" THEN GOTO &

000
0.

T 19,0, "

IN HC WESSEN 3 ; 7
et U;ST*"W" (e fhe
§§ TN “sze HABEN ZEWN u:nu: 3388 g
UR!

it SRR cene
RTASTEN

Charlies Farm

BTpkEsjorEoiEns s eorEoniingdascita EuRcee 188

4 READA: 1FA=-1THE!

§ PoivaoriReAn POKECB sA#0 1N, 8:1EXTI00TOS

3 DIMANC2

T0 FORQS77257081215TER 28 (RERGE 1HACF 1201 ANCE > o T

30 PRINT: ARM Wexsat:

40 PRINT*@#¥ssssransasarsnsrens,

4T PR INT e 5. WIEPRECHT

42 FoRo=1 {PRINT 184"

43 PRINT:PRINT' RECHT®

45 ONERSGOTOSE

48 READT,T1,2:IFT=-1THENERS=1:POKEIEET4 ,0:50TOSE

50 POKE3SE?S, T ,T1tFORA=1 ¥}
TO15:NEXT100T0AS

TASTE-"

e
25 PRINTI \POKE6678, 26+ POKEDE87S, 13
55 TRIVIMWEIE ST OWNILIE SR WARERTARE noFaASE  MIST £8 KMRSTYEN zu ¢
£8 PRINT*MERNTEN. *:PRINT"MEBRBER ACHTUNS
78 PRINT RINT"
74 eI RGBT sEuRnnEn WATHRE ERNTE!-
Samaseeans-T

118 POKE38375,38:PRINT"UBMEPUR BEKAENMFUNG STEWEN MRUR VERFUEGUNG"

120 PRINT"MNSEKEHR (AL 38>, PRINT"IEGASPATRONE (L) , *tPRINT * MS4ASSER )

130 PRINT* BESAMENCE M)~

196 penn M ie KOEEY JEPT TINOR BT TR TR TR N
MEmRRR-TASTE -

150 PRINT

150 GETas: 1ERe: "THENTED

178 PRINT® 3

180 PRINTEEBENUTZT WERDEN SIE  NINDEM MAN SIE ANLAEUFTEKDIES WIRD DURCH
WLINKEN"

-—
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181 PRINT*S SIGNALISIERT)
182 PRINT*SBMDURCH DRUECKEN DES.  WFEUERKNOPFES WIRD DIE MVERWENDUNG DES TEILES
MOELOESCHT. *

163 PRINT mammmmn-ThsT -

184 GETAS: IFA:
185 PRINT-AMPORKTE 11 S 1EL
+10"

1685 PRINT"MUNGN EINSAEEN! +12°:PRINT"NIKSNGIESSEN ¢ +10%

197 PRINTMMBPUNKTE AN SPIELENDE  MC2.00 HIN.)1"iPRINT'MEMN 1+10®

“tPRINT*MSEERLEGTER BEH@: +50"iPRINT"NF BEINEBNEN:

PRINT" M

108 um—r-'!

150 PRINT*Mam-TASTE ru:n SPIEL-

19 azms IFAs:

| 250 RINT-izma" 1POKEDES79,29
201

210 FoRa: 1
220 POKEDY, /8:POKEG L 1IIPOKEGT+Y 4
! 238 POKEGE , 12:POKESA, uwnxzusw 3:POKESAY,5:POKES, 3: POKEB Y.

TESURUST *IMIDSCTIS,A, 1)1 5. “IRIGHTECTIS, 2)

+1:POKES,

OKEB Y,

F8>8162THENPOKES 8

288 IFJ2= 1ANDPEEK (B-1)< )6 THENPOKEB , 0 1B =81 {POKER , S1POKEB+Y, 61 IFB=(7702THENPOKES .
8188153

270 1FJ3=1ANDPEEK (B-22) < )6 THENGOTOB08

280 1FJ1=1ANDPEEK (B+22) < )ETHENGOTOE20

KEGT, 111POKEGT+Y, 4

POKEGE +Y, 31 POKESA+Y. S

s03 .320
320,

318 ZHA=INTCRNDC)#178) +11 IFZHACRBTHENEN=HA (ZHA 421

320 ONZHAGOTUT00, 700, 700,70, 700, 700, 708 , 708,760, 700, 700 786 706760, 709. 708 . 705

700,
| 330, e INT RN (8> 4800347400

20 - ,
1 343 ZR=INTCRND(®) 180847408

339 1FB=7783THENGR=1
369 IFB=7722THENGR=2",
378 1FB=B143THENGR=3

388 IFB=8162THENGR =4+ ANS=2

ANL=D

ase
€08 POKEB,@:B-8-22POKES,
e10 roken.v.esonrozes

{POKEB+Y, 61 IFB(7702THENPOKER , 0854462 POKES ,3.

Y
ssu POKEB+v,5100T0200

1033
785 1EPEEK cHAc2HAY > S THENIAC2HAY =ANCZHA 121N
710

726 POKEMA(ZHA) 81 POKEHACZHA+Y,0
738 POKE3EE7S,0160T0330

1010 DATA 2,0.0.0,8,0,0,8,8,1,255,255,255, 253,255,255, 255,255

1838 DATA 2, 182,36 ,24, 126, 126,69,60,24,3,60,66,24, 126, 189,60, 36,102
1050 DATA 4,120.120,48,252,250, 128,72, 108,5,30,30, 12,63,95,30, 18,54

1120 DATA 11,18,48, 112,208, 128,9,8,8,12,0,8,33,255,255,232,240,,8
1149 DATA13,0,8,0,49, 16,56, 16,8, 14,255, 126,827, 118,227, 122,227,126,
1130 DATA1,2,3,4,5,6,7,8,3,18,11,12,13,14,13,16,17,18,18

1155 0ATA209,232,2,209,232 2,209,232 2,193,240, 2,201,232 ,2,201,232,2, 185,248 ,4
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1189 DATAZ13,232,2,219,232,2,215, & a0 32,7,
09,232,

1184 DATA203,232,2, 195,240, 2

1163 DATA201,232,2,201,232,2, 195,248 ,4,218,232,2,213,232 2,215,248, 2,215,248 ,2,2

s
1166 DATA232,7,193,240

1170 paTashi.ate . So1,232,2,201,252 2, 195,240,2,201,292 2,201 ,232 ,2 201,232 2.2
as,

Ti7% DATaees,232,2,225 248 2,209 232 .2 2,208 09.232.2.8

0.2
1150 OATAZES 2322 209,232,2,209,232,2,135,232,,2,201 ,232 2,201,232 ,2, 185,240,4,2

1
1185 DATA232,2,213,232,2,215,248,2,215,248 2,208,232, 5,209,240, 5,209 ,232,7,~1,0/
)

2080 POKEDY,D: IFPEEK B+
2020 IFPEEK (B-22)=" smm-nxsa-ae o1ruseusieipokEasS T 1S3 MRETURN
2030 IFPEEK(B+1)=6THENPOKER+ PU+18:POKESEE77 , 135 RETURN
000 IOPEEKiD 1o TUENMAED A 9sRGanU 181508 20077 128 RETIRN

/B3 IFPEEK 2
5 3 1810

7 : 1210

110

4080 POKEGE 8t 1F2HA » 1STHENRETURN
4910 FORQ=B+1TOB+ 1T

4030 NEXT
Aosel ron

-17T08-155TEP-1

1926 rExTARETUR
Seee poxesa.s: o = > 1000
T01 1008

e
9000 POKE37154,127+P=PEEK(37152)AND1281 J0=-(P=0) i POKEST 134,255
K (371517 13 1n-( (PANDS)=0) £ J2=~( CPAND1S) =8) 1 J3=~C (PAND4) =8) tFR=~( (PAND3Z

3130 PRINT'J"{POKE3SE73,30: IFPUSHIGTHENHIG=PU
£1%8 ConERers Bieoneanars i noxcanar s din essae n
2170 PRINT *NEERREICHTE PUNKTZAHL

e
e

o000 +NEKT: SRETURN

18018 POKE3EE77, TO1STER-1 £POKE: 5 SR

ETURN

11000 ANS=ANS+
11005 RETURN
11218 ANW=ANA+ 1t IFANUDEBTHENANLL

FANS Y20 THENANS 201 GR =0 1RETURN

GR=8:RETURN

11028 RETURN
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der Zeile setzen; ClifHome =

in die linke obere Ecke set
Deseckner = Punkt setzen; Space = Punkt
VC20Grundversion ioschen.
Wihrend des

m Programm haben
Shdemi Vogichnen Sonderac
chen auf einer 8x8 Matrix auf
dem Bildschirm zu enwerfen,
Folgende Funktionen stehen
dabei zur Verfiigung:
Cursor-Tasten = Bewegen
des Cursors auf der Maix; Re-

£ Pt st enan pporchen geoutt 1~

turn = Cursor an den Anfang

Sonderzeichenberechner

© REM" MRS ONDER2E ICHENBERECHNER
1 REM"IMMSRSN(C) 1584 BY A.5.SOFT &
2 REM"MSRMENCCC-COMPUTERCLUB ,PLOEN
100 POKE3EE79,3

118 POKEES?, 128

128 €3

138
140
158
160

D$="

178
180
198
200

PRINTCHR®(147) 2
PRINTAS
FORT=1T07
PRINTES,CS$

219 NEXT

e

220
230

PRINTES,
PRINT M 6P 87
248 FORT=0TO?

250 PRINTSPC(38)7"
280 NEXT

278 GETES

288 IFE$=CHR$(147) THENRUN
298 18,

308
310
328
EET)
340

145)ANDX >0

K41
Y-1
Y=y+1
,321AK

AY=170

=ARI-21 77>

ase
ase
378

IFE$=CHRS (13> THENGOSUB400: A=A-Y+21 Y=0
IFPEEK (A< 128THENB=PEEK (A1) + 128

380 POKER,B:POKEA+30720,7

338 GOTO230

e TOR SRk iz

Y2167
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Futter fiir den CPC 464

‘Etwas mugte man schon war-
ten und manchen Schneider-
Freund hatte wohl auch schon
der Frust gepackt, aber nun
geht s Schiag auf Schlag mit
den ammen  fi

engl. Firma HISOFT,
‘bekannt fir PASCAL-Comj

ler, bietet jetzt auch cinen
Compiler fur den CPC an, Das

Plazhalier einsetzen zu ke

in dic Platzhltr it kein Pro-

heiBt, wie »leh bin ein Pazifiste.
Man komm aus dem Lacher
nicht heraus. AuBerdem brau-
ehen Sic sich keine Sorgen we-

gen der engl. Sprache zu ma-
Gin, s werden ke beson
ders schwierigen Worter ver-

den Fall zurecht. AuBerdem
Konnen Sie 50 auf spiclrische
Weise Ihr

o Ak ok
blemios und schnell mum

Die drei NEMESIS-Adventu-
res kosten jeweils ca. DM 29.-,

20K Speicherplatzund bietetso
noch gentigend Platz zum Pro-
gamnisten i Pucel. Nebeo

Einsatz in Kleineren Gewerbe-
betrieben_durchaus geeignet.
Fir nur DM 45.- bietet TEXT

neuen_Abenteuer-Programme
von LEVEL 9 COMPUTING
sagen. Nur sind diese Spiele er-

m ko G e B

EEK,
F0KE and USR Maschinene

Ebenfalls vom COMPI-Club
gibt es nun eine echic
DATEL Grundsatlch ist dss
Progummals Adresvervaltng

fen. Der Compler wid mit -

programmen geliefert und ko-
stetca, DM 160,

in MuB for alle Maschinen-
rogrammierer it cinguer A
sembler, Fir den Schnci

. Sk gt chesals
von HISOFT, _das
Komnt von ARNOR. Dot HE
0T Awsrier ot
DM 140, der von ARNOR
Pt DA 90 Die Firma AR:
NOR hat angekiindigt, da ab

wwenn man ihn braucht. Das Zu-
satz-ROM-Modulsoll stwa DM
289, kosten.

Gute deutsche Textverarbei-
tungen fir den CPC464 sind lei-
der och Maagelvare. Ein o
it gt i et v

Teub i Reihshol
(ﬂm CK /85) angeboten. Das
Programm TEXT 5.0 verleiht

u die Moglichkeit,

ausgelegt.
,efk e Dai snactin s

von den Moglichkeiten der
Window- und_Ment-Technik
biarichend Gebrauch gemacht
wd Die mit_dieser
e
Baten Kounen suberiem vom
Programm TEXT 5.0 in dic
Platzhalter cingesetat werden.
Gemessen am PreisLeistungs-
Verhltnis ist dicses Progr
frDM 39.-sicher unschlagbas

e . del Textadvntares
Bia

i
g
E
48
£
g

ihren herclichen Spielwitz] Will
man beispielsweisejemanden
t0ten, erhalt man als Antwort:
o1 am a Pacifistle, was so viel

heblich Jedes
itmind. 200

TRANSMAT

TRANSMAT ist das erste,

speziell flr den CPC entwik-

ele Programm, mit dem mun
seine Kassein

s

fik it tber 100 versch. Bil-
dern. Die Abenteuerspicle Co-
ssal. Adventure, Advent

Quest, Dungean Adventure,
Snowball, Return to Eden,
Lords of Time, Emerald Isie
und Exik the Viking kosten je-
weils ca. DM 56,

SorgHeine

Tasprint 464

“Tasprint ist ein Programm,
mitdem Schriftsatze individuel-
ler gestaltet werden Komnen,
Die i dich i s

n (Compacta, Data-

dene Drucker (Schneider, Ep-
on FX 80, KX 80, MX 0 1,
iy CP 80,
"0, Sar DD S10
535 rother HRS), Auerdems
bestcht die Mbglichkeit, dicse
finf zusitzichen Zeichensitze
(die_jeweis aus. erstem und
Tweitem Zeichensatz cnispre-
chend Tapword 6t besehen)in
cigenen Programmen oder zum
R gpashach 2o sk
Praktischalso firalle, de einen
Drucker haben.
Name: Tosprint 464
Prei

System: ~ Scb
Hersteller:  Tasman Software
Bezugsquelle: 25-Soft
Anton Spier

TRANSMAT gemacht wer-

TRANSMAT s cinvelers

Reihe,

b Sp:u:llcv verbieben
Konnen. Das

RANSMA' o

i inBesc weherarbeict, mnd

dann bei Bedrt das Programm
ber einen neuen Bas
wieder aufruft

TRANSMAT bictet 12 neise
Basic-Befehie. So die automai-
sche Uberspiclung ciner Uber
Puramecer snagebenden A

ist. Des welteren dic Funktio-

nennen und Loschen von Dis-
Ketten-Programmen; Inhalts-
verzeichnis.

Name: AR
P
Syste nider CPC A6t

Bevgauete Deakof. Bremen
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Diese Nachlese cntstand am

Al e i T des i
helven. Fisige Briele varen
s Doppelbrief an mich und an
den Verlag gerichtet. Einer da-

Frustige Nachlese

(HC2/85, 5. 30~ "Schneider im

fach alles von IBM emsplzlen
kann, der wird arg enttAuscht
sein Esmmumlvug g de

der CPC wird zum Hackblock.

Leve “uineber” horen, cab

ganz tichtig verstanden zu ha-
ben. Das

e dir 243 il owie
Anrufe waren eindeutig

Briefe bestitigten
Tusdriekien meine Etaboun.

kannten Nagel mit Sicherheit
m besten: er sprach von mei-
ner "Ha8-Liebe” 7um CPC.
sge ich es daher noch ein-
mal: lch halte den CPC zur Zeit
o denbosten Dmrmumrm der

der

o Floppia Matgel

ware! Und weil ich danach ge-

gt e e vetkats we-
noct

manchem mit seiner Floppy in
‘gewisser Weise das Lachen ver-
gehen, wenn er sichirgendwann
undirgendwoher CPIM 2.2-
Programme ot und diee la-

. Denn cines darf man
e i
M-Programme ktnnen laufen,
weil das CP/M cin "Dialekt” st
Wenn also in ciner Zeitschrift

58 s s M PO on.
fragt, aber wemn das Pro-
‘gramm, das inden CPCeingele-
sen werden muB, grofier als ca.

fas_denn hintun? Ergo: Viel-
e o R
daBiim Prinzip ALLES, was auf
M wirklcn iteressant it
NICHT laufen wird. WORD-
STAR 2B fun isher ich.
Dennoch, die Floppi
tind g snd il
/M kann man arbeiten,
‘wenn man SELBST seine Pro-
gramme schreibt
Komme ich noch cinmal auf
dic Kritikpunklc aus meinem
Bericht zurtick. Ich will micht

Telfon vorlien, we i
r. Klar, wenn ich in
e un
‘Weise cine Taste driicke, dann
ich mache

hen ist das Ausrufezeichen
(nicht Anfuhrungszeichen, wic
es im Einsteiger-Buch von DB
steht). Normalerweise gibt der

fir Kassetten Funktionen

all”, Dies ist ller-
mng& et 30, handelt s
dabei um die Tatsache, dals von
cinem bestimmten Punktan des

blemlos. Setze ich vor den Da-

i
Zidhr o4 Auiichn
(emva nn

oo Feinc]

diese Bildschirmausgaben un-
ci

das nicht weiter tragisch, weiler
da bray wartet. Beim Auslesen
jedoch fingt der Vorgang SO-
FORT an, egal, ob und welche
Taste ich gedrickt habe, Eine

professonell utaen, hcklngzn

aber beruflich Tentverarbei-
tung, da sind oft Manuskriptc
und Druckvorlagen bis 20 500
Seiten lang. Da hat man dann
cinen Anschla, dor cine M

g aus Routine, Schnellg-
KetundSiacselt . Unihis
wird der Unterschied deulich:
da st eine professionelle An-
Iage eben immer noch leise und

‘Abiage g, o bndmente o
ehees

anderen Punkt hitie
h vor vier Wochen noch als

Mingel” bezcichnet. Eine
Reihe von Leuten hat mich d

wegen angerufen. Einige er-
lirten, ihr Fachhindler bzw.

preisgiinstigen
Kleinanzeigen

Buffer ausgestates i, Dissr
wird angefordert, wemn cine
Kasseten Operation

soll und wieder frigege-
o oo e ausgefihrt

es handele sich dabei um einen

st weit mehrals
"bloB asgerlich!
In dieser Tatsache licgt auch

h im Datei-Pro-
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gramm. Dic techrische Erkla-
rung will ich hicr mal weglas-
sen. Man kann sich aber aut

legen, der es dann erlaubt, den
verbleibenden Speicherraum
is zum letzicn Byte zu fillen

halte geloscht hat. Tn meinem
Fall waren es drei mal zwei Zei-
len, dic cinfach weg waren, und

war icht da und man kannihn -
Anfang Februar — auch noch
nicht Wberall bekommen. Die

Handbuch, €in _Firmware-
Handbuch, der DEVPAC-As-
sembler und PASCAL sind

Programm nur der erstc Block
gesichert und nach dem Einle-
sen stand nach der letzten Zeile

peicher: 002560005PC 1d.
and

Wartsasten sbpecher kaon.
Man kann dics am besten

 am Ende s Kontrole

PRINT HIMEM: OPEN-
OUT *: MEMORY HIMEM-
1: CLOSEOUT : PRINT HI-
MEM.

1m Normalfallsolle dic erste
permanenter Buffer zur Verfi.-
‘gung — bis die Maschine abge-
Ausvirkung. B eben sinem

m aber permanent 4K WE-
NmER s

e Spﬂ ernhen
et hundict BYS erist
Kk dew Mt
hen einem die letzten 15 Zei-

hen s o ettt
zur Verfigung, oline SYMBOI

sy mates. el
CPC mitteilt, daB man
Keine cigmae Zeichon define:
renmachte. Dazu gibtmanent-
weder im Programm als erste
Zele odes i Direkimodia
SYMBOL AFTER 25
unlogisch die Zahl e
mag, SYMBOL AFTER 255
wirde immer noch bedeuten,
a8 Symbol 255 gedndert wer-
n kann.

Konnten diese Punkte nach

Leuten der CPC Speicherin-

gen, was da passiertist
Zum SchluB noch etwas zum
Listing "TORNADO" in CK 1/

. Bine gas e v

ten hat betmi, aber auch beim
Verlag angerufen oder ge-
dmaben

o e ow sagen, dai
sich dort jemand mit falschen
Federn

von den det

gab cinige Fehler im Listing.
Mein C°C wolla paros die

Einlesen der
DATAs i = i b

nur bei denjenigen Schwierig-
keiten gab, dic cinen ganz "fri-
‘hen” CPC haben. Wir wissen es
alle nicht. Es bleibt aber bemer-
Hemwarit (o8 sovee Loie

ahnliche Erfahrung ge-

sty

Vicle Leute - nicht nur ich —
Kommen sich fast schon mehr

s "verschaukelt” vor. Vieles
wurde von Schneider_ immer
wieder angekiindigt und trotz-
dem passicrte nichts. Wenn dic-
ser Bericht erscheint HOFFE

‘Weihnach-
ten da sein—cs gibt ie: hicr und
da, meist als Einzelstack. Wie

der Floppy oder Febler im CP/
Mricht ausgelicfert”. Auch ich
warte mitterweile den dritien
reeblichen Liferermin ab.
it dem Modultor, mit dew

an die hei
Kann, it de Sach
ders. Mir ligt eine schiftiche
Termin-Angabe von Schncider

st

e Glotze

vor —nichts

Anlich erging es i und an-
deren mit dem i

beres i September agekin-

Firmware. Handbuch

Mir legt schrifich vou der
a8 das

Auskuntt, das Buch ginge Ende
zum Drucker.
‘mag mir vielleicht wie-

Man
der Schwarzmalerei vorhalten,
man mag mich als ungeduldig

fmsltiches  Marketinghon-
zept denk.

Fur alle, die irgendwo die

Auskunit erhalten Mb 6

gAbe nur wenig Progr
 Sehncides Wi aben sbex

30
nen und kennen etwa 130 engli-
sche Spiel-Programme. Aufer-
dem gibt cs etwa 25 Text-Ad-
ventures, dic alle lieferbarsind,
demnichst s deutsche
Text-Adventures. Ein Basic-

bar. Auch cin gutes Textverar-
beitungsprogramm zum v
nf
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House of Usher

Fiir den Schneider CPC 464

Wer kennt nicht die Ge-
schichte des Krimi und Grusel
Urvaters Edgar Allan Poe: The
Fall of the House of Usher. Das

ich
cin vilutoges Toeid s,
s das Haus der Familie Usher
st Davor bl i Kyt
Die zweite Uberraschung be-
otk S et e
sein Laderoutine
schrieb, dic ohne Blocks aus-
Komt. So konnte die Ladezeit
kurz gehalten werden.

dlemMqup-\mmsmfem—
ster Quaitat. K

fekien, 8 Stufenassen sich pro-
blemios anwéhlen, wenn man

‘Turen 2 geleiten.Die beiden
etnca Sl b e o
reichen, wean al o Le-
vels gelost o o o
d wahrend des Spicls be-
b s uf i Rascheln
die Grafik ist
— nmprcchend das Spiel
st in Mode 0 geschrieben, Da-
i wii s esigtens
cine erfreuliche Bunthei
Die Anzeige it extrem mi-
Es wurde nur.
ecte Originalschrift benutzt
Indrl Reihenam oberen Bil
schirmra den sich unge-

., b
o Au(gxhc acs Spckrs. Auch

Spicls, der man jedoch keiner-
Iei Py um zubilligen kann:

stimmig und wenig melo-
e, Das Spiet it e mit oy
sticksteuerbar. Drii
den Feuerknop, hesmn\ e
Spicl. Ein cinfarbiges, hiBli-

rden, wollte man wirklich

Al Bider bewiltgen, und das

diirte sufgrund der extremen

Schwierigkeiten einiger Stufen

kiaum moglich sein, Dic Stufen

selbst Ma-
Mi

Leiter, let

and jedesmal bewet sich das
s i e
itend nach uien. Ein vt
Nach

Letztendlich kann es den Spiec-
ler kaum motivieren und weder
durch gute Grafik noch durch

e

b do Programn it cioem

t: Trotz prinzipiell guter
Spmhd:: nicht zu empiehlen,

Line
Schneider CPC 464
Dol isiens 510 i
i i crgroen L
il i st
i St s B
proiias
m,“m,,m mm

darf man e Spur
e et etrtis
stchen in bestimmicn Zeitab-

standen Hindenisse in For
von gelben und violetien Li-
nien, die man ebenfalls nicht

gendeie Lise Hinciatibn, i

das Spiel zu Ende.

Nachdem man das Spicl mit

Run gestartet hat, erscheint das

Tielhid und cin kurze Spicl
bald T

sche und begib sich in das ver-

Hinter jeder Tur verbirgt sich

tuell von
Monstern gejagt. Nor wenige

k
schen dem Joystick und der
s Steuerung

ken. Fir Licbhaber der Manic
Miner Spiee fedoch ein Spe
fir die engere Wi

Name: House of Usher
Preis 6.95 Plund.
(in England)

ystem PC 464

Horadier Anirog Software
Mrcus Schocider

jeseSteuereinhcit
i i da gesamte Spicler-
halten. Wabit man den Joystick

st Diagonalsteuerung _nicht
moglch aletiogs s dus Spicl
dadurch otwas schnel

Ansonsten enthalt das Spicl
e Higeorsverung und
eine Breakroufine,
Stanverzbgerung und de v
derholungsperiode  fir dic
Auto-Repeat Funktion  auf
ormal zurticksett, Dies ist
wichtig, da man sonst nach ei-
e Break nichs meb riciy
eingebe

M S

50 2. B. unsichtbare-brachige
Steine denn man it Hlf o
Radars. ausweick

Das verwunschene Schlo

SOLITAIRE

Dicses Spiel wird auf einem
kecuzformigen Spielfeld durch-
gefibrt. Von insgesamt 33 Lo
chern auf dem Spielfeld sind 32

nen SGft riumen. Ex mu also

zeigt und bei § wird
man dem Smelnand e
chend kurz bewer

Ubrigens: Nach der Anlei-
tung zum Spielbesteht dic Mog-

dastelung kinnen die Faroen

stes leeres Loch springen, wo-
rauf dann der Ghersprungenc
Stift encfernt wird. Die Eingab
cllgt it ines Buchsaben!
Zahi-Kombination,

Fmaseg Eobirhgs an nd
priift nach jedem Zug, ob das
Sl S o e
Fenster wird dic Anzahl der
ol bl ange-

in den Ze
0 genden e Db
ind

e pne i
Dusch den Aufbau des Pro-
rammes i eine Brw

et g (5. s Uhe
odot mtere Do i)

e Ganer
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Solitaire

10 CtEeseaERRsEATArEaTArEaRsEAEtETEes
Pl S TR e

b1 o
20 Teenen pdedd
3o carian popis
80 “in

3 TRt 113 SN

so 2353333322 vorberaitung <<<e<eee<c

160 e-1
110 CL
130 RENDOW $114,20.22,24:HINDOH 42.22,38,2,25

130 YWBOL AFTER 200

140 SYMBOL 200.80,&8 §22.514.68

180 Shimor 200;0:£o: iie: £30: S48 1R 418

160 PRINT mhB (b STRINGS (13, GRS (2107, TAB (&) jCHRS (211) 1 SOLITAIRE *;CHRS (209) 5
™) srn!uas(): CHRs (208

186
190 7>>3>>>>>>> splelbrettaufbau <<<<<<<c<<

210 WINDOW SWAP 0,

21ea0ER

s(l:.cﬂx;(lil)) CHRS (156) : FOR

sTEP z:novs 7241%16,262:DRAN 72+1*16,166 NEXT;FOR i=0 TO 6 STEP
W 136+i+16,102 (NEXT{FOR i=0 T0 2 STEP 2tMOVE 264+1*16,26

=010 ke 2 von scio At SR IRREE
e L

o
360 ©>35>53335> 2ug von-nach ¢<{(<LLC

380 GosuB 14
350 BRPER ¥113/PEN #1,2:CLs #1:PRINT 91, "Doin Zu
490 p=32:LOCATE 422,3PRINT42,n$ 1 LOCATE #2,2.5:PRINT #2,7Du hast®:LOCATE #2,2,
PRINTAZ, "noch 12 St
o°

420 LOCATE #1,1,3:PRINTAL, "von: 1.300.10.5
430 OB 1= 10 §iiocae #l. 1, 3 ieRiieL. Curs (207

440 GOsUB 13

450 P SISIAT OB egitor THEN 440 ELSE 470

RxlTo),as Goto 500

150 TR 1V THER Gosus $10;00m0. 420

500 NEXT

510 LOCATE #1,10,3:PRINTA1, "nach 1,300,105
& LOENTE T Y pRThESY  CuRs (207

IF e3<"A" OR e$>"G* THEN 530 ELSE 560
iF escn ™ ok o5307n UM 30 ELee £70
250 yI-A8 s 28 RINT4L, o
370 ¥1=AsC (e5) —ds: 0ATE o1 L3RS

3%3 1372333335 gueltiger zug? <<<<<<<<L<

yeasylext
as i Lyfxzylvxl)/z()IHT((y‘K*ylvx))/Z) THER 910

&0 IF OO T on TG 8 M i 10

10 IF F O T Sy ok e verds 73, 3ok (Gl x1) N 910
850 GOstn’ 150 1TF el HEN 1170

670 “35333>>3>) spial aus? (<LCLLLCl
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11 nzs’mn 1460 TO 33:READ ¢
700 IF £(e,7)

210 1F (!(Ivl.l)-l]&(l(soz.r 2 THEN 420
720 IF (£(5,r+. (£ (3, r42)=-1) 2-2 THEN 420

2 THEN 420
780 LOCATR 2 12 PRINT FSpiel ausi®.locTs 215

790 IF p>10 THEN PRINT *Das war schwa
800 18 bS5 mHeN PRINT *zin klsinerts LDCAT

x z 18 ParnTstrategs wast 17:Goto 850

Spitzel " EOEATE 2,171 PRINI"Fast geschafftriGOTO 850
7 TEintact tor L LOANTE BT BRERELL aCio YEdonre 2
2 uEoga2

+PRINT" (3/N) *1GOSUB 1370
1

870 HODE 0 LOCATE 3, 131 PAINE F8 1 608 A’LUD. 1% PRINT: PRINT{END

830 15>»>>>>55> ungueltiger zugl <Cccccecce

310 LocATE 4,25, PRINT CHRS (24) " UNGUELTIGER 7S *)CHRS (24
370 SOUND 2,100, 40,71 FOR t-1 10 1000 NEXE:LOCATE 4, 351 PRINT 52C(17) :GOTO 420

| 349 1322933355 antettung <cccecccce
36! Brauchst Du_ Anweisungen?";CHRS (7)
871 5=3% THEN 1010
38 PRINT “Name des Spielers:" CHRS(7) :LOCATE 11,12/ INPUT "",n§

a$1GOSUB 1080 NEXT
1020 EOCATE 10,25 FRINT CHRS 243 |+ Brave osgns S0NELD

1030 FOR 3=5 70 23 STEP 2:LOCATE 1,3:PRINT SPACES (40) :NEXT
1040 RESTORE 1540:FOR T O AR T ngAD 5105005 S 080 MEkh

LOCATE 10,25: PRINT CHRS (24) ¥ BITTE (J/N) DRUECKEN *
Sos8 1370

70 37 THEN 1120 ELSE

1080 LOCKIE INT CIA0-LEN tagyS 52) 13.4+41PRINT a8 RETURN
100 1555335>>> demo-spiel <<ccccccec
120 cL8:d=1:ns=rCl GOSUB 1200:G0T0 160

su
130 LOCATE #1,2,3 pklnTnl o JDENC_SPIELCCE
140 EESTORE 31:READ x,y,x1.yl

HRS (24) {CHRS (7) 1GOSY

HRS (24) § CHRS (7)

g
e

1230 155>>>>>>> neue position <<ccsece<e

1250 tooTE w24, I2r4:PEN 3iPRINT CHRS (201) :PEN 1
1260 LocATE xiiaih, yx'z«((pninw CHRS

194314
RINT cARs SV pEN 1
IPRINT #2,psPEN 82,1

330 12>2>>23>>> tastatur-abfrage <<<c<<cccc
370 S=INKEYS:IF es=!

" THEN 1370 ELSE e$=UPPERS (e5) :RETURN
399 192533355 felabestimmung <{<<<<<<cs

410 RESTORE 1460:FOR i=1 TO 33:READ s,rtf(s,r)=
420 £(4,4)=-1:RETORN
T

420 “553>>3>>%> data‘s fuer felder <<<<<<<<<<

450 DAIA 130104000502.3.204,2,8.3,1,3:2: 3,334,385, 3,6.3.7,
470 1511151215,3) 7161316,4.6,5,

NEXT
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1480 ©
1490 *>5>>>>5>5>> data‘s fuer anleitung <<<<<S<<<<

ist wie sin

Kreuz geformt®,,"In jedem Loch. ¢ dem mittlaren,
1520 DARA \"betinden aich stifte. Es "Das Ziel {st es, mosglichst viele Stifte.,

J\"fernt. Es sind keine diag

rao o
$580°0atA, Fhas Roachete 2 o3 st es. mur nochs,einen SEIft zu behalten.®.."So
13te Glaser Jatzta SEift in-der Witcery,tstenan. dann bist Du o

T550 DATA ) ® GUPERSTRATEGE" ™, nesssstsniiasstat )] TiloCchtast DU ein DEMO-sPIEL?

170 ¢ data’s fuer
1590 DATA 2.4,4,4,3,6,3,4,1,5,3,5,4,4
1600 DATA 3,4.3.4.316,3,7.315,51313.3
1610 DATA 3,3,5.3.5,6.5,4,1,3,3,3,7,5
1620 DATA 5,6,3,6.3,6.3,4,3,4,312,3.2

Line
10 e LINE
@ 1985 by me-sef tuare
20 ni=0:60SUB 370t RANDOMIZE TIMEFON BREAK GOSUB 640
30 MODE 1:TNK 0,08 TNK 1, 15,63 TNK 2,241 INK 3.2
EV DEF 14, 1:KEY DEF 20,

KEY DEF 4.1:KEV DEF 11,1

£0 DEF FNxZ=RND+£40:DEF FNyX=RND*400:DEF FN
70 EVERY 200.1 GOSUB 240

80 SPEED INK 70,70

90 j1=B:atsmnen

100 PLOT a,bs1

110 IF SA(2)<S THEN SOUND 2,420, 10.12.1515

120 IF joys=1 THEN 160

130 a$=INKEYSIIF (AS<>"2" AND AS<3"4" AND ASCO"6" AND ASC)
180 al$=a8:b=b+(2 AND a$="5")—(2 AND as="2")

150 a=a*(2 AND a$="6")—(2 AND a$="4"):6OTO 200

160 j=JOV(0):1F j=0 THEN j=it

170 5
180 b=b+(2 AND (j=1 OR j=7 OR j=S))—(2 AND (j=2 OR }
190 a=a+(2 AND (J=8 OR j=9 OR j=10})—(Z AND (j=4 OR j=5 OR j=&))

200 IF (a<0 OR a>637 OR b<O OR b>399) THEN 270

210 IF TEST(a.b)>0 THEN GOTO 270

220 punkte=punkte+1

230 5OTO 100

260 PLOT FNxX,FNy%, 03 DRAW FNx% FNyX%, 14FNC

250 SOUND 2.50. 10, 15,2, 1:SOUND 2.40,10,15,2, 1

260 RETURN

270 ):FOR N=1 TO

280 FOR n=1 TO 7:SPEED INK 22~ (N#3),22-(N+3):FOR nn=1 TO 1000 STEP 80-(Nx10):S0U
ND n.nn. 1.73NEXT:NEXT:FOR N=1000 TO 4000 STEP 103SOUND 7.N,1,7INEXT

290 HI=MAX (HT, PUNKTE)

300 CLS: INK 1,31:LOCATE 5, 11:PRINT*Ihre Punkte: "spunkies
iscore ¢ "shiz" "

310 LOCATE 5.22:PRINTNOCH EIN SPIEL? >J<a oder >NCein”

NT (RND#2) +1

SLOCATE 5, 15:PRINT*H
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320 As=INKEVS
330 IF As="3" OR As=")

340 IF ASCHUN" AND AS<>*n* THEN 320

350 CLS:SPEED KEY 30,3

360 CALL YBB18:MODE 1:END

370 MODE 1:INK 1,28:INK 2.3:INK 3.28:INK 0,0:BORDER 3:SPEED INK 70.70

380 PLOT 15,350, 13 DRAW 15,200, 1:DRAW 100,200, 13DRAW 100,230, 13 DRAW 45, 230, 13 DRAN
45,380, 13DRAW 15,380

390 FOR N=379 TO 230 STEP —2:PLOT 16, N,2:DRAW 43,N,2:NEXT:FOR N=229 TO 202 STEP

J T —
440 PLOT 210,380, 11DRAW 210,200, 1:DRAW 240,200, 1:DRAW 240,340, 11DRAN 270, 2005 DRA

450 FOR N=348 TO 368 STEP 2:PLOT 240.N:DRAN
29STEP ~2:PLOT 212.N.2:DRAW 238.N.2:PLOT 272,N.2:DRAW 298, N, 2:NEXT
REM ottt stk o ok 4 o 4y

470 PLOT 340,380, 1:DRAW 340,200, 1:DRAN 430, 200:DRAN 430,230:DRAW 370,230 DRAW 37
0.280:DRAW 400,280 DRAW 400, 310:DRAW 370, 310:DRAN 370.350:DRAW 430, 3501 DRAW 430,
380:DRAW 340,380

480 FOR N=379 TO 352 STEF -2:PLOT 342.N.2:DRAW 428.N.2:NEXT:FOR N=351 TO 310 STE
RAW 368, N, 2:NEXT: FOR N=309 T0 282 STEP —2:PLOT 342,N,

490 FOR N=281 TO 230 STEF ~2:PLOT 342.N.2:DRAN 368,N,2:NEXT:FOR N=229 TO 202 STE
P ~2:PLOT 342N, 2: DRAW 428, N, 2:NEXT

500 INK 3,5:PEN 3:0RIGIN 0,0,440, 640, 400,300 TAG
510 PLOT 640,400,

as=" Ein Spiel "1FOR n=280 T 450 STEF 6iMOVE n380:PRINT as;
FOR n=300 TO 340 STEP 2:HOVE 500,n:PRINT a$::NEXT:ORIGIN 0,0.0

100 TO 440 STEP 8:HOVE n.180:PRINT as::NEXT:FOR n:
SOUND 7. 100+n, 1.7 NEXT
OR n=640 TO 490 STEF ~4:MOVE n.280:PRI

CHRS (164) +* 1985
NT a$s 1 NEXT: TAGOFF

540 LOCATE 1,15:PEN 3:PRINT"Steusrn Sie Thren immer laenger werden- den LINE-Wur
| m solange wie moeglich um die Hindernisse.":PRINT: e

| ie aber weder in Thre eigene  Linie moch in die Hindernisse hinein!!"
550 PRINT:PRINT*Die Steuerung erfalgt entweder mit dem .Joystick O (auch diagana
1) oder mit dem Zehnerblock. Bitte Taste druscken.
560 CALL 1BB1S:CLS:LOCATE 5.5:PRINT"Steuerung mit >JCoystick":LOCATE 5.7:PRINT S
PC(18) ">Z<ehnerblock 7"
570 LOCATE 19,9: INPUT “Ihre Wahl (J/Z):
580 IF wa$="J" THEN joys=i ELSE joys=0
590 IF wa$=“J" THEN 620 ELSE CLS:LOCATE
e Tasten:"
600 PRINT:PRINT SPC(20)"52¢ nach unten®:FRINT:PRINT SPC(20)">E< nach oben"sPRI
NT:PRINT SPC(20)">4< nach 1inks":PRINT:PRINT SPC(20)">6C nach rechts*
610 PEN 1:LOCATE 10,20:PRINT*Taste druecken”:CALL LBB1S:PEN 3:CLS

_ 420 LOCATE 12,12:PRINT"Viel Glueck!!":FOR n=1 TO 1500iNEXT:CLS

1 630 RETURN

| 640 SPEED KEY 30,3:MODE 1:END

wa$: IF wasc>"

" AND was<>"Z" THEN 570

RINT"Die Steuerung erfalgt ueber di
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Hallo Atari-Leser! st oAt
Sk i Foaktion sl

3, Opton drtcken, um e To-

Was gt s neies won sbhingige Mimergrusdrusk | belle de Strafpunkte cines
ATARI hren war,  in cigenc

Ham.  k; 4. Help dracken, um den Com-

puter rechnen zu lasscn. Bt it Funk.

\TARI aber cinen
Zicht um nach Franklurt, wo ~eigenen Befchlssatz. 15 mit 3
demnachst auch cine spariclle _schlieBlich ist ein Warflspicl
gerichtet -

werden soll. fekt, das sicherlich wicder H e wm £ 2 2280
55,7086 b,

(53223 01w puas)

obby ihrcs
umn moche i an diser y

S e hese”  Solmes (gibt e denn_keine
ren ATARI-  Wetthewerb crin- Computer-Midchen?) _gegen-
erm! Sollen och Urklr
tenbe D:
Soaerek niken B ¥ed .. Vol Tesct” i gt
sctzen. Auch wer scin Pro- sich schr gut zum Auffinden
gramm mangels Drucker nicht  falsch geschricbener Variablen.
e bxas S, SBBCCH; iy Ui Bter: T st i
Datencgel gntet - s A1 iper AsemilesEle i

mal, wie man
m "o nicht notwendip! ASO: ot hockastionde Orabi
i St Text mischen kann.

Nl et
auch, das Thr bisher erschie-
i o Progeimme i ch auf
Disk/Kass. wieder zurckhaben  Disk/Kass. bestellon komnt.
mochte: Bitte Riickporto beile- _ Wenig ERRORs und allzeit
ol Strom wanscht

DL 0 Fiowe 109

Aus

IPOR T 10 628E0D 0,8,6:K1

5 1300k saz06,177
V610 BLEDIPORE T,6:MEXT 1+

it das trte Programm, ¢

Frogammierwetbonerh “,, “_., i
for ATAR eingesandt wurde. st

B v Mdiuunces N
cingegeben und cditiert wer- | Diskegtel
den, alsun-

Das Wiirfelspiel 15 mit 3

1TIE DIE BETARD
EK(53279)=1 1

T 3

S5 Thek costs seesn:

B B Thew pop scoto 15
ice mut man die Zabln 1 mu crversuchen, cine Zahlzu | 398 3¢ PEEKCSIIZ O THEN 998
bi 15 durch die Verkapfung  bilden, dic in der Nabe der | 323 NENT SPSiGTD

o
ae

Von 3 gowiclen Zahlen it Wirieiahl Tegt, denn_die

en & Grundrechenarien (plus,  Stafpunkte. werden. egeber,

sl g v s e ot
et ot i Asaatidor o8 wardl oder dos Kombina. | 1888

S s s vty tomericns sien Rt bt | 1aas

e Srilsromsen cengeasbed -2

Bei de Zeieingabe gik:

Ovie Zetbs Tomwenig Zet

Dic Witz st i jewei e
e Zabl, d" d" Spieler bilden  yor.Strich-Regel gilt also mnn 2006 2 *
pufl Daen ichenim dic w‘;‘ Sobald die sgua%“ kte :m E;:n
il s Computer nns‘egebzn wﬂdul 3 2088,
Kombination wird wie folgtein- i folgendes moglich: "
ity H
i

i W der Wity 1. St dricen, i, dex
e e

Gelingt cs dem Spicer niht, __kann

die Warfelzahl zu erreichen, so 2. Select dricken, um zu den




ATARI

POSTIION 8,5
8.7

st

10
1t

BEEERE EBE

szzsszussuzey
Hi R

8820 RETURR
3508 BEN ETMGa Db KormLMTION
as1s cLuse afioben a4

0

34  T=Te
F T-i GND T3 aMD IS THEN IF N
45 ko 08(52 THEW 3200
FIOLAND 103 AND 105 THES THER 1F
AND 4B(52 INEN 5268
ekt 1
F 1=
e FEultR N DEN Exncone
R T=1 10 5
nsnml 16,1557 “TEMER 11
ks 12

EEQINT (EE)_THEN
DL on pEextib e I m- sp=s
1100

18 SP=SPYINT ABS (EE-2))
18128 POSITION 16,172 8
P3P

12088 m lnnunnnl 1 careutes
1

ERimm

1138 501 se 15y sper, 0
12130 15 EEGZ THEN Sus=3iser

12140 SUTDI=SUS:NEXT 1L:MEKT X
i SEN AUSERTING DER 36 KOMBINATIO

V222 r=y2999:r08 121 10 9

52 0n

- "
[l nidhal
B s

s

T Thwti 1
2,507 "ANZANL DER SPIEL

i
HHoda poszizow 2,00 zETLIT @10
15635 TRAP 15080
15840 POSTIION 30,5
025 1o 1shod

U AN:IF ANGL O

I
13058 rostrion
R.ZD 18 THEN 1501
15069 FOR 121 10 4K

SINPUY ZTHIF 2T 0

5
15165 POSITION 2,15
15118 REXT 1

B T 6
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sy o ATARI
i pepien 8 koo Spiele programmieren

20000 REW TABELLE PRINTEN

e Eo RS 5:9 WMELCHE YABELEE von Karl-Heinz Koch bcdxcm Die mmm;m
e Birkhiiuser Verlag ind ohne de -

28025 0STTION 2,7:7 “SPXELERMME ¢ 240 Seiten, 32, DM oo o s
iy ze 11=0 e 2o0es TSEN 356 16594 sl besonders u..mmma =

20850 F0R T e dienen in erster

5038 1P Zhanes 61— mien, u-nxer i e Fikgacht 4 Compe:

D n PopiCar0 200 "Dieses Buch bietet 1Bnenci- ters und seines Herm zu de-

2 - nen Baukasten, aus dem Thre

Z00S AEN NARE GEFUNDER monsiricren.

20055 1121 Phintasic schapfen kann. " Dies

uptct jediofall der Ver.  Den AbschluB bilden cinige
S el def 1 tzliche Zeichensatz-Ta-

Rickseite des ST

Mmm i bellen und eine alphabetisch ge-
Obwohlder Autor keine BA- 2
SIC-Kenntoisse _voraussetzt,
sollte min das ATARI-Hand.
buch oder cine andere Einfil

28950 Gosun sen:POSTIION

feble, Ashand et wngigebe-
werweise

Nk s s vﬂ,m

rung gelesen haben. D gen.
nen autdringlich lockeren St ™o Tscod
und die endiosen Verschachte-

Koch
i vmm Fillen wohl eher Ver-  Noch cin Titel vom Sybes-
Verlag mit 208 Seiten zu 32.-
DM. Hier wird der Befehissatz

e :En""s.zs suseiie
2 stellung zu
a8 T ol fexln g shen A e
: nrEcenaer spie ein Ztat:
S “Der ATARI gibt sich nur it
2wl Typen ab (Varablenypen

+1:POSITION 6,18:2 NANESC(1-1 (Pseudografik-) Zeichen, die
Siiors, atimane

25410 POSITION 17,1037 %5 “p2eT1 i “Tuse) singegeben werden.

Auf den ersten, knapp 100
CGEMINNER 1 Seiten werden noch einmal dic
B.

1) *10+10] Befehle des ATARI BASIC
ok, Ob jedoch sach

zsus xe vmxmm 5 THEN RETURN Cmpvulcmculmgz an de:
28147 it ign. Overctaitiv foro

150 wen 11 4
33530 1F 14K tHEN 120 o Fronds abun, it gl
2585 covo 25100 E

686 REW WC FIER DISPLAVLIST-INTERRUP

30095 RESTORE 30010
30010 DATA 72,238,136,2,238,199,2, 164,

e
San v 25153010 ssuestin vibAE e e
W D e sz St gt i Anigunen, ik i G Aot oo
i mens T I S

32006 REtieN

die Ubersicht m-emvewcm— Buch Der A sl Wi
PHICS oder die recht oxe, das 29.80 DM kostct und
st Bescrebuss et 358 Sy v Ot o e

Player-Missle-Grafik sten Erfshrungen mit dem
A den T sLeme i

W ur am i Ao i Dicis Buch

und Punkieiagen interentert  Rowct 6. DV e 205k

o B P s

R RO T O TS SRR
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Der Musikcomposer Code Editor
fiir Atari ‘

Der Musikcomposer ist ein man den unmittelbar darunter mern ganzahlig positiv und 3 RECIIDE Comerpones
belehiborcaticricr Musikedi- liegenden Ton, denn di Fre- klcln:r P el ins spiclen
o Den e Binzel ook o B
- Stoeke scneben, die jo- _exhdhten Tonen wixd di Silbe snhmwm\zlhng e Mog. also dic Tonhohe
n 253 Eintra- - "is” angehingt, Ein erhhtes F o null. G i
pingonnicht Shercheiien s witd dedhalb s Fis en D 7 Mit de Bttt “INS" it i spikinC, Die P
fen. ien Interruptbe-  Dis. Eif iber noch ei
{rieb konnen dic geschriebenen  theoretisch méglich (Eis, HS),  Jouzt cin Beispiel zur Ein- den als. v-emvneu
Sticke synchron zu jedem Ba-  werden aber durch andere er- it e (3 4 + Rotum steht auisgehalter
sic-Programm laufen. Aubler-  setzt. Fis wird zuF, Hiswirdzu £ e oo Oktave, Das
dem sind durch die internen  C. g o e o, den

5 - Speed: Der Vi wird in jedem
riuscheffekte moglich. Man sor o R oo Kl B COM R R Tokis
b g et S dev 0. de B s ni il oo Der e, T Ly
talbideal n Spiel oder 1408 den, _crcheint "INITIALL.  Composerspiclden Tom schon a5 Standariempo i

wieri cinbaten.  ZING" Dannmisien S ash  bef s Eingabe, damit man !731.... verindern. ’ b Eaor
Ber i it b 2 G Meldung "NUM" ein.  Fehieingahen und Mifione so. Obergibt den Defauliwert mit
e ape TPt P goben und e Rtum-Tust e ot horenkann el Fetleings- POKE 17312
| i atgen. Mit "NUM® sind Sieben it die zultat verarbeiele  Lengih: Damit wird die Anaahl

In der Mu jett der Tonhhen angegeben, dic
i ik e Toncse it D ot e gespilt werden ollen. Be Be.
? endigung beginnt der Interrapt
nennen. Sic heiben von unten jetzt selbstindig aus, Sic brau. 1+ Zelcnnummer(ganzzahli- on© * neuim KE
nach oben CDEFGAHC.  chen sich also um nichts mehr = ger W"I“ "‘“‘" bis 255) 1728 Liinge).
Nach H be die Tonleiter zu kimmem. Die Zeilennum- 2+ pel
o Seant e Lot Sl Eintragung im 3 Tonhohen oder der Stoucr-  ONOFE: Das Ei- uod Aus-
e ke e et MR S i scalen de nirruts wird
o) Eroer & furch die Abfrage resse
| ve s sl RAMETER?) et Pt
olge ¢ a zﬂf"" el L ne e e
oge er dic Zellen ausgeben Tome
e g Rauscherad: In den Advessen
Fellen- Tonhohen: CDERG A 1735 bis 1738 sollendie Were
: un 170 oder 175 abgelegt werden
w)mmn cmgegr.ben werden, Eiswirdautoma-  Dics st nator “‘3: “ .
o dad ein Eintagungstlc Hoch ot e ich Sl e
nen Ton_ emicdrigen, crhol ibr. Da onum- e o MAS Lk fa e
4 o e s setal, genau Wic  gier Srele sowieso Lautstirke

His oder Bis (B und Rauschgrad ergeben

st die amerika- eren. Der Editor set fur
Musikdemo nische Bezeich-  gllc Generatoren die Default-
oL SRR, mung R H)  werte 170 uso Lauisirke und
2:E04 Die Leerzeichen sind iibrigens nur der = Rauschgrad 1
+ Oktaven:  0123-Das Wei-
iht wegen, Sie brauchen sic also erzatien erolgt_ Einige Adressen solien am
nicht abautippen. bei C. nach 10 Anfang auf 255 gesetzt werden:
lgt CI. mach 1729 zihlt, welcher Ton ruletzt
Der Ton Ais oder cin emiedrigtes H, je g £opclt wordn . i Konnen
olgt C2 usw.
‘nach Wahl. ¢ jeder:
Nochein C, jeiz cine Oktave hoher Ckenbsiin LIp Oy
2 2 (halbe Note)
4 (Viertelnote)
8 (Achtclnote)
Gos
sius. 15 Secsbatl
10: 04 16 =
liaod " txxbelsplele Parameter
Seoa e Stcht in der Zeile statt ciner
Jetat geben Sie bitte ED cin (vorher missen Sie aller- | 1:C04  Ton C in der mull- o nonisnd G cower.
dings mit DELETE die Zeilennummern loschen) und das ten (icfsten) Ok- gen e vier folgenden mit
tack 7 tave, Viertelnote oo Doppelpunkt getrennten
cher Form editiert. Mit PL konnen Sie es spiclen, mit TR | 2:F31  Ton Fis (Halbton Zahlen 2 Generatorsteuerco.
s, ber F), 3te Oktave,  des. Die Steuercodes assen sich
ganze Note wi folgt berechnen: Lautstirke
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16 phs Roumhgrd (Ver.  dom Bscprogramm inzs, TR Trce
i e Wheet b P St Pt o bt Zeile o Dadar wid s Trcevo:
Sonea Nulund 25 an. Die Musikdatazeilen sangve
Wie boutman o Mot SHUenjoweils [l gp B P
\nein Programmeiny  Werte. Die Werte cins bis ED listet das ganze cingegebene Stick. ED nl listet nur
% vier nzllun dic Tonbthen die Zeile . ED n1,02 liset den Bereich von n1 bis n2.
1. LadenSie den Musikcompo- =
s en Sie ne. ene- s
:ms‘ T i o e vi ED. DerToxtwird dtc au Dk s
e (o] B ben. An eser Sicle des A recheint der unt
3. Geben Sic *VBI" cin. Det - gann ane Genérator 2 Tone B e
Edtorfagljeutuchnen  und so weiter Am Sl NAME :Definertinn Tert von sl 9 Zechen, Gibt man
Dateinamen. Dieser kann  yichon im Speicher fonf Da- cin, 50 cricheint "Give name” und das Frage-
nattlch auf Disc oder Kas-  tenbiocks. Listen Sie. den sk, o Y e T, ol ot g
seti licgen. AnschlicBend  Teil Mhres Programmes, werden soll, definicrt werden,. Bei dem Text handelt s
or B o S aBigerweis o
Startzeile und der Schrit e s o . AL o
e de Zelen S5 tgeyac . s sind AL w2 erechietsus  (Laistike) vad 2 (ver-
Parameter cingegeben, gt pichtnur reine Zahlenwerte, i) et CoreroAta
der Editor in piar DATA  ondern auch Text unterge. i gtrauch. CAL 0.0 et 170, Fr Lwt:
z isc oder Kas-  bracht. Disser Text mud strke 10, Verzerung 10 mualo i dem "S- Betl
o “’ SV"“ onnen  jetzt durch die Start \*-mn die 170 encheineo, und o wﬂwaklenﬂalxlsum
pestirs s =
ENTER u l':";;z‘;“;:‘w Q“‘,’c‘: s :Imnhnb(s)
chenden p.‘,mm ‘hinzu- LOHI der S g INSnl,: nzmhnﬂi?huwuchqnm und n2, der mit Leer-
geladen werden. Damn be- ey ersten Liste, ACH- sioles bulep it
legt dieser Programteil e TUNG: Das Zahlen beginnt  DEL :Delete
Zeiln, die S vorher ange-  gabei bei Null | Fagen Sie DELnl, u2 6scht dic Zeflen zwischen nl und n2.
i die Strtadressen der DR Directory
Ciesic, v i Gibt das Inhaltsverzeichnis der Diskette aus.
und vier (Zeitangaben) in
sV s
GeDATAZEKCaR SV DITEST speicher den Arispeiche, o dscin
e egsbene Si0ck uner dem Namen "TEST-
Speicherabgslegh (gepalec) Eoktwen 1 veatchen Divtene 3 (SV - s Ko
autwaris] (Es si denn, Sie =
passen die Initilisierung LD :Load
LD D:TEST lids "TEST" von Diskette 1, LD C: von
Kasse
- Achtung: Alle Save- und Loadvorginge werden unmit-
rittein
selbst durch Q=USR (1536), Fehler auf, wird dieser automatisch deutsch erklrt. Die
yean Sie dort dus Progoumm Namen D1 oder C: usw. werden nicht von Anihrungs.
f;;_::;*‘;f{;‘"‘:‘m’:ﬂtm RESET :Setzt dic Hintergrundanfangsfarbe und crevertdie Ta-
bulatorstops. RESET st ci einzugebender Befehl, nicht
B o e e T, Beatigt man aus Vrsehen de Reset Tase st
fdrem wopsien das cinggebene Sk veoren,dadr MCC dor i
BASICProgrammist, s nur mit "RUN" gest
cn kann. Dics loscht natrich alle Variasien s oo
Kleinanzeigen | coL :Colorselection
R COL nl entspricht "POKE 710,n1". n1 kommt also ins
Hintergrundfarbregister, d.h. n1 muB ganzzahlig und ein
Superbilligpreis Wert von Obis 25 scin
NEW  :New Input
NEW loscht das ingegebene Stk
SP iSpecdtoplay
(Dis BACC Befcklstubelic SP ol setzt die Spilgeschwindigkeit (Standardiempo)
L des cingegebenen Sticks auf . Dieser Wert mu ga

Sl»en das im Arbeitsspei

stehende Stiick im Inter-
Programm

Vot o i il i o ol
sein wird. PL spielt und wiederholt das Stick, bis ESCape

betiigt wir

zahlig, positiv und Kleiner als 255 sein. Je iciner ni
umso schneller wird gespiclt. Die Nul sollte nicht ver-
et wenden 0 i du Speln det Stk exvem
verlangs:
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Musikcomposer 185 IF 14="RESET" THEN GRAPHICS B:5010
18 GRAPHICS B:0PEN 41,13 19 1F 1$="DATA" THEN 80D

FOSITION |2 1

NI
15 DIN PBS 31 B) P24 (308) P38 (
3001, TH(300) , 181257) €8(257),12612),13
$(3) P13) N(167) PITCH{15,3)

17 DIN NS (1) LIS 134256) NAKES (39).
HRS(B):DI LS 38 26000
207 CHRS(125)"NCE EDITOR TERRASOFT |

17 1SPEED=2
25 CASSLO=PEEK (2): CASSHI N
EN*16010 1900
39 POKE 2,CASSLO:POKE 3,CASSHI:POKE 75
2,07 17 "0

=PEEK (3]

35 POKE 16,64:POKE 5377464

37 POKE 764,255:CL0SE

A8 IF NN THEN 2 LENIPBS) 41"

45 POKE 1728, LEN(PS$) :POKE 755,2:605U8
29B:ET 42,Ax7 CHRY (A3 IF AC1SS THE
]

]
477 CHRS(28);: 1NPUT 41
EN MM=B:5070 49
5 OKE 755,2:FOR W=1 10 LEN
(ES):IF ESIN MO * THEN T3()=ES(W
LeL
55 NEXT W: TRAP 208: |
SI34=1811,3):6010 60
=" ":REN JSPACE
88 TRAP 7B:LINE=YAL ($):60T0 380
65 REN vevs GRANCH ON COMMAND et
78 TRAP 288:0N 1 IF I3
COL" THEN POKE 718, VAL (14 (4)

18(1,2): TRAP 57

5

88 IF 12
 IF 13

*5V* THEN 71

6070 460

149 IF I3+
150 1F 18="NEN® THEN PBS=THRS (3):P08 13
99)=CHRS () P98 (2)<PRS:P13=POS:P28=PRE
£PIS=PR4:18=P04

155 1F 14="NEN" THEN PBs=
$<POY;PI4=POY:60T0 30
160 IF 124="SP* THEN SPEED=VALI1$(31):
5070 38

170 I I8="NUN" THEN NUH=1:6070 38
188 1F I$="TR" THEN 658

192 TF 14=481" THEN 928
195 IF 14="NAME® THEN TRAP 708:7 *GIVE
NAWE*: INPUT NAHES:00T0 30

199 Rep ERROR 138

“CONNAND ERROR";60TO 48

218 TF LENISTRS(LINE))=LEN(1S) THEN L=
PO (L, L)=NS1P 15 (L,L)=NS:

1S0UND W2

o
308 IF LINESLEN(PBS) 1 THEN 2 *SINGLE
STEPS*:60T0 40

302 IF LINEYZSS THEN 380

305 L=1: TRAP 21
"W

N 161,105
10

0P 350
318 P=ASCUIS(L))-65:00
T 680: 1F
V6010 350

315 1F PGB OR P37 THEN 350

308 L=LH: 0=RSCIH(L)) -4B: IF 048 DR 07
3 THEN 218

325 IF 0
330 L=LHT: TRRP 3

OR 033 THEN 218
:IF 1$1L,L)="0" THEN

48iLeLi]
TTCHIP, 003 SOUND W, (W), I

45 NEXT ¥
35 TRAP 218:T=16/VAL(IS(LI): IF LINECL
B

nn LINE: 256 THEN 38
NEPBS (L, LI=CHRS (P18)1:P1SIL,L
mu:un P28, L)=CHRS (P(2)) P38 (L

JLI=EIRS P (3]
378 TH(L,LI=CHRY (1):6010 48
30 £ 11 O A

SULENSTRS (STAFT) ) 42)
416 LEV 5TOP=YAL(TH1: 1F START)
i

=1

120 IF STARI<1 OR START255 THEN LINE=
STARI:60T0 380
IF STOPCY OR STOPSBL THEN LET S0P

B
1D L=START-
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45 L=L1:1F LISTOP OR PEEK(7b
N 3

450 ASBSLIPRY(L) )12 AC)
451 IF =2 THEN 2 KCH;
35 ASCIPZSIL )
SCUTHLI 6070 445
452 GOSUD 46D A=ASC (P18 (L1)3EOSUR 440
454 A<ASC(PH (L)} :60SUB 460

456 4=R5C(F3H(L))
458 TRAP 459:7 ACH; INT (16/ASC(TS (L))

*SASCIPIS L))
SCIPIH L

60 2 BCH mm\d mm.' *3:RETURN

188 6010 30
580 TRAP 200:START=VAL (14(0))118=1$ (LE
WUSTRS (START) 1 45): TRAP518:N=START: =
AL

510 ELLENIPRS): IF STARTC OR STARTBL
OR (@ R M:255 THEN LINE=START:POP

53 4=P28P28 M
526 H4=PI034 (N1 =18 {STAR)
(N1 =14 (START)

32 PRISTARI M) =L
534 PUS(START NI =Lt
536 P24 (START, N =L§

538 FI$(START N=Lt

548 THISTART )=Ls

550 6010 38

568 TRGP 20:START=YAL (I8141):
WISTRE (START)}45) 4 TRAP. 570: Hnum s
L=LENPRE)EIF NOBL THEN NeBL

565 IF STARTCO OR STARTIZ5S JHEN 360
0 (1)

512 PHESIARTI P14 o1}

574 P24(STERT)=P28 (o1}

516 PIS(STARTI-PIS L) 1

578 THSTART)=TH(N+1)

LAL:FOR =t TO 3:PIN)
HLUTS (L)L LENTSTRS (PIRY)) +1:REXT W
UALI81L1):P (B2

516 5010 360

520 FOR W=1735 T0 1738:POKE W, BNEXT
LEN(PH): IF BL=0 THEN 30

622 1F POSCOLE(1.6L) THEN FOKE 173517
524 1F PISOLENBL) THEN POKE 1736,17
:u, IF P280L$11,6L) THEN PIKE 1737,47
:m I P3SOLSILLBL) THEN POKE 1738,47

630 POKE 172925
OCE 1734, 10
70: 0=U3R (15361
535 1F PEEK (74410328 THEN 435

648 POKE 1732,0:FOR U=0 10 3:500MD .8
,8:6070 30

KE 1731, SPEED:POKE
(E 1732,1:605U8

3

66 SOUND 8,8, V0: SOUND 1, ASCIP1$(A)
) NL Y1 SOUND 2, ASE P231A)) N2, ¥2: SOUN
D 3,ASCI3S (A1) 5,3

670 FOR W=B. 10 ASC(TS(A)) STEP 1/SPEED
+IF PEEK(764) (528 THEN NEXT MoNEX) &

SHBL=L8:THBL)
730 FOR =1 10
9 HEXT §
732 FOR We1 10 306 STEP 108:2 49;P181H
M99 HEXT ¥

734 FOR W=1 10 300 STEP 108:2
ME99) HERT

736 FOR W=l TD 580 STEP 189:7 B4;P38 (M
WH99) (HEXT W
738 FOR ¥l 1D
Ne99) NELT W
74D CLOSE ¥
758 TRAP 70

10

STEP 188:7 M3T81N,

57 BL=BL-1
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70

760 FOR #=1 T0 380 SIEP 1
$:PR8(H)=14:NEXT ¥
762 FOR =1 T0 388 STEP I

:IWUT #31

PUT 1451

838 FOR ¥=1 10 BLLTNE=LINEWN:? B43LIN
5 DRTAS ST PBS W), ASE(PS W0)*

ASC(TS (H)):NE.

AP 78:N=INT (AL (18
F 4B AND (9 THEN E4(2,2)=5TR¥(

89 CLOSE 4436010 38
988 B=ASC (P1$(A) ):6OSUB 918: Ne=H1

0
02 B=RSC (P28 (A)):605UB 718: Hi=H

904 BASC (P38 (R)):605UB 918:N2:
(]

906 B=ASC TS (A)):605UB 718: K3=HT:V3=L0
TURN

918 HI=INT (B/16):L0B-144HL: RETURN

928 7 * D:FILENANE. EXT*3 TRAP 280: INPUT

1t

930 7 "FIRST LINE *;: INPUT LINE

94D 2 "STEP *;: INPUT S:N(157)=0

958 TRAP 790:CLOSE #4:0PEN 94,8,8,13:C
=nil

968 2 WHSLINE} "DATA 1 A=Bs L INE=LINEHS
A=RH131F A<16 THEN 2 #4;N(D):6010

975 IF L=5 THEN L=
980 C=CH:IF C=166 THEN 7 B;N(C):CLOS
£ 125010 30

20068 FOR ¥=1538 T0 1782:KEAD A:POKE W
SR TEST=TESTsA:NEXT M:1F T
EST=22790 THEN RETURN

20865 2 “DATAERRUR":LIST 23009, 3

P
20078 LB=1625: 11116 =1677:L2M
4 L22=1683:LSH1=1647: LIN2=16859:LT

53:LTHZ= 1695
zmz #=ADR(PE$) :6USUD 21

PO LN ul

20875 POKE LIN2,L0:FOKE L1241 T

28068 A<ADR(F2S) :GOSUL 20098:POKE LON1

POKE L2111, HL:POKE (2N2,L0:POKE L

M

20982 A=ADR(P3$) 605U 20098:POKE LM

oLD:POKE LINL#1 HI:POKE L3N2,LO:POVE L

W24 HE

20885 A<ADR(T$):60SUB. 20090:FOLE LTN1,

LO:POKE LTNE41,HI:POKE LTN2,LO:POKE LT
ETURN

s 217,188,53,26.,0
21040 DATA 193,96,47,23,
24850 TATA 182,54,45,22,F
21060 04TA 162,81
21070 1ATA 128,64,31, 154

DATA 136,68,33,16,A1
21099 DATA 203,121,68,29,8%
21160 DATA 238, 114,57,27,08
21118 TATA 204,182,58,24,00
21120 DATA 182,91,45.22,E0
21138 DATA 173,85,42,21 4
TATA 153,76,37,18.68

9,6
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21150 DATA 245.121..68,29 40
20999 REN 1ea L]SI 11 1

22098 DATA 1 15,43, 16,030,178
3,18,630,19,63. u FIR22,63,53,E5200
30,26,03,27.634

22818 DATA 29,C3.31,12,33,824,35.62,37
JG20,40,62,42,F2045,F2,47,E2,50.020,5
3,02,57,E2

20020 DATA 68,C2,68,H1,68, 418, 72,8176
1619,81,G1,85,F11,91,F1,95,E1, 102,084,
186,01, 114,01

22038 ATA 121,C1,128,H0,136,489, 1444
182,78,193,E0
J208,004,2147, 00, 750,00, 243,08

22848 DATA 9,090

23008 D4TA |

169,14, 141,36, 2,168

23002 0ATA 173,196,248, 114,238,194,
173,195,625, 194, 6,208, 183
23004 DATA 1698, 141,194,6,206,198,5,1
£,93,238,193,6,173,193.4

T 285,192,6,208,5, 169,80, 1411
95,6,173,199,6,141.1,218
23088 DATA 173,208,6,141,3, 1
16y 141,5,218,173,282,6, 131
23010 DATA 7,210,148,19.6,172,193,8.1
5,255,255, 281,2,248,45, 14
23012 DATA §,218.185,255,255,141.2,210
185,253,255, 1414, 218,185,255
23814 ATA 255 Rtk R e
A1,199,6, 189,
23016 DATA 3, m xs m 172,197,6,104,
48,76,62,253, 165,255,255, 141
23918 BATA 199, 6,185,255,255, 141,208, 6
1185,255,255, 141,201 6,165,255
23020 DATA 295,141, 202,6,56,17b 131
24130 ATA 130, GERAETENRHE FALSCH
24135 DATA 135,08 LESEN
24137 DATA 137, DATEL ABGESCHNITTEN
24138 DATA 138, WIVIRTET NICHT
24139 DATA 139, KEIN QU1TTUNGSS IGHAL
24148 DATA 148, SIGHAL GESTOERT
24143 DATA 143, PRUEFSUMNE FALSCH
24144 DATA 144, NICHT AUSFUEHRBAR
24146 DATA 146, NICHT YORGESEHEN
24160 DATA 168 ,LAUFMERKNUNNER FALSCH
24162 AT 162,DI5C YOLL
24163 ATA 165 DOS-FENLER
24164 TATA 164, SEKTORVERKETT. FALSCH
24165 DATA 165, FILENSHE ERFOR
24167 DATH 167 GESICHERT
24169 DATA 169, DIR.VOLL
24178 DATA 178,M0T FOUND

173,201

2425 1ATA
25080 REN SRSEIBEREREORRRERO RIS
25081 REN #4 Wusi ccomposer-Editor ¢
25002 REN FESURSISBRESARSRRSRASOE
25083 ReM 1u1 by e
25084 REN 145 DANIEL FRUEHNIRTH +eo
75085 REN bur 6951 LINGACH  4ne
25086 REN 105 BIRKEWNES 11 3
25007 REN veb  TEL. 06267/1478  o0n
25008 REN F5SERERSLERSIRESHRRAEITISE

PETER'S
ASSEMBLERECKE

fiir ATARI -Computer

Text und Grafik mischen

Wer bt il schon il ke von Text un G, Au-
cinen Spectrum, €inen Schnei- Berdem wird dic na-
der oder sogar cinen Maclntosh mrllchnm!pmchcnd s
voll des Neides betrachtet, dic da ja nur ein Grafikmod:
alle scheinbar ohne Milhe Gra-  bewaltigen ist. Allerdings. ist
Text auf einem Screen  dieser Vorteil teuer erkauft,
bunt durcheinander mischen  denn cin solcher Hi-Res Schirm
KGnnen? Wir Atari Besitzerda-  friBt auch dann wertvollen Spei-
gegen haben zwar einen reinen  cherplatz, wenn er gar nicht n6-
Textbildschirm  (GR.O) und tig ware, 2. B. bei der Textver-

arbeitung.
yenchisdenen Grfichidacir _den neien Spiechn, dic s
fas Mischen von mit einem echten, hardware-
m« - (’mﬁk endet bereits  maBigen Zeichensatz machen

s wovon ich rede,

Wonn man dic cben gonann- L

, stellt  Jetzt aber zur Sache. In der

mebr
oder wenigesdom R & Screen  schlecht besel. Das nachiol
des Atari ahnlich. Die Zeichen gende  Assemblerprogramm
koumea dann durch Kopere. g e cinenncnen BASIC:

1 e o B emenSmngan(hs\)]:dgbellz.
y:hmn Dec Vet dise L8- - bige Selle snes GRL8-Sreeas

e bereits ge-  drucken konnen. »Faste des-
s ot lcen M. b wel bt R
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tung nur (wie in GR.0) 40
Schritte moglich sind, in verti-
e Richting haben wiraber
mit 192 Schritten die volle Auf-

wie gehabt die USR-Argu-
mente vom Stack genommen
tnd snachicfend e Berech-
nung der Bildschirm:

s
SIC cinfachst durch die ADR

tion auf dem Bildshirm (0-39),

notove
die etwas trickreich program.
miert ist. Es folgt die Umrech-
nung des ATASCII-Zeichensin
den  Bildschirmeode, dic

Adresse des Bitmusters im Zei-

chensatz wird ermittelt, ung
schlieGlich wird des Bitmuster

wie Gblich vom oberen

gen  Bildschirminhalt ins

Ein prakti-
ches Beisicl zum Autrf des
elen Sk Do
pmgmmm entnehm
Der String wird nun nichtein-
fachin den Sereen kopiert, son-

Schirm entfernt werden kann,
Wenn man ihn einfach

brigensde binkende Tt i

Demoproger

W s R e “,

8, der ke e durch Bt
s Zlle 130 i Anms

bl:rlmmg avsschalte

Blick ins Innenleben
2 o B 2

e geatigh o, das Do
rogricum s Zell 30000 in -
gene Programme 7u Gberneh:
men. Wer Interesse.
nenprogrammen hat, sollte ei-
nen Blick in das wie Gblich
seichlich kommentierte Assem-

rt werden

So, das war's. The Atari kann
b jeat anch Text nd Gt
e recht nitziche

geht. Ein Tip zum Schlu: Das
Programm  arbeitet_auch mit
veranderten  Zeichensi

wenn _deren Page-Numme
Hach CHBAS (75 ez gopo-
ked warde.

Dic nichste Assembier

in der Mai-Ausgabe wird den
eeomres St
blerprogram:
i, bis dahin “Happy m...pn»

Peter Finet

Computer-
_Kontakt

Assembler-Listing

SN

e
T

i
]

1BRE B3B°

i

EEESESECE 255kR SRREE
E3geREREE

BEpegs

i

AR ERRER R3RRR ARSREERD
3
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1 REM #* DEMOPROGRAMM F. HI-RES TEXT
2 REM *x

10 DIM A$(100):REM Platz €. String

20 GRAPHICS B#16:COLOR 1:REM Hi-Res ein

30 FOR 1=0 TO 191:PLOT 191-I,1:DRANTO 319-1,1:NEXT I

X=6:Y=20:60SUB_10000:REM * A$ Ausgeben
A$="Alle normalen Zeichen sind darstellbar”
0: GOSUB 10000

90 A$="FATIITRIMMES Graphik: = + + ¥
100 X=5:Y=100:G0SUB 10000
110 As=

120 X=5:Y=150

130 GOSUB 10000:FOR 1=0 TO 200:NEXT 1:60T0 130
10000 REM * GIBT A$ AN POSITION X,V AUS

10010 @=USR (1536, ADR (A$) ,LEN (A$) ,X,¥)

10090 RETURN

30000 REM * HIRES-TEXT Maschinenpgm

30010 S=0:RESTORE 30100
30020 FOR A=1536 TO 1701:RE
30030 IF S¢>22328 THEN ?
30090 RETURN

30100 DATA 104,169,0,153,210,104,133,208, 104,133,207, 104,104, 133,211
30110 DATA 104,104,133,205,108,104,133,209,10,38,210, 10,38,210,24
30120 DATA 101,209,133,209,144,2,230,210,10,38,210,10,38,210,10,38
30130 DATA 210,24,101,205,144,2,230,210,24, 101,88, 133,209, 165,210
30140 DATA 101,89,133,210, 165,209, 133,203, 165,210, 133,204, 160,0,132
30150 DATA 212,132,208,177,207,16,4, 162,255, 134,212, 41,127,201, 96
30140 DATA 176,11,201,32,176,4,9,44,208,3,56,233,32,10,10,38,206,10
30170 DATA 38,206,133,205,24,165,206,107,244,2,133,206,160,0,162,8
30180 DATA 177,205,69,212,81,203,145,203,24, 165,203, 105,40,133,203
30190 DATA 144,2,230,204,230,205,202,208,252,230,209,208,2,230,210
30200 DATA 230,207,208,2,230,208, 198,211,208, 156,96

Zeilenloser uch dem blutgsten Anfinger:  greifen zur Selbstile. Diesen

Hierstimmt was nicht!” Unverwistichen soll mit mei-

V 0 bl Tr: Ist der Interpreter gnadig, 7™ Programm geholfen wer-

ariablen-iracer ‘meldetersichmit inem tberle. den- Oft liegt des Pudels Kem

genen "ERROR X AT LINE 0 einer falch geschrebenen

Fir Atari TR REAR s MESRT Variable. Diese 7u_finden,

hilt da m < Compy. tleicht der Suche nach ciner

W eant e Argis Hoftunguol x| s von "TRAP” gt vk a0em Hesboten, Nt

nicht: Da hat man bis zum Mor-  "RUN" ein und vmmm, am  schen den Zeilen umhertigert, 40ch mit dem Variablentracer!

gengrauen (Oh Grauen, der Ende it physischen und  Ansonsten muf man ihn durch D@ folgende Programm gene-

Morgen kommt!)cin seheinbar  paychischen n«m\wm den o ol Deagen des it P, o mis ENTER

MegaByte umfussendes Basic- ~ scheinbarendiosen Netasclater m €ingelesen wird und nur dic
e MR, 460 oo Thio A2 Wecwtaer.  Newias mnlcknolen “Wenn Dieksingsbesele g

man jedes Bytc in den Fingem fen Mor. _ Dic Bedicnung st einfach

it und danndas rogrmm D iwiohen s gevor: gyl -mgemmen bat g Zunket cmcheint coo Lisc
e vt bt D~ G KB Wi Kot Programs

tenrekorder oder dem genuB- =..u=m e

s st das Handueh s Koo | wettbewerb

Floppy

Zwischenlagerung ten Gesicht des Users. Doch 2u werfen.
hbe:ggbeu aymos i Sum oo it o ey dcr Freond
feierliche ~ Augenblick  des das Titelbild cinfach nicht ver-  das Programm zum Laufen ge-
STACK-RUNs  (Stapellauf).  schwinden wil, dann diinkt es ~ bracht hat, weniger erfahrenc.

auf Seite 5
nicht vergessen!




osloi

| Computer kontakt 485 ATARI 7
i 33 Variale, Noc Bt denn di Variale herayt
g von "BREAKC erchen  mieh vorkomm Erchin
e B e 1068 DATA 86,228,239, 203,208,5, 230,264

6 N i Vasiablon' - blomoasnersedort-wisder \20,48,16,236, 169, 155, 32.,86
cingegeben  werden. (RE-  Frageseichen, so st di 1678 DATR 228, 169,84,201 .25,208.28, 162
TURN nicht vergessen!). Will ~ ble nur in der Variablenliste TS
‘man tattdessen dic Liste weiter unden. . 166,3,32,3

1080 DATA 228,48,24,169,11,157,66,3, 16
9,125,162.0,32,86,228. 145

1999 DATA 203, 157,132,208, 143, 145, 204,
197,133,208,137,182,0. 169, 11,157

1188 OATR 86,3, 169,63,32,86,228,169,5,
157,68,3,169, 192,157,480

yrtolgen o etitig man RE-  Lotur i
m Ende der Liste

S et Rt

eingegeben werden. Der Varia-

blentracer kann nach erfolgter

Suche mit "BREAK” verlassen

‘werden. Will man mit der Suche

fontahren, o0 beikigt man 118 DATA 3,135,245,169,3,157,69,3,153

CRETURN und i Lie wied (244,169, 18,157, 72,3169

e v g 1128 4T 8,157,73,3,37,86,228,19,8,1
Noch ein paar T 33,202,32,8,216,32,21

Inverser Text oder inverse 1138 DATA 217,162,8,169,11,157.66,3, 18

9,8,157,72,3,157,73,3
1948 DAT 165,212,24,105,127,178,134,2
8,1 133,20

Programm, d.h.
bt cxiciic

165,137,133, 204
1158 DATA 168,8,177,203,133,212.208,17
Variablen-Tracer 7,203,133,213,201,126,208.6, 165

1168 DATA 712,2081,,740,65, 200,177,203

JU41,231,3,168, 138, 134,192,3
1178 0T 74D, 5,200,285,208,247, 32,17
[

18 DI GASICS(130)  DRDS 3471

28 RESTORE 1003:F0F =1 10 347:READ B

C=C4B: 0RIS (A)=CHRS (8):NEXT n un OIS Ui 2GR0

86 6010 2000:0FEK ¥1.6,0,*D:V1R" 1180 DATA 8,132,205,41,127 162
228,164,205, 28

32 0 POETHS PEEK 710 e ql 228,164,205, 200,10, 1,

OIS 110, 110)=+4"READ BASICH: b 1198 DATA 169, 127,32,86,228,165.203,24

AS1C8;CHRS (1551 109,231, 133,285,144,2,238

48 FOR A<D TD S:READ BASICS  START.ST0P ’{:1”‘"”7’;:"7;;-2357“;;;“”'\““-5

2 A1;BASICH; 0805 START STOP); CHRS +162,8,32.86.28,167.7,

ks it o 1218 DATA b6,3,32,86.228,16,3,32, 11,2
2.9

507 413 70HRS 125):POKET10, 8:POKE 789 i e

JI8°:READ BASICS: 7 A1:BASICS:CLOSE ¥1: 2000 2 CHRS125);CHRE 255117 17 “DATA-

errar:Bitte ATA-zeilen pruefen®

Z5000 REN sersssssessesbis bR

5001 REN wee Variatlen-Tracer e

25082 REN ssmmssanc e

25003 FEH 1ne v

2504 RER 45 LOTHAR FRUERHIRTH

(29095 REN ees 4951 LINBACH +ee

2.60.21 25086 REW see BIMENNE 11 e
ml i 104,169,38,133,83,52,68,218,
2 e 2507 REN +er 281/1478 s

2,86

900 DATA CLRSDIN A (3481
905 DATA Asm= 11,106, A8 (181
m 2

165,138, 133,203, 145, 131,132,204 sl L m i
1058 TATA 162,08, 165, 31,157.66,3, 165, B, L o
157,72,3.187,73,3, 169 25000 REN vee C TERGASOFT 1/65 s
102D DATA 125,32,86,228,32,182,221,32, 2510 REW Bk e
48,218,169,1,135,212,52,170 251N 1 ACHTING "
1458 AT 21 25012 REN er ZUR BENUTIONG DES  sns
90,133,205, 13 25813 REN +4¥ ENTER-FILES SOLLTEN 151
1040 DATA 8, 41,127,152,205.162,8,32,86 ZS0IA REN 100 HOCH 0.5 KBITE RAN v
1228,48,48,b, 164,205,280 25015 REN 4+ 2UR VESFUEGUNG SEIN #or

1858 DATA 56, 176,235.169,121.32,84,228 AL MR
«168,0,177,283,8,41,127,52
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Liebe TI-Freunde

t block-
‘weise aus folgenden Teilen: Die

OPEN#1: "PIO.CRLF" aus
o s S O
Tag, "

In dieser
die Preisuger des
v TR

99/4A waren sehr viele gute
Einsendungen dabe, so daB ich
die Qual der Wahl beim Aussu-
chen der Sicger hatte. Allen

gaben durchaus noch erfolgen
kann,
Doch nun zu den Program-
men. Den ersten Preis (inner-
Kol der T Einscadungen) be-
Kam Markus Hofmann fir cin

Maschinenprogramm, das an
den Spielhallenhit Centpede

sitzer des
Moduls abdrucken. Aber zum
Trost i diese Leute und auch
fir dicjenigen, dic so lange Li-
stings nicht -hnppm ‘mochten,
st dieses Pro auch auf
der’ Sammelaihetts cothaion
QuBaic+ 2K + Dikttnsy-

Vorbild das bekannte Spicl Pit-

fall hat,

Dab e Pogtamemaichisehe

Jang s miscn, beveist soch
Dillm: cine Utility

gudmeben hat, die es endlich

Spnlyichwlmhgkul und Ac

e such sndase Tt it 16D

hr gut ge-
lung:n Lnglcu:hs\uncnwumn

drucken. Zusitzlich 2u diesen

sewer "
Centronics TTL Pegel _auf
(OS-Niveau, cin FIFO ("first
in, first our”) 16-Byte-Speicher
lagert 16 Phoneme, die dann
byteseriell dem SCOIA zuge-
flhrtwerden. Im Overflow-Fall
Sl s iy 0
Siaoal and sopet somit

f der
Pt benact s in s
Niederfrequenzverstarker, der,
den Dirckianschlu cines ki
sen Lautprchers et
Durch zwei integrierte Fest-
.mmmgmglu et Dmdcn
auf der Plat

o o Gl e
Wechselspannung von ca. 15V
verlangt.

Phoncmen (= Klingen) zusam-

mengesett und als String an

s Gertt erden.
derPhonem-

ot crtont bei PRINT #1:
nach

-
Worungeheer *TPPBN§ok
0__§CC_IICILLC};B
B C111 " ausgegeben werden,
womit dic Programamicrschwic-
rigkeiten bereits angedeutet
sind. Die ausgegebene Stimm-
lage 1t sich zusitalich durch
Variation der Takifrequenz
i (it
der Platine
Do o Phaenim et

synthetische Stimme!”

hxpcnmzm Es st nimlich das
langere Asse

i keine Pokeliste fir Nichtbe-

cinen Berch von K. Hagen-
buchner, der cine
Erveiterung zur Sprachaus-

gabe beschreibt. Soweit fur
heute und viel Spa beim Le-

sen.
e Hans Pete Schmancek

Phonemgenerator
fiir den TI99

Seit ciniger Zeit werden zur
Sprachsynthese _ sogenannte
Phonemgeneratoren  angsbo-
integrierte Schaltunge
nw o meiBE vorgefertiy-
w von

Sprache lictiger Nutiont
crlauben, Wahrend es 2.B. fir
den Apple cine Em;chuher\c

dem weniger geiibten Elektro-
nikbastler beim Nachbau nicht
viel schief gehen. Trotzdem sci
orgwa, dex 1C SCOIA,
der dic Sprachsynthese durch-
o b e oo et
Dieser IC, derin der Lage st,
einzelne Laute und Klinge von

TI 99/4A Intern

von Heiner Martin
207 Seiten, zahlreiche

stem, sondern auch der Inhalt
der drei GROMs erklirt. Dazy
et nmic hchde B
interpreter. Dabei wurde den
vielen biher nicht s

‘merksamkeit geschenkt, alsder
Routinen, _die erweise
nur als Hilfe von Assembler-

gri ausgenutzt wer.

Programming Language) ent-
halten. Da in dicsem

Inhalte dieser GROMs erklirt

werden, eribrigt-cs sich bei-

crwihnen, daB hier

Befehle

o Tl A
Mogichkei des Selbtbaus of

sich zu geben, bendtigt zur An-

ASClls, die
abliche PRINT#x-An-
wesingea. Shes dle. Paralr

ciner  Centronicsschnitistelle
mbelenden Phonemgenertor
fer Ausgabe C't
Tows pnbhm:n und die Ver-
Wendbarkeit am T199 getestet.
Du mavichen 2 dem n diter
ung publzcten Phiinen
I:ynln komplette Platin

Shoten e amn. aich

Duch cin erieles Verfahren
tvendige Daten-
redu-

Listings,
Kart., 38,- DM

Wieder cinmal hat dic sehe
surtckhalendeInformtions-
polikcines Heimeomputer-

o L pro Se-
kunde Sprechzeit nur rund 10
Bytes bertragen werden mis-

grenzten Erfolg gehabt: In die-
sem Buch stehen die komplet-
ten kommentierten Listings des

und deren Aufbau vollstandig
=mmm ind und dunit e
ender

ghoglich gcmadn i, Dicscs

Buch st ein MuB fi jeden, der

R i

des TI 99/4A beschaftigen will.

Es erfordert aber vom Leser

cinige Kenntnisse in der Ma-
i TISUA.

d
aus urhcberrechtlichen Grin-
den hier nicht wiedergegeben

ystems des TI 99/4A.
Dabei wird nicht nur das im
ROM enthaltene Betriebssy-

[T ——————
Bla-Ne. 5990
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Ein TI Spiel

‘Wer das Programm abtippen
will, muB entweder das MM

nimmt) Besitzer der X-Basic

Sie miissen den Wurm abschi

je 100 Punke, Bei 10000 Punk-
ten erhalt man eine Bonus-Ka-
none. Je Giters Sie den ganzen

X-Basic Version von jemanden

mit einem E/A Modul abtippen

lassen, um cs spiclen zu kbn-
en

Mit Joystick Nr. 1 1Bt sich die
Laserkanone nach rechtsflinks

die Pilze unsichtbar sind!

Markos Hofmann

Lopo1

BLWP SVMBW
LI R3,>A000
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LKt 2 BLYP SYMBY INE LOPB4O
LOPI93 DEC R3 LT R0,50300 LIKI o
OV R3,R3 LT RI,SAL LI Ro,>02c0
INE LOPI93 4 LT R2)32
o BLWP $vNEW RI,FEUER
LI R10,50100 LT R0,50780 BLUP SYNBW
R7,31200 .50 R10,50100
LOP501 NOVB RI0,5>8374 LI R2,4 LI R9,>¥C00
LINI 2 HOTLOP BLWP SVMBW LT R8;>0400
LINI 0 4 LT R7,51200
BLUP_SKSCAN CI R0.>07A4 LT R14,50000
INE_MOTLOP LT R2,30000
1 R1,8 LOOPG  HOVB R10,8>8374
SLA R, 8 LP_SKSCAN
Kous Bl $20370 CB R7,536375
Loop1 LT RO, RN JNE LoOPE
ov RS ShxwIRM LI Ra,>0800
OV SHOW, RS OV R, SPACENT
CLR Re £r 80, 30200
LT R3,>0002 R1,>2000
DIV R3,R4 Lo0PE4 am svam
LI R2,>0038
KL 5 Re,Rz CI Rosr0280
150038 JNE_LOOPE4
LOOPS OV Ri,#R0 LT 20,0780
INCT RO LT R1;SHT
C RI MOV SHOWFL, R2
C RILR2 BLUP SVMBW
JNE Loops
DRAWNO LI R0,>0038 START MoV SED,RI
o SEKT1, RO
LT R1,>6800
SR RisR0
LooP4. sLup $vse i o
RECiRe, MOV RIS
e HOVB R0, 538374
CI R6,30007 (b
JEQ P55TE LIHr
e BLWP_ SKSCAN
e CB R9,$>8377
LABER LT RI.>6000 .
BOY RIASERTL LOOPS MOV SRND,RO iof
OV R4, SPKT3 B 800 $38377
¥V R1Spxre Ske Ro,0 I |
£8"50, 50800~ Hov Ro. s Sea'up e
SRL Ro,
GE & BlLzPA e NOMO LI RI,80
e BLWP $VSBW JHP_HOTION
LT R0,>0B40 e R R
MOV Rz,R2 AR
LI RI,CENTPA Ll SEle
LI RO, BUFFER '
BLUP SVMEW . JH NokO
'5ersosns L1 B1aLeKsors et
JHP_ HOTION
oorz iye s ;g:?;w L LT nora0s0:
8008 Shol - 8383¢0 S 3ty
c1 ro,
L oup 501 $35c8 o0 ke
e took2 it CI R1,50004
o8 Eii NG
4 LI RO,BUFFER
BLEP $YHEG LI Ri,HAPPYS LA
L1 R2; 2030
EI B1lonocR L BLuP $VSBR
“ MOV R0, $>83CC €
BLap Svumy S CI R1, 50081
LI R1,8I o
& LOP840 MOVE § % Shid s ]
I R2,40 PR ntice uP LI RO,>0300
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BLUP_SUSBR 80 Bt B SPUNKTE
SRL R1,8 BLWP SVSBR OIWN  NCT Re
C1 R1,30090 SRL RI,8 CI_R6, 30028
JL NOHO eI ®1,50087 JEa OLKIZ
LT RD,PU a4 HITOEN RE, SHOW

HOTION L1 R0,>0780 CI Ri,>005F OLKIZ  MOV_SHOWPL, R1
L1 R2,4 JH HITPIL C1 R1,50020
Sm BLI  CRigms 980 kD
FIRE LI RO,>0304 JEQ SHIPHT T
P $VSBR 0,31 Nov" R Ssvourt,
Ri,8 BLUP $VSBR WESDP WOV R14,R8
ot 1,000 RI,8 4o suchuom, a1
JL HIT CI R1,>0067
HOVB R10,$58374 IH AITE L1 B2, CotoRss2
BLWP_SKSCA eI Ri,>005F C Ri k2
CB R7,5>6375 17PIL, JNE_OK471
JNE VERZ 14,R2 LI R1,COLOR
LT RO, BUFFER JEa SHIBHT K471 OV Ri, SWCOLOR
LT RI.FIRESO R0 LT R0,3036C
2,7 BLUP SVSBR C1 Re,
BLUP SVMBW SRL R1,8 BLUP $VHBU
HOV RO, 5 C1 R1,50067 LT %6,50010
S0CB S0t $>3FD JH HITCEN B SPUNKTE
HOVE SHO1 ,5>83CE C1_Ri,5005F
1 R0,036: JLE SiTeHT swIBHT L1 R0, 20300
BLUP $VSBR HITPIL CI RI,>0062 SBR
LI RO,>0304 ICRP Nﬁ\l R1,R4
BLUP $VSBW LT R1,>2000 INC RO
T Ro,3030 WOV R7,RE BLUP_SVSBR
~  BLuP $usER P NXda SRL Ri,8
LT R0,50305 INCRP NG RI RL Rd
BLuP $VSHi LA MOV Ri Rz
LI RI,SCHUNO K4 BLWP SUSEW Ré
R0.507 JWP DELSPR L Rs,>0008
k2,4 HITCEN LI RY,WURMI CLR 7S
LuP_ SVHBH NK4S MOV xRi.RZ DIV RE, R3
VERZ LI R3,30 LA R2, 4 CLR R
LOOF? DEC RS SFL R2,4 D1V Rs,R1
MOV R3,R3 INCT R NOV R4,RS5
INE_L0OP7 ¢ Ro,® L RS, 50020
SSHIPHT INE fixas HPY RS, R3
CIFHIT L1 R0,>0304 DECT RI A RILRG
BLUP $VSBR OV R14,4R1 4oV ke, R0
HOV RI,Rd LT »1, 560 BLUP_SVSBR
R0 BLUP $VSBY SFL RI,8
BLWP SYSBR LI R3,)08E7 ol Ri, 30067
SRL RI,8 DELSPR LT RO, >0304 M DEAD
SRL R4,8 LI R1,>F000 INC R
CI Rd,30008 LuP $vsBu C R2,RI4
JL DELSPR LT R0,>0784 B2
WOV RT,R2 L1 Ri/S0 BLWP SUSER
R4 L1 R2,4 Ri8
LI R6,>0008 BLUP $VNBH o1 150067
RS 7, %6 JH DEAD
0TV R6,RS INE REWOP B2 T RIgRs
cLR R B SPUNKTE INE YOHUUN
DIV R6,RL REWOP CI R3,)08E7 oveE
R4, R JNE SHIPHT YOHUUN AT 70,31
LI R6,30020 LT R1,GURNI BLUP $VSBR
WPY R, R sfiou, R SRL R1,8
ARLRE LT R3,WURN1 CI RI, 30067
HOV Rd,RO k3 DEAD
BLUP SVSBR INCT RS Ri4,R2
R1,8 NUCK MOV #RI,R2 NE_HTY7
CI RI, 30067 INCT Ri HOVNEC B SHOVCEN
JH HITCE ¢ R3,RI HTY?  INC RO
C1 Ri,>005¢ JEa O1HN BLUP SVSBR
JH HITPIL ¢ R2,R1s SRL p1,8
INC RO JEQ KuC C1 RI,30067
¢ R,RI4

L1 R6,50010

JLE MOVNEC
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DEAD LI R0,30780 NOLL3 LI R1,>3000 NXST  BLWP SVSER
L1 R1,80 HOV Ri4,SPKTS SRL R1,8
LI R2,4 BLUP SVERW GI R1,30020
L0P942 BLWP SVMBW DEC RO JEQ_OKYY
R2,RO OV SPKT4,RL CI RO, >02E0
1 R0,50740 1 RICHTA
JINE LOP942 OV RI,SPKT4 OLLK LI Ra,64
LINI 2 R R4, Rz
LOP556 NOVE $383CE,$>83CE JEQ NULL4 RICHTA AI R2,3:
JNE LOPSS6 Ri,6 HOV R2,RO
1 0 AT Rt,33000 3
LI RO,BUFFER BUWP $VSBW OKYY MOV SPACENT,R1
LI Ri,SHDESO HIPA R1,5600
L R2g2e NULL4 LI RI,>3000 BLWP_SVSBW
BLWP V Ri4,SPKT4 LA R3,12
HOV R0 BLWP_SVSEW 3, R0
500801 558380 rO OV RO, #RS
HOVB $HO1, S>83CE OV SPKTS,R1I NKCENT INCT RS
LIMI R HOV R6,R2
LOP671 MOVE $)83CE,$>83CE OV R1, $PKTS HOV_SHOW, R6
JNE_LOP671 .8 LI R4, WURK1
LINI O I Ri,53000 A R6.R4
B SSHIPD: BLWP $VSBW C R4,RS
PUNKTE LI RO,BUFFER SSHIPA JH OKAYY
LT Ri,ALEXSO FERTIG C Ri4,R8 MOV_SPACENT, R3
LI Rz, JEQ_CHANZ CI 3,508
ELWP § TPH JNE OTHER
OV RO CHANZ LI R8,>0400 LI R3,>0900
S00n Sio1 . $303FD START2 JHp PLL
HOVB SHOI, $>83CE HOVOEN Hov$VERZG, R0 OTHER LI 23,508
LT R4,5000 PLL MOV R3,SPACENT
LI RO,15 %oV 7o, sverze 1 RS, WURKI
GI R6,50010 OKAYY  HOV_R5, SNXWURM
JEa Th1 R2, 5DOCF
MOV SPKT1,R1 0 MOVCE
R B SSPINNE
MOV RI, SPKT1 HoveE SHIPDC MOV SHOW,R5
JRi MOV R14,R6
JEQ NULL1 LI R1,>7000
SLA RI,8 CI R2,WORH1
AT R1,33000 LOOP27 NOV #R2, R
BLWP_SVS] C R14,R0
P FERTIG JEQ NX998I
NOLLI LT R1,33000 SLA RO, 4
R4, SPKTI SRL RO, 4
BLWP SVSEW BLUP SVSBW
i ”O NX998T TNCT RZ
MOV SPKT2,R1 INCT Rs
R C R5,R6
HOV R1,SPKT2 JINE Lo0P27
LR OV SSHIP1,R1
JEQ NULL2 LT R0, 5001
RI,8 ¢ rid
1 R1,33000 JEQ 000
BLWP_$USBW DEC RI
NP FERTIG L1 HOV R1,SSHIPL
NULL2 LI R1,53000 LOOPPL R1,8
OV Rid,SPKT2 o AT R1,33000
BLWP SVSBH BLWP_$VS
DEC RO FINEE B $STARTZ
KOV SPKT3,R1 00N LI RI,50009
Rl OV SSHIPZ,R2
MOV RI,SPKTS 3 C Ri4,R2
LRI outess JEQ ENDE
JEQ NULLS Ho! HOV_R1, SSHIP1
SLA RI,8 LI 13350
AT R1,33000 LINKS BLWP_§Vs|
BLWP SVSBW

P FERTIG

JEQ RICHTA

DEC Ro
MOV R2,RI
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ENDE

ESDE  MOVB R10,5)8374
LIMI 2

LINI O
BLWP_SKSCAN
B R7,$58375
INE ESDE
B SCENTYP
SHIPAD MOV SSHIP1,R1
LI R0,>001C
INC RI
CI RI,>000A
JEQ ISHIPZ

BLY]
FINY B SFERTIG
1SHIP2 MOV R14,SSHIPI

L >3000

BLWP $VSBW

MOV SSHTPZ,R1

RI
MOV R1,SSHIP2
SLA Ri,8

DEC RO
AI R1,>3000
BLWP. SVSBW

SPINNE

P FINY
GIe

1 hora030
BLWP_SVSBR
SR

CHECKD
3H U

N
UPMOX LI Ri,SPINMO+4 BSTAP B SSTART
XLY R0, 50788 ALVER DEC R4
.4 MOV Rd, R
WP SVMBW LI RI,>C000
NEXTS MOV R14,R6 BLWP_$VSBW
R5,>0008 1 R3,>0300
NXCV@ LI Rd,>0301 Ra
NXCHV@ LI R0,>0300 AL R4,50780
A R6,RO MOV R4, R
BLWP' SVSBR LI Ri,50
SRL Ri,8 LI R2,4
MOV R1,R3 BLWP $VMBM
MOV R4, LI R6,>0010
BLWP_SVSBR B SPUNKT!
RI, END

Jungler
+ JUNGLER
o

o) Rex Soft

by

Daniel Peier

Ein TI Spicl

Hier steuern Sie Thren Hel-

ehdringliche
Dschungel, Machen Sic cs des-
halb wie Tarzan und springen
Sic von Liane zu Liane. Dic
Aufgabe bestelt darin, mog-
lichstviele Schitze zu sammel
deiaForm von Vasn, Kronen
und Schatztruhen in der Ge-
Unser Held

Chita. Der kann dann "Tarzan”
iber die Hindernisse tragen,
wenn er es 50 i

schafft.

Dl Peer

Computer-Kontakt
hat preisgiinstige
Kleinanzeigen

Kann aber nur eine Zeitling
debes

dernis wird er dlter, manchmal

Affen, bei Tarzan heiBl er
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2401 Hulfteggstr. 31
250 ! ch-B400 Winterthus

270 ¢ ¥
280 ! Treasure-Data
250 DATA 00020511 3DZABT71F

300 0IM SOUND1(15) ,SOUND2(15) , DAUER (15 )

310 DATA 010

370 DATA

330 ! Sprites-Data

340 DATA 12121

350 DATA 60 FOFO7,92,00E0F8
FFFBC

360 DATA 100 i 1108

370 DATA 124,
380 DATA 104 40,00
E120

390 DATA 120
400 Backqmund Data
410 0ATA 7EFF 1

420 DATA 1 D3ETF 030F 7FFEFEFE 747,14
0, COFO78FEF7ERBFBFD 7EF6FBEDC
430 DATA 96, FFIFDFE 43042999

440 DATA 33, ¥ 58,
FFF, 90,

450 1 Jungler-Data

460 DATA 1

470 DATA nb,

480 ! Lettar-Data

490 DATA 7C 7~ Y 5

o7c. 7C ¥

500 DATA 040404044078, 44605 444646

466, 3 7

B oATATE (o] L 7C604D7C046C7C, 7001010181818 , 64644444447

S50 DATh Cecescommtinte
530 ! Numeral-Data
540 DATA y

17064041C14447C, 60604B7C0B0

Ce . 47C,7C
SoMERE

560 ! Sound-Dat:

570 DATA 1196,29412. 267,295 1,247, 29% 1 247, 296, 196,267 1,267, 296, 2,29% 369,
247,29

SBO DATA 2,196.349,1,196,247,2, 247,294 ,1, 267,291,247 294,1,29,349,1,247,294,2
196,347

590 | VORBEREITUNGEN

CALL MAGNIFY(3):: RANDOMLZE

READ TREASURES (1)
READ CODE, CODES
READ CODES

NEXT 1
CALL CHAR(CODE ,CODES)
45 T0 89 CALL CHARCI, "00"BCODES!
READ CODES :: CALL CHARCI,”00"ACODES)t: NEXT 1
o e B R el LS SOUND2(D) s+ NE
z LEGT el 106 11 FEINDC2 +
Fea)=16

NEXT 1
NEXT I :t FOR I=48
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STOUCHE (DS 51 AT IR SIS e 1 73 84S0 1T L8

&80 CalL SREDID 1 O coLORdZ Bie L H 2 (5
UNGLER

CALL SOUND(DALERC1)*130, sawm(,x.h,k.sou
THEN DISPLAY ATC1,1):% 10 720

CALL HCHAR(14 .1
720 CISPLAY ATCLS.13: SONGLER  JUNGLER  TUNSLER® 5 DISPLAY AT(13.5):%(1( 8EGL
€ SPLAY AT(16,5):"(2( NOVICE"
"(3( MASTER" :: DISPLAY AT(18,5
19.5):(5¢ JUNGLER" :: DISPLAY AT(20,5):"(6( SUPER IU
760 DISPLAY AT(22,5):"YOUR CHOICE 3"
%) :STUFE
770 ¢ Hauntprogrann
780 CALL CHAR(3S,"0103070F1F3F7FFE"
E1=93 11 7E2=0
790 GosUe 173
800 GALL DELSPRITE(ALL) 1+ CALL BILD :: VOGEL.ZUFALL.SP,AFFE ABSER,LOCH,LIANE, 5C
HLZE ILE, FE M1
S50 17 INT (RN (145TUFE) =0 THEN 0SUR 1130 ¢ SCHATZ
820 1F THEN GOSUE 1170 | WASSER+AFFE
840 1F AND WASSER=0 THEN GOSUB 1200 ! AFFE
840 IF N GOSUB 1210 ! MAUER I 1.TEIL
850 IF INTCRND®S)=0 AND ZEILE=0 THEN GOSUE 1230 ! MAUER IM 2.TEIL
560 1F INT(RND*3)=0 AND WASSER=0 THEN GOSUB 1250 :: GOTO 880 ! 2 LOECHER
870 LF INT(RNO¥2)=0 AND WASSER=0 THEN GOSUE 1280 ! 1 LOCH
B8O LF INT(RND* (3+STUFE) 0 THEN GOSUB 1330 ! LIANE
890 IF INTCRNDX (7+6TUFE))=0 OR WAGSER=1 OR SCH=1 AND ZEILE=0 THEN 1030 ! FEINDE
00 FE TUFALL=INT CRND*4)+1 1 ZUFASZUFALL
910 MOT=5TUFE/3+1.SHTUFALL :: IF ZUFALL=2 THEN MOT=0
INT CRNUKSASTUFE) =0 A
520 OALL SeRTECe2t EIN UML) FUIRALLY 98 a0, KO
930 1F STUFE=1 THEN 1.
TF INTCMIS) G0 THEN 1030

4T CHAMP!
NGLER"
ACCEPT AT(22,18)817

+ DISPLAY AT(

(-1)VALIDATE (12345

MONEY , VASE , CROWN, CHEST
CALL HCHAR(14,1,32,300)

YEARS=25.

IF LOGH THEW 900 ELSE IF

SPRITE (422, Fuumlumu; qumLu vz au 0,-HoT)

980 1F e

1010 MOT=STUFE/3+1.5%IUFA :: IF ZUFALL=2 THEN 1000

1020 CALL SPRITE(#23.FEIND(ZUFALL) ,F (ZUFALL) ,93,256,0,-M0T)

1030 IF FE=O THEN IF INT(RND¥2)=0 AND MASSER=0 AND SCH=0 THEN GOSUE 1380
1040 CALL SPRITE (#1,71,7,ZE147€2,20)

{080 chLE feoat FON B D 0 < S0 SOV Y

CALL KEY(1,K,8)

390
(uscv IF X THEN CALL PATTERN(#1.22):: CALL MOTLON(#1, Oistngs LR 1,
7y CALL MOTION(#1,0,00:: CALL POSITION(HI,X1,X PA #1,21)
1070 IF X220 THEN YEAR! I VEARECAD, TN 4290 bt 790 Eu:s 1F X2>2
B THEN 1440 ELSE 16 NOELTHEN. GaL L pRTE s un;

1080 IF ZE2 THEN 1 o ol g e
N 1460 ELSE IF LIANE AND €C3104 ANb N G050 ee0

i cAn g Gt e 1550 ELSE IF VOGEL THEN CALL PATTERN(#25

OR(G=58 AND L1ANE=0)THE

4
1100 sor0 1080
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1110 CALL swmma x2/a<1 5}
0 ELSE IF G<>32 TH

1120 6OTO 1090 J
1130 SCH=1 31 SCHATZSINT(RNDXD)41 :: CALL CHAR(44,TREASURES(SCHATL))

IF G=129 AND Y=4 THEN 1710 ELSE IF G=129 THEN 109

1140 IF INT(RND¥(6+STUFE))=0 THEN ZEILE=0 ELSE ZEILE=1
1150 CALL SPRITE(H20,44,12,93+7E1LEXAB, INT (RND¥100)+120)
1160 RETUS

THEN RETURN

EIL
CALL SPRITE(HI0,60,5,101,117, #11,92,5,101,13%) 11 GOSUB 1200

1200 AFFE=1 :: CALL SPRITE(H12,36,14,76,60,0,5TUFE+
1210 Mi=1 :: POS1=INT(RND*9)+3 i3 IF SCH THEN IF Azbwtls‘l SPAL[FJ S THEN 1210
1220 CALL MAUER(POS1)

1230 Mz=1 :: POSZ=INT(RNOXMD)+15 :: IF GCH THEN IF ABS(POS2-SPALTE)<=5 THEN 1230
1240 CALL MAUER(POS2):: RETURN

1250 LOCH=2 :: LO1=INTCRNDA24)43 3: IF Mi=1 THEN IF POS1=LO1+1 THEN 1250

1260 IF M2=1 THEN IF POSZ=L01+1 THEN 1250

1270 CALL LOCH(LO1) B 1280 :: RETURN

1280 IF LOCH<>2 THEN LOCH=1

1290 LO2=INTCRNDX24)+3 :: IF LOCH=2 THEN IF ABS(LO2-L01)<
1300 IF Mi=1 THEN IF POSI=LO2+1 THEN 1290

1310 IF M2=1 THEN IF POS2=L02+1 THEN 1290

1320 CALL LOCH(L02)
1330 LIANE=1
THEN 1330
1340 IF H2=1 THEN IF LIA-POS2¢A AND Lm»rosz>~1 THEN 1330
1350 1F LOCH THEN IF ABS(LIA-LO2)<=3 THEN

1360 IF LOCH=2 THEN IF ABS(LIA-LO1)<=3 e 13—5u

1370 CALL LIANE(LIA):
1380 VOGEL= CALL aPR!TEUME 104,6,97,240,0,-STUFE=7) 1+ RETU

1390 1F FE=t AND ZUFALL=2 OR ZUFALL=S THEN CALL PATTERNCHL,sDIELSE GALL PATTERN(

THEN 1290

TURN
NT(RND¥24)+2 33 IF Mi=1 THEN IF LIA-POS1<4 AND LIA-POS1>-1

TURN

1400 CALL MOTION(#1,-10,2%X

CALL COINC(ALL ,CA

1410 NEXT I 13 CALL ncuamm m 20 L PATTERNCH# , 24)

1420 FOR 1=3 T0 1 STEP — CALL SOUND(50,110+1,1,300+1,3,700+1,7)

AL, CAY:: IF G

1430 NEXT 1 13 CALL MOTION(#1.0,0):
s

CALL COINC

CALL LOCATE(#1,ZE

ELSE 4 *Z+LOCHL TANE+H 411

1460 CALL COLOR(H1.16)¢ YEARGSHAY® VEARS-10)

1470 CALL MOTION(#1,-B,7 ALL SOUND(100.990,4,1000, 4,2000,2
19,-9)51 CALL POSLTIONCHA.X1 X215 IF X1230 THEN 1o70

1480 1F YEARS=0 THEN 1490 ELSE 790

1490 GAME OVER

1500 CALL MOTIONG#1,0,0: ISPLAY AT(16, 11)5;15(9:-"@1«5 OVER"
1510 DISPLAY AT(22,: msxzslzzn"rﬂw AGAIN YES OR NO Y* :: ACCEPT AT(22,25)SIZE(-
1IVALIDATE CHYN") 6070 730

1520 CALL CLEAR :: CALL DELSPRITE(ALL):: CALL VCHARCL,1,766 32):: END
1530 IF SCH THEN CALL COINC(H1,#20,10,C120):: IF C120 THEN 1570

1540 GOTO 1460

1550 IF AFFE THEN CALL COINC(#1,#12,10,C112)
1560 GOTO 1460

1570 CALL DELSPRITECH20):: CALL S0UND(S0,110.0,110.1.110,2,~6.8)

1580 ON SCHATZ GOSUB 1410,1620,1630

CALL MOTION(#1

IF €112 THEN 1640
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S70 17 VASE=S OR CRn O e 1o Tl
STv150VASCs HEST , VASE , CROWN=0
1400 SoBE 1733 15, oro 1090

/2)%0
TUFE+1 z: YEARS=YEARS+1D

e LS4GTUFESZ RETURN
RETURN

SASTUFE#7.5 13 RETURN

fhench RGO

.wD CALL IR AL E;TUVi&L.
o o

15 33 CALL SOUND(DAUER(I)*100.50UNDA (1)%11,2,50
x 1670

8 THEN

e

1670 CALL MOTIONGHL.0, a:. CALL POSITIONGHL,X1,X2):z CALL LOCATE(H1,93,X2)2: GOT

0 1070

1680 CALL GCHAR(14.X

1#8)

1670 £08 1-29 10 et 4y EALLLOGATE O T2
= i3 ZE2=141 1: ZEI=20

841,6):1 IF =32 THEN RETURN ELSE CALL LOCATE(#1,93,(L1A+1

CALL SOUND(-150, 251
t3 CALL LOCATE(#1,141,X2)

10,287-1,1)
CALL FOSITIO

i GALL Lmnsm.m 1)
720 FOR 1=141 TO 129 § CALL LOCATE(H1,1,X2)3: CALL SOUND(~150.251~1,0,
‘57 1,405 NEXT I 33 ZE2=D :: GALL LOCATE(#1,93,X2):: CALL POSITION(H

1730 DISPLAY AT(1,1):USING "CROMN ## CHEST 4 VASE h#
1740 DISPLAY AT(2.1):USING "HONEY e
1750 SUB BAUM :: FOR 1=2 TO 26 STEP 7
Simliisata o

(OWN, CHEET , VASE.
$MONEY, YEARS :: RETURN
SPLAY AT (4, 1) :CHRS (136) ACHRS (138) BCHR
PLAY AT(S, 103 mmnmcnksu*vucnmummcnnsnazv NE)

D bEERERY AT(6,1):" ‘abc  ‘abc  ‘abic  ‘abc! :: FOR 1=3 T0 27 STEP 7

PLAY AT(7.13: cnnsnszmcﬂasusu:: DEBRLAY. ATCB. I CHRVCIBNCHRS (135013 oitrLAY
AT(9.1) 1 CHRS (130) 4CHRS (131)

1770 DISPLAY AT(10,43:" 20  ZC zc Z0ZE 2070 426 . I0- 2CIZE ZC - 1Ch

1780 SUBEND

1790 SUB JUNGLER

1500 DISPLAY AT(14,1):" hhit # # h# # hh# # A R A
hhhhhoh h h hh hhhhéhhh hi hhtt

1810 DISPLAY ATCH8 135 h h b b b b hh# hi h' h b Kl hhohhE b

CALL HCHAR(19,8,34)

CALL HCHAR(17,13,34) 11 CALL HCHAR(18,14,34):: DISPLA

1850 DISPLAY AT(13,1):

1860 DISPLAY AT(17.1):RPT$(" *,48)
1570 DISPLAY AT(19,

1880 SUBEND

1890 SUB LIANE(L1)
1900 DIEPL_M AT(L4,LDSIZE)
110 SUBEN

1920 SUB mcm.d

1930 DISFLAY AT(14,L2)S1ZE) 1" s 4"
1940 SUBEND.

1950 5UB MAUER(L3)

1960 DISPLAY AT(17,L3)BIZECA) s p¢( ("
AY AT(19,CHSIZE L)1 pC (5" ¢
1970 DISPLAY AT(21.L3)SIZE(Z:

4o

CALL VCHAR(17,L1+43,129,4)

DISPLAY AT(18, La:snsm-"mu-- £3 DISPL
DISPLAY AT(20,L3)817E(3)

Vpgt ta
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e g L & e [
Epsonst (& Simhige e do re ko eginmeat G o

Fn Koll der Ubersetzung anzupas-  Scite mit 1, dic rechte (falls in
Source Assembler Listings auf Epson Ton o T 00" e oo Dot et 2 380 P
FX 80 oder LQ 1500 Scimmstcllc zom Drucker stehen) bei Zeile 141. Selbst-

, man mus hier seinen  verstdndlich wird dic zveite
Werschonlanger Assembler-  dere Computer umschreibbar Dl’\hk“ﬁ'lpiﬂﬂl Duch RUN S be 71 26 gt
Pr m

el bt s sin, Ei Problm b il wei-

s o iy o Dons (e i g v
iy i o g o Kommas icht cdf. winschc Dativirdinglesn Flag e Daei wetr cogele-
denl BASIC Eine Zahl- ~sen, ansonsten werden nach 10
s veronE wenn ervon darch . Verwndung von _viriblo () wir fr e Zei. - Zaemorebihen ale Datsicn
Seite 70 des Assemblerproto-  "LINPUT” geldst.) Jensamericrung benotgt. D gemacht
kolls zu cinem Verweis aul idient Fin Zeile 110als Flag-  Beim 1.Q 1500 erhalt man die:
Scite 12 surickgreifen mufte, 24 Programm st F nach dem Einlsen noch  Listings in der iichen Go-
Dus_vorcgende Frogramm , Zeile 25 nd Zelle 0 sollen Nl schvindigket.
o Pvecs. o s Radetusin - S, N Jpitstns . der X 80 mchochund i -
Vet chimdimmen, silk s Drckirsuad s Fagbbuel, 280 Cieloseocn, Zeven her civas langsamer.

e [t o e S et me o e n e o b

doch
Seite dar, Das Programm seibst  den. Dies wird am sichersten
ist nichts besonderes, die Idee  dadurch crreicht, daB man es.
4 crldnd: Duk o den Zutal s, oo e | Belspiel

Ausdruck mit LQ 1500

oo der Soutoe sohr pedringt  braueht werden: Nich e o

dargestellt werden. Zwei Spal-  tialiseren des Druckers werden %nlnv ";:"l e qmguﬂ_vm!
wones 1

ten haben auf ciner Seite be- 2 Tabs absolut gesetzt, das
Platz. Sollte doch cinmal e [ i

das Ubersetzungsprotokoll des der ersten Spalte abzufangen.
Asenblessewnshiverden,  Zeile 3 vab den ameriani
mut nur cine REM-Zeile ge o
B i, Bk iy seana e o v e
diese Darstllurg dadurch, daB  LQ 1500 Bedeutung hat. Giin-
die Source yom Assembler/Edi-  stg fur beide Drucker st die
for als Standarddatei gespei-  SclifiNr. 5. Noch dem Anpas-

1346 0y pusesr
WRE U e
somernen vr

+ wsamer:

{ D Acsguon, o e 260
Tell disite schr leicht auf an- in Zeile 90 die Moglichkeit, i

25 RANDOMIZE
30 OPEN #1:"RS232.BA=9600.PA=N.DAZ8.LF.CR. "
35 PRINT #1:CHR$(27);"
40 PRINT
45 REM INITIALISTSREN/HORIZTAB ABSOLUT

50 PRINT #1:CHR$(27);"R";CHRS(0);

55 REM AMERIK ZCHENSATZ ﬂ/2D ENTWURFSQUALO/1
60 PRINT #1:CHRS$(27);"x";CHR$(0)
65 PRINT #1:CHR$(27); (
70 REM SCHRIFT PICA CONDEN;ZUFAELLIG HOCH(0)/TIEF(1)
75 PRINT #1:CHRS$(2 s"~ummmwmu ));

80 PRINT #1:CHRS$(27); );
85 REM ZRILENZBST m/:w),mnuuumuz IN ZLEN FUER ASSEMBLERLISTENING
90 REM PRINT #1:CHRS$(27);"C";CHRS$(65);

95 CLOSE #1

100 DIM AS$(285):: OPEN #1:"RS232.BA=9600.PA=N.DA=8.LF.CR"

105 PRINT "DATEINAME:": VDSKLEATALA® = ACORPT AT(23,1)SIZE(-15):B$ i OPEN #2

110 F-{I :: FOR I=1 TO 280 :: IF EOF(2)THEN 120 :: LINPUT $2:A$(I)
T o

);CHR$(10):: S=S+1 :: NEX

THEN PRINT #1:CHR$(12);:: GOTO 110 ELSE PRINT #1:RPT$(CHRS(1
CLOSE #2
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X Specium 45K
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BHK-ELEKTRONIK BIETET:
‘Comp..jedemann. nebt Zubahb und Software. Vom Homecom. .
Aot Cammmodors C-10 DM 296. i i zum MSX. iandard

i Anwondung 2., Panasoric Portable 256 K RAM, 2
Fioopy 300K 1. OW 5858
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e
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 RESTEECKE o v
goanvmonconp. fox " 306 Tiowe Stk e oo
St %" - Suckogers, Sarfreocn 5t 70
o k) 598 Buck Bongo,
Eonootse Bar T
ki Compotar sts0-
Welertinohrn wi e i NEUESTE K- . Compu-
¢ T VCSE, Soncm, s o S o,
o Ksamss g S nseoe, Aushvicharram.
Fi s Sommr oy
Hugon
EHK-ELEKTRONIK-VERSAND _ Inih. Bernd u. Hardy Kattner

165, 6100 Darmstadt  06151/31 5208, 312090

KLEINANZEIGEN &

DATADRESS 64 — s

vC20,C64

Veraute VG20 + 19K+ Dazsele
. und 100 1 Progremme + Mo-
e, 052587625 b 14 Un.

P, Diskmont.
ozmom Dt
ViCoder N tz5l SOM Irfo 2OV 531

o4 P i 28 Ziodn
10 Dl Al Prooramme auf

e von Posttac 8222inHerten Sgsgen
0Pt Mane

und Sofvars uns Cluadrassen
Ve angrmagen 2,736 St

Evaterung 27752 K8 f VG20,
Sammir:

Dstogross 64 ~ Dos_professionsle

SovoccsGo 511 0 st
enen S8 105+ it 16—t

hos o DM 1.-von . Weth Parcrsr
21,5501 Nider-Olm. 061 38/3201

BASIC-

©) by TTBa

Zauherer!....
fiir alle ATARIs!
llE'l' Mls Tausend's BASIC-Zauberer

berar st ene Diskete i vien (e} Programc
e i sk ATAR-Gomput. Coer 4 Fles Gocitem 80
Programmierarbeit ~ naturiich allos mit ausfhviicher, deut-
scher Beschreibung.

. Zochen-Zaubers (s Edoe 10 mebritige 2echen),
RANBOM oo o ookt 155 EReh 5. 1 T
Universalle Maschinon-Unterprogramme

Koper, Zachersts LOAVSAVE B Ladoroin s

Memstudion ik Damofim) und das 30-Laby suf loser iskett.

Und dies atles ir nur DM EER

G 20 DM vom C84 Cit, Lt
etk
Doc_professionele
i cn G4 Varws

Dntocross 64

Yo, cu,ucm/ua‘\nm e
~220m. 10200

cossanmons

Finidonan, Nur O
5

Sven Fauin (Coajotztwicer zuaben. Dl

3401 Waake Spila auf Disk, vilo

TK SOFT Aes 1 ren CAI Pro-

Eea
o o oo
BRaneiei e cwancn -
e
VI0-207AST-GRARICsuppom T U Nur 286 DU Verkssse_Nech
LI, S e
e N —
e e e
N
e

e BT

16K Lst an: Marin Ravor, Hason-

weg 22, 4670 Linen 6, @ 021/

Fods

Wegen Systemuschsel verkaule fch

reren a0 2
Programme

DMV et e

Suche

‘Thomas Tausond - I.l_l-‘i 8764 Kieinheubach

. Am Sonvarber 29,
i o

gon Travkmann,
8101 Richasheim, Odar
0616423 68 18 Ure
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DRINGEND! Such bile Sofvare
Gt Nerme ot sl i
o aupracnien Acon
st gt 3. B A
beray, 46,2000/ 1

DATENKASSETTEN

140 Ber

30 i
‘wed zum Kindrpil. rteten S 30-
Korpw, " DREHEN,

Poro_ua v-nackwg 2o
i‘sn— Rt mm‘
neuuuz\u e oesten rach 18

Mmiuoﬂwoaw.»

{an. Super komforabel
DIE PRESE: £ Programm 19 OM,
e R

Erandreu: Co4 TS & THoks HeZ 43
e asbrauche Foppy VG fogr,  NovsSupertps & ks s 25 DN AL

et sevi
))u u.r/t UcPANTER s 798~
"“l

nery
B /lm i
Kull - Softwareentwickinny

Getvin 1777 so0a Seuttpart §<or> 58 9873

Wer sucht nocll alte CK-Hefte?
Letie a, di ae Ok e :u..:‘”n“s::“xz‘;«,‘l‘“”"l '“Jf:
Well s ek o

0LICHST in der Nihe von STUTT- D, B Rainar e, KIchpas 15,
834 Horsowirkel

b, -'.nvn:z/szm

m umw m- o0 on, 1 Top

i Avdrose Licke
Rodad 54 3105 a8 0841/
76107, drngenc.

Ve ooe

186, Spizsnsaltvare GBS,
89en Alcpotol Bk Dane Bat
Gy o 6000t
/5278

VG20 20 verkautr,naswert - 16+
e

G g Syverechae gesaie
s 1 Sl o
oy somat

St B ) M. Dok
Simmomersi. 13,6471 Neuhdusel
(G54 Progy DM 500, loppy 1641 DM

bige Sotw
rammen Fi G4 mégichst von G-

v Being geme wsprstion

1S, b
SO, 0w 31705848

sern biten i des o
Hetenachbestte. Die Ausgabin Mai nd i Joll ' i
nicht mehe Heterbar. Bestellt wid mit untepstchendem Besel

schein. Die Licferung. gﬂmg. bt i g Vbt 1 S
von Bricfmarken oder gegen Scheck.

Bestellschein fiir CK-Hefte
Teh méchte folgende CK-Hefte bestellen:

Ex. Heft August-September (2,40 DM)
Ex. Heft Oktober (3,50 DM)
Ex. Heft November (3,50 DM)
. Bx. Heft Dezember (3,50 DM) 5
Ex. Heft Janusr (4,50 DM)
Ex. Helft Februar (4,50 DM)
Ex. Heft Marz (4,50 DM)
‘Versandkosten (1-2 Hefte 1,40 DM,
24 Hefte 2,00 DM, 5-15 Hofte 3,00 DM)
Summe
Meine Anschrift:

i Retehein 1o s e Verlag R Ebare, Potsch 1960 418 i,
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e T o ies oo [Handhueh filr

0 St X et . e i S 2 Scrr
el B A s T e Zoachiter e o 050 M Hacker und

Grafk. Doe wed Sio 1 NUR 450 b6 Schonein 3900 Braun-

e ’”“‘Qll?i.f:‘m‘ T andere Freaks

eoc
s e ooty Lo m T AR PR . 71200

ar sorTwans :
Bereching - Grfi - Anaysa. From- 18,5650 Solngen 1 in T und Extonded Baic, Kame | YON Regine Rathmann
o, 2120 Linsburs, Fterer S0, % E und Jiirgen Schalla?
Titstrouse T Ry e e
Pogeaus Sotprisentert Das Bach kamn, Gber

Sonpseier: o

e o e O gy MR

oS s eR s G 73 oo 1 DM e e
Ko LT ST  mopane e e enssay | 3R

Bl

S B

1000, Bestel
hversand !

TI-99/4a
+ cpc 464
Spitzen-! sonvure

erten 10 ol Sofwarsberts 56l V.
s Habuger . 1.478) U

o T199/4A-Hardcopy fr P 1004 ofne
actarRom U, kein Spechany e

7, U, Jei Spelchrves. gt balbig Zechn 5a b7 Spile + An
chamar oigrel { proessonel G ca. \ Z/SEG, . L O 16 Toubearbotum GPC . 6590
o e ot 2o o v o Varwaitungsprogr,  ab 40
05721/ 62s Joresctan M ok Kot Whcimch Brokor Borstnapiel DM 49.90
i Kamp 15, 4408 Drenstonist, e | Spslesammumoiurn . 5950
o Feaiag Tt 1206, 00.zeichan, Z30A, | Grafi, Hardoopy - ab 24,90
T 3K RS23, w 02624/3a17 + | Hardware + Zubenor qonsig!
: e L R &2 Saiten Gesamkalalog 2.
Eut S o Evacruane S A oS
i mw Sribreschod Py B oA P 7 smn wunmmsere . | Rausch & Haub
granmsommiing (T . Ec8a6) ca O 10 ko Progr.  Paro| Cate,  \eur s e o at o
S g, e DU V. - S~ S i e . Koo, D STEND, BASC SUPERGANTC Postiech 620318
Busi 35, 4600 Do-15, W 0331/ RomochaiderSt. 18, 6050S0ln00 | Sen s LT RO 5300 Bonn 3
F ey rtan Sopapimin 5 SN A AETZL HENSTR 1, 8530
094 + Extmasic 1 Joysbora s FieSensuswati an Supecspisien n WORSHOTEN (OO [aeraes
e e L XM&.; 5 s Gyl a5 scma BELEGEN) SOFORT A OBt
s
! i i o Fry, Bergnappenst. 178, e Kiemmer & Schulte
i oems dor o L2 P

Ve TS84 + i B
doyat

5576 Inden.Frens. Enmal: Tausche
Suche exeme 52K Byts RAM Erweta- bis 2 100 Th oder Exi-Basi Pro-
GO TIORA WOBBS1 5526 oramimo gogen ot Mocd

Hrdw: Exinood Bk TLMAA, P, Corvoricatale
OM, Mri Memary 220 D, 150~ DM, Adveniromod + Kassatie
D«Am« i €828 DAL 550N, Tox | Dt
Fandbuch Ml Memory %0 Module zue. 150 DW, 0881/
DR IR 0O, o0 Tpoh 470, Wt
Tiks 0 OM Cord oy e < ——— s
s 1. 6550 Wz 05451/

. Fricke, 2053411260570

Zubehor Module

ipherie Ervi.-Box mit Graphic Tableau 268 | Extended Basic (deutsch)
Disk-Steuerkarte u. Laufwerk 1480,

32 K-Byte RAM 425,

RS 232 Karte 308

Cartridge Expander(fir 3oduie) 128 | Mini Memory
Akustikkoppler-Dataphon 26 Terminal Emulator Il
DINAA-4Farb -Drucker/Plotter 898 | Multiplan

Externe Erweiterungen
Sl e Shmunaaniamwrrk{DSDD! 650,

32 K-Byte RAM mit Enbausate fir 2 Sim Line
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P T2 A0S
Kassata

Schneider CPC 464 conouerome rogamme
e rhvishin g

OM von
02134/52028
L0 EXT 0 @
.um\bnmwhmYmmm
ment
priceperigiosraics vt m T
‘Fochonarten -

ero-Zap, Pasorar
nmwmm ‘®0031/22636

Vork. TLOWUA + Handbcher @) 1
OATABECKER Ty T e
Joystcs + Rac-Kabel + Kase Rec AL

g e SR o e
R :
1, Odies 1, Oldies 2, Grundburs, Ex-  Manisrberger Weg 68, SO00KBIN 71, % steusrung - Komiortabel - Schinel - Er.
S &
s el e i me
s e Lt
SR, T
AotiungTiFans Worme, Weldegrund 25, 780 Lop- 540 x 400 P, / Maschnenspracri.
. ko mel.EmhpmMmr/lvM
e
e e
-y i NIGHT FLIGH ‘Schiobsi. 10, 7463 Rosenteld 1
iy o
SRR Snemesia e
. S o
e S
R B e
I e S
kb e
e TN
e
S aae
g
e i
s R e e
Verkaufe 1 99/44 200 DM, o OO0 ScawCICE T

ozs7i/22100

st 20 e oo
Sehcmnaurs, Holange ry e

Ragaineues T oA
A Nl NESSY, en S

(OO 464 ALENBREAK n Orgina 1.
D64 ROWOINTIE r. 16
crcasy

Stk romEnTOOT
® 06838/150 b 16 U, Martn

“Braverschuend
Suche

Sofware 1. Schmekder GPC 404 zy  CPC_Sportabelle, verwalist 2.20
Tityiprisan. Listan gogen 1,50 DM Mansoh. Bundesiy o. Kreisissse.
In’ Bricimerken. Foiix Wisser, Mel.  Menbgesteuert, Tabolle uscuck:

Loch

un.m-mmanw-; i
o,

1000 B 44, m....,m.sm-

Tausche Prograime n Tl und Ex.Ba

en Tabotl. Kass. 20.- Disk 25 31

Kt Poburakd, rsweg 3, 7407 Fot.

tanburgs

Such PO 484-Software. Forser, -
b 14, 08451 Aschach, %

Difc Siemon, Stseweg %, 3578
Sorwamstadtz

T199:Tauscho Progranemein asicuna
.

ose21/20652

Lston: atas O, Bikenalios 34,0

3507 Baunatl 1, 051,43 79001 A

o sucl

Voriakt im o

L Kasooleu, 2061 Eimon.

bors, Jesbekers. 41, m 04532/
806

oy
Kot et Toamas Gl
0911784400
oS

Scrmsconating 6 GPO 46k e
\nzlnluwzwmamas:s.a
laczok,Foastr 11,5083
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Atari

-Kontakt
das Heﬂ mit den

Verkaute ATARI 400 + 410 Rscorde +
Bao Mok - Mircsoft Basic 1 2

f0r 800 XL 2 tauschen
und kaufon gesucht (auf Dikefte und
seato). Lcts an: Wr. X, Postisch

Pro-
e v L Sescha S
Vs

Wochen at i

Adventure FREAK” + 2 wetere P15 =
DN 10/ PREAK = mte s 15 verech.

ca. 270 O, Hilshei, Plarstr 41,
5400 Koblenz, = 0261/1288257

on ¥

M, BLZ 50010080 - LOHNT SIGH

GPC 464 - SCHNEIDER - PG 464

Softvare i ven CPC-464;

apil, Adverturs Gamea, Denkspile.

o oserios s bor i
o, Foseqeetr 4, 7250 Loon.

@ Softwarepakat fir 404
Zacrangenartor nd © eriga naue

ausg out, usw. Kas. D
08 /PLV: 250/ fo .- P-Critan.  Zechensdizs und Harcoopyprograrm
o, Marchartainer 3. 19,2 . riodon ODE i Epso- Drcker Ax

A 1By
hlmasauesc Nor for At X-Corg.
i gl A

S 005190/ 9%

oha:
Vocaussetzung: Enes der
08 Ao sl huche.
Sen, 2. Hortware: Sucro VG20, YO 16
e C-64 gebraucht oder

Zaris bie 7 50 DM ikdungen

2R Schoo, Anbrug. 17,4708 Karen
G
NG TOP AN
Vet ORIGNAL Ao oo £
48K, 2 Jatre, Origal Apple
Dekimiva Dk oot 1”2

ataca,
Tty Langige ar 80 Zachen

buge0 (
oW Goungar, Am Stanberg 13, 6057
10ra.  Digzanivach

GiicRam Boar G00X. 169 DM

Switch, Orgnal Aople Handbiehar,
St 80

e 1680 DM

&7 Ftselipase - ADRESS, on Dats.  Schneldr GP-404. 50 Progromme sl

o dotas R o e eeCoouCmiseee
T
sigen Proson’ K Topeom
ars Ausiifviches, DIN A 4 Info b LD L

'98gen 1.10 DM in Brietm. anforder! summlmmcummn;n

e, V21, o
25800
Do s P12 15202

2 20
sizsa
M - Modm - Modam - Vodem
Das:
20 120 b 02> o
A0 ocon A

‘ool 10,4740 Ol 1 e i G o L on Gt
e . oystcintrioal Harold D.
Dy, B GrioG. 3, 702

‘wencerprogranme.

WEUI & COLOUR GEME @ NEU!

patli. o be Slan Sching.
Honi-uant Alse 32, 2300 Kronsh.

o, #0431/5425.43

Fache kA COMPUTER SYSTEM

Mt disen

+Computar verinden. Nun

i, Zatan d. Now-, Vol Halbmondo
A . Untergang . Sonna . Mond
uvam, 1 800 Jove u. jeden Ot o

geschmanriom _Frequenzgang
e Ot oo Akt

derprogrammenil Nevprols me ss
50000, e e 2800 DI
Licforung rur zusammen; Sfort ans-
on ol F. Bra, Woiebarst. 5, 8430
Bag Horsiod

e
men S

S 10 oo ot S St

Schwergarug 85,

o und Flogpy und 1 oystickund 10
S Bt o ot

‘wate und Berstung und Adkosson vor
Barlon ww - Noorls 25200

Sroves a8 0601/
iossab 100

'GP 4adl o vil s Sctwarel 25, 045/21263580 1900 Unr
Amontiado (Pac-Man-Version) rur DM PG-1401

6.1 Pyjamarsma u. Mastrchass rur ~ Ketslog il vieken Programmen 7um
D 501 Super Txtversr. i Mai  Spislen, Lonen und Verwakn und Tigs

‘it Grante rur DM 760.- Noch el von: Ofver Gabes, Hunsberg 1A, 4180
von Helss, Comel-  Gooh |

magich
o0 und Programmen a1

e e w8
it

Tausche At 800 XL+ Focorder 1010
rgnalverpackt + 2 Joysicks + Sot-
Blcner

bon

WER OBERMIMAT DEN VAT

Thoston Moo, Haupisa s, 3061
Lavenragen

ATARLEANSI HOLT EUCH DIE AC-
o

bt Wrfalspielo- 5. OM ~ u
Ul vl gt 30 Wl 5
pegpeh " e o v i P14

M. Decker, Biebeish. St 1, 6550 Bad 9en Reinboid, Bahnbeuckenar SU. 22,
i 7510 Zaoonhauson, @ 07258/8521

XL-Como) 10 DM /
ind-Demo 1 + 1 (Spas) 0. DM /
‘2. NUR 30 DM m. A, Dis. 0 Kase.
Plani,

Saphanon, TOK . B -

nigestevertes

it s o e

letungaut k. Dragon: 15/

Goon o D 20 Tow < ik

10./ Al ncl. P, Prti, Echan-
weg, 6729 Schalberbard

THE-80: GoGo Sucho gt dek #0.
Thel Kiuers, 2000 Hamburg 85, 0P
desonsse
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o SOUG e U ous e
foaprto = 2 oM. Ourio

Stndon, Strstutotos Programmisron.
58N 5885255567, 2. Auage, Be-

Wer braucht noch das
Handbuch fiir
Hacker und
andere Freaks

von Regine Rathmar

Wiolen Sie nos, Tos 002 Dum
‘wonan Sio s i

‘COUAL GRUPPE BREMEN, Ao
napp, Glerscorest. 10, 28 -
men. (Bito adrssiecen/ankisrian

St-Kamers BEAULIEU 5008

nn
und Jiirgen Schalla?

Touscne
MS 4 Zub, MP .
VG151 + Faromonicr. 5. Laisinger,
Maraosi. 9, 6746 Hauarsion, @
oeawmse

‘Schmoide, VZ 200, LASER 2107310,

Bsasa:

SucHE

1O EpSaN o oA 00ER
Ko 2 SCHMVEL

RES VR -
Ncsreioemsm 12 2560

it
S Harrs s
Sotware inios
e umn ot 337, o2

ENTWEDRROW 10 Devo -
ieaton +
s B i ¢ Do

haben cs in CK

Envtarung uf 46K, - o
b K e und kostet 38.- + Po
oyt atacerm 3 Pori - Bestellnummer 1000, Be-
o Joys i s hein siche Buchver-
Tasotur s re

72.
Typenraa Sovelmasch ki 2200
o Sermts. WANDATA
B0k Fopproonioler 30 389 . i st bisgr Spect
BDisysm X0V 16KB 1040 Phis 470 DM, Timex Fioppy 910 DM,
B Disytom Ko 1ise . g

T iy
Fumontars TR DM

i ondionan. ocLte Z8.80%, I 2301, 510  05171/1355 e Doreate 11,3162
WoTBaIMACHOTu069/ez8101  Bercesgaden veze

Achtung:  Bitte beachien Sie beim Ausfilen Ihrer Kleinanzeige folgende Punkic: Nehmen
s i GRS NGRS Kugelschreiber. Sie Koot Besel.
dh.in K

Purta u. Ver. Scheck .
ol B b 11
5550y digomna

Wenn Thre

it abge o s Anaege

Kleben. Sie i p Kleinanzeigen
zuschicken. ichiig iben Sic i

Anzeige — Anzeige - Anzeige

Das seit 1983 tiige Unterneh-
men hak Computer-Vertrich

mann & 5. ku-
biak, Dilsseldorf 1, Herzogstr
14, bisher mit der Distribution
fal, verlegt ihren Betrieb und
erdfinet am 16.Marz 1985 in
Diisseldorf1, v, 38 cinen
reinen Software-Shop for den

Mo Anmigeli 111 2 30 Ao schenen

fiir ZX-SPECTRUM, COM- e Klvimanreige clnsendes sa:
Mommn T

e

SR e e

K s Sy Jraami s cas 1

Ry
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Das Computer-
buch fiir Frauen | juserontenverzeichnis

von Christine Kerler B-HKElektronk  5.88
Verlag' Heyne Computer | GSy Riogert s 3
3 Biiche
Erstes Strafurtell e e
und Hardware 85
Der Urtellspruch vom 14, richte it dieses Urtilaher nur

November st dascrte Straur. i Spitze vom Eiberg: Gegen- - |Bokorvaiag .06
ctigh ist, wei wohl jeder. Aber | Gitsch 5.65

desgebiet ¢a. 800 Ermitthungs: oy i groptentels Man-
verfahren wegen Softvare.pi.  YarUm, Seh goBiencils Min | s 3

ateric, Ter sind in der Regel ot 20 dies g

st Computrieals, i he e M;,‘;“ Rervortun, it | Holschu-Tapes  5.89
zld mit nip:kuhlcn n“!c o ags At 9
i R ne Kerer gostll. | Hunold 538

X e des

I"‘ah""" Obcnclmlcr kn:me p«nerh\lzh fiir Frauen™, Dic cr- | Klemmer + Schulte S, 90

s AEIGPMAREWENEE,  fypre, ¢ Sachbuchautorin stellt

b Ermwl:mg:nManM:n ol ik T Kull-Software-
Emittiung der Polei sricie nen  Erlde. von. mindémens ““‘;ﬂn" gkt i jung 5.9
er_dabei “cinen nicht unbe- 36,000 Mark erzeie. e A
tréchtlichen Umsatz". Moglich jede Herde hat aber dic fir die Frau am Computer | "2 &2
Srwems kaun oz divon ¢inon g m ranche ihre schwar-  sprechen, Darunter befinde
T T o [
gessatze) bezablen. Wie auch [uiber" v Compueriaden Nauioks s.86
immer, rechilich von besonde-  sing. o yor Mw chenaly b gt e
m Intcresseist, daB dieses Ur- e oot -0 " Frauen, Hiermithatsichdasso- | Rausch+Haub 590
2ds3 e "o Fraice” | L
g PGS B0 e Fiment Dumpingree 206 chichon, v Reis 5.9
. SRS e e emllxbcn-pwlen
und Grind s e e e oalsbeipielen | oiond s
in cinmal absicht, Glunmu— te-wiVerag s 2
Jiche Punkte (2.B. wic
Waubten Sie S dermodemcnire. puter wbeiet)sna Vi T | Vozke 52
S Mann und Frau gleichermasen
. . daB die Geschichte der ~des Transistors (\959) und dcr interessant. Dabei wird cs aber | 25-Soft S.67
Datenverarbeitung runde 5000 “integrierten  Schaltkreise™, - gt ¢ing oder der andere schat-
e umiaBi? Seitder Minscy - 4ch “Chips” genannt (1965). 10,0 i Autorin 1 ren
Acker bestelt, Straben baut 1979 schlieBlich wird in Ame- puch niche alizu oft Kompli-
und Handel treibt, wird gemes- L e Commatrs S T R T .
fen, gl geochne - und gl der bis e 2o den e ol vyt i
dariber nachgedacht, wie sich  meistverkauften Heim-Compu- By
;:m,..:g:v’m"mm und  tern der Welt zahit M b
% Iaes e Tt A
nesen den "Abakus”, eine st sty —
Rechenmaschine, dic e Moata & et
im asiatischen Raum bis heute sic o Wt 450 DM, Anoe
it e
HiABEE Rt fis detp ot Ei Hl‘\un‘tilmlezhn.\umu\rp
lcaliiogen ko "

das Zahlensystem, mit dem alle
Computer heute arbeiten. Her-
many

Speichem groer Datenmen- 716 Vange
#en. Der erste Digitalechner - Druc: o+ Co
sein Erfnder, der deutsche In- or
i Konrad Zuse, nanntc it g K
21"~ wurde 1938 "gebo- o
en”. Zwei jreciett K rmdnmﬂup»sv "%, 0 Wieshadeo

novationen bereiteten dann den  Wie wird es weitergehen?
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Tausch - Abmahnung -
(iiberhihte) Gebiihren(?) -
was tun?

anwalten schwindclerrcgende

nen oder durchfihren, Kontakt

aufaunehnien, Die cingehen-

den Unterlagén werden ausge-
retundi

FEE i, 1t

gar Kinder . ierclige G
en for Abmat-

si o
D it e Summeein:
et dr Computrsals, dic
Programme sic

T i T s
nic kaufea wirden

Ziel dieser Aktion ist .
Kiathei i dc Berecipong
uaid Bersehung dicsor Gebilh
ren 2u bringen. Der Club ist
deshalb aran ineressiert, von
den Beofienen_Einblick
den Sehrifiverkehr und dic ge-

i

nen zur Verfigung gestellt, Der
villcne Rchisberstung

betreiben (was er auch nich
darf). . Slidtide:

Sem Them informieren.

Kontaresse

HECPOKE 1984, Postch 4305,

7530 Bachas 4

Fragen
kostet nichts!

Das haben sich auch in der
letzten Ausgabe von Computer
ine_gan:

Reihe von Lesern gedacht,
denn_ zeitweisebekamen wir
pro Tag bis 2u20 Telefonanrufe.
von Lesern, dic alle unsere Spe-
i Des

Die Pechstriihne

Der arme Tom war nicht zu
beneiden, Seit Wochen hatte er
nicht mehr beim Pferderennen
gewonnen. Jetzt mubite: auch
Bt cha pssicen Tom eror
Sovicle Plennige, ur-
spranglichan DV hatte und 10
viel an DM, wie er an Plennige
hatte. Und auBerdem rollie ihm
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leichtist das Buch ja cine idesle
ifigung, wenn man g

e s b

o e s o

sich abends noch einmal verge-

‘wissern will, was man heute S0

alles mit dem Computer "ange-

ell” hat.
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mit
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Schneider-Buch
98 Seiten, 9,80 DM
Dieses Buch ist fir Eltern ge-
dacht,die e Kin i Ober
tem e
puter

Seiten schr
5 for Notison wirged

Vom Langenscheid Verlag in
Mimben 1€ o joia co

ganze Reihe Programme, dic
ey e

Sonderprosp anfordern.
Langenscheidt_Verlag, Post-
fach 401120, 8000 Mnchen 40,
Tel. 089/3830:0

Der Y-Adapter
fiir Joysticks

Leider boskat, dec neve
chaeider CPC 464 nur einen
Jnymck Ausgang. Dadurch s

‘gungsfreibeit von cinander er-
langen. AuBerdem kbnnen mit

m Y-Joystickadapter von Dy-
namics alle

et
aber der 2. Joystick an den er-

die Bewegungsfreiheit_beim
Syl becnticigt, Mit dem

Y-Adapter fur Joysticks kann
it Jopsiksdiret
am Gerat anschliefien,

beide Spcer e vl Bowe.

mit
dem normalen Joystickstecker
angeschlossen werden, so da

Schneider CPC 464 spiclen
Kann.

Hersteller: Dynamies
Preis: 2. 24,50 DM



Der birenstarke
elektor-Selbstbau-Computer

sow1§ Cem pzelswerter und lelstungsf‘alu-
ger

Die Hardware hat einen giinstigen Preis und ist leicht im Fach-
zu beschaffen. Drucker und Modem sind softwaremé-

8g. vorbereitt (Druckerschnitstelie: Gonmonics und sesi
Gehéiuse wurde speziell fiir den Samson 63 entwickelt.

Der elektor-Selbstbaucomputer i

ol
dem wohl schmalltes 8900 ritir
Detriebssyste
Zum omonospam gehiren:
i Asser

Mikrosoft- x, Edit
17 Utlity-Programme, ausfishrliche Do-
kumentation. . Von  Elektor hinzu-
gefigt:
*ﬁnwwu\lﬂmﬂﬂvnx: Der
verbesserte fare-As-
e (an das Ohio-DOS angepiﬂ(
it novem Editor und symbolischen
)

*Weitere Ut hogm NUM-
CON, GARBAG MERGER,.
*Anmdu-pmmmxmmxm )

—————— ' Texvorpaiungeprogram W o
" Ein creen a

stbaucomputer Up / Scroll-Down —
ﬁ}aollex Software! (sc;\.‘x\aeu e):mlach i oty e B

*Full-Screen-Editor fiirs BASIC und
Steno-BASIC

Das barenstarke Gesc:henk

Die von Elekt. Software Sie los! Das
Ohio-DOS ist pzezswen bezm Elektor] Ver]ag erb.iltlzch

Demnéichst?
Im Sommer erscheint z.: eine farbifihige Vekiorgrafik-
Karte, eine Echtzeituhr u

Eine bérenstarke Nemg*e;t’ Mit dem






