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DER AUTOR RAETO WEST verwendete 1 Jahr der Ana-
lyseund anumemat\onaulden C-64! Ergebrnis seiner vn“vg
unzeitgeméBen Geduld: Das_einzige enz
er Buch, das neben Ihrem Computer fiegen bleibt
komplexer System- und
issen bei Ray West stets beides:
Kompetenz durch Einsicht und solides Faltenwis-
sen. Beispielhaft: Musiktheorie und SID-Chip in
RKepitd 131
EIN REFERENZBUCH filr pm'essmneﬂe Hard/
Software Entwickler auf dmn U S ndard des
| Buchs PROGRAMING

leich

und An\vervdung von Mikrocomputern am Beispi
des C64 fir alle Autodidakten und Einsteiger;
ANWENDUNGS-HANDBUCH zum C-64/SX.64 mi

tber 3
schwierigen, seltenen und meist gemiedenen.

et Verlg Gt

e 1L 688 Seiten, Softcover, DM 66,

NEUI Reparaturanieitung

Computer:Co4in Uit UC 1541

Enagarice Sonvcaunictbgen s Repo
i Enucdngmacbenen ey C 61

Erthalt Sl Bl o

glichsiypeniiste,

e, Aol e e B

Ak Mappa DM 2950

Toh Aertan. 208 Sten,Secover

b TRUCTURED BASIC eryclrt rheich
C4/C-128

o e Expter.-
5 Bicror s Sofwarerzing alar
{ichmloasien Csbeten on Co1
Jodes Buch kostet DM 29,50 ilefHatuig. Buch (376 5) ind
Modul DM 199,
FONPTETITRRSE ) Comouter i

C g enucod Larior)

Kioder und
[D ,w,,, . g g:r»‘thluBudvh/vdmvrmr
s Jabres n den USA. Fir dio A | T T e

e )
'ATAR! b 520 ST, T199 und Sehneider  ————
Compute fur Kinder
Hochsriges Texbuch i LogoKiuse b 3 Jebven Ein Hancbuch 0 Begne lemhs\rs,.m
{aczdiause ind i Lavbereid i et vepstandich e de Computer VC20 und C-

et Je Ausgabe DM 2980

64 (EEEA88 Buch wnd Steck DM 239
weldsnamit tanf DM 59 NEU
302 - Programmieren in Assembler DM 59—

Noch im Progran VisiCaic it CBM Diskette) DM 79—
M Conputer Hardbuch . DM 50
Mikrocomputer Grunduissen DM 36
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AKTIONGPREISE
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R
EEEE N | oo con
fretird o s
0w Gacinodt DV 5
1 Tuto-Tape - Tubo Dik + 00S 51+

TutoTape + Tubo-Osk 1+ Mot

Lisbe Leser, ST
Eatrmrce
jetzt wo die Abende lénger ok 2 Laopie
Ferdunsinetman aucH| uiader fomthy e ot
i mehr Zeit, sich mit dem Com- | A o

puterhobby zu beschaftigen.

Wir sorgen auf. jeden Fall

pibtesssien 3
o o o P 1
daflr, daB Thnen der SToff Eoegat O T

¢ nicht susgeht. Auch in dieser S osaupe
1% Rusgabe bringen wir wie immer St s o son on -
: Listings, Kurse, Tips + Bt o
E Tricks, Assemblerecken und vieles mehr. Damit 20 Expamnon. M 58

t ot Si i rom e, it St s s
i ist der November fir Sie auf jeden Fall gerettet. T e
1 by S OO0
i Einen besonderen Leckerbissen gibt es diesmal Eprom Loscrer

fir die Atari User: Sie kénnen an dem Program- St s v W0
mierwettbewerb teilnehmen, den Computer Kontakt bar 2 s
i zusammen mit der Firma Compy Shop aus Milheim ‘"*‘%ﬁggm,m:
| yeranstaltet. Zu gewinnen gibt es tolle Preise. Kiorenar Schate Saciosic
AuBerdem werden die besten Programme in der CK Reforsched Strade 17
i Verdffentlicht (alles weitere auf Seite 59) = o253 Tezes
Hootattiosgogen - DM (Bt

Verwshnt werden auch die TI-User: Fir sie
bringen wir in dieser Ausgabe das Topprogramm

"Crazy Man" von Daniel Peier aus Winterthur in
der Schweiz, Viele Leser Kennen ihn sicher auch
unter dem Clubnamen REXSOFT.

Dreeser Soft-
und Hardware

Soft- und Hardware ir den
2,0l und CPC

Geklappt hat es auch mit dem neven CPC-Magazin.
Deshalb mein Vorschlag an alle CPC-User
Schauen Sie sich das neve Heft msl an. Dort
gibt es némlich auch eine ganze Reihe PTeise
Zu_gewinnen.

oy e

Neu sind auch zwei CK-Programmkassetten. Ein-
mal for den TI und einmal fUr den Spectrum.
Wer giinstig Programme sucht, hat hier wieder
die Gelegenheit dazu. Beachten Sie dazy auch
unsere_preisginstigen Programmpakets.

TI-99/4a
+ cpc 464
chhnachtskata!ns mit

SOFTWARE
HARDWARE

Bis zum ndchsten Mal. Und wie immer
viel Spab

Touss Bl

Thomas Eberle, Chefredakteur

el ieos

AHFYRAGSARBEITEM

l\.mu h v\ H

Posta
5300 Bonn 3
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Cormpur orua 1125 INHALTSVERZEICHNIS «
e ans Bei uns konnen Sie
it e mitmachen

Giib-Nachicion RIS ke it die
Spitreviews 2 = e
e G maden SRR .74 e P
‘Assemblertips 10 besprechen, Spicle beschrei-
oot Corprod 72 ben, Tips und Tricks schicken,
Fragen stllen und Thre Mei
'DFU-Programm fiir ZX Spectrum 13 nung sagen. Wir haben fir alles
‘Spectrum-Superprogramm: Niro-Joo S 74 cinoffenes Ohr. Damit wir aber
SHEMIL PR A iy S Tore Einsendung schnell bear.  rocksstden
pe 19 beiten konnen und alles mit P o3
Tips und Tricks fiir den Spectrum 20 - 6. Berichte,
X 2 Sictlgende bungen und
cen misen ebeatallsrweizelg
AR e
Metv SpeicherplatzboimC84 - qchrcibenmitName, Anschrifi, 5
Floppykurs fiir C64, Teil 3 24 Telefon und Einsendedatum ‘Wenn wir cin Programm
e 25 enthlien, Wean Sie uns cin w,,nm...mm ergien
Dt B reweis Bild von lhnca e ein Honorar fur den cinmi-
30 hukgenuwﬂ:mh inige Daten llxenAbdmcknnn ie Nutzung.
P e Ferson angeben, sil. des Programms in_msetem
bk " 3 o it Sl
Anwendorsoftware fir G654 3 beitervor. cinmal cin Buch oder ein Son-
Rt e = e machen, i dem Wi
L = i genau an, wel-  programm poch einmal abdruk-
DFU-Seiten 38 =\|=~<‘=m8l=hﬂ‘>¢n Liuftdas  ken, erhalten Sie ein Extraho-
S = o Proarmm nur mit Spieherer  porar Di HiheunsresHono-
& weiterungen oder Zusatzgerd-  rars richtet sich nach der Linge
oo mimenocunbedngion g Qv i Fows
o o i vt i algemeinea
5 300 DM, fur sehr e
320 jeien Proguam
44 ollte ein Programmheschrei- Pmsr-mmhnnmwh meh
45 bungb:lh:gpn Diese kann mit
- reimaschine oder mit 8, Mit der Einsendung gibt
——— _cinem Dmckcr geschrieben  der Verfasser die Zustimmung
48 sein, Der Zeilenabstand muB2  zum Abdruck. Dies giltauch fir
= ‘etragen, damit noch * sen Foo wnd sene angegebe:
Komekturen odér Anmerkun nen Daten, Ebenso fir User-
5 55 gen cingefigt werden konnen.  Clubs, dic uns hier dic Daten
TisundTrcksfirdenCPG % 4 Die Ausdrucke (istings) T
AarNows 57 varknvon e m Orgma . 9. it der Esendung e
e 25 tednacki, Kopien sind desall K der Verfas
Alar P ingecignet, ey o
Atar-Une 55 mes meglchl gl s, sonst _grumme 5t und das neinge-
e ren sich nachier in der Zei. ~Sehrinkic Nutzungarec daran
CRAPHICS 0= Unhersel DLl — 0 ciige Zeichcn icht mehr _besiat, Solle derEinscnder
VisiCalc aut dem At & ok sfemen A been Fogne it
S e e man erwendes ein s nen er ke Urheberrecht und
Polos Asserblerece: Aisgabe vonZahen 83 i, SV i damut,  kein Nuungsrcht bt hak
Der Atarials Schiagzeug 86 daf die cinzelnen Buchstaben er bei Abdruck durch uns etwa-
TrNews: = 7w \nllnamhg aus- ige  Schadenersatzanspriiche
ool TR rucken. il vonseten Drfir selbet 7 -
vewvogvammmmenn Crazy Man s uufwemer!nlgﬁn ver gen

dem Tl
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TOPPROGRAMM DES MONATS s

Topprogramm des
Monats: ”Crazy Man” fiir
den TI 99/4A

Diesmal konnen sich die TI-User aber das Topprogramm des
Monati Crazy dend

(siche Kleinanzeigenteil). Das Spiel selbst ist wirklich auerge-

wohnlich, dean s besteht aus zvei Teilen: dem Editor und dem

‘Spiel selbst. Dabei baut man sich i Editor zuerstscin Spicl it Lei-

tem, Aufzige ind Mauersticken zusammen und
cann dann den selbstkonstruierten Parcours durchspielen

808 Witk S i 1 bt o i Mk 5
il A st b ol Cate sae s Mk

ings i den meien Zeihinen 7 fu varen hottntion

mnmenmngz ), schricb ex sich eigene Programme, woraus dann

cnitunden . Za desem Computseea gutoren iy

schen cinige gule T e o b

dem TI programmieren wolle
Nach Auskunft von Daniel Peier sollen in der nichsten Zeit

den Markt kommen. Lassen wir uns iiberraschen, Auch it yon
Computer Kontakt werden sicher bald wieder cin Rex-Soft ab-
drucken.

1000 DM Honorar

Jetzt gibt es in der CK das Toy des Monats.
Dt 0ty desrac ot wis s i der Redaktion von
rammeinsendungen das beste Programm
e Toplisting des Monats
abdrucken. Der Autor dieses Programmes erhalt dann
als Honorar 1000.- DM

Mitmachen konnen alle Programmierer mit den Ge-
riten C64, VC20, Atari, Sinclair, TI 99/4A, CPC 464.
Ein Listing mu8 nicht unbedingt beilicgen, falls der
Autor des Programms noch keinen Drucker hat. Wer-
den Programme abgedruckt, die nicht zum Toplisting
des Monats gewahlt wurden, erhillt der Autor dafiir

fon im
Monatsist das Honorar fir den Abdruck in den 1000.~
DM schon enthalten. Mit der Einsendung scines Pro-
grammes erklirt sich jeder Autor mit den einzelnen
Punkten im Text "Bei uns konnen Sie mitmachen” ein-
verstanden (siche Scite 4 gegeniiber).

Deshalb Leute aufgepabt: Bei uns kann man Geld
verdienen. Die Chancen fir einen Abdruck, oder gar
Gewinner des Toplistings des Monats zu werden, ste-
hen bei uns immer gut.

Abo-Bestellschein

lch mchie Computer-Kontakt in Zukunit egeimitiy ugeshick bekommen und niht mehe

n Aus-

chst
oo B Abodauet st 12 Assgabens o e sin Wochen vor
Aboende wicder gekiindigt werden. Der Abonnementspreis betrigt 50

50.- DM e

NameVornime

Ieh bezable wie folgt

O Scheckliegtbe

Mirist bekannt,

nig teurer: Hier kostet das Abo 54~ DM.

O Vorauskasse auf Postscheckkonto Karlsruhe Nr. 43423756

Ieh bestelle ab Ausgabe:

d bestitige dics

DarumiUnterschrit’

Power Soft
Posttach 31, 4178 Kevelaor 1

bl (Dm:cs Wicderrufsrcht ist pcr it

Postach 1540,
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CLUB-NACHRICHTEN

Computer Club
Frohnhof

Wir sind ein gemischter Haufen
Computerireaks zwischen 17

dern sl noch enige ndore

schiedenc Kumpmgnmme in

‘Wit mochten mit dieser Ma-
nabme den Softvarcanbicen
suvorkommen, welche cs da-
rauf abgesehen e
pimalprogrammen eine schnel-
le Mark 20 machen. Fur viele
Amvepderprobine haben pr-
vate Softwarcentys 1
lich bessrs lnumgcn parat
als die sog. P

Der Fulrag im CCF berdgt

choren
ebenso. zum ngvamm‘ wie
Computercamps in den Ferien.

Die Enlw)cklnng von Hardware
istei

e Bt Sebilerabien

i

Atari-Club

]
80D X1 oder ei-

Hallo Atari Fans
in Hannover
und U b

0 XE mi Disetislat

Trents bl s v

Der S.L.C. ist fiir alle Spec-

frum-Fans gedacht, die nicht

bt
lich erscheint eine Zeitsehrift
auf Kusete, Dise beiden Lei-

unserer  Verelsarbeit. Der

der Cberzahl befinden. Umso-
meh sind die Anwender ande-
rer Systeme gefordert,ihre Kol-
legen zu unterstatzen

Ein weiterer Schwerpunkt
des CCF liegt in der Verbrei-
tung der Clubsoftware. Die

von Clubsoftyware wi folgt for-
dem:

Wi ufn all Cubs aul, uns

Presereierent M.Heter
it Heidenberg 19
S Kain)

BASIS 64

ek nnch Lust, bei

relub mnmmu—
Chin? Wit lcgen roen Wert
suf inen Erfabrngaustausch
zwischen  Mitglicdern  und
tcinen auch,dabclapersOnl
cher Kontaki zwischen den
Computerfreaks besteht. Wir
bicten cine umfangreiche Pro-
gamabblotak, - cle well
e RASIC Kt s ind
ey b
Mailbox cinzurichten. Weitere
Vorschlige werden gerne ange-

wird

esbeitrag von vorerst 20.— B
Cbalicn. I unsetem Qo
dart ol eder

und die Kasset g«m
7nu\zh=\| o o

anderem: DFU, Microdrive +
Ioteface | +Zusszgertc, Er-
ahngaustasseh un
mehr. Wenn ih_mehr wissen
woll, daan schickt cine. 80
Plennig Bricfmarke an:

ik Kompass
Vst

20 Segbu

Titon 274116461260 160 Uhe)

e sl g
te zu schicken. Die Daten-
iger werden sebstversand-

Ein

von uns nicht verlangt, es ver-
steht sich von selbst, dab man
fir Unkosten, wie

Atari Freaks

in unscrer Druckerei

Porto und Kostenbeitrag von
~ DM guschicken. Jeder
Interessent kann dann die Soft-

ware, die et haben mochie. fir
= DM 3 pra et
4~ DM pro Kassetie + Porto
vom CCF bezichen:

aufkommi. Fir weiere lofor-
‘mationen wendet euch an:

Ay Hlem

Schio

ot Zeiiohein

Per Telefon sind wir zu erei
chen unter: 09381/9389 oder
©31/825933

Ih
den und Kontakt 7u nudercn

Interesse hiit, meldet sich bei

st
A Hesen
S0 Lanisn
Tlcton08341/61249

hr schon umseren
b Beiunssind e williom:
‘men, ob User, Freak, Anfing
‘oder Profi
Unsere Kontaktadresse
e

s 7

ey

Ieh suche Kontakt zu Atari-
Usern im Bodenseekrcis. Bin
mit meinem Atari 800 XL und
Floppy 1050 volig alen und
bl

G . rogeder

I Bildsock

77 Frickingen 1

e siche Kontakt 2 Spec

Suche Konuakt zu Atari

Clubs und Usenim Reum Bre-
e, Rothenhurg Wamne

oder N|c|\burg Zwecks Erfub-
‘rungsaustausd

Thoms Dreyer

0 VesdenAter

Teehon 0 231/103345

Achtung!

Sie besitzen einen ATARI

55 oo
Teeton 06753/ 4301
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im es geht, wurde be-  Auf der gefahrlichen Suche
resgeag: VeniedsncTelle . indenvieen Réumcn und k-
ciner Maschine missen g Ien begegnen einem immer wie
o sl by on s ek wirare Ot
gebracht und aktiviert werden.  ten der Horror Show, s0.7. B.
Der Spieler startet in der Ein-  Eddie auf scinem Motorrad
gangshalle des Schiosses. Ne- oder Riff Raff, der Butler.

“The Roeky Horror Show”
trifft voll meinen Geschmack
Die gestellte Aufgabe ist nicht

The Rocky Horror Show

Duwurdestvondemsehveck-  setung cr[olel Nun, inzwi- s
lichen Dr. Frank'n Furter e das Programm "The ren warten. U das Spiel 2u er-
fihit, um mit der teuflischen um, Horror Show fir den 5

Stein ver- -

e verchiossene Tt

in i
wandelt zu werden, Die cinzige dore 64 vor. Getestet wurde es  gen. Esistalsonotwendig, nach  syqiem:  7X Spectrum, C64
Moglichkeit, diesen Vorgang vanmiranfdmzxwpecxmm Eﬂ:‘ gefundencn Teil den Hentllr CRL Group
- kg, amten” U
i Bemgsquelc
ieht in der Aktivierung der gor Spiclor identifizien n den auftretenden

S r?r'ia'(uaif"if».ﬁ'; ol Geven ol in 2eioabier Michael Nawjoks
FrankfFurter Bat diese Mo e Dio andern Charakiers 5 bl Btaretund e ooty
sehincalledingsinTellocrlest  aun dem Fim (mr Ralf, der ! o Telefon 06221/46885

at der Spieler ca. 25 Minuten
irre Butler un i
¢ Butler und Magenia, «cinc 7, seine Aufgabe 7u losen.  RolrKoree

gur, mit der sich

Teile 70 finden und zusammen-
zutragen. fallsindas Programm abernom-

Blese: Zaie omins g e .
der_ Programm-Erkarung a  Noch dem Laden des Pro- American Football
o tcosiolopees Wik g s Lasen 6 o
oo ek, it ST Vi o P vt Skt er Bl
Sl o Areaac 4 o Do) oy s e S s S g i
S b it e, o e e e tomrmao e g oo
0 o T e o' i Ak
ol rton iy = Db el 2
g Ve Kt ) M ST i Seiin, g b, e de
Show, de, owon! schon 1 Sann ia graich s g ge-  Sowet die e Erkarng, LY 'i..fr.‘,iin'.'.'f}l“ "'y“a'"
die Jahre g:kmmn:n jor  SiBNNGES Livumsiachlof bai Go- O S dack e e vielzug wird v Secun
et e U i i dom e "B vorging dhrten bann, Hnes S vird vom Specm
gr‘wmmr):‘vm: findet. D;VFY\N treten auf eigene Gefahe”. Den ‘Touchdown, gibt es Punkte. So
A e 09 . b
Masikond fomasivoble Hand: Mkt s s
s e

i ke Wore cingin,son- ottty de M gl “Amrican For

dern alle Aktionen nur berdi 4 bl recht g, wen i uch

Tomator cder inen Joysick Spels s ennen, i desem e Regeln och ich gana ar

e Frogramm, das 7ur Kategorie sind (aber das kann ja. noch
gehixt, nicht mit  kommen)

war so erfolgreich, daB es
gentlich erstaunlich ist, warum
erst heute eine Computerum.

dem Toystic gekimpt wird.
Aut dem Bildschirm sichs  Mersieller:  Argus Press
man das Spielfld mit den bei Software
Mannichtiensowie in i Sysem: | ZX Spetrum 48K
[ummlmux[eld das alle aktuel- C64, Schneider CPC 464
n beinhaltet. Vor HElllgil]llcllr: Joysoft,

Diseldort

o Anpﬁﬂ kann man beiden
Mannschaften (entweder Spie- Rl Knore
ler contra Spectrum_oder 2

Spicler gegencinander) Namen

Dem Spicker sichen 1 OF-
fensiv- und 4 Defensi

kenzur Ve ;\...g.d,cnmmc
Tastarur _aufgerufen werden
kénnen. AuBerdem kann jeder-
‘Woist die Anti-Medusa-Maschine? zit eine HELP-Seite und cine
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SR e e Do P i
Hallo Freunde! Neues Druck- 2 o "

programm fiir  buh sicter snd kostet DM
Wiede lcg i nee Aus-  Auer don genannen Pro-

gabe der CK vor “und wicder _ grammen bieter die K. w.ma den Spectrum B,,ugq

B e oyt i i jode Mege Neughcen. Lo o e

S Bt e L s e i s e

ich beote e i v Sftwle. L csahead sus Enland ko705 Sindel
i tie CK s nodh i~ suf srakfiigen Matrixinuk _ Telefon 07031171395
i o i Programn  mes e Zechrf m MIma- o Brefkopcund Formulare

O e Mt der damit  chen. Gerade im Bereich det  crutell werden. Bel Formula-

den

1 rss desvor niger Zei et Trcks b s doch mmer  ren ist suaizlch sine forda Neuer
rogram- ich-  fende Nummer moglich. Auch
B ien-Wettbewerbs _gewonnen tiges, das niemandem verbOr- assen sich damit AufKleber be- Spectrum-Club
at Weralsosei-
m Spectrum etwas Neueset- Wi owel 2 Spccnum
ere Spectsumisingsbe-Jook pats ol mht sogom, D4 Programm rbefel it ser, hae schlossen,

it iner Hard. uns dics Neuigket m schei: _ Epson-kompatibien Druckern e o it Bkl

B o b, Boiner Vertonichung und sln gglen Centomc. ot yen Zuschiicn aus une
ker, iiber dic auch vergroferte Hono-  [nterfaces l““m'm St dm D:ul‘ch\mld \md dem Ausland.
Bidschimasschmite wieder- rar Opus cstenloses Inio-Blat gegen

st 2 R T Cminie e L

2 Vergnigen mit den g, Interfaces 1 unterstitzt.
e auch dor Screen- e

dreas Zallmann. RotKnorre Kasste cine Veron ir dea

Wt TR
Neuer Sinclair-

. i i 1Im Preis inbegriffen ist eine
Reparatur-Service Aufriistsatz filr = 5 S <GS
den Spectrum  ncue farbise deutsche Hund-
i ez Ane P Bt 1t die CPU e
e A ettt . Doin Moo Ui
Il Rt o e ot ik 200 Pl g, L
e

it ‘e und PotoVerpackungskostn  den Speceum 20 e n geringen
Herbert Bauer, der nach  DM45.- o e b Lo Wer. - Unbosenboitndeo Spe
ge Zeit fir  ap, fen Sie die G\Immnn:trv\mdcn der Fa. Schumpich aufril-
e Reparitur  Herbert Baucr Conuiner.Der. Aulissaiz 168 1561 Werkzeug? Kaum
o0y Pecmoscrstrae 6 enthilt auer ciner richtigen DOWWendig. Wenn man zwel
vorgenommen hat. Er besitzt 000 Manchen e s mit rusaizheh  Schrsubenzicher und _cinen
dacnit ntirlich die beste VOT- Telefon 089/434717 17 Tasten eine groBe Space-Ta-  Lotkolben besita, kana s los-
Sussetzung, um auch auf cigenc ste und einen Reset-Schalter. ~ £°hen:
‘Rechnung erfolgreich arbeiten /K17 Damit such beim Aufristen Bezugsqu
zu Konnen, Herbert Bauer bic- Eeon S o B
tetjodm Kundea sach Bisen i Gine ausfublihe  Aneitung  Postfuch
Gkt So Beta Basic30 o 2t

chlag :"’“wi','.m ‘éﬁiﬁ:’:‘l jetzt auch fiir
s \emicden werden  Opus Discovery
e
Absofort gbt s ine Spesial-
version yon Beta Basi fur dic
s Discovery, Wer sich
schon die normale Version ge-
Ko, ko sk v &
Unitausch mit scinem
Hinder n Verindun sten
Das newe Beta Basic 3.0 kostel
in der upuswcn cbenfalls
s
E:mgiq

Mulk.rhmd und software Pz

s Sindelingen
Telefon 07031/7 189 Der Aufristsatz zum Spectrum +
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SINCLAIR

Monitorinterface
fiir den ZX Spectrum

Das Feérmsehbild it beim ZX
Spectrum wohl der schwichste
Punkt. Der Ferseher

stz it o i lle dijeni
gen, die cinen Monitor an-

mpy
:lg:mlldx <inrecht ungeciy

cinem hromen (cin-
farbigen) Bild zufrieden geben,
den

fiir den QL

Der QL Assembler ist jetzt
im Handel verfigbar. Das von
GST Computer System ge-

tor Lini
S A
dach, der die 32 Bit Architek-
tur und das L

b o
vornherein fur bewegte Bilder
Kenzipiert wurde, wihrend der
Computer cin schendes Bl

e hohere
mmq\uhm mgmum st

Der Py

s
ein Kleines, unscheinbares, ver-
gossencs Modul, das auf den
SpectrumDat e

tenbus

steckt wird. Auf der rechten
Seit vird in Kabel beuusge-

gibt es nun ein
Problem: der Modula-
O Siamt e P
‘quenz bringt, mit der der Fern-
seher ctwas anfangen kann, ist
sehr warmeempfindiich. Das
B, da o abhng von de
Betricbswarme
schidlichen Frequenzen sen-

lung des Femsehers standig
nachregulieren. Abhilfe schafft
A M ke -
tet der Spectrum aber keine
Mogh:hkeu zum dirckten An-

lub.

verschiedenen Fachzeit-
s i Sois o

dies alles sogenannte “Impe-
dlnzw)mdln", alko Schaltun-
ie den Abschlufwider-
e Videochips auf der
Platine des Spectrums dem Ein-
gangswiderstand des jeweiligen

nitors anpassen. Alle diese
Lasungen sind aber nicht in der
Lage, ein fimmerfreies Bild zu
liefern. Siehaben alle auch
o cinen weieren Nacic

muf namiich den Spec”
o umnnidcrl’lamlc

die
ernsthaften Anvender, die viel
mit Tesword Two oder Pro-
grammen Datenmana-
ger 84 arbeiten (beide Pro-
‘gramme haben 64 Zeichen pro
i e

e s d:r i
litit dieser Programme, son-
dern s ehlechien B gt

o S s 5 e
Threr HIFI-Anlage kennen) en-

ualitit
e x.m; die sonst nur bei
sten  Mebgeriten

det., Erstaunlich it die O

desQL o
mochte. Der nicht verschieb-
bare, mit dem Motorola Format
kompatbe 8000 Assembier
erirt die it M 6800 or
Selhe Guelen
Eompatible: Biasedateic -
QL Assemblerprogramm inte-
et B duy von Melomeo
twickelte Sinclair Multitas-

ing. e EdtorPro:
gramm. Ediorprogramm wie

Getsstet m.m wir den Mo-

nen gleichzeitig mit SuperBA-
SIC cingesetzi werden. Der

Db, weil i s Sgaaieingang
cine vollig unterschiediiche
Schaifuag tabess (Fig i Ex:

perten: der Novex hat einen k-

pazitativen und der Sanyo einen
reellen  Abschlubwiderstand

von 75 Ohm.)

s hat mich selbst

Fait Der Pt
Zwar mit DM 75—
o 25 i o b 1t

erit mit cinem hibschen
Gehdims kelaca Wer lcgl o

o Pkl oo

. der bekonnt hier einen

wirklch wisgesedt
genwert fir scin Geld.
Bezgsquelic

MHS Maller hard & software,
Bergstrafie 7, 7262 Altheng.
stett, Tel.-07051/3213
Gerkand Schumacher

chen den dri Progarmen
umschalte
Bl sers [foriciomc:
Lid., Nieder-
I:xiung Dewtchiand, Honese
46-48, 6380 Bad Homburg

diesm:
ner gelungen.

o 28t ik bl Softyae

um die Simulation einer
Sovire ine i e s
Spieler geleitet werden® mu,
Dabel wird produzicrt, gowor-
verkauft, alles

e e
Buchhaltung etc. Freunde sol-
cher  Geschiifs-Simulatoren
‘werden gut bedient. Allerdi
muB man fir
schmack 21 viel Zeit investie-
ren, um Fortschritte 7y ma-

Hersteller Addictive

Gumes Lid.
System: Spectrum 48K
Rot K

Dartz

neve Version des in
E_nyand sobelicbien Pleilspiels
hat Automata mit "Dartz” suf
den Markt gbrachi. Nach b
Ladevorgang cr-
it sut e D o
Meni. Der Spicler kann sich
jetzt mit den Darts-Grundre-
geln vertraut machen und auch
Hinweise fir dic Bedienung des
Programms bekommen.

intch Kingt wicd von Wart
schwieriger, d4_der
Soir s s s O

amm der. sl vl
der Spieler hin und
e ke o e
cinem Fan ausgegeben, was
dazu fohrt, da ihm der Pleil

Bs ist jetat fust zwei Jahre

cinrichitg gutes Programm han-
delte, das lange Zeit alle Hitli-
sten behersscht hat

Trotz der kreativen Pause
von 2 Jahren ist,Kevin Toms

fpk: | AmxmnUE
pectrum 46 K
e
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Assemblertips fiir den Spectrum

Der Spectrum kennt den Be
fehl COPY, um den Bildnkal
an cinen Drucker 7u bertra-
gen. o er e
il Stcur el

pierdrud

bietet, wird in diescm Beitrag
vorgestellt
DasBasic-Programm (Li-
sting 1) erzeugt die Hardeopy-
die

g
§

hangt vom verwendeten Inter-
e und Drucker ab. Kanal 5

Port des Interface 1 7ur Aus-
gabe benutzt, Listing 2 gibt das
Assembleslistung wieder.

Fiir den Aufruf der Routine
gibt e verschicdene Mogl
keiten

PRINT USR 55555 Normale
Hardcopy des gesamen Bildes
(24 Zeilen).

PRINT USR 55535,C: Hard-

eingesetzicn Zahl abhangt:

0:n
1 dnppzllcErel!e
2: doppelte Linge
3: Kombination aus 1 und 2,
also doppelte Grose
Eine Erhohung der angegebe-
nen Werte um 128 bewirkt zui-
silich ine Invertierung der
Har
R G e ozl
abe von 22 Zeilen ab
S i e € b

2122,
S1,52: Wie vorher, jedach wer-
den nur 52 Spalten ab Spalte S1
gedruckt

Es st also mglich, jeden be-
lichigen rechteckigen Bildaus-
schnitt aufs Papier zu bringen

ren oder zu vergroBern und 2u

J und diesen auch noch.zu verzer-

4. Teil: Hardcopy-Routine fiir Normalpapierdrucker

invertieren (siche hierzu auch  Ubrigens: Habt ihr cuch

die Bt Harteopie) ston gefrags, wieieh i Batke: =
Nete ROM:Routinen lernen
i Bl s
Werden wieder dic schon in der (1]
vorletzten Folge beschrieberien s
ROM-Routinen zar Abarbei
L)

tung ciner Basic-Zeile benutzt,
um e im PRINT-USR-Aufruf
arNe.w.. Pt der
ardeopy-Routine 2uginglich

ot machen. Nalich auch for werden (mit Hile ines Assem-

ler) D v e il
programm und bt wischen
Gen’ Anfthrungicichen  in
Zeile 1 dic notwendige Anzabl
et Zechncin dopple Zele e B 1000),

Dise imvertierte_ Ausehnitsver-
iher abgelegl _@oberung cines Spectrum:Scoens
e ECLE! ot durch folgenden Autruf catstan-
en: PRINT USR 55555, 130,55,
7

TEZ

50 vi vabl der iy, um einen weieten Speicher-
e oek bexadesimal n Zee 1 2

in den Biipecer m siclt werdn sollen). Dann bringen. Ist man sowet fertg.

e e B o was fra. 10l man allc Zeien bis suf

o die mitLET AS =... und macht
e B aiae sibs Yoo on Program e A
daB der Bildspeicher ja durch- verstndlich kann man an- wie in Listing 1
S5% Ctwas komplizert organi-  schlicbend dic Nummer von  MstacSchramn

dert st

Die Bedeutung et B o ¢

CFL Listing 1

B b Gebetst, s XStk
e 18 REM Hardcopy-Routine fuer
Bit 1: Gesetzt, falls Y-Strek- 20 REM Normalpapier-Drucker

36 REM Programmautor:
49 REM Michael Schramm, Kiel

S0 DEF FN A(XS)

ODE X$-48-39%

en i s doppel oo

b (x$>"9%)

Bit 7: Gesetzt, falls Invertic- 68 CLEAR 55554

rung gewahit, 7@ PRINT "Bitte einen Moment w
‘e verwendeien Druckor: | 3rteni die  Hardcopy-Haschinenco

derautine wird vorbereitet.”
86 LET A=55555: LET $=32585
ker. Solle das Progamm 5o 99 LET A$="cd12da3e00209%e7cdf
i dic | b24cd941 91 35¢!
iflf“'g;z:"jfg‘mﬁ:m 62022955ccd12daz@44cd791ccd941e3
S st 2945:a7zam«s:u94u329ss::x55362
: bfel193827cd1
Pk ariniad z‘?ésca7zﬂz’7ed75:{65(\:37élb65:d941
Routine auf die Startadresse 1803804 4e
55555 festgclegt it Ein Verle- | dB81 Tescinioeesiasseanasontniroed
sen in cinen anderen Speicher- | bd733965c0707260017cb14¢dcbI8462
bereich st aher nichl ohne vei- | 80317cb14d77cd7#d6659¢d
teres moglich, '"ﬂlm‘k"tw 106 LET A$=A%+"geSbfd4éSceScScd
e ablue Adresen aulte | {9a1 19050608 dcb38562804242429
v ole | 2472121c#dcbS84e2862121c2418¢216
ey 0821 1317732c 1848¢dcb
Verschiche-Programm kennen. | 5878288124 45474 14dcb58462801d715
letnen, das soléhe Anpassun- | 204¢C1el2c10bé3egdd73edad721925¢C
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1

4d355ac278d93e 1bd73e41d73ebcd7c3
52d9d$ fe2cc8fe3bco457Cebd70F0F 5
b56§7ce618c840674 19"

118 LET X=16%FN A(AS(1))+FN A(A
$(2))

120 POKE A, x-

LET §=8-X
70 )

Mﬂ IF S THEN PRINT "Fehler in

l7ﬂ FORMAT "b";4860: OPEN #5)°b

180 PRINT "Die Hardcopy-| Rauilﬂl
ist bereit.Startadresse: 55555
196 STOP
1606 SAVE
2

"Hardcopy® CODE 55555,

138 LET As LET A=A+l
140 IF AS>"" THEN G0 TO 118
158 PRINT

ouE L o, (ERRSP)
>

-
. £ freron
Listing 2 i
bR
(4
Scttmeon
P
5 Fom
1 8 bacapy st e 18 oo
-

Exvee = 22613

e = siesi

STACKIN = €24F8  {ROk-Routinen, die

STACKEN = 81679 igenutzt werden.

INSTORA = S1E94

crLag = 23030 o

Zm Sz ne seichens

Erges amstern wird
= 2w

i

30FF = 23715

§

Esc =27
& =iz

—vosmm

Thai-fette poten.
iMar Bt 7,1 und 8.

ZEIE PUSH 1

eaLL sTacKan

caLL isToRA
Jext iy
~ A

3¢ 2,608

itenanzant
st Eient ardeer
s 32 sein.

gesmmetatis

Vinteg outey racte

s

i sktuel-
n Kanal machen.

TDrucker sut Zeien-
Tabatand 8172 Zo11

{Drucker sut punkt-
weisen Drucken
Ivorbereiten.

paitems s
mlu-nxmun. g
ruci-

gy
JGraphikspaiten
Fals Streckuns in
Richuna sombbit,
o

aitieite 16ni - zon
R ot

nal Ubertragen
1Eine Zaile tister.
- heht Durchisate.
sist wre i B
Swinder ot

o2 Lo, e
RE e h.r-nmu.un.
Bt

RA
Blonne  {huk sesmmae
he

onz otz
BIT 7, (17088
38 2, b1

L

Gegebenentails 4
ipumktmster invert.
iPunktmst. drucken.
1Falla X-Streckus
Tomt, siaicy

1o eanae schimal.

Thomet 2. Durchiset.
ES

worsr $2L8) arhhen.
§ZLA0 verringern.
inichste Zeile.

iDen Dracker wieder
faud noreaien Zei-
Henabstand (12/72
iZo1) einstellen.

srest aes 1 sott gas

u e, Taiis in
r PRINT-

soam

sorRamEny
=3

LSRR S
%
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Listing 3

1 LET As$="Hier die erforderli
che Anzahl beliebiger Zeichen ei
e

Compressor

1 REN SCREEN-CORPRESSOR
HRS (x+48+39%

2800
3 REN 1985 by
15 PRINT “Dieses Programm brin i

gt Maschi- nencode aus dem Spei
cher hexade-zimal in AS$ (in Zeil

5 REN Andress Taliant

e 1.
8 E

20 LET al=PEEK 23635+256¥PEEK v nama o
23434+49: INPUT “Ab welcher Adres
se atent derr, Cods im Speicher; 1
CRRETHEUL - Wrby im L By PAPER 7: FLASH 03 BRIGHT 0; OVER s

QEIFensnCSLEN w8 THEN Frant” INVERSE 0: BORIER 73 CLERR 69599
A‘“zﬂém‘zi“;”;nL:e:““ 30 PRINT AT 2,6; *SCREEN-CONPRESSOR:

3 = 40 PRINE A1 7,01 Helchen Bilischiratei1 wol
56 LET m=INT (PEEK (a+i)/16) i gl e

s; s muusu«

68 POKE al+i+i,CODE FN d%(m) e T
7@ POKE al+i+i+1,CODE FN d%(PE Sl
EK (ati)=16%m) 50 PRINT 1 PRIN *2 - Bie beden abersten Drit
86 NEXT i: STOP el
98 SAVE *Hexc -> As TOTROT & PR3 - S e it
Compressor Expander aa FRINT ¢ FRINT 4 - Den Screen st Attribute
ZX-Spectrum THEN 60 T0 90

OR 94" THEN 60 T0 %0
LET ret-20i8

Viele haben das Problem: ~den Bildschirm gebracht. La.

ot u)\h der Rech- sueenx setzen (CLEAR Start 170 LOAD n$SCREENS
ncrdxz folgendtn Nullen, spei- 1). Danach folgen noch die PO- 200 LET 1<U5R 65200
jahinter 16-Bit Anzal du 220 PRINT

RINT 'Slar\aﬂvlsse + 50000°
-1

olgenden Nollen, Tippen'Si 730 PRINT ¢ PRINT *Endadre:

stin s i 200 FRINT § SN g
starten S Der Rechner frat 250 PRINT ¢ PRINT *Noraale Laenge
nun, ob man das 1. Drittel, die  Aoucichend mu s cann 260 PRINT 3 PRINT “Ersparnis

i Renmiie |
et R
e
S i Ao ko S Sy | 20PN R
s i e 5 T -

PRINT *Mbsaven ¢
2 1F LEN 0210 O n=

wird der Scrcenvom Bundgela- pOKE 65006, N B0 T0 280
i b ok B e oy T 290 SHE RSCODE 50000, 1-50000
umgeladen. Der Rochner (el g NDOMIZE. 00 VERIFY n8C00E
dann dio neve Linge, die Start- usn fvﬁl}(lhulgtm[cnwcxdcn 310045 : 6010 20
e Gl M0V, die en Sic also Lis 0 REN Haschinenpr
r.mdmmunﬂd.ss cicherer- Cinhy goo
e (Expmum S ook 3315 HERTORE 110
e Amchicbs oy T k.....if,f., )
der neu endstandene Sereenab- o i CLEAR : LO, 9030 FOR l‘bSZW TO 65298: READ a: POKE i,a: LET
gesaved werden. " CODE 65000 benutzt wer- b
Der Expander macht nun ge-  den. 7040 IF (()HVST THEN PRINT “Error at 5000..

naw das Gegenteil. Hier wird
cim Screen vom Speicher auf  Aodeess et
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9050 RETU
9100 DATA 243,205,185, 254,253,229, 195,751,201, 1,
0,27,221,35,0,64,253,33,80,195,221,126,0,254,0,3
2,59,253,119,0,253,33,17,1,0,11 ,420,177,40,35,22
1,35,221,126,0,254,0,32,3,19,24,239,25%, 115,0,25
3,114,1,255,35,258,35,253,119,0,253,35,221,35, 11
1120,177,200,24,201,253,115,0,253, 114,
13,35,201,25%, 119,0,221,35, 25%,

273,35,

177,32,

Neues DFU-Programm
fiir den ZX Spectrum

Mol Stune don CE-
s Autor zahlreicher

B:llngL Golkat ki n
m Programm ZX-TELE-

trum. Es kostet in der Kasset-
fevesion DM 5 und suf M-
uudnw{ tridge DM 50—

esichs des Preises und der

178,201
9579 SAVE “Conpressor® LINE 10: VERIFY *

Expander

10 REN SCREEN-EIPANDER
1985 by
Andreas lallnann
20 REN

BENUTIEN DURCH: CLEAR 64999
L0AD ** COOE.

POKEN: S=STARTADRESSE SCREEN

POKE 65007, INT (81256)
POKE 65006, 5-PEEK 450074256

EIN DRITIEL: POKE £5010,8
INED DRITTEL: POKE 65010,16
DREL IRITIEL: POKE 45010,24

SCREENSATIR :  POKE 45010,27
25 Ren
30 CLEAR 64399
40 RESTORE 1000

u m n-aswo vn asm

la IF msm o nm 'Errvv in mw.“ :
S0P

1000 DATA 221,35,0,64,258,33,80,195,1,0,27,255, 1
26,0,254,0,32,26,253,94,1,253,86,2,253,35,253, 15
4255,35,221,54,0,0,220,35,27,1,122,179,32,204,2
4,8,221,119,0,221,35,258,35, 11,120, 177,32,211,20
i

1010 PRINT Achtung bsaven
1020 SAVE "Expander"CODE £5000,57: VERIFY *CODE

Usern cin
whch boaiorabics o
plett menigesteucrtes

gramm zur Verfogung ganlh

Die meisten  Progs
Gherteagen Deten mit § Bt 1
Stopbit und ohne Pariat (Prif-

Tosts (Grofirechner mit inte-
grirter DFU). Das heilt, dic
Welt der kommierzillen Daten-
banken und der Universitits-
sechner bl dem Spectrum-
User bisher verschlossen, ZX-

TELETERM erlaubt nun die
Einstellung aller moglichen Pa-
rameter, und das ohne eine auf-

Siomeng & Dopuics
hat der Autor wirklich kons
quontdurchghalin, bcldas
opramm durchweg selbster

i

ZXTELETERM wbsttzu
Tasword 11 kompatibel, stellt
aber alle Texte nur in einem

ichacl Schramm wohl absichi-
T s 43 212 b o
keine 64 Z/Z gewhit.

‘Kommen wir nun zu den ech-
ten Qualitaten des Programms,
ZX-TELETERM ist als cinzi

echt duplexfahig, das heifi, es
Kann gleichzeitig Daten senden
S
ner Tests hat ver-
i e G
Toggt, wobci dic Kommunika-
tion mitiels ZX-TELETERM
voltkommen problemios ablief.
Auch bei einem GroBrechner
Tief s cinwandfrci,

Alles in allem ist ZX-TELE-

LETERM fautet unser Urtei
Uaengectrtnkt copihiens
wen!

e thaior
Michael Schramm
FreiligrathstraBe 5

2300 Kiel

Telefon 0431/554583

MHS Maller hard & software

Raunstrabe 8
7032 Sindelfingen 7
Telefon 07031/7 1896

Jet Set Willy I
ist da!

Endlich: Fsist wieder soweit:
JetSet Wily st da. Dic Macher
von Software Project haben
tange ut sich varten lusn.
A sich gelohnt! Denn
i st st
folgeversionen ist Jet Set Willy
I noch eine Steigerung gegen-
ber seinem Vorginger. Soge
und schreibe 126 Raume uni-

Demo anzuschauen, in dem alle
Ritume dargestellt sind.

Beim cigentlichen Spicl wird

hr schell feststellen,

daB einige Bilder Thermommen
warden, was aber den SpaB
noch erhoht.
Preis 39-DM
Hersteller:

5 wnd gt D o
Programm

Bezugsquelle:  H. G. Droeser
Bonn
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DaB die Sachc nicht ohné ten. r funktioniert der

Nitro-Joe o St s 5, i
S s i

ZX Spectrum . anst das Themoneter g Sl eortn konnte,
et Wabtcnd 1 Beigng b

di
e T it Schihers wied dus Fcsar sl
B e Sors i el 2 und 3 unterschicdiich weit ge-  Markierungen links daneben lich dauernd ein- und ausge-
ner Kerl mit Sffnct, biw, mit der Taste Oge-  zeigen dic zulAssige Hochst-  schaltet, so daf man im richti-
e e ond T ehlossen wenden kanm, wenn und Tiestiemperatur an, Wer. gen Moment dic Tuste wieder
seinem Laufgertst nach et Nio-Joe dvor et Dig M e s Miken S B, Tostassen muB. Will man die fer-
und am be- hritten, explodiert das tige Mischung ablaufen lassen,
B . cthe gl s st voon In ‘hen vier Tanks  Nitzoglyeerin. Fir die Rege. geht man zum Haupthatn (cvi
roghycerin’ herstch. der leiche Restpegel vorhan-  lung der Temperatur steht zwi- _ schen Haho 1 und2) und druckt
Die zulissigen Abwei- ~ schen Hahn drei und vier cin dic Taste S”. Der Haupthahn
shunge von dise e St it Verfigung. Wenn 146t sich aber erst offncn, wenn

Menge rstel-
e demcr Ao osghdltaue
den vier Tanks in d

o ibecken aufen 1361, wo  werden von Runde zu Runde ~ Nitro-Joc vor diesem Schalter  mindestens zwei Dritel dervol-
Keiner. steht, kann man mit der Taste len Menge Nitroglycerin cr-
S jedem Tank befindetsich Toleranzgrenze gt eseine Ex- “F™ ein Feuer unter dom Sam- _ reichts.
ein Hahn, der mit den Tasten 1, plosion. melbecken cin- und ausschal- — Joachis Mtz
1 REN NITROD - JGE 70 NENT s NEXT § js 732973 THEN PRI
© 1984 JOACHIN WILTZ 7 T AT 18,8 Nischung falsch's 60
HAPTSTR. % 29 PRINT #1; BRIGHT 1; INK 55" o
5401 WOLKEN Bitte 2 Ninuten Geduld” 1080 3T
2 e 100 60 5UB 6000 1100 REN Becken leer
BT 110 60 08 7600 1105 1 PEEK 2331931 THEN LET
TITELBILD . 120 60 SUB 2000 b0
e e o .00 son 1110 OVER 1: 1HK
380 400 60 SUB 1120 FOR =40 T0 0 STEP -1
L R B ) 10 WBONLE 150 552 1130 1F POINT 140,i)=1 THEN  FL
] i 1000 REN 07 40,1 IRAN 175,0
i et e 1080 MELT 5 OVER 03 INK 7
.A,u,xu.ez,m,i . SPIELABLAUF + us
T 1450 RESTORE 1100: FOR i1 10 10

754,255,251, 241, 1155 READ d,p: BEEP d/15,ps PAUS

£l
1160 NEXT i 80 70 1620

,259,254,252,48,

1011 RARDONIZE SR 65340 1170 DATA 2,5,1,5,1, 5,48, 1481y
307,05,3 63,127 1012 POKE Z3675,0: PIKE 23472,0 30,7,1,5,8,7,5,8
25 1003 PRINT AT 15,125 P a8t 1200 REN Funktetabelle
10 BORDER 01 PAPER 03 INK 71 B BEEP 1,21 PRINT AT 16,123 FN 1205 LET scestab:
RIGHT 15 CLEAR 56319 a8(b)s BEEP 1,4 2041 s0x() TN LA 1
20 PRINT IHK 3" s 1008 PRINT AT 15,25; FH b(111 ik kord!
HNHITRO BEEP 1,8 PRINT AT 16,25 FND 80 st
S0 PRINT INK 5 . 0011 BEEP 1,16 e I ) D @0 13
a0 1015 PINE 23305, r41
2 1017 RADONIZE USR 64400 o0 Do 3 nter e fuen
oL I ‘n\_u 1020 REDONIZE USK 64000 £ Bisten  gekomeen bist, durés
1022 PIRE 7360760 t u Deinen Nasen eigeben *iné
1023 LET beb-50¢ PEEK 23673 1225 IF OO 1990 THEX. LET o6
1025 LET scesce INT ( PEEK 28818 m ol COME 0$-32)
2000731
e 7971 THEN 0 T i 1F st T rn 15 i

T I ey Z55te58 TN PRI
eaper

Gl
cs LET su,m 3 60 10 1260

i e e N1 AT 18,7; Teaperatur 2y hoch®
2545005260 + 60 0 150 1250 KELT §
63 PAFER 20L§=20)eba =251 48 1050 1F PEEK 2352124 THEN PRI 1260 018
RS ET) N AT 18,7; Teaperatur 1y tiet* 1270 PRINT AT 3,8 HI-SCORE-TAB
560 10 1500 %

65 PRINT AT 21+
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S160 REY 3. Sevequngaphise
S0 DT 0,0, 2431, 0,12,
0:0,0,192,0,000,

INT *Fehler in Zeile 6070,

00
070 AT 62,19,215,175,215,62,1

+ WELDIE .
S

REx
3100 RESTORE 4000 FOR i=L T0 62

255,121,636
S180 DATA 0,0,128,240,112,0,0,0,
30,30,27,25,88,18,48,60,0,0,0,12
2,452,200,0,0

190 R 4, Bewequngsphe

5200 DATA 0,0,15,31,43,

6,215,175,215,62,17,215,62,5,215
115,91, 82,136, 188,40,31,58,5,
91,208,39,95,22,0,124,237,82,34,
15,91,168,40,19, 68, 14,8,197,205,
220,34,193,12,62,40,185, 32,245
71 DAT £2,17,215,62,6,215,4

4,0,128,0,0,15,63, 127,223
BT,

5210 DATA §,216,240,160,128, 128,
128,128,15,15, 13,24, 24, 48, 46,40,

57,5534
005 DATA 1,4,1,5,1,4,8,7,3,7,5,
TS 510,17, 15,
57,5534

K0 DATA 1,12,1,12,1,12,1,12,1,
1,8,10,29,4,12,,12, 12,8,

0,0,128,192,192,108,48,0
5220 REA 5.

5250 DATA 0,0,7,15,6,7,7,3,0,0,1
28,290,128,204,140,12,7,31,63, 12
7,111, 10,111,15

5240 DAT 140,252,248,192,1%2,19
2,192,192,7,T,by6,12,2%, 48,40, 12
8,128,192,192,%,%, 108,48
REN 6.

10143,3,5,2,3

4015 08T 1,4,1,5,1,3,1,7,3,0,1,
3,3,5,2,3

50

R
+  GPIELFIGUR-TEICHENSATL

5260 ATA 0,0,3,7,3,3,3,1,0,0,19
115,31,

S270 DAT 198,754,252,204, 24,2
4,220,20,3,3, 6,6, 12,24,48,12,19
2,192,96,96,48,46,48,60

5280 REN 7,

s e 0, 0 B

5010 RESTORE 500

5020 FOR §=63252 T0 43615
READ char

5040 POKE i ychar

5290 DATA 0,0,1,3,4,1,1,0,0,0,22
4,252,160,240,224,192,1,3,7,15,2
123,45,

5500 DATA 225,251,254, 244, 240,24
0,200,200,1,1,1,515,12,8,4,240,
178,176, 176,48,48,48,40

17,91,62,136,188,40,30,58,6,91,9
5,22,0,124,257,82,35,34,47,91,,18
8,40,14,68, 14,56, 197,205,229,34,
195,12,E2,104,185,32,2

072 DATA £2,17,215,62,3, 215,42,
19,91,62,136,168,40,0,%8,7,91,9
5,22,0,124,257,82,35,34,19,91, 18
8,40,14,68,14,128,197,205,229,34
1193,12,62,178,185,32,245

EOT3 DATA 62,17,215,62,4,215,42,
2,91,62, 136, 189,40,31,58,8,91..
03,39,95,22,0, 424,737, 82,4,21,9
1,168,40,14,68,14,152,197,205,22
9,34,195,12,42,224,165,32,245,20
1

5100 RESTORE 4100

URA L1 s

6120 LET

4150 £ gt 10 65507
READ &

INT *Faher in Zeile 190,
0P

Computer Kontakt 11/85 B

1275 FIR 1=1 10 5 : 5050 POKE 16365, char 0 14, Bwpmgase
1280 PRINT AT §9245,3515° %58 35 FUE 161 5520 04TH 0,0,0,1,0,0,0,0,0,0,24
() abls(i)) 5060 FIR =4 0,254,208,208,240,98,0,1,3,7,1,3
1290 KEXY § 01 ot u.nsx 1 THEN P il
1300 NPT * Noch ein Spiel? ( LT IK 053 530 0ATA 240,248,252,255, 55,28
ity 5080 POKE nul. FF.EK 16386 I.m,m,u,u.m,:,z,z,n,xuu,zt
1340 IF gh=*3* THEN B0 SUB 7400 5090 NEXT i NEXT i 0,240, 240,176,48,48,60
+ 60 10 1000 5095 RETURK 00 REN
1400 70P 5100 REN |
1500 REX Explosion 5110 14TH 0,0,129, i e o .
1505 LET beb-1 0,48,0,0,8,0,9,0,0,0;120,24 252 [T e ——
1510 FOR i<2 10 V251,252,252,152,25
1315 BORDE 5120 ATA €,0,0,0,0,0,0,0,120,60
1520 RANDDNIZE  USR 64500 32 176189,0,0,0,0,0 4005 RESTORE 6000
159 NEXT § 0,0 6010 REA Tankpegel
1540 BORDER 0 REN 2. Bewequngsphase LET
1600 REN Newsr Start 5140 DATA 0,0,60,127,32,62,60,24 4015 FOR. <6480 T0 44368
1605 LET 1=1-1 10,0,0,128,0,0,0,0,60,126,284,25

| 1606 1F 1=0 THEN 60 TO 1200 427,127,126,126 6030 LET excha
1620 60 SUB 7500 5150 DAT 0,0,0,0,128,128,0,0,60 5080 POKE §

‘ 1860 1F r=1 THEN 60 TO 1005 008,00, NELT §

! 1900 KENT ¢ 00,0 6080 1F € 1609 THEN LS 1 R

s
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6190 DATA §2,2,205,1,22,33,3,91,
78,62,7,165,200,b,13,15,126,205,
156,754,203, 156,254,13,80,205,13
6,254,12,3,60,205,136,254,13,60,
205,136, 234,12,5,60,203, 136,254
13,60,205,176,234,60,50,4, 91,245
112,121,50,3,91,241,234,80,192,6
2,32,50,4,91,13,121,50, 39,201
TATH 0,0,0,0,0,497,245,205,
207,13,201, 245,215,241, 193,201
5192 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,3%,3
592,460,229, 197,45, 12,62,32,
205, 156,254,5,205,136,254,5,205,
136,254,201,155, 725,54 246,201
BIT3 DATA 0,0,62,2,205,1,2,,3
91,78,62,32, 185,200,613, 35,126
1205,10,255,205, 136,754, 12,0,20
336501350205 kot
160,205, 136,28
294,12, Au 205, m,zsu 8, % 14,91
288,13,171,30,3,91,241 754,128,
192,82,80,50,4,31,12,121,50,3,91

20

194 DATA 0,0,0,0,0,35,55,92,54,
60,229, 197,245,13,62,32,205, 136,
254,5,205,13,25%,5, 205,136,254,
21,193,225,54 246,201

4200 RESTORE 6200

210 REN Tastaturauswertung

LET e
5230 FIR 1=64570 T0 64770
6735 READ 8

mn xr < <mm TN OS5 m
'lev in Zeile 628

280 410 20819,250,19,52,
158,291, 250,0,40,9,175,30,2,915
12,80,3044,7, 203, 06,200,201,
1,30,52,20 3.29, 2,0, 10,6
2,1,50,2,81,62,32,50,4, 9, 208,55

250,201

6280 TATA 7,35,5,4,58,3,91,254
J31,40,17,35,754, 75,40, 12,35, 254
115,40,7,35,254,7,40,2,32,86,79,
120,258 48,40,14,254,49,0,10,25
,50,40,6,254,51,40,2, 32,46
6262 1ATA 21,88, 119,198, 156,245
162,19,215,62,1,215,62,16,215, 82
17,215,62,17,215, 175,215,241, 4,1
5,205,13,250, 4,205, 136,254 4,20
5,136,254,4,205, 136,254,4,205,13

6,250,201
6283 DATR 205,191,2,254,70,192,5
8,3,91,258,11,192,58,0,91,47,80,

oy b sz 16,1,22,0,17,229
0,33, 237,176, 85,15,1,5

s,m it zz,u n 229,50, 148,91

ik, 35,25,91,52,200

6300
10 nm Bilg retten und holen

390 1F ¢ 01952 TN PRINT e
bler in Teile §390°1 STOP

£390 DATA $5,0,64,17,0,220,1,0,2
7,237,176,201,0,0,0,0,0,0,0,0,35
(0.220,17,0,64,1,8,2,237,176,20

400 RESTORE 400

410 RN Kiuptmuun!
420 LET ©

830 m x-smo 0 64258
440 RE

50 m f

6460 POCE i 0

470 RELT §

£480 IF ¢ 573678 THEN LS
NT *Febler in Teile SIS0,
”®

b

5490 DATA 205,752, 753,203, 58,25

ST 2580 157,

16,254,195,0, 16,2

S491 DATH 30,0, u i ,735,40,5%,

£2,28,51,65,30,25,1,34,28,91,18

8,00,79,62,21,213,62,1,215,62,16

A 2212, 17,215,62,7,215
157,105,225, 3,193, 12,6

1 u m xz 245,62,21,215,62,0,2

ey oy 42,28,91,55,98,25,91,3
4,20,91,168,80,26,62,16,215,62,2
VS A2,17,215,62,1,215,8, 14,8,
157,205,729,34,195, 12,62, 16,185,
5,85 91,750,5,200, 28,2

s OA 58,5,91,7,5,4,91,13
0,6,3,55,18,91,190,56, 13,146, 146
190, 18,8,190,130,85,38,16,242,2
1,8,62,3,530,1,91,200

494 DATA 58,10,71,33,25,51,190,
32,88,58,11,31,758,1,32,8,175,50
(591, 18,31,24,30,254,2,2,8,175
150,6,91,14,23,4,18,294,3,32,8,
175,50,7,91,14,15,24,8,175,30,8,
TIT 625,42 b,215,62,14
3,205,162,

g BATR zua 191,2,250,85,194,0

1250,58,3,91,750,27,194,0,250,58
123,91,254,20,218,0,250,62,1,50,

6510 REN Samselbeckeninhalt
6520 LET c=0

4530 FIR 1 mm T0 63061
540 RERD

50 L1 exeon

6580 IF ¢ O%974 THEN 0L
W1 *Fetler in Teile 65%0": §
5990 DATA 62,17,215,62,0,215, ez.
16,215,62,8,215,33,156,2, 1, 16,91
122,0,38,0,10,95,237 82, 15,xz 2

30,25, 199,00, 125, 30,25 ﬂ .
9,14,40,197,203,229, 34,193, 12,62
1216,185,32,245,201

6600 RESTORE 6600

5610 REN Explosion

613 LET c=0

5620 FIR 1=64500 TO pASHH

i
8670 IF ¢ 6382 THEN CLS 3 PRI
NT *Fehler in Teile 6360°: STOP
6650 DATA 33,064, 6,88, 14,255, 12
1,190,119,35,124, 144,32,248

S45L DATA S5,208.7,6,0,30,20,197
138,72,92,203,63,203,63,203, 63,2
T5,7511211,250,70,0,0,0,16,851,2
03, 167,211,254,70,0,0,0, 16,2516
720,000,120, 78,85, 95, 16,21

4
6700 RESTORE 6700
6710 REY Sirene

715 LET
4720 FIR 1=64400 T0 64428

6770 TF ¢ 02872 THEW 0L 5 PRI
uv “Fehler in leile 6780..."s ST

i B 6,0, 55,00 1
97,17,1,0,229,205, 16
0BT, xs.m 195, s,m,

21
5999 RETURN

7000 REK

e T T
& DEFINITION DER VARIABLEN ¢
B s
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7002 Rl

7010 DEF FH a8 (c)=(°0" AN x<100
00)4+(70% AND 3¢1000)+(°0% MND x¢
100)4(70° AN x<10)+ STRS x
7020 DEF FN b {x)=("0" AND x¢10)

SOy
T BN 1 e o i

i 445, m

7550 NEXT §

7100 RANDORLEE 5 RESTORE 7700
705 FOR §=25296 T0 25320

7710 RERD v

720 PIKE i,y

730 NEXT i RETURK

1780 DATA 0: RE Fever aus

7790 DATH 01 REN Ruccksprunganze
i

7800 DATA 1t REN Richtung
TILRISs o) islemiy

815 ATH 501 R G do rste
n Teichens der Figur
DATA 0: REN

Hahn 1
7821 TR Hahn 2
7822 DATA 0: REA Habn 3

Hahn 4

7826 DATA 0: REN Pegeltoleranz

7827 1ATA INT { RNDSZ0+10): RN
Verstopfungszeity

7878 DATA INT ( RHSHV1): REN
Verstapétes Robr

7850 DATH 0: REN Beckeniahalt
7870 DATA 255,30; REN Tesperatur
REN

e

s DEFINED GRAPHICS
T

8002 REN
8003 RESTORE 8000
8005 FOR i=1 T0 18
010 READ us

8020 FOR 30 70 7

8030 RERD
8040 POKE. USR ubtiu

B050 NEXT §2 MERT §

8060 RETIRS

BO70 DATA *a”, BIN 00111000, BIN
01010100, BIN 10010010, BIN 111
11110, BIN 10010010, BIN 0101010
0, BIN 00111000,0: REX &

10010, BIN 0101010, BIN 0100010
0y BIN 00111000;0: REN

809 DATA *c*, BIN 00111000, BIN
01001100, BIN 11101010, BIN 100
N 10101110, BIN 0110010
0, BIN 00111000, 3
8100 DATA *d*, BIN 00111000, BIN
01100100, BIN 10101110, BIN 100
10010, BIN 11101010, HIN 0100110
0, BIN 00111000,0: REN D

* 255,235, 24,34, 6,1
10,153, 153,255,235,

255,255,255 RN 1

8160 BIN 00100100, 31N

01110001, BIK 01011000, BIN 101
), BIN 01100111, BIN 0101101
1, BIN 11101141, BIN 101110101 R

LF]
8170 DATA K", BIN 00011000, BIN
0101101, BIN 00101100, BIN {01
10100, BIN 00011100, BIN 0010101
0 81N 01111111, BIN 10111101: R
Bk

I 00010000, BIN
00101010, BIN 00101000, BIN 000
11100, BIN 01101100,
0, BIN 10110010, BIN 01010100: R
L

125,129,179, 125,12
LERAT L
0, 195,195,195,195, 19
5.115 m 195 RE¥ O
ATA " 254,231,231, 231, 25
AEN

| m 231,231
0225 M

255,255,255,255,28
&

230 DATA "*,0,255,285,0,255, 25

1A *r* 192,248,60,222,238
‘zu m 259 REN R
ATh *s*,118, 118,118, 118,11

&
1289, 223,62, 254,254
L

252,248,
8280 DATA *
0: RNy

10,80,60,60,60,0,

9000 REN

[t ———
* 1L B .
[
9002 REA

5005 PAPER 0: INK 7: BOROER 0: C
Ls

9010 REN Geruest

020 PRINT AT 14,05 INK
FFEFFEFFEFFEFFFFFFFFFFF"
5050 REN Robre

5060 PRINT AT 6,3; INK 500008

iid

5070 PRINT AT 7,115 [N 40000
0000009000000
060 PRINT AT 8,1%; INK 3;°0000

9090 PRINT AT 9,27; INK 43 GR"
9100 PRINT AT 17,28) N 4
5110 PRINT AT 16,28; N 3;
9120 PRINT AT 19,28; INK &"001"
9130 PRINT AT 20,265 INK 5"
9135 PRINTINK 2; AT 21,28)"00R"H
0 TN 257 AT 0,30 30575

9140 FOR =10 10 16,
9142 PRINT AT §,28; INK 4
9144 NEXT §

9150 FOR =9 10 17

9152 PRINT 4T §,29; 1K 3;
9154 MEXT i

9160 FOR i=6 10 18

9162 PRINT AT §,30; INK

9180 FOR 1=2 T0 26 STEP &
918 FOR j35 70 9
9190 PRINT AT 5,5
CHRS INT { RNDA+148)
9195 NEAT 32 NEXT §
9200 REN Sanselbecken

750 U Wi 1 K7
4 AT TR

9300 REN Tanks
9305 BRISHT 0

9310 FOR 121 10 4

9520 PRINI  PAPER 5; AT 1,

TS0 PRINT PAPER b} AT 1,7;"
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340 PRINT PAPER 3; AT 1,16 9423 PLOT 177,136: TRAK 0,31 9,05 DR 0,32
. 424 PLOT 178,139 TRAN 0,25 + ORAN 4,0: PLOT O

9350 PRINT  PAPER 4j AT 1,24;" 9425 PLOT 143, 1341 DRAN 15,0

. 9476 PLOT 151,130 DRAN 24,0

9360 MEXT § SRR 5 ¢ o P el ¢ 03 PAPER 7} A

9570 BRIGHT 1 9430 PLOT 207,135 DRM -

9400 PLOT 15, 135¢ DRA B, RN 0,33 RAK 35,01 TRAK n e

W0,35: DR 35,0 IRAN 0,383 D IRAN 8,0 DRAW 7,03 PLOT 9
16,0 43U PLOT 190,136: DRAN 0,30

9401 PLOT 6,136 IR 0,31

421 PLOT 126,136: DRAN 0,31
472 PLOT 125,139 DRAK 0,25

432 PLIT 189,139: DRAW 0,25

9402 PLOT 41,13 0,31 9433 PLOT 225,136: DRA 0,31 : MENT §
9403 PLOT 5,139: DRAN 0,25 5434 PLOT 226,135 ) 9605 REN Spieler
404 PLOT 42,139 DRAW 0,25 9435 PLOT 207, 1341 RAN 15,0 5610 RANDDHILE USR 65060
9405 PLOT 8, 169: DRAN 31, 9436 PLOT 215,134 RAN 8,0 9620 POKE 23607, 60
34 E 9437 PLOT 192,149 DRAN 31,0 9700 PRINT 403 INK 05 T 1,
440 REN Feuerzuender LKLKIILKILK"
045 PRINT AT 10,25 INK 1; PAP 9890 RETUR
9900 REN

450 BEN Haupthehn

Hr s w,a
00 REN Anze

o o u m 153 PINCTES";

9901 RN
9905 CLEN
910 SWE
9IS SHE

n und sbsg

9924 VERI
9930 VERI

B e ey
. ABSPEICHERN

Bt

920 PRINT 90

ung erscheint,”

“NITRO-J0E* LINE §
“WITRO-JOE* LINE 1
Band zuruectspule
pielendis ""0.K.

FY NITRO-J0E"
FY "NITRO-30E*

‘Wally Week, der Star aus Py-
jamarama und Everyone's a
Wally ist wieder da. Aber auch
et e s bt i
ihm, weil er so s ach
i i i g gt
beitet.

Wally muB 10 Autos zusam-
menbauen. Jeder dieser Wagen
besteht aus insgesam 6 Teilcn.
Das Programm begiant im Ver-
Kaufsraum, wo man sehe auf dic

R

stan
fiir den e der Anpreifer -
Kemen. Angnch st avh e
ZX Spectrum Tteleleguns
A S
et s A oo e
ein Spicl der englischen Firma _ schlossen werden. Der Sound
Real Time Software, diemit 3D 148¢ sich wahlweise cin- und
Starstrike den Nachiolger ihres  usschalten. Auch cine Pause
Programmes 3D Tank Duell st moglich
préseniert, Der Zusatz "3D"  Herseller:_Real Time Softy.
181 vl semien, doch sl Sy 2XSpeeir 40
viele Spicle dieser Art taugen P
oo oty o iR Ry
per anders:

fen acl
ten muB. Hierauf mu Wally im

das der arme Wally stolpern
oder fallen konnte.

Grafik und Spectrum-Ton
sind bei diesem Mikro-Gen
Programm ausgezeichnet.

Micro-Gen, Spectrum 48 K,
€a.25.-DM.

Griesheim
der des Programmes sind drci-

dimensional. Man v
g, s duch i
e Serees durchakimpin Witch’s
Ko civ S o e it
s dnendese.  Cauldrom
Konme Leskung & et 7 Spectrum

Laser-Strahls” sind die angrei-

fenden Feinde vernichtbar. e

Gut wirkt das im unteren  kessel” nenat sich das ncueste
Bidschirmuil_ abgsbldetc _ Spil von Milco-Gen fur den
Cockpit,

e ist der Spieler
weder Krieger noch sonst ein

Moy, oot e Bt
Dies bringt natirlich Nachtcile

Auch m
2o offnen. Aber die Grofe des
Fi

dbore Spichlt des Bl
schirms ein, die untere Halfte
dient als Textfenster.

System:  ZX Spectrum 48 K
Hersteller Micro-Gen
Preis: ca. 7 Pfund
Helmar Kuder

‘Computer-Kontakt
hat preisgiinstige
Kleinanzeigen

Spectrum 48
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Project Future

Vorab schon mal eine War
nung: Ohne Joystick wird man
bei be

sonders erfolgreich sein. Nur
schr geibte Tastaturspicler
Konen vl sl genug
reagieren, um dem Gbers

Sicheaden Gegis 20 o

Danit ware auch schon klar,
daB es sich bei Project Future
um ein reines Actionspiel ha

delt, bei dem die Handiung

Keine grofe Rolle spielt. Fint
Leben stehen zur Verfigung,
£ o e g
Labyrinth 20 durchqueren und
ine Misio s i, Sor,
High Score und die verbrauchic
Zeit werden dabei zur Orientic-
rung angezeigt. Um zu iberle.
ber, mu8 der Spieler alles um-
nieten, wassich ihm in den Weg
stell.
Die Grafik st recht gut und
der Spicblaut vie schon g
sagt, schr flssig. Freunde
Schneller Scicbaile weden
edigt. Neues bietet
Frjee Futu lrdigs iy
Hereler: Micromania
System: ZX Spectrum 48 K

fr Baller- und
Schxll(n\md: v o s

o g
fage dber cine schnelle G
schwindigkeit, cinen ausr
chenden Ton und eine gute
Grafik.

Incentive Software, Spec-
trum 48K, ¢a. 36.- DM

den Patienten zu heilen. Und
anstatt_auberirdische Wesen
‘abauschicBen, kampit hier der
Spicce gegen geiwlche Kor.
persubstanzen

Hersteller: Quicksilva, Spec-
trum 48 K, ca. 37.- DM

Rapscallion

Hier verkbrpert der Spicler

nach freier Wahl entweder ci-

b
Vogel muB er

e e " Picee

gt inem, cie Spione an don
Keagen S witi it e

staltung ciniger Raue, i

nen man z. 150

Stes ide Syidle rewilien

Bus Byte, Spectrum 48K, ca
28-DM.

Run for Gold

Hier kann der Spicler auf
dem Bidechrm sine Goldme-
daille holen. Per Kempston-
Joystick oder gy
einen 400, 800 oder 1200 Meter-
h\:lvwllhnngcn Dic Grafcdes
icht aus, ciwas besser
e e g dic
schwindigkeit sein
Five Ways Software,
trum 48K, ca. 35~ DM

oo

Wriggler

Hier geht s um einen Wurm-
wettkampf: Sie missen Thren
Wurm durch ein sbwechslungs-
reiches Gelinde stcuern un

den Konkurrenzwurm gekonnt

abhingen. Doch leider stren
dabeldie andern T i
nur cine Deli-

eni
Wriggler ist ein hipsches
Spiel mit_ciner guten Grafik
‘und guten Toneigenschften.
Hersteller: Romantic Ro-
bots, Spectrum 48 K, ca. 38.-
DM,

Turmoil

Hier hat man als Mechaniker

die Araber, die ebenfalls hinter
dem OI Tier ,mu g
aber nicht iberr:

Bug-Byte, spcmm 48K
.28 DM.

Space Shuttle

Hier handelt es sich um eine
Raumflugsimolari
Shatle“Disoovery”. Dio A

waltigen. Insgesamt nicht cin-
fach.

Hersteller: Activision, Spec-
trum 48K, ca. 32.- DM.

Pole Position

Dieer Olde von Anm 7 it
s nun auch fir den
von Atarisoft. Der Sp\e\ahluu!
st sehr gut umgesetzt und cat-
spricht dem Spectrum Niveau.

Hersteller: Atarisofl, Spec-
trum 48K, ca. 40~ DM,
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REM-Toter
ZX Spectrum

Mit dicsem Programm kén-
nen Sic alle REMs aus einem
Basic-Programm loschen. Das

Programm it
CODE adressc aneine i
iner RAMTOP, danit des
Busicprogramm oder dic Var

blen nicht Gberschrieben wer-

gramm daan |cd=ﬂ:|lmﬂm(en
Jirgn

Hi-Res Grafik
ZX Spectrum

Dieses Progranim erzeugt
cine sich stindig bewegende
Gre

in ihre Filme cinbauen. Sonst

fach cingebenund et
Marko Schsinger

Brian Bloodaxe

Dieses _Programm _verfigt
iber. 100 Szenen mit fast 3000
Figuren, also auf jeden Fall fir
Jet Set’ Willy Fans gecignet.

Baen B ein richtiger
Wikin einemHomer-
el ot aufder Flucht vor si-
nen Feinden. Dabei mub er

it ansprezhender Grafik und
Sount

Ile\sxc“:l The B, Spec
trum 48K, o

10 REN Reatoeter

20 INUT *ho ulzlm Adresse soll der Code abge
lagt werden 7

1 RESTORE 701 FR acdr 10 adrl0hs RERD e
OKE a,c: HEXT &

40 PRINT * Roady 1% PRINT “Der fufrut srfolgt
ait*s PRINT * RANDONIZE USR *jairy*

50 PRINT *Soll der Code geSAVEE mm
(3/m) 75 INPUT c8t IF co=*§*OR ch="1" THEN 60

5 810

[ mw 'sh koennen die Routine ait  L0AD
*COOE an jede Stelle zur
ueckladen umi Veder ait NGOITZE UBR atrse o
urufen 1" SAVE “Reatoster CODE adr,105: STOP

70 DAT 42,89,92,126,230,192,194,476,21,50,129
52,59,55, BV, 10,35, 54, 192,30, 83,8,9, 30,255
511728, 784,88, 40, 51 7501458, 254, 7032,3,
58, 129,92,250,1,56,47,43,54,13,35,229, 237,94, 11

B0 DRTA 32,167,237, 82, 255,45, 14, 8,15,25,73
5,42,258,01,208, 220,25, 20,184, 14,0,22,1,30,0,205
102.25,055,52,11,38,30, 73,92, 48,19, 24,168,197,
,4,43,16,253,195,24,218,0

100 ST0P

Hi-Res Grafik

9% wu i
7999
8000 msul x. PAPER p: BORDER 0: [NK k
8001 FOR §=0 T0 175 STEP 2: PLOT i,
+1,0: DRAW 0,175-2+iz IRAN -255+241,
7502411 HEXT i

8002 FOR i=0 T0 175 STEP 2: PLOT i iz DAAN 255-2
20,0: DRAW 0,175-2#i: RA -255+24i0: DRAN 0,17

1 mm 0: BORDER 0: CLS 2 LET p=0

W 2551
m [

8003 NEXT K
8004 60 10 7999

Plot-Draw
10 REM PLOTORAU A.CUPIF SCHUEL
PLOT 100,5@: ORAW 60,850,999
DRAY 87,87,5000
DRAU 65, 68,4200

Grafik-Screens

gome  experimentiert,
sl cas )it G Short
Listings fir den Spectrum tun,
VielSpat da winecht

B 1 .
Hispm e

e
i g
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Mehr als ein Disksystem fiir den Spectrum

Bernd Schwing TS Datensysteme
DenisstraBie 45, 8500 Nirnberg 80, Tel. 0911/288286
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Mehr Speicherplatz beim C 64

Obwohl der gesamte adressierbare Speicherraum des COMMODORE 64 mit einem RAM belegt ist, sind nur
rund 38 kByte plus 4 kByte ab Adresse 49152 ohne weiteres nutzbar. Der RAM-Bereich unter den ROM:s liegt
brach. Das dndert sich jetzt mit diesem nur 55 Byte groBen Programm SEEK.

Haben Sie schon einmal ver-
1, 7. B. die Adresse 41000

Ergebnis erhalten, nimiich 209.
‘Wenn nicht, dann probieren Sie
es cinmal aus. Auch Sie erhal
ten it Scheheit 209, Auch
wenn in die Adres

gendein Wert gcwm e
Bleib bei 209.

Die Erklarung ist recht ein-
Uber diesem Bereich
der BASIC-Interpreter | ARDM)

kommt man an dieses RAM
Wahrend der Zeit, wo der
Wert aus dem RAM gelesen

werden soll, muf das BASIC-
undioder Kemel-ROM (Be-
ctmsystcm)  "ausgschalict

sein, Dem Prosesorwird dhet

Fon AR o K
ROM ght. Wakend dieer

“clicBich st das RAM s
Ohne weiteres kann jetzt d
RAM unter den ROMs gelesen
werden, Der Wert der ge-

hten Adresse 136t sich
als ausesn und sunics cin-
malzwischenspeichern. - An-
ichont it et e
beiden ROMs zu_akiivieren
(bloB nicht vergessen)!

An dieser Stelle kannte man

beenden und
den Wert cinfuch mit BASIC
Tt Eaischospeihor -
lesen (PEEK). Doch das it 711
umstindlich und zeitintensiv.

einer Integer-Variable zu. Das
Programm arbeitet sehr effek.

SEEK

118 RE
139 REM
150

188 §=5
180
208
210
220
238
248 DATA
258
260
278

DATA 071

160 FEM StasRasRELLatEE M1 THOOA 3
128 ReM oo peL 673, A0NS i 8
148 Rew Teersssnnssssnsssnnsaiss

180 FOR 12673 TO 728
170 READ AIPOKE 1.A
=s+n

316 baTh 195,071, 165,253,260, 145
Jos6

iy und selmell und st nur unwe-

sentlich langsamer al

munp EEK. Exab sh fre
les Rechners ver-

Vaien. e oy P

gramm ab Adresse 6

SYS 673, udresse, vmame %

)

n
zwischen 0 und 65535 licgen.
Liegt der Wert auBerhalb dieses
Bereichs, erfolgt die Fehlermel-
dung ILLEGAL QUANTITY!
D

omma._getrennt,
folgt danndie Integer-Variable,
in welcher der gelesene Werl
gespeichert werden soll. Es
ki teger-Array
sein. Ist es keine Integer-Varia-
ble, erfolgt die Fehlermeldung
TYPEMISMATCH ERROR.

Testen Sie das Programm
einmal:
IO0EOR 10T 255
1010 POKE

REM e BASIC

Nit dom Progrism SEEK
Iassen sich die RAM-Spei

uner dem BASICROM
Adresse (40960 - 49151) und
Kemcl-ROM (57344 — 65535)
‘ohne Probleme als Speicher fiir
Daten nutzen. Der Adressbe-
reichunterden Ein-und Ausga-
bebausteinen (53248 ~ 57343)
sollte nicht henutat werden. Es
kénnen _ Bildschirminhalte,
Hilfstexte Bedienungsanlcitun.
gen etc. hier abgelegt werden,
ohne das auch nur cin Byte des
freien BASIC-Speichers verlo-
tengeht. Aber gerade fur cine
RAM:-Floppy (siche Floppy

s Toil 3, rlsive Adicti
rung) bietet sich der neuc "Be-
fehl” SEEK an. So knater

ohne weiteres die Bereiche
20000 — 53247 und T34 —

tenspeicher benutzt werden,

wobei_dss Programm selbst
noch rund 18 kByte lang scin
darf, Ist das nichs?
Maafred Weltsr Thoma

st 10
200 Hamburg 3

Commodore 64
Club Bietigheim

Zur Zeit befindet sich unser
Club noch stark im Aufbay. Je-
den zweiten Monat crschein
eine “elektronische” Clubit
schrit, die auf Cassette ver-

tick wid, Dt Jresbetrag
betragt 20, - FR,

S o e Camn:
das Porto und ab und zu Keine
Obemuchungen nthlien. |
unserer "Ze werden
folgende Tamenscione e
vorzugt_behandelt: T

; Pokes, die noch (fast)
Keiner _kennt; - Informationen
und Spicletests. Bei Bedarf
kann auch noch eine Ecke far

DFU und fir die Besitzer des
neuen C 128 cingerichtet wer-
den. Jedes Mitglied hat aucr-

m.m) fur Rickporto beilegen.

e
e Siae 222

B eayhetn

Teelon: 071216321




e g
COMMODORE

Computer Kontakt 11/85

Floppykurs fiir C 64

Teil 3

Spricht man von Diteaver-  Stunden » 60 Minaten) enthalt_ Anfang = 20000 +9.+ 10 Unterprogramme zum Laden
walbung, so il e kurz oder also das Meficrgebnis zum Zeit-  Anfang = 20090 und Sicher der Daten sowie
s Nummerobe. _Jic Zeilen 110120, Diee b
D oo 30090 . den Programmeilensetzen das
e ent fir den bis 10,99 igen alsoin GenBY- 20009 (Anfang. + Datemsate.  SASICRAMCEnde wuf 19599
i inge-1) (ab 20000 fegen die Daten),
Zugitt auf vicle hundert Da-  sches Beispicl der relativen Das_ Unterprogra
B e s Hoppy.  Adressierung. Alle Daten ste-  Dumit sindschon ale Vorbc-  Zge 520 sichert dic Daten als
s o  det o, hen n et gne bstmmien  ciungen . e de a1 binic nformaioncn, U et
e e Thermn sumwen. Bezug zucinander. Ein be- _santesien Methoden zur Ver™ pjogd
I cmicht mar die Disket. stimmtes Mefiergebaslisgt da- _ waltung von Daten getraffen.
iebenae fden b vt b " vt vom Anfag i Defrat fam 30 o

clcher  Adressbe-

auch was fir die ok At singn Pk moch ich ey g=i\md=n e
Daten werden in dén Datensatz

an dieser Stelle noch etwas ge-
L g:pﬂkmmdknnncnmnl’EEK

e it S ein o

i 3  cin bestimmtes Datam  und sehr effektiv. Ei cg\'r\[\e

Das Laden ist unproblem-
s, e ks D
jeder an die Stellc ge-

fmatchich e oaens Hilfe it es, flls cin Datensatz
anlchaanxakldu :‘:‘ﬂu'd’ en s, nur das 1. Byte

iche Linge sufweisen| Be. des Datcnsatzes mit clncm
. “;e.,.M . o stmmion Tnhlt 2 kenncich-
‘mal zwei Bytes, kénnen die fol- o0 Nelimer, e oz das ",

shni Senden Daten icht mehroka- 350 CHKS (229, et

fen! erste Byle das Zeichen ™", 50

ben Beraen wir i 1450 200 b et Datensa nieht bt gramm. automtish mit der

mit der Verwaltung von Daten

it wurde. Man mub

i Bei der atci
o e 1440 ware ein  nem konkreten Beispiel: Ier- — conzcichaet man s
Stionee, der in jedem Byte halb s icin SpEICherraumes 3ty als e indem alle
eine Information besitzt. Die- des C64 rescrvieren wir 1000 e

st v sihe auch Bel
spiel 10)

{es konnin beipicveise Me- Byt i cine reatve Datci D S

Sersebnise sein, dic dber ein  (Adressen 2000 bis 29999). ImDOS der Diskettenstation
s Gert i den Compu-_ Disie 1000 Byt solen 1000 Lch habe das Vet dr VTS it Mogiticen
{or gelingen und hier gespei.  Datem 0 Byies . rlativen Adressierung imer- _zur Verwaltungcinr elven
e e ehmen (iche Abbidng ). Halb des Rectners ichich Dact vrgsten, Diee D

terhin an, daf pro Minute cin e v

faitund gespeichert wird. Inge- mmmm}. sehr_ungewohn-
samt kann der Speicher also Ilch ol unstindichist ImGe
1440 MeBergebnisse aber cinen irektzugrif

Siehe Tl 1und 2 dieses Kur-
ses) ist die Verwaltung einer

Stunden sind alle 1440 MeBd- Deuttch ist aus der Abbil-  ctws chandelt,
ten (cines pro Minute) erfaBl.  gung zu crkennen, daf jeder  da s Meihode dcr Daten, Xibel 2u gestalten wie bef det
T e Do unter.  bocat e 10 By ang verwaltung schmthlch ver- - Diektzugsifismeitode,
Suchen und zwar nur die MeB- g Sollen Daten in den Daten- _ nachigssigt wird. Gerade il dic ann 7. B cin Datensatz in der
daten, dic rwischen 10.00 URT sz Nummer 0 abgelegt wer-  Datassctenbenutzer (doeh it relativen Datei maximal 254
o 10,59 Ul aufgenommen  gen. so sichen daf die Bytcs  nur fie diese) bieten sic hier  BYies sufnchme
airden, Aber wo licgen dicse? 20000 bis 20009 zur Verfigung,  erhebiiche Vorteile (Vermei-  Den Platz fir cinen Daten-
‘Bekannt ist, daB das crste  Der Anhng jedes Datencatzes dung der Garbage Collection,  satz innerhalb ciner relativen
MeBergebnis um 0.00 Uhr, dss 1Bt sich dabei mit der Glei- _ schnelleres Ladea und Sichern) i
Zweite um 0.01 Uhr ete. aufge- chung: Aniang St Daten. _sogeniber der sequenielen
znummer * Datensatzlinge  Datenverwaltung an. Das Bei- Fintrag, Vergeichni). sl cle
bl das Metergenia zum errechnen. Dazu cin Zahlen-  spiel 10 zigt eine ganzeinfache  Datei 100 Datensitze aufnel
e Byte 1 das  beispiel Gesucht wird daserste ~ Datel, dic nach dicsemn Prinzip _ men, so mufl ie aus [mmﬂe
g oum Zeiipunki  Byte vom Datensatz Nummer ~arbcitet. Besonders erwahat  stens) 100 Resords besichen
D01 e Das Byte 600 Q0 werden miissen nur die beiden Einc relative Datei kann dic ge

29
S
g
:
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samte Diskette als Speicher
nutzen, d. b, die Grofe der Da-
e s sbhdngi yon der e
ximalen Spei at der

Date ar Vergung. mm

cords zu je 100 Bt et Wie b
der allgemeinen Betrachtung
dressi

in, wie grof maximal ¢in Da-
tens Diese maximale
DatensatzgroBe bildet dann dic

Recordgrobe (sehe auch Teil2
Datei”).

fen CHRS enthalt die Record-
Jinge der Dati (n snserem
cispict 51).

e pomg! ¢
wird noch cin zweiter Daten-
eg zur Diskettenstation dirckt
in das DOS benotigt. Dieser
zweite Befehkskanal, nennen
wir i “Zeigerkanal®, teilt
der , auf welchen Re-
cord eigentlich zugegriffen wer-
densoll:

(OPEN2815)
PRINT#2,7P”
(kanan»mns(mymn
b) + CHRS (pos)
Uber den Datenweg wird der
Positionicrongsbefehl fur_die
selative Datei im DOS ausge-

CHRS-Befehls, bestimmen,

Anlegen einer relativen
Datel

Wit wollen jetzt die erste Da-
e auf der Disette vorberei

et Kanl gt die Dateveg-
gerlmmlen:‘rmwlxﬂ(menlso
). Das Low- und Highbyte (Ib
und hb) bilden die Recordnum-

et ,ew:‘hgcn Lnge von 51

hmen (Record-
finge) it A Dot
zugegiffen werden kann, mug
selbstverstandlich erst cin-
‘mal auf der Diskette existioren.
Um in den Record 20 etwas
speichern zu konnen, mug der
Record auch vorhanden sein.
Der.

soll. Der letste Parameter pos
bestimmt, auf welche Byles in-
nerhalb des Records der Zeiger
pocilonient erten SO0 Ty
Regel steht hier eine 1 (zeigt
dann auf das 1. Byte des Re-
cords),

Diese beiden Befehie sind dic
zentralen Werkzeuge, mif de-

Es ist zuniichst eine Datei mit
100 Mleeren™ Records zu gene-
rieren!

arbeiten und_erstellen kann.
Der erste Befehl erbffnet den
Weg zur eigentlichen Datei und

tive Datenorganisation _sind

dem sehr mageren BA-
SIC V2 des Commodore 64 ent-
halten, sondern sic werden di-
rekt in der Diskettenstation
ausgeldst, Die Befehe sind also
wieder ber cinen Datenweg
der Diskettenstation mitzutci-
I

flename L
+CHRS (recordlinge)

Der erste Befehi teilt der Dis-
Kettenstation mit, dab eine rela-

ger auf einen Record innerhalb
der Datei. Eine relative Datei
bendig also immer zwel Da-
tenwege. |

och komm zum E.
i ot Yoyttt il
100 Records. Als erstes sind na-
tirlich zwei Datcawege not-

30 PRINT#2,°P", + CHR!
(Z)oLHRS(!WhC‘HRi(Dh

Das DOS erkennt, ds8 die
Dati noch gar nicht in dieser
Grofie vorhanden ist und will
alle Records unterhalb des posi-
tionierten Records (hicr 100)
frcigeben. Wie schon bei der re-
lativen Datel im RAM, soll da-

Die relative Datei REL-
TEST befindet sich jetzt also
auf der Diskette. Sehen wir uns
die entstandene relative Datei
mit dem Diskettenmonitor ge-
‘nauer an (siche Teil 1). Laden
Sie zunachst den ersten Direc-
tory-Sektor mit R1201 ¢in und
suchen Sic den Eintrag, wo der
Name RELTEST zu finden it.

40 PRINT# CHRS (255)

Da dieses Zeichen tatsdch-
lich in das erste Byte geschrie-
ben wird, stellt der Parameter
pos (hier 1, 1.Byte) sicher. Den
gesamten  Rest

DOS automatisch. D. ., alle
Records Kleiner geich 100 wer-
den el d it dm 2ok

Byte gokenn-
it

Das Beispiel 11 zeigt das ge-
samte Progamm um Ersele

einer relativen Datei mit 100
Records eS| Zechen, Es kamn
uni tellen ciner

Aeerr_u hiives Dacel i

und e Recordamahl (-
setzen. Soll die Re-
wmmam poec axiande,

e i
b= INT (anzahi256)
o= anzablhon256

Starten Sic jetzt cinmal das
Beispielprogra i

Ber daB die Diskette aniuft, ist
yorlutp ichs z bemerken
Der Vorgang, eine Datei mit
100 Recoeds o entelen; s

Au-

fag. i e e

errcichen ist. Sie trigt den
jamen “flename”, der wie 0b-
hen |

Jeizt passiert folgendes: Dic
Datei RELTEST existiert ja
nach gar nicht auf der Disketie

CORD NOT PRESENT n er
DU icn i s

lich bis zu 1

da
nicht die beiden Kommata)
D s

werden, wic grob sic cigentlich
werden soll (100 Records). Der
rdzeiger wird auf den
s i oo sionee)
cord 100 positioniet:

chtr F:hl:r und) mn ignoriert

jetzt dic Di-

rwmv e, S St e
rag:

S0 konnte bei Thnen der
g s e e D e
b (e gt wabchcinich in

cinem anderen A ich).
s il e
auf, Er befindet sich in den By-

rectory Enfng. (Obrigens
v i o

o o aufge-
bauten Eintray

s Bres (560
und 61) sind unbenutzt
Null). Das Byte S62 cn
Filetyp:

580 = DELeted (geloscht)
$81 = SEQential (sequeniicle
tci)

K2 = PRoGram (Programm)
T3 D5k (e Pl 4
SEQ-Datei)
S84 = REL«uvc(rdnlwc Da-
tei)

Die darauffolgenden Bytes
(863 und $64) geben die Spur
und den Sektor an,
o Al s
und Sckior $03) auf der Dis-
kette bcynm < ons folgt bis
Byte §74 der schon erwihnte
Filename, Die drei Bytes $75
bis $77 werden nur bei der rela-
tiven Datei benutzt (sonst Null)

(hier $33 = 51 Dez.) it die Re-

gl uisptsiod i

noch die Jetzt

o Eitrga (5. ST S

bilden dic Programm-/Datci-

e Blocken (S0016 = 22
ke).

Aus den Bytes $63 und §64
Konnen Sic den Block entnch-
men, wo die Datei auf der Dis
kettc beginnt. Laden Sie diesen
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ok il i, 11103 (kann_ daB i den Recond i 50 Zei- _ mal 8 Zeichcn eniesen kann  Diskete findt und wie grofere
o s o i chon (o dom RETUR) e D vt Crudgen Reons (68t s 5

v drenDi e e elthen Dtk Genr:shn) sl vrin Ko
D dovnes e rem, Besereben und Losen .~ nen. Mit INPUT'geht's damn
g e i v bebendl. Vo men 1o ikt e
O el gowshlt wer- daraus man eine Datei macht,
v B

‘Das Beispiel 12 z¢igt das Be-  Auch muB noch dic Frage ge- g oy
schueibencies Rbpords Kt werden, wie das DOS ci- 31 iombu
e e L e cinen Record at Ger T 08175518
S~ Sageacbin - (160)
Tieetsic aubestalb, der Datei, =
e oeramn necnicr. | Beispiel 10
N ko dor Datenéa (o 30
Sena e Varuble RCS | 188 REM stsssrses BEISPIEL 18 sessssssss
oencienenden T derDa. | 110 POKE 55,31 1POKE 36,78
eniats linger as %0 Zekhen, | 128 POKE S1,314POKE 52,78
i e Enghe vichut | 130 1F Poni' THEN PR=8360TO 160
erden,Isterkiiner i S0Zei. | 148 PRINT CHRC14
chen, wird er mit SPACE-Zei- 150 PRINT 'B‘EXEPIELi 1008 EINTRAEGEN A 1
hem aufgel (Zele 20 sicht | @ ZETCHEN"
sz DR | 160 PRINTIERINT

17 PRINT -1 DATENSATZ BESCHREIBEN"
160 PRINT (2> DATENSATZ LESEN
e reikBent it |- 156/ PRINY. =35 BATE! SICHERN
Re- 208 PRINT "(4) DATEI LADEN®

cord geschricben. Jeder belie- | 219 PRINT *¢S) DATE] ERSTELLEN®
‘Record beschreiben bige Record kann so mit Infor- 220 PRINT "(8) ENDE"
mationen gefiillc werden. 230 BET IN$t IF IN$="" THEN 230

Schrcben Sie in den Record | 240 INSVAL CINS:
e aTeat | £50 IF ING1 OF 108 THEN 2
ond S S sch dan it | 280 ON TN 00T 258,400 Seo.s10,670,730
e DISKMON noch einmal | 278 GOTO 18
e Datei an (R0

weiteverolgen, Sic fnden im-

o i e reltive s

Nun soll die erste Informa-
tion in einen Record der Datei
geschricben werden. Das Ver-
fahren milte inzwischen Klat

a8l ¢
298 PRINT:PRINT®SCHREIBEN®

308 INPUT “LELCHEN RECORD (8-888)1°1RN
318 IF RN(@ OR RN>3S9 TH:

320 INPUT *INHALT (10 zzm:m«-m:s
338 IF LENCRC$)>10 THEN 320

349 IF LENCRCS)(18 THEN RCHSRCS+* *1GOTO
e

in Record positionie-
Yo i relschebeat
Das Beschreiben eines Records
kann mit dem normalen
| PRINT-Befehl stattinden. Es
konnen 51 Zeichen in den Re-

cord geschrichen werden

s des ersten Records wieder (820 | 356 FOR 1=8 70 8

o Siewerdensich i — SPACE) undimByic 34cas | 350 POKE 280884RN+1841,ASC(MIDS(RCS. 1+1,

herlich sehun geftat Raben, . RETURN ($0D = 13) 1)

S

370 NEXT 1
tige Ramrdhn;z ol 51 Zei. Sowird cin Record gelesen! e i i
egtan  Nunfehitn -

. Der  sen eincs Records in do
SEIT feichd it histes o' s Abes e B ki Proiem
auszugebenden Informationer

408 PRINTIPRINT *LESEN*
418 INPUT "LELCHEN RECORD (9-888)1"JRN

: pergrd Jess mien ase
R el T | 138 SR o L 11
s Beschreiben eines Re- | 483 GOTO 164
PRINT "HALLO" mvﬂs Nur wird hier nichtindic | 489 FOR x-ammnuuu TO 208BB4RN10+8

b Nachdem HALLO geprintet D"“‘ geschricben (PRINT), | 47@ PRINT CHR$(PEEKCI))
worde, springt der Cursor auto- XT
o g der e FOT) D TnrT e bl | 300 Pt
schirmzzile. D.h., cs wird das dann den gewinschien Record | 599 G070 168
jort HALLO und cin RE- :}:L’W Vimh{; (K;;:‘) md | 510 ¢
TURN (CHRS(13)) ausgege. druckt sic gegebenenfall aus. x :
(¢ ( 3) \Wx;%m B by ) DRE PRINTFPRANT 'SICHERE DATE1
zum dbermitielien Ausdruck, 76 7-Zeichen CURSOS0), L | 538 POKE 43,321POKE44, 70
o Dt Recod it Sl er | sqp pOKE 708, PEEK (45) [POKE 781, PEEK (48
szindenRecors, sovidch (Zeile 20). 550 POKE 45,48:POKE 46,11
mit tbermittclt  ACHTUNG: Beachten Sie, | 560 SAVE “®DATEN",8,1
o wmmr ‘Daraus folgt,  dal ¢in maxi
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570 pons a3, 1opone 178 1% 1 on 160 TiEw 360
o0 rone 13 PREK (708> {POKE 45,PEEK (781 128 -t (e
S5 oo )
oo 250 PRINTAE P2 SCHRS(2) +CHRS L3> SCHRS HE
€0 PRINTIPRINTLADE DATET ... WRTEN"  >:CHRE()
G20 PRt 2o meute
& [oiponrew 0.1 520 IF ROS~CHRSCESS) THEN PRINT "LEER*10
546 REM PROGRAWA KOMMT NICHT MIER. 570 15
€50 REw £o STARTET PUTOMATISCH NEU. 236 pRINT RCs
660 1 240 GOTO 158
§76 PRINTIPRINT “ERSTELLE DATEL ... WRT 220 1
£ 508 CLose 1icLose 2im0
G50 FoR_1-20000 T 30000 STEP 10
896 POKE 1,255
$o0 rexr 1
710 6010 160
e Modul 2000
el Das MODUL 2000 Betrieb Ey
i e
Beispiel 11 auber bt Pt i derTopen 16 und 128

18 REM crssassas BEISPIEL 11 sassassss
® OPEN 1,8,2, "RELTE!

ST L, " +CHR®(S1).

50 GheN 2,61

inden Expansonsportgesieckt ag TLD000 s
et e RSl DasMODUL IO et

Eproms der Typen 2732 und/
oder 2764 suthehmen Kann,

a8 PRz, et
e auf der P i o
S0 mm-., Chrs(255) - esctaste und die
68 CLOSE e ver-
% clost 2 schicdene Epromty
i ong ;gmme'mgﬂmg;p@;mnm Ppte G Moo,
Siptin izugeben, Dic chentalser. SIS oo
is] hiltliche G-Version des Moduls  Hersteller:
e sieht ein automatisches Ab.  Kiemmer & Schulte Electronic
100 REM ssssssss BEISPIEL 12 ss###s%ass | schaltcn vor. Sic wird mit dem Reifferscheid Str. 1
118 PRINT CHR$(147)J Gehiuse geliefert, der zweite 030 Harth
120 PRINT *RECORD BESCHREIBEN" omstecker und dic Schalter  Preis:
130 OPEN 1,8,2, "RELTEST L., *+CHR&(51) entfallen, Beide Platinenversio-  Beide Versionen j¢75.-DM
198 OPEN 28,15 nen sind mit cinem 8 K Eprom job
158 PRINT ‘Dbestiickt.
160 INPUT "RECORD (1-100/ B=ENDEY® *JAN |  Folgende Menipunkte ste-
178 IF RN(1 OR RN>108 THEN 300 hen dem Anwender nach dem
188 INPUT *INHALT (BIS 50)¢*iRCS Einschlten  zur - Auwanl:  COMModore-
190 IF LEN(RCS))S8 THEN 178 TURBO-TAPE,  TURBO
200 IF LEN(RCS)(58 THEN RC$=RCS+* 6070 | DISK (ladt Programme bis zu Club
cinem Fator sieben schnelle),
210 HB=INT(RN/256) cin guter Monitor (56000 - Unser Computerlut sucht
220 LB=RN-HB%256 $7000) und cin kicincs BASIC-  noch Mitglieder. Wir sind zur
230 PRINTHZ, 7um Andern  Zeit 31 Personen, die folgende.
> 4CHRS(1> desDisetenmamens Dero-  Computer beszcn. C6t, VC.
240 PRINTHI RCS vitor verfigt uber LIST- 20, C16 und C128. Wir be-
230 GoTO 150 3 CROLLING noch sber fl-_ schilfigen uns berauchmitan
0 1 gende Befchle: Uneechne De. _deen Computern wie Schaei-
380 CLOSE 1iCLOSE 21END Zimal-Hexadezimal, Load, der, Apple, Spectrum... Wir
Sive,Fill, Trasir,Go, Dists. . wihen cgene Prowamme
ssoi el Memory, Hun und nlcxcinndec and aben vor
Beispiel 13 5 & tine Clubaeitung herauszuge.
180 REM ssazssas BEISPIEL 13 kexsassssr Die Anieiung, besthend ekades suck Bas-
118 FRINT CHRS$(147)) s awei A Seoictp . oot Dtetien, Compuicr,
120 PRINT *RECORD LESEN ol e SoO¥uE o, caiebic W
158 GREN 16,5, -RELTEST,L. " scHRS(S1> sl e Spechcigng [SE Leen, Qe
140 OPEN 2,8,15 von ind i
158 PRINT TURBO-DISK Knarh i elhon Complce i best.
160 INPUT *RECORDNUMMER 1-18@ B=ENDE) 1"y | Aktivierung)vermissen. Positiy ~ Crsonbachiter
RN . vemcrkmmdwhcl]vzcnd: N

i dic Plati-  Teeion 08732/22%
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ACOS +

ACOS + wird auf Kassctte

Dicscs Programm bietet ale
Mbglichkeiten zum Experimen-
sieren mit Klingen. Als N

i dic Anvendung
dieser Befehle

Speichermanipulation und den.
Sprte-and Musikbetehlen.
Um mit dem COS arbeiten

gen) dienen der Verwaltung et
Directory. Dartiberhinaus sind

2ur Spnu und Soundprogram-

rung zur Verfigung. Die

meisicn dieser Befehi sind in-

omuptysstenet o dherghr s

B. dss PLAYER-Kommando

neun Parameter. Mit ibm kann
die )

Spiel auf der mitgelicferten
Kassette,

Der leistungsfahigstc aller
Befehle ist der USER-Befchi,

t o5 moglich, cigene,

‘neue Routinen in ACOS 4 cin-
zubinden,

Fazit: ACOS +eignet sich vor

alm Spicleprogrammicrer
und weniger fir Leute, die sich
grofe Vorteile im Umgang mi
der Datasette erhoffen, Fur die
leatgenannien wirde sich cin

FastTape Programm. wohl
mehr lohne:

System: cot

Vertrieh:  Melbourne House

eis 3950 DM
Bezugsquelle

Liicker-Microsoft

6270 Ldsteis

Multisound
Svntheslser 64

mer nur emsllmmlg. i
Akorde spielen kann. Nur
a

ich elne vorprogrammierte
Beg!:mmg
>unumg feca migict,

cot
H:lsu\ler Rouik Software
—DM

s ool
Tommaa
Castle of Terror

Ein hervorragendes G

igen
Soundirack. Die. Aufgabe des
Spielers st s, in das SchloB des
Gravens einzudringen und ein
cntfiihries Madchen zu be-
freien. Das Spiel hat einen schr
groBen Wortschatz_und ver-
Seht gane Site, G Eng-
lichhenninise sind desta

aft. Die Handlung ist
whr spannend und Grafik so-
und tn cia Ubriges, um

&

Dieses Musikprogramm er-
moglicht es dem Anwender,

viellitige Sounds auf scinem
Computer 7u ereugen. Als
‘Handikap crweist sich hier so-

dcmu geladen und automa-

abgespielt werden kann.
e gleiche gilt fur Begleitun-
gen. Diese konnen aus einem

e b et
freunde und solche, die es wer-
den wollen, zu machen

cet
Hmeuu Melbourne House

ES

Ectugqu\le Profisofl GmbI

Sprite-Catch
Fiir den C64

Mt Sprite-Catch _konnen
Sped 3yt Programign ke

abzuspeichern. Eventuell mit
Sprie-Caten einstellc Pars
ter wic: Vergroerung in X-
nd ¥-Richtung, Multclor-

sich auf der mitgelicferten Dis-
Kette befindet.

Dic Bedienung des_Pro-
gramms erfolgt aber dic Tasta-
e e sk Ko

dos durch Tastendruck
(o O Sh gt

den. Sprie Cath it ein T
Kit, welehes vor Spicle-

grammicrern die Moglich-
ket gibt, oline grofien Aufwand
eine Spritesammiung anzule-

<

Data-Service
Grenzweg 41

Telefon 02594/83108

e

The Dam Busters

Eine hervorragende  Mi-

Bedienungsclemente, Cockpit-
aussichten und Zusatzdten an.

b Anwend ngen zu ve:
‘wenden, Nach dem Laden von

Dic zentrale Steuerung crfolgt
ber Joystick.

vou des Handung ab, machen
der realisische Sound und die

‘weitcren Melodic bestehen und
sind neben den gespielten oder

$C000
srww b:\zgx alm Keinen S

K-

nummer, die Grenzen, inner-

horen.

gen soll sowie die vertikale und
Potiontile._Geschwindigkel

PLAY und SLIDE unterstitzt.

Zur ste
hen vt Schaltaten” e
Verfiigung. Wahrend aul

e e s
wic Anschlag, Lautstirke, Aus-
Klang, Wellenform, Filter usw.

cingestellt werden, dient diean-
um Erzeugen von sog.
"Special Effccts” wie Echo oder

Vibratos.

rogramm,
el et s,mm durch
sucht werden soll in den Spei-
cher geladen. Es kann in ein-
odor 64-Byte Schritten (64 Byte
ist die GroBe eines Spril

blocks) vorwarts oder
vins. durchisen

Wird o

besich di Muglu.hhell esun-
ter bigen Namen als

cinem Leckerbissen for jeden
Spiclefreak.
System:
Hemoler:

(Diskette)
chgwueﬂe Profisoft GmbH

Kleinanzeigen

zum

(cqm:nh:“ei File aul Diskette
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Der neue Data Becker
Diskomat

‘Eines der neuesten Produkte von Data Becker
ist der Diskomat T1. Neu deshalb, weil schon seit
einiger Zeit der Diskomat I auf dem Markt war

Auch in der neuen Version
sind alle Module des alten Dis-
komat enthalten. Da st einmal
sininfacher Diskmonordet
es erlaubt, cinzelnc Bl
aaden, mchaven, nbxunn
dem und_wieder zurickz:
& e, Datn sl S
gramm, das 7wei Laufwerke

durchsucht werden.
geht allerdings schr
S Do R
noch ein Autostartgenerator,
det jedoch i o el
che Schutzzwecke 7u gebrau-
chen it ds eigichcin i
file erzeugt wi
Das nichs

G

delt, worin ich aber keinen son-
hen Vortail sehe, hich-
G580 i o Back gt vou
D 0auf D 1 eingebaut ist. Das
Backup st jedoch nicht sonder-
tich sehnel, Weitehin 1 eia
Diskbasic das ein.
paar nitziche Befchie enthalt
snwm zum Diskomat I
neuen Dlskum.d ol
almgz Module _hinzuy
B Do e s e Hop—

wird, was
N erle-

digen kann. Zusnu]ld\ st cin
ek i die BAM moglich,
e ke ol
auflisten  lassen.  AuBerdem
kunnen e e et

wobei.einem

Bk & tanioes il

beif sbgenommen wi. BAM
toryKommen gich ut

o Db amepes e

den,

Do Modal sk b

leverketrungen verfol
Disk nach einer Zeichenkette

Didaot, d e, Dirstory
wahiweise alphabetisch, nach
der Anzahl der bendtigten
Blocke oder nach dem Filotyp
sortiert

Bei Uliracopy handelt s sich
um eines der inzwischen be-

grammen, die aus mehreren

Teilen bestehen und sich gegen-

seit nachladen (Overlay).
Basic 64 redwiert die Daver

das  Oucllprogramm  (nur
schneller). Die Optimierungs-

stufe 2 behandelt die numeri-
schen Ve

operationen im Integerformat chermillc ) auf maxi

durchgethet, was bei Verwen- mal eine Sckunde Auberdem

dung von Realvariabien zu feh- wichst der  verfighare Spei

letaften Progrmmabliten chrpazvon 38 KBy (Grote
ihren kann. Dies 146t sich je- des  Basicspei

doch urchCompllrsmycin: Ky beim compierca rro

gen umgehen. So is es 7.8, in g

der Optimicrungssufe 1 mdg-
lich, Schiefenvariablen ais Tn-
teger 7u deldarieren. Genauso
Komen in St 2 Reaars
e vercnhare_verden.
i mgllddlc,\opdmncml\zy
stufe sowie die Art des erzeug-  des Quellprogramms gesteigert
{en Codes (P-Code oder As-  werden: Ein Normalmer hegt
semblercode) wihrend des  ctwa bei cinem Faktor dre bis
Compilrorganges vernderschs.

ko belrag\ <. ein
KByte pro Minute, Durch ge-
Sl sl

Moglichkeiten kann_die Ge

Fas: Vit B 64 wid dem
s s

P-Code st ein sehr kompak-
der 0N stumgiages Werkomug s

ter Zwischencode,
woesnicht
50 sehr auf 73

und BAMsclected copies.
Auch cin Toolkit befindet
b autde Diket o o
plus den ublichen
eckibaaicn s ke
dolete, renumber, find, re-
place, domp,d e (gt -
fungen), mem, fiststop und ci-

ner F\llvknumnﬂenm\:gung
Ales in 3l st der neue

Diskomat ein Programm, d:

bersicht ther

dern vielmehr auf optimale

Spsdewniive nkeaut
64 erzeugte As.

Pt ctwa doppelt so

BASIC 64

umfany
aber in den meisten Fallen b el

chen Programmteil (dus Run-
timemodul), der w.c»wgz Rou-
tinen cothilt und das compi-

litie Piogs T —

o ke

seine Disks garantiert, Wer er
wartet, Kaputte Disks reparie-
enzukomen, tegtmit desem
Programm falsch. Mehr als bei
falscher Dl\korgammuon ka
putt gegangene Files zu retten,
Kann der Diskomat in dieser
Hinsihi nici, Die Ul
“Toolkit, Di iskeditund
Ultracopy e i e
lichsten.

Dietic Raiin

BASIC 64

BASIC 64 it ein 2-Pass Ba-
siccompiler fir den C
dore 64, Er wird auf Diskette

starten jeweils den_Compiler
und unierscheiden sich durch
e Ouimieirg s cemgiin

Anleitung gelicfert, Nach dem
iden crscheint auf dem Bild-
schirm cin Mend aus vier Punk-
. Die ersten beiden Punkie

S voluind kompatibel
oim_ Basicineprser, wobei
das compilierte Program;

e Tl ki S wie

e
Punkt drei des Menis dient
gt anderem dea, olgends
= kontrollicren:
Vorelellng de Coneart (.
Code, Assemblercode oder
keine Codeerzeugung); Laden
und Speictirn von Symbok
tabellen; Generieren einer Zei

Verfigung gestellt, mit dem er
cin Optimum an Geschwindi
keit und Speicherplatzausnut-
zung seines Commodore 64

Zielen kann. Hervorzuheben st

7

die gute Anleitung, die ausfuhr-

aunreenden Feblet veroveit
Einsivinkungen

handelt. Nur die Aufmachung
der Anleit Ringbuch mit

Supergraik, Simon's teilweise dinnem Druck (jeder
BAtie, Eibusc Lvel T and Ba Pyt der Mt cinad e
sic 4.0, Deres ter sind

Renmu) e e g
vorcingestellt. Soll cine andere igen Handbuch wei-
Ervetring vervendel, ver-

en dic Parameter

System: Cot
s gcwxhll pweiln Vot AR

vier des Meniis unter-  Preis: DM,
Pl



e L T e

Computer Kontakt 11/85

COMMODORE _»

3-D Hubschrauber-
simulator fiir den C 64

Nachdem Sie das Programm

* geladen und gestartet haben,

Werden zundchst die Sprites
d

MG einige Schisse auf Thien
Hubschrauber abfeuern, was
Sic anhand der Damage-An-
cige eich o

gelesen. Dies dauert ungefihr  Hicrzu ein Tip: Sobald Sic mer-
15 Minuten und ist beendet, ken, da Sie den Angreifer
nicht mehr abschicben konnen,

hdten. Nun schen Sie auf dem  sollien Sic schleunigst in dic
Bildschirm das. Cockpit Thres ~entgegengesetate Richtung flic
Hubschraubers. Jetzt misssen gen, dami( Sic weniger Treffer

Sie die feindlichen Flugzeuge
abschictien, die direkt au Sic
zuflicgen. Dazu missen Sie as
i gt Shis e
greifer steuern und
knop dricken. s s

einstecken miksen
AuBerdem missen Sic noch
darauf achten, daf Sie nicht 7u
schnell oder 24 langsam fliegen,
di Sie sonst explodicren baw.
abstiirzen, Die Punktzahl, die
Sie fir inen
ichtet sich danach, wie weit det
Angreifer noch von Thaen ent-
femt war. Gest

chem, wozu Sie auf die Space-
Taste dracken missen
cucrt wird das

Tefen Sic cinen Angrelr
i, Spicl mit Joystick 2

nicht, 50 wird er 7w

chen, dabei jedoch mit Seinem  Cheisian Rch
1 POKESS.
£ PRINTCARS: 147) sPRINTIPRINTAFRINT:PRINT
3 PRINT®  3-D SIMULATOR® tPRINT
4 PRINT*  <C) 1985 BY" PRI
5 PRINT*  RADDISH-SOFT

(CHRISTIAN RDUC

H>*tPRINT:PRINT1PRINT:PRINT

§ PRINT*  >>> PRESS ANY KEY

7 GETAS: IFA$=""THEI
PRINTSPRINT®
5"

15 DIMH(75)tFOR1=8TOS

28 H(48+1)=1tH(E5+1)=1+1BINEXT

30 FOR1=34800T0353 19 1READAS

98 HSASCILEFTIAR. 1) ILoASC(RIHTR(RS, 1)

e

N7
PLEASE WAIT - ¢ 1.5 MIN

50 Do 818 4HALY 8 S001POKEL D
€@ A=A+1tIFACRBTHENNEXT: A=~
2 oy 2+1% IFV=STHENBS
NT *PRUEFSUMMENFEHLER
55 S AcaTiENcesd

=8 tNEXT1GOT02000
$o60 bATa 78.h3,77 /80,80 0C A8 81,80, 1A,
D9 ,A3,03,85,FB ,AD,F2 ,6F 80,12, 2668

1001 DATA DB ,AS, 188D, 11,00 A8 6, .14,
©3,A9,84,8D,15,83,58,68,AD, 13, 219

i TR nu,sn,:s,nn,aa,m,:a,us,n:,ns.
65,4C,00,86,C6,FB, 18,84,A3,83, 1948

1003 DATA 85,FB A6 FB,BO F6,8F 80,21,08,
Ea,03 ,Fo,0C E8,02,F0,08,£0,00, 2938

1984 ONTA FB. 57 KA01.68, 0040, .89 0c,
B3,85,AD F1 /EE,88, 287

1065 5ATA 03,0.6613,C0.67,0. Fe, az ac,
AR, 85 ,A9,00,8D 86,03 ,AD,08,0C,

1898 DATA C3,7B,F8,07,C3,77,F8, =y -c AR,
85,AD,16,08,C8, 07 ,F8 ,OF EE , 18, 288!

177998+215TOP

1687 DATA D0 ,EE,04,08 EE 06,08 ,EE 08,00,
4c,n,85,A9,08,80, 16,08 ,CE FC, 3148

1888 DATA G 4C,52,85,AD.16.0.C3. 00, F,
oF ,CE, 18,08 ,CE 84,08 ,CE 86,08, 2!

1899 DATA CE,08,08,4C,AR,85,A8 o7 an 16,
D EE FC,8F ,AC FC,8F 88 FC A2, 330"

1818 DATA ©9,BS,00,8E,8D 38 ,C2 CS,EB Eo,
22,7B,03,4C,99,85,A8 FC,AD, 16,

1011 BATA D8 85,1 ,6F 14C,04,88 EE £F,0F ,
AD,EF ,8F ,C8,0A,F8,83,4C FF 85, 5048

ABi2 DATA AS,00,80 EF ,6F 66 ,FC,AG,82,80,
DE ,8F ,85 ,FE ,BD ,OF ,8F ,80,F@ 6F , 3266

1813 DATA A2,00,8D A8 C2 A5, FE,9D,80,C2,
AD,F@,6F E8,E0,21,F8,03,4C,06, 3157

10ia BATA 83 EC 02 E6 02 A3,02,C8 10 ,Fo,
93.4c 7,83 A5,00,63, 02 A6, FC, 2

1815 DATA AC,FF,65,A8, 17,80, 16, M .2,
6F 80, 12,00,80,F8,06 ,66,A8,68, 2728

1818 DATA 4066 48 28.ED B8, 28, 4€ 87,0,
sc,87,28

20,71,86,20,0F ,86,20,88,87 ,4C, 1793

1818 DATA 31,EA.AD 91 63,C9 04,70 81,60,

A8,80,80,81,83,AD FF 8F 3,64

1013 DATA 96,03 ,4C,56,86,79,01 . sn a7 .03,

AD,FF ,6F ,C8,28 88,83 ,4C 85,686, 218"

1828 DATA E9,14,8D ,FF 8F ,AD,| Fu,sF,cs,na,

B8,81,60,CE FD,8F,60,AD, 82,83, 285

1821 DATA C9,08,F9,01,60,A0,13,89,58,81,

39,69,C1,88,72,81,99,B9,C1,83, 2720

1022 DATA 6C,81,99,09,C2,88,00,E8,AD, 15,

00,8D,9A,03,A9,08,6D, 15,00,20, 2475

1622 DATA. 87,6A,AD,01,0C,C3,EF ,08,F8,AB,

13,49,28,99,69,C1,99,89,C1,88, 3082

1624 DATA ©9,C2,88,08,F2,A8,05,A3,38,98,

89,03,88,00,F8,AD,9A, 83,80, 15, 254

1045 OATA. 08 49,82, 80,67 834808 80,71,

&F ,A3,C8,80,FF ,BF ,AS,00,80,FD,

1026 DATA ©F ,A3,03,80,82,03,60, nn,aa,a:.

69,2F 80, 18,C3,A3,60,80,84 D4,

1132 bafs o8:n0e 94,08,CS, 00, Fn,m ,sa,an,
5,08,29,F3,80, 15,08 ,68,AD,84, 2476

1040 DaTh 85.08,08,00,BE D, 15,0828 £F

8D, 15,00,A8,00,80,18,D4,68,CE, 2326

1850 DTh. 94,80 40, 98.,60.04, 04,58, 61.90,

4,04 ,A9,08,6D,85,04 A3, FF 8D,

IbaBenTaiac, o1 ne/ 89, 000 o o ,n,m,

60,AD,81,0C, /FB,81,68,A9,

T031 0aTA 8185,55 ,89,00,00,55 £6,88 55,

38,C0,C8,C0, 14,08 F5,60,AD,00, 2518

163z DATA DC,C8,70,FB,85,C0, 76 Fo.0F 68,

CE,81,D8,CE,03,08,AD,81,08,C9,

1833 DATA 62,FB,8F 60 EE m,ua,sz 03,00,

AD,81,08,C8,98,F8,0A,60,A9,83, 2756

1034 DATA 60,21,00,80,03,00,68..43,83,60,

©1,D8,8D,03,00,60 A5 A2,28,83, 2265

1035 DATA C0,03,F0,01,68.A9,88,80 18,04,

A9, 8F 8D, 18,04,68,AD,85,83,CS,

1035 DATA 88,08,01,60,A0,08,0C zs 18,C8,

0 F0,01,60,CE,85,83,A8,80,AS,

o5 AR 56 36,08,08 1B, 14108,76,D,

1E,08,28,02,C8,02,F0,81,60,AD, 25

le3a GATA 15.Da,29,F3,09. 10,80, 15,00,AD,

24,08,68.,05,80,08 08 EE 81,83, 214
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1638 0ATh 19,6860 84,0408 81 60,0404,
Ag,8F .80, 18,04 ,AD,65,08,80,83, 2:
1848 oerh e 6 5a50 04 et S2oe0.5n,
60, 6E 03,80, 6E ,03,60,A8 06, 2446
24T BRTA. 16,5968 03,03 a4 ;06 08,188 00,
F5,4c,25,88,89,89,03,E9,0A,89, 2349
104z ohTh 69,0308 ,99,63.69.08,59, 65,83,
94,88 ,40,06 ,69,89,03,99,00,
1543 GATA £3,60.,00 17 08, 03.02, 20, IF C3,
iF F@,01,68,CE,94,03,A0,84,03, 2531
1844 DATA CS,2F Fe,03,4C,4F,68,A8,33,80,
D,88,0C ,C8, 7D, 237
RIEE 84 00,504,
©3,AD,94,83,C9, 36,60 ,63,4C, 74,
1846 DATA 88,AD,94,03 ,E9,0A 8D, sa e EE,
93,83,AD,83,03,80,51,C3,AD, 94, 2444
1047 DATA 93,80,52,C3,AD, 93,83,CS ,2F ,F0,
48,C9,3A,F8,44,AD,S€,83 ,C3, 30, 2456
1848 DATA F@,3D,AD,93,03,C8,32,98,25,C9,
38,88, 18,AS,00,80,20,08,A8, 13, 2238
loas DATA A3 ,h8.98 .41 C3,89.00.F8 50 8,
02,80,20,08,A8, 15,88 ,FA, 80,93,
1858 DATA A1,C3,86,00,F7,60,A8, ua ,an 28,
08,AB, 14,83, 19,81,99,A1,€3,88.
1831 GATA D0,F7,66,A0, 1E 89,25, o ss,ss,
c1,68,08 F7,CE,92,83,A9,36,80, 2852
1850 015 90,0595 90 K500 81 e b0 .
08,F3,A8, IE A9, 26,98,68,C1,88,
1853 DATA DO ,FA,AS su,an,as,na,sn,av,n,
60,AD,18,08,29,F3,6D, 18,08 ,AD, 257
1054 BATA. 15,00,86,04 .28, 77,80, 15,00 A8,
22,80,FA,C3,AD,04,0C,29,7F ,69, 235
1855 DATA 2C,8D,84,00,69, 18 6D, 06,08 A3,
79.80,05.00,8,22, 0, 87,0, 6C, 2213
DETA #A:Ca.CE.08.00 % 105,06 Cosce,
ae,ru 83.4C.2C.89,8,07.6A AD.
1037 GATh 0506807 088,28, 68 71, C3,
©8,8C,FB,C3,A0, 15,00,08,88,80, 27
1858 DATA 15,08 CE,@5,00,CE 85,00, CE 85,
.08,80,07,08,A0,84,00, 2613

1061 DATh AB.2C.0C.FA/C3 C6 L FB.Ca,CE,
CE 05,00, CE 85,08,AD,85, 3810

56 0ATA D8.0h.07 :08.4D.04.00,£0.03 60

84,08,63,17,80,86,00,20,87,68,

1043 BATA n6,2E 00 FA.CH.08 0c 1B ca 7

84,08,CE ,04,08,AD, 84,008,689, 17, 2t

1854 DATA 6D ,06,00,AD,85,D8 ES /078083,

09,50.87.58 .28 .38 .68, .Cz .04 D8,

o CE 86,08 ,AD,84,08,28, n7 cs 07,

8,83, m: 33,8A,AD,15,00,29,04, 2

1068 BATA- 5,46 08 44 08,0, 08 104 4C

33,8n,A3,89,80,06,04,A3,FF 8D, 2348

Joc7 DATA &C.D4.8D,8D.D4.3, IE,8D 87,04,
D,08,D4,A9,8F 6D, 18,04 ,EE 57, 2568

$068 DA 8305 97 ,03,C9,3A,F8,03,4C,33,

8,EE,96,83,A9,30,80,97,03,A0, 2173

1858 DATA 15,D8,29,84,C9,04,F8,03,4C, 40,

8n,AB,14,83,44,81,99,A1,C3,68, 222

1878 DATA DA,F7,4C,57,8A,A8, 16,A8, AL, 99,

A1,C3,88,D8,F8,AD,96,03,80,5F, 2938

1871 baTa ca a0 87 63,80,69.C2,A0,04 06,
c8,80,F8,83,4C,DE ,68,AD, 15,00,

o7e bhTe 55,50.60. 13 08 28.87 68 AD 84,
DC,29,03,C9,02,F8,03,4C,75,8A, 2177

1673 DATA 4C.FF,88,6C FE.OF 100,060,008,

1675 DATA FE,BF 60,60 FF FF FF FF BF FF,
EF FFBE JBEFE FFFF FELFE FF, 4477
2000 FOKES6

Z010 FORT-358567036857 READRIPOKET, G4hEX
T

2020 DATAZAB,174,152,0
20308 DATA3 66,0
2048 FORT=36830T036845 1READG POKET ,Q:NEX

g
2050 DATAZ3, 169.34,33,38.37,38..29 40,32,
41,42,43,44,45,4
206 FRINTEMRe: 14721 *THE BoNG 15 ARNED
YOU ARE TOO FAST *5
2670 PRINT"  YOU ARE TOO SLOW
2680 PRINTYOU LOST ONE LIFE  PRESS SPAC
E_AN ENEMY ATTACKS YOUTHIS*s
RINT® LAS YOUR LAST LIFE PRESS S
TO PLAY AGAIN OR STOP RESTORE T0")
2108 PRINT® LEAVE *
2118 FORT=18247012201POKET+31876 PEEK(T)
2120 NEXTIPOKESES78 ,PEEK (56576 )AND252 1P0
KEB48, 152 53272
2130 FORT=0T015:READG tPOKET+36352 ,Q1NEXT
2148 DATAGY 6@, 59,58,62,61,60,61,62,58,6

2098 Py
PACE.

2150 FORI=1T015:FORT=0T0151POKET+36352+1
118, PEEK (36352 4T INEXTTHNEXNTI

FoRTsETOGR RENDG:POKET 451206 01 EXT
2170 DATA1S2,0,8,192,8,8
©192,0,8,192,0,0,192,0,0, 152 4
G100 DATAIS2 0.0, 192.0.0, 192 0.8,248,8,0
+249,8,0,240,0,0,248,8,8,248,0,0
2190 DATAZS2 0.0,252,0,0,255 0,0,255 240
8,255 ,2
2208 FORT= nmsamsauuwuxsnsnzsq QINEXT
SEIEDRIE SRl a3 0ih 0100
+8.3,0,0,3,0,0,3,0,8,3,8,8,3
2250 DATAD.0, 15.,6.13,0.0, 15/6,6,15,0,0
.15,8,8,63,0,0,63,0,8,55,0, 15,255

@
8%

2238 DATA1S,255,255

2298 POKES32683,255

2250 POKES3262,31 POKES3263, 158

2260 POKES3294,0:POKES3253,01POKES3280,0
2270 POKES3261,130:POKES3264 ,64:POKES326

2280 POKES@175,32(POKES0174,33:POKES3271
Sisn Fur

FORT=49872T0581511POKET , 1

S300 Pokeaszrz, £51POKE49273. 651 POKE48274
/671POKE4S312 64 :POKE49:

2318 POKE43382 szmo«ms:«nz STIPDKEAEW
+71:POKE4S384 70 :POKE48344 6

2320 POKE4S384 ,881POKE49424 ,6

2330 FORTeA3152T0AGE? 1 POKET, 160 4NEXT
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%

SRORETA1, 16O ANEXTI T
2350 F 1967270438325 TEPAD :FOR1=34T038
POKET+1, 168:NEXTI#

2360 FORT=4387270581128TEP48:FOR1=33T038
POKET+1, I6BINEXT] INEXTT

2365 FORT=558967055328:POKET , 7 INEXTT

2778 POKES3258 B B
2788 PRINT*M" tFORT=1T0181PRINTINEXT
2790 PRINTTAB(2) *SCORE ") TAB(16) *LIVES™ P
RINT<PRINTTAB(2) "SPEED" s TABC16) "DAMAGE "
208 PRINT:PRINTTAB(2)"STATUS®

zsm POKE38848,2141G0SUB250D1

POKET+1, 1 INEXTI SNEXTT

asan FORK=832TOBES {READAIPOKEX 01 NEXT
33,1,169,0,133,95,

2388 FORS=BTOL

NEXT
2396 POKES1338 481 FORT=8T03 1READAIPOKET
51338,0

2900 FORT=0T031READGPOKET 451463 < NEKT
708 1READQ: POKET +51527 ,QTNEXTE
FORT=0T018:READA: POKET+51588,@1NEXT
2420 FORT=PTD10:READA!POKET+S1652,Q1NEXT
OB T-8TO | (READGIPOKETAS 1717 Q1 NEXT

ADG :POKET +51788,QINEXTH
FoRy<6T013:RERDGE Pox:nsnaaz asf

R noaa,08, 19, S06 135,96, 169,240, 133
29883 DATABS, 169,224, 133,81,32,181,163,1
88,55,133, 1,

29604 SYB8321POKEESD, 160 POKESES76 PEEK ¢
sssrsmmz:a-mzssya,awnxssae 192
29005 B=5734
2So0 neadeeiirz
29007 FuRV=ﬂTn7mEM‘.\mPOKEBOZE:EtT QINEX

29908 GOT029006
29108 0ATAI3 0 25 ,255,0,0,0,0,255,34,8,

2470 FOR BTt

©.8,35,0,255,255,253

2438 FDRT-I&TDlblREhnmPDKETtﬁzﬂas,ﬂ SNEXT
ORT=8T0231READQ: POKET+52184 ,QF NEXT
2518 FORT=BTO16:READG:POKET+52162 GINEXT
iFORT=0T032 {READQ: POKET +52824 ,G1NEXT
£330 FORTXETO0MREADRIFOLE T 56213, QINEXTE

Shie umesa'eés,asﬁ 555,36,0,8,255,255
|255,255,855,255

2,255,0,0,0,0,0,0,0

Z556 FORT=0TOGR(POKET 452416 255
2368 oATR4S, .0, 252 3,855, 220,15,
255,132,3,3,45,0,0,252,0 63,255,248
576 DATAI2,0,19%,48,0,0,852 8,255,255 2
s2,12,0,192,192,0,3,240,8,3 249, 13,255
2580 DATA235,8,192,252,8,8, 132, 152,0,3 ,2
48,8, 15,252,235,255,255,63,255,235,3
2590 DATAESS, 192,6,255,8,0,48,12,0,0 63,
e e i an e 0,192

Te

25200 DATAIS 255,255 8,0.8,255,255,253,4
10,8,6,45,8,255

,9.,0,0,9,63,255,255,61,8,0,0, 192

B el RO 207,252,255
63,182,192, 192,192, 182,192

asan SaTnIse 152,04 258 1248, 248,290,240

92.5,0,0,5.,0,0,15,0,0,15,0.6,253
5830 DATAD, 15, 248,8,255,0, 19,248 8,255 4
8,13,0.8,252. 152,15 248 | 248,255 ,0
2520 DATAZSS, 243,0,255,0,8,240.,3,255,0,3
,255,8,8,48,8,8,48,8,48,0 ,4
5630 DATA4B 46 48,46 .48 48,69, 204 124050
,284,249,48,48 48,48 ,48 48,48 8,48
2840 DATA4S,8,48,8,48,8,0,48,0,3,253,0,3
255,48,8,0,48
Zo5a DATaie, 128, 160,58, 170,168 42,186 16

170,42,171,171,18,234, 170,

6,171,1
2680 FORT=S¢
2638 POKES1S,541POKES1E,54 1POKESE03 48
278 FOKES18.491POKEDIS 48

2718 POKE36863,156:POKE3E861 ,6

2728 POKES14,31POKES3248, 148 1POKES3251
a0
2730

POKES3268 2551 POKES3289,81POKES3298
OKES3248 , 1481 POKES3250, 140

2748 POKES@163,481POKESA168 481PoKES3EE7

OKES3268 ,0:POKES3286 ,81POKES3231 ,

2758 POKES@172, uwnkssaeva,essxpuxzuw

3,511POKES3264 , PEEK (53264 )0R32

(241
43206 DATAESS 52 08,085, 152, S 2.8
.8 ,67,255,0,8,8,0,8,0,0,68,3,3,3,3,3
9390 'DATA3,3,66,63, 15, 14, 15,1515, 15 15
78,255 ,255,255,255,255,63,63,63

23420 DATA7I,253,63,3,8,8,0,8,0
39080 DATA-1

oo STk R Re sl sipe

300s 1
49897 &  3-D SIMILATOR
43988 +
+

43988 & (© BY
50000 +
seent *
*

Seon2 &

RADDISH-SOFT
®
50803 & 4378 MARL
Se004 +

SBEBS 1ErERSEEIIIIIIIILIIKRREREREREREY
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Amazon

KeineSpgatung bt n

gmex!dncAnuhld angebo-
amme. Als eines

geistert durch hervorragende
Grafik und spannende Hand-
lung. Sehr originell st auch dic
belegende _ Spicamucisune
als Geheimunterlagen
- Agenten “getarnt” wurde,

g

Da ischen  drel
Sevieighissufen _wahlen

mp. erweistsich Amazon von
Trilium. Das st die gleiche
Firma, die mil der Unsetzang

Chak fortsetzen soll

Das Spicl umfaft vier rand-
volle Diskeftenseiten und be-

s Anhwgzr als auch fir
denFortgeschriticnen g
net. Es s also jedem cimpfoh-
len, der den ersten Kontakt mit

k. Diets Splet i e v

e e e
Kamphccle’und. Schnell-
it her tbertifft b{plndmg
Fat wirklich jedes
oSl el
Kam,
In England kimpfte sich Ex-
ploding Fist_schnell an_die

Spicl schon erhillich und wird

dieter fasi Spiclgat- in drei
g ode cine Abucctsng Top Ten 7 fodn s Ein
vom kiaglichen Adventure:  wirklihes Supcrpicl, bei
durchschnit sucht. vl Lot Neskice
System: cos
9.-DM o

Hersteller: T Hexenkiiche
Bezugsquele: Profioft

Hexenkiche it cin Spiel mit
Thoma

Aufder Suche nach der versunkenen Stadt Chak

The way of
the Exploding Fist

Schwarzer Giirtel fiir Melbourne House

Mit dem Spiel Karateka kam
ein neuer Boom in Sachen Ka-
ot o e e
imi in neves Spicl auf den
V. By ploding Fist von Mel-
Shns, xSl
Hammer in Armtechnik, Fug-
technik, Salto und Sprange.
Nach dem Laden ertont bei
der Diskettenversion cin chin
sscher Sound, der selbst den
Hit von ﬁhﬂwbmxexs vor Neid

ndlung st schnel
i g

den geschicktesteri Schiligen zu
Boden bringen. Dafir be-
omt i om el e
i Hinergund ks

s Schlages cinen

in die ndchste Stufe.

origineller Handlung und ciner
Grafik, die den Vergleich mit
sinem Zeichentickfim iz
n braucht. Der Spicler

S T ) e
Zauberbesen, deren oberstes
Zil s Finden de polpen
mu8 aller-

i izt ek e
werden. Die Zutaten daz sind
in drei Hohlen versteckt, 7u de-
nen di Schlitscl gefunden wer-

Slapshot

Bei Slapshot handelt e sich
um eine_Eishockeysimulation
auf dem C64. Ein Nacht
Spee offebart sich jodoch
schon gle Ein
Match utgﬂl i Cnmmner st
nicht. moglich: Man mus sich
also immer einen zweiten

Sportspiels zu kommen. Wenn
o i i
Nationalmannschafien  das
SHEE ot B
nichst etwas enttiuscht, denn
jeder wei, was mit dem C64
‘moglich st und wie wenig da-

16ver-
schiedenen Schlagen und Trit-
ten kann man scinen Gegner zu
Boden zwingen. Es gehort al-
lerdings viel Gefahl und Ubung
im Ungng mi dem Joysick
jazu, verschicdenen
Kmpmum.gcn dic teilweise
m Feuerknopt ko

et e IgA B e

wurde.
Doch stirzen wir uns erstin-

standliche Sprachausgabe, die
die AuBerungen des Schieds-
richters uber den Lavtsprecher
tonen 18U Tm Verlauf des
Spiels hemerkt man dann, daB.

auffielen. Bs simm einfich al-
s, auch der Preis.

ystem: nur i
Hu,.cuu  Melbourne House
Beruga Joysoft

DM

a.

denmten; Dus Ganae i g
nauso komplizi

sk s A soles
sich lieber lcichtere Aufgaben
schen, um tiht un chronc
scher Hoxcritis zu erkranken,
i Spi Jedom
72 empfehlen, der keine Angst
hat, Friedhofe und dunkle Hoh-
len 2z erkunden.

ystem: Cot
Homwefers. [ Palee Sotware

Bezugsquelle: ot

ThomasTai.

das Spiel trotz mangelhafer

e bootét wisdka

lnsges’nm geschen also ein
Sportspiel, bei dem man auf
gute Grafik verzichten mub,
das sber trotulem viel Span-
ik Ll

Speipatioe iatel

System: cot
Preis 36.-DM
Hersteller Anirog
Bezugsquelle: Profisoft
Thoa T
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45 neue Befehle mit % DGuiiicoie meien bioe Sohware oo o

auch den Multicolormodus ¢in- nem_ komfortablen Textverar-

TURBO EXTENDED  sicten. beitungsprogram.

ot e Eichinkon. i Kmen ik vercho-
BASIC en 5 TURBO EXTENDED b Textink cngigt und
SASICmplehermmerir Do, el oder Abvis s
TURBO EXTENDED BA- Dv= ms"m"'“s‘““““!""l” ;ncv‘-m»|<ml:u«)m:g”|‘;.;‘;mc me:nednmrwuddaxs«:nrcxbcn
L :
e i s o o SR s B
i o Bemner ot A echiacian AT ot e e LI
‘ Dmete: S okt 5 s ey s Cosor ] o i Toncien G R
Caiaprcts b Voo do 2okttt o dem

pichrs W L Jeden Bl swve eriencn Zechenstacior
K o eT hend. Der P von 29 DN e einder werden. S
- ist angemessen. Gricchisch, Russisch
“"En“’“'“ PRSI Sywin cod s Chinonich, Tonowts i
HALT wartet, bis cin Taste Hersteller:  Aztec Software  schrefbtund druckt alles
gedrickt worde; HIM, LOM  Bezugsquelle: e
- - cine Text-
speichers; DOKE ist cin Dop- Rockeruate ] ur.».m,.g an, die nicht kom-
pelbytcpoke; JUMP springt zu 4100 Duisburg. fortabler scin konnte. Meiner
Meinung nach st diescs Pro-
L gramm das Beste, was s fiir
i den Commodore 64 zum
Abspeichern von Programmen Resettaster ‘Thema Textverarbeitung gibt
Herstelle: Do Becker

verwendet werden.

fiirdenC64  peic 198-DM

Bisher gabes Resettaster, die

Sprites werden vom Befehls-

| G, S0 ko
(auch mehrfarbige) ahniich wie Bt e Star Texter
in Simon's Basic entworfen . -
werden. Aullerdem besteht dic L andere Peripherie unbrauchbar Commodore 64

i Moglichkeit, sie zu bewegen, zu TURBD michien Nun g s inen Re S
vergroBem (verkleinern), oin- ot [OTER  cottaster, bei dem man auf  Star Texterist ein komforta-
Patieben auf Spr/Sprie oder el ol it i

Diter Tster wird ifch v grumm, welhes gy uf den

Spritc/Hintergrund Kollionen
S o S Fiopmyiubiart um o o8 i
Co4 gesteckt. Auf dicse Weise  grammierer g
bleibt der Userport frei fir an-  Word Star als Vorlage gedient
dere Anwendungen. Auch ein Man konnte meinen, es han-
Einbau in den Computer ent-  gelsich hierum inen Textver-
Al bl dicser Version. Wen'es. . sepatnange. st EDV.
bisher s0rts, dab er zum LB es Procaamm biett el .
olon rien e der i gechmen | Mg,
lethier seine Optimallosung.  Texte zu erstellen, zu editieren
e sy Der Resctaster konct DM oder tilweise Tensticke zu10-
SRSt 6 (et PAUSE bl Programm i L0, Hf2ouelh und verieshen, Durch inace Handha-
ters, dic Filterresonanz und der cine bestimmic Zeitspanne an.  rea i Schwabenuilbe 16 1n oS Konnen auch Zeiche

Die vier Kommandos zur
Musikprogrammierung  bein
halten die Kontrolle Gber bei-

Bocholt ngs gibt s hicr ab wnd zu

‘ TURBO EXTENDED Da. * Kommandos zur Stackbesi- el gl s
SIC vormaltos awei Grafikees,  flussung; cin einfacher Renum.  Gerd Virth g

i sl e Gt R Druckem, dic keinen deut-

T L. i -von situieter Pro ke Gpichonnis Hachucken
Erstelung von Graflken wirg #rammiering_die REPEAT  Textomat Plus <o

B o . UNTILSchieie Star Texter st als preswerie
DRAW, LINE, PSET und  DasgroBteMankodieserBa-  Im Gegensatz zum guten al. Alternative zu anderen Text-
PRESET vereinachi. Damit  sicerwecrung it die Vertrig. ten Textomat wurden i aus

laen s Kice w Litn Ieblei il G Fopy. Aueh gt Eavung et wervolle
zichnen, Picl sctzen und 16 dic Begrenzung des Basicspei- - Anderungen' und Neucrungen
e e N et st S
stet werden, ob ein Pixel gesetzt  nach nicht unbedingt erfolgen.  das Ubertragen von Texten
odernch Muliorrafk Das Foln. civr, awomar b Modem odr. Ak
wird vom Bef i i ppler e mogich Finverbes.  Hersiller:  Sybes Verlag
ersttat tolerert werden, wirde aber sertr Zeichensatz und cine  Preis: - DM

e et e Pl
nteszur mu\memaﬂvgzn Ar
it
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XPER: Das Experten-
system fiir den C 64
von Data Becker

In der lezen 25t varden
Progr n Gros-
e e yectine

rien werden in einem bestimm.
ten System und in iner fesige-
leglen, Relhenfolge cingege-
ben.2.B

ange
paBt. Db es dabei oft notwen-

mit ca. 2 Megabyte auf 64 K
adapticren?

riglebt in Europa, usw. Durch
e LR

kann das System nun das Ti

pestimmen; Dics gilt natirich

such i Pesonen o Cugen.
stinde. Man frogt

rorblécke mit cinem Validate
spiiter freigeber

Wikiend des Beiehes dex
Trainer Makers hat min die
Mnghchkcn dic Kolisionsal
fragen zu manipulieren.
kann man ungehindert durch
andere Sprites flicgen, hipfen
‘oder springen. Auch der Sprite-
Background 1381 sich gegen

Kollisionen schitzen. Dadurch
ke Figur un-

sschacet Hindemiss af dem
Bildschirm passieren, ohne zu-
sammenzustofen.
Hersteller
Scientific Market
fanfred Hurt
Sickinger Strabe 53
6650 Homburg/Saar

BROADSTREET

Dieses Strategiespiel wurde
dem_ glihnamigen Kinoim
it Pal MeCartrey nachemp-

die U-Bahn verlassen bzw. be-
stiegen hat, Mit Hilfe des bl
genden Sidipans gebt man

Zuchen
gl auch das Programm
XPER-C64. Dieses Experte
sttt normalerwese aut
GroBrechenanlagen und
it mit e nelgenten Dt
vergleichbar. Mit Hilfe

ten versorgt wird, ist cin sehr
universeller  Anwendungsbe-
reich gegeben.
Das Programm erstellt Da-
teen, i le Begrife md Zu-
mibises sigcies Tt
k'crmn:n e st
e i chasinca Kiiie:

usw. Der Rechner vergleicht
nun mit dem vorhandenen
Grundwissen und komm nach
Eingrnazn der Mogiiciten

Eingabe- und Ah!rzetmeghcl\
Keiten bietet dicses Syst
Benutzer cin Archiv, umpm
bei der Abfrage nicht festge-
legte Suchkriterien  bendiige,
‘um am Ende dic Lisung zu fin-
Hen

Ob pun dees Programn in
der Medizin oder vom Ami-
EoelEkiobikes-ia- Ansprack

sorgen, Programm
seine  Ansprilche  befriedigt
Gord Wi

C 64 Trainer Maker

Dies ist ein Programmpaket,
mit dem sich fast alle Spicle s0
modifizieren lassen, d;

sie danach einfacher spielen
K,

D
Techt cinfach

Der Fast-Trainer it cin Teil
dieses Programms. Er liest das
File ein, bearbeitet es und spei-
chert es dann auf ciner Diskettc

‘nach Wahl ab. Dieser Vorgang
danertca 10.:20 Sckunden i
ger als normales Laden und

ichern. Danich ist das Spicl
“getraint”.

Der Siow-Trainer ist ebenso
Bestandtc Programmpa-
ketes. Er iss wesentlich langsa-
mer als der Fast-Trainer, hat je-

h den Vorteil, daf er unbe-
grenst lange Programme bear-
beiten kann, Sollten wihrend
des Betricbes Fehler auftau-
chen, so werden diese ange-
acigt

M-Manipulator sorgt
AI}i[ur, dab die Readerrs, die
Kopierschutz

Manipultor it jedn Sekior
der Diskette und prift, ober i-
o e ot vt sperrt
diesen ir den Fall des weiteren
Gebrauchs. Man kann dicse Er-

i Rl 5 Superstars
Noten scigpten. Die e
desEfolgssangs
'Nnmamhmdy ights” istver-
lorengegangen. Dic Platten-
firma will die Single aber
und

Das e hrtsich s
h wi

sty und den Evlg det il
e G0k waden Foe

so stell sie dem armen Band-
Jeder in Uitimatum bi Mi
tern ine Reproduktion
i schmeng und nur mit

e e s St
len und der Sound viel zu ens
nig. So wird das wenig motivi
rende

dic an dem Stick mitgewirkt
haben. Unglicklicherweise ist
gerade Wochenende und nie-
mand ist mehr erreichbar. Die
Aufgabe des Spielersist es nun,

nd das amatniche Fa
ren mit dem Stadtplan bald zum
Unm des Spielers bcllmgrn
Dieses Spiel it ledigich de
ep e sty
Wert auf guie Grafik,

an Hand der angegebenen Le-
und Stamm

lokale die Bandmitglieder zu
finden und jeweils cinen Teil
des Licdes zu ergatienn. Der
igenc

Wosind die Band-Mitglieder?

i e Unterhaltung in
St Koot
chen.

System: C64, Spectrum
Hersteller: Mindgames
Preis:

Thomas T




Computer Kontakt 11/85 COMMODORE 35
Jam Mitglieder VC-20 Club
Fiir die VC-20 Grundversion gesucht! Unser Club fir VC-20-User

Der Spicler hat hier dic Aut- ~ nem Treffer auf das Herz 20 - VC-20 Club sucht_ bundes-
unkee, beim Trefer auf in  veit Mitgloder Uncre Lei-

andercs Tol 30 Punkie abgezo-  stungen: Abii Soft-
Bei einem Schubins Leere

steigt seine POWER um 10,

ippservi natlich erscheinenden Clubzeit-
s ekt s kit GO OVC auh cnnfat

Kostealos
Feita. Tnfo anfordern bei D Mo
Sy 2 nch ks, €02 S e
. Neue Heimat 2 Der Mitgliedsh trigt
mit der Loer.Space Taste. Nur - st dgenteio DM 2.50 pro Monat und dient
wer die Stcuorung beherrchi A
Verbraucht, cHolt in 16Ut eponente S e sur Deckung. der Unkosten
s Aot Mok e it T Auflrdem wird jedes Ja die
1 ngn“xweﬂephr!AMunf ot ondied cmooelie Ieh, in 16jahriger Computer-  Clubleitung neu gewahit. Club-
Die ertcichien Punkte wer- freak, suche Kontakt zu cnem _S912ung, Anmeleformula be
den aus der verbrauehien Zeit  Nch dem Spil kann mit § V.30 Club mit igener Club:
et e T e - OA ¥ (YES ot s
ar Z6i b1 0898 Punkten,  sartetwerden . aonmo
Von'der _ uspringlchen S s R Sitanen
Kraft von JAM werden bei e+ Harimt Wer pe-ry e forr v

1 REM $£81EEERSESCELRRRRERRXERRRERERS
M ¥ *
* JaM +
+ *
S REM # (C) 1983 BY HARTMUT LEBER 4
* +
BRI RO AR KR R AR AR
R
9 REM  VC-20 GRUNDVERSION
10t
f12

121
21 GOSUB3BORIREM $ANLEITUNGY
S0 POKE36873,301POKEESD, 126

. 75 1HE 151K=

)

70 Tis="000B08"

98 0201 1 00%HS Fr=SaU 40€ KITIROKERS: 61 ROKEL G, 13

98 PRINT"J

53 PoRExh
o0 POREIE+D1,21POKEHE .63

170 PRINT MMM LA HFrhr +HH HHHH HHHHH HH H

111 PRINT"SIPOMER

112 FORVM=TOBSTEP-11PRINT*SMBRRRRNN" ; VM: FORJ=1T0300 1 NEXTJ ,VMi POKESR 8

115 PRINT' 3

128 FOR1=38884T038305POKE T, @ INEXT

148 POKES2,24@1FORR=1T0S89 :NEXTIPOKES2 .8

168 FORT=1T0DD#8:Z=INT(RND( 1) 4220) +77981POKEZ 811 POKEZ 401, CINT(RNDC1) #6) ¢2) {NEXT

208 2=INTCRND(1)4374)+47790.

238 IFPEEK(2><)81THENABD.

235 POKELS,7:POKES3, 238

248 PO=PO+36

248 FA=INT(RNDC1)36) 42

250 POKEZ+1,81:POKEZ4D1+1,FA

252 POKEZ-1,81:POKEZ4D1-1,FA

254 POKEZ-22,911POKEZ+D1-22 FA

236 POKEZ+22,311POKEZ+D1+22 ,FA

258 POKES3,8

260 1FZ+22>=8164THEN1000

262 1F2+44>=8164THEN1000

254 POKEZ444,91:POKEZ+DI+44 FA

278 1FZ+66>=8 164 THEN10BO




Computer Kontakt 11/85 COMMODORE

272 POKEZ466 ,81:POKEZ+D1+66 ,FA
208 1FD(STHEN3GR

262 1F2+88)=8164THEN!OX

£65 POKEZ 80, a7 1POKE 40148 FA+PO=PO+1

250 ke
418 GETAS

415 IFABO 2 HOAROCITHENSDR
420 POKEKA

oo irmaei Samrscawt

448 [Paen-CoTHENKAAKAYL

480 1FKAC

470 xsxm-snesmswa-amﬁ

500 POKEKA 6

Sab KB4D<REM DEGENFEUER

628 IFAS(>" *THENGOTOSON

€35 POKELS .01 SU=KA-221P0=POs18
1FPEEK.(5U) =81 THEN08

555 POKESU 48 POKESUSD 81 POKESU, 321 Sis-22.

830 GOTOB4

T8 P A R b s

748 POKESU,32:P0=P0-40:GOTO:

758 POKESR . LPOKELS , 15+ POKE SR 11351 POKESU, 521P0+P0- 301 PONEHE /63
— ;PO

1080 POKELS axFoRl-BlsQT\JBlssxPuKEX 91 :NEXT

laee pokeis i3 1PONCE

1630 FORL= L CINTCRND (1 FCINTCRND (1
e rum-1mammx~r:n:xnwux:|.s,a

1050 POKEHE ,83

1180 FORT4B1644D1T08168+D1 (PDKE, CINT(RNDC1>48)+1341EXT
1120 GETBS: IFBS="Y*ORBS= " "THENRUN

1139 GOTO1020

2109 PRINT* ZEMMGOOOBESGECNER GIBT AUF!

2200 FORI 1705001 POKEHE D1 8 (POKEHE $DI ,21NEXTIPOKEHE D1 .1
Fi ¥ Y+ THENR

3040 FRINT*ASUDRLDWIOE COPYRIGHTH¥445YSHARTMUT Y HEBER s £ 1a"
3058 PRINT*SPIELBAR AUF DER VC-20GRUNDVERSION.

3070 PRINT-MOER SPIELER ERWAELT EINE BELEGLICHE ABLEHRKANONE . =
3080 PRINT .

3210 PRINT " IRAARAWYAAAAARNARA
3215 PRINT'® I A M v
3220 PRINT $
3238 PRINTDER ANGRE IFER! M INE ZAEHE MASSE, DIE STAENDIG WEITER®

3248 PRINT*NACH UNTEN WAECHST.  MBEIM WACHSEN ODER BEI FARBWECHSEL STEIGT*
3245 PRINTSEINE KRAFT. 1ST DIE KRAFT = 0, FOLGT EIN NEUER ANGRIFF(®

3250 PRINT*MNACH DEM 3. ANGRIFF  GIBT DER ANGREIFER  AUF!I! ] »e
3800 GETES: IFES:
3308 RETURN
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BIX mit Biicher fiir die DFU

Mikrocomputern Hacker Handbuch - o
Dis ks Hock Buc, 180 i fi

Von Berndt Tschammer- Wer mit diesem Buch arbei- | V24/RS 232 Kommunikation, 217 Seiten 32- DM
Osten, Marc Mahlbuch,  fet, wird sich in kirzester Zejt | Handbuch fir Mailboxbenutzer, 145 Seiten 25- DM
zu den Profis in der BTX-Bran- | Das Handbuch zur DF1 i - DM

Jochen Bohnje

dennesbi
247 Sciten, 42.- DM et eine umfassende und leicht | Datenaustausch, 160 Sei 48— DM

{ Sybex Verlag fnsbigin: h,.,m,.,.‘,,gm m B.M, “Dus Mailbox.’ Telefonbuch, 48 Seiten 8.50DM

: ISBN 3-88745-079-5 shirmexomien, Dias Modembuch zur DEU, 316 Seiten 290.80DM

Aspekte dcx Emw«lm& AIA:B\u:hulm DFU kénnen Sie bgnmsbeslr\lm Finfachin
D it Sobems cemsion
unbekanntes Neuland. Die gente BTX-Endgerite werden Sncdnzunurd:n'ﬁ\cl eine stmllnumm:rxl\neshmrm‘m
R e | s e s
dingongen auchtimmer wiede derrond tehen dsbel Pk | et wrden,(eeton 04215 38000der 3831 e b
et dan ic=-acho._ Adwendungen, wélehe arnecke, Kirchkuchtiger Lendstr. 243, 2800 Bremen
Antwort?Natiirichim obenge- durch die Verbindung von Mi- sl 6 o
Dt B Sl bt
b b e (el et
ovenl s Nachecge :
auch fir Letrreke verver Schweizer Videotext
et Aty Multicom 64 . !
P e e zeigt Schwiichen
Pty bt dess
S ntach sl wee e~ ol celprogramin Vor ikt sl faner it shrocken,den e Sk,
L\ﬂc‘xh‘mud\derl’mf\vn\m von Software Express hndrrCCC{Ch«u)l\nmpn— den man damit anrichte
e
e e
e e
T e e
e e e e
S Elrath s s e Gt U o

Fiir den Commodore 64 gibt

et i R Terminalpro-
- ramm, das von der Firma Soft-

vare Express s Allermstive

zum Telcterm angebor

D i S

ix

A e
oo K 3 .
bt Ko, L S eer o S G, Code ke
o L M e it e S Schihener i
. Sl P (1T s ik B o Ko
e i T . com i ot it e - SRV P (P, vt o
ot Vetigune schen, Inerve geeten her s vomoglih gl

werden n Tabellen dargestel
Ebenso deren Ubertragungs

des im System. Unter anderem
stellen dic Autoren auch cin-
zelne ystome; Rechner nd

weniger als finf Stunden brach
a@ computcrexperie
die_Codes von 30 Videotext
Teilnehmern

Modems vor, mit denen man I der Landeshupradt  beimmiindisem Systemnics
i BTXCVerkete i Bem war man sichtich er- . mehr gl
Kam
+++ Spectrum-Business ses
7 DaemensgeriCay. 3840
e o8
Eemeung &
LI . %%
oo it " B3
Sl %%
G 85
oy rrd
e s
Kepsont uatce 19800
S e
oSy 1 o
+ Commodore 64 Business +
< N Oty 8030
tionen fastcinem komiortablen g
Textverarbeitungssystem ~ cnt- i
richt. VEAYRTE, \GASTARL MATELAY
R0l
Hersteler G oo
Software Express Fa. Liicker/EDV.
v o czroaston
0 Abenfeuer b 11,1990
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CK-Programmservice

Commodore 64 Commodore 64 Atarl Atari
Jort gt es enctcn woch 0ot | | pier e weite Cokas:
Was far die Spectrum und || Fier die weite Commo- | | Ko "ene X Knwensivi. | | Her die zwete Chektas
| T Fans g, dus g - | | dore 04 Programmsamm- | | ket it den bt ion: | | sete. Das Programm miy
o w1 e it | | e ks enhie i | | on g Bepmgtet || St it ut der Kise
Lo Eie Dt | | Ktk erde Wum mit settenicht enthalien.
‘ sete mit 11 Progra Programm (1280 Sound-Demo 1 (5785)
Duell (6784) e 00 Race (6714) Sound-Demo 11 (noch nicht
Miusereanen (89/84) e o ,;:;:;.w&g;; verdfentich)
Speicherpltz- e ) g s “The Run + Jump Construc-
anzcige (10/84) Pugna (4/85) L 5) tion Set (6185)
BasicErveiterung (1089 | | i ags) Sudsery Bank Panik (7/85) e
g e I TIED Merge (285) Eerr Gk Funktions-Plotter (S/85)
Maze Ball (11/84) o #3-D Laby (10/84)
g Find idemino oy | | Dlockade 015)
I e Screen-Designer (2/85) Mvm—ankﬁlm;mdm Jewel Eater (5/85)
| ety b oo ony | | o Ginn T Asscabir (18S)
s Data-Gen (255) 1 bt dor Kasstten: | | Joystiek-Controllr (985)
! Eveiterung (1 Rahmentaten (355 oo sanag(SKS)
i Bkt 1280 Ao S 10455 Dic Programme mit Steachen | | o Converter (DOS T in
h e Cod:bﬂl sind nur mit Erweiterung lauffi- #
i Nrburgring (1/85) pr e " DOS 1) (9185)
! 2um Sonderpreis von Disketie 2680 DM
i Diskat SOOI || Uncr i Sondepri Diskette 34,8000 m__,,_."
| s 29,00 0M BesL-Hr. € 10 LA A0 Kassotte 2180
Kassetis 20.80 DM e 4
Kass. 2580 IMBect Ne.C10 | | Kassetto 20,80 DM g
B .62 Best-Ar. A 102
—_—
“ Huan TI90/A
Aufgrund der groBen Nach-
frage hicr die zweite Dis- | | Hier die dritte CK-Kas. | | Hier die neue
i ketie/Kassette mit CK-Pro- | | gerge. i gamme_ul Kot
iese Kassette ist Sternchen ist auf der Kas kette.
1 Wieder vollgepackt bis zum | | Sere mihi enthalten
and. d
“Gotollump (10%5)
By e (1280 Ao Lock 28 el
Y Cube (35 Ballade pour Adeline Cragy Man (1155
Desert Fight (+975) o verbtentch) o i &
e gt (655 i sar 155
angman (nicht veroficni- e i {
ticht) Katalog (6 und 7/55) e
NP8 it Demo (1155
Nova-Mada e Pharao (655 Sounedion (1085)
Pachute ;mpe.(‘m) LTS g baie
Perm Saulendiagramm (S5
K!emhm.hmbcn (10/84) Vokabel (2/85) Calculator (7/85) *Sektor 0 (8-9/85)
Fokclten Achtung: Die Programme | | Texter (62
g:nem tor "Macropede,  Merge-Filer Wiirfel-Duett (7/85) * Ist auf Kassette
st ) und Progload” sind nur aul aichtcnthaiten
der Diskete cnthalten, Wie
Fiir unsere T1 Fans beim letzten Mal zum Super-
Kostetdas Ganze preis Diskette 34.80 0 Diskette  34.800M
Diskette 39,00 DM Disketie  39.000M Best-NL T T 0SB 1LIE.
Best-Nr. L Kassette 2650
Kassete 34,80 0 Raisie 29.96 S Besthr. T112a
Best-Nr. T 12 Best-Nr. I 11
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X Spectrum 2ZX Spectrum k8
n n Baloon (7/85) Sprit 9/85)
Fi e Specum Fans | | Diese Kasote enta ol | | ReseeinteSone-nge (65) Tta Loscer @59)
Rolf Knore e Superkas | | ende Progam Solitire (75) Rahmenroutine. (ms)
ammengesll
l.mgeiaml enthilt Schattcrer (555) IS SR o
iy Spectrum- Best-Hr. € 11 BArC 1t
i st st || Cowboy (645
Framie (6730 e ) CK Kassetten-
Sopern S988) Tape %
Drawer (8984 Soumdoxaminer (685)
St ons | |y Sonderpreise
Grote M-mmuww SUIRON, BRI $20. | - Dol unsercr Sofieare haben_ graame auf Diskerte gt i
arben beim wir jetzt Sonderpakete zusem-  nur 75 DM,
e F s
bekomm prakiisch cine Kas.
ks ((115;4)1 X Spectrum sette/Diskette umsonst. Dic beiden Schneider-Kas-
: en CPC10+
3-D Schift (12/84) Dic nene Spestran Kimpotts | Spectrmm e zﬂenpmx
12/84) Hier gibtes dic Kassctten S 1, g schreibe mur 25 DM,
Krimelmonster (1/85) Paint (9/85) $10, $11, $20 und S 30 kom- e
Fast LIS (185 Window (9155 it Suporpres von 5 Tiowas
Diese Ksete givecoum || S0 T8 C08) Kassetten 1a, 10,
absoluten Sonderpreisvon | | ezpct (K et U ddie o o bmpic
20.300M Besl-Nr.S1 Nitro Joe (11/85) Die beiden Atari Kassetten Disketten mit den gleichen Pro-

2X Spectrum

i

Diese Kassette gibt es zum

16.800M  Best-Nr. S 30

nen i Ancreas Fatimton
inen Programmen ha-

e i s ot

e

Puzzle (485)
Sprites mit Demo (385)
Darts (5/85)
Uhs (7/85)

Rmd:ne (noch nicht verdt-
fentlict

s S\lpenpmle 2um Preis

von einem

34.800M  Best-Nr. S 10

X Spectrum
Folgende § Programme.
auf dieser Kassetie enthal-
ten
Catalog (255)
Solitire (255)
Filvoutine (285)

A10a und A 200 KoSten ZuSam-  grammen fir nur 95 DM
‘men nur 40 DM, die beiden Dis- R
ketten nur 50 DV, Rty B
stellung den_Softwarebestell-
Commssmess schein beim CK-Programmser-

Hier kosten dic Kasscticn vice und schreiben Sic als Be-
€2 C100 und C1ia sowie de . stellernerk . ThSonderp-

und I sowie die BASIC Er-
weiterung EXB V 1.8 kann
auf Diskette/Kassette inklu-

CPC 464 rung. zusammen ket oder At Sonderpaket -
Map G55) o 65 DM, Die gokten P, 1t
Line (4/85)
Solire (455)
Pixel Editor (585) Software-BesteIIschem
Poker (555) eh bestello aus dom G
e gt e e et
et uns zum Preis vo
.lﬂ: 10 Anzani “Bostoll Nr. Einzsl-Preis  ch winache
S
. ™
Maze (6/85) — {4 5700M
Canyons of Cannons (9/85) _ Poriouer.
Cas-Check (6/85) seachoston
Pussle (3185 : ey
. CPC 20 T e
= e
mere,
2 s
Cé4 Grafikerwetterung et
Dic Grafikerwelerung Teill o

(418
Lzuln Best-Nr.§ 11

per Fi -
den. Pt D: 1450 DV
B (49 :
Stk 3 K280 DM, Bestlium:
e K 585 for i Kaste

(Siche auch
1084, 1278 und 78

Roschifi-Sirade PO

Teleion i

e
Coupan assohnen, aufPostaro Kiben urd snsender
Ve e S, Sosich 1640, 7518 Breten
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LESERFORUM .

€64 Fragen

Als erstes mochte ich fragen,
b man eigentlich an den C64
‘nur das Original-Diskettenlaut-
werk von Commodore anschlie-
S timm iabenh i st
dapter auch- Flopps

von mmn Fiee ikt
Ben lasse

Femer mohte ich wissen, ob
‘man an den C64 jeden handels-
blichen Mnitor anschiieBen
kann, oder ob s da bestimmte
Grenzen  gibl.  AuBerdem
‘mochte ich fragen, ob der C64
durch haufiges Umstecken des

RGB-Eingung_ kormen._
e

Atari-Leserfragen

Puskt auf dem Bildschirm ge-

et warden, aaf dem ATARL.
Plotter ausgeben? Kamn -ich

Nadel des Druckers akiiviert,
ety ein Punkt auf dem
Plotterist

‘gramm verwenden?

,edoch nicht punkiorientiert,
Dic

HeheR Pecfpbeaie a1 aueh o
Toyticks, sl pivpiel vr.
den werden, da sonst eine
elaier sebs ks Brackad
nog des Computers nicht aus-
werden kann!
Wenn sich der Computer
Gibermatig stark_erwarmt, s
kann er davon Kaputt gehen
ndzr auch cinfach nur gusstei-

Brinden Programmabssiioe
erzeugen, Sorgen Sic daher fur
cine _ausreichende Beluftung
o

Es st nichi
moglich, Bilder als Hardcopy
auf einem Plotter auszugeben.

er hiexfur licgt in der
unterschiedlichen Konzeption
on Dml:kct und Plotter. Ein

Matrixdrucker
G st s Gt
bildschirmes darstellen, inder
cinfach der Inhalt des Bild-
schirmspeichers an den Druk-
ker abertragen wird. Ist cin

Interface Probleme

Joysticks bei
Computer Schaden nehmen
Konnte? AuBerdem, wie st

richte gebort, dab

Coi cinen Poke-Befehl 5dvu\

soll, der zur Zertorung des
71st

bexlem ‘auBerdem Brandge-

on dem "Killer-Poke"

handelt es sich e bod um
cine  Pani gowisser

ein Dﬂpp&lﬂnppymgcmll:h s

An den Commodors lassen
sich ther entsprechende Adap-
ter auch Floppylaufwerke von
Fremdfirmen  anschlieen
Oerdie Bemgsqelcasocher
Geriite informieren Sie sich

beetsdurchdie Anacigenele
der Computerzeitschrifien. Bei
den meisten dicser Produklc st

umstandliche  Umkopier-Ak-

tlonen i tiod, 20 denen Sie:
h wicder ein Commo

i e

e
danimonitene it BAS (o0
oder FBAS baw. VideoCome

‘Mache
Software-Firmen, o
Ko-

pieren schiltzen mochien.

Eine Doppelfioppy ist nicht
dasselbe wie zwei

Floppys. Das macht sich schon
inder Ansteuerung bemerkbar
Zwei cinzelne Floppys werden
el st
prochen, also z.B. 48 und 9.
Tob% Dhppeifspey” higosen

alintverken mib dagegen
der Computer den gesamien
nm..mmm regeln.

Hagen Vo

Computer-Kontakt
das Heft mit den

fen. Standadbedsuit s 15
Kilz_Horizontal-

Kleinanzeigen

trum 48 K und ein Interface |
mit Microdrive, Kirzlich habe:
iehmirn

pome bt i) Ge

Endpunkt. (Auch Buchstaben
sind aus vielen, schr klcinen
Stichen  zusammengesezt.)
Daer kani e Onisid
nicht als Hardeopy ausgegeben
e e e e
von solehen Strecken zu defi-
nieren. Thomas Tawesd

vor der Entwicklung des Inter-
face 1 und der Microdrives kon-
sipiert. Es ist also durchaus
moglich, daf ¢s nicht Interface
I-kompatibel st
Vielleicht besitzt das Sei-

100 und das Originalinterface
o S angeschaft, Der
Printer arbeitet_einwandfrei,
fur mit dem Microdrive paét
das neve Interface nicht zusar-
men, denn dr Spectrum cr
kennt das Microdrive-Lauf-
werk nicht
e

ne ich dus Sci-
A bt Wl e S
‘wie Sie Ihr Problem schildern,
scheint das Druckerinterfuce
an Bkl des ey -
ROMs zu verhindern. Meines
g

fuhrten Datenbus, dem de
Kontakt "ROMCS”™ _fehlt.
Maglicherweise haben Sie das.
Interface 1 hinter das Drucker-
interface gestecki. Hier wiirde
ein Umnstecks

Sollien Sie mit beiden Mog-
lichkeiten nicht ~ weiterkom-
men, so hillL nur noch ein Aus-

und das Kempston E-Interface
cinwandirei.

Millr b und sofware

uns,
wenn Sie Fragen haben
Unire Spernlisen i e Frager
Hans-Peter Scwancck
Hagen Vilrke Hardware VC20/Cot
0.U.T.Club Cot
S.C.O.UTClub ZXs1
Aribert Deckers 7X81
RoifKno ZX Spectrum
somas Tausend Auri
Rudolf Mollcbeck Telekommunikation
Thomas Jacobi Schneider CPC464

Es kann also gefragt werden. Wenn Sic ein Problem haben,
bei dem Sic nicht weiter wissen und gern jemand fragen wir-
den, einfach die Frage schriftlich mit Rickumschlag bei uns
cinreichen — fir cilige Falle wie immer Ihr dirckter Draht zur

Redaktion: ®07252/42948.

e
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Der sensible C 64

Kart-Heinz Koch
ATARI Spiele programmieren

Alfred Gérgens
ATAR

4
Player-Missilo-Grafik

Hal Hicks:
Der ATARI als Musikbox
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BERICHT 4

Druckertest:
Panasonic KX-P1090

Computer Kontakt 11/85

Der Centronics GLP

Ein groBer kleiner Drucker

Eine seltsame  Uberschrift
meinen Siel Eigentlich nicht,

5
B
£
H

stimmt ganz und gar: Klein ist
er wirklich der GLP. So hoch
wie cine MC-Hillle, 3 mal so
breit und gerade 2 mal so lang.
Ein echter Wicht unter den
Printern und doch it er gro im
Zeichenzaubern.

Seine 253 chrh:n asen st
sehr viclsci und.

Das zum GLP gehorige Bedie-
‘nungshandhuch ist Kiar und
abersichtlich _gegliedert und
leicht verstindlich. Zu bemran-
gelnist jedoch der wenigsta

Der Panasonic Drucker KX-
P1090 fallt sofort durch scin

Doch er st nicht nur cine
Freude fir das Auge, auch das
Herz cines jeden Computerfans
wird hoher schiagen, wenn er
d

Den Centronics GLP, der
‘baugleich auch von Brother (M
~ 1009) angeboten wird, kann
‘man sich far ca. $50,- DM mit

Konnen Ausdrucke mit meh
en Durtuchigen ol

Panasonic besitzt ci
Centronicschnitstele und is
50 Dank der viclen Interfaces
auch an die
put

nach Hause holen Getestét direktional und bringt mit ci-

habe ich den Drucker am B‘“‘ 2. ‘“"“'I'";""’";* “f ner § x 9 Punkte Matrix 80 Zci-
81, wobei ich gute Ergeb- n hohen Bedic-  chen pro Sekunde auf

isse erhielt. Mit seinen beiden "““5“‘""""’“ schlieBen. Das  7,izich kann man noch un-

Schnitstelcn (Centronics und - Sfmalssehe knifelige Binlegen tentsichen, _hervorheber,

st 2B iy ucken

nmpm. Acigneund sehrza  JeTkbar cinuh e Schutz: Ll S U RS A,

e

‘mit ciner Stachelwalze und dem
Zubehor fir Endlospapier aus-
tatten.

Der GLP eignet sich fir
Frofi-und Hobbpanwendungen

andin n spe.
muupmgmmm oot
zeitig als Umlenkrolle dient,
verhindert schmutzige Finger

Der Centronies GLP

il en
‘man nun aber das Papicr einlegt
nciige Vorsinsclungen

LUHBLES (Yoes
scdefghijk
B0 it wn
ORSwPEN=LE

namlich ichtoerbalb des Ge-

hauses sondern am Boden des
Gerites. So braucht man bei
Kurafris

Der Befehlssatz des Panaso-
nic stimmt weitgehend nit dem
cines Epsondruckers Gberein.
Er besitzt also auch dic Einzel-
nadelansteuerung und st 5o in
derLag

erst dic Werkzeugkiste aus dem
Kellr bocraseleppen son
dem muB. einfach

Drucker umdrchen. lmgcsmm
stehn st intermationse Zei
chensitze
Ber

i Verfigur
o s AR ST
PICA oder ELITE sawilien
Nan 2um Einiogn 6o Pa-
piers. Der Drucker kans
Sobk aiier Bickiosi 15
s Endlopapier versbeicen
Das Einlegen

den Abstand rwischen Druck-
knopf und Walze reguliert. So

scudrucken. Auller den
Betohindines Epson RX-80F/
T, besitat der KX-P109) noch
einen frei definierbaren Zei-
chensatz. Man kann sich also
insgesamt 62 Sonderzeichen de-
finieren und sie im Drucker
speichern.

Des Panasonic KX-P1090 ist
0 cn ietungbiger Dru
ket mit vieen Moglchieien
‘Dank seiner vielen Schriftarten
und der rclativ hohen D

Homecomputerbesitzer
sich fr diesen Drucker intercs-
sieren, da der Preis von 800 DM.
in dieser Leistungsklasse kon-
Kurrenzlos st

N Panscic KC 0
Dempuele: Puoieit GubltOss
bk

Thoms Tai
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Liebe CPC-ler!

Fast g

und vor allen

Weikmachtsgeschift gefabt ma-
chen. Was hier an Titeln ange
Kindigt wrde, 13 vicles er-

her, daB der Schneider (Am-
strad) CRC 464 i in Puonix
nd wasist

lente Preis/Leistungsverhaltris.
Da Schacider neues Flagg-

aus s goworden? In Winden:
eile verwies er scine Konkur-
tenten in dor Verksuitlite
sutdie Nsteren s, s ine
glinzende. zweite Positio
i b

Bal. Ladighch der Jegendire
ci

austllng n den Reglen des
hhandels steht, werden wir
it et
Auf der IFA wurde noch ein
weiterer Schncider Rechner der
staunenden  Fachwelt vorge.
rt, der uns aber nur am
he

teshin behaupten, obwohl auch
Commodore Markianeile ab-

dic nichsten Monate zeigen
Fext st such o bt e
nehmende Konk

ist 7um einen der innova-
i intresanese, Auris $20
ST, der jedoch vorliufig noch
nichtin rndg\lhlpr Fassunger-

hat er jedenfalls, bedenkt man
die beachtlichen ~ Leistungen

Computer-Club
Unna

Wir wollen in Unna einen
Dok fir G Siieiie

CPC granden. Es sollen Pro-
gramme entwickelt und ausge-
et sowie Tgsund Tricks
im Umgang mit dem Schneider
cpC wcuergegeben werden
I panen euch e Aot
einer Clubzeitung. Si soll vor-
aussicntich alc wei Monate
rscheing

delt es sich doch um ein Text-
£ CP/

lich auf dem aufenden halien!

Ach, da waren ja auch noch

da
Genaves Ziclen und perfektes
Timing sind notwendig, um es

Kontakt

Basis. Nur aber das erwihnte
Kompatibili-

hat

Kleinanzeigen

Autite i PCMacts scigin
s
Dot B s it
Daten

Der Joyce PCW-£256 verlilgt
fiber 256 kByte Hauptspeicher,
von denen 112 kByte auf cinc
RAM-Floppy entfallen. Die
Monitor m;cbmc 3" Floppy
nutzt das gleiche Aufzeich-

£
g

B sssossinnic Mt a.
Besc” e i den Ve,

in diesem Spiel 7ur Meist
schaftzu bringen. Der “Finanz-

 hilft, mit den monat-
by Aot Retne zb
kommen. Vielleicht ermoglicht

Ty
mierung und. natiich ‘Sof-
waretests.

In diesem Sinne viel Spab!
Fier CPC Spes Thomas oo

Dun Durach

Dicses Adventure i sigen-

oot Best Vet Dic Aus-
stattung rundet ein Drucker al
desen m,mngmrmm

Erschei-
rangsbi: siain Dol Pac
fr dic beschriebene Kombini-
tion liegt bei knapp unter 2500
DM,

Als Zubehise wird es bald cin
2 Laufverk it 1 Mtg-hv\:
unformaticrter
. vnn\lmcluhch -

ture mehr. Nur die Hsmllullg
baw. die Aufgabe des Spieler
It ioch it chescr Galting
vepiicen, Der Res i lig
v it die ganze Hand-
lung in. e
mckn.m auf dem Bildschirm
Dabei bruct die Gratk
den Ver
i ikl s o
euen

Im Mittelpunkt des Bild-

Letuteres ist allerdings nicht

gefahrliche Aufgabe crfillr
In unscrem Fall ist dér ver-
schwundene Loeg wiederzufin-
den. Erwurde von einer Zaube-
rin in die geheime Stadt Dun
Durach entfihrt und Cuculainn
folgie rr Spu. Nun befiet
sagter Riesenstadt

nung, don Freund noch zu fin-
den,

dieser Stelle Ghernimmt
nun der Spieler die Aktion und
versucht, die Aufgabe zu erfil-
len. Erst cinmal mub Gel

dient werden. . Auberdem
nimmt man ganz vorsichiig mit

dann dic. Lisung nicht mehr
weit.

Das Spiel verfigt nicht nur
iber eine ausgezeichnete Gra-
ik, sondern die Handlung ist
weh schr abwechslungsrcich

i wied e S et ca
odlasien wen Eooy et
st Don Durach kamn sl g
bien Adventurefans, dic ge-
nug von Texteingaben haben,
nuremp[ulﬂ werden.

m: PC a6
e (‘,«rgu)lc Games
24_DM

b Pt

vicle @ber das doch recht um-

bei

Sochen Nespickel.
Teelon02305 61155

den Schneider, so sollien wir
uns auf eine Schwemme guter
nd bester Programme im

It natir-
lich der Held von Dun Durach,
der yom Spieler mit der Tasta.
tur gelenkt wird. So kann er
Handel treiben, Gegenstinde
e, sbisgen ot bras-
chen, Tiren ffnen oder cin-
fnch nar darchdie Gepend It
fen,

Bezugsquelle: Profisoft
ThomasT
‘Wer noch keinen Drucker



Speichem Sie wohl.
fiir den Schneider CPC 464
5257 . CPM 2.2 ..

vortex Floppy-Disk-Station F1

Jotzt mit VDOS 2.0: rlatv Doteen, Facer Dissscomier,
Kot BASIC Geleisornataruncen

Laistungen
— En_ (b ot rachvost)
szs i B0 ok, 5300 8138 BASF Lo d
o7 AKB NG omerrScarareze.

e S 19U 54 Fomst

- G veh-/lllm i Systomuitiss
= e Dttt 00820
= Gracin o m Hrmrmangsnngen ta
oo b o v S
kg v 5,257 3 U UTGEHET ki Proler
Prelse.
115 Flope: Dk Siaton i Conkoler i Lawerk
o AR 2E, VoS
5.7 Ot amwriicneerempionos)

5,25 Zweltiaufwork F1Z . D Foppy ik Stk ot Convosarnd o
- el
oo verdo 1 G Soochaapat w03 3 Lawer. £ 1 T ]
veraniche Presseplehio
efeerteProgran SPARA rt e da apenund Bescheben cn Dket: e ),
(.n e oM S ek e Dl St 13 S vt P et i PRI HAS,
= m
P18 oder LD aislen S48 DM wmerbindiche Proisempteniung)

64 KB bis 512 KB RAM-Erweiterung ... Druckerpuffer ... RAM-Floppy
vortex RAM-Erweiterung SP64 ...

— etz endich lhutfodes Standard-CPIW-Programm
pry

R eAG  obt an

= o Seresamtom e Koo RO it s s CPG-
Eaviobeystom eingebeut

— O ottt -Seeldc Lot Ymon dach 8o
ingoaan ROM n dan Ganucor VDOS 2.0 eaures

— Gt Enoau ce

Prise 57 64/M, 64 K8 FAM Envoirung s ROM, one Bus uffr
s Taa. D (unveroincich Prefsemplauna)
14, 54-KB A Enveteung it ROM, it B Pl

Sto shattan unsars Produkie: =5
— i alon Kaista- unc Horten- Computercentern «.. €in Mub fiir jeden CPC-Besitzer
T iy don toshschan Kaulhaugem Phrs und Bnkman
Boi Bezgsprotlemen fen S uns i n. g

el Prison bom MAT Softwara Verig. Al Programe siod auf urse-
Fortem S uner ostorioses iormatonseters an e RAM Enwolorung obgestiemt nd aufen it P Unangeschvank.

ot e

2ur Verfogung.
cone22 ston e oo s
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Statigraph von
‘Weso-Software

Statigraph bietet die grafi-
sche Ausgabe von staistischen
Daten. Es konnen also be-
spielsweise die Umsitze ciner
Fis oder die I Privtus-
halt jabrlich ent Aus
Sab il darggielt wer.
Sen:Jedem Monatrten btz

e jedoenin

e pred
Gesamisumme erscheinen.

stellen
sich auf Band abspeichern.
ximaldrei

Grafik zusammendargestellt,
um cinen Vergleich der Jahre

pier gebracht werden. Fiir dic
‘grafische Darstellung hat Stati-
‘graph vier Méglichkeiten: Bal-
kendiagramm, Durchschaitts-
graik (Gegeniberstellung de
Jahresdurchschnitte), ~ Trend-
Kk (Kurventorm) und An-
teilsgra Kuchendia-
gnmm
il R
i ‘it Dinge: Erst
aiss b galgrantdes S o
Schemas nicht beliebige Datea

Malen mit dem CPC

nate, etc.) und zweitens akzep-
St e i o e

cine Eintragungen, dic
e e, et
geben. Letsteres fihrt unwei-

diese noch nicht auf Cassette

Zeichnus
SOUND xc)\al(ex Kontroll-

zum Laden und
Sichern von Sereens
TEXT ~ ermoglicht cine Text-

COPY - kopicrt Teile der Gra-
fikan

Auch i die Grafiken bietet
Programm eine Moglichkeit
2ur Speicherung, Dariber hin-
endisse i cneman-
geschlossenen_Epson-Drucker
18 Forsh clnce Hatokops 7 P&

gesichert hat, (Statigraph arbei-
tet )

Ob Sic fir die beschricbene
Leistung DM 36,-77g]. Versand
bezahlen wollen, milssen Sie
selbst entscheiden.

Thomas Jacoi

Paintbox
Malen mit dem CPC 464

‘Wie der Name schon sagt, ha-
ben wir es hier mit einem Gra-
fikprogramm zu tun. Die recht
langy Ladezeit verkirzt
uns cine dufierst ansprechende
Titelgrafik, welche zudem auch

m.k ten stehen zur Verli-

BRAW — fur freihindiges
Zeienen uver Jogsick oder

fivl " ergibt cine Gerade v

ot Summertins” uniregt
urde. So gestaltet sich schon

o e Rtk Wocrm it

siiv. Nach Beendigung des La-
jorganges _ ersc

per Druck auf die Copy-Tas
usgeldst. Folgende Wahimbg-

und
Endpunkt;
'LINES - i mehrere miteinan-
det verbundene Geraden;
FILL ~ fill lichen mit der ge-
wahlien Farbe;

IRCLE - zeichnet Kreise und
Ellipsen;
DISC — siche CIRCLE, aber
ausgefillt;
FRAME - dient der Erzcugung
von Rechiecken:

BOX - farbig gefillte Recht-
ecke;

SPECIALS — verzweigt in ¢in
weiteres Menti;
RAYS — erzeugt cin Strahlen-
biindel aus cinem gemeinsamen
Mittelpu

— zum Unschalien in

tige Bildteile Gbermalt, so ruft
OOPS den Originalzustand
wieder zurick.

Bezugsquelle:

Gebr. Eckhardt
Rickertstrafie |

4100 Duisburg 14

Thomas Jscobi

CPC-News
Der neue Schreider Compu-
er Joyce PCW komt Ende
ChiotisscSins ot i
den Markt. Gerlchien zufolge

cin weiterer Schncider-Compu-
ter erscheinen.

Took - fertige T
Zeichnung Konzen nmg:ﬁl\n
werden;
el ver-

eses Computers sind aller-
toch nicht bekannt. Wir
Konnten nur in Erfafirung brin-

schisicns Pttt
Verfiguag, die zudem auch
durch Benutzer editiert werden
Kennen.

Auflistung liest sich
recht eindrucksvoll, auch wenn
sinnvolle und komfortable Op-
tionen wie Lupenfunktion und
Hardoopy[eie, D iBesich
verschmerzen, wenn da nicht
= ook rhe tangeams Ar-
sgeschwindigkeit wire, dic

b D T
gen doch ctwas an den Nerven

soge-
nannteOOPS-Funktion, mit
der die letzten Fingriffe in cine
o R
werden konnen.

Ele s Getocssarwh

der Klasse des Atari 520 ST
handeln soll.

ool nseren Resherchen

e Qo il

,\umanung haben: Motorol
48000 Progessor, 256 odes 513
KBytes, MS-DOS, sllcrdings
Kein GEM, da es bei den Li-
zenzverhandiungen mit Digital
Research Schwicrigkeiten ge-
‘geben haben soll
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CPC-FINANZ-  rmonsihcimloeKontn st Polker umd 17+4  nssonior bt besercn

onne, Haben'Sle bl
echende Tase

sen. Danach lassen sich dieein- [, es sch hier um Karten- deteks, ue e Kare 7 ha-
7einen Monate gotrennt von- quicle’ handelt, brauche ich  tem Bbt cs keine Chancedes
cinander anzeigen, wobc man a s im Zweifelsfal wieder rickgin-

1 biterdie Moglcnker, bi Yo it néber a elutern

B onton 2o wewalien Fiy  Anderungen oder neue Ein-  Souorl die grafische gi8 7 machen, Die Highscore-
« i Beitonung _(abele wire cigentich posiiy

oo Eintrage gomachwer,  Seht fecnce die MOgTchkeit, joen cinwandiver erkennen, 2 boverten,gibe es dic Mog-
e e Seldn i s, sichcinen Ausdruck vomange” o eide g e lshkei, it uch s Kt

d pro Monat und % Vs st Ak (Disketic) abzuspeichern.
E et mrchen. Des wetren Kamn o052 e gheakeh  Der Werbemusage des Pro

man jederzit den Kontokopt aliveclis Jgigan der - rima A
Als erstes werden im Mend- L ) e e

‘ Tk KO':TEN "‘I"“I’:gf:f o chen Partner zu spiclen, eignet  bildliche Darstellung mochte
i b e sich Poker u i Slsen. Da- i cher s guen Durchuchit

en cingben. [m den | O i Paion Tac 5l e s sk v Sl o Ol il e

DATEN BEARBEITENKann 1501 rocn die Moglchieit, die chwierigkeitsgrade wah-  zeigen e p

Doy Sk ot ke T m denenschsber n en Poker” oder aul “Animaied

Datei cinzuladen, Ferner kann n kein so rechter Spicl-  Strip Poker”, dic zudem auch
Menipunkt BALKEN. 1 cintllen i

SRAFIK et Moo the e Coupt ot £ et

P Kas DML
Mot et Fom Shm na
bRy e ol sich sa- Bempquelie
e, Avchko R B
= B
fon drchas e R SBRSEL
XDt o, wemnaschderBedie Thoms ok

e ———
Wz

2: INK O,

DIN etrs (kon:
©n$(13)s DIM gsutkon, 13,10z DIM
bemt (kon, 11, fe1): 'DIM X(12)

DIM m

ANUAR": mons (1) ="FEBRUAR" : 3
$(3)="APRIL": mon$(4 80T0 210,850,2130,2270,15

190 3
* Ts mon 180 IF wi<"1" OR w>"7" THEN BOTO 160
${8)="SEPTEMBER": mont (9)="OKTOBER™: aan 190
200 REM %% KONTEN ANLEGEN #s+
210 cLs: 330
220 CLEWS: PRINTHS,CHRS(28);"
DRAWR 0, NE INGABE
180: PLOT 410 5 CHRS (24)
DRAWR 0,180: PLOT 410,2
1 PLOT 160, 230 FOR i=1 T0 numi 1€ LENkon®(I;1))<2

270:DRAWR 12,12: PLOT 159,90: DRAWR O,
O:PLOT 411,50 DRAWR 0,180: PLOT 421,102

120 PLOT 150,317: DRAWR 250,0: DRAWR O. DATEI 1ST WEITER WIT TASTENDRUC
-22: PLOT 410,5 K "3CHRS (243 CALL BB
DRAWR 0,22: PLOT 410,33
: PLOT 160,3 LOCATERS ;17,1 LocaAT
PLOT 159,317 R 0,22 1,5 kons (Lauf ,
TRANR OuB21 PLOT 213325 1)1 IF LEN. (koneiaut 11552 THEN konk (L
: 2 auf 1) =LEFTS (kons (lauf , 1) ,32)
130 PLOT 160,15 DRAWR 250,0: DRAWR 0,22 260 LOCATEW1,17,2: PRINTHI,USING"###"31a
uf
270 LOCATERL,17,3; LOCATE 49,3: PRINT *¢

T#1," " kon$ (lauf 2z IF LEN (kons
auk o222 552 THEN kbm$ (Lot 129 L EFTS (o
OT 424,26: DRAWR 0,22i PLOT 139,37: DRAW  $(lauf,2),32)
R 0,722
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280 LOCATEW1,69,1: PRINT#1
ocATERL, 69,

STT.MM.33"s L
NPUTW1, "* et (LAUF)
LOCATE#S,30, 11 PRINT#S,

LLES

e THEN GOTO 300

THEN GOSUB 3501 BOTO 290
R wi<>"N" THEN BOTO 300
350 CLS#S: PRINTAS, "Was MOECHTEN SIE AEN
DER LOCATENS, 50,11 PRINTES,Chns (24))
o S| CHRe (245§ *LKONTONARE. CATEWS, 30
120 PRINTES CURS (3D o 7 oy CHRG (22§ "D
NTOZUSATZ": 'LOCATE#S, PRINT#S, CHRS ¢
24)3% £ ";CHR®(24); "=LETZTER EINTRAG"
360 w-IEVS: IF wan
370 wh=UPPERS (w$)
330 7 weCooNS AND wE<54Z" AND wCHIER T

N THEN CLS#S: LOCATENS,S2,1
PRINTES CHe (40} : LOCATENS, 1,11 1

TKons 1auf,1): LOCATERS T PRINT#1
1) 8PACES (SZ-LEN (Kon (L aut 1 1)

cLsws:

LOCATENS, 52,10

RINTeL
SR (ko (1ot 129

IF wi=vE! THEN CLOWS: LOCATEWS 10,1
Pkmns e ThPUTHS

af s LOCATER1 69,15 PRINTH 0
trsu-uﬂ,sPAcEsumLEmetrsuaunn. RE

o RETURN
430 CLS#S: INPUT#S,"FUER WELCHEN MONAT M
OECHTEN SIE DATEN EINGEBEN 1-12 *,mon
mon=non-1

440 IF mon<O OR mon>13 THEN GOTO 430

SO LOCATE®1,67,2: PRINT#1,mons (mon) ;5PA
CES (10-LEN (mons (man) ) )

480 FOR 1=0 TO fel: LOCATEN2, 1,1

TNIRZUSING. TReRBHE BN DN son (Lt

3% 16 LN (hent (laut mon,§)) <2 THEN 2ei=

FRINT USING “huissh. 44
aon, 1)

5:
530 WINDOWNS, 16,66 ,20i+7,201+7: LOCATESS
PRINT#S,CHRS (60) 1 LOCATENS 1,11 T
= bem$ (1 auf ,mon,zei)
340,17 LEN (bems (Taut yaos=ei)) 550 THEN b
eas (1auf mon,zei ) =LEFT$ (beas (1auf ;aon,ze.
12,50
556 CLewss PRINTHS bens (laut mon 2ot}
168,78, 201 +7 21 CLs#a:
Sl
sy B

350" TOCATE. 49,201 PRINT USING “weeabs.sb
DH"5gsu (1aut smon, 1)

600 CLSWS: PRINTAS,CHRS (20)~ E =yCHRs (2
=NoCH EINTRAS *;CHR$(24)5" A
JCHRS (28) 3% N "4C

EINEN
2 e (54 5 SonENDERN

HR$(24) 3 "=NEUER MONAT
CHRs (2411 "=NEUES KONTO

zei=zei+l: 60TO 520
wa+1: BOTO 210
num-nuaeis GOTO 110

60TO &5
Seinos CLseZ: CLseSH
T0 430

NGEBEN"
740 LOCATENS, 23,4: PRINTHS, "LFD. WR. 1 -

750 LOCATERS 1, 5¢ PRINT#S, *C 17 LDGATE®
5,2,3: INFUTES, ™" u
760 1F w0 OR wyfel THEN GOTO 750

770 spa=w
720 WINDOUES. 16,66 epa17 apat7: LOCATERS
TS, CHRS (6 TE#S, 1,15 1

e

4, ", sum (1aGf ymon, spa) : CLG#4:
mnmu SN sanebe. b mmLatt o

Ce A SRR
1aut ,mon , spa

820 LOCATE 69,20: PRINT USING "S888#8. 48
DM*5gsu (1auf aon, 1)

830 IF hil=3 THEN hil=0: 60TO 1090

840 GOTO 600

850 REM xxe DATEN BEARBEITEN exx
By i11=0: CLS: GOSUB 13
570 cLses:

LOCATE#S,30, 11 PRINTAS,CHRS (2
4)

CHRS (
PRINT#S, "WONACH MOECH

PRINTHS, CHRS (24) % N
28 5" 2 *

) "SUCHBEGRIFF:  *,su$

ul TO num: IF INSTR(kon$(i,a)
5070 780 NEXT 1

990 hil=2: GOSUB 1330
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1000 IF sul>num THEN CLS#S: LOCATEWS,28,
KONTEN MEHR

L DR PRINTil.ntrtuauN!E

PACES (10-LEN (etr ¥ (1aut)

1050 LOCATER 167,21 FRINTHI , mons (123357

ACES (12-LEN(mon$(12))) hili=s

1060 geu(lauf,12,1)=0

1070 FOR i=0 TO i1: LOCATEW2,1,i+3: PRIN
e D RISy

SING "sa#e8e.88%59su(lauf,i,1): gsullauf

11201 -gmutlaut 12, 1) rgmulidutd, 4 Nex

1080 LOGATE 68,205 PRINT USING “###sns. s

RINTAS (CHRe 285" B 3 CHR® (245 3 oNEM
THEN 60TO 1120
1130 WS=UPPERS (ws)

1130 IF ws="W" THEN

ul+i: GOTO 970
1980

THEN hil=3: GOTO 710
THEN sul=13 GOTO 850
L THEN CLSWS: GOSUB 2090: 6

THEN CLS#S: INPUTHS, “WELC
smon: mon=mon-1: IF mon
80T0 990 ELSE GOTO 1230
UB 350: GOTO 109

M* THEN sul=1: GOTO 110

17,1: PRINTS

1,mons (mon) 5 P

1260 LOGATERZ, 111+ PRINTED, CHRS (2615 "LFD

1270 LOCATE®2,16,1: PRINT#2, “BEMERKUNGEN

1200 LOCATEN?, 68,1 PRINTHZ, “SUE

1298 FOR 120 TO tai
NT#2,USING 0%

LOCATE®2,1,1+3: PRI
33 LOCATE®2,16,i+3: PRI

NTRZ beat laus yonr )5 LOCATERZ68,10%0
PRINTHZ,USING "##ii#s. 8 DH";sin(

St WINDOWSZ,1,80,5. 18: UINDOWS
1340 Lnu\'rs:u 1,13 PRINTH#1,CHRS (28)3" KO

(TONAIE:
1550 LOCATEWE, 1,25 PRINTAI,* KONTONMWER

1360 LOCATE#1,1,3: PRINT#1,” KONTOZUSATZ

1370 LOCATE#1,50,
NTRAS:
1580 LOCATEW1,50,2: PRINTW1, " HONAT:

PRINT#1,* LETZTER ET

1570 LOCATE#1,50,5: PRINTHL," FRELE KONT
EN; R$(24): LOCATERL,68,3: PRINTAL

is00 LOCATE 1,41 PRINT STRINGS (80, CHRS (1
54)

um LOCATE#Z,1,1: PRINT#2,CHRS (26)5 “LF

1420 LochTERz, 16,15 PRINTHZ, “BEMERIANEEN

143 LocaTewz, co,
=3 CHRS (21

1845 LOCATE. 1,19+ PRINT STRINGS (80, CHRS

154))

1850 LOCATESZ,1,3

1460 IF hil=2 THEN FOR i=0 TO 113 PRINTH

2,mon$Gi): NEXT i: BOTO 1480

1470 FOR i=0 TO fel: PRINT#Z,USING "OW"5

PRINT#Z, “SUNME

THEN FOR i=0 TO 11: LOCATE
79,1472 PRINT "DM": NEXT iz GOTO 1500
147 FOR =0 To ¢els LOCATE 79,i+7: PRIN
T eDmes

1500 [GCATE 1,204 PRINT “GESAMHTEETRAGE

1510 hil=0: RETURN
1520 * BALKENGRAFIK -+
1530 MaDE
1540 CLS: WINDOWO,1,26,1,20: WINDOWN1,1
426,21,25: PLOT 215,01 DRAWR O, FLOT
0,400
PRINTHL,CIR¥ (24) 1" WELCHES KowTo
TACHRS (20)5 INPUTHL, "+ smu
TO num: IF INEI’R(kmsh,t),
Su$) >0 THEN GOTO 1570 ELSE NEXT
Lauf=i
1580 FOR 2=0 TO 11
1590 x (x)=gmutlautz,1)

1620 FOR 2=0 TO 11
1630 mul 1=ABS (MINGx (1) 4x (2) 1x (3) 4 (4 yx ¢
5581 ) (8 92 x 107 in 1Dy x 22

1640 2288 CHAX (¢ (17 1 (20 X (39 g (42 €
PKUBY 41 (7 4% (B) yx (9) X (10 yx (11D x {12)

1650 mulS=mul 1+nul2
1660 mul 1=200/mul3
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1670 h(z)=x (z) #mul4
1680 IF h(z)>193 THEN h(z)=193
1690 IF h(2)<-193 THEN h(z)=193
1700 NEXT

1710 CLS:

1720 FoR. a0 10 11

1730 I hia)=0 THEN GoTO 1790

1740 PLOT p DRAMR O,h(a): IF h(a)<o
THEN FLOT o
1750 DRAWR 24, DRAWR 6,6,1: DRAWR -2

750 24,0,
3,0,1: DRAWR —6,-6,1
1760 IF h(a)<0 THEN PLOT p,200+h(a)

1770 DRAWR 28,0,1: DRAWR O,-H(A),1: DRAW
R 6,6,1: DRAWR O,h(a) 1z IF h(a)<0 THEN

PLOT 5,200,1: DRAW

243+ LOCATE 1
ons (Lauf, 1)1 PRINT LEFTS (183

1820 FOR 12: LOCATE 1,6+i1 PRINT
CHRS (23) s mon$ (1) ; SPACES (12-LEN (on$ (1))
$CHRS (28)

1830 gsu(lauf,12,1)=01 FOR i=0 TO 11t gs
u(lauf,12,1) =gsullauf, 12, 1) +gsuclaut i1
) NEXT

1840 FOR i=0 TO 12: LOCATE 16,i+é: PRINT
LUSING “usses.sn DHy gsullauf,i,1r NEX

Teso cLsw1; PRINTAL, CHRe (24)

KTO. ZEIGEN J/N ";CHRS (24)

TMEYer 16 whert THEN GOTO 1880
CLG: GOTO 15

NOCH EIN

o
1860 IF UPPERS (w$)="N" THEN CLG:" MODE
cot0

1690 IF UPPERS (w$)<>*J% AND UPPERS (w$)<>

" kon$(lauf,2)="

gsulauf,i,1)=0: NEX

FOR 10 fel
)=" i sum(lauf,x,2)=0

1 lauf=lauf+l: zei=0: RETU

RN
1970 REM xx DRUCKEN %xx
1980_PRINT#8, “KONTO

NAME : kons (1auf,
12 TAB(Se); PLETITER EINTRAG:

Eperes (s

080
ONTOMUWER: = Lauf; TABC

% tmon!
2010 PRINTSS, "KONTOZUSATZ:  *3kons Claut ,

2020 1F ni11=4 THEN GOTO 2080
TO 80: PRINTHE,"—"3: NEXT i

2040 PRINT#S,

“LFD.NR.
SUMME™

mon, i) 3 TAB (68) USING
(lauf,mon,i): NEXT i

"REERS. 48

2060 PRINTRS: FOR i=1 T0 S0 FRINTeS,
TSUNME"; TAB(6
D5 gsullauf mon, 1)

.+ “KONTONUMMES

“3lauf; TABC

mon$(12): PRINT
ok Tt D

8 NTHE,

8, "KONTOZUSATZ:
2090

NEXT 1

2100 Pmurw,-nunAT', pascon s manaci =
RINT#8; 48, mons ¢

MHTSUMME
ey g ot 112010

8) USING 8
2120 RETURN

2130 REM #+ DATEN ABSPEICHERN %xk

2120 CLS: 30,21 PRINT CHRS(24)3%

2" DN NAMEN DER ABZUSPEICHERNDEN DATET &

2160 LOGATE 31.13: FRINT Gt 24)
CHRe'(24): LOCATE 52, 18: 1
| Ne: PRINTS PRINTS PRINT
2170 OPENOUT ns$.

T0 num
2200 PRINTH9,kon$ (1,1): PRINTEY,kan$ (i

0 12: PRINT#9,gsuli,x, 1)

NEXT x
2220 FOR 20 TO 11¢ FOR T0 fel
2730 PRINTH9,bens (i ,2,y): PRINT#9,sumli,

2240 NEXT y: NEXT z: NEXT i

2250 CLOSEOUT :
2260 6OTO 110

0.2 iy "Chne 25
CHiRs

{7 "MUENSCHEN STE
ame

H DES CATALDGES

2330 CLS: LOCATE 12,10: PRINT "BITTE GEB
£ DEN NAMEN DER EINZULADENDEN DATET

2540 Locate 3115 PRINT CHe 203, >
LOCATE 32,15:

NPUT
2350 OPENIN n%

2360 INPUTH9,num

2370 FOR i=1T0 n

2380 INPUTHD, kunsu.n. INPUTH9, kon® (1,2

o Ta 126 INPUTES R (s wxsd

FOR 2=0 T0 11: FOR y=0 TO fel
INPUTHS bem® (1 ,2,y) ¢ INPUTH9,sum(i

NEXT ys NEXT z: NEXT i
CLOSEIN
140 GOTO 110

saT0 2330
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CPC-Lander Haben Sie Mammatbaune,

Felsbrocken und Bische besci

g, konnen Sie landen. Aber
reicht Thr Energievorrat 5o

Sie sind Commander eines  lange?

Militarflugzeugs und befinden B Lonnen 6 verschiedene

sich mit Threr Maschine mitten s uierigkeitsgrade  gewahit

dber  dem  afrikanischen . yergen. Bine Steuerung ist mur

mit Joystick moglich

Oben: Flugreug steigt.

o ace unten: Flugzeug sin
e lichen  links: Flugzcug wird langsamer,

ist e alle dort befindidher cohts: Flugzeug wirdsehneller,

Feuer: Bombenabwat.

Hin
zahireichen Bomben  wegzu-

sprengen Georg ke
Teil 1
10 REM HEADER LANDER
20 REM  (T) 1985 BY 6. HUONKER

70 TAG
80 PLOT 1000,1000,2:MOVE 0, 100:PRINT *HU
SOFT*

50 1=4

100 FOR y=100 TO 88 STEP -2

110 §=is1

120 FOR x=0 TO 188 STEP 4

130 yg=- (100-y)¥6+380

140 xg=x¥3+¢30

150 PLOT x+8,5: OT x9+12,75°2
160 1F TEST (x,y9=2 THEN PLOT xo,y9iPLO
A3 PRETAT fotd ve:2 PLAT v
X9,¥5-43PLOT x944, g~ ND 2,50,2,7
170, PROT n348, 9.2, 01PLOT x3012) 702
180 NEXT

30 4 1 {000 Logo, 2w 0100 a5
NDER" §

v

210 FOR y=100 TO 88 STEP -2

220 1=1+

230 FOR x=0 TO 188 STEP 4

240 yg=- (100-y)%4+200

S0 xg=x¥2+130

270 IF TEST(x

A TStELOT hpsd ve B RLOT oy
X PPV 9 e SS90, 2,7
0’ PLOT xg+8,79-2,0; x3+12,y

290 NEXT:NEXT

=10 Fox teon; cova, Stcimlea. S0

OCATE 6,21:PRINT “Loading ''!

340 NEXT
3%0 FOR 03 10 111READ at (n-a

—aiINk i,

360 FOR o=1 T0 105
370 17=1(7)

380 FOR n=6 TO 1 STEP-

370 Lo =t tni s ¢ il

a
o ter= * 5,100
120 FOR m=1 TO 20INEXT
a30 NEXT

a0

RUN i
450 DATA 1,3,7,9,11,185,25

200 * TITELBILD
210 moDE 1

220 BORDER 1:INK 0,0:INK 1,7:INK 2,91 INK
3,4:PAPER OPEN 2

230 * L

245 v Br ee s U 0,
oz DRAW

220 oA 190,500 MOVE 80,3005 DRA 140,50

XL 10 watnie (o, oua: e a3
00:DRAW 192,
280, pani 275, 300:MOVE. 190,390+ DRAV 2163

290 MOVE 470, 3301 RA 210, T30t OVE 170,3
DRAW 210,328

300 * N

310 MOVE 240,300:DRAW 240,380:MOVE 242,3.
00:DRAW 242,380

320 DRAW 300,300:MOVE 240,380 DRAW 298,

330 DRAW 298,380:MOVE 300,300:DRAW 30,3

*p
0 MOVE 320,300:DRAW 320,380:MOVE 322,3
fomni Sex.

20 DAk 363, 5201 move: 322, 781wl 378, 3

553448

570 DRAM 378, 3101 HOVE 360, 3701 DRAV 300,5
380 DRAW 320,300:MOVE 378,312:DRAW 322,3
02

- e
MOVE 400, 300:DRAW 400, 380:MOVE 402,3
Soshm 402,380
410 DRAV 460,380:MOVE 400,378 DRAW 460,3
bl
400,340: DRAV 446, 340:NOVE 400,3
EionA 4ac,5an
MOVE 400, 300:DRAW 450, S00:MOVE 400,3
302
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450 MOVE 480,300:DRAW 480,380:MOVE 482,3
00:DRAW 482,380

460 DRAW 540,380:MOVE 480,378:DRAW 540,3
S s

470 DRAW 540,340:NOVE 538,380:DRAW 538,3
a0
480 DRAW 480,340:MOVE 340,342:DRAV 480,3

170 HovE 500,5401AM 840, 3001NOVE. 49,3
sormma s
500

Chre (1641 42,1985 . by. . HusD

510 ENT 1,13,3,1
520 FOR n=1 T0 26

530 SOUND 2,30,13,,,1
340 bS=MIDS (a#,n, 114" *
-7 ruecken*
FOR r=39 T0 n+7 STEP -1
be

EN I:PRINT "S P 1 EL A

30 MoV 550,220,3
690 LOCATE 1,13:PRINT "Sie sind Commande

50 PRINT “flugzeugs und befinden sich m
it Inrer  Maschine mitten usber dem Afr
ikanischen Dschungel. Sie drohen abzustu

660 PRINT *da Inr Tank # ist.
670 PRINT *Doch da entdeckan Ste eine Li
chtung. ®

680 PRINT “Sprengen Sie dort die

aeume, Fe- lsbrocken und Buesche mit Hil
fo ihrer  Bomben und versuchen Sie zu 1

690 PRINT * Gesteuert wird mit JOYST
1K+
700 PEN 1:LOCATE 10,24:PRINT f%

E 10,24:PRINT %

K 3,4
770 mopE 1
780 SYMBOL 240,0,0,4, 60,127, 63, 126,222
790 SYMBOL 241,36,54,234,254, 25
24

134,212,38, 1

810 SYmBoL 243, 8.
36

20 Symoc 244,002, L d0b el o
830 SYMBOL 245,0,0,32,48,127,63,0,0
840 SYNSOL 244,0,0,0,40, 174, 255, 254,0
850 PaPER
S0 Mous o1 ot inedls £NIOT iTRAT BYie
DRAW 0,
£70 HOVE 0,554 DRy 439, 73:wovE 0,40: DRAW

639,40

830 MOVE 190,72:DRAW 190,40:MOVE 430,721
DRAW 430,40
AEATE S, J0IFRINY Sk e L a N

900 LOCATE 2, 23sPmInT *scome:
122:PRINT *HI-SC(
RG!

\TE 14
LocATE 29,22:PRINT

RINT USING “WHw*§SCO

a54,160,3

IOVE ta-454) /24200, n:
e G
1220 NEXT
1230 MOVE 350, 112:DRAW 360, 126:MOVE 548,
112:DRAW 540,130
1240 MOVE 50,1121 DRAW 546, 132: MOVE 552,
TR i 18

150,112:DRAW 140, 126:MOVE 148,
1izionay. 140,130
1260 MOVE 150, 1
11200000 142, i20
1270 A
1220 FLOT 1000, 1000,3
1290 MOVE 120, 126:PRINT CHR®(240)
1300 MOVE 40,126:PRINT CHR®(241);
1310 MOVE 70,126:PRINT CHR®(242)§
1320 MOVE 330, 12

DRAY 146, 132:MOVE 152,

1350 MOVE 490, 126:PRINT CHRS (241)CHRS(24

2
1360 MOVE 563, 126:PRINT CHRS (240)CHR®(24
1)7IMOVE 572, 13 T CHRS (24211
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LOCATE 24,24:PRINT ~spesd
INT “Leve17+:p
“level?

Jaa THEN 0OTO 1400
LOCATE 37,24:PRINT le

OREN SPIELANFANG
bx1=-100:bx2=-100

by 1-RND¥16:PLOT bx1-4,by1-RND¥16:PLOT b
X1418)by1-RUDRLEIPLOT bt t18;by1-RADA1S
1720 IF exi=1 THEN PRINT CHRR(24

1720 AESiD W R
1740 MOVE bx2,

750 siseen DR ex2e3 THEN PRINT CHRS(Z

100

mm IF ex2=2 THEW PRINT Cioee (243)

TAG
FOR ¥=300 TO 128 STEP - (1e¥2¢4)

x=-16

x=xtvh

PLOT 1000,1000, 1

o - o0+

©1+130: spe=spe- 13 TAGOFF :LOCATE 29,24:PRI

NT spe:TAG

1550 IF (jy=2 OR jy=18) AND y>=128 THEN

Sy

1560 1r t1y=1 OR 1y=17) AND (380 AND en

>0 THEN y=y+2:e: AGOFF:LOCATE 37,2

2PRINT USING -WWH3en: TAG

1570 IF (jy=16 OR jy=17 OR §y=18) AND xa
1=-100 THEN

a.0.1
1580 abx1=bx1:abyl=byl by2=by2
1590 1F bx1¢>-100 AND ex1<O THEN byi=byl

“12
1500 IF bx2¢>-100 AND ex2<0 THEN by2=byZ

-12
1610 IF TEST(x#44,-12)¢>0 OR TEST{x+44,
T(x446,7-8) (0 OR TEST(x45

500
1620 MOVE x,y:PRINT * *CHR®(245)CHR® (246

630 MOVE abx1,abyl:iPRINT * 5

TAGOFF:LoCA
TAG: SOUND

132,500,25,7,,,15

1670 IF TEST (bx1+2,by1-4)<>0 OR TEST (bx

1414,by1-4) 0 THEN ex1=3:sco=sco+5:TAGD

FFILOCATE 9,22:PRINT USING *###"}scoiTAG
D 15

1
1700 IF ex1<0 OR exi=3 THEN PRINT CHRS(2
5235

4210 IE-uxioe el PRINT HRSIEAS)S LhovE
bx1-2,by: 1-2,by1-

S0h4 5 e o ta o r rbteLar i

Berieys 5 B raes s
by2 RNDX16:PLOT bx2-4,by2-RND¥16:PLOT b
X2+18,by2-RNDX161PLOT bx2+18, by2-RND¥16

IGANG.
28:INK 2,9, 15:1F =1

1060 FOR n=400'T0 0 STEP -2(S0UND 1,n+30
T

we!
1880 FOR n=1 TO 3000:NEXT:hsc=MAX (hsc,sc
o

1890 GOTO 750

1900 * SPIELENDE

s S Ll

1520 S00ND 2,300, 100, 7,
1730 HOVE x116,yiPRINT STRINGS (2, CHRe (24

X7
L i PRINT STRINGS(2,CHRS (24

a
1568 FoR et To 250:EXT
1970 hac=MAX (sco, hae)
1980 TAGOFF

1990 PEN O:LOCATE 2,24:PRINT %
2000 PEN 1:LOCATE 2,24:PRINT f&
2010 IF J0Y(0)<>16 THEN GOTO 1990 ELSE G
oTo 100

2020 * DATAS FUER SPIELFELDAUFB
2030 DATA 08, 114,02, 116,78, 122, 78, 126,70
,130,70, 128, 68, 130
2040 DATA 66, 132,44, 138, 42, 153, 40,140, 60
1142, 60, 144, 58,

156,198,54, 150,54, 150,54

1150,56,

2040 DATA 62, 146,62, 146, 64,146, 66, 144, 66

1142, 64, 142,62, 142

2070 DATA 64,140, 68, 136,70, 136,70,134,72

1134,72,132,78, 130

2080 DATA 80,126,80, 124,84, 122, 86,120,50

,118,92,114,98,108
90 DATA 450,460,446, 464,

a,468, 442,47

0,450,470, 450, a6
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Schneiders
krumme Kreise

Das Programm heit zwar nur “Ellipsen”, aber es malt

‘Wenn Sie Ellipsen in i
cigenen Programmen_ bendii

cigenen Werten. Alle ibrigen
Zml:n o s ine

Zeiler
o 40 s 50 D Ahmgwmxwm e
noch  ORIGIN _notwendig,  progr
denn Grofc, Verschiebung und

an jeder beliebigen Stellc des Bil Kreise und
Ellipsen in jeder gewiinschten Form und Lage — ge-
streckt, gedriickt, verschoben und gedreht.

Nach dem Star f: Fir die Berechrung derKur:
ngmmmnzchd:nwzrlenlu( enpunke gt s zvei Mog-
ie groBe und Kicine Halb- lichke
i e i g
x=awcos(t), y ~basin(t)
Mittelpunkisgieichu
42012+ AU t2=1

geben werden, deren  aufgelost:
Werte werden in "Bildschirm- y—b.smz(\ xwm)

" gemessen und berie- Zeichenge-
Ve sich au den Bidschirm- yrhwmdlgkell wnrdu dic letate
Mittelpunkt. Dic grobe Halb-  Gleichung gowahlt.  Leidel

et e

Y-Richtung  Quadratwurzel nach der For-

Verschie-  mel: SOR (x) = EXP (LOG(x)

bung zahlt Plus nach rechtsund — 40.5). Ein Iterationsverfabren

oben, folglich Minus nach links in Maschinensprache konnte

und unin. Geben Sie fir den . das Tempo verdoppel.
Dic i

dinatenursprungs macht _der
Rechner automatisch mit ORI

mert uns also
. Die mysatzliche
Verschicbung geschicht crst
nach der Drehung beim Zeich-
nen durch Aufaddieren von u
und v, di sich aus den Regeln

190
und 5 Dic anderen Fragon
eaatvasienSie o urmic.

ENTER. Sie erhalten  cine
s ko i s g
zeichnetc Achsenkreuz in ca, 5
Bk

i ks e ke
soea e gefragt, ob

(W) zeichinen wollen, cinneves s ergeben. Ihre Ableitung

Dild () winschen odet das  wirde bier zu wet ihren. Da
m abbrechen wollen e fur eine Zeichnung immer
(0 oder ENT rLR) Lassen Sie

Komstun sind, werden sic in
b i

Prot. Walter Tosterg

bS=CHRS (7)
8 (254,

NT#I ,vh; s INPY
110 ORIGIN 320,200:

merkar-

0,+210
iz

DRAW

150 TAGk2:HOVE 4, 198 PRINT 2 CHRS (2000 +

160 hove 31z, 7PRINTHZ CHRS (2435
170 Move 32 TAGOFF

150

~> Drehfaktoren fuer Winke
1 psi

200 cospsi=COS(psi)s sinpsi=SIN(psi)

210

220 -

> Ausgangspunkte x0,y0 /

#cospsi ur yO=+arsinpsi+v
280 x1=-avcospsi nu: *sinpsi+y

20 Zeichnen
e e
280 yh=beSOR(1-i*i/aa)

290 x=i%cospsi-yhssinpsiz

y=issinpsityhe

cospsi
500 HOVEx0, +y0: DRAN extisysy+vs xOmcs

310 Nuvz X1,y1: DRAW —x+u,=y+vi x1=—x+

lipsen mit den Drchwinkeln 0. AL
60und 120 Grsd hercinnder. Dre Tusache, ot Blipeen | 320 NEXT 4
gl e
usgenutr, in dem der ...5.'2,5 340 cuswo
Noch i i Smd wenndie | 20 LR E I sie i L 91
4 o | 380 ramuo,~5u. oder <@us
370 s (INKEVS): TF heoes THEN 370
380 R (1, nerkers,he)
390 1F | Noo. THEN PRINT he.60T0 370 ELSE P

Dic Genauihsi des Bildes
wird durch dic Sehrittweite in
Zeile 310 festglegt D Teller

st

Zenti
Vens e et e ind |
weder an der Mzmmmk

N h 8070 410,420,430, 430
RUN

CLS#1: 6OTO 60
PRINT#0, "Adieu.

Them Monitor. Sie kon-
sind. r Bild-  nen i “(C) Prot. Walter Tosberg, Lessingst
hohe und brete ungmne.  indem Acnu;mnnchdneﬂ

rechoung dr *4900 Herford TEL.0S221/15
dzfﬂ!mllunuhlgcbcn jeden.  den Zailen 270280, Wenn Sie
Salf ikt beim Crindioe e Zelntweglisbens g 718.05.85  Letzte Aenderung: 05.08

darcemuidete Schwaglage mit

nicht nur ich dankbar. wilden” 1

RINT
400
a10
420
430
440 END
4so -
460
470

18

a80

=

%0
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Tips und Tricks
fiir den CPC

Fiir cinen vollstindigen  PEN 1:10 = PE!
Reset wic bel CTRL & SHIFT 3. Ein B:l:,n:l - i Pkt 2
& ESC genigt der Befehl Call und 4 sollen PEN 0 haben,
0 3

2. Fir jeden, der in MC pro-
grammiert, ist ¢ enorm wich-
tig, wic der Bildschimspeicher
aufgebaut ist. Er beginnt bei Mode0 (8 Zeichen)

49152 und cndet bei 65535, er  Im Prinzip JAuf hier alls ge-
isyalso 16 K lang. Der Aufbay

ist vom Modus abhangig, die
Lange nicht.

e desimat 13 (142).

g it ot
Mode 2 (80 Zeichen) Bits der 4 Teile und die jeweils

letzten der 4 Teile zusammen-
el

Hierwerden keine Farbinfor-

Reihe. Danh g soben wei- <e bindre Zahl ergibt
ter: Dic 2. Reihe wird gespei- ety

hd s
12 10 1142

Nibblel Nibble2 Tt 1z 3 &

Buaz

B3

Ergibt 11001010 oder dezimal 218

h gen auf das fertige Bild. Ledig-

chrt, dann die 10, usw, Fol. Punktes. (0000
gende Zeile macht den Aufbau = PEN 0:0001 - PEN 1;0010 =
SeeBilschimesrechtgutdeut- PEN 251111 = PEN 1. Ein
lich: MODE 2: FOR T - 49152 Beispicl: Punkt 1 = PEN 3,
TO. 65535 POKE 1, 255 Punki2=PEN1(Bild4)

NEXT a8 waren mun dic drei

Mode 140 Zeichen) Modi. Wenn Sie s in wenig
T ssprobiere, wird I det
siat vl Zustande (Pt oy e

Bn\ds\:hmxp:u:hus gar_nicht
meh so kompliziert vorkom-
men.

gleicken Speicherplatz s
warde die horzotal Aul-
sungay

wes S
roient Fireine 3Bt
© Pmosienss

Bytes zustindig. Die Reihen-
olge, nach det i Reinen ab-

i e jetat fir 4 Punkie
I , wobei cin Byte in 2

grafik duld i exforderlich, da Warte-
ien von _gintpintals
Nein, cs handelt sich nicht “*1%g Minutcn bis zu mehre.
P "p ren Stunden entstehen. Ein Ba-
Sicprogramm wirde Tage dafir
henbtigen. Steht thr CPC reit-

1]
i
-
i
H

auch nicht bezeichnen. Tatsa-
che jedoch st, da® man mit e- 87 dafit cignet, Uhnen faszi-

nierende
resle Grafiken enisichen, die ferierie Landschafien 2 g
it piychodelachc e

Wirkungen haben konn Bezugsque
Drci RSX-Befehle werden G i
ins Basic integriert und filhren Fraunhoferstrafic 8
. seheasvren Endergey. 000 Hannover
ni. Zusdtzlich sind die Tasten  Thomss st
des Zifernblocks mit Sonder-
Der

Nibble (¢ Bif) unterteiltst. Das
i 3. Bit des 1. Nibbles gehort zum
i 3. Bit des 2. Nibbles, das 2. Bit

Punkt usw. (siehe Bild 1)
Semen Sie die  bei-
denmsammengshirendc B
e, et
Penﬁ"* 7518 Bretten

o Bk, (o PEN 001

ig-
ste_dieser neuen Befchle ist
Serrrromicnenpouen | CPC 464
in 13 verschiedene Wertc wer-
den bendiigt, um den Compu-
‘et um Kinster zu machen.
der Variation der Daten
gt e Vit der Mg
sie werden vor Exklusiv bei
Programm mit ciner kompli- | Computer Kontakt
ierten Rechenvorschrit mi | Vorwenden Sie bt den Bo-
Cinander verknipft und haben Mwmw‘mu Bostol-
Somit ursichliche Auswirkun- Ry iooulay
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Hallo ATARI-Freaks

“GRAPHICS

Das besondere: Schmarker] 0 Universal DLI"

in dieser Ausgabe st der "Mu-

was der Atari in der My
Kann, Wer also aus Tasten und
Saiten &
heaToke heroriag, b

sting veroffentichen werden.
Und

Marki bringen, werden sicher  tungsseite beim ST nicht 7

auch shr viele "Nur-Anwen- kurz kommen. Wer e

der” den ST in Betracht zichen. ~ den ATARI 520 ST i

o ik
d

und  verraten, dab sogar der "ehr-

(DM widige” Macintosh ein Spic
2998.-, dafur aber mit Zehner- (cin Schichepuzzle) im Be-
Gstatur, Farbgraflk, MIDI, tricbssystem hat. Da nimmisich

ATARIs "Jackintosh
sachlich aus,

Modemsoftware, LOGO und cher
BASIC) st durch die Hardware

o weichen Unfang icPro

wichiige Nachricht: Ab sofort
it wieder der direkte Draht zu
mir geschaltet. Taglich ab ca
19.00 Ui bin ich unter der Te
lefonnummer (08376) 1664 er-
reichbar

kmlppdvusuchcn dom cinzi-
gen Medium, das zur Bedie-
nung das "Musikereators” not-
wendig it

Und aus meiner Trickkiste
abe ich fr diese Ausgabe dic
Programme  “FIND”  und

Erste Erfahrungen mit
dem 520ST

nderZuischonasi Bt ATA-
Ris jingates Kind endich
haltlich: Seit Mitte S:pmmbcr
wird der S20T i
bt i i
wihlien Kaufhiusern verkauft

Bisher it allerings rur die

Ber Thoms Tanend

nal-BASIC gab es bisher nur
Vorabversioren zu sehen,
denen man dic

es jedoct
Frneand GV
ferumfang  gehor

3

direkt auf Appies MACIN:
TOS)

0
dings einen noch
ausgereiften Findruck macht
Dol ook Bt 8.

nicht vollig

Wenn jetzt die Softwarever-

gramme und_ Artikel  aher
ol i G etomegepenove  ATARIS 16 i Computrvcr:
Uhr, die beim ATARI nach jc- _ Offentlichen, ist natirlich yon

derTnbetriebnshme neu ge-
stellt werden mus,

Wie gesagt, Software ist bis-
et och Mangelvar
im Licferumi
Software sollte man sich jedoch
cinstweilen "uber Wasser hal-

mochte, der darf uns jederzeit
seine Fragen, Tips, Anrcgun-
gen, Wiinsche und bald such
Programme zusenden,

Thomas Tascnd

sollte cinstweilen noch
m ,muus 8BitSerie blei- | Computer-Kontakt
die ausschiietiche | das Heft mit den
Darselng son Donkey Kong et
+ $20e7 5
e s et o) Kleinanzeigen
witd aber auch die Unterhal-

Spriihende Ideen
mit Atari-Grafik

Von Tom Rowley grafischen  Faigheiten der
te-wi Verlag 1084 ‘Atari-Computer wie Display-
211 Seiten, 49.- DM ool s e
sile Grafik und Scrolling, wobei
ISBN 3-921803-39-X alledings nur Grundlagen ver-
mitelt werden. Ein wichtiges
Kapitel  scigt  verse
Moglichkeiten der Animation,
also gerade der Discipln, dic

ten "Sprihenden [deen”
handell sl umdie berst

rzcugung scheint Dr. LOG

S ik Vo't e OF M-Programme auf dea

Windowtechnik beim 520 ST

e g o you Wi
with Atari Graphics” von Tom
Rowley. Obgleich die Uberset.
zung an manchen Stellen nicht
s gelunge erlin (Dic-
i beschreibt ¢in auirc-

g:lvdex Gefihl aus dem Inne
mitdem Inhalt
ek a e

Computergrafiken von anderen
5o wesentlich unterscheidet.

prilhenden Ideen” er-
warten our geringe Vorkenat-
tise in Bus. vnd o daet
ideal fi alle, dic das grafische

Pl 0er At Compotes

Pete Finzel

B er Bl i
gefihrt. De 8 jedes er
pllc\s biden Fugen und

e hiiaE e vt
sche wird.

in zweiter Teil des Buches
befat sich mit den besonderen
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Interface fiir
die ATARI-Computer

noch mit_einer freien Buchse
der ATARI-Peripheric verbin-

den und schon kann mit dem
Drucken _begonnen _werden.
Hirbel fube das APE FACE
Keinerle

puter einen Drucker
N oer e thaihcs Gertt

schiedene Ausgabearten Gber
spe-Sequenzen einstellen:

durch, -
schieht. Der angeschlossene

Printer mub also auf automat
sch

mit o Keine alle en :mg:»
johlichen mochie, BEAONE Codes gehen dickt an den sl werden, wax o be prk.
jerfir cin Interfuce. Wer sich  Drosger . ay o bt

auf die Suche nach solch einem dch Jedem. Diekce még! 5

Gerat begibt, sollte jedoch be-

2. Umwandiung des ATARL
EOL-Codes $9b (<155) in Pri

ist,
Furdas APE FACE stkeine

ter DM 100.-) mit Vorsicht ge-
e, Oft handelt s -
S e
Vclhmdungik:bc das
Becss ot don Tyt
Ports angeschlossen wird. Dies
el R

i jendet wird, da
die Joystickanschiisse erst mit
len Software vor-

bereitet werden mussen, Der
bietei italirts Dricler-
dler wirde natirlch beim
Ladcnemz der tblichen Text-
wie

NTARI Scheibe selinch, da
diese gebootet (Laden durch

i direkt an di
ATARI Compuer sngesctios
sen werden konnen, benotigt

i Tatetyce, S wis
Seon e Zitagalt it
m dor Tipoigen_ seilien
ATARLB igeschlosser
Vit Zg Sae T
‘mochten wir hier vorstellen.

Der BS0XL istals Nachfolger
fir die ATARI 850 Interface

R-Hand)
St |:d:r S e
diskete befindet. Beim Centro-

List Mode fir nicht EP-

4. List Mode fir EPSON,
. RX, FX kompatible Druk-

ichen
s e vt

Zum L\e[erum[ang der
SOXL Box gehort auch cine
Diskette mit 2 interessanten

copy-Programm, das. Memn
durch Druck auf die Tast
START bz SELECTund "B

chen Daten zu diesem Gerit.
APEFACE
Das APE FACE ist ¢in klei-
nes, unscheinbares, schwarzes
tchen mit den Abmessun
gentbaxen Dasetvs her
lange Flachkabel amndi-
Ty
des Druckers cmgns!eclﬂ wer-

externe.
Ay Bt bpdews scines
Srom aus der Verrpungier

der sercion ATARI
sm.umu: Asch i it das

Rhred
der Be-
zugsquelle abhingig!), Dic Be-

ichribung besteht us sners

Kleinen, achtseitigen, englisch-

sprachigen Heftchen.

Die technischen Daten auf ¢i-
Blick

8SOXL Interface Box
Schnitstellen: RS 232 (=V 24)
~ Centronics parallel

is: 8-
(iaklutve Terminrogramm
und Hardcopy)

Beoomle Chsim
lung mdglich

FACE
Schitttelle:
Centronics parallel
Preis; 298- DM (inklusive
Hardeopy)
Bemgsquele
Compy Shop.

e

e e R

Toeioa o108 570

'VBI-Beispiel 2

Dieses Programm nutzt cinc

Endlosmusik aus. PRINT USR

denen Beispielen
zels Assembler-Ecke kennen
Den Vehikal Blank Interrupt.
Als "Vertkal Blank” wird das
Ausschalien des Elektronen-
strahls bezeichnet, wenn dieser
von der unteren fechten Ecke
des Bildschirms wieder nach
Mok e
Dieser Vorgang, dersich S0mal
Sekunde wl:dcrhulr
‘dauer fir menschlich
Sk i g e mn,,‘.,
ter kann in dicser Zeit jedoch
eine ganze Menge Maschinen-

gt er zum Beispiel die Werte:
aus den Schattenregisternin dic
Hardvarsrogiser, odr ot s
die Adresse des

ausgelastet ist, kbnnen wir
iche _Atbeit aufhalsen:
Erioll mchueher” obein Ton
beendet werden soll
jann 5zgzhenem'u.|lﬁ
o e
2en, wie es das VBI-Beispiel 2
aeigt.

Alle DATA-Werte missen

werden, Dicses Programm hicr

netten Effek eriien kann.
Michae Wer

10 0n e . 2
v
am A

1- o118 e s e

a0, s
) l,m,m.m.l.m,z-‘mm
s e

bel erforderlich. Das iber einen
Meter lange  ATARL-An-
schiuBkabel muB man jetet nur

nmen
werden, da das Programm
keine Prafsumme cnihalt. SY-
STEM RESET schaltet die

LB b
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GroBer Atari Programmierwettbewerb

ic Atari Spezilisten, dic Firma Compy Shop aus Malheim uad

i ewerb. Gesucht wird das beste Grafik-
grogramm it iner Mindsiiol son 2 M, Was i s
iasen, D Pograny

e st sl grafachen MOgiehkciten
Computer susnutzen (PM Grafik, Animation). Auch
cine akustische Untermalung st mogli

Machen Sic mit, s gibt tolle Preise 20 gewinien.
1 e 1 Okimate 20 Fatrcker mi Ioertice wnd cinem

H
g
2
E

4. Preis: Auari-Bicher im Wert von 100~
Computer Kontak.

5.~20. Pres: Jeein Jahresabo Computer Kontakt.
21,30, Breis: Jecinmal das Programm “Slotmachine” son Armin
Stirmer

Gestifte wurden die Preise

DM + ein Jahresabo,

13 von dr Fima Compy hop n
30 von At

e User.

Einsendeschlug st der 10. Dezember 'S5, Der Rechtsweg istuas-
il

nC
2 Preis: 1 At rsck Kopierer 7 Comp

(Happy kompatine), Compy Shop gezeig

3. Prei: 1 Atari S0 XL ere

Bibomon. Kennwort Atari-Programmierwettbewerb, PY. 1640, 7518 Brotien

Die Atari-Uhr

Dicse Uhr von Thomas Tau-
send kann jeder in seine eige-

der Regel entweder durch ent-
sprechende POKES oder beim

rt des t
usavlichen Parametern beim

Manche Computer kennen

Funkionen, dieauf Wusschde  USR-Aulrl, Bei der Planung
Uit odr dos Dt ssge 0 Programmes
S o ATARE o ety {olgende Cherlegu-
Sicgenim Vorder
¥ Dic Unr ms otne POKE
nchmal aueh TIMES).  8eStellt werden kénnen,
Diese enthilt laufend (sofern — die Ausgabe der Zeit soll va-

riabel sein,
- die Zeit soll auch in cigenen
Programmen zu- Mefizwek-

diese  vorher
) dio kel Uit

cingegehen

der Form “hhm

ken verwendet wardzn kon-
s mr dle ATARI-Com- . :

o wuden  mitlervele
oo P BRIl SR
vorgese, e dic Undzei an. mieh 10t cne Sl o do.

irgende ersmummmaum
schirm v stell
tde 50 B Puscon

g
7
5

tende. Variable wird laufend

aktualisiert, nachdem einmal
die Zeit definiert warde. Mit
PRINT T15 Kaan so die 2ol
sosgsen snd i T8 =
“hih:mm:ss” gestellt werden

seint Als Tren-
nungszeichen zwischen den Zif-
{femblocken ke Sic jodes
belishige Zeichen verwenden,
e Un elbstverindertmiehis
Die Interruptroutine arbeitet
‘mit dem Timerinterrupt 2. Der
Ver-

mu8 nur die erste Variable im
Programm

Wean Sie die TIS-Funktion
in bersits eisticrende Pro-

ical Blank (dauert 1150 Se-
Kunde) um 1 crujedrigt. It der
Wert 0 erreicht, so wird die
zugehavigen Vekior (552, 553)
abgeiegte Routine angesprun-
gen. Am Ende dieser Routine
mub dann der Timer wicder mit
derh Wert gesetat werden, von
dem ab ex den Countdown b
s sl nunserem Fll i
dies der Wert 50. So wid dic
il e Sl S
gesprangen

n
dig, da in dies Version des

menta llemchxnzchd:m Ein-
g TIS durchsucht wird. Sie- _Yicle schon Stunden mit der
Komnen s s e andere neuen Unewischt

Stringariable verwenden — si¢  Thoms 100

1 REN s
2100 1 11t ATRL (1 SR
3 REN e e 78 6010
1084 Thow Thand - ot b
5 RE ¢ Ried 17 1ebsnemssnes

& REN & 8961 Sulaberg b. Keapten ase

55 POKE 752,

DiSeSHINELT A
1830 IF SCH13865 THEK 7 “DATEN-FEHLER!
*ST0P

1099 RETURN

145,203,281

145,21

“ msmul 18,157 118

1000 Ren L EW\EI mz LATEN

1108 DATA 184,169, 17, 141,48,2,189,6, 140 1188 DATA 203,145,
41,2,169,1,141,26,2,96,32
1118 DATA 138, b m 2,177,205, 165, 1

) 158,208,99,
1120 DATA 145,283, 136,177, m 24,185,1
1,34,208,63, 165,48

1138 DATA 145,283,136,135, m m 2,1
95, 1,145,283,201,58,208, 66
1140 DATA 48,145,203, 138, 177,2!!,1“!
5,1, 145,203,201 ,54,208, 59, 169
145,203,136, 136, 177,283,2
4,105,1,145,203, 201,58, 244
1168 AT 201,51,288,29, 56,177,285, 28
1,48,200,22,200, 185,43, 145,203
1178 DATA 136, 169,48, 145,263, 76,132,6,
169,48, 145,283, 136, 169,49, 145
3 Imzumuz
124,177,134, 181,148, 133,28
1198 DATA 288,177,134, 10 m.m.zw
%

ERD DiPOKE A,
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GRAPHICS 0 -
Universal-DLI

Seit Bestehen unseres Leser-
dienstes rtaltc h regeimadiy
Anfragen mit
n i i

“Wie kann man bei den
ATARI-Computern in GRA-
PHICS O Zeichenin vershiede-
nen Farben auf den Bildschirm
bringen?”

Bisher war es-vom BASIC
aus (wohl aber in Maschinen-

doch i 2u S Farben benust

Textdarstellungsarten mischen.
(Einen Kurs ilber die Display-
list haben wir in CK ja kirzlich
verdffentlicht.)

Eine solche Losung in Ma-
schinensprache, mochie ich in
dieser Ausgabe vorstellen. Den

Display-List-Interrupt: - Wenn
Bl 7 cines Display-Befehls ge-
sctatist, o wird der Bildschirm-
aufbau ‘an dieser Stelle unter.
brochen und in das Programm
vy, auf das die Spschcr

chen Arbeit wieder auf, Zube-
achten ist dabei, da der Inhalt
der Provessorregister nicht ver-
andert werden darf. Alle Regi-
ster, mit denen die Interrupt-
ot et e ot
al des Btk g und
e wiciet slawiodt
werden: Sobald Gic Tnleraapt
maske  (Adresse
SDAOE) mit 192 gesetzt wird,
Jauft das Interruptprogramm
ab.

Das vorliegende Programm
setzt die Interruptbits in den
Befehlen der Display-Liste und
instaliert dic eigentliche Inter-
ruptRoutine. Dic aktuellen

Farbwerte fir jede Graphics-0
Zeile werden vom Intecruptteil
s einer cigenen Tabelle aus-
gelesen. Im BASIC Loader ist
dic Farbtabelle in den Zeilen
1190 1220 enthalten. In dieser
Tabelle Kounen de Wert I
cigene Farbzusammenstellun-
gen elngezmgm\ werden, SET-
COLOR-Werte werden in die

gerechnet, indem man dic
Farbe mit 16 multipliziert und
dann die Hellgkei addiert
Auch weandirekt g Farregi
ster gepoked wi
s

U zu verhindern, daB bei
den meisien Farbtonen die

Hintergrund ~ gleich ist),
schreibi das  Interrupipro-
gramin immer dn imeteren
o

i (ETCOLOR2) man
Shreibtaroe-Register (im BA-
SIC iiber SETCOLOR 1 21 ex-
reichen).

Die Verwendung in cigenen
Programmen it cinfach: Noch-

120 REN semarsans

150 REN sesavines

0

D:SeSHDINELT

Ny D:NEXT
" mw

12,189,97,
118 47

M,m 18,2,133,20

169, l,m 28,184

s
1 m e § VR »

130 REN + (c) by Thasas Tausend
MR e R 7, 001 Susheg +

1088 REN ¢ BINAER- FLUE toex
SHBIRESTORE 1180

1820 FIR n-mn T0 16320READ DIPOKE A,

e IF 5()115!! THEN 7 *DATEN-FENLER!

IBEER ¥iiS o 16334234 RERD DIPOKE

1100 DATA 76,43, 12 138,72,166,205, 14
6,141,24,288

19,18, m 7,6,41,18,141,25

.m m 173,11,212,281, 108

162,834, 5, 184,178,

1138 DATA w.z,m,zlmu,«,lu.m

194,145,203, 149,3,141,0,2,
(N G i)

s

dem das
und die Farbtabelle mit GO-
1000 cingelesen_ wurde,
kann mit A = USR (1536) der
Bildschirm_entsprechend  den
24 Farbwerten eingefarbt wer-
den. Jeder GRAPHICS-Befehl
stellc die normale Bildschirm-
darstellung wieder her.
i in emeutes Einchaten
si

ot PRINT CHRS (129)

Db leder e Tt Kl

der DLI-Rautine
durrhm\nnduhl‘ng!, kénnen
bei Tastatureingaben auf einem
‘mehrfarbigen GR 0-Bildschirm
Flackereffekie auftreten. (Vor
allem bei den Geraten 400 und
800). Sollten wider Erwarten
auch XL- und XE-Besitzer Pro-
bleme haben, so kann evil, cin
Abschalien des Klicks - mit
POKE 731, hilfs

Thomn Tasend

1198 BATA

1220 DATA 16
1230 REX

1 m o ab hier 24 Farb-DAThs! ¢
1180 REN

4,162, 168,58
1200 DATA 140, 162,88,62,84, 14,84
1210 DATA 82,88, 14, 18,29,22,29,18

‘Wer sucht, der findet.

Hier mchte ich den Pro-
grammierern unter unseren Le-
sem cin kleines Programm vor-
stellen, das ich als schr nitzlich

hezu jede Zeichenfolge in ci-
nem Programm_ aulgefunden

Die Handhabung ist denkbar
o MM v BASIC,

ler” cinge-
i morde, polen S s
fir_den nachsten Gebrauch
gleich abspeichern. Dann wird

3

jetzt nach cinigen Sekunden
wieder die Meldung READY

erscheint, kann dss BASIC-

Handler nennt man die Teile
e Beiohumic welche e
Ausgaberoutinen fir

e ventiads v
balten. Beispiele fiir Handier
sind der  Kassettenhandier
(°C:™), der Druckerhandler
Dot
("K:"). Wenn man nun cin
[l Bogehin miiiteld
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61

wird im Dateinamen die Ken
nung fir den gewinschten
Hander ibergeben, LIST "P:”
i um D] de Druk

LIST*F: hummn,
Anstelle von ,Su
darf cine belicbig. langc Zer

s i

LSS
Die etgemhch: Amgahur
beit dbernimmt jedock

S L
u.e.. iy B
A

nfnlmmgszcmhen
i
aeinamens - aofgela

wiirde. Nach einem Schluzei-
S e, ek

o
des Betriehsystems

it
m B:)Spirl e Dl frma
tiert werden kann.

Dic Adressen dieser 6 Routi-
nen werden in der obigen Rei-
e
e o Tabete .
derum zusammen mit dem
Kennbuchstaben 'in die sog.
Handlertabelle _ cingetrugen,
dic sich ab Adresse $IIA
(=794) befindet. Ein weiteres
Byl ik civen Honlr ot

-Ramdisk von Peter
Fmoet s i s

Nun jedoch zu unserem "F

Handler, "F:" steht also fir
FIND, cinem Hilfsbefeh, den

P e R
werden soll.

Hier ein kleines Beispicl: Sic
chien cin  BASIC-Pro-

‘gramm, welches das Disketten-

Sie die Kennung "D2:” suchen
und durch "D:" erselzen. Sic
vemiten dic fogch Routine
awischen 4000;

LIST "F:D2: 400
Wlnrenﬂ s Suhe vird das
benen

- et Sobad i .
suchte Zeichenfolge auftaucht,
it der Vorgang cingeiroren
und der Rand weiB cingefarbt
Teet bben S die Moghehker,
mit START die Suche fortz
setzen oder mit OPTION die
Suche zu_beenden. Bei OP-
‘TION wird die Zeile noch bis 2u
Ende ausgegeben. Ein
erneutes LIST st also nicht not-

Einfacher geht’s nimmer —

ESTORE 1108

020 FOR A<1534 0 17471READ D:POKE A,
S=54D:NENT

1830 IF S)22479 THEN 2 *DATEN-FEHLER!
STIP

1098 2 USRI1536)
M sy :2 162,6, i
21,232,21
T sin m,z 22,3, m 78,187,2
3189,37,150,21,3, 169,6,157

1120 DAT 28,3,96,52,6,51,6,51,6,86,,
816,567,526, 0, 10,2, 62

1 0ATH 8, 1,207, i i
1201,155,248,7,280,232, 224, 6

1198 DATA 208,201,282 uz,zll.n 169,

89,28,3,

J69,8,141,208,2,173,31, 208
x.7,m,w.u.ns,17!.:l7
248,5,192,195,208,5, 104, 10
4,168,128,9,75,7,228,72,173
1200 DATA 6,228,72,152,96, 145,12, 141,2
165,13, 143, 203,6, 169,281

2,169,6,155,13,9%,32,64

Peeks + Pokes zu

Atari 600XL/800XL

Von Karl-HeinzKoch ~ Verde:

hung g

oder?

in der folgenden Form listen: ~ Ever Thomas Tusend

1 s
118 REN + F-fandler (c) T, Tausend ¢
128 REN sernersrens "
g s FO-MSICSmitrny b
PR
138 RO 4 eteisforats '
168 REN ¢ LIST "Fisuchstring
17 RN sebrssrsssabisen
188 REN + Funktionen: '
190 REN ¢ START + Suche o p
200 REN + OPTION: Suche beent
20 B ssnsassetss s,
228 REW + Thowas Tausend, ab sofor
2+ bl 1, il it .
2 RN
1888 R IR FILE B0

Verlag Data Becker
251 Seiten, 29.- DM
ISBN 3-89011-082-7

Auf der Suche nach cinem in
Deutsch dokumentierten Spei-
cherplan stief ich auf dieses
Buct Nebencoer i g b
kumentierten

b Zahlenumwandlungspro-
gramme und andere Urilities
‘wird der Lageplan beschrieben.
Dic

s g des hckc

o Exkl
rungen zur I’Inye( Msic Gre-
k.

tige Begriffe alphabetisch
‘mit Exklarungen aufgefihrt

Al i e it s Buch

cine Tohnende  Anschaffung,

Ghwotl 10 Rechachrebieey
oS Saanta s

KartHei

hon it Ater B kam.

mory Mapist mit vilen sehr gu-
ten und Schrit fur Sehritt er-
Klarten Basic-Programmen

st Jeder Adresse verschen:

ste” schrieb,
gyt er g von Asr

Computern versteht, um sein
Wik s B form vermitol

Svon Krtppal
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VisiCalc auf dem Atari

Wahrend fir VisiCale 1982
noch stolze 630. DM verlangt
wurden (zum Vergleich: Den

weise fur unter DM 300.~zu ha-
ben.)

VisiCale gehért 7u den be-
Kanntesten  Kalkulationspro-

dies
- am o Bicher
ber VisiCal

Geliefert wird die Atari-Ver-
sionin cinem Ordner, der in der
‘Hauptsache mit dem 170 Seiten
St ik O

dami rcht gut s, et
tsch kennenler-
e
Biicher_empfohlen
Dazu Apple- —nmand:mn 1
it
o Dnicrtinds bametes,
Konnen auch Werke fiir diese
Computer verwende werden.

‘Was leistet nun VisiCale?
VisiCale kann Thnen nahezu

aber wechsclnden Werten 71

VisiCale_ein elekironisches
Atbeitsblau” zur Verfugung,
dasin 254 Zeilen und 63 Spalten
Sl 0 T ¢
werden in der
)lcgcl Lt B doe
gestellt, Natirlich kann der
Bidecie i alle it Rich:
gen berdasi
Bt benegt werdon

In edes (soweit es cben der

schriften, Erlauterungen usw.),
Zahlenwerte oder Rechenaus.
dricke cingegeben werden
Nach jeder Eingabe werden
danndi Zahlewerte nch den
cingegebenen  Regeln ver-
kniipft und aktualisiert.

Hierzu cin Kicines Beispud
far eine VisiCale-Anwendung

Ich michtc cin i

sen i ihrem Sortiment b
e iy o
Kur dennicht beliebig
Vecdndgbar, Es wechscln Jo-
doch stindig der Einkaufspreis
(in Dolln) and der Dolakars
d wicder sind
e Vel
Kaufspreis moglich. Zum Ein-
Kaufspreis kommen in meinem

sten (Fracht, Zoll usw.) sowie
M 50— Versicherungsp
schale hinzu. s gt nun 2a er-
rechncn, wic hoch der im Ver-
Kaufspreis enthaltene Gewinn

o dic Limung

gesetzt. Natirlich missen hier-

i die Felder, in denen dieses
Ergebnis stehen sol, die ent-
sprechenden Formeln enthal-
ten, Un den Dollr EK ws

2ol N AR
cigener Arbeits-
itiernich uabedingt an dicss
verdrehte Reihenfolge halten
Ist der Rechenweg einer Auf-
gabe einmal festgelegt, so kann
dieses elektronische Arbeits-
blatt_abgespeichert und beim
nichsten Fall wieder eingela-

Feld B3 mit Hilfe des Kurses (in
Fold B inden entaprechenden
derin

B6 erscheint, wird far d
Feld e Forme -
n: B34B1 - das sl

e awh die Moy

i, e belegten

Pedet apmmrscken (ver i
uomatich ds *="-Zeken

vormgesel, s sor

ke d4e e Mo

bewey), kann man- s das

abgeindert. wesdn.
Ve axcalson damn
it do Veetoderungin Zusam-
menhang stchenden Werte au-
genblick!

h die Editier- und Re-
chenmoglichkeiten sind_ schr

St Vemel\'ﬂll\gl et

auch auf
dem Papier betrachten. Es wird
dabdbeideeldecrehitun-
ton begor

>B13: (BI)
>AI3: "Verkauf:
>B12

SAR:
>Ci : (BIV(B10100)

gemein) s Ganzzahlen, mit

Fenster eingeteilt wer
R 3 Rechontommcls v
s el et
inktionen 7ur V:mgung
Absolutwerte, | Dutchschnitt
bestimter Felder, Anzahl der
yowendeier Felder, Mask
mum, Minimum, Summe, Feh-
lechehandiung, Telgonometri

Taste angewahit werde
Nachdem man sich etwas an
den Umgang mit VisiCalc ge-

Kann der Schiler ebenso Glei-
chungen mit

Zaers ml der Reshemwey f VisCai formulr werden

Dies konate 7. B. so ausse
B
Tomes 257

EKin§  700.00
VKinDM  2500.00

EKinDM 179,00
Transport 359,80
Versich 5000

10" Kosten: 0
11 +Gewinn  291.20
2

3 Verkauf:  2500.00

c D

1318

sen, wie der Vater dic Finanic-
g des nichstn Urlauts sb-
stimmen kann. VisiCalc ist der
Sdeale Tctor i sleq, Rechen:

fragen, die mit "Was wire
wenn. 7" beginnen.

Hersteller: VisiCorp.
Vertrieb: Atari
Bemgsquelle

Sp\:lwlwu Fiist
1578760 Milenberg
Tel:[nn 09371127

198
pow Jodet i et ns K

Thomss Tasend
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PETER'S
ASSENELEREGKE

Ausgabe von Zahlen

Ein kniffliges Kapite] der As-
semblerprogrammicrung st dic
Ausgabe von Zahlen auf dem
Bildschirm. Whrend in BA-
SIC ein PRINT-Befchl di ge-
samte Arbeit leistet, ist in As-
sembler schon etwas mehr gei-

stiges. Kapital zu_ investieren,
Jeder, der seinen Atari in Ma-
schinensprache programmirt

gebis, ein Punkiestand oder

e (s Kasln) ausgegehen
werden, deren’ Wertebereich
e miisen Anwendungifille
Das’ Problemliegt

e bi-

sentieren sollen,
T Blldxch\rmwel—
cher geschrichen werden, dic
gewiinschte Zahl in ciner fiir
Menschen gut lesbaren Darstel-
ung (alsoim Zehnersystem) er-

Obwohi ja bekanntiich viele
‘Wege nach Rom fihren, wollen

Beide Misghehketen i
bei ihre Vorteile fir bestimmte
Einsatzgebicte.

sen, die tatsichiich in allen
Atari-Computerngleich sind.
as heiBt, dab cin damit ge.

Ziffer licfert, Schon und gut,
aber schon das Wort "Division"
erzeugt etwas Unbehagen, da

6502 nun mal von Haus aus
nicht dividieren kann. Gliick
licherweise gibt es da nach ei-

mit2-Byte Integers darstellbare
Zahl st 63535, wobel die hoch-

umzurechnen (IEP, SDSAA),
wie_eine FP-Zal

von FRO in FP-| Darsl-:ll\uvs um,
ein weiterer Aufruf von FASC
e die Darllung der
ahl Code.
FASC el un im Vekior IN:
BUFF (SF3, $F4) noch mit, wo
der String zu finden ist. Schliets-
lich kann man den Siring als
Text direkt uber CIO (Central
Input/Output, wer erinnert sich
noch an Assemblerecke Nr. 1
"Textausgabe™?) auf dem Bild-
schirm ausgeben, Wichtig ist
dabei, daftdas 8. Bit der letzten
fer gleich eins betrdgi, s
daB das Ende der Zshl bequem
erkennbar s Listing 1 gibt ein
Methode,

N

Der ersie und_einfichere

festgelegte - Einsprung-Adres-

schirmes so schnell wie moglich
.

Doit yourself
In der Methode Nummer
awei nehmen wir die Sache
selbst in die Hand. Ein Blick ins
Handbuch der Mathemarik
bring! lhnen die Erkenniis,
die Umrechnung iner Zahl

vom Zweier- ins Zehnersystem
durct foriyesete  Diision

e gewinnt so die
Ziffer, die an die Zehntausen-
der-Stelle einzutragen ist. Das
wleice Spielvird mit 100,

wiederholt, und schlieB-
i b s0ch i Bir.
stelle brig. Simpel, nicht
ahr?

Genau dises Schema wird in
Listing 2 verwendet. Eine Zahl,
e deis Ucterpropranm BIN:
und X-Register
Ubergeben werdenmus, wird in
dem i Byt lngen Butler
ZIFFER” im Bildschirmeode
G Kuun) abgelegt, otz
braucht man nur noch eine
Rot

Di
Sl i 2o s B
melv«)swlm durch

i 5 ol e
Exldxchmwsgelch:r Zur De-
monstration wird vom Pro-

stehender Bildschirm aufge-
(Unterprogramm
SETDL) T dieser Zel luft

ieder cin_ Zihler mit
Hochater Gescmiadighelr

Nun haben Sie zwei Metho-
den zur freicn Auswahl, nur
walehic 1 gmibage i e

spezielle Anwendung? Wenn
8 88e v e i

ausprot
S S b code 1

cinen ATASCIL-String mit Un-

wobci
s jeder Division cine

ersten Ziffer lifert.

ode zvei binegen -
o Do Ergebnisse
o S B s
firzeitkitische Anwendungen.
Typch war e die Auigabe
cines Punktestandes in cinem
r das Mi

dic Zcit, bis der Zahler 5000 er-

Atari-BASIC: 63 Sk,

Assembler
(Methode 1): 46 Sek.
ON!
(mitPrintC); 40 Sek.
ACTION!
(Listing3): 7Sek,
Assembler
(Methode2): 3 Sek.
Dicse Exgebine sind doch
recht erstaunlich. Unscre Me-

thode 1 it icht viel schnclle
als Basic! Nun ja, Basic verwen-

ma
programaicr den “Algorithmus
Tion: I’mgrwmm dazy,
Unstzung oo Listing 2, i
den Sie in Listing 3.
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64

Eine gewisse Mitschuld am
‘Schneckentempo der Metl
1 it auch i Betbayser

CI0-Routine, mit der
4 Bilhenirmacube o

digt wird. Wandelt man den
ATASCILString mit _einem

Kage von SD4 bis SFF 70 Threr
Verfugung.

Sollte Thr nachstes Assem-

nungen mit de Flosting Point
Pt mmielon o

Zahlen, Codes und ATMAS-II

Wenn manin es m Regelfall mit »2-Byte Integers", also
e Beneh s i 6903, . Dl 2 Kegenim Rechner n inem
at

‘2wei Bytes Platz finden. Bei hier iblich.
wertigen Bits (das LSB) und in o
Bis (MSB) abrugen.

o~
i ganze, sondern auch gebrochene Zahlen :llzubl Dic sechs Byte lange rechnerin-

lenbereich wescalich crweitrt witd (beim ATARI +/-10B-98 b $/~10+35). Flowing.
Point Arithmetik wird z. B. vom BASIC benutzt, wahrend vicle BASIC-Compiler oder atich
der AC sites

‘Unter ATASCII-Code versieht man eine Adaption des ASCIL-Codes far Atari-Computer,
der u. . neben den urspranglichen Zeichen auch noch Grafik- und Invers-Zeichen cnthilt
e Zihi

Bildschrim bringen wollen, so mussen S diesen zuerst in den Bildschirmcode nmwandeln
Diese Asbeit nimmt Ihnen jedoch im Regelfall dus Betriebssystem ab. Die Ziffern begit
dabei mit des Null ab Code $10.

Dic mit dem ATMAS-TT clit. Op-

ciner der nichsten Assembler-
ecken gedulden.

AufWiederlesenim nichsten
He.

Pete Finzel

 auffalligstes K hen is e wegen des bildsch

Assembler-Cartridge oder fiir MACIGS umgesetz werden. In diesem Fall sollten Sie cine an-

s i dor Muckinsagtirics (o B STO00) wiies, de WEATMAS Tt ©

Moo e oo s LA b

cogramne Komnen Sic dain in
h i

et

Listing 1
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e

. POKE 2,0 T 2 . Lot
Atari-Leserfragen S0 gssc Dl 4 s, Felr ek st Wit 24l
P

fuch e i n der . Vdipng sl Ontlguel St Cammi Dt n e dt
Mirzausgabe cine Leserfrage (Sclbstvrstindiich. gegen oin PRINT PEEK (20) + 256 » _ gende Fille moglih
nach einem Turbo Tape-Pro-  gutes Honorar!) PEEK (19) 1256+ 256 PEEK  ~ Leeracichen zwischen den

(18) errechnet werden. Teilt  Zahlen,
ot ik Wt S0 e Ko et
erhlt man die Zeitspanne in — lecre DATA-Befchle,

Sckunden. In eines ich- — 17 statt "1" oder "O” stait

gramm_ veroffentlicht hatten,

1. Sulger aus Unteruhldingen
erhalte ich immer wieder An- . i

méchte wissen, ob die ATARI-

besi
gereqt, don Relcorder 50 umai  won o0t PSSEED UG W oo Avegaben werden it och
baucn, daB die Daten auf bei- D,whm,:;’;‘mm i o Semreccries Fropman - pinoes
den Halbspuren parallel aufge- oy wopors - pos - Steado ..' e Durhct dr DATA i
zichnet werden, damit sich s0 ATARLBASIC hesing Ko SheM keine Unregelmifiy
oul. cine bl Aulcih cigehante Une i Normal. _ledesmi, e i n o i Keine Pro.
el . G MO st i s i B K Proowmm i DATA.
diese Anregung an die Hard-

it ATARLMictosoit BA-  Zeilen verafiondichen, erl
und Softwarebuster unter - S5 g Fan (TIMES).For _ cher mih chon kur ach Br- 0
eren estergeben Zeitmessungen kénnen jedoch * scheinen dic ersten Aurufe, da 2 PRINT N, 00: NEXTN
i, eitere Assgmg i o Adremon 1. 15 spd S0 o Tmslon SRNOR B B
Thema Kassette stammi von  angezogen werden, dic als Ti- wieso™ aufuritt. Dicse Zeile, so  Wenn Sic dicse beiden Zcilen
Mihas! Gilles aus Gingen, Er_ mer ienen. Dic Funktion die - wid it versicher, sl jedoeh _vor Ihe Programm hngen uni
michtc_wissen, ob es cine ser Adres ic folgl; 50 fehlerfrei. Daher hier cinige ~es mit RUN starien, so werden
o o e vt T e A e e DATA-
Adresse 20 um | erhht, Wenn  Feblers: ERROR-8 bedeutet, Werte eingelcsen und ausgege-
der Wert 256 crreicht ware, so ~ da der Computer cinen String ben. Tritt jetzt ERROR-S in
beginnt 20 wicder von 0zu zah-  eingelesen hat, obwohl et st Zeile 1 af,so komnen Sic an-
len und 19 wird um 1 crhobt. - auf einen numerischen Wert
e e sen, welches DATA defekt ist
Ottt dr Spechrsale 19 bei READ D der Fall, wemn und <o den Fehle cinkcisen
18 um cnscrht. Mit sttt int Zabl o Wort i der. (DATAs dan vl i Lising
dice doch der Allgzmeinbeii  POKE. 18, 0: POKE. 15, 01 gorae. beapeitien DATA: abzhlen).  Euer Thomas 1000

i M’)R N-17TO 9%99: READ
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Der Atari als Schlagzeug

Kein Problem mit dem MusiCreator

Mit_ diesem Programm, das

mige, Musiksticke komponiert
werden, sondern atuch Baf und
sogar richtig echt Klingende

e Fusiion

d mar aktweisc. S Koo
Sotichedon; lhia ThkEyoa
swelchem Tonkanal Sie kompo-
nieren, andern oder ablesen

b

ind
mogtch. Die Tonkmile wer

i e v Vs gt
0 dab die Sticke extrem gleich
‘maig und exalt ablaufcn. B

auch cinc kontinuierliche
Schlagzeugbeleitung mit recht
wenig Aufwand m
einmal programierten Musik-
stlicke_konnen auf Kassettc
oder Diskette abgespeichert
werden. Zum Laden dieser
Stiicke ist der MusiCreator
s e il b By
weiterungszvecken), denn sic
Sad vl selbsthdie, Somit
Kann man die Musikstlicke in

wollen. U
die Noten eines Taktes, die man
cingegeben bat, auch stimmen,
ahrt man mit dem Picil rechis

sl

ig

i gkt .
ki ge-
w‘m Maximal 19 Takie sind
pro Kanal programmierbar.
Wenn sich der Pleil auberhalp
des Notenfeldes befindet, kom-
men Sic mit dem Feucrknopf
ins Hauptmend zurick. Bei ge-
drlicktem Feuerknopf inner-
el o Noteotein weroms
die Zahlen in Zehnerschritten
verdndert.
Takte
‘Wenn die Shapes eingegeben
warden, dann kann hicrmit die
endgiliige Mbsikfassung (die
Versiting der Tate) voge-
dirlich
Konen Sic apeh et sine Hor-
ymM vomehmen and diesmal

cigene

Das Programm selbst st voll-
standig mentorientiert aufge-
baut und schliefit Bedienungs-

sich zunachst einem recht um-
s gt
m Joystick kann

o i Funk-
tion auswihlen und ausfihrer
T S R ot
drickt

Klangyahl

Hier werden die Klangarten
5 e ool
Belicbig wihlen kann man zvi-
xhea Bat; Mcladic, Schlng

Sehngzoug undieden ok

Si Konaen aach och Ande.
rungen vornghmen,ween s b
nen cht geall. Moximl
{ind 100 Takte for all 4 Kand
‘moglich, was sehr gut it
Musikstiicke ausreicht.

Tonfolge
Hicr kann genau festgelegt
‘werden, welcher Tonkanal wel-

surkc vid 20 Beginn cins -

‘Wert ist, um so linger halltder
Ton nach. Die letzte Mogl

den, wenn man wirklich ctwas
verdndern oder erweitern will.

Das Stack selbst kann man ja
direkt ohne den MusiCreator

Wenn
cin ﬂbgmpuchtnex Musikatick

nal.das Vibrato ausgeschaltet
ist. Jede andere Zahl schaitet
das Vibrato ein und zar sind
die Tonschwani
08, wie die Zah! angibt. Un
ter "Frequenz” wird dann die
i oo
angestellt, wobei dic Ges
digkcit langsamer wird, ]c e
her die Zahl st

Sound

dem Anwihlen dieser

Funktion wird das ganze Musik-
stick, das sich im Speicher be-
findel, in ine Endloscicite
abgespiclt, Das Tempo kann,

at T s Jovsikls Ve
dert werden, wihrend man die
Musik hort, Dic SELECT-Ta-
ste fihrt zurick ins Haupt-

schirm erscheint. darauf eine
Zahl, die das augenblicklich
gnesielle Tempo_nacit
rstellen benutzen Sic

den! BhY T i
Zahl st, desto schneller st das
Tempo. Mit cinem Druck auf
den Feuerknopfkdnnen Sic den
Modus wieder verlassen.

Saven & Laden

‘Wenn eine Diskettenstation
angeschlossen ist, werden vor
jedem Sicherungs- oder Lade-

den
s 1130 Seeden n..:gm.,
ten. Dann spielt der Computer
e S
Tumen” emgege en- vird.

Eing Dg)\chkeuknnn
ks Anderung’ bestimnt
werden, wie schnell-der Ton
asklngen sol. Bei iedrigen

wird der Ton sehy
s o

Diskette vorhandenen Musik-
o
iruck1, Nach jedem Lade-

el P

Zahlen fir die Soundpro-
grammierung mit Melodic
&Bass:
Melodie Bass

G 19
P 21
F A
E B
D# u -

% -
cr o<
c 2000
HB s
A+ 7

B
G 37
G 0 -
P4 L -
F el
E 0=
D+ 50, =
D s
c+ ST
ok o 9
HB 64101
A% 68 11
A 7 16
G+ %6 12
G 81131
B4 85 137
F o1 146
E 9% 155
D+ 02167
D 176
ch 114185
c 219
HB 128 206
A 186 218
A 144230
G 155 245
G 182 &
F# m 9
F 182
E 193 103
D# m
D 27 18
cs 20 16
¢ w13
TONAUS: 1 14
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ou T cgeont Proiamny as gesamte im Speicher be-  wenn der Bildschirm verdin-  Wichtige Hinweise zur Me-

ollen misen Si h o indichls Musikatiok wird ge- kel . e Kooy ol e Baprogrammic-
B 5 i et R o einem  Programmabsturz rung

und alle Einstellungen
B. Klangwahl oder
szt

250 dic nicdrigste Zeilennum-  wie
merist. Laden Sie dann mit EN-
TER das Musikstick, lassen in

Zeile 200 END weg ind

fuhren, der das Dricken d
RESE'

durch alle Variablen und dar it
X

immer, bis Sie 7u einer Eingabe

T Wenn Sic cinen Tonkanalsul
Meodi” cngsial b
dann verwenden Sic bei der
Biople s o e
rsystems dic aus jedem Hand-
bt erchtichen Zahlen fie

s Pr lich gedrickt wurde, denn das  aufgefordert werden und dr enden Too
gen. Darauf speichern ware inmanchen Fallenschrir. ken Sie dann dic BREAK. d einen Ton.
Ganze mit SAVE'D: FILE- ~ gerlich.Sic solten ibrigens ie. st - Mit GOTO 3010 kommen igestl oRl
NAME dic BREAK-Taste  dricken, Sic zurack ins Hauptmen,

MUSIKDEMO “BALLADE POUR ADELINE! 2UR SINGARE IN DEN "NUBICREATOR"
KLANGUAKL: STINNEI=8ASS, STINMEZ-NELODIE. STINMESSNELODIE. STINNEAsSCHLAGZEUG
e 90 a2 13 1 1s ae
SUPEMA T 197 9 0 0 0 0 0 0 0 0 0 o 0 o o rein Klingen und sehr ticfsind
2 dm oo o 2 0 60 o5 @ o o o o
FRRTI 20 o 5 o o0 o o 5 Ich habe. simtliche Zabien
PR @ 0 0 0 5 0 o Gt bz
3 2% 0 0 3 0 o S 5 8 ]
i i 5 9 oul 5 0 oum oo o o 8 om
7o oo o o 0 5 3 o 0 5 5 87
@ i 0 0 0 o 5l o ¢ o b 8 0%
5 i3 0 6 013 o o' oua o o oim o o
1 19 0 0 om0 o oiw o o o's b o
Hom oo oo 0™ G o oik §00 0.8 308
stime 2
W10 w0 o £0.53 0 8160 s 0 81 ko 8
ER I T B 8 0 & oA o oa o4 oa e
3oe % o % % 0 oo e %0 % %2 | Shmapcugprogranmien
s 0 0 0 0 72 72 72 72 12 12 & i w
giomoe sossoocmin o a2 Wl hilgler st At i
6 8 o0 o 0162 0 9 0 142 9 0 162 den Sie noch cin schr schones
7 e o o' ol s LG Makdeme, di “Balle por
s 0% 0 0 5 541 %0 8 ‘0ual ‘3 m
5 % 5 0o o G 0108 1a2 128 108 o8 142 128 108 7
10 @1 48 33 a0 w1 s4 s ‘s 33 31 25 17 46 % )
PP L B BT R B T
24 oo 0% %t BB EEE D
13 47 0 o °© 0 0 0 o o o 0 o ooy ity
st 3
PEMR 1 120 0 0 om0 0 01z o 0 oim o
EI A SR T T e S S
245 0 0 045 0 0 0 O ap 4B 45 45 43 43 4
R SR T T T T T B i
so4 o5 o0 o 0o s 8 0 o o o' g ¢
§ o 4T 2 47 20 a1 20 4T 0oar st 4y s 47 4
3 0 0 o o3l 0% e o % s
5 & oo oo © o o 043 0 0 o0 o Atari-Freaks
LA o 5 5 o a o 0 o0& b b
T s o o s’ o @ o o o
1247 00 0 47 0 0 0 b AT 4T 4T 47 47 4 & Wir wollen den Bruchsaler
stime 4
SWPE W1 100 0 9 0 20 o o 010 0100 © 2 o 20 o
2 M0 o 0 0 o0 oiw o' o o 3 o
3 ode o 5 020 o' ' 0 2 0 % b 3 o
410 505 o o o o % o % 0% %
o 923 248
2 1323 343,
: sre: Lii:
: Siood §5al
H w0 s 31 sz
H Wiz § 00152
H RIS T S
F 2 .
. 1 1
: H B
i i :
iy iy
(54 in Detautt-stetiunal bt
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TRAP S248:60T0 3008
10 DEF=RB0SGOSUB 2360: GRAPHICS 18:POKE
788,26:POKE 718,25:POKE 741,77:POKE T
12,195$POSITION 8,2

B M

W sohannes planio®
R e T "
DIE MISIK®

40 6070 40

50 RESTORE 1600

0 POKE $3207,1

70 DN 518116152152, 14) 83153, 16),5

2369 FOR Ne1556 TO {55%:RERD 1:POKE N,
TINEXT NiPOKE 203, 0:RERD T1

2378 FOR Ne1564 TO S547:RERD 1:PDKE N,
BOEXT MRERD TIPOE 1972, iRETUR
241 DATA §,72,138,72,

3190 1F STIEK() )15 THEN BOSUB 322846

0 319
3200 IF STICK(R)=15 THEN 60SUB 3220160
10 3200

D RC)- (5

198,208,202,138,48, 114, 10, 188, i

2478 DATH 189,28,8,248, 18,169, 1,6,200
13,165,208,208, 8, 18932,

2430 DRTH 175,28,8,155 28 e 20
B1,204,221,8,6,208,2,189,16,b

2448 04Th 24 Apagbh m u i 124
125,12,6,153,1,210,169,0,149,284,163,2
B,240,191,189,0,b, m m m t ¢
2458 DATA 157, 16,6, 169,08, 157,86, 169,2
By6,125,12,8,155,1,210, 169,25,

4184,16), TAGHT,3)
T8 W1 10 140510, 0)58:8208, 115015
300,00=8:5408, =0 NEXT N

78 FOR =1 0 SEFOR M=t 10 16

108 READ XeSH (0, WI=XeNERT MNEXT N

110 FOR N=§ 10 S20F0R Wei 10 16

128 READ XiS200, M =X:NEXT MiNEXT N
130 FOR Nef TO S3:FOR Wed 10 16

148 READ XiS3OH,M)=X:NEXT M:NELT N
158 FOR Nei 10 84:F0R Wed T0 16

168 RERD XiSA (N, XT HNEXT N

181 FOR Nei 70 HTAFOR ¥ 10 3

162 READ XeTAN, =Xt NEXT HeNEXT N

170 POKE 55748, B1POKE 559,B1FOR 10 T
3:S0UND N, 0,0, E:NEXT N
180 FOR V= TO HT:VI=TACY,8):V2<TAIV, 1

TR, 2) 4TIV, )
198 FOR N=1 10 16

200 IF PEEK(53279)=5 THEN END

218 POKE 1560,51(41,1:POKE 1561,82(V2
.Nnmﬁ 1542,53(43,0)1POKE 1563,84(V4

m FOR asml 10 4563 1F PEEKI0))8 TH

EN POKE 0-

230 HEXT 0

735 IF rm THEN S=STICK(8):TT=TT+18=7
D T

1POKE 20,8
260 IF PEEKI2D)CI THEN 260
270 POKE 22,8

S48 NEXT V16070 188

2308 RESTORE 24181
U737

2310 READ 1:1F 140 THEN 2338

i S942:60T0 231
2330 IF SOIB4M THEN GRAPHICS
NGABEFEHLER
2340 FOR Ne1536 10 1539POKE N
Re16,BiPOKE N-1352,8iNEXT e
2350 RESTORE DEFAFOR Ne(540 T0 1554:RE
AD ZiPOKE N, LiNEKT N

Q11T iANE172600

2068 AT 0,210, 137,32,6,169,3,8,149,2
B4,214,204,7b,48,b,189,32,6,
2478 AT 76,78,6,149,8, 133,
i

76,98,228
e Bk ,m,n 162,6,169,7,32,92
120896, 104, 160,98, 162,228, 169,7,32,%2
128,91

3080 GOSUB 47380

3010 IF STRIG(®)=0 THEN 3018

3020 GRAPHICS 16:SETCOLIR 2,4, 15:SETCO
LOR 3,11, :SETCOLOR 8,8, 12:SETCOLOR |

28
w3 wusitreator

304 7 ¥
3058 POSITION 4,51 1F R=f THEN 7 445"KL
ANGUAHL ;6070 38

3060 7 48y "Klanguah]*
3070 POSITION 4,41 IF R=2 THEW 2 45 °SH
APES*160T0 3690

3060 2 44y *shapes’

3098 POSITION 4,5:1F R=3 THEN 2 145°Th
KTE*100T0 3165

31007 46y takte”

3105 POSITION 4,61 1F Red THEN 2 465°T0
NIERLAUE* 8010 3118

3187 2 94y "tonverlauf

3118 POSTTION 4,74 IF Re5 THEN 2 44,750
UNDSGOTOD 3125

3120 7 46y "sound”

3125 POSITION 4,8:1F Reb THEN 7 045 "TE
#0010 3438
3127 2 W "tewpo”
3130 POSITION 4,
EICHERN"160T0 3150

speichern*

3158 POSITION 4,18 1F RB THEN ? #6;°L
AOEN"SETO 3178

3160 7 #eyladen”

3170 POSITION 4,11:1F Rxd THEN 2 #b;"L
DESCHEN":60T0 31

3160 2 By "loeschen*

IF Re7 THEN 2 04359

19
14 400 R1)1RT0

THEN POP 46070 3240

398,3840, 547, 401

3250 1F STRIB(0)%9 THEN 3250
5260 GRAPHICS 171SETCOLOR 2,4,121
b

7 2 46°
200 7 4"
3090 FOR NeL T0 417 H6s7 963 °STINNE )
Ny §A8 1500 10-9,510)$10) NEXT N
3300 2 9627 612 43" trigger=hauptann

Klangua!®

v
330 FOR Nt T0 A:POSITION 9,Me24:7 4
GASSINIHE-9, 50 #18):KEXT N

3320 IF STRIG(B)=0 THEN 4038

V21420 (8513 MND KCB)-2

340 POSITION §,:7 43¢
3350 FOR NeL 10 41 IF YeNe2+ THEN SN
=S(0+(8=7 AND SINI<A)-(8=11 AN S

T PISTION 117 4

3390 IF STRIB

BPAIES numnm z 412
hapes

W
3030 FUSITION 8,57 4oy STLE: PISIT
104 0,417 ¥5;"SHAPE ;"sPOSITION B,5:7

Yy TR POSITE
O 15,717 Hig DA FISITION 14,817 Wy
JETELIPOSITION 14,127 Wy
S48 FOR Vet TO 15 POSITION 44 K101
1T N

USH AT VST

3468 S=STICK(B):AeST3IF Y=3 THEN 15T
<7 D STCA)- (<11 AND ST31)

3470 POSITION 9,3:7 HySTHPOSITION 12,
317 By RS (ST)10-9, 58T #10-3)
3480 Ya¥s (5213 AND Y021)-(5=14 AND 13

)
3490 POSTTION X, 147 445
WD ¥¢b THEN 3010

IF Y=5 D 57 THEN POSITION 9,51
"PLAY*160SUB 3620:FUR Ne1552 10 1
O N, X MPOSITION 9,5:7 86

F STRIG(

3540 BeT:IF V=4 THEN T<T+(87 D 1C19
)-(8=11 D 1)
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ATARI

3520 POSITION 5,
S0 1F 106 T G008 o
540 FOSITION 1,17 #6;*
3550 IF 1)5 THEN 3570
3548 5070 3
S0 IF ST o con i

B0 C=1-5:ST(C)=5T (0)+(5%7 MND 8T(CHC
mumw A ST(C)<246 AND STRIGB)

sm STDIESTC)- (81

[
3600 POSTTION 9,17 #38T(C);" *
3410 607D 34
328 Vi TheT
3450 00 1 50 :m 3650,3680,3670:6
05UB §8: The: RETURN

3700 STONI=S1 (7,10 RETURN
S718 STON)=52(T W) 1RETURN

3720 STONSS34T, 1) RETURN

750 STO0084 1,103 RETURN

740 IF R=5T MND B=T THEN 3765

S745 B37ABSSTOLBIFOR et 10 161POSITI
ON 5,45¢GOSLB 6
37507 44351 7,03
3802 w2105
3770 7 46;53(1,0)
788 2 W45SHT0;
765 IF STUD THn uﬂw

1 T0 14160508
1F ST TN W1

3155 STUD=-HRETURN

S8 §1 (1,057 00 RETURN

3810 20T, <57 0 1RETURN

3828 S3(7 )= B

3838 S4(1,1=5
54 1 STIB I T e
9% mmcs SRR 23,02

:m 24
B 7 m
san POSITION 8,317 1ty T
PROBE"

Vn POSITION 0,452¢517 4
* SHAPES*sNEXT

288213 AND 1412)~
zus-u AND Y34)sPOSITION X112 b ("

20 1F 153 THEN TheTHN (547 0 ThCIRR
D=(S=L1 D TAYL)sPOSITION 15,3:2 hoyT

3938 I <5 AND S=7 THEN POSITION 15,5
£ Hby"PLAY'16USUD 360:FOR WelS52 T0

SO W T NPOSITION 15,57 4

S STRIS(®)=0 THeN 301

3950 FOR Nel 0 411F YoHe2+3 THEN TAIT

A1) TAITAN-1)(5=7 AND THCTA,N-L1C

HOUY-(S=L4 8D TAITA,N-1))8)

390 IF i SO T IF Her

A THEN

S

3960 POSITION ¥,

399 FOR kel T0 leBSlHl'm 15,0265

BoTAITAN-L); * *MEXT

400 6010 3910

4010 P=2iGRAPHICS (B:POSITION 8,437
seloct STUPPT RAIC'F05 et To 20

Jeit aon 1

4020 s 1) B=Hl¥:c=sk!hn~!(mﬁﬂm

AE3HIF 6<S(4) AND B<S(2) AND CoS13) A
ND D=5(4) THEN 3ui

AB35 FOR N 10 431F SO0=1 THEN POKE
WIS, 192

4835 IF S(0)=2 THEN POKE No1547,160

57 15 S001=3 THEN POKE N+1347, 128
85317 S8 TN PG oI5, 52
4839 N

A 10
4130 POKE 768,255 SIS L rstTon
9,457 84y WIRKLICH?" O i
S o T s
414 6oy

T0 10 STEP 10:60508 4190:
NEXT QSNEAT K

4158 50T 4228

450 2 oo smnsmrm z l FOR Xk

53 13, LENIFFS)42)5FF8
.mumnm JLEN(ES) 451", SUD" POKE

' CHR$H125) POSITION 2,417 “ENTER
F417 12 1 *2001FPEEK(S3279)=5 THEN £
NeISS2T01555 "
43657 *POKEN, 11
4578 7 3300, N FP:

N:5.3010°
THEN RET."+?

£l

4380 POSITION 2,8:F0KE 842,15:5T0P

4550 POXE 842,12

4600 GOSUB 545050508 2350

4610 RESTORE ABIREAD A,8,C,0,HT,E,F 5,
HU1=R2H(2)<BiHCS) <C3H 10)=D: Thsh

ATRL et

FOF

HIE)3FOR =1 m S n 60502 &
4630 NELT 018
19:FOR G=1 T | mw
WNENT 436070 4700

4670 SNy mxnxnsmn
700 RESTORE 200008 et 10 HTSFOR 0=
010 31READ Imn(n.ﬂl:nmfﬂ o
4710 FOR WeHT1 10 188:FOR 0
O4,0)=0:NEXT Q:NEXT H:80T0 3010
4730 DIN AS(40), 841 ,51(19,16) 52019,
8,53019,16),$4115, (6) STUE)  TA1LB,3
2,FS48) FFS18) ML

NELODIE ~ SCHLAGIED
*4DEF 430460508 29001 DEF=8

i
0 31T

e
mrws

nsl FIR n-l bl uum-nswun n—x

nsul uu
. m« A<D TO 19:FOR B=L T0 14:51(h,

n-l EXT BIELT 4

? 24
T0 N2 BRNEKT 167 *CONT

4240 POSITION 2,0POKE 342, 135700
250 POKE 942, AZINEXT RETURY

4460 GOSUB S480:60SUB 4150

4478 SRPHICS SETCOLOR 4,9, 415ETC0L0
R,12,15

4480 POKE 39971, T45POKE 9974, 4360508
stst

MO0 79 LADEN =

B05UB 5790

:
4350 IF THEN 4580

2 2001F
rsmssm\- wn Fubs mzvmmwm

mls 2 "33, mm:x THEN RET,

o

n POSITION 2,81P0KE S0, 1sTe
4520 POKE 842, 12:RETUR

4830 DATA 18,8,5,8,4,8, z, 192,168,128
128,14, 14,6, 14,

4849 7 nunmzwnsmuu 282 it
“SHUT) ragzan

5D R

3T
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ATARI

70

4950 FOR A=1 0 4:leb:B=49044010
4940 2 CHRS (1251 POSITION 2,37 799420
15160508 B:7 *,

EXT ;B0
4578 POSITION 2,

42, 13:TOF

5
5010 7 820N,
3 1 50 R

un ? :mmsnmmw 2,4
*1FOR 08 T0 2:7 TAGN,D);
T 07 TAN,3)7 *CONT*

5099 POSITION 2,0:POKE 842, 13:5T0P
5100 POKE 842,12 1F NCHT THEN

19994
<NEX

5102 7 CHRB(125) POSITION 2,617 *680D.
[ nm NeLSAR TO 15517 PEEKIN}*, oM

sm FOR He1556 TO 155817 PEEK (N,
i

*JFOR i3

ms 7 PEEK(155¢
10 1567:7 PEE) EXT He? PEE

xusm 7
5109 POSITION 2,8:POKE 842, 13:8T0P
5118 POKE 842, 12iRETURN

5120 GOSUB S468:605US 4940:BRAPHICS B:
SETCOLOR 4,

08 7
s 1; rs:'::' THEN LIST *
+6070 321
3150 F4(1,2)="D1"3F4 (3, LENIFFS) £2)5FFS
ml mm(nm LEN(F8)45)="+, 900"
18,
m A
147 "2WOIFPEEK(53219)=5 THI
TO1953: POKEN, 1:R.N:5, 3018°
212 7 *SI0N.N:IFPL THEN RET. ":2 CON

*\10,2500

OSITION 2,8:POKE B42,13:5T0P
5230 POKE 842, 12:6070 3010

5200 GRAPHICS B:POKE B42,12:SETCOLOR 2
34 TREP 5200

5250 7 *Es ist leider ein Fehler auige
<PEEK(195)sF=PEEK (1861125647

2 46" in eile NF2 R

g

5278 7 17 *Schauen Sie ia Handbuch nac

S0 POKE 764,255:7 7 "Ein Tastendruc

Kk fushrt. ins Hauptaenu®sOPEN 31,4,8,"K

*18ET 81, EsCLOSE 456070 3810

S50 F=*"1FF=""RETUR

5440 GRAPHICS 18:POSITION B,6:7
soaent " FIR NeL 10 xzmm mm

PHICS B1POKE 559, BiRETURN

U7 IF STRIG(O)=0 THEN 5478

5475 GRAPHICS 170SETCOLOR 2,4, 1514+12:

¥o4

900 7 46" tonverlauf”
T -
5495 FOR Ne3 0 19 STEP 4:POSITION B,

T

5500 FOR W1 10 4iF0R =1 T0 :OSITID

18, N440-147 04y QKERT QUNEXT NoGOSU
70060608 5710160508 5720

5982 POSITION 9,207 by *1-4°150508 57

2

5505 POSITION 9,817 46y fanal”

5507 POSITION 0,417 #4y*anschlag*1POSI
TION 8,82 86)"volunen® POSITION 8,121
2 by, :

aenderung

5518 POSITION 8,137 46;"alle 2 1bi%?

A Leiser " POSITION B, 1617 48y 'vidra

toTiFOSITION 0,201 48) *freques”

5520 SsSTICK@T14=Y+ (8213 AND 1<20

=14 AND Y)4POSTTION 1,12 B

5530 IF 18 THEN GOSUD 5708

T IF 17 0 Y032 THEN 80508 5710

5550 IF Y511 AND V<16 THEN G0UD 5720

5560 IF STRIG(D) =B THEN 3010

5543 IF Y545 THEN GOSUB 5725

5570 S=STICK():1F V(B THEN G0SUB 5730

5560 IF Y57 AND <12 THEN GOSUB 5750

5590 IF V)11 AND Y<16 THEN GOSUB 5778

095 IF 1215 THEN G0SUB 5785

5597 POSITION 1,7 03" %5

5608 6070 5520

5700 FOR Nel T0 $1POSITION. 15,317 86

JPEEKIISSSHN;* "INEXT NERETLRN

5718 FOR Nel 10 4:POSITION 15,4727 ¥

JPEEK(13354K); * " NEXT Mo

FOR NeL T0 44POSITION 15,M411:7 &

BPEEK(ISATNI§* *SNEKT NRETURY

5725 FOR Nel TO 4iPOSITION 15,1512 4

‘GiPEEK 115634005 "SNEXT KiPOSITION 13,
7 b PEEK(I5T2);

5730 FOR Nel T0 4:1F YoN43 THEN A=PEEK

(153500 3POKE 15559, M (5=7 AND ACLH)-

(5=11 AD A1)

5740 NEXT NiRETURN

5750 FOR Nl T0 4:1F Y=he7 THEN A=PEEK

115394N)1POKE_ 15394K, 4 (57 AND ACHH)-

(5e11 AND A1)

i
H

5740 NEXT N:RETURN

ST70 FOR Nel TO 4 IF Yekeli THEN pePEE
KUSA3HN):POKE 15434N, R 8<7 AND AC256
1-(5=11 8ND A

5768 NEXT NiRETURN

5785 FOR K=l 10 441F YoN415 THEN A<PEE
KUSE3HN) 1POKE 15634N, 487 AND AC256
=121 #ND A38)

5787 NEXT Ni1F V=28 THEN A=PEEK(1S72):
POKE 1572, (87 AND AC236)-(8=11 AND.
w1

5769 RETIR)

579 POKE 82, i TRAP S62010PEN 31,4,
Db, SND*4? 37 *Musikfiles auf dieser )
isketter®s?

5800 1NPUT

ESIF FS(LDO? D F
1,000 THEN 2 57 57 F41,3),
ie Saktoren*sCLOSE 41:6070 5828
SB18 2 F8(3,100;" 516070 5808
820 POCE 62,2:CLOSE 311 TRAP 5241
B IS

5830 2 12 *Filenase (bei Disk)'s? 'L
(el Kassette)®

8o

sm IF LENGFF$)51 AND mn 2»s'c.' i

SBAI RET
SE78 IF STRIG()=D THEN 5870
sm xr mla & lnzu E
=7 AND TICSH) -

\s-n Mw mmwsmnn 15,87 W37}

5990 FOR Ne TO 18:NEXT N:GOTD 5880
5910 REN espsssns s
SBREN S MusiCreator 1
5930 REN % von Johannes Plenio +
948 REN 4 ittle 35
5950 REN #7800 Freiburg

5940 REN sesprssmissssrtisssess
3787 REN

I proiginsige Ersibg n g
Vi Ger Vaschinensprachs:

ATMAS -11

ATMAS 1 ot s, wos S 2um
S s’ Atar-Gom

pukare I Masernerapracns oo
Piireater Matrosssomsler (a5
Sembiet 8 Keyts Guatent i1 4

T Matrongo, e
e i Sar




& Compp -~ Shop Ghy &

Inhaber: J. Jahn und Peter Bee, 4330 Miilheim Ruhr- 29, Telefon 0208/497169
Der Atari Spezialist
te:

Auszug aus unserer neuesten Preis|

HARDWARE

Atari 800 XL
Atari130XE ..
Atari 800 XL, 128 KRAM voll 130 XE kompatibel
Nachriistsatz 800 XL/600 XL auf 128 KRAM

Farbdrucker Okidata Okimate 20

anschluBfertig fiir Atari Computer
anschluBfertig fiir C 64-Computer ..
Farbdruckprogramm im Lieferumfang enthalten.

Okidata Microline 192, NLQ, 160 Zeichen/Sek. voll

FX-80 kompatibel, anschiuBfertig ....................... . 1749~

Seikosha GP-1000 A, FX-80 komplett anschluBfertig 1153.-DM
Ape Face, Drucker-Interface 298.—~DM
Doppel-Interface 850 XL (1 Centronics/1 RS-232) 398.-DM
Atari Light-Pen 168.— DM
Tech Sketch Light-Pen . 169.—- DM
Oldrunnerkarte fiir XL/XE . . 109.—DM
Oldrunner mit 80 Zeichen und 4 K Bibomon 198.-DM
16 K Bibomon (eigenes DOS, eigener Bildspeicher) 348.-DM

16 K Bibomon mit Hardware-Uhr und Centronics Parallelpcrt 3 448.-DM
Der Einbau des 16 K Bibomon muB bei uns erfolgen!

SOFTWARE NEUHEITEN

Paper ClipD . Action!

B-GraphD i Home PackD .

Tho Halley Projoct AaiG64 5 1. 169.-DM  Wishbringer D 129-DM
Chop Suey C/D Mr.DoC ... 39.-DM
The G. American Cross caumry RaceD KaratekaD . 89.-DM
Vip Professionel D Mythos 1D i 79.-DM
0Grad Nord D Basic XL 248.-DM

Acro Jet, der Super-Flugsimulator von MicroProse. Gun Ship, der neue Hubschrauber Flugsi-
mulator. Jet, der neue Flugsimulator von SubLogic, Essex und Mindwheel von Synapse und
Alternate Reality von Datasoft, die drei Spitzenadventure.

Rufen Sie uns an und fordern Sie die neueste Preisliste an. Oder senden Sie uns 3.50 DM in
Briefmarken fiir unseren Atari Katalog, in dem Sie einen groBen Teil der Hard- und Software er-

Kiart finden.
Telefon 0208/4971 69

Atari Atar
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Liebe TI-Freunde

Heute méchte ich an dieser
Stelle kurz einige organisat
sche Dinge zur Sprache brin-
gen. Immer wieder erhalte ich

i ohne

Gngramime und asibigalicin

sind ebenfalls nicht notig. N

och ca pass Wort 2 tlclo

nischen Anfragen. Ich bin far
Uhe

Zugeben. Alledisgs wollen wir

bt i st
ciner Mailbox geschehen.

Wer braucht noch den

Tl-Assembler-
Kurs IE

Ein Einfthrung in die
Assemblerprogrammicrung ul
dom T 9DIAA mit iber

Riickporto. Daher hier noch
cinmal die Spielregeln: Abge-
fenie Bisendungen e i
0, wenn ein

e (250 DVD lnn—

kumschlag.

e Ao
hrciben be-
nachrichigh. Die. Untersgen
werden danach maximal 6 Wo-
= s e
. Zeit kein Rackumschlag
ein, dann muB ich die Unterla-
gen wegwerfen, um im Papier-

errcichbar. Bitte haltet dicsc
Zeiten cin,

Doch nun zum Inhalt: In die-
sem Helft kann ich euch wicder
cine kicis

Zum ersten mal beim TI: das

auch an dic Besitzer der grocn

kram
Hiiufig wird auch galngx ob

anleitung (hier tauchen bei 80%
Mangel au) ausreichen. Flus-

300 Sei

Ko wied kom
plet it der Diskette geiefet.
Voraeteliin G045,

Der Aseniierurs ot die
Bestllnummer U

Bitte enutzen Sie firsine

Zur Zeit werden von einige
Mitgliedern Kontakie 7um cin-
Silsgess oserte ot

dort fir alles, was des TI-
Users Herz begehin, Adgsbore
fir grdere Mengen einzuho-
e nm Dinge konnen wir

Euer Hans et Schwaneck

Superbilligpreis

TI-Workshop

Fnde Marz 85 wurde in St.

find
User, die nur die Konsole mit
EXBASIC und cinen Rekor-
der b

Crac
baute Anlage dhr eigen nennen
konnen, Ebenso gibt s wahre
Hardware-Genics sowic einige
Programmierkinstlcr, _denen
zumindest die  BASIC-Pro-
grammicrung keine Schwierig-
Keiten mehr bereitet. Auch er-

ste Schitte in ASSEMBLER
"nd FORTH ‘wurden schon un-

Ameage un jede Teleonan-
ruf wird beant

Unsere Treffen finden zur
Zei

ous s Wege geien T Ge-
genteil, in
e
Fa. Schwarz Schilling eine gol-
dene Nase an den oft langen Te-
lefongesprachen und DFU-
Kontakien zwischen den einzcl-
nen Usern,

ZurOrganmmlm seinoch ge-
B wir dic ganze Sache
,..cm 3 Ol ol ok

b o
Hier die Kontaktadresse:
T1-99r Workshop Rheinland
clo Mike Heuser
Karl Manc-Allee 18
5000 Kol
Telefon 0221/708750
Aber bitte nicht nach 22 Uhr

und geschlafen werden mub ja
ach mal.

‘Warlock

Powersoft bictet
seit einiger Zeit das Action-Ad-
venture Warlock an. Dieses

Spiel it fir Besitzer der Kon-
sole mit Ex-Basic geeigner. Die
Speleigu vird auf v S
che nach der Drachenburg un
Gon 4 Havtn do il S
S e ey st

grob st, Trotz der
groﬂen ookt akeriseitn
sich diese nur geringfigig von-
einander.

i o e o
im Kopfhat

ren tauchen innerhalb dieser
7 di tert

jetzt mit maBigem Erfolg.

Davir unsere Mitgliederzahl
nichtins UnermeBliche steigern
‘wollen, haben wir unseren Wir-

‘haben wollen. Jede sehiftiche:

dovere e tersen el

i
rig, sondern verstehen uns
SR G g
ceren Zusammenhaltes

i namidesinen,
Wir _beabsichiigen auch
nicht, wie vicle andere User
Clubs, eine Zeitschrift heraus-

werden missen.

Das Spiel bietet eine gute
Grafik, jedoch macht _sich
durch die Langsambeit des Ba-
Sicprogrammes und die Fintd-
nigkeit der Bildschirme schnell
Langeweile breit, so daf die
Spelmotiation, schon_ ver-

st, bevor man alle
Schitangefundent

schein

"TI-Club

Wir sind der Meinung, dab

hifigansall Clbbeitragund
Clubseitung sind im Moment
‘noch kein Thema. Das cinzige,
wasfeststeht ist, daf lasche

LIST-SOFT

LIST-SOFT ist ein Club fur
alle jugendlichen Benutzer dex
Computer 1 99/44 und VC-20.
Wir wollen ca. jeden Monat
cine Zeitschrift entwickeln, an
der alle Mitglieder mithelfen
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Crazy Man
Ein Superspiel fiir den T

D SpelCruzy Man bestet Manschen mmer el oben

aus zwei einem Editor  Sie missen also immer etwas
kel =lg=mhclm| Spiet darunerstsen (. . in Mau-
Der Sim des Spicles bestcht  crstick), da es sons! abstirzen

e D e
e S e Wean e den Zeictnmoas
verstreut_ herumliegen. Dabei yeriassen wolie

K man s Spiclcld vokr ' i Bt saben

mit dem Editor selbst auf- L i
bauen. Nach der Auswahl cines ENERGIE 27 soMBEN O ARk
Zeichens aus dem Zeichenvor- HONEY O DOLLARS 20

Topic | wuf den Bikschiom
brw. auch I0schen. nenets an e S oy
Wi pderes 2ot ollen: Sofort - beghien 4
verwenden wollen, witlen Sic. . Zeichen dieses Zeichensatzss
_blinken, bis Sie SPACE
driicken. Jetzt konnen Sie die
chen aus der unteren Reife. e i e cichens
Un in Sprite zu setzen, . wilin. Wemn Sie i Bildspe-  Bombe
dricken Sie cinfach 2" und ssen .
wien ich The gewarschies ben, wevicle Dollrscinzisam:

dricken, Danach Komnen S damm s knapp ine Minute.  Auscinee Llﬁ'p\a(nc e Bhrbange Bt ih i
lhrem Sprite_die gewiinschte stmissen Sieeinvon [h. ¢ Mauerst K

Zuers
Farbazebe Dasalles wirdper pen krcieries Bild

viert werden kann. s ist sber

Tegtalles. gradenios

latten (dicke Querstri-
Sprite, dus Sic dann an die ge-  meln sind. Das Abspeichern ei- nu)ln\mwrllcnnlhrc Sl Bedeutung

ick, das
cinladen,  mehrmaligem Betreten aufitst, ol [T Ser® HEbe!
Joystick 1 gemacht. (ALPHA* Danach konnen Sie mit dem I €inen Lift (2 dunne LAgS-  goch aur wenn man den Hebel
LOCK >

Shitet M sner S(ang: (ge-
scwungener Siric) Komnt
man nur hinunter und man
Fioe sty

ster Grund errcicht . Einste
gen kann man aber in jeder
Hoe.

Der Encrgieklotz bringt nur

strich) kann
sclgen, wormanwill e gt -

e i) Dollars in, um in cin
Weltee solion Sie.beachien,  wetcres Hild o sebangen, S
daBsich die Spritcs nicht berah-  sprungen werden  kann

wegt hat. Ansonsten kostct s
1

Outmmvgz (Qlonsr ekt i, Vice g aderen

ren dirfen. Wenn Sic an Threm  nur, wean dic Energic gmﬂer anmnch)knmmlmm indem Zeichen Spien, Sormane

Bild ctwas dndern wollen, ho- ais 0 ist, Wenn Sie Bomber ge-  man

den Joystick nach oben - e etc.) sind Hindernisse, die
e it Kl Dok Ot Weglen

chen undsetzen diescs berdas  des Taste, “x” cine Bombe lo-  durch einen Druck auf den Feu-
alte. AuBerdem erscheint das _gen, die mil cinem Hebel akti- crknopf. Auf der Querstange  Danit Peer

Editor

TOR DES SPIELGENERATORS FUER
Y MAN 1TELETEELE

CALL CHAR(133, "00000804FE040800000010207F201000)

150 CALL CHAR (158, 10000
000"y
160 CALL CHAR(140, "EC2IARPTS 01, 29) L EFEEALRPTA(-0%, 12))
170 caLl |96,
180 CALL cHaRciot 109,
190 cALL cHARan, C", 118, "8244385:
7CPECEDECEDECEFE:

200 CALL
210 CALL CHAR(34, #0200 10387C7CTE30 37, RbTe ¢ oys
220 CALL CHAR(124, "40402010081C3E7FO101

240 CALL CHARC131,RPT$("2814",4))

,8))
1204081C3E7F >
230 CALL CHAR(116,"000084427F4284" , 108, "00002142FE4221")

250 CALL CHAR(92, eac, 132,
260 CALL CHARC1

)

35,
270 CALL CHAR (31, "FF =, 38, "81FCaIFro1FFBIEF o)

141, 141,91, 141, 131, 112, 141, 141
Eatritre i o

20 nm Axczonaldtnisalin sacin) sal17), B5ci7y Facley, spRaciy

87101 11, 130, 141, 141,10
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DATA 141,141, 14
390 baTa 138 141, m 3TN M 150, 00 09, 87,091 4 1R 01, 0B, 1T, 141
04,141, 141,40, 141
320 DATA 151 141,14
330 DATA 38, 141, 141,101, 141,141,102, 141, 141, 109, 141, 141,93, 141, 141, 118, 141, 141,11

OX$=OXSLCHRS(S) 15 NEXT 1
OY$=0YSLCHRS (S 1: NEXT I
07$=07$8CHRS (S):: NEXT I t1 S=0 i1 S$=CHRS(32)LCH

FOR 10 10 17 14/ 81C1),82C1), 831, €401, 851 FOR 1

NEXT 1

=0 T0 13 11 CALL 141, D=2
390 FORTIE1 70 20 15 as (1> RBTe eHRE (1415, 20005

NEXT 1

CALL SOUND(100,110,0,~

ISPIELGENERATOR" 11 DISPL

+ DISPLAY AT(1,S)ERASE ALL:
D SeLAY ATco;8)1e

4788 “epeLCHERN PLAY AT(13,5):°5";6%; "EINLESEN" 13
DISFLAY AT(24,5):"BY REX SOFT*
ms WAL+ Chme 15351 010 €134)1: ACCEPT AT(20,16)SIZE

>t
T3 446, 1640, 580, 790,890, 1100

440 1 ZEICHNEN
450 DISPLAY AT(24,1)ERASE ALL:GXS 11 DISPLAY AT(22,1):0V8

460 caL MAGNIFY(1)11 LL,L=1 13 ZET=141 L SPRITE(K1,133,16,1,17;
Ta DISPLAY ATCI,1>:A$CDts NEXT 1

FOR 1=1

70 UoNewt
480 VON=UON+1 VONCIS THEN IF B1CVON)-O THEN 490 ELSE CALL SPRITECK(VON:2),
S3CVON) , 85 CVON) , §1 (VON) , 2 VN 40, 54 (VON) )
420 CALL SO Ho, 110, 0311 IF ZE1G>141 THEN CALL PATTERNCHI, ZEDDELSE CALL PATTER
Ne#1, 133

500 I:ALL JIVETLL Xy AL PRLTANG Xl a2 THEN L=MAX(1, MINCLASENOX)
L\:\cnsul Ko iTe iy sy s EALL FOSTTIONCHILXL, X2)

.28
570 18 Y THEN LLoMAX (1 MIN (20, LLLSENCY>)5 o1 CALL, LOCATECHy T+ (LL-1)¥8, X2)15 CALL
POSTTIONCAT X1, 2

18 THEN SEGS (AS(LL) , 1,L~1)4CHRS (ZE1 ) LEEGS (AS (L.
ISPLAY AT(LL 1)1 A% (LLIELSE. TF Koo THEN 540 ELSE IF K=i5 THEN S

500 560

540 LLL=1 £+ ZEILE=24 11 CALL LOCATE(#1,185,17)
S50 Litsd as 82 SAL ARG den, i)
ALL POSITIONCHL,X1,X2)1t CALL Jo¥ST et kv
N 285>0 s CALL LochTEGH, n et
570 CALL KEV(1,K,S)t AL BvAR ZETLE, A2, 26T
DLt Sa0s 17 ety M0 1e 1F ZETo6S THEW 400 ELSE 450

560 6OTO 560

(IE X THEN LLLemax(1 MINGLLL 1SS
ITioNces,xi, x2)
CALL LOCATECH1,

590 | SPRITES
600 1P SFR>17 THEN DISPLAY AT(23, 131 ZUVIELE SPRITES™ 11 CALL SOLND(400;110, 0311
DuerLay a3, 430

DISPLAY AT(35, 121078 11 CALL LOCATE(#1,177,17)

€20 CALL POSTTIONCRI, ¥1, X251+ CALL JOVSTCI, X L=MAXC1, MINCLLL+58
NeX>, 28030 CALL LOCATEGHE, X1, {74 lL=trvmls ] CALL POSITIONCHL, X1,X2)

€30 CALL KEV(1,K,S: Kc=18" THEN CALL GCHAR(23,LLL+2,8P)z1 IF SP=32 THEN 780 £

650 CaLL PavrERNCH:, Spae
£60 CALL MOTION(#1,0,0:
LOCATE (#1, %1, X231 1 CALL JOVST (1, X,
E

CALL LOCATE (#1,18,17)
ALL POSITIONCH, X1, X2 SMAK(1L MINCIGO, K1) s s CALL
AL HOTTON G, e K KEVCL,K,

CALL COLORCHI

€70 IF K=18 THEN CALL MOTION(H1,0,0)

1)1 CALL POSITIONCHL,X1,X2
50T0 690

ses
&4 6070 €60
€90 CALL SPRITE(#(SPR+2),8P,2,X1,X2)tt DISFLAY AT(23, 1)1 "FARBE'
700 FOR 1=1 T0 16 11 CALL COLORCWCSPR+2),1):: DISPLAY AT(23,9)
710 CALL KEV(1,K,8): WEA5 THEN 730 ELGE BALL JOVST (L, X, ¥res IF X OR ¥ THEN 7
20 ELSE 710

720 NEXT 1 11 BOTO 700
730 SS(SPRI=I :: DISPLAY AT(23,1): "GESCHWINDIGKEIT"§§%;" O 11 BE=0
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740 SALL JOVSTCL, X ot 1P X THEN GE-HINCLO0, HAX(-100, GE+SONCH)))
3,19):GE 11 CALL MOTION(H(SPR32),0,

750 cALL KEYCioK, S1 Ir kors HEN, Tob ELE 7

760 DISFLAY AT(23,1):"ALLES RICHTIG > j/n 11 ACCEPT ATCZ3, 2418126 C-1)vALID
ATEC" jn") tANTS ANTS="ne THEN CALL COLORTNL, 16355 PALL. DECBERITE e BoRLaS o,
1 GOTO 610

770 CALL COLOR(H1,16):: S4(SPR)=Gf SPR=GPR+ 1
780 cALL Lm:ﬂzm L4(LL-1)38, 17+ (L~1)¥8) 1 GO

DISPLAY AT(2

DISPLAY AT(23,1):""
T0 490

LDERASE ALLLtANZANL DOLLARS?§ 881 10" 11 ACCERT AT1S, 18)812¢-
DVALIDATE(DIGIT) DOl OR DOL>200 THEN 800
810 FOR SPRS (1) =6PRS (1) LCHRS(B1 (1)) CHRS (52 1)) UCH

0 T0 3 &1 FOR I1=1 TO S 11 STSC

nmurumu NEXT I :1 SPRITES PR
L SeRITE s srRITESLEPRE (1211 NEX

PRINT #1:8T8C1)1: NEXT 1
OSE #1 11 GOTO 400

133)) - BILD WIRD EINGELESEN *

E CHRS (134)
L INRUT SFIXED. Lo, TNTERNA

INEUT $158TC1 11 NEXT &
0SE_#

ASCIT+1XS5)=SEGS (STS(I), (11-1)$28+1,28)

TES, 1,143 e TES, 15,1)):: DOL: TES,
R 120 T0 SPR-1 11 SPRS(1)=SEGS (SPRITES, 171145, S)11 NEXT 1
= 1,1,1))1: 821 D,2,

i1 §3(15=ASC (GERs (GPRE (1,3, 15355 SSCL)=ASC(SECR (SPRE(1), 4,17
280 Sac=asc(sEascarRaCD), 5 15)-101 11

990 FOR 1=0 1)LABC (SEBe(FAb, Tt 1))
1000 FOR l-o ERTRAR et
1010 1
1020 DISPLAY AT(24, 1DERASE ALLIOXS
1030 DISPLAY AT(S,5): "FARBEN"
¥ ATC13,5) 1 "VORDERGRUND "
1040 ACCEPT AT(10, 19)517E (~2)VALIDATE (DIGIT) sFA1

NEXT 1

NEXT 1 :: 60TO 400

DISPLAY AT(22,1)10Y$
DISPLAY AT(10,5): "ZEICHENSATZ";8%;%0" 11 DISPLA

: IF FA1<O OR FA1>14 THEN 1040
Eall KEW(D, 31, 82301 omk oo

SOUND (-1,
1060 ACCEPT AT(13, 19)SIZE(~2)VALIDATECDIGIT):FAZ 11 IF FA2C1 OR FA2>16 THEN 1060
o D Tl oy

AT(18, 24)S12EC~1)VALIDATE (" jn
50T0 1040 ELSE
1560 CALL CLEAR 1 CALL. DELSSBITE (AL

Crazy Man

100 ! (C) REX SOFT
110 ON WARNING NEXT
120 CALL CLEAR
130 CALL CHAR(48,
36"

140 CALL CHAR(S2,
04"

150 CALL CHAR(133, 2010007, 56,
236020236

160 CALL CHAR(136, 10000
000"

170 CALL CHAR(140, "EC2"LRPT$("0%, 29)&"FFFF"4RPT$("0", 12))

J° THEN DISPLAY ATC

+ END
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180 CALL CHAR(SS, 1104, 191, "FF*,35,RPT$ ("B1FF",

4))1: CODES="18183C3C18181818%
190 CALL CHAR(38, 1101, *,109, "3c
SA9OFFFFCI7EC")

200 CALL 33, /118, 140,

>
210 CALL CHAR(34, “020C10387C7C7C38",37,RPTS("B1,8))

220 CALL CHAR(124, "40402010081C3E7F01010204081C3ETF *)

230 CALL CHAR(108, "00002142FE4221", 131,RPT$("2814",4), 92, "3CTEFFFFFFFF7EAC", 116,
- 284"

27
240 R$(1 i = 11 CALL CHAR(112,R$(1),
132, g% >
= * BS()=
(3)="00182442422418"
t: BS(S)=" s
270 HI 000 :: NAMES="REXSOFT"

280 CODS=" :mamn::azszs« CALL cmm94, ,114,C0D$, 115, "383

113,

290 DIM A$(20),81(17),52(173,83(17), s«m 85(17),FA(13), SPR(17)
300 CALL KEY(1,K,8):: IF K=18 THEN
310 CALL SOUND(40,-3,0):¢ 6ATO 00
320 SPR=0 :: CALL CHAR(EO,B$(0))
330 CALL DELSPRITE(ALL):: DISPLAY AT(2,5)ERASE ALL:1"CRAZY MAN'
340 DISPLAY AT(7,5):CHR$(133);"1";CHRS$(134); " SPIELSTART" :: DISPLAY AT(10,5):CH
R$(133);"2%;CHRS(134);* ENDE" ¢: DISPLAY AT(13,5):CHR$(133);"3";CHR$(134); * NEUE
§ BILD LADEN"
350 DISPLAY AT(24,5):“BY REX SOFT" -
360 DISPLAY AT(20,5): " IHRE ML bR i B ER L o T Ao, 1P
(~1)VALIDATE("123") : MAHL THEN 360 ELSE LES=1
370 N WAHL GOTO 380, 1130, soo
380 CALL CLEAR a1 EN,MON, BOM, BOMEE, BILD=0 :: DOLL=DOL &5 MAN=3
390 CALL HCHARCL, 1 0)
400 FOR I=1 TO 20 s DISPLAY AT(I,1):ASCD):: NEXT I
410 FOR I=0 TO 4 :: DISPLAY AT(IXd+1,1)
420 DIEPLAY ATC21, DsRPTS(CIRSCIAD), 28)

VONUONG 15 1F VONCIS TUEN. I &1 QDN —6 THEN 440 ELGE CALL SPRITE(#(VON+2),
s:uvm) SS(VON), 51 (YON), S2(VON), 0,54 (VON) ) 1 5OTD 430
440 CALL SOUNDCB0, 110,
450 CALL sﬁmzm 113,16,1,17)11 EN=EN+100
JX2re
460 CALL Pusmnmm X1, X211 CALL JOVSTCL,X, V22 CALL KEVCL,KS)1x IF K0 MND
OMBE=0 THEN 1020 ELSE IF K=18 THEN GOSUB
470 IF X THEN X2=MIN(233,MAX(1, x7+sm<x>xa))x. CALL PATTERNC#1, 114-SBN(X))s: CAL
L LOCATECHL, X1,X2)
480 CALL COINC(ALL,CAY1: IF CA=-1 THEN B70 ELSE EN=MAX(O,EN-1):: G
490 PI=(X1+15)/8 11 P2=(X247)/8 13 CALL GCHAR(P1,P2,21):: IF 213136 AND Zi<141 T
HEN CALL HCHAR(P1,P2,Z1+1)ELSE IF Z1=142 THEN 730 ELSE IF 71>130 AND Z1<>136 THE

141, 640

6070 420

GOSUB 1050

CALL POSITIONCHE, X1

N 870

500 CALL GCHAR(P1-1,P2,22):: IF 22>130 AND 22<141 OR 22=142 THEN B70 ELSE IF 72=
40 THEN 980 ELSE IF 72=104 THEN 990 ELSE IF 2296 THEN 1

510 IF 22=125 THEN CALL HCHAR(P1-1,P2,124) =
ulso,-: OELSE IF 72=124 THEN CALL HCHAR(P1-
):: IF BOMBE THEN GOSUB 1010
520 xr Y=4 THEN IF 22=35 THEN 750 ELsE 1F 12-37 THEN 770 -ELSE IF X158 THEN CALL
BCHAR( (X1-1)/8, (X2-1)/8+1,13)
71235 TOEN 760 ELGE 17 n uz THEN B40

CALL SOUN
CALL SOUND(S0,-5,0,110,0
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550 EN=HAX(EN-4,0): 1070 EN=0 THEN 470 ELSE CALL SOUND(150,900,0,4
12)i5 CALL JOVST(1,X, YD1 xzawm MIN(256, X2+SBN(X)¥16))

560 CALL PATTERNCH, 114-SGNCX

570 CALL mnmm,»na,sﬁmxnm FOR x-z m o erP -1 1 CALL SOUND(10,-5,D)t
© NEXT I :: CALL MOTION(H1,18,SBNCX)%11) 0 TO 3 :: CALL SOUND(10,
NEXT 1

580 CALL MOTION(#1,0,0):: CALL LOCATE(H1,X1,X2)

$90 GOTO 480

600 BOSUB 610 :: GOTO 330

610 DISPLAY AT(19, 1)ERASE ALL:CHR$(133);" BILD WIRD EINGELESEN *;CHRS(134)
620 OPEN #13CS1", INPUT , FIXED 140, INTERNAL

630 PRINT % BILD EI

INPUT #1:STS(T

NEXT I

FOR I1=1 TO 5 :: ASCII+IX5)=SE6S(STS(I), (11-1)%28+1,28):

TES, 1,14) TES, 15, DOL: TES,
16,1)):2 FOR 1=0 TO SPR-1 W(l)ﬁﬁ!(s?ﬂlfit 17~us,5m NEXT T
690 FOR 1=0 7O SPR-1 :1 S1(I 2 82 LYot

1))3: S3(1)=ASC(SEASSPRSCI), 3, 1)) ﬁ(I)JSC(EEEs(MS(I) 4,1
700 EI(I)-ASD(SEB’(SMU),S,1)1—101

710 FOR 1=0 TO 1. l) =ASCSEGS (FAS, I+1,13):: NEXT 1

720 FOR 1=0 TO 13 OLORCI+1, FACD), 1551 NEXT T 11
730 CALL ncmuz((n 1)/ar2 (X2-1)/B+1, 137)

740 X1=X148 11 CALL LOCATECHI, x1 xzx.: CALL GCHAR((X1-1)/B+2, (X2~
/841, w IF ZAC136 OR ZA>140 THEN 740 ELS

RETURN

0 500
wn x1=x|~ssmv)xa i3 CALL PATTERN(H#I,114):1 CALL LOCATE(HI,X1,X2)t: X,Y=0 1z GO
770 tALL PATTERNCH1, 114)

750 CALL SOUND(100,-7,0 ALL JOYSTC1,X, ¥) X THEN 470 ELSE IF X138 THEN C
ALL GCHARC(X1-1)/8+1, (X2-1)/8+1,ZL):: IF ZLCH37 THEN 480 ELSE X1=X1-8 :: CALL LO

CATE(K1, X1,X2)

790 CALL COINC(ALL,CA):: IF Ch=1 THEN 870 ELSE EN=EN-1 12 GOSUE 1070 t¢ GOTO 78

BOO X1=X1-7 ¢
810 CALL JOYST(1,X,Y)1s CALL KEYCL,K,S)
JX1,X2)1: GOTO 480

92 n-:u 2 35 GOSUB 1070 i: IF X THEN CALL SOUND(70,-6,0,110,3:
ALL LOCATE (#1,X1,X2)

e:w CALL GCHAR( (X1=1) /841, (X2-1) /841, 76;
B840 CALL PATTERN(#1,114)

850 X1=X148 :: CALL CHAR(112, aua!):: CALL LOCATECH, X1,X2)1:
X1,0,420-X1,1,440-X1,2) LL CHAR(112,R8(1))

860 CALL GOHAR((Xi-1)/8+2, (X2-1)/B+1, 28711 IF Z6T¢>112 THEN 480 ELGE B
870 CALL PATTERN(#1,114)1: FOR =8 TO O STEP -1 11 CALL CHAR(114,l RPN('oo- -Dk
SEGS(CODS, 1,142)):: CALL SOUND(100,110+1%200,0,-7,1)t: NEXT I

cnm:uvrst"oo" l)wn: 18%,8-D):: CALL CHAR(114,C0

CALL PATTERN(#1,94)1: CALL SOUND(80,-6,2)1: CALL LOCATE(#1,X1,X2)
IF K=18 THEN X1=X1s7 &1 CALL LORATECHL

11 X2=X24SBNCXX

IF 25¢>91 THEN 870 ELSE B10

CALL SOUND(90, 400~

880 FOR 1=8 T0 O STEP -1
nzn : CALL SOUND(100, 110+1%20,0, -5, 1/4:
50 CALL CHAR(114,CODE®): + CALL EU.ND(JOO 5000 o 3000,0,-4,9) ¢+ CALL CHARC114, "1
515757515191813'1 L suuunz:roo,moo o, snoo 0,-3,9)
CALL SOUND(30, 110+X1,0,-2,X1/10) LL MOTION(#1,-5-RND¥3, (RND¥7+1) KSGN(RND
.5)):: CALL POSITIONCKI X1, X2):+ IF n<240 THEN 900
910 CALL DELSPRITE(ALL)U CALL CHARC{14,CODS) 11 HAN=MAN-1

IF MANCO THEN 930 E

SE GOSUB 1
m-m 420
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950 IF MONC=H]

980 EN=EN+50
990 BOM=BOM+1

1030 Emn 480

1080 BILD=BILD#L

1)+ CHR$(133); "2

1120 CALL CLEAR
1130 CALL CLEAR

CALL HCHAR(21,1,32,128)
21,1):USING "SCORE WHHHER":HON
940 DISPLAY n:zz,musmﬁ WHIGHSCORE WAHWHEH BY H#HEH#H":HIGH, NAMES

1000 MON=MON+25+5XBILD :: EN=EN+20

wm DISPLAY AT(24,

1100 DISPLAY AT(24,1

960 HIBH=MON :: FDR 1=110 T0 330 STEP
-6,1/11)21 NEXT It
970 CALL KEY(1,K,S)
300

5OTO 460

1020 IF BOM THEN BOMBE:
/841 11 CALL HCHAR(B1,B2,60)

1040 CALL HCHARC (X1~ 1)/s+x (X2-1)/B+1, 141
mso DISPLAY AT(22,1):

ING “ENERGIE #hbHS BOMBEN WHW #e#':

1):USING "MONEY ¥##¥#H4 DOLLARS Wii":

1070 EN=HAXCO,EN): 1 DISPLAY AT(22,9)SIZE(S) :USING "Hithid
(ON=HON+200+S0XBILD+DOLXS+EN :2 CALL

1090 DISPLAY AT(21, \ip wmm-"n--mkma GLE

n-v NEUES BILD EINLESEN®

2 HRE WAHL "3 CHRS(133)jCHRS (133);

ACCEPT AT(24,13)SIZE(- 1 VALTDATE CH120 s B

1110 IF BWAHL=2 THEN CALL DELSPRITECALL):
= s0T0

DISPLAY AT(12,B)SIZE(9):"GAME OVER"

GOSUB 1040 :: GOTO 460
DOLL=DOLL-1 :: IF DOLL<=0 THEN 1080 ELSE G

CALL CHARCEO BS$(I))es CALL suuNnuzo,uo 0,-7,1)

L CHAR(60,B$(0)):
Gnms 1050

EN=MAX (0, EN)

BILD"

BL=0 :: GOSUB 610

CALL. mlmnma T, c 14100, 4,1+200, 10,
ACCEPT AT(23, 22)5115(4) NAMES
: IF K<>18 THEN CALL SDUND(100, 110,8,- 7 m:: 60TO 970 ELSE

BI=(X1- n/eu 12 B2=(X2-1

EN, BOM, RPTS (CHRS (113)

MON, DOLL.

EN
HCHAR(21, x 32 128)
D]

CHRS (134); CHRS (134221

DISPLAY ATC

< RETURN

Tsrlav AT(22,

Ti-Fragen

schen demEditor/Assemblier
‘und dem, Mini-Memory Modul
st
Markus Theimer, Hochheim

Sowoh! Minimem als auch
das Editor-Assembler Modul

Mas he. Dabei
e einever
i ist

§ M

che

‘e Wiin, Es cignet sich im

grofien und ganzen fur Anfin-

Ser. Ex it jedoch 7 heachten.,

daf das Handbuch recht durftig

ist, 50 daB in jedem Falle zum
Frien

Diskettenstation, o da hicr

werden muB. Dafir bictet dis

Ed.-Ass, Modul cincn wesent:
lich haheren Komfort und ist
somit fir T1-User, die sich ein-
gehender mit der Ass.-Pro-
e beftac, oS
Zichthar.

Hans etee Scwaneck.

Ich bin Besitzer cines T1 99/
AN it Ml e
c. Dazu habe ich drei

1. It die Taste "CTRL” im Di-
shemiin ol Frinen

b kl«mazd\d’l mit dem T199/
4A und dem Extended Basic
hochauflosende Grafiken her-
astllen?

‘@ bekomme ich Informa-
e Paogm i
“Thema Maschinensprache?
Walfgng Sschs, Hambury

J ol el
keinen Tastencode, 5o daf cine
Auewirtung toer Call Key
nicht moglich it

Grafik Bt
sich allein mit dem Ext. Basi
Modul nur iber ein geschicktes
Ausnutzen aller Zeichensitze
mit dem CHAR Befeh! erzeu-

aber i
Basic, Tips und Tricks, Aus-

tausch von Spielprogrammen
(Listings,_ Kassetten _oder
Disks). Wer mochte sich uns

Grat o jedoch e sber M-

den TI Specials 1 und 2 enthal-
ten, im Handbuch zum Ed-Ass
Modil s g Bocherm,
dic von Radix und CSV Ricge
angeboten werden.

Has Peer Scheaneck

‘Wiener
User-Club

Wit sind eine Kleine Gruppe

ser Ziel st die gegenseitige Be-
ratung und der Info-Austausch

Peter Praschinger
AdiooWien
Kamarhguee 51220

ol gemachtar Abna

Rt
Postfach 1640
7518 Bretten




‘Computer Kontakt 11/85 TI99/4A 1
. 7 CALL 100 s e vapl B e
High-Resolution ot rwtion ot ks Dl

XUV uad JOY2 i dor omm MY

Graphics auf dem TI 5o b it oo Fieeramintmidn

Punki auf der Geraden gesetzt RY und der Neigung DR,
ird,

Dieses Grafik-Unterprogramm i CALL STAR zejchnet cinen
bietet weniger betuchten TI-Usern CALL ELIPSE sichet . S, i Zacknancabl 23,
HRG-Grafiken vom X-Basic aus. nen Blienbogen un den der Drehung DRI und dr L
Punke MXIMY, it den Starc. _nieadichte D, zwischen zwei EL

MXMY,

Bei der Entwicklung derPro-  Y-Wertebereich: 1bis192  und Gndvinkeln WS und WE lipsen it dem Mittlpunkt

gramme wurde auf GeschWit  CAL CHCLEAR dient (n Grad), X Radius RX, Y. MX/MY, den X- und Y-Radien

il spanunea UMEATS g Lischn der Zeichenm KA RY.cnr Negug DRt fren RAXRAY. de

(in Grad) und ciner Dichte von  X- und Y-Radien der inneren

o 36 ad sy T i ‘wfgerufen, (Alle Zei. DL Dic Star-und Endpunkic Elipse RIVRIY und der ge-
ichen. Nebenci-  chen et CHF werden ge. des Elpsenbogens werden in ~meinsamen Neigung DR.

perersaunlchen Geshwindt o) PSP BB BV i ot Scnmnout g
o % Ume‘pr“ i i . dic Daten eines erstellten Bil-

i Gepenaz 20 Gon  CALL DOT dien um et egeben. Sl e i
bisher verifentichten Grafik- e and Lahen dor Punbis geee pe
erweiterungen auf BasicEbene st b o\ o oo o CALL ELIPSENEND hat chergerit. (Die Bildschirmab-

dieselben  Eigenschaften wie  frage wurde aus Geschwindig-
‘CALL ELIPSE, zeichnet aber  keitsgrinden mit ACCEPT rea.
den Ellipsenbogen nicht, son- lisiert: so daB man, wenn der
dem errechnet nur dic Start- Cursor blinkt, 24 mal ENTER

auch das Loschin von Punkien. § for L uchcn stene: For o
Dancben bietct diese Pro- e Wert groer als 31 sowid

imlung Befelle, die  gic Definition beim Zeichen T
e bl dan egndeen @A, 13 DeTon

PESOFT Programmen’ nicht und Bndpunktc des Fllpsenbo-  dricken mub.
Tochnden s (B FOLY: 1y "ol Lo B CALL SCREENIN it dic
g alle Vorder- und Hintergrund- CALL POLYGON zeichnet  Daten d“ B"“" VO Bage
Die Befehle farben auf dic angogebenen  ein rogelmiiges Vieleck mit benen G
X-Wertcbereich: 11is 256 Werte der Eckenanzahl E, der Drc- Jog Desiagort

TSTR. *x
HORRERES ORI R

1 ERRRRROERRRR R KRR R
2 1%k HIGH-RES. GRAPH REV.11 kk
3 % COPYRIGHT 1984 BY ¥
4 ¥ JOERG DENNINGHOFF *
5 1% 5423 ALLENDORF *
6 1%k

3

9

32000 SUB POLYBONCHX, MY, RX RY,EK, DRI, DR, DI F MAX(RX,RY)=0 THEN SUBEXIT
32010 W= aao/EK FOR EK :: CALL ELIPSEEND(HX MY K- 1 ORI, HENHDRT, RY,R
¥, DR, &, CALL UNE(A B,C,D,DI):z NEXT N
32020 sua srmmx MY, RAX, RAY, RIX, RLY, 28, DRI, DR, D) £ xr HAX(RAX,RAV =
X,RIV)=0 THEN SUBEXIT ELSE W-360/
32030 FOR N=1 TO 24 :: CALL ELIPSEENDCMX,MY, Wk (N-1)+DRT, WEN+DRT,RAX, RAY, DR, AA, BA
,cA DA):: CALL EL] MY, £ CN=1) +W/2+DRI, JRIX,RIY,DR,Al,BI,C1,D

AND MAX (RT

azoao CALL LINE(AA,BA,AT,BI,D):: CALL LINE(CA DA Al 51 Dtz NEXT N 1t SUBEND
32050 SUB DOTCOLOR(Y, H):} CALL SCREENCH 14 11 CALL COLOR(I,V, Dt

32060 SUB_ ELIPSE (MX, MY, WS, WE, RX, RY, DR, DI, 5FX, SRY, EFX,EPY)t: IF MAX(RX,RY)=0 THEN
SUBEXIT ELSE GR=PI/180 .
32070 FOR W=WS TO WE STEP zso/(zxmmxmx RY)/DDz: X1=-COSCUABRIIRX :: Y1i=-SIN
CWABR)#RY = 1 CA

32080 CALL ELIPSEEND(NX HV us WE, RX, RY, DR, SPX, SPY, EPX, EFY)
32050 SUBEND Lig o

32100 SUB ELIPSEENDCMX, MY, NS, WE, RX, RY, DR, SPX, SPY, EPX,EPY) s+ GR=P1/180
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32110 X=-COSC 21 Y=-SINC
REBR)HMX 11 SPY=-X4SIN(DR¥GR)+YACOS (DR¥GR) +HY

( Y=-SINC
EPY=-X#SIN(DRAGR) +Y4COS (DRAGR) +HY

e T B DL )
Vi=Y2 AND X1=X2 THEN af

32150 Dot CABS OX2-X1> ABSOY2-Y1) 37D 1 £: CALL DOTCCXD), (Y1), 1)
e Foetaoxirrr 1 NoVs (212 /P 15 TF CINTCVaL3) HAXCYL, Y2IOR. INFCke. 5)oMAK
(X1,X2)0R INTCY+.5)CHINCY1, Y2)0R INTCH+.5)CHINCX1, X2))=0 THEN CALL DOTC(X), ()1
321 GOTO 32160

32170 SUBEND

32180 SUB DOT(X,Y,E):: IF 1<=0 THEN 1,CHF=32

YISINT(Y14.5)2: X2=INT(X2+.5)

CHELEAR(CHF)
32185 IF E>31 THEN I,CHF=E :: SUBEXIT
| 32190 Y=INTCY+. 52 X=INT(X+.5):: IF ¥>192 OR ¥<1 OR X>256 OR X<1 THEN SUBEXIT E

5 S=INT(X/8+.9)
32200 ST=INTC(Y-(Z-1)¥B~1)¥B+ (X~ (S-1)38)+.5)1: STH=INT(ST/4+.9)1: STB=2"-(ST-(ST
M-1)%4-4):: CALL BCHAR(Z,S,C):: IF CC=CHF THEN C,I=I+1

32210 CALL CHARPATIC, C8):1 HS=GEGS (03, STH; 1) 12 HEASC(HI~48 1 IF 109 THEN H=H-7
32220 IF E THEN STB=H OR STB ELSE STB=H AND NOT
32230 CALL CHAR(C,SEGS(CS, 1, 5TH-1)8SERS (HEXS, zmm 1)4SEG$(C$, STH+ , 16-5TH) )¢
i ALL HCHAR(Z,S,C):: SUBEND

! 30240 SUB CHCLEAR(CHF):: FOR N=CHF+1 TO 143 t1 CALL CHAR(N,"*):: NEXT N :: SUBEN
D
32250 SUB SCREENOUT (DEVICES: 1)=1 11 §(2)=2 11 S(2)=31 11 §(4)=32 ::. OPEN #1
.Devu:ss INTERNAL, SEQUENTIAL, OUTPUT, FIXED 152
FOR N=32 TO 143 STEF 8 =0 T0 7 2z CALL c»«repnmmn A$):: BS=BSLA

+ PRINT #1: SEES(B! 1,64),SEGS (BS, 65,64) NEXT N
T0 24 :: CALL scmmz 51m c).. FRINT #1:C,
CALL BCHAR(Z,S(N), L)1 PRINT #1:C

T0.5 L AEPL AECORL LSTIC liAs

PRINT #1:B$ :: B

ns=mswrs( ,ZE—LEN(As)).. NEXY 22

DEVICES, INTERNAL, SEQUENTIAL, INFUT ,FIXED 152
32220 FOR N=G2 TO 143 STEP 8 r1 INPUT #1:A%,B$ 11 CALL CHARCN,AS,N+4,BS)
N

FOR
IF L=
v NEXT 7 :: NEXT

32350 FOR 2=1 TO 24 Srer 6
i 32360 CLOSE #1 :: SUBEND

INPUT #1

4 CALL HCHAR(Z,S(N), )
INPUT #1:C :

CALL HCHAR(Z, SN, £)

NEXT 7

INPUT #1:A% :: DISPLAY AT(Z,1):A8

Riamanzeigen!
ek man pist

Bin frustriert.> Les
Tastatur kapult ! o oL 1]

B siens|
80 trayrig alus 2!
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Sprite Utilities
fiir Ex-Basic und
Speichererweiterung

Fiir unsere Assemblerecke
habe ich diesmal ein Programm
g, s e Kok
abfragen bei Sprites erweits

Mit der COING Abirage des
Ex-Basics kann ja nur festge-
el werden, ob sich ingend-

a8 oft mehrere COINC Be-
fehle hintereinander ausgefGhrt
yerden missn. Das wiederum
kostet Zeit. Das heu

gramm jedoch schafft priets
Es stellt folgende Befehle neu
zur Verfligung:

cinc Berdhrung vor, dann ent-
halten SPR1 uns SPR2 die

keine Koinzidenz vorliegt, ha-
ben SPR1 und SPR2 die Wertc.
10bw. 11

CALL LINK_(CNCIST",  (NCALL)

bei

SPRC oo Weri 0, CTOL wie
CNCA

caLL umn CONCLIM™,

SPRI, SPR3,
TOL): Das Sprite SPR1 wird

Nommer des Spritcs, mi dem

ine Koinzidenz

erfolgte, wird

SFiA Gherpecn, Licgteine

Koinzidenz

vor, dann enthalt

SPR den Wert 0 (TOL wie bei

welche  Sprites berdhren SPRL SPR, TOL): Das Spritc S
{CALL CONIC(ALL) oder (CALL”,  mit der Nummer, die SPR1 ent-
ob sich 7wel hestimmte Sprites PRI, SPR2, TOL): Dicscr Be.  hilt, wird mit allen anderen | Computer-Kontakt
berthn, die an don i dec bl verleitaleakivenSpri- S verihen. Bei Kond- | das Heft mit den
birage angeben mub. Diese  tes auf Berhrung, wobei TOL i i
i ot s - o ialen ADUANL T bt Sl i 3
e e e S i | Kieianteigen |
ORI R2,34000
Assemblerlisting e
DEF CNCALL, CNGTST, CNCLIM CLR  §>834C
MYREG BSS >20 CLR  8>834E
CLR  §>8350
NUMPAR CLR RO MOV R1,R7 BLWP 852008
BLWP §>200C INC RO RT
BLWP §>2018 BLUP §>2028
DATA >12B8 SRL R1,8 CNCALL LWPT MYREG
hOV 858344, R2 MOV R1,RE L1° TRi%S
R2, C  R2,R3 LI R3, >00FF
i ambie JEQ NEXT BL  SNUMFAR
MOV R2,R2 A R3,R7 MOV R2,R9
JEQ  ARGERR € R7.RS L1 R2,1
RT JLT  NEXT LI Ra4,>001C
5 R9,R7 CNCLPL LIMI 2
ARGERR L1 RO, >1E00 S R9,R7 LIMI 0
BLUP §2034 C  R7,RS MOV R2,R3
JET  NEXT INC R3
CRASH CLR R1 A R9,RE BL  SCRASH
MOV R2Z,RO ©  RE,RE MOV R3,R3
SLA RO,2 JLT  NEXT JNE  FOUNDL
AL RO, >02FC R9,RE ING R2
BLWP §>2028 s R9,RE C _ R2,R4
SEL FR1,8 C  RO,RE JNE  CNCLPL
MOV R1,RS JGT  NEXT CLR R2
ING RT FOUNDL LI R1,1
BLWP §>2028 BL  SNUMWRT
SRL R1,8 NEXT C  R3,R4 INC R
MOV R1,RE JEQ  TSTRT FOUNDZ MOV R3,R2
MOV R3,RO NG R3 BL  SNUMWRT
SLA RO,2 Al RO,3 CLR RO
Al RO, >02FC JMP TSTLP MOVB RO, §>837C
TSTLP LIMI 2 TSTRT 'CLR R3 LWPT >83E0
Lim B §>0070
BLWP §>2028
SRL 1,8 NUMWRT CLR RO CNCTST LUFT MYREG
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. ENCLIM LWPT MYREG BL  SNUMPAR
L1 ° R3,>00FF LI iR1yS MOV R2,R4
BL  SNUMPAR LI R3, >00FF MOy R10,R2
MOV R2Z,R3 BL  SNUMPAR MOV RiZ,R3
LI Ri,1 MOV R2,R3 C R3,R4
LI R2,5001C L1 Ri,1 JHE  ERROR
EL  SNUMPAR L1 R3,>001c BL  SCRASH
Ly RAGL BL  SNUMPAR LI Ri,4
LI R4,>001C MOV R2,R10 B SFOUND2
BL  SCRASH ING R

R 2 BL SNUMPAR ERROR RO, >1E0D
JMP FOUNDZ et BLup 555034

Pokeliste

100 HEREERRERKRRERERRCOOO0

110 1% POKELISTE FUER %

120 1% SPRITEUTILITIES  #

130 ¥ ERSTELLT AM 1.9.85 *

140 1% VON H-P SCHHANECK %

150 I EEEORREIERREERRRERER X

160 DIM CH(30)1: CALL CLEAR tt PRINT *ICH UEBERPRUEFE DIE DATA-  ZEILEN. BITTE
ARTEN. *

FOR 11 T0 27 11 READ CHCID 11 NEXT I

170 RESTORE 60
180 RESTORE 230 sum=s
T o L st z) ek PRIn OINABCREILER TN TETLEC: 72105540 11 CALL
SOUND(100, 110,031+ STOP

1%0 1

o6 PRINT SEINSARE KORFEKT, JETIT UIRD GRPOKKD 1<
2t EesTom INIT

320 READ A 14 TF ACo1 THEN CALL LOADCADR, A
255 CALL LOAD(8134,38, 146, 63,232

240 FOR 116360 TO 16563
250 DA’

ADR=ADR+1 11 6OTO 220

CALL LOADCI,A):: NEXT I

%20 bara 203,020,203,058,203,078, 203, 231,204,071, 204, 150, 204, 228, 208, 023
270 DATA 205,07 192, 032,024,018, 184
280 DATA xsz,xm ToT. 074, 196, 134, 057,003, 135, 136, 012 001, 004, 031002, 000
230 DATA 030,000,004, 032, 007, 242, 004, 193, 192, 002, 010, 032, 002, 032, 002, 252
300 DATA 004 caz 032,040,003, 123,133, 065, 005, 128 004, 032, 032,040, 003, 125
310 DATA 32,002,

350 DATA 000, 000,004,032, 055, 040, 003, 133, 133, 155,505, 128, 004, 03 003, 040
330 DATA 003, 129, 194,001, 128, 134,019, 015, 161, 201, 123,071,017, 012,037, 201
340 29,0

350

260
370
380 DA’

330 DATA 037,020, )
490 DaTA 003,000, 500,000, 195, 194, 008, 131 008, 160, 0371 054, 193, 198, 022, oo
410 DATA | 123,002, 022, 243, 004, 154, 002, 001, 000, 001 006, 160,037, 166
20 DATA 003, 120, 152, 191, 006, 160,037, 166, 004, 192, 216, 000, 131, 124, 002, 224
430 DATA 131,224,004, 036,000, 112,002, 224, 036, 244, 002, 001,000, 003, 002, 003
440 DATA 160,037,020, 002,000,028
D DATh oop Tao, 0S50 052, 553, bas, 061, 003, 604 000, 028, 008, 160,637, 058
TA 1 e, 2 003

470 DATA 160,037,020, 1 01 1 28
480 DATA 00, 1£0,037,020, 134, 130, 005, 129, 006, 160, 037, 020, 195, 002, 005, 129
430 DATA 006, 160,037,020, 153,002, 192, 136, 192, 204, 123, 003, 020, 006, 006, 160
goo paTA 037 054,002,001,
510 DATA O 000

20 DATA
500 rEw NMENSYAEE Le:
240 DATA 063,078,067, 078,073,077, 039, 070,067, 076, 067, 004, 083, 084, 028,022
S50 nnA oe7,078 6,037, 134,000,

SUMMEN
250 DATA S S4ba- 151, 1548, 1036, 885, 858, 673, 1578, 1193,710,1257, 1387, 1033, 361
SEO DATA 118%,1102,1713, 1084, 774, 520, 762, 775, 1235, 1468, 306, 84
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Ex. Heft Februar (4,50 DM)
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x. Heft Oktober (4.50DM)
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) itung, Bastelien. Wit ha-
Schneider’s ben keinen Clubbeitrag. Ein
och

S b e
Cllmpllter ucht. Intercssenten kdnnen
xikon bt

Von Prof. Klaus Jamin  Lpue:su.1
Schneider Verlag SR e aise

Miinchen, DM 29.80
ISBN 3-505.08991-5
Nachtrag zum
Na, wisen Sie, was Zeitdieb- g 7
7 Do g s ik 7 Bericht iiber die
d
das Computer Lexikon. EVE-Tastatur
Wabntcikinu dusin = aus Heft 10/85
kein_Unbekannter in Sachen
Compuler s, ASIMMCZE- 1y gon Testberichten hatsich
cin Kleiner Fehler cingeschii-
chen, der den Preis betrff. Der
ichtige Preis beliuft sich auf
~DMinkl. Mehrwertsteucr

auf dic jugendichen ATREY™ gjne Versandkosten, Hier
der, das Buch st aber uEh 08 Lo i die Heupiqelle
5 & e
Qe i o de 1 o
i SK10 Witten
R -

s Vorwort von Profesor

en man i ien dar s
“Die Jugend bat die Bedewrung. DT billigste
des Computers berifen und &
wimet sih dem Sudium des 10-Biter der Welt
uen mit Eifer”, Eben dsbei
1 das Lexikon helfen

An alle
ZX-Spectrum
und C64-User

‘Wit haben cinen Userclub fic
euch, er heiBt ZX.64. Wir ha-
ben cine Clubseitung, tauschen
Exfahrungen aus, testen Soft-

at.

st
tung (far die Faulen, dic nic was
eintippen) wird schneeballsy-
stemartg alle 2wei Monate ver-
schickt, daher kein' Clubbei-
trag. Genauere Informationen
gegen 80 Plennig Riickporto
[

Gerr e,
Fusansnwes
710 Lsdimghen
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o o ekl it
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Computer mit cinem 16 Bit

Hallo
Computerfreaks!

Zwecks Clubgriindung suche

zumal die’ mitgelieferte Soft.
ware bei einem [BM PC ca. DM
2000,- Kosten wirde. Experten
Raum Koblenz. Der Club soll lilten PSION's EXCHANGE
cine lockere Verbindung von  Paket fir leistungsfahiger als
cot i das

jdkrt ant i Lotus 123 und Synphonie.

P 100%
kompatibel sein.
Gertard schmmacher

nach Redak
mlun no:)| etahren men,

Verantworich fr Test und Anzegen:
here.

Computer Kontakt erschln eweis s
Ieizien Montag des Vormonsts nd ko-
et o i .50 DM, Ascsipenschiu

s anien. In Eng]:m\l i et
Compoter im Fethjahe 186 auf
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e
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von Ecfahrungen, Progamme  Juth S s s
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o und Karen, moniche Ml Nuols
. 6900 Heidelberg.
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Wir fragen — Knackisoft antwortet

An einem geheimen Ort traf sich kiirzlich unser Redakteur Gerd Wirth mit XYZ,
den unsere Leser vielleicht eher unter seinem Kiinstlernamen “Knackisoft” kennen.

Reds e bit Do sigentich
auf den Computer gekoms

s e e
Anfangsgerat?

Knackdsoft: Nach langem
bericgen kaufte ich mit cinen
VC20. Das war damals der

st aller Rechner. Weilich am
Anfang keine Ahnung hatte,
trieh é mich regelmiigin den
Horten. Dort_standen ja
schlieBlich dic Computcrprofis
nur so rum. Teh hatte da alle
moglichen Leute kennenge-
.

Red.: Hast Du damals Soft-
ware gokauft?

Computerferien

Der Computerciub Weiden
yeranstaltet gemeinsam mit der
ankmmhs:hulc\‘ludcn(‘m

Ter-
Tine (11 0186 wd 14
18 e Dibs hone

takte knipfen und die Geselly-
keit pllcgen. Gerite konnen in
bepevnr Al uh el
werden. senbeitrag
Tt (Volomson) a6oC
DM.

Ty

oy

o weidn,

Seaamonte i3
Takim et 21 b, 4442

TI-Club
Technomania

Hallo, ihr TI-User in Mon-

len die Mitglieder. Wir planen
vielfltige Aktivitit

Mareo Sheloske
Von-Grooe-Srae 154
4055 Momehengiadbach

Knackisoft: Nein, so gut wic
e, denn ch bt Beichun-
gen zu Hindlern und an
Kaufiver. Und cs e

fang damit, Programme mit
Freunden 7u tauschen. Das war
i it, o Cracker wic
1103 und Antiram ganz groB.

ute: . dic den
pxewdmﬂ cinfach mit aber.
trugen. So habe ich mir dicse
cinfach aberspielt. Ich konnte
‘mir ja kaum die Disketten lei-
don gnivecle domn S

Red: Wie ging’s dann wei-
ter?

Knackisoft: Nun, nach lan-
ger Zeit hatte b ‘dann genug.
Geld ummirinen Co4zukas-

ich tibrigens noch im-
mer bem.ze und benutze. Auch

Gliick, einige Leute kennenzu-

femen, die unwahrscheinliche

Bezichungen zu Softwarcher-

sellem hancn Leider muste
meist wi

der 1umckg:hu\ P

schutz, der bei diesen Program-

wir es meistens geschafft.

lich rum. Ich habe nichts davon,
es sei denn,ich bekomme durch
den Tausch neve Programme.

Red: Welche Programme

crackst Du am lichsten
Amallerliebsten

2ur Zeit- EPYX-Prog

Dic sind im Moment dic Be-

Duangefe
gen, selbst zu cracken? Was

sten.
ren guten Programme.

Conan

Dieses Spiel [olgt cimnal
meh dem allgemeinen Trend,
Programme erfolgreichen B

R sk Bt
rfolg haben konnen, wirde
T Al
spiel vorgeleat, in dem sich cin
undefinierbares Etvas zuf dem
Bidachirm bewegt und n det
Riumen cines Schlofies gegen
Monster kimpfen mus.

Allen Conan-Fans s
ten, auf eine bessere U
2ung der Geschichte des Hel-

den 7u warten, zumal sie sich
i cin Computerspiel hervor-
ragend cignet, wenn auch nicht
indieser Form. | ThomuTar

Preis: 44D
Hersteller: Datasoft
Computer-Kontakt
hat preisgiinstige
Kleinanzeigen

grammen?,
: Ja, ich habe mich
dann tiefer in die Sache hinein-
s il e wis
versucht, dic gecrackten Pro-
gramme 7u e
Yabes o ey et
tan. Jeizt wird allerdings nur
noch getausch.
Red.: Warum crickst Du Pro-

Knackisoft: Da gibt es ver-
schiedene Grinde. Der erste
und_wesentlichste Grund. ist
wohl, da es mir Spall mach,
die immer wieder aufs Neue

fach nicht leisten. Sie sind zu

+ Hast Du keine Angsl,
ervischt zu werden?

Knackisoft: Also_cigentich
nicht, denn ch bin schr vorsich-
i, 16h prife alles durch, bevor
ich 7u jemanden Kontakt
knipfe. Ich wei, daBes im Mo-
ment viel schirfer mugeht als
frher, berauch ch b dafi
vorsiciger gewor

Red: Wie verarbeitest Du
Deine. Programme, und was
hast Du davon?

leider_unbeantwortet. Trotz-
dem danken wir Knackisoft
bicrmit fur das gewahrte Inter-

Hilfe tir Afrika
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