Zeitung

mit Sonderteil fir Commodore;
Atari, Sinclair, TI 99/4A
und Schneider

Zeichen per Software

Filrden SpecDrum, die
Rythmusmaschine, der Mirage Micro-
driver, Melbourne Draw queﬂ



DIE C-64 ENZYKLOPADIE

DER AUTOR RAETO WEST verwendete 1 Jahr der Analyse
und Dokumentation auf den C64! Ergebnis seiner vllig
unzeitgeméBen Geduld: Ds einzige enzyklopdische 6der-
Buch, das neben Ihrem Computer liegen bleibt.
Alle Erklarungen, auch komplexer System- und Pro-
grammiragen, umfassen bei Raeto West stets beides:
Kompetenz durch Einsicht und solides Faktenwissen.
1131

Beispielhaft: Musiktheorie und SID-Chipin

EIN REFERENZBUCH fir professionelle Hard/

Software Entwickler auf dem USStandard des

Buchs PROGRAMMING THE PET/CBM des

dleichen Autors; EIN LEHRBUCH zu Aufbau

und Anwendung von Mikrocomputern am Bei

spiel des C:64 fur alle- Autodidakten und Ein

steiger;

IN ANWENDUNGS-HANDBUCH zum C64/SX-

64 mit iber 300 Programimierungenallr e Funldionen -
auch der schwierigen. seltenen und meist gemieden:
688 Seiten, Softcover, DM 66,~  tcui verao Gttt

Trao Frose g 1 'E! wl
5000 Manchen 30

B s i 'M68000 FAMILIE, 2

e T MOTCROLA Sl i

s e el s

SN BASIG S SR s ceatsn
FURED BASIC Ko oy tnische NG00
o 1oz

NRE i BTl =7
B i

NEU! Reparaturanieituns
T4 Floppy: VCIS4L
- Soctrtaogen o ara
Eriblt Qwvv\mh'v- me rd
glecuiypibic
it

JIn A4 Mappe e DM 29.80

o
der kann programmieren
lemvd W)
s Jabres i den USA Fur die
Computer
ATARI ie 520 ST. 1199 und Sehneider

j Hochuarige buch i Logo Kurse

firzu House und im L
D 55

ernetiich
e Finsatrmiglichier des C.68/C128 af
Betehls wie Spchercbene! Bucl
und Mol OM 196,
InVerbereiing
Die Ci28 Enzykdopidie vom Erols

W Alpgerel ity

imiangrekhen deutschen Kammeniaren
DM29.80

DM 2980
0je DM29.80

IR | Umnwetdynamit (Hartmut Bossel)
gt e Unuter

sl ol BASIC Rechnern. U

o ok ey B
ation oxener Prosemiormus

nenenierie Modell,

3505, Sullcover, DV 59

Programmieren in Assembler, 704 5. DM 59,

Mlkuxmnunlu ‘Grundwissen

puter-Handbuch DM 59,
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VORWORT s

Liebe Leser,

zundchst einmal méchten wir
nicht versdumen, Ihnen al-
len ein gutes Neues Jahr zu
winschen: T Glock und
Erfolg und natirlich auch
weiterhin viel SpaB mit
Threm Computer-Hobby.
Inzwischen sind wir sicher,
daB sich die 2-monatliche
Erscheinungsweise unserer Zeitschrift bewahren
wird. Netirlich wissen wir, dab viele Leser an
noch mehr Material interessiert sind, das Heft
also gerne jeden Monat hatten. FUr uns geht

aber immer noch Qualitdt vor Quantitdt, und um
die Qualitt zu halten, scheint uns dieser
Schritt richtig. Wir wollen ja auch noch besser
werden, wie man schon am neugestalteten Titel-
bild sieht. Dadurch hat die CK jetzt endlich auch
den Charakter einer richtigen Zeitschrift. Und
Selbstverstandlich sollen sich zukunftige Verbes-

serungen nicht nur aufs Optische beschranken.

Wenn man bedenkt, daB der Verlag nunmehr seit
zwei Jahren besteht, kann man der CK doch eine

pofosrson i Scmstade:
m. e, 1 Py o0
Sy

e Mtk i et
mzx!xmmvwwnmwm

schone Aufwartsentwicklung bescheinigen. Im Mai
1887 erschien die erste Ausgabe, seitdem hat
sich vieles verandert. Wir haben uns stets be-
B int, die Zeitschrift ensprechender und mit
groBtmoglicher Leserndhe zu gestalten. Rickblik-
mit ein wenig Stolz behaupten,
in dieser relativ kurzen Zeit
st etabliert hat. Daran wollen
en und die CK langfristig noch

etwas Besonderes: das Topprogramm des Monats heift
Snake Smasher. Es Ist ein spannendes Spiel, bei
dem Sie in einer fremden Welt geféhrliche Robot-
schlangen bekémpfen missen.

Den Spectrum-Fans winschen wir viel SpaB dabei
und allen Lesern viel SpaB beim Lesen dieses
Heftes.

Bis zum nachsten Mal
hr

s (.

Thomas Eberle, Chefredakteur

m..mwa:;m-:;..' =

CSV RIEGERT
oot & ot o
e e
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Computer Kontakt 2/86
e 7
Bei uns konnen Sie
:
T T T mitmachen
s
Spearwons “ it e
it
SnckiNews gramme imsenden, Bicher oo ci r‘..m..g s Kl
Somes Aok e e
D T i g . Speichern

Fragen stellen und Thre Mei
‘nung sagen. |rhnb=nf\|r:lk)

Beta-Disk-Interface.

Floppy-Kurs C64, Tel 5

Ihre Einscadu

e e ‘ond alles mit
n Dingen zugeht, missen

Si folgende Punkie beachten

L. Thr Brief muB ein An-
schreiben mit Name, Anschift,
Telefon und Einsendedatu
enthalten. Wenn Sie uns
schwarzweif Bild von num.

S s o P
gramm zweimal sb. Kassetten
und Disketten konnen wir our

zuriicksenden, wenn  Rack-
porto beiliegt.

6. Berichte, Spiclebeschrei-
uchbespr

pisti oty

7. Wenn wir ein Programm
von Thnen shdrucken, verglten
wir ein Honorar fir den cinma-

2u Ther Person ingeb:n P

des Programms in unserem
Soll

beiter vor.

7, S e g i
Lauft

Progs b e s S
weiterungen oder Zusatzger

cinmal cin Buch oder ¢in Son-
chen, in dem ir

300
Programme kann es auch mehr

8. Mit der Einsendung gibt
der Verfasser die Zustimmung

9. Mi
Kiirt der Verfasser, daB er Ur-
h

5

von sciten Dritter selbst zu tra-
en.

Die niichste Ausgabe

»Computer-Kontakt«
erscheint am 24.3.1986

Beyebenwerden.
_ jecem
Schneider-News T30 e oo Frop ey
o m;n:.uwm Diese kann mit
% cen Bt
MO-Laufschift scin. Der ancnlbsumlmuﬂz
Korrkuren oder Anmeriun-
AXSlegtios s Ceities Vet i
DieNCE Maus ear e
D O£ I o 4D A Qi)
rober 8 i, Kopien s desbalb
Business-Grafk G ungeeignet. Der Druc
b o mer mg:m.gu. ein, mz .
D % aon i mcte nd e
Sprtes auf dem Atar & e e
Dor Alan 5201+ und 7 e
Sharty o, 71 man verwendet cin fsches
Farbband und schiet darau,
Eoee s tony > 75 gaf die cincien Duchitben
Atari Lesarforum 79 immer  volltandig  aus-
e auf wei erolgen,
o . B chvare atwei erogen, ver
Malen mit dem TI
Poargra
Bobtrse
0-Zachen Teximodus
Logical
Kenanzaigen

Fundgrube
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TOPPROGRAMM DES MONATS s

Topprogramm des
Monats: ”Snake Smasher”
fiir den Spectrum 48§ K

Das Topprogramm des Monats st dics-
mal fiir den Spectrum 48 K. "Snake Sma-
sher” stammt von Andreas Reimer — und
wie der Name schon sagt, miissen Sie in ei-
ner fremden Welt, deren Zivilisation
lingst untergegangen ist, bosartige Robot-
schlangen bekampfen.

Der Autor Andreas Reimer ist 17 Jahre
alt und besucht die 12. Klasse des Lieb-
frauen-Gymnasiums in Eschweiler bei
Aachen. Den Einstieg in die "Compute-
rei” schaffte er 1982 iiber die Volkshoch-
schule, wo er einen Basic-Kurs belegte.
Vom Sinclair ZX81 stieg er 1983 auf den

um. Sein F
die Spiele, will er moglichst bald auch mit
einem CPC 6128 in die Tat umsetzen.

1000 DM Honorar

Jetzt gibt es in der CK das Toplisting des Monats.
Das lduft dann s0, daB wir hier in der Redaktion von
allen Programmeinsendungen das beste Programm
heraussuchen und in der CK als Toplisting des Monats
abdrucken. Der Autor dieses Programmes erhalt dann
als Honorar 1000.~ DM

Mitmachen konnen alle Programmierer mit den Ge-
riten C64, VC20, Atari, Sinclair, TI 99/4A, CPC 464
Ein Listing muB nicht unbedingt beiliegen, falls der

Autor des Programms noch keinen Drucker hat. Wer-
den Programme abgedruckt, die nicht zum Toplisting
des Monats gewami wurden, erhilt der Aulor dafir

DM schon enthalten. Mit der Einsendung seines Pro-
grammes erklirt sich jeder Autor mit den einzelnen
Punkten im Text "Bei uns konnen Sie mitmachen” ein-
verstanden (siche Seite 4 gegeniiber).

Deshalb Leute aufgepabt: Bei uns kann man Geld
verdienen. Die Chancen fir einen Abdruck, oder gar
Gewinner des Toplistings des Monats zu werden, ste-
hen bei uns immer gut.

Abo-Bestellschein

M Siote orpic Sl e S obbaSG ot i Wkygios Mol Wit

be. Die Abodau dhr und kann

‘Wochen vor

Der.
Jand

RVttt

1000 DM Honorar fir
Andreas Reimer

Sirde

Dreeser Soft-
und Hardware

Soft- und Hardwars i den
ZX,QLund CPC. a

Iehbezable wi folgt

Scheck liegt bel

ety &

Diimiérhe

3. u
wird es aber nur ¢in wenig teurer: Hier kostet das Abo 37,50~ DM

Vorauskasse auf Postscheckkonto Karlsruhe Ny. 43423756

Mir ist bekannt, dal ich diese Bestellung innerhalb § Tagen widerrufen kann und bestitige dies
mit meiner Unterschrift. (Dieses Wiederrufsrecht is per Giesetz vorgeschrichen.)

Teh bestelle ab Ausgabe:

ot rund s O
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CLUB-NACHRICHTEN ¢

Vortex User Group

interessicren. Dic Aufgaben

des Clubs:

=it e jtcke)

~ Softwaretausch (nur selbst-
en)

(Wir sammeln Prospekte und.
Daten Uber verschiedene
Hard- und Softwase. Wenn

Kontakt gesucht!

wiirde mit mir zusammen einen.
Clu grinden? Mieldet cuch
mal bei .

damn_cin Mitgled anfragt,  varis Vo
o &y warde der Cubbeiragmirphy PSR0TmS gt all e Pro- TignKrege o
sems 1% gl spekie und Testergebnisse.) Tt/ 0244
Firma~ Vortex. halten. Er soll auch nur die rei- mﬁ“ ;‘mhﬂﬂ:s betztgt fﬂ -~
‘Warum nicht den viel - Porto- und Materialkosten e - e
i i Vot 5“1?.1 andecken. KOS cksbib, Specirum Besi. _JEh bin cin Atarianes aus
Insitution an die Hand geben, Zex, dic an ciner Mitglicdschaft  Sehramberg und suchc Au-
lnsiton an dic Handgeben.  Komakiadese: | Vores fcreuien snd, konaen ko 3l an cne Clab vichen
e V., stenlos Infoma-

‘gemil immer wieder auftreten,
wenden kbnnen. Ein Vercin,
s

hoben, Thr Zielist der Informa-

Hier haben Sie dic kosten-
Tose Gelegenheit dazu!
U Anshrt

ol Breten

optimieren, erstellt und Pro-

blemlosungen angeboten wer-

den. Hierzu wird auch eine

Mailbox eingericht, die ber

die neuesten technischen Uber-

tragungsmoglichkeiten  infor-
it

Dic Vercinstreffen finden

fen in weitercn Stdten sind in
Vorbereitung. Wir bitten alle
interessierten User und auch

setzen. Um allen
Vortex-Besizern cinc_ Mit-
gliedschaft 2y ermoglichen,

7. 800
Munchen 45, Telefon 089/
231304

Noch’n Club

n Sie cinen C63, C 16,
i var R0XL, A
G00XL, TI 99/4A oder CPC
4647 Wenn ja, sind Sic bei uns
an der richtigen Adresse. Das
bietet unser Club: Eine monat-
lche Zetung mit Kicapnze
gen, Austausch
o ind Eetakaame o
Tich wird das beste en.ugb

Leid:
‘natlichen Clubbeitrag von 2.50
DM verlangen. Die Zeitschift
istin dem Preis enthalten. Wei-
tee Itormationen gegen 080
DM Rilckport

Gregor Heateld

Wcsherstr 1

030 Raingen

C128 Club

Der Commodore 128 User
b uchtnock Migidsr B

Geners ComputerCib.
Gors W Secticd
S 25

3501 NewhatiZenn

Rex Soft
Clubheft

Jllo TI-Usrt W bt it
schon_lingst den Uberblick
ber alle TI-Clubs verloren. Ich
habe deshalb ein Heft ot rail
in dem hoffentlich

S e
soretell werden, Weng e
das Heft haben wollt, dann
schick bitte 5.~ DM (Schein)
anuntenstehende Adresse. Der
Bewag muB bar beiliegen
(keine Bricfmarken)
ey gy
Kelathather St 26
S0 Hembere 1

VS-Amn Club
ir suchen noch Mitglede
s ioie Cubgeintuns
Fin groflr Clubraum st vor-
handen. Bei ielefonischen An-
fragen bitt estnach 18.00 Uhr
rufen

Anton Kol
Odenraie s
TV Vilngen

e ot urghan- St 81
750 Shramberg Sulgen
Teelon 07422 5980

Auch der Atari SoftsUser Club
sucht noch Mitglieder. Monat-
Iich 1.~ DM far Porto und Ver-
packung.

Qv Bume
Gruncabergs. 241
Chingen

Neue Adresse

r TI 99r Workshop hat
aufgeund des starken Andrangs
ine  Aufgabenbereiche _ge-
trennt. Fir Software + allge-
meine Anfragen weiterhin:

T 8er Workshop R
DeptSear & fro—ry
Mike Hower

KM A\I:v 1
S00Kaln
T

Fir Hardwarefragen - neu!

“Aben
Oenkaptoca 1t
Franktur )

Spectrum-Club

Beim General Computer
Club (GCC) werden Mughedu
aufgenommen, dic €inen Spec-
tum et o ik dafUe
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CLUB-NACHRICHTEN -

ST Atari Group

ghedn aus ganz Deutschland,
die einen Atari ST besitzen und
Kontakt zu anderen Usern su-
chen, Der Club ist noch schr
jung, wchst aber von Tag zu
Tag. Fir Atari ST Anfinger
Bl i it b roieten

im cigencn ngnmm weter-
verwendet werden.

Berdem gibt es ein monat-
h:hei Clubinfo, in dem Soft-

mit
S i v o .
2, iner Unterprogramnti
bliothek, Tips & Tricks 7u Pro- g

chen Info werden im Normal-

Amstrad- Ortenauer
Schneider User- Computer Club
Club-Aachen Unser Club_fur CPC-Com-

puter, derjezt ca. 5 Monate alt
st, hat schon 40 Mitglieder.
e it e aber auch Ab-
tilungen fur andere Comp:

liche Clubabende, die in der
Piome angeklindigt verden
‘Wer sich fiir unsere Clubarbeit
nahere Un-

.
A, gegrindet
o st Miglieder.

wand (Beitcag) und viel Engl—
‘gement neue Wege gehes
Das sind umsere

interessies, kann

w
- reger Erfuhrungoaustousch - terlagen anfordern

fiemen sovie Baselips zux
Hardware des 5

System-Unsteiger

olfpng A Jieer
- Erstellung einer regelmaig Foutichi

Die "STAG wird ferner mit - mitzuwirken. Portokosten, Wie  cracheinenden | Eubg Sty

Firmen_ (Atari, Softwarehive e beim Breterkes B 0 oo ot viclen

1) Veebindun teien, un Clbletun sllreien, werden a5

oFagendirektvon derQuelle  vom Clu im Nomalfale - puman_oner cun-vo- Neuer Berliner
it suiells. raseomiter Der Clbbeirtg, e

i 2 i, ST At Growp i Hohe von 10- DN pr,_ Smmbiliotiek s Schnelder Club

e Monat, ist dig: UM von Hard- und Software duch i suchen noch Mitgleder,

St auch Madehen, cgal weiches

Services,dic der Clubbictet st e Iaformationen gibis

jrog o ndung von
for Clubmitghieder kostenlos. by o otgende Adresse:
Bei den Unterpr n
et Unteprogammblioek

Tubmitglied

. Alxander
braucht it
Berdem auf kein Copyright zu

A Sehimen. 90
SG0RS Lo

Schreibt (bitte our mit fran-  Aler. Also Anfinger, Profs,
Kiertem Riickumschiag) an un.  Hacker meldet euch. Wir tau.

sere Kontakiadresse: schen auch Informationen aus.

Asuc; o User Cl
mmacmu Wallpang Windorpeki.

Criamerszae 3
S eter 1000 Berin 41

‘Wer sucht noch alte
CK-Hefte?

Prels: mr DM 5. :.V.:'m»".‘..,“':“r.::.':;:.",.m_,,._

‘nachzubestellen. Die Ausgaben von 1984 sind nicht meks liferbar. Besiell

en Vorauskasse n Form von Bricfmarken oder gegen Scheck.

Bestellschein fiir CK-Hefte
Ich mche folgende CK-Helte bestel

5. Heft Januar (4,50 DM)

Ex. Helt Februar (4,50 DM)

Ex. Helt Mirz (4.50DM)

Heft April (4,50 DM)

Heft Mai (4.50 DM)

Heft Juni (4,50 DM)

HeftJuli (450 DM)

o

. Heft August-Scptember (4,50 DM)
Heft Oktober (4,50 DM)
Heft November (4,50 DM)

Heft Dezember-Januar (5,50 DM)

EL“L“L’;‘H‘QE

Meine Anschrift:
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SPIEL-REVIEWS &

ich des
Hiogranunes maiat sic &t
Computer mit den Worten

Testgelindes
stel

i st Komakl
zam fremden Sys
otk it ot Gine B
rechtigungstest fiir die Arbeit
mit dem Computer bestehen.
Dies geschieht durch die Be-

Fehler, so muB der Test wieder-
ok ends. Jaoenasonen e

steht nun darin, in verschiede-
nen Stidten rund um den Erd.
ball Spionen Telle ines Dok
mentes abzujagen und in Wa-
\mnglunahx\lgehzn ZuBeginn
befindet man sich auf dem
Grund des Atantiks und kann
g i e b
steuerten Cursor auf geraden,

ung it alringscowas unge-
. da

aufgefihrien Hinweise), das
e Untenaltung und in -
ger

i, Hi
s jodoch, i Dokamantcox
‘mal gefunden, so 148t die Spicl-
‘motivation nach, da man nun
dessen Inhaltkennt. AuBer
demersten Bild und der Vorge-
schichte hat es aber Uberhaupt
nichts mit Hacken zu tun. Man

olie duhz“’ nicht mit flschen
n an das Spiel her-

:mgeheﬂ
System: Atar, C64/128
it 59-DM
Hersteller Activision
Bezugsquelle:  Compy-Shop

Rolf Wagazr

Terrormolinos

Terrormolinos sind keine.
dlich i

An der Cosia Braa gt s

Terror machen und es handelt
ich bel diesem Programm auch
icht um einen neven Invader-
Killer. Terrormolinos ist viel-
e cites et wiipten and

i ver:
sicht, st Papa bis zum

den Sand cngegrben, a«na
Jebi. sich nicht st

e, Hoche Getahrenstuts

o

bl

Schitte. Erreichl man_iber

my en der gekenn.

acichneten Orte, 50 mub
e itie

jurch
(UD) i obess Abceu i i
der C Tasts (Call) cnca Agsn:
ten rufen. Dieser spricht einen
dann in der jeweiligen Landes-
und fragt. ob man
i etwas zu bieten hat
m Anfang hesitzt der Spie-
ler nur Geld. Bei jedem Spion
Kaan o fedoch mch dem Kaut

b e g
man sich notieren, sie werden
noch benigt. Um diesen Vor-
gang 2u umgehen. der ja nach
Ee Rl isiésolusg

r das

Somhe. s s W

e begantdas cigntiche

eren
S et s
Weltkarte, auf der sich sogar,
cin Erdschatten befindet, der
sich auf die aktuelle URrzeit
einstellen|aBt. Die Aufgabe be-

Thr direkter Draht

ur on:
Telefon 07252/ 42948 |

7518 Bretten

s g ensichen,
e
gierte BeallesLP oder cine
Goldstatue. Mit desen Dingen
Kaon mn bei.cinigen

4 annch

S ey
menvollen, durch Elntauschen
den Dokumenten-
wl Mot a8 ot S,
in der man auftaucht, g
g g e
dtigner 1T die Infrarot
brille aufse sonst die
Bt g i g typi-
sche Landschaft nicht zu sehen
.

Nach ciniger Zeit fllt ciner
der

uhe(haupl . Nacicho
istein fikiiver Urlaubsort an der
Costa Brava, Es ist einer der

o
s:
-
:

molinos wirklch keinen Urlaub
machen kann, mus der Spicler
lcrdings ers cinmal machen.
Daahn der Leser schon, daB
in dies Adventure Keine
onen Prinzessinenbefrct,
e el gt e Edel.
e elunden werden i
fern s geht um die
e 2 e i
erholsamen Urlaub. Der Spie
Jr i, bald gevabe wesien,

Bt geivion s g

Klarmachen kann, daB

nur einen_harmlosen,
dnnen undscheulich schmek.
Kenden Touristen vor sich ha-
m

ufgabe des Spielers be-
e s S it
datin, den Urlaub zu tberle-
ben, sondem erst wenn er 10
Urlaubsfotos geschossen- hat,
kann man ibm zur Losung gra-
ulieen. Allen e Handiung

brocit-rag Zwerge.

Der erste gesundheitssehidi-
gende Faktor ist die eigene Fa-
milie i

b s
wird. Es komm aber noch bes-
ser. Das Ganze wurde mit witzi-

onne mit seiner herri-
ehen P Beny und scicn
nixrgzhgm Kindern
e
e einige sa-
0 & & o
schlimmer. u_ Beginn
e v st

Dies wird durch ein blinkendes
child. (Message) ange-

zeigt. Auch komm im Verlau
des Spicles die Meldung, da
in einen Storenfried im Sy

Sceurty-<hecks”durchgoh
Hacker ist ein nicht leicht zu
Iésendes Spiel (trotz der hicr

tenin denL

& vorden Graiken cngeber-
det,
ot o e g G
e dr e Hindermins g
stolperti

Dol ciows Sk

icht oy forbereitung

b el Sparimue
laub sonden auch for unge-

gen.
ben Stunde startet und das Kof-
& i

endet ist. Beim Einsammeln
der wichtigsten Dinge gilt cs,
den Ticken des cigenen Haus-
haltes geschickt auszuweichen
und beispieoveis dos etvas

ackelig stéhende Regal mit al-
= s:noenaﬂ:n U st
Tinks liegen zu

i
mit viel Witz und Spannung,

System: CPC6h,
ctrum 48K, C64
Hersteller: - Melbourne House
Preis: 5DM
Bezugsquelle: Profisoft GmbH.

Osnabrick

Thoms e



Computer Kontakt 2/86 SINCLAIR
Liebe Freunde! Hisoft - Ultrakit

Auch im ncuen Jabe baben  Titcl ‘Snake Smasher” Dieses _ Ultukit st cin_ Hilypro- | CRUNCH 2 andert 0 in NOT

i i ‘mit 23 neven Befehlen,  PL, 1in SGN Plund 3in INTPL

Lﬂ:mﬂnOpllml.‘cm bmzn wird sicher viele Freunde fin- 10 vorbereiteten Funktionen REMKILL loscht REM-Be-

afi und einer i fehle und der PACKER fabt

sehcne Riytimasmaichine n Tusteniegung, it dem cgene _ mekrre Zeflen in ene ganze
denComniuipil ises SAE oo Shall qunne

die Asembler-  werden sollen. Das PIOGTIIM  AUTo, EDIT, COPY, DE-

ETE, MOVE, TRACE,

Und
widor pril gefult it~ ocke, o' sich it et

Neuigkeiten aus dem Hard- ~ chenroutine beschafiat, ist na-  platz und kann jederaeit gels- NUMBER: Diess sind for den

warcbereich wie 2. B. dem Mi-  tilich auch wicder vorhanden. den werden. Dazu .

mage Microdriver-Testbericht,  gerweie ist ja auch Sin-

Aufbas P
men vorgeschen. Sie erlauben

Microdtve-Benutzer,  OUer et vag o wieny  im Speicher bemaiies BA. 5 T e
Touchmaster Grafikta-  poffon, Wie schon in friheren i ekt schiebe-, Kopier- und Loschbe-
D, v sl ) 1l 7 S 0. G o skler oo Kopier und Loscsbe
Spectrum-Freaks. Auch \kn Smslaxr Vertrieb. wird dos Programm mit cinem i FDIT poL e
Software stellen i vieder e: s TRANDOMIZE SR sy, | csette | EDICRoutbe
eichlichvor,so%. B. Extensor,  eey aer con e Dt Bt v 1 LU
cin Uty fir Melbourns uch det A, das BASIC Programm cinge-
Druw-Benutser. it deser Er. Feansne 156 M“mm b 4 fic BREAK.
weerungwird s i (UL yeran vorungeutlll werden . Die Tost cin oder aus,
gammnmmwng e 1 <&" Funktionen lassen sich nur di-  FIND, SUBSTITUTE: Diese
well. gerit erhalten, werden wir us. Kt aufrufen, da sie in cinem  Befehle suchen die mittels PUT
s e g, o e T S e i S v RS oo me
Das Topprogramm des Monats  Lassen wir uns iberraschen! den konnen. schen String 1 gegen String 2
Kommt mal wieder us dem Betehte:
Spectrum-Lager und trigt den  Rolf Knorre AUTO. BREAK. cOPY GRAB: Hier komnen ein-

DELETE, EDIT, " zelne Programmteile des Ultra-
Skylin Ext. Basi GRAB, HIDE, INEaa, - RitTonlkit galeit et
e— asic o (R DT TIOB et s 10 B
MOVE, NUMBER, ON ER: ~ Speicherpltz. Mit HIDE wird
S et DOG, WA THE L RORFUT OSERERATOR, &t Telisedbepiadit
48K geschricben MES, CLOCK, ERROR, RAMREL, SUBSTITUTE, geschaltet, mit LOSE KIT wird

yte im

vy o 0 USINGS, MEM TRACE, UPDATE, VARIA. €5 ganz deakiiviert. Mit dem

| speicher. BLES, WARNTIME Deteh] KEY kbonen Tasenmit.
Bitmanipulation: SET, RE- einer benutzergewiihlten

e o GHOCELXORAND, i tion belegt werden. Mit IN-

o 5 et oo S OR, CALL, INT, CBRKON, _ CRUNCH 1, CRUNCH 2. FORM konnen die Wert der

o CBRKOFF REMKILL, PACKER, MAP, ~drei Parameter und dic Inhalte

Definition: DEFINE, FUNC
Nach der newen System-Mel- SWVT(H ALARM waa Programm 7u der Zeile n sprin-
dung erfolgt die Eingabe der SWITCH, ALARMSWITCH  gen, wenn mit einer Fehlermel-
ey Befchle g_\:ﬁn Vud:aw Alle Befehle und Funktionen  dung unterbrochen wurde.
stellyng . eines DS hier ausfiihrlich zu erkliren. Interessant ist auch der Be-
und in GroBbuchstaben. Die  wirde den Rahmen sprengen. fehl RAMREL. Er veraindert

neuen

den Ramiop, ohne die Varia-

Beaivciec: Siamgebon “‘"""' sung der Befehlo und Fupktio-  blon zu m«‘;en beriicksichtigt
n,

LOWER  CASE,  UPPER do Ssngs 1 -2 sbesiagt -
CLOCK

Eine ttheions dowo
‘,:;“,';;:‘;;:’“:,"::::;:;‘::; CLOCK: Eine Tnterupt.  Ultrakit im Spocher  und
e pox, uNg, o erkirund schjewels G0 TG SOSR st e Der Befnl UP-
ANGLE CHSET, CHAR, §f Ml DEMOTRSNN |y Lo St DATE s s normae U

CHSE geli
MOV Db ebltiecol; Didetmsmatniesn SISl o o e o e
WINDOW, SCROLL S roganm, s o G e g . e T

Somis | SHOOT, | EX- Goumen gt Zum s alle Befehle, weiche die INtr- ey und Funktionen nizlich

PLODE, PLAY on DM 4, or allem TUpansprechen, die UNFA199- - uug siavoll, andere hingegen

ON GOTO, ON ant, de. PeR(LO: W) werden nicht oft benstigt

GO N T Ton da Specran B ASIG i cmmn-x 1, CRUNCH 2, Trotzdem untersttzt Ulrakit

DROP senug bietet. REMKILL, PACKER: Dicsc  in sinnvoller Weise die cigenen

Strings: MIDS, RIGHTS, Bezugsquelle: ser F-mknﬂnc- dicnen der BASIC-Programme und_er-
LEFTS, INSTR

‘Funktionen: MOD, HEXs, 5012 Ottobrunn Zatie i cine Nol e B
HEX, & BINS, DEEK, HomsMilkr Wert bleibtjedoch erhalien.  Hors ks
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Der Mirage Microdriver

Dieses Gerit wird von vielen
Microdrive Besitzern dringenc
erwarlet, soll es doch Kopien
alle Progamme it Carridge
‘moglich
eehai it mclace  und
dem ZX-Printer angeschlossen
werden. Interface 1-Vertrig-

Ich habe das Programm so-
wohl auf Cassctte als auch aut
riridge Abgespeichert. Aller

Nett ist die Option POKE.
‘Damit lassen sich auch bei kom-

recht knappe Beschreibung auf-
el Die Bedienung - ol
gegen

dings kbnnen auf diese Weise

gesavede Programme nicht nor-
ey e
sette ergeben sich zwei Files,
iy sl i Nenie. At

endlich bei mir
e ok s R sk
neuglerig. Also schnell auspak-
ken und die deutsche (1) Kurz-
anleitung Gberflicgen. Tst ja al
les ganz einfach, dache ich mir.

Design palt gut z
iy s e
Platz

Der Microdriver wird grund-

File
i CAR D pes s i
unbedingt, daf s nur cin File
ist. Wie es auch .\xhgclcgr wird,
fir den Ladev uf
e Pl o O e ki
viert werden. Fine traurige
Nachricht far die Raubkopic-

die "lebensnotwendigen” Po-
Kes cingeben.

Der COPY-Befehl ist nur fur
den ZX-Printer verfiigbar. Da-
‘mit werden jetzt 24 Zeilen aut
den Drucker kopiert. (Leider
konnte ich mangels ZX-Printer
i usprobiven,ob i be..
den Menizei
oo et ol i B

schirm-Inhalt. irgendie geret-
mw.m)

rer,
freut haben.

der Cassettenspeiche-
mng 58 v e fesrolen,
daB die Ladezeit langer wurde.
Bei BASIC-Programmen funk-
tionierte die Option "Run" aus
dem Mirage Microdriver Menil
auch nicht.

ten Knop links am Gert akii-
viert, Danach erscheint zu-
e die Tieasle und part

nen zur Verfiigung:

Der erste Versuch wurde mit
einem eigenen BASIC-Pro-
gramm gemeht. Dara vilich
kurz dic Vorgehensweise schil-

dern:

1. Programm normal laden.
2. Roter Knopf driicken (Co-

Pigrimmey on Costie vr
sucht, dic 2. T. vorgeschaltete
SeneiLager somen. wnd
natirlich auch nicht 5o ohne
weiteres auf Cartridge zu trans-

ich jedoch das Problem, daf dic
Bildschirm-Informationen
nicht mehr vollstindig waren
E fehlten Farben, so da8 die
Anzeigen bei Spiclen nicht
mehr einwandfrei gelesen wer-
Bigate
der Steuerung (Tastaur oder
Joystick) im Blmdﬂug erfolgen
‘mubte. h

i Spectrum susgeschal-
i verden,die Opton NEW i
i hat dieseibe Wirkung
S erspar es aber auch, e
Cartridge aus der Drive zu neh-
men. Es kann jaauch fatale Fol.
gen haben
In der deutschen Beschrei-
bung i i vora, (e e
der Hinweis auf die Option
UM Sowel h dos s cor
ehe kireh engiehen Ane
tung begriffen habe, ki
i in Te o St o
ert werden, entweder der e-
relch von 16384 bis 49151 oder
n 32768 bis 65535, Danach
Virdein NEW ausglube. Eur

da-

M
nach vorhandene Moglichkeit,

soll aber auch moglich sein, da-
‘mit beispielsweise cinen Hild-
schirm auf Cartridge 2u saven

tung scheiterten klzglvcn -

3. ENTER drlicken (Mend
erscheint)

4. ENTER (fir SAVE).
ame eingeben (keine
Bl moghe.

drive-Nummer oder
s Cupent (Tape) cingeben.

7. Bei CassettenSAVE er-
scheint die Gbliche Meldung
“Start tape and press any key”.

Vortcilhaft ist dicse Save-
LTS
ciniger Anwenderprogras
h et g
Dreckerinitlirung
omnen ode de Sartet ge-
heserhnd (Omni
Tasword-Briefkopf !mm')
‘Wenn das Programm nach der
Durchfihrung dicser Vorberei-
tungen unerbrochen und ges-

‘nungsfehler, weil die Beschrei-
bung zu unklar st und ich zu-
dem MC-unkundig bin.

Der deutsche Vertreiber des
Gerites bemiiht sich jedoch,
vom englischen Hersteller aus.
fubrlichereInformatio
DUMP s exhalen, Da sch die
Herstellerfirma _ bisher sehr

cooperativ gezeigt hat, bestcht
die Hoffnung, da der Kiufer
diese.

matiest
dsvet cnen Kienen
S dann wird g
9. Eingeben, ob verifiziert
nicht,

50 zur Verfugung. Dumit ket
S i @il o Spciigns
et o e
aher das st sicher nicht alles,

nis trotzdem o aus: Eininteres-
santes Gerit, das allerdings als
grofte Nachteile die stindige

‘und die vor allem fur Neulinge

e o
SAVE und LOAD, den beiden
vikigten. Opionen._ wis

jedoch die hier beschriebenen
Binkubeses it o

S scion cnehien
Bezugsadresse:  Thomas John
P

EdkaHokcher  0261/68734

DFU auch fiir
Opus Discovery
Nochiem e lane 25
S a8 el

a:hm\lue!le der Opus ein
Hindernis fir
g

Spezialkabel fir die Schniti-
stelleisteine Ubertragung pro-

55 .-, Das Spezialkabel, welches
die Benutzung cines Druckers.
und  des Akustikkopplers
gleichacitig crlaubt, kostet DM
7.

Beaugsquelle:
'MHS Miller
tard & oftare

oS Sindelfingen?

rrektur
Besifft: Quicksave fur den
7X-81, Heft 1,86, Seite 26.
e iy L {

druckt Programm ka
e et Bk
ren. weun man die letzten
drei Zeilen (200, 210 und
220) gl
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Gerite, welche die_grafi-
schen Fiigkeicn der Heim-
computer  wmterstize, e
fuen e nach wi or g

Belie et
e

Der Touchmaster

genen Wiinschen plaziert wer-
den kann, Bevor man nun mit

encleint darach o Fuden:

B e ool Spoc
trum-B aller-
g Haker wié vhon of s
Nachsehen. Das

B Bbnisass tuders 2>
‘worden.

Seit kurzer Zeit auch in
‘Deutschland eshlch, solldic-
Ses Gierdt das Arbeiten, Zeich-

G s g
abtastet, it ein Grafikta-
blell ks, Einer

\

\

: ist dabei, daB das

\ G ma jedem Gegen-

: stand bedient werden kann (z.
B. Bleistift. oder im

Lightpen 5earb=ue! firvini,
sicher die Ermidungserschei.

Sl S e
Die Arbeitsfliche auf dem
Tablett bictet die Abmessun-
son cines DIN & Blaon m

Quer das
e puiges Ment (32
Optonen) an des i Selte
m cingeschrinkt wird.
Bievereibentc Arplatice
caispricht. genau dem Spec-
trum-Seroen.
Dic Optionen i einzelnen:

Black ¢
Blue Circle 1
Circle2
Magenta Box
Green Polygon.
yan rush
Yellow Brush Width
White Free Dots
Paper FreeDraw.
in Point
Border Line
fash Fill
Bright Text
Tnverse Lo
Enter save
Go View

Jede dicser Optianen wird

mit einfachem Druck auf das

Sbpresbende Feid migeren

oder ENTER

bmu;‘ & s e ot

Kisse, Recht- ind Vieecks

cinzufiger jen

rush Iypz it

"Brush Width” lassen sich ver-

schiedene Stricharten und-stir-
ken einstellen. Alle Optio

Konnen schaell und unkompli-

Der Touchmaster

el
unter oder n

die
tooen P(JIM und LINE 70-

it dem Touchmaster ér-

bei denen zuerst die duf

der normalen Kassettengrofic
ausgeht). Es handelt sich bei
den Programmen ohne Aus
nahme um_ Kinderspiele, die
gmnkumnum g Zujdo
Prograr Over-
1oy Fole fr ¢ den e
Jett technischen
Daten_des raucnmwen &
Herstellerangabe: Abi

Frlhindiges Zeichnen st ns-
Tier all

Zum  Licferumfang  des
‘Touchmaster gehoren folgende
Teile: ein Grafiktablet, ein In-
terface mit Kabel, das Netzteil,
cin Abaststift, die Software
und eine Anleitung in deutsch
und englisch. Damit kann der
Anwender damn sofort_nach

hgxrsiges e e Schwi—

ot e
h«ll:n (2. B. dW'tronies Light-

oder der Digital Tracer).
Eicmein st dabel i Trighet
der Abtastung. Ein schnelles

ster aicht moglich. Nur mit -

arbeiten. Verbunden wird der
Touchmaster mit dem Interface
Einca.

chen kann ein Bild enfstchen.
Auch ist es T mogich, ci-

80 cm langes Kabel sorgt dann
dafir, daB das Tablett nach ci-

PR ERNES

hen. Selbst cin Lincal hilft da
nicht. Immer wieder tauchen

Hone
hinten, Breite 355 mm / Tiefe
i, Govine 0,8kg (ohne
Stromyersorgung): Arbeitsfls-
che, Bnai0mm; Autoung:

glmgsr. S B S

Seetorping: 8 Volt, 00mA. -
Ob sich die Anschatfung des

Touchmaster Iohnt, mu sicher

fangen will. Den Preis des

trum selbst schon fir unter DM
300.-gibt.

Bezngsquelle

Unicom Computertechaik

K. Kretzschmar

Lippestr. 1, 4100 Duisburg 1
Tel. QOBBH

Rl K

Tapper

Tapper st i Spe i gana
schnelle Jung

Taipipereat 56 Spics i
Kellner, der Kunden be

a kann man mit dem Joystick
oder iber die Tastatur noch be-
qoem oufund b fhrenund e

s aing
. edes Theke 2 oder toks

acht dic
Fonik kumplcu Lpagm

n Boden, st es aus mit
Kleinen Kerl.

Damit cs nicht langweilig
wird, hat der Programmierer S
LLevel miteuieils verschiedenen

Bilder
wird jede neue Stufe noch hek-

39
‘man bedenkt, dab e den Spec-

tischer. Alles in allem ein sehr
ariginelles Spiel, das allerdings
Hersteller: U, Gold

ystem: Spestrum 48 K
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Fiir den Spectrum 48 K
DesSchickul bt Specorci- Al und 2 vervandel sch et Wenn S desendans it Programm iede it R
i in lorz insite o v NEW gl T el beseh
Encrgicblock. Je mm (Li- gt s0 wird der fertige
e i o e e e e ks Bl e
or aufgenommen wird, desto  gesamten Tex! nur GroBbuch- _gramme gesaved. Der MC G-

mehr Encrgiceinheiten erhalt
dieser dafir. Nach ciniger
verwandeln sich dic Energie-
blécke jedoch wieder zuriick
Sind 20 Schiangen eleminiert,
el dr Spiler 10l tiche
Energieeinheiten  und
neuer, schnellerer Lavel bes
ginnt.

Spector wird mitels 4 frei
witlbaren

s
vor und greifen ihn an, Spector

staben verwendet werden dur.  nerator wird unnicht mehe be-
fen, empfieht es sich, das ge-  notgt.

Programm im CAPS- :

e (Co i) iy Danach 481 sich das fertige

N Sl ks Wl gk

nen Teile automatisch nachia.

den. Aot dem Bildschitm er-

scint das Titlbid,das geich-

Hauptmend i, Von bier

aus Kann man das Spie starten,

v Toatrund Itk

erungstosen

festcgen oder i i High

den MC Generaor (Listing 3)

it dem Kempst
tsgerisil, de jeden ADGEIE Sick tr den Bl s $0UPPEn Und s
score-Tabelle  anschen. Das

2u cinem Kamikazeunterneh- psvrierr. Auch Schrig Rich: b
it i et e e gt Mett.  DuyProgrammerkennt Tipp- 5Pl 181 sch mit SPACE un-
Spe Block, so be- . ,

rligung g veiter, Und gibt die Nummer der feh. ~ belieblgen Taste _fortuheen
und Jede Kollson mit ciner  betar suf cor Fumeei iy, Jethaften Zele an. Disse mu Ml Syl SHfUA"(STO
Selilange verbraucht 10 seiner  pigi der Speler jedoch die Feu. 0 €inem solchen Falle ko ird in Spiclabbruch erreich.
anfangs 99 Encrgiccinheiten. eragte gedrickt, 3o wird dey 8i°F werden. Danach wird das  Anieas Kemer

Zum Gk lassen sich die

Schiangen durch Umherschie- Dy Spiel erfordert neben
Mndvrllh Blocke bekdmpicn:  chnellen Reaktionen uch en | Wste 68 Jsicien g Bchataben e Sie seremndn sigem:

‘gewisses MaB an Taktik, um die
", Dldcke sozupostiren, dab sich
die Schlangen gut bekiimg
wehen nun auch noch rotpul-  Jgscen, Um eine moglichst hobe
sierende Transportfelder auf.  Geschwindigkeit zu_erziclen,

b e
i Tabhs ey e

L SHIFT ¢ CAPS SHIFT, dann SYRBOL SHIFT + Taste A
4+ STNBOL SNIFT ¢ CAPS SHIFT, dann SYNBOL SKIFT ¢ Taste §;

L SHIFT + CAPS SHIFT, dann SYRBOL SHIFT ¢ Tasty
THBOL SHIFT + CAPS SHIFT, dam P st S

= STHROL SHIFT + CAPS SNIFT, dams STAROL SHIFT + Taste 0
2 stewe s + cus SHIFT, s mm SHIFT ¢ Taste
A% SYRROL SHIFT + CAS SHIFT, dann SYRBAL SHIFT ¢ Taste 1y
§ ¢ STNBOL SHIFT + Taste 2;

en beginnen, iy Basie el * = SHNNIL SHIFT + Taste
wenn sie sich auf ciner Hohe
mit finden. Durch d
Gecicite " . | pie Zeichen missen im G (Graphics)-
fedoch i |
kunden auBer Gelechtsetzen. ihn mit GOTO' 100 auf Kes-
shig 50 080 ** 120 DI 85015, 300
Listing 1 100 SAVE "saasher® LINE 10 125 DI M UB)
130 RESTORE (80: FOR Me1 10 15
10 FAPER 0: BORDER 0: C4S ¢ IN istil 140 RERD 15
J Riar i v Listing 2 160 LET S50 S 000
10 FEH ssssmsssrs s .
FT 200N ¢ SNE-SHSHER ¢ 170 NEXT
40 FRINT AT 0,0 PAPER 3; TN 30 e8¢ 160 DATA *ANDRERS REDNER®, SIR
Snake-Saasher* RN @B . CLIVE SIMCLAIRY,'THE CA4-DESTROY
3 5T ptes IF 5 0 50 REX + ANDREAS REINER + 8", RONALD RAYGUN', "ROSEY ROROT
oL 50 REN « LOTIFELICHEN 22 +
w BEth o1 70 REN + 5160 ESOMELLER +
70 KT o 80 REN ¢ TEL
B0 PRINT 40;* © by dreas Rein 50 fEn
er 1985 100 fEN
85 PRINT AT 19,01 110 LOAD *snasheode COIE 35000 ¥ LILL","THE WINGED AVENGER®
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200 LET L= USK 38061
200 DIR 0$(2,8)

220 LET CH1I="THSTATIR

250 LET 0$(2)="J04STIOR"

240 DIN T12,10): FOR #e1 10 2:
FOR Nel 0 10: READ TONN)3 NEXT

N MEXT X
250 DATA 299,2,239,1,247,1,251,
14121,

255 DATA 3L,2,31,1,31,4,31,3,31

260 LET To="s010M"
270 PO 23658,8
310 PAPER 0: BORDER
RIGHT 0: FLASH 0: OVER
B e,

LET 9104

0 PRINT M 5,25 I 5;%4% 1
W75 STEURRDNG 5 1N 45031 PE
EK 400581}

b w0 RN - w5t 2t KT
* THSTENWL"

360 FRINT NG 55 35 KT
* HIGHSLORES"
380 PRINT AT 11,123 INK 5;°TaS

390 PRINT. AT 13,145 TN 4%

A

A0 BRINT AT T8, 10578030 4T 1

STHI; T8 AT 16,1451

;01 0,1751805)

10 FRIND AT 21,0, 51 WORERS

RELKER 191

20 PRINT 47 19,25 INE 45° ST

ART NIT DER FEUERTASTE. *

430 LET L= USR 38132

WO IF ( D PEEK 400

58 0 (

PEEX 40058) THEN 50 10 500

450 LET 15= INKEYS

260 1F 15)70° XD 15C°4* THEN

6070 VAL 1851000

70 60 10 450

500 FIRE 40019,0 INK 03 015 5
;

i
510 FOR N=40006 10 40015: POKE
M, T PEEK 40056+1,-40003): NEAT

¥
520 FRINT AT 0,0;°

40 PEINT AT 1,163 NG 4"
€8t KTy 121,02
550 LET L= USK 35010

560 INK 75 015 3 LET Ats"

70 PRINT AT 5,03 INC 43085 1N
K235 INC 4383 INC 2588

560 POKE 38118, 160: POKE 33108,
4 LET L= USR 38104 POKE 39119,
0

O N=40005 10 4

e Bk Al w 73*SCORE:"; TN

5iP8
420 FIR Wet m s' BEEP 05,10

i snr)m w 3008 THEN

S0 o 15 10350
LEIDER KEIN HIGHSOORE, *
60 PAUSE 0 60 T0 300
700 FOR Net4 10 P STEP -1+ LET
SHND=SHI: NEXT N
705 POKE 23617,73
740 INPUT *YIPPIIEEEE! !

I T 15T N1
ERDEN - BESTEN 15 /1!
BITTE GEBEN SIE THRE
EIN. NAX. 18 BUCHSTAB
DRGCKEN SIE NR ENT
*j LINE S§19) (4 70 2

N NAREN
£ 00ER

1
5 1F SHP) (4 1O 20)=

*THEN LET S¥P) 14 T0
200=" IRGENDJENAND®
720 LET §4{P) 25 10 30)<PE
730 60 70 3000
1000 BEEP ,05,20: POKE 40058, P
EEK 40058=0)
1010 PRINT AT 5,145 INK 4328 P
EEK 40058¢1)
1020 IF IWEYS O THEN 60 70
1020

1030 60 10 430
zuaa PAPER 7: INK 2: BORDER 7: C

2 POKE 38108,2
2020 LET L= USR 36104

2030 PRINT AT 4,0; *BITTE DRGCKE
N SIE DIE ENTSPRECH-ENDE TASTE 0
DER BENEREK SIE BEK JOYSTICK IN
DIE JENEILIGE RICH- TUNG. *

2035 1F INEYS ()% THEN 60 10

2035

2040 RESTIRE 2200

2050 FOR =1 105

zm READ Ré: PRINT AT Be(2eh)
0;8%;

mm LET L= USR 35047
2075 LET i8= INGEYS.

2080 IF 16" OR 182" * QR CODE
18213 THEN 60 10 2070

209 PRINT 1#

2095 BEEP 01,20

200 LET THNI=1$

2020 LET T01,24N-1)= PEEK 50000

2430 LET T11,200= PEEK 50001

2T IF INEYS (0** THEN 60 TO

237

2040 NEXT N

2150 60 10 300

2200 DATA *LINKS *"RECHTS
* "FEUER *

T 19,0568
3010 POKE 30108,5: LET L= 1SR 38

108
3015 POKE 30118,9; POKE 38119,8
01 LET L= USR 39104: POKE 36116,
00 POKE 38115, 64

3020 PRINT - AT 3,0
3030 FOR K1 10 15

3035 1F K10 THEN PRINT
3040 PRINT NiS8(N): BEEP

KT N
W50 1F INKEYS ©O°* THEN 60 TO

0
3055 1F INCEVE="" THEN §0T0 3
055

060 60 70 300
9999 SAVE "SMASHBASIC® LINE 10

Listing 3

10 REN SHAKE-SHASHER "
20 REN WC-Loader
3 fep
40 DEF PN 4=
0817945914
50 LET adr=50000: LET 20300
60 FOR 21 10 59
70 READ 2%
80 LET pr=0
90 FOR n=1 70 110 STEP 2
100 LET dec=0z FOR =15 10 1 §T
-15
105 LET he=as e (6=1))
140 LEY dec=dect FN d1)
120 NEXT §
130 POKE adr
140 LET adr=adrei
150 NEXT
e mn pr2: IF prspr2 THEK 6
70 26

CODE hs-48)-(

LET preprodec

m Pum IWERSE 1; Tippfehle
v in Zeile *jan: BEEP 1,10

180 STOP.

200 PRINT *Zeile *j2m* D.K."
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205 LET nean+10
210 IF )20 THEN RADONIZE US
R 3280; PRINT AT 20,0;

NENT 2
230 G1S 5 PRINT AT 10,12; FLAS

fertigzun §
AVEn!*: BEEP 5,20

420 ATH

che2128021BcacdbelicbNBa2iNGca
3446

5239
570 DATA *2804$€0020561605369bd

430 0ATA

50605110100c4bAB7610¢Tdetcled
16099

%
580 DATA "075e282121F9¢3516055

250 SAVE “saashcode* CODE 50000 40 DATA
3200 504
300 D4TA 590 DAT *17cd368180721415cc3
499
450 TATA
16248 )
310 04TA 600 DATA “TceSn2sTsel 01081 Tce
162
460 DATA
5599 5353
320 1ATh 610 DATH *#48Y219600111400c0648
599
470 14TA
5874 4453
350 DATA 620 DATA *0S3cddTTO10604462310%
5665
480 DATA
5307 511
W0 DATA 630 DATA *6003004TB40PTES210
(6404
490 1ATA
S48 4928
350 ATA 840 BATH
5348
500 DATA
5489 5667
360 DATA 450 DATA *cbABYddeld11e00ctddy
14699
510 0ATA
4558 5424
370 TATH 660 DATA *Tefcaf 8264035062028
B
520 1ATA
532 6202
380 BATH 470 DATA 3600300721 94chSfcb
5570
530 1878
43357 16403
390 1ATA 680 DATA *1B9Tefel720033eHcTa
0101081 4073
540 1ATA
583 5112
400 DATA 490 DATA "913602ceb38Fafbe20f 2
5303
550 BATA
D11£004541 T8 5140
410 DATA 700 DATA *d421 596045e002808060
5407
580 04T
5819 15467




Computer Kontakt 2/86 SINCLAIR s

740 DATA *1820%a1 770 BATA 850 0ATA
4502 2502 17
720 DATA 780 DATA 840 DATA
4686 3427 5681
730 DATA 790 DATA 850 DATA
14864 3118 3667
740 DATA B0 DATA 90 DATA
769
4747 3638 1%
750 DATA B0 AT 870 0ATA
5514 3320 fhe3t,5171
760 DATR 520 DATA 380 DATA
3521 201 1957

NORDLI

SOFT- UND HARDWARE - Inhaberin Anette Lange - Postfach 1037 71 - 2800 Bremen

5. Gold, Ocean, Ariolasot, Ut on Elt, negie,
s Gon, EoecDreene, S, oo, Mierset it vorten, Haween Consaltant, Corgoyl Gaoe

ZX Sp.ctmm Soﬂwnre

4890
31.90
az'e0
2890
28.90
2890
3890
2890
azis0
3290
3290
2290

. 2890
3690
es.00
2600
2800
2090
s8.90
8190
3490

* Nachnahmepauschale DM 4.~ Portofrei ab DM 100.— Besteliwert.

= 0421/324783 Frisch aus GB
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Melbourne Draw neu aufpoliert

Fir den ZX-Spectrum gibt es
i

ersten Grafikprogramm fir
Spectrum, erschicnen ca. Mitte
1983. Als die englische Firma
Melbourne House dieses Pro-
‘gramm suf den Markt brachte,
war die Begeisterung Uberall
grob. Die guten Finsatzmog-
lichkeiten und_die _cinfache
Handhubung ighen Melbourne
Draw zu cinelh Renner unter

, es st nicht selbstandig
lauffuhig. Das  Verbinden
Klappt aber problerlos, wenn

zilen kinnen voribergehend
ausgeblendet werden. All iese:
neuen Optionen sind in dem 12

und den Windows ergeben sich
besonders fur Adventure-Pro-
grammicrerungeahate Mog-

schen Anleitung beschricben.
Ist dieser Vorgang abgeschios.-
sen, kann man eine Kopie des

1 probenios nfge-
m{cn i kg e b
e

Kassette abspeichern. Beim
nichsten Gebrauch hat man
dann schon Melbourne Draw &
Excasor am Sidck aul Band.

Jetat zu ciner weiteren Neu-
heit, der Windowtechnik. Aus
‘dem Bild, das man mit dem Ex-
tensor erstellt hat, oder aus ci-

von Extensor die Rede is, mei-
darmit immer die kom.

et Eimhe.
Hat man seine Kopie ersell,
meldet sich das Programm wie
irther auch mit cinem Men,

den
werden.
Diese Zeitist inzwischen vor-

Gegentel. in desn Tage -
seichi cin Pro-

gramm namens .
e abeMellose Diy

reicher geworden ist. Auffallig
L. a8 e Estentor sl -
nigesteuert at

Anwendung prmeeFdoting
facht. Natrlich ist auch alles,
was Melboume Draw ursping

kann man Teilsticke auf Kas-
sette abspeichern. Die Kleinste
Emh:ms\ dnhgy cine Prinpos-

Attribute und knmplimlcn =
Zuspeicher
Tl e h=m| ynun

Z000 By e dic an dnderer

s Kt
lerdings nicht. Extensor schafft
da_Abhilfe. Das neve Pro-
gramm bietet 7. B. eine Zwi-
chenspeleerOpion 4. Da-

it kana der Anwendet cin

L il
g b

den konnen. Nachstehend will
ich cinmal in Stichworten auf-
fihen, welche Moglichkeiten
re-Option Schritt
fur Schitt anbietet,
1. SAVE-Option frten
s abzuspeichernden

Neben dom Picuremen gt

wender Gelegenheit, 9 ver-
schiedene UDG-Sitz¢ und den
Charactersatz 7 ndern, abzu-
speichern oder von Band 2 a-
den. Auch hier it dic Mentifuh-

Window Auswahl

Window n der Bearbeitung

rang hervorragend, o daf bei
der Benutzung kaum Schwic-

kann. Hinter dem Namen Ex-
tensor verbirgt

s Ereloriog ol .
Dray urspriing!

lder vergcichen. Gealien

3
) normal
Byoh

DDShse homon” il
ader als Block auf Kassette ge-

das Orginal gelﬂld.l oy
urspriingliche Version wieder

© komprimiert
ohne Attei-

und deam beutgen Standard au-
pat.

Maglch . auch, da Orgi
nalund dasabelegte Bild aber-

bute
4. Teilstick abspeichern
a-d wie unter Punkt 3

tensor Origi-
oalprogramm verbunden wer-

Extensor Pcture Mentl

achten. Auch die beiden Status-

Dic Teil
sticks st einfach 7o handha-
ben. Bei den Pukien a 4 4o
Bie Freiheit
Hu:rmcxmngllch ber 4 Ta:
sten das auszublenden, was
e Band ol Uerd «
an lediglich ganze
Eislmier 2 Teivmes
abspeichern. Jedes der Teil-

Ohne Zweifel ist der Exten-
Sor eine erhebliche Erweite-
rung von Melbourne

Bekde rropen

e

der gchden e wueh i g

n  unerge-
et vl Baoios
Fall bendtigt man noch eine
entsprechende  Compressor-
oder Window-Routine, die Ex-
tensor auf Tastendruck zur Ver-
fgungstell. (Wird auf Wunsch
separat_ auf Band abgespei-
chert)) Mit diesen Routinen

reits besitzen,
Exweiterung kaum vorbeikom-
men.
Logieatn
Bmgsq\nelle

AWK A. Weber

Feldsir. 6

5600 Wappertal 2

Rt Knorre
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ASSI, der Miniassembler fiir den
Spectrum 48 K

Der ASSI ist ein ideales erweitern. Geben Sic darauf
Hilfsmittel zum Erlernen und  den gewlnschten Befehl i
Assemblersprache.  Daz benutzen Sie am hesten
Ertibersetzt dic Kirzelder Z80  cine Tabelle, wie sic in vielen
semblersprache in die dazu-  Bichern abgedruckt ist. Die ~grammabspeichern. Ambesten cinen Namen, z. B. ABC, und
Authung m Handouch oig speichern i such das Hilpro- - setzen en § davor. Der Name
i d

geben, so rufen, dessen Adresse aber
it ”x" unterbre- noch nicht bestimmen. Sie ge-
ben dem U

gehorigen Hex- bzw. Dezimal

sich s
Adressen mit Namen belegen  erstens nicht vollstindig ist und  dann :p.ner wieder e\niaden Zeichen sein. Thre Programm-
umd wufruten, der Asembler  sudem die Hoxcodes micht in und weiter susbauen. Thr As. zeile lautet jetat call SABC.
berchoet e g Zabund e ganicn Ling sagegchensemble st uncinabrc. Komnen Sie i Lout ds
poked sie in den Speicher. Er  werden. DuHumprogmn i S m i e
Unterscheidet zwischen High- i vt mch Di * SABC e ol o tppen
und Lowbyte, dreht selbsitig  Benutzen Sic i cc Befchlc

S Bt o Ko 2 Kefne Buchabenuad e chen. wng. ~den Namen SABC. Der As

e m Liig Des Avpes. e Heaien ot (5. [N ORC g oot sic:  sembler bersemet jin de
chern L.;nnsx Befehl1da,b Hexcode 78). Dss S0l ber 3400 liegen. Siese- “00 0 vmiert machird.

‘hen dann ein Menii und auf dem ig-
nd Coie i s At Progmm. dricks den Beehl 10 i

Ken des Listngs sind selbsver- it Nummer uf dem BId 1702 b i Assniberl. - Sprongbefhls.
standlich. sting, rechts dancben der Hex-  Insgesamt konnen Sie bis zu
10 solcher symbolischen Adres-

§ Befehlen
Programm besteht aus. “"“ P""""“’ “" ""2‘“‘5’ code und auf der linken s:nz
ml Teilen, dem Hauptpro- i

smm ynd v i ﬂlbf‘:'..,f.“iﬁ:iiu,‘;‘:"“‘i“
I, die Lo il D ahalr ez

die erste Adresse jedes
nén Befetls, Der Pl sigt -
mer auf die gerade aktvelle
e i ibiny. £ ki +

rch ™ eescric:
K e et wer.

e R e T s
ipp nd it Autostar o e Zurlck, Dabei werden immer gen (sktuelle Zeile mit Minus-
e 0 wgepeicer ann s diclien 18 Zelen s dem _ Funkion ricsezen)
vird inge- el im Lising
,;m. und mit RUN pmn.:; wird 7o 1 iy ANN),NN In Assemblerbefehlenist nur  miissen mit *:" beginnen und
Sie missen nun die Befehle, die  Hexcode FD360520 der Gebrauch von Hexzahlen  diirfen 14 Zeichen je Zeile nicht
der Asembler akaeptierensoll gestattt. Wollen Siecine Dezi- Ubersehreien. Der Schlus el
mit den Hoxcodes cintppen. | odcrldbemnvirday ., o dri.

jiblen Sic dazu den Menis- D iagebenSiedie
punkt"e”. oder lda,0vird 7 s g
1d:3,NN Hexcode 3E20 zahl angezeigt wird. "Help” ruft

Sie werden nach dem Sart- < ine Kursaneitun fr den As

punkt gefrage Dies it die lau.  Vergessen Sie nicht, den freng S d
fende Nummer im Feld qS (), Hexcode vollstindig einpuge. oI uf,die auch die ande-

abder Sie Befehle ablegen wol- ben, sonst kann der Assembler T Mentpunkie erklirt.
Ien. Das it wichtig, wenn Sic foststllen, wieviel Byte _Jetat zum Gebrauch dersym-  angezeigt
spéer noch den Befehlsvorrat cin Befeh belegt. bolischen  Adressierung. Sic  Dier Moohmann
Hilfsprogramm 160 LET d=d(1 KD 6C200); LET 204 SAVE S CODE st,s-st
| REN Mini-hssesbler fstaell D 19) 20 RETUR
2 REN @ Dieter Motschaam 170 IF LEN i8)1 THEN NEXT 230 REN J0ad
TREN Friesenstr. 190 RETURN T3 L0AD T TATR 6800z LOAD **
4 REN 4402 Braven | 200 REN code— DATA e$(): LOAD ** DATA s$()
5 REN Start i Zeile 1000 205 INPUT "Code abspeichern (i/ 240 RETUR
& REN fbsturz->"50 T0 101" 02 Loferea
100 REA anzeige 208 IF w6 O3 WD W 0" TH Gae des Programss 7
103 TF LEN 19T THEN LET nun= £ 6010 200 198
VAL 1802 10 02 FOR 41 T0 rua 208 IF wban" THEN RETURK 2RI Cae
153 L) Mo 9 151 11 216 el b e 17 THEN &0 T0
s 245 SHE 45 T 6502 SHE .
7 ¢ S e DATA €802 SAVE v¥ DATA 411
i en 601 7 b ol G
e 300 REN dez-hes
& st 301 INUT “Dezisalzahl 7°jder
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302 161 u»-musmumw' 409 PRINT 40;"weiter sit bel. T 997 IWPUT *Startadresse 2"jst
303 LET astes PAUSE 0: 018 998 LET ar=0: DIN 58(10,9); DIA
bt GO PRI NNt site 110 6T gt
bt rt fssemblarlisting'; 559 RETUAN
306 LEY restez-(dezslé) e aadt esmalesting § s s
307 LET ré=tarestel)srs 8,0;"poke-) poket Prograsn dezi v, L
308 1F deots THEN LET restste sl in den Speicher® 1010 PRINT AT 1,05 EW"; AT 3,
2: 60 10304 412 PRINT AT 10,03 code-) sich  0"save” AT 5,05 Toad AT 7,03
309 LET re=telderilors st gepoketes Programs 3 code’; AT 5,0;"nen’s AT 11,0570
340 IF LEN ré=3 THEN LET ré=* ¢ 2°; AT 13,0 help®
s 414 PRIN N 12,01"new) Jossc 1020 PRINT 4T 15,01 prak® AT
32 PRINT AT 21,03 "hes-)%5rs; Bt fssesblerlistin 05t 0 AT 19,05 )

’ AL G e S (BT 8 40 Hini-Assesb
315 RETURN 1t Hex. in Dez.- lert
A0 REN hexdder~ 18 rnm AT 16,0;"prat=> druc um_sﬁummm’
[ m e -48: LET § Kt Asseablerlistung auf den Dr 1101 IF 4)16 TN LET

= COE #$(21-48
29 LET k e L T

e o
TG 105 B mm‘
7 DI §(200,5): LET g=0:

no DIN n§010,5) DI r(10)3 LE
ars0

L R s, 1" 720 INPUT *Startatresse 2%t

8 THEN 6O T 799 RETURN

559 LET sﬂnl— Druck-lprint—

sw FOR 22 10 ¢ ‘m mn,m 5 B 0§
810 FOR 4=1 0 d+1
ja(h

505 LET af=etin,f T0 410 605
B 400

550 POKE 5,8 LET s+l

365 LET pent
570°1F n <=0 THEN 60 70 5%
575 RETURK £0

400 REN help 850 LLS 3 RETURN

os— 00 REN syab. adr.

901 1F ardlo THEW FETURN

ebel. Taste's PAUS

T
602 PRINTBRIGHT 1; AT 0

URIAMLELTUNG * - 910 FOR f=1 10 nes IF d8tn, 10
505 PRINT AT 3,0; Asseablerbet LEN af(F1)=n$ (1) THEN LET syr
LT KLEINSchrift'; AT 8,035 (512 LET de 302

1.Adresse-) aax,3 Teichen, $hrs: LET r8=r$(3 10 )3 LET
ebisy, (YL efly, D12 10 )=rs
“Her.-zahlen A sn vn 100

3 AT 10,0 920 NEXT
ende-) an Schluss des Assembler m om a:mo un DIN 08(300,
prograses nicht yergessen'"; AT

16,0; NENUE-Befehle: erster Buc vvz LOAD " AT af () LOWD **

9% DI suzun 5)

1105 FOR =1 70 20z PRINT PAPER
7 INK 03 BRIBHT 13 AT £,105451
fxi)s MEXT £

1115 FOR §=1 10 20: PRINT PAPER
b5 INK 0; BRIGHT 4; AT £, 435814
w4615 NEXT F

1120 FOR =1 10 205 FRINT PAPER
b5 N 0; lR!Bﬂ 15 AT §,205e8(

fx#t i
xm FOR £=1 rn 20: PRINT 4T 4,
NEXT £5 PRINT AT d-4xe,

Ton oz £01,80: INPUT LINE 3%
3 1F LEN 514 0R LEN 181 THE
N 5010 1200
LI
1202 IF 8=
S0 508 200 8010 u
uo: lr L st m is=save THEN
20

e THEN

1200 15 i
6 508 73 60 10 1100

LET poel: 0 8
+ 60 10 1100

1730 TF §8(1) ' 8D i811)
%MD (07?08 i811))"
THEN 60 10 1100
1240 PRINT T 21,

1250 LET dedel; LET d510)=i8
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1253 IF is="ende’ THEN LET e (0 134 NEXT £ 130 PRINT “Listen (11 oder eing
5543 FOR 4=1.T0 ¢ LEN s8-0): IF eben (17"
UEIF+LTO $641="RAS THEN LET 135 YT
hi=hssnss LET ha=ht(3 10 8) 140 IF at="e* THEN 60 10 200
154
1350 FOR 421 10 500
135 IF qitf, 10 LEN uh=ub THE 170 IF as="s* THER 60 10 1000
1260 FOR u=2 T0 LEN 15 N LET e6(8)<a8(4): LET 1= VAL 0 190 60 10 135
1261 IF 1801="5" THEN LET = LEN -1 200 NPT “startpunkts*;1
FH: LET nstar)=ist 10 )t i LEN hi-g)s MR Do e il TRIEIEY
{or)=ts LET 182180 10 o-1 b 50
01270 o ot
1269 WEXT 0 0;*#alsche Ein 101 188 ¢ 46N £ t nsu 2
1295 LET b gab 1100 T0Lon tovt)et
1300 FOR : 1399 60 10 1100 500 PRINT 1 TAB 498105 ThB 1
1320 IF CODE £904)47 MO COOE 0811,2 10 )
SE1GO8 OR_ COOE 18F))64 M) gram 600 LET 15141
COIE 1$(F)CTL THEN  LET nohosi Hauptpogram, 700 60 10 300
46 1 REN @ Dister Notscheasn 800 FOR £21 10 300: PRINT 43"~
135 HEXT 4 2 REN Eingabepragrass fuer e ¢
1339 LET h=is Datenelder 810 NEXT
1380 FOR f=1 T0 LEN us: IF COD 100 DIN §$(300,14): DIN 08300, NW SAYE *¢* ﬂl" l'”l SHVE "o
£ UHPA7 AN CODE wb14) 58 O ) * DATA ot(): 60 T0
CODE wS141264 WD COOE u3(4)C 120 PRINT “Teld Jaten (6 oder 1200 LOAD ** BATA wl. Low
THTHEN LET w8t speichern(s)*® TATA 0801 60 10 120
speichert und geladen werden  kann. Bei den derzeitgen Prei-
SpecDrum g el e i
Bulne chalsonisim Wep. den 29 DM i SpecDrum be-
Eine Rhythmusmaschinic un- daB jeder SpecDrum be-  An der Qualtit des Sounds _kommt man fir weniger als 500
{erSOODM, duswireschon was _hermch, der tch ur inen wirdcs fdentals i liegen, DM elne vollvrige Rl

Felns S denken wonl Ama- - RithmsidemFngrlop_wen dl s vorali de - muspcine, G den Ver:
\cur- und Hobbybands, wenn fen kann. Das st i Saal verlassen geih zu den teureren Kollegen
e dic Frcse 1 1000 DMt Moglihker wm cigne Sitcke SpecTrum st das ieale o= zuscheuen braucht
ein’gutes. Rhythmusgerit se- zu erstelen! Durch einfaches e
en.Fi i it e die Losung:  Tippen auf i (-~ Tiste wird  ofucs. At Comptesiis
Mit SpecDrum kann man incn  der Rhythmus cingegehen und oegen fas cgevn Kompot
ZX Spectrum 48K zu ciner pro- ~man hort ihn auch sleich e pencnry ot FBonel KAUO  preis 129 DM
gmmierbren Riymusna. e Tousproher. S4ho1 55 D rogamn i S0 b Berupisle Profiot
s speicherte Stimmen 1a0fen P& nungsfrcundich, dad men cin-
erwenemng\ummden Expar  ralll 2u der Eingabe, DUIch g temmen. Bohier achen ThomaTa
fonsport

im 48K,

gesteckl, mit der Ste-  den INSERT-Befehl Jat sich
mulnlugc \crbundcn und o
dem fiware geladen  sctzen, um einen Grundshyth-
G L)lu:g\.h Sana ccasugen

.= e Boust 1 e ey Srime

Und es geht los: Bei cinem  Eine andere Art der Pro-
e e e e
die Nachbars fagen, warum _ erndipoygegsben. Man it

hies

nen Drumsounds kommt Klar  Sache it gemachi. Schiige, die

und rein Uber die Basen. Dabei  gleichzeitig._crklingen sollen,

kénnen bis zu drci Stimmen werden einfach unereinander
anen, Ein Unte

- geschriehen

schied 2u einem echten Schiag-  kann man sich das noch unvoll-

zeug st nicht 2u erkennen. et Werk uf Tastendruck
Die antio

SpocDr i derkbar fch, v ot slbtversitndien,

T maala
eht, cinen Speicher passen. ahge Die SpecDrum Rhythmusmaschine.
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Loschen und
LIST/LLIST fiir beliebig
viele Programmzeilen

Fir ZX Spectrum

Mit den beiden vorgestellten

gegeben werden. Das TO ist
das TO-Symbol auf <Symbol
Stift> <t Ein el ir -
nen korrekten

gramms wire RANDOMIZE
USR x: REM 20070 230, Wird
bei

En.mmngc..' gelten deshalb

s such fr ds Programm _ mer). owerdendic i vom

fang d
en. ,umummmnamwgcxw

Das Maschinenprogramm ist
valg fre im Speicher ver-

M

TO), so werden die Zeilen von
der angegebenen Zeile bis 2um
Ende des Programms ausgege-
ben. Wird nur eine Zeilennum-
mer angegeben (REM Zeilen-
oummer), so wird nur diese
eine Zeile ausgegeben. Werden

il
Maschinenprogramme _unter-
halb von RAMTOP inden
Spekerund et RANTOP
. AmchiieBend werden die
Startadrosen fur die Ausgabe
auf den Bildschirm (LIST) und
fi die Ausgabe auf den Druk-
e (LLIST) usgegeben
(LLIST) musgepcber Ot
Auterutn wird o V- e m:,.mm....m wer-
ANDO- don ausgegeden, w
x.wnbmxtmzdcr s REM Ststement ganz

fehlt,

- dic Zeilennummern nicht als
Zahlen angegeben wurden.
- dic ersie Zellennumme gro-

Ber als die zweie isl,

- cne der angogsbencn Zet

lennummern zu grof it
et eepcics sl
Pummern missen direkt, 5o nicht im Basic-Programm
als Integer-Zahlen und nichtaly  vorhanden st
Ausdricke oder Variablen an-  Gerd Kivge

Programmzeilen loschen

REM Programmzeilen loeschen
REM

N

3 REM Aufruf:
4 REM RAND USR x: REM n TO m
55

M
10 LET ramtop=PEEK 2373042563
EEK 23731
20 CLEAR ramtop—
30 LET adr=PEEK zsnmzsenpssk
23731
40 LET summe=0
50 FOR x=adr+1 TO adr+90
60 READ byte: POKE x,byte
70 LET summe=summe+byte
80 NEXT x

90 READ check
100 IF check<>summe THEN PRINT

er

110 PRINT adr

200 DATA 231,258,238,32,63,231
,205,59, 45,225, 254, 204,32
,54,231,205,59, 45, 223, 254
,13,32,45, 205, 153,30, 120
,254,40, 48, 26,177

210 DATA 40,12, 197,225,205, 110
.25,32,27,205, 184,25,24,4
$237,91,75,92,213,205, 153
230,120,254, 40,210, 159,30
+177,40,10,197

220 DATA 225,205, 110,25, 194, 139
,40,24,3, 42,83, 92,209,229
1237,82,225,210, 139, 40,235
,205,229,25,207,255

230 DATA 11638

ilen liste

1 REM Programmzeilen listen

2 REM

S REM Aufruf:

4 REM RAND USR x:

5 REM

10 LET ramtop=PEEK 23730+256%F
EEK 23731

20 CLEAR ramtop-12

30 LEY adr=PEEK 23730*256!PEEK
237

20 LET sumneo

50 FOR x=adr+1 T0 adr+125

0K

REM n TO m

60 READ byt E x,byte
70 LET summe=summe+byte
80 NEXT x

90 READ chec

1080 :heck()sulme THEN PRINT
“Fehl e ST
110 PRINT “L1
120 PRINT ‘et =
200 DATA 62,2,24,2, b 3 05,1
22,231,254, 234,32, 76,251
$205,59, 45, 223,254, 204, 40,9
,254, 13, 32,63, 239, 49,56,24,9
210" pATA 251,208,59, 45,223,254
3,32, 49,205, 153, 50, 120
1254, 40, 48, 26,177, 40, 12,197
1225,205,110, 25,32, 31,205

,184,25,24,4

220 DATA 237,91,75, 92,213,205
. 153,30, 120, 254, 40,210, 159
130,177,237, 67,73,92,40,10
+197,225,205,110,23, 124, 139
140,24, 3,4

230 DATA 83, qz,zm 213,229,237

,175,237,82, 225, 32,240,207

,255
240 DATA 14945
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- boteur!  botr s v s
Spectrum-Quickcopy ! oo
S Wine o aedo B
Quickeopy kopiet belbige pieren.  Wemn  man mit g Mol %98 a1z undersd Dt ger Spieer um Teiabr e
o (v Aris s BRERK: OOTO 110 in don Pl vind s Sobeteur, o _
ibei den eingreift, las- v Auf dem Bildschirm sieht

M-C
Header in Klartext aus. Diese
Daten bisiben auf dem Schirm
und wer enn der Schirm
vollist, nach oben weggescrollt
Das Programm kopicrt. maxi-
mal 39 KBytes beim 48 K Spec
i 16 KMo sindes
immerhin noch 7

sen sieh sogar Programme ohne

auch zum Katalogisieren seiner
Kassette verwenden, Hitle ich
diese Molchkeit fest_cinge-
aut, wiirden nur ca.

freier Speicherplatz verbleiben.
Dot selielc ol e Spel

i Linge des Date ocks

-
e

man dic Spielhandlung mit ei-
ner sehr gut animicrten Grafik
sawie cin Reportfcld. Dieses
Eekt it ie Rty iche
Walfen getragen

Bombe zu logen und cine Dis-
Kette zu beschaffen, auf der die
Namen aller Rebellen gespei-
chert snd. So catah, v e
vielleicht st es aber

Klingt,

icht, abwobl putn gus O Level 7481 whon e v
wibien kann. Das Gebsudo s et mehs
mit Wachier Wachhun-  Obwohl die Hmdlung s

und
den vollgstopt und an den t, halt
D

Zuischen-
spsicherang cr Pro-
gramme ausgenutzt werden!

‘auch Programme mit defekten
oder gefalschien Headern ko-

Walter Grorg reser

hgcn.

Der Spicler wird vom Pro-  Tatort-Krimi st Saboteur alle-

rumm sbe auch i st mal.
sogesael, e ano it

Peiogs len, sprngen e Hermeler Durell
e e kel Syseat Spectrum 48K

DerSpicler witd zum Sabteur

M-Code zu Quickcopy

25820 17 17 © LD DE, 17

g0 i SeF "

88555 281 g9 zoe%s Lpoax, assss
88555 S08 8¢ §7cAlL dase

25532 45 2as

25538 22%ess EEY ass

55557 57 S%es LB e %00
28851 25 o3 0 136 LD 1x, @sseR
25525 205 3% S “CALL 1386

£S48 3570 iss Lo nL, 983%s
55553 25:7s2° sec'ni.oe
§s885 &3 BEE

88553 52 202 99 Lg ass7e, HL
25557 es B 8 n

8858 72, o€l

£5585 251 oo aosrgh Lo 1, 2sses
BSEEL T a0 us

: 5 ..o 1, 2se00
5875 17 9

557 82 22 LB RT'ads

22808 98<°15 4 o 1018
Quickeopy CHRS ( PEEK

0
120 EF PN B
B (r#1)t LET 1
at

1 REN SAVE *quickeopy® LINE

!
) REM by B Preussaer 1985

10 CLEAR 5519: LET s4="111100
3§3784218F63cd60530F 59 41100
SCI74d10064cdS40521009ced522622
eBb34RICIA0216F31111003FCTc208

typle hrray

31
i

HEN PRINT *Zu

0
130 LET 48=("Prograss® MD NOT

-nmy * AN typ:

4210641100003 3c204° m i Bt 30 IF IMEYS O THEN 60 T0
20 FOR 12 10 126 STEP 2: LET 1ttt FRIND * Gesantlaenge 310

1630 CODE s8(n-1)-48-398 58 n- L) 20 1F THEN 60 70 3

$12°9%) 14 CODE s¥(n)-48-39¢(s81n 150 IF typ )

)3 NEAT 03 LET x 180 LET n= SR
o THEN PRINT BRIGHT 1

107" Brtes ausgelesen

IF 0 Ole
ERROR

EEK x42568 PE
en= FN hix): LET
ET bas= N hix-

: REN

31 MEXT n: PRINT
300 PRINT 0;* SAVE *;s8""Band
starten und Taste druecken

T D typeh)e (8
2)+("N-Code *

HEN BRINT * Star

121940 POKE 0/2625519, tatresse ;% 330 RMMDONIZE USR 2550: FOR n
100 DIN 58¢10): PRINT 160 TF NOT typ THEN PRINT * & =1 0 168: NEXT n: REM HeadersPa
b T L use
LIKE *; STRS 40 RANDONIZE. USR 25571: TNPUT
701 1o P e “Noch einaal 2 (1)%1%: 6010 1

Lang

0042008(35="3")¢ REN Prograss
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ON ERROR GOTO

ZX Spectrum 16/48 K

Mit dieser  MC-Routine
gt de Conpter e
Auttreten eines Errors in cinc
Vorher fetgoegie Zelle und
setat dort das Programm fort,

nummer (ohne USR)festlegen
Durch RANDOMIZE USR
65012 14 sich die Funktion
eder ind es wer-
ety normakn Fa
lermeldungen
SR My e

el leict verinderter

denpmerumer"uh
Erior “..b" abgesa-
o

Nach jedem durch einen Fr-

erforderlichen  Anderungen
vornimmt. Die neuen Start-
adressen werden dabei mitge-
teilt, Beim Eintipper

S DM W
Anwendungsbeispicl
= s amcliegende Toske
programm s, Man probirs o
Ve G n
i GOTO 100 ws. B v=n
jung von Ve

e norh BREAREN, Jﬂw.
nicht mit "b”, da hier dic
Sprunghunktion rtien it
et vie

ROk s Ero st

programmierter Programmab-
bruch moglich (im Bsp. durch
cine vorunftige Zahlenein-
gabe bei INPUT),

gen auicrdem dic Zeilea- und
Statementnummern in den Sy
Stemvariablen OLD PPC bzw.
08 PPC vor (der Errorcode in
und kinnen dort mit
rden. D:

sem 16 K Gerdt ohnchin nrig
bietet der Loader cine
pion sm e i it dio

RANDOMIZE x eine Zcﬂcn—
nummer mitgeteil,

lern ab. Also Vorsicht!

Lorent Weier

35 1F d=1 AND n=ad#21 THEN POIE n,59: LET v=n
#1s POKE 59 LET s=54251; RESTORE 15
40 EXT 0

42 FOKE ad#7,INT ((ad4210)/256)
43 POKE at4, 2560 ((a6+21) /256-PEEK (atoT) |

70 18 + RO A1 10, 65 SAVING CODE *jat;*,
72

B0 SAVE *ON ERROR *SCHRS (97+)COIE ad,57-250

STOP

96 AEN Testprograms

57 e

98 REN deutsche Fehlerad.

59 REN

100 LET akt:
110 LET inakt

2

120 RANDGAIZE USR akt
130 RANDONIZE 1000
135 REX

140 INPUT *Beben sie irgendetuas Error er- zeug
endes ein !(Zahl fuer quit)®'z

150 RANDONIZE USR inakt
160 PRINT AT 10,10;"Kein Error®
180 REN

st

1000 LET e=PEEK 23610; INPUT **
1010 PRINT 40;CHRS (494578 (239));* *;
1020 IF e=t THEN  PRINT 40; ‘undefinierte Varizbl

LREN  ON ERROR

3 AEN by Lorenz Neiler

610
2 REN sesssrisssmsen s

e
1030 IF =5 THEN PRINT 403 Division durch 0
1040 IF e=16 THEN PRINT 403 "STEP bei Eingabe*;
1045 1F e=20 THEN  PRINT 0;Jetzt nis nehr A

4 REH uerer-Str.S 1050 rnmv 40;*, *;PEEK Z66242564PEEK 73663; "
SREN 3200 HILDESHEIN 3 JPEEK

& REH spsssissssssnsssinsnans 1080 pwsz 04 L5 5 60 70 100

10 AT 42,61,92,54,25%,35,54,25%,1,15,39,201.

42,81,92,54,3,35,54,19,201,33,3,19,229
15 DATA 237, 7

118,92,5, 15,39, 167,237, 86,46,
07, 146, 42,69,92,34, 10,92,58,71,92,50, 11

ZLos i ke

205,106,30, 195, 158,27
17 LET ad=65000; INPUT “Start bei 5000 7 (ifn
o THEN DNPUT *neve Addresse 172

d
20 CLEMR ad-1s LET se0s LET =0
20 LET ad=PEEK 23710+2544PEEK 2373141
2T btk ki och s
8 Sprung 7 {i/)*jes: IF THEN LET
30 FOR n=ad T0 adsSé-25
OKE nyc.

4 1 LT i

i der
“omputer waren schon immer
rccm bt s0 auch bei den

Sl e 2 e
numerierien Kugeln
der Reihenfolge nach cinge.
focht werden oder jede Kugel

Lk i eiilin
Kieinert werden kann.

Gespiet wind Videopool von
einem oder zwei Spielern. Die

s Darseeng Sowné e
B Slbeut s o
mierern hervorragend. gelun-
gen. Beser o man Bilard

aum noch simulicren.
Hersteller: ocp
Sy Spectrum 48K
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MacAdam Bumper

pers zur Verfugung, die belie-
big aufgebaut werden konnen.

Durch cine DRAW-
BRUSH-Option kinnen _die

Hier kommt nun ein Flipper-
Programm, welches _schon
{ange i den ZX SPECTRUM

igvar, s el sich it

undeine

m cioe simple Flipper Simi-  Farben verdndert oder Stiche
e i o und Bogrenzungen cngereih
kompetes Flpper Konftuk . ne wetden. Mit LOAD u
s-Set for die Realisicrung

SAVE lassen sich die Elgcl-—
i e kmmkm,,m e o

Spielfeld istin zwei Hilften ein-  serre

geteilt: Sicdicntder S gt ehngen Specker
Anzeige von Punkien, Spic- gz sichern. Mit der Punkte-
fem, Ballen usv. Dic rechite pabelle kann man dic Punkte
Seledentals Spicied, s den . gr cinzlnen Hindermise, et
cigencn Winschen angepabt  Sonderspicle und der Exira-
werden kann bille einstellen. D

o
insgesamt_drei Bildschirmen, et ein,
BEat S oo Programmes ist der Einbau ei-
ner TILT-Funktion.

dem Spieifeld-Desiger. B

Kann ms
iy
Spielfeld verfindern oder ein

ben cine schr realistische Flip-
r-Simulation, dié nichtnurei-

komp\enMntsSp\zUﬂdth- nem ”Pinball Wizzard” zu emp-
len. Hiermu sichen simdliche ~fEhIen it
Einelicie cines ichtigen Fip. et

Beta Basic
User Zeitschrift

Fir die groBe Gemeinde der
Beta Basic User gibt es jetzt
eine cigene User-Zeitschrift.
Hier weden Neuerungen, Ver—
besserungen

des BBlﬂwenexgcgcbcn " Die
deutsche  Ausgabe

Dukes of
Hazzard

i v e sy
n Art. Als PK}

W-Fahrer auf

P
ren oder vom Trecker fber-
roll, alles ist drin. Glicklicher-

BE-Ulera abpedrakr s
dem ‘sawliche E.cke
i Opus Discovery-Usc

plant.

Die BB-User Zeitschrift ko-

weise hat man selbst ja auch
Bombchen dabe, um sich weh-
ren zu kinnen, Man kann aller-

dings auch versuchen, den Ge- Preis nach unten Korrigiert
fahren auszweichen. Bessgiesi

Hersteller: Elite  MHS Miller hard & softw

Sy Spectrum 48K Raunsir. 8, 7032 Sindelfingen 7
RaltKoorre Tel.: 07031/7 189

Spectrum Eprommer
i)

% D7IBRTIRTRARIY  + Spoz.Sockelzum Austausch
L ‘Specirum-ROM — 27128

MacAdam Bumper: Das Flipper Konstruktionssct

3 Vienda - oemeu

* EPROM-Lschgerit
1

¥ 228 Conreies Schmme“z 7.000M
+ s Havars ot Druckerkabol Cantrorics.
3 Promase: Software 37.000M

T EFAOMMER und Drucver
Alle Preise incl. MwSH. 2uzill. Versand. Info anfordern.
ZX- SFECTRUM COMPUTERVERSAND

Erutoring sl 40K skt
Tovae doeen . 9:om 0m
e P08 Tia oM Proganmetars oy
Sprachsynineszerm. Intriace. o
Sofars 95-0M  3-Kanal-Sound-
‘SPECRTUM-Por 2fech rthesizer

Versior 0.0 SECTUM FomegEng

Curay- ey smna»ﬂmm‘-wmnxawv-mu n m(
i o oot

e

eparatur-Schnelidienst

ZX-Spectrum reenSeusant

CAM Meyer, Rahsarsir. 52, 4060 Viersen 1, Tol. 02162/22064
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Assemblertips fiir den Spectrum

6. Teil: FlieBpunktarithmetik in MC-Programmen

Wirsind es gewohnt, unseren  07: OR immercn Vergicsehen & rende  Maschinenprogramm
Computer in Basic recht kom-  30: NOT o e z;'mr A
plizicrte Berechnungen durch- o Bedingung "ungleich  Programm i, aber doch noc

Zahlenerzeugung % e

ren zu lassen. Doch wastun, A0 e Null” erfll it
wenn cin Maschinenprogramm . 1 Ke10 ches)
ne Recteniesung bendigh 25,05 s 2

i - ther bl

eren und 5 Dic Zahl wird als neues Ele-  beiden Stapelelemente. B ot sre el

B¢ gitmten ROV-ROM

sgeht? Do ko man  ment su den Sapel et B¢ 3o DO
ehrleistungafahige ROM, bt auch cinen Code (34 s b b
cineseh eistungsfahige 39 %1 Stapelelements
i s Ok A S e e
jator” des Spectrum, Der Kal.  Zahlen 2 generieren. Darauf gschen des obersten Sta-

Besonders das Zichen einer
Warzel erfordert sehe viel Zeit,

die follaber! peicicis. ] denn aus SOR X macht der Kal-
auf cinem Stapel liegen, und ~ g2ngen werden. 38: Ende (boB niht verges _ uiator EXP (0.5eLN X). Al
immer nur sen!) " 0 letztlich auf den
Zah oder die beiden obersten bis CS: Das oberste Diesc Zusammensiellung it Einsatz des Kalkulators ver-
el T ST s o i vliay, Ty e WA s o S T
( 5 3Uh  Schenspeicher O bis 5 kopieren, feblen die Befehle zur Be Kreis moglichst
L < sereine i Die Zahl wird auf dem Stapel ~ beitungvon Strings. Dicsedirf- schnell zu zeichnen. Den Auf-
wort UPN. Umgekehrte Polni-  pyep goigschr ion oot i don Amembler 1o s Kool i Mok
sche Notaton). Jede Zahi be- @ Programmierer von unterge. der Kreis Routine zum Bercch-
anspruch in der Sinclai-ypi-  E0 bis ES: Den Inhal cines 087 " X
e halten, denn diese pro Kreis
it By, Die Sytemvarabicn Pl egen. Fir dic schs Zw. _ Zwei newe ROM-Routinen "1t denn e pro Kres

STKBOT und STKEND geben _ “chenspeir witd der Spei- ind in diesem Zusammeriang
tig

‘Anfang und Ende des Stapel. Cherbercich benutzt, dessen  noch w
die Systemvi-  CALL

riable MEM enthalt. Normaler- yon BC auf den Stapel (Inter- | el NEXIX. 2t Probi
habenin ruherenFolgen e T AL Latel  Zuei Probleme
dxcscrkem:herelb(l:nhlku— sl el O ol AR s smd:*.lc;::‘l‘::::mvn“x' 5

Eini
i i
B. SOR) zerstoren den Inhalt
der Zwischenspeicher!

CALL $2DE3 druckt dus istschr cinfach, denn die 7u cr-
erse Suapleemen (aur i rechnenden uadeate aln
Zalen) der Reihe nach an, d.h., wir
miisien (n+1)"erst Ao dby

Zahlenvergleiche Listing 1 zeigt cin Beispiel- o ner
ol T gt
gﬁ = ‘;;i * mische Formel, wodurch sich
B: o e mikzestive Ouadrie ierung auf
0c: > 36: <0 wcmge Amlmun:n reduzieren
iezuvergleichende(n) Zah- - ygirroipunkiskoordinaten XM, 2. Bmcnnung der Wurzel
man dic jeweils durch ein Byte I(en) wird (werden) durch eine ¢ us (R

dargselen Kallolsorkom-  Eins eretel.fllsdr Vorgich ger” CIRCLE Beleh. - Al i Xl ol

mandos an. Diesc Befehlsfolge  positiv _ausflli,  anderenfalls  gings verwendet diese Routine _auf Ganzzahligkeit gerundeten

it Gurch cin Byte i Inhatt Gurc ené Null e Aot W W Aot

33: Unbedingter Sprung: Die  Nach dem Satz dey Pythagoras  kommen fur den Radikand (=

Hier cinte Auswah der wich-  Sprungdlistanz (darf auch nega- werden nur die Koordinaten  Zahl, aus der die Warzel gezo-

figsten Kalkulator-Befehlsby- 1y sein, Zweierkomplement) ~der Punkic cines Achtelkreises  gen werden soll nur verhiltnis
berech

tes (alle Angaben hexadezi-  wird 2 malig Kleine Zahlen in Be-
mal) ben. DerKallulatoraddietauf  grund der hochgradigen Sym-  wach. Unie desen Voruusct
die  Adresse, die. metrie des Kreiscs der gesamte  zungen konnen wir (i die Wur-

Arlthmetische Operationen  Sprungdistanz e e e zelberechnung die io Listing 3
OF: Addition 25:LN  stanz auf und ft die Befehls- ,.umcmggcmnnmmm dargestellte Routine cinsetzen,

03 Subimktion 26, EXP_ ineryretaon bl GRRCT 00Uy das gt chy, dateSe i en U s a8
04 Malplkation 1F:SIN  Adrewe fort. Mn K st e Fiomn 860 dirte SETECT O
05:Divis B:COS s Weisenatrich ey L0 2 lichter s erken 1 UG Sreten v
06 Ponon 2L TAN scmnsodeetberprgen, {5110 WOE, Shn n Gt
2INT 2iASN Bedingter Sprung. Wic ehenin Basc gescuibin. Da- we
29:5GN 23:ACS 33 jedoch wird nur gesprun- her ist es auch sehr langsam. eicht
2A: ABS U:ATN gen, sofern das oberste Sm’!\- Wer. )lcl\ die Mithe macht, Li- der 1 B"‘“"““M“ Formel er-
et clement ungleich Noll 03 ¥ abesiippenfind s . (0t

Loghehe Operstonan. Sipailamont wird n odort somblioen. s, eniboss Do Basle-Programm sus L
o5 AND. Fall verbraucht, Vor 00 wird fostelen, dAB s sesuic.  tng § erseuet ain Maschnen:

e
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rogramm, das in der notwen-
digen Weise gefindert ist. Tat-

CIRCLE Befel
ik

Fazit: Der Kalkulator kann
sehr gut von cigenen Assem-

blerprogrammen benutzt wer-
den. Fir zeitkritische Anwen-
dungen sollte man jedoch moy
It G e Rov
nen entwi irgendwel-
e Benondeineits oo
senden Problems ausnutzen.

Michae Sehrsnms

Listing 1
i MC-Programm
ORG 23296

STACKIN = $1CB1

1876

23613
23656
23698

START CALL STACK2N
CALL STACKIN

LD HL, MEMBOT
LD (MEM) ,HL

RST $28
DEFB $31

DEFB $38

CALL USTHL
LD (YMPOS) ,HL
CALL USTHL
LD (XMPOS) ,HL

NEXTX RST %28
DEFB $E1
DEFB $E2
DEFB $31

2um Kreis-Zeichnen

iMittelpunktkoordi-
inaten (XM,YM) und
;Radius R auf den
sStapel legen.
iBereich MEMBOT z
iZwischenspei che~

, YM, RR
RIR -> Speicher |
XM, YM
XM, YM, 8
8-> 6p. 8 (=X
XM, YH

1YM speichern,
-y HL.
$XM speichern.

Stapel leer.
RIR

i
]
]
i RER,X, X
{

iSpeicherbereich
Junlenken,

§ SGR(RKR-X¥X) (=Y)

LD HL,MEMBOT

LD BC, (YOFF)
ADD HL,BC
LD AH

AND A
JR NZ,NPLOT
CP 176
b B,L

ALL C,PLOT
NPLOT LD HL, (YOFF)
EGAT
LD (YOFF) HL
POP BC
BIT 8,B
IR Z,NXNEG
LD HL, (XOFF)
CALL NEGAT
LD (XOFF) ,HL
DEC C

NOEX8 l'lJNZ PLOOP

RST 28
DEFB $E2
DEFB $AL
DEFE $8F
DEFB $C2
DEFB $82
DEFB %38

LD DE, (XOFF)
LD HL, (YOFF)
AND A

SBC HL,DE

suieder MEMBOT als
iSpeicherbereich.

§ SAR(RIR-X¥X),X

-> HL.
speichern.

-> HL.

iY speichern.

B & C als Zihler.

1BC merken.
iX-Koordinate eines
j2u setzenden Punk-
jtes errechnen.

LOT nur,
alls 9¢=XK<=255.

iX-Koordinate -) E.

ntsprechend die
§Y-Koordinate
ccirmin
SPLOT

Jralls Belvice1zs.

LOT-ROM-Routine.

iNun werden die

§X- und Y-Koordina-
en abwechselnd

it -1 multipli-
sziert und unter-
jeinander ver-
jtauscht, so dad in
@n 8 Durchliufen

Stapel leer

X

X, 1

X4t

X+l -> Speicher 2
Stapel leer

]
]
i
i
i
[

iDer Kreis ist roch
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P c SORLP INC C 52ah1 gerundete
LD 5P, (ERRSP) jStack Ioschen und INC DE iHurzel des

IP STHRET 5Sprung in den
iBasic-Interpreter.

USTHL CALL UNSTACK  jOberstes Stapel-
LD H, lement in BC und
L,c n HL bringen.
C ERR. alls ) 65535,
z JRET, falls positiv

NEGAT LD A,L iDiese Routine
cPL

INC DE iInhalts von HL.
SCF
SBC HL,DE
INC HL
JR NC,SERLP
RET

ting 4

18 REM Routine zum schnellen

28 REM  Zeichnen von Kreisen
30 REM  Programmautor:
48 REM  Michael Schramm, Kiel

58 DEF FN A(X$:
(X$>*9%)

6@ PRINT "Einen Augenblick bit
te - die*,"Maschinencode-Routine
wird®, "vorbereitet.*

76 LET A=23296: LET $=23116

86 LET A$="cd791ccdSlicef31043

ODE X$-48-39%

L,A 3Inhalt von HL
AH i (2er-Kompl.).
LD H,A
INC HL
RET
XMPOS NOP jHier werden
0P jeigene Variablen
YMPOS NOP jabgelegt.
NOP
XOFF  NOP
NOP
YOFF  NOP
NOP
BUFF  END i .
Listing 2
18 LET XM=128: LET YH=88: LET
R=80
20 LET R2=R¥R: LET X=0

38 LET Y=INT (S@R (R2-X¥X)+.5)
48 PLOT XM#X,YM+Y: PLOT XM4X,Y
PLOT XM-X,YM+Y: PLOT XM-X,Y

PLOT XM+Y, YM#X:
PLOT XM-Y, YM#X:

PLOT XM+Y,Y
PLOT XM-Y,Y

IF Y(=X THEN STOP
LET X=X+1: 60 TO 38

REM Kreis zeichnen mit
moeglichst geringem
Rechenaufwand

Listing 3
SORT LD BC,: ‘GHFF iDiese Routini

Inerechnet in B¢
idie zur ganzen

bcdSba7ed5201++0611fef$6c131337e

97ca720087d¢eb@a54b"
99 LET A$=AS+"dce5222achSbcdbd
1

2acdSb19192b22cd5b2ach5h37ed52d2
255bed7b3dScc3761bcdaz2d6g69dads
lec87ded446f7c2¢67c9"

100 LET X=16%¥FN A(A$(1))+FN A(A
$(2))

110 PuKE A, X: LET $=§-X

A$(3 TO ): LET A=A+l
THEN GO TO 186

AS!®: ST
160 cLs : LIST 159
178 FOR I=1

186 PRINT USR 23295 266-1,50+1,
30+3%1
190 NEXT 1
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Beta-Disk-Interface

Interface besitat
elm‘e B Ercicrungen yod sk

Funktion entfalt. Dafor gibt cs
eine Autostart-Moglichkeit, die
cin Programm mit Namen
“boot” Iadt, wenn cin RESET
erfolgt, Fine automatische An-

Diskette abertragen. Mit dem
DOS-Befehl GO TO ™ CODE
vird o4 vu Dkt wider in
den Computer geladen.

Inds Di OperatngSytes
(DOS) wurden_die Befel
COPY und FORMAT jetzt fm
cingebaut. Das mit CAT aufge-
tiste Lahatsversichis kann

D

Track, SS/DS und Steprate) so-
wie die Behandlung von RAN-
DOM-ACCESS und scquen-
elen Pl it senials Vorge
gebe

b v st s nter-

auf Diskette speichern 1481, Es
entfall also das Lastige und oft
schwierige, wenn nicht gar un-

auch auf ausge-
geben werden.

Zur Benutzung des DOS im
BASICmubflgnde Zelein-

S SR
DOSBeteht Danash drt ken
anderer Befehl mehr erfolgen,
da es sonst 2 cinem CRASH
kommen kann. Mit dem'neuen

st

jassen sich si-
A Sk

ite riumen, di
wendung eines Diskettenlauf-
‘werkes zuriickgeschreckt sind.
Schon allein die Uberiragung
der vorbandenen Software be-

gramme.

Der Arbeitsablauf mit dem
Magic Button ist wie folgt: Das
Frogramm witd von Keseite

keiten

Zur Zeitersparnis mi
Laufwerk hier einige mun
CAT: ca.

Bis 7u vier Laufwerke
Inhaltsverzeichois der
Diskette (Katalog)

OVE Verschieben der Files
LOAD SAVEundMERGE Vﬁcbﬂ R:wnl:(befehlen
EKASF

Smn cines ng;
(Laden und Starr)

NEW Anderung des File-Namens

PEEK,POKE Schreiben und Lesen cines
Files (RANDOM ACCESS)

RETURN Riicksprung indas SINCLAIR
BASIC

RANDOMIZE USR 15360 Aufruf des DOS vom BASIC

) Einstellung furliere

aufwerke

cory Kopiert von einem Laufwerk
zucinem anderen

FORMAT Formatieren einerneuen
Diskette

Dise-Doctor, Disc-Basic usw.
Das Beta-Disk-Interface v.4 ist
also nicht nur technisch ausge-
reift, sondern auch fir dic Vicl-

gal

2X Spectrum Soft-
ware 16/48K ab 10 DM

T25cks

el Programm oo

Gastro Comp

Speriell auf die Bediirini
T e 5o

opy 1541, Ver-

Sonen i Siciats (Op Disco:

very) und QL sind geplant. Das

Programm kostet auf Diskette

mit_ausfhrlchem Handbuch
M 298 -

Bezugsquelle:

fingen 7
Tel.- 070317 1856

Laden cines Bildes: ca. 3.5
Ei

U
Version 4 st ebenfalls moglich.

Im Licferumfang ist die An-
leitung, eine  Diskettc
de it mehreren Hilfspro-
grammen und das Interface ent-
halten. Die Diskette bietet au-
Senens i i den Newing
und gibt an e je-
P g
nung,

Ein komplettes betriehshe-
reites System wire 2.B. der
Beta-Controller und das schr
leise 640 K-CUMANA-Laut.
werk

b es sich um eine kommer- Agventurss, Action,

ziclle Anwendung oder um Anwender, Grafik
icle handclt, Ich kann eine | und Dateiprogramme.

solche DiskettenStation nur | Viel Software stark

here In-

formationen gibt es bei folgen-

Unicorn Soft

Abt. CK

Eblener Sir. 7

501 Hoof

ot Maler

Die Tastatursensatior
SAGA 3 ELITE
Fiir Grafik-Anwend

/SAGA STY!
Touchmaster Grafik Tablet, Datapen Lightpen
Fiir CP/M-Anwend
ZX-CP/M-SYS’

(80

i ook Sl ke
1 sich

duch i cinfac, Hondbha:
bung und Schnelligkeit aus. Es
werden such Erginzungspro-
amme fur den BETA-Con-
troller angeboten, z.B. der

DI Dnlckevq!alltll:

o e
UNICOM COMPUTERTECHNIK
PF 210405, 4100 Duisburg 1, % 0203/337383
Hendleranfragen erwinscht
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Highway Encounter

schirme zu durchdringen. Da-
bei milssen nicht mur fote Ge-

Hier handelt ¢ sich um ein
Stene FitonSpiel der S
zenklasse. Der Spieler wi
e i s

riumt werden, auch die feindli-
chen Eindrnginge id 20 b

rihrung
elimi Folgen 10 den Coet

marsch der Eindringlinge auf- ~hat, er wandertauf den Schrott-

zuhalten. plllz ‘Ersetzt wird er durch
Die aus anfangs 4 Robotern €0 der 4 Marschicrer, so da
i RS g gt 3 Lebn s Ve

stehen, um die Aufgabe zu

meitern, J siber v an das

Ziel herankommt, umso beleb-

o i s Tt hot

Be, was einer Schwierig-

Ketssteigerung gleichkommt.
Zu dem Interessanten Spiel

komme g

die das

demisic vegrlumen mu Ers Mub or ot A Preak

dann kann die Kolonne durch-  ma

marschieren, dem Ziel und dem

Sieg entgegen.

aus
S Weg itk o, Dies it
nun die Aufgabe des Spielers,
e i et ez el
mandanten und dessen Waffen

Hersteller: Vori
Bis zu diesem Ziel in Zone 0 System: Spectrum 48K
sind 29 andere Zonen = Bild-  RoliKome

Aut dem Weg zumm Ziel

Nightshade

Der Nachtolger von Alicn 8
sus dem Hause Ultimate heiit

Die Handlung spiclt in cinem
Do, von dem der Spieler aber

Spiclprinzip gleicht des
gangern Alien 8 und Ki
Lore, allerdings _wurde
Progran e 3D G-
ik und der SpielfluB weiter v
bessert. Bei Nightihale vanin
‘man nun schon fast von einem

der Spicler aber orienticren
kann.

Apropos Orientierung: Der
Spicler.

da er von Anfang an den
Oberblick behalr, da er sonst
Kaum jemals ans Ziel kommt.

Ein Tip fur Cracker: POKE
53442, 0: POKE 53443,0 ver-
it ahmlme Unsterblichkeit,

e ,,:* e

ten Progrsmmvzrsmn

Hersteller:
System:

sondern auch der Hammer g(:

Uttimate
suchtund gefunden werden. Spectrum 48 K

REM-Fiiller fiir den
ZX 81 mit 16 K

Der ideale Platz fi ¢in MC-
Programm ist
oder mehrere REM-Zeilen am

Progm

jenn ja: Programm

Programm jetzt mit RUN auf

Gt Scht doxt ke Zeic
dic Zeile durch NEWLIL
Band, gebe die Anzahl der By- NEs G am B
tes ein, umlschnn ist d:c Zulc nicht sichtbar). Das hat bei lan-
inider gewimichite gen- REM-Zeilen den Vorteil
£
b 528 beim Liten ke Endioe
S x'l" sl sutnsien Lann
;‘:’:“"‘Z'z mitgenau2d  nany muf nur noch die
cbigen Zeichen cin, Daraut 10 e, o
foien die Buse2elen 226 i’z (o) mpamencren
Wichtig ist dabei, daf} '

PRINT i
PEEK 16685 genau 234 ergibt.

‘Wenn Nein: Zeilen 1-10 tber.

REM-Fiiller

Harsd Rode

TondnREM ¢ GENAU 24 BELIEBIGE ZE

:@:vm. ByTE 2"

ET_BeINT (R/288)
£ 15518, A-B4a56
188168

'z
S
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Floppy-Kurs fiir C 64

Teil 5

Die Bicherkartci aus der
s Folge 1t = xhon o
sich gehabt. Der gravierend

ummm« e s

der 4, Folge genaver untersu-

mit 2 Titeln nicht met
‘moglich. Auch ist s wesentlich
cleganter, nach den Autor
‘oder dem Titel eines Buches zu
suchen, anstatt a-

tensatznummer einzugeben.
Die Arbeit, zu wissen wo was
berni

namte. Index-Datei (Index
Verzeichnis, Register).
halb dieser Index-Datei befin-

gefunden, kann aus der Index-
Datei die Recordnummer des
gesamten Datensaizes entno
- B ol
it o, gefuncen, s
Autor ist nicht vorhandes

auch gleichzeitig ein never Ein-
55 drioe Dok

Index-Nummer zur_Record-
nummer. Fur jeden Datensatz
Vari

Das 16, Zeihen encilt cing
Kenoaiter zwichen 1 u

v als Schlusselwort die iablen: rore
Antoren) Dace ottt fed nowendg, Das Fold ey T sopmdogi ot
index-Datei  folg i 1160bis
aussehen: oinumaer 10, maS0® dem Saiy Dy e en

Record mit der Nummer 78.  enthalten abschlieBend dic Re-
Name Recordnr
e i Auch hicrzu cin Kieines Bei . in der sich der
M o Piel(6) Datensas inherhaly der rlat-
Miller/Henry on Methode istinder Pra- ¥en Datei befind
xis sehr einfach zu handhaben Fﬂﬂ ‘hat daher '015!"46" le'

Index-Datei
Eine Index-Datei solle sich

Kt ot gt ver-
1 k. Beide doch s be-
ganics Datenmeng, ie
dem Commodore 64 verwi.hcl
werd e
Gue e (ierro
g und Anwendung
St mauenillen Due) seze
oz o

da die Index-Datei 2 B. nicht

st wenden kans, da g

de Beang vom Indes i -
S et

Die sinnvollste Organisation
der Index-Datei liegt im Inte-

tei wirdz. B. auf 20 Zeichen be-
rent, uten 4 Zeichen

e ssieas & e

Autor. 1.. B Rehe
Sie wesden scerlch agen,

daB mit nur § Zeichen der Au-

ageir oo saeidiodion
erd

durchaus berechtigt. Aber in
der Praxis rcichen 8 bzw. 7 Ze-

doch etwas vorsichiig mit
den 38 KByte RAM des Cot
umgehen muB.

e dﬂuﬁg sein sollte, gehe
ich in einer Extrafolge darauf
cin. Ao meldea) Die Daten

s SR
(Felcvariable) cingelesen wer

£

Die rste Moglichkeit besteht
duds, e Schiteelve: g
nummer n je cines
Vanabknabmkg
nas(1)=" nr(1)-1
232" Mt a1
naS@)="Karl”  ne(3)=7
Die Varisblen nas(.) und
r(..) mit derselben Indexnum-
‘mer haben dann cinen direkten
Bezug zveinander. Schen Sie
sich das Beispiel Nummer 15

(nas{(...) nacheinander mit dem
SalgE ) dunhsucm

erreicht ist, ohne dab ein ent-

e w,m ot
auch von einem "seque
diciert

o kot dem d.ullgv
Hovgen Feld )
ket Lo
‘wosich der Datensatzinnerhald
dor Datci befindet. I die g
samte Datei durchsus

Sehien wir uns cine mogliche

n: Im.
r damn, wenn in never Da-
et mgeloge ot -t

ety der Ao myorh

Eine weitere Moglichkeit
o e

de lige
|zau:swaueu=s7su
Thoma/Manfred 8001
Misller/Heinz @882

Um einen bestimmten Auto-
zu finden, werden dann nur
‘noch die ersten 16 Zeichen ge-
el s der Auor gefunden,
e ik e 26
die Recor ntmom-
hen wesdes (Beipil 11,
r Methode ist es
fheghoviss ‘moglich, we
re Informationen (auller
Schltsclwort und Re

rt befind
Kartei aus der Folge 4 wurde
diese Organisation der Index-
Datei gewibit,

Index der Bacherkartel

Jedes Feld der Index-Datei
besitzt bei der Bicherkartei
eine einheitliche, _Konstante

den Hauptschlissel "Autor” re-
serviert. Die nichsten 7 Zei-
chen geben cinen Teil des cnt-
sprechenden Buchfitels wieder.

moglich. Das istdoch schon

Das Problem: Loschen
Von entscheidender Wichlig-
keit ist immer eine korrekte
Filhrung der Index-Datei, denn
das Suchen nach Daten findetja

Bk o o T Dt o

Besonders problematisch ist
das Lsschen cines Datensatzes.
Dabei wird der Eintrag aus der
Index-Datei gestrichen. Damit
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liegt aber ein Record in der re-

Pras bieten ich zwei Moglich-
keiten an, dieses Problem zu

Man erweitert das Index-

ichen als "gelgscht Kenn-
kg, Immer dane, wern
Daten

fe rbfhet Ligt ein Diker
tenfehler vor, werden zuntichst
folgende Daten aus dor Douet

ren von Daten ist cin altes Pro-
blemin der Datenverarbeitung.
‘Wenn man alle mdglichen sinn-

Osims ich dlees Vorig
ren arbeitet auch das Sotieren
in der Bmh:rknnu b Zile

0):

an = Anzahl der vorhande-
nen Index-Eintrige, m = Re-
cordnummer,nde dendcte
Eintrag geschrict

trige vor-
Ancahi der

handen sind.
Losch- Exmmg:
exe dei Daten sind cie
senielen Zaler Pro.
gramms, die s immer
igesichert baw. geladen wer-

vollen 2e-
hmer vnlemchen, wolke,
wiirde mit Sicherhcit wieder
S i (Bl s
enistehen. Es bieibt allerdings
nicht aus, daB wir uns auch im
Rahmen dieses Kurses cin we-
nig mit dem Sortieren von Da-

schiedene Verfahren etwis ge-
naver untersuchen und mit ei

Eelosch” wird, enthilt_dieses

et vin, il cine o

csamien Index Datei
et “geldscht Kennzeich-
nung” eines Index-Felde:
Steht in einem Index-Feld das
"+", kann der zum Index geho-
rende Record dberschrichen
werden. Dieses Verfahren bie-
tet cinige Vortcile gegeniber

Damit lassensichz.
‘geloschte” Bucher wieder
retten”,

s 9 2
ein anderes Verfahren benut
i gelooches Tl wird hice
bl atachlch s dor Index
Dt geim Aber

llen Varablenfold
Qo5 e ewoctoss

e gl
b

Dic hier g:l\mm:n Verfah
ren zum Loschen eines Daten.
satzes aus der Datei sind nur
2wei auseiner Reihe von vielen.
A g diter Sl it mm
Kreativitit keine G

setat.

Das Bischerkartel-

Schen wir uns jetzt i
e regri Bicharkariei
aus der letten Folge genauer

In der Zeile 2700 wird der
Datenkanal  fir dic Ubermitt-
Tung, indi

den misssen. Sie stehen immer
1 A o Mo
Sind_geloschte Eintrage
Handen (12>0), folgen die Re-
cordnummern der freien Re-
cords. Sie werden dann in der
Zello 760 cingelsen i den
Variablen lo (..)
Dana eadiich il die cigmnt.
e Index-Dus. Die Lise der
ariablen-
1Mdie8 ) i Dt
ind alle Daten der Index-Datei
eingelesen und der Datenkanal

edr e it e
ben.

Der Programmicil zur An-
lage einer neuen Datei (ab
Zeile 2000) besitzt zvei Aufga-
b

1. Anegen der Index Datei
Hier milssen nur die Zibler ge.
sewzt werden, i

m pral
tisch anwenden. Heute soll das
Einsortieren (kein eigentiiches

i e Sl Indet
Index-Datei, in der ein Eintrag
vorhanden it, der groger st als
dic Neueingabe (ix$(0)). Das;
e 8
folgenden Daten verh

ion oo Wordo' Kol
Eonaag o do Line etoic
der gtter st i der Neiod]
trag, m
e Wt el der Do
(Zeile 8560)

Das_ Verschieben_ der Eie
trige findet in der Zeile 8570

dn e in dor Bicherkarti be-
nutzt wur
uniichst
i Vi ndungen:
shocell WelH i e ert
IndexDatel ¢in Einra s
hrichen wird (also der 1 tlm
ung) liegt dieser automatisc
i)
Rexln.nmgx, (logisch bei einem
Geben wir cinen wei-

Emspr:d:cnd Kommt der neue
intrag vor oder nach dem er-

o N o s o
dritten Eintrag:

s = MillerHeinz
s

(2) = Thoma/Manfred

Neucingabe  : Anfang/Karl
Der dritte Eintrag (Anfang/

ar) o, weon e g en-

statt. Der ab-

schliefiend in das frei gewor-

dene Index-Feld gelegt (Zeile
80).

2

eses Einsorticren ht cinen
cbeblcien Gechmindihct-
ol gegenber anderen o
s e
e 0, Eitga ders g
Sekunden, (i dem beksanicn
BubbleSon davert o gt
Stundel) Probieren Sic es cin-
ma sl s (Bispie 19,
e

ater
Einsortieren bei 500 belegien
Daten in duschschnittlich 5 Se-
kunden erledigt.

Fiir alle Leser, dic cin weaig
enttduscht sind, dab es nicht

o
A bl T
il e s
gk Nulli o1 BSLE  Stelle befinden. wo der neue a1 el
i um cine . die ubble-
e e
e et
L T iy
( lanfred  yygeduldigen C-128 Besitzer,

der Datei erarbeiten zu kbn-

Sortieren und cinsorticren

Kann der neve rmmg
TR P e,
ixS(i Anfung/Karl
Damit ist_die Liste wieder
sortert, s findet also nur cin
Einsortieren statt. Den Vor-
3 Schrittezer-

Die Haupt Da-
teiprogrammes ist das Suchen
von bestimmter Daten. Aber

0 von Listen
etc.istin viel gebrauchter Pro-
g Gerade beim

sollte dic Ausgabe moglichst
nach dem Schiusselwort (hier
i

legen:
1. Fesistellen, an welche

trag in das frei gewordenc In

kann ich jetzt schon vorweg!
nehmen, daf e in der Folge T
aufihre Kosten kommen
Manieed Waler Thorms

Fnge

2103 Hm

Tecenoun 3z

Computer-Kontakt
hat prelsgiinstige
Kieinanzeigen
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Beispiel 15

19 rem tress b-un-l IS ERRE
(28 dim na$(100)
30 input utnr 'lsbt
48 for i=1 t

50 if lhl-nlltl) then 88

98 print *recordnummer ®inr¢i)
108 .

Beispiel 16
19 rem *3s%% hli.‘!lll 18 #3388
28 input -

30 for i=1 to 108

48 i sb$=na$(i) then 80

xt i
68 print *nicht gefunden”
78 goto

80 print “recordnummer §%7i

Beispiel 17

10 rem s#sss bli-lPill 17 ##8%s
20 input ™ 1*s

30 for i=1 to 100

48 if sh"'llft‘(nl'(l) 18) then 80
58 nex

&0 nrint 'nicht vorhanden®

70 goto 2f

80 nr=val(right$(nas$(i),4))

90 print "recordnummer "Jnr
100

Beispiel 18

10 rem t#ass beispiel 18 xseex
28 dim ix(5ee)

30 for a=1 to 50

48 ix(8)=rnd(8)

45 print a,

58 gosub 100

next a

70 fori= 1 to 500

88 print ix<idt next i
98 end

95 1

108 for i=1 to a-1

110 if xunnxm) then 168
120 next

130 ix(i)=lx<!)

148 retul

150 ¢

188 for j=a to i step-1
170 ixu)-ixu i)

180 next §

188 ix(i)=ix(@)

208 return

Practicalc 64

Das Programm Practicalc 64
ist ein von der Firma Practi-
corp entwickeltes Computer-
Spreadshect. Es ist in Zellen
sl Gk o, Byt e

1n), in dencn Zahlen

i sl gespeichert
werden kdnnen. Maximal sind
etwa 2000 solcher Zellen mog-
teh, numh«lm iedochdie Ein
ihen und 25

bpallen e times Bt

Spalienbreite kann so-

‘Wunsch sortiert das Programm
‘auch Eingaben alphabetisch
baw. numerisch. Ein fertigge-
stelltes Spreadsheet kann na-
tlrlich abgespeichert und jeds

S i i wenies.
Damit nicht nur der Gestalter
das Spreadsheet versteht, ist

Zelle verschiedene  Zahlen-
werte fir Berechnungen sowie
Namen oder Uberschriften 7u-

den. Das Ergebnis der entspre-
chenden Verkntptung
dann_beim Kalkulationsvor-
b dee Pl

Als Funktionen zur Bildung
derFormeln ehen e ade-
e Verfigung: Grund-

nzierung.

eine
cingebaut. Fine weitere Mog-
lichkeit des Programms it die
Darstellung numerischer Zel-

*leninhalte

s Balkendia-
gramme inhochaufldsender
Grafik.

Das Handbuch zu Practicalc
64ist zwarin Deutsch, es wurde
jedoch in den USA ibersetzt
und gedrucks, weshalb es trotz

gen enthilt, die
sigende Wirkung mf dea An
wwender hervorrufer

Bezugsquelle:

Asel Kenk

M

Der gleichnamige Spielhal

gungen welche Verinderungen
hervorrufen.

Das Engebnis ciner Kalkuls-
tian kann auf einem Drucker
Ssgpeghen, wendea: Dics ¢
aber gleichzeitig auch der

Punkt des Pro-

D
standlich_gestaltet, daB ohn
Iingeres Blitiern im Handhuch
keine Aussicht auf cinen Aus-
druck bestehs

liitseinbuBe auf den C64 um-
esctzr.  Natirlich ist

Sound sind im Vergleich zum
el e

S

Dn.rSplLlrr vt Mr. Do,

die e o nur i senet.
Cechiektenker
Sl e
Ricsentipfeln wehren kann.

Das Spiel ist sehr abwechs-
Hungseich und it it Su-

s gibt viele ver-
Dicden s die st in o
ner schenswerten Grafik gestal-
tet werden.

System: cot
Heler Datasoft
2-DM

chgsqu:":
Osnabriick

Thoas Ta
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Superpokes fiir den Commodore 64

Alligata Blagger
53264,126 Verschicht Sprites
3574,44 Bring endlose Leben

Arabian Night
263,173 oder 3632,141 oder
263,169, 2634,89

1639x
Axions
17388,173 oder 7065238
Bagitman
222,255
Bat Attack.
11061234
Battle through Time
55

Battiezone
8909,100
Black Hawk
089,99
Black Hawk
230

Blagger
35608
Bolder Dt

s
5686128 oder 367,128

e Lee
£72.99 o 3686,128

und $677,128

Buck Rogers

2490.9 oder 8825.36

Bungling Bay

47465,176

Burning Rubber
18432,173

S0 3h3ader 1545025
China Miner

34623,234 oder 34624234
China Mines

5001, 245 and 19457255
China M

3456510 e 4625234
Choplifter

011,173

Clowns

3566255

Combat
32765.42

Gongo Bongo
36555

Crisis Mountain
2665238 oder 3144238

fire
27625,173 oder $353,44

Cuthbert in the Jungle
26595

* Daltas star

210
Dare Devil Dennis

Decathlon (Ocean)
Defender

Dig Dug
10473.255
Dimension x
8645120

<y Doo
11989.99 oder 11989,18
Donkey Kong
12118,234

Dragon Hawk

477,255

Eagle Empire

22144,50 oder 4M5,173
Endeounter

304300

Evolution

Falcon Patrol
16764,234 und 16765,234
Fire Ant

17568,100

Flak

479836

Fort Apokalypse
14697,0 oder 14760,0 oder

36366.0
36330,153

36339.255

Frantic Freddie

31887,255 oder 31887,50 oder
3453524

Frogger

2341173

Frogger Sega
2341173

Galaga
17788,165 oder 17383,173 oder
17388,173

Galaxions

7065,230 oder 17288,165

Galaxy
3369, 230 oder 3378230

53264,126 (keine Feinde)
Gangst

357444 oder 5989.58
Gateway to Apshai

Ghostbusters
Kontonr. 2444040 800000 $
Ghostbusters

Ghouls
367,255 oder K367.50
Grazy Kong
30624,173

Gyruss

399,200

HERO.
14652,05

(LaBr Feinde verschwinden)
Harrison Ford

15764,167

Hart Hat Mack

16877,173 oder 8472,100
Heli Flight

240032

erby
7191255

High Noon
18033255
House of Usher
672123

951,234 und 9522,234 oder
9523234 oder 22521 44 oder
787060 oder 9521,44 oder
5704,50

Jet Set Willy

11345.33

Jumpin’ Jack

27904173

Jum,

9450173 oder 450,13
Jungle Hunt

242,234 und 243,234

Kaktus
4565255
Kickman
7424230
Kid Grid
10020.234
rid
10020.234
Killerwatt
36785.234
Lady Tut
292,50

Lady Tut
2392,5 oder 2847,99
Lancer Lords
16424,60

Laser Strike
16475173

Lazy Jones.
9

Loderunner ROM-Version
892,255

Magot Mania

25304

Manic Miner
16419 (Sercen Nr.0-19)
16424,(Leben 1-255)
Start mit SYS 16384

trix
7629,238 oder 7983238
Miner 2049

2652,165 oder 2471,255

Buggy
30624,173 oder 24151,173
Moon Patrol

2872200

Motor Mania

8646,255

Mr. Robot
11518255

Neptuns Daughter
TR70,60 oder 9521,234 oder
9522234 oder 953,234
O'Rileys Min

9251,44 oder 9523,170
Omega Race

6300230
Pakakuda
015,234

I—
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Pedesuian QBent Sanmy Lighttoot Squisem

precet 3678183 oder 3678255 252,100
Petch (Pengo) Seafox Super Scramble.
2009544 16173243 T.173 4691 x (Bestimm: Tempo)
Pharaot's Curse Questfor Tires Shamus urvivor
Pusswords TAL99 oder 11485,125 18486,169und 2398169 19563,255 oder 19523200
Level2 Sphins ReNest oder 27185,1 Time Runner
Level 3 Raider 2759,100 Sham 85439
Pl o o Ko Pt A
#5020, 7194, Shamus Case IT 37895,163
ol e 15476,176 v

35518,250 Sheepin Space 22178255
Pitall 2 Revenge Camels Sl Wheelin’ Wallie
e O v

. ler 11291,175
{x = Anzahl der Miinnchen) ] 5 Xerons
e Revenge Camels Sk 27323%
Fop 3076844 oder 35518.x o .
: nof Blageer X
Fooyan apua o626, 5608
e 53 oder s 626,232 oder 3561 Zacn
Popeye Robia o the Rescue 5 (5 eI
2405255 oder 406,255 54 e <o s
Protector I Robin Rescue Space Taxi 10081,100 oder 14357,100
164256 614,234 16911,200 ppelin
Punchy Roundabout Spelunker 18546,48 oder 18547,234
pe

15458.50 1286323 1040798 und 18548234

Master-Grafik

Master-Grafik wird auf Dis-

bilder) und "Bilder tauschen”
{um e Bider der sinzelen
alprogramme 21 aspicrn)
it okl e
Grafik laden. Orakapcu:hu'n.
Orafk sige, Dkinc
tionen und Programmierhite

s Programm arbeitet nur
mit Floppy (Geriteadresse: 8).

DusLadetvon - ndSpichemn
B. von Bildern
1o St o e

Disketis formatieren und Dis-
Kette initalisieren.

Mastergralik

gewahit, filhrt dies 7um Verlas.
et v M L s B
SIC und stellt dem An
g4
keit zur Umrechnung
dezimal-hexadezimal-binar zur
Verfugung.
Di zlichen Komman-
dos sind hier: COL setzt Rah-

lennumerierung; KEY dient

der Funktionsastebelegiog

OFF
MERGE erlaubt das Nachla-
den von Programmen. 7 un-
terbricht die Ausgabe cines
Bidchimisings slange, bs
rneut betatigt wird. RUN/
STOP it mit cinr ESCAPE-
Eunkgion belei: Durch Drtk
ken diser Taste wird z.
nerhalb_von Av\mhmngxm)—

| S Qumpml firl-
rsonen jeden Allers mit

‘mit scinem Wissen bicte
abdect

spielgedacht, welches die Kom-

chen 8 Cursorbe-
‘wegungen i e
erzeichen erzeugen. Alle neuen

im Di-

fordert, aber_durch scine gut
darbdichien Fragen aigleich

rekimodus ausgefur.
Master Grafik findet sicher
seinen Anwenderkreis, 7umal
Al e
Adaption von_ Grafikbil
s Rl ey
Tt eieres i

dem Anwender
- nech v i Be-

b i

wird.
System: computern von Ater, C

ot (Diskette) Gove und Sehacider und kosex
Hersteler: DM -

Computer Zeit Berigiquti

I Mainild 19 Kingsot, Fritz Schneider
600 Frankfurt am Main Schnackebusch 4, 5106 Roet-
Prei ca.49-DM gen
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Formel 1
auf dem Commodore

Nigel nigegen, denen S i
tirich  ausweick en.
it SalisBos it i
et kommen Sie gar von der
Fabrbahn b, 50 gibt cs cinen
Knall und Thr Wagen mus erst
wieder neu anfahren, was viel
Zeit kostet.
e Runde dauert jeweils 60
Sekunden. Sie Kbanen jedoch
Bonus-Punkte erreichen_ und

Nachdom Si das Progranm
t haben, ersch
Frche i Tiebio,wo
gefordert werden, cine bel
. Danach

ner eingelesen und das Spiel be-
ginnt, sobald Sie cinen Renn-
wagen und die Rennstre
keanen konnen. Mit Threm
Rennwagen misen Si munso-
weit Ds-
e W
2. Driicken

den. Dic Gesamzeit steigt aber
nie ber 99 Sekunden.

Liste der Assemblerbefehlec
Liste der Hexcod
Amemberiing

s,;mm
Namen furgympaliche Adresien
Eingabestring

Hexzah in Assemblerbefehl

Name des abgespeicherten Maschinenc

odes
Name des abgespeicherten Assemblerlstings.
bl

Hilvaralen
Anzeige und Zahler

Kulisse hat, kbnnen Sie durch
Dricken der SPACE-Tuste das
Autoradio baw. cinc
und ausschalten.

DeosErogramm s Brigens
volstindig im Interrupt-Modus

o beim Pusiekonen trem
erab.

Autides Rainas oo

n Ihnen nun verschiedene

Gegenstinde wie Kisten und

Hilfsvariablen

gleichzeitig. spielen und pro-
ummieren zu konnen
Chrian R

o daB Sic wihrend des
Spiels nur_die 'STOP-Taste
driicken miissen, um dann

io PRINTCHRe(147)CHRE 159)
DISH®

28 PRINTIPRINT'
21 PRINTIPRINT* suzs T0r

22 PRINTSPRINT® Loge

23 PRINTIPRINT: PRINTE (S BY*
24 PRINTIPRINT® __ RADDISH-SOFT®

PRI
& P WRITTEN BY CHRISTIAN

ROLC
= mmxpmmwmm:pmm- THANKS TO
FOR THE MUSIC

28 PRINTHPRINT® o
PRESS ANY KEY AND WAT

30 PRINTIPRINT®
T 2 MINUTES®

58 05 Tha IFRSS: THENSS

81 PRINTCHRS:

76 READB 1528501 1FOC)- I THENGOTO17D

171 IFSOESEIETHENPRINTCHRS( 147 "DATA FE

175 POKES3270,216 ~

188 FORX=832T0865:READA: POKEX , @1 NEXT

198 DATA120,168,51,133,1,169,0,133,85,13

3,98,133,88, 163,208, 133,96, 169,248,133
DATABS, 188,224, 133,91,32, 191, 163,168

/55,133,1,88,96

218 SYS8321POKESSS, 1601 POKESES76 PEEK (56

576)AND252:POKES3272,81POKEE4S, 192

228 B=57344

230 READZE: IFZE=-1THENSSD

248 FORT=BTO71READR:POKEB+ZE#8+T, G INEXT

245 607023

250 DATAE? 253,253 258 23 ,255,295,255,2

55,28,8,8 ,84,128, 128,29 ,254 ,253

Do DATagsa, 255, 543, 250,248,548 30,232 .2

32,208,208,80,89,80,64,31, 128,128, 128

278 DATAR,0,0,8,8,33,254 254 ,254 ,254 ,250
,250,250,245,35,212,212 212,212 80,80
280 DATASM, 160,35, 169,128,128, 126, 126,8,
©,8,37,254,254,254,254 250,250,250 ,25¢
298 DATA3E, 234,234,232 ,212,84,84,60,80,3
9,89,80,80,64,64, 128, 128,849,253 .
300 DATA2S3,253,245,250,258,250,41,234 .2
S4:880.506, 180, lee es. 8

78,9, 128,64,84,128,43, 128,

,n u,a 8,44,232 252,224,224 ,160

320 DATAGD,80,64,45,64,64,64,8,8,8,8,8,4

©,64,64,64,64,0,0,0,49,253 253,253,233
34p DATA245,250,250,250,50,234 ,234,234 2
24,188,168, 168, 160,51 ,80,80,80,64 ,64 64
350 DATAB4,0,52,253,253,253 ,253,245,245
245,245,53,213,213,834,234, 168, 168, 168
350 DATA168,54 254,254,854 253,245,245 ,2
44,248

370 DATASS,0,8,8,8,1,1,2,2,36,181,127, 12
7,127,95,175,47,47,57,43,43,7,7,5,5,5,1
388 DATASS,2,2,2,8,0,0,0,0,58,181,131, 18
1,181,175,175,175,95,60,23,23,23,23,5,5
390 DATAS,S,61,10,2,2,2,2,0,0,8,62,131,1
91,181,181,175,175,175,175,63,171,171
400 DATA43,22,21,21,5,5,64,5,5,5,1,1,2/2
18,685,127, 127,127,127 ,85,175,175,175

418 DATABS, 171,171,171,171,42 42,42 .42
428 DATAB?,0,8.8,8,2,1,1,2,68,191,181,18
1,127,95,95,31,47,69,43,43,11,11,18,3,5
430 DATAL,70,1,1,1,0,8,8,8,8,71,127 127,
127,491,175, 175, 175, 175,72 .43,43,43,23

440 DATAS,S.S,5,73,5,1,1,1,1,0,8,8,74,12
7,127,187 ,127,,95,175,175,175,75,171,171
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450 DATA43,43,42,42,12,18,76,5,5,5,1,1,1

8,505.,.8,8,81,18
10,42 a3, 1701763066 62, 1ida, 160, 160
50 JoThise, 121 (89,62, . 8.0.48 170,154,
4,,.,.2,10,133,181,85,40,42,170, 150
256 DATAI40/8305.65.08 6.8, 138, 166,94,
94,94,87,,.,.130,130, 161,173,688, ,32, 160
592 DATA1ES, 168,178,179, 186,88, ,,,2,2,10
/21,213,99,136, 186,174,178, 170,178,
S16'0ATAL04 81, , 126, 160, 162, 174,173,92
.85,85,87,85,85,85,85,65,93, 181 ,21;
520 DATAES,8S,85,85,85,85,94,93,93,87,87
&

349 DATASS, 85, 85,65, 58,65,65,63, 2470565

ise. namnuo 2,28,34,34,00,34,34,28, 181,08
2.2,2, 2,0,28,2,2,28,32,32,28
$56.DnTn165.,38,5,0.20,5/2,56, 1048, 34,
34,34,28,2,2,2,105,0,28,32,32,28,2,2,28
570 DATA186,0,58,32,52,28,34, 34,28, 167,0
-28,2,2,0.2,2.2,198,8,28,34,34,28,34,34
580 DATA23, 108,0,28,34,34,28,2,2,28

593 DATA-1

998 S=@:DIMI(75):FORI=0’

831 H(4B+1)=[:H(B5+1)=1+1BINEXT

832 FOR1-22000T023780:READAS

893 H=ASC(LEFTS$(A%, 1)) 1L=ASCRIGHTS(AS, 1
»

934
sas

CH)a1801cL31820401PORET 0

PR INT-PRUEF SUMPENERLER. IN /8884218

IER(OTHENG 014281 00TOER00
=0:60T02000
1900 0ATA 78,08 ,7% 100 2D 50 A0 81:80,10;
De,A9,03,85,02,AD,C0,02,80, 12, 216!

1601 onTh De.ns. 18,60, 11,0888, 18, an 14,
3,A3,56,80, 15,83,56,60,AD, 13, 1924
(062 DATA D600, 19,08 25,01 .76, 8,4z 28,
56,4C,6¢,56,C6,02,18,84,A3,02,

T063.DATh. 65,02,6102.80,C 0%, 851,08,

1085 DATA 0B, 8A,FB,06 68,8, 68,AN, 68,48,
28,85,57,20,29,58,26, 12,59,28,

1887 DATA 78,58,28,F7,58,28,59,59,20,87,
SB.20 EE,S8,20,01,5A,28,00,50, 1702

\8es oaTh 26 6c,5A,20.F3.54,20.76, 58, 20,
D8,58,4C,31,EA,AD,CD,62,08.81 ,

1803 DATA 68 ,AD,C3,02,29,01,00, uc,an,zs,
02,AC E8 ,02,8C ,E3,02,6D,E6, 62

1810 DATA AD,CS,02,25,01,F8,03, i 35,57,
Ag, 1C,60,98,C1 A8, 10, 8D BF C1, 2288

1811 DATA A3, IE,8D,E7,C1,AS, IF,80,OF C2,
A3, 21,8D,8E C2,A9,23,8D,36,C2, 2458

1012 DATA AS,24,8D,5E,C2,A8,25,60,50,C2,
A9,26,80,85,C2,A9,27,8D,AD,C2, 2638

1845 D4R 00, #6..60,6c .C2 A8 28,80 04 .
8 ,37,80,A7,C1,A9,38,80,00,C1, 296!

1814 DATA AS,33,8D,F8,C1,AS,3A, 8D, zu cz,
AS,38,80,21,C2,A9,3C,80,48,C2,

T015. GATA A3, 300,71 04,08 o ,aD 72,2,
AS,3F ,80,9A,C2,A3,40,80,C2,C2, 2841

1848 UATh 98,41.50.03 £ An 42 80,68, ce
60,A9,2A,80,98,C1,A3,3

1017 OATA C1,AS,2C,80,E7,C1 ns 20,00.08,
c2,As,2€ ,80,8E ,C2,AS,2F , 80,36, 2518

€2:9,32.60 85,C2,A9, 33,60, D, 270
2 DATA C2,A9,34.80,AC,C2,3.33,80,04,
cz,as 43,80,A7,C1,A3,44,80,08,
1820 0aTn C1.08.45,80,F5.C1 .00, 5 sn 20,
2,A3,47,80,21,C2,A3,48,80,49, 2682
82T BATA C4 843,80 171,08 a5, 4n.6D, 72,
£2,69,48.60.9A,C2,A9,4C 8D, C2, 2089
2 DATA ©2.A3.40.80.C3.C2.A8, 45 80,8,
:z 68,68,AD,88,0C, 29,01 ,F8,8A
1653, GATA 00000 29,02 76 125 40 as,ss,
AD,CA,@,CS,0A,F8,86,EE ,CA,82, 2161
1824 DATA 4C.@8,58 ,AD,CC,82,C8,FA,FB,2E,
EE,CC,02 EE,92,C3,A9,01,80,CA, 2824
ABESnh fe 9€ 46,56 .00 0. 62,00 8a 50,
#9,CE, CA,02,CE,CA,82,4C, 08,58,
1826 DATA AD,CC,82,F8 .88 ,CE ,CC, ez :z 92,
©3,A3.89,8D,CA,02,18,AD,CB,02, 25
Joe7 bATA ED.CC,62,80 B 62 58,06 as,au,
c0,82,68,EE,€9,82,A3,01,80,
T2 tarh cos 52,EE .08 C3 £€ F3,62.60.00;
DF ,02,00,09,A0, 15,08,23,F7,80,
1023 DATA 15,D8,69,AD :n,ae,oe,n su EE
CF ,02,AE ,CE, 82 ,60,D0,62,C0,CF, 2650
1030 DATA 856,03 4 69,588, 00,60,CF
92,E€.Fa C3.AD.CE 02,C9.06,F8, 254
31 DATA 86 EE,CE,82,4C, 69, S
nr 82,60, EE , 07,00, EE ,07,00,60,
1832 DATA AD,08,0C,25,06 ,F8,88 A, nu oc,
29,04 .70,12,60.AD,04.00.C3,EQ, 230K
055 GATA Fo, 16,F 06,08 £F 85,08 E 04,
00, 59:0.06.00 oo 48 90 M.k Eris
1034 DATA @0,00,CE 02,08 ,CE ,04,08,60,A3,
o /80,F6,82,4C,A3,58,AD 5,02, 2451
835 DATA D2,01,68,A3,80,8D,CC,02,A9,64,
sn 92,€3,60,91,C3,80,98,C3,A3, 2702
1036 DATA 1IF,8D,F8,C3,A9,20,80,FS,C3,A9,
21,80,FA,C3,18,AD,00,00,63, 18, 2723
1857 Data 0 8¢ 08.56,a0. o8 be,F0:81,60,
A0, 1£.00.60 FS 02 .23.01 00,89,
8 DATA AD,F5,02,29,02,08,82 M,Fs,na,
25,8409 ,68,AD,C0,82,08,81, 2378
1033 DATA 60,AD,27,08,C8,F8,F8,87,EE,27,
D0.£E 298,60, CE 27,00, CE &9 2872
8,620, 98.A0; 15,08
as e ab 15256 ep D068 06,

ie41 DaTa o1.8,Ex 06, 02,007, 08,80 08,
2,CD,08,02,F0,03,4C,52,58,A3,

To4e. GATA 06,0,06,05 EF JEC.,C3, D07, 82,
€9,04,F0,06 EE,D7,02,4C, 52,38, 2587

1043 oaTh 300,80, E0,02.60.C% 08,08, £,

S ,08,68,AD,OF ,62,F8,83,4C, 92, 2

(043 GaTh 35,05,a1 26,01 o 88,9, az /58,
#8,@1,80,0F ,82,A3,7D,80,87,08,
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o8 ooy wo 67,83,CD,86,83,F8,83,4C, 2E
24;

1845 DATA A3,A2,29,7F 68,50,80,06,00,AD

15,08,89,08 ,80, 15,08 ,A9,08,80, 21 A9 86,03 ,EE ,FD,C3,AD,

1846 DATA CE,02,8D,CF,02,A8, 13,an raite, 164 Con 95,05,08,04 70,08 EE 83,83,4C

AD,E@,02,FB,03,4CCB,53,A5 A1, 2668 2E,5¢,A9,00,2D,84 83,68, EE 08, 1

fo47 baTh 28,83,F0,03,4C,C8,59,A9,01,80, 1080 DATA D8,EE,08,08,80,FF FF.FF, FF,FF,

£0,82,A8,7D,80,03,08,A5,A2,29, 221 FF FF FF FF FF FF,80,00,43,00, 363:

1848 DATA 7F 69, m,an,as,nn,m,ﬂ,nu,as, lea1 oAt ee 00,43,43,FF 08,48, 41 nn o8,

18,80, 15,00,43,08,80,07,02,80, 214 41,63,00,89,00,08,08,00,00,,60

1849 DATA Da,lE.hS,la,sﬂ,Fc,:J.ﬁD,sd.na, maa AT 0b,00,06,00,04,80. nn,nn 08,00,

F0,01,60,A5,A1,29,04 F2,01,68, 2334 0,08,08,80,£3,80,00,80,00,43,

1050 DATA AS,01,8D,84,83,A8,73,80,88,00, Q053 GATA 09, 00,00,66,80,00,80 00,68 ,00
©63,00,00,08,00,08 08,00 FF ,FF,

45,0228, 7F ,69,,3C,80,0A ,08 ,AD, 22
1951 0ATA 15,08.09,20,80,13,00,43,00,80, 1084 DATA FF JFF FF FF FF FF PP FFFEFF,
3, 215¢ FELFF FF FF FF P JFF FF FF FF,
1852 DATA se,an,ux,nc,zs,m,ra,m,se,::, Tods oaTh FF, 255
E9,02,60,AD E9,02,29,01,F8, 18, 2139 2000 seunFDRT-nmsalFDRlxa‘rﬁmREmmPnKE
T053 DATA A9,80,8D,16,04,A8,15,8D,E1,C3, 200804T+256¢1,Q1S=5401NEXT)
78, 12,80.€2 ,C3. ©€0,A3,0E,80 E1, 2692 2018 sz<>:m5mzmnmn:nns< 147 "DATAFE
054 DATA C3,A3,20,8D,ER,C3,CE [£5 02 /4D, HLER ZWISCHEN 2828 UND 2238*
£5,0270,01,60 A8, 00,60 £B,02 5 820 DATA 17,103,8,180,43,219,26,20,8,18
1055 DATA #3,20,80,04.04.A9,49,80 03,04, ©,43,219,34,207,8, 188,38, 18
a0, 12,04 ,A9,21,80,84,04,A9,41, 2318 2630 DATA 43,218,13,10,39,18,17,103,8, 18
1056 DATA 8D, 12,04 Aa,ar,sn,m APELER, ©,43,219,26,40,8,188,43,2
02,5 £A/02,E0 40 00,05,A2,81, 248 2048 DATA 34,207,8, 180 39 15 gpia18;1, 1
1857 DATA G EA,02 80,20,4€ ,60,01,04,80, 0,33, 18,19,137,9,196,46
20,4F ,6D,00,04 ,80,20,58,80,,88, 2050 DATA 29,69,9, 196 . us 39,18,9,198
1058 DATA 04,8D,20,51,6D,07,04, sn,en s, ,43,219,46,118,14,162,43,2
2066 DATA 18,137,3,196,33, 16.20,68,5, 15

80,8F ,D4,BD 20,53 .80 ,OF ,D4 68, 23

1053 DATA A2,03,80,98,C3,C3,63, ro 53,40, 39, 18,36,18/8,198,34,587

f0,5A,A3,6D,8D ,90,C3,DE ,8F ,C3, 2896 2076 DATA 46,118,14,162,34,207,13,18,6,1

Toa BATA CA,0,EB,A2,83,80,98,C3,C8,6E, 33,39,18,26,20,6,133,33, 1

Fa,03,4C 87 ,5A,A3,64,90,98,C3, 2860 DATA 32,219.6.133.34,207,33, 18,8,55

(061 DATA FE,B8F,C3,Ch,00,E8 A2 86,80, 7A, .38,207,13,10,8,133,39

C3,C8,6E,FB,03,4C CE ,50,A9,64, 3106 2099 DATA 26,20,6, 13:,:9,19 22,218,6,133

1062 DATA 90,7A,C3,FE,75,C3,CA,00 £B,AS, 34,207 39,18,8,55,34 20

f2,29,3F ,F8,81,60,AD,00,C3,C9, 32 8 DATA 17,103,8, Sab 43,218,28,20,8, 18
5.43,219,30 ,587 5. 10 39, 1

toéa GATA 64,F8,04 CE D8, C3, 60,05, €D,60,
De.C3.CE CF 1C3:D,CF €3,09,63, 3334 2i10 DATA 43,215, i3,18.38, 18,17 103,8,18
1084 1"68,0,01,80,EE,02,60,AD, B,34,207,26,20,8,180,34
EE 0 .wa o160, 70,0,68 6051, 21 2120 DATA 34,207,8,180, ieo219,43,219.13,
1665 DATA D8,AS,C8,80, 16,08 A2 ,0A 80,86, fo.92.,219, 14, 162,7,81 34,207
3,30,C0,C1,CA,D8 F7 A2, 0D.BD, 305 2138 DATA 29,68,7,81,34,267,34,207,7,81,
1865 OATA €0,83,80,18,C2,CA,00,F7,A2 06, 32,218,43,218,10,247,32 218
B0.7,C3,90,68 2 CA,D8,F7,AD, 317 2140 DATA 14, 162,781,324 ,207,29,68.7 | 81,
Gath 06,0¢,29, 107,03 ,4C 28, So.08, 34,287, 84207, 7,81,32,2
,an EE,@2,60,CC 82,80 ,CA 02, 1872 2150 DATA 43,218,10,247 :z 218,11,158,5,
1088 DATA 80,C8,02,AS,6A, 80, CF C3,A9,64, 207,35, 6.22.59,5,207,38,
2160 DATA 29,69,5,207 4:,219 34,207,8,18
Tocs BATA 0,19,C2,90,60,C2,Ch,08,F4,AS, 8,43,219,11,158,5,207,48
01,60,F@,02,A9,64 A2, 88,90, 7A, 2737 2i7e baTh 23,309,867 46, 118,29,69,5,207

1878 DATA C3,CA,DO.FA,A2,03,90,8F C3,C0, 33,18,34,207 .6, 100, 3 .18
2180 DATA 18,137.4, 258 08,116,28,68,4,22

De,FA,S8,60 A2, 85,80 EE ,02,C8, 31
1071 DATA @A,F®,83,4C,8A,58,A9,00,30,EE, 6,46, Ty S8 16,4,265,43,219
e, FE ED,02,CA,DO EB AD,FO,82, 2677 2190 DATA 46,118,7,81,43,218,19,137,4,22
To7o DATA CD,F4,02,F0,81,60,E€ F4,02,A2, §,39,18,29,69.4,2 226,35,18
@5,A9,00,90 ,EE ,02,CA,DO,F8, 18, 2687 2200 DATA 33, 18,4,226,34,207 46,118,781
Sa75 DATA AD.CF,C3,68,06,C9,6E,B8,04,80, ,34.207,13,18.6,133, 32,21
CF ,C3,68 A8 6D 8D, CF ,C3,68,AD, 2386 2210 DATA 26,20,6,133,32,219,32,218,6,13
O 5 bave FG.02,F0, 14,CE ,F7,88,AD,F7,02, 3,39,287,39.18.9, 196,
F0,01,60,A9,64,80 F7,82,A3,80, 2550 20 DATA 13,10,6,133,39,1,26,20,6,133,3
T DATA 8D,FE,02,60,A3,18,80,F8,C3,AS,

1,80,F8,C3,A8, 12,80,FA,C3, 18, 2822 2230 DATA 39,18,9,196,26,20
lo7s £ATe 0 08,08,69,8C 80,02,08 69,18, 3080 FORT=5@176T052000:POKET ,0:NE)

0,8 AD,64,03,08,83,A0, 3018 runnmzaxnz»nn-pokznsans,n NEXT
O n 15,0625 ,DF ,80,15,06 su,ﬁﬂ D, 3020 DATA, 12, ,,59,/,63,,,63,,,255,,3,18
02,08,01,68,EE 86,03 A 85,83, 2328 5,,3,255,,3,253,,3,255,,3,255,,3,255,

R ————T
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a7

3021 pATAZSZ
3038 FORT=BT032:READG:POKET+50248,0: NEXT
3848 DATA,2, 168, ,10,170,, 10,178, , 18,230,
(10,250, 11,254, ,5,65,,9,86, 10,50, 10,8
[

3050 DATA, 10,98

3060 FORT=3T036¢READQ:POKET+50304 ,0NEXT

3878 DATA4S,,,236,,,252,, 252, ,,255,,,90
/182,255,192, 255, 12,235, 192, , 255, 192
3080 DATA, 255,182, ,6:

3090 POKESB37S,21FORT=7T0101READI POKET+

59432, QINEXT

3100 DATAIG, , ,18:FOR

9980 POKESES7S PEEK (38578)AIDESR1POKESSR
72, B1POKEG48 1821 PRINTCHR:
3863 PRINTRRS 19751 PORED®144 1
8010 POKE54285,90:POKES4291 ,90POKES4292
TOIPOKESD127, 1061 POKESB128,, 108
8020 POKES3269,2551POKES3276 ,2551POKES32
85, 181POKES3288 ,0:POKES3298,,8

21 POKES3292,3
8838 POKES3254, 1371POKES3231 , 184 1POKES32
53,184 :POKES3267, 1 1POKES328S
8031 POKES3288,6
Sofe I s el e G

Te
58456, QINEXT

2 g Denis IsE 11 L in e 8

45
E
&
85
3
3
3!
o
a
3
&

e i26, 58, 123, 40, 126,
3148 FORT=4T023:READQ:POKET+50624 ,0:NEXT
S e N h e B8 151
128,187,128, 167,128, ,187

3160 FORT=1 T626 READG 1 POKE T+50688 ,Q1NEXT
3170 DATAS, 192,255,240, , 186,224, 168 .2
24,186,224, 166,224, 186,224, , 186,224
3180 DATA, 166,224

2190 FORT-{TO9IREADD1POKETS58752  01NEXT
3200 DATA29S, 192,3,255,248 2,234,224 ,2 ,2
4,224 ,2,234,224 2,234 224 2,234,224 2
3210 DATA234,224 2,234,204 2,234,224
3220 POKESBEE3. 31FORT+7TD 18 READQPOKETH
50880,0:NEXT:DATA

el nzanmpnnznsas« GINEXT

3556 FomteiTozeikcAas PDKE‘DSIBBB QINERT
3260 DATAI2,,,63,48, ,,252, .3, ,, 15,192
/+-.,48,48, 252,252

3278 FORT=1T038 1READGTPOKET +51072 ,Q1INEXT
3260 DATAAS, , 48,48, ,252,48, , 252, ,,, .3,
:3.,,15,182,,,,,192,,,192,48,3,240,48 .,
358 ontee

Ses0 Fun-vnqwne-R:annwuxn QINEXT
8060 DATA200, 126,01

9870 DATALS. i4 08

8080 DATAG

8088 FORT= 7anmvasrkmumrux:1 DINEXTIDA
Th3,3,4

8100 FORT 72570734|READBIPDKEY QINEXTIDA
AS,7,9,18,13, 18

L ety 11POKE738, 11POKE?3S, B1POKE7

axzo FOR 1 170181 READQSREADM! FORT-TOR it

OKET 27 {NEX
573 DATAMGSSE 7 Aasva,ae 49617,21,49657-

,20,49698, 19,4738, 18,49778,17,48813,. 16
8148 DATA498E0, 15,49908, 11
8130 FORT=493127030831 :POKET, 10:POKET+S

o180 POKER3273,255

8178 FOR1=8T0101READ: FORT=0T02: POKES47
24T81141,GINEXTINEXT

8180 DATAB1,62,83,84,85,66,87,68,89,90,9
8136 FORI-0T0 101READD1FORT-0TOR POKEASS1
24T#11+1,0:NEXTINE

G200 DATAGR 55,99;54,59,45,96,97,99,98,9

8
8210 POKES4277,901POKES4278, 901 POKES4284

1136, QNEXT
2510 DATRD. 12,80, 15.0,0,40, 1620, 192 .45
+3,8,51,3,51,252, 12,185,51, 12, 195,243,48
3320 DATAISS, 185, 182, 185,51, 192,51,51,19
2,0,8,48,0,0,48,8,8,48,0,0,48 48,0, 48

3330 DATA204,0,63,12,3,48,3,12,0,0,240,0

/8,19
3340 FORT=TOSE{READATPOKET+51288,Q TNEXT
Fctte e e L 0
©,8,192,195,204 246,243, 12,248,51 , 15
3360 DATAZ04,248 267,204 48,204, 185,51 ,2
84,195,0,0,3,0,9,12,8,8,48,15,8,48,48
3378 DATA2S2,48,132,3,252,8,8,60,8,0, 12
3380 POKES1344,2:POKES1485,21POKES 1488, 2
tPOKES1488, 128
3390 FORT=1BT022:READA: POKET +51456 ,01NEX
TIDATAL4,0,0.19,128,0,11,128,0,2, 160,82
3380 FORT=7T031¢READQ{POKET+51520,0 tNEXT
3418 DATAS,B,0,58,8,0,42,126,0,46, 160,08,
46,169,9,42,232,0,10,168,0, 10, 128,82
34928 FORT=1T037:READQ: POKET+51584 01 NEXT
2438 DATAIB.0.0.234.8,0,234, 126,317, 19
2.2,178,189,2,198, 160,2, 186, 168,86
5136 nn170.6, 170,296 6,45 254 0, 42, 160
18,42,128,0,11

8211 POKES4292,90
8220 POKES4281,7
681POKES4283,8
8230 FORTS738TO7441READ 1POKET  @1NEXT
8240 DATAZ,8,1,1,8,

8250 FORT-35296TOSSEESPOKEL , 8t NEXT
8260 FORI=0' T=0T08: POKE4S585+T+134
©,PEEK(434724T+1440 NEXT

8270 POKES®168, 16:POKESB16S, 17 :POKESR170

OKES4282, 91 POKES4288,

5250 FORTo81 557050 138 RERDUIPOKE TS0 HEN

o250 rnRT-soussmsuasmsnnnwux:r QINEX
T:DATAZO,5.
8308 FORT snnasrnsamumznnmpum QiNEX
T:DATALE 21,14, 11,21
5310 FORTS56083 70300681 POKET, 1804NEXTIFO
RT=50042T050848:POKET , 1081 NEXT

2@ FORT=95170973:READD: POKET Q¢ NEXT:DA
Do e e
8332 ‘DATAIG,21,14,11,20,5
G340 FORT=751T07551 PORET 16 NERTIPOKETSS,
11POKE?53, 100
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8350 FORTSSA) (3TOSRLBIREATAIFONET A 1NEX

083 ]
SB10 FErEREIIIEIERIERERRRIRERRSESNEE
1 +

EADGIPOKET,QINEXTIDA 9811 %
s812 + MUSIC *
013 » *
280 814 + LRITTEN BY CHRISTIAN HIKL %
o6 tesssssmmss Ty 9015 4 +
60 816 » IN AUGUST 1385 .
S0 + RAODISH ooEs TO FORWEL 1 s @17 b *
03 + * 3018 + (C) BY RADDISH-SOFTWARE *
9884 + LRITIEN BY CHRISTIAN RDUCH 3 SB1S saxkssssssssssxsssssssssssssynsss
005 4 + 3820 & BEI FRAGEN ¢ *
S80S + FROM 6.11.1385 TO 17.11.1985 3 9021 ¥ TEL 53008
see7 » + 8022 3 NUR NACHMITTAGS
3008 + <C) BY RADDISH-SOFTWARE 1 Sees sussssnsssssamsssRssRSsRIIS
Di i 2 im Direc-
yin 6,46,46,46,46 ,46
Farbe % Direcory in blau (qute | 116 DATA 46,48,55,141,141,141,141,32,32,

e e ot gy Wi e i

usmgm Dwecume( 4. Dlmlory in griin
i s k 5, Directoryinrot
s ey v SRS
Dkt s wi oy e 1 - Efien cins K
Wbl v eaon.

7 Normale Darstellung
Kann man auch einfa~  Das Programm istin Maschi-
i e R e e pIASE SRR
hintersten Ecken der Floppy- beitet_daher fuBerst schell
Programmicrung 7u verkric- Der Basicloader sollte nach
chen, namlich mit dem Pro- dem Abtippen aus Sicherheits-
Farbe™ Esbie- griinden sofort  abgespeichert

et olgende Moglichkeiten — werden,
1. Directory in weib

Wollping Riecher & Udo . Géckner

108 FORI=49152T049742 IREADGIPOKET @NEXT
181 DATA 168,8,133,251,76,29,193,234,32,
68,229,32,102,228, 162,8
162 DATA 158, 10,24,32,248,255,162,0, 188,
a7.158.240,7, 98,818,258

\Th 232,24,144,244,96,87,69,73,63,8
379698 96 46 48138
184 DATA 46,46,46,46,46,46,96,46.,43, 141,
32,32,32,32,32,32
183 ONTR. 532,58, 32.93. 850,23, 78, 03,8
7,72,82,69,73,
Tad oaTh 85.78,71,46,45,45 45,50, 141,32,
32,32,32,32,32,32
567 DR S50 8 7000, B8 05185
,48,46,46 4
108 DATA 45 45 4s 46,46,48,51,141,32,32,

©,45,46,46 46,46
118, 08T, 48,46,48,08. 48,58 (19138 98 /42
32,32,32,32, 3

111 DAT 38,08 ,75,84,45,45,45,45,48,48,4
6,45,46,46 46,46

1P 03045 45,90, 48,50. 0100 08 20 S0
32,32,32,32,32,32

113 DATA 75.65.69,03.04.67  76,85.72,48 4.
©,48,46,46 4

14 0ATA 98,4645 ,54 ,141,32,32,32,32,32 .
32,32,32,32,32,78

115 DATA 78,82,77,65,76,46,46,46 46,46 ,4

32,48,67,41,32,77,65
117 DATA 73,32,48,57,56,53,32,66,89,32,8
7,79,76,70,71
118 DATA 78,71,32,82,73,69,67,75,69,82,3
2,32,0,32,7,192
113 DATA 32,228,855,201,43,208,6,32, 186,
193,24, 144,243.201,58 208
@ DATA 6,32, 114,193,24,144,233,201,51 ,

200,6.58, 122,193,24,144
11 Derh S00RL BRoR0aR ORs 108,10, 20,
144,213,201 ,53,208,6, 3
122 DATA 138,193,24, 144,253,291 54,208,6
,32,146,193,24, 144, 193,20/
123 DATA 55,208,188,32, 154 193,24,144,18
3,96, 169,5,133,251,32, 1
124 DAT 183,96, 168,14 133, 251,32, 162,18
3,96,168,31,133,251,32, 1
125 DATA 193,96, 169,30, 133,251,32, 162,19
3,96,188,28,133,251,32, 162
126 DATA 193,96,169,28, 133,251,32, 162,13
3,96, 169,48,133,251,32,
127 DATA 193,898,234, xss,n.nse 8,160,111,
32,186,255, 168,832, 18
128 DATA 255,32, 192, 255 163,2,162,8, 168,
8,32,186,255,168, 1, 1
128 DATA 45,160,194 3z 188,255,32, 182,25
s,162,1,32,80,242,162,0
130 DATA 183,46, 184,32, 218 cantin
1,208,245,32,51,243, 162,
131 DATh 32 de.2e2 is2. 6189,68,194,32,2

0,255,232,224,9,208,245
125 e 32,531,263, 162,2,32,80,242, 1632
51,32,218,255,32,51
133 DATA 182, 1,32, e eaz,nsz,u,naa,s?,xs
4,32,210,255,232,224,11
134 DATA 208,245,32,51,243,162,1,32,88,2
42,169,73,32,218,255,32
135 DATA 51,243,168,2,32,195,255,169,1,3
2,195,255,96,35,85,43
001 :z,su,32,43,32,45,55,32,45,a:,.-.

8,32

T35 tata. 48,86 32, 48,88,45,80,32,58,32,4
9,54,50,8,32

138 581244096

139 REM LOLFGANG RIECKER

148 REM TECKLEG 7

141 REM 7867 PLUEDERHAUSEN

142 REM TEL. 07181/ 89820

R I o e N P SRS ——
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Der Turbo-Assembler

Soltwat i ket gewohnlicher
Assembler, sondern ein kom-
plettes Entwicklungspaket for
Maschinensprache. Im Liefer-
‘umfang eothalten ist in gutes.
ausfubhrliches und _deutsches

in Re uf
den man bei Maschinenspra-
cheprogrammicrung kaun ver-

st Um
e (pnmlln
Codicrverfahren  entwickel,
daseien GroBei dr Oerct
Zung bereits bei der Eingabe
tbernimme, was zwei weitere
Vorteile mit sich bringt: Erstens
wird der Source-Code kompak-
ter und man kann Programme
mit bis zu 10 K- Sourcctext

e und sine Programmdis
kette, n dem Turbo-
i s
cinige zum

ten, was bei bisherigen As-
semblern nichi moglch war.
Der aveie Vorteil st e bei

Turbo-Ass-
Pormar ot Borch doe Ko
pierschutzsystem mit dem Stek-
fer ko sich der Anvender
herheitskopicn
benohneden
Slecker it i o
Dicse MaSinahme st ohne
Zweifel positiv zu beurtcilcn,
denn oft hat hauptsdchlich der
ehrliche Anwender eines P
gramms unter dem Kopier-

Knnvcmcrm anderer Assem-
rogramme ins

Zontetiam Hanoic: B8
st sehr versténdiichen
Deteh sevcuicbesbdighe

i 1

Eing
sym«m\m der s unmoglich

machi, falsche  Assemblerbe-
Tehie ek, a0 es 8
eine ubersichtliche l:mmck\mg
von Befehlen und Labels so

T R i
Taste zur Escape-Taste, die zu-

Tasten be-

btk o K
von Objectcode, Listing oder

bjectile. Nach dem Assem.
blerlaufist es moglich, eine Li-
ste aller verwendetea Labels

Mit Hilfe der Marken-Be-
hlc konnen im Programm
Blocks definiert werden, die se-
paratausgedruckt, in andere

Dauer doch reichlich unbe-
quem, wﬂ S etoon vl
st u\rgmmagenen
A
dem Turbo-Asse und

schnell Mx:mhmsnpwgr‘mms‘
s

Mit auf der Programmdis-
Kette befindet sich auch der X-
Mon, einMaschinensprache-

bels (biszu 15 Zeichen), Zahlen
bindren, dezimalen oder he-
sudczimalen. Format, ASCI-

grierten Diskmonitor. Das Be
sondere daran st nur, dab de
X-Mon im Sourcetex! mitgel
ot wind oo Awwcader
modifizickt und erweilert w
omkitn. Dl Vesgabanioenst
bei iner soichen Ervetcung
sogar im Handbuch ge-
mlulder\ N Eio Versautidec
rweiterien Monitorpro-

tatigt, die Sonderbefehle des
Editors aufruft. Der Ubersicht
rd in

Counter, der durchdas Zeichen
« sepacnint wd. Mogl-
che

Auf den zusatzlich auf der

stindig dic

vier i

$5% > Zetkamicimar 4 6

i sich befinde, dic untere

Grenze des Sourcetextes, dic

bl Asscmbiires sl Boer.

sehriten werden sl und die
1

dem die wichtigsten Funktio-
nen des Turbo-Ass detailliert

Turbo-Ass selbst st

Calsene1e b U
sich ineinem unfangreich

Sourcetext besser zurechizufin-
dn, s man dic Moglchici,

gischon AND-, OR- und
EXOR Verkuietingth sod

nicht naher einzugeben, daerin

Pieudoopeod
schranken sich auf die Ublichen
zum Einfiigen von Bytes, Tex-
ten oder Adressen in den Ob-
jectcode. Die Assemblierge-
schwindigkeit ist wirklich be-
cindruckend hoch, ves wohl

s A
das Ende des Sourcetextes oder

es moglich, 10 Marken zu defi-
nieren, um diese dann einfach
ber "go nummer” anzusprin-
gen.

Weitere Moglichkeiten. die
der laut Handbuch "an ein

s e
Nur ein Nacheeil konnte ich
beim Turboass feststellen: Er

pei

$9000 bis $CAOO, was

e i for
ene Mischinenprogramme

‘Computer Kontakt bereits aus-
Di

Moglichkeit, mit dem "Name-
Replacer” uber 275 Betriebssy-
stemadressen im reassemblicr-
ten File einzufigen, sollte man
aber trotzdem noch erwahnen.

sl it e Tuto-
brsiioetlon 2 vert
4t dem Mk befndichen

gt teyt Aol i
Feblen vos Mk und e -
ot 5C

s Una i P
gramm_erstllen ~ Ob]cﬂillc

Bercichs kénnen diescn Ein-
druck nicht _entscheidend

e

i
S et
Komfortabler Find- und Repla-
ecbefehl, cine freie Belegung
der noch nicht vom System be-
legten Funkiionstasten F3-F6,

Status, Zeilenosch- und

‘Assembler ausseigen - Object-

Assembler zu laden, ist auf

jedem C 64 Michiseapr-
srammicrer raten kans
sl o
s Kienk

Wer kann Hilfe bei
Adventure-Spielen geben?
Wer kennt Lésungswege, Tips,
Strategien, Pokes
oder &hnliche Hilfen!
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Sechs neue Mastertronic & 2, 5n e senonicknegio

B ool
P s
Spiele G

Kor
trolle der Spielfigur ist nur mit
Ao s e ket S somyeelaicn * Spiclfigu e

Added Dimension Reihe von  gemachten Sportspiel:
Mistscronss . ecachisases
"Hero of the Golden Talisman” dem  Grakdvent Player’s Dream

und "The Last V&”. Beide tiber- '"‘z Quest
zeugen durch gute Grafik und e e Sl Dic Kleine Routine dient Das Driicken der Minustaste
‘Soundeffekie, wobei besonders !W“hS"TﬂWmﬂ“’dw?W"‘ daz, ein Programm oder das  (Plustaste) bewirkt eine zuneh-

e eiligen Gral. Wenn s ufisten eines Programms aof  mende Verzbgerung (Beschleu
il o em Rurelmudendmkn;u- e Pkt ‘b Tant o ang) on Progriomons. Wind
St 5 1o ciben Kaninchen . S . versopers B B res T bttt it
rupigesteuerte Grafik von “The Einippen koanga. siaiche. daa Programn. soort

V8" heromechen Indie- REM.Zeileo, die nur cinen mit maximaler Geschwindg:

sem Actonspiel e S§1 Doppelpunki cuthlten, weg: ke, RUNSTOPIRESTORE
auf einer vom /\mmkneg ver. JEE T 2 fallen. Durch Andern des Wer-  desaktiviert die Routine. Si
wisteten Erdemiteinemumge- W SEUBET T EAEIN (o5 dor Variable AD (49152) it kann mit SYS Einsprung.
pasin,geumen Achinger [N | o momien e Rouine i siree (9152 i
die Suchenach "

Specher fch a verchiopen.  werden. Ein inwandities A
o b e D

g sntichs B, mam s Sen RO Yok it
s o, e Gillacn Thlls: gramm geladen und gestartet,  beeinflussen, gewdhrleistet. job
‘man”istein Action-Adventure,
At e Spitert 1 o ol

el s sepren -
mannes munterirdischen
Libyriath. sutmsilics.” A
ifsmittelstehen hm unter an-
derem Zauberspriche zur Ver-
figung, um Drachen und son.
stigen Gefahren trotzen zu kiin-

180 REM $13rsxssssssssssssssssassssans
118 REM ¥ be
120 REM + PLAYER'S DREAM

138 REM »
140 REM % TASTATURBELEGUNG:

EM *
160 REM % <-> PROGRAMM VERLANGSAMEN

+
»
+
*
b
178 REM % <+) PROGRAMM BESCHLEUNIGEN +
168 REM * <> AUSGANBSZUSTAND *
*
*
+
*
:
*
.

Trials" wird beson- Und den vielen anderen Gefah- | 198 REM
ders die Freunde des Zweirad.  Fen die sulhn luwern, mil dem | 208 REM #  DURCH AENDERN DES WERTES
sports _ ansprechen.  Sechs  Cnisprechenden Humor begeg- | 219 REM & DER VARIABLEN AD KANN DIE
schwicrige Disciplinen sind zu et sowirdes ihmvielleichtge- | 29 REM & ROUTINE FRET IM SPEICHER
meigers;. 20w Remen, lingen, den Gral auf Camelotzu. | 23p REM & VERSCHOBEN WERDEN.

Wheelie, Rampenspringen, ~Ubcrecben. 240 REM &
Slalom, Bufk:pnngzn ‘und das 250 REM srssssssssssrsrrsssasacssnss

T —
Spingn ther ien VWG, ST | o8 o

R Vi v 5 Pt | 370
ol i Al | 5 foae
i L fo0 7

Konnen, erhoht zusatzlich den 308 FOR 1=AD TO Al

‘Space s
Acmmwpvelens!u dxeuheme— 31 READ SiPOKE § ot i

volkerte

i teln zu versorgen. Dazu miissen 320 NE)
e, Do | 388 MXLL L enon 1+
e Serasoaes e | 328

e e et | 240 POKE AD+2,AD+ 14~ INTCAD+14/256) 8258
Gt Lebermitilvor ater. | 238 POKE_ AD44  INTC CAD+14)/258)
\rdx\('hcn Miichten fiir die 360
i v eten, Decr. | 270 ¢

b umjeger  kana

b At Ringe nmeld ot | 330 DATA 120, 163,000, 168,000 141,028
Seien. Die Suerung der o, | 400 DATR 003, 148,021,063 088,096,000
Yingn Funktonen 6 Reum. | 418 DATA 163,283.201,043,208,012. 173
schiffes erfordert  zusatzlich | 428 DATA 013,896,201,255,240,017,238
“umoystick noch e T, | 430 DATA 813,096,208,012 201 ;040,208

Excliba” s coe pitelnd- | 458 DATA 813,096 174013896 24

478 DATA 086,140,013 ,895,076,048,234
480 DATA 136,208,253,262,208 234,076
438 DATA 049,234

e el e e
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Epromprogrammer
Zero 43

Der_Epromprogrammierer
Zero 43 ist fir verschiedene
‘Computertypen eshélich. Ge-

Eprombercihes s
Schreiben. eines RAM-Berei.

ches auf das Eprom, Vergleich
C

Z0OM:Funkton,de it alen

VICE-Funktion zum
und Speichern von fertigen Bil-
dern.
Viele dieser Moglichkeiten
‘gehoren bei Malprogrammen o
i doch

Commodore64  (Prozessor:
6510),

Der Lisferningeintalit
neben scitigen, aus-
Wi iabyaipn
Anleitung zwei Gber Flach-
bandieitung verbundene sauber
aufgebaute Platinen. Wihrend
hdufce soen dus komplete
be

folgt im Dialog mit dem Benut-
zer. Alle numerischen Einga-
ben misen n ein- bis vierstelli
S HE ot
den, falsche Ei

rtee 0 s

frioa i

weils verwendeten

Cﬂmpulcr!yp Auf ihr ist such

das Eprom zur Aufnahme der
K

Fazit: Die Dokument
zum Zoro 43 kann als verbild-
lich angesehen werden. So wird
2. B. der Aufbau des Gerltes

gerade die ZOOM-Funki
herausragend gut, dasie die Be-
wegung des Cursors twas ver-
langsamt und so cin kontrollicr-
s el
ZOOM-Modus zulaBt. Hervor-
zheben ist auch noch die

fur schnelle

Bi
schirm-Kiinstler aufgrund sei-

Schrift, die nicht krakelig wir-
ken soll, sowie 7um unvollstan-
digen Autillen von Fichen,
wean man L-Funktion
sl
Leider hat das Programm den

) unterge-
bracht. Die Verbindung zum
Commodore 64, der dic Strom-

generiert zwei Programmier-
spannungen: 25V und 21V, was
auch die der

eswerden grundiegende Kennt-
nisse ber die Arbeitsweise des

Epromprogrammierers vermi
et (auch im Hinblick auf dic
Anpassung an  verschiedene

Computertypen). Dochim Ver-
leich mit anderen erhltichen

eichen Fehler,

ystem: cot
Preis: . 9.95DM
Bezugsquelle:  Gebruder
ckhardt

Riickertstr, 1

4100 Duisburg 14

Pastfinders

Pastfinders ist ein Action-
spel e da supde Abicic-
Ben von

Fpromtypen 2732A und 2764
ermoglicht. Tnsgesamt konnen

sicben Typen programmiert
werden: 2716, 2732, 2TRA,

beim 2716 etwa
Ein Schnellprogrammicrmodus
ist nicht vorhander

dem_Aktivieren der
Sottare (S 20 und ez
Angabe der Basisadresse
(8000 bei der C64 Version),
erscheint cin aus funf Punkten
bestchendes Ment auf dem
Bildschirm:  Lesen eines

£l der
fehlende Schnelprogrammier-

modus. auf.
v»el( vergleichbare  Gerlte

e mitgelieferte Software (z.
B. S Haschacropraiiens:

Systeme: 8080, 8085, Z80,
6502, 6510, 6800, 6809

Kleiner Markt 7, 4190 Kleve
Programmierer: 126,50 DM
Software: 30.00DM

Source Listing: 25,00 DM

oo

Malen mit dem C 64

Puinoox o4t in ypiches
‘Malprogramm, bei dem sich mit

Grafiken erzeugen lassen, wic
man das zum Beispiel schon
vom Koala-Painter her kennt.
Paiatbos 64 bietet folgende
Funktionen an: DRAW  (mit
dem loystick frei_zeichnen),
RAYS (Strahlen), LINE (cine
Y€l WNES fgetucre e

n).
CIRCLE (Kreis oder Empm,
DISC  (Schcibe), FRAME

(Rechiec), BOX (ausgeulles
Rechteck), DOT (Setze
Einseipunkien), FILL (Austil:
len von_abgeschlossenen Fla-
chen), COPY (zum Verschi
ben von Bildschirmbercichen),
SPRAY (aufiliges Setzen von
Punkien im Umfeld des Cur-

sors), ERASE (zum Loschen
der Grafik), COLOUR (um dic

konnen), eine sehr gute

Hicrist cin wenig Strategic um|
Uberlegung _ notwend
Game pich in der Auk\mh
Der Spi immt_dic
ol coongii S i
scher, die allen Gefahren trot-

alle Gerite nur einmal benutzt
vor der Erkundung cines neuen
Sektors _entscheiden, welche
Gegenstande man _einsetzen
will

Dic Erforschung der Sekio-

n rmanent von feindli-
chen Raumschiffen und Ro
ten gess meisten

diertbei Uberschreitung der -
Jissigen Suahlungsmenge oder
bei cinem Treffer durch cin

aller Gefahren darf man aber

nicht vergessen, dic Kunst
werke einzusammeln und an
bestimmien Statzpunkten ab-
zulegen.

Der Sound des Spielsist wirk-
lich gut und der im
it e fusinirende 3D
Geat, Trots dieser Ve
wamsmxammmunm
teressant - und. in ein

Schickispiel aus. Grafik und
Sound konnen zwar Gberzeu-
gen, doch nicht nur Augen und

sondern der ganze
i zufrieden sein.

m cet

steller: Activiion

Pr ~DM

Bezugsquelle: ottt

lm dlrdnet nnm

| Tetdion unsz/u.u«
Fiir Briefe:
Compmer Kontakt
Postfach 1640
7518 Bretten
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The Little Computer
People Project

Es ist kein Spiel und auch LCP kann sich leider
kein normales Computerpro- _nicht akustisch verstindlich ma-
gaam, The Litte Conpuer chen, denn e LCP Sprche
Feopo Pojct st dle nnte och nicht gber-

Ut 54t vastes Vo S seden:
was Sie bestimmt schon immer  kbnnen Menschen nur erstaunt
et habey In Thtem Com st LCPysid abec gl
puter leben kicine Wesen, die  und schnelle Bricfschreiber.
Litde ('nmpulerl’anp\t e,
Auf der gelieferten Disketic  bittet, setzen sie sich an die
bzw, auch Cassette befindet Schreibmaschine und ~teilen

das dem C ein

in den Computer geladen wer-  in Englisch mit. Sie bedanken
den kann. Eines der LCPs im  sich oft fir das wanderschone
Computer wird dann nicht 25 Haus und reden iher ihre viel-
e und n das e Heim e (len Hobbys, s da wiren:
Zichen.

Dureh den Druck auf CRTLYP  zeile angehiingt, Da kein Basic
wird der LCP zu seinem Sessel  Befeh existiert, der als Token
gerufen. Dort erscheint dann  <Shifi>-L hat, bricht der List-
eine Kleine Hand, die itm zart-  Befchl beim Errcichen dieser
lich die Haare krault. Diese Be-  Zeile mit cinem "Syntax Error™
ribrung mogen die LCPs schr ~ ab. Der Programmablauf wird
c n kamn sie so jedoch nicht behindert, da das
leicht wieder aus einer triben  Token hinter dem REM-Befehl
Stimmung herausholen
Die Frende auf beiden Seiten
fordert ein Kieines Spielchen.
LCPs beherrschen Poker (na-  0°0€ prxpwmmm
tirlich um Geld), Anagramme ol et
(el Wortpie e Cor Ve cinslnen 2o don RE
(ver hat die hochste Karte). satz loschen und so das S
Ve man “play gume” clv: g Ty machen sber
g der LCP rieu zuck - mansicdoch i gunze Vi
ex Schublade und kramt die  vorm Comp
Shiae borm Programm Antilistschutz. Nach
Al diese Dinge sind nur ein
ruchtsl dessen, was man bei
e b man Pet  losch, U nun en geschbizics

Auf dem Bildschirm offen- Fﬁ'"‘:’hem hfﬂ' und :ﬂww
B eroM8en0S"  Strke der meisten LCPs jeder
das Spezialhaus fir die LCPs, Bt fa unterschiedlich yeran-
Aueh die Bowegung des LCPY )
und seines Hundes sind schr
eatissch dargesel. Div Ask-
mation ist wirklich perfekt, In
diesem Programm geht es aber Kontrolltasten kann man aber
i it darum, einen  auch G cingeien. S0 egt
LCP bei der Verrichuung seiner cispichweise cin Buch,
Dinge 7 beobachten, vielmehe mcsmnpxam vl it
K und soll man iy in das sueh Hondetuer vr die o,
d mit um dem LOP eine Freude 7u
scinem LCP Kontaki aufneh- mncheu e s ot
men. Dieser personliche Kon:
akt kommt schon alein da- Spelsek:lmmer s gln el
durch zustande, daf alle LCPs ~ sein, und der LCP sollte immer
senchiedene Namen aven bei Lawne ghlen. werden
und auch verschies sten kommt es 2u einer
hen. Der (‘nmpu(clb: s+ omsthafion Erkrankung und
nennt ebenfalls seinen Namen ~schlieBlich stirbt der kleine
und wird dann auch personlich - Mann.

Die Kommunikation mit dem
LCP crfolgt iiber dic Eingabe
en Satzen. Mi

Moglich-
redet. keit, den LCP 2u streicheln.

Solehen s, die Keinen Leute

e LOPs beobechien oder Wit program listfihig 24 machen,
aber deutlich: goworden sein, €61t man folgendermafien vor:
a3 o Progasii il dus _ Zuset das Programn An
vom jingsten SproBling bis zur  listschutz lsden und startes
Grofimama alle restios begei- Wie L st exsich e
stern wird. 7

System:
Herseller: Activision
Preis:  ca. 60D
Bezugiquelle: Profisoft GmbH

Thomas T

Anti-Listschutz

Bei viclen Programmen wird
als Listschutz einfach REM und
ift>-L an die Programm- At Kieak

jetzt widespruchslos fisten und
ediieren 1461

10 remEEEATEEEEREREE R IR KRR ERERRRRIEE
ek b

12 rems  anti - list - schutz -
13 rems

aaeRs i e gl SRR T 10765
15 r

16 rameresserssesessnbnsssurssinaciusss

120
158, (6a >822 thener 10t 18 OATR-Fahier, 11

lse e T

208 duteleS,42,184,44, 123,251 122,252, 16
ML s s oE

201,204,208,247, 169, 145,145,251,76
238 data101,3,160,0,76,76,3
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Wintergames

Seit. it new auf dem.
denncitn e
in  Verkaufsschlager:

e e
rikanischen Edclsoftwarchaus
Cor

Hits
+mergames I gibe s keine Stei-
gerung mehr, was Grafik und
Animation betrifit, doch be-
lehrt ihn Wintergames eines
Besseren. Dic Grafik ist wohl
beste von allen am Markt
befindlichen Programmen.
Wnergames spik, vie et
Name schon sagt, in der weilen
Wik fo sher mibon
men realistischen. Winterland-
schalt konnen Sie in sechs ak-
tionsgeladenen Disziplinen ge-
gen Thre Freunde oder den
Computer antreten. Nach dem
ca. 90 Sek. dauernden Laden
des Spicls wird man mit der
Exdffnungszeremonie in i
Sphilre des olymischen Geistes

allen Disipinn sehe Ge-
«

Kerobern, wobei natirlich mdg-
Tichst viele Feinde abgeschos-
sen werden milssen.

mit dem Joystick im Noster
grung, doch sind auh schull
Reaktionen unabiny

B o et
len auf den vorderen Rangenza
ligen.

Eine Besonderheit weist die
bR e
ngespiiter Bidschi

perspektive, als auch seinen
‘momentanen Standpuakt in 3-
D sehen kann. Das Spiel, das
awei Diskettenseiten bendtigt,
‘ermdglicht auBerdem einzeine
Wettbewerbe und besitat dari-
ber hinaus cinen Trainingsmo-
dus, indemmanz.B. sciner Eis-
laufkiir den letzten Schiff ge-
ben kann, Da die Bestleistun-
gen abgespeichert werden, ist
natirlich ~ ebenso  selbsrver-
stdich, ie e Sigerehuag

Dic Aufgabe, cine gevise
Zeit

ben, ist nicht einfach. Schafft
‘man nach einigen Anliufen und

wohl _hoffentlich _aufgewdrmt
i und it dm ichigen Spie-
Ien beginnen ko

Das Spiel ist nur fir inen
Spieler geeignet, der aber im-

und Lenkraketen nimmt stin-
dig 7u. AuBerdem werden die
Bewegungen der Gegner im-
merunberechenbarer. Selbst

au:hwlmhg\ﬂwn
Vpﬁlcrﬂl‘v:!x ziemlich gefahr-
Tich it

Der Sound des Spielsist guter
Durchschnitt, die Grafik st rea-
listseh dreidimensional gelun-

cide Strike, wobei sic
o e e
twas

fen owischen Baby tber Com-
puterfreak und Captain Future
bis hin zu selbstmorderisch avs-
i e
sich mi ‘ommodore-Taste

o Spic . velibi loge anbal
ten und wieder starten, wenn

pf im Feucrdaumen hat.
Wie bei SchieBspielen
wird das Ganze bei L
Spieldauer nicht s il
. verschie-
denca Typen von Fendjigera

scheint, als bei den genannten
Spicfen. Der besondere Rz
s Spes leg ook an o
i Schoiesgheit anhal

o Spielmotivationund
nicht zuletzt am sehr glnstigen
Preis.
Preis: .9.95DM
Bezugsquelle:
Colnils Bt
Rilckerts
Duisburg 14
Asc Kieak.

Codeword Arguseye

Das Adventure Codewt
Arguseyespctim Jahre 2550

Tisschnellauf, Eisan, Sk
springen und Bobfabren. Bei

Planet

(St gemeaen Toond i1

Fazit: Die anhaliend holie
Motivation und die hervorra-
dafl

o
ren der Verg:\ngen.hcn an, sind
Jingst vergessen. Plotzlich tau-
chen suberintische Wesen

cinem  dieses icht so
schaell \M\xw!vllg Vi E

Siebaben von
tohlen
b i dndry Teee, e

Frank Woik

of War

Bei "Planct of War” erbauen
im Jahre 2576

it e Gebroder Em.m'

Programme, die es im Lad
{955 DM gt Obwohldic
Serie “Golden Games™ heit,
il il e Spile, I
Moment sind jedoch nur zwei
Cor

10 il Prodakhon sage”

R R R R R R RRRRBRERRREEERBRBRERERORRERRRRRERIR

siesiges,  planctenahnliches
umschiff 7u miltarischen
Testawecken. Zwei Jahre spi-

®

lmmlon, cinen xemmmr

gesa
om. Die el it 880 sebr
roB. Alles kann in Sckunden-

satz eines §) h‘mnl:n S
56 Celanfbend

vor der Agent jedoch sei-

nen Aufirag ausfuhren kann,

‘muBer sch in die Rolle der We.

Mission erledigen und das Uy
versum vor der vollsuindigen
Zerstorung bewahren. ES steht

des B

den Spieler zum Weiterma-
ehen. Er bleibt also stcts

viert. Kurze Satzsequenzen cr-
‘moglichen rasche Befehlseings-
ben. Im abrigen l#uft alles nach
dem bekanntenStrickmuster
dex Adyesturs sb. Das

grierte Turbo Ladeprogramm
Sorgt i die ni\lvg: Beschleuni
gung, Wartezei

Grenzen: Die Spannung ‘und
Motivation des Spielers bleibt

alten. Codeword Arguseye
ist el unterhaltsames, Klassisch
englisches Adventure auf recht

urphn:lunsahen Redetaten
ein. Der Spieler muB nun mit -
nem Raumschiff, das mit ciner
Laserkanone und 8 Bomben
ausgeriistet ist, alle crrcichba-
ren Plétze anfliegen und zurik-

sich der Spezialagent stets be-
Bt scin
Die gute grafische Gestal-
o o ot ot il
Iend. Der Aufbauund die ntel-
ligent knifligen Fragen animie-

Fazit: Insgesami emplehlens-
rit
Bezugsquelle:
Kingsoft, Roctgen
ca.49,-DM

Préis
Thorten Trsub
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HANS - Hackers Network Service

Das erste intelligente Terminal-, Hack- und
canprogramm fiir den C 64

BaB b Kummmukl—

tion
wohihen o Raptcien, e
engagierten Hacker und
DFO:Fin ungeahc Mich
el ciiucn, D
0 Mgl e
xR e Jsoh it ot
die wichtigsten’ Eigenschafen
cingegangen werden.
Der Benuer wihlt i
Hauptment zundehst cinmal

Protokollspeicher (8K) und ci-
e R susbhtoglen o
speicher (50 Zeilen zu 80 Zei-

chen), hhorbein Upinad s

sung durcihebar) sogr cine
K

rithmus entwerfen — offline!.

match_und it Hochtge
schwindigkeit ausfihrt

User kann sich also. hequum;u—
rickzichen, bis HANS ihn
durch ein akustisches Signal auf
dic gefundene "Losung” (2. B.
erhacktes Paivort, gescannte
NUA etc.) aufmerksam mach.
Ja, er kann sogar in Abwesen-
bl e Opersiors hacken, do

Losungaus isk proto-
Kolert ot susgednacks wer-
den kamn.

Mit den 23 Befehlen der
SHIT-Sprache kann HANS auf
alle denkbaren Probleme ange-
setzt werden, So ist das Pro-
gramm auch fir den seridsen
DFU-Fan interessant, der im-
plementierte  Algorithmen
durch  Tastendruck  starten
Kann: 2. B. Dates-P Wahlauto-
matik_(Gegenstelle belegt —
kein Problem mehr) und Park-
automatik _(endlich _belicbig
lange im PAD —also alle 12 Mi-
nuten bis zu 11 Einheiten ge-
spartl). Das ergibt eine ganz er-
hel

nen  menigestey gplpu—
e
werden.
Bi it sid e Besone
derheiten von HANS
i o et
seigter dannest e, was
alles in ihm steckt: Hier kans
'HANS mittels SHIT (Symbolic
J ctions for Compu-
ter-Term), einer Art P
micrsprache, einen Hackalgo-

biiche
Mit den Dateiverwaltungsfunk-
tionen konnen nun die gewon-
nen Erkenntnisse notiert wer-
den. Femer kann der Hacke
Dateien fur Telefonnummern,
NUIs und NUAS verwalten.

28 menigestevert verander-
‘are Parameter schaffen groft-

derzeit wieder aufgerufen wer-
den

Das 180 Seiten umfassende,

den potiven Gestindrck
st fiir DM
i nicn.
HANS ist ein Terminalpro-
gramm, das vollig neue Mab:
stibe setzt. Zudem wird

'HANS nicht nur ein Programm
erworben, sondern ein ganzes
System. Sogar ¢in Kopierpro-

‘ramm ist mit auf der Diskette.
Tnsgesamt belegt HANS mit
den zahlreichen Hackdatcien
fast 00 Blocke, also viel Ware
zum Preis von DI

s Video Ars
Sollenbers

8554 Grafenberg
Iorgen S

Die Hackerbibel

vom Chaos Computer Club

Uberallin den Medien st seit
geraumer Zeit von den Hak-
kemndic Rede. Und e Hacker

Chaos Computer Clubs Ham-

Coup bei der

Aber nicht nur tiber das WIE.
des Hackens, sondem auch
iber das WARUM steht in die-
sem 259 Seiten starken DIN A4
Buch vom CCC einiges drin.
Was oberflichlich betrachtet

Tips und Tricks 7 allen Berei-
chen der DFU, licg! das Buch
knapp am Rande der Legalitit,
Ob ¢s nun ein Modem-Bavplan

Hacker Handbuch 38 DM
Das Hicker Hack-Buch, 180 Seiten 19.90DM

V24/RS 232 Kommunikation, 217 Scit 2- DM
e e Tl 25- DM
Das Handbush zur DFU, 200 Seiten 30— DM
Datentibertragung und
Datenaustausch, 160 Seiten 45— DM | s

“Das Mailbox-Telefonbuch, 45 Sciten 8.50 DM helemMumunu:cnhexemu
Das Modembuch zur DFU, 316 Seiten 2980 DM

fuchin

i Bestetschei beim Bucheersand Gniragen. Vermerken
Sie daz nur den Titel, cine Bestellnummer gibt ¢s hier nicht.

B
aber dem HASPA-Coup, wer-

ebenso detailreich erklart,
wie das Produzieren von Virus-

programmen_suf_Grofrech-
Den Clou bildet jedoch

At TR S H
kerFachzeitschift

ruckt, prallvoll mit (jedoch
Baetacry Bausalchongen,

Ebenso emmm sind uich die
ersten zwolf Aus
el tiondars -0 vt
whaflichen Fachblate fir Da-
tenreisende” (It

voranden ein, Flr emstiaie
‘Hacker sicher ein

Zu kaufen gibi’s die Hacker
bibel direkt bei Computer Kon-
taki, Bestell-Nummer: H 500
Frank Woik
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CK-PROGRAMMSERVICE

'S

CK-Programmservice

SPECTRUM

Puin (richt verOfentich), Pyramide (6784, Supe
Drawer (5954, Stulendiagramme (104, Gro
(104), Farben beim Spectrum (1084), Promodo (11/8), Toolki
(1214 Libelle (1274), 3 Schrte (1284), Newer Zeichensatz
(1284), Krimelmonsier (155, Fast LS (135)

Best.-Nr.S1 20.-DM

Pusse (4/5), Sprites mit Demo (35, Darts (S55), Uhe (755),
Roulete (nicht veraffentlich)

Saticrr (559, Sperumnfsytem (459, Cowboy (645
fyer Dream (655, Tape (659, Soundesainer (445, Ho-
£ (08

Be!l.-"r. s$20 20.-DM

Die neve Spectrum Kasstte entht olgende Progss
Pt (919 iy 945, D e (085 Sopert (085,
(1085), Nitro Joe (11/85)

Best.-Nr. S 1 20.-DM Best.-Nr.S 30 15.—
log (59 Solae (), iliusine (59, Computes P
in (359)
Sl SLSI0SBundsw
Best.-Nr. S 11 20.~DM  zum Superpreis v 65.-DM

TI99/4A

Burglas Time ( 12684), Cowboy (6:7/84) Desert Fight (5954)

Fassadenkletirer (11/64), Hangman (et verofenticht), Miner

Pt (105, Nove Mg 15, Pt Fmpr (51540, Pr
uctsben (1084, Poselstengenertor (1254)

Sercen Utiiies (114)

Best Nr. TI 1 Diskette 26.-DM
Ir. Kassette 20.-DM

1 Lok G5 Cobe (U1, Epom () g (485
Maropede (59, 8 oo G L o
(o Fragond (349, »m.mnwm ‘Vokabel

Achtung: Di ropede, Merge- e Prog-
{oad ind it uf et Dikeite snhaen

Best.-Nr. T1 10 Diskette 26.—DM
Best.-Nr. TI10a Kassette 20.—-DM

Ballde pour Adeie (et e, Flgsmalaor (68,
*Super Disk-Kat nd 7/85), Der Fluch des Pharao (655),
Plot (555), Ssulendiagramm (S/S), Cakulator (T55), Teater (6/
55), Wariel-Ductt (745)

* lot aufder Kassete nicht cothalten.

B'si ~Nr. T1 11 Diskette 26.—-DM
~Nr. Tl 11a Kassette 20.—-DM

H

koo it R o e
<Sotoltump (089, Covern (499, Gy Min (155, Devil
Quest (1D, Bk um, High Res. Grafik it Demo
(iimg, Soundedior (1085, s (11/85), “Sektor 0

. m :ulde( Kassete nicht cathalien.
T112 Diskette 26.—-DM
Btﬂ. Nr.TI12aKassette 20.-DM

Sonderpaket
Die T Kasetien In, 0. 10,120
aibtes zum Superpre

60.—DM
80.~DM

Die Ti-Disketten gibt s komplet i

CPC

Map (385). Line (485), Sliaire (4355), Poker  Bugay ), CPC Lunder (1185),
(%) Finanzmanager (1185, Tcan (56), YAHTZEE (156)
Best.-Nr. CPC 10 15.~-DM st.-Nr. CPC 30 5.— DM
Py 185 Mase (5, Capo ofConnos 9%, Co~ Sondlerpak
ok (655), P o
Die Kassetten CPC 10, CPC20, CPC30
B-s!. Hr GPC 20 15.~DM  ompiectnur 35~DM

gt o
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B B RO
o (0 C e (T s N 09 Mt BB (0R nK0S e
S chCibdt il e
et S a2 piskerte L
Die Programme cmusmmmmmnumu Erweiterung lauffabig, Best.-Nr. A 12a Kassette 20.-DM
Best.-Nr. A 10 Diskette 25.-DM
ICIL -Nr. A1Dﬂ Kassette 20-— DM

T S B e B g gndorpaliet
PR T el e e
Dis Programm. mnscmmm> auf der Kassette nicht enthalteu. oo 2t
Best.-Nr. A 11 Diskette BEspM it
Best.-Nr. A 11a Kassette 20.~-DM komplett nur 60.—DM
Commodore 64
D0 e 010, S 1 B OO e S A 0 S 05
TR SR T R S, D ki oot 08
e e e e b Fs e
it BT S O Best-noviDiskets | 20-DM
e ; 2
Best.-Nr. C 1 Diskette 25.~DM
Soud ki & 1 0iskote. 237D om0 s S (10t
o e i i e Pt R & 8 DSBS .
) e T e
e b, s o (325 ey, BOSt-Mr. C 12a Kassette 10.-DM
ks e b
Lo
Be: C 10 Diskette 25.-DM
B € 10a Kassette 20-DM  gonderpaket
Dl B G0k e e in
EXB V 1.8 kann auf Anleitung bezo- 55.-DM
e o R R
D585 Diskette 18~DM  Dicceben Programme aut Diskete
I'!b-"r. K585 Kassette 10~DM kosten komplett 65.~DM
Kassetten- Software-Bestellschein
o Dl kO i i S
Sonderpakete |~ = =7 =
-
e
- i R
Bei unserer Software haben wir zu Ham

Weihnachten unsere Preise bei den Son-
derpaketen und bei den Einzelkassetten

“nochmals reduziert. Wer hier das Son-

derpaket bestellt, bekommt im Ver-
gleich zu den Einzelpreisen praktisch
eine Kassette/Diskette umsonst.

Verwenden Sie fiir eine Bestellung den
Softwarebestellschein  vom CK-Pro-
grammservice und schreiben Sie als Be-
stellvermerk z. B. TI-Sonderpaket oder
Atari-Sonderpaket darauf.

i o i

s S Bz
Faion ;.

Bl
Coupon susschosidn, auf osiar Keben ud sinsoncer:
Verag Rtz Ebere, Pusisch 164, 7518 Broton
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53130 U ] 0 I
1 B L
BB | ESERFRAGEN B
HEIEENEEEEEE

Automatische Disk (5o i s
Ermr Anzelge

Rand. In diesem Fall 1281 sich
i beim Commo-

das einfacher am Fernseher re-
m. Das

"0" und \M VC 1541 Floppy hangl T den Bt
Vi

gulicren als am Spects

| Schreiben Sie uns,
wenn Sie anen haben

Us czialisten r Thre Fragen:
Hans Peter Schwancck A

Hagen Volzke Hardware VC20/C64
S.COUTClub Cot
5.COUTClub zX81

RoliKnorre ZX Spectrum

Atari
Telekommunikation
crden. Wean Siccin Poblms ba-

‘Thomas Tausend
Rudolf Mallebeck

cine automatische Disk Error
Anzeige erreichen? nmcm s zusammen. Keine
Martn Krsuse, Fankturt zwei. Spectrums _produsieren

5kt e ieat el Wien v e e
gen wirden, einfuch die Frage schriflich mic oo

dasselbe Bild!
dal Sie allerdings nur 29 Zei.

Um cine automatische. hen aufgem Bkichirn n -

g
nerieren, ‘\’ Uﬂ'&"‘ Fall Ma- \s! diesnnmrl hemendﬁ'n
schinensprache  notwendie.  ine Reparatur

Hierbei erﬂ der Interrupt-  Wenn Sie sich nur fiir Ihren
Vektor (D314/0315) auf bei.  Spectrum cin Farblernschgerit
spielsweise CO0D. gesetzt. AD  ufen wollen, ssollien Sican-
CO00 st dann das Maschic o cincs. Fermschers licher

7y

Flanl b, Zientfon (5. kvt dr CUB Fa
missendie Sysemroutinen Set- cingsbautcm
am, Seis und Open Yerwen - RQB-ltertace cowa 11002
det werden (beschriebeninver-  Wenn Sie aber sowieso einen
shiedenen Bichern) Farbfernseher kaufen wollen,
Wichtigist, da die Filenam- S0 kann ih Thnen nur emplel
mer 15 betrigt (= Fehlerkanal). 1o, Thren Spectrum zum Kauf
I dasersie Zeiche, dasinge- Mizunchmen. Ex gt von ver.

rekter Draht zur Redaktion: ©07252/42948.

Zu Threr Frage, ob das Pro-  Hierzu noch cin Kieiner T
tek Joystick Interface Kemp- gibt cin Tabc\h:nkalkmalmn\-
und

hierzu ein Leser der CK weier-
helfen. alfhiog) vadiaton Aeeihen
Soweit ich informiert bin, bei der Fa. Michael Naujoks,
gt es von "VU-Calc” keine  Rottmannstr. 40, 6900 Heidel-
Version mit deutscher Benut- bery
serfihrung. Allerdings ver-  An dem unruhigen Fernsch-
treibt die Fa. Jrgen Schum.  bild beim Spectrum 1aBtsich li-
pich, Posifisch 6352, 8012 Otto-  der nichts machen. Auf hefric-
brunn, Tel: 089/6095074-7  digende Weise Abbilfe schaffen
das Programm "VU.Cac” mit Kt man o it eivem Dt

dic cine automatische Seader-
chum.g haben und somit in
der Lage sind, die Drifi des
e e weitge-

en wird, cine 0 ~ ASC (38),
solicgtkeine Fehlermeldung an

monitor und_cinem_entspre-
et A o e Mebsier
ein Leser die Bedienungsanlei- Aber dies Koster natarlich alles
tung Ubersetzt und stellt sie Th-~ Geld!

(Sektor. " Block, | Fehlonmel, Hend suszuregeln
dung) einlesen und auf dem  Mollerhard-und software
Bildschirm ausgeben. Danach

wird die normale Toerupt-  Spectrum-Fragen

Routine wieder mit JMP EAS1
angesprungen. Ieh habe mir vor tangerer
Maria Migelvon§ COUT zei Compeition” Pro

Software.
Spnth! S e
nem Kempston Joystick funk-
Bei meinem Spectrum wird  tioniert. Gibt es eine Moglich-
der Bildausschnitt auf der rech- ke, diesen Umstand zu behe-
ten Seie itk 3 Zeche bt bn?
wsgedruckt. Ich habe ~_Ich habe mir auch das VU-

ikt cingesshickt und b CALCsueleg, Gibt e
kam cs wicder zuriick mit der einc deutsche Ubersetzung? Ich
Begriindung, es sciin Ordnung
unddet Pt winde am Ferr-
seher I licgt er aber
e Weab oh jotztei-
kaufe, soll ich da cine be  Fernchbild schr

Bildschirm Fehler

Meine letzte Frage: Mir fiel
Farbfernscher  auf, daBbeim ZX-Spectrum das

unruhig ist

simmie Marke vorzichen? i kann man demam besten
Kan i e, Wappera abhelfen?

ich Ihre Frage richg  XondBires
e 5 ot T TR S

g

Atari-Leserfrage

Eine Frage, die mich in hali- 7um Beispiel die Zahlen 152
cher Form diters erreicht hat, und 125 nicht unterschieden, da
handelt von dem Programm dic Summen der Codes ja glich

ANIK, das wir kirz-  sind. Bei meinem neuen Pri-
lich veroffentlicht haben —oder ~ summengenerator werden je-
besser gesagt vom duzugehori-  doch auch solche Fehler er-

gen Profsummentester: Kannt,
Obwohl der Thogas Tausend
ster bei allen DATA-Zellen die

e
T e
Ter™ aus. 1t In BANKCPANTK, | rinden, Thren Gl yor
‘vicleleit el Fehler? Kontakt zu cinem Club?

Fehier. Auch der Prifsummen-
tester ist ok. Da jedoch die
Prifsumme durch einfache Ad-
dition der Bytes jeder Zeile er- e Amcit
Technet wid (eine vesbeserte Campurer K
Version stjedochin Arbeit), i
mce mgh, dab Feier
unerkannt bleiben. So werden

Hier haben Sie die kosten
lose Gielegenheit dazu!

B b S s e e iy st s s st
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Tom Rowley
Sprilhende Ideen mit Atari Grafik

o [ L ousna
D. Highmore/L. Page Owen Bishop DonInman /Kurt Inman
Dersensile C 6 mbler
=  Saen, 82 A0D.
Bergsmeile STy Der i | w05
S Assembler | fesrmey
5 ey

)

Bestatummer o 202

omzs-

Karl-Heinz Koch
ATARI Spiele programmieren

= B et st 1

Alfrod Gérgens

ATARI
Player-Missile-Grafik

6 Saten. Scron s v gt s A ompter

Hal Hicksman
Der ATARI als Musikbox

b 4‘7 oty

. . RS o A o | B e e g
‘N e o o o
X s | DR
P e | Besnerrnr 127 ouzs20 | Berstmummernr 123 ousman

Shesveret st

F

BUCH-BESTELLKARTE

Mike Grace

Adventure-Spiele

‘aut dem Commodore 64
480500

Hﬂ§

e

R

onworscre e Bt
e e
1 N - 570 0M Pt < Vesarchosar
o

et
oo Ko 525755 oo

oo e, Potart et s Va0 Rt Er, Posfoch 1040, 518 Bt
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Formula One - Der
Formel 1 Rennsimulator

Ein Autorennspicl? Nein,
ganz und gar nicht! An dieser
Simulation kdnnen bis 21 sechs.
Personen teilnehmen, die je-
weilsin die Rolle des Managers
cines Rennstalles schlipfen
Dic Rennteams bestehen dabei
Way

s patones Wetsran:

wung wihrend cincs Ren-
nens kdnnen m mm an ihre
Boxen gerufen der

neuen Situation cnlsprcnhcndc
Reifen aufzuziehen
vorhersehbare 7wmmu<

je cinem Fahrer und einer Bo-
xencrew. Fir cin_ kompleties
Spiel mit_ immerhin sechzehn
Rennen brauchen Sie abrigens
sehrviel Zeit. Bei unseren Tests

Praxis_gelogentlich: Probleme
cinstellen, denn unter dem K-
ol it riht gerade gpie
viel Platz. S0 wird schon der zu-
u_hch: Ansch!uB des Sprack
in_ abenteue

ev.e: Unurfmg:n Das gilt vor
an bedenk, da

e i utin Vesben
dungskabeldes Moniors keine

fer schon geben konnen, den

erzvingen

cnstops, die dann. jedoch
voum Rechner auiomatisch ver:
anlat werden, Wabrend der
Reparatur steuert in_ jedem

stelle u erleichtern. Die Strom-
versorgung bezieht
stelle {ibrigens nicht aus dem.
CPC,sonden s inem ige

doch eine schr preisginsiige

chen. Am CPC61281aBtsic sich
aufgrund der gednderten Steck-
yetbingungen alerdiogs ikt
bereiben

Jetztnoch zur Bedienungsan-
leitung: Diese ist zwar nicht ge-
rade umfangreich, erfullt aber
durchaus hren Zweck

5 bis 8 Datenbits mit einem,
‘anderthalb oder zwei Stopbits.

Gerade, ungerade oder feh-
Tende P

und bendiig-
sage und schreibe nicht un-

{or ot Stundenl
Zu Begina kaufen die Mit-

Startkapital recht knapp be-
‘messen ist, mub zunichst cine
bcschuden( Ay i

sten 5

i e ot pe i
bei

spite
St o Stangelem, Vot

seine Boxencrew, was eine ak-
tionsreiche  Abwechslung, des
monsen volsomatieh sb-
laufenden Rennens darstel
l’lmcmllgvcr—
lell!dukerhnerml:ndzwd
¢ Punkte, die am Schlué
desSpleIzsdenAummhgd)!mr
geben, wer den besten Fahrer,

tgrund der sl sfreten-

s durch reiche Sponsoren
bRl act e,
Vor jedem Rennen gibt det
Computer eine Wettervorher-
sage und berichtet aber den Zu-
stand der Fahrbahn, Danach

ot e e e

Chance hat, mit seinen Bemi-
hungen den adiquaten Erfolg
2 erziclen.

Preis: DM 39
Bezugsquelle:  Microbiindler

pi
2 verwendenden Reifen. Bei

Thomss ot

Die Schneider RS 232
Schnittstelle ist da!

Wir CPC-Fans hatten schon
fast jegliche Hoffmng aufgege-
ben, und da liegt sie plotalich in
den Rl des Hndel, Was
kann sie cigentlich>

netle sum.m.m e

Mi iby kann der CPC 2
aerciedicisen i
Geri ontakt treten. Da-
il e i kit
verseller  Anschlub moglich

m sl s dce Pro-
immierun; mstiind-
nu. At i ie
Bofehie, muB sich der
o e Maschinenspra-

checbene hinunterbegeben. So
erfolgt .B. die Umschaltung
der Dbertragungsgeschwindig-
Kkeit it ciner Reihe von OUT

Befehien
Auch dic Bauweise it recht
Die ci-

liefert
rushigiches theluwmvcmr—
sacht,

Abgesehen yon diesen Hand-
habungsschwichen ist sie je-

R
Kann sie bei jedem Schacider-

Handler bezogen werden.

Thomas ot

Juggernaut

Endlich mal wieder eine neue
Speldee: Al di jemls -

von_triumen, einen

i o Ey = i

ren, sind herzlichst dazu einge-

Keit streng mit Geldstraten.

Mehrere Tonnen Kofile, Ol,
ks e Ot wnd Cerne
i Licferanten abge-

Rt und s Lager gébracet
werden. Da dic Ladekapazitat
je nach GroBe des LKWs be-
schrinkt ist, mu8 man sich
mehemals suf den Weg ma-
e

I
iwarzen Kunststoffge-
g
nebencinander_gelegten Ziga-
Evamatr | Sl
m Computer verbindet es
cin ca. 10 cm langes Breitband-
Kabel, an dem ein Platinenstek-
ker fir den Anschlu weiterer
Peripheric sitzt, Da der besagte
Platinenstecker senkrecht nach
unten weist, dirften sich in der

Intele e gube
follt und die Punkte werden
vergehen

Seh ralisich it don Pro-
' die Steuerung des
v e
schwierigsten gestaltet sich na-
turgemdB das Rangieren im

Kurve geht die Fahrt for den

Anfinger nicht ohne Beschadi-

‘noch grofiere Laster umsteigen.
Fazit: Freunden von Simula-

stisch und der Spielwert hoch.
Zudem ist es mal was ganz an-
Preis: Kassette DM 39.-
Rezugsquelle:  Microbiadler,

‘Monchengladbach
Thomss ot

CPC 464
Superstory

Ein deutsches.
Exklusiv bei
 Computer Kont
cien Si bite den Be-

snmcmmsmn e
immer. CPC Superstory
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Forth-83

Eigentlich mite Forth ja
Fourh beifen, domn gemeint
ist, daf es sich um eine Pr
gnmm\mpnm P
delt, Sie wurde

wir uns gleich an den Probelauf
heranwagen. Dazu geben wi

langsam erscheint, der wird
dankbar den emhéliencn As-
sembler registriren. In das
jassen _sich

den Betehl LOAD einund har-
Erachnis der Addition wird da-

ra Rechmar wiedr Jot ot Soh s CPC. o
dorthin verfrachet. Mit dem aus der RAM-

abschiiebenden Punkt holen
diesen

:

‘namlich diekt Routinen in Ma-
Und

disk und bersetzt es komplett

in den xphlcn sechziger Jahren

dioteleskopesentwickelt. Da
sic hohe Anforderungen an die
Ausfuhrungszeit  erfullen
muBle, entstand eine maschi-
nennahe, geschwindigkeitsopti-
et aber dennoch oty
ciaach bandzubabende Sora-
T s e et
einer echten Universalsprache
entwickelt, Fur ihre Verbrei-
tung sorgt die Forth-Interest-
Group (FIG), deren Mitglicd

Stack und bekommen ihn auf
dem Bildschirm gezeigt. Klam-
merpositionen sind bei Forth
ol unbekanai, s misicn
vor Ausfilnungerst umgeformt
i o oS imechs
5 e (+§(3-1) wid damn
s 31,-36.1 /5. 18
dﬂchzumemhch nich
Fast
bt e Nocey dog e
‘nuraufjeweils cinem Computer
Tiuft Nichtso beiForth, Es gibt

in Dana
1581 es sich starten, Es st wirk-
lich verbldffend zu sehen, wie
ol i Fort-Frogramm st

m Thnen 0 An
halupnnkl = g:bcn s Sl

i Pt

grammieraufwand _ abverlangt
s B

Gehen wir von einer FOR/

Forth damit schﬂn nach etwa

Vorteile mit sich bring!.

Preis: auf Kassette 1
ot Dkt 178 DM

Bezugsquelle

Forth-Systeme.

Angelika Flesch

in allen Erdteilen zu House
sind. Die hier getestete Version
tammt s dem Jahre 1983 und
stelt eine der neuesten Formen
dar
Eine der auffallendsten Ei-
genschaften von Forth ist die
Maglichkeit, den vorhandenen
Selehswortchaz oue cige-
rweitern. Da-
Tors g.m e s L
rary, deren Inhalt sich bei Be-
darf anzeigen I4Bt. Dic zweite

keinen Rechnertyp, fir den es
keine i

gébe. Und diese Formen sind,
dank der bereits erwahnten
FIG, weitgehend kompatibel.
Hilt man sich an den Standard-
‘wortschatz, 5o sind in Forth ge-
schricbenc Programme wirklich
rasporabel, Ledigich inge

sondere

Elgzmdmﬂcn - jewuhgul
Rechners nutzen, sind davon
ausgenommen.

Und vermissen wir etwa den
S Bcf:hl

Eingabe. Der Stack (Stapel-
speicher) bedarf unserer beson-

niert nach dem LIFO-Prinzip
(Last n-First Out), was bedeu-

spracheprogrammierer kennen
dieses Sstm natirich schon,
eim 280

wieder? Eigentlich ganz ein-
fach: Um die Summe zweier

okagh et o el o
2o etk e T\wken
hat, demn wenn ein -
‘micrer sich Wochen fpak:r er das
cigene Produkt wieder ansicht,
blickt er meist nicht mehr auf
Anhieb durch.

Dl oke Corcigih
wird durch Compilierus
eich it Fori oo
s1eht s inein ode mehreren

W s sl o i
sche Anwendungen noch zu

7820 Titisee-Neustadt

Thomas Jacobi

Von Diskette auf

Kassette kopieren
Fiir CPC 464/664/6128

Es gibt viele Kopierpro-

amme, die von Kasette auf

Disete Kopiern kémen. Da
aigegengese

Rihing s v gt

Kasselte, cinige Schwierigkei-

ten autreten, kinnen dies die

Programm kann jedes (wirklich
foten) ngnmm von Diskette

ieren. Dabei
& ww\gncn T besin: gat

der Befehl CAS.OUT durch

Programm sonst unter Umstin-
den nicht lauft.

Nach dem Start erscheint die
Directory der Diskette auf dem
Monitor wnd der CPC fragt
nach dem Programm, d

Git

Sereens, d
nihalten. Dazy

Sl das getetete CPCForth
den nmwcmhgcn Patzincinen
n Fenster

ur v"mg\...g Innemilh e

schenrechner zu * ermitteln,
drcken vi 2.8, 0 Tasten
ind erhalten als Ergeb:
i e 7 nte ot firen
dagegen folgende. Dpn'u\mn:n
2um gewlinsehten

<Enter> 3 b
<Enter>. <Enter>.

rst werden also die Ope-
st o Stapel gelegt.
Dannsagen wir dem Computer.
‘was er damit anfangen soll. Das

frel bowegen, ¢ hnndc!l S

um cinen echten Screen-
S e i i s e
Komfortable Bedienung ~er-

stare o s RAMank
Kassettenrekords

aben wir unser erstes Pro-
grammgeschrieben,  konnen

75, COPER BIN gt weil
ot e Untanden e 4
sches Programm abgespeich
wird.

Zuerst sllte der Hesloader
cingegeben werden. Sind dic
DATA-Stutements alle richti
wird das Maschinenprogramm
automatisch  abgespeichert.
Soltejecoch in Fehler uftre.

Anschl
Bend wird das Basicprogramm
eingegeben und abgespeichert
m ist filr
e B it der VORTEX
Diskettenstation  geschrieb

Wird das Schmulerlau[wcrk
(AMSDOS) benutzt, so

i manhice
keinen Namen an und druckt
nur ENTER, s0 wird die Direc-
tory emeut ausgegeben. Dies
ist 2. B. nach einem Disketten-

wechsel sinnvoll. Anschliciend

name genon

Das Listing fir
dieses Programm

beginnt auf der
niichsten Seite
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Computer

Hexloader

100 DATA 01,29,4E,21,38,4€,C3,D1,8C,31,4
E,C3, 3¢, 4E, €3, 1629
110 DATA 4E,47,45,D4,30,55,D4,00,00,00,0
0,00, DD, 6,00, DD, - 1339
120 DATA 66,01,E5,DD,) ::.nn,u.un.nn.ss.u
niBlenoL L.
DATA 4E, cn.77 pey
Bt
140 DATA 98,536, u ¥ 3801, FE 07,36,00,€
1,80, DD, 4E, 00,
150 DATA 46, cu cs.21.9s 56,CD, 80, BC,30,D
,77,08,23, 7
o BaTe 9iEA. 21,8 e, 11 40,09, 3610
D,9E,BC, 21,98, 56, -1367
170 Thva BLSSE 16; €D, 9E,BC, €9, 00, -104

22,99, 56, 3F, 38,00, 1

Je0 Mewory e
190 adr=k4E

106 Pk sa10 70 17

o T nehD SrwiIF LEFTS(on®, 1156 -<THEN 2

220 oRmVAL(-Ltope) IPOKE adr,op

230 adr=adr+1:psum=psumiopiGOTO 210
240 IF psumtVAL (0p®)=0 THEN 260

PRINT= DATA-Fehler in Zeile®1iX10
tEND
260 paum=0INEXT

270 SAVE*copier.bin®,b,k4E20, 121

N e 24218)
2d=PEEK (24217) +256¥PEEK (24218

160 DEF FN de(x)=PEEK(x) +256XPEEK (x+1)
170 DEF FN 1(x)=x-2S6KINT (x/256)
180 DEF FN h(x)=INT (x/256)

190 *
200 IF HIMEW=19999 THEN 260

370 WHILE INKEYS="":WEND
380 *

SPOUcisnntair eapmen e

o piock=1
450 aust =FN delbi26)

ax
aso 1F Pzzx(u»n(-:" THEN 500
HRS (PEEK (b4 1))

s: XT
520 typ=PEEK(b+18)
0

53
540

550 be24215

560 FOR 1=0 TO 15

70, oK 14hy0

90 Fok 1s1 10 LENtnanes)
600 POKE 1+b-1,ASC (HIDS (name
610 NEXT

420 POKE b+18,typ

630 POKE b+24,FN 1(1ang)

440 POKE b+25,FN h(lang)

650 POKE D+26,FN 1(aust)

660 POKE 5+27,FN h{aust)

1,109

700 IF 1ang>=2048 THEN bl.lang=2048
ytes dieses Blocks errechnen

30 POKE b416,blocH '8
locknummer eintras
IF block=1 THEN POKE 5423,255 'K
ennzeichen erster Bloc
730, 4F blesk(it miw Four u123.0
HEN

OKE b17,285 K

.
Tanae disses iacks eintrazen
320 nenory 19999
226 Lonp-coprer nin®,20000 750 RO Gder i o i) e
240 CALL 20000 m(km‘_:' @
Gro. POKE biRipN 1 (atart s
20 car Thrtadrosss divans Biocke sintrasen
S50 pranrzpRING ) s
290 INPU’"lllt- Programm zum Kopieren au Y
= tartadrenes; uposten
THEN 260 ax
eichen Namen o

n -,p8
320 (GET,eas

5o 1P e ar e 20 .

340 cL

0 wxnr Bisis und PLAY druecken, d

b1
Sio PRINTEPRINT

locklaenge @ HUNW*3BI
ssu PERINT USING*Noch wes @ WHWNW®ila

890 PRINT

D R e T P S
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900 CcALL uBCAE

und noch stirker als vorher,
Dic verfighare Zeit st jetzt ge-
sioger nd die Angsler et
tern schine

oberen Rand des Bild

Burgbelagerung

Nach langer, fricdlicher Zeit
i it e Nt
in Ihr Reich eingedrung Am
o Merr Kol oy schirmes wind er Score, der
den Grognern gelungen, fasdas Highscore, der Level und die
T e e s Zei sogecigt. Wil man inen
e Burg il mohden Anr.Scn weren, mul der Fever
fen stand. Als aber eines Tages as anger als normal
Ihre Soldaten in ciner Falle ge- gcf"“ﬂ“ werden. Die Pfeile er-
fangen werden, gibt cs keine ZCUgtman wie folgt:
Hoffnung mehr, den Kampf v _ Pfeil mach rechts:
gewinnon. Jettliegtes ganzbei  Pleil nachiinks:
Thnen die Schiacht 2o gewin-  Pfeilnachoben:  CTRLK
e oder zu verlieren Pl nach unten

CTRLI

oaher, di ve_ akiuelle score-

orzu- Anzeige. Dann wird gefragt, ob

nochmal _ gepielt  werden

mochte. Nach Eingabe von I

et N 0uf s Spil weter
der wird beendet.

doch di nichste kommt sofort  Chrsisn Simon

RO

18 RER FEORAREE IR AN

30 Rem errxx

P

S0 * ke INITIALISIEREN

G

i

70 hoPEEK (300001410

80 ENV 1,20,30,3

70 BEFINT a'e 1 v 1102t smEERERL v
=20} 1

170 Gosum 1080

120 GosUB 480

130 *

140 *
150 *
L4o LoEre 20,51 PN SRR a0}

e SPIELBEGINN

T CHRS (250) {LOCATE 20, ¢3:PRINT CHR®(250)
ILOCATE 25, F4:PRINT CHR®(250)iLOCATE 30,
4S:PRINT CHRS(250)

80

190 ' wE% JOYSTICKABFRAGE *xe
200 -

210 §=30Y(0)

220 IF §=4 THEN GOSUB 360

2
230 IF §=8 THEN GOSUB 380

240 IF i=16 THEN GOSUB 400
250 GOSUB 120
wx

ALIEN'S MOVEMENT rex

290 1F f1¢=9

OR £3¢=9 OR f4¢=9

OCATEN1, 12,2
PRINTHI,t:IF t=0 THEN GOSUB 940:60T0 142

°
310 coTo 210
320 END

PLAYER'S MOVEMENT  ¥x&
60 IF x=10 THEN x=10:RETURY
320 LEME 910 pioqiin Caheliadbi
CATE x,9:PEN 1:PRINT CHR®(202):SOUN
22,1000, 10,1 URN
380 1F x=30 THEN x=30:RETURN

N 2:PRINT CHR®(143):x=x
FREES i i (2 oo

TURN

ERINT cme (203 iFoR 4mi T
CATE x,9:PRINT CHR®(202)
FRLDCOTE VPRI

Sodseolin 1, 1114111 CBUmD. 1, 46bty 01

RINT CHR®(200) :NEX

s Loe e ..1 1 wum CHR®(238) 1 SOUND 1
.22, For 1503 NEXT 2:L0CA

APERWI, 2

cLews
500 WINDOWNZ,1,40, 18,25 INK 1, 18:PAPERWZ
J1icLsnz

510 WINDOWNS,?,33, 10,221 INK 3,26 PAPERNS

1LOCATE 32,

S50 bE=CHRS(143) +CHRE(143) +CHRS (143) +*

= 4CHR® (143) +CHR®(143) +CHR® ( 143) ¢

“+CHR®(143) +CHRS (143) +CHRS (143) +*

~4CHRS (103 4 CHRS (143) +CHR®(143) +*

“+CHR® (143) +CHRS ( 14F) +CHRS (143) 4=

- +CHR®(143) +CHRS ( 143) +CHR® (143) : SOUND 1,

2222,1

oo okl Lol (51 i 45 do
ND 3,234

570 Locate 2,eseRINT peison 3, 11, 3iLoc

ATE 2,12:PRINT c%:SOUND
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54

580 FOR 1=6 TO 12:LOCATE 36, 1:PRINT c#:S
NEXT

o LOCATE 5,91 PRINT as

OCATE 5, 11:PRIN
I:PRINT a$:SOUND 2

,2232,1

*4CHRS(213) :SOUND 1,55,

OCATE 2,13:PRI

NT f%
600 h$=CHR®(143) +CHR®(143) +*

“+CHR®(143) ;LOCATE 3, 13:PRINT h®:SOUND 2
(34 IRATE |, IS PRaNT s S 1,800,

610 LOCATE 34,9:PRINT a8:50UND 2,235, 1:L
OCATE 34, 11:PRINT a$:SOUND 3,2123, 1:LOCA
(T a®:nSeCHRS (212) ¢

1
LOCATE 34, 15:PRINT o®:SOUN

o " ren voro 710,
256 sy s
pet gl et UG 208,47

6,288,

8,288
490 DATA 256,288, 236,256,208, 254, 208, 288
1176,288, 176,236, 128,256, 128, 268, 96,288,

76,1

464,13 D 1,25
2300 NS 53, 141 DRAG 256, 1 {HOVE. 160,
RAW 176,16:DRAW 128, 16:DRAW 112, 1

720

RAW a,b: SOUN
gyt s AL

e e ‘2,343,
IOVE 96, 128:DRAW 16,208:MOVE 48,304:DR
B 4527t SOUND 2,312, 1 TMOVE 32,5041 DRMW

W 224,352:MOVE 400,352:DRAW 40

2

840 FOR {=304 TO 296 STEP ~1:MOVE 240,1:

DRAW 384, 1,3:SOUND 2, 1¥2, 13NEXT

850 LOCATE 17,5:PRINT CHRE(133)+*
ATE 19,5:S0UND 1,234,

PR
OCATE 21,5:PRINT CHR®(133)+

OCATE 23,5:PRINT CHRE(133)+

860 DEG:FOR 1=1 TO 180:SOUND 1,1,1:PLOT
3

,a8
870 DRAW I04+60¥COS (1), so

B+£0XSINGI) ,

MBOL AFTER 200
SYMBOL 200,66, 126, 66,126, 66, 126,66, 1
SYMBOL 201,66, 128,128, 128,128,128, 66
SYMBOL 202,60, 189,129,157, 157,73, 62,

>
Sy 20310,0,0,28, 28,73, 190, 127
TO 22:LOCATE 10, $:PRI

7o Z2iL0cATE 18, 1:PRINT O
TO 22:LOCATE 20, 1:PRINT CHR
TO 22:L0CATE 25, i:PRINT CHR

TO 22:LOCATE 30, 1:PRINT CHR

INSTRUKTIONEN *ex

1080, somplon” 01 8¢ 0,01 HupE 1
1090 LOCATE 14 NT*BInstruktio

1700 LOGATE 3,6:PRINT-51e 3ind Burgnerr
von Burg Santos und*

1110 LOCATE 3,8:PRINTwerden von ihren F

SIau a9 e LeATE s o iRINE
ind ganz allein auf Burg, weil®iLO
CATE 3, 12: nm« man ihre Soldaten in e
ine Falle

1120 LOCATE 3, 14:PRINT* lockt _hat. Wun
muessen sie die A € 3, 16:PRINT*

Soldaten ab
indem sie Stein

griffe der feindlichen
OCATE 3,18:PRINT"wehren,
e auf  sle wer-
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1130 LOGATE 3,20:PRINT*fen.Fuer
effer erhalten sie 10%1LOCATE 3,22:PRINT

“Punkte. *
1140 LOCATE 10,24:PRINT*Bitte Taste drue
Ken®

1150 CALL &BBOS.
1160 IF INKEY$=
1170 *
1180  %ex
1190 *

FEN SILOCATE 10,0
ATE

THEN 1160 ELSE RETURN

GEGNER-!

EVEGEN k%

T chni200

120 PN 21 f2=42-viLOCATE 1,¢
SOk ¢, 680, 1oreom 7o1. 1o SNOE

3-v+0.2:LOCATE 20, ¢
7 CHRR(231) :50UND 1,400, 105FOR 1=1 TO 14

PRINT CH
1,500, 1 21 10 140:8E

0. 1:LOCATE 30, F5:PRIN
T cmlzsn'snunn 1,300,10:FOR 1=1 TO 14

(143) : LOCATS
PEN 3

1280 LOCATE 25,81PRINT CHRE(143)IPEN 2:L
OCATE 30,8:PRINT CHRS(143)
DRAW 224,288, 0:MOVE 416,27

€ 20,8:PF PRINT CHR®(143):

1290 SPEED 1NK 1,1
4,150,13,

21

1" THER G070 1340 ELSE 1

xa Bk Locarcur. o7, sornitrat ui somun
6070 170

ENDE/SCORE e

1340 PEN 3:BORDER 0:MODE 0:PAPER

NK O

0
1350 IF c>h THEN h=cth)

/10:POKE 30000,

N 3:PRINT*Your Points®
PR eitocare < 1asemiron

ATNr maroR fotgs 4 el
e

1390
1400 IF_we:
1a10

1420 4

TSOUND 1,1, 1
CCATERL, 531 PRI A

1430 INK 0,1:INK 1,24:PAPER OIPEN

1440 PERS (INKEYS)
1450 1F THEN CALL 0
1460

F a®="N" THEN RUN
1470 GOTO 1440

MC-Laufschrift

Die Laufschrift funktioniert
inallen drei Modi. Pen- und Pa-
k konnen durch Basic ge-

Unalsige Wert werdenom
rogramm erkann, woraf die
Fenormen iproper Ar-

seuat. Pt s
e s s bis g0 1 A Berechungen . cin
2 S ot puthcn SeeerOftvon 0, 4, o
Anhalten durch ESC is jeder: B salte t gescrollt
zeit moglch. Um 7. e
e ol e i ol
ander a n, 1t sich so berechnen: (Zei

die Routine folgendermafien 1) » 80 + &COXX. Ei
aufrufen: CALL &8100, @cS, LOCAT!
@bs, @s5. ancxch(cn s
umgckehrte Reihent
ichiert die Demdx:rm\g
Moglichkei ist cs,

Beapi
E1, 10entspricht iner
Screenadese von &C2D0
i der Lesbarkeit
i Rty
chen gespart werden. Bewubes
vertikales Serolling. vertindert
cbenfalls _die  Ausgabezeile.
dic S\nny aus DATA Zeilen  Grofere Lingen als 79 (Stan-

10: CALL
&8000, @a$ (i): NEXT.

Die  Standardausgabe _der
Laufschrift erfolt auf Zeile 25
und tber dic gesamic Bild-
schirmbreite. Durch Anderung
der Werte SCRADR (&8123 —
&8124) und LENGTH (88122)

Bedingt durch die Breite der
Zeichen hat man in den ver-
sidenen Mod unterciedl

Seshvindigheierch:
e W er i b

werden (siche

mo). Die neve Sereen-

adresse solle grofer als &C000

ber die Summe von stem-!
+ Lange darf

bestimmt.
Der

Sersenadresse
&CTFF nicht_Uberschreiten. _Resrar S
Assemblerlisting

55146 wencx £

10 Shue

G558 aver (31 B ixveons siringiamnge..

00270 cup LB
0330 o
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SR it R AR S o e

BooR T i o

T iRy sl o S
s Lt e SO
e R e ice
W Am o e e e
S o g, s ; g
= 8

Data-Lader

10 DATA B7,CE.32,28,81,CD,84, 80, CD. BB, 80, FD, 21,29, 81,34
12 DATA 28,81, 4F, AF, FD, 46,00, BS, 28, 2F , D, 4E, 01, FD, 66, 02
14 DATA 7E.CS.ES.CD,AS,BB,11,59,81,C0,53,BC, 00, 21,59, 81
16 DATA 3A,25,81,47.CS,DD, ES, CD, 53, 80, DD.E1, DD, 23,C1, 10
18 DATA F3,E1.23,C1,CD,AS,50, 10,07, FD,23,FD, 23,F0, 23,00
20 DATA 20,C2.C9,06, 08, ED, 38,23, 81,CD, 19, BD, C3, D3, 21,01
22 DATA 00.ED. 48,22, 81,44, 13 ED, B0 3, 26, 81, 00: 4¢- 00, &7
24 DATA DD, 7E,00, 2F, &F » 30, 27,81, A5, B4, 12, 3A, 25,81, 4F, DI
26 DATA 09,D1,3E,08,82,57,C1,10,D3,C9,2A, 23, tireto
26 DATA 28,0E.3A,22,81,B7,28,08, 06,00, 4F,09. 70, FE, 8, D3
30 DATA 1E,05,CD,00.B9,C3, 94, CA,CD, 09, BB, FE,FC, £0, C0: 09
32 DATA BE.38. £, FC, CO/E: 147,11
34 DATA 29,81.C5, DD, 66,01, DD; 6E, 00, 01,03, 00, ED, BO. DD, 23
36 DATA DD,23,C1,10,ED,CD, 11,BC,21,0C, 81,04,04, 87,28, 0C
38 DATA 21, 1C,81,06,02.30,28, 04,21,20,81,05, 78,32, 25,81
30 DATA ES.CD,93.8B.CD,0S, 81,32,26,81.£1,C0,99, BB, CD, 05
42 DATA 81,32,27,81.C7.85, 30,01,24, 6F 7€, £9, 00, £0,0C, 0O
44 DATA BQ,F(X,ZE.FEyO3,G$-0F.EF,33vF3v3FvFF>00.F0.0F-FF
46 DATA 00, FF,4F,50.C;

S0
32 IF sum<>34530 THEN FRINT'DATA - Fehle

§
i
26235
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Demo I

10 MODE 13BORDER 03 INK 3,01 INK 0,01 INK 2,2

20 1auf=4800031ength=28122: lowbyte=48123  'Laenge u. Lowbyts der
30 a=3:b=2iPOKE length,%4B:POKE lowbyte 432 *..Screenadr. veraendern.

40 PEN a1LOCATE 1,231PRINT CHRS(150) ) STRINGS (30, 154) sCHR® (15¢)

50 LOCATE 1,24:PRINT CHRS (149) s STRINGS (38,32) sCHRS

S DCATE 1291 RINT. CHRs (1475 1 STRINS (35, 134 s CHR® (1531 1 CHRS (30 1  1NK 316

Rahmen

PEN 1

o Gan Text sintragen v
110 DATA * Thigen Text sintragen
120/ DATA™X "~ Wier bitts belisbigon Teit wintragan = =
Demo II

1? folgends Zeilen in Damo X sinfusgen.

31 605UB

31 PORE D158, 21FOR =0 TO 7HPOKE pvi.a(i) INEATIEND'B | tnasken restaurieren
140 b=13MODE 2:PEN 1:PAPER 0:LOCATE 10,10fFRINT" MODE 2"

150 POKE 4B1CS,
160 FOR i=0 TO 7:a(i)=PEEK(p+{) INEXT’Bi tmasken Mode 1 retten
170 POKE p,%CO1POKE p+1,%30:POKE p+2,3CIPOKE p+3, 43

180 RETURN

=7 ACHTUNG
s il SCHNEIDER
FANS

Ab sofort gibt's

noch mehr Tips, Tricks
und Infos fiir alle
CPC-User im

neuen

CPC
MAGAZIN

Das CPC-Magazin erscheint im
Verlag Ratz Eberle
Postfach 1640, 7518 Bretten
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AXIS legt los

Drei deutsche Adventure
fifr Atari-Computer und C64

‘Wir haben ja erst in der letz-
ten Ausgabe drei Programme
von AXIS vorgestelli, und
schon wieder liegt it wefleres
Trio von brandneuen Abent
Sl s Tecus bt
Das Spekirum der Themen ist
weit gefachert und reicht yom
Nordpolforscher ber den ver-
licbten Kalifcasohn bis h

auch verschworen kann. Das
habe ich in viclen anderen
Abenteusrspiclenschon ver-
mit,

Das Programm ist, wie bei
AXIS iiblich, in einer LP-abali-

gt G Pesaarte b

Worte, die im Cromwell- House:
an jeder Eeke aftsuchen
“NACHTSCHRAENK
DRSCA e "m«'
RABDRUCKE VERG
CHEN" sind nur wenige et

ey o Einga-

Kriminalkomissar.

Der Sohn des Kalfenhatsich
unsterblich in eine Harems-
o
Ra gefangen _gehalien
wird. In der Rollc des Sereamis,

Shon oo Kileniohocs S on
Thre Aufgat i
Palst o

ingen
el
i S e

schosics vom Palast des R

daka
e e
beste euacpracige Cratt
Text-Abent

Cromwell-House

Haben Sie kriminalistischen
Spirsinn und Sinn for trocke-
nen englischen Humor? Wenn

Neionn

elbstmord
oder ekt ervas gunz Satetes
dahi

Keit einer Chefsekretirin ab-
verangen, demn Abkizungen
sind meist nicht zuldssig. Viel-
Teicht hatte man sich hier cin
Kleine Hilfe tberlegen konnen

Fosiiv dapegn and ih i
Tips, dic man in jed
e v o ) T
anfordern kann, Dancben gibt
es noch cin Telefon, tber das
man v cinge [ilen be
kommt, aber sonst meist nus

our noch nicht gemerkt haben?

| Crommel Foue it in b
e

das,
ren som el vk

Sereamisistnach Atlantis s
zweite e
gitte und Gunter Mohle,
ich muB sagen, Alehzhenkﬂhg
zugelegt. Der Spielverlauf ist
‘wesentlich flussiger, das Einga-
besystem versteht cine Menge
anze Satze.

faichlch ene Aumospidrs
aufkommen
oten, M sich doutlic, e

Die recht ausfihrlichen Texte
sid auch durchaus genug, o
das Cromyell des

e o

Bei dicsem  Grafik/Text-

fen. Gilt s doch, einen Schatz
ausgercchnet am Nordpol zu
heben. Zu diesem Zweck mis
sen erst daheim die notigen

Utensilien _ zusammengestellt
‘werden, schiieBlich ist Geld zu
besorgen und_ei n

xperte H. Brun | Einschrinken muB mansichda.  genommen und sitzt letztend-
Licbe zum Detail haber gegen beim  Eingabesystem, fich im evg, dam
Besond Keani - Slreck ieses

manin Sereamis auch auf Leute
i, mit denen man sich unter-
halten, Handel treiben und

i YD AR RS e S S A U i D Ssnsut

denn C;
nur_cinen spidlichen Wort-
scharz, den man gltcklicher
weise nach der zweiten oder
dritten Fehleingabe angezeigt

a
wollen Sie anstellen?” zwangs-
Hufig packen wiirde.

Etwas genervt haben mich
auch die unglaublich langen

e oy e
Dhetin e Karitioghs
‘missen Sie sich dann auf den

beschwerlichen Weg nach Nor-
den machen
Vorauszuschicken ist, da es

Sie

st egal, als Antwort bekommen

immer  "NO
WUNSCH?" oder haliches zu

horen. An dieser Stelle hatten
die Autoren ctwas mehr diffe-

mamg
fehl

o AnelW

iechion Vorhabea

Grafiken, gezeichnet
jeber, sind recht

Sabel, erreichen aber bei wei-

e i s o

Supel

Kleinanzeigen

zum
rbilligpreis

dart veraten werden: Wer dos

Abenteuer

bekomm ci

Sbentanden ot
P

Koo i Doree. Nur Teder

Peter izl

Bk e

miurieil: Fir Neu-

linge s s S,

Vertrieb: Ariolasoft
Bepugsquele;  Fachhandel
Preise: je

System: ATARI G

getestet auf ATARI.
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Die NCE-Maus fiir
C64/128 und
Atari Computer

 Die NCE M it i Fuater,
m glnstigen Preis das Amigs  CHEESE Dol A
u..dMncmmnmlmgmhm lichkeiten der bekannten Zei-

sic 1t sich cbenso probiemlos
an den Joystickport eines Atari
oder an den C 128 anschiicBen.

Beginnen wir mit der fuc-

die Positionsanzeige hervorzu-  Die NCE:Maus
hen, Dic mamenine 76

ensitpoiioniiin Zal
computerwelt aufauchi. Hier

Yann die NCE Maus gleich ein S Kb Faler:yramne el e Ma: Pl o 200m
dickes Plus verbuchen. Die De- '“"\ Bﬂh M:PI ielsweise. bhﬂ\ ‘steuerung zur Verfiigung hiitte.  Bezugsquellen:

signer haben sich wirklich alle  Malsubsicichnungen. abg- guuiem: cous, A bt ok
Mihe gegeben, um cin optisch  SCHAZ werden. Herst.: Nordphon Computer  ThomasTui

ansprechendes Gerlit zu schaf- HEESE i

fen. Da sich allzu rohe Verfah- ten der Maus natiirlich optimal
ot o Sl e Do bt P

gar von einem  gene  Anwendungen? “Jein® 2 2,
iyl gl A R s Das Microkit
L b Relnlgungseet

Computer brawhen Pllege,  Reinigungsdiskette, sondern

tes  BASIC-Programm it

e ynn Aueh  DATA-Zeilen. Eine Befehlscr-

Niitzlichkeit ging uf Ko- n‘[‘:l’“"sd:“;‘:;":‘f\"a D::.‘f B si r Computer- um eine Halle, in die zum Ge-
sten des Designs verloren. Die " st besllursag:n lamen, vennsein_ brauchin themgeleglwlm
Mausliegt gut in der Hand, wo-  32TC WIEensher g“"‘“" den Geist aulgegeben  Auch hier wird ein Sy

bei Zeige- und Mittelfinger be- S0 kann dieses . Schmuupumkl:l i At et o e Sk
quem auf den beiden Druckia- 1° Sh" i s und statische Aufladung sind kel zu Isen. Diese Fltsigkeit

sien ruhen, Auf chener und R o o & Vit s v S
leicht unebener Fliche Doch es gibt auch noch den  Co. Eine regelmnﬂxge Reini-  rung des Druckers angewandt

D die Maus o o Jopsickmodus der Maws, Tn - gng s Vorbeugung i dev wrden
i iesem wird die Maus wie ¢in  halb besonders bei wes SR 2 v
Bleiben wir noch cin wenig JoTmaler Joystick abyefragt, und haufig gentzten e sinnvolle Erghnzung der Com-
e der Hardware und wenden  Zeichenprogramme wic KOA-  noie o
ien zu, Hier fin- PAINTER, “LAZ‘NG Das Microkit enthiilt all it sich vor allem fiir Besitzer

PADDLES cder LE okit ent alle  lohnt sich- a.\l mEx

ot e s s

det sich ein 4 Bit Mikroprozes-

sor, der das sehiagende Herz B L e ke
der Maus darsteflt. Dic Bewe- “"‘“'5" hoherem Bedienungs-  yoder fachménnisch zu reini-  besonders fir PCs. Kleine oder

e sl dem Toch weden KON Sk ofer 40T gn i syl Regung. s rofrs Bkt konnen
T epntvens Prpmame S Sole Bosny 0 vemiedenweren. D she
l O Eingabegerst der oft rau-

Tast
Chenls e Probiome . b b Sl iy dape aber leider unbe:

p-
tische Sensoren regisirieren die ol
werden. Mit  Antistatic-Te-  rilcksichtigt

Drehung der bewegten Kugel.  [nypesamt kann man von

Auf diese Weise erricht Man ok ormagenden Maseapre.  chem wird der Schaum dann pyei . 40DM
cine Aufioomng von 026 WG, i dureh i P ey Smer wobclsishe Aue LS Aiomion
pro Zahleinheit Die HArdWare uungwverhalins  hervorstichr,  dunger: werdea. Fur Facilies Lid.,
i e ok i i bt SRR S Eagiind

fot umrandeten “sehr gut” ab, nig Grund zur Beanstandung, Monitor sorgen feuchte Tu
doch die Software ist bekinnt: i das  Malprogram _cher, wieder mit antstatischer
licherweise genauso Wichtig.  CHEESE. Lediglich im Ge. Wirkung.

‘Wer die NCE Maus erwirbt, brauch for eigene Anwendun- Fur den Datenrekorder ist
kann damit gleich loslegen, gen liegen Schwichen, die 2u- cine ganz normale Reinigungs-
denn auf der beiliegenden Cas.  nichst einmal durch den Ein-
sette befindet sich cin Malpro- _saz des Joystickmodus ausge.  Schveib-Lesekopt der Fioppy | das Heft qmen

Bezugsquelle: Jeposoft, Neuss
mas T

I R Sl | e
Cotmries SerNost miomiml | oo
e Pro- dings nicht um eine norm: g
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Liebe Atari-Leser

Die CK erscheint jetzt zwei-
‘monatlich und sollalles inallem

ungen 7u Programmen geben,
die wir gerne bringen wiirden.
Beginnen mochie ich diese

Natetaties

dert, scin Programm (evil. 7u-
sammen mit_entsprechenden
Demos) einzusenden. Eis

d\e;cr CK: Die
Spl:lr)Gnﬁk[makY unter unse-

ren Lesern kinnen sich heute:
auf CHERRY-Harry IT freuen.

richtig bewegten Playern und
viel Farbe (durch DLI) wird
firs Auge eciniges geboten
Auch das Spielen macht noch
‘nach Runden Spa, wenn man
das " Aufblasen” ersteinmal be-
herrsch.

Ao uumm henvi i -

Kassetten-User gedchi

o, ah diesmal o
wir cin Kleines
a8 exg:nmch aﬂe
Trtersicnsgebiete sbgeaeckt
sind.

Thomss Tasend

Der ATARI-DFU-Tip

Fir alle ATARLUser, die
sich for die Datenfernibertra-
gung interessieren. wollen wir
im folgenden eine Mailbox vor-
Sl Qe st i

ten. Ist man bereits eingetrage-
er User (hat man sich mit Sy~
st 15 o s P
wort_eingestell),
ectiSmios o dieis b
chen

\md auch it cinem 'ATARI

cinzugel
nen M:nup\mkmn w Tnem:n

50 erhoht sich der Level auf 1.
Jetztkann z. B. auch der Ment.
unki "Private M
wm venden,Leve 2etlien
Genehmigmg

s
e jedoct
sl by o
auch die wertvolleren Informa-
torn (Pogrma ) i
fen ki

‘Alle Ments und Funktionen
sind austuhiich erklirt und
kumm:nncﬂ e GASE S
zum B
mend den Hinwels "USER
EINTRAG UNTER 15, so
daf sich die ANTIC-Box auch
Neweoper s g
“erste Lekiio

Thomas Tausend

Der ATARI 520 ST

Von Irene und

Peter Liike

Verlag Markt & Technik
150 Seiten, DM 49.—
ISBN 3-89090-172-7

Dicses im Sommer erschic-

nen Buch dient i rer e

demjenigen,

Kauf cines ST mn\gllchxl oy

send fiber diese Wunderma-

schine _informieren  mochie
Findiuick ok il

Die zweite Hialfte des Buches
dient dann der Einfuhrung in
e Betienungdes 2ST. Hit
o such die s

n be-

& e iviie
Schreibung vielleicht Gberblit-
tont haben. Io Kapil 4 git 1
alles Wissenswe
Schreibtisch, symxmxc vt
und Fenster nachzulesen. Hi
diente den Autoren noch die
englische Version des Betr

kann ein Buch allerdings o

in Natura zu erleben.

Nach einer allgemeinen Ein-
fibrung iiher die Entwid
suten der EDV wirddem ner

vorgestellt, der von der Maus
c Bildschirm-

Hardeopys und Fouos
auch in den folgenden Kapiteln
finden, erginzen den Textsim-
voll.

systems als Vorl
wird die deutschsprachige Ver-

incprisgirstigerrstiegindie
e G aschnancaracre

ATMAS-II
AT s i s S e
et AR SOMPUTERS 7
o
e
e, P ercon oron
ol S e

O DM 49—

Die AN-
TIC it i Atar
Hier hat jeder Gelegenheit,

cutauschen und Treffen zu
orgaaiicrea, Zaers inmal die
Parameter:

Telefon 0602231390, 300
Baud, 8 Datenbits, 1 Stopbit
Keine Pucit. Online von 1600

ANTIC-Mailbox
s s i s
gesteverte Box mit avsfuhli

2, die beim Ei
Lokten holomatioch angobers

der Anrufer um seinen Namen
baw. die Eingabe GAST gebe-

ey

Hack-Info usw. st auch fir das
perstnliche "Postfach” gesorgt:
Rachrichten kienen an anders
eingetragene User geschricben
werden, dic diese beim Einlog-
o0 damn g gscitbekom:
men. Mit etwas Gliick ist
Sich g, s Shiop (@

iten sind
der ATARI-Hardware gewid-

in Kapitel 3 allerlei ber die
ahe

2 cic

iem Dilog via Tastatur zu ru-
fen: Die Eingabe von COM ge-
nugt.

Programm unter-
e vl it
jppen mit. unterschiedii-
e  Snicmacit Levl 0 bat
den undentifieten Gas,

die der STja verfigt: densericl-
len (RS 232) Port. die Drucker-
schnitistelle (Centronics), die
Diskstensuion, e Harddok,
Vs, Toysie,
Vonion Mo el don Brve
e opells s Sk
Kottt uow): Aoch
interne Tonerzeugung wird in
o &

ATMAS TOOLBOX
o e g
et (e

%™ om19.80

MONITORXL
e .
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sl gelfert. Auch s och
nie mit Windows gearbeitet hat,
kann sich auf diese Weise eine. ey mehr ber das Pervoml
ungefahrliche Vorstellung von  pasic: eetanren
der Hanmabungdes OEM e i, wied v e
enttivischt sein: Da bei Fertig-
stellung noch keine entaultige
Version des BASIC vorlag, be-
schrinkt sich dic Tnformation

sliederte Befehiliste des Dr.
LOGO it enthalten,

Kapil 5 g cien Uber-

Kkann cioe ormale DOS 2 Di. . ahne Veriy), "~ Foutieren
Kette mit 720 Sektoren in nur 4 und Stat

Durchlufen lnplen werden,

da jeweils ca. 220 Sektoren ein-
gelesen wierden konnen. Bei
100 Sektoen (DOS 2.5 -
chen § Weshsel. Viel

den wir sogar in Ml
Naa e

In 772 und 773 wird die

blick iber
31 Be(nemsys ems GEM und

Auch_hicr unterlicgen
rcine Anwender wieder der
Vensuchng, bis u Kapitl 6 Benupuelle

emptener Fachsortiment

Salpstrabe 30
8960 Kempten

Soitinle i3 e it
tenen BASIC-Wort

Umgang mi
Yoo sttt ko =

Thomss Tasend

Basic-Disketten-Copy

Jeder  Disketlenbesitzer
Problem, wenn er

des eingebauten Diskhandlers
mahcr zu bringen, habe
KRB BASIC Diioties Oom

Abeitsdisketten  geschrichen, das sowohl Dis.

achen il Do Koplrisak: ~ Seucnsah iOsh such it 048
xMenis ren kopieren kann.

fordert ein endloses Wechséln  Wansch wird dic Zieldiskerte

zwischen Quell- und Zieldis- ~sogar vorher im entsprechen-
Kette den Format formatiert

Um unseren Lesern das Ko-  Obwohl sich wihrend des
pieren ctwas 7u erleichtern und  Kopiervorganges BASIC und
‘auch umihnen die Arbeltsweise  DOS im Speicher befinden,

sprache esteitings 50
lem eine ganze 720er Diskete
i sl haghlcac i,

3. In 778 und 779 wird

die
Nummer des anzusprechenden
Sektors abgeleg.

Der cingebaute Diskhandier
des Atari, der sich fest im Be-

4. Mit JSR DISKINV (=
triebssysiem- Defindet, SEASS) wird die Ausfuhrung
Slelkdneelem:nlamnRuulm-:n onnen. Vom BASIC aus
ur s

o e et Dl nenprogcamin wie sbgsdrackt
kette zu arbeiten. Zu den yerwenden, das die Befehs-
Grundtunkionen gshort dss [ige LA, MP SE4S3 enial
Sehreiben und Lesen von Sek-

(oren, Fornateren und.eine
S e b e i
Erfolg der Operation tiberpei-  ob dic Funk

fentit, md abgehufen - m allu

5. Jetzt kann im STATUS-

‘Wenn man direkt mi dem re-
sistenten Diskhandler arbeiten
will s0 sind folgende Dinge zu
beachien:

Adresse 770 mus das
Befehisbyte abgelegt werden,
ot normlervcle oy dem u
sten Buchstaben
{en Fuaktion beten. Mogheh
sind Read, Write,' Put (Write

ettt unsee Leser

iesen Klcinen und sicher
ey asbaufihigen BASIC.
Disketten-Copy recht viel an.
fangen konnen.

Thomas 1000

Basic-Disketten-Copy

180 FSPRE (8)-3008:GSEC=720:0F
118 If F12500 11

128 31 A0 S0 B30
130 chapuics

Basic-pisk-cops von Thowa
"Erweitertes Format (/M
F Sz THER GSEC=1
ieldiskette formatieren (J/

ey
i msz:xmmm
180 RAKS (1, RAMSF, )

1)

210'POKE 769, 1:0EM DIsCNINER
220 7 17 "itte uelldiskette ei
m 2 "und START deuecken

48 17 PEEK(S327%) 06 THEN 240
i &

pans (2

FOKE 778,50
i
etz
i
MERK=sEC: c=sec-ZapnL
it
83 tte WHEGRED eintesen

08T drueckent
u viznsunuh Tnen 360

THEW K10 DF, 11

POKE 778,450 0P
sec=sec:

SKBUF Lo

771y
THER PRINT “rEMLER By
TS5 b Sevtor

zhery
88376371864
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Konkurrenz zum Atari-Schreiber

Zweimal Textverarbeitung fiir Atari-Computer:

Das bisher am weitesten ver- 80-Zeichen Schirmes durch ho-
breitete Programmzur Texiver-  sizontale  Verschiebung _des
arbeitung mit Atari-Computern  Texies. Beide Methoden haben
‘Qirfte wohl dor Atari-Schreiber ihre ganz speziellen Vor- und
Sein, Daskonate sich rapide an-  Nachicile. Bei der ersten Me-
Qern, denn inzwischen tut sich  thode sicht man den Text erst
{n den deutschen Softwarckii- beim Ausdruck (oder frihe-
chen such was. In der Redak- stens beieincm Print Preview)

Hervorhehung von Texbiok:
Ken und fir den Cursar. Wer
mit den vorcingestellten s
nicht zufrieden ist, der kant
diese problemlos andern und
sogar permanent abspeichern.
S0 daB beim nichsten Booten
die neuen Farben von Anfang

gegensieht man bei il
Methode zwar jmmer das tat-
sichlich ausgedruckte Format
des Textes, verliert aber scl
schnell den Zusammenhang, da
man nur halbe Zeilen 2u schen
bekommt

senkter Oldie und ein preiswer

gram: Das Programm vom Sybex-
Sormusschicken, sind durchaus  Verlag geht dicses Problem.
brauchbar v auch di St recht flexibel an. Man kann den
d Schwichen ganz an- Text mit Hilfe eines horizontal

ders verit sind. Entzcken, rollenden Fensters im 80-Zei
Preise, die mit _cher- i

Vit Startoxter and DM ine. Darstellung. im_40-Ze'-
49, [ Atext erstaunlich nied-  chenmodus ohne horizontles
rig angesetat sind. Es scheint,  Scrolling umschalten. Hat man
{a die Softwarehhuser lang. einen XLIXE-Computer, kann
Sam auf den Boden der Realitat - man sich den Text so zeigen las-
Kommen und Programme nicht  sen, wie er spiter gedruckt aus-
mehr zum Preise cines ganzen  sieht. Dazu wird die hochauflo-
Computers anbieten. seade Grafk vervendet n der

Die Eingabe eines Textcs
kann_mit und obne Ward
Wrapping erfolgen, so dafi man

uch Tabellen gut eingeben
Kann. Fur Leute, die noch icht
Airten Vs i moder-

tartexter und Atext

ten Text, der so wie er st auf
dom Drucker ausgegben wer-
den ki

Die Bedi:nung ol st
drei Ebenen. Im Schreibmodus

genteil der Formatierung und

il s TR formatiert
den muB, dann sollc er 7u-
vor reformatiert werden. Auch

Progamme mx Textverarbet sind zwar_schlechter lesbar,
aber zum Ub:rhhck:u uu Fm—

Startexter nutzt die farbli-
chen Moglichkeiten des Atari-
Computers recht_elegant zur

vertraut
ind: Als Word-Wrapping be-
zeichnet man die Fahigkeit,

beim Fintippen ein_ganzes
‘Wortin die nichste Zeilezuzie-
hen, wenn dic Zeilenlinge
berschritien wirde, Nach der
"Roheingsbe" des Textes mis-
sen zunichst Absatze markiert

s vl Da-
Jach hat man einen formaticr-

beim pewhern i vl
niger Platz auf der Disk. Und
‘damit ist schon cin dicker Mi-
Duspunkt fir Startexter ange-
schnitten: Der Unterschied im
Platzbedart auf Diskette fir

100% meh einkalkulieren. Ein
Text, der mit: ATARI-Schrei-
ber28 Sektoren lang war, bean-

ST
Bt ol St
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sl Sarcser ol en i At s geane e o nd e Randane- KByt Der bt o i
8 Sektoren. Gerade beim _genteil von Startexter. In den ben, Blocksatzeinschalten oder  Plat i den Textspeiche
e g e vl i o < Bt
aich allu Gppigen 130 KByie _gramm als "bare bore”, wori-  Urterschicd zum Siartexter st :
it Fullo, denmante 1 e s cien " e Tox ihinsinemendgl
denken solte. Man kani natr o tigen Format 2u i e
lich seine Texte gmndwxihch Keme lﬂ\llen. keine. xmmr— mufl daher ofters amdmck:n Do Pl i
und dabei mehr Papicr ver- b
b i o e B vk e

e

Kaum zu glauben, dsfi manin

i
geduldig sind, denn das beim I T nders gefallen hat mir ches wie bei Startexter hat
ncich Lade naie Forma. _ banon Tnten, Der Curor dml’):fmu(m‘kr\')r chsteuer-  Trotzdem steh alles Wesentli-
tieren davert recht ange Kann zum ndchsten OGer YO geichen, dic quast als Makron  che. drin. wor eine Referenz:

Tosgesamt bring man 20,000 Hereehenden Zeichen, Wort Gen Text cingetigt weioen.  karis EHI such siesmal, o

Zeichen in den Textspeicher wegt Werden,  wenq Sie cine bestimmie Funk-  wohl man die gerade bei Atext
von Startexter. Diese 20.000 g""‘"e w““e”“““”““ mitei- gon des Druckers, sagen wir  besonders dringend brauchen
Zeichen sind jedoch fest zu 250 €M Tasiendruch konnte.

Zeilen 4 80 Spalten aufgeteilt, ;“"j‘;“gf”ﬁ"“"‘"""(d‘“ s FRRATLLISTRRAR L Gnumnnu.\ Vicle Funktio-
50 daB der an sich groBe Spex— N st nc er), aber
ESgem s 1o e -
pro DIN-A4 i, dann hat cipe B T emp-

fohlen werden.
Bei beiden getesteten Pro-

zepte schreibt, aber fiir emst-

jese 1 at
Wi, Do i i i he bt M s i Di B
Vool von verachicds: | diiiug von Alest BEREY ot
R bt o v faca) 0 ma Sl i M
mogich, man s arsachlich auf _ Befehe cinprigen muf. Fast
et Scsea bttt jede Taste. . doppelt belegt

Die Dukeunkione sind (84, oL, s i, b

Control Taste sine _ Editor-
dagegen recht, univern Tt G el sctknopt nicht schaden. Ge-
was noch wichtiger ist, mhe\ng SN gt L edpel £

Jost Comtol das Jee "Unterstrichen Ein”, verwen-  rade beim neuen 130 XE liegt

ertnderbe, Ank des e

man_jeden_belicbigen
o problemilos anpssen.
Ein auf der Diskette mitgelic-

g
Wort, ConrobX die iete. 920 wolleo, dam mimen Si e Resecaste sl uppachistat
Zeilé. Wesn ke sich it e mAmngmnx\m\mum undsole daher keiner

Beley h s

b g :
fertes Programm hilft dabeiund Schnell einmal etwas EEVO‘EM " i3 ,J Bezugsquelle: Fachhandel
Wﬂh?\'li((Vl\gu\:"l:n"lﬂ* was man gar nicht wollte. 9*“‘ sanze Sequenz bendligh  Veririeb: Hu[uku(Alexn
‘meter daverhaft ab. Mit cinem 74 diesen Kommandos im S ot I Text onnen S dann jbox (Startexter)
weiteren Zusaupmgnmm B Schrebmodus kommen noch i System: i s
cigner Zenerstage.die Dol der Kommand 0SS ch b A

erker cingereta g g

nerieren, den Startexter ad.eA..munge..des L (dmmmm“m s ex

20 Papier bringen kann vagz L » Startexter 64,
Zeichensitze werden mitgelic-  Menge, umdssxllzsxm!(cp{zu
fort, Unlaute anderer Sprs Bkl oy gt ¢
chenkonnenselbsterzeugtwer-  auch die Tatsache, dab cinige
den v g o
Computers icht uniersio

zeichensequenz  umgewandelt
LA
belicbige Drucker angepat
werden, AuBerdem werden dic
Definitionen mit dem Text ge-
speichert und missen daer

Peter Finzel

Dem Handbuch kann man

wirklich ein gutes Zeugnis aus-  ¥STden D"“*‘ man 2B 800 picht jedesmal new vorgenom ALy
stellen, Es ist umfangreich Back Sy 6985 o werden. ot o ek
(aber 120 Seiten) und fuhrt orhergehendd Zechn. e s

foscht, sonder ein Grafikzei-  AIeXt hat einen Textbuffer iber uns beziehen. Verwenden
dhen sl B Al g 108 e Sedsugebio Some

bl s glsvcr Damit kann man, ver-  ur den Tiel

(S e ara ok i Ginen AL bunden mit der im Gegensatz
ool doch  umstdndlich, Unlaute 20 Startexter platzsparenden
Gesamturteil: Geeignet fiX yerden am Bildsehirm als Gra-  Organisation, ca. 10Seiten Text I'hrdireL(anhl
ialge. Die Grafimbglich | peracs dargestllt, wo. i Speicher halten. Das it fr Redaktion:
Keiten werden gut ausgentizt, 3 i e meisen  Anwendungen
Vi a0 voasien K B ISGR WS Wer it T=Mo-"nsz/42“8
l‘a: Pms/L istungs-Verhiltnis mehr  braucht, kann auch Briefe:

Formatieer atbitt Shrfticke mit cinem IN Cl)mplllell(nm.lh

h,. om bercits auf dem e dem des AdartSchre CLUDE-Beteti verknpfen Postfach 1640

N e e e i) kst i spe- Nebenbei bemerkt: Afext ist 7518 Bretten
Preipine seles 5

B e ——
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Business-Graﬁk fiir ATARI-Computer

“Ein Bild sagt mebr als 1000 bt o
Worte? lehrtein altes Sprich- art g en.

lektronischen
I

SYNCALC: cndioss Zahlenko-
fillen, wodureh manches Dia-
gramm an Anschaulichkeit ge-
winnt. Tn beiden Darstellungs-
aren ko cin Raster cinge
blendet werden, wodureh di

el S SR

i
§

rungszahlen etc. auf den ersten

Einc Kiaso fur sich sind die
Blick ersichtlich e

%
B
ta
gt

geich

Stellupgsarten gibt:  normale
und segmentierte Balken. In
Bild 2 schen Sie den Ausdruck

YL e

Yol

[HERAEEE A

Mi B
GRAPH des kanadischen Soft-
warchauses Batteries Included

=
.
H

geistustigmy walimesinen

inien oder Balkendia
verarbeitet _werden.
Famer kann BIGRAPH ke
nere Datensitze auch als Kue
chen-Diagramm (5. Bild 1)

Balkendiagramm

cines “normalen” Balkendia-

lassensich
G ring e nde Da-
recht wirkungsvoll darstel-
i sgentierten Bk
di einzel-
s, Do im0 Dl g
an cader diekt in B/ umdr, sonder b
GRAPH inggben et it geeaimet: B
S St s mebs Dalg
gramm von VISICAL nen d.amcmmncl?lnubcxn—
L tice vt o
men. Haben Sic dann cinen
oder mehrere Datensitze. im
Speicher, so konnen Sie diese
per Tastendruck in den ver-
Schiedensten  Diagrammarten
darstellen lassen.

1979 WORLD CEWSUS

Konvsndiagramm ln B

Kuchen-Diagramme
Besonders anshaulch snd
Kuchs

rden, wie
oft im levns:h n bei Wahlen
cinen Werte als

in Bild 1 sehen keinnea, ist die

schonen Kreises cin i auf das
Papier gedruckt wir
Zum Gtk 1atsich e mit

bictt BIGRAPH such sone
Mithilfe bei. stats
rechnungen an. Wi
Standardabweichung,  T-Test
sowie F-Test kbnnen direki aus

Funktior
werden, Falls Sie’s trotzdem

als ganz normales el
Disk speichern und kann somit
auch von einem anderen Hard-

(sofern man
oy Papie gebrachtwerden.
Dic eingebaute Druckroutine,
e joleit it S START-
fert werden kann,
R Do ke i o e
ges Format (etwa Postarten-
grofe).

Utilties

Auf den beiden BIGRAPH-
Disketten be
cine ganze Anzl
programmen, die de
mit den Datensatzen und Bil-

duch eine Reihe vou

en, die cinem hexm
tbes

Das Punkt-Diagramm ist die B dars:
einfachste stelt. Bei solehen Diagrar
Hier wird jeder Wert nur durch  kann BIGRAPH .
ein Kreuzchen markiert. Auf nen Datensitz 7u 16

Knopfdruck. kann man die  darstellen. Damit ist dann wohl
Punkte ann mit Linien verbin- auch die Grenze der hochaufl-
den lassen. Jeder Datensatzer-  senden Grafik erreicht. Wie Sie

\lmhnglelchu\
e s i o
Statistik

Neben den Fuhigkeiten beim
Zeichnen Diagrammen

cin..) dann inden Si s sul
Jeden Fallin BIGRAP
Gesamturtel: Ein pr
nclles Programn, das e
Verglich 2 cheucn braucht.
Wer seinen Homecomputer

a0 berafumili e
o EORAPHE aur empfoh
o
Beaupauelle:  Compy-Shop
System: b 45K
et Appi L,
getestet auf Atari
Preis: 1,
Poter el

Atari-Clubs

‘Wir suchen noch Mitglieder
fur unseren kirzlich gegrands
ten Club. Wi dalle
C64 und ATARI 600/800 XL
User. Wir geben eine monatli-
che Zeitschrift heraus. Wer Ni-
res erfabren will, kann uns
iben.

schre

Michael Hsh
1000 Berlia 21
Consen Erker

Benshendortste 53
1000 Bedin 28

i ut e Mighder ki

s in_Hamburg,
Gl i
sind willkommen. Wir wollen
den Atari kennenlernen und
richtig nutzen, auch zum Spie-

Adresse lautet:
Bremecke
Finivacns .21
it Hamburg
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st ur o 4 P bt progann et schinFage

PETER'S und koanen dadurch doppeitso. 6 und kann vom Basic

Vet dnen URR Bk st
ASSEMBLEREGHKE | (500 o o
‘natiirlich: Start 1 KByte fiir den  YOrarbeit. Um das Maschinea-
40-Zeichen Schirm, braucht dm programm kurz zu halten,

80 Zeichen per Software i T ¥l i s

Schlimmer ist aber, dab die

einen Zeichen bei weitem

K
Gleich zwei Themen sind Das Pro in:Lising 1 050 200 b B

diesmal in der Assemblerecke  Kann neben den 80 Zeichen so-

cnthan: Entons ie Awgabe_garnoch vechiedene Sl

grofien darstellen (5. Bild 1), g et

 Aus cgenr Ecthrung v ciner 8 x § Marx daniclen. |13

. da Thr Atari im nor.  Das liegt daran, daf zum nich.  POSitio

malen 'GRAPHICS-0 Modus ~sten Buchstaben ja noch Platz 80-Zeichenmodus 80 und im 40-
nur 40 Zeichen in ciner Zeile ~sein solle, so dal im Grunc

darstellen kann, also wo fiegt nur 3 Pixels in der Breite zur

der Trick? Nun ja, man muB  Verfdgungstehen. Vor dem PLOT-Befehlschal-

0Mo- 4 i

fert werden. Dabei werden

tenrekorder angepaBtcn Form.

et bt e e S bRt S Der T e e
Aseobllemt o Ao G ek s S e s LOR )Gt s
gabe ihren ersten Geburtstag (die Grafik- 1 p > fuckbleibt. Der USR-Amwel-
Und es gibt gleich zwei Ge unkle d:e das Zuchcn dn— ‘sung miissen Sic dic Adrosse ci-

i e e
o i v . Sl S e e L e A
ches. Fangen wir mit dem e cin eifriger Leser der As- fi i g o Ao
— il e s
b it sanar o
ist dieses Problem recht einfach g““d‘ Jyerts d aitieny
b S s (i sen. ol St
i o o Son s s
P oot v 8. Ol ol
e o e g 19280 7ohe dorpeh b

sammenhang _aufgefallen ist.
‘Wenn zwei Grafikpunkte waa-
gerecht nebeneinander gesetzl

‘Wie Sie sicher-
lich bereits bemerkt haben. er-  Sie das Prinzip och von Heft 4/
scheintdie CK jeztzweimonat- 5 in dem nach gleichem
lich, o da es 6 As- sm:kmumr Tcx« und Grafik
semblerecken im Jahr geben

‘wird. Dafur, und dasist die gute

Nachricht, steht in  Zukunft Dm“‘ ‘“7"'“9" Wit abes

meh Pla zur Verfugung. Da-  duch nur 40 Zeichen in ciner
her g's desmal auch g Zelle k! Tia. i gkl e et Pl Sie schen, damit 181 sich a-
2w Themen lerhand  anfangen. S

ner mumn Rechnung klar- 435 V‘“"""“"‘“‘“"“ ekt e
80 Zeichen achen. G kann i horizon. ~ d€Tkbar, so da die Zeichen A ine Zeile mit mehreren
Desimt haben Sie sahon o Fichtng 3% Grak. Unenliedichllind Pty L S
i Ansig i duy il pukte (Pck) el Ein _ Die Daclng IS 5 ek nrhalinr ot vr

sndern. Hier ein Beispiel zur
Ausgabe eines Textes.
COLOR 0: PLOT 120, 100

BBt s e R
gramm geschen, in de; Slgisa Zeitaars 18 Pl ineegrand bkt i 200
Zz»c]vzrn oro. Zele geworben bt 30 46 5300540 Zechen  chenaspe dunkel el Aber
i, Genug Grund, um i de_ dawllbiri, Fir80Zecher, it arben und Heligheimas.
Ao sy vie mis i 2o i Lot .o Ko S i L | X USH 156 ADR
machen Fan: | font Wit machen fodes Zecher  elon mngiehig experiment-: (HALLO?).S, 128)
ren. Gegen die schlechter les.  Diese Befehle schieiben das
bare 4 x 8 Darsellung 146t sich  Wort "HALLO? im 80-Zei

aber nichts machen, damitmu® _chenmodus auf den Schirm
88-ZEICHENKONVERTER ‘man sich einfach ubfinden. Voraussetzung st _naturlich,
A T2 1 T Cpater ARG/ SBLRLASHE G das Maschinenprogramm
st i Zat Kyweaini’ Spﬂc)wrh:gl und GR 8 auf-
5 Wicimmerin der Assembler- gerufe
e ocy ecke finden Sie das Maschinen-
EEGT 8-ZECHN OIPLY I BER GMIKSTIFE Pem e e C
- : : Loader wie auchals Assembler. ~ Wenden wir etzt unscre Au
1 sEAEch et el it 4 St listing abgedruckt. Der Basic- - merksamkeit dem Assemble

Loader enthilt zusdtzlich ein ~sting zu. Zu Anfang werden die

AUCH NOPHNERSSREE PE 5t nowgLich: piel 2t Awendung. S Parmeter dov USR-eitles
die Zeilen ab 30.000je- |

doch in cigene Poramen sl Abgespeihert.
i iy bauen, Das Assembleristing  Aus OLDADR (SSE) wird die
verens ASSEMBLERECKE ecidgt i
Gppen, ¢ L nur al M welches durch den_letten
grundinformation furerfabrene  PLOT-Befeh!  angesproche:
Bid1 Leser gedacht. Das Maschinen- — wurde. Dann wird mit Hilfe du

B i e
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Specherscle OLDCOL (85D, primirt indj nach Il von

$50)de momenane Sl FLAGS0 um 4 Bilvenchoben, | 30020 FOR A=153 10 17441RERD
spalte ermittlt und cin Merker SccBion massen Ja im 80 | D1 G=BHDINEXT
(FLAGS0) fur ungerade Spal-  Zeichen Modus pro Byie dic | - 30030 IF §373816 THEN 7 DATEN-FEHLER
e gecn. Danach i 2ei Biimsts v Zeklen v | 13, gp
S An e

n internen Bildsel oe “f"““’”“‘;;!‘;‘éff\“" 30100 DATA 104,104,133,209,104,133,208
gewandelt und die Posiion des st . wndematals | 33041108,133, 210,108,108, 133
Bimustes i 7 irbutes geeizt it indernfals | 30110, DATA 214,149 10,133,211,153,203,1

nct. Danach wird das Bit- i 33,213,145,92,133
gegsben. Ist zusaizich Bit 6
st Zeile f Zelle in den S0t 1. dann wid jede Bimy | 30120 DATA' 102, zu ms 102 216,108,133

| Grabkapeicher Uberragen, WO werzcilc doppelt susgegsben | 212,165,212, 201,80,176,108
Rlee s wmumdaaie |y DATA 106,102,213, 165,94,133,203,
ventucll bereits Vorhandenea Zeichen, sowoblim 0-als
BRI Ry, £y Semamose L F L SII33204:180:8 132,207

30140 DATA xat,zxx,177,2nn.01,127,201,
Die 80Zeichen werden  Das  Ascmblerprogramm | 9,176, 11,201,32,176,4,9,64

e at l:::g;‘gwm m'g/ﬁﬂ'&“"’f wieder it | 30180 DATA 208,3,36,233,32,10,10,38,20
it o | (A Assembler | 7,10,38,207, 133,206, 24, 165,207

Wt B b A SO ) e || 10160 DATA 109 ,301,3, 1S3 BE 68 140
- it s nchate T ising et 10,177,206,36,214,16,3,32, 147

fiir ATMAS-I1 30170 DATA 6,32,191,6,36,214,80,3,32,1

91,4,230,206,202,208,230,230

30180 DATA 212,36,214,16,6,36,213,48,4
ettt +16,4,230,212,230,205,230,211

Listing 1 30190 DATA 198,210,208, 147,96, 133,215,

169,0,133,216,160,3, 185,183

Kurzer Tabellen auf 4 Bit kom-

10 REN SMEMbssssbsssnbnssansasansssss

! 20 REW + AUSGABE YON BO-ZEICHEN 30200 DATA 6,36,215,240,7,185,187,6,3,

i 30 REM * Basic-Loader mit Demc 218,133,215, 136, 16,259, 165,216
40 REN # P. Finzel 1986 xone DATA 36,213,48,4,10,10,10,10,96,
50 REN #3assassassssssbnsssesiertssss 1,4,16,32,1,2/4,8,72, 164,205

i 100 DIN A$(127):60SUB 30000 3020 DATA 17,203,143,203,24,165,203,1
Lio BRAPHICS 8+161SETCOLOR 2,8, 1018ETC 05,40,133,203, 144, 2,230,204, 104,96

OLOR 1,0

120 cuLua llFLDY 5,5:DRAWTO 314,5:DRAW i

| 10 314 ANTO 5, 1661 DRANTO 5,5 Llstlllgz
130 PLBV a,nsexnnnnvn 314,150

140 RESTORE 10003FOR 1=0 T0 7

150 READ X,Y,ATT,A$

160 COLOR 0:PLOT X,YiREN wichtig!

! 170 A=USR (1536, ADR (A%) LEN(A$) ,ATT
: 180 NEXT 1 | Betriobanyatenadressens

i 190 60TO 190 :

i Bo-TETCIEN MIT GRAHICS

¥ Feter Finze) 85

" Amsembler: MAC/LS

200 R » e ey
! 210 REM * und hier ein paar Texte CHBAS -  40ZF4  Fagenr. dws Zeichensatzes
i 220 REN # als Dy :
230 REN
f000  DATA 80,20, 64,80-2E ICHENKONVERTER
1010 DATA 40,40,128, fuer alle 8-Bit AT B e iger in Hi-Res Bildschirm
ARI-Coaputer 400/800/800XL/800XL/130XE . Hotonsin ytos con OLoadk

1015 DATA 64,70,128,ERZEUGT BO-ZEICHEN
DISPLAY IN DER BRAPHIKSTUFE 8

‘ 1020 DATA 60,100, 192,und zusaetzlich
i recht flexibel in den Schriftarten
1030 DATA 15, 120 +0yauch normale Schrif
t ist moeglic!

1040 DATA 16, lb! 0,PETER’S

1050 DATA 80,140, 64, ASSENBLERECKE

1050 DATA 192,160,128, IN CONPUTER KONT

| 30000 REM # B0-ZEICHEN ML-PROBRAMM
30010 S=01RESTORE 30100

E R R N () r i e a—
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s 4 1€ naechet

= %0600 ist in PReE & BI5 BThit o rerchen Rosua?
; >

Lo 5 oer Args BIT FLacso ungerade ad

A St ingadrasse e ooy

STA STRINGH 1 BFL e i

A e " NG SPALTE Fuer

A 158 der Laenge o IE Sioes teiger o

A Laenge DEC LAENGE noch Zechen da?

BT Lhoee (a2 zeschent) e e

ol e ; wscenoe TS

STA ATTEUT  ablegen S

Vorsesetzungen, Senreibspalte berschnen

%0 Tndex in String
STA SINDEX  rurueckeetzen
ST Joerses

on Duzcm 1 Position des
st Graphik-Cursars
58 i ren vier teslen
R MILE  ergibe aie Scheib
KOR A :

STh seaTe
Sehieifm 2ur Ausgabe beginnt

+
uE1TER Zeitenmnde?

n nicnts menr

1pa seaLTE
o

Tet:ton FLOT Punktes
LDA OLBADR+1 ueber nehme
Sta Bioe

Ietchencage aus Strang, ATASCIS 5o

e echnen

I0ELS0. STa ZT  d0er Zeschanmuster

neles Tt
5T MILF  vorbes
Loy e3 Ul Bt seacbaiten

SFALTERO LOR BITTAS, Y spai ter esie
oeterts
ieh weouix hein's
LDA UGOTAB, ¥ Umrechentabel e

oRA HILE

ST HaLE
maonIx jachon alle Spalten?
Bl searea naines

DA HILE  ehen barechnates Muster
1T FLAGE0

BN DNGER  ungerade K-Fosition:s
esL A sonst in ungerade &
rsL A Fosition shiftan

weER  RTE
iTabellen zur Usmandlung in Hoer 2-Satz

BITTAB
usoTAB

-BYTE 401,404, #10,820
TBYTE 401,502,504, 08

|BilacBatan s Barwen sinr
}zeiger aut naschets Grapnikseiie

in Ak
+ aasiiaren

chen?
iphazei chen

Gmaandiung fertig -
aera  seo

SEC 832 Kerrakbur Buchstaben und Zamien
i fdresse des Bitmusters in Zeichensatz

fsC st Zaiger in
RO 2SATZ¢1 den zeichon

ast

FOL 7587701

STA 28412 LD ist fertig

b

LA z8ATZe1

foc cHen: saaresse de

75 ToRTIel Tetcrasirse aie

e zur Ausgate eines Zeichens

Lox 48 acht Zexlen/Zescnen
LDV 40

LR (258123, aine Zeile den teichens
BT arTouT

bAToUT

Fra Sk mer ke
LoV xorFseT
GRA (BILD) ¥ mit vorh. Rild verknuepfen
STA (BILD) ¥ und wintragen
DA BILD  maschste Zeile (st
e 50 Byees weiter
S7a BiLD
DATL  HSB mient vergessen
INE BILDH
rLa Ak restaurieren
RTS

RAMdisk fiir Kassette

Alle Kasctenbeser ber-  Kawetnformt
e Viole et baben mich _ W
hriftlich und telefonisch gebe-

T, de . MintRAMDIE
IRD) der Ausgabe 7/85 doch

aby expvelz e

ich dabei
kbuu\g an vielleicht in einem
uch "Die Kassette, dis unbe-

n_schnellen Datenspeicher
7ur Verfiigung zu haben. Der-
artig. motiviert, habe ich den

(scit dem Kauf des ersten Dis-

Tippen S diees i und -

ne 3R DATOUT
BIT ATTRUT
35K pATo
BNE ZEIE nsschat. Zeile

R R R e e A R e A R S S

cingemotte-
ten Rekorder vom Staubbefreit
und begonnen, die MRD ins

erst einmal ab. Nun Izgen S
eine frische Kassette ein und
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MRD wird m.\ dem Gerltena-
men "X:” angesprochen und

saren s Prgrame, Nach -
. Vorbersitungasit
das

‘bekannte "Trot-THor" 2u o
kommen, odermit ciner Feh-  Einc denkbare Anwendung
ware, daB Sie ein Basic-Pro-
den. Im letateren Fall mdssen gramm vor dem Speichern auf
Kassetre zuvor mit LIST *
in_Sekundenschnclle in_der
Eingaben notwendi; RD ablegen. den Speicher
Nach dem Sigualton PLAY mit NEW loschen und mit EN-
und RECORDER drickenund  TER ™ e
warten, bis "FERTIG" er-
scheint, Dann Band zurickspu-
len, Computer ausschalten,

Natirlich konnen Sie auch
Datenfiles, Hi-Res Bilder etc.
in der MRD deponieren. Zur

200 7 17 "Boot auf hu-u- schraiben®
210 OPEN #3,8,128,

220 D-U!R(ILE 1y ABR(BDDY!) LN-1

230 CLOSE ¥

240 717 x7 "FERTIB!"

290

1000 DATA 00030907xov7nqx:inoznszoi»e7
1840A96FBDE702850EA908, 2008

1010 DATA anzaozasor»zoosnlka:roonnvsa
F01AEBEBEBDOF260A9589D, 3

1020 DATA 1na:AqAAqnsne:hvovvnx:o:nvnn
9D1D036055076007870776,1774

1030 DATA o7520752070:ssnvnnolbanqnonn
SD0BBDSE0BAO0140BDAAOS, 178

1040 DATA zvanoocAnsnnninsroaAnsznnl

rigens der RAM-Hercich para-

ko il etricbysem KOM
oo milie seh dox At T (von. SCO0. bis, SFEFF) e

i nutzt. Du.h:r soliten Sie du\:n

IRD. st darus it ftal - Beoeih aicht SHOGTVERIS ver-

fen. D RESETKoopt skt mam olinge die MRD ak-

dem MRD-

1050 DATA ADSE0B4B4A4AANLE29031D61088%
E1COFODOOACIFFFO20AD01 , 2851

1060 DATA n:29FianolnseanoocvnznAne|n:
09018D01D3EESD0BDOOSEE , 302

1070 DATA 5zoauooxaaaehnnqsnkcsnnnatzo
ADSEQBCCSFOBDO0SCD6008 2621

noch den darin ge-
mmmn Daten.
Hier noch ein paar Hilfen zur  stens 64 KBy
Anwendun dec MRD fi ale
Leute, die die Ausgabe 7785
ke aben: In der MRD

72 Konneis traixbeu e einen

e RN A RAMDisk.
programm sebst liege 8b

1080 DATA 31D610885E1
ADO1D329FEBDO1DIA000B1 , 268
1090 DATA EO4BADO1D309018D01DIEESDOBDO
03EESE0B68A00150A08860,2687
1100 DATA 78A9008DOEDAADO1D329FEBDOIDT
A95CEDFAFFBDFEFFAT0BBD, 3564

n cin einziges File abgelegt Siom
N das b zu 15 KByte  was mehr s 300 Byte
lang sein darf (andernfalls er-
folit eine Fehlermeldung!). Die  Fetr Fnel

10 REN $¥HEEssssssasahassssessiaens
15 REM # Mini-| n--nxsk fuer Cassette *
20 REM * P. FINIEL 1986 *
25 REN SHeResssnssbissssbaetiertirses
30 DIM D#(80),BODTS(1000) 1RESTORE 50
10 8=01FOR A=1536 TO 15741READ DiPOKE
A,01828+DINEXT A1BLS=1536

ER IN

1110

D3BDOOE0ABBDOOE1488D00, 3227

1120 DATA EZABBDOOE34BADOLDS29FEBDOIDI
689D00E3489DO0E2689D00, 30

1130 DATA z:bl!noazozenocnnbonnxovanan
01D3A7408D0ED458604000, 295

1140 DATA ooooon:o:ncs::nan:ztsaz:roFA
FBFC,2908

1150047 #,0
Pascal auf dem ATARI

Zweite dient sls Backup, In der

50 1F 5¢)4119 THEN 7 "DA'
2EILE 50-80!"1STOP

50 DATA 104,162,48, m uo 7,108,240,2
1160,11,152,157,66,3,1

70 DATA' 157,69, 3,108, 157 58,3,104,157,
73,3,104,157,72,3,32,86,22

30 DATA 132,212, 169,0,133, 71: vb

110 7 "vorbersitun '
120 READ DS1READ P:IF Df="#" WEN 200
130 52037 "#';

140 FOR =1 T0 LEN(DS) STEP 2

150 H=ASC(D$ (1,1))-4B1L=AEC (DS (141,141

-48

un D= (H- (H)9) 87) #16+L- <L>vu7xs-smn
00T (LN, LN) =CHRS (D) sLN=LN+

no nsn 111F =P THEN 12 0

2 "DATENFEHLER IN ZEILE *jPE
EKll!})oPEEKHBHle)EWF

gib
es schon sitden Anfangszeiten  Anlcitung wird zwar ausdrick:
Ger Acht- und Vierhunderter lich darauf hingewiesen, dal
Compiler, nam- die Diskettenmit der "J"™-Funk-
ich den von Atariselbst, Einen  tion dupliziert werden dirfen,
Keinen Schonheitsfehler hat ~der Compier arbeitet. jedoch
dieser. jedoch; Zum Betrieh nur, wenn sich die Originaldis-
Kette im Laufwerk befindet.

vorgeschrieben. Da man jedoch
fr cin Zueilerk aich
it ppskcs DM 500.- auf
en Theh blacem mus, =
e Version Ksum yerore
Seit neuestem gib ¢s ,m(
einen Pescal-Compiler, der mit
Laufwerk ~aus-

Das DOS dieser Disketten
et g e Opccs

P Hiermit 140t sich bei PER-
COM-Laufwerken echie Dou-
HeDesiy vormenden,

gesamite Programmps:

volle Voreinsicllungen s De
pei

pic
der Name des im RAM befind

fur cine davon bendtigt. Die
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lchn Textes amgbetes, det
jann nur noch mit RETURN  meines Lehrbuch fir PASCAL
bcmng\ werden mu. Wird man jedoeh nicht auskom-
Der Compiler selbst schluckt ™™
ispezifischer  Das Manual besteht aus ca,
START. 80 englischsprachigen Sciten,
KEY, SETCOLOR, PADD- die den Umgang mit de

LE MAXGRAPH, KEY:  grammen versandlch erin. o8 &5
HICS, DV tem. i E————
d vieles  Gerute: Atariab 48K
ufder rogramndis o Ll Sy
ette bereits cinige DEMOPIO-  pyeis: DaoR ”gﬂ.‘.ﬂ""“‘““ 713
s gonn I
Lo el T O e

grammierkenninissc in PAS- %
CAL bereits nach cinigen Mi- i
nuten sein erstes Erfolgserieb-  Tooms Tasend

Sprites auf dem Atari

it dosn Pogann a2 DATAS, Dl Dovere
S e
Sh e St . Dongeimen Do e T
i s s g, et an
ot o e
0 Do S i ok e
et G el o3 ANDERA: Indeemsto
P P
Amptuben i s
g e s O isie
oo Ll
e dom s o 1 e Pl
s e RN s Dl brachn S D 0=
.t . Notmar | - ppete e, 3

werden nur Zahlen zischen 1
‘und 255 angenommen.

4 ORIGINAL: Hierwird dic
letzte als Player dargestellte Fi.
gur in das Fenster zuriickko
piert. Das funktioniert auch,
wenn das Programm durch
BREAK oder RESET unier

149 G070 50
1700 REN % DATA'S GUSGESEN XK
SRAPHICS' 01sEICOLGR 2,0
PoK: E 583,62
1o 1911 pekirmbasH

brochen wurde.
Tastatur gedrickt werde

5. CLEAR: Durch Driicken

L PLAYER; In diesem Mo, der Tase : kamn man o cen

dus wird als erstes nach der Funktionen ERN und

Fabo getiagt, Dana wix) dec DATAS wod im Meotl wicder
Player in der cingegebenen in den Zeichenmodus zurick-
Farbe gezeichnet. kehren. T Semidt

Player-Designer

18 BEW KRR
1L REN B T & T-SOFT e

1z REw #  presents
13 REN %% Player-Designer X%
14 REw o
15 REW ¥% TIND SCHMIDT %

16 REW
28 GRAPHICS 41SETCOLOR 1,8 15:ETCOLOR 4,
9:POKE 752,1:COL0R 1:0PEN WL, 4,0, 1s8n pex wx msm ciiah
1618 FoR 0:POKE. 854644751
30 BSPEEK(88) 1256KPEEK (69) :COLOR & 0 30
40 MENS(PEEK (186 /43%4 1880  REW % DcraaL xx
POk 1:poK 8 T-1 T0 30:POKE BSV64+1%10, PEE

KePHBA3+13 sREXT
1826 GoT0 58
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Der Atari 520 ST + und seine Software

Yorsleia, Mit dot Funktion

Was der 520 ST ist, mub man
vohi kaum noch erlgutern. Sel-
ten ist ein Computer von na-
B, silicion ottt
e o e,
den, wie Ataris vorlau-

1 fonics Kind, Unel wie aaf
der Systems in Minchen erst

Compiler wird so enorm be-
schleunigt, Auch das nervende

mengen st der Speicher nicht
2 verachien. So gibt es bereits
Textverarbeitungsprogramme,

w

e s oo
wachsen: Statt 520 K gehort

20er yerden ifac it dem
bel versehen
und fzmp Der. Unterschied

K fur Text zur Verfugung b

Fus
stirken Iissen sich
eicet Fache mmm\.mu

D i 30¢ meh i s vien
Homecomputern!

ichenprogramim,
v s ot e
e

dem Megmwx besteht aur
cinem wir "4 auf dem
1

il ol e v sl

520 ST aufrls

Auttlopatne gsbe .
O ettt v

Firmen verlangen hierfir zwi-

habe, nach 3 Stunden Lotorgic
seinen ST st und i

i sole i
2

Draw, fir das Digital Research
S o
kein' Malprogramm, - sondem
ol ok, Der
Unterschied liegt darin, dafh
jede geseichnete Figur mit ih-
ren Koordinaten, der Linien-
ks o Filmuce um\ .
Tenanders
thtr\mrd(mcm‘em(:wh-mﬂw
muster im Bildschirmspeicher).
Es ist auf diese Weise moglich,

nicht veroren_geht, sondern.
beim _"Wegdricken”  wieder
zum Vorschein kommt

e e
ben, um iha dann nicht in dic
Ecke zu siellen.

Warum aber eigentlich soviel

Computer-Kontakt
hat preisgiinstige
Kieinanzeigen

o 4468 Zogpibuntondn 1
exakies Atbeiten bei Kleineren
Figuren.

Angenehm ist mir besonders
dic Rasterung aufgefallen: Bei
allen_geometrischen Funktio-

Schopfung cinzugeben.

Obwohl GEM-Draw noch
it iner endgligen Ver

2u bekommen war, ber-
et e

‘Besonders gut it dies in der

abgedruckten  Hardcopyserie 7 -
T | g
kommen nach dem Abheben i

be-
reits alles an vergleichbarer

Software, aufanderen
e Prehibud
bislang zu schen wa

Thomas Tumend

Ihr direkter Draht

Telefon 07252/42948
Fiir Briefe:

Computer Kontakt
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Cherry Harry

In Gartner Harrys Garten ist
cin Ufo norgelandet. Das au-
Berirdische Wesen braucht nun
unbedingt Harrys unterirdisch
wachsende Kirschen, um wei-
letiopsmiouoen. So e

ek, dom paptindes O
und viele, viele Steine,
bald Harry funf Kirschen
xul’guamnleh el it de
mit ei-
nem unswmhnen Schutzman-
tel, 5o daB Harry keine Kir-
s it e b
Blist Harry das Erdwesen je-
doch auf, zerplatet es und der
Schutzmantel  verschwindet
wieder for die nichsten finf
Kirschen. Wenn Harry alle Kir-
schen aufgesamnel ha, i de
b

knopf dricken, bis dieses G
rusch wieder abgeflacht ist.
‘Danach muB er sofort noch cin-

uf

der Schutzmantel verschwin-
det.

Ssubesia b de:

Spter o SELR
Cescnindghet watlen, Hie
bedeutet 1=schnell, 2=mittel
und 3=langsam. Mit Start kann
(s S dins begpmne wer

Das Programm ist in Basic

Haryein Playr s, warcin s

die Bonusrund 1000
Punkten bekommt Harry.cin
Extraleben.

Damit Harry das Erdwesen

aufbl i, in
‘Pumprohr per Feuerknopf nach
oben oder unten auswe d

riusch cntsteht. Der- Spieler
muB jetzt weiterhin den Feuer-

Natbo bt e Hary ichend
und schnell bewegen. Firr di

ben in Display.Lislo-
et (D11 Der LA ermog
Tt such tho Unuchmltan .

cigenen Zeichen oder Zahlen
nicht ins RAM kopiert werden
muBten,

Markus Lofer

L5 1 MO (@ on war Taoer an
XOT B THEN TROPF=1:K1=12: YT~

44 CRND (L) 0.5
(IO YT CTF Ciet ThEaig
E KT4RKT, YTHYYT, 6T:1

B nm Tien T
PLOT XT, Y1 :PLOT KT+1, Y7:XT
THTChLon SnspLr T, i

o1 X1, yT:PLOT KT
g %mu 5" Then BEien

28,3, 15: 50040 2,1,L,L:C0L0
LOT KT, YTHCOLOR 229:PLOT KT41,¥

320 BNT0 THEN BNZL:COLOR 1
LT T POt AL

350 CHECHEISIF CHERNAL THEN Chel

180 XXI=1-2 LRI £ YM=1-2R V(D
78 EiloR CULTPLOT Nerre ot T

iy

388 LOCATE W v, CMLL P CI=117 08 cui
98 CHIZ9 0F cui=2) TUEN Cui=3z

She"cotor 1120pL

490 Coch I o

410 IF FO)L THEN RETURN

428 LocaTE urekXe, VEHVYE, cr -
«

anti T

tr=vre tocare v v

CFO1 0D CFOZ3 THER

m c-.n LEPL0T R VEPLOT KFHL, 1P 50
YEVIYESPLOT F, VP

WALV

BLoT
iso 1 v()vr TN Rciven
43 etz

08 I=1 T 49:LOCATE

LR

T e o e
iotecx

o mmmux o
n xmmx 1D+ (=10, YF 50080 '3,

OCATE X#1, V4vY,
oL oLt Bl
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72

o
STrie

&5 a1 £ Tans,ri

e It Taew

38 WET YI:oKE raRsFRmioTo S6e.
PLOT X, §47D

el
AR xr nm o peex(y
® PEOI8 N0 PEO7

768

2112 THER 756

5 :r()s THEW 788

790 coLoR 1:pLOT X HILn
T T cuon 24

¥, VHI4L,CFTF €C1Z1 OB CFO.

C1O THEN FOR T-L 10 11
uuuswn:muu

kD 3,158, 10,1
{15600 3, 0,11

&8 b
58 ADS-PEEK (106) SGAPEEX 2072 (POLE 4
1,65 1POKE. 1704, L:POKE 5

270 KENEVRN/ZINISNZARNITE XD28 THEN
b POKE S5243, L p0KE 53254
551 THEN mosi

T Peikcsszen OL Then

TRk
65,35,85,35,5,85,85,85, 8
[ O T
©7,152,105%,192, 176, 172, {8a..1

3,14,58,2
1, nruu 171

71 Sty
72,358,430, 182,259,538, 50, 1

1180 DATA 73,170,170, 179,578, 186,171,1

79,478

1199 pate 74,170,179,178, 7,174,106,
75,128,168,178,187,178, 176, 1

1
1250 DATA 30,170,170,178,170,170,478,1

318 AT 86,
1326 paTa 87,0,4:21, 1,
8 DATA 80,16, 104, 158,104,154, 159, 88
348 pata 89,48,12,3,12,12,15,3,15
1758 BATA 90,3, 12,248,204, 204,282,240,
Tse pama 21123033 5.0.3
78 baTh 352,561,541, 358, 252,15
T 2,5,5,15
bATA 1248, 284,204, 752, 241
DATR 95,192,192, 63,204,204, 255,63

5
PATA 96,48,192,8,192,192,192,0,19

0 97 12,0,8,9,9

8,87,87,95, 117,247,255, 245,
99,213,213, 245, 215,228,255,
100,255, 218,223, 245,247,247,

102,190,235, 171,174, 185,188,

55,60
1848 vate
15% vaTA

37,85,87,85,87,85,05
85,215, 85,213, 85,213,

115,12,48,12,43, 4 8

1608 paTa 248,12,
1616 baTA 116,18 4,4t 1,170, 1,
1628 paTh 117,653,243, 558, 5ul, f32,1002,2
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1630 DATA 118,252,207,255,207,5,3,15,2
1640 DaTa 113,05,85,85,117,221,87,85,8
1658 DATA 129,192,51,12,192,51,12,48,1
s

asiasoRTiTxasss
08 132 16 atize S1Eh 1o
2 H8 825 R vz nem covoce n,c

288 PR 1aLes 10wz
A1 TR LT 240
E DLTS, 04

uu POSIION 7437
kb 2o

L 19 2:COLOR I2:PLOT L L1DR
Pk fratoruit i g e
NENT IT'

TRY)
7041
208 DATE 131,36, 188, 21,98 81,81,
ot
4489 RESTORE 4508
4458 BEap SISt THEY oR 1L T0
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74

5210 pata -
5218 bata -s s,a R
7.0,15,8,15,

,23,0,24,1,24,4, 285,22

14,365, -1,
iaia buke Suma szmpoe siarr g -2:51

0K
Eoin, S 2031
sl sl 058 s1se:1r PONT THEN 1=

gierisskel (sgru Go:
< scheeiben

;ruecke
o

Wy Letzes spiel
SITTON 18,117 86;P
a6 estrunk s

05

s110 pop.

$128 IF pEEk(szITNICS TUEN, COLOR 3
s 53,0 oes
soun.

0, e NEAT ToSOUND Lo
shoxe 1701, scoLor 16t

3,5

i si30;pbce 17021
KE 3,121,180, 435000

Vaies, it

6216 IF sTiCKA3

0RE §580
BMH31IREQD CIPOKE 1,C
€

0 BH#95:READ C3POKE
BHH159:RED €:P0K
Lonent
0 Bu+223:REQD €:POK
T TRETURM

Gl e

293, m n 54’17

STroNsh, 505 it veRsIo 20
7838 POKE 7

rout 1773, 72 m: nu iy

€ i, T

EX (151617104 AND PEEK(35340)
2169 THEW 7065
7066 Gosan’6560:cosuB 1668:50518 30001

posITI
iTeow T tiess e

08 1-36732 T0 36735:P0KE 1

srone a7t dgiton r-3cn
21MEXT T:POKE

R T0 36615:POKE T, 132:4
D ToSe61s 10 T0640:POKE 1,1 oHE

5208

poxe 1,
ORE 1,5

A
8058 FOR 1=36782 TO 36705:POXE I,254
EXT T:F0R 1:36786 10 36736:POKE 1,13
NEXT T:POKE 36785180

POKE 36641, 14 :POKE 36671, 116:R€TI
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10090 DATA 555535EESSSTSSESISIIIIIIIT
SE3555555555355553555ISIIITIFIIITS
S555533!

10010 DATA 53555553355FITIISITTITIIITS

SSEsassasasatssassaasassaaiss

55560A0AAEARISSSE0RAISEAN

SSAAISAASAAISARASEARAAISEAANAISS
20055

Sanaan
18538 DATA_SISGFFEFAEFFIAMAIBFEASOFF.
EBTASSSIEISArASArASBFESGr P ASSrTERASS

SFASOFTTBFFFFY
0648 DATa SSSRFTECRESFEIBIFTIRAEISED

BAPESSGrESSOrsSGesGFTFAGSIFTLOGTFTALSS

AFISGFFFBFFFF:

18958 vare LSitreasmacseonensansaases
SAFUSSErYSGESGr ADESHFAGFAGEADEESS

BESSIABEiFARSE

18960 parh SSsArasETISBESKESEIBISUEGES

SPBFASH Y556 ISEESEESRESEFS

BESSSSHESEr355S

18078 DATA_SS3BFISGFISBESBESSSBISBERES

GPBFEADF YSSOF ISGESAESGESAFISBEGESSER A6

eserasss

18088 Dars 9567 ISDESESSSBISBECES

vuwmw;ssﬁmssmnmmuu
Fass:

FASSSSBESS)
§85307047 35sbrassrysaEsuEsSBSRESES
OB ESShe SAESIESr Yo usEasaesE

faio S3SBeassrassesaEsssEvarEeEs
B AFFPELS eSS SO SO ICEOAF ROECRERFS
FISSSSDESEr 9555

18116 DATA SS6BESSEF ISBESHES:
FrIGrTrasSIEAGaESBERAroer SESetar rr

SSSSBESEFI55S

9130 DAT4 S3FESSSFISESBESSSHFFEYGFT

FENBEE IS TFESHFITTERTTASSFLIBFT

3130 DATA SSAPESSSFAMBESBESSSRFFASSFT

FASSAFFISSSOFFFFESEAGFECFFEISGFF ASAFF

ESSSSSBESH

18140 DATA SSOFASSGFFFFE: a958FF

nssﬂrﬂsss%mzsmslulﬂssﬂnsﬂrr
55

4 SSaEsssarrresarreanrasserr

SSGFESSEFF

4 SSBFISSGFAASESBERIBFEISFE

SBF 55 60AS6BI6FESSAF IDFESSGFEISEFF

9535358¢:

10178 bata seatassarssaesnesssaresserr
6F I56F I6FASSSF IDEEISGFF ISGBE

freeht

ibise bats ssaEassarsssEsmesssRarasees

EarEISSRr St ser oSS

BESBESSSBABESED
6

Essrasss

16280 DATA SEBESSSGrISBESRESSSBIMEISES

BEFETEASEGESSer 30F2550F SERESOEDEISHE

S3555SBESEF

10210 DATA SEFESSSGFISBESBESEIBIN I6ES

BEBFFE9SSSEF SEF I6F I5S6F IDEBEIGERF ISDE

SSS3SSBESGFI553

18220 DATA SEFEAAMBISBESBEANIDISFASES

SrDITESSSREraBUrIA TSSO IBEAT JOEAFASAE
GBEGAFAASS

1323 oath serfrere: 96BEGES
4P ARAASSSSAF SSATSBE SS6FADESF AGEGPESSE
SSSS6FFFBFFFFYS

10248 DATA SAFFFFFAFASDEYuann
B 385834 ASAr abF AOSAF EDEODCALSDERSE
SI3SOFFIBFFFFYS

18250 baTh samaasasasARISSSEIASEANE?
SRS HAAAALSANAASAAAESA

53355
mu baTs ssessssssessssssstsnsssss

535555555555555358535555.
it

Iez70 barh Ssessssssssasssssssssssssss
53353E3sassassassasSesEsens

sssss
374, S3335S5SESSESSSIESSSSTITS
sssssssssssssgssssﬁssssssi 5555555555

2,120,238,0,143, 174
41,22,

63,153,
. 165,265,
77,263,133

162,5,169,6,32,
SR

Fo6a0 buTh' 233,324,397, 208, 2. 188,09, 142
V231,156,232, 142, m.m 143, 164,5,169
1o tkezis, da0.1

13,208,160, 80, 76,377,
iﬁi!,k,lu,lu.i,n,n
133,206, 165,287, 141,
247,24, 144,2,208, 7,17
7,2861201,85,248,7, 301

15056 DATh 0, 348;3,1¢1, 168, 6,281, 89,24

88,200,810, 2482260, 21,165, 6, 141, 185,
13,1004 155 B, s a1 1331207
.36, 165, 266,

Tan 2014, 20
5,266,141,120,8,

1200,7,198,
wet At

AT
25158 Bafh 163,0,141,255,2,173,247,6,2
$1,250,240,06,258, 2475, 141, 4,710, 78,55

.+ Berta,mein Drucker muckt auf |
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Zeichen-Zauberer

chon mehimals ange- des Sticks The Zeichen, Per
Kiindigt, habeich f diese Aus-~ Knopfdruck kann discs i
gabe endlich meinen Zeichen-  Eitfenster kcpl:nwe(dcn
sawzeditor fur mchrfarbige Zei-  Dag linke Fenster stellt dabei
das Zeichen vergrofiert dar, wie
esin GRAPHICS 13erscheinen

Editor st es sehe infach, Zef  wiyde, Dasrechte Fenstersigt
g 0)-

in den Grafikstufen 12 ond 13

Darsellung. Auber den in det
fesbare Zeichen ergeber. sz L

cersten Menizeile angezeig-
feg Rinttones {Aum wahl,

e Y aden, Oviinal, Spec
kurzen Wartezeit_erscheinen e Orermaimme adlives,
cinige "Fenster” auf dem Bild- st auch cine Loschfunktion im-

Nach dem Starten des Pro-

dabei von drei Rechiecken cin-
genommen. Im miticren, qua- _ Sobald S ein Zeiche fertgge
Gratischen Fenster flackert "U”in
Sueh schon ein Cursor, Dieser ~ den Zeichensatz bernommen
Kann mit einem Steuerknippel werden. 18t der Zeichcrsatz

Ten Feld folgt ein roter Punk, folgende Ladeprogramm mub
anach cin griner und nach e
hem blauen Feld wieder die  speichert werden:
An dieser Stelle sci auch
nochmals auf CK 1 und 285
gyl o e
"7l

dardfarben vorausgesetzt).

Um nun cin Zeichen 22 ver-
findemn, muB dieses mit Hilfe

S CHIR LoadSave auch ir
mehrfurbige Zeichen verwen-
det werden konnen

durch

Scifwirtsbewegungen  Thomas Tavsend

8 BRAPHICS 9160508

58 BSSPEEK (86) +2564PEEK 85)

£ NeBS122

55 REN ves ABFRAGE 0B NEUSTART 184

78 1F PEEK(17801=28 THEN 128

B NENSPEEK (7421 -361 HEN<INTUEN/ 4184
90 POKE 742, EMPOKE 756 HEN

100 GOSUB 638

110 POKE. 1700,20:POKE 1701 JEH

120 NENSPEEK 11781)

150 POSITION 2,3

140 GOSUB 680

159 POSITION 2, mum o

160 POSITION 15,1217 *

170 POSITION 2,1317 '(mmm (Frarbe
(Liaden (Dirginal®
168 POSITION 2,1017
srnahae (1nvers®
185 REN a4t mm mm:u "

198 POKE 7, 31C0L

208 PLOT u,l-wuvu 22,hIRMTO 22,9

icharn (Wed

208 IRANTO 13,910RMNTO 13,8
228 COLOR 3IPLOT 3, 8:0RANTO 8B DRAKTO
8,9

250 DNTD . RNITO 3, HELOR s

200 PLOT 27, MDRAVTO 36, IRANTO 36,7
258 DRTO 27,91 DRMTO 27,0

255 REN + WAGCHINENPROSRANN LESEN +
248 TESOE (FR IS5 10 1550

278 READ AIPOKE R AINEXT

275 REN ¥ BAUPTROUTINE mcmrms '
288 LOCATE 8,1, F1C:F

s COLDR 14PLOT 5, 11COLOR S4PLOT 541,

ul ReSTICK
310 IF rmum()x THEN 340
320 COLOR FIPLOT §,2iPLOT 64,2

i 79
34D 1IF STRIG (D=1 THEN 360
390 IF STRIGIO)= THEN 359
340 CCHIF Cod THEN O
378 ON C+1 GO3UB 718,730,750, 778
380 COLOR ©
390 PLOT §,iPLOT 841,
AN PLOT (5-12)/2¢3,0
410 IF Rel3 THEN 290

30 L ReS)
00 5e8-(Fel )82
430 8=+ (77142
8D IF Be12 THEN S<28
ATH IF 9522 THEN Se14

490 IF 209 THEN 201

588 1F STICK(DO15 THEN 508
510 6070 268

515 REN #a9 DLI-HENDERDNG #ov
520 DLISPEEK(568) +2564PEEK 561}
530 FOGE DLIS, 72

548 FOR Neb TO 16

558 POCE DLLW,B

568 NEXT

570 FOR We2i 0 24

580 POKE DLINA

5D POKE DLI425,23POKE DLI*26,5
18 POKE DLT27, ZIPOKE DLIZ8.2
620 RETURN

625 REN w10 zsmzmn N RN
630 FOR o8 101

540 POKE ﬁmsm vr.smzuzwm
650 SOUND B,N/4,18,5

460 KEXT W

470 RETURK

475 REN # ZEICHENGATZ WUF SCHIRK o
POKE 756, NEN:FOR Ned 10 127

9 PUT #1,271PUT 1 MaNEXT N

708 RETURN

785 REN IN RECHTES FENSTER PLOTIEN
718 COLOR B:PLOT §413,1

720 PLOT 8415, T1RETURN
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4

730 COLOR BPLOT §+14,7
74B COLOR 2:PLOT §415, 1RETURN
750 COLOR 20PLOT §414,2

COLOR B1PLOT $+15, L1RETURN

81D IF 1285 THEN BO8US 1878
IF T N i
8 THEN BOBUB 1350
[ 1r v-m THEN EOSUB 1348
859 IF 173 THEN G0SUB 1568
BB IF T=79 THEN GOSUD 1620
89 IF PEEK(753)=3 THEN 899

i
TS REN # AUSHAHL EINES IEICHENS o
910 POKE. AW, PEEK (AW) 4128

)-PTRIB(L)

94D 1F NWaBS+121 THEN NHeB5+281
730 IF NWsB$+282 THEN
948 POKE AN, PEEK
770 POKE BS+499, PEEK ()

580 POKE MY, PEEK NH)¢1281 AWshN.

990 6010 928

995 REN o8¢ mtm DARSTELLEN s8¢
1008 ST=PEEK

110 1F mm mm STSST-1281P0KE A¥,

st

1820 FOR Ned 10 7

1838 POKE 11435+ 80 PEEK (NENI2S64M5T
®

1848 NEXT N
1950 60808 1780
1068 67D 280
1 448 EICHEN UEBERTRAGEN +#4 :
1970 FOR Ned 10 7
1060 POKE. (HEN®2564NSGT4B) PEEK (11+55¢

0

i
1198 CoF60T0

1185 REN oo rmxn VERAENDERN 4e
1018 POKE 87,1

1128 POSITION 2,2217 86 Farbragister
»

1130 BET 92, T41F TCAG R 1232 THEN 113 .
0

1100 ToT-481IF Ts3 THEN 1130

1158 REXTHBHT1FN=PEEK RE)

1168 COSINTFWY16) e (FY-1640D)

1178 POSITION 2,217 46)"Farbregister
4

1188 PRINT 9477y
1158 ReSTICK (D)
1280 IF STRIB)=1 THEN 1238
1218 IF STRIG)=8 THEN 1218
1220 603UB 1B6IRETUR

1230 IF el THEN 1199

o,

1200 1F Reid THEN COsCOV
1250 1F Rei3 THEN COCO-1

1260 1F Re? THEN Hehe2

1270 IF Rell THEN Heb-2

1280 IF COn~1 THEN COR1S

1298 IF COmlé' THEN COn8

1300 1F KO THEN Hetd

1310 1F )14 THEN et

1320 IF STICK(B1O)15 THEN 1320
1330 SETCOLOR T,0,4

1340 600 1170

1343 REN 49 LADE/SAVE -ROUTINE sbe
1350 TRAP 13

1388 POKE 87, 11POSITION 2,22

1378 7 W6y "Dateinane: *

1389 POSITION 15, 111P0KE 87,0

1399 INPUT P8

1480 IF LEN(PAS)C2 THEN 1860

1410 IF FNS(2,200"1 " THEN 1660

o=t
3 I v-l: ll(u ones
1440 50808 1

1450 CLOSE uxwu 3,000,8,F M
1460 POKE 691,128

1470 POKE B34, B:POKE 835, HEX

1480 POKE 98,81 POKE 889 4
1498 HS=USR(1536,0H43)

1509 CLOSE #5

1510 RETURN

1515 REW 498 TON BEI FEHLER sos

1520 SOUND 8,44 rnﬁ F-l lll L]

0 1350
1535 REN 48+ FENTER LKIMI "

1549 FOR heb 10 7

1858 POKE BS+11oN10,0

1368 WEXT N

1578 GOSUB 17801 RETURY

1573 REN a0 rmm INVERTIEREN ¢3
1580 FOR et T

1598 POKE ucucml.m-rmmmm
"

1688 NEXT

1610 GOSUB 178MRETURN

1613 REN &% ROINALZELCHEN LESEN ¢
1620 FOR Ned T0 7

1638 POKE BS+11oNe18 PEEK (14842240254

0
1640 NEXT N

1630 GOSUD 17803RETURN

1780 FOR Heb 10 7

1688 FOR Neg 10 3

1618 LOCATE 4+, 148, W1 COLOR ¥

(HIPLOT 8,

120N 41 B0SUB 718,

730,758, 70
1640 NEXT NINEXT N
RETURN
1685 REN ## TEXTETREIFEN LOESCHEN o0
1668 POKE 87, 13POSITION 2,22
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185 REN » DATEN FUER NS-PROGRANN +

2800 REM # 9
2018 REN ¢ ZEICHEN-TAUBERER by TTEA ¢
2070 REN st .

10,184
32,8

1910 DATA 220,133,213, 149,8,138
19 2,98

SR

st JBP0G 112, PO 1110
28P0SITION 8,

somd BEISPIEL 47 1617 06
2 465" johanmes plenic

07 417 065"
DIE NSIK®

A8 BASS=9:HEL REN

BASS-HEL2 HUSS ahi D8 TN 10K

ZEILE 1888 MK ENTHALTES

sc RESTORE |B08:FOR 4-3 10 3:500MD N0

SELECT STOMPT?:

P 3219,7
78 DIN B1(BASS, 16) BZINEL1, 16) BS(SCHL
A6, m,lmm 1)

S okiv 0,05 8
NI =B NEXT

10 BASSIFOR im0

100 READ ReB104,H1=T:HEXT NeNEXT 0

118 FIR N1 T0 ELL:FOR N1 70 16

120 1ER TIZLNAEIT MY

138 FOR Ne1 10 SCALASL:FOR

i
150 FOR Nt T i
i e 1 mu e e s

178 POIE s:m. POLE 59,8

180 READ A,B,C,D1F ACG THEN RESTORE 2
6070 1

190 FOR N=1 10 L6:PORE 28,0

200 IF PEEK(S3275)=5 THEN END

200 TEB1(A, 013222628, M): 3B (LM s
B0

220 IF 2015 0R (108 D 08 THEN L1
=36(0=1)45¢ (D 1) :POKE STT68,24:F D)1
THEN POKE 5371, 143

25 1F 1458 AND <16 KD D)3 THEN Li=
2iPOKE 53768,3:POKE 53761, 14

| ISIHIT0 412613511 :P0
KE 53766, Z3:REN SCHLAGZEVG
28 POKE smx ummzm R DL

25 POKE sxm |xauxs>zmzv-u g

Sound-Demo fiir Thren Atari

280 PUCE 53765, 1926L3:L3-L3-2¢ D03
£ BASS

290 POKE 53763, B2 L2-A2-24 LDBI 41

LSHLDD AND BOLE)REN NELODIE
W0 POKE 53767,13341932)

31 IF PEEK(20)C6 THEN 310
320 NEXT W:G0TD 198

167,8,167,4

9,165,8,0,167,8,167,

17,8,
1830 DATA 97,0,8,
1218,0,245,0
1048 DATA 245,8,0,8, 122,
245,8,122,8,285,0

1458 DATA 57,0,3
9,146,0,97

1860 DATA 3,

8,8,197,197,8

,205,8,122,

46,0,0,97,8, 146,57

137,8,0,93,8,137,53

111,8,167,
111,8,167,8, 111
1880 DATA 97,

1199 REN AELODIE
1208 BATA 91,8,
s

76,8,0,91,0,51,68,8

60,0,0,91,8,91,57,8

i nm n. 8,0,45,8,91,18

5 I 18
+1,50,5,59,53,60
124D DATA 1,8,80,.1,68,.1,60,50,8,58
55,.1,60,0,68,0

1250 ATH 11,8,76,0, 76,
+1,68,8,48,66,60
1268 DATA 60,8,80,.1,68, 1,8
- 1,60,8,60,60,.1
1270 DATH 5B,68,68,76,0,68,0,60,50,0,5

168,50,0,5,

78,01,76,68,

1,68,60

2,0,68,8,
1268 DATA 50,5768, 76,0,60,8,57,50,0,5
7,0,68,0,76,8

1298 TATH 7,8,8,102

9,76,0,0, 182,

1399 REN SCALAGZELS.
480 DATA 1,1yl b

1,1
1418 DATA 99, 1,141, 1,1,99,4,99,99,1,
1,19,

1428 DATA 99,1141, 14141, 1,99,99,1,9
9,1,99,1

1430 DRIA 99,1,1,1,99,1,1,99,1,99,9,1
BT

1B DATA 99,1,1,1,39,1,1,1,4,99,99 1,

99,0,99,1
1450 DATA 99,,1,1,59, 1,1, 1,1,50,58,50

150,50
1599 REN mmz 2
AT

18,8,8,7,6,5,4,3,

EN

8,
1660 DATA 7,6,5,4,28,0,0,

B,8,8
1678 DATA 8,0,

0,447, 18,15,

10,7,
Lt 8,0,8,8,4,7,10,15

0,7,
959 um il
2

2980 DATA 1,8,1,8
2858 DATA 2,8,1,8
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2080 DATA 3,8,1,0

2040 ATA 3,04, s
2150 WTA 8,5,
2068 DATA 14,2,
2078 ATA 2,2,3,
2188 DATA 3,5,4,2
2098 DATA 4,11,5,5
2200 DATA 1,1,2,7
2018 DWTA 2,2,3,9
2228 DATA 3,3,3,2
2250 DATA 4,11,5,5
248 DATA 1,4,2,7
2258 DATH 2,5,3,2
2268 TATH 3,6,4,2
270 DATA 4,7,5,5
2060 ATA 1,4,2,7
200 DATA 2,5,3,2

2300 ATA 3,6,8,2
2318 DATA 4,7,5,5
2320 ATA 1,
2338 DATA 2,

235 DATA 48,1,
8 DATA 1,12,1,6
2378 0ATA 2,13,1,0

2478 DATA 4,11,5,5
2430 DATA 5,18,2,7
2090 DATA ,18,3,2

2500 TATH 7,18,4,2
2510 DATH 3,10,5,2
2520 DATA 5.
2538 DATR 5
2500 ThTh 7.18,4,2
2550 DATH 5,1,5,1
2680 ATH 5,8,1,7
2410 DATH 6,8,3,2
2628 DATA 7,9,4,2
2638 DATA ,9,5,2
2600 DATA 5,8,1,2
265 DATA 6,8,5,2
2488 DAT# 7,9,4,2
2470 TATA ,9,5,2
2460 DAT# 7,9,4,2
20 01 7,12

ZHMIE L 12

2850 DATh 2,2,3,9

2070 DATA 4,11,5,5
B
288 DATA 8,3,,
5080 DATA -1,4,
277 e

ATARI-Leserforum

Aa Hardate it cin Moder
oder cin Akustik-Koppler c:
forderich, dex e ot e
iputer kommen, in
Tm\lolgen S Gmwaion Dio

S o e

An cinachsen e, wea
man cine DOS 2.5 Mastordis-

Kimpfen. Mit Silikon-Schmier-

@
‘noch das "Singen” abstellen, Es
darf dabei aber kein Schmier-

mittel auf den Schreib-Lese-
kopfoder die Diskette geraten!

Mit welchem Befehl kann
ieh  die . Microsoft-BASIC-
Funktion LEFTS(a$) erset-
zen?

232 Schnitistelle. Fir cin sol-
ches Geritist dann noch ein In-
terface (2. B. das 8SOXL) not-
‘wendig, Es werden jedoch auch
T
ooy s ]aymckpnn s
mulieren.

detein Terminalprogramm, das
die ankommenden Daten auf
dem Bildschirm dunl:llr md
gleichzeitig_dic_Eing

Users ausgibt. Gute romnina:
programme erlauben dem An-
wender verschicdene Parame-
ter

ki

Gespriche auf Disk abspei-

senden, Koppler, dic man di-
ekt an die Atarissnclien

i it der
p:xlemlan Sofware beim Fach:
handel

WiaRisn ok o Rencre-
gramm so
i gy e

kette besitzt, auf der g BUAREDN
ST CON i
o B Proge R e
BLOTIITE $4 44442 b et tdts
fﬁmz“”.f%:{)‘;\zu":sf + HIER IST Sig: l +
cs BOS automaieh gesarict & PR +
RS S MpswR-  ATARD ¥
AREE b ILESHISLEE 5
.
SN oo 3 FUER HREY +
‘Wer noch kein DOS 2.5 be- 4
(Jewawavoszsie & ATARIL EINE GANAE WK
seinem Fachhandler »da‘;;;: + ‘T LLB i3 "“ENTBE“IILICHER +
Boch fmmer mit DOS 3 arbei- 3 o
tet, sollte sich besonders um 4 +
s e mmmmm I‘lillTI\E he
Meine 1050 Diskettensta 1: ‘:
b b Lnden s Spe- TS CHINENSRIMYCHE NS
chern. ibige, knackende 4
oo e 3 [T W 3
biew wteiepiensace - FUER ¥UR BM 29.- PER 1:
ety s SRR OMRRLE: ¢
o el Kt 5 ! >
b o et EHOAASRTAUSEN) +
N s D j: RIED 17, 8561 SULEBERG ::
R e aa s s e ooy
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Liebe TI-Freunde!

Computer Kontak encicnt h nun zur heutigen Aus-
e o veimonatlich, gabe Fb. die. Spse Fresks
i ber i s8erem U Ko ich dcsmal etwas vl
fang, Das bedcutet lr die TI-  Neues anbieten, was vom Pac-
User 3 - 4 Seiten mehr Lese-  man, Tnvader, Donkey Kong.
stof, Programme und Neulg- Scherna vollig abweicht, nim-

“TL. Damit ha- ich dic TI-Version cines be-

n wir auch endlich die Mog-  kanaten  Gesell
ichkeit, lingere Assembler- fiir 1 - 4 Personen. Die Assem-
rogramme abzudr a- bler Programmierer

swpescnlle sv,,;, und ein  40.Zeic
Anvenderpr Haus. st da (susammen mit cinigen
schnellen  Grafik-Routinen).

Und
B e S e e noch zwei hochinteressante
u kurz kommen.  programmpakete getestet.
Toh winsche allen TLUsern
auch weiterhin viel SpaB an
1 CK.

Nach dem  Spiel-Generator
Crazy-Man, der fir viel Aufse-
hen Sorgte, wird_ schon
nichste Heftein ihnich Starkes ey Sec
Programm enthalten. et sk

Neue Moglichkeiten mit
Mode Control 2

Die Firma Rausch und Hah _ Anwendung dos VAL s,

stelltmit Mode-Contral 2 ein  ments zu _beheben. Darauf
o s weist auch das leichiverstindli-

e . Basic._che Handbuch hin,

Auch der Bit:Map-Mode fir

und a
iner Programmbkete Wi 4 st icher Dis bedn
cin 23-seitiges Handbuch mit-  Befehle sind awar sehr ffektiv,

geliefert, in dem die Wirkungs-  goch kdante hier noch cin we-

Weise der 23 Befehle erlSutert  nig mehr geboten werden

o Mit Mode Control 2 wird ein
der die

st yom Ay e e 0 B P

ienifoen Bidpuien wammicrer mit _ cffektiven

erlaubt und zur Enstellung ein- Ffilfyfunktoneo ausstatet, die

Punkte sowie zum Loschen des il auer dem etwas mageren
gesamten Bildschirms vorhan-
den.

40 Zeichenmodus kann
B Luei Hiffe von_ ehle zum Programmabstura

e Conirol ke hatte man si
T yetcs Vorder-und chemq.emmc»vwmnm

Disketten Manager und
Basic Debugger fiir
Extended Basic

das istige Wechseln yon Mo-  DOS-99 mitder Meldung DOS
auf der untersten Bildschirm-
aeile und erwartet nun eines der

dulen gelirgert, wenn man b
Abeiten mit dem Ext. Basic
Modul cine Diskette nitialsie-
ren oder ein Inhaltsverzeichnis
abrufen muB, Diesem Umstand
bereifet das Programm DOS-99
von der Firma Kull Software
Entvickng dnFate DOS o
e Abkarzung for den

‘Ausdrack Disk SRR

stem, Fine Bezeichnung, di
T e gl e
Betricbssystem  bezeichnet.

Dies it n diesem Falle vl
Ticht ein” wenig Sbeitichen, ~ Mir PROTHK (Filbna)
St tofsiin YO ot s ke S e
inter DOS.99 einige seh ef- tcin gesetat bz, gelcht e
den, RENAME erubt dss
OS99 wird fur di Konfis _Andernvon Dateinamen, wih
comton Bxt. Basie s 7K. _rend mit DIR cin Diskettn-In-
Eeichererweiterung,+ Disket. altseracichnis auf de
i e D shim
i “.mc,..w. Pro.  Ebenso ist e moglich, dirch
e gt . den ittl DELETE Dot
B anwihlcnand schonvird 2 ol
Sow
Funiianen, \an Genen man
. Basicsch

15 Sckunden geladen. Nach
diesemVorgang meldet

DOS.99 mit einem Titelbild
Nun kann man mit ENTE]

)

wohat mit Extended Basic ar-  SHOW zeigt den Tnhalt ciner
el Wil man un e et Dt u dem Bl Eine
benutzen, Thiln: e Treeais
el il il
i ieciugilges DISCkeh der . ySsenondaeion arbeen,
Shift und Control Tste, wih-
seudia At e Pro. D g Beih von
CALL LINK DOS 99istjedoch ohne Zweifel
F008" smeict wird das STEP-Kommando, welches

TORPEDO

B Spaiene Emertoruna!

A '-\u.>2+3

legen,  ein
Stangraraben gt g
e Eingabe vonnu-  Bezugsquelle:
et Varlica wurde

impler doch st Postfach 320313
e Mangel Teich curet G 5300 onn

KURS 2 fx Esteiges - mit ot
e e ey Zaacien v
i Fortescrotione

Rausch Haub

R ———
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e [ ——
s o, o TI-Lander Vi von e sl et
Neh s scin s o Pl sch
vt i A o s b (o Hondsse i S G TN

G Wik e 2l shr. ) Qo o wie 8 Extended B sl

aber
weitig wird auch zu erwihnen, dafl das Pro-  essante Version der Mondlan-
gramm nicht kopiergeschutztisc  despiele, bei denen man versu-
aktuelle Zeile eingeblendet, so chen muB, cin Raumschiffmog:
aal die Grafik nicht wie bei Lo g st s iosten
i hen kang. Ebensopostivisger, 2 laden, Doch e vid man
zend zum STEP-Kommando vergichen mit desvon Asteoiden, de auf dem
‘wurde der Befehl DEBU u.s..ms ‘mit 56.- DM als ange. herumschwirren,
plementiet, mit dem man den  messen bezeichnet  werden el dcrLundungbchmd
Inhalt numerischer Variablen  kann. Das Raumschift 146t
B s ot e il Sew U e hookes!

oo B

m

. 'R nach links oder rechts b:—
e S e o TER
e Bttt Bl e M e e

imentation wird ein 8t All: anderen Tas[:rnd:“n:n
e e et
dem alle Befehle sowie das La- i Kolbstr, 1771 Raumschiff Treibstoff _ver-
S S e
S R
ST e M s i e

TI Lander

100 CALL CLEAR CALL SCREEN‘ZJ' CALL MAGNIFY(4: RANDOMI ZE

110 FOR I=48 TO 57 :: it CALL CHARCI,A$):: NEXT I

120 FOR I=65 TO 86 CALL CHARCI, As:

130 CALL CHAR(112, )
140 CALL CHAR(116, "030F3F3F7F 7FFFFFFFFF7F

oco")

150 CALL CHAR(120,
201", 127, "FFFFFFFFFFFFFFFF®)

170 CALL' CHAR(128, "0000030F CBCBCBCH
40E"

180 CALL CHAR(132, *071F3F7FFIFIF1FF7F
oco*

130 CALL CHAR(136, F OF BF BF CFEBF DFFFFEFCFCFCFBF
0co")

200 FOR 1=0 TO 10
210 FOR 1=3 70 7 ALL COLORCZ, 11,1, 12, 13, 1)
220 DISPLAY AT(10,10: DISPLAY M(N 3): "PRESS ANQ KEQ TO BEGIN® :
TOEATALE. 2):CREATED BQ_RODERICK KOEHLE®

CALL HCHAR(22,1,127,64):: CALL SPRITE(H1,128,5, 137,112)
Se0 oait KEY(0,K,8):: IF S<)1 THEN 240
250 CALL HCHAR(10,1,32,32):: CALL HCHAR(14,1,32,32)
260 CALL nwurvts DISPLAY AT(24,2) : "SCORE: 0000 FUEL

ot

EXT 1

CALL HCHAR (INT (RND¥20)+1, mr(knnx:zm 42;
CALL COLORCI,S,1)2: NEXT

CALL DELEPRITE(ALL)
0 SHIPS: 3"

V=INT(RND¥2)£2-1 1: FOR J=1 T0 A

290 CALL SPRITE (W3KI+J+1, 135 INT : (RND17) , (J=1)%(

NT CRNDY (256./4-20),0, AVA0) !
300 NEXT J :: NEXT

0tz V,W=0 :: CALL SPRITE(#1,128,5,1,120,0,0)

320 V=U+1 11 CALL MOTIONCH,V,W):: CALL COINCCALL,&):: CALL POSITION(#1,Y, X
F €430 OR F=0 OR Y>152 AND Y<240 THEN 350

330 CALL KEY(0,K,S):: IF THEN 320 ELSE
AT(24, 1B)SIZE (2):STR$(F):z IF K=32 THEN V=v~:
340 B0TO 320

350 CALL MOTION(K1,0

360 IF C<30 THEN A% "CEILLlSmN JITH ASTEROID" :: GOSUB 460

=65)~ =1 11 DISPLAY
CALL suunn( 2004»7 15)

6070 280
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370 IF F=0 THEN 440
380 IF Y200 THEN As='
330 IF V+ABS(W) >4 THEN A
400 B=30+AXAV+F-V-ABS (U

UT OF SCREEN" :: GOSUB 500 13 GOTO zeo
“CRASH JITH GROUND 508U

)
410 FOR /10
LAY AT(24,8)SIZE(4)
420 NEXT 1 11 CALL DELSPRITECALL:
: CALL SOUND(-100, sao 1
0 FUEL" :: GOSUB 510
oty MOTIONBL,V,W):: CALL COINCEALL,C)
OR Y3153 AND Y<240 THEN 350 ELSE 4
450 CALL S CALL PATTERN(#1, 1)

PTS ("0" , 4~ LEM(STRS(SC)))&STRMSC)
IF A>3 THEN A=1

470 AL PAI’TERN(M 116)
480 CALL PATTERN(#L, 112)
430 CALL PATTERN(4I, 1209
CALL DELSPRITE

500 SH=SH-1 11 DieeLay AR STRS(SH)
510 X=14-LEN(A$)/2 1t ok ie
o SPLAY AT(10,X):A$
CALL KEY(0,K,8):: IF § THEN 530

CALL SOUND(-500, -6, 0"
CALL SOUND(-500,-7,0:
CALL SOUND(-300,-5, 1

530 IF SH THEN RETURN
540 DISPLAY AT(10,9):"GAME OVER"
550 GOTO 240

B 460
\$="BONUS: *LSTRS (LOXINT (B/10))%" PI]XNYS"

CALL POSITIONCHL,Y,X)

B0SUB 51

CALL SOUND(100,300,5)1: SC=SC+10 :: IF SC<10000 THEN DISP

AV=AV+2

NEXT [ :: GOTO 280

CALL SOUND(-100,-5,1)s: FOR =0 TO

T0 100
100 :z NEXT J 1t I:ALL HCHAR(10, X, 32,

DISPLAY AT(14,1):“PRESS A KEQ TO FLAG AGAIN"

TI-Club Baunatal E::;:Zi'".":ﬁ“ié:"‘ e
e

Vor einem Jahr wurde der derprogramme aus fast allen mochte, der kann gegen 3.~
T1-Club Baunatal ins Leben ge-  Bereichen in Basic und Exten- DM Bargeld unsere neveste TI-

560 DATA E 4 00FC
570 DATA : y
580 DATA 007C4444FEB2B2FE, 0OFCB434FEOEOE06
530 DATA s 5
600 DATA 4
610 DATA
620 DATA ’
TA 4 OOF
€40 DATA 00B28282C2C2C2FE, 00C2C2C20644447C

Computer-Kontakt

fufen. Das erte Clubmagarin ~ded Basict POSTmit

e saen Unfangvon i pes s den Miledrn iz 01

lent Heute dugepen bringt e noch der _redaktionsinérne Bemie 2t

e TLPOST 128 S, Drkr, i Safesh G-

e ol snd i Ty, aren e
e 5 “Vitagusg Ui

‘Wer braucht noch den

wlveumileihmgcn und Soft- und Fragen rund um den 9%r TI-Assembler-
satcwsmungen. Hardvarsbe- il die Redaktion geme allen
richicn, Iiervews n Awgabe._ Migleder. Otrigens: Kurs I
186 mit Hiiner Martn, dom- _anasigen im Clubheft g o, Eine Finfubrun
it mit Power-Soh).ali- _ stnlo A~~<mmﬂﬂmvmnx aut
Programmen fir Apesoft- Dy Clubbeitrag betrdgt 2 Bien P
busic und fur die 2KErweite: DM e Doty BN Bk widkom.
. Auberdem Iuft momen-  ger anfallenden Kosten! Bei ¢i- '(r"lg,';‘wu. e
an ein Programmierkurs. ner Mitgliedschaft erhalt jedes a0
Zusitalich besitzt unser Club  Neumitglied unscren  Club- £
e Programmbiblotiek mit  Auwe. bsfermpitiot it
Programmen. ~ cherheft und das neueste Club- vaseme sl
g Besilonguneren Badivescl-

e Bl dos Migie. magasial Gegen 0.0 DM
dem zur Verfugung stchen. Ruckporto senden wir allen In-
Hierfindetman Spiele, Anwen- _teressenten germe unseren n-
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Malen mit dem TI

Fiir den TI 99/4A mit Extended Basic

e das Programm mic i, bei 4 gl ohie ctwas zu vertindern (bei- ~diec N-Taste. Mit cinem Druck
s ook gl e el by spicisweise, um woanders neu auf die E-Taste konnen Sie das
ehin S T S kon : anzusetzen), dann nehmen Sic  Programm beenden.
e hiee ok ol buce e DU e Tiste © Kbenert g anderens Jowtick NE): g Progessam it
Dicse Moglichkeit. erleichlert e Rirse rocht mtcocesses vl
die Bedienung des Programms  jech zu hedienen.

Programme arbeiten hier mit  Paick Schmiz
umstindlichen  Tastenfolgen

Ausganfarbe rot. Wenn Sie Computer-Kontakt
ias Heft mit den

gen, konnen Sie nach Herzens. nen sich dann besser orientie- reisgiinstigen
lust zeichnen. Werm S\c die 2 Falls Sie den i i fobers o

cu
driicken, malen Sic griin, bei 3 Bildschirm bewegen mochten, werfen wollen, o betitigen Sic

TI-Paint

100 ! TI PAINT
110 | TI-99/4A EXT. BASIC

120 | PATRICK SCHMIT:

130 © AM ZEHNTHOF 4

140 ! 5480 REM.-UNKELBACH

150 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(1E)
160 FOR Z=1 TO 14 :: CALL COLORCZ,S,1):: NEXT Z
i
180 DISPLAY ATC

w4 - GeLBY; 15 L
150 DISPLAY AT(17,1 sz
200 DISPLAY AT(24,1): *IRGENDEINE TASTE DRUECKEN, "
210 IF 5=0 THEN 200 ELSE CALL SOUND(-100,880,5,682,9)

220 ! VORBEREITUNGEN

230 CALL CLEAR :: FOR 7=96 TO 136 STEF 8 :: CALL CHAR(Z, "FFFFFFFFFFFFFFFF")
240 NEXT Z :: CALL COLOR(9,3,1,10,4,1,11,5,1,12,12,1,13,2,1,14,16,1)

250 CALL SOUND(-110,440, 4,442, 8) EOLOR(2,8, 1)ie Cutt

260 CALL' CHAR(42, "FFFFFFFFFFFFFFFF®)

242 - GRUEN":

3 - BLAU": ¢

C - CURSOR AN/AUS"
CALL KEY(0,K,S)

270 CALL HCHAR(1,3,96):: ZE=1 t: SP=3 t: CODE=96

280 ! CURSOR - BEWEGUNG

290 CALL JOYSTC1, Lo

SPAY<31 THEN SP=GPHY.

3001 CURSOR. Av7AGS.

810 CALL KEY(0,K,S):: IF K=67 OR xAss THEN CALL SDUND(-100,1000,4,1010,9):: IF C

U=t THEN Cli=0 ELSE IF CU=0 THEN C

320 | NEUES BILD 7

330 CALL KEV(O,K,S) IF K=78 OR K=110 THEN CALL SOUND(-100, no 5 112,8):: GOTO
L

Y=Y74 13 IF ZE+X30 AND ZE4X<25 AND SPY>2 AND

230 ELSE IF K=69 OR K=101 THEN CALL SOUND(-100,110,5)
340 IF CU THEN CALL GCHARCZE,SF,A)i: CALL HCHAR(ZE,SP,42)::
350 | FARBE AENDERN

360 CALL KEY(0,K,S):: IF SC>0 THEN IF K48 AND K<SS THEN CODE=(K-48)8+88 :: CAL
L suuun(—m,mux-m)xm,ﬁ + CALL HCHAR(ZE, 5P, CODE)

370 ! ZEICHNED

380 CALL .mvm(z Yy Xdzz X=X/
390 IF ZE+XCL uR 1£‘x>2n R sv~v<3 R swnzo OR X=0 AND Y=0 THEN 280
400 2E=7E4X
410 CALL ucmmz 59 cnnz)

CALL HCHAR(ZE SP,A)

£: GOTO 280
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Polargrafik mit dem TI e e
i

iPpunkt o et WX setzt den Radius (= Para-

o e Bl o CALL -l b b
M o el e SO I ), L L I e e
Kken schnell auf Gem gesamtcn NEw Anfangspunkt mit X Schritien  Winkel gezahit

‘Bildschirm ausgeben. Bendtigt  pamit wird im VDP-Spei-  in X-Richtung und Y Schritten wy wie wx. nur in Y-Rich-

| wird dazu nue ine 22-K-EWel  gher der Konsole Platz fir die  in Y-Richtung

terung. Der eigentiiche Grafik- G,_nk_mc,m freigehalien. KU ma.m st vt

gy
o o ot s el vind | CALL LK (MODUS" e i CALL
1 Pnlu Liste ;9‘1‘5" :“ M,“ d\m.h in]gcmk‘CAlL LINK- g M{ﬂ“‘d‘t ::mv“““‘ “;!‘;" :‘_:y.:x (MMEDusv) 'vm,
f “Huckepack™-Lader Aufrufc er o8 stimmte Kurve mit 50-
(Boor.m:py sehr schnell gela- CALL LINK ("Grafik”) m CALLLINK('G, ) i viel Schritten, wie der Pa-
D20 Lkt vk Lt
Pﬂ..,g,,ﬁk e S Nt o e o p W e e et
HEI R e e o 1
e emosateion e CALL LINK (N
: : e vt R s e G it
o i Programm G Ll den ulpunk ol ;;;;‘m s A E et s Gt ol

man Uberschrelben, um EIE€n¢  {olgenden Aufrufecin. Xund Y {ung des Winkels, wie der
Parumeter angivt

| Grafiken zu_programmieren.  yerden auf alle folgenden X- K =1 : Krese

i Grtken, DISPLAY AT und ot Weresdert (auch T s e
K =3: Parabeln um X-Achse
K= 4 : Parabeln um Y-Achse

i werden. PRINT und INPUT i ergebenden Werte missen

CALL LINK ("G", Funk-

s Prograam ot %
o e tonD Sel Yo Omd ULICE o porumeter, Fonkion, Pe, | ToBgoMIS), vl dos Pare:

(9503, 126) enthalt, sind keine ‘G nzen cingeschlossen).  nerer, ) bietet Kreisseg- meter ungil
i, e _CALL LINK ANFANG' e, Farubein und y = SOR TN wie TP, alrcingsinentec-
aber groere ratiea. L MLt o M‘* espunkt (1 - x ), sétzter Richtung (nc-
Nitelpunktci genges (o

deem Ladendes Program-  nes Kicises und den Nullpunkt  Bei Jeder Eingabe mub Bative Tangeelc).
i e s ol bei Parabeln Sowie bei der den  genannten  Funktionen
| Fondo singeben Pukiiony ~SOR(L+xs%). WK, WY, KU,... der go-  Antescbaic

. [ potargranik mETm |

on e 120

0 mm.u 06 PRI
pRINT

soaTSTRAP U1RD GELADEN #°

1
i
i
150 bisruay v,
A 260

3 s soorsTn? 5

25,5

L TPL5, TP TP, 6, TP 0%, TP, 8/2)

420 Foa bk o o s
S s 0
it

5L wenemer 0,0
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200 Lyt oo 10 1460 cosum $320
IF ABS (81127 THEN L= 170 AL L ILNE" 1,0)
I ABCYE) 95 THEN Le

a0 et u«m 1LINIE",0, 1>

IF hescter 3127 e exeex +
1040 vEe

1650 IF AGECYE)>95 THEN EV~—EY 1+ G070 1040
1060 CALL LIk CoANER, T, )

1670 GLL Lok e

1370 G0sUB 1220
150 CAL LI TLNE" 0,0

ey o0 cac By

100 EAL e 24,0 {10 cosu

1190 120 s i €30 Ca L1 0,10

1120 ot Yoris i i :

1130 Lotet iedo 1o

o s 1650 pefien

1150 Sortoetrtuz) 16B0 FOR DLY=0 10 600 13 NEXT 0 11 RETUR
{160 yovouiuT (1/2) 1670 REEEPT T s -
1150 Chut LI, X0,10) 1600 17 Te0omR TiEN RETUN

100 aosus 1220
119 1F Ton TiEM 1120
210 perUAN

1220 1F 10 TN RETURN

120 1
1540 Gom 155 i
1250 CALL LINKC ILTNIES, 4,01 1750 CALL PeEx savr1-16,50, )

1260 GOS8 1220 1760 GO 3
1270 AL LIRCCeTLINIES, 1776 CALL FEEK(EOMT, 50,001

i cesc1, 0,50
1230 CALL LINKC ILINIE®, 4,0 F fcin THEN 1830

I 10001

1310 1o St io00us

i 5010 1570

1390 1F 10 THEN RETUN g

1350 D2z

im0 D8 oD e

1370 oss 1330 1870 READ reaDt, s
1380 CALL LINKCILINIE® ,0) 1050 PRINT KEGbA; 101Dy TARCIG) 6P
1350 o 1 1630 1EXT

1400 CALL LINKCILINEE", 0, ) 1500 ACCEPT ATc24, 1:T8

1310 Goswp 1220 1310 fet

1320 1aget 1520 1 LOADC10204,2,226,11,224,4,98)
bt 1530 DATA 20022

1920 1F 1 THEN KL 1340 DATA

1480 11 1950 DATA SB0aTF

1960 DATA 2 7.

027F TAGAL:
1970 DATA 494C494E49452912415353454D20A0A4
1380 DATA 24F42AE7

1990 DATA
FFI0010FFFD
2000 DATA
2010 DATA
C1C001C0743C0A0ZB4254A
2020 DATA 1 2 100020200
: 1 2024
: 2030 DATA
11F: C304C:
2040 DATA 028201001 F
1020220FB0010FA
2050 DATA CICO04E!
02251C1 111F] 1604
2060 DATA 1
\
: 2070 DATA 25
: 2 1F8101 1

2080 DATA 04C
00 0070




e e G S e TP R
e B e e IR e e
Computer Kontakt 2/86 TI99/4A s

| 20390 DATA
18128851 0021 101
2100 DATA 04
880506100902E0
\ 2110 DATA 2
‘ 2120 DATA 0

2130 DATA 6209058 04202 BE0B1408128
81060311130420257C04202"
2140 DATA 06031 02 F

1861
t C £2081103

1

2

2150 DATA

2160 DATA B
AO29ZACOACS 1815E! 238A10090421
2170 DATA 29BACO4CL

451004

1 2180 DATA

| 2130 DATA COEO2SSCC120255E

2200 DA

i OC2SBOCFOSCFO7CFO6
2210 DATA

i 2220 DATA 255E!

2230 DATA 00 1COBICT
481

2240 DATA
E£498182A6016F 405C8D2780989
2250 DATA

2260 DATA B196,8197

2280 DATA 16376, 16383

2290 DATA 80,76,79,65,68,32, 160,0

2300 DATA -24576,-24441

2310 DATA 2,224, 160, 136,2,4,0,3, 193, %, 131, 50,6, 5

2320 DATA 6,160, 160,64, 6, 160 150,100,193,135,5,x&a,xsu,luo,zco,s,160,xi4
2230 DATA €, 160, 160,64, 6, 160, 160, 100, 205, 198, 136,7,160, 134, 21,3

2340 DATA 130,72, 17,248, 16,245, 6,4, 21,234, 2,224, 131, 224,4, 51

a0 DATA 210,270, 16,200,210, 212,37, 255,252, 136,5, 13148, 17,244, 2,10, 147,0, 14
! &,152,22,243

2360 DATA 5,200,210,120,9, 137, 162,72, 4,51

2370 DATA 4, 138,2,3,0, 4,210, 184,2,42,208,9,2,138,10,0,17,2

2380 DATA 2,42,249,0,8, 138, 10,70,225,138, 6,3, 21,243, 4,91,0,0

2290 DATA Tou Ty XS B Sy Py Ky ENy YA, C_y KI X, XL L VI, N, YL, YN, K.y M DM, PH, TX L
Y, 1V,KS,LX, DS
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Bierborse

Daslxl:mspxelmriﬂ’em— Blerdecke) erscheinen rechts - Jeder Spieler’
nen, wobei oben unte- ‘War bzw. Tausch die Moglich-
o mﬂghnhsl i sen Ddachimitine e N Dis B R eiAn Keit, einen Bierdeckel zu kau-
wsevole Bierdeckelcinauau- e b, die Pkt der Spi-  echein e jeden Spilr i fen. B Kaut wied vorher
schen. Mit Hilfe von Warfel- ler. Die Wahrscheinlichkeit, ~mer unter scinem Namen hach ~ Gberprift, ob der Kaufer tber-
B0 e ke 48 o s g T, AR (MRN8 BT v K oiash.
sucht ke, di bt iz Sl die gechen Tachkse e, bla. ot ra), korken besitzt. Wenn ja, so er-

ergattern. Zu den Bierdeckeln gibr, ist duBerst gering. “At e suehen Riinde. kabh
B caom sk roch ik, s 3AL0 (- S0 o man dann meist schon die Ops ¢in Prosit der Gemtichkeitl”,

die sich nach de riationen moglich. Nun werden on TAUSCHEN wihlen, Go. ¢in never Kurs (Bierdeckel)
Blrdckei und den verics G o Bierdeckel, die 2um  sonichy dics, a0 arecheint cing.  Wird aufgezeichnet, und dem
benden Kronenkorken. nach  Kauf ansthen,mit hren Kauf-  weie Hand am Anfang des 1, SPicler werden dic'zu zablen:
‘dem Tausch richter kursen in der linken Bild-  Kurses, Diese 10t sich it demn

den  Kronenkorken abge-
jibt man dic Namen Schirmhalfie gezeichnet. Dabei gouciey e e SR oo, Deckel mit H (Hopfen)
o sP,e.E,}mu.msc e 6 vrsciedene Diedeke sepern: Willman cinen Tags  “iien daboidoppet

kol (1 Beck Bier, 2 Paulaner, 2
ben) und das Punktelic 2 voliziehen, so drickt am KEY,  jo0 (o0l L

mitin (0.99). Be Limit oder Heaninger, 1 Union) und 40 yopei dann zuerst et g s b S

!hcld:xSpldny:wnnnen der Verchiedene Kaufkurse, die. praqy ui dieser Tausch PN

R e e et b, i sl govahit werden, b o0 et T e e

B s T Bory Syl Ein Bierdocke besteht s 757 o wird de verdnderte Schen l 7 wireln

und Limit 50 davert das Spiel 2. Man sollte

etwa 90 Minuten. Auf jeden ~SPItes, dasheift, ersichtrechl  Anconsten wird zum’ Menli den Besits der Gegenspicler

Fall sollte die Alpha-Lock Ta- bum"nd“mrsm" aus WURFELN-TAUSCHEN 21 achten. (Auf welchen Deckel

ste gelostsein, da fast alles ber . Runde muf der rickgesprungen. sparter?)

e Toynick sl Spikr 1/ Spicir e, dn r e kine 3

3Joystck 1 und Spieler 24~ Kronenkorken zum Tauschen - achiet werden, da kein Spieler  Farben  (Kombinationen) das

Joysick 2). e teate e Ol b 1

Nach den Eingaben wird der KEYs wird zufillig eine Kro- cinem Tausch (Kauf) besitzt, Farben deshalb immer "anspa.
Bildschirm  wieder geloscht. nenkorkenfarbe gewdhlt, dic denn sonst wird der Bestand ren”
Nach etws 6 Sekunden (cue _enem donn gehort. Encheint vom Computr. uf 10 dei-

Zeichendetitionen fir e Jedoch GOLD, 56 hat man " Iiert Ricrd Do
Bierborse
5 REM *BIERBDERSEX\/DN RXWRD BRANCO .lLIN
10 CALL CLEAR REEN(4):: CALL CHAR(91,"00002442FF4224"):: CALL CHAR(97,

“GEECEETETECEEEEE")
15 DIN P(4),N$(4),B(4, 4) K(l 5) ncx a)
20 RESTORE 25 I=t R X:

RANDOMIZE
TO 8 13 READ Y i1 MCI,X

NEXT X 13

25 DATA 38,39,93,94,95,99, 100,101,102, 103 106, m7 108,109, 110,111,127, 128
L&t STORE

30 CALL D111 CALL KRUEGERL (4, 12)1: £ 35 55 FOR 1=14 10 22
EAD C$ :: DISPLAY AT(I,4):C$ i: NEXT I
a5 E",,"  HOPFEN UND MALZ"," GOTT ERHALTS",,,"

FUER 1[4 SPIELER",,ANZAHL DER SPIELER [

40 ACCERT AY(ZZ,?G)SIZEU)VALIDME(“1734 C$ 11 AVAL(CS)¢ CALL P
45 CALL CLEAR R I=2 TO 23 STEP 7 :: CALL Kmn,n
50 DISPLAY AT(II 7):"NAMEN DER SPIELER" :: FOR 0 A NSPLAV AT(uzuz 6):
'sPlELER 5 ACCEPT AT(1¥2412,21)SI12E(=: swu.m ECUALPHA) tN$(D 11 NEXT

S DISPLAY AT(23,5): "PUNKTELINIT [*

+ ACCEPT AT(23,21)VALIDATE(DIGIT)SIZE(2):L-
60 REM XHXKURSERMITTLUNG¥EX
65 CALL P 1t t CALL D2 :: DISFLAY AT(1,15):"K U R § E*

3 70 22 STEP 9 &1 Y=3 T0 7 :: Z=INT(RNDA3)+1

FOR

4 DIGFEAV ATCH 10 LEING T00MM8°1C3 11 FOR 1=1.70. (=108
NEXT Y &
h,hC 1Y, @Lh: b

.:[@@nY,.. 'The:,::.['eh

,.r'-e h[“',e[..:,;[eh.,a ChY, '[.:@h,: 'ThhE, €ECh:
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88

,hL.. '€, : [hhee,

DIEELAVATULS, (47 A%4+11):USING "B#BHS"INS(D):: DISPLAY AT(24
4+12)USING "BE"PCD) X

nstLAv AT(12, n)su:(n)
CALL SOUND(-50,523, X
115 DATA ~ TAUSCHEN, , - WUERFELN
120 CALL SPRITE(#1,40,7,X,98):
: GOTO 135

$(1);" 1ST AM ZUG"
CALL PRINT 13 X=109

ON I GOTO 125,130,125, 130

130 D=2
135 CALL JOYST(D,Y,Z:
140 IF COO THEN CALL S3
ELSE X=109

145 6OTO 120

150 REM XXTAUSCHEN

155 RESTORE 160 :: CALL PF GOTO 180
160 DATA WAHL DES KURSES, , JDVEHL‘K BEWEGEN

cALL KEY(D Y,C)ir IF 2+40=0 THEN 135
1 4 THEN 150 ELSE 250 ELSE IF X-109 THEN ¥=125

155 cm SPRITE(#1,40, 16,Y,X):: CALL JOVST(D,C,2)3: CALL KEY(D,C,Ed:: IF Z+E=0 T
170 xr E<>O THEN CALL S3 :: GOTO 195 ELSE IF <0 AND 5<20 THEN S=S+1 :: GOTO 18
0 ELSE

175 RESYURE 185

180 READ X,Y 1: GOTO 165

185 DATA 113,20,137,20, 113,28, 145,28, 113,36, 145,36, 113, 44, 153,44, 113,52, 161,52
185,52,234,52

195 C=X/¢ L' GCHARC(Y/B,C+1, D)1 IF THEN
200 CALL EEMR(V/E : z) F 7=91 OR 1x32 mzN cosUB 2 220 GOT
205 RESTORE 6 s: IF X=2 THEN 215
210 NEXT T

CI,T)-1 :: C=C+8 :: GOTO 200 ELSE §=-5 :: GOSUB 220

IF 7=31 OR 2=32 THEN 235
READ X :: IF X=Z THEN B(I,T)=B(I,T)+1

010 110

240 RESTORE 245 i1 CALL F¥ 5
245 DATA KURS UNMOEGLICH, KRN FEHLEN ! iieneroen ¢
250 REMEXIWUERFELNEEE

255 RESTORE 265 :: CALL PRINT

IF C=0 THEN 260

nge, v 8% DRUECKEN"
ONF41.0T0.275, 280, 235,290 295,300

o
11 BOTO 305

CALL P &3 NEXT Y
310 RESTORE 315 i3 CALL SPRITECHC,404C,X,Y,Z
© :: DISPLAY ATC1E, Torsizecs
315 DATA 113,129,113,137, m xzs 121,137
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TO 4 :: CALL DELSPRITEC#X):t NEXT X :3 IF F<)S

X=0 :: GOTO 345

Computer Kontakt 2/86

320 CALL §3 :z CALL P 1: FOR X=
THEN 355

325 RESTORE 330 :: CALL PRINT :: CALL P,
330 DATAF ARBWAHL,,
CALL KEY(D,Y, 001t IF 740=0 THEN 335

S0 359 ELSE IF 230 AND X>0 THEN X=X-1 ELSE

TO X :: READ C$.:: NEXT Y :: DISPLAY AT(16, 11)SIZEC17

350 DATA @ SEHHARZ ! GRUEN,h BLAU,: ROT,. GRAU
355 B(I rw-atr Fi+:

IF Y<11 THEN GOTO 370
G0TO 360 ELSE GOTO 365
READ BS

D 4 i: Y=Y+BCL
NT(RN 45 F B, Y50 TN au Vi BCI,Y)-1
370 Cs="" :: RESTORE 375 i FOR X=0 BCI, X)
375 DATA @, *,h, 1, .
380 IF ¥>0 meu v Y-1

8070 380
LEN € %, 10-Y)

5):: DISPLAY AT(21 137-A%4+11)SITE(6) 1 AS.

390 DISPLAY AT(ZZ %7+ Ax«msrzstsv L

395 RESTORE

400 DATA - NXCHTS KAurEN,~ KARTE 1 KALIF RTE 2 KAUFEN

405 CALL SPRITE(H1,40,7,%,98):: CALL JOYST(D,Y,2)¢s CALL KEY(D,Y,0):: IF 2+C=0 T

HEN 405

410 IF £<30 THEN CALL S3 :: GOTO 420 ELSE IF X<125 THEN X=X+8 i: S=8+1 ELSE X<10

9 iz §=-1

C=Ccotms

$=Cs: B$=SEGS(CS, 6,

A$=SEGS(CS,1,5)

lr V=1 THEN 475

415 6OTO 405
420 IF S=-1 THEN 510 ELSE C=4
425 CALL GCHAR(S$9+48,C,2):: IF 1~32 THEN RESTORE 480

CALL PRINT :: CALL S2 ¢
t V=1 :: 6OTO 370

CALL GCHAR(S¥9+8,10,1):: CALL P CALL SPR(S,M(,)
430 RESTORE €05 T=0 TO 4 THEN 440

435 NEXT T

«o IF BCI,T)50 THEN BCI,T)=B(I,T)-1 GOTO 425 ELSE GOSUB 445 :: 6OTO

«5 C=C-1 1: CALL GCHAR(SX948,C,Z):: IF 2=32 THEN 460
450 XESTORE 605 :: FOR T=0 T0 4 :: READ X 11 IF X=Z THEN B(I,T)=B(I,T)+1 :: GOTO

¢55 NEXT T
460 RETURN
465 RESTORE 470 :: CALL PRINT :: CALL S4 :: CALL P
470 DATA KAUF UNMDEGLICH, KDRKEN FEHLEN, [ WIEDERHOLEN ©
475 IF J¢332 THEN X=2 ELS)

480 DATA ,C KAUF BUELTIG [,

485 FOR T=1 IF SEBSICS,T,1
490 NEXT T

495 RESTORE 500 :: FOR
AT(24, T47~ Anuz)snam
500 DATA 5,3

505 1F P(I)>=| LI msu CALL DELSPRITE(ALL
510 RESTORE 515 :: CALL PRINT :: NEXT I
515 DATA

520 CALL HEHAR(21, 1,32, 64)

60TO 395

" THEN 495

PCD=PCI)+Z#X :: DISPLAY

070 520
5070 100

DISPLAY AT(23, I#7-A¥4+12): USING "##
1 :: CALL DL

FRINT " NACH

PRIN; NEXT
PRINT * SPIELENDE"
CALL CLEAR #: END

535 CALL COLOR(1, 16, 4.2, 15, 11,d,7 4, 4 it 11 15,4
540 RESTORE 545 CALL CHAR(X,Y$):: NEXT T

545 DATA 34, rrrrrrrrrrrrrrrr zs 3:3:7?777?7rrrrr,ge FCFCFEFEFEFEFFFF, 37, 00000000
00030 1F, 38, 0000000000COF
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550 DAT/ 10,41, o 143,000
ouooooeoonor: 44, ooooooooouocoasr

114,01010101, 115, 8080808, 116, 1
mmmmo:w:nr 117,rs£csecocococoro 118, FFFF

560 uAn 45, 784A487A42424242, 46, 80B0BOSCH0ICRADC

565 St

570 sun KRUEGERL(Z 8)
575 RESTDRE 580 :: FOR I=
I :: CALL uunmxo 7,10

380 DATA Wogrry vt RS R o ((C(g,plma (q,pOCCCA, RIS, b Tyt vwww !
585 SUBEND

590 SUB D2

595 CALL COLOR(2,15,4,5,2,4,6,2,4,7,2,4,
115,14,5,15)

o RESTDRE 610 t: CHRPTSC'FY, 16

READ Y$ 11 DISPLAY AT(Z+1,5):USING "M

v

,2,4,9,13,4,10,5,4,11,2,15,12,2,11,13,2

FOR

170 6 :: READ X

CALL CHARCX,C8)::

50‘5 Tt 64,96, 104,58, 46
€10 DATA 33,47, 59,92, 98, 105
615 FOR 1=0 TO 21 11 READ X,C8 :: CALL CHARCX,C8):: NEXT 1

620 DATA 34,3F FFFFFFF 1120
40

625 DATA 41,0000030F 1F 1F FBFBFOCO0000FF
ASI939ASCIFF, 45, 00183C7E7ECIB

630 DATA &4, ‘B423C, 96, 104,

€35 DATA 38, OFOFOFOF F4FBFE7, 58,

46, 3C7EC3DFD3DB423C
640 DATA 132,66, 133, 0201020102010201804080408040804

€45 DATA £0,0103070F 1F3F TFIF 1FOF 2118
0000001818242 F 304281818181423C

650 BATA S0, 11
S DA '97F 3
125, IQIASBDEDASQQ:{CXEﬁAWﬂZFFBx

€60 DATA

E65 DATA 173,
£70 DATA 136,
£75 DATA 140, F
€80 SUBEND

€85 SUB PRINT

€90 CALL DELSPRITE(#1
s 7

FOR I=14 TO 16 :: READ C 1 DISPLAY AT(I,1D)SIZE(17):C

SUBEND
CALL VCHARCX¥3+1,Y,32,8

CALL DELSPRITEC#X¥9+

710 RESTORE 715 NT(RND¥40):: FOR =0 TO Y

1 NEXT I :: DISPLAY AT(X¥9+B,2)SIZE(7):CS

715 DATA i, ..
i

P

CALL SOUND(10,-6,5):: READ C$

@eee:, hhhh. a, ee:

; a, ta
720 DATA €t L€.... a,eehhh
hh, *th: a,e8
725 DATA
70
735 U :
+ CALL suuum-so A, Dt
DATA 2,233,2, 246, 2293, 2,246,3,261,8, 246, 4, 261,4,293, s 391,2,298
745MYA2293224622’332245325152454‘25142201l
750 DATA 4,220,4, 2464, 261, 4, 220,4, 246,4, 261, 4,293, 4, 246, 4, 220, 4, 246, 4, 261, 4, 220
14,246,4, 261, 4,253,4

Jhhze.
L@Y%.. a,''hhh, @€', hihhh a,eeeee a, &

... aj0€e.. 3

: READ B,A t: FOR 1=1 70 30 STEP B :

S DR R e



Computer Kontakt 2/86 TI99/4A o

755 DATA 246,2,233, 2,246, 2,293,2, 246,3, 261, 8,246, 4, 261,4,220, 1, 195
760 SUBEND

765 SUB S2 :: RESTORE 770 :: FOR I1=1 TO 28 :: READ A,B,C,D :: CALL SOUND(A,B,S,C
213,D,13):: NEXT I

770 DATA 400,293,293, 293, 800, 493, 763, 391, 400,391, 783,391,400, 391, 783,391,800, 391
1523,261, 400,329, 523, %61

775 DATA 300,440,523, 261, 100,440,523, 261,800,391, 783,391,800, 440, 783,391,800, 493
4,391,391, 400,493, 369, 369, 400

780 DATA 323,329,329, 400,293,293, 293, 400, 261, 261, 261,400, 246, 246, 246,400, 233, 220
120,800,493, 783, 331,400, 391

785 DATA 783,391,400, 391,783, 391,400,391, 528, 261,400, 523,523, 261, 400, 492, 523, 261
1300, 440,523, 261, 100, 440, 527, 261

730 DATA 800,587, 783,391,800, 369, 587, 293, 1200, 391, 783,391

7

800 SUB 53 £: FOR 1=5 TO 29 STEP 4 :; CALL SOUND(-50,391,1):: NEXT I :: SUBEND
805 SUB §4 :: CALL SOUND(1100,110,1,-7,1):: SU
810 ON INT(RND#E+1)B0TO 825,820,815,830,835,840

815 RESTORE 855

825 RESTORE 885

835 RESTORE 915
840
845

: DISPLAY AT(Z,2)SIZE(7)#C$ :: NEXT Z
A,B :: CALL CHARCM(X,V),C8):: CALL

tn
SPRITEHZ MK, V), Y, AVXE72,B) 1 ¢
855 DATA SXXX, KT SXXX) XXbC

860 DATA 6, 15,33, F,6,11,41, 16, 11,49, 7754665477, 5,
29,62, 7545464875, 5, 29,70

B65 DATA 3A2A322A3h, 5,37, 62, EEBACEECER, 5,37, 70

870 DATA 2/1/113%, 1111111y L1111y 119111, 1111101, ININIE, #1111, SCTEDBCACIDET
E3C, 7,25, 49, 24303024, 10, 27, 43, ANEEACEAGAE

675 DATA 7,13, 37, 7, 14,4 7,1 7,14,61
| EABACABAER, 6, 35,41, EEAAEABAGE

B8O DATA &, 35, 49, EEA4A4C4A4, 6, 35, 57

Die unterstichenen Zeilen

S i de ontrl T g

885 DATA 3////7%, AN/, /ANNNNZ, AAN™\\/, "/NABEN /", /ANNNNN/, +// /11, ", 3C42ASBDBDA
5423¢, 15, 41,49, AOAEEAEE ABAE

830 DATA 16,13, 3: 16,14, 4 16,1 16,1
4,61, onszvzwsﬁnsaoo: 11,25,41

125,57, 10,25,49, 11,20,49
900 DATA "L 11tig®, t//1// 1, WULIKLY, /77171, 17007, U, 81 1 1, ESEGEEESTIEE
ABA3, 6,6, 45, c75777ssss7ssscs
905 DATA 6, 6,53, 115,12, 43,807C 15,4 FOOOFF,5,42,6
5, EAAZAAEABABAGA, 9, 27,47
910 DATA EOBOEOZOE, 9, 23,55, 798D85CDDD08, 11,42, 47, E0S050505, 11, 42,55

15 DATA *** 1111 18%, %e=l5o8, HIIKLE, £//7//}, /11010, NG 11117, ESEGEEEST96E
ABA3, 6, 6,45, C76777969ETEESCS

920 DATA &, 6,53,BIC3FF, 4, 12,49, FFFF, 7, 15,43 19,27, 42,04
5,9,27,50,04047454744474

925 DATA 3,27, 58, 798DB5CDDDO8, 11, 42, 47, E05050505, 11, 42,55
330 DATA )///7/%,EDDDDDE E/////f,ENNIF EVII1(E EreralE, +DDDDD, *, FFDEDBDBDBCI7
E3C,5, 12,49, 9496963595¢

DATA 7,22,42, 722,50, h 75 B L
|41, 00ERAAEABABE 6, 31,49
340 DATA 16,31, 57, 39,38, 12,39,60

945 SUBEND
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40-Zeichen
Textmodus

TI99/4A <

& ama RO g v e

Dieses  Assembler-Pro- fert. Zusitzlich ist es jedoch BiTomti atar v hoten o Bervcsn
Ereit daf di T
der Bildschirmausgabe bei Ex. ses Programm nur dann ord- gemnE
tended Basic  Programmen.  nungspem arbeitet, wenn vor e
Statt der bisher moglichen 32 dem Lader des Objectcods oy
Zeichen pro Zeile lassen sich baw. der Pokeliste CALL FI-

an darch Verwendang des so-LES (9) und NEW cingegeen
Eenanaten Textmodus 40 Zei-  wird. Dnﬂ\m'.h

oo pra Zea durielen, Dic| RAM Spelcheriste 3 e
Wickingrwiis ki Syaur i il fovevion

neuen Befehle sind im Kopf des

Assembler-Quellcodes erldu-  Maria Kotula

i e st st ki

40-Zeichen Textmodus

i G RO, % an i o, sonte e 2 et borchuictions
H b s o R Roor AR

e om st Unbc et

N £ e Mokt i
e a1 e T i it 85 v tatan

SIS B st o vt

e o Fitln Bt g s 70

Tans e v i e 1 o e e = 5

R
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o g x o
gt iyt e

a1t on s gscrn tese

SR T Hiten S imlamgunyts vistr berstelion

e Lersvichen ts rite e S et

G o sps tasm Lo it

R T M e w

Pokeliste
100 HERFHEKRRERERRRE SRR
110 ik Fo

TE FUER
120 1% 40-ZEICHEN TEXTMODE %
130 1% ERSTELLT AM 12.11.85%
140 X VON H-P SCHWANECK %
150 LERKEREEERRERRCERRERCERE

160 DIM CH(43):: CALL CLEAR :: PRINT "ICH UEBERFRUEFE DIE DATA-  ZEILEN. BITTE

WARTEN.
170 RESTORE 700 :: FOR I=1 TO 43
180 RESTORE 260 11 FOR Z=1 T0 43 :: SUM=0 :: FOR I=
A RONT T 21 1 SUMCSEH(2) THEN BEINT "EINGABEFEHLER IN ZETLEN: 100580

READ CHCI) 1o NEXT

SuM=SUte
1 CALL

PRINT "EINGABE KORREKT, JETZT WIRD GEPOKED 1"
210 RESTORE 260

$20 FDR ns785 0 16976 STEF 2 11 READ A,B 1t CALL LOADCI, A,B)
230 CALL LOAD(B194,40, 138,63, 208, ", 9494, 255)

24D RERTORS 660 1+ ok 1-i636 TO 16363 11 READ A :

NEXT T

CALL LOADCI,A):: NEXT I

2501 DATA'S FUER DAS MASCHINENPROGRAMN
250 DATA 00,040, 126, 000, 032, 000, 255, 000, 001, 240,002, 013, 007, 245, 001, 224
270 DATA ©02,000, 007,023, 0 036, 246,002,000, 2161000111212
250 DATA 002,001+ 008, 052, 002, 002, 006, 065, 192, 043, 504,032, 032, 048, 006, 002
355 DATA 032, 511 005, 524, 03¢, 46, 003, 060, 035, 000, 002 001 128, 000, 002, 002
300 DATA 003, 192,004, 032,032, 032, 005, 128, 006, 002, 024, 251 , 004, 096, 040, 044.
310 DATA 002,224,036, 246, 006, 160, 040, 058, 004, 192, 002, 001, 000, 003, 002, 002
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320 DATA 037,022,004, 032,032, 020,208, 160, 037, 022, 009, 130, 192,005, 002, 003
330 DATA 037,023, 24 15,002,033, 096, 000, 004, 032, 032, 032, 005, 128, 002, 128
340 DATA 055, 131,021,002, 4,036,
220 DaTa bas.001, 000,001, 006, 166, 040, 122, 172, 224, R 675, boe, 503, 005, 067
360 DATA 000,015,006, 160, 040, 122, 193, 032, 131,074, 006, 004,002, 068, 000, 013
570 DATA 010,067} 161,002, 192, 0041002, 032,007, 000, 004, 032, 032, 048,
380 DATA 038 44,002, 224, 036, 24¢ 16,
2o DATa 13115051 002, bot, 638, 038, 002, 002, 000, 003, 192,043, oa, 092, 052, 048
&, 040, 044, 002, 224, 036, 246, 006, 160,040, 0S8
137, 162, 069, 006, 009, 002, 137
91,192,005, 004, 052,032,040, 216, 001

430 DATA 036,244,002, 007, O 04,

oS DATa 635,058, 195, 165, 151, 154, 039, 160, o026 015, 016, 006, 007,022,247
450 DATA 002,007,001, 094, 208, 096, 036, 244, 004, 032, 032, 032, 004, 032, 032,028
480 DATA 133, 160, 131 124, 033, 160, 038, 028, 013, 003, 006, 007, 022,247,016, 225
470 DATA 208, 096, 036, 244, 004, 032,032, 032, 208, 096, 131, 117,009, 129,002,129
480 DATA 000,013,022, 005, 129, 064,021,059, 002, 002, 000,001,016, 053,002, 129
490 DATA 000,008, 022,004, 125, 064,013,201, 006, 000, 016, 155, 002, 123, 000, 003

00,

S0 DAk St 00 go7,022, 011
510 DATA 002,001, 12¢ 32,0
520 DATA 004,032,032, 032 Bies 178,002, 129,000, ot4, oz2, ooz, 19; oos, 016, 19
530 DATA 002,129,000, 32, 129,064
3% DATA 013, 164,006, 000, 016, 162, 002, a 50, 095 047 153,003,033, 000, 09%.
550 DATA 010, 123,004,032,032, 032 130, 064, 020, 152,003, 128,016, 150, 152,128
360 DATA 096,133,008, 1 1,037,022, 7,0
£55 DaTA oot 095, 02, 00, 602, 083, 160,000,220, 153,005, 129, 006, ooz uzz 245
580 DATA 004, 152, 002, 001, 000, 00 037,022,004, 032,

320 DATa 098, 03, 037,022, 216, 033, 000, 002, 131, 124, 002, 224, 131, D241 04,0

600 DATA 000, 112194, 139,002, 001000, 001,006, 160,040, 122, 133,032, 131,074
610 DATA 008,004,057, 032,038,024, 00E, 160, 040, 172, 193,032, 131, 074, 006, 004
€20 DATA 151, 8, 900, 18, 08%, 191
630 DATA 027, 002,000,004, 032
0 are ozz osz Sou 152, 604, 082,033, 012,0041092,032,024,016; 104,000, 123

91

50 D/
635 P NAreNTABELLE
E£0 DATA 0B4, 073,078, 080, 085, 084, 039, 000, 084, 080, 082, 073, 078, 084, 038, 104
670 DATA 0B4, 081,085,073, 084,032,038, 222, 084,067,073, 076, 079,082,038, 164
580 DATA 0B4, 067,076, 069, 065, 082, 038, 074, 084,077,079, 066, 069, 032, 038, 044
€30 ! PRUEFSUMMEN %

700 DATA 1186, 1341,445, 570, 838, 578, 315,877, 1230, 1031, 860, 754, 1208, 766

710 DATA 1237, 1371, 1044, 838, 1246, 894, 1412, 1505, 524, 808, 945, 718, 84

720 DATA 837, 1224, 1220, 127,598, 1313, 1207, 929,918, 537, 788, 95, 1146, 1568, 1046

100 0=0 Kkti chen crscheint, Wean man das
110 CALL CLEAR i

120 INPUT “WELCHE BESCHWINDIGKEIT ? ":A den hat, muB man mit dem
130 CALL CLEAR Hier geb s darum, das Zei- SACHEICR,  fonfahven. At
140 FOR I=1 T0 20 en, oo it o £ i akaig, vitel
150 RANDOMIZE erscheint, so schnell wie mog- YR 20 mOglichen in der

el e LETREI lich auf der Tatatr 7a inden EVAHIen Zeit schucl penue
HEoe o f&"ﬁ‘sﬂ‘ﬁfsm‘%épﬁ
190 CALL KEVm »< ) s

S s stimmen, bevor ein neues Zei. Trorsen Rcee

210 NEXT L

220 NEXT 1

230 CALL CLEAR
RINT "5

“VON 20 MOEGLICHEN': :" GESCHAFFT': : :' GESCHUINDIGKEIT :'jA

3 ENTER. = NOCHNAL®
250 CALL KEY(0,K,S)

260 IF 5=0 THEN 250

270 IF K=13 THEN 100

280 CALL CLEAR

290 END

300 CALL SOUND(250,550,0)
310 =0+t

320 GOTO 220
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T R A
at ooy S
B >t aeer, e
a\"uis.., [P Y2 Te-s
808, 8§ enc (bstiabels o
» 47 = EXS 5 52
gt 0] Sie die gen [ 068 JF o9
v @277, o%| richtig und kombinieren Sie logisch. Dann PR Lol ®
Y rosco icheraufdieSpur. leo 8 * 6 «

Auch diesmal bringen wir wieder etwas fiir unsere Knobelfreunde. Das neue Logical
ist da. Zu gewinnen gibt es diesmal als 1.-20. Preis je ein Softwarepaket. Bitte geben Sie
deshalb bei Thren Losungen auch den gewins typ an. Ei st
der 1. April 1986. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Jetzt die Aufgabe:

4 Leute treffen sich in Koln im Karneval und machen in ihrer Faschingslaune eine Po-
lonaise. Es sind Gunter, Heidi, Fred und Anneliese. Sie kommen alle aus verschiedenen
Stadten: aus Hamburg, Diisseldorf, Hannover und Trier. Verkleidet sind sie als Pirat,
Indianer, Charly Chaplin und als Robin Hood. Sie sind 27, 26 und 24 Jahre alt.

1. Hinter Robin Hood hat man sich als Indianer verkleidet.

2. Als erster lauft ein Mann.

3. Der Diisseldorfer lduft hinter Heidi.

4.2sind gleichaltrig.

5. Der Pirat lauft zwischen dem Indiancr und Charly Chaplin.

6. Fred aus H bildet nicht das i

7. Heidi ist 3 Jahre dlter als Fred.

8. Gunter liuft vor Anneliese, die nicht aus Hannover kommt.

9. Gunter ist so alt wie Heidi.
10. Die Frau, dic aus Trier anreiste, lauft am SchiuB und ist als Charly Chaplin
verkleidet.
Dazu hiitten wir jetzt zwei Fragen:

1. Wer kommt aus Diisseldorf?
2. Wer kommt aus Hannover und welches Kostiim hat diese Person an?

Schreiben Sie uris auf einer Postkarte diese beiden Antworten und vergessen Sie nicht,
Thren Computertyp anzugeben. y
Viel Spa8 beim Knobeln!

Senden Sie Thre Losung an Computer Kontaki, Postfach 1640 in 7518 Bretten.
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o7

Verkaute X1 Litoratur 07 VB 80—
DMT. Zobel, Kostarsr 23,2015 80
ey

Nekaute: Wal-Drve + 2 Water 108

Fa. Jakel & Klintworth

ongaeract
nA1SD-Damo. VB 380 DM, no
woser/2 T4 agtvon
700-18.00 U

Verkaule 2361 + 64 K (bede defoky
k. Netzes + Handbuch + 3Bcner s
2 Sonderhats it Enfinvung n G +

11 ACHTUNG TIMEX USER 1! Hard- & Softwarevertrieb
e S Marschhorst 2
‘Verl im TOS-EPROM. S Boyer, Brligge- 2732 Klein-Meckelsen
5 /2182

Guchgohendom Bus. 06106/
15293 Sehnetsencun.
K. dxtonce Tesatr

S e e i =
R oo e
P B s R o i
I500Unr o OB 12/12670 oy T EONCOMPUTER e
e T saamme
EREDEITIRGE & e ek i el
e Sy S T O
P T e o 2 £ o e b v
e e e

-
OM) fir nur 40~ DM, Verkaufe dautschspr. Adventure (150 R Yo
Avaon @ Kung Fu @ Eureka @ Bruce Eﬂmmvswwumtukmbul ‘Sonderpreise fur Schulen, Sammeibesteller und Clubs!

Lt anfordam .
Scvir. 2, 2548 Vo 2. 0647

m‘m-ws‘m—nn
10~ OM. %
prifhs

281 (16K,

vy i ot
8, 5040

RATIUS REX:
'BUNDESWENR NEIN DANKE -
Zwe . Taxtadvaniure zusammen fir
20 OM. A Harich, Hechorweg 21,

20 DM - koin
Dermo ~ Kaus Thsen, Rathaussr. 70
S410 HotrGongraen, @ 02624/
grum Werl eure Graikpro-
e domcut g o

3

L

Epson RX-80:550.-OM, 2X LPrin

150 oM, P porat
DM. 207117224085

FREAKS AND FROGS!
Dle HAGK.hat wedsr zupsecriagen

‘Spactum a5 K 1o icherche 10 Mark
b 0931/ 709857
wee sCHWELZ

natlock mgich @ Druckakompaites
Sincar b

z
K050 komolett SFR 70 Diverse
Sollewia Cooli,Paset, et P Back.

Wetten, das wir Innen trotzdem Service bieten knnen?
Wetter

(%) Michael Naujoks

Diesen Monat net

21120 omsa-
Lord Of The Rings Dmso,.  Poler el
Guntright {Utimate) DM39.. Cosmic Warioad i
TreTrwomany . NOWAD e
Robin OfThe Wood M3 EM )
Thres Woeks nParaciss DWOB. oo Pat DM

M3 il OF A Robot DM 11.95
e il Dt
Faaoms DU RooOcharood DM 300

owea  Tona D
S o o

Sinclair Software

Vile NELE Bofi. Al wetocen s
Fromachiag. Das Gangs

mde 30— DM/Z00 - 651 Aexanger
Schmit, Autdem Sand 1, 5414 Uroer,
@ G261/68088 oo Wol Schmt,
a3, A-8700 Lacben

“eesse uasTERVIND sesss
Sy 8 K8 1.2 Porw ¢ s

omp. @ Arcade-Strtogis Game.

D0 1508t 1530 AL Son.
‘war, Bl 16, GH-5702 ioceren:

Computer-Kontakt

Bl dletdindl
Dl 7% Ko, Conronin dupaton:
8- ina Wetiormarrecs g deuk
T e
ou 0. Losazaat ous.
D 207 Vet i) o
e s T
DM e Tiowieiniad)  DME.
oM ESRST e Dw.
el o
Tt ouse
Katalog rd

Kleinanzeigen

e DU 15.- Schan o, Scheck. St Er.
chrbar m Tomasgran 1, 5200
Neurkichan Soicher

Compus

ek 46, 600 rassbwrs__ (06221 48885

Erce 4 Yoo vn Hotline: )




Computer Kontakt 2/86

KLEINANZEIGEN s

fS}_)ect:rum
User Club
Wuppertal

o epacwr o i et

Frof it Weg 25, 8300 Landstl, &
0871/21430 actpras 800 DM, @ 06172/21951

SEKOSHAGP 200 A S50
Verkauts moinon Ducker GP 500

VerkasSpasium 48 K Eve Tes i
ool Tastatur, 2 Mcrodewe, et i

Gopy i ir G10. DM, W 205241/ 550, G, D
Saase. Ex

ety g

eee zprOROLLE
Michaet Hauck, Lirchoss;
B
P 2 v s
o 281 necaner -
Club-Zeitschrift laer, noe Zt e, topakualen-
i Fomtonn suieon s
Tips, Tricks, o atn 2. bt Ut
og o st -
Erfahrungsberichte Cbrmgasin umiah s Al
Mitglieder-Borse n
Club- Software T

S
“weiche odom NGl 2

HP-SOFT

Th. Mller, Hindenburg-Allee 3,
Hot-Li

& Programmtauech (e 700 vm o Joguent v
Waeitere Informationen erhalten Sie (gegen Spoc 25Dl s T, 4 ity iy ey
% i marc. 26, 4432 Grens, © 02562/ i aigene Malbox fr Migleder und
: 2a704

3 Specn  roge Gl Ou  dem Vil ot
Postfach 200102, 5600 2 -W: orsinbostancs- - Goragavrwal. et e sore e it Nt
0w Carviage 10 OM. oo

e 5 P s sniraen, il o Un cin sl v

Beckurs:  gen Jatvesbotrag von NUR 20~ OMI
Ko

* Spitzenqualitat »
* Geniale Preise *
«*Gratiskatalog

cen oeding fos anoxcen e
i 050 DM, Procexamplr dos aktueben
hotpins onwaron mil dom 48 K O e
o el i\ Uberjecea e igled! Obrens:
w Wi et Kautvon S
Sl i on, . 1l dnCadbte rtn i e
Frcnigen St Wi habon
S s St n-vmﬁ‘t‘ " SUPER Hiianabate ans
S SAATER Lo
") e DUt 50 (el sih S
- 281 - K< v OM - GOk Save
£ B+ o ke bl
fvars 25, Fuga.
SAVE UndLOAD e 248000 Boudnur  Schach sows il Lisrsur, wegen Sy-
DM 20, 2 Passass./Disass., 100% 4 o DM 250 20 vk
M, Traca, 5000 Zimin, alls inofl.  an. % 0228/8024

B, DM S0 Info for DM .- (Mor-

+ Schmidersoftuare + + At Software x
e Ronverts
oo s8500U CropSnydasty 9D
SR O i 08 0OM S Baaer @%%0om
g Worir (e (01 38.500M Bouider Do bty
ool (O 39900 Sorsry b
b 900N 5lpurzamon @ iasoom
Focaripoweion _ (\ans00M 2P o
evayartheom.Fii. (0 8500M D
T GBOM Borpocan (G 35301
Lo Chima ()39a000 P Peslion )36 s00M
ey SuparFuts) (€138 0DM B Mx e
oS ooy (0199500 Space St G0
PG Arwenderprogramme * 2XSpectnam +
cdaen
Embaion s Smsen ses U . Ngnanads @ssmom
e e g Ao it
e T Dc 000N, psed
s @200
Sl Gotienh S © 4501
Briata 0o
o e ieurgen . irfomaions Karta (6289000
=) EDs00M Tasca ©@s0om

Ver] el M. Stamm, ROIscher ST o Seyweve owecks nf-Austusch.

= s, Seem

Progmmareingentind Tad ks Suche T
2

g, Zimmermarn, Fanerweq 12,
7057 Gt Waldese 1,8 0752416752

48K~ - PANT,ort -
e, et s e S

b e oo Auswan
~

i
990 Acrung Specinum Ussr 998

e
habt I suer guliges “Hoch'_ cdr

et ars M\mamm m.m -
“itschen Tegort
Pt oo quwon
o SPECTRUM 08
¢

Srasrts o 89

5. unfangrsen, Carkiggefass. 50—
O o oro) + Bl OF
SOFT, Dl Francuin U. O,
o T s Mesaasso 2. %
0220874815




AF Reinigungs-Produkte:

- schan. Marin S
38,7057 Lasenbacn 2

BILLIG SOFTWARE?
e Wosracrizgochrs 1

99 [amessn Floppyciean 8" DM 118.60
= e
—
S | e e B e
b
Bl | e
&5 —
= .
EEiieluE | e R ol
s WS te AR
& EEieeli

ong sirkes baok 20 OV, Hig

way Encounter 20 DM @ 0531/

B 6t

@ CFC 454 # CPO o4 8 CFC 128
endersofwae fr Kaufete und

Kis und Miibtribe, Textoarce:

Cruckorpapie. Versand por Nachnabins o0 Vorkasss Wi and b ca.
R erae,

o s
oo ange bilge Guaissora

=
Eice tranee ] OGITEK Gorproisarne
s

e =t =

Punm mb 0,80 DM Briefmarken. M.  progremme 2u zlvilen Prelsen arhaten | g RAM Aufristsatz Hisoft D 88.-DM
e e

e 8473 Piraima. Forcsm Sl arisch cas | SPeCtUm sl e 9-Du

iy, Grtaom. K PAM Autsats HioRC -0

= = ==

Prois VB, ® 0426182095 1890
i

St List gegan DM 1.

Fertinand Gooeke.Hfest. 52,4400

Mirster Aogeimorids, 0251/
o

um 2X Spectrumi

Monithor Zenith zss DM i SHNWA CPA 60100
Tasword |

araturservice an.

Neull! 89.- DM

s 180na Progar 1600-
cher (5+Cata Bk
ik o et N . 2508 VB

Versand per Nachnahme 229l 7.50 DM Por, Verpackung.

LOGITEK oo ol osmsarsose

GRoasi: spise.
Zor 8 Do, & it ot e

Verafe sl mine Sptzen

Lor, Poon s i tur £ b 10

Swern, 1, Fodky Horor Pleurs
Show, {51126 DM NP 2127, DA,
A Sofwere i aueh Blcoar i

15 Zescriton dabs % 09161/21 20

Hilfe for Afrika

el shen it » gekannaschneien
A vrdn e P 9o

Spoody 10080 DM 708

« Tastatur
{eKronice) OM 120~
o Verion mt becrokdan Taten
Bota-Disc-
Controlier 38—
PDY M 298
Doppelisute Wil s
ot g S e o || WIS g, Programme auf
e e oo s o

= ST | | oyt

g Zwotrichaner .71, 0500 Noer-
M1mwmssmu

SchnaderCRC Sofivars w8 i
entwicklung 2u zivien Presen (Acton-

M F. Wagee
Borin 4. New: Graf s dor Kugel

" 8473 From, Fostach 72
lemsxl-m:m s kostanioseinto.

2-Pass-Prof Aseomiser, ezt m o

schor Avitung. 200 OM bal H.
With, Badenwolersr. 144, 7600 Fret-
bug

oo
GFG 464 Orginapro-
grammo 2um Prde von 15.- b &0
525 S oumdocas o e

Eascr s 35 DM,
Grestor St «, o, T i
35Ol nfoun 00U,
2 070G/ 7051 S O 6
favten.

B350 i e srasnten e | | (OpUS) DM esa~
ey
Kasoots ot bl o racrwshencen | | SPEAChSYnthesizer
Eﬂa.mm.m 1. Speect) oM 79~
Moot n o Exervecn 3. ||+ 48K-Speicher-
ol o6t o gl 4
cnas ks At . 500
s 4012/ 45855 + Quickshot +
Corpur Garr, Rcriez 5 000 fa DM 55—
e, 20544131411 Waitars Harcwaro und Anwondr-
¥ Conput, Swemamer 127,685 | | programmeaut Aniage Fordem Sk
Fanas o obian 25k uch nsers Uit "OKS2" an oder
e e
726 Aeng, w01051/251
0 e, Wihaner. 17 A 515
Damsiad, ® 08151126555 u K“"z
e T e S oy
vt Hakien',
e ot Sana e 8552 D700 Kbt
s & e 8 001577590 zora1less




Poter West Records

Am Hosrdter Hof 15.
P l 4000 Diisseldorf 11
eter West Records GmbH ===
Tolex 8582493
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bitte Ihre Programme mit Beschreibung auf einem Datentréiger.

Handleranfragen erwiinscht. Bei folgendem Handler kénnen Sie bestellen:

PETER STAMM - Henkelshof 1-3/80 - 5630 Remscheid 11 - = 02191/663078
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INDIVIDUAL SOFTWARE Fordern Sie doch unser INDIVIDUAL SOFTWARE
Olaf Marohn kostenloses Programm/ROM Volker Marohn
SchiiruferstraBe 41 Info an! Bestellung per Am Beilstiick 30

4600 Dortmund 30 V-Scheck oder Nachnahme! 4600 Dortmund 50
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dees el 2500 Besucher
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Inhaber: J. Jaihn und Peter Bee, 4330 Millheim Ruhr 29, Telefon 0208/497169

Der Atari Spezialist
Auszug aus unserer neuesten Pre

HARDWARE

e:

Atari 800 XL
Atari130XE .........
Atari 800 XL, 128 KRAM, vo

.ompatibel

Nachriistsatz 800 XL/800 XL auf 128 KRAM 248.-DM
Farbdrucker Okidata Okimate 20

anschluBfertig fir Atari Computer  ....................0u... 999.- DM
anschiuBfertig fiir C64-Computer ........................ 965.- DM
Farbdruckprogramm im Lieferumfang enthalten.

Okidata Microline 192, NLQ, 160 Zeichen/Sek., anschluBfertig 1749.-DM

Seikosha GP-1000 A, FX-80 komplett anschiuBfertig
Ape Face, Drucker-Interface  ..................
Doppel-Interface 850 XL (1 Centronics/1 RS-232)
Atari Light-Pen

Tech Sketch Light-Pen
Oldrunnerkarte fiir XLXE . ...
Oldrunner mit 80 Zeichen und 4 K Bibomon —
16 K Bibomon mit Hardware-Uhr und Centronics Parallelport
Der Einbau des 16 K Bibomon muB bei uns erfolgen!

SOFTWARE NEUHEITEN

448.—-DM

Paper Clip D s . DM Action! ............
B-Graph D DM HomePackD .
‘The Halley Project Atari/G 64 D Wishbringer D
ChOpSUEYC/D ..o

‘The G. American Cross Country Race D Karateka D

Vip Professionel D .. . Mythos | D

0 Grad N DM BascXL ...
Koronis Rift D ! Richard Pettys R.C.
Hacker D 59.-DM  QuestronD ...
Mindwheel D 149.-DM  Brimstone D
EssexD 149.-DM  Basic XE

Acro Jet, der Super-Flugsimulator von MicroProse. Gun Ship, der neue Hubschrauber Flugsi-
mulator. Jet, der neue Flugsimulator von SubLogic, Essex und Mindwheel von Synapse und
Alternate Reality von Datasoft, die drei Spitzenadventure.

Rufen Sie uns an und forder Sie die neueste Preisliste an. Oder senden Sie uns 3.50 DM in
Briefmarken fiir unseren Atari Katalog, in dem Sie einen groBen Teil der Hard- und Software er-

watinden. Telefon 0208/49 71 69

® Atari ® Atari @ Atari @ Atari @ Atari ® Atari ® Atari ® Atari ®
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