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DER AUTOR RAETO WEST verwendete 1 Jahr der Analyse
und Dokumentation auf den C-64! Ergebnis seiner vollig
unzeitgemalen Geduld: Das einzige enzyklopidische Hder-
Buch. das neben lhrem Computer liegen bleibt.
Alle Erklarungen. auch komplexer Systerm und Pro-
grammfragen, umfassen hei Raeto West stets beides:
Kompetenz durch Einsicht und solides Faktenwissen.
Beispielhaft: Musiktheorie und SID-Chip in Kapitel 13!
EIN REFERENZBUCH fiir professionelle Hard/
Software-Entwickler auf dem US-Standard des
Buchs PROGRAMMING THE PET/CBM des
gleichen Autors; EIN LEHRBUCH zu Aufbau
urid Anwendung von Mikrocomputern am Bei
spiel des C-64 fur alle- Autodidakten und Eirne
steiger;
EIN ANWENDUNGS-HANDBUCH zurn C-64/SX%
&4 mit iiber 300 Programmierungen aller 6der-Funktionen —
auch der schwierigen, seltenen und meist gemiedenen.
ﬁBE S‘Eitﬂ“, EﬂﬁCﬂUEf, DM ﬁ'ﬁi- te-ud Verlag GmbH
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Lisbe Leser,

wie 1n der restlichen Com-
puterwelt 1st auch bei uns
standig was Neues los. Das
Allerwichtigste zuerst:
Diesmal haben wir 174 Seiten.
Verstarkt vertreten sind die
Atari-5T- sowie die Sinclair-
QL-User. Wenn wir wie bei den
anderen Computertypen auch
hier genausc mit Lesertips und Programmen ver-
sorgt werden, dann konnte es noch mehr werden.

Das Topprogramm des Monats gibt es 1n dieser
Ausgabe fur die Tl-Leser. Es handelt sich um

eine Monopoly-Version mit bestechender Grafik und
realistischen Kauf- sowlie Verkautfsaktivitaten.

Gerade die TI-Leser sind es, die 1nzwischen von
den Héndlern etwas stiefmutterlich behandelt
werden. Deshalb haben wir hier sowie bei den
Ataris unsere Spezialitatenangebote weiter aus-

gebaut. Da findet sich manch besonderer Lecker-
bissen.

o S — L —
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Ganz besonders prelsgunstige Sommerprelse gibt es
jetzt bei unseren Cassetten und Disketten im CK-
Programmservice. Vielleicht wollen Sie Ihre

CK-Sammlung komplettieren,

Das ware jetzt die beste

Gelegenheit dazu.

Trotz Urlaubsstimmung ist die CK wie immer voll
geworden. Wir haben uns noch einmal kraftig in's
Zeug gelegt - dann folgt der wohlverdiente Urlaub.
Hoffentlich auch fur S5ie !

Bis zum nachsten Heft

ol

Thomas Eberle, Chefredakteur
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Bei

uns konnen Sie

mitmachen

Computer-Kontakt ist die
Homecomputerzeilung  zum
Mitmachen, Sie kinnen bei uns
Programme einsenden, Bucher
besprechen, Spiele  beschrei-
ben, Tips und Tricks schicken,
Fragen stellen und lhre Mei-
nung sagen. Wir haben for alles
ein offenes (hr. Damit wir aber
Thre Einsendung schnell bear-
beiten kénnen und alles mit
rechten Dingen zugeht, milsscn
Sic [olgende Punkte beachten:

L. Thr Bricf muB ein An-
schreiben mit Name, Anschrift,
Telefon und Einsendedalum
enthaltcn. Wenn Sie uns em
schwarzweid Bild von Lhnen
beilegen und auch einige Daten
zu Threr Person angeben, stel-
len wir Sic auch als freier Mitar-
beiter vor,

2, Gehen Sie genau an, wel-
ches Gerit Sie haben, Lauft das
Programm nur mit Speicherer-
weiterungen oder Zusalzgera-
ten, missen diese unbedingt an-
gegchen werden.

3. Zu jedem Programm
sollte ein Programmbeschrei-
bung beiliegen. Diese kann mit
der Schreibmaschine oder mit
sincm Drucker geschrieben
sein. Der Zeilenahstand mub 2
Zeilen betragen, damit noch
Korrekturen oder Anmerkun-
gen cingéfiigt werden kdnnen.

4. Die Ausdrucke (listings)
werden von uns im Original ab-
gedruckt, Kopien sind deshalb
ungeeignet. Der Druck soll im-
mer moglichst gut sein, sonst
lazsen sich nachher in der Zei-
tung einige Zeichen nicht mehr
recht crkennen. Am besten
man verwendet ein frisches
Farbband und achtet darauf,
dal die einzelnen Buchstaben
immer vollstandig Aus-
drucken, Der Druck mub
schwarz auf weil erfolgen, ver

wenden Sie deshalb bei Endlos-
papier die unlinierte Rickseite.

5. Zu jedem Programm ge-
hiirt ein Listing und eine Kas-
sette oder Diskette. Speichern
Sie zur Sicherheit das Pro-
gramm zwcimal ab. Kassetten
und Disketten kinnen wir nur
zuriicksenden, wenn  Rick-
porto beiliegt.

f. Berichte, Spiclebeschrei-
bungen und Buchbesprechun-
gen miissen ebenfalls zweizeilig
geschrieben werden.

7. Wenn wir ein Programm
von lhnen abdrucken, vergiiten
wir ein Honorar for den einma-
ligen Abdruck und dic Nulzung
des Programms in unserem
Kassettenservice. Sollten -wir
einmal ¢in Buch oder ein Son-
derheft machen, in dem wir Ihr
Programm noch einmal abdruk-
ken, erhalten Sie ein Extraho-
norar. Die Hohe unseres Hono-
rars richtet sich nach der Lange
und Qualitit des Frogramms.
Wir vergiten im allgemeinen
bis zu 300 DM, fir sehr gute
Programme kann es auch mehr
sein.

8. Mit der Einsendung mbt
der Verfasser die Zustimmung
zum Abdruck. Dies gilt auch fir
sein Foto und seinc angegebe-
nen Daten, Ebenso fiir User-
Clubs, die uns hier die Daten
zuschicken.

9. Mit der Einsendung er-
klart der Verfasser, daB er Ur-
heber der Texte und Pro-
gramme ist und das uneinge-
schrinkte Nutzungsrechi daran
besitzt. Solltc der Einsender
Programme einschicken, an de-
nen er kein Lrheberrecht und
kein Nutzungsrecht besitzt, hat
er bei Abdruck durch uns erwa-
ige  Schadenersatzansprilche
von seiten Diritter selbst zu tra-
gen.

Die nichste Ausgabe
»Computer-Kontakt«
erscheint am 29.9.1986
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Topprogramm des
Monats: ’Monopoly”
fiir den TI 99/4A

Monopoly kennt wohl jeder Leser:
Grundstiicke kaufen, Miete zahlen, ins
Gefdngnis gehen oder Hotels bauen.

Dem Autor Gerhard Neumes ist mit
seinem Programm eine sehr gute Um-
setzung auf den TI 99/4A gelungen.
Neben der Grafik zeichnet sich das
Programm besonders durch die reali-
stischen Kauf- und Verkaufsaktionen
aus. Besonders interessant ist dabei,
daB der Computer bei Krediten diese
zu bankiiblichen Zinsen gewihrt. Das
Spiel wird damit ganz besonders reali-
titsnah.

.......

1000 DM Honorar

In der CK gibt es das Toplisting des Monats. Das
lduft dann so. daB wir hier in der Redaktion von allen
Programmeinsendungen das beste Programm heraus-
suchen und in der CK als Toplisting des Monats ab-
drucken. Der Autor dieses Programmes erhilt dann
als Honorar 1000.— DM.

Mitmachen kénnen alle Frogrammierer mit den Ge-
riiten C64, Atari, Sinclair, TI 99/4A. Ein Listing muB
nicht unbedingt beiliegen, falls der Autor des Pro-
gramms noch keinen Drucker hat. Werden Pro-
gramme abgedruckt, die nicht zum Tophisting des Mo-
nats gewihlt wurden, erhiilt der Autor dafiir ganz nor-
mal das libliche Honorar. Beim Toplisting des Monats
ist das Honorar [iir den Abdruck in den 10(0.— DM
schon enthalten. Mit der Einsendung seines Program-
mes erklirt sich jeder Autor mit den einzelnen Punk-
ten im Text "Bei uns kénnen Sie mitmachen” einver-
standen (siche Seite 4 gegeniiber).

Deshalb Leute aufgepait: Bei uns kann man Geld
verdienen. Die Chancen fiir einen Abdruck, oder gar
Gewinner des Toplistings des Monats zu werden, ste-
hen bei uns immer gut.

Ahn Bestellst:hem

lch méchte Computer-Kontakt in Zukunft regelmiBig zugeschickt bekommen, Meine Abo-Be-
stellung gilt ab der niichsten Ausgabe. Die Abodauer betrfigt 6 Ausgaben, also ¢in Jahr und kann
his spatestens 4 Wochen vor Aboende wieder gekiindigt werden, Der Abonnementpreis betriigt
33.— DM einschlieBlich Mehrwertsteuer und Versandkosten. Fir Bestellungen aus dem Ausland
wird es aber nur ein wenig teurer: Hier kostet das Abo 37,50 — DM,

SRR

1000~ DM fidr Gerhard Neumes

lch bezahle wie folgr: Ieh hestelle ab Ausgabe:

O Scheck liegt bei
==Holds AU o3 =

rkrK I|‘__|

T

>E' ,\f l‘.‘lrlrllﬁll: i

NEL: i noch Mir ist bekannt, daB ich diese Bestellung innerhalb 8 Tagen widerrufen kann und bestatige dies
mit meiner Unterschrift. (Dieses Wiederrufsrecht ist per Gesetz vorgeschrieben )
Multiiace One

et much fiw 155 =
Spacrum 4B | FEE DM |

Btmﬂﬂ'ﬂmﬂﬂﬂrﬂ

Iragen prasnecid

JEPGEDFT FruppslraBe §
a0 $ i

res e

YVorauskasse auf Postscheckkonto Karlsruhe Nr. 43423-756

LratwmUinterschnly S

Diesen Bestellichein ausschneiden oder fodakopieren und an Computer-Kontakt, Postfach 1350, 7518 Bretten schicken
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Atari Bit Byter
User Club e. V.

A nders als normalerweise bei
Computerclubs ithlich, hat sich
unser Atari Bit Bvter User Club
fiir cinen iberregionalen bew.
internationalen Club  ausge-
sprochen. Unser Ziel st die
Sammlung von Informationen
iiber Atari-Computer und de-
ren anschlicBende Verteilung
an die Mitglieder sowie die Fir-
derung von Kontakten zwi-
schen den Mitglicdern. Dabei
beschrinken wir uns derzeitig
auf die Rechner 400, B0,
GO0OXL, BOOXL und 130XE. Wir
sammeln von Mitgliedern und
aus Zeitschriften Baupline zum
Selbstbau von Zusatzschaltun-
gen (z. B. Relaisplatine, Bild-
Digitalisierer), Bedienungsan-
leitungen und Referenzkarten,
Programme, Programmicriech-
niken etc, Dabei sind die Mit-
glieder aufgefordert, ebenfalls
Informationsmaterial bereitzu-
stellen, sofern sie im Besitz von
Neuigkeiten =sind. Jedes Mit-
glied, das nun speziclle Fragen
hat oder z. B. eine bestimmte
Schaltung aufbauen michie,
kann im Club anfragen, ob etwa
ein entsprechender Bauplan
vorliegt. Ist dies der Fall, so
wird ihm dieser zugesandt., Soll-
te ein passender Bauplan nicht
vorriitig sein, so besteht noch
dic Maghchkeit, gerielt andere
Mitglieder zu befragen.

IIIIIIIIII 8 bl i
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In einem begrenzten und un-
verbindlichen Rahmen sind wir
auchin der Lage eine Kaufbera-
ung durchzufiihren, Wir kin-
nen ja aus dem Erfahrungs-
schatz der Mitglieder schopfen
und in Erfahrung bringen, ob

bestimmie  Periphenegerdie
oder Biicher gut oder weniger
gut sind. So haben wir bereits
ein Buchformular cingefiihrr,
auf dem die Mitglieder in kur-
zer Form thre Biicher beschrei-
ben und kommentierén kon-
nen. Diese Formulare werden
ausgewertet und somil kdnnen
wir Biicher cmpichlen bew.
nicht empfehlen. Weitcrhin
veroffentlichen wir viermal im
Jahr ein Informationsmagazin
auf Diskette, auf dem wahlwei-
s¢ Programme aus den Berel-
chen Grafik, Sound, Ltlities,
Anwendungen und Spiele so-
wic Infos zu finden sind. Da wir
gin User Club zum Mitmachen
sind, stammen dic Programme
ete. von Mitgliedern, Dafiir gibt
es natiielich immer eine kleine
Belohnung. So hatten wir z. B,
den Entwurf des Titelbildes fiir
das letzre Magazin zum Wetthe-
werh gemacht. Der Mitglieder-
beitrag belauft sich auf 5.- DM
munatlich, in dem der Bezug
decs Computermagazins inbe-

griffen ist.

Aran Bit Byter User Club 2.,
cio Wollgnng Burger
Wieschenbeck 45

T2-4352 Herten

Tel. 023 6673 W23

Der Atari Bit Byter User Club e, V., Herten

Atari-Clubs

Der Atus-Club sucht noch
Mitglieder, die einen 8-Bit-
Rechner von Atari besitzen.
Wir bieten Tips und Trncks fiir
Programmierer, oder solche,
dic es werden wallen. AuBer
dem verfiigen wir ither eine um-
fangreiche  Programmbiblio-
thek, die keinen Wunsch offen
libt. Cine Mailbox ist in Pla-
nung und emn Clubmagazin er-
scheint monatlich auf Disketre
oder Cassette. Der Beitrag ist
kostenlos, Nur fiir das Magazin
wird ein Unkostenbeitrag von
5. — DM erhoben.

Atias-{Tab
K. Puchiives

Aubing-Csl-Hirpbe 2t
000 Minchen 60

Unser Club beschiftigt sich
ausschlicBlich mit Atari Com-
putern, wobei die Atari 8T
Rechner zunehmend an Bedeu-
tung gewinnen. MNeben einer
Clubzeitschrift  (rum  Selbsi-
kostenpreis), die regelmiibig er-
scheint, entwickeln wir auch
Hard- und Software. Der Club
15t Uberregional. d. h. Clubmit-
glieder aus dem gesamten Bun-
desgebict haben die Moglich-
keit. am Clubgeschehen teilzu-
nehmen. Neben Clubtreffs, zu
denen Compuleranwender aus
der ndheren Umgebung kom-
men. planen wir auch tberre-
gionale Zusammenkiinfte.

BECA — Rheinmaim Clul Atari
Eckhard Linner

Am Minelprad 33

ST Trebur 2

Unzser Club ist noch recht
jung. Deshalb suchen wir reich-
lich Mitglieder, die ¢inen B-Bir
Atari mit ciner Floppy oder ei-
nen Schneider CPC 464 besil-
zen. Bei uns besteht eine offene
Mitgliedschalt. Ein Clubbeitrag
wird deshalb nicht erhoben. Fiir

~ DM kann man unscr kleines
Clubinfo anfordern., das etwa
alle 2 Monate erscheint (Porto
wird von uns gezahlt!). Hier er-
scheinen jeweils die neuesten
Tauschlisten, Tips, Tncks, Soft-
ware- und Hardwaretests fiir
Atari und Schneider-Compu-
ter, Falls ithr ndhere Informatio-
nen wollt: Schickt uns 2.- DM
fiir das neueste Clubinfo.

Adari Amsired Computer Clab

Im Hissel 33
#2301 Diossenheim

Commodore
G 64 Glub

Wir haben vor nicht langer
Zeit cinen Computer Clhub filr
den C 64 gegriindet. Der Mit-
gliedsbeitrag betrdigt 3.- DM
monatlich, Austritt ist jederzeit
miéglich. Es finden keine Club-
treffen statt, sondern unsere
Mitglicder werden telefonisch
oder per Post informiert. Dar-
iiber hinaus haben wir eine ko-
stenlose Clubzeitschrift, die al-
len Mitgliedern monatlich zuge-
sandt wird,

Wir fihren auch Sammelbe-
stellungen durch. Auberdem ist
eine Mailbox fiir unseren Club
vorgesehen. Wir veranstalten
méglicherweise  Wettbewerbe
sowie Hard- und Softwaretests,
Bei Anfragen bitte Telefon-
nummer und Adresse beilegen.,
Eomskiedresse
Robert Handel

Stargarder Strafle 12
BS0H) M irmberg 60

C 64 + VG20 Glub

Der CHYVC-20mini-Club
wurde am 2. April 'B4 gegriin-
det. Urspriinglich war er nur fir
VC-20 und C64 User gedacht,
doch inzwischen haben wir auch
PC 128 upd C 16 User in unse-
rem Verein, Unser Computer-
Club ist iberregional. Das Al-
ter der Mitglieder liegt zwi-
schen 12 und 65 Jahren. Der
Mitgliedsbeitrag betrigt 2.50
DM im Monat zur Deckung der
Unkosien. Dafiir erhalt man in
ungeraden Monaten  unscre
Clubzeitschrift "Easy Compu-
ting”. Eine monatliche Erschei-
nungsweise ist geplant. In gera-
den Monaten gibt es die Club-
nachrichten mit dem Neuesten
aus dem Clubgeschehen, Wei-
terhin pflegen wir mit anderen
Computer-Clubs Kontakie
zwecks Informationsaustausch.
Es wiire also wilnschenswert,
wenn sich auch andere Compu-
ter-Clubs bei uns melden wir-
demn.
£ AW - Himini-Club

Postfach 1314
4150 Krefeld 29

Kleinanzeigen
Zum

Superbilligpreis




Computer Kontakt 8-9/86

CLUBNACHRICHTEN -

C 64 User Club

Linser Computerclub ist 1983
aus cinem Basic-Kurs an der
Volkshochschule Porta Westia-
lica hervorgegangen. 5 Kur-
steilmehmer waren nach Been-
digung des Kurses der Mei-
nung, dal sicherlich noch Fra-
gen auftauchen wilrden, die
man allein fiir sich micht 16sen
kdnne. So beschlob muan. auch
weiterhin zunichst einen losen
Kontakt per Telefon zu halten,

Inzwischen ist der Club auf 34
Mitglieder angewachsen. Seit
Anfang 985 bringen wir ca. al-
le & Wochen cine cigene Club-
zeitschrift herauws, die wir pepen
Portoerstatiung auch an Club-
interessenten  abpeben.  Seit
dem 20, Aprl hat unser Club
auch eine eigene Mailbox. Der
Eintrag in diese Mailbox ist fiir
Clubmitglieder frei, fiir andere
Interessenten zur Zeit ebenfalls
noch bis ca. Ende 1956,

Wir nehmen keinerlei Club-
pehithren, wenn die Mitglieder
im: Kreisgebietr Minden-Lubek-
ke wohnen. Auswiirtige Club-
mitglieder miissen einen Mo-
natsbeitrag von 2 .50 DM zah-
len. Wir versuchen unsere Clu-
bakuviliilen soweil eben mig-
lich iber unser Taschengeld,
Spt:nd::n uncd Anzeigen in unse-
rer Clubzenschrift zu finanzic-
TCT.

Wer an einer Clubmitglied-
schatt interessiert ist, kann die
Aufnahme (iber wonsere Mail-
box beantragen oder uns schre:-
hen.

Cfda Jser-5vH]

s Krs. Minden-Libecke

Crerd Menneker/Frank Nehrmann
Postfach 185

#07 Bad Oeynhausen

Tel, D5 TIITS3TT { Anrulbemiwoarter)
Tl 057110141

Linser Club besteht nun seit
Febhruar 1986 und nimmt noch
Mitgheder auf. Die Clubredak-
tion gmbt jedes Vierteljahr emne
Clubzeitschrift heraus und ein-
mal im Jahr cinc kostenlosc
Sonderzeitschrift, diz Mitte bis
Ende Novermber erscheint. [Die
Zenschrilt kann wahlweise auf
Cassette oder als Zeitung bezo-
gen werden, Der Clubbeitrag
betrigt im Quartal 20 .- 85 oder
5.- DM und fiir Cassette 50.-
05 wcler 1L =18 Wer diz S50n-
derzeitschnft  bemchen  wall,
mufl bis spiitestens 10.11. den
Beitrag fiir dic Dezemberaus-
gabe bezahlt haben. Der pro-
bBlemiose Austritl aus dem Club
il jederzeit moglich, mull aber
bis mindestens 3 Wochen vor
Erscheinen der nichsten Aus-
gabe schriftlich bekanntgege-
ben werden.

Mun kurz zum Inhalt; Eswer-
den Tips & Tricks, Mléne, Soft-
und Hardwaretests veriffenl-
licht, Jedes Mitghed hat die
Miplichkeit. kostenlose Privat-
anzeigen sowie eigene Soft- und
Hardwaretests zu veroffentli-
chen, Ein Assemblerkurs st
eébenfalls in der Zeitschrift ent-
halten, Kleine Hardwarehillen
im Sclbstbaw mit Layout und
Schaltplan sind ebenso selbst-
verstindlich wie Programme.
Jeder kann seine selbsrgeschrie-
benen Progromme ouf Cassette
cinsenden und veriffentlichen,
Diafiir bekommt er einen Be-
trag von 2.~ o5 oder5.- DM in
Form cines Kostenabzoges des
Beitrages riickvergitet. Auch
Fragen iiber den Spectrum oder
Programme werden beantwor-

Hacker Handbuch

Datenibertragung und
Datenaustausch, 160 Seiten

Biicher fiir die DFU

s Hacker Hack-Buch, T8 Seiten
VRS 232 Kommunikaton, 217 Seiten
Handbuch fiar Mailboxbenutzer, 145 Setien
[¥as Handbuch zur DFU, 200 Seiten

Das Mailbox-Telefonbuch, 48 S2iten
Das Modembuch zur DF, 316 Seiten

Alle Bucher zur DFLU konnen Sie bei uns bestellen. Emnfachin
den Bestellschein beim Buchversand eintragen. Vermerken
Sie dazu nar den Titel, cine Bestellnummer gibt es hier dicht.

g~ DM
1t 3 DM
- 1M
25—~ DM
39— DM
1% - DM
M50 DM
29 50 DM

tet und verdffentlicht. Bei uns
kann jedes Mitglied an der Zeit-
schnft aktiv mitgestalten, Wer
Imteresse hat und dem Club bei-
treten will, schreibt an:

Spectewn Cluly Dsterreich

Herndd Schieslingsorasser

Billrothstaie 117
A -AREd] Wels

Der Spectrum-
und QL-Profi-Club

Der  Spectrum-FProfi-Club
wird wvielleicht den meisten
specirum-Freaks  schon  be-
kannt sein. Zusétzhich zu dem
bestehenden Clubleistungsan-
gehot haben wir jetzt noch ei-
nen eigenen OL-Teil, in dem
wir Beirrdges, Programme, Tips
und. Tricks usw. fiir diesen Per-
sonalcomputer bicten. Unser
Zielist es, die beiden Computer
Specirum und QL zo verbin-

den, mdem wir speaielle Soft-

ware und Hardware zur Kom-
munikation der Computer un-
teremmander entwickeln.

Auch haben wir vor. eine
Soltwarebiblivthek [ir den QL
zu criffnen, cinen Hardwarc-
verleth einzurichten ond den
Mitglicdern die Moglichkeit zu
bicten, Fragen und Probleme
einzusenden. Diese  werden
dann von der Clubleitung selbst
oder mit Hilfe der Mitglieder
beantwortet. Dic Aufnahmege-
bilhr 10 den Club betrégt 10.-
DM, der 2-Monatsheitrag 2.
DM. Als Mitghed kann man
samtliche Clubleistungen in
Anspruch nchmen, das Club-
magazin st eingeschlossen.
Wen diese Angaben neugierig
gemacht hahen, dér kann sich ja
gin Probeexemplar des Club-
magazins fir 5— DM Selbsi-
kostenerstattung  zuschicken
lassen.

Spettrum- wnd QL-Club
Michael Hasck

Lirchenstrae
HATE Maitenbeth

Wer sucht noch alte
CK-Hefte?

Alle neven Leser haben hei uns die Miaglichkeit, die mrickliegenden Hefie
nachzubestellen. Die Ausgaben von 1984 sind nicht mehr licferbar, Bestedlt
wird mit uniensichendem Bestellschein. IMe Lieferung erfolgl aber nur ge-
pen Vorauskasse ia Form von Brielmarken oder pegen Scheck.

. Heft Miirz (4,50 DM)
..... Ex. Heft Apnl {4.50 DM}
...... Ex. Heft Mai {4.50 DM}

. Heft Juni (4,50 M)
Ex. Heft Juli (4,50 DM)

! ...... Ex. Heft August-September (4.50 DM)

. Heft Oltober (4,50 DM)

. Heft November (4,50 DM)

. Heft Dezember-Januar "85/ 86 (5,50 M)
. Heft Februar-Mirz (5,30 DM)

. Ex. Heft April-Mai (3,50 DM}

. Heft Juni-Juli (5,50 DM)

Yersandkosten (1-2 Hefte 1,40 DM,

2-4 Hefte 2,00 DM, 5-13 Hette 3,00 DM)

. Meine Anschrift:

| Bestellschein fiir CK-Hefte

lch mitchie folgende CR-Hefte bestellen:
Ex. Hefl Januar "85 (4,50 DM)
. Hefll Februar (£ 50 DM

Dren Bestellzchein einsendes an den Verlay Bitz Eberle, Postfach 1640, 75918 Rrenes

Summe
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Der User-Gontact
Service (UCS)

LICS ist ein Diienst, den der
Spectrum-Computer-Info-
User-Club  den Spectrum-
Usern anbietet, Er arbeitet nur
im privaten Interesse der Spec-

trum-Benuezer! Da der Spec- -

trum im allgemeinen nichl mehr
s0 viel Beachtung findet, miifie
es ein Medium geben, mit dem
die Spectrum-Benutzer unter-
cinander Kontakt bekommen,
um sich zu informieren und um
Erfahrungen auszutavschen.

UCS vermittelt dicse Kon-
rakte national und international
unter Berficksichtigung  der
Hardware, der Interessen jedes
cinzelnen und dem Motto: "Nie
wicder mit dem Spectrum allein
sein!" Dieser Service kann ein
halhes Jahr lang petestet wer-
den. (Anmeldeformular gegen
80 Pf. in Briefmarken). Zur Un-
kostendeckung (Briefe versen-
den, Anmeldeformulare, An-
zeigen in Computerzeitschril-
ten) werden einmalig 5.— DM
erhoben, Falls der Service gut
ankoemmt, wird er weiterge-
fithrt. Die ersten 100 werden
kostenlos aulgenommen !

Spectrum-Computer-lnto-User-Club
cin Rewrhard Fronk
Corl-Spetzweg-Serale 17

7520 Heidenheim 5

OL und C 128 Club

Zwecks Erfahrungsaustausch
und Kontakien haben wir, cini-
ge QL- und 128 er-User, cinen
Club pegriindet. der sich spe-
ziell mit diesen Maschinen be-
fafdt. Folgende Zicle haben wir
gesetzt:  Herausgabe einer

Clubzeitschrift. Aufbau einer
Softwarebibliothek sowie regel-
miifige Clubtreffen. Bei genil-
gend Interesse wollen wir auch
gine Clubmailbox erliffnen.
Wir suchen Clubmitglieder aus
aller Welt, die aktiv mitmachen
und dic Eintrittsgebithr von 2.—
DM und die kostenlose Mit-
gliedschaft nicht scheuen. (Bir-
te bei allen Zuschriften Riick-
porto beilegen oder Rickom-
schlag. )

Scrateh Computer Clulb
Finrat Spieriing
Manenwerdersieale 1
2500 Boiel 14

Kontakt gesucht!

Ich suche verrweitelt Kon-
takt zu Atari 300 X1.-Besitzern
mil Datasctte, die méglichst im
Raum Kiln wohnen sollven.

Qe Wenn
Mforienbergar Weg 39h
S000 Eddn 71

Tel. 2217042 19

Ich suche Kontakt zu eincm
Atan-Club in der Ndhe meines
Wohnorts.

Juzehim Stempfle

Hithlcber laomwce 1
T150 Backnamg

Unser Club besteht zur Zeit
aus 19 Usern. Wir suchen aber
noch Miwglieder in  ganz
Deutschland. Monatlich geben
wir ein Magazig von 4-6 Seiten
Umflang heraus. Unser ['ro-
grammarsenal zum  Austaud-
schen umfaBt 53 Games. Der
Clubbeitrag liegt bei 3.— pro
Monat. Bitte Rickporto beile-
gen!

Hazms-Jurgen M iiller
Bleichotralie 21
£h50 Solingen 1

DM Es.82
oM 2.25

L 25 HCPGC

farbia) DM22.50
1Mtk

Sedn Dishetlenkopien aut
Antrags

Ich suche einen Sinclair-Club
oder Kontakt zuo Spectrum-
Lisern im Kreis Vechta.

Bermbacd Zubriige]
Krusenschlopg 10
2048 Vechta

Ich mixchte im Raum Nieder-
sachsen/Bremen einen  Atan-
Club griinden, um Programme
umd Erfahrungen austauschen
zu kiinnen. eventuell auch um
eine Clubzeitschrift zu griin-
den. Aufgenommen wird jeder,
der einen Atani-Computer be-
sitzt, Schreibt mit frankiertem
Riickumschiag an:

Fronk Gremehle
Crarrenstrele |3
2075 Ganderkesen 2
Tel. D42 Z1/82E4H

Ich hdite gern gewult, ob es
sich fiir uns lohnt, Kontakt mit
eincm Spectrum-User-Club
aufzunehmen und wenn ja., oot
welchem? Dhie Berahlung von
Gehiihren 13Bt sich gewill ar-
rangieren. Ich selbst bin etwa
alle 10 Tage in Westberhn.

Prof. D, Kurl Palzoal
Jacobystrafe 2
DR Berlin

Tel. 211M115

Siuche Kontakt zu ZX 81-He-
sitrern in meinar Mahe.

Thitk TheBen
Schmeidemiihle 1
5140 Swolberg

Ich hesitze scit letzter Woche
eine QL mit Diskettenlaufwerk
und habe mir darum zum | . Mal
Ihre sehr ansprechende Zeit-
schrift gekauft. Leider war fir
mich mnichts dabei. Aber was
micht ist. kann ja noch werden.
Bitte helfen Sie mir auf der Su-
che nach (1.-Besitzern oder
Clubs.

Gunser Wasscrmann
Fiehznbrunnenwes 7
T2 Ruir

Ich suche Kontakt zu Spec-
trum- bew. Sinclair-Clubs im
Raum Minchen und Lmge-
bung.

). Mutly
Kpizbnchstralfic 12
RO} Bfonchen T

Leserbriefe

Seit zweieinhalk Jahren mit
cinem Spectrum arbeitend, ha-
be ich seil vorigem November
Ihre vorziigliche CK kennenge-
lernt, von der ich gern die mir
fehlenden Nummern des Vor-

jahres hiitte. Es wird Sie inter-
essieren, zu horen, daB esin der
DDR eine ziemlich grofie Schar
von Spectrum-Usern gbt, die -
soweit tch erfahren konnte — e§
auberordentlich begriiBt, dal
Sie¢ die User-Zeitung {ibe rnom-
men haben bzw. in Threr CK
dem Spectrum so viel Plate ein-
riumen. Ubrigens wire cs zu
begrilen, wenn lhre CK auch
bei der Firma Plastronic, 1000
Berlin 61, Einem-Strafe in de-
ren reichhaltiger Zeitungsaus-
lape auslicgen wiirde.

Prof. Dt Kurt Patewall

Jacohysrrafie 2
DITYVR -T2 Heerbim

Ein schr grobes Lob vom
Atari Amstrad Computer Club
an Eure Zeitschrft, Wir finden
sic ccht Spitze. Schade, dab Lhr
*Computer Kontakt” nur alle 2
Monate herausbringt. Aber wir
verstehen Eure Griinde. Der
Atan-Teil von Thomas Tausend
und dic Assembler-Ecke wird
von keiner anderen Zeitschrift
uberboten (Ataris sind sehr
wichtig!}. Also Jungs, weiter

Adtari Amstrad Compuoter Cluk
cfo Sven Vopekang

Im Hassel 35

&0 Dhossenheim

Ich muB Thnen cin grofes
Lob aussprechen. Lhre Zeit-
schrift ist von vorn bis hinten
gut aufgebaut. Sie hat gute Li-
stings,. Tips und andere Nach-
richten. Andcrc Verlage brin-
gen ja nicht mehr, als wie von
vorn his hinten Anti-Spiele ab-
sudrucken. Ich finde es auch
sehr gut, dal Sic cmem kosten-
los die Moglichkeit geben,
Clubs zu grinden oder vorzu-
stellen. Thr kinnt wirklich stolz
auf Euch sein, denn nicht jeder
stellt s0 cine gute Zeitschrift
her.

Frunk CGiremehl

Crarensirabe 13
TS Ganderkesen 2

Ich freue mich schon auf die
nichste CK. Der grobie Spec-
trum-Teil ist super. Nur schade,
daB Eure Zeitung nur noch alle
2 Monate herauskommt. Macht
weiter so! Qualitit vor Quanti-
tit, wobel dic Quantitit auch
micht schlecht ist!

Mlorkn Tokeek

spndecksfeld 4%
3 Riningen b
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Sinclair ist ein eingetagens Warenzelchen der Sinclair Lid

Hallo Freunde!

Kaum ist der letzte Schnce
getaut, stecken wir schon wie-
der im angeblichen Sommer-
loch, das von vielen Compulter-
magazin-Machern so gefiirchtet
wird. Da soll es doch tatsichlich
in den wirmeren Monaten Leu-
te geben, die ihren Computer in
die Ecke stellen und sich lieber
ins Freibad begeben. Unver-
stindlich!?

Geriichte spinnen sich fir die
Sinclar-Fan-Gemeinde  noch
immer vm dic Frage, was Am-
strad/Schneider mit der neuer-
worhenen Firma Sinclair Res.
Ltd. antiingt. Leiwder 15t es uns
nicht gelungen, genavere Infor-
mationen zu erhalten. Jeder
plaubt zwar, ciwas zu wissen
oder zu ahnen, konkrete Nach-
richten gibt es aber nicht, Von
Amstrad/Schneider hirt man
jedenfalls nichts. Glaubt man
dagegen den Geriichten. so
wird der Verkauf der Sinclair-
Computer entweder eingestellt,
um den CPC-Modellen weitere
Marktanteile zu sichern, oder
der Spectrum wird in neuer
Verpackung (Schneider-Look
mit guter Tastatur und einge-
bautem HRecorder) angeboten
und verkauft. Der QL wird ein-
pestellt. Oder: Der Spectrum
wird normal weiterverkanft,
der QL wird aufgemotzt. Und
so weiter. Es gibt dazu noch
weitere Spekulationen, auf die
ich hier aber nicht niher einge-
hen will, da es za nichts fuhrt.

Fassen wir uns in Geduld wnd
widmen uns der neuen Ausgabe
der CK, die wieder einen Sin-

clair-Tcil von rund 3 Seaiten
bietet. Die QL-Freunde kom-
men diesmal nocht etwas zu
kurz, werden aber ab der néch-
sten Ausgabe besser bedient.
Wer seinen Spectrum erweitern
will, sollte sich besonders die
Artikel iiber den Eprommer
und c'ie Maus anschen. Die Ge-
riite, die dort beschrieben wer-
den, sind thr Geld wert.

Auch die Spectrum-Erweitc-
rungen von R, Gerling werden
sicher viele Freunde finden.
SoftwaremifBig konnen  wir
diesmal diverse neue Spicl- und
Anwenderprogramme vorstel-
len, haben aber auch wieder Li-
stings im Heft, die sich nicht zu
verstecken  brawchen. Mein
Tip: Fir dic Anowender "Hea-
derchange”, das optimale Utili-
ty fiir die Bearbeitung eines
Headers, und fir die Spieler
"Roulette™, eine Simulation
von A. Zallmann. Natiirlich
sind aoch dic Assemblertips
und der 2. Teil der Einfithrung
in  Maschinensprache wieder
vorhanden, dazu noch vieles
mehr tund wm die Sinclair-
Computer. Es @bt also iber-
haupt keinen Grund, den Com-
puter einzumaotien.

Ich wiinsche allen Lesern viel
Vergniigen mit der neuen CK.

Raolt knorre

unricorn soft

3500 Kassel W
U. Kiini sstr.ﬂﬁaﬁt‘
0561 /770367

ALLES fir SiMcl=ir—

Quazatron

Brandneu aus England ein-
getroffen ist Quazatron, das
neue Programm von Hewson
House, geschrieben von Steve
Turner, der schon mit Avalon
und Dragontore groBe Erfolge
hatte, Es geht um den Planeten
Quartech bzw. dessen Haupt-
stadt Quazatron, dic von fcind-
lichen Robotern besetzt wurde.
Jur Refreiung der Stadt wird
KLP-2 eingesetzt, ebenfalls ein
Roboter, der durch den Spieler
gesteuert wird.

Dic Stadt stellt sich als peo-
metrisches Gebilde dar, in dem
die Roboter diagonal umher-
fahren. Insgasamt siehen B ver-
schiedene Level zur Verflilgung,
dhie der Spieler aber nicht aussu-
chen kann.

In der Hauptsache ist Quaza-
tron ein einfaches SchieBspiel
ohne besondere Hohepunkie,
e COirafik ist #war nicht
schlecht, kann aber nichr dar-
itber hinweg tiuschen, daB man
nichts WNewes geboten be-
kommt. Hat man sich erst ein-

mal cin oder zwei Stunden mat
dem Programm beschiftigt,
wird die  Spielmotivation
schnell nachlassen, Awch das
micht gerade sanfte Serollen der
Landschaft tridgt dazu ber.

System: Spectrum 48K
Hersteller: Hewson
Rolf Knorre
Spielszene
aus Cuaza-

lron
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Die AMX-Mouse fiir den Spectrum

Dic Computer-Neuerschei-
nungen der letzten Zeit haben
s hewiesen; Miuse liegen voll
im Trend. Dic neuen Atari-
Computer der ST-Reihe haben
cing, der Amiga von Commo-
dore hat eine und einige altere
Geriite haben schon lange eine
(siehe Apple Maclntosh). Auch
Computer, die wrsprilnglich
nicht damit ausgeriiste! waren,
verfilgen inzwischen darither.
so z.B. der C64 oder die
Schneider CPC-Modelle. Mir
kommt es so vor, als gibe cs
mittlerweile kaum noch einen
Computer ohne Maus. Kein
Wunder also, dal jetzt anch der
ZX Spectrum bedacht wird.
Seine Mauns kommt aus Eng-
land und wird dort von der Fir-
ma Advanced Memory Systems
Led. hergestelit. Bezeichnet
wird sie als AMX-Mouse. Zum
Liefzrumfang der Maus gehd-
ren:

= das Maus-Interface.

— die Maus mit Verbindungs-
kabel,

— cin englisches Handbuch,

- gine Soltware-Cassette.

Das Interface wird am LUlser-
Port des Spectrom angesteckl.
Auf der anderen Seite des In-
terfaces befinden sich zwel An-
schliisse. Dic linksseitige Buch-
sg st der Port fiir dic Maus. an
der rechten Seite befindet sich
enc Centronics-Drucker-
schnitistelle. DPadurch kann
man sich die zusdtzliche An-
schaffung eines Druckerinterfa-
ces sparen. Aut die Drucker-
schnitistelle soll hier nicht wei-
ter cingegangen werden, da sic
der Centronics-Norm  ¢nt-
spricht und damit keine Proble-
me auftauchen diirften.

Wie schon gesagt, wird die ei-
gcntliche Maus mit dem Inter-
face wverbunden.

Das 1.40m

lange Kabel ist fest ab dessen
Ciehdnse installiert (Grundfli-
che f = 7.5cm). An der Unter-
seite ist mittig cine Stahlkugel
eingelassen, dic der Bewe-
sungsumsetzung  dient, Kon-
trolliert wird die Maus iiber dres
rote Taster. die sich am der
Stirnsaite befinden. Sie haben
folgende Bedeutungen: EXE-
CUTE - ausfiihren, MOVE -
bewegen, CANCEL — riickgén-
gig machen.

Um die Maus spiter verniint-
tig cinsctzen #u konncn, sollte
auf dem Schreibtisch ein glat-
ter, sauberer Freiraum  von
rund 15 = 20 cm geschaffen wer-
den. Damit wire dic Hardware
des Maus-Pakers auch schon
heschrieben.

Die Anleitung (leider nur in
englischer Sprache vorhanden)
bietet auf 37 DIN-AS-Seiten ei-
ne gute und klare Einfithrung in
die Miglichkeiten, die sich dem
Anwender bieten. Insbesonde-
re wird auf die Fihigkeiten des
Cirafikprogramms  AMMA-ATL
eingegangen. das sich mit vier
anderen auf der beilicgenden
Cassette befindet. Vorah se
schon gesapt, dalf alle Program-
me problemlos anf Microdrive
ibertragen werden konnen,
meist schon direkt beim Lade-
vorgang. Ein Service, den ich
mir bei vielen anderen Pro-
grammen wiinschen wiirde,

Nachstehend eine Ubersicht
mit Kurzbeschreibung der vin-
zelnen Programme :

AMX-Art — dieses Crafik-
programm ist mit Art Studio
{(siche CK &7, 1086) vergleich-
bar. AMM-ArT ist nicht pane so
umfangreich und komiortabel,
bictet aber durch dic Maus-
Steuerung andere Yorteile, Be-
dient wird AMX-Art itber loons
(Symbole) sowie Pull-Down-

Pull-Drovem-
hcnii

Meniis und entspricht damuit
dem heute iiblichen Standard.
ITierzu cin kleines Beispiel:
Aul der rechten Bildschirmse:-
te hefindet sich die Symbollei-
ste des Programms. Soll z. B.
gin Kreis mit einem bestimmten
Muster gefiillt werden, kann
man erst einmal das Musier be-
stimmen. Gewdhlt wird dazu

das Symbol der Farbpaleite,
das eine Ubersicht der Miglich-
keiten aufruft. Danach wird das
Symbol "Farbrolle” aufgeru-
fen, mut dem der Fullvorgang
eingeleiter wird. Will man den
Kreis jetzt noch beschriften,
kann das Wort Text angeklickt
werden. Es erscheint ¢ Pull-
Down-Menpil, also ein kleines
Menii, das iiber die Grafik nach
unten gezogen wird, die Grafik
gber nicht zerstart,

Neben dem Sinclair- Zeichen-
satz stehen 3 weitere Schniften
{Bold = vérstarkt, 2001 = futuri-
stisch, Italic = kursiv) zur Ver-
fiigung, Alle 4 Zeichensitze las-
sen sich auch in doppelter Hohe
darstellen. All diese Aktionen
werden natiirhch tiber die Maus
gesteuert, o, h., sie wird iiber
den Tisch geroll. bis das ent-
sprechende Symbol erreicht ist.
Ein Cursor thertriigt wihrend-
dessen die Bewegung auf den

Bildschirm. Auf Tastendruck
an der Maus wird das Symbol
angeklickt (aufgerufen).
AMX-Art stellt viele andere
Grafikprogramme in den Schat-
ten. Ich denke da besonders an
Programme, die den verschie-
denen  Lightpens  bethiegen,
aber nur ¢in Bruchteil dessen
leisten, wozu AMX fihig ist.

Das kom-
plette Paket:
Maus, Inter-
face, Sofi-

WHTT

Das nachste Programm auf
der Cassctte trhgt die Bezeich-
nang Colour Palette. Damit
kann ich auch gleich auf eine
Besonderheit aufmerksam ma-
chen, dic micht unbedingt Freu-
de bereitet. Ein Bild, das mit
AMXN-Art erstellt wird, kann
nidmlich nicht direkt farbig ge-
zeichnet werden, Um Farbe ins
Spi¢l zu bringen, muf man den
Screen erst einmal abspeichern
und danno in das Programm Co-
lour Paletie laden. Erst hicr
kann das Bild eingefirbt wer-
den. Warum dieser umstindli-
che Weg gewiihlt wurde, ist mir
nichi klar,

Auf Seite 2 der Cassette be-
finden sich die ndchsten Pro-
pramme. Zuerst wire da AMX-
Control zu erwihnen. Mit die-
SEm Maschinencode-Pro-
gramm kann der Anwender ci-
gene Programme mit der Maus-
Steverung cingeben. Es handelt

Zeichen-
modLs
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Filllmuster

Zoom-Funktion

gich dabeium eine Basic-Erwei-
terung, die diverse neue Befeh-
le anbictet, Damit wird das Ein-
satzgebiet der AMX-Maus aus
dem Rahmen der Grafikgestal-
tung gehoben. Dhe denkbaren
Anwendungen sind vielfaltig.

Neben AMX-Control hilft
auch der "Tcon Designer™ bei
der Arbeit mit cigenen Pro-
grammen. Hier kinnen eigene

Symbole definicrt und abge-
speichert werden,

Eine kleine Anregung fir ei-
gene Programme bietet das
AMX-Demo. Es zeigt zwei
Maus-Anwendungen Ein
Puzzlespiel und ecinen funk-
tionsfihigen Taschenrcchner.
Diie Grenze der Einsatzmig-
lichkeiten ist aber nur in der ei-
genen Fantasie zu suchen,

Die AMX-Mouse bietet also
in Verbindung mit den Pro-
grammen oplimale Moglichkei-
ten. Ob man dic Maus nun als
reines Zeichengerit oder als an-
wenderfreundliches Werkzeug
einsetzt ist unerheblich, Den al-
lermeisten Anspriichen  wird
die Maus wohl gerecht. Auch
der Preis von DM 259.- er-
scheint angemessen, zumal man
ja auch noch eine Dirucker-
schnittstelle miterwirbt.

Bezugsquellen:
Profisoft GmbH, Osnabriick
TS Datensysteme, Niirnberg

Bolf Kniorre

Z 80-Analyst

Disassembler und MC-Testprogramm in einem

Mit diesem neuen Programm
wurde filr die Hacker und Un-
sterblichkeitscodesucher  ein
neues Werkzeug geschaffen.
Der Z 80-Analyst enthilt neben
einem Disassembler und Hex-
dumpteil moch cinen Single-
stepmodus zom langsamen “se-
zieren” einesunbekannten oder
fehlerhaften Maschinencode-
programmes. Zodem sind alle
Anweisungen und Meniis sowie
die schriftliche Anleitung in
deutsch gehalten. Auch die im
ganzen Programm verwendete
td-Leichen-Darstellung tragt
sehr zur Ubersicht in den ver-
schiedenen Modi bei. In jedem
Menilpunkt ist ein Ausdruck
des Screens auf einem ZX-
Drucker mdaglich. Nach dem
Laden des Z80-Apalyst er-
scheint ein Hauptmenii, aus
dem man sich mit einem Cursor
einen der vier vorhandenen
Programmpunkie herauspicken
kann. Diese sind:

Hex-Dump erstellen

Mach Eingabe der Startadres-
s¢ (in dezimaler oder hexadezi-

maler Schreibweise) erscheint
auf dem Bildschirm ein Aus-
schoitt von 209 Bytes des ge-
wiinschten  Speicherbereichs
mit jeweiliger Angabe des In-
halts in Form von Hexwerten
und entsprechenden ASCII-
Zeichen.,  Auf  Tastendruck
kann man nun eine Seite weiter-
blittern oder nach lingerem
Vorblittern zur ersten “ge-
dumpien” Seite zuriicksprin-
gen,

Single-Step-Modus

Dieser Programmteil ermog-
licht es, in Emzelschrilten ein
Programm ablaufen zu lassen.
Man kann dabei wahlweisc alle
wichtigen Register auf Null set-
zen oder ein Bild ausgeben. Bei
eciner Bildausgabe wird nach je-

dem ausgefithrien MC-Befehl
der aktuelle Stand aller Regi-
ster, ein Ausschnitt aus dem
Stack und der gerade beendete
Befehl in  disasscmblierter
Form angezeigt. Ansonsten er-
scheint in der Fubizeile ein klei-
nes Menii.

Disassembler mit
Texteditor

Hicr wird nach der Eingabe
der Startadresse ein disassems-
bliertes Listing des an dheser
Stelle stehenden MC-Codes an-
gezeigl. Auch hier kann man
wahlweise vor- und riickwirts
durch das Listing blattern. Wei-
ter gibt cs noch die sogenannte
Suchfunktion, mit der es mdg-
lich ist, mit Hilfe eines Cursors
cinén Sprungbhefehl herauszu-
picken, um das Listing an des-
sen Zieladresse forisetzen zu
kdnnen. Zusitzlich 1561 sich mit
ginem anderan Tastendruck ein
Texteditor aulrufen und die
rechic Hilfte des Listings mit
eigenen Kommentaren und La-
hels beschreiben. Dies kann
man dann zum Beispiel aul dem
Drucker ausgeben und zur Do-
kumentation eines untersuch-
ten Programmes verwenden.

Basic-Riicksprung

Dies ist kein eigentlicher
Sprung ins Basic, sondcrn dient
zum Laden des zu bearbeiten-
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den Codes von Cassette in den
Speicher, wozu ab Adresse
3506 ca. 30 KByte zur Verfu-
gung stehen. Dicser Teil gehdrt
zwar zum Basic-Interpreter,
reagiert aber durch den Pro-
grammschutz bei Nichteingabe
eines Ladebefehls mit einer
Verwarnung und dem Beenden
des Programmes.

Insgesamt gesechen st der
Z 80-Analyst schr zu cmpieh-
len, da er durch seine einfache
Handhabung wnd Darstellung
gine sehr gute Leistungswieder-
gabe ermiglicht. Als einziges
Manko wire die fehlende M-
crodrivebehandlung anzufith-
ren, dic aber durch die anderen
Fearures nicht so schr ins Ge-
wicht Fallt.

Berugsquelle:
Herberl Bauer
Pcrmoserplatz &
8000 Miinchen 82

Thomas Bertoldao

Spectrum
User Club
Wuppertal

Informationen erhalten Sie (gegen
Einsendung von DM 0.50 Riickporto) von:
Rolf Knorre,

Postfach 20 01 02, 5600 Wuppertal 2
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An alle Tasword Two-Benut-
zer und Textverarbeiter auf
dem ZX Spectrum! Hier
kommt die lngst fillige Ver-
besserung und Erweiterung Hir
das altbekannte Textverarbei-
tungsprogramm Tasword Two.
Unter dem Mamen Pageword
wird sic von der kleinen Firma
Reform Software in England
angeboten. Zusitzlich wird der
Maschinen-Code-Teil aus Tas-
word bendtigl,

Reform Software entschied
sich wohl aus folgenden Griin-
den fiir cine Ergiinzung zu Tas-
word:

1. Es gibt sehr viele User, die
bereits mit Tasword Two ar-
beiten, aber einige Verbes-
seTungen winschen.

2. Durch den Basic-Steucrteil
ist cine Anpassung an die
neuen schnellen Speicher-
medien (z.B. Beta-Dnsk,
Microdrive) ohne grobe
Schwierigkeiten maglich. Es
miisszn nur die entsprechen-
den Belehle gedndert wer-
den.

3. Bei Tasword Two handelt es.,
sich um ¢in schr gutes, lei-
stungsfihiges Textverarbei-
lungsprogramm, wenn man
die Mobglichkeiten des £X
Spectrum beriicksichrige.

Der Kiufer erhilt eine heid-
seitig bespielte Cassette und ei-
ne ausfilhrliche, aber leider
englische Anleitung. Pageword
ist das neue Basic-Steverpro-
gramm. welches den Basic-Teil
von Tasword-Two  ersetzt.
Ebenfalls neu ist cin kurzes Ma-
schinen-Code-Programm, das
die neuen Funktionen spei-
chert. Dagu kommt das Pro-
gramm Pageform, welches den
Pagecode an die Anspriiche des
Benutzers anpalt. Drei Textfi-
les geben Hilfestellung bei der
Anwendung des Programms,
vergleichbar mit dem Tasword
Tutor, Nach dem Zusammen-
hau der drer Programmigile -
Pageword, Pagecode und dem
Tasword-Code stchen  dic
neuen Funktionen zur Verfii-

gung.

Pageword -
die Tasword Two Erweiterung

Mach dem Laden wird sofort
cine der neuen Funktionen auf-
gerufen: "RUN 15" Funktion.
Diese fragt zuerst nach dem
Eingabemedium, entweder "¢
fiir Cassette oder "m” fir Mi-
crodrive. Dann wird das Auvsga-
bemedium abgefragt, also wie-
der "c" oder "m". Diese Routi-
ne erlaubt z. B, das l.aden und
Abspeichern eines Textes von
Cassette aul Microdrive oder
umgckehrt.

Dunach wird nach der Start-
Mcthode gefragt. Bei emem
Kaltstart werden die beiden
Code-Programme noch einge-
laden. bei einem Warmstart
springt das Programm direkt in
die Schreibfliche zurick. Die
im Tasword eingestellten Druk-
ker-Steuercodes milssen cinem
direkten Befechl in den neucn
M-Codeteil iibertragen wer-
den. Dhes ist fiir den spéiteren
Austausch der Stevercodes not-
wendig. Die im M-Codetceil vor-
eingestellten Steuercodes sind
filr den Epson FX-80. Sollen
auch diese Zweitcodes gedndert
wirden, 50 geschicht dies eben-
falls fiber POKE-Befehle. Eine
ausfiihrliche Ubersicht der in
Frage kommenden Speicher-
adressen erleichiert diese An-
passung. Sind alle disse Einstel-
lungen vollzogen, kann mit der
Eingabe eines Textes begonnen
werden.

Innerhalb der Schreibfliche
stehen alle von Tasword Two
bekannten Befchle und Funk-
tionen zur Verfigung. Eine Be-
arbeitung des Textes kann nun
wie bisher in der Schreibfliche
oder durch den Aufruf des Me-
niis (mit STOP)} vorgenommen
werden. Dieses Menii beinhal-
tet 16 neue sowic die 6 altbe-

kannten  Pageword-Funktio-
nen:
RETURN - zuriick in die

Schreibfliche: LOAD, SAVE,
MERGE - Speichermedinm-
Befehle; BASIC-Ricksprung
ins Basic; PRINT - Ausdruck
des Textfiles iiber cinen Druk-
ker. y
Nun zu den neuen Funktio-
nen, Mit den Gralikzeichen

werden wic bisher Steuercodes
fiir einen angeschlossenen
Drucker in den Text cingebaut.
Mit der Funktion "ALTERNA-
TE Conrrol Codes™ ist ein Aus-
tausch der Steuercodes mog-
lich. Insgesamt stchen dem Be-
nutzer davon 32 zur Verfligung,
doppelt soviel wie bei Tasword.
Diese zusitzlichen Codes (jeder
ist 4 Bytes lang) kinnen nicht
mit den normalen Steuercodes
innerhalb einer Zeile gemischt
werden. So hleibt als Lésung
ein zeilenweiser Ausdruck und
der Austausch der Codes.

Mit "NORMAL Control Co-
des” werden die alten Steuerco-
des wieder aktiviert. Hier ist es
nun méglich, mit dem Pro.
gramm Pageform eine gednder-
te Version von Pagecode 2u er-
stellen und abzusaven. Dicsc
newe Version kann von Page-
word mit der Funktion "EX-
CHANGE" geladen werden,
d. h. mehrere Versionen des Pa-
gecodes konnen erstellt und be-
liehig ausgctauscht werden.

Mit "OPEN out lines™ kann
gin vorher in Pagecode einge-
stellter Zeilenabstand (1 bis 4
Leerzeilen) in den Text cinge-
baut werden. Will man den Text
spiiter zweispaltig ausdrucken,
s0 1Bt sich dies schon auf dem
Bildschirm einstelien, damir
der Effekt sichtbar wird. Geht
ein Text nach dem Aufruf die-
ser Funktion dber dic Zeile 300
hinaus, so sind alle Zeilen ab
300 verloren.

Um das urspriingliche For-
mat wicder herzustellen mub
die Funktion "CLOSE up lines”
aufgerufen  werden.  Diese
laischt alle eingefiigten 1eerzei-
len. Zur Léschung ecines Text-
Blocks wird die Funktion "DE-
LETE a Bluck™ aufgcrufen,
wobei die Fragen nach der
Start- und Endzeile #u beant-
worten sind. Die vorher er-
wihnoie Funktion "EXCHAMN-
GE routines” erlaubt das Laden
eines MOC-Teiles, z. B, einer
neuen Version des Pagecodes.
Hier werden Name und Start-
adressc der Routine bendtigt.

So wird kein ntues Pageword
geladen, sondern der Codeteil
witd ausgetauschi.

Zusammen mit der Funktion
"INSERT a Block™ 15l es mog-
lich, einen zuvor abgespeicher-
ten Textteil an scme vorherige
Zeilenposition zuriickzuladen.
Um z. B. die Zeilen 1 bis 18 cr-
neut einzufugen, werden zuerst
mit "INSERT" diese Zeilen
verschoben, mit "EXCHAN-
GE" die "alten” Zetlen dazuge-
laden, worauf sie an der alten
Position erscheinen. (Im Ge-
gensatzzu MERGE, bei derein
Text an das Ende gesetzt wird.)
Ist ¢in Text mehrere Sciten lang
muf jede Seite liber eine Kopf-
zeile und eine FuBlzeile verfi-
gen. Dic Koplzeilen werden mit
"Storc Header™ und die Fubaci-
len mit "Store Footer™ gespel-
chert und sphter eingefiigl. Ruft
man diese Funktion auf, so wird
der Text in die oberen Zeilen
eingetragen und fiir die Seiten
einteilung in Pagecode gespei-
chert.

Mit "PRINT text™ wird der
Text aul einem groBen Drucker
ausgedruckr. Zu den von Tas-
word her bekannten (ptionen
kommt noch die Moglichkeirt,
mehrere Kopicn ausdrucken zu
lassen. Die "SAVE text” Funk-
tion bictet zusitzlich noch die
Ahspeicherung eines Text-Tei-
les an, also z. B. nur die Zeilen 1
bis 104, Ist das Microdnive [ir
die Datensicherung eingestellt,
so wird hier noch nach der
Nummer des Laufwerkes ge-
fragt und ob ein Text mit glci-
chem Mamen vorher geldschr
werden soll. Bei "LOAD text™
wird cbenfalls die Nummer des
Microdrive verlangt, wenn die-
ses gewihit wurde. Ein Text im
Speicher wird hierbei geldscht.

Mit "INSERT a hlock™ wer-
den Leerzeilen an eme be-
stimmie Stelle des Textes cinge-
fiigt, um z. B. einen Nachirag
einzobinden, Hier wird dann
nach der ersten und der letzten
Leerzeile gefragl. wobei sich
cin in diesen Zeilen stchender
Text nach unten verschiebt. Die
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Seiteneinteilung wird durch die
Funktion "PAGE text” vorge-
nommen. welche die 300 Zeilen
der Schreibfliche aufreilt. Nach
dem Aufruf fragt das Fro-
gramm nach der ersien Seilen-
nummer und schreibt danach
die im Pagecode pespeicherten
Kaopl- und Fullzeilen in den
Text. Jede Seite wird dabei wic
folgt aufgeteilt: 60 Zeileninsge-
samt, beginnend mit 2 Kopfzei-
len, 1 Leerzeile, 53 Textreilen,
2 Leerzeilen und den 2 FuBzei-
len. Eine [ortlaufende Sciten-
numerierung wird mit "Write
Page TOTAL" veranlaBt. Diese
Funktion fragt nach der ersten
Seitennummer und der Cre-
samtzahl der Seiten. Somit ist cs
moglich, einen Text iiber 2. B,
800 Seiten zu schreiben und ihn
in 3 Text-Teile aufzuteilen. Die
Seiten-Nummern geben dann
fortlaufend die nichtige Seiten-
zahl an. Soll ein Text nachtrig-
lich noch verindert werden.
kann die Scitcnemnteilung mit
"UNPAGE Text"” rickgingiz
gemacht werden, Damit lassen
sich z. B. panze Blocke loschen
oder einfilgen. Sind alle Verdn-
derungen vollzogen, wird dic
Seiteneinteilung erneut durch-
gefithr.

Mit der Funktion "Waord
COUNTT werden alle bisher im
Text geschricbenen Worter ge-
ziihlt. Um die Speichermedien
im Programm zu indern. wird
die "RUN 15" Funktion aufge-
rufen. Bei einem Warmstart
springt das Programm wieder in
die Schreibfliche und der Text
kann weiter bearbeitet werden.
Wurde im Menil dic falsche
Funktion ausgewihlt, 1Bt sich
mit "QUIT choice™ die Wahl
zurilcknehmen und man kann
erneut wihlen.

Das schon erwihnte Zusatz-
programm Pageform dient der
Anpassung der Maschinenco-
de-Teils Pagecode an die An-
forderungen des Benutzers. Es
wird mit LOAD ™" geladen und
ladt das Pagecode-Programm
ein. Jetzt stehen vier Menii-
punkte zur Auswahl. Option 1
(PAGE LAYOUT) dient der
Auftellung der Seiten, Hier
werden dic Koplzeilen (01 - 4).
die Fubzeilen (00— 4), dic Leer-
zeilen zwischen den Kopf- bzw,
FubBzeilen und dem Text (0 —4)
und die Zeilenzahi fir den Text
{0 — 254) cingegeben. Diese
Werte sind innerhalb des Page-
word Programmes fest vorge-

schricben, wenn die enispre-
chende Funktion sufgerufen
wird,

Zu Option 2 (OPEN outf
CLOSE up lines) wird die An-
zahl der Leerzeilen vorgege-
ben, die eingefigt werden sol-
len, Der Werl kann ewischen er-
necr und vier Leerzeilen liegen.

Option 3 (ALTERNATE
CONTROL CODES) bietet
die direkte Eingabe der Aus-
tausch-Codes an. Da ja die nor-
malen Codes aus dem Tasword-
Code Ubernommen wurden,
lassen sich hier die Zweitcodes
eingeben. Sollen dic normalen
Stevercodes ebenfalls verdn-
dert werden, ist dies ebenfalls
mdglich, In der Beschreibung
ist eine Tabelle abgedruckt, die
Auskunft iber die entsprechen-
den Speicherstellen gibt. Hier
bleibt es dem Benutzer iiberlas-
sen, sich mehrere Versionen
des Pagecodes zu erstellen, die
entsprechend der verschiede-
nen  Schrifistiicke  anfgebaut
sind. Ausgetauscht wird der Pa-
pecode mit der EXCHANGE-
Houtine.

Zum Abspeichern der Ver-
sionen, unter wverschiedenen
Namen, dient die Option 4 (5A-
VE MODIFIED PAGECO-
DE). So hat am Ende filr jede
Anwendung die passende Ver-
sion zur Hand und kann sie bei
Bedarf einladen. Drei Texte,
die dhnlich dem Tasword Tutor
aufgebaut sind, zeigen direkt
auf dem Rildschirm die Wir-
kungsweise der neuen Funktio-
nen. Hierbei wird mit Beispie-
len und Ubungen gearbeitet,
die den Umgang mit dem Pro-
gramm etleichtern sollen.

Kommen wir zu einer ab-
schlicBenden Bewertung des
FProgrammes. Im Zusammen-
hang mit Tasword Two zithlt Pa-
geword wohl zu den leistungsl-
higsten Textverarbeitungspro-
grammen, die es zur Zeit fir
den ZX Spectrum gibl, Negativ
zu bewerten ist an sich nur der
Zugriff auf Tasword, d. h., man
mull daz Tasword-Programm
entweder bereits besitzen oder
zusatzlich kaufen.
Bezupsquelle:

Reform Software
4, Evelegh Road
UK-Farlington
Hants

P06 1DL

United Kingdom
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Wetten, daB wir 5le auBerdem auch noch beraten kiinnen?
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Maschinensprachekurs
auf dem ZX-Spectrum

Dér Assembler und die ersten Befehle

Bevor wir in diesem Heft die
ersten 7-8l Befehle kennenler-
nen und testen werden, méchte
ich noch kurz auf das wichtigsie
Werkzeug des MC-Program-
mierers eingehen: den Assem-
bler! Ein Maschinensprache-
Befehl ist im Speicher anhand
ciner bestimmten Zahl oder
Zahlenfolge fiir die CPLU er-
kennbar. Damit nun der Pro-
grammierer nicht umstindlich
dic dem Befehl entsprechenden
Zahlen in den Speicher schrei-
ben muB, wurde firr jeden Be-
fehl eine Kurzschreibweise
{Mnemonic) erarbeitet. Die
Arbeit mit einem Assembler
geht also beim Spectrum mei-
stens folgendermalien vor sich:

1. Im EDIT-Modus (Eingabe-
Modus) des  jeweiligen
Assemblers  wird mittels
Mnemonics das Programm
geschricben, Dieser Text
wird vom Assembler irgend-
wo im Speicher als Text-
string gespeichert und stellt
den  Source-Code  (CQuell-
text) dar.

2. Nun wird der eigentliche As-
sembler aufgerufen, Er
iberpriift zuerst den Text
aul ungliltigpe Befehle oder
falsch gesetzte Labels (da-
von spiiter). Danach iiber-
sctzt er jedes Mnemonic in
den Code des jeweiligen Be-
fehls und schreibt diesen an
eine vorher bestimmie Stelle
im Speicher. Diese Codefol-
ge stellt nun den Object-
Code dar und st das eigentli-
che MC-Programm. Es kann
vom Assembler oder Basic
aus gestartet werden. Bel
professionellen Systemen ist
es rusitziich mdoéglich, dab
diese beiden Schritte von ge-
trennten Programmen, z. B.
einem Textprogramm und
einem Assembler, iibernom-
men werden.

Jeder Assembler kann auch
sogenannte Labels verarbeiten.
Diese konnen in einem MC-
Programm vor einem Befchl
stehen wnd dienen dem Pro-
grammierer als Pseudoziel-
adressen (wie in Basic die Zei-

lennummern). Des weiteren
kénnen die Labels auch fiir
Operanden, #hnlich den Basic-
Vanablen, cingesetzt werden.

Mittels unseres Bewspielpro-
gramms konnen wir leicht er-
kennen, wie sich einc Pro-
grammzeile aufbaut:

. Wenn benttigt, zucrst cin
Label (z. B. LOOP), wel
ches meist ein sinnvolles
Wort darstellt. Daber st
aber zu beachten, dal dicses
Wort nicht genauso pge-
schrichen wird wie ein Be-
fehl oder Hexwert.

2. Dann der cigentliche Befehl
mit seinen eventucllen Da-
ten (z. B. LI B, FFh).

3. Wenn pewiinscht, kann
dann noch irgendein Kom-
mentar zu diesem Befehl
dhnlich dem REMs im Basic
folgen (hier jewerls hinter
dem """},

Zu den Befehlen m einzel-
nen: Die ersten drei Befehle des
Programms sind Ladebefehle.
Dijese sind immer nach dem
gleichen Schema  aufpebaut:
Zuerst das Kiirzel LD und da-
nach duarch cin Komma ge-
trennt die Quelle und das Zicl
der zu ladenden Daten. Als Ziel
pder Quelle kann man verschie-
denc Angaben machen, wobei
es 3 Moglichkeiten gibt:

l. Irgendein Registerwert
durch Angabe des Register-
namens. (Bei l6-Bit-Daten
werden Registerpaare ver-
wendet. Erlaubt sind auch
die  AdreBregister.) Bei-
spiel: LD A, D,

2. Die Verwendung ciner fe-
sten Zahl im Befchl. Bei-
spiel: LD A, 6Fh oder LD
HL., 4.

3. Als letzte Moglichkeit gibt
cs noch ein Speicherbyte,
welches entweder durch eine
feste Zahl, dem Wert eines
Registerpaares oder das Er-
gebnis einer Indexregister-
funktion adressiert wird.
Auch hier kann man 16-Bit-
Daten mampulicren, die
aber vertauscht geschrieben

werden und zwar zuerst das
Low- und dann dahinter das
Highbyie. Beispiel: LD A,
(HL); LD A, (43ETh) ; LD
A, (IX4+04dh)

Alle diese wverschiedenen

Kennzeichnungen fir Daten
werden in allen anderen Befeh-

Sprungbefehl, von groBer Be-
deatung. Die Sprungbefehle
gibt s in [olgenden Yaranien:

IP Sprung 2u einer beliebi-
gen Stelle im Speicher.

JR Sprung zu einer Stelle
im Speicher, die max.
—-126 oder +129 Byres

len genauso geschrieben. Bei von der Adresse des JR-
Beispiel eines MC-Programmes
START LDHL.4000h ;Lade Registerpaar HL mit 4000h
LD B FFh ; Lade Register B mit FFh
LOOP [ID(HL),B :LadeSpeicherbyte (HL)
mit Wertvon B
INCHL ; Incrementiere Registerpaar
HL=HL +1
DECB ; Decrementiere RegisterB=B - 1
IRNZ LOOP ;Sprungzu LOOP wenn Ergebnis
nicht null
RET :wie RETURN im Basic

den Ladebefehlen ist es aller-
dings nicht mabglich, 16-Bit
Quelldaten in 3-Bit "breite”
Ziele zu laden und natiirlich
auch nicht umgekehrt. Des wei-
teren sind micht alle Kombina-
tionen von Quell- und Zielbe-
zeichnungen méglich. So gibt es
z.B. den Befehl LD (BC), A,
aber nicht LD (BC), D, dafiir
wieder den Befehl LD (HL), D

EKommen wir nun zu der
zweziten Befehlsgruppe unseres
MC-Programms: den DECre-
mentier- (vermindere um 1)
und INCrementierbefehlen {er-
hohe um 1). Diese bewirken,
wie schon in den Klammern an-
gedeutet, eine Verklenerung
oder VergrbBerung des nachfol-
genden Operanden, egal ob es
sich um ein Regmster-, Register-
paar oder Speicherbvte han-
delt. Auch hier ist wie bei allen
anderen Rechenoperationen zu
beachten, dal beim Erreichen
der gribiten Fitfer (FFh oder
FFFFh) die niichste Zahl O ist.
(Genauso beim Ridckwirtszih-
len: Mach 0 kommt FFh oder
FFFFh.)

Zuriick zu unserem Beispicl:
Hier wird bei dem Befehl DEC
B neben anderen Flags auch das
Zero-Flag beeinfluBe, Diesesist
filr den nichsten Befchl, den

Befehls entfernt st
{(Wird vom Assembler

automatisch beim
Ubersetzen  kontrol-
liert. )

CALL Sprung (Aufruf) zu ei-

nem Untérprogramm
(wie ein GOSLUB in Ba-
gic), wobei nach dem
Befehl RET das Pro-
gramm wieder bei dem
Befehl nach dem letzten
CALL  weilermacht.
Die Funktionsweise
dieses Befehls wird ge-
nauer mit dem Stapel
(Stack) erklirt.

Alle diese Springe kdnren
nun bedingt oder unbedingt
ausgefithrt werden. Ein unbe-
dingter Sprung wird in jedem
Fall ausgefihrt, wolingegen
ein bedingter Sprung nur dann
ausgefithrt wird, wenn die ge-
stellte Bedingung (damuit 15t der
Zustand eines  bestimmitcn
Flags gemeint) erfiillt ist, Es
kann dabel eine der folgenden
Sprungbedingungen verwendet
werden:

L = Zero-Flag ist gesetzt
NZ = Zero-Flag ist geloscht
C = Carry {Ubertrag)

NC = kein Carry (Ubertrag)
PO = ungerade Partét



Computer Kontakt B-9/86

SINCLAIR s

PE = gerade Partis
P = positiy
M = negativ

Ein Sprungbefchl baut sich
also folgendermaBen auf: Nach
der Sprungart (JP, IR, CALL)
kommt, wenn gewinscht, eine
Bedingung (Z.NZ, C, NC, PO,
PE, P, M) und dann das Ziel des
Sprunges (entweder die Adres-
se oder cin Label), wobei bei TR
die, Differenz von Ziel-Start
oder ein Label eingesetzt wird,
Mit dem letzien Befehl, einem
RET, wird das Programm begn-
det. Wenn cs vom Basic aus ge-
startet wurde, spningt es nach
dessen Ausfithrung wieder an
die Stelle nach dem MC-Auf-
Tuf, wiihrend es beim Start
durch den Assembler ganz dar-
auf ankommt, wie dicser das
MC-Programm aufruft.

Nun zum Ablauf unseres Pro-
grammes: Wenn man den Sour-
ce-Code assembliert hat, kennt
man ja die Startadresse. In die-
sem Fall steht sie beim Label
START. Beim Start des Codes

wird zuerst das Registerpaar
HL mit 1.1y HI., 4(kih und da-
nach das Register B mit LD B,
FFh geladen, Dann wird beim

Label LOOP das durch HL

adressierte  Speicherbyte mit
dem Inhalt des Registers B ge-
laden (LD (HL), B}, also Spei-
cherbyte Nr. 4Mh mit dem
Wert FFh, Nachdem nun in der
4. Zeile HL von 4000h aul
48 1h erhétht wurde, wird B in
der 5. Zeile um 1 vermindert,
also von FFh auf FEh. Nach der
Ausfiihrung des Befehles DEC
B sind nun dic Flags dem Er-
gebnis | entsprechend  gesetzt,

Der darauffolgende Sprungbe-
fehl JR NZ, LOOP fragt nun
das Zeroflag ab und springt bes
peldschiem Flag wigder zurick
zum Label LOOP. Dheses wie-
derholt sich so oft, bis das Z-
Flag pesetzr 18t und das Pro-
gramm danach bei dem RET
heandet wird. Dies ist dann der
Fall, wenn nach DEC B der
Wert des Remsters B anl Null
gesprungen ist.

Think!

Fir den ZX Specirum mit 438
KByt gibt cs nun schon cine
ganze Reihe Brettspicle, so
z.B. diverse Schachprogram-
me, Scrabble, Backgammon
und auch "Vier gewinnt”. Letz-
teres wurde jetzt von Ariolasoft
fiir den ZX Specirum abgein-
dert und interessanter gestaltet.
Lediglich das Endergebnis,
néimlich vier Steine in einer Rei-
he mi haben, blicb gleich.

Mach dem Ladevorgang cr-
scheint das Menil. Die linke
Seite zeigt die Spiel-Varianten,
die rechie Seite die Hauprsteu-
ersymbole, Ein kleiner Pfeil
gibt an, welche Variante gelin-
dert. werden soll. Zusétzhch
wird die Anzahl der Spieler ein-
gestellt: entweder ein Spieler
gegen den Computer oder zwel
Smeler  gegenemnander.  Das
Symbol TUTOR ermdgliche je
Zug drel Versuche, Ist schon
der erste Versuch der beste, so
gibt es drei Punkte, beim zwei-
ten zwei Punkte und beim drit-
ien ginen Punkt. Nach Beendi-
gung des Spicls gibt der Compu-
ter die eanzelnen Bewertungen
aus. Das Symbol PROBLEM
erlaubt die Losung ciner vorge-
gebenen Stellung (6 sind mdg-
lich} oder den Aulhau enes ei-

genen Problems. das mil jeweils
zwel Spiclziigen geldst werden
sollte. Bei der Spiclgeschwin-
digkent erlaubt NOBMAL cine
beliebig lange Denkzeit, bei
SPEED hingegen mub jeder
Spieler innerhalb einer be-
stimmten émgestellten Sl sei-
nen Zug ausgefithrt haben. Bei
BLITZ-Spiclen wird die Ge-
samtdauer des Spieles vorher
festgelegt. Uberschreitet einer
der Spigler diese Zeit, istfurihn
dus Spiel verloren.

Bei der Farbauswahl steht
COLOUR fiir Farbfernseher,
BLE-WHT fir s-w-Geriite, und
DEFINE erlaubt die eigene
Farbwahl. Die Eingabe der Zii-
ge kann entweder tber die Ta-
statur oder mit einem Joystick
crfolgen. Das Symbol RULES
zeigt ein kurzes Demo sowie ¢i-
nige Erlutcrungen SCREEN
DUMP ermiglicht den Aus-
druck eines Spiclfeldes iber
den ZX Printer, LOAD und
SAVE dicnen dem Sichern ond
Laden bestimmier Spiclstinde.
Das Spiel sclbst wird mit PLAY
GAME aufperufen.

Dras Spiclfeld baut sich aus 36
Feldern auf, die horizontal mit
A —F und vertikal mit 1 -6 be-

Wir sehen also, dall dic Be-
nutzung der Flags unentbehr-
lich ist und man sich dercn Ei-
genschaften gut merken sollte,
Aber welcher der ca. 700 Be-
fehle welche Flags beeinflufr,
ist schon etwas umfiangreicher
zu erkldren und wird in dicscr
Serie jeweils nur bei den gerade
hesprochenen Befehlen be-
schrieben. Fiir die in diesem
Teil vorkommenden Belehle
gilt folgendes: Alle Ladebefeh-
l2 {mit Ausnahme derer mit
Sonderregistern) lassen die
Flags unverdndert. Awch die
16-Bit DEC- und INCremen-
tierbefehle verindern die Flags
nicht. wobel dic 8-Bit-Belfehle
dieser Sorte nur das C-Flag
gleich lassen, aher alle anderen
dem Ergebnis  entsprechend
setzen, (Das N-Flag wird immer
pesetzt.) Diese Angaben kann
sich nartiirlich kein Mensch so-
fort merken und wir kinnen an
dieser Stelle auch nur an die do-
kumentierten Belehlssdtze von
R. Zaks "Programmicrung #-
#0™ vorweiscn.

zeichnet sind. Gibt der Spieler
einen Buchstaben ein, wird ei-
ner seiner Spielsigine von die-
ser Seite aos in das Spelfeld ge-
schoben. Stehen 2. B, sehon 6
Steine i dieser Rethe, so flle
der letzte hinten vom Spiclfeld.
Dies ist cigeatlich das Schwieri-
ge an diesem Spiel. Durch die
Verschiebung der Reihen von
unten nach oben, bzw, von
rechts nach links veriindert sich
stindig der Gesamtaufbau des
Spielfeldes

Wihrend des Spieles stchen
rechis weiters Optionen zur
Verfilgung. Man kann das Spiel
unterbrechen und in das Haupt-
meni zurickkehren, z. B, um
cine Hardeopy des Spielfeldes
zu drucken. Auch das Zahlen-
symbol, das die Spiclstirke des
Computers anzeigl, kann wib

Wenn wir nun den Assembler
nehmen und das Programm lau-
fen lassen, werden wir feststel-
len, dalB sich auf dem Bild-
sehirm ebwas verindert hat, und
gwar wurden in sein oberes
Drittel selisame Strnche pe-
schrieben. Dies hiangt damit zu-
sammen. dab ab Adresse 40K
der Bildschirmspeicherbereich
beginnt und unser Programm ja
cincn Teil dieses Bereiches mit
den abfallenden Werten des
Registers B beschreibt. Dies
wird unter anderem auch das
Thema der ndchsten Fortsct-
zung sein: Der Aufbau des Bild-
schirmspeichers, wie man in
ihm etwas darstellen kann und
natiirhich neue MC-Befehle.

UUnd zum Schlul noch ¢in Tip
fiir alle Mitleser: Am besten
lernt man die Programmiering
in  Maschinensprache durch
Uben und Ausprobieren, also
Assembler laden und draulos-
hacken.

T. Berindde

ldes vom
pesiern —
Preis von
hesuie:
Think von
Ariolasoft

rend des Spieles verindert wer-
den. Mit BACK werden alle
bisherigen Spielzige nochmals
langsam nachvollzogen.

Dras Spiel "Think™ ist in den
ersien beiden Spielstirken rela-
tiv cinfach #u gewinnen. Ab
Stufe drei beginnt der Compu-
ter jedoch zu "denken”. und
man mull mit einer erhéhten
Wachsamkeit spielen. Trotz-
dem bietet dieses Programm
dem Spieler beides: Anspan-
nung uml Entspannung.

Beozugsquelle:
Speedysoft

37. Church Road
UK-London
SWI39HO
United Kingdom
Horst Mitler
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Hardwarebasteleien fiir den
ZX Spectrum

Mit Speichererweiterung, Verbesserung des Netzteils, Scart-AnschluB und diversen Reset-Tastern

Bevor wir beginnen, miissen
wir ein paar wichtige Hinweaise
geben. Die hier beschriebenen
Lotarbeitcn crfordern cinige
Ubung im Léten, denn auch
kleine Fehler kinnen den ge-
liebten Spectrum in die ewigen
Jagdgriinde schicken. Bei allen
Arbeiten am Metzteill und am
Rechner mufl die Stromversor-
gung abgeschaltet sein. Insbhe-
sondere im Netzieil besteht bei
Berithrung der 220 Volt Le-
bensgefahr. Alsounbedingt alle
Metzstecker raus!  Selbstver-
stindlich erlischt bei allen Ein-
griffen am Spectrum auch jede
Garantie. Wer sich die Umbau-
ten micht zutraut, kann wviel-
leicht einen Freund. der cinige
Elcktronikerfahrung  besitzt,
um Mithilfe bitten.

Eine Speicher-
erweiternng

Die Preise fiir Speicher-1Cs
sind so gewaltir gefallen, dad es
sich lohnt, den alten 16 K Spec-
trum auf 48K (80K} aufzuri-
sten, Der Arbeitsanfwand ist
minimal, man muB lediglich ei-
e (Version 2) oder zwel (Ver-
sion 3) Bricken einldten und
ein paar ICs in bereits vorhan-
dene Steckfassungen einstek-
ken. Bevor man aber ICs ein-
kaufen geht, sollte man den
Spectrum Gffnen. um sich von
seiner Version zu iiberzeugen.
Wer einen Spectrum der Ver-
sion 1 hat, der kann diese Er-
weiterungen vergessen, da zur
Speichererwéiterung der ULA-
Chip  ausgetauscht werden
mud. Die Versionsnummer
stcht fibrigens vorne rechts auf
der Platine. Bei Version 2 und 3
bendtigt man B dvnamische
RAM-ICs mit einer Speicher-
zugriffszeit von 200 ns oder
schneller (150 ns). Da mattler-
weile 64 K ICs einfacher zu be-
schaffen sind als die eigentlich
ausreichenden 12K [Cs, kann
man gieich 64 K 1Cs einbauen.
Damit hat man dann einen B0 K
Spectrum. The zusitzlichen
WK sind fir Anfanger aller-
dings nicht so ohne weiteres zu
verwenden. Bei Verwendung

des Spectrums als 80 K-Rech-
ner 181 der Llser selbst filr die
speicherverwaltung und das er-
forderliche Bankswitching ver-
antwortlich, da eine gleichzeiti-
ge Benutzung der BOK nicht
mdglich ist.

Folgende IC Typen sind mig-

lich:

Mitsubishi MSK 4164
Oki MSK 3764
TexasInst. TMS 4164
Motorola MCM o664
Toshiba TMBM 4164
Mostek MK 4164
MNEC pPI 4164
Intel 2164
Hitachi HM 4864
Fujitsu ME H264

Die Liste erhebt keinen An-
spruch auf Vollstindigkeit, Dic
ICs kosten etwa 3.- DM pro
Srilck und werden in die Steck-
plitze IC 18 bis IC 22 gesteckt.
Die Lage der Steckplitze ist in
Abb. | angegeben.

Wenn die Steckplétze 1C 23
bis IC 26 nicht belegt sind (bei
einigen Geriten der Version 2
sind die 1Cs schon eingelétet).
bendtigt man folgende ICs:

IC 23: SN 74LS32N
IC 24: SN 74L500MN
IC 25; SN T4LS157TN
IC 26: 3N 4LS15TN

Alle 4 ICs kosten ctwa 2.—-
DM das Stiick.

Diabei ist” daranf zu achten,
dal dic Kerbe an der einen Sei-
te der ICs in dic gleiche Rich-
rung wie bei den bereits einge-
lGteten 1Cs zeigt. Bei der Ver-
5101 3 muld zuvor das Kiihlblech
vorsichtig ausgebaut werden,
wobei eine Befestigungsschrau-
be zu lbsem ist. Der Spannungs-
kanstanter  darf beim Aushan
des Kihlblechs nicht beschiidigr
werden, Beim Einstecken der
ICs 15t darauf zu achten, dal die
Beinchen nicht abbrechen,
denn dann ist der 1C hin. Man
sollte sich auch idberzeugen,
dab alle Beinchen richtig in der
Fassung stecken.

Jetzt milssen noch dic Bridk-
ken eingelotet werden. Bei

Version 2 ist es eine Brilcke zwi-
schen dem UL A-Chip und dem
1C 3. In der linken Hilfte von
Abb. 2 sind drei Létpunkte cin-
gezeichnet. Man liter die
Dirahtbriicke von der Mitte
nach links oder rechts. Zum
Einloten der Bricke 15t die Pla-
tinc aus dem Gehiuscunterteil
auszubauen. Dazu mul  die
Schranbe in der Platinenmitte
geltst werden. Die Position ist
bei den 64 K ICs unwichtig, Ist
die Briicke schon vorhanden,
entfillt dieser Arbeitsgang, und
man ist fertig. Auf keinen Fall
diitlen die beiden fuberen Lot-
punktc verbunden werden, da
das das Endz des Spectrums be-
deuten wiirde.

Bei der Vesion 3 miissen zwei
Briicken eingelétet werden Th-
re Lage rechts neben der MIC-
Buchse 151 i Abb. | gekenn-
zcichnet. Die rechte Hilfre von
Abb, 2 zeigt wieder vergrolert
die Lage der Lotpunkte. Hier
mul} die Briicke T1 eingeltet
werden, Die Briicke ist auf der
Platine und in Abb, 2 gekenn-
Feichnet. AuBerdem mub man
wiahlweise eine der Bricken 3
oder 4 cinloten. Auch diese
Briicken sind auf der Platine ge-
kennzeichnet. Bei den 64 K ICs
ist es egal, welche der beiden
Bricken man mmmt. Die Lit-
punkte OV und 5V dirfen auf
keinen Fall miteinander ver-
hunden werden. Danach kann
das Kihlblech wieder einge-
baut werden wnd die Aulrii-
stung ist beendet.

Jetzt baut man das Gehiuse
provisorisch zusammen. Wenn
man den Spectrum nun an Fermn-
seher und Metztell anschlicBt,
s mull, wenn alles gut gegan-
gen ist, der Befehl PRINT
PEEK 23732 + 256« FEEK
23733 als Antwort 65335 lie-
fern. Erscheint cine andere
Zahl, so sind alle Briicken und
I{’s nochmals sorgfilug zu
ilberprifen.

Wem die 48 K nicht reichen,
der kann die bisher ungenutz-

ten 32K in den neven 64 K 1Cs
auch noch nutzen. Wir haben

eigentlich nur deshalb 64 K 1Cs
zur Erweiterung benutzt, da sie
einfacher zu beschaffen sind als
dic 32 K ICs. Auberdem sind sie
auch billiger. In der BOK Ver-
sion wird die Handhabung des
Spectrums schwieriger. Auler-
dem mufd der filr das Basic ver-
fiighbare Teil des Speichers auf
16K beschrinkt werden. Fiir
den erfahrenen Programmierer
{insbesondere fiir den Maschi-
nensprache-Programmierer)
gibt es aber dennoch denkbare
Anwendungen. Oberhalh von
RAMTOP koonen z.B. ver-
schiedene MC-Utilities Legen,
die dann idber einen Schalter
angewiihlt werden kéinnen. Un-
seres Wissens mbt es fiir den
B0K Spectrum nur ein Pro-
gramm &uf dem -Markt. East
London Robotics hat mal einen
HIK FORTH Compiler ange-
boten. Ob er noch auf dem
Markt ist, wissen wir nicht, Wer
glaubt, eine sinovolle Anwen-
dung fir die B)K-Erweiterung
zu haben, fiir den gilt folgende
Bauanleitung.

Anstelle der Bricken muf
man nun einen Umschalter ein-
lgten. Die Briicke TT bei der
Version 3 wird aber auf jeden
Fall cingelétet. Ist bei den Ge-
riaten der Version 2 schon eine
Brilcke eingel&tet, so mull diese
ausgeliitet werden. Wie in Abb.
2 eingezeichnet, wird dann an
drei der Létpunkte jeweils en
farbiges Stick Litze anpelitet.
das mit einem Umschalter ver-
bunden ist. Diz Belegung ist in
Abh. 2angegeben. Esistdarant
Zu achren, dal keine Anschliis-
s¢ vertauscht werden. Auch
sollte bei diesem Umschalter
nicht gespart werden, damit
sich ein wackliger Schalter nicht
aul die Betriebssicherheit aus-
wirkt,

In beiden Stellungen  des
Schalters mufl der schon be-
schriebene Funktionstcst den
Wert 65535 liefern. Wenn das
nicht sofort klappt. mul man
beide Schalierstellungen (beide
Speicherbinke) mehrfach (falls
es nicht auf Anhieb klappt) mit
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NEW durchgehen, Wenn das
funktioniert, setzt man mit
CLEAR 32767 den RAMTOP
auf den alten 16 K-Werr. Jetzt
kann man dic beiden parallel
liegendan 32 K-Speicherbinke
beliebig hin und her schalten.
Leider 186t sich der RAMTOP
nicht hoher setzen, da sonst
beim Umschalten wichtige In-
formationen (Maschinenstapel.
GO-5UB-Stapel usw.) verlo-
rengehen. Abb. 3 zeigt noch-
mals schematisch, wic im 45K
und im 80 K-Spectrum der Spei-
cher organisier! st

Wer es ganz vornehm will,
der kann den Schalter auch
durch ¢men Softswitch arset-
zen. Das ist cine kleine Schal-
tung, die durch Softwarckom-
mandos das Umschalten der
Binke wvornimmt. Aber das
wilrde den Rahmen dieses Arti-
kels sprengen.

Verbesserung des
Netzteils

Von emmgen Leuten wird der
Spectrum leicht ironisch auch
als “Bratpfannc” bezeichnet,
Dabei ist es ganz einfach, die-
sen Mibstand abzustellen. Das
normale Spectrumnerzieil lie-
fert gute 12V Gleichspannung,
die stark von der Belastung ab-
hingt. Bei ca. 12V Eingangs-
spannung crgibt sich am 5V-
Festspannungsregler 7805 (das
ist das Bauteil, das im Spectrum
immer 8o hei wird) ein Span-
nungsabfall von ca. TV, Dies
erklirt auch die starke Erwidr-
mung dicscs Bauteils und scines
Alu-Kiihlbleches, Baut man
nun rwischen Originalnetzteil
und Specirum. dem Fesispan-
nungsregler 7808 ein, der dic
Gileichspannung fiir den Spec-
trum auf 8V stabilisiert. so re-
duziert sich die Wirmeentwick-
lung erheblich, da der Span-
nungsabfall am 7805 viel kleiner
geworden 15t. Die 8V Gleich-
spannung reichen fiir emnen si-
cheren Betrieb des 48 K-Spec-
trums mit Interface 1 und Mi-
crodrive aus. Ein angenehmer
Neheneffekr ist noch, dabl das
Surren der Oszillatorspule ver-
schwindet, Dic Oszillatorschal-
tung, zu der diese kleine Spule
gehart, dient der Erzeugung
der internen Spannungen im
apectrum (12V und -3 V).

Bei offenem MNetzieil sieht
man die beiden Lotpunkre, an
denen das Kabel, das zum Spec-

trum fihrt, angeldtet s, An
der Unterseite der Platine isl 1-
ner von beiden als “plus” ge-
kennzeichnet. Dieser Anschlub
wird ausgeliitet, Anseine Stelle
wird das Eingangsbeinchen des
Festspannungsreglers TBOB gin-
geldtet. Abbildung 3 zeigt, wie
der Festspannungsrcgler 7503
aussieht und welches der drei
Beinchen das Eingangsbem-
chen ist. Der Masseanschlul
(das ist das mittlere Beinchen)
wird mit dem werbleibenden
Minuskabel wverldtet und das
jetzt nicht mehr angeschlossene
Plus-Kabel mit dem Ausgangs-
hefnchen des Festspannungs-
reglers verbunden. Abbildung 4
zeigt das Schaltbild des gedn-
derten MNetzteils.

Der Festspunnungsregler
mub unbedingt mit cinem aus-
reichenden Kiihlkdrper verse-
hen werden. AuBerdem ist dar-
aul zu achten, dall die Beinchen
keinen Kontakt zu anderen
Bauteilen bekommen. Auch
der Kithikdrper sollte mit kei-
nem anderen Bauteil in Beriih-
rung kommen. Snnvoll st es
auch, (ber Festspannungsreg-
ler und Kithlkdrper im Gehliu-
seoberteil des Netztedls ausrei-
chende Liftungslécher zur
Wirmeabfuhr  anzubringen.
Danach wird das Gehluse zu-
sammengeschranbt und dann
am Stecker [Ur den Spectrum
dic Spannung kontrolliert,
Wenn alles gut gegangen ist, lic-
gen dort BV an. Der Pluspol ist
auben und der Minuspolinnen,
Scartanschlub far
den Spectrum

[nsbesonders bel Farbfernse-
hern liBt die Bildqualitit des
Spectrums zu wilnschen fibrig.
Ihe Ursache dafiir liegt im we-
sentlichen in  der Hochlre-
quenzaufbereitung des Bildsi-
gnals. Dicse ist notwendig, da
das Bildsignal ja iiber dic An-
tennenbuchse in den Fernseher
cingespeist wird, Fir das Fern-
sehen 18t der Spectrum  emn
simpler Fernsehsender. Abbil-
dung 6 zeigl schematisch den
Aufbau der Bildverarbeitung,
Moderne Fernsehgeriite bieten
die Maglichkeit, iiber die Scart-
Buchse das direkte Videosignal
(BAS oder FBAS) in den Fern-
scher cinzuspeisen, Das verbes-
sert die Bildqualitit ganz gewal-
tig, da der Hpchfrequenzteil
umgangen wird. Da die Secart-
buchse zusatzlich noch die

Maglichkeit bietet, ¢in Tonsi-
gnal einzuspeisen, kann der
Spectrumsound dann auch tiber
den Femschlautsprecher wie-
dergegeben werden. Der Auf-
wand daru ist aussgesprochen
minimal,

Abbildung 7 '.r.t,:igl dac Schalt-
bild cines klemen Videnversthr-
kers. Dieser 181 notwendig, da
das original Spectrum-Videos:-
gnal fir diesen Zweck zu
schwach ist. Das Ausgangssi-
gnal des Videoverstarkers kann
dann direkt auf die Scartbuchse
oder auch auf den Eingang ei-
nes monochromen Momtors ge-
legt werden. Der Verstirker 15t
w0 eipfach, daB er ohne Proble-
me in freier Verdrahtung links
neben dem Astec-Modulator
aufgebaut werden kann (I
Transistor BC547 o.8. und 2
Widerstande).

Im Prinzip gbt cs zwel Mog-
lichkeiten, das Videosignal
nach aufen zu fiihren. Bei der
ersten Lidsung erhill der Aus-
gang des Videoverstiirkers eine
eigene Ausgangsbuchse (wir
empfehlen eine Cinch-Buchse,
wie sie auch im Spectrum als
TV-Ausgang vorhanden ist).
Die andere Moglichkeit st die
Verwendung der bercits vor-
handenen Buchsc und der Ein-
bau eines Umschalters, mit dem
man Fwischen Monitor (Scart)
und TV-Signal wihlen kann.
Abbildung 8 zeigt, wie die bei-
den Versionen i den Spectrum
eingebaut werden.

Der  Astec-Modulator im
sSpectrum hat aul der linken Sei-
te drei Durchfihrungen, Dhe
gerste von vorne ist dic 5V-
Spannungsversorgung, der
mittlers der Eingang Hir das Vi-
deosignal und der dritte ist nicht
benutzt. Fiir die erste Version
wird das Collector-Beinchen
des Transistors (in Abb. T ist an-
gegehen, wie die Beinchen
ilentifziert werden) an die 3V
{erste Durchfithrung) angelGtet
und das Basis-Beinchen kommt
an das Videosignal (muttlere
Durchithrung). Der Emitrer-
Anschluf wird mit dem
| KOhm-Widerstand und dem
56 ODhm-Widerstand frei verla-
tet., Das andere Ende des
I KOhm-Widerstandes wird auf
Masse pelept (Deckel des
Astec-Modularors), und der 56
Ohm-Widerstand wird mit der
neuen Cinch-Buchse (innerer
AnschluB) verlotet. Der andere

Anschluff der Cinch-Buchse
{ Masse ) wird ehenfalls mit dem
Deckel des Astec-Monitors ver-
lotet,

Fiir die zwerte Version mis-
sen zwei Anschlilsse aufge-
trennt  werden. Abgetrennt
werden die 5V Versorgung des
Modualators und 1m Modulator
(Deckel vorsichtig abheben: er
ist nur aufpesteckt) der Wider-
stand von der TV-Bochse, Wir
wollen einen zweipoligen Um-
schalter verwenden, Der eine
Pol legt wahlweise das TV-oder
das Scart-Signal auf dic cinge-
baute Buchse. Der andere Pol
versorgt abwechseind den Mo-
dulator und den Videoverstir-
ker mit 5V Spanoung. Dies ist
gine Vorsichtsmalfnahme, um
bei Scart-Betrieb Stdrungen
durch den Modulator zu ver-
meilen. Der Einbau der Bau-
teile erfolgt entsprechend Abb.
8. Im wesentlichen ist er der
gleiche wie vorher, ledighch der
Umschalter kommt hinzu. Da-
bel werden zwer dinne Litzen
durch die dntte bisher unbe-
nutzte Durchfithrung des Mo-
dulators gefithrt und im Modu-

UNICOM

COMPUTERTECHNIK

Postfach 210 3405
4100 Duisburg 1
T 0203/33T383

[17.03- 13,00 LFhr)

SPEZIALVERSAND FUR
SINCLAIR-PERIPHERIE
UND SOFTWARE

Die neuea
SAGA 2001 -Tastatur
# Infra-Rot-Verbindumg,
heare Habel mehr
» Frai bawaglich im Raum

= 101 Tastan, spezalla Funklses-
teaian

= flr 168 KA Z8 K
und Plus-Spactrum
s inklusive Textverarbeitungssystem
"Tha Last Word"
403.-DM

SUPER Interface
FL 1 und MD 1

" K%pimmumﬂaasaﬁan- e
MD-Software per Knopfdnick

99.— DM

LERM und SD-MICRO:

ANMWENDERSOFTWARE
FUR SPECTRUM

Fordem S unseren Desamicaiaing

an (.= ¥4 in Brigfmarken)




SINCLAIR

18

Computer Kontakt 8-8/86

lator mit der Buchse und dem
abgetrennten Widerstand ver-
bunden. Ddc anderen beiden
Enden werden entsprechend
Abb. ¥ mit dem Umschalter
verlotet. AnschlieBend wird der
Schalter an einer geeigneten
Stelle im Spectrumgehiuse ein-
gebaut.

Abbildung 9 zeigt, wiz die
Verhindung des Spectrums mit
der  Scari-Buchse hergesiellt
wird, Fiir das Videosignal beno-
tigen wir ein sbgeschirmtes Ka-
" bel (Koaxialkabel) mit einer
Kabelimpedanz von 75 Ohm,
Dieses Kabel darf nicht 2u dick
sein, da es sonst micht in das
Steckergehiuse eingefiibrt wer-
den kann. Fir die Ton-Zufiih-
rung reicht ein einfaches einad-
riges. abgeschirmtes NF-Kabel
mil ginem 3,5 mm Klinkenstek-
ker. Den Ton zapien wir an der
MIC-Buchse ab. Dazu loLel
man am besten ein kurzes Stiick
NF-Kahel an eing 3,5 mm Klin-
kenbuchse an und schalret das
andere Ende des Kabels paral-
lel zur MIC-Buchse. Das ge-
schicht wm einfachsten an der

40 Lernspiele fiir
den ZX-Spectrum

Von Vince Apps
Modcrne
Verlagsgesellschaft

158 Seiten, 29.80 DM
Cass. zum Buch 33.— DM
ISBN 3-478-0907(-9

Dieses Buch erschien berciis
1983 in England unter dem Titel
"4 Educational Games For
The Spectrum”, Insgesami
keinhaltet es vierzig Programm-
Listings von sogenannten Lermn-
spiclen. Dhese Listings sind alle
sehr groll und deutlich abge-
druckt und somil gul leshar. Sie
sind alle kurz gehalten, dami
dic Eingabe nicht zu langweilig
wird. Zu jedem der Programme
mihl s eine ausfiihrliche Be-
schreibung. Angesprochen
werden vor allem jiingere User,
die noch zur Schule gehen und
thre schulischen Leistungen
verbessern wollen.

Im Buch enthalten sind Pro-
gramme flir Mathematik, Geo-
graphie, Rechischreibung und
allgemeine  Ratespiele.  Das
Programm "Rechtschreibung™

Flatunenunterseite. In der rech-
ten Hilfte von Abb. 9 sind dic
peeigneten Litpunkte gekenn-
zeichnet.

Wenn der Fernseher nicht
manucll auf AY gestellt werden
kann, bendtfigt man zer Um-
schaltung an Pin 8 der Seart-
Buchse +12 ¥. Dicse 12V wer-
den am besten dber cin exiernes
Metzteil zugeflihrt. Eventuell
kann man sich auch durch eine
Fachwerkstatt einen Schalter in
den Fernseher cinbaucn lassen,
der mtern 12 ¥ auf Pin 8 legt,

Diverse Reset-Tasten

Wer noch nicht den Spectrum
Plus hat. machte vielleicht auch
gern cine Resel-Tasle embau-
en. Mit einem cinfachen Taster
1Bt sich das machen. Der Kon-
densator (027 hilt den Reset-
Eingang der Z3lA CPU auf
SV, Wird digser Kondensator
kurzzeitig kurzgeschlossen,
entlidt er sich und der Resel-
Eingang wird auf null Volt ge-
begt, was sinen Reset bowirkt.
Drer Hardware-Resetentspricht
dem RANDOMIZE USR 0

=5k IT SPASS '
| 40 LEANSPIELE |
FLiR DEN

gibt z. B, fiir wenige Sckunden
ein Wort auf dem Bildschirm
vor und 158t es dann verschwin-
den. Dieses Wort mulh der Liser
nun tichtig eintippen. Mach
rwanzig Fragen wird das Pro-
gramm beendet. Sind dem An-
wender dic Wirter 7u einfach,
so missen nur die DATA-Zei-
len entsprechend geindert wer-
den. D¢ Anschaffung des Bu-
ches ist auch filr schmale Geld-
heutel interessant. lmmerhin
werden dem User hier vicrzig
Programms in Form ven gut
lesharen Listings angebofen.

Hogst Miiller

hzw. dem Einschalten des Spec-
trum. Bild 10 zeigt, wo bei den
Versionen 1 bis 3 der Konden-
sator C 27 Hegt, Der Taster wird
iber ein zweiadriges Kabel mit
den beiden Anschliisscn des
Kondcnsators verbunden.
Beim Loten mul sorgfiltig dar-
auf peachtet werden. dab durch
Livspriczer oder  unsaubere
Lotstellen kemne Leiterbahnen
verbunden werden. Der Taster
kann in dic Riickseite des Spec-
trumgehduses emgebaur wer-
den.

Eine weitcre inleressanic
Miiglichkeir, cinc Reset-Taste
zu bauen, ist der nichtmaskier-
bare Inmterrupt. Daeser An-
schluf des Spectrums ist auwl
Kontakt 14 an der Oberscitc
der Platine an den Userport ge-
fithrt (siehe Spectrum-Hand-
buch fir Belegung des User-
ports). Verbindet man den
Kontakt fber einen Taster mit
Y, so ist der Hardwareteil
schon erjedigt. Was peschisht
nun, wena man den Taster beti-
tigt? Der NMI bewirke, dab emn
Sprung an die Adresse 66H 1m
ROM wwsgefithrt wird. Dort
sitzt im Spectrum-ROM eine
kleine Routine, die den Inhalt
der | Systemvariablen 237184
dberpriift  (laut  Spectrum-
Handbuch  nicht  benutzi:
stimmr aber nichi). Ist der Wert
Null, wird cin Kaltstart {villig
identisch mit dem Reset) durch-
aefithrr. Ist der Wert ungleich
sutl, wird der NMI ignonerl.
Es geschicht michts aufier ciner
kleinen Verziigerung, Man hat
also einen softwaremibig be-
ainflubbaren Reset, der sich mit
POKE 23723.1 abschalten und
mit POKE 237280 einschalten
lafit. Da das Abarbeiten der In-
terrupi-Routine etwas Zeit be-
notgr (der Reset mub abge-
schaltet sein), kann man 50 Pro
gramme langsamer machen.
Wenn man den NMI-Taster
sehr schnell betdnigt. so braucht
das Betrichssvstem viel Zeit.
um die vielen Aufrufe der Inter-
rupt-Routine  durchzufithren.
Eine kleine Schaltung, die mit
eimstellbarer  Frequenz  den
NMI ausliist, wirkt alsowie eine
Suftware-Bremse. Man kann
cin Programm damit sogar Zum
Stillstand bringen.

Tips zur Fehlersuche

Dic Fchlersuche. falls der
Spectrum  einmal streikt, st
schwierip. (Ohne Oszilloskop ist

fast michts #u machen, Ein cin-
facher Test, der zeigt, ob dic
Spannungsversorgung funktio-
niert, st das Nachmessen der
Spannung am Userport. Aber
Achtung: Die —12V ght es
nicht. Dort liegt emne hochire-
quente Wechselspanaung an.

Ein Tip. falls das neugekaul-
te Interface I nicht funktiomert:
Hiufig ist dann der Ausgang
M1 der CPU delekt. Dies stellt
mun mit einem Osalloskop
fest, In Ruhe liegt dieser Aus-
gang der CPLI aut 5 V. Wenn
ein Maschinensprache-Belehl
aus dem Speicher gelesen wird,
peht der Ausgang kurz auf 0V,
Der LA im Interface 1 bend-
tigt dieses Signal. um das ROM
des Interface | einzuschalten.
Licgt dicser Fehler vor, muBl dic
CPLU ausgetauscht werden,

Unterbricht man dic Leiter-
bahn, mit der das MI-Signal
pum LIserport gefithrt wird, und
leat das Signal dber cinen Schal-
ter auf den Userport. dann hat
man cine cinfache Mdglichkeit,
das Interface | abzuschalten.
Bei einigen Programmen, dic
nicht mit dem Interface | kom-
patibel sind, ist dics recht niite-
lich.

Wie bekommt man
Ersatzteile?

Wul ein Transistor im Spec-
trum nusgetauscht werden, so
sieht man vor dem Problem,
daB es die ZTX-Transistoren
fast nirgends gibt. Der Transi-
stor ZTX 213 kann durch cinen
BC 213 ersetzt werden, Diesen
Ersatztvpen gibt der Hersteller
der ZTX Transistoren (FER-
RANTL) im Datenblatt an.
Schwicriger ist es. den ZTX65]
zu crsctzen. R. Egeler gibt in
seinem Buch "7ZX Spectrum
Hardware” (Markt + Techmik)
den BCG3% als Ersatz an. Im
Schaltplan fiir Gerite der Ver-
sion 3 gibt Sinclair noch den
TIPF31 als Alternative fir den
Z2TX650 an, Der ZTX650 und
der ZTX651 unterscheiden sich
nur in der Kollektor-Basis bew.
Kollektor - Emitter - Spannung.
Uns ist s bisher immer gelun-
gcn, bel den Firmen, dic den
Spectrum reparieren. auch die
Transistoren zu bekommen.

Wir wiinschen allen Hardwa-
re-Bastlern gutes Gelingen und
viel Erfolg mit threm “néuen”
SPECTrum.

Udo Geppert unsd Ramer Gerling
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Abbildung 2: Hier ist links die Lage der Briicken fiir die Wersion 2 und rechits die Lage der Briicken [ir die Vertion 3 erkennbar, In der Mitte ist
die Schaltung des Umschalters fur das Bankswitiching angegeben,

Abbildung 4: Der Frequenzregler THOS umd die Lage der Anschliis-
2. Das Bild zeigt den Regler so, wie er mit der Metallrickseite auf
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i"’,‘." Abbildung 7: Schaltplan for cinen kleinen Videoverstirker. Dic
Abbildung 6 Schematischer Ablauf der Bildaufberei- Schaltung kann leicht zusiitelich im Gehfuse des Spectrums unter-
tung, Bei cinem Videoausgang wird der Hochfrequenz- gebracht werden, Eine Extra-Flatine ist nicht erforderlich. Rechts
ist die Kennzeichnung der Beinchen des Transistors angegeben.

teil umgangen.
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Abbildung & 5o wird der Videosignalverstirker aus Abb. 7 in den Spectrum eingebaut. Fiir dic rechte Version muli der Muodulator vorsichtig ge-
iffnet werden.
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Abbildung ¥: Das Ausgangssignal des Videoverstirkers wird auf die Scarthuchse des Fernschers gelegt, Fur den Ton (Audio) zapfon wir den MIC-
Ausgang des Spectrums an. lm rechten Teil sind die dazu gesigneten Lotpunkte aul der Platincnunterseite angegehen. Scartbuchse: AUDIO: 4
Masse, 5 Monocingang; YVIDEQ: 17 Masse, 20 Eingang, AV-Schalten: 8 Eingang, 21 Masse.
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Abbildung 10: Erkennbar ist die fiir die Version 1 bis 3 unterschiedliche Lage des Kondensators C 27, (Die Abbildung entstammi der Anleitung
der £ZX-Spectram-Plus-Erweiterung. )

Zoids - The Battle begins

Ein Science-Fiction-Szenario
bildet den Hintergrund zu die-
sem taktischen Kampfspicl.
Auf dem Planeten Zoidstar,
Millionen von Lichtjahren von
der Erde eatfernt, tobt ¢in un-
erbittlicher Kampf zwischen
den roten und den blaucn Zoids.
Bei den beiden Gruppen han-
delt es sich um Kampiroboter,
die die ldngst untergegangene
Zivihisation des Planeten diber-
lzbt haben.

Dier Spicler wird in die Strei-
tigkeiten cinbezogen  und
kdmpft auf der Seite der blaven
Zoids. Das Programm ist voll-
stindig symbolgestenert: Auf
dem Bildschirm ist ein kleiner
Monmitor sichtbar, der von B
Symbolen umgeben ist, Unter
diesem Feld befindet sich eine
Informationsanzeige. Dic gan-
ze Einheitsoll die Steuerzentra-
le eines Kampfroboters darstel-
len. Hauptaufgabe des irdi-
schen Kimpfers ist die Wieder-

herstellung des Zoidrilla, eines
gigantischen  Kamplroboters,
der von den roten Gegnemn in
Stiicke zerlegt wurde.

Bei der Suche nach den Ein-
zelteilen wird der Spieler natiir-
lich immer wieder in Kampi-
handlungen verwickelt, die er
mil seinem Roboler meistern
mub. Uber die Icons (Symbole)
kann man dazu verschiedene
Miglichkeiten abrufen, so z. B.
die Raketensteuerung, eine Ra-
daranlage oder einen Stalusbe-
richt. Auch dic Bewegungen
des Roboters werden dariiber
gelenkt. In dem schon erwiihn-
ten Monitor werden entspre-
chende Bilder geliefert, mal ei-
ne Karte des Gebiets, mal die
gerade stattfindende  Kampf-
handlung.

Die gegnerischen wie auch
die eigenen Roboter, die in die-
sem Spiel awftauchen, haben
verschiedene  Kampfstirken.

Spiclszene Zoids: The Battle begins

S50 151 2. B, ber den roten
Kampfmaschinen der Hellrun-
ner ein cher harmloser Gegner,
Radharn the Terrible aber fast
micht zu schlagen. Auf der eige-
nen Seite sollte zumindest emn
Trooperzoid anwesend sein, um
halbwees heil aus einer Schlacht
hervorzugchen.

Hat man ¢inmal mit dem
Spiel Zoids begonnen, ist es

schwer, wieder aufzuhbren,
Durch die Vielzahl der Mog-
lichkeiten und die schwierige
Aufgabenstellung werden nicht
nur Technokraten begeistert
Beln.

Svstem: Spectrum 48K
Hersteller: Martech
Bezugsquelle: P. Wesl Records

BRall Knorre
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Assemblertips fiir den Spectrum

Teil 9: Print-Routine mit 32=Zeichen

Sicher kennt ihr den Zeichen-
satz von Tasword mit 64 Buch-
staben pro Zeile. Hinter diesem
Zeichensatz steckt die Absicht,
miehr aus dem Spectrum-Screen
mit seinen sonst nur 32 Buchsta-
ben pro Zeile herauszuholen.
Man handelt sich dabeijjedoch
den Nachteil cin, dall dig einzel-
nen Zeichen nicht so gt leshar
sind, denn die 4=8-Pugktmatrix
eines Zeichens bigtet nicht
mehr viel Spielrauim fiir ge-
schwungene Kurvenzuge. Au-
Berdem sind nicht einmal alle
Punkte nutzbar, denn ¢s muf ja
auch ein Abstand zwischen den
cinzelnen Zeichen bleiben.

In dieser Folge der Assem-
blertips wiihlen wir einen ande-
ren Weg, um die Zeichendichte
zu erhithen; Wir bauen die Zei-
chen in einer 6x6-Matnx auf,
machen sie alzo etwas schmalar
und etwas kleiner. So gelangen
wir zu 32 Zeilen mizt je 42 Fei-
chen insgesamt also 1344 Zei-
chen pro Screen (Tasword:
1536, normal: 768).

Um dic Routinc zu erzeugen,
miseen die Daten aus der Hex-
Code-Liste emgegeben  wer-
den. Thr konnt dazu das Einga-
beprogramm aus den Asscm-
blertips in CK 1/86 verwenden
oder auch irgendeinen Hex-
Monitor, wobei dann aber auch
zu beachren ist, dal jede Zeile
nur 2¢hn Datenbyvtes enthill,
Das elfte Byte ist eine Priifsum-
me, die den Zweck hat, Einga-
betehler zu entdecken. Vor Be-
ginn der Eingabe an CLEAR
64259 denken|

Benutzung der Routine

Durch RANDOMIZE USRE
64260 wird die Print-Routine
vorbergitet. Von non an erfol-
gen helichige Ausgaben einfach
iiber PRINT 3#4.... Dic Routi-
ne versteht alle Kontrollcodes
zur Cursor-Stenerung und IN-

wortes INVERSE werwendet
werden, Die am normalen Zer-
chenformal orientisrten An-
weisungen INK, FLASH etc.
sind micht verwendbar, Die
Punktmuster der Zeichen mit
den Codes von 32 bis 164 (das
sind alle druckbaren Zcichen)
sind ab der Adresse CHRLI
{64732) abgelegl. Dort stehen
je sechs Bytes fiir e Zeichen,
wobei nur die sechs hichststelli-
pen Bits in jedem Byte von Be-
deutung sind, Die Grafikeei-
chen H bis U sind noch nicht be-
legt: Hier kénnt ihr eurer Phan-
tasie freien Lauwf lassen und
hibsche Sonderzeichen definie-
ren, Ich habe mich bemiiht, alle
Zeichen miglichst  priignant
und deutlich darzustellen. Den-
noch ist vielleicht das eine oder
andere Zeichen nmoch iberar-
beitungsbediritig, insbesonde-
re dic Umlaute sind sichcr mcht
optimal pelungen.

Wie funktioniert’s?

Berrachten wir zundchst den
Programmiteil INIT. Dhcser hat
dic Aufgabe, die Print-Routine
in das Spectrum-Betnicbssy-
stem einzubinden. Hierzu wird
im Bereich CIHANS ein neuer
Kanaleintrag erzeugt. Nach
dem Einschalten des Spectrums
sind vier Kanaleintrage vorhan-
den, jeder fimf Bytes lang.
Uber dicse Kanile wickelt der
Spectrum alle Ein- und Ausga-
ben ab. Jeder Kanaleintrag ent-
hait eine Output- und eing In-
put-Adresse sowie einc Kanal-
kennung (z.B. § fiir Screen),
Der von unserem Programm
kreierte Kanaleintrag wird an
die schon vorhandenen Eimntrd-
ge angefigt und ist cff Bytes
lang. Die griiBere Linge ist not-
wendig. um eine Kompatibilitit
zu den gdngigen Inlerfaces zu
gewithrleisten (ctwa zum Inter-
face 1),

VERSE. Allerdings mub MNeben den schon genannten
CHRS 20 anstelle des Schliissel-  Daten muB auch die Linge des
Dies Teigr den #i:htﬂlitf der
Prin Ynii 12 Teichen Je €.
i b - i L Ry
':"*Ef* i?,ﬁ*ﬂm"ﬂi"aiﬁmﬁ: N
2 -
FEhY Y
= ?iF Feichendarstellung o rt

Eintrages selbst festgchalten
werden, damit es dem Betriebs-
systemn moglich ist. in hestimm-
ten Situationen die potentiell
verschieden langen [Hintrage
der Reihe nach zu durchior-
sten. (Nur die vier Standardka-
nidle, deren Linge ja bekanmnt
ist. sind von dieser Regel ansge-
schlossen. Das Generieren ei-
nes Kanaleintrages allein ge-
niigt nicht. Datenein- und aus-
gaben erfolgen nidmlich Gber
Sirivme. Beispielsweise  lauft
das normale PRINT iiber Strom
2 LPRINT tber Strom 3 (daher
sind LPRINT und PRINT #3
gleichwertig), In unserem Fall
verbinden wir Strom 4 mit dem
ncuen Kanaleintrag. Das ge-
schicht dadurch, daB wirin den-
jenigen Teil der Svstemvariable
STRMS. der Sirom 4 zugeord-
net ist {Adressen 23582 und
23583), den Abstand unseres
Kanaleintrags zu CHANS plus
1 einschreiben. Bei allen unbe-
nutzten Kandlen ist ilbrigens
null eingetragen. Es mbt insge-
sam! 19 Striéme, numerierl vion

-3 bis 15. Striyme mit ncgativer
Mummer benutzt der Spectrum
nur intern

Die Print-Routine plottet die
Zeichen anhand threr in der Li-
ste CHRLI  angegebenen
Punktmuster. Die Plot-Routine
entspricht der aus dem Apfel-
ménnchen-Programm  in  der
letzten CK. nur mit dem Unter-
schied, dath diese Routine nicht
nur Punkte setzen, sondern
auch riicksetzen kann (abhin-
gig vom Carry-Flag beim Auf-
ruf). Gesonderte Programmeei-
le handeln dic Fille ab, in de-
nen Kontrollcodes zu interpre-
ticren sindd (2. B. AT). Basic-
Tokens miissen expandiert,
d. h. in eine ASCII-Zeichenkat-
te umgewandelt werden, Diese
Aufgabe iibernimmti eine
REOM-Routine mit Adresse
$0C10, Thr wird der Token-
Code minus 165 ibergeben,
und sie ruft wiederum die Print-
Routine mit den einzelnen AS-
CII-Zeichen auf. In dicsem Zu-
sammenhang ist es wichtig, Bit
0 der Systemvariablen FLAGS
zu setzen, falls ein Blank auszu-
geben ist, und es sonst zurick-
setzen. Dadurch wird cin zwer-
tes Blank #wischen aufeinan-
derfolgenden Token vermieden
(etwa THEN PRINT).

Michac] Schramm

Pruefsumme”

X&) "9r)
328 PRINT
PUT A: PRINT A
330 PRINT Aj":
1
348 INPUT AS:
P
338 LET I=0@
348 LET I=I+1

: GO TO 378
390 IF Xs)>="a"

TO 348

493 IF X&>="g"
s>="A"
ﬂ i

"Startadresse: "j:

IF A

AND X&{="f"
LET A%(I)=CHR$ (CODE X$-32):

AND X&(="9*
AND X$<{="F"

Eingabeprogramm aus CK 1/86
30 PRINT "Hex-Code-Eingabe mit

319 DEF FN A(X$)=CODE X$-48-/%(

IN
"3 POKE 234692, -

THEN STO

378 IF I>LEN A$ THEN GO TO 428
388 LET Xs=AS(I):
N LET AS=A%{ TO I-1)+A%(I+1 TO )

IF Xs=" " THE

THEN
GO

OR X
THEN GO TO 3é
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418 BEEP 1,30: GO TO 349 44679: c% e5 5 3e la L¥ 9F 32 cc fc cl
4728 IF LEN A%<4 OR LEN AS{>2%IN 64688: 78 eb cd B+ B+ OF cé 49 67 78 dB
T (LEN AS/2) THEN GO TO 418 64678: eé 87 B4 47 78 eb 38 87 B7 &6+ 9d
438 LET S=A e4788: 7 eb 48 B+ B+ B+ BS 6+ 79 24 dc
448 FOR I=1 TO LEN A%-3 STEP 2 64718: e6 @7 87 B7 B7 +6 BS 32 dl fc 43
64728: ch 86 £1 el c% cd 54 1f d8 c3 97

.ﬁfllj.llsT X=16%#FN A(AS{I))+FN A(A 64738: 7b 1b 68 90 P9 B3 PS 58 20 28 bo
L N 64748: 20 08 20 00 52 58 04 04 @@ @4 c4
-1)/2,X: LET S=5+X 64758: 50 8 59 8 58 68 78 ad 70 78 Ve

478 NEXT I 64740 40 00 99 48 |6 24 48 G4 38 54 28
480 LET M=INT (5/2%&): LET $=S- 64770: 20 S8 28 04 18 20 48 00 98 98 42
236%M 64780 10 20 20 20 10 90 49 70 20 20 2c
498 IF S(>16%FN A(AS(I))+FN A(A 44799;: 40 09 S50 20 8 20 S8 64 20 20 74
$(I+1)) THEN 60O TO 418 44800; +8 20 20 00 00 00 00 G 10 26 B8
mﬁl LET A=A+LEN A%/2-1: PRINT * 448108: 00 00 +8 9F 9F G4 04 00 P9 3P 52
ok®: GO TO 339 44820: 30 00 00 08 10 20 408 PG 36 48 54
- 54830: 48 48 3P P9 19 39 5@ 18 78 8@ 14

Hex = Code Liste 64844: 70 8B 36 40 78 80 70 88 38 B8 58
64260: 2a le Sc 7c bS 28 @2 cf 17 2a 13~ 64838 79 00 19 34 50 78 18 BI 78 49 Ba
64270: 53 S5c e5 2b 91 @b 09 e5 cd 55 ed 64860 70 98 70 8O 30 40 78 48 39 84 ¢
64286: 16 el 11 Bc fb 73 23 72 23 34 98 64870 78 @8 10 20 20 PP 30 48 30 48 26
44298: c4 23 36 15 23 36 42 23 41 @b le 64888: 30 99 39 48 38 86 30 99 90 20 a8
443060: 80 71 23 70 23 23 23 71 23 78 %d 64879: 99 94 20 00 00 90 18 PF 19 29 da
44318: el ed Sb 4% Sc a7 ed 52 22 le 3@ 64988: 18 20 40 20 10 o4 99 78 @9 78 14
54328: Sc c9 99 PP OF cb Be cb d& 23 82 64910: 04 09 49 29 14 28 48 80 39 48 dé&

0
-]

b8 80 78 88 &8
78 48 79 48 92
3¢ 68 78 48 94
79 49 78 88 94
39 49 58 48 78
48 998 79 20 Za
g8 48 39 99 44
49 49 49 49 e
88 99 88 c8B c@
88 88 79 @8 32
78 B8 aB 94 d4
48 88 38 49 aé
280 28 29 98 39
B8 BB B8 39 32
5@ 8@ 88 39 cc
60 20 20 98 dé
38 20 29 28 18
08 2@ &0 20 éa
5@ 0@ 88 98 Sc
30 4B ed 48 66
38 08 49 48 38
44 48 38 g8 72
#8 38 78 49 24
20 00 @@ 38 cé

64330: @1 cb 946 23 72 c9 cb 16 dé 91 c2 64929: 18 90 18 48 78
£4348: 3f cb le cb aé c? 7a dé 2a 30 &2 64938: 38 48 78 48 48
44358 fc cé Pa cb 9e cb cé 23.946 3@ 2d 64948: 78 89 30 48 49
44348: 14 cé 2a 18 19 79 fe 2a 38 92 &f 564950 48 48 79 B9 78
64370: de PP af cé 87 b? 38 b 28 9 29 64960: 78 49 79 49 49
£4388: 91 cB 47 c5 14 20 21 42 b cd 42 &4979: 38 PP 48 48 78
64353: 95 fb cl 18 ¥4 c? 21 42 b cb cd 64980: 20 20 70 0@ 38
444@@; 44 cb 86 c@ 57 cd dS5 fc 7e 1§ 79 5649%9@: 48 50 &8 S8 48
44410: 14 38 a8 1+ 38 ab i1+ 38 b7 1+ c8 4509@: 79 99 B8 dB a8
464420: 7a 38 a% dé 94 d8 ed 4b 43 fb 29 6£5019: a8 98 88 99 7@
4443F: 28 bd dé P2 d8 28 53 d& 92 38 ce 65820: 7@ 48 79 49 48
44448: Sb 28 47 dé& P2 38 4f cB 3d 28 fe 65@39. 68 90 79 48 78
644%8: 3d dé 93 dB dé 94 38 38 28 31 4b 645@49: 38 @88 70 @@ 48
444460 dé& 92 38 2a 28 4c 3d 28 4c dé 41 65858: 48 48 48 48 38
&£4478: 69 dB +d cb 91 B85 290 P4 $d cb 2 65868: 28 29 BB BB a8
&44B8: @1 cé dé B5 d2 19 Oc 79 fe 2a %1 65878: 28 58 B8 #9 BB
44490: 38 03 @4 fe 00 78 fe 20 38 30 35 65888 78 18 38 24 78
44500: cd 61 fc @5 18 5 cb cé c? cb 55 65870: 30 00 B8 48 20
44510 eé c% Pe 09 04 ed 43 43 £b c9 $4 651068: 20 20 &0 0O PO
&£4528: @d 2 B3 fc e 41 78 a7 c8 45 41 65118: B8 8@ 89 98 78
£4538: 18 ef Bc 79 fe Zb 38 e9 Oe 01 £7 65128: 76 89 20 38 P8
44548: 18 e4 cb ce c9 cb de c? 7¢ eé 50 65138: 78 48 78 00 00
&4550: 80 32 92 Sc 26 0@ éa 29 54 S5d 32 63148 #8 P8 38 48 38
£4540: 29 19 11 1c #c 19 79 Oc ed 43 49 63158 38 P8 10 20 70

oY B BB
A

SeREEcSRsSR538ES2883

&4%578: 43 b 97 44 17 81 4% 78 87 47 7b 63168 48 38 P8 30 49 70 48 48 88 cd
&44588: 17 80 47 14 86 7e le 96 fd ae Bb 63170: 28 98 &0 20 7@ 10 86 18 18 d2
64558: 58 17 cd 9f fc Oc 1d 20 5 23 86 65168;: 350 20 40 350 &0 S5O 48 08 A8 20 14
&4488: 79 db 86 4 @4 15 20 e9 c¥ 5 dc 65170: 20 20 70 09 09 59 a8 a8 88 08 Je
&64618: c5 dS5 e5 cd d5 fc 96 96 c5 86 56 5200 00 70 48 48 48 98 AF 30 48 48 b8
&£4420: bt 1l 80 49 cS &b 7a 3c &7 eb af 65210 30 00 03 7@ 48 48 70 49 @@ 38 d?
54430: 97 20 b 21 20 8 99 bS 20 04 a3 £5228: 48 48 38 98 AF 79 48 49 48 04 cc
£4548: 7c ch B7 47 &5 O 20 90 ed bo d3 65230 00 18 20 10 40 B8 70 79 20 20 44
54&50: dl cl 10 o2 62 &b Ic 79 @1 1§ 87 65249: 10 0F 89 48 48 48 38 §F 90 88 BA
4648: 90 ed b¥ cl 19 df el di cl +1 36 65258 88 58 20 99 92 88 B8 a8 59 09 e
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45740 9@ 48 3P 30 48 09 90 48 48 38 ad 45350 e ef Ic Ic lc ed of of ef ef cd
45276: @8 70 99 78 10 20 78 84 19 28 be £5370: o ef ef ef fc fc #c of of eof Lo
45280 49 20 19 P9 20 20 29 240 28 g8 38 £5380: 00 8@ 88 4c +fc fC lc 1e 1c #c a8
55298 49 24 39 20 49 &8 98 28 58 99 72 55398 fc $c el ef ef fc fc fc fc fc f2
4530@° @60 68 78 98 a8 98 79 69 88 89 cc 45408 fc ¥c fc fc 38 5@ 98 {0 Y& B9 1
45318: 80 00 98 PP Ic Ic ic 99 &8 @9 72 45418: 48 30 48 48 3¢ #2 88 d8 1@ 54 ba
45320 of of of 99 90 98 fc fc fc 08 bc A547@: 70 @@ 48 30 @8 78 38 99 48 84 74
45339: 00 00 80 99 83 ic ic ic 1c ic be 65430 30 48 30 OF 48 #F 4B 48 38 #d 4e
6534@: Ic ic Ic Ic ef ef ef Ic Ic ic af 65440: &8 58 78 78 &0 49 dP
4535F: #c $c fc Ic Ilc Llc OO 08 AP el be
Assemblerlistin i 1Mo Sothpne: <ok

g LD (HLE,D jchend gesetrt. IR C,UP
EET RET I §12 ignorisren.
s DEC A
h INVERS "
| 45 32842-Zeichen-Print-Routine IHVIR E-UEH.IIJ ::IE:". ag) wird das :EE!IEEHTER iCarriage return
ORE 44768 CEF jfolgenda Byte aus- RET € ild und 15 ignor.
ER [HL) jgewertet und Bit 7 EUR 4 jié bis 17 mitsamt
b EFES 4, (HL] jvon DFLAD manipu- IR C, 1GMOR yFolgechar. ignor.
e RET plisrt, IR Z,INVRE  §INVERS (CHRS 28),
EUE 2 i2l mit Folasbyte
TAEMR LD A,D fMach des Eingang IR C,IENOR i ignorieren.
L ::_g ':'I{r‘ﬂm' '”:"“'.ﬁf::“ 4 tapi sum 42 jeines TAB-Komman- IR Z,AT jAT-Behand lurg,
g ‘F'h; 2 l: i ADD A, 42 izahl der Blanks IR Z,TAE | TAB-Behand lung.
RET hEHI I; spinet e REE 3, (HLI jberschnet, dis U EUB @ 124 bin 31 lgnaor.
Al NI, SET &, (HLI rdrucken sind, um RET ©
INC ML jdie TAB-Position REE &, [IY+1) jBit & von FLAGE
TNt I;:EHPI.;"I_ ' ::-l:liilz:.l::l;f ELE (HL) iru erreichen. IR ME,ROBLEK jeetzen, fells ®in
gl mi"m g+ IR NC,PRELP SET @, (IY+#1)  (Blank vorliegt,
LD BC, i1 iEndemarke) . Davor ADD A,42 MOBELK SUB 1233 jInsges. &5 shger.
PURH o IR PRELP JF NC,®BCi#  iGaf Token-Expans.
LEH HL jll1 Eytes Speicher- LD A,C [Uaan Nier ange-
f#".:l“" :;:“:.;1::;'3;'“._ PRCOM LD A,C JEin Print-Kowsa cp 42 ilangt, lieat ein
LD DE,PRINT jses neusn Bereichs P 42 ibringt di# Print- JR C,MOLF jdruckb. Cher. wor.
LD H-I::I E jdie Adrense PRINT IR C,MOLE iPosition suf das INC B (Falls N=4Z, auf
INC HL ¥ [als Dutput-Adresse LD C,& jnichate Vielfache LD C,8 jnicheten Zellen-
L0 LIS ““"ﬂ:: MOLE XOR A ivon 7. 50 mird NOLF LD A,B janfang. Falls
INC HL ; §AlS ]nwt:Mr““ PLUS? ADD A,7 peine Zeile in cP 32 FY¥31, Y-31 mal
LD (ML}, ®C4 sS04 - ibt bal P € 4247 = & IR C,MOSCR yBCROLL ausfihren.
i  Tence Fl;ﬁrul- IR C,PLUS? jAbschnitte CALL SCROL jAnschl ieBend bei
P IR Z,PLUS? jeingeteilt. DEC B $NOBCR weiter,
T T FALS Kanalkwnnuky PRELP RET iDie folgende
L k-1 2
Sl 22 ey b LD B,A iSchleife druckt so IGNOR SET #,(HL)  [Kennung, dad das
LD BC,11 jtion dber Linge FRELKE PUSH BC jviwle Blanks, wie RET jnichete Brie zud
LD tII:! e Lp D" * jder Akku-Inhalt jignorieren lst.
' jaos Kunalbareiche LD HL,DFLAG  jamgibt, Der Aufruf
L 3
:":l: I:} B :;Ii::rf:::r{:u:t i CALL PRNTL jwan FRMTL +Uhrt INVRES SET 4, [HL) jHennung, dad das
N IL“#H“HJ“; FOP BC jdazu, daB Bit @ RET Inchste Byte der
INC HL . DINZ PRBLK jvan DFLAG nicht jInv.-Param. iat,
jauch ans Bereichs RET smisaaneriat mied
L, e pmmiice  perreremin
INC HL : | und WAFADRIVE- PRIMT LD HL,DFLAE (Falls Bit & won DOMM  INC B jder nichaten
LD (HL1.B | Betrisbsn BIT &, (HL] {OFLAG gesetzt ist, BTFOS LD (XFOS), B jZelle.
. ywtam). RES @, (ML) imul disses Byte RET
E:Fnl.:l {CHANS ) :::-ru:h ;.:::‘:l:::n RET NI fignorlert werden.
AND *' Ibereichs zu CHANS LD D,A jAusgabebyts in D. LEFT DEC C jEine Position
o .. bE Sulab. T Mled §a die PRNTL CALL BREAK iAbbruch, f. BREAK. 1F P,.5TPOB jrurdck.
LD (235827, HL rBin Ehr o LD A, 1HL) IDFLAG-Inh. -3 A, LD €, 41
BET ¥ iBytes in Bereich RRA jFalls Bit L ge- LP LD A8 jEime Teile zurick,
{ETRMS geschrieben RRA jsetzl (st, handelt AMD A jfalls mitglich.
: IR C,YBET jes mich um die RET Z
] RRA ;Y-Posit, nach AT, DEC B
DFLAE NOP jRaum Filr Flags.
1Die Bedeutung der Bits vom DFLAG: ;::,I‘EEF ::;:'::’ ::L‘:Lﬁ IR STPOS
B wienten: R 2 3nmlasem IR C,TABNR  ;TAB bel Bit 3. RIGHT INC C JEine Positicn vor.
} L5 Y-Pouitase foigh RRA iDas aué CHRS 28 LD A,C
: 5 et n:“ig;gt LD A, T § {INVERS) folgende cP 43
! IR €, IMVNR JByte bel Bit 4. JR C,STPOS
| &1 Invers-Perameior folgt SUB & :Character von @ LD €, 1L
¥ 71 Inverm-Hodus EET C jhis 5 lgnoriersh. JR DOWN
LD BC,(XPOS] 1Bimy, C:i=X. i
¥PORE MOP jAkt. X-Position. 1 AT AT BET L, (ML} jKennung, daB ¥
. ye-Pomition. Ir 2,PRCOM IBel & auf michste BET {Position folgt.
L g FANEs T <Rasition SUB 2 iTabulator -Posit,
YSET RES 1,{HL| FHierhin wird e 1 igmarberey. TAE EET 3,{H}  |Kennung, daB TAB-
SET 2, IHL) jveraweigh, nachdem IR Z,LEFT j0ie Character von RET iPosition folgt.
INC HL jein AT-Code Sup 2 B bis 1l werden
FE Al jerkannt worden IR C;RIGHT jerkannt (relativé MOGCR LD A, (HL) jAus diesem Eyte
KEET RES 2, [HLI jist. ¥POB umd YFOS IR Z,DOWN jCursor=Steusrung. AND #88 igeht hearvor, ob
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LD (23898 4 i Invers-Hodus ®in. FUSH DE it Braphikrellen. RRCA inaten (E,C)
LD M@ g FPUEH HL iEs werden keine LD (PLOR+1),A joesetzt, sonst
LD L,D iCharacter=Code in CALL BREAK iRegister verin- LD AR iritkgesetzt.
ADD HL,HL fHL brimgen und LD B,4 jdert, AND SCE iUrsprung des
LD D;H iversechsfachen. BCRLL PUSH BC RRCA jrugrundegelegten
LD E,L iDazu Basisadresse LD B, L%l ERCA tEoordinatensystems
ADD HL HL jder Punktcodeta- LD DE, 43088 IAntanguadresss RRCA fimt die linke
ADD HL,DE fbelle minuws &%32 2 SCRLE FUBH BC ides Bildspeichers. ADD A, 48 iobere Ecke des
LD DE,CHRLI-192;addieren. LD L,E LD H,A jBil1dachires,
ADD HL,DE LD AB jbie Adresse der LD a8
LD A,C INC A ifalsenden Graphik- &ND 7
IME C jMichate Priat- LD H, & fzelle wird jewsils ADD A,H
LD (XPOS) BC iposition merken. AND 7 18us der vorliegen=- LD H,A
ELCA JR MZ,ADROK jden Adresse LD A,B
Lo g,4 jE=-Position mit & LD BC,wF328 ibearschnet., KNI %38
RLA jmultiplizieren. ADD HL , BL ELCA
ADD A,C Or L ELCA
LD E,4 IR MZ,ADROH LD LA
LD a,B LD A,H LD A,C
ELCA }Y-Position mit & &D0D A&, 7 AND SFB
LD B,A jmultipliziersn, LD H.A ERCA
ELA ERCA
ADD A B EECA
LD B,A ADROK PUSH HL ) ADD A, L
LD EBC,22 iBcrollen einer LD L,A
LOIR iGraphikzedle LD a,c
LD D,& FIn das &F&-Feld, FOF DE idureh LDIR, CPL jDas Kpsmando in
YLOOP LD A, (HLI jdessen Koordinabten POP BC BMD 7 joer Zeile SETHL
LD E,& fder ]inken oberen DIME SCRLZ ELCA juird verindest.
ELOOF XOR (IY+8&] FEEIII' ehen berech- LD H.‘ RLCA jDart steht Bntwe-
RLA Fnet worden wind, LD L,E RLCA ider ein SET- oder
CALL PLOT fPuskt fiir Pankt INC E PLORE DR $C& iein RES-Kommando
I C Jden Character LD (ML), B FidE ] Lat iy LD (SETHL+1),A Imit varisbler
MEC E Iplﬂttlﬂ anhand der LI “:|31 IEriHhih:'il. wird EETHL BET E. {HL| lgitﬂ_f‘-
IR MZ,XLOOF iDaten aus CHRLI. LDIR Imit "Mullen” POP AF
TRC HL pOIT+BEY) = (238981 FOF BC igeflillt (B=2). POP HL
LD A,C jinvertiert sene- DINZ BCRLI RET
BUB & jbenental | s. FOF HL
v FOp: §e. BREAK CALL SIFS4 fReturn, falls
NN FOF 8C RET C fnicht BREAK.
?El:ug NS :E‘r AF iF ®1B7E |Fohlereeldung L
i
RET ierieugan,
FLOT PUSH ML PLOT-Mgutine. CHRLI 1Ab hier stehen die Punkt-
! i PUSH AF iFalls Carry-Flag iCodierungen der Teichen mit
SCROL PLEH AF IRoutineg fir "wei- LD A miA igesetzt, wird der iCodes von 32 bim 164, je
FLSH BL iches" Scrollem um RRA jPunkt mit Keordi- isechs Bytes pro Character.
Anwender- ge Anderungen durchgefiihre,

freundlicher
Autostartkiller

In Hefi 4-5/86 wurde auf Sei-
te 34 das Programm Autostart-
killer von Markus Pisters abge-
druckt. Diese Idee halte wch [ir
ausgezeichnet, und das Pro-
gramm wird sicher vielen Usern
entgegengekommen sein. Al
lerdings ist meiner Meinung
nach die Handhabung mit dem
Cassettenwechseln  sehr um-
stiindlich. Daher habe ich eini-

die ich den anderen Spectrum-
Besitzern nicht vorenthalten
mochie. Das abgedruckte Pro-
gramm sl nunmehr vollstindig
in Maschinensprache geschrie-
ben und verhilt sich beim Aui-
ruf mittels RANDOMIZE
USE Startadresse panz wie ein
LOAD™" Befehl, auller dal
eben cin Autostart ignoriert
wird, Es mufl allerdings dazu
gesagt werden, daB diese Lo-
sung our mit genauver Kenntnis
einiger ROM-Routinen reali-
sierbar ist.

Loreny Weller

1@ DATA 221,33,0,91,221,229,17
,17,0,17%,5%,205,86,5,221,225,48
1 282,62,254,285,1,22,221,1254,606,1
7,192,9,253,54,82,3,205,10,12,22
1,229,209,19,1,18,0,285,48,32,42
,13,215,221,124,8,147,32,2085,221
. 283,14 ,254 , 42 ,83,92,195,115,8,8
, 7873

28 INPUT "MC-Startadresse: "ja
d

28 CLEAR ad-1

48 LET ad=I1+PEEK 23738+25&4%PEE
K 23731

58 LET s=8@

48 FOR i=ad TO ad+45: READ c:

S REM Aautostartkiller

Idee+tErstversion
wvon Markus Pisters
({CK 4-5-/88&)

weiterentwickel t:
Lorenz Weliler

LET s=s+ct POKE i,c: MNEXT i

78 READ s@

80 IF s<{>s® THEN PRINT AT 18,
@i*Pruefsummenfehler '3 BEEP 1,
-28: STOP

¥8 PRIMT AT 16,18;"MC korrekt
1Res%Aufruf: RANDOMIZE USR "jad’
‘*"aber erst absaven ."

188 SAVE "AUTOKILL*"CODE ad,&3
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Roulette mit dem Spectrum

Roulette ist vor allem so interessant, weil es viele Mdglichkeiten
gibt, Chips zu setzen. Hier deshalb eine Ubersicht, welche Chan-

cen welche Gewinne erziclen:
Eine volle Zahl {pleine)

35-facher Gewinn;

zweiverbundene Zahlen (cheval )1 7-facher Gewinn:

eine OQuerreihe von drei Zahlen

(transversale pleing)
vier Zahlen im Viereck {carré)

11-facher Gewinn;

B-facher Gewinn;

zwei Ouerreihen von sechs Zahlen

{transversale &)
eine Lingsreihe von Zahlen
{colone)

S-facher Gewinn;

2-facher Gewinn;

1. Durzend Zahlen von 1-12 (12p) 2-facher Gewinn;

2. Dutzend Zahlen

von 13-24 (12m)

3. Dutzend Zahlen

von 25-36 (12d)

alle ungeraden Zahlen (impair)
alle geraden Zahlen (pair)
alle roten Zahlen (rouge)
alle schwarzen Zahlen {noir)
1. Hiilfte der Zahlen

von 1-18 {(manque}

2. Hilfte der Zahlen

von 19-36 (passe )

Mach dem Starten des Pro-
grammes mub man die Anzahl
der Mitspieler, deren Namen
und dic gewiinschte Stcue-
rungsmoglichkeit (z.B. Kemp-
ston, Sinclair, u.a.) eingeben.
Jeder Spieler erhill zu Beginn
5000 DM, dic Bank besitzt
100,000 DM. Das oberste Ziel
des Spielers ist es, die Bank zu
sprengen, d.h. so oft zu gewin-
nen, daB die Bank kein Geld
mehr hat. Wenn ein Spieler
aber meint, er hat schon genug
Geld, so kann er aufhéren. Er
kann sich so0 einen Platz in der
achtstelligen Highscoreliste si-
chern, bevor er das Geld wieder
verliert. Wenn alle Spieler aul-
gehdrt haben bzw. kein Geld
mchr haben oder dic Bank ge-
sprengl wurde, ist das Spiel be-
endet. Fs folgt dann ¢ine End-
abrechnung und dic Anzeige
der besten Rouletispicler.

Jeder Spieler setzt hinterein-
ander auf bis #u flinf Chancen.
Die beiden oberen Drittel des
Bildschirms zeigen einen Rou-
lettetisch. Der Spieler steuerl
hier eine elektronische Hand
iber den Bildschirm, um die
Einsdtze zu titigen, Zum Set-
zen fihrt man mit dem Zeige-
finger der Hand auf die ge-
wiinschte Chance und drickt
die Feuertaste. Die vollen Zah-
len, Pair, Impair, Manque,
Passe, rouge, Noir sind normal
zu selzen. Die drer Drnttel er-

2-facher Crewinn,

2-facher Gewinn;
1-facher Gewinn;
1-tacher Gewinn;
1-facher Gewinn;
1-facher Gewinn;

1-facher {iewinn;

1-facher Gewinn;

kennt man an den Bezeichnun-
gen 12P, 12M, 12D, Die Kast-
chen in der Mitte rechis sind die
drei Lingsrethen, auf die man
setzen kann, Oben rechts ste-
hen die Zahlen 1,2,3.4.0 wobei
1 fir volle Zahlen stehr, 2 far
gwei verbundene Zahlen, etc
Normalerweise 15t die | invers
dargestellt, d.h. man kann auf
volle Zahlen sctzen. Will man
z.B. auf vier Zahlen im Viereck
(carré) setzen, fihrt man mit
dem Zeigefinger auf die 4 und
dritckt Feuer, Nun ist dic 4 in-
vers dargestellt. Beivollen Zah-
len gibt man die eine relevante
Zahl ein, bei zwei verbundenen
Zahlen gibt man dicse beiden
Zahlen cin. Ber Carré, Trans-
versale Pleine, Transversale 6
gibt man immer die Zahl oben,
links ein.

Der Computer diberpruft na-
tiirlick, ob die Einsdtze den Re-
geln entsprechen. Nun wird der
Betrag eingegeben, den man
setzen will. Geben Sie alle Zil-
fern mit der elektronischen
Hand hintereinander ein, Mit
END beenden Sie dic Eingabe,
mit DEL (=Delete) Ioschen Sie
die letzte Ziffer. Nun kénnen
Sie die restlichen vier Chips set-
zen. Mit DEL (auf dem Roulet-
tetisch} anullicren Sie die letzte
Eingabe, mit END kdnnen Sic
beenden, auch wenn Sie noch
nicht allc funf Einsdtze geldtigt

haben. Danach sind dic ande-
ren Spicler an der Reihe.

Bei der Auswertung wird zu-
erst der Laufl der Kugel ange-
zeipt. Dicse wird dann genau
ausgewertet und anschliefend
werden alle Einsatze der Spe-
ler auf Gewinn kontrolliert und
dic Gewinnausgabe angezeigl.
Wenn alle Spieler ihre Gewinne
und Verluste verkraftet haben,
zeigt der Rechner das Konto
der Spicler und das Konto der
Bank an. Er fragt, ob einer der
Spieler aussteigen will und
wenn ja welcher. Wenn noch
ein Spicler Geld hat und noch
nicht susgestiegen ist, beginnt
das Spicl wieder mit dem Seizen
der Chips.

Ein Hinweis noch: Nach der
Ausgabe eines Textes wartel
der Rechner, damit die Spicler
die Kommentare auch lesen
kinnen. Weiter geht’s mit einer

Taste oder mit dem Ritteln am
Joystick. Zucrst muB man Li-
sting 1, das Basicprogramm,
eintippen und mit GOTOQ 9999
absaven. Listing 2 malt den
Roulettetisch und crstellt die
Graphics. Nach dem Eintippen
und nach RUN wird der Screen
erstellt und abgesaved. Bitte
achten Sic auf die Richtigkeit
der Datas, da auch ein MC-
Scrollprogramm  erstelll wird.
Listing 3 erstellt den Maschi-
nencode. Nach dem Starl po-
ked der Rechner den Opcode
ein. Bei einem Fehler zeigt er
die fehlerhafte Zeile an, anson-
sten wird der Opoode abgesa-
ved, Tippen 5ic nun Lasting 4
cin, das Basicsteuerprogramm,
und saven Sie es mit GOTO
9999 ab. Nun konnen Sic zu-
rickspulen und R.LOADER
laden. Viel SpaB beim Gewin-
nen!

Andreas Lallmann

Listing 1

ET: CS

N

XT i
50 PAUSE 200

|00 REM

140 NEXT i

170 NEXT 1

1985 by

40 CLEAR 39999

Gratik

|10 FOR =75 TO 175

128 PLOT i-75,1: DRaW25,0
130 PLOT 105,i: DRAN 20,0

| REH LISTING |

IOREN ROULETTE

Andreas Zallmann
Eulenweyg §

423 Extertal
05282/ 2254

20 PAPER 7: INK D: FLASH 0: BR
IGHT 0: DVER 0: INVERSE @: BORDE

30 PRINT AT 10,5; BRIGHT 1 FL
ASH 1} INK 2;" BITTE BANG STOPPE

40 FOR i=l 70 3: BEEF .1,i: MNE

150 FOR =95 T0 (15
150 PLOT 108, i: DRAM -70+i-95,0

208 FOR i=79 T0 175
210 PLOT i+55,i: DRAW 25,0
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200 WNEXT i

730 FOR i=130 TO 150

240 PLOT 4,i+25; DRAW 100,
250 PLOT i,i-55: ORAM 105,8
BINDT i -

HAMN SOFTWARE"

K 2; BRIGHT I;" ROULETTE *
325 60 SUB 7900

BITTE BAND STARTEN *

XT i
400 REN Laden
410 PRINT AT 20,0;

430 PRINT AT 20,03

440 LOAD "Udg"CODE 65348
450 FRINT AT 20,8;

440 LOAD "WC"CODE 40000
470 PRINT aT 20,05

480 L0AD "Basic”®

508 STOF

7000 REM Musik

FEI0 RESTORE 9100

q020 FOR i=1 TO 52

§030 READ 1,t

i

9050 BEEP 1.t
FO40 MEXT i
070 PAUSE 260
FOA0 RETURN

1,125,105

27

27,0,20,.73,31
9900 REM Saverout ine

1FY *R.LOADER": STOP

Buchstaben miissen

cingegeben werden!

300 PRINT AT 14,31 ANDREAS ZALL
310 PRINT AT 14,10;"-presents-*
320 PRINT AT 18,105 FLASH 15 IN
330 PRINT AT 20,57 IMVERSE 1"

340 FOR i=! TO 5: BEEP .1,i: ME

420 L0AD “Screen'CODE 50000

FO40 IF 1=0 THEN PAUSE t: NEXT

9100 DATA 125,19,.125,19,0,15,0
b, .125,17,.125,17, .125,17,1, 14,
0,6,.125,19,.125,19,.125,19, .125
15,.125,20,. 125,20, 125, 20,125

9110 DATA .125,27,.125,27,.5,M,
125,24,.125,19,.125,19,. 125,19,
(125, 14,.125,20, .125,20, . 125,20,
.125,19,.129,29,.125,2%,.5,26,. |
75,26, .125,31,.125,31,.125,29, .5

7120 DATA .125,26,.135,31,.123,3

l,.125,29,.5,27,.125,26,.125,31,
125,31,.125,29,.75,27,0,12, .15,

9999 SAVE "R.LOADER" LINE 1: VER

Die unterstrichenen

"G"  (Graphics)-Modus

Listing 2
10 REM LISTING 2

Rowletteticch malen

IS 60 SUE 700D

20 INK : PAPER 4: FLASH 0: BR
TGHT 1: OVER 0: IMVERSE 0: CLS

30 BORDER 4

40 LET mc=30000

100 PRINT AT 3,27;" 124"

110 RANDOMIZE USR mc

120 PRINT AT 14,27:"12p"

130 RANDOMITE USR mc

[40 PRINT AT 5,3;"0104071013141
y2225293134"

150 PRINT AT 7,150 02034811141
1202326293233"

160 PRINT AT 9,33"0306091215182
1 2427303334"

170 RAMDOMITE USR mc

180 PRINT AT 0,27;"12p"

170 RANDOMITE USR mc

200 PRINT AT 11,27;"124°

210 RANDOMIZE USR mc

220 PRINT AT 2,27;" 12"

230 RANDOMIZE USR mc

240 PRINT AT 13,27;" 122"

230 PRINT AT 2,4;"NANGUE® jAT 2,
127" INPALR® JAT 13,41"PAGSE" JAT |
3, 131" PAIR"

260 FOR 1=1 TO 51 PRINT [INVERS
E (I=103AT 1-1,071+1%{1=5): NEXT
I

270 LET D=1000: LET P=2000

280 RESTORE 450

300 FOR 1=1 T0 IS

310 READ A

320 IF P=A THEN READ X: READ Y
s PLOT X,Y: 60 TO 400

330 READ Y: DRM a,Y

400 NEXT |

450 DATA p,239,175,-215,0,0,-12
7,215,0,0,127,p,238,135,-238,0,0
y-47,238,0,p,87,174,0,-125,p,151
74, 0,-125,p,205,174,0,- 125

490 NEXT i

500 RESTORE 550

310 FOR i=1 70 &

320 READ at PLOT 216,a: DRAN 22
]
I

530 NEXT i
S50 DATA 162,148,120,102,75,41
400 60 SUB #500
410 PRINT AT 12,04 AB" AT 13,0

'CO'IAT 14,01 EFTIAT 15,01"GH':

REM BUCHSTABEN IM GRAFIKMODUS

620 PRINT INK 2iAT 2,22{" I."jA
T 3,221 KL

430 PRINT AT 12,22}" T AT 13,2
KLY

450 RESTORE 780

§60 LET ps=" °

670 FOR 1=1 TO 18

&80 READ X,Y: PRINT WVER Ii PA
PER Z3AT X,YIRSIAT X¢l,Y a6

890 NEXT 1

700 DATA 5,3,5,7,5,13,5,15,5,19
/3,25,7,5,7,11,7,17,7,23,9,3,%,7
,9,9,9,13,9,15,9,19,9,21,9,29
710 PRINT AT 16,45 031102621302
1313021"

720 PRINT AT 17,4;" 123941257447
3510830

730 PRINT AT 19,7;" 021302130212
B21302"

740 PRINT AT 20,7;" 344310419787
782535"

750 FOR P=1 T0 4

760 LET X=P+15+|¥(P=3 OR Psd)
770 FOR 1=1 TO 18 STEP 2

780 PRINT AT X,]44; OVER 1} PaAP
ER 2

790 PRINT AT X,1¢7 OVER 1} PAP
ER D} INK 73 *

B0 NEXT 11 NEXT P

BID PRINT AT 18,4;" &

B20 PRINT AT 18,43 OVER I3 INK
?1_l n

B30 PRINT &T 21,7; I 7,

708 SAJE "Screps"SCREENS

710 CL5
920 PRINT "Jetzt wird der Scree
(R { Sicherhelt nochmal g

eladen . Bitte zurueckspulen.
]

730 LOAD "Screen"SCREENS

G40 PAUSE O: CLS : PRINT "K.*
1080 REM Hand

1010 RESTORE 1200

1020 FOR i=USR "a" TO USR "g'-1
1030 READ a

1040 POKE i,a

1050 NEXT i

1200 DATA 24,40, 126,255,253, 124,
&b, 24

1210 BaTA 0,0,0,0,0,0,0,8

1220 DaTA o,0,0,0,0,0,0,0,4,0,7,
0,3,128,1,198

1230 DATA 0,234,1,124,1,252,3,25
2,3,249,1,243,0,290,0,12

1240 PRINT : PRINT "Erafiks erst
ellt, fertig 1um Ab-saven '"
1250 SAVE “Udg"CODE USR "a" 814
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1240 PRINT : PRINT "Verifizieren

1270 VERIFY "Udg"CODE

1300 STOP

999 STOP

2000 REM Maschinencode

9010 RESTORE 7050

7020 FOR i=50008 TO 50067

P30 READ a: POKE i,a: NEXT i
9040 RETURN

9050 DATA 33,235,87,14,32,197,2¢
P, 126,245,14,3,197,6,0,14,7,17,0
1,237

9060 DATA B82,126,25,119,237,82,]
3,32, 244,5,40,11,17,224,6,25,126
;237,82

T078 DATA 11%,25,24,227,193,13,4
9,12,17,32,0,237,82,12¢,25,11%,2
37,02

080 DATA 24,208,241,119,225,43,
193,13,32, 174,201

Y300 REM Grafiks

#3510 RESTORE %600

9520 FOR i=USR *a" TO USR "n"-1
9530 READ a: POKE i,a: MEXT |
TS0 RETURN

7480 DATA 255,128,128, 183, 163, 14
5,069, 185,255,1,1,209,17,17,17, 1
7,165,165, 145,165,195, 128, 128,25
5,14%,17,17,17,221,1,1, 253

7410 DATA 128,128,184, 162, 162,16
3,183,178,1,1,89,85,85,085,85,213
142,162, 162,142,186,128, 128,255
,213,89,85,85,89,1,1,233

9420 baTA 1,3,7,15,31,63,127,755
, 128,192,224, 240,248,252, 294, 235
, 255,127 ,63,31,15,7,3, 1,255, 2094,
292,248,240,224,192,128

9430 DATA 0,40,024,126,126,126,4
9,0

Listing 3

| REM LISTING 3

10 CLEAR 399991 LET p=40000

70 FOR 1=110 TO 240 STEP 10

30 READ d,a8

1% LET c=0: FOR n=1 TD LEN a$
ETEP 2

40 LET a=CODE akind-48: LET b=
CODE asintl)-48

5§ LET a=a-29%{2)9): LET beb-3
PE(b}9): POKE p,lékath

&0 LET ¢=c+PEER p: LET p=ptl

70 NEXT n: PRINT 15® ®5: IF o
vd THEM PRINT "error*: STOP

80 PRINT "OK": NEXT |

9% PRINT "Achtung: Absaven

SAVE *"NC** CODE 400
0d, 90"

180 SAUE “MC*CODE 40080,%%0:: V
ERIFY "MC"CODE : STOP

105 REM Daten fuer MC-Programe

110 DATA 8884, "#3e5c5d5¢ IddeStd
¢53a015b473203%022 025044 32055 cd
c29e3a005hfeb lca§PPdfel2caabVife
BacaecPcfeldcaabfdfelicancfellife
MedS0cbdacaitve”

128 DATA 7043,"01fedfedibblfetd
ed500 1§ efdedsOcbA 2200943200030
B5c34ePdch422009cbAd 200530060 3F0
Pochda2009cbA420093e07c 2efdchda
200%cb432005 308"

130 DaTA B050,"c3fefdcb422B033e
Blc3+efdchbda20053e03c 3feFdcbd320
053 0dc 3IFePdc b4420053e02c eV d3e
U0c3FeRd0 ] feefedSH0l fed TedS8cba2Z
cadfPech32200%ch"

148 DATA 4679,"5a20033eM5c3feid
ch522009cba220053e04c 3¢ e dcbi220
07cb4a220053e 07 3o FdchE32009chi5a
20853e0Bc 3FePocbS 220053 Ic3fefd
ch3a20053e04cafe"

150 DATA 7872, Fdcbs220052ed2cd
fetdchiIc 254 9d3e 03 IfeRd3elc A fe
9d0 115 00edS0chi2e2349echa2Tatell
2003c 3ePd e 042005 3ehic MHeldie b
20053e03c IHefdfe"

160 DATA S459," 0020043041877 4e
0920043e051844Fe0520043041867¢0
052004 32071854 feda 20043881857 20
0018520 1 eefedSOchd2cadfTechbach
bZ2chaaTabe 172004

170 DATA 3352,'2ed)1B3afelb2004
Te021832fe 0420043 03 182afe 142004
Te041822¢e 15200430518 12¢e132004
Te04 18124 Db 20043047 100atebdZ 00
3elB18023e0046732"

190 DATA S441," 015047 32023044 7
cd799e78320 15079320250 3203500820
(732 055hb 2 5200 Ja D35p4T 32 055b 4
tdc 272220 15b3 203504732 0250320550
Afcdc2fecITatell®

170 DATA B155,"01F4§F0b7EbIZ0D
a0 1564732 025b4F c Scde2¥ec 1 054503
05cb38ch3Be b 387 PcS04cb3frb3fcbat
320750783201 Sofdelddelf Idiclelfb
tfcdBfTe7afebi20"

200 DATA 5285," 0204af ted 0200204
41 felecORsRicFFe00cBied |20020cc?
Fed2200205c7£e0320020dc PHeld 2002
BdcFe052003040ccFFebs2 00 30COSCY
fel?2003053dc P 4"

710 DATA 7438,*0dcTdd2 168441421
§85b3e 1032045bdd7e00d7700dd7e 0
Fd7701dd23dd233e 00§ d7702c Scd3dvt
¢ 1$e00200f fdcb003etdchbl leddcb02
1e3d70f 1c5¢dTed"

220 DATA SBAT,"ae772377cH083009

012000373Fedd23e004¢idTedlae? 723
79c688300701200037 Hedd2 fdTellae
77c 1304503 dc 8320450051 8942 12057
TRfe3bFa5TRENLCD"

730 DATA 6164, " 07373 fedD2ded ife
40435794 | 10008373F edS2ded0]Bf b
BEFaE79F1 120003734 ed32dedB] B Me
00280a 11800137 3Fed32 30204730403
chaensz0fbasa0es"

240 DATA 5330, "37c1791c 14280737
T4de0B1d204944cF0100102150c31100
40edbDOL00022150db | | DES8edbic? il
O0RE2150431 |0050edb0a 100012 150dd
| 1005aedblc?lads"

250 DATA 4530, Sted2400292920e5
rdd?94e12b7chS20F4c T2 14431060603
cScdeefc el 11000117106321510011
033 0cdbS03c 701 720007 b44 280137435
734ed4214134 1"

258 DATA 3295," 1e£52311 13204815
0142000914124 Ichlef523¢ 11520¢8c9
t 3t beabOOR0DOORD"

E999 STOP

7300 INPUT *Startadresse’is
LT = B

POIS DIM a8l 2)

7020 PRINT "Startadresse="is
9030 LET e=s+é3

P40 LET tot=l

9100 FOR i=s T0 & STEP B
F110 PRINT

7120 FOR =1 TO 147

2130 LET tot=tottPEEK ¥
P140 LET a=PEEK 1

FISD LET al=INT (a/16)

P140 LET aZ=a-alklé

F170 LET gral+48:7R(a1}Y)
9175 LET aft1}=CHRS g .
9180 LET g=al+4B+71{a2}¥)
9199 LET as(2)=CHRS g

9200 PRINT a%;" *§

9210 NEXT x

0320 NEXT i

9225)PRINT

§230 PRINT "Pruefsumae="jlot
G240 PRINT i

Listing 4
10 REM LISTING 4
BAsIC

11 CLEAR 39999

12 RESTORE

20 DIN H{B)

25 DIN H8(B,10)

30 LET ha=40800

40 LET scr=40894
50 LET cp2=40871




SINCLAIR 2o

Computer Kontakt 8-9/86
80 LET cpl=40848 0 IF [$="0°" AMD Y= THEN 60 ¥=4): PRINT AT MOODE-1-1¥(MODE=4)
78 FOR 1=1 TO 8: LET W([)=5000 0 320 ;1) PAPER 4 INVERSE 1jMODE: 60
1 NEXT | 350 IF [$="0" THEN LET MS(I)=* T0 690
B9 RESTORE 78: FOR I=1 TO 8: K s 50 T0 300 750 1F XC35 AMD YCII THEN LET A
EAD HS{1)¢ NEXT | 340 LET M&(1,1)=14 tPy11=21 LET P4="WANQUE®: 60 TD

70 DATA *A.ZALLMANN" ,"PSYCHO" ,
'LICKY LUKE* ,*D.VADER" ," GRENLINS
*,*1. JOMES®,"SCORPIONS","E.T."

100 PAPER 7: TNK 8: FLASH 0: BR
T6HT 0: OVER O: INVERSE 0

101 BORDER 7

102 DIM EC34): RESTORE 103: -FOR

I=1 TO 34: READ EC1): NEXT 1

103 DATA 32,15,1%,4,21,2,25,17,
34,6,27,13,36,11,30,8,23,10,5,24
(16,33,1,20,14,31,9,22,18,29,7,1
B,12,35,3,2

110 DIM T{34): RESTORE 113: FOR

I=1 TD 341 READ T(ID: NEXT I

113 DATA 1,0,1,0,1,0,1,8,1,8,8,
1,0,0,0,1,0,1,1,0,1,0,1,0,1,0,1,
n,0,1,0,1,0,1,0,1

115 BORDER 7: PAPER 7: INK 0: F
LASH D: BRIGHT I: OVER B: INVERS
E 0 CLS

7T LET bank=100000

120 PRINT AT 1,7; PAPER 53" --
ROULETTE -- *

130 PRINT : PRINT “BITTE GEBEN
SIE DIE AMZAHL DER MITSPIELER E
IN {1-4)1"; PAPER 4;* *; PAPER 7
i. ?'I

140 60 SUB 7000

130 IF T%(*|" OR 1$)°4" THEN G
aT0 140

140 PRINT AT 4,217 PAPER &3UaAL
1%

170 LET PL=Unl 1%

180 DIM wipl): FOR i=1 TO pl: L
ET wlid=1: NEXT i
200 REM INIT
210 DIM N§LPL, I
220 DIM 6(3)

223 DIM a(5)

230 DIM ALPL,S)

240 DIM Z(PL,5,2)

250 DIM WEPL,S)

270 PRINT : PRINT "BITTE GEBEN

SIE IHRE MAMEN EIN. (NUR 10 BUCH
STABEN)  O=DELETE"

280 FOR 1=1 TD PL

290 LET 6(1)=5008

306 LET X=132+8: LET ¥=I

310 PRINT AT X,Y3"SPIELER "{14°
*7 PAPER &;" i PAPER
?;l '_.]l

320 b0 SUB 000

330 IF CODE I%=13 THEN 60 TO 4
il

370 PRINT AT X,Y+10] PAPER 6118
380 LET Y=r+1: IF Y=11 THEN LE
T Y=10

ave 60 TO 320

430 NEXT 1

S8 REN  JOYSTICK

519 (LS

520 RRINT & PRINT "MELCHE TASTA
TURBELEGUNG ODER  WELCHEN JOYS
TICK NUENSCHEN SIE MOEGLICH SIN
D 1-4 *; PAPER 61" *5 PAPER 7;"
1-I

530 PRINT AT 7,14"1 - KEMPSTON®
AT 9,13"2 - SINCLAIR*$AT 11,15
1 - CURSOR® ;AT 15, 115 - 5,8,7,8
JOTIAT 13,15%4 - 4,7,8,9,00 AT |
7,15% - 0,A,0,P,5YNBOL SHIFT*
540 50 SUB 9000

550 IF 1$¢"1® OR 184" THEN 6
0 70 548

S0 POKE 23296,VAL I

400 REM MAINLDOPSET2TEN

&1 FOR i=1 TO plt IF wii) THEN

60 T0 443

402 NEXT iz 60 TO 7508

410 DIM nlpl,5)

420 DIN APL,5)

430 DIM 2(PL,5,2)

&4 FOR P=1 TO PL

442 TF wip)=0 THEN 60 TO 2020
545 LET MODE=1

450 CLS : RANDOMIZE USR CP

450 BORDER 4

570 PRINT AT 17,05"SPIELER *4P;
" (*:N6(P)§"), BITTE® ,"SETZEN §1
£ [HRE CHIPS.*

580 PRINT AT 20,0;"IHR KONTO:';
PAPER £56(P); PAPER 7;* M.
§82 60 SUB 9100: GO SUB 9200
486 FOR 1=1 70 5

590 PONE 23297,1751 POKE 23298,
2

495 PRINT AT 17,13"SETZEN BIE |
HREN *11;*. CHIP.®

700 RANDOMIZE USR WD

710 LET %=PEEK 23297: LET X=ABS
¢21-K)

720 LET Y=PEEK 23298

730 1F X)15 0R Y329 OR Y{3 AHD
Y0 AND X(5 DR X)12 AND Y=2 OR X
=10 AND YC3 THEN 60 TD 498

740 1F Y=0 AND X(S THEN PRINT
AT MODE-1-1%(MODE=4) 07 PAPER 4]
BRIGHT 1{MODE: LET MODE=X+1s1X(

10ep

760 1F =5 AMD y(IY THEN LET a
(pyi7=4: LET P$="IMPAIR": G0 TD
ioss

770 1F X{5 AMD Y{(27 THEN LET A
(P,1)=61 LET P$="ROT": 60 TO 100
0

780 1F X313 AND Y{3 THEN &0 TOD
2000: REM END

790 1F X311 AND Y3 AND 131 THE
N LET I=1-1: LET ACPL,10=0: LET
GEPI=G(PI+H(P 10: LET WCP,0)=0:
LET 2P, 1, 1)=0: LET 2(P,1,2)=0:
60 TD 490

793 1F X311 AND Y{3 THEN 60 TO
450

BOO IF X211 AND YCII THEN LET
AtP,1)=3: LET P$="PASSE": E0 TO
1080

BI10 IF X311 AND YIS THEN LET
AtP,1)=5: LET PH="PAIR": 60 TO 1
§oe

B20 IF X311 AMD Y27 THEN LET
AlP,1)=7: LET PS="SCHWARZ": 60 T
D 1000

B30 IF Y226 AND (X{(2 OR QID T
HEN LET A(P,I}=11: LET P$="1.0U
TZEND": &0 TO 1000

B40 IF Y324 AND (XC3 DR DI T
HEN LET A(P,1)=12: LET P4="2.D0
TZEND": GO TD 1000

B50 [F Y226 AND OX(5 OR X)I00 T
HEN LET A(P,1)=13: LET Pe="3.DU
TJEND": &0 TO 1000

850 1F Y{3 THEM LET A(P,l)=1:
LET 2(P,1,1)=0: LET PS="PLEINE D
"+ G0 TO 1000

B70 [F Y)24 AND X{7 THEM LET A
(P,I)=B: LET P$="1. REIHE": 6O T
0 1000

BEBO IF Y226 AMD X(7 THEM LET A
[F,1)=F: LET P$="2. REIHE": 60 T
G 1990 :

EYD IF Y224 THEM LET AdP,01)=1D
: LET P$="3. REIKE": 60 TO 1000

900 REM ZAHL
F02 LET Y=INT (¥/28.30-1

703 LET 2#=Y13

904 IF X08 THEN LET R=3: 80 TO
710

905 IF X7 THEN LET ZA=lA-1: L
ET R=1

#06 IF X046 THEN LET ZA=lA-1: L
ET R=2
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910 IF WODE=Z THEN 60 TO 740
917 IF HODE=3 AND R(Y1 THEN 60
TO &70

918 [F MODE=4 AND (R=3 DR IA)33
} THEN B0 TD 6%0 ,

919 IF MODE=4 AND (RO OR ZA)3

3) THEN 6D TO 490

F20 LET ACP,1)=HODE+|Z% (HODEC} |
1-14{N0DE=4) _

929 LET I(F,1,1)=24s LET Ps=" "
+5TRS 1A

924 1F MODE=1 THEN LET P="PLE
INE*+P$: GO TO 1000

927 1F MODE=3 THEN LET P$="TRA
NS.PLEINE"+P$: 60 TO 1000

920 1F MODE=4 THEN LET P$="CAR
RE*+P$: GO TO 1000

929 LET P4="2 TRANS.'P4

930 60 TO 1000

940 1F 24P,1,10=0 THEN LET (P
1, U= LET A{P,1)=14: GD 5UB
¥200: PRINT AT 17,13"CHEVML "{ZA
AT 19, 1i"BITTE MAECHSE 2AHL EIN
GEBEN!'*: POKE 23297,175: PORE 23
798 B: B0 TO 700

950 LET 2A=20P,1,1)

952 IF R=1 AND 2A-3(31A1 AND 24
+30)2A1 AND ZA+1{32R1 THEN G0 T
0 78l

¥54 IF R=3 AND 2A-3032A1 AND 24
+3(32A1 AND TA-1(3740 THEN BO T
0 %80

§54 |F R=2 AND 2A-3032A1 AND 24
+3CITAL AND 2A-100TA1 AND Za+10H
1Al THEN &0 TO 980

G40 LET PS="CHEUAL "+5TRS ZA+",
"+5TRY 1AL

943 LET Z4P,1,2)=ZA: B0 TO 1000
980 G0 SUB 9200: PRINT AT 17,13
"KEINE 7USAMMENHAENGENDEN" jAT 19
¢ 13" TAHLEN': GO SUB 9190: 60 SUB
9200: 60 TO 490

000 GO SUB 9200: PRINT AT 17,15
"BESETIT AUF "iPs3"."

1810 60 SUB 9i00: 60 SUB 9200
L3920 PRINT AT 17,13"WIEVIEL GELD
MOECHTEN S1E SET- ZEN 7 IHR KD
NTO:"; PAPER &3G(P); PAPER 73" D
HII

1030 REM Betrag eingeben

1040 PRINT AT 20,0; INVERSE 13"E
NO*s LET imv=1: FOR B=D. TD ¥: PR
INT AT 20,B+4; INVERSE iaviBj: L
ET imv=HOT imv: NEXT B

1050 PRINT * "; INVERSE 15"DEL";
IMVERSE 03" "5 INVERSE 13"EMD";
1040 PRINT * "} PAPER 43" K
i PAPER 73"

1470 DIN BH(5): FOR b=1 TO 5

1080 POKE 23297,15: POKE 232%8,3
1090 RANDOMIZE USR hd
108 LET «=PEEK 232¢7: LET x=hBS
(21-1) LET y=PEEK 23278
1018 TF »{320 OF y=3 OR y=14 DR
y=18 OR y321 THEN 60 TO L0BO0
1120 IF y313 OR Y{3 THEN &0 TO
1300
{130 LET 2a=Y-4
1140 LET BS(R)=STR% IA
| 140 FRINT AT 20,Bt23; PAPER &;2
A
1170 NEXT B
1200 LET U=VAL B
1210 60 TO 1400
1300 FEM DEL OR EMD
1310 1F (Y314 DR Y4{3) ARD B%='

" THEN LET es="00000*
1320 [F Y216 OR Y(3 THEN 60 TO
1200
1330 IF B=! THEN &0 TO 1084
1340 LET B=B-1: PRINT AT 20 B+23
i PAPER &;" "1 LET B${B¥=" ": &0
T0 1080
1480 TF VIG(P) THEN &0 5UB 9200
+ PRINT AT 17,1{"SOVIEL GELD HAB
EN SIE MICHT '*: GO SUB i00: 6O
SUE ¥200: &0 TO 1020
1410 60 SUE ?200: PRINT AT 17,1;
"SIE SETZEN "; PAPER &iVi PAPER
7;" D.*
1415 B0 SUB ¥100
1428 LET M(P D)=y
1430 LET G(P)=B{PI-V
1446 NEXT |
2000 REM ANDERE SPI1ELER
2018 60 SUB %200: PRINT AT 17,15
"SPIELER "3Pi", SIE HABEM NIN":A
T 1%,1;"BESETZT.": &0 SUB 7100:
2020 60 SUB P200: MWEXT p
1500 REM LAUF DER KUBEL
2510 CLS : RANDIMIZE USR CP2
¥520 BORDER d4: PRINT AT 15,07 PA
PER 4: BRIGHT 1"
2330 PRINT AT 0,1;"DER CROUPIER
BRINGT DIE KUBEL ",," INS SPIE
L, NICHTS GEHT MEHR."
2540 LET R=INT (RND®Z22)+1: FOKE
23350,R: RAMDOMIZE USR SCR
2550 IF RY37 THEN LET R=R-37: &
o T0 23350
2540 TF R=37 THEN LET Z4=0: GO
TD 3000
1570 LET M=ElRD
3000 IF 2A=0 THEN LET S58=""; LE
T P4=""1 LET Me=""1t LET D%="": L
ET Ré="": GO TO 3200
3010 IF ZACIR THEN LET Mé="NaND

UE"

3020 IF 24318 THEN LET Mé="Pass
[I

3630 IF 2A/2=INT (24/2) THEW LE
T P$="PAIR"

3040 IF ZA/20INT (IM/D) THEN L
ET Pi=" IHPAIR"

3050 IF ZAC13 THEN LET D#="1"
3060 1F 24324 THEN LET D#="3"
3070 1F 7AC25 AND ZA)12 THEN LE
T Ds="2"

3080 LET D8=0$+*, DRITTEL'

3090 1F ZA/3=INT (2a/3) THEN LE
T Re="3"

300 IF (IAe2)/3EINT ({ZAD)/D)
THEN LET Ré="1"

310 IF (28 1)/3=INT ((2A¢1)/3)
THEN LET Re="2"

3120 LET Re=R$+*. REIME"

3130 IF T(ZA) THEN LET S$="ROT"
3148 1F NOT T(ZA) THEN LET S4=*
SCHMAR? "

3200 B0 SUB 7300 PRINT AT 1,12
Ai", "IS84", CiPEIT, CiMEit, T AT
E:“‘“i.| li“il.l

3210 PLOT 0,150 DRAN 255,0
3720 REM  MATHLOOPAUSHERT.

3300 FOR P=1 T0 PL

3305 IF NOT wip) THEN 6O TO 402
0

3310 PRINT AT 4,15*SPIELER *;p;*
{*sN$(P}§"), THRE® ;AT 5,15"EINS
AETZE MERDEN AUSREMERTET."

3320 PLOT 0,126: DRAN 259,0
1330 FOR 1=1 T0 §

3340 IF ACP,1)=0 THEN 6O TO 400
:

1345 PRINT AT 7,1i"CHIP MR, *}1
3350 60 TO ALP, 135043450

3501 PRINT AT 9,1;"PLEINE *Z(P,
1,1

1502 TF 28032(P,1,1) THEN 60 TO
4500

3510 LET BEN=35: 60 TO 5008
3560 PRINT AT 915" NANDUE®

3570 TF MSC)"MANGUE® THEN 60 T0
4504

3580 LET BEM=I: 5O TO 5000

3410 PRINT AT 9,1;"PASSE"

3620 IF WS()"PASSE® THEN 60 TO
4500

3438 60 T0 3580

3460 PRINT AT %,1:" INPAIR"

1570 IF PSC)"INPAIR® THEN 60 T0
1500

3480 §0 TO 3580

3700 PRINT AT 9,11"PAIR"

3710 1F PSCY'PAIR® THEN 60 TD 4
500
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3720 50 TO 3380
3750 PRINT AT #,15°ROT"
3755 IF S4C)'ROT" THEN 6O TO 43
on
3768 B0 TO 3580
3800 PRINT AT #, 11" SCHWARZ"
3816 IF S4)"SCHMARZ® THEN 6O T
0 4580
agab 60 TO 3580
2950 PRINT AT 7, 13ACP,1)-73". RE
THE*
3940 1F STRE (A(P,1)-7}+", REIHE
"(}R% THEN G0 TO 45040
3970 LET GEM=2: 60 TOD Soad
4100 PRINT AT 9, 134(P,1)-10;". D
RITTEL"
4110 TF STRE (ACP, 1-100+". DRIT
TEL"C)0% THEM 60 TO 4500
4120 B0 TO 3970
A150 PRINT AT 9,1;"CHEVWAL *jZ(P,
1,047, “jztr,1,D
4160 TF ZACYICP, 1,10 AND ZACOZIP
0,00 THEN 80 TO 4580
4170 LET GEM=17: GO TO Sa00
4200 PRINT AT 7,1 "TRANSVERSALE
AR
4219 LET 12=2(P,1,1): IF ZAD11
AMD ZACIZTH] AMD TR 1142 THEN
GO TO 4500
4720 LET EEN=11: 60 T 5000
4250 PRINT AT #,1i"CARRE ";2(P,]
3 LET 22=HP, 1, 1)
4240 1F 20312 AND 2AC)21+] MWD
JACI2743 AMD ZACHIT44 THEM GO T
0 4500
4270 LET GEW=R: G0 TO Sd00
£300 PRINT AT 9,1;"TRANGVERSALE
(&) *j2(P, 1,18 LET 22=2(P,1,1)
4310 IF 740327 AND 2ACDZT+1 AND
TACIZT+2 AND 2A0017+43 AND 2A(311
+f AND TACDZ7+3 THEN 60 70 4380
4320 LET GEW=5: &0 TO 5600
4300 REM NICHT GENOMHEM
4517 PRINT AT 11,15 EINGATZ: "}
FAPER &iM(P,1); PAPER 7' DW."
4520 PRINT AT 12,15"LEIDER VERLD
REN "%y 60 SUB 9100
4400 LET Ag="

"1 FOR Q=7 TO [4: P
RINT AT Q,03A8: REXT Q
4620 LET DANK=BANK+M(P,1)
4430 NEXT 1
4905 &0 TO 4008
SE80 REM GEWONMEN
2005 LET bank=bank-uip,idi{gewt|
)
010 PRINT AT 11,13"EINSATZ: *§
PAPER &iM(P,1); PAPER 7;' DM."
5020 PRINT AT 13,1;"GEMONNEN' *;

GEM]"-FACHER GEWIMN"JAT 14,1;"GE

MINN: " ;HCP, [DEGEM; " +EINSATZ."

5030 LET BIP)=G(PI¥NCP, 1) H{GEN+ 1

)

5040 IF BANKC=0 THEN LET PLAY=P

: 50 TD 7740

5050 60 SUB 9160: 60 TO 4500

5000 REN  WAECHSTER SPIELER

5010 PRINT AT 4, 0A83AT 5, 0iA8A

T 6,058

6028 KEXT P

5030 L8

4040 FOR 1=1 TO PL

5050 IF 6¢1)=0 THEN LET nli)sd:
LET wlid=ss LET glid=-1: PRINT
AT 1,14{"SPIELER "} PAPER 431 P

APER 7;" NUSS LEIDER AUSSCHEI-";

AT 3,15°DEN, D4 ER KEIN GELD MEW

R HAT.®: GO SUB 9108: 60 SUB 930

)

4070 NEXT 1

6075 FOR =1 TO pls IF wii) THEN
50 T0 4080

6076 NEXT i: 60 TO 7500

5080 60 SUB 9300

4098 PRINT AT 1, 15"NOECHTE EINER
DER SPIELER MUS- SCHEIDEN *; P

APER &;" *; PAPER 7;°.7"

4093 FOR i=1 T8 pl

4094 PRINT AT ik2+,3;"SPIELER *

BOFS IF wiid=0 THEN PRINT "Ausg
eschieden": 60 TD &097

6094 PRINT PAPER digli); PAPER
?il [

SOP9 MEXT i: PRINT 1+ PRINT * B

AN : '7 PAPER éibank; PAPER

7i" MW"

6100 PAUSE 0: LET I14=IMKEYS: IF
14="N" OR I1%="n" THEN 60 TO 420
i

G105 1F T8O j* AND 1$0)*J" THEN

60 TO &100

§110 FRINT AT 2,105 PAPER 4;°J°
4120 PRINT AT 3,1;"MELCHER SPIEL
ER HAT VIEL GELD  GEWOMNEN UND
WILL AUSSTEIGEN UM VIELLEICHT
IN DIE HIGHSCORE- TABELLE ZU KD
WMEN (1-"3PL:") " PAPER 43" *;
PAPER 7;* 7
6130 PAUSE 0: LET I$=INKEY$

§135 LET play=VaL i%: IF play(l
OR playdpl THEN B0 TD 4130

4134 IF wiplay)=d THEN 60 TO &2
oo

4140 LET niplayd=giplay): LET ge
Id=giplay): LET giplayl=-1: 60 §
U8 7000: LET wiplayi=0

§150 FOR i=1 T pl

§160 IF w(i) THEN 50 TO 4880
&170 NEXT §: 60 TD 7580

4200 CLS : 60 TO 600

7000 REM  HIGHSCORE

7010 IF GELDCHIB) THEN RETURN
7020 CLS : PRINT AT 1,1}*SPIELER
*IPLAYS® (" NSCPLAY);"), SIE'iA

T 2,13"WABEN NIT *5 PAPER 5iBELD
s PAPER 73" DM EINEN HIGH-*{AT 3
 1;*SCORE ERREICHT. IHR WAME WIR
D IN DIE BESTENLISTE UEBERTRAG

EN."

70723 &0 SUB 9180: CLS

7030 FOR 1=1 TO B: IF BELD}=R(1)
THEN 60 TO 7100

7040 NEXT |

7100 IF 1=R THEN 60 TO 7200

7110 FOR P=7 T i STEP -1: LET H
(P4 1)=H(P) 1 LET HECP+I)=H8(P): N

EXT P

7200 LET WS{1)=NS{PLAY): LET H(I

Y=EELD

7210 RETURN

7500 REN  HIGHSCOREANZEIGE

7501 CLS & PRINT AT 1,1;°D4S 571

EL 15T ZUENDE, JEDER" ;AT 3,1;"5P
IELER IST AUSGESCHIEDEN.": 50 SU

B FI00

7302 CLS : 60 GUB %400

7303 5

7565 BORDER 0

7510 PAPER 0: IMK 7: BRIGHT 1: C
L3

7528 PRINT AT 1,7;"TODAYS GREATE
1

7540 LET INe7

7550 FOR 1=1 TD B

7340 PRINT AT 1E2+1,35 IMK inih$
CiViAT id2el,235h00): LET in=in-
1

7578 IF in=l THEN LET in=7
7580 MEXT |

7590 LET as=* ’
7400 FOR =2 TD 7

TEI0 INK i: PRINT AT 1,77 OVER |
jad: LET it=IMKEYS

7420 IF i%C)*™ DR (PEEX 23294=1
AND IN 31{)0) THEN &0 TD 7430
7525 NEXT 1: GO TO 7400

7430 PAPER 7: INK 0: BORDER 4: B
RIEHT 1: CLS

7640 PRINT AT 1,15"MOECHTEN SIE
NOCHMAL SPIELEM **

7458 LET 18=INKEY$: IF I$="" THE
N B0 TD 7458

TE40 TF 18="]" OR I$=";" THEN &
070 115

7470 TF i$0)"n" AND iSCI"N" THEN

60 TO 7438
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7499 ST0P N 60 TO 7420 sz MEXT Q: RETURN
7700 REM BANK GESPRENGT 9038 RETURN 400 REM Endergebnis
7710 60 SUB 9100: CLS @ PRINT AT PIOD REN MAIT | 410 (LS
1,1; "HERZLICHEN GLUECKWUNSCH * 3 2110 IF IMKEY${}"" OR C(IN-3LC0D 7420 PRINT AT 1,15 PAPER 4;"ENDE
AT 3,1;"SPIELER "PLAY;", SIE W AND PEEK 22294=1) THEN RETURN RGEBN]S"
BEM DIE" ;AT 5,17" BANK BESPRENGT , 9120 BO TO 9110 FA30 FOR I=1 TO PL
DIE SPIELBAMK®;AT 7,17"15T PLEI 9200 REN CLS UNTEN F440 PRINT AT 13243, 5" PLAYER *3
TE."1 9210 LET as=" §'0 VINCLD: REXT |
7780 60 SUB 71N " 450 PRINT AT [¥2+3,17"0ANK 1
7730 60 TO 7582 ¥220 FOR @=14 T0 21: PRINT AT Q, " | BANK
geee STOP BiA%: NEXT G: RETURM P440 60 TO 7180
000 REM IMKEYS T300 REM CLS OBEN 9778 REM SAVEROUT INE
§OI0 TF INKEYSO)™™ THEN B0 TO 9310 LET As=" 7999 SAVE "Basic” LIME @: VERIFY
Ill | | wE
020 LET I4=INKEYS$: IF [8="" THE 9320 FOR @=0 TD 15: PRINT AT 0,0
variﬂhlﬂﬂbﬂfﬂiﬁh ;} ;ré‘.‘ﬂ; in den Zeilen 2810 und 9828 RETURN
a“f?‘elchnen Wie funktioniert’s? Der Va- 7054 REM -------====< A

Der Spectrum bietet ja die
Miglichkeit, Basic-Variablen
zusaven. Oftmalsistesdabeier-
forderlich, mehrere Variablen
aufzuzeichnen. Dann ist es um-
stiindlich, jede Variable einzeln
zu saven, denn jede Aufzeich-
nung wird mit einem etwa fiinf
Sekunden langen Vorspann ver-
schen. Auberdem lassen sich
keine michtindizierten  Vana-
blen abspeichern.

Mit Hilfe der abgedruckten
Unterprogramme  (Basic-Lis-
ting} ist es méghch, den gesam-
ten Variahlenbereich als emen
Block aufzuzeichnen und zu-
ritckzuladen. In der vorliegen-
den Form eignen sich die Pro-
gramme  fiir die Microdrive-
Aufzeichnung. Eine Anpassung
an Cassette geschicht cinfach
durch Weglassen der Lusitze

riablenbereich wird als "Bytest-
ring” (d.h. durch SAVE ...
CODE ...) aufgezeichnet, Die
Anfangsadresse des Bereichs
ergibt sich aus der Systemvaria-
blen VARS, die Bereichslinge
ist die Differenz zwischen
VARS und E-LINE. Vor dem
Laden wird durch das DIM-
Kommando der Wariablenbe-
reich moglichst weit  ausge-
dehnt, damit der zu ladende
Bytestring auf jeden Fall geni-
gend Platz im Variablenbereich
findet und keine anderen Sy-
stembereiche  dberschrieben
werden. Das kleine Maschinen-
codeprogramm,, das sich in der
DATA-Zeile verbirgt und m
Assemblerlisting kommentiert
ist, stellt die richtigen Bereichs-
grenzen wieder her,

Michnel Schrumm

PAFa REM

LOAD: GO SUB

iX+1)

Basic-Listing

Michael Schramm,
Computer Kontakt 1986

Unterprogramme fuer
Variablen-SAVE und -LOAD t(hier
als Beispiel unter dem Namen X%)

SAVE: GO SUB 98808
908

Kiel

98@8@ DEF FN O(X)=PEEK X+Z23&¥%PEEK

9818 SAVE %"m";1;X% CODE FN 0(23
627) ,FN 0(23641)-FN 0(23627)

5988 RESTORE 9958

9918 FOR A=2329& TO 23316:
X: POKE A,X: NEXT A

9928 DIM A%(1): DIM AS(FN 0(2373
@)-FN D(23641)-1800)

9938 LOAD ¥"m";1;X$ CODE FN 0(23
427)

9948 IF USR 23294 THEN RETURN
995g DATA 42,75,92,126,-2,128,48
, 6,205, 184,25, 9, 24,245, 35, 34,89,
92,195, 179,22

READ

Assemblerlisting

Routine zum Setzen des Variab-
len-Ende-Fointers E_LINE

= s

VARS = 23627
E_LINE = 23541

ORG 23294

START LD HL, (VARS)
SLOOP LD A, (HL)

tHL auf Var.-Ber.
iEndemarkierung

CP %80 i (%§88) gefunden?
JR Z,ENDVR tFalls noch nicht,
CALL %1%ES iin BC Lange des
iVar.-Eintr. best.
ADD HL,EC iHL auf nachste
JR SLOOP iVar. und weiter,
ENDVR INC HL fE_LINE muB hinter

LD (E_LINE),HL jdie Endemarke
jzeigen. Alle Be-
ireiche ab E_LINE

jaut MinimalgroBe.

JP ®15B3

END
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Im Gegensatz zum ROM
(Ready Only Memory), dem
lesbaren Speicherbereich eines
Computers, ist ein EPROM
(Erasable Programmable Read
Only Memory) 16sch- und pro-
grammierbar. Das bedeutet na-
tirlich nicht, dafl man ein ein-
geselztes EPROM  beliebig
vom Basic aus lschen und be-
schreiben kann, so wie man e3
vom RAM-Bereich her kennt.
Damit whre Sinn und Zweck ci-
nes EPROMs verfehlt In der
Regel wird ein solcher Chip ja
gegen das normale ROM cinge-
tauscht oder zusirzlich ange-
sprochen, um z.B. ein be-
stimmtes Programm oder eine
bestimmre Routine sténdig zur
Verfligung zu haben und nicht
erst von Cassette laden zu mils-
sen. Der Inhalt eines EPROM:
bleibt deshalb solange stabil,
bis man ihn l&schen will. Das
geschieht dann mit einer LIV-
Lampe.

Ein sehr gutes Beispiel ist das
ISO-ROM der Fa. Marohn.
Hicr wird das Sinclair-ROM ge-
gen ein EPROM ausgetauschi.
MDas EPROM beinhaltet natiir-
lich alle Routinen aus dem Ori-
ginal-ROM, dariber hinaus
gher noch diverse Zusiitze (im
Orriginal-ROM sind rund | K
Bvte Speicher nicht belegt).

Das Programmieren cines
EPROMs ist nicht ganz einfach
zu handhaben, da ein Hardwa-
re-Zusatz bendtigt wird. den
man EPROM-Programmizrer.
EPROM-Brenner oder einfach

EP 100 E - ein neues

Programmiergerat
fiir EPROMs

Eprommer nenat. Fir Spec-
trum-Freaks gibtl es schon ver-
schicdene Gerdte dieser Art,
Ganz neu auf dem Markt st ein
Brenner mit der Bezeichnung
EP 100 E, Dicses Gerdr wird als
Erweiterungsplating ohne Ge-
hiiuse geliefert und an den
Spcetrum-Port  gesteckt.  Die
Platine miBt 16 * 10 cm und hat
eine eigene SITOMVETSOTEUNE
(Nerzeeil wird  mitgelicfert).
Zum Liefecrumfang gehort auv-
ferdem eine deutsche Bedie-
nungsanleitung sowie ¢ine Cas-
sette mil der entsprechenden
Steversoftware, ohne dic nichts
lauft.

Hat man den Eprommer mit
dem Spectrum und dem Netz-
teil verbunden, mub die Soft-
ware geladen werden. [has Pro-
gramm ist vollstdndig meniige-
steuert und damit anwender-
freundiich aufgebaut. Mit dem
EP 100 E lassen sich verschiede-
ne EPROM-Typen bearbeiten.
Welcher Tyvp Verwendung fin-
dct, muBl dem Programm 2zu
Anfang mitgeteilt werden. Fol-
gende
moglich: 2716 - 2 KByie, 2732
4 KByte, 2764 - 8 KByte, 27128
- 16 KByte, Auch vergleichba-
re EPROM-Tvpen kénnen ein-
gesctzt werden, jedoch mub die
Programmicrspannung und di¢
Pinbelegung iibercinstimmen.

Nun zu den Méglichkeiten,
dic das Steuerprogramm liefert.

— Programme  laden/abspei-
chern: Diese Option erlaubt

Hauptmeni

EPROM-Typen sind

die Verwcndung von Pro-
grammen auf Cassette,

_ M.Code Monitor: Erlaubt

das Bearbeiten eincs Maschi-
nencodeprogramms,

— Test; Testet ein EPROM dar-
auf, ob es gelischt wurde.

- Auslesen: Der Inhalt emes
EFPROMs wird in den Spei-
cher des Spectrum gelesen
und kann dort -bearheiter
werden.

— Verify: Ein neu program-
miertes EPROM wird mit
den Werten im Spricher ver-
glichen,

Programmigren: Mit dicser
Option wird der Eprommer
aktiviert, Dic Programmier-
daver bei ecinem 16 K
FPROM 27128 betrdigt rund
16 Minuten.

Durch die Meniistenerung
des Programms und die klare
Anleitung sind Fehler fast aus-
geschlossco. Da auch die Hard-
ware einen sehr guten Eindruck
macht, ist der EP 100 E fur
Spectrum-Anwender, dic mehr

EFROMERY
VYordersaite

EFROMER/
Rilckseite

aus ihrem Computer machen
wollen, hervorragend geeignet.
Ob man nun das cigene ROM
verdindern oder das ROM 1m
Druckernnterface beeinflussen
machte, dieser Eprommer un-
terstiitzt alle Aktivitdten dieser
Art. Auch der Preis im Hithe
vion 198.—- DM crscheint ange-
MESSEn.

Bezugsguelle:

Herbert Bawer

Permoserplatz &
®OOO Miinchen 82
Rolf Fonorre

Spectrum
User Club

Wuppertal

riinrmationen el Sie (gegen
Emesasriory won Dl QU Flickporia) von:
Aol Knome

Pastfack 20 01 02, 5600 Wupperts 7
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Sinclair QL fiir die Praxis

Von Dieter Rothgangel
Birkhduser Verlag
ISBN 3-7643-1727-2

Als Vertiefung und Ergin-
zung zum OQL-Handbuch aber
auch als Anleitung 7u gurer Pro-
grammierarbeit versieht sich
dicscs neue Buch aus dem Birk-
hiuser-Verlag. Auf rund 200
Seiten nimmt sich Autor Dieter
Rothgingel dieser Aufgabe an.
Dubei widmet er die ersten
Buchsciten wichtigen Befehlen
des QL-Superbasic, dic durch
kurze Programme eingehend
erlautert werden. Weiter geht
es dann mil einigen Regeln zur
Anwendung von Prozeduren,
dem Entwurf von Programm-
ketten, der formatierten Ein-
und Ausgabe und vielem mehr.
Der QL-Einsteiger, gerade erst
mit den Grundlagen des Super-
basic vertraut, wird hier viel
Hilfestellung auf seinem Weg
zum Programmierer finden.

Dariiber hinaus erhilt cr aber
auch noch eine Sammlung klei-
nerer Routinen und Program.
me, die die tigliche Arbeit er-
leichtern. Die Sammlung gip-
felt in einem sehr umfangrei-
chen Programm namens OL-

Betriehssystem, das iiberwic-
gend den Umpang mit den Mi-
crodrives unterstiitzt. 5o wird
zum Beispiel das Loschen, An-
dern, Anschaucn oder Kopie-
ren einer MD-Datei zum Kin-
derspiel. Allein dieses Pro-

L amgpaier

Biirkbduser

gramm lohnt die Anschaffung
des Buchs, Fur Basic-Program-
mierer, die Kenntmisse und 5til
erweitern wollen, kann dieses
Buch also ebenso empfohlen
werden, wi2 reinen Anwen-
dern, dJdie neue Sollware su-
chen.

Rolf Enorre

Druckerausgabe
mit dem QL

Als der QL auf dem Markt
erschien, war die Freude iiber
dic zwei eingebauten RS 232-
Schnittstellen groB, sollte doch
damit die weite Welt der DFU
{ Datenferniibertragung) cben-
s0 einfach beherrscht werden
wie das naheliegende Tagewerk
mit dem Drucker, also Aus-
drucken von Listings und ‘lex-
ten. Leider ist aber der Druk-
kerbestand fast iberwicgend
auf das Centronics-Interface
ausgelegt, d. h. auch der Com-
puter muB mit einer solchen
Schnittstelle ausgestatter sein.
Dic ist aber in der Regel be
Computern nur gegen Aufprens
#u bekommen oder nur bei rela-
tiv teuren Gerdten direkteinge-
baut.

Wer nun bereits einen Cen-
tronics-Drucker hat {vielleicht
noch aus der Vor-QL-Ara) oder
sich ein solches Gerdt anschaf-

fen will, steht vor dem Problem,
wie er seinen QL anschlieBen
soll. Abhilfc schafft da ecine
kleine Black Box, die die Werte
aus der seriellen RS 232
schmittstelle des QL in die Cen-
tronics-Norm iibersetzt. Auch
der druckerscitige Stecker ent-
spricht dieser Norm. Vorteil-
haft ist dabei, daB der Benutzer
den Drucker vollig normal an-
sprechen und z. B, mit dem Be-
fehl OPEN# 3, SER1 : LIST=#
3 ein Listing zu Papier bringen
kann.

unicorn soft

J500 Kassef m
U, Keni sitr.dﬁa‘g-‘
05861 /7 70367

unj-kKey die Tastatur
fir den QL &b 249 -
gL bereits ab 444, -
IMb Lw.mit CS5T 693.-
SANDY Zubehdr, INFO
und Test's pratis!!!

Am QL wird die Schnittstelle
oder besser der Umsetzer mit
der Buchse 1 verbunden, Die
Kabellange von rund 3 Metern
sorgl daber [iir ausreichenden
Spiclraum zwischen den Gers-
ten. Alle petasteten Funktionen
{auch mit QL EASEL.-Aus-
druck bet einigen Grafiken) lie-
fen einwandfrei, Ein kleiner

Wermutstropfen bleibt den-
noch: der Preis. Das Gerdt ko-
stet zur Zeit 170, - DML

Bezugsguelle:

ABC Electronic A. Budde
Hilgelstrafie 10 - 12

4800 Biclefeld 1

Faoll Bmuere

Die Stringverarbeitung
beim Sinclair-QL

Wer von einem anderen
Computer auf den QL um-
steigt, den wird es sehr verwun-
dern, dall ausgerechnet dem
Superbasic die Funktionen
LEFT $, RIGHT S, MID § feh-
len. Leichter hat es hier der
Umsteiger vom Sinclair-Spec-
ttum. Thm ist die Bildung der
Funktionen bekannt. Hier wol-
len wir nun erldutern, wic der
QL diese Funktionen darstellt,
Eine Programmkonverticrung
wird beziglich dieser Funktio-
nen dann leicht sein.

Der QL hildet diese Funktio-
nen durch deén sogenannten
"string slice™ (slice = ... in Teile
zerlegen). Deshalb zuerst die
Frage: Was bewirken dic Funk-
tionen LEFT §, RIGHT § und
MID %7 Sie zerlegen einen
Sming in Teile.

Beispiel:

10 LET AS = "COMPUTER
KONTAKT"

20 PRINT LEFT § (AS. 8)
RUN

gibt aus: COMPUTER

Beim OL wird das so ausge-
driickt:
20 PRINT AS (1 TOE)

RUN

gibt aus: COMPUTER
Wiirde man statt der 1 die 0 set-
zen, 0 wirde die Fehlermel-
dung ™ ... out of range™ ersches-
ncn, da s das Element () nichi
gibt.

Es ist angenehm, wenn die
Funktion LEFT 3 jederzeit be-
reit steht. Beim QL 1Bt sich
dies leicht mut DEF FN realisie-
ren. Wir formulieren zunichst
die Aufgabe: Bei Eingabe von
LEFT § soll. beginnend von
linke s zu der angegabenen
Zahl, der String ausgegeben
werden.

10 DEFine FuMction
(X%, bis)

LEFT%

20 RETURN X3 (1 TO his)
30 END DEFINE LEFTS

Es ist nun nicht mehr schwer,
dic fehlenden Funktionen zu
schreiben. Dazu die allgemeine
Formulierung: RIGHTS gibt
die Zeichen des String von AB
aus. Zuniichst ist jedoch die
Linge des Strings festzustellen.
Dies geschicht mit der Funktion
LEN. Von der Linge ziehen wir
AB ab und addieren wegen den
unterschiedlichen Zahlensvste-
men + 1 zu AB und formuhe-
ren:

10 DEFINE FuNction RIGHT
3 (x5, ab)
20 RETUEN x% (LEM(x%) -
ab + 1) TO)
A END DEFine RIGHTS
Es fehlt jetzt nur noch die
Funktion MID%. Wir formulie-
ren wicder allgemein: MIDS
gibt "ANZAHL" Zeichen ab
"won" aus.

1! DEFine FulMction MIDS
(X%, von, anzahl)

20 RETURN x8 (von TO (von
+ anzahl — 1))

30 END DEFine MIDS

Morser

Dicscs Kurzprogramm wan-
delt einen normalen Text (AS-
Cll-Code) in Morse-Code um.
UUm die Programmlinge in
Grenzen zu halten. wurde je-
doch auf gine Unterscheidung
von Grob- und Kleinschreibung
und auf das Verstindnis von
Zahlen und Zeichen verzichiet,
MNach der Ubersetzung des ein-
gegebenen Textes erfolpt noch
cine akustische Ausgabe des
Morse-Textes.

Raomtan EKorzach
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Morser

1 REMark MORSER

28 DATA ".-","-
Iil-_lll_.‘lr'._..-.,

38
48
45
58
b=
=1
&0
78
88

wa®
CLS

INFUT
m="*
FOR s=1 TOD LEM(C
[F t6isx=" *

“TEXT ? *

MEXT s

sp) :NEXT s

3 IF meis)y="/ "
188 IF m&{s)="

128 PAUSE 18
148 MNEXT =
158 PRINTS~:080 TO

13+1 TOX:GO TO ¢B1END IF

5 INK 71PAPER B:MODE 4
i@ DIM a%¢(27,5)1RESTORE 2@i1FOR ==1 TO 27:READ ak{s) tNEXT :

. T . @_ ®W _m m =

] [T | [ ] - & ] ] ] ]
F-___'l':r____n'h’_'lgu
i
tE)

THEN s=s+ 1 :im¥f=mek" "
IF CODECt8{s))>&4 AND CODEC t$is>2{?1 THEN t2{=)=CHRS(CODECt$ (8D ) +32)
mE=mEias{ CODEC tE{ =) ) -2P& 70" "

I!pn-.hl L]

?8 FOR s=1 TO LEN(m%)

THEM PAUSE 38

" THEM PAUSE 5

118 IF m$<sy="." THEN BEEF 2808,180
128 IF m$(s)="-" THEN BEEP 4086,188

48

PRINT “"MORSECODE:"“:FOR s=i TO 1@88:1F LEN(m$)-&5%s~-1{45 THEN PRINT mk{ 556 ( s~
INSTR m&{4%5%s TO)+&5%s-1:PRINT m$(45%(s-1>+1 TO

Alles iitber den ZX 81

Von Herbert Bernstein
Pflaum Verlag, Miinchen
[SBN 3-7005-0451-3

Manchmal fragt man sich
wirklich, warum zum Beispiel
gin Buch wie das hicr vorgs-
stellte erst jetzt und nicht schon
vor €inigen Jahren auf den
Markt gekommen ist. Als der
ZX 81 seinen groBen Verkauls-
erfolg hatte (erwa 1981 hiy
1983), whre mancher Compu-
ter-Neuling Uber dieses Werk
erfreut gewesen. Leider hat der
Pflaum Verlag das Buch "Alles
iiber den ZX E1" aber erst vor
einigen Wochen auf den Marki
gebracht, Da der Bler bekanni-
lich nur noch von sehi wenigen
Versandhindlern  angeboten
wird, ist es fraglich, ob das Buch
jetzt. noch ausreichende Ver-
kaufszahlen erreichen kann.

Was bieten nun die rund 38(),
in ein Hardcover verpackten
Seiten des Buches? Im ersten
Uberschwang wiirde ich sagen:
alles! Bei niherem Hinschanen
muf} man aber bei der Program-
micrung doch kleme Abstriche

machen. Der Autor Herbert
Bernsiein hat eine grobe Glie-
derung in drer Bereiche vorge-
nommen, Der erste Teilbereich
beschiftigt sich mit der Hard-
ware des ZX 1. Dabei handelt
es sich um eine detaillicite Er-
liwterung des Innenlebens be-
ginnend bei der Beschreibung
der cinzelnen Baustemne mit
komplertem Schaltbild bis in
rur Auflistung der £ B0 Befehle,

Der ndchste Teil geht auf dic
Programmierung in Basic und
Assemblerein. Circa 100 Sciten
wurden il Befehlserlduterun-
gen und  Programmbeispielen
gefillt. Hier hittte das eine oder
andere doch etwas ausfithrh-
cher gestaliet werden kénnen,
obwohl der Anwender auch mis
dem vorhandenen Material gut
in diz Moghchkeiren des LX K]
cingefiihrt wird,

Der leizte Bercich des Bu-
ches, meiner Meinung nach der
Hauptteil, heschaftigt sich mit
der Erweiterung des Compu-
ters. den méglichen Peripherie-
gerdten also. Was hier zusam-
mengetragen wurde, ist alleine

schon die Anschaffung wert. Je-
de Erweiterung und jede Schal-
tung wird ausfithrlich erlautert
Dazu gehdrt immer ein Plati-
nenlayout, eine Bestiickungsli-
ste und hilfreiche Tips fiir den
Zusammenbauw. Ein Auszug aus
dem Angebot:

- RAM-Erweiterungen von 4
bis 64 KByte,
Erweiterungs- und Verlinge-
rungsplatinen.

— Lefstungsnetzgeril,

— seriefle und parallcle Schnitt-
stcllen,

- Musikerzcugung und Sprach-
ausgahe.

— VLlhrenschaltung,

— EPROM-Programmicrgerit,

— diverse Steuerschaittstellen
usW.

Wer sich all diese relativ
preiswerten Erweiterungen
baut, kann aus seinem LX Bl er-
nen Compuier machen. der den
Vergleich mit den heate aktuel
len Gierfiten nicht schenen mul.
Von der ersten bis zur letzlen
Scite behil der Auror semen
outcn 5til bei, der sich durch
ausfiithrliche und genave Erkli-
rungen  auszeichnet.  "Alles
ilher den ZX 81" kann deshalb
vhne jede Einschrinkung je-
dem cmpfohlen werden, der

heute noch mit diesem

sich
Computer beschftigt, Viel-
leicht regr das Buch auch dazu
an, den Bler. der evcntuell
schon im Keller gelandet ist,
wieder hervorzuholen und neue
Wepe zu beschreiten, Ich hoffe,
duB sich Herbert Bernstein mit
der gleichen Sorgfalt auch dem
Sinclair Spectrum und dem O1.
annehmen wird, da Bicher die-
ser Qualitiit auch fiir die grofe-
ren Sinclair-Computer Mangel-
ware sind. Allerdings sollten
diese Richer recht bald erscher-
nen und nicht erst, nachdem dic
Gerite nicht mehr verkauft
werden.

Kol Bnaarc
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Headerchange

Das Programm Headerchan-
ge filr den Spectrum mit 16 oder
48K kann jeden Header, der
aus der Spectrum ROM-Routi-
ne cotstanden ist, verdndern
oder einen verlorengegangenan
Header wilhg neu erstellen.
Dazu mull man wissen, dab ein
Spectrum~Cassetten-File  aus
zwei Teilen besteht, dem Hea-
der und dem Datenteil, wobei
der Header immer 17 Bytes
lang ist. Jedes Byte Jieses Hea-
ders enthélt cinc Information
liber den Datenteil der Files
Byte 1 gibt den Typ des Datenti-
les an (0 = Programm, | = Zah-
len-Array, 2 = String-Array, 3=
Code). In den Bytes 2 bis 11 ste-
hen die 10 Zeichen des Namens
und in den folgenden zwel
Byies die Linge. Dic Bytes 14

¢ 15 cnthalten abhingig vom
Datentyp entweder die Auto-
start-Zeilennummer, das erste
Byte des Arrays oder die Start-
adresse des Codes. Dic letzten
beiden Byies enthalten bei Pro-
grammen die Linge vom Pro-
gramm ohne Variablen.

Mach dem Laden meldet sich
Headerchange mit folgendem
Menii:

1 Header cinlesen
2 Header indern
3 Header poken

4 Header saven

Mit dem ersten Meniipunkt
kinnen Sie jetzt einen beliebi-
gen Header einlesen, diésen un-
ter Punkt 2 bearbeiten und den
gednderten Header mit Punkt 4
wieder abspeichern. Dies kénn-
tz z. B. ein Header von einem
Bagicprogramm mit Autostart-
Zeilennummer sein, die Sig un-
ter 2. panz cinfach entfernen
kinnen. Oder es handclt sich
um die Startadresse eines
Screens, den Nie eintach mit
LOAD CODE™ an die richtige
Stelle laden kiinnen. Bei Arbei-
ten im Meniipunkt 2 werden die
Daten des eingelesenen Hea-
ders im oberen Bildschirmdrit-
tel angezeigt. Wenn jetzt z. B.
der Name des Files erhalten
bleiben soll, s0 mull man nur
ENTER driicken und gelangt
sp zum nichsten Anderunpes-

punkt. Was man unter den ein-
zclncn Punkten cingeben kann,
wird vor dem Cursor angege-
ben.

Der eigentheh interessante-
ste Teil des Programms verbirgt
sich hinter dem Meniipunkt 3
"Header poken”. Hier kann der
Benutzer alles aus dem Header
herausholen, was mbglich ist.
Mit den Tasten 6 und 7 liBt sich
der Pfeil an den einzelnen Bytes
des Headers ab- oder aufwiirts
bewegen. Driickt man dann 0,
kann ein ncuer Wert fiir das
Byte cingegeben werden. Nach
ENTER ist dieser Wert im Hea-
der aufgenommen und der Er-
folg ist im oberen Dnttel sicht-
bar. Im Spectrum-Handbuch
auf Seire 183, Anhang A ist der
Zeichensatz des Spectrums ah-
gedruckt. Besonders interes-
sant ist, daB auch INK. PA-
PER. FLASH, AT, usw. einen
Code haben. wodurch sich ein
farbiger flashender Header er-
zeugen 186t. Ein Beispiel dalir
sind folgende 10 Bytes, dic na-
tiirlich in die Rubrik "Name™
eingepoked werden missen:
18, 1 (Flash on); 17, 2 (Paper
Red); 16, 4 (Ink green); 32 (spa-

ve); 143 (inverse Spacc), 32,
143, Beim Poken ist natiirlich
darauf zu achten). daf man
z. B. nicht Flash 3 eingibt. Dann
steigt der Spectrum namlich mit
INVALID COLOUR aus, und
man mul nach einem croeuten
RLIN auf die Frage "Header 1G6-
schen (J/N)” mit Ja antworten.

Mit diesem Programm herge-
stelite: Header werden einfach
durch Driicken der Taste 4 im
Menii  abgespeichert  (ohne
START TAPE...) und kinnen
dann direkt vor dem eigentli-
chen Datenfile auf das Band
montiert werden. Im Listing
sind alle Zahlen als VALY ein-
pepeben, um Bytes zu sparen,
damit das Programm auch aof
der 16K Version liuft. Benutzer
des 48K Spectrums kdnnen dar-
auf verzichten., wenn sie die
kurze MC-Routine und samtli-
che Einsprungadressen in hohe-
re Bereiche des RAMs verle-
gen, sonst droht "RAMTOP
NO GOOD™ oder gar ein Ab-
sturz. Das Programm wird ab-
gespeichert mit GOTO 9999,

Claus Becker

Headerchange

2¢.6.83

#*REM CLAUS BECKER BOFT

783 LET n&=""

B8 LET I=FN pip+isal =11°3: FOR Al
TO peal *18"
81 LET n#=ne+CHRS PEEK i1 MEXT

jmpial " 1"

i

482 PRINT WAL *1° (AT VAl
"@* ks

485 PRINT AT ual
RIGHT WL "1™1"1") BRIGHT vaL "B
Header 2inlesen”

I‘l

.1.|l‘|

R LAl "4 H

1% CLEAR WAL "2997P"
11 LET tg="

12 LET k&="
]

i3 LET po=iWal *a®

14 REM MC-CODE POKEM

19 DEF FN pim)=PEEK =+l =234
"XPEEK Cw+Wal "1%)) LET p=iial "3
Bais"

280 FOR i=aal "f* TO WAL *14Y
READ k1 FPOKE WL "2F77F7"+1,a:1 HE
T 4

21 DATA WAL "221° Al *33° bl

"a4® el CLITT AL CIT" AL T LT
VAL TAT AL T17ER Al TEET ual

2EmT AL TRAT AL TET LWL Y214
= aL TIEET Al 48" el C117e

22 LET a=8:) FOR n=38R14 TO 328
331 LET a=a+PEEK ny MEST na IF a
= THEMN GO TO 4]

23 CLS &t PRIMT AT
Lowschen? {(J My *

24 1F INKEYS$=" j* THEN FOR n=3
BB1&4 TO 308331 POKE n, 81 MNEXT na

G0 TG 41

25 1F IMNKEEY#$="n"
1

24 B0 TO 24

dl CLE 1 GO TO Wal =3%%"

=8 REM HEADER LESEM

78 PRIMT AT WalL "3" ,%L "8° ke
AT BFE LML "R jkE: PRINT WU
al “1*1*Bitte Header sinlesen'™:

RAMNDOMIZE UGR Wal "38eaa~

72 LET tvpaPEEK pi IF peom@l THE
H IF typdMalL "3° THEM PRINT AT
Vil =g P AL gy FLABH WAL 1%
"Lesefnhier®) GO TO Wal 488"

18,1l 1"*Header

THEM GO TO &

188 PRIMT AT WalL "% ual "8% ;"M
AT 1" inE

181 PRINT AT WaL "2° vl "8°3°L
T LT i*1l1* Bytea®

182 PRINT AT WL "3° ,uUal 8% A
rt Bl

13d IF Ekypildal "3% THEM
el 178

148 LET s=FM pi{p+dal =13°)

128 IF s=lbal " 14384 AMD T=L%L

GO TO

"4vi2" THEM FRIWNT "SCREEM® "1 O
O TD WAL "aaa"
148 IF Isal "4912% THEW PRINT

migrmutl teh BECREEMS" |
1i"1s1 GO TO

141 PRINT "CODE ab

vaL "488°

178 IF typwial =@ THEM &0 TO
L *ZAa

188 LET s=PEEK (p+“aL "14"3i LE

T t=INT {(s%ML "32")1 LET l#=CHR
% (s-UAL "IZTXt+VAL "PE") IF b=
WAL *2" DR teihal "&° THEM LET 1
B=1%4+"&"

198 PRIMNT "Array: "j1%9: GO TO W
AL "4ae-

288 LET 11=FM pip+taL "13"3 LE
T s=FH pipt+tibal = 135"3

218 PRIMT "Prog."I

228 1F 114wad * 14384 THEM PRI
NT = LINE "§l1ij§

238 FRINT AT WAL "4" WML "B" "V
ariableni®*il-si*+Frog:™jsi" Byta
"I

748 60 TO WAl 428

3858 REM HAUPTHMEMUE

488 IF po=l " 1® THEM RETURM

qal PRIMT AT VAL "a8",%aL "a"i ]
MYERSE wval " 1% BRIGHT WL "1 §"

Header Change Claus Bscker
L]

418 PRINT AT ML "2" Wl “&") B
RIGHT Wal =i"j"2%) BRIGHT uUalL "8
"1" Header aendern"

428 PRINT AT WL " 11" WMl =4y

BRIGHT WalL "1"1"3a"y BRIGHT Wl -
@ 31* Header Poken®

42% PRIMT AT WAL " 13" LalL "4% )

BRIGHT Mol *1"3*4%] BRIGHT Ll *
#°1* Header Saven®

438 IF INKEY#="1" THEM CLE 1 P
RINT ITNVERSE YL " 1" 5 BRIGHT YA
L "I"i"Headsr Change Claus
Becker "1 GO TO WAL "7av

448 IF JHEEYS="2" THEM FREINT A

T Wal =7" Ul 'B'tltll'ﬂT LAl "?‘.
Vel "RT ik AT WAl "1 Ml fet ik
%#1AT Wal "13" Wal "% ke LET po
=il "i%y GO SUB Wal "72"y LET p
B=lial "8%") B0 TO WAL "18aa"

4598 IF IHKEYy#=*"3" THEWM CLS 1 G
0 TO WaL *Faaps

448 IF IHNKET$="4" THEM POKE W&
L "38R18"° i " 194" POKE WAL "3
@@l Al "4 RAMNDOMIZE UER WAl
“Je@ee” POKE Wl "3gaia~ \wal "
Ba" 1 POKE Wal  "3881 1" \Aal L 1)
G%@ G0 TO YAl "s53aF

1288 REM AEMDERM

iaia PRINT AT WaL =7 Ual "a*; B
RIGHT Wal *1*§f*Header aenderm:®j
BRIGHT YWl "8" i ENTER=>no chan

=1
1812 PRINT AT Wal "¥F" WAl *“8*"1*mM
AmE 1" L aenge i TARL

IP
1828 LET n=taL “%¥°1 PRINT AT n,w
AL
iga@ INPUT "Max.i@ Zeichent *§ L

IME a®%: IF LEM adlUAL "1@" THEN
GO TO walL "i1@a3g*
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1835 IF a#<>"" THEM LET as=ps+"
. FOR =@l " 1" TO WA

L "18": POKE {(z+\AAl =3a@14%3 ,CO0

E a#iz)s MEXT =

18408 LET vw=a#) GO SUB AL "3898

1858 INPUT
;|

j8s1 IF DE="® THEM GO TO WAl ° 1|
aia"

1852 LET o=l "B"s 00 SUB WAL "

"Max .8553%: *§ LINE D

=2R@8° IF o=k "1* THENM &0 TO
Vel T ia%ar
1853 1F VAl DSXJAL *&5535" THEN

@0 TO VAL "1@sa-

|@%4 GO SUB Ual *S1ae": POKE wal
~38828" ,bl: FOKE WAL *30827",b3
1848 LET ye=D#: GO EUB AL "S080

1878 POKE WL ®"Z23438" AL "B8° 3 1
MFUT *"PROSGRAM CODE STRIMGSZAHLEM
ARRAY" } LINE c%

1871 IF ce="PROGRAM" THEM LET £
=gl "a*1 B0 TO WAL °1eB8"
1872 IF c#="CODE" THEM LET c—=UA

L "3": GO TO WAL " 188a"
1473 IF cs="7AHLEM ARRAYT®" THEM
LET o=l =i®: 50 TO wal ®1gsa®
1874 |[F ce="STRIMGE ARRAT" THEM
LET ewmiaL "2 30 TO WAL " ies@"
875 IF Ch="" THEM LET C=FPEEK W
AL *3I8815%1 6O TO YAl " ieBd”
1a74 GO TO WalL * iaya®
1888 POKE Wal "23438",WaL "@8% L
ET vE=c$: B0 BUB VAL -1
@78 IF c=al *@" THEN GO SUB W
aL "zZaaa®
Lidd IF c=palL *i°* OR esdalL "2° T
HEM &0 SUB Ual "2188®
1128 IF =iyl "3 THENM GO SUB W
AL 23840
1158 POKE Ual "38814% ,c
1888 PRINT AT mW L 111" "
iP9% LET posial "a"; PRINT #UAL
=g gAYy KEY FOR MEMUE® @ PAUSE U
AL "BE"; CLS ¢ BO TO Wwal =72t
TEAR REM PROGRSH
2E81 POKE Wal "Z23288" L "BF: P
RIMT "F'uT UalL " 2% WAl T8 jTLINE

1
2a8% INPUT "KEIMNE oder B bia 143
B41 "3 LIME de) IF des="HEIME®" TH
EN GO TO wal 2838~
S2EAs IF ce=m ' THEM GO TO WAL 2

asza"

Zald LET oc=al "8": B0 S5UB WL °
528" IF o=yl *1* THEM B0 TO
LAl =2aas®

2R1S 1F ual de3Jal " 143B4% THEN
B0 TO WAl "Zaea”®

2820 B0 5UB Wl "31887: POKE WAl

*38838" ,blr POKE Ual "3882%" b3
2021 60 TO 2848
2938 POKE 30838, 1281
a
2848 POKE WAl "234387 AL "8°
2878 LET ye=chi; GO SUB VAL "5e88
L]

POKE 3882%,

ZB7Z2 PRINT AT WAl *13",Wal "8" ;"
Lasnge=\ara"®

274 INPUT *Programmlasnge-Lar s
bien: *j LIME dw

a?4 IF de="" THEM GO TO WAL "2
age-

2078 LET o=l “"@8%: G0 BUE L "

=Z28d" 1 IF o=UAL "1 THEM GO TO
Al "zeraF

Z8B8 IF valL dgsxual "&3335° THEN
GO TO WwaL "2874%

2882 GO SUE WAL “S128"1 POKE WAL
=38432" ,bi: PDKE WAL "38031° ,b3
2084 LET ye=de&: GO SUE Lal *SAAa

2079 RETURM
2108 FEM ARRAY

=118 PRINT AT WwalL =127 WAL "B"3*

Felename 1°

si2@ IMPUT "HKleinbuchstabet
INE oO%

2121 IF ce="" THEN GO TO WAL "2
1GR"

sio% 1F LEM ol *1" THEN GO

TO Ll *2128°

2128 LET g=CODE d¥

212% IF goWalL "97" OR gihaL =122
= THEM GO TO WalL *2128"
(a1 1F c=alL "1* THEM
*SAAI8" gL "32°

2132 1IF c=tmal "2" THEM
"FRAIN" , grihalL “Far
2188 LET ye=ds; GO SUB VAL *S5aad

llL

POKE ‘Ml

FOKE WML

=ig% FOKE WAl "388z2¢° ,UaL 8" P
OKE WUal "38831" ,Ual "% FOKE YW
L "38e32" WAL "i12a"

Z17¥ RETURM

2388 REHM CODE

=318 POKE WAl "30832° Unl "128%1
POKE “aL "3J0831" Al "a°

sa=a PRINT AT WAl 12" WAL "eRg*
Startadr. 1"

A% JNPUT "8 bis A%5335: "1 LIME
s

948 |F d8="" THEM G0 TD WL "2
i 3=

2347 LET o=\l "8":1 B0 SUB walL "
52@8% ) IF p=balL "1™ THEM GO TOD
Lhal " 23ns"

2344 IF Val deXsmalL " A5535" THEM
GO TO WwaL "Z23ss*

2354 GO SUB VAL "S108": POKE WAl

-39838° ,011 POKE VAL "38827" ,b3
2348 LET wé=dé: GO SUB LalL *2088

2397 RETURM

03 REM LMNTERFROGRAMME
=881 PRINT AT n, L """
LET n=n+i8alL "1"1
"llEpreT s RETURN
=189 LET belal d8: LET Li=INT (b

Alal "254"31 LET bZ=bl¥Eval 25467
! LET ba=mh=b3i: RETURM

=218 FOR z=\&L 1" TO LEN d®i1 IF
CODE dédzi»mL "S7* OR CODE d%d
rl{umal "48% THEM LET e=lUWAL *1IM
=211 HEXT =z

=212 RETURM

828 REM HEADER POEEM

FEA1 CLS @ PRINT AT WL "8" MAal
"grrte)] MER UAL "iv; BRIGHT LAl
T gaT VAL "eT AL "8" j"Header
Foken:®

PRARZ LET po=iaL " 1% 1 GO SUB WAL
il i s

2383 PRINT ODUVER Wal " 1" jaT WalL
e LA AT ETE

Pa04 PRIMT AT WAL "S" ,JaL "8* i A
RTi" AT VAL =4&4" Al "8°1"NaMEr";

AT WAL " 149 bl "B" i"LAEMGE: " 14T
Ual 18" Al et i "START 1" 1AT WA
L 28" Wal "a*|"PROG-VaR"

SHAS PRIMT AT walL *5% Wbl "23%)
BRIGHT WalL "1"; "TASTEMI" jAT WAl
AT LAl mame R P T iaT WAl *F
= Al 2T NT-UP "gAT VAL "a,

sl =25 (Y a-POKE " AT WaL "7 ,4UA
L =2%= j'M-HMenus™ jAT WaL " 10% Ual
=FEA S ERTER=D" (AT WAL 11" MMl
259" i "PAGE .

FALE FOR p=1 TO 171 LET k=n+32R81
b

A2 IF ngl@ THEN PRIMT AT n+d,
ilim

2813 IF nx=18 THEM
L1Bin

814 LET a%$=5TR# FEEK k:
N "i{1 TO 3-LEM a®)}+a%
FRILP PRINT AT ntd,1%jas
2828 IF n=1 OR n=I11 OR n=13 OR n

] 'I:r"‘l
FRIMT AT n WL

FRIMT AT n+t4d

LET at%=

=15 THEM PRIMT AT n+d, @85 DVER |

Figa NEXT n

188 LET n=lMal *"3"

FiBE IF ndWAL "3" THEM LET m=lAa
L H!I

2187 IF n>saL "21" THEM LET n=f
AL "Z1"

211E PRIMT aT n, ML 22" =°L
#1111 IF nt21 THEM PRINT AT n+l,
i

211Z IF n>5 THEM PRINT AT n-1,2

zl- L ]
#1155 IF INKEY®="4&" THEM LET n=n
AL " G0 TO VAL *PLea"

128 IF INKEY$="T7" THEN LET n=n
=\l "1%: GO TO Yalk "#lea®

F12% |[F INKEYS#="@8" THEMW GO TO V
AL “F2ae"

224 IF IWNMEYS="m" THEM LET po=
WAL "R": CLE : GO TO YalL "aret
PIZB IF CODE IMEETS=UaL "13" THE
M CLS 1 G0 TO WAL "¥aas"

¥138 G0 TO WAL *"P115°

288 IMPUT "Byte (@rschelint Grue
nd 1 " LINE =%

218 FOR k=lbaL "1* TO LEM =83 IF
CODE sSck)>wial *S7" OR CODE s%(
kaduhnl "4AB8™ THEM GO TO Yal "P28
‘I

211 HEXT k

2228 1IF vaL s$XMaL 255" THEM @&
0O 7TO Wwal *92a8"

¥229 LET sk=" "{] TO 3A=LEM =%}
+ad

P238 PRINT AT n,14] IME L =4%)
%

PEZSE POKE Wl “"38811%°"+n %L a8
F29% GO TO WAL "?leB"

F9PF CLEAR : SAVE "HeadChange" L
INE 1

Kontakt gesucht!

gramme drucken?

Dirk Theifen
Schacidemuhle
ST Sl

einem User-Club Mitghed we
den.
Andrcas Sungen

Am K:mlll.-hh:r'“g 1t
2130 Geilenkirchen/Gillrath

AnschluB an eincn  Sinclai

und Aunsdauer vorhanden.

Jens-FPeter Dickel
Mauerfeldstralie 59b
CATO O herursel §
lebelon 061 TLAE2 5T

Ich finde Thre Zeitschrift sehr
umfangreich und interessant,
Doch Sie haben nur wemge
Programme fiir den ZX 81. Ich
selbst besitze einen. Konnten
Sie nicht mehr Tips und Pro-

Ich besitze einen ZX-Spec-
trum 48K und méchte gerne in

['=

lch machte hier im Hochtau-
nuskreis entweder einen Club
crisfinen oder suche zumindest

Spectrum-Club. Viel Interesse
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ADZEI

Firden ZX 8l mt 16 K

Demjenigen, der sich hiufig
mil kombunierien  MO/Rasic-
Programmen beschiiftigt. kann
das Programm ADZEI Hilfe-
stellung leisten. Bekannthich
sind MC-Programme in einer
oder mehreren REM-Zeilen
am  Anlang emnes Basic-Pro-
grammes  unfergebracht.  In
Einzelfillen kommt c¢s auch
vor, daf sich diese Programm-
teile inmerhalb des Basic-Pro-
grammes befinden. Soll nun ein
salches MOC-Programm analy-
sierl oder verhndert werden,
taucht immer die Frage aul, bei
welcher Adresse beginnt es
bzw. bei welcher Adresse endet
dieses MC-Programm, Welche
Adressen mussen also ange-
sprochen oder auf dem Bild-
schirm aufgelistet werden? Dhas
Programm ADZEI wird mit
diesem Problem fertig. Man
kann sich damit von jeder Ba-
sic-Zeile folgende Daten auf
dem Bildschirm anzeigen und
gegebenenfalls avsdrucken las-
SeT.
|. dic Anfangsadresse der Ba-

sic-Zeile.

2. dic Zeilennummer,

3, dic Anzahl der belegien
Bytes (alle Speicherstellen
einschlieBlich des NEW-LI-
NE werden berlicksichtigr
unl

4. das Basic-Schlisselwort.

Bei vollem Bildschirm kann
man den Inhalt durch die Taste
C auf emnem Drucker ausgeben
bzw. durch W den Bildschirm
"umblittern”. Das Verarbei-
ungsende wird angereigt, [s
kann in der Zeile 9938 festpe-
legt werden und steht zur Zeat
aufl Programmezeile 9999, Ajs
Abfallprodukt crscheinen noch
Angaben liber den verbrauch-
ten Speicherplatz und die An-
zaht der Programmezeilen. Nach
dem Bearbeitungsende bewirkt
cin Tastendruck auf W, dal das
Programm wieder neu beginnt.

ADZEL belegt Programm-
reilen im 9900c¢r Bereich und
kann daher mit den iiblichen
Mischern hinter ein Basic-An-
wendungsprogramm  pesetst
oder  nachtriiglich  program-
miert werden, Gesaved wird
mit GOTO 9990, Fiir sich allein
st ADZE] selbststartend. zu-

sammen mal einem anderen
Programm mull ¢s mit GOTO
010 aufgerufen werden. Will
man nur das vorgeseizie An-
wendungsprogramm listen. ist
Zeile W3R in IF M = 94909
THEN GOTO %966 zu indern.

Das Programm beginnt bed
der Auflistung immer mit der
ersien im Rasic-Programmeapei-
cher-Bereich  sur Verfligung
stchenden Adresse 16500, Bes
Speicherplatzmangel . kinnen
folgende Zeilen - unter Wegfall
der Bedienerfuhrung, des Lei-
lenziiblers umd des Gesamispei-
cherbedarfs — wegpelassen wer-
den: 9926, 9928, 9930, Y42,
U4, UDnh, 9980, 9990 und
G992,

Zunichst wird in Leile 9910
mif der Variablen A die erste
Speicherstelle festgelegr, und
das st 16508, An dieser Stelle
kinnte aber auch eine andere
Adresse stehen, aber, und hier
kommt das Problem. miilie
man diese Speicherstellc crst
errechnen. Folgende Variablen
finden Verwendung:

A= 1. Byte einer Programm-
reile (Zeillennummer)

B = 2. Byte gingr Programm-
ety

N = Formel zur Errechnung der
Zzilennummer unter Ver-
wendung der Variablen A
und B

Y = 3. Byte ziner Programm-
reile (Leilenlange)

£ =4, Byie ciner Programm-
zeile

L = Formel zur Errechnung der
belegten Speicherstellen
giner Programmzeile unter
Verwendung der Variablen
Y und £

5 = 3. Bvie einer Programm-
zeile mit dem Basic-Schliis-
s¢lwort [Befehl)

K = Formel zur I:m:chnung des
Adressenbeginns clcrndch
sten Programmezeile unter
Verwendung der Variablen
5 Y und 7

1 = Laufvanable

F = Ziihler der belegien
Speicherstellen

G = Zihler fiir dic Anzahl der
peleaten Programmzeilen,

Kagl-Heinz Friedrichs

Computer Kontakt B-9/86 |

@le LET A=1650%9
@918 LET B=m+l
2@ LET Y =R+
=z LET Z=R+3
g9zd4 LET S=F+4d
2225 LET Foo

: ® 2 .
E@éa_ SEINT - EREEEE Mamain #=E
| i

g2 FUKE 1£415,0
2934 GOSUE W97
2938 FOR I=1 TO 2&
We38 IF N»S39F THEN G0OTO 256
@F9¢@ PRINT TRBE @;F;TRAB &,MN;THS 1
T,L+4, TAEB 24, CHRE PEEK 5
2942 LET F=F+iL+4)
godd LET GuG+l
FwdE LET A=K
w948 LET BsH+l
P50 LET Y=H+2
9952 LET Z=HK+3
9854 LET S=r+4d
2958 GUSUE 9972
99668 NEXT I
S9Ep GOSLUR 990Q
SEs BORE Tasis,z
@954 POR ;
[ ] FRINT ,,THE @, e =2

AN JﬁIP

= USuE S980
Y97@ GOTO 9¥le ot
2372 LET MN=PEEK E+ZSE&6%FEEK H
@974 LET L=FEEK Y +256%PEER I
@976 LET K= (PEEK Y +258sPEEK Z) +3
PI78 RETURMN i _
S35E@ PRINT “EEITEH:——> (W (=1
ESDRUCK | ==3""G"'" "
P@E2 IF INKEY$="C" THEN COPY
ge54 IF INKEYS§(: W' THEN GOTO 9%
S5z
S38E CLS
SIERE RETURM
9990 3AUE "ADZEN
SF92 GOTO 991

L] 1
Mikie

Bci Mikic handelt es sich um
ein Programm. bei dem einmal
nicht geschossen und gekﬂmpft
wird: Ther steht die Liebe im
Vordergrund, Mikie mbchee
seiner Angehetetén gerne ei-
ncn Brief schreiben., Dazo mul
er die cinzelnen Buchstaben in
Form kleiner Herzen einsam
meln, die in der ganzen Schule
verstrent sind.

Ein DHeatles-Song - ange-
sichis der mageren Soundquali-
titen des Spectrums in gutem
Klanghild - begillt den Spue-
ler, der jetzt wihlen kann. ober
mit Jowstick oder Tastatur spee-
len will. Gestartet wird danach
im Klassenraum. Der Spieler
mull Mikic durch die Klasse ja-
gen, um dic Herzen aufzusam-
meln und daber stindig auf den
Lehrer achten. der hinter ihm
her ist (eime Derdhrung kostet
cin Leben), Sobald es zur Pause
schelll. kann Mikie  andere
Réiume durchsuchen, um mie-
lichst schoell seinen Brief zu
schreiben.

Besonders wviel gibt dieses
neue Programm eigentlich nicht
her. Trotzdem macht o5 Spal,
mil der Spictfipur durch die
Schule zu flitzen. Da auch Gra-
fik und Sound in Ordnung sind,
kann Mikie trotz der einfachen
Handlung empfohlen werden.

Hersteller: Imagine
Bezugsquelle; P, West Records

Raolf K norre

L ewesEreeeeew CEASS
e i

unicorn saft cl
J500 Kassel {
L. Konipgsstir. dﬁa
05617770367 “{Th
Alles fiir ZX Spectrum
I8y Lw.mit BDS 699, -
Geikosha SP10OD0 729, -
CITIZEN 120D 788, -
Spectrum 128 589, -
BLITEZEREFARATUR
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Their finest Hour

Bei "Their finest Hour™ han-
delt es sich um ein Stratcgie-
Programm, das iiber Symbole
gesteuert wird. Die Handlung
basiert aul dem Lufikrieg um
England wiihrend des zweiten
Weltkricges. Der Hintergrund
zu diesem Programm wurde
schon von' der Software-Firma
PSS in ihrem “Battle of Britain™
benutzt, Es geht dabei um die
Abwehr der deutschen Luft-
waffe, dic Radarstationen. Ha-
fen und Flugplatze in England
angreift. Auf dem Bildschirm
werden die verschiedenen Sym-
bole fiir die Steucrung sowie ei-
ne Landkarte von Sudengland
und Nordfrankreich angezengt.
Auf dicser Karte sind fiir Siid-
england alle eventuellen Zicle
der deutschen Luftwatic ver-
merkt.

Fiir die Verteidigung stchen
insgesamt zehn LultNotien zur
Verfiigung. Auflerdem wird je-
der Stitzpunkt durch Flaks be-
schiitzt. Die Landkarte kann
vergrofiert dargestell werden,
um den gensuen Einsatz der
Streitkrlifte zu ermoglichen.
Bei einem Angriff miissen die
verschiedenen Lufiflotten in
Alarmbereischaft versetzt wer-
den, wobel es zwei Arten von
Alarm gibt: den drtlichen
Alarm. z. B. filr den Stiitzpunkt
selbst, und den globalen Alarm
fiir eine Region, z. B. Westeng-
land.

Die Flak auf verschicdenen
Stiitzpunkten kann verstirkt
und Flugzeuge und Stiltzpunkte
kimnen repariert werden. Der
Ausgang des Lultkampfes wird
zum grofken Teil durch die Zahl
. der einsatzbereiten Flugzenge
und der zur Verfugung stehen-
den Flugplitze entschicden,

Befinden sich dic Maschinen
bei einem Angriff noch am Bo-
den, fallen sie den Bomben zum
Opfer. Der Spieler sollte also
den Gegner inder Luft emplan-
gen. Dhe Verluste beider Seiten
werden jeweils nach Abschlub
eines Angriffs angezeigl,

Begonnen werden sollte das
Programm mit der Single-Day-
Option. Damit davert der
"Krieg” genau 24 Stunden und
wird mit einer Punktewertung
ahgeschlossen. Diese Option
ermbglicht das Kennenlernen
der verschiedencn Funktionen
und ist perade fiir die ersten
Spiele zu empichlen.

Die zweite Stufe "Campaign
Game” zieht sich iiber mehrere
Tage hin, wobei jeden Abend
eine Besprechung in Churchills
Bunker statthndet. Insgesamt
gesehen stchen hier Taktik und
Strategie  im  Miltelpunkt,
Durch die gezielte Fithrung der
englischen Luftstreitkriifte st
ein Sicg auf jeden Fall moglich,
Allerdings werden die Angritfe
nicht immer nach dem gleichen
Schema durchgefithrt. Mal er-
folgen kurze . schnelle Angriffe
mit wenigen Flugzeugen gegen
verschiedene Ziele, mal wicder
ein massiver Angnff nur gegen
ein Ziel gefiihri.

[eses  Strateme-Programm
ist sehr gut durchdacht, bieiet
immer wieder ncuc Varanten

The finest
Houwr

und wird wohl auch auf die
Dauer nicht langweilig. Es sl
allen Strategie-Freunden zu
empfehlen, die ihre Freunde an
dem vergleichbar guten “The
Fourth Protocol” haben, und
verspricht  einige  spannende
Stunden bei der Verteidigung
der englischen Sidkilste.

Bezugsquelle:
Speadysoft

37 Church Road
LIK-London
SWI130HO
United Kingdom
Preis: £ 9.95

Horst Maoller

Movie

Endlich mal wieder ein Pro-
gramm fiir Krimifreunde! Ima-
gine aus England beschert uns
Movie, ein Action-Adventure
mil guter Grafik und hohem
Spielwert, Entsprechend dem
Titel klingi die Geschichte wie
gine Filmstory. Der Spieler ver-
wandelt sich in Tack Marlow, ei-
nen erstklassipen Privardetek-
tiv, der die Aufgabe erhilt, im
Hauptquartier von Bugs Malloy
(ein ganz iibler Bursche) eine
belastende Tonhandaufnahme
zi suchen und zu entwenden.
Stilecht spiclt dic Geschichte im
MNew York der 30er Jahre.

Ohne Hilfe wire aber auch
cin As wie Marlow nicht in der
Lage, diese Aufgabe zu bewil-
tigen. Darum befindet sich im
Hauptquartier Tanya, die wich-
tige Tips fiir Marlow bereithélt.
Diese Dame muf aber auch erst
gefunden wernden.  Erschwe-
rend kommt hinzu., dab sich Ta-
nyas bise Schwester Vanya
auch im Haus befindet. Sie hat
fiir Privatdetckiive nichts iibng.

Soweit also die Geschichte,
die von den Tmagine-Program-
mierern in der Art von Gun-
fright oder Knight Lore umge-
sctzt wurde, Auf farbige Grahk
hat Imagine verzichtet, womil
wahrscheinlich die Atmosphiire
eines alten Spielfilms geschal-
fen werden sollie. Die verschic-
denen Riume des Hauses, die

Einrichtung und die Spielfigu-
ren sind grafisch sehr gut darge-
stellt. Gestevert wird iiber dic
Tastatur oder einen Joystick.
Wie iiblich liegen zahlreiche
Gegenstinde herum, die evil.
bentitigt und deshalb aufge-
nommen werden kinnen. Be-
gepnungen mit anderen Haus-
bewohnern kinnen gefhrlich
werden, da manche Genossen
sofort ihren Colt ziehen und los-
ballern.

Eine Besonderheit bei Movie
5t ein leon-Menii, mit dem ver-
schiedene Aktionen iber Sym-
bole aufgerufen werden kbnnen
(schicBen - gehen — aufnchmen
etc.) Die Gestalten im Haus
kinnen auch miteinander re-
den. Dazu wird ein Sprechbla-
sensymbol gewdhlt. Auf dem
Bildschirm liuft die Unterhal-
tung dann wie bei einem Comic
ab.

Movie bietet weit mehr als
andere Programme dieser Art.
Schnelligkeit ist in diesem Pro-
gramm micht gefragt. Eher Tak-
tik und Uberlegung. In Verbin-
dung mit der guten Grahk ist es
cin Spiel, das nicht nur Krimi-
freunden viel Freude bereiten
kann.

System: specirum 48K
Hersteller: Imagine
Bezugsquelle: P. West Records

Haoll Knorre

hovie-
Spielszenc
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Liebe Commodore-Leser!

Es hat sich einiges getan bel
Commaodore. In ciner Sonder-
aktion wurde der Amiga zum
besonders giinstigen Preis von
3905.— DM angeboten, Das war
sicher filr vicle der Ausschlag
zum Kauf dieser Supermaschi-
ne. Doch wie bet vielen Dhngen
hat die Sache auch hier einen
Haken: Dieser Sensationspreis
ist nur befristet, und in diesen
Tagen soll er wieder stcigen —
ein absolutes Movum in der
Computerbranche! Ob Com-
modore mit dicser Taktik aof
Dauer Erfolg haben wird, ist
fraglich.

Jedenfalls werden wir awch
die stolzen Besitzer eines Ami-
gas mit Berichten, Tests, Infos
und News versorgen. 50 haben
wir z. B. in dieser Ausgabec ci-
nen Bericht Uber das Basic des

Amiga. Auch der althewdhric
C64 erstickt schier an einer
wahren Flut an Neuerscheinun-
pen aus den Bereichen Hard-
und Softwarc. Inleressante
Fakten dazu findet ithr auf den
folgenden Seiten.

Zum Abschlufi noch eine Bit-
te an C 128-Besitzer: Wenn 1hr
interssante  Programme  ge-
achriecben habt. "ne Menge
K niffe noch unentdeckt in eurer
Schublade schlummern oder ihr
absolut firm in Sachen Hardwa-
re seid — meldet euch doch bel
uns, Wir suchen immer Leule.
die Interesse an einer aktiven
Mitarbeit in unserem Blatt ha-
bhen.

So long, bis zur nichsten
Ausgabe!

Frank Wikk

Telekom-64

Ein weiterer Vertreter der
Terminalprogramme zur DFU
wird uns mit dem Programm
"lelekom-64" der Firma Schei-
ha-Software prisentiert. Mit ei-
nem Preis von 29.50 DM st es
fast konkurrenzlos ginstig, Ob
es jedoch den Anforderungen
eines komfortablen Terminal-
programmes gerecht wird. soll
der folgende Test zeigen.

lch fange hier am besten hei
der Verpackung an. Das Pro-
gramm wird in einem schlichten
DIN-AS5-Schnellhefter mit
achtseitiger Anleitung und bei-

gelegter Duskelte geliefert. 5i-
cher niches fiir dic Licbhaber
bunt bedruckter Covers, doch
eine brauchbare Losung, um
den Preis miedng #u halten.

Nach der Lektiire der knap-
pen, aber verstindlichen und
durchaus ausreichenden Bedie-
nungsanleitung wird das Pro-
gramm geladen und zeigt sich
kurz darauf mit einem Haupt-
menii. Hier stehen nun insge-
sami filnf Mentipunkze zur Ver-
fligung:
| Parameter einstellen
2 Online

A Y

3 Sendedaten schreiben
4 Driskettenoperationsn
5 Pufferinhalt drucken

Im Unterprogramm ~Para-
meter cinstellen”  dberrascht
die leichtc Eingabe der ver-
schiedenen Parameter. Negatiy
ist hier jedoch vor allem das
Fehlen einer Anzeige der mo-
mentanen Parameter. Dics st
besonders deshalb zu bemidin-
geln, weil man aus diesem Me-
nu nicht mehr herauskommt,
vhne die Parameter crocut ein-
zugeben. Argerlich wird das
Ganze, wenn man aus Versehen
in diesem Mentpunkt gelandct
ist und nun wieder heraus
mdchte, ohne die nichtigen Pa-
rametereinsiellung zu wissen.

Besser pelungen ist jedoch
der Online-Modus, Neben ei-
ner Uhr, die die Online-Zeit an-
zeigt, gibt es einen Zihler, an
dem maun genau ablesen kann,
wie voll der insgesamt 4(R60)
Zeichen fassende Puffer schon
ist. Eine weitere, hcrvorste-
chende Besonderheit von Tele-
kom-64 ist die Maglichkeit, Da-
ten erst gar nichrt in den Puffer
zu lassen, sondern nur am
Schirm anzuzeigen., Dadurch st
es miglich, schon bei der Uber-
tragung den DNatenmiill auszu-
soncdem.

Einzig negativer Punkt in die-
sem Modus st die fehlende
Maiglichkeit. den Puffer im On-
line-Mpdus anf Disk abzuspei-
chern. um fiir nachtolgende Da-
tcn Plarz zu schaffen, Aller-
dings fiillt dies nicht so schr ins
Gewicht, da der Puffer mit runc
40 KByte fur dic meisten An-
wendungen ausreicht.

Nicht so gut kommt der ™ Text-
editor™ weg., Im Menlpunkt
“Scndedaten  schreiben™  hat
man dic Miglichkeit, bis zu 4
KByte Texte mittels eines Zei-
leneditors einzugeben. Korrek-
turen sind nur mdglich. solange
eine Zeile belichiger Linge
noch micht mitiels RETLURN
ibergeben wurde. und auch
dann nur mit der DEL-Taste.

Hier wurde zugunsten «des
groBen Empfangspuffers auf ei-
ncn komfortablen Editor ver-
zichtet. Man hat jedoch die
Maoglichkeit, mit anderan Pro-
grammen erstellte sequentielle
Datcicn bis zu ciner Liinge von
max. 4 KByte iber den Menii-
punkl vier (Diskettenoperatio-
nen) in den Sendespeicher zu
fibertragen. In diesem Meni-
punkt stchen lhnen nun Opera-
tionen rund um die Floppy zur
Verfiipung. Dateien oder Puf-
ferinhalt laden bzw. speichern,
Disk¢tteninhalt anzeigen oder -
als besonderes Bonbon - die
Limwandlung von ASCII in Ba-
sicdateien. Im letzten Meni-
punkt kdnnen Sic schlieBlich
noch den Pufferinhalt wahlwei-
s¢ auf dem Monitor bzw . Druk-
ker ausgeben lassen.

Fazit: Mit cinem duberst glin-
stigen Preis von 29.50 DM hat
Telekom-6d sicher gute Chan-
cen am Markt,

[ofio; Horst-Dheter Scheiba
Talstr, 26
B9l Dinkelscherben

Computer-Kontakt
hat preisgiinstige
Kleinanzeigen
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Neu: Grafikkurs fiir den C64

Dieser Grafikkurs richtet
sich an alle Leser, die sich fiir
Grafikprogrammierung auf
dem C6/4 interessieren. [m
Hahmen dieses Kurses werden
wir dabei umflassend auf The-
men wic Grundlagen, Aufbau
und Programmierung des Vi-
deochips, Editierung und Neu-
erstellung von Zeichensitzen,
Aufbau der hochauflésenden
Grafik sowic Sprites, Multico-
lorgrafik etc. eingehen. Es sel
an dieser Stelle betont, dall der
Kurs nicht nur cine Ansamm-
lung von Utdlities darstellen
soll, sondern vielmehr auch ver-
mitteln will, welche Hinter-
gritnde bestimmten Sachverhal-
ten zugrunde licgen. damit Sie
spiter mdglichst effcktiv von
Ihrem neu erworbenen Wissen
profitieren kiinnen. Dabei 1st
der Kursus auch fiir Neulinge
geeignet, denn alle vorkom-
menden Begriffe werden an
entsprechender Stelle ausfithr-
lich erklirt.

Grundlagen

Um die auf den ersten Blick
vielleicht etwas ungewdhnlich
erscheinende Grafikaufberei-
lung zu versichen, ist es not-
wendig, sich mit den Begnffen
Bit und Byte auseinanderzuse!-
zen. Das Bit stellt die kleinste
[nformationseinheit des Rech-
ners dar. Es kann nur zwei Wer-
te annehmen: O oder 1. Wenn
man nun & Bit zusammenfalt,
g0 erhilt man ein Byte. Ein
Byte reprisentiert eine Spei-
cherzelle innerhalb des Rech-
ners. Wenn Sie schon einmal
mit dem POKE-Befehl in Basic
gearbeitet haben, so werden Sic
wissen, daB in eine Speicherzel-
le nur ganzzahlige Werte zwi-
schen 0 und 255 geschrieben
werden diirfen, da sonst eine
Fehlermeldung des Bechners
auf dem Schirm erscheint, Wir
werden nun untersuchen, worin
dieser Umstand begriindet
liegt. Von ¢lementarer Bedeu-
tung bei diesen Betrachtungen
ist das binére Zahlensystam mit
den Zahlen Ound 1.

Betrachten Sie einmal Bild 1.
Dargestellt sind 4 Bytes, die
sich jeweils aus 8 Bit zusam-
mensetzen, Wie man leicht er-
kennen kann, ergibt der Inhalt
eines Bytes gerade (), wenn kein

Bit gesetzt ist. Wird die Zahl 1
dargestellt, so wird das mit der
Nummer {1 gekennzeichnete Bit
gesetzt (hier dargestellt durch
cin Kreuz im Kiistchen, Bei-
spiel 2). Wie wird nun die Zahl
2 dargestellt? Man weili, dal
mit Hilfe eines Bits nur die Zah-
len 0 und 1 darstellbar sind. also
mub ein weiteres Bit zur Dar-
stellung der Zahl 2 herangezo-
gen werden (siche Beispiel 3).
Beachten Sie, daB Bit 0 nicht
gesetzt ist. Nun gibt cs aber eine
weitere Zahl, die mit 2 Bit dar-
stellbar ist (Beispiel 4): die Zahl
3. Wie Sie schen, sind dann die
ersien beiden Bits gesetzl.

Wir kinnen also
rusammenfassen:

Mit einem Bit lassen sich die
Zahlen 0 (=02 " 0) oder 1 (=1%
2 * 0) und mit zwei Bits die Zah-
len(0,1,2. (=127 1 + 0«2 " ()
oder 3 (=142 " | + 1=2 " 0] dar-
stellen., Wir haben aber insge-
samt 8 Bits pro Byte zur Verfii-
gung. Da jedes Bit innerhalb ei-
nes Bytes eine bestimmite Posi-
tion hat und entweder “an”
oder "aus” sein kann, wird bel
der Berechnung eines Bitmu-
sters dic Basis 2 zugrundepe-
legt. Das wird in Bild 2 an ei-
nem Beispiel deutlich gemacht:
Wie Sie sehen, sind dort die Bit-
positionen 0, 1,2, 3, 4, 6und 7
auf 1 gesctzt, Daraus Bt sich
sofort der Inhalt des Bytes be-
rechnen, denn allgemein gilt:

Gesamter Inhalt = (Inhalt Bit
() 2 "0+ (Inhalt Bit 1) 27 1+
(Inhalt Bit 2) #2 * 24 (Inhalt Bit
3) «2 ° 3+ (Inhali Bit4) «21 " 44
{Inhalt Bit 5) «2 * 5+ (Inhalt Bit
f) #2 " 6+ (Inhalt Bit 7Ty 27

Dicse "endlosa™ Summe 1806t
gich aber sehr schin mit Hilfa
eines Summenzeichens schrei-
ben. Es gilt:

gesamter inhalt = E {inhkall Bit )¢ " m

Man crhalt somit fiir unser
Beispiel in Bild 2: gesamter In-
halt = 204+ 271+ 272+ 27
44 2°6+2° T+m] +2 +4+
16+ 64 + 128=215

Und wieviele Zahlen lassen
sich nun mit & Bit darstellen?
Auch das 1Bt sich leicht nach
der oben vorgestellten Formel
berechnen. Wenn jedes der ¥
Bit gesetzt ist, dann [olgl avs

der Berechnungsvorschrift, dab
der Inhalt der 8 Bit die Zahl 235
wicdergibt (wovon Sie sich
selbst  iiberzeugen konnen).
Damit haben wir endlich die
Antwort aul die Frage gefun-
den, warum denn der POKE-
Befehl aur dic Zahlen 0 bis 253
widerspruchslos anmimmt: Mit
ihm wird némlich der Wert ei-

ner einzelnen Speicherzelle des-

C64 verhindert, und eine Spei-
cherzelle entspricht einem Byte
oder B Bit.

Wenn [hnen Bindrzahlen bis
jetzt "ein Buch mit sieben Sie-
geln" gewesen sind, dann kon-
nen Sie das Programm unier
Rild 3 benutzen, um ein wenig
mehr Sicherheit auf diesem Ge-
biet zu erhalten, Das Programm
ist weitgehend selbsterkldrend,
weswegen hier auf Erliuterun-
gen verzichtet werden soll, Da-
mit haben wir nun auch das gan-
ze Handwerkszeug beisammen,
um tiefer in die “Wunderwelt”
der Grafik einzudringen.

Der 6567 Video-Inter-
face-Chip (VIC-II)

Man stellt sich unwillkiilich
dic Frage, welcher Baustein
denn innerhalb des C 64 fiir die
Bildschirmaufbereitung verant-
waortlich ist. Das ist der VIC-I1.
ein duberst vielseitig verwend-

‘barer Baustein in intcgrierter

Bauweise. Wir werden uns heu-
te mit der Standard-Hetrnicbsart
dieses Prozessors beschiftipen
und in den folgenden Kurstei-
len ausfithrlich auf andere Be-
trichsarten eingehen.

Der C64 kann in der Stan-
dard-Betriebsart 1000 Zeichen
auf cimmal anf dem Sichtgerit
anzeigen, Dabei lassen sich 40
Zeichen je Textzeile darstellen
und 25 solcher Textzeilen erpe-
ben gerade die 1000 darstellba-
ren Zeichen.

Die¢ Position einer belichigen
Rasterzelle erhdilt man matlels
eincr kleinen Rechnung. In
Darstcllung 4 sind die Zeilen
von (0 bis 24 durchnumeriert,
die Spalten dagegen von () his
39. Um zum Beispiel dic Posi-
tion der Rasterzelle 960 zu er-
miticin (die vergrobert darge-
stelite Zelle) hilft die allgemei-
ne Formel: Position der Zelle =
Zeile #4)+ Spalte. In unserem

Beispicl kinnen Sie direkt able-
sen, daB dann Zeile = 24 und
Spalte = 0 scin muB. Wie man
sieht, stimmt fir diesen Fall
auch die Formel, denn Zeilen-
position 960 = 2440 +0.

Diese Berechnungsformel ist
grundlegend und micht nur
niitzlich, um etwa den Cursor
gezielt zu positiomieren, son-
dern auch effektiv bei Berech-
nungen in den verschiedenen
Grafikmodi, die der Rechner
zur Verfiagung stellt. Einc cin-
fache Anwendung stellt Ber-
spiel § dar. Mit Hilfe der klei-
nen Routine kinnen Sie gerielt
auf jede Zelle innerhalb des
Bildschirms den Cursor setzen
und ab dieser Position einen be-
liehigen Text ausgeben. Bei
dem Beispielprogramm wird
der Einfachheit halber an der
sewiihlten Stelle ein "»™ ausge-
geben. Dabei wird eine Be-
triehssystemroutine verwendet,
die den Cursor in die gewlinsch-
te Zelle setzt. Nach dem Ein-
schalien liegt der Beginn des
Bildschirmspeichers bei #1024
{$0400, dabeisteht "4 filr eine
dezimale Zahl und "$" fiir eine
hexadezimale Zahl). Da maxi-
mal 1000 Zeichen dargestellt
werden kénnen, reicht der Bild-
schirmspeicher bis #2023, Tat-
sichlich wird aber ein Kilobyte
(=124 Bytes) fir den Bild-
schirmspeicher reserviert, denn
dahinter werden noch cinige
Byvtes fiir Sprite-Informationen
abpelegt, Gleich hinter dem
Bildschirmspeicher folgt dann
bei #2048 ($0800) der Basic-
Programmbeginn.

Der Bildschirmspeicher st
interessanterweise  auch ver-
schicbbar. Als Anwendung
wird im nichsten Teil des Kur-
ses eine klemme Routine vorge-
grelit, die zwei Bildschirme un-
abhéngig voneinander verwal-
ten kann.

Der Farbspeicher

Im Gegensatz zum Bild-
schirmspeicher ist der Farbspei-
cher micht frei verschiebbar,
sondern beginnt immer  be
H#55206 (3DR). Arbeiter der
VIC-Il in seiner Standard-Be-
triebsart, dann wird jedem Zei-
chen mm Bildschirmspeicher ei-
ne Farbe aos 16 moglichen zu-
geordnet. Dabei steht die Farbe
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fitr Bildschirmzelle 0 (vgl. Ra-
stermuster in Bild 4) in #$55296,
die fur Bildschirmzelle 1 in
#35297 usw._ und schlieBlich die
Farbinformation  fir  Bild-
schirmzelle 999 in 56295,

Wenn Sie nun direkt auf den
Bildschirmspeicher mit POKE
zugreifen, dann wird der von
Thnen gesetzte Wert in einen
Bildschirmeode  uwingewandelt
und auf dem Schirm dargestellt.
Wenn aber die Farbe des Zer-
chens an dieser Stelle identisch
ist mit der Hintergrundfarbe
des Bildschirms, dann werden
Sie erst dann das Zeichen se-
hon, wenn Sie den Cursor zur
entsprechenden Bildschirmzel-
le hinbewegen. Setzen Sic zu-
siitzlich an der zur Bildschirm-
zelle gehisrenden Speicherzelle
im FarbEAM per POKE auch
noch die Farbinformation,
dann crschcint das Zeichen in
der von lhnen pewiinschien
Farbe. Informationen zu den
Farb- und Bildschirmeodes fin-
den Sic in den Anhéingen Thres
C 64 Handbuchs.

Hier jelzt ein Beispiel: Neh-
men Sic an, dal Sic cinen # di-
rebct, das heiBt ohne Benutzung
von PRINT auf dem Bildschirm
bringen wollen. Beginnt Thr
Bildschirmspeicher ber #1024
{abliche Einstellung), so er-
rechnet sich die Differenz 2wi-
schen dem Beginn des Bild-
schirmspeichers und dem Be-
ginn des FarbR AMs - wie folge:

Offser = {Beginn FarbRAM)
— {Beginn Bildschirmspeicher).
Offser=53296 = 10124 =54272

Davon ausgehend, dal 1000
Rildschirmzellen  zur  Verfi-

gung stehen, s2tzt man dann ein
Zeichen in eine heliehige Zalle
durch POKE (RBildschirmzellz)
4+ {Beginn ildschirmspe-
cher), 42 (denn 42 = Bild-
schirmeode fiir “+™). Will man
etwa. daB der Stern in Zelle 960
erscheint, dann folgt mit obiger
Formel POKE 1984 42, Da-
nach mub nur noch die Farb-
RAM-Posinon berechnet wer-
den. Will man das Leichen in
der Farbe weil darstellen, so
mul} cin sweiter POKE-Befehl
eingepeben  werden:  POKE
[Bildschirmzelle) + (Beginn
Bildschirmspeicher) + Offset,
Farbe. In unserem Beispicl
mub fiir die Farbe weill eine "1"
cmeeselzl werden, Man erhilt
dann also POKE 562536.1 and
nachdem Sic dicscn zweiten
POKE-Befehl eingepeben ha-
ben, steht in der linken unterean
Ecke ein weiber Stern.

Damit 151 der erste Tell unse-
rcs Grafikkurses beendet, Wir
haben hier einizge Formeln her-
geleitet, die Sie vielleicht schon
immer {eventuell unbewult)
angewendet haben. Sollen aber
spiter effektive Algorithmen
und damit Programme entste-
hen, die lhnen die meist Be-
rechnungen aurgrund ganz we-
niger Eingangsdaten abneh-
men, st 8 von besonderer Be-
deutung, dab Sie sich auch gera-
de mit so relativ einfachen
Sachverhalten wie den oben be-
schriebenen  auseinanderset-
Zeq.

Alles klar? — Na dann. bis
zum niachsien Mal . ..

F. Lonceewski

Bild 1
Bit 7 E 5 4 3 2 1 O Inhali
Beispiel 1 | | | | [ Yt
7 B & %, A3 2 7 1]
% . " - ; i ST
Beispiel 2| | | | | Bxl=1
¥ OB B M 8 E Ve
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Bild 2
Bit-7 8 6 4 & 2 41 o /Nl
N TS X o P ]
DA K] DXDREX] =215
128 +— J' J )
64 16 4 7

Bild 3

10 REM xkkddrd kbbb sk kbt in

11 REM » ; ¥
12 REM * DEZ IMAL -BIMNAER -LIANDLER ¥
13 REM % ¥

14 REM kkpwxdrdnaieiiinibiiie ek ek
153 PRINT" MEITTE IWEHLENM SIE:EN"

16 PRINT"1. DEZIMAL =3 BIMAER"

17 PRINT"2. BINGER = DEZIMAL"

I8 PRINT"3. ENDENM"

19 INPUT"BITTE EIMNE ZAHL <1-32 EIMNGEBEM
"rAsiAsVAL(ASY i IFACIORAXITHENLS

28 OMNAGOTOZ21 ,3E .98

21 PRINT"MBITTE GEBEN SIE EINE DEZ IMALZ
AHL EIN.*

22 PRINT"DIE ZAHL MUSE IM BEREICH @8- 255
LIEGEN. *

23 FRINT"BE]I DER AUSGABE DER ENTSFPRECHEM

DEM., "

24 PRINT"ACHT BIT BREITEN BIMAERZAHL STE
HT "1™

€3 PRINT"FUER EIN GESETZTES, '@' FUER EI
M NICHT-"

26 PRINT"GESETZTES BIT.N"

er INPUTTDEZ IMALZAHL “:A: IFA<OORA >255THE
MN27

28 PRINT"EMDIE BIMNAERE DARSTELLUNG DER 2
AHL. LAUTET"

29 FORI=7TOBSTEP-1

30 IF(AAND2TI)THEMPRIMT 1" :GOTO32
31 PRINT"@";

32 IFINT(1/84)=]1/3THENPRINT" ";

32 NMEXKTIIPRINT"NN"

34 INPUT*MEUE ZAHL EINGEBEN <J/ N
FAs="J*"THEN21

2= GATOLIS

36 PRINT".MEITTE GEBEN SIE EIMNE BIMNAERZA
HL EIM."

37 PRINT"BEI DER EINGABE SIMD NUR DIE Z1
FFERNM™

38 PRINT"'Q"
ZAHL "

33 PRINT"DARF HOECHSTENS ACHT BIT BREIT
SEIM."

48 INPUT"BIMAERZIAHL *“:iASiA-LENCA®Y: IFAXE
ORA=ATHEMN4O

41 K=0:iFORI=1TOA:BE=MID${p&, 1,1

42 IFBS{(>"A"ANDBS( > "1"THENK =1

43 NEXTI: IFK=1THENK=R:GOTO48

44 PRINT"NMMDIE DEZ IMALE DARSTELLUMG DER
ZAHL LAUTET®

45 FORI=1TOA!K=K+VALMIDECAE, I, 1) 2231 (A-
IVIHEXTI!PRINTE " IN)"

46 INPUT"NEUE ZAHL EINGEBEN (J/MN)
FAs="J"THEN3E

47 GOTO!S

48 END

"iAFs I

UMD '1*' ERLAUBT. DIE BIMNAER

"iAE]
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Bild 4
ea L TTTTT TTT] 11
A | [ | (AEETEE N N
= e HHH o
R R R e R mt mamn HEE
L §] | Ll . | ill_ | i |
aasazaa=azaas ndau
= | :
tt EEEEEEHE S5
t HH fEsanuanaan
14 0 | | | | L I
RIS D
17 | |
na | [ HEE L] i :
14 |
14 = - '] v r T
| | | | | 111
4 i b
4E | [ |
a Bd 0 apo@Ee 11 111 117 13 F EYT OETAOERA OAID OBANA XD A
0170 A6@% FRE a1 > 345 BF g B30 B34 SET BRI AEE TR B
Bit 7 & 58 4 3 2 1 g
| [ | | |ByteD
1 "!'-\.\..__ B :'. i
| \ H A Byte 1
| |2 ' Byte 2
, Byte 3
>< ! k‘ ‘ i Byte 4
| [ | | | Byte5
AL e S B}I’tﬂ 7

Bild 5

18 REM
11 REM %
12 REM %
132 REM =»
14 REM
R
MMER IM"

MER

]

SETZEN #*

22 POKEZ14 . ZEILE
SETZEN »

24 PRIMT"&";

EE FRIW“H-

i6 TNPUT"BEREICH VYON @ BIS 833 EIN

23 GETAE: IFA$=""THEMNZS

 EE S EEERE SRR R R RS S

b |

CURSOR-PDSITIONIERUNG £ 3

E |

SRR SRR AR E R E R R R R R R R 2
PRINT".MEITTE GEBEN SIE EINE ZELLENMNU

" FNUM

1¥ REM = BERECHNUNG YON SPALTE UMD ZEILE
i8 IFNUMMER<BOR MNUMMER >S33THENILS

19 ZEILE=INT{NUMMER.-98)

2@ SPALTE=NUMMER-ZEILE#48

21 POKEZ1] .SPALTE'REM » SPALTENPOSITION
iREM 3 ZEILENPOSITION

23 SYSSBV32:REM x SET CURSOR &

unicorn soft
S5O0 Eassel 3Ej§ﬁ?'
. K&nt sstr.dﬁaﬁgf
O58)1 A7 70367 -
AMIGA auf Anfrage
Serkosha SPI1000 748. -
Citizen 1200 7598. -
Bitte fordern 5ie

unsere Preisliste mit
info und Ferichten an

Ihr direkter Draht
zur Redaktion:
Telefon 07252 /429 48
Fiir Briefe:
Computer Kontakt
Postfach 16 40
7518 Bretien

Kung-Fu Master

Kampfspicle sind in den
Spiclhallen immer Anzichungs-
punkte filr die Mark im eigenen
Geldbeutel, Micht ohne Grund,
denn solche Spicle bestechen in
der Regel durch hervorragende
Animation, der manchmal noch
mit wildem Kampfgeschrei dic
nitige Realitit verlichen wird,
Kluge Kaopfe in Softwarehhu-
sern erkannien auch fir den

Homecomputermarkt  schnell
Faszination und Verkaufswert
solcher Programme. Inzwi-

schen wurde gerade der Cfd
reichlich bedacht, Titel wie Ka-
rateka oder Exploding Fist
diirftén wohl jedem geliubig
sein, Es war eigentlich nur eine
Frage der Zeit, bissich ein Team
fand, das den Spielhallenkniil-
ler Kung-Fu Master auf den
O 6d umschrieh.

Bevor man die Diskette ins

Laufwerk legt, sollte sich jeder

klar szin,. daB solche Versionen
nie die Qualitit threr Vorbilder
erregichen kimnen. Kompromis-
s¢ ber Bedienung, Gralik und
Sound sind unvermeidlich. Bei
dem vorliegenden Spiel ist das
auf einigermabien akzeptable
Weise geschehen. Die meisten
Abstriche miissen bei der Gra-
ik pemacht werden: monoto-
ner Hintergrumd und die Cha-
raktere in grober Auflosung,
Letzteres war wahrscheinlich
niitig, um einen guten Bewe-
gungsflub su erhalten. Doch
man enonere sich an Summer
Games & Co. Diese zeigen, dall
trickfilmartige Figuren und per-
fekte Animation sich nicht ge-
genseitig ausschlicBen miissen.
Was an der Grafik fehle, wurde
beim Sound wicder draufge-
schlagen, denn withrend des
Spiels wird man wvon einer
mehrstimmigen Musik beglei-
tet, die durch die Kamplgeriu-
sche hindurchrént,

Diie Handlung ist schon fast
Standard: Der Spicler befindet
sich in einem Tempel aus fiinf
Etagen, die immer grofere Ge-
fahren bergen. Gretrieben wird
der Held durch die GewiBheil,
dall am Endec sciner Qualen ci-
ne schine Prinzessin wartet, die
von dem bdsen Magier des
Tempels gefangen gehalten
wird. DaB es sich bei dem Blise-
wicht um ein Mitglied der zan-
bernden Zunft handelt, macht

die Sache allerdings doppelt
schwierig, denn er bietet alle er-
denkhchen  Kreaturen  der
schwarzen Magic auf, um den
tapferen Kimpfer zu stoppen.

lm ersten Level geht es noch
recht human zu: Meszerwerfer
und Wachleute stellen sich dem
apicler entgegen. Am  Ende
steht der Wiichter des Zugangs
zum néchsthéheren Level, der
auBerordentlich schwer zu be-
siegen ist. weil Schlagsticke,
Bumerangs und grofe Ge-
schicklichken o seimem [Hand-
werkszeog pehoren. Manchmal
wird sich der Spieler fragen, ob
es uberhaupt erstrebenswert
ist, aul die niachste Ebene zu
kommen, denn hier erwarien
thn  zusiitzlich Killerbenen,
Feuerbille. Drachen und Zwer-
ge, die ihm ans Leder wollen,

Aul jedem Level hat der
Spicler ein vorgegebenes Zeit-
und Energielimit. Jeder Schlag,
den er einstecken mug, kostel
Kraft, und wer allzu oft verpri-
gelt wird, schwebt bald in hihe-
ren Gefilden vor Peous Him-
melspforte. Nach jedem gemei-
sterten Level wird ihm die ver-
bliebene Leil als Bonus ange-
rechnet und der Encrgicspei-
cher aufgefrischi,

Die Stewerung erfolgt iber
den Jovstick, der mit 16 Funk-
tionen belegt ist. Ohne ge-
druckten Feuerknopf bewept
sich die Figur in die gewilnschie
Richtung. Mit SPACE kann
man zwel verschicdene Modi
fiir den Feuerknopf wihlen. Er
fungiert entweder als Punch-
oder Kick-Button, wober man
dementsprechend zwischen
Fulintten ond Handkanten-
schligen wihit, Dicse Art der
Bedicnung ist ctwas gewoh-
nungsbediirftig, doch nach eini-
gen Spielen hat man den Kniff
‘raus. Nachteilig st nur, dall der
aktuelle Status nmicht auf dem
Bildschirm angezcigt wird.

Imsgesami gesehen 15t Kung-
Fu Master cine gute Umsetzung
des gleichnamigen Spiefhallen-
hits auf den C 64, Lediglich be
der (rafik hidite man noch
mehr aus dem Computer her-

auskitzeln  kédnnen.
Hersteller: L5, Gaold
Preis: 49 90 DM

Bezugsquelle: Profisoft GmbH
Tlheoarmas Tai
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Der Amiga: Sein oder Schein?

Teil 2; Das AmigaBasic

Im Vergleich zur amerikani-
schen Version wird in der Bun-
destepublik jetzt ein wesentlich
verbessertes " AmigaBasic”
zum Amiga mitgeliefert. Es
zeichnet sich im (Fegensatz zum
hisherigen amerikanischen
ABasic durch einen wesentlich
verbesserten  Bildschirmeditor
aus.

Das AmigaBasic wurde von
MicroSoft entwickelt, ¢inem
Unternehmen, das bei der Ent-
wicklung von Basic-Interpre-
tern und Compilern auf eine
lange Tradition zuriickblicken
kann. Das sogenannte "MSBa-
sic” (MS = MicroSoft) gilt auch
heute noch als Standard, Der
Basic-Interpreter fiir die IBM
und IBM-kompatblen Compu-
ter (BasicA bzw. GWBasic)
stammt cbenfalls aus dem Hau-
se MicroSoft, Der neuere Ba-
sic-Compiler "OuickBasic™ bil-
det dabei das Glanzstiick in
Punkto Basic-Compilern.

Der etwa 90 KByie grobe
AmigaBasic-Interpreter besitzt
den vollen Sprachumfang des
BasicA und des QuickBasics.
Es ist zusgtzlich um diverse An-
weisungen und Befehle erwei-
tert worden, dic auf spezielle
Fihigkeiten wie Grafik, Sound,
Sprache, Fenster etc. eingehen.
Mit weit iiber 220 Befehlen und
Anweisungen steht den Pro-
grammierern hier neben den
Standard-Basic-Anweisungen
cine Reihe von komplexen und
umfangreichen Funktionen zur
Verfigung.

AmigaBasic starten

Auf der zum Amiga mitgelie-
ferten Basic-Diskette befinden
sich neben dem Basic-Interpre-
ter eing Reihe von kleinen Bei-
spielprogrammen, die die grafi-
sehen und musikalischen Fahig-
keiten des Amigas unter Beweis
stellen, Alle Basic-Demopro-
gramme kinnen direkt von der
Benutzeroberfliche aus gestar-
tet werden, da sie automatisch
den Interpreter mitladen. Nach
dem Einlegen der Basic-Dhskel-
te kann der Interpreter mit der
Maus ausgewdhlt und gestartet
werden. Der Basic-lnierpreter
meldet sich mit cinem fiir den
Amiga tblichen Gesicht. Det

gesamte Bildschirm wird daber
mit dem Arbeitsfenster ausge-
filllt, in dem das geladene oder
erstelite Programm beim Star-
ten ablauft. Weiter kiéinnen hier
alle Befehle im Direktmodus
eingegeben werden (z. B, Di-
rectory anzeigen, eme Rech-
nung ausfiihren etc.). Diesem
Fenster ist cin kleineres “List-
fenster” Gberlapert, das zum
Erstellen bzw. Editieren eines
Basic-Programms dient, Ein
Cursor in Form cioes rolen
Strichs markiert die akruclle
Position. Mit Hilfe der Maus
1Bt sich wie iblich das aktuelle
Fenster auswihlen. Alle Einga-
ben iiber die Tastatur erschei-
nen dann im gewihlten Fenster.
Nariirlich lassen sich beide Fen-
ster beliebig verschieben sowie
vergrifern und verkleinern.

Drurch Betitigung der rech-
ten Maus-Taste werden in der
Kopfzeile vier Pull-Down-Me-
niis sichthar, die in weilere Lin-
termenils verzweigen. Hier las-
sen sich mit Hilfe der Maus Pro-
gramme laden, starten. unfer-
brechen oder loschen und man
kann zusitzlich zwischen den
Fenstern umschalten sowie das
"Tracen™ eines Programms ein-
bzw. ausschalten. Die mecisten
dieser Moglichkeiten lassen
sich auch mit cincr Tastenkom-
bination (Amiga-Taste) emlei-
ten. so daB nicht immer die
Maus benurzt werden mu.

Ist das Listfenster aktiviert,
kann ein Programm iber die
Tastamur eingegeben werden.
Mittels der Cursortasten ldbt
sich der Cursor frei im Text be-
wegen. Ein von der Tastatur
cingegebenes  Zeichen  wird
dann dirckt an der Cursorposi-
tion eingefiigt. Eine cingegebe-
ne Zeile braucht nicht mil der
RETURN-Taste iibernommen
zu werden, da jede Andcrung
der Zeile sofort akzeptiert wird.
Verlilt der Cursor die akiuelle
Zeile (RETURN oder Cursor-
Tasten). so wird die bearbeitete
Programmzeile sofort auf Ba-
sic-Schliisselworter hin unter-
sucht! Alle gefundenen Betehle
oder Anweisungen werden
dann sofort in GroBbuchstaben
pmgewandelt.  Wurde  fir
PRINT das Fragezeicheneinge-

gechen, erscheint es nach dem
Verlassen der Zeile als PRINT
auf dem Bildschirm. Da alle Ba-
sic-Schliisselwiirter sofort n
Grofbuchstaben umgewandelt
wetden, ist eine gute Ubersichi

_des Programms moglich.

Programmieren ohne
Zeilennummern

Wie von dhnlichen leistungs-
starken Basic-Compilern  her
gewohnt, ist eine Numerierung
der Programmzeilen nicht mehr
notwendig (wenn auch mig-
lich)! Sind Verzweigungen,
Spriinge oder Aufrufe von Un-
terprogrammen  erforderlich,
mul als Zicl cine alphanumeri-
sche Marke (Label) angegeben
werden, Das kleine Beispiel
macht das Prinzip deutlich:

REM Beispiel |

GOSUB progl

GOSUB prog2
END
progl:

PRINT “linter-

programm 1"

RETURN

progl:

PRINT "Unter-
programm 27

RETURN

Das Haupiprogramm ruft

rwei Unterprogramme auf, de-
ren Anfang durch ein Label de-
finiert ist. Diese Labels missen
dabei mit einem Doppelpunkt
enden. Die Verwendung von
aussagekriftigen Marken er-
héhe die Ubersichtlichkeit eines
Programms betrichtlich und ist
gin weilerer Schritt hin 2ur
strukturicrten Programmicrung
unter Basic. Gerade fiir e
strukturierte Programmicrung
bieter das AmigaBasic einc gan-
ze Menge. Ein GOTO-freies
Programm st nicht nur mach-
bar, sondern auch unbedings
ratsam. Fast alle Beschrankun-
pen der Programmiersprache
Basic hinsichtlich emer iber-
sichtlichen und GOTCO-freien
Frogrammierung treffen beim
AmigaBasic mcht mehr zu. Es
bietet folgende strukturierte
Anweisungen;
Verbund
IF.. THEN,..ELSE
Bei den meisten Basic-Interpre-
tern waren die Anweisungen

nach einem THEN oder ELSE
in der Regel immer auf cine
Programmzeile begrenzt. Beim
AmigaBasic kénnen heliebig
vicle Zeilen nach THEN oder
ELSE folgen!

IF a=b THEN
then-Block
Ei.SE
else-Block
END IF

Gileichfalls besteht durch die
ELSE-IF-Anwcisung die Mig-
lichkcit, mehr als nur zwei Fille
zu unterscheiden (Ghnlich wie
(CASE bet Pascal).

Abweisende Schlzife

WHILE. WENID

Die abweisende Schieifenfunk-
tion WHILE..WEND 15t bei
modernen  Basic-Interpretern
heute ein normaler Befehl, so
natitrlich auch beim AmigaBa-
sic. Leider fehlt aber auch eine
abweisende Schleifenfunkiion
dhnlich der REPEAT .. LUNTIL-
Schleife

Unterprogramm mil lokalen
Vanablen

Fiir viele Basic-Programmierer
wird diese Form der Unterpro-
gramme emwas  vollkommen
MNeues sein, Die Vorteile gegen-
tiber decn iblichen Linterpro-
grammen (GOSUB..RETURN)
sind enorm und gerade fir die
Entwicklung von universell
nutzbaren Unterprogrammen
von Bedeutung. So kann man
ein solches LUnterprogramm
(besser Prozedur genannt) wie
ein eigenstindiges Programm
verstichcn, Alle benutzten Va
riablen haben dabei nur thre
Ciillrigkeit im aktuellen Pro-
gramm, auch dann, wenn-sie
den gleichen Namen tragen. Ei-
ne Prozedur it mit dan Anwel-
sungen "SUB name STATICT
und "END SUB™ geklammert.
Der Aulrul einer Prozedur fin-
det mit der Anweisung "CALL
name” stall:

REM Beispiel 2
a=1
CALL hallo
PRINT a
ENTD
SUB hallo STATIC
a= |0
PRINT a
END 5UB
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Reispiel 2 giht die Werte 10
(a i der Prozedur) und | (aim
Hauptprogramm) aus. Sollen
Parameter an die Prozedur
iibergeben und von thr an das
aufrufende Programm zuriick-
gepeben werden, folpen diese in
Klammern nach dem Prozedur-
namen (derartige  Varablen
sind dann global bekannt), Die-
s¢ Moglichkeit st derart lei-
stungsstark, dab sic immer dem
normalen GOSUB . RETURN
vorzuzichen istund als Tnbut an
die Programmiersprache Pascal
zu verstchen ist.

Variablentypen

Durch die 16-Bit-Architektur
verfilgt der Amiga tber eine ho-
he Rechengenauigheat. Daber
unterscheider er 4 numerische
Variablentypen. Short-Integer
{2 Bytcs) arbeitet in ganzzahli-
sen Bereichen zwischen —32 707
und —32 768, doppeligenanes
Long-Integer (4 Byles) immer-
hin schon im Bereich von -2 147
483648 und +2147453647,
Flichkommazahlen unterschei-
det der Amiga mit einfacher
(3.4E — 38 his 2.4E + 3 mit 8
Machkommastellen) und dop-
pelter (1,7D — 508 und 1.7D +
& mit 16 Nachkommastellen)
Grenguigkeit. Strings konnen
bis zu einer Lange von 32767
Zeichen verkettet werden (bci
der Eingabe fiber Tastatur nur
256 Leichen),

Grafik, Sound, Maus
und Meniis

Dras AmigaBasic unrerstirzr
voll die grafischen Fihigkeiten
des Amigas. 50 lassen sich be-
liehige Flichen auvsfiillen, Krei-
52 und Linien ziehan oder
Punkte setzen umd lischen,
Sprites und Shapes definieren
und frer Gber den Bildschirm
bewepen, Gerade hier zeigt sich
die enorme  Geschwindigkeit
des Amigas. Das Zeichnen geht
blitzschnell.

In Punkio Sound liefert der
Amiga auch schon durch seinen
eingebauten Lautsprecher ei-
nen runden und satten Ton. Fur
die Bestimmung der Wellen-
form kann cin 256 Byte grofies
Array mit den Werten der Kur-
ve definiert werden, was aber
schr umsedndlich filr eine Sofi-
warelosung funktiomert, Wirk-
lich dberzeugend ist fir einc
Softwarclésung die Sprachaus-

gabe. Man kann es tatsdachlich
verstehen,

Die von der Benutzeroherfli-
che her bekannten Pull-Down-
Meniis konnen mil ille der
Anweisung MENU vom Benut-
zer im Programm selbst pro-
grammiert und helepr werden.
In ginem Anwenderprogramm
ist et wlso mighch. diese be-
kannte Form der Auswahl wei-
ter zu benutzen.

Einc Beschreibung der spe-
ziellen Fahigkeiten des Amiga
ist an dieser Stelle autgrund der
vielfaltigen Moglichkeiten nicht
weirter miglich und sinnvoll. Da
wir uns an dieser Stelle der CK
rukiinftig mtcnstver mit dem
Amiga ausecinandersetzen wer-
den {Berichte, Tests, Grundla-
gen, Programme und Program-
mierbeispiele), sei filr diese
Themen aufl ¢ine der niichsten
Ausgaben verwiesen,

Amiga - Sein oder
Schein?

Das AmigaBasic kann 1 al-
len Punkren liherzeugen und
unterstiitzt auch die speziellen
Fihigkeiten des Amigas gut.
Ohne Frage hat man sich auch
fibr einen guten Interpreter ent-
schieden. Da dieser Basic-Lia-
lekt durch seine ganze Struktur
stark der Frugrummir_'rhpra::h::
Pascal dihnelr, stellt sich dic Fra-
ge, ob es micht gleich sinnvoller
ist, in Pascal zu programmie-
ren? Fiar den awsschlieBhchen
Basic-Programmicrer  entste-
hen hier newse Perspektiven.
Auch wirlt sich die Frage auf,
ob ¢s nicht cine "Schandc”™ ist,
die enorme Schnelligkeit des
Amigas wieder herunlerzustul-
zen?

Ein Resiimer iber den Ami-
ga il sich hier und heate noch
nicht zichen. Eindeatig ist cr
cin Computer der neucn Gene-
ration und sicherlich vom Auf-
bau her rfichlungswesend.
Fraglich erscheint nur die Kon-
peption des Amigas, die wic cin
Zwitter zwischen Home-Com-
puter (Sound, Sprites etc,) und
Personal-Computer wirkt. Fiir
den Hobbyisten ist er ‘mit
HKK).— DM wviel zu teuer, Fir
den Geschiiftsbereich  bieten
sich Altermativen (IBM-Kom-
patible) in derselben Preiskias-
s¢. Durch seine ibcrzeugenden
grafischen Fahigkeiten und
durch die schpelle und moderne

Architektur bieten sich Anwen-
dungen in der Werbung und
Animation an, obwohl eine
Auflésung von 600 = 400 Bild-
punkten heute als Standard be-
trachtet werden sollte und von
vielen anderen Compulertypen
errcicht wird (Grafikkartcn).

Der Erfolg des Amigas ist
deshalb wohl zbhingig vom
Preis und vom Angebot an pro-
fessioneller Software, die auch
eine Anwendung auBerhalb der
Grafik lohnend macht,

anfred Wolter Thoma

Back to the Future

Immer mehr Kinohits dienen
als Vorlage fiir Computer-5pie-
le. So auch Steven Spiclbergs
Lachzarfolg "Back to the Fuotu-
re”, Das Einspielergebnis die-
ses Films legt die Vermutung
nahe, dall der iiberwicgende
Teil der Leserschaft dic Story
kennt: Trotzdem sei sic in der
gebhotenan Kiirze dargestellt:

Marty, ein siebzehnjihnger
Junge, wird von Doc Brown zu
cinem Treff eingeladen. DBei
Doc handelt es sich um cinen
mysteriosen Erfinder, Beide
treffen sich. wie wvercinbart,
mitien in der Nacht auf cincm
Parkplatz. Doc filhrt Marty sei
ne spektakuliirste Erfindung
vor: eine in einen De-Lorean-
Sportwagen eingebaute Zeit-
maschine. Ein plotzlicher An-
erifl von Terroristen zwinpt
Marty, in die Zeitmaschine ein-
Zusteigen, Sofort wird er ins
Jahr 1935 versetzt. Er lernt sei-
ne Mutter kennen und - o©h
Schreck — diese verliebt sich in
Marty. ihr fungeborenes) Kind.
Da Marty Lust versplrt gebo-
ren zu werden, macht ersich auf
dic Suche nach scinem Vater.
Es mull thm gelingen. dic bei-
den zusammenzubringen. Nur
s0 kann er ins Jahr 1985 zuriick-
kehren! Er wird zum Kuppler.
Als Hilfsmitte! dicnen unter an-

dercm Kaffee, Musik, ja sogar
Gedichte. Auch mit "Biff™ hat
sich Marty auseinanderzuset-
zen. [Doc Brown greift natiirlich
laufend in die Handlung ein,
was jedoch nicht immer hilf-
reich ist, Soweit die Story,

Die Spiclidee alicin soret fir
die richtipe Motivation. Grafik
und Sound sind gut, die Grau-
ahstimmung allerdings nicht
optimal. Die Unterteilung der
Szenen criolgt in sechs Screcens,
fiinf Gebduden und der StraBe,
welche gescrolit wird. Die Spri-
tes sind put animiert und be-
stens pesteuerl. Flissige Bewe-
gungen sind die Folge. Den-
noch war der Film einfach zu
put, um bet dieser Limsztzung
nach eins draufsetzen zu kon-
nen. Der Speler wird aber
trotzdem  keineswegs  ent-
tauscht. Esist deshalb anzuneh-
men, dab sich dieses Action-
Adventure trotz cines immer
mehr ausufernden Angebaots
am Markt gut behaupten ward.

Hersteller: Electric Direams
Software

Preis: ca. 35 - DM

Bezugsquelle:

Activision

Postfach 766 50
2000 Hamburg 76

Thorsten Traub

Sreven Spiel-
berps Lach:
erfolg "Back
o the
Future"
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Datenaustausch per Userport

Fiir C 64 und VC20

Mit dem Userport steht dem
Computeranwender beim C 64
{oder auch YT 20) eine einfach
zru handhabende Verbindung
zur Aulenwelt zur Verfligung.
Mit ithm 4Bt sich steuern, mes-
sen, regeln oder auch emne Ver-
bindung zu anderen Computcrn
schaffen, und das ist auch The-
ma dieses Artikels. Thazu aber
erst einmal einige allgemeine
Informatienen zum Userport.

Kontralliert wird der User-
port von den beiden CLA-Bau-
steinen, Abbildung 1 zeigt cine
vollstindige Pinbelegung des
Userports. Hier sollen aber nur
die zum Datentransfer bendtig-
ten Pins niher crliutert wer-
den. Dics sind die acht Portlei-
tungen PBO bis PBY sowie dic
heiden Leitungen —PC2 und
~FLAG2 zum Quittieren des
Datenaustausches (dicse gehd.
ren alle zum CIA 2 mit der
Basisadresse dez. 56576 [hex,
$DD00]). Jede der acht Portlei-
tungen kann wahlweisc auf Ein-
pabe oder Ausgabe gestellt wer-
den. Dies regelt das Register
dez. 56579 (hex. $DD03}, Esist
das Datenrichtungsregister fiir
den Datenport B. Jeder Portlei-
tung entspricht in diesem Reg-
ster ein Bit und zwar der Lei-
tung PBO das Bit 0, PB1 das Bit
I usw. Ist ein Bit gesetzt (1), s0
ist die zugehbrige Portleitung
auf Ausgabe gestellt, ist es ge-
loscht () auf Eingabe.

Fiir die mit der Bindrarithme-
tik nicht so vertrauten leser
mochte ich kurz erkléren, wie
sich in cinem Register cinzelne
Bits setzen oder loschen lassen.
Will man die Portleitung PBn (n
rwischen 0 und 7} auf Ausgabe
stellen, das zugehirige Bit n al-
so sctzen, ohne den Zustand
der snderen Portleitungen zu
heeinflussen, so geht dics mit
dem Befehli POKE 56579,
PEEK (56579) ORZ2"n. Will
man sie auf Eingabe stellen und
damit das rugchirige Bit n 16-
schen, s0 macht man dies mit
POKE 56579, PEER (56579)
AND (255 — 27 a), Ist der Zuo-
stand der anderen Portleitun-
gen egal oder sollen diese sogar
alle auf Eingabe gestellt wer-
den, so reicht zum Stellen von
PBn auf Ausgabe der Befehl

POKE 56579, 2" n. Mit POKE
56579, (24 4+ 25 +276 +
2 * 71 oder, wenn man den Term
ausrechnet, mil POKE
5657924 setzt man also die
Portleitungen PBO bis PB3 auf
Eingabe unid PB4 bis PB7 auf
Auspabe, Mit POKE 565790
entsprechend alle auf Eingabe
und mit POKE 55579,255 alle
auf Ausgabe.

Kontrolliert wird der Llser-
port von den beiden CIA-Bau-
steinen. Abbildung 1 zcigt ¢ine
vollstindige Pinbelegung des
Userports. Hier sollen aber nur
die zum Datentransfer bendtig-
ten Pins ndher erliutert wer-
den. Dies sind dic acht Portlei-
tungen PBO bis PB7 sowie die
beiden Leitungen —PC2 und
—FLAG2 zum Quitbieren des
Datenaustausches (diese gehd
ren alle zum CIA 2 mit der

* Basisadresse dez. 56576 [hex.

$DD00] ). Jede der acht Purtlei-
tungen kann wahlweisc auf Ein-
gabe oder Ausgabe gestellt wer-
den. Dies regelt das Register
dez. 56579 (hex. SDD03). Es st
das Datenrchtungsregister fir
den Datenport B, Jeder Portlei-
tung entspricht in diesem Regi-
ster ¢in Bit und zwar der Lei-
tung PBO das Bit (), PB1 das Bit
1 usw. [st ein Bit gesetzt (1), 50
st die zugehdrige Portleilung
auf Ausgabe gestellt. st es ge-
lscht (0) auf Eingabe.

Mun gibt es noch ein Zweitcs
Register, das den Zustand der
acht Portleitungen bestimmt
bzw. angibt. Esist das Datenre-
gister B mit der Adresse dez.
S657T (hex. $DD01). Uber dic-
ses Register 146t sich jetzr emne
Eingabe registricren oder einc
Ausgabc machen. Entspre-
chend dem Datenrichtungsregi-
ster st auch hier in gleicher
Weise jeder Portleitung ein Bit
zugeordnet. Sind jetzt alle Port-
leitungen aul Ausgabe geseellt,
so Ll sich mit POKE 56577.X
nach demselben Verfahren wie
bei der Datenrichiung jede cin-
zclne Portleitung  ansprechen
(d.h. hier jede Leitung auf
High- (1) oder Low-Pegel ()
legen) und somit das Dyte X
durch den Port an ein Emp-
fangsgerit ibermitteln. Ent-
sprechend kann man. wenn alle

Portleitungen auf Einpabe ge-
schaltet  simd. mit PEEK
(56577) den Zustand der acht
Portleitungen ermirteln und so
ein am Port anliegendes Byic
auslesen. Ubrigens sind nach
dem Einschalten des Compu-
ters zuniichst alle Portleitungen
auf Eingabe geschaltet.

Ein Datenaupstausch  zwi-
schen zwei C64 (oder auch
VC 20y wird jetzt also durch
Verbinden aller Portleitungen
méglich, Keinesfalls diirfen je-
doch beide miteinander ver-
bundenen Portleitungen aof
Ausgabe peschaltet sein, Dies
konnte fiir Thren Computer fa-
tale Folgen haben. Da von bei-
den Computern aber sowohl ge-
sendet als auch cmpfangen wer-
den soll. hietet es sich an, je-
weils vier Portleitungen fir die
Eingabe und vier fur dic Ausga-
he bercitzusiellen. {Die Form
der Verbindungen ist aus Abbil-
dung 2 ersichtlich. ) Damit aber
iiherhaupt ein Austausch von
Daten moglich ist, mul natir-
lich ein geschlossener Strom-
kreis existicren. Bei beiden
Computern miissen also die ei-
genen Portleitungen mit der ei-
penen Masse (GND = Ground)

in Verbindung stehen, Zu die-
sem Zweck verbinden wir die
Massen beider Computer mit-
einander,

Jetzt mull noch das Cuittie-
ren des Datenausiansches or-
moglicht werden. d.h.. die
Computer milssen einander si-
gnalisiercn kénnen, wanmn sie
wieder empfangs- hzw. sende-
bereit sind. Dazu wird bei bei-
den Computern der sogenannte
Handshake-Eingang —FLAG2
mit dem Handshake-Ausgang
—PC2 des anderen Compulers
verbunden. Der  Ausgang
-PC2 liegt normalerweisc auf
High-Pepel (1), Werden jetzt
aber Daten in das Dalenregister
dez. 56577 geschrieben oder aus
ihm herausgelesen, so findet am
Ausgang —PC2 ein negativer
Flankenwechsel statr, also ein
Wechsel von High mach Low
{0). Mach einer Sechaigstelse-
kunde wird wieder der Aus-
gangszustand an —PC2 herge-
stellt. Durch die Verbindung
mit dem Anschluf —FLAGZ
wird jetzt dieser Flankenwech-
gel beim anderen Computet re-
gistriert und im Interrupl Con-
ol Register (ICR) des CIA 2
mit der Adresse dez, 5658Y

Abbildung 1: Pinbelegung des Userports

Pin  Belegung Fin Belegumg

1 GNDy [Masse) A GND (Masse)

2 +5Y (maxmmalbelasthar B -FLAG2 (Hundshake-

it [KIm &) Emngang)

3 -RESET C-1. PBObisPET

4 LN M PAZ (enispriche CB2 bean VO 20

5 SP1 N GNDiMasse)

b CNT2

7 sP2

H -PC2 (Handshake-Ausgang CLAL)

g ATN OUT (Steverleitung vom 1EC-Bus)
10,11 - 9V AC (Wechselspannung, mavimal belasthar mit 1imA)
1z (M ([ Masse)

Abbildung 2- Verbindung der Computer
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(hex. $DDOD) wird Bit 4 auf |
gesetzt. Um jetzt also zu pri-
fen., ob vom anderen CA._]TI'IT!IJH.!'I!’
gin Schreth- oder Lescruerniff
auf das Datenrcgster criolgt
ist, testet man cinfach dieses Bit
mit PEEK {56589} ANDI16. Ist
das Ergebnis 16 (andernfalls ist
gs ), 50 war Bit 4 gesetzr, mit
dem Awslesen des ICR durch
PEEK (56589} wird dicses iibri-
gems  automatisch  pelésche
{auch Bit 4 wird mit dem Ausle-
sen also wieder rurtickgeser?t),
so dabh nicht extra noch ein Be-
fehl dafiir eingebaut werden
k.

Damit wiren alle Grundla-
pen filr den Datenaustaunsch ge-
klart, Zum Herstellen der Ver-
bindung besorgt man sich zwes
Userport-Stecker (CINCH 251-
12-50-170 Typ 50-245N-9, Preis
pro Stuck zwischen 3.— DM und
5~ DM) und am besten ein
12poliges Flachbandkabel. Dhe
Kabel werden dann. wic aus
Abhildung 2 ersichtlich, verls-
ter. Beim Einstecken {wic auch
das Abziehen nur bei ausge-
schaltetem Computer vorneh-
men') des Steckers ist daraof zu
achten, dab sich dig Portleitun-
gen auf der unteren Seite (Mar-
kierungen A bis N} befinden.

MNun rur Erklarung der Pro-
gramme, Um ein ganzes Byt
©ozu senden, mul dicses in 2 = 4
Bit zerlegt werden, da ja nur
vier Portleitungen als Ausglinge
zur Verfugung stehen, In Li-
sting 1 (Byie senden und emp-
fangen} werden in Zeile 1015
zunichst die Repisteradressen
fir Datenrichtungsregister, [Ja-
tenregister (Port B) und Inter-
rupt Control Register festge-
legt, Danach werden die Port
leitungen PBO bis PB3 auf Ein-
gang. die restlichen wvier auf
Ausgang geschaltet. Nun wer-
den die unteren vier Bits des
Bytes gesendet. Dazu werden
diz oberen vier Bits geltscht
und das Ergebms mit 16 multi-
pliziert, was cine Verschiebung
der unteren vier Bits an die Stel-
le der oberen vier im Byte he-
wirkl, Dicse Verschiebung ist
notwendig, da die oberen vier
Portleitungen PB4 bis PBY als
Ausginge definiert sind und
deshalb die auszugcbenden vier
Bits beim Hincinschreiben in
das Datenregister ebenfalls auf
die Position der oberen vier ge-
rijckt werden miissen.

In Zeile 1030 wird gewartet,
bis Bit 4 im ICR gesctzi und da-
mit auch der andere Computer
sendebereit ist. Die emplange-
nen unteren vier Bits werden
jetzt aus dem Datenregister
ausgelesen und durch dic AND-
Verkniipfung wieder isoliert.
Hat auch der andere Computer
die unteren vier Bits erhalten,
wocrden jetzt die oberen wvier
Bits pesendet, was durch einfa-
ches Hineinschretbhen des Byte-
Wertes in das Datenrichtungs-
register geht, da sich die oberen
vier Bits bereits an der richtigen
Stelle befinden und die unteren
vier so nicht mitgesendet wer-
den kdnnen. Die emplangenen
oberen vier Bits miissen wiceder
isoliert und, da sic tiber die un-
teren vier Portleitungen emp-
fangen werden, mit 16 multipli-
ziert und schlieBlich zu den un-
teren vier Bits hinzuaddiern
werden. Als letzies wiard mil
X=PEEK (ICR) sichergestellt,
dali Bit 4 im ICR geléschr ist.

s1¢ kimnen diese Unterrouti-
ne in eigene Programme einbin-
den und mit GOSUB 1000 auf-
rufen, wobei in der Variable
AB das auszugebende Byte ste-
hen mubl und in der Variable
LD das empfangenc Byte iiber-
geben wird, Listing 2 (Texte
senden uwnd empfangen) de-
monstriert den Umgang  mit
dieser Routine und ist avch nu
mit Listing 1 zusammen lauffii-
hig. Vor dem Start irgendwel-
cher Datenaustausch-Program-
me auf beiden Computern soll-
te  sichcrheitshalber einmal
PRINT PEEK (56589) eingega-
ben werden, damit Rit 4 des
ICR auf jeden Fall vorher ge-
lischt ist, Alle Programme kon-
nen natiitlich noch beliebig er-
weitert werden.

Will man die Programme fiir
den VO 20 verwenden, so miis-
sen zundchst die Registeradres-
sen wie [olgl gedndert werden:

Datenrichtungsregsier = dez.
A7138 (hex, $9112)

Datenregister =
{hex. 591110 -

Interrupt Control Regisier =
dez. 37149 (hex. $911D)
Problematisch wird ¢s beim
Herstellen der  Verbindung.
Zwar licgen die Leitungen PR
bis PBY und GND an derselben
Stelle wie beim a4, jedoch
fehlen beim VO 20 dic Pins
—PC und —FLAG. Ihe Hand-

37136

e

55 Modul 30,00 DA
Herdenpy + Turha Taps = Terbo: Disk = Rangu/Oid
Supersoftwarepaketi 16,85 DM
10 Frograniee ol Dk, coer Mo, Amwen-
dUrgs- Lnd SO mi

10 Dizskesttan S2/00

Suparprals 18,55 DM
54 Modul Z3,00 DM
Turbe Tass + Turno Disk = D05 5 1+ Rerew Do
Modul 2000 45,00 DM

Tt Tuzss & Tarna Do = Fosior GG + 15 Gran-
persiehe Tesd TH M-, 11785

Modul 3000 65,00 DM
Kooy + Iwbo Disk = Turbo Tope + Harcoosy +
Filinysy 1 Chwrgne = Baciug - FenewOod

L% FrogranerTa "G-H"H1

menrathersirafle

Alle Module im Guhdma mit Aesst n
ar. 2d Eﬁmw g J:'ﬂ'
Wil s Zubsalwis und S 108 sul Lueges, ¢ B S508

I{iﬁmmar& Schulte Electro
gﬁ 5DE||:- ch-th—Effm

"l'".mﬂtﬂ'l 24 Sunden
Lt bevboals Wt -7 13 G- EI-I.‘-'I] L, ?-l 1E.I}:-13-I3III Ll'hr. FIZFREIT

C 64 und PC 128

/3 Modul 38,00 DM
Backup + Flecopy + Renew Tk
goimedd T seooou
= Fnp i e

51 Modul 168,80 DM
Turba Taps

5/2 Modul 16,80 DM
Forbo [k + 51 und 502 chine Gohise
Profi Batrisbssystem 408,00 DM
Tu siirelisms Laden, Oid urg 205 Funadionen,
Furiction stabsadsn, im Caandise
Batriebasystem-
umschaitplatine 128 38.00 DM

Ciini ol i mésgrch. im faer Wiogus aul dem 128
Wil Ealrich n.ll:ﬂlrm-' Phiting =k

SChaner, mefiens

nic

shake-Leitungen sind  beim
VO 20 die Leitungen CB1 (Pin
B) wnd CB2 (P M), wobei
CB1 die gleiche Funktion und
Arbeitsweise wie —FLAG hat
(alse Handshake-Eingang ist)
und CB2 (an einer anderen Po-
sition als —PC) dann offenbar

als Handshake-Ausgang fun-
miert {was ich aber leider bislang
micht  liberpriiffen  konnte).
Auch ein Datenaustausch zwi-
schen C 64 und VO 20 miiie so
miglich sein.

Dhaniel Durstewitz

» »
Listing 1
a0 1
1805
1818 =
1815
1828
1825
1838
1835
1848
18435
1858
1855
iaca
1865

POKEDRR ,2498
WAITICR .16

WAITICR,16
POKEFE ,RB
WAITICR, 16

A=PEEK{ICR)
RETURN

Llstmg 2

18
13 REH
28 i

23
38
35
4@
45
P
55
&8
BS
e
ri=)

PRINT™
INFUT"TEXT"?

g8
83
o8

IFA%{>"N"GOTOBA
END

REM BYTE SEMDEN UND EMPFAMNGEN
DRR=565781FB=3568577: ICR=56589
FOKEPB . {ABAND15) %16

EB=PEEK (FB)AND15

EB=EB+{PEEK{PB>AND15)%186

TEXKTE SENDEN UND EMPFANGEN

FRINTIPRINT*"BITTE GEBENM SIE EINEN *;
PRINT"BELIEBIGEN TEXT
235 BUCHSTABEN LAENGE EINI -~
THEILA=LEMN{TRS)
AB=LX1GOSUB 1822 :LY=EB
N=2:FRINT"MEMPFAMNGENER TEXT: "

NeN+1 e IF CNLE OANDCNLY 2 G0OTO7S

AB=A: IFNXLHXGOTOVE
AB=ASC(MIDE{THKE N, 133

GOSUB 1088 : PRINTCHRS$(EB ) 5 1 GDTOS5
PRINT:PRINT"MNEUEN TEXKT SENDEN {J/N»7

GETA%: IFA%$="JI"G0OTO2S

YON MAXIMAL " :
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Das Steuergerit zum Commodore 64:

Fiir den Bastler scheint dieses
Gerlit auf den ersten Blick eine
niitzliche Erweiterung seines
Hobbys zu sein, swellt es doch
eine ganze Reihe von Miglich-
keiten zur Verfiigung, Uber 4-
mm-Buchsen sind zwei Fiihler,
eine Kontaktabfrage, ein Ein-
gang filr Spannungsmessung
und drei Relaisausgiinge {leider
sind nur SchlieBerkontakie her-
ausgefihrr) anschlieBbar. Zum
Lielerumfang pehdrt aulerdem
das Gehiuse mit den farbigen
AnschluBbuchsen. Ein Netzka-
bel ist seitlich herausgeliihr,
ehenso das Verbindungskabel
zum Userport. Fur Datasetten-
besitzer liegt eine Kassetre bel,
Ferner gehdren noch zwei Tem-
peraturfithler, die einfach
duich Bananensiecker ange-
schlossen werden, cine Bedic-
nungsanleitung und die obliga-
torische Programmdiskette
zum Licferumfang. Das fertig
aufgebaute Gerdt ist filr 295.-
DM erhiltlich.

Mit den Fithleranschlissen
werden Temperaturen zwi-
schen 0 und 100 Grad Celsius
gemessen, Die Toleranz betrigt
Z zwel GOrad Celsius. Um die
gwei Fithler aufcinander abzu-
stimmen, bei denen bei Raum-
temperatur eine Differenz von
drei Girad festzustellen war,
kann man 1m Programm cinc
Umrechnung (Formel) anpas-
sen. Beim Testgerdt war dibri-
gens die Beschriftung der An-
schluBbuchsen (Fihler 1 und
Fiihler 2) vertauschr,

Eine Miglichkeir zur Gleich-
spannungsmessung bis zu 24
Volt ist an den Buchsen mit der
Bezeichnong "Volt +" und
“Yolt - gegeben. Je nachdem.
welches Programm  geladen
wurde, kann man swischen fo-
stem Spannungsbereich sowie
manuell oder automatisch um-
schaltbaremn MeBbereich whh-
len, Dhe letzte und vielleicht in-
teressanteste Funktion des Ge-
riats sind die drei herausgefiihr-
ten, galvanisch getrennien Re-
laiskontakte. Sie kénnen mit 10
Ampere an 220 Volt belastet
werden, Der  Schaltzustand
wird jeweils von einer Leucht-
diode angezeipl.

Madchen fiir alles?

Yon grobem Vorteil ist dic
Mighchked, mit den ange-
schlossenen Fihlern die Relais
zu sthalten. Lidr man das Pro-
gramm “Temperaturregler™ in
den Rechner, so wird nach ei-
ner Solitemperatur  pefragt,
Gibl man z. B. 25 Grad C ein
und die Raumtemperamur be-
trigt 22 Grad, dann schaltet
sich Refais 1 ein. Wird nun der
Fiihler erwidirmt, so schaltet das
Relais bei Erreichen der 23
Grad wieder ab. Hicrmit kann
also die Wohnzimmertempera-
tur diber die Vorlauftemperatur
der Heizung, des Atzbad, das
Aquarium oder andere Flilssig-
keiten in Verbindung mit ¢iner
elektrischen oder elektrisch ge-
stewerten Heizung auf einem
konstanten Wert gehalten wer-
den.

Mit dem Fiihler lassen sich
auch Temperaturen von Fliis-
sigkeiten messen. Dazu ister in
gin Metallrishrchen eingebettet
und durch Verkleben an beiden
Enden gegen duficre Einflilsse
geschiitzt, Wird an einem der
Fithleranschliisse ein Fouowi-
derstand  angeschlossen, so
kann eine Lichtschranke oder
ein Dimmerungsschalter auf-
gebaut werden., Dazu muf man
das Pnnzip des MebBeingangs
kennen, ndmlich die Funktion
cincs AD-Wandlers: Ein ana-
lopes wird in ein digitales, vom
Computer verarbeitbares  Si-
gnal umpewandelt. Der MSR
erhilt durch einen Fiihler oder
einen Fotowiderstand eine Wi-
derstandsinderung. Sie wird di-
gitalisiert dem Computer zuge-
fithrt und dieser kann sic dann
welterverarbeiten.

Die  Bedicnungsanleitung
macht auf den ersten Blick el-
nen primitiven Eindruck. Je-
doch fndert sich dies sofort
nach dem Durchlesen der er-
sten Seiten. Zuerst wird der ab-
gebildete Schaltplan ausfiihr-
lich erklirt und keine Frage
7zum technischen Bereich bleibt
offen. “Auch die VDE-Vor-
schrift (sie regell u,a. dic Si-
cherheitsabstiinde zur Metz-
spannung) wurde beim Aufbau
des MSR eingehalten. Es folgt
dic Beschreibung der einzelnen

Versuchsaufbauten mir dem
Hinweis auf mégliche Ande-
rungen im Basic-Programm. Da
dies ebenfalls abgedruckt und
optisch sehr gut unterteilt ist,
wird eme eventuell ndhge An-
passung cum Kinderspicl, Nach
dieser Methode werden samtli-
che Beispicle abaehandelt. Er-
wihnt sei hier noch die Mig-
lichkeit, tiber Hardcopyrouti-
nen Diagramme auszudrocken,

Mit dem MSR steht also

huchstdblich die Tir zor Au-
Benwelt offen. Dies ist zum ei-
nen cin Verdicnst des universcl-

len Gerdts und zum anderen der
wirklich vorbildlichen Bedie-
nungsanicitung. Daran kinnen
sich vicle andere Hardwareher-
steller ein Beispiel nchmen,
Was nitzt e hochwertiges:
Produkt, wenn ¢s durch man-
gelhafte Beschreibung nur zur

Hilfte  avsgenutzt  werden
kann?
Preis: 298 - DM
Info:
Witte Blrotechnik
BéckersiraBe 22
3250 Hameln 1
Werner Houser
Steucrgerit
MER-Wirte
Flir den O 64

Der Game-Killer kommt!

Unter dem vielversprachen-
den Namen "Crame-Killer” e-
tet Mastertironic seil  einiger
Zeit ein Modul an. das man we-
der in die Sparte Spiel oder An-
wendung noch Utility einreihen
kann. Durch Ausschalten von
sprite-Kollisionen  ermoglicht
das Game-Killer-Modul. in bis-
lang unerreichte Levels und Bil-
der vorzustolen. Wem ist es
nichl schon so gegangen: Man
spiclt stundenlang, eignet sich
Tips und Tricks an, itberwindet
alle Ciefahren und Fallen, die
findige Programmicrer in das
Spiel eingebaut haben, stehrt
kurz vor der Kronung des Spiels
— dem letzten Level - da pas-
siert es: Durch gine kleine Un-
aufmerksamkei! bat man scinen
letzten Mann wverloren. Das
Spiel 15t zo Ende und die ganze
Schinderer auf der Hatz nach
dem High-Score war umsonst!

Fiir alle derart geplagten
Spiele-Freaks kommi nun der

Guame-Killer gerade richrig. Mit
thm 1st es wirklich kinderleicht,
in die hochsten und schwierig-
sten Bilder zu pelangen. Zwar
pht  es  Ahnliche I_,fj:iun_gcn
schon seit eimiger Zeit, doch
hatten diese alle einen groten
Nachteil: Angeboten als reine
Softwareldsungen. wurden sie
durch das Laden des Spiels oft
tberschriehen und waren nur
[Or einige wenige Spele zu ver-
wenden,

Robtek’s Game-Killer geht
hier einen ganz anderen Weg.
Gelieferr wird er ausschlieBlich
als Modul imschwarzen Plasrik-
pehduse mit einem kleinén ro-
ten Knopl an der Seie. der es
wahrhaft in sich hat. Dadurch
kommt es erst gar nichr zu sol-
chen Problemen, denn der (a-
me-Killer wird akriviert. sohald
er emngesieckt und der Compu-
ter eingeschaliet ist. Da or kei-
nen  RAM-Speicher  bean-
spruchr. kann er auch nicht
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iberschrieben werden, Er mel-
det sich mit einer netten Grafik
und einer nervidtenden Melo-
die. die man jedoch z.B. zu
Gunsten eines Schnelladers ru-
hig hiéitte wegfailen lassen kin-
ncn. Das Titelbild verschwinder

sofort nach dem Dricken der

Spacc-Taste: Game-Killer ist
aktiv und die Spiele, die man
nun berwingen will, kinnen in
gewohnter Art und Weise gela-
den werden. Danach gibt es ins-
gesamt drei Moglichkeiten, den
Ciame-Killer in (iang I brin-
gen, Dies st notwendig, da sich
viele Spicle in der Sprite-Abfra-
ge unterscheiden, Durch einen
simplen Tastendruck auf den
seitlich am Modul angebrach-
ten Taster ist es 2. B. maglich,
die Unsterblichkeit zu erlan
gen, Mit Erfolg gelang dies bei
Spieleklassikern wie Zaxxon,
Eagle Empire oder Jet Set Wil-
by.

Andere Spicle, wie zuom Bei-
spiel Scramble oder Loderun-
ner, kénnen our durch cin Aus-
schalten der Sprite-Sprite- oder
Hintergrund-Sprite-Kollisions-
abfrage bezwungen werden.
Daru ist ndtig, gleichzeitig den

Joystick nach vorne bzw. hinten
ziehen und den Modulknopf zu
driicken. Ein Abschalten des
Maoduls ist auch wihrend des
Spicls maglich. Man spizelt da-
nach ganz normal weiler. Dies
ist besonders praktisch bei Spie-
len mit sehr unterschiedlichen
Schwierigkeitsgraden,

Dochwic steht ¢s um die Ver-
triglichkeit des Game-Killers
mit den einzelnen Spielen? Ein
Punkt, der uns doch sehr uber-
raschte, denn der Game-Killer
arbeitet wirklich mir allen Pro-
grammen zusammen, die m
sprite-Abfragen arberten. und
dies ist anscheinend ausnahms-
los der Fall, Wider Erwarten
machten auch Programme, die
nachladen, kemerler Schwierig-
keiten.

Fazit: Zu einem Preis von
6y, - DM ist der Game-Killer s1-
cher nicht zu teuer. Doch mulf
man bedenken. daB durch sol-
che Methoden der Spiclwert je-
des Programms erheblich redu-
ziert wird. Mir zumindest wur-
de es bald pleichgiiltig, in wel-
chem Lavel ich war und wieviel
Punkte ich bereits gesammelt
hatte.

Gut finde ich den Game-Kil-
ler fiir den Fall, dall er als Trai-
ner benutzt wird, um zum Bei-
spiel eine schwicrige Passage zu
meistern, an der man sich "oh-
ne™ vergeblich versucht hat.
Fiir welche Anwendung man
sich auch immer entschewdet,
insgesami geschen ist der Rob-
tek Game-Killer sicher keine
schlechte Anschatfung.

Info: Mastertronic
Compurer-Vertriebs GmbH
Kaiser-Ontto-Weg I8

4770 Socst

Frank Walk

Borrowed Time

"Rorrowed Time”, ein illu-
siriértes Adventure von Activi-
sion und Interplay Productions,
ist ein ausgewachsener Krimi
und entspricht damit dem der-
zeitigen Trend. Neben der Sto-
ry 81 vor allen Dingen die be-
wegliche Grafik hervorzuhe-
hen, die fur Adventures relativ
ned und ungewdhnlich ist. Mit
diesem Feature werden Textad-
ventures erst richtig lehendig
und interessant,

"Borrowed Time" st ein ver-
zweifelter Kampl um Leben
und Tod, ber dem Sie einen
Maorder finden und dingfest ma-
chen miissen — Thren cigenen!
Doch wo wellen Sie anfangen?
Wem konnen Sic verlrauen?

Auf jeden Fall milssen Sie sich
beeilen, denn jeder der 20) Ver-
dichtigen  hat  auwsreichend
Grinde, Sic zu tdten, Thre Zeit
ist nur peborgt!

hie kdnnen Ihr Leben nur ret-
ten, indem Sie in detektivischer
Kleinarbeit Thren Morder aus-
findig machen. Wenn Sie dabei
jedoch nicht schnell genug vor-
ankommen. wird man sie kric-
gen — und toten.

"Borrowed Time™ entspncht
also dem derzeitigen Trend der
Krimi-Adventures. Der Schwie-
rigkeitsgrad ist mit "mittel” zu
bewerten, Deshalb und michi
zuletzt wegen der iiberaus gu-
ten Story hat das Programim be-
stimmt sehr gute Chancen bei

Szenenbald
aus dem tl-
lustmierten

Adventure
"Borrowed
Time" van
Activision

den Usern. Dhe diiher T HiBes-
Bilder, ein umfassender Help-
Modus. die Windows und Me-
niis sowie ein -umfangreicher
Wortschatz kénnen diese These
NLLF UNtermauern.

Borrowed Time gibt es filr
den Cod aufl Disk, Umsetzun-
gen aof den Amiga und Atan
5T sind in Vorbereitung und ér-
scheinen in Kiirze.

Activision
50.- DM

Hersteller:
Preis:

Modem zum Preis eines
Akustikkopplers

Welcher echte  Hacker
triumle nicht schon immer da-
von, mal stbrungsfrei Daten
nach Singapore zu (bertragen,
oder das Rockkonzert im Radio
wihrend der Hacker-MNacht-
schicht mit 110 Phon zu ho-
ren??! All das ist mit einem
Akustikkoppler praktisch nicht
zu verwirklichen. Doch wozu
gibt es schlieBlich Modems?
Der Preis ist jetzt kein Hinde-
rungsgrund mehr, denn ab so-
fort mbt's das M} B3 zum
Kopplerpreis.

Wir waollten wissen, oh ein
solches Gerdit auch den harten
Anforderungen unseres Redak-
tonshackers gerecht wird. Lo
diesem Zweck haben wir thn ei-
mipe Tage mil dem MO 85 von
Data-Service  alleingelassen,
Beide haben diberlebt, So viel
vormewep. Wie der Test ausge-
tallen ist. lest ihr im folganden.

Montag, 5.5, 86, 9.30 Uhr:
Als unscheinbares Pickchen
har das MO BE5 den Weg in unse-
re Redationshihle gelunden,
Moch bevor sich jemand des
Lieferscheins bemiichtigen

konnte, wurde es bereits von
unserem Hacker in scine Be-
stundtcile zerlegt. Sein Kom-
mentar; "Sauberer Aufbaw, al-
les stabil und fest montiert, wi-
derstandsfdhiges Gehiuse — ka-
putt geht da wohl so schocll
nichts, auch wenn's mal runter-
fallen sollte.™

Die Stunde der Wahrheit
sollte mit dem Durchpusten der
Chips schlagen. Doch erstens
kommt es anders, und zweitens
als man denkt. Der Anschiuf
ans Telefon ging noch schnell
vonstatten: Telefonkabel in die
Buchsen IN, anderes Kabel in
die Buchsen OUT - Harer ab--
nchmen - Tadbuddadbdd, | .
Alles paletti. Hacker meldet an
Redaktion: "Modem hangt am
Telefon!™

Weiter geht's. Anschlul an
Chd steht auf dem Programm.
Stecker des Modems mit der
richtigen Seite nach oben in den
Userport — fertig! Doch der
Userport-Stecker besitzt keine
Sicherung gegen das verkchrie
Einstecken.
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In Betrieb pebracht. kann
man mit dem MO 85 Daten nuit
ciner Geschwindigheit von
wahlweise 300 oder 1200 Baud
durch die Leitung jagen — $0-
wohl im Answer als auch im
Originate-Modus. Eine Car-
ricr-Detect-Anzeige ist fiir bei-
de Geschwindigkeiten vorhan-
den. Hat man die Ubcrtragung
beendet, mub der Schalter TE-
LEFON/MODEM wieder auf
dic Stellung TELEFON ge-
bracht werden. um mit seinen
Mitmenschen wieder via Vowee
71 kommunizieren.

Fazit: Das MO 85 isL in ein-
faches Modem. das leicht anzu-

Das MOES:
Modem zum
Akustik-

kopplerpreis

schlicBen und zu bedienen ist,
liber cine hohe Ubertragungssi-
cherheit verfiigt und preislich
sehr put dasteht. Wer jedoch
schon mal mit Gerdten wie
Modemphone oder Waorldmo-
dem 200K pearbeitet hat, wird
Features wie Autodial/Aut-
answer, Umschaltung auf Bell-
MNorm u. d. schmerzlich vermis-
scI.

Preis: 298.-DM
Info:

Data-Service

Piotrowski & Langener
Girenzweg 47

408 Dilmen |
Frank Wik

Koronis Rift

Im Jahre 2249 hat man cs
nicht leicht als einfacher Tech-
no-Altwarenhindler (eine Art
maderner Schrotthandler). Mit
cinem hervorragend ausgerii-
stetern Raumschiff, einem Er-
kundungsfahrzeug, ¢inem Spe-
rialroboter und dem Androiden
Psytek als einzigem Gefidhrien
schwirtt man durchs Welrall
und sammelt Raumschiff-
wracks. Der Traum eines jeden
Techno-Altwarenhiindlers 15t
die Entdeckung des legendiiren
Koronis Rifi.. Jenes Planeten,
auf dem die hochzivilisicrten
Anpcients ihre Wallensysteme
retestel und gelagert haben.

Eines Tages beginnt der Spe-
zialdetektor wic verrilckt zu
picpen: Unter dem Rawmschiff
licgt dic zerkllftete Oberflache
von Koronis Rift. Sofort begibi
sich der bcpeisterte Schrotl-
hindler mit scinem Erkun-
dungsfahrezeug in diese uniiber
troffene Schatzkammer. Nun
gilt es. die einzelnen knegsma-
schinen zu finden und durch
den Roboter ausplindern zu
lassen. Selbhstredend ist Koronis

Rift nicht unbewacht: Eine un-
itberschaubare £ahl yvion
Kampfraumschiffen macht es
dem anpgchenden  Milliondr
schwer, aus seinem Fund Nut-
zen zu ziehen.

Mit Laser und Energie-
schurzschild muf er Skono-
misch umgehen, denn die Ufos
schieen schnell und plaziert.
Die einzige Hoftnung sind die
gefundenen  Waffensvsieme.
Sie bestchen aus Modulen, die
ausgebaut und auch verwendet
werden konnen. Dabei stellt
sich dem Techno-Alrwaren-
handler allerdings dic Frage.
welches Svstem er einsetzen
und welches ¢r 2ur spateren
VerduBerung auf dem freien
Markt zuriickhalien soll. Au-
Berdem sind Traglast und Ener-
gievorrat des Erkundungsfahr-
zeugs begrenzt, so dall man in
regelmalipen Abstinden zum
Mutrerschiff rurtickkchren
muli,

Auf dicse Weise kimpft sich
der Spieler Spalte ldr Spalte
iiber den Planeten, Die Angrit-

fe der Ufos werden immer be-
herzter und dic Verteidigung
immer schwieriger, Wer aber
Besitzanspriiche auf Koronis
Rift anmelden will, mul bis zur
20. Spalte vordringen und hicr
den Untertassenstitzpunkt zer-
srdren.

Gliicklicherweise kann der
akruelle Spizslstand  jederzeit
abgespeichert und wieder gela-
den werden, doch trotz dicser
Option gibt Koronis Rift genug
Stoff fiir mehrere durchspelte
Nichte, Die Motivation 181 s¢hr
hoch, und die Spannung sieigt
mit zunchmender Schwicrigheit
der Erkundung. Aullergewdhn-
lich gut ist die dreidimensionale
Cirafik. wobei das Scrolling
iiher dic Planetenoberfliche
besonders hervorgehoben wer-
den muB. Die kluge Bildschirm-

aufteilung unterstitzt die kom-
fortable Bedienung der techni-
schen Systeme. Bliebe noch der
Sound: Koronis Rift hat vom
dreistimmigen Soundtrack bis
zum realistischen Fahrgeriusch
alles in seinem Reperioire.

Das Spiel ist mil einer aus-
filhrlichen dentschen Anleitung
ausgestartet und gehort zu den
besten Spielen, die zur Zeit auf
dem Markt sind. Alsstorend er-
weist sich ledighch der um-
stindliche Ladevorgang hei der
Cassettenversion. doch glickli-
cherweise ist Koronis Rift auch
auf Diskette zu haben.

System: Cod'C 128
Aari BIOXE, XL
Hersteller: Actvision
Bezugsquelle: Profisoft GmbH,
Osnabrick

Thomas Tai

Aufbau und Verwaltung
von Dateien mit dem C 64

Von James Gatenby
Moderne
Verlagsgesellschaft
130 Seiten, 29.80 DM
ISBN 3-478-00180-2

Die Dateiverwaltung gehort
zu den hiufigsten Einsatzgebie-
ten von Computern. Wer sich
zum Kampf gegen dic Zettel-
wirtschaft cotschlossen und den
Computer im Wohnzimmer ste-
hen hat, muf aber noch einige
Hindernisse {iberwinden und
dem Computer muB erst einmal
den Umgang mit Namen.
Adressen und anderen Daten
beibringen. Hier gibyr es dann
den bequemen und teuren Weg
liber cin gekauftes Programm,
das aber nicht immer allen An-
forderungen genugen kann. Oft
hietet es sich aber auch an. die
Programmicrung selbst  zu
ubermehmen.

Der Autor wendet sich mit
scinem Buch an all jene. die
letzteren Weg beschreiten wal-
len., aber noch nicht éber aus-
reichende Erfahrung auf die-
sem Ciebict verfiigen, Dabei
beginnt er wirklich bei “Adam
und Eva™! mit der Beschrei-
bung prundlegender Program-
miericchniken und der Bedie-
nung des Computers, Selbst der
totale Meulmg wird langsam
aber sicher in dic Kinste der

Programmierung cingeweiht.
Dann gehr ¢s endlich an die ver:
heibene Datenverwaltung.
Nachdem die Bausteine eines
salchen Programms beschrie:
ben wurden, wendet sich der
Autor der Eingabe und der zu.
nachst internen Speicherung
der Daten mit INPUT und DA
TaA zu und kommt auf die Mani
pulation der Eingaben zu spre:
chen. Der Lescr lemt, Zeichen
ketten zu bearbeiten und nact
Datensitzen zusuchen. Das un
umgangliche und wichtige Sor
tieren schlicBt sich an.

Nachdem die bisherigen The
men mit kleinen Bespielen er
lgutert wurden. wird nun uber
geleiter rur Entwicklung eine
vollstiindigen und wiclseitiger
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Datenverwaltungsprogramms.

Die Speicherung der Daten er-
folgt allerdings immer noch im
Computer, Die Ausgabe an die
externe Peripherie wird erst in
den folgenden Kapitein bespro-
chen, James Gatenby beginnt
bei der Benutzung von sequen-
tiellen Dateien auf Cassette und
wendet sich dann der Duskette
als Speichermedium zu. Er be-
schrinkt sich aber auch hicr auf
die Beschreibung der sequen-
tiellen  Speicherung. Fum
Schiu® verhiert er noch einige
Worte iiber dic Druckerausga-
be und erkliirt in zwei Anhiin-
gen die benutzten Fachwirter,

Alle Kapitel sind leicht ver-
stindlich peschrieben, was
durch Tabellen und Zeichnun-
gen unterstitzr wird. Jeder ein-
zelne Schntt wird so ausfithrlich
erldutert, dall der Anfinger
nmichts mehr falsch machen
kann. Der fortgeschrittene Pro-

grammerer wird aber bald ge-
langweilt das Buch zuklappen.
Esist alzo hervorragend fikr die-
jenigen peeignet, fir den der
Computer und dic Program-
micrung aoch vollkommenes
Neuland bedeutet. Jeder, der
sich eine Datenbank nach sei-
nen Bediirfnissen erstellen will,
wird hier eine wertvolle Anlei-
tung finden. soferm er micht
schon in hitheren Sphiren sei-
nes Systems schwebt. Bedauer-
lich ist es allerdings, dab der
Autor nicht auch auf die relat-
ve Datenverwaltung cingeht,
denn die Einsatzmaglichkeiten
der sequentiellen Speicherung
sind doch begrenzi. Trotzdem
sei dem Anfinger die Lektiire
dieses Buches empfohlen, um
danach eventuell andere Bii-
cher dber komplexere Pro-
pramme verstehen zu kbnnen.

‘Thsmas Tai

Commodore 64 Magic

Von Michael Callery
mfg-Verlag

234 Seiten, 45.- DM
[SBN 3-478-09190-X

Das Buch ist der Musik, der
Grafik und verschiedenen Pro-
grammicrsprachen  gewidmet.
Eingangs werden zusétzlich ei-
nige wichtige Basic-Befehle er-
lutert. UUm den Leser gleich
entsprechend zu  motivieren,
geizt der Autlor berens hier
nicht mit Tricks. Auch unter-
mauvernde Beispicle fehlen
nicht. Stellvertretend sei hier
ein Programm erwdhnt, mit
welchem ein Ball diber den Bild-
schirm fliegt. Bekannt ist dieses
Beispiel aus dem Handbuch des
C 64, nur geht es hier cinfacher
und damitschneller. Aullerdem
scrollt der Punkt besser iiber
den Bildschirm.

Mit den Fihigkerten im Be-
reich der Farbe beschaftigt sich
Michacl Callery in der Folge.
An Beispiclen werden Arten
der Farbkombinationen erliiu-
tert und welche Vanationsmég-
lichkeiten bestehen. Das iiber-
arbeitete Springball-Programm
bringt dic “Farb-Welt” aul den
Bildschirm.

[Das Kapitel "Animartions-
technik™ wird durch zahlreiche
Beispiele aufgelockert. Die De-
mos sind leicht verstiindlich und

Musik, Tonetfekis.
Diggramm, 3-dimensiohaie
Brarstellungen. und

sendige Blilder

gut dokumenuert. Der Zer-
chensatz des Cod ist ebenso er-
schipfend beschrieben wie das
Editieren von Zeichen. Aufden
dafiir  zustiindigen  Baustein
gcht der Autor ebenfalls ein.

Das siebre Kapitel behandelt
einen Zeichensatz-Editor. Ein
geradezu penibel dokumentier-
tes Listing zeigt dem Leser die
Arbeitsweise eines solchen Edi-
tors. Jeder Frugrmnmalm:huitt
ist cinzeln abgedruckt und ge-
nau erliutert,

Mach einer Erklirung der
Sprites und ihrer Programmuie-
rung bleibt das Wort "Priomitéit™
kein  hohler Begrff. Man
staunt, was man mit Spriwcs al-
les machen kann: dehnen. in-
vertieren, spiegeln,

vierkler-

nern, vergrollern, mehriarbg
usw. Anch zur hochauflisen-
den Grafik wartet Michacl Cal-
lery mit interessanten Details
auf, Die Aufhauweise wird an-
hand von Demos erklirt.

In den folgenden Kapiteln
stehen Bewspiele und niitzhche
Utilitics im Vordergrund, So
werden auch cinige Kernel-
Routinen und verschiedene La-
bels erklirt. Die Demos sind in
Assembler abgedruckr.

Di¢ Einfiihrung in den SID
tehlt ebenfalls mcht, Der Leser
erfihrt dic nitigen Vorausset-
zungen. Basic-Beispicle erliu-
tern die Programmierung,

Zur Abrundung des Inhalts
werden auch verschiedene Pro-
grammiersprachen  abgehan-
delt sowic cinige Programme
getestet und vorgestellt. Eine
Programmfibel findet sich im
Anhang des Buchs, ebenso eine
ASCII-Tabelle,

Der Kéufer dicses Buchs be-
kommt fiir scin Geld eine Men-
ge Gegenwert. Es ist schon toll,
was der Autor alles aus dem
C64 herausholt. Kurz: Eine
Anschaffung, dic ihren Preis
wert ist.

Thorsten Trauk

Datenbanken und
Dateiverwaltung fiir den
Commodore 64

Von Said Balow
Verlag Data Becker
222 Seiten, 39.— DM
ISBN 3-80011-054-1

Ein absoluter Profi in Sachen
Dateiverwaltung hat diesen
Band verfallt. Said Balow ver-
fiigt tiber einc mehrjihrige Er-
[ahrung im Umpgang mit Com-
modore-Computern. Auf 222
Seiten gibt er erschipfend Aus-
kunft iber alle Bereiche der
Dateiverwaltung im allpemei-
nen und filr den Commodore 64
im besonderen.

Mit seinem Buch will er dem
Leser Entscheidungshilfen ge-
ben, welche Form der Datenor-
ganisation er in emem konkre-
ten Fall einer anderen vorzuzie-
hen hat. Die jewcilige Lisung
soll der Anwender in Form ei-
nes Programms realisieren kin-
nen, Said Baloui gehr dabei von
der zu Datenbanken bzw. Da-
teiverwaltungen  gehdrenden
Theorle aus, bespricht aber
ebenso die verschiedenen Da-
wilormen, die er mit Beispiel-
programmen erliutert.

Trorz dieses hohen Ziels muf
man keinen Kursus der Cra-
phentheroie absolviert haben,
um dem Autor folgen zu kin-
nen, Im Gegenteil: Leicht ver-
stindlich geschricben, vermit-
telt er gerade dem Neuling auf
dem Gebiet der Daterverwal-
mng fundierte Kenntmsse in al-

len dazugchiirenden Berei-

chen,

In zwei Tlauptteile geglic-
dert, erliutert Said Baloui zu-
nichst das theorctische Kon-
zept, Grundlegende Begniffe,
Datenbanksprachen,  kiinstli-
che Intelligenz und Expertensy-
steme werden chenso behan-
delt wie Datenstrukturen. Pri-
mér- und Sekundirorganisation
sowie verschiedene Zugriffs-
techniken. Im zweiten Teil wer-
den dic besprochenen theoreti-
schen Konzepte in drei jeweils
sehr verschicdene Dateipro-
Eramme umgesetzt,

Tronz der sehr guten Schritt-
fiir-Schritt-Erkldrung sind ge-
wisse Grundkenntmsse in der

ALLES UBER

DATENBANKEN
LR

DATEIVERWALTUNG |
FUR DEN COMMOOORE 64 | ||

Mg |

-
T .

s

|
Eili DATA RECKER SUGH Ii

Cod  Basic-Programmierung
unbedingte Voraussctzung zum
Versrdndnis dieses ‘leils.
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Als Krimung ist schlieblich
noch eine recht komfortable
Dateiverwaltung zum Abtip-
pen enthalten, die man beliebig
seinen speziellen Bedirfmssen
anpassen kani.

Fazit: An diesem Buch
kommt keiner vorbei, der sich
intensiv mit dem weiten Feld
der Dateiverwaliung und der
Datcnbanken befassen will. Ba-
louis Buch bietet eine derartige

Fiille an Informationen, dal es

den Rahmen dieser Rezension '

hei weitem sprengen wilrde,
wollte man alle Details bespre-
chen. Es gibt praktisch nichts,
auf was nicht eingegangen wird.
Fiir die Anwendung auf dem
C 64 reichen die gegebenen In-
formationen, Tips, Tricks und
Programme bei weitem aus, um
auf diesem Gebiet mitreden zu
konnen.

Frunk Wik

C 64 Oszillograph

Einen Oszillographen zu be-
sitzen, ist der heimliche Traum
eines jeden Hobbybastlers, so-
fern er sich mit dem breiten Ge-
biet der Elektronik befafit.
denn perade hier ist ein Mebge-
rat unentbehrlich, das nicht nur
Sirivne und Spannungen mibt.
Es sollte auch anzeigen, wie die
pemessenen Werte aussehen.
Oitmals ist die Fehlersuche an
ginem defekten Geridt von der
dargestellten Kurvenform ab-
hingig. Fiir diesen Zweck eig-
net sich kein MeBgeridt besser
als ein Oszillograph. Informiert
man sich vor dem Kauf iber

ciese Gerfite, so stellt man fest,
daB unter ca. 800, DM nichts
Brauchbares zu bekommen ist.
Die Preisuntergrenze befindet
sich bei ca. 500.= DM,

7Zu diesem Problem ietet die
Firma Microcomputer Labor
aus Saarbriicken eine Alternati-
ve an. Es handelt sich hicrbei
um eine kombinierte Hard- und
Sofrwarelosung. Sie  besteht
zum cinen aus einem Tastkopf
mit Pritfspitze und Bedienele-
menten, der iiber ein 1,80m
langes Kabel mit dem Userport
des G A4 verbunden wird, und
sum anderen aus einger Pro-

LA

Oszillograph filr den 6der

grammdiskette. Im Lieferum-
fang ist auflerdem noch eine
rwanzigscitige, teldweise un-
vollstindige Anleitung enthal-
ten, die fiir den Laien schwer za
lesen ist. Unerklirte Fachaus-
driicke tragen einen Grobreil
dazu bei, Sie bedarfl dringend
ciner Uberarbeitung!

Da ein Oszillograph haupt-
shchlich als MeBgerat verwen-
det wird, wurde bei dem von
uns durchgefithrten Test auf die
Anzeigegenaunigkeit besonders
Wert pelegt. Hei Mebgeraten
mit mehreren Funktionen ist ei-
ne Toleranz von 1.5 bis 2.5%

des Skalenwerts iiblich. Das
Testperat erreichte cine Fehler-
toleranz von ca. —4 bis +3.5%.
Gemessen wurde dic Spannung
rwischen 1 Hzund 1,5 kHz. Bei
der Frequenzkontrolie traten
dhnlich hohe Fehler auf. Due
Ursache fiir diese Ungenauig-
keit ist vermutlich der Analog/
Digitalwandler im Tastkopf (Li-
nearitiitsfehler), Der Melbe-
reich jenseits 15 kHz kannm
kaum noch abgelesen werden,
Als Signalguelle beim Test wur:
de ein Prizisions-Multifunk-
tionsgenerator, fiir dic Span-
nungsmessung  ein  digitales

UL T AL INE=—p———T TMEBASE %5 /L | NE sy
=08 £.40 mS 3.20 ms L.50 WS
[ PAGE . 0 MODE : STORE-DIRECH

UDLT /7L INE————T IMEBASE %5 /L ] NE sy
B’ 1 55 .0 mE 15.8 mb E.48 mS

PAGE: D

MODE: STORC-DIRECCT

I, KUHRING
UTER LABOR

=

*

-—UﬂLT.-"Ii__[IIE—I——T I HFE%S% x5/LTHLE

G.48 mS

.78 mS 1.68 w5

PAGE. 0

MODE: STORE-DIRECT

Musterausdrucks

(verkleinert)
datan.

Mit Jjedem
auch die

einiger MNefl-

Ausdruck werden
Parameter der

Hessungen dokumentiert.

Schon diese Beispiele zei-
gen die wvielfachen nNog-
lichkeiten des C B'%
Oszillographen.
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Multimeter der 1000-LM-Kias-
se verwendet. Ein anderer
Punkt des Tests zeigte jedoch
die positive Seite des Oszillo-
graphen: Bei Langzeitmessun-
gen bieter das Gerdit eine MeB-
werterfassung iber cinen Zeit-
raum von 44 Stunden! Ein
Wert, den selbst gute handels-
ubliche Gerate nicht erreichen.

Zusitzlich konnen die MeBwer-

te auf Diskette abgespeichert
sowle Hardcopies mit verschie-
denen Drockertypen erstellt
werden.

Der C 64 Oszillograph eignet
sich durch seine ecinfache Hand-
nabumg und seinen konkurrenz-
los giimstigen Preis besonders
fitr Einsteiger, dic keine allzu-
groben Anspriiche an die Mel-
genavigkeit  stellen.

Preis 298.-DM
Hersteller:
Microcomputer-Labor
Schumannstr. 23

B} Saarbriickan

Wermer Hauser

Commodore-
Fensterli

Dras Programm “Fensterli
V1.0 ist ein Utility zur Erstel-
lung von eigenen Programmen.
Es generiert zwei Fenster auf
dem Bildschirm. Im oberen
kann man z. B. Programmezei-
len eingeben, wichtige Varia-
blen notieren oder sonstige No-
tizen machen. Im unteren Fen-
ster erscheint hingegen immer
das Listing (natiirlich nur bei
LIST und Return). Aber auch
hier - kinnen Programmzeilen
eingegeben werden. Diese Auf-
teilung des Bildschirms bleibt
im Dirckt-Modus immer erhal-
ten, es sei denn, ¢s wurde RUN/
STOP-RESTORE - gedruckt,
Gestartet wird das Programm
wieder mit SY5 49152,

Im Programm-Modus wird
dic Aufteilung automatisch ab-
geschaltet. Der Trennungsbal-
ken zwischen den Fenstern mubB
jedoch mit PRINT CHR $ (147)
geloschl werden, ein inverses
Herz (SHIFT/HOME) gentigt
nicht. Nach dem Programm-
ende erscheint der Balken so-
fort wieder. Die Funktionen
der Taste HOME und SHIFT/
HOME beziehen sich nur auf
das obere Fenster. Sollen sic
sich nur auf das untere Fenster
beziechen, mul zusdtzlich noch
die Control-Taste gedriickt wer-
den. Falls der Ausdruck @ines
Listings zu schnell erfolgt, Kann
dieser mit der CBM-Taste belie-
big lange angehalten werden.

REM
REM =
REM %
REM =
REM =
REM %
REM =
REM =
REM %
gt
i1
12
13
14
15
16
17

Wo=-Jm b N -

DATA
DATA
DATA
oATA
DATA

ERRERRERRNRAERRRNRRERRRBARERRNERIS

-= FENSTERL1 V1.8 =- L
WRITTEN 1986 BY RAINER UMBACH #
SCHULKEG & - 3581 ESPENAU 2 =

REERE RN AR IR R R RN RNRERE RN AERX

#85E 8841 ,1142 ,8BE4 , 1420 1387
e8e2 8646 ,1115 ,8585,8357 .8333
1188 ,11E3,87680, 1229 ,892¢2 ,0885
@956, 1368 ,8773,0734, 1665 ,0961
1883, 1688, 1553 ,87396

L]

x

]

¥

2g
27
28
23
30
31
32
33
34
as
36
37
38
39
48
a1
42
43
44

138,872 ,165,157.281.128.2498_.014
165,001 ,089,802,133,0861.184,170
184,168,104 ,0876,848,234,163,833
133,001 ,160,.008, 162,899,153 224
985,173,134 ,082,153,224,217,200
192 248 .2908 248,876,143, 192,872
152,872,138,0872, 162,000, 160,024
134,211,132,214,832,108,229,163
282,844,141 ,0882,208,251,104,.178
184,168,104 ,832,044 168,036, 168
@904 ,044 141 8A2 208,083 ,876,.878
182,185,203 ,.201,051,208,175,173
141,002 201 ,885,208,.815,169,832
160 ,000,153,808,006,132,248,086
149,162 008,160 ,0813,134.211,132
214,832,188 ,2239,876,878,192,134
ese.13e.es1,177,251,145,251,230
251 208,248,230 ,252, 165,082,187

18
19
2e
21
ge
23
24
29

oATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

169,855, 123,001,032 ,068,223, 163
192,162, 160,160,008 ,133 882,832
199, 192, 162 224,132,002 ,832, 138
192,169,853,133,001 162,812, 14E
247,232,282, 142,095,229 ,162,111
16@,192,142,218,166,148,211, 1866
128,162,861, 142 ,020,083,162,192
142,821,803 ,888,096 ,872,.152,872

45
46 @
47 1
48 &
49
58
51
52
53
54

55
IN DIESER ZEILE"™

252,282,248 .8236

CLR:RESTORE!DIMPS(28)1AD=49152
FORN=1T028:READPS (N) tNEXT
FORN=1T028:FORM=1T08

READDA :5=5+DA1POKEAD ,DA

IFN=28ANDM=4 THENM=8

AD=AD+1 ENEXTM! IFS=PS (N) THENS =8 NEXTN!
PRINT*OK. "t5Y545152:END

PRINT " IST"PEEK(83) "tREM DATA-FEHLER

56 FOKEB31,131POKES32,13:POKELS8,2

Superbase Tips & Tricks

{auch die, die nicht im Hand-
buch stchen), Tips und Tricks
vermittelt sowie beispielhalie
Problemlfsungen gezeigt.

Von Koritnik, Wiesa
Verlag Data-Becker
284 Seiten, 49.- DM
ISBN 3-89011-047-9

Wer kennt nicht Supcrbase,
das professionelle Datenbank-
programm der englischen Soft-
warefirma Precision, das seit
1983 aul dem Markt ist und cin
ricsiger Erfolg wurde? GrofBiter
Vor- und gleichzeitig aber auch
Nachreil von Superbase ist sei-
ne Komplexitit und Leistungs-
fahigkeit. Vicle Benutzer ken-
nen bei weitem nicht alle Mig-
lichkeiten und wenden sie auch
micht an. Hinzu kommt. dal
taglich neue Problemstellungen
neue Problemldsungen erfor-

‘dern. An diesen Punkien setzt

nun-das Buch "Superbase —Tips
& Tricks™ aus dem Data-Becker
Verlag an.

Dem Leser werden durch
dieses Buch kurzgefaBte Ein-
weisungen in das Programm ge-
geben, E:mgramrniﬁhet'ehle in
giner Ubersicht dargeboten

Alle Teile des Buches — auch
diejenigen. die vor dem Com-
modore 128 veroffentlicht wur-
den —sind sowohl fir Superbase
64 als auch fir Superbase 128
giiltig. Ein eigenes Kapitel am
Ende des Buches befabr sich
mit den Besonderheiten der
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Programmfassung flir den C 128
und gibt Tips fur "A ufsteiger™.

Creschrieben wurde das Buch
hauptsdchlich fir Leute, die
gerne mehr aus Superbase her-
ausholen wollen, dabei jedoch
auf dic Grenzen ihrer Fiihigkei-
ten stoflien, Doch auch routi-
nierte  Anwender werden 50
manches ihnen hislang Unbe-
kanntes entdecken - seien ©s
nun Tips & Tricks oder Super-
base- Anwendungsprogramme,
die alle reichlich in diesem Buch
vorkommen,

Neben diesem praktischen
Teil kommt auch die Theone zu
Superbase nicht zu kurz. Ein-
drucksvoll wird dies an den Be-
fchisbeschreibungen von Su-
perbase demonstriert

Trotz der Informationsfillle,
die das Buch vermittelt, ist es
anch fur den Laien leicht ver-

standlich geschrieben. Der Le-
ser kann dem Autor stets [olgen
und damit selbst zum Proh zu
werden.

Im Anhang des Buches findel
der interessicrie Anwender ei-
ne Fiille von Informationen, die
allein schon den Preis des Bu-
ches rechifertigen. Die ausfuhr-
lich dokumentierten Listings
beinhalten einige nitzliche An-
wendungen von der komforta-
blen Adressen- bis zur Lager-
verwaltung und ermidglichen ei-
ne rasche Anpassung an eigene
Anwendungen.

Der einzige Nachteil des Bu-
ches ist in der Druckqualitiit der
Listings zu schen. Sie lat doch
sehr zu wiinschen tibrig. Anson-
sten jedoch kann ich das Buch
jedem  Superbasc-Anwender
nur ¢mpfehlen.

Frank Wik

Jumping Jive

Auf seinem Weg durch e
Hohlenwelt muB Jive sich mit
seiner Hiipfstange vielen Ce-
fahren pegeniiberstellen. Er
mupB sich beeilen, damit die Tiir
des nachsten Labyrinths noch
offen ist, wobei ihm gefdhrlich
geworfene Friichte das Leben
schwer machen. Hat er endlich
das Labyrinth erreicht, so muB
er Schiilssel einsammeln und
sich vor sechs gefihrlichen Geg-
nern huten. Kann er mit viel
Geschick die Ausgangstiir cr-
reichen und sie mit den Schlis-
seln &ffoen, so geht es zum
niichsten Labyrinth. Doch auf-
gepaBt; Kein Labyrinth gleicht
exakt dem andcren!

Um die Eingangstiir zu errei-
chen, stehen dem Spicler vier

verschiedene  Lenkvarianten
zur Verfigung. "loystick nach
unten” bewirks gin Ducken des
Jive, wogepgen "Jowstick nach
oben” einen Sprung bewirkt.
Ein Druck nach rechts und Jive
erhoht die Geschwindigkeit,
was ab und 7zu getan werden
sollte, da ¢in Timer abliufi.
Drickt man links, wird Jive
langsamer, so dall er in Ruhe al-
le Gefahren meistern kann.

Nachdem das Programm ge-
laden und mil RUN gestariet
wurde, erscheint nach ca. 3 Mi-
nuten das Titelbild. Nach einem
beliehigen Tastendruck geht
dann auch schon die Action 10s!

Thimas hars

2 PRINT"HN
RINT "X

11 IFR<{ATHENGOTO1Z21
12 S=B8:A=B:NEXT

{ PRINT®.2 PLEASE WAIT 3.1 MIN. TO CHEC
K DATA® ,CHR&(142) ,CHR$(8)
YOU ARE GOING TO PLAY 1"1PF
JUMP'N JITVE!I"
3 DIMR(7S):FOR1=BTOS
4 Q¢A8+1)=I1Q¢BS+I)=1+IBINEXT
= FORI=27136T0232841READAS
& H=ASC(LEFTH(AS,1))tL=ASC(RIGHTS (A% 13
7 D=@C(H)*16+Q¢L):5=5+D:POKEI D
B ﬁtHHIIFH{EBﬂ-I:EHEHT:ﬂhl
a REPADV:Z=Z +1: IFV=STHENIL1
1@ PRINT*PRUEFSUMMENFEHLER |"512+Z1STOF

13 DATA 78.RAS,7F,80.8D0,0DC A8 .81 .80.,.1A.D8
A8 ,03,85,.FB,AD,C4,02,80,12, 2421
14 DATA DB ,A8.18,80,.11.08,A8,.286,80,14 .83
,AS ,BA,BD,15,83,58,60,A0,18, 1960
1S DATA 0OV,80,19.00,.29.81.F8,29,C6,FB,10
.24 .A8 .02 .85 .FB,AE,FB E8,81, 2571
ié DATA F8 .21 .,E@,82 .F@ .26 ,A6 ,FB ,BD.C8,02
.BDb,21,D08,BD,C2,82,8D0.20.08, 2726
i7 DATA BD.CG&,82.80,12 .08 ,.8A,F8 .24 .68 A8
.68 .AR 66,48 ,AD,C9,82,8D0,.16, 2423
i8 DATA D@ .4C ,42 ,6A .AD,CA,82,8D,16 .08 A0
,CB.,Bg,80,22,00,AD ,CC .82 ,8D, 2485
18 DATA EE.EE,#E,#E.EH,HE,D?,ED,IE,DB,HD
.EB .82 ,C8,82,.F0,82,4C,09,80, 2236
2@ DATA AD,.®A.DB,.C3,08,.FB.11.CE B8R .08 ,C3
,81,F8,0A .CE,0A DB, CS .82 ,FB, 2582
21 DATA @3 ,CE,.9n.D8,AD.88,08,C9 .00 ,F8,0A
,EE,BE,DB,EH,Bi,FE,EE,EE,BE, £348
22 DATA DO ,CE,DE.B2.AD.DE.B2,CH,08.F0 .83
4C 42 ,6C ,AD D7 .82 ,80.06,8c, 2468
23 DATA AD.C9,82.C9,C1,.F8,89 ,CE.C8.82,.CE
.C9.,8g,4C DD ,BA A3 ,C7,80,C8, 2958
24 DATAH ﬁE,EE,EE,BE,ﬁD,EErBE;EE.HHrﬂB,4E
.A9.,83,8D,.E9,082,A8,30.CD ,5A, 2387
25 DATA C3.,D0B,12,CD.58.C3.D0,.0D0,CD,.58,C3
rnHJHBrHEJﬂ;'ED;E?:BE;#‘E;EHF Eq-ﬂﬂ
26 DATA ©6B.AD,SA,C3,C9,30,.F0,86.CE,5A,.C3
,4C ,2A 6B ,A8,39,8C.5A,C3,A0, 259l
27 DATA 59.C3.C9.38.F8 .86 .CE.59,C3.4C.2R
.BB,8C,59,.C3,CE.98.C3.AD .15, 2681
28 DATA DE,EE,IF,FH,H#,Gﬂ,ﬂF,Eﬂ,#l,HD,BE
.D8 ,Ca,88 ,FP .86 ,CE,88,D08,4C, 2555
29 DATA 78,EB,AD.10.D8,.C8.30,.FA.AC.C3.18
.08,is5,A9,080,.8D,108.00.,4C,.5A, 2263
38 DATA GB,A8,.20.8D,18.08.A8 .FF .B80.88 .08
4C,76,8B.AD,15.08,.C8,3F . FB, 2661
31 DATA O8B,A59,0F .8D.15,.008.4C,.76,.6B.A3 ,2F
,8D,1s,08 .AD,15,00,C9,3F ,F&, 2333
32 DATA 84 ,C9,.2F.DB.41,.AD .87 DB .C3 20, .FB
.BE . CE,0A DB . 4C,.C2,.6B.AD. 18, 2353
33 DATA DB .C8.30.F8.0C.CS.20,.D08,15,A9,.08
,B8D,10,D0 ,.4C A6 ,6B.A9,108,80, 23080
34 DATA IH,DB.ﬂE,FF,ED,Hﬂ,ﬂ!,ﬂE,EE,EE,HD
.15.D8,C39,3F FB.88,A9,0F .80, 2623
35 DATA 15.D8&.4C.C2,.68B,A9,iF,80,15,08,CE
.08 .82 ,.A0 D082 ,C3.88.08,76, 258
36 DATA AS,.P3.80.D0.82.AD,.CA,.B2,C9,.08,00
.87 ,A9,D07.8D,.CA. .02 .A8,02.838, 2694
37 DATA 29.,C@8,89,.88,.C08,B8,51,.C8,98,58.C8
,B8,.79,Cc8, 88,78.Ca.CB.CR.27, 2883
28 DATA DB ,.ES,.AD,7B.CB.CS.497.FB,.15,C8,48
F@,1Rp.C3.48,F0,1F .C3.,49A .F8, 385&
383 DATA 24 ,A8,28.A2 .47 .A0.4C . 4C .23 ,6C A8
.28 .A2 .48 A0 .40 ,4C ,33,6C.A8, 2817
48 DATA 44 .,A2 .45 ,A8 ,.4E ,4C .33 ,6C . AS .45 A
AR .A@ 4F .4C ,33,6C A3 .46 A2, 2125
41 DATA 48 .A0 .58 .80.9F .CO,BE,¥7,C8,8BC,5F
I'Ear'qcrq'erEErEEp'EH:BE;HD;DE, E?’lE
42 DATA @2,C5.02.,08.,48,.A0.01.,82,.C5,01,F8
.1B.CE,@l D& .CE,83.D@.AD A1, 2336
43 DATA D@ .CS .86 ,F8 .08 ,.CE,.25,D0,CE .07 .D0
.49C .89 .6C A8 .81 .80.,01 .82 ,EE, 2713
44 DATA 91 0@ ,EE ,82,0D8.AD.,21,.D8,.C9,.8C.F8
.99 EE .85 .08 ,EE ,@7 .08 ,4C,88, 2747
45 DATA &C.A9.86,80,.01 .82 .4C .42 ,6C .CE [EA
.82 .AD ,EA,B2,C5,80,00,43,A9, 2373




Computer Kontakt 8-9/86

COMMODORE ss

46 DATA 83,80,EA,B2,A9,.30,CD,8A,C3,00,12
,CD.6B.C3,08,0D,.C0.6D.C3,.00, 2774
47 DATA ©8,A9,02,8D,E6.82.4C,DE,6C,AD,6D
.C3,C9,30,F8,06,CE.BD,C3,4C, 2508
48 DATA D6,.BC,.AR@,39,8C,.8D0.C3,AD.EBB,C3,C8
.38 ,F@,86 ,CE ,6B,C3,4C .06 .6C, 2859
49 DATA 8C.6B,C3.CE.BA.C3.AC,.I1E.DB.398.23
,20,.FD,05,A3,02 8D ,EB, 82,98, 2527
58 DATA 29,10,F0,05,A3,02,8D,E8,02,8C,IE
.09 ,.AB,A3,CC .08 .08 .F8,B8D,CC, 2428
5! DATA @8.0e,F0.B8,88.C8,.9F .DB,.F1,4C,83
,BD,A9 82,80 .EE .02 ,AD . EB,02, 2556
S2 DATA C9,04,FP.P3,4C.C3,71.CE.F3,82,AD
F3,02,C8,00,D0,25,AC.B2,82, 2433
S3 DATA A9,02,8D0.F3,82,.A2,88,B0,83,82,30
,B2 .82 ,E8.E0,07 .08 ,F5,.8C,.B3, 2667
-4 DATA 02 .,R0 .08 .89 .B2.82.98.88 .E2,.C8.C8
88,00 ,F5,AD,1F DO ,BD.F3,82, 26893
S5 DATA AD.F3,P2,29,.8!,.00,6E,.AD,88,0C,C9
,75 ,F®,1F,C9,76,F0,1B,C9,77, 2672
58 DATA F®,17.C9,.79,FB.28,C3,7A,F8,24,C3
,78,F®,20,C8,70,F0,40,C9,7E, 3017
57 DATA F@.,2D.4C.E6,ED,.AD,88,08,.C3,.FF,08
,83,28,89,60 ,EE,80,00,A3,081, 2690
=38 DATA 8D.,F®.82,4C.EE.6D,AD,92,00,C9,00
D8 ,.83.20,.AA,.60,CE.88.D8,A3, 2485 -
59 DATA @82.80,.F@,.82,4C,.E6,60,CE,.21,08,A9
,83,8D0,F0,82,4C ,E6,6D,CE,18, 2987
60 DATA D@.69.EE,81.D08,.A9,84,80,.F8,02,4C
.E6,6D,EE, 19 ,D®,60 A0 ,F8,02, 26895
61 DATA C9.01 .F@,PE,.C9,02,FA;108,C09,83 F2
.12 ,CE,a1,D@,4C ,E1,6D,CE .28, 2408
62 DATA DB .4C,EI .6D,.EE.®80.D8,.4C.E1,60.EE
,B1,D0,A9,00,.80,F0,.02,.AD,1E, 2B7E
63 DATA DV ,8D.FA,82,29,01,D8,83,4C,FF.6D
.AD,FA.02,29,80,00,.085,A2,84, 2274
64 DATA 8D,C2,82,.AD,10,08,8D0,.F0,02,A2,00
,AC.A4 02 ,AD ,F9,02,29,082,08, 23085
85 DATA ©3,4C.22,6E,20,A5 ,6F ,AD,A2,82,80
.AS,.82,A3,00,3D0,A4,02,AD,F3, 2874
B8 DATA ©2.29,84.D0,83,4C,3F ,B8E,A2,02,AC
,AB 82,208 ,A5 ,6F ,AD A2 ,82,80, 1787
67 DATA A7.22,A9,00,8D.A6,82,.RA0,F3,082,28
88,009,083 ,4C ,5C ,6E ,A2,84 ,AC, 1347
68 DATA AB.®2,20.AS,6F ,AD,AZ,082,80,A9,082
,AS.088,80,A8,82,AD,F8,082,29, 2872
69 DATA 10.D9,83,4C,79,68E,A2,08,AC AR, B2
.20 ,AS ,6F ,AD A2 82,80 ,AB B2, 20885

78 DATA A9,P0,30,.AA,82,A0,F3,02,23 28,08
.83 ,4C,96 .BE ,A2 ,08 ,AC ,AC,82, 2842
71 DATA 20 .AS,6F ,AD,AZ,82,8D,AD,B2 A3 ,08
.80 ,AC,B2 ,AD ,FS,02,28,499,00, 2182
72 DATA 83,4C,B3,8E,A2,8A,AC,AE,B2,20,AS
,6F ,AD ,A2 .82 ,8D ,AF B2 ,A9 .00, 2920
73 DATA BD,AE.B2 ,EE,.FB,#2,AD,.F3,82.C3.64
,D®,20,p2,008,B0,A4,082,C9,64, 2457
74 DATA D@,P8,A8,0¢ ,80,A4,02,580,A5,02 FE
A4 .82 ,FE ,AS,82 ,E8,E8,ER,8C, 2573
7% DATA D@ .ES.4C,C3,71,.AD,FB,02,C9,C08,00
.2C ,A9,00,80 ,FB,82 ,A2,80 B0, 2814
76 DATA A4,P2,C9,.081,F8,87,C9,88,F0,03,4C
.81 ,6F ,AS,P5,90,A4,02,9D,A5, 2PE6
77 DATA @2,DE.AS,82,DE,A4,82,E8,E8,E8,8C
,08,0E,4C,C3,71,A2,88,AD, A4, 2792

8 DATA B82.C9.88.0Da,2E .28 .25 ,.6F .AD A3 B2
.80 .A5,82,4C,5E,70 ,BD A5 B2, 1985

79 DATA 80.,A3,82.A8,00 ,AD,FB,.P2,C9,.C0,.FO
~35,C9,88,.F8,.90,.C9.48,.FBb, 4B, 2788

88 DATA EE.F8.82.C8,C8,.C8,D0,E3,.4C,9E ,EF
-BC A4 .82 .Cé.al,.08.83.28.34, 2676

Bl DATA VO ,.C8.82.08,03,.20,B7,.6F .CB,0832,D8
-83,28,C3,6F,CO,.04.00,.83,.28, 2826

e2 DATA 28,.70,.4C,.3E,78,BD,AS,.082,C9,083,FR2
88 .C9.01,.F8,04.20,34,.78 60, 2044

83 DATA BD.AS,82.C5,04,F0,P8,.CS,82.F8 .04
.28 .B7 .6F .68 ,BD ,AS5,02 ,C9,01, 2238

84 DATA FO,.98,C3,083,FB0,04,.20,C3,6F,80,BD
A% .02 ,.C8,.082,.Fa,.CC,CH,.84 .,FB, 2578

B85 DATA Ce .28 ,28,.70,80,.BD.AS,02,.80 A2 .82
C8.a1.F0.14 .Co .82 .F8,.75,C8, 2337

86 DATA B3 ,.FO,.7VD.DE,932,.00.A8,.02,30,.R5.82
30 A4 .82 .60,A3,83.3D,.A4,82, 2218

87 DATA 8D .AS,82.BD.92,.D0,.C9,.FF.DB,52,RA8
88 .90 .82 .00 .E0,.02,F8,. 17, EB, 2718

g8 DATA @4 .F8,1D.EQ8 .06 ,FA,.23.EA.BB.FA .29
E® ,®A ,FB ,2F .EE, 18,08 ,.EE .18, 2528

83 DATA DO ,.c0,.AD.18,08,18,89,04,BD0,18,00
88.A0,.18,08,18,.69,88,8D,.18, 1386

88 DATA D@ .E@,AD.108.D28,.18,569,.18,.8D, 10,00
68.A0.10,.08,.18,.63,.28,.80,.18, 2822

31 DATA DO .608.AD.18.D8,18,69,498,80,18.D0
.60 ,.FE . .B2 08,686 ,.FE, 03,00 A3, 2545

82 DATA B4 .80 .A5.82,30,.A4,.82,60,A3,01,80
AS @2 9D .n4 .02 BD,.B2.D8,C9, 2164

83 DATA PO .DB,57.A9,.FF.3D.82 .00 .E0,02,.FB
.17 .EB,04 ,F8,IE . EB,06 ,.F8,25, 2580

34 DATA EB .98 .FB.2C.E8,.PA.F8,33,.CE,108,.DB
,CE,18,D0,60,.A0,.84 ,CE, 18,00, 25391

85 DATA B8 .CO .88, D8, FB8,.60 . A8,.88,CE. 18,08
(88 .Ca.08 .08 .F8.680.A0,10.CE, 2748

26 DATA 10.DO.88.C8.00.00,.F8.650,RA0,20,CE
.le.De.88.Ce.08,.08,F8,60,.A0, 27EE

97 DATA 48 ,.CE.1@8.D8,88,.C0,.00,.08,.F8,60 ,0E
B2 .08 .60 A0 ,F8,.82,69,1B,80, 2598

98 DATA FB.82.AZ2.82:AD0.A6.02 ,.C3,.088.08,8C
.28 .29 ,6F ,AD,A3,02,8D A7 .82, 29084

93 DATA 4C.DA.78,.AC,AB.P2.C0.R81.08.83,.28
;34 ,78.C8,02,00,83,20,B7 ,6F, 2077

ié8 DATA C0,93,.08,83,26,C3,.6F,CR,04,00,8
4,28.28,.78.AD0,.FB.82.18.69.28, 1318

i81 DATA BD,FB.,A2.A2 .04 .AD AR ,.R2.C3.88.D0
e.ec.28.25,.6F. A0 .A3 .82 .80.,A3,. 2143

182 DATA 82 .4C.17.71.AC.AB . 02,C8,.01.00.0
3.820,34,790,.Co,02.08.83.28,B7, 1776

ié2 DATA 6F .Ce,.83.D0,83,20,C3,6F,.C8,84.D
2.83.20,28.780.AD .F8.82.69,.7D, 26839

184 DATA 8D .F8.82.A2.06 .A0.AA,A2,.C3,88.D
8.8cC .28 .25.6F ,AD ;A3 .82.80.AB, 2133

i8S DATA B2.,4C,53,71,RAC.AA,02,CB,01,D0,0
3,208,324 .70 ,.Ce.02,.D0,02,.20,.B7, 1838

i8e DATA BF .CO .83 .08.82.28,.C3.6F ,CA.0849,.D
9.82,.20.28.78,A2 .88 A0 AC 82, 1863

187 DATA C9.,09.0D8.0C.28.25,6F .AD.A3,02,.8
D.,AD.B2.,4C,.87.71,.AC.AC.B2.CB, 2117

198 DATA @1 .,06,83,.28,34,78.C8,82.08,83,2
a,B7,6F .Cgé,.83,.08,83,.20,.C3,8F, 1883

189 DATA CA .84 ,DA,.083.28.28,.78,.A0,.FB,02.6
9.84 .80 .F8 .82 ,.A2.08A.AD,.AE. B2, 2163




R ——EGEEEEEEE

Computer Kontakt 8-9/86

56 QQMMODGHE

ii@ DATA CS.08.D8.ec,28.25,.6F .AD.A3.B2.8
D,AF ,82.,4C.C3,71 ,AC AE B2.C8, 2181
111 DATA ©&1.00,83,20,34,70,C0,02,00,83,.2

'?,B7,6F,C®,83 .08 ,.83.20,.C3,6F, 1883

112 DATA C@®,04,00,.03,20,28,.70,.CE,BE, B2 ,A
D.BE .82 ,CS,88 ,FB ,83,4C ,SC,72, 2060

113 DATA A9,08,80,BE,02,A0,BC,082,C8,082,F
@,83,4C,5C,72 .EE ,BD.e2,AD ,BD, 2382

114 DATA ©2,C9.7C.D8.85,A8,00,80,B0D.02.A
E.BD.®2.AS 4@ 80,04 .04 .80,08, 2148

11S DATA D4.8D,12,D4,R8 ,04,80,18,D4,A8,5
A,B80,05 .04 ,80.0C,04,80,13,D4, 2487

116 DATA AS,AF 80,06 ,04,8D,80,D4.8D.14.0D
4.A@ .02 ,.8C,.02,04 ,8C,08,04 ,A3, 2988

117 DATA 83,8D,1@.04,8C,03,04,8C.0A,D49,8
D.11.04,BD,08,81,680,01,04,B0, 2336

118 DATA @@ ,32,.80,08,04,B0D,28,93,.80,88,D
4 ,.BD,®9,94,80,87 .04 ,BD 00,95, 2231

118 DATA &0 ,9F D4 ,BD.88,96 .80,0E,D9.A8.,4
|.80.24 .04 .,80,.88 .04 .8D,12.04, 2400

128 DATA 4C,31,EA,08,FF .08 ,FF,7F ,FF, 125
1 :

121 DIMH(7S)15=B:A=01FOR1=BTO3

122 H(48+I)=]tH(BS+[)=]+1BINEXT

123 FORI=239448T031354'READAS

124 H=ASC(LEFTS{A%,1))iL=ASC(RIGHTH(A%,]
2

125 D=H(H)>=16+H{L):5=5+D:POKEI .D

1268 A=A+l IFA(2ATHENNEXT IA=~1

127 READViZ=Z+1: JFV=5THENIZ3

128 PRINT"PRUEFSUMMENFEHLER !"7138+2

i2s IFA<@THENGOTO227

138 S=0:A=81NEXT

121 DATA A9 .,00,8D0,18.D4,80D,.84,04,80,88.D
4,80,12,04,80,BC,082,.A3,83,80, 2282

132 DATA FF,.®2.R9,00,8D0,18,04,80,BC.82.8
0O,01,04,A9,00,8D0,15,D0 A2 .FF, 2444

{33 DATA A8 ,FF,EA,88,008,FC.CA,DB,F7.AS.8
1,8D,E9,82,8D0 ,EA,82,A8,06,.80, 3141

134 DATA C2.82,A5,081,80.CB,82.A3,09,.80,C
c,®2.A0,00 ,69,00,80,89,.00,.C0, 2055

135 DATA B9.00.081,99.808.C!1,EB9,00,82,93,8
@,c2.ce.co.80,.00,.E9,A8,.00,B9, 2500

136 DATA @8,83,99.88,C3,A8.01,.99,.88,.08,.C
8,Cc®,ES8,D8.FB,BD .EC,B2,8C.EB, 2848

137 DATA ®2,AS8,03,80.CH.82,.R3,8C,80.C1.,0
2.,A3,06,80,C2 .02 ,.A9,.08,80,C3, 2857

138 DATA ©2,.80.C4,82,80,C5,02,A9,88,.80,C
6,82 ,A9,C7.8D0,.C7,02,8D,C9,.082, 2245

138 DATA AS,58,.80.C8.82.A38,.07.80.CA.BE.A
@,.28,A2,.08,99,9F ,DB.99,.CF.DA, 2736

142 DATA 88.D8,F7.R8.C8.AS.OF ,.98,C7.08,3
9,8F .09 ,A9 .08 .88,08,.F3 .A8,78, 3232

141 DATA AS,.0B,.99,57.DA,AS 08 ,.88.08,FE.A
a,.19,80,FC,C3,A9,15,80,F0.C3, 2849

142 DATA A9 ,BA,.8D,25,08.R3.00,80,26,08.A
8.81,8D,27.00,A8,03,80.28,08, 2241

143 DATA A9 ,02,80,2A,.08,.A8.87,.80.28,00.A
9,.FF.80,1C.D@,A9,08 ,A8,08,8C, 2485

144 DATA 1E.De,8cC,15.08.98.0@.08,.C8,CH8.A
@,08,F8.80,1E 08,80 ,E6.,82.88, 2770

145 DATA F®,76.A8.08F .80,15,08,A9,82,80.D
7 .82 ,80 06,02 ,A2,09 ,680,18,04, 2353

146 DATA AS.19,80,85,04,A9,44,80,86.D4.A
g,8A,80,01,04 ,A8,.45,8D,08,04, 2272

147 DATA A9,11.8D0,84 .04 ,A8 .87 .80,.2E8,08,.A
a8 ,.A2,80,.88,00,A8 .82 .80,.2C.08, 2364
148 DATA A9.50,8D.0E .D8.A3,08,80,18,008,86
D,.bA DV ,680 .88 00,80 .08,82 .60, 2359
149 DATA D8 .e2.,A9,83,80,D7.,02,80,E6,02 A
@,e0 B9 ,0B,82,99,58,C3,B8,E1, 2534
15@ DATA @2,33.A7.C2,BS,DE.®2,99,6A,C3,C
g,.ce,.a3,Dbe.E2.80,6D0,C3,A8,8E, 2876
isi DATA B8D,8C,C3,AD,E4,02,8D,AA,C3,AD.E
s .82 ,80.88,C3,80,E6,02,80 ,E7, 3825
{52 DATA ©2,AS,02,8D0,.EB,82,8D.03,02,A8,B
£.A0,09,99,00,00.C8 ,C8,C0,88, 2373
1S3 DATA DO ,.F7,AS.8B,8D,081,.08,.A9 .A0,80,0
2,08,R9,63,80.,085,00,.A9,78,80, 2846
iS4 DATA @7.,00.,A0,11,88,99 . E7,C3,C8.C0,1
= .D®,F7,8C.EB 02 ,A9,083 80,23, 2718
1ss pDATA D@.AD.F8,.C3,C8,11.00,083,20,03,7
6.AD,15,D08,C9, IF ,FB,07.C8,3F, 2551
iS58 DATA F©,.,8D,20,IC,76,AD,15,08,.C9,.2F ,F
®,83,20,38,76,A0 .80 .0C,C8,7B, 2250
{57 DATA F@,615,C8,77,F0,.14 ,AD.D8,02,C3,0
@.D8,33,.AD.DA .02 ,C9 .88 ,D8,55, 2383
158 DATA 4C.,2E,.75.9C,.BA,7B.4C,.77,76,.4C.A
3,76,4C B8 ,76,4C .84 ,76,00,1E, 2151
i5a DATA AD,®®.DC.C9,.7A.F8.EE,CS3,.7E,FO.E
A,C9,76.F8.EB,C9,79,F@ E8,C8, 3779
i6d@ DATA 70.FB.E4,.C3,75.F8.EB®,.4C,.67.75.A
D.D9,82,C9,00,00,08F ,A9,03,8D, 2808
161 DATA D8,02.CE.D28,02.AD,D8,82,C0,08,.F
@,C4,CE.DS,82.A8,43,A9,08, .88, 26828
{2 DATA D@ .FB.4C,74,75.CE.DA,.82,A8,82,.C
D,E6,®2.F®,74,.CD,E7 .02 ,FB,6C, 2944
163 DATA AD.ES8.22.C8.82,.F8.58.A0,.EE.02,.C
g9,92,08,83,28,94,75,4C.E1,74, 2473
164 DATA A©,8A,.BC,EE,.B2.AD.E4,02,08,38,F
@88 .EE ,E4,82,4C,CE,75,.A2,30, 2534
185 DATA 8E,.E4,P2,AD.E3.,82,C9,39,.F8,06.E
E.E3,82,4C,.CE.75,.8E.E3 .82 A0, 26868
i66 DATA E2,P2,.C8,38,FD,.B6,EE EE,0E,4C,C
E,75,.BE ,E2,02 .EE ,E] B2 ,88,.C8, 27608
187 DATA BB,.08,C6,89,.El,82,898,A7,C3,C8,C
@.04,.00,F5,60,A9,00,80,03 082, 2801
168 DATA A9 .82 ,80,29.D8.4C,14,77.4C,AC,7
7 .CE .ES .82 ,CE ,EB .92 ,20,F0,76, 2413
168 DATA AD.ES,@2.C9,38,D00,81,60,4C,00,7
3 EE ,FF,02,A9,11,680,84 .04 ,A0, 2360
178 DATA FF.@2,.80,81.D4,C8,.78,FB,.81,.60,A
9,04 80 ,FF ,02 ,68,A5,FB,C8,00, 2533
171 DATA F@.®1,80,AD.15,00,.18,69,18,.80.1
s.0@,A0,19,00,18,68,10,8D0,18, 1853
{72 DATA DO ,A9.A1,8D.08,.00,.60 A5, FB,C3,0
o,F®,01,60,A0,70,CC.08,00 ,F8, 2882
172 DATA @8 .28.CA.41.08,F6.4C,52.76,60.A
D,.15,08,18,69,20,80,15,00 .AD, 2333
i74 DATA 19,DB,18,69,20,8D0,10,08,.A3,70,8
D,8a D@ ,60,AD,07,02,C9,03 ,F8, 2368
175 DATA 10 .EE,D7.82.4C ,.0E.75,.AD0.07,.82,.C
9,91 ,F8,83,CE.D7,82,4C,8E, 75, 2143
1?6- EHTH HE;IErBD fFﬂ rﬂ3;ﬁ5;34;ﬂﬂ;ﬂﬂ IBEIE
E.BS,De ,EE,05,De .EE .04 ,D8,EE, 3875
177 DATA ©4,D0.EE,®4,D0.EE 84 ,08,4C,67.7
5.A8,17,8D,F8,C3,A9,18,80,F3, 2767
{78 DATA C3.A3,.B4.80,08,82,.80,03,.82,4C,6
<.7%,A9,82,8D0,D03,02 A3 ,FF,8D0, 2643
{78 DATA DA,®2,A3,11,8D,F8,C3,A9,12,80.F
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9,C3,A0 ,FA,.C3,C9,13,D09,83,4C, 2887
18@ DATA B7.75.CE,.®5S.08,.CE .85 ,08,CE.84,0
@ ,CE .04 ,00.CE .24 .DB,.CE,94,D8, 2730
181 DATA AS9,13,80,FA,C3,4C,67,75,AD,08,D
c.cs,6F ,F@,0C,C9,60,.F0,08,C3, 2786
182 DATA 67 ,F®,84,C9,6E,D9 ,ED,50,A9,00,8
D .EF .82 .CE ,EF ,82 ,AD .EF ,82,C3, 2812
183 DATA ©0,D0.F6.,60,A3,7D,8D0,FF,02,A9,0
F,8D,18,D4 ,A8,18,8C,FA,C3,C8, 2773
184 DATA ©C,FB,.C3.C8B,8C,F8,C3,C8,8C,F8,C
3,.A9 .00 .AG,80,99,01,.08.C8,C8, 3404
185 DATA CO,.88,.DB,.F7,A9,.8B8,80,82,028,A8 A
3,80,00 .00 .49 ,.8E,8D0,06,00,A3, 2875
186 DATA 79,80,84,08,A8,73,.CE,08,.08,CE,F
F .82 ,AD,FF ,82,8D0,81,D04,A9,11, 2682
187 DATA 80,94 ,.D4,CE,®2,D08,CE,®4,00,CE.B
6.00.A2.82.20,04 ,77 ,CA,ED,00, 2356
i88 DATA DB ,.F8.88,Cd,88,08,.07,8C,18,08,8
c.18.04 .80 ,EB,®2,A32,0F ,80,15, 2671
189 DATA DO,28.F®,76,CE.ES,.082,AD,ES,082,C
9.30,08,81,60,80,.EE,82,A9,08F, 2558
198 DATA 8D,18.D4.4C,98,74,C9,01,F8,B83,A
9.20.60,.A9,51,60,A9,02,80,BC, 2318
191 DATA ©2,AS,98,80,FA,82,80,1E,D8 ,EE ,E
B,82,20,.F0,76 ,AE ,6B,C3,E0,30, 2558
192 DATA FB,10,CA,8E,F2,82,208,94,75,8E A
1,82 ,AE ,F2,82,.4C,C2,77 .AE.BD, 2536
193 DATA C3.,E0,30.F8,0F ,AB,B1,8E,F2,02,2
®.93,.75,AE .F2,82 ,CA,4C 08,77, 2683
194 DATA AB,00,B83,00,85,208,A2,77.99,.FF.B
F,.A9,8F,99,00,08,99,99,09,83, 2498
195 DATA #9,86.20,.A2,.77.98,.FF.CP.88.C8.0
@.00.E!.B9.00.87.28.A2,.77.308, 2399
198 DATA FF,C1,AS9,8F,99,088,0A,C8,C0,F6,D
8.ED.AB.S52,.86C.A8.C2.8C,CC,C2, 33686
197 DATA C8,8C,A9,C2.8C.CD.C2.C8,8C,D8,C
2,8C,F4.c2,.C8,.8C,D1,C2,8C,FS, 3690
is8 DATA C2.,A9,07.8D.CAh.82,.R8,C7.80,C8.0
2.,8D,.C8,02,A9,D0,8D,C7,082 A3, 2866
1899 DATA OC,8D,C2,82,A38,00,80,CB,82,A9,0
5,80 ,CC.82,A9,0E,A0,00,99, A8, 2049
208 DATA DA.99.08.DA,.98.CC.DA.88.F4,.DA,C
8.Co .82 .00 ,EF ,A9,88,80,C1,82, 3341
201 DATA A9,808,8D,iC,08.A2,10,8E,F8,C3,A
@.98,E8,8A,99,F9,C3,C8,00,87, 2848
282 DATA D®,F7,E8,8E,FF,C3,A3,FF,80,15,D
@.A®,.81,8C,27.,00,8C,2E,DB,88, 3151
283 DATA 8C.28,08,A3,07,80,29,08,A9,8F,8
p,2A.D9,A9,06,80,28,00,A8,83, 2274
204 DATA 80D,20.DB.A3,.81,80,2C.008,.80,.F3,0
2,.A0,.00,.A9,58,99,03,.00,A9,37, 2436
205 DATA 99,83,D8,C8,CH8,CP,95,D8,FB,A3,B
7.80.8A .00 ,80,81,.08,89,31,8D, 2836
2868 DATA 00 .D@,A0,17.8C.8C.DR,.A3,.7F.80.0
8.08,88,8C,95,00,A9,C6,80.84, 2408
=287 DATA D8 .AS,.6F 8D .82,.00,.80,0F DB .A9 .5
F.80,8E,D0,AS5,FB,C9,.01,08,0A, 2730
288 DATA A3 ,37,.80,.0F DB, A8 ,.28.80,0E,D0. A
9.48,80,10,00,A8,28,A5,FB,C8, 2575
288 DATA ©2,.FB.P9,8C.45.C8,.8C,48,C1,8C,7
c.ci.AS,.FB.C9,01,.F0,09,8C,B8E, 2881
218 DATA C@,8C,.BE.C1,8C,4C,C2,A5,FB,.C3,0
2,08,09,.8C,19,C2,8C,82,C2,8C, 2929
211 DATA C6,C2,A9.00,80,F6,82,AA,AB,CA.B
8,EA.D0 ,FC,CA.DB F8,20,.F8,.76, 3368

212 DATA AS.9A,80,.FB,.B2,A8,80,99 A4 ,82,C
g,C0.8C.Da,.FE,80,1F .08 ,A8,84, 2455

213 DATA 8D .EB .82 ,A2,.96,AB . FF.AB,0C,80,C
2.,p2.88,.00,FB,.CA. DB, F3,EB,EB, 3332

214 DATA EB,ES,B8E,.F8,082,.AD,C2,.082,.C0,04,F
@, .2B,A0 . FA,82,29,80.08,.83,4C, 2594

215 DATA 9F,79,AD,FA,.B82,28,81,08,083,4C,9
F,79.28.CA,79.AD0.81,00,C5,B8, 2436

21& DATA D@,8A,AD,FE,B2,C3,02.08,83,4C,0
2,7a,4C, 7A .78 .EE ,EB,.P2.28,FB, 2318

217 DATA 768.CE,ES.,82.AD.E5,082,C9.30.D8.8
i,68,80,BB,.C2,4C AC,77 A8, 088, 2572

2ig DATA &D.FA,B2,B80,.1E,.DB.AD.F6,82,.C9,0
i,F@,12,A9,5F .80 ,BE,DB,A9 ,BE, 2591

219 DATA &80,8F .DB,AS.B81.8D,.F6,82,.4C,F5,7
a,A3,7F,80,15,08,A8,02,80,F6, 2589

220 DATA @2,28,34,75,28,94,75,.20,94,75,2
B,94,75,.60,AD,10.08.29,.01.00, 1833

221 DATA ®3.,4C,7A.75.AB,37.CC,99,D0,.F0,0
e,ce.ce,3c.0e,.Fs,4C,7A,792,8C, 2562

222 DATA EB.®2,20,.FD,76.20,F5,79.A0,19.A
2,38,AD.DD,82,C9,39,.F0,06 ,EE, 2538

223 DATA DD.82.4C.48B.7VA.8E .0D .82 .AD.DC .0
2.C9,39,F@a.86 . EE.DC,82,4C .98, 2371

224 DATA 7A.BE.DC,®2,.EE.DB,82 ,AD.E8,82.C
9,39 ,F8,86 EE E®,82,4C,BE,7A, 2620

225 DATA BE.E®,®2,AD.DF ,®2,C9,.39.F8 .06 E
E.DF .82 .4C .BE.7A.8E .DF .82 ,EE, 2646

228 DATA DE,B2,88,Ce.80,D9.B5.4C.00,.73,F
F.08 ,.FF.BB.FF, 18497

227 FORI=BTDI23:READXIPOKE37 128+ ,XIREAD
XIPOKE373768+] MiIREADXIPOKE3Z7E32+1 .M

228 READX:POKE37888+] ,KIREADKIPOKEIS144+
1. XiREADK::POKE3S408+1 . XINEXT

229 DATAS,45,,.,80,178,10,89,,.,20,178.5.4
5...28,178,.108,89,,,20,178,3,116,,,13

238 DATA2RE,B,232,,,13,208,3,116,,.13,20
B,6.232,.,,13,208,5,45,,,20,.178,18 .83, ,
231 DATAEO.178.,5,45,.,.20,178,10,88,,.,28,
1v8,3,116,,,.13,288,6,232,, .13 ,28868,3

232 paTAlis,..13.,2088,6,232,,,13,288,5,45
.12,78,,.18,88 28,178, ,.,5.45,.15,.189,,
233 DATAIA,.B9,.PR.178,.,.3,116,13.288,, .6,
gaz,.2@,.178,,.2,116,17,183,,,6,.232.290,178
234 DATA,.5.,45,12.78.,,108,88.,288,.178,,,5,
45,15,123,,,19,89,88,178,,,.3,11€,.13 288
23% DATA,.B,222,20,178,,,3,116,17,.183,,,
6,232,28,178,.,.4.156,11,158,,.,9,56,18
236 DATAl112,,.4.156,13,.2088,,.9,56,18,11F
vrerd,27,12,78,,,8,55,20,.178,,,4,27 .16
237 DATAI®S,,,B.55.20,178,,,3,116,13,2088
.rsB,832,20,178,,,3,116,17,183,, .6 232
238 DATA2O,178,..3.224,15,128,,,7.183 .23
,58,,,3,224,19,137,,,7,193,23,59,,,3

238 DATAS24,1%5.129,..7.183,23,59,,,.3.224
.18,137,,.7,1932,23,58,,.5,45,24,157,31
248 DATA3,18,89.20,178,.27,160,5,45,24,15
7,31,3,198,89,20,178,27,168,5,45,18,112
241 DATA24,157,.18,898,15,129,28,178,5,45,
18,112,24,157,19,89.20,178.27.,168 .4

242 DATA156,24,157.31,3,8,568,80,178,287.,1
68.4,156,18,112.24.157,9.56,15,129 .28
243 DATAI7E,.4,158,18,112.,24,157,9,56,15,
129,20,178.4,158,18,112 .24 ,157,9 .56 .28
244 DATA178,27.160,.4,27,18,112.,24.157.8,
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55,15,129,20,1768.4,27.,18,112 ,24,157.8
245 DATASS 28,178,287 ,.168.49.,27.24.137 .31,
3,8,55.24,157,.31,3,4,87,20,178,27,160,8
248 DATASS.18,112,29,157,3,11€,28,178
247 DATAS7 .168.6.232.20,178,27,1680,3,1186
(18,112 .24,157 ,6.832.88,178,27,168,3

248 DATR224 ,24,157,31,3,7,.193,23,58,31.3
3,224 ,23,59,31,3,7,193,223,58,31,3,3
249 pATAZ224.,23,59,31,2,7,193,23.58,31.3.
4,224,23,59,31,2,7.,182,23,59,31,3.5,45
258 DATAR24,157.21,3.18,89,.28,178,27,1689,
5,45 ,84,157,21,3,18,89,280,178 27,160 .5
251 DATR4S,18,112,24,157,18,89,15,128,20
,178,5,45,18,112,24,157,10,89,20,178,27
255 pDATAIEH,.4,156,24,157.31,3,9,56,20.17
8,27.,160,4,156,18,112 .24 ,.157.9,56,15

%2 DATA129,28,178,4,.156,.18,112.24,157,3
,56,15,129,208,178,4.156,18.112,24,157
254 DATASD ,56,286,.178,27.160,.4.27.18.112.2
4,157,8,55,15,1P9.20,178.4,.27.18,.112,.249
255 DATA1S?.B8,55,20,178.27.160,4 .27 .,249,1
%7 ,31,3,8,55,24,157,31,3,4 .87.20,.178,27
256 DATA1GD,B8,55,18,112,24.157,3,116,28,
178,27 ,1€0,.6,222.20,.178,27,.168,3,116.,18
257 DATAl12.,24,157.6,.232.20,178,27.160.3
224,24 .157.31,3,7,183,23,59.31.3,3,224
258 DATA23,59,31,3.7.193,83,59,31,3.3,.22
4,23,59,31,3,7,193,23,59,31,2,3.224,23
259 DATASS,21.3,7,.193,23,59,.31.3

260 FORX=832TO8BS!'READR:POKEX ,QINEXTIPOK
E53281 ,PEEK (648)

261 DATAIED.169,51,133,1,169,8,133,95,13
3,90,133,88,169,208,133,96,1689,2498,123
262 DATAB9,169,.224,133,91,32,181,183,163
,55,133,1,88,96

263 SYS832:POKESSH, 168 1POKESESTE ,PEEK (36
576 )AND252 1 POKES3272 .81 POKEEB48, 182

264 B=57344:POKET®0,81POKEVB1 .B:PDKE7OZ,
B

265 READZE: IFZE=-1THENGOTO3B2

26B FORT=0TO7:!READR:POKEB+ZE#B+T , GiNEXRT
267 GOTD265

268 DATAG4,17.34,68,136,17.,34,68,136,65,
17,17, 17,17,17,17.17,17 66,295,255 ,68
269 DATA138,17.34,68,855,67,255,17,17,.17
A7.17.17,255,68,,1.1,5,21,21,85,85,68
278 DATAG4 .64 ,80,80,84,151,93,117,.7@:¢ ¢+
&4 .64 .80 .84 ,.85,72,1,13,117,213,83,.87,65
271 DATAl@1,73.85,.101,85,87,87,1285,85,85
,74,117.213,212,88,85,85,685.87,.73,85

272 DATAI®1,89,85,923,119,.213,85,76,83,086
.18 ,85,153,1686,178,17@,77.,83,83,185

273 DATAZ213.,85.121,178,178,78,.85,101,85,
gs,15e8,93,106,169,79,157,83,101 ,66,85
274 DATALS3,1798.170,80,.181,86,85,86,154,
154,179,106 ,71 .84 ,85,89,85,151,83,117
275 DATASS.B1.251.251,178,1381.,191,191.,17
8.251,82.5,31,127,127,127 187,127,187
276 DATABS,8@.244,.253,253,253,253,253,23
7.84,127.187 187,127,127 ,127,127,85,85
277 DATA173,253,252,253,253,253,253.685.4
@,,182,68,18,17,8,8,4,41,.6,60,72,136
278 DATA1G,16,.32,42,9,49.4,68,136,136,80,
32,43 ,32,32,32,34,17.17,18,4,-1

279 DATA32,192,,171,168,,235,160,3,14,16
#,3,36,48.3,170,8,10,170,8,42,143,2

280 DATAIB2.3.2,

281 DATA42,131,.42,131,.176,131..178.140
,.179,140, ,170,.140,,170,.140,,178, 140,
282 DATAiI7O,172,.170,168,,41,84,,.5,85, .1
,85,,1,85,64,,85,84,,53,85, ,49,85, ,48
283 DATABS, ,48.85,,.193,.84,,197,80,,,213,
€4,,213,64,,213,,.84,,.84,,1,80,,5,684
284 DATA,2,B6,128,10,1368.188.1@,178,128,
190,170,128, 10,178, ., 3,858, /¢, 252,
EEE DHTﬁ::rrE'q'Errrfrr'q'Errr*Errrr4EI'I'EBJ'E
@4,,195.3,,5,64,192,21 .80, ,.85,144, ,86
286 DATA228,,86,.228,.649.86,229,80,85,149,
¢ ,8%,8%,80,85,85,80,85,684 ,64 ,87,84,

287 DATASS,212,.985.124,,.21,88,.21,64,.,5,
64,,5,64,,492,.168,,,42,168,5,166,168.21
288 DATAl49,98,23,165,96,95,165,.80,92, 16
g,81,92,169,85,92,42,85,76,.492,85,76,42
289 DATA149,48,.42,149,48,42.164 ,48,42,15
@,192,42,1288,192 ,42,128,192,42,128,192
290 DATA42.128,192,42,.131..,92,.131,.,98,13
1,.42,131,,

291 DATA,3,192,,12,,.,48,,10,48,128,10.17
®,160,42,178,168,42,170,168,178,178

292 DATAIGE,166,106,179,185,186,179,1B85,
1pE,178,185,178,168,163,178, 168,163,178
293 DATAIEE. 424178 188,05 1801452185 ;1 7°
294 DﬁTﬂ-rr”-rrrrrfrrrrrrrrrlszfgflgﬁ'q'ﬂ*
iz.6@,12,48,85,,1,86,64,1,91,128,1.391
-g= pDATA132,1.86,85,1,85,85,.1,85,85,5.11
-.85,21,93,68,84,23,192,.85,.69,64,85,64
286 DATA,95,64,,,43,131,,492,131,,178,131
rr[?arlﬁ-ﬁ,,1?5,145,,1?&,143,,1?5;145;
297 DATAL7®,140,,178,.168,,37,84,,5,85,64
r135134raralraﬁrgrerEPEIITEE'IE"EI

-98 DATALZ,1,85,12,21,84,48,85,84,49,85,
a@,53,85,,,21,88,,168,,.178,.,.178,40,
s33 DATAL7@,168,,.42,168,,10,168,,194,188
,,49,155,,12,,,155,,,4E,:r254

398 PRINT".NM METERS LEFT: TIM
E LEFT:"

361 PRINT"M YOUR SCORE @ MEN L
EFT "

ap2 FORI=49152T0493911POKEI-15624 ,FEER (]
IsNEXTIPRINT "u"

2@3 FORI=S@178TOSE212:POKEI ,@INEXKTIFOR]=
BTOS11:READK IPOKESB2 1341 , K tNEXT

304 FORI=S072STOSB7S8IPOKE] ,@1NEXKT

1A% pATAl®,108.108,18,10,10,,183,808,.215,2]
51,8

%9?35ﬂﬂ1=?ﬂﬂm? {6 tREADX tPOKE] (R {NEXTISYS

387 FORI=32828TO32967TPOKEI-168,32:POKE]
LEBIPOKE I +560 ,E7INEXT

388 FORI=3296BTO3336T!POKE] .65iNEXT:FORI
=33368TO33487 'POKE] 641 NEXT

309 FORI=1TD48STEPS:POKE328@7+] ,32:POKE3
2ees+1 ,321POKE32889+] ,68

318 POKE328168+] ,69:POKE32811+1 .78:FORU=8
TOS:POKE32B47+]1+U . T1+U

311 POKE32887+]+U,78+UiNERTUINEKTI

1 nﬂTﬁ:rrIrE4r;1:E4rrﬁraurr5tﬂﬂrrqgrsq
193,64 ,128,.197,94,168,197,98,32,.218
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313 DATAS3 . .218,83 .42 27,218,186 .27 ,87,1
P6,21,85,195,53,85,1085,53,85,105,29,85
314 DATAIOS .7 .85.41,5,213,4]1,5.,84,8,5,84
.18, ,127 ,2498 ,2498,117, ,68,85,80,15 .85

315 DATAE4,.3,5,85,,.1,85,64,,85,80,.21,80
,r0,80,178,149,80,170,85,64,149,85.178
3216 DATABS 85,170 ,85,85,170,85,86,.170.,85
.89,178,85,186,178,85,178,170,86,178

317 DATA178,106,178,178,168,.,170,,,1.64,
5.8, ,.5,88,182,21,84,182,21,84,182,895
318 DATABS,192.85,85,48,85,85,60,85,21,1
4.8%5,5,42,85,5,178,84,1,178,84.1,.178

318 DATAB4,,17@,84,3,1708,92,12,170,83,48
,17@ ,67,51,178 .64 ,207,170,64 ,252,170

EEE ﬂﬁTHEq!EI!ffJILJIJEIIFIIFFFFFPIPE‘P4
@,,64,178,,64,178,,80,179,,80,168, ,82
321 DATAlES, 508,168, 98,168, ,26,168, .26,
160, 42,121, .,42,128,.,42,,.8.,.

382 FORI=ATO2SS!READN {POKESO7S2+1  XINEXT
EEE DHTﬂPIPI!FFfrl’IIlIlfll’ffl'fl{PFl'l'l'lFF
PflffffFff'!fFflllrlflfiff:flflf’i’fi
324 EHTEFIFI-FIFllffl’l’lf'll'l"lrflf-r‘lFlill'flr
llllllFlfllfffIfllflflfifflffrffiliflfl
T o s O SRR I Lo o e () DA AR e e S
lllllllllflflIfl'lll'l!fffrljffillfrlr

EEE DHTHIFFfflFl1¥lflfffllrz¥Fi¥fF1Jf1fl
rlrrrlrlrlrrirlrrlrrrrrrr!rlrr-l-rl.rrirl
EE? DﬂTHI!!fifl’ll-flffifflff.l"l.f'lflinl'lfrf
lfxll'l.r'rliJ-IJJ!.F!.F.F.F.Ffif.l'flffff-lf'f'll‘]ll
328 DATAL 1, v el vl idosloel el erlel,d
llfrl.fl!lf:ffll!.flflflffl'f'lfff'-lfflfl
328 DATAL 1, vl rrrdvvrveverdoelvrrrrdr,
llffFflF-IfIJfIFFIFIFFPIflflfiflfllel
EEE mTHflflfIflflfffriff1!']}'11""???1'?]F'

llll!l!lffjflllll.ff.f.flffl"lf.ll'lllrll!

'33! nﬂTﬁlrl;i::Jrrlrrrlrf:rrrlrlrlrrrrll
rrlrlrlrlflaflrrlrrrlr:rrlrlrrrirlrrlrr
332 nﬁTﬁlrlfI;I;1rrlfie::Irlrrlkkrrrlrrl
IJJJrlrlrI:lr]rlfrxlrlrrrlrrrirrrrlrrr
333 DATAL 1,0, 0, 0,0: 0,0, ,,0::0::0s
r:rlr:::I;lJJrlrrlrr:rjrrrrririrrlrr

334 nﬂTﬁ:l::::JlrrlrrlJt:Irlri:irrlrrrlr
rrlrrrlr’rlrrrlrlrirrrrlrrlrrrrjrlrlrlr
335 ﬂﬂTH:rrrlrrrrlfrIJlrrlrrrilerlrrrrl
rlxrrrlrlrl:rlrrl:1::r111r1r1rr]rr1rr1
336 DHTHJIrrrlrrrrrrrrlrrrrrirrrrrrllrfr
llllrilliffiflfflflfrlr

337 FORI=1TOGERIREADX 1POKE34087T+] MIMNEXKT
tFORI=1TO48:PORE34847+], ]

338 POKE34767+]1,1:NEXTEFORI=BTO191:POKES
1808+1 ,81NEXT

339 DATA,153,1E29, 126,160,980 ,252,60,180,3
e, 72,90,112,.186,,195.,24,,..36,,,66,

248 DATA143,193, ,255,183, ,248,66,,168,36
32,284,251 .2851,178,.191.191.191.,.178,.258
341 FORI=BTO7:READX:IPOKES1808+1%3 ,.X{1READ
HIPOKES 1072+ 133  HiNEXKT

342 FORI=BTOZ1'READKIPOKES 1 13741 , KINEXTS
FORI=BTOV:iREADK:POKEE28+] ;KiNEXKT

343 POKE?711,199:POKE?12,78:POKE7@7 . 7:PDK
E788 ,2:POKE7TA8 ,0:POKEYBS .12

344 POKEVBE,11:POKE7V®4,15:POKETO0 2

345 PRINT"S2BRROEY ()MEEs+ ARXIMS PROD
UCTIONS PRESENTS :*

346 PRINT"XNROAES >
IVE ¢ <"

347 PRINT " Ny

AS MARK"

348 PRINT"H
HIKL®tPOKE 198 ,8

348 GETG#: IFG#=""THEN243

3380 POKE731,53'POKEV32 ,521POKEY33.48:POK
E734,541POKE735 ,521FOKE741 ,53

351 FORI=1TOS:POKET3S5+] 4B 1NEXT

352 55294498

353 POKES32€9,0:POKETA7 ,@:POKET11,151tPO
KE7 12,127 POKEY®S5 ,3t1POKEYE8 .3
354 POKE78E,5tPOKET29,51POKET®4 , 13:POKEY

a7, 13 1FOKET08 ,2

335 PR INT " s

0% ER"
356 PRINT * mepeiivisieivisin

357 FORI=1TO4:POKES@B12+] ,PEEK(736+])iNE

H“T:FOKE188,0

358 GETG®: IFGS=""THEN3S58

359 GOTO343

360 REMR XXt e s s s adsRuesianbikeedsy
361 REMx L
362 REMa WRITTEN - BY s *
363 REMx» ¥
364 REMa THOMAS MARK *
365 REMx L
36E REM3% VEILCHENSTR. 36 ¥
367 REMx» ¥
368 REMx 4370 MARL ®
369 REM# *
378 REMx TEL.:82385/68722 L]
371 REMz x
372 REMs MUSIC BY e A x
373 REM# ®
374 REMs CHRISTIAN HIKL L
375 REMs x
376 REMES SRR ki XA R RN RRRERRRRRERRRRER

>

MUSIC

>=d-U P "N
WRITTEN BY THOM

BY CHRISTIAN

G AME

YOUR SCORE "

Das Grafik-Buch
zum 128er

Von Durben

Verlag Data-Becker

370 Seiten, 39— DM
ISBN-3-89011-154-8

Genau wie fiir den C 64 bictet
Data-Béckerauch firden C 128
ein Grafik-Buch an. Es befalit
sich griftenteils mit VIC 11.
dem necuen Grafik-Baustein
von Commodore. Zunschst
wird der Aufbau und die Regi-
sterbelegung beschrieben und
der Leser in die HI-RES-Pro-
grammicrung cingefiihrt. Bei
der Sprite-Erstellung wird die
Speicherplatzverwaltung  und
dic Art der Programmigrung
anhand von Demos erliiutert.

Das folgende Unterkapitel
"Sprites” zeigt di¢ Sprite-Prio-
ritéit. Ste weist aus, ob ein Sprire
vor dem Bildschirminhait be-
wegl wird oder nicht. Im Kapi-
te] “Zeichen-Editierung™ ist ein
Programm zur Verinderung
des Zeichensatzes abgedruckt.
Das  Interrupt-Programming
hat der Autor ebensowenig ver-
gessen wie das Scrolling.

Die weitere Abhandlung be-
schreibt zundichst den Video
Device Controller. abgekiirzt
VDC. Dieser Chip ermiglicht
die  Bl-Zeichen-Darstellung.
Der Einsatz des Bauteils bringt
den 128er der Klasse der PCs
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ein ganzes Stiick néher. Die Be-
schreibungen erschipien sich
nicht in Theaorie. vielmehr wird
alles durch Beispicle dem Leser
verdeutlicht.

Auch der Grafik-Program-
mierung ist cin kleincres Kapi-
tel gewidmet, Aufgezeigh wer-
den hier vor allem die Projek-
tionen und andere mathemati-
schen Funktionen, dic beim
Zeichnen von Linien sehr wich-
tig sind. Ein Anwendungsbei-
spiel dafilr fehlt nicht. Tm fiinf-
ten Kapitel ist es abgedruck!.

Einige Stichworte hierzu: Ani-
mation, Balkendiagramm, Ku-
chengrafik und Kurven-Stati-
stik, Auch das Computer-
Aided-Design (CAD) kommt
nicht zu kurz. Aufschlubreiche
Beispiele fiir Hardcopies {Ep-
son-Drucker) sind angefiigt.
Wie bei Data-Becker iblich,
werden dic Befehle zur Gralik-
Programmierung bereits in der
Einleitung des Buchs kurz und
verstindlich beschrieben. Auch
hier wird dem Leser atles durch
Beispiele und Erliutervngen

nahegebracht. Alle drei Modi
des C 128 sind beriicksichtigl.

Das Buch ist fir Neucinstei-
ger in dic Grafik-Programmie-
rung sehr zu empfehlen. Ersoll-
te es systematisch durcharbei-
ten. Aber auch dem Aufsteiger,
vom C 64 kommend, bietet das
Buch wertvolle Hinweise.

Thorsten Traob
Computer-Kontakt
hat preisgiinstige
Kleinanzeigen

Highway-Basic fiir den 128er

Obwohl der Commodore 128
erst seit kurzer Zeit auf dem
Markt ist, gibt es fiir ihn schon
recht interessante Programme,
wie z.B. das Highway-Basic,
Als erstes fiel uns positiv auf,
daf sich das Programm in i
nem EPROM befindet und so-
mit die listige Ladeprozedur
entfillt, Die cingebaute Erwei-
lerung zeigt sich schon auf dem
groBen Titelbild, das nach Ein-
schalten des Rechners auf dem
Bildschirm erscheint. Absofort
ist dus an sich schon umfangre:-
che Basic 7.0 des C 128 um wei-
tere ca. 150 neue Befehle erwel-
tert. Selbst Besitzer von Grob-
rechnern erblassen da vor Neid.

Dieses Basic erfillt nun prak-
tisch alle Wiinsche des Benut-
zers und fille dic Licken des
Basic 7.0 weitgehend aus. Un-
terstiitzt werden hauptsichlich
die Stringverarbeitung Sowic
die Dateiverarbeitung. Sic er-
reicht professionellen  Stan-
dard, wodurch schnelle Zu-
griffszeiten gewihrleistet sind
und die Datei bis zur Gritlie des
vorhandencn Diskettenpiatzes
ausgebaut  werden  kann.
Schliissel- und Suchbefehle sind
cbenso verfilghar wie Moglich-

keiten des schnellen satzweisen

Zugriffs. Doch dies ist nur ein
Teilgebiet der Erweiterungen.

Weiterhin wurde die String-
verarbeitung durch cinen Be-
fehl verhessert den sich wohl je-
der Anwender schon gewtinscht
hat: Eine schnelle Routine zum
Sortieren von Strings. [labei
wird demonstriert, was man mit
Strings alles machen kann. Ein
String kann nach Suchbegriffen
durchsucht werden. AuBerdem

ist globales Ersetzen in bhelichi-
ger Linge moglich: Man kann
eine Zeichenfolge in eincm
String durch einc andere Lzl
chenfolge beliebiger Lange er-
setzen. Auch die Arraybehand-
lung wurde verbessert. Es ist
nun moglich, ganze ATTays oder
quch Teile davon mit einem ein-
zigen Befehl zu lischen.

Das Programm ecrmdglicht
auch dic platzsparende Unter-
bringung von Zahlen in ge-
driingter Form in  Strings.
Hochinteressant filr den profes-
sionellen Anwender und Ma-
thematiker diirfte die Méglich-
keit sein, Zahlen mit bis zu 100
Sellen im FlieBkommaformat
in Strings zu packen und sie
iber die Grundrechenarten zu
verkniipfen, Dabei kann das
Frgebnis ebenfalls bis zu 100
Stellen haben. Leider lag uns
gur eine Vorabwversion vor, so
daB wir iiber die Zahlenverbin-
dung mit hoher Genauigkeil
keine verbindlichen Aussagen
machen kénnen. Allerdings
diirfte sie von der Stellenzahl
die meisten Programmierspra-
chen deutlich iberbieten, Laut
Aussage des 1andbuches wer-
den diese Berechnungsn nur
um den Faktor 1.5 verlangsamt.
Das bedeutet einen kaum
merkbaren  Geschwindigheits-
verlust.

Auch Freunde der 80-Zei-
chen-Girafik kommen auf ihre
Kostern: Weil dieser Bereich
von Commodore etwas stiel-
miitterlich  behandelt  wurde,
werden diese Liicken nun von
Highway-Basic ausgefiilll. Der
Benutzer kann zwischen vier
verschiedenen Aufltsungen

wiihlen. Sdmdiche Grafikbe-
fchle des Basic 7.0 kinnen auch
auf den B0-Zeichen-Bildschirm
angewendet werden. Auch die
Bildschirmausgabe  allgemein
wurde verbesscrt: Es stehen
mehrere Befehle fiir die masken-
orientiarte Bildschirmverarbei-
mung zur Verfilgung. Man kann
nun gute Dateiverarheitungen
auch von Basic aus ohne groble
Gieschwindigkeitseinbulien
oder allzu komplexe Program-
me schreiben.

Wem dies alles nicht genllgr,
der wird trotzdem nicht im Stich
gelassen. Highway-Basic bietet
diec Miglichkeit, eigene Befehle
und Funktionen ohne groden
Aufwand in das Basic einzubin-
den. weshalb es auch *Wacro-
Basic™ genannt wird, Wer tber
Kenntnisse in Assembler aul
dem Commodore 128 verfigt,
kann sich ohne Probleme eige-
ne Befehle programmieren.
Ansonsten stehen noch eine
Vickeahl kleiner Befehle zur
verfilpung, die dem Program-
micrer das Leben crleichtern.
Ein Beispiel wire dic TRACE-
Funktion, die stindig die aktu-
elle Programmzeile am oberen
Bildschirmrand ausgibt, oder
Befehle, die die Dateien auf
Diskette auf dem Bildschirm
aushisten. Auch aul Utilities
kann zuriickgegriffen werden,
wie RENUMBER zum Umnu-
merieren von Zeilen, DUMP
zur Ausgabe der vérwendeten
Variablen. sowie verschiedene
mathematische Furnktionen
USW.

Eine umfassende Beschrei-
bung der Moglichkeiten wiirde
den Umfang dicser Bespre-

chung sprengen. Allemn die
Kurzbeschreibung der Belehle
im Handbuch umfait ca. 100
Seiten DIN Ad. Erwihnens-
werl ist allerdings der Befchl
&1. Fir vergeBliche Program-
mierer gibt dieses Kommando
cine Kurzbeschreibung simthi-
cher neuen Befehle mit Para-
metérn aus. Es kiinnen auch be-
stimmte Befehle angezeigt wer-
den, z B. solche, dic mit DO
anfangen. Des weiteren wird
der IRQ benutzt, um Boewe-
pungrabliiufe wihrend des Pro-
ETAMMES ZU Sleneln.

Ein Pluspunkt ist auch, daf
es das Macro-Basic in dhnlicher
Form schon auf viclen Rech-
nern der CBM-Serie gbt, so
daB reine Basic-Programme re-
lativ einfach zu iibertragen sind,
falls Sie die rechnerspezifischen
Méglichkeiten nicht benutzen.
Nun kann man seinc Basicpro-
gramme auch auf groBere
Rechner dbertragen, falls der
128er den Anspriichen nicht ge-
niigt, Wer die Gerite dey grov
Ben CBMs anschlieBen will,
dem kann auch geholfen wer
den, Als Erweiterungsmiglich:
keit bictet Highway-Basic eint
TEC-Bus-Schnittstelle mit Soft
ware, um die "groBen” Periphe
ric-Gertite anzuschlicben.

Macro-Basic diirfte vor allen
fiir den professionellen Anwen
der pecignet sein, weil cs i
Datenverarbeitung schr gut un
terstiitzt. Vor allem die Be
fehlsviclfalt ist fiberwilligend
wobei die einzelnen Befehl
durchaus leistungsstark sind
Auchder Preis fiir das Modul &
mit 298 DM auf dem Nivea
dhnlicher Erweiterungen un
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der Leistung angemessen. Ein
besonderer Service macht dic-
ses Angebot zusitzlich attrak-
tiv: Das Handbuch kann vorab
fur 20 DM erworben werden.
Falls darauf das Modul bestellt
wird, bestcht ein [Dtigiges
Riickgaberecht. Nimmt man
dieses in Anspruch wird nur das
Handbuch in Rechnung ge-

stellt. Dieses Beispiel sollte un-
ter den Softwarchirmen Schule
machen.

[nfo:
SAS
H.J. Bernd

Langgasse 43
5216 Niederkassel 5

Harald Fogunatz

Das grobe
Computerschach-Buch

Von R. Bartel,

H.J. Kraasu. R. Schriifer
Verlag Data-Becker

ca. 400 Seiten, 49 - DM
ISBN 3-89011-117-3

Schachprogramme gibt s fiir
jeden Microcomputer, denn das
kémigliche Spiel gehbrt zu den
behebtesten  Freizeitbeschifti-
pungen am Bildschirm. In der
Regel liBt man ¢s auch bei die-
sen Partien bewenden. Was
steckt aber hinter einem sol-
chen Programm? Wie bringt
man dem Computer die Regeln
dieses komplexen Spiels bei —
und vor allem: Wie lernt er, #u
gewinnen? In diesem Buch er-
hélt der Leser Antwort auf die-
se und alle anderen Fragen, dic
sich um das interessante Gebiet
des Compauterschachs ranken.

Das Buch beginnt mit einem
Ausflug in die Kinderjahre des
Computerschachs. Die gesamte
Geschichte s zur Gegenwart
wird in leicht wverdaulicher
Form prisentiert, Erfreulich
ist, daB dieser Stil auch durch-
pehallen wird, wenn es in die
Ticfen der Programmicrung
geht. Schritt fidr Schntt wird mit
vielen Abbildungen ein Schach-
programm in Basic entwickelt,
das cine beachtliche Spiclstirke
aufweist. Es geht allerdings
nicht hauptsiichhch um das Pro-
gramm. sondern um das Prin-
zip. das allen Schachprogram-
men zugrunde liegt. Stellungs-
bewertung. Rechentiefe, Zug-
gengrator,  Bretidarstellung,
Suchalgorithmen: WNach der
Lektiire des Buches 151 der Le-
ser auf dem neuesten Stand in
Sachen  Schachprogrammie-
rung.

Der letzte Teil des Buches ist
der harten Praxis gewidmet.

Anhand vieler Beweise wird zu-
niichst erlfutert, wie man ein
unbekanntes Schachprogramm
analysiert und seine Schwichen
herausfindet. Mit den 7 golde-
nen Regeln zum Spiel gegen
den Computer kann man sich
dicses Wissen dann schamlos
zunutze machen und cinco Sicg
nach dem anderen (ber die
Technik erringen.

Das ganze Buch ist leicht ver-
stindlich geschrieben und mit
auBergewdhnlich vielen Abbil-
dungen versehen, die das Ver-
stindnis crlcichtern und den
Text vertiefen. Eine besondere
Beachtung muB dahei den zahl-
reichen Schachsiellungen und
kommentierten Beispielpartien
eingerdumt werden, die immer
wieder zum Nachspiclen anre-
gen. Durch dieses Lernen aus
den Fehlern anderer Leute
bzw. des Compulers sowie den
tiefen Einblick in Strategie und
Alporithmen des Schachspiels
verbessert man seine  cigene
Spiclstirke und wird — nicht nur
fitr den Computer - zum schwe-
ren Gegner.

Farmt: Das recht umfangrei-
che Buch behandet alle Aspek-
e des Computerschachs in
leicht verstiindlicher Form und
ist scincn Prcis allecmal wert, Es
kann jedem wirmstens empfoh-
len werden, der auch nur im
entferntesten mit Computer-
schach zu tun hat oder sich da-
fiir interessicrt.

Thomos Toi

Computer-Kontakt
das Heft mit den
preisgiinstigen
Kleinanzeigen

Fliegen mit dem Mikro

Von Honerkamp/Jetter

Vogel-Buchverlag
190 Seiten, 38.- DM
ISBN 3-8023-0630-9

Der uralte Traum vom Flic-
gen wurde mit dem Programm
“Flightsimulator [I" von Subla-
gic auch fir Apple 11, IBM PC
und C 64 Besitzer Wirklichkeit.
Obwohl dem Programm eine
sehr komplexe Anleitung bei-
gelegt ist, haben viele User mit
der Bedienung z. T. erhebliche
Schwierigkeiten. Dies kommi
nicht von ungeliihr, da der FS 11
cin schr originalgetreves Pro-
aramm ist, und wer kann schon
auf Anhieb ein Flugzeug per-
fekt stevern? An diesem Punkt
setzt auch das Buch “Fliegen
mit dem Mikro™ an.

Geschriechen von  Matthias
Honerkamp, seit 1981 Pilot ei-
ner Boing 737, und Martin Jet-
ter, Ingenieur der Feinwerk-
technik mit Schwerpunki Infor-
matik, soll es all denen das Flie-
gen betbringen, die mit dem
Originalhandbuch aul Schwie-
rigkeiten stoBen, Zicl des Bu-
ches ist es, den Flugsimulatorso
zu heherrschen, dall Sie ihn flie-
gen und nicht umgekehrr. Des
weiteren werden Sie nach der
Lektiire fihig sein, ein Anflug-
verfahren zu verstehen, eérfolg-
reich zu planen und auch durch-
zulithren.

{ieeignet ist das Buch glei-
chermaBen fur Anfinger wie
fir Fortgeschnittene. Aber auch
Semi-Profis  werden dieses
Buch nicht nur wegen der sechs
Original-Flugkarten zu schii-
zen wissen, die den Anhang bil-
den. Zuniichst jedoch erhiltdar
Leser cimige Informationen zu
dem simulierten Flugzéeug so-
wic allgemeine Angaben, war-
um e¢in Flugzecug Gberhaum
fliegt, welche Krifte dabei auf
das Flugzeug einwirken und ei-
ne cingchende Erklidrung der
einzelnen Instrumente und 1h-
rer Bedienung.

Auch auf die im FS [Ivorhan-
denen Navigationshilfen wird in
zgwei Kapiteln sehr avsfithrlich
eingegangen. Die Radios und
ihre Arbeitsweise werden cben-
so nusfithrlich erklirt wie die -
mir bisher nur als spanische
Dérfer bekannten — Ausdrucke
VOR., DME. ADF usw. Den

Abschlull  des cigentlichen
Flugkurses bildet ein Glossar
iber Instrumentenflugverfah-
ren, das wie schon in den voran-
gegangenen  Kapiteln  mit
Schritt-fir-Schritt-Beispielen
zum leichteren Verstindnis aus-
gestattet 1st.

Im zehnten von insgesamt
zwilf Kapiteln des fast 200 Sei-
ten starken Handbuchs findet
man Grundlegendes zu dén ein-
gehefteten Originalflugkarten.
In diesem Kapitel wird sehr gut
erklirt. wie man dic Karten
richtig interpretiert und ver-
wendet. So ganz nebenbei er-
fahrt der Leser dabei auch die
Unterschiede zwischen Enrou-
te Charis und Approach
Charts. Nachdem man nun mit
den entsprechenden Fihigkei-
ten des Kartenlesens ausgestat-
tet 1st, werden im nachfolgen-
den Abschnitt dic einzelnen
Flugplitze mit Anflugheispie-
len vorgestellt. Den Abschlufl
bildet ein sehr gelungenes Kapi-
tel dber Simulations-Kontrol-
len des Flugsimulators. Begnfie
wie Editor, User Mode, Auto-
Coordination usw. und der Um-
gang mir ihnen werden ein-
leuchtend geschildert. Im An-
hang findet man dann noch
niitzliche Informationen zur Ta-
staturbelegung, Flugzreugda-
ten, Checklisten, Flugplatzver-
zeichnisse u. d.

"Fliegen mit dem Mikro™ ist
nicht nur ein theoretisches Ar-
beitsbuch. Im Gegenteil: Die
ausgezeichneten Informarionen
iiber Flughiéifen. Flugkarten
und die viclen kleinen Tips er-
miglichen es, dal man das
Buch bei jedem Flug als hilfrei-
chen Ratgeber nutzen kann.
Obwehl schon vom Aufbaw und
der Gliederung her gut konazi-
piert, ist zum raschen Auffin-
den von Informationen zusatz-
lich ein Stichwortverzeichms
angefiigt. "Fliegen mit dem Mi-
kro” ist nicht nur die weale
Fortsetzung des Handbuchs.
sondern ein gelungener Beitrag
zur Popularisicrung von Fliegen
auf MCs = sowohl fiir Anfinger
als auch fiir alte Hasen der Lufi-
fahrt. Seinen Preis von 33.- DM
ist s unbedingt wert, vor allem
filr Leute. die alles aus ihrem 5i-
mulator herausholen wollen.

Frimk ¥Wislk
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Paint {nicht vaeafiantlicht), Pyramide (7/84). Superhim (9/84), Drawesr (9/84), Shulendiagramm (10/84), Grole Buchstoben {10/84), Foren
beim Spachurm (10/84), Prodomo (11/84), Toolkit {12/84), Libelle (12784), 3-D 5chin (12/84), Never Telchersatz (12/84), Knimeimonster

(1/856), Fast L5 (1/85) :
Bast-Nr. § 1 Jed
puzzle (4/85), Sortes mil Demao (3/85), Darts (5/85), Unr (7/85). Rouletie (nich! verdtienticht)

SINCLAIR

| BestNr.540

Cotalog (2/85), Solitoim (2/85), Oiroutine (2/85), Computer Agures (1/85), Ku Bemd (2/85), Semgrafik (2/85). Manic fraim {3/BEY, D
| Sanso (4/85) '
[N = M—'H'. 5 1'
e | schoftianer (5,/85). Specirum-infosystem (5/85), Cowboy {&/BE), Piayers Dream (4/85), Taps (4/88), Soundexaminet {&/85), Hovercraft (7/83) ji
Basi-Nr. 5 20

| | T 1

Lunar Lander (12/84), Cor Racs (7784}, Turbo Worm (1/85), Munsterdage (3/35), Bewegle Grofik (3/85), Digger (2/85). 15 und 3 (4/85). Bundes
ligasimulation (3/85), ‘3D Laby (10/84), Zeichansatzeatior (2/85), Min-okimstudio (7/85), Roly Dofty (11/64), Musik-Edifor (4/88), HELPY

nur bel Kassetienversion. *Programme sind nur mit Eweiterung lauffdhig.

ATARI

Beal-Nr A 10 Diskette, Bast-r. A 100 Kossetle JE{
Enumn;{g?gﬁ}j m:—mnm}ﬂ{nmm ng,l:::“' e Run and Jump Constructan Sat (4/85), Bank Panik (7/85) nur mit Erw .
J LEm 5 YBEY, 0 vl Boler ), Zellan-Assembier ( 7/85), Joystick-ControBet (7/85), ntakes-5cro B5),
i  Corverter (DOS I in DOS 11} (%/85). “Nur ouf Diskete il g e b il
] Best-Nr. A 11 Diskelte, Best-Nr. A 11a Kossette

I \ J-E

1 L

b
e— e — — — —— — ———

Burglar Time (12/84), Cowboy (7/84), Desert Fight (9/84), Fassadenkietterar {44/84), Hongman (nicht verdSeniiicht), Minar-Fal {1/85),
Nova-Madaga (1/85), Parachule Jumper (5/84), Permanante Klsinbuchstaben [10,84], Pokellsiengenerator (1.2/84), Screen Utlities {14784}

. Burgsar Tme (12/84), Cowboy (7/84). Desad Hight {5/84), Fassodenkatierer {11/84). Hangman (nichl vardmenilbeht), Mines-Pot (1,85),

B Novo-Madaga (1/85), Parachute Jumper (5/84), Permanente Keinbuchstoben (10/84), Pokelisiengansraior (42/84) Screen Liilfias (41/84) JQ'
Bash.Nr. TV 1 Diskatia, TI 10 Kassate

Alpha Lotk (2/88), Cube (3/85). Epsonst (4/85). Jungler (4,86), Macropade (4/835), Merge-Fle (3/85), Motor ON (2/85), !":-mun {285},
I Progioad (3/85), Rotation {3/83), Vokabe (2/8%). Achtung: Macropeda, Marge-Fier und Progicod nur aul Diskalia, D

Tl 99/4A

|, Basl -Ni. I 10 Diskethe, Best-Nr. T| 10a Kossstie
o Ballode pour Adeline (nichtverdfantichi}), Augsimulator (§/85), " Super Disk-Katalog (& und 7,/88), Fluch ced Pharoo (&, 85), Pt (4/85). Sauler-
[ diegramm (5/85), Caolculator (7/83), Texar (4/85), WirfesDueft (7/85). © Nur oul Diskette
| Bogt-Mr. Tl 41 Diskeba, Bost-Nr. T 410 Kossette
*@olo/Jump (10785), Cavemn (9/85). Crazy Man {11/85), Devil Que {10/85), Etikat-Star (11/85), High Res. Geafik mil Demo (11/85], Sounc-

aditor (10/85), "spite-Utiitles (11/85), *Sekior 0 {9/88). * Nus aul Disketis
j Bast Nr. T1 13 Diskatie, Basi-Nr. 120 Kassefte :
| | ——— e S == p— —

I Dl (7/84), MAussrannen (9/84), Speichemlolionzeige {10/E4), Bosic-Envadianung (10/84), Through the wall {141,/84}, Mozc-Ball {14,854},
Frifsummengenerator und Indikator (19/84) Grafik-Erssfiening (12/84), Risddste (12/84), Pholonx (1/83), Wrburgrng {1,/85)
Baat-Mr. C 4 Diskette DM 20,-, Best-MNr, C 2 Kossette DM 16—

Handbalimanager (3/85), Detender (2/85). Ghosls (4/85), Pugna (4/85), Delete {4/85), Merge (2/85), Fnd (2/85), Screan-Designer (2/85). N'E
. Sor Das.Obj COD0 (2/85), Dato-Gen {2/83). Rahmenfariban (3/85), Aulo-Starer 1.0 (4/85), Code o4 (5/83), File-Load (5/85). Flle-Save (5/85)

Loy &=

. Besl-Nr. C 10 Diskefie DM 20,~, Best-Nr. C 10a Kassolle DM 16—
Jlf Die Gralikenweltarung Tail | und Il sawie dis Basic-Erwedterung EXB V 1 8 kann aul Diskefte / Kasselhe nkiusive Ardgitung bezogen werden. (Siehe P“
1 |  such CK-Hehe 10/84, 12/84 und 4/A5)
Bst-Nr. D585 Diskette DM 13,-, Best-Nr, K538 Kassetia DM 10~ C1

COMMODORE

i i

EREIE AUSWAHL

3 Kassetten nach Ihrer Wahl nur 40, 5 Kassetten nach Ihrer Wahl nur 60,
3 Disketten nach lhrer Wahl nur 50," 5 Disketten nach lhrer Wahl nur 75,—
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Bash-Hr. 5 30

51(9“3 Hillensharz (1/84), The Servant (1,86
D‘ Sy W:"ji' A JI'Em e tﬂéﬂé} ). Snake-Smasher (3/86), Assl (3/B6), List/LLIST (3/86). Frogrammzailen Kischen {3/84), Spechum-Guick.

——
2 As3. Tips Unr {7/84), GLP-Druckamsuti 7 Dxile IGEsed
’ E (8/86). Specioce (5/84) e 1/86), Datenverschilsseiung (7/84), Pro Dos (7/86), Apfsimannchen (7/86), Tele (7/86), Dishmaster
] i

2
o

::Hﬂgﬁgﬁn;w 84K (10/85), Joypaint 64K (10/85), Musicreator 64K (11/85), Chetredokieur 64K (1/85), Unprotector v 4,0 16K (1/85). Key Malker
Basi-Nr. A 12 Disketta, Best.-Nr. A 120 Kasssite

Lhedry Hamy (3/86), Mission X oul gem Alar (5/86). "Bosic-Eweierung (5/86), MinkBllard (40/85), Zeichan-Zaubarer {3/84), Scund-Dema
{3/88). "MNur auf Diskatie

Bost-Nr, A 13 Disketle, Basl-Ni. A 130 Kossette

Revoiver Kid (1/86), *Fys-Dos (7/86). Text im Grofiklenster (7/84), Rollerall (7/88), Kung Fu (9/86), ‘Disk-Mend (9/8&), Taan (9/84).

*Nur auf Disketa

£ Bast-Nr. A 14 Diskelle, Basi-Nr. A 140 Kasselte

Blarborse (3/04), Blicham (5/88), "Copy & {1/88), Hardcopy fir Selkogha CP 100 (184}, Lander (3/B5), Moondrver (5/846), Polargrotik { 3/84),
Ti-Paird (3/8&), 0-Zeichen-Moda {3/88), Turtie Jurmpser (1/84) * Mur auf Diskette

Bost-Nr. T 43 Diskete, Baal-Nr. 71 130 Kassefto

T-Assemblerdisketie 1 Fir die THAssemblemvecks haben wir ouf velfochen Wunsch sine Diskete mii den Quelicodes dar Ubedongen
Assemblemprogiomme Mactopada (4/85) und Super Disk Cotalog (6 und 7/85) zusammengestelll, Zum Andemn und Lemen.

Basl.-Mr, Tl 44 Diakette

THAssemblerdiskelle 2 Diese Diskette enthall die Queficode-Dolelen iir die Assemblerprogramme Adressdoled (4/86) und Disk-
Uhiltthes (8,/86)

Basl-Nr. TI 15 Dishathe

“Willy der Wurm (7/84), Selkesha GP 50 Hardcopy (7/86). Tarzon (7/86), * Adnessdatel (5/84), Soundedilor plus (%/88), Screen Ecifor (7/84),
"Azzembler-Grafk-Genaralor (7/84), The Plogue (97/84), "Digk Ulilies (9883, * Nur oul Disketfe
Bosl-Hr. Tl 16 Disketis, Basi-Nr. T 140 KosseHe

-

R e = e

Cnunon ausschoseiden wnd sansdhickesn an

Varleg Riz/Eberie CTH-Boflwarne
Poatach TEMD, TE1E Wrelben

Baloon (7/85), Rescue in the Stone-Age (6/85). Solltaiie {7/85), Sprite Edior (9/86), Data Loodst (6785} Rah Tras
Best-Ni. C 41 Diskette DM 20-, Bast-Nr. C 110 Kasseile DM 16,- i (S Rehmedrouline: (7/85)

rormel Cna (3/84). Directory in Farbe (3/84), Radeish in the Jdungla {5/848)
Basl-Ni. C 13 Diskalie DM 13,-, Basl.-Mr C 13a Kosseite DM 10~

Raddish One (10/8%), 3-D-Hubschrauber-Simulalor {11/85), Heod fo Heod Biathion (1/86)
Best.-Nr. C 12 Disketie DM 13,-, Besl-Nr. C 120 Kassefle DM 0=
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»* | Analysieren Sie die gemachten Aussagen
+2: richtig und kombinieren Sie logisch. Dann
» ol kommen Sie der Ldsung sicher auf die Spur.

Zu gewinnen gibt s diesmal 10 Jahresabonnements Computer-Kontakt. Der Rechts-

weg ist ausgeschlossen.

Die Aufgabe:

Pressekonferenz in der V1P-Lounge im Flughaten
flug nach Deutschland interviewt Dieter Kiirten (Heribert Fassbender von der ARD be-
kam eine Absage) 4 Spieler und Franz Beckenbauer, den Teamchef. Da die Spieler VoI
lauter Hitze eine trockene Kehle haben, stillen sie ihren Durst mit verschiedenen Ge
trinken. Der Leser sieht die Interviewten aus der Sicht von Dieter Kiirten, der vor den
Tisch Platz genommen hat. Die 5 tragen €in Polohemd, einen Rnllkragﬁnpulli, ein Jak

kett und 2 von ihnen einen Pullover.
1. Der Spieler im Jackett trinkt eine Cola.

7. Links vom Orangensaft steht ein Glas Wasser.
Dieses gehort nicht Franz Beckenbauer.

von Mexico City. Vor dem Riick-

3. Rudi Voller sitzt nicht neben Eike Immel.
4. Rudi Voller, der zwei Nachbarn hat, sitzt nicht neben Magath.
5 Der Teamchef trigt einen Adidas-Pullover.

6. Ganz links sitzt nicht Felix Magath. Dieser trin
| sitzt am weitesten von Karlheinz Forster Weg,
uch keinen Apfelsaft.

kt auch keinen Orangensaft.

7. Eike Immc¢ nimlich rechts aube!

8. In der Mitte tragt man kein Jackett und trinkt a
9. Die Herren mit dem A didas- und dem Pumapullover
sitzen eintrichtig nebeneinander.
10. Stein, der ein Polohemd tragt, trinkt Apfelsaft.

Dazu wie immer zwei Fragen:

1. Wer trigt einen Rollkragenpullover?
2. Wer trinkt Limonade? _
Schreiben Sie uns auf einer Postkarte diese beiden Antworten.

Viel Spafl beim Knobeln!

Senden Sie Ihre Losung an Computer Kontaki. Postlach 1640 in 7518 Bretten.
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Hallo!

Trotz sommerlicher Tempe-
raturen, Schwimmbadwetter
und Urlaubszeir liegt auch heu-
te wicder eine CK vor euch, die
wieder jedem etwas bictet: Au-
Ber Peters "klassischer™ Assem-
bler-Ecke beginnt ab heute sein
Maschinensprachckurs, den
sich viele CK-Leser gewiinscht
haben.

Als Spielelisting diesmal wie-
der ein reines Maschinenpro-
gramm — dic Spielequalitiit wird
cuch fiir die vielen DATAs ent-
schiidigen. Natiirlich enthlt
auch dieses Helt wieder einige
unserer belichbten Hilfs-  und
Kleinprogramme: “Sprich mit
mir” umd das chaotische Basic-
Umbau-Tool. Speziell ber die-
sen beiden Programmen sind
wir gespannt, was unsere Leser
mit diesen Grundprogrammen
anfangen werden: Gelungenc
Erweitcrungen und originelle
Anwendungszwecke  wilrden
wir gerne abdrucken. CK ist
schlieBlich die Zeitung zum
Mitmachen!

An dieser Stelle gleich ein
paar Worte zu den ¢ingegange-

nen Listings: Viele Programme
haben wir mittlerweile in zig
Versionen vorliegen: "PacMan-
Abktmmlinge”. "Wurm darf
sich micht in den Schwanz bei-
Ben” usw. Auch verschiedene
Adventures haben wir erhalten.
Zum Austesten des Program-
mes ist €s jedoch unbedingt er-
forderlich, daB der komplette
Losungsweg dokumentiert bei-
liegt. Wir werden dicsen natiir-
lich nicht abdrucken.

Grundsiitzlich gilt: Je kiirzer
ein Programm ist, desto griber
sind seinc Chancen, abgedruckt
21 werden, wobei allerdings die
Liinge des Programmes auch im
Verhilinis zum Ergebnis stehen
muf. Sicher wird kaum jemand
daran interessiert sein, 3 Seilen
Programm abzutippen. das
dann die 8000er Postleitzahlen
rumn entsprechenden Ort aus-
gibt, Bitte also nur Programme
einsenden, die so lang oder kurz
sind, dal Sie sie auch selbst ab-
tippen wiirden!

Bis zum nachsten Mal!
Eer Thoanas 1000

Atari 600 XL auf
800er Standard

Die nachfolgende Beschrei-
hung erhielten wir als Leser-
brief. Wir méchten deshalb vor-
her darauf hinweisen, dafi wir
keine (relegenheir hatten, den
hier beschriehenen Umbau zu
festen. Den Umbau sollte des-
hall: rur derfenige vornehmen,

der schon etwas Literfahirung
hat.

Beim Atari 800 XL ist der
RAM-Speicher mil 8 Baustei-
nen 64 K = 1 aufgebaul. Tm Ge-
gensatz dazu werden beim Ala-
ri 600 XL nur zwei Bausteine

(TMS d416p-15) verwendet, die
in 16 K » 4 Bit organisiert sind.
Deshalb war es bisher nicht
miglich, ihn ohne groferen
Aufwand auf 64 KBytc zu er-
weitern, es sei denn, man ver-
wendete des Speichererweite-
rungsmodul 1064,

Neuerdings bictet die Indu-
strie jedoch Speicherbausteine
ail. die 64 K x 4 Bit organisiert
sind. Damit ist es moglich, den
Atari 600 XI. mit minmimalem
Aufwand aul 64 KByte zu er-
weitern und auf den Statos des
Atari 800 XL zu bringen, ohne
am Systcm eiwas zu dndern.
Die nachfolgend genannten
Rausteine haben die gleiche
Pin-Belegung und das gleiche
Timing wic die urspriinglich im
Atari 600 XL verwendeten 16 K
x 4 Bit RAMs. Lediglich die
Verlustleistung ist etwa doppelt
s hoch, was aber nicht stort, da
das Netziteil dafiir ausgelegtist.

Als RAM-Baustein habe ich
den Tvp HM 50464 P-15 von Hi-
tachi eingesetzt. Es cignen sich
dafiir aber auch andere Baustei-
ne wie z. B.: uPD 41464 von
NEC, MB 81464 von Fujitsu
oder der TMS 4464 von Texas.
Welchen Typ man einsetzt, wird
letztendlich von der Verfiighar-
keit und vom Preis abhéingen,
Sie sind jedenfails laut Daten-
blitter sowohl in der Pinbele-
gung als auch elekirisch kompa-
tibel.

Da im Atari 600 XL alle ICs
gesockelt sind, ist es verhdlnis-
miéBig einfach, die nachiolgend
beschricbenen  Anderungen
durchzufiihren.

1. Die RAM-Bausteine U 11
und U 12 (TMS 4416 P-15)
werden aus ihren Sockeln
gezogen. An ihre Stelle wer-

den die neuen RAMs ge
sreckt. Hier wia auch bei den
folgenden Arbeiten sollte
man ctwas Yorsicht walten
lassen, die Sockel sind nichi
die stabilsten!

2. Das OR-Gartter U 18 (74§

32) wird gezogen und au
dem Sockel werden die Pin
8 und 10 miteinander ver
bunden. Ich habe das mit e
nem 14 pol, DIL-Stecker ge
macht, auf den ich die Brilk
ke Hitete.

3. Dic AdreB-Multiplexer U
und U 6 (74 LS 158) werda
aus ihren Fassungen gezo
gen, Die Pins 3, 6, 10uad 1
der beiden ICs werden &
hochgebogen, daB sie di
Fassung nicht mehr beriih
ren konnen. Dann werde
beide ICs wieder an ihre
Platz gesteckt. Jetzi milsse
die hochgebogenen Pins de
beiden 1Cs mit den Adrel
Leitungen A B bis A 15 vei
bunden werden. Dazo v
wendet man am besten diir
nen isolierten Draht, z.E
lackierten Fiadeldraht ode
isolierten WRAP-Drah
Tauchlétpunkie, an die ma
die Driihte anliten kanl
ohne die Platine zu beschi
digen, findet man fir A8b
A 12 rechis neben dem M
dul-Schacht, filr A 13, Al
und A 15 oberhalb vom Al
TIC.

Folgende Punkte milsse
miteinander verbunden we
den:

A EmitUS5SPm 3,
A I9mitUS5Pm 6,
A 10 mit U 5 Pin 13,
A 11 mit U 5 Pin 10,
A12mit L16Pin 3,
A 13mit U6Pin 6.
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A ldmitUbPin 13,
A 153 mit U6 Pin 10,

Damit ist alles erledigt. Der
Atari 6N X1. hat jetz! einen in-
ternen RAM-Speicher von 64
KByvte. Beim Zusammenbau
sollie man ctwas aufpassen, dafl
die hochgebogenen Beinchen
vonr Ul 5 und U 6 nicht das Ab-
schirm-Blech berithren. Ein
Memory-Test nach dem Zu-
sammenbau bestitigt, dafl man
jetzt statt der diirftigen 16 KBy-
te satte 64 KByte an RAM-
Speicher zur Verfligung hat,

Mit etwas Bastelgeschick und
cinem Elektronik-Livtkolben

mit feiner Spitze 4Bt sich der
panze Uimbau in eciner guten
Stunde erledigen. An Kosten
entstanden mir ca. 30.— DM fiir
die beiden RAMs. (Die waren
damals noch ziemlich tewer, in-
zwischen diirfren sie wohl billi-
ger sein).

Mein Atari 600 X1 Eiuft mit
dieser Erweiterung seil nun-
mehr drei Monaten problemlos
mit allen Programmen und
Spielen, dic sonst nur dem Ala-
ri 800 XL vorbehalten waren
oder cine 1064 Speichererwei-
terung brauchren.

Crtinter Dodlem

Design-Master

Computer Aided Atan

Dresign-Master ist ein brand-
neues Grafik-Programm fiir al-
le XL/XE-Computer, Mit ihm
lassen sich Zeichnungen in
hochster Aulldsung antertigen.
Wer einen Drucker an seinem
Atari hat, darf sich besonders
freuen: Design-Master enthilt
em Programm zum Ausdruck
der Grafiken aul den meisten
Matrix-Druckern. Der Preis ist
ein wahrer Kniiller: weniger als
20.~ Mark!

Dramit ergibt sich eine Fiille
von Anwendungen. Von elek-
tronischen  Schaltplinen und
Grundrissen bis hin zu Ilustra-
tioncn sind alle Arten von
Zeichnungen miglich. Design-
Master kann auch beschriften
und wnterstitzt eine Vielzahl
van Schrifigrifen und -arten.
die alle in einem Bild belichig
gemischt werden konnen. Da-
her ist er auch zum Drucken
vonSchildern, Aufklebern oder
sogar DIN A4 grofien Plakaten
gesignet.

Das Zeichen-Programm ar-
beitet mit modernen Pull-Down
Menus, Nach dem Druck auf
die START-Taste erscheint das
Modus-Fenster, mit dem alle
Funktionen aufgerufen wer-
den. Zur Verfiigung stehen:
Freihand-Zeichnen. Linien zie-
hen, Rechtecke (Rahmen, ge-
fiillt odder geschachtelt), Kreise,
Blockoperationen und  eine
Fiilll-Funktion mit achr Mu-
stern. Besonders hilfreich st
der Meniipunkt "Hoppla™, mit
dem die letzten Verdnderungen

des Bildes riickgingig pemacht
werden kbnnen, Wer an cinem
komphaierien Bild arbeitet,
wird "Hoppla® zu schitzen wis-
SEM.

Hat ‘'man emme Funktion mit
Joystick oder Tastatur gewahlr,
verschwindet das Fenster und
gibt die ganze Zeichenflache
frei. Wie bei grofien CAD-Sy-
stémen dient als Cursor, das
von éinem yum anderen Bild-
schirmrand reicht, Der Cursor
kann mit dem Joystick zikgig po-
sittoniert werden., wobei die
Feinpositionierung iiber die
Cursor-Tasten  erreicht wird.
Mit dem Fadenkreuvz har man
immer einge Bezichung zu ande-
ren Objekten auf dem Bild-
schirm., dhnlich einem [.ineal
am Zeichenbrerr,

Der Design-Master verwaltet
zwei unabhiingige Hi-Res Bild-
schirme mit eciner Auflosung
von je 320=1%2 Bildpunkten.
Lwischen ihnen kann man je-
derzeit hin- und herschalten.
Richtig zur Geltung kommi die-
se Fiihigkeit mit den Blockope-
rationen, die es erlauben, belie-
bige Bildteile ausruschneiden
und wieder einzusetzen, Damit
kann man natirlich auch Teile
eines Bildes in das andere iiber-
tragen. Eine denkbare Anwen-
dung: In Bild 2 hat man cine
Reihe elektronischer Symbole.,
die man nach Bedarf herausko-
piert und in Bild | zu einem
Schaltplan zusammensetzt. Da
auch Bilder von anderen Mal-
programmen  geladen werden

kiinnen (solange diese das 62-
Sektor-Format unterstiitzen),
lassen sicl anch davon heliebige
Bildteile entnelvmen.

Optionen-Fenster

Meben dem Modus-Fenster
gibt &5 noch ein zweites Pull-
Down Menii, das mit der SE-
LECT-Taste herbeigerufen
wird. Es birgt eine Reihe won
niitzlichen Optionen wie Aus-
wahl der Farben und der Pinsel-
gritbe. Weiterhin konnen Spie-
gel, Gitter und Zoom einge-
schalte! werden., Wer start des
Fadenkreuzes licber einen klei-
nen Cursor haben mdéchte,
kann auch das hier wihlen.

Drei Furben stehen zur Ver-
ligung: schwarz, weil und in-
vers, Letzeres ist keine Farbe
im iiblichen Sinne. Es bedeutet
nur, daB jeder bearbeitete

Punkt die Farbe wechselt. Ge-
rade diese Option crlaubt viele
Tricks. An Pinseln stehen flinf
verschiedene Groflen bereit.
Eine sechste Option erlaubt
den Einsatz einer Spraydose.
Dic Pinsel késnnen mit allen
Zeichenbefehlen  verwendet
werdan, Die niitzlichste aller
Optionen ist das Gitter. Es
iiberblendet das Bild mit eincm
Punkteraster und zwei MaBsti-
ben #n den Seiten, so daff ge-
nauestes Arbeiten moglich wird
(s. Bild 1), Das Giter kann je-
derzeit an- und abgeschaltet
werden, ohne daB das Bild zer-
stiirt wird,

Pixelgtnaue Arbeit ist mit
dem Zoom moglich, der das
Bild um das 16[ache vergriBert.
Der Zoom henuizt das einzigar-
tige Feinscrolling des Atari-
Computers.
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> EFFEKTE
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Sitihhir i F S =5

Bild 1: Arbeitsscrean mit eingeschaltetem Gitter und Modus-Window

ST

Bild 3: Schaltplan, mit Design-Master erstelli.
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Beschriftung

Beschriftungen sind in vigler-

lei Arten und Groben maghch, -

Grundsatzlich wird die Gribe
ciner Schrift durch die Pinsel-
grishe bestimmt. Beim Aufruf
von ~Text” kann man aber auch
rusitzlich nmoch den Punkte-
stand festlegen. Somit lassen
sich viele Spezialeffekte erzie-
len (s. Bild 2). Daneben kann
man Kursiv- und Fettschrift an-
wiihlen. Mit dem zusitzlichen
Machladen von 7eichensitzen
von Diskette ergibt sich eine
enorme Vielfalt der Schriftar-
Len.

Uber das Modus-Fenster
kann auch das Disk-Menil auf-
gerufen werden, Es bietet die
iiblichen Funktionen wic: Bild
laden. Bild speichern, Zeichen-
satz Jaden, Disk-Inhalt anzei-
gen und Formatieren einer Dis-
kette. Von hier aus kann auch
der Hardcopy-Master aufgern-
fen werden, Dias ist ein scpara-

-tes Programm, mit dem die Bil-

der am Drucker ausgegeben
werden kinnen.

Hardcopy

Der Hardcopy-Masier wird
von Disk nachgeladen. Den-
noch bleiben beide Bilder im
Speicher crhalten. Sie haben
dann die Auswahl, neue Bilder
zu laden. dic Bilder anzusehen.
den Drucker anzupassen oder
Bilder suszudrucken. Hat man
cinen Epson oder dazu kompa-
tiblen Drucker, kann man

gleich ausdrucken lassen, An-
dere Drucker milssen angepabit
werden, indem verschiedene
Stenercodes eingegeben wer-
den, dic man anschlieBend auch
permancnt auf der Design-Ma-
ster Diskette speichern kann.
Auf diese Weise konnen alle
Matrixdrocker mit mindestens
acht Drucknadeln angepalit
werden,

In die Hand erhiilt man somit
gin leistungsfihiges Werkzeug
pum Verindern der GriBe des
Ausdruckes, Uber das Anpas-
sungsmenll lassen sich drei ver-
schiedene Breiten und drei ver-
schiedene Hohen des Aus-
drucks kombinieren. Ist eine
Grofe eingestellt, kann man
den derzeitigen Parametersatz
als SETUP-File abspeichern.
Bei erncutem Aufruf des Hard-
copy-Programmes braucht man
nur nach das File laden und hat
schon alles wieder cingestellt.

Das Programm ist fur alle
XL/XE-Computer ab 64 K ge-
eignet, Es wird auf Dhsketten
mit einer 24seitigen Anleitung
(DIN A6) geliefert. Auf der
Diskette befinden sich auBer
den Programmen noch cinige
Zeichensdtze und Demo-Bil-
der. Der Preis ist ein wahrer
Hammer: 19.80 DM.

Der Design-Master  kann
iber den CK-Verlag bestellt
werden, Bestellschein siehe
Buchversand.

{kar Schieimani

Der ROM-Switch

Wem Basic zu langsam ge-
worden ist, der wird in der Re-
gel friiher oder spiter bei AC-
TION! oder sinem Assembler-
Dialckt landen. Nur einige we-
nige Hartnickige wversuchen
sich immer wieder noch an
Forth oder C. ACTION! gibt es
ausschlicBlich als ROM-Modul.
Auch der MAC ist pur im Mo-
dul brauchbar. Wer von Basic
nicht lassen konnte, der wird
sich vielleicht crst einmal mit
Basic XL oder Basic XE getri-

/stet haben - beide ebenfalls anf

ROM.

Beim "Hin- und Iersprin-
gen™ zwischen Basic und As-
sembler kiinnen sich unter Lim-

stiinden die Kontakie des Mo-
duls abnutzen, so daf das Pro-
gramm (scheinbar) grundlos
abstiirzt. Aunch ist dieses ewige
Fin- und Ausstecken besonders
beim etwas unzuginglichen
Steckplatz des 130 XE nicht
eben bequem. Schon wire es,
wenn man das ROM einge-
steckt lassen kiinnte und 5 nur
cin- oder auszuschalten briiuch-
tc — je nach Bedarf eben. Ge-
dacht, getan: An der Leitung
M5 (siehe Abb, 1) erkennt der
Computer dic Anwesenheit des
ROMs. Unterbricht man diese
Leitung an geeigneter Stelle
und iiberbriickt diese wicder
mit einem Schalter, so ist das

Anmildung (1)
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dogreREaniakiindl
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Leiterbahn stark vergroessert

ROM fortan schaltbar und
braucht nicht mehr entfernt #u
werden. Dieser Schalter kann
entweder im Computer selbst
(nicht unbedingt anzuraten)
oder aber am jeweiligen ROM
angebracht werden, speziell
wenn dieser micht allzu dicht in
Plastik verpuckt oder gar ver-
gossen 15t

Bei einer Caruridge-Platine
ist dieser Schalter recht bequem
anzubringen (siche Abb. 2):
Die Leiterbahn von M35 setzt
sich bereits nach wenigen Milli-
metern auf Jer Riickseite fort.
auf der sich dic in Abb. 2 abge-
bildete Strecke befindet, e
Leiterbghn (und wirklich nur
diese) unterbricht man dann
mit cincm gecigneten Werk-
zeug (2. B, mit einem scharfen
Messer)und listet an den beiden
Litaugen eine zweiadrige Litze
an, die man zu cinem cinpoli-
gen  Schalter (nicht Taster)
fiihrt. Diesen kann man auch an
der AuBenseite des Moduls be-
festigen, so dab man ihn jeder-
zeit bequem crreichen kann.

Jetzt das Modul wicder cin-
stecken und den Computer ein-
schaiten, Bei geschlossenem
Schalter sollte sich das ROM,
bei gedffnetem Schalter jedoch
das Basic melden. Um scinen
Computer zu schonen, ist es
ratsam. beim Umschalten im-

mer den Rechner anszuschall
_ Thr Atari wird es Thnen di

ken.

7Zum Schiuf noch einmal
Hinweis; Ein Eingnff in Co
puter ader andere Gerdte zi
in der Regel den Verlust
Garantieanspriiche nach sicl

Thomas Tausend

Kontakt gesucht!

Ich suche fiir eine Meugr
dung eimes Atari-Clubs Mitg
der, die einen Atari 600 XL,
ne 800 XL oder einen 130 X1
Hause haben, Der Club wir
ne monatlich erscheine
Clubzeitschrift  herausgeb
fiir die ich leider einen Bei
von 1.~ DM (inkl. Porto)
langen muB. AuBerdem b
er eine eigene Softwarchil
thek sowie cine Wermitl
von Hard- und Software
schen den Mitgliedern an..{
gegen 80 P, Riickportu).
Markos Weilh

Kirchenlamitzer Strade 10
561 Weildor!

Atari Soft- und Userd
sucht Mitglieder. Wir taus
Soft- und Hardware, Tips
Tricks.

Gerhard Teiner

Pommearnweg 3
7336 Uhingen
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Awati
Atari 600/800 XL

Dieses Programm  entstand
nach dem bakannten Wiirfel-
spiel Kmifel (Yatzee). Hier nun
ein paar Worte zu den Spielre-
geln. An dem Spicl konnen sich
beliebig viele Spicler beteili-
gen, Cin Spiel umfalt 13 Run-
den. Innerhalb einer Runde hat
jeder Spicler die Maglichkeit,
fiinf Wiirfel dreimal zu werfen,
um ein gutes Resultat zu erzie-
len. Dabei ergeben sich fol-
gende Wertungsmoglichkeiten:

Kennzahl 1-6: Es zihlen nur
die Wirfel, die die Kennzahl
aufweisen. Hat man am Ende
des Spicls bei diesen sechs
Kennzahlen mehr als 64 Punkic
erzielt, so wird einem cin Bonus
von 35 Punkten gutgeschrie-
ben.

Kennzah! 7/8: Hat der Spieler
einen Diveier- oder Viererpasch
erziell (eine Auvgenzahl drei
bew. viermal). so zdhlen die
Augenzahlen aller Wiirfel

kRennzahl 9: Full House liegt
vor, wenn gleichzeitig ein Drei-
erpasch und ein normaler Pasch
eracit wurde (Beispiel: 1, 1. 1,
4, 4). Hier erhillt man cine Pau-
schale von 25 Punkten.

kennzahl A: Eine klcine
Strale liegt vor, wenn cine der
drei folgenden Kombinationen
erfilltist: 1,2,3.4/2.3. 4, 5/
3, 4,5, 6. Pauschale: 30 Punkte

Kennzahl B: Eine grobe
Stralle ist dann erfilll, wenn
eine der beiden Ffolgenden
Kombinationen vorliegt: 1, 2,
3.4,5/2, 3, 4,5, 6. Pauschale:
4() Punkte

Kennzahl C; Der Awarti Lieg
vor, wenn alle Wiirfel die glei-
che Augenzahl aufweisen. Pau-
schale: 50 Punkie

Kennzahl D: Es zihlen im-
mer alle Aupenzahlen (Chance).

MNach dem Titelbild mul man
zucrst die Anzahl der Mitspie-
ler und deren Namen eingeben.
Es folgt die Dimensionicrung
der Variablen und schon ist
man im Hauptprogramm. Als
erstes wird cine neue [Jisplay-
List erzeugt, die eine Zeile Gra-
phics 2, zwei Zeilen Graphics 1
und 20 Zeilen Graphics ) ent-
hilt. Dann wird die Rildschirm-
maske aufgebaul und der erste
Wurf angezeigt. Der Spieler
kann nun wihlen, ob er noch
ecinmal wiirfeln méchle oder
nicht (Eingabe J oder N),

Entscheidet man sich filr ei-
ncn neuen Wurl, 0 mul man
als niichstes dic Anzahl der
Wiirfel angeben, die man noch
einmal werfen will. Dann muB
man dic Augenzahlen der be-
treffenden  Wiirfel eingeben,
die noch einmal geworfen wer-

den sollen. Diese Eingabe wird -

durch Driicken der J-N-Taste
beendet, j¢ nachdem, ob man
sich vertippt hat oder mcht.
Gibl man N ein. 50 darf man
noch cinmal die Wirfel aus-
wiihlen., Nach dem zweilen
Wourf wiederholt sich das ganze
Spicl noch einmal mil dem drit-
ten Wurl. Am Ende verlangt
der Computer dic Eingabe der
Kennzahl 1-9, A-D) und er-
rechnet dann die erzielte Punki-
zahl. Gibt man als Kennzahl 2.
B. "B" an, hat aber keine grofie
StraBe erzielt, er erhilt man 0
Punkte. Hat man ein Spiel be-
endet, so¢rhilt man das Ender-
gebnis und darf auswidhlen, ob
man cin neucs Spiel wagen will
oder micht,

Maichael Schiltz

§853

B
5

T15="CFF
TZé="proudly

i

12 POKE DL+7,B
13 POKE PLtD,6
14 POKE BL+9.6

i
I
| Eg!l

28
-
if

g5
8 GR 5 lliE"lH-l..“ I.I;iim ?ﬂ;
11 PL=PEEK (568) +PEEX (SE1)¥256+4

15 POKE pL#12,7
18 POKE DL*24,55

A7 PONE DL#25,PEEK(568)

18 PONE DL+2E,PEEK(5&61

28 SETCOLOR 4,3,6:5ETCOLOR 3,8,4:5ETCO
LOR 8,5.19

25 PORE %7,1

Z6 TP=PEEN (88) *PEEX(BY) %2156

27 TP=TP#+241

28 POKE 88,TP- (INT(TP/2156)%256)

Z3 POKE 89%,INT(TP/256)

I8 POKE 752,1:FOR I=B TOD 18

IL POSETION I,8:7 B6;T15(T+1,1+1)

32 FOR J=38 TO 68:50UND 6,228+),198,12:
SOUND B,8,8,0:NEXNT J

I3 WERT I

36 FOR I=1 TO 16

I7 POSITION I,2:7 86;7T25(1, 1)

5 FOR J=38 T 68:50UND &, 220+J),10, 14:
SOUND 8,0,8,0:NEXT J

42 MEMT 1

47 POXE 87,2 1PONE 752,1

44 TP=TP+l148

45 POKE BB, TP-(INTL(TP/256)5256)

46 POKE 89, INTL(TP/256)

47 FOSITION 6,8:7 B6;"AMATIV

58 PDKE 87,8

51 TP=TP+2@

92 POKE 08, TP-(INT(TP/256)%256)

51 POKE 89,INMTI(TP/255)

4 POSITION B,5:7 "4 COPYRIGHT MICHAEL
SCHUETZ o

POSITION S5,4:7 “Saee000880000400040
L2 i 21T I T I

56 POSITION 5,6:7 "800 0000000000044
dbbdbobbbsm

68 FOR I=1 TO 188:50UND 1,I,14,8:NEXT

L:FOR I=1 TO 70:50UND 1,XI,4,10:NEXT I:
SOUND 1.0.0.0

61 FOR J=90 TO I:FOR I=1 TO i88:50UND J
y T4 %5, 4, JHSISETCOLOR #,5,2:SETCOLDR 1
HI#10,2:SETCOLOR 2,I+28,4

62 MEXT I:MEXT J:FOR I=@ T0 I:500MD I
8,8,0:NEXT I

188 GRAPHICS 8:POKE 709,18:PONE 718,13
185 POSITION 16,8:7 “448004454"

L82 POSITION 16,2:7 "4ddbbibte™

185 POSITION 16,1:7 "4 AMATT 4

118 PESITION 2,5:7 "Nieviele Spieler ™
1 tINPHT &7

128 PIN NS (lexan) LI5018) ,215(7%10) LI2%
H'II.II,IHEJ,EII!I,HJ,LHI'}.IIIIII,EEH
I,11),A106),5CO0AT) ,BIE)

121 FOR R=1 TD S5:R(H)=@:BOCH)=B:NEXT H
122 FOR H=1 TO AZ:SCO(M)=B:NEXT N

123 FOR H=1 TOD AZ:FOR I=1 7O 13:CHIN,I

}=8:MEXT I:NEXT H
125 Z15='Wl EINER :R ZWEIER :B DREIE
'8 FUEWFER :B SECHSER :B

R :f] VIE
DHUS L

126 Z2501, 4%16)="§ p ASCH :B VIER
ERPASCH '8 FILL-MOUSE [} KL. STRASSE

127 Z2S(amiSe), 7%15)="0] GR. STRASSE :[
AMATY il CHMARCE ™
138 FOR XI=1 TO AZ

148 7 ;7 ™ Mame Spieler ©:I;
1580 INPUT 15

1680 TR&P 195

i70 FOR J=LEN(I5)*1 TO 18

180 ISC), =" »

1D BEXT J

195 MELI®19-9, I%10)=0504,18)
197 NEXT 1

209 POKE 782,1

210 GRAPHICS #:FOKE 712,13:POKE 718,13
iPOEE 78%,18:POKE 788, 148

210 POEE BL-1,71

248 PDNE DL*#2,8

250 POEE DL+1,6

268 POKE DL#24,65

279 PONE DL+25,PEEK(S560)

288 POXKE DL+26,PEEK(B&L)

299 TP=PEEN(S8)*PEEK (891 %256
308 TPL-TP#21

I18 TPZ=TP+61

I20 FOR J=1 TO i3

310 FOR I=-1 10 A7
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349 POKE 87,2:PONE 752,1

345 POKE &3, TP-(INT (TP/256) %256)

I47 POKE 39, INTITP/156)

I59 POSITION 4,8:7 H6;NS(I%18-9,I810)
445 COSUR 6888

4780 POSITION @,1:7 86" ersier wurf

475 GOSUB GL1B8

588 L=1

518 FOR X=1 TD 7

520 L=L4+7:POSITION 2,L17 Z1S(N%11-18,K

i1y ;™ we F 35 (M¥15-14, K¥L5)

538 MEXT K

548 FOR K=1 TO 7:POSITION 14,2%K+3:27 »
wyPOSITION 34,28(#T:7 ® “INEXT K

41 POSITION i7,1%:* ™ -

547 run K=1 TO 6:POSITION 14,2%K+3

541 IF CHMLI,I0 -1 THEM 545

. SC(I,K)

545 MENT K

546 FOR K=7 TO L3:POSITION I4, (X-6)¥Z+

547 TF CHCI, N0 (-1 THEM 547

548 7 SCLI, I

S4% MENT K

IF BOCI)=-1 THEN POSITION 14,17:7

S55 POSITION 8,19%:7 "GESAMT: ";5C0(I)
E58 FOR =1 TO G:AINI=B:MENT K
EES FBR H=L TD 5
S68 R=INY(RND(B)®E)+1
578 AIR=GHIRI+1
538 MEXT M
542 GOSUB 2088
5% B=t
88 LOSUB 6DBE
618 IF D=2 TREN POSETION 0,1:7 H6;" 1
weiter wurf? "
628 IF B=I THEN POSITION @,1:7 6™ d
ritter wirFr *
638 PONE 7hbd, 255
648 IF PEEK(764)=255 THEN 648
58 IF PEEK(764)=1I5 TREN G&TO %28
668 IF PEEKI784) {21 THEN BJ8
678 POSITION 8,1:7 Ii'"--“-vlli wuer fe
1=
BBE OPEN H1,4,8,"K:"™
BE%8 GET ni,.m
784 IF II.I}’E'-I OR W4T THEN 6970
7i8 MI-MUI-48 :
728 POSITIDM 8,1:% H6;™
"pDSITION 8,0:7 86;" welche wuerfel
L1l

738 GOSUE 6808
7I5 FOR E=1 T& 616 ONY =& (KD : REXT K
737 P=1:POSITION 8,1:7 B6;™

740 FOR k=1 T0 Wi

741 GET M1

742 IF mliu OR MUR{EY THEW 741

743 MUR=MUR-40

744 IF BOMID =8 THEM 741

745 BOMUR) =B (MEIR) -1

746 POSITION PHZ,1:7 N6 HUR;™ “; PP+l

758 MENT X

755 POSITION P241,117 mE;"7™

756 POKE 764,155

257 IF PEEK(764)-255 TREM 757

768 IF PEEK(764)=35 THEM &OTO 735

778 IF PEEX(7642{}1 THEN 75

775 FOR K=1 TD 6:ACK)=8 (XY MENT K

776 POSITION 9,8:7 06"
":POSITION 8,1:? u6;"

788 COSUD GLo®

792 CLOSE Hi

795 COSUE 6189

818 FOR B=1 To MU

830 R=INT(RHD{8)¥E)+1

840 AMMI=AIRY #1

859 REXT W '

868 GO5UB 2008

918 IF b=2 THEN B=J:GOTD @0
929 COSUB GOBe

938 POSITION 9,1:7 #6;"welche kennzahl

2 n

948 COSUB G188

350 POKE 764,255

355 OPEN 11,4 M TR

968 GET M1,K

378 IF ::E$4l AND WE(G2) OR (KE)}G4 AND
KE{78) THEM 373

%72 GOTE 968

973 IF KE{S8 TWEN KE=KE-48

974 IF KE)G4 TMEM KE-KE-55

975 IF CHICI,NEY=-1 THEN %68

977 CHIX, KE3=-1

988 CLOSE Bl

990 IF KEYS THEM ON NE-6 GOTO 7888,718
B, 7488, 7588, 7600, 7700, 7680

1888 SCII,XKE)=RUKE}SKE

1828 LID-LII#1

1838 IF LID (6 THENM 1188

1648 BOCDI=SCCL, L) #SCIX, 2 +5SCCL, 3D 45C(
L,4)+5C(T,5)3450(1,8)

1858 IF BOCI))=63 THEM BOCI)=-1:5CO0(I)
=SCOII) +15

1188 SCOID=SCOLIY4S5CIIKED

1118 IF XE}G THEW 1158

1178 POSITION 14,2%ME#3:7 (X, KE)}
1138 IF BOII)=-51 THENW POSITION 14,17:7
II.IEI'I

1140 GOTG 1i6@

1158 POSITION 34, (NE-6)%2+3:7 5CL1,KE)
L1169 POSITION 6,19:7 "GESANT: ";5CO0LI)
1178 FOR N=L TO IG:NMEXT K

1188 MEXT I

i1 MEXT J

1788 CRAPHICS itl6
1229 POSITION 5,8:7 B6;"endergebnis"
12319 FDR I=L 70 AZ

1240 POSITION 1,I%2:7 W6 NS (I%18-9,1I%1
“l-l. Illmmj- -II.

1258 MEXT I

1268 POSITION §,1%:7 uS;"CEEECE
ruzthsng

1279 POKE 764,255
1280 IF PEEN(764)=15% THEN 1238
1709 CRAPHICS 1+16

1318 POSITION 2,18:7 B6;"MEUES SPIEL (
au

1115 PORE 764,255

1328 IF PEEKC?654)=255 THEN 1328

1348 IF PEEK(764)=1 THEM CLR :POKE 784

255:60T0 188

1358 IF PEEX(764){(>3I5 THEN GOTO 1115

13155 GRAPHICS @

1368 7 “TSCHUESS ™

1378 GOTO 1358

1888 PFO=L

2818 FOR K=1 70 &

2828 IF ACKI=8 THEN 2679

2836 FOR B=1 TO ACD

2848 P=(PD-1)%§47:PO-PO+1

7858 ON X GOSUB S608,5018,5829,5818,50

49,5858

2068 NEXT B

2879 WEAT K

Saee FOSTTE Pl**- POSITION P,2

s888 POSITION : : :

7 R :POSITION P,3:7 "I RETURN

5818 POSITION P,1:7 '-:I'*l @sSITION P,2

2 I :POSITION P, 317 " Vi RETURM

5828 POSITION P,1:? '-]- @SITION P,2

17 " :POSITION P, 317 “[I" :RETURN

5838 POSITION P, 1:7 POSITION P,2

12 I POSITION P,3:7 "[IKT": RETURN

5840 mn:rn;rid.' R 51:1:“ P,2

ﬂ I““P“ : I:: H‘"I

HEI POSITION P,1:2 "(HEY":POSITION P,2
T T Frsrrnl p,3:7 T :RETURN

HH POKE &

818 POKE ﬂ, I'Pl— CINT (TPL/ 256) £256)

6828 PONE 89,.INT(TPL/256)

5038 RETURM

188 POXE 87,0

6118 POKE 88, TPZ- (INT(TP2/256)%256)

6128 POXE §%,INT(TP2/156)

6138 RETURN
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7808 X=8:FOR K=1 TO &
:l:l IF AUKI>=X THEM E=B!¥=-1:60T0 786

7068 MEXT K

FO7TR IF ¥N=0 THEN SCCI,7)=0:C079 1189
789 SCUI,7)=RTL+CACDI%D) + (A CSIRID+ LA
(4) %43 + (A (5)%5) + (A (6) %6)

7188 €OTD 1198

7288 ¥=8:FOR K=1 TO §

7230 IF AU)=4 THEW K=B1X=-1:C0TO 725

7250 WEXT K

7279 IF X=% THEN SC(I,8)=8:COTO LIA
7298 SCUL, B)-A(LHAID D+ A IDIED A
(42 %4) & (A (5)%5) + (AR %6)

7I88 COTO 1iee

7488 ¥i=8:%2-9

7419 FOR K=1 TO &

7415 IF AIN}=F THEW Xi-1

7429 IF &0N)=2 THEN X2=2

7418 MENT K

7448 IF X1-1 AND N2-2 THEN SC(I,%)=25:
cO0T0 1109

A58 SCLL, M =0160TD 1184

7588 IF ACL)2=1 AND A(2))=1 AND ALI)}=
Lm AL433=1 THEN SCIY,i8)=38:60T0 11

7308 IF AL2)7=1 AND ACII =1 AND AL4))=
='l!l RIS))=1 THEN SCUI,18)=I8:c070 iI
7528 IF al3))=1 AND At4)>=1 AND A(S))=
='Hlﬁ ALE)>=1 THEN SC(I,18)=30:60T0 i1

7940 SCOI,18)=8:60T0 1108
7608 IF ACLY)=1 OND ACZI}=1 AND AC(D)):=
1 AND AC4))=1 AND AC5))=1 THEN SC(I 11
I=48:60TO0 L1iee

7618 IF AC€2))=1 AND ALD)=1 AND &id))=
1 AMDP ALS)}=1 AMD ATE)}=1 THEM SCC(I, L1
Id@: 070 1188

7628 SC(I,11)=91607T0 L1869

7708 NM=@

7718 FOR K=1 T80 &

7720 IF ACID=5 THEM KN=-1:K=6:60T0 773
B

F7180 REXT K 4

7748 IF KN=-1 THEN SCI{I,12)=58:6070 i1
e

7758 SCUI,12)=9:607T0 1108

7888 SCOI,1T)=ALLY+IA(2)%2) +(ALTINT)+(
AL %L) AT ®5) + (ACE) %6) : GOTO 1109

Atari-Sound

Mit diesem Programm kann
man mil dem Computer musi-
zieren. Es schaltet die Téne ab
und hat auch cinen Ausklang.

Uwee Ludachoweil

‘

o o
mm
XX

} MINI KEYBOARD | *
1986 by UWE LUDSCHOMEIT =
68%8 RUESSELSHEIM &
BOPEMHEIMER STR.1S L

Sl LA B el P s
233
O N

1% GRAPMICS 1:POKE 752,1:POKE 71@,32:P
OKE 712,148

0 ? ps.” keyboard”

I8 POSITION 1,16:? H6:"esc=high space=

low"

I5 POSITION 1.4:7 n§:» MODE
ir ;

58 PDS

ITION 1,28
70 7 (IOIELHQISIE B B

I

8070 | bkt | b | by | b |
% 7 IBIEIEISIBIRIRIEIEDIEIRIEIE

158 POKE 729,1:POKE 738,1

155 REM

L&S nE: EREEEAR LOM-NEYDUARD Weeesus
1780 R

175 POSITION 12,8:7 m6;" [T~
189 E-PEEK(7G4)

208 IF E-44 THEW C=243:L=8:L=15
205 IF E=47 THEN C=217:L=15
218 IF E=46 THENM C=1%3:L=i5
215 IF E=42 THENM C=182:1=1%
220 IF E-48 THEM Cz162:L=15
225 IF E=45 THEM C=144:L=15
238 IF E=43 THEN C=128:L=i5
2315 IF E=11 THEN C=121:L=15
2d@ IF E=13 THEN C=1B8:L=15
4% IF E=8 THEW C=96:L=15

250 IF E=18 THEN C=91:L=15

255 IF E=14 TREN C=81:L=ji5

168 IF E=15 THEW C=77:L=15

265 XF E=12 THEM C(=64:L=15
278 IF E=J1 THEN €=218:L=15
275 IF E=I® THEN C=284:L=15
288 IF E=24 THEN C=A731:L=15
185 IF Ec2Y THEN C=153:Lz=1%
29 IF E=27 THEN C=136:L=1S
235 IF E=51 THEN C=il4:L=i5
488 IF E-48 THENM C=182:L:-15
+18 IF E-54 THEN C=85:L=15%

315 IF E=55 THEN C=76iL=I1S

J20 IF E=52 THEN C=68:L=15

498 IF Ex28 THEN GOTOD 1@18

88 IF CC(18@ THEW POSITION 5,8:7 HE:™

400 POSITIEN I,.B:7 H6:C

880 POKE 764,98

% L=L-2

835 IF L48 TMEN L=@

00 S0UND B.C,18,L

M5 soume 1,.CH1,18,L

1889 GOTO 188

1:!5 REM : i

Ie1e POSITION 12,.8:7 Hel T i Hogd
1815 REM

1020 REM ¥ead HIGCH-KEYBDARD XN
1848 REM

1188 E-PEEKI7E4)

1298 IF E-44 THEN C-121:L=15
1285 IF Ec47 THEN C-188:L=15
1210 IF E=46 THEN C=96:L=i5
1215 TIF E-42 THEN C=9%1:L=15
1218 IF E=48 THEN C=81:L:=15
1225 IF E—45 THEN C=7Z:L=15
£330 IF E=4T THEN C=6d:L=iS
1235 IF E=ii THEN C=G68:L=i5
1248 IF EcC1I THEN C=S3I:L=15
1245 IF Ez8& THEN C:=47:L=i5
1258 IF E-10 THEN C=d5:L:=15
1255 IF E=14 THEN C=48:L=15
1268 IF E=15 THEN C=I15:L=15
1265 IF E-12 THEN C=3I1:L=15
1278 IF E-31 THEN C=114:L=15
1275 IF E=18 THEN C=1d2:L=15
IZB8 IF E-2d THEM C=85:L=1i5
L2835 IF E=2% THEN C=786:L=1%
E299 IF E=27 THEN C=63:L=15
1295 IF E=53 THEWN C=57:L=15
1388 IF E=48 THEN C=S8:L=15
1318 IF E=-S4 THEN C=d2:L=1%
131% IF E=55 THNENW E=I7I1L=15%
1328 IF E=S2 THEN C=II:L=i%
1588 IF E-II THEN GBTO 175
1585 IF C{108 THEM POSITIODM 5,8:7 BE;¢

. 1518 POSITION 1.3:7 B6:C

1808 PONE 764,40

1899 L=L-2

1895 IF L(B THEN L=8
1988 SOUND ®,C, 186, L

1995 SOUND 1,C+1,10,L

7009 GOTOD 1188

9999 REM . [{3] 6eexL [ b.L.
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Rund um RESET

Flir viele Leute ist ste die letz-
te Rettung in der Not, fiir den
Programmierer hilt sie eine
Menge an unliebsamen Uberra-
schungen bereit, Sie ahnen es
sicher schon, es geht um die
RESET-Taste.

Die RESET -Taste
Normalerweise kiimmert

man sich um diese Tatsache
kaum, denn sie ist ja pur als
Notbremse gedacht. Eiwa,
wenn sich ein USR-Befehl ver-
irrt oder wenn dic gerade ge-
schriecbene  Maschinenroutine
mit Basic ganz und gar unver-
triaglich ist. Es gibt aber den-
noch mindestens zwei Fillc, in
denen RESET einiges Kopf-
zerbrechen beschert. Zum Bei-
spiel dann, wenn man ein Pro-
gramm geschrieben  hat, das
kommerzicll verwertet werden
soll. Ein kommerzielles Fro-
gramm unterscheidet sich von
seinem Hobby-Verwandten ge-
rade durch die viclen Kleinig-
keiten, die es gegen Bedie-
nungsfehler schittzen. Und cine
der wichtigsten Kleinigkeiten
ist der Schutz gegen RESET.

Der zwcite Fall ist weitaus
hiufiger, denn er betrifft Er-
weiterungen im DOS und im
Betrichssystem. Solche Erwei-
terungen (man denke z.B. an
die RAMdisk oder Basic-Be-
[ehlserweiterungen) sollten
stets so peschitzt sein, daB sie
vom Anwenderprogramm nicht
iiberschrieben werden kinnen.
Man erreicht das beim Atan,
indem man dic Zeiger auf die
oberste oder unterste nutzbare
Speicherzelle veriindert und so-
mit dem Anwenderprogramm
mitteilt, daf weniger Speicher
vorhanden ist,

Das ist genau der Punkt, an
dem dic RESET-Taste ins Spicl
kommt. Sobald RESET pe-
driickt wird, stellt das Betrichs-
system und das DOS die Zeiger
auf - die urspriinglichen Werte
zuriick, Das Ergebnis 15t deso-
. lat: Die zuvar geschiitzten Ma-

schinenroutinen sind quasi zum
Uberschreiben freigegeben und
werden kurz iiber lang zum Ab-
sturz des Rechners fithren. Auf
der anderen Seite gibt es aber
aus gutem Grund keine Mog-
lichkeit, den RESET durch ¢i-
nen cinfachen POKE-Befehl
unwirksam zu machen.

Hier hilft es nur, ¢in Pro-
gramm in die fir den RESET
verantwortliche Routine ¢inzu-
klinken, das die Zeiger nach ¢i-
nem RESET auf die gewiinsch-
ten Werte verfindert. Aber be-
vor wir daze kommen, wollen
wir uns erst um den grundsitzli-
chen Ablauf eines RESETs
kiimmern. Der Druck auf die
RESET-Taste des Ataris ent-
spricht in groben Ziigen dem,
was beim Einschalten des Com-
puters vor sich geht, Die CPU
unterbriche sofort das lanfende
Programm und holt sich eine
neue Adresse aus den Speicher-
zellen SFFFC, $FFFD ab., mit
der sic die Bearbeitung eines
Programmes begiant. Bei den
XL/XE-Computern wird durch
das RESET-Signal auch in je-
dem Fall das O5-ROM einge-
schaltet,

Damals und heute

Am Rande bemerkt: Die
Ausldsung des RESETSs ist ein
Punkt, an dem sich die ilteren
ANVROO-Computer  von  den
heutigen XL/XE Maschincn
unterscheiden. Beim  400/800
wurde durch System-RESET
ein nicht maskierbarer Inter-
rupt (NMI) aesgelbst. Es hat
sich aber herausgestelit, daf
der 6302 so bisartig abstlirzen
kann. daB er nicht ¢inmal mehr
einen NMI annimmt. Daher ist
es bei den alien Atan-Compu-
tern auch gelegentlich vorge-
kommen, dal auf System-RE-
SET keine Reaktion erfolgte,
erwa wenn die CPU bei emnem
fchlerhaften  Maschinenpro-
gramm auf einen bestimmien
ungiiltigen Code gestoben st
Man hat deshalb beim XL/XE

den Schaltkreis fiir RESET ge-
dndart. Nun wird anstatl eines
Interrupts der tatsachliche RE-
SET-Eingang der 6502-CPU
benutzt. Dasist der gleiche Ein-
g, mit dem der Prozessor
nach dem Einschalten in Gang
gebracht wird. RESET zeigt da-
her bei XL/XE ia jeder Situa-
tion cine Wirkung, wenn €8
auch nicht immer die gewiinsch-
te st
Der RESET-Vektor in
$FFFC, $FFFD zeigt auf die
POWER-UP-Routine, die so-
wohl den Kalistart (Einschal-
ten) als auch den- Warmstart
(RESET) bearbeitet. Dic Lin-
terscheidung wird durch cin
Flag vorgenommen: WARMST
($08), das bei eincm Kalistart
Null und einem Druck auf RE-
SET 255 enthélt. Dieses Flag
wird vom Prozessor am Anfang
cines RESETs eingernichtet.

Wie aber kann die CPU ¢i-
gentlich feststellen, ob ein
Warm- oder Kaltstart ausgelist
wurde? Das ist gar nicht so ein-
fach, denn beide Moglichkeiten
werden auf die gleiche Arl und
Weise ausgeldst. Iier wurde
ein simpler Trick verwendet:
Bei einem RESET (ganz gleich
woher) werden die drei Spei-
cherzellen $33D bis $33F mat
Konstanten aus dem ROM ver-
glichen. Wurde der Computer
gerade eingeschaltet, so werden
zich dort relativ zufillige Werte
befinden, Eime Ubereinstim-
mung mit den drei Konstanten
ist ziemlich unwahrscheinlich,
Damit lautet die Diagnose aul
Kaltstart, und das Flag
WARMST wird auf MNull ge-
setzt. Auferdem werden die
drei Konstanten ins RAM ein-
getragen. Ein weiterer RESET
findet diese Wertc spiiter vor
und last folglich einen Warm-
start - aus (WARMST = 255).
Man nutzt also die Taisache
gus, dab beim Aus- und Ein-
schalten des Computers der
Speicher verindert wird, bei
Drock aul RESET dagegen
nicht.

"RESET-Ablauf

Kalt- und Warmstart benut-
zen dieselbe Routine im Be-
triebssystem. es werden nur gi-
nige Teile tbhersprungen, wenn
WARMST ungleich Null st
Ein Kalstart lascht z. B. den
pesamien Speicher und ver-
sucht von Cassette oder Dhsk zu

booten. Beim Warmstart wer-
den dagegen nur Speicherberei-
che gelscht, die vom Betmebs-
system (OS] genutzt werden.
AuBerdem darf natiirlich nicht
gebootet werden. SchlieBlich
soll dabei das Programm im
Speicher erhalten bleiben.

Bei einemn Warmstart werden
die fiir das OS rescrvierten Be-
reiche ($10 bis $7F, Page 2 und
Teile von Page 3) geloscht, die
Zeiger auf die unterste und
oberste nutzbare Speichergren-
ze new gesetzt (). die Vektor-
entabelle in Page 2 neu ge-
schricben, die Tabelle der Ge-
ritetreiber HATABS neu ange-
legt und ein cventuelles Steck-
modul wird neu initialisiert.
AnschlicBend wird der Editor
gedifinet, d.h., es wird &in
GRAPHICS 0 Bildschirm ein!
gerichtet.

Nun werden die Routinen
aufgerufen, die bei Kaltsiart ei-
nen Cassetten-Boot (nur bei ge-
drilckter Start-Taste) oder éi-
nen Disk-Boot ausfiihren. Fin-
den diese Routinen hingegen
das Flag WARMST gesetri,
wird das Booten unterdruckt
und nar das evil. schon gelade-
ne Programm initialisicrt. st
dabei das Flag BOOT ($09)
gleich eins, wird angenommen,
daf ein Disk-Boot erfolgreich
war, und die gcbootete Softwi-
re (im Regelfall das DOS) wird
durch einen indirekten Sprung
iiber DOSINI (30C. $0D) in-
itialisiert.

Hat BOOT dagegen den
Wart zwei, so wird das von Cas-
sette gebootete Programm tber
CASINI (502, $03) initialisiert.
Ist ein Modul eingesteckt, wird
jetzt anhand seines Flagbytes
peprilft, ob es gestartet werden
will. [st jedoch kein Modul da
oder will es nicht gestartet wer
den, so bleibt als letzie Retiung
nur der Sprung durch den Vek:
tor DOSVEC (30A, SOB). Wal
ein Disk- oder Cassetten-Boo
erfolgreich, so findet sich i
DOSVEC dic Startadressc del
gebooteten Software. Das i
iibrigens der Grund, waram 3ig
beim Booten mit gedrilckrel
OPTION-Taste in’s DOS kom
men. Warde nicht gebootel
und ist auch kein Steckmod
vorhanden. so bleibt nur n |
der Sprung zum Sclbsttest bzw,
bei den alten 4007800 zum “ Mo
mo-Pad”. |
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RESET-Schutz

An der Beschreibung haben
Sie sicherlich bemerkt, dafl es
durch die drei RAM-Vektoren
einige Moglichkeiten zum Ein-
gnff in das Cieschehen eines
Warmstarts gibt, Zuvor aber
noch eine Bemerkung zu einem
Sachverhalt, der Thoen im Be-
triehssystem der Atari-Compu-
ter hiiufig begegnen wird: Der
Aufruf eines Programms wird
immer in zwei Stufen ausge-
fithrt, Zuerst kommt ein Sprung
durch enen Initialisierungs-
Vekior, der eigentliche Auofruf
erfolgt crst spidter mit einem
Sprung durch einen zweiten
Vektor. Wozu diese Komplizie-
rung? Es kommt oft vor, dag8
mehrere Programme im Spei-
cher des Ataris gleichzeitig vor-
handen sind. Denken Sie dabei
nur an DOS und Basic. Durch
dic frithzeitige Inilialisicrung
erhiilt jedes der Programme
Cielegenheit, seine Arbeitshe-
dingungen vorzubereiten. Im
Rahmen der DOS-Initialisie-
rung wird . B, der DOS-Hand-
ler D: in HATARBS eingetragen
(er wurde beim RESET ge-
Iéyschi) und die untere Speicher-
grenze MEMLO aul das Ende
von DOS gesetzt. Somit kann es
keinen Konflikt mit Basic mehr
geben.

Fiir einen Eingriflf ins RE-
SET-Gefiige stehen uns also die
Vektoren CASINI, DOSINI
und DOSVEC zur Verfiigung.
Als erstes und einfachstes Bei-
spiel fiir ‘ein RESET-sicheres
Maschinenprogramm soll der
CASINI-Vekior benutzt wer-
den. Sehen Sie sich dazu Listing
1 an. Geben Sie es mal einem
Assembler ein {verwendet wur-
de ATMAS, mit ein paar Ande-
rungen gehen andere auch ) und
starten Sie e5 an-der Adresse
S6i0. Als Demo wird hier ein
Programm aufgerufen, das cine
einfache Display-List akfiviert
und ein paar Farben in den Hin-
tergrund zaubert, Nun
kommt's: Driickt man RESET,
liuft das Programm wieder an.
Das bedeutet: Wenn es einmal
gestartet wurde, kann man
nichl ecinmal mehr in den As-
sembler zuriickkehren (daher
vorher auftﬂichn:_u!}.

Folgende Zutaten sind dazu
natig: Das Flag BOOT erhilt
den Wert 2, CASINI wird auf
das Programm gerichter, das
nach RESET laufen soll, Damit

wird der Warmstart-Routine
vorgegaukelt, daB ein erfolgrei-
cher Cassettenboot erfolgte,
und so springt diese indirckt
durch CASINI und startet das
Programm.

Eine Konsequenz dieser Me-
thode darf man allerdings nicht
vergessen: Das DOS wird dabei
nmicht iaitiahsiert vnd st nach
dem ersten RESET nicht mehr
ansprechbar. Braucht man das
DOS noch, kann man z. B.
BOOT auf eins lassen und
DOSVEC anstatt CASINI fn-
dern. Das klappt allerdings
nicht, wenn ATMAS anwesend
ist, da sich ATMAS auch in die
RESET-Kette einklinkt.

Basic-RESET

Wic Sie gesehen haben, ist
cin RESET-Schutz fiir Maschi-
nenprogramme  gar nicht so
schwer. Und wic siehl es mit
Basic aus? Hier mul schon et-
was tiefer in die Trickkiste ge-
griffen werden. Um ein Basic-
Programm nach cinem RESET
neu #u starten, mul immerhin
gin RUN-Befehl simuliert wer-
den. Auch dieses Problem ist
nicht unléshar: Wir schreiben
nach einem RESET einfach
RUN auf den Bildschirm und
benutzen dann den "Forced-
Read” Modus, mit dem sich Ba-
st quasi sclbst programmicren
kann. Basic bekommt auf diese
Artem RUN, ganz so, als ob es
von Hand eingetippt worden
wire. Man muf nur darauf ach-
ten, dal der Auto-Modus vom
gestarteten Basic wieder mit
POKE B42.12 beendet wird.
Sonst wilrden zukiinftige IN-
PUT: nicht mchr funktionic-
ren,

Ein derartiges Programm fin-
den Sie in Listing 2a. Ab Zeile
100 beginnt das nach RESET
gestartete Programm. Um ein
belicbiges Basic-Programm ge-
gen RESET zu schiitzen, brau-
chen Sie nur die Zeilen 20 bis 40
an dessen Anfang 7u stellen.

Ein Assembler-Listing der

DATA-Zeilen finden Sie in Lis-

ting 2b. Das Programm liegt in
Page 6, daher diirfen Sic diesen
Bereich im Programm nicht an-
derweitig  verwenden. Die
Adresse des ISR am Anfang ist
nur ein Platzhalter und wird
mittels zwei Pokes im Basic-Teil
durch den Inhalt von DOSINI
ersetzt. Nach dem JSR wird zu-
erst der Bildschirm dunkel ge-

schaltet, damit der Trick mit
RUN im Verborgenen ge-
schicht, SchlieBlich wird der
IOCB Nr. 0 zur Ausgabe cines
Strings eingerichtet, und dieser

iber CIO ausgegeben. Der’

Cursor wird wicder in die linke
obere Ecke pestellt {wichtig!)
und der "Forced-Read™ Modus
akliviert.

Zusammen mit Basie funk-
tionicrt’s dann so: In Zeile 20
wird gepriili, ob das Maschi-
nenprogramm schon in Page 6
stehl. Wenn nein, wird es gus
den DATAs dorthin transfe-
riert. AnschlieBend wird der In-
halt von DOSINI in den JSR-
Befehl eingetragen (5. 0.), und
DOSINTG selbst wird auf das
ML-Programm in Page 6 ge-
richtet. Das darf aber nur ein-
mal geschehen, sonst geht der
urspriingliche  DOSINI-Wert
verloren ( Zeile 30). In Zeile 40
wird der "Forced-Read™ Modus
abgeschaltet; danach beginnt
daz Anwenderprogramm. Da
im ML-Teil das Bild abgeschal-
tet wurde, sollie hier ein Poke
359,34 oder cin GRAPHICS-
Befehl erfolgen. Vollends nar-
rensicher wird ein Programm.
wenn man zusitzlich die Break-
Taste verriegelt. Im Beispiel
ginge das mit der Zeile 105 PO-
KE 16.64: POKE 353774.54.
Absr Vorsicht: Nach einem
RUN kommen auch Sie selbst
nicht mehr an das Programm
heran!

_ Der Neustart erfolgte im Bei-
spiel durch das Anzapfen der
DOSINI-Routine. Durch den
Trick mit dem JSR bleibt die
Initialisicrung des DOS-Hand-
lers D: Nach wie vor erhalten;
d.h., DOS steht auch nach ei-
nem RESET zur Verfligung.
Mit diesem Trick kann man
auch eine andere nilizliche An-
wendung erreichen. Reservie-
rung von Speicherplatz,

Reservierter Platz

Jeder kennt das Problem:
Wohin mit Maschinenprogram-
men, Zeichensitzen, PM-Spei-
cher oder OS-Erweiterunpen,
wenn Basic verwendet wird?
Page 6 ist dazu meist zu klein,
die andercn Speicherbereiche
sind ungeschiitzt und kénnten
uberschrieben werden, Ofi
wird dazu die obere Speicher-
grenze mit RAMTOP (106,
$6A) herabgesetzt. Doch spite-
stens nach dem ersien RESET

gibt es dann Probleme, da das
05 den oberen Speicherbereich
mil einem GRAPHICS 0 Bild-
schirm idberschreibt. Lag #éin
Maschinenprogramm an dieser
Stelle, so ist der Absturz nicht
mehr weit. Es gibt auch keine
Mighchkeit, die Einrichtung
des GR.0D Bildschirms zu ver-
hindern.

Listing 3a wartet hier mit ei-
ner cleganteren L.bsung auf: Es
crzeugt ein AUTORUN, 8YS-
File, das dic unterc Speicher-
grenze (MEMLO) auf einen be-
liehigen Wert anhebt und somit
ginen geschiitzten Platz zwi-
schen dem Ende von DOS und
der neuen MEMLO-Grenze
schafft. Dort kiinnen ohne Be-
denken Daten und Programme
aller Art aufbewart werden.
Der Clou dabei ist. daB der Be-
reich anch nach einem RESET
noch gesehiitzt hleibi,

Tippen Sie Listing 3a ein,
starten Sie cs, legen Sie eine
Diskette mit DOS ins Laufwerk
1 und geben Sie die gewinschie
Untergrenze des Basic-Spei-
chers (dezimal) ein. WNchmen
Sie z. B. 163584 (34000 hex).
Daraufhin wird das AUTO-
RUN.SYS auf die Disk ge-
schrieben. Booten Sic dicse
Disk erneut mit Basic und prii-
fen den freien Speicher mit
FRE({}) - es ist erheblich weni-
ger als sonst! Dafiir haben Sie
nun den Bereich von 7936
($1F00, MEMLO von DOS
2.5) bis 16384 ($4000) reser-
viert. Drriicken sic dann RESET
und priifen Sie noch einmal!

Wiederum wurde der Trick
mit der Anzapfung von DOSI-
NI verwender (Assembler-Lis-
ting 3b). Nur wird diesmal kein
RUN generiert, sondern der
Zeiger MEMLO auf einen neu-
en Wert pesetzt. Wichtig ist.
dal die DOS-Initialisierung vor
der Vernderung des Zeigers -
erfolgt. da dicse MEMLO auf
das Ende von DOS setzt. Sehr
hiiulig werden Sie solche Rowti-
nen bei OS-Erweiterungen fin-
den (z. B. bei der RAMdisk aus
CK 7/85), die damit ctwas Ba-
sic-Speicher fiir sich abzweigen.
Selbsrverstindlich konnen auch
gridfere  Bereiche  geschiiizt
werden, erwa wenn Platz fiir cin
Hi-Res-Bild oder einen Zei-
chensatz bendtigt wird, Neben-
bei bemerks; Dicses Verfahren
funktionierr auch mit AC-
TION! hervorragend. Peter Fineet
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Listi 1 33 Pl]ll:: 12,0:POKE 13,4
t]]m 40 POKE 842,12
S g {00 BRAPHICS 2+1&:POSITION 0,5
110 7 #&;"PROGRAMM LAEUFT ...."
:?““;;:;;':;E;*;E;E:“‘""*"“ 120 FOR I=0 TO 255:POKE 708, I:NEXT I
» 130 BOTO 120
# Beispiel fuer Maschinenprogramae
FRREREE R R R RN RN R o
. Listing 2b
BODT EQU 9 ;2:Cass-Boot 0.K.
CASINI EGU $02 jVektor Init. nach REBET  sesssmsenissssssnsriettntiinssntsns
SDLSTL EBU $230 ;leiger auf D-List M :
VCOUNT EQU $DA4OB jRasterzmile ® BASIC-RUN BEI RESET
COLBK EQU $DO1A jHintergrund #
§ : &« PETER FINIEL 1986
DRE $0&00 BRERERERNARERRERRER RN R EERRRRRRNN
&
LDA %2 Cass-Boot + IOCB-Konstante
STA BOOT vortaeuschen
LDA #ETARTiL Start-Adresse | cIov EQU $E4SA
STA CASINI gintragen 1CCONM EQU $342
LDA #START:H ICBAL EQL ¥344
STA CASINI+] ICEAH EQU #3435
* ICBLL EQU $348
# Einsprung nach RESET ICELH EQU $349
# ICAY1 EQU #34A
START LDA #DLIST:L Display-List CPBIN EQU 11
STA BDLSTL aktivieran »
LDA #DLIST:H jetzt MSB % Bonstige Register
STA SDLSTL#1 %
_ ENDLDS LDA VCOUNT und ein wenig ROWCRS EBU #54 Cursor-Ieile
1 STA COLBK Farbe COLCRS EQU $55 Cursor-Bpalte
1= JHMP ENDLOS BDMCTL  EQU 559 DMA-Register (S5)
d ¥ #
| % einfache Displaylist ¢ Programa in PABE &
. % ¥
A DLIST DFB $70,%$70,%$70,470,$70,870 ORE $600
DFE $70,$70,%$70,%$70,870,%45
DFB SCRiL,SCR1H, %41 JSR SFFFF Platz ¢. DDB-Init.
I DFW DLIST LDX &0 "RUN’ am oberen
8CR ASC %1 PROBRAMM LAEUFT... & ETY SDHCTL Bild aus
| = LDA #CPBIN Rand des Bild-
i g §TA ICCOM,X schirmes aus-
Llsu“gza LDA #RUN:L geben.
10 REM Sessuassssssnsnnasatihd 6TA ICBAL,Y fdresse des
11 REM # NEUSTART BEI RESET LDA #RUN:H Strings in IOCE
12 REM * §TA ICBAH,X
13 REM # P. FINIEL 1986 LDA #RUNEND-RUN Laenge
14 REM SouuessreressbbRnuasss ETA ICBLL,X
20 IF PEEK(1536)=32 THEN 30 ok
21 FOR A=1536 TO 1591:READ D el oy
JBR CIOV . CI0 aufrufen
22 POKE A,D:NEXT A LDA &0 Cursor nach
23 DATA 32,25%%,295,1462,0,142,47,2 STA RONCRS S
24 DATA 149,11,157,86,3,16%,350,157 : 8TA COLCRS stellsn
25 DATA &B,3,169,6,157,49,3,169,6 §TA COLCRE+1
26 DATA 157,72,3,169,0,157,73,3,32 LDA #%0D Forced-Read
27 DATA B&,228,169,0,133,684,133,85 5TA ICAX! Eingabe-Modus
78 DATA 133,B4,1869,13,141,74,3,96 RTS
29 DATA 12%,29,29,82,85,78 *
30 IF PEEK(1338)<»255 THEN 40 RUN DFB $7D,%1D,8$1D 'Clear Screen’
31 POKE 1537,PEEK{12) ABC "RUN" Cursor 2x unten
32 POKE 1538,PEEK(13) RUNEND  EGU »
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Listing 3a

100 REM % MEMLO-VERSCHIEBUNG

110 RENM # ERIEUGT AUTORUN.SYS

120 REM

130 REW & P, FINIEL

140 ? "Untere Gpeichergrenze bei:"j:IN
PUT MEMLO

150 MH=INT (MEMLO/2%5&)

160 ML=MEMLO-MH%254

170 DIM D#(80):0PEN #1,8,0,"D:AUTORUN.
sYg"

180 ? "AUTDRUN.SYS wird generiert...":
? 1FLAE=0

190 READ D#:READ P:IF D#="2" THEN 290
200 B=027 "a"y

210 FOR I=1 TD LEN(D$) STEP 2 :
220 H=RSCID$(I,1))-48:L=ASCID$(1+1,1+1
))-48

230 D={(H-(H}9)#7) #16+L~-(L>9F)#7:5=5+]
240 IF FLAB=1 THEN 270

250 IF I=13 THEN D=ML

260 IF I=15 THEN D=MH:FLAG=1

270 PUT #1,D:NEXT 1:1F S=P THEN 190
280 7 17 :7 "DATENFEHLER IN IEILE "3PE
EK{(183)+PEEK{184)%254:CLOSE #1:5TOF
290 REM # FILE SCHLIESBEN

300 CLOSE #1

310 ? 27 :? "AUTDRUN.SYS ordnungsgemae
st erzeugt!”

320 END

1100 DATA FFFFO0062706004020FFFFADO00S
BDE702AD0106BD,2041

1110 DATA EBO2L0ASOCBDO3Z0LASODBDOAOLAT
02830CA906B50D, 1623

1120 DATA 4COS0400FFFFEZ02E3021206,107
g

1130 DATA «,0

L ] L3
Listing 3b
EENER A F RN RN R E R R R R R AR AR RS
% Bpeicherplatz-Reservierung a. MEMLD
#
¥ Aufzeichnen: als AUTDRUN.SYS
& van $400 bis $5627 j
# und $2E2 bis $2EI (mit Append!)
# Asspnbler: ATMAG-11

et bt R R I R R Y IS 1 1 21T
#

DOSINI - EBGU $#0C ;DOE-Init nach RESET
MEMLO EQU $2E7 juntere Speichergrenze
&

ORG $&00
s .
LOWRAN OFW #4000 neues MEMLD (wird ersetzt)
L

* Einsprung nach RESET
* wird in die DOS-Initialsisierung
¥ eingebunden

*

NEUINI JSR $FFFF

KALT LDA LOWRAM
STA MEMLO
LDA LOWRAN+]
STA MEMLO+1
RTS

L]

¥ Einbindung der Routine in den

% RESET-Ablauf

.
BTART LDA DOSINI

STA NEUINI+I

LDA DOSINI+|

STA NEUINI+2

LDA #NEUINI:L

STA DOSINI

LDA SNEUINI:zH

STh DOSINI+]

JMP KALT
*
% File-Init Adresse fuer AUTORUNM.S5YS
¥

ORG $2E2

DFW ETART
*

Platz fuer DOSINI
neus MEMLO-Adresse
eintragen (waehrend
RESET!)

das war's!

in leeren
JSR eintragen
jetzt HMSRB

DO8-Init

neues DOSINI
eintragen

MENLC vorbesetzen

Unterirdische
Drachenjagd

In diesemn neuwen Spicl mit
dem Titel "The Eidolon™ der
Firma Lucasfilm-Games, wel-
che ja fiir thre ausgesprochen
gute 3D-Grafik bekannt ist,
geht es um einen Abenteurer,
der auf Drachenjagd geht und
ganz nebenbei noch einige Dia-
manten einsammelt. Den Blick
durch das Cockpit-Fenster ge-
richtet, begegner man diversen

. Ungehevern, die durch ihre

hochauflésende, aninuerte
Farbgrafik bestechen. Sie kin-
nen durch gexielte Schiisse ver-
nichtet werden. wobei Reali-
titsndhe durch zurlickprallende
Fehlschilsse angestrebt wird.
Normalerweise warten die
Monster an cinem Platz. his
ntan sie angreilt. Zbgert man je-
doch zo lange, werden diese un-
geduldig und kommen einem
entgegen, was durch lautes
Stampfen auch akustisch ange-
zeigt wird,

Dier Drache ist der Schiliissel
zum ndchsten Level, Seine Ver-
nichtung ist das cigentliche Ziel
des Spicles und erfordert Ge-
schick und Konzentration.

denn nur mehrere Schiisse kin-
nen ihn vernichten.

Das reichhaltig ausgestatiete
Instrumentarium, welches an
Jules Verne Romane ernnnert,
erleichtert dem Héhlenreisen-
den seine Expeditionen. Beson-
ders wichtig ist dic Energie- An-
zeige, die durch das Einsam-
meln von Diamanten erhoht
werden kann : Treffer der Mon-
ster und die eigenen Schiisze be-
deuten dagegen Energiever-
lust.

Dicse und einige weitere De-
tails machen das Spiel beson-
ders unterhaltsam. Durch im-
mer komplexer werdende Hoh-
lensysteme hitli die Motivation
lange an. wobei man am besten
cinen Lageplan anfertigt. Wer
Mythen liehl und trotzdem et-
was.  Action nicht missen
michte, ist mit diesem Spicl gut
beraten,

Svstem: Atari (getestet)
Chdf 28

Berugsquelle: Fachhandel

Haelf Wgne
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6502-Maschinensprache

Ein Kurs fiir Atari-User

Willkommen zur ncuen Se-
rie! In sechs Folgen wollen wir
uns mit dem Triebwerk der X1/
XE Computer nither beschiifti-
gen — dem Mikroprozessor
6502. Es gibt mehrere Grinde,
wiarum gerade Atan-Computer
eine ideale Maschine zum Pro-
grammieren in Maschinenspra-
che sind. Da wiire die Vielzahl
der Hardware Register, deren
Maglichkeiten erst mit der Ge-
schwindigkeit der Maschinen-
sprache vollends ausgeschipft
werden kinnen. Nicht zuletzt
auch das durchdachie Betricbs-
system, mit dem e eine Freude
ist. auch Ein-/Ausgaben auf
Maschinenebene zu erledigen.

Maschinensprache — das ist
filr die einen ein Zaubermittel
mit dem fast nichts unmoglich
ist. Auf der anderen Seite ist es
fiir viele Programmierer eine
Hemmschwelle. denn sagt man
nicht, Maschinensprache wiire
kompliziert und aulwendig.
Nun ja, Sie werden sich im Lau-
fe dieser Folge selbst gin Urteil
bilden konnen. Eine pewissc
Anderung der Denkweise beim
Programmicren ist gegeniiber
z. B. Basic schon erforderlich.
Das liegt schon daran, dab Ma-
schinenbefehle im Regelfall we-
niger "méchtig” als enispre-
chende Basic-Befehle sind. Fiir
ginen einzigen Befehl in Basic
kann in Maschinensprache
schon mal ein ganzer Pro-
grammiteil nétig werden.

Trotzdem sollten Sie sich da-
durch nicht entmutigen lassen.
Es gibt vicle Aufgaben beim
Programmieren, fiir die Basic-
Befehle zu allgemein sind. Da-
zu ein ganz simples Beispiel:
Nehmen wir an, der Zeichen-
satz soll aus dem ROM ins
RAM kopiert werden. In Basic
wiirde man dazu eine FOR-
NEXT Schieife bemiihen, dic
als Laufvariable dann folglich
eine Gleitkomma-Variable pro
Durchlauf um eins erhoht, Mit
derartigem  Aufwand konnte
man aber auch in einer Schritt-
weite von 0,001 zdhlen - eine
Fihigkeit die hier vollkommen
unniz ist. Der Effekl; Das Ko-
pieren des Zeichensatzes dau-
ert ungemein lange. Ein Pro-
gramm in Maschinensprache

kann die gleiche Aufgabe etwa
tansendmal schoeller erledigen,
da s viel spezieller an die Auf-
gabe angepalt werden kann.

Sic sehen, es gibt durchaus
Giriinde, sich ernsthaft mit der
“Muttersprache” ihres Rech-
ners niher zu hefassen, Bevor
wir aber zu den ersten Maschi-
nenbefehlen kommen, gibt es
noch cine Reihe von vorberei-
tenden Arbeiten #zu tun. Einab-
solutes MuB fiir jeden Assem-
blerprogrammierer ist die Be-
herrschung von verschiedenen
Zahlensystemen.

Zahlensysteme

In der Mathematik und im
taglichen Leben benutzen wir
mit wenigen Ausnahmen das
Zehner-System, Unter diesem
Ausdruck verhirgt sich, dab es
10 werschiedene Symbole [ir
Zillern gibt (0—9), und dab jc-
de Stelle einer Zahl den 1(fa-
chen Stellenwert der vorausge-
henden Stelle hat. Man kann
sich gut vorstellen, dab dic Ge-
lehrten dariiber streiten, war-
um sich gerade das 10er-System
bei den Menschen durchgesetzt
hat. Am wahrscheinlichsten ist
doch, dab die Anzahl der Fin-
ger den Ausschlag gegeben hat,
SchlieBlich sind die Finger das
alteste aller Zihlinstrumente
und auBerdem das einzige. das
man immer dabei hat.

Bei cinem Computer sind die
Vorgaben grundlegend anders,
Hier werden Zahlen und Zu-
stinde durch elektrische Gri-
Ben wie z. B. der elektrischen
Spannung dargestellt. Damit
lassen sich am besten zwei Zu-
stinde  darstellen, ndmlich
"Spannung’ oder "keine Span-
nung”. Man ordoet diesen bei-
den Zustinden cine Ziffer zu
und hat somit das Zwelersystem
geboren. Will man bei einem
Computer gine groBere Zahl
darstellen, so nimmt man z. B.
mehrere elektrische Leitungen,
die man in einer geordnzten
Reihenfolge betrachtet. Damit
ergibt sich eine Zahl, die nor
aus Nullen und Einsen besteht,
und deren Stellenwert sich von
Stelle zu Stelle verdoppelt.

Um den Aufbau ciner Zahl
im Zweiersystem besser verste-
hen zu kiéinnen, vergleichen wir
es zuniichst mit dem Zehnersy-
sterm. Wie allgemein bekannt,
kénnen wir jede Zahl als Sum-
me schreiben, indem wir die
Ziffern mit ihren Stellenwerten
multiplizieren und die Produkse
susammenzdhlen:

7461 = 1x1 + 6x10 + 4x100 +
T 1000

Dicse Darstellung ist Thoen
sicherlich geldufig. Wir halten
fest: Der Stellenwert béginnt
bei eins und wird von Stelle zu
Stelle mit der Basis (hier 10)
multipliziert. Wenden wir jetzt
das gleiche auf das Zweicrsy-
slem and

1011 = 1x1 + 122 + Ox4 + 1x8

Wenn Sie die obige Rechen-
aufgabe lisen, haben Sic auch
gleich dic Zahl %1011 in das
Zehnersystem  umgerechnet
(Ergebnis: 11). Das Prozent-
Zeichen vor der Zahl kenn-
zeichnet diese als Zahl im Zwei-
ersystem  (Bindirzahl) und
schlieft somit Verwechslungen
aus. Mit der ohigen Methode
hat man gleich eine einfache
Maglichkeit der Umrechnung
parat. Noch mehr: Dia nur Mul-
tiplikationen mit 1 oder 0 stati-
finden konnen (andere Ziffern
gibl es im Zweiersystem ja
nicht), braucht man nur die
Stelienwerte der mit 1 hesetzien
Ziffern zu addieren.

Hex-Zahlen

Im Regelfall hat man es beim
6502 mit & oder 16stelligen Bi-
nédrzahlen 7u tun. Eine willkar-
lich herausgegriffene Zahl
konnle so ansschen:

% 1110010 0010101 10.

Mit solchen ellenlangen 7ah-
len kann man natirlich sehr
schlecht arbeiten. Man hat sich
daher einc Vereinfachung aus-
gedacht: Je vier Bin irstellen
werden #u einer neusn Ziffer
zusammengefafit. Da vier Bi-
nfrstellen maximal 16 verschie-
dene Kombinationen ergeben,
brancht man folglich 16 Ziffern.
Man nimmt hierzu die bekann-
ten Zahlen 0 bis 9 und zusitziich

dic Buchstaben A bis F. Die bi-
nire Zahl zerlegt man in Vierer-
hiéieke und rechnet jeden ein-
zelnen nach dem oben beschric-
benen Schema um. Erhélt man
() biz 9, schreibt man die Zahl
sofort hin, bei 10 bis 15 schreibt
man einen Buchstaben: 10 ist
A, 11 ist B und 15 schlieBlich
entspricht dem F. Die obige
Binirzahl sieht dann so aus;
i110 0100 @101 0110

E 4 5 & =E456

Mit dieser Darstellung l&ft
sich schon leichter leben, Wie
Sic sicherlich schon vermutet
haben, handelt es sich bei dieser
Art der Darstellung um das
1 6er-System, das Hexadezimal-
svstem. Zahlen dieser Arl
(Hex-Zahlen) werden  beinr
6502 gewidhnlich durch ein vor-
gestelites Dollar-Zeichen ™37
gekennzeichnet, Das obige Er-
gebnis lautet also $E456. das ist
iibripens eine sehr hiufig he-
nutzie Einsprungadresse des
Atari-Betriebssystemes.  Stcl-
len Sie sich nur vor, Sic miiBten
sich diese Zahl im Binfrsystem
merken!

Die 6502-CPU

Anders als in héheren Pro-
grammiersprachen ist es in As-
sembler wichtig, den internen
Aufbau des Prozessors zu ken-
nen. In Pascal oder Basic wird
ja gerade wersucht, die Pro-
gramme méglichst unabhiinig
vom Prozessor zu gestalten, da
man dann Programme sehr ein-
fach von einem Rechner auf ci-
nen  anderen iibernehmen
kann. In Assembler ist man je-
doch streng an die Struktur des
Prozessors gebunden, daher ist
es auch nicht leicht moglich, ein
6502-Programm auf einen Z-
80-Rechner zu iibernehmen, da
die beiden Mikroprozessoren
recht unterschiedlich im inne-
ren Aufbau sind.

Dras heiBlt natiirlich nicht, dal |
man diec Funkrion jedes cinzel-
nen der zigtausend Transistoren
des 6502-Chips kennen miibte.
Vollig ausreichend  ist  die
Kenntnis eines Prozessor-Mo-
dells, mit dem Sic sich im Bild 1
niher vertraut machen kinnen.
Die Kiisten symbolisiercn dabei
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spezielle Speicherzellen im Pro-
gessor, die man Register nennt.
Mit der Ausnahme eines einzi-
gen sind alle Register des 6502
acht Bit breit und kénnen daher
Zahlen im Bereich von (1 bis 255
aufnehmen, Das einzige 16-Bit
(2 Byte) breite Register ist der
Programmzdhler (PC), den
man als Leiger auf den momen-
tan ausgefihrten Befchl verste-
hen kann, Wire der PC such
nur 8 Bit breit, so kinnte man
nur Programme schreiben, die
nicht linger als 256 Bytes wii-
ren. Mit 16 Bit kénnen (2 hoch
16) 65336 verschiedene Bytes
adressiert  werden, das ent-
spricht genau den 64 KByte des
800 XL.

Dic Register im einzelnen:

Akkumulator (A. Akku)

Der Akku ist das wichtigste Re-
gister im 6302, Er laBt sich recht
anschaulich mit der Anzeige ei-
nes Taschenrechners verglei-
chen, denn alle Rechenopera-
tionen milssen iber den Akku
abgewickelt werden,

X- und Y-Register (A, Y)
Dicse beiden Registcr dienen

zur indiziertan Adressierung
von Speicherzellen. Was damil
gemeint ist, wird spiter noch
ausfithrlich erklart. Da der 6502
mit Registern nicht allzu reich-
lich versehen ist, werden diese
beiden Register aber auch ak
Allzweck-Register z.B. zur
Aufnohme von Zwischenergeb-
missen benutat,

Programmzihler (PC, Program
Countcr

Wie oben schon beschriehen,
dient disses Register als Zeiger
auf den momentan bearbeite-
ten Befehl. Stellen Sie sich die
Arbeitaweise des Prozessors so
vor: Zuerst holt sich der 6502
das Byte aus dem Speicher. auf
den der PC zeigl. Dieses Byie
wird als Code cines Maschinen-
befehles interpretiert. Erfor-
dert der erkannte Befehl weita-
rc Daten, so wird der PC um
cins erhiéht und das niichste
Byte gelesen. Nachdem der
ganze Befehl gelesen und aus-
gefuhrt wurde, wird der PC
nochmal erhiht und der Ablaaf
beginnt von vorne, denn nun
zeigt er auf den Anfang des
nachsten Befehles. Sprungbe-
fehle (IMP) tun nichts anderes.
als einen newen Wert in den IPC
zu schreiben, die Bearbeitung
wird dann sofort an der neuen
Adresse fortgeserzt, Als einzi-

pes Register verfilgt der PC
iber 16 Bit und hat damit die
doppelte Breite des Akkus.

Stapelzeiper (SP, Stackpointer)
Das SP-Register dient zur Ver-
waltung des Stapels (STACK).
eines speziellen Specherberei-
ches zur Verwaltung von Riick-
sprungadressen. Das  kennen
Sie sicher von Basic her: Wenn
ein Unterprogramm aufgerufen
wird, dann muB beim unweiger-
lich folgenden RETURN noch
bekannt sein, von wo der Auf-
ruf erfolgte, denn dort mufl das
Programm schliefilich fortge-
setzt werden, Diese Rilck-
sprungadressen werden beim

2 im Speicherbereich von

- 30100 bis S0IFF aufbewahrt.

Der Stapelanzeiger verwaltet
diesen Bereich, indem er auf
den jeweils nichsten freien
Platz zum Eintrag einer Adres-
se deutet. Die oberen acht Bit
des Stapelzeigers sind durch die
Hardware fest auf 00000001
vorprogrammiert (s. Bild).
Status-Register (P)

Jedes Bit dieses Registers (Bild
2) kennzeichnet einen besonde-
ren Zustand, z. B. wenn das Er-
gebnis der lefzten Rechenope-
ration Mull war oder ein Uber-
lauf aufgetreten ist. Wie Sie
spiter noch sehen werden, kon-
nen die einzelnen Bits durch
speZielle Verzweigungsbefehle
abpefragt werden. Zwei Bits
dieses Registers haben dic
Funktion eines Schalters; mit [
(5. unten) kann man eine gewis-
se Art von Interrupts nicht zu-
laszen, mit D kann das Bechen-
werk von bindrer Rechenweise
aul dezimale umgeschaltet wer-
den. Mit den Funktionen der
cinzelnen Bits werden wir uns
in den kommenden Folgen
poch ausiihrlich beschiiftigen.

Speicher des Alari-Computers
Wir untersiclien, daB Sic mit
Begriffen wie ROM, RAM und
Hardware-Register  vertraut
sind. Im Bild 2 sehen Sie die
Unterteilung des Speichers aus
der Sicht des Prozessors. Ganz
grob siehl man dabei die drei
Regionen: RAM im untcren
Adrellbercich sowic ROM und
U im oberen Teil. Das ist ty-
pisch fiir einen 6502-Computer
- Rechner mit emner Z-80 CPU
pigen meist einen gerade um-
gekehrien Aufbaw. Beoim 6502
ist ¢s auch gingige Praxis, den
Speicher in "Pages” zu untertei-
len. Eine Page ist jeweils 256

Bytes lang und beginnt an einer
Adresse, deren untere acht Bits
null sind (Page-Grenze). Daher
stammit auch der Ausdruck Ze-
ro-Page fir den Bereich von
50000 bis SO0FF. Den Siack-
Bereich bezeichnet man folge-
richtig als Page 1.

Das RAM weist zwei beson-
dere Abschnitte aul: die Zero-
pageund den Stack, Beidessind
Bereiche, die durch die Hard-
ware des 6502 festgelegt sind.
Die Zero-Page ist ein Bereich,
der mit besonders schnellen
und kurzen Belehlen angespro-
chen werden kann,

Eine interessante Tatsache ist
auch, daB Maschinenprogram-
me und Daten vom Speicher
nmicht unterschieden werden.
LiBt man den 6502 an einer be-
liebigen Stelle mit der Verarbei-
ng eings Programmes begin-
nen, s0 versucht cr, den Inhalt
des Speichers als Maschinen-
programm 7u deuten. Belindet
sich aber an dieser Stelle kein

giiltiges Programm, sondern et-
wa ein Zeichensatz, so crhalt
die CPU im giinstigsten Fall ei-
nige unsinnige Befehle, wird
aber [rither oder spiter auf un-
gilltige Befehlscodes stollen.
Das kann im unglinstigsten Fall
dazu fithren, daB der Prozessor
seine weitere Arbeit verwel-
gert: der Computer "stilrzt ab™,
Es liegt daher allein in der Ver-
antwortung des Programmie-
rers, daB sorgfiltip zwischen
Programm und Daten getrennt
wird und somit nur giiltige Ma-
schinenprogramme ausgefiihrt
werden.

In der nlichsten Folge werden
wir uns mit den erstzn Maschi-
nenbefehlen beschéftigen und
die verschiedenen Adressie-
rungsarten kennenlernen.

Peter Finecl

Diese Serie enthdlt Ausziige
aus dem neuen Buch wnseres
freien Mitarbeiters P, Finzel,
das in Kiirze erscheinen wird.
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Turbo 1050 — die Erweiterung fiir Thre
Diskettenstation!

Computern ist derzeit wirk-
lich erschwinglich: Fir eca.
200.= bis 300.- DM erhilt man
ginen Supercomputer mit 64K
RAM, einem komfortablen Ba-
sic und aufregender Grafik: den
Atari 800 XL. Da die Floppys
derzeit auch bereits um ca.
S500.- DM angeboten werden,
kann man fiir 700.— s S00.-
DM ein richtiges Compulersy-
stem erwerben.

Aber eigentlich gehirt zu ei-
nem  richtigen Compuoterar-
beitsplatz auch ein Drucker,
der unsere geistigen Ergiisse fiir
die MNachwelt dokumentiersn
kann, Hier beginnt dann das
Dilemma: Bisher hat es Atan
nicht geschafft, einen verniinili-
gen grafikfidhigen Drucker auf
den Markt zu bringen. Die Ent-
scheidung ist also klar: Ein
Fremdfabrikat muB es sein. Da
jedoch leider nur sehr wenige
Drucker eine Atari-Schnittsiel-
le besitzen. muB ein Interface
zwischengeschaltet werden, das
die Atari-Daten in das pe-
briuchliche Centronics-Format
umwandelt.

Dal solche Interfaces mehr
sind als einfache Kabelkreuzun-
gen, wird dadurch deutlich, dai}
serielle Datenbits in parallele
Datenworte umgewandell wer-
den missen. Auberdem kann
kein normaler Drucker die
19200 Baud {Bits pro Sekunde)
s0 schnell verarbeiten. wie sie
der Atari licfert. Leider mub
man jedoch fiir ein Centromics-
Interface derzeit in der Regel
ca. 200.— bis 300.- DM einkal-
kulizren, was einer Druckeran-
schaffung oft im Wege steht.

Eine andere sinnvolle Erwei-
terung stellt ein sogenannter
Diskettenbeschleumger  dar,
mit dem sich die ochnchin schon
verhaltnismabig schnelle Dis-
kettenstation nochmals um den
Faktor 3 bis 5 aufmotzen 1B,
AuBerdem beherrschen diese
Beschleumger in der Regel be-
sondere  Backup-Funktionen,
mil denen sich auch von ge-
schiitzten Disketten Sicher-
heitskopien herstellen lassen.
Am bekanntesten ist der aus
den USA stammende “Happy-
Beschleuniger™, der in

Deutschland schon wviele Dis-
ketten glilcklich gemachs hat.
Da diese Platine recht aufwen-
dig ist. mufl man fiir cinen
“Happy-kompatiblen™ MNach-
bau ca. 250.— DM rechnen - fiir
das Original sogar noch einiges
mehr.

Bei meinen Recherchen in
der Atari-S5zene bin ich nun auf
einen jungen Miinchner gesto-
Ben, der schier Unglaubliches
verspricht: Einen Diskertenbe-
schleuniger, der "Happy™ sogar
in einigen Punkten tibertnflt -
fir 98.— DM. Fir weitcre 49.-
DM hietat er ein Druckerkabel
#m, das rusammen mit dem Tur-
bo 1050 das Atan B350 Centro-
nics-Interface ersetzt!

Matfirlich war ich anfangs -

recht skeptisch, bis ich einen
Turbo 1050 mit besagtem Druk-
kerkabel aul meinem Tisch lie-
gen hatte! Das gritBte Teil war
die 36 Seiten starke Anleitung,
die man vor dem Einbau unbe-
dingt lesen sollte! Am Drucker-
kabel befindet sich an der einen
Seite der gewohnte Drucker-
stecker, an der anderen jedoch
einc scchspolige Buchse. Da
staunt der Fachmann und der
Laie wundert sich! Der un-
scheinbare, ganz in Harz ver-
gossene Block mitca. 5xBx 1.5
cm mubte also der Turbo 1030
sein!

Der Einbau des Turbo 1050
gestaltet sich zwar nicht so ein-
fach wie hei der "Happy"-Plati-
ne. die our gegen einen Chip
ausgetauscht wird. Er kann je-
doch auch von Nichtelektroni-
kern problemlos durchgefithrt
werden: Es wird micht gelorer,
alle Verbindungen werden ge-
steckt. LUnd auBer einem
Schraubenzicher und einem
Magelschneider bzw, einer Zan-
ge werden auch keine Werkeeu-
ge benotigt. In der Anleitung
werden alle erforderlichen
Handgriffe Schritt fiir Schnitt
crkldrt und durch entsprechen-
de Skizzen erginzt. Der einzige
grisBere Eingriff bestcht darin,
4 kleine Kondensatoren ahzu-
knipsen, die den Turbo 1050 in
seiner Funktion stbren knn-
ten. Das Modul selbst wird ge-
pen das Betrichssystem-ROM

ausgetauscht, das sich in einem
Stecksockel  befindet.  Vom
FDC (einem 40pol 1C) wird
dann noch ¢in einzelner Pin an-
pezapft. Danach schnell noch
den Microhook mit dem Dreh-
zahlpoti verbunden umd das
Druckerkabel eingesteckt - for-
tig!

Nachdem alle Kabel und dic
Stromversorgung  wieder mit
der Floppy verbunden sind,
wird es spannend: Der Compu-
ter wird mit gedffnetem Ver-
schluBhebel eingeschaltet. Es
erscheint das 1050 Turbo Menii
= hoffenthich! Falls nicht, so be-
findet sich in der Beschreibung
eine detaillicric Anlcitung zur
Fehlersuche.

Arbeitet das Turbe-Modul

cinwandfrei, so stehen 3 Optio- -

nen zur Auswahl: START - in-
stall Turbodrive at $100, SE-
LECT - install Turbodrive at
$600, OPTION - load SOLID
STATE UTILITIES. Nach ei-
nem Druck auf OPFTION wird
{immer noch aus dem Modul)
die Backupmaschine Il gela-
den, die zur Erstellung von Si-
cherungskopicn  geschilezter
Software gedachtist,

Ein zweiter OFTION-Druck
stellt den MAGIC-FORMA-
TER bereit, mic dem sich ein-
fach cigene Schutzroutinen ent-
werfen lassen. Die dritte OP-
TTON schlicBlich ist die MAIN-
TENANCE-BOX, mit der sich
das Modul und dic Umdre-
hungsgeschwindigheit der Disk
testen lassen, Mitder SELECT-
Taste kann daber zwischen zwei
Geschwindigkeiten umgeschal-
tet werden: Dic langsamere mil
ca, 260 UPM (Umdrchungen
pro Minute) dient dem Erzcu-
gen spezicller Schutzformate,
was z.B. "Happy" nicht kann.

Im Haupimenii dicnen die
Tasten START bzw. SELECT
dem Einladen der Turbo-Soft-
ware, wobei - jé nach Pro-
gramm — zwischen Page 6 ond
dem Stack pewidhlt werden
kann. Wenn man vorher den
VerschluBhebel schon wieder
peschlossen hat, wird dabei
gleichzeitig mit dem Booten der
eingelegten Diskette begon-
nen.

Ein weiteres Bonbon st dig
Misglichkeit, echte doppelte
Drichie zu erzeugen —nicht eiws
das Enhanced Formart, das
DOS 3verwendet, sondern ech.
te doppelte Dichte, wie sie auch
von fast allen Fremdanbieter
Floppys unterstiitzt wird (Per:
com, Rana, Lotus...). Hiel
LBt sich so manche Mark durct
pespartes Diskelrenmateria
wicder hereinholen.

Wo und wie unterscheide
sich nun “Happy™ vom Turky
10507 Machfolgend habe icl
versucht, sinipe wichtige Punk
1e aufruzeigen:

|. Im Gegensatz zum "Happy
enthilt das Turbo 1050 kei
nen Trackbuffer. Es wird al
s0 micht immer die ganze
Spur gelesen und geschne
ben, was beim "Happy™ sch
gerne 7zu Diskerashs fiihrt
Wenn nimlich die Disketic
gewechselt wird, kann e
vorkommen, daf die im
RAM befindliche Spur aul
diese Disk geschricben wird.
Turbo 1030 beschleunigt, in
dem s die Ubertragungsra
te aufl 70000 Baud umbaut
Da jedoch auch dann nocl
viel zu viel Zeil mit den
Warten auf den néchster
Sektor verschwendet wird
entfaliet Turbo 1050 erst mi
optimiertem Diskettenfor
mat scine héchste Ge
schwindigkeit.

2. Um "Happy™ mit optimale
Geschwindigkeit nutzen @
kiinnen, ist das sogenannl
Speed DS aotwendig. Vo
dem Arbeiten mit Hochstge
schwindigkeit mub also zu
erst ein speziclles DOS vol
Diskette geladen werden
Turho 10500 enthilt die Trel
berseliware im Disk-ROM
dic, wic crwihnt, durc
Booten mit offenem Hebe
eingeladen wird. Das geh
natiirlich bedeutend schnel
ler! Hat man bei Turbo 105
die Softare erst einmal au
ein optimiertes Format um
kopiert,  arbeiter  alle
schoeller — auch Bootdiskel
ten, bei denen ja vorher kei
Warp-Speed-DOS  cingela
den werden kann. Hier sieh
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also em einmaliges Umko-
picren der eigenen Werke,
dic dana auch ohne Turbo
schoeller werden, dem vor-
herigen Einladen des Warp-
Speed-DOS gegeniiber.

3. 130 XE-Besitzer kiinnen
sich freuen: Die Backup-
Maschine arbeitet mit der
RAMdisk des XE. so dafB
Disketlen in einem Durch-
gang kopicrt werden kdn-
nen.

4. Der wichtgste Pluspunkr:
Das Druckerinterface, das
"Happy” micht hat. Trow
anfinglicher Zweifel ist das
Interface dem 850 ebenbiir-
tig: Listings werden cbenso
gedruckt wie Bildschirm-
hardcopies.

Besonders hervorheben
michte ich noch die Anleitung
zum Turbo 1050: Aufl 36 Seiten

wird in deutscher Sprache alles
ausfihrlich erklirt. was man im
Umgang mit dieser Erweite-
rung wissén sollte: Der Einbau,
eine eventuelle Fehlersuche,
die Druckerkonfiguration, op-
limale Formate und natiirlich
Grundlegendes und Weiterfiih-
rendes zum Thema Kopier-
schutz. Auch eine Beschrei-
bung des SIO-Handlers mit
Tips zur Programmierung ist
enthalten, so dal dem eigencn
Kopierschutz nichts mehr im
Wege steht — auBer vielleicht ei-
nige Experimeénte. . ..

Bestellen kann man Turbo
1050 nur beim Hersteller selbst.
Hindleranlragen sind willkom-
men.

Hersteller:
Bernhard Engl
Bunsenstr. 13
B0 Minchen 83
Thomas Tausend

16 K-Bibomon

Multifunktionskarte fiir Atari 800 XL

In Sachen Hardware-Erwei-
terungen gab es bei der XL/XE-
Reihe in letzter Zeit wenig Neu-
es. Dalfiir bietet der Compy-
Shop eine Erweiterung an, die
alles Bisherige in den Schatten
stellt: den 16 K-Bibomon, Der
Name ist das blanke Under-
statement, denn auler einem
Maschinensprache-Monitor
birgt die Kartc ein zweites Be-
triehssystem, ein DOS im
ROM, eine akkugepufferte
Echtzeituhr und eine vollwerti-
ge Centronics-Schnittstelle zum
Anschlull cines Druckers.

Die Bibomon-Karte wird im
Inneren des Rechners installiert
und belegt keinen der dulleren
Anschliisse. Das einzige, was
einen mit Bibomon auffrigier-
ten Computer uberlich von ej-
nem Serienmodell unterschei-
det, sind drei kleine Umschal-
ter, zwel Taster und ein rusdtzli-
cher AnschluB fiir ein Drucker-
kabel. Mit cinem der drei Schal-
ter kann man 2wischen zwei Be-
tricbssystemen wiihlen, Eine
Schalterstellung wihlt das X1/
XE-Betriebssystem, die andere
schaltet auf das alte 0.5, der
4MVE00 Serie um. Damit laufen
auch viele der alten Programme

wieder. Das alte Betriebssy-
stem hat gegeniiber dem OS der

" XL/XE-Seri¢ cinen entschei-

denden Vorteil: Es belegt 4
KByte weniger im ROM-Spei-
cher. Genaver gesagl, der Be-
reich von $C000 bis $CFFF
bleibt im "Oldrunner-Betrigh”
unbenutzt. Und just diesen De-
reich nutzt die Bibomon-Karte
zur Erwelterung des Betriebs-
Syslems aus.

Dic 4 KByte werden von Bi-
bomon sehr wirtschaftlich ein-
geteilt: Durch den Einsatz einer
Bank-Switching Logik finden
dort insgesamt 16 KBwyte
EPROM Platz. Bedenkr man,
dabl das ganze OS5 des Atari le-
dighch 16 K lang ist, dann kdn-
nen Sie sich vorstellen, welch
umfangreiche Erweiterungen
man dort unterbringen Konnte.
Werden dic Erweiterungen
nicht bendtigt, kinnen sic

durch emen Schalter unsichtbar .

gemacht werden. Somit ist der
16 K-Bibomon mit allen Pro-
grammen vertriglich,

Monitor

Der Monitor der Bibomon-
Karte bietet eine wahre Fund-

grube [ir Assembler-Fans, Der
groBe Vaorteil eines im ROM
befindhichen Monitors ist, dall
er jederzeit verfilghar ist. Auch
dann, wenn gerade ein Pro-
gramm liuft, das sonst jeden
Eingriff unmobglich macht.
Wenn man bei Bibomon SE-
LECT zusammen mit RESET
driickt, wird das derzeitige Pro-
gramm unterbrochen und der
Monitor angesprungen, ganz
gleich, ob gerade Basic, Print
Shop oder cin Spicl im Compu-
ter war., Mit den eingebauien
Funktionen des Monitors kann
man nun im Speicher herumsti-
bern, Maschinenprogramme dis-
assemblieren oder nach be-
stimmten Bytefolgen suchen.
Wer ¢inen Blick in die Intim-
sphire der Profi-Programme
werfen will, der st mit Bibo-
mon gut beraten.

Drer Monitor bietet einiges an
Komfort. Er kann Maschinen-
programme im Einzelschritt-
Modus ausfithren. hat einen
Zeilenassembler zur Eingabe
kurzer Programme und kann
auch einzelne Sekioren lesen
und schreiben. Hinzu kommen
dann noch die Funktionen des
Bibo-DHOS, so dal man tarsiich-
lich mit Files arbeiten kann, oh-
ne jemals ein DOS gebootet zu
haben. Gut konzipiert ist auch
die Anzeige der Schattenregi-
ster {Farbe und DMA) und der
Interrupt-Vektoren:  Mit  der
Eingabe von "!” bekommt man
die Inhalte dieser Register zum
Zeitpunkt der Unterbrechung
gelistet. Ein Kommando zur
Umschaltung der Speicherban-
ke unterstiitzt den zusirzlichen
Speicher eines awfgeriisteten
800 XL. Unser Test-Computer
vom Compy-Shop war zushtz-
lich mit eincr 256 KByte Spei-
chererweitcrung bestiicki,
Wirklich — ein kleiner Krali-
protz. im  unscheinbaren 800
KL -Gehiiuse.

BIBO-DOS

Daz  komplette DOS im
ROM st sicherlich ein Kniiller
filr alle cingefleischten Atan-
Fans, Folgende Vorgehenswei-
se ist damit moglich: Zuerst
Computer, dann Laufwerk ein-
schalten. dadurch wird der
Boot-Vorgang verhindert. Nun
kann man geniiblich cin recht
langes Basic-Programm eintip
pen. denn ohne DOS stehen
reichliche 37000 Bytes zur Ver:
filgung. Geht's ans Speichern.,

' terstliizt.

einfach START und RESET
des BiboDOS initialisieren. Sie
kiwnnen dannm wie bisher mit
SAVE"D:..." das Programm
auf Diskette aufzeichnen oder
auch ein Programm von der
Disk laden. Die meisten DOS-
Funktionen wie Formatieren,
Umbenennen oder Lischen
kann man eredigen, weénn man
mit SELECT-RESET den Mo-
nitor aufruft. Die DOS-Befehle
im Bibomon werden durch ei-
nen vorangestellten Stern un-
terschieden. Die Eingabe ven
"«D2” wiirde alle Files von Diri-
ve 2 auflisten.

Vergleicht man die Funktio-
nen des BiboDDOS mit denen
von DOS 2.5, so stellt man fest,
dal nur die Disk-Duplikation
und die Kopierfunktion fir
Files fehlt. Laut Anleitung ist
BibolOS kompatibel mit DOS
XL (tm 055), Version 2.3, Wie
letzteres kann BiboDOS auch
mit echrer Double Density (176
KByte) arbeiten. aber natiirlich
nur, solange Thr Drive das un-
Lewder wurde die
Batch-Verarbeitung des DOS
XL micht mit iibernommen.
Aber zwei weitere Zosatzfunk-
tionen machen BiboDOS auch
fiir den Profi intercssant: Index
und Trace. Mit Index erhalten
Sie ein erwentertes Disk-In-
haltsverzeichnis, in dem auch
Filestatus und Startsektor zo
finden sind. TRACE dagegen
simuliert den Ladevorgang ei-
nes Binary-Load Files ond gibt
an, welche AdreBbereiche be-
nutzi wurden,

Hardware-Uhr

Wer schon immer eine richti-
ge Uhr in seinem Atari haben
wollte der ist mit dem 16 K-Bi-
bomon gut bedient. Auf der
Karte sitzt ein RTC S8321-
Chip, der jederzeit mit einer
quarzgenauen Uhrzeit  sami
Wochentag und Monat aufwar-
ten kann. Die Uhr ist akkuge-
puffert und liuft noch ca, 3 Mo-
nate nach dem Ausschalten
weiler., Scobald Sie den Atari
wieder mal einschalten. lddi
sich der Akku auf. ond die -
nichsten 3 Monate sind gesi-
chert. Sollic cs wirklich jeman-
den geben. der seinen Atari ldn-
ger als drer Monate nicht ein
eineiges Mal einschalies?!

e Uhr kann in swel Arten
benutzt werden: Mit SHIFT-
RESET FiBt sich eme perma-
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nente Statuseeile oberhalb des
reguliren  Bildschirmes ein-
blenden, in der Datum und
Uhrzeit zu lesen sind. Das funk-
tioniert problemios mit fast je-
dem Programm. Damit komm!
der Hacker wieder zu seinem
wohlverdienten Schlaf, da er
die spite Stunde jederzeit vor
Augen hat. Falls es dennoch zu
spit wird, kann man die Uhr
auch mit dem gleichen Tasten-
druck wieder ausblenden.

Als zweite Moglichkeit kann
die Uhr per Basic-Programm
abgefragt werden. Die passen-
de Software findet sich. im
Handbuch des Bibomons. Auf
diese Weise kénnte man bei
Rechnungen oder Briefen im-
mer gleich das Datum automa-
tisch einsctzen. Nur schade,
dab die gesamte professionelle
Sofiware von der Bibo-Uhr kei-
ne Notiz nimmt.

Drucker-Port

Ein leidiges Problem aller
Atari-Computer st das Fehlen
einer Schnittsielle fiir einen
Drucker. Wer einen Schreib-
knecht anschlicBen wollte, der

hatte bisher nur drei Alternati-
ven: Entweder eine Billigh-
sung ilher dic Joystick-Forts,
die Anschaffung eincs lei-
stungsschwachen  Atari-Druk-
kers oder den Kauf einer siind-
haft teuren Interface-Box. Die
Bibomon-Karte list auch dicses
Problem. Der eingcbaute
Schnittstellenbaustein 6522
sorgt fiir die Verbindung des
Ataris zur AuBenwelt. Uber ei-
ne 15polige Cannon-Buchsc
wird eine vollwertige Centro-
nics-Schnittstelle herausge-
fithrt: die Steckerbelegung st
dabei sogar kompatibel zur 850-
Interfacebox.

Der wunde Punkt einer sol-
chen nicht vom Bemichssystem
vorgesehenen Schaittstelle ist
immer die Software. Diese EBr-
fahrung haben schon alle Leute
gemacht, die einen Drucker
iiber die Joystick-Ports betrei-
ben. Einige professionelle Fro-
gramme wie Print Shop oder
Typesetter  laufen  dariiber
nicht. Sie lassen es nicht zu, daB
die  Betriebssoftware  der
Schnittstelle peladen werden
kann.

Die Compy-8ho

& Compp-Shop Ohg &8

Inhaber: J. Jahn und Petar Baa, 4330 Mdiheim Ruhr -
Gineisenaustrafe 29, Telofon 0208 /4871 69
Zubehor fur Atari 800 XL — 1 30 XE

Spelchererweoitarungen:
Atari BOO XL van 16K auf B4 BAM — ohne RAMdisk

96~ DM

Atar BO0 XL won 16K RAM aul 192K RAM - mit 128K RAMdisk 108, oM
Aiar BOO XL von 64K RAM suf 320K RAM = mit 256K RAMdisk 248~ DM

Adari 130 XE von 128K BaM auf 192K RAM — mit 128K Fshidizk 88— DM
Spaichar v 84K sind kompatibel 2um 130 XE Lnd werdisn

it gt DOS fir o - gelipfart!

Die Oldrunnerkarten:

Oldrunnarkarts — iy XL¥E-Computer— Speichar oel $C000 frei 98~ DM
Oldrunnerkarta mil B0-Zalchenkarta — fur XLRE-Compiuter 148.- DM
Qidrunnar mit 4K-BIBOMON - for XLXE-Compates 178.- DM
Cldrunner mit 80-Zeichen u, 4K-BIBOMON - 10r XL/XE-Comouter  188.- ]|

Der 18K-Biboman!

Masshinanmaniios mit eingebautem DOS, Druckarschnittatalle,

Hardcopy und Hardwareuhr 448.= DM

wx Siene Testbericiil Computar Konhak! »»

Programmiersprachen: Mike's Slotmashing,

::':;11? F'ag;:.llm, lﬂll'::jﬂlju*warh. Thhert dle besis Slatmaschnel 29—~ DM
C s acic 208~ DM

++ Tostbericht K 67 ‘66 we Blcher:

Basic XL, von D55, sines dar Die Hexanklche,

sonralision Basic 296~ DM Tips urd Trigks 20.80 DM

Baslc XE, von D58, spezisll Heenkiche,

fiir den 130 £E 48— DM  Diskstie zum Buch 10.80 DM

Action!, von 053, superachnalle Das Atari Power Buch 29~ DM

Compiersprache 248.— DM  Der Programmduden,

Wac/85, von DISS. Spisiebeschvelbungen 29— DM

fakramgssmbler 268~ DM  Das Atar Profi Buch, mil Sghalt-

Atmas I, Makrosssambiler 49— DM piinen des B00 XL Ba- OM

Atmas I, Tooloox EZum

Makreassambdlar iasopm Drucken

Software: Atari 1020, mit Grafik-

Desian Master, Druckprogramm! 458— DM

Das Mini-CAD-Programm 19.80 DM ** f

Die Soundmasching, Super! 20,80 DM fr 1029 ainzain se B~ DM

Manitoe XL, Masch._-Monitor Clcidata Microline 182,

lir's Basic 19.80 DM anschiuBferig 1178.— DM

Pyrambdos, dautschins Siar ML Y,

Action-Acyaniurg M- DM  anschiufifertg 1336~ DM

und vieles mehr! Fordern Sie unsere Preisliste an!
ikre Bestellungen rchten Sie bitte an den Compy-

Shop.
Héndleranfragen bitte an dis Firma Witt Datartechnik. = 05201 /4006

Nicht so bei der Bibomon-
Karte. Dve Software fir dic
Schnittsielle ist bereits im O8-
ROM cnthalten und daher so-
fort nach dem Einschalten ver-
fiighar (im Oldrunner-Modus).
Auf diese Weise braucht kei-
nerlei Software geladen zu wer-
den, Alle Programme funktio-
fnieren.

Nicht nur das: Sie funktionie-
ren teilweise auch noch hesser.
Da der Umweg iiber den seriel-
len Bus vermicden wird, wer-
den besonders Grafiken sehr
flott ausgedruckt, Das Histige
Pausieren in der Mitte der Zeile
gehort der Vergangenheit an.
Lediglich ein einziger Unter-
schicd zu einer normalen Inter-
face-Box war feststellbar: Bibo-
mon gibt ein Linefeed (S0A]
mehr zus, In der Regel kann das
aber auch durch Umlegen eines
DIP-Schalters im Drucker he-
hoben werden.

Hardcopy

Der Programmierer des Bi-
bomon hat sich noch ein beson-
deres Bonbon einfallen lassen:
Eine Hardcopy-Routine. die je-
den beliebigen Bildschirmin-
halt zu Papicr bringen soll.
Nicht nur GRAPHICS 8 oder
Text-Bildschirme, auch ge-
mischte Modi mit geinderien
Display-Lists werden erkannt.
Man dritckt CONTROL-HELP
und RESET, und schon tritt der
Drucker in Aktion — egal, wel-
ches Programim gerade liuft.

Hut ab vor diesem Vorhaben,
aber bei der Komplexitdr der
Bildetzengung des Atari-Com-
puters kann dies nicht in allen
Fallen klappen. Bei relativ ein-
fachem Bildaufbau bekommt
man eine brauchbare Hardco-
py. Werden dagegen Display-
List, Interrupts oder PM-Gra-
fik verwendet, so hat das Resul-
tat wenig mit dem tatsichlichen
Rild zu tun. Trotzdem, der Au-
tor E. Reuss hat im ROM des
Bibomon die bisher wohl auf-
wendigste Hardcopy-Routine
verewigl. Mit cingm Meni
kann die Punkt-Dichte und Ho-
he des Ausdruckes veriindert
bzw. einer von mehreren Diruk-
ker-Treibern ausgewdhlt wer-
den. Vorgesehen sind bisher
Drucker der Firmen Epson (&
Kompatible ) und Okidata.

Die einzige Einschrinkung
der Bibomon-Software ist, dab
die zusiitzlichen Fihigkeiten

_ Licht. Momentan ist Bibomon

pur im "Oldrunner-Modus”®
verfligbar sind. Schaltet man
aufl das XL/XE-Betrichssystem
um, sind alle Erweiterungen
der Software verschwunden.
Da aber die meisten Program-
me anch mit dem alten OS pro-
blemlos arbeiten, kann man
dies verschmerzen.

Einbau

Die Bibomon-Karte mull im
Inncren des Computers instal-
liert werden. Dabei fallen so-
wohl einige Lot- als auch Bohr-
arbeiten an. Wer mit dem Lit-
kolben gut umgehen kann. darf
sich getrost mit Hilfe der Anlei-
tung an den Einban machen.
Firr alle anderen bietet der
Compy-Shop den Einbau fiir ei-
nen Mehrpreis von 30.- DMan
Im Zweifelsfall ist das viel billi-
ger als ein defekier Computer.

Der Bibomon ist unbestritten
eine der anfwendigsten Erwei-
terungen. die bisher fiir dic 8-
Bit-Ataris gebaut wurden. Ent-
sprechend ist auch der Preis mit
448 — DM etwas hoher angesic-
delt, Zu bedenken ist aber. dab
man dadurch keinc der .
150.— his 350.— DM teurcn In-
terface-Boxen mehr anzuschal-
frn braucht. So erscheint der
Préis schom in einem anderen

fiir den 800 XL erhiltlich. Fine
Version fiir den 130 XE soil
noch Mitte diescs Jahres folgen.

Die Karte wird mit ciném
ausfiithrlichen Bedienungs-
handbuch geliefert, Hier wer-
den alle Befehle besprochen
und auch einige Programme in
Basic fiir spezielle Anwendun-
gen vorgestelit. Sugar einc Re
ferenzkarte wurde nicht verges:
scn. Laut Compy-Shop soll.en
panzes Buch speziell fiir den Bis
bomon verdffentlicht werden.
Ich fiir meinen Teil bin schon
gespannt darauf.

Peter Finze!d -

E
‘unicorn saft
3500 Kassel

U, Koni sstr.dﬁiagt‘
0561/ 770357 -
ALLES Flir A ATARI

unicorn soft

J500 Kassel

U. Koni sstr.#ﬁa{t‘
0561/ 7/0367

Moniler fiir 5T 390,
IMb Laufwerke ab3fd.
CITIZEN 1200 a8,
Aufriistung 1Hb 245,
Eprommer f.S5T ab263.
g 1/72'" 2D ab 55
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Mit Basic hat sich nach mehr
oder  weniger langwierigem
Kampf wohl jeder Computer-
anwender  herumgeschlagen
und ist mit dem Wortschatz ei-
nigermaBen vertraut. Wer in
der Schule bereits Englisch-
stuniden "geniebien durfte™, hat-
te cs beim Erlerncen dieser ver-
breitetsten aller Programmier-
sprachen dadurch sicher einfa-
cher. 5o ist dann auch die Fra-
ge: "Mub man dem Computer
denn alles auf Englisch cinge-
ben?”, die man von Computer-
laien hin und wieder zu hiren
bekommt, durchaus verstind-
lich. Mit etwas Schulenglisch
LBt sich aber die Zeile

10 IFA<15THENGOTO 234
leicht "entschliisseln™: Wenn
"A" (was immer das sein mag)
kleiner als fiinfzehn ist, dann
soll zu (Zeile) 234 gepangen
werden. Das reine Auswendig-
lernen der Befehlskiirzel ist da-
gegen lange nicht so einfach,
Wire es deshalb nicht toll,
wenn diese Zeile etwa so pro-
grammiert werden kénnte:

10 WENN A<15 DANN
GEHE 234

Im Prinzip ist das méglich:
Man briuchte nur ein neuss Ba-
sic zu schreiben, das entspre-
chend deutsche Befehle ent-
hielte. Es ist aber nicht jeder-
manns Sache, sich gleich an ei-
nen eigenen Basic-Interpreter
#u wagen, Das wire auch nicht
besonders sinnveoll - man be-
denke nur die vielen, vielan un-
terschiedlichen Dhalekte, die
hicraus entstimden. Am Ende
wiirde kein Computer den an-
deren mehr verstehen und der
Benutzer schon gar nichi!

Es gibt aber noch cine andere
Muglichkeit, um das "gute, alte
Basic™ zu vergewaltigen: Ver-
findern wir doch einfach das Ba-
sic, das jeder X1- und XE-
Computer eingebaut hat! Wer
bei der Einleitung zu seiner
Computeranleitung gut aufge-
paBt hat, wird splitestens jetzt
ungliubig den Kopf schiittein:
Dias Basic ist, wie allgemein be-
kannt, im ROM des Atari ge-
speichert — und ROM bedeutet
nun einmal "Read Only Memo-
r¥": Mur Lese-Speicher, der al-

Das individuelle Basic fiir jeden Geschmack

s0 mecht verindert werden
kann. Nun, das Basic-ROM las-
sen wir auch unangetastet, Wir
machen uns einfach eine Kopie
des Basic-Interpreters auf Dis-
ketre!

Es geniigt jedoch keinesfalls,
den Speicherbereich von $ald0
bis $c00 Byte fiir Byte auf Dis-
kette zu schreiben. Vielmehr
mull auch noch ein entspre-
chender Initialisicrungsteil an-
gefilgt werden, der das Basic
beim Laden won Diskette
wunschgemi startet. Dieses
Programm ist als Listing 1 abge-
druckt. Tippen Sie es fehlerfrei
ab, und speichern Sie es fiir den
spateren Gebrauch auf Disket-
e,

Wenn Sic sicher sind, daB
sich der Basic-Saver auf Diskei-
te befindet, so kinnen Sie das
Programm zum ¢rsten Mal star-
ten. In den folgenden Minuten
wird der Saver damit beschif-
tigt sein, das Basic-ROM auszu-
lesen und auf Diskette unter
dem Filemamen BASIC.QBRJ
abzuspeichern. Das geschicht
ibrigens tatsichlich Bvte fiir
Byte, nimlich mit den Basic-
Befehlen PEEK und PUT, So-
bald sich der Computer wieder
mit READY arbeitsbereit mel-
det, kbnnen Sic das Basic-Du-
plikat testen: Schalten Sie Thren
Computer aus und dann, wiih-
rend sie die Taste OPTION
driicken, wieder ein, Jetzt wird
das DOS-Menii geladen (am
besten ein DOS 11), Wenn
nicht, sollten Sie vielleicht vor
dem Wicdereinschalten doch
besser cine DOS-Masterdisk
einlegen! Unter DOS I miiBte
das enistandene File 67 Sekto-
ren belegen.

Mit der DOS 11 Funktion Bl-
NARY LOAD "1." kénnen Sie
das Basic dann einladen. Geben
Sie einfach L <RETURN=-, daun
BASIC.OBJ <=RETURN= ein.
MNach einer kurzen Ladepause
sollte das wohlbekannte REA-
DY erscheinen, obwohl Sie das
Basic ausgeschalict haben! Das
Rasic, das wir cingeladen ha-
ben. ist absolut mit dem ROM-
Basic ideniisch. Da es sogar im
selben Spcicherbereich licgt
wie sonst, kann e¢s auch von

Programmen nicht iibelgenom-
men werden, dal es eigentlich
von Disk stammt,

Bisher niltzt es uns jedoch
kaum etwas, daB wir das ROM
“ausgetrickst” haben — auBer
viclleicht dazu, daB wir beim
Einladen von DOS und Basic
schnell mal einen Kaffee trin-
ken kinnen. Erst mit Listing 2
wird es interessant : Dieses Pro-
gramm erlaubt cs, die Hauptbe-
fehlstabelle des Atari-Basic ab-
mudndern, Welche Befehle in
dieser Tabelle enthalten sind,
st aus den DATA-Zeilen die-
ses Programmes zo entnehmen.
In der Tabelle, die ab Speicher-
stelle 42145 beginnt, sind die 54
Grundbefehle abgelegt, an dic
WIT uns s0 gewohnt haben, Der
BASIC-Interpreter sichr nun
bei jeder ihm vorgesetzten Ein-
gabe nach, ob das angebotene
"Geschreibsel™ in dieser Tabel-
le auftaucht. Das Ende eines

Thomas Tausends Softwarebastelei:

Befehls ist dadurch gekenn-
zeichnet, dafl Bit 7 gesetzr ist
Der letzie Buchstabe erscheint
uns also invers, {Dieses Prinzip
findet auch in der Variablenia-
belle Verwendung. )

Danach folgt ein Zeiger auf
die Routine, die fir diesen Be-
fehl weiter zustiindig ist, was
uns aber momentan nicht zu in-
teressieren brawcht. Dieser Zei-
ger besieht aus dem bekannten
Hi- und Lobyte-Paar. Nachdem
das Programm den Speicher auf
das Vorhandensein aller Bafeh-
le durchsuchy hat, gibt es den
crsten (REM) aus und fragt
nach dem hierfiir einzusetzen-
den Begriff. Sollte es die in den
DATAs gelisteten Befehle je-
doch nicht oder nicht alle fin-
den, so gibt es hicrfir zwei Er-
klirungen: Entweder haben Sie
sich beim Abtippen dex Pro-
gramms vertan, oder es befin-

yPascaf Software Atari XL/XE

kyan pascal fiir die

kyan pascalist gin mit DOS 2.5 arbaitender Compiler
fur die Atari XL/XE Serie. Es umfaBt den vollen
Jansen-Wirth Standard und eignet sich flir Anfénger

genauso wie 1lr den fortgesch

rittanen Programmiarer.

Es ist biitzschnell und hat folgende Eigenschaften:

W 5502 Maschinencode-Compiler sriaubt das
Enbinden von Assemblersource

M Bildschirmeditor, Stringbefehla,
Atari-Grafik und Soundunterstitzung

B Source Code Linking, Chaining
und Random-Flles

M 13-stellige Floatingpoint Genauigkeit,
mit Tutorial/Referanzunteriagen

kyan pascalwird auf einer ungeschitzten Single
Density Diskette geliefert und bendtigt nur 48k
Speicherplatz und ein Laufwerk.

Ayan pascal fr Ihren Atari Computer bei Ihrem Fachhéndier

oder dirskt von uns.

Compy-Shop, Gnelsenaustr. 29
4330 Milheim/Ruhr, Telefon 0208/49 71 69

Handierardrapan

Wi Délemischnik, Am Deskimal &,

4802 Halle / Wasttalsr, Talsfon 052 0d- 40 04
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det sich ein bereits veriindertes
Basic im Speicher. Erzeugen
und laden Sie also pegebenen-
falls das Basic neu.

Nach jedem eingegebenen
Waort wird die Uber- bzw. Un-
terlinge ausgegeben, die lhre
Befehlstabelle im Vergleich
zum Sollwert aufweist. Sie soll-
ten lhre Befehle so wihlen, dall
am Ende eine Uber-/Unterdek-
kung klemner/gleich 0 stehen-
bleibt - auf keinen Fall grofer.
Sic kinnten sonst wichuge Pro-
grammieile des Basic iiber-
schreiben!

Gute Ubersetzungen  sind
zuim Beispiel:

LPRINT = DRUCKE

Doppelie Befehle wie GO
TO (filr die Moglichkeit, diesen
Befehl auch auseinander schrei-
ben zu kimnen, wurde cr noch-
mals in dic Befehlstabelle auf-
penommen) und COM (ent-
spricht vollkommen dem DIM-
Befehl) kinnen wegpelassen
werden, indem man cinfach ei-
nen ungebriuchlichen Buchsta-
ben oder ein Sonderzeichen
eingibt (O, Y. W, %. &, ...). 50
erhilt man Spiclraum bei wich-
tigeren Wartern, Auf diese
Weise kann man das Basic auch
verstiimmeln — zB. den NEW-
Befchl weglassen, oder LIST,

oder sonstwas.

stens eine Funktion ist und
gweitens in der eimige DBytes
spiiter  beginnenden  Funk-
tionstabelle liegt. Wenn die Re-
sonanz auf diese Spielerei ent-
sprechend ausfille, werde ich in
giner der nichsten Ausgaben
auch hierfiir einen #hnlichen
Editor vorstellen.

Jetzt kommt das Spabigste:
Wenn man ein in  "Mormalba-
sic” geschriebenes Programm
unter unserer neuen Creation
einliidt, so wird das Programm
mit den neucn Befchlen gelistet
— und umgekehrt! Die Erklad-
rung ist einfach: Beim Abspei-
chern mit SAVE werden die

tirfich kiirzer ist. Keine Angs!
also, daB die unter “Neubasic™
geschriebenen Programme
wertlos sind’

Wem das 2. Listing zu ver-
wurstelt ist, dem sei verraten,
daB es auch mir zu verwurstelt
ist. Ich war aber einfach zu faul,
mein  Vier-Uhr-Morgen-Pro-
dukt in eine verninftige Form
zu bringen. Man mge mir also
fiberziihlige Variablen und
mangelnde Kommentare ver-
geben, Auf jeden Fall bin ich
wieder auf Leserreaktionen ge-
spannt. Vielleicht findel ja je-
mand eine wirklich sinnvolle
Anwendung, eine besonders cf-

g REM # aut Diskette - auch nach #
& REW * henderunoen' (c) 1986 1788 #
T REN Sddstte bibdtetet M HHER 1100
B REM # Thomas lausend # Ried 17 &
9 REM # 8951 Bulzbera ¢ BB3I74/ 1664 ¢
i | HEH FREEFEREERE AR AR E R RF R bR R
IS OPEN #1.8.8."D:BASIC.0BJ"

28 FOR N=1 10 &

30 READ DiPUT #1.D

&0 NEIT W

45 REM PROGRAMMKENNUNE)

ol DATA 255.285.8,%6.253,127

55 REM ME-PRE .VON BIS -ADRESEE

50 FOR Me=16@%25& TO 192#23&=

78 PUT #1.PEEKIN}

BE NEXT N

98 FOR N=| TD &2

188 READ DaPUT #1.D

118 MERT M

128 END

1488 REM ME-PROGRAMM FUER PRBE &

1419 REM INITIALTSIERT DAS SOFT-BASIC
1428 REN

1438 DATA B.6.51.8

1460 DATA 165,106,200, 144, 144,42,169, 144
1470 DATA 133.106,32,142,239.173,0.58
1488 DATA 238.14.5,208,3,238.15.6
1450 DATA 141.8,168,238.25,5.208,237
1508 DATH 238,26.5,169,192.77.26.4
1518 DATA 208,227,32.49,6,106,230,19]
1528 DATA 95.108,254,151

1538 DATA 224,2,225.2.0.%

-5 REM » (c) 198& by Thomas Tausand #

& REM # Ried 17 ¢ B9&1 Sultberg ¥
7 REN BRESFEsibabdassumibebissiniin
B REM

1@ DIM AS(48) B3 (4B),FI2,100) ALTH(1D
#100) MELS{1Bei00) 08 (20)

{5 PalyAl=liBNn]

20 AF«11 3421441 8TART=+]

38 READ D#:E#=D#iLBaLEN(DE) : A"

13 [F O$="ENDE" THEN &R

A0 BS(LB,LB)Y=CHRS (ABC(B#(LB,LB) ) +128)
5@ Se8+|

b8 FOR N=E TD BeLB-1

70 Af(N=B+1 N=B+])=CHRS (PEEK (N} )

1% 7 A%, 0%

B0 [F As=BE THEN 380

90 NEXT N

138 BOTO 38

500 7 A48

- LI e - :
310 F(1,BNY=PEEK [N+1)

528 F(2,BN)=PEEKIN+2)

330 7 §,F(1,BM) ,Fi2,BH)

575 BN=BN+]

540 LuLEN(A$)

S48 ALTS (AL, AT+L)nBd

STl AI=AT+L

580 Sa=S+LB+AF

598 A4=""1507T0 10

580 BRAPHICS §

&0 Alel

520 FOR M=l TO LEMIALTS)

GOTO = GEHE Programme nicht Zeichen fiir ; W
SETCOLOR - FARBEIMER  Falls Sic sich wundern soll-  Zeichen abielegt, sondern g~ BelONRRREs o ¥
DRAWTO = LINIE ten, daB Befehle wie z. B. sog. Tokens umgewandelt. Auf
COLOR = FARBE PEEK nicht auftauchen, so  der Disk steht also nicht REM,
PRINT = SCHREIB(E) liegt das daran, daB PEEK er- sondern nur eine Null, was na-  Thomas Tanscod
ZrSei - SI0 A=ASC (ALTSIN,N) )1 OLD=OLD+1
Listing 1 Listing 2 648 IF A(128 THEN 7 CHRSIA))
[ REN etHbeasttttieeEaEtiEiIREtEREEE | REW sesessssspsanssennennsnirensnns 008 IF AMI2E THEN A=A-12817 CHRY ()18
2 REM + BAS1(-BAVER ¢ 2 REN » BASIC-UNBAU: ¢ DSLB 7R
§OREN #eSEeEaH 0 HE R R 3 REN ¢ jedea sain migenes BASIC! 'l':: :;E‘IHEII
4 REN ®...speichert das ATARI-BASIE # 4 REN SHERHEERMIRRERRIRLM R HE I iﬁ sl

700 7 "neues Wort '1a INPUT B4

TI0 LsLEN(E$)ILET NEM=NEW:L

715 7 DLD,NEW," <> "JNEN-DLD;" Usber]
asnge’

728 B4iL,L)=CHR# (ASCIBS(L,L))+128)
T30 NEUB AT, AZ+L) =B

T4R Al=Al+L

738 RETURN

B8 REN ...UND EINPOKEN

BI8 Al=l1EN=]

620 A=ABC (MELS (AT, AL})

838 POKE 8,4

B48 IF AX128 AMD B{A2488 THEN GOSUB %
0

BSE S=S+11AI=AL+1

G50 IF AI=LEN(NELS) THEM RETURM

870 807D 829

G908 B=8+11POKE 8,FI1,BN)

910 BuBel PONE B,F(2,BN)

20 BN=BNt]

730 RETURN

1008 PRINT “WUF¥ BIN ICN FERTIG/'"
1318 7 “"Melches Mort statt READY ")
1528 INPUT B$

153 FOR N=4 TO @ 8TEP -]

1548 POKE N+ABH9%,ASC (B (3-N,3-N))
1358 NELT N

1480 BRAFHICE B

1683 7 "LADEN SIE NUN WIT IHREM NELEN

1619 7 "LADEBEFEML DEN "SAVER' UND"
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JllAfAHl 83

1700 REM

J880 DATA ENDE

1628 7 "SPEICHERN BIE MIT 'RUN'®
1638 7 "DIESES NEUE 'BABIC' AB‘"
1448 END tREN .,.0DER BLEICH

1658 REM @ RUN "DiEAVER.BRS" ... !}

2008 DATA REM, DATA, INPUT ,COLOR, LIST
2018 DATA ENTER,LET,IF,FOR,NEXT,BOTO
2029 DATA B0 70,60SUB, TRAP, BYE, CONT
2030 DATA COM,CLOSE,CLR,DES,DIN,END
2040 DATA MEN,OPEN,LOAD, SAVE,STATUS
2858 DATA NOTE,POINT, 110, 0N, POKE
2068 DATA PRINT,RAD,READ,RESTORE
2470 DATA RETURM,RUN,STOP,POP, 7, B€7
2008 DATA PUT,GRAPHICS,PLOT, POSITION
289 DATA DOS,DRANTO,SETCOLOR, LOCATE
2189 DATA BOUND, LPRINT,CSAVE,CLDAD

”Sprich mit mir”

Endlich cin Programm fiir die
einsamen Stunden, bei dem der
Atari mit seinem Benutzer
spricht — oder jedenfalls so tut:
“Sprich mit mir” ist ein sehr.
sehr einfacheés Programm, das
sich jedoch leicht weiter nus-
baven I4B1. (Wie immer sind wir
auf Reaktionen umserer Leser
gespanmt!) “Sprich mit mir”
kann man fast als intelligent be-
zeichnen: Es lernt dazu und
wird praktisch mit jeder Sitzung
kliger.

Bevor die Unterhaltung be-
ginnen kann. muB “Sprich mit
mir” zuerst einmal abgetippt
werden. AnschlicBend kann
man es mit RUN starten. Jetzt
verkiindet das Programm, daB
es gefragt werden mochee. Die
Anzah| der enthaltenen Frage-
Antwort-Kombinationen  be-
trdgt am Anfang 5. Ab Zeile
20000 sind die Fragen und ab
Zeile 10000 die méglichen Ant-
waorten eingetragen. Fragen Sie
alsu cine davon und Sie erhal-
ten die jeweils vorgegebenc
Antwort. Beachten Sie bitte,
dalh eine Frage immer mit ei-
nem  Fragezeichen beendert
weriden muB! Andernfalls wird
sie nicht erkannt!

Wenn  Sie den  Computer
Giberiordern. indem Sie eine
nicht gespeicherte Frage einge-
ben, versucht er #u ermitteln,
was er daraufl antworten soll.
Beim niichsten Mal wird er es
dann “wissen”. Im Gegensatz
#u "normalen” Dateiprogram-

men hiingt "Sprich mit mir™ au-
tomatisch die ncuen Daten an
dic vorhandenen Data-Zeilen
an. Wenn man das Programm
dann abspeichert (wofiir sogar
cine Programmfunklion einge-
bautist), so sind die Daten auch
beim niichsten Laden noch vor-
handen.

Wie dies funktioniert, 1t un-
seren Stammlesern bereits seit
langem bekannt: Schreibt man
Basic-Zeilen auf den  Bild-
schirm, darunter CONT und
positioniert dann den Cursor
dariiber, so braucht man nur
noch mit POKE 842, 13 den
Cursor suf Eingabe umzuschal-
ten. Er wverhilt sich dann, als
wiirde jemand stindig RE-
TURN driicken. Um diesen
Vorgang zu beginnen, muB je-
doch das lapfende Programm
durch den Befehl STOP abpe-
brochen werden. Nach Uber-
fahren von CONT wird es je-
doch in der darauf folgenden
Programmazzile fortgesetar,
nachdem die aof dem Bild-
schirm beflindlichen Zeilen ins
Programm aufgenommen wur-
den.

In den Zeilen 1050 bis 1100
kann dies sehr gut nachvollzo-
gen werden. Auf dem Bild-

schirm ist dieser Vorgang nicht °

zu sehen, da in Zeile 1050 mit
POKE 559, 0 der Bildschirm
ausgeschaltet wird, Fehlt dieser
Befehl, kann man dem Pro-
gramm efwas auf die "Finger”
schen.

Nattirlich ist *Sprich mit mir”
in dieser Form selir primitiv, da
die Fragen immer génau so ge-
stellt werden miissen, wie sie
gespeichert sind. Wirklich intel-
ligente  Programme reagicren
auf einzelne Worte oder Wort-
kombinationen. Sie erkennen
zum Beispiel in dem Fragesartz:
“Warum ist mein Computer so
gemeinzu mir? " den Part "mein
Computer” und antworten zum
Beispiel “Erziihle- mir mehr
iiber deinen Computer!™.

Bestes Beispiel hierfiir ist Eli-
za, ein "Psychiater-Programm”,
Eliza beantwortet Fragen im-
mer mit Gegenfragen, sofern
dies moglich ist. Ist dies nicht
moglich. antwortet das Pro-
gramm mit "ich verstehe”, Lei-
der ist unsere deutsche Sprache

. €twas komplizicrter als dic eng-

lische, vor allem in der Gram-
matik: Beim beriihmten SPO)-

Autbau (Subjekt Priidikat Ob-
jekt) eincs jeden Satzes ist die
Analyse bedeutend einfacher.
Aber wie gesagt: experimentie-
ren und gute Erpebnissc cin-
schicken!

Aber auch andeére Anwen-
dungshereiche fiir “Sprich mit
mir” sind denkbar: Zum Bei-
spiel. als intefligentes " Worter-
buch”. Wenn es zum Beispiel
fiir "Katze" keine Ubersctzung
parat hat, kinnte es mit "Wie ist
das englische Wort fiir Katze?"
nachhaken.

Zum Schiub noch ein kleiner
Hinweis flir Disketten-Besit-
zer: Sie sollten in der Speicher-
routing in Zeile 1760 natiirlich
CSAVE durch SAVE ™D:
SPRICH.BAS” ersetzen. Die
Zeilen 1790 upnd 1791 kinnen
bei Diskette crsatzios gestri-
chen werden.,

Thomas Tausend vnd Oliver Blohm

die I-5

68 GRAPHICS @
75 TRGP 4B0ap

3L POKE 752.1
168 COSUB 1588
L1® INPUT a%

THEN 7

115 MEXT

11@ READ F§
131 FzF¢l

168 GOTD 2@E@

ig2a INPUT BS
”I FE TIIE' ?

1815 ZI=5
140 Z-7+1

58 BIM PSLL1Y,T15(78)

80 GRAPHICS #:SETCOLOR 4,5,4
20 DIM A5(108) . BSC180) ,F5{188)

111 FOR I=1 TO LENUAS) !IF AS(I,I)=",»

OR BH=1 10 Z0@:MEXY BH:GO1D 1@a
;12 IF ASLLENCAS)  LEMCASI) =" 1™ [HEN 11

113 IF AS(LENMIAS) ,LEM(ASID="7* THEM Li
]
114 POP :iﬁ?i i&o

116 IF AS=MEI" OR AS=ME " THEN 17
138 IF LEMCAS) )} 108 THEN 7 "GEHT ES WIC
HT ETMAS KHERZER 7:G0TO L@

125 F=B:RESTORE 20000

148 IF F5$="ENDE” THER Lo®s
L4l IF F5=A% THEM Zoae
158 IF FS(}"ENDE™ THEN 118
155 IF F5{}a5 THEM 118

1088 7 “F™:7? :7 *IUT MIR LEID DARAUF M
EIS5 ICH ANTMORT 17

1818 7 :7 "MAS SOLL YCH &UF ":7 CHRS(3
£) ;AS;CHRS(T4):7 "DNTHORTENT"

1821 FOR BH=L TO LEN(BS) :IF BS5(BH,BH)=
b ITTE KEINE KOHMAS
LFF:FOR BM=1 TO 208:NEXT BH:&0T0 1029

LBI& IF LEMCBS1188 THEN 7 "FTMAS NUER
ZER BIITE!™:G0TD ioz0

¥

EINGEBE

1841 IF Z)9998 THEN 7 “TUT MIR LEED WE
ITER MICHY:™:7 "S50MST UEBERSCHRELIBE It
W HMICHTIGE D&TEN!":GOTD iea
1842 IF FREL®) {288 THEW ? '

"160TD 189
1850 LRAPHILS G:POXKE 752,1:7 :7 :7 :p@
KE 55%,8
1068 T 10888+2;" DATH ";B5
1678 ? 1815;" ZI=v;
1871 7 7808842;" DATa ":45
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- tion = Meubeginn). Mach dem oben + Feuer =5prung/Tritt,
vierten Screen beminnt das Spiel  unten + Feuer =ducken,

1972 2 48;" =1 wieder von vorne. rechts = nach rechts
1838 7 "CONT” e
18% POSIVION 2,0:PONE B42,131:5T0P ; . . 3 .,
1098 POKE 842,12:7 "N":PORE 55%,34:607 Die Joysticksteuerung sicht links = nach links
0 188 Fo wie folgt aus: laufen.
1506 REM BN b,

1581 7 "R Michac] Fiedler

1518 POS11ION B,1:7

1528 7 :7 :? "Halle, wi& geht &5 dar?"
2T Irh bin dein ltiri-tn-i-utli_'":'.' “un
d ich moechte mich gerne mit dir ¥

1538 T "unterhalten™:? "Falls ich k&in
& Antwort™:? “parat habe”:? “darfst 4u

links — Feuer =Schlag,

i DPEN HS,.4,8,"K:":ZEI=-B
5 SOUND 8.8,8,0:50UN> 1;8,0,0:6RAPHICS

. : g Ir16:K=8
1;;; :lrue:hglimrrtn Willst gebe s EJEngH?r -
3 5 o ¢ i
TE' eim” ; 7 GET WS, K:IF K=74 THEN I5=1:G0TO 11
1535 7 *Im Moment habe ich ";Z;" Frage 3 IF K=78 THEM Z5=8:G0TD LI

m und Anteerten
1548 T "WIEL 5 LR S
lﬁﬁl T PF RS

1568 POSITION 2,20:POME 752,0:RETURM
1788 REM

1710 GRAPHICS B:7 :7 17 17

1728 7 “Nillst du meu absavem (J/N)"
1738 CLOSE ML:OPEN #1,4,9,"K:":6ET a1,

]

1740 IF CHRSCAI="J" THEN 1760

1758 7 7 7 "B.K huF Hiedersehen 19007
:ENE

1768 CSAVE :REWM FUER DISK ABDAENDERN!
1778 7 7 "BRUECKE E1ME TASTE"

1789 GET #11,4 :
1798 2 #Zur Sicherheit lieber Noch &in
mal (/W) ":6ET Hi.4

1791 IF CHRSRI="J" THEN CSAVE

1792 7 :* "Igchuess 1117 END

18 &BTD 7

11 PDSITION 18,5:7 H6:CHRS N

i4 IF IZEI=8 THEN GODSUB IBBae

15 SOUND 8,8,8,8:50U8P 1.8.8;0:LRAPHIC
5 2+16:PDKE 756 ,CH/256

I8 T B6;KNPOSZL7IPOSL=EE TREFzD:TREFL
SE:LAUNT=S5:BILE=1

22 POKE 718,126 :POKE 708,1%1:7 N6;"K":
POKE 756,CH/256

23 SOUMD B,®,8,8:50UND 1.6.8,.8:TREF-0:
TREFL=@

24 ON BILC GOSUB 20808, 21008,27088,6 138

08

26 POSITION POS,18:7 H6:"!":POSITION P
05,11:7 #6;"5":POSITION POSL,18:7 o6;"
B :POSITION POSI,11:7 B6;"™

77 POSITION 1,31:7 #6; w. TREF :POSITI
oM 13,3:7 #6;"T= "3 1

99 REW %% STICK/STRIG ABFRAGE #»

108 SSSTICKCR) :STZSTICKCL) 1T=STRIGLA) :

2808 RESTORE 10080:FOR BH-1 TOD F:RE&D T1=5TRIGIL)
FS:MEXT BH 118 IF 5=11 AND POS>POSL THEM GOSUB 11
2818 ? :FOR I=1 TOD LEMIFSY:? FS(I,I);: e
SDUND ©,28,18,15:FOR BH=1L TO L@:MEXT B 120 IF ST=11 AND POSL)-1 THEN GOSHB 11
Hi50UND &,8,0,8:NEXT I © . 08
2028 7 :? "DRUECKE EINE TASTE i 13I8 IF 5=7 AND POS{L7 THEN GOSUE L08@
2038 POKE 764,155 148 IF ST=7 &MD POSL(=PDS THENM &OSUB 1
2840 IF PEEXKCTE4)=135 THEN 2048 1688
2058 PDEE 764 ,255:6070 108 158 IF S5=id AND T-0 TREN LOSUB lioe
18881 DATA SOLL DAS ETHA EXNE FRAGE SE 160 IF ST=L4 AND T1=@ THEN GOSUB 1588
In? i78 IF 5=11 AMD T=6 THEN GOSUB 1680
18862 DATA VOR DIR STEMT BOCH EINER! 168 IF ST=7 @&MD T1=8 THEM GOSUB 1788
;;ﬂ? BAaTA EIN COMPUTER - LOS FRAGE ME 1%8 IF 5=13 AND T=-80 THEW cO5uUB Loa8

: 788 IF 5T=17 ANP T1-0 THER GOSUB 1388
18804 DATA DAS STEHST B BOCH GERARE® 218 IF Z5-1 GND INT(S®#RNDI8))+1-7 THER
18985 DATA MOHER S0LL ICH DAS MISSEN - tOSUB 7808

ICH HABE Ja KEINE AUGEN!

20001 DATA MWALY

28082 DATA WAS 15T EIN COMPUTER?

20081 DATh MER BIST PI?

70094 DATA MAS NONN MAN MIT EINEN COMP

led GOTO 188

399 REM %% FU RECHTS #=

iéée IF PO5}18 THEM RETURN

1085 POSITION POSH#1,11:7 me™ "

1818 POS=POSH+1:A=10:POSITION PO5, L1817

HTER WACHEN? 61
28805 DATA MER BIN ICH? 1828 POSITION POS,11:7 BG6;"4&"
]l'!"!? baTa EMDE 1638 POSITION PO5-1,1@:7 A6 ;™ ™

1840 POSITION POS—-1,11:7 B&;"™ “

1858 GOSUE 6168:RETURN

169% REM ¥% FlUI LTNKS ¥

L1188 IF POS—1-PO5L THEN RETLRM

1185 POSITION POS%#1,11:7 B&;" "

1118 POSZPOS-1:0-10:POSITION POS, 10:7?

uﬁ;ll!‘ll
Kung Fu 1128 POSITION POS,11:7 H6;5"
1130 POSITION POS¥1,10:27 HE;" ©
1148 POSITLON POS+L 11:% Hb;™ "

Dieses Spiel lduft bereits ab  entweder durch Schlige oder 1158 Eﬂillg*iﬁﬂél[g:!i =
16K. Es hat einen neuen fel-  Tritte. Die _einga:s-.leu!:tfn Tref- }_ﬂ; %IE’HI;‘IISHJ.:ME THEN RETHRN
chensatz und arbeitet in der fer werden jeweils oben rechis 128% POSITION POS1-1,11:7 W6;"™ "
Grafikstufe 2, wobei vier ver-  bzw, links dargestellt. Wurde L2100 POSA-POS1+1:6=18:POSITION POSL. 18

A T |

schiedene Screens vorhanden ein Spieler neunmal getroffen, 1228 POSITION POSL,11:7 m6;"E™

sincl. Kung Fu kann allein gegen
den Computer oder zu zweit ge-
spielt werden. Um sie besser
unterscheiden zu kinnen, sind
die beiden Kdmpfer in zwei ver-
schiedenen Farben dargestelit.
Ziel des Spiels ist es, seinen
Gepner neunmal zu treffen,

hat er verloren. Auf dem Rild-
schirm erscheint dann der Sie-
ger, eine kleine Melodie wird
gespielt und man kann wihlen,
ob es im npichsten Screen wei-
tergehen soll oder man das
Spiel neu beginmen mochte.
{Start = niichster Screen, Op-

L1230 POSITION POS1i-4, 1@:7 &6;" "

1248 POSITION POS5S1-1,11:7 B ™

1258 LBSUE G6188:RETURN

L2%9 REM %% NUNC LIMKS %

Ligd IF POSL-1{1 THEM RETURN

LIigs POSITION POS1-1,11:7 We;"™ "

Liie POSI-PODS1-1:B—18:POSITION POSL.18
17 ne; P

1328 POSITION POSL,11:7 WE;"“4"
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1338 POSITION POSL+L,18:7 B&:" "

L1349 POSITION POSL#L, 11:% #6;"™ “

1350 GOSUB GL0@:RETURN

1399 REM %% FlU SPRUNG *=

1400 POSITION POS,18:7 H6;" " sPOSITION
Flﬁ- 11 l;p- nﬁ-ﬂ ||-|ﬁ j.ﬂ

1405 POSITION POS+L,11:7 nG;" "

141P POSLITION PD5-1,18:7 ﬂi‘"'{"*iniuﬂ
EI88:IF POS-1=-P0S1 AND A-B THEN 1420
1415 GOTO L4308

1420 GOSUB G2P0:FOR T-® TO 48:MEXT T:pP

OSITION POS,18:7 ®6;" “:POSITION POS,

10:7 HG;"'"™:PDSITION PO5, 11

1421 7 He;“5:;L0TD Id8a

1438 POSITION POS,198:7 He;*

1448 PDS=PO5S-1: a=10:POSITION POS- L,10:

7 {6 (Y POSTTTION POS+HL, 16:% B6;"

i458 IF POS-1=POS1 AND A=B THEM 1468

1455 GOTO L4470

1460 LOSHB 6788:FOR T=1 TO 48:MEXT T:P

OSITION POSHL,L8:7 86" "“;POSITION PO

5,107 ;- pRSTTION POS,LL

1461 T G6;"5":GOTO I4A0

1470 FOR T=1 TO 70:HEXT T:POSTTION POS
=1,18:7 WH;™ ":S0UND 8,8,0,0

1480 POSITION POS,10:" B6:" 1" :pasITION
POS,11:% BE; " :RETURN

149% REM %% NUNG SPRENG

15080 POSITION POSL,18:? B6;" “:POSITIO
® POS1,11:? B6;™ “:B=1@

1585 POSITION POSE-1,10:7 BE;" ™

1516 POSITION POSL,E8:9 nﬁ:'ﬂir':nnﬁun
6I08:1IF PD5S1+1=P0S AND B-A THEN 1528
1515 GOTD 1538

1528 GOSUB GZ08:FOR T=i TD 48:MEET T:P
OSITION POSi-4,E0:? #6;" “:POSITION P
051,10:7 a6 "W :POSITION POS1, 11

1521 7 n6; LM :G0TOD 068

L1518 POSITION POSL,18:7 BE;™

1548 PO5S1-POS1+1:POSITIOR POS1,10:7 ARG
s pOSITION POSL-Z,10:7 B6;" »

1558 IF POSL+1i=PO5 AND B-a THEN 1568
1555 GOYOD 1578

1568 GOSDB 6208:FOR T=1 TD 48:MEXT T:P
OSITION POSi-L,16:% #6;" “:POSITION P
051,18:7 06" t-PnﬁIrml POS1, 11

i561 ? pE&;"E*:G0TO 008

1578 FOR T=1 TG 78:MEXT T:POSITION POS
i,18:7 B&:™ ":S50UND @,8,8,8

1588 POSITION POSL.18:? He ;"B :POSITIO
N POSIE,11:7 86 ;"L :RETURM

1599 REM ®=% FU SCHLAG ¥

15688 POSITION POS#1, 11:7 B6;" ™

1662 A=18:POSITION POS,11:7 HG; 8" :PDS
ITION POS,18:7 BG:"1":G05HE &3789:1IF PO
S-1=P051 AND &=B THEM 1618

1505 GOTD 1615

1618 GOSUB 6Z00:S50LUND ®,0,0,0:60T0 340
] .
1615 FOR ¥Y=1 TO 70:MEKT Y:50UMD 0,9,8,

8

1628 POSITION PDS,11:7 HG;“5":RETURM
1699 REM %% EKUNG SCHLAG #¥

1708 POSITLON POS1-1,11:7 #6;" *

1782 B=19:POSLITION POSL,11:7 H6;"E":P0
SITION POSL,L10:? H6;"J":G05U8 6308:1IF
POS1+1=P05 AMD B-a THEW 1718

L1725 GOTO L715

1710 GOSUB 6208:50UND @,0,0,0:G0T0 389
8

1715 EOR ¥=1 TO 78:MEKT Y:50lUND 8,9.,9,
@

1720 PDSITION POSL,11:7 #6; (™ :RETURN
1799 REW %% FH DUCKEN %%

1880 POSITION POS,10:7 #6;™ "

1618 POSITION POS,11:7 #6;* “:4=1l
1820 POSITION POS,11:2 #6:", -

1830 RETURM

1699 REM % KUNG DUCKEN W%

1986 POSITION POSL, 10:7 #6:" ©

1918 POSITION POSL,14:% 86;" ":B=11
1920 POSITION POSL-1,11:7 06 "PE"
1338 RETHRN

7999 REM %% FO -} TREFFER %

1898 TROF GO08

1801 IF POS}=17 THEW RETURN

1805 FOR T=POS T0 16:POSITION T,18:” &
2" "aPOSTTION T,11:7 B6;" “;POSITION

lil 11:7 H6: u-"-pns POS+HL

1016 SOLNMD ﬂ,lih.lﬂ,tl;?ﬂilfiﬂi 9,217

06, "M :FOR I=L TO SB:MENT I:50UND 8,0,

0,8:POSITION 9,2:7 B6;™ “:NENT T

1828 TREF-TREF 1

1018 POSTITION 13,3:7 B6;“T= “;TREF:IF

TREF>=% THEN 4888

3035 POSITION POSL,10:7 6 ;"f

T840 RETURMN

11%% REM %% NHUNC -> TREFFER #%

1406 TRAP 6008

1481 IF POSL{=1 THEM RETLRN

1485 FOR T=POSL TO 2 STEP -1:POSITION

I, 10:7 §6;" “:POSITION T,11:7 #6;" ":P

PSITION T-1,481:? #6:"G:PD51=PD5I-1

1410 SOUMD 6,128,18,14:POSITION 9,2:7

e ;"F":FOR I=1 TO S8:NEXT I:50UND 9.8,

8, 0:POSITION 9,2:7 f6;™ ":MEXT T

J470 TREFI-TREFL+1

J479 POSIVION 1,3:7 n6;"{B ";TREFL:IF

TREFL)=9 THEN 4808

I4I5 POSITION PBS, 81:7 #6: "5

1446 RETURN

31399 REH ¥% HWER HAT GEMONNEN ¢

4800 GRAPHICS Z2+16:POKE 718, 126:PONE 7

03,171

4805 IF TREFITREF1 THEN 4048

4018 IF TREFi)TREF THEN 4088

4820 IF TREF=TREF1 OR TREFA=TREF THEN

4140

Ther, i ;-
é}]!ttr: W ; TREFL;
L]

4850 POSITION 2,7:7 HB6;"5TART to m
alﬁi POSITION 1,8:7 86;"0PTIDN to

4068 GOTO 4152
gEF11'1IHMI“iTIEFi'

4685 POSITION 2,7:7 B6;:"START to %
4039 POSITION 1,8:7 BE;“OPTION to

4198 GAOTO 4152

4140 POSITION @,7:7 B6;"

BEIDE HOBEMgRRE 138N :

4158 POSITION 4,9:7 B6;“PRESS start"
4152 IF BILE)=4 THEN BILD=1:K=0:GOTD 4
168

413% BILDP=BILPt1

4160 &OTOD 5808

4337 REHW =% S0UND e

088 RESTORE 5678

5885 FOR U=1 TD 23

5010 READ TOM,LAN,LAlT

5820 FOR L=@ TO LANALI:SOUND &, TOM, 18,
LAUT:SOLURE 1, TON+L 168, LAUT:IF PE[[[EII
79)=6 AND BILD=1 THEN 5

5630 IF PEEK(SIZ79)=6 AND BILD)1 aMD B
ILE{S THEM 22

28034 IF PEEK(53272)=3 THEW %

5048 MEXT L:MEXT L

2858 50UND 8,8,8,8:50UND 1,9,8,9:FO0R I
=i TO 58:MEXT Z:60T0 5088

3070 DATA 122,198,18,5%1,156,16,81,58,1
B, 122,58,18,81,50,.16,72,1668,10,72,100,
1e,72,180,198

5080 bATA 72,1086,18,68,56,16,81,58,186,
71,104, 18

5690 DATA 81,59,18,91,108,18

5188 DATA 61,48, 18,72 .48, 18,72,498,108,8
1,48,18,21,1688,18,081,40,18,72,490,18,71
2180, 10,81,49,10,72,48,18,72,109,18
51186 DATA 71,48,16,81,48,16,81,169,18
2388 SOLND @,8,9,0:50UND 1,0,0,0:60T0
2088

:::i COLOR JZ:PLOT L7, 11:PLOT &, 11:RET
569% REM % SCHRITTGEREUSCH ¢

6188 FOR Q-8 TO 3

G110 SOLUMND- @, 255 (02),0.4

G120 NEXRT @

G138 FOR O=@ TO J:50UNP Q,8,0,08:NEXT O
!RETURN
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5199 REM %% TREFFER SOUND %% 18118 DATA 5,16,63,6@,56,60,34,65,129
5200 FOR J=-5 T0 5 10128 DATH 7.7,1,285,15,63,1,6.8
5218 SOUMD ©,288,4;10-aB5LJ) :S0BMD 1,2 10138 DATA 6.0,8,160,224,128,8.8,8
55,4, 18-0BS () :SOUND 2,275,4,10-AB5 (J) 18148 DATA 9, %6,128,255,240,252,128,9%
éggglgtii'lia’l'“"“im iglsa paTh 19.8,8.1,7.5,.8.8.8
6218 FOR T-8 T0 I:50UND T,@,@,8:MEXT I 10168 DATA 11,0,8.0,8,8, %, 274,224
IRETURNM Jai7e Dot 1. 80 . 8. 8. 6,1,.7,31%,. 63
629% REM ¥% SPRUNG/SCHLAG SOUND %= 30168 DATA 13,0,0,0,96,128,224,228,252
5308 SOUND @,8,8,15:RETURN 10199 DATA 14,9,9,0,0,8,6,6,7
6999 REM %% BEMEGUNG COMPUTER % I0195 DATH 15.8.8.9, 96, 64,224, 241,255
7008 MUERG=INT (9%RND (81} +1 10288 DATA 27.0.8,8.6,2,7,15, 155
7018 ON WUERG GOSLE 7188,7208,7300,740 10210 DATH 4%,724,24,4,4,2,2.1,1
S ER R M
7999 HEM %% RECHIS ¥ 10240 DATA 45,255,255,255,255, 255, 155,
7108 IF POS1}=P0S OR POSL)18 THEM RETU 55 255
RN 10256 DATA 55,128,1268,128,128,128, 128,
J1i8 GOSUE 1280 128,128
7128 RETURM 10268 DATA S8,1,1,1,1,1,1,1,1
7193 REN %% LINKS ** 10278 DATA 5%,255.0,8,08,0,8,8,8
7208 IF POSL{Z THEN RETLRN 30280 EﬁTﬂ 61,0,0,0,0,8,0,8,255
7218 REM inze ATH I5,1.3. 7. 16 3 127 2%%
7110 nnsﬂguman ?ig: DATA 42,0,128,192,224,140,248,25
7740 RET
7299 REM W% SPRUNG *x% Iﬁlli DaTa 51;‘,254,15!.?51,‘,115‘,21?.
7388 IF POSII18 THEM RETURM 233
7185 GCOSUB 15088 : IDI20 DATA 44,1,1,2,2,4,4,24,224
7510 RETURM 31080 DATA -1
7139 REM %% SCHLAG %%
7480 GOSUE 1784
7419 RETURM
7499 REM %% DUCKEN ¥
7580 GOSUB 1988
7510 RETURN
20808 REM
roaie ? Ly T THT T ywuduvui BRIV R
70020 7 #6;"] Gyl "
20038 ? 06;" zv
20040 * 86:"[ L"
20050 ? H6;" [Loeg ™
20098 RETURN
21088 REM
21010 7 86; "
TE
o RHSTE-Zauberer am
ni i ED :
21679 2 : ,, Die Super-Hilfsdisheite fur thren ATARI
%t:g; 5 7 liber 48 Files helfen Ihnen bei vielen
21160 RETURN Programmierproblemen = J!d!ll'l Tag!
Ll i BASIC-Zauberer = das sind:

[ L} &

| 32978 » , % BASIC-Ervelterungen wie

i 21ada 7 ¥ -Fu tonumber

| 22058 ? : -REM Killer
rard 1 I X =REM Marker & -Enimarker

| 27070 7 . -COLOR-MaKer

' 22098 R -r-E::,E:Ir;J—;rDE.I =kiand lung
1jeod R -Block-Zeilen-Delete
73828 7 W6 KLNG -Usriablen-Lister .
II.I- ¥ B« eV IR T AR ERRTTRN - :
71840 7 mei  MONDONNY % Tolle Hilfisprogramme vie
21858 7 16 ; IO EIE NPT -Ze ichensatzedi tor
23960 7 6 ; "YRTIATI G EOT AT ~Fart-Zeichenedi tor
23078 7 6 ; ILRUEIUE IR - TT-Titelmaschine
71880 ” H6:" : S o
300 - mo, ~IRHRMMNNY . ¢ itz e 1o.Programe vie ke
23095 T e ;R L e =R LIIIF|I:: CEEE OO
231168 RETURN RICHRNEART LLPRS :
10880 REM %% JEICHENSATZ *x - 128-Farben-Ef fek+ 3
18822 RESTORE :n?g:ﬁﬁéﬁ 'Elldln:tr‘—ll.ader'x:ul::-tine 24
18618 CH= (PEEK (186) - T
IB048 FOR I-108 TD S68:POKE CHHT,PEEKC und vieles mehr!nur oM d
g;g;‘;-l-E%;:E:!E: H:-E T“E. HE“IH‘. Bitte Bestallen E1@ (- o MazlrEhmE o38r FCHeCkE bel
30866 FOR I= T0 7:READ Y:POKE CHN%B# = g :
I,7:NEXT 1:GOTO Iese l mar 1mennd
18070 DATA 1,0,0,0,0,0,0,8,74 B | |ILio] |HL‘5E”|.I, Hied {1 -
30080 DATA 3,8,257,60,28,50,68,138,129 : S e
10090 DATA 4.8 68,126, 189,60,68,139,12 i (el : (0&376)/ {RAS
9 ; e
Eunn BATE ©,16,60,126,169,60,134,65,12 3951 Suleherg




ATARI &

Computer Kontakt 8-9/86
H Da Titan 1 zu 10% in M- = - - -
= Tlta““ 1 schinensprache geschrieben ist, Atari ® Atari @ Atari ® Atari
fiir Atari XL/XE  missen leider einige DATAs | Elektronische Schaltungen konstruieren mit dem ATARI
i y icw Blldschimarientiartes Arbeiten met dim Jovetick.
SSnieen wordcn, asie wiire. . | Siedwmioy Kondensster, Dioas, Transicor, darrer, 40 WA N
Bei Titan 1 hat der Spiclerdie. Vi€l 2u langsam. Nachdem das Invarter, ICs usw, KME Eﬂ“
Aufgabe in die Cavernen des Programm mit RUN gestartet | — Drucker-Hardoopy
i ¥ : . - : — Laden und Saven auf Disketts
Planeten Tatalus einzudringen Wurde, wird die Geduld des | T goigon Soen Suf Dsxetta #n M nm
um dort gestrandete Forscher Spiclers erst einmal ein paar = inhll G
zu retten. Da die Anziehunps- Minuten  strapaziert.  Wenn e . .

r : READY erscheint, ist das P Bestallung:
kraft auf Tantalus sehr stark ist, I erscheint, ist das Pro- Scheln/Scheck,
verbraucht  Thr  Raumschiff £ramm im Speicher. Man kann Info kostenlcs!
enorm viel Treibstoff, Wieviel, ©5 jetzt mit PRINT USR Nachnahme

N o o [35840) sta Acl : Th +6-DM
das erkennen Sie am stindig (33840} starten. Achiung: Thr — ———
kilrzer werdenden griinen Bal-  Basic-Listing ist dann verloren| Jiirgen Diirr
ken am unteren Bildschirm- Speichern Sie es also vor dem Einsteinstr. 6
rand. Glucklicherweise ist Thr RUN unbedingt ab! 8520 Worms 26
Bergungsraumschiff in der La-  Resitzer ciner Diskettensta. W 06241/34140

ge, auch im Flug zu tanken:
Flicgen Sie einfach an dic in der
Hohle deponierten  Vorrat-
Tanks. Sollte der Treibstoff
dennoch zu Ende gchen, so ver-
lieren Sie eines Threr drei Schif-
fe. Auch zine Kollision mit den
(oft recht engen) Felswinden
kostet ein Schiff.

tion kinnen Titan 1 auch als so-
fort audfithrbares Maschinen-
programm auf Disk speichern.
Hierfiir mull, wenn READY
erscheint. das DOS-Menii auf-
gerufen werden. Mit der K-Op-
ton des DOS H wird es dann
abgespeichert. Folgende Ein-
gaben sind zu machen:

Filename: TITAN.COM
Startadresse: 8OO0
Endadresse: G9RB74
Imitadresse; entfille

RLUIN-Adresse: 8C00

Dic Eingabezeile lautet also
vollstiindig: TITAN.COM,
8C00, 9B74,, BCO0 (Beachten

Sie die zwei Kommas!). In DOS
3 werden die einzelnen Parame-
ter nacheinander criragt. Wenn
man Titan 1 jetzt laden will, ge-
nigr es, von DOS 2 aus mit der
"L"-Funktion das so crzeugte
"TITAN.COM" einzuladen,

Mlichiae] Squer

10 RER SRasiaeni b b ds st neniienieens

20 REN mis B
38 REN wes TITAN | i
4@ REN #2s B
 REN #34 (e} 198& by tH
bE REN #3e 17
78 REM ##s Michael Saver (L
BE REN sss phi

PR REM SEo0enandbamir it ianisir ittt
118 B0 RESTORE 280

120 FOR A=J3840 TO 39794aREAD DiPOKE A
D15=B+DsNEXT A

130 IF BCHZ3B120 THEN 7 "DATEN-FEHLER!
*18T0F

200 DATA 78,139, 140,112,112,112,182,0,
144,38,38,38,38,38,38,36, 38

218 DATA 38,38,38,38,36,38,38,38,38,38
38,134, 70,80, 4,65,3, 100, 149

220 DATA 128,141 ,252,6,1469,30, 141,254,
b, 185, 145,141 ,8, 140, 149,0, 141

238 DATA 7,140,169,040,141,49,2,185%,3,
141,48,2, 169,0,141,5,212, 14]

248 DATA 253,86, 32, 203, 142,169, 76, 141,2
44,2,169,53,141,194,2, 149,202

230 DATA 141,198,2,149,138,141,197,2,9
b, 160,246,162, 141,149,7,32,.92

268 DATA 228,141,30,200,96, 160,467, 142,
142,149,7,32,92,228, 141,30, 208

2Th DATA 5,169,105, 141,0,2, 169, 144,14
1o 2,165,192, 181, 14,212, 9%

280 DATA 32,229, 104,149 ,0,141,248 6, 15
Tod 101,209 ,6, 165,30, 141,247

298 DATA 6.32,35, 140, 32,61, 144,32, 182,
143,32,123,140,32,225,. 143,32

Ja8 DaTA 139,143, 169,20, 141,250,56,32,2

9o 104,173,120,2,201, 15,240,249

SI0 DATA 32,73,144,32,97. 140, 141,30, 20
8,173,4,208,281,1,240,59,20!

310 DATA B,248,37,201 4,240, 36, 141,30,
208,32,234,143,173,7, 140,201

330 DATA 0,260,3,76,199,148,173,8, 149,
201,146,208,218,173,291, 5,201

340 DATA 20,200,84,76,199,148,76,77, 14
Lo169,20,041,250,4,32,29, 144

330 DATA 76,214, 149,32,236,141,32,94, |
44, 174,251.6,160,0,189,226, 141

360 DATA 157,0,82,232,200,152,9,208,24
4149, 043, 141,1,210,149,0, 108

370 DATA 1, 141.0.210,160,20,142,0,232,
288,233, 136,208,248, 201 .0, 208

360 DATA 237,169,0,141,0,218,141,1,218
206, 249,6,173,249,5,240, 19

370 DATa B, 76,157, 148,76, 121, 184,32,2
o, 141,32,110,140,32,158, 145

409 DATA 76,199,140,120,32,235, 141,32,
4,184,32,190, 145,08, 169,224

410 DATA 141,264,2,189,0,141,197,2, 149
o8y 4L AT,2,141,0,208, 149, 14)

620 DATA 141,49,2,189, 149,141 48,2, 149
o34, 141, 47,2,173,248, 5, 108, 14

430 DATA 141,208,141,173,132,2, 288, 25!
78,139, 100,112,112,112,112

448 DATA 112,71,163,141,112,112,2,65,
49,141,0,0,0,0,0,0,39,33,45

438 DATA 37,D.47,54,37,50,0,0,0,0,0,8,
43, 41,5050, 41,47, 48,51,0,35

468 DATA 47,45.48,44,37,52,37, 360,26,
0.8,0,8,0,0.0,8.0.0,0.0,0,0

470 DATA 0.0.0,0,0.0,0,0.4,8,2,73.0,42
W8.82,2,42,160,98,142,228, 149

488 DATA 7.32,92,228,96,216,173,255.6,
208,14,173,7,140, 201,228, 208

458 DATA To173,8, 148,201,153, 240,29, 23
B,295:6,173,255,6,201.8,144

00 DATA 19,1498, 141,255,6,24,173.7.1
40, 105,20,141,7,148,144,3,238

10 DHTA B, 149,173,120,2,201,11,248,9
(01,7, 240,113,201, 14,240,127

328 DATA 2B1,13,248,B1,173,255,4,141,5
1212,76,98,2268,216,173,295, 4

530 DATA 288,14,173,7,148,28,8,208,7,
173.8,140,281, 146, 248,24, 20

S4B DATA 253,46, 16,19,169,7,141,295,6,5
By 173, 7, 140,233,208, 141,7, 140

558 DATA 176,3.206,8,140,173,120,2.201
1,240,27,201,7,240, 41,281

360 DATA 14,240,55,201,13,240,83,173.2
G300, 141,8,212,76,98,228.78

578 DATA 213,142,756, 181,142, 206,252, 5,
173,232, 6, 141,0,208,173, 295

580 DATA &,141.5,212,76,%8,228,238,252
vl 173,292,6,141,0,200,173,255

590 DATA &,141,5,212,76,98,228,173.251
18,201 ,20, 240,16, 162,1,189,8

600 DATA B2,137,285,81,232,224,128, 208
1 243,206,231 4,173,295, 6, 141

bl® DATA 5,212,74,99,228,173,2950 4,201
B0,240, 14,162,128, 189,0,82

520 DATA 137,1,82,202,208,247,238,241,
b,173,235,6,141,5,212,74,98

630 DATA 228,159,224,133,129,169,0.133
128,133,130, 169,768,133, 101

GAD DATA 158,8,177,128, 145,130,200, 208
249,230, 129,230,131, 149,129

638 DATA 201,228,208,237,162,0, 169,34,
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143,157,8,77,232,224, 148,208

b&8 DATA 245,94,63,127,138,1084,138. 186
J184,127,252,254,139, 187,139

570 DATA 187,137,254,63,31,7.12,24,48,
94,192,252, 248,220, 48,24, 12

80 DATA 6,3,192,240,248,248,252,252.2
=4,2%5,295,255,299,2535,235,25

499 DATA 255.255,25%,255,294,252,252.2
A8,240,224,3, 15,31, 31,83, 117

788 DATA 127,255,259,255,127,63,63,31,
19,7,248,252,2594,253,233, 259

718 DATA 255,2%%,25%5,253,293,2535,250.1
=4,292,248,31,43,127,255,2390

720 DATA 255,25%,255,258,255,295,255,2
£8,127,63,31,96, 184,84, 56, 18

730 DATA 54,40, 108,56,58,28,5: B0, 184,
42,108, 35,104,89,56,20,38, W

748 DATA 08, 169,60, 141,7,212,189,.17
B,157,8,82,232,224,126,208,248

750 DATA 169,46, 141,47,2,159.3,141.39,
208, 169,42,141,192,2,173,232

760 DATA &,181,0,208,162,9,189,211,143
,157,30,82,202,208,247,54.0

778 DATA 24,58,102,124,255,219,195.12%
,0,128,74,5.141,18%,0,141 .8

760 DATA 200,16%.3,141,15,218,%8,189.2
B2,141,1,210,149.0,141,0,218

798 DATA 185,1,2081,30,208,247,146%.0. 14
1,0,218,%6,32,73, 144,204,250

800 DATA &,173,258,5.240,208,173,28, 14
4,162,21,202,157,79,6,234,250

BB DATA &,208,247,76.128,169.1,133,87
32,52, 144,173,351, 184, 152,0

B20 DATA 232,157,79,4,234,250,5,208, 24
7.9, 146, 169,69,133,88, 169,8

B30 DATA 133,89,96.149,0,170,157,80,6,
232,224,20,208, 248,98, 147, 2

BAB DATA 141,38,2,149, 144,141 ,39.2. 169
1, 172,247,6,162,0,32,92,228

B5® DATA 9&,18%.17,141,38,2,149,236, 14
1,39,2,94,72, 149 8, 141, 10,212

B40 DATA 141,25,208,167,20,141,22,208,
104,64,128,32,256,141, 32,94

B70 DATA 144,32,130,143,88,238,248,6.3
2,139, 145,149,224, 141, 244,1

688 DATA 149,0,141,47,2,141,0, 208,155,
1A, 141,49,2, 169,193, 141,48

B99 DATA 2.169,34,141,47,2,173,247,8,3
6,203, 5. 104, L1, 1AL, 247 8,173

588 DATA 132,2,288.251,76,157,140,14%,
G140, 247,8,76,177, 144,112,112

18 DATA 112,112,112,112,112,112,112.1
12,71,209, 144,45, 193, 1M .43

520 DATA 41,51,51,40,47,46,0,35,47.43,
48,44,37,52,37,35,0,0.0, 167

G930 DATA 224,141,204,2, 1698, 100,47,2,
141,0,208, 189,145, 141 49,2, 149

%40 DATA 7.181,48,2,16%,34,141.47,2.17
3,132,2,208,251,56,112,112,112

958 DATA 112.012,112,71,30, 145, 112,4.1
12,112,7,112,6, 112,112, 114,%

940 DATA &5,7,145,8,31,48,47,35,83,53,
33.54,37.8,51,47,38,52, 35,53

578 DATA 50,37,8.0.0,8,0.0,0,48,30,37,
51,37,8b,32,51,9,0,0,0,8,0.128

980 DATA 128,1208,126,128,160,128,169,1
26,180,128, 161, 128,174,128, 143

998 DATA 128,128,128,126,0,0,8,0,8,6,3
5,%.0,17,25,24, 22,0, 34,57 .4

1000 DATA 8,8.0,0,0,0,8,45,41,33,48,33
«37,44,0,51,33,33,37,90,0,0

1000 DATA B,16%,0,141, 1,218, 141,8,210,
95,162,8,18%,153,143,157,83

1828 DATA 155,232,224,5,208,243,%6,238
v240, 239,239,240, 16,0, 170,15

1038 DATA 83,155,232,224,5,208,248, 95,
51,48,37,35,41,33.04,0.52, 00

1048 DATA 33.46,43,51,0,52,47,0,0,51,3
Fo01, 33,44, 48,37,12,43,37, 44

1858 DATA 33.86,41,37,8,33,86,36,39. 57
58,33.44,36,0,52, 0,370, 22

\8e@ DATA .“.13;15.Hl"'ﬁ'-'lllal?h‘lll
17,25,24,22,8, 34,570,465, L4

1878 DATA 51,33,53,37,50.0.0,0,0.0,0.0
0,8,8,37,8,0,0,8,8,0,0,8,0

1@ DATA B.8,0,0,0,0,0,0,8,40,38,37,0
|1i1|1ﬁ21l|l|ll||i|iqill|.¢l

1850 DATA B,8,0,40,38,38,38,37,99,180,
8.0,0,0,0,0,8,0,0,,0,0,4,38

1108 DATA 38,38,78,76,38,38,37.0,0,0.0
J0,0,48,37,8,0,48,38,38,38, 38

I“.l ﬂﬁTﬁ EH;“.E.H;lﬂmﬂnuulultld
#l“q:nlﬂllal!'lsal:ilmim

1128 DATA 38,38,38,38,38,38,38,8,0,0,3
§,38,38,38,38,38,38,36,78,38

1130 DATA 38,3B,38.38,36,38,43,0,0,0.4
%.38,38,38,38,38,38,18,18.38

1148 DATA 36.36,38,38,36.39.2,0,0,0.0,
41,38,38,38,38,36,78,38,38, 38

1158 DATA 38,38,38,3%,0,0.8,0,0,R.8,41
\38,%8,38,38,38,36,30,36,38

1168 DATA 38,39,8.0,0,0,0,0,0,0,0,41,1
8,34,38,38,38,30,38,38,38,37

1178 DATA @.0,2,0,0,0,2,0,0,0,44,38,38
,38,18,38,38,36,.78,38,37,0, L&l

1180 DATA 142.8,0,0.0.0,8,38,38.38,38,
36,38,36,38,34,38,38,37,99, 100

1199 DATA 8,2.9.0.0,8,38,38,38,368,]8,3
8,38,38,36,38,36,38,30,38,42

1200 DATA B,0.0,8,48,38,38,38,36,38,38
,38,38,%6,38,38,38,38,38,43

1:]' MTH I.I.IJIJEJE.JE'H-EIJE.5
8.38,38,78,38,38,36,38,38,3Y

1228 DATA 8,0,0,40,38,38,38,38,38,38.3
B,38,38,38,38,36,38,38,3%.8

1230 DATA B,8,40,38,36,36,38,38,38,38,
38,38,38,38,38,78,368,38,42,0

1248 DATA 9,44,38,38,36,36.38,38,38,38

,38,38,38,18,36,38,36,38, 38
1250 DATA 0,0,38,38,38,38,38,38,3E, 38,
18,38,38,36,36,38,30,38,38,38

1260 DATA 8,0,41,.38,38,38,38,368,36,38,
34,38,368,38,308,38,36,38.38,38

1270 DATA 8,0,0,44,36,30,368,368,38,38,3
B,36,38,38,38,38,36,78,38, 38

1268 DATA 37.0.8.8,41,38,38,36,38,38.3
H.IElIE.I!.!H.IE.JE.EH.IE.IE

1299 DATA 38,37.8.8.8.41,38,38,38,38,3
8,38,38,38,38,38,36,38, 38,38

{388 DATA 38,38,.0,0.0.0,41,36,78,38,38
,38,38,38,38,38.38,38,38,38

{318 DATA 38,38,.0.0.0.8,0,41,38,38,.38,
38,38,%8,38,38,38,38,36,38,38

1320 DATA 38.0.8.0.0,0.0,41,38,38,38,3
El;i |“|!E|H1!H|IB1HIH|H

1339 DATA 0.0.0,0,0,0,8.41,38,18,38,36
,38,38,38,38,38,38,38,38,0,0

|348 DATA 8.8.0,0,0,0,38,38,38,38,18,7
8,38,38,38,38,36,36,0,0,0,0

1350 DATA @,48,37.0,38,38,38,38,38,38,
38,36,38,38,38,38,0,0,0.0,41

1360 DATA 38,38,18,38,36,39,38,38,18,]
§,38,18,38,38,39.8.8,0.0.8,11

1370 DATA 38,38,36,38,38,38,38,38,38.7
8,18,38,39,8,0,0,0,181,162,0

1380 DATA 41,38,38,38,38.38,38,318,38,]
B,38,38,0,0,0,0.0,99,109, 84

1398 DATA 18,38,38.38,38,.18,38,38,18,1
B,38,38,0,0,0,0,44,30,38,38

1488 DATA 38,38,38,38,38,38,38,38,38,3
g,38,39,0,0,0,0,41,38,38,38

1418 DATA 38,39,38,38,38,38,38,38, 38,3
B,39,0.0,0,0,8,0,41,38,38,38

1428 DATA 38,38,38,38,38,38,38,38,19,8
,0,0,8,0,0,0,0,48,78,38,38,38

1438 DATA 38,38,38,%6,38,39.0.0.0.0.0,
§.0.0,.40,38,78,38,38,38,38,38

1448 DATA 38,38,39,0,0.0.0.0.0,40,38,3
a,:a,:i,la.3!,3!.3!.]5.1&.]5

14%8 DATA 42,8.0.0.0.0.8,0,38,38.36,38
.3g,38,38,79,38,38,38, 34,38

1450 DATA 0,0,0.0,0,0,48,38,36,38,38,3
B,38,38,38,38,38,38,38. 38,0

1478 DATA 8,0,0,0,44,38,38,38,38,38,38
,3g,38,38,78,38,38,76,38,0,0

1488 DATA B,9.498,38,38,.38,38,38,38,38,
38,38,18,18,38,36,38,43,8.0

{499 DATA .B,45,38,38,38,38,38,38,18,
18,38,38,38,36,38,38,0,0,0.0

158 DATA @,41,38,38,38,38,38,38,36,38
.38,38,38,38,38,38,42,8,0,0

{5)@ DATA @,0,41,38,38,38,38,38, 38,38,
18,38,38,36,18,38,34,0,0.0,0

1579 DATA 8.8,41,38,38,38,38,3E, 38,38,
18,36,36,38,38,43,0,0.0,0.0

1539 DATA 8.B,41,38,38.38,38,38,38,30,
39,38,18,38,38,37,0,0.0.0.0
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1340 DATA 9,8,41,.30,38,38,38,38,38,38,
368,38,38,38,38,37,6,0,0,0,0

1358 DATA 9,@,41,78,38,36,38,38,38,38,
“l:’ll“ lIIlH'l!?l'l-lllllr‘l

1558 DATA B,0,41,38,38,38, 38,38, 18,38,
38,36.38,38,38,37.0.0.0,0.0

1578 DATA 0,B,44,30,78,38,38,38, 35,38,
4,36,38,38,38,37,0,0,0.,0,0

1560 DATA 48,38,30,30,38,38,38,38,38,3
g,38,30,30,38,38,37,0,0,0,0

1599 DATA 38,38,38,38,38,38,38,30,38,3
&,38,38,38,38,38,38.0.0,0.0

1608 DATA 38,38,38,38.38,38,38,30,38.3
E,.36,38,38,38,38,39,0,0,0, 40

1610 DATA 38,38,38,30,38,368,38,38,38,3
&.38,38,38,38,39,0,0,0,48,38

1828 DATA 3B,38,38,36,38,36,38,30,38,3
8,38,38,38,39.0,0,0.0,38,38

1638 DATA 38,38,38,38,38,38,38,38,38,3
8,38,38,39,0,0,0,0,0,38,38,38

1648 DATA 38,38,38,36,38,16,36,38,42,8
|Illllllllll P‘E1EHIIB|“1“

1658 DATA 38,38,38,38,38,38,36,38,0, 16
1,162,8,0,0,0,0,41,38,38,38

1668 DATA 38,38,38.38,36.36,36,36,0,59
«108,8,0,0,0,0,.8,41,368,38,38

1678 DATA 38,38,38,38,38,38,38,38,38.4
5,0.0,0,0,0,0,%0,38,38,38,38

1568 DATA 38,38,38,36,38,36,768,39,0.0,
9,0,0,0,40,30,38,38,30,38,34

1699 DATA 38,38,36,38,38,39,0,0,0,0,8,
B,42,38,38,38,38,38,30,38,38

L7080 DATH 38,39,30,38,38,37,0.0.0.0.0,
41,%@,38,38,38,38,%8,38,38,36

710 DATA 38,38,38,38,38,37.8,0.0.8.0,
41,38,38,38,38,38,30,38, 38,36

1728 DATA 38,38,38,38,38,37,0,8.0.0.0,
A1,38,38,38,38,38,38,38,36,38

1738 DATA 38,36,38,38,38,37,8,0,0,0,0,
41,%8,38,38,39,38,30,28,38,38

| 740 DATA 38,38,38,38,38,0,0,0.0,0,8,4
4,38,38,38,38,38,38,36,38,38

1750 DATA 38,38,38,38.0.0,0.0,0,0,38,)
8,38,38,34,38,30,38,38, 38,38

1760 DATA 38,38,43,0.0.0,0,0,0,45,38,3
8,38,30,38,30,38,36,08,38,38

1770 DATA 39,8,0.0,8,0,8,0,48,18, 38,38
|3a135|“JBJH.H-.JE.!H;.J

1768 DATA 8,0,8.8,B,00,38, 38,38, 38,30,
38,38,38,38,38,38,37.0,0.0.0

1798 DATA @,8,40,38,38,38,38,38,38,38,
<8,38,38,38,38,38,37,8,0,0.0

1608 DATA 8,44,36,38,36,38,38,38,38, 38
«38,38,38,18,38,18,37,0,0.0

1810 DATA B,41,36,38,39,38,38,38,38, 38
38,38,38,38,38,38,38,37,.0,0

1828 DATA @,.0.41,38,38,38,38, 18,380,328,
38,38,38,38,38,38,38,38,0.0

1638 DATA @,8,0,41,36,38,38,38,38,38,3
8,38,38,38,36,38,38,30,4,181

1640 DATA 142,0,0,0,41,38,38,38,18,38,
3g@,3e,%3,36,%8,38,38,38,37,9%

1850 DATA 188.0,0,0,0,44,38,38,38,38,3
B.J&,3e.38,38,30,38,38,38,30

1868 DATA 38,37.0.0,0,8,41,38,38,38,38
l;!iﬁ]ail“liulmlmlulzi

1878 DATA 38,39.8,B,B,0,40,38,38,38,38
vi8,36,30,38,38,38,38,36,38

1868 DATA 39,0,0,0,8,48,.38,38,38,38,38
,38,38,38,368,34,34,38,18,3%

1899 DATA 8,0,0.B,40,78,78,36,38,38,38
38,36,36,39,38,38,38,29,0.9

588 DATA @,8,48,38,38,38,38,38,38,38,
38,38,38,38,38,38,3%,0,0.0.0

1910 DATA 4@,38,38,38,38,36,308,38,38,3
8,%8,38,36,78,79,0,0,0,0,. 00

1529 DATA 3B,38,38,38,38,38,38,38,38,)
B.:'H |ﬂ;3?|l}l‘|llllll"llnlu

1538 DATA 38,38,38,368,38,38,38,38,38,)
7.0.8.0,0,0,0,48,38,36,38,3¢

1540 DATA 38,38,38,38,38,38,39,0,0, 161
162,8,0,0,40,70,38,38,38, 18

1958 DATA 38,38,38.38,38,38.8,0.0.99,1
#e,0,0,%,38,30,38,38,38,38,38

1948 DATA 38.38,38,38,368,38,36,38,38, 4
:ll'iil.l*5|H|H¢HJHJE|H

1978 DATA 38,38,38,38,38,38,%8,38.38,)
?;I|||I|.1"lqaa|“| IE|JE|EE

1768 DATA 3B,38,38,38,38.38,38,30,38,1
E|:?|'|||I1.|‘j|;E|IH|H|H

19%0 DATA 38,36,56,36,38,38,38,38,38,3
8,58,37,08,0,0.0,41,38,38,38

2000 DATA J8,98,38,38,38,38,38,38,38.3
6.38,38,37,0,0,0,8,41,368,38

2010 DATA 3B8,38,38,36,38,38,38,38,36,3
Elﬂi3313*1.1I|'|.|.|".|=B|=ﬂ

2028 DaTh 38,38,38,38,38,38,38,38,38,
g,5%.0,0,08,8,0,48,38,38,38,38

2038 DATA 38,38,78,38,38,38,%0,368,17.0
8,0,8,0,48,38,38,36,38,38,38

204D DATA 38,38,38,38,36,38,38.37.0,0,
#.8,408,308,38,38,38,38,38, 38

2050 DATA 38.38,38,38,38,38,38,38,0,8,
I-lqﬂuuuiﬂ;iﬂ.ﬂ,la.ﬂ.si

2068 DATA 38.38,38,38,38,38,38,38,37,0
0,8,41,38,38,38,38,38,38,28

2878 DATA 3a,38.38,38,38,38,30,38,36,3:

7,8,0,8,41,30,38,30,38,36,38

2080 DATA 38.38,38,38,38,38,38,38,38,3
7.4,0,0,0,33,38,38,36,38,38

2078 DATA 38.30,38,30,38,38,36,36,30.0
lilllll"ltli|$a |H+!H¢EH|J!

2108 DATA 38,38,38,38,38,38,38,36,38,0
8,8,40,38,38,38,38,38,38. 38

2110 DATA 38,38,38.38,28,30,30,36,39,0
+8,40,38,38,38,38,30,36, 58,30

2128 DATA 38,36,38.38,38,38,38,39,0,0,
49,36,38,38,38,76,38,38, 36,38

2130 DATA 38,36,38,38,0,0.0,0.0.8,38,]
8,38,38,38,36,38,38,38,38.38

2140 DATA 38.38.38.9,161,162,8,0.8,38,
56,38,38,38,36,38,36,18,38,36

2130 DATA J8,38,39.0,99,100,0.0, 41,38,
%e,%8,34,38,3a,38,38,38.38,38

2168 DATA 38,38,38,38,38,38,0,0,41,38,
°8,38,38,38,38,38,36,38,38.38

2178 DATA 38.38,38,38,38,38,8,0,0,41,3
8.%8,38,38,36,38,38,38,38,38

2180 DATA 38,3B,38.38,38,39,0,0,0.0,41
+38,38,38,38,38, 36,38, 36,38

2199 DATA 38,38,38.36,39.0.0,0.0.0.0.4
1,58,38,38,368,38,36,38,38,38

2208 DATA 38,38,39.0.0.0.0.0,0,0,0,41,
J8,38,38,36,38,38,30,38,38,38

2210 DATA 42.0,0.8.0.0,0.0,8,40,38,38,
38,38,34,38,38,38,38,38,36.0

4228 DATA &.0,0,0.0,0,0,38.30,38,38,38
+38,38,38,38,38,38,38,0,0,238

2230 DATA 248,235,239,240,8,38,38,38,3
6,38,38,38,38,38,38,78,38, 24

2240 DATA 38,38.38,38,38,38,38,38,38,3
B8,38,38,36,38.4

tea for you...

Dear unmégliche Teeversand

Liste gegen 2.— DM
in Briafmarken anfordern bai:
Maria Waill, Hauptstrals 08
7B07 Pfinztal
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Disk-Meniu

Fast jeder kenmt das Pro-
blem: Da hat man nun im Laufe
der Jahre recht umfangreiche
Programmsammlungen zusam-
mengetragen und  abgetippt,
ohne jedoch seine Disketten
auch nach jeder Anderung wie-
der enmsprechend zu beschrif-
1en.

Nachdem man das abge-
druckte Basic-Programm = €r-

folarcich und fehlerfrei abge-
tippt hat, sollte man eine DHOIS-
Diskette (DOS 1) einlegen und
das Programm mit RUN star-
ten, Die Nachricht "OBI-File
wird generiert” und die immer
linger werdende HReihe aus
Sternchen zeigt an, dab auf die
Diskette etwas geschricben
wird - ein- AUTORUN.SYS-
Programm némlich, Maschi-

nenprogramme mit dem Na-
men AUTORUN.SYS werden

ja beim Booten der DOS-Dhis-
ketie sofort geladen und gestar-

tet.
Dias Menii-Programm  listet

die auf der Disk belindlichen
Programme und erméglicht die
Auswahl ecines Programmes,
wobei es gleichgiiltig ist, ob die-
ses. in Maschinensprache oder
Basic geschricben wurde. Hicr-
filr geniigt es. das gewiinschie
Programm mit den Pfeiltasten
{ohne CONTRL) oder dem
Steuerkniippe]l zu invertieren.

die START-Taste oder den
Feuerknopf des Freudenknidp-
pels startet das Programm -
wenn es sich starlen labit] st
dies nicht der Fall. so wird eine
entsprechende  Fehlermeldung
ausgecgeben.

Mit OPTION kann das Menii
aber auch . jederzeit verlassen
werden. SELECT lisst das Di-
rectory erneut, falls Sie eine an-
dere Disk lesen méchien.

Morhert Hopgmuann

| REM

il REM #==== - -+
12 REN | leichte Prograssauswahl '
13 REM ! !
14 REN ' ¢usr alle ATARI-Computer !
15 REN #=======smemsemocsnsmwmcmm—==t
15 REN ! {c) Sept.1983 by !
17 REM ! Norbert Hagemann :
18 REM ! Behmstrasse | !
17 REM ! 1880 Berlin &3 !
28 REM ! Tel . B38-4938892 !
21 REN #==== - e
27 REN ! Dimses AUTORUN.SYS startet !
23 REN ! BASIC- und Maschinenpro- !
24 REM ! gramse, !
25 REM ! 1
74 REM ' Die Programsauswahl wird !
77 REM ! wit den Pieil-Tasten lohne !
78 REM ' CONTROL) oder dem Joystick '
79 REN ' (8} gqetrofden. !
I0 REN ! b
11 REN ! Tritt ein Fehler auf, so !
32 AEM ! wird eine Fehlerseldung !
33 REM ! angezeigt. ;
34 REN 4=- e =t
35 REM

J& REW

{08 DIN b4 (951 10PEN Ih!.l-'ﬁlﬂﬂﬂmﬂ
.8yg"

118 ? "0BJ-File wird generiert....":17?
1TRAP 19815=4

{28 READ D$IREAD P

130 7 "¢y

148 FOR 1=1 TO LENID¥} BTEP 2

158 H=ASC(DA (1)) ~ABeL=RSC{DH(1+1))-48
148 Du(H=(HY9) 870 albeL=(L)T) #728=8+0s
PUT #1,D11F 52999 THEN S=5-10e8

178 MEXT [:1F S=P THEN 128

188 7 17 17 *Datentehler in leile "3P
EEXK(1E3) +PEEK(184) #2543 CLOBE 011 BT0P
199 IF PEEX(195)¢)4 THEN lB@

288 CLOBE M

218 7 17 17 "0BJ-File ordnungEgeasess
erzeugt.”

220 END
1808 DATA FFFFRR2BFBZBATDABDCAR2EDCER

280FRUZAS18297F S LREDAED220FDIOFIAT
DABDCSR2A220A920R0D2OF 124,335

1610 DATA A9BDEDANR34RID]DIBIDIESIS2L
BIB32353529981C1CICROATRCADAABIATCARD
CS8Z20FD21204722A5CFIA7B20 964
1878 DATA 9422A5CCFRRI2NRL2IADIFIBESY
DCHOIFBARCIRSFADFACEAG2FBRACTRLDAETAT
CCFRESZRBD2IA204BO7ELDDOTE, 755
1930 DATA 21DBADCAIOFIATSSEOTF IDATIRE
D81028DF 231 BB7CIAADBETACEZZHACRRICFR
SCCADAREACEL2CCATBRAACAR2S 53]
1948 DATA ACBI2CFRRIACAC2428FDIBFELIA
COF 25AR0BACA20IAZRIE4BR3BE4TRIACIGEN
20FD200BBIACAE2AATDABDCTRZ 779
1850 DATA A2BAAS2LARE2EASZABRAZEF 1244
pRPEASIABRTBCAARIAS| DROGRES1RBDREDZEL
FAFL20F 72| BFAEFBBFEBFOALEE, 143
1Bed DATA FBBFECFBBF&B701DIDSR4F4BAS]
BIA322031323A47522E0RBF D204451 732041
54415249204DL34ET 505202043, 189
1878 DATA 2931393835206279204E2E4861¢
7656061 6ESEZBRRZBAFTBIA4TAFAEIBIF 4241
SI45432053454C44354 1 BIFAD, 135
1888 DATA KSHETS6S2BTIS44152541B1FALE

| 644 56E 200044 JA2AZEZARAAF SI2ETITTII28
15425850 LAT BB 2ABADBACEDS, 124

1§99 DATA E2FOFDBAIBZII2484D5ALE75E2Y
B9DANBECTD2EREDF B 1 512IBIDAASELS7 260
BPPANEESC2DRDDEAFORS 122020, 845
{188 DATA 3A48555270DABRORR0RRREN0ER
slgeoenaecRcRAReRD RIRIAIRIRIRIAIRIAI
BIOIRIIRIDIALRIBIB2828202, 297
1118 TATA B2R232078202020202020202020
2RO NBIRIFA2IF 12200203030 3ARNRRASY
AZ10A921 AEBAZEF | 2449006155, 641
1128 DATA AT1785S4AZ4LAT21 ARBE2RF 1244
BA21BASACIDAZAIACIAEA2BIC22A21ATRITD
42014971904 403A921 F04503A9 954
1138 DATA BATD4ARSATREIDABRIACSLEAATE
BOSCF2026221 BRCADLFDALYRIDRFBAFFEECF
SEATBARSCDA928B5CEAIRRRCE, 114
1140 DATA AZ21BASCDID4ADIASCETDASAIATF
FIDABRIATRBIDATAIATES9DA 20T IRTLESIDRT
OBDB22E4CCDRDSLACCACICI2AS, 195
1158 JATA CCESCFFRIDATRRRSCDA928BSCEA
BEBE4SSCOBAS4A901B5CBA4CRRICDIRBEIBEL
CBASCECI®EDF 1ASSSCT 270005, 565
1168 DATA A99B24BE28200822CACFIRDRATE
BESD4E5D528772150 1BASCDST) BESCDASCELD
ROASCELDIBASSETDTD21B5C0AS, 220

1170 DATA 5970BD2185FA22EF23CEARBCBIL
049609100881 8F750ADTER2CRFFBI 3420040
7FBBDAFDCADRFBAE7EN2807E23, 273
{180 DATA GDFCB2AEFCB2ASFFEOFTA2ERRED
09904051 005A4CCRRBADSERI7DRRAE SDSASDS
}5CCDRBZBSTSENREDBI4AADSRE, 723
1198 DATA BBB8BADS10RBB4DSCECACETEIEE
SCCI8FSERRF DRI 4AIDBCECACEBADSATDSTSCE
9987E4D3888888 18FSASDACSDS, 778
1280 DATA FOBEAGDAZAEA2ZADS2BECT2A5
sGSD4LRFFFFOTFFFFFFRLFFAFREATA4EDICID
AUSAEDTD1DA9BA2B0SDTEDCA, B30
1218 DATA |BFAROR2ESCDAIZBBICEADIFE
$J80B22CADEF AABIBAZBRB1COCT28F DESTDTE
L DCBEBERREDIF LASZESDTE10ME, 17
1228 DATA $EBLCD9DTF1DCEB1CDIDAN1DCER
{C09DA1 | DAB201CI2A21 BAPRISDAZEIATICID
44B3A0 1 DFR2IER2ASDASRIATEA, 945
1239 DATA 9D4ABIAGBATD4BRIZESE4TRIEN
21 BATBBY D440 3AT 2 DASEIATRATDABEZATEN
SDASIATRTSDA20IZASLENA21N, 758
1248 DATA BOASOIAB201CZ26860702021212
{20424 15494320497 3742066494 36874206
596E6745736368616C74657420,399
1250 DATA 212121200670202021212120846
17328401 44455E2BA0T3TAZDAELTE 3687420
SDAFAS47606953602021212120 813
1268 DATA BRTD2921212846696CK52069737
A2B4ETLTERTA04 175642064657 220448773
6B45747465202121 2800AZ2BA9 , 248
(770 DATA 24DR8AA254A924DABAAZTIAS24A
RRBG4SSAR TRAT4ARBR2OF 124 1 BAS3B499885
COAS59498383CEAT 1 ABICFARZS , 338
1280 DATA BICDASB091CDBEIRF7AZBBCADRF
D§QDAFACECFDRE920EC24BC70AZ24C312084
CFARBRBACBECOBSCEMIBRILD, 984
1209 DATA FOBDC91BF 00245CF 20BE26E4CBD
BEDSBARDABICSR2ATE28 5524 228A7254D0N2D
F124A27CA91 DACOF 2870101050, 193
|38 DATA AFABASIEIAI22C31323A4752263
QIAB2S54E2200A902855 205 T020BE20AT9 48D
C582ABBURCCERZACF BRZBEBCFL 36
1318 DATA B2AZIBASTCODAARIATIDIDASAIA
OBFF0ASA3ATARADATAIACEI2CADNZ2C0R 18
9BABACR220RE5946A% 10998989 343

- 13208 DATA 1NBDBED2ACAS13ERD2ELRZMIZE,

417
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Der professionelle Charakter
des ST-Systems ist durch die
Hardware zweifellos gegeben,
Was dann in der Regel noch
fehlt, sind Programme, die die-
se Fahigkeiten ausnutzen. Mit
Easy-Draw kommen die Gra-
fikfahigkeiten des Computers
voll zum Tragen. Angespro-
chen werden deshalb nicht die
Freaks, die Garfields. Bliim-
chen oder Actionszenen fiir ihr
neues Programm erstellen wol-
len, sondern mit Easy-Draw er-
stellt man Konstruktionszeich-
nungen, Layouts, Lapepline,
Tabellen und Grafiken.

Beginnen wir mit einem der
wichtigsten Qualititsmerkmale
fir Anwendersoftware aller
Art, dem Handbuch. Beieinem
englischen Softwarehaus kann
man duch nur ein englisches
Handbuch erwarten. In diesem
Fall jedoch lohnt cs sich be-
stimmt, die Dokumentation
durchzuarbeiten. Sie ist nicht
nur leicht verstdndlich geschrie-
ben, sondern auch didaktisch
hervorragend aufgebaut. Selbst
Anfiinger, die noch nie mit dem
Computer gezeichnet haben.
werden mit Easy Draw bald wie
selbstverstindlich  umgehen.
Mit  Schritt-fiir-Schritt- Anlei-
tungen und vielen Abbildungen
gibt das Handbuch cin Muster-
beispiel fir anwenderfreundli-
ches Begleitmaterial. Ein um-
fangreicher  Nachschlageteil
hilft beim praktischen Einsatz
und fiir den Notfall hat der

Toom Edit

Desk File

Easy-Draw:
Einfaches Zeichnen fiir ST-Profis

deutsche Vertriech noch eine
kurze Erklirung der Meniis in
Deutsch beigelegt.

Das Programm selbst erin-
nert in vielen Punkten an das
schon besprochene Gem-Draw,
das ja nicht in den Vertrich
kommen wird. Mit Easy-Draw
liegt cine erwiigenswerte Alter-
native vor, die Gem-Draw gicht
nur ebenbilrtig ist, sondern die-
ses Programm sogar bei weitem
Ubertrifft, Das fingt schon bei
den grundsitzlichen Figuren
an, Neben Kreis, Rechteck, El-
lipse, Linie, Text und Frei-
Hand kinnen auch Kreisaus-
schmtte und Winkel gezeichnet
werden. Dic Auswahl der Figur
wird nicht etwa iiber eing Me-
niileiste petrofifen, sondern mit
der rechten Maustaste, Damit
ruft man ein scparates Mend
{Bild 1) auf, das immer an der
aktuellen Zgigerposition er-
scheint. Das Objekt wird zu-
nichst in der pewlnschten
Form gezeichnet und kann
dann noch an der richtigen Stel-
le plaziert werden. Aber auch
dann ist noch nichis endglltig
festgelegt, denn das Objekt
steht nun zwar fest, doch der
Sclect-Rahmen ist noch vor-
handen und macht es so fiir Ma-
nipulationen jeder Art bereit.

Easy-Draw betrachtet nicht
chwa das gesamie Bild. sondern
den Bildschirm als eine Samm-
lung von Einzelobjekten. So ist
es miglich, daB an jeder Linie

Text Line Pattern Colar

Hardcopy von Easy-Diraw

noch  Verinderungen vorge-
nommen werden kénnen. Man
fiihrt einfach den Zeiger auf die
Figur und driickt die Maustaste,
um den Select-Rahmen erschei-
nen zu lassen, Verschiebt man
den Gegenstand, wird dadurch
nichts zerstort, was dadurch
eventuell Gberlappt oder ver-

deckt wird. Das Programm
weill nur, welches Objekt an
welcher Position stelit und ver-
braucht dadurch fiir cinen klei-
nen Kreis chensoviel Speicher-
platz, wie fiir ein seitenumfas-
scndes Rechieck. Doch keine
Angst: Da der Atari als Spei-
cherricse bekannt ist, haben in
der 1 Megabyte ROM-Version
12000 Figuren Platz. Der 260
ST mit 512 K kann allerdings
nur 2000 Figuren behalten. Wer
das TOS trotzdem noch bootet,
mul bei beiden Gerdten noch
einmal knapp 300 Figuren ab-
zichen.

Dach zuriick zu unserem Se-
lect-Rahmen. Mit ihm kinnen
die gewiihlten Figuren vergri-
Bert und nach acht Seiten ge-
streckt werden. All das ge-
schieht, ohne cinmal an die Me-
niileiste fahren zu miissen. Die
kommt nun ins Spiel, denn an-
gewihlte Objekte kinnen auf
vieltiltige At und Weise mani-
puliert werden. Dazu gehort
das Kopieren., Drehen, La-
schen und Unterlegen mit gj-
nem Schatien, um einen dreidi-
mensionalen Eindruck hervor-
zurufen. Oft kommt cs auch
vor, daB Einzelteile des Bildes

aus vielen Figuren zusammen-
gesetzt wernden milssen. Dann
it es sehr ldstig, wenn die ein-
zelnen Striche und Kreise im-
mer noch separat betrachtet
werden. Mit Easy-Draw  hat
man die Moglichkeit, die ge-
wiinschten Teile zu ciner soge-
nannten Gruppe zusammenzu-
[assen. Diese wird als ein Ob-
jekt geschen, Bei Anderungs-
wiinschen kann diese Gruppe
auch nach dem Abspeichem
und Wiedereinladen riickgiin-,
gig gemacht werden.,

Auch ist es méglich, Einzel-
objekte zwischen zwei Files zu
vertauschen, denn Easy-Draw
erlaubt es, zwei Bilder parallel
zu bearbeiten. Da mit Gem die
Fenstergrifle jederzeit verin-
dert werden kann, ist es ein
Leichtes, die Files nebeneinan-
der erscheinen zu lassen (Bild
[). Die Bearbeitung der Bilder
unterscheidet sich nicht von ei-
ner Emzelbearbeitung. Der
Click in das jeweilige Window
zeigt dem Programm, welches
Fenster bearbeitet werden soll.
[m folgenden bezieht es alje
Einstellungen und Veriinderun-
gen auf dieses Bild. Ein einfa-
ches Verschicben der Figur im
Select-Rahmen geniigt, um ein
Objekt in ein anderes Bild zu
bringen.

Als letete Moglichkeit des Se-
lect-Rahmens wollen wir guf
das Clipboard, den Notizblock,
eingehen. Er fungiert als Zwi-
schenspeicher fir angewshlte
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Figuren. Ein einfaches Bewe-
gen des Rahmens auf das Clip-
board-Symbol geniigt, um das
Objekt aus dem Bild verschwin-
den zu lassen. Es kann jederzcit
wieder aus dem Speicher geholt
werden.

Einer der auifallendsten Un-
terschiede zum gewithnlichen
Malprogramm ist neben der
Zusammensetzung des Bildes
aus Einzelfiguren auch der
Zoom-Modus. Easy-Diraw er-
laubt és, in mehreren Vergrobe-
rungen 7u arbeiten. Sie kom-
men durch das Anwiihlen ver-
schieden groBer Bildauwsschnit-
te zustande. Auch in der letzten
Stofe’ ist kein Pixel-Zoom vor-
handen, bei dem die Punkte
cinzeln gesetzt und geldschi
werden kéinnen. Vielmehr sind
alle Gryndfunktionen bei jeder
Vergraderung noch vorhanden.,
so dafi - Kreise, Limen und
Rechteck in sehr kiciner Grobe
gezeichnet werden kénnen.

Fiir genaues Positiomeren
und maBstabgerechtes Zeich-

nen ‘ist die Anzeige cines Gil-
ters und einer Zahlenreihe in
verschiedenen  Einteilungen
pro Inch moglich. Mit der
SNAP-Funktion erreicht man
pusitzlich, dal alle Objekte ge-
nan auf den Markierungen ge-
zeichnet werden kénnen (Bild
2). Neben den Eintetlungen des
Gesamthildes kénnen auch drei
Blattformate géwahlt und waa-
perechl oder senkrecht bearbei-
tel werden.

Das Abspeichern auf Disket-
te ist noch mit einer Besonder-
heit versehen, da zwel Formate
maglich sind: Easy-Draw und
Gem-Draw. Easy-Draw-Bilder
kisnnen zwar von Gem-Draw
verarbeitet werdén, aber niche
umgekehrt, Eine etwas seftsa-
me Sache, da der Umstieg auf
dieses bessere Malprogramm si-
cherlich dadurch leichter fallen
wiirde. Offensichtlich wurde
die Umwandlungsfunktion nur
cingchaut, um eine Kompatibi-
litit zum Ouiputprogramm von
Gem-Draw zo erreichen. Die-

ses Progamm, das zur Ausgabe
von Bildern auf Plotter, Matrix-
drucker, Bildschirm und Kame-
ra dient. ist vollkommen mil
dem von Gem-Draw identisch
(Bild 3). Dabei ist es miglich,
eine Liste von Files zu erstellen,
die nacheinander auf dem ge-
wihlten Gerit susgegeben wer-
den.

Der Ausdruck auf dem Ma-
trixdrucker ist bhisher nur fur
Epson-Kompatible  vorgese-
hen. Einstellungen fiir Farb-
drucker oder Exoten kann man
nicht vornchmen. Dafir ist das
Druckbild auf Epsondruckemn
hervorragend. Das Programm
druckt mit 9 Punkten pro Let-
12 aus. Der Druckkopt bearhei-
tet also jede Zeile zweimal und
damit sieht ¢in¢ Linie auf dem
Papier auch wirklich wie eme
Linie aus und nicht wie eine An-
einanderreihung von Punkien.

Easy-Draw ist schon vom
Preis her auf cine professionelle
Anwendung ausgelegt.  Alle
Moglichkeiten des ST werden
voll ausgeschopft, denn il
dem entsprechenden Monitor
konnen auch farbige Bilder er-
stellt werden, Natlirlich konn-
ten an dieser Stelle nicht alle
Meniis und Optionen des Pro-
gramms besprochen werden,
Doch cines ist wohl deutlich ge-
worden: Easy-Draw bictel ein
hervorragendes Preis-fLei:
stungsverhiltnis mit Moghch:
keiten, [ir die ansonsten cir
teures CAD-System bemiih
werden miiBie.

System: ATARI S]
Preis: 429 - DM
Hersteller: Migraph Corp
Berugsquelle: Compute

Kickbusc
Thomas T

MIDIplay:
Nicht fiir den Bithnen-
einsatz zu gebrauchen

MIDI divrften unsere Stamm-
leser spitestens seit der letzten
CK kennen: Dort nimlich hat-
ten wir den Bauplan fiir das M-
DI-Interface fir die XE und
X L-Ataris abgedruckt, MIDI-
play ist jedoch leider nicht for
die 8-Bit-Ataris ausgelegt: Mit
diesem Programm erwéckt man
die Musikschnittstelle des "gro-
fen Broders™, des Atari 5205T,
zum Leben. Die 26ler und
1040er zihlen selbstverstind-
lich dazu.

MIDIplay wird auf ciner ein-
seitig formatierten Diskette ge-
liefert auf der auch gleich 2 De-
mostiicke Platz gefunden ha-
ben. Natiirlich gehirt auch ein
Handbuch zum Licferumfang,
das auf 23 DIN-A4-Sciten die
Bedienung erklirt, Allerdings
ist dicse wenig User-freundlich
und die Erldutcrungen sind da-
7u noch in Englisch belassen.

MIDIplay ist also recht um-
stindlich #zu bedienen, Auf die
GEM-Umgebung wurde leider
vollkommen verzichtet: Weder
Mendleiste noch Fenster oder
aar liebgewordene Maus kom-
men zum Einsatz, Alle Funktio-
nen werden tiber die 100 Funk-

tinnstasten bedient, Wenigsten
werden die jeweiligen Bede
tungen stindig auf dem Bild
sehirm dargestellt, so dal ma
auch ohne Nachbliittern aus
kommt.

Diese  Funktionstasten-Al
bilder werden im obercn Secl
stel des MIDIplay-Bildscharn
dargestelit. Darunter befind
sich das Mode-Window, in de
der Arbeitsmodus (z. B, [Disl
Access) und das in Bearbeitur
befindliche Stick eingeblend
wird, Das 2. Fenster gibt mog
che weitere Arbeitsschritte ui
verschiedene Statusmeldungs
aus (MIDI ON/OFF, SPEE
OFFSET, REMOTE ON/OI
u. TRANSPOSE). Das dril
Fenster enthilt schlieBlich d
Daten fiir den internen Synth
sizer: Programmoummer, E
velope, Release Time. Vibra
Speed, Vibrato Tiefe und
brato ONAIFF, dazu aber s
ter mehr, Das untere Dritteld
RBildschirms enthélt die Abb
dungen-eines 3 Oktaven umfs
seriden Kevhoards, auf demd
pespielten Tone auch jewe
prafisch “angeschlagen™ W
den.
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MIDIPLRY wIL2 by Malcalm Cecil & Electranic Music Pablishieg Heuse 1385,198¢

A

ol S

Hardcopy von MIDIplay

MIDIplay kann man auf Dis-
kette abspeichern und jederzeit
duf einem Svnthesizer wieder-
geben, Oder — das ist eine Be-
sonderheit, dic nicht jedes MI-
D-Programm aufweisen kann
= vom Atari selbst. Er gibt mit
seinen 3 Tongeneratoren einen
(wenn  auch vergleichsweise
schwachen) MIDI-Synthi ab.
Mit der Atari-Tastatur kdanen
die Klange des "Atar-Keybo-
ards” sogar in gewissem Um-
fang veriindert werden, Neben
Vibrato-Geschwindigkcit  und
- Tiefe lassen sich auch verschie-
denc Hilllkurven verwenden
Dank dieser Funktion ist es
auch Nicht-Keyboardern mog-
lich, sich von der Musikalitit
des Ataris zu Uberzeugen. Svn-
thi-Besitzer und  Anwender
werden allerdings iiber die er-
Zeugten Klinge nur milde [&-
cheln kinnen.

Damit st MIDIplay schon
fast am Ende: Weder lassen sich
cingespiclte Musikstilcke wei-
terverarbeiten (anfilgen einmal
aunsgenommen ) noch Schritt fiir
Schritt  abarbeiten Aunch
Soundeinstellungen kann MI-
Diplay nicht verwalten. Das
Programm registriert weder das
Wechseln des Instruments noch
kann es dem Speichern und
Verwalten eigener Sounds he-
hilflich sein, Daher ist MIDI-
play wohl kaum fir den Studio-
oder Bilhneneinsatz zu gebrau-
chen: Erstens kann nur ein M1-
Di-Kanal (von max. 16) ver-
wendet werden und zweitens
Eilit auch die Auflisung 7u wiin-
schen ubrig,

Nach soviel negativer Kritik
noch eme gute Nachrichi: MI-
DIplay ist einiges giinstiger als
andere MIDI-Programme: ca.

181} Schweizer Franken, Aller-
dings hilt es ecinem dirckten
Vergleich mit Steinbergs "24™
oder dem Activision Music-Stu-
dio wohl kaum stand, Uber dig-
s¢ Programme hoffe ich in einer
der folgenden Ausgaben be-
richten zu kinnen.

System: Atarn ST (Color 0. SW)
und miglichst MTDI-fihige
Orgel oder Syathesizer
Datentriger: 15" Diskerte
Bezugsquelle: .
Rising Star AG
Baarerstralle 59
CH-6300 Zog

Thomas Taizsend

Atari ST Club

Trow anfinglicher Bedenken
haben sich im “Computernot-
standsgebiet” Allgiu eine Men-
ge Leute zusammengefunden,
die cinen Atari ST ihr eigen
nennen. Um unsere Gemein-
schalt zu festigen, haben wir be-
schlossen, unseren Verein ins
Vereinsregister eintragen zu
lassen, um so den begehrten
Zusatz "¢, V.7 in unserem Na-
men flibren 7o kfnnen. Wir,
das sind bisher ca. 30-40) ST-
User (leider dberwicgend
mannlich). Unserc Computer
selzen wir groBrenteils fiir sog.
‘ernsthalle  Anwendungen™
¢in, weswcgen wir auch nicht
mit den zahllosen Spicl- und
Kapicrclubs in einem Topf Jan-
den michten.

Eing unserer ersten Titigkei-
ten war die Eréffnung verschie-
dener Arbeitsgruppen. in de-
nen Wissen und Know-how aus-
getauscht wird. Bisher existie-
ren die Sparten Assembler, Ba-

sic, C, CAD, Pascal/Modula 2
und Datenbanken. Bei unseren
l4tigipen Treffen tragen wir
auch wverschiedene Hardware-
Teile zusammen, um sie auszi-
probieren und allen Interessen-
fen vorzustellen: MIDI-Synthe-
sizer zum Beispiel.

Willkommen ist jeder ST-In-
teressent — cgal ob mit oder oh-
ne Computer. Gerne demon-
strieren wir auch Computeriai-
€n, was man mil solch einem
Geriéir alles anfangen kann, Wer
Mitglied werden will, kann dies
fiir 50— DM/ Jahr (Schiiler usw,

die Hilfte) und DM 20.— Auf
nahmegebiihr tun. Geplant sind
neben ciner Clubzeitschrift und
verschiedencen Seminaren, Ar-
beitsgruppen,  Sessions  und
Vortragen auch Sammelbestel-
lungen filr Gerdte (Hard-
disk ...). Als vorldufiges Club-
heim dient uns das Soldaten-
heim in Kempten.

Nihere Auskinfte sowie die
aktuellen Termine sind beim
Vortstand zo erfragen:

Rolf Wittkowsky
Tannwaldersirale 1

BY50 Kaufbeuren/Neugsblonz
Tel. OR3 41662 31

WordStar fiir Atari ST

Von Giinther
Jiirgensmeier,

Verlag Markt & Technik,
440 Seiten, 49.— DM,
ISBN"3-8909(-208-1

Mit dem CP/M Emuiatorund
dem mit Spannung erwarteten
MS/DOS Hardwarezusatz fiir
den Atari ST oifnet sich dem
Lezer auch eine riesige Aus-
wahl an Software. Darunter
Rlassiker wie WordStar, die ih-
re Qualitit schon seit Jahren
durch hohe Verkaufszahlen be-
weisen. Wer nun aber WordStar
auf dem 8T “fahren™ will, sollte
sich ernsthaft die Frage stellen,
ob sein Computer nicht cigent-
lich fiir eine neue Generation
von Textprogrammen- entwik-
kelt wurde und nicht fur ver-
staubte Programme, die auf den
“alten™ PCs durchaus noch ei-
nen gewissen Stellenwert besit-
Zen, aber durch neue Entwick-
lungen iberholt sind,

Wer sich trotzdem entschlos-
sen hat, seinen Schreibkram mit
WordStar aul dem Arari ST zu
bewiltigen. ist mit dem vorlie-
genden Buch gerade richtig be-
dient, Der Autor geht in dem
umlangreichen Werk auf die
Besonderheiten des Computers
ein, Er hilft dem Anwender
vom Einschalten des Compu-
ters bis zum Drucken des ersten
sclbstgeschricbenen  Briefes
und noch weit darither hinaus,
selbst wenn dieser keinen blas-
sen Schimmer von Computern
geschweige denn von Textver-
arbeitung hat. Das Buch erhebt
den Anspruch, ein Lehrbuch
fur ‘Anfinger und cin gutes
Nachschlagwerk fur Profis zu

sein. Diesem Anspruch wird
Giinther Jlirgensmeier gerccht,

In kurzen, in sich geschlosse-
nen Kapiteln wird langsam aber
sicher eine Strukruor in die Be-
fehlsfille von WordStar ge-
bracht und mit zahlreichen Ab-
bildungen und Anwendungs-
beispiclen verdeutlichr. Natiir-

e,

lich gibt es cine Rurzeinfiithrung
in dic Arbeit mit WordStar.
Aber danach stehen alle Funk-
tionen fur sich alleine und kin-
nen nacheinander durchgear-
beitet und ohne Probleme auch
mitten im Einsatz tberflogen
und verstanden (!) werden, Ein
gut strukruriertes Inhaltsver-
zeichnis und ein Register er-
moglichen einen schnellen Zu-
griff auf alle wichtigen Informa-
tionen. Ob es nun um den
Druck von Adressenetiketren,
um bedruckte Briefumschifige:
den Kampf mit dem Instafla-
ionsprogramm.  die  Verhin-
dung ¢u dBase IT und Multiplan
oder um die Einsprungudressen
und ihre Bedeutung in Word-
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Star geht, jeder Abschnitt kann
gelesen werden, ohne dath man
sich durch die 300 vorhergehen-
den Seiten gekimpft haben
mufl. Die Anhfinge bieten Zu-
sdtzlich den Ausdruck aller Me-
nils, gine Auflistung aller Fch-
lermeldungen und die Tastatur-
belepung fiir Supereilige.
*WordStar fiir Afari ST
kann jedem mnur wirmstens
emplohlen werden, der sich fir
WordStar als das  Texipro-

gramm fiir seinen Computer
catschieden hat, sei es nun aus
traditionellen oder andercn
Griinden. Eswird nicht nurden
totalen Anfinger ein gules
Stiick voranbringen, sondern
auch Anwender, die sich mat
dem Programm schon aut ande-
ren Rechnern cingearbeitet ha-
ben. Letztere erhalten noch ci-
nige niitzliche und wichtige In-
formationen.

Themas Tai

The Pawn

Sie schlendern  ahnungslos
durch die Stadt, werden von e1-
nem seltsamen Mann niederge-
schlagen und beraubt und erwa-
¢hen nicht eiwa wieder aufl der
Erde, sondern in einer anderen
Dimension, . einem  anderen
Land: Kerovnia. Wenn das
nicht genug Stoff fiir cin gutes
Adventure bietet? Dicser Be-
hauptung kann man umso mehr
zustimmen, je weiter man sich
in die Verhilinisse diescs Lan-
des cingelesen hat und mit allen
Verstrickungen und Problemen
vertraut ist. Kerovnia ist ein
Land. in dem sich die¢ techni-
schen MNeucrungen —unserer
Zeit, wie Milchshakes, Telefo-
ne und Radios auf amiisante
Weise mit einer alterrimbichen
und mystischen Welt vermi-
schen. Zwerge und Hofzaube-
rer geben sich hier ein Stelldich-
cin. Dazwischen durchaus mo-
derne Dinge, so dall selbst der
abpehiirteste Adventurespicler
zundchst einmal etwas verwirrt
ist.

Diicses CGefiihl ist aber durch-
aus auch in bezug auf die politi-
schen Verhdltnisse innerhalb
des Landes angebracht. An der
Spitze Tingt der labile und
schwiichliche Kénig Enk beinz-
he vergeblich um neue Autor-
tit und Anerkennung. Der

Grund? Bei einem gegen ihn
gerichteten  Anschlag wurde
seine Frau getotet. die thm im-
mer mit Rat und Tat zur Seile
stand. Die schuldigen Zwerge
wurden des Landes verwiesen,
aber mit thnen ging auch gleich
der wichtipste Wirtschaftsfak-
tor von Kerovnia. Die klemen
Wesen produzicrten den besten
und stirksten Whiskey, der zu
cinem wichtigen Exportpro-
dukt des Landes geworden war.
Der Herrscher steht nun vor ei-
ner schweren Entscheidung:
Soll er dem Willen des Volkes
entsprechen und die Zwerge
wieder cinbiirgern, oder muber
den michtigen Kreisen des Ge-

Kerovnia -

in anderen
Dimensioneén

das nens Land

trinkemarktes nachgeben, die
\um ihre Marktanteile firchten.

Eine verfahrene Situation,
die umso hedrohlicher er-
scheint, als demnichst Wahlen
vor der Tir stichén. Der Retter
in der Not ist nun der Spieler.
der einen Weg finden mub, die
Verhilinisse in Kerovnia wic-
der zu ordnen und eine Ldsung
des Problems zu finden.

Abgesehen von dieser origi-
neflen Hintergrundstory hat
*The Pawn" aber noch einiges
mehr zu bieten. Am hervorste-
chendsten sind dabei die mat
groBer Auflisung dargestellten
Cirafiken mit denen die meisten
Orte des Spiels unterlegt sind.
MNatitrlich kanno man das Pro-
gramm auch auf cinemn 5W-Mo-
pitor laufen lassen, doch die
wahren Wunder dieser Kunst-
werke offenbaren sich erst auf
dem Farbmonitor, Drei volle
Tage arbeitete gin Grafiker nur
an cinem Bild und diese Mihe
sieht man ihm auch an. Die ho-
he Qualitdt kann mit den Bild-
schirmausdrucken leider nicht
vermirtclt werden, Doch ein
Tip: Gehen Sie in den nichsten
Computershop und sehen Sie
selbst.

MNeben  der

Cirafik  beein-

druckt "The Pawn"™ durch einen

aubBergewohalich guten Parser,
der mit ¢inem ca. 700 Worte
groBen Wortschatz aufwartet.
Satzeingabe und Verstiindhich-
keit erreichen dabei eine Stufe.
die bisher nur von Infocom ge-
schafft wurde, dem Pionier in
Sachen Textadventure.

“The Pawn”™ wartet also mit
giner vinmaligen Synthese von
Farbgrafiken und einem hohen
Sprachverstandnis auf, das end-
lich die Text- und Grafikadven-
turefreaks in einem Spiel zu-
sammenbringt. Dic originelle
Handlung trégt ihr Ubriges bei,
um das Programm an dieser
Stelle fiir den Spieleoskar 1956
zu nominieren. Der wird zwar
noch nicht vergeben, aber ange-
cichts dieser Leistungen sicher
nicht mehr lange auf sich war-
ten lassen, Aul den Punkt ge-
bracht, bedcutet das: uneinge-
schriinkt empfehlenswert fir ak-
le, die Unterhaltung am Come
puter suchen und nicht unbe-
dingt mit einem prallen Geld:

beutel gesegnet sind. -
Hersteller: Rainbird +
Magnetic Scrolls
System: Atari 520 5T+
Preis: ca. 99.— DM

Bezugsquelle: Profisoft GmbH
Thomas Ta
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Michael Gehrets’RAMdisk!

Wer eincn Atari aus der 5T-
Familie besitzt, hat sicher schon
einmal vom “kostenlosen |aul-
werk”, ciner RAMdisk, gehirt.
Was. ist nun einc RAMdisk?
Dar Name erklirn sich fast
schon selbst; Eine RAMdisk ist
cin Disketienlaufwerk, das im
RAM, also im Speicher des
Computers, simuliert wird. Da
es 1m ST davon eine 'I"-.:'I::nge
gibt, war es nur cine Frage der
Zeit, bis die ersten dieser Pro-
gramme auftauchten. Vor al-
lem da dies z, B. beim Atari
130X E mit DOS 2.5 beraits all-
taglich ist (auch hier in der CK
haben wir bereits RAMdiskpro-
gramme fitr die 8-Bit-Ataris
verdffentlicht!). Auwch in Bii-
chern wurden schon cinfache
RAMdisks abgedruckt - wozu
also noch eine?

Bevor ich darauf niher einge-
he, crst einmal cine praktische
Anwendung einer RAMdisk:
Wer in Assembler oder C pro-
grammiert, der wird mit der
Zeit feststellen, daB durch die
stindigen Lese- und Schreibzu-
griffe der Diskettenstation die
Programmerstellung  oftmals
enorm erschwert und vor allem
verlangert wird. Hier bringt die
RAMdisk cinen enormen Zeit-
gewinn, da die langsame Me-
chanik vollkommen wegfillt.
Es genigr, dic verschiedenen
Programme wie Editor, Compi-
lermit Biichereien, Linker usw,
auf die RAMdisk zu schreiben,
wobei evtl, die Batch-Files an-
gepabt werden miissen. Eincn
enormen  Zeitgewinn  bringt
RAMdisk auch fiir die Text-
und Dateiverarbeitung, da das

=
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zeitraubende Nachladen der
Diskette entfillt. Das Ergebnis
sollte jedoch am Ende der Sit-
rung auf Diskette gesichert
werden, da es sonst beim Aus-
schalten des Computers verlo-
ren wire, Das gilt auch fiir ci-
nen Probelaul falls Program-
micrfehler das vorzeitige Aus-
schalten des Rechners notwen-
dig machen.

Mit einer "normalen™ RAM-
disk mufi man nun beim Booten
des TOS zuerst einmal ange-
ben. wieviel Kilobyte des
RAMS fiir die RAMdisk geop-
fert werden sollen. Meldet sich
dann der Computer arbeitshe-
reit, mull man die fiir die Arbeit
bendtigren Files auf die RAM-
disk kopieren und kann dann
erst mit der Arbeit beginnen.

Etwas anders gestalter sich
dies bei der EAMdisk von Mi-
chael Gehret: (ffnet man den
"Disk"-Ordner, der sich auf der
Programmdiskette befindet, so
steht hiern das Programm
DISK:PRG. Man sollte s
durch den gewohnten Doppel-
click starten. Anstatt cinem ein-
fachen "Wieviel K als RAM-
disk™, erscheint jedoch ein
GEM-Formular mit  einigen
Optionen: Wer zum ersten Mal
mul der Disk arbeitet, sollte die
"Hilfe-Option™ aktivieren, die
jede Aktion durch eine vorher-
gehende Alarmbox niher er-
[dutert, Ist man nur "aus Verse-
hen™ in die Disk gelangt, kann
man das Programm mit "AB-
BRUCH™ wverlassen. Mit der
Option "RAMdisk cinrichien™
kann gine RAMdisk installiert
werden, die sofort zur Verfii-

=
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30 metdet sich Michael Gehrers® RAMdisk

gung steht. ldeal, wenn man mit
cinem Laufwerk mehrere Files
kopieren méchte und nur eine
normale | Diskettenstation be-
sitzt: Thann muB man nimlich
nur 1x wechseln, Das2. (RAM-)
Laufwerk muB dann nur noch
angemeldet werden (von Desk-
top aus mit "Laufwerk anmel-
den”}. Bei der M. G.-Disk Bt
sich neben der Kapazitéit auch
der Laufwerksname frei wih-
len.

Besonders  interessant  fily
Programmicrer ist jedoch die
Funktion “autom. RAMdisk-
Programme erzeugen™. Damit
wird ein eigenstindiges Pro-
gramm erzcugt, das automa-
tisch mitgebootet wird, wenn
man &5 1 den Auto-Ordner guf
einer TOS-Diskette legt. Hat
man bei der Erstellung die Op-

tion "TODISK #.s kopieren”

aktiviert, werden aus einem
Ordner mit dem Namen "TO-
DISK" allc darin enthaltenen
Programme aul die RAMdisk
kopert, Es kann dann sofort
gearbeitet werden! Noch flexi-
bler wird das Booten, wenn
auch nmoch “"mit Bestatigung™
gingestellt ist. Dann wird man
bei jedem zu kopierenden Pro-
gramm nochmals gefragt, ob es
auch wirklich benotigt wird.

Besonders angenehm ist, dap
bercits der automatisch erzeug-
e Name des RAMdisk-Pro-
gramms  wichtige Informatio-
nen angbt, da hier Laufwerks-

name und Speicherkapazitit
enthalten sind (z.B.
DISKCAN.PRG usw.), In der
neucsten Version der Disk he-
steht zusditzlich die Méglich-
keit, durch Driicken der rech-
ten bzw. hinken Shift-Taste den
Start der RAMdisk hew, das
kopicren des TODISK-Ord-
ners zu unterdrilcken. So eni-
Fille das listise Umbenennecn
der Disk, falls sie einmal nicht
bendtigt wird.

Mit all dicsen Features ist Mi-
chael Gehrets” RAMdisk fiir
den emnsthaften Programmie-
rer. Kopierer und Anwender
das ideale Programm seiner
Art. Auch daB es vollkommen
in deutsch mit dem Anwender
kommuniziert, ist angenchm.
Flir alle Falle ist es jedoch auch
ein englisches RSC-File dabei,
damit auch Nichtgermanen die-
ses Superutility nutzen kiinnen.

Eine letzte Bemerkung zum
SchluB: Wer bereits die ROMs
im ST hat, der kann bei diesem
Programm ruhig zugreifen: Im
Gegensalz zu manchen anderen
Lésungen arbeitet die RAM-
disk dank eines klcinen Zusatz-

programmes problemios mit
den ROMs zusammen!
System: Alle Atan ST
Preis: ca. 129 -DM
Bezugsquelle;

EDV Schweizer

Benninger Str. 34
8940 Memmingen
Thomas Tausend

Kaufhaus fiir den
Atari ST

Yor dem Eintippen bzw., La-
den des Programmes miissen al-
le Besitzer cines 8T mit nur 512
KByte den Grafikpuffer ab-
schalten!

Bei "Kaufhaus™ geht es dar-
um. als (Jung-)Manager cin
groBes Kaufhaus zu leiten und
in 20 Monaten aus einem Stari-
kapital von | Million méglichst
viel zu machen. Zu Beginn des
spicls werden die Anzahl der
Spicler und ihre Namen einge-
geben! Danach erscheint das
Haupimenil. von dem aus Sie
die Untermeniis EINKAUFEN

+ PREISE. MITARBEITER.
WERBUNG. SERVICE und
WEITER auswdhlen konnen,
Bei EINKAUFEN + PREISE
kommen Sie in ein weiteres Me-
nii, In dem Sie rwischen ver-
schiedenen Warengruppen
wihlen konnen. Wenn Sie sich
dann endgiiltig bis zu der ge-
wiinschren Ware durchgewithl
haben, so werden Sie nach der
Menge, dic Sie kaufen mischien
und dem Preis, fiir den Sie ver-
kaufen wollen. gefragt. Dieser
sollte jedoch nicht zu hoch sein .
da Sie dic Ware ja auch wieder
verkaufen wollen,
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Bei MITARBEITER konnen
Sie Mitarbeiter einstellen baw.
entlassen. Es empfiehit gich,
mindestens 2 Angestellte pro
Berufsgruppe zu haben, denn
sonst konnen Sic nichts verkau-
fen. AuBerdem gilt: Je mehr
Angestellte, desto mehr Um-
salz! Besonders ein paar Detek-
tive sollten Sie einstcllen, da
sonst der Verlust durch Dieb-
stahl zu grof ist.

Bci WERBUNG und SER-
VICE kinnen Sic jeweils fir ei-
nen Monat verschiedene wer-
bewirksame MabBoahmen er-
greifen. Und wenn Sie dann al-
les zu Threr Zufriedenheit erle-
digt haben, kinnen Sie mit
WEITER eing Gesamiauswcr-
tung des abgeschlossenen Mo-
nates ansehen! Danach ist der
niichste Spieler an der Reihe.

Chmstian Rduch

Kaufhaus

pieler ( 1 - 4)")pl

urueck"rreturn

+o.
= Verkaufs

Hy @,lBireturn

otoxy @,1Baresturn
S@aa for rund =
o pl

ifor L+ = @ to 2&

(123

print "S. Weiter"

1128 if ( a<@)

, 4200 , 5200

0 i (pl<l) or

40 pl = pl-li1for i = @ to pl:print
gprint "Name Spieler "j+l1input a¥ (1)

S0 nextigota 500

108 clearw Zigotoxy 5,@:print "0. Z

- dim vp ¢ 3,28), ep (25), ka (3
, me { 3,26), mul (2&8), td {2&6), verk (2
&)

& for i = 0 to 3 ka (1) = 100000
Rinmextifullw Ziclearw 2

7 gosub 7000

i@ gotoxy @,3:print " Kaufhaus"ip
rintzprint " Ein Epiel fuer Hobby-Manag
-.r n

15 printiprintiprint " "jehrs (1
g9)3" by Raddish-Soft "

20 gotony @,1S1input " Wieviele S

ipl »4) then Z0

11@ for 1 = g to wigotoxy 15,(1#2)+

Giprint using "HRRREEE, 48 rap (i+o)}
115 print using TR, "ivp
(spy,ito)}

1146 print using "HERENRE, " yme (Bp,i

128 nextigotoxy 18,1:print "Einkauf
Mengae":gotoxy 18,2
125 print "Preis Preis":goto

202 for i = @ to S:gotoxy 15,1 #2+5:
print using "#&&."jper {sp,id}

219 print using " HRREN. "
jgt (i)inextigotoxy 15,1
228 print "Angestellt Behalt"i1g

{1 to Z@1for sp = @ t
S51@ for 1 = @ to B: wm (i) = Arnext

520 gp (i) = mp (1) = ( ep 1y # (
td (i) J1@@))+{ eplid

# (td (1) /20Q)=rno

530 nextilbe =@ikle =B:fze =Qimle =
Pimswe =B11bk =@i1klk =@1frk =Q:elk =0

540 swk =0:wek =Bimak =B:sek =0

1PEd gosub 10@:gotony s, S1print "1.
Einkaufen+Preise"igotoxy 5,7

1100 print "2, Mitarbeiter”:gotony S
;Fiprint "3, Werbung”:igotoxy 5,11

111@ print "4, Service':gotoxy 5,131

1119 input “Auswahl”ja
or { a * S5} then 1200

1125 on a+l goto 1000,1200,2000,3I208

1200 gosub 10@igotoxy 5,51print "1.
Lebensmittel ":gotony 5,7

121@ print "2, Kleidung":igotoxy 5,%:
print "3, Freizeit"igotoxy 5,?1

1220 print "4, Elmktronik"igotony 3,
1ZJ1print "5. Schreibwaren”

1230 input "Auswahl"yacif (ac@) or |
a>5S) then 1200

1242 on a+l goto 1000, 1300 ,1400,1500
, 1600,1700

133@ gosub 10@:gotoxy S,41print "l.
Dbhet"i1gotoxy S,6:print "Z. Fleisch"

131@ gotoxy 5,B:print "y, Backwaren"
1gotoxy S5,1@i1print "4. Milchpreodukte"

132@ gotony S,12iprint "S5. Konmerven
“;gotony S,141print "&. Sussswaren”

1338 gotoxy S,léi1print "7. Betraenke
"ygotoxky 5,18:print "B. Tiefkuehl kost"

1332 g = @:w = 7io=Digosub 112

1335 input "Auswahljazif (a<@) or |
a>8) then 1308

1334 if a=0 then 12008

1337 4input " Menge "“jmerinput "

Verkaufspreis";vp

1342 a = a - 1

134% vp ( msp,a) = vpime | sp,a)l = me

{ sp,a) + me:ko = me¥mp (al

{344 1bk = lbk + koigoto 1300

140@ gosub 1P@:gotoxy S,&%iprint “1.
Masntel "1gotoxy S.&iprint "2. Jacken”

1418 gotoxy S,Baprint 3. Hosen"1got
ony S,1@tprint "4, Pullover"

1420 gotoxy S,12:print "S. T-8hirts"
sgotony S,14:print "6. Bademode"

1432 g = Qiw = 5:o=8igosub 118

1435 input "Auswahl"jarif (a<@) or |
ax4) then 140@

1434 if a=0 then 1200

1437 input " Menge “;me:input "

Verkaufspreis"jvp

1440 & = a + 7

1445 vp ( mp.&) = vpime | Ep,a) = me

{ sp,a) + me:ko = makep (&)

1446 klk = klk + koigoto 1400

1500 gosub 1@@:gotexy S,4:print "1.
Jogging“:gotoxy S,&tprint "2. Fussball”

1510 gotoxy 5,8:iprint "3. Bki':igotox
v 5,10B:print "4, Spielwaren”igotoxy 5,12

1520 print "S. Tennis®

1%3%2 g = Qiw = 4so=14:gosub 110

153% input "Auswahl"jaiif (ai@) or {
&>5) then 1500

1536 if a=@ then 1202

1537 input * Menge “jmetinput “

Verkaufspreis"jvp

1540 a = a + 13

1545 wvp ( sp,a) = vpime ( sp,a! = me

{ sp,a) + mmiko = mewsp (a)

1=44 frk = frk + ko:goto 1508

1600 gosub 1@@:1gotoxy S,41print "l.
Radios":gotoxy S,dtprint "Z. Fernseher"

1618 gotoxy S5,Biprint "3. Haushaltsg
eraste":igotoxy S5,1@0:print "4. Computer"

1632 g = @iw = S1o0=1F:1gosub 110

1635 input "Auswahl"ja:if (a<@) or |
a>4) then 1500

1635 1f a=@ then 1200

1637 input " Menge "“ijme:input *

Verkaufspreis"jvp

1442 a = a + 1B

{645 wvp ( mp,a) = vpime ( sp,a) = me
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{ sp,a) + meitko = mestep (&)
1646 w@lk = elk + ko:goto 1500
17800 gomsub 10@rgotoxy S,41print 1.
Buscher":gotoxy S,4iprint "2, Fapier"
1718 gotoxy S,Biprint "3. Zeitschrisf
ten"igotoxy S,1@iprint "4, Stifte”
1732 q = @iw = Z:o=231gosub 110
1735 input "Auswahl:az:if (2<@) or !
ar&) then L700@
1736 i a=@ then 1200
1737 dinput " Menge "jmerinput "
Verkaufspreis";vp
1748 a = a + 22
1745 wvp ( map,a) = vpime | sp,al = me
( Bp,a) + meiko = mexep (a)
1746 swk = guwk + koigoto 1700
<@0@ gosub 10@rgotony S5,Saiprint "1,
Einstellen"igotoxy 5,7
2010 print "2. Entlassen"
2020 gotoxy @,1@:1input "Auswahl";a
2030 if (a<@) or (ar2) then 2200
2040 per = a
2045 1if a = @ then 1000
210@ gosub 1@@igotoxy =,S:iprint "i.
Verkasufer"igotoxy 5,7
2118 print "Z. Lagerarbeiter":gotoxy
SyFi1print "3I. Buerocangestellte"
2120 gotoxy S,1liprint "4, Kassiermr
"sgotoxy S5,13:print "=, Transport"®
2138 gotoxy Sy15iprint "4. Detektive
"1gosub 200
2140 input "Auswahl"zazif (ad@) or |
ar&) then 2100
2145 1if a = D then 2000
2150 if per = 1 then 2300
2182 input "Wieviele Entlassungen’;s

<178 if (s<D) or {s>per (sp,a-1)) th
en 20008

2188 per {(sp,a-1) = per (spy,a=-1) - s
igoto 2000

2320 input "Wieviele Einstellungen";
s

2318 i+ (s<@) then 2020

2328 per (sp,a=1) = per iep.a=1) + g
igoto 2000

808 gosub 100:gotoxy S5,Siprint 1.
Sonderangebote":gotoxy ~ P

SR1@ print "2z, ieitung"tgotoxy 5,%9:p
rint "I, Fernsehen":gotowsy O.l1

@28 print "4, Prospekte"

S030 For i = @ to 3rgotony 15,1 %#2+5
print using “#eess. " eer ti);

3048 if me (i) = 1 then print ¥

Ja'" else print " Nein"

3050 next:gotony 1S5,liprint " Koste
nh

S@6@ gotoxy @,18:input "Auswahl "jari
f (ai@) or (a>8) then IP2Q

878 if a = 0 then 1000

SBBER2 ee (a-1) = ligoto 300

422@ gosub 10@:gotoxy S,9:print "i.
Tankstelle":igotoxy 5,7

4212 print v2, Boutique":igotoxy 5,9:
print 43X, Frimeur"gotouy = 1% 1 |

42028 print "4, Restaurant"tgotoxy 9,
1Z:print "S. Reissbuesrp"

4030 for 1 = B to di1gotoxny 15,1 #2+5;
print ser (i+4);

4048 if mm (1+4) = | then print "

Ja" else print Nein'

4058 nextigotoxy 15,1tprint " Koste
n"itgotoxy @,18:input "Auswahl";a

AR60 if (a<@) or (a>S) thern 40020

48780, if a=0 then 10BQ

4080 se (a+3) = ligotoc 4000

S02@ gosub 18@:printiprintiprint:pri

5y i Lebensmittel "

=281@ print “ Kleidung"iprint "
Freizeit":print » Elektronik"

<020 print " Schreibwaren":print:
print ¢ Mitarbeiter"

=238 print " Werbung"i1print "
Service"iprint * Migtm"

S24@ printiprint © Diebstahl":pri
ntiprint " Kaeufer"i1print:print

o058 print Bilanz*

518@ for i = B to 281 t1 = vp (sp.i)
Loap 1) + .1
Y102 sev = Difor j = @ to Bisev = e
v + s (jlinext
S183 wverk = 10 #mul (i) / €1 + 1@* m
ul €id) / 12 ® rnd (1) +ssvemul (i)
51846 if verk > me (sp,i) then verk =
me {(spyll
S1@7 if vp (sp,i) > 5 # ep (i) then
vark = B
2108 me (sp,i) = me (sp,i) - verk
wll® wverk (i) = vp (sp,i) # verkinex
L=
SZPl@ for 1 = @ to 4:if per (ep,i) *1
@ then S24p
9210 ab = li-per ispyilifor £t = @ %o
2biabz = vark (t]} /4a4#*ab
S213 if per (mp,i) <2 then verk (t)
=0rabz =0
o220 verk (t) = verk (t) - abzinaxt
5240 next :gotoc S400
“4@@ for i = @ to 7:lbe = lbe + verk
(1)imext
482 For i = B tp 1Z1kle = kla + VEr
k (iJinext
5404 for i = 14 to 1Bifze = fzg + ve
Fk (i}rnext
wd@s Ffor i
rk (1):next
5408 for 1 = 2X to Zohrswe = BWE + Ve
Fk (1)inext
2418 for i = @ to 3:if se (1) = 1 +h
en wek = wek + ser (1)
94280 next:for i = § to Biif me (i) =
1 then sek = gek + s+ (i)
5430 next
S48 for i = @ to S:iper = per {mp,i)
#gt (i)imak = mak + perinext
S450 miet = rnd (1) * 30000 + 20200
54480 dieb = rnd (1) * 25000 fiper (s
Pya) +1) + S000
478 for i = P tp Bi1if se (i} = | th
ern k = | +1
S875 next:kauf = k#1000 + k+300 = rn
d (l)+ 35002 + 1500 = rnd (1)
5488 bil = lbe+kle+fzetel e+tswe-lbk=k
1H-frk-elk—iwk-uakwmakuaik—miEt-d:nh
S498 ka {(sp) = ka (sp) +bil
=l gotoxy 15,@:print "Einnahmen
Ausgaben" :
S510° gotony 15,2:print using "##Esss
#.48":1bejiprint using THEREERE, B8 10k
3520 ogotoxy 15,3:print using "“"##dNee
W. 84" ;kles:print using "HRHEHNE . B L]k
o358 gotony 15.4rprint using "HHeEEHH
#.#%"ifz@11print using eREkbbd. W8 Frk

n

19 to 22i1ele = gle + ve
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=s4@ gotoxy 15,51print using "HHARHE
ﬂ.ﬂﬂ"lelnlrprint using nEGReNaE . R el k
===l gotoxy 15, 6:print using Ll Ll
#.40"jewejrprint using AT T LT T L R L
s5&@ gotony 15,Beprint using "
ShEawhER. BB gmak
w=7@ gotoxy i%,Ftprint using
wRARRENS, R wek
==E@ gotony 1%, 1@:print using
HHARERRN, BN 1 sek
=592 gotoxy 15,11tprint using
wuRaRREe, 48 miet
EAA0 gotoxy 15,13:print using "
BHHSGRRE,. BR" dieb
s41@ gotoxy 15,15i1print using "
ARRANRNE, " kauf
=&s20 gotowy 15,18:print using
AEERREEE . B8 DI
5438 gotoxy @,1Brinput e
naechsten Spieler”ja

£ sy

=e2? 1f a<»@ then S5&30

=ax= for k = @ to 3 ime (sp,k) = me
(mp k) /2:naxt

=440 neExt ;

5700 clearw Z:igotoxy i,i:print " End

e der "rund".ten Runde®

=7i@ for 1 = @ to pligotony 1,5+301i:
print " Spieler 3 "ya¥il)

5720 gotoxy 20, 5+3*1l1print "Kapital
:"pka (i)inext

5730 gotexy @,18:rinput " @7 fuer n
aechate Runde®ja

=740 i+ a<>® then 5730

5750 next

4008 printiprintiprint " So, dass w

asr’'s dann !"iprint " Der jenige von'j
s@1® print " lhnen, der jetzt das me
iste Kapital hat,”
4820 print " hat das Epiel gewonnen
“sorint " Herzlichen Glueckwunsch i
L]
s@38 print " Wenn Ihnen das Spiel g
efallen hat, dann splielen Sie ms doch"s

LA@42 print " bald wieder"iprint "
Techumss !'!!"ifor 1 = 1 to 99999 1next
s@séd end

spp@ for i = @ to stiread mul (i):ne
wesfor 1 = @ ko =s:rmpad td (1)inext

sgg= for I = @ toO Zhirmad ep (i)inex
T

s@i@ for i = @ to m:rgad gt (1hinext
: for i = @ to Bireaa ser {idsnext

9RZ@ return

s=g@ data 100,150,25Q,1%0,80,%50,308,
55,15.EB.EE.IE.EE.EH,iE.EB,lm,am,zﬁ

9510 data JE,EE.EE,EE,EH,153,15H,EEE

9520 data —l,—2.4."3|5,3,3,1,d5,ﬁ31—
111131415-4|?iﬁ|lm|_3!_1!E|'9|E1?1'1+3
9538 data 2.5,?.?,1-2,1.5,4-?,5.?.1.
7.9
y 7548 data EEE,l?E,iHB,?E,EE,?E.IEE,E
E.#EE,#E,ESE,IEﬁ,IEEE.bEE,EhE,15,4.2,1
FES@ data 3433,2&5B,33&E.325!.2&3@,4
SEB.1&5@.453,135%5.325@113EH,EEE,1235
§54@ data 7500,5400

Von Basiczu C
mit dem Atari ST

Von Olaf Hartwig,
Verlag Data Becker,
290 Seiten, 39.—- DM,
ISBN 3-89011-147-5

Moch vor wenigen Monaten
gab cs keine Diskussion dber
die Programmicrsprache, die
der Homecomputerbesitzer zur
Kommunikation mit Seciném
Computer benutzte: Basic fore-
ver! So schien es jedenfalls. Dhe
ncuc  68000sr  Generation
machte jedoch ganz andere
Sprachen populiir, allen voran
“{" . Was kann das schon filr a1-
nc Sprache sein, deren Name
nut aus eingm Buchstaben be-
steht? Doch von der Einfallslo-
sigkeit bei der Namensgebung
abgesehen, steckt hinter diesem
*C" jahrelange Entwicklumgs-
arbeit in den herihmten "Bell
Laboratories”, Das Ergebnis ist
so leistungsfihig, dall das ge-
samte UNIX Betrichssysiem
und Teile von GEM in "C” ge-
schrieben sind.

Wenn der stolze Atari-ST-

‘Besitzer indessen vom Spaghet-

ticode in Rasic zur strukturier-
ten Programmicrung in "C”
umdenken will, gibt es in der
lcgel schwere bis sehr schwere
Probleme. Genau hier will das
vorliegende Buch helfend ein-
ereifen. Es wendet sich an den
typischen ST-Besitzer, der von
ciner Basic-Maschine mit sage
und schreibe nur & Bits auf den
Zug der neuen Computer-Ge-
neration  aufgesprungen  ist.
Von Anfang bis Ende lernt der
Leser hier eine neue Sprache
durch den stdndigen Vergleich
mit Basic und das deutliche
Herausarbeiten der  Unter-
schiede. Dicses Rezept ist
schon scit langerem bekannt,
wird aber nur selten so exzellent
in die Tat umgesetzt wie im vor-
liegenden Fall.

Nach Klarung von Bedeu-
tung und Entwicklung von "C”
beginnt der Autor mit einem
Kapitel, das erst einmal die
Grundstrukturen von "C" kla-
ren soll. Durch das Auslassen
aller Sonderfille kann sich der
Leser dicse schon an ginem Tag
aneignen und besitzt nun eine
fundicrie Grundiage fiir den
weiteren Stoff. Auf dic Basis-

clemente geht der Autor an-
schlieBend genauer ein und be-
handelt Input/Output, Varia-
blentypen. Pointer, arithmeti-
sche Operationen und Kono-
trollstrukturen jeweils in geson-
derten Kapiteln. Der Leser er-
fihrt hier die Details, die ithm
am Anfang verschwiegen wur-
den und steipt so erst richtig in
diz Sprache ein.

Als sehr hilfreich fiir den Ba-
sic-Umstciger erweist sich das
anschlieBende Kapitel dber ty-
pische Fehler, die aus der Ge-
wihnung an Basic entsichen
Der Autor fiihrt 19 Fehler aul,
in denen der Umsteiger zuf
[ibung erst einmal den Fehles
selbst suchen soll, Dann erfolg
gine ausfiihrliche Beschreibung
des "Bugs" und des Grundes
der zu dem Fehler gefuhrt hat
Sehlieflich wird der Leser nod
mit der Verwendung von Funk
tionen. (Parameteriibergabe
Aufruf etc. ) und Verbundstruk
turen bekannt gemacht. Ei
Nachschlageleil mit kurzer Es
klrung aller Anweisungen un
cin Literaturverzeichnis runde
das Buch ah.

Vion Basic zu "C” ist jedem
empfehlen, der cinen geeigm
ten Einsticg in diese Sprach
sucht und sich bisher nur m
Basic herumgeschlagen ha
Fin leicht versténdlicher Tex
zahlreiche Listings und Beispi
e, sowie cin hervorragender
duktischer Aufbau machen ke
zusitzliches  Anformatik-Si
dium erforderlich, um "C™ o
dem Atari ST sprechen zu ki
nen.

Thasrias Tai
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Liebe TI-Freunde!

DaB perade die Besitzer sines
TI 99 an Neuighkeiten aus den
USA interessiert sind, ist an
sich normal. Die iiberwiiltigen-
de Reaktion auf unseren USA-
Artikel in der Ausgabe 386
iibertraf jedoch alle Erwariun-
gen. Besonders die Autoren
vom TI-Workshop Rheinland
wurden von einer Flut von Brie-
fen und Telefonaten regelrecht
erdriickt. Wir freuen uns, dall
wir mit diesem Beitrag eure In-
teressen getroffen haben.

Da wir in erster Limie filr un-
sere Leser arbeiten, haben wir

[TI-Sofhvare-Hitparade

Noch ein paar Worte zu anserer Ti-Software-Hitparade. Auf

unserer Show und per Pust haben wir schr wenig Tips bekom-
I men. Diesmal sollten cs ein paar mehr werden. Zu gewinnen
gibt ¢s wieder ¢in Softwarepaket.

1. Tennis
2. TT Artist

3. Burgertime

4. DM 1000
5. Jumpy

6. Artillerie
7. TI-Runner

I oo Mike Heuser

000 Kaln 71

Hier aber nun die neueste TI-Software-Hitparade:

8. CAR-WARS
9. Returni.P. Island
10. Disk-Katalog (CK)

Der Gewinner aus dem letzten Heft:
Horst Anuth, Hiattenweg L, 4650 Gelsenkirchen.

Eure Tips millt ihr wieder an folgende Anschrift einschicken;

T1 ¥er Workshop Rheinland
Dept. Aligemein + Software

._ - - R e

in dieser Ausgabe weitere Neu-
igkeiten vorbereitet. Wieder
haben Mitglieder des TI-
Workshop Rheinland einen Ar-
tikel verfafit, der sich diesmal
mit neuen Programmen aus den
UUSA ‘beschiftigt. Fiir die Zu-
kunft wurde ¢ine weitére enge
Zusammenarbeit mit dem TI-
Workshop Rheinland vercin-
bart, Das ist mit Sicherheit ein
Grewinn filr unsere Leser, han-
delt es sich hier doch um den
grofiten  TI-User-Club  in
Deutschland, Es wird der Re-
daktion auf diese Weise mig-

(3) 5.AS
(2) A.AS
(5) S, MO
(8) A,AS
(=) S.AS
(4)S,BA
(1) S.AS
(<) S.MO
(=) $,MO
(<) A,AS

Karl-Marx:Allee 18

lich sein, noch niher auf die Be-
ditrfnisse der TI-Besitzer cinzu-
gehen.

Doch nun zum Inhalt dieser
Ausgabe: Das obligatorische
Assemblerprogramm  besteht
diesmal ans einem Disketten-
Utilitv, das sowohl das Lesen
und Beschreiben einzelner Dis-
kettenscktoren ermoglicht als
auch mit ciner Routing zum
schnellen Kopieren eineéf gan-
zen Diskette versehen ist. Und
fiir die Frcunde eines guten
Spiels kann ich diesmal ein lu-
stiges Actionspiel und den £r-
sten Teil des Brettspiele-Klassi-
kers Monopoly anbicten. Die-
scs Programm ist eine der be-
sten Adaptionen van Monopoly
auf cinem Rechner, die ich bis-
her pesehen habe. Da dicses

TI 99/4A

Listing schr lang ist, drucken
wir in dieser CK nur den ersten
Teil ab. Der zweite foigt dann in
der nachsten Aunsgabe.

Da man im Sommer nicht un-
bedingt die - ganze Zeit am
Rechner verbringen sollte, ist
der Informationsreil dicsmal et-
was groBer als iiblich ausgefal-
len. Ich stelle unter der Rubnk
Hardwaretests cine Maus und
eine 125-KByte-GRAM-karte
der Firma Mechatronik vor. Ich
hoffe, daB ihr mit dem Inhalt
und der Auswahl zufricden seid
und verabschicde mich bis in 8
Wochen mit den besten Wiin-
schen fiir die bevorstehenden
Urlaubstage.

Euer Th-Redakoeur
H. P. Schwaneck

Die neue Maus!

Ein Nagetier fiir den Tl

Bislang muBten TI-Benutzer
neidvoll zusehen, wenn dic Be-
sitzer neverer Rechner wie bei-
spiclsweise des Atari 5205T
Eingaben clegant mil &iner
Maus erledigien, Diese Zeiten
sind vorbei. Die Sindelfinger
Firma Mechatronic (entwickelt
bei albs-Alltronic in Otishaim).
die sich schon mit anderen niitz-
lichen Hardware-Produkten bei
TI-Besitzern beliebt gemacht
hat. bietet nun auch eine Maus
fiir den Veteranen unter den
Homecomputern san. um die
Arbeit auch an diesem Geritin-
teressanter und einfacher zu ge-
stalten. Bei entsprechender
Programmierung kénnoen die
Punkte eines Auswahlmenis
durch Symbole ersetzt werden,
die dann mit dem Maus-Cursor
angestenert und durch Druck

aul eine auf der Maus gclege-
nen Taste aktiviert werden. So
arbeitet auch das wvielgelohte
Retriebssystem  des  Adari
520 5T und bietet dadurch gine
wesentlich bedienerfreund-
lichere Benutzeroberfliche, als
dies hei herkdmmlichen Rech-
nern der Fall ist. Doch aoch fiir
Spiele kann die Maus anstelle
eines Jovsticks eingesetzt wer-
den. wobei je nach Spicl dig
Steuerung cbenfalls besser be
herrschbar wird.

Zum Lieferumfang gehiren
nehen der Maus cin Stecker
netztell und ein Disketie baw,
Cassette mil der Steucrsoftward
und cimigen Demonstrations
programmen. Die Maus selbst
besteht aus cinem schwarzen
Kugststoffgehiuse  von  der
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Gribe einer Zigarettenschach-
tel. auf dessen Oberseite zwei
Tasten sichtbar sind. An der
Vorderseite des Gehiiuses ist
das Verbindungskabel hefe-
stigt, das an einem Stecker fiir
den Joystickport endet. Zusiitz-
lich ist an diesem Stecker das
Verbindungskabel Yum Stek-
kernetzteil untergebracht. Die
gesamte Ausflihrung und Ver-
arbeitung macht einen profes-
sionellen und soliden Eindruck.
Auch die Installation der Maus
ist denkbar cinfach, Zucrst wird
das Steckemnetzienl an einer
Steckdose angeschlossen, Da-
nach braucht nur noch der
Steckverbinder in den Joystick-
port gesteckt zu werden, und
schon ist die Hardware instal-
liert. Nach dem Laden der Steu-
ersoftware in die 32K Erweite-
rung kann die Maus benutzt
werden. Dazu ist es allerdings
nitig, die ablaufenden Pro-
gramme der Maus anzupassen.

Mit der Steuersoftware sind
2wei verschiedene Betriebsmo-
di fur die Benutzung der Maus
moglich. Beider ersten Version
wird die Ausfilhrung eines Ba-
sicprogrammes so lange unter-
brochen, bis man eine der Maus-
tasten drilckt. Dies erméglicht
beispielsweise eine gezielte Ab-
frage bei Anwendungen in ci-
nem Menii. Die zweite Version
ist interruptgetricben und fragt
bei jedem I[nterrupe, also ca.
30mal pro Sckunde, dic Fosi-
tion der Maus ab und setzr ent-
sprechend einen Cursor auf
dem Bildschirm. Als Cursor
wird dabei ein Sprite verwen-
det, so daB dessen Gestalt und
Grifle vom Programmierer
selbst bestimmt werden kann.
Diicser zweite Betriebsmodus
st hervorragend fiir Mal- und
Zeichenprogramme  peeignet,
Fiir die Ein- und Ausgabe der

Steuersoftware sind absolute
Speicheradressen  reservier,
die auch direkt mit CALL LO-
AD und CALL PEEK bheein-
flubt werden kénnen. Neben
der Position der Maus und dem
Status der Tasten wird auch der
Bewegungsbereich des Cursors
auf dem Bildschirm so festge-
legt, daB man ¢in Bildschirm-
fenster definieren kann, in des-
sen Orenzen sich der Cursor be-
wegen lifit.

Doch nicht nur im Basic KiBt
sich die Maus verwenden, auch
Assembler-Programmierer
kinnen sich der Vorteile der
Maussteuerung bedienen, Da-
zu ist auf der mitgelieferten Dis-
kette der komplette Quelloode
des  Maussteuerprogrammes
enthalten, der sich dank der gu-
ten Kommentierung leicht in ei-

gene  Programme  einbinden
1481,
Die Demonstrationspro-

gramme auf der Disketie zei-
gen, wie effektiv sich die Maus
fur die Programmsteoerung
cinseizen lalt, Das Programm
"Calculator” simuliert einen
Taschenrechn'er suf dem Bild-
schirm, bei dem alle Eingaben
iiber die Maus erfolgen. Fiir
Spielefans ist der Klassiker
“"Breakout™ enthalten, wiih-
rend die Praktiker mit TI-DOS
einen kleinen Einblick in den
Arbeitskomfort des berithmten
Atari-Betricbssystems bekom-
men.

[as mitgelieferte Handbuch
ISt in englischer Sprache ver-
falt. Man hat jedoch auch an
die Leute gedacht, dic Schwie-
rigkeiten mit der englischen
Sprache hahen, und fiir sie die
wichtigsten Informationen aof
einem DIN-A4-Blau ins Deut-
sche iibersetzt, Die Tarsache.

Die Maus fiir den ' T1

dab das Handbuch ins Engli-
sche libersetzt wurde, mutet et-
was befremdlich an. Es liegt je-
doch die Vermutung nahe, dal
die EinbahnstraBe, die auf dem
TI-Hard- und Softwarescktor
aus  Amerika in  Richtung
Deutschland  bestand, jerst
durch den Export der Sindelfin-
ger TI-Maus endlich zweigleisig
wird.

Wer seinen TI1 aufwerten
machte, der sollte sich iiberle-
gen, ob die Anschaffung einer
Maus nicht der richtige Weg
wire. Man muB zwar tief in die
(Geld-)Tasche greifen, erhal
fiir ca. 300 DM aber ein Einga-
bemedium, das normalerweise
nur in der héheren Klasse der
Personalcomputer zu finden ist.

H-P Schwineck

News aus den USA

Teil T1

Nachdem der erste Arikel
iiber dic Ergebnisse unserer
Kontakte mit User-Groups in
den USA ein so grofes Interes-
se geweckt hat, ist hier nun der
Zweite Teil unseres Berichies,
An dieser Stelle miochten wir
auchden vielen TI-Usern fiir ih-
re Zuschriften und Anregungen
danken, Wir werden uns auch
weiterhin bemiihen, die TI-Sei-
ten in der CK so aktuell und in-
formativ wie moglich mitzuge-
stalten.

Nachdem wir uns das letzte
Mal mchr mit den allgemeinen
Gesichtspunkten der US-Club-
Szene beschiftigt haben, wol-
len wir diesmal auf einige spe-
zielle Punkte naher eingehen.
Da wiren zuerst einmal die Pro-
gramme. die wir aus den USA
hekommen haben. Ex handelt
sich dabei um zwei Kopierpro-
gramme, die kaum einen
Wunsch offen lassen, sowie um
ein Diagnose-Programm. das
alles in den Schatten stellt, was
&5 bisher gegeben hat, Wer bis
jetzt nur den DM I besitzt,
wird wissen, wie nervidtend das
Kopieren von Disketten mit
vielen Dateien ist, wenn man
nur ein Laufwerk besitzt. Die-
sen Mangel beheben zwei her-
vorragende  Programme. von
denen cines unter der FREE-
WARE-Option Vertrichen
wird. das heiBt, dieses Pro-
gramm kann vollig legal kopiert
und weitergegeben werden.

Das erstc Copy-Programm
heifit Masscopy und ist von Ste-
phen Lawless geschrieben. Wie
dic meisten Maschinen-Pro-
grammc aus den USA kann es
entweder aus dem Extended-
Basic oder aus der E/A Option
“"LOAD and RUN"™ mit Auto-

start gestartet werden. Nach
dem Laden erscheint der fiir
Freeware-Programme  iibliche
Hinweis auf den Autor mit der -
Aufforderung, einen bestimm-
ten Betrag an den Autor zu zah-
len, wenn einem das Programm
zusagt. Nach Dritcken ciner Ta-
ste erscheint die Anweisung, ei-
ne Diskette in Laufwerk | ein-
zulegen und dann die SPACE-
Taste zu driicken. Ist dies ge-
schehen, liest das Programm
den Sekior 0 auf der Diskette
und dberpriift, ob es sich um ei-
ne kopicrgeschiitzte Diskette
handelt und liest den Namen
der Diskette ein. Wenn es sich
um eine kopiergeschiitzte Dis-
kette handelt. gitt das Pro-
gramm den Hinweis darauf und
fragt. ob man denn die Erlaub-
nis des Autors hat, diese Dis-
kette zu kopieren. Ist diese Fra-
ge mit "Y" fir Ja beantwortet,
schalter das Programm in das
Arbeitsmenii um. das den mit
Abstand groBten Bedicnungs-
komfort bietet. den man sich
denken kann.

In der obersten Bildschirm-
zeile wird angeéreigr. ob man
mit einem oder mehreren Lauf-
werken kopieren kann. Im
Standardbildschirm sind  hier
die Optionen fiir ein Laufwerk
eingetragen. Mit der Taste N
kann diese Eintragung auf zwei
Laufwerke umgestelli werden.
Mit der Taste A mull man dann
noch auswiihlen. ob Laufwerk |
auf Laufwerk 2 oder umgekehrt
kopiert werden soll. In der
niichsten Zeile wird abgefragr.
welche  Speichererweiterung
vorhanden ist. Es besteht hier
dic Moglichkeir, zwischen 32K
und 128 K Erweiterung zu wiih-
len. Dies geschishr mir der Ta-



w2 T199/4A

Computer Kontakt 8-9/86

ste M., Als letztes Kriterium
wird in diesemn Segment abge-
frapt, wieviel Kopien angefer-
tigt werden sollen. Wenn man
mit drei Laufwerken arbeitet,
besteht hier die Miglichkeit,

zwei Kopien gleichzeitig zu er-

stellen.

Im zweiten Segment des Ar-
beitsmenis werden die Parame-
ter fiir dic Laufwerke abge-
fragt. Es wird hier nach IN und
OUT unterschicden. Standard-
miiflig stehen die Parameter auf
Single Sided, Single Density
und 40 Track. Mit den Tasten
S.D.T oder FCNT 5,D.T kann
man nun entweder beide oder
auch nur ein Laufwerk auf alle
miglichen Zustinde umschal-
tcn. Es 15t zum Beispiel mog-
lich, Laufwerk 1 mit S5/5D zn
fahren und Laufwerk 2 mit DS/
DD und umgekehrt.

Im dritten Segment des Ar-
beitsmeniis steht zusdizlich eine
Kurzbeschreibung aller Tasten-
funktionen. die neben den oben
erwiihnten noch die Mdoglich-

‘keit bicten. dal man von gingm

beliebigen Laufwerk cinen Dhs-
kettenkatalog holt und in den
Grundbildschirm zuriickkehrt.

MNachdem nun alle Parameter
pesetzt sind, kann die Arbeit
losgehen. Je nach Anzahl der
Laufwerke fordert das Pro-
gramm auf, die Disketten ein-
zulegen und Gberpriift. ob die
Copy-Diskette initialisiert ist,
Wenn nicht, wird die Diskette
nach Abfrage formatiert. Im
anderen Fall, d. h., die Disketle
ist ordnungsgemall formatiert,
beginnt das Programm mit der
Arbeil. Wer mit cinem Lauf-
werk arbeitet, muf nunim Lau-
fe eines Kopiervorganges nur
his zu dremal die Diskete
wechseln. Hat man zwei oder
mehr Laufwerke zur Werfii-
gung, erlbrigt sich der Disket-
tenwechsel. Ler ganze Kopier-
vorgang dauert je nach Ausstal-
tung 1-3 Minuten, Nach Ablauf
der gesamten Operation wird
auch der so ziemlich einzige
Machteil des Programms sicht-
bar. Statt ndmlich, wie ¢s wiin-
schenswert wiire, ins Arbeits-
menii zuriickzukehren, springt
¢las Programm zum ersten Bild-
schirm, d. h. zum Programman-
fang zurlck, und die ganze Pro-
zedur der Parametereinstellung
beginnt von vorne. Abgesehen
von dieser kleinen Macke 181
Musscopy das Beste, wasan Co-

pyv-Programmen zar Zeit 2o he-
kommen 15t

Das zweite Kopierprogramm
ist vor allem fiir cinige Speziali-
steninteressant, erlaubt s doch
das Kopicren von ganz be-
stimmten Sektoren einer Dis-
kerte. Dieses Programm nenot
sich NIBBLER. Es ist bittc
nicht zu verwechseln mit dem in
der CK angebotenen Pro-
gramm, Bei diesem handell es
sich um ¢in, nebenbei gesagl,
sehr schiines Spielchen, Auch
bei diesem Kopierprogramm
lassen sich per Tastendnick die
verschiedensten Parameter ver-
andern. Zusitzlich besteht hier
die Moglichkeit, ganz genau an-
sugeben, welche Sektoren ko-
piert werden sollen, Das istzum
Beispiel bei Disketien von Vor-
teil, bei denen durch irgendei-
nen Umstand ein oder mehrere
Sektoren zerstirt wurden und
die deshalb von jedem anderen
Kopierprogramm nicht zu fas-
sen sind, Dieses Programm
kann sich zwar nicht mit dem
Komfort von Masscopy mes-
sen, ist aber durch scine Beson-
derheiten trotzdem empfeh-
lenswert.

Nun aber zo Advanced Dria-
gnostics.  Dieses  Programm
schiicBt eine Marktliicke filr
den TTund zwar in ciner Weise.
die ihresgleichen sucht. Bisher
war man immer auf der Suche
nach einem verniinftigen Dia-
gnose-Programm,  das  den
Rechner und die gesamie Peri-
pheric auf Terz und Nicren te-
stet, Mit Advanced Diagnostics
ist den Autoren ein wahres Mei-
sterstiick gelungen.

Das Programm besteht aus
rwei vollgepackten Disketten,
von denen eine die Prifrouti-
nen fiir alle méglichen Periphe-
riegerite beinhaltet. Auf der
anderen Dhiskette befindet sich

das Programm Advanced Dia- -

gnostics selbst. Es wird unter
der EfA 3 Option geladen, was
etwa | Minute dauert. Nach
dem Ladevorgang meldet sich
das Programm mit seinem Ar-
beitsbildschirm, der in mehrere
Segmente unterteilt ist. Im obe-
ren Teil werden der gegenwiirti-
ge Arbeitssiatus, das angespro-
chenc Laufwerk und cinige an-
dere Informationen angezeigl.
Darunter befindet sich das so-
genannte Arbeitsfeld, i dem
man die gegenwirtig ablaulen-
den Aktionen verfolgen kann.

Dann schiieft sich die Befehls-
zeile an, iber die man die ver-
schiedencn  Anweisungen an
das Programm iibergibt. Eine
Aufstellung aller Befehle bringt
gin Druck auf die AID-Tasle,

Wer das Programm zum er-
sten Mal in die Hand bekommit,
ist gut beraten, wenn cr zuerst
einmal das Demo-Programm
ablaofen laft. Hier zeigt die
Software dem User, was in ihr
steckr, Zuerst werden die ein-
zelnen Befehle erklirend mut
Beispielen dargestellt, Es be-
ginnt mit einem Piepser. Da-
nach wechselt der gesamte Bild-
schirm die Vorder- und Hinter-
grundfarben, um dann wieder
ru den Standardfarben zuriick-
mikehren. Als niachstes wird ¢in
Test der Speicherpldtze durch-
gefihret. Dabei werden die ge-
samten zur Verfilgung stehen-
den Speicherplitze geprift. Zu-
erst wird der Inhalt eines Spei-
cherblocks an einen anderco
freien Platz verschoben, danach
jeder einzelne Speicherplatz an-
gesprochen ond diberprift und
schlieBlich der Speicherinhalt
ruriickgeschrieben, worauf sich
das Ganze mit dem nichsien
Speicherblock wiederholt. Als
nichstes folgt cin Disketten-
test, Dabei wird dic gesamte
Diskette Sektor filr Sekior ge-
priift, um nach diesem Yorgang
gin  Schreib- und Lesetesl
durchzufithren. Eine hervorra-
gende Testfunktion folgr da-
nach: Die Priffung der Motor-
drehzahl des Diskettenlauf-
werks, Zu diesem Test wird ein
Zeiger in das Arbeitsfeld ge-
zeichnet, an dem sich die ge-
nave Drehzahl ablesen [abt.

Mach einigen weiteren, sehr
aufschiufircichen [Demonstra-
tionen kchrt das Programm
zum Eingabefeld zurick und
wartet auf dic Eingabe von An-
weisungen. Nun kann man sich
zum Beispiel mit einem hervor-
ragenden Sektoreditierpro-
gramm beschiltigen. Mit dem
Befehl ES n ist es maglich, ei-
nen beliebigen Diskettensektor
auf den Bildschirm zu holen.

~Wer nun mit der hexadeaimalen

Anzeige im Arbeitsleld nichrs
anzufangen weill, kann sich mit
einem Tastendruck die Darstel-
lung im ASCl-Code ansehen.
Zu diesem Zweck wird FONT
+. alse QUIT gedriickt, Nun
kann man aul diesem Sektor fin-
dern was man will und den ge-

finderten Sekior wieder auf die
Diskette zuriickschreiben.

Der Clou andem ganzen Pro-
gramm besteht allerdings danmn,
def man jederzeit eigene
COMMAND-FILES  selbst
schreiben und in das Programm
einbindeén kann. Der Phantasie
der User sind dabei keine Ciren-
zen gesetl,

Verstindlicherweise  kann
hier mur cine kleine [Themsicht
zu diesem Programm-Paket ge-
geben werden, die Moglichkei-
ten sind emnfach zu wvielfiltg.
Wic immer sind aber weilere
[nformationen gegen cinen Ko-
stenbeitrag vom T1 Y9er Work-
shop zu erhalien. Als weitercr
Service ist am 2.6.86 die erste
Mailbox auf einem TI-HV4A
ans Netr gegangen. Uber die
Einrichtung und den Betrich
der Mailbox wird in der néch-
sten Zukonft ein detaillierter
Bericht an dieser Stelle erschei-
nen. Auch die Mailbox-Num-
mer wird dann bekanntgege-
ben.

T 99er Workshop Rheinland
Drept. Allgemcin & Softwane
wio Mike Hewser
Keard-Marc-Allec 18

S0 Koln 71

Ti Computer Glub
Baden (Schweiz)

Hallo TI99-User in der
Schweiz! Endlich gibt esauchin
der Region Baden einen TI-
Club, Wir sind zur Zeit nur 9
Mitglieder, jedoch voll ausgeri-
stet mit einer Penipherie-Box.
Der TI Computer Club Baden
soll moglichst alle Anwender
ansprechen. Unsere Interessen
sind  Programmiersprachen,
Technik und Aufban des Sy-
stems. Probleme miteinander
zu losen und vicles mehr. Wi
treffen uns regelmiiBig jede ge-
rade Woche an ginem Donners-
tag im Restaurant Post in En-
netbaden. Dort haben wir eing
komplette Anlage, auf der wis
Programme vorfiihren usw. Wi
sind ein eingespieltes Team und
freuen uns aul weitere Mirglie-
der., Wir wiinschen uns auch
Kontakt zu anderen T1-Clubs in
Deutschland, Osterreich,
USA., England und Frankreich.
Also schreibt uns!

T1 Computer Cluk: Baden
CH-54000 Baden (Schweiz)
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Darf es etwas mehr sein?
Die 128 KByte GRAM-Karte fiir den T1
Der TI199-4A kann im Ver- WahImdglichkeiten  erlaubr,
gleich zu seinen Computerkol- Hier konnen GROM- und

iegen eine Besonderheit auf-
weisen. Er besitzt ndmlich zu-
sitzlich zu dem (blichen 64
KByte umfassenden Speicher-
bergich, auf den die CPLI direkt
zugreifen kann, einen zweiten
Speicherbereich, der von der
CPU iiber die sogenannte Me-
mory-Map-Technik  angespro-
chen wird. Dabei werden
Adressen, die sich im normalen
Speicheradrefraum  befinden,
als Adref- bew. Datenregister
verwendet, Aul diese Art und
Weise werden iiber bestimmie
CPU-Adressen Daten ausgege-
ben bzw. eingelesen, diz einen
welleren  CPU-unabhiingigen
Spetcherbereich steuern, Diese
Konstruktion wurde von Texas
Instruments hauptsichlich zum
Schutze der eigenen Modulsoft-
ware vor Raubkopierern cinge-
setzt. Die gesamie Modulsoft-
ware'und auch dic interne Soft-
ware in der Konsole ist in soge-
nannten GROMs gespeichert,
dic extra fir diese Speicherar-
chitektur gebaut wurden.

Zum einen bietet diese Tech:
nik den Vorteil eines zusitzli-
chen, sehr groBen Speichorbe-
reichs, Der Nachteil, den man
sich mit dieser Technik einhan-
delte, ist der cklatante Ge-
schwindigkeitsverlust, dem
Programme unterliegen, die in
diesem Speichermedium ablau-
[en. So ist es beispielsweise der
Basic Interpretér im solchen
GROMs untergebracht, womit
auch der Geschwindigkeitsun-
terschied zu anderen Basic-
Computern  begriindet  liegt,
Die Firma Mechatronic bietet
nun eine GRAM-Karte mit ei-
ner Kapazitit von 128 KByte
an. Sic ist in der Lage, Softwa-
re, die zuvor nur auf den TI-
Modulen in Form von GROMs
lauffahig war, von dicsen Mo-
dulen cinzulesen, zu speichern
und ablaufen zu lassen.

Die 128 KByte-GRAM-Kar-
te st nur als Einschubkarte Ffiir
die Expansionsbox lieferbar.
Zum Betrieh der Karie sind au-

Die 128-KByte-GRAM-Karte
Berdem eine 32 KByte-Spei-
chererweiterung und cin Dis-
kettensystem nditig. Neben der
128 KByte-Ausfiihrung ist in
Kiirze auch emne 512 KByte-
Version licferbar, Die Karte
selbst kommt ohne das bei an-
deren Peripherie-Karten  iibli-
che Gehiuse aus, Die Installa-
tion ist mit dem Einstecken der
Kartc in einen belicbigen Steck-
platz der Peripheriebox erlc-
digt. Nur bei Verwendung meh-
rerer GRAM-Karten im  Sy-
stem (bis zu 8 Stiick gleichzei-
tig), mull zuvor dic Einstellung
der Basis-Adresse durch Ver-
stellen  eimiger DIP-Schaller
vorgemymnmen werden.

Aul der GRAM-Karte sind
insgesamt [28 KByte RAM ent-
halten, die sich in 64 KBYie
CPU-RAM und 64 KBwie
GRAM aufreilen. Der CPU-
RAM-Bereich ist in 16 Bliocke
zu je 4 KByte unterteilt, dic den
AdreBbereich . =6000  his
=TFFF abdecken. Experten
werden wissen, dal es sich hier
um den CPU-RAM-Bercich
handelt. der fiir den Maodulport
reserviert ist. Die Bliwke wer-
den im Banking-Verfahren ver-
waltet, da pleichzcitiz immer
hichstens 2 Blicke aktiv scin
diirfen. IYie Umschaltung er-
folgt durch Schreibzugrifie auf
bestimmite  Adressen im Be-
reich 6000 - =&lE. Der 64
KByie-GRAM-Bereich er-
streckt sich Gber den gesamten

GRAM-Bereich, wobei der Be-
reich. den dic 3 GROMS in der
Konsole belegen, abschaltbar
Est.

Beim Einschalten des Rech-
ners hleibt die GRAM-Karte
Zundchst unsichtbar, wenn sich
cin Modul im Einschubschacht
befindet. Ist kein Modul cinge-
steckt, tritt die Karte in Aktion.
Dies macht sich dadurch be-
merkbar, dal es cinipe Sekun-
den dauert, ehe das Titclbild er-
scheint. In dieser Zeit wird die
GRAM-Karte automatisch in-
itialisiert, getestet und das kom-
plette GRAM. wird pgeldscht,
Danach erscheint das Tirelbild
mit folgender Auswahlliste:

1Tl BASIC

2 GRAMCARD =08}

JREVIEW MODUL
LIBRARY

Wiihlt man Taste 3. erschei-
nen - falls vorhanden - die iibri-
gen GRAM-Karten im Wahl-
menii, Betdtigt man Taste 2,
wind die erste GRAM-Karte
angewdhlt und cin neues Menii
erscheint. Aus diesem Meni
heraus kdnnen bereits auf Dis-
kette gespeicherte Module in
die GRAM-Karte geladen wer-
den oder-aber die Betriebssoft-
ware, die sich aufl einem
EPROM aufl der GRAM-Karte
befindet. kann qufgerufen wer-
den. Die Software. die iibrigens
von Heiner Martin erstellt wur-
de. meldet sich mit cinem wei-
teren Meni, das 7 verschiedene

ROM-Inhalte von Modulen auf
Diskette  pespeichert,  die
G ROMs des Betriebssystems in
dic GRAM-Karte kopiert so-
wie GRAM- oder RAM-Be-
reich mit GPL-Programmen ge-
laden werden, die mit einem
GPL-Assembler erstellt wur-
den. Da ein Modul mehrere
GROM- und ROM-Baustcine
enthalten kann, gibt es cine
weitere Oiption. Sie verarbeitet
eine LOAD-Datei. in der die
Namen der zu ladenden Disker-
ten-Dateien aufgefiihrt sind. So
mufl man beim Laden nicht um-
standhcherweise alle Dateien
angeben.

Das Speichern eines Moduls
ist eine recht einfache Angele-
genheit. Zunichst wird das Mo-
dul bei ausgeschalteter Konsole
eingesteckt, Danach schaltet
man die Konsole ¢in, wihlt TI
Basic und aktiviert mit CALL
GRAMI die GRAM-Karte,
die ja— wie bereits erwihnt — bei
cingestecktem Modul zuniichst
unsichtbar bleibt,. Nun er-
scheint das Menii der Betriebs-
software, aus dem man die
GiROMs und ROMs des Mo-
duls cinzeln auslesen und auof
Diskette speichern kann,

Die GRAM-Karte kann je-
doch noch mehr. TI-Basie-Pro-
gramme lassen sich in ¢in Mo-
dul verwandeln. Nach dem La-
den oder der Eingabe eines Pro-
gramms wird dieses durch den
simplen Befehl CALL MO-
DUL ("Name") in der GRAM-
Karte gespeichert und ist nach
einem Reset in der Hauptaus-
wahlliste sichrbar. Diese Ausla-
gerung ins GRAM crweitert
den Speicherbereich fiur Basic-
programme um ca. 13 KByte.
Die Betriebssoftware enthilt
zusitzlich cinen enfachen Mo-
mtor, mit dessen Hilfe man
Speicherinhalte  aus  CPU-
RAM. VDP-RAM und GRAM
anschen und verdindern kann.

Die GRAM-Karte bieter vie-
le Miglichkeiten und Vorreile.
Mit einem Preis von fast 700
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DM ist die Kosten-Nutzen-Re-
lation indessen als recht niedrig
anzusetzen. Der Hersteller
fiihrt zwar das Argument ins
Feld, das lastige Modulwech-
seln mit der GRAM-Karte wire
nun vorbei, doch meines Erach-
tens ift dieses Argumenl
nicht. Denn ob ich Disketten
oder Module wechsle, ist im
Prinzip gleich, nur dafBl der Vor-
gang hei Modulen wesentlich
schneller erledigt ist. Auch, dab
unter Zuhilfenahme eines
GPL-Assernblerprogrammes

eigene Modulsoftware entwik-
kelt und getestet werden kann,
ist nur fiir wenige Tl-Anwender
interessant, da es zum Thema
GPL nur sehr wenige Unterla-
gen gibt. Die einzige Ouelle,
aus der man wenigstens stich-
wortartig einen Uberblick er-
halten kann, ist das Buch von

Heiner Martin “TI 99-4A in-
tern”. Zum Erlernen der GPL-
Sprache diirfte das aber nicht
ausreichend sein. Ein zihlbarer
Vorteil ist von der GRAM-Kar-
te wohl nur filr Leate zu erwar-
ten, die Module nicht mehr
kaufen, sondemn von Freunden
leihen und suf Disketten spei-
chern wollen. Was der Gesetz-
geber von solchen Praktiken
halt, muB nicht nochmals be-
tont werden, Daher halte ich
die GRAM-Karte fiir cine Er-
weiterung, die zwar technisch
als sehr gut bezeichnet werden
kann, praktisch jedoch eher fir
Tl1-Besitzer interessant ist, dhe
entweder illegale Ziele veriol-
gen oder aber Uber so viel Geld
verfiigen, dafl es auf 700 DM
mechr oder weniger nicht an-
kommt.

H-P Schwaneck

Monopoly

Fiir Ext. Basic + 32K
+ Diskettenstation

Bei diesem Spiel kinnen sich
& Personen beteiligen oder auch
5 Personcn und der Computer,
der mit "Computer” eingege-
ben werden mubl. Jeder Spicler
wird durch seine Spielfigur
(Sprite) angezeigt, gewilrfelt
wird mit Testendruck. Di¢ An-
zeige erfolgt auf der rechten
Seite des Bildes mit Wurf 1 und
2, darunter der Gesamtwurf,
cin Pasch wird automatisch be-
riticksichtipt. Spieler, Kapital,
Position und Kommentare wer-
den auf der Spielfeldmitie ein-
geblendet.  Strabe, Ereignis-
oder Ciemeinschafisfeld wer-
den ausgewertet und angezeigt.
Bei erstmaligem Betreten einer

StraBe wird mil "Kaufen J/IN™ -
"Bauen JIN" reagiert. Ist die
StraBe im Besitz eines anderén
Spielers, wird die Miete auto-
matisch umgebucht.

Einnahmen durch Steuemn
und Renovierung erhdlt die
Bank. Alle anderen Zahlungen
werden an den jeweiligen Spie-
ler ausgeschiittet, wenn er auf
das Feld "Frei Parken” kommt.
Hiuser und Hotels werden gra-
fisch angezeigt und bei der Mie-
te beriicksichtigt. Uber "Los”
gibt es 4000.— DM, auf "Los™
B000.= DM. Die Zinsen werden
automatisch angezeigt und be-
lastet bzw. gutgeschrieben. Be-
endet wird das Spiel durch
Uberschreitung  des  Kreditli-
mits oder dadurch, dab man auf
E zu sitzen kommt.

Crerhiard Meumes

18@ RANDOMIZE ::
» ,GELD(ED
FOR I=@ TO 14

GE=SP
ol B

178 FOR I=1 TO 40

j i gt
TASTE DRUECKEN"

18598
Ty i

0TD 288
258 GOSUB 358 ;!

THEN S@=194-5F
P THEN 2Q=18-5P

+W i

OPTION BASE 1
118 DIM B(6) ,NAMES$(E)

120 CALL SCREENC(2)::
1308 CALL BILDIC(BC(Y}::

218 CALL KEY(B ,K,5)::
Y AT¢19,5)8IZE(Ll6¥:""

220 WI=INT(RND*G}+l

CALL POSITIONCHSP

CALL STRASSE(POC) ,PR,5P,U)::

TEM=8
GELD(I)=30008 ::
NEXT 1 :: U,FP=0

-+ DISPLAY AT(E,27):Wl :
=W14+W2 :: DISPLAY ATC15,27)BEEP:USING "#%":W
938 IF W4=3 OR GEF(SP>>1 AND GEF(SP)><1@ THEN W, Wl wi=8 ::
B, FP,.W,Wl,W2,GEFCQ) ,POCO)
248 IF GEF(SP>>B AND GEIE'ESF'}{IB THEN 1888 ELSE IF GEF(SP»=-1 THEN GEF(SP)=B :: G

ZQ,5Q>:: GOTO 298
260 CALL POSITIONC#SP ZQ,SQ):: IF JE1LEQ-SP-16<7Q AND ZEILEQ-SP+18>ZQ AND SPALTE
G-SP-16¢SQ AND SPALTEQ-SP+16>SQ THEN 388
278 1F S@¢18-5P THEN S@R=1B-5P
<+ ZEQ=TEM ::
988 IF ZO>17B-SP THEN ZQ=178-5FP ::
1+ ZEQ=8 ::
2890 CALL SOUNDC(-5@,452,8)::
MOTIDNC#SP , ZEQ ,SPQ) 1 :
300 CALL MDTIONC#SP .8, 8):;

GELDC Y ,NAMES$C))

SPQ=0 ::
ZEQ=0
SPQ=TEM ::

GOTO 268

POC1)=1 i
NEXT 1
« 1+ D=LENCNAMES(SP)} :;

- ZEQ=-TEM ::
GDTD 298

. SPR=-TEM
GOTO 298 ELSE 268
CALL MOTIONCHSF B.,8)::

Mﬂllﬂlﬂ)l}' Tﬂ“ l (Teil 2 in der niichsten CK)

:: ON BREAK NEXT

CALL SCREENC4)::

GEFCI =0

:: W2=INTI(RND2G+1

SPQ=2 ::

:; ON WARNING NEXT
FACE) ,PO(B) ,ZEG(16) ,2G(16) ,ZEC16) ,GEF (B ST(4@3 HH(40) ,M(E

D1SPLAY AT(15,1)ERASE ALL:*“I1CH DEFINIERE MEINE ZEICHEN"
-+ CALL COLORtI,2,4>:: NEXT 1
CALL CHARSET :: FOR =0 TO 14 ::

1
148 CALL SPIELER(ZS,KR,SP NAMES() BC) FACI)::

CALL COLOR(I,2,4)::

CALL BILDZ :: MEN

158 CALL ﬂHhE{BB,'HEBBB?B?HEETBEE?1FBBBTBFEF?F?FEEEECEEBEBEBEEEEEEFECEEEFEFGFEFE
CALL MAGNIFY(3)::
160 FOR I1=1 TO MENGE ::
B, FACI>, 178-1,194-1):: :
< STCL) HHC]I=0@ :: .
TC18) ST(21) ST(23) ST(313,5T(34) BT(37) 8T(30==1]
188 FOR SP=1 TO MENGE :
- DISPLAY AT(7,13)SIZ2E(8}:USING
199 CALL STRASSE(POCL) ,PR,SP U)::
Wl w2 GEF(> PO{> JGELDC? [ NAMES ()
2p@ IF NAMES(SP)="COMPUTER" THEN 220 ELSE DISPLAY
.+ DISPLAY AT(19,5)SIZE(16>:"IRGEND EINE"

:: CALL SPRITE(#I,B
.» §TC1),ST(3),ST(5),ST(B),5T(11),S
DISPLAY AT(5,21-D?SIZE(D) :NAMES(SP):
“gpgensns’  GELD(SP)
IF GEF(SP)=1 THEN CALL GEFAENGNISCFAC),SP,FP W,

ATC18,5)SIZEC16) : "WUERFELN BI
: 1+ DISPLAY AT(20,5)SI1ZE(16)BEEP:"

IF S=@ THEN 212 ELSE DISPLAY AT(1B,5)SIZE(16):""

.. DISPLAY AT(28 5)SIZECI6):** :: IF K=69 THEN L=B ::

.+ DISPLAY AT(10,2

- 1F Wl=w2 THEN Wd=Wd+]
CALL GEFAENGNISCFAC(),S

GDTD 290 ELSE IF SQ>194-5P
. GOTO 290 ELSE IF 2Q<1@-§
CALL LOCATEC#SP,Z2Q,5Q>:: CALL

CALL LDCATE(MSP,ZEILEQ-SP,SPALTEQ-SP)::
GOTO 258

NEXT

: ¢ DISPLA
GOTO

POCSPY=FOCSP)
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EIEEDHTH 1;8,154,1?3.I?E,I?B.15¢,ITB,JEE.JTE,IEE,ITB.IEE.I?B,QB,ITB,TQ,I?E,EE,I?

B.42,178. 1

220 DATA 154,IE,EBE,IE,]22.15.3@5.15,93,13,?4.13,55,13,#?,13.25.15.15,15

230 DATA 1@,42,IE,EE,LE,?d,lB,EE,IE.IBE,JB.IEE,IB,IEB,IB,154.13,1?3,13,194

349 DATA'EE,]94,4?,194,58,194,?4,154,Qﬂ,lEﬂ,IEErlgﬂ.122119d.135.19&,154.194

358 IF PD(SPY+W> 4D THEN W=PO(SP)>+W-48 :: RU,LD,LAUF=1

368 IF POC(SP)I<=1® THEN ZEQ=0 :: SPRQ=-TEM ELSE IFf POCSP)<=28 THEN ZEQ=-TEM i SPR

=8 ELSE IF POC(SP)Y<{=3D THEN ZEQ=@ :: SPO=TEM ELSE ZEQ=TEM :: SPQ=8 :

378 IF LAUF=1 THEN PD(SFI=R :: LAUF=R

EEE RESTORE 318 :: FOR RE=1 TO POCSPFY+W :: READ ZEILEQ ,SPALTEQ :: NEXT RE :: RET

URN

358 TEM=E :: IF PO(SP)=] THEN GELD(SP}=GELD(SPY+ERPR ELSE IF LO=1 THEN GELDI{SP)=

GELDCSP ) +4P2P

468 L0=0 :: GOSUB 1188 :: IF PR=@ OR PR=1 THEN CALL GEHEEEEPEE}.PE,GELDE},SP,EEG
t}.EE{},EG{}.EEE,GEH,ST(},HHE}*W,FF}

412 [F PR<-93 THEN GELD(SP»=GELD(SP}+PR :: GOSUB 1189 ELSE 429

428 FDR E=66@ TD 220 STEP -11P :: CALL EGUHDEE,INT{E#I.E).E,IHT(EII.#).l.IHT{Etl
V22,201 NEXT E v

438 IF PR=6 THEM TEM=-8B :: K0O=]

448 IF PR=7 DR PR=6 THEN 258 ELSE IF PR=4 THEN Wl=8 :: CALL GEFﬁENGHIS{FA{}.SP,F

P,H.HI.HE.EEF{}‘PD{},GELDE},MAHEE(?}:: 1F GEFC(SP»1 AND GEF(SP)<1IRB THEN 12080

458 IF PR=1® THEN GEF(SP>=GEF(SP)+PR

468 GOSUB 1178 :: IF POCSPY=21 THEN 99p ELSE IF ST(PO{(SPY»=-1 THEN 1BBB ELSE IF

STC(PO(SP) =B THEN 9382 ELSE IF ST(POCSPY»=5P THEN 479 ELSE 6BP

473 GOSUE 1189 - - DISPLAY AT(18,5)SIZE{16BEEP: “EICENER BODEN*®

488 |F PO(SP¥=6 OR PO(SP)=12 DR PO(SPI=1E DR PO(SPY=26 DR PO(SP)=20 DR PO(SP))=38
THEN 1P@p

498 [F HH(POCSP) <5 THEN DISPLAY AT[19,5}312Ei151:HH{FDESP}};“HEEUSER' v+ DISPLA

Y AT(28 S5)3SIZECI6): “BAUEN J N* ELSE 598

BB IF HH(PO(SP))=5 THEN 590 ELSE IF NAMES(SP)=*COMPUTER® THEN IF GELDC(SP)>8 THE

N V=.,15 ELSE v¥=.75 ELSE 579

510 IF RND<=V THEN 19002 ELSE 539

520 CALL KEY(B K,S):: IF K=78B THEN 1888 ELSE IF K<>74 THEN 528

538 [F PO(SP {11 THEN K=1002 ELSF IF PD(SPY<21 THEN K=2p0Q ELSE IF PD(SPY<31 THE

N K=3800 ELSE K=40P9

548 DISPLAY ATC(13 S3SIZEC1GY:*PREIS JE HAUS* :: DISPLAY ATC15 ,BISIZECLIB) : "DMY .
DISPLAY ATC15 BYSIZE(4} USING “HEHR" K E=B-HH(POC(SP))

258 DISPLAY AT(18,53S12EC16):*WIEVIELE HAEUSER"™ :: DISPLAY ATC19 53SIZEC16) : “NDC

H* S+ *STUECK* :: DISPLAY ﬂTEEE.EJS]EE{IEPEEEP:"ERSTELLBAE %

SER IF NAMES{SP)="COMPUTER" THEN PR=INT{(S*RND)+1 :: GOTO 588

578 ACCEPT AT(20,20)SIZEC-1)VALIDATE(DIGIT :PR *: IF FE>S THEN 57@

ot GELB{SF}=GELD{EF}—PE#E A HH{PD{SF?}=HH{FGKSF}}+FE 11 GOSUB 1198 GOTD 688

598 DISPLAY ATC(19,5)SIZECIGYBEEF:*1 3 STERNE HOTEL"™ :: DISPLAY AT(20,5)SI1ZE(16)

*VOLL BEBAUT* :: GOTOD leee

EBB DISPLAY ATilE.E}EIEE{lEJEEEP:"EIGNEE A NAMER(STC(PDC(SP)Y )Y

618 IF GEF(STI(POCSP)»)>@ AND GEF(STC(PO(SF)))<10 THEN DIEPLAT'ATEIQ.EPSIEEﬁlﬂﬁ:'I

ST IM KNAST* :: DISPLAY ATE28,5)SIZEC16) ' "ALLES UMSONST" - - GOTD 168

B28 [F POCSPY=6 DR POC(SPY=16 OR POCSP)I=26 CR POCSP)=36 THEN 638 ELSE IF POCSP)=1

3 OR PO(SP»=29 THEN 658 ELSE &70

B30 K=B :: FOR S=6 TD 36 STEP 1@ :: 1IE ST(S»=5T(PO(SP)»THEN K=K+1

B4B NEXT S :: IF K=1 THEN DISPLAY ATC19,53SIZECIBY: *HAT 1 BAHNHOF*" :: GDTD 798 E

LSE DISPLAY HT[lE,E}S]EEEIE}:”HAT";H;‘BHHNHUEFE” 1o GOTO 798

E58 IF ST(13)=ST(29)THEN K=2 :: DISPLAY AT(19,5)SIZE(16):"HAT BEIDE WERKE" :: S=

WsZPR ELSE K=1 :: DISPLAY ATC19,S)SIZECIB)Y : “HAT EIN WERK* :-:- S=Wx8@ ;

668 DISPLAY AT(Z28 , 1B)SIZEC2 : *DM* ++ DISPLAY HT(EE,IE}SIEE{4}BEEP:USING “R4HR" S
! GELBFEPJ=GELD{5P}-5 3 GELD{ST{PDfSP}}}=GELDESTEFDESF}}J+5 1+ GODTO 1920

570 DISPLAY AT(19,5)SIZEC16) : “PRD UE FR KOSTEN®" :: K=HH(PO(SF))+] :: GOTO 798

=88 DATA 4?.35.55,35.55.59,53,5@,lﬂl,142

B30 DATA El{143,52,113.52,53,52i54,139,1d5 y

788 IF POCSPYC11 OR PO(SPY>21 AND POCSP)<321 THEN RESTORE BBB ELSE RESTORE 5OM

718 FOR LIE=1 TD HHCPOC(SF)IY: - READ MC1> MC2>:: NEXT LIE

728 DATA E,E,EE.EE.E,E.IE.IS,E,E,E.E.IE.IB.BJE,B,Q‘E,?

730 DATA ©,8,28,21,0,0,16,17,14,15,0,0,10,11.90.8.6.7.4.5

14,

740 DATA 9.,8,6,7,82,0,18,11,12,13 9.2,16,17,18,19,0,0,22,23
758 DATA 2,2 ,4,5,6,7,8,8.18,11.8 9,2,8,16,17,0,0,20,2]
760 RESTORE 728 :: FOR L=1 TO POCSPY:: READ 21,22 :: NEXT L
770 1IF PO(SP)<11 THEN Si=21 :+ §2=72 .. £1,22=22 ELSE IF PD{(SP3¢21 THEN 51,52=5
ELSE IF PO(SP)<31 THEN S1=71 :: S2=72 ;: 21,2Z2=3 ELSE S1,52=24 '

780 CALL HCHAR(Z] 51 M(13);: CALL HCHARCZZ 52 M(2)7:: CALL SOUND(458,668,0,663, 1
666,22 11 GOTD 1008
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260 RESTORE 828 :: FOR L=1 TO POCSPY:: READ MC1)> ,MC(2) M(3) M(4) MCE) MCB):: NEXT
L

BAA DISPLAY AT(28,5)SI1Z2E(16):" DM* :: DISPLAY ATC(ZB,13)SIZEC(S):USING "HuNNN"
“MLKY: . GELDCSPY=GELD(SPY-M{(K>:: GELD{(STCPOCEP)»)=GELDC(STC(POCSP) ) }+MCK>

218 GOTD l18ee

B?2 DATA 2,8,0,0,P,0,49,299,502, 1299, 3200 ,5000,0,0,0,0,0,0,80,400, 1200 ,3600 6400
,9p09,0,8,0,0,8,0

B30 DATA EBB.1BéE.EHEH,AEEE,E,E.12@.553,1535.5&53,9333,llEEE.E,E.E.E.B.E

248 DATA liafﬁaa,lﬂﬂﬂ.ﬁdﬂﬂ.ﬂﬂﬂﬂ,llﬂBE,IEE.EEE.EEEE.EEEE,EEEE.IEEEH.E.B.B.E.E.B,E
90,1990, 3000 9002, 12500, 15000

2858 DATA B,B.B.E.E.B.EEE.153@.3@3@19333.lEEEE,IEEEE.EdE.IEBQ,EEEE.IEEEB.ldﬂﬂE.13
P02, 508 , 1808 , 2608 ,4080 .,0,0

BEB DATA ?BE,ldEE.dBEE,llBBB.IEEBB*IBEEE.E.E.E.E.E1E.EEE,1493,43@@.11959,15@53.1
0P9d ,320,1602,4400, 12000, 16020 , 20008

870 DATA ©,9,0,8,2,0,360,1809,5000, 14P00,17500,21000,0,2,0,0,0,0,360,1828,5008, 1
4980 ,17500,21088

BEE.D#TE JEE.EEQB‘EBBB.IEBBB,IBEBH,EEEEE.EBE.IBEEJEEBE,ﬂEBB,B,E,d#E.EEEB,EEEE.IE
2R, 19508 , 2388

EEEEDETE gdg,EEEB,EEHB,IEBBB.IEEBE.235&3.6,3,3,3.9,3,443.Eﬁﬁﬁ.?iﬁﬂ.l?EEE.EEEBE.E

¥ ] { | L} L] L]

QEEBDATh EEB,EEBH,?BBB.IEBEE.EEEEE.ESEEE,EEB.EEBB.?BﬂB,IBEBB,EEEEE.EESEB,E1E,ETE
o1 DATA EEE.BEBB.SBBB.EEBHB.EdﬂﬂE.EEEEE,SEB,IBEE.EBEE.AEEE.E.B.B.E,B.E.E.E
gEEag;éh ?BB,BEBB,lEEEE,EEEEB,EEEEE.3&%@3,3,3,3*315.5.lﬂﬂﬂ.ﬂﬂﬂﬂ.IEEEB.EEEQE.34BH

930 DISPLAY AT(13,5)SIZE(16):"NICHT VERKAUFT® :: DISPLAY ATC15,5)SI2E(8):"PREIS

DM* :: DISPLAY AT(15,14>SIZECA):USING "#u#8":PR .: DISPLAY ATC(18,5)512EC(16):"MOE

CHTEST DU DIE"

948 DISPLAY AT(19,5)SIZ2EC16}:"STRASSE KAUFEN" @ DISPLAY AT(28 1B)SIZEC(3>BEEP:"]
HF

958 IF NAME$(SP)="COMPUTER" THEN IF GELD(SF>>@ THEN V=_25 ELSE Vv=.,75 ELSE 979

960 IF RND<=Y THEN |BBB ELSE 968

978 CALL KEY(®,K,S):: IF K=78 THEN le@B ELSE IF K<>74 THEN 978

988 ST(POC(SP)I=SP :: GELD(SP)=GELD(SP)-PR :: GOSUB 1188 ;:: DISPLAY AT(139,5)5IZE(
16)BEEP : * VERKAUFT" :: GOSUB 1178 :: GOTO 478

990 DISPLAY ATC18,5)SIZECLGYBEEP:"DU BEKOMMST® :: DISPLAY ATC(19 5)SIZEC16)>:"DM*;

FP :: GELD(SP)=BELD(SP)+FP :: FP=8

1990 GOSUB 1199 :: GOSUB 1170

1212 IF RU=8 OR KO=1 THEN 1048 ELSE IF GELD(SP)>8 THEN DISPLAY ATC1B,5)SIZEC1B) :

aHAEEH BONUS® ELSE IF GELD(SP)=@ THEN 1948 ELSE DISPLAY AT(18,5)SIZEC16}:"S0LL B
NUS*™

1020 ZINS=INT(GELDI(SP)/108%25/180)%10 :: DISPLAY ATC19,5)SIZECIE)BEEP: “DM* ; ZINS :
« BELDC(SP)=GELD(SP)+ZINS :: GOSUB 1198

1030 DISPLAY AT(20,5)SIZE(16):“NEUES JAHR" :: GOSUB 1178

1048 RU,KO=0 :: IF Wi=W2 THEN GOSUB 11BB :: DISPLAY AT(19,5)S1ZE(16)YBEEP : "PASCH

NEUER WURF* :: GOTOD 228

1BP5P Wa=P :: IF GEF(SP>>»1 AND GEF(SP)<1® THEN GEF(SP)»=GEF(SP}-1

IEEEEEALL HCHAR(E,15,32,8>:: GDSUB 1188 :: FOR L=1 TO MENGE :: IF GELDCL)<KR THE

N 1

1878 NEXT L

1888 NEXT SP :: GOTD 188

1898 U=1 :: CALL DELSPRITECALL>:: CALL CLEAR :: CALL CHARSET :: IF L=0 THEN DISP

LAY ATC(1,67;:“NORMALES SPIELENDE" :: GOTO 1118 ELSE DISPLAY ATC1,B8):*SPIEL ABBRUC

H

118@ DISPLAY AT(3,1)BEEP:"DURCH KREDIT UEBERSCHREITUNG": :"VON * ;NAMES$(L)

1119 FOR SP=1 TO MENGE :: FOR L=1 TD 48 ;:: IF ST(L){>SP THEN 114@ ELSE PO(SP>=L

v+ CALL STRASSE(POC(} PR, ,SP, UX:: GELDCSP»=GELD(SP)+PR

112@ IF HH(L)}=0@ THEN 1148 ELSE IF L<11 THEN PR=188@ :: GOTOC 1138 ELSE IF L<21 TH
EN PR=20P8 :: GOTD 1130 ELSE IF L<31 THEN PR=322@ ELSE PR=4808

1138 FOR P=1 TO HH(L):: GELD(SP)=GELD{(SP)+4PR :: NEXT P

1148 NEXT L :: DISPLAY AT(B+2%SP,1)BEEP :NAMES(SP}»:: DISFLAY ATC(E+23SP, 10} :"HAT D
M* :: DISPLAY AT(B+235SP,17):USING "H##HRN#NN" :GELD(SP):: NEXT SP

1158 DISPLAY AT(22,3):"ENDAUSWERTUNG BEENDET": :" NEUES SFIEL J DDER N°

116@ CALL KEY(@ K,S)>:: IF S=@ THEN 1168 ELSE IF K=74 THEN RUN 188 ELSE CALL CLEA
R :: CALL CHARSET :: CALL SCREEN(B):: STOP

1170 CALL HCHARC13,7,32,16):: CALL HCHAR(15,7,32,16>:: FOR Z=1 TO 75@ :: NEXT 2

1188 FOR N=18 TO 20 :: CALL HCHAR(N,7,3Z,162:: NEXT N

1158 DISPLAY ATC7,13)SIZE(BY:USING "#¥##susas" .GELD(SP):: RETURN

1288 SUB STRASSEC(POC) PR, 5P ,U?
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1218 DATA LDE.#BBE.BADSTE,IEEE,EEHEIHEEHHFTFELD.B.TURHSTE,IEBE,EIHHDHHENETEUEE,-
4800

1220 DATA SUEEEAHHHEF.4EEE,CHAUESEESTE.EBBB,EEEIEMIEFELD,1,ELIEEHETE,EHEE,FUETET
R, 2400

1230 DATA GEFAEMGNISBEEUEH,E,SEEETE,EBBE,EL WERK , 3028 ,HAFENSTR, 2800 , NEUE STR, 328
@

1248 DATA HESTBHHHHGF,4EEE.HUEHCHEHEE STE,EEEE,GEHEINSGHAFTFELD,B,HIEHEE STR, 368
B ,BERLINER STR, 4000 =

1258 DATA FRE!] FHEEENJ3.THEATEESTE14433,EEEIGHISFELD,1,HPEEUHSTR,41&B,DPERHFL,HE
ee .

1260 DATA NDEDB&HHHDF.4@35,LE551HGSTE.EEEE.SEHILLEHETE,EEBE,HhSSEE WERK , 3000  GDE
THESTR , 5628

1278 DATA GEHE INS GEFHENG.&.EATHHUEFL,EEEE.HAUPTSTR,EEEE,GEHE]NSEHAFTFELD.E,EAH
NHOFSTR 6488 .

12688 DATA HﬁUPTEﬁHNHDF,4EEE,EHEIENISFELD.1.FAEEETE,?E@H,ETEUEE.—EHEE,SEHLDSSALLE
E 8808

1298 RESTORE 1218 :: FOR 2=1 TO POCSP):: READ ST$,PR :: NEXT 2 :: IF U=2 THEN DI
SPLAY AT(11,5)SIZEC16):STs

1388 SUBEND

1318 sSUB GEHEEEKFG(}.FE.GELU(}.EF,EEG{},EE(},EGf},EEE,GEH,ST{}.HHE},H,FF}

1328 FOR LIE=18 TO 28 :: DISPLAY ATCLIE,53SIZEC16Y "~ :: NEXT LIE

1338 DATA "DU KOMMST AUS DEM GEFAENGNIS FREL" , 18, "FUER JEDES HAUS DM 58
8 HOTEL DM 2BPB" 5, *BETRUNKEN IM DIENST STRAFE DM 408" -4009

1348 DATA "AUSFLUG UEBER WESTBAHNHOF BEI LDS DM 4393",15,'DIE_BAHH GIBT DM 3

BBa* , 3000 ,"GEH AUF DIE SEESTR BEI LOS DM 4p@B", 12

1358 DATA “RAETSELGEWINN = DM 220B" , 2089, “DIVIDENDE DM 1288",108@, “STRASSE
NBAU JE HAUS DM gee HOTEL DM 23@@*° 5

136@ DATA "GEH AUF DEN OPERNPL BEI LOS DM 4080”25, "GEBE SCHULGELD DM 3808"
23888, “GEHE INS GEFAENGNIS NICHT UEBER LOS* 4

1370 DATA *SCHNELLFAHRER STRAFE DM 388" ,-308, “KEHRE LM 3 FELDER",3,*GE

HE NACH DER  SCHLOSSALLEE BEI LODS DM 490" 4p
13688 DATA "RUECKE VOR BIS AUF LOS DM Bega* )

1399 DATA "KEHRE UM IN DIE BADSTRASSE" 2, "GEHE INS GEFAENGNIS NICHTUEBER
LOS* 4, "KRANKENKASSE AOKDM Z0en"  -2000

1488 DATA *DU KOMMST AUS DEM GEFAENGNIS FREI®, 18, "BANK IRRTUM DM 4B8B" 49
B0, “DOKTOR KOSTEN  [OM lee" ,-188

1418 DATA “2 TER PREIS DM 20@",20@,"STRAFE DM 200" -288, "RUECKE VDR BIS AU

F LOS DM BRRR" 1, *VERSICHERUNG FAELLIG DM 188"  -1009

1428 DATA "DIE JAHRESRENTE WIRD FAELLIG CM EEEE",?EﬁE."LHGEEFEEHHUF OM 188
188, “EINKDMMENSTELUER RUECKERSTATUNG DM 4ge* 49p

1430 DATA "GEBURTSTAG VON JEDEM SPIELER DM 288" .8, "DU ERBST [OM 2000" 2000 , "AK
TIEN DIVIDENDEDM 588" 508

1448 1F PR=1 AND ERE<] THEN GOSUB 1530 ELSE IF PR=B AND GEM<1 THEN GOSUB 153p
1458 IF PR=] THEN ZUT1=2ECERE) : : RESTORE 1338 - ERE=ERE-1 ELSE ZUT1=ZG(GEM) : - 4
ESTORE 1398 :: GEM=GBEM-1 :

1468 FOR 2UT=) 0 2UT1 - READ SATZ® PR ' NEXT ZuT- - [F- LENCSATZS$»<17 THEN DIS
PLAY ﬂT(IE,EPSIEEEIE}BEEP:SEGI(SATE$,1.LEN(SATE*J):: GOTD 1588

1478 DISPLAY ﬁT{IE.EJEIEE{IE?EEEP:EEG¥E5HTE$,1,15}

14BB IF LEN(SATZ$><33 THEN DISPLAY HTfIQ.EFS[EE(IE}:SEG#(SATEﬁ,1?,LEN{EATE$}}:r
GOTD 15088 ELSE DISPLAY ATElB,EﬁSIEEEIE}:SEGFESATzi.I?.EEJ

1498 DISPLAY !T{EE,S}EEEEfIE}:SEG#(SATE#.ES.LEHESATEﬁ)F

1508 IF PR<{»4 AND PR>-93 AND PR<99 THEN 1&£4p ELSE IF PR»99 THEN GELD(SPY=GELD(SP
'+PR :: PR=5@ :: GOTOD 1529

1518 IF PR<-99 THEN FP=FP-PR

1528 DISPLAY ATE?,]E}SIEE{EJ:USIHG '#####H##":GELDESPE:: FOR ZEIT=1 TO 758 L NE
MT 2EIT :: SUBEXIT

1538 IF PR=g THEN DISPLAY ATEIE,EFEIEE(IE}:"GEHEINSEHAFTFELD" ELSE DISPLAY ATC(1E
,E}EIEE{IE:II:"'EE'EIEI"-iIJ'.SFEL[.'?"Ir

1548 DISPLAY ﬁT(lE.E?EIEEElE}:"ﬂHETEN WERDEN" :: DISPLAY ﬂT{EE.E}SIEE{IE}EEEF:“G

EMISCHT
1558 FOR 2UuT=1 TO 16 5
1360 ZEGCZUT)=INT(RND®16)+1 ;:: IF 2uT=1 THEN 1590

1578 FOR 2UT2=1 TD EUF>T 41 IF ZEGCZUTI=2EG2UT2 ) THEN 1568
1588 NEXT 2uT?2

1590 IF PR=@ THEN ZGC2UT»=2EG(2UTIELSE ZECZUT)=ZEGCZUT
1688 NEXT ZuT

1618 IF PR=0 THEN GEM=1g ELSE ERE=1F

1628 FOR LIE=18 TO 28 .. DISPLAY AT(LIE,5)SIZEC1E) "~ ;4 NEXT LIE
1638 RETURN

1648 [F PR=1 OR PR=12 OR FR=16 OR PR=25 OR PR=4B THEN 1850 ELSE 167@




.
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ee
1718 PR=6

1758 NEXT GEE

1818 NEXT GEB ::
1820 SUBEND

1840 PO(SP)Y=]11 ::

165@ IF PR>PD(SP)>THEN W=FR-FO(SP)::
1660 IF POC(SP}>PR THEN W=4@+PR-PO(SF)::
1678 1F PR<{>2 THEN 16358

16680 W=42-PO(SP)::
1698 1F PR<>3 THEN 1728

s FOR ZEI1T=1 TO 758

PR=5D :: wW=@

PR=6

PR=PR-H

PR=7 :
PR=7

GELD(SP)=GELD(SF>-4088 ;!
1700 IF PO(SP3=3 THEN w=37 ELSE H=E_4EI-FD(5P}}+EPD{5P}—PE}::

1 SUBEXIT
1728 IF PR<>EB THEN 17cB
1738 FOR GEB=1 TO & .
1748 IF GEB<>SP THEN IF GELD(GEEB<>8 THEN GELD{GEBy=GELD(GEB}-280 ;:
LDCSPY+28@ :: DISPLAY AT(7,13)S1ZEC(8) :USING rHEdEREERY (GELD(SP)

' -« NEXT ZEIT :: SUBERIT
1768 IF PR=5 THEN H=588 :: HL=2888 ELSE 1F PR=6 THEN H=8828
1778 PR=Q :: FOR GEB=1 TOD 48 ::

1788 IF HH{GEB)=5 THEN PR=PE-HL
1798 1F HH{GEB)=8 THEN 1B18
16808 FOR GEBl1=1 TO HH(GEE):: '
FOR ZEIT=1 TO 758 :': NEXT ZEIT

++ SUBEXIT
11 SUBEXIT

SUBEXIT

IF ST(GEE><>SP THEN 1818
: GOTO 1Bl8

NEXT GEBI
1838 SUB GEFAENGNIS(FA() SP,FP,W, W1,W2 GEF() ,POC) GELDC) NAMES())

t: IF GEF(SP»>=1 THEN GEF(3P)=8
1858 IF GEF(SP)»=1® THEN GEF(SP)=GEF(SP}-1B ELSE 187@

GELD(SPY=GELD(SP)-48

-+ HL=2380 ELSE 1820

«: GOTD 1948

GELD(SP)=GE

Der kleine Gartner

Hat man das Programm gela-
den und gestartet. erscheint das
Titelbild. Driickt man jetz
Buchstabentaste, verschwindet
es wieder und das Spielfeld mat
ginem Meni in der Bildschirm-
mitte wird aufgebaut. Hier hat
man drei Moglichkeiten:

1 TO BEGIN
2 TO HELP
ITOEXIT

Wiihlt man die 3. wird das
Progrumm abgebrochen und
der Bildschirm geltscht. Bei 2
erscheint cine anschauliche
Programmerklirung mit allen
Spiclregeln. Danach kehrt man
wieder ins Titelbild zuriick. Hat
man die 1 gewiihlt, beginnat das
Spiel: Eine Wolke fliegt los, ei-
ne kleine Pflanze erscheint, der
Countdown liuft. Es geht los!

Aufgabe des Spielers ist es,
gine kleine Pilanze zu pflegen.
indem er sie gieBt und Ungezie-
fer vom Bildschirm fernhilt
Dafiir steht dem Spieler ein
kleiner violeiter Roboter eur
Verfiigung, der mit dem Joy-
stick gestenert wird. Der Robo-
ter ist picht ganz leicht zu be-
herrschen: Drickt man den
Joystick in eme Richtung, be-
schlcunigt ¢r oder bremst all-
mdihlich ab, sobald man ihn eni-
pegengesetzt 2ur Flugnchiung
des Roboters hiilt, um den Ro-
boter umkehren zu lassen.
Wem dicse Stenpermethode zu

schwierig ist, kann dies mithelos
im Programm nach eigenem
Geschmack verdndern.

Links und rechts vom Robo-
ter befinden sich zwei Back-
steinmauctn, in denen sich je-
weils vier verschiedene "Mon-
ster” befinden: Schnecke, Rau-
pe, Kitfer und Drache. Dies isl
das Ungeziefer. Mit den ganz
oben aufl den beiden Mauern
stehenden Spriihflaschen, mul
der Rohoter dafir sorgen, dal}
diese Schidlinge nicht itber den
Bildschirm krabbeln und dic
Pflanze woméglich erschrek-
ken. Das wilrde sich negativ auf
ihr Wachstum niederschlagen.
Doch aufpepaBr; Nicht jedes
Spray vertreibt jedes Monster!
Jede Ungezieferart besitzt nim-
lich eine Nummer in threr Mau-
ernische. Nur das Spray ot der
entsprechenden Nummer
scheucht auch das Geschapf zu-
riick.

Um das jewells passende
Spray auszuwihlen, mub der
Roboter iiber dic Mauer auf
oder liber die Spraydose gesten-
erl werden. Auf Knopfdruck
nimmt ¢r die Dose auf, dic sich
sofort an scine Seite heftet. Da-
mit mull er zu dem ausgebro-
chenen Eindringling fhiegen. so
dall dieser moglichst vollstindiy
auf der Spraydose licgt, bzw.
bedeckt ist. Durch ernmeuten
Knopfdruck zischt das Mirtel

heraus, War es das richtige M-
tel, verkriecht sich der Schid-
ling unter einem Klagelaut so-
fort wieder in seiner Mische,
Auch das Spray verschwindet
dann und erscheint wieder an
geinem normalen Platz oben auf
der Mauer.

Doch so ¢ine kleine Pflanze
hraucht natiidich auch viel
Wasser. Sonst wiirde sie ja ver-
welken. Um diesem Bedarf
gleichfalls nachzukommen,
mul} sich der geplagte Roboter
hinauf zu der dahinschweben-
den Wolke begeben und sich in
deren Mitte per Knopfdruck
mit Wasser auftanken. Linter
vinem Klingelton verfarbr sich
der Roboter dabed blau. Er mull
daraufhin in die Nihe der Pilan-
¢ hinunterfliegen um dort mit
erneutem Knopidruck das Was-
ser abzuladen. Jetzt verfidrbt
sich der Boden fiir kurze Zeit
blau und der Roboter wird wie-
der violet. Ubrigens kann der
Roboter nicht gleichzeitig tun-
ken und eine Spraydose aufneh-
men,

Nach ciner bestimmten Zeit
priift dann der Computer, wie-
viel Insekicn unterwegs waren.
wieviel zurickgetnieben wur-
den und wie oft man dic Pflanze
gegossen hat. Aus der Summe
dicser Werte wird dann be-
stimmt, ob die Pflanze cin
Stilckchen wachsen  (Summe
groBer 0) oder schrumplen
(kleiner/gleich 0) soll. Es reicht
jedoch micht aus. dauernd nur

zu gicBen (was wahrscheinlich
leichter sein diirfte) oder ctwa
davernd nur zu sprithen: Wenn
der Computer nach Ablauf der
festgestellten Zeitspanne fest-
stelle, dal die Pflanze kein ein-
zipes Mal pegossen wurde oder
mehr als vier Insekten ausbra-
chen und nicht vertrieben wur-
den, 148t er die Pflanze prinzi-
piell sehrumpfen!

Man mulB sich also gehbrig
anstrengen, um die Pflanze
Stiick fir Stick bis diber die
Mauern hinaus wachsen zu las-
sen. Dann erst bliiht sie so rich-
tig aufl — #ine kleine Belohnung
fiir dhe Miihe des Spiglers.

Anschliefend gehi es dann in
die nidchste, etwas schwienigere
Runde mit ciner kleinen Pfian-
z¢, Ein Erlebnis, das dem Spic-
ler wohl erst nach vielen Stun-
den mithevoller Ubung und
Joystick-Artistik gelingt.

Zum Schluf noch ein Hin-
weis 7ur Steuerung: Sie ist so
ausgelegr, dab der Spieler jede
belichige Geschwindigkeit er-
reicheh kann. indem die Spielfi-
gur (der kleing Roboter) be-
schieunigt bzw. abgebremst
wird. Das erfordert yedoch emne
profie  Geschicklichkeir  des
Spiclers. AuBerdem mub man.
um den Roboter 2. B. hochflie-
gen zu lassen, den Jovstick wie
beim Flugzeug nach unten zie-
hen.

i hristion Weyer
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! @ fuer den TI99 @& B8 geschrieben @@ 8in ext.basic @
80 ! gee gea efpaapeRAeR
90 ! ¥COPYRIGHT 1986 by C.Weyer® tel.:06421/32742

i anw o omO a W @M Wi wn R RN TR TR W

100 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(Z):: CALL CHARSET :: SC, IX,YP,PL, WT,BL ,CRASH=0 ::
LB=5 :: Lv=1

110 PRINT * HER 8 # BU# # %8 ¥

#HE Han

120 PRINT ™ ¥ k&8 B B # Has s

130 PRINT "+++ + ++ +H+ + + +44+ + + + + + + + + 4+ + + + + 4
+ + A+ 444"

140 PRINT “++++ ¢ 4444 + 4+ + + 4+ & e SRR B ey ++4+ + 4+

THEY . " 3 FOR P=1 TD 6 %1 PRINT i NEXT P
150 PRINT “ % 1986 BY PROTOSOFT [CW] %"
160 CALL COLORC1,11,13:: CALL LCOLOR(2,9,15):: CALL COLORC3,12,1):: CALL COLOR (4,
12,1):: CALL COLOR (S, 3, 1)
170 FOR BST=6 TO B :: CALL COLOR(BST,1€,13:: NEXT BST
1B0 CALL CHAR (35, "S5AASSAASSAASSAA" ) 1 1 CALL CHAR(43, "DFDFDFOOFBFBFBOO® ) = « ROB$="
247E9IFFOOFFERET™ 1: CALL MAGNIFY (3)
130 FDR AN=110 TO 390 STEP SO :: CaLL EDUMﬂt-l,ﬁH,4,AM+19.E,AH+2ﬂ,EJ:= CALL SOUN
D(-1,AN+40,12):: CALL SOUNDC-1, AN+B0,24)2: NEXT AN
200 CALL KEY(0,K,S):: IF S<>0 AND K>36 THEN CALL CLEAR ELSE 200
210 CALL SOUND (-10, 1760,0):: CALL SOUND(-50,880,10):: CALL SOUND (=100, 440, 20)
220 AHBRD#="1ﬂEFBFEﬂ#EEBElFFDDFFFHID??EEEEFDEEFEFEﬂE?EIBEEFFDDFFIFBBEECEEEDF" £:
CALL CHAR (96, ANDRO$):: CALL SPRITE(#1,96,14,50,128):: ' ROB
230 DETD$="4?nD?FDBBE??3EEDuaﬂﬂd?ﬂ?ﬂEEDiD?FEEEﬂDEEDEFEEFEFlED#ﬁEEADDﬂFIEEFE“
240 CALL CHAR(E7,ROBS)
250 CALL VCHAR(7,1,43,18)1: CALL VCHAR(7,2,43,18):: CALL VCHAR(7,32,43,18):: CAL
L VCHAR(7,31,43, 18]
260 FOR BALK=7 TO 19 STEP 4 :: CALL HCHAR (BALK,1,43,5):: CALL HCHAR (BALK, 28,43, 1
0)a: CALL HEHAE(BALK+1,EE,43,EJ=: NEXT BALK
270 CALL HCHAR(Z24,1,43,10):: CALL HCHAR(24,23,43,100:: CALL HCHAR(23,1,43,9):: C
ALL HCHAR(23,24,43,9)
280 CALL HCHAR (24, 11,35,12)2: CALL HCHAR(23,10,35,14):: LG=4 :: FOR NM=9 TO 21 8
TEP 4 :: CALL HCHAR (NM, 3, 48+LG) = = CALL HCHAR (NM, 30, 48+LG):: LG=LG~1 :: NEXT NM
290 !
300 ' SPRITES SETZEN
310 !
320 CALL EHﬂE(lDD,“ﬂEDBﬂEDiﬂHﬂ?ﬂF1F1ﬂ1?14141?1¢1FEFCQEGEDB&EDEDF&FEDEEEEEEEEEQEF
SFC" )z 5 CALE EPEITE(!ll,iGD,E,EE,l::: ! SPRAYDOSEN
330 CALL EPHITE(#!E,IUG,E,EE,EDJ:: CALL EPEITE(#iE.lDﬂ,12,32,215]:: CALL SPRITE(
#14,100,10,32,236)
340 CALL HCHARCE, 3,49):: CALL HCHAR(E,5,50):: CALL HCHAR(E,30,51):: CALL HCHAR(E
s 325 02)
350 CALL CHAE{IEE,'ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂnﬂElBESEEDEE?BEDFEDEFﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬂaﬂtU4E4EEEBE?
BFF"):: CALL EPEITE{#E,135,12,15D,2¢):: PA(Z2)=160 :: PB(2)=24
360 CALL EHAEE14D,"aﬂﬂﬂﬂﬂﬂnﬂﬂanunﬂﬂﬂiﬂ33212iE?DDEFFﬂﬂ&ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ?DDBﬁE?EDEEDIDFBﬂ
6FC"):: CALL SFRITE(#E,14ﬂ.5,15ﬂ,2153:: FA(3)=1E80.:: PB(3)=216
370 CALL EHﬁEiiEE,"nﬂnuﬂﬂnﬂnnnﬂuuﬂIDEﬂEﬂﬁiEEEEEBﬂEﬂﬂ&ﬂﬂﬂDﬂﬂﬂnDﬂﬁGBDEﬂ#ﬂEEﬁ4E&5D3 :
FOE"):: CALL EFRITE(#4,123,13,128,243:: PA(4)=128 :: PB(4)=24
380 CALL EHAEf132,“ﬂﬂnuﬂﬂ00ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂIG1GEEEEEEEBAFE?Dﬂﬂﬂﬂﬂnﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ4ﬂﬁﬂ5ﬂ5934lﬁﬂ
DO7"):: CALL EPEITEf#E,132,15,129,215):: PA(S)=128 :: PB(3)=216
350 CALL EHﬁR(IED,“EE4EEEEE9EEG?F1F1F?FEGBEEEEE#EBEGEﬂE16&25434FA5F5FFA34E4A2Iﬂﬂ
BOA"):: CALL EFEITE(#E,iED,E,E?,E4}:: FA(E)=9T7 :: PB(E)=24
400 CALL EH&E{124,“1ﬂlGﬂE45252E5FFAFA5FEEEEdSﬂEIO1ﬂ3t42?93ﬂ?i0IFEFEFEFEﬂl??EDBE4
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23c"):: CALL SPRITE(#7,124,14,97,216):: PA(7)=97 1t PB(7)=216

410 CALL EHAE(llE,"ﬂﬂﬂﬂzﬂ?HFE?FﬁTiﬁﬂﬂﬂ101ﬂﬂﬂ?ﬂFEE?BEﬂdEDFFF?EEﬂBEFEFEFEFEFEFC?UE

078°):: CALL SPRITE(#8,112,8,65,24):: PA(8)=65 1: PB(B)=24

| 420 CALL cHAEt115,-ﬂc?zrarr1Eoninsrsr?r?r?raruEﬂE1Eﬂﬂﬂ¢ﬂ41EEFFEEnAEnﬂaﬂEﬂc¢Eurn?

| 91E")s: CALL SPRITE(#9,116,7,65,216):: PA(9)=65 :: PB(S)=216

430 !

440 | REM LEVELWAHL

450 !

450 DISPLAY AT(1,1)BEEP:*iUP: 00 ~ #LEVEL 1# CCCC"

470 DISPLAY AT(12,B8)SIZE(8):"PRESS :" :: DISPLAY AT(14,10)SIZEC1Z):"<17 TO BEGIN

s +3 DISPLAY AT(16.10)SIZE(12):"<2> TO HELP"

480 DISFLAY AT(18,10)SIZE(12):"<3> TO EXIT"

490 CALL KEY(O,K,S8):z IF 5=0 THEN 420

500 IF K<»S1 THEN 520

S10 CALL SOUND(999,-7,03:: CALL DELSPRITECALL):: RESTORE :3 CALL CLEAR = PRINT

“ % I'M £"3:1: END

: 520 CALL SOUNDCSO,440,00:: CALL SOUND(75,445,100:: CALL SOUNDC100,435,207:: CALL

X SOUND (75, 470,25):: IF E=50 THEN SEO

s30 IF K<>49 THEN 490 ELSE €90

sS40 |

550 | SPIELHILFE

=£0 CALL CLEAR t: CALL DELSPRITE(ALL):: CALL MAGNIFY(4)

=70 CALL CHARSET :: DISPLAY AT(1,1)BEEF:" DIE SPIELFIGUR : " :: CALL SPRITE(H1,3

E,14,64,1,0,5)

=80 FOR BST=5 TO 12 :: CALL COLOR(BST,1E,1):: NEXT BST

c30 DISPLAY AT(1S,1):" QUETSCHEN SIE DIE WOLKE UEBER DER FFLANZE AUS,DAMIT S

IE WAECHST;DOCH SETZEN SIE"

€00 DISPLAY AT(1B,1):" ALCH DAS UNGEZIEFER AUSSER GEFECHT, INDEM SIE DAS

PASSENDE SPRAY ALUF SIE SPRUEHEN' C[ANY KEYI1"

E10 CALL KEY(0,K,S):: IF $=0 THEN &10

£30 CALL DELSPRITE(#1):: CALL SOUND(100,880,0):: CALL CLEAR z: DISFLAY AT(1,1)BE

EF: " HIER DAS UNGEZIEFER:"

630 DISPLAY AT(2,2)BEEP:"[PRESS ANY KEY1"

c40 CALL SPRITE(#1,96,14,1,180):: CALL SPRITE(¥3,100,8,1,212)

650 CaLL EPEITE{nz,135,11,22,1,0,5,#4,125,13,54,1,0,5,:5,12@,5,9&,1,n,?,#ﬂ,112,?

,128,1,0,8)

Lo DISPLAY AT(22, 1)BEEP:"MIT DEM FEUERKNOPF KANN DAS SPRAY GENOMMEN, VERSPRUEHT
UND ZURUECKBESTELLT WERDEN"

£70 CALL KEY(0O,K,S)s: IF §=0 THEN &70 ,

ca0 CALL DELSPRITE(ALL):: CALL SOUNDC-10,440,0):: CALL SOUND(-S0,880,10):: CALL

SOUND (100, 1760, 20011 GDTO 100

630 ! .

700 ' SPIELBEGINN

716 FALL CHARC8E, "0000000000031F 7FFFFESF 1F0000000000000007 1FEFF7FB7BFFFFFD730F01

4 H o % SR e | 1 S
720 CALL CHAE(?E,“ﬁﬂﬂﬁEGDFEEEEFFFEFFFFEFBFFFFEFEQQGGGG&GGGEGEGEGFEF#EFDFDEEGGOGD
p0"3:: ' 2.TEIL DER WOLKE

730 CALL EFEITEE#EG,BB,15,IE,125,6,3,#21,92,15115,144,0.3}

740 FDR CL5=10 TO 25 :: CALL EDUND{—i,E?EHELE,#,EEﬂ,E,E4B+EL5,E}:: CaLL VCHAR(E,
LS, 82,12+ NEXT CLE

790 CALL EHﬁRﬂEB,"U?4F3F??CEEESEQC“,EB,“ﬂﬂFﬂFEDHEEEEEEﬁI"J:: CALL HCHAR{ZZ,1&,39
y:: CALL HCHAR(Z23,17,683) -

JE0 CALL ﬂHﬁEﬁEG,“U?ﬁ?ﬂ?ﬁ?ﬁ?ﬂ?ﬂ?ﬁ?“,EE,“ﬁﬂhﬂﬁﬂﬁﬂﬁﬁﬁﬂﬂﬂﬁﬂ“}:: CALL VICHAR(20, 1E&,EC
saiss CALL VCHAR(20,17,62,33 :
770 5FEE$="GE¢C1#14:EEE;EEEEGEGEEEEL4lﬁGDD?EQEHEEEEI414141hﬂhﬂﬁld14EEEEEUEU“

780 CALL EHﬁH!?E,"ﬁﬁﬂﬁﬂﬁﬂﬂlﬂlzlliﬂzliﬂii1DDBUEHEDUUQGGl01ﬁﬂEESDBEdG4B4DEEHiGAD40
QO")z: ' KNDSPENTEILE

790 CALL CHAR(ZE,SPRO%$1:: CALL EPPITEK#ZE,EE,lﬂ,iﬂ?,121,0,&,#22,?2,5,13?,121)
800 BLUH$=“GDUEGEEGEGGDIDEGEGIE4BﬂEIE3F?FETGG4ﬂ1ﬁD4ﬂIQGGED4GEIEIEEG?BFCFEEE“ s s
HELH$=”Gﬂﬁﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂt1EEEEEEE3F6?GDﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬂﬁﬂ4ﬁiHEl?EFEEG“
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810 CALL VCHAR(Z,16,32,18):: CALL VCHAR(Z,17,32,18):: CALL CHAR(3G,SPRO$):: CALL
LOCATE(#23, 137,121, 822,137, 121):: ENP=137 =: ALT=20

B20 CALL COLOR(#23, 163:: WAS=0

BEO ! LOS GEHT!S! Y -

B840 FOR ZAEHL=9 TO O STEF -1 :: CALL SOUND(50,B880,5,881,E,890,4)¢: CALL HCHARC1Z
r 18, 48+ZAEHL) :: NEXT ZAEHL :: CALL HCHAR(12,18,32)

B850 CRASH=0 :: CALL SOUND (500, 220, 2, 440, 4, 880, 8)

8E0 ! MONSTER-AKTIVIERUNG

870 UN=0 :: RAMDOMIZE :: CALL SOUND(-100,110,10,120,11):: CALL SDUND(-200, 440, 5,
4E0,E) 21 X=INT(BHRNDI+2 :: IF X/2¢>INT(X/2)THEN IX=-1 ELSE I¥=1

BEHO CALL POSITIONCHX,ZL,MP):s G=((ZX£30&RND)/10)+(0.SXTX): s CALL MOTIONC#X,0,6):
¢ IF MP=PBCX)THEN WT=WT-1

Ba0 ! FEkEkr HAUPTPGM ®%

900 CALL JOYST(L,X,¥):: IX=IX+K/2 i: YP=YP+¥/Z 1: CALL SOUND(-50, 1 1O+ABS(YP), 15,
—8, 16,440+ABS(IX),20):: CALL MOTIONCHL,YP+Y, IX+#X):: UNSUN+L

10 IF UNABSCSO-(4%LV))THEN BED

20 PL=PL+1 :: IF PL=75 THEN 1540 ;

330 CALL KEY{1,K,S8):: IF S<>0 THEN 1080

F40 CALL POSITION(#1,2L,SP):: IF (SP<d42 OR SP>2001AND ZL>32 THEN 980

950 IF IL>160 THEN 980

JE0 IF SPR=0 THEN 300

370 CALL MOTIONC#104SFPR,YP+Y,IX+X):: GOTO 200

3980 | EXPLOSIOM DES ROBOTERS

990 CRASH=1 :: IF ZL 160 THEN 1020

1000 FOR STURZ=1 TO 10 :: CALL SOUNL(-10¢,880-(STURZ$103,70-STURZ):: CALL MOTION
(#1,22,03:: CALL POSITIONCHL,2ZL,SF):: IF ZL>132 THEN STURZ=10

1010 NEXT STURZ :: CALL SOUND(121,-7,0,110,10711 WAS=0

1020 CALL LOCATE#1,1€0,5P)

1030 CALL MOTION(#1,0,0):: CALL CHAR(SE,DETO$)Y:: FOR CL=2 TO 1E :: CALL SOUND (-1

00,110,0,-7,0):: CALL COLOR(#1,CLY:: NEXT CL 1: WAS=O I

1040 LB=LB-1 :: CALL HCHARC1,32- (ZHLE),32):: IF LBo=0 THEN 1620

1030 IX=0 :: YP=0 :: CALL COLOR(#1,14):: CALL LOCATE(#L,36,124):: CALL CHAR(SE,A

NDRO$Y:: IF SPR=0 THEN 820 ELSE 1100

1060 ' FEUERKNOPF AKTIVIERT

1070 CALL MOTIONC®L,0,00:: CALL FOSITIONC®1, 2L ,5P):: IF ZL>3Z THEN 1380

1080 IF SFR=0 THEN 1190

1030 CALL MOTION(#10+SFR,0,0):: CALL SDUND(25,523,5,522,4,524,6): = CALL SOUNDCTS

r 323, 15,522, 14,524, 16)

1100 CALL MOTIONC#SFR+10,0,00t: IF SPR{>1 THEN L1120

1110 CALL LOCATE(#11,32,1):: SPR=0 :: GOTO 1710

1120 IF SPR{Y2 THEN 1140

1130 CALL LOCATE(#12,32,200:: SPR=0 :: (GOTO 1710

1140 IF SPR<>3 THEN 11E0

1150 CALL LOCATE(#13,3Z,2163:: SPR=0 :: GOTO L710

11E0 IF SPR<:4 THEN 830

1170 CALL LOCATE(#14,32,236):: SPR=0 :: GOTO 1710

1180 ! SFRAYS ABGESETZT

1190 CALL FOSITIONC#1,2L,SFP)z: IF, SP<200 AND SF3S0 AND SPR=0 AND ZL<40 AND WAS=0
THEN 1200 ELSE 1220

1200 CALL COINCC#1,#20,5,WX 21 CALL COINC(#1,#21,5,WY):: IF (WX+WY)=0 THEN 890

1210 CALL SOUNMD(-100,880,S,890,6):: CALL SOUND(~100,880, 10,660, 11)1: CALL SOUND(

-100,670, 16,660,15) 22 CALL COLOR(#1,6%:: WAS=1 :: GOTO 200

1220 IF WAS=0 THEN 1260

1230 IF ZL<S0 OF ZL>180 THEN 200

1240 If SF<BS OF SP3IES THEN 900 ELSE CALL COLOR(1,5,1)

1250 CALL SOUNDC-100, 440,507 CALL SOUNDC-100,550,10)z: CALL SOUND(-100,770,15):

: WAS=0 :: CALL COLORC(#1,14):: BL=BL+2 :: CALL COLOR(1,11,12:: GOTO 900
1=60 LALL SOUND(25,440,5,429,4,441,6) ¢ CALL SOUND(-75,440, 15,439, 14,441, 16)
1270 IF SP»=20 THEN {290

IZB0 CALL LOCATE(#11,2L,5P+16):: OPF=1 :: GOTO 890
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1290 IF SP»3E THEN 1310
300 CALL LOCATE(#12,IL,85P+16):2 SPR=Z :¢ GOTO B3O
{310 IF SF»36 AND SP{Z08 THEN 830
{320 IF SP>232 THEN 1340
{330 CALL LOCATE(#13,IL,8P-16):: SFR=3 ! 30TO 850
1340 IF SP>25Z THEN 890
1350 CALL LOCATEC#14,IL,5P-1B):: SPR=4 :: GOTO 830
1260 ! GPRAYS GENOMMEN !
1370 ! SPRAYS ABFEUERN:
1280 IF SPR=0 AND WAS=0 THEN 200
1290 IF SPR=0 AND WAS=1 THEM 1220
1400 CALL SOUND(100,880,15,-5,2Y:: CALL SOUNDI-1000, 770, 18,-5, )
1410 PRF=0 :: T8T=1 _
1470 FOR FFT=2 TO 9 =t TST=TST+1 1 CALL COINC(#SPR+10, #FFT,8,Cr:: IF CL30 THEN
PRF=1
1430 IF PRF=1 THEN FFT=3
1440 NEXT FFT
1450 IF PRF<{>1 THEN 1080
1460 * stimmt hoehe?
1470 CALL POSITION(#EPR+10,2ZL,8F)z: [F ZL<(Z00-(2Z¥SPRI-16)0R 2L > (200=-(22¥5SFPR)+1
&) THEN 1300
1480 CALL SOUND(100,1760,5,1770,6,1/63,41¢8 cALL SOUND¢Z00,880,2,890,4,885,5)::
CALL SOUND(400,110,1,115,2,120,3]
1490 CALL LOCATEC#TST,PA(TST) PB(TST):: CALL MOTION(#TST, 0,031 SC=BC+3-SFR ::
DISPLAY AT(l,E?SIIE{ﬂ?:"";EE 1 WT=WT+2 :: BOTO 1080
{=00 CALL SOUND{(-1¢¢,880,10,830,11)3:: CALL =OUND (—200, 440, 4,450,513 CTALL SOUND!
~400, 111,10,112,11,110,9,~8,0]
1510 80TO 1080
{520 ! UNGEZIEFER WERTILGT
1530 ! PFLANZENWACHSTUM
{£40 PL=0 3: Ir WT+BL{=0 DR WT<~4 DR BL=O THEN FC=-1 EL3E FL=1
{och CALL SOUNDY-200,B66,5, 379, 13,680,113 1z CALL SOUND{-150, BE0+(1104FC), 8, 6704
110%FC), 9, BEOL (1 LOFFTY 103
1560 CALL SOUNDC -100, GEO+ CB04FT) , 7,670+ C330KFLY, B, B0 (330%FC), 9):: BL=0 :: KNP
=ENF-(S¥FC)
1570 IF ALT-FC»>=23 THEN 1620
1580 ALT=ALT-FC :: CALL HCHARC(ALT,16,80):: CALL HCHAR (ALT, 17,62):: CALL HCHARCAL
T-1,1E6,32,23:1 CALL LOCATE(#22, KNP, 121, #23, KNP, 12132 IF ALT¢=10 THEN 1590 ELSE
900
1590 CALL CHAR(3E,BLUM$):: SC=5C+25 :: FOR I=l TO 7 :: CALL COLOR(#1,3,#22,16,%2
3,7+I)1: CALL SOUND € 100,880, 0,890, 1,900,2):: CALL COLOR(#1, 140
1600 CALL SOUND(200,830,15,900,16,910,17):: NEXT I :: LV=LV+1 :: DISPLAY AT(1,17
y8IZE(2):LV =2 EC=(14%RND)+3 :: IC=(14XRND)I+3 :: IF ZC=EC THEN IC=IC-%
1610 CALL COLOR(Z,EC,IC):: CALL LOCATEC#1,396,12B8):: E0TO 810
1620 ! GAME OVEE p
1620 CALL BOUND(S00,121,5,132,6,132,7):: CALL SOUND(250, 147,5, 148,6,149,7):: CAL
L SOuUND(375S,15€,5,157,6,158,7)
1640 CALL SOUND(S00,131,5,132,6,133,7):: FOR FI=1 TO 4 :: CALL SOUND(75,185,5,18
6,6):: CALL SOUND(75,175,35,176,6):: NEXT FI
1650 CALL SOUND(-2S0,1ES,S,186,6,187,7):: CALL CHAR (36, WELKS)
1660 CALL COLOR(Z,4,5):: CALL COLOR(#21,7,#20,7,#23,12, 422,13, 81, 16):: DISFLAY ~
T(9,7)S1ZE(17):"G AME OV E R" 22 DISPLAY AT(14,7)8IZE(10):"PREEE:"
1670 DISFLAY AT(16,10)51ZE(14):"~1~ TO GAME" :: DISPLAY AT(18,10)S1IE(14):"~2- T
0 sToP"
1680 CALL EEY(O,K,B):: IF 5=0 THEN 1680 !
{£90 CALL SOUND(-100,880,10,110,10,440,10,-8,0):: IF K=30 THEN 510
{700 CALL DELSPRITE(ALL):: GOTO 100
1710 IF CRASH=0 THEN B30
1720 CRASH=0 :: GOTO B30
{720 ! k¥kikk E N D E Rhkxk
1740 END
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Erweiterung
zum Programm
Sound-Editor

Bei dem Programm "Sound-
Editor™ aus der CK 10/85, das
mir ganz gut gefillt, kann man
zwar leicht gute Musikstilcke gr-
stellen, aber es fehlt an einer
Abspeichermiglichkeit. Ich ha-
be dieses Problem mit meiner
Erweiterung gelist, Man kann

geht danach zum Menth und
withlt " A" fiir Abspeichern. Da-
nach wird man nach dem Datei-
namen gelfragt (DSK1:MUSIK-
DATEN wird schon vorgege-
ben, kann aber beliebig gefin-
dert werden), Ist man jetzt fer-
lig, konnen die Daren jederzeit
mit MERGE DSK1.MUSIK-
DATEN mit einem anderen
Programm verbunden werden
(z.B. als Titelmelodie). Fiir
diese Erweiterung benttigt man
Extended Basic und ein Disket-
tenlaufwerk,

jetzt ein Musikstiick entwerfen,  Jorg llerich
101 ' VERSION 1.2 BY JOERG ILLERICH EUSKIRCHENER ST
R.23 S000 KOELN S50

102 DAT$="1.MUSIKDATEN"
ZB0 READ I :: IF I==1 THEN CALL SOUND(100,220,1)
SOUNDC100,BB80,5):: DISPLAY AT(18,1):"" r: GOTO 200

CALL SOUND(100,440,3):: CALL

3351 DISPLAY AT(Z2,1):"AUSGABE ALS MERGE-DATE] = A"

365 DISPLAY AT(22,1):

423 IF L=65 THEN CALL HCHARC14,1,32,288)t: ON ERROR 1210 1: CALL AUSGABE(DATS, W,
PLY,P2C) ,P3E),D(2)1: ON ERROR 300 =3 CALL HCHAR(14,1,32,128)
1200 SUE AUBGABE (DATS, W, P(),P2¢(),P3¢),D())

1210 By,NR=0 :: DISPLAY AT(14,1):"ABSPEICHERN DER DATEN ALS
EINAME: DSK"LDATS® ::1 ACCEFPT ATI17, 1515IZE(—12)BEEFP: DATS

1220 OPEN #1: "DSK"&DATS,DISFLAY s SEQUENTIAL , OUTPUT, VARIABLE 162

1230 GOSUB 1240

1240 I!=IIihEHEE{14G}h"I“&DHEiE19$J&DHE${EﬂﬂJhEHﬁi[13&"1"&EHE$ElT?J&EHE!(Eﬂﬂ}tEH
RS (LEN(STR$ (W) ) )&STR$ CWIACHRS ¢ 130)

1250 I$=Z$&EHE${151}&"A“&CHﬁiE1?31&"3"&EHRi(l?E}E“E“&CHE!{1??]&“D"

1260 I$=Ii&EHRi(IEﬂ}&EHE${15?}&EHR1tzﬂﬂlhEHEifEI&“EDUHD"hEHR!fIEE}&“A“hEHEttI?G}
L"B"RCHRS (179) &CHR$( 200) :

1270 ztzzsthE:r11&"2"&cﬁﬁsc1?a)&"c"&tnﬁsft?axacHnsrzﬂanmcHﬁitiJ&“4“&EHE$[1?BJ&“
D“&EHE!fl?ﬁJLEHﬁ$(E¢G}hDHE$(11

1280 I!=I$&“4"&EHE$(IEE}&EHRi{lﬁﬂhthﬁﬁfiﬁﬂl&“I“hDHRi(D}

1290 PRINT #1:7% .

1300 B=B+1 :: IF B> THEN 1350 ELSE IF B/3=INT(B/S)THEN PRINT #1:SEGS$(Z%,1,LENCT
$1-1IACHR®(0)1: GOSUB 1340 g: 24=2I1$4MCHRS (1473

1310 IF B=1 THEN GOSUB 1340 2= I$=ZISLCHRE(147)

1315 IF D{B)=0 THEN D(R)=2%0

1320 I$=2$&EHE$E2¢¢J&EHEI{LEM(ETE$(D{E}JJJ&ETRE(DEE!}&DHEiEI?QJ&EHE!EEDG}&EHEIIL
EMEETE!EP:EJ})I&ETEIEF£E!}&CHRit1?9}&CHEl(EQG}&EHE#(LEN(ETRﬁ(FEEE))]J&ETE!EFE{B)
; ;

1321 I$=2$&EHE1E1?9}&DHE$EEDOJ&CHE$ELEN(ETE$[PEEBI]J)&ETEtEPﬂtﬁ]}&EHR!IITHJ

1330 GOTO 1300

1390 ZI%,Z%="" :: NR=NR+10Q =: II!=CHE$EIHT{NEHEEEJ}&EHEEfNE—EEE$INT[NR!ESEJJ:r R
ETURN

12350 PRINT H1:SEG®(Z2%,1,LEN(Z$)-1)8CHRS(Q):: PRINT #1:CHR$(255)4CHRS$(255):: CLOS
E #1 :1: SUBEND i

MERGE-DATEI": :"DAT
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Super Disktool fiir
Extended Basic

Super -Disktool ist ein Ko-
pierprogramm. Bendtigt wird
dazu XBasic, 32 K RAM, Con-

dem LINK-Aunfruf. Bei zwei
gleichen Laufwerken wird der
Benutzer zum Diskettenwech-

; FAC  EGU 3834
troller mit mindestens einem sel aufgefordert. Bei einem NENT  ERU 30079
Laufwerk, Alle Unterprogram- Fehler springt das Programm | Do say szo0
me werden durch CALL LINK  sofort ins Basic zurlick. :.-m:'r b aenc
aufgerufen. Beim Kopieren von Disket- oy
“"READ". Sckitor, Drive, ten wird die 32-K-RAM-Karte VEEM PR 2020
String - Liest cinen Scktor von als  Datenpuffer verwendet wed B :::E
Drive 1 - 4 und iibergibt ihnim (max. 2,5 K Basicprogramme). | ™ &% 2%
ASC1l-Format ans Basic. DIM-  Das Programm liest 120 Sekto- X DRIVE-UTIL'S
Strings sind nicht méglich. ren auf einmal. Man mub dazu e 152
"WRITE”. Sektor, Drive, T 6 mal die Diskette wech- | S8, 5 550 (Euifiimnrn, e o i

String — Hierfiir gilt das gleiche
wic bei READ, nur daB hierein

geln.
Dic Adressen der Puffer im

 IDSR-kdrecEe fuer oS Asgesprochene Laulwsk
WSS ACER-Daksrlak 2pol pLar

JEH34E IOBR-Teiger fuer den Sekbor Lhdr. MOLOG=Bgitor OO

§ HIMOwEei oy § )

EERALR
3
Scktor geschrichen wird. RAM: %
£ E
"COPY". Masterlaufwerk, 1. =A000 IJIB =800 T TEXT 'QESKETTE FORMATIERT.Y
- : e 2. =900 bis =E30 T2 TEET ‘KOPIE ABSECCHLODSEN. '
Copylaufwerk - Kopiert die im 1 VDP-RAM: =0F 00 bis T3 TERT 'VERRLEICH ABGEGCHLOSSEN.'
Masterlaufwerk cingelegte 3 : T :ﬁ kbl
Disk 1:1 auf das Copylaufwerk. S0 L S i e L e
Scktorkopie startet sofort nach  Torsten Genzel TE  TENT 'SEKTOR:’ '
hi
TEXT '-m’mﬂllﬂlmm_ L]
TEXT '"®0ld0l 1-BaSIC DIBKTDOL-S dadaas®
L i
" . wd
Wollen Sie cinen ﬂhb i TEXT ¢ '
griinden, Thren Club 1;;- Thr direkter Draht Y iy LEME-ERAR Vit & LASWGE 24 BYTES
oder suchen Sle Redaktion: i
ﬁ:ﬂl 7u einem Club? r TEET '—3 BOHRELD FELER '....°  LAEMEE 24 BYTES
o Telefon 0 7252/ 42948
Hier haben Sie die kosten- Fiir Bl'ﬁi: f ' e
lose Gelegenheit dazu! ; il Ge fo
| L :
L e Postfach 16 40 R MleS A
¥
T5I8 Bratien 7518 Bretten LOOP1  BLWP WYSEM i
ﬂ :“uﬂ LI WG, 736
LT ORI, B000
LI 2,34
: COE T e
- B YRR
I % Text mchraiben E E
*
L] JHE  LDCE
TEL TS
Super X-Basic Disktools ; :
MV ERLLe,RD . il
| ﬂ ﬁtl:'g wORKE L1 RE, 30000
ot I WO
| EECUFECRITEE FETEE 1 ELEEATRIO0T :uu'z WoRKZ CLR RI
| % Guper d-fmsic Diskioal’s ¥ = WOR,
| ol - " SOTSET,RL VR K3, S
| % (C} Jan. 1966 by T.Bemrel & i RN MM R4, ADSEETA
e = * B M RS, NSEKADR
T AR TR I R PR RN oEE #3 MOV i, SLPWE  Spelonerm
R e ety wov 0, BROINT
it v
DEF  WRITE,HILFE : Rl LI RE3, 0010
i L1 R2, MO0
# e L1 Ri,MVREGZE
T EBUATES b VARABLEE RINE 0, §STATLS BLLF SUMBM
o s LWPI BFLHG HLWF EDSRLME
- AORG >2700 F ELT :Tﬂ- 10
PYREGL BEE 32 : =
MYREGZ BSE X2 FRINT
SEADS BGR ER EETPAR CLR. 15
® ELWF BHUFFEF DIV SIEMM,R14
FEYRUF BER 2 BLUP EMLLNK AL KIS, 20050
FETURA H .i': DTl H.‘.."lﬂ SWFE RL3
GAVI B85 2 £ HOWE R15, R
vl " i
. cowi  BES G 5 v Ri4,R13
| CcomMz . ESS. 2 " JME  PRINT
FLAa B85 2 g L1 Wi, 32000
LS BEE 2 TABTE BLWF WS
EVEN DATA MYREGL 432 i)
z B ATEITHR ¥
o g, g i :
_ MATDE DATA 0400 e
i LEER DATA 300 LN} 2 b
| AV KED,SRETURN
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% WRITE :
CLE - RO LWFL" MYREL2
LI B, i ]
LR WFACD EL - APARAE
[iR BCOML . Bl VEETLH
LR ECOMZ % i
BEL  SBETP&R Ll B W00
MOV  BFAC,BE L1 R1.READS=1
EWFH A Ll R,
[ = (U P Ty G
i BLWF ST
C WL, B0 x
LT BAERT r AN P4
] M DML, R
CLR RE EWFE Ra
CLR  GFAC MO GCOMZ, RE
Bl BGETFPAR
MOV . ETAC,RE BL. s
BFPE RS JEQ SCHEERR
IV RS, 100N HOVE ADERSTA PLG
c WOOMZ, EMAT DR MHE  SCHERS
JGT  BASRT L
[ RCOM2, SConz L
JHE  BASRT B Lk
E
C  SCOML, bCONG &
e BT & Brhrelb Fenler
SETO. §FLS B 15
S L
ET1 RV §RETUEN, R11 SCHEDR
BT B.  BCLEAR
x (L RTEITMR
i DaTa 738, Ti1,34
¥ Bamic Weturn
i § = ] EETH
EATRT @ BETH t
‘ t
i i |
HILFE
EETi4 BL RCLEAR
WOV R11, BRETURN B TEXTWR
ELE Ra DATA S0, 79, 1ED
NG - Ri X N
LI R ADE B EETH
AW 8§LOD, #R2 x
MOVE WILEN, ®R2 H
WP SETREEF DuTH
FOVE SEADE, B3 B SDUTERR
&L R9,B
JER BASIC L
Pl ARETLRM, Rl ¥ Loppr egr anm i
BT g il e R
] r
BASIC B EETN Ry
LeFT MYREEZ
| BL  BCLEAR
CLE - §FL5 :
¥ B EPARAME
P Read Sektorcootine BV WFLE, §FLE
E = JEQ, DR
i (i e
X Formatt CALL LTME{"READ* viiekrbor ; Lau fueric, Salarergul fmrd BL RTENTHE
E ] BATA 354, 74,15
BEah L
LW FVRERZ BLUP §TASTE
L SFARRME - JHF ORI
CLE B4 B
niv  JCOML, By ¥ Sekbor Druckroutine
=T x -
Ll RS 0FM ¥
AV §CDE2, 56 R
BL  SNOREEL
JEO LERRD ¥
FMOUVE ROSESTA, RiG DR BL  ETEITER
JRE LEERR CaTé B74,TE, 7
*
HOVE §3LEN, 88 EATS E_’: :HM
LT B, 000 :Elfn E' i
L 1, A= MOV SCOKL,RE
LT W2, 5O0FF BL  BWORKL
ELHF FVHER JER OuTy
K HVE IDERETA, R0
R JHE  QUTi
¥ LI RO, 000 Lades 80 wit may, Sekbor
H Eé.:fﬂ. 3 LI BL,MYBESZ2+3E ‘Lade R1 mit car Adreane voe B7
] L1 . B2 Anzahl der zu lesender #a XD
HsF §STeams BELUFP §VHER Urberiragen .
CEC  ET BT aulbereiten.
; LI - B4, oyt R Ancahl der zu Lessnden Dekboren hei sines
] BRTH MOV Ed RS Lesevargang,
T
* ARAINL LT R, 30900 Fufier fuer Daten Bai SDooo
T Less Fahler A RBE
1:-- MOV BCOMY, RS
¥
LEEESR Ees ist die Fektor Lams
EL §C_EAR ¥ Rout Lag,
B FTEX TLE § = b
DuTa F38, Tio, 24 E
i ILOEP LT R, s3E00
B §RTM [
LDOe LI B, 55T
W AV R4 RS
¥ U-ibe Sebborroutine i
x = E
x i

& FORMATL Chis LIME "WRITE™  Suktor, Lauluer k, W=Dt sngy i far §
* B &FRINT
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W s 3 = R3,E
JER OUTE :'1“ gru E.HE;F
_;I BOSRSTA, FLO WV BFLE, BFLE DERT ::::: ﬁ
o TER  AGAlL
. = B
&1 BE, ¥ o) MOV R, SSAVL DLE® §WEEE
LT RS, HCE00 PENE SRk SSNNE ROVE RL, 851+
E nggg PN RSN CH ML, SDECHAL
JHE DSR2
Al B ATEITHR .
% Fa, Kl O&TA 354,74, i3 m&Ra g gl
LI RO, MOFO0 Cl  B4,7
Sy NOY NSAVILRY JAT  DSRERI
r BE, HADCG AIY¥  BEAVI EZ ﬁ I':"!_P:'
Je o IR e z\'
T ELWF RTASTE i 24, §
i Dies 5% die Schrslbroutine. t LWPT SE3ED
) e e LR B
¥ P‘i B SAGATNI LE Rli,}ﬂ:{lﬂ
LB FERTIE MORCW MOV W12 R1Z
it A HTENTR i
o, e . i ROMDN AL KEZ, 30100
BEAVL - CLR  §3EED0
MY R2, A3 - - EL  Hi3,52000
JEQ OSRERH
BL  STEATMR ifia MV R1Z,0808300
DATA =94, 79,15 i B0
AW ESAVE RO B STERTUE ; ﬁimﬂ-ﬂn
MOV ERAMD. R DATA T38,T7,1& it oy
WOy ESANE, RZ x A BRLUME1HI0,R2
M STASTE ¢ dwe B BB R
CHANL LT R, w000 s 280 o X
I R4 g DERS ROV BRERE
I RS LEFI >B3ED D "
AbAin CLE Rl AV K2, SN
LT R, 0F00 MR RO, WRTATLR INCT RZ
ELR RE =] SHEXT IV ﬂ}hﬂ
MV ICONZRE ‘: wOVE § 6355, RS
LT o e . el
MW R4, RS : INF DSR4
[ & IPRINT s = BB [
.ﬁ RWNRKT g‘\' OEE] ., WOERLNEL Lt :é:m"
MEVE SDIRSTA, RO D TA SUBES] , DER1 oy ‘:'! ﬁ'm'
o EUS| BSE 32 IWE DERE
al &5, HO130 : [SRT ;LH: ::g
E"t "ﬁu EE?m p TR h: % DERd
T SRR : Y i % ;.nm
t: E'iﬁ DEREEE DATS 32000 (5L e H
BLMP §VHBN DEVELF 856 8 sl
L1 B, 20800 BECHAL TEXT *.° AR, &, 13
€1, R9,30078 HMh BYTE baA I DERERD
IME  AGAINZ & et SRR
R " " rceag Ry
(.= =i MY Rl4e,
e E‘ﬁm HLCH SDIEMEK, F1 DSRERZ BWFE R
et POV R EEDE, RO POVD 1,413
L . RO R, RS EOCE $TERHGE, RIS
B o e e
% e T :
SETD FLAE '
albs IMMER NEUESTE HARDWARE FUR DEN TI-99/4A ... DIREKT VOM HERSTELLER
EXTEMDED-BASIC IMechatranicl 198, 4-FARBEMN-PRINTER-PLOTTER-A 4. Centronic-Schnittstelle,
mit deutschem Handbuch DIN-A 4-Format, Direktanachiuf an 32 -k oder 128-k-RAM-
EXTENDOED-BEASIC || PLUS mit deutschem Handbuch Z?B5,— Erweiterung 680,
= Extended-Basic + Grafik Extanded-Bagic (Apezaft] in 1 Madul ANSCHLUSSEABEL
Umtauschaktion varn 32-k- oder 128-k-AAM an PP-A 4 88,—
Bei Bestellung eines EXTENDED-BASIC Il PLUS vargitan wir Ihnen 5”;"""-#;"53—;‘-‘;;&.““ 5.25", 500-k-By1e-DS/DD R
DM 70,— bei kostenfreisr Zusendung sines original amerikanischen E - “l'ma' AGERTZ fir 9 Laufosaris i original TI-P-Box i
tanded-Basic-Moduls (elektrisch/mechanisch einwandfreier Zustandiin) t ol RERN MO TN v ?
Sie zahlen nur noch 215 DISC-STEUERKARTE (CorCompl, DS/DD, fur max.
i Cl
Umbauaktion (gilt nur fir deutschen Li e i
T e e B A T E HDED BASIC 1] Die Welmeuhait: GRAN-Karte fiir die P-Box mit 128k erdfinet vollig
PLLS mit deutschem Handbuch fur nur 98,— neu? Pespaktiven; u.a. Entwicklungssystem fiir sigene , Madule™. 698~
32%-RAM-ERWE|TERUNG mit Centronic-interface, Kunststoffge- I1/-MAUS — die schnelle und komfartable Cursorsteuerung mit
hiise 190 ¥ 110 ¥ 60 mm 2um seitlichen Anstecken sn den Bus, der Software auf §,25"'-Diskette, mit 5-W-Steckernetzieil 296,—
Bus wird nach rechits durchgeschiaift, mit 5.V -Stackernotztail 28950 EPROMMER — zum Brennen van EPromms bis
Unser Paketprais- Angebat 27128, alle Funktionen Software gesreuert, .
EXTENDED-EASIC || PLUS + 32-K-RAM-CAWEITERUNG ohne Programm auf S 1/4 Zoll Diskette mit Steckernetzteil 27890
Cantronic:Intarface fiir nur 488,50 TI 99/4A Intern von Hener Martin
128-k-RAM-ERWEITERUNG, mit Contronic-interface und 5-V-Siek- (@nglische Ausgabel 34,95
karmatzteil 384 . -
i 3 0 2% albs-Alitronic - B. Schmidt - Postfach 1130
echnischa arungen varbehalten o
Verisidl gagen Nachnahre oder Voraiskiazsd 7136 Gtisheim - T. 07041/27 47 - Tx. 7263 738 albs
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Spectrum

ZX-Pricter mil Melegarit « Huii&r'u:napbaf
100.—C, Menzel, Dahlienweg 54, 7010
Meu-Uim, & 0731/ T127 77

S99 X Speclium SS8BE
Verkaule meins Originale: Scrabhble, Tha
Chese Player, Chess, OCP Schach,
Trans-Express, Strip-Pokar, Survival,
Ghostbustere, Chequarad-Flag, Horace
goos Skiing, Pimania, The Hoblit jo 25 —
DM nur 1= vorhanden. H, 0. Gansert,
Waechgassse 13, 67 14 Waisanheim/ /S,

Farbmonfor [Taxan Vision Pal) 550.-
DM, Cantronics-lnterfacs filr Spectrum
B~ DM, Joyoard + Intard, £0.- DA,
Casa. fir Spectrum: Chess The Turk
10.- DM, Cyrus i= Chess 10.— DM, Scy-
line-Basic 30— DM, Bela-Basic 30—
OM, Masterfile 30— DM, Tasword il 25.=
DM, Matchooint 15— DM, Matchday
15~ DM, Heversi 15.- DM, Backgam-
mon 15.- DM, Poal 15.-DM, Alles hésch-
slens 1 dahralt. ® 07 21 /5513 34

IM‘IMHMJMI
Lichigntiet mit Programmen und
‘dautscher Anleitung our 48.- DM,
Versand gegen Scheck/Machnah-
mﬂwﬂﬁm%wﬂ
Fﬂﬂdfﬁﬁﬂ.ﬂﬁm w
OBEE1 /8582 ble 21.00 L.

ZX Spectrum Detabank fir Schach-
partien. M-Code. Es spieit und spoi-
Chart liber 250 Partien. info B0 PY, bal
C. Spark, Hofgasse 23a, E117 Schaal-
heim-Mosbach

8@ Hallo Spectrumireaks! 889
Broschire "Tole POKEs" mur noch §.—
DM, Nau: “Tolle POKEs I 165, nur 7.—
D! Spectrum-Super-Powsar-Info-Book
nur - DM (25 &.). Oder sinfach Super-
Info-Pack zu 80 Pf. anforclern! Ti
Spectrum-Club, Hohistr, 11, 5791
St r'lh:h:h

'I-le'.--iEI -E}E 43'3{%'1’&-4&'
Verkaufe Prirtér und Originalprogram-
me, Buche Asrolcgleprogramme und
Herdcopy 1ir GP-100 Gentronics-Var-
slon-V-interface, tauscha auch Orginal-
Programme. #0511/ 583120

S888® Softvars -lll'l
Sucha Freak awecks Programm- und
Erfahrungsaustausch. Kaube auch Pro-
gramme, schred! glaich an: M, Frichti,
Luces-Cranach-Str. 16, 5309 Walldoe!.
Es wird feder Verachipg baamtworey!

Verkaute ZN Spectrum + 48K Erwsile-
rung fkaum gebraucht] + ariginal Ver-
packung + Software (Sabre Wull..).
Weuprsis ca. 320.- DM furnure 190Dk
Bitte melden bed: Michael Menge =
02933 /3804

Verkaule Spectum 48K, dk-Tastafur,
64K-RAM-Disc, GP 50 5, Sprach-Syn-
th., Hecorder, Softwars (Bata Besis
Ass., MC-Tutar u. .}, Bichar und Zuba-
har. VB 850.- DM, Schraibt an M. -Aue,
Postfach 232, 3205 Bockensm 1

Verkaufe Microdrive, 3 Stick,
e 80-DM. = 04861 /6693

vl..l.l.l.ll.ll.
'*.IIIIIIIIIIIII

% mm KLENANZEIGEN B
Ill..lllllll.ll

Hpﬂ:h-umanftwum,gnuainﬂu

Spectrum Top-Sofiware wegen Zeit-
mangel billig abzugeban (@ 6.— D). Al
les Originale. Liste gegen Alckporo bei
Winfrid Peter, Mohlstr. 23, 6300 Gies-
san. W 0841/ 78287, Modat such! Es
Il Eich!

h‘ani:ad& Spadirum 48K + Juys'uck IF +
Joyslick + Profi-Tastatur + Besp-Ver-
stfrkar + Sprachsyrmthesizar + Slat-
Stecker = Literalur + Programme + S
Famsener + Racondar — fiir nur G80.—
DM, fRO2334/58247

ZX-Drucker-Metall-Paplert
AD 3 Ralfen, & 7.— DM + Versanckoeten
5.90 DM Machnahme bew, 3.50 DM bei
Vorkesse oder Verrechrungascheck
EST-Miller, Fllgeldamm 13, 3000 Han-
nover 21

Wer kann das Programm "Adress-ba-
nagar” ven OCP aul Micro-Crive urmar-
Deften? Angebote bitte an Klaus Scha-
Ter, Speasartstr, TA, 6204 Taunueatain
2. 061 28/45570

S0® Sinclair ZX-Spectrem S8
Suche, kaufe und tausche Programme
|eglicher Artl Schickt sure Listan an Jans
®orell Hochstettenar Fing 12, 7500
Wariarute 31 (Dringand)

Verkaule Spectrum Wafadrve 280.—
DM, inkd. 10 Water. M. Wirtgan, Bam-
stsingtr, 1, 4130 Moers 3, ©& 02841/
41853

Verkaufe fllr Z¥-Spectrum: Intarface |
B5.— OM, Microdrive 85— DM, Lightpen
35~ DM, div. Blche jo 10—DM, Slper-
software (ca. 160) wie: Elte, Imp. Mis-
sion 8te, sehroinetigl Liste von: W, Kum.
Ooenwaidstr. 404, 8450 Hanayu 7, &
D61 81/554 00, Suche: Comm. G4/128
K Softwaral

Suche Bridge-Programme
B8& flir Spoctrum 48 . 888
™ 06155/ 63544 ab 18.00 Uhr.

Achtunglll Achtungil Achtungll
Programmverwaitung [Gat Ihre Proble-
mea bel siner unibersichtlichen Son-
waresammiung. (M 64 Zaichan pro Zei-
e und Quicksaverouting). info gegen
Ruckoorto oder Programm direkt gegen
20— DM [Schain, Scheck), Jirgsoth, PF
100810, 4040 Meuss 1

dk-Tronics-Tastatr 80— OM, Inledfacs
mil 2 Joystickparts 20.— DM, ZX Spec-
trum defekt) kompéett 45 = DM, B, Biar-
mann, Am Rlckersgraben 13, G054
Fll:ndgau - 'FI'.'J:IE‘I EE." 2ET

Saikpaha GP.:EE ﬂruckar ik, F‘.‘jnlar-
rofen) neusm Fartband 100~ DM, Tas-
word 0 30— DM, VU-Calc 20.=DM. Div,
Casssttar-Spiaie j2 2 - DM, Microdrive-
Cartridpes der-Pack neu’ 20— DM, =
QB2 A3/4710

Spactrum-Pokes fiir ewiges Leben, un.
begrenzte Energie, keins Monster, Als
neusr Loader aul Cassatte. Mur faden
und Criginalbard startenl Fiir Alien 8,
Commanda, Elits, Fairlight, Jat Sel Willy
;2. 25~ DM. Kompl, Lasung fiir Minds-
hadow, Terrormolinoe, Mever endling
Gtory und Hobbit (g 10.- DM. % 0681/
34604

Sinclair

Z5-Soft - 0B652-63061

Spectnam: Inhurl'amz + Kampaion Jnf
stickinterface + Joystick "Gun Shat” =
58,99 DM +'I-l'-el'5£|ndﬂ'ﬂ5533.-’riﬂ-ﬂ

GNC-Trainer-Programm fiir Spectrum
Nach DIN 68025, Computergesiouseris
Werkzeugmaschinensimulation mit be-
wegter Grafik! Casa. mit Anlsiung, 49.-
DM, Info gegen Porto. W, Schutte, (er-
hidar Feld 15, 3064 Rbarath

Spactrum 48; Schnelles SAVE und LO-
AD bis 2u B0OD Bawd, fur 20— DM: 2-
Fassass /Dicass,, MOV Disk komp., 100
Zaben/zec., Trace, alls inofl, Bef., nur
40— OM. Bei M. Stramm, Ritschar Str.,
1551513, 5100 Aachen

hmmwwm
M I'I'E ﬂﬂgrmm
mmmmw-
an; - Frma Sehitbacer, w
1rnmmﬁumaﬂgnmﬂn
- BABZ s 21,00 Unr..

Epﬁ‘:huru Actian BikarMan + His Dro-
id/Finders Kempars (& 9.- DM}, Sped
Bound/Gulpman/Then. Rag/Trans. To-
weriJumpdeckAtic Atac Cookle/PRET)
Tirma GaterTrans AM (je 14.~ DM). Flight
Sim./Jet Set (ja 19— DM) Supanest (74—
D), Fist/Tau CetlBlue Max/Brice Lees
Raitt owar M./Nomad (2 29.- DM). =
ﬂEESEHEUﬂ

WuBten

Sie sigentlich schon, dafl Sl des Fahig-
keiten Ihres Spectrums aur zu alnem
Bruchteil ausrutzen? NEINT?? Gerade
diswagen haban wir vom Spectrum-
Profi-Ciub ein aktuelies Sondarhaft
entwickelt, das dis besten Artikel aus
unseran sdmtichen, baher erschiene-
ran Clubmagazinen enthiit. Der Inhalt
wurde cptimal zusammangestsllt, so
cal moglichst viele Anwendungsbarai-
che aufgenammen werden koomben.
Von |rterfacebauplinen Ober Ustings
Wr ernsthafte Anwendungen Bis zum
Foks, der den Specirum in die ewigen,
technischen Jegdgrinds versetz, ist
wirklich fast afles vertraten, Digses sal-
ten- und inhalisstarke "Spectrum-Praf-
Sonderheft” kann gegen 10—~ DM
Selt:stkostensrstatiung bel uns ange-
fordart werden: Spectrum-Profi-Club,
Lérchenstr, 2, 8081 Maitenbeth, Als kisi-
N Gesschmacksprobe snige Ausschnit-
te aus cem minmaligan inhatt: ®Bauplan
giner Gentronics- und  Kempston-
sChnittstele mit passandsr Software @
Auflistumg von AOM-Routiren, System-
poxes und Spiciepokes @ des weiteren
jecie Menge Basic- und MC-Listings @
Tipz und Tricks fiir jede Lebersige @
Computerkurse @ Erfahrungsberichte
[ ] Te..-::a ured &0 'n'trrlur

Eu::ha QL-Usar im Aaum RE! Verkau-
fe das Buch “Sinclair OL-Baglaiter”
fﬂriﬂ,—DM ﬂ-ﬂﬂﬂﬂ:’?dﬁﬂ{ﬂm—gj

F-ur Eu-u:'er 4] Ep-rumkarte*n ~ it infe-
grienter Software. Karten mit 16 oder
32K Eproms und bis zu acht Stackplat-
zen. Emglische OLs 2u abaohsben Tief-
praisan! INFCs bei: Armin Lang, Bhein
telderstr. 308, 4047 Darmagen 1

‘-ferkaulazh:al + B4K + Mamotach Tast
+ D5ave +Monkoranschl. + Ligratur +
Rissenprogramm-Sammiung: VB 450,-
DM @ Alpracom 32 + 9 Rollan 200~ DA
® 15 Programme (Flugsim.M-Coder
ugw.) 5.~ DM je Caes. A, Steinbacher, W
La ek EEI&.'-" 16

Sucha Eﬂﬂwam fir den FXa1 ‘-IH.’.
Marcus Thier, Hartgerstr. 7, 3300
Braunschnwelg

Flhren Bis Ihre Firmenverwaliung mit
oem Sinciar OL. Das Programm lat
vollst. mendpesteued, mi Druchme-_
Editigr-, Lsch- Sortier- und samtichen
Suchroutingn in schnellster Zsit. Auf An.
frage auch filr andes Gebiste anwend-
bar. Aufl Cartridge ader Disk. & 06185/
74834, sbends,

QLOLGLOlLoLQLaLaLOLOL oL
Lords af Darkness — komplaxes engl-
echaa Adventure mil hariches Grafik
und guterm Sprachvarstandniz. Die ar-
slan Exempiare Deutschiands bal uns
erhdifich filr nur 68.~ DM. QSof, Ba-
betsbergar Str. 514, 1000 Bariin 31

m#&+ﬂﬂﬂﬁmhmun|..hr
stickintorfacs, Eprommer zu folgen-
dﬂnﬁ'uhan.lﬁ.-ﬁ 65—, 32.- und 08—
DM. A. SShnel, Lohstr. 6, 3503 Lohfel-
den 1

Suche ZX Spectrum 48 K
mit Software, & 086367273

120 Achtung Spectrum-User [HII
Sopftware (48K g0 Cassette billig zu ver-
kaufen: Forhidden Caves {1 — 4): Alle 4
Splele zusammen 10.- DM, Sil. Chip =
Spec. Killers zusammen: 10— DM, s8s In
MC! Bohickt Schein bitte an Gerbward
Pligtsch, Stockingweg B0, 8670 Half
Saals

Achiung Bata Disc User 4! Diskettankar-
twiprogramm mit Ausdruck, liest auto-
matiseh cen “Cut”. Programmcassetts
15~ DMDisk. 18- DM. = 02309/
40327 ab 18.00 Lihr. L#wenstain, Har-
derstr. 27, 4355 Waitrop

Yerkaufe Assembler fir Spectrum, Be-
legt 12K Basic. Michi allzu schnall ica. 1
Mnamizec.), aber billlp. Cassetta 15—
DM, Viorabanity. 3 — D0, Bei E. Vormiber-
per. Wirsburger Str, 21, 8701 Rander.
sacker

Verkaufe: Spectrum + Gummi-Tast. +
Geh., Netztell, GP 508 def, Micro-
drive, Interf, 1, L-Print 3, Monit. int.,
Joyst.-Interface, Joyst., 50 Original-
programme, 30 Bilcher, 200 Magazi-
ne, Zubshdr etc. AuBerst prelswert!
e 0BAEI 7 T4 00

* RTS &

TIH}“UMHBIM

Infog bei: Reland Toonen Soft-
ware, Pf. 31, 4178 Kevalaer 1
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S8#88 Sinclair-Freaks #8889
Ein Usar-Club informiert:
Geit 2 Jabren besteht der Speoirum-
Lissr-Club Wippertal, Linsara monathich
greahelnende Clubzaitschrilt anthik ne-
ban  Erfahrungsberchien dber Hard-
und Softwars-auch Tips, Tricks, dia Mit-
gliederbdree und vieles mehr. Auler-
dam kiann 2des Mitglied aine manaliich
erechainande Cassatta mit den bestan
von Chp-Mitghedem snfwickeien Pro-
grammen beziahan.
War mehr Gber disse und wedters Les-
sfunpgen des Clubs wissenwill, kann ge-
gen Rbckpects mehr Informationen an-
fordern wnter der Clubanschnft Roll
Knarre, Postfach 200102, 5600 Wup-
il 2,
Angebote von Hindlam, die Club-Ra-
batte einrdumen, sind esswinscht!
Resat ohne Programameeriust
ROM-Erwalterung fir ZX-Spectrum 45K
@ verbessarter Editor @ Ranumbar &
Zeller-Kill- @ Vanablenksier & Fres-
Mem, Dispd, & UDG-Umlauts @ MD-
Funktions-Tazten @ HEZWDEZ-Um-
rachn.-Epram + Anl. 68— DM per NN,
Fa. J. van Howe, Fostf, 1622, 2970 Em-
den

Orucker Sakcsha GP 505 mii Garantis.
Wenig gebraucht 180.— DM. Program-
mierbares Joystick-Inlerface mat Jay-
gtick B80.- DM. Portvedingerung 20—
D8, Orignal-Cass.: Gerry The Germn,
Mowvie, Macroassambiber, Suheunk, Abu
Simbel, franz. Vokabelirminer, Schach-
WA "ES, jecke 18— DNV (Mur 1= worban-
clert]. W a1sa 4E D-ﬂ

Drucker GP-50-83 + 5 Flﬁi'ﬂ'ﬂ“-ﬂ-l'l
180~ DM, % 0221 /7614 48

Verkaufe: SPECTAUM, massig Literatur
urid wiel orig. Softwane (u-a. Fascal,
Devpac. Specchess, Beta Basic) sowie
Cass.-recorder. Auch eingaln. B, Preuk-
schat, Weg zum Pothen 87, 5804 Her-
decke, % 02330/72390 nach 18.00
Lihr.

SPECTRUM PLUS AUSVERKAUF
Alks Kompon. est 5 Man. sit! Spectrum
Pius 269~ Interf. 1 + Mdrive 220.— DM,
Druckor (3PE0S 178~ DM, Cataphon
527d + Tekos Softw. und Peelzteil 229.—
D (el 380— DM}, HiZoft Pascal + 2
Lemb, 59— DM, YWehner, T (ab 18.00
Lind 089831 50048

\arkaufe Tasward || + Mastarfile + Ines 2
aul Cartridge + Lata Head fir 60— D,
Originale, nur einmal vorhanden. Petar
Lindenau, 1 0201760288 ab 17.00
Linr; vor-Einam-3r. 12, 4300 Essen

Adipn Highwiany 21,80 DM
Batrnan D690 DKy
Bamb Jack 20,80 Dbd
Plansats 38,80 DM
Gpinvdizry 38,90 DM
Preaiors 2850 DM
Equinax 350 Tikd
Atari

Ansemibaler 17850 DM
G 4T H0 DM
Pascal [ST) 327.90 OM
ook Out IUJ' 4850 O
Knock Out 3490 O
Mr. Riobat B850 0M
Mir. Aolsal 38,90 DM

=« SPECTRUM « GL « ATARI - SPECTAUM - = @L =« ATARI « SPECTRLUM +

Dreeser, Soft- und Hardwara

Wir bekommisn lsufend dis aktuslisien Produkts filr den Bpectrum OL, Adar
BOO/BO0N 30 KLIKE sowie Atar ST, Hutzen Sle unseren Talefan. und
il dan angogabenen Zeten, damitt awch Sis dbaer dia Hui'ﬂlnii-:rmilrtdnd.

SeE AN ale Spectnem-LUsar 88
@ Werfor Sia (hr Rom weg! @
Won mir bekommen Sie ein besagras.
MML-Save, etgener Zeichansalz and vie-
fa newse Routinen fir nwre 50— DR, [NFO
anfordem| 5. Hartmann, am Raln 6,
3503 Lohfelden 1

8089 Suchs #BBRE
Selbsigeschriebene Armwandenan-
geamme fir ZX Spacirem 16 + 43K, Jah-
le Hichatoraiza, Zuschrillen an Data-
text Lewnaeryeg 5, 4230 Wesad 1

l:h-ig Baltwara fir Emthhm [z-B.
Avalon, Now Games 2, Skool Daze,
usw.) zu varkaufen, Prels: 10— bis
20~ DM. Matthias Pressfreund, &
06151 /421469

& Buchungsprogramim SP-0V @
Buchungen nach varach. Schiissein,
Keaesenbuch, Koniogegenbouch, Jakres:
bericit. Sahr komforiabal und extr. flexi-
beek. Iricd, Adressernserwattung cum Lisd-
gohriftdrack, Efiketten usw. nur 68—
DM, J. Weinzlerl, Eichstit 28, 8301
Hohenthann, &8 DE'-'E-E."E EIB

Byens .h:.tmlugaa:nﬂwam i den -l"_':':
Spactrum, méglichst gansu mit Ausawie -
tung. Text, Analyze, Trargiten, -auch
mierrare Programme angenehim. Bem-
herd Mislchen, Postfach 1428, 5823
Ennepel 1, moglichst mit Probeaus-
k!

Li-Boot-Simulation ﬁir SiJﬁ'CI'-I'LIIT:I 48K,
0¥ lang, telle, achnalle Grafil; nur 15.~
Dk, andere Programme ab 2.— DM und
billige Crigmalprogramme bei  Martin
Vass, Wittland 308, 2000 Hamburg 55,
s 040/8 ]"I] 1205

HEth:l Am'm‘[m-l"ﬂ'rrs‘ Varkawfa Flﬂnﬂ
und Losungen woan \alhalla, Pimania,
Huli, Hobolt, Time Machins, Phareoh's
Tomb, Lirhan upstart fir ja 5= DM sowie
Intarface Il ungetraueht flie 50— DM, H.
Wangalin, Eichandorffsir, &, 8547 Gre-
ding, = 0B84 63/584

&880 Lhilities ru Tasword Two @88
TASWORD TWL ERGANZUING: viele 1.
Fkt. TASDATA; sortieren bellebiper Da-
ten. TASFORMAT: neses Formalb fr
Textn TASLIST: suchan von Taxtiesien,
Allas MC, je 20.— DM, 3 Programmae 50.-
Dk adar Info von Jahann Wainzer jun.,
Echstirt 28, 8301 Hoharthann, &
Q08784 /288

mhﬂi Wafadrive inkl. 4 Wafar und
Software (Kopierpgm.] VB 250~ DM.
Lightpen mit Software 60~ DM,
progr. Jp]rﬂ}lﬂ:ll.lﬂ'llﬂ!ﬁl df.—~ DM T
O0BZ83/482

oL

Baariar .80 DM
Harate 5, 5 D fel
Pascal s, 00 DM
G 358,00 OM
Catrsthga Dootor B0 DM
Spook 47.90 DM
Flight Samulation TT.50 DM
Hardhware

AMY Mo |Spac] 259,00 M4
GL fengl) 300,00 DM
eemimes ot
SpecDam 148,00 DM
Multitacs Ona 15900 Divt
Spectrum Plus S D

Forden Sie sitaash Grois st o’
Birasar ol . Hordwers, bn Rosenhag 5, D-5330 Boan 1,10 @220 1 35 4084
W, s Fr. uissn 1700~ 16,00 Ulke, Ba. von T8.00-EL00 Lihr adar Autiragesnn sl mmd um de L

+w-ﬁLtlTﬂlum:ﬂLanm-mlﬂx

Achtung Bata-Disk User! Problema, um
Cassettan-Programme  auf  Disketts
iaulfihby zu machen? Fir & 10— DM
inkl. Disketle kopeara ch Ihre Cassetie
aif Disk. Auch Speediack-Programme
impossble Misalon, Frankio, Ghost-
busters]. Bitte 40 oder 80 Track Lauf-
wark angeben. H, Wangedin, Eichan-
dortfstr, B, 6547 Greding

288 S5CIUC - USERGLUE B89
nirmmt roch Mitglieder auf! Infapack mit
susfihrichen INFOs gegen 1= DM,
Meul Epram Sarvice! Bautelle u.v.m. The
Lizerclub for Profie ‘end Beginners, R
Frank, Carl-Spitrweg-Str. 17, T80 Hei-
dunhnlm &, Hotline: 0?321 .-'E"ETEI

Jeds Cassatis nur 10.- DM. Tolle Pro-
gramme fur Zx Spectrurm 46K Ballan-
rannan {Actionsplel], Der Ragianings-
auftrag Teil 1 (Adventure}, Dar Regie-
ringaaufirag Teil 2 (Adventure]. Gagen
Vorkasss bei Robert Fillips, Birkernstr.
a0, D-7O14 Kosnwesthesm. Porto im
F'rm: anlha]tam

Elm:-& H!lr Teaword- Il-l}rilﬂmhuahmr
total eingedeutschts Version mit 16-
seitiger deutscher Anleitung filr nur
10~ DMl Bei Thomas Schrber,
Haohlztr. 11, 6781 Steinbach

Superpreis! Wafadrive = 6 Waler (B0%
voll guler Softwarne] = Manual + k53
Dopp.-Jayst -Interl. + Joystick 210.-
D'M #mﬂ-"iﬂﬂﬁﬂﬁnhﬁ'ml.lhr

Hﬂlﬂﬂpl:h'umunﬂ Swhnﬂ-ﬂp-n—
trum-Teuschpariner. Lislen en: Lhwe
Gorreshelm, Griner Winksl 11, 4053
Jiichen 2. Antworts 100%-ig!

Cucha fir Spectrum Zuvaerisssige Soft-
warslauachpartner (Gass.), Zuschrifien
und Leetan an: Glaudia, Postfach 1233,
JinEB.JthdrlenE Antweet 100%-ig!

aadkad 'u'a-rha..rl'a 1117
Spectrum 48K, Profi-Tastatur, Kemp-
sina-lmterface, diverses Jubehidr, ca
500 Programma (keine Raubkapien) wnd
sl Literatur! Braia? Binfach rachiragen:
o 380 76/8302 (17.00 bis 20,00 L,
Mlchaul'

I Computer-Kontakt
das Heft mit den
preisgiinstigen
Kleinanzeigen

#8889 Schwas BASED
Vierkaule Specirum 48 mil Profitastatur,
Imterisca 1, Micrndrlve Joystick-, Moni-
toriniertace, div. Software « Bicher,
Hery Bartschi, Wiasenste, 37, 3074
Bam, &k 031 /415520, Pmisﬁl}u sFr.

e @88 ® Sinclair Froaks! Hlll
Ein User-Club informiart:

Ealt 2 Jahren bestehi des Spectrum-
Lisar-Club Wuppartal, Linsene monalich
arechainancia Clshretachrf enthall na-
ben Erfahrungsbenchisn dber. Herd-
und Softwars auch Tips, Tricks, die M-
glicderbiree und vieles mahr, AuBar-
dam kann j@adas Mitglsd alne manatlich
erschelnende Cassetis mil dan Bestan
v Glulb-hlgliedsn entwickatien Pro-
gremimen bezishen.
Wer mehr lber diesa und weitere Lel-
stungen des Clubs wissen will, kann ga-
gan Riickports medr Informationen an-
fordern untar dar Clubanschiift Rolf
Krora, Postfach 2000102, 5600 Wuip-
partal 2,
Angenote vion HEndlem, die- Ciub-Ra-
batte etnrumien, ssrd erwlinscht!

Buch "(¥iel mehr alz} 33 Programms
fiir den Spectrum™ 10- DM. =
05184/ ET 62

Hilfeprogramma zu Tasword Two
TASWORD ERGANZUNG: visle zus
Funict. TASDATA: universeliza Sorterea]
TASFORMAT: Umformatiersn des Tex-
tog. Allas M. e 20— DM, alle 3 zus. 50—
OM. Scheckbar/™NM odar 80 Pf. flr Info
an: Johann Weinzier! jun., Elchatatt 28,
830 thanmann & 0BT 34/ 288

Eﬂai und Spactrum F’rng'unmlaﬂpa
Broschilra Je 10— DM, Pschkk. Essen
455 200-438 oder 13~ DhANachnah-
rree, Frogremm for Senclair Liste koaten-
los, Programmtausch. info bei: Woll-
gang Hirech, Postfach 14 73, 4150 Kre-
Fiidd 1

Atari
eee Aari XL 009

Suche gutes Kopierprogramm (Disk)
o 053 T2 /5043 ab 18.00 Uhr,

Tausche Software fir Atari 800 XL suf
Disk. C. Sommerauar, Acheri 31, CH-
B4SBT Schatbdard, W 04d /2 T4 38

Top-Aktusll fir Atari XLIXE
Music-Machine Ik Syntheaizer Direct
Piay £ 2 Marwsbe 7 wersch. Instrumente/
neue Superhythmen, & Converier
Einbau der Songs in BASIG-Program-
e, @ 30 DEMOS & HiF-interface @
Soft- und Hardware, &such sinzeln e~
hakhch, Suparprelsl % 0614471738
oder 061 3573384

@88 Atar XLXE e
Eirstelger sucht billiga Softwars, Kas-
eattan, Modube, Bhsher. Alfred Bold, Lo-
renz-Vogel-Weg 6, T482 Fraucharwies,
o075 7E/1326

128K Erweltenmg inkl. BOD ¥L, garan-
tierl nageinew, T nur 298 — DM 2 ver-
kaufan, Enamitening allein nur 120.- 0N,
# 04551 767 34 ab 18.00 Linr,

2Ree® Siaubkiler eS8
Ahdeckhauben filr Atad B00VBO0 XS
1050, CB4/1541, Kisssicht 14.85 DM,
Hunatladar 1585 DM, VE oder NN, B
#, #dihn, Ulrrenetr, 16, 4100 Duisbung
17, 2021 35/ 31877F, nach 17.00 Uhr,
Bal Vorkacsa I-c!unn Genihr

Fnhgilnthg lhzuglhan 2 Hapoy I'u'lu:l-
duia flr 1050 Diskatiensiaton mit Litra-
Spesd und Double-Denssly, Einbad on-
ne Liten, Prals ainzeln 180— DM beida
zusammen 310~ 04, mit Einbaganias-
tung und Garantie, originalvarpackt, Al
17.00 Like 8 02222/ 86 4T, 1 Awri 800,
48 K mit Basic ahna Metzsl VB 180—
D,

S8® Atan 400, BOD, KL, XE #e8
Infarl. fir Facherfechn. computing;
Schaltinterf. 3-8 Kan.; Schafluhr; 1D-
Karie GE/BA; Alarmaniage; Sondertast,
12 Tastery: A0-Wandler & Bif — aflas im
Geh. Mkl Softedns — Ino Del K. Hubar,
Kreuzatr 8, 3563 [auiphatal 5

S888d ATAR| 8880
Deutsches Advarture und 6 gule Splele
auf Disk (DOS 2.00 20.— DM (Schain), K.
Wabhar, &m Huhmba:.-‘t 20,4300 ﬂ’ﬂﬂﬂ 1

Thmd'ﬂﬁnﬂﬂril’ur-ﬂlﬂﬂﬂm}ﬂ-mrl
Dizk. C. Sommerauer, Acherll 3, CH-
M?muﬂuﬂ 04427438

EFEGTHI.IH und ATARI 802 XL
Suche bilig Spieie. Wer hat Hardwase
[Bauanlaitungen) fir 2P o, AT? Angebo-
te an Sevester Rofner, Brunkstranie B,
TOET Kirchhesrn
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$8® Aipri 800 501090 XE a8
Wodtan Sie gich schon einmal Einblick in
die Programmisrung (hrer Spiala/an-
wendersofiware verscha®fen cder Sie
abdindern? Der Raba | macht's migiich,
INFO: A. Kem, Pilartzatr. 5, B081 Bach-
mafwing

The Magic Card fiir Floppy 1050, Back-
up jedier Disk durch HWA und 7.0 184K
pro Seite, bis 18tache Geschwindighksit
bl Lesan und Schraiben, Happy- und
Aslon-kompalibel.  Machriisthar st
Treck/Density Displyy, Contraller wnd
Happy- Archilver, Suche Hardware. Chri-
stian, % 02027402814

Suche Tauschpariner Hir Software al-
lor Art! Schickt eure Listen an: F.-J.

HMWH.MM

LOGD-SOFTWARE PRASENTIERT:
Super UTLs 1 + 2 mit B0 Zaichen, Pro-
gramm-3chitzer,... Aulaerdermn von LO-

re: Programim-Lesier, Maihe-
Ster,... Spottpreise: Info antarern; Ch.
Kanja, Mainzer Str. 11, 6117}Schaat-
haim, ® OB072/8 0081

Hallo ATARI-XL/XE-Fraaks]
Maine neus Spisls-Superdisketis st dal
Beidseitig mit ca. 30 - 40 Spislen! 20—
DM-Schein an: Jena Schwarzer, Th.-
Hsuss-S1r. 37, A680 Minchberg! 3 Cis-
ketlen mit ca. 100 Spielen = 50~ DM,

ATARI: Suche 810 Floppy (Zahle gutf)
% 02281/364538

Aterl! Racdrder, Bicher und Original-
programme  biligst  abzugeben! &
02307 'Bcd 48 !

Halia Atari-Freundas!
Supardisk P ist del Randwoll mit Grafik,
Sound, Utilities und Spielen fiir nur 20.-
DM. Scnedn an Franz-Josaf Koibeck,
Waotaraoge 11, 2842 Krmge

Atari

Z5-Soft - 0BGES52-63061
Apttung Atari 800 XL Progremmiarart
Schifzl eurs Software! Auch mit Happy
nicht koplerbarl INFO: S, Wachter, @
orats 205303

ATARI: Verkaufe BS0 Interface VB 280 -
DM, Ascom Aldustikkopolar mit FTZ VB
250.— DM, Starexter 45— DM, Pro-
gramm Litlity 2 45— DM, Diskettan
(varsch. Herstallar) gebrausht 10 Stick
25.— DM, Antic + Analog Stick 7.— DM,
J. Schwister, @ 04181/532 48, Ki-
migadamm 41, 2150 Buxishude

#8® Originalsofiwarn Bee

Auf Cassetis j8 15~ OM: Rescue on,..
Sola Fight, Donkey Kong/Sprintar a4,
Atarl-Magaring |5 Spisle), Collossus
Chass, Fahler ABC. Disk 17.50 DM: Ka-
rateka, Smash Hits 2, Ghostbusters. Se-
ven Cities (25.~ OM), Hardeoany filr Atan-
Platter. Module (20.- OM): Socoer, M.
Pac, Joust, Supér Breakou!. Vierkaule
auch diversa Advanture-Losungen und
massenhaft Anleitungen, Suche biligen
Mitrix-Druckar + Hardwars [z, B. Moni-
tor, High-Chip} und billigen Pocketcom-
puter, mighchsl mit Softwars, nteras-
€7 Schrabt an: T, Priske, Solelhahnatr.
11, B200 Aosanhaim

Varkaule Computerzaitungen, druk-
ke Atari-Listings, Listen gegan 250
DM in Brietmarken v. H. W. Harmann,
Mohnweg 21, 8828 Hedliganhaus

Atarl BOD XL: Sushs Programme alier Art

(Disk). R Mtiller, Kiatarmweg 15, G046
Gorxhekrnertal

Hallo Atarl XL/XE Fans! Suche im
Raum WF, BS, 5F andere Atari-Fans
rur Kontakteufnahme. = 05331/
31208

Suche alles an Software filr 800 XL, (o
D} Liste an Volkmer Gotlschalk, 8500
Mainz, Fiedweg 23, 8 08131/87472.
Dringend gesucht: Schach, Quasimodo,
Graphicpr, 3-0, Wintergames, Hanse.

Atan 800 XL mit Qldrunnarchip + 810
Diskst, + Zubehar (Joyat. Orgtweglar,
Bicher, Diskeitan; 400.~ DM, 850 Inter-
face mit Druckerkabel 250.— DM, Star-
Textar mit Handbuch und Referanziar-
Bndd—D0M 2 08721 /4478

88 Sucho filr Atsri X1 88
Preiswarle Blcher, Zanschriften, Soft-
wiare [Disk), Module evantuel] Tausch. R
Tatzel, Kbiner Str. 8, 5420 Lahnstein, @
02521 /61783 ab 12.30 Ukr.

® XL/XE Spazialsoftware XL/XE @

Alke Programme jetzt auch auf Disk! An-
wendungs- und Standardeofiware alier
Art, Business-Softwars, Grafikerwaibe-
rungen {z. B. 320=238 = 30.— D), ma-
ihematische Softwars, Statik, Softwars
tur den Seidosha QP 550 AT... Kurzinfo
mit Pressiste fr 1.— DM in Brietmarken
bel Michaal Saller, Augsburger Str. 48,
B320 Echongay

= F E C

REFARATURDIENST

H!p¥- Ieit ca. J Tage; & Mon. Garantie. Auf Wunsch
mit Kostenvoranschlag (kostenlos!)

ROM-—-MODUL. Fir B/16k Eproms. Fiir BASIC o, MC-
Progranse, Auch Iweit-ROM-Betrieb
Ideal fir Spiele,Utilities etc.
Incl. Konvertierungsprograss

Belkenheid Computertechnik
Wellinger Weg Sa, 4517 Bela Tel.: 05406/5547

T =R U ™

miglich! Autostart!
Einfachste Anwendung!
DN 59.

*999® Hallo Freaks! oo 008
Verkaute Atari 800 XL + Recorder + 2
Spielebicher + Software (7.B. Bruce
Lea, One on One, Socoerato.) Pralz: VS,
= 36202/34 50

Atari 1028 Matriodrucker — HARDCORY)
Gr. 8, schneller Ausdruck, 20— DM-
Seheinan: 3. Drewitz, z. Hd. Andy, Klau-
sarhotstr. 18, 4236 Hamminkein 2

#89 An alle Atarl Freaks! 988
Suche Ballerspiels jeglicher At und
Partner zum Tauschen von Software.
Heinz Dieter Pioger, im Hohenrddan 3,
4923 Extarial 1, ® 057 54/13 41

Tausche und verkaufe fir B00 XL aul
Disk und Cass. Supersoftwara! Meldan
bel: Alexander Spoden, Max-Planck-
Str. 5, BBED M . Lenibar anderem
Spiele schon ab 75 Plannig. Bitte Riick-
parto bailegant
Verkaufe: Atard Diskdrive 810 inkl, DOS
2450 1a Zustand: 500.- DM (+ Porto).
Drucker Sslkosha GP-250- Cantronkcs
Intarf. {fOr Atar + Commodons). Endles-
papler, grafiidinig, 4 SehrfigraGen
250~ DM {+ Porta). Anfragen: Marco J,
Meyer, Kraurmattweg 15, CH-4144 Ar-
lesheim/Schasiz

Suche Atari-Compulsrschrott. Schmeai-
Ban Sie lhren kaputien Computer oder
Datasstte, Diskettenstetion, Joystick
nicht weg, sondem senden Sie gis eln an

Gerhard Zainer, Pommermusg 5, 7836

12, @021 62/80204
#2S8D Afar SBGHE
Alari XL/XE-Saftwarel Viarkaufe wegan
Systermwachssls meine kompl Pro-
gramme 7u 30 = 7% oes NP. Balspiel:
Print Shop, Typesatter, Utima 2, Arcade
Mach, Nur Orlginale, keing Fawbkopian)
Liste arforcem bed: M. J. Mever, Kraiizs
maltwag 15, CH-4144 Aresheim’
Schwaiz,

Lohn- und Einkommensteuar
Supar .Iuhraaui.ll:yﬂm mit Anahysa oh-
ne MNeukauf, Cass. 60~ DM, Diskatta
F0.— DM fiir Atari_ info gagan Rickporto
V. H. lichen, Niedaraldar Sir, 44, 8072
Manching. % 08453/ 1669

Quallfizierte Amsandersoftwars fir Atard
BOO XL- Lahn- und Finanubuchhaltung,
Pascal, UNiities, Zeichnan, Musik, Bi-
cher, Piine, MC kauft, Heing Werdan, An
e Marensaile 2, 5110 Alsdorf

Atari 260 3t 1 Megabwie Audriistung,
steckbare Platine ohne Litarbeiien,
Epromsteckkante und User-Port-Karts,
Filr 800 XL Oldrunnerarts mit B00/B00
XL 03 schaltber. Filr 4D0/800: 0% Ray.
8 un e laufen alle Programme. Happy
1050 und Highohip. Basic XL/XE, AC-
TION! % 0202 /402814

Verkaufe Datenrecorder Atari 1010,
noch 3 Monate Garantis 50— OM, Peter
Adsel. Himcarstr. 245 & 02134/
52044

Verkaufe Afari 800 XL + 84K Modul,
1050, Drucker 1025, Blicher + riesige
Softwarasammiung. Floppy + Drucker
nur 2 Monate altl VB 1750- Did, =
08247 /6302

Verkaufe Ornginal-Disk #ir Atari: Atasi
Vereinsverwaltung, min, 32K mit Anl, un-
benutrt, 30— DM; F-15 Stike Eagle
nauw. 29~ DM, NN oder Vorauskasss.,
Tausche Programme auf Disk. M. Mayer
Jr., Indisstriestr. 14, 7536 lspringen

Verkaufa Atari BOO XL + 1010, Progr,,
div. Blcher, Stick, VB 500.- DM, %
02128/50108

Atari

Z25-5Saft - DBGE52-63061

Atari-Drucker 1025 zu verksufen. Su-
che Disk 1050. Giglio, Durachar Str,
12, 8868 Durach

Atar 800 XL: Tauschs Softwars aller At
auf Disketts. Schreibt an: Jérg Gruner,
Misenbergstr. 34, 5750 Mandan 1

Guterhaltane Atari-Floppy 1050 + DOS
2 oder 2.5 bis 150,- DM gesucht. Ange-
bowa an: Patrick Aschroth, Beckonires
21, 7958 Untersulmetingan

Atari B00 XL: Teusche Progranime D/
G.Bﬁr-ﬂbim!um-uhﬂunﬁtﬂi,
Stattiner Str. 30, T022 Herbrechtingen

Sucha Atari 810 oder 1050 Flopoy! Zah-
ke j& nach Zustand! W 0F 28/ 3645 38,
Suche Mull Grad Mord [billigh echnall,

Verkaufe Atari B0O XL + Recorder + Soft-
ware + div. Zubahir, Prais: VB, W
0F823/A84R3

Lisar-Port fir ATARI BO0XL/S00 XL
Programmierbar in Basic, Assembaar
0.2, 20 1D Leiingen mit 8522 120.—,
Universal 50pol. AnschiuBkabel 40—
Systam erwaiterbar sul O Platinen mit
Universalbuspiating und Tralber 130.-,
TAUSCHE MAC 65 gagen ACTION-Mo-
dul, ® 8b 16 Uhr 08075 /7 50

ATARS: Vierkaiule ATARI Schalintariace
mit 4 eingebauten Steckdosen (4 xBA)
zum Anschisfl an Joystick-Port, Pr.
T20.~ DM. A, Kamn, Plarizsir. 5, 8091
Bachmehring, ® 08071/ 1225

#89 ATARI XL'XE: 808
Der Machiolger zu Games ist da! GA-
MES 2 - 100 % M-Cade nur; 50— DM -
Super Graflk, Spitzensound! Versand
per Nachrahme + 1,50 Parto. Lutz Mart-
schin, Reherweg 54, 3258 Asrzen 1

88 ATARI 800 XL/B00 XL ede
250 KB Speicherarwelterung. XE kom.-
patibal. Infdiusive Softwara:

a) RAMDISK (alls ATARI Formate)

b) Kepiarprogramm (1 Diskwechsal)
€] Adressverwaltung (2000 Adr. )

Preig: 279.~ DM _
Infa gegen Rlickporto bei: Violker Ba-
sche, Galleisir. 22, 4070 Bad Oeynihay-
sen 1, @ 05731 /22520

&8 Atari 88 Atari 88
Verkaufe und tausche Atari-Softwars
Buf C+D. Info gegen B0 PY. Rlckporto.
Oder schickt surs Liste an: Markus
H“-l'ﬂl"llr Sebastlenusstr. 6, 5024 Pul-

m

B89 Alari BT Kontakte 888
Tumnﬁwrer'lnmadmﬂa.kurzmm
18,00 Uhr,

Tausehe mainen Atari 800 XL + Floppy +
DATAS + Bruce Lee + Karatoks + Eldo-

Spiedcassetten + Jovetick + Bikcher
{Floppy + Garantls!) gegen C 64 + Fiop-
Py oder gegen 700~ DM. Meldat auch
bl Andly, 8 02202,/3 7608

_Texas Instruments

32 K-Speicharrweitarung iiir T198, bat-
teriegepulien, LED-Kontrolle, exterm mit
durchgefihrtem Hus, Assemslareci-
Warg aul Warach, fir 150 DM, & 02 41/
Beday

Assambler-Programme: DISK-EDITORA,
GPL-DISASSEMBLER, FAST-COPY fr
E/A, MM, XB + 32 K + Disk_ Info gg. Fral-
umschiag. M. Eichhom, Ziagelheck 1,
B240 Kinigstein 4
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dann hast Du

Wenn Du glnubst, Du
kennst schon alles,

Bomb Jack
noch nicht gespielt:
Da fliegen Dir die

Fetzen um die Ohren!

Vorauskasse (Scheck oder Rargaid bailegen) nhne
Versandhosten. Machnahme - 570 DM'"Versan

Vel TI-99/4A wegen Systamwechsel,
Spiale und Listings! Zu Minipreigen. Info
gretia von: Markos Theener, Schwe-
-i:Innslr 2, 6203 Hochhaim

'I1 SQ00an  EXM-BASKC, 2 Ti- stﬁﬂm
Rec.-Kabel, 2 Joyetick-Adapbar, Zaii-
schriften, 50 Programime + 1 Basc Lam-
kurs il Cassettan, 2 Spisimoduls, Re-
spi-Schatter, Prela 250 DML @ D2445/
023

Verk. TI-BE8/44 + Ex. Basic + Handbuch
+ Jaystiek + B Moduls (Parsec Tl Inve-
dars, Supsr Demon Attack, Chishoalm
Trall, Super Dalencdar, Minar, 2049&r,
Schach). Prais B30.— DM. % 02253/
G000

ATARI

B4K-AANM Board 800 XL B5.=
48K -RAM fur Atari 400 160~

Frofitasiatur 400er B —
BES 239 - Terminatsoit 15~
Staubschutzhiilien gb 14—
Atar-Datenrscorder a5 —
DFi-Zubehir anschlufertig
an Atsri mit Software
Dalaphaon s21d 348~
Ascom Akustikkopplher 290~
ASA 24RO 258 -

Supermodesm 300-1200 Bd 398 —

Sonstiges: Druckarinterface,
Oldrurner, Speedhoard 1050,
128K -Boards, Info anfordam!

Stefan ll:lllm-lhn
Tel. 04 31/54 25 48, 18-20 Uhr

HOSTS ' GOBLING

TI-88/44 mit Zubahor; % -Baskc-Modul +
Datasetts + Jovstickadaptar « Listings +
Softwars und alle Verbindungskabssl,
Ikl Litesratur, Komplet fir ca, 250 D
(VHE) abzugeben. & 0A331 /45410

TI-09/4A; RS 232 (Extarm) 500~ V&,
orig. Tl-Assemblk, kompl 150.- DM,
Spatcher 32 K intern (defikl) 50.— DM &
07452/1450

".I?Elrl-l.ﬁul'a'l'l 89/44 wagaﬂ E-y"stam\msh
sl Infor gesgen Rikckumschlag von Mar-
kus Theme, Schwedenstr. 2, G203
I-k:u::hham‘u"l.'lm

“Tarot—A l-'lindmnbﬂlunmluﬂ
Birgiravare "BE: Wakrsagen durch Kar-
Ienlegen, Geburs- und Tagestanct, Kar-
tan lagan (5 Syatame) unid deuban mé al-
len Barigen fu Astologe, | Ging wnd

" Kabbata 43 KBytajoystickgesteuert, T1-

Ext. Info gegen Rlckporto bed: Hardy
Rupp, Zum Schemibert 25, 5500 Trier. &
OE61 /1 0898,

Muminatus Bralmware Mindgamaes ‘B85

Verkaute T1-88 4+ Joyel. + 32 KB + Gass.
+ Litergiur + Turbo-fss. + Bicher +
Mon.-Kabel + Cass.-Fecorder + Joyst,-
Adapter + Module. Liel. per Nachnan-
maey'WH: T50.~ DM, INFO: Schiab, Gralie
&tr, T4, 2802 Otlersbeng 1. Anlage-smkl

o888 TI-Club- Etur:rnund L 1 1]
suchl Intaresaentan, um sine Kaufga-
meinschalt zu Dilcen (alie Computer
Syetame), Informationan bait TH-Cluk-
Dormurnd. Poatlagemd C2T8T1, 4600
Dortmurd 1, Adresse dnd aisreschend
franklertar Rlckumzschlag beifigan

" Bestesien bl CK-Sofmars
Posdtech 140 THIE Brellen

COTRUSEISIE THENECK Q00F

Aargaln oEilpgeRs GRS W

wans B AE - Haghma ke Tan
- VArEIndkEYier

GPL-Désaszembiler fir EA&, MM, X2 und
329K, Fast-Copy koplert jede Disk (auah
gaachifztel) fir B/, XB, MM + 32K, Alle
Pragramme sotor! Bsferbart Info gegan
Freiumschiag. M, Echnom, Zegelineck
1, 8240 Konigstain
Verkaule TI-08/24 Komplattsystam, Mil
P-Box: 32K KRAM - RS 232 mit Span-
nungsversorgung fiir Akustikkoppler +
Atronde Diskcontroller DE/DD+ T Origi-
nal Diskiaufwark + Speechaynthesizar +
E/A Modul + Basic + Spesimodule Sowie
Literatur (Assembler ind und_ ) @
OT25E/TE 33, Preis=Va

Commodore

Suche! Laufwerk ir C 641, olete 150.-
D84+ @ine Datasattel! # OTE21/
d450al

G168/ G118/ plus / & Superepielel irfo 1
und 2 gegen Rlckporio bei Hanqes Kal-
tenbach, Prisbmayersle, 16, 7890 Fried-
ricdghaten 1

'I.'CED-E.uﬂwaré zu - Miniprelasn! Listes
geygert B0 P (Brigimarken) Sven Faulsa-
her. Mihlermweg 7. 401 E-EUIlng-a-

Wa-r'rtln dan I::H-Lalarrl kann mir hal-
fenT lch suche Programime auf Dis-
kette, Cassetis, Bicher, Monltor,
Joystioks, Datassetts fir CE&4. Mein
Traum it ¢5, das u bekommen, da
leh ea in Polen nichl kaufen kann. Ju-
schrifen an Wojlek Reluga, wl. Ho-
walskisgo 41152, 42-224 Czestocho-
wi, Palen,

Suche gfes, was as an Softwars fur gden
CE4 gibt, Besandara Meweroom. 2
0 &184. 2348, Egal ob Disk oder Tape.

SPEEDDOS+ BO.— DM, CB4. = 350.-
OM, Fiopoy 1541 = 400, DM, MPS 802
= 400~ DM zu vemsawten, & 04321/
31711 5is 73.00 Uhr.

Partnarfin] zum Computem gesuchi,
Perspektive: Sich-Selbstindig-Ma-
chan mit dem Compufer. = Bin Ge-
schaftsmann (Erfahrung, Kapital, Bi-
ro... vorh). Suche Software-[Paket]
fir 1.) CBM BOG2/8386, 2.) fur CBEM
710, 3.) filr C 64 [hier hab ich schon ei-
nkges). Dr. Pabst 08171 /24826

verkaute GPC 484 mit Farbm, + 25 Spig-
e + 2 Staubschutznauben + KAKAR-
Aeg. (Inn FROM=Modul) + Lit. rar 350 DML
ODER: Tausche gegen 564 + Floppy +
Data.-a i Boftw. & EIEE1.-:3.- E300

adaas DHIHG.EN[I L1111
Schilfer sucht SX 84, Nur volistEndig
in Ordnung. Kann bis 250 DM zahien.
Angebote an: Uirich Miller, Herizsir,
45, 6500 Bambarg

G128 / B4/ CP/M Modus suche alles
wae es an Software [ir a. & Computer
giat, egal ob fr C B84 odar G128, egal 0D
Diisk oder Kope des Progeamms. 2
0505545320 ab 15.00 Uhr odar Lsais
an Beste Schaub, Postl. 30, 3105 Faik-
berg

verkaufe VG20 + 16 KB = Datascite + 1
Elodul 280 DK, J, Failner, Birkenstarn-
gasse 2, BEG3 Bchnaittach
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QL {englisch, salangs

Vol s DM 488.—
DISCOVERY 180 . DM 588.-

SANYO-MONITOR
(.B. f. Discovery) __ DM 248~

ERWEITERUNG DM 39.-
Joystickinterface DM 29.-

GAMES PLAYER
Joystickinterface mit
Regelung der Spiel-
geschwindigksit .. DM 38.—

(di'tronics).__ DM 79~
3-KANAL-SOUND-
SYNTHESIZER DM

Lista CKB mit weiteran Angabotan
anfordern odar direkt bestallan bel

8.~

rahme
ara .F-IIEH'E[HIED b

PANASONIC-Drucker -
KX-P1080 DM 740~
KEMPSTON-E-Drucker-
interface .. DM 159.~
Tastatur

(di'tronics). . DM 129~
dk"tronics-Drucker-

interfacea . DM 88—
48 k-

DOLPHIN-DOS 1541, 2 St kpl. zu ver-
k3ufan (nur susprobdart], Test In Zei-
schrift Gder 5861 35 » schnaler laden,
10 = schneiler sawen fir 130 DM, m2-
H-nllﬁ'rnmm ."E'l"?auu EBCHMNELLY

Verkaufe Hit Bit Sony (MSX) u. Blt Cor-
der + Zubah®r, auch Spisls billigst.
Verkaufe such Atari 2600, = (A3/
7832607

Ich suche fr dan Intellivision Misgion X,
817 Bomber, Siling, Utopia und Traasy-
rés of Tarmin, Wer varkauft diese Spisla.
Bitte anruten, ab 18,00 Uhr, % 0851/
BZ264

Varkeule Dragon 32/84 + Monitor +
Floppy + 058 + Jaysticks + Biicher +
Zaitschriften + Software, Preis VS
(auch sinzein) & 02334 /51847

leh weiB, we roch kaifménnische Aus-
blldungspldtze frei sind. Kostenlose
Sehnalinfermation anfordem, nur ge-
gen Rickportol Postfach 1209, 2064
Wiesmoor

Science-Fotion-Literaturfreunde]
ACHTUNG  Verkaufe meine SF-Ta-
schanbuchgammiung (blig). Detalliarte
Gratisfiste anfordemn bel Friedrich Meu-

per, Leschtenberger Str. 1, 8473
Pfrgimd. Vermark; Scienca Flation,

Verkaute Alphatronic-PC und Alpha-
tronic-B0cher |+ i filr 700.- DM, Stro-
bender, % 02104 /7 2544

Gewerbliche
Kieinanzeigen

Hicheipraiss fir Ihr Ahgeril zahb
Computer Versand Trier, Postfach
2108, = M3 /16368 Info anfor-
dermn|

#9988 Supsrangebols? SESBS
Marken 3° Disketten 10 Stlck nur 58.—
DM. Echnaelder Drucker CPA-800S
538.— DM. Joyce Plus PCWaSIZ nur
2188.— DM. Computer Versand Trer,
Postfach 2108, % 0651,/1 6368, Info
anforgarm|

1t ZX Spectrum Software It

Bomb Jack 2Fr= DM
Snarca Immsion 27— DM
Poloar 11.50 DK
Banik Parnic 12.50 DK

Jupitersoft GdbA, Frihlingsstr, 12, BA31
Walboldshausan, 8 0914172249, Alle
Pradse zuzlglich Porto,

Sinclair OL und Spectrum Hard- und
Software. Z.B. extrem schnella QL-
RAM-Disk 59— DM, QL 512K-Erweito-
nung mit durchgeflihviem Bus 4 70.— D8,
DFO Modaptar + Programm 155, DM,
Spectrum BETA BASIC 3.0 nur noch
48— DM, jetzt mit TURTLE-Girafik! So-
fort INFO anfordem bel Firma Uwe Fi-
scher, Postfach 102 121, 2000 Hamburg
1

MELI Softetar — Softwarevarsand, F'u:sl
fach 18581, 8531 Flmtel}arg o
I:IBEIE-"EEEIJ Wir haben fast) alisa fiir
Unterfialtung und Anwendung zu Su-
parpraisan. Listeé anfordam und Compu-
tareyatern angsban.

#0889 Desuchen Sie uns! SO9B @
Eleictronik- und Computertags Saar
Verkaufs- informallonsmesse 5. — 7.
Swpt. Kongresshalle Saarbricken INFO-
Postiach 101 260, G820 Visadingsn

B8 ® Direki vom Herstellar S
BPECTRUM-SOFT-ROM, arsetzt ROM
. TEH-CMOS-FAM, m. Akku, Regetts-
ste und Software: 88— DM. EPROM-
PROGRAMMIERER, 2716 = 27358
komifort. Software, superschnell: 128 =
DM, EPAOM-STECKKARTE, 3 & 27128/
258, m, Resatiagte: 49— D). FIO: 47 -
DM. RS 232-IF; 58— DM. DRUCKER-IF,
Software Im ROM: 85 — DM, FLOPPY-
IF, 1. rwai 180/720K-Drfvas: 158 — DR
FLOPFY 3,5, 180; 320.— DM, 720K
520.— OM, Info gratis! MIDAS, B723 Ga-
rolzhofen, Postfach 1325

Drucker Druckser Drucker Eh‘ut:l‘.nr
FX 8BS 1326 = DM

..............

Wo? Ma klarl
Bei MACHO, % 068/828181

Gelegenhell! 5000 Disketten 51/~ so-
large Vorrat reicht - original verpackt
— B0 Stilick 98.~ DM p. M. inkl. aller Ko-
stan. E. MOllar, Postfach 62 84, 4352
Hartan &

Panasonie Drucker FKO-P 1081/10827
10680, Superpreise auf Anfrags. Wis-
samann C84128 interface DM 148.—-,
Wo? Ha idarl Bei MACHO, = 088/
E2aim

Bal Abrahme ab 30 Stick bieten wir
noch gimstigers Kanditionen amn,
Disboatten = wo?

Bel Macho, & 083 /6281 91

jHUMBSINVAUNEH]

NEU!!

SUFLIANEYIAS A0

1. VAGNER SOPTVAREVERSAND

Der Katalog Nr. 6

hef 112 Seiten Hardware, Software und Bicher
Fiir AHSTRAD/SCHNEIDER (P 464,664, 6128, JOYCE
CORHODORE 64 UMD 128 , SPECTRUM/SPECTRIM PLIS

Vatalog gegen 188 O in Bricfwarken snfopders bei:

P.0.BOY 112243, 18988 AURSBURG |

lEUPEHMHhWJLE filr CBd @

Formach@nes Steckmodul mit ainge-
bauterm Resetiaster anthdil: Turbo Disk,
Turbo Taps, OLDVRensw, Dirsctory-
Sortax + Ausdnsckan. Inkl. And. nur35.—.
Meues Batriebssystemn auf Steckmaodul,
Hypra-Sava, Hypra-Load, F-Testen,
OLD, DOE 51 Centronicaschnitistells
am Lisarport. Inkl, Rasetiaster u. Anlei-
tung, nur DM 35.~, Frank Huber, Biatig-
heimer Str, 18/1, 7120 Bletgheim, W
D71 42/ 41480

89 Achlung #89
Verkaule nageinauan PC 128 wegen
Hobbywechssl mit Software wrd Laktl-
re flar 750 DM, #= 083 21/1 53 54

Sonstige

Calour Ganie 928 mit Doppeiaufwerk,
Originaiprogramimen, Handbuch, viel Li-
teratur und Zubshir glnstig zu veday-
fan. Bitte bei ¥ 02 08/ B0 17 29 maldan,
ich rufé dann zuriick oder Pastkarte mit
-Nummer an: AL Urban, Uhlandstr, Sc,
4500 Osnabrick

B8B Autogrammverkan @88
i Banslch FuBball: Bayern, VIB, SVW,
Kiin usw, Format: Postkarta. Die Auto-
gramme aind alle criginal. Liste anfor
dam bel; Scinwab, Meuenstelner, 7940
Altraim

Bestellschein fiir private Kleinanzeigen

Bitte varSffentlichen Sle In der nachsten Ausgabe folgende Anzeige:

1

L 1] '[

| | |

Meine dnzsigasollin 101 700 5T AusgrbeT erscheinen
Pro Zaeile 1.- DM, Chiffre-Gebihr 5.-
DM, beei mshreren Kisinanzeigen bite
TR r— Bestellachain kopieran. Bitle den Be-
trag in Briefmarken oder als Scheck
= zugammen mit der Kiainanzeige eln.
oo senden Bn:
Fizon Verlag Ritz-Eberie GdbR
Postiach 1640
Flabom Limbgrsorili Tﬁlﬂ 'I'Hll!l
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Bundesliga Live

Mit "Bundesliga Live™ pré-
sentiert sich ein weiteres, rein
dentsches  Programm — von
Horst-Dieter Scheiba. Wic alle
iibrige Software dieser Linie
wird auch dicses Spiel unter
Verzicht auf pompiise Verpak-
kung im schlichten DIN A5
Schnellhefter gelicfert.

"Bundesliga Live” ermig-
licht dem Spicler, gleichzeitig
Trainer und Manager eines
Bundesligaclubs seiner Wahl zu
sein. Seine Aufgabe ist es, Wer-
bevertrige anszuhandeln, Spic-
ler einzukaufen und zu verkau-
fen, Eintrittspreise festzulegen,
Spieler zu nominieren usw. Ziel
des Spieles ist es, einen mig-
lichst hohen Gewinn za erzmelen
und einen der vordersten Plitze
zu erreichen, eben wie in der
Bundesliga. [Dazu hat man ins-
pesamt 17 Spieltage (17 Durch-
liufe des Spicls) Zeit. Einc Be-
sonderheit ist dabei, dal auch
spiclschwache  Mannschaften
gewinnen konnen, sofern die
Moral der Truppe, die auf eincr
Skala von 1 - 20 angezeigt wird,
intakt bleibt,

"Bundesliga Livc" ist ein
Spiel, das ohne grafische Fines-
sen auskommt. Die Handlung
steht voll und ganz im Vorder-
grund und so mancher Fulball-

fan wird hier auf seine Kosten

kommen.

Preis: 39,50 DM
Info: Scheiba-Software \
Talstr. 26

8901 Dinkelscherben

Frank Wilk

Software-
Vermittlunasstelle

Wir wollen eine SW-Vermitt-
lungsstelle aufbauen und lang-
fristig eine zentrale Kommum-
kationsstelle fiir SW-Tausch bil-
den (natiirlich nur selbstge-
schrichene Programme). Das

- sieht dann so aus, daf) jeder, der

in Programm geschrieben hat,
sich bei uns meldet. Wir regi-

== it EN
e A7 mn'U\DCRUEERm

strleren  dann  Adresse, Pro-
grammfunktion, Beschreibung
ete. Wenn jemand nun z. B. ein
Programm sucht, schreibt e an
uns und nennt unsseine konkre-
ten  Programmvorstellungen.

Schreibt uns also, wenn ihr
ein Anwenderprogramm oder
Spiel entwickelt habt, und
nennt Sinn und Zweck dieses
Programms. Dies alles pge-
schicht kostenlos. Es hestcht
nur dic einmalige Aufnahmege-
bithr von 5.— DM. Bei Nachfra-
gen legt hitte Riickporto bei.

Do ss-Saft
Zum Maris-Hauprschache 1517
5110 Alsdorf-Marixdorl

Microdrive
Cartridge Box

Besitzer von  Microdrives
konnen jetzt Ordnung in ihre
Cartridge-Rerge bringen. Die
Firma Jepo Soft liefert eine ent-
sprechende Black-Box, die 20
Catridges aufnimmt. In einem

rusitelichen Fach kanm zudem
ein Inhaltsverzeichnis unterge-
bracht werden. Der Preis soll
bei 18.— DM licgen.

Info:

Jeposoft
Kruppstrabie Y
4040 Meuss 21

Magazin auf
Diskette

Vom AMC-Verlag in Wies-
haden gibt es jetzt ein Maguein
guf Diskette fir alle XL/XE
Atari-Computer. Es erscheint
in zweimonatlichem Abstand
und enthilt auf einer beidseiti-

=

gen Diskette cine Menge an
Spiele-Tests, Tips fir Adventu-
re-Freaks und aktuelle Berich-
te. Die "Bedienung”™ der Disk-
Zeitschnft ist recht gut gelun-
gen: Die einzelnen Seiten las-
sen sich mit Hilfe der Cursor-
Tasten durchblittern. Sie wer-
den dann vom der Duskette
nachgeladen.

Das Disk-Magazin ist gecig-
net fiir alle XL/XE-Computer
ab 64 K mit Disk (18uft nicht auf
den alten 400/B00!) Es kann
vom AMC-Verlag fur 8- DM
inkl, Porto gegen Vorauskasse
bezogen werden. WVorhanden
sind bisher die Ausgaben 1/86
und 286,

Bezugsquelle:
AMC-Verlag
Armin Stirmer
Blilcherstrafie 17
BN Wiesbaden
Preis:

System:

8.-DM
Adtari X1L/XE
ab 64 K. Disk

Peter Finzel

Selbst testen,
was besser ist

Ein besonderss Angebot
macht die Firma Wiesemann al-
len CH4/C 128 Besitzern. Sic
bictet ein Userportkabel zum
Anschluf dieser Computer an
Standard-Drrucker zum Preis
von 39.— DM an. Da dieses Ka-
bel aber im Gegensatz zu den
Hardware-Interfaces keine
hundertprozentige Komparibi-
litiit zu der C64/C 128 Software
gewihrieistet und dariiber hin-
aus noch den Userport fir an-
dere Anwendungen blockiert.
kann &5 der Kiufer innerhalb
von zwei Monaten gegen ein
Hardware-Interface des Typs
920000 G oder 92008/G (mit acht
KByte Pufferspeicher) tau-
schen. [Dabei fallen dann vom
Kaufpreis (198.— DM bzw:
248.— DM) jeweils 30.- DM
weg. Sollte die  verwendete
Software wider Erwarten nicht
mit dem billigeren Userpartka-
bel funktionieren, entstchen al-
s0 nur Mehrkosten in Hohe von
9.~ DM.

Hersteller:

Wicsemann
Microcomputertechnik
WinchenbachstraBe 3- 5
5600 Wuppertal 2
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Tuning: 128K
plus Centronics-
Interface

Stabiles Metallgehiiuse, Versorgung iiber Stek-
kernetzecil, durchgefithrier Expansionsbns 4K
ROUM gesockelt, 32K RAM direkt cingeblendet .
ermiglicht TI-Writer, Ext. Basic etc. RAMdisk .
Centronics DruckeranschluB. leiche verstandli-
ches Handbuch

Best.-Nr. T1 1 400.—- DNV

Tl Assembler Kurs Il

E!]'.I'_' I".II'Ir.I:.I!'I r'lll"lg i]'l |'_‘||_I_' qutmh[urp ruhrru.mmi,:.
rung mit diem TT #4A.
M Seiten ink], Disketee.

“t '.-.H:_Qﬂt-'"r. “ ﬂ Bu-_ n“

Komfort: TI-Maus

Maus mut Anschlullkabel, S5-V-Steckernetzteil.
Software auf 5.25" Disk,

Best.-Nr.TI 2 296.— DM

Lehrreich: LR

AufschluBreich: &
Tl 99/4A Intern sy

Kommenticrte Listings von ROM und EPROM, »

Ein Muf fur alle Programmiersar.
Bﬂ‘ﬁt-'"l’- TI 3 a“El_ n“

"Noch besser: COPY-A

Weiterentwicklung von FAST-COPY : 4 Durch-
gdnee bei ciner Floppy. Auch duppelseitigs Ka-
pien. Initialisicrung von einseitigen Disks, Katu-
lopprogramm.

-y

sBest.-Nr. Tl 4 49.90 DM

eitsparend:
Turbo-Assembler

Doppell so schoelt wie Fditor/ Assembler. weni-
per Platzbedar! auf Disk. schnelleres 1 wden von
sk
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